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Cheeriol

Euer
Manfred!

Jetzt geht der groBe Run auf die ,Weihnachts-Soft-
ware” los! Den ,Wunschzettel” schon an den Roten
abgeschickt? Falls Unterlassungssiinde begangen,
schaut doch einfach mal in dieser ASM nach. Ich bin
sicher, es ist bestimmt etwas fiir jeden dabei. Aller-
dings muB ich gleich hier schon anmerken, daB er-
staunlich viele Games in diesem Monat nur mittelma-
Big abschnitten und eine ganze Reihe gar schlechtin
Szene gesetzt wurden.

Eine derart hohe ,Fehlerquote”
hatte ASM schon seit langem
nicht mehr. Hoffentlich liegt's
nicht daran, daB die Software-
Hauser husch husch produ-

ziert haben, um noch rechtzei-
tig vor dem Christieste mit 'ner
rauhen Menge an Software auf-
zuwarten? Somit ist es auch
keineswegs erstaunlich, daB

der Titel des ASM-MEGA-HITS
in dieser Ausgabe nicht verge-
ben werden konnte. Eigentlich
sind nur NORTH & SOUTH, THE
RINGS OF MEDUSA, TIGER
HELI und SUPER HANG ON
knapp an jenem vorbeige-
schrammt; da fehlten nur Milli-
meter. ASM-,Normal“-Hits sind
natiirlich auch wieder im Heft;
das sage ich nur, damit nicht
der Eindruck erweckt wird, wir
hatten nur ,Schrott” in dieser
Ausgabe!

Was haben wir sonst noch im
Programm? Bernd machte sich
auf nach Paris, um von dervom
13. bis 15. Oktober stattgefun-
denen Messe ,SALON DE MIC-
RO* fur Euch zu berichten. Das
Who is Who" und alles, was ab-
ging, erfahrt Ihr ab Seite 148.
Auch Uli und Michael gingen
aufdie Reise.Der eine berichtet
von der L INTERNATIONALE
SPIELETAGE - ESSEN" wéah-
rend Micha sich auf den Weg
nach Hannover begab, um bei

MERKUR-GAUSELMANN
Neues aus dem Reich der
Spielhallen mitzubringen. Nur
Manfred reiste nicht. Der setzte
sich hinter seinen PC und hielt
Winterschlaf, um der nachsten
Gehaltsabrechnung entgegen-
zutrdumen...

Na, ja, schaut rein ins Heft, bil-
det Euch Eure Meinung und
nehmt vor allem beim groBen
STARBYTE-Wettbewerb teil. Es
gibt eine vierzehntégige Reise
in die Karibik zu gewinnen. Als
Trostpreise stehen 'ne Menge
an Spielen und T-Shirts auf
dem Programm. Also, streckt
Eure miden Griffel aus und
schickt uns 'ne Postkarte. Die
Gewinnausschittung ist so
groB, wie schon lange nicht
mehr.

Und zum AbschluB nun zu die-
ser Zeit der ,tbliche" GruB, der
nicht fehlen darf: Die ASM-Re-
daktion winscht Euch ein fro-
hes Fest! Kurz vor Neujahr se-
hen wir uns dann wieder!
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Startplatz 1!

- Bahn frei, Activision startet durch:
‘Jetzt kommt POWDER DRIFT. In
 Lizenz von SEGA" bietet diese Ver-
4 Sion des Arcadespieles aile, aber -
A auch alle Vorzlige eines rasanten
| Autorennspieles. Auf 27 verschiede- |
nen Rennbahnen kann man sich
auch ohne Fuhrerschein austoben.
Schneestiirme, Wiistenlandschaft,
-Schlammlocher, Nachtfahrten sind
nur eine der Konditionen, die das
\ Gewinnen wirklich schwer machen.
Programmiert von dem Team, das
+~SUPER HANG ON” kreierte, ist die-
ses Spiel schon jetzt in Grafik und
Rasanz ein Gewinner. Auch fiir |
.. Euch. Nattirlich fiir C 64 Cass./Disk, |
CPQ Cass, Dssk Atari ST und Am:ga. -
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POWER DRIET* and SEGA# are trademarks of Sega Enterprises Ltd. This game has been manufactured under li cer'cai (o133}
Marketed and d:sir:bu?ed By Activision )
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UBER 6 KAMMERN 2DU GEHEN..

Programm: Chambers of
Shaolin, System: Atari ST, Ami-
ga, C-64 (dauert noch), Preis:
Ca. 70 DM, Hersteller: Thalion
Software, Gtersloh, Muster
von: Thalion Software.

u’ isses endlich so weit:

THALIONs Kampfsportsi-
mulation CHAMBERS OF
SHAOLIN ist fertiggestellt. Na-
tirlich berichtet ASM exklusiv
iiber dieses Game!
Hang Foy Qua, der Hauptdar-
steller dieses Spiels muB sich
durch die sechs Kammern der
Shaolin k&mpfen, um sich ge-
nug Kung-Fu-know-how anzu-
eignen, damit er gegen vier auf-
steigend schwieriger werden-
de Endkampfer antreten kann.
AnschlieBend erwartet ihn
dann der fiese Feuerspucker
(Drache) in der AbschluBse-
quenz. Bis dahin ist es aller-
dings ein langer Weg...
Bevor es jedoch ans Spielen
geht, werden noch einige opti-
sche und akustische ,Spe-
cials" vorgefiihrt. AnschlieBend
kann man in einem grafisch
hervoragend prasentierten
,Hauptmenii* zwischen den
Chambers und den Fight-
screens wahlen. Ich entschlie-
Be mich selbstversténdlich far
die Kammern, da ich mir ja zu-
erst meinen Charakter ,er-

schaffen“ muB, bevor's ans Ein-
gemachte geht.

»CHAMBERS OF
SHAOLIN: Schwarzer
Giirtel fiir THALION!«

Los geht’s in der ersten Kam-
mer: Hier muB ich meine Reak-
tion unter Beweis stellen, denn
ein kampfstock-bewafineter
Moénch versucht, mir an-
dauernd, dieses Teil Uber die
Ohren zu hauen. Ich muB 60
seiner Angriffe (iberstehen,um
meine Gesamtkampfkraft um
ca. 20 Prozent zu verbessern.

Die Kunstdes Flick-Flack eigne
ich mir im nachsten Test an, in

Ein grafischer Leckerbissen

verbessern (je nach Leistung
des Spielers). Den High-Kick
(FuBtritt in Hohe des Gesichts)
Ube ich in derjetzigen Kammer,
wo ich eine schwere Eisenku-
gel durch Tritte zum Schwingen
bringen muB. damit selbige ge-
gen eine Mechanik stdft, wel-
che dann herunterschnellt, um
ein Wasserrohr zu verschlie-
Ben. Je schneller ich diese
Kammer Uberstehe, desto

(Foto: ST)

dem ich Uber Feuerbélle sprin-

- ge und vor heranfliegenden Ax-

ten in Deckung gehe. Wenn ich
diesen Test nur loserméaBig ,be-
stehe® habe ich den Flick-
Flack nicht in meinem ,Reper-
toire”

Hierauf folgt die dritte Kammer
der Shaolin. In dieser wird mei-
ne Balance auf die Probe ge-
stelit. Ich muB schnellstmoglich
zehn ,Signs” einsammeln, die
sich an auf- und abbewegen-
den Pfahlen befinden. Falls ich
es in dieser Disziplin nicht
schaffen sollte, mindestens
zwei ,Signs“ einzusammeln,
beherrsche ich wahrend der
Jrichtigen® Fights den Dreh-
sprung nicht. In den néachsten
drei Kammern werden die An-
griffstechniken trainiert, wéh-
rend die ersten Chambers
mehr die Defensiviechniken

kraftvoller ist der High-Kick.
Meine allgemeine Schlagkraft
wird in der vorletzten Kammer
getestet. Wie in vielen Kung-Fu-
Filmen, so muB ich in dieser
Kammer den Handkanten-
schlag ausUben, um moglichst
viele Bretter zu zerschmettern.
Durch gleichméaBig schnelle
Rudelei bestimme ich die Kraft
des Zuschlagens. In der sech-
sten und letzten Kammer eigne
ich mir den FuBfeger an, indem
ich Feuerballe wegkicke (inspi-
riert von IK+ 7).

Jetzt habe ich meinen Charak-
ter ausgebildet und speichere
ihn erstmal auf der Charakter-
disk ab. AnschlieBend begebe
ich mich zum Final-Fight gegen
die vier Endkédmpfer. Doch
mangels Beherrschung dieser
ostasiatischen Kampftechnik
macht mir der zweite Mdnch

schon den Garaus. Nach vielen,
viélen Trainingsstunden habe
ich es aber doch noch ge-
schafft, die wunderschdnen
Hintergrundgrafiken des drit-
ten und vierten Fightscreens zu
Gesicht zu bekommen. Undich
muB schon sagen, diese gehd-
ren wirklich zum Besten, was
ich auf dem ST gesehen habe.
Auch die Animation der K&mp-
fer konnte gefallen. Da merkt
man, daB der Grafiker Ginter
Schmitz den Kampfsport Kung
Fu zu seinem Hobby gemacht
hat. Die Jungs von THALION ha-
ben es wirklich verstanden, die
(stellenweise) 64 Farben ge-
schicktzum Einsatz zu bringen.
Alle Kampfsequenzen sind
wahlweise mit digitalisierten
Effekten oder Soundchip-Digi-
Musik unterlegt. Es stehen ins-
gesamt vier verschiedene
Sounds zur Auswahl, die Gbri-
gens der ST-Sound-Genius Jo-
chen Hippel programmiert und
kompeniert hat.

Besonders hervorheben
mochte ich noch den Zwei-
Spieler-Modus, -in dem zwei
menschliche Shaolins gegen-
einander antreten kénnen, und
die Tatsache, daB bis zu vier
Spieler hintereinander am ge-
samten Spielablauf teilhaben
dirfen.

Weniger gut gefiel mirdie fiinfte
Kammer, wo ich mir die Kunst
der ,Tigerkralle* aneigne und
die relativ kleinen Sprites (pas-
sen aber gréBenmaBig hervor-
ragend zum Hintergrund).
CHAMBERS OF SHAOLIN ist
eintechnisch nahezu perfektes
Programm, daB neben Spitzen-
Grafiken und Spitzen-Sounds
auch noch den vollen Spiel-
spaB bringt. Wie lautet noch
gleich der Slogan von Distribu-
tor ARIOLASOFT: Gut gemacht,
THALION. Ich schlieBe mich an!

Torsten Oppermann

GrafiKe . it 10
Sountllc i ae L 11
Spielablauf ........... 10 |
Motivation ............ 10/
Preis/Leistung ........ 10
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GLOBALE ERWARMUNG? — UNSINN!

DIE NACHSTE EISZEIT BEGINNT IN 2 MONATEN

Stellen Sie sich einen 30 km Durchmesser grofien Meteoriten vor, * Das Ziel heifit “Uberleben”

der auf die Erde stiirzt . . . Stellen Sie sich eine neue Eiszeit vor. * Eine mehr als 80.000 Quadratmeilen grolle Insel bildet
Die Erde, vom Meteor getroffen und unter Eis, ist unbewohnbar — das Spielgebiet

abgesehen von einer einzigen Insel. Und dieser letzte Zufluchtsort * Kontrollieren Sie eine Mannschaft von 32 Miannern

wird nun von skrupellosen Emdringlingen bedroht. * Exzellente 3-D Landschaft bietet ein auf

Geschichte der Insel, Infos, Tabellen und Karten des 80.000 Homecomputern bisher noch nicht gesehenes, visuelles
Quadratmeilen grolien Gebietes, sowie eine Gruppe von 32 starken Erlebnis

Mannern stehen Ihnen zur Verfligung. * Ausfiihrliche(s) Handbuch —und Karten

Der erste Schufi ist gefallen —und IThnen bleibt nicht viel Zeit . . . B
ERREICHT DIE DIAMANDSTAUBKONZENTRATION IN DER ATOMSPHARE EINEN KRITISCHEN
WERT, DANN

EINE MISCHUNG AUS EXTREMER STRATEGIE UND ACTION
DAS GESCHIEHT NUR EINMAL IN 500 MILLIONEN JAHREN

RESIET,
Crapper expling sladt U lavasion of the Fres Vilages
s Tt Tetn o cesoming Cacarot Masters: ey

| Ty pot sy uties 1o skend to," replies Sxcah

Roonstrafie 5 6503 Mainz-Kastel Tel: 06134/22235



Action Games

Gretings, friend. | am Doctor Kadaver.

Let me show you my spesialtiss. You

<o, .,

ot e

| have almost anuthing uow might need

to give yourself that littls some-

thinag extra. Let's see what we
have avadlable today.

AT UL L L Y

| Wetten, daB...?

Programm: Tongue of the Fai-
man, System: PC, XT, AT (gete-
stet), PS/2, Tandy 1000 & Kom-
patible, 512 KBytes, Farbmoni-
tor, CGA,EGA,VGA MCGA (640
KBytes), Tandy, unterstitzt Ro-
land MT 32 &Ad-Lib Musik-Kar-
ten, Joystick moglich, Preis: Ca.
100 DM, Hersteller: Activision,
England, Muster von: Ariola-
soft.

elten genug sind sie ja, die

Action-Games fiir den PC
und Konsorten. Dabei braucht
sich der PC eigentlich nicht hin-
ter der Konkurrenz verstecken.
Vollausgertstet mit VGA-Karte
(EGA natlrlich auch) und Ad-
Lib Sound Board schickten wir
den PC ins Rennen, um zu se-
hen, was ACTIVISION mit TON-
GUE OF THE FATMAN auf die

Beine gestellthat.Das Ergebnis

kann sich als spannendes und
interessantes Action-Spiel
durchaus sehen lassen.

Weil drei Disketten einen lasti-
gen Diskettenwechsel wihrend
des Spieles ahnen lassen, in-
stalliert man (sofern méglich)
das Game am besten auf einer
Hardisk. Dann hat man seine
Ruhe, denn die braucht man im
Spiel auch. FATMAN, wie ich
das Spiel nun verkiirzt nennen
mdchte, ist ein weiteres in der
1986 mit The Way of the Explo-
ding Fist begonnenen Reihe
der Prigel- und Kampfsport-
spiele. Soweit mir bekannt,
gab’s so etwas ja noch nicht fir
den PC, zumindest nicht in die-
ser Qualitat. Nun noch den Joy-
stick anschlieBen, und los
geht’s. Der Fatman personlich
driickt sein dickes Antlitz ins
Bild und begriiBt uns. Fatman
wird uns als Organisator der
Priigelei noch das ganze Spiel

THE EXPLODING FET T

Uber begleiten. Gegen einige
LFettsédcke” muB man aber im
Spiel auch noch antreten...

Nach der anschlieBenden
Passwordabfrage ertdniflirdas
musikalisch ja nicht so ver-
wohnte PC-Ohr eine tolle digi-
talisierte Sprachausgabe (oh-
ne Ad-Lib!}, und man wird auf-
gefordert, einen von drei futuri-
stisch bis prahistorisch ausse-
henden Fightern auszuwéahlen.
Danach darf man sein Startka-
pital von 1000 Dollar in eine
gute Kampfausriastung inve-
stieren. Ein schleimiger Dr. Ka-
daver hat dafir ndmlich eine
reichhaltige Auswahl zu bieten.
Vom billigen Wurfstern Uber
Schutzschilde bis hin zur Su-
perfieswaffe gibt's dort fast al-

les gegen bare Miinze zu erste-
hen. In einem anderen Screen
kann man ahnlich wie im Wett-
buro Wetten auf sich selbst
oder den Gegner abschlieBen,
die zum Sieg benétigte Zeit
spielt bei der Quote natiirlich
auch eine Rolle.Jetzt geht's ans
Eingemachte, der Kampf steht
an. Ein fir PC-Verhaltnisse su-
per aussehendes  Hinter-
grundszenario wird zusammen
mit den beiden Opponenten
eingeblendet. Diese beiden
werden sich in den folgenden
Minuten bos’verpriigeln, jeder
nach besten Kraften. Dabei ist
alles erlaubt, sogar Herum-
springen auf dem am Boden
liegenden Gegner. Die Pulsan-
zeige macht darauf aufmerk-

sam, wieviel Leben noch im
Korper steckt. Um sich nach al-
len Kraften zu wehren, stehen
insgesamt 17 () verschiedene
Bewegungen zur Verfigung,
die Waffenbenutzung einge-
schlossen. Nach einem Sieg
(Uff!) gibt’s dann Knete, die
man maglichst in zuséatzliche
und bessere Waffen investiert.
Pro Kampf kann man vier Waf-
fen mitnehmen.

Die Gegner werden natirlich
von Runde zu Runde schwieri-
ger zu besiegen. Trotz Joystick-
steuerung kann man da nicht
immer eine gute Figur machen.
Der Gegner will gewinnen, die
Menge Blut sehen: Angriff ist
doch die bessere Verteidigung.
Immerhin hat man alle Hande
voll zu tun, wenn man eine Run-
de weiterkommen mochte. Das
Handbuch verrdt nebenbei
noch allerlei interessante De-
tails Uber Kampfe und Kéampfer.
Damit man als Spieler nicht all-
zuschnell die Motivation ver-
liert, haben sich die Program-
mierer von FATMAN natlrlich
die gréBtmdgliche Mihe gege-
ben, den PC weitgehend auszu-
reizen. Als erstes wére da eine
Two-Player-Option zu nennen,
die wohl einfach zu program-
mieren, aber groB in ihrer Wir-
kung ist. Weiterhin gibt's mit
EGA und VGA wunderhibsche
Hintergrundgrafiken, deren ho-
hes Niveau sich durch das ge-
samte Spiel zieht. Dabei bleibt
die Spielgeschwindigkeit im-
mer noch relativhoch. Scrolling
gibt’s kaum, dafir gute Anima-
tion. Ebenso angenehm fielen
die schin groBen und teilweise
netidetaillierten Sprites auf,die
die Grafiknote zusétzlich anhe-
ben. Der Sound ist — wie beim
PC gewohnt - eine mittelschwe-
re Katastrophe, es sei denn,
man hat eine Ad-Lib-Musik-
Karte. Mit diesem Ding wird
FATMAN um eine zusatzliche
Attraktion reicher. Herrlichste
Sounds, die nicht nur von der
Qualitéat, sondern auch von der
Komposition her einiges zu bie-
ten haben. Vom Klang her erin-
nert mich dies an ein SEGA
MEGA DRIVE, was ja soundmé-
Big gut losdonnern kann. Is’ ja
auch egal, aufjeden Fall stellt’s
eine wirkliche Bereicherung
dar. Die Nichtbesitzer werden
jedoch auch ohne zurechtkom-
men.

Selten habe ich ein Actionspiel
fur den PC gesehen, das mir so-
viel SpaB gemacht hat. Hiub-
sche Grafik, gute Sounds,tolles
Spiel.
Auch wenn nicht jedem so 'ne
Bildschirmschlagerei liegt, mir
hat's machtig SpaB gemacht.
TONGUEOFTHE FATMANKkann
man nur weiterempfehlen.
Peter Braun

Grafik (EGA/VGA) ... 8/10
Sound (PC/Ad-Lib) ... 4/9

Spielablauf ............ 7
Motivation ........... i g
Preis/Leistung ......... 8




DIE MISSION IST LEBENSWICHTIG — ABER DIE CHANCEN STEHEN GEGEN SIE.

F15 STRIKE EAGLE {l

F15 Strike Eagle Il basiert auf einem vallig neuen Konzept der Computersimulation.
Luftkampf-Total istangesagt. Der Hinimet ist gesat mit gegnerischen Flugzeugen —
deshalb: Nachbrenner reinschieben und velle Pulle ab nach oben, entweder vom
Flugzeugtrager oder von landgestiitzten Basen. Der Erfolg hingt ab von biitzschnellen,
richtigen Mantver,

Non-stop-Action tber 250000 km? authentischern Terrain. Superbe, ausgefiillte 3-D
Grafiken-auf Polygonbasis vermitteln das absolute Gefiihl “mittendrin” zu sein. Hunderte
von Moglichkeiten und eine Vielzah! Missionen und Szenarien bieten sowohl dem
gestandenen Luftkampf-Veteranen als auch dem Neuling langanhaltende, aufregende
Unterhatung.,

F19 STEALTH FIGHTER

F19 Stealth Fighter macht Sie mit derWelt der “'Stealth"-Technologie vertraut.

Sie fliegen eines der wertvollsten und zugleich geheimsten Flugzeuge der amernkanischen
Luftwatfe. Ihre Aufgabe besteht darin, Missionen zu fliegen, die fiir die normalen
Kampiflugzeuge zu gefahdich sind. Die verbliiffende 3-D Grafik vermittelt eine voilig neue
Bimension des Fluggefthls: Mit der 719 sind Sie in der Lage, in nur 25m Hohe an
gegnerischen Radar anlagen unentdeckt vorbeizufliegen.

Mehr als nur eine Flugsimulation: F19 st ein Erebnis!

sich 255 eifie derwrkdich bervoragenden Kampflugssmulationen efabliert.
wiirde nach dem\fmhﬁd des AH-64 Apache und mit Untersti

pter-Piloten enbwickelt.

ciren Helikopter, der so-ziemilich alle Wiinsche erfiit: Je nach

langsam, niedrg, rickwdrts und seitwarks fiegen, aulerdem

ilziehen und 200 Kootea-Sturzflige ineiner der heilesten

RS
ung




Action Games

Programm: Beyond Dark Cast-
le, System: Amiga, C-64 (beide
getestet), Preis: Ca. 100 DM
(Amiga), ca. 45 DM (C-64), Her-
steller: Activision, Muster von:
Ariolasoft.

ei einigen unserer treuen

ASM-Leser dlrfte es beim
Titel BEYOND DARK CASTLE
jetzt moglicherweise klingeln.
LRichtig® wird sich so mancher
sagen, ,das kenne ich doch ir-
gendwoher.” Das ist in der Tat
s0. Damals hieB es bloB Dark
Castle und présentierte sich als
gut gemachtes Jump-and-
Run-Game, das neben dem
Amiga auch aufdem PC begei-
stern konnte. Nun présentiert
ACTIVISION den Nachfolger,
der uns zum Testen (vorerst
nur?) auf den beiden Commo-
dore-Rechnern vorlag.
Gewisse Ahnlichkeiten zum
Vorgénger lassen sich glickli-
cherweise nicht abstreiten,

denn das alte, aber bewéhrte
Konzept wurde wieder dber-
nommen. Damit haben sich lei-
derauch die Fehler und UnpéB-
lichkeiten wieder in diese Neu-
erscheinung

miteingeschli-

Programm: Chinese Karate, =

System: Amiga (angeschaut),
ST, Preis: Ca. 65 Mark, Herstel-
ler: Turtle Byte, Koin, Muster
von: Turtle Byte.

nter dem Motto ,Software in

Vollendung“ wirbt das deut--

o i

LRichtungsweisend”.

. ist das Game nicht J

BILLIGES SPIEL

HOHER PREIS!

chen. Dazu gleich mehr, nun
soll erst mal 'was Ubers Spiel
erzahltwerden.Man tbernimmt
hier die Rolle des Prinzen Dun-
can, der im Dark Castle eine
schwierige Aufgabe zu erfiillen
hat. Dort im SchloB treibt der
btse Schwarze Ritter sein Un-
wesen. Prinz Duncan muf fanf
Magic Orbs finden, die rund um
das ganze SchloB verteilt sind.
Hat er sie gefunden und an ih-
ren richtigen Platz zurickge-
bracht, kann (1) er den Schwar-
zen Ritter besiegen. Die Orbs
sind natirlich an den unmég-
lichsten Stellen verborgen, da-
her ist die Suche nach ihnen
lange und schwierig. Nicht nur
die vielen Gegner und Fallen
machen dem Spieler beiderEr-
fulling seiner Aufgabe das Le-
ben schwer, sondern auch die
—wirklich - katastrophale.Steu-
erung.

- RO

i i B RN

1
T

. Red wins“— Amiga-Karafe

Wie schon bei Dark Castle darf
man auch hier wieder zahlrei-
che hlibsch gestaliete Rdume
durchwandern. In den Rdumen
gibt es erwartungsgeméB wie-
der viele Hindernisse und teil-
weise recht fiese Gegner. Un-
terwegs kann man Gegenstin-
de aufsammeln, wie das bei
Spielen dieser Art nun mal so
Ublich ist. Die Raumlichkeiten
sehen durchweg gut aus und
sind von ihrem Aufbau her knif-
flig aber nicht unlésbar (oder
besser: unbegehbar) gestaltet.
Natrlich gibt’s auch Sonder-
waffen (und auch eine Art Hub-
schrauber), die kurzfristig Ab-
hilfe gegen die gemeinen Geg-
ner schaffen. Das Hauptpro-
blem kommt aber von der —wie
schon angedeutet — unmaogli-
chen Steuerung. Den Ritter
steuert man mittels Tastatur,
was im Jahre 1989 schon etwas

antiquiert scheint. Dabei ist die
Tastaturbelegung auch so um-
standlich gewahlt, daB man 6f-
ter mal die Beherrschung tiber
die Tasten wahlt, was Kollisio-
nen mit den Gegnern zur Folge
hat. Mouse und Joystick kom-
men erst dann zum Einsaiz,
wenn man Waffen einsetzt. Da-
mit wird das Steuerungs-
Chaos komplett.

Die |dee mag ja nicht schlecht
sein, Grafik (detailliert und
durchdacht) und Sound (Polter,
Dréhn) gehen auch halbwegs
in Ordnung, aber ein Jump-
and-Run-Game darf durch so
etwas nicht vermurkst werden.
Weil dies nun aber geschah, ist
DARK CASTLE ein nicht mal
mittelprachtiges Game mit total
Oberzogenem Preis, was den
Amiga betrifft. Ich kann gern

darauf verzichten!

Peter Braun

C-ﬁﬂlAmlga
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sche Haus TURTLE BYTE um
die Gunst der Endverbraucher
(und/oder der Distributoren?).
Tatsache jedoch ist, daB mit
dem neuen Amiga-Produkt
CHINESE KARATE nichis we-
sentlich Neues zu uns in die
Laufwerke kommt. Es handelt
sich hierbei um eine Karate-
WM (gegen den Rechner), bei
der der Spieler sechs Kontra-
henten in jeweils zwei Durch-
gangen (Runden) auf die Matte
legen muB. Naturlich ist auch

_ein  Zwei-Spieler-Modus mit

von der Partie (wird mit ,F2°
festgelegt). Gesteuert wird mit
dem Stick auf die ,libliche” Art
und Weise. Man merkt dem Pro-
dukt an, daB hier und da einige
uns bereits bekannte Features
ibernommen bzw. ,entliehen®
wurden. lch denke da bei-
spielsweise an The Way of the
Exploding Fist, Karateka oder
International Karate + (,Red
wins® wenn Sie verstehen, was
ich meinel). Die Grafiken sind
gar nicht mal schlecht, damit
wir uns nicht falsch verstehen.
Mir geht’s nur darum anzumer-

ken,daB CHINESE KARATE ein
absolut (berfliissiges Pro-
gramm ist, da es in diesem
Genre schon ,tausend”andere
gibt. Von Originalitat fehlt auch
jede Spur. Da gibt es keine An-
derungen im Konzept — nichts,
und das geféllt mir einfach
nicht. Iss nun mal so. Hinzu
kommt, daB einige ,sportliche”
Fehler begangen wurden. Da
knicklt man beispielsweise mo-
tivationslos die Beinchen oder
streckt den Oberkérper nach
hinten,was in der Karateschule
verpont ist (es besteht die Ge-
fahr, das Gleichgewicht zu ver-
lieren).

-CHINESE KARATE ist leider nur

eines der vielen Programme,
die das Pradikat ,schnell er-
dacht und fluchtig gemacht*
verdienen.

Manfred Kleimann
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TOWER OF BABEL - Mehr als nur ein Sp1e1 und mehr als nur ein Puzzle: Tower
Tower of Babel ist ein komplexes 3-D Strategiespiel. Ort  of Babel ertffnet eine véllig neue Dimension der

des Geschehens ist eine verzweigte Plattformanlage mit  Strategiespiele!

Tlirmen und Aufziigen - alles in solider 3-D) Grafik und
unter Anwendung neuester Licht—und Schattentechmken.
- Ubernehmen Sie die Fithrung von Robotern!
Programmieren Sie diese so, daf} Sie Probleme und Puyzles ‘.
bewzltigen, und interagieren Sie mit anderen seltsamen
Kreaturen wie “Driicker”, “Zieher” und “Greifer”. -

Sie haben desweiteren die Méglichkeit, den Spielablaufin
Realzeit zu kontrollieren. Sie konnen so zu jedem beliebigen
Zeitpunkt in den Spielablauf eingreifen.

Fiir die Untemehmungslustlgeren unter Thnen wurde
Tower of Babel mit einem kompletten Spieldesigner
ausgestattet. Das erlaubt Ihnen, eine Plattform mit Tiirmen
und Aufziigen nach individuellen Winschen zu :
konstruieren.

Nutzen Sie diese Chance und fordern Sie Thre Freunde mit
Ihrer eigenen knifflig-teuflischen Konstruktion heraus.

WIERD DREAMS
. ist ein Trip durch die dunklen Korridore des
UnterbewuBtseins — ohne Aussicht auf schockmjldemde
Mittel!
Sie werden sich wiederfinden in einer Welt der Alptriume,
skuriler Kreaturen, unheimlicher Augen und seltsamer
Geschehnisse, einer Welt, die auf dem Kopf steht . . .
“Weird Dreams ist aufregend. Eines der bizzarsten
Konzepte,die bislang auf einem Computer zu sehen waren
und weniger ein Spiel als vielmehr eine Erfahrung”.

MASTERS OF STRATEGY
Roonstrafie 5 6503 Mainz-Kastel Tel: 06154!22255
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Hier kommt’s kniippeldick!

MIT L€CREM TANK AN DEN |

Programm: The Cycles, Sy-
stem: IBM PC, XT, AT, PS/2, Tan-
dy 1000, EGA, CGA, Hercules,
MGA, mind. 512 KByte,Joystick
moglich, unterstatzt Ad Lib &
Tandy Sound Beards, Preis: Ca.
80 DM, Herstelier: Accolade,
England, Muster von: Herstel-
ler.

er PC als Rennmaschine?

Bis vor einiger Zeit noch un-
denkbar, aber heute schon
durchaus zu realisieren. Die
nétigen Voraussetzungen sind
durchaus schon vorhanden,
wenn man beispielsweise an
Grafikkarten oder oder Sound-
boards denkt. Doch weitab von
fetzigen Motorsounds und hy-
perguter VGA-Grafik missen
die meisten PC-User doch mit
der handelslblichen IBM-Trote
und EGA-Grafik auskommen.
So schickten wir auch ACCO-
LADE’s neuste Motorradsimu-
lation THECYCLES ins Rennen.
Um es schon vorwegzuneh-
men: Aus einer heiBen Rennsi-
mulation wurde eher ein Ritt mit
plattem Reifen und anschlie-
Bendem Sturz in den Acker.
Dabei bringt dieser miBlungene
RVF Honda-Verschnitt gar kei-
ne schlechten Features mit. Die
Grafikkarten versprechen
durchaus ansprechende Bil-
der, die Rechenkapazitdt an-
standige Animationen. Doch
nach der zeitsparenden Instal-
lation aufFestplatte will man Er-
gebnisse sehen und wird ent-
tauscht. Das Demo interessiert
eh' niemanden, so daB man

Der ABSTEIGAR

Programm: Steigar, System:
Amiga (angeschaut), Atari ST,
C-64, PC, Preis: DM 70 (oder
so), Hersteller: Screen 7, Units
3-7 Baileygate Industrial Esta-
te, Pontefract, West Yorkshire
WF8 2LN, Muster von: [7].

uizfrage: Was ist das? Die
Grafik sieht aus wie anno
1985, das Scrolling ist so ruk-
kelig, daB man am liebsten

Durchschnitts-Ware fiir den PC: THE CYCLES

gleich das Meni unter die Lupe
nehmen kann. Dort kann man

Schwierigkeitsgrad, Runden-
zahl und den Namen eingeben
und sich fur Uben, Einzelren-
nen oder Welimeisterschaft
entscheiden. Der vorsichtige
Kenner wéhlt erst mal ,Uben”,
um sich mit der Maschine anzu-
freunden. Man hat hier - wie
auch im spéteren Rennen —die
Wah!l zwischen 125 ccm,
250 ccm oder 500 ccm Hub-
raum, was sich vor allem in der
Endgeschwindigkeit bemerk-
bar macht. AnschlieBend wéhit
man eine von 15 verschiede-
nen Rennstrecken aus, deren
Verlauf man sich nattrlich vor-
her ansehen kann. Und schon

schreien wiirde, das Spielprin-
zip so ausgelutscht, daB man
die Disk lieber aus dem Fenster
werfen mochte als sie ins Lauf-
werk des Amiga zu stecken. Na,
habt Inr's? Genau, es handelt
sich um das Computerspiel
STEIGAR , das aus dem Hause
SCREEN 7 stammt. STEIGAR
ist ndmlich 'n ganz toller Held,
der das Pliindern und Morden
zu seinem Beruf gemacht hat

geht’s richtig los: Man sieht die
Rennstrecke in der gewohnten
Perspektive von der eigenen
Maschine aus. Gleich beim
Start gibt man ordentlich Gas —
und nur das. Die Karre schaltet
von selbst, man muB nur noch
rechtzeitig abbremsen und in
die Kurven einlenken. Die An-
zeigen oben im Screen, Renn-
strecke mit Position, Rickspie-
gel und Stopuhr sind im Ren-
nen weitgehend bedeutungs-
los. Die Geschwindigkeit ist da
schon wichtiger, weil man die
Kurvenradien sehr schlecht
einschatzen kann,was leicht zu
einem Ausflug ins Gelbe fuhrt.
Uberhauptwird man dankeiner
unprézisen und sehrindirekten

Steuerung dfter mal von der Pi-
ste geschossen. Eine Lenkkor-
rektur endet meist damit, daB
man auf der anderen Seite im
Aus landet. Die Steuerung hat
sich ihren Namen kaum ver-
dient, Sie tragt mit dazu bei,
daB das Spiel nicht viel Freude
macht, auch nicht mit einem 8
MHz schnellen Prozessor.
Dann ist das Spiel zwar ausrei-
chend schnell, aber immer
noch nicht fliissig. Die andere
Halfie der Langeweile auf dem
Screen basiert aufdersehrruk-
keligen Grafik und Animation,
die man als visuelle Beleidi-
gung verstehen kann. Ehrlich,
es macht keinen SpaB, da zuzu-
sehen.

Eine Motorradsimulation lebt
aber gerade zum GroBteil von
einer guten, flussigen und
schnellen Grafik, wie man sie
hier nicht findet. Null Action,
null Bock, um Motivation und
SpielspaB hier auf einen Nen-
ner zu bringen. Den Sound
kann man in der Normalaus-
stattung eines PCs ohnehin
vergessen (Réchel, Pieps, Nervy,
Drohn,...).

Ubrig bleibt ein Pragramm, das
stark enttauscht und sein Geld
kaum wert sein dlrfte.

Peter Braun
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(nattrlich nur fur handfeste
Dollars). Nichts war vor ihm si-
cher. Selbst die sichersten Bot-
schaften und die bestbewach-
testen Festungen muBten dran
glauben, wenn STEIGAR los-
legte. Bis er eines Tages vom
CIA gekrallt wurde. Im Haupt-
quartier des Geheimdienstes
beschloB man aber, STEIGAR
nicht zu téten, da er ihnen nitz-
lich sein konnte. So wurde
STEIGAR zur US Army eingezo-
gen, wo er von nun an als Hub-
schrauberpilot alles nieder-
metzelt.

Genauso mies, wie sich die dde
Story dieses 08/15-Games an-
hért, ist der Spielablauf dann
auch. Der Bildschirm scrollt ho-
rizontal von rechis nach links,
wir fliegen durch diverse
Screens, vollgeproppt mit flie-
genden Hubschraubern und
Starfightern sowie Bodensta-
tionen und ballern alles ab.
Ausgestattet ist unser Helikop-
ter mit den modernsten Waffen.
Natiirlich kénnen wir diese
durch die Aufnahme von Bo-
nussymbolen nochmals ver-
starken. Leider verliert man alle
Extras sobald man getroffen

wird. Und dies geschieht auf-
grund der sehr unprézisen
Steuerung so haufig, daB ich
eherdazu neige,die Disk zu for-
matieren als sie ins geplagte
Laufwerk des 500ers zu
schmeiBen. Doch das ist noch
nicht alles: Véllig daneben sind
die ,entliehenen” Soundeffek-
te, die im Gegensatz zum Origi-
nal jetzt auch noch mit einem
dezdenten Rauschen unterlegt
sind.

Fassen wir nun einmal zusam-
men: Schlechte Grafik, Ruk-

kelscrolling, miese Sounds,
sinnlose Story, ungenaues
,Stickhandling®, langweiliges

und frustierendes Gameplay.
Was soll uns dies alles sagen?
Richtig! Wir werden uns diese
Diskette nicht kaufen, sie ist
zerkratzt (16 Tons)! Bis zum
n&chsten Mal.

Torsten Oppermann
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Programm: Star Wars Trilogy,
System: Amiga, Atari ST, C-64,
Amstrad, Spectrum, BBC,
Preis: ca. 85 DM, Hersteller:
Domark, England, Muster von:
Bomico, Frankfurt.

s war George Lucas, der mit

STAR WARS eine der erfolg-
reichsten Filmtrilogien aller
Zeiten schuf, es war ATARI, die
aus diesem Stoff drei Automa-
tenspiele machten, und es war
DOMARK, der diese Spiele fur
verschiedene Heimcomputer
umsetzten. Und nun ist es
schon wieder soweit: Als gro-
Bes Happy End inszeniert, holt
DOMARK zum letzten kommer-
ziellen Rundumschlag aus und
pridsentiert STAR WARS, THE
EMPIRE STRIKES BACK und
THE RETURN OF THE JEDI im
groBen Gamespack als die
STAR WARS TRILOGY. Tja, &r-
gerlich fur all die, die sich die
Spiele schon frither zum vollen
Preis geholt haben, oder nicht?
Eindeutig das beste Game auf
dem Sampler ist namlich STAR
WARS, ein rasantes 3D-Vekior-
grafikspiel, das es in sich hat.
Begonnen wird im Sternen-
kampf gegen die Schiffe von
Darth Vader,dann geht’s runter

»IMEET

Programm: Shufflepuck Café,
System: Amiga (angeschaut),
ST, Apple Il, Macintosh, PC,
Preis: Ca.70 Mark (Amiga), Her-
steller: Broderbund, San Ra-
fael, USA (programmiert von In-
fogrames, Lyon), Muster von:
Rainbow Arts, Diisseldorf.

a bitte! Einfache Spielidee,
gutes Manual, Poster und
ein vorziiglicher SpaB. Ich rede
von SHUFFLEPUCK CAFE,

dem jungsten BRODERBUND-
Game. Die Story tut nichts zur
Sache.Nursoviel: Wir befinden
uns auf einem Stern in den un-
endlichen Weiten.... Dort exi-
stiert ein Vergnigungs-Schup-

»Excellent, ach, was
sag’ ich — saugut, die-
ses SHUFFLE-PUCK
CAFE. Macht 'nen Hei-
denspaf3l«

auf den Todesstern, und
schlieBlich fliegt man im tiefen
Graben, um die winzige Off-
nung eines AuslaBschachtes
zu treffen und damit den Todes-
stern zu vernichten. Beste Fas-
sungen dieses Spiel gibt's auf
ST und Amiga, gefolgt vom
Spectrum und Amstrad, der C-
64 mag’s langsamer.

Der letzte Teil der Saga

Ahnlich hektisch und span-
nend, wenn auch mit weniger
Spielwitz verbunden, wird's bei
THE EMPIRE STRIKES BACK.
Wieder Vektografik, wieder 3D,
und wieder geht’'s gegen die
bosen Kampfmaschinen des
schwarzbehelmten Kettenrau-
chers. Diesmal miissen die im-
perialen Walker mit Seilen ein-
P S o i TR

(Foto: ST) i
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gewickelt, Meteoritenstiirme
durchflogen und Roboterspio-
ne vernichtet werden. Die tech-
nische Qualitdt der einzeinen
Versionen: Siehe oben!

Ganz ohne Vektorgrafik und mit
méaBigem Spielwitz kommt RE-
TURN OF THE JEDI aus. Wilde
Verfolgungsjagden im Wald, ein
Angriff auf den Todesstern und
die rechtzeitige Flucht vor des-
sen Vernichtung sind die Be-
standteile dieses Actionspiels.
Aufgrund einiger technischen
Schwéchen spielen sich die
16-Bit-Fassungen etwas zéh,
bei den 8-Bittern wird’s
grauenvoll.

Die STARWARSTRILOGY ist mit
Sicherheit kein Edel-Sampler,
doch bietet flr inr Geld einiges
an SpielspaB. Wer allerdings
bereits STAR WARS, das erste
Spiel der Sammlung besitzt,
sollte sich den KaufderTrilogie
reiflich Gberlegen, zumal dann,
wenn man einen der 8-Bitter
sein eigen nennt. Michael Suck
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pen ganz besonderer Art, das
SHUFFLEPUCK CAFE. Sie sind
ein erfolgreicher Handelsver-
treter, der zuféllig das Café be-
tritt und auf eine merkwirdige
Gang stdBt, die sich ihre Freizeit
mit dem Zocken vertreibt. Das
Spiel ist eine Art Airhockey, wo-
bei Sie einem Kontrahenten’
gegenlbersitzen und versu-
chen, mit Hilfe eines Shuffles
(,Schiebers”) den Puck an dem
Gegner vorbei zu bekommen.
Gelingt dies, zersplittert 'ne
Scheibe - und der Punkt ist Ih-
rer. Das Spiel ist beendet, wenn
Sie 15 Treffer angebracht ha-
ben. Das iss immer so, bei je-
dem Gegner. ]
Nun kann man zunéchst einmal
ruhig am Tisch Platz nehmen
und den Trainings-Modus an-
wéhlen, um sich spielerisch
schlau zu machen. Wer aber
gleich das Turnier beginnen
maéchte, klicke beim Gruppen-
bild mit Dame erstmal ,Skip
Feeney”, einen unerfahrenen
Neuling, an.Wenn Sie den nicht
schlagen, sollten Sie's mal mit
Mensch-&rgere-Dich-nicht
versuchen (oder aus der Mena-
Leiste einen zweiten Shuffle in-
stallieren oder den eigenen
Shuffle vergréBern oder...).
Skip ist leicht auszutricksen. Er
hat seine schwache Seite zu
seiner Linken. Also, den Puck
abfangen und mit rascher Vor-
hand auf die rechte Seite (vom
Spieler aus gesehen) zielen.
Crash!

Im Turnier befinden sich noch
weitere sieben z.T. finstere Ty-

pen (den Trainings-Roboter
,DC3-ALSO" nicht mitgerech-
net), die alle so ihre Spezialita-
ten haben. Der ,General®, Mi-
schung aus Schwein und
Mensch, wackelt nicht nur auf-
geregt mit den Ohren, wenn er
ein gutes Goal gegen Sie erzielt
hat, sondern ist besonders fir
seine Abwehrsicherheit und
das sofortige knallharte Smas-
hing bekannt. Wer mit ihm zu
tun hat, wird zun&chst einmal
aus der sicheren Abwehr her-
aus agieren missen. Lange
Puckwechsel sind hier nicht
angebracht, weil der ,General”
mit der Zeit immer harter

schlagt und fieser anschnip-
pelt. Um bei allen Charakteren

die spezifischen  Stérken,
Tricks und Schwéchen heraus-
zustellen, fehlt mir leider die

Zeit. Vielleicht kiappt's spéter
einmal.

Was ich aber herausstellen
mochte, ist, daB ich SHUFFLE-
PUCK CAFE fiur ein Super-
Spiel erachte, das das Pradikat
ASM-Hit verdient und eigent-
lich gar in die ,ASM-Sportab-
teilung”® gehort. Aber, was
soll’s?

Manfred Kleimann

o :
r Unser Amiga-Foto zeigt einen der hértesten ,Brocken™
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Action Games

Programm: Block out, System:
Amiga, Preis: Ca. 70 Mark, Her-
steller: California Dreams,
USA, Muster von: Hersteller:
Gainstar, Camberley, England.

ch liebte Tetris, ich brauchte

Tetris, ich war verrticki nach
Tetris. Nun nicht mehr, denn
jetzt gibt es ein Programm, das
die Tetris-ldee neu aufgreift,
abernoch einen ganzen Schritt
weiter geht: BLOCK OUT von
der amerikanischen Company
CALIFORNIA DREAMS. Das
Prinzip ist dasselbe wie zuvor,
neu ist die dreidimensionale
Darstellung des Spielgesche-
hens. Damit hat CALIFORNIA
DREAMS ein Game produziert,
das man schon jetzt zu den
Christmas-Highlights dieses
Jahres rechnen darf und dem
Ihr schon vorweg einen Platz
auf Eurem Sofiware-Wunsch-
zettel reservieren solltet. Bleibt
zu hoffen, daB das Programm
noch rechizeitig bis dahin sei-
nen Weg nach Deutschland fin-
det, denn ich habe mir mein
Testmuster bei einem Aufent-
halt in den Staaten direkt beim
Hersteller besorgt. Und lhr wiBt:

SpielspaB in drei Dimensionen

-mas-Hinulier

(Amiga) J

Die Vertriebswege, insbeson-
dere von den USA nach ,We-
stern Germany®, sind oft gar
wunderlich und vor allem ziem-
lich zahflissig.

Wir wollen aber hoffen, daB wir
alle bald in den BLOCK-OUT-
GenuB kommen - wenn nicht,
steht Ostern ja auch schon fast
wieder vor der Tur. Die Idee ist,
wie bei Tefris, Steine von ver-
schiedener Form in Reihen ein-
zupassen, so daB keine Licken
entstehen. Gelingt dies nicht,
so fallt sich allm&hlich das
Spielfeld, so daB weniger Zeit
zum Reagieren bleibt und das
Unterbringen der Steinchen
immer schwieriger wird.
Schaffte man es jedoch, alle
Liicken zu flllen, so rutschten
bei Tetris die Steine zeilenwei-

»BLOCK OUT ~ ein Spiel, fiir das wir uns bei den
Programmierern bedanken miissenl« .

Programm: Heatwave, System:
C-64, Preis: ca.60 DM, Herstel-

ler: Hewson, England, Muster -

von: Hewson.

Ein knackiges Bikini-Méadel
auf dem Cover, dazu noch
etwas Sonne, Strand und Was-
ser—eine herrliche Idylle! Oder
nur fast: Gammelt da doch tat-

Foto: Firelord

séchlich noch so’n Typ mit’'nem
Compi rum und wirdigt das
Madel keines Blickes! Also
echt, dem ist nicht mehr.zu hel-
fen... Vielleicht liegt's ja daran,
daB HEWSON mitder HEATWA-
VE mal wieder einen absocluten
Edel-Sampler zusammenge-
stellt hat, auf dem sich sieben
Topgames bef... - moment, mo-
ment, da ist ja noch so’n selisa-
mer Aufkleber: ,IMPOSSA-
BALL omitted” Wie denn, was
denn, dat Spiel is’ rausgeflo-
gen??? Tja, da kann man wohl
nichts machen, wenn der Her-
steller die Games dieser
Sammlung unbedingt auf einer
Diskette unterbringenwilil Aber
weiter: HEWSON hat sechs
Top-Games aufdie Flinfeinvier-
telzoller gepackt, die’s in sich
haben. Hier die Titel im Schnell-
durchlauf:

NEBULUS ist das absolute Hy-
permegagame mit dem origi-
nellsten Konzept der letzien
zwei Jahre (neben Tetris). Ein

se nach unten und verschwan-
den vom Monitor. Bei BLOCK
OUT fallen die Steine nicht von
oben nach unten, sondern sie
schweben von vorn nach hin-
ten.Mit der Maus, aber auch mit
den Cursor-Tasten, kann man
sie vertikal und horizontal be-
wegen.

Das Spielfeld ist ein Raum, der
sich aufgrund der Perspektive
nach hinten verengt. Ein Karo-
muster an der oberen und unte-
ren wie auch an den Seiten-
wéanden erleichtertdem Spieler
die Orientierung und hilft dabei,
die Steine in die hintere Stirn-
wand des Raumes einzupas-
sen. Schafft man es, die Steine
einzufiigen und eine ebene
Flache zu erzeugen, so l0st sie
sich in Wohlgefallen auf; ge-
lingt es nicht, so fullt sich der
Raum allm&hlich, und es wird
im wahrsten Sinn des Wortes
Leng’.

Die besondere Wirze des

kleiner Frosch muB Uber ver-
schlungene Treppen, Fallen
und Fahrstiihle mehrere Tirme
emporlaufen. Die Drehroutine
des 3D-Turmes ist sehenwert,
das Spiel fesselnd fur Stunden.
FIRELORD ist einer der élte-
sten HEWSON-Titel Uberhaupt,
aber ein abwechslungsreiches
Labyrinth-Such-Sammel-

Kampfspiel erster Gite. ZY-
MNAPS ist ein geiles Ballerspiel
aus der Feder des begnadeten
Dominic Robinson mit horizon-
tal scrollenden Levels und ei-
nem ausgekligelten Waffen-
Sammelsystem und ebenso
ausgekliugelten Gegnern. RA-
NA RAMA halt, was der Titel ver-
spricht, denn das Scrolling ist
butterweich, sofern vorhanden.
Ein méaBiges Labyrinthspiel mit
hektischem Spielablauf. NE-
THERWORLD ist das Baller-
spiel mit den schonsten Toten-
kopfen aller Zeiten und kniffli-
gem Spielablauf. Acht-Wege-
Scrolling, verwirrende Tele-

Spiels liegt — natarlich - im 3D-
Effekt. Die in Vektorgrafik dar-
gestellten Steine kdnnen mit-
tels der Tasten Q, W, und E sc-
wie A, S,und Dinjede denkbare
Position gedreht werden. So er-
scheint es einfach, alle Licken
zu schlieBen.Jedoch haben die
Steine die verschiedensten
Formen, vom einfachen Wirfel
angefangen bis hin zu bizarren
Quadern mit Vorspringen und
Winkeln; ohne die Fahigkeit,
abstrakt zu denken, wird man
bei BLOCK OUT somit nichtvor-
ankommen. Weiterhin kann
man im Setup-MenU die GroBe
des Raumes variieren,die Form
der Steine verandern und das
Rotationstempo veréndern.
Beinahe Uberflissig zu sagen,
daB verschiedene Schwierig-
keitsgrade angewé&hlt werden
kénnen. Freuen wird es Euch
dagegen, daB3 die Highscores
abgespeichert werden.

Freunde von Strategiespielen
mit einem guten SchuB Hektik
und Dramatik werden bei
BLOCKOUTvoll aufihre Kosten
kommen. Die Programmierer
haben sich zwar einer schon
bekannten Idee bedient, je-
doch haben sie es nicht bei ei-
ner Neuauflage belassen. Viel-
mehr haben sie ein ohnehin
schon gutes Konzept noch ver-
feinert und nahezu perfekt in
ein ,neues altes” Spiel umge-
wandelt. An und fir sich war ein
3D-Tetris schon beinahe Uber-
fallig, nun endlich haben wir es
- dank CALIFORNIA DREAMS.
Gratulation zu diesem Spiel ...

und vielen Dank dafur! bez
Grafik . ..o vovvivrne . 7

(BT 1] [« S —— 6
Spielablauf ........... 10
Motivation ............ 12
Preis/Leistung ........ 11

el

ports und Gegner ohne Ender
machen diverse Sammelein
schwierig - ein (berdurch-
schnittliches Game. Letzter in
dieser Elefantenrunde ist An-
drew Braybrooks Klassiker AL-
LEYKAT, ein vertikal scrollen-
des Shoot em up, das damals
MaBstiabe setzte und noch heu-
te zu den abwechslungsreiche-
ren Vertretern seiner Gattung
zu zdhlen ist.

HEATWAVE ist sein Geld alle-
mal wert, bekommt lhr doch
zwei Tophits (NEBULUS und
ZYNAPS), drei gute Spiele und
nur ein méaBiges Programm
(RANA RAMA) fiirs Geld. Daher
unser Rat: Zugreifen!

Michael Suck
Grafiken .......... 7-10
Sounds .......... 8-10
Spielabldufe ...... 6-11
Motivation ........ 6-10
Preis/Leistung ........ 10




Briefe an die Redaktion

SKurzkommentar®

Da ASM ja anscheinend Zunder fur
den einen oder anderen Streit zu
sein scheint, will ich auch mal mei-
nen Senf dazugeben. a) Titelbild:
So lassen! Is'echt 100% in Ord-
nung! b) Feedback ,Briefauslo-
sung”: DaflirhabtIhr'ne eigene Re-
daktion! Oder nich? c) Spacerat-
Comics: Sind okay, aber es geht
auch kleiner! d) ,Naziware": LaBt
die Typen sich doch die Finger
wundschreiben! Als vernlnftiger
Mensch ist man an solchen Games
gar nicht interessiert! e) Raubko-
pieren: Wer sich wegen seines
,Compis“ sozusagen kriminell
macht, ist selbst schuld bzw. mus
selbst zahlen. So, das war mein
Kurz-Kommentar zum Tage! Euer

Luc Samama, M’Gladbach

Was soll das 17! 1. Was muB ich da
auf dem Cover von ASM 11/89 se-
hen. Auf dem vorderen Rennwagen
ist doch tatsachlich der ,Name®(?)
Kleimann zu lesen.2.So einen Brief
von Gliedi Sackleder sollte man be-
stenfalls dem Miull Gberlassen.
Manfred ist ndmlich keine Aubergi-
ne, sondern eher eine Birne...
Gesell

(Anm. d. Red.: Wenn Manfred Birne
sein sollte, kbnnte das u.U. zu Ver-
wechslungen fiihren, oder nicht?
Wir warten auf weitere Vorschlige.
Vielleicht kénnen wir dann bald eine
neue Sonderausgabe herausge-
ben: Die Mitglieder der ASM-Redak-
tion und ihre Entsprechungen in der
mitteleuropdischen Pflanzenwelt...)

~Wahl der Werbung*

Ich lese regelmé&Big mit Vergniigen
lhre Zeitschrift. Doch im Heft 11/89
argerte ich mich tber die Wahl der
Werbung. Einer Anzeige fiir das
Spiel Xenophobe folgte ein Test
dieses Spieles, bei dem dieses
Spiel als ,auBerst mittelmaBig“ dar-
gestellt wird. Die Werbung, einige
Seiten vorher, stellt das Spiel mit
Laufregende Arkade Action® dar.
Darin besteht ein Widerspruch zu
lhrem Test, den ich kurz anfihren
will. ’

Werbung: ,Aufregende Arcade Ac-
tion*

+~Superbe Sound-Effekte”

Test der ASM: ,auBerst mittelmaBig
und wahrscheinlich schon nach
kurzer Zeit langweilig."

Lnerviger Sound beim ST*

Hier liegt doch ganz klar ein Wider-
spruchvor,dereinen interessierten
Leser sehr verwirren kann. Auch

i

12/89

kann es nicht im Sinne der Wer- |

bung sein, wenn sie gleich wieder
widerlegt wird. Man sollte diese
Werbung, wenn Uberhaupt, minde-
stens in ein anderes Heft legen.
Auch einen Widerspruch findet
man beim Spiel ,Altered Beast", das
beilhrem Test mit,,...sorichtig SpaB
macht Altered Beast auf keinem
Rechner” bewertet wird und man
ebenfalls in diesem Heft Werbung
fur dieses Spiel findet. Dieser Ge-
gensatz ist wirklich zu vermeiden,
auch wenn eine Zeitschrift durch
Werbung finanziert werden muB.

Markus Seitz, Mittenwald

(Anm. d. Red.: DaB es zwischen Wer-
bung und ASM-Test von Fall zu Fall
Unterschiede gibt, ist ja eigentiich
kiar. Eine Firma, die in der ASM wirbt,
wird wohl kaum schreiben, dal3 ein
Programm nur mittelméBig ist. Wir
kénnen natiirlich beim Test der Soft-
ware zu ganz anderen Aussagen

kommen, als die Werbung vermittelt
(ansonsten kénnten wir uns das Te-
sten der beworbenen Software ja
sparen...). Noch dazu kommt, daB
Werbung und Redaktion streng ge-
trennt sind. Nicht die ASM-Redak-
tion entscheidet, welche Werbung in
welches Heft kommt, sondern die
Firmen, die die Anzeigen bezahlen.)

»Mailbox*

Kiirzlich entdeckte ich im Impres-
sum, daB lhr auch eine Mailbox be-
sitzt. Bevor ich samtliche Telefon-
einheiten ,vertelefoniere® hitte ich
doch gern gewuBt, ob die Box liber-
haupt 6ffentlich ist. Wenn ja, mit
wieviel Baud lauft sie, und wann ist
sie online?..

Tali

(Anm. d. Red.: Kiar ist unsere Maii-
box dffentlich und online - ununter-
brochen! Hier die Details: 300 Baud,
8 Bit, keine Paritét, 1 Stopbit).

Liebe Leser,

aber wie lhr wollit!

Postfach 870

Feedback: Reichlich, lang, ausfiihrlich,
heiB, unendlich, unmdglich, astrein, in-
formativ, bescheuert, bedenklich, er-
quicklich, gemein, grausam, schwarz-
weiB, beliebt, ehrlich, zensurlos, scham-
los, engagiert, unerreicht,zum Kotzen. ..

Tronic-Verlag, ASM-Redaktion
Kennwort ,,FEEDBACK*

3440 Eschwege

TSAKTIONEN

»ASM-Zeugnis“

...mein ASM-Zeugnis (tatam):
Spacerat 2; Hitparade 2; Reporta-
ge 3; Feedback 1; Spotlight 3;
Blickpunkt 1; Hits-Chartmix 2; Live
aus... 2-3; Neues von... 1-3; ASM-
Sport-Kaleidoskop 1; Konsolen 1;
Konverter 2; Denk- und Strategie-
spiele 2; Adventure Corner 1; Sec-
ret Service (was hat das mit dem
engl.Geheimdienstzutun?) 1;Flop
2: News und Spielhallen-News 2-3
(weil zu unlbersichtlich); Kieinan-
zeigen 4; Oldie 2; Gewinner aus-
...ach, das spar’ich mir. Na, zufrie-
den mit dem Zeugnis? Aber, damit
nicht genug: Ich habe keine Mihe
gescheut und den Gesamtwert
ausgerechnet (jetzt kommt das Ge-
nie). Er, der Gesamiwert namlich,
lautet: 2.

Sven W., Uelzen

(Anm. d. Red.: Was der englische
Geheimdienst mit unserem Secret
Service zu tun hat? Nun, beide ha-
ben "z.B. zufillig den gleichen Na-
men... )

wFeedback”

Ich habe Euch bereits 2 Briefe (mit
diesem der 3., sieh an, sieh an) ge-
schrieben, die leider nicht verof-
fentlicht wurden! (Gemein!) Beide
Briefe endeten nicht mit dem so be-
kannten Satz:...und ich hoffe nun,
daB dieser Brief verdffentlicht wird.
(so, so!) Kommen eigentlich nur
Briefe ins Feedback, wenn man
hundertmal drum bittet, oder geht
das auch ohne?...

Freddy

(Anm. d. Red.: Es geht auch ohne.
Aber ,,mit"ist’s viellejicht besser...)

»Zur ASM*

...Ich mochte mich vielmehr zur
ASM &uBern. 1. Secret Service:
Sehr gut! 2. Microwelle: Gute Idee,
nur meiner Meinung nach zu kurz.
Sie sollte auf mehrere Programme
ausgedehnt werden (geg. auf zwei
oder drei Seiten). 3. Feedback: In-
teressant. Hierzu aber eine kleine
Kritik: Warum veréffentlicht Ihr Anti-
ASM-Briefe, die keine Argumente
enthalten? (z.B. der Briefvon Delta
Dart). 4. Postspiele: Als Spieler von
drei Postgpielen interessiert mich
diese neue Kategorie natirlich.
Hierzu noch ein Verbesserungs-
vorschlag: Wie wére es mit einem
Bewertunskédstchen am Ende des
Tests? Es konnte die Kriterien
SpielspaB, Service (Fragen, Zei-
tung etc.) und Preis/Leistung ent-
halten. 5. Spacerat: Nahm ich an-
fangs skeptisch auf. Ich habe aber
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Feedback

inzwischen erkannt, daB Donald
Bug da nicht herankommt. 6. Brief
von P Exner: Die ldee von Second-
Hand-Software-Laden gefallt mir.
Im privaten Bereich wird Ahnliches
ja schon (mit Erfolg?) praktiziert.
Noch eine Anmerkung zum SchluB:
VergeBt bitte das nachste Erschei-
nungsdatum am Ende des Hefies
nicht.

Ingo Schiitt, Hamburg

(Anm. d. Red.: Huch! Erscheinungs-
datum! Stimmt, hoffentiich verges-
sen wir's nicht wieder. Was das
Feedback angeht, so sind die verdi-
fentlichten Briefe Pi mal Daumen re-
présentativ fir alle Leserbriefe, die
bei uns eingehen. Und da sind halt
auch solche Briefe ddabei, wie der
von Delta Dart.)

geile...seit 2 Jahren...super...(das

Ubliche Lob). Also ich (Dimitri/
treuer Leser) habe Euer echt gutes
Abo.Nun meine Frage: Dawar doch
nicht etwa eine Preiserhohung,
haa? Wie wirkt (wirgt) sich dieses
auf das Abo aus? Ich verldngere
mein Abo und wilBte gerne, wieviel
teurer es nachstes Jahr wird (wenn
Oberhaupt). Solltet Ihr nicht mal
neue Abo-Karten drucken? Es wér-
re echt stper, wenn lhr den Brief
veroffentlichen wirdet, weil: Das
Thema Abo interessiert vielleicht
noch mehr Leute als nur mich (oder
dch nicht?). ich habe eine Menge
Freunde, die auch das Abo haben
und gerne wissen wollen, was Sa-
che ist!

Dimitri, Hofgeismar

(Anm. d. Red.: Nattrlich wird der
Abo-Preis angehoben! Wirwdren ja
schén bléd . .. Der Preis steigt von
59,90 DM jahriich auf 67,50 DM. Al-
les klar?)

lostalgisch“

...Ilch habe zwar schon den Frage-
bogen ausgefiilit,abertrotzdemwill
ich noch was zur ASM im allgemei-
nen sagen. Meine erste ASM ist die
Ausgabe 4//87. Damals war sie nur
knapp 100 Seiten stark, heute ist
sie 164 Seiten dick. Wirklich keine
schlechie Leistung. Es hat sich
aber noch mehr veréandert. Schon
wenn man die Inhaltsverzeichnisse
vergleicht, (ich beziehe mich jetzt
aufdie Ausgaben 4/87 und 11/89),

N¢

fallt einiges auf. Wo frither ein herr-

lich chaotisches Durcheinander
von verschiedengroBen Screen-
shots, Seitenangaben, Impressum
und Hinweisen auf Wettbewerbe in
unterschiedlicher Schriftart und -
groBe herrschte, findet man heute
zwei zueinander beinahe symme-
trisch aufgebaute Seiten, auf de-
nen mit fast peinlicher Ordnung der
Inhalt dieser ASM detailliert aufge-
listet wird.Und in der Mitte ein einzi-
ger, riesengroBer Screenshot. Ich
trauere diesem wunderschénen
Chaos ,aus friheren (besseren?)
Zeiten” nach; wurde doch der Tag,
an dem die neue ASM erschien, im-
mer zu einem Tag der aufregenden
Suche und Stoberei in diesem Ur-
wald aus Berichten, Werbung, An-
zeigen, Leserbriefen usw. Es be-
stand immer eine gewisse Span-
nung; die Frage, ,Was kommt auf
dernéchsten Seite?*, hingimmerim
Raum.
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Auch-die Gestaltung der einzelnen
Seiten und Berichte hat sich stark
verandert. Zum Vergleich die Sei-
ten 12/13 in der ASM 4/87 und die
Seite 36 inderASM11/89.Inderal-
ten Ausgabe waren noch nicht alle
Tests gleichlang und brav in Reih
und Glied geordnet.Jeder kleinste
Platz wurde genutzt, ein Bericht
wurde als schmale Spalte zwi-
schen zwei andere geschoben,und
zwischen den ganzen Tests wurden
bis zu sieben Screenshots, eben-
falls in verschiedenen GréBen, plat-
ziert—kurzgesagt,es herrschtedas
schon anfangs erwéhnte, herrlich
chaotische Durcheinander.

Und heute? Die Seiten sehen aus
wie mit Lineal und Zirkelvermessen
und - wie schon das Inhaltsver-
zeichnis — symmetrisch angelegt.
Die Screenshots, wenn es denn
uberhaupt mehrere sind, sind or-
dentlich untereinander positio-
niert, der Bericht insgesamt haar-
genau in zwei gleiche Teile geteilt,
rechts Text, links Shots.

AuBerdem sind aus den ehemalig
kurzen und pragnanten Tests
laaange Artikel geworden, die sich
nicht selten Gber eine, zwei, manch-
mal sogar noch mehr Seiten er-
strecken.

Um die Titelblatter ist ja in letzter
Zeit eine Diskussion im Gange. Ich
bin auch der Meinung, daB sie als
Zeichnung betrachtet sicherlich
erste Sahne sind. Aber, lhr solliet
sie lieber als Posterverdffentlichen,
denn meistens haben sie mit dem
Inhalt der ASM liberhaupt nichts zu
tun. Dagegen das Titelbild der 4/
87er...Mein Freund Bernie hat noch
andere (alte) Ausgaben, aufdenen
teilweise Screenshots zu sehen
sind.Daswéare doch malwieder was
flrs Titelbild, findet |hr nicht?

Noch was Positives zur Ordnung in
der ASM. Es gibt noch eine einzige
Rubrik, in der noch ann&hernd die
ursprianglichen chaotischen Zu-
stdnde herrschen: Der Secret Ser-
vice. Hier kann man noch richtig
Mwithlen®und suchen.Und auch der
in anderen Rubriken teilweise
schon etwas verlorengegangene
Blédsinn ist hiernoch erhalten (Ulis
0O-S8aft, sein Ding-Dong oderdie 32
Codeworter zu Nectaris, die nicht
aufSeite 122 stehen, weil kein Platz
ist).

Ich glaube, ich habe jetzt alles ge-
schrieben. DieserBriefsolldie ASM
in keiner Weise negativ bewerten;
sie ist immer noch meine Lieblings-
zeitschrift. lch wollte nur zeigen, wie
sich eine Zeitschrift im Laufe der
Zeit verdndert. Und ich mochte
Euch (und die Leser, falls lhr etwas
aus diesem Brief ins Feedback
bringt), mal zum Nachdenken brin-
gen; zum ,Schwelgen in nostalgi-
schen Erinnerungen” sozusagen.
Ich hoffe Gbrigend, mit diesem Brief
bewiesen zu haben, daB es auch
moglich ist, andere Briefe als sol-
che nach dem,Bastelset’S.22,11/
89 zu schreiben...

Thomas Schéfer, Rendsburg

(Anm. d. Red.: Hach...(seufz!) nach
diesem Brief haben wir alle erstmal
ein biBchen geschwelgt, in den Erin-
nerungen. Nichtnur,daB die ASMim
Lauf der Zeit immer ordentlicher ge-
worden ist-allesverdndert sich: Die
Redakteure werden immer dller, die
Chefredakteure immer glatzképfi-
ger...)

»SpaBvégel”

Ich wirde mich freuen, wenn Ihr
meinen Brief abdrucken wirdet,
denn es geht um ein Thema, das
schon manchem Kopfzerbrechen
bereitet hat. Es geht um ,SpaBvd-
gel® die mit nicht vorhandenen
Adressen und Telefonnummern un-
ter Angeboten Leute dazu bringen,
Geld und Zeit zu opfern, um fesizu-
stellen, daB sie geleimt wurden.
Aber, es gibt noch Schlimmeres.
Wenn z.B. Adressen und Telefon-
nummern von Leuten benutzt wer-
den, die nichis zu verkaufen haben.
Ich finde, daB diejenigen das Letzte
sind, was Computeruser und Nor-
malbirger brauchen. Fur mich per-
sénlich gilt: Sollte ich so jemanden
erwischen, kann er mit einer Anzei-
ge und einer Gerichtsverhandlung
rechnen.

Michael Schenk

(Anm. d. Red.: Wirfinden es mehrals
unfair, wenn jemand Kleinanzeigen
unter nichtvorhandenem oder ,aus-
geborgtem” Namen aufgibt. Leider
kann unsere Kleinanzeigenabiei-
lung bei der Flut der Aufirdge die
einzelnen  Kleinanzeigen  nicht
lberpriifen.)

Sirgendwie beschrankt”

...meine Meinung zu Eurer Zeitung:
Sie hat sich, seit ich sie kenne, sehr
verédndert, und zwar zu ihrem Nach-
teil. Frither schrieben ihre Redak-
teure sehrviel freier. Heute klingen
ihre Texte irgendwie beschréankt!
Dies zum Schreibstil. Nun mal zu
dieser ewig andauernden Diskus-
son iiberdie Raubkopiererei: Jeder
User muB doch selbst wissen,ob er
sich mit dem Raubkopieren straf-
bar macht. LaBt die Briefe zu die-
sem Thema doch endlich aus dem
Feedback weg. Sie sollten lieber
auf Probleme der einzelnen User
eingehen. Ich personlich bin sehr
dafiir! AuBer diesen zwei Punkten
gibt es eigentlich nichts zu &ndern.
Hoffentlich bring lhr weiterhin sol-
che ausflhrlichen Messeberichte...

Navy

(Anm. d. Red.: Also, beschrankt sind
wir eigentlich nicht, (vielleicht ein
biBchen betriebsblind...), und unse-
ren Stil haben wir auch nicht gedn-
dert.)

»Hohepunkt”

...lhr seid immer noch das beste
Spielemagazin, ich bekam aber
den Eindruck, daB |hr Anfang die-
ses Jahres 1989 die Zligel habt ein
wenig schleifen lassen. Dies hat
sich ja schon wieder gelegt. Zwei-
felloser Hohepunkt war das neue
Sonderheft Nr. 6; das erste, das
wirklich sein Geld wert ist (zumin-
dest meine, ehrliche Meinung).Das
nachste betrifft die Rubriken ,Bei-
fall + Pfiffe“und dieTop 10°s.Gibtes
diese Rubriken noch, JA oder
NEIN? Ihr behauptet zwar dauernd,
daB diese wie auch andere mal ak-
tuellen Berichten weichen mussen,
doch sie erscheinen ja tberhaupt
nicht mehr! Zumindest weden den
Hitparaden bzw. Ewigenliste kdnnt
Ihr ja mal 'ne Info riiberwachsen
lassen...

Wer ist eigentlich so bléd und
schneidet fur die CD-Player-Com-
petition sein Heft kaputt? Soll das

.3chnippelchen”bewirken, daB ga-
rantiert jeder Leser seine eigene
ASM kauft? (Ich griiBe alle Nauhei-
mer Bahnhofsblatterer!) Ihr habt
woh! noch nicht kapert, daB eine
ASM wenigstens ein paar Jahre
halten soll und nicht wie die Bild-
zeitung (oder war’s umgekehrt?)
zweiTage spaterim Mull bzw. Alipa-
pier landet. Wie war’s mit einer
mehrteiligen Schnippplsuche quer
durchs Heft (mit Losungswort und
so’n Schunds)?

Genug der Kritik, ich bin vollen Lo-
bes (ber die Firma Hewson. Die
Rack-it!-Reihe ist die beste Low-
Budget-Soft,die es iberhaupt gibt.
Nicht zu halten waren ich und ein
paar andere, als wir Zamzara in die
Finger bekamen. 10 Mark, die ha-
ben sich wehl im Preis vergrif-
fen??? 30 DM hétte ich anstands-
los dafir hingeblattert, das Game
istdoch spitze! Aberdasirrsteistja
wohl Stormlord, das Euerer Bewer-
tung vollaufgerecht wird. Das einfa-
che und doch tolle Gameplay, der
Uberragende Sound...erste Sahne!
Als letztes noch eine Frage.:lch bin
auf der Suche nach Musik der
Gruppe Touchstone, die ja be-
kanntlich aus Martin Galway und
den Sensible-Soft-Leuten be-
steht. Rob Hubbard hat angeblich
auch eine Band. Gibt es Plattenvon
den Leuten? Ach ja,wann erscheint
der erste Spacerat-Band?

Thorsten Fritzel, Bad Nauheim

{Anm. d. Red.: Fragen, die mit,,wann
erscheint“beginnen, kénnen grund-
sdtzlich erst eine Woche vor Er-
scheinungstermin beantwortet wer-
den. Also, bitte nicht fragen, wir sa-
gen bescheid, sobald wir’s definitiv
wissen. Gibt es Platten von den Leu-
ten? - Wissen wir auch nicht so ge-
nau. Falls es irgendeiner wissen
sollte. bitte schreiben! Die Rubrik
»Beifall + Pfiffe” ist mangels Masse
gestorben. Diese Themen ver-
wurschten wir jetzt auch im Feed-
back. Da paBt das auch hin. Ewigen-
liste: Was damit passiert ist noch
nicht entschieden. Es mosern er-
staunlich wenig Leute (iber das Feh-
len der Ewigenliste, was uns zeigi,
dalB das Interesse daran ja nicht ge-
rade liberwéltigend zu sein scheint,
oder doch? Wenn das Schnippel-
chen den Effekt hitte, daB jeder sei-
ne eigene ASM kaufl, dann wér’die
néchste Gehaltserhéhung fiir uns ja
kein Problem... Dabej ist die Sache
mit der Schnippeljiagd so einfach!
Wer nicht schnippelt, kriegt keinen
CD-Player. Wer schnipselt, kriegt
auch nicht zwangsldufig einen CD-
Player (sondern eben nur der, der
ihn auch gewinnt). Man kénnte na-
tirlich auch auf die Idee kommen,
das Schnipselchen zu kopieren...)

»Aus der Seele gesprochen”

Stellungnahme zum Brief ,Nichts
zu tun mit Politik” Ausgabe 10/89
von USC: Ich kann Dirnur Recht ge-
ben. Dein Brief spricht mir aus der
Seele, was ich selber zu diesem
Thema denke.Wer sich als Jugend-
lichef ncht ein wenig mit der Poltik
Deutsclands beschéftigt, sollte es
schleunigst tun. Bei den Kommu-
nalwahlen in Nordrhein-Westfalen
am 1. Oktober hat sich der Rechts-
schwung der Europawahl bestétigt,
wenn nicht gar verstdrkt. Damit
hangen (leider Gottes auch) die ex-
trem rechtsradikalen Gruppen zu-
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sammen, Deren Werbung, auch
Computersoftware, sollte man un-
gelesen bzw. ungespielt auf den
Schrott werfen!

Ein Satz zu dem Brief ,Blick in die
Zukunftvon Lars Walther. Dein Ar-
tikel ist sehr interessant und auf-
schluBreich. Ich bin zwar einer der
Jugendlichen, die Du ansprichst,
aber dennoch bin ich zum gréBten
Teil mit Deinem Briefeiner Meinung.
So, und um das typische Bla Bla
komme ich auch nicht herum. Euer
Magazin ist schlicht und einfach
MEGA (anmerkung spéter)! Das
Feedback lese ich jedemal sehr
aufmerksam, und die Spieletests
geben fast immer einen guten
Uberblick Gber das getestet Spiel.
Die Kommentare zu den einzelnen
Leserbriefen sind Ubrigens ausge-
sprochen originell. Siehe Brief von
Delta Dart (ich hatte ,Mist” in ,Me-
ga“ umgewandelt!).

The Last Ninja

,Bitterbdse*

Zieht Euch warm an, liebe ASM-Re-
dakteure und Redakteurinnen,
denn jetzt hagelt's bitterbédse Kritik.
Zum Ersten méchte ich mich Ober
die Sonderausgabe Nr. 6 beschwe-
ren. Statt Eure Zeit mit so einem
KXXXXX zu vergeuden, sollte |hr die
ASM lieber monatlich im Sommer
erscheinen lassen. Ferner wirde
mich stark interessieren, warum Mi-
chael Suck sich des 6fteren negativ
Uber muskuldse Menschen &uBert.
Zitat ,...dermuskelentgripste Held*,
aus dem Savage-Test ASM 84+9/89.
Solche ,Klopfer” |4Bt er leider &fter
ab (ich bin kein Muskelprotz, kenne
aber einige solche, die durchaus
eine Menge Grips in der Birne ha-
ben).

Nun aber zum eigentlichen Grund
meines Schreibens. In letzter Zeit
muBte ich (sowie einige andere
ASM-Leser) feststellen, daB Euer
Urteilsvermdgen, was Spieletest
angeht, immer héaufiger zu win-
schen ubrig 14Bt. Sehr oft bewertet
Ihr Games, die total mies sind, viel
zu gut. Da wéren z.B. Powerdrome
(was fiir eine Steuerung), Vampires
Empire (unspielbar, hat aber
durchaus eine Daseinsberechti-
gung als Grafikdemo), Crazy Cars ||
(,was tun®, sprach Zeus), Action
Service (auf der Suche nach dem
SpielspaB), Football Manager ||
(Aaaargh), Kick Off ST (Toreschie-
Ben per Zufallsgenerator). Dies
sind alles Spiele, die einen Hitstern
einheimsen konnten und deshalb
von mir gekauft wurden. Anderer-
seits wurden viele, sehr gute Ga-
mes unterbewertet, z.B: Micropro-
se Soccer ST. DerHammeraberwar
derXenonllTestinderAusgabe 10/
89. Dieses Superspiel bekommt in
der Grafiknote nureine 10.Was soll
aus dem Atari ST denn grafikmé&Big
noch mehr rausgeholt werden???
Andererseits bekommt Blood Mo-
ney ST die gleiche Grafiknote, wo-
far? Und warum ist die Note furden
Spielablauf bei Xenon Il geringer
als bei Blood Money? Xenon Il ist
das Ballerspiel Uberhaupt fir den
Atari ST. Was ich an Grafik bisher
(bislang leider nur bis Level 3) zu
sehen bekam, ist der absolute
Wahnsinn und noch nie auf einem
ST dagewesen. Scrolling, Anima-
tion und Farbenvielfalt hat es doch
in dieser Form auf dem ST noch
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nicht gegeben.Aber,lhrscheintdas
nicht zu bemerken. ich habe mir
Blood Money und Xenon Il gekauft
und kann nur sagen, daB Xenon Il
um Klassen besser ist. Bitte gebt
Euch mehr Miihe in Zukunft, sonst
sehe ich fir die ASM als das Blatt,
das in der Szene den Ton angibt,
schwarz...

Methusalem

(Anm. d. Red.: Dein Brief ist mal wie-
derein Beweis dafiir, daB man es bei
Bewertungen eben nie allen recht
machen kann. Einige Leser schrei-
ben im Gegensatz zu Dir, daB sie mit
unseren Bewertungen zufrieden
sind undihre Meinung iibereinzelne
Spiele bestétigt sehen. Wir geben
uns mit der Bewertung der Spiele
natiirlich Miihe, es liegt aber in der
Natur der Sache, daB ein und das-
selbe Spiel von vielen verschiede-
nen Leuten auch véllig unterschied-
lich bewertet wird. Bestes Beispiel:
Fugger. Dieses Spiel war in unserer
Jahresumfrage sowoh! unter den
besten als auch unter den schlech-
testen Strategie-Programmen zu
finden, d.h., daB es eine Menge Leu-
te gab, die dieses Programm sehr
gut fanden, aber auch viele, die es
total mies bewerten.)

»MaBlos iiberteuert”

Der Grund fir mein Schreiben ist
der,daB ich mich schon seitlangem
Uber die maBlos iberteuerten Ga-
mes aufrege. Ich halte Originalpro-
gramme, egal ob 8-oder 16-Bit, flir
maBlos Uberteuert. Die Entschuldi-
gung der Softwarefirmen, daB die
Produktionskosten so hoch seien,
halte ich fur nicht ausreichend. An-
genommen, ein Spiel fiirden Amiga
kostet 69 DM. Fur diesen Preis kau-
fen 10 Leute das Spiel. Das macht
690 DM. Dasselbe Spiel fiir 19 DM
(oder 29 DM) wiirde garantiert von
100 Leuten gekauft. Das macht
1900 DM. Das Beispiel aufalle User
umgesetzt wirde fur die Software-
Hersteller sicherlich einen gréfe-
ren Gewinn einbringen als zur Zeit.
In diesem Zusammenhang habe
ich eine kleine Umfrage in meinem
Bekanntenkrels gestartet. Das Er-
gebnis war eindeutig. Keinerwirde
sich ein Original fiir 69 DM kaufen.
Die Raubkopie ohne Anleitung ist
eben billiger. Fir 19 DM (oder 29
DM) wirden aber die meisten Be-
fragten das Original derRaubkopie
vorziehen. AuBerdem kann man ei-
nen Fehlgriff leichter verschmer-
zen. Aber auch das muB nicht sein.
Ich finde, der Kéaufer muB die Mog-
lichkeit haben zu prifen, was er
kauft. Es widerspricht jeder Ver-
nunft, etwas zu kaufen, ohne zu wis-
sen, was man eigentlich kauft. Da
dies leider nicht mdglich ist, gehe
ich davon aus, daB die Software-
Hersteller fiirchten, daB ihre Pro-
dukte nicht mehr verkauft werden,
wenn sie vorher tberpriift werden,
Bei den meisten Games ist das
wohl auch der Fall. Wer aber wirk-
lich gute Software auf den Markt
bringt, braucht bei einer Uberprii-
fung nichts zu beflirchten. Es kann
nurvon Vorteil sein.Rein technisch
ist das gut machbar, da in fast jeder
Softwareabteilung auch Computer
stehen...

Gottie

Versamnd Service
/

Andreas Albert & Partner\
! Sperberweg 26
8038 Grobenzell
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Cé4 kass ok ST AMI
BALLISTIX * 3590 AQUAVENTURA * 7990 79,90
BATMAN THE MOVIE DT. 28,90 38,90 BATMAN THE MOVIE DT. 49,80 64,90
BATTLECHESS DT. 44,90 BATTLEHAWKS 1942 59,90 59,90
BEACH VOLLEY DT.* 27.90 37,90 BLOODMONEY DT. 5790 57.90
BEVERLY HILLS COP * 37,90 BLOODWYCH DT. 65,90 65.90
BLOODMONEY * 39,90 CHAMBERS OF SHAOLIN 49,30 59,90
BLOODWYCH * DT. 37,90 CHAOS STRIKES BACK - 54,90
BOMBER * 4590 DAY OF THE PHARAO DT. 64,90 64,90
CABAL 37,90 DYNAMIC DEGUGGER * 64,90 64,90
CARRIER COMMAND DT. * 38,90 DRAGONS OF FLAME * 59,90 59,90
COIN UP HITS DT. 38,80 44,90 DRAKKHEN DT. * 69,90 79,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,80 DRAGONS OF FLAME * 59,90 59,90
DRAGON SPIRIT DT. 2590 3530 DUNGEONMASTER DT (1MB) 65,00 65,00
EPYX ACTION DT. 3490 44,90 ELITE DT 65.00 65,00
F14 TOMCAT 38,90 EYE OF HORUS DT. * 6490 64,90
F16 COMBAT PILOT DT. * 47,90 F16 COMBAT PILOT DT. 61,90 61,90
FIGHTING SOCCER * 37,90 F16 FALCON DT. 67,00 72.00
GAZZAS SUPER SOCCER DT.* 27,90 37,80 SCENERY/MISSION DISK DT. 43,90 49,90
GHOUL N GHOST 38,90 FIGHTING BOMBER * 63,90 69,90
HARD DRIVIN DT.* 34,50 GORE * 59,90 59,90
HILLSFAR 47,50 GREAT COURTS * 64,90 64,90
HOSTAGES DT. 27,90 37,90 GRID IRON * 59,90 58,90
IVANHOE * 36,80 HARD DRIVIN DT. 49,90 49,90
LIVERPOOL (SOCCER) = 37,90 HARLEY DAVIDSON * 59,90 59,90
LIZENZ ZUM TOTEN 38,90 HAWAIIAN ODYSSEY FS2 Sc.Disk 39,90 39,90
MOONWALKER * 2750 37,50 HEAVY METAL * 59,90 59,90
OIL IMPERIUM DT. 27,90 36,90 HIGHLIGHTS DT 49,90 49,90
OPERATION NEPTUN DT. * 27,90 37,90 HIGHWAY PATROL * 59,90 59,90
OPERATION THUNDERBOLD DT * 37,90 HILLSFAR DT.* 59,90 59,90
POWERDRIFT 28,30 36,90 INDIANA JONES 3 ADV. DT. 6590 65,90
RAINBOW ISLAND * 27,90 37,90 IRON LORD DT. 6490 64,90
ROCK N ROLL DT. 37,80 IT CAME FR. DESSERT * 69,30
ROLLER COASTER RUMBLER DT. 27,90 37,80 IVANHOE * 49,90 59,90
SIM CITY DT.* 28,90 38,90 KAISER DT.* 9490 94.90
STEEL THUNDER 45,90 KINGDOMS OF ENGLAND DT. = 5990
STORM ACROSS EUROPE 59,90 KNIGHT FORCE * 59,90 59,90
STRIDER 27,90 37,90 KULTTD 55,80 55,90
STUNT CAR RACER 28,90 37,90 LIVE AND DEATH * 6590 6590
SUPER WONDERBOY DT. 37,90 LIVERPOOL (SOCCER) * 49,90 49,90
SWORD OF ARAGON * 68,90 LORD OF THE RISING SUN DT. 72,90
TOOBIN * 32,90 MANIAC MANSION DT. * 69,90 69,90
TURBO OUTAUN * 38,80 MATRIX MARAUDERS * 59,90 59,90
TUSKER DT. 27,90 37,80 MICROPROSE SOCCER DT. 58,90 58,90
UNTQUCHABLES * 27,50 37,50 MIDWINTER DT. 64,90 64,90
WEIRD DREAMS * 27,80 38,90 NEVER MIND - 59,90 59,90
NEWZEALAND STORY DT. 52,90 59,90
NORTH AND SOUTH DT. = 59.90 59,90
00ZE * 59,90 59,90
PINBALL MAGIC * 49,90 59,90
PIRATES 59,90 =&
POOL OF RADIANGE = 59,80 59,90
POPOLUS DT. 64,90 64,90
POPOLUS DATA DISK DT. 28,90 28,90
IBM POWERDRIFT DT. * 49,90 59,90
QUARTZ * 62,90 62,90
688 ATTACK SUBMARINE 7390 RAMBOW ISLANL = 59,90 59,90
ROCK N ROLL DT. 55,90 59,90
BARGAMES 64,90 )
2 R. V. F. 750 HONDA DT. 58,90 58,90
BATTLE OF NAPOLEON 59,90
= SHADOW OF THE BEAST = 79,90
BLOOD MONEY 80,00 (SOADON IE \
BLOODWYCH DT. * gza0 gt el Ol 72,90
CARRIER COMMAND DT. 68,90 2,50
SPACE ACE * 89,50
CORVETTE 7490 SPA !
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 76,00 SPACE QUEST 3 72,90 79,90
STADT DER LOWEN DT. * 94,80
F-15 STRIKE EAGLE I 79,90 .
. STARTREK FINAL FAONTIER * 53,90 59,90
FLIGHT OF THE INTRUDER 89,90 ; :
STORY SO FAR 3 4990 49,90
FLIGHTSIMULATOR 4 109,80 ISR S - \
GREAT COURTS OF TENNIS DT. 64,90 2930 (59,90
i STUNT CAR RACER * 64,90 64,90
HARD DRIVIN DT. 5ggn AL e
HAWAIIAN ODYSSEY FS2/3 Jet Sc. Disk 39,90 39,90 59,80
SUPER WONDERBOY DT. 49,80 59,90
HEROES QUEST 97.90 ) g
HOYLE BOOK OF GAMES 7390 SHRVIVOR 59,80 59,90
°op TABLE TENNIS SILULATION DT. 49,90 49,90
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 69,90
TGRS po.gp TARGHAN 59,90 59,90
KING ARTHUR agp 1-G.5.E ~ 59,90 59,90
"o TOWER OF BABEL 59,90 59,90
KINGS QUEST 4 86,90 .
" TRACK ATTACK = 59,90 59,90
KNIGHT FORCE 59,90 . g
BelmeiE segp TRIAD 2 64,90 64,90
: ‘o TV SPORTS FOOTBALL DT. 66,90 72,90
LEISURE SUIT LARRY 2 74,90 \
LEISURE SUIT LARRY 3 * 2z WEHD DREAMS 59,90 59,80
EE AND DEATH 69,00 XENON 2 MEGABLAST DT. 64,90 64,90
MENAGE 59,90
MANIAC MANSION DT. * 69,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 74,90
MURDER CLUB * 68,90
M1 TANK PLATOON 72,90
NEUROMANCER DT. 64,90
NEVER MIND * 58,90
OKOPOLY DT. 149,90 PC ENGINE
PCPOLUS DT. * 64,30
QUEST FOR TIMEBIRD DT. 62,90 NEC PC ENGINE RGE Version incliSpisl 429,00
SHOGUN 59,90 NEC PC ENGINE PAL Version incliSplel 479,00
sim CITY DT. * 64,90 NEC PC EMGINE Muttiversion incl.1Spiel 519,00
.STAR COMMAND n 78,90 NEC PC ENGINE €D ROM RGB Version 879,00
STARTREK FINAL FRONTIER DT. * 79,90
g;;fg—E;HL{NDER g;vgg ALTERED BEAST 105,00 ORDYNE 109,00
S T 3700 BLOODY WOLF 109,00 YASKA 108,00
THIRD COURIER 5490 POWERL. BASEB. 99,00 BREAK IN 89,00
UFO 95,00 DUNGEON EXPL. 109,00 NECTARIS 109,00
ZORK ZERO 69,90 Waeiteres Zubenor und Spiel bitte leletonisch erfragen
+ = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rilckumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachname plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM

Ausland Eurescheck plus 10,00 DM

08142/53912
Me. - Fr. 10.00 - 19.00 h
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Feedback

Ein Tag i Lehen eines gwigen ASH-kritisierenden- nie ins Feedback

kosaenden- armen Schilers:

Am ersten des Monats rennt er zum Kiosk und 3rgert sich bis zur
Weissglut, weil die neue ASM noch nicht ausgestellt ist.

Moch ein Tag eines von Entzugserscheinungen gezeichneten 400-Heter-

Laufers (Eiosk refourd:

Mit hidngender Zunge schnauzt er die Kioskfrau an, ob die ASH endlich
geliefert wurde. Tatsdchlich, sie ist da' Und was tut darauf unser
Hauptdarsteller? Er flucht dariber, dass jetzt jedermann wieder den
iiberblick dber die Softwareszene hat, nur er nicht, weil der Aba-
service noch spater liefert! Dabei hat er das Abo extra gekauft, um

es mindestens am gleichen Tag zu kriegen, wie die Verkaufsstellen,
zweitens damit niemand sieht, dass er sein ismervdhrendes Interesse fir
die allerneuste Soft aus des Heft mit dem atzenden Cover bezieht, das
sich nach jeder Ausgabe erlaubt, den ach so armen Schilern in Fora
piner Preiserhdhung, den letzten Groschen aus der Tasche zu ziehen.

Tags darauf: Das Abo ist da' (der Brieftrager wusste nicht, vie iha
geschah, als er von dieses heftigen Windstoss erfasst wurde!)

Der Computer-Freak wandert iber die Bewertungskdstchen, mit Ausnahme
des Postens fiir das Preis-Leistungs-Verhdlinis {er benifzt eh nur
Raubkopien). Er sucht alse die Spieletests nach Mega-Hits ab, die es
wert sind, von ihe gekauft zu werden (kostet heute efwa | DM fir die
Leerdiskette!), Dabei fallt ihm auf, dass die Ausgabe nur aus Vorwort
{vie sieht der Manfred diesmal aus?), Impressus und Inserateteil

{Felix Muster, Postlagernd, Okige Aniwort) besteht.

Hier und dort wird ein bisschen Platz verschvendet mit einea Donald
Bug-fomic oder Konvertierungen fir Sega und Nintendo.

Jetzt kinnt ihr zeigen, dass auch Briefe, die nicht mit dem “Leserbrief-
Bastel-Set® geschrieben wurden eine Chance haben, abgedruckt zu werden.

Danach iberlegen es sich die Kritiker der obigen immer wieder durchgekauten

Themen vielleicht zweimal, bevor sie den nachsten Brief abschicken
{Scherz beiseite, ihr arbeifet ja eh mit Zufallsgenerator!!!).

Ein heftiger Kritiker der Feedback-kritiker

»Diskussionen®

So, jetzt muB ich auch mal meinen
Senf zu den vielen Diskussionen
geben. Zuerst mal zu Eurem Cover:
Ich finde, das gehort genauso zur
ASM wie der Rest! Gut, wenn das

Cover einigen Lesern nicht gefallt,
dann sollen sie ruhig meckern,

aber dann bitte auch den Grund
oder Verbesserungsvorschléage

22

mitschicken,denn meckern kannja
schlieBlich jeder, gelle? (Siehe z.B.
Delta Dart aus ASM 10/89, Seite 22,
den ich am liebsten schon zig-mal
in der Luft zerissen hatte.)

Euere Idee mit der Postspielecke
find ich super! Die meisten User
wissen ja gar nicht, daB es sowas
Uberhaupt gibt, geschweige denn,
was dasist,und wieviel SpaB sowas
machen kann! Nur schade, daB es

bloB eine Seite ist. Dafiir kbnnte
man ja zum Beispiel noch das Sec-
ret-Service-Cover nehmen, das an
seinem jetzigen Platz ja tiberhaupt
keinen Sinn gibt. Man mifBte den
Kruscht halt rausnehmen kénnen...
Nun mal zur BPS: Also, wer solche
Spiele wie Battle Chess indiziert,
der traut sich wahrscheinlich nicht
mehr ohne Bodyguard auf's Klo,
weil ja in der Schissel ein Monster

sitzen kénnte; firden sind Sesam-
straBe und Sandméannchen Scien-
ce-Fiction- bzw. Horrofilme; und
wehe, sie sind nicht um 7 Uhr im
Bett, dann gibt's was von Mami auf
den Deckel, aber was will man ge-
gen die Leute schon machen?
Noch kurz was zu Patrick Exner’s
Vorschlag zum Thema Raubko-
pien: Patrick, ich beneide Dich um
so einen Laden und hoffe, daB sich
viele andere Laden auch auf Ge-
braucht-Software umstellen.
Sammy Dennis Jr.

,»Notig?“

Betr. Leserbrief van Robert Schnei-
der,Ausgabe 10/89.,Ich habe ASM
meinem  Deutschlehrer vorge-
legt...,, und seitdem benutzt er sie
als Katzenklo. Habt lhr so und an-
ders geartete Beweihrducherun-
gen etwa notig? Wenn es da ein an-
geknackstes Ego aufzurichten gibt,
so0 stellt Euch lieber morgens vor
den Spiegel und klopft Euch alle
gegenseitig auf die Schulter. Eure
Zeitung wird gekauft, solange sie
ihr Geld wert ist. Wirklich, an sol-
chen Episteln ein wenig zu schnip-
seln erhéht die Konzentration der
relevanten Aussagen beachtlich.
Das fordert den Gesamtein-
druck...P.S.; Dieser Deutschlehrer-
wie hat ihm ,Berlin Alexanderplatz”
gefallen? Ich meine ja nur, wenn er
ASM liest... Eure Ordnung und
Ubersicht! Man braucht entweder
starke Nerven oder viel Zeit. Aber,
solange beides investiert wird...

?, Berenike

(Anm. d. Red.: Klar haben wirdas né-
tig, solche (z.B. auch Deine) Episteln
zwecks Aufrichtung angeknackster
Egos zu drucken. Was die Konzen-
tration relevanter Aussagen angeht
- hétten wir denn an Deinem Brief
schnippelin sollen?)

~Aprilscherz®

Hallo! ich hab'eine riesige Bitte an
Euch, und ich wiirde mich freuen,
wenn lhr mir helft. Es geht um den
Aprilscherz in Ausgabe 4/89. Ich
hab'die Ausgabe absolut durchge-
ackert, und zwar viermal, aber ich
hab'nichts AuBergewdhnliches ge-
funden, bis auf den GoGo-ASM-
Wettbewerb..War das der April-
scherz? Wenn nicht, sagt mir bitte,
aufwelcher Seite derAprilscherzzu
finden ist.

Paul Guillaumon, Regenstauf

(Anm. d. Red.: Mensch, Paul...Du
machst uns echt fertig! Gibt es denn
bei Software gar nichts Ungewéhnli-
ches mehr (dabei haben wir uns sol-
che Miihe gegeben)? Also, wenn ein
Programm den Namen ,April Jour-
ney" trédgt, ca. 77,96 DM kostet, von
einem Hersteller namens S.0.A.F.
produziert wird, unter dem selbsge-
bastelten Amiga-Screenshot PC-
Version steht und es im Programm
darum geht, daB der Spieler in die
Rolle einer Hingebegonie schlipfi.
uswsusw., dann...)
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Feedback

»Gilbert”

Mit groBem Entzlicken habe ich
den Bericht Uber das Spiel Gilbert
der Firma Again Again fir den Atari
STin der letzten Ausgabe von ASM
(10/89) gelesen...Die von Euch ge-
testete ST-Version ist in STOS-Ba-
sic geschrieben und mit einer der
ersten Versionen des STOS-Com-
pilers compiliert worden. Um je-
doch dem Irrglauben vieler, man
kénne mit STOS keine professio-
nellen Spiele auf den Markt brin-
gen, entgegenzuwirken, hat man in
Absprache mit Mandarin (dem
STOS-Vertreiber) im Vorspann
nicht auf die Verwendung des Ba-
sics hingewiesen, damit sich dies
nicht negativ auf die Vermarktung
von Gilbert auswirkt. Schaut man
sich jedoch das File einmal mit ei-
nem Diskettenmonitor an, so findet
man ziemlich am Anfang den Na-
men des STOS-Programmierers
-Francois Lionet.

Ich glaube, daB hiermit bewiesen
wurde, daB es moglich ist, mit STOS
gute Programme auf den Markt zu
bringen, und ich kann nur hoffen,
daB, wenn ein Programmierer ein
mit dieser Sprache entwickeltes
Spiel vermarkten will, die Software-
hauser dies nicht abschreckt. Das
einzige Problem, welches ich hier
jedoch sehe, ist die Tatsache, daB
mit SICHERHEIT KEINE Software-
firma im VYorspann eines ihrer Spie-
le die Namen Mandarin bzw. STOS
verewigt, denn so wirde man ja
zwangslaufig far die Konkurrenz
werben.

Oliver Dorléchter, Hilden

nKlarstellung®

Ilch méchte hier einiges klarstellen.
Der Brief, den Sie in lhrer letzten
ASM-Ausgabe (10/89,Anm.) abge-
druckt haben, wurde unter meinem
Namen geschrieben, doch er ist
nicht meiner Meinung entspre-
chend. So binich schon berufstatig
und gehe keinesfalls mehr in die
Schule. Das Cover und der Sprach-
stil sind diskussionwirdig. Es fehlt
meinerAnsichtnach an derQualitat
lhrer Computerzeitschrift, Nur zu-
fAllig fiel mir diese Ausgabe in die
Hande. Ich bitte Sie darum, diesen
Brief in der nachsten Ausgabe ab-
zudrucken + Entschuldigung. Falls
Sie dies nicht tun, muB ich mich mit
meinem Rechtsanwalt in Verbin-
dung setzen und rechtliche Schrit-
te gegen Sie erwagen. lch war ein
guter Leser, verpaBte fast nie eine
Ausgabe (bisvoreinem 1/4 Jahr,da
gab ich dann mein Geld fiir was an-
deres und besseres aus.) Der Le-
serbriefentspricht meiner Meinung
auf keinen Falll...

Robert Schneider, Ravensburg

(Anm. d. Red.: Beim Lesen des Ori-
ginals des obigen Briefes drdngt
sich die Vorsteliung auf, daB WIR
hier ,fir dumm verkauft“werden sol-
len (die Unterschrift, die wohl sehr
L erwachsen“wirken soll, stimmt mit
dem Schriftbild des Briefes ganz of-
fensichtlich nicht {iberein). Davon
einmal abgesehen haben Sie ja er-
reicht, was Sie wohl offensichtlich
wollten: abgedruckt werden. Wir
{iberlassen es den Lesern, sich eine
Meinung zu den ,Das-ist-aber-
nicht-mein-Brief*-Zuschriften  zu
machen, die im Feedback sicherlich
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noch viele Seiten fallen werden,
denn es gibt wohl immer Leute, die
Briefe mit ,ausgeborgten” Namen
schreiben, und welche, die so tun
als ob.)

~ST-Marktanteile”

Als ich Eure neue Ausgabe 11/89
aufschlug, traf mich beinahe der
Schlag (nicht wegen des Fotos von
Manfred Kleimann, wegen des Edi-
torials). Dort konnte ich lesen, daB
der AtariST die Schlacht um Markt-
anteile hier und aufder,Insel” Eng-
land bereits verloren habe. Das
gleiche ist noch einmal auf Seite 93
zu lesen. Dort steht ,..Der ATARI ST,
trotz seines neuen STEs...“ Dazu ist
zu sagen, daB der STE ja sowieso
(auch fir die Scftwarehéuser) erst
auf der Atari-Messe in Dusseldorf
vorgestellt wurde, also keine Aus-
wirkungen auf die PC-Show haben
konnte. Zwar ist in Deutschland der
Amiga klar auf dem Vormarsch,
aber in England trifft dies nicht zu,
was man auch an der Tatsache
sieht, daB kaum Produkte auf der
PC-Show nur fiir Amiga vorgestellt
wurden. Und wenn in Deutschland
fur den ST weniger neue Software

produziert wird, liegt das an der
Crackerszene auf dem ST. Wenn
mehr Leute hier Originale kaufen
wilrden, wirden die Softwarehau-
serauch ihre Programme firden ST
umsetzen. lhr werdet jetzt sicher
meinen, daB ich wieder eine Moral-
predigt halten will, aber ich war
selbst Cracker, bis ich bei einem
deutschen Softwarehaus als ST-
Programmierer angestellt wurde.
Darum mein Appell an die Raubko-
pierer: Kauft Euch wenigstens die
Programme, die Euch wirklich ge-
fallen, auch wenn Ihr ohne Handbi-
cher etc. auskommt, denn schon
heute werden vigle Programme erst
auf dem Amiga geschrieben und
dann vielleicht auf den ST umge-
setzt (vor 1 Jahr war es genau um-
gekehrt).Zum SchluB noch ein paar
Zahlen: In Deutschland wird ein
Amiga-Spiel ca. 1700mal verkauft,
die ST-Umsetzung jedoch nur ca.
600mal.

Noch eine Frage an Manfred wegen
der obengenannten Stellen: Wie-
viel hat Dir Commodore fur die bei-
den Bemerkungen gezahlt? Denn
durch Deine nicht ganzrichtige Be-
merkung grébst Du dem ST zusétz-
lich das Wasser ab! Ich hoffe, daB

Computer-Lexikon:
Ergdnzungen

| Uwe Milde aus Résrath hat uns

Ergénzungen zum Computer-
Lexikon aus ASM Nr. 10/88 zu-
geschickt. Hier elnige Definitio-
nen:

Absturz = Fall in die Schiucht
Adresse —sollte aufjedem Brief
stehen

ALU = Leichtmetall

ANI'?I =Name fiir den Wellensit-
tic

Assembler = (engl.) Falsch-
spieler beim Poker

AT = Alternativer Trinker, abfill-
bar bis 26.843,543 m3 Bit
Basic = (engl.) alkalisch

Baud =Aufforderung zurWohn-

raumschaffung

BIOS = anderes Wort fir Okos
Benutzeroberfliche = Haut
des Users

Booten = mit einem Schiff fah-
ren

Bug = Ccmlcheld/vorderer Teil

eines Schiffes
C = Dritter Buchstabe des Al-

phabets
Compiler = automatischer
Richtungsanzeiger

‘Controller =z.B. Eltern, Lehrer

Daten =Termine

Digital = computerisierte Ge-
landesenke

Directory = verniedlichend fﬂr
Chef, Boss

Echtzeit = abzulesen an der
Atom-Uhr in Braunschweig
Eingabe = vereinzeltes Ge-
schenk
File=werdenvorzugsweise von
Indianern verschossen

Frakial = Geldndesenke im
Smoking

Hacker = Arbeiter mit Axt

Head Crash = Gehifnerschﬁt—
terung

Keyboard = daran hangt man
die Schlissel auf

Laufwerk = Tralnlngsgerét fur

Jogger

Space =Weltall

Blank = glatt, poliert

LISP = benutzen Leute mit
Sprachfehler
Mailb‘ox—Schiégerelzwischen
Postbeamien

Menii = Gericht mit mehreren
Géngen

MS-DOS = Motorschiff mit Na-
men DOS :

MSX = Motorschiff, incognito
unterwegs

MPS= Angabe der Motorstarke

eines KFZ in Millionen PS
Nibble = den muB man erst
durch die Lasche ziehen

Operation = chirurgischer Ein-

griff

Operand = Patient, zu operie-
render

Operator = Chirurg

Peek = Farbe beim Kartenspiel
Programm =Einheitin Relatlon
zum Gewicht

Prompt = schnell, sofort
Puffer= Reibekuchen

RISC =(engl.) Gefahr

Seriell = endlos (wie die
Schwarzwaldklinik, Anm.)

Slot = Kamin

Spooler =Mann an der Kurbel
Sprite = Zitronenlimonade
BOB = Schlitten, engl. Manner-
name :

Streamer = Peitsche

Terminal = Flughafengebéude
Traktor =landwirischafiliches
Nutzfahrzeug

Vekior =verfallene Elnfahrt
Wort = aneinahdergereihte
Buchstaben

Bindr = zweites Fruhstuck
RAM = sahniger Teil der Milch
CD =Kérperpflegeserie

Du solche Kommentare in Zukunft
unterldBt. Zum letzten Mal unter-
schreibe ich mit meinem Cracker-
Pseudonym:

The low flying pilot, LFP

(Anm. von Manfred: Commodore
hat NOCH nichts gezahlt! Tatsache
ist, daB Hindler und Herstelier in
England, wie auf der Messe zu er-
fahren war, und in Deutschiand mehr
,sales" mit dem Amiga haben. Also
konzentriert man sich - aufier in
Frankreich - auf die Amiga-Soft-
Produktion. Mehr wollte ich dazu
nicht sagen!)

,Kleinanzeigenkarten®

Wozu ist eigentlich Eure Kleinan-
zeigenkarte da?!? Als Dauer-April-
scherz oder nur als Beschéfti-
gungstherapie?!? Versucht doch
mal, die Karte innerhalb von einer
oder zwei Minuten ohne Stockun-
gen mit einem Kugelschreiber aus-
zufllllen! Meint Ihr, daB lhr das
schafft??? lch glaube es nichtll!
Denn wir brauchen immer 8-10 Mi-
nuten, um die Karte kemplett aus-
zuflllen. Das kann natlirlich mehre-
re Ursachen haben: - Entweder wir
sind zu bléd, um diese Karte auszu-
fiillen, - unsere Kugelschreiber (ob
neu cder alt) sind kaputt,—oder wir
erwischen nur Ausgaben mit Fehl-
drucken dieser Karte. Vielleicht
versucht lhr aber auch einmal die
Karte in einem anderen Druckver-
fahren abzudrucken oder eine an-
dere Papierqualitdt zu benutzen!!
Es kdnnte dann durchaus passie-
ren,daB die Kleinanzeigenkarte gut
beschreibbar wird.

The Magnum-Group

(Anm. d. Red.: Dieses schwierige
technische Problem hat uns veran-
laBt, einen ASM-internen Kleinan-
zeigenkartenbeschreibewettbe-
werb zu veranstalten (alles, was uns
Ablenkung bringt, ist uns recht -
dhém) mit folgendem Ergebnis: Er-
ster wurde unser streBgeplagter
Oberh&duptling mit 1,3 Minuten und
einem Kugelschreiber der Marke
xxxxxxx (wir wollen ja nicht wer-
ben...), zweiter wurde Bernd Zim-
mermann mit einer Zeitvon 1,38 Mi-
nuten. Allerdings muBten wir ihn an-
schlieBend disqualifizieren, weil er
einen Filzstift benutzt hat, und das
war schiieBlich gegen jede Abma-
chung, wenn auch nicht ganz unge-
schickt, oder?)

wErscheinungstermin®

Zuert das iibliche Lob an die ASM
sie ist gut, so wie sie ist. Ich habe
nureines: Bei den Programmen, die
getestet werden, steht kein Er-
scheinungsdatum dabei. Es wére
bestimmt im Interesse vieler, wenn
Sie dies in Erfahrung bringen ung
dann den Lesern im Testbericht
mitteilen kénnten. Denn es ist &r-
gerlich..., wenn man ein gutes Pro-
gramm entdeckt hat und jeden Tag
alle= Softwareldden abklapper
oder Versandfirmen anruftt unc
das Programm nirgendwo zu be-
kommen ist.

Jiirgen Uhlig, Bochum

(Anm. d. Red.: Wir haben die Erfah-
rung gemacht, daB es so gut wie ur-
mdglich ist, ein Erscheinungsdatum

N
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herauszukriegen, das auch noch
vier Wochen nach Erstellung der
ASM (ndmlich dann, wenn die ASM
am Kiosk liegt) stimmt. Bei den mei-
sten Herstellern verschieben sich
die Verdffentlichungstermine fir
fast alle Programme stédndig. Aus
diesem Grund kdnnen wir keine Er-
scheinungsdaten angeben.)

sPreiserhéhung®

Ich finde Eure Zeitschrift ja ganz
gut. Aber was mich (nicht nur mich)
stort, istdie Preiserhdhung. lhr habt
zwar jetzt 36 Seiten mehr, aber da-
von sind ca. 10 Seiten Werbung
mehr dazu gekommen. Friher wa-
ren es durchschnittlich 10 Seiten
Werbung (heute ca. 28 Seiten Wer-
bung). AuBerdem sind Eure Uber-
schriften viel zu groB. In der letzten
ASM habt Ihr ca. 6,5 Seiten an
Uberschrift verschwendet. AuBer-
dem sind Eure Karten im Hint Hunt,
Secret Service und in den Kopf-
nissen auch viel zu groB. Das mit
der Werbung kénnte ich vielleicht
noch wverstehen, aber die Uber-
schriften!l! Wenn lhr Sie kleiner
macht (z.B. auf eine Seite), dann
habtIhr5 Seiten mehr frei (fur Tests
und sonstiges Interessants). Wenn
wir schon mal dabei sind, dann
wirde ich sagen, daB das Feed-
back aufkeinen Fall gréBer werden
darf. Und bitte schreibt das Er-
scheinungsdatum der néchsten
ASM wieder rein.

Ein treuer ASM-Leser

(Anm. d. Red.: Wir kénnen im Prinzip
nur wiederholen, was wir auch
schon in der letzten Ausgabe zum
Thema Preiserhéhung gesagt ha-
ben: 1. Preiserh6hungen sind nie
angenehm. 2. Mit der Seitenzahler-
héhung auf 164 Seiten ist ein Punkt
iberschritten, zu dem man nicht
mehr billigeranbieten kann. Man er-
innere sich vielleicht daran, daB
ASM seit Ausgabe Nr. 7/1987, also
seit iiber 2 Jahren, im Preis stabil
geblieben ist, im gleichen Zeitraum
aber von knapp 100 Seiten auf den
jetzigen Umfang gestiegen ist. Auch
die Zunahme der Werbung (ibri-
gens liegt’s hauptséchlich an Weih-
nachten, weil um die Weihnachtszeit
immer mehr geworben wird) fangt
die Seitenerhéhung nicht aufl)

»Lob und Kritik“

Seit Anfang des Jahres bin ich be-
geisterter ASM-Leser. Daher habe
ich mir gedacht, Euch mal richtig
eins Uberzubraten (Scherz). a)
Feedback. Find’ich super, sollte
aber nicht mehrvergréBert werden.
b) Spacerat. Genial. Gibt es schon
ein Buch mit Spacerat-Comics,
oderwird noch eins erscheinen? c)
Hitsterne.lch muB den Leuten recht
geben,die behaupten, lhrwiirdet zu
schnell Sterne verteilen. Der Mega-
Stern auf Seite 13 (11/89) sollte
wohl ein Scherz sein? d) Tests. Sind
in Ordnung. Ihr solltet aber halbe
Losungsvorschlage (Indiana Jon-
es) lieber im Secret Service er-
scheinen lassen. e) Secret Service.
Wird mit der Zeit schlechter. Zu we-
nig Programme (Ldsungen Tips,
riesige Karten) auf zu vielen Seiten.
f) Fundgrube. Kénnt lhrsowas nicht
auch fdr andere Systéme machen?
g) Spielhalle. O.k., kbnnten aber

i
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noch mehr Spiele vorgestellt wer-
den. h) Poster. Sind gut. Kénnt lhr
nicht mal alle Karten von Bard’'s Ta-
le als Poster rausgeben (in einer
Special Ausgahe), wiirde viel Platz
inder,,normalen, ASM sparen (und
Preis runterdriicken). Das ginge
natdrlich auch mit anderen Karten,
und schwupp habt Ihr eine Special
mit hundertfiinfzig Seiten, ausein-
andernehmbar in Poster. i) Hint
Hunt. Gut, da viele Sachen in Kom-
plett-L&sungen nicht auftauchen.
So, das war’s fiurs erste. Ich hoffe,
der Brief war nicht zu lang, sonst
muiBt Ihr am Ende noch das Feed-
back vergréBern (und das wollen
wir doch alle nicht, oder?).

Fuzzy

(Anm. d. Red.: Spacerat-Comic-
Buch ist in Vorbereitung. Kann aber
noch dauern, also bitte nicht
100mal nachfragen, wann es denn
rauskommt...)

nGravenreuth-Spiel”

...mit Erschiitterung habe ich ge-
hart, daB in der Szene ein Spiel mit
dem Titel ,Kill Gravenreuth®” in Um-
laufist. Ist das wirklich wahr? Wenn
das wabhr ist, finde ich schon, daB
das zu weit geht. Nicht mdgen, das
versteh'ich ja noch, hassen - naja,
aber killen wollen, das ist nicht
mehr schén. So, das wir's. Und in
dertiefen Hoffnung, daB Ihr meinen
Brief im Feedback abdruckt, verab-
schiede ich mich voller Hochach-
tung von Euch (und wenn lhr's
glaubt, verkauf’ ich Euch einen Ge-
bauchtwagen).

Kuno of the Mad Munsters

(Anm. d. Red.: Ja, ein solches Spiel

ist im Umlauf. Mal ganz vom Titel ab-
gesehen - es ist ziemlich stupide...)

o [ b

Ich hatte mir einen Amiga 500 vor
zwei Wochen gekauft. Da ich aber
schaon vorher einen solchen hatte,
kannte ich mich ziemlich gut aus.

Nun meine Frage: Bei meinem Ami- .

ga steht beim WB-Zeichen Verson
1.3.Die &lteren Amigas haben noch
die 1.2er. Einige Programme oder
selbstgeschriebene Intros laufen,
stirzen dann aber ab! Warum?
Weshalb? Warum Amiga Version
1.9% .

ein begeisterter Amiganer

(Anm. d. Red.: Alle neuen Amigas
werden von Commodore mit der
Kickstart-Version 1.3 ausgeliefert,
die leider nicht ganz kompatibel zur
Version 1.2 ist. Daraus ergeben sich
dann die Probleme. Warum das
Commodore gemacht hat, das
fragst Du am besten die Firma
selbst.)

sDiverses®

Zunachst méchte ich mich zu dem
Briefvon Walter Lars (Ausgabe 10/
89) duBern: Selbst wenn ein User
eine Freundin hat, gern ausgeht
und fir einige andere Sachen Geld
braucht, so ist das eher ein Grund
fur einen Computerfreak, auf Raub-
kopien zurlickzugreifen, denn so-
mit braucht er mehr Geld, das erin
aller Regel nicht hat. Womit soll er
also Originale bezahlen? Es ist
meiner Meinung nach vollig ver-
fehlt, das Raubkopierphdmomen

aufsolch einfachen Nenner zu brin-
gen. Wiederum meiner Meinung
nach liegt ein Teil der Verantwor-
tung auch bei jenen Firmen, die a)
Keine Ratenzahlung auf Soft-/
Hardware gewéhren, b)kein Rick-
gaberecht gewdhren, c) keine Haf-
tung fur fehlerhafte Software iber-
nehmen, d)mit Superpreisen wer-
ben, und deren Preis dann doch
nicht unter dem Durchschnitt liegt.
Ich méchte damit nicht etwa eine
Entschuldigung fur die Raubkopie-
rer formulieren, aber wenn der Er-
folg mehrere Vater hat, so hat der
MiBerfolg (damit ist die Vermark-
tung gemeint) auch mehrere. Man-
che User mégen mich fir einen
Traumténzer halten, im MSX-Ge-
schéaft aber gibt es Handler, die ei-
nen solchen Service anbieten. Im
Amiga-Geschaft herrscht aber ein
Gebaren wie in der Hochfinanz.
Warum bedenken die Firmen nicht,
daf} die meisten User Schiiler, Stu-
denten oder Minderjahrige sind.
Bevor eine ganze Sparte von jun-
gen Menschen kriminalisiert wird,
sollte mancher bedenken, daB,
wenn ein Schiler sich mit 50 DM im
Monat (nicht jeder hat reiche El-
tern), die Hardware wortwértlich
vom Munde abspart und das volle
Risiko minderwertiger Software
tragt, sich so seine Gedanken
macht und denkt: ,lhr kdnnt mich
alle o0 XOOOOK0oaxxx " Wahrend die
Soft-/Hardwarefirmen sich spitz-
findige Rechtsverdreher leisten,
steht der ehrliche User alleine da
und kann zuschauen, wie andere
mit Raubkopien um sich werfen, die
zum Teil besser sind ails die Origi-
nale. Trotz dieser Tatsachen ver-
langt die Soft-/Hardwareindustrie
ein ehrlichesVerhalten derUser.Ja,
wie, so frage ich, sollen sich die
User gegen unfaires Geschafisge-
baren wehren? Solange die Firmen
nicht ihre Marktstrategien andern,
wird das Raubkopieren nicht zu
bremsen sein, ohne junge Men-
schen zu kriminalisieren. Woher
sollen aber dann die Computer-
fachleute kommen (die richtigen,
namlich User), die unser Land so
dringend braucht? Es ist an der
Zeit, daB ein Verband fir User ge-
griandetwird,derunsere Interessen
vertritt.

Ich méchte mit diesem Artikel kei-
nesfalls das Handeln anderer ent-
schuldigen, dies steht mir auch
nicht zu. Aber das Verstandnis ei-
nes anderen Standpunktes gehort
zur Grundlage einer Diskussion.

Zu einem anderen Thema: Die
ASM-Redaktion erw&hnt dauernd,
daB bestimmte Programme aufdem
ST schneller sind als auf dem Ami-
ga. Aber bel verschiedenen Pro-
grammen (die Redaktion wird wis-
sen, welche ich meine) stellte sie
erstaunt fest, daB manche Amiga-
Programme schneller sind als die
gleichen auf dem ST. Diese Tatsa-
che 18Bt sich leicht aufkladren: Die
meisten Programme werden auf
dem ST zuerst programmiert und
dannaufden Amiga konvertiertund
dies unter MiBachtung der drei Cy-
stom Chips (Agnus, Denise und
Paula). Diese drei Custom Chips
entlasten den Amiga-Prozessor
derart, daB das | MHz mehr Takifre-
quenz des ST keine Rolle mehr
spielt. Dies sieht man ja auch an
manchen ST --»Amiga-Konvertie-

Feedback

rungen, die gleichschnell laufen.
Da haben sich die Programierer
halt ins Zeug geschmissen, Bisher
ist mir auch nicht bekannt, daB ein
Programm, das zuerst auf dem Ami-
ga richtig programmiert wurde und
auf den ST konvertiert wurde, auf
dem ST schneller gewesen wére.

Erik Hoyer, Zweibriicken

»Nicht immer aktuell®

Ich schreibe diesen Brief aus zwei
Grinden. Einmal mé&chte ich mich
bei Euch fiir diese gute Zeitung be-
danken. lhr macht das wirklich gut.
Nach Euren Testnoten kann man
sich gut vor dem Kauf eines Pro-
gramms orientieren. Ich finde die
ASM auch nicht zu teuer. Allerdings
ist es schade, dall Eure Tests leider
nicht immer die akiuellsten sind.
Ich habe aber auch noch einen
zweiten Grund fir diesen Brief. Ich
mochte mich namlich bei den Soft-
warehdusern beschweren, die oft-
mals die Termine flir die Verdffentli-
chungen nicht einhalten! Warum
nicht? Kénnt Ihr mir daraufeine Ant-
wort geben?...

Mister Ed

(Anm. d. Red.: DaB viele Software-
hduser die Termine nicht einhalten,
die sie irgendwann mal als Verdéf-
fentlichungstermine genannt ha-
ben, kann verschiedene Ursachen
haben. Ein Programmierer kommt
mit einem Programm nicht zurecht,
wird krank oder geht zu einer ande-
ren Firma, es wir kurz vor Verdffentli-
chung festgestellf, daB das Pro-
gramm noch einen Bug hat usw.
usw. Die Griinde sind vielfdltig. In
den meisten Féllen dauert es ldnger
als die Firmen zuerst eingeplant ha-
_ben. Deshalb kdnnen wirauch keine
Erscheinungstermine  bekannlge-
ben. Die meisten verschieben sich -
glinstigenfalls um ein oder zwei Wo-
chen -nach hinten.)

wvermischtes”

Mein Brief bezieht sich fast nur auf
das Sonderheft Nr. 6 und die Aus-
gabe 11/89. Thema 1: Druckfehler.
Wer nicht bldd ist und einigerma-
Ben lesen kann, maBte eigentlich
merken, daB sich diese in letzter
Zeit gehduft haben.Eure Erkldrung
im Feedback 11/89, Seite 20, klingt
ja recht einleuchtend, aber trotz-
dem nerven mich die Druckfeh-
ler..Thema 2: Sonderheft Nr.6.Was
fir ein Hammer! Dieses Heft war
das absolut beste, was in den letz-
ten 23,5 Jahren gedruckt wurde!
(einige Besserwisser mogen das
naturlich anzweifeln...) Aber ehr-
lich, ich fordere mehr Szene-Be-
richte! Das ist es, was die Leute
{bzw. ich) wollen. Thema 3: Spiele-
pokes. Viele schlaue Leute (auch
bekannte ANWALTE) haben schon
erzéhlt, daB JEDE Verénderung ei-
nes Programms ein VerstoB gegen
den Paragraphen was-weiB-ich ist.
Somit machen sich all die armen
Wichte, die regelmaBig Eure Pokes
eintippen oder Eure Character-
disc-Cheats verwenden, bereits
strafbar.Thema 4: Cracker. LaBt die
Briefe, die den Crackern beweisen
wollen, daB ihr ,Hobby* strafbar ist,
aus dem Feedback. Die Cracker&n-
dern sich ja sowieso nicht.

Carsten Kosthorst, Bocholt

25



Feedback

»Alle Rechte”

...Immer wenn ich die Seite 3 auf-
schlage bekomme ich einen Lach-
krampf. Warum? Weil ich immer
auf dieses Kleimann-Face gucke.
Nichts perstnliches, aber kénnt lhr
nicht auch mal ein Bild von einem
anderen Mitglied aus der Redak-
tion abdrucken, oder liegen alle
Rechte fir die Seite 3 bei Man-
fred?...

Emulator

(Anm. d. Red.. Normalerweise sieht
man bei fast allen Zeitsschriften im
Editorial das Bild des Chefredak-
teurs bzw. dessen, der das Editorial
auch geschrieben hat. Natirlich
kénnte man auch mal ein anderes
Foto hinkleistern. Ob das aber an
Deinen Lachkrdmpfen was dn-
dert...?)

,Lebensfremd*

In Ihrem ASM Heft Nr. 6 haben Sie
Herrn EDV-Anwalt v. G. zum Thema
,Raubkopierer’ zu Wort kommen
lassen. Juristisch sind die Ausfih-
rungen korrekt. Die moralische Sei-
te ist aber etwas zu kurz gekom-
men. Denn welche Pfriinde haben
sich hier fir die Anwaltschaft auf-
getan! Verdient sie doch an jedem
Straf- und ZivilprozeB als Verteidi-
ger oder Parteienvertreter. Da stort
es sie nicht, daB hunderttausende
junger Menschen durch eine feh-
lerhafte Rechtspolitik in die Gefahr
der Kriminalisierung geraten und
sich zweifelhaften Schadenersat-
zanspriichen ausgesetzt sehen. Ei-
ne Rechtspolitik ist dann némlich
falsch, wenn sie lebensfremd ist.
Und lebensfremd ist es anzuneh-
men, daB mit den derzeitigen Sank-

tionen das Problem !6sharist Dafiir
gibt es viele Gr{inde Einer davon
ist, daB die meisten Programme ei-
nen so geringen Dauerspielreiz
bieten, daB es sich nicht lohnt, da-
fur Betrage um die 70 oder 80 DM
auszugeben. Stimmt die Preis/Lei-
stungsrelation, dann verkaufen
sich die Programme auch gut. Da-
mit taucht die Frage nach der urhe-
berrechtlich geschiitzten geistigen
Leistung auf. Und was téte die
Fachpresse, wenn die Spiele nicht
iiber illegale Kopien Verbreitung
finden wiirden? lhre Leserschaft
wirde schnell zusammen-
schrumpfen. Fazit: Kopierfreiheit
flir Spielprogramme fir Homecom-
puter. Bildung eines Tantiemen-
fonds fur Software-Produzenten
Die GEMA hat dieses System er-
folgreich vorgemacht

K.H. Weiden, Kdln

(Anm. d. Red.: Die Argumentation,
daBunsere Leserschaft schrumpfen
wiirde, wenn es keine Raubkopien
gédbe, kénnen wir nicht ganz nach
voliziehen. Sollte man nicht esherda-
von ausgehen, daB Information aus
Zeitschriften wichtiger wird, wenn

Jinfoermation mittels Raubkopien”

weqrilit?)

!BSJEOW“

Unsere Nachbarn sind Automaten-
aufsteller. Wir kennen sie sehr gut,
und ich kann sehr oft umsonst an
den neuesten Automaten spielen,
wie z.B. die erste Breakout-Version
und Ping Pong.

Mit acht Jahren bekomme ich ein
Atari VCS CX 2600; wir hahen alle
Geld dazugegeben. Ein Modul jagd
das andere, nach zwei Jahren habe

ich 521! Der Sohn unseres Nach-
barn (der Automatenaufsteller) hat
sich einen teuren Computer ge-
kauft, einen Farbcomputer mit 3.5 K
Speir‘har einen VC 20! Mein Vater
tin ginem groﬁer‘ Keufhm 8

hoffe der Schn IQ’f nlr"i"t da denr‘
dann probiere ich die Programme
aus.

Ich halt's nicht mehraus, ein halbes

einen G-64
e fch nach

Jahr spater habe
Das Atari VGS
und nach Ich Schrﬂlhe die besten
Programm ich setze Automaten um.,
komponiere die besten Lieder!! Se
dachte ich bevor ich den C 64 hat-
te Als erdawar, erstmal das Hand-
buch durchlesen!! Fin halbes Jahr
lang mitdem CB84 und derDatasette
herumprogrammiert, Zahlenraten
Version 2256,64, Bouncing RBalls
Version 212.24

Jemand tauscht mit mir drei Pro-
gramme auf einer Kassette gegen
einen Joystick!! Mensch, war der
bléd, der Jaystick hat mich gerade
25 DM aekostet, die Spiele sind
einfach spitze. Galaga in mono-
chromer Version, Escape: vor ei-
nem M weglaufen. Monate spater:
Raubkopien?? Mensch, war ich
hléd, ein Joystick gegen drei Spie-
le!" Ich bekomme Raubkopien um-
sonst von einem Freund, der sich
auch einen C-64 gekauft hat
(nachdem er ihn bei mir gesehen
hat!l). Fcht toll, die Spiele, wir wol-
len mehr und bekommen mehr Der
C-64 wurde zur Spielemaschine

Rald werde ich konfirmiert. bekom
me viel Geld. Fin Computerist nicht
zum Spielen da C 64 wird verkauft,
und vom Kenfirmationsgeld komm?
das neu technische Wunder ins
Haus: Ein CPC 464 mit Farbmoni-
tor. Basic vertieft, einen Haufen Pro
gramme geschrieben. Die ersten
Spiele hekommen, eine Floppy
dann Sprachsynthesizer mit Ste
reoausgang. 7wischendurch einen
C-116 mit Datasette noch dazuge
kauft nach dreiWochen wiederver
kauft Mit einem ZX 81 ging’s ge-
nause Fin Akkustikkoppler ohne
FTZ-Nummerwird als nachstes an-
geschafft. Geht sogar, aber nach
einigen Monaten wird meine
LStammmailbox® geschlossen
(Hallo Werner!l). Eine Speicherer-
weiterung und ein Drucker kamen

varka

druckten Comic-Strips wur-
den von einem Leser einge-
sandt. Leider haben wir den
Briefumschiag mit Name und

Die auf dieser Seite abge-

Adresse verschlampt (sieht
uns dhnlich!).

Also, ruf’ uns doch mal an,da-
mit wir mal ’n biBchen
schwétzen kdnnen!
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als nachstes. Die zweite Speicher-
erweiterung 4Bt nicht lange auf
sich warten Basic kann ich jetzt
schon fast perfekt, (fast) kein Pro-
hlem, das sich nicht l6sen 4Bt

Die "Hei(ettﬂr vermehren sich und
dis Raubkepien auch. Sehr gute
Reziehungen an die deutsche Ki-
ste lassen immer die neuesten Pro-
gramme in der Floppy erscheinen.
Amiga? Atari ST? Ach was, CPC fo-
rever!l Anfang '89 steht ein Amiga
500 aufmeinem Tisch DerCPC wird
teilweise verkauft Drucker, Monitor
und Tastatur stehen im Karton in
der Ecke und warten aufeinen Kau-
fer. Verluste von vielleicht 60 - 70%
habe ich damit gemacht, aber
schén war’s schon.

Videospiele sind wieder im Kom-
men, ups, ich habe ein NINTENDO.
Gaaaanz billig: na gut, ein Amstrad
PCW 8256 (dieser Brief kommt aus
diesem!) wird auch noch gekauft.
Sommer 89: Was? Blitzeinschlag
beiuns?? Alles kaputt?? Test: Fern-
seher, Amiga 500, Stereocanlage
kaputt Alles in Reparatur. lch warte
heute noch auf den Fernseher
(Multinorm und so, Teile aus Japan
bestellen dauert!l), Amiga sofort
weggebracht. Warten!! Was??
Nicht repariert? Reparaturkosten
iibersteigen Kaufpreis, Neukauf
wiére billiger. Was sagt die Versi-
cherung? LaBt aufsich warten (Hal-
lo Provinzialll) («--zensieren!l), bis
heute noch keine Antwort. Nix zu
tun?? Nein. habe mir mit der Zeit 33
Nintendo-Module zugelegt, alles
aus Amerika (und von einem Ver-
sand mit U.S Modulen), u.a.Marble
Madness Blaster Master, Double
Dribble. ., also viel zu tun. Seit Gber
einem Jahr ein Auto und "'nen Job
als Flektroniker, erste Ausbildung
ahgebrochen. Ach ja, einmal sit-
zengeblieben. Gymnasium nach
10. Schuljahr abgebrochen und
Lehre angefangen.

Plane fiir die Zukunft?? Aufdie Ant-
wort der Versicherung warten, viel
leicht Amiga 2000. Uber Basic bin
ich noch nicht hinausgekommen
kann das aber schon sehr gut. Seit
ich in der Ausbildung bin habe ich
eine Sharp Pocketcomputer. Alle
méglichen Programme daflir ge-
schrieben. Mal eins weggeschickt,
huch, veroffentlicht!! Inzwischen
sind es schon drei Nintendo erwei-
tern (Module ), vielleicht einen
Gameboy, oder doch lieber aufdas
Atari Entertainment System war-
ten?? Am liebsten beide!! Ab und
zu mal beim Nachbarn aushelfen
und noch 6fter an den Automaten
spielen.

Inzwischen bin ich schon fast 20,
fahre Auto und binimmer noch total
verspielt Das 1aBt wohl nie nach,
aber die Freundin (besonderes
Hallo!l) versteht das. Ein paar Mark
Schulden, aber die gehen auch
wieder weg. Mal abwarten, was
kommt und geht, aberallesin allem
wére ich gerne wieder 9 und wirde
mit meinem Vater am Atari VCS sit-
zen und zusammen in einem dun-
klen Zimmer vor erleuchtetem Bild-
schirm Space Invaders oder Mega-
blaster spielen. Die besten Compu-
ter, Videospiele oder Automaten
kénnen diese Zeit nicht wettma-
chen!!

P.S.: Wiirde gerne wissen, wie die
JKarriere“von anderen war!!??

Tschii@ MM
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Action Games

Programm: Action, System:
Amiga, Atari ST, Preis: noch
keine 100 Mark (99.95, ha, ha),
Hersteller: Gremlin, England,
Muster von:

Keinen Sixpack, sondern ei-
nen ,Fivepack® (so'n Mist
aber auch) bietet uns die in Bir-
mingham ans&ssige Company
GREMLIN mit ACTION AMIGA
bzw. ACTION ST VOL. Il for
knapp 100 (!) Deutsche Mark
an. Funf actiongeladene Ga-
mes sollen uns den Blick auf
die Sauren-Regen-geschédig-
ten Weihnachtsb&ume ver-
schonern. Mit von der Partie
sind DEFLEKTOR, CYBER-
NOID, ARTURA, MOTOR MAS-
SACRE und TECHNO COP.

All’ diese Games dirften Euch
ja eigentlich bekannt sein, den-
noch bringe ich nochmal 'ne
Kurzerklarung zu den einzel-
nen Games. DEFLEKTOR - ein
ebenso einfaches wie geniales
Spiel, in welchem man einen
Laser mit Hilfe von Spiegeln lei-
ten. muB, um graufarbige ,Zel-
len® zu zerstbren, mit Gber-
durchschnittlich gutem Gedu(-
del.

| B s e e e S o e e
Programm: Iron Trackers, Sy-
stem: Amiga (getestet), Atari
ST, IBM PC, Preis: Ca. 70 Mark,
Hersteller: Microids/Infogra-
mes, Muster von: [7]/[21].

s ist ja schon schlimm, was

manche Software-Hauser
den Kaufern anzudrehen ver-
suchen. Mangelhafte Program-
me, minderwertige Qualitat,
AusschuBware, B-Produktio-
nen.Spiele,die aufdie Schnelle
fabriziert werden; manchmal
gute Ideen, die dann aber unzu-
reichend umgesetzt werden.
LangerRede kurzer Sinn:IRON
TRACKERS von MICROIDS
(Lizenz: INFOGRAMES) ist ein
solches Produkt, das durch
nichts, aber auch wirklich gar
nichts seinen relativ hohen
Preis rechtfertigen kann.
Das Spiel ist eine Art Moto-
cross-Rennen mit Buggy-ahn-
lichen Fahrzeugen. Auf dick-
stolligen Reifen (zwei hinten, ei-
ner vorn) geht es durch eine
Feld-, Wald- und Wiesenland-
schaft, die mit reichlich Hinder-
nissen gespickt ist. Zuséatzlich
wird das Fahren durch ver-
schiedene Nettigkeiten er-
schwert: Hande, die unverse-
hens aus dem Boden hervor-
kommen und nach den Fahr-
zeugen greifen; Sumpfe,
Baumstamme und schlieBlich
uber den Monitor flimmernde
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Action satt fiir Atari ST und Amiga

CYBERNOID - der ,sogenann-
te“ Exolon-Nachfolger. Mit ei-
nem Cybernoid missen wir
uns durch ein Labyrinth-Wirr-
Warr kampfen. Tolle Grafik und
gute Animation tragen zur Moti-
vation bei.

ARTURA — wer Artura ehrt, der
istder ASM nicht wert,dennich

habe selten solch’ein &des und
vor allen Dingen lahmes Ac-
tion-Adventure gesehen.

MOTOR MASSACRE -ein Mad-
Max-maBiges Game, in dem
man in einer atomverseuchten
City ‘rumfahrt (oder doch Whis-
key) und sich Mutanten vom
Hals halten muB; bietet wenig
Spielspaf und isttechnisch mi-

Nicht TOV-frei

Plnktchen, was wohl einen In-
sektenschwarm darstellen soll.
Am schwierigsten wird das
Spiel aber dadurch, daB eine
Fahrstrecke kaum zu erkennen
ist; es gibt keine eindeutige Be-
grenzung, die Bdume und Bii-
sche sind mehr oder weniger
planlos ber den Bildschirm

- verstreut, so daB von Orientie-

rung keine Rede sein kann.
Die Fahrstrecke ist in einzelne
Etappen aufgeteilt. Hat man ei-

nen Abschnitt abgeschlossen,
so kann man beim Boxenstop
nicht nur eine kleine Pause vom
Fahren im allgemeinen und von
IRON TRACKERS im besonde-
ren einlegen, sondern man
kann auch Waffen und Zusatz-
munition kaufen. Hah! Jetzt

kommt’'s namlich: Bei dem mir
vorliegenden Machwerk darf
namlich auch geballert werden,
und nun wiBt lhr also auch, war-
um wir das Programm im Ac-

NBIER?

serabel (Ruckeling in vier Rich-
tungen).
TECHNO COP - wie Robocop,
nur anders. SpaB beiseite, in
diesem knallharten Game
spielt Ihr 'nen ,BULLEN® der
sowohl zu FuB als auch mit’ner
Karre auf der Jagd nach Dea-
lern, Moérdern uns sonstigen
Unmenschen ist. Technisch
und gameplayméBig gesehen
stellt TECHNO COP gutes Mit-
telmaB dar.
So, in der Kirze liegt die Wiirze,
so daB wir jetzt zum abschlie-
Benden Gesamteindruck kom-
men: Mit ACTION erhalt man flr
'ne Menge Moos (100 Mark)
zwei gute Spiele (Deflektor, Cy-
bernoid), zwei miese Games
(Artura, Motor Massacre) sowie
ein Durchschnitisgame. Das
bedeutet, daB Ihr fur drei lohn-
enswerte Games je 33 DM be-
zahlen miBt, denn den Rest
kann man getrost vergessen.
Torsten Oppermann

Grafik . ...cvvinvnannn 5-9
Sound....cvvivernnns 4-9
Spielablauf ......... 3-10
Motivation .......... 4-10
Preis/Leistung ......... 7

T e e
tion-Teil untergebracht haben.
Verschiedene Waffen konnen
nach und nach erworben wer-
den, vom ,harmlosen” Maschi-
nengewehr bis zur Olkanone,
mit deren Hilfe Verfolger abge-
schiittelt werden kénnen. Das
bringt uns zu einem weiteren
erwdhnenswerten Aspekt: Man
kann IRON TRACKERS nam-
lich auch zu zweit spielen (Ju-
bell); man kann’s natlrlich
aber auch sein lassen.

Denn auch bei grindlichem
Suchen 148t sich in diesem Pro-
gramm nichts entdecken, was
auch nur auf einen Funken
SpielspaB schlieBen lieBe. Da
nitztes auch nicht,daB man die
Gesichter der Fahrer selbst zu-
sammenstellen kann - Profil
bekommt das Spiel auch hier-
durch nicht. Bliebe nur noch zu
erwdhnen, daB des Users Oh-
ren von dem quélenden Sound
unter einen nervidtenden
DauerbeschuB genommen
werden. Alles in allem bleibt mir
also nur, Euch vom Kauf des
Programms dringend abzura-
ten. - ‘

Bernd Zimmermann

Grafilc . ... -ovaia e 7

Sound - o s e e . 2

: Spielablauf ............ 3

e Motivation ..........0.0 1
Auf drei Rddern durch die Pampa (Amiga) Preis/Leistung ......... 1
12/89 @



R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

. us = =
Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC5'/
Amiga AtariST PCS% Amiga AtariST PCE:
3D Pool . 57.90 Micreprose Soceer* 73.90 73.90 76.90
688 Artack Submarine 8690 idwinter- 73.90 73.90
ABP. 51.80 5390 58.90 filjenium2.2 76.90 76.90 77.90
Action Fighter 72.80 72.90 Miros Of Titan 91,90
African Raiders/Dakar B9- 5380 53,00 53.90 11 Heli 72.80 72,90
Altered Beast 77.80 58.50 Murderin Venice* 69.90 £9.80 58.00
American Icehockey ™ 69.90 62.90 69.90 NoygrMind® 57.90 57.90 73.90
AmericanIndoorSoccer” 69.90 New Zealand Story 77.90 58.90
Apache Strike 7790 0l fmperium® 59.80 59.80 59.90
Archipelagos 77.9¢ 7790 89.90 OperanonNeptun 85.90 43.80 65.90
Astarath 77.90 58.90 Operation Thunderbold 77.90 62.90
Baal* 5490 3480 T pyaging Shoot 62.90 62.90
Balance of Pawer* 76.90 #3.90 76.90 phobia 77.90 62.90
Balance of Power 1990~ 69.90 72.80 63.80 pinball Magic* 73.90 57.90 73.90
Bar Games* 77890 police Quest” 76.90 58.90 58.90 . Naver Mind 4995
Bard's Tale 17 77.50 81.80 T7.80 pilice Guogt2- 76.50 76.90 Amlga s
Bard's Tale 2 gg.gg ¢8.90 69.90 Dol Of Radiance® 69.90 North & South 66,35
Batman The Mevie . . Populous Data Disk 42,90 42,90 i Operation Thunderbolt 5495
Battle of Napoleon ™ 87.90  ponylons §9.90 69.90 . DM Preis Popwer Driit 5495
Eattlehawks 1842 59.90 69.90 58.90 buypieSaturn Day* 43,90 43.90 65.90 Bat Man - Der Film 5995 / "‘
Battletech* 76.90 77.90 87.90 (QuesiFor Time Bird 72.90 7290 72.90 Beach Yolley 89,95 Rainbow Islands &A.
Beyond The Black Hate* 87.90 pebel Charge 91.90 Red Storm Risin A
; Cabal 8595 & 9 a.A.
Billiard Sim. DT, 43,90 B5.90  Rod Heat 77.90 63.90 . i Rings of Medusa ah
Bismarck 76.90 73.90 Red Lightming 86.80 86.80 86.90 Chambers of Shaoiin 66,95 g a.A.
Blood Money 72.90 Red Starm Rising * 107.90 Continental Circus 5495 Stunt Car Racer 66,95
Bloodwych® 77.90 72.90 7790 Rick Dangerous¥ 72.80 7290 7290 5 Editio 5995
Buffalo Bills W.W. Rogex Batnt® 43.90 §1.90 Day of the Pharach 6955 ummer Edition \
RS 76.90 53.80 680 Roller Cosster 77.50 T7.90 Dogs of War 5495 ?ﬁpedlmﬂliﬂfb?ﬂY gjgg
aba g s RVF Honda 73.90 77.90 1] uchables :
California Games* 51.90 54.90 §6.90 Savagel 79.90 73.90 73.90 Bragﬁhns of Flame ?g’gg Toobin 5495
GapiainBlocd” 43.90 28.90 61.90 ooy 57.80 57.90 raksnen : Tawer of Babel 6595
Carnier Com_ma*nd 73.90 73.90 73.90 Silphesd * 87.90 F29 Retaliator a.A, 8
Castle Warzior 69.90 69.90 Simeity 89,50 Fighter Bomber a A Turbo Out Run a.A.
Chariots of Wrath 73.90 77.90 Shweek™ 51.50 51.90 51.90 . N S 69.95
ElSeeaner 00 s9.00 cana =0 Sleeping GodsLie 72,90 72.90 Elﬁmllgg EOCCIIE‘T A
essplayer - - Space Meax* 107.90 ostbusters a.A. =
glh;c:l!tgeagem Adv o sﬁimax 59.90 59.90 Ghouls'n Ghaosls aA Commeodore 64/128
.T. 2.0 4 Stad: der Léwen 58.90 . ] .
Conflict in Euzope 77.9¢ 77.90 ’Sta;Co;r:m:;nd* 87.90 86.90 99,90 Great Courts §9,85 DM Kass. Disk.
Commuption 290 7230 StarTrexd: Final Frontier” 73.90 99.9¢ Hard Drivin’ a.A, Bat Man - Der Film 2985 4295
Grvethe” > Star Trek EGA+AT T7.90 i i
Crazy Cars* 54.90 Star Wars Trilogy 568.90 53.90 H;’iﬂe&’ Davidson 8695 E-Ioodwych Auf Apfrage!
Crazy Cars2* - 6990 5480 73.80 giuo Thunder 76.90 Hitlsfar 8695 Cabal 29,85 4295
guree oftha Azure Bonds ooy uder 73.90 §7.90 73.90 Indiana Jones 3 Adventure dt. 6995 Chambers of Shaolin Auf Anfragel
Cycles® e BubBaieSimulator® .0 It came from the desert (1 MB} 7995  Continental & 2995 42,95
D.T.Olympic Challenge ¥7.90 58.90 B9.80 g, . Fdition” 44.90 74.90 59,90 : & on menta. t Ircus A rle)
gaﬂyoa‘}“fl%ﬁ”‘“iamg 3’;—32 57.90 58.90  gyper Scramble Simulator 58.90 Kaiser {Deulsch) 108,00 Dragon Spirit 2995 3895
ay e Pharao - Survivor 73.90 i i i |
Deminator 77.90 58.90 Swrord Of Aragon® e Maniac Mansion {Deutsch) 6995  Fighter Bomber Aut Anfrage!
Don't Go Alone* 7790 g5uyteds Of Tunlight 77.80 Midwinter 66,95 Fighting Soccer 2995 42,95
goubiegrag?n .90 1390 8890 Tank Attack{GDS) 73.80 73.90 North & South 86,95 Ghosthusters I Auf Anfrage!
Tagon Spim : E Targhan® 73.80 7380 77.90 i : 1
Dragons Of Flarne 7380 73B0 7AO0  Tao e Oueent alooRaalcol=ais0 gperatlltjlr}igfhunderboh gggg Ghouls'n Ghosts Auf Anfrage!
DungeonMaster 76.90 76,90 Test Drive 77.90 77.90 OYVEf rl 2 Iren Lord 44,85 5995
Dungeon Master Editor 2090 29.90 Tast Drive 2+ 77.90 77.80 Rainbow islands 86,35 Maniac Mansi euisch 44,95
Dynamite Dux 77.80 58.90 Test Drive Sc. Calif * 3580 35.90 p on i
- - 5 Tve o alifornia I B
Emmenuelle” 53.90 53.90 E290 7. TiiveSc Mucles Cars 35,80 35,50 Rings of M‘iedusa a‘AS. Moonwalker 2995 42,95
Emperox Of The Mines 69.90 69.50 The Third Conrier® 77.90 ggcg n Rf; e Beast gggs Operation Thunderbolt 2995 4295
xpansion Kit fiir The Untouchabies 77.90 §2.90 adow of the Beas : Power Drift 2965 4295
Foatball Manager 2 34.80 4590 3450 e 76.90 58.90 . E | . s G
e tongq Timescanner o 20— Sim City {Deutsch) Ohne 1 MB! 6995 Rami?ow lslands 2985 4295
E-}ﬁ gﬂmgatgﬁotjﬁm 69.90 69,50 gg-:g Tongug Of The Fatman* 77.90 gpac$ ?(UGSTFS ' 2385 Rock’n Roll 3995 44,95
-16 Combat Pilot EGA* 190 Toyrar Of Babel 73.90 tar Trek V - Final Frontier .95 ;
Tt — 87.90 75.90 96.90 Tomer Avaris T o ek e Rc!ler Coas’ter Rumbler 29, 9§ 42,95
F-16 Falcon AT/EGA Tracksuit Manager 5490 54.90 5 acer g Shinchi 2995 4295
Yorsion  esionDicx  62.90 gzop U THadz 73.90 73.90 %l:pe& Wondher Boy gggS Sim City (Deutsch) * 2085 42,95
+16 Faloon Mission Dis \ . Trivial Pursuit 53.80 53.90 e Untouchables 5 i :
F-19 Stealth Fighter* 10890 1y 5ores Football 27.90 E790 Tobin £ Strlderc q 2095 439?
FastLans 57.90 U ® 101.90 v tunt Car Racer 36,95 42 95
Fiendish Freddy 73.90 YWall Street Wizzard * GLUD 61.90 72.50 Tower of Babel 66,35 Super Wonder Boy 2995 4295
Fighting Soccar 77.90 HZ.90 Wasteland 69.50 The Untouchables 2995 4295
Fish 7280 77.80 7390 warerion 76.90 76.80 76.80 . ’ !
Flight Simulator 2 112.80112.90 Wicked 7790 S2.90 - Toobin 2985 3985
Flhight Simulator 3+ 12890 yyinter Edition® 51.90 5190 59,90 Atari ST Tusker 2995 4235
Flight Simulator4” 17280 Yenon 2 Megabiast 77.90 77.80 . . Xenophope 4295
EootbaQM;r}t-agarZ mit 5400 T Xanophobe 73.90 DM Preis phop !
Xpansion Ki 3 8 Xybots 62.90 53.04 S i
Freddys Big Top O Fun 86.90 10190 Yuppies Revenge 27.90 63.80 77.90 Sat fME}T Der Film 55.35
Fugger 53.90 53.90 2ak MacKracken~ 77.90 7790 7790 attfechess 74,95 IBM & Kompatible
Future Wars 77.90 77.90 = Auveh fiir PC 32 erhéltlich. Beach Volley a.h,
Galactic Conquorar 69.90 54,90 69.90 Cahal 5405 DIV Preis
GranaPriecCreut DT 719y o 7300 Chambers of Shealin 5495  Bloodwych 6995
1 * f B t
fo:lnshi;m o 85,90 D.l' uCker.DMP 2160 Chaos strikes back a.A. Day of %fhe Pharach 89,‘95
Hare D T Lance Ga0 430 ssse | Epsonkompatibel 298- Centinental Circus 5485  Dragons of Flame 66,95
Hereos Quest 128.33 160 Z/Sec. e = Bay of %rﬁ’ Pharaoh 69,95 Drakkhen 79,85
Hillsfar* 73.50 7390 76. 0gs of War 54,95 F-15 Strike E It 89,
e e Spiele fiir CPC Dra?gons of Flame 8695  Fighter I?;ombaé?r‘e 89:32
Indiana Jones The g;sgrz Disk. Drakkhen 69,95 Ghosthusters 11 7495
Last Cruscade 54.90 54.90 Action Fighter X 45.90 F28 Retaliator a.A. Great Couris 8985
Infestation 73.90 73.90 Arcade-Powwer 39.90 49.90 i 1
Iron Tracker 5350 5390 Batman The Movie 3190 47.90 Fighter Bomber aA  Heroes Quest 11860
It Came From The Dessert 91,90 Chuck Yeagers Advanced 4290 Fighting Soccer 5495 Indiana Jones 3 Advanturs dt, 7895
Jack Niclas Golf 69.90 7390 TFlight Trainer H N N
Jack Niglas Golf Curses No.1 38,90 39.90 Epyx 26.90 51.90 SEOS}DPSEE ”i a‘ﬁ‘ kﬂeﬂrs#reksfgln tLarry 3 gg"oo
Jagd auf Roter Oktober 77,80 77.90 77.90 Fighting Soccer 31.80 44,90 ouls'n Ghosts a.A, lank Platoon 00
Jet Fighier EGA " 1;2-33 RighcaCE - ;ggg aey Great Courts 6995 Maniac Mansion (Deuisch) 6895
Journey* i ame, Set atc . § P B
King Arthur* 7790 GeminiWing 2800 43.90 :ar::! Drgln‘ sg'é' Midwinter 8695
Kings Quest 4* 89.90 107.90 Karate ACE 39.00 43.90 arley- Davidsan .95 Qkolapaly 149,00
Knight Foree* 73.90 73.80 gzgg ﬁm;{?ﬁ‘orce gggg 33-33 Hillsfar 6695 Sim City (Deutsch) 69,95
Fuli* E8.90 EB8.90 5. r. Heli .80 45, i e '
Lgand Of Bjel* 5290 5190 52.90 Furple SatamDay ool 590 Indiana Jones 3 Adveniure df, 59,95 Star Trek ¥ - Final Frantier 8935
Leisure Suit Larry * 58.90 58.90 5890 Shinobi 29.90 4590 iron _Lord ) 7495 Their finest hour aA
Leisuse Suit Larzy 2* B7.90 87.90 Silkworm 29.80  45.90 Maniac Mansion {Deutsch) 6395 Tengue of the Fatman 69,85
Lizens zum Téten™ 51.80 51.90 65.90 Skwesk 29.90 41.90 Midwinter 8605 Xenon || 6955
Lombard Rac Ralley * 7390 73.90 73.90 Space ACE 39.90 4390 d y
M1 Tank Platcon ™ 122.80) Sporiing Triangies 28.90 :ggg
Bt 0 89.80 9180 Summer Editic 28.90 I . .
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Hardware auf Anfrage. noch mehr Computer an!
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R. Schuster Computer ST i i
Obere Miinsterstr. 33-35 - Tel. {0 23 05) 3770 - 4620 Castrop-Rauxel Andreas Bach|e‘r . comp terSOﬂware
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Geschiftszeiten: Montag — Freitag 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 8.00-13.00 Uhr. i
Yersand nur per NN zuziigi. 8,00 DM Versandkosten oder Vorkasse auf Postgiro-¥in.-N1. 69422-460 BiUCherStr. 24 * POSﬂaCh 429
Postgiraamt Dortmungd zuziiglich 8,00 DM. Ausland nur per Vorkasse zuziigl, 12,00 DM. =
Neueste kplt, Scftwarcliste bei jeder Bestellung kestanlos oder gegen frankigrien Rickumschlag D 290 Bocholt * Tel_ (028 71) 18 30 88
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Foto: Amiga

Ab in die Gruft damit!

\Ea Lfloppt“ervor sich hin ...

Foto: Amiga 1

Programm: Cosmo Ranger, Sy-
stem: Commodore Amiga,
Preis: Ca. 70 Mark, Hersteller:
Turtle Byte, Muster von: Inter-
national Software.

Wieder einmal heben wir ab
und begeben uns in die
ferne, . ferne Zukunft. Wir
schltipfen in die Rolle des
COSMO RANGERSs, den TURT-
LE BYTE erschaffen hat.ImJah-
re 3450, nach Jahrhunderten

des Friedens, rumorts wieder
im Sonnensystem: AuBerirdi-
sche erkldren der Menschheit
den Krieg. Diverse Verteidi-
gungs-Stationen im All wurden
von den bésen Jungs mit Viren
infiziert, was zur Folge hat, daB
einst menschenfreundliche
Wachroboter zu unberechen-
baren Cola-Dosen werden und
wichtige Computer-Terminals
keine Infos mehr liefern. Jetzt
seid lhr gefragt: Rein in den

Gleiter und jede Station von Vi-
ren séubern!

Unser Held, der COSMO RAN-
GER, steigt locker leicht aus
seinem Geflieg an der ersten
von drei Raumstationen aus.
Sobald er durch die Automatik-
Tor tritt, beginnt fur ihn ein
Kampf auf Leben und Tod. Es
gilt, mindestens drei von funf
Computer-Konsolen von der
sogenannten ,Virus-Sperre“zu
befreien. Gelingt Euch das,
geht’s weiter zur néchsten Sta-
tion...

Die Hauptaufgabe — und dar-
tiber sind wiruns wohl alle einig
- liegt in der Zerstdrung der
entgegenkommenden oder ur-
plotzlich aus Schachten auf-
tauchenden Robotern. Diese
feuern auf den Ranger, dessen
Raumanzug allerdings nur we-
nige Treffer vertragen kann. So
sollte man aufpassen, seine
Kanone (Anfangs-Wumme;
spater findet man noch wir-
kungsvollere) und den Stick
zur Hand nehmen, um dem Un-
heil zu entrinnen. Eine Energie -
und Munitionsanzeige sind im
Panel links unten Integriert. Im
Inventar erkennen wir zunéchst
die Handfeuerwaffe, die man
nach deren Muni-Verbrauch
des Kreiselns gen in die Um-
laufbahn schmeiBen kann.

Die Art des Games dhnelt stark
dem bekannten Obliterator,
aber auch einige Project Fire-
start-Elemente (&ahnliche Auf-
gaben; annihernd dasselbe

Labyrinth- und Fahrstuhl-Prin-
zip) sind hier bei COSMO RAN-
GER zu erkennen (kann aber
auch Zufall sein). Na, jedenfalls
ist unser Held hibsch grofB ge-
raten; fast schon zu riesiges
Fanta; sorry ,Sprite’, da er
kaum ins Geflge der Station
paBt. Seine Bewegungen sind
recht ,merkwirdig” besonders
dann, wenn er sich duckt und
gleichzeitig schieBt: Die ,Don-
nerbalken-Haltung” 148t mich
schmunzeln!
So eilt er nun dahin, benutzt
Aufzlige, deaktiviert die Termi-
nals und ballert auf alles, was
sich ihm entgegenstelit.
Machen wir's kurz: COSMO
RANGER ist ein Durschnitis-
programm mit mittelmaBiger
Grafik und schlichtem Game-
play. Zur ,Ehrenrettung"” sei an-
gemerkt, daB die Anfangs- und
Endbilder wirklich gut sind. Lei-
der Gottes trifftauch hier die Er-
kenntnis zu, daB es momentan
fast kaum eine originale oder
originelle Spielidee gibt. Das
Rezept sollte allerdings bald
gefunden werden, sonst wird’s
duster bei den Heimcomputer-
Games. Denn: Vorsicht, die
Edelkonsolen kommen!
Manfred Kieimann
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Programm: Nightwalk, System:
Amiga {(getestet), ST, Preis: Ca.
40 DM, Hersteller: Alternative
Software, England (wohl_eher
Ubeltéter!), Muster von: .

as hat mein Herz sich ge-
freut, als ich die Verpak-
kung samt Disk von NIGHT-
WALK auf meinem Tisch hatte,
sollte dies doch eine Art
GHOSTS 'N' GOBLINS fir 16-

PRI,

i

BIT darstellen. So, die Amiga-
Disk aus der Verpackung ge-
nommen und runter in den Test-
raum, wo ich leider schon vorm
ersten Problem stand:

Unser angrauender ,Redak-
tionsopa”, Bernd, spielte Kick-
offl Und dann ist es jedesmal
dasselbe, man kriegt diesen
FuBballfanatiker einfach nicht
von seinem KICKOFF. Also,
WORLD CUP SCCCER ’90 ins

Megadrive, ihm 'n Becks in die
Hand gedrtckt, und frei ist der
500er (nein, nicht der Merce-
des). Die Disk ins Laufwerk, auf
geht's: Das Titelbild erscheint
{wiirg). Joystick in die Hand ge-

. nommen, Feuer gedrickt: Ich

befinde mich mit einem Bogen
bewaffnet in einer Friedhofs-
landschaft und muB, wie beim
,Original® durch die horizontal
scrollende Gegend laufen, di-
verse finstere Gestalten fertig-

machen, um irgendetwas zu
retten (wie immer).

Wihrend ich dann so durch die
Screens laufe, wird mir zum
Gluck vieles klar: Der Typ
schleicht fdrmlich daher, die
Sprites bewegen sich ,etwas®
abgehackt, das Scrolling ist so
lahm und ruckelig, daB ich ko....
kdnntel Und ich hab’'mich
schon gewundert, warum die-
ses Game kein anderer testen
wollte.

Ne, ALTERNATIVE, mit solchem
Schrott kommt ihr bei mir nicht
durch, auch nicht zum Freund-
schaftspreis von 40 DM, der bei
diesem Produkt sowieso eher
als reinster Wucher zu bezeich-
nen ist, denn NIGHTWALK ist
Mist! Nicht mehr und nicht we-
niger. Einziger Lichtblick (?!) ist
der mittelm&Bige Sound (konn-
te von Otti kommen, ha, ha, ha),
der sich verdammt nach
SOUNDTRACKER anhdrt. So,
mehr gibt's Uber dieses Teil
nicht zu erzahlen, doch: Wartet
lieber auf Ghosts 'n’ Goblins

L.
ireruaty Torsten Oppermann
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"Katz und Maus" spielen ist wieder angesagt. LaB Jerry, die
naschhafte Maus, durch Wohnung und Garten springen und sich
mit Kése den Bauch vollschlagen. Leidtragender ist natiirlich der

arme alte Tom, der dies verhindern soll. Stéandig in der Hoffnung,

doch endlich mal Jerry zu fangen, hetzt er durch die Behausung
und - im Eifer des Gefechts - auch mal in eine, von Jerry gestellte

Falle. Jerry, dessen Part Du iibernimmst, freut sich daruber

diebisch. Schadenfreude ist eben die schonste Freude. Viel SpaB! |

Copyright 1889 Turner Entertainment Inc., all rights reserved.

BOMICO SERVICELINE Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen?
Mo - Frvon 15.00 - 18.00 Uhr. Mochten Sie Tips zum Spielablauf?

Ein Anruf geniigt! Tel. 069 / 77 80 25 Unsere Spielexperten helfen lhnen weiter! |

MAGIC BYTES
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Bereits auf dem C-64 war dieses Spiel schon iiberzeugend! J

Programm: Cabal, System:
(zunachst) Commodore 64,
Preis: Ca. 34 Mark (fiirs Band)&
etwa 47 Mark far die Disc., Her-
steller: Ocean Software, Man-
chester, England, Muster von:
Bomico, Frankfurt.

Kabale und Liebe" ist von
W Schiller; CABAL ist von
OCEAN und ,Liebe* (zum
Spiel) ist von mir! Mann, waren
das noch Zeiten, als ich mit Uli
am Spielautomaten hing und
(dank kraftiger Mithilfe meines
bebrillten Kumpels) die finflLe-
vel (bestehend aus vier ,Sta-
ges") durchkampfte. Machte
mir einen HeidenspaB. Nun hat
OCEAN dieses Game auch fir
die Heimcomputer umgesetzt,
dessen erste Fassung (C-64)
ich mir gleich unter den Nagel
riB...

Zur Story ganz kurz: lhr dringt
als Einzelkdmpfer a la Bond in
seinem letzten Streifen in feind-

liches Gebiet, um Dorfer, Ki-~

sten und Kasernen von Terrori-
sten zu s&aubern. Bei CABAL-
64er (,Intrige”) hat man aber
leider, im Gegensatz zur Tad
Corporation-Spielhallenfas-
sung, nicht die Maglichkeit, mit
'nem Kumpel zusammen Zzu
spielen. Es besteht zwar ein
Zwei-Player-Modus; aber —der
zweite Spieler kommt erstdann
zum Zuge, wenn der erste ver-
sagt hat!

Zum Spielablauf: Es ist eigent-
lich ziemlich einfach, die ersten
Stages (und somit Levels) er-
folgreich abzuschlieBen, wenn
man sich taktisch gut einge-
stellt hat. Blindwitiges Anren-
nen ist hier nicht gefragt. Man
sollte ruhig abwarten, was die
Gangster tun, sich zunachst
hinter der Deckung plazieren
(wird aber nach 'ner Zeit von
den Terros weggebombt!) und
Extra-Waffen, die vom Himmel

32

fallen {als Symbole), aufsam-
meln. Desweiteren hat man Mu-
ni unbegrenzt und istin der La-
ge, die feindlichen Kugeln mit
gezieltem SchuB abzuballern.
Bonus-Punkte gibt's auch. Die
erhélt man fur zerstérte Fein-
deseinrichtungen.

In der Anzeige unten im Screen
erfahren wir etwas Uber unsere
Restenergie (pro Stage immer

Jvoll Blau®) und die Anzahl der

verbliebenen  Handgranaten
(welche man sich fir den End-
gegner aufsparen sollte), die
mittels LEERTASTE ausgeldst
werden. Das Fadenkreuz be-
stimmt das Ziel, gefeuert wird
mit dem gleichnamigen Knopf
an Eurem Stick.

Fir vernichtete Feinde, zerstor-
te Einrichtungen Panzer usw.
erhaltet Ihr eine bestimmte
Punktzahl. Erreicht |hr 'ne be-
sonders hohe, durft Ihr Euren
Namen in die High-Score-Ta-
belle eintragen, die dann doch
nicht abgespeichert wird.
Nachteil!

Insgesamt gesehen, handelt es
sich bei CABAL um ein gelun-
genes C-64-Produkt, das nicht
nur mir groBen SpaB bereitete.
Auch ,Cruiser“Klaus bemerkte
treffend: L~Ausgezeichnet!®,
wahrend Uli kurz und knapp
formulierte: Jlechnisch
brauchbar; SpielspaB hangt
vom persdnlichen Geschmack
ab!“ Mir jedenfalls hat schon
die 64er-Version gut gefallen.
So freut sich der Tester auf die
ST- und Amiga-Fassungen, die
bald bei uns zu haben sein sol-
len. CABAL - find’ ich gut!

Manfred Kleimann
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Gerade noch rechtzeitig vor Re-
daktionsschluB erreichte uns
die ST-Version von CABAL.
Bernd und Torsten haben sich
diese Fassung noch fur Euch
angesehen und reichen ihre
Meinung zum technischen wie
moralischen Aspekt des Spiel-
geschehens nach.

Bernds Eindruck:

Rattatazong, ratfatazong — weg
ist der Balkon, dong! Und nicht
nur der — nein, Hauser kann
man ausradieren, BAume, Bil-
sche, Tore, Lastwagen, Panzer,

‘Hubschrauber! So'ziemlich al-

les, was auf dem Bildschirm zu
sehen ist, kann man den Weg
gehen lassen, den alles |rdi-
sche ohnehin friiher oder spé-
ter einschlagen wird. Voraus-
gesetzt, man trifft, bevor man
selbst zur Strecke gebracht
wird. Darauf kommt es an, und
nur darauf. Ein gutes Auge ist

gefragt, Reaktion und Zielge-
nauigkeit. Draufhalien und die
Gegner umlegen, that's lifel

Oh Gott, ist mir das alles pein-
lich! Ihr muBt es mir glauben,
daB ich anfangs wirklich ziem-
lich skeptisch war. Ich meine,
man lehnt ja Gewalttatigkeit ab,
das ist doch klar! Aber irgend-
etwas ist mit mir geschehen.lch
weilB nicht,was esist,aberesist
starker als alle Skepsis, alle
moralischen und ethischen
Grundhaltungen. Es hat nicht
lang gedauert - ich geh'es zu -
und ich war mit Feuereifer bei
der Sache. Das kénnt Ihr wort-
lich nehmen. CABAL hat etwas,
wogegen man sich kaum weh-
ren kann. So eine Art Dr.-Jekyll-
und-Mr.-Hide-Effekt  konnte
man es nennen. MuB ich mich
nun in die Ecke stellen und
mich schamen? Ich meine,
nein! Denn: CABAL ist ein Com-
puterrspiel, nicht mehr und
nicht weniger.Ich habe es gern

Nif
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Ganze bereits schon ,Formen*“an, die das. ..

gespielt, ich werde es auch
noch haufiger spielen, aber ich
mache mir keine Sorgen dar-
um, daB ich zuklnftig meuchel-
mordend in der Gegend her-
umlaufe. Ich bin ein miindiger
Mensch, gehe Arger aus dem
Wege, und so wird das auch
bleiben. Dessen bin ich mir si-
cher. Wenn irgendjemand an-
derer Ansicht ist,ich stehe gern
zur Diskussion bereit. Torsten
schreibt in seinem Kommentar,
daB CABALdie Vernichtungvon
Pixeln zum Inhalt hat.Ich schlie~
Be mich seiner Meinung voll an.
Und immerhin hat jedes Com-
puterspiel, bei dem man sich
seiner Haut erwehren muB, die
Vernichtung anderen Lebens

i
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zum Ziel. Seien es Tiere, feindli-
che Soldaten, AuBerirdische,
was auch immer. lch personlich
bin der Ansicht, daB niemand
die Berechtigung hat, das eine
zum AbschuB freizugeben, das
andere als unmoralisch und
Gefahr flr die (geistige) Volks-
gesundheit zu verteufein.

Wahrend ich diese Zeilen
schreibe, sitzt Klaus unten am
ST - und spielt CABAL. Die Ma-
schinengewehrsalven dréhnen
bis zu mir hinauf. Es klingt, als
wére ein PreBlufthammer im
Einsatz. Rattatazong, rattata-
zong! Ich denke, ich werde mal
zu Klaus hinuntergehen und zu-
schauen. Wer weiB, vielleicht
kann ich ihm ein wenig helfen?

Torsten O. (iber CABAL:

Wahrend ich ganz harmlos an
meinem PC vor mich hindoste,
vernahm ich aus dem Compu-
terraum merkwirdige Gerdu-
sche: Der Manni jubelte und
lachte vorm C-64, und auch
Bernd (vor'm ST sitzend) gab
seltsame Laute von sich ,Ratta-
tatattatata...“ Neugierig wie ich
nunmal bin, begab ich mich
nach unten in den Compiraum,
siehe da, auf dem ST und C-64
lief gerade das neueste Game

von OCEAN (wird neuerdings.

von Bomico vertrieben). So
sefzte ich mich auf den erstbe-

- sten unserer etwas ,deformier-

ten” Stihle, der ,zufallig“ vor'm
ST stand. Neben mir saB Bernd,
die starren Augen aufden Farb-
monitor des ST gerichtet, und
zockte wie ein Wilder CABAL.
Nachdem (wie so oft,wenn Ber-
nie spielt - he, he ,he) der Ga-
me-Over-Schrifizug erschien,
wéhlte Bernd den Zwei-Player-
Mode und wir machten gemein-
same Sache. Los ging’s bei Le-
vel 1 — Stage 1, mit einer Pixel-
wumme bewaffnet. Die ersten
aus aneinandergereihten Pi-
xeln bestehenden Typen tum-
melten sich auf dem Screen
und schossen auf uns, doch
Bernie und ich waren, wie im-
mer, als Team unschlagbar (lag
natlrlich mehr an mir - histel,
hiistel) und machten alles nie-
der, was so auf dem Screen zu
sehen war (yeah). Die Hauser
stirzten in sich zusammen, Pi-
xelfiguren fielen zu Boden,
Panzerfahrzeuge und Flugzeu-
ge wurden gnadenlos in die
Luft gesprengt. Bis uns dann in
Level 1 — Stage 4 der Riesen-
hubschrauber zeigen wollie,
was 'n Harke ist. Echt hammer-
hart das Teil, natlrlich sauste
auch dieses Ding nach mehre-
ren Treffern mit 'ner gezielten
Granate zu Boden. Weiter
ging'sdanninLevel 2 -Stage 1,
wo der SpaB erst richtig los-
ging.Bernd und ich kamen total
ins Schwitzen bei der Jagd
nach den Highscores. Leider

Action Games

»Vergef3t Schiller,
merkt Euch CABAL,
ein Game, das das

ASM-Team total gefes-
selt hat.«

verlieB und in Level 2 - Stage 2
das Glick, und die Terroristen
behielten die Oberhand.
CABAL ist einfach wahnsinnig,
zuerstin der Spiehalle und jetzt
endlich auch auf C-64 und ST
(Amiga folgt). Mich reizte be-
sonders die ST-Version, denn
diese bietet neben den sehr
guten Grafiken ziemlich flussi-
ge Animation, eine sehr prazise
Steuerung und den absolut ge-
nialen(? ?) Zwei-Player-Mode, in
dem im Gegensatz zur C-64-
Version zwei Spieler aufeinmal
gegen die fiesen Terroristen
antreten kénnen.

CABAL ist, moralische Beden-
ken beiseite, ein Spiel, das sich
jeder Fanvon Games wie W.O.P
(Name von der Red. geédndert)
und Unternehmen Gans (Name
von der Red. gedndert) zulegen
sollte. Den Hitstern hat’s meiner
Meinung nach auf jeden Fall
verdient!

ST
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ASM-Team in Verziickung geraten lieBen!
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prasentiert in folgenden Promarkt-Filialen
die neue PC-Engine

PC-Computershop im Elektroland
Dr. Gessler-Str. 8
8400 Regensburg

PC-Computershop im Elektroland
Kohlbruck 2a
8390 Passau

PC-Computershop im Elektroland
Ahornweg 1-3
6630 Saarlouis

PC-Computershop im Promarkt
Alte Mainzerstr. 164
6500 Mainz Hechtsheim

PC-Computercenter
Tempeihofer Damm 195
1000 Berlin 42

PC-Computercenter
Breite StraBe 50
1000 Berlin 20

PC-Computershop im Elektroland
Ob. Bauscher Str. 21
8480 Weiden

PC-Computercenter
Schiachthofstr. 53
8940 Memmingen

PC-Computercenter
Koérberstr. 70
8500 Nirnberg

PC-Computershop im Elektroland
Th.-Heuss Ring 27
5560 Iserlohn

PC-Computercenter
Ostwall 138
4150 Krefeld

PC-Computershop im Promarkt
Fr. Schaefer Str. 2
6180 Weiterstadt

PC-Computercenter
Joh. Chaussee 301
1000 Berlin 47

PC-Computershop im Elektroland
Industriestr. 20-24
5430 Montabaur

PC-Computercenter
Limbecker Str. 12-16
4300 Essen

PC-Computercenter im Unimarkt
" Eichleitnerstr. 12
8900 Augsburg

Schauen Sie mal rein und Uberzeugen Sie sich
von den gunstigen Preisen, der guten Qualitat
und dem riesigen Software-Angebot !




Kennen Sie den Namen des Fufiballspiels, bei dem man je-
den Spieler voll kontrollieren kann — auch den Torwart? Bei
dem man immer vollen Uberblick {iber alle Spielztige hat
und keinen Ball ins Leere schiefft? Bei dem man wirklich
alles selbst bestimmen kann; die Linge einer Halbzeit, die
‘Mannschaftszusammensetzung, alle Eigenschaften der Spie-
ler bis hin zur Haarfarbe? Na?

Na klar! BODO ILLGNER’s SUPER SOCCER!
ST, AMIGA, COMMODORE 64, AMSTRAD CPC
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Programm: First Contact, Sy-
stem: Atari ST (nur Farbe),
Preis: ca. 75 Mark, Hersteller
und Muster von: MicroProse,
England, Bemerkung: Vorab-
version.

ei seinem neuesten Game

hat es der englische Her-
steller MICROPROSE zumin-
dest der Story nach etwas futu-
ristisch angehen lassen. FIRST
CONTACT, so der Name des
Produktes, erweist sich aber
auch so als ein eher untypi-
sches Actionspiel, da es mit
Strategieelementen von Hause
aus reich gespickt ist. Der ,,Otti-
Normal-Verbraucher” (also der
Ballerprofi schlechthin) wird
bei diesem Game jedenfalls
nicht so sehr auf seine Kosten
kommen,wenn man auch an ei-
nigen Ecken und Enden kraftig
den Feuerknopf maltraitieren
darf. Bevor ich jedoch nun zum
eigentlichen Testbericht kom-
me, sollen natdrlich nicht die
gewohnten Worte zur Spielsto-
ry fehlen.
Die Menschheit schreibt das
Jahr 3068. Das vorherige Jahr-
tausend war durch einen star-
ken Expansionsdrang der Erd-
bewohner in ferne Galaxien ge-
pragt, nachdem bis zum Jahre
2300 endlich die technischen
Voraussetzungen zu solch gi-
gantischen Planen geschaffen
werden konnten. Doch schon
bald stieBen die ,neuen” Er-
oberer bei ihrer Kolonisation
auf fremde, bislang unbekann-
te Lebensformen, die sie in ih-
rem Uberlegenheitswahn re-
gelrecht unterdrickten, zu
Sklaven degradierten. Nach
vielen ,friedlichen” Jahrzehn-
ten setzten aber jene geknech-
teten ,Untermenschen® eine

1 B
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Gegenoffensive in Gang, wozu
ihnen eine fremde Rasse mit

ahnlich imperialistischen
Ideen, wie sie die Menschheit
bislang verfolgt hatte, zu Hilfe
kam. In kirzester Zeit sahen
sich die ehemaligen Herrscher
schweren Verlusten in Bezug
auf Kolonien ausgesetzt, ja so-
gar ihre eigene Existenz ward
gefahrdet. Einzig und allein ein
gut verborgenes Datenkommu-
nikationssystem, bestehend
aus unzdhligen Raumstatio-
nen, garantierte die Sicherheit
der menschlichen Rasse, da
namlich aufgrund der schnel-
len Informationstibertragung
dem vermeintlichen Feind ef-
fektiv beigesetzt werden konn-
te. Durch einen Zufall jedoch
stiel ein auBerirdisches
Schlachtschiff auf die Verstar-

kerbasis 9W/4, wodurch jetzt
das ganze Informationsnetz
aufzufliegen droht, wenn nicht
diese Eindringlinge rechtzeitig
eliminiert werden kénnen....
Soweit die Vorgeschichte zu
FIRST CONTACT. Der Spieler
steuert in diesem Spiel von der
heimischen Erde aus ,live via
Satellit"eineWartungsdrone an
Bord der Raumstation, mit dem
Ziele, einerseits die fremden
Wesen mittels Laser aus der
Basis zu ,blasen®, andererseits
aber auch etwaige Schiden,
dievon den Eindringlingen her-
rihren, zu beiseitigen. Die
Raumstation besteht Gibrigens
aus vier verschiedenen Decks,
die sich mittels Teleporter (je
zwei pro Deck) untereinander
erreichen lassen. In jedem
Deck stoBt der Spieler auf di-
verse Werkzeuge und andere
Gerétschaften, die zum Voran-
kommen in diesem ,Quest*un-
bedingt vonnéten sind. Der
Clou der ganzen Chose liegt
namlich darin, die wild ver-
streuten Einzelkomponenten je
nach Gebrauch passend zu
kombinieren, wozu sich in der
Anleitung einige Tips finden. Mit
diesen selbsterstellten Werk-
zeugen ausgeristet dirfte der
standige Kampf mit den AuBer-
irdischen ,fast* keine Problem
mehr aufwerfen.

Glucklicherweise kann auch
die Drone an sich mit einigen
Finessen aufwarten, die einem
das Leben ungemein erleich-
tern. So sollte ich sicherlich
nicht verschweigen, daB sich
die Wartungsdrone aus drei, in-
dividuell einsetzbaren Teilen
zusammensetzt, welche alle-
samt mit verschiedenen Fahig-
keiten ausgestattet sind.

Selbstverstandlich lassen sich
auch diese Dronenteile zusam-
menfligen, um so zus#izliche
Optionen zu erreichen. Beson-
ders gut gefiel mir an FIRST
CONTACT, daB der Spieler ne-
ben dem Steuern derDrone per
Hand diese auch regelrecht
programmieren kann, wozu
zahlreiche Befehle in das eige-
ne Programm implementiert
werden kénnen. Es wlrde mit
Sicherheit zu weit flihren, diese
4uBerst umfangreiche Befehls-
palette im Detail zu beschrei-
ben. Eines sei dennoch gesagt:
Freunde dieser Gattung von
Computerspielen werden von
der spielerischen Seite her un-
ter Garantie voll aufihre Kosten
kommen.

In puncto Steuerung gibt es bei
dem neuen MICROPROSE-
Produkt von meiner Seite nahe-
zu gar nichts zu kritisieren,
denn eine durchdachte und
einfach zu erreichende Meni-
steuerung erleichtert das Spie-
len doch ungemein. Lediglich
die eigentliche Handhabung
derWartungsdrone via Joystick
erweist sich gerade in der An-
fangsphase als etwas gewoh-
nungsbedurftig, da man auf-
grund der gewissen Tragheit
der Drone schnell am Ziel vor-
beischieBt. Die Grafik wvon
FIRST CONTACT auf dem Atari
ST machte auf mich schon wéh-
rend des ersten Spielchens ei-
nen ungeheuer brillanten Ein-
druck. Attribute wie farbenfroh,
detailliert und abwechslungs-
reich dirften die grafische Ge-
staltung der vier Decks der
Raumstation wohl am treffend-
sten charakterisieren. Jeden-
falls stoBt der Spieler immer
wieder auf neue Feinheiten, die
die Motivation noch zusatzlich
fordern sollten. Etwas unver-
stdndlich war es mir dagegen,
warum die Programmierer auf
ein echtes Scrolling verzichtet,
stattdessen eine Art ,Blitter-
Mode“ (screenweises Scrol-
ling) eingebaut haben. Deswe-
gen muBte ich natiirlich bei der
Bewertung der Grafik entspre-
chend zuriickgehen.

Alles in allem hat MICROPRO-
SE mit dem futuristisch ange-
hauchten FIRST CONTACT ein
ganz heiBes Eisen im Feuer.
Sieht man einmal von einigen
technischen Schwéchen ab,
welche aber zum groBen Teil
durch die uns vorliegende Vor-
abversion (wird hoffentlich
noch besser!!) bedingt sind, so
sollten Actionfreunde, die auf
den SchuB Strategie in ihrem
Softwarecocktail stehen, ruhig

zugreifen. Torsten Blum
Grafik . ....ci ool 7
Sound...... kommt noch
. Spielablauf ..... e LY
Schon in der Vorabversion konnte Torsten die einen und anderen Stédrken von FIRST CONTACT (ST) Motivation ............. 9
erkennen. Preis/Leistung ......... 9
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Komplexe strategische Handelssimulation * Bis zu 6 Spieler, 9 ladbare

Spielstinde * Handel mit 6 verschiedenen Waren in 11 Stadten * Darlegung

historischer Hintergriinde * Uberfall * Biindnisse * Bestechung und ...
alles in deutscher Sprache ...

Distributor:
¥ i 2t g Elbinger Strasse 1
e | y Fl j 6000 Frankfurt / M. 9C

Vertrieb Gsterreich: KARASOFT

-erhiltlich auf Disk fiir: Commodore Amiga und Atari ST 520 / 1040 (Farbe). Commodore 64 / 128 Kassette / Disk.

k. _ _




BOMICO
Elbinger Strasse 1
6000 Frankfurt am Main 90

BOMICO SERVICELINE &
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen?
Méchten Sie Tips zum Spielablauf?
Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf geniigt! Tel. 069/77 80 25




FRAGE: WO GIBT ES:

28 erstklassige, sorgfiltig ausgewahlte Titel,
einschlieBlich 6 der raffiniertesten
Miinzautomaten-Konversionen, die grofite
Boxkampf-Simulation der Welt, 4 auf Kino-

und Fernsehfilmen basierende Spiele, die
elektronische Version des beliebtesten
Brettspiels, den absoluten Dauerbrenner
auf allen Hitlisten, 8 Nummern Eins in der
Gallup-Liste, und obendrauf noch 2 der
allerbesten Rennsimulationen iiberhaupt?

ANTWORT: EINZIG UND ALLEIN IN DER
THRILLTIME-COLLECTION

Die Thrilltime Collections verbliiffen allein
schon durch ihre attraktive Aufmachung
und das stilvolle Design. Die Aufzeichnung
erfolgt auf Gold- und Platinkassetten der
feinsten Qualitit - jeder Titel auf einer
eigenen Kassette/Disk seite (fiir maximale
Zuverlassigkeit und Lebensdauer). Zu
jedem Spiel gibt es eine Anleitung. Und
wem das noch nicht genugt, den erwartet
mit jeder THRILLTIME-Collection noch ein
Spezialangebot fiir Freizeitbekleidung
(Details auf der gegenuberl:egenden Seite).




Action Games

Programm: Roller Coaster
Rumbler, System: Amiga, Atari
ST, PC & Compatibles (EGA/
CGA) (alle reingezogen! Ohne
Ende...), Preis: Ca. 85 DM, Her-
steller: Tynesoft, England, Mu-
ster von: [18].

it Gejubel und Gekreische

beginnt die Titelmusik von
ROLLER COASTERRUMBLER
nicht grundlos, hat das Spiel im
entfernten Sinne doch 'ne gan-
ze Menge mit 'ner Achterbahn
gemeinsam. Die TYNESOFT-
Freaks haben das Konzept der
Achterbahn zwar ein biBchen
entfremdet, doch im Grunde
genommen handelt es sich um
eine Achterbahnfahrt, mit eini-
gen Tlcken, wie wir spéter fest-
stellen werden. Hier wird nam-
lich nicht nur bergab, bergauf
und kurvenreich gefahren, son-
dern auch noch kraftig gebal-
lert. Und zwar auf Amiga, Atari
ST und PC! Alle Versionen sind
gleichzeitig fertiggeworden, so
daB wir Euch an dieser Stelle
einen  ,All-Systems-Review"
prasentieren kénnen. Begin-
nen wir mit dem Awie Amiga: In
der doppelt gemoppelten Ver-
packung befindet sich eine
Disk, das mickrige deutsch-
sprachige Manual (DIN AB) so-
wie eine Audiokassette minde-
rer Qualitat, bespielt mit ‘'nem
miesen Soundtrack.
Also, Diskette in den 500er,und
ab geht die Post. Der Screen
wird schwarz, es ist nur noch
das Gerausch der Floppy zu
vernehmen (tack, tack ,tack).
Doch, was passiert nun: Es er-
scheint ein Titelbild (whow!?!).
Erneut beginnt die Disketten-
station seltsame Laute von sich
zu geben (tack, tack, tack). Nun
befindenwirunsim Main-Menil
van ROLLER COASTER RUM-
BLER . In diesem stehen drei
Spielmodi zur Auswahl; F1 -
Ein-Spieler-Game, F2 - Zwei-
Spieler, F4 versetzt den Spieler
in die Zukunftswelt unseres
Helden. Allerdings handelt es
sich dabei nur um ein ,Bonus-
game” ohne viel Hintergrund,

: ea- .
Achterbahn auf dem Atari ST.

denn mehr als pure Ballerei fin-
detin dieser Spielvariante nicht
statt.

Lasset uns die F1-Taste betati-
gen... Und schon geht’s los. Es
blickt uns ein fieser Typ entge-
gen (ist Ubrigens der, den wir
als Spieler steuern), der sich
sein Visier runterklappt und da-
mit zum Ausdruck bringen will,
daB er bereit ist, sein Leben fur
diese undankbare Aufgabe
aufs Spiel zu setzen. Nun
heiBt’s Stick in die Hand neh-
men und das Knépfchen driik-

ken. Ich sitze in einem ,getun--

ten” Achterbahnwagon, der mit
ultramodernen Lasern ausge-
stattet ist. In der Mitte des Bild-
schirmes befindet sich mein Vi-
sier, das ich mit Hilfe der Maus
bewege. Abgefeuert wird, wie
immer, mit der linken Mausta-
ste. Mit der rechten Maustaste
dreht man sich um und blickt
hinten aus dem Karren. Be-
schleunigt wird mit der Taste Z
auf'm Keyboard. Um abzu-
bremsen, geniigt ein Druck auf
Space. Fur Dauerfeuerfetischi-
sten wurde eine solche Funk-
tion eingebaut, die man mit A

Lahmer Feuerspucker

Programm: Dragonspirit, Sy-
stem: Amiga, ST (beide Fas-
sungen getestet), Hersteller:
Tengen/Domark, England, Mu-
ster von: [66].

b sofort diirfen aille ST- und

Amiga-User ihr kénnen an
DRAGONSPIRIT unter Beweis
stellen, denn TENGEN strikes
back und bringt NAMCOs Er-
folgsgame flir die beiden 16-
Bitter raus. Und da ASM ja Ak-
tueller Softwaremarkt heiBt, ist
es natirlich glasklar, daB wir
Euch die kalten Wintertage mit
brandaktuellen Tests der neue-
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sten Software versiiBen, was
wir an dieser Stelle gleich mit
DRAGONSPIRIT tun werden.
Shoot-em-Up’s sind in letzter
Zeit wieder recht beliebt. Und
neben der Quantitit hat sich in
letzter Zeit auch die Qualitat
von Spielen dieses Genres ge-
steigert (ich denke daan Xenon
I, Blood Money und Ahnli-
ches). Ob sich das vertikal
scrollende DRAGONSPIRIT mit
seinen ,entfernten Verwand-
ten” messen kann, werden wir
gleich sehen.

Durch acht hammerharte Level
muB man sich kdmpfen, um die

aktiviert. Nun dusen wir mehr
oder weniger im Sauseschritt
Uber schwindelerregende Auf-
fahrten, durch megaharte Steil-
kurven und absolut steile Tal-
fahrten. Wahrenddessen mus-
senwiruns allerlei Gesochse in
Form von Starglider-maBigen
Spaceships vom Hals halten
und dariiberhinaus durch ge-
zielte Schiisse auf A's und T's
unsere Muni sowie die Zeit auf-
frischen. Flrjeden Crash mit ei-
nem der unbeliebten Objekte
gibt's nattrlich Energieabzug,
und leider kann man diese
nicht erneuern.
GeschwindigkeitsmaBig geht's
ungewohnt langsam ab, ob-
wohl alle Grafiken per ausge-
fullter Vektorgrafik dargestellt
werden.. Wer andere Games
dieses Genres gesehen hat,
wird von ROLLER COASTER
RUMBLER enttduscht sein,
denn hierwerden beileibe nicht
die Méglichkeiten des Amiga
genutzt. Besser als die Grafik
{bzw. Grafikgeschwindigkeit)
sind da schon die Musi und die
Geréusche.

Weiter geht’s mitdem zweiten A.
Namlich A wie Atari ST. Die Ata-
ri-ST-Fassung unterscheidet

L,Etwas® zu einfach geht es zu! Foto: ST

sich nur in wenigen Punkten
von der Amiga-Version. Ge-
schwindigkeitsmaBig lauft’s
genauso lahm ab. Nur beim
Sound hat sich einiges gean-
dert. So sind zu der echt guten
Titelmusik noch etwas Gerau-
sche hinzugekommen, und
auch die Sound FX kommen et-
was unklarer aus dem Laut-
sprecher unseres SC1224-
Manitors. Nur das Tack-Tack-
Gerdusch des Schrittmotors
der Floppy ist etwas schneller
als beim Amiga, d.h., die Lade-
zeiten haben sich verkiirzt.
Fiur PC-Freaks gibt's 'n bissl
mehr zu berichten, unterschei-
det sich diese Fassung in eini-
gen Punkten ganz klar von den
68000er-Teilen. 1. Die Titelmu-
sik entféllt, dafir gibt's pervers
klingende Sound FX und ‘ne
langweilige Musik wihrend des
Spiels. 2. Die Grafik kann auf
zwei verschiedene Arten dar-
gestellt werden (ausgefullt und
unausgefdllt). 3. Diese Fassung
wird sowohl auf 31/2 als auch
aufb 1/4 Zoll geliefert. 4. Die Ta-
sten sind anders belegt.
Ansonsten sind alle Versionen,
zumindest vom Gameplay her,
identisch. Leider wurde bei der
Programmierung keine ganze
Arbeit geleistet, was sich durch
die mangelnde Geschwindig-
keit bemerkbar macht.lch hatte
wahrend der Testzeit eher das
Geflhl, Tretroller zu fahren als
auf 'ner Achterbahn zu heizen,
so daB ich aufgrund dessen zu
einem eher mangelndem Er-
gebnis komme. Gleich vorweg
mdchte ich noch anmerken,
daB die Grafiknote nicht auf-
grund der Farben, Auflésung,
etc. mies ausfallt, sondern auf-
grund derabschneckenden (hi,
Jochen H.) Geschwindigkeit.
Torsten Oppermann

Amiga/ST/PC
Grafik ............. 5/5/5
Sound............. 9/7/3
Spielablauf ........ 5/5/5
Motivation ......... 4/4/4
Preis/Leistung ..... 3/3/3
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Programm: Action Fighter, Sy-
stem: Atari ST (getestet, nur
Farbe), IBM & Kompatible (rein-
geschaut), Amiga, C-64 (rein-
geschaut), Spectrum, Schnei-
der CPC, Preis: ca. 65 Mark,
Hersteller und Muster von: Fi-
rebird, Tetbury, England.

In dem ersten Level sieht die
ganze Chose nun so aus, daB
man zu Beginn mit seinem
Zweirad einen sich wiederho-
lenden StraBen-Parcours unsi-
cher macht, auf der stédndigen
Suche nach jenen Buchstaben.
Sobald nun der vierte Letter

der Anfangsphase nur &uBerst
trage (re)agiert, weshalb man
meistens gerade hierseine drei
Leben verspielt. Zwar sind die
StraBenverhéltnisse im alige-
meinen leichter zu handhaben,
aber manchmal zeigen sich die
feindlichen Autos und Motorra-

Trotz Bugs durchaus fetzig

enner der Automatenbran-

che werden sich mit Sicher-
heit noch an SEGA’s Coin-op-
Erfolg ACTION FIGHTER erin-
nern, an eine ,Ballerkiste" vom
Allerfeinsten namlich. Erfreuli-
cherweise hat sich nun der
englische Hersteller FIREBIRD
die Mihe gemacht, die lang
herbeigesehnte Konvertierung
vom Automaten fur alle gangi-
gen Homecomputer zu erstel-
len. Zumindest fir den Atari ST
ist ein durchaus respektables
Ergebnis  herausgekommen.
Bis auf die MS-DOS-Fassung
und die 64er-Version, Uber die
ich zum SchluB noch einige
Worte verlieren werde, lagen
uns leider keine weiteren Ver-
sionen vor.
Als ACTION FIGHTER darf der
Spieler wieder einmal ganz
prekére Situationen zum Wohle
der Allgemeinheit bereinigen,
was ‘schnell in einen bedin-
gungslosen Uberlebenskampf
ausartet. Gllcklicherweise
kann man auf ein hypermoder-
nes Kampfgefahrt zurlickgrei-
fen. Der Clou dieses Vehikels
besteht in dessen Verwand-
lungsfahigkeit. So startet man
mit einem &uBerst schnellen
und wendigen Motorrad, das
sich bald in einen schlagkréafti-
gen Flitzer und zuletzt schlieB-
lich in eine Art Jet-Car transfor-
mieren |aBt. Der einzige Haken
liegt nun einzig und allein darin,
daB man zu den jeweiligen ,Me-
tamorphosen® eine gewisse
Anzahl an lcons'benbtigt, die es
wéhrend eines jeden Levels in
Form von Buchstaben aufzu-
sammeln gilt.

Prinzessin im neunten und letz-
ten Level aus den Klauen des
Oberfieslings zu befreien. Da-
bei steuert man einen mutigen
Drachen, dessen Feuerkraft
durch bestimmte Extras aufge-
bessert werden kann. Bis zum
Flammenstrahl ist alles vertre-
ten, was Drachen SpaB macht.
Neben der, SchuBstérke kann
natlirlich auch die SchuBan-
zahl (Drachenkdpfe) erhdht
werden. Weiterhin besteht die
Mdglichkeit, Lifepoints aufzu-
sammeln. Flr jedes Leben ste-
hen drei Lifepoints zur Verfi-
gung. Bei jeder Beriihrung mit
den Feinden oder Bodenhin-
dernissen geht ein Lifepoint
sausen.

Geschossen wird, wie gewohnt,
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Llberfahren* wurde, wandelt
sich das GeschoB in ein nettes
Auto um. Nach zwei weiteren
Levels geht's mit dem Jet-Car
kurzerhand in luftige Hohen,
schlieBlich ist ein harter Luft-
kampf angesagt, an dessen
SchiuB ein saftiger Endgegner
in Form eines Jumbo-U-Bootes
wartet. Wahrend der einzelnen
Entwicklungsstufen des Ge-
fahrtes 148t sich dessen
Kampfkraft erheblich aufbes-
sern, indem man es in von Zeit

SCORE
TIMER

Hier das noch angetunete
Motorrad (Foto ST)

zu Zeit auftauchende SEGA-
Lastwagen bzw. Hubschrauber
steuert. Mit dieser Methode’
kommt man schnell zu einem
DoppelschuB, Zielsuchraketen
(gut fur feindliche Hubschrau-
ber) und weiteren Finessen.

Vor allen die Gegner ,zu Luft®
erweisen sich als haarig, da
ndmlich der eigene Flieger in

mit dem roten Button. Und zwar
dauerfeuermaBig. Das bedeu-
tet, Knopf gedriickt haiten, und
los geht die wilde Ballerei. Im
Gegensatz zum Arcade-Vorbild -
schieBt man bei ST und Amiga
sowhl die Bomben als auch die
~normalen” Schiisse mit ein
und demselben Feuerknopfab.
Aus diesem Grund ist eine ge-
naue Anvisierung der Boden-
bzw. Lufthindernisse nicht oh-
ne weiteres méglich.

Weitaus stérender wirkt sich
das Ruckeln der Sprites sowie
des Scrollings auf den Spiel-
spaB aus, denn je mehr Sprites
sich auf dem Screen tummeln,
desto langsamer wird das
Spiel.

der doch von einer etwas fiese-
ren Seite, die man vor allem als
Zweiradfahrer zu spilren be-
kommt. Spater,aufden eigenen
vier Radern, bedrohen einen
plétzlich auftauchende Heli-
copter, die mit ihren Bdmbchen
ganz nette Krater hinterlassen.
Ein weiteres Problem liegt in
der Streckenflihrung selbst,
denn neben scharfen Kurven
erwarten den Spieler auch eini-
ge Wassergraben und andere
Fiesheiten, welche sich nur

schwerlich passieren lassen
(beim Verlassen der StraBe
gibt's eine schéne Explosion zu
sehen!). Leider haben sich
auch einige kleine Bugs in AC-
TION FIGHTER eingeschlichen,
Uber die man sich oft argern
wird. So finden sich die ben6-
tigten Buchstaben nichtaufder
StraBe sondern aufdem,,uner-
reichbaren und tddlichen”
Grin. Eine weitere Gefahr droht
dem Spieler von jenem SEGA-
Laster, dem man sich mit extre-
mer Vorsicht ndhern sollte, will
man keinen vorzeitigen Bild-
schirmtod riskieren.

Unterschiede zwischen den
einzelnen Verionen gibt's
kaum. Auf dem ST ist das ge-
samte Spiel etwas schneller,
doch dafur ist der Bildschirm-
ausschnitt schmaler.

Die Amiga-Fassung bietet im
Gegensatz zur ST-Version Digi-
gerdusche. Ansonsten sind
beide Versionen identisch.

Mit softem Scrolling und flissi-
ger Animation wiare DRAGON-
SPIRIT mit Sicherheit chartver-
déchtig gewesen, doch mit so
vielen technischen Schnit-
zern...

Torsten Oppermann

Action Games

Die Grafik an sich wurde recht
nett gezeichnet. Besonders die
schén gestalteten StraBenzilge
innerhalb einer Stadt wie auch
die freie Landschaft wuBten zu
gefallen. Leider ,verruckelt®
dasVertikalscrolling jene guten
Ansitze génzlich, so dall man
bei schneller Fahrt fast schon
das kalte Grausen bekommt.
Auch die Sprites fielen etwas zu
spérlich aus. Dagegen 1&Bt sich
beim Sound nicht viel kritisie-
ren, wenn er sich auch kaum
von anderen Kompositionen
dieser Zeit abhebt. Gllckli-
cherweise erweist sich die
Steuerung als &uBerst brauch-
bar, wodurch wenigstens von
der spielerischen Seite her kei-
nerlei Probleme auftreten diirf-
ten (von den wenigen Bugs ein-
mal abgesehen). Im Vergleich
zur Atari ST-Version kann die
PC-Fassung (ich beziehe mich
hier auf die EGA-Karte) &hnlich
gute Kritiken einheimsen, ob-
wohl sie doch technisch ein
biBchen hinter dem ,,ST-Ideal”
herhinkt. Jedoch uUberwiegen
hier die spielerischen Elemen-
te, so daB die PC-User ruhigen
Gewissens zugreifen kdnnen.
Die 64er-Freunde kénnen sich
steuertechnisch auch nicht be-
schweren. Was die Grafik an-
geht, ist A.F. hier nur biederes
MittelmaB, wéhrend das Game-
playdie Leute nichtgerade vom
Hocker reien wird!

Den Atari-Freaks sei trotz an-
gefiahrier M&ngel zu diesem FI-
REBIRD-Produkt geraten,
denn hinter ACTION FIGHTER
verbirgt sich ein knallhartes
Ballergame, das einen auf lan-
gere Zeit fordern dirfte. Man
darf wieder einmal gespannt
aufden , Ausfall” der restlichen,
noch angekiindigten Versio-
nen blicken. Torsten Blum

Spielablauf ............ S5

Motivation ............. 5

Preis/Leistung ......... 6
41




: Actmn Games

- Programm: Bar Games, Sy-
stem: PC (angeschaut); mind.
DOS 2.0, 512K fiir EGA oder
3B4K fiir CGA & Hercules, ST,
Amiga, C-64,Preis: Ca.75 Mark
(PC), Hersteller: Accolade, San
Jose, USA, Muster von: Accola-
de, London, England.

ieder mal nur heiBerWind,
deruns aus Richtung San

Jose entgegenblast’ dachie
ich bei mir, als ich die BAR GA-
MES von ACCOLADE ins Lauf-
werk des ASM-geleasten PC’s
schob. Doch: Was dann ,lief*
und ,werkelte®, erfreute mich
aufs diebischste. Assistiert
wurde ich von Klaus, der mir im
Jurnier-Modus”  zur  Seite
stand. US-Kenner Klausi-Mau-
si dréngte sich formlich ins Ge-
schehen, konnte mir aberauch
nicht die nordamerikanische
Variante unseres Lugenpaschs
verklickern. So beschlossen
wir, ausnahmsweise mal einen
Blick ins Handbuch zu werfen,
aus dem wir das Notigste abzu-
schreiben gedachten, aber lei-
der blieb uns auch hier der Er-

folg versagt, so daB wir fast ziel- |

los mit der Bardame unsere
Knete verzockten.

Der zweite ,Wettbewerb® hatte
es in sich - ein echtes Schman-
kerl fiir die ,Sex Follies" unter
uns (Obrigens: ACCOLADE
weist schon auf der Packung
darauf hin, daB es sich um ein
Produkt flrs ,reifere Publikum"
handelt! Alle Unterachtzehn-
jahrige also: weggeschaut!).
Na, ja, bei dem WET ‘N’ WILD
geht's ums BegieBen von Méa-
dels oderJungs (1) zum Zwecke
der Kenntlichmachung be-
stimmter Kérperteile unter dem
T-Shirt bzw. Hemd. Im Klartext:
Man bewegt ein Médnnchen auf
der oberen Etage einer Bilhne
(oder Bar?), das die Aufgabe
hat, einem Girl Wasser aus Ki-
beln Uber die Bluse zu schit-
ten. Sobald sich das Madel
(oder der Knabe) ,voligesogen”
hat, geht’s auf zur nachsten
Runde. Wichtig hier: Der Kampf
gegen die Uhr.Man hat nureine
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Minute Zeit, die betreffende
Person mit Wasser zu Uberfiu-
ten! Das gilt fur alle acht Run-
den dieses typisch amerikani-
schen Wettbewerbs. In den
néchst htheren Leveln wird die
Aufgabe nattrlich schwieriger;
spatestens bei Victoria“(Klaus
und ich wéhlien den Damen-
Modus!) zégert das ,Opfer”,
geht nicht mehrregelmaBig von
rechts nach links, bleibt biswei-
len stehen, dndert willkirlich
die Richtung oder hofft auf die
Unterstitzung der zuvor be-
néBten Mitstreiterinnen. Diese
namlich eilen Victoria zu Hilfe,
seizen die Eimer-Reihe unter
Strom oder kicken den Eimer
einfach um. Insgesamt gese-
hen, eine witziges Spielchen,
das ,gewaltfrei und keines-
wegs als ,frauen-oder manner-
verachtend” einzustufen ist.

Abteilung drei der BAR GAMES
besteht aus dem Zapfen und
Servieren von Bier: Der Bild-
schirm istin dreiTeile gesplittet.
Unten erkennen wir unseren
JFrank Zapper®, der die Gléser
fllt, um dann die Personen a la
Leaderboard-Steuerung  mit
dem blonden Gesoff zu belie-
fern.Diesist nicht so einfach,da
man die Entfernungen der an
der Theke Platz genommenen

Personen genau einschatzen

muB. Auch hier geht's um die
Zeit, die Wurscht — und um zu-
friedene Biertrinker.

AIR HOCKEY ist ein bekanntes
Tischspiel, das auch in unseren
Gefilden mal irgendwo in der
Kneipen rumstand. Die Idee ist
recht simpel: Man versucht mit
Hilfe eines Mini-Curlers {wie
beim Eisstockschiefien tblich)

den Puckins Tor“ des Gegners

zu befdrdern. Wer zuerst sie-
benmal ins Schwarze (hier: ins
Rote) getroffen hat, gewinnt

das erste Spiel. Der Wetibe-

werb geht lber ,best of three’,
das bedeutet, man muB zwei
Matches gewonnen haben, um
auf den nachst stirkeren Ge-
genspieler zu treffen. Begon-
nen wird mit dem schlappen
,Clyde* es folgt ,Nina“ (hat
schon ein paar mehr Tricks
drauf - sehr sicher, das Girl).
Spater dann erleben wir Wil-
lard® in Aktion. Er ist deutlich
fahrig, haut sich die Dinger sehr
oft selbst rein. Man solite je~
doch zun&chst hinten dichtma-
chen (sich nicht zu weit nach
vorn bewegen), weil der Bur-
sche mit seinem ,Penholder-
GriffY eine prézise ,Gerade”
drauf hat!!! Zuletzt haben wir’s
mit Barbi zu tun. Sie ist eine
ausgereifte Air-Hockey-Spie-
lerin,die sehr, sehrselbstsicher
zur Sache geht. Hier meine
Empfehiung: aus der ,kontrol-
lierten Abwehr® (stammt von
,Otto* aus Bremen) heraus
agieren und einen langen
Puck-Wechsel erzwingen.
Dann macht sie Fehler. Anson-
sten hilft nur der Fight auf Bie-
gen-und Brechen...

Zu guter Letzt wenden wir uns
drei netten Girls an der Bar zu,
von denen eine, die die Blume
trégt, ,abgeschleppt’ werden
soll (oder muB? Oder mdchte?).
Von links nach rechis erkennen
wir eine Briinette, ein Blondie
und eine schwarzhaarige Da-
me. Diese zeigen uns zun&chst
die kalte Schulter. Mittels eines
leicht modifizierten Multiple-

Ein Hauch von Saloon: die BAR GAMES

Choice-Tests auf ,Trivial“-Art
geht es darum, die enispre-
chende Dame anzusprechen
(dies im wahrsten Sinne des
Wortes), damit sie sich uns zu-
wendetund einerEinladungam
Wochenende zustimmt. Wir
starten also am Mittwoch und
haben noch drei Tage Zeit, um
unseren Anngherungsversuch
erfolgreich abzuschlieBen.
Auch hier geht’s gegen die Uhr.
Das Themen- und Konversa-
tions-Menil besteht aus drei
Phrasen oder Topics. Der
Handzeiger springt willkirlich
umher, so daB wir ziemlich ge-
nau die Leeriasie (oder den
Feuerknopf} driicken miissen,
wenn wir eine der Punkte an-
wéahlen moéchten (gar nicht so
einfach). Ich habe nun heraus-
gefunden, daB die Girls auf be-
stimmte Themen besonders
.abfahren® Hier sind sie (aller-
dings nur angedeutet, damit
Sie auch noch 'n biBchen rum-
experimentieren kénnen!): Die
rothaarige Lady interessiert
sich fur Bérsengeschéfte
(Stock Market). Ein besonde-
res Faible besitzt sie fur eine
Maklergruppe (bestehend aus
zwei Namen!).Die blonde junge
Dame ist von Schulter bis Bein
auf die neueste Bade-Mode
eingestellt. Sie mag Baseball
und studiert an der Uni. Die
Schwarzhaarige dagegen liebt
die Verdnderung, die &rtliche.
Exotische Reisen haben es ihr
angetan. Einziges Stichwort
hier: Rio.

Die Amis haben eine merkwiir-
dige Art, in'ner Kneipe ihre Frei-
zeit zu verbringen — das steht
wohl schon mal fest! Aber: Die
BAR GAMES von ACCOLADE -
ja nur far das reifere Publikum
bestimmt - sind PC-m&Big wirk-
lich interessant. Die Grafik geht
voll in Ordnung; die verschie-
denen Typen (vor ailem beim
Airhockey und bei der Bier-Ge-
schichte) sind teilweise ausge-
zeichnet animiert. Den
schwungvollen, aber leider
piepsigen PC-Sound lassen
wir mal auBen vor.Die einzelnen
Teile der GAMES sind interes-
sant, witzig, ,harmlos” und ge-
fallig. Ich kann ja gern Klaus
noch mal fragen, aber ich glau-
be, auch in seinem Namen
sprechen zu konnen: Bravo,
ACCOLADE, dat Ding is gelun-
gen! Manired Kleimann

Gr‘aflklAmmation ; S

Motwatlon
Pr*e:statstungs
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Action Games

ELLIOTNESSS SEINE UNBESTECHLICHEN

Programm: The Untouchables,
System: C-64 (angeschaut),
Spectrum (ST, Amiga, Schnei-
der erst Anfang Dezember),
Preis: ca. 32 Mark (flirs Band)
und etwa 47 Mark (fur die Bieg-
same), Hersteller: Ocean Soft-
ware, Manchester, England,
Muster von: Ocean, England;
Bomico, Frankfurt.

Ein heiBer StraBenkampf (C-64) entbrennt

- 1988 griff man in den Univer-
sal Studios diesen Stoffwieder
auf und produzierte einen Er-
folgsstreifen, bei dem Kevin
Costner die Rolle des Ness
Ubernahm und zusammen mit
seinem Lieblings-Cop Jimmy
Malone (Sean Connery) aufdie
Jagd nach Al Capone (Robert
de Niro) ging. OCEAN SOFT-

obert Stack war der erste

Darsteller des furchtlosen,
unermidlichen und vor allem
~unbestechlichen” Officers, der
dem organisierten Verbrechen
in Chicago den Kampf ange-
sagt hat. Anfang der 60erJahre
lief es bei uns ,in der einzigen
Reihe“(ARD) unterdem Namen
.Die Unbestechlichen. Spéater
wurden die Felgen unter dem
Titel ,Chicago 1930" wieder-
holt. Doch: Dessen nicht genug

44

WARE hat nun seinerseits —
filmgetreu - eine Versoftung
gestartet, die momentan erst
fir den C-64 und den Spec-
trum erhéltlich ist. Schauen wir
mal in die 64-Fassung:

Das Spiel ist in mehrere Spie-
labschnitte untergliedert; Sze-
nen aus der gleichnamigen
Filmvorlage THE UNTOUCHA-
BLES. Insgesamt sechs ver-
schiedene Bilder und Gefah-
renmomente missen die vier

tough Guys Uberstehen. Jeder
von den ,Hauptdarstellern” hat
seine Starken und Schwichen;
zwei davon (Ness und Malone)
richten das Ganze aber
schlieBlich, wenn |hr nicht nur
ballert, sondern auch taktisch
klug  vorgeht (man kann zwi-
schen den Charakteren ,hin-
und herschalten”!).

Die erste Szene ist ein einfa-
ches, aber spannendes Plattfor
—Spielchen, bei dem es darum
geht, innerhalb eines Lager-
hauses genligend Beweise zu
finden, um Al Capone’s Impe-
rium zu sprengen. Doch: Zuvor
werdet lhr Euch mit zahlreichen
Gangstern rumschlagen mis-
sen. Man beachte hier —-wie an-
derswo — das Fadenkreuz. Es
bestimmt die Richtung der
Schiisse.

Andere Szenen des Games las-
sen uns in 3D auf die Verhinde-
rung von Straftaten ,,eingehen”
(nicht wortlich nehmen!). Vor-
nehmlich geht's darum, die
Gangster zu hindern, selbstde-
stillierten Fusel (Prohibition in
den USA der 30er Jahre!) vom
Lkw zu entladen oder den Dro-
genumschlag zu vereiteln.

Ness geréat in zwei weitere
brenzlige Situation, wobei die
eine heikel in 3D (StraBen-
kampf) und die andere gefahr-
lich in Vogelperspektive flr ein
Baby ist, das mitsamt Kinder-
wagen die Treppen eines
Bahnhofs runterrollt. Elliot
Ness hat alle Hdnde voll zu tun.

~Cinemaware“-artig geht's
dann auch noch zu,wenn a la It
came from the Dessert ein
UbergroBer Revolver in der
Hand ruhig gefihrt werden
muB, um eine Geisel aus den
Klauen des Kidnappers zu be-
freien!

OCEAN hat mit THE UNTOU-
CHABLES ein weiteres Film-
Thema aufgegriffen. Dieses
neue Teil ist zwar auch nur ein
Cocktail aus mehreren Ele-
menten der Software-Ge-
schichte. Man hat jedoch den
Eindruck, daB das Haus aus
Manchester sich ab jetzt lupen-
rein an Original-Szenen aus
den Streifen halten will. Das ist
auch gut so.

Technisch gesehen, gefallt mir
die 64er-Version gar nicht
schlecht. Natirlich hatte man
hier und da einiges ,besser®
machen kdnnen (sagen mo-
mentan viele Leute), das Game-
play aber ist brauchbar; auch
die Sounds gehen voll in Ord-
nung. Bleibt nur noch die Frage
nach dem Erscheinungsbild
der 16bit-Vertreter. Die Antwort
werden wir Euch (hoffentlich)
schon in der kemmenden Aus-
gabe geben k&nnen!

Manfred Kleimann
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C64/D Amiga Atari ST IBM
3D Pool 43,- 61,- 61, -—-
Action Fighter 43,- 61,- 61,- 61,-
Airborne Ranger 61,- 69,- 69,- 69,-

Altered Beast

43,- 79~ 59,- -—-

Archipelagos — 79~

Batman -

43~ 79,- 59~ ---

9,

89,~

The Movie
Battletech 61,- 79~ 9= 89,-
Beach Volley 43,- 79,- 59,- -
Bloodwych === 79~ 79,- -—-
Borsenfieher 53,- - - - 79—
Curse of the Azure Bonds 69,- - — - 89,
Dynamite Diix 43, 79,- 59~ s
Eye of Horus 43,- 79,- 79,- 89,-
F-16 Falcon - 89,- 79- 109-
F-16 Falcon Mission Disk -—- 61,- 61,- -
Fighting Soccer 43,- 79,- - B9~ -
FM. Il Paket 43,- 53,~ 53,~ 53~
Grand Monster Slam 43,- 61,- 61,- 61,-
Grand Prix Circuit 43,- 79,- -—- 79,-
Gunship 61,- 89,- 89~ 109,
Hanse 53,- 69,- 69,- 79,-
Hard'n Heavy 43,~ 53,- 53,- —=
Hillsfar 61,- - - 79~
Hostages 49 - 69,- 79,- e

Indiana Jones /

—-- 19~ 79~ 89,-

CB64/D Amiga Atari ST IBM

Maniac Mansion -—,- 79,- 79,- ---,-F

Mr. Heli 43,- 79,~ 79,~ —
New Zealand Story 43,~ 79~ 59,~ —n
Okolapoly e - - -—~  149-
Oil Imperium 43,- 61~ 61,- 61,- '
Paperboy -_—- 59,- 59,- 79,
Passing Shot 43, 5Y,~ 59,- =
Popolous - 79,- 79~ -
Popolous / Promised Land e 43, 43,~ —
Rainbow Warrior 43, 79,- 79~ 79~
Rally Cross Challenge 43, 53,- b3,- 69,-
Real Ghostbusters 43,~ 79,~ 59,- —
Rick Dangerous 43, 79,- 79,- 79,~
Rodeo Games 43,- 7Y 79,- 79,-
RVF Honda o 79,- 79,- e
Shinobi 53,- 59,- 989,~- --,- F
Silent Service 53,- 79~ 69,- 79,-
Stunt Car Racer 43,- 79,- 79,~ 79,-
Super Wonderboy 43,- 79,- 59, -

Test Drive 2

Test Drive 2/ ,q_ 42 ___ 33_

Car Disk ’ ’ ’ ’

Test Drive 2/ 299_- 33— —- 33-

E] y » ;

Scenery
Thunderbirds 43 - 79,- 79,- -
Ultima Triclogy BF— = === B8~
Vermeer 53,- 79,- 69,~ 69,-
Weird Dreams 53,~ 79,- 79,- 79~
Yuppie's Revenge 49 - 79~ 61,— 79~
Zak McKracken (deutsch) 61,~ 79,- 79,~ 79~

Druckfehler und Preisirrtimer
vorbehalten.

Adv. :

Jeanne D’Arc - 53,- 53,- 53,- :

Kick Off 43,- 53,~ 53,- - 05241/

Kult e G e 1828

Lizenz zum Toten 43,- 59,- 59,- - -

Lombard RAG Rally = 79~ 79~ 79~

Bestell-Coupon

Versandkosten: Hiarmit
Inland NN + 5,- DM oder Scheck + 5- DM. bestelle ich

Standig alle wichtigen Neu-

erscheinungen fiir Sie am Lager.
Rufen Sie uns an oder fragen Sie
nach dem neuen Gesamtkatalog.

KORONA-SOFT
Postfach 3115
4830 Giitersloh 1

Ausland nur Scheck/Bar/Uberweisung + 8, DM.
Ab 100,- DM Versandkosten frei. .

folgende Spiele:

Name:

Disk

Cass.,

StraBe:

PLZ/Ort:
Telefon oo socsnmages oo

Alter:

Computersystem:

Sofort auf eine Postkarte und an KORONA SOFT!




Action Games

oH YOU A MERRY X-MAS

Programm: Christmas Collec-
tion, System: C-64,CPC, Preis:
ganz genau 44.95 (Kass.),

59.95 (Disk und so0), Hersteller:
Hewson und so, Muster von:
Ariola und so.

»CHRISTMAS  COL-
LECTION: Genau das
Richtige fiir den Ga-
bentisch«

Programm: Bushido, System:
C-64, Preis: ca. 35 DM (Kass.),
ca.45 DM (Disk.), Hersteller: Fi-
rebird, England, Muster von:
MicroProse.

Ziemlich mittelalterlich du-
ster wird’s bei BUSHIDO,
heiBtdies Ubersetzt doch soviel
wie ,Adel”. Und adelig ist auch
die Programmiertruppe, die
hinter dem Spiel steckt, denn
GRAFTGOLD ist die Software-
firma von Andrew Braybrook
und Steve Turner. Nun sollte
man meinen, daB Adel ver-
pflichtet - zu guten Games

namlich, doch leider entpuppt -

sich BUSHIDO trotz aufge-
motzter Spielhandlung als sim-
ples 3D-Labyrinthspiel, das in
diesem Stil schon zigfachinder
jungeren Softwaregeschichte
auftauchte. In dieser neuerli-
chen Auflage dieses abge-
lutschten Themas geht’s um
zwei verfeindete japanische
Clans, die im Clinch liegen. Der
eine will dem anderen ans Le-
der, doch der verbarrikadiert
sich in seiner Festung. DU als
Held hast nun die Aufgabe, die
Kontrolle Uber die neun Levels
der Festung zu bekommen, in-
dem Du alle Rdume erkundest,
Gegensténde aufsammelst
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Rechtzeitig zum Weihnachts-
geschaft bringt HEWSON
die CHRISTMAS COLLECTION
auf 'n Markt. Es handelt sich
hierbei um ’nen richtigen Six-
pack (jawoll!). Sechs spitzen-
méBige Programme, fast alle mit
der Auszeichnung ASM-HIT
versehen, enthélt diese Compi-
lation. Im folgenden werde ich
jedes dieser Programme kurz
beschreiben,damit lhr Euch ein
Bild dieser Teile machen kénnt.
Beginnen wir mit CYBERNOID
1l, dem ,Follow-up” zu CYBER-
NOID, viel hat sich gegeniber
dem Vorganger zwar nicht ge-
dndert, doch CYBERNOID Il ist
genauso ein Smash-Hitwie der
Vorfolger.
ELIMINATOR ist ein Spiel ganz
im Stil von FIRE & FORGET und
ROADBLASTERS. Animato-
risch hat man sich zwar einige
Jdeen” von SPACE HARRIER
»geliehen” doch ELIMINATOR
ist ein gutes Spiel mitschnellen
Grafiken.

AD
VERPEL

Wennich den Namen URIDIUM
erwéhne, miBte heutzutage ja
wohl jeder wissen, wovon die
Rede ist. Aus diesem Grund
strAube ich mich, etwas (ber
dieses Hypergame zu sagen

(atsch).

Bei LIGHTFORCE sieht's dhn-
lich aus: Dieses Weltraumbal-
lerspiel konnte schon vor Jah-
ren begeistern, was sicherlich
nicht nur auf die gute Grafik,
sondern auch auf den gehobe-
nen Schwierigkeitsgrad zu-
riickzuftihren ist. Baller-Action,
die auch noch Jahre nach ihrer
Erstversffentlichung begei-
stern kann.

Mit EXOLON befindet sich ein
weiteres Action-Game auf die-
serCompilation,das durch eine
fantastische Grafik und wahn-
sinnig ausgekligeltes Game-
play besticht. EXOLON: Ein
.Exolontes” Shoot-em-up.
Zuguterletzt haben wir auf der
64er-Kollektion noch das ra-
sante Ballergame SANXION,

oooo=o {

= L&

Armes GRAFTGOLD-Team: Seit PARADROID ging’s bergab.
Auch BUSHIDO fiir den C-64 kann daran nichts @ndern.

und sie bei entsprechender
Gelegenheit benutzt. So kén-
nen geheime Tiren, Waffen,
Schlissel oder Goldminzen
gefunden werden. Vor Spielbe-
ginn darf sogar noch einer von

acht Charakteren mit unter-
schiedlichen  Eigenschaften
ausgesucht werden, eine Op-
tion zum Abspeichern® des
Spielstandes gibt es ebenfalls.
NatUrlich ist unser tapferer Sa-

das mit einem der besten
Sounds des Altmeisters Rob
Hubbard ausgestattet ist. Wirk-

lich lohnenswert. Auf der
Schneider-Sammlung  befin-
det sich das ,Kammera-

schriag-oben-Game" HYDRO-
FOOL, mitdem man ein Action-
Adventure ganz besonderer
Giite erhait.
Gesamteindruck: Fir seine
knapp 60 Steinchen (je nach
Datentrager) enthélt der fanati-
sche Achtbit-Freak sechs Spit-
zen-Dinger, die allesamt gelun-
gen sind. Das ist im Schnitt
knapp 'n Zehner pro Game. Lo-
benswert, HEWSON, deshalb
gibt's dafiir auch den allseits
bekannten ASM-HIT-STERN!
Torsten Oppermann

Motivatio
Preis/Leis

¥ ¢

murai nicht ganz allein in der
Burg: Verschiedene Schergen
des feindlichen Clans latschen
als ,interaktive Charaktere®
herum. Will heiBen: Sie kdnnen
schlafen, den Helden angrei-
fen, sich von ihm verschrecken
lassen oder im Dunkeln tber-
sehen. Eine ganz nette Idee,
doch leider bleibt BUSHIDO
letztendlich ein Labyrinthspiel
mit dem Touch des Altertums.
Hinzu kommt, daB die Grafiken
nicht besonders abwechs-
lungsreich sind, ganz zu
schweigenvon den Sprites und
dem vor sich hin platschernden
Sound. FIREBIRD kindigt das
Spiel zwar als ,Action-Strate-
gy-Game" an, doch unter Stra-
tegie versteht man gemeinhin
etwas anderes als das ziellose
Suchen und Ausprobieren von
Gegenstanden. Mag der C-64
flr viele auch schon veraltet
sein, die Spiele fiir diesen
Rechner miissen es jedenfalls
nicht sein.

Michael Suck
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Programm: BMX Simulator 1I,
System: C-64, Preis: ca. 10
Mark, Hersteller: Code Ma-
sters, England, Muster von:
Hersteller.

ach einem so groBen Erfolg

konnte das Erscheinen des
Jlangersehnten Nachfolgers
von BMX SIMULATOR natrlich
nureine Frage der Zeit (g&ahn!)
sein. Der englische Hersteller
CODE MASTERS hat jetzt je-
denfalls Nagel mit Képfen ge-
macht, das Ergebnis: BMX Sl-
MULATOR II. Vom Spielaufbau
her ist eigentlich alles beim al-
ten geblieben. So heiBt es wie-
der, an Gemeinheiten reich ge-
spickte BMX-Parcours mit der
eigenen Chaisse zu absolvie-
ren, ohne dabei vom rechten
Kurs abzukommen. Allerdings
kdnnen sich diesmal bis zu vier
Spieler gleichzeitig () in die Pe-
dalen schwingen, im Kampf ge-
gendie nimmermde Stoppuhr.
Aufgrund der ,technischen
Voraussetzungen" des altge-
dienten C-64 bleibt zweien der
vermeintlich vier BMX'ler der
etwas unkomfortable Griff zur
Steuerung leider nicht erspart,
was auf den ersten Blick un-
gleiche Startbedingungen mit
sich bringen sollte.
Glacklicherweise werden aber
nur drei Tasten zur Steuerung
des Vehikels benétigt, an die
man sich schon nach klirzester
Zeit gewdhnt hat. SchlieBlich
bedarf auch die Joystickhand-
habung einer gewissen Zeit, bis
sie zur Perfektion ausgereift ist.
Schnell passiert es namlich,
daB man sein Vehikel (ibersteu-
ert. Ich hatte jedenfalls gerade
in der Anfangsphase so meine
kleinen Problemchen, als die
Compudriver ganz locker an
mirvorbeizuckelten,undich bei
meinen gewagten Uberholma-
nodvern schnell vor den ,,Bild-
schirmrand“ donnerte. Zum
Gluck ernolt man sich jedesmal
wieder nach einem Sturz, wenn
es auch einige wertvolle Se-

FLOTTER der im Gelande

kunden zum ,Wiederbestieg"
des Gefahrts dauert.

Ich habe mir aus verstandli-
chen Grinden (zu schnell kam
namlich das GAME OVER)
nicht die Zeit genommen, alle
Rundkurse voll auszufahren.
Dennoch kann selbst ich als
Laie sagen, daB BMX SIMULA-
TORIIseinen Fans allerhand an
diversen Pisten bieten wird, die
allesamt ihre Besonderheiten
und Ticken aufweisen. Zudem
machen einem die computeri-
sierten BMX-Fahrer, die zumin-
dest in der Anfangsphase hem-
munglos zu fahren scheinen,
das Leben sprich Vorankom-
men in Bezug auf die Level
ziemlich schwer. Fiir die Profis
unter euch hat CODE MA-
STERS aber noch einen EX-
PERT-Mode mit eingebaut, in
dem sich das eigene Kénnen
nun wirklich unter Beweis stel-
len |1&Bt. Hier kommt auch das

- Fahrverhalten des BMX-Rades

wesentlich besser zur Geltung,

- macht.

14Bt sich z.B. zu Beginn eines
Rennens die Reifenstarke fest-
legen, mit den bekannten Fol-
gen fir den eigenen Fahrstil.
Als kleine Zugabe haben die
Programmierer dieses Games
noch eine Art Actionreplay im-
plementiert, das einem geniiB-
lich die eigenen Fahrfehler in
Zeitlupe prasentiert.

Spielerisch ist es also recht gut
um BMX SIMULATOR Il bestellt.
Doch auch grafisch gibt es we-
nig an diesem Sportspiel zu kri-
tisieren. Vor allem die Gestal-
tung der einzelnen Tracks wur-
de wie beim Vorgénger hervor-
ragend in Szene gesetzt. Zwar
wirkt der Rundkurs aufgrund
des geringen Platzes (lediglich
ein ,,Bildschirminhalt” steht zur
Verfilgung) etwas engspurig
gelegt, doch wird dies durch
viele Details vollauf wettge-
Erstaunlicherweise
kommt trotz verwendeter Vo-
gelperspektive (Draufsicht) ein

¥
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Dasselbe ,Spielfeld”, aber-neu'é Kurse

(C-64)

rdumliches Feeling auf, was
durch geschickt eingesetzte
Schatteneffekte (insbesondere
bei den Steilkurven) erzielt
wird. Desweiteren stoBt der
Spieler {im wahrsten Sinne des
Wortes) auf zahlreiche ,,Acces-
soirs®, durch die schon eine ge-
wisse Rennatmosphére auf-
kommt. Neben Strohballen und
in der Erde eingebuddelten
Reifen steht da auch schon ein-
mal ein nett gezeichneter Bag-
geraufdem Areal. Nichtganzso
schdn wurden die Sprites
selbst sowie deren Animation
realisiert, wirken sie doch et-
was schlicht. Jedoch ergeben
sich natiirlich wegen der ange-
wandten Perspektive auch so
einige Probleme, namlich die
BMX'ler detaillierter darzustel-
len. Zumindest in den Steilkur-
ven hatte ich mir von den Ma-
chern allerdings eine ausge-
feiltere Animationssequenz ge-
wilnscht.
In Sachen Sound ist in erster
Linie auf die fetzige Titelmelo-
die hinzuweisen, bei der einige
Register des C-64 gezogen
wurden, wenn auch beileibe
nicht alle. Die Gerauschkulisse
wahrend des eigentlichen
Spieles beschrankt sich je-
doch leider nur auf Crashge-
rausche und dergleichen mehr.
ResUmierend lassen sich zu
BMX SIMULATOR Il fast nur po-
sitive Aspekte aufzdhlen. Gera-
de die spielerische Seite diirfte
die Motivation kraftig anheizen,
wenn aber andererseits auch
der feinen Grafik eine , Mit-
schuld* daran anzulasten ist.
Als Low-Budget-Game erweist .
sich dieses neue CODE MA-
STERS-Produkt jedenfalls als
ein wiirdiger Nachfolger.
Torsten Blum

Animation ............. 8
SOURH e w0 o vy 7
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Fighting Soccer,
System: Amiga, C-64 (beide

Programm:

angeschaut), Preis: Ca. 50
Mark (C-64-Disc.) & etwa 75
Mark (Amiga), Hersteller: Acti-
vision, Reading, England, Mu-
ster von: Ariolasoft, Rietberg;
Activision, England.

Jetzt ist SchiuB! Irgendwann
einmal hat man die Nase
gestrichen voll, wenn man
Spiele auf dem Screen hat, die
im Vorfeld oft mit Pradikaten wie
Lbrilliant’, ,addictive”, ,,superb®
oder auf gut deutsch ,fanta-
stisch” bedacht werden. Ein
weiteres dieser ,superguten”
Programme habe ich jetzt gera-
de in den Amiga- und C-64-
Fassungen gesehen, die Spiel-
hallen-Umsetzung FIGHTING
SOCCER von ACTIVISION.
Was hier geboten wird, ist unter
aller Kanone.Wie kann man nur
davon ausgehen, daB diese Art
von Sportsimulation Freunde
finden wird? Schier unglaub-
lich, was dem Endverbraucher
zugemutet wird; das muBich in
aller Deutlichkeit einmal sagen.
Das Wichtigste in Schlagwor-
ten: Vier Feldspieler und ein
Keeper befinden sich in jeder
LEIfY Man kann gegen den
Rechner antreten, gegen einen
Kumpel spielen oder mit dem
Partner gemeinsam gegen die
Computer-Mannschaft antre-
ten. Pfeile an den Képfen der
Spieler zeigen an, daB diese
aktiv sind. Lange Bélle schla-
gen iss nich; man bevorzugt auf
dem Mini-Spielfeld das Kurz-
paBspiel oder Dribbling. Zwei-
mal den Feuerknopf driicken
erlaubt dem Spieler, sich hoch-
zuschrauben (sieht flrchter-
lich aus!) und den Ball mit dem
Kopf zu spielen. Der Torwart be-
wegt sich synchron zum heran-
eilenden Stlirmer; per Feuer
kann man ihn aber auch hech-
ten lassen (noch das herausra-
gendste Featurelll). ,Getribt"
wird das einzige Paositivum da-
durch, daB sich der Goalie nur
in seinem 5-Meter-Raum be-
I E
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| ACTIVION’S Fehlentscheidung in der Amiga-Version

wegen kann; rauslaufen iss
nich! Gespielt wird drei Minu-
ten (Echtzeit), danach wird ge-
fragt: ,continue - yes or no"
Wh&hlit man ,Yes® so ,verldngert
sich das Match um weitere drei
Minuten usw.. Es gibt keinen
Seitenwechsel, dafur aber 'ne
Reihe von ,Fehlentscheidun-
gen“: So kann man des &fteren
beobachten, wie man einen
Einwurf oder Torabschlag zu-
gesprochen bekommt, obwohl
man das Leder selbst ins Aus
beférdert hat (ich hab’s selbst
ein paarmal bewuBt auspro-
biert, Ihr kénnt's mir glauben).
Nun zu den beiden Versionen;
zuerst Amiga:
Die Jungs sind gar nicht mal
Ubel gezeichnet; man erkennt
die bulligen Treter sehr gut aus
der Vogelperspektive. Dafiir
aber ist das ,Ballverhalten” du-
Berst unrealistisch, mit 'nem ra-
schelnden " Sound bleibt die
Fuddel schon nach einigen Pi-
xeln liegen, so, als spiele man
auf Sandpapier. Der ballfiihren-
de Spieler sieht aus wie ein Ra-
senméher; Uberhaupt ist alles
eckig und kantig. Der Begleit-
sound zum Game ist recht un-
passend und nervig.
C-64:
Hier erkennt man die Spieler
fast nur schemenhaft; man
spielt vermutlich auf ’‘nem
Aschenplatz (man achte aufdie
Farbe des Spielfeldes!); von
Ballkontrolle, -filhrung und
Ubersicht keine Spur. Katastro-
phal! Ansonsten dieselben ,Ei-
genschaften” wie bei der oben
beschrieben Amiga-Fassung.
ACTIVISION ist diese Spielhal-
lenumsetzung leider in die Ho-
se gegangen. Ein duBerst dirf-
tiges Spiel, das noch nicht mal
Bezirksliga-Qualitdt erreicht!
Manfred Kleimann

C-64 / Amiga:
Animation ..........2/4
Sound..............
Realitdtsndhe .......
SpaB/Spannung ....
Preis/Leistung ......
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HaroSoft

Action Fighter, dt. Anleitung
Altered Beast, dt. Anleitung
Archipelagas, dt. Anleitung
Balance of Power 1990
Baitlehawks 1942
Beach Volley, dt. Anleitung
Blood Mansy
Bloodwych, dt. Handbuch
Buiffalo Bill's Rodeo, dt. Anltg.
Bundesliga Manager, kpl. dt.
Chambers of Shaolin, dt. Anl.
Conflict Europe, dt. Handbuch
Daily Double Horse Rac., dt. Anl.
Dragon's Lair
Dungeon Master, kpl, dt. (1 MB)
Elits, dt. Handbuch
Emperor of the Mines, di. Anltg.
Fiendish Freddy
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch
F 16 Falcen, dt. Handbugh
F 18 Falcon-Miss.-Disk, dt.Handb
Flight Sim. II, kompl. deutsch
Fugger, kpl. deutsch
Grand Prix Circuit

«Grand Monster Slam, dt. Anitg.
“Great Courts, dt. Anltg.

Gunship, deutsches Handbuch
Hillsfar

Iron Trackers, dt. Anleitung
Kaiser, Comp. u.Brettspiel, kpl.dat.
Kick Off, dt. Anleitung

Altered Beast, dt. Anl.

Action Fighter, dt. Anleitung
Archipelagos, dt. Anl,

Balance of Power 1880
Battlehawks 1942

Beach Volley, dt. Anl.
Bloodwych, dt. Handbuch
Buffolo Bill's Rodeo, dt. Anltg.
Chambers of Shaolin, dt. Anltg.
Cenfiict Europe, dt, Anltg.
Demons Winter

Dungeon Master, kpl. dt.

Chaos Strikes Back, dt. Handb.
Elite, dt. Handbuch

F 168 Combat Pilot, dt. Handbuch
F 16 Falcon, di. Handbuch

F 16 Falcon-Miss.-Disk,dt.Handb.
Ferrari Formula 1, dt. Anltg.
Flight Sim. II, kompl. deutsch
FuBballmanager Il incl.Exp.Kit,dt.
Fugger, kpl. deutsch

Great Courts, dt. Anleitung

Kick Off, dt. Anleitung

Hillsfar

Indiana Jones (Grafik Adv} kpl.dt.
Iron Trackers, dt. Handb.

Kings Quest, 3er Pack (sol. Vorrat)
KULT, kpl. deutsch

Maniac Mansion, kpl. deutsch
Millgnium 2.2, deutsche Anl.

Archipelagos
688 Attack Sub E/NGA/H/CGA®
American lcehockey

Balance of Power 1990

Bard’s Tale II, dt. Antg.
Battlehawks 1942*

Carrier Command, dt. Handbuch
Chuck Yeager's 2.0, dt. Anltg”
Crazy Cars II*

Curse of the Azur Bonds, dt. Anltg.”
Elite

Emmanuellg, kpl. dt”

F 15 Strike Eagle II”

F 18 Combat Pllot*

F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul*

F 16 Falcon, AT u. norm. Version™ je

Fiendish Fredcy

Flight Sim. Version 4.0/NEU
Alle lieferb. Scenery Disks je
First over Germany

Goldrush®

Grand Prix Circuit, dt. Anltg”
Gunship, Helicopter Sim*
Hillstar, dt. Anlig.*

Indiana Janes (Graf. Adv.) kpl. dt”
Jet Fighter =
Pool of Radiance”

Kings of the Beach”

Kings Quest IV*

KULT, dt. Anleitung

Amiga
66,00 Kingdom of England 64,00
69,00 Indiana Jones (Graf. Adw.) kpl. dt. 69,00
68,00 Kult, kpl. deutsch 5500
64,00 Lords c. the Rising Sun, dt. Anltg. 7800
59,00 Microprose Soccer, dl. Anltg. 66,00
69,00 Millenium 2.2, dt. Anleitung 69,00
6300  Olimperium, kpl. deutsch 5300
69,00 Paperboy, dt. Anleitung 5300
69,00 Personal Nightmare, dt. Anltg. 79,00
5500 Populous, dt. Handb. 65,00
69,00 Populous, Datad. (The pr. Lands) 39,00
69,00 Powerdrome, dt. Handbuch 65,00
55,00 Rick Dangerous 66.00
90,00 RVF - Henda, dt. Handb. 65,00
72,50 Shadow of the Beast 88,00
69,00 SIMCITY, dt. Handbuch, 512 K 67,00
64,00 Space Ace, dt. Handbuch 109,00
7500 Spherical, dt. Anleitung 55,00
67,50 Stadt der Léwen, kpl, deutsch 96,00
7900 Summer Edition, dt. Anleltung 64,00
55,50 Bode lign. Super Soccer, kpl.dt. §900
99,00 Super Wonderboy, dt. Anleitung 69,00
55,00 Swords of Twilight, dt. Anlsitung 69,00
69,00 Test Drive 2.0, The Duel 69,00
55,00 TV-Sports-Football, dt. Anleitung 78,00
69,00 Scenery D. f. dt. Calif/S. Cars je 3300
74,50 Waterloo, dt. Anleitung 7100
66,00 Wall Street Wizard, kpl. deutsch 58,00
59,00 Wall Street Editor, kpl. deutsch 39,00
99,00 Zak McKracken, kpl. deutsch 67,00
49,00 Jaystick "ZOOMER" 88,00
Atari ST
55,00 Microprose Soccer, di. Anitg. 66,00
66,00 New Zealand Story, dt. Anl. 5500
69,00 Glimperium, kpl. deutsch 5300
84,00 Paperboy, dt. Anltg. 53,00
59,00 Personal Nightmare, dt. Anltg. 79,00
55,00 Police Quest || 69,00
68,00 Populous, dt. Handb. 65,00
55,00 Populous, Datad.(The pr. Lands) 39,00
5500 RVF - Honda, di. Handbuch 6500
69,00 SimCity, dt. Handbuch 67,00
64,00 Space Ace, dt. Handbuch 109,00
69,00 Space Quest 1l 7900
55,00 Spherical, dt. Anltg. 5600
69,00 Starcommand 75,00
67,50 Starglider Il, dt, Handbuch 69,00
74,50 STOS - The Gama Creator 7900
5550 STOS - Compiler 49,00
69,00 STOS - Sprites 3900
93,00 8TOS - Maestro ¢ 62,00
50,00 STOS - Maestro Plus 199,00
65,00 Stuntcar Racer, dt, Anleitung 69,00
69,00 Summer Edition, dt. Anleitung 64,00
49,00 Bedo ligners Super Soccer, kpl.dt, 5500
66,00 Super Waonderboy, dt. Anl. 55,00
69,00 Tank Att., Comp. u. Brettsp., dt. 69,00
49,00 Waterloo, dt. Anleitung 69,00
83,00 Wall Street Wizard, kpl. deutsch 65,00
55,00 Wall Street Editer, kpl. deutsch 3900
69,00 XENON II, Megablast, dt. Anltg. 69,00
689,00 Zak McKracken, kpl. deutsch 69,00
Joystick Konix NAVIGATOR™ 4800

7500
79,00
64,00
64,00
64,00
5900
69,00
7700
61,00
7500
6900
53,00
89,00
67,00

109,00
9590
88,00

144,00
4900
7500
84,00
67,00

109,00
69,50
7500
7500
64,00
72,50
9500
5500

Last Ninja Il 89,00
Leisure Suit Larry..* 57,00
Leisure Suit Larry...II* 79,00
Lifo and Death (Chirugieprar.) 67,00
Lizenz zum Téten, dt. Anleit. 67,00
Lombard RAC Ralley, dt. Version® 69,00
Manhunter "San Francisco™* 79,00
Maniac Mansion, kpl. dt* 69,00
Microprose Soccer, dt. Handb. 69,00
Murder Club 72,50
MNeuromancer, dt. Anltig” 69,00
Okolopoly, kpl. deutsch” 149,00
Olimperium, dt. Anleitung” 5300
Personal Nightmare, dt. Handb.* 8500
Pirates” 69,00
Police Quest 2 79,00
PT 109 79,00
Quest for the Timebird, dt* 71,00
Sentinel Worlds 64,00
SimCity, dt. Handbuch” 69,00
Space Quest Il 95,00
Star Trek, AT/EGA 72,50
Test Drive 2.0, The Duel* 8500
Scenery D. f. dt, Calif./s. Cars je 39,00
Waterloo, dt. Anleitung” 72,50
Wall Street Wizard, kpl. dt” 65,00
‘Wall Strest Editor, kpl. dt” 39,00
Zak McKracken, kpl. deutsch* 69,00
Lésungshefle™ fir div. Adventures a  Anit
Super Joystick, "Flywheel 4000" 189,00

{Maxx-ghnl. Steuerknlppel) * auch auf 35" Disketten

SPIELELISTE KOSTENLOS (Bitte um Angabe des Computertyps)
Vorkasse 4,-/UPS-Express Nachnahme B-Post-Nachnahme 7., Auf Wunsch Postversand!
RUFEN SIE UNS AN: TEL. 02103 -4 20 88

ODER SCHREIBEN SIE UNS: POSTFACH 404 * 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf - Nur Versand.
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haus ELECTRONIC ARTS, ein
‘durchaus packende Sportsi-

tels  Actionsequenzen und
 Strategieparts dieser har’te
Ballsportart n&her gebracht

7 befl er Teams vor einem Spiel-
~zug) kommt, sieht sich der
- Spieler vor die langwierige Auf-

chert, auf Disk oder Festplatte
zu installieren. Da die Dateien

,-nlmmt

packfter“ Form vorlie

werden soll. Mit JOHN MAD-
:-'QEN FOOT E_IAL_L erhalten jetzt |

' immage“ (derAufsfellung :

| gabe gestellt, das ohne Kopier- | mehrais nur deutli
_schutz ausgeheferte Programm |
| nach seinen eigenen Ansprii- | _

Der Spleiabiaut hebt '3|

unwesentlich von anderen Ga- | u

“auf der Ongmald‘sze&te in,ge-

- mulation zu produzieren, in der | nat
-auch europgischen Laien mit- ]

prechen dﬂrﬂe

mes dieses Genres ;_;ab_‘

: Schueﬁhch schiﬁpftderﬁ i

KOMPLEXE
FOOT BALL—VERG N UG E N

n Footbaﬂ immer noch ein un tin _
uns J HN MADDEN QO’i‘BAL auf dem Cl

b et e kbR b L
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Programm: Continental Circus,
System: Amiga, C-64 (beides
getestet), Atari ST, Amstrad
CPC, Spectrum +3, Preis: Ami-
ga/Atari ST ca. 70 Mark; C-64/
Amstrad/Spectrum ca.45Mark
(Disk.), Hersteller: Virgin Ma-
stertronic, London, England,
Muster von: [15]/[67].

ie Motoren dréohnen wieder,

die Reifen quietschen, der
Benzingeruch héangt schwer
Uber der Piste, und engagierte
Umweltschitzer haben (be-
rechtigten) Grund zur Entrii-
stung. Doch gottlob spielt sich
das Geschehen nicht auf den
realen, in die Natur gepflaster-
ten Rennstrecken ab, sondern
auf dem Computermonitor.
CONTINENTALCIRCUS ist der
Titel eines Formel-1-Rennens,
das aus dem Hause VIRGIN/
MASTERTRONIC stammt und
von dem Taito-Automaten um-
gesetzt wurde. Ich habe mirdas
Game fur Euch auf dem Amiga
und dem C-64 angeschaut.
Viel zu sagen gibt es im Grunde
nicht, denn bei dieser Simula-
tion handelt es sich um ein Au-
torennen der herk&émmlichen
Machart. Man startet auf Platz

RENNZIRKUS

Noch ein weiter Weg bis zum ersten Platz

(Foto: Amiga)

100 ins Rennen und muB, umin
die n&chste Runde zu gelan-
gen, mindestens unter den er-
sten Achtzig sein. Nach typi-
scher Spielhallen-Manier gibt
es Credits, so daB man bei vor-
zeitigem Ausscheiden die Hatz
um Preisgelder und WM-Punk-
te dennoch fortsetzen kann.
Geschaltet wird mit Joystick
vorn und Feuer, auch das wer-

det Ihr bereits von anderen
Spielen dieser Art her kennen.
Unterwegs kann man zuséatzli-
che Zeiteinheiten einheimsen,
wenn es gelingt, bestimmte
Streckenabschnitte zu passie-
ren, bevor die Uhr 0.00 anzeigt.
Wichtig ist, daB man zum einen
das Ziel iberhaupt erreicht, an-
dererseits aber auch die Quali-
fikation (die von Runde zu Run-

Sport-Kaleidoskop

de immer weiter gen Platz eins
wandert) besteht.

Die Steuerung der Fahrzeuge
ist einfach und spricht sehr gut
an. Dies gilt sowohl flir den Ami-
ga als auch fur seinen ,kleinen
Bruder®. Leider trifft aber auch
auf beide Systeme zu, daB man
in puncto Grafik recht knause-
rig zu Werke gegangen ist.
Nicht, daB sie schlechtist; aller-
dings vermiBt man die Detail-
treue, die Spiele wie etwa Super
Hang-On auszeichnete. Auch
der Sound hétte realistischer
klingen kénnen, auch und ge-
rade aufdem Amiga hatte ich in
dieser Beziehung mehr erwar-
tet. Insgesamt ist CONTINEN-
TALCIRCUS ein Spiel,das nicht
schlecht ist, sich aber an sei-
nen beriihmt gewordenen Vor-
géngern messen lassen muB.
Und da schneidet es deutlich
schlechter ab.

Bernd Zimmermann
Amiga/C-64
Grafik ............... 8/
Sound.:....ccisniuias 7/7
Realitdatsnahe ........ 8/6
SpaB/Spannung ..... 8/6
Preis/Leistung ....... 7/6

Programm: The Duel: The
Muscle Cars, System: PC (Pe-
ters Computer), Amiga, C-64,
Preis: zwischen 30 und 50
Mark, Hersteller: Accolade,
Muster von: Electronic Arts

ralle Testdrive-Heizer, egal

ob auf PC, Amiga oder C-64,
bringt ACCOLADE jetzt 'ne Zu-
satzdisk raus, die andere Kar-
ren enthélt. Finf affenstarke Ki-
sten sind hierdrauf enthalten,
die allesamt aus den Endsech-
zigern stammen.

Beginnen wir mit der Corvette
.Sting Ray“. 360 PS stehen un-
ter der recht groBen Haube zur
freien Verfigung. Mit acht Zy-
lindern und 25 Litern pro 100
Kilometer wurde die Corvette
zum ,King of the Road” in den
USA, zumindest bis zur ersten
Olkrise im Jahr 1973.

Der 69er Dodge Charger Day-
tona mit seinen riesigen Heck-
flossen hat sogar 425 PS und
trégt nicht umsonst den Beina-
men ,StraBenrakete mit un-
glaublichem Macho-Power®,

Der eher ,normal” aussehende
68er Shelby Cobra hat zwar
LSnur“ 335 Pferdestarken, doch
geht er trotzdem echt gut ab.

Das erste ,Musclecar” war der
Pontiac GTO, Baujahr 1967. Mit

@ 12/89

360 PS ist es ein leichtes, die
Rader sogar noch bei 130
durchdrehen zu lassen.

Doch das richtige Feeling (der
Umwelt zuliebe) kommt erst mit
dem 69er COPO 9560 ZL-1 Ca-
maro auf, bringt dieses Teil
doch rasante 550 PS auf die

StraBe.Ganze 69 Stick wurden .

hiervon gebaut, und ganz ne-
benbei bemerkt handelt es sich
um das schnellste amerikani-
sche Auto aller Zeiten! |hr seht
also, dieJungs von ACCOLADE
haben Euch genau das Richti-

ge auf die Szenerie-Disk ge-
packt, oder?

Gar nicht schlecht, diese Sze-
nerie-Disk, nachteilig ist bloB,
daB sich in derVerpackung kei-
ne verniinftige Anleitung befin-
det. PC-User mit 3-1/2-Zoll-
Laufwerk werden sich aller-
dings &rgern, liegt der 5-1/4-
Disk doch nur 'ne Anforde-
rungspostkarte bei.

Wer bereit ist, das Geld zu op-
fern und dariiber hinaus das

Schéne Autos, schnelle Autos. Da schldgt das Herz héher!

Original-Testdrive |l besitzt, der
sollte die Anschaffung von
TEST DRIVE II: THE MUSCLE

CARS in Erw#gung ziehen.
Oder langweilen Euch auf
Dauer etwa der Porsche 959
oder Ferrari F-40 nicht?

Viel SpaB, und wenig Radar-
kontrollen winscht Euch,

Torsten Oppermann
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Programm: Fastlane, System:
Atari 8T (getestet, nur Farbe),
Amiga, Preis: ca. 65 Mark, Her-
steller: Artronic, England, Mu-
ster von: Artronic.

it meinem Tip zu FASTLA-

NE vom englischen Her-
steller ARTRONIC lag ich, wie
jetzt zu meiner Schande geste-
hen muB, vollig falsch. Nach der
blamablen Vorabversion, die
ich vor gut zwei Monaten zu Ge-
sicht bekam (s. ASM 10/89
S5.148), hat das Team THE AT-
TIC , bestehend aus Program-
mierer DAVID C. BOWLER und
Grafiker SHAUN MC LURE wohl
noch einmal das miBlungene
Werk in die hauseigene Werk-
statt zur Generaliberholung
zuriickgerufen, denn mit der
damaligen Fassung stimmtdas
endgliltige FASTLANE lediglich
dem Namen nach Gberein. An-
sonsten wurde an allen Ecken
und Enden fleiBig gefeilt und
herumgebastelt, mit Erfolg
Bugs und sonstige Ungereimt-
heiten ausgemerzt, so daB ich
jetzt wirklich von einem hoch-
wertigen Produkt sprechen
kann.
Bei FASTLANE schlipft der
Spielerin die Rolle eines Renn-
fahrers der nicht wenig popula-
ren C1-Klasse. Das ,einzige“
Ziel besteht nun lediglich darin,
méglichst in allen neun Grand
Prix ganz oben aufdem Sieger-
treppchen zu stehen, um so
den heiBbegehrten Weltmei-
stertitel fir das eigene SPICE
ENGINEERING TEAM zugs
chern.Das Team setzt sich
gens aus den vier bekanmnt
Fahrern Gordon Spice, T
kild Thyrring, Wayne Tayler
Ray Bellm zusammen.
An der Anfangssequenz wurde
im Vergleich zur Vorabversion
bis auf den neu implementier-
ten Sound nichits Wesentliches
gedndert. So lassen sich wie-
derum von dem nett digitali-
sierten Titelscreen aus die ein-
zelnen Optionen von FASTLA-
NE anwé&hlen. Die ,,Sound-No
bremse*, mit der sj
der MLISI und-deéi
ten wahlend4aBt

kann. Das
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TRONIC's neuestem Produkt
umfaBtvon Spa lGber den heimi-
schen Nirburgring und die hei-
Ben Kurven von Brands Hatch
so ziemlich alles, was das Herz
eines Motorsportlers hoher-

der Motor erst nach einer um-
standlichen  Tastenkombina-
tion (P, Q bzw. A, |, und S) star-
ten, was im spéteren Rennen
bei einem Abwirgen des Mo-
tors viel Zeit kostet, zumal die

Ein Blick aus dem ST-Cockpit von FASTLANE

schlagen I&4Bt. Den Verlauf des
gewdhlten Kurses, der in klei-
nen Grafik skizziert wird, sollte
man sich genauestens einpré-
gen, da der Fahrer im spéteren
Rennverlauf ganz auf sich ge-
stellt ist, sprich, ohne hilfreiche
Ubersichtskarte agieren muB.
AnschlieBend heiBt es nur
noch, die Zeit (5/10/15/20
min.) einzustellen, die ihr Ober
den favorisierten

sausen wollt. =
Sowe|t kap
e >

chmiede" angesagt,

wo sich nach Lustund Launean._.—j

nem SEE89C G
umwerkeln 14
méglich au {4
bereiten. B

% vermerkt sind

Maschine beim ersten Start-
versuch nicht gleich anspringt.
Etwas zu dick aufgetragen wirkt
auch die Reaktion des Wagens
beim Verlassen der Strecke,
wenn namlich der Screen bei
seinen heftigen Ruckelbewe-
gungen regelrecht in Ekstase
zu kommen scheint.

Die Startsequenz beim eigent-
lichen Grand Prix Modus
eben beschriebe-
etatigten Vorein-

Wa der sich nach

nds ver-

eens ern,
[&n der einzé
ystemteile

in Echizeit ab, wodurch
n der Person der Boxen-

Chefs schnell ins Schwitzen

kommt.

An der eigentlichen Cockpit-
grafik lassen sich leider keiner-
lei Versuche erkennen, die

schon damals etwas zu klein
geratenen Bordinstrumente
aufzumotzen. Gleiches gilt flr
die sogenannte Animation des
Lenkrades, das mit seinen drei
moglichen Positionen einer
glatten Katastrophe gleich-
kommt. Glicklicherweise er-
weist sich der Rennkurs als
nicht mehr all zu monoton,
wenn sich auch die ,Seiten-
randgrafik” stdndig wiederholt.
Katastrophal zog sich leiderdie
Gestaltung der Boxengasse
aus der Affare, bei der man wohl
eher von einem (berdimensio-
nierten Parkplatz sprechen
sollte. Die Hintergrundgrafik
geriet zwar einen Touch zu
klein, wurde daflr aber sehr
schon gezeichnet. Gleiche po-
sitive Kritik gilt dem Scrolling
des Rennkurses, das relativ
flissig vonstatten geht. Sogar
Steigungen und Geféllsstrek-
ken kommen deutlich zur Gel-
tung. Eine Enttauschung erlebt
der Spieler allerdings bei den
zu schlicht gehaltenen C1-Wa-
gen der Konkurrenten, héatte
man doch wenigstens ver-
schiedene Farben ins Spiel
bringen kénnen. Hervorzuhe-
ben sind noch die brillant digi-
talisierten Grafiken, mit denen
der Spielablauf standig aufge-
lockert wird.
Das Fahrverhalten des C1-Flit-
zers (in meinem Vorabbericht
ging ich falschlicherweise von
einem Formel-1-Wagen aus)
zelgt sich von einer ganz reali-
hen Seite, denn sumples
en im fiinften Gang, wie es
view noch mdéglich war,
unweigerlich zu ei-
en Crash. Desweite-
rmitteln quietschende
n erst das Flair von einer
xtremkurvenlage* Auch bei
der Steuerung gibt es nichts zu
kritisieren.
ARTRONIC’s FASTLANE stellt

re- —meines Erachtens die zur Zeit

beste& Rennsimulation dar,
fhan einmal von eher ac-
denen Games & la

ch aufgrund Kkleinerer
tzerin puncto Grafik nicht
einem Hit gereicht hat, ist
eunden dieses Genres drin-
gendst zu diesem Produkt zu-
raten. Torsten Bium
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M (8-Bit Disk),
io England,
ision, Englar

ieler” p
en eingesetzt wurden
te Anfang des Jahres ein

nnepsin die Spielhallen,

ung fir alle gangi-
gen, Heimcomputer sicherte
sich. ACTIVISION. POWER
DRIFT ist natiirlich kein ge-
wohnliches Autorennen son-
dern gin total abgefahrenes, mit
Gagsi gespicktes Race Uber
Stock und Stein quer durchs
Gelande mit vielen grafischen
Finessen und sehr guten 3-D-
Effekten. Man hat die Wahl zwi-
schen | zwdlf verschiedenen
Fahrern.Das Rennen gehtdann
durch Wisten- und Schnee-
landschaften, Matsch und
Schlamm bei Tag und Nacht auf
insgesamt 27 verschiedenen
Rennstrecken.

Programmiert wurde die C-64-
Fassung von Chris Butler, der
schon fir die 1-A-Versionen
von ‘SPACE HARRIER und
GHOST 'N’ GHOBLINS verant-
wortlich zeichnete. Der arme
Mann hat wirklich ein hartes
Los gezogen, ist der G-64 n&m-
lich nicht gerade die ideale Ki-
ste flr schnelle 3-D-Grafik,
doch wir wollen nicht vor-
schnell urteilen, schauen wir
uns die 64er-Sache ersteinmal
an:

Diskette in Floppy - Brotkiste
angeschmissen und das ge-
wohnte LOAD,*'8,1 eingege-
ben. Ratter, ratter, ratter, lang-
sam, aber geméchlich beginnt
unsere good ol’ 1541 die Diskin
sich reinzuziehen.Nach derbe-
rihmt-berlchtigten Ladezeit,
baut sich das Titelbild auf.
+Press Fire to continue® und wir
befinden uns im Start-Screen
von POWERDRIFT. Jetzt wah!'
ich mir einen der zwdlf ,Kaput-
ten“als Fahrer, entscheiden tue
ich mich fur einen Mister-T-ma-
Bigen Heizer.Ready, steady,go:
Das Rennen beginnt. Stick
nach vorne, und die Reifen
quietschen (geht gut ab, die
Karre) mit Vollgas durch die er-
ste Gerade, mit 170 durch die
erste Kurve - quiieeetsch, oh
no, zu schnell, aus der Kurve
geflogen! Wirklich der helle
Wahnsinn dieses Game. Mit ei-
ner atemberaubenden Ge-
schwindigkeit kommen die
Hindernisse auf mich zu, auch
das Scrolling ist ,smooth® and
.fast” Chris Butler hat das Un-
mogliche mdoglich gemacht:
POWER DRIFT in der bestmég-
lichen Qualitat auf C-64 rliber-

@ 12/89

ie. Soundeffekte
gut eingesetzt wor-

mgesetzt wurde PO-
WERDRIFT-A

\MIGA ‘von ZZKJ.
Der Typ mit diesem seltsamen
Pseudonym bescherte uns ja
schon die obercoolen SUPER-

HANG-ONS fur STund AMIGA. -

Far POWERDRIFT hat er eine
ganz neue Programmiermetho-
de angewendet. Er ,emuliert”
sozusagen eine 3-D-Vektor-
welt, in der er Sprites anstatt
Polygone einsetzt.

Feuer gedrickt, und aufgeht’s!
Whow, die AMIGA-Umsetzung
ist ja die Hoélle. In 68000-m&Bi-
gem Speed bewegen sich die
Objekte Uber den Screen, und
das in geschickt zur Geltung
kommenden 16 Farben. Ich
komme mir vor, als séBe ich
wirklich in meinem Buggy und
heize durch die Wuste. Pas-
send dazu sind die fantastische
Sprachausgabe und die flissi-
ge Animation. Grafikmassig ist
die Amiga-Version dem Spiel-
hallenvorblid fast ebenbdurtig,
zumindest bis auf ein paar
Feinheiten (es bewegt sich al-

les etwas ruckhafter, und es

fehlen ein paar Farben).

2t -the -féeiing, -:,get

/ER DRIFT«

Sport-Kaleidoskop

Die ST-Fassung, von der wir ei-
ne Demo gesehen haben, ist
grafisch 100%ig identisch mit
dem Amiga-Vorbild. Ein paar
Abstriche missen lediglich im
Soundbereich gemacht wer-
den.Wie die anderen Achtbitter
aussehen werden, steht nochin
den Sternen, wir hoffen aber,
daB sie ebensogut werden.

POWERDRIFT ist die bisher be-
ste Umsetzung eines SEGA-
Games aus der Spielhalle.

Macht weiter so, die User wer-
den’s Euch danken! POWER-
DRIFT: Get it!

Torsten Oppermann

Amiga/C-64
€ [ ] 11/9
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POWER DRIFT macht seinem Namen alle Ehre.
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Auf den Stuhl gekommen...

In letzter Zeit geht die groBe Kunde um die neue Konsole durch die Lande. Gemeint ist das KONIX MULTI
SYSTEM, welches zu Weihnachten kiuflich sein soll, um alles, was bisher die Runde gemacht hat, in den
Schatten zu stellen. Zutrauen kann man der Kiste wohl eine ganze Menge, und wenn man sich anhért, welche

Artvon VorschuBlorbeeren das Ding jetzt schon bekommt, da
in Aktion zu sehen - oder erleben! Gro8e Namen, Programmi
Wasser an den Joystickfingern zusammenlaufen. Was i;t d

Schon im September wurden
vier Journalisten, einer davon
war Steve Cooke, unser engli-
scher Korrespondent, zu einer
Vorfithrung der KONIX-Ma-
schine nach Wales geladen. Er
brachte einige neue und inter-
essante Facts und technische
Details mit, die einen Einblick in
den gewaltigen technischen
und auch finanziellen Aufwand
geben, der hinter dieser Ent-
wicklung steht.

Jez San, Programmierer von
STARGLIDER Il und Chef von
ARGONAUT SOFTWARE ar-
beitet an dem Spiel BIKERS,
welches voraussichtlich im Lie-
ferumfang des Multi-Systems
enthalten sein wird, um schon
gleich, sozusagen ,aus derVer-
packung heraus’, die Fahigkei-
ten des Systems zu demon-
strieren. Fragt sich nur, was das
fur Fahigkeiten sind...

Machen wir's kurz! Die Konix
wird zu Weihnachten (falls sie
bis dahin erhéltlich ist) eine der
leistungsfahigsten Maschinen
auf dem Markt sein; wenn nicht
die leistungsfiahigste (ber-
haupt. Mag sie auch nicht so
groB sein wie z.B. der Amiga
oder der Atari ST, so bietet sie
doch eine wesentlich hoéhere
Leistungsféhigkeit mit 256 Far-
ben onscreen, einem Sound-
chip, der 14bit-Samples an-
geblich mit CD-Qualitat wan-
deln kann und einem Blitter,der
in der Lage ist, funf Megabyte
pro Sekunde zu verschieben
(oder zwei 50K-Screens pro
Bildauffrischung).

Als Steuereinheit wird der Kon-
sole ein motorradmaBiger Len-
ker {man erinnere sich an BI-
KER) mitgegeben, welchen
man mittels eines ebenfalls mit-
gelieferten Aufsatzen in ein
vollwertiges” Lenkrad verwan-
deln kann.Wie man nach dieser
Information sicher schon ver-
mutet hat, handelt es sich bei
dieser Steuereinheit um eine
analoge solche, was bedeutet,
daB man sich z.B. beim bereits
erwdhnten BIKER richtig lang-
sam in eine Kurve legen kann,
statt wie derzeit mit seinem Joy-
stick herumkorksen zu mussen.

BIKERS, jetzt kommen auch
endlich ein paar Details zu die-
sem Programm. Es ist jetzt
schon hollisch schnell und
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Jeff Minter, ,doing his job, man.”

‘man wirklich darauf gespannt sein, es einmal
B Programme, fallen und lassen einem 'da_s

flussig, hat detailreiche Hinter-
grundgrafiken, einen Stereo-
Soundtrack und nutzt die 256
auf einem Screen mdglichen
Farben aus. Kein Wunder, daB
Programmierer Jez zufrieden
aussieht!

Aber Jez San ist nicht der einzi-
ge Programmierer von Rang
und Namen, der sich mit KONIX
abgegeben hat, programmiert
doch Jeff Minter (1) an einer Um-
setzung seiner MUTANT CA-
MELS. Aufgepeppt durch eine
grelle Grafik, zehnkanaligen
Stereosound, nicht weniger als
drei Pausenmodes, von denen
jeder ein eigenes Spiel enthait,
und einige wirklich Uble Waffen
wird das garantiert wieder ein
hervorragender Ballerknaller.

Mev Dinc, ehemals Program-
mierer bei System 3 arbeitet an
einem Action-Adventure, wel-
ches beiderVorfihrung bereits
einige erstaunliche Unterwas-
sersequenzen enthielt und ei-
ner komplexeren, noch farben-
freudigeren Impossible Mission
sicherlich das Wasser reichen
kénnen wird.

SYSTEM 3, vertreten durch
Martin Green von ATD (Atten-
tion to Detail), welche sich fir
die Entwicklungssoftware der
Konsole veraniwortlich zeigten
und die Maschine somit be-
stens kennen drften, prédsen-
tierten ihr LAST NINJA Il. Das
Programm war zwar das am we-
nigsten beeindruckende der
Prasentation, was aber daran
lag, daB es von den besseren
Steuerungsmdoglichkeiten des
KONIX kaum Gebrauch ma-
chen kann - es ist nunmal ein
Joystickspiel. Aber auch hier
wieder zeigen sich die 256 Far-
ben und der groBartig aufge-
motzte Soundtrack!

Angekiindigte Titel sind Jez
San’s REVENGE OF STARGLI-
DER und ROTOX von BINARY
DESIGN, dessen Ersiprogram-
mierer allerd:ngs tragischer- .
weise in einem Motorradunfall
ums Leben gekommen ist
Wenn ROTOX erscheint, davon
kann man ausgehen, wird es
das Andenken an ihn bewah-

ren.
Steve Cooke/
Ulrich Mitihl
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Programm: Rock On, System:
PC Engine, Preis: ca. 110 Mark,
Hersteller: Big Club, Japan,
Muster von: Dynatex.

s ballert wieder kraftig auf
» k== der PC Engine®, um einmal
mit Ottis Worten zu beginnen.
Jedenfalls ist mit ROCK ON egin
weiteres Ballerspielchen furdie
PC Engine vom bisher nahezu
unbekannten Hersteller BIG
CLUB erschienen, das mit Si-
cherheit seine Freunde finden
wird. Die Jungs von BIG CLUB
erwiesen sich allerdings in
Blick auf die eigentliche Spiel-
gestaltung als auBerst unkrea-
tiv, dennvom Aufbau hergleicht
ROCK ON , merkwirdigerwei-
se” sehr dem Klassiker R-TYPE.
Nun, solche Plagiate gab, gibt
und wird es wahrscheinlich im-
mer bei sogenannten Newco-
merfirmen, wie sie BIG CLUB
nun einmal ist, geben, weshalb
man aber nicht gleich das kom-
plette Game verteufeln sollte.
Vielmehr zeigen sich bei ROCK
ON einige neue Spielelemente,
die die ganze Chose zum Teil
verflucht schwierig gestalten.
So gesellt sich zu dem horizon-
talen Scrolling ein lberbreiter
Actionscreen, der das Kampf-
gebiet des eigenen Starfigh-
ters manchmal nahezu verdop-

it A

Programm: Bandai Golf: Chal-
lenge Pebble Beach, System:
NES (NTSC), Preis: Ca. 100 DM,
Hersteller: Bandai, America,
Inc., Muster von: .

S SR

um Golfsport hatte ich bis-

lang kein besonders ausge-
pragtes Verhaltnis. Gut, einer
intensiven Partie Leaderboard
war ich nie abgeneigt, auch
Winning Shot konnte mich gele-
gentlich flur ein paar Stunden
fesseln. Wenn ich jetzt aber
BANDAI GOLF: CHALLENGE
PEBBLE BEACH seche, empfin-
de ich dies als eine Zumutung,
soviel programmierte Unféhig-
keit unter der Bezeichnung
LGolfsimulation” zu verdffentli-
chen.
Seid gewarnt, liebe Leser, und
das aus einem guten Grund.
Wer schon einmal Mean 18 ge-
sehen hat, weil}, wie ein mieses
Golfspiel aussieht. Aber keine
Angst, selbst diese ,Leistung“
wird von BANDAI GOLF noch
yubertroffen”. Dazu kommt ge-
geniber Mean 718 noch eine
leichte Preisanhebung auf 100
schwer verdiente Mérker, ohne

56

Das BIG-CLUB-Erstlingswerk

pelt. So dauert es auch zu Be-
ginn einige Zeit, bis man den
taktisch glnstigsten Weg her-
ausgefunden hat,um méglichst
unbeschadet durch die einzel-
nen Level zu gelangen und da-
bei méglichst effektive Sonder-
waffen einzuheimsen. A propos
Sonderwaffen, auf diese stoBt
der Spieler namlich an allen
Ecken und Enden. Neben dem
lebensnotwendigen Speed-up
und dem DreifachschuB umfaBt
die Palette auch einen ,,Billig-
Laser" sowie Zusatzdronen
und einen 8-Wege-SchuB, der

100 MARK

 2Way

recht effektives Spielen ermég-
licht. Etwas vermiBt habe ich
dagegen eher ausgefallenere
Waffen, die gegenilber dem
Standardrepertoire  zusétzli-
chen SpielspaB garantiert hat-
ten. Glicklicherweise kann das
eigene Raumschiff bis zu drei
verschiedene Sonderwaffen in
der lblichen ,,Pillenform* auf-
nehmen, wobei mittels der
RUN-Taste zwischen den Waf-
fen umhergeschaltet werden
kann.

Der Schwierigkeitsgrad von
ROCK ON erweist sich gerade
in der Anfangsphase als relativ
fetzig, denn mit einem solchen

UBER PAR

dafir auch nur
eine Spur von
‘Gegenwert zu
erhalten. Gut
mdglich, daB
die Program-
mierer von
BANDAI GOLF

aus einer mir
unbezeichen-

baren Perspek-
tive, die wohl
dreidimensio-

nal sein méch-
te, aber nicht
ist. Weil's mit

schoneinmalin [EITT0Y . der Grafik
ihrem Leben ei- Kein Birdie fiir BANDAI schon bergab
nen Goliplatz geht, stimmen
gesehen ha- f auch die Pro-

ben, denn immerhin haben sie
es geschafft, 18 Lécheraufdem
Parcours unterzubringen. Dazu
gibt’s noch eine Two-Player-
Option und die Madglichkeit,
sein eigenes Handicap vor
Spielbeginn festzulegen. Der-
maBen gigantisch ausgestattet
geht’s nun los. Man sieht den
grafisch furchibar simpel ge-
stalteten Kurs (Grafik genlgt
kaum Anspriichen von 1982)

portionen der Objekte und An-
lagen untereinander wedervor-
ne noch hinten. Einfach l4cher-
lich! Der Sound ist genauso
schlimm, so daB man nach kur-
zer Spielzeit den Eindruck.ge-
winnt, ein Zufallsgenerator ha-
be bei der Programmierung
entscheidenden EinfluB aufdie
Komposition der Hintergrund-
melodie gehabt.

Zu soviel Murks gesellt sich

Labber-Laser, wie man ihn zu
Beginn einheimst, 4Bt sich
wahrlich kein Blumentopf ge-
winnen. Statt eines geordneten
Abballerns der Gegnerverkehrt
sich das eigene Spiel schnellin
eine AuBerst prekire Situation,
die schlieBlich eines der drei
Leben kostet (Continue gibt's
Ubrigens nicht!). Ganz zu
schweigen von den End- und
Zwischengegnern, die einem
auch deftig einheizen. Auf dem
Screen geht manchmalwirklich
der Punk ab,wenn man auch an
einigen Stellen wiederum kurz-
zeitig von der Ermildung ge-
packt wird. '

Grafisch-soundtechnisch pra-
sentiert sich ROCK ON eigent-
lich nicht schlecht. Die Sprites,
Gegner wie eigenes Raum-
schiff, wurden ansprechend
animiert, die Hintergrundgrafik
fiel ebenfalls recht nett aus.
Dennoch fehlen bei ROCK ON
die sogenannten ,,Special Ef-
fects”, wie man sie bei R-TYPE
in Hille und Fiille bestaunen
durfte (z.B. das Jumboraum-
schiff). Alles in allem kann man
ROCK ON zweifelsohne eine
~gewisse" Spielbarkeit zuspre-
chen, obgleich der wahre Bal-
lerotto sich nur bei oben ge-
nannten Klassiker heimisch
fihlen durfte. Vielleicht stellt
aber ROCK ON eine Art Aus-
gleichssport fiir langst Gber-
séttigte R-TYPE-Spezialisten
dar, wer wei? Torsten Blum
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noch das miBratene Gameplay
hinzu. Der Kurs ist dermaBen
langweilig aufgebaut, daB man
sich getrost den ,technischen®
Gegebenheiten und Mébglich-
keiten widmen kann.Neben der
Punkteanzeige wird interes-
santerweise auch Auskunft
(ber die herrschenden Wind-
verhdltnisse gegeben. Doch
daftr wurde bei den Schlag-
moglichkeiten arg gespart.
Letzlich macht die umsténdii-
che Bedienung auch nicht
mehr viel am Gesamteindruck
kaputt.
Wer aufmerksam mitgelesen
hat, weifl nun, wie er 100 Deut-
sche Mérker in den Wind schie-
Ben kann.BANDAI INC. will hier
dem User vorgaukeln, im Jahre
1981 zu sein. Wer klug ist,
macht um dieses Programm
aber einen graBen Bogen.
Peter Braun

Realitétsnahe
SpaB/Spannung

Preis/Leistung




-he Ninja Warriors,
.System PC-Engine, Preis: ca.
120 Mark, Hersteller: Taito, Ja-
pan, Muster von: Rainbow Soft,
Miinchen, Tel.: 089/9579312.

\ us dem renommierten Hau-
“\se TAHTO scheint ein neuer,
ferndstlich  angehauchter

AJump-Run-Kill-Hit* zu kom-

.men, der jedoch an emigen
Stellen indizierungsverdachtig
wirkt. Vom eigentlichen Aufba
gleicht THE NINJAWARRIORS
meiner Meinung nach sehrdem
langst auf der schwarzen Liste
stehenden Game mit den roten
Kappchen (oderwaren es doch
blaue?), das schon vor einiger
Zeit zu faszinieren und zugleich
wegen brutaler Szenen abzu-
schrecken wuBte. In diesem
Konsolen-Game nun kann der
Spieler zwischen zwei japani-
schen Kampfertypen wshlen,
namlich zwischen einem Ninja
oder einem Kunoichi. Deswei-
teren laBt sich vor dem Spiel
auch ein Menli anwéhlen, in
-dem neben der Farbe der eige-
nen Ké&mpfer vor allen Dingen
der SchW|er|gke|tsgrad (easy/
-normal/hard) sowie die Lange
des Zeitlimits (long/normal}
modifiziert werden kann.

Auch Profis wiirde ich fir das
erste  Eingewdhnungsspiel-
chen die leichteste Einstellung
_empfehlen, denn im Game geht
wirklich der Punk ab. Unser
Recke ist sowohl in der Lage,
wild mit Messern um sich zu
stechen, als auch Shurikens
den zahireichen Opponenten
entgegenzuwerfen. Bei der ei-
gentlichen  Dolchstecherei
(Button II) schimmert sogleich
japanischer High-Tech durch,
schlieBlich erwischt der e‘igene
Kampfer mit seinen beiden Dol-
chen Gegnervon vorne und von
hinten, so daB man sich nur in
relativ kritischen Situationen
umzudrehen braucht. Die Wurf-
sterne werden (brigens per
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Button lweggepfeﬂert Deswet—
teren kann der Ninja oder Ku-

- noichi gewohnte Sprungmand-
- ver (Saltos etc.) vollfhren und,
salopp gesagt, im Entengang

watschelnd sich vorwarisbe-
wegen, was in manch’ haariger

notwendiger Energie bedeutet.
Meiner Erfahrung nach stellte
der erste Level bei Spielen die-
ses Genres eigentlich bislang
nur eine einfache Gewoh-
nungsphase dar, nicht so bei
THE NINJA WARRIORS. Si-
cherlich, die unz&hligen Scher-
gen, die einem mutig auf dem
,kilometerlangen® Weg entge-
gentreten, werden schnell und

unkonventionell niedergemet-

zelt. Auch an den Soldaten mit
ihren Karabinern solltet ihr kei-

Foto:

~ PC-Engine - was
sonst? : .

nerlei Wurfsterne vergeuden
(werden spéter noch ge-
braucht). Lediglich eine Art
Heckenschiitze, in einer Gara-
geneinfahrt versteckt, 148t sich
am leichtesten mit einem ge-
zielten Wurf eliminieren. Zwi-
schendurch trifft man noch auf
drei ,,Gléckner von Notre Da-

me -Ver'schnlt‘te, d;e zwar au— :

Berst einfach zu erledigen sind,

aber aufgrund der langen Aus-

dauer meist den ganzen Bonus
versauen. Kommen wir jetzt auf

~ daseigentliche Problem dieses
 ersten Levels zu sprechen,den
- Lage keinen Verlust an lebens-

Endgegner. ich muB zu meiner
Schande gestehen, daB ich sa-
ge und schreibe 15 Anlaufe be-
nétigt habe, um diesem
schwertschwingenden ,Reis-
bauern® den Garaus zu ma-
chen.Als beste Methode erwies
es sich, anstatt gut 30 Shuriken
zu verschwenden (bringt rein
gar nichts), gleich auf Nah-
kampftechnik umzuschalten

(viel Gliick denn!!). Der zweite
Level zeigt sich von einer noch
gemeineren Seite. Neben ab-
gerichteten

Schéferhunden

solltet ihr euch besonders bei

den Granatwerfern vorsehen.
Der Feuerspeier zur Mitie

des Levels hin hat schlieBlich

auch einige miese Tricks auf

Lager...

In puncto Grafik hat THE NINJA
WARRIORS viel zu bieten. Die
landschaftlichen Elemente, auf
die man wihrend seiner Streif-
zlige stoBt, wurden AuBerst ab-
wechslungsreich und farbig

Zehnthof 212 - 4300 Essen 13 - Tel. 0201-594225

gezeichnel, was ebenfalls flr
die Gestaltung aller Sprites giit.
Bestes Beipiel fiir die schéne
Grafik diirfte wohl die riesige
MIG-29 (vielleicht auch F-16)
sein, die, wie auch die restliche
Backgroundgrafik, in einem
sauberen Horizontalscrolling
an einem vorbeijzieht. Einen
kleinen ,,Gag” haben die Pro-
grammierer noch bei der Auf-

machung des eigenen Spieler-

sprites implementiert. Bei be-

sonders fatalen Treffern sei-

tens des Gegners bleibt ndm-
lich von den getroffenen Kor-
perpartien lediglich das Kno-
chenskelett, Gbrigens mit eini-
gen Fleischietzen verziert, tib-
rig. ,,Appetitiich, appetitlich!®,
kann man dazu wohl nur sagen.
THE NINJA WARRIORS wird
aufgrund seiner brutalen Auf-
machung sicherlich noch die
hiesigen Gremien beschaiti-
gen, was nach meiner Erkennt-
nis der erste Indizierungsfall in
der noch jungen Geschichte
der PC-Engine wire.

Wenn man jedoch einmal mo-

ralische Bedenken ganz auBen

vor 1aBt (so gut es halt geht), so

ist dieses Game uneinge-

schrankt empfehlenswert. An-
dernfalls kann ich mich nur
Manfreds Worten zu diesem
Thema anschlieBen; ,Frei ab

18!* Torsten Blum
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Programm: Dr. Jekyll and Mr.
Hyde, System: NES (NTSC),
Preis: 100 DM, Hersteller: Ban-
dai America, Inc., Cerritos, USA,
Muster von: [3].

ieh an, sieh an, jetzt versof-

ten die Amis sogar schon
den Uralt-Horrorklassiker DR.
JEKYLL AND MR. HYDE, der
von dem schottischen Autor
Robert Louis Stevenson verfaBt
wurde. Dieses Buch wurde ja
seinerzeit (1886) zum Bestsel-
ler schlechthin. Ob die NIN-
TENDO-ENTERTAINMENT-
SYSTEM-Fassung auch zum
Bestseller wird, das muBt lhr
entscheiden. ,Gecardridged”
wurde dieses Game von BAN-
DAl AMERICA, INC. Power on —
Cartridge rein, und ran an den
Stick. Ich befinde mich im ,gu-
ten alten“ London und muB in
einer knapp bemessenen Zeit
die Kirche erreichen, um dort
meine langjéhrige Verlobte
Miss Millicent zu heiraten (so’n
Quatsch). Doch bis zu eben
diesem ,gottlichen* Gebaude
ist es ein langer und harterWeg,
den es zu bezwingen gilt, chne
durch soviel Frust (bombenle-

Kn

EEY

TAGSUBER FI

NACHTS ABEROHO

Was Jekyll nicht schafft, schafit Hyde nimmermehr

gende Spazierganger, hermu-
tobende Kids usw.) in Mr. Hyde
umgewandelt zu werden. Denn,
wenn das Bdse von mir Besitz
ergreift, stehe ich in einer Welt,
die voll von dunklen Gestalten
ist. Hier muB ich mich gegen fie-
se Teufelsgestalten zur Wehr
setzen. Um mich wieder in die
Gestalt von Dr. Jekyll zu ver-

wandeln, muB ich all diese Da-
monen vernichten. Als Waffe
stehen mir, als Hyde, meine
Fiuste sowie meine kraftvolle
.Psycho-Wave“ zur Verfligung.
Gesteuert wird mit dem Stick
oder Pad. Mit Taste A wird so-
wohl im ,Jekyll-“ als auch im
~Hyde-Mode“ gesprungen. Mit
Taste B benutze ich (Jekyll) den

Schlagstock. Hyde verwendet
da schon lieber seine Fauste
mit Hilfe des Feuerknopfes B.
Um die Psycho-Wave auszuls-
sen, bewege ich den Stick bzw.
das Steuerkreuz nach oben
und driicke B.
Das ganze Game l&uft Jump-
Fight-and-Run-mé&Big (wie ge-
wohnt) ab, hat allerdings ein
paar Schwachstellen, denn
manche Stellen sind wirklich
sehr frustig, und man kommt,
selbst mit Continue-Funktion,
nicht gerade weit. Die Hinter-
grundgrafiken sind mit Liebe
zum Detail gezeichnet und
bringen den altenglischen Stil
der Gebaude gut riber. Auch
die Animation der Sprites wur-
de im Gegensatz zu vielen an-
deren NES-Games anspre-
chend realisiert. Die Qualitat
der Musik l|aBt allerdings zu
wiinschen brig, genauso wie
das Scrolling.
Doch trotz der geringen
Schwachstellen handelt es
sich bei DR. JEKYLL AND MR.
HYDE um eines der besseren
Games fiirs ohnehin mit Soft
knapp bemessene NES.Wollen
wir hoffen, daB dieses Spiel
bald in einer deutschen Pal-
Version erhaltich sein wird.
Torsten Oppermann
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MIT HOHEN &TIEFEN

Programm: Ordyne, System:
PC-Engine, Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: Namcot, Japan, Mu-
ster von:

ie Story ist ja so altbekannt:

Einem Knaben kommt sein
Madel durch Girlnapping ab-
handen, und der Napper bietet
all seine Schergen auf,um dem
rachsichtigen Freund die Be-
freiung zu vermiesen. Bei OR-
DYNE von NAMCOT sind es gar
zwei Freunde, die sich auf den
Weg machen kdnnen. Ob viel-
leicht...? Na ja, ist ja auch egal,
im Spiel kommt's jedenfalls
darauf an, den wassertaugli-
chen Luftgleiter des oder der
Helden sicher durch alle der
mindestens sieben Levels zu
steuern, damit wieder eitel Son-
nenschein herrscht. Ich sage
deshalb ,mindestens”, weil ich:
1.) immer noch kein Japanisch
kann und 2.) noch nicht weiter
als bis zum Ende des siebten
Levels kam. Die einzelnen Stu-
fen spielen Ubrigens imWasser
oder in der Luft, wobei am Ende
jeweils ein fieser Endgegner
die direkte Konfrontation sucht.
Die Gegner sowie eigentlich al-
le anderen Grafiken sind au-
Berordentlich knubbelig, aber

ganz schén brandgefihrlich.
Uns so nebenbei hat sich NAM-
COnoch’ne ganze Menge iible
mechanische Hindernisse ein-
fallen lassen, die man ge-
schickt durchfliegen muB. Ein
ganz besonderer GenuB: Das
Verschiebespiel mit den Buch-
staben in Level sieben sowie
das Hohlenbeben in Level
sechs. Hilfreich zur Seite ste-
hen die siiBen, fliegenden ,Co-
me in“-Shops, in denen gegen
Bares zeitlich begrenzte Zu-
satzwaffen eingekauft werden,
sowie ein Glicksspiel bei der
,Dream Co.“ bei der lhr Waffen
oder Geld gewinnen kénnt. OR-
DYNE besitzt ein gut durchge-
styltes Gameplay, schone Co-

mic-Grafiken, guten Sound
und einen verniinftigen
Schwierigkeitsgrad.

Ist das Spiel damit ein Hit? Lei-
dernein,aberesistknapp dran
vorbeigeschrammt — schade. -

Michael Suck
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Programm: Tennis Ace, Sy-
stem: Sega Master System,
Preis: Ca. 90 DM, Hersteller:
Sega Enterprises Ltd., Muster
von: [67].

m allgemeinen Aufwind der

Great Courts- und Passing
Shot-Welle versucht nun auch
SEGA ENTERPRISES LTD. mit-
zuschwimmen. Fur das Sega
Master System erscheint nun
als mehr oderweniger legitimer
Nachfolger von Super Tennis ei-
ne neue Simulation, die aus
dem passioniertem Computer-
Crack einen wahren TENNIS
ACE machen soll. Dabei hat
man allerlei Features in das
kleine Cartridge mitreinge-
packt.
Weil Tennis bekanntlich zu
zweit mehr SpaB macht,wurden
zahlreiche Player-Options ein-
gebaut: Man kann nicht nur ge-
gen den Mitspieler spielen,
sondern beispielsweise auch
mit ihm zusammen ein Doppel
gegen zwei Computer-Cracks
durchfiihren. Insgesamt wartet
das Programm mit fiinf Player-
Options auf,was man durchaus
als angenehm empfindet.
Ebenso gut ist die Auswahl der
Spieler, da man hier aus einem
Angebot von 16 Cracks, die
alle ihre Starken und Schwé-
chen haben, auswéhlen kann.
Die Spieler sind natiirlich alles

AND

»MASTER«

Spiel, Satz .. . Niederlage! Schon wieder Tennis!

bekannte Persénlichkeiten mit
Rang und Namen, sowohl
ménnlich als auch weiblich.

Nach der Spielerwahl geht’s an
die Spiel-und Platzwahl.Neben
dem Schaukampf stehen noch
Grand Slam Tourniere, Trai-
ningsspiele und ,normale”
Tournierspiele zur Wahl. Ge-
winnt man ein Spiel, so erhéht
man seine Technik- und Power-
Punkte. Das ist sehr wichtig fiir
die spateren Spiele, denn die
Gegner sind dort ziemlich
spielstark. Nun wahlt man noch
die Bodenbeschaffenheit des

SCHLAPPER FIGHTER

Programm: Digital Champ, Sy-
stem: PC-Engine, Preis: ca.
110 Mark, Hersteller: Naxat
Software, Japan, Muster von:
Rainbow Soft, Minchen, Tel.:
089/9579312.

n Sachen PC-Engine ist nach
den vielen Hits der letzten Mo-
nate leider auch wieder von ei-

R ENERGY

nem glatten Blindgénger zu be-
richten.

Die Rede ist von einem Box-
spiel namens DIGITAL CHAMP,
vom japanischen Macher NA-
XAT SOFTWARE. Die etwas ko-

.misch anmutende Perspektive,

die in diesem Boxspiel Verwen-
dung findet, kennt man sicher-
lich noch von anderen Spielen
dieses Genres. Der Spieler

o s S e

Hau zu, was die Fiuste hergeben!

Platzes, die Anzahl der zu spie-
lenden Sé&tze und die Hinter-
grundmusik. Letzteres sollte
man besser lautstarkemiBig
abdrehen, da es bei allen Kom-
positionen furchtbar klingt.

Nach soviel Qual der Wahi
kommt man jetzt zum eigentli-
chen Spiel. Das Spielfeld wird
eingeblendet, und man wird
zum Zuschauer aus der Vogel-
perspektive. Das ist wortlich zu
verstehen, denn man blickt von
oben genau aufs Netz. Die
Spieler stehen dann rechts
bzw. links. Nachdem man den

Spieler positioniert hat, beginnt
der Aufschlag. Man muB -den
Ball nun in die Luft werfen und
ihn beim Abflug gut treffen.
Haut man die Filzkugel ein oder
zweimal ins Netz, gibt's sogar
digitalisierte Sprachausgabe
(Achz, Rochel,...). Vorausge-
setzt der Ball landet im gegneri-
schen Feld und wird zuriickge-
schlagen, hat man nun mehrere
Schlagvarianten zur Auswahl:
Smash, Return, Lob und Drop
Shot kénnen somit dem Geg-
ner das Leben schwer machen.
Sofern gepunktet wurde, spen-
diert das Publikum auch Beifall.

Dieser hort sich jedoch an wie
ein Maschinengewehr in
Dauerfeuer. Insgesamt be-
trachtet wird der reine Spiela-
blauf nicht gerade tGppig und
besonders ansprechend un-
termalt oder begleitet.

Als Gesamteindruck bleibt
aber trotzdem ein recht nettes
Tennisspiel mit einigen interes-
santen Features. Bei Grafik und
Sound sollte der interessierte
Spieler jedoch ein Auge zu-
driicken, um nicht allzustark
enttduscht zu werden, denn
das Spiel macht doch einen
leicht antiquierten Eindruck.
Wer jedoch mehrWert aufleich-
te (aber nicht seichte) Unter-
haltung beim Doppel im Tennis
legt, kann hierdurchaus Freude
finden — wenn auch zu einem
leicht Gberhéhten Preis.

Peter Braun
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selbst scheint regelrecht in der
Haut des eigenen Boxers zu
stecken, sieht man namlich nur
die eigenen Fiuste, wohlge-
merkt in formhiabsche Box-
handschuhe verpackt. AuBerst
enttduscht dirfte man tber die
begrenzten Moglichkeiten sein,
die sich dem Spieler mit DIGI-
TAL CHAMP bieten. Neben ei-
nerlécherlichen Deckung (wird
einerseits nicht gebraucht und
hilft sowieso nicht) kénntihr le-
diglich auf Schlége gen Magen
und in Richtung Kopf Eures
Gegners zurickgreifen, die
ganzen Feinheiten des Box-
sportes wie Haken und
Schwinger fallen da génzlich
unter den Tisch. Zudem erweist
sich die ganze Chose als ex-
trem langsam. Von Zeit zu Zeit
1aBt sich jedoch eine hilbsch
unkontrollierbare Schlagserie
streuen, was etwas Abweehs-
lung ins Spiel bringt.

Das stérkste Stick leisteten
sich die Programmierer aller-
dings, als sie nur drei (!!)
verschiedene Computerboxer
in das Programm einbauten.
Die ersten beiden Luschen zu
tUberwinden, war auch fiir mich

keine Kunst,denn diese Tranen
schickte man bereits in der er-
sten Runde leicht dreimal zu
Boden (TKQ). Samson aus In-
dien, seines Zeichens ,End-
gegner” einer solchen Dreier-
runde, zeigte allerdings gewis-
se Qualitaten, indem er mich
kurzerhand niederstreckte. Bei
unserem zweiten Zusammen-
treffen gab’s fiir ihn jedoch voll
eins aufdie Zwélf, und dann war
Ruhe im Karton.

Zu allem Ubel fiel DIGITAL
CHAMP fir ENGINE-Verhalt-
nisse auch grafisch ziemlich
miserabel aus, woflr die total
verkorkste Animation ganze
Bande spricht, ganz zu schwei-
gen von der monotonen Spiel-
grafik. Mein Urteil kann deshalb
nur ganz kraB ausfallen: DIGI-

TAL CHAMP stellt meiner Mei- -

nung nach den ,Konsolen-
Flop” dieses Monats dar.
Torsten Blum
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Flashpoint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
im Giefenacker 4

5400 Koblenz
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Tel. 026 06 /331 und 323
( Nintendo’)
Anticipation Section "Z"
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Programm: Tiger Heli, System:
PC-Engine, Preis: ca. 110 DM,
Hersteller:: Taito Corp., Japan,

Muster von .

nd wieder gibt’s ein heiBes
Shoot-em-up fir die Engi-
ne! TIGER HELI kommt direkt
aus der Spielhalle auf die hei-

mischen Screens. Nun gut,’

kommen wir ohne viele Worte
gleich zur Sache: Ihr steuert bei
TIGER HELI'nen Airwolf-mé#Big
bewaffneten Hubschrauber,
dessen SchuBkraft durch Ex-
tras gesteigert werden kann.

»TIGER HELI: Da geht
der Fuchs ab!Und zwar
ohne Ende ...«

62

Gestartet wird zu Wasser, von
einem Helikopter-Kampfschiff:
Los geht die erste Mission. Der
Screen scrolltvertikal von oben
nach unten und ein begrenztes
Stiick horizontal. Ihr habt die
ehrenvolle  Aufgabe, Euch
gleich zu Beginn des ersten Le-
vels durch wahre Massen von
angriffslustigen Kampfhub-

‘rumschwirrt. Extra Nummer
eins ist eine flache, runde
Scheibe, die in regelméBigen
Abstidnden ihre Farbe &ndert
(griin, blau, gelb, rot). Jede Far-
be stellt eine andere Artvon Zu-
satzwumme dar: Grin prasen-
tiert einen alles durchschla-
genden Laser, blau bringt uns
einen StreuschuB, gelb zaubert

ER-AC
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schraubern zu kédmpfen. Fah-
rende Panzer und schieBwitige
Flakschitzen eilen den Hub-
schraubern nattrlich zur Hilfe,
was das Spiel umso interes-
santer werden 1aBt. Die Extra-
waffen erscheinen, wenn die
groBen Transport-Hubschrau-
ber  oder -Flugzeuge abge-
schossen werden. Per Zufall er-
scheint dann jeweils eines der
drei Extrasymbole, das darauf-
hin unberechenbar in der Luft

Hier ist der Bér los!

einen GranatenschuB hervor,
der in alle Richtungen schieBt,
und durch Aufnahme des roten
Symbols wird der ,normale“
SchuB aktiviert. Doch aufgrund
der Unmengen von gegneri-
schen Sprites, die sich aufdem
Bildschirm tummeln, ist es gar
nicht so einfach wie es klingt,
sich eine der heiBbegehrten
Extrawummen zu ergattern.

Aber sonst war’s ja auch ganz
schon Ode, gell? Beim zweiten
Extra handelt es sich um ein
blaues ,S" das die SchuBkraft
der gerade vorhandenen Waffe
noch einmal verstarkt.Das letze
Extra, durch ein ,B“ dargestellt,
enthélt eine Smartbomb. Jene
Bombe fetzt alles, was sich in
ihrem Explosionsradius auf-
halt.

Extrapoints gibt’s flr die Ster-
ne, die ab und zu erscheinen,
wenn lhr eins von den Boden-
hindernissen abballert. TIGER
HELI enthalt insgesamt zehn
actiongeladene Level. Am
SchiuB einer jeden Stage wol-
len Euch die Endgegner auch
noch an den Kragen (zehn an
der Zahl).

Die grafische Seite von TIGER
HELI wurde sehr ansprechend
gestaltet, so daB die verschie-
denen Level sich immervonein-
ander unterscheiden. Zu Lan-
de,zuWasserund in derLuft,da
darf natlrlich nichts fehlen.
Trotz der manchmal beachtli-
chen Anzahlvon Sprites ist kein
Ruckeln des Scrollings festzu-
stellen. O.K., ab und zu flackert
es mal leicht, doch das passiert
selbst bei dem ASM-MEGA-
HIT GUNHED. TIGER HELI ge-
hért in jede Cartdrige-Samm-
lung, denn es machtimmer wie-
der SpaB, dieses motivierende
Game zu spielen.Sogaran eine
Continue-Funktion wurde ge-
dacht. Ein Lob an das Program-
mierteam! Einziger Wermuths-
tropfen ist der fehlende Zwei-
Spieler-Mode, der bei dem
Spielhallenvorbild vorhanden

war. = W. Sch./top
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Konvertierungen. .
auf einen Blick

*******HalloLeute'*%**t**

Rechtizeitig zurWeihnachtszeit wird der Markt wieder mit Neuerscheinungen iberhduft-die
Folge: Die Konvertierungen schrumpfen (schnief!)! Aus diesem Grund haben wir diesesmal
nur noch sechs Seiten Konvertierungen, aber dafiir gibt’s Stoff vom Feinsten. Naja, em paar
Miese sind auch dabeil... Aber lest selbst!

************ﬁ*******

Programm: The Faery Tale Adventure -
Book 1, System: PC, Preis: ca. 20 DM, Her-
steller: Microil|usions, Muster von: Ariola—
soft.

s heiflt immer so schon: Aller guten Din-

ge sind drei. Doch ob’s immer noch so
gutist,wenn nurdrei Typen einer Armeevon
Untoten begegnen? Dies darf bezweifelt
werden! In solcher und anderen brenzlin-
gen Situationen wird sich allerdings der-
jenige wiederfinden, der sich an das
FAERY TALE ADVENTURE von MICROIL-
LUSIONS heranwagt. Total chaotisch, was
in diesem Zauberland so abgeht: Eine Ar-
mee von Skeletten, angefihrt von finsteren
Widerlingen, Uberzieht das Reich der fried-
liebenden Menschen mit Angst und
Schrecken. Niemand weiB, wie man diesen
Schergen, die den Menschen Energie ent-
ziehen, begegnen soll, denn die einzige
Waffe, ein geheimnisvoller Talisman, ist ge-

stohlen worden. Nur die drei wackeren Brii-
der, die von ihrem Vater in unterschiedli-
chen Fertigkeiten trainiert wurden, kdnnen
die Menschen noch retten. Sie missen Dra-
chen und Prinzessinnen trotzen (...), Simp-
fe bergueren, sieben verschiedene Aufga-
ben I6sen (plus einige unbekannte Rétsel)
und natarlich den Talisman zuriickbrin-
gen...

Wer Bock aufso’n Act hat, braucht sich jetzt
nimmer’'nen Amiga zu kaufen, sondern darf
sich das edle Abenteuer auf dem PC rein-
ziehen, sofern vorhanden. Am Spielablauf
hat sich nix ge&ndert, der PC ruckelt halt et-
was bei der Steuerung der Spielfiguren, die
EGA-Grafiken sind recht ansehnlich, der
Sound kann zum Glick abgeschaltet wer-
den. Was will man mehr? Vielleicht ginen
spannenderen Spielablauf oder mehr Rol-
Ieélspielelemente oder 'ne Tasse Kaffee
oder...

. ofmeueas e

bl

i
brovhar, Havie.

Michael Suck
(£ £21 1], J O T 7
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Programm: Beach Volley, System: Commo-
dore Amiga, Preis: ca. 75 Mark, Hersteller:
Ocean Software, Manchester, England, Mu-
ster von: Ocean.

in ganz verflucht heiBes Eisen hat
OCEAN derzeit im Feuer: BEACH VOL-
LEY (ASM berichtete in 10/89!) heiBt es,
und es ist zusammen mit Batman auf dem
Weg in die oberen Charts der Hitparaden!

Kein Wunder, handelt es sich doch um ein
derart ausgereifites Sport-Programm, das
momentan wohl seinesgleichen sucht. Wer
sich ein wenig mit dem alternativen Beach
Volleyball auskennt (besonders, wenn er
verkabelt istl), wei um die Schnelligkeit,
die kraftezehrenden Positionswechsel und
das sténdige Rochieren auf dem Sand. BE-
ACH VOLLEY ist es gelungen, dieses be-
sondere Feeling riberzubringen. Zudem

kommen gute Grafiken,eine hervorragende
Animation, irre Sounds und ein hohes MaB
an Spielfreude.

Zur Story: ZweiJungs aus Paris werdenvon
Adidas gesponsert, um an den Welt-Titel-
kampfen teilzunehmen. Die ersten Statio-
nen (London, New York, Nassau) bereiten
dem geiibten (Steuerung bitte aufs pein-
lichste trainieren!) Spieler noch keine nen-
nenswerte Schwierigkeiten. Aber dann!
Jetzt geht die Post erst richtig ab: Kairo,
Sydney, Tokio, Moskau und Paris (dort fin-
det das Finale statt) sind Stationen, beidem

der Sand und der ,Tanz" schon sehr, sehr

Lhei”“ werden kann.

So darf man sich nun auch als Amiga-User
auf dieses wirklich spannende, spaBige
und hochklassige Sportspiel freuen. Ich
glaube, kaum einer wird es bereuen, wenn
er das Ding in seine Softothek aufmmmt'
OCEAN - well done!

Sound..........

SpaB/Spannung

Preis/Leistung ..

************%**ﬁ****
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Programm: Ballistix, System: PC, Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Psyclapse, England, Mu-
ster von: Psygnosis, Rushware.

ntergalaktisches Eishockey mit Totenkdp-
fen als Zuschauer — warum eigentlich
nicht? Wenn man sich Uberlegt, da BALLI-

Programm: Wicked, System: C-64, Preis:

ca. 50 DM (Disk), Hersteller: Electnc
Dreams, England, Muster von: Ariolasoft.

erewige Kampfzwischen Gut und Bése,
Yin und Yang, Aufstehen oder nicht Auf-
stehen, Arbeithehmer und Arbeitgeber
usw., dies ist das Thema von WICKED von

Programm: Ferrari Formula One, System:
IBM & Kompatible (Monochrome, CGA,
EGA), Preis: ca. 75 Mark, Hersteller: Elec-
tronic Arts, Langley, England, Muster von:
Electronic Arts.

inder, wie die Zeit vergeht! Schon an-
derthalb Jahre ist jetzt her, daB der FER-
RARIFORMULA ONE aufdem Amiga seine

STIX eigentlich nur ein vollig harmloses
Sportspiel ist, darf man das gruselige
Drumherum ohnehin vernachléssigen.Was
bleibt, ist namlich ein schnelles Geschick-
leikeitsspiel, bei dem der Blick eh starr auf
das Spielfeld gerichtet werden muB. Dieses
besteht aus einer Arena mit verschiedenen
Banden am Rand und auf dem Feld, an de-
nen der Puck wie beim Flipper zurtickpralit.
In spéateren ,Levels” gibt's dann noch
Schwarze Lécher und andere Hindernisse,
die den Puck ganz schdn ablenken. Der
oder die Spieler (2-Player-Mode) steuern
einen ganz schlichten Pfeil, aus dessen
Spitze kleine Bélle in Massen abgeschos-
sen werden kdnnen, die den Puck ins geg-
nerische Tor treiben sollten. Beim PC sind
allerdings zwei Joysticks absolut zu emp-
fehlen, denn der Mitspieler, der die Tastatur
benutzen muB, ist schnell im Nachteil. Her-
vorragend ist PSYCLAPSE das Scrolling
auf der Business Machine gelungen, denn

*

das Gute vertritt und das Bdse bekampfen
mufB —mit geballter Feuerkraft, versteht sich.
WICKED kann jedoch durchaus als das ,et-
was andere“ Ballerspiel bezeichnet wer-
den, kdmpfen doch Gut und Bése in zwolf
verschiedenen Tierkreiszeichen als Spo-
ren gegeneinander. Die Sporen beider Sei-
ten breiten sich aus und versuchen jeweils,
die gegnerischen: Pforten, aus denen her-
aus sich die Sporen ausbreiten, zu iberwu-
chern.Der Spieler selbst steuert eine kleine
Sonne, die durch BeschuB einerseits die
bdsen Sporen vernichten und andererseits
die guten Sporen weitertragen muB. Gestdrt
wird der Strahlemann durch abgesonderte
Damonen und andere Seltsamkeiten, die
durch einen dunklen Mond in die Schlacht
gworfen werden.

Na ja, das Konzept von WICKED ist ja ganz
nett, aber der SpielspaB hilt sich durch die

Runden drehte. Jetzt endlich haben die Pro-
grammierer von ELECTRONIC ARTS die
entsprechende Fassung flur die M$-DOS-
Rechner auf die Beine gestellt, die sich
wirklich sehen lassen kann. In dem Game
Ubernimmt der Spieler quasi zwei Rollen
auf einmal. So sieht er sich zum einen mit
den Aufgaben eines Rennstalleiters kon-
frontiert, der fUr die bestmogliche Aufma-
chung des Ferrari-Flitzers zu sorgen hat.
Selbstverstdndlich wurde seitens der
»Sponsaren” nicht mit den nétigen techni-
schen Mitteln und Geréatschaften geknau-
sert, die der Spieler in Form eines Windka-
nals zum exakten Trimmen der Karosserie,
einer gut ausgeristeten Werkstatt und an-

deren nitzlichen Einrichtungen vorfindet.-

Wéhrend der eigentlichen Grand-Prix-Ren-
nen, welche Euch rund um den Globus
fihren werden, Gbernimmt man natirlich
selbst das Steuer des neu aufgemotzten
Rennwagens, worin der eigentliche SpaB
von FFO stecken dirfte. Allerdings werden
auch viele lustige Minuten beim ,,Styling”

1 8 8 8 & ¢

trotz unzéhliger Sprites ist das Vertikal-
scrolling nahezu ruckelfrei — einen AT mit 8
MHz vorausgesetzt. PSYCLAPSE hat es
sich ebenfalls nicht nehmen lassen, auch
die tollen Grafiken im Vorspann fiirdie EGA-
Benutzer ansprechend umzusetzen; ledig-
lich auf das Aufrollen des Bildes muB ver-
zichtet werden. Bliebe nur noch der Sound
zu erwdhnen, bei dem dankenswerterweise
auf Piepsorgien verzichtet wurde, die
Sound-FX jedoch gut gelungen sind. Ein
leicht Uberdurschnittliches Sportspiel far
den PC mit ordentlicher Technik und lber-
teuertem Verkaufspreis —dasist BALLISTIX.

Michael Suck
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-ELECTRIC DREAMS. Logo, daB der Spieler

ermidende Ballerei ziemlich in Grenzen.
Immerhin wurde die C-64-Konvertierung
ordentlich programmiert (war wohl auch
nicht sonderlich schwierig). Die Grafik ist
zwar nicht toll, aber im Verhéaltnis genauso-
gut wie bei der Amiga-Fassung. Gleiches
gilt fir den Sound, bei dem die diisteren,
getragenen Melodien allesamt gut riiber-
gekommen sind - echt gruftig, kann ich
Euch sagen. Das neue Spielkonzept moti-
viert im Ubrigen anfangs ungemein, doch
leider nutzt sich WICKED recht schnell ab.
Kaufen oder nicht kaufen, das ist hier die
Frage...

Michael Suck
G ien svmlonmmraesae S 7
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Motivation ........................ 8
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des Ferrari draufgehen. Die Steuerung
kann sowohl lber Tastatur als auch via Joy-
stick oderMaus erfolgen,wobei in allen drei
Modi recht flissiges Fahren angesagt ist.
Zur Erinnerung: Die Amiga-Version krin-
kelte ein wenig in bezug aufdie Maussteue-
rung. Aber auch die Grafik zeigt sich eigent-
lich bei allen drei ansprechbaren Karten
von einer hervorragenden Seite. Neben
zahlreichen ,,Begleitgrafiken“ gefiel mir die
Gestaltung des Cockpits sowie die der Pi-
ste duBerst gut. Selbst das Scrolling gelang
einigermaBen gut, wenn es sich auch nur
durch Verringern der Detailgenauigkeit auf
eine annehmbare Betriebsgeschwindigkeit
beschleuingen l1aBt. Alles in allem jedoch ei-
ne wirdige Konvertierung. Torsten Blum
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Programm: Carrier Command, System: PC,
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Ralnbtrd Eng—
land, Muster von: MicroProse.

erroristen, vulkanische Inseln und gi-

gantische Tragerschiffe — das sind die
Ingredenzien von RAINBIRDS Strategie-
hammer CARRIER COMMAND. Im Jahr
2166 werden zwei Superkampfschiffe mit
einer nie dagewesenen Feuerkraft herge-
stellt. Doch just zu dem Zeitpunkt, als die
beiden Dinger einsatzbereit sind, kapern
Terroristen eines der Schiffe und fordern 15
Millarden Dollar,andernfalls werde man alle
Insein mit bedeutenden Rohstoffvorkom-
men vernichten.Aufgabe des Spielersistes
nun, die diversen Kampfsysteme des feind-
lichen Tréagers zu zerstéren und feindliche
Inseln zwecks Materialnachschub wiederin
eigenen Besitz zu bringen. Das Spiel ist
komplett meniigesteuert, und alle (Kampf)-
Handlungen kénnen in 3D-Vektorgrafik auf
dem Bildschirm beobachtetwerden.Beider
Amiga-und ST-Fassung dieses komplexen,

hervorragenden Programms war es gerade
die toll animierte Grafik, die fur Spannung
sorgte, doch was bleibt wohl davon aufdem
PC (ibrig? Die Antwort: Man nehme einen
auf 10 MHz getakteten AT nebst einer VGA-
Karte, und schon kommt man in den GenuB
einer 1:1-Umsetzung! Echt toll anzu-
schauen,wenn man aus der 4uBeren Kame-
raperspektive den Start eines Flugzeuges
vom Carrier betrachtet! Doch selbst mit ei-
nem schlappen XT auf 4,7 MHz und Herku-
leskarte gibt CARRIER COMMAND ’ne
Menge her, denn aufgrund der guten Pro-
gramminstallation kann selbst mit dieser
Ausstattung und nattrlich mit geringer Auf-
I6sung flott gefightet werden. Zudem sind
die Soundeffekte fiir PC-Verhaltnisse edel,
und das Programm hat eine wesentliche
Verbesserung erfahren: Die ermidenden
Uberfahrten zu anderen Insein, die frilher
noch bis zu zehn Minuten dauerten, kénnen
nun durch einen ,Warp-Modus® (ber-
sprungen werden. Somit bekommen die
PC-Fans tatséchlich die gelungenste Fas-
sung dieses Games! Zugreifen!
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Programm: Altered Beast, System: Atari ST,
PC Engine (CD-ROM), Preis: Ca. 65 DM
(ST), ca. 140 DM (PC Engine), Hersteller:
Activision, England, NEC Avenue, Japan,
Muster von: Ariolasoft, EC Electronics.

as spielhallengeplagte und nun auf die

HCs umgesetzte ALTERED BEASThat's
nicht leicht. War die Mega-Drive-Version
noch technisch in Ordnung, muBten beim
Amiga und C-64 (ASM 11/89) schon Ab-
striche gemacht werden. Nun treten STund
PC Engine das Rennen um die Gunst der
Kéaufer an.
Der Spieler steuert hier einen tapferen
Fighter, der in mehreren Leveln das Bése
besiegen und eine hibsche Maid retten
muB. Selbstlos wie er ist, trotzt er dabei al-
lerlei Gefahren, die in Form von bestiali-
schen Hunden, Halbtoten und Zombies auf
ihn zukommen. Ausgestattet mit Barenkraf-
ten kann dieser Held mit seinen Fausten so
ziemlich alles niederpriigein, was ihm an

den Kragen will. Gelegentlich taucht auch
ein weiBes Vieh auf, das beim Verpriigeln
ein Power-Up hinterlaBt. Dies sollte man un-
bedingt einsammeln, da es die Kréafte sehr
vorteilhaft erh6ht. Ansonsten gibt’s nur we-
nig Abwechslung.im Spiel: Man l&uft von
links nach rechts, der Hintergrund scrollt
(nicht sehr sauber) nach links und die Geg-
ner kommenvon beiden Seiten. So gehtdas
durch mehrere Level hindurch, die in ihrem
Verlauf noch einiges an Schwierigkeiten
und Hindernissen zu bieten haben.

Doch weitaus schlimmer als das abwechs-
lungsarme Gameplay ist die Programmie-
rung, genauer gesagt bei der PC Engine.
Hier flackern die Sprites und alle naselang
wird nachgeladen. Der Sound ist zwar tech-
nisch bedingt besser, doch beim ST macht
das Spiel einen abgerundeteren Eindruck.
Grafik und Sound sind nicht umwerfend,
aber noch zufriedenstellend. Insgesamt ein
Durchschnittsgame, das eigentlich nie-
mand wirklich braucht.

Peter Braun

(Foto PC-Engine)
ST/PC Engine
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Programm: Stunt Car Racer, System: C-64,
Preis: Ca. 45 Méarker, Hersteller: MlcroPro-
se, England, Muster von: MicroProse.

pitze! Ab sofort kénnen auch alle Brotki-

sten-User in den GenuB der ,abgefah-
renen” Strecken von STUNT CAR RACER
kommen, denn, wen wundert's, haben die
Englédnder das Teil doch endlich fiir'n guten
alten C-64 rausgebracht. Wer jetzt denkt,
daB die Konvertierung sowieso voll dane-
ben ist, weil der kleine Commo vektorgrafik-
méBig nicht gerade viel zu bieten hat, der
liegt falsch, denn die Programmierer haben
den 64er fast bis aufs Letzte ausgereizt, will
heiBen, daB die Grafik, fiir C-64-Verhéltnis-
se wahnsinnig schnell ist.Leiderist sie nicht
mehr ganz so farbenfroh wie auf'm ST. -
Ansonsten ist STUNT CAR RACER, zumin-
dest vom Gameplay her, vollkommen iden-
tisch mit der ST-Version. Alle acht verschie-

denen Strecken wurden bernommen (von
der Zugbriicke. bis zur Skisprungschanze
ist alles dabeil). Auch die Multiplayer-Op-
tion, fur bis zu acht ,Stuntmen” wurde im-
plementiert. Ich vermisse bei dieser Umset-
zung allerdings die Datalink-Option.

Die Steuerung geschieht, wie gewohnt, via
Stick (Feuer und nach vorn’ zum Speeden)
oder Keyboard (frei definierbare Tasten).
SoundméBig hat sich ,absolutely nothing*
geéndert: mehrals das Gebrumme des Mo-
tors ist immer noch nicht zu vernehmen.

Zu dieser Umsetzung kann ich MICRO--

PROSE nur begliickwilinschen, handelt es
sich hierbei doch um eine derbesten C-64-
Konvertierungen (aus dem Vektorgrafikbe-
reich). Die sehr prézise Steuerung, das ori-
ginelle Konzept sowie die ausgefeilte tech-
nische Inszenierung tragen dazu bei, die-
ses Game zu einem wiirdigen ASM-HIT zu
klren.
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Programm: Super Hang-0On, System: Sega
Mega Drive, Preis: ca. 130 DM, Hersteller:
Sega, Japan, Muster von: .

etzt wird geheizt! Wir befinden uns direkt
auf der Piste mit unserer Honda und
dreh’n den Hahn volle Kanne auf! Bei SU-
PER HANG-ON aufdem SEGA MEGA DRI-

Programm: Strider, System: C-64, Amstrad
CPC, Preis: ca. 35 DM (Kass.), ca. 50 DM
(Disk.), Hersteller: Capcom/U.S. Gold, Eng-
land, Muster von: Ariolasoft.

TRIDER nennt sich das etwas andere
Ballerspiel aus dem n&chsten Jahrtau-

Preis: ca. 70 Mark, Hersteller: Software Ho-
rizons, London, England, Muster von: [15].

it DRAGON SCAPE hatte SOFTWARE

HORIZONS sein erstes Produkt vorge-
legt, das man als halbwegs passabel be-

A K K A
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VE geht ndmlich die Post ab, bis die Reifen
gualmen und die Auspuffdiisen glihen.
SUPER HANG-ON war ja schon aufden 16-
Bit-Rechnern der Oberhammer, doch die
SEGA-MEGA-Fassung schlagt die ST-und
AMIGA-Version um Langen. Die Grafik ist
noch farbenfroher geworden, die Kurvenla-
ge wesentlich realistischer und der Sound
absolute Oberklasse. Denn mit zehn Stim-
men zeigt uns die Spielekiste, was in ihr
steckt!

Das Steuerung hat sich auch ein biBchen
verdndert, hat man jetzt doch alle Gange
(drei} per Feuerknopfim Griff, wodurch das
Handling ,anwenderfreundlicher” gewor-
den ist. Die japanischen Programmierer ha-
ben zusatzlich zum Arcade-SUPER-
HANG-ON, bei dem es nur um’s pure Hei-
zen geht, noch ein ,Bonusgame” mit ins
Cartdridge gepackt. Hierbei miBt Ihrgegen
einen Computerrivalen antreten. Zu Beginn
einer solchen Runde sieht Eure Kiste aller-
dings etwas arm aus (ziemlig lahm,
schlechte Reifen usw.). Je besser Ihr die
Strecken bewdltigt, desto mehr Kohle 148t

send aus dem Hause CAPCOM/U.S.GOLD.
Damit wir uns nicht falsch verstehen: Nicht
die Technik des Spiels stammt aus dem
nachsten Jahrtausend, sondern lediglich
die Spielstory! Unser Held muB namlich hy-
permoderne Gegner mit einem hypermo-
dernen und ausbaufiahigen Sabel zer-
schnibbeln und dabei iber hiigelige Back-
grounds kraxeln. Die Technik stammt dabei
aus dem Beginn dieses Jahtausends oder
so, denn der schon bei den 16-Bit-Fassun-
gen geflirchtete Salto des Helden entpuppt
sich auf dem C-64 als Suizidwaffe par exel-
lence, mal ganz abgesehen vom Ruckel-
scrolling und -animation der Sprites, den
fehlenden Grafiken und fehlenden Geg-
nern aus den Urfassungen. Sogar der Licht-
sébel ist kirzer geworden! Einziger Licht-
blick: Der toll gelungene Sound, der dem
16-Bit-Sound in fast nichts nachsteht. Um-
so erstaunlicher, daB gerade die Amstrad
CPC-Fassung, die normalerweise zwecks
Geldverdienens mehr recht als schlecht

zeichnen konnte. Die zuvor erschienenen
Programme konnten allesamt nicht iber-
zeugen,was noch sehr héflich formuliert ist.
Nach der Atari-ST-Version hat das Londo-
ner Softwarehaus nun auch die Amiga-
Fassung herausgebracht. Wirwollen sehen,
ob sich etwas geéndert hat.

Der Spieler steuert einen Drachen Uber ei-
ne Landschaft, die recht bescheiden ge-
zeichnet, alles in allem aber einen Hauch
besser ausgefallen ist als bei der ST-Ver-
sion. Ziel ist es, Level fur Level eine be-
stimmte Anzahl von Gegenstanden einzu-
sammeln; gleichzeitig muB man sich jedoch
auch der unzahligen Angreifer erwehren,
die Jagd auf den armen Drachen machen.
Die Steuerung des Vogels ist gewbhnungs-
bedurftig, nach einiger Zeit aber in den Griff
zu bekommen. Die verbleibende Energie
wird an einem weiteren Drachen am rech-
ten Bildschirmrand angezeigt, der anfangs
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Euer Sponsor springen. Eben dieser Spon-
sorversorgt Euch auch mit PaBwértern, falls
Ihr ein oder mehrere Races erfolgreich hin-
ter Euch gebracht habt, damit das MEGA
DRIVE nicht Tag und Nacht anbleiben muB.
Ach so, mit der finanziellen Unterstlitzung
des Sponsors solltet |hr Euer Bike aufri-
sten, damit Ihr auf den Pisten den ,Hahn*®
noch héher aufdreh’n kénnt.
SUPER HANG-ON war und ist fiir mich das
beste Motorrad-Rennspiel aller Zeiten. Fir
die Nicht-dapaner unter Euch hier noch 'n
kleiner Tip: Um in ein Men( zu gelangen, in
dem man die On-Screen-Texte aufEnglisch
stellen kann, mBt lhr im Titelbild alle drei
Feuerknopfe driicken. Vollgas, und auf in
die Shops!

Torsten Oppermann
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hingeklatscht wird, bedeutend spielbarer
ist als der C-64-STRIDER.

Zwar sind die Grafiken noch spérlicher und
der gute Sound leicht kratzig (liegt’s am
eingebauten Lautsprecher..?), doch die
Spielbarkeit liegt erheblich hdher. Die Spri-
tes sind gut designed, alle Gegner der Ur-
fassungen wurden Gbernommen. Zwar ist
STRIDER aufdem CPC noch lange kein Hit,
denn daflir ist auch bei dieser Fassung die
Steuerung viel zu lahm und der Salto tod-
lich, doch darf sich der CPC ruhmen, die
bessere 8-Bit-Konvertierung abbekom-
men zu haben.

Michael Suck

(C-64/Amstrad CPC)
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noch ganz propper aussieht, mit der Zeit
aber immer mehr vom Fleisch fallt, bis nur
noch sein Skelett Gibrig bleibt. Angenehm
fallt auf, daB die Spielflaiche gegeniberder
ST-Fassung wesentlich groBer geworden
ist; dies liegt daran, daB aufdem Amiga die
Anzeigen nicht mehr am Rand plaziert sind,
sondern in die Spielflache integriert wur-
den. Leider sticht aber auch das ruckelige
Scrolling sofort ins Auge, und dies umso
mehr, sobald sich Sprites auf dem Monitor
tummeln. Mein Rat also: LaBt DRAGON
SCAPE besser im Regal stehen!

Bernd Zimmermann
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riGHIER -
Bombastisch!
Activision prasentiert voller Stolz sein
erstes Flugsimulationsprogramm,
BOMBER beschréinkt sich nicht auf
die Simulation eines Flugzeugtyps,
sondern bietet deren 7! Und nicht
nur einen gegnerischen Flugzeugtyp,
sondern-ebenfalls 7! Spezielle Featu-
res, wie Betanken in der Luft, Teil
nahme an der ultimativen strategi-
schen Luftiibung zum Erreichen der
Curtis-May-Trophée (matiirich nur bei
absoluter Beherrschung der jeweiligen
Maschine) bringen dem Benutzer
nicht-enden-wollende Herausforderungen
und Simulationsspal.
BOMBER beginnt da, wo andere
Flugsimulationen aufhoren!
Natiirlich fiir C64 Cass./Disk, CPC
Cass./Disk, Atari ST, Amiga und
MS-DOS. -‘




*********************

Programm: Lizenz zum Téten, System: PC
mit CGA oder EGA, Preis: Ca. 85 DM, Her-
steller: Domark, Muster von: [23].

un darf er endlich auch aufdem PC! Die
Rede ist von 007, der diesmal nicht im
Dienste seiner Majestét steht. lhm wurde
namlich die LIZENZ ZUM TOTEN entzogen,

was Bond aber nicht weniger gefihrlich fir
seine Widersacher macht. DOMARK wollte
es,daB Bond nun nach ST, Amiga und C-64
auch auf dem PC zum Einsatz kommt. Zur
Freude aller PC-User kann ich sagen, daB
diese Konvertierung sehr gut gelungen ist,
wurde sie doch immerhin mit nur leichten
Abstrichen fast 1:1 umgesetzt.

Bond muB den fiesen Drogengangster San-
chez in insgesamt sechs Leveln jagen und
zur Strecke bringen. Dabei geht's ordent-
lich ab, denn die Programmierer haben
beim Erstellen des Programmes nicht nur
anstiandig gearbeitet, sondern auch jede
Menge Schwierigkeiten eingebaut. Inso-
fern hat sich vom Gameplay her nichts ge-
dndert. Man steuert den Geheimagenten
durch mehrere gut scrollende Hintergrund-
landschaften und ballert dabei so ziemlich
alles ab, was da kommt. Gelegentlich muB
man auch mal ein biBchen hiipfen und klet-
tern. Insgesamt betrachtet, hat a) der Profi
alle Hande voll zu tun, b) der Anfénger die
Nase voll und c) der,,Loser bald die Hosen

voll, so schwierig ist Bond. Wer die gestie-
genen Anspriiche an Reaktion und Koordi-
nation erfillt, bekommt bei LIZENZ ZUM
TOTEN aber auch einiges geboten.

Die Programmierer haben beispielsweise
eine fir den PC sehr gute (EGA-)Grafik hin-
gelegt. Der Hintergrund scrolit nicht nur
sehr sauber, er ist auch noch sehr gut ge-
zeichnet, was natiirlich Freude beim Spie-
len aufkommen [4Bt. Dazu trégt auch die
sehr gute Steuerung ihren Teil bei, sofern
man beim Spielen eine Joysticksteuerung
bevorzugt. DOMARK hat wieder einmal ge-
zeigt, daB der PC keine Anti-Spiele-Ma-
schine ist.

Peter Braun
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Programm: Bionic Commando, System: PC
& Kompatible, CGA, Preis: Ca. 35 DM, Her-
steller: Capcom, Muster von: [23].

ctionspiele gibt's wie Sand am Meer.
Grund genug, sich einmal die Rosinen
herauszupicken. Doch wéahrend BIONIC
COMMANDO sogar auf dem Speccy und
erst recht auf dem C-64 begeistern konnte,

kommen dem gespannten und vorfreudi-
gen Spieler auf dem PC Trénen in die Au-
gen. Das liegt weniger am PC als an dem,
was die Programmierer von CAPCOM dar-
aus machten. ich habe keine Ahnung, war-
um bei dem einstso schénen Spielchen nur
die CGA-Karte angesprochen wird — vollig
unverstindlich, angesichts der Mdglichkei-
ten einer EGA-Karte.

Wer sich davon nicht abhalten 146t und
trotzdem spielen mdchte, muB auch beim
Gameplay mit einigen Abstrichen rechnen.
Der Spielablauf noch einmal in Kirze:
Aliens bedrohen die Zivilisation, und die
Menschheit schreit nach einem Retter. Der
Spieler steuert diesen edlen Typen, dersich
durch insgesamt fiinf Level kdmpfen muB,
bis er den Zerstérungscomputer der Aliens
in die Luft jagen kann.Jene Level sind lbri-
gens nicht gerade klein geraten, so daB
man lange zu ballern, klettern (eine Spezia-
litdtin diesem Game) und zu suchen hat, bis
man ins ndchste Level gelangt. Nicht genug,
daB man jede Menge Gegner abzuballern
hat, nein, auch das Herumklettern und Su-

chen des Ausgangs bereitet einige Mihe.
Immerhin macht der Jump-and-Run-Part
des Spieles wenigstens mitteimaBigen
SpaB. Doch liegt das eher an der unge-
nauen Steuerung als am hier verwendeten
Spielprinzip. Das ist schade, denn auf moti-
vierenden Sound muB man ebenfalls ver-
zichten, so daB nicht mehr viel {ibrig bleibt,
was dieses Spiel empfehlenswert machen
kénnte. Fest steht, daB die Programmierer
nicht alizuviel aus dem PC herausgeholt ha-
ben, denn da wére eindeutig mehr drin’ ge-
wesen.

Den Preis von knapp 35 Mérkern sehe ich
nicht als Sonderangebot, sondern eherals
Entschuldigung fur das, was hier geboten
wird.

Peter Braun
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yteig an, Dad' Es geht nach iskenderun!

Programm: Indiana Jones and the Last Cru-
sade (Grafik-Adventure), System: Amiga,
ST, Preis: Ca. 85 DM Hersteller: Lucasfilm
Games, USA, Muster von: Rainbow Artis,
Disseldorf.

ennt lhr den Mann mit dem Hut? Nein,
dann solltet lhr Euch unbedingt den me-
gaguten Film INDIANA JONES UND DER
LETZTE KREUZZUG ansehen. In diesem
Celluloid-Streifen stirzt sich INDIANA

JONES in sein bisher bestes Abenteuer, er
begibt sich auf die Suche nach dem Heili-
gen Gral und wird hierbei in unendlich vie-
le Abenteuer verwickelt. LUCASFILM GA-
MES versoftete die Abenteuer seinerzeit fir
alle IBM-Kompatiblen. DER LETZTE
KREUZZUG ist nun endlich auch fir den
ATARI ST und AMIGA erhailtlich, beschert
hat uns die deutsche Fassung, rechtzeitig
zum Weihnachtsboom, RAINBOW ARTS.

Beide Umsetzungen umfassen drei doppel-
seitige Disketten (auch ST!). Im Gegensatz
zu herkémmlichen Adventures steuert man
INDY (iber ein spezielles Menlisystem,das
schon bei ZAK MC KRACKEN und MANIAC

MANSION (ebenfalis neu auf 16-Bit) zum ~

Einsatz kam.

Die Hintergrundgrafiken sind mit denen der
PC-Fassung (EGA/VGA) 100%ig identisch.
Allerdings machte sich beim Spielen ein
deutlicher Geschwindigkeitsunterschied
bemerkbar. Auf ST und AMIGA lief das gan-
ze Spiel ca. 20% schneller als auf unserem
Test-PC (XT, 8mhz, VGA). Ansonsten hat
sich nicht allzuviel gesndert. Die Gerdu-
sche klingen bei allen Fassungen gleich,

bei der Musik gibt’s nur sehr geringe Unter-
schiede.
Der Vorspann lauft leider auch noch sehr
ruckhaft ab {Indy springt (iber diverse Wa-
gons, auf denen sich die ,Macher” von die-
sem Spiel verewigt haben), dabei scrolit
bzw. ruckelt der Bildschirm von rechts nach
links. Ebenfalls nervig ist die Tastatursteue-
rung bei den Fightsequenzen (geschieht
tiber Zehnerblock).
Doch im groBen und ganzen ist INDY ein gu-
tes Adventure, das das Herz eines jeden In-
dy-Fans héher schlagen 146t. Empfehlens-
wert! Ach so, fir besonders fanatische Jin-
ger liegt der Verpackung noch eine Bestell-
karte bei, mit deren Hilfe man diverse INDY-
Clothes ordern kann, Echt cool!

Torsten Oppermann
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AMIGA
ABP d. 4590
Allered Beast 64,90
Action Fighter 5990
Airbone Ranger dt. 64,30
Archipelagos dt. 6990
Bangkok Nights 64,30
Bal. of Power 1930 Ed. 6890
Baitle Valley 54,30
Bundesliga Manager df. 54,90
Batrnan the Movie 64,80
Battle Chess dt. 64,90
Battle Hawks 1842 54,90
Bloodwych dt. 64,90
Conflict. Eurcpe dt. 5490
Castle Warrior dt. 6890
Chessplayer 2150 5890
Chinese Karate dt. 54080
Gosmo Ranger SO.L. 2000 AD 54,90
Dungeon Master dt. 6590
Dragon's Lair TMB 8590
Dragon of Flamme™ 5890
Datastorm 6490
Daily Double Horse Racing 6490
Dynamik Dux dt. 6490
Deja Wu ll 8490
Emperor of the Mines dt. 5890
Elite dt. 6590
1943 5490
FC.FT. dt. 90
F-16 Falcon Misslonsdiskette 5480
F-18 Falcon dt. 7950
F-16 Combat Piot dt. 69,90
Fuggsr dt. 5380
Fighter Bomber dt. aA
Grand Monster Slam dt. 54,80
Gauntlet It dt. 49,50
Grand Prix Circuit dt. 64,30
Gunship dt. 68,80
Gunius dt. 5430
Grand gver Skat dt. 3390
Great Gourts Tennig dt. §9,80
Hard'n heavy df. 4990
Hanse dt. 68490
Hillsfar* 64,90
Ind. Janes Adventure aA.
Ind. Jones last Crusade 54,80
Iron Lord dt. ah.
lran Tracker dt. 5480
Journey . 7380
Jack Nicklas Golf 64,90
Jeanne DAre dt. 4950
Kingdom of England dt. 64,90
King Athur 8380
Klek off dt. 4490
Kult dt. 5480
Kreuz As dt. 2550
Legend of Dje! 5490
Lord of the Rising Sun dt. 7990
Lizenz zum Titen dt. 5490
Mr."Heli dt. 8490
Minos dt. 5490
North & South* 8490
Night Force” 6990
Othello dt.* 6990
Ol Imperium dt. 5490
Paperbey 5490
Passing Shot 6390
Pool of Radiance” 69,30
Powerdrift ah.
Fopuleus di. 64,90
Populous Zusatzdiskstte 2980
Pharao dt, 6930
Pirates dt* - 66,90
Rally Cross dt. 49380
RVF Honda 64,80
Rodee Games dt. 64,90
Rick Dangerous di. 64,30
Rainbow Warrior dt. 69.90
Stadt der Lowen dt. 8930
Soccer Manager plus dt. ., 3890
Shadow of the Beast 89,30
Sim City auch 512 KB dt. 7990
Sidmon dt. {Musikpr) 8990
Shinobi dt. 5490
Spherical dt. 54,90
Starwars Triofogy di. 6490

Stunt car Racer dt. 5490

Space Quest Til 8880
Space Ace” aA.
Strider dt. 5990
Super Wonder Boy dt. 6480
Steigar dt. 54,80
Summer Edition ot 64,80
Testdriver If §9.30
The Champ dt. 64,20
The Quest for Time-Bird 5990
Total Eclipse 5980
Vermeer dt. 69,80
Yindex dl. 5480
Vifigante dt. 3980
Wallstreet Wizzard dt. 59,80
Wallstreet Zusatzdisk 3980
Xenon 2 di. 64,90
Zak Mc Kracken dt. 6980
Xenophohe 8980
Nur salange Vorrat! AMIGA, ATARI ST
ﬂberraschungspakel | 35-
Uberrachunspaket I 50,
C64 Disk
Ferrari Formula [ dt. aA.
indianer Janes Ad. aA.
Wenderboy im Monsterland aA.
APRE. dt. 2730
Batman the Maovie dt 90
Bloodwych 3780
Beyand the Dark Castle 3790
Curse of the Azure Bonds dt. 6490
F-15 Tomeat Filot 44,90
Hillsfar 4580
Indtana Jones Adventure aA.
Pool of Radiance 5930
RVF Honda" aA.
Shinohi dt. 3580
Battle Chess df. 3780
Stunt Car Racer dt. 3650
Star Wars Triologie dt. 3690
Testdrive | 4500
Turbo Esprit 2650

Leonardo dt.
Rodeo Zames

Operation Neptun dt. 3690
Fugger dt. 3990
Hostages dt. 2790
Lizenz zum Téten dt. 3690
Bard's tate lil 4490
Rick Dangerous dt. 0680
Action Fighter 3690
Captain Fizz dt. 3580
International Team Sparts 3630
Projekt Firestart . 4490
Storm Across Europe 4580
Spherical dt. 3780
Vigilante 3630
-Mr. Heli dt. 3690
Silk Worm dt, .. 3690
Zak Mc Kracken dt. 4830

ATARI ST
ABP di 4590
Altered Beast dl. 5490
Action Fighter 5990
Archipelagos dt. 64,90
Bal. of Power 1830 Ed. 63,90
Batman the Movie dt. 4950
8lood Money 64,90
Bangkak Knights dt. 84,50
Battle Tech dlt. 6950
Blocdwych dt. 64,80
Crazy Cars il 4980
Gonflict Europe dt. 6480
California Games dt’ 4980
Chaos Strikes Back® 4980
Cosmo Ranger S.0.L. 2000 AD 54,80
Chinese Karate dt* 5480
Chessplayer 2150 84,80

Dragen of Hamme® 5300

Dungeon Master dt. 69,30
Dragons Lair 7990
Dynamite Dux dt. 52,30
Daily Double Horse Racing dt. 8430
Emperor of the Minas dt. 64,90
F-16 Falcan dt. 7490
F-16 Falcan Mission dt. 5499
F-16 Combat Pilot dt. 6990
Fast Lana 4090
Fighter Bomber dt. a.h.
Great Court Tennis dt. 69,30
Gunship dt. 6390
Kult dt. 5480
Kaiser dt. 10500
Kick off dt. 4480
Kings Quest IV 7980
Leisure Suit Larry Il 7480
Lizenz zum Téten dt. 54.80
Legend of Diel 5480
Manhunter 2 T80
Millgnnium 2.2 64,90
Microprose Seccer dt. 64,80
Mr. Heli dt. 84,80
Minos dt” 5480
Qrhiter B350
O Imperium dt. 5480
Papsrboy dt. 54,50
Paol of Radiance* 64,80
Pharao dt. 69,80
Passing Shot 69,90
Ferrari Formulz | 6" £490
Populous dt. ! 54,90
Populous dt. Zusatzdisk. 2690
Pharao dt* 6990
Pirates dt. 64,90
Ind. Jones Adventuse® a.h.
Ind, Janes Last Cruscade 4950
Rainbow Yarrior dt” 6490
RVF Honda 5480
Red Lightning 7990
Rick Dangerous dt. 64,90
Rodeo Games dt. 64,90
Raltey Cross dt. 4990
Sim City 7390
Summer Edition dt, 64.90
Stunt Car Racer dt. 64,90
Strider dt” 4890
Shinabi dt. 4390
Starwars Triglogie dt. 5480
Super Wonder Boy dt. 64,80
Targan 64,80
Testdrive I €950
Typhoon Thompsen 4980
Walistreet Wizzard dt. 5990
Henon It dt. 64,80
M5-DOS 525"
688 Attrack Sub™ 6880
Archipelagos dt** 6390
Abrahams Battle Tank* 6320
Baal** 64,90
Battle Hawks 1942** 53,90
Battle Chess 5490
Carrier Gommand dt. 5390

Chessmaster 2100 84,90
Crazy Gers Il gt 6490
Curse of the Azure Bond®* 7490
Ferrari Formulz one dt™* 6990
Freddy Big top o Fun *84.90
F-15 Strike Eagle 1** 8490
F-19 Stealth Fighter** 94,30
F-16 Combat Pilgt dt™ 5990
F-15 Falcon EGAMT dt. 8490
Great Courte Tennis™ ‘69,90
Kult dt™ 5490
King of the Beach™ 6990
Kings Quest IV** 7990
King Attur 6490
Legend of Djel dt** 54,90
Leisure Suit Larry 1I** 7430
Neuromanier 950
Microprose Soccer dt. §990
Manhole 9780
Populous dt.* 64,90
Police Quest 27 7990
UFO. 2430
PT 108 7930
Rick Dangerous di:* 6490
Roden Games dt. 84,90
Simgity" 7290
Space Quast Il 7930
Skate or Die" £490
Starglider 1 6390
Sorcerer Lord dt. 65,90
Shogun 7400
Hillsfar™* 64,90
Qil imperium dt** 5480
Okolopaty** 13990
Tungue of the Falman 6550
Targan™ 64,80
Testdrive 11 84,80
Timas of Lore dt. 6990
Journey 7490
Personal Mightmare dt. 8930
Sim City at” 7880
Ultima v 69,90
Waterloo 68,90
Wallstreet Wizzard dt™ 5890
Zak Mac Kracken dt 6490
(** auch 35" lieterbar)

PC-Engine
Grundgerit m. 1 Spiel 48990
Blocdy Wolf 109,30
Gyber Cross 119,30
Dungean Explorer 1030
Dragon Spirit 11050
Galaga 88 9090
Tiger Heli 1020
Pacland 8090
Final Lap Twin 119,90
Gun Head 11980
Naxat Open 108,90
Power Galf 10990
Nur solange Vorrat Spiele ab 4000

* bei Drucklegung noch nicht fieferbar

* Versand per NN (UP3 oder Post 78;)
" Unsere aktuelle Preisliste filr C-84, Amiga ST, M5-DOS, Sega, Nintendo u. PC-Engine

gegen frankierten Rtckumschlag

24 Sid. Bestellannahme (Anrutbeantworter) = Preisinderungen vorbehalten.

Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb

Heidenrichstr. 10, 5000 KdIn 80,
Mo.- Fr. 9.00 - 20.00 Uhr
Hotline | 02 21 / 60 44 93, Hotlina N 02 2 / 60 44 96, Telefax: 42 21 / 60 96 03

Besonderer Service: Interlinkexpress innerhalb von 24 Std.




Programm: All Poinis Bulletin, System:
Amiga, PC (CGA, EGA, Hercules), Preis: ca.
65 DM (Amiga), ca. 85 DM (PC), Hersteller:
Tengen, England, Muster von: Bomico,
Frankfurt.

ie man aus einer guten — oder zumin-
dest gar nicht so schlechten - Idee

Murks machen kann, hat TENGEN schonin
der letzten ASM mit ihrer Spielhallenumset-
zung ALLPOINTS BULLETIN bewiesen.Die
damalige Atari-ST-Fassung war ja von der
Spielidee — tapferer Polizist fangt mittels
Dienstwagen und Sirene bése Verbrecher,
Riipel und sonstiges Unwesen der StraBe,
um sein tigliches Dienstsoll zu erflllen —in
Ordnung. BloB in der technischen Umset-
zung haperte es,da die Grafik ziemlich mies
und im Spielablauf irgendwie der Haken
drin’ war.

Doch aus Fehlern lernt man bekanntlich.
Und so setzten sich die Programmierer von
Tengen wohl noch einmal hin, um die Ami-
ga-Version zuverbessern. Zwaristdas Ding
noch nicht ganz perfekt, aber immerhin ist
APB auf dem AMIGA schon spielbarer. Der
scrollende Hintergrund ruckelt weiterhin
vor sich hin,doch der Sound ist daftir kréftig
aufgemotzt worden. Das Gameplay ist da-
gegen beim alten geblieben bzw. noch ver-
bessert worden. Der gute Polizist rast noch

********************

immer sirenenheulend hinter den Gang-
stern her. Die ganz ,schweren” Burschen
werden dann auf der Wache mit ,schlag-
kraftigen“ Argumenten zum Reden ge-
bracht. Auffallend ist, da man die Cop-Kar-
re nun endlich richtig steuern kann und
nicht mehr alle naselang umgefahren wird.
Die PC-Version dagegen kann zwar durch
groBe und hiibsche Sprites gefallen, doch
die Grafik ruckelt einfach zu stark, um zu
gefallen. Sound gibt's kaum, so daB man
diese Version wieder eingraben und ver-
gessen kann. Beim Amiga dagegen fangt’'s
langsam an, mir zu gefallen...

Peter Braun
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Programm: Airball, System: PC, XT, AT, 640
K,CGA,EGA,VGA, Preis: ca.75 DM, Herstel-
ler: Microdeal, St. Austell, England, Muster
von: Hersteller.

er altbekannte Spruch ,Die Luft ist raus®
trifft gewiB auf vieles zu, bloB nicht auf

den guten, ,alten* AIRBALLvom englischen
Software-Producer MICRODEAL. Sehr lan-
ge hat es gedauert, bis das kugelige Spiel-
chen (,Ich bin rund, na und?“) vom Dragon
32 auf den ST, den Amiga und nun endlich
auch auf den PC konvertiert wurde. Das
Warten, soviel kann ich jetzt schon sagen,
hat sich gelohnt, denn AIRBALL wird auch
die Labyrinth-Freaks voll begeistern.

Worum geht's? Der Lehrling eines méchti-
gen Zauberers ist in einen Ball verwandelt
worden. Dahinter steckt finstere Absicht,
denn der Bub muB ein Buch mit Zauber-
spriichen wiederfinden, um damit auch sei-
ne etwas ,menschlichere" Identitat wieder
anzunehmen. Zwecks dessen dist die Ku-
gel durch gut 250 Rdume, immeraufder Su-
che nach Hinweisen und Anhaltspunkten.
Weniger die Story als vielmehr die sehr
schoéne und gut detaillierte Grafik (Anleihen
wurden vor allem bei Knightlore gemacht)
sorgt dabei flir eine das Spiel hindurch an-
haltende Motivation. Immerhin wollen viele
schone R&dume durchsucht werden. Insge-

samt stellt AIRBALL ein altbewahrtes Spiel-
prinzip dar, das gut ausgearbeitet ist und
sich kaum Schwachstellen leistet. Hinzu
kommt noch eine gute Bedienbarkeit, die
den Gesamteindruck noch mehr zum Posi-
tiven hin abrundet.

Doch halt, ein Manko (das aber glucklicher-
weise nichts mit dem Spiel zu tun hat) be-
sitzt AIRBALL aber: es handelt sich hier
nicht um eine gewdhnliche 360-K-Diskette
(Standard), sondern um eine 720-K-Schie-
be; ein Format, das AuBerst selten bei PCs
benutzt wird. Daher kann es bei einigen
Rechnern zu Ladeschwierigkeiten kom-
men.Wer’s aberin seinen PC reinbekommt,
wird viel SpaB haben.

Peter Braun
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Programm: Skrull, System: Amiga, Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: Infogrames Frank-
reich, Muster von:

aarrrgggh!Wasistdenndas?Das hates
INFOGRAMES doch tatsichlich ge-
wagt, das schon auf dem ST vermurkste
SKRULL nun auch fir den AMIGA zu kon-

vertieren. Herausgekommen ist dabei eine
1:1-Umsetzung, doch eine Kopie wvon
Nichts ,bleibt* bekanntlich Nichts, um ein-
mal mit wenigen Worten den Wert von
SKRULL zu beschreiben.

Immerhin gibt’s hier schon ein Titelbild
{mé&chtiger Vorteil gegeniliber der ST-Ver-
sion!), bevor’s losgeht. Zeit genug, den
Schwachsinn der Anleitung noch einmal zu
wiederholen: Man steuert Skrull, den tapfe-
ren und unerschrockenen Krieger, der in
der triibben Welt der Finsternis das Licht be-

freien muB. Dabei geht’s, wie von ,richtigen”.

Action-Adventures abgeschaut, durch vie-
le, viele Bilder mit vielen, vielen Gefahren.
Kurzum, man packt das Schwert in die
Hand, lduft los und metzelt ersimal alles
nieder,was auch nur halbwegs wie ein Geg-
ner aussieht. Manchmal gibt’'s bestimmite
Gegenstande aufzusammeln, die erst an
anderen Stellen weiterhelfen. Soviel zum
altbekannten Gameplay.

So richtig mies wird SKRULL erst durch sei-

ne katastrophale Bedienung und Benutzer-
fuhrung. Gesteuert wird nadmlich -- immer
noch -- mit lcons und Maus. Und das bei ei-
nem Actionspiel!!! Das muB man sich ein-
mal zu Gemiite fahren, daB man bei einem
pldtzlichen Angriff erst mal das passende
Icon anklicken muB. Bevor sich etwas tut, ist
der Feind schon vorbeigezogen und hat
seinen Schaden angerichtet.

Hinzu kommt, daB die Grafik kaum noch fiir
zufriedene Gesichter fihrt, so ¢de ist sie.
Scrolling fehlt auch, die Animation ist mies
und der Sound schieBt den Vogel ab, was
die Programmierleistung angeht. Somit
kénnen auch die Amiga-User auf SKRULL

guten Herzens verzichten. Peter Braun
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Programm: Rings of Medusa,
System: Atari ST (getestet),
Amiga, Preis: Ca. 85 Mark, Her-
steller: Starbyte Software, Bo-
chum, Muster von: Starbyte.

ieses neue Strategiepro-

gramm fdr den ST und Ami-
ga schickt sich an, ein Game
von &hnlichem Format wie De-
fender of the Crown zu werden,
obwohl doch wesentliche Un-
terschiede zwischen beiden
Programmen bestehen. THE
RINGS OF MEDUSA stellt viel-
mehr eine gelungene Kombi-
nation aus dem eben genann-
ten ‘Klassiker und Wirtschafts-
simulationen a la Fugger und
Konsorten dar.
Die Story des Programms hat
einen etwas marchenhaften
Touch. Als Spieler schlipft man
in die Rolle eines quicklebendi-
gen Konigssohnes auf einem
fiktiven Planeten. Die Lande-
reien des Koénigreiches erfah-
ren eine wahre Blitezeit. Wirt-
schaftlicher Aufschwung und
soziale Befriedigung der Bevdl-
kerung machen das Regieren
dieses fruchtbaren Landes zu
einem Leichten. Aber wie so oft
wendet sich jene gliickvolle Si-
tuation schlagartig in das kras-
se Gegenteil. Eine geheimnis-
umwobene Macht, ndmlich die
aus der Unterwelt stammende
Gottin' Medusa, versucht die
menschliche Rasse unter ihre
Herrschaft zu bringen. Uberall
im Land brechen Revolten und
Unruhen aus, das einst so eini-
ge Konigreich zerféllt bald in
kleine verfeindete Territorial-
staaten. Die Machtspharen der
Medusa scheinen sich bedroh-
lich auszuweiten. Als mutiger
Konigsohn hat der Spieler nun
die Aufgabe, ein weiteres Fort-
schreiten- der bosen Macht zu
verhindern und das zersplitter-
te Reich wieder zu einen.

Um jedoch Uberhauptden alles
entscheidenden Kampf gegen
die geféhrliche Goéttin fahren
zu kénnen, muB der Spieler zu-
vor in den Besitz von flinf Rin-
gen kommen, die ihm, in einem
Tempel zusammengesetzt, die

it
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,Made in Germany“-das ist das Giitesiegel fiir Quali-
tat und Perfektion aus deutschen Landen. So zumin-
dest mochte es die hiesige Wirtschaft verstanden
wissen. Doch wie auch immer man dariiber denkt, zu-
mindest in Sachen Software hat sich inzwischen eini-
ges in unserem Lande getan. Zahlreiche neue Soft-
warehauser, die in der Bundesrepublik aus dem Bo-
den schieBen, sowie die vielen erfolgreichen Pro-
grammierer und Soundschdpfer sind kennzeichnend
fiir den neuen, selbstbewuBten Trend. Eines der Bei-
spiele fiir die Erstellung qualitativ hochwertiger Pro-
gramme stellt das neue STARBYTE-Produkt THE

RINGS OF MEDUSA dar.

noétige Macht zu einem Zwei-
kampf geben. Zu allem Ubel ist
des Kdnigssohns Macht in der
Anfangsphase stark begrenzt.
Vorallem seine finanziellen Mit-
tel sind &AuBerst beschrankt.

Dabei braucht erdoch den néti-
gen ,Moses Mendelssohn®, um
sich eine lebensnotwendige
Armee zuzulegen, ohne die ei-
ne Suche nach den Ringen
aussichtslos erscheint.

THE RING OF MEDUSA unter-
teilt sich, soweit man dies ber-
haupt sagen kann, in drei Teile:
Landschaft, Stadt und Kampf.
Innerhalb des Landschaftstei-
les kann man von einer Stadt

- Strategi'e-,f Denk—
& Simulationsspiele

Derlange Weg zum Erfolg

oder Burg zur nichsten wan-
dern. Ferner lassen sich hier
Rohstoffe in Minen sowie er-
tragreiche Schatze bergen. Bei
der Wanderung durch die
Landschaft stdéBt man eigent-
lich nur auf drei nattirliche Hin-
dernisse, die ein Weiterkom-
men unmoglich machen, als da
waren Berge, Flisse und das
Meer. Eine duBerst prekire Si-
tuation ergibt sich beim Durch-
queren von Sumpfgebieten,
denn dort lassen sich schwere
Verluste an der eigenen Armee
oft nicht vermeiden. Natlrlich
stoBt man bei seinen ,Streifzi-
gen” auch auf allerlei andere
Gesellschaften und Armeen.
Solche Kontakte - kénnen
schnell in einem wilden Gemet-
zel enden, was man in der An-
fangsphase logischerweise
vermeiden sollte, will man nicht
einen frihzeitigen Ruin vermei-
den.

Die Ringe sind Ubrigens bunt
tber das ganze Areal verstreut.
So finden sich zwei Ringe auf

»RINGS OF MEDUSA wird seine Strategiespiel-
Konkurrenz das Fiirchten lehren. Dieses Pro-
gramm stelit alles bisher Dagewesene in den tief-

schwérzesten Schatten

L !- ., ff

. THE RidGE OF
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Hier eine der hervorragenden

Grafiken (ST)

dem eigentlichen Festland,
weitere zwei sind in Schatzen
auf entlegenen Inseln ausgela-
gert.Den finften Ring filhrteine
schlagkriftige Armee mit sich,
die nur &auBerst schwer zu
schlagen sein wird. Doch bis
dahin ist derWeg noch ziemlich
lang. Vor allem in der Stadt soll-
te der Spieler in der Anfangs-
phase versuchen, das flir An-
schaffungen benétigte Geld zu
besorden. Die Madoglichkeiten
hierzu sind weit gefachert. Der
bequemste Weqg ist mit Sicher-
heit der zur Bank, wo man ohne
Bedenken einen Kredit erhélt.
Das einzige Manko besteht
aber darin, daB man zu Beginn
nur einen beschrénkten Kredit-
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rahmen besitzt, sprich: exirem
wenig Geld ausgezahlt be-
kommt. Zudem kénnen sich die
Zinsen als &uBerst drickend
erweisen. Denjenigen, denen
die Spiellust férmlich unter den
Fingernageln brennt, sei zum
Spielcasino in einer jeden
Stadt angeraten. In jenen anri-
chigen Spelunken kann man
sein Vermogen leicht beim sim-
plen Black- Jack-Spiel verviel-
fachen, kann es aberauch sehr
schnell wieder verlieren.

Mit einem gewissen Grund-
stock an Kapital ausgeriistet
sollte man sich nun schleunigst
in den Handel stirzen. Hierzu
findet man in jeder Stadt Ge-
schéfte,in denen sich eine gan-
ze Palette an Waren findet. Mit
dem richtigen Riecher, etwas
Erfahrung und vor allem Gliick
1aBt sich mit dem Stadtehandel
eine beachtliche Summe Geld
scheffeln, wenn man es denn
geschickt anstellt. Ferner ge-
hért zu jeder Stadt ein Ausrii-
stungsshop mit einem breiten
Angebot an Gebrauchsgegen-
stdnden, wie z.B. Pferde oder
Gespanne. In manchen an
Flussen oder an der See gele-
genen Stadten bereichert ein
Hafen das ,kulturelie” Leben.
Hier kann der Spielerin die Rol-
le des Reeders schlipfen, in-
dem er sich eine Handels-oder
Kriegsflotte zulegt. Gerade in
diesem Metier |48t sich z.B. mit
Warenlieferungen sehr schnell
Geld machen. Bevor Ihr jedoch
in das groBe Frachtgeschaft
einsteigen kénnt, bedarf es ei-
ner nicht gerade geringen
Geldmenge, um Schiffe zu kau-
fen und die Heuer fir die Mann-
schaft zu erbringen.

Die Parks innerhalb einer Stadt
sind reich an Soldnern und
Soldaten aller Art, welche nur
daraufwarten,von Euch in Eure
Armee aufgenommen zu wer-
den. Ohne das entsprechende
Entgelt |Auft aber auch in die-
sem Falle nichts. Alles in allem
existieren zehn voéllig unter-
schiedliche Rassen, angefan-
gen vom Menschen liber Rie-
sen und Drachen bis zum klein-
wilchsigen Hobbit. Aufgrund
ihrer diversen Eigenschaften
sollte man bei der Auswahl be-
sondere Vorsicht walten las-
sen, was ebenfalls fur die Ein-
teilung derselben in die sechs
verschiedenen Kampfgattun-
gen gilt (Kavallerie, Artillerie,
Scouts, Drachenreiter, Zaube-
rerund Bogenschitzen).Nurso
1aBt sich mit ,minimalem” Geld-
aufwand das Maximale aus der
eigenen Armee holen. Beden-
ken solltet lhr ferner noch, daB
die einzelnen Soldaten wie
auch Matrosen einen monatli-
chen Sold fordern, den Ihr in
Eure Kalkulation unbedingt
einbeziehen miBt, denn sonst
kracht's gewaltig . ..

Der Palast und die Kaserne

72

kénnen nur dann betreten wer-
den, wenn man selbst im Besitz
der Stadt ist. Im erstgenannten
Ort wird die Stadtkasse gela-
gert, eine ertrdgliche Finanz-
spritze. Die Kaserne kann als
Stationierungsort fir Teile der
eigenen Armee dienen, falls
man die besetzie Stadt gegen
unveorhersehbare Angriffe
schitzen will. Die meisten Sied-
lungen weisen noch eine Waf-
fenschmiede fiir die Versor-
gung der Armee mit Waffen und
einen Rohstoffhandel auf, in
dem die aus den Minen stam-
menden Stoffe gewinnbrin-
gend verschachert werden
kénnen.

Meines Erachtens stellt der
Tempel den wichtigste Ort einer
Stadt dar, denn hier erhélt der
Spieler zum einen sehr wichti-
ge Informationen, mit deren Hil-
fe sich versteckte Schétze ber-
gen lassen. Daneben hat der
Spieler in einem Tempel die
Mdoglichkeit, bereits gefundene
Ringe in ein Pentagramm ein-
zusetzen,wodurch er jeweils ei-
ne Starkung seiner Macht er-
fahrt. So kommt er nach Abga-
be des zweiten Ringes in den
Besitz notwendiger Informatio-

MEDUSA der Zufall ein wenig
die Hande im Spiel, obwohl
man meist immer davon ausge-
hen kann, daB die zahlenstark-
ste und schlagkréftigste Armee
siegreich aus der Konfrontation

“hervorgehen wird. Der Angriff

auf Stadte und Burgen lauft im
Prinzip &hnlich ab, wogegen
sich Schlachten ,auf hoher
See” ganz anders gestalten.

Diese ,kurze“Schilderung Giber
die Maoglichkeiten von THE
RINGS OF MEDUSA solite na-
turlich nur einen kleinen Ein-
biick in das &uBerst komplexe
wie auch fesselnde Geschehen
geben. Selten gab es bisher
Strategiespiele, die mit soviel
diversen Optionen und Featu-
res aufwarten konnten. Im Ver-
gleich zu Klassikern wie Defen-
der of the Crown oder Fugger
schneidet meines Erachtens
das neue STARBYTE-Produkt
wesentlich besser ab. Beim
standigen Kampf um das liebe
Geld er6ffnen sich dem Spieler
zahllose Wege, die zu lukrativen
Einkiinften filhren. Daneben
muB man natdrlich auch
dauernd auf den Zustand der
eigenen Armee achten, besteht
doch das Hauptziel in der Ver-
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Was muB man so alles an Bord haben, bevor die Flotte in See
sticht?

nen zu den Warenpreisen in
den einzelnen Stadten. Abge-
sehen von den Stidten wird
man Zeit zu Zeit auch aufeinige
wenige Burgen stoBen, die
nach Eroberung fir die Armee
des Spielers eine Verbesse-
rung des Trainingszustandes
erlauben, eine Steigerung der
Kampfkraft ist nattrlich die Fol-
ge.Beiden K&mpfen sollte man
das Hauptaugenmerk auf die
Zahl der eigenen Soldaten im
Vergleich zu den gegnerischen
richten, schlieBlich wére ein
JNMerheizen” der eigenen Man-
nen weniger sinnvoll. Wahrend
des Kampfes kann der Spieler
kaum eingreifen, die eigentli-
che Arbeit Ubernimmt stattdes-
sen der Computer.

Ahnlich Defender of the Crown
hat auch bei THE RINGS OF

nichtung der Medusa und nicht
darin, zu irgendeinem reichen
Fernhandler aufzusteigen. Ge-
rade die vielen Moglichkeiten,
die ungeahnte Entfaltungs-
chancen bieten, faszinieren
mich bei diesem Spiel unge-
mein, garantieren wochen-, ja
monatelangen SpielspaB.

Doch wenden wir uns nach die-
sem ersten Zwischenfazit den
programmiertechnischen

Aspekten von THE RINGS OF
MEDUSA zu. Die Grafik dieses
Spieles zeigt sich von einer fir
Strategiespiele ungewohnt gu-
ten Seite. Besonders gut wuBte
die Landschaftsgrafik zu gefal-
len, bei der sich die Designer
besonders viel Mihe gegeben
haben. Die verschiedenen Lo-
kalitaten kommen sehr gut zur
Geltung, lassen keinen Trug-

schiuB aufkommen. Vor allem
die verschiedenen Land-
schaftsformen tragen zu dem
.gewissen" Flair dieses Pro-
grammes bei. Winschenswert
wére sicherlich noch ein
Smooth-Scrolling  gewesen,
das die Landschaft beim Durch-
queren bewegt. Aber auch an
das bildschirmweise Umblen-
den wird man sich schnell ge-
wohnen, zumal es dem Spiel-
fluB keinen Abbruch tut. Beim
Betreten einer Stadt erscheint
eine neue Grafik auf dem
Screen, die die verschiedenen
Gebaude in der Siedlung zeigt.
Durch ein einfaches Klicken
des gewiinschten Hauses ge-
langt man nun in dasselbe,
kann dort nach Belieben schal-
ten und walten. Alles in allem
war ich von der Spielgrafik auf
dem Atari ST, zudem gepaart
mit den allerdings sparsam ver-
wendeten Soundeffekten, du-
Berst angetan.

Auch die Steuerung von THE
RINGS OF MEDUSA zog sich
gekonnt aus der Affare. Neben
einer Informationsleiste, die
Auskunft Gber Position, Datum
etc. gibt, stéBt man noch aufdie
eigentliche Menileiste, beste-
hend aus vielen kleinen But-
tons, mit denen sich die einzel-
nen Funktionen des Strategie-
spieles ansteuern lassen. Zu-
sétzlich finden sich in den
Stadten an den oben genann-
ten Orten noch weitere Icons,
die dem Spieler die an diesem
Ort speziellen Optionen ertff-
nen. An der Steuerung gibt es
eigentlich gar nichts zu kritisie-
ren, denn schon nach einer
kurzer Eingewdhnungsphase
steht einem reibungslosen
Spielablauf nichts mehr im We-
ge — und das ist wichtig fur ein
gutes Strategiespiel.

STARBYTE hat mit THE RINGS
OF MEDUSA ein ganz heiBes
Eisen im Feuer, das meiner Mei-
nung nach Konkurrenz nicht
firchten muB. Die bisherigen
Strategiespiele dieses Genres
fristen jedenfalls im direkten
Vergleich nur ein ,unbedeuten-
des“ Schattendasein. Allein
schon die Komplexitat dieses
Games macht es so interes-
sant, so packend. Dazu gesel-
len sich hervorragende techni-
sche Eigenschaften, so daB
dieses neue Produkt eigentlich
jeden strategiebegeisterten
Atari ST-User ansprechen
miBte. Zu einem ASM-Mega-
Hit gehért noch ein klein wenig
mehr, den Rang eines absolu-
ten Top-Hits hat dieses Pro-
gramm aber allemal sicher.
Torsten Blum
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_. Programm Thelr Flnest Houn
- The Battle of Britain, System:

- IBM & Kompatible (ab CGA
Laufwirts?), Preis: ca. 90 Mark,

' - Hersteller: Lucasfiim Games,

. USA,Mustervon: RainbowArts,
- Dusseldorf

__uch wenn das Britische
- Empire und der Common-
-wealth 1000 Jahre andauern,
- s0 wiirde die Menschheit im-

~_mer noch sagen: Dies war ihre

- schénste Stunde!“ Dieser Aus-
spruch wird dem britischen
PremierWinston Churchill nach
der Mensch und Material ver-
Zzehrenden Luftschlacht (ber
England zugeschrieben, in der
die britische Royal Airforce die
Deutsche Luftwaffe entschei-
dend schlagen konnte. Da-
durch wurde die generalstabs-
méig geplante Aktion ,,Seeld-
we’, eine Invasion der PBriti-
schen Inseln durch die Deut-
sche Wehrmacht, quasi in letz-
ter Minute verhindert.

Mit THEIR FINESTHOUR ~-THE
BATTLE OF BRITAIN wagt sich
der amerikanische Nobelher-
steller LUCASFILM GAMES,
ansonsten bekannt fiir hervor-
ragende Actionadventures,
nun zum zweiten Mal in das fiir
ihn noch etwas ungewohnte

Terrain der Flugsimulatoren,
das mit Battlehawks 1942 be-
kannilich zum ersten Mal be-
schritten wurde. Im Gegensatz
zu dem damals eher mittel-
prachtig anmutenden Produkt
erweist sich der zweite Anlauf
als ein voller Schiag in die
Zwolf, denn einen derart guten
Flugsimulator konnte ich bis-
lang auf MS-DOS-Basis noch
nicht bestaunen. Selbst die
eingefleischten Freaks wird es
mit Sicherheit wundern, was
die Jungs aus dem sonnigen
Kalifornien aus diesem Com-
putertyp so alles herausgeholt
haben, ihn vielleicht sogar aus-
reizien.

Allein schon beim Auspacken
146t sich der Umfang dieses
Programmes erahnen, denn
neben den vier (eine echte Sel-
tenheit bei Flugsimulationen)
Programmdisketten stoBt der
Kéufer auch noch aufein knapp
200 Seiten starkes Dokumen-
tationswerk, das mit einem ge-
wohnlichen Manual kaum noch
etwas gemeinsam hat. Sicher-
lich enthalten die meisten An-
leitungen zu Flugsimulatoren
auBer simpler Tastenbele-
gungspléne etc. noch einige In-
formationen zum Hintergrund
des Programmes. Der erste Ab-
schnitt des’ Handbuches von
THEIR FINEST HOUR wirkt da-
gegen fast schon wie eine Pas-
sage aus einem hochwertigen
Geschichtsband, schlieBlich
lockern zahlreiche Zitate, Fotos
und Statistiken den eher ,,trok-
kenen* Text auf. Aber auch der
restliche Teil wird von unzihli-
gen Abbildungen und Original-

74

Flight poused. Presz ony Key To continug.

kommentaren damals beteilig-
ter Personen durchzogen. Ein-
fach vorbildlich!

Das Herzstiick von THEIR FI-
NESTHOUR bildet eine duBerst
komplexe Simulation des le-
gendaren Luftkampfes {ber
England, der am 10. Juli 1940
begann. Selbstverstindlich
kann man zu Beginn erst ein-
mal auf diverse Trainingsmis-
sionen wie auch andere Einzel-
operationen zuriickgreifen, wo-
bei hier ein sogenannter Mis-
sion-Builder hervorzuheben

wére, mit dessen Hilfe sich Mis-

sionen nach eigenen Wiin-
schen und Anforderungen zu-
sammenbasteln lassen. Be-
schrénken wiruns in Folge aber
ganz auf die eigentliche Simu-
lation, die ,Campaign Mis-

sions". Es steht dem Spieler of-
fen, mit welcher der beiden
Kriegsparteien er sein Glick
versuchen will. In beiden Féllen
erwarten ihn jedoch 15-25 (je
nach eigenem Geschick) knall-
harte Missionen, die meist
hdchstes fliegerisches Kénnen
vom Spieler verlangen. In der
Rolle eines Piloten der Deut-
schen Luftwaffe besteht die
Aufgabe vornehmlich in der
Bombardierung taktischer Zie-
le (britische Fabriken, Radar-
einrichtungen usw.}, wahrend
man als Angestellter bei der
RAF zumeist auf die Jagd nach
deutschen Bombern angesetzt
wird. Bevor man jedoch das ei-
gene Flugzeug zur Erfullung
der néchsten Mission bestei-
gen kann, dbernimmt man zu-
vor den Part eines Flugstaffel-

Your plone smashad int ti
txplogqon Hﬂlgdg:u. u&lo the ground, Thcmpoct and uml ing .

Fotos (2): VGA

»THEIR FINEST HOUR -
eine Sternstunde mo-
derner Simulations-
Software. Superl

§  leiters, der die zur Verfdguhg
- stehenden Fiugzeuge in Grup-

pen einteilen, Flugformationen
und Flugrouten der einzelnen
Einheiten vorgeben muB.

Das neue Werk von LUCAS-
FILM GAMES umfaBt insge-
samt zwdlf verschiedene Flug-
zeugtypen, welche sich grob in
drei Klassen aufteilen lassen,
namlich die Einsitzer, die Zwei-
sitzer und Dive Bomber sowie
die mittleren bis schweren
Bomber.

Je nach Klasse unterscheidet
sich im eigentlichen Spiel die
Art der Funktionen und somit
die Tastaturbelegung. Der
Spieler, der sich einerseits aus-
schlieBlich der Tastatur bedie-
nen, andererseits aber auch
Joystick oder Maus zur Steue-
rung des Fliegers zu Hilfe neh-
men kann, wird hier aber auf
keinerlei Probleme stoBen, da
die Tastenbelegung dem ubli-
chen Standard in groben Zii-
gen gleicht. Beim Landevor-
gang, mit dem sich eine erfolg-
reiche Mission krénen 148t (er
muB namlich nicht ausgefiihrt
werden),empfiehltes sich auch
als Mausbesitzer, auf die Cur-
sortasten als Eingabemedium
zuriickzugreifen, die das prazi-
seste Steuern erlauben.

Von den Grundfunktionen her
gleichen sich mittlerweile ja al-
le Flugsimulatoren fast wie ein
Ei dem anderen, so daB ich auf
derartige ,Belanglosigkeiten”
nicht einzugehen brauche.
Ganz anders sieht es da schon
bei den sogenannten Sonder-
optionen aus, bei denen THEIR
FINEST HOUR zu recht voll auf-
trumpfen darf. Neben einer in-
formativ.  gestalteten Uber-
sichiskarte, welche wegen der
stdndigen Aktualisierung Aus-
kunft Giber die Aktionen des
Gegners gibt, stellt meines Er-
achtens der Combat-Film-Mo-
dus das Prunkstiick des gan-
zen Simulators dar. In diesem
Modus kénnen die eigenen Ak-
tionen, z.B. wihrend eines hej-
Ben Luftkampfes, live ,,gefilmt®
werden. Diese Aufnahmen las-
sen sich nun in einem eigens
eingerichteten Programm-
punkt zu jeder Zeit in Ruhe an-
schauen, wobei insgesamt drei
verschiedene Kameraper-
spektiven (im Cockpit, direkt
hinter dem eigenen Flieger so-
wie eine frei wahlbare Position)
implementiert wurden. Zudem
werden auch stindig (1) mo-
mentane Flugdaten (Ge-
schwindigkeit, Hohe, Steigrate

i
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etc.) mit angezeigt. !n_' dieser
Perfektion wohl ein absolutes
Novum!

Soliten bislang noch einige we- §

nige Flugsimulatoren in der
.groBen Staffel der Komponen-
ten eines Flugsimulators mit-
gehalten haben, so hingt der
LSchiuBlaufer Grafik vom
{iberragenden THEIR FINEST

HOUR die Konkurrenten nach §

einem phanemenalen Schiub-
spurt weit ab. Bei der eigentli-
chen Landschaftsgrafik hat
man dieses Jahr den Punkt er-
reicht, wo eine weitere Perfek-
tion in der Landschaftsgestal-
tung und dem Scrolling nicht
hinnehmbare  Geschwindig-
keitsverluste mit sich bringen
wiirde. So erscheint es auch
kaum  verwunderlich, daB
THEIR FINESTHOUR in diesem
Punki durch keine Besonder-
heiten aufféllt. Lediglich die
zwolf  individuell gestalteten
Cockpits fallen etwas aus dem
Rahmen. Viel Mihe haben sich
die Programmierer dagegen
bei der Animation der feindli-
chen Flugzeuge gegeben, die
es in dieser Qualitat bislang auf
keinem 16-Bitterzu sehen gab.
Mir fielen fast die Augen aus
dem Kopf, als die erste von mir
abgeschossene Junkers ,,zen-
timeterlange®  Rauchwolken
hinter sich herzog, bis sie
schiieBlich auf dem Screen in
wundervollster Weise (ich den-
ke hier naturlich npur an die
technische Aufmachung) ex-
plodierte. Kurz zuvor konnte
man noch die Bordbesatzung
sehen, wie sie sich in letzter Se-
kunde aus dem brennenden
Flieger rettete. Nach einigen
Sekunden Offneten sich
schlieBlich die Fallschirme . .
Ich habe wei Gott schon man-
chen Flugsimulator zu Gesicht
bekommen, aber solche grafi-
sche Finessen, zumal auf dem
IBM, selbstversténdlich mit
dem passenden Sound unter-
stitzt (die Soundkarte ADLIB
wird voll angesprochen), konn-
ie ich in dieser Art noch nie be-
wundern. Meiner Meinung
nach erhalt der Simulator-
freund mit THEIR FINEST
HOUR - BATTLE OF BRITAIN
den wohl besten Flugsimulator,
den derMarkt zur Zeit zu bieten
hat.lch konnte wihrend meiner
leider beschrénkien Testphase
nichts Negatives feststellen.
Diese perfekte Simulation stellt
auch aufgrund des geschichtli-
chen Hintergrundes supermo-
derne Einheitsware & la F-16 &
Konsorten bei weitem in den
Schatten.

Torsten Blum
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it

-ngramrn Emperor ofthe Min-
es, System: Amiga (getestet),
Atari ST, Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller und Muster von: £mpres~
sions, England.

ach den mittelprichtigen
MActiongames Raider und

Chariots of Wrath hat sich das
-englische Softwarehaus

M-
PRESSIONS wohl etwas ern-
steren Projekten angenom-
men: den Denk- und Simula-

tionsspielen. Zu diesem Zwek-

ke wurde eigens eine neue Pro-
duktreihe ins Leben gerufen,
die auch in einem ganz pompo-
sen Stile angekindigt wurde,
namlich die vielversprechende
PLATO RANGE. Beim Lesen
derartig hochtrabend formu-
lierter Presseinformation wird’s
einem als kleiner Softwarete-

ster so richtig warm ums Herz,
- zumal gerade diese neue Serie
~von qualitativ hechwertsger

Strateglesoftware nur so ge-

spickt sein sollte, wollirdie Pro- |

grammierer unzéhlige Stunden
an Arbeit investiert hatten. Nun
mdchie ich jenen Programmie-

rern bei der Ersteltung von EM-

PEROR OF THE MINES keine
Zeitverschwendung vaorwerfen,
doch platonisch geht es bei

diesem Game keinesfalls zu,

woh! eher spartanisch, wenn

_ich diesen etwas schiecht ge-
‘wahlten Verg!etch anbringen

darf.

Bei EMPEROR OF THE MINES
tbernimmt der Spieler den Part
eines unerschrockenen Welt-
raumhandlers, der sich sein
taglich Brotdurch sogenanntes
.Space Mining” Vard:enen muB.
Ausgeriistet mit einer kleinen
Zahl an Raumschiffen gilt es
nun zu Beginn, diverse Expe-
ditionen zu umliegenden Mon-
den auszuschicken, um dort
vorkommende  Erziager zu

'_erschhesen und dann i m Fo!ge;
“einen standigen Transport der.
- Erze zur heimischen Erde ein-
zurichten. Das so gewonnene
. ';_=Gefd soiite der Spieler am be-
steni indenAusbau seinereige-
. nen Raumilotte investieren, wo-

“ durch sich der. Forderungspro-
- zeB natarlich erheblich be-
- Schleumgen 14Bt. Glticklicher-
- weise gliedert sich das Game in
- zehn verschiedene Episoden;
_in denen die Anforderungen an
den Spfeler stetig zunehmen.

Alles in allem gibt es bei diesem
Spiel drei unterschiedliche
Raumschifftypen, mit denen
sich der Spieler abplagen muB

~ (kommt alles noch). Die Raum-
schiffe der Destroyer-Klasse

dienen zur Bek&mpfung der
Uiberaus feindlich eingesteliten
Knitzis, welche dem Spieler mit
ihren , schiagkraftigen Ster-

nenfightern ab der zweiten Epi-

sode kriftig einheizen werden.

. Als néchstes bietet EMPEROR
- OQF THE MINES Explorer-

Raumschiffe. Der einzige Sinn
und Zweck jener Gefahrte be-

.steht in dem Auffinden von Erz-
lagern und deren spéiterer Aus-

beutung. Mit Hilfe derTranspor-
ter lassen sich schiieBlich die
geférderten Gliter zur Erde
schaffen, um dort den notigen
Profit herauszuschiagen. Der

-véthg ver}mrkste Graﬁk dar, die
- an alte AMIGA- BASIG_S
. sions enﬂnen,n;chtaberan al

“te Strateg;espiele Bo weisen
- die zahireichen

 taler ficlen aber die Raur
: schiffspntes ‘aus, die keiner
 weiteren. Worte meinerseils

- seitens der Programmierer zu

Ablauf einer soilchen Minenex-

Das Amiga-Foto gibt uns einen ,,_Ei;%bli_ck“in die Tfe fe dés..Génﬁé

geblich professionell gestalte-

samt eine , leichte® Ahnlichkeit

wiirdig sind {einfach grauen- ;
haft). Um jedoch keine Proteste .

provozieren, soll noch aufzwei .

weitere Grafiken wahrend des
Spieles hingewissen sein, wo-

mit grafisch auch schon alles =

genannt wére. In Sachen Steu-
ertechnik hort bei EMPEROR
OF THE MINES allerdings der
SpaB vollends auf, denn hier
wurde wirklich alles versaut,
was sich auch nur versauen
lieB. Ein Ratsel wird mirwohlim-
mer bleiben, wie es moglich
sein soll, 100 (das ist das Maxi-
mum) Raumschifie unter Kon-
trolle zu halten, zudem die
hilbsch gestylten Schiitten
{ironisch zu verstehen) wah-
rend meiner Spielereien zu-
meist in den Weiten des Welt-
alls verschollen. Soll man da
noch von Gliick reden, daB die ]
Macher auf eine Tastatursteue-

pedition gestaliet sich derar,
daB der Spieler zuerst einen
Explorer zu einem beliebigen
Mond ausschickt, der dort so-
gleich seine Arbeit im Erfor-

- schen der diversen Erzvorkom-
men aufnimmt. Anhand einer

recht informativen Statistik
kann man jetzt entscheiden, ob
sich eine Erzf6rderung als ren-
tabel erweist. In diesem Falle
wird der Explorer fest auf der
Mondoberflache installiert, so

‘daB die Férderung beginnen

kann. Der Spieler sollte nun
maoglichst auf einen standigen

Abtransport der Giiter mit Hilfe

der Transporter erpicht sein.

_In den spateren Level gesellen
sich zwar noch einige Gemein-
" heiten zum Big Business, aber
‘dennoch mag zu keinem Zeit-
punkt eine rechte Spielfreude

. noch eipen Pfennig bezahlt.

rung zugunsten einer mittel-
prachtigen Icon-Variante ver- .
zichtet haben?

Mit EMPEROR OF THE MJN ES
hat IMPRESSIONS wohl den
~rechten’ Einstieg in die neue
PLATO-Serie gefunden. Gra-
fisch kaum noch zu ,Uberble-
ten’, stellt dieses Game mit ei-
nem der langweiligsten Spiel-
abldufe wohl das zur Zeit
schwichste Spiel seines Gen-
res dar. Kurzum: Eine Farce, fir
die hoffentlich  keiner auch

Torsten Blum
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LASER SQUAD Foto: C-64

Programm: Laser Squad, Sy-
stem: C-64 (getestet), Amiga
(reingeschaut), Atari ST, Spec-
trum, Schneider CPC, Preis: ca.
65 Mark, Hersteller und Muster
von: Blade Sofiware, Essex,
‘England.

Jachdem LASER SQUAD
von der englischen Fach-
presse zum ultimativen Strate-
giespiel erklart wurde, durfte
man hierzulande wirklich ge-
spannt (iber das ,tatsdchliche”
Abschneiden der ersten gro-
Ben Verdifentlichung von BLA-
DE SOFTWARE sein. Der Name
des :Programmierers Julian
Gollop durfte sicherlich nur
‘den wenigsten C-64-Besitzern
ein Begriff sein,wohl aberseine
guten Strategiespiele Rebel-
star Raiders und Chaos. Im wei-
testen Sinne erweist sich LA-
SER SQUAD als ein typisches
Kriegsspiel, wenn die ganze
Chose auch in einem etwas
kleineren Rahmen ablauft.
Das Spiel unterteilt sich in finf
zum Teil vollig verschiedene fu-

| | Foto: C-64

Programm: Sporting Triangies,
System: 8- und 16bit, C-64-
Version angeschaut, Preis: Ca,
32 Mark (fiirs Band) & etwa 47
Mark fiir die Disc., Hersteller:
CDsS, Doncaster, England, Mu-
ster von: CDS.

as uber englische TV~

Schirme flackert und
dermaBen populdr ist, muB
auch gut fir ein Software-Spiel
sein!” Diesen oder &hnliche
Gedankengange spielten sich
wohl in den Kopfen der Pro-
grammierer ab, die fiir CDS
das Sport-Quiz SPORTING
TRIANGLES aufs Rechner-
Format (bersetzten. Gleich ei-
ne Sache vorweg: Obwohl eini-
ge typisch englische Fragen
mit ,im Spiel” sind, gefiel mir
diese Art von ,Trivia“ recht gut!

tufiéﬁs’ghé Szenarien, die ge-
gen den Computer, aber auch

Zu zweit gegeneinander bewal-
tigt werden kénnen, Beim allei-
nigen Spiel dbernimmt der

‘Spieler die Fithrung einer Spe-

zialeinheil, der sogenannten

LASER SQUAD wihrend dem

Compi wieder einmal nur die
Rolle des ,,Bdsen” vorbehalten
bleibt. Selbstverstandlich kann
sich auch ein zweiter Spieler
der Bekampfung des Guten an-
nehmen, was meines Erach-
tens noch am meisten SpaB
bringt.

Im ersten Szenario sieht sich
die LASER SQUAD vor die
schwierige Aufgabe gestellt, ei-
nen gemeingefahrlichen Dro-
genboB in seiner Residenz zu
ermorden. Das einzige Problem
stellt hier seine ihm treu erge-
bene Leibgarde dar, bestehend
aus schiagkriftigen Kampf-
droiden. Die zweite Mission
schickt die LASER SQUAD zu
einer wahren Zerstérungsmis-
sion in einen aufdem Mond ge-
legenen Gebdudekomplex, der
durch gut ausgerustete Ange-
stellte verteidigt wird. Im Ge-
gensatz zu den beiden ersten
Teilen unterscheidet sich der
dritte vom Aufbau her ein wenig,
gilt es doch, drei gekidnappte
Geiseln aus esnergut gesicher-
ten Minenanlage zu befreien.
Das vierte Szenario fiel auch et-
was aus dem Rahmen. So muB
die LASER SQUAD in diesem
Abenteuer ein wichtiges Geréat
bewachen, wobei sie sich
schweren Angriffen gegneri-
scher Droiden ausgesetzt sieht,
die es auf die Zerstﬁrung des

Teiles abgesehen haben. Nach
_der Zerstdrung der eigenen
_Einrichtungen versucht eine
_ kleine Abteilung der Spezial-

einheit in der letzten Mission,

- geheime Pline vor des Feindes
* Hénden aus der Kolonie zu ret-
- ten. Jedoch fihrt der be-

schwerliche Weg durch ein un-
wegsames Tal, welches zudem
noch von wilden Horden be-
wohnt wird.

Die Steuerung der eigenen
Mannen hatte wirklich nicht
einfacher gestaitet werden
konnen, schlieBlich erleichtert
eine hervorragend durchdach-
te Menitechnik das Spielen
ungemein. Selten habe ich ein
Spiel erlebt, bei dem man sich
so schnell ,,einschieBen’, die
Optionspaletie voll ausnuizen
konnte. Die Einfachheit in
puncto Steuerung wird aber
durch die hohen taktischen An-
forderungen an den Spieler
kompensiert, wodurch man oft
stundenlang an den Bildschirm
gefesselt wird. Gerade auf-
grund der begrenzten Zahl an
Actionpoints, die der Spielerfur
die Aktionen seiner Kampfer
verbraten kann,erweist sich die
Vorgehensweise zumeist als
AuBerst heikel, da ohne vorhe-
riges Kalkulieren die eigene
Angriffswelle schnell im Sande

* verlauft.

Verglichen mit anderen Pro-
dukten aus dem Bereich der
Strategiespiele schneidet LA-
SER SQUAD zumindest auf
dem C-64 aberdurchsechnitt-
lich gut ab. Besonders nett
wuBte die dreidimensionale
Spielgrafik zu gefallen, auf der

FRAGEN UBER FRAGEN

Zum Spiel: Man hat die Még-
lichkeit, mit bis zu drei Spielern
{zwei davon k&nnen auch vom
Computer ,gestellt“ werden) an
einer Raterunde teilzunehmen,
die Sie auf folgende Bereiche
abklopft:  FuBball, Boxen,
Leichtathletik, Pferdesport,
Radsport, Cricket, Tennis, Fra-
gezeichen-Sport {ein Mix aus
allem), Rugby, U.S. Sport, Golf
und . Hallenereignisse (auch
Darts!).

Im Anfangs-Meni geben Sie
nicht nurlhren Namen, sondern
auch den Zeitfaktor ein. Letzte-
rer bestimmi, ob Sie ein Zeitli-
mit zur Beantwortung der Frage
haben mdchten, wie dieses
auszusehen hat oder ob Sie
génzlich daraufverzichten wol-
len. Hernach wird der Wurfel
gerolit. Es gilt festzustelien, in
welcher Reihenfolge die Kandi-
daten antreten (der, der die
hochste Zahl gewirfelt hat,
fangt an usw.).
Und dann geht’s ab in die erste
Runde (von insgesamt sieben).
Hier wirfeln wir erneut. Die Au-

genzahl bestimmt den Punkt,
der auf einer dreieckigen An-
zeige (,Triangle®) ,wandert"
Dieser bleibt auf einem der far-
big gekennzeichneten Feldern
stehen. Fiir jede Farbe steht ein
sportliches Fachgebiet. Fragen
wie Wieviel Punkte werden bei
einem Tennis-Match gespielt,
bevor die Seiten zum ersten
Mal gewechselt werden?” oder
~Wer waren die beiden Finali-
sten bei der FuBball-WM 1958
in Schweden?’ erforderten
schon meine ganze Konzentra-
tion. Bei anderen Sachen, be-
sonders die in den Feldern
Rugby, Cricket oder U.S. Sport,
muBte ich gleich die Waffen
strecken ~ keinen Dunst!

Dies setzt sich (leider) auch in
den weiteren sechs verschie-
denen Quiz-Runden fort.Inden
Durchgéngen 2, 4 und 5 sind
ebenfalls ,allgemeine” Fragen
zu beantworten, wéhrend bei-
spielsweise die ,Hit for Six" (ei-
ner aus sechs) eine spirbare
Spannung ins Quiz bringen.
Hier wird eine Frage formuliert

unzéhl;ge Details snsbesonde-
re in den Raumlichkeiten zu er-
keﬂnen sind. Auch eine abruf-
bare Ubersichtskarte, die Aus-
kunft (ber die Aktionen von

- Freund und Feind gibt, wurde
_recht sauber gezeichnet. Ent-

tduscht durfte man allerdings
tiber das schlechte Abschnei-
den der Amiga-Grafik sein, die
sich wohl eher als ein miBrate-
nes Zufallsprodukt erwies.
Zwar fiel die Spielilache nahe-
zu flinfzehnmal gréBer im Ver-
gleich zur C-64-Fassung aus,
was aber keinesfalls Uiber die
miese Aufmachung hinwegtau-
schen soll. Die spérlichen
Soundeffekte liegen ebenfalis
weit unter dem sonst {iblichen
Standard.

AbschlieBend wiirde ich meine
Meinung zu LASER SQUAD
vom Hersteller BLADE SOFT-
WARE als AuBerst positiv be-
schreiben, wenn auch die Ami-
ga-Fassung lechnisch nicht
ganz zu {iberzeugen wupte. Je-
doch sollien gerade die C-64-
Besitzer dieses leicht zu spie-
lende Strategiegame genauer
unter die Lupe nehmen, denn
ein lang anhaltener SpielspaB
dirfte garantiert sein. Den eu-
phorischen Kritiken meiner
englischen Kollegen kann und
will ich mich aber nicht an-

schiieBen. Torsten Blum
_ C-64/Amiga
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und sieben verschiedene Ani-
worten vorgegeben, Hat man's
gleich raus, erhdlt man die
Héchstpunktzahl. Wenn man
raten muB, geht’s dann mit den
verbliebenen Antworten weiter,
bis man die richtige ,,gefunden®
hat. Alferdings muB man in die-
sem Abschnitt, wie in der Jig-
saw-Runde, die 20-Sekunden-
Frist einhalten!

Ich habe mich ein paar Male an
SPORTING TRIANGLES range-
setzt und festgestellt, daB es
mirgefalit. Allerdings sollte man
sich nun mal endlich Gedanken
machen, ob es nicht sinnvoll
wére, eine franzdsische, italie-
nische oder eben auch deut-
sche Version zu erstelien, da
ich der Testen Uberzeugung
bin, daB diese Art von Games
sicherlich fiirs breite Publikum
duBerst interessant ist.

Manfred Kleimann
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BOMICO
SERVICELINE T™
Haben Sie Fragen zu BOMI-
CO-Spielen? Mochten Sie
Tips zum Spielablauf? Unse-
re Spielexperten helfen wei-
ter! Mo.-Fr. von 15-18 Uhr.
Ein Anruf genugt!

Tel. 069/778025

ATAH) 5T SCREENSHOTS,

Schwing Dich a
Spuck Feuer »un
aus der monstrosen Saurierzeit. '
wilder, erbarmungsloser Kampt
1000 sengenden Sonnen -~ &

* Programmed by Cansult Software Lig
NGEN ING1 Rights Reserved ™NAMCO.
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Programm: North & South, Sy-
stem: Amiga (angeschaut), ST,
PC, Preis: Ca. 90 Mark (Amiga),
Hersteller: Infogrames, Lyon,
Frankreich, Muster von: Bomi-
co, Frankfurt.

er in der Schule

mal gerade nicht

aufgepabBt hat, der

hatte zweimal in-
nerhalb dreier Jahren Gelegen-
heit, sich den Stoff zum Sezes-
sions-Krieg, besser bekannt
als amerikanischer Unabh&n-
gigkeitskrieg, via Mattscheibe
reinzuziehen. _Fackeln Im
Sturm*“ machte es moglich, daB
sich von nun an jeder fir etwa
sechs Wochen merken konnte:
Die Auseinandersetzung zwi-
schen Nord- und Siidstaatiern
fand zwischen 1861 und April
1865 'statt. Die Yankees gewan-
nen das Rennen, ,befreiten®
(de facto) das Land von der
Sklaverei und versuchten eine
Einigung...

INFOGRAMES hat in dem lusti-
gen und hervorragend in Szene
gesetzten NORTH & SOUTH
den Stoff (den des Krieges,
nicht ,Flackern im Turm*) auf-
gegriffen und nach dem Comic
The Blue Boys als Strategie-Ac-
tionware ge-coded. NORTH &
SOUTH kann als reines Strate-
gie-Programm oder in der Ac-
tion-Version gespielt werden.
Das Handbuch:

Ein hervorragendes deutsches
Manual sorgt daflir,daB lhriiber

»NORTH & SOUTH -
das ist die perfekte
Kombination aus Stra-
tegie und Actionl«

78

die  Hintergrund-Geschichte
genauso detailliert informiert
werdet wie Uber die verschie-
denen Varianten des Spiels.Es
fehlt nichts, aber auch gar
nichts, was unter den Tisch hat-
te gekehrt werden kénnen.
Skizzen, Abildungen, Zeich-
nungen und Tabellen zeigen
DEUTLICH DEUTSCH an, wie
und wo's langgeht!

Das Hauptmenii:

Bevor wir uns dorthin begeben,
klicken wir die ,On-Screen-
Sprache" unserer Wahl an. Ne-
ben der deutschen sind noch
die englische, franzdsische,
spanische . und italienische
available. Auf Klick (deutsche
Flagge) erttnt, ieicht ,schief*
unsere National-Hymne. Da-
nach geht's dann ins besagte
Haupt-Meni, wo wir folgende
Dinge beachten missen:

Wir wéhlen zunédchst den Ein-
oder Zwei-Spieler-Modus aus.
Zur Verfugung stehen jeweils
drei Soldiers, die individuelle
Starken und Schwéchen in Sa-
chen Kriegsflilhrung besitzen
(selbst antesten!). Diejenigen,
die vor der entsprechenden
Fahne stehen, k&nnen ge-
steuert werden, andere, in de-
ren Hintergrund ,,Computerma-
Biges* zu erkennen ist, werden
vom Rechner bedient. Die ein-
zelnen Felder, die man anklik-

ken kann, haben diese Bedeu-"

tung:

»Indianer" — sorgt von Zeit zu
Zeit fir besondere Aufregung;
schmeiBt seinen Tomahawk auf
den Truppenteil im angrenzen-
den Oklahoma und I8scht die-
sen aus. Gleichsam mit dem In-
dianer wird auch der zunéchst
Siesta-haltende Mexikaner
bisweilen hellwach. Dieser
sorgt dafiir, daB Texas vom Wei-
Ben Mann ,ges&ubert” wird.

~Gewitter" — wenn die Donner
und Blitze Gber einem Staat
(Feld) stehen, ist dieser Trup-
penteil nicht bewegungsfahig.

JKlettergerist* — zeigt an; daB
per Schiff Verstarkung fir die
Truppen aus Europa kommen,
die North Carolina besetzt hal-
ten.

~Arcade-Mannchen" - Action-
Strategie.

LBrettmiannchen” -reine Strate-
gie.

Joystick- und/oder Maus® -
durch Wechselklick aktivierbar
(Zwei-Spieler-Modus).

- erfundene

~Jahreszahl® — (berlaBt es lh-
nen,ob Sie indie Schlacht-und
Truppenbewegungen in den
Jahren 1861, 62, 63 oder 64
einsteigen méchten.

Habt Ihr alles zu Eurer Zufrie-
denheit angeklickt, geht man
mit dem Atari-ST-Mauszeiger
auf ,OK" Der Photograf macht
ein Schwarz-WeiB-Foto, und
das ,Gemetzel“ nimmt seinen
Lauf.

Inhalt/Strategie:

Der Schauplatz USA (besser:
Nord- und Sidstaatlichkeit),
unser Spielfeld, ist Defender of
the Crown-maBig aufgebaut.
Nur hat man hier auf einen pe-
dantisch peniblen historischen
Ablauf (genauer Grenzverlauf;
Bahnlinien und
Forts...) verzichtet. Daflur aber
ist grafisch gesehen ein ,Brett”
entworfen worden, daB dem ge-
neigten Strategie-Freund das
Herz héher schlagen 14Bt! Die
Truppenverbéinde sind als
»blaue” und ,braune” Soldaten
symbolisiert worden, wobei
Truppenvereinigungen mit je-
weils einer Kanonenkugel dar-

L

gestellt wird. Die maximale
Truppenstérke besteht aus drei
Armeen (= Kugeln) pro Feld
(Staat). Eine Armee setzt sich
aus einer Kanone, drei Reitern
und sechs Infanteristen zu-
sammen; maximal kommt man
somit auf drei Kanonen, neun
Reitern und 18 Mannern FuB-
volk.

Nun wird abwechselnd die Ein-
heiten gesetzt odervereint. Das
Ziel ist klar: Nord- und Sud-
staatler setzen alles daran, die-
sen Krieg zu gewinnen. Dabei
kann man natirlich die Ge-
schichte ,umschreiben” (Sud-
staatler gewinnen lassen oder
den Krieg iber den April 1865
hinwegfithren...). Wer die letzte
Armee des Gegners besiegt
hat, gewinnt das Spiel.
Strategisch gesehen schaut
NORTH & SOUTH auf den er-
sten Blick etwas zu spiel-
schwach aus. Dieser Eindruck
entsteht aber nur durch das
Faktum, daB bei der angewé&hl-
ten Strategie-Action das stren-
ge, Ubliche Strategie-Prinzip
ad absurdum gefiihrt wird.
Denn: Es ist auch hier wichtig,

Hierwird zum Kampf geblasen. Gleich geht’s ab zur entscheiden-

den(?) Schiacht.

(Fotos: Amiga)
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feindliche Truppen erstdannzu
attackieren, wenn eine Aus-
sicht auf Erfolg besteht. In der
Action-Sequenz kann es aber
auch vorkommen - und das fin-
de ich saugut! -, daB ein einzi-
ger Infanterist in der Lage ist,
die Schlacht noch rumzurei-
Ben! Falls die Lage auf dem
Schlachtfeld flir einen oder gar
beide Kontrahenten ,verfah-
ren” ist, kKann man sich mittels
Tastendruck (N&heres dazu
spater!) zuriickziehen. Die Fol-
ge: Alles bleibt beim alten; die
Fahnchen stehen unverandert
an derselben Stelle.

~Fahnchen” ist ein gutes Stich-
wort: Alle Territorien, die mit
mindestens einer Armee be-
setzt sind, werden entweder mit
der Nordstaaten- oder Sid-
staaten-Flagge gekennzeich-
net. Diese gilt es zu ,verbren-
nen“ und die eigene zu hissen.
Die einzelnen Forts (mit 'nem
roten Punkt gekennzeichnet)
sind mit einer Bahnlinie ver-
bunden. Hier fahrt nach jeder
Runde (jedem Schach-,Zug”)
die Bimmelbahn, um Dollar-

Sackchen an die Truppen zu
liefern. Es ist nicht nurder Sold,
sondern es erlaubt dem Spie-
ler, nach gefiilitem Tresor (gra-
fisch, animatorisch comicmé&-
Big sehr gut dargestellt!) eine
weitere, zusétzliche Armee
(Symbol eines Soldiers) einzu-
setzen. Dieser Zug kann aber
auch, falls die Linie durch ein
Feindgebiet fuhrt, auch lber-
fallen werden!!!

Wer sich auf dem ,Gelande”
des Forts befindet, wird in einer
weiteren Action-Sequenz
(auch dazu in ein paar Minuten
etwas mehr!) die Flaggen aus-
tauschen miissen.

Steuerung:

Wie bereits erwahnt, bent-
zen die beiden ,menschlichen”
Kontrahenten wahiweise Stick
oder Maus und steuern ihren
Mauszeiger (bers ,Brett” Der-
jenige, der die Maus bedient,
muB bei den Action-Sequen-
zen den Stick benutzen (!); der
~eigentliche” Stick-User geht
tiber die Cursor-Tasten ins Ge-

timmel (). Auch nach Rick-

sprache mit einem Verantwort-

Wer die Briicke zerstort, wird Schwierigkeiten haben, noch eini-

germaBen erfolgreich aus der Schlacht hervorzugehen!
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lichen des Hauses INFOGRA-
MES soll dieses Wirrwarr nicht
beseitigt werden (1!!).

Features:

Das gesamte NORTH & SOUTH
ist durzogen mit comicartigen
Einlagen. Dies beginnt schon
mit der Darstellung der ,Hel-
den® im Anfangsmeni, geht
tber eingeblendete Action-
Fenster bis hin zum Getiimmel
auf dem Schlachtfeld. Einige
Beispiele:

Um die Goldreserven des Geg-
ners zu klauen, muB8 man zu-
n#&chst einmal an der Bahnlinie
ein paar Jungs stehen haben.
Jetzt fahrt der Zug nicht mehr
direkt zum néchsten Fort, son-
dern wird von Euch gekapert
(oder auch nicht, hangt von
Euch ab!). Das Bild ,springt”
um, wir erkennen unseren be-
rittenen Freund, wie er auf den
Zug aufspringt. Sein Ziel ist
klar: Er muBB versuchen, Uber
die Waggons zu laufen und zu
springen, um schlieBlich den
Lokfuhrer im Zweikampfauszu-
knocken. Der Zug héalt — die
Knete flieBt in die Vereinskasse.
Ebenso ergeht es einem tapfe-
ren, lustig dargestellten Einzel-
k&mpfer, wenn er auf ein Feld
gelangt, wo sich ein gegneri-
sches Fort befindet. Auch hier
rennt, springt und wirft er Mes-
ser, wird in diesem Fall von
Hunden und ,Explosives” ge-
bremst. Die Zeit |Auft ihm davon.
Die Anzeige unten im Screen
verdeutlicht dies eindrucksvoll:
Ein abgelatschter Schuh zeit
seine gegenwdartige Position
an, wahrend ein Wecker unauf-
hérlich von links nach rechts
wandert. Schafft man es, die
feindliche Fahne aufzuspiren,
wird diese eingeholt und die ei-
gene gehiBt. Schafft er’s nicht,
wirft er sich verzweifelt, mit
Handen und FiBen ,argumen-
tierend zu Boden. Bei der
JFort-Action” macht sich aller-
dings die rasende Geschwin-
digkeit als Negativum bemerk-
bar. Die Figur ist, scheint’s, mit
'nem Turbo ausgeriistet. Die Be-
wegungen richtig inden Griffzu
kriegen und zu beherrschen,ist
schwierig und wird bei Tasta-
tursteuerung fast zum Alp-
traum. Dies gilt auch fiir den
Zuglberfall!

Etwas weniger ins Gewicht féllt
die Cursorsteuerung bei den
Szenen auf dem Schlachtfeld.
Hier kommt man mit den Keys

(Steuerung) und der Leertaste
(Feuer oder Sébelrasseln) gut
zurecht. Die Schlacht ist ein au-
Berst vergniiglicher Aspekt in-
nerhalb dieses Strategie-Ga-
mes! Es werden vier Szenarios
angeboten (h&ngt vom Territo-
rium ab), in denen man sein
ganzes Geschick bendgtigt, um
den Gegner auszutricksen. Zu-
niachst konzentriert man sich
auf den Einsatz der Kanonen
(insgesamt nur neun SchuB pro
GuBeisen maoglich!), um die
gegnerischen Kanonen platt zu
schieBen. Die Reichweite wird
mit Hilfe vom Feuerknopf/Leer-
taste bestimmt (l&nger halten=
groBere Reichweite). Doch Vor-
sicht: Auf keinen Fall die Brik-
ke zerstéren! Wenn dies ge-
schieht, besteht keine Méglich-
keit mehr, den Feind (soweit
noch vorhanden) zu schlagen.
In diesem Fall helfen nur noch
die Tasten ,ESC" (Spieler eins)
und ,Backspace” (2. Spieler).
Dies bedeutet Rickzug.

Mit den Tasten ,SHIFT links"
(Spieler eins) .und ,L,SHIFT
rechts” (Spielerzwei) kann man
zwischen Kanonen, Infanterie
und Berittenen umschalten.

Grafik/Sound/Fazit:

Viele gute Effekte und grafische
Leckerbissen, immer gepaart
mit dem Comic-Effekt, machen
NORTH & SOUTH zu einem
Spitzenprodukt, das keines-
falls als kriegerisch zu bezeich-
nen ist. Es ist eine lustige, witzi-
ge, interessante und motivie-
rende Strategie-Geschichte,
die durch die Action-Teile den
»alten Staub“ so mancher
LStrengen” Strategieprogram-
me weggepustet hat. Die ver-
schiedenen Sounds sowie die
Special Effects tragen auch da-
zu bei,daB NORTH& SOUTH zu
einem Verkaufsschlager wer-
den wird. FUr mich ein absolu-
tes Spitzen-Teil, dem der ME-
GAHIT-Titel nur versagt blieb,
weil die Tastatursteuerung ei-
nen Flecken aufs Programm
driickte. Die Firma mit dem Gir-
teltier hat wieder einmal bewie-
sen, daB auch mal wieder was
Originelles méglich und mach- .

barwar!  Manfred Kleimann
Grafik/Animation ...... 10
Sounds .............. 10
Technik/Strategie ..... 10
Motivation ............ 11
Preis/Leistung ........ 10
79
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Programm: M1 Tank Platoon,
System: IBM PC, XT, AT, Tandy
1000/3000 & Kompatible, 512
KByte, CGA, EGA, Hercules,
VGA/MCGA, Tandy 1000, Joy-
stick moglich, Preis: Ca. 130
DM, Hersteller: MicroProse,
Muster von: MicroProse, Tetbu-
ry, England.

Das amerikanische Softwa-
rehaus MICROPROSE hat
den Spruch ,Rader missen
sich drehen* héchstwahr-
scheinlich nicht erfunden. Eine
gewisse  Wahrscheinlichkeit
spricht jedoch dafiir, daB man
sich hier vornahm, Rader in al-
ler Grundlichkeit durch Ketten
zu ersetzen, um diese alte
Volksweisheit zu stitzen. Das
Ergebnis dieser Interpretation
sind eben keine Benz oder Por-
sche, die durch die Gegend
tuckern, sondern vier M1-Pan-
zer, die dieser Simulation den
Namen TANK PLATOON verlei-
hen. Kenner wissen spitestens
jetzt, was es geschlagen hat
und streifen schon mal die Pilo-
tenkombi von F-15 Strike Eagle
Il (ASM 10/88)ab, um sich mit
einer modisch schicken Pan-
zerkombi flrs nun folgende
Spiel einzukleiden.

Doch da.wird man schon ge-
bremst. Die Packung ist
schiieBlich nicht umsonst so
groB. Nach Offnen der selbigen

findet man nicht nur die pas-.

sende Tastaturschablone (,Wo
war doch gleich die Taste zum
Feuern?“), sondern neben al-
lerlei Ublichem Firlefanz auch
noch drei Disketten mit diskret-
Nato-oliv-griinen Etiketten so-
wie ein megadickes Handbuch.
Und weil ein biBchen Schmo-
kern nie schadet, hat man sich
in gut funfTagen durch den 206
Seiten starken, englischspra-
chigen Walzer durchgefressen.
Wer nicht.soviel Zeit beim Dis-
kettenwechseln verlieren
mdichte, installiet das Pro-
gramm auf eine Harddisk und
beginnt im Handbuch beim Ka-
pitel ,Tutorial* Wahrenddessen
ist das Programm eingeladen
und nach Einstellung von Gra-
fikmode, Detailmode und
Sound (Schluck!) begriiBt uns
der Vorgesetze im Kampfsmo-
king. Hier wahlt man Mission
und Schwierigkeitsgrad, be-
vor’s dann ans Eingemachte
geht.

80
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GUNNER USE COAX

Extrem gute Aussicht! Den
Feind lokalisieren . ..

Im ,Trainingsspiel”, wie ich das
Tutorial mal nennen mdchte,
wird man erst mal in den Um-
gang mit den schweren Kolos-
sen eingeweiht. Aller Anfang ist

-die Theorie, und daher muB

man sich zunéchst das Lesen
der Karte als Grundkenntniss
aneignen. Diese Karte zeigt ne-
ben dem Landschaftsverlauf
mit Bergen und Flissen auch
StraBen und Gebé&ude, an de-
nen man sich beim Fahren
nach Sicht gut orientieren
kann. Und weil dies eben am
meisten SpaB macht, geht's
jetztin den Panzer, oder besser
gesagt, in einen dervier Panzer.
Dort hat man noch einmal die
Qual der Wahl zwischen vier

g

Positionen im Gef&hrt. Die in-
teressantesten Positionen sind
freilich Fahrer und Schitze,
weil der GroBteil des Spieles
Uber diese beiden Stationen
ablduft. Wenn man das Tutorial
sorgfaltig verfolgt hat, bekommt
man den Panzer nach einer gu-
ten halben Stunde in den Griff
und kann sich dann den Geg-
nern widmen. Je nach Schwie-
rigkeitsgrad und Mission muB
man feststehende oder beweg-
liche Ziele niedermachen, so-
wieinverschiedenen Einsatzen
seinen Mann stehen.

Die Schwierigkeitsgrade sind
durchweg gut verteilt, was so-
viel heiBt, daB Anfanger wie
auch Fortgeschrittene gutes
Futter bekommen und hart an
ihren Aufgaben zu beiBen ha-
ben.

Nun aber ran an den Feind

(Foto: VGA-Karie) |

Simulationsgerecht geht’'s im
Innern der vier Stahlwannen
weiter. Sobald die Gegner et-
was gewiefter werden, hat man
alle Hande voll zu tun. Die Pan-
zer oder LKW-Kolonnen wollen
ja nicht nur ausfindiggemacht,
sondern auch abgeschossen
und lahmgelegt werden. Wenn
dazu noch zurlickgeschossen
wird, bricht bald der SchweiB
der Verzweiflung aus. Ohne
Tastaturschablone wére man
bald aufgeschmissen. So aber
ist man immer schnell auf der
richtigen Station und hat alle
Anzeigen unter Kontrolle, damit
die Gegner nichts zu lachen ha-
ben. Natlrlich gibt es auch mal
eine ruhige Kugel zu schieben,
wenn man ersteine Weile durch
die Landschaft diisen muB, be-
vor der Feind auftaucht. Zwar
tummeln sich nicht allzu viele
Objekte auf dem etwa 5000
Hektar groBen Schlachtfeld,
aber dies féllt nicht so sehrins
Gewicht, da immer geniigend
slos ist“ Da sich der Spielablauf
eigentlich nur eine sehr varian-
tenreiche Auslegung des The-
mas ,SchieB-nieder-was-da-
kommt“ ist, kennt man ihn zur
Genlige, so daB ich jetzt mal
langsam ein paar Worte Uber
Grafik, Sound etc. verlieren
sollte.

Den Sound vergessen wir bes-
ser gleich, ehe ihn die harte,
aber gerechte Kritik trifft. Die
beste Lésung ist, ihn abzustel-
len. Die Grafik braucht sich da-
gegen nicht zu verstecken. Die
EGA-Karte holt schon einiges
aus dem Compi heraus, doch
bei VGA wird's dann wirklich
exzellent. TANKPLATOON habe
ich auf einem AT getestet, was
geschwindigkeitsmaBig keine
Probleme bereitete. Im Gegen-
teil: Auf einem AT rast der Pan-
zer ganz schén los. Auch der
Rest der sauber gefiiliten Vek-
torgrafik scrollt flott Gber den
Screen.Insgesamtgibt’'s ander
perspektivisch gut gelungenen
und schén detaillierten Grafik
nichts auszusetzen. Die
schnelle Grafik tragt daher we-
sentlich zum &uBerst kurzweili-
gen Gameplay bei.

Wer sich nicht am kriegeri-
schen Spielablauf stort, findet
mit M1 TANK PLATOON eine
technisch ausgereifte und sehr
gut durchdachte Panzersimu-
lation, die lange Freude berei-
ten wird. Wer auf solche Spiele
abfahrt, ist mit TANK PLATOON
wirklich gut beraten. Ich kann's
nur empfehlen, auch wenn der
Preis einen ASM-Hitstern ver-
hindert. . Peter Braun
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Programm: The Second World,
System: Amiga (getestet), Atari
ST (demnéchst), Preis: Ca. 70
DM, Hersteller: Electronic Si-
mulation, M. Wagnitz, Parkstr. 9,
4902 Bad Salzuflen, Muster
von: Siehe Hersteller.

eues Spiel, neues Gilick,

kdénnte man sagen, denn
mit ELECTRONIC SIMULA-
TION gesellt sich ,mal wieder
eine Softwarefirma zu den Xan-
deren Companies, die mitihren
Games den Markt zur Zeit re-
gelrecht (iberschwemmen.
ELECTRIC SIMULATION will
sich nun mit THE SECOND
WORLD dem sogenannien
~Weihnachtsboom® anschlies-
sen.Doch, um aufderWelle mit-
zuschwimmen, bzw. um sich
positiv von den vielen anderen
Produkten abzuheben, muB
schon einiges geboten werden.
Ob und wie sich THE SECOND
WORLD von den anderen Spie-
len dieser Art unterscheidet,
werdet Ihr in den folgenden
»grandiosen”Worten erfahren.
Die Story ist schnell runterge-
rattert: ImJahre 2011 wurde ein
neuer Planet entdeckt. Wissen-
schaftler erforschien das Ding,
anschlieBend wurde es von vie-
len Menschen besiedelt. Doch
imdJahr 2030 brach der Kontakt
zur Erde ab. Die Bewohner der
~zweiten Welt"warenvon nunan
vollig auf sich gestellt.
Soviel zur Story von THE SE-
COND WORLD. Wir haben uns
dieses Problem leider aufge-
halst und miissen nun sehen,
wie wir unser Volk flihren und
vor feindlichen Angreifern be-
schitzen. Ein bis vier Spieler
kénnen teilnehmen, um in einer
mehr oder weniger gemutli-
chen Runde die Gunst des Vol-
kes zu erlangen.
Aufgebaut ist jenes Strategie-
game ganz im Stil von Hanse,
Vermeer und Ahnlichem. Durch
geschicktes Handeln und
Haushalten mit diversen Waren
(Korn, Obst usw.) missen wir
unseren finanziellen Etat auf-
bessern. Mit diesen ,Kohlen“
kénnen wir uns Hochh&user
(kosten 500.000, bringen jahr-
lich 50.000), Flugh&fen (kosten
das Doppelte, bringen aber
auch doppelt soviel), Fabriken
(Preis: 1.500000, Ertrag: Jahr-
lich 150000), Krankenh&user
(2.000.000, jahrl. 100.000), La-
gerhallen  (800.000, jahrl
80.000) usw. anschaffen, wel-
che uns natlrlich auch mit
massig Golddublonen (die
Wahrung der zweiten Welt) ver-
sorgen. Allerdings kdnnen wir

82

»THE SECOND WORLD:
Zweite Welt erste
Wahli!«

nur begrenzte Stiickzahlen der
industrieellen  Einrichtungen

auf unseren Landereien plazie-

ren.

AGENTEN, AKTIEN
UND LANDEREIEN

Wie geht’s uns denn?

A propos Léndereien: Diese
kénnen selbstversténdlich
auch erworben werden, doch
sollte vor dem Kauf die Land-
karte genaustens studiert wer-
den, um den Ernteertrag usw.
zu erfahren. AnschlieBend ha-
ben wir die Méglichkeit, im Me-
ni ,Bank“ das gewiinschte
Land zu kaufen. Falls dieses
schon von einem Computer-
oder Menschen-Spieler be-
setzt sein sollte, kann man mit

" ihm Uber den Verkauf verhan-

deln. Der Menlpunki ,Bank"
bietet dariiber hinaus noch Op-
tionen zum Kauf/Verkauf von
Aktien an (die meinigen oder
die eines Mitspielers). Auch
Friedensvertrage kdénnen hier
abgeschlossen werden, falls
das Spiel nicht in eine Metzelei
ausarten soll, denn die Pro-

ey

grammierer haben eine sehr
gute Kriegsfiihrung inszeniert,
die mittels Vier-Spieler-Adap-
ter sogar zu viert gespielt wer-
den kann (Adapter nicht im
Spiel erhalten).
Je mehr Volk vorhanden ist, de-
sto mehr Steuern werden ein-
genommen, doch wem die Ein-
nahmen zu gering sind, der
kann die Steuern erhéhen und
auch den Gerechtigkeitsgrad
der Justiz andern (von ,sehr
fair* bis ,hart“. Desweiteren be-
steht die Moglichkeit, Agenten
auf die Gegenspieler loszulas-
sen oder selbige von den Geg-
nern zu befreien, wenn deren
Mission miBgliickt sein sollte).
Alle Funktionen sind liber die
Maus einfach zugénglich, und
das ganze Spiel ist ohne be-
sondere Vorkenntnisse sofort
spielbar. Erwdhnenswert ist
noch der stimmungsvolle
Sound und die Kompatibilitat
mit allen Amiga (bis 2,5 Mega-
byte Speicher) sowie die auto-
matische Erkennung des zwei-
ten Laufwerkes.
THE SECOND WORLD ist ein
sehr gelungener Cocktail aus
diversen anderen Handelssi-
mulationen mit vielen Erneu-
erungen, der auf jeden Fall zum
Longdrink wird. Einzige Kritik-
punkte sind die teilweise recht
einfachen Grafiken und der
Diskettenwechsel (bei einer
Floppy). Ansonsten bereitet
THE SECONDWORLD sehrviel
Fun, vor allem mit mehreren
Spielern. Ein gelungener Ein-
stieg flir die Newcomer aus Bad
Salzuflen!

Torsten Oppermann
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Welches Menii hétten’s denn gern?
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Echt verwirrend - aber spielbar: NEMESIS auf dem PC

SPIEL DER SAMURAI

Programm: Nemesis — The Go
Master, System: Apple Mac Sy-
stem 5.0 oder héher; IBM-PC
(getestet) mitMS-DOS 2.1 oder
hdher, 512 KB, MDA, Herc.,
CGA, EGA, VGA, Preis: 150 DM
(Joseki Tutor 80,00 DM), Her-
steller: Toyogo Inc., 76 Bedford
Street, Suite 34, Lexington, MA
02173, USA, Muster von: Her-
steller.

Wieder einmal ist es einem
unermildlichen freien Mit-
arbeiter gelungen, eine kleine
Sensation ausfindig zu ma-
chen: Das erste vollwertige Go-
Programm der Welt! Go stammt
aus China und ist tiber 4000
Jahre alt. Es ist flir Stidostasien
das, was Schach fir RuBland
bedeutet, ndmlich ein intellek-
tueller Volkssport.

Die Spielregeln sind simpel:
Auf ein 19x19 Felder groBes
Brett werden abwechselnd
schwarze und weiBe Steine ge-
setzt; stets beginnt Schwarz.
Die Steine werden nicht be-
wegt. Ein Stein oder eine zu-
sammenhdngende Kette ist

Lot d. h. wird von Gegner her-
ausgenommen, wenn sie keine
JFreiheiten“ mehr hat,d. h.wenn
sie ringsum, waagerecht und
senkrecht (Diagonalen zdhlen
nicht), von angrenzenden, geg-
nerischen Steinen einge-
schlossen ist. Normalerweise
darf ein Stein nicht so gesetzt
werden, daB er keine Freiheit
mehr besitzt; dies ist aber er-
laubt, wenn durch das Setzen
gleichzeitig gegnerische Stei-
ne ,getétet" werden, und der
Stein so die nétige Freiheit er-
hélt. Punkte gibt es fiir jedes
eingegrenzte, eigene Feld und
jeden getéten Stein. Das Spiel
ist beendet, wenn beide Kon-
trahenten keine Maoglichkeit
mehr sehen, Punkte zu machen.
Ahnlich wie z. B.beim Judo wird
die Spielstirke in Kyu-(Schi-
ler) und Dan-(Meister)-Grade
eingeteilt. FUr jeden Grad Un-
terschied erhéalt der schwéche-
rbe Spieler je einen Stein Vorga-
e. .
So einfach die Regeln sind, so
ungeheuer komplex ist das Ge-
schehen auf dem gesamten

Brett. Stets muB an mehreren
Fronten gleichzeitig gek&mpft
werden, und Strategie spielt ei-
ne viel gréBere Rolle als beim
Schach (die Eréffnungsphase
allein umfaBt ca. 40-60 Zluge).
Eine Weltmeisterschafts-Partie
dauert Ubrigens 22 Stunden!
NEMESIS GO MASTER von
TOYOGO ist das erste Pro-
gramm, das ,Go" auf dem klas-
sischen 19-mal-19 Brett be-
herrscht, noch dazu mit akzep-
tabler Spielstérke. Das Brett
wird am Bildschirm dargestellt,
mittels Cursor und ENTER-Ta-
ste setzt man seine Steine. NE-
MESIS bietet alle Funktionen,
wie man sie von guten Schach-
programmen entsprechend
kennt: Einstellbare Spielstirke,
Abspeichern, Zugrlicknahme,
Zugvorschlag, Anzeige des er-
wogenen Zugs, Uhr, Computer
gegen sich selbst, mitgelieferte
Profi-Spiele, automatisches
Setzen von Vorgabesteinen,
Editieren des Brettes, und eini-
ges mehr. NEMESIS schatzt
auf Wunsch wahrend des
Spiels anhand der,EinfluB-Ge-
biete” die Punktzahl. Anfinger
kénnen auch auf einem 13x13
oder gar 9x9-Brett spielen. Fur
Kénner gibt es die (nur bei Gra-
phik-Karten héherer Aufldsung
vorhandene) Médéglichkeit, die
Reihenfolge durch Nummern
auf den Steinen stets sichtbar
Zu halten; dies ist die Ubliche
Art, eine Go-Partie schriftlich
darzustellen. DaB NEMESIS
.G0" sowohl nach chinesischer
als auch japanischer (interna-
tional Ublicher) Art beherrscht
(die Regeln machen nur beim
Vorgabe-Spiel einen geringfi-
gigen Unterschied), und auch
von sich aus die Aufgabe an-
bieten kann, rundet das Pro-
gramm ab. Eine Art Eréffnungs-
Bibliothek (Joseki Tutor) als
On-Line-Hilfe beim Spiel und
zum Lernen Kostet leider Auf-
preis.

denk(-)mal

NEMESIS' Spielstérke ist or-
dentlich, es spielt strategisch
und taktisch sinnvoll. Chne Vor-
gabe hatte ich aber keine
ernsthaften Schwierigkeiten,
NEMESIS zu schlagen {ich ha-
be friher mal im Verein ge-
spielt). Auch liegt NEMESIS’
Einschétzung, ob eine Gruppe
Jlebt“oder bereits ,totist, nicht
immer richtig; zweifelhafte Si-
tuationen sollte man besser zu
Ende spielen. Cursor und Me-
ni-Graphik sind recht lang-
sam. Bei einer Rechentiefe von
Stufe 3 oder hdher steigt der
Zeitbedarf unverhaknismé&Big
stark an, der Gewinn an Spiel-
qualitdt macht dabei nicht so
viel aus. Insgesamt also eher
ein Programm flr den AT.
Die Anleitung ist knapp und
ausreichend. Ebenso knapp,
aber didaktisch hervorragend
ist die Einflhrung in Regeln
und elementare Spielprinzi-
pien, allerdings alles in Eng-
lisch. NEMESIS ist aber kom-
plett menigeflihrt und auch fiir
Nicht-Englander gut versténd-
lich (Blicher tiber Go gibt's im
Buchhandel).
Alles in allem hat mir NEMESIS
gut gefallen. Leider ist der Preis
relativ hoch (bisher nur Direkt-
Bestellung in USA mdglich). Da
NEMESIS in Turbo-C geschrie-
ben wurde und das Borland-
Graphik-Modul benutzt, kann
die programmtechnische Ent-
wicklung nicht so viel gekostet
haben, andererseits aberist die
Leistung, ein vollwertiges Go-
Programm geschaffen zu ha-
ben, nicht zu unterschétzen
und diesen Preis meiner Mei-
nung nach wert.

Stephan de la Motte
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Programm: Centrefold Squa-
res, System: Amiga (ange-
schaut), ST, PC, Preis: Ca. 65
Mark (Amiga), Hersteller: CDS
Software, Doncaster, England,
Muster von: CDS.

achdem man nun mit dem

Strip-Poker den Markt
Uberschwemmt und fast sehon
abgewirtschaftet hat, liegt mir
hier eine neue Variante des
Entblatierns von Damen vor —
CENTREFOLD SQUARES von
CDS. Anders als bei den
Gliicksspiel-Schwestern muB
man hier sein Hirn ein wenig
anstrengen, um bestimmte
Quadrate ,sichtbar“ werden zu
lassen. Dies geschieht auf alt-
bekannte Reversi-Art. Auf je-
dem Feld befindet sich €ine Zif-
fer. Diese gibt den Schwierig-
keitsgrad des zu erwartenden
Fights an. Klar, daB die ,Herz-
sticke” einen glorreicheren
Sieg verlangen als die ,Rand-
bezirke®

Haben wir uns fiir ein ,Square*
entschieden, - springt’s Pro-
grammle um ins Reversi-Mend.

- Jetzt miissen wir nurnoch dafir

sorgen, daB wir den Rechner-
Spieler austricksen, um das
Médel so langsam aber sicher

REVERSI-STRI

zu entFOLDEN. Folgerichtig
somit auch der Titel CENTRE-
FOLD SQUARES.

Es gibt eine Reihe von Damen,
die zum Vorschein kommen,
wenn wir nur konzentriert zur
Sache gehen. Die Spielstufen

e

DerBPS zuliebe:

Derjugendfreie ASM-Screenshot: Fofo: Amiga

(= Schwierigkeit) sind im An-
fangs-Menl wé&hlbar; auch die
sgewilinschien” Madels, natiir-
lich! Die Grafiken hauten uns
derart um,daB Michael spontan
zum Besten gab: ,Das sieht so
aus, als wilrde Donald Duck
seinen Matrosen-Anzug able-
gen!“Die Spielstarke des Com-
puter-Gegners ist ebenfalls
nicht gerade meisterschafts-
reif; muB sie ja auch nicht un-
bedingt sein, wenn man be-
denkt,worum es eigentlich geht
- Pixel-Girls in voller ,Blite”
sichtbar werden zu lassen.

Mein Fazit: Die Grafik auf dem .

Cover Tst mit Abstand das Be-
ste, was CENTREFOLD SQUA-
RES zu bieten hat!

Manfred Kleimann
Grafik ...oonie o s 5
Handhabung .......... 10
Strategie .............. 4
Spielwert .............. 2
Preis/Leistung ......... 2




deutschenAfnkafeldzuges.und
seiner spateren Pleite zur Folge
hat. Zudem lassen sich diverse
Optionen modifizieren, mittels
denen sich der eigentliche Si-
mulationsverlauf zum Tell stark
von den tatsédchlichen Gege-
benheiten abhebt, so daB et-
was mehr Variantenreichtum in
das sonst langweilige (dazu
spéter mehr) Spiel kommt. So

4

Programm: Hoyle's Book of
Games —Volume 1, System: PC
mit mind. 512 KB RAM; 8 MHz,
Maus und Festplatte empfeh-
lenswert (getestet), Atari ST,
Amiga, Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Sierra On-Line, USA,
Muster von: Ariolasoft.

tatt Monstern, Zauberern

oder verliebten Loosern
bietet uns SIERRA bei ihrem
neuesten Game nunmehr Un-
terhaltung in einer neuen Form.
Bei HOYLE’'S BOOK OF GA-
MES ist Zocken angesagt, und
zwar in Form von sechs ver-
schiedenen Kartenspielen. Die
amerikanischen Titel dieser
Spiele sind zwar nicht beson-
ders aussagefihig, doch es
handelt sich bei ihnen weitge-
hend um Varianten von Spielen,
die auch in unseren Breiten be-
kannt sind. So ist,,Crazy Eights”

Sandkastensprele fir Erwachsene: Rommel gegen Monigomery

im trauten Heim.

'. Computerblelbtes dem Spieler  die : s
,unbefrlemgend da nimlich

tiberlassen, ob er den Part der
deutschen und italienischen
Truppenverbénde iberneh-
men oder lieberin die Rolle des
legendéren General Montgo-
merys schliipfen will, seines
Zeichens Oberbefehlshaber
der britischen Streitkrifte in
Nordafrika. Selbstversténdlich
ermoglicht VULCAN auch ein

nichts anderes als eine Abart
unseres guten, alten Mau-Mau.
Der Unterschied: Anstelle des
Buben darfmit der Acht die Far-
be gew#hlt werden, andere
Karten haben keinerlei weitere
Bedeutung. Ahnlich simpel ge-
stalten sich ,Old Maid* und
,Hearts*, denn bei beiden Spie-
len geht's schlicht 8arum, be-
stimmte Karten oder Farben
nicht auf der Hand zu behalten
und sie mit den Mitspielern zu
tauschen. Interessanter ist da
schon ,Gin Rummy” handelt es
sich dabei doch um das recht
populdre Rommee, wobei die
Amis mit ,Gin“ einen Rommee
aus der Hand bezeichnen. Mir
dagegen vollig unbekannt war
,Cribbage", denn hierbei miis-
sen die Spieler abwechselnd
Karten ablegen und versuchen,
dadurch bestimmte Kombina-
tionen in der Art von Pokerbil-

Foto: Amiga

nacheinander jeder (1) Kamp-
feinheit die Befehle einzeln
Gbermittelt werden mussen,
ohne daB man selbst diese Ar-
mee auswahlen kann. Es er-
scheint sicher jedem legisch,
daB deshalb gerade in der An-
fangsphase, wo noch nicht alle

. Einheiten in das Kampfgesche-

dern zu erreichen. Als letztes
Game in dieser Sammlung
bleibt noch ,Klondike" das be-
kannter unter dem Namen Pa-
tience sein durfte. Dieses le-
gendéare Game fiir Singles hat
unter dem Goldschurfertitel le-
diglich eine Anderung erfah-
ren: Karten aus dem Kartensta-
pel kbnnen nach Belieben ge-
zogen, abgelegt und wieder ge-
zogen werden,

SIERRA bietet auch bei HOY-
LE’S BOOK OF GAMES den ge-
wohnten Komfort: Sage und
schreibe elf verschiedene PC-
Soundkarten werden mit edlen
Kléngen versorgt, wihrend des
Spiels kénnen alle méglichen
Spielablaufe beschleunigt wer-
den, zu jedem Spiel gibt's 'ne
ausfthrliche Anleitung. Als
ganz besonderen Gag gibt’'s
ein Auswahlmend mit den grafi-
schen Ansichten der mdégli-
chen Mitspieler. Hier treffen wir
aufall die alten Heroen, die uns
aus SIERRA-Adventuren be-
kannt sind: Roger Wilco, Rosel-

ne derart miBratene Simulation.
Torsten Blum

la, Larry Laffer, Sonny Bonds
und andere. Jede Spielfigur
gibt witzige Kommentare zum
Spiel und hat bestimmte Tricks
auf Lager.

All das kann jedoch nicht dar-
Uber hinwegtéuschen, daB der
Kéufer fiir satte 100 DM ledig-
lich einen erneuten AufguB
uralter Kartenspiele erhalt, von
denen nur wenige auf l4ngere
Zeit reizvoll bleiben. Um z.B.
Mau-Mau zu spielen, reicht ein
sunples Skatblatt fiir Einsfuff-
zig,die anderen Spiele machen
mit mehreren ,echten® Mitspie-
lern immer noch am meisten
SpaB - ein guter Beweis, das
man nicht fr alles einen Com-
puter braucht und dabei sogar
noch Geld spart!

Michael Suck
Grafik .........0 o 7
Handhabung ........., 10
Technik/Strategie ...... 5
Spielwert .............. 4
Preis/Leistung ......... 2
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PROGRAMM ST AMIGA C54 IBM

100% Dynamid Compilaton ......... 49.90
Asterix-Operation
Hinkelstein ..................... 69.90 69.90 69.90
Ballistix: s mmeammsspammnes 37.80
Bar GAMO .. vvivan vnvminsimmnai e 69.90
Batman The Movie ............... 49.90 69.90 44.80
BeachVolley ..........occvvvnvnens 69.90

L1 P e 69.90 69.90 44.90
BUSHIS «.ocvvniis i cimmmmeii 39.90
Cabal™ v s R R 54.90 69.90
Chambers of Shaolin ............. 64.90 64.90
ClownoMania .................... :
Continental Circus :
Darius* ........ : L
Dogs of War . 49.90 49.90
Dont goalone . 69.90
Dragons of Flam 64.90 64.90 64.90
Drakkhen * 74,80 79.90 84.90
Epyx Action ., - 49.90
Eyeof Horus .. .. 69.80
F 15 Strike Eagle . 99.00
Fallen Angel * 49.90 49.90

SOFORT
KOSTENLOSE PREISLISTE
ANFORDERN

PROGRAMM ST AMIGA C64 1BM
RocknRoll .........ccoovvnnn... 64.90"64.90 39.90 64.90°
Roller Coaster Rumbler .............. 59.90

Scenery Hawaiian Odysea ......... 49.90 49.90 49.80
Shinobl vooavrnusmannaen 49.50 49.90 39.90
Shufflapuck Cafe ................. 64.90 64.90 64.90
L 79.90 79.90 79.90
L= T v SRS A 54.90 54.90
L 49.50

SPACOACE" o i s i i it

Space Rogue . ........ccviveiennn, .
StarCommand .................. 74.90 74.90 84.90

Wir freuen uns auf lhren Anruf. Auch wenn Sie nur ein

- EARL WEAVER BASEBALL ™
*=TRACKER ™ VIRUS "=
“** SENTINEL *** DEFENDER OF THE CROWN *
*= KARTING GRAND PRIX = * XR35 =*
*** GRIDSTART ™ SUPERSTAR EISHOCKEY =
< TANGLEWOOD ** WILLOW

Super Wonderboy . £9.90 44.90
Superieague Soccer . . 5980

Sword of Twighlight . 6980

Table Tennis....... .90 54.90

The Untouchables * .54.90 69.90 54.90
Their finest Hour .79.80"79.90* 79.80
Toobin ..... .45.90 39.90
Tower of Babal . . .69.90 69.90

Track Attack * .49.90 64.90 64.90

“** ARCTICFOX *** BARD’S TALEI ™ EMPIRE **
*+*SKYFOX Il *** MARBLE MADNESS ™ FUSION™"*
“**MUSIK CONSTRUCTION SET *** STARFLEET | *~

*** ARMAGEDON MAN ** TAU CETI *~
** TESTDRIVE[ ** FIRE & FORGET **
**TERRAMEX ** HOT SHOT =*

** FOOTBALL MANAGER | =
** STORMTROOPER ™

Fiendish Freddy .................

Fighting Soccer . ..........oovenn ;

Future Wars® ..o 68.90 69.90

o 64.90 64.90 64.90
Grand Ouvert (Skal) ................ 49.90

Grand PrixMaster. ............... 49.90 49.80 49.90
GreatCouns ..............vvu-. 69.90 69.90 39.90 69.90
Hawaiian Odyses ................ 49.90 49.90 49.90 49.90
Hillsfardeutsch .................. 69.90 £9.90

Honda RVF . ........cooviinnnnn, 64.90 64.90

Hounds of Shadow ............... 69.90 69.90

Indiana Jones lll ................. 69.90 69.90 79.90
Infestation® ..................... 69.90 69.90

Interphase* . ........... ...l 69.90 69.90
tcamefromthe Desert ............. 79.90

L A 54.90 69.90

Keoftha Thief ..................... 69.90 69.90
Kickoff Extra ... 34.90 34.90

Knight Force* ................... 64.90 64.90 64.90
Lighttorce Compilation ............ 69.80 69.90
M1TankPlatoon .................. 99.00
Midwinter....................... 64.90 64.90 69.90
Muscle CarszuTD2 .....oovivevvnns 39.90
NaverMind ..................... 54.90 54.90 59.90
Noth&South .........ocovvvens 69.90 74.90

Omega* .....ocovvieiiiininnnn. 79.90 79.90 59.90 79.90
Operation Thunderbolt* ... ........ 54.90 65.90 44.

Oriontal Games* ................ 69.90 69.90 39.90 69.90
Paperboy......oovvieiiiiiiinins 54.90 54.90

PhatBoh .....ocommossms vonseass 69.90 69.90

Pictionars ...........ooovevunins 74.90 74.90 74.90
T T 69.90 49.90 69.90
Player Manager 59.90 59.90

Powerdrift ........oo00viviiiiin 69.90 69.90 44.90
Quanz ........... £69.90 69.90

Rainbow Warrior . ... B8990

Red Storm Rising 69.90 69.90 49.90 99.00

Rings of Medusa .. .. 7490 74.90

Irrtum und Preisinderungen vorbehalten.

WuBten Sie, daB wir standig einige
tausend Programme auf Lager
haben? Oder daB bei uns der Versand
abgeht wie die Post? Und das wir
ganz Eilige auch per Eilpost belie-

fern? Das wir Reklamationen kulant
und schnell behandein?

.................. 64.90

7490
.................. 69.90 69.90 49.90 69.90
79.90

69.80
64.90 39.80

Finl
ABSOLUT NEU!
IMUSIK [

WORDVIDED .....coovviiiiiiiiiii e 34.90
ISTHISTOVE .o immnnniseisnony smviveiiivs 34.90
DAVIDBOWIE GLASSSPIDE . .........c.eevnnvnnee. 26.90
GEORGEMICHAELFAITH .......oovvviiiiiniininns 32.90
IRON MAIDEN 12 WASTED YEARS ...........c.vee. 34.90
ACOC LETTHEREBEROCK .......covvvveennnnnns 34.90
DEPECHE MODE 10 .., 0vcs covvarsnninvimssn s 34.90
BRUCE SPRINGSTEEN ANTHOLOGY 77-88.......... :
DIRE STRATS ALCHEMYLIFE ...........ccvvenn
METALLICA2OFONE ...........cc0vvvnrinninnns
DOROTHEVIDEQS .......ccovvvvinininrnninenns
BILLY DOLMOREVITAL ..........oevvvvnievnnnns
VERSANDKOSTEN:

4.00 DM p

600 DMy

Bei Rechnungssummen ab 1
versandkostenfreie Lieferung'

hsl bei Reck

40.00 DM

80.00 DM und 140,00 DM
hal bei Rect

bis 80.00 DM

*** BARD'S TALE | *** EMPIRE ** FUSION **
™ MARBLE MADNESS *= SKYFOX Il =
*** MUSIC CONSTRUCTION SET ™* STARFLEET | =

= KARTING GRAND PRIX *** MINIPUTT
*** EARL WEAVERS BASEBALL ™ TAU CETI **
=+ LORD'S OF GONQEUST "'JAPAN SCENERY **

** ARCTICFOX =* BAHD’STALEl - EMPIHE -
*** FAST BREAK *** LEGACY OF THE ANCIENTS ™
*** MARBLE MADNESS *** PHM PEGASUS
*** RACK 'EM *** SERVE & VOLLEY ** SKYFOX Il ™
*** STARFLEET | *** WORLD TOUR GOLF

*** ARCTICFOX ** BARD'STALEI™
“* FAST BREAK *** EARTH ORBIT STATION ™
** PHM PEGASUS =* STARET | ** T.K.0. ™
** LEGACY OF THE ANCIENTS ** RACK 'EM ™
*** MARBLE MADNESS * SERVE & YOLLEY =
*** SKYFOX Il ** THE ARCHON COLLECTION **
*** WORLD TOUR GOLF ** THUNDERSHOPPER




denk(-)mal

Plato und die Sache mif dem Denken

Programm: Superleague Soc-
cer, System: Amiga (getestet),
Atari ST, C-64, Spectrum, Preis:
Ca. 75 Mark (Amiga/ST), ca. 30
Mark (C-64/Spectrum, Kass.),
Hersteller: Impressions/Plato,
Bexley, England, Muster von:
Hersteller.

iel haben sie sich vorge-

nommen, die Leute von IM-
PRESSIONS. Gerade mal ins
Rennen um Software-Marktan-
teile gegangen, hat man flugs
ein Unter-Label geschaffen, in
dem anspruchsvolle Program-
me erscheinen sollen. Hierflr
hat man keinen Geringeren als
den guten alten Plato bemiht,
seines Zeichens alter Grieche
und zudem noch Philosoph.
Das Logo zeigt ihn als Strich-
ménnchen mit Gbereinander-
geschlagenen Beinen und auf
die Hand aufgestitzitem Kopf,
wie er seinen Gedanken nach-
hangt und tber der Weisheit
letzten SchiluB grabelt. Das ver-
spricht eine Menge; allein, das
neueste Produkt in der PLATO-
Reihe, SUPERLEAGUE SOC-
CER, bringt den Betrachter je-
doch schnell wieder zurlick auf
den Boden der nackten Real-
itat.
Dies liegt im Grunde weniger
daran, daB wir es bei dem Spiel
mit einem ganz gewdhnlichen
FuBballmanager zu tun haben,
als vielmehr daran, daB dieser
ganz gewothnliche FuBballma-
nager ungewdhnlich mies in
Szene gesetzt worden ist. Der
Spieler hat die Maglichkeit, un-

ter 20 britischen Mannschaften |

das Team seines Herzens aus-
zuwéhlen. Er kann aber auch
die Vereinsnamen wie auch die
Namen der Spieler #&ndern,
wenn ihm der Sinn danach
steht. So weit, so gut. Wirklich
bitter wird es, wenn man einen

grindlicheren Blick auf das
Game wirft. Dann né@mlich ent-
deckt man Fehler und Unge-
reimtheiten allenthalben, dann
wird auch der umsténdliche, al-
les andere als benutzerfreund-
liche Programmaufbau offen-
bar. Stellt man namlich bei-
spielsweise seine Mannschaft
Zusammen, so wird zwar der
Spielerkader aufgelistet; um
allerdings in Erfahrung zu brin-
gen, auf welcher Position die
Mé&nner spielen, wie es um ihre
Fitness, Torgefahrlichkeit, Kér-
pergréBe (ein immerhin nicht
uninteressanter taktischer
Aspekt), Moral etc. bestellt ist,
muB zun&chst ein anderer Me-
nlpunkt angeklickt werden. So
geht rasch der Uberblick verlo-
ren; vollends chaotisch wird es
allerdings dann, wenn man ver-
sucht, einem der Gegenspieler
einen kdrperlich ebenbirtigen
eigenen Spieler gegeniiberzu-
stellen. Das ndmlich bedeutet,
daB man nacheinander drei
Menlpunkte anklicken muB,
wéhrenddessen aber die erhal-
tenen Informationen nattrlich
nicht wieder vergessen darf.
Der Griff zu Bleistift und Papier
scheint hier unvermeidbar.

Hat man sich durch die Forma-
litdten hindurchgearbeitet, will
heiBen: die Mannschaft auf-
und sie taktisch eingestellt, die
Spielanlage gewéhlt (4-2-4, 4-
3-3,4-4-2,4-5-1,5-3-2,5-4-1),
s0 wird’'s gleich wieder spaBig.
Nun namlich kann man sich fir
die sofortige Resultatsanzeige
entscheiden (was man sicher
spdatestens nach der ersten ,in
voller Ldnge Ubertragenen®
Partie vorziehen wird) oder flr
ein komplettes Spiel. Gesetzt
den Fall, man ist auf ein ,Fullti-
me Game* erpicht (wie gesagt:
nach dem erstenmal wird man
sich in diesem Punkt eines bes-

Elefanten-Statistik und .. .

seren besinnen), so sieht man
auf dem Bildschirm im wesent-
lichen zweierlei; Das Spielfeld
(auf dem 22 Winzlinge herum-
hampeln) oben und die Mann-
schaftsaufstellung in Textdar-
stellung darunter. Nun aber
kommt's erst so richtig. Mittels
Mauszeiger (der normale Pfeil,
an den noch ein weiterer Spie-
ler ,angeklebt" ist) klickt man
einen Namen an, klickt ein
zweitesmal oben im Spielfeld,
und nun bewegt sich der ange-
klickte Spieler zu dem ange-
klickten Punkt. Alles klar? Wirk-
lich? Fantastisch! Nun ist es
aber natlrlich nicht ganz ein-
fach (im Grunde sogar unmétg-
lich), den rechten Spieler zur
rechten Zeit zum rechten Platz
zu befdrdern, denn die Spieler
tragen keine Rickennummern
oder sonstige Erkennungs-
merkmale. Das ist andererseits
aber auch gar nicht moglich,
denn bei der GréBe der Spieler
(wobei ,GroBe” zwar nicht ganz
das richtige Wort ist, aber ,Klei-
ne"“ gibt es ja leider nicht) kdme
eine Ruackennummer (ber
StecknadelkopfgréBe (-kleine)

-ohnehin nicht hinaus und wir-

de damit gerade eben der Gré-
Be (lhr wiBt schon) des Balles
entsprechen. Schafft man es
nun tatséchlich einmal, einen
Spieler zum gezielten Einsatz
zu bringen, so schieBt er viel-
leicht sogar auch den Ball. Wo-
hin? Na ja, wer kann das wissen.

+ Ehich’s vergesse —vor dem Ak-

tivieren des Spielers muB na-
tarlich auch noch die SchuB-
starke (unten links) eingestellt
werden. Aberdas machenwirja
nebenher!

So, nun habe ich mir etwas Luft
gemacht; der Kopf ist wieder
klar fir die abschlieBende
ASM-typisch objektive, niich-
tern-sachliche Gesamtbe-

trachtung. SUPERLEAGUE
SOCCER zeigt Ansétze, das ist
unbestreitbar. Die Idee, Strate-
gie mit Aktion zu kombinieren,
ist nicht schlecht und in dieser
Form noch nicht dagewesen.
Wenn sie doch nur nicht so ver-
heerend in die Hose gegangen
wére! Das Konzept ist unaus-
gereift, die Umsetzung dement-
sprechend. So macht weder
das eine noch das andere
SpaB; der Manager-Part ist ab-
solut untbersichtlich, das FuB-
ballspiel unbrauchbar. Kurio-
sum noch zum AbschluB: Unser
Alt-Internationaler Jirgen Gra-
bowski wurde eigens flir SU-
PERLEAGUE SOCCER reakti-
viert und wird nun im Alter von
zarten 23 Lenzen erneut aufTo-
rejagd geschickt. Dies ist aber
noch harmios, verglichen mit
dem englischen Spieler, des-
sen Alter gar mit ,0“ Jahren an-
gegeben wird. Tja, friih Gbt sich.
Der gute, alte Plato wiirde sich
sicher im Grabe umdrehen,
kdnnte er einen Blick auf das
IMPRESSIONS-Machwerk

werfen. Zum einen steht zu be-
fiirchten, daB er nicht unbe-
dingt leidenschaftlicher FuB-
ball-Fan ist; andererseits wiir-
den ihm bei n&herer Betrach-
tung der IMPRESSIONSschen
Fehlleistung sicher auch die
letzten Haare zu Berge stehen.
Eine Frage hétte er sich viel-
leicht gestellt, und dieselbe
Frage drangt sich auch mir auf:
Was haben sich die Jungs von
IMPRESSIONS nur bei diesem
Programm gedacht?“ Ah, ha-
ben die sich Giberhaupt etwas
gedacht? Bernd Zimmermann

Grafilc .cvivciiiivinens Ja
Realitatsndhe ....... Nein
Strategie ......... Ei wei!

SpaB/Spannung Wie? Wo?
Preis/Leistung ..... Hmm

Ameisen-FuBball

Fotos: Amiga
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| Zurock zu :igt Das ist die Aufgabe die dem neuein-
gesteilten PLAYER MANAGER, einem Spieler von internationalem
Format, bei der Ubernahme eines drittklassigen Vereins gestellt wird.

Sein Erfolg hangt von vier verschiedenen Aspekten des Spiels ab.

Der PLAYER MANAGER stellt die alltagliche Realitat des Lebens niincs. Managers, sein Talent als Manager
und Spieler ins Rampenlicht. SIE STEHEN IM RAMPENLICHT.

“Poxterity
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| Das Auswahl-Menii: Man suche sich das Thema der Wahl! hera;s—]

.'ngramm' Okoiopoly,
RAM, MS-DOS 3.2, MS-DOS
_kompatible Maus {getestet),

‘Preis: ¢a. 170 DM, Hersteller:
‘studiengruppe fiir bloiogle und

- umwelt (sbu), Mtinchen, Muster
von' sbulAr;olasorR.

bev_bikeruﬁg - das sind
'=me_hr als nur Schlagworte. Viel-

- griffen vielschichtige Probleme,
die in diesem Jahrzehnt zu den
existenziellen  Fragen der
Menschheit wurden, und wie es

‘scheint, sind tiefgrelfende Lo~
sungen nicht in Sicht. Um zu

logie- und Umwelttachmann
- Frederic Vester bereits 1985
das Bretispiel OKOLOPOLY,
das vom STERN zum Spiel des
Jahres gekirt wurde. Ange-

Spiel die kausale Vernetzungin
komplexen Wirkungsgefiigen
veranschaulichen soll (will hei-
Ben: alles hangt irgendwie zu-
sammen), war es nureine Frage
der Zeit, wann dieses Spiel
wohl fiir Computer umgesetzt

hénge schnell berechnen las-
sen?

Die Aufgabe das Sp:elers ist
“schnell erklart: Er tibernimmt

und muB versuchen, inallen Le-
_bensberelchen méglrch t pa-
radiesische

Sy-
stem: PC mit mind. 640 KB

“Atari 8T + Amiga Anfang '90,

- man acht sogenannte
‘tionspunkte®, mit denen man di-
rekt auf die Bereiche Sanie-
rung, Aufkldrung, Produktion
und Lebensqualitat einwirken
- kann. Neben jedem Bereichs-
feld befindet sich namlich eine

mWeitzerswrung und Uber—'i

-mehr stécken hinter diesen Be-

zeigen, warum es so schwierig
ist, Auswege aus dem Dilemma_
zu finden, entwickelte der Bio~

sichts der Tatsache, daB dieses

wiirde, denn wo sonst kann
man komplizierte Zusammen-

* Zustande zu
schatfen. Bei OKOLOPOLY be-
- schrankten sich die Entwickler
von der sbu (der Flrma VQn Ve-

o ¢ £ 5
E ‘. Fuer kfonen Sie lhre Soielvariants abepsichern
sher eine shgespeicherte Usrisate vieder laden

ster) auf die Bereiche Produk-

Bevédlkerung, Aufklarung, Le-

‘bensqualitat, Vermehrung und

Sanierung. -
Zu Beginn des Spleles erhalt

Punkiesaule, deren Hohe und
Farbe den jeweiligen Stand der

- Dinge anzeigt. Eine hohe Ver-
_mehrungsrate ist nattrlich rot,
- gine kleine Saule im Bereich
der
grin usw ‘Der (Spiel-)Witz bei
dieser Sache ist, daB jeder die-

- Umweltverschmutzung

ser Bereiche natiirfich mit an-
deren verkniipft ist und somit
durch die direkte Beeinflus-

'sung mit den Aktionspunkten

atich viele indtrékte-Wizrkungjen-

_bensqualitit sinkt, di

: nAk"' -

weitvers::hmuizung,

] -mshf swh u

rein ,der Wurm drin’, fallt es

='schwer, Kybemeﬁen noch zu .
. -'mﬁen

i Anschauhche Fiuﬁdtagramme -
- zeigen dem Spieler jedoch in -

jeder Runde__ _me sich seine

emander,,vernem“ smci Und es

szelzugen stellt man erstaunt

fest, wie schnell gut gemeinte
. Hancfiungen plotziich zum Buw .

| piemag WeReR B0 smh e _ etwas vernachl4ssigt zu haben.

Gegﬁnteﬁ verkehren,

Damit die Abwechsiung béim .

Spielen gewdhrleistet wird,

- kann man im Anfangsmenil

 durch Ankhcken des Meni-
punktes ,Stellwerk® nahezu al-
le Spieleparamter 4ndern. Wer-

denz.B.die Ausgangswerteder

SPIEL-LAND

die Staatsfihrung des hypo- | °
thetischen Landes Kybernetien | ==

i o *
'Wicktungsiandeﬂ '

. enistehen kann‘

. '.'denanzahl und die Vemetzun \
. -werden 1st schon von' vorneﬁe—

~_ des Spielers #ndern sich. Und
. Kommentar des Sﬁlelefgehn -

ist eben dieses ,vernetzte Den-  Noch, daB die Benutzerfihrung

h D o . ken® Vostor d _
tion, Politik, Umweltbelastung, Si?gagfsniéi‘%?fﬁeﬁsﬁ%cf?{é’ ~ reiche Handbuch neben den
_ damit er lernt, an welchen un-
sichtbaren Fﬁden unsere Welt
zusammenhéngt Und tatséch-

lich: Schon nach wenigen

' noch ‘tiefergehende Einblicke
' m die Gkologte gewshrt,

- Vorwurf. gefallen lassen, die

teilung seiner Aktionspunkie
_ auf die vier Lebensbereiche &
- keine kel
 ten zur Verfiigung stehen, hat
man schnell den Dreh raus,

- greifen. So ist es bei den aller-

dchf | sbenshereiche gaandert, meisten Varianten von Kyber-

koinnen so unterschiedlich ent-
- wickelte Lander simuliert wer-
_ den. Der Einfachheit halber ver-
filgt das Programm schon von
-vorneherin tiber die Grundwer-~

. scher

_Aufklarungsrate so schnait wie

- tiber Kybernetien zu herrschen.

~ durchaus angesprochene Ziel-

~ wird, zumal OKOLOPOLY unter
. dem Gesichtspunkt eines Stra-
. tegiespiels nicht viel hergibt.
‘>  Biologieunterricht in der Schu-

- aber bslhger ist er allemal.

H GERNK o i onmwsninas 8]
Handhabung .......... 10
Technik/Strategie ...... 6
Splelwert.. ... cohcanie 91
Preis/Leistung ......... 4

lander (sie bai}_g;}e_ szch i

aeéf’diaéér-i;ahaeristei
ne Strategle natwendl :
ein gesundes Gleich

zwischen den Lebensberei-~
chen zu &ndern, d.h. die Ruick-
kopplungen bei den Aklionen

wer’s ganz genau wissen will,
bekommt am Spielende ein
Zerdifikat mit einer kompletts

ses und eine graphische Doki-
mentation - der Spielentwick-
lung. Hinzuzufigen ware dann

vorbildlich ist und das umfang-

Eﬂéutemngen zum Programm.

Leider muB sich der Autor den

spielerischen Elemente bei all
dem padagogischen Anspruch

Da dem Spieler auBer der Ver-
‘Handlungsmoglichkei-
welche Strategien am ehesfen

netien von groBtem Vorteil, die

moglich auf den maximalen
Wert zu bringen. Andererseits
ist der Spielwert durch die rea-

listische Umsetzung Skologi-
Zusammenhénge als
sehr hoch einzuschatzen —und
es macht ganz einfach Spa8,

Schade nur, daB die wohi
gruppe der Jugendlichen bei

dem vtilig unangemessenen
Verkaufspreis wohl nie erreicht |

e mag zwar frockener sein -

Mfchaei Su:,:k |




Die Synthese von Zukunft und Vergangenheit ist die Gegen-
wart. Machen Sie sich Zeit gegenwartig! Treffen Sie berithmte
Personlichkeiten, wie Caesar, Merlin und Leonardo da Vinei
auf Threr Reise durch vergangene Epochen. Doch zuvor

mussen Sie die Zeitmaschine finden, die Sie aus der Zukunft

in die Vergangenheit bringen wird!
TIME!

AMIGA, ST
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denk({-)mal

Ufo-Heimtrainer

fir jedermann

oder besser: zu fliegen. Flr ein
paar Stunden sage ich nun,
,Ready for Take-Off, Over and
Out* und melde mich gegen
Mittag wieder.

Programm: UFO, System: PC,
XT, AT, 512 K, CGA, EGA, VGA,
Hercules, Mouse und Joystick
moglich, Preis: Ca. 120 DM,
Hersteller: subLOGIC, Muster
von: [68], Rushware, Kaarst.

|rgendjemand hat dieses
damliche Geriicht in die Welt
gesetzt, fur Panzer-, U-Boot-
und Flugsimulatoren sei in un-
serem Verlag fast ausschlieB-

A FR A

Den mitgebrachten Wecker
hatte ich auf 14.30 Uhr gestellt,
so daB ich jetzt wieder am
Textprogramm sitze, um die Er-
fahrungen der vergangenen
(Flug-)Stunden zu schildern.
Hat ein biBchen l&nger ge-

o

lich ich zustandig. Sofern es ir-
gendein Programm fur den PC
ist,landet es sowieso immerauf
unerkldrliche Weise bei mir auf
dem Tisch. Wie kommt das
bloB? Kollege Torsten O. begut-
achtet dann den Stapel Pro-
gramme meist mit einem ab-
wertenden Blick und einer
spottischen Bemerkung, wah-
rend Torsten B. schon versucht,
eine Vorauswabhl fir seine Tests
zu treffen und sich das beste
Programm herauszupicken.
Diesmal war ich schneller und
habe mir als Hobby-PC-Pilot
gleich UFQ gegriffen, da a) die-
ses Programm genauso kom-
pliziert wie ein Flugsimulator
aussieht, b) ich die Zeit zwi-
schen Dienstbeginn und Feier-
abend noch tiberbriicken muB
und ¢) mir SUBLOGIC fur die-
sen Test endlich mal die ver-
sprochene 30 MB-Festplatte
schicken soll. Tja, Manfred wird
seine Texte heute wohl auf mei-
nem PC (tierisch lahm, die Ki-
ste) schreiben miissen, da ich
seinen AT mit Festplatte und
EGA-Karte zum Testen be-
schlagnahmt habe. Wenn er
nun noch aufhért, zornesrot mit
den Fausten an die (von mirver-
schlossene) Glastlr seiner
MWirstchenbude” zu hammern,
habe ich auch endlich die Ru-
he,die ich brauche,um mit UFO
ein wenig auf Reisen zu gehen,
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dauert, aber ich war einfach
nicht in der Lage, mich von die-
sem Programm loszureiBen.
Wieder einmal entfihrt uns
SUBLOGIC in die fantastische
Welt des Fliegens. Doch wéh-
rend bei Flight Simulator und

Jet die Fliegerei stets eine mehr ,

oder weniger realistische
Grundlage hatte, wird bei UFO
das allseits bekannte Flugzeug
gegen die berihmt-berlchtig-
te Untertasse ausgetauschti.
Das Ergebnis ist keineswegs
ein fliegerisches Hirngespinst,
sondern eine ebensc ausge-
feilte Flugsimulation (der Name
Raumschiff-Simulation* paBt

nicht so recht) wie ihre beiden
Vorg#ngerinnen. Immerhin ent-
spricht das vom Spieler ge-
steuerte Ufo dem neuesten
(auBerirdischen) Stand der
Technik.Die Ausristung spricht
fur sich; Auto-Navigation, Anti-
Radareinrichtung, Gravitations-
Strahler und so alles, was des
Raumfahrers Herz begehrt.
Hinter soviel High-Tech-Equip-
ment verbirgt sich auch eine
gewisse Absicht, die ich mal
Spielziel nennen moéchte. Das

lich auch der guten Bedienbar-
keit des Programmes zuzu-
schreiben ist. Ist man mit den
Instrumenten mehr oder weni-
gervertraut, macht man sich mit
dem Flugverhalten des Ufos
bekannt. Das gelingt am be-
sten, wenn man einige der
im Handbuch  erléuterten
Ubungsflige macht. Dort lernt
man die einfachen wie auch die
etwas schwierigeren Flugma-
néver zu beherrschen, was sich
im spateren Spiel sehr bezahlt

»UFO: Ein wahres Flug-Abenteuer auf dem PC!
Hier hat SUBLOGIC wieder einen Meilenstein in
der Sofiwaregeschichte gesetzt. Fliegen wird zur
Entdeckungsreise iiber Amerika.«

primare Spielziel besteht darin,
die Erde nach Rohstoffquellen
zu erforschen, denn das vom
Spieler gesteuerte Raumschiff
gehort zu einem ,wartenden®
Mutterschiff, das die Erde um-
kreist und dringend Treibstoff
bendétigt. Als mutiger Ufopilot
muB man nun die Erde (vor-
nehmlich die USA) nach den
oben genannten Vorrédten ab-
suchen, ohne dabei von den
,menschlichen* Wesen ent-
deckt zu werden. Dann ist's
namlich aus und vorbei mit der
Fliegerei.

Doch bis es dazu kommt, hat
man wahrscheinlich schon ai-
lerhand gesehen, d.h. sofern
man sich ans Handbuch hélt.
Neben den iblichen Einfiih-
rungen erhilt man auch eine
komplette Erklarung seines
Fluggerates einschlieBlich der
Flugeigenschaften. So sollte
man denn erst einmal eine ge-
horige Portion Zeit mitbringen,
um sich mit den zahlreichen In-
strumenten anzufreunden.
SchlieBlich will man ja den
Uberblick nicht verlieren. Flr
den absoluten Anfanger sieht
zu Beginn seiner Flugstunden
alles noch neu und kompliziert
aus, der erfahrene F-18-
Stealth-Fighter-, F-15-Strike-

Eagle- und Jet-Pilot wird sich
dagegen nach kurzer Zeit be-
stens zurechtfinden, was natiir-

machen wird. Denn neben ei-
nem Start will auch eine Lan-
dung erfolgreich vollzogen
werden (,Runter kommen sie
immer®).

Nachdem die Handhabung des
Ufos halbwegs erlernt wurde,
kann man sich nun an die wirk-
lich schwierigen Dinge heran-
wagen.Wer solche Mandverwie
Hochgeschwindigkeitsflug,
Raumfliige und Andocken ans
Mutterschiff beherrscht, kann
sich zu Recht einen ,Kapitdn
der Untertasse* nennen. Da
auch das blindeste Huhn mal
ein Korn findet, habe selbst ich
die nicht ganz einfachen Man-
ver in den Griff bekommen und
bin dann ein wenig im Lande
der unbegrenzten Mdoglichkei-
ten herumgefolgen. Da ich von
SUBLOGIC schon einiges ge-
wohnt bin, waren auch hier die
Erwartungen hoch angesetzi.
Zu meinem persénlichen Glilck
wurden sie nicht enttiuscht.
Wieder einmal wartet SUBLO-
GIC mit herrlichen Land-
schafisgrafiken auf, die im
EGA/VGA-Modus (bei 640 mal
350 Punkten Aufldsung) be-
sonders schén aussehen. So
gibt es beispielsweise statt
grob gezeichneten Vektoren,
die irgendein Haus darstellen
sollen, richtige Zeichnungen
mit Wiedererkennungseffekt,
wie z.B.das Capitol in Washing-
ton oder einige hibsche Brik-
ken. Im weiteren Verlaufe des
Spieles wird man noch ein paar
weitere Baudenkmadler und an-
dere Landschaftsmerkmale zu
Gesicht bekommen, da Ameri-
ka bekanntermaBen ein groBes
Land ist. Es wilirde hier den
Rahmen der Besprechung von
UFO sprengen, wenn ich auch
nur ein paar der Stadte aufzéh-
len wiirde, die aufder 54 mal 70
cm groBen Karte vermerkt sinc
Es sind in jedem Falle genug.
und wem das nicht reicht, fir
den hat SUBLOGIC noch zws:
weitere Asse im Armel.

As Nummer eins ist weniger
spektaklulér, denn erwartungs-
gemaB kénnen die Scenery-

A
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Disks von Flight Simulator auch
beim Spielen von UFO benutzt
werden. Dies erweitert das
Spielfeld natirlich immens,
was den Geographiefreunden
erheblich entgegenkommt. So
kann man, um nur wenige Bei-
spiele zu nennen, neben der
Golden Gate Brlicke in San
Francisco, der Space-Shuttle-
Rampe in Cape Canaveral und
der Freiheitsstatue in New York
auch den Eiffelturm in Paris und
die Tower Bridge in London
Uberfliegen. Wer (noch) keine
Scenery-Disks ‘besitzt, kann
auf das zweite Ass von SUBLO-
GIC zurlickgreifen. Fliegt man
die Insel Hawaii an, so solite
man dort den Vulkan suchen
und gewagterweise in ihn hin-
einfliegen. Laut SUBLOGIC
kommt dann ein weiteres Sze-
nario, nicht ganz realistisch,
aber mit dem gewissen Reiz
des Kinstlichen und Experi-
mentellen. Bisher ist es mir
noch nicht gelungen, diese
Landschaft auszukundschaf-
ten, da mein Wecker (siehe
oben) mich wieder daran erin-
nerte, heute noch ein biBchen
zu arbeiten.

UFO hat in derTat das Zeug, zu
einem wirdigen Nachfolger
von Flightsimuiator und Jet zu
werden. Das Programm bringt
immerhin die besten Voraus-
setzungen mit: Vekltorgrafik
vom Allerfeinsten, eine machtig
groBe'Landschaft sowie ein ge-
lungenes Konzept heiBen die
Zutaten fur einen ASM-HIT der
Extraklasse. Wo andere PC-

Programme mit vier bis sechs
Disketten den genervien User
zum Disk-Jockey degradieren,
kommt UFO mit ganzen zwei
Disketten aus, die man auch
noch ohne weiteres auf einer
Festplatte installieren kann.

Auch sonst stimmt das Drum-
herum: Satte vier Karten helfen
dem Spieler bei der Crientie-
rung, wenngleich sie fir einen
Anfanger auch etwas verwir-

dem Beilageblatt zurecht-
kommt. Ein zweiter, aber damit
auch letzter Mangel ist das
englische Manual, das die et-
was unbedarften Hobbypiloten
sicher vor weitere Probleme
stellen wird. Ansonsten gibt's
keine Mé&ngel zu berichten,
denn UFO leistet sich keine
Schwachstellen.

Neben der Programmierlei-
stung splelt auch die Gerate~

Fotos (3): VGA

rend sein mégen. Weiterhin gibt
es ein Beilageblatt, das die Ta-
staturbelegung erklart. Hier of-
fenbart sich ein winzig kleiner
Mangel, denn eine Tastatur-
schablone wéire sicher bedie-
nungsfreundlicher gewesen,
auch wenn man (erst nach ei-
ner gewissen Anlaufzeit) mit

konfiguration bei einer Ge-
samtbewertung immer wieder
eine wichtige Rolle. Am besten
und akzeptabelsten sieht UFO
nattrlich aufeinem AT und dort
wiederum mit EGA/VGA-Kar-
ten (mit 640 mal 350 Punkten
Auflésung) aus. Die hohen Re-
chenleistungen verlangen

denk(-)mal

eben einen schnellen Prozes-
sor, um die Grafik einigerma-
Ben schnell und ohne viel Ruk-
keln auf dem Bildschirm zu be-
wegen. So ist ein PC oder XT
eben ein biBchen langsamer,
was aber kaum ein Hindernis
sein ddrfte, da man die Wahi
des Grafikmodes (sieben
Stlick zur Wahl) an die Rechen-
leistung seines Computers an-
passen kann. Der Sound spielt
bei Programmen dieser Art
kaum eine Rolle, zumal gerade
UFQC kein Kampf-Simulator a la
F-15 Strike Eagle Il ist und még-
lichst realistische Gerdusche
bendtigt.
Sieht man einmal von den bei-
den oben genannten Méangeln
ab, so ist UFO fUr mich eines
der besten Programme dieses
Jahres, das nur ganz knapp am
ASM-MEGA-HIT-Stern vorbei-
geschliddert ist. Deshalb gibt's
hier auch eine Bewertung, die
einmal auBer Konkurrenz l&uft.
Peter Braun

Grafik ... EGA 11/VGA 11
Geschwindigk. XT 8/AT 10
Handhabung des Ufos 12
Technik .
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VON KASE, M/

\DELS

ESKIMOS

Angesichts der Fiille amerikanischer und englischer Software mag man als inter-
essierter Leser unserer Zeitschrift kaum glauben, daB auch in heimischen Gefil-
den Softwarehersteller anséssig sind. Doch tatsédchlich gibt’s auch deutsche
Software-Companies wie MAGIC BYTES aus Giitersioh, die uns regelméBig mit
neuen Produkten versorgen. Gleich drei neue, sehenswerte Programme trafen

erst kiirzlich bei uns ein.

Dabei hat sich Magic Bytes
sehr beeilt, einen Nachfolger
fur das beliebte Katz-und-
Maus-Spielchen auf die Beine
zu stellen. Nun ist TOM UND
JERRY 2 da, und die armen,von
der Fernsehserie entwdhnten
Fans kénnen wieder aufatmen,
geht die ewige Jagd doch nun
weiter.Ein Demo des Spielesist
schon fertig, so daB wir schon
einen kleinen Blick auf die
.Kas'-und-Maus-Jagd” werfen
konnten. Jerry, die flinke Maus,
ist immer noch auf der Suche
nach reichlich Kase, um den
ewig vorhandenen Hunger zu
stillen. In mehreren Leveln muB
Jerry alle Késestlicke aufsam-
meln, die dort in der Gegend
herumliegen. Tom, der fiese Ka-
ter, versucht natirlich dies zu
verhinden, denn in Jerry sieht
er auch eine willkommene Zwi-
schenmahlzeit. Jerry muB auf
derJagd nach den vieien Kése-
stiicken wie blich die gesamte
Inneneinrichtung des Hauses
zum Gelédndehalma miBbrau-
chen. Hier ist es ihm natiirlich
egal, was dabei alles zu Bruch
geht.

Sind alle Késestlicke aufge-
sammelt, geht's wie gewohnt in
das traditionelle Mé&useloch,
um in gewohnter Jump-and-
Run-Manier jeder Menge Hin-
dernisse ausweichen. Neu ist
bei TOM UNDJERRY 2 wohl nur
die Hintergrundgrafik, da das
Jalte" Spielprinzip weitgehend
Ubernommen wurde. Auch das
Zeitlimit, das schon immer fur
StreB sorgte, gibt's hier noch.
So stimmt denn mein Eindruck
von TOM UND JERRY 2 auch
ziemlich genau mit Mats’ Be-
wertung vom Vorgénger Uber-
ein: Nettes, originelles Spiel-
chen...(bald auch fir ST, C-64,
CPC und Spectrum).
Neuvorstellung Nummer Zwo
ist BLUE ANGEL 69, ein Strate-
giespiel, das wieder einmal
weibliche Schoénheit mit strate-
gischem Geschick verbinden
mochte. Das Spielprinzip ist
einfach, aber ,wirkungsvoll“: Es
gehtdarum,ein Spielfeld mit 10
mal 10 Feldern so geschickt
und schnell aufzudecken, daB
ein hiibsches Madel hinter —
oder besser ,unter” — den Kar-
ten auftaucht. Das Médel ist ei-
ne nette und ansehnliche Mi-
schung aus Digi-Dame und
Marlene Dietrichs Schenkeln,
die anscheinend das Motto
,Bauch rein, Brust raus® vertritt.
Doch damit die Augen der User
mit diesem Bild nicht ,,iberstra-
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Oben: Preview BA 69, unten: ESKIMO GAMES

paziert" werden, gibt es zehn
verschiedene Aufnahmen an
der Zahl (hechel, lechz, gei-
fer...), um die Hobby-Spanner
bei Laune zu halten. Die Grafik
soll nicht (ber das eigentliche
Spiel hinwegtiauschen, denn
das ist auch nicht ohne. Das
Spielfeld ist mehr oder weniger
zuféllig mit roten und violetten
LKarten* bedeckt. Jede Karte
hat einen ,aufgedruckten“Wert
von 0 bis 12. Nun gilt es unter
Bericksichtigung des Punkte-
kontos alle Karten wegzuneh-
men. Dabei muB man wissen,
daB violette Karten den aufge-
druckten Wert aufs Punktekon-
to addieren, wihrend die roten
Karten ihren Wert vom Punkte-
konto abziehen. Um es nicht zu
einfach zu machen, darf ein
Spieler nur Karten aus waage-
rechten Reihen, der andere nur
aus senkrechten Reihen auf-
decken. Aber, und jetzt wird’s
interessant, bestimmt die letzte
Position des einen Spielers die
nédchste Reihe des anderen

Spielers. Das heiBt, da, wo ich
zuletzt aus einer waagerechten
Reihe eine Karte aufgedeckt
habe, muB der Gegenspieler
nun seine senkrechte Reihe

‘durchlaufen lassen, um eine

Karte aus dieser Reihe aufdek-
ken zu kénnen. So, alle Klarhei-
ten beseitigt? Na ja, jedenfalls
macht das Spiel SpaB, da man
doch nach Kkurzer Zeit das
Spielprinzip begriffen hat.

Die Grafik ist als gut und die Be-
nutzerflhrung als bedienungs-
freundlich zu bezeichnen. So
kann eine neue Spielidee auch
mal anstdndig auf die Compis
(Amiga, ST, PC, C-64) umge-
setzt werden. Gute Leistung, ich
bin zufrieden.

Alle guten Dinge sind drei, des-
wegen sollen auch die ESKIMO
GAMES (Preis: Ca. 69 DM, fir
STund Amiga) hier nicht fehlen.
In der vorliegenden fertigen
Version spielt man - auch zu-
sammen mit anderen Mitspie-
lern — eine Art Winterolympiade
der Eskimos mit recht unge-

wdhnlichen Disziplinen. Insge-
samt funf, Sportarten” missen
die Spieler mit'mehr oder weni-
ger Erfolg hinter sich bringen.
Die erste Disziplin ,Operation
Schneeball verlangt kraftige
Bizeps und zielgenaue Steuer-
ung mit der Maus. Mit einer Un-
zahl von Schneebéillen muB
man die Schneekatapult-Trup-
pe bewerfen, um sie moglichst
lange am Einsatz ihres Geréts
zu hindern. Nach dem Motto
~Einergegen alle“wird dereige-
ne Spieler natirlich auch mit
zahlreichen Schneebéllen be-
worfen.

In der n&chsten Runde wird der
Spieler zum ,Eggsterminator:
Aus Mowennestern miissen
frisch gelegte Eier geklaut wer-
den - selbstverstandlich, bevor
deren Inhalt dem Ei entschllipft.
Ein Seilzug hilft bei diesem Vor-
haben, an die Eier zu gelangen.
Schdén anzusehen, wie die M6-
wen mit angestrengt rotem
Kopf oder zeitunglesend vor
sich hinbriten.

«Eis und Iglus“ dagegen ver-
langt Fingerspitzengefiihl und
schnelle Reaktion. Ein Eskimo-
heim will gebaut werden, und
dazu bedarf es einiger kleiner
oder groBer Steine, die erst per
Spitzhacke und Joystick-Rud-
elei aus dem Eismassivheraus-
gehauen werden mussen. Auf
dem Weg zum Iglu-Rohbau
muB man noch einem Seehund
und einem plétzlich auftau-
chenden Fisch ausweichen.
Bei ,Miami Eis“ mu man Tap-
per-like die Kunden an drei Tre-
sen einer Eisbar bedienen. Die
zuriickgeschobenen Becher
muissen aufgefangen und die
Speiseeis-geilen Kunden
schnell bedient werden.

In der abschlieBenden ,Bar-
bar“-Disziplin kdmpft man auf
anscheinend - verlorenem Po-
sten mit einer Brechstange ge-
gen einen riesigen Eisbéiren.
Doch keine Angst, das Vieh ist
zu besiegen, auch wenn man
vorher ein paar Mal ins Eis ge-
rammt wird.

ESKIMO GAMES bietet origi-
nelle Disziplinen, gepaart mit
hubscher Grafik und einigen
originellen Gags. Der Sound
geht ebenfalls in Ordnung, so
daB man auch mal Giber einige
Schwéchen des Programms
hinwegsieht. Die eine Disziplin
ist zu einfach, die andere dage-
gen recht hart, mit der Steuer-
ung wird man sich anfreunden
mussen. Trotzdem bleibt als
Gesamteindruck ein nettes Ge-
schicklichkeitsspielchen (ibrig,
das sicher nicht nur die Alpini-
sten begeistern wird.

Peter Braun

Grafik .......
Sound.......
Spielablauf ..
Motivation ...

 Preis/Leistung ...
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DER WELT ERSTES SCHLAUCHBOOT-RENNEN!
Dies ist eine der besten szelhallen-

Jahres! TOOBIN’ ist ein”
verrucktes lustiges und hochst
unterhaltsames Spiel,

BOMICO
SERVICELINE &

Haben Sie Fragen zu BOMI-
CO-Spielen? Mochien Sie |
Tips zum Spielablaui? Unse-
re Spielexperten heifen wei-
terl Mo.-Fr. von 15-18 Uhr.
Ein Anruf genigt!

Tel. 069/778025

& 1989, 1988 TENGEN INC. All Rights Reserved.
1 Tengen Inc. rv Atari Games Corporation.




... wird far den Gewinner/die Gewinnerin kommen, wenn man hért, daB man eine 14tégige
Reise in die Karibik (Ende Februar) antreten darf. Bedingungen: Giiltiger ReisepaB, Alters-,
System-und HemdgréBenangabe. Gewinnen kann nur der, der diese Bedingungen erfillt, die An-
gaben zusammen mit dem Kennwort: ,MEDUSA/STARBYTE“bis zum 31.12.89 an uns schickt und
akzeptiert, daBl der Rechtsweg ausgeschlossen und eine Barauszahlung nicht méglich ist!

Und noch was: Trostpreise: Jede Menge T-Shirts + Spiele von STARBYTE!




c84-Disk :

Nordic POWER CARTRIDGE
- das MUSS zu Jedemn &4er | -

Zoystick THE NAVIGATOR

Aaargh

Action Fighter

Altered Beasl
American Team Sports
Axe of Rage

Bashido

Sasketball

RZatman - The Movle
Battles of Napoleon
Beach Volley

Blood Money
Bloodwych
Barsenfieber

Cabal

Carrier Command
Chambers of Shaolin
Chomp

Chuck Yeagers AFT
Course of Azure Bonds
Dragon Wars {Bards Tale 4]
Dragons of Flame AD&D
Epoch

Eyes Of Horus

F-16 Combat Pilot
ferrari Fomula |
Fighting Soccer

Flight Ace
Ghostbusters 2
Indiana Jones Crusade Action
Iren Lord

Legend of Blacksiker
Maniac Mansion
Mazemania
Microprose Soccer
Moonwalker
MeCLoCross
Newzealand Story

Oll Imperium
Operation Thunderbolt
Oxxorian

P-47 Freedom Fighter Plane
Phobla

Powerboal Superboat Race
Powerdrift

Project Firestart
Ramnbew Island (BB 2}
Rainbiow Warrlor Greenpeade
Ralty Cross Simul.
Rock & Rofl

Rofter Coaster
Samurai

Sentinel Worlds |
Shinobt - Master Ninja
Shoot Em Up Const
Sleeping Gods Lie
Soccer Spectacular
Soccer Squac

Space Rogue (Elile 2)
Star Trek

Star Wars Trilogy
Startrash

Steel Thunder

Steigar

Starm across Europe
Strider

stunt Car Racer

Super Wonderboy
Tangled Tales

Tank Altack

70 Test Drive 2 Duel
TD 2 Muscle Cars

TD 2 Scene Europe
The Cycles

The Hits {Thatamus)
The Untouchables
Thunderbirds

Times of Lore

Turbo Cutrun

Tusker

Tyger Tyger

Typhoon of Steel
Ultima Tritogy 1+2+3
Ultima 5

Vigilante

War in Middle Earth
Wasteland

Weird Dreams
Wicked

wilhelm Tell

Winners of Us Gold
Winnetou

Word of SubLogicFlight
Xenophobe

Zak McKracken
Zhamning Orc

Zzapp Sizzlers

Auswahl komplett -
Prelse o.K. -

Service super.

Wo gibt ex mehr 7

11B.-

Die besten Spiele. Viel Spafd!

AMIGA :

Alrbome Ranger 67 .-
Altered Beast 71.-
Aquaveniura 92.-
Axe of Rage 76~
Bad Company Fl-
Batman - The Mavie Il
Balttle Master 76
Beach Volley 71--
Blade Warrior 2l
Blue Angel 76.-
Bomber TAC. FSim. 70.-
Cabal 71
Carthago &7 .-
Castle Warrior 71.-
Contact 76.-
Conlinental Circul 74
Carvette Driving Simulator ?5.-
Day of Viper 76.-
Dragon Flight 50.-
Dragons of Flame ADSD 76.-
Drakkhen Ti.-
Dynamic Debugger DOT 76.-
Epoch 76.-
Eyes Cf Homnus 71.-
F-16 Combat Pilot &7 -

F-19 Steakth Fightler 76

F-29 Retaliator &7 -
Falcon F-16 2 Intruder 105.-
Falcon F-1 6 MissionDisk 57.-
Fallen Angel 59 -
Fast Lane Ford Cosworth

Fighting Soccer

Final Battle

Fire Brigade | IMB}
Future Wars

Genius

Global Commander
Gore

Great Courts Tennis
Gunship i
Harley-Cavidson Road
Heroes Cuest

High Steel

Hills Far

Hound of Shadow

Indiana Jones Adventue 76.-
Infestation &7 -
Irterphase 7i-
Iron Lord Th.-
Ir came from Desert 88.-
Ivanhoe 7l.-
Joumey 80.-
Kaiser 115.-
Keef the Thieve 76
King Arthur 71.-
Kings Quest 4 88.-
Last Ninja 2 74.-
Leq. of Faerghail 59.-
Lelsure Suit Larry 2 B0.-
Life and Death &7.-
Manhunter Sa3n Francisco B84.-
Maniac Mansion 76.-
Matrix Marauders 53.-
Midwinter 76.-
willenium 2.2 70.-
Moonwalker 59.-
Never Mind 53.-
P-47 Freedom Fighter Plane 76.-
Faperboy 55.-
Phatao 76~
Police Quest 2 70.-
Pool of Radiance -
Powerdrift 76.-
Raly Cross Simul. 5C.-
Red Storm Rising &7 .-
Roller Coaster 71.-
RYF Honda 750 67 -
Shulfiepuck Cafe 55 -
Silpheed 84-
SimCity (500} 76
Seeping Gods Lie &7
Space Quest 3 80.-
Space Rogue (Elite 2} 84 -
Stadt ger Lowen 106.-
Star Command 76.-
Star Trek 5 - Final Frontler 67.-
Star Wars Trilogy 55.-
Steel 16~
Stunt Car Racer &7 .-
Summer Edition 55.-
Super Wonderboy 76.-
Sword of Twilight 76-
Targhan &7~
The Cycies Té.-
The Untouchables 7l
Tower of Babel &7.-
Trinity 56.-
Turbo Cutrun &67.-
UFC 98.-
Weird Dreams T6.-
Xenon 2 - Megablast 7l.-

Wieder lieferbar:

Hintbooks flir Adventures

vor SIERRA und anderen
Jeweils nur DM 20.-. Anrufen |

ATARI 5T :

1990 - Balance Power 2
Action Fighter

Altered Beast
Aquaveniura

Archaos

Barbarian 2

Batlle Master
Battlehawks 1942
Beach Volley

Bismarck

Blade \Warrior

Bomber T.AL. £Sim.
Califomia Games
Carthago

Chicago 90s

Contact

Corvette Driving Simulator
Dragons of Flame AD&D
Dreadnought

Epoch

Falcan F-16 2 Intruder
Ferrari Formula |

Great Courts Tennls
Gunship
Harley-Davidson Road
Hell Raiser

Hound of Shadow
Indiana Jones Adventue
Infestation

interphase

Iron Lord

It came from Desert
Kaiser

Kampf um die Krone
Kennedy Approach
Kuit

Lancaster Fiightbomber
Lelsure Suit Larry 3
Life and Death
Microprose Soccer
Mindfighter
Maoonwaliker

Mr. Heli

MNavy Moves

Mever Mind

North & South
Okolopoly Simul.

Qil Imperium
Operation Thunderpolt
Cxconian

Passing Shot Tennis
Pharao

Phobia

Pirates .

Pool of Radiance
Fopulous

Populous [ata Prom. Lands
Prison

Quartz

Rainbow Island BB 2}
Rally Cross Simul.

Red Lightning

Rings of Medusa
Roller Coasler
Running Man

RVF Honda 750
Saint.& Greavsie Soccer
Shadows of Beast + TShirt
Shinobi - Master Ninja
Shultlepuck Cafe
Silenit Service
Silkworm

Sieeping Gods Lie
Space Ace

Star Cammand
Starcross

Steigar [C/E|
Stormtrooper

Strider

Stunt Car Racer
Super Wonderboy
Tower of Babel -
UFo

Ultima &

Waterloo

Winners of US Gold
Xeriophobe

Fir Sle sind wir immer da:

von Mo-Fr durchgehend
von 10 - 17 Uhrlive

+ Z4h-Bestell-Telefon

Personal Comp :

Jaystick Flywheel 4000 F5ims
Joystick KOMNIX & Card
1990 - Balance of Power 2 #
688 Attack submarine
Ancient Land Y's

Bar Games

Barbarians 2

Bartle Chess

Baltles of Napoteon
Blocdwych #

Biue Angel

Barsenfieber

Budokan

Carrier Command
Chessmaster 2 100
Codename Ice Man
Conflict Europe

Conguest of Camelot
Corvette Driving Simulator
Course of Aztire Bonds #
Dont go alone

Dr. Dooms Revenge
Dragons of Flame ADSD
Drakkhen

Emmanuelle #

Epoch

Eyes Of Horus

F-15 It Strike Eagle Simul. #
F-19 IL{F-117A) ¥

Falcon F-16 2 Intruder
Ferrari Formula | #

Flight Controll F&-Cockpit
FS Flight Simulator Boeing
FS Flight Simulator 11} #

FS 11 Sc. Hawaiian Odysse
Gold of e Americas
Grave Yardage

Great Courts Tennis
Guardians of infinity
Harley Davidson Road
Heroes Quest

Hound of Shadow #
Hoyles Book of Cardgames #
Indiana Jones Adventue #
Iron Lord

Keef the Thieve #

Kings Quesl 4 (E) #
Leisure 3uit Larry 3

Life and Death #

M1 Tank Platoon #
Mahhole

Manhunter San Francisce #
Maniac Mansion #
Matrix Marauders

Mean Streets

Menace #

Microprose Soccer
Midwinter

Moonwalker

Murder Club

Navy Moves
Neuromancer

Never Mind

Okolopaty Simnut.

(extrern komplexe Simulation f}
Omnicron Conspiracy
Paperboy #

Personal Nighimare
Pharaa #

Pinball Magic

Pole Position 2

Pelice Quest 2 #

Pool of Radiance #
Populous #

Powerdrift

Pro Beach Volleyball

Red Lightning

Red Storm Rising #
Sertinel Worlds

Silpheed #

SimCity #

Sleeping Gods Lie

Space M*A*X

Space Quest 3 #

Space Rogue {Elite 2)

Star Command

Star Trek 5 - Final Frontier
Steel Thunder

Stunt Car Racer

Targhan #

The Celony

The Third Courier
Tongue of FatMan

UFG #

\Walt Street Wizard #

Wall Street Wizard Datadisk #
Wolfpack

Alle Titel, hinter denen # steht,
sind auch auf 3.57 zu haben.

FUNTASTIC ComputerWare

thra Vortelle :

Ja kiar!

WAr haben noch sebr viel mehr tolle
Spiele, als dal wir alie hier in dieser
Anzeige bringen kénnten:

Fordern Sie also noch heute
die kostenlase Liste aller Spiele far
inren speziellen Computer-Typ an:

Ihre volistandige FUNTASTIC-Liste
st sofort da - und zwar absolut gratisl

Nur wer unsere Liste hat,

kann alle neuen Titel kennenlernen
und die alteren Spiete und Klassiker
zu lairen Preisen einkaufen.

Einige Titel aus dieser Anzeige sind
noch Hersteller-Ankandigunigen*)
far die nachsten paar Wochen
{Drucklegung | &. Okr. 89) -

dlese allerneuesten Spieie soliten
Sie jedoch schon Jetzt vorbestellen -
wir liefem nach Bestelt-Datum aus.
Wenn Sie etwas vorbestellt haben,
prauchen Sie bitte nicht jeden Tag
anzurufen - wir liefem aus,

sowie etwas am Markt ist. 100% |

Bei uns kemmt heinahe taglich
Jede Menge neue Ware

und alle Neuerscheinungen.

von denen Sie bei anderen lesen,
haben wir dann auch:

Meistens deutlich billiger -
Fast immer auch noch schnellert

Bestelleingang = Versandtag.
Garantiert | Soweit verfugbar.

Preisanderungen immer vorbehaiten.
Teillieferungen Jederzeil vorbehalten.

WAir liefem alles schnellstmoglich
per Post / Nachnahme [+ DM 7).
und sehr gemne auch ins Austand
[{AFT/CH/FL/F/NL/B /L)
{ - 4% disch. Steuer, + DM 15.-.

-

Bitte denken Sie bereits jelzt

an die schdne Weihnachtszeit |
Was Sie unter dem Christbaum
finden m&chten, scliten Sie auch
rechtzeitig genug besteller.

Sie wissen ja:

Die Post - ung FUNTASTIC - hat in
diesen Tagen extrem viel zu tun t
uUnd wir wollen ja jeden

lhrer Wiansche panktlich erfGllen.
Und das. liebe Pappis und Mammis,
klappt keinestalis,

wenn Sieuns erst am 21,12,

€a. 17.49 Unr anrufen (il

Tk |

Das ist die schnelle Adresse;

FUNTASTIC Computerware
Fachversand GmbH
Postfach 14 02 09
Milllerstrale 44 [Kein-Shop!]
D - 8OO0 Minchen 5
Telefon: 089-2609593

Fax: 089-268138




ramm: Die Stadt der Lo-

., System: Amiga, Preis: ca.

20 DM, Hersteller: Software

2000, Plon, Muster von: Soft-
ware 2000

abt lhr schon einmal ver-
sucht, mit St&dbchen zu es-
sen? Nee, also echt, sowas At-
zendes. Die Asiaten mégen
zwar reich an Kultur sein; a
die Evolution imiae




pur, eine Postkarte aus Singa-

pur ur

_ganze drei Disketten

voller Software (aus Singa-

pur?) Ehrlich! Auf den drei Din-
gern befindet sich Gbrigens -
man mag es kaum glauben -
die abenteuerliche Geschichte
um eine junge Journalistin, die
in Singapur seltsamen Vorgan~
gen auf der Spurist...

Alles beginnt damit, daB ein ja-

pamscher Exgenera} inLondon :‘I
von einer Prostituierten umge-

bracht wird. Alles sieht nach ei-
nem gewodhnlichen Herzschiag
aus, doch die engagierte Re-
porterin Christie Monier wittert
eine Story und folgt der Spur
der Prostituierten bis nach Sin-
gapur. Dort, in diesem Sammel-
becken  unterschiedlichster
Kulturen, spitzen sich die Er-
eignisse dramatisch zu: Atten-
tate, Anschlage und Manipula-
tionen im internationalen Fi-
nanzmarkt scheinenvon langer
Hand geplant zu sein; die
Gangster gehen sogar soweit,
die Familie des japanischen
Verteidigungsministers zu ent-
fithren und den Mann vor die
Wahi zu stellen, ob seine Frau
oder sein Kind getdtet werden
soll. Wer ist verantwortlich flr
diese Perversion? Wer zieht
hierbei die Faden? Was ist die
Absicht dieser Aktionen? Aufali
diese Fragen Antworten zu fin-
den, ist Aufgabe des Spielers.
Er Gbernimmt diie Rolle des
jungen Japaners Taiko, der ei-
nem Geheimbund angehon
und fiir diesen Bund eine Pril-
fung ablegen muB. So soll er
sich in die Geschichte einmi-
schen und der Reporterin hel-
fen, und wie es scheint, ist auch
der Geheimbund irgendwie in
den Fall verwickelt,

Die Autoren des Spiels verzich-
teten jedoch darauf, bei der
Spielgestaliung auf den kassi-
schen Adventurepfaden zu
wandeln und verpaBten der
STADT DER LOWEN statt eines
deutschen Parsers Dialogbo-
xen, in denen der SpielerHand-

lungen auswahlen kann, aus

denen sich der Spielfortgang
ergibt. Diese Dialogboxen kon-

nen jedoch nicht angewéahit -

werden, sondern sie sind an ei-
nigen Stellen des Adventuresin
Form eines ,Examens® obliga-
torisch. In diesem Examen wird
nach bestimmten Fakten ge-
fragt, die im bisherigen Spiel-
ablauf vorkamen, oder Taiko
muB sich entscheiden, was er
denn nun als nachstes fun
mdchte. Fallt die Wahl vollig ka-
tastrophal aus, bestraft das
Programm den Spieler mit
Spielabbruch - die einmalige
Méglichekeit zum Abspeichern
des Spielstandes sollte also
sorgfaltig benutzt werden.

SOFTWARE 2000 hat nicht un-
recht, wenn sie dieses Pro-
gramm nicht mehr als Adventu-
re sondern als ,Artventure” be-
zeichnen, denn die STADT DER

Geféhrlich geht's zu in Singapur.

Fotos (2): Amiga

LOWEN 3hnelt mehr einem in-
teraktiven Roman denn einem
~gewbhnlichen® Abenteuer-
spiel. Der Autor und Grafiker
Chris Fblding-Hornschuh hat
fiir sein neuestes Werk 1 1/2
Jahre recherchiert,an der Story
gefellt und Grafiken gemalt
Entstanden sind dabei 400
Seiten Text (1) mit einer Unzahl
an Informationen Uber Singa-
pur und stimmungsvolle, her-
vorragende Bilder, die sich per-
fekt in das Geschehen einfl-
gen. DIE STADT DER LOWEN
bietet literarischen Sex and
Crime allererster Glie, ohne
dabei jemals ausfallend zu wer-
den.Die Geschichte, die erzéhit
wird, ist in jedem Punkt logisch
und liest sich spannend und
duBerst unterhalisam. Um die
Examensfragen zu bestehen,
muB der Spieler/Leser auf je-
des Detail achten und mog-
lichst jede Spielszene mit

den einzelnen Menipunkien
durchleuchten.Dagibteseinen
Reisefiihrer (flir jeden Spielort),
ein Lexikon, Beschreibungen
zum Bild und den derzeit vor-
handenen Charakteren und
sogar eine Reihe von Karten
von Singapur und Malaysia.
Nicht genug damit, daB jede
dieser Erlduterungen absolut
authentisch ist, sogar die Story
des Spiels basiert auf einem
wahren Hintergrund! So erféhrt
man im Laufe des Spiels so
ziemlich alles Wissenswerte
tiber Singapur und konnte
nach erfolgreicher Beendigung
des Falles locker Reisefiihrer
werden.

DaB dieses Konzept erfolgreich
ist, bewies schon der Holiday
Maker, der mit demselben Sy-
stem—wenn auch noch nicht so
umfangreich - arbeitete. Fir die
STADTDER LOWEN sind einige
Punkte noch erweitert worden,

die Story ist komplexer und die

Grafiken zum Teil noch besser
als beim Vorlaufer. Manches-

mal ist die Aufteilung der ein-
zelnen Men(s jedoch nicht frei
von Uberschneldungen, denn
zum Teil bezieht sich eine Er-

lauterung direkt auf eine voran-

gegangene, obwohi doch die
Beschremungen nach eige- -
nem Gutdinken benutzt wer-
den sollten. Vergessen sollte
man auch nicht,daB beidiesem

JArtventure® das spielerische

Element im Vergleich zum nor-
malen Adventure um einiges
geringer ist. Durch die Dialog-
boxen mit ihren Examens(ab)-
fragen ist der Spielverlaufnam-
lich relativ vorgegeben, be-
stimmte Fehlentscheidungen
fihren gar gleich zum Ende. Je-
doch kann DIE STADT DER LO-
WEN viel durch den romanhaf-
ten Spielablauf und die tolle At-
mosphire wettmachen, die ei-
nen sofort gefangen halt. Fur
unterhaltsame Stunden ohne
groBen StreB ist also garantiert,
Leseratten und Adventurefans
ohne Sinn fiur frustrierende
Kniffeleien kommen gleicher-
maBen auf ihre Kosten. Aller-
dings muB bei dem recht hohen
Verkaufspreis der personliche
Geschmack stimmen, denn
120 DM fureinen Stadtplanund
ein Paar Stdbchen wéren ein
bissel viel, oder?

Michael Suck
Grafik ........ el
Sple!ablauf .......... LT
Vokabular - (menugest)
Story. - a0 10
Atmosphére .......... 10
Preis/Leistung ......... 8

Sex and crime, das ist DIE STADT DER LOWEN, Hier der Sex ...

g

sl




Programm: Scapeghost, Sy-
stem: Atari ST (getestet), Ami-
ga, Schneider CPC, Spectrum,
Apple I, C-64, IBM & Kompati-
ble, Preis: ca. 70 Mark, Herstel-
ler: Level 9, England, Muster
von: [16].

Is Scapegoat (zu deutsch

Sundenbock) oder als, was
in diesem Adventure schon
eher zutrifft, SCAPEGHOST
fihrt man ein &uBerst schweres
Leben, wie der Spieler in dem
neuesten Meisterwerk von LE-
VEL 9 unweigerlich feststellen
wird. Die Story von SCAPEG-
HOST prasentiert sich wie auch
beiden anderen Produkten des
englischen Herstellers als der
gewohnte | literarische* Lek-
kerbissen, der den Spieler
schnell in seinen Bann ziehen
ddrfte.
Als Alan Chance schlipft man
in die Rolle eines Undercover
Agenten von Scotland Yard.
Doch dieser Tatbestand bringt
ein kleines Problem mit sich,
denn jener Alan Chance ist ei-
gentlich schlicht und ergrei-
fend tot. Die Aufgabe seines
Lletzten” Spezialauftrages be-
stand namlich darin, sich in ei-
nen groB angelegten Dealer-
ring einschleusen und somit
die Drogenbande auffliegen zu
lassen. Jedoch muB wohl ir-
gendwo eine undichte Stelle
gewesen sein, vielleicht haben
die Gangster auch so etwas
Uber Alans Doppelleben er-
fahren, so daB sie jedenfalls
den eifrigen Detektiv kurzer-
hand ermordeten. Flir die Dro-
genbehérde war die ganze
Chose somit geplatzt, der Fall
wanderte zu Akten. Wie es nun
einmal im richtigen Computer-
leben derFallist,so wurde auch
dem armen Alan Chance, der
sich aus verstandlichen grin-
den nicht rechtfertigen konnte,
die gesamte Schuld am Schei-
tern des Unternehmens in die
Schuhe geschoben. Lediglich
eine nicht genannte gottliche
Instanz zeigte ein gewisses
Einsehen fur den zum Versager
abgestempelten Polizisten, zu-
mal eine mit ihm liierte Kollegin
bei dem geheimen Einsatz als
Geisel genommen wurde. So
schickte man Alan als Geist
wieder auf die Erde zurlick, wo
ernun die Gangsterzur Strecke
bringen kann, um somit seinen
Namen von allen Vorwilrfen
reinzuwaschen. Eine gewisse
Einschrdnkung wurde Alan al-
lerdings von der Obrigkeit zu-
gemutet, da er ndmlich nur drei
Tage oder bessergesagt: Nach-
te zur Losungs‘des Falles Zeit
hat. Ausgeristet mit einer der
besten Spirnasen und standig

a8

zunehmenden sprirituellen F&-
higkeiten beginnt der Spieler
alias Geist Alan Chance seinen
beschwerlichen Rachefeldzug

SCAPEGHOSTunterteilt sichin
drei verschiedene Teile (No-
vember Graveyard, Haunted
House und Poltergeist), in de-
nen jeweils 300 Punkte zu ho-
len sind. In dem ersten Ab-
schnitt des Spieles gilt es zu-
néchst, die eigenen spirituellen
Fahigkeiten als Geist auszu-
bauen, was in spateren Phasen

»SCAPEGHOST -

ein weiteres Klasse-
Adventure der ,klassi-
schen’ Artl«

unbedingt vonnéten sein wird.
Ferner sollte man sich unter al-
len Umsténden andere Geister,
aufdie man von Zeit zu Zeit trifft,
zu Freunden machen, denn
manche kompliziert anmuten-
de Rétsel lassen sich in diesem
Adventure gemeinsam recht
einfach lésen. Zu guter Letzt
sieht sich der Spieler noch der
Aufgabe ausgesetzt, die skru-
pellosen Gangster bei der
Durchfihrung ihrer Pléne, so

(This version all

gut es eben als Geist geht, zu
durchkreuzen, zumindest aber
durch kleine ,Sabotageakte
Zeit zu gewinnen, Nach einer
erfolgreichen Vorbereitung
kann sich Alan Chance in den
Teilen zwei und drei der Uber-
fihrung der Gangster und der
Befreiung der Geisel zuwen-
den, ein schwieriges Unterfan-
gen, wie sich bald herauskri-
stallisieren wird.

Zu Beginn des Spieles wacht
unser Held nach seiner Rein-
karnation rechtzeitig bei seiner
eigenen Beerdigung wieder
auf,wo er zum einen die trauen-
dernden Angehdrigen leiden
sieht, zum anderen aber auch
die btsen Blicke der ehemali-
gen Mitkollegen ertragen muB,
die das Begrébnis eines ihrer
Meinung nach Versagers nur
als lastige Pflichterfullung be-
trachten. Beim Studieren der
Trauergéste fallt Alans Blick
aber auch sogleich auf den
neuen Mitarbeiter im Drogen-
dezernat, der sich &uBerst ver-
déchtig auffihrt. Tatsachlich,
bei einer Verfolgung wird klar,
daB er als Spitzel fiir den Dro-
genring fungiert hat. Alan stoBt
sogar auf einige, in einem Ge-
wolbe verborgene Beutel mit
jenem ominésen weiBen Stoff

Eigentlich habe ich jetzt schon
fast zuviel verraten, denn die
Spannung und Motivation
bleibt natlrlich nur bei eige-
nem Herumknobeln erhalten,

so daB ich mich mit Tips lieber

zurickhalte. Der ganze Spiel-
aufbau erweist sich schnell als
auBerst komplex und schwie-
rig, schlieBlich sind die Réatsel
zum Teil nicht von schlechten
Eltern,verlangen zwar logische,
aber dennoch wohl durch-

dachte L&sungen. Besonders

] o and RAM RESTORE to sawe 2 position in
K g R s >

I tanding beside ny om grave. Theough the daluess, I could nake ouf Joo
Lﬁ’iyﬁu&ﬂa.mummtzmﬁenﬁ of ‘the chipch

‘s stoen, Faller
plants littered

x4

\ Unser ST-Foto zeigt eine von vielen hervorragenden Grafiken!

gut wuBte die Einbindung von
computergesteuerten Charak-
teren in das Adventure a la
KNIGHTORC zu gefallen,deren
Eigenleben sich fir das eigene
Anliegen miBbrauchen [&Bt.
Fast die gesamten Texte von
SCAPEGHOST wurden in der
Ilch-Form verfaBt, wodurch mei-
nes Erachtens die an sich
schon gute Atmosphare noch
zusélzlich verstérkt wird. Zu-
dem klingt in manchen Text-
passagen eine gewisse Ironie
durch, die dieses so komplexe
Spiel immer wieder auflockert.
So erscheint nach den ersten
paar Befehlen die Meldung auf
dem Screen, wonach das mo-
notone, What now?“durch eine
wundersame Weise in einen
simplen » (Pfeil) verwandelt
wird. Der deutsche Otto-Nor-
malverbraucher wird bei sol-
chen Kommentaren seitens
des Computers sicherlich nur
den Kopf schitteln und sich
dabei insgeheim Gber den briti-
schen Humor lustig machen,
doch an manchen Stellen wird
er sich wirklich nicht eines tief-
grindigen Schmunzelns er-
wehren kénnen, in Anbetracht
der heiklen Verwicklungen, die
sich im Spielverlauf ergeben
werden,

Uber die technischen Eigen-
schaften von SCAPEGHOST
brduchte ich eigentlich keine
Worte zu verlieren, denn da
gleicht das Game jedem ande-
ren LEVEL 9-Adventure. Fir
den Abenteuerfreak bedeutet
dies natirlich wieder unzihlige
handgezeichnete Grafiken in
bester Qualitat, gespickt mit
brillant geschriebenen Begleit-
texten. Der Parser hatte wohl
kaum benutzerfreundlicher ge-
staltet werden kdnnen, wofir
Befehle wie RAM SAVE bzw.
RESTORE oder UNDQO (nimmt
den letzten Befehl zurtick) Ban-
de sprechen. Aber derartige
Feinheiten konnte man ja be-
kanntlich schon in den alten
Adventures bewundern.

An sich ist SCAPEGHOST von
LEVEL 9 jedem Adventurefan
der klassischen Art zu empfeh-
len. An manchen Stellen miis-
sen aber in Englisch weniger
Versierte den Griff zum Fremd-
wdrterbuch in Kauf nehmen,
wollen sie zum Ziel kommen.
Trotzdem 4Bt sich das Spiel ei-
gentlich immer gut handhaben,
ein gewisser Grundwortschatz
an Befehlen vorausgesetzt.
Aufgrund der vielen harte Nis-
se und der phantastischen At-
mosphédre bestehen also kei-
nerlei Bedenken, vor allem bei
diesem Preis. Torsten Blum

Grafik ..ot e 9
Story.. <0 e 10
Atmosphédre .......... 11
Vokabular ..... winswn 10
Preis/Leistung ........ 10
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Krefelder StraBe 16
5142 Huckelhoven 2

Tel. 0 24 35/ 20 86

% oder 4 28
Software Herstellung und Vertrie
Dieter Mickter

. C64/128 . C64/128 . C64/128 . C64/128 . C64/128 . C64/128 . C64/128 . C64/128

ADRESS SECURER

Von jetzt an ist |hr AdreBbuch keine leichte Beute mehr! Codierung der Adressen {iber ein von ihnen zu wihlendes PaBwort.

Datensicherheit dhnlich wie beim CQ.P-SHOCKER.

14,90 DM

DEMO DEMON

Ein Demo-Maker, bei dem wihrend des Demo-Ablaufs noch Verdnderungen der Sprites, der Musik, der Grafik und der Raster
bewirkt werden kénnen. Es werden mitgeliefert: 30 gr. Zeichensétze, 10 ROMUZAK-Musikstlcke, Dernobilder, 2 Sprite-Alphabete,
Zeichensatz-Editor, 1 Bitmap-Mover und ein Packer.

14,90 DM
Shadow Writer V 4.0 Double Falcon
geteStet ASM 7/88, 64er 9/88, Joystick 11/88 14,90 DM Ein Action-Spiel flr 2 Spieler, mitgel. werden 4 PD-Spiele14,90 DM
DemdvDesigner u. DD-Erwelterung C.0.P-Shocker
getestet ASM 10/88, B4er 9/88, Joystick 11/88 24,90 DM | keiner kommt mehr an Thre Programme ran! Uber 282 Milliarden Co-
MGOS Classlc dierungsméglichkeiten! Getestet ASM 4/86, Joystick 6/89 29,90 DM
{Mork’s Graphic Operation System) LAURIN
getestet ASM 9/88, 64er 4/89, Joystick 1/88 29,90 DM | Codieren Siein 5 Sek. die Directory Ihrer Diskette. Diese wird als Leer-
Demo Maker de Luxe disk (664 Blocks free) ausgewiesen. 14,90 DM
getestet ASM 12/88, 64er 7/89, Joystick 2/8% 19,90 DM PROFESSIONAL-ASS
Demo-Maker de Luxe Erweiterung Das Assemblersystem fiir Einsteiger und Fortgeschrittens getestet in
getestet Joystick 6/89, machen Sie aus Ihrem Demo ASM 5/89, 64er 9/89 29,90 DM
¢inan Vorspann 14,90 DM | ROMUZAK
DMDL + DMDLE zusammen 31,90 DM | Der Super Sound-Editor. Erstellen Sie Musik wie aus bekannten Spie-
Intro-Designer len, getestet ASM 8-9/89, Joystick 9/82 24,90 DM
Ein weiteres Produkt aus unserer Designer-Aeihe, Game Graphics Deslgner
getestet Joystick 9/89 19,90 DM Hawkeye-Grafik selbstgemacht!
Sicherheitspaket " | Wir haben das Grafik-Toolkit, mit dem Mario van Zeist Hawkeye de-
bestehend aus CO.P-SHOCKER, signed hat, getestet in ASM 10/89.
LAURIN u. ADRESS SECURER 54,80 DM | Der Game Graphics Designer enthélt Sprite-Editor u. -Animator, Con-
Game-Maker-Paket verter (Hires nach Char, Char nach Hires, Hires nach Sprites) Hires
bestehend aus PROFESSIONAL ASS, ROMUZAK Colour Expander. 19,90 DM
u. GAME GRAPHICS DESIGNER 69,90 DM

AMIGA . AMIGA . ANMIGA . AMIGA . AMIGA . AMIGA . AMIGA . AMIGA . AMIGA .
PROFESSIONAL MUSIC ARTIST

Der Super Sound Editor fir den AMIGA. Bei diesem Editor wurde nicht so viel Wert auf Design gelegt, sondern mehr auf seine Funktionsviel-

falt. Es stehen mehr als 250 K-Byte fiir Musikdaten zur Verfiigung (z.B. 32 verschiedene Samples/Instrumente, bis zu 80 Minuten Musik ab-

spielbar. Dieses Progamm wurde von Michael Winterberg entwickelt, der vielen Leuten bereits auf dem AMIGA und C64 sicherlich sin Begriff

sein wird. - - 34,90 DM
Handleranfragen erwinscht

Publc-Domain Software - Die preiswerte Alternative zur Raubkopie!
Eigene Serlen:

C64 (2. Zt. 143 Stiick) beidseitig.............ccuu...... S P I je 5,00 DM
AMIGA (z. Zt. 18 StlcK)....c.cnceenriciicnennne PO OO DA E o DO T L L O PO O O LS LER R LT T je 7,00 DM
Fremde Serien: ) i

AMIGA (z. Zt. 3000 StUck)......ccoiniiniirnirriicciinennns e e E e ST e S e e s Ree T e LN e s e st aeeerareeesrarrer e CROI0CIDN

Kostenlose Liste anfordern!
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Programm: Swords of Twilight,
System: Amiga, Preis: ca. 85
Mark, Hersteller: Electronic
Arts, England, Muster von:
Electronic Arts, Slough, Eng-
land. Muster von: Hamburger
Softwareladen.

tr ELECTRONIC ARTS

scheint die Softwaresaison
'89 ,recht” gut zu laufen, denn
gerade der Strategiehit Popu-
lous hat ja bekanntlich voll ein-
geschlagen. Mit SWORDS OF
TWILIGHT konnte das anglo-
amerikanische Softwarehaus
vielleicht einen ahnlichen Er-
folg erzielen, wenn sich auch
die eigentliche Spielidee als
nicht so innovativ erweist. Be-
merkenswert ist sicherlich
noch, daB das Programmierer-
team FREE FALLASSOCIATES
hinter diesem Actionadventure
mit typischen Rollenspielele-
menten steckt. Nach dem Er-
scheinen ihrer mittlerweile le-
gendaren ARCHON-Saga legte
das Ehepaar FREEman-West-
FALL eine dreijahrige kreative
Denkpause ein,aus dersie sich
nun gekonnt zuritckgemeldet
haben.

Die Schwerter von Shambala
waren lange Zeit sichere Ga-
ranten fir Gltick und Frieden in
der Abenteuerwelt Albion.Doch
eines Jahres verschwanden je-
ne Schwerter bei einer sakra-
len Opferhandlung auf myste-
ribse Weise. Wenn auch der
wahre Téter nie gefunden wer-
den konnte, machten die Leute
von Albion die geflirchteten
Shadowlords fiir den Raub ver-
antwortlich, die der Sage nach
aus fremden Welten stammen
sollen. Mit der Zeit gerieten die
einst so geheiligten Schwerter
in Vergessenheit, wodurch
langsam die Krafte des Bdsen
Macht Gber die friedliche Welt
und deren nichtsahnende
Menschen gewannen. So
konnte sich lange Zeit unbe-
merkt die Machtsphére jener
Shadowlords in Albion unge-
hindert ausbreiten. Erst viele
Aonen spéater bemerkte eine
Herrscherin, aufgeschreckt
durch die blinde Zerstérungs-
wut wilder Horden, die duBerst
prekdre Lage, in der sich ihr
Herrschaftsgebiet befand. So
beauftragte die mutige Kaiserin
Gloriana ihre drei engsten und
treuesten Freunde damit, die
vor Urzeiten verschollenen
Schwerter der Macht des
Schattens zu entreiBen ...

Schoén hoért sie sich ja an, die
Story von SWORDS OF TWI-
LIGHT, leider ist sie aber nahe-
zu komplett frei erfunden.In der
englischsprachigen Anleitung
wird man namlich an keiner
Stelle auf irgendwelche Vorge-
schichten stoBen, mit denen
sich z.B. dieser Testbericht hét-
te schmiicken lassen. Lediglich
einige schemenhafte ,Gedan-

102

kenschnipsel” erlauben es ei-
nem, mit etwas Kreativitidt eine
passende Spielstory zusam-
menzubasteln. Der heiBhungri-
ge Adventurefreund geht also
vollig unvorbereitet in das
Quest, ohne auch nurden blas-
sesten Schimmer (ber das
Spielgeschehen zu haben.
Glucklicherweise andert sich
dieser etwas komische Zu-
stand schon nach wenigen
Spielstunden, in denen man ei-
nige wichtige Informationen er-
halten wird.

Bevor sich SWORDS OF TWI-
LIGHT Gberhaupt laden 1aBt,
muB eine Sicherheitskopie der
jungfraulichen Programmda-

last der Kaiserin Gloriana wie-
der, die auch gleich die ersten
wichtigen Tips verrat. In einer
ersten Phase des Spieles heiBt
es nun, die Welt Albion griind-
lichst zu durchforsten, um da-
bei die bendtigten Hinweise zu
spateren Spielstufen zu erlan-
gen. Zu diesem Zwecke sollten
eigentlich alle Personen,denen
man zwangslaufig begegnet,
einem intensiven ,Verh&r® un-
terzogen werden, denn nur so
geben diese wichtige Informa-
tion preis. In der Praxis erweist
sich diese erste Welt als eine
Art Eingewdhnungslevel, da es
eigentlich zu keinen Kampi-
handlungen mit den friedlichen

ZU DRITT
IN FERNE WELTE

Foto: Amiga

tendiskette erstellt werden, mit
der der Spieler nach Lust und
Laune herumspielen kann.
Wenn man nun noch den La-
devorgang und die eher lang-
weilig anmutende Titelsequenz
hinter sich gebracht hat, erwar-
tet einen auch schon der ei-
gentliche Clou von SWORDS
OF TWILIGHT, namlich das
Auswahlmendl. SchlieBlich
kénnen sich dort bis zu drei
Spieler jeweils ihren passen-
den Charakter unter den zwdlf
Zauberern, sieben Abenteu-
rern und wiederum zwélIfRittern
aussuchen. Oder mit anderen
Worten: Bei SWORDS OF TWI-
LIGHT kénnen sich bis zu drei
Spielerzu einer Party formieren
und so gemeinsam (!) am Ad-
ventureleben teilhaben, eine
Spielidee also, die es indiesem
Genre noch nicht allzu h&ufig
zu sehen gab. Selbstverstand-
lich tbernimmt auch einmal der
Compu den Part eines Party-
mitgliedes, falls sich nicht ge-
nugend Spieler finden sollten.
Zu Beginn des Spieles finden
sich unsere drei Helden im Pa-

Bewohnern kommen dirfte.

rerseits das Tor zu andér
Welten darstellt. Jener Zuga
zumeistin Héhlen gelegen,wi
durch einen , furchteinfloBe
den”Drachen bewacht, den di
Spieler zu allem Ubel nur dl;g;:ch
uberaus lastige Weise passie
ren kénnen, indem sie nan?glcp
ein meiner Meinung nach
noétiges Kopierschutzritugl mit=
tels Handbuch dber sich er
hen lassen miissen. Die nun’
folgenden Welten veriangei\ im
Gegensatz zur oben genannt
Eingewdhnungsphase sc¢h
bedeutend mehr von der Pa
die sich zum Teil sténdlgen
griffen Gbermaéachtiger Gegn
ausgesetzt sieht. Ohne  di
richtigen Waffen sowie eine
gut ausgebildeten Zauberer {
die Mission schnell zum Sche
tern verurteilt. Den wahren Rol
lenspielfreak wird’s sieherticl
freuen, daB wochenia
Spielvergniigen so nahez
programmiert ist.

Desweiteren sollte die Party- w,mes;eden‘,

den Zugang zur sogenann‘ten
Rainbow Road suchen, die ih=%

AFprav hinter Jeﬁem

53 .. Uber

ARTS' 1|eBem sic! '
Varlantenrelchtu

Glicklicherweise steht auch
die technische Seite den spie-
lerischen Vorziigen von
SWORDS OF TWILIGHT in
nichts nach, was sich sehr gut
anhand der Grafik ersehen laBt.
Besonders wuBte hier die gut
strukturierte Bildschirmauftei-
lung zu gefallen. Den Hauptteil
des Screens nimmt die Land-
schaftsdarstellung ein, die
zwar Uber weite Strecken eher
monoton wirkt, an manchen
Stellen aber (z.B. Drachenhdh-
len) phantastisch gezeichnet
wurde. In diesem Teil des
Screens spielt sich das eigent-
liche Geschehen ab.Von einer
Schragperspektive aus blickt
der Spieler direkt auf die eige-
nen Recken sowie sie umge-
bende Lebensformen, Gegen-
stdnde etc. Auch wenn die
Spielersprites einen Touch zu
klein gerieten, so wurden sie
doch nett animiert. Um diesen
Actionabschnitt herum sind
vier Windows angeordnet, von
denen drei jeweils den schén
gestalteten Kopf sowie den
Status eines der Charaktere
enthalten. Das vierte Fenster
bleibt fremden Personen vor-
behalten, denen man im Laufe
des Adventures begegnet.

Die Steuerung wurde recht
komfortabel gelést, da einzelne
Aktionen der Partymitglieder
ausschlieBlich ber Meniis er-
reicht werden. Wahrend zwei
Spieler sich so nur eines Joy-
sticks bedienen missen, muB
sich der dritte zwar mit den Cur-
sortasten ,herumérgern, was
aber nach kurzer Eingewdh-
nung recht einfach vonstaﬂen
geht. o

Mich faszmrerten bei SWOR D%
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Sim City ist Macht! Sie lenken Schicksale
bekannter Weltstadte, sind Planer und Po-
litiker ihrer Idealstadt, die rundherum lebt
- durch dynamische Echtzeit-Simulation!
iiberzeugend: Unzéhlige Animationen und
Gerausche.

Sim City macht clever! Mit lhrem Echt-
zeit-Budget verwalten, animieren, managen
Sie alles, was es in der Realitat gibt:
Wirtschalft, Verkehr, Okologie - sogar Kata-
strophenabwehr uv.m. Alles einzigartig und
packend! Erlebnisreich und lernstark zu-
gleich! Lebendiger gehts nicht mehr am
Computer...

] l" &lh&lleﬂfmms_ |

Das Computerspiel des
Jahres, mit dem Sie lhre
Traumstadt der Superlative
bauen und vieles mehr ...

FOGRAMES &

Power Play: ’Dieses Programm kann ich
nur jedem empfehlen!”’ (M. Hengst)

ASM: "Neues Konzept. Neue ldeen. Ganz
neuer Schwung in der Spielewelt! Das Spiel,
das zum Evergreen wird!”” (M. Kleimann)
Power Play: *’Wer gerne intelligente Simu-
lationen spielt, wird Sim City lieben. Es bie-
tet eine vollig neue Spielidee!”” (A. Locker)

Lan Francisco Apr 9B S RAUTE E)s|
P 1

Vertrieb: Elbinger StraBe 1,
D-6000 Frankfurt/Main 90, W. Germany

Serviceline: Haben Sie Fragen zu Bomico-Spielen?

Mbchten Sie Tips zum Spieleablauf usw.? Unsere Spiele-
Experten helfen lhnen! Mo - Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Anruf geniigt! Tel.: 069 / 778025 |
%ﬁ. |

£
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‘stem: C-64 (getesiet),

Programm Might&Magic I, Sy-
1BM,
Amiga (Anfang 1990), Apple,
Hersteller: New World Compu-
ting, USA, Preis: DM 79, Muster

“von: Brétzmann/Schéfer Gbr.
Tel: 04531/83164, Postfach

1123 in 2060 Bad Oidesloe

{mktllch zum Vorwe:h-
nachtsgeschift gelangte
doch noch die lang erwartete
C-64 Version (die bereits vor ei-

- nem Jahr erhétliche Apple-

Fassung war bis vor kurzem
noch mit einigen ,,Bugs” behaf-
tet) des Rollenspielknallers
MIGHT & MAGIC Il auf den hie-
sigen Softwaremarkt. GroB wa-
ren die Erwartungen —denn im
Vorfeld wurde ja schon so eini-
ges zum Programminhalt und
Umfang angekiindigt. In die-
sem Testbericht gehe ich der
Sache genau auf den Grund!
Wie immer an dieser Stelle erst-
mal die Vorgeschichte: Im Lan-
de ,Cron“lauft alles schieft Be-
kannte und geachtete Persén-
lichkeiten des offentlichen Le-
bens verschwinden spurios -
Gewalt und Chaos regieren,
und der Ruf nach furchtlosen
Abenteurern, die wiederalles in
den Griff kriegen kénnen, wird
immer lauter. Was liegt also na-
her als mit einer Gruppe wage-
mutiger Gesellen eine Party zu
bilden* und dem Bb&sen ein
Schnippchen zu schlagen?
Als erstes geht's daran, die
passenden Charaktere fiir die-
ses Vorhaben auszuwihlen.
Hierzu steht ein bewahrtes Me-
nue zur Verfligung, welches
dem ambitionierten Rollen-
spieler keine Wiinsche offen-
1aBt: 8 Charakterklassen, 5
Rassen, 7 Eigenschaften und
15 erlernbare Zusatzfahigkei-
ten runden das Ganze llicken-
los ab. Auch sonst geizt MIGHT
& MAGIC |l nicht gerade mit sei-
nen Inhalten: Auf drei doppel-
seitigen Disketten tummeln
sich 250 animierte Monster,
kénnen rund 100 Zaubersprii-
che erlernt und mehr als 250
verschiedene  Gegensténde
eingesetzt werden! Dies ist
wirklich beeindruckend, zumal
der Hersteller auBerdem noch
so tolle Dinge wie ,Auto-Map-
ping“ (die bislang beste ,Auto
Mapping“-Funktion, die ich
kenne) und mehr als 100
Quests, die sich praktisch als
~Minimissionen* um den Haupt-
auftrag ranken, ins Programm
mit einbezogen hat.

Weiterhin gibt's noch ,Hire-
lings®, also Charaktere, die man
fiir diverse Aufgaben anheuern
kann; Zeitreisen in andere Epo-
chendes Landes und, und, und.
Wirklich, die drei Disketten
stecken voller Uberraschun-
gen, und ich muB feststellen,
daB heute auf dem C-64 Dinge
programmiert werden, die man
noch vor wenigen Jahren flr

unmoglich hielt! Nehmen wir
nun mal die Handhabung unter
die Lupe, denn manch einer
denkt bei diesen vielen Mog-
lichkeiten sicher mit Grausen
an die Programmsieuerung!
Keine Panik — alles |14Bt ich bei
MIGHT & MAGIGC Il Gber Tasta-
tursteuerung bei standig auf
dem Bildschirm abrufbaren
Kommandos lbsen! Es stehen

._'l” !'rotﬂ_st nagf- .l.
: ;n!lg ?ld i
1

Zﬂ:e rtwns rﬁs(g%

I Bei MIGHT and MAGIC Il alles im Griff!

angetan.Das magische System

hat sich ebenfalls gewandel,

und einige eher nutziose Zau-

berspriiche sind durch besse-

re und wirkungsvollere ersefzt

worden. Eine weitere Beson-

derheit in diesem Fantasy-Rol-

lenspiel ist die Moglichkeit, das
Erscheinungsbild und Aufire-

tenderPartyzuverandern! Man
- hat die Chance, jederzeit sehr

“T¥ear= 900 Face

eeper waves his tnll
g.gks, “Will guuqsxg'n

zahlreiche Befehle zur Verfi-
gung, die eine flexible Benut-
zerfithrung ermdglichen.

Was natirlich besonders ge-
wiirdigt werden muB, ist die
Grafik. MuBte man sich beim
Vorg&nger mitunter fragen, wel-
che formlosen Gestalten sich
da im Sichtfenster tummelien,
iist hier (fast) alles vom Fein-
sten. ,Realistisch® animierte
Monster sorgen nun fiir eine
passende Atmosphare, und
auch das Ubrige grafische Out-
fit hat sich machtig gewandelt.
An den Hohienwédnden bren-
nen Fackeln, und besonders
die tolle Auto-Mapping-Funk-
tion per Knopfdruck hat es mir

vorsichtig, normat,

aggressiv
oder waghalsig vorzugehen -

was sich natiirlich auch aut die

vom Computer gesteuerten

Charaktere und Monster aus-

wirkt.

An Stellen im Spielverlauf, wo
es zu brenzlig wird, sollte man
lieber auf ,vorsichtig” schalten,
und wenn man meint, man sei
stark genug, auch dickere
Brocken zu verkraften, kann
man es ja mal mit ,waghalsig”

versuchen! Der Effekt fur den

Spielablauf ist logischerweise
der, daBl man als supervorsich-
tige Party bei schwdcheren
Geganern auch nur spérliche Er-
fahrungspunkie und schétze fin-

det, wobei natiirlich der wag—r
halsige Abenteurer lippiger be-

dacht wird. Das Kampfsystem

ist sehr flexibel und 'érmbgiiéhx
eine Vielzahl von Aktionen je-
des einzelnen Charakters Die
umfangreichen Inhalte von
MIGHT&MAGIC liwerden im 64
Seiten starken und liebevoll
aufgemachten Handbuch aus-

“fuhrlich fur jeden erklart - auch

fiir Rollenspiel-Neulinge gibt's
eine exira Einfuhrung. Bei der
o.a. Adresse erhalt man auBer-
dem zusatzlich eine komplett
ins Deutsche Ubersetzte Anlei-
tung als kostenlose Beigabe!
Wenn ich nun ein Fazit ziehen
soll, so bleibt folgendes festzu-
stellen: ,M & M 2“ ist in der Tat
aufdem C~64 ein MuB fiir jeden
Fantasy-Rollenspieler. Sowohl
die umfangreiche Story, die
opulente Anzahl von ,Quests’,
Monstern, Gegenstanden oder
Zauberspriichen wie auch die
grafische Prédsentation des
Spiels lassen kaum Wiinsche.
offen. Was mir nicht gefiel, ist
z.B. die ausschlieBliche Tasta-
tursteuerung. Zumindest die
Party hatte auch mit dem Joy-
stick durch die zahllosen Land-

_ schaften oder Dungeons ge-

steuertwerden kénnen. So sitzt.
man immer ein wenig ver-
krampft am Rechner und kann
sich nicht ab und an mal be-
quem in den Sitz zurickfallen
lassen. Ein weiterer Kritikpunkt
ist die Tatsache, daB man,wenn
man das Spiel abspeichern
mdchte, zuerst wieder in ein na-
hegelegenes ,Inn“ wandern
muB, um dies zu bewerkstelli-
gen. Wer ein so komplexes
Spiel programmiert, solite ein
Abspeichern zu jeder Zeit und
an jedem Ort eigentlich unbe-
dingt berdicksichtigen. Es ist
namlich u.l. sehr argerlich,
wenn einem auf dem Nachhau-
seweg zur n#chstigelegenen
Herberge ein besonders fieses
Monster den Weg versperrt und
auch noch der Party das Licht
ausbiast! Dennoch kann dies
den guten Gesamieindruck
des Programms nicht triiben!
Wer also mal wieder eine echte.
Herausforderung sucht mit
kniffligen, logisch aufgebauten
Ratseln und sich nicht scheut,
dies laut Hersteller tiber meh-
rere hundert Stunden hinweg
durchzustehen (flir genug Ab-
wechslung ist gesorgt), der
sollte hier ruhig zugreifen. Mir
geféllt das Programm mit zu-
nehmender Spieldauer immer
besser, und ich kann es mit gu-
tem Gewissen welterempfeh—

|
= UW.

Gk s s ovamslis 8
Vokabular ....... menue-

gesteuert
5] o] o 9
Atmosphére ........... 9
Preis/Leistung ........ 10
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Stelgen Sie ein, in den Fahrersitz eines ungebindigten, wilden, grofiartigen
"Stunt Cars”, Es liegt an Ihnen zu beweisen, daf Sie der Absolute Mr.1
Champion werden konnen.

Eine heife, superschnelle V-8 Maschine mit Turbolader beschieunigt den
Wagen auf unglaubliche Geschwindigheiten. Die kriftige, extrem belastbare
Radaufhingung schluckt auch hirteste Stépe — dieses Fahrzeug ist ein
Geschofl Die Kurse Wahnsinn: Extreme Stellkurven pressen Sie mit mehreren
“g” in den Sitz, harte Bodenwellen setzen Thnen zu und riesige Sprungschan-
zen katapultieren Sie fast in den Himmel — in der Tat werden Sie so oft
abheben, daf Sie sich bald fiir die Pilotenlizens anmelden kénnen,

Sie fahren gegen harte, computergesteuerte Gegner, man wird Thnen nichts

schenken. Fahren Sie was die Kiste hergibt, springen Sie soweit daf der
, Wagen unter der Belastung schier zu zerreissen droht — und dann legen Sie
| noch ein paar Kohlen auf. Denken Sie daran: Es gibt keinen Prels fiir den
Zweiten — hier gilt “Alles oder Nichts™,

Stunt Car Racer.Messen Sie sich mit den Besten.Stunt Car Racer ist absolut
Spitze — Ihr Adrenalinspiegel wird mehr als einmal bedrohlich ansteigen...

Stunt Car Racer ist erhiltlich Fir

ﬂ

Atari 8T, Amiga, PC, Spectrum
und Cnmmodore 64.

Mm,ﬂ

Bu-s_hwaré-ﬂbﬂinéf -

fiir alle MicroPrc
02101/637575
Mo. + Do. 15.00-19

i

Rﬁon&tﬁiﬁe 5 6503 Mainz -Kastel Tel: 0613'3 222
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Streiflichter

Der Hammer: MYTH umsonst!

Tja,nun gibt's wieder das grole Problem: Wie sag’ ich’s meinem Leser? Esist
ndmlichso: Inder ASM 10/89 stelltenwir MY TH vor,dasnagelneue Adven-
ture von MAGNETIC SCROLLS. Allerdings wufiten wir zum damaligen
Zeitpunkt noch nicht, daf MAGNETIC SCROLLS keinesfalls die Absicht
hat, dieses Adventure zu verkaufen, sondern es ganz im Gegenteil zu ver-
schenkenl Zwar gingen Testmuster des Adventures an die internationale
Presse,dcchder Preisfiir MY TH beziehtsichaufden Beitrag zum Spieleclub
von MAGNETIC SCROLLS, der sich OFFICIAL SECRETS nennt, und
nichtaufden Verkaufspreis! FiirdenJahresbeitragvonca.80 DM erhiltjedes

i
o 3\5 &T I, ;J

Geschlossene Gesellschaft: AusschlieBlich Clubmitgliedern soll das MA-
GNETIC-SCROLLS-Adventure MYTH vorbehalten bleiben.

Mitglied ein Exemplarvon MYTH (fiir die Systeme Amiga,ST,PC, Macintosh,
C-64, Amstrad PCW und Spectrum +3) sowie ein weiteres Adventure je
nachvorhandenem System. Zudem gibt’s per Post zweimonatlich ein gut auf-
gemachtes Adventuremagazin, eine Club-eigene Helpline, Wetthewerbe so-
wie die Gratismitgliedschaft beim SPECIAL RESERVE CLUB, bei dem
viele Spiele zum Vorzugspreis eingekauft werden knnen. Ist das etwa nix?
In den GenuB von MYTH kommen {ibrigens nur Clubmitglieder, denn das
Adventure wird definitiv nicht auf dem ,frefen“ Markterscheinen! Wir hof-
fen, dal damit alle ,Myth-Verstéindnisse“ ausgerdumt sind. ..

Engine bald als , 16-Ventiler”

..die NEC PC-ENGINE 2 soll
Ende "90 nach Deutschland kom-

le: Bessere Grafik, noch ,klangvol-
lere” Sounds. Das Ding ist bereits

men. Es handelt sich um eine
16bit-Maschine, die allerdings zu
100% abwértskompatibel zur her-
kémmlichen ENGINE ist. Vortei-

fertig! -

Vom Preis her wird sie nur unwe-
sentlich teuerer sein als die
Lhormale® ..
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...Inomentan scheint allerorten der
groBe Tennis-Boom auf 16-Bitauszu-
brechen. Alsnéachster Mitbewerber
im Sog von Becker, Graf und Konsor-
ten will's EAS mit der Tennissi-
mualtion ADVANTAGE fiir Ami-
ga, ST und C-64 versuchen. Die Be-
sonderheiten des Programms:
Zwecks Spielbarkeit ist der Screen

fiir beide Seiten des Netzes gesplittet,und wiahrend der Pausen darf den wei-
Ben Helden beim Nuckeln der Kraftdrinks zugeschaut werden. Prost!

. alles Japanisch! Wer weiB,
was es bedeuten soll.

.. .edleJapan-News auch fiir die PC-
ENGINE: Anfang '900 wird’s das
Mega-Shoot-em-Up IMAGE
FIGHT direkt von IREM fiir die
Nobelkonsole geben (siehe auch
Spielhallen-News ASM 2/89!). Der
Engine-Entwickler HUDSON
SOFT warnatiirlichebenfalls nicht
untdtig und wird in Kiirze wieder ei-
nige Titel verdffentlichen, die’s in
sich haben! So ist NEUTOPIA das
erste reinrassige, schlitziugige Rol-
lenspiel fiir die Engine, bei dem so-
gar der neue Adapter zum Abspei-
cherndes Spielstandes benutzt wer-
den kann; SUPER PEACH BOY
istein Geschicklichkeitsspiel fiir die
siifen Kleinen, und mit DORAE-
MON wird ein komplexes Laby-
rinthspiel die Konsolenuser er-
freuen. Aber eben nur dann, wenn
Thr pro Game mindestens 'nen Hun-
ni (=100 DM]) lockermachen konnt!
Was soll’s, man gbnnt sich ja sonst
nix...

Eine Chancefiir Englischkundige

...damit der Berg an Verpackungs-
miill ja nicht kleiner wird, werden
nun alle Spiele im Vertrieb und Ver-
kauf von RUSHWARE und TOYS
,R’ US ineine durchsichtige, stabile
Plastikhiille eingepackt. Der Kaufer
kann seine Games nun vonder Stan-
ge nehmen und schon an der Farbe
des Pappaufhingers sekunden-
schnell entdecken, fiir welches
System das betreffende Spiel ist.
Bleibt zu hoffen, daB8 der Inhalt &hn-
lich anfwendig ist wie die nunmehr
dreifache Verpackung. ..

Hier kann man die wunderschd-
nen neuen Plastikverpacktingen
bestaunen, die demndchst unse-
re Miilladen schmiicken. ..

...das in ASM 10/89 getestete Pro-
gramm PC GLOBE +, das uns da-
malsvon Ariolasoftzu Testzwecken
zur Verfligung stellte, kann, nach
letzten Informationen, nur iiber die
Fa. HEIMSOETH, Fraunhoferstr.
13, 8000 Miinchen 5; Tel: (089)
264060 bezogen werden. ..
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Fiir die Leute mit dem etwas schma-
lerem Geldbeutel hat BOMICO ei-
nige Hits im Low-Budget-Bereich
neu aufgelegt. Auf geht’s: In der
POCKET SOFT-Reihe von IN-
FOGRAMES erscheinen TRAU-
MA und TN fiir 16-Bit fiir ca. 30
DM; THUNDERCATS von ELI-
TE istzum selben Preis flir den Ami-
gaund ST erhiltlich; der C-64 wird
mit GHOSTS "N’ GOBLINS so-
wie BOMB JACK II von ENCO-
RE und PARADROID vonRACK
IT fiir je 20 Mirker (Diskette) be-
dient. Jetzt diirfen die
Sparschweine geknackt werden!

..wer meint, daB fiir den MSX
schon der Sterbegesang getréllert
wird, kann sich beim ROLAND
TOONEN SPEZIALVERSAND
eines besseren belehren lassen,
denn da gibt’s fiir den japanischen
AuBenseiter 4x4 OFF-ROAD
RACING von EPYX, GILBERT
von AGAIN AGAIN, PACMA-
NIA von GRANDSLAM, RAM-
BO III von OCEAN, PASSING
SHOT vonIMAGE WORKS und
ein indiziertes Metzelspiel von
OCEAN. Na, ist das nix?. Hier die
Bezugsadresse (nach Katalog fragen
oder bestellen): R.I.S, Postfach 31,
4178 Kevelaer 1. Tel: (02832)
78184...

...eine Deflation hichsten Grades
traf das FAERY TALE ADVEN-
TURE von MICROILLUSIONS:
Statt friiher 150 DM kostet die Ami-
ga-Fassung jetzt nur noch 60 DM.
Allerdings gab's keine Verlautba-
rungen dariiber, ob die fritheren
Kdufer gegen Einsendung einer
Kaufquittung 90 DM wiederbekom-
men...

... TWINWORLD heilit das neue
Produkt aus dem deutschen Hause
BLUE BYTE. Die Jungs aus Ml
heim haben ein ausgezeichnetes
Jump-and-Run-Game fiir ST & Ami-
ga entwickelt, das von der Idee her
einfach, von der Ausfiihrung dage-
gen ziemlich schwierig zu bewdlti-
genist.Kurz umschrieben: Eine Art
Wonderboy-Game.

...zwej erfreuliche Meldungen aus
dem Hause ELECTRONIC
ARTS: BATTLE CHESS jetzt
auch (nach xxx indi.) fiir C-64-Dis-
kette (und nur dafiir; kein Band).

Fiir etwa 45 Mark k6nnen nunauch
die Freunde des 64ers in 3D dem
wirklich spaBigen ,Kampf-Schach®
Freude abgewinnen.

Fiirs gleiche Geld gibt's nun auch
(ebenfalls C-64-Disc-only) die
SENTINEL WORLDS. Dieses
Science-Fiction-Rollenspiel ist der-
art gut, daB man sich entscheiden
sollte, ob BATTLECHESS oder je-
nes angeschafft wird.

Vielleicht besorgt man sich auch
beide...

Nt
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...auch COKTEL VISION/TO-

MAHAWK mdéchte sich gern bei

Euch zuhause fiihlen. Deshalb hier
zundchst in Kurzform (Berichte fol-
gen spdter) iber das Angebot
Herbst/Winter 80/90: SKIDOO
ist ein Action-Game rund um den
Skidoo-Eskimo-Fahrspafl. Es wird
hier in den eisigen Gegenden Kana-
das Wettfahrten oder Tierjagdpha-
sen geben. Erhiltlich fiir ST, Amiga
und PC. Normale Preise.

Wer gern eine Raumfihre betreten
und natiirlich auch steuern médchte,
kommt beim hochstrealistischen
EUROPEAN SPACE SIMULA-
TOR (Amiga, ST &PC) auf seine Ko-
sten! Grafisch ,anschaulich® lduft
diese Simulation ab, bei der es auf ei-
ne peinlich genaue Abstimmung al-
ler Faktoren und ,,Hebel“ ankommt.

Eindrucksvolle Szenen reichen von

der AbschuBrampe iiber das 3D-
Weltall-Feeling bis hin zur Steue-

rung der ,Kiste* im schwerelosen

Zustand. ASM wird in der kommen-
den Ausgabe iiber ESS berichten.
NO EXIT heiBt fiir Euch: Kein Ent-
rinnen vor den zwolf Monstern (ste-

hen fiir die Tierkreiszeichen!), die
Ihr mit eiskaltern Blick verfolgen
und vernichten miiBt. Ein wenig
Schwarzer Humor steckt schon
drin, denn wer an Astrologie glaubt
oder sich damit beschéftigt, kdnnte
leicht verdrgert sein *. .

News

¥ OLIVER

Eine der schénsten Zeichentrickfi-
guren aus der Kritzel-Kiiche von
WALT DISNEY kommtnunauchzu
Euch auf den (Monitor-)Bildschirm:
OLIVER. Es handelt sichum ein lu-
stiges Actionspiel, bei dem die eige-
nen guten Reflexe und eine gewisse
LGerissenheit vonnoten sind, um
den OLIVER durchs Game zu fiih-
ren. OLIVER — The Computer Ga-
me erschien tibrigens zeitgleich mit
dem Disney-Streifen — am 15. No-
vember. ST, Amiga- und PC-Freun-
de kinnen ja schon mal ein Auge ris-
kieren...

..lange nichts mehr von SIERRA
ON-LINE gehort. Nun aber méch-
te man doch noch rechtzeitig zum
Weihnachtsabend SPACE
QUEST III bei den Jungs und Mé-
deln unter den Weihnachtsbaum
schieben. Recht so!

Aber: Hoffentlich bleibt dies nicht
das einzige Geschenk, eingedenk
der Tatsache, daB man immerhin
rund 120 Mark auf die Ladentheke
legen mubB (Amiga-Version)!

Wie gewohnt geht’s hier im dritten
Teil der Serie zu. Wie immer span-
nend, knifflig und interessant. Hin-
zu kommen die Features: Digitali-
sierte Sprachausgabe, verbesserte
Animation
Sounds. ..

oder  Kklangvollere

- BATTLECHESS C-04 -

N File Speed Cucles
3

Debuc Aetars

...endlich, ja endlich hat’s jemand

geschafft, Manfred’s Lieblings-Co-

mic-Helden zu versoften: KING-
SOFT bemiiht sich bis Dezember/
Januar fir C-64, Amiga, ST und PC
(PreisestehennochindenSternen—
besser: in Aachen!), HAGAR DER
SCHRECKLICHE auf unsere
LFormate” zubringen.Wie gewohnt

muB Hégar verschiedene Lander er-
obern, um fiir Helga die gewiinsch-

ten Souvenirs mitzubringen. Doch:
Bis es dazu kommt, daB unser
Freund heil und reich beladen nach

Hause zuriickkommt, mull er — na-
tiirlich — einige ,, Abenteuer” iiber-|
stehen. Ich bin gespannt wie'n Flit-

Zebogen. ..

HAGAR auf Tour{en)
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News

Ungewdhnliches ...

- o

Volligaus der Artschldgtdashier ab-

gebildete Pressefoto von VIRGIN/
MASTERTRONIC! AnliBlich der

PR-Aktionen fiir das bereits erschie-

nene SHINOBI stellten zwel der

fiihrenden ,Kopfe* ein etwas bluti-
ges, makabres Werbefoto zusam-

men. Wir sehen hier Brynn Gillmo-
re, wie er (scheinbar) den Kopf sei-
nes Vorgesetzten Nick Alexander
der Offentlichkeit zur Schau stellt.
Das gab’s in Londen zuletzt auf der
London Bridge - allerdings ist dies
schon zweihundert Jahre her.

Warten und gedulden - trotz meht-
maliger Ankiindigung - muBte man
sich schon auf die Amiga-Fassung
vom SHOOTEM-UP CON-
STRUCTION KIT der Firma PA-

LACE SOFTWARE. Nun lungert
beiunsin derRedaktion auch schon
wieder 'ne Reihe von Presse-Infos

rum, die die ST-Fassung von -

S.E.ULC.K. anpreisen. Die bisheri-
gen ,Erscheinungsdaten®: Septem-
ber, Oktober, November... Nun ja,
wir werden sehen, wann das Ding -
{ibrigens fiiretwa 80 Mark - beiuns
zu haben sein wird! S.E.U.CK. ist
ein Games-Editor,der es ermglicht,
mit einfachen Mitteln durchaus
Jkiinstlerische® Werke zu produzie®
ren. PALACE, laBt die Atarianer
nicht allzulang warten!

...echt Fix und Foxi waren wohl die beiden Jungs dieser Abbildung, die sich
zum 85jdhrigen Bestehen des KARSTADT DORTMUND in Schale
schmissen. Die Kombination aus Comicfigur und Software verdanken wir ib-
rigens einer BOMICO-Aktion anldBlich des Kaufhaus-Jubildums. Und dafl
die beiden Strahlerndnner absolute ASM-Fans sind, ist ja wohl logisch. ..
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Vollig ohne ,Mithilfe” der Hinde
kann man nun seine NINTENDO-
Games absolvieren. Der HEC
(,Hands Free Controller*] macht’s
moglich. Man kann sich nun dieses
Plastikgestell umschnallen und -
iber eine Gummi-Luftréhre und
iiber einen Kinn-Joystick steuern.
Bei der ,Réhre® werden durch Sau-
genund Blasen die beiden ,Knopfe*
A + B aktiviert. Stdrkeres Pusten
oder Suckeln ermdglicht die Betati-
gungvonSELECTundSTART (kanhn
eingestellt werden). Die Sache mit
dem KinnJoystick erkldrt sich, wie
ich meine, von selbst. Kostenpunkt:
Etwa 150 Mark.

Die neuen Budget-Titel

Rechtzeitig zum  Weih-
nachtsfest erscheint noch-
mal ein ganzer Haufen Bud-
get-Software fiir alle Rech-
ner. Es folgt ein Spaziergang
quer durch den Garten...

KIXX bringt tiber BOMICO zum
iiblichen Preis von zwanzig Mar-
kern folgende Klassiker auf Disk:
CRYSTAL CASTLES (C-64),
MONTY ON THE RUN (C-64),
ROLLING THUNDER (C-64)
und KRAKOUT (auch C-64).

Uber das KLASSIX-Label kom-
men fiir 35 Mark pro Stiick BIO-
NIC COMMANDO und
STREET FIGHTER je fiir Amiga
und Atari ST.

RESCUE ON FRACTALUS von
MASTERTRONICs  Plus-Serie
gibt's nun zum Billigpreis von 15
Mirkern fiir folgende Rechner auf
Kassette: C-64,Schneider (464,664
und 6128) und Spectrum (48, 128,
Plus 2).

Schneider-User diirfen sich nun
auch an ,ihrer* Umsetzung der
TASKFORCE auf dem
PLAYERS-Premier-Label er-
freuen. Kostenpunkt: Zehn Mérker.

MISSION OMEGA von BUG
BYTE ist fiir den C-64 auf Kassette
und fiir zehn Deutsche erhaltlich.

ATLANTIS bringen fiir gnadenlo-
se zehn Mark ihr CROSSFIRE auf
den C-64-Markt. Mehr ist dazu
nicht zu sagen!

Neu von den CODEMASTERS
kommt zum Giinstigpreis der PO-
WER BOAT SIMULATOR fiir
die Spektren 48/128/+2 und +3.
Fiir dieselben und andere Rechner
wird es auch PRINCE CLUMSY,
WIZARD WILLY (Spectrlim,
Schneider), FRANKENSTEIN
JR. (Spectrum, Schneider und C-64)
und OLLI & LISSA 3 geben. Letz-
tere Titel werden auf dem neuen
CARTOON TIME-Label laufen.

MISSION OMEGA von BUG
BYTE ist fiir den C-64 auf Kassette
und fiir zehn Deutsche erhiltlich.

..und nochmal CODEMAST
ERS! Von hier wurde die Entwick-
lungeines Interfaces vermeldet, mit
dessen Hilfe man den C-64, Schnei-
ders 464/664 und 6128 oder einen
der Spektren 48/128 oder +3 an ei-
nen CD-Player anschliefen kann.
Parallel wird eine CD mit 30 CODE-
MASTERSTiteln fiir schdtzungs-
weise 70-80 Mark auf den Markt
kemmen. Als Titel sind folgende Pro-
gramme geplant: BMX SIMULA-
TOR, SUPER STUNTMAN,
FRUIT MACHINE SIMULA-
TOR, PRO SNOOKER SIMU-
LATOR,SUPER ROBIN HOOD,
3D STARFIGHTER, ADVAN-
CED PINBALL SIMULATOR,
INTERNATIONAL RUGBY SI-
MULATOR, DEATHSTALKER,
BMX FREESTYLE, DIZZY, SU-
PER G MAN, ATV SIMULA-
TOR, GHOST HUNTERS,
STREET GANG FOOTBALL,
JET BIKE SIMULATOR, SAS
COMBAT SIMULATOR, BIG-
FOOT, NINJA MASSACRE,
FAST FOOD,ARCADE FLIGHT
SIMULATOR, BMX SIMULA-
TOR II, THE HIT SQUAD,
TRANSMUTER, PRO SKATE-
BOARD SIMULATOR, PRO
SKI SIMULATOR, VAMPIRE,
4 SOCCER SIMULATORS,
TWIN TURBO V8 und TREA-
SURE ISLAND DIZZY (??). War-
ten wir’s ab!

ELECTRONIC ARTS bringen ei-
nige ihrer Titel nun unter ihrem
SOFTWARE CLASSICS-Label
wieder auf den Markt. Die Preise
werden bei ca. 35 Mark fiir Amiga,
ST und PC liegen, fiir 8 Bit-Disk um
25 Mark schweben und fiir 8 Bit-
Kassette auf zehn Mirker stlirzen.
DiewerdendieTitelsein: SERVE &
VOLLEY (C-64 Kass., Disk, PC),
RACK ’EM (C-64, Kass., Disk, PC),
FAST BREAK (C-64, Kass., Disk,
PC), TKO. (C-64, Kass., Disk],
PH.M. PEGASUS (C-64, Kass.,
Disk, PC, Spekirum, Schneider),
FUSION (Amiga, ST), STAR-
FLEET (Amiga, ST, C-64 Disk, PC)
und EMPIRE (Amiga, ST, PC).
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BOM.CO Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen
Machten Sie Tips zum Spielablauf?
Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. |
Ein Anruf genigt: Tel.: 069/77 80 2:

M -Software, Nordring 71, 4630 Bochum, Tel.: 023¢/68 04 60, Fax: 023¢/68 0497
Vertrieb: BONALCD Elbinger StraBe 1. 6000 Frankfurt a.Main 90
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Aktuelle
Plazierung

ﬁ? 30 im Dezember

Letzte
Plazierung

Spiel

Batman - The Movie

Liebe Leser, wir haben fiir Sie die aktuelle Sofiware-Hit-
parade zusammengestellt. Hierbei haben wir uns auf
die uns ilibermittelten Verkaufszahlen der Software-
GroBhandler und auf Leserzuschriften gestiitzt. (Ver-

kaufszahlen: 1/3; Leserwiinsche: 2/3). Um die Charts
fiir Sie libersichtlich zu machen, haben wir sie nach der-
zeitiger und vorangegangener Plazierung, Programm-
name, System und Herstellerfirma untergliedert.

Beach Volley

Kult

Populous

Xenon 2 - Megablast

Shadow of the Beast

The Games-Summer Edition

New Zealand Story

Wi ~@m v N

Lizenz zum Toéten

—
(=]

Buffalo Bill Games

-
-

RVF Honda

'y
n

Quartz

-
(2]

Super Hang On

-
-4

Silkworm

-t
o

North and South A

—
(-]

Batman - Caped Crusader

=3
~

Phobia

-
(=]

Personal Nighimare

-
[{=]

Fugger

N
(=]

Paperboy

[\~
-t

Kick Off

N
[,%)

MicroProse Soccer

[\
(=]

Rock ’'n’ Roll

[x*]
=5

Bio Challenge

[\")
(3]

Great Courts

n
-}

Star Wars Trilogy

N
=l

The Story so far - Vol. 3

n
o

Soccer Manager Plus

[y-]
w

wieder drin!

Hostages

[
o

Top Ten/C-64

All Points Bulletin

1 Batman-Movie
2 New Zealand Story
3 Buffalo Bill
4 xxx (indi.)
5 Phobia
6 Silkworm
7 Stormlord
8 Fugger
9 Uridium
10 Story so far

Ocean
Ocean
Tynesoft
Ocean

Image Works
Virgin
Hewson
Bomico
Rack "it

Elite

System Hersteller
Amiga/C-64 Ocean
S8T/Amiga/C-64/CPC/Spectrum Ocean
Amiga/ST Exxos
Amiga/ST Electronic Arts
ST/Amiga Image Works
Amiga Psygnosis
ST/Amiga Epyx/US GOLD
ST/Amiga/C-64/CPC/Spectrum Ocean
ST/Amiga/C-64/PC Domark
Amiga/ST/CPC/PC/C-64 Tynesoft
ST/Amiga Micro Style
ST/Amiga Firebird
ST/Amiga/C-64/CPC/Spec./Sega/Mega Electric Dreams
Amiga/ST/C-64/CPC/Spectrum Virgin/Mastertronic
Amiga/ST Infogrames
ST/Amiga/C-64/CPC/Spectrum Ocean
C-64/5T Image Works
Amiga/PC/ST Horrorsoft
C-64/Amiga/ST/PC BOmico (ehem. ASM-Microw)
Amiga/ST/PC/CPC/Spectrum/C-64 Elite
ST/Amiga/C-64 Anco
C-64/Spectrum/Amiga/ST/CPC/PC MicroProse
Amiga Rainbow Arts
ST/Amiga Delphine/Palace
Amiga/ST (Farbe + Mono) Ubi Soft
ST/Amiga/CPC/C-64/Spectrum Domark
Amiga/ST Elite
Amiga Starbyte
.C-64 Infogrames
ST/Amiga/C-64/PC Domark/Tengen
Top Ten/ST Top Ten/Amstrad

1 Kult Exxos 1 Buffalo Bill Tynesoft

2 Xenon 2 Image Works 2 Super Hang On Electric Dreams

3 Summer Edition Epyx/US GOLD 3 0 (indi.) Elite

4 Super Hang On Electric Dreams 4 xxx (indi.) Ogean

5 Populous Electronic Arts 5 Silkworm Virgin

6 Beach Volley Ocean 6 Newzealand Story Ocean

7 Buffalo Bill Tynesoft 7 R-Type Electric Dreams

8 RVUF Honda Micro Style 8 Batman-Crusader Ocean

9 Lizenz zum Titen Domark 9 Star Wars Trilogy Domark

10 Quariz Firebird 10 WEC Le Mans Ocean

Top Ten/Spectrum

1 xxx (indi.)
2 Dragon Ninja
3 WEC Le Mans
4 xox (indi.)
5 New Zealand Story
6 Super Hang On
7 Red Heat
B Star Wars Trilogy
0 Silkworm
10 Indiana Jones

Ocean

Dcean

Dcean

Ocean

Dcean

Electric Dreams
Ocean

Domark

Virgin
Lucasfilms

Top Ten/Amiga E

1 Batman-Movie
2 Beach Volley
3 Kult
4 Populous
5 Beast
6 Lizenz zum Tdten
7 Summer Edition
8 Silkworm
9 Xenon Il
10 Bufiale Bill

Ocean

Ocean

Exxos
Electronic Arts
Psygnosis
Domark
Epyx/US GOLD
Virgin

Iimage Works
Tynesoft

Top Ten/PC

1 Virus Firebird

2 Search for Titanic Capstone

3 Caveman Ughlympics | Electronic Arts
4 Personal Nightmare Horrorsoft

5 Bufiale Bill Tynesoft

F-15 Strike Eagle Il MicroProse

7 Falcon F-16 Spectr. Holobyte
8 MicroProse Soccer MicroProse

9 Leisure Larry 1l Sierra On-Line
10 Archipelagos Logotron
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Die Geister sind v
1984 schlugen der Film und das n
Spiel siimtliche Rekorde. Ghost-
busters wurde mit iiber 2 Millionen
Einheiten zum meistgekauften
Spiel des Jahres. Die Chancen fiir
Teil 2 stehen gut, diesen Erfolg zu
wiederholen. Rechtzeitig vor dem
Filmstart im Januar ist GHOST-
BUSTERS Il erhiltlich. Fiir alle die,
die die Fortsetzung erleben oder
neu entdecken wollen.

Neuer Film — Neues Spiel, natiirlich
wieder von Activision.

Fiir C64 Cass./Disk, CPC Cass./
Disk, Atari ST, Amiga und PC.

Activision Deutschland, ¢in Tochter-
unternehmen der Mediagenic GmbH.
Marketing-Biiro: Hauptstr. 70,

4835 Rictberg 2, Tel. 05244/408-40.
Exklusiver Vertrieh: AriolaSoft GmbH.
Vertrich Osterreich: Karasoft. Vertrieb
Schweiz: Thali AG.

() 1989 Columbia Pic ustries Inc. All Rights Beserved.







StreB3 und Hektik und andere Katastrophen...

... beuteln uns taglich, stiindlich, jede Minute, und dann klingelt auch noch das Telefon. Mir gegeniiber sitzt
jetzt eine neue Kollegin, Gabi — keine Ahnung, was die da den ganzen Tag lang macht - zumindest ist sie ganz
nett und versucht nicht, fiir irgendwelche Aschenbecher, die ich nicht fiille, 50 Pfennig von mir zu kassieren,
wie es Frau Bebendorf aus Grebendorf (selten so gelacht...), eine der nicht zu entmutigenden Putzfrauen tut,

Wir bringen’s einfach immer
wieder: Bei dem Rollenspiel
DIE DUNKLE DIMENSION
kann man die Charaktere mani-
pulieren! Man nehme einen
Maschinensprachemonitor, la-
de die Daten von Diskette mit
LOAD,DDD.SAVE“8,1 und un-
tersuche den Bereich von
$C000 bis $COF0. Niheres
steht in der Abbildung, fir die
wir uns bei Dominic Schuhma-
cher bedanken!
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die unser Chef durch die Hallen diisen 1aBt. Die Secret-Service-Seiten sind gliick-
licherweise wieder einmal voll geworden, um auch einen fiir Euch interessanten
Teil Vorwort zu schreiben. Bei Tips und Tricks werde ich in Zukunft, wenn mdglich
und vorhanden, den Namen des Einsenders anhdngen. Das spart mir das Erfin-
den von neuen Dankeshudeleien und Euch die Nerven, die ansonsten bei deren
Lektiire draufgegangen wiren. Addhm, ansonsten ist alles voller Aale und zer-
kratzt, und das Vorwort ist hier zu Ende. 16 Tons! Weil’s mir gerade noch einfallt:
Schénen GruB an E. H. aus Hamburch und danke der Nachfrage! Schonen Tag
noch, Uli! (P.S.: Hier ein weiteresmal unsere Adresse fiir alle, die sich gern beteili-
gen méchten, indem sie uns irgendwelche Tips schicken: ASM, Secret Service,

Postfach 870, 3440 Eschwege)
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TIPS:

Wer den ZAMZARA-Cheat
noch nicht gekannt hat, lernt
ihn jetzt kennen: Beide Shift-,
die Commodore- und die Re-
turntaste gleichzeitig driicken
und zack!

Anscheinend gibt es noch eine
andere Version des GRADIUS-
Cheats aufdem NES.Man gehe
ins Spiel, mache eine Pause (im
wahrsten Sinne des Wortes)
und mache mit dem Joypad ei-
nige Dinge: Hoch, hoch, runter,

runter, links, rechis, links,
rechts, B, A und wieder starten.
Mr. NES

Wenn jemand ein paar Spiele
von PLAYERS und auch ein Ac-
tion-Cartridge besitzt, dann
kdnnte dies fur ihn interessant
sein: Man lade das Spiel von
Kassette und gebe im Spiel ei-
nen Reset. Man schalte das
Toolkit-System wieder ein, ge-
be ein OLD und driicke F71.Im
folgenden Listing (es ist meist
nicht sehr lang) sucht man
schnell die Anweisung M/=
MI+1 und andert sie in MI=MI+
Oum.Man findet sie meistinder
Nahe des Game Over-Strings.
Und jetzt endlich startet man
mit RUN, und die Sache ist ge-
gessen. = Marco Zorich

Und hier starten wir einen Ver-
such, BUBBLE BOBBLE auf
dem C-64 einen Poke zu ver-
setzen. Man nehme sein Origi-
nal, ein beliebiges Bearbei-
tungsmeodul und setze in
$04D8 eine $BD. Toi, toi, toi!

12/89 @



Und jetzt, wo alle Miillkénige
gliicklich sind, k6nnen wir uns
der MARS SAGA voll und ganz
widmen:

Wie man in das Héhlensystem
gelangt, welches nach Prosce-
nium fiihrt, dirfte allen inzwi-
schen klar sein, Gberspringen
wir’s also einfach. Also, bevor
man das System der VOLCA-
NIC VENTS betriit, sollte die
Party schon ziemlich gut drauf
sein. Besonders der Arzt der
Party sollte mindestens das
Med Kit A beherrschen, da die
Hoéhlen mit Cave Inns, Steam
Vents, Lava Streams und jeder
Menge starker Feinde gespickt
sind.

Das Hohlensystem besteht aus
drei Leveln, danach ist man in
Proscenium.Die Stadt selbst ist
vollig zerstdrt, und man sieht
auch, wodurch. Lediglich die
Minen der Stadt kénnen betre-
ten.werden. Hier sind die Geg-
ner harmloser, und man kann
ihnen fast immer mit Flee aus-
weichen. Hinter den Minen gibt
es mindestens zwei weitere
Hohlen. Das Durchforsten der
ersten Hohle langt allerdings
fir das Losen des Spiels. WeiB
der Geier, ob die anderen Hoh-
len auch einen Sinn haben.
Zur groBen Freude versagt hier
die Mapping Box, weil Karten-
zeichnen hier namlich lebens-
wichtig ist. In den Hohlen findet
man jede Menge Rubber Bal-
loons, die von den Marsianern
ausgeschieden wurden. Je
mehr von diesen Dingern man
findet, desto besser versteht
man die Marsianer und ihre
Kultur. Hinter ihnen findet man
oft marsianische Ausristungs-
gegenstinde (Reaver Rifle, be-
stes Gewehr, Rifle Skill fur alle
auBer Tom Jetland erforderlich,
Buzz Gun, beste automatische
Waffe, kein Skill erforderlich,
Synapse BM, gute automati-
sche Waffe, mitdem PulselLaser
vergleichbar, kein Skill, Marrow
Bat, gute Schlagwaffe, kein
Skill, Render, beste Schlagwaf-
fe, kein Skill, Paralyser (erzeugt
Pain), beste Arc Gun, hoher Arc
Gun Skill, Mind Blast (erzeugt
Death Ray), gleichwertig mit
Paralyser, aber kein Skill, Mind
Melt (erzeugt Death Ray), An-
wendung wie Thrown Weapons,
kein Skill, kann far einen (!)
ganzen Kampf verwandt wer-
den, Armor?, bester Armor im

Spiel, Battle Armor Skill, Mind

Mend, bestes Med Kit, kein Skill,

i

12/89

heilt bei einmaliger Anwendung
bis zu 100%, verbraucht sich
nie).

Hat man die Hohle hinter den
Minen ausgelotet, geht man
den ganzen Weg nach Parallax
zuriick. Man sollte die Partynun
noch einmal ordentlich trainie-
ren und Schwachpunkte der
einzelnen Charaktere ausmer-
zen. Nun packt man noch gent-
gend flachendeckende Waffen
in sein Sackel und betritt die
Tunnel A. oder A- in Parallax

oder A9 in Progeny (die Tunnel
befinden sich immer an den
nordlichsten Enden der Stad-
te). Fur die Losung ist es egal,
welchen Tunnel man wéhlt, die
Tunnels sind jeweils Labors der
Marsianer, in welchen sie mit
Hilfe von Maschinen neue Le-
bensformen schufen. Eines Ta-
ges bohrten Minenarbeiter von
Proscenium ungewollt diese
Tunnel an. Dadurch entkamen
die neuen Lebensformen aus
den Labors und zerstdrten
Proscenium.

Bei MR. HELI auf dem C-64
kann man im zweiten Level den
Code CAFCAHDAAV JJJJJ
DCKBX eintippen. Wenn er
nicht funktioniert, bin ich aber
nicht der Schuldige, denn ein-
gesandt hat ihn

Till Briickner

So, dies ist der eindeutig heiBe-
ste Tip zu AFTER BURNER auf
dem C-64:Wenn man die Taste
CTRL gedrickt halt, kommt

man angeblich nach einigen
Momenten einen Level weiter.
A. Weppel

Und jetzt tun wirwas flir,d.h.ge-
gen PRISON.

Level 1: Die Compu-Karte und
die Uhr nehmen (einen Blick
auf das Handgelenk werfen)
und mit der Karte die Ttr 6ffnen.

Level 2: Den Code-Stecker ho-
len und ihnindie Buchse ander
Tar tun. In den Raum mit der
Bombe gehen. Das rote Kabel
des Zinders durchschneiden
und den Sprengstoff auftheben,
vor dem Schutthaufen ablegen
und schnell zur Seite gehen.
Jetzt das Juwel und die Krawat-
te einsammeln, zum Penner ge-
hen und das Juwel gegen die
Verkaufsautomatenmiinze tau-
schen. Bis 21h warten (még-
lichst irgendwo schlafen), in
den Nachtclub gehen, dort die
Krawatte ablegen und das Brett
aufnehmen. Nun zum Ticketau-
tomaten (das Brett braucht man
fur das groBe Loch vor der
Bahnstation), dort die Minze

" einwerfen und ein Ticket in das

Zentrum der Stadt wahlen.Man
nimmt das Ticket und gibt es
dem Kontrolleur.Man kann jetzt
in den Zug einsteigen.

Level 3: Zuerst das Videoband
holen, danach den Kontroll-
stecker. Das Videoband
tauscht man nun gegen die In-
formation des Gnoms und
macht sich auf, um in der vom
Gnom angegebenen Zeit vor
der Bank zu sein. Man nimmt
die Waffe, fahrt im Block A mit
dem Lift nach oben, 6ffnet mit
dem Kontrolistecker die ver-
schlossene Tiir, tauscht ihn
gegen den Kontrollstecker 3

und oOffnet mit ihm die Tur im
ErdgeschoB. Nun also zur
Bank! Die Waffe tauschen wir
beim Gnom gegen die Kombi-
nation. Man betritt das Bankge-
wélbe und nimmt, wenn man
den Kontrollstecker weggelegt
hat, die Minze auf. Die Kombi-
nation braucht man nun auch
nicht mehr (7?!7). Man holt sich
nun das Ersatz-Robot-Gehirn,
geht zur Sekretérin, entfernt ihr
Gehirn, fahrt mit dem Lift in den
ersten Stock und nimmt das
Schiffsteil. AnschlieBend holt
man das andere Schiffsteil (ist
bei der Milltonne versteckt),
geht zum Transporter und wirft
die Miinze ein.

Level 4: Man holt den Minen-
Detonator und den Treibstoff.
Mit dem Minen-Detonator
sprengt man die Minenfelder
(beim dritten Feld bleibt immer
eine Mine heill), macht sich mit
dem Lift nach oben, nimmt den
Schneidbrenner und fillt ihn
mit dem Treibstoff. Man féhrt
noch einen Stock hdher und
entfernt mit dem Schneidbren-
ner das Liftungsgitter.

Level 5: Den Hebel umlegen,
das Schiffsteil nehmen, den
Identitats-Handschuh  holen
und mit ihm die Tir 6ffnen. Den
Transporter T-1 benutzen, das
Stellrad holen und mit ihm den
Gashahn abdrehen. Wenn der
Penner im Loftungsschacht ist,
verschlieBt man alle Ausgénge
(Hebel benutzen) und 4Bt ihn
erst wieder heraus, wenn er ei-

nem etwas Wertvolles ver-
spricht. Den Servo-Antrieb
nimmt man und benutzt den
Transporter T-3. Nun wird der
Servo dem Alien gegeben, der
Dongle-Stecker und das
Schiffsteil geholt, erneut der
Transporter T-1 benutzt. Mit
dem Dongle-Stecker kann man
nun die Sperre am T-4 aus-
schalten und durch den Trans-
porter gehen.

Level 6: Hier legt man den Stein
auf den Kontakt und holt den
Stiefel (unterwegs den richti-
gen Hebel umlegen, haha!), so-
wie das Solenoid. Den Stiefel
braucht man far den anderen
Kontakt. Mit dem Solenoid akti-
viert man den Medo-Roboter.
Nun wird das Bronzetablett und
das glihende Plasma aufgeho-
ben, woraufhin letzteres dem
Medo-Roboter geben wird.
Jetzt sollte man eine Arznei ge-
gen die Seuche verlangen und
sie dem Seuchenkranken ver-
abreichen (dabei muBl man fix
sein). Nun wird der Raum kurz
verlassen, das hinterlassene
Schiffsteil eingesammelt, der
Schlissel geholt und das Bron-
zetablett dem Zéllner gegeben.
Nun noch die Tdr mit dem
Schltssel 6ffnen, die Mlllhalde
nehmen (??) und dem Millké-
nig geben. Den Hebel umlegen,
den Schrott und die andere
Millhalde holen. Beides wie-
derum dem Mullkénig geben,,
das Sthiffsteil und den Tele-
portpass aufnehmerr, den Tele-
porter benutzen. Das war’s!
Thomas Kozina
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die langst fester
Bestandteilim SECRET SERVICE ist. Hier werden Leser-
fragen veroffentlicht, und andere Leser, die die genann-
ten Probleme schon bewaltigt haben, sind aufgerufen,
uns die Losungen zu schicken. Diese werden dann in ei-
ner der folgenden Ausgaben veréffentlicht.

Und immer wieder das eine alte
Thema: POLICE QUEST il. Ich
meine, schlieBlich muB alles
gesagt sein, und wer nun immer
noch nicht tauchen darf, der
kann Sonny in seiner Briefta-
sche nach dem certificate su-
chen lassen. Aha! Gefragt hat-
ten hier eine ganze Menge Le-
ser.

Marcus kommt bei HILLSFAR
bei der Sache mit dem Dieb
nicht zurecht. Sein letzter Hin-

weis war A thief was murdered

in the northwestern part of the
cityund nun istder Zappen ab...

Schwenken wir nun zur Hotline
ab...

PHANTASIE IlI: Wie kommt
man in den dritten Magical
Pool?

PHANTASIE I: Wie kann man

am Ende des Temple of Dosne-
biaverhindern, daB der schwar-
ze bLord abhaut? Wie kommt
man in den Tempel der Dark Do-
minion Clerics?

PHANTASY STAR: Wie be-
kommt man das Hovercraft?
Wie bekommt man den Magic
Key? Wie sieht’s mit einer kom-
pletten Losung aus?

¥’s: Wie kann man den letzten
Endgegner besiegen? Selbst
mit voller Ausristiung kommen
ein paar Leser nicht zu Potte.

Und zurtickgeschwenkt...
Charles Schwab sucht die L6-
sung von LEATHER GODDES-
SES OF PHOBOS.

Ein Problem anderer Art hat

Alexander Klutzny. Er besitzt
das Programm SUMMER GA-
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MES | auf Kassette und weiB
nicht, wie er die Disziplinen
nach dem 100-Meter-Lauf la-
den soll. Auf dem Monitor er-
scheint zwar der Befehl PRESS
REWIND ON TAPE, ist dies aber
getant, folgt nichts weiter. Was
h&ngt hier wo?

ULTIMA [i:
kommt keinen Level
Woran liegt's?

FORGOTTEN WORLDS: Kennt
jemand einen Cheat fir dieses
Game?

Irgendjemand
héher.

MIRACLE WARRIORS: Wo be-
kommt man den Odysseus-
Schild?

JACK THE NIPPER 2 (C-64):
Hier hat jemand ein Seil gefun-
den. Was kann bzw. soll man
damit tun?

BATTLETECH: Einer sitzt rum
und findet die Cache trotz un-
serer Loésung einfach nicht.

ELITE: So, jetzt wollen wir's
aber genau wissen! Wann ge-
nau kommen bei ELITE auf
16Bit die einzelnen Missionen,
und wann ist man endlich
Elite???

DIZZY: Wie kann man Zaks be-
siegen?

Und C-64: Stefan hat zwei Fra-
gen. Welches Wort muB man
dem Archmage Flain im Turm
Skara Braes sagen? Gibt es
irgendwelche Pokes oder
Cheats zu M.U.LEE.?

S0, jetzt gibt’s nochmal die eine
letzte endgiiltige Frage zu WA-
STELAND: Der genaue \Weg
durch die Base Cochise und

deren Sprengung und so. Hier
is’ er nich’, wo is’ er dann?

Nach einmal POOL OF RA-
DIANCE! Andreas Michligk
sucht das Versteck der Lizard-
men und findet's nicht!

Und heute machen wir mit ei-
nem Oldie auf: I. Schiitt weido-
miert bei BARD'S TALE I. Wor-
furwird der Exorwand bendétigt?
Welche Antwort muf man dem
Magic Mouth in Kylearans Tower
geben? Haben die 396 Berser-
kers in Harkyn’s Caslle etwas
mit der Losung zu tun? (Der
Exorwand heilt Besessenheit
oder sowas, die Antwort lautet
hoffentlich STONE GOLEM und
die Berserker sind dazu da,das
Spiel nur ein wenig zu wlrzen.)

M. L., der Ungenannte, got bei
STEIN DER WEISEN stuck. Er
steht vor dem Stadttor und
kommt nicht rein, da sich ein-
fach kein Kaufer flr das Huhn
finden will. Was nun?

In die Zeitmaschine bei CHRO-
NO QUEST | -einzusteigen,
scheint auf dem Amiga ein Pro-
blem darzustellen. Zumindest
weiB Walter Namenlos nicht
weiter. Wer tut’s?

FRANKIE CRASHED ON JUPI-
TER ist alt. Das kann niemand
bestreiten. Einem geht der Sau-
erstoffaus, das find’ich gut. Wie
bekommt man das Mondmobil
in Gang? Was macht man mit
folgenden Gegensténden: Li-
sting mit Code Kingsoft, 3D-
Chess, RAM-Card, Tape-Recor-
der, Jupiter Dust, Wrench, Empty
Cup, Laser und Android?

Mathias Breitschrift kommt bei
POLICE QUEST | mit den Mo-

" torradrockern nicht klar. Wer
will es ihm nochmal erklaren?
(Ok, ich mach’s: Also, man geht
hin und sagt den Rockern, daB
sie ihre Krads ein wenig beisei-
te bewegen mdchten (move bi-
kes mufBte hierWirkung zeigen).
Da sie anscheinend nicht ganz
einer Meinung mit Sonny sind,
brét der ihnen eins mit seinem

Jnightstick tber, und der Ofen
l&uft...)

Was muB bei MINDSHADOW in
Luxemburg gemacht werden?
Einfache Frage, schnelle Ant-
wort?

Und wieder POOL OF RADIAN-
CE: Wo findet man die Silver
Bottle in den Koboldhéhlen im
Osten? Eine Frage von Sascha
Gebauer.

Sprite mdchte mal was zu NEW=
ZEALAND STORY fragen: Wie
geht der Weg im Labyrinth von
Level 5-27 (Wissen wir auch
nicht! Der Cheat allerdings
funktioniert so: Man gibt im Ti-

telscreen MOTHERFUCKENKI- -
WIBASTARD ein und hat un-

endliche Lebenl)

Und wieder eine oder zwei Fra-
gen, diesmal von Tobias Hardi:

Wie entkommt man bei THE

HOBBIT aus dem Gobfin Dun-

geon und aus dem Elvenking
Dungeon? Wie kommt man un-

beschadet zu dem Wasserfali? |

Bel der Forest Road wird man
von etwas gestochen,nachdem
es auch einen heruntergefallen
ist. Was passiert jetzt?

Martin  Waller sucht bei

SKRULL auf dem Amiga den

Blood Bow. Gibt es jemanden,

ﬁer?das Ding schon gefunden
at

Wie man bei CASTLE OF TER-
ROR durchs SchioBtor gehen
kann, mochte Frank wissen. Die
Zugbricke geht runter, aber
was dann?

Mr. Magic mit dem tollen Pseu-

donym kommt bei SPACE
QUEST li die Bergwand nicht
hoch, an die man kommt, wenn
man den Wachter mit der Spore
umgebracht hat. Cool bleiben
und vielleicht antworten?

PLK 033379 D fragt uns, ob je-
mand die Codes von HOLLY-
WOOD POKER PRO kennt,
Welche Codes denn?

Jetzt, wo bald der zweite Teil von
MERCENARY erscheint, haben
wir nochmal ein Paket Fragen
zu diesem Renner bekommen.
Arnold Martin fragt sich und
uns: Wie kann man die beiden
Machte voneinander unter-
scheiden? Was kann man mit
dem Stuhl und dem Verbands-
kasten machen? Was ist mit
den Rdumen, bei denen aufder
Tar ein Dreieck ist? Wenn man
durch eine Beam-Tir geht, lan-
det man ab und zu im Gefang-
nis. Im Geféngnis sind zwei
Punkte. Was haben die zu be-
deuten? AuBerhalb des Stra-
Bennetzes ist so ein seltsames
Geb&ude. Was hat es damit auf
sich? Was kann man mit den
Radaranlagen anfangen?

Und nun geht es offiziell mit
BLOODWYCH los! Robert
kommt bei der ersten Spinne
nicht weiter, Wie verhalt man
sich am besten?

Am 31. Oktober schiugen Fix
und Faxi zu. QUESTRON Ii: Wo
genau findet man den Wand of
Power? Wie &ffnet man die grii-
ne Pforte, die in die Tombs
fihrt? Wer hat allgemein Tips zu
SWORDS OF TWILIGHT?

In unserer GOLD RUSH-L&-
sungshilfe steht, daB man mit
dem an den Faden gebunde-

Nié
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nen Magneten ,angeln“soll,um
den Schltissel zu bekommen,
mit dem man dann die Tir 6ff-
nen kann. Philipp Albert kommt
nicht klar. (Soweit wir wissen,
muB man mehrmals versuchen,
das Seil herunterzulassen und
wieder einzuholen. Nach einer
gewissen Zeit bleibt der
Schliissel am Magneten han-

gen) -

WASTELAND: Wo genau ()
kann man den Android Head
finden?

Hat schon wer 'nen Cheat fir
XENON 11?7 Mehrere Leute su-
chen ihn bereits, bloB alle ohne
Systemangabe! Schiimpfe!

Jirgen Hisken fragt zu ALEX
KIDD - High Tech World nach

Fangen wir mit ULTIMA IV an.
Die Sache mit dem Justice-
Wert aus Nr. 8+9/89 ist einiger-
maBen geklart. Marcus Ost-
mann schreibt, daB derWert auf
die Spitze gebracht werden
kann, indem man entweder
beim Kauf von Reagenzien im-
mer den vollen Preis bezahlt
oder die Bettler immer mit et-
was Gold versorgt. Einfach mal
austesten uns besten Tank!

Gleicher Einsender, andere
Antwort: POOL OF RADIANCE
aus Ausgabe 11/891 Das No-
madenlager findet man direkt
oberhalb des groBen Waldes.
Hier kann man ruhig mal ein
kiein wenig suchen und wird si-
cher schnell Erfolg haben. Und
meht: Der alte Dieb beférdert
die Partymitglieder nicht, was
auch zum Ldsen des Spiels
{iberhaupt nicht noétig ist. Und
hier noch einmal fiir alle, die’s
einfach nicht glauben wollen:
Der erfolgreich beendete
Kampf gegen Tyranthraxus ist
die letzte echte Aktion in POOL
OF RADIANGCE. Man kann zwar
noch weiterspielen, aber es
wird sich nichts Tolles mehr er-
eignen!

Eva Hoogh war bereits in Am-
brosia, denn hiergehtes umdie
Losung von ULTIMA Hil. Und so

“ gelangt man hin: Man kapert
ein Piratenschiffund sturzt sich
mit ihm in den Meeresstrudel.
Das solite man aber nur tun,
wenn jedes Partymitglied alle
vier marks hat, da die Party
sonst den Ahgang macht In
Ambrosia stehen die vier Shri-
nes, in denen man seine Eigen-
schaften aufbessern kann. Im
Stdwesten des Landes ist ein
Schiff, mit dem man Ambrosia
wieder verlassen kann. Tach,
schon’ Urlaub gehabt? GruB
atuch an Stefan Siebt!
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... und ein paar Antworten

einer genauen Beschreibung
der Lage der letzten beiden
Kartenteile. Wer hat sie?

Ein Herr Riibezahl (naja, viel-
leicht auch ohne ,Herr") sucht

- einen Cheat fir CYBERNOID L.
Ein hoffnungsloser Fall? (Man

gehe ins Tastenbelegungsme-

nil und gebe YXES ein —und

Cheatl)

Hier machen wir sogleich mit
DEMON’S WINTER weiter.
Bubble und Bobble schaffen
es nicht, die Zauberspriche
~Feuer-Summon-Windrunen*

und ,Posession” zu erlernen.
Was ist zu tun, um in den Kata-
komben des Gottes Gamur
(diese befinden sich auBerhalb
des Tempels) nicht von den
Wianden erdriickt zu werden?

.Blub* macht die Frage zu
FLUNKY aus Nr. 10/89. Martin
Loffler weiB die Antwort: Im Kel-
ler findet man eine im Wasser
versteckie Bombe. Die steckt
man sich ein. Man macht ein
Feuer im Kamin und legt die
Bombe davor. Hier muB sie nun
solange liegen, bis sie sich ,rot”
gefarbt hat. Die Zeitspanne, bis
dies der Fall ist, Gberbrickt
man am besten in der Kiche,
wo Flunky sich die Kiste mit der
Bezeichnung red besorgt. Wei-
ter geht’s, die Kiste muB vorFer-
gies Tisch! Und nun ist Schnel-
ligkeit angesagt. Die Streich-
holzer auf die Bombe legen,
welche nun zu flackern beginnt.
Man nimmt die Bombe, packt
sie in die Kiste und packt dann
die Kiste auf den Tisch. Die
Bombe explodiert in der Kiste
und verteilt die rote Farbe auf
Fergies Gesicht. AUs lauter
Freude uber die wiedergewon-
nenen Sommersprossen gibt
Fergie einem das ersehnte Au-
togramm.

" Von Karl Wiltsch haben wir die

Antwort auf die MIND-
SHADOW-Frage (ASM 11/89)
erhalten. Hier die Wertung der
deutschen Jury: Zuerst muB
man in die Kajite und am Arzt
vorbei. Man gelangt so in den
Mannschaftsraum, wo es ein
Fehler wére, sich mit den gan-
zen Jungs anzulegen. Also
pickt man sich einen heraus,
bzw. gibt hit man ein. In der Kii~

che,die man nun betretenkann, - |

befindet sich ein Messer
(grabsch!), mit dem man sich
auf den Weg zu Ankerspinne
macht. Dann dort angekom-
men, trennt man das Halteseil
mit dem Messer durch, der

Anker félit, das Boot bleibt ste--

hen und den Rest seht thr sel-
ber!

Ah, aha, nochmal POOL OF '

RADIANCE! Hier kdnnen wir @

die Frage nach dem Schatz

im Textile House beantwor- l o

ten. Hier die Karte und der '
[~]

Dank an Sascha Gebauer!
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In Ausgabe 6+7/89 hatten wir eine Frage zu LASTNINJA Il aufdem
Schneider. Wie sich das gehort, erscheint die Antwort ein Viertel-
jahr spater. E. Heeb weiB dies: Im fiinften Level muB man im schré-
gen Winkel von unten rechts nach oben links in den ,windfreien”
Raum direkt vor dem Ventilator laufen und dann einen Wurfstern
opfern. Dies bewirkt die Stillegung des Ventilators. Damit diirfte

dies soweit klar sein. Besten Dank und so.

Eduard Fast prrraaésentiert: Die Antwort zur ELITE-Frage aus ASM
11/89.Um die Jungs von dem Planeten retten zu kdnnen, braucht
man einen Fuel Scoop. Nach dem Hyperraumsprung wird der Bild-
schirm rot und der Tank geleert. Nun muB man zur Sonne fliegen
und mittels Fuel Scoop auftanken. Hat man aufgetankt, fliegt man
zum Planeten, sammelt die Schliimpfe ein und macht einen Hyper-
raumsprung! (P.S.: Die fiinfte Mission hatten wir schon mal erkléart.
Man erkennt die Station. Mit einigen gezielten Schissen muB sie
vernichtet werden.)

Und zu F.O.F.T. waren auch eini-
ge Dinge eingegangen. Missio-
nen kaputt oder doch nicht?
‘Wie bekommt man die erste
Mission? Wir haben nun zumin-
dest eine Antwort, und zwarvon
Christian Engel aus Luxem-
burg. Um die erste Mission zu
erhalten, muB man einfach mal
sein Kommunikationsteil (das
des Bordcomputers) strapa-
zieren! Thanx!
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Der Losungsweqg zu MANHUN-
TER wird hiermit allen gegeben,
die ihn noch nicht haben. Wir
haben ihn von Marc Schéfer
aus Lich. Moin!

Erster Tag: Man wird mitten in

der Nacht von einem Orb aus
dem Bett geworfen. Im Bellevue
Hospital wurde eingebrochen.
Man diist natiirlich sofort dort-
hin. Ist man dort, fallen einem

natirlich die vielen Orbs auf.Da
man durch die Vordertir nicht
in das Gebaude gelangt, tut
man dies durch ein Loch in der
Ruckwand. Ist man drin, fallt der
Blick erst einmal auf den FuB
der Leiche. Es handelt sich hier
um Reno Davis.

Nachdem man in der Kirche
nichts gefunden hat, geht man

in die Bar. Dort setzt man sich

an den Spielautomaten und

spielt, nachdem man sein Kon-
nen als Messerwerfer unter Be-
weis gestellt hat. Nun geht man
ohne Umwege zum Ende des
Labyrinthes und notiert sich die
Reihenfolge, in der die Plpp-
chen eliminiert werden (1. obe-
re Reihe, dritte von links, 2. mitt-
lere Reihe, zweite von links, 3.
untere Reihe, vierte von links).

Weiter geht's zum Park, wo man
aufs Klo geht und sich auf die
letzte Kloschiissel im Damen-
klo setzt und ein paarmal zieht,
bis man in der Kanalisation lan-
det. Hier findet man zwolf Key-
cards, und zwar an den Stellen,
an denen bei dem Spielauto-
maten die roten Felder waren -
die beiden Labyrinthe Kanali-
sation/Spielautomat sind nadm-
lich identisch! Eine Karte des
Labyrinths findet man auf der
Riickseite der Manhunter Field
Map. Nun sollte man noch ein
Medaillon finden.

Am Horizont ortet man ein Rie-
senrad, und schon steht das
néchste Reiseziel fest: Der Ver-
gnligungspark. Dort angekom-
men begibt man sich zur mittle-
ren SchieBbude. Hier wird man
leichtan den Spielautomatenin
der Bar erinnert. Da man sich ja
(hoffentlich) die Reihenfolge in
der Bar notiert hat, kann man
jetzt mal ausprobieren, ob die
auch stimmt. Hat man richtig
geworfen, braucht man dem
Budenbesitzer nur noch das
Medaillon zu zeigen und die
Datacard zu nehmen.

Zweiter Tag: Im Grand Central
Terminal wurde ein Roboter ge-
stohlen. Man schaut sich das
mit dem MAD einmal an.

Person 1. Entpuppt sich als
rockbegeisterte Dame, die man
im Wretched Exxed Nightclub
findet. Da der Aufpasser was
gegen uns hat, geht man durch
den Hintereingang. Wenn man
die Punker erledigt hat und
endlich drinnen ist, schaut man
sich die Leute dort etwas ge-
nauer an. Kimmert man sich
um die Falschen, kommt der
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Aufpasser und setzt einen an
die frische Luft. Dies geschieht
auch mitder Zielperson, die da-
bei ein Keycard verliert...
Person 2: Diese Person frifft
sich im Vent-O-Deli mit einer
anderen Person und geht mit
ihr zum Central Park, wo die
Spur bei den Minenfeldern en-
det. Im Vent-O-Deli ist eigent-
lich nur das Bild, welches sich
links hinten an der Wand befin-
det, wichtig. Dort liest man den
Namen 'Harvey’ und merkt sich
diesen. Im Central Park kann
man leider nur ausprobieren
und Teetrinken.lstman aufdem
Feld mit dem Schild gelandet,
geht's entweder zu einem Feld
weiter, auf dem Uberall Steine
herumliegen, oder es geht zu
einem Feld mit einem See. Von
dem Feld mit den Steinen aus
geht’s zu einem Feld mit einem
Spazierstock, den man natir-
lich mitnimmt. Von dem ande-
ren Feld aus geht es weiter zu
einer Leiche. Auf dem Boden
neben der Leiche liegt ein
Taschentuch mitdem Namen'H.
Osborne’ und ein Notizblatt
mit dem Namen ’Anna’. Durch
den MAD erfahrt man die
Adresse der beiden. Dort ange-
kommen findet man die Leiche
vo? Anna sowie einen Schiis-
sel.

Person 3: Erst einmal zeichnet
man den Weg der Person in sei-
ner Karte fiir das Museum ein.
Dann fahrt man hin und 6ffnet
die Hintertlr mit dem Schliissel
aus Annas Wohnung. Alle Tiiren
lassen sich mit einer Keycard
offnen. Die Tur im vierten Stock
bricht man mit dem Spazier-
stock auf. Dem Monster hinter
der Tiir zeigt man das Medail-
lon, und es 6ffnet einem die Tur
(?). Dahinter befindet sich eine
Leiche und Modul B (mitneh-

MANHUNTER N.Y.

men). Die Tatowierung sollte
man sich ebenfalls einmal an-
schauen. Das Bild an derlinken
Wand sieht wie ein Plan der
Wohnung aus. Das schaut man
sich einmal an.

Dritter Tag: Im Greenwood Ce-
meterywurde ein Orb ermordet.
Man sieht sich also den Flucht-
weg des Morders an. Zuerst
geht es auf zur Kirche, wo man
auf der linken Seite die Kerzen
anziindet, wobei man sich an
die Tatowierung erinnern sollte.
Nun miBte sich eine Nische
offnen, in welcher man das Mo-
dul A finden kann...

Nun sollte man sich noch die
zwei Zeichen an der Innenseite
der Tur merken. In Adul’s Pawn
Shop zeigt einem der Mann
hinter dem Tresen ein Brett mit
verschiedenen Symbolen. Man
nimmt das Kreuz und die zwei
Symbole aus der Kirche. Nun
offnet sich eine Falltir... Die nun
folgenden vier Zahlenkombina-
tionen muB man erraten. Die er-
ste verraten wir nicht, die ande-
ren drei lauten’1031°’264 und
'425’. Hinter der letzten Tir ist
natiirlich eine Leiche. Der Tote
hat auf seiner Stirn nicht nur
das allseits bekannte 'P* fir
"Phil’, er hat auch einen Namen
auf seinen Mantelaufschlag
aufgestickt: 'Harry’. Geht man
weiter, hat man ihn: Phil mit
Messer! Nachdem man ihm ei-
ne runtergehauen hat,; haut er
ab undverlierteinen Zettel,den
man mitnimmt. Weiter geht's
zum Theater. Dort geht man in
den Raum, in den auch der
Fliichtende gegangen ist, und
hangt das Bild ganz links ab.Es
kommt ein Tresor zum Vor-
schein. Die erforderliche Kom-
bination steht auf dem Zettel,
den Phil verloren hat. Man

schaue sich die Daten der bei-
den rechten Bilder an und erin-
nere sich an die Daten auf dem
Grabstein, vor dem der Orb auf-
gespieBt worden war. Man
Kombiniere: Grabstein + Man-
telumschlag = Harry Jones!

In Jones’ Wohnung angekom-
men, fallt einem gleich das Bild
aus dem Museum ein. Der Pfeil
zeigte auf einen Kasten. Dieser
Kasten ist hier das Radio. Mit
dem Spazierstock haut man
einmal drauf und nimmt Modul
C. Der Mann im Central Park
zeichnete Coo... an den Stein
und hatte ein P’ aufseiner Stirn.

Klarer Fall: Der Mann heiBt 'Phil
Cook’. In seiner Wohnung im
Empire State Building wecktein
Computerunser Interesse. Man
schaltet ihn ein und gibt als
Passwort 'UCUCC’ an. Mit dem
Computer schickt man einen
Wachroboter im Krankenhaus
in die Halle (Alpha Security —
Hall Protection).

Vierter Tag: Nachdem man den
Computer repariert hat, geht's
ab zu Bellevue Hospital. Da
kein Bewacher da ist, geht man
rein und wird von einem Orb
entdeckt. Dieser ruft einen
Wachroboter, und man landet
etwas unsanft in einer Kammer,
welche mit Skeletten (berséat
ist. Man wirft einen Blick durch
die Luke an der Wand und war-
tet, bis der Orb weg ist. Nun
bricht man das Gitter mit der Ei-
senstange weg. Ist das gesche-
hen, sieht man sich die Maschi-
ne etwas genaueran und nimmt
das Modul C, welches in der
Maschine stecki. Dann zieht
man den Hebel an der Maschi-
ne nach oben und klettert auf
das Férderband. Nun kommt
eine ganz nette Zwischenrun-
de,in der es darum geht,die Tar
zu erreichen. Ist das gesche-
hen, landet man auf der StraBe.
Weiter geht's zum Grand Cen-
tral Terminal, wo man mit dem
Spazierstock den Rolladen
aufbricht. Im Inneren des Ge-
bidudes steht ein Raumschiff
der Orbs, leer und verlassen.
Man steigt natiirlich ein, steckt
die Module in die Modul-
schéchte, driickt den Knopfun-
ter dem Blitz und driickt von
den drei Knopfen den mittleren.
Man drickt nun alle Kndpfe, die
man driicken kann, man muB
lediglich darauf achten, daB
man von den drei Knépfen den
rechten zuletzt drickt. Hat man
das unterirdische Labyrinth
passiert, braucht man nur noch
auf alle Zentren der Orbs eine
Bombe zu werfen. Als da wé-
ren: Bellevue Hospital, Empire
State Buflding, Grand Central
Terminal und die Freiheitssta-
tue. Leichter gesagt als getan,
wenn Phil uns verfolgt. Aber
auch Phil ist nicht perfekt, und
irgendwann wird’s schon klap-
pen! So, vielen Dank nochmal

an Marc!
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In der Special Nr.5 hatten wir ei-
nen Losungsansatz zu LE-
GEND OF THE SWORD. Hier
kommt etwas neues, erweitern-
des und verbesserndes Mate-
rial von Frank Schmidt aus Ber-
lin:

1. Im Geheimgang unter der
Hiitte findet man eine ,Gold-
coin®, die Vorraussetzung zum

Betreten der Sphére zu den

Swamps* (,LOOK® nachdem
man hinabgestiegen ist).

2. In der Ruine im Siidwesten
existiert eine Fallttr, die den
Weg in unterirdische Gange
und zu einer Sphére freigibt.
Um diese Génge betreten zu
kénnen, bendtigt man die ,Tin-
derbox” die Ubrigens auch bei
den Trolls benétigt wird. Um
diese zu erhalten, ist es not-
wendig, Humanoide zu toten,
die einem kurz nach Spielbe-
ginn, aber auch nur einmal (!)
begegnen. Hierzu braucht man
die Axt, die man beim von Ma-
nuela beschriebenen Kampf
mit anderen Humanoiden er-
hait. Man sollte also unbedingt
so laufen, daB einem diese
zweiten Humanoiden frither als
die zuerst erwahnten Huma-
noiden begegnen (ahal!). Um
nun in die Sphére zu gelangen,
die in den zuerst erwahnten
Gangen ihr Dasein fristet, be-
nétigt man einen ,Ring” Diesen
Ring besitzt der ,Hunter®, der
ihn allerdings nicht herausge-
ben will. Schittelt man ihm je-
doch die Hande, wird ihm der
Ring von einem Mitsireiter ge-
stohlen.

3. Zum (angeblich) korrekten
Vorgehen bei den Trolls bend-
tigt man, anders als beschrie-
ben, unbedingt Licht!

a) Durch die ,Gates“ kommt
man wie beschrieben, spéater
dann aber mit Licht weiter in ei-
nen weiteren Raum. Dieser ent-
héalt neben einer Statue eine Ki-
ste, ein FaB Wein und einen Ha-
ken. Die Falle bei der Kiste, in
der man einen Schliissel findet,
ist so leicht zu entscharfen, daB
ich darauf nicht eingehen
mochte. Aufjeden Fall muB man
sich von den Trollen gefangen-
nehmen lassen, was man da-
durch erreicht, daB man sich
Jwollaufen® 148t Man wacht
dann in einer Zelle auf, die man
vorher von auBen betrachten
konnte.Wenn man lange genug
wartet, stirbt der andere Gefan-
gene in der Zelle. Durchsucht
man ihn nun, findet man die
,Golden Disc® Aus der Zelle
kommi man wieder heraus, in-
dem man schreit, wenn ein Troll
mal eben so vorbeikommt; da
anscheinend mehrere Leute
am Verdursten sind, ist er so
bléde, auch noch hereinzukom-
men ... selbst schuld!

4. Mit Seil und Haken
bewaffnet
macht man
sich aufden

@ 12/89

Weg zu den Klippen, wo man,

indem man das Seil mit dem

Haken schleudert, in die vorher
unerreichbar hoch gelegene
Hohle kommt, um dort etwas zu
finden. Mit diesen Tips sollte
man so um die 35 Prozemerrez-
chen. Mal sehen, wne 's weiter-
geht!

Wenn man bei ULTIMAV einmal

all seine ,Magic Skull Keys®

verbraten hat, sollie man ein-
mal mit der Kéchin des Castle
s~Serpents Hold“ sprechen. Von
ihr kann man zehn ,,Skull Keys*
bekommen (Kostenpunkt: 100

gp).

Gegen Mittag versteckt der
Handler von Minoc fanf ,Skull
Keys“ in dem Baum, der ganz
oben links an der Mauer liegt
{oder steht?).

Wenn man gerade mal im Keep
.Bordermarch* ist, kann man
den Waffenschmied nach
JMWeapons® fragen. Fir das
Passwort der Resistance
(DAWN) bekommt man ein ,Je-
weled Sword“ und ein ,Jeweled
Shield® Von Denis!

Von Frank Roth haben wir eine
Beinahe-L&sung von KULT be-
kommen. Diese folgt nun:

In Gegenwart des Skorpions:
Bendtigter Gegenstand: Fliege.
Am Anfang einmal an der Sta-
tue beten und dann.in den
Raum ,die Spinnwebe* gehen.
Dort kriecht man vor die Frau
und schenkt ihr die Fliege, wei-
gert sich aber, sie zu k(ssen.
Danach darf man sich eine
Spinne aussuchen; man nimmt
das blaue Exemplar und kehrt
in den vorigen Raum zurtick, wo
man die Spinne in das Loch an
der Statue steckt. Jetzt solite
sich eine Klappe 6ffnen und ei-
ne Person herauskommen.Nun
muB man nur noch die Hohle in~
spizieren, und schon hat man
einen Schéadel.

Die Wand:

Benbtigter Gegenstand: Mes-
ser.

Man muB so an die Tur links

. oder rechts kommen, daB die

verschiebbare Wand geschlos-
sen ist. Wenn man drinnen ist,
m(Bte man eine Ritterfigur vor
sich sehen. Nun sollte man sich
auf die Stufe vor die Wand stel-
len und das Messer in den
Schlitz an dem Bild stecken.
Danach befindet sich an einer
Abzweigung, an der man ent-
weder nach links odér nach
rechts geht; je nachdem wel-
che Tiir man genommen hatte,
(logisch,was?) und durchsucht
das Loch im Boden, wo man ei-
nen Schédel findet.

nen... Schéadel.

Jetzt muB man nurnochdenan-
deren Gang entlanggehen.

Der Gehdngte:
Bendtigter Gegenstand: Kemer

Zuerst macht man mittels Psi-

Power Licht (Solar), dann un-
tersucht man die beiden Seile
unter dem Mann und klettert an

" dem normalen Seil hoch. Ist

man oben, zieht man an dem
Hebel, bindet die Leiche los

_und durchsucht die Hohlung

am Brett. Dort findet man ei-
Nun klettert
man nurnoch am normalen Seil
herunter.

De Profundis:

Bendétigter Gegenstand: Mogli-
cherweise ein Seil.

Man wartet, bis der Haken aus
der Decke kommit, und wirft
dann entweder das Seil wie ein
Lasso an den Haken und kiet-
tert hoch, oder man verwandelt
sich mittels Psi-Power in eine
Fliege und fliegt an den Haken.
Nun wartet man, bis das Mon-
ster unter einem ist, und springt
auf es. Nun braucht man nur
noch zu warten; am Ende findet
man automatasch einen Scha-
del.

Die Zwillinge:

Bendtigter Gegenstand: Be-
cher.

Man geht in den Raum ,die
Quelle“und fullt den Becher auf
(vorher auf das Auge driicken).
Danach in den Raum ,die Zwil-
linge“ gehen und in die erste

Schlange Wasser aus dem Be- |

cher schiitten, den Wiirfel neh-
men, einmal wiirfeln und in die
zweite Schlange werfen. Nun
ab in den Raum ,wer wird erret-
tet?“. Nun bewegt man soviele
Hande, wie Augen beimWiirfeln
zu sehen waren, nach oben.Da-
nach driickt man auf den
Schlangenkopf an der Wand,
liest dessen Inschrift und
drickt nochmals auf den Kopf.
Nun untersucht man die Gravur
an derWand und merkt sich de=
ren Form. Nun an ,die Quelie®
gehen und das entsprechende
Zeichen an der Bodenplatte su-
chen und o6finen. Hier findet
man erneut einen Schadel.

Hat man nun alle Schiiissel ab-
gegeben, bekommi man das

LEy* (oder so). Damit geht man

nun aber nicht in das Traum-
Zimmer, sondern durch die Tur
daneben (man muf die Wache

. betz‘iuben) Nun geht man den
- Gang immer weiter, bis man an

eine Tir mit einer Kréte kommt.
Man driickt auf das Auge und
kommt in einen Geheimgang
{(Vorsicht! Steinschlagl). Dort
bewegt man mittels Telepathie
die Stange, geht dann durch
das Gitter (links unten) und be-
findet sich nun in einem Berg.
Nun geht's immer geradeaus,
bis man vor einem alten Mann
mit Tochter steht. Hier wendet
man den Zonenscanner an und
findet eine Mumie, eine Bohne
und einen Trank, mit dem man
seine Psy-Krafte zweimal auf-
frischen kann. An der linken
Abzweigung geht man nun ge-
radeaus, bis man in ein Zimmer
kommt, in dem man ein
Schlachtmesser findet. Nun
geht man in den Raum mit den
Gittern und {otet die Priesterin.
Das ,Ey“ wirft man in das Loch
links unten — das Gitter tffnet
sich. Man liest das Buch und

- nimmt mittels Telekinese die

Statue (links oben {ber dem
Kopf). s

Man begibt sich nun in das Op-
fer-Zimmer und tdtet die rechie
Priesterin (Saura). Die linke
Priesterin schaut man sich ge-
naueran; beiihr handeltes sich
nadmlich um Sai-Fal. Sie
schlieBt sich einem zusammen
mit einem Affen an. Nun geht
man in den Raum mit den bei-
den goldenen Siulen und der

| Schlafmatte (neben dem Raum

mit der Sternkarie). In der lin-
ken Ecke miiBte hier eine Mul-
de zu sehen sein, in welcher ei-
ne Statue steht. Zu dieser Sta-
tue stelit man die, die man ge-
funden hat; es offnet sich ein
Tunnel, in den man den Affen
setzen muB. Nun |aBt sich die
Sternenkarte im Raum neben-
an offnen; hinter ihr kommt es
zum _groBen Endkampfmit Zorq,
Qriich und Protizim Harssk.

Man sollte vorsichtshalber aus
der Phiole trinken (vorher}. Man
klickt also die Sternenkarte an
und geht durch die Passage.

| Nun wartet man. Zorq bekampft

man mit extremer Gewalt, bei
Harssk wendet man einen Hrin-

- wischer an. Die obere Klappe

schlieBt man mittels Telekinese
und wartet, bis Harssk sich ab-
gewendet hat. Nun wirft man
das Opfermesser nach Harssk
und hat es geschafft.

So, hier nochmal vielen Dank
an Frank Roth

und Manfred
Schierloh
(Endsequenz).
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Fir alle, die das Spiel MAGIC
MARBLE fiir teures Geld er-
standen haben, sind hier die
unglaublich wertvollen Code-

worter fur zehn Levels: ADVER-
TISER, EVERYWHERE, TOOTH-
PASTE, CONNECTION, CLE-
VERNESS, COPYWRITER, TE-
LEVISION, CIGARETTES, COM-

PLICATE, IMPOSSIBLE. Nun
noch das Passwort fiir die End-
sequenz: INTERESTED, und
das Passwort fiir irgendeinen
Scroller: IMPRESSUM (mit ei-

nem Space hinten dran!). Hol-

ger Seekamp

eine Lé;ter(LE!H LEIT] ER).Gel
dann raus. Nun gehe zur Sac

Programm, das immer wieder
auftaucht, kann man gegen-
tber unserer Komplettibsung
noch einige Extrapunkte her-
ausschlagen. Zum Beispiel so:
Bevor Sonny den unmarked key
holt, untersucht er das Board,
‘welches dort an der Wand
hangt. Und so: Wenn Sonny er-
- fédhrt, daB Bains ausgebrochen
ist, fahrt man zum Gefangnis
und fragt dort den Gefangnis-
warter Uber den Fluchtwagen
aus. Nun verlangt man, mit ei-
nem Zeugen zu reden und fragt
ihn Giber Bains’ Flucht aus. Und
80 auch: Sonny muB am zwei-
ten Tag den Toten im Koffer-
raum fotografieren.

Es war aber noch mehr an Sa-
chen drin, die nicht so ganz
| stimmten. Sonny kann notfalls
1 vom Flughafen aus Colby und
die Steelton Police anrufen.
Dies kann er tun, indem er dem
Angestellten sein shield zeigt
und nach dem Telefon verlangt.
AuBerdem kann Sonnydas Mo-
tel in 753 Third Streetangeblich
‘auch ohne Backup silrmen.
Burner

Bei POLICE QUEST I, einem |u

“und aus die Stadt. Gehe nun
zum Fluss {NWN). Das Schilf,

ser und den Schilthalm wieder
- weg. Gehe jetzt zur Felsspalte
{N.N,O). Den Stab nehme an

Betrifft: C-64-BATMAN - The
Movie: Bei der Kasseitenver-
sion kann man liigen und be-
triigen! Wenn man den zweiten
Level nicht schafft, kann man
sich namlich einen ganzen
Haufen Leben beschaffen, in-
dem man, wenn die Aufforde-
rung erscheint, die Seite B ein-
zulegen und zurlickzuspulen,
einfach die Seite A einliegen
188t und nicht spult. Man driickt
stattdessen die Play-Taste, und
es erscheint die Kathedrale.
Nun muB man nur noch sein Le-
ben verlieren...Uwe

ARKANOID 1I: In der High-
-zcorellste CHEET Hezngeb n.
1 Nur ? o

' Gepéék {In diesem
‘und Maus). Nun gehe zum

" '(NiMM’EaALKEN) Nun:gehe in
den zerstorien Stollen (N W.S).

Tischler (WWW.N,N JN).Leih ¢

gasse, wo Felix, der Kater, sitzt

{S,WWW). S EiGﬁ nun aufﬁ:e
; .=;ter Jetﬁ lo kg den Kater mit d

KATER). Nun

K
Gehe jetzt schnell zum ‘i“schfer.

zuriick, und gebe ihm die Leiter.

{O,N). Spiele dort mit der Laute.

nun zum Staditor. VERZAUBE-
RE die WACHEN. Nun kann

man aus derStadtgehen Doch.

(5,5). Kaufe dort Messaf

Schaufel, Axt und Lampe. Gehea

danach zur Seilerei (O,REIN).
Kaufe dort ein Seil. Nun kannst

du das Geld weglegen (LEGE

GELD). Nun gehe zum Stadttor

das du siehst, schneide mit

dem Messer a

Raubrittern. Nun lege das Mes-

dich. Gehe nun zum Waldan-
fang (W,N). Die geraden Baume
féllst du nun mit der Axt (FALLE
BAUME). Nehme natiirlich
auch die Stamme (NIMM
STAMME). Doch die Axt behal-
ie!ll Nun gehe zum Pfad (WN).
Mit den Stimmen und dem Seil

baue dort ein FloB (BAUE
_FLOSS). Dann gehe auf's FloB

(GEHE FLOSS), Nun stoBe das
 FloB zurHohle (STOSSEN,N,O;

immer vor der Richtung STOS-

SE tippen). Am Weg gehe ans
Land (GEHE LAND). Nun zur
:Héhle (O, REIN). Bevor du nun
_das 'Galgenspiel’ spielst, spei-
chere den Spielstand ab

(SPEICHER). Nachdem du
speichert hast,gehe indie H ha

Ie (O oder S - ist egal). Nun will
_ derTroll mitdir spielen, bevorer

dich in die Hohle 148t. -

w Tippe JA oder 'OK’ ein. Er er-.
klart kurz das Spiel, u

geht's auch schon los. Falls du
dasWort nichterratst, bevorder

Galgen feriig ist, bfst du tot.

Aber driicke in diesem Fall F1

fur neues Spiel. Stehst du nun
‘wieder in deinem Haus, lade

'_ den gespeicherten Sﬂnelsmné —
- (LADE), Jetzt bist du also
du das richtige Wort erraten

men..) Hast du es endlich ge-
Saahafft, gehe nach Suder;

Lampe weg (war notig far das
Betreten der Hohie)

mengestur;:t} Gehe“ nach We-
~_sten. Den Hammer kannst du

Gehe nun raus. Jetzt bringe Fe-
lix zur alten Frau (S,5,8W). Ge-
be ihr den Kater. Nachdem sie
. dir das Amulett geschenkt hat, Nun gehe erst zum Drachen,
.gehe in die Stadtschinke - Héhle

willst (0 N N). Deﬁ Diamanten
Ein Gast kauft dir die Laute ab,
und du hast nun Geld. Gehe.

_chens (NIMM DIAMANT). Jetzt

~ Pfad
_weglegen. Gehe jetzt zur Mulde

_ (GRABE ABDRUCK).Lege nun
 die Schaufel weg. Nun gehe zu-

_ rick ins Dorf, genauer gesagt
Zur Schmaede (siehe Karte).

(SCHNEIDE
SCHILF). Durch *tauche’ rettest
du dich vor den betrunkten
-dem Schmied den Abdruck

-

-gehe wieder zuriick bis zum
Wald, wo das Laub liegt (siehe
___Karte) Das Laub wird genom-
" men, Hole jetzt noch den Reisig
- (W,S,S). Gehe nun zur Fahre

- Fahrmann Dich bemerkt und
 riiberkommt (MACH FEUER).
“Gehe nun zum Kloster (WW.S).

___BLECH} Gehe w;ecleraus dem ::

':"1st es kem Pmblem die Tﬁr za

lege danach weg. Gehe nun in

| dann “ﬁen Kellet (W). Im Suden des :

“pen (NIMM LAPPEN). Mit dem

“weg. Im Norden des Kellers ist

eine _angemttem_
wieder beim Trol. Nun spiele

solange ‘Galgenménnchen’ bis

~ anderen Ufer, geht rtsaﬁ*zu
~ Abhang (slehe Karte). Werm
 man auf dem Abhang steht,
_~f§uft man hinunter {H). De
~_ Stein, den Du Jestzt‘._asm;t:gstf hat

e den Hamm gnd d;eNﬁge%
heraus. Nun gehe L+

des Kupferblechs entz%ftm*t
(SPIEGELE iN&C’HR‘LFﬁ Die
~ jetzt erscheinende 1
muB man sich notie
_ Spiege! (Kupferblech) kanns
Repariere dort den Stollen mit  Du nun weglegen.Nun gehe zu-
den Werkzeugen und den Bal- ruckmdsrs Keriim*des Mooﬁd@a
ken (‘BAUE BALKEN)’ Nun

Jetzt

- genomm&n (=

nun weglegen. Am Eqde des utat).
Stollens liegt das Erz, eine Zu-  fasse das Kloster und gaﬁ@ Zu
fat des LAPIS PH!LOSOPHﬁ—- den runden Steinen (siehe Kar

_te). Einen davon rolle zum

RUM. Dieses nehme man auch.
Trampelpfad (’RQ‘{J.E STEIN
0,5,8,8). Steh:

teige auf - GE
'- STEIN} Das EdelweiB, das Du
_nun siehst, pfiticke ab (PFL?IK
- KE BLUME). Steige nun wiede

runtér. Gehe jetzt zuriic

Dorf zur Topferei (siche

rugu
_gehe zum Brunnen. Aus éem
- Brunnen  schépfe  Was
(‘SCHiPFEWASEEm

(8 W). Mit der Schaufel grabe
den Abdruck, in der Mulde, aus

nehme aus dem Maul des Dra

gehe wieder zum Troll (W). thm
gibst du den Diamanten (GEBE
DIAMANT). Nun 14Bter Dichaus
der Hohle gehen. Gehe jetzt
zum FloB zuriick (NW). Gehe
auf’s FloB und fahre zurlick zum
(STOSSE.  W.S;GEHE
LAND). Nun kannst du den Stab

Feuer (M&CH FEUERi ;biuﬁ
wird das ,ELEXIER D

Bist du in der Schmiede, gebe STE%NS DER’ 'WEISEN* z‘ub

(GEBE ABDRUCK). Er gieBt Dir
daraus einen Schilssel Nun

_ein Schwemkaufst( m Anfang
reicht das Geld noch) und di
(N,NW). Mache von dem Laub  im Stall des Moorklosters frei
und Reisig ein Feuer, daB der  13Bt, fahgt es sich s0 \fmhl daB

Das Tor Ist verschiogsen. M
dem Schilissel kann es gedfi-

‘net werden. Gehe inden Innen-  fa
“hof des Kiosters (S). Den
_ Schitissel lege weg. Vom Hot

_aus gehe in den Stall (0), Im
_ Stall liegt ein Stick Kupfer-

blech, dieses nimm (NIMM

offnen (BRECHE TUR). Die Axt _"_

rsistein a!;erwaschzuber

diesem nehme einen Lap- - Deir -
= ,Abk[}muhg ven Hwh

R —ﬁbkﬁrzu von Fiun';er .
voh Mirko Frec rsehf’Slmou Bark

Lappen poliere das Blech. Da-
nach lege den Lappen wieder
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. _den Kampf Uberlebel 2hr
. wichtig ist der Besitz des Re-
- mote Terminals, ahsia den man
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IN DEN LISTING’S
MUSSENDIE OS
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»BACKLASH«
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P
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grittan hy RENDRY
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Rl

“den Aufzug mcht rufen und das
" Spiel nicht beenden kann.
~ Vor dem Kampf muBte man die
Boot-Disk einlegen. Nach ge-
~wonnenem Kampf l&dt die
Floppy kurz und stoppt bei
dunklem Bildschirm. Nun
. driickt man den Fenerknopf .
. von &oyst;ck 2, die Floppy lauft =
- an und stoppt erneut, der Bild-
‘schirm_ist unverandert. Nun
 legt man die Plaver-Disk ein:
und ,feuert* noch einmal. Da-
_ nach legt man wieder die Boot-
~ Disk ein, um ein letztes Mal zu
- {euern, Diesmal ladt die Floppy .
- korrekt, und der lange Endtext
des Programmes erscheint.
- Nach dem Text wird noch eine
* Grafik angezeigt, und dasEnde
“bleibt ziemlich offen. Fortset-
_zung f@lgt? Captam Crunch

 Bei YIE AR KUNG FU auf dem
'C-64 kommt man angeblich mit
der Tast‘e E eiﬂen Level weiter.
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D as Utensil ist also vorher

bei dem schlafenden Stein-
mann in der Wildnis zu holen,
der es nach Eingabe von ,KAZ-
DECK“ prompt rausriickt. Au-
Berdem sei hier noch erwéahnt,
daB man das Dungeon nur mit
vier Hauptcharakteren ange-
hen kann, da man in der ,Death
Snare” im vierten Level drei
Nichtspieler-Charaktere  auf-
nehmen muB, um das Ratsel
der ,Snare”zu lésen. Man kann
die Mannschaft aber ohne wei-
teres durch etwaige Monster

e

L

Im heutigen

ergénzen, die dann zu Beginn
der Todesfalle wieder rausge-
schmissen werden kénnen.

.Oscon’s Fortress” besteht aus
vier Levels mit einigen kniffli-
gen Rétseln und sonstigen
spielerischen  Hindernissen.
Der diesmalige ,Evil Lord® ist

nattirlich der groBe Zauberer

,Oscon” welcher im vierten Le-
vel des Dungeons seine Auf-
wartung macht. Die Besonder-
heiten des ersten Levels sind
vor allem groBfiichige ,Dark-
ness“-Felder und ein Ratsel,
nach dessen Ldsung der Trep-

M

BARD’S-TALE-II-LG-

sungsteil geht es um die erfolgreiche
Bewiltigung des Dungeons ,,Oscon’s
Fortress“ Dieses befindet sich in Co-
rinth und ist nicht ohne weiteres be-
tretbar. Denn nur wenn die Party das
sogenannte ,ltem of Kazdeck” dabei-
hat, kann sie den Eingang zu ,,Oscon’s
Fortress finden.LaBtes uns also heute
gemeinsam suchen!

penaufgang zum né&chsten Le-
vel bei der Position (12/10)
sichtbar wird. AuBerdem hat
man sich hier neben den Gbli-
chen Monstern auch noch mit
einigen Teleportfeldern ausein-
anderzusetzen, die in den
,Darkness“-Feldern oft sehr
schwer zu lokalisieren sind Der
zweite Level hat neben vielen
Teleports, die einzelne, anson-
sten unzugéngliche Ré&ume
miteinander verbinden, wieder
ein schtnes Réatsel zu bieten,
dessen Losung erneut den Auf-
stieg zum néchsten Level er-
moglicht. Davon abgesehen

gibt es gleich zu Beginn des Le-
vels eine besondere Spezialitat
zu begutachten, ndmlich den
sogenannten ~TRIPWIRE"
Wenn man Uber diesen Stol-
perdraht gelaufen ist, gibt es
nur noch eine Rettungsmog-
lichkeit in der Flucht; man muB
also den Gang so schnell wie
moglich verlassen und darf
sich dabei nicht umdrehen,
wenn man nicht lebendig ge-
braten werden will.

Eine weitere Finesse ist ein
ganz besonders witziges Mon-
ster, das der Party hinter einer
der Tiiren im ,Oscon’s Mirror
Room*"auflauert; es ist ein Dop-
pelg&nger, der in die Party hin-
einhiipft, falls dort noch ein
Platz frei ist, das Aussehen ei-
nes Partymitgliedes annimmt
und auch gleich Streitigkeiten
herbeifiihrt.Jetzt kann nurnoch
der Zufall entscheiden, ob man
in der Hitze des Gefechts den
Eindringling oder aber das ei-
gene Partymitglied erschlégt,
welches vom Doppelgénger in
perfekter Weise imitiert worden
ist. Da der Mensch nach Mur-
phy dazu neigt, bei einfachen
Entscheidungen (50%ige Er-
folgswahrscheinlichkeit) lieber
die falsche Wahl zu treffen,
kénnte es dem Spieler auch in
diesem Fall nicht anders erge-
hen, woraus eine Reanimation
des erschlagenen Kameraden
resultieren wiirde.

Im dritten Level des Dungeons
erlaubt sich der Herr des Hau-
ses besonders viele SpaBe mit
den unerwinschten Besu-
chern. Da wére am Anfang wie-
der der ,TRIPWIRE"“-Gang, der
diesmal aberzusatzlich mitden
.Spell Points“ zehrenden Fel-
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dern ausgekleidet ist, gefolgt
van ,O8CON’S FUNHOUSE",
einer Aneinanderreihung von
zahlreichen SpéaBchen. So sall-
te man zum Beispiel gleich
nach Eintritt in diesen sagen-
haften Raum nicht an der sidli-
chen Wand entlanggehen, da
man so garantiert nicht am an-
deren Ende des Raums an-
kommt. Man sollte sich viel-

magic mouth on the wall
speaks: ,The Fortress of Oscon
challenges all who bre its
chambers. But its tripwires are
tremendous; if you should hit
one, and the message TRIPWI-
RE!appearsyou have butscant
moments to continue through
the passage. Turning back at
that point will ensure your
deaths — you must head for-

this message: ,Only 4 men can
solve the snare above.

Oscon’s Fortress (Level 3): 1))
TRIPWIRE 2.) OSCON'S FUN-
HOUSE 3.) On the wall is writ-
ten: In Scara Brae did Mangar
reside, yet his brother travelied
farther yet, and now is your ne-
mesis 4.) Onthe wallis written:
.Saythe wordto ascend 5.)The
step into the unknown. 6.) On

LEXit, turn right, walk two, turn
left, walk two, turn to see Scis-
sor.“10.) Rock 11.) Scissor12.)
Paper 13.) A Magic Mouth on
the wall speaks: , Thatwhich fla-
me can deflect can win overthe
one which leads to life. Your tra-
vels .... 14.) You're burnt to
death 15.) There’s a segment
to the scepterhere ... ......

mehr an die Mitte des Raumes | ward.Good luck.2.) Onthewall | thewallis etched: The Bezwark | LOSUNgsweg
halten. Andere Obskuritdten is written this poem: In caverns | came and axemen fell, the key | pa man die ,Snare*ja nur mit 4
dieses Levels sind nur einseitig | deep near pits of fire the Agron was dropped within the well. 7)) Hauptcharakteren betreten

passierbare Gange oder sehr
verwirrende Raumeinteilun-
gen. Das Gemeinste Uberhaupt
sind allerdings die zahlreichen
Teleports und Bodendffnun-
gen,die das Durchkommen fast
unmdéglich machen. Da in die-
sem Level weder wichtige Infor-
mationen, noch irgendwelche
Gegenstdnde zu holen sind,
empfiehlt es sich, sich unver-
zuglich zur Bodendffnung bei
(20/12) zu begeben und mittels
eines ,Elevation Spells" den
vierten Level zu betreten. Wer
sich vorher aber noch ein biB-
chen durch die Gegend tele-
portieren lassen will, kann dies
gern tun.

Der vierte Level hat neben der
,Death Snare“ nur ein ,Dark-
ness“-Feld und die Konfronta-
tion mit ,Oscon®als besondere
Hindernisse zu bieten. Dieser
laBt sich insbesondere da-
durch schlecht fertigmachen,
daB er nicht mit Magie be-
kampft werden kann, sondern
via Waffengewalt bezwungen
werden muB. Fir eine gute
Party ist aber auch dieses zu

schaffen, so daB die ,Snare"
nunmehr das letzte groBe Hin-
dernis bleibt. Textkommentare:
Oscon’sFortress (Level 1):1.) A

creep and the compire. 3.) A
voice whispers ,The Zen Master
cometh!”4.) A magic mouth on
the wall speaks: ,Seek the Ma-
ster of the Zen, whose wriight
was caught by Zanta’s men. 5.)
On the wwall is written this
poem: Sword of Silence, Axe of
Hate, Death Arrow’s path is al-
ways straight. 6.) On the wall is
wriitten this poem: Of battles
faught in the land of Krill sing
Bards without a ghosty will. 7.) A
magic mouth on the wall
speaks to you saying: ,Pits of “
(FIRE), ,The land ofn “(KRILL),
~Sword of “(SILENCE) (Treppe
bei (12/11) wird sichtbar).

Oscon’s Fortress (Level 2): 1.)
TRIPWIRE 1a.) OSCON’S MIR-
ROR ROOM 2.) A magic mouth
onthe wall speaks: ,The sixyou
need in direonal order, as is
spoken of, but you must bond
them into a single word.“ 3.) An
old man stands before you,
saying, ,Give me the name of
the last destroyer.” (DERVAK
eingeben, es kommt zum
Kampf mit dem ,Last De-
stroyer, Treppe erscheint bei
(21/00)) 4.) E5.) R6.) V7) D8))
A9.) A voice whispers: ,Bond
them into the last one’s name!®
10.) K11.) On the wall is etched

A voice says: ,The Zen Master
needs no introduction.”
Oscon’s Fortress (Level 4) 1))
Written on the wall is a messa-
ge: Mages beware, Oscon al-
lows none to glory.2.) Oscon,in
the flesh, baby. 3.) You just wal-
ked into the presence of the
Master Mage Oscon. ,| have
waited for such a challenge as
this for some time. Prepare thy-
selves!” he shouts. (Kampf mit
Oscon ohne Magie!) 4.) On the
wall is etched this note: Towrap,
tocut,and evento smash,lthink
you find this snare abash. 5.)
On the wall is written: Ask the
wise of the Grey Crypt ... ...

Death-Snare
No. Five

6.) Avoice says: ,Once again, |
greet thee, oh ye soon-to-die.
You are within the deathsnare
and must seek the solution be-
fore you're totally lost “7.) A voi-
ce proclaims, ,Name the three,
east, south and west, to gain
exit when needed.” 8.) A voice
says: ,Hear from him who kno-
weth best: east has always re-
sted west.“9.) Avoice whispers:

kann und die die Liacken flillen-
den Nichispielercharakiere
schon l&ngst vor Eintritt in be-
sagten Raum verabschiedet
hat, kann man sich jetzt daran
machen, die ,Three of Paradox”
in die Party zu holen, und zwar
an den Stellen (14/08),(14/14)
und (11/11). Man muB die Figu-
ren jeweils beim Namen nen-
nen, und dann treten sie auch
schon in die Party ein. Die Na-
men der drei sind bei den Text-
kommentaren zur ,Snare” an-
gegeben. Nachdem man die
Party dann komplett hat, muB
man nur noch zu Position (17/
11)) gehen und dort sé&mtliche
Kombinationsmd&glichkeiten der
drei Figuren ausprobieren, bis
man die richtige erwischt hat,
deren Richtigkeit selbstver-
standlich durch einen schlauen
Kommentar angezeigt wird.
Jetzt muB3 man nur noch durch
die sudliche Tir flichten und
kann hier einen weiteren Teil
des Zepters in'Empfang neh-
men. Damit ist die Hilrde wieder
genommen, und der Riickweg
steht bevor. Die drei Paradoxa
kann man jetzt natirlich wieder
aus der Party entlassen.

PETER BACHMANN

OSCON'S FORTRESS 3

OSCON'S FORTRESS 4
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Programm: The final Musicsystem exiended, System: Amiga,
Preis: stand bei Drucklegung noch nicht fest, Hersteller: Demon-

ware, Muster von: Demonware

er kennt Chris Hulsbeck? Ich wiirde sagen, eigentlich jeder,

der sich schon mal mit Musik auf dem C-64 oder Amiga be-
schéftigt hat. Besonders die Amiga-User dirften etwas neidisch
auf seine Musikstiicke gewesen sein. Doch damit ist nun SchiuB,
denn Chris Hiilsbeck gibt seine Geheimnisse preis! Er tut dies in
Form eines Sound-Editors, der (im Moment jedenfalls) seinesglei-
chen sucht, dem TFMX (The final Musicsystem extended).

Lange Zeit wurde der Musik-
markt beim Amiga von den Pro-
grammen Sonix und Sound-
tracker beherrschi. In letzier
Zeit haben sich aber viele Pro-
grammautoren an die Aufgabe
herangewagt, dieses Monopol
zu durchbrechen. So seizien
sich Chris Hiilsbeck und Peter
Thierolf zusammen und ent-
warfen aufder Basis der bereits
vorhandenen Musikroutine von
Chris einen Editor, der dieser
Tage in den Handel kommen
wird. Eines gleich vorweg: Wer
sich bereits mit Sonix oderdem
Soundtracker beschéaftigt hat,
der muB sich ganz erheblich
umstellen. Das einzige, was die
beiden Programme mit dem
TFMXgemeinsam haben,istdie
Tatsache, daB man Musik ma-
chen kann.

Beim Soundtracker gab es drei
Unterteilungen: die Instrumen-
te, die Patterns und den Song.
Die gesamie Bedienung erfolg-
te dabei Gber ein einziges Bild-
schirmfenster. Die Pattern ent-
hielten immer vier Spuren. Was
auf den ersten Blick ein Vorteil
ist,da immer die Belegung aller
vier Kanile ersichtlich ist, er-
weist sich aber im nachhinein
als Nachteil. Es fuhrf namlich
dazu, daB schon die Anderung
einer einzigen Note die Einga-
be eines kompletten, vier Spu-
ren umfassenden, Patterns not-
wendig macht. Eine weitere
Schwache des Soundirackers
liegt darin, daB immer 64
LSSchritte* pro Pattern abge-
speichert werden.

Beim TFMX ist das alles etwas
anders gelést. Auch hier exi-
stiert eine Einteilung in mehre-
re Arbeitsebenen. Die unterste,
das sind die Instrumente. Dann
folgen die Macros, auf deren
Bedeutung ich noch eingehen
werde. Als nachstes sind die
Pattern an der Reihe, die im Ge-
gensatz zum Soundtracker nur
eine Spur umfassen und eine
beliebige Linge haben kén-
nen. Die nidchste Ebene wird
von den ,Tracks" gebildet, in
denen die Patterns zum Song

124

zusammengesetzt werden.
Zum SchluB ist dann noch die
Songleiste vorhanden, in der
einige Parameter,wie die LAnge
des Stiucks, der Anfangstrack
und das Abspieltempo, einge-
stellt werden. Aus all diesen
Dingen setzt sich denn der
Song zusammen. Das klingt
kompliziert - und ist es auch.
Beschrankie sich beim Sound-
tracker das Komponieren auf
das Dricken der entsprechen-
den Notentasten und das Wei-
terfahren zur nachsten Posi-
tion, was die Pausenldnge er-
gab, so ist beim TFMX jede
Menge Tipparbeit zu erledigen,
bevor man {iberhaupt einen Ton
hért. Dafiir ist dies System aber
sehr flexibel.

Beim TFMX existieren keine
,Notentasten” — auBer im ,RE-
CORD“-Mode. Eine Note muB
in derPattern-Ebene eingetippt
werden, indem man ihr Zahlen-
Equivalent hexadezimal angibt.

Zusétzlich ist fur jede Note:

noch die Angabe des Instru-
ment-Macros, der Lauisidrke
(0-f) und des Kanals, auf dem
sie erklingen soll, notwendig.
Um danach eine weitere Note
eingeben zu kénnen, muB die
Noten- bzw. Pausen-Lange der
vorherigen Note vorhanden
sein. Als kleine Hilfe existiert
aber auch ein LOOP-Befehl, mit
dem Teile eines Patterns belie-
big oft wiederholt werden kén-
nen. So reichen fir eine einfa-
che Drum-Sequenz fiinf Befeh-
le aus (Bassdrum, Pause 3,
Snaredrum, Pause 3, Loop zum
Anfang). So lange man sich auf
solch einfache Sequenzen be-
schrénkt, ist das ja noch ein-
fach, schwierig wird die Ange-
legenheit erst dann, wenn kom-
pliziertere Sachen einzutippen
sind.

AuBer den Noten, der Waits und
Loops gibt es noch eine Reihe
weiterer Befehle, die es z.B. er-
moglichen, ein richtiges An-
schlagverhalten eines Instru-
ments zu erreichen. Diese Be-
fehle sind zum Teil ebenen-

Ubergreifend, da sie auch inder
Macro-Ebene vorkommen.
Beim Soundiracker genligte es,
ein Instrument zu laden, schon
konnte man es aufTastendruck
horen. Auch dies ist beim TFMX
anders. Hier muB zunéchst ein
Macro generiert werden. Diese
Arbeit kann man selbst erledi-
gen oder den Computer aus-
fuhren lassen.Danach kann ein
Tesifeld angeklickt werden,
woraufhin das Macro (und da-
mit auch das Instrument) er-
klingt. Es sind pro Instrument
mehrere Macros maéglich. Eini-
ge werden sich jetzt fragen,
warum dies so kompliziert ist.
Nun, zwar stimmt es, daB die
Eingaben und das Testen da-
durch erschwert werden, daflr
steckt aber in den Macros die
eigentliche Leistungsfédhigkeit
dieses Musik-Editors. Die Mac-
ros sind namlich nichis ande-
res als kleine Programme, diein
einer Extra-Programmierspra-
che geschrieben werden. Und
die ermoglicht einiges. So ist
zum Beispiel ein Demo-Macro
in der 100seitigen Anleitung
abgedruckt, das eine einfach
Version einer LAngenkorrektur
der Samples darstellt. Allein
diese Mdglichkeit hebt den
TFMX schon von anderen &hnli-
chen Programmen ab. Echoef-
fekte lassen sich verwirklichen,
eine  Anschlagdynamik ist
maéglich, Vibrato, Portamento
und Arpeggio sind ebenfalls
,drin“. Werden die Macro-Be-
fehle richtig eingesetzi, dann
kann fast ein Synthesizer simu-
liert werden. Leider ist es aber
so, daB mit der Menge der ver-
wendeten Macros auch der Re-
chenzeit-Bedarf immer mehr
ansteigt.

Beim Laden von Samples zeigt
sich der TFMX sehr flexibel, er
Jversteht* auBer dem IFF- auch
das Data- und das Future-
Sound-Format. Allerdings las-
sen sich Standardmacros mit
Loop-Teil nurdann automatisch
erstellen, wenn die Daten im
IFF-Format vorliegen. Insge-
samt stehen 26 Macro-Befehle
zur Verfiigung. Damit 148t sich
eine Menge anfangen.

Die Macros stellen also das dar,
was beim Soundtracker die In-
strumente sind. Mit diesen An-
gaben lassen sich dann die
Patterns erstellen. Die wieder-
um werden in die Track-Tabelle
eingetragen. Hierexistiertdann
auch eine Besonderheit, die zu
Anfang verwirren dirfte: Statt
vier Spuren gibt es deren acht!

Wieso denn das? Der Amiga
hat doch nur vier Stimmen!”;
die Frage steht jetzt bestimmt
im Raum. Doch das hat schon
seinen Grund. Die einzelnen
Spuren haben von links nach
rechts eine aufsteigende Prio-
ritat. Das ermdglicht es z.B., in
ein bestehendes Pattern beim
Abspielen Noten einzufiigen
oder Noten durch andere zu er-
setzen. Der gleiche Patiern
kann dadurch natirlich total
verandert und trotzdem zu ei-
nem anderen Zeitpunkt in sei-
ner urspringlichen Form abge-
spielt werden. Auch die Einga-
ben innerhalb der Track-Tabel-
le sind in hexadezimaler Form
zu titigen. Bei Lieferung be-
steht der TFMX aus drei Disket-
ten: der eigenilichen Pro-
grammdisk und zwei Disketten
voll mit Instrumenten. Die In-
strumente sind nach Arten sor-
tiert und in speziellen Unterdi-
rectories abgelegt. Da das Pro-
gramm aber mit einer Fastdir-
Funktion ausgestattet ist, sind
die Ladezeiten erfreulich kurz.
Die eigentliche Bedienung
stellt selbst erfahrene User zu
Beginn vor Probleme; ohne die
umfangreiche Anleitung ist
man ,aufgeschmissen® Das ist
auch der Grund, warum ein Ko-
pierschutz nicht vorhanden ist.
Der TFMX ist ein fantastisches
Programm, das steht auBer
Zweifel; die Bedienung aber,
die hatte etwas einfacher aus-
fallen kénnen. Mal einfach so
ein paar Noten eingeben, das
geht eben nicht. Wer das will
und nicht viel Wert auf gute Ef-
fekiméglichkeiten legt, der ist
mit dem Soundtracker besser
beraten. Fiir professionelle Mu-
sik ist aber der TFMX im Mo-
ment das Nonplus-Ulira. Scha-
de ist nur, daB keine Mdglich-
keit zum Abspielen und Variie-
ren einfacher Wellenformen be-
steht (jedenfalls keine ausrei-
chende), denn dies wiirde eine
enorme Ersparnis an Spei-
cherplatz bedeuten. Im Augen-
blick ist aber eine erweiterte
Version in Arbeit, die dann auch
MIDI-fahig sein wird und we-
sentlich einfacher zu bedienen

St OTTFRIED SCHMIDT

Positiv: Sehr umfassende
Effektmdglichkeiten, gerin-
ger Speicherplatzbedarf fiir
die Musikdaten, ausfiihrli-
che Anleitung.

Negativ: Komplizierte Be-
dienung, keine Kurzsamples.
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']e Vette!

Schauplatz: SAN FRANCISCO. Besteigen Sie eines von
drei Corvette-Modellen, und fahren Sie ein unvergefiliches
StraRenrennen gegen die beriihmtesten europiischen Sport-
wagen. Eine detaﬂhm te Karte der amerikanischen Traum-
bt‘ldt wird Thnen helfen, sich in den Schluchten von Fnsco
zurechtzufinden. Mit VETTE haben die Schopfer von E
con die F16-Technologie auf die Strafle gebracht. Das Ergeb
nis: Eine Auto- Rennﬂmuhtlon die alle anderen in den
Sc.hatten stellt. Vetten, dafd!

Auf allen PC’s kann jetzt schon Gas gegeben werden.
AMIGA- und ST-Rennstille sind erst gegen Ende des Jahres

zugelassen.
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Programm: PMA - Professional

_Music Artist, System: Amiga,
Preis: 34,90 Mark, Hersteller:
Digital Marketing, Muster von:
Digital Marketing

er erste Anblick des PMA-

Bedienerfeldes jagt dem
Anfénger mit Sicherheit einen
kalten Schauer tUber den Rlk-
ken, und auch der erfahrene
LKomponist® hat schon andere
Dinge gesehen.Anders gesagt:
Man wird von einer einzelnen
Bitplane empfangen, und Gber-
all sind Zahlenkolonnen. Wie
bei eigentlich allen anderen
Anwenderprogrammen auch,
muB man bei DIGITAL MARKE-
TINGs neuem Eisen im Feuer
mit der Zeit sehen, ob’s einem
liegt. AuBerdem hat man hier-
durch ca. 290K an Speicher
nutzbar.
Da an sich jedermann wissen
darfte, was man mit einem
Soundeditor/Musikprogramm
anstellt, gehe ich besser gleich
auf wissenswerte Dinge ein:
Die Noten sind hier, wie ein-
gangs schon angerissen, im
2Monitorformat” dargestell, ei-
nem Format, das sich zum
Glick der Notenleseunkundi-
gen durchgesetzt zu haben
scheint. Die Musik istbeim PMA
in einzelne, je 16 Steps lange
Patterns (hier gleich Tracks)
aufgeteilt, welche in der Track-
tabelle flir die verschiedenen
einzelnen (im Gegensatz zum
Soundiracker) Stimmen anein-
andergefligi werden. Die Lédnge
(oder besser: Kiirze) der Pat-
terns wirkt sich natirlich aufdie
L&nge der Tracktabelle aus. Ist
ein Musikstick mal etwas lan-

Musik am Minimalpreis

Staripos: 5888 6283 IEnd

ger, und werden z.B. auch
Sechzehntelnoten bendtigt,
wird das Ding lang (und wenn
ich hier lang sage, dann meine
ich lang!), und somit leider et-
was unibersichtlich, was gera-
de bei Anh&ufungen von Zah-
lenkolonnen ab und an etwas
stéren kann.

Das Auf-und Abscrollen in der
Tracktabelle ist so oder so
nicht gerade rasend schnell
(das Betriebssystem 4Bt gri-
Ben!), aber immerhin reicht es
aus, um mit seinen ,Eigenbau-
ten“ans Ziel zu kommen. An Ef-
fekten stehen einem leider nur
ein Affack- und Decay-Wert zur
Verfiigung, was allerdings ge-
schickt gelost ist. Gibt man un-
ter AD Nullen an, wird das je-
weilige Sample als One Shot
gespielt, steht hier ein anderer

...dasinstrumentenverzeichnis

Wert, wird das Sample geloopt
und der Mini-Envelope (ohne
Sustain und Release) ausge-
fuhrt.

Vermissen muBte ich beim Test
Effekte wie Vibratos, Portamen-
tos, Arpeggios, und auch ein
Transpose war nicht drin. Etwas
ungewohnt ist auch, daB nun
auch die Notennamen gespart
und nur noch Zahlen angege-
ben werden, was der anfangli-
chen Verwirrung weiterhin zu-
traglich ist. Mit der Zeit kommt
aber Uberall die Gewdhnung
rein, und man lernt damit umzu-
gehen.

PMA verfugt allerdings auch
Ober Optionen, die man noch
bei keinem anderen Editor ge-
sehen hat. Man kann z.B. einim

Speicher befindliches Musik-
stiick optimieren lassen, was
bedeutet, daB doppelte Pat-
terns etc. gepackt werden, was
natlrlich Speicherplatz spart.
Zu Optimize gibt es auch die
Gegenfunktion  Re-Optimize,
was die Sache wieder umkehrt.
Alle Funktionen des Program-
mes sind (ber Tastatur abruf-
bar, was dem User, sollte man
sich einmal eingefuchst haben,
einen Geschwindigkeitsvorteil
verschafit.

Bleibt abschlieBend zu sagen,
daB auch PMA noch nicht die
optimale Lésung zum Hobby-
Komponieren darstellt. Der ex-
trem niedrige Preis rechtfertigt
hier aber fast alles, was einem
bei der Bedienung aufstoBen
konnte. Zuguterletzt gefiel mir
eines der beigelegten Demo-
stiicke von Programmautor Mi-
chael Winterberg (manchem
Ex-C-64-User sicher ein Be-
griff) recht gut. Nicht zuletzt die
Samples machen hier den gu-
ten Ton - es befinden sich um
die 45 Stuck auf der Diskette.

Noch nicht optimal {auch die
Anleitung!), aber sein Geld ei-
gentlich wert. Wenn man sich
auf die Update-Ankindigun-
gen verlassen kann, wird an Er-
weiterungen fleiBig gewerkelt.

uli
Positiv: Sehr niedriger
Preis, teilweise recht ausge-
kltigelt, einige. wirklich

brauchbare Instrumente
Negativ: Teilweise verwir-
rend, ,find out yourself“-An-
leitung

Noch bessere Demos selbstgemacht!

Programm: Demo Demon, Sy-
stem: C-64, Preis: 14,90 Mark,
Hersteller: Digital Marketing,
Vertrieb: Digital Marketing

ach dem groBen Erfolg des

DEMOMAKER DELUXE hat
sich das Team von DIGITAL
MARKETING vor kurzer Zeit
entschlossen, noch eins drauf-
zusetzen. Man machte sich an
die Arbeit, und das Ergebnis
des frohen Schaffens war und
ist der DEMO DEMON, der ho-
hen Benutzerkomfort mit guten
Leistungen verbindet und fir
sein Geld einen hohen Wert
bietet. Im Lieferumfang befin-
den sich neben der Bedie-
nungsanleiting und der Dis-
kette Uber den eigentlichen
DEMO DEMON hinaus noch
ein paar andere Programme
und Dateien. Man bekommt ein
paar Demobilder, einen Haufen
(30) groBe Zeichensétze, zehn
Musikstiicke, zwei Sprite-Al-
phabete, einen ,Bitmap-Mover*
zum Verschieben einer Grafik
in den fur DEMO DEMON bené-
tigten Speicherbereich, einen

Zeichensatzeditor sowie einen
Packer, um von vornherein rich-
tig mit dem Programm arbeiten
zu kénnen.

Kommen wir aber aufs eigentli-
che Programm zu sprechen.
Nach dem obligatorischen In-
tro kommt man sogleich in die
einfach aufgebaute Benutzer-
oberflache, liber die man das
gesamte Intro bis fast in den
Lbenutzfertigen* Zustand zu-
sammenbasteln kann. Ohne
Probleme kann man hier Stan-
dardfunktionen wie das Direc-
tory und die Hilfsfunktion an-
wéhlen; Grafiken, Zeichenséi-
ze, Sprites und Musikstiicke la-
den und die Funktionsvaria-
blen der eingebauten Effekie
verandern.

Ein mit DEMO DEMON erstell-
tes Programm zaubert dies auf
den Screen: Eine groBe, mit Ef-
fekt-Rastern (schdn zu definie-
ren!) unterlegte Scrolischrift
oben im Screen, ein je nach
Einstellung auf verschiedene
Arten bewegtes Hiresbild mit
ein paar sinusschwingenden
Sprites drauf und eine Musikim

Hintergrund.Dies alles 1&Bt sich
beliebig Ober in der Laufschrift
versteckte Codes ein-und aus-
schalten. Nebenbei kann man
so auch die Geschwindigkeit
der Laufschrift beeinfluBen.
Vom Texteditor aus kann man
Laufschriften laden, speichern
und natirlich mit allen wichti-
gen und notwendigen Funktio-
nen editieren. Leider werden
immer nur maximal vierzig Zei-
chen des Scrolliextes ange-
zeigt, da die Laufschriftin einer
einzigen Zeile des Bildschirms
sichtbar ist, woran man sich
aber schnell gewodhnt hat, sind
doch alle méglichen Codes fiir
den Text nochmal auf dersel-
ben Bildschirmseite” unterge-
bracht.

Mit DEMO DEMON kann man
schnell und unkompliziert ai-
gene Demos erstellen. An die
vorgegebenen Grafiken (For-
maie: KOALA, BLAZING PADD-
LES, PAINT MAGIC) und
Sounds ist man keineswegs
gebunden, leider aber an die
Grenzen des Programms — ein
Editor kann nunmal nicht das

Ein Demo wird mitgeliefert

leisten, was freie Programmie-
rung schafft. Nicht-Program-
mierer finden hier aber eine ge-
lungene  Mdglichkeit, sich
selbst in Szene zu setzen, und
das zu einem ganz erstaunli-
chen Preis! uli

Positiv: Einfache Bedie-
nung, groBzigiger Liefer-
umfang, niedriger Preis, Be-
einflussungsmoglichkeiten
Uber Codes im Text
Negativ: -




——— Computer Shop und Gamesworld ———

Versand oder im Laden erhélitich.

ALLE REDEN DAVON:
PG ENGINE die Super-Splelkenscle aus Japan.

Munchen / Nurnberg

PC Engire - RGB + 1 Spiel 449 -
Neu: RGE-Colour Booster 78
Joybaard 199.-
CD-ROM 900.-
Allered Beast 139
Fighting Streat 139~
Wonderboy Monsterlair** 139-
Varig Il 139~
5-Player-Adaplar &9
Hori Commander Joypad 59,-
Altarad Baast 119-
Bloady Wolf™ 19~
Broak In 99,-
Chan & Chan 69-
Cybarcross™ 18,
Digital Champ 118,
Doraemen™ 93
flungeon Explarar "e-
Doubte Dungeon 112
Final Lap Twin*** 108~
Gunhed™ 109,
Mot Roader™* 13-
Neclaris™ 19,
Minja Warriors** 119-
Ordyne™ 119
P-47" 199~
R-Typs " 89,
R-Typs 17 99,-
Rock Cn" ng,-
Son San 1177 18,-
Sida Arms™™ 109,-
Takeda Shingen 4.
Tatsunoku Fighter™* ha.-
Tiger Hali=* 119,
Wrestling® 109,-
World Court Tennis*** 93,
AnschlyB nur an AGB-Monltor bzw. RGB-Fernsehar.
Neu: Jetzt auch PAL Version, Anschlu3 an jeden Fernseher.
Konsale + 1 Splel 448~
Alex Kid in Miracle Worid 139~
Altered Beast 138,
Baseball 139~
Gheuis and Ghosts*** 139,
North Ken 139,
Rambo il 139,
Space Harrier 139~
Supar Hang Cn** 139,
Super Masters Golf 139,-
Super Thunderblade 139,
Thunder Force 0I** 139,
World Cup Soccer™™ 139,
Ankiindigungen fiir

.
Dezember/Januar bei
AnzeigenschluB
AMOS Amiga
Boembar FEMistari STiAmiga
Black Tigser Atari STiAmiga
Chaos Strikes Back (Okt} 53 Atari STIAmiga
Corvelte 89,- IBMAmigaAtar ST
Damaclas Atari ST/Amiga

Dragons of Flame
Dragon Wars
Crakkhen

IBM/AmIgaitart STIGE4

G64
Atari STAmIga/IBM

F-18 Stealtn Fighter Amiga
F-29 Retaliator Atati 5TIAmiga
Future Wars: Time Travellar Atari STHAmiga

Ghouls & Ghosts

Atari STAMiga/C64

Hard Drivin' Atari STamiga
Heavy Metal BStari STAMIGA/064
Hound of the Shadow Amiga
terphase Atari SUAmMIga
iran Lard Atari STAMIga
i Came From the Desert 28, Amiga 1MB
Kaiser (16 Nowv) 109- Amiga
Maniae Mansion 79- STiAmiga

Midwinter
Pool ot Radfancs (Novembar)
Rings of Medusa

Atari ST/Amiga
. Atari STHAmiga
Atari STIAMiga

Space Ace 119.- Amiga ST
Space Rogue IBM
Starlord Atari ET/Amiga

Thetr Finest Haur
‘Tower ol Babel
Turbo Ot Run

Univ. #Ailit. Sienc 11

|1BMAtar] STAmIga
Atari ET/AmIga
Atari STRmIga/CE4

[BMiAzari ETiAmiga

Anmarkung: Alle nachfolgend aufgefahren Spiale sind beraits arhéllich!

C64 Disc-Neuheiten

Action Fightor
Altered Boast

45,
45,

Baiman the Moviz
Boersanfisber
Bushidy

Bragon Spirit
Fighting Secoer
Indiana Janes {Action)
Laser Squad

Licenca to Kitt

New Zealand Story™
Powardrift

Powarplay Classics
Rodeo Gamas
Shinobi*

Storm Atross Eurape
Stridar"

Stunt Car Racer
Wondarboy in Monstarland

49,
40,
45
45,
45,
45,
4g,-
49-
45,

C64 Disc-Bestseller-Classics

Bards Tale [1I"*

Battls Chass

Foolball Manager Il + Xit
Curse of the Azure Bonds™**
£m. Hughes Int. Sacear***
Grand Prix Cireuit**
Hostages

Oil Imperium

Projekt Firestast**

Pool of Radignee™
Silkwarm

Slar Trek

Steel Thunder™

Hitima \V***

Wasteland®*

C64 Disc

Gunship™
Microprose Soccer*®
Pirates™*

Red Storm Rising
Silent Sarvice*
Steatth Frghter™
Bards Tale 1

Hills Far®

Hatties of Napetacn
Over Ron

Panzer Strike

Hintbooks:

Bards Talg /Il j8

Ultima ¥

Zak Mc Kraken

Curse of The Azure Bonds

58,-
489,
48
75,
a5;

49,
45,-
49,
69,-

29,-
39.-
19,
29,

Atari ST Bestseller-Classics

EBattle Chess®*
Blooguyehn™=*

Dungecn Master™™

F-1& Falcon™*

F-16 Faicon Mission Disk®*"
F-15 Combat Pilat™*
Footballmanager 1E + Kit
Great Caurts®

Indiana Jones Adv.**

Narh & South***

Pirates™

Fopulous™*

Fopulous Data Disc prom. Land™™
RVE-

Rick Dangerous™**
Star Camrmand***
Strider”

Stunt Car Racer*”
Triagd N™"

TV Spons Foctball**®
Xenan 1l Megaplast™™

Atari ST

Action Fighter

Asterix i

Balance of Power 1990 1MB**
Bards Tals |

Blood Money*
Califoraia Games*
Chambers of Shaolin®*
Conflict Europe
Conlinental Circus™
Daogs of War

Dragon Spirit

Ferrari Formula One*
Hills Far*

Kaiser

Knightforee

Laser Squad**
Manhunter San Francisco'
Mew Zeatand Story”
Qil Imperium
Powardrift**

Aed Lightning

Red Sterm Rising
Quariz

Shinohi

Shuffleboard Cafe”
Sitkworm

Space Quast 111"

Star Wars Trilagie™*

Summeradition®

Ultina IV

Waterino

Wanderbey in Monsterland®

IBM

668 Atiack Sub™”
Astgrix 1l

Balance of Power 1980
Carrier Command™""
Garvetie”

Cursa of tha Azure Bends*™
Cyclas™

Don'{ go alone

Flight Simulator v***
Hawaiian Odysesy
Heroes Quast™
Indiana Jones Adw'*"
Jst Fighter*
Leisurasuit Larry 11"
M1 Tank Plaioon™”
Wanhole

Micraprose Soccert*
WMenace

Muscle Cars (TR 11}
Nouremaneer

Mever Mind
Okolapoly™

Qil Imperium

Pofice Quest 1"
Starglider 1"
Steelthundsr”

Strika Eagla Il

Third Courier

UFQC.

Waterrloo

Sierra Losungstiichar

69,
68,-
75

59,
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Amiga Bestseller Classics

Boach Volley*
Bloodwych™

Dungecn Master iMB***
F-16 Falcon™**

F-18 Mission Disc™"
F1§ Combat Pilot®*

Fire Brigade 1 MB*"*
Footballmanagar £l + Kit
Grand Prix Circuit'”
Great Gourts*™

Indiana Jones Adv***
Kick Off"™

Lords of the Rising Sun***
Motth & South**”
Populous™*

Populous Data Dise prom. Land™”
Rick Dangerous™*
RVE* ™

Shadow of the Baast™
Silkworm-™"

Sim City 512 k"

Space Ace™*”

Slar Command***
Surider*

Stunt Car Ragor'®
Swords of Twilight™”

TV Sparts Football***
Testdrive I

Triad 11°°*

Xenon |l Megablast™™

Amiga

Asterix 1

Bankok Knights
Balance of Power 135077
Batman the Movig®
Bundesligamanager*
Chamhars of Shaolin**
Canflict Europa
Cantingntat Circus™
Day of tha Pharach
Dogs of War

Cragon Spirit
Emperor of the Mings
Fighting Soccer
Fugger

Gunship**

Hitls Far®

Keet the Thist*

King Arthur

Kingdom of England
Laser Sguad™
Migroprose Sosger™
Newvar Mind

Qil Imperium
Omniplay Basketball™
Powerdrift**

Quartz

Reck’n Roll*

Hed Lightning

Shinobi

Shuffleboard Cafa™
Space Quest Il IMB™"
Stadl cer Lowen
Stellar Crusade
Bummaredition®
Walerloo

Wayns Grelzky lcshockey”*

Anmerkung: Die so gekennzeichneten Spiele gefallen unseren Mitarbeitern besonders gut: 1 - 3 Sterne.

-

Achtung! Wir sind auch in Nirnberg. Grofle Filiale am Jakobsplatz, 2. U-Bahnhaitestelle Weier Turm.
Versandzentrale + Laden in Miinchen, S-Bahnhailtestelle Donnersbergerbriicke.

Preisdnderungen und frrtiimer vorbehalten.

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Brietumschlag beilegen.

Versand per NN oder Vorkasse plus 8- DM Versandkosten (Inland), Auslandshesteliungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.

Versandanschrift: Computershop/Gamesworld, Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2 - Telefon Minchen + Versand: 089/5 02 24 63

Telefon Niirnberg (Kein Versand): 08 11/20 30 28

089/502 2463




Programm: Soleil Noir (Sola
Negro), System: Amiga (gete-
stet), Atari 8T, Schneider CPC,
MSX, Spectrum, IBM & Kompa-
tible, Preis: ca. 65 Mark, Her-
steller: Opera Soft, Spanien,
Muster von: Opera Soft.

in tausendjéhriger Zauber,

jeweils weitergegeben vom
Vater zum Sohne, verwandelte
Muskelbully in einen Fisch und
die unbéndige Monique in ei-
nen Falken. Dabei hatte sich
aber der anonyme Zauberlehr-
ling etwas besonders Gemei-
nes einfallen lassen. Zu jedem
Volimond namlich verwandelt
sich einer des Liebespaares in
seine tierische Form, wahrend
der andere wieder seine
menschliche Form annimmt.
Die Konsequenzen fir das Lie-
besleben von Bully und Moni-
que kann sich ja nun jeder bild-
lich ausmalen (auBer Schup-
pen nichts gewesen ...).
Um diese miBliche Lage ein far
allemal zu beheben, mufBten
sich die zwei Hilbschen also et-
was ganz Verwegenes einfallen
lassen. So soll Bully in einem
ersten Schritt das geliebte Fe-
dervieh aus seinem Kéfig be-
freien. ,Einen Vollmond spéter”
machen sich die zwei dann auf
denWeg zu einem in den Fluten
des Ozeans versunkenen Tem-
pel, den sie genau zum Zeit-
punkt einer Sonnenfinsternis
erreichen missen., Au moment
d'une clipse ou d’'un SOLEIL
NOIR" wie der Franzose um-
gangssprachlich von sich ge-
ben wirde.

Ich freue mich natdrlich immer
wieder, wenn ich meine Lan-
genscheidt’schen _Franzb-
sischkenntnisse beim Uberset-
zen einer in dieser Fremdspra-
che verfaBten Anleitung voll
ausspielen kann. Allerdings in
dem Falle, daBB nach halbstln-
digem Blattern nur ein solch’

idiotischer Mist (das muBte’

raus!) herauskommt, veréandert
sich meine sonst eher positive
Grundstimmung fatal. Aber
trotz alledem sollte man den
Storywriter den Versuch, etwas
Witz in die Story einflieBen zu
lassen, hoch anrechnen, wenn
es auch nur bei diesem Ver-
such blieb. Wesentlich schlim-
mer sieht es da leiderim eigent-
lich Game aus, das eher einem
Trauerspiel gleichkommt, als
daB man auch nur Spurenele-
mente von SpielspaB erkennen
kénnte.

SOLEIL NOIR von OPERA
SOFT untergliedert sich zu al-
lem Ubel auch noch in zwei
Teile. Im ersten Abschnitt
schltipft man in die Rolle des
blutriinstigen Bully, der seinen
Schnuckelfalken aus den
Klauen eines Kafigs zu befreien
hat. Zuvor heiBt es erst einmal,
den passenden Schliissel fir

128

Chose bisweilen
gsg unda

1 kommt nicht nur manchmal schlechtes Oli-
ich dies einmal etwas iiberspitzt formulieren
auch zum Teil Software von duBerst minderer
ich, in anderen Lindern sieht die ganze
dhnlich aus, jedoch habe ich es heute ein-

% lein au’u"" 553@"2:%, Ezesser gesagi aufOPERA SOFT

LS ﬂ‘
NOIR ( ffaa“zmssahe lzﬁgszrzbu%mﬂs} Ea% def klangvolle Name

unseres diesmaligen Flops.

BLACKOUT AUF

GANZER

LINIE

Der Unterwasser-Schlamassel

(Foto: Amiga)

das Kafigtirchen zu finden.
Nach dieser unproblemati-
schen Befreiungsaktion haben
die beiden noch einige Bild-
schirmmeter vor sich, bis end-
lich dieser erste Level Uber-
standen ist.

Alle Mutigen, die noch nicht ab-
gelassen haben sollten, erhal-
ten jetzt ein Password, das ei-
nem den Zugang zum zweiten
Spielabschnitt ebnet. Uns lag
glicklicherweise eine Cheat-
fassung vor, bei der sich der

2. Superleague Soaeer =
3. Fightiag Succer (C-64)

6. Steigar
7. Bandai Gélf '
8. Nightwalk

- 10. Chinese Karate

\1 | 5 Flg,htmg Soocer (Mrga)

9. Emperor of the Mmas__

Diese Scheibe ist kein Hit!!! §

zweite Level direkt anwéahlen
lieB. Wesentlich kreativer geht
es da schon ab, in der zweiten
Spielstufe, wo man namlich als
Taucherin Monigue mit einem
brav hinterherblubbernden
Bullyfisch unendlich anmuten-
de Unterwasserstrecken
durchquert. Selbstverstandlich
sollen auch die agilen Gegner
nichtverschwiegen werden, die
einem wahrend des gesamten
Spieles kraftig einheizen. SpaBl
beiseite, Ernst komm’ her: Die
einzige Gefahr, welche dem
Spieler droht, scheint in von
Zeit zu Zeit auftretenden Ab-
stlirzen zu liegen, gleichbedeu-
tend mit dem langersehnten
Game Over nach einem minu-
tenlangen Kampf gegen die
Midigkeit.

Die eigentliche Spielgrafik
zeigt sich im Gegensatz zum
restlichen Spiel von einer
brauchbaren Seite. Gerade im
ersten Level gibt’s in grafischer
Hinsicht schéne Dinge zu se-
hen. Neben der netten Land-
schaft wurden vor allem die
Sprites zum einen schén groB,
zum anderen recht sauber ge-
zeichnet.Bei der Erstellung des
zweiten Spielabschnittes muB
der Grafiker aber ein langer
andauerndes Motivationstief
durchgemacht haben,vielleicht
durfte auch die Soundhexe, die
mit ihrer ,gewagten“ Musi auf-
zufallen wuBte, einmal den Pin-
sel schwingen. Unversténdlich
wird mir wohl immer bleiben,
wie man eine zumindest an-
satzweise gute Grafik und
schdén gezeichnete Sprites
durch ein horizontales Zweiwe-
ge-Scrolling und eine entspre-
chende Animation ganzlich
versauen kann. Die Program-
mierer waren in diesem Punkt
auf alle Félle Meister ihres
Faches. Aber (ber dieses The-
ma mochte ich keine weiteren
HaBtiraden mehr loswerden.
Somit stande eigentlich nur
noch das Fazit aus:

Wenn die ganze Sache nicht so
verdammt teuer war’, wiirde ich
Euch wirklich zum Kauf raten
(allein schon der Story wegen).
Soabersolltet lhr lieber meinen
Worten vertrauen und ,schén
brav“ Eure verwohnten Finger
von diesem Game lassen. Viel-
leicht noch ein kurzes Wort an
OPERA SOFT zum SchiuB:
Auch ein solcher Blackout muB
nicht immer gleich das Ende
zur Folge haben, wie die jiing-
ste bundesrepublikanische
Geschichte schon des éfteren
bewiesen hat.

TORSTEN BLUM

Grafik cosae o dveses 3
Sound.......ovciininnn 3
Spielablauf ............ 1
Motivation ............. 0
Preis/Leistung ......... 0

12/89




DM 19.95
- Disk '
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HELICOPTER
SIMULATION

Battleships

Achten Sie auf ENCORE - auf deutsch Zugabe. Unter diesem Label
erhalten Sie ehemalige Bestseller aus der berithmten Softwareschmiede
ELITE in neuer Aufmachung zu einem Superpreis. Nur die besten ELITE-
Spiele werden unter dem ENCORE-Label wieder aufgelegt. Greifen Sie zu
— ein Bombenangebot zu Knullerpreisen!

Eo—

Folgende Titel sind ebenfalis als ENCORE-Spiele erhaltlich:

KASSETTES KASSETTES BOMICO 2
Spiel Speetrum |Comm 64| Amstrad {Comm 16§ BBC _ilari (8 blji Preig Splel Spectrum | Comm 64| Amstrad |Comm 15| BAC | Electron | _Preis_| ELBINGER STRASSE 1
Bombjack ® e | & o 5.95 Kokotoni Wil e @ | @ .95
Alrwolt ® | ® ©® | ® | ®. ® |99 Bombjack If ¢ @ | e | e 9.95 6000 FRANKFURT AM MAIN
Dofesier S e 298] | Rotler Coaster s 995| BOMICO SERVICELINE &

aboteur i . .
DISKS Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen?

Combat Lynx [ ] @ @ 9.95 3 1 2
Championship Boxi e (o | @ ; P k
Turahnt;pEB:?Itp T T = :.g: Homys ® jauibi| Saldieut ® 1995 Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Grand National o 9.95 Airwolt ® | 19.95 || CombatLynx @ |19.95| Ein Anruf genGgt! Tel. 069/77 80 25
Batty ] L] e 9.95 Battieships ® 19.95




IM BLICKPUNKT
DAMOCLES
MERCENARY-TEIL 2

NOVAGEN, allen voran Paul Woakes, hatte nach dem
Super-Erfolg von MERCENARY (war auf fast allen
Rechnern und in vielen Sprachen on-screen erhéalt-
lich!) schon 1987 den ,legitimen® Nachfolger ange-
kiindigt. Aufder PC-Show-Herbstmesse zu jener Zeit
gab’s nur Infos, keine Bilder. Ein Jahr spéter an glei-
cher Stitte gab’s nur Artwork, keine Hoffnung.Und in
diesem Jahr nun scheint das Ding perfekt zu sein.
DAMOCLES wird noch vor Weihnachten - zun&chst
16bitmé&Big —in die Regale gerdumt. Die ersten Bilder
des 3D-ausgefiillte-Vektorgrafik-Strategie-Action-

Games folgen nun an dieser Stelle!

Programm: Damocles - Merce-
nary |, System: Amiga, ST, Prei-
se: So um die 70 Mark, Herstel-
ler;: Novagen, Birmingham,
England, Muster von: Active
Sales & Marketing, England.

Lassen wir die ersten Bilder
von der uns vorliegenden
Demo sprechen! Wir erfahren
hier einiges zum und (Obers
Programm. Zur Einstimmung
gibt’s einen kostenlosenTrip zu
einem der Planeten, die genau-

D=
B

| Anflug auf den Landeplatz

estens unter die Lupe genom-
men werden miissen.

Erst fliegen wir mit unserem
Gleiter durchs All, um irgend-
wann einmal in die Atmosphére
eines fiktiven Planeten einzu-
dringen.Aus beachtlicher Hohe
erkennen wirzundchst nureine
griine Flache mit einigen ,Bal-
lungen" an weiBen Streifen. Je
mehr wir absteigen, sehen wir,
daB es sich um Siedlungen
handelt; die weiBen Streifen
geben sich schlieBlich beim
Tiefflug als ,Autobahnen®zu er-
kennen.

Der Moment der Landung ist
gekommen - auf einer Lande-
bahn setzen wir unser Geflieg
sanft auf und verlassen selbi-
ges.

Nun richtet sich unser Blick auf
einige Geb&ude, die wir betre-
ten kénnen (hitbsch gemacht,
die Sache mit den ,Automatik-

Turen“).  Einrichtungsgegen-
stande (Monitore, Computer,
aber auch ,richtige* Mdbel)
wollen genauer betrachtet wer-
den.

Noch ist keine Spur Leben in
DAMOCLES zu entdecken -
das wird sich aber im
Dezember &ndern, wenn wir die
fertige Version vorzustellen ge-
denken.

Falls die herrliche ausgefillte
Vektorgrafik, die Geschwindig-
keit, die Special Effects, die gu-
ten 3D-Bilder und das Game-
play stimmen, kurzum: Alles,
was wir hier demoméBig be-
wundern konnten, so wird DA-
MOCLES von NOVAGEN si-
cherlich von sich reden ma-
chen. Der Nachfolger vom le-
gendaren Mercenary ist dann
endlich da!

MANFRED KLEIMANN

DELUXE

Wer jetzt vermutet, daB ENHAN-
CED DELUXE PAINT Ahnlich-
keiten aufweist wie die DELUXE
PAINTIII fir den Amiga, derliegt
vdllig falsch. Der Unterschied
zur ersten Version besteht
namlich nicht darin, daB wie
beim Amiga Animations-Funk-
tionen integriert wurden, son-
dern vielmehr die vorhanden
Funktionen bzw. die vorhande-
ne Benutzeroberflache verbes-
sert wurde.

Eine der gréBien Schwéchen
der ersten Version war die, daB
viele wichtige Zeichenfunktio-
nen, insbesondere die per-
spektivischen Funktionen, nur
recht umstéandlich (ber Tasta-
tur und Pulldown-Menls ge-
nutz werden konnten. Bei der

ont Misc Pref

PAINT Il WIRD ERWACHSEN

Nach dem riesigen Erfolg der DELUXE PAINT-Amiga-
Version, scheint ELECTRONIC ARTS damit nun auch
auf den PC-Markt FuB zu fassen. Trotz starker Kon-
kurrenzprodukte konnte bereits die erste PC-Ver-
sion, die jetzt etwa 1 Jahr auf dem Markt ist, viele
Freunde gewinnen. Mit der neuen Version ENHAN-
CED DELUXE PAINT konnte der Leistungsumfang
nun noch einmal gesteigert werden.

neuen Version ist flur diese
Funktion sowie fur eine Reihe
weiterer wichtiger Zeichen-
funktionen jetzt auch ein Werk-
zeugsymbol zum Anklicken
vorhanden. Die Tastenbele-
gung wurde so geéndert, daB
die meisten Vorgange bequem
mittels Cursorblock bedient
werden kénnen.

Um mdglichst viele Funktionen
uber Werkzeugsymbole aus-
wahlen zu kdnnen, bedient sich
die neue Version eines vollig
neuen Konzeptes. So werden
grundlegende Funktion wie
Box, Circle, Pinsel, Polygon
usw. nur durch ein einziges
Symbol représentiert. Halt man
bei der Auswahl einer derarti-
gen Funktion die Maustaste ei-
nen Moment gedrickt, so er-
scheint ein weiteres Fenster mit
Werkzeugsymbolen. Das ziel-
genaue Klicken der rechten

oder linken oberen Ecke eines
Werkzeugsymboles, wie es
noch bei der alten Version der
Fall war, ist somit nicht mehr
notwendig.

Eine weitere nutzliche Eigen-
schaft ist die, daB jetzt auch Bil-
der, die in dem weitverbreiteten
Paintbrush-Format vorliegen,
direkt geladen werden kénnen.
Weitere Formate kénnen ie bis-
her Uber das Konvertierungs-
programm bearbeitet werden.
Sehr nitzlich ist auch, daB
schon beiderWahl eines Bildes
tiber die Fileauswahlbox eine
verkleinerte Version der Zeich-
nung sowie eine Angabe Uber
BildgroBe und Farbvielfalt ap-
gezeigt wird. Offensichtlich hat
dies dazu gefiihrt, daB das Da-
teiformat gedndertwurde,denn
die alte Version war nicht in der
Lage, alle neuen Demobilderzu
laden.

Neu sind allerdings die farbi-
gen Fonts, von denen jedoch
nur zwei mitgeliefert werden.
Wer Poster liebt, wird sich viel-
leicht dartber freuen, daB jetzt
alle Bilder bis zu neunmal gré-
Ber als die urspriingliche Sei-
tengroBe ausgedruckt werden
kénnen. Wer die Bilder lieber in
einer Slideshow présentieren
mochte, kann eine solche mit
dem mitgelieferten Utility GAL-
LERY erzeugen.

Erweitert wurde auch der Druk-
kertreiber, mehr als 200 ver-
schiedene Modelle kdnnen
jetzt direkt angewéahlt werden.
Obwohl bereits die erste Ver-
sion zahlreiche Grafikkarten
unterstitzte, konnte auch dies
nochmal gesteigert werden.
Praktisch alle denkbaren Be-
triebsarten von CGA, EGA, MC-
GA,VGA,HERCULES bis hinzu
dem noch sehr unbekannten E-
VGA-Format sowie die Sonder-
formate zahlreicher Hersteller
werden jetzt beriicksichtigt.

Die Programmierer von DELU-
XE PAINT ENHANCED haben
sich wirklich alle Mihe gege-
ben, den Ansprichen eine PC-
Anwenders gerecht zu werden.
Ich glaube, dies ist wirklich ge-
lungen. Frank Brall




Natiirlich miissen Sie mal wieder alles retten! Wer denn
sonst? Schlieflich schliipfen Sie in die Rolle des ehrenhaften
Ritters Fair-Storm, der gerade nichts besseres zu tun hat als
die Prinzessin Tanya aus den Klauen des machtigsten aller
Zauberer zu befreien. Machen Sie sich auf den Weg! May the

KNIGHT FORCE be with you!

Auf PC,"AMIGA, ATARI ST, COMMODORE 64,
AMSTRAD CPC.

___________________________ )% e

Informationen?
Coupon ausfillen und abschicken

Name:

ks Sl i 0 o

An: Ariolasoft GmbH,
Haupstrafie 70, 4835 Rietberg 2
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Biete Software

Sex and Fun * Sex and Fun *
AMIGA Erotic 1-B0 -- a disk 10 DM --20
disks 150 DM -- 40 disks 300 DM -60
disks 400 DM -- alle 500 DM --P. Thieme,
Triftweg 14, 3100 Celle

Verk. fiir Atari 8T Blood Moneay, In-
diana Jones (Action + Adventure-Spiel),
Strider, Stunt Car Racer, Red Lightning,
Summer Edition, Xybot, Forgotten
Worlds, Dark Side, Circus Attractions,
Legend of Dlel je 50 DM K. Vill,
Tel.:08271/6796

Verkaufe Amiga-Originale ¢ 35
DM Summer- u. Winter Otympiade 88,
DT. Olympic Challenge, Marble Mad-
ness, BMX Simulator, Exclon, Nether-
world u.a, Schnell melden! (0928778261
ab 18-21 Uhr. Martin vertangen!!!

Sexmission erolisch. Sience Fiction
Advent, Fantasy Girl-Adventure, je 2 Disk
deutsch, C64, Superbilder, je 3885 +
NN, beide 5995 + NN. H. Schmidt,
Louise-Schréder-Str. 7, 3000 Hannover
61, 0511/574393

Verk. {{ir PC 5"1/4 Zoll; Virus, Sentinel,
Microprose Soccer, Menace, Pool of Ra-
diance, Larry |, Caveman Ugh. Lympics,
Sword of Aragon, Baal, Savage, fight -
Japan fir jeweils 50,- DM Klaus Vill
Tel..08271/6796

***G-64*Austria®C-64 Neuesic Ga-
mes fiir C-64: Qil Imperium, Kick off, Iron
Lord...Liste vorhanden, 'nteresse??
Write to: AS1.. Postfach 16, 8421
Wolfsberg, Austria

C-84 Originale :(Disk} GP Circuit,
Gunship, Shanghai, Roadwar 2000,
Geos, Elite, DB Supergrafik, Arkanoid,
Wizbail, Cily Ccbra alles total billig!!
{unter 20,-DM) Tel 07666/3553

ATARI ST Org. Kuli, Elite, MMS, Wiz-
zard Crown, Phantasie 1, Moebius, Tal
Pan je 30 DM + Versk. Volker Kunkel,
Sternstr. 20, 4650 Gelsenkirchen
EROTIKA aufiergewdhnl. Adventure,
C&4 deutsch, aufregende Bilder, 3 Disk,
29.95 + NN, Erotika [l u. 1l je 1895, alle
nur 4895 + NM. H. Schmidgt, Louise-
Schréder-Str. 7, 3000 Hannover 81,
05117874383

Verkaufe fiir den Amiga : Blood-
Maney (50,-), Kick-Cff {30,-), Buffalo-
Bill's-Rodeo-Games (50,-); oder alle zu-
sammen fir: 1151 (NP.240) “*"Alles
Qriginale*** 06305/1860

*Pool of Radiance zu verkaufen, gut
erhalten mit allen Anlagen. Fir nur 50,-
DM, zahle Porto*Suche Peol 2, allesC-

84 Disk. P Rothe, Steckenhof 4, 3507

Baunatal 3

Neuste Software far CPC! “*Wie
z.B. Stormlord, Navy Moves. Liste anfor-
dern bei: Gerrit Lunz, Lommertshérn 24,
2843 Bensersiel

C-64 Biete Last Ninja 2 = 20 Disk, Zak
Me Kracken = 20, Purple Heart = 10,
Rocket Ranger = 20 pro Game 5.- CM
Schickt Disks und Geld an, Axel Palm,
Beverkramenstr. 13, 4700 Hamm 3, Bin
schnell

Verk. Filir Amiga Xenon [l, Ruf Li-
cence to kill, Passing Shot, Battle War-
rior, 3.0 Pool, Rick Dangerous Dark
Side, Savage, Forgotien Worlds, Dragon
Minja u.a. fir je 50 DM + Beast (80 DM}
+ viele Sonderangebote ab 20,- DM K.
Vill Tel.:08271/6798

ICTX: (-84 Handelssimulation-Super!
Graf., Anl.-15DM! Infos fir Rickporto
PASTIME, Im Altengarten 1, 5900 Sie-
gen

Verkaufe die Spiele Skyfox Il ity DM
7000 u. The Enforce fiir DM 30.00 flr
den iBM-PC. Telefon 06742-1621 ab
13.00 Uhr,

Wir verkaufen alle Games , dic s
auf AMIGA + ST und C84 gibt. Yon ur-
alt bis brandneu st wirklich alles vor-
handen! Interesse? Schreibt an: Post-
fach 1227, 4840 Rheda. Antwort 101%%,
Ciskret, schneil und sicher! Auch Anfan-
ger sind willkommen! Bye, Bye, Bys, big
bald...

" IC-64-software (Originale) abzuge-

ben: Silent Service=DM 30,-; Subbattle
Simulator=DM 30,-; Jagd a. Roter
Okt.=DM 30,-; Liste m, weiteren Games,
Zubehdr + Zeitschriften gg. -60P1. bei:
C. Ziebe, Offenb. Ldstr. 497, 6 Fim 70

THE CLAN - Wir verkaulen die absolut
neuste AMIGA-Soft der Schweiz! Ver-
lange scfort unser Info-Material THE
CLAMN, Postfach 263, CH-8854 Sisbnen
oder Telefon 055/64 5C 74

Supergeile Erctikshow! Freeware
64 nehmen Sie thren Lustkniippal und
“arbeiten” Sie sich durch die schérfsten
girls! Ein unvergleichlicher Héhepunkt
erwartet Sie! Ganz neue Colection bei
V. Beinfeld, Berghoferstr. 371a, 4600 Do
41 Nachnahme/\Vorkasse

KINGS QUEST 4 Atari St, PC u.A,
kompletter Ldsungsweg 230 Pkt fur
Azari ST mit Disc der Problem.Slellen.
PC uwA. mit Zeichnung 20 DM
Tel 02311750467

ORIGINALSOFTWARE fiir den C64
zu verkaufen. Folgende: Echelon 250DM;
Jet 35DM; Arcade force 4 20DM; Star-
painter 35 DM Extra Nr. 8 150M; Mini-
cad 30DM:; + diverse v. MUkra F. 15DM;
Sorgenkind: Cavman UGH-Lympics
(lauft nicht auf meinem C-64) 20DM
Jens Miles, 07243125286

Kaum zu glauben: Intro-Democ De-
signer, F.C. Sounds, Packer auf 10 Disc’s
fiir nur 30,-DM ink. Rickporte!! Art De-
sign, Sdstrastr. 27 in 5135 Seifkant 4! Te-
lefanische Auskunft 02456/3719
AuBerdem noch 50 PD-Disketten! In
10erpack zu 20,-DM + Diskettenl!

Top-Angebote: intro, Demo Designer,
Sounds, Utllitles auf 10 Disc's flir nur 30
DM AuBerdem noch 80 PD-Disketten
zum 1Q%erpack fiir 20,-DM, Rilckporto ist
im Preis inbegriffen! Disketten und Geld
an: ART Design, Sistrastr. 27 In 5135
Seifkant 4! Tel.02458/3718

ST neuste Originale schon fir 10 DM
z. B. California Games, Indiana Jones,
PD 1, 4MByte Daten 4 DM Liste gegen
3 DM Porto in Briefmarken Robert
Miunchmeyer, Am Rathaus 10,

1 Berling2

Mini-Golf fiir Amiga 16 ver. courts bis
4 Spieler speicherbarer High-Score Vor-
kasse 25 DM o, per NN, 25 DM + Ge-
bikr M. Hahn, Buchenstr, § 7534 Bir-
kenfeld Tel. 07231/481219

ARS VIVENDI Das neue Magazin auf
Disk flr aile die sich in der Szene tum-
meln. fiir 1 DM {Parlo) + Disk zu haben
bei: Postfach 18*85(" Grosshabersdorf
Nintendo Disch: Donkeykong jr
Goonie, Top Gun, Metroid, Super Mario
Bros, kung fu, Soccer, Golt Pro Wrast-
ling, Ice-Climber; US-Module: Star Vo-
yager Athena; Karnov Preise VB
040/2296313

IBM-LIGA: 60 DM. FuBbalt, Eishockey,
Basketh., Handb., etc.,2-20 Vereine, jede
Saison, (ibl. Bilanzen + Tab., Torjéger,
Zuschauer, Druckopt., Modus:
englideutsch 07243/77397

Verk. Chopper fUr 15 DM + Las Ve-
gas fir 10 DM fir den ST, auBerdem
biete ich an: ASM-Bamml. von 4/88-
10/89 einschl. Sonderhefte flr 65 DM
NP: 133 DM melden bei: 02401/3539
nach 14 Uhr

Vorkasse verdffentlicht!

mehr entgegengenommen

* Kleinanzeigenauftridge unter Angabe einer
Postlagerkartennummer oder dem Hinweis
»postlagernd” werden nicht veroffentlicht.

Wichtige Himweise fur Kleinanzelgeningerenten

* Private Kleinanzeigen werden nur gegen * Der Verlag behalt sich vor, alle von der

Bundesprilfstelle indizierten Programme,
ersatzlos zu streichen.

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden
keine Briefmarken oder Fremdwahrungen

* Wir weisen darauf hin, daB urheberrechtlich

geschitzte Software nur im Original zum
Verkauf oder zur Verbreitung angeboten

werden darf.
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Yerkaufe Original Games: Neuro-
—zncer, Smash Hits, Ultima 4, Oxxo-
zn, Nether World, Giana Sisters etc.
.- 20 DM pro Spiel {Diskette). Suche Ul-
=3 Tr]logy Tel. 02241/316439 C64
Katakls Zak Mckracken Bozuma, Exo-
7 Heflowoon, Cholo, Lucky Luke. Diese
Sftginale fur den C64 (Disk) gibt es fur
=ir 99 DM bei; Robert Lubrich, Otto-
Srenner-Weg 1, 4600 Dortmund 50

Verkaufe Orlgmalsplele. Buffalo
Zil's Rodeo Games (48,-DM), Karting
Srandprix {18,-DM), heids flr 60,-DM
Afmga) 08441/6783

Bard’s Tale 3! (C- 64) Biete unschlag-
care Char's (2999HP)! 5 DM+ Charak-
-erdisk + RP an: C. Schreitz, Erbstid-
ser Str.i14, 6361 Niddatal 2 BRD

wlr hahen immer die neueste C64
und Amiga Software. Uber 500 An-
gitungen fir beide Systerne vorhanden.
schreibt an. BGC, Postiach 51, A-1162
“Wien Broschiire gratis! anfordarn!
ATARI ST Ovriginale: Arch\pelagos
tarry 1, Heroes of the Brian, Cloughs,
FuBballmanager, Galdregons Domain
alle mit Anleitung Preis VB evil. Tausch.
Auch viele Nintendo Module,
Tel. 040/2296313 ab 20.00 Uhr
oder Wochenende

Achtung: IBM-User. Spitzenpro-
gramme billigst, z.B. Spiele fir EGA u.
VGA ab 2,-DM (PD/Shareu.) infa gg. 2,-
DM an J. Gebhardt. Schulstr, 8585

Speichersdorf

Wir liefern schneli

P.C. Engine PAL + 1 Spiel
anschiudfert. an jeden Fernseher
P.C. Engine RGB + 1 Spiel

P.G. Engine PAL/

RGB-Combi + 1 Spiel

C.D.-ROM RGB

Auswahl aus P.C. Engine-

Software
f1-Dream Final Lap
Rock On Break In
gunhed Sidearms
Bloodywalf Ordyne
Darius Wander Boy IH (CD}
M. Heli Altered Beast (CD)
gut Run Fantasm Sold. (GB)

Bereits iiber 50 Splele direkt ab
Lager lieferbar !

+ 1 Spiel
Auswahl aus Megadrive-
Software
_ Alex Kidd Power Drift
Altered Beast Ken North
Tetris Ramba
$pace Harrier Il World Cup Soccer
Thunder Force I Ghost Goblins Hi

Wir liefern auch alle Artike! fitr das SEGA MASTER SYSTEM
Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Gesamt-
katalog an.

Verkaufe Originale fiir Amiga mit
Anleitung! Populous Dt. (50 DM)! Scor-
pio (30 DM)! Battleh. Dt. (50 DM)
Gunship Dt. (50 DMY! Tel. 02101/603408
(ab 14 Uhr'}

20 Diskseﬂen voll PD Software
nur fur 25 DM und das alles in allen Be-
reichen z.B. Demos, Spiele, Intro-
Letter-Demomaker, Anwender usw. Nur
bei Rick Zéttl, Blumenstr. 30, 8013 Haar.
Vorauszahlung cder per Nachnahmel!

Verkaufe Games G-64 (Disk), z.B.
Crazy Cars |, Thunderblade 4, Disk’s =
10 DM. Schickt Geld und 4 Disk’s an
Karsten Spangler, Ringstr. 16, 8711 Ri-
denhausen (Geld in bar)

Magic Drema presents Summer
Edition, Circus Games. Disk nur 5 DM.
Bei weiteren Games bitte Liste anfordern
fes lohnt sich) Games bei C. Sprie,
Friedhofsaliee 19,

2400 Lubeck 1! flr 64

STOP. Amlga Software von AHISC
schnell und zuverldssig. Jede Menge
gute Beschreibungen. Info an Arisc,
Postfach 102, 1165 Wien™0222/Tel*46-
£9-033

If ya wanna habe the hottest stuff
for your Amiga, then write to. PO.Box
740, A-6850 Dornbirn

er haben immer die neueste c.
64 und Amiga Software. Uber 500
Anleitungen fiir beide Systeme vorhan-
den. Schreibt an BGC, Postfach 51, A-
1162 Wien

! Testen Sie uns !

SEGA

16-Bit-Megadrive

NEU:Grundgerit PAL + 1 Spiel
anschluBfert. an jeden Fernseher
Grundgerit RGB + 1 Spiel
Grundoerdt PAL/RGB Combi

Jetzt eingetroffen: div. Spiele fiir
Mark 1L - Adapter, 2.B. :
Solomons Key, Calilornia Games,
Alex Xidd 1ll, Bukble Bohbie u.a.

thr Videospiel - Spezialversand :
CWM - COMPUTERVERSAND THOMAS MUST

Postfach 1212 - 3387 Vienenburg 1
Telefon (0 53 24) 20 01

Anderungen und Imtiimer vorbehalten
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~ {Andreas)

Seka Source Co-
des {Amiga)! (von
super |Intros, Blitter,
Vecior, Assembler-
kurse, Bobs, Scrol-
lings, Copper, Spri-
tes, Sternrautinen,
Replay Routinen etc..)
Disk 10 DM
Tel: 02365/13250

Ich lése meine c.
64 Disksammliung
auf und verkaufe jede
(Marken)disk flr nur
DM 2,-. Ma&use und
DM 1,80 Rickporic an
J. Becker, Am Pfarrhof
8, 6457 Maintal 3 An-
twort 100% am glei-
chen Tag.

Public- Domam flr
C64/128/Atari ST
Info gegen 2,- Porto,
Digkette ab 2,-DM
beldseiti  bespielt.
Computer angeben.
Carsten  Birr, Bock-
holtstr. 13, 4040 Neuss

**Amiga*™* Umstan
dehalber Amiga-
software glnstig ab-
zugeben. Die ersten
zehn Zuschriften be-
kommen egina Disk
gratis. Schreibt an
Postfach 142, A-1140
W[en

Hey Amiga Fre
aks* Wir haben die
Sachen die andere
nur versprechen. Echt
stark-nur neue Ga-
mes. Postfach 13, A-
4941 Mehrnbach
Armga Sensatlon!
Das Disk Coder Mo-
dull Damit kann man
Disks so codieren, daB
sie ohne das Madul
nicht mehr zu laden
sind. 40 DM. Murad
M’ Barki, Bergstr. 218,
4370 Marl.

Tel: O2365f13250

"Kalser 11" Habe mir
alle Rechte des Her-
stellers gesichert. Kai-
ser [l ist nicht auf dem
Markt zu bekommen.
Kaiser [l + Anlsitung
nur 20 DM. (Per Brigt)
fordert die Disk an:
Sven Sauer, Eugen-
Dengel-8tr. 3, 6200
Wiesh. IRuckp .fC64

Sega, Sega*** Kon-
sole fur  179,-DM.
Spiele z.B.: Phantasy
Star, Time Soldiers,
Wonder boy li, Sub-
marine, Rastan u 37
anders Spiele zu ver-
kaufen.

9 spannende Text-
adventures auf nur
1 Disk (C-64). Mit Ani,
gegen DM 10,- Vork.
direkt beim Autor. Mi-
chael Geuting, am
Hang 19, 4250 Bo-
choli. 84°er Heite fr
3,- zu verkaufen.

Kleinanzeigen

045211041

Peksoft

Computersoftware
Landsberger Str. 77, 8031 Gilching,
Tel. (0 81 05) 80 37

Hurra, endlich da!
Larry III

non censored
8 Disketten voller Spielspafs

nur DM 124,

(nur fiir IBM!)

FllghtSlmulator 4.0

engl.
= 6 verschiedene Flugzeuge
=> Flugzeug-Construction-Set
= Voll Scenery-Disk kompatibel

nur DM 154.-
Hero’s Quest

neue Serie von Sierral

nur DM 124.-
Sim City

jetzt endlich fitr den PC!

nur DM 84-

Indiana Jones

das Abenteuer in deutsch!

Amiga/ST VY DM 69,—
nur DM 79,

Komplette Liste anfordern!

PC

Fordern Sie unseren ausfithrlichen deutschen Prospeke an!

+ unterstiitzt Soundkarte
# fite PC auch auf 3,5 lieferbar

Besuchen Sie unseren Laden in Miinchen, Miillerstrafle 44
mit einer Rigsenauswahl an Spielen fiir IBM, Amiga, Atari
ST, Cé4, wo Sie alle Spiele selbstverstindlich auch testen
kénnen,

Neubeiten bitte telefonisch erfragen!
{Handteranfragen enwinscht)

Absender:

Bestellung auch per VISA, DINERS, EURO-CARD
NR. . gittig bis

Versand per NN + DM 8,- oder Vorkasse + DM 6,-
Ab 350,- Bestellwert Parto- und Verpackungsliste frei.
Ausland nur gegen Vorkasse + DM 10,-.

TEL. D: (0 81 05) 80 37
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Kleinanzeigen

olden
nHEﬂ:H

Kioberstr. 6; 6503 Mainz-Kastel
Tel.: 0 6134 /67 86

Verkaufs- und Versandhandel fir
Hard- und Soltware

NEUE PREISE !"! MEHR AUSWAKL !
PC-ENGINE

PAL-Version

anschliefbar an jeden Fernseher
{iber Antennenkabel

RGB-Version

anschiiefbar an Femsener und Mo-
nitore mit Scar/RGB Eingang
PAL/RGB-Version

Kombiversion mit PAL u. RGB Aus-
gang. Fir Monitore u. Fernseher

499~ DM

448~ DM

548, DM

Nach dem Motto: *Wer die Wahl hat, hat die Qual”’

SEGA MEGA DRIVE

PAL-VERSION
anschliefbar an jedsn Femseher

{iber Antennenkabel 489 - DM
RGB-Version

anschliefbar an Fernsehar u. Mo-

nitors mit ScartyRGH Eingang 49% - OM

PAL/RGB-Version
tombiversion mit PAL u. RGB Aus-

gang. Fir Monitore u, Fernseher  549-- DM

Alle vergenannten Gerdte wer-
den mit Netzteil u. Spiel aus-
geliefert.

Belostversténdlich erhalten Sie

tei uns auch samitl. f. beide Ge-

rate Tieferbaren Progr. u. div. Zu-
behér zu ginst. Preisen 11}

Vers, per NN+ 7 DM/VK + 5,50
DM. irrt. u. Anderung.vorbehal-
halten. Herstellbed. Lieferengp.
migl.I Tagl, zu err. ab 14.00 Uhr.

Verkaufe P.D. Soft (cine Disk=2,-DM)
schreibt an: Ralf Wickersheim,
Hauptstr21 7631 Meissenheim
Kaufe und verkaute standlg Mo-
dule f{ir Nintendo und PC-Engine, auch
Tausch. Tel.02872/7369 Mo bis Fr 10 bis
18 Uhr

C-64 Mammut-PD-Bibliothek Uber
550 Disk! Verteile PD zu ehrlichen
Selbstkosienpreis!  Erstaunt? Gralis-
Infoliste anfordern!!! G. Steinle, Bestho-
vensir. 1, 8243 Babenhausen
Amlga Wursmd schnell und gut. Neu-
aste Games aus USA + England. Porto
heilegen. Paostfach 14, A-4973 St. Mar-
tin

Grolier Amlga cmb wg. Bund aul
gelost! Wir verschleudern alles zu ab-
soluten Ramschpreisen! Software, Anl.,
Bucher-topaktuell-List anfordemn.. Z.
Cagier, Briickstr. 46, 4630 Bochum 1

***64 Charaktereditoren*** Fir
Ultima ¥, Pool of Radiance, Questron |1,
tir DM 10 00 zu verk. tel. 02403{35135

PD ab 2,80 DMIDIsk Gratiskat. bei
PDV r. Schaffethuber , Quellenweg 37,
7340 Geislingen

Wir hieten Zuverlassigkeit Sicher-
heit + Aktualitél! Alles vorhanden ven
1986-1989, Spiel + Anw. (tw. mit Anl)
kostenlose Liste anfordern! H. Sommer,
Hehweg 45g. 5778 Meschede Be fast!
Fanny Hill Lust u. LE‘EdBﬂSCh&ﬂ Ade-
vent. Dallax-Xes auf Southfork, Adven-
ture, deutsch, c64 je 2 Disk, je 39,95 Su-
perbilder, beide 59895 + NN. H.
Schmidt, Loulse-Schrdder-Str. 7, 3000
Hannover 61

Schweiz*CH*C.64!! Auch Anfinger!!
an alle, die die nsusten Spiele wollen:
ruft mich an!! Tel. 061/832578 101%4 Ant-
wort! Garantiert neue Spisle und super
billig! Anrufen: um 20-21h

Verkaufe Amiga-Originale Popu-
lous (35 DM}, Archipe Lagas (45 DM),
Test Drive 2 (40 DM), Datamat (40 DM),
DPaint 2 + DPrint (125 DM), Amiga
Software Extra Nr. 5 (25 DM). Suche
Powerdrome! 04952/1747

Rlesme XL/XE- PD Blhllothek uber
750 Disks! Verteile PD zum ehrlichen
Selbstkostenpreis! Erstaunt? Kostenl.
Katalog anf.! Gunther Steinle, Bestha-
vahsir. 1,8943 Babenhausen

Softwaresammiung fir C64/128
Alle Spiele mit Originalverp. + Anl. zum
halben Preis {einzeln cd. Kompl.)
Liste anfordern

Tel.:09261/2458 nach 20 Uhr

Verkaufe Orug Splele. wie z. B |_,,
cence to Kili usw. Tel. 09279/549 Cail
Markus! C64 Disk!

Amiga® Wir sind dle Besten Neueste
Games flr Amiga-Freaks. bei 1. Bestel-
lung 1 Game gratis. Postfach 14, A-4973
St Mamn -Porto bewiegen

Verk, Org. Amlga Lords of Rising
Sun, U.M.S, Superbase, Pirmate, diff.
Truebasic Util., Sculpt. Apperentice An-
imation, ETL. auch Tausch z.B. Pirates.
Christian 09162/555

Verk. firr ST Qrignale! Stos Maestro,

Menace, Purple Saturn Day, Herces of

The Lance, Ol Immperium, Batman. Je 40
DM tel. 0821/83824 (Alex Verl )

Verk. fir Schnelder 464 Tape sehr
giinstige Splete z.B.: Passing Shoot, FM
2, Thunderblade, Caplain Blood usw.,
alsc sofort Liste bei Oliver Fisch,
GroBmeiking 8, 8359 AuBernzell anfor-
dern. Verk, auch ASM, Happy-Computer
Super Amiga- Software "Introm
"Textw”, "Pet Shop boys”-Mix, "Digi-
Pict.-Show" und " Utilitles-Disk” * je: 10
DM bar {incl. P&Y) * Markus Bruck-
mann, An der Thune 47, 4792 Bad
Lippspringe

r_____......._......._.._________

"omPUTING

wmg Alfred Schmidt Ges.m.bH.

ihr Soft- und Hardware-:

Spezialist in Wien |
|

1100 Wien, Gudrunstralle 158 |

Tel.: 0222/602 26 18 |

Riesenauswahl an Computerspielen

I
l
flir C 64 und Amiga |

Viele Atari und PC-Spiele lagernd. |
Umfangreiches PD-Angebot! :

i

Versand in ganz Osterreich

e e e e

Hallo*$T-Freaks The M.C.A. hat die
neueste: Games-Prof.-Miai Software!
Schickt 1 Disk fir Liste und Info an:
POBox 2596, 6401 DB-Heerlen-
Niederlande

*C64* Verkaufe Intro-Letter-Demo Ma-
ker. die Liste gibt's fiir 1 DM Riickporto
bei: Peter Rauschert, Friedrichstr 44,
5630 Remschelid 11, 100% answer. BS.:
auch die, die schon bestellt haben, da
ich neue erhalten habe. Bye'
--Hot--Hot-- Aktuellste Software fur
Deinen Amiga vorhanden!! Auf an:
05732/71486 {ab 20 Uhr) oder
05731/3925 (ab 14 Uhr) 100% zuverids-
slg

Suuuper billige 3,5” Zoll Disket-
ten! 2DD, Noname, 135 Tpi, mit Etiket-
ten in 10er Packungen!! Fir nur 1.39,-
sfr. Versand innerh. 24 Stunden! CH-
042/36'42'34 oder M. Kramer, St. An-

_dreas. 5, 8330 Cham-CH

Amlga--Amlga Verkaufe akiuelle
Software!! Ruft an: 05731/3925 (ab 14
Uhr) oder 05732/71488 {ab 20 Uhr)!! Ab-
solul zuverldssig!!

Verkaufe Topaktuelle Soitware
firr Amigal! Wenn Du interessiert hist,
ruf doch mal an: 07066/7893! Ab 1500
Uhri!

Biete Erotikprogramme fir Atari
ST (1MB] auf doppelseitigen Disketten
fir nur 20,- DM inkl. Riickpono elc.
Schein. Jérg Drescher, "Paket 517,
LutJenburgerStr 69, 2300 Kiel 14

c-54 Splele und Anwenderprogramme
auf Game on, Magic Disk, 64 !nput und
Public Domain Disketten. Uber 140
Stiick. Zwischen 2 und 5 DM. Tel
040/898809

lHallo Freaks!l The Tripods Haben
die neueste Amiga (500/2000) Sofiware
fir Euchll Anfragen unter: C. Wohige-
muth, Borkenerstr. 74, D-4408 Duelmen

Dream Girls pikantes deutsches Ad-
venture, GB4, 2 Disk-20.85, HAREM-
scharfes Grafik-Advenlure- 2 Disk, C64
39985 + NN beide 5895 + NN, H.
Schmidt, Louise-Schroder-Str. 7, 3000
Hannover &1

Das PD Center, Gartenslr 3 6108
Grafenhausen bietet: Prg.kauf je nach
Geschmack: A} Fertige Disks fUr 2508B)
Selbst zusammengestellte Disks fir 4
DM C) Prg. mit individuellem Preis!
Liste?? Mit 1 DM ans PDC/C-64

Wir haben immer die neuste C64
und Amiga Software Uber 500 Anlei-
tungen fur beide Sysieme vorhanden.
Schreibt an. BGC, Postiach 51, A-1162
Wien Broschire gratls' anfordem

50ftware Empire! C 64 PD Stellt
Euch Eure eigenen Disk zusammen. Ab
1,35 je Disk. info/Katalog-Disk fir 3,- bei:
Software Empire, Langestr 118, 2880
Brake

Verkaufe fur C-64: Domo-intro-
Lettermaker, Anwender, Sounds, Knalas
u. Demos. 10 DM u. 10 Disks an: Imar-
kus Gieritz, Kohibruck 5B, 8390 Passau
Vorauskasse! 100% Back! The Rebel!

Verkaufe. Pclice Quest | {(BODM), The
Kristal {50DM), Steve Davis World Shoo-
ker {26DM) u. Legend of the Sword
(25DM) alles Criginale Tel:06663/1538
nach Tim fragen

Verkaufe fir G64 : Wasteland 30DM,
Barbarian Il 20 DM (Originale}l Das
Porto miBt Ihr bezahlen! Der Erste. der

bestellt, bekommt ein Original gratis
dazu! Also schnell anrufen!
0573380599

Amiga Amiga!! For hot stuff write
to:PO.Box 141, A-9021 Klagenfurt or
call:0463/593013 Austrla

C-64/ Call new stuff to:
Schuppi'89**P.0O,Bax 1753774800 Olien
(Into the good old Switzerland)

Die wichtigste Information

fiir alle Computerspieler; Sofort houte den kostenlosen Games-Kataloy e Dainen Computer schicken lassen
(Typ angehen: C8Disk, Amiga, ST, PG} und ganz schart verygleichen. Wenn Du Games tatsachlich irgendwo hifliger als hei uns hekommst,

solltast Du uns das hitte sofort sagen - das ist namiich extrem unwahpscheinlich, wir miissten dann schieunigstens die Preise nochmal rumtepsetzen.
Wir hiatters sehr sehr gerne, dal Du ah heute afle Deine Games mur noch hei uns kaufst, 4 schine Beispiele aus ca. 800 Titeln uefalliy? Gerne. Bitts:
£64D: Batman (zum Filrg) 2. B. DM 39.90

134

SUPERGAMES:

M. KLINGER WERSAND
POSTFACK 140380
8000 MUENCHEN 5

Amiga; Test Drive Duell 2 2. B. DM 67.80

ST: Action Fighter 2. B. DM 59.80

PC: 15 Strike Eagle vers. 2 . B. DM 87.90
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2-3 Tage alte Software bei: TAT,
=pstfach 2, A-4611 Buchkirchen!! Gln-
s:ig und schnelle Erledigung.. Auch An-
‘anger und Aboméglichkeiten!
Gratisliste alsc Modemswapping! So be
zool and write to us soon!! Eure letzte
chancell C-64 and Amiga

**Shoot em up** Aclionsgames™ 5
Disks fUr Deinen Amiga voll mit 7 der
cesten PD-Games fdr nur 35 DM Vor-
«gsse bar * * * schreibt an: M. Stocker,
H-Hesse- Weg 18, 8672 Selb

AMIGA ++ XIHON ++ Faszm leren-
des +SHOOT EM UP GAME +
{Spitzengrafik, massig tolle Gegner)
Qriginal-brandney-30 DM Vorkasse bar,
M. Stocker, H-Hesse-Weg 18, 8672 Selb

Hi Freaks!! Verkaufe fur ST folgende
Top-Soft: Populous (deuisch) 40 DM,
Indy 3 (Adv.) 55 DM!! Suche noch
Tauschpartner! Only hot stuff, no osars!
Call: 06351/8136
Verkaufe Origmale far C64 {Disc):
Panzer Strike (50,-}, Jagd nach roter Ok-
tober, Winter Olymplad, In 80 Tagen um
die Welt (je 25,-). Call 08205/231 (ask for
Manfred)l

Achtung S'I' und Amiga: hiete u.a.
Batman, Beach Valley, indiana Jones,
Strider, Summer Edition, Kingdoms of
England etc, ab 40,-DM. Mehr Infos
untar QB271/6738

STOP!! Wir bieten neueste Software fur
C-64 & Amiga.. TAT.,, PO.Box 2, A-4611
Buchkirchen! (3instige Preise und Erle-
digung in 24 Stunden...Auch Abos!!
Gratlshste“ Bye

Soﬂware Emplre' Fast jede erhalt-
liche Disk flr Amiga bar 2,75. Info-Disk
gibts gegen 5,-/Info-Disk + 4 Katalog-
Disks fir 10,- bel. Software Empire, Lan-
gestr. 118, 2880 Brake

Amiga-Soft! A new group is born! The
Slowmoticn! We haben all Amiga-Soft!
Postfach 13,
A-4841 Mehrnbach
S AV A G E Is selling sources codes.
Cne Disk: 4 DM incl, disk, postage. Get
my list at:

Tilman Streng,

Lofotenstr. 34a,

2000 Hamburg 73.

Habe new Software auf dem C-64
{Top) call ab 19 Uhr 04271/23186 (Ingo) or
04271/5735 (Jorg) call fast!l Disk
Verkaufe ST-Originale: Honda HVF
(45), TR. Suit-Manager {40}, Jean D’arc
(35), FM. 2 (30), Legend of Sword (40),
R-Type, Crazy C. 2 {ie 35), Yuppies R.
(40), DThOL  Chal. (25} Tel
02101/801861!
€64***Holland™**C64 Wanna buy
old and new CB4 stuff (under 1 week).
Don't wait and ask for our fres list. Also
abopossibliitiest] Wo? Bei:

Tyree, Vuurdoornstr. 42,

B171xk Vaassen, Hol\and”

ATARI ST Neueste Soft aus USA +
England. Echt heiss. Nur das Neueste.
Send 10 Disks + 12 DM an: Postfach 3,
A- 4971 Auro\zmunster (fast ser\nce)
Verk den neuesten C64 Stuff 10r
disks and tape nicht dlter als eine Wo-
che. 10 Disks=200M Cassette 10-Top
Games =750. Geld + Disk or Tape an
Zero Boy, 6601 Bibingen, Postfach
12.41.No Loosers and lammer. PS/No list
please! Zero Boy.
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Austria*Amiga*C-64* Write to:
Bernhard Ramusch, Ressnigweg 40,
9170 Ferlach or dial:04227/39714 Write
soon!! Anleitungen-Disk-Newsst Stufil!
100000% Answer!!

C-64 Biete, suche, tausche Software!!
Games  Anwender Demos  Tel
05861/7568 Christian

New Stuﬂ' Xencm II, Rick D., Deer,
Silkworm, GPC, G.M. Slam, Barbarian
2 fir Amigal 10 Disks + 20 Fr. oder 25
DM! Write fast 1o Bloody BAT, Bondastr.
12, CH-7000 Chur! Disks 100000%
back!!

€-64i0sterreich: Brandneue Gamss
und viele alte Klassiker anzugeben!
Schreib an Postfach 36, A-1108 Wien
und DU kriegst kastenlos meine Liste
aut Disk!

(Please no Lamersl)

The Red Diameond** High-Tech for
Amiga-Software**  Brand-Heiss und
neu™ Super for Amiga-Soft!]

Postfach 14,

A-4973 St. Martin

Achtung Amlga Freaks' Neueste
Amiga Software zu verkaufen Write to:
Postfach 333,

9021 Klagenfurt,

Osterrelch ’

Groﬂe Auswahl aus uber 260
PD-Disketten!! (gr als 170000 Blocks)
Liste gegen Rickporto bei: Postfach
1369 * 7798 Pfuliendorf "
Tel:07552/6325

Amiga Fun' D!skmagazln mit Tests,
Reports, DFU, Viren, PD- F’rogrammen
und ... Jeder Mann mitmachen. Flir DM
4 + DM 1 Porio bei H. Bernhirsler,
Dusseldorfer Str. 59,

4060 Viersen 12 (HB)

Graphlc-Adventure {Originale) f
IBM Kings-Quest IV (89, Larry i (59, ),
Black Carldron (48,-) The Pawn (EGA)
{59, Elke GreB, Fuhrmannstr. 8, 7550
Rastatt

AMIGA-AMIGA Neueste Soft"MNur das
Allerneueste  auch aus USA +
England*Postfach 14, A-4973 St. Martin
{Porto beilegen)

C-64/0sterreich: Neueste Games
und eine Unmenge “alter” Hits abzuge-
ben! Eine kosteniose Liste auf Disk
kriegst Du, wenn Du an Postfach 38,
A-1108 Wien schreibst!

100% ehrlich

Amiga-Soft *Total neue Sachen +
gute Preise * Austrias bester Tip * The
Slowmotion * Porto flr News-Liste *
Postfach 3,

A-4871 Aurolzmuenster

**AMIGA 500 Software Oster-
reich** Neueste-Topaktuelle und auch
dltere Software glnstigst bel Postfach
23, A-2326 Maria LanzendorfffFordert
noch heute gine Gratististe an**

Amiga Original; !mps. Miss. Il 30,-;
Side Winder 10,-; Down at +. Trolls 20,-;
Qut Run 20.-; oder tausche gegen Gri-
ginat "Crack™ T. Seeger, Hukellurenstr.
27, 7470 Albsiadt 1

I-Iey guys We're sellmg hotlest stuff
only 2-3 days cld. C64 and Amiga. Also
demos, intros, lettermaker (only 50 DM},
Send 10 Discs + 20 DM + 3 DM
stamps to: Red Sector, PO.Box 1212,
7772 Ubhldingen, W-Germany.-We are
the best group of them all!f

Kleinanzeigen

COMPUTERSOFT

C-64 Games Cass. /Disk AMIGA GAMES
ACTION FIGHTER 3985 4895  BLOGDWYCH 8495
CHESSMASTER 2100 5495  BUNDESLIGA MANAGER 5395
CURSE OF THE AZURE BONDS 5995  CHESS PLAYER 2150 8495
DRAGON SPIRIT 3485 4485 DAY QF THE PHARAOH 8998
FORGOTTEN WORLDS 34,95 4395  DOGS OF WAR 5985
FURY 3095  DRAGON SPIAIT 5845
FUSSBALL MANAGER 2 mit EXPKIT 5995  EWMPEROR OF THE MINES 7995
GRAND PRIX MASTER 34954995  F1G COMBAT PILOT 84.95
HOSTAGES 4990 FALLEN ANGEL 59,95
LASER SQVAG 5495  FLIGHTING SOCCER 8495
LAST MINJA 1| 4490 4995 GRAND PRIX MASTER 6295
MIKE READ'S POP 3995  HANSE 7995
DIL IMPERIUM 4905 INDIANA JONES Adventure 8995
SOMMER OLYMPIADE 88 3095 4995 MNOATH & SOUTH 8495
SPEEDBALL 39,95 4895  QIL IMPERIUM 5995
STAR TREK 3995 2895  PAPERBOY 54,95
STAR WARS TRILOGY 5995  QUEST FOR THE TIME BIADS 89,95
STORM AGROSS EUROPE 8485  ROLLER GOASTEA 84.95
SUMMER EDITION 39,95 4895  AYF HONDA B4 95
TRIVIAL PERSIUT Il 5495 SHADOW OF THE BEAST 1900
VINDICATOR 2995 SIM CITY 99.05
* * *
HITS * HITS * HITS * HITS
C-64 Games Cass./Disk. AMIGA
BORSENFIEBER 39,95 59,95 ASTERIX O. HINKELSTEIN 84,85
FLIGHTING SOCCER 34,95 49,95 BATMAN THE MOVIE 84,95
STORY SO FAR Vol. 4 44,95 49,95  AMIGA TOOLS 1.2 49,95
VAR N MIDDLE EARTH 35,05 4095 STADT DER LOWEN 11985
WICKED 5435  STAR WARS TRILOGY 64.95
WINTER OLYMPIAD 88 3495 4435  SWORD OF TWILIGHT 8995
ZAK MUKRACKEN 5395  TRIMIAL PURSUIT I €495
XENON 2 8495
€ 64 ANWENDER AMIGA ANWENDER
LAYOUT DESIGNER 95,00 AEGIS DRAW 2000 498,00
VIZASTAR 84 XL 8 29800 ANIMAGIC 188,00
VIZAWRITE 84 8300 AMIMATE 30 Pal 34980
ATARI ST GAMES DELUXE MUSIC 182,00
ASTERIX 0 HINKELSTEIN 8485  DELUXE PAINT Il 288,00
BLOODWYCH 8485  DIGI-PAINT-Pal (4096 Farben) 148,00
DRAGON SPIRIT 6485  FANTAVISION 59,00
EMPERQR OF THE MINES 7985  KINDWORDS (Textverarpeitung) 169,50
LANGASTER 5385  LATTICE G - COMPILER V 502 598,00
LEGEND OF DJEL 6495  MATHEMATIK KURS 4985
LIZENZ ZUM TGTEN 6495 SCULPT 3D Pal Wersion 198,00
PIRATES 8985  SOMIX 240 149,90
AVF HONDA 8485 VIDEOPAGE 159,00
*** HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ***
€5J NEWS CS5J COMPUTERSOFT GmbH Versandbedingungen

gegen 1,50 DK
in Briefmarken
amardsrn
Computer angeben

Abt. Versand

3203 Sarsted! 4
Tel. (03266) 4031

Auf dem Schacht 17 An der Tielenriede 27

LADENGESCHAFT UPS-Express

3000 Hannover 1
Tel. (0511) 886383

10,- DM

MNN.7.-OM/Vork.4,-DM

Ausl.Morkasse  15,-Dh
(Euroscheck in DM}

F E X * % % ¥

* F % % % ¥ ¥ F X X X X %

"Wunschzettelpreise”

+ + + neu + + + frische Predukte + + + mehr PC + + + mehr Amiga

Final Cartridge Ill, Gberarh. erweiterte Version,
Video-Digitizer 1000 f. C84, 382x288 Punkte, exklusiv f. Asiro nur noch 197 PM

Expert Cartridge, Orlgmalversmn 3,5 + Utility-Dise, kpl.deutsch

EXPERT 4.1: Erweiterungsdiskette/Wility-Disc,

3,5" Markenlaufwerk, 720 K, in 5 1/4”-Rahmen, koempl. fir PC
PIGIVIEW ,,GOLD", . A 500/2000. Neue Hard- u. Software, Pal.,
S/W-Videcokamera, {625 Zeilenl) Super fir DIGI-VIEW! Mit Ton!
50 Stick Sonderpreis 90,- DM

33” Pisketten, 20, Nohame

3,5” Floppy f. Amiga, extern, Bus, abschaltbar, Metall-

ehiuse, Slimline, helle Ellende etc.

peichererweiterung A2000, & MB, 2 MB bestiickt

Speichererweiterung AS00, 512 K

Anfrage.

lhr Horoskop (Geburistag, -zeit und -ort angebenl)
Alle Artikel Originale in aktueller Version. Weitere schine Sachen lieferbar fiir
Vorkasse.:

Csa/Amigal/PC.

Ausland auf Anfrage!

ASTRO-VERSAND * H.+ S. Meschkat ™ Postf. 1330 * 3502 Vellmar

Weihnachis-SHnderliste
(EC,Postanweisung) ohhe versteckte Zuschldge. Nachnahme: + 7,50 DM (Inland)}

Knallerpreis ab 199 DM
SUPERSONDERPREISE fiir Restposten (C64d) und fur Qualitéits-Disketten auf

20,- DM (Schein)!

a.A. Preise bei

Rund-um-die-Uhr-Bestelltelefon: (05 61) 88 01 11
Telefax (0561) 88 55 O7

ok k k Kk k Kk k %k k Kk %k k Kk ¥ k k K% *k x k ¥k %k k kK ¥ k ¥ % *

HAMMERPREI|S! 65, DM

ie 20,- [a1]
nur 177,- M
NEU: 297- DM
397,- DM

Superpreis 199,- DM
ab 79

- BM

BM

¥ F * * X ¥ ¥ X X % ¥ X ¥ ¥ ¥ 2 ¥ X ¥ * ¥
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Kleinanzeigen

A E G IR [
L 3 4 Dlrek versand M. Preil ¢ ¢

Postfach 20 70 ¢ 5407 Boppard 1
HOTLINE-TEL.: 0 67 42 /6 02 33

AMIGA

Batman 79,90
Asterix Il 79,80
Skidoo 64,90
Mo Exit 8430
Europgan Space Sim. 94,90
Oliver {W. Disney) 8480
Dragon Spirit 64,90
APB. 64,90
Pictionary 84,90
Tebin 8490
Paperboy 64,80
Iron Trackers §4.90
North u. South 8490
Chicago 90 83980
Skrull 84,80
Highway Patrol 8480
Sim City 84,80
Drakkhen 94,80
American Dreams 34,80
Bluge Angles 8490
Teenage Queen It 6490
Full Metal Planst 8490
Ooze 84,90
Drachen von Lars 54,90
Future Wars (A} 84,90
Eagle Rider 8430
Tabkle Tennis Sim 64,90
Clown o Mania 64,90
Hostages 34,80
Capt. Blood 34,80
Star Wars Trio 84.90
Die Fugger 5890

Hard Drivin {Rennsim.} 68,90
Soceer Manager Plus49.30
Spider Tronic 34,90
Rings-of Medusa 84,90
Bomb Jack, 007 Leben

u. sterben lassen, Space
Harrier, Thundercats 64,90
Reisende im Wind

Teil 1 u. 2 Bubble Ghost,
Chamonix Challangs,

Warlocks Quest 69,90
Cabal 84,90
Untouchables 84,90
F29 Rataliator 39,90

Operation Thunderbolt 79,80
Chase H. Q. 84,80

C64 / 128 Disk.
Batman 4480
Hard Drivin

Star Wars Trio 59,80
Dragon Spirit 4480
Pictonary 64,90
Toobin 4480

Thrill Time Geld t

{10 versch. Spiele) 4980

Teil T u, 2, Bubble Ghost,
Warlocks Quest,
Chamonix Chaltange
Space Harrier, 007
Leben u. sterben lassen,
Cverlander, Beyond the Ice
Palace, Hopping Mad 54,80

54,80

Blueberry 39,80
Beach Valley 4980
Untouchables 48,90

Cperation Thunderbolt 4890
Chase H. Q. 4890
C-64 Kassetten auf Anfrage

ATARI ST

Batman 7980
Asterix 7990
Hard Drivin 69,90
Kult 7490
Die Fugger 59,90
Skidoo 64,90
European Space Sim. 94,90
Oliver 8490
Dragon Spirit 54,90
Pictonary

Toobin 64,90
Paperboy 5990
MNorth u. South 84,90
Chicago 90 84,80
Highway Patrol 7390
Sim City

Drakkhen 89,80
American Dreams 84,80
Teenage Queen || 64,80
Full Metal Planst 79,80
Qaze 7990
Drachen v. Lars 8490
Future Wars 7930
Table Tennis 54,90
Chinese Karate 64,90
007 Lizenz z. Toten 5990
Star Wars Triologie 79,90
Hostages 39,90
Capt. Biood 34,90
Spidertronic 34,80
Bobo 34,20
Macadam Bumper 34,80
Bionlc Commando 34,90

Bomb Jack, 007 Leben u.
sterben lassen, Space

Harrier, Thundercats 84,90
Reisende im Wind Teil
1 u. 2, Bubble Ghost,
Chamenix Chaliange,
Warlocks Qluest 89,90
Beach Volley 64,90
Cabal 8480
F29 Rataliator 89,50

Operation ThunderboHE8,80

Original  Atari ST
Spiele Thunderbird Asle-
roth u. andere Lisie gegen
frankierten Ruckum-
schlag. Bergmann, 1000
Berlin 44, Joseph-
Schmidtstr. 5

Sexy-Picture-Show fir
Amiga, 3 Disketten fir
10.- DM beim Postfach
110372, 2800 Bremen

*To- Strategiespiele
in Deutsch* (C-64, Disk)
"Canada Trading Com-
pany”: Entdecken Sie
Danada im 12 Jh. und
bauen Sie sich ein Impe-
rium auf. "Golf-Krise'': Be-
fehligen Sie die amerika-
nische Marine. Je 15,-
beide 25,-. Mariin Arnold,
Ritterstr. 68, 5 Kéln 50

You want the newest
Software for your Amiga
and Atari ST, Contact us:
"The Elite”, Postfach 532,
A-1100 Wien or Postfach
235, A-1051 Wien
Verschenke meine
Software-Sammliung
an denjenigen, der mir als
erster 10 DM (nur Schein)
schicki Habe alte + nsue
Spiele, z.B. Test Drive (I
{ca. 100 Disks). Marca
Jansen, Buchenweg 2,
5372 Gemind/Eifel PS.
Nur der Erste bekommt
Antwort! Beeilt Euch!
C-84"c-64 Wir haben sie
* Die allerneuste Soft fir
unseren Liebling * 2-3
Tage alte Soft * Send 10
Digk + 10,- DM an Post-
fach 13, A-4941
Mahrnbach No ietters”

Suche

Software |

Suche Software fir
Atari ST, sendet Eure Lis-
ten an R. Heinrich, Dud-
weilerstr. 19, 4600
Dortmund 14, 100% An-
twaort

Suche fiir den C-64 German Football
Simultaion und Vigilante! Tausche auch!
0513911275 Habe sehr gute Spiele

Amlga Suche Scft™Original™
Schickt List's und Preise an: Alexander
Kriiger, Atenfurterstr. 65, 8500 Nlrnberg
50**Suche zur Zeit** Foft, Falcen, Soc-
cer Manager +. usw.

Awmiga! Suche Originale sowie Tausch-
partner fiir Pubiic Domain! D8035/8288,
Fabian Miehle, Hofangerweg 2, 8201
Neubeuern

Suche auch Segaspiele]

Suche neue Software fiir den
Amiga Call:0202/500901
(Anrufbeantworter)

Bitte um Prersangabe. Sendet Eure
Lists oder Disks an: Torsten Liebertz,
Bindsfeldersir. 38, 5180 Diren

Ich suche neuste Games flir C-64, nur
Disks. Schickt Eure Liste an Dieter
Rossmann, Meiereistr. 14, 2377 Lohe

This is your last chance i0 send a
demao from you or other groups for a
demo-collection!! Only C-84. Wirite to:
POL.Bax 213, 5415 Nussbaumen, Switzer-
land. Digk 1018 back

Suche Top-Games!! Schickt Eure Lis-
ten an Loeffler, Dieter, Elsauastr. 4, 8750
Aschaffenburg-Mur Amiga. Tausche und
kaufe. Ach ja 100% Antwort-No Loosers

“*Nmtendo""“ Nmtendo*“ \ch
suche alles Uber Nintendo! Suche billige
Spiele z.8. Mach Rider, Wildgumman
usw. Schickt Angebote und Listen an
Erwin Scharl, Wald-1, 8302 Mainburg!!!
Bis bald!

Sega, PC-Engine, Mega Drive,
Nintendo Systeme und Spiele ge-
sucht. Kaufe gern ganze Spieistinde
auf. Angebote an Tel.:045211041
(Andreas)™

Suche: Davretle und Gem Graph Cut-
put fiir PC. Verkaufe atte ASM und CVG.
M. Neurath, 355 Marburg. Wehrdaerweg
45

Suche auf CPC Fugger + Airline +
Vulcan. Mur Originale. Datentréger egal.
Robert Hojnik, OstpreuBenstr. 25, 7449
Neckarienzlingen. Zahle gutl!

Suche Sega, Nintendo, Sega Mega
Drive und PC-Engine Module, sowie
PC-Engine und Mega Drive Konsolel
Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58,

2300 Kiel,

***An die letzten CPC-User*** Wer
hat die Karte u. Anleitung zu Doom-
Dark’s + Revenge. Kaufe Karte u. Anl.
15,- Spiel flr 30,- DM (Disk) Tel
04841/5134 (Stefan)

Suche Software lur Armga 500
Tel.: 0641/83350

Suche dringend Vokabeltrainer flr
den Amiga 500 {Englisch u. Franz)
Zahle bis zu 25 DM. Suche auch sonst
Lernprogramme flr Engt. u. Franz. To.
Carbucci, Kaitlestr. 7, 7890 WT-Tiengen
Hello!! | buy new demos and stuff on
Amiga. Send a list and price to Peter
Lindeberg, Poppelv. 18, 24400 Kaviinge,
Sweden.

Suche ausgereiftes, spielstarkes
Backgammon-Programm (Versch.
Spielstarken, Doppler, etc.) Angebote an
Harald Retter, Meisenstr. 1, 6078 Neu-
Isenburg 2

Atari ST: Suche Sport + Adveniure-
Games usw. Listen mit Preisen an Marco
Baier, Sch!lfweg 3 2200 Kélin-Reisiek
Suche Software fir Amiga 500
Tel0641/83350

Schweiz Suche Amlga Tauschpartner
aus der ganzen Welt, groBe Sammlung
vorhanden, auch Anfénger erwlinscht,
Korrespondenz in deutsch. Roger Blat-
ter, Walflingerstr. 63, 8400 Winterthur

Kontakte

Yeah!! Here is VIOLENT FORCE! We
are back from our summer-break!!l So if
you know us, you have to recontact us!
CQuickl  Any  guestions??? Phone
056631702 Only monday 7-8 PM!

Hot stuff on yaur €-641 Rage are
gearching for real contacts!!
Dial:04321/51635 or write to: Heiko Arpe,
Obmstr. 8, 23580 Meumdnster 100%
Antwort!! Rage is with you!l!
ASS*"AMIGA’"ASS We have the
newest stuff for your Amiga. Write to:
ASS, Postfach 1722, 4840 Rheda-
Wledenbrueck
Dlal thls number for the future
024174782 (ask for Damel) “Amiga”

Sim City 4980 Untouchables 6430 Tel. 0431/641670 ACHTUNG' Blete Iaufend Amiga +
Bobo 4990 Chass H. Q. 480 S == <. - .- 64 News. Ruf doch mal an.
Street Fighter 2490 Suche  Strategie- guche die neusten Spiele fiir den  Tel 02779/1450
Die Fugger 39.90 spiele far ST, C-64, £.g4 (Disk)! Listen an Kai Adler, Ml-
007 Lizenz z. Toten 2450 |1BM PC XL insb. Getlysburg. Be-  hg;senstr 27, 5800 Mannheim 71, Tel. Schrelbe Euch Top-Amlga-lntros.
Hostages 4280 Asterix || 5,25/35 8490 vorzugt S8l und SSG- 0521476438, 100% Antwort-Zahle pro  Manuel Weiner, Triberger Str. 3, 7807 El-
Storm Warrior 2490 European Space 3im. 53535 | Games. Thomas Liese,  pigk 2,50 DM zach 2, Tal -07682/1400 Demos gegen
Bomb Jack Il 2490 Oliver 5,25/35 gago | Kar-Mam-Sir 27, 5090 Leerdisk + frank. Rickum.
Saboteur !l 2490 Pictonary 5,25/358 84,80 Leverkusen 1 Wanted: Amiga programm for new
Deep Strike 24580 Toobin 525/35 8490 © low-budget label. Write to. UGA  If ya wanna the newest stuft con-
Kekatoni Wult 2490 Paperboy 525/35 7980 Kaufe sofort alle coivare Crosestein 3314, 3704 NM  tact onyx so fast ya can at: Werner
Dragon Spirit 4490 Sim City 5,25(35 8880 Wirtschaftsspiele, die  7oisr Holland or calf 3404/52987 100%  Kiswek, A-5711 Oberalm 18 austriali No
Gauntlet 2490 Teenage Queen Il 52535 64,90 mir angeboten werden.  Antwort (| speak german) beginnera'n tosers!! Amiga.
Light Force 2490 Draghen von Lars 52535 84,90 Zanle gut und natirlich e
Golt Master 2490 Qore 52585 (ur E6A) Bego | Dar {Pur g{g‘g%‘?)fﬂ”” SOFTWAREHOUSE SCHWARZ 4230 WESEL - Sophienweg 3 - 0281725922 - 14-21 U
Zamzara 2490 ‘frivial Persiut Genus 6490 =lnls SUNEREE ~ T 4 DISK
lancen ab 15 Uhrl Es lohnt | Neuheiten AMIGA  ATARI § C64 DIS
Summer Games 28,90 Operation Neptune 74,90 sicﬁ' : Ealmanv- The Movie gg,gg 52‘__0 gg‘gg
i 7 H B ¢] 1l & 54 !
G 2450 Emmanaete 52575 5990 S oo e
i ! .25/3.5 59, PP, - Great Courts Ten. 1 :
Secorpion 2490 Mewile 49,00 ST ST*ST » Suche ftr Ing Jomes Last Gr " ss0o 54,00 3800
720 Grad 2490 APB. 35525 gago | S Kult, Ol Imperium, .| Paper Soy o a0t :
N . ' B o e : Papulous (auch A“BFGS)”' Powerdrome 66,00 8590
Reigende im Wind Salomans Key 3990 P i RVF - Honda 69,00 £5,90 =
. Tel.0212/75098 ab 17.00 DI Stunt Gar Racer 6400 5590 38,00
Weitere Spiele auf Anfrage, u. & fi C-64 Kass., + Dao. Ab 2000 gymmcmlEdlhon sg‘gg gggg gggg
C-16 Kass. und CPC Disk/Kass. Mo+Mi+Er (cail for Bjérn) (L} S ) e 2 )
e Preise zuzigl. 6.-Versand [/ ab 150-rei _
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You want the newest software ior
your Amiga or Atari ST Contact us: "The
Elite” Postfach 532, A-1100 Wien or Post-
fach 235, A-1051 Wien.

**Amlga*** Call 06131/224429 for
new stuff! No Looser and no Lamer!! Ask
‘or Ralf

Hey! Do ya search cool MUZAX? | can
compose sum.. one Zak = &DM
Dial:05136/84019 (Steven) on ¢-64!

Amiga-Treff: Der Amiga Computerciub
fir alle Amigafreunde. Wir bisten
Workshop, menatliches Clubinfo auf
Diskette. Alle 14 Tage Clubtreffen. PD-
Pool und vieles mehr. Monatsbeitrag
400 DM Mitgledschaft, |ederzeit
kiindbar. Also, los gehts. Amiga-Treff:
4400 Minsier Tel. 0251/217240

PC.Fan (13 Jahre) sucht Brief-
freund zum Erfahrungs- und Pre-
grammaustausch. Jonas Schéfer, Hulle-
ner Wag 8, 2870 Delmenhorst

Suchst Du immer den neuesten
Stuff fiir den ST? Dann bist du bei
uns richtig!! Bel uns gibt's die neueste
Software {fast) geschenkt (DM 2,50 in
ABQ) direki aus Holland. Schreibt an:
ICEMAN, Postfach 82, A-B052 Graz,
Austria

C-64/128 und Schneldsr Joyce
User sucht Kontakte und Tausch-
partner fir beide Systemel Bei Interesse
write to: PH.M.D., Pestfach 10 01 34,
5483 Bad Neuenahr-Ahrweiler 1

Demos of ALF! contact us for hottest
stuffl 07244/929095 (-18h) 07244/82423
{ab 19 h) !Suchen! Top-Cracker. No La-
mers, no selling! Amigal

Hot Stuff= 02405/95206 (Amiga}

Digital Underground!!! We are new!
Watch out for our new demos
{Quadrophenia)!! The Scorpions, XV.3
and HLT are now Digital Underground!
contact us under our PLK!!Digital Un-

Kleinanzeigen

Wir sind im standig wachsenden Freizeit- und Unterhal-
tungsmarkt eines der flihrenden Unternehmen der Com-
puterbranche. Wir suchen zur Verstarkung unseres
Marketing-leams den/die

Produktmanager/in.

Wenn Sie sich flr anspruchsvolle Computerspiele inter-
essieren, eine fundierte Ausbiidung nachweisen konnen
und Sie die Herausforderung reizt, mit einem jungen
Unternehmen und einem dynamischen Markt zu wach-
sen, sollten Sie Kontakt mit uns aufnehmen. Gute engli-
sche Sprachkenntnisse setzen wir voraus.

Wir freuen uns, Sie kennenzulernen!

AriotaSoft G.m.b.H.
Personalabteilung
z.Hd. Frau Grund
Hauptstr. 70

4835 Rietberg 2

**Lazer'* Write to Lazer, PO.Box
56764, 4600 Dortmund 30, BRD! Cé4 ‘
I

DYNAMIC SYSTEMS {{{ HOTLINE 1}
only” 100% Antwortl! Contact Europe # <<AU STRIA>> HauptstraBe 104 03815 /27 36
n | A-8784 Trieben Mo-Fr 1519 Uhr

Amlga-C-64 The new group Sharksoft

derground, Postiach 2310, 4835 Riet- Is born!!Grettings to all we knowt! We STANDIG ALLE AKTUELLEN NEUERSCHEINUNGEN LIEFERBAR, AUCH FUR:
berg 1 have and search for the newest stuffll SEGA, SCHNEIDER CPC, SPECTRUM, ATARI XL, C16.
Call:040/5567470 (Patrick) . "
SEGA-CLUE: Wir bieten neuseste Infos ;i\t;cle of Poweer 1888 A:‘E:- s ai;r sleBaT- -E!r::::'nf Napaieon ¢ a4 ?:-zs:-
und Tesfs (Master System + Mega TAMIGA! Hot stuffl! Phon (02845)5460 Blood Maray SES. 5 €49 Gruse of the Azura Soncs 5 Bag,
Drive), tolle Tips, Hotline, Gewinnspiels  and cry for Harald or call {02845)803861 B . e o v o S Bronss i
u. a. Direkter Kontakt zu Sega-Amerika!  and cry for Michael! Only from 17 to 21 LT S T el e o & g
Der Club mit dem besten Service. Info  o'clock! B i PR X Honignts d. 3 205,
bei: TO., Wahringerstc 2411124, 1080 — BN N o
Wien, A. "Sega-That's]” Hallo *ST-Freaks* The M.C.A. hat die e SEr. seme  Se s 2“"3:'
: : Neueste: Games-Prof.-Miai Software! Fib ko g s .:I " sas. e Sam.
Yeah!! Project X s searching for real  Schickt 1 Disk flir Liste und Info an: 16 Corcal Piol o, HEr . R — E
geod cottacts on ¢-64. If your stulfisnt PO.Box 2586, 6401 DB-Heerlen- Great Cours Tenns §sBe,  S509: - Rodso Games di § asa.
older than 2 month, then call:  Niederlande A R RO e
06162/71374. Thanx to all my contacts. - o o IS el
. . ln_d_ Jones Ad: &t 3 B49,- 5 B48- 5 B48,- Ultima v 5 598
: R CHEL N IERL N L S R B s o e
S_ega Mega Drive, PC-Engine, Sega, for your own Demos, Intros on Amiga. rhn SE49- 564 5 o4e Zaap Sizzlers Cemp, 5 449,-
Nintendo, Nintendos Game Boy, PG En-  Order now a Demo-Tape. Important: No i G R s B .
gines CD Rom sowie alle Spiele, Tips  interrest in illegal action! Tel. 05663/7694 Microposs Scezer &, 5509,  §s5g9. & SPIELEKONSOLEN
und Tricks gesucht. Angebote an A.  only Monday 6-8 PM.II EA TR Feeee Eee HETE PC-Engine Fal ader AGE & agso
Bender, Meinsdorter Weg 30, Pirms " Sem e D DL i
2420 Eutin Holland™* *C64" " *Holland Fast Ed- | o serory ot -+ o
die is looking for hot contacts on '64. Powereroms dt SR HEE e Titel PC ENGINE
g Rebosap 5 399, $688 5599
Call me for high quality graphix!!  Only Topgroups and no stuff older than Faden Games S LR B Blascy wat | e
Only C-84! Not expensive. deal in 1 week! Send discs!! Be fast and cocl!! Arps S5, Ss. i Cypar Gross 5593,
H . H H Shad 5 739 - ‘i 35 888
Switzerland:056/227678.  Ask  for  Fddie Fast Vuurdoornstr. 58, 8171 Xj Shadap of the Beast e S Staa
Matthew! 101% answer. Vaassen §m Ciy oo Surked g asa,
ilkyearm - .- Moto Roader -
Stum Car Racer di, 5 548, 8648, S 640, Nezars £ 890
**C-64"Switzerland*C-64** 4 the  Amiga * Switzerland * Amiga Con- el ameem e Sg- S - F oy diarcs o
hottest stuff cail us! Even if you wanna  tact the best and fastest crew in Swit- Xanan Hogebiasl 58  Sser o Shangnai 5
° o o : o Son .
swapp,and you are al cool goy. So call  zerland! Phone The Outrunders to get Yo Boeas sms. 8586 Tigart®l £ 988,
: - ; e ¥ 748 S 796
us now!l Future concepts is waiting 4  the newest stuff! We are the only One in s p—. e o ao Sordardny s ttes
your answer! Switzerland! 062/283528(Massimo}) Zak MeKracken dt. 5 B4Q, S B40m 8B40, ‘aksa S 988~
Tel.061/632579 at 8FPM - ; -
- *Switzerland** C-64 | Unsere vollstandige Preisliste erhalten sie kostenfos (bitte System |
U.S.T to contact the hot UST write **Switzerland** Madware is sear- ) angeben). Schreiben Sie uns, oder rufen Sie einfach an!
; . g
to. UST Postfach 1172, 2322 ching for cool contacts, Only C-84, lo- : Alle Preise in Os8, inkl. MWST,, der Yarsand erfolgt per Nachnabme (ca. & 35.- !
Litienborg-Swep new soft- 04381494  ser! Call. 031/23/57/47 for new Versandkosten). K
-C84 + Amiga stuff!!*Take this chancell*” :
12/89 137
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CARREE
Spiele First Class
|

NEU! Mcnhunter 2 (San
Francisco) ist dal

NEU! DM 79 .90 ¢incl. Komplett-
[&sung DM 85.-)

PC ST AMIGA

Balance of Powar* (4) 49,90 6590 6590
New Batman @ 58,60 4990
Battletech (2) 7490 5990 &9.590
Bloodwych (1) 3,90 6950 4990
Das Feich (mcno) 4} 6380

Déja Vul 2y 4590 6590
Demon Winter {13 65,90 8590 &£550
Goldrush (27270 4550 &5%0Q
Indigra Jones ict.) (2) 7280 7280
Hillzfar (1) 699G 65,50 6590
JetfightsrEGANGA(3) 94,90

Kings Quest 1-3  (2) 8490 8490 8450
Kings Quest 4 (2) 84,50 72290

Kult (1) 68,90 6790 6790
Legend of Djel ) 55890 5590
Larmy 1 (2) 55,90 5690 5590
Larry 2 {2 7250 7290
hanhunter 1 (2) 7290 72,50 7280
Manhunter 2 2y 7990 7980
taniachansianidt.) (2) 7250 725G
fillenium 2.2 (4) 6590 65,90 4590
Police Quest 1 (2) 85,80 B5.90 6590
Police Duest 2 (2y 6550 4590

Psion Chess™ Ay 6590 6500
Sleeping Gods Lie (13 6550 6597 £5.50
Space Quest 1 {23 8550 6590 £550
Soace Quest 2 2y 5580 5500

Space Quest 3 {2y 7290 72,50
Talespin (2 65,90

Tank Attack {CDS) (4) 6550 65,90
Waterloo () 6990 6570 4650

Weaird Dreams 2y 65,60

Bel PC-8pielen immer gewlinschies-
Diskettenformat angeben. Die
FC-Spiele, die mit einem '™ gekenn-
zeichnet sind, sind nur auf 5,25
Format lieferbar.

Die in Klammem angegebenen
Ziffern bedeuten:

(1) = Rollensplel (3) = Simuicion
(2) & Adventure  (4) = Shrategie

Amstrad-CPC-Amstrad-CPC  Se-
arch contacts in whole worldllLamers:
Nichts gegen Euch, dauert nur l&nger.
Ad. C. Roserens, Florastr. 18, CH-2502
Biel.

AMIGA + ST |hr sucht und wir haben
as; Bchreibt an: The Elite, Postfach 235,
A-1051 Wien oder Postfach 532 A-1100
Wien

Haben neueste Games! 249.: Liz.
zum Toten, Buffale Bills WW.R., Star
Trek,. Jetzt haben wir mehr! Also nutzt
die Gelegenheit und ruft am:
08137/8558!1 We need everybody!l

Verschiedenes

HMey Du! STOP! Suche "Das Roboter-
buch zum G-64"1 Cail fast and soon:
02561/67232! Ask for Ingo! As: Suche
auBerdern: The Pawn, Techno cop, The
Guild of Thieves, Bard's Tale

***Disks*** Wir machen sine riesige
Leerdiskettenbestellung! Wir handeln
einen  Superpreis  ausl!  Infos:
Tel.07252/2316 (Kai)**

Schon wieder gewonnen! Im Au-
gust 89 konnten wir tolle Gewinne an
unsere Mitspieler verigilen, Wir sind eine
Wettgemeinschaft und tippen auf
FuBballspigle in Europa. ferdern Sie die
Spiclanleitung an. Teh:0827211768 T.
Baars, Plarrgasse 2A,

8857 Wartingen

Ligatrainer, das Postspiel der Extra-
klasse. 40 Befehle u. Gewinnmoglich-
keit! Nie wieder Langewsile durch
Ligatrainer!! info bel: S, Bormann, Be-
berschestr. 20, 3252 B. Minder 2

ASM’s Nr. 10, 11/87, 1, 4/88, 9/88-10/89
H.-Comp. Nr 2/87, 8/88, 12/88 fir DM
100! Klaus Webet, Wiesenweg 28, 3107
Hambihren. Nicht einzeln. Ich schicke
per Nachnahme.

Strategiespiel-Freaks! ‘\Wer hat L ust,-
auf dem Amiga Spiele wie Gettysburg,
Fire-Brigade, Kampfgruppe, etc. per Post
zu spielen? Schreibt schnell: Frank Tis
schert, Residenzstr. 114, 1000 Berlin 51

Wollten Sie schon immer ein
Fufiballelub managen , mit allem
Drum und Dran? Dann sind Sie bei dem
PBM Liga Trainer richtig! An: S. Bor-
mann, Berschestr. 20, 3252 B. Milnder
2 Gratis! .

Wir bieten auch zu den oben
aufgeflhrien Siera-Adventures die
kompletten ausfUhrichen Losungen
can. FUr nur DM 12.- je Lésung oder
alle 14 DM 79 .- {incl. Ringbuchorg-
ner.

Das besondere Angebot fr clle
Sierra-Freaks: Manhunter Hinel.
L&sung (1) DM 85,

Auch TUr das Kultspiel KJULT haben
wir die Losung far DM 12.- parat.

Versandkosten-Anteile:

Lieferung per Nochnahrme D 6.50
tAusland DM 10.-) oder per
auskasse DM 4 .- (Ausland DM 6.-).

Vor-

Bestellen Sie bei .
Power Per Post, Werner Rétz

Abt. Carrée

Postfach 1640 .
7518 Bretten

Tel. 07252/3058

Strategie Postgames priasentlert:
2 superbilige Postspiele im Fantasy bzw.
im SF Bereich! Info gegen 1 DM in
Briefmarken bei: J. Benne, Bochumerstr,
64, 43 Essen 14

Losungen, Tips und Tricks f0r alle
verzweifelten Computerfreaks. Info Her-
bert Franzen, Kosterkammerstr. 15, 5581
St. Aldegund

Hallo Wrestling Fan! Noch Mitspieler
gesucht fiir das Postspiel WWF-
Wrestling! Info bei Andreas Horeh, Wii-
helmstr. 7, 6072 Dreieich! Alle WWF-
Superstars vorhanden!

Originalanleitungen zu den Ga-
mes: (C-64): Russia, Silent Service,
Crusade in Euro,, Fugger. (Amiga): Efite
je 5 DM, 8. Bormann, Bebersche Sir. 20,
3252 B. Munder 2 oder 050431717

K H K H K HH KK

¥¥  MH-SOFT %%

H KN KK KKK
IBM: C84 DISK:
JOHN MADDEN'S FOOTBALL 7495  BORSENFIEBER 1995
CENTREFOLD SQUARES 5095  BEYOND DAR CASTLE 5695
SHOGUN 8900  STUND CAR RACER 3995
ZORK ZERO 8900  BATTLE SKIP 4495
ROMMEL 7495
HOVLES BOOK OF GAMES 8900 CPC - DISK:
JOURNEY 12900  STRIDER 54,95
NINDS OF TITAN .
IBM 35" CENTREFORD SQUARES 5995
CERRARIE FORMULA ONE 7495 TV - SPORTS FOOTBALL 7495

STOS 5995

ANIGA: STUNT CAR RACER 7900
CENTREFORD SQUARES 5995  PAPER BOY 5995
SWORD OF TWILIGHT 7695 BLOODWYCH 84,95
BEACH VOLLEY 7495  STEIGAR 5995
BATMAN THE MOVIE 7495 STEEL 5395
CHESS PLAYER 2130 7495 .
KING ARTHUR 7495 JETZT WIEDER NEUE BUDGET - SPIELE I
PAPER BOY 5995 - BMX 2/C 54 CASS 1205
WAYNE GRETZKY EISHO. 6095  NIGEL MANSELL/ICPC CASS 1295
PASSING SHOT 5095  THUNDERCATS/C 64 CASS 1295
DIE STADT DER LOWEN 11000 CAPTAIN 5/CPC CASS 1295
STEIGAR 5985
STEEL 5985  NEU!PC ENGINE! SEGAI NINTENDO!

F e F K H KKK A A K AR K

M.H. SOFT VERTRIEB FR SOFT & HARDWARE
LAUESTR. 6, 4600 DORTMUND 18
TEL.: 02 31/ 67 56 43 BUROZ.: AB 12 UHR

"Manager”, das Postspiel! Wollien

- ste schon immer mal sin Unternehmen

leiten? Kein Problem, spielen Sie
"Manager”. Infos gibt's fir 1,- DM Rick-
porto, schreibt an Time-computer, Post-
fach 1151, D-6073 Egelsbach

Hallo Computerfreaks! Seit 3 Jah-
ren betreibe ich einen GraBihandel far
kunsthandwerkliche Produkie aus Fer-
nost. FOr den Einkauf dieser Artikel
fliege ich regelmaBig alie 2 Monate nach
Taiwan, Hengkong und China, ich habe
kaum ausreichende Computermarkt-
kentnisse aber Reutine im Ausschecken
von Lieferanten, Verhandeln, und der
Abwicklung von Zoll und Ausfuhrforma-
lititen. Welcher geschaftstiichtige Com-
puterprofl  verfligt Ober genlgend
Marktkenntnisse und aktuelles Insider-
wissen um in Deutschland gefragle
Hardware, Software/Chips zu beurteilen
und ev. abzusetzen. Suche glelchie-
rechtigten Partner zwecks Grindung ei-
ner kleingn Import- GmbH. Schriftliche
seridse Angebote {keine Traumténzsar)
an; Fa. U. Fischer, Antoniussir. 29,
5202 HMonnef 1

Suche Losungen mit allen
Punkten fir folgende Sierra-
Adventures: KQ I, PQ -, SQ |-, Larry
Il Bitte folgende Nummer anrufen:
08151/6994 Nach Florian fragen

1 search good tad regliable swappart
ne.. The "Best Cartridge Called Amiga”
write to: Math of TWB Lamprelmtstr. 17,
A-4780 Schérding (100%™

If you want to swap hot stuff on 64
contact me now:08473-1068

Suche Tauschpartner fir neuste C-
64 stuff. Wenn Du tauschen willst call:
0721/558836! Auch Anfinger!! Suche:
Ports of Call, Oil Imperium usw.!l Ple-
ase call fast! ich warel

Hey Freaks! [ch suche neite und zu-
verldssige Tauschpartner fir Ce4D.
MNeuster Stuff vorhanden! Ruft an!
023368/2642 (schnellll)

Besser ab 18 Uhr!

World of Wonders sucht Tausch-
partner fir neveste Amiga Software (ca.
3 Tage alt)! Auch Anfanger...Schickt an:
WOW, Seminarstr. 810, 7758 Meersburg
100%%! Nicht anrufen! Wir schreiben
auch Demos u. Intros: Intro 20 DM,
Demo 30 DM pro Teil

Suche Mitspieler fur ein Briefspiel
mit Gewinnmdglichkeiten bis 30000 DM
infos bei: Ridiger Erkes, Postfach 1368,
7788 Pfuliendorf

Jeder der mir geschriehen hat,
kriegt auch Antwort, ganz sicher, Nur
habt bitte etwas Geduld, Habe wahnsin-
nig viel Post erhalten. Also, noch Ge-
duld, bin kein Betriger!! K. Hartung,
3406 Bovenden 1 Bis bald!

Suche Tauschpartner fir C-64
Habe z.B. Rocket Ranger, Rambo Il +
Sportspiele: Suche F. Manager 2 Ex-
pansion Kit, Handbalicoach, GP circuit
100%ige Antwort. Schreibt an: Holger
Hamm, Am Zankwald 21, 6683
Spiesen-Elversberg

Hello Guys! Wir suchen Tauschpartner
tlir ST. Liste an: The Stingercrew, Kantstr.
8, 7470 A1
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STOP! Suche/Tausche?Verk. neusie +
alte Games (C-64/D) gerne: Strategie +
FuBball.. 1000% Antwort Schnelllll Ralf
Fritzen, Stich 47, 5180 Eschweiler
Tel:02403/20427 Listen/Disk schnell!

Tauschen und verkaufen neuesten
C-64 Stuff, z.B. Qit Imperium, SBA Bas-
ketball usw. {Stand 12.8). Schickt Listen
oder disks an Magic Soft, Postiach 2263,
4840 Rheda-WD! 1,-DM Rickporto!!

Tausche ST-Soft! Schickt Eure Liste
an: Dirk Dregischan, Auf der Unter 27,
6501 Wackernheim! "*Egal ob die Ga-
mes alt or new sind. 100% Aniwort
ST S5t

Hi Freaks! suche Tauschpariner C64
Disk, habe Running Man, Grand M.S.
usw. Disks oder Liste an Oliver Hering,
An der Stadtkirche 19, 7080 Aalen Wreite
or die!

1Seka-Source-Codes! We are swap-
ping the latest Seka-Source-Codes.
Habe you interesting to swapp with us,
send the disk to: PS. Letters + Pirai-
Soft will be ignored. 101% answer.

Amiga"*Amiga Suche Tauschpartner.
Haben das Neuesie und suchen es.
Call: 04244!8669

Suche Tausehpartner far den
Amiga. Habe viele neue Sachen, wie
z.B.. RVF Honda, Grand Prix Circuit.
Schreibt Eure Listen an Alex Poschi,
Stadigraben 8, 6504 Oppenheim. Don't
phone

Habe: Lizenz z, Téten, Silkworm, Rock-
star, Test Drive 2 Red Heat, LED-
Storm, usw. Suchen Prot’s of call, Crazy
Cars 2. Greetins to sverybody.-PNSH!
Tel.:08137/8558* C-64" Hi! ACs we'fll write
you the number of cur PLK! Don't use
the te\ephone'

“'Dlal 05921/35759*"* for swapping
hot sources and demos, or write to Post
Box 1464, 446 Nordhorn

**Amiga*" Joe of 8- Express Biete
neuste Software. 100% Antwort. Write
fo: Jog Schréder, 26,rue FDupong, 3449
Dudelange, Luxembourg. Tel:
00352/519623. Habe auch gute
Source-Codes.

Tausche PD-Soft und Demos.
Schickt Eure Listen an: Jérg Skarabis,
Unterm Giersberg 7, 6434 Kerspenhau-
sen. System: IBM 5 1/4 Zoll! Schickt
auch Selbstgeschriebenes und Demaos!

Suche Tauschpartner fir C64 +
Amiga. Call {ab 18 Uhr}: 06150/2445
(AmigafTime) or 06150/12171
(CB4/Sascha) Suchen Coder, Crafix,
Musicians....

Suche DEMO und PUBLIC DO-
MAIN Tauschpariner fiir -84l
Sehickt Eure Disks an: Frank Kaminski,
Im Buddem 5, 5250 Engelskirchen 2
-Kein Tausch ven Baubkopien! - 100%
Antwort

Tausche Spiele fir C-64! 7 B. Pira-
tes, Noaradonna. Ich wohne im
Kirchkamp 37, 3300 Braunschweig,
Tel 0531/614440

PC-Engine!!! Tausche Galaga 88, su-
che daflr: Vigilante, Space-Harrier oder
Son-Son Il oder Legondary-Axe
Tel:06154/1673 ab 19. 00 Uhr

Tausche CPC-Soft Dlsk + Tape
Suche Kontakte in alle Welt. Schreibt an;
Friedrich M. Bluhm, Postfach 152, D-
2065 Aumilhle. Gleich Disk
mitschicken-Write or die-

If you wanna swap the hottest stuff on
Amiga, then contact HW.S. write to:
PQ.Box 740, 6850 Dornbirn, Austria

Suche Tauschpariner Haben das
Neueste und suchen es. Only
Amiga™Call fast:0424/48669

Amiga-Amiga Suche Tauschpartner
(Games, Source, Utilities) If you want to
contact: call fast: 07031143612 {Andy)--
Thorsten (A.C.S.) send!!

or forget it

Hey Amlga—Freaks Suche zuverlds-
sigen Software-Tauschpartner. ich be-
antworte jeden Brief, kein Joke. Suche
vor allem Kontakte zu BRD, CH M.B.
jun.. Postfach 2279,

CH-6300 Zug

Tausche Sega-Master-System mit
14 Modulen + 2 Joypads + Nstzteil +
Kabel GG. Golem-Ram-Box (entweder 1
MB 0. 2 MB). Suche auch 5,25" Floppy
flir Amiga. Tel.08233/4742 (Ralf) ab 14.00
Uhr

1 wanna swap the newest (1-5 days) on
C-64/Disk! Meed new intromaker, too!
but only the best! Write to: SOL, Im Ha-
genfeld 93, 44 Minster/FRG!

Only the newest stuffl

Write fast!

Tausche fitr ST Bobo gegen Skats-
ball. Anrufen: 05131/2150 Anschrift:
Christian Glesecke, Kénigsbergerstr. 29,
3008 Garbsen. Ich freue mich auf
Skateball.

Suche Tauschpartner der uns im-
mer die allerneusten Games hesorgt (his
1 Woche) flir C-64/Amiga. Markus (C-
64) 02334/53233, Jan (Amiga)
02334/51779. von 19-21 Uhr anrufen! Be
quick!

Suche zuverlissige Tausch-
partner Habe: Test Drive 2, Grand
Manster Slam usw. Schickt Eure Liste
und neusten Games oder Soft. Ralf
Keimes, Im Plarrgarien 5. 5010
Bergheim 8 /C64

Tausche ledorf-compact-Pc
(Drucker, 2 Laufwerke, Bildschirm) ge-
gen Amiga 500 (gut erhalten)
Tel.02241/316439

**Hallo PD-Freaks*™ Tausche und
suche alles an PD-Stuft only! --Schickt
EFure Liste an: Marcus Hutthy,
Firstenbergstr18, 7218 Trossingen 2
101% Antwort!!

C64-Fan sucht Tauschpartner aus dem
In- und Ausland. Habe Dragon™N., Qil
imp. und vieles mehr. Bitte schreibt mit
List an Pellergrini Werner,
Wallbachsiedlung 31,

5202 Neumarkt Austria

Suche Tauschp. fiir C-64 Habe Oil
'mperium {dt.), Rodeo Games, For
Worlds uv.m. Schickt Spiele- und Wun-
schliste an M. Wagner, Hauptstr. 60,
6505 Schwabsburg, Suche Zak Mckra-
cken uwm.

X-ray Connection is now on
Amiga! Send your disks 10; M. Pestel,
Huttenstr. 178, 5100 Aachen send disks
-XRL 2009

Suche Tauschpartner fir C-64!
Habe immer neueste Soft! Nur Disks!
1000% Aniwort!  Telefon:09563/1897
Marcus Bichner, Einberger str. 84, 8633
Rédental Schickt schneit!!

12/89

Atari 8T Suche viele Tauschpartner fir
ST. Habe sehr viele Spiele. Schickt bitte
Eure Liste an Wolfgang Philippzig, Wi-
lybuker Str. 15, 4923 Exterial 5 Tel.
05751/42447

Wo die Berge stehen (Tirol} dz
tauscht einer Amiga und Afari ST
Software.Schickt Liste an Clemens Mei-
rer, Karl-Innerebnerstr. 111, 8020 In-
nsbruck

SEGA for swapping the hottest warez
on amiga. Write to. Pf 022954, 3250
Harmein 1 BRD

Suche Tauschpartner fir Atar: ST'
Nur 1 Meg! Habs. Blood Money, TV
Sports Football, Xenon 1l, Stunt Car Ra-
cer und viele andere!l (Stand 1.10) ruft
an: 0221/643588

“**Atari ST*** Suche Tauschpart-
ner-STOP-Habe 300 Disketten-STOP-
Anrufen bei: 02041/688855
*Suche zuverlasslgen Tausch-
partner fir Amiga Habe immer das
Neuste™ Schickt Listen und Disks an:
Marco Kempka, Am Worthach 22, 4403
Senden*™ Auch Anfénger erwlnscht

Suche zuverl. Tauschpartner {[C-
64) Habe neue u. alte Games wie In-
diana Jones 3, Listen oder Disk an: Ra-
mon Aldag, Neue Schulstr. 4, 2732 Ha-
mersen (101% Antwort')

Schweiz Suche Amiga Tauschpartner
aus der ganzen Welt, grofie Sammlung
vorhanden, auch Anféanger erwinscht,
Korrespondenz in deutsch. Roger Blat-
ter, Wulflingerstr. 83,

8400 Winterthur

Kleinanzeigen

(@k@y Sort .

PC-GAMEE vom PC-PROF]
688 Attack Sub 76,20 Moatrix Maraudar 8390
Apacha Sirtke 8550 Msnace 280
Archipelagos 6490  Microprose Soc. 85.40
Baal 84,80 Millenlum 2.2 8880
Battighawis '42 5890 Mines of Titan 7690
Battlachess 6280 Murder i Venice 5690

Battlatech 7300 Qil Imperium 5580
Black Cauldron 4280 Okolopoly 134,90
Bloodwych 6690  OQutrun 8330
Breach 6590 Paparboy 86,30
Bubble Ghost 4990 Plrates 62,80

Caplain Blood 81,90 Police Cuest 53580
Gavaman Ugh-L 6650 Police Quest |l 6490
Cirgus Attract. 54,90 Praphecy 68,70
Corvstte 7680 Purple Saturn D. 58,50
Crazy Cars I 8280 Quest-Time Bird 64,20
Curse Azure Bo. 7480 Rick Dangerous 83,80
Daily Double H, 6750 Redeo Games 84,00
Demon Stalker 5330  Santinel, The 82,90

Fi0 Stealth Figh 8870 Shogun 7590
Goldrusn 76,20 Sliphesd 7300
Grand Maongt. 5. 5480 Skweok 43,90
Gunship B4SO Space MAX #3990
Harley Davidson 6390 Space Quest | 5390
Hillsfar 6390 Space Guest Il 5390
Horae Racing 85.90 Spacs Quest Il 7580
Hot Shot 1500 Star Biider 2 809G

Jack Niclas Goli 8430  Star Track 4 890
Journey 7830 Steel Thunder 6720
King Arthur 6680  Strider 8390
Kings Quest IV 8860 Strike Eagle 2 89,20
Kings Quast 1-3 6890 Sword 0. Aragon 73,80

Kult . 5690 Targhan 69,50
{agend of Djel 4930 Test Drive il 6780
Larry | 5390 -Scenery Disk je 32,80
Larry If 7280 Titan BF30
tifm & Daath 6660 Track Attack 6380
Lizenz z. Toten 6080 UFO 8980
M1 Tank Platoon 8980 Ullima ¥ 6980
Manhale 9290 Uitima Trilogy 82,50
Manhuntar: Virus 88,50 |
- New York 7300  Waterion 84,90
- Smn Franziseo 7690 Zak McKracken 58,80
Maniac Mansion 8350 Zany Gell 6180
VERSANDKOSYEN

UPS EXPRESS |IEFERUNGEN {Inland)
MNachnahme + DM B50 Vorauskasss + OM 450
Ausland: Nur Yorauskssss + DM 500
NEU: Gebuhtanfreundlicher Bestellservice
Monlag - an? nun such von 1830 - 2000

$TE XOSTENLOB 1 "/

Am Graben 2 * 8471 Weiding
Tel. 09874-1279 * Fax —1204

DER ETWAS ANDERE

VERSAND

24-Stunden-Service!

Wir garantieren, daBjode Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verlait,
sofern fieferbar. Auf alle gekauften Artikel erhaiten Sie natirlich volle Garantie. Wir flhren jede
werfligbare Hard-und Softwars fir §T, PC und Amiga sowie alle Bicher. Hierein kleiner Auszug

aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE: ST/ PG/ AMIGA

Afric, Raiders-Dakar'sd 60~ 4.-‘- 45
Aferburner 45, BO,-
Archipelagos 80~ 80; 80,-
Balance of Power1330 75- 7R-  T5-
Batman - The Movia B3, S 65,
Bio Ghallenge 73 . 75,
Bele Warkstatt 53.- g g

Califernia Gamas §5- 55 55-
Daley Thomascn 45-.  BS. 55
Das RAsich Anno 1871 55 . .

Dungecn haster 75, e 80,-
Dungeon Master Editor 3a- o 35,
Elite B3 &0- 8O
Eye 20- - 35,

F-16 Falzon 80- 1i5- 85-
FA16 Mission Disx | 85. - B5-
Flight Simulator Il dt. @3- 145~ 85-
jede Scenery Diso dazyu aj-  45-  45-
FO.FT. a5 o o

Fugger [ile = 80.-
Grand Monsterslam 63- 6% 85
Indiana Jones Adventure d5- BE-  BS5-
Jat g5- 95.  85-
Kaiser 120~ - 125,-
Kick off a5 g 45,-
Kult a0-  80-  75-
Leaderboard Birdie 70.- S 80,-
Legend of Djet 80- BO-  &0-
Leisure Suit Larry €0- 60- 60-
Leisure Suir Larry 1 35- B5- B5-
Licence to Kill EQ-  BO- 60

SPIELESOFTWARE: ST 1 PC { AMIGA

Lombard RAC Rallye BO- B0-  80-
tan Hurter 2 95-  95- 95-
Micraprase Scecer BO.- . a0,
Millenmiurn 2.2 BO- 80- 80-
Mlinigolf B6.- o 45,
Okolopoly . 185«

QI Impariurm 65~ B5- 55-
Oparation Neptung B5- 7h- 45-
Paemania BO.- . 85.-
Paper Boy 8%~ 85- BE-
Pirates 80,-  75- -

Populous 75 . 75,
Populows Seensry Disk | 35 o 33
Pzion Chess B5- 65 o

AVF Honda 80~ o T5-
Sim City - . 95 -
Skrull B~ o o

Space Quest IIF 35, 25~ 95,

Starglder |1 B5- Ma- E5-
Star wars Trilcgy BO.- - 80.-
Technozop BO- 8- BO-
Tim+Slrupp auf d. Mond B0~ - BO-
Uitma IV B0- 95. 80-
vectorball 2h- 45 S

Wirus €6- B0~ 60-
vollgyhall Sirulatar B0 36 56-
Wallstreet Wizard 65-  T5-  65-
Walstrest Wizarg Editor 26 45-  45-
Waterloo 8- B0 80-
XENON 2 #egablast ag- . 80
Zak McKracken 5. Ti-  Ta-

Kostenlase Kataloge hir PD. Biicher, Macdware un Software silie getrennt unter Angase Ihres Computertyps an-
fardern. Lisferung per NN zzgl. 7,- OW Versandkosten, Sei Vorauskassa zzol. 3,- OM, ab 100.- DM Bestellwor ver-
eandkostenfrei. Auslandsversand grundsatzlich zzgl. 15, DM Versardkostan.

...der etwas andere Versa

ATARI-Fachmarkt
Rund uin die Uhr:
Postanschrift:

Ladengeschaft: KatzbachsiraBe € + 8
Handleranfragen

Fax: 0 30/ 786 19 04

MS-DOS  Fachmarkt
Telefon:
Katzbachstrane

NEC-Fzchhandel
0 30 /7 86 10 986
8 - .D-000 Berlin &1
D-1000 Berlin &1
erwiinscht
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Suche Hardware

Hilfe!! Wer schenkt armen Schiller ei-

nen noch funktionisrenden Amiga
5007?77 Schickt Computer bitte an: Mi-
chael Schmidt, Eilhelmruher Damm 126,
1000 Berlin 26 ***Danks***Dankg***

Ich nehme Deinen Amiga in llebe-
volle Hande, bis zu 800,-DM. Ange-
bote an. Willl Hoeren, Bruchstr. 33, 4060
Viersen 12

GOMPUTER
MARKT

Reinrard Scivdder  Tefefon: 02 51/5327 71
frie-Vendt-StraBe 18 Teletax: 0251/532842
4400 Minster Bix: 0251 532842

No-Name Disk, 5/«
282D, ohne Lahel
und Hiille

No-Name Disk 3'/z
252D, ohne Lahel

25 sick. 12,95

und Hiille 50 stek. 79,895
Bruckerkabel 1,8 m

centronics 10,90
STAR LG 24-10,

centr., (deutsch) 659,
STAR LG-10 Calar,

centr., (deutsch) 539,—
EPSON LX-400,

centranics 419,-
GCOMMODORE MPS 15300 G
Colordrucker 407,-
2. Laufwerk 3'/¢

tiir ST oder Amina 240,-
2. Lartwerk 3'/2, Display

fiir ST oder Amiga

(Markenquaiitit,

anschiuftertig) 270,-
Piloten-Joystick

"ZOOMER' 79,95

- Wir versenden Hardware, Software. Biicher
und Zubehir.

- Preigfiste mit Angabe des Compulertyps ge-
gan Finsendung von 2,— OM in Briefmarken.

- Preise freitleibend. Lisfermégiichkeit vorbe-
haitan

- Lieferung per Nachnahme 229l Versand-
kosten.

"
i
s

e

Ka oppy 1541 und Action
tridge MKV (kaufe auch einzeln). Ver-
kaufe Final Cartridge I, Angebote an
Bargel Bela, Schellhorn 1, 5790
Brilon-Watd Zahle gut!!

Wer schenkt armen Schiiler CG47
Dabei sollte sein: Floppy und Joystick,
aber Heil sollte er schon sein!! Floppy:
1541 oder 1751! Meldet Euch unter:
0451/41911 bel Christian Rose

ar-

Verkaufe CPC 6128 + Farbmonitor
+ 16 Qriginalspiele + 16 Leerdisketien
+ Joysticks und Literatur flir nur 750
DM. Tel. Q715324515
Verkaufe C-64+ 1541 Il + Final Car-
tridge Il + 2 Diskboxen {voll) + viele
Qriginale {z.B.: Bard’s Tale Ilf, Armalyte)
+ Joysticks usw-Alles neuwertig-
VB:650 DM Tel.:02204/67331 Axel

STOP!M!! C-64 + 1541 [I + Datasette
+ 2 Boxen + 180 Disks + Resetlocher
+ 2 Abdeckhauben + Qrig. FM2{D) wg.
Systemwechsel flr VB 550DM,, 1A-
Zustand:

Ralf Fritzen,

Stich 47, 5180 Eschweiler

Verkaufe G64 + 1541 + Handbiicher
4 19 Spiele. VB 450 DM 1 Jahr alt, sehr
gut erhalten. Anrufe nur ab 15 Uhr. Tal,
04181/31424 fragt nach Séren!

Verkaufe Sega Master System mit
spielen z.B. California Games, Phantasy
Star, Wonderboy I, Alex Kid Il va.
Tel.:0431/527499 Preis: Nach Vereinba-
rung

Verkaufe meine 512K Erw. fiir den
Amiga 500 abschaltbar, Msgabitchips,
autokonfigurierend. Anrufe ab 18 Uhr
Preis: 210,-DM mit/ohne Uhr!!! G, Szo-
stak, Weidkammp 5, 4690 Herne 1
Tal 02323/26493

Wer schenkt armen Schiiler sei-
nen Amiga oder Atari ST Computer
an: Torsten Henze, Héllenberg 1, 2091
Garstedt

Wer schenkt armen Schiiler ein
Drucker oder ein 5 1/4 Laufwerk oder
ein 3 1/2 Zoll Laufwerk. Zahle Frachi! Kai
Hoftmann, Obere Hauptstr. 29, 6749 Ka-
pelien Danka!ll

Kaufe defekte Amigas(500 +
2000} und Zubehér (Monitor +
Laufwerke...) Zahle Hochstpreisel!
Schreibt an: Postfach 9101, 2300 Kiel 17,
BRD

*Amiga 2000 (500) voll ausgestat-
tet* Action Catridge MK 5, 4 oder
Plus**Nintendo-Spiglgerdte + Spiele**
Wird alles billigst gesucht. Von: M. Koch,
Friedenstr. 7e, 2084 Rellingen

"Hilfe® Wer schenkt hitte armen Schii-
ler einen Amiga? Ohne Defeki-dann
zahle ich die Portokosten. Tel.
08137/8558! Zahle auch Porloko. bei
kleinem Defekt! Danke! Danke!!

***Amiga 1000** Ich suche eine auf
1 MB Speichererweiterung flr meing A-
1000. Dringend!! Tel.02041/688351. Fra-
gen Sle nach Steffen oder Andreas.

Biete Hardware

Verk. Schneider PC 1512 SD Co-
leurm., Software, Gameport + Joystick,
Literat. Zeitschriften VB 1000,-DM
Tel.:0711/831735

***Notverkauf!*** C-128D + Farb-
monitor 1901 + Final Cartridge 1l
(Modul) + Interessante Software (Ca.
150  Disketten) Preis: VB Tel:
02173/78621

CH--C-128D--CH Verkaufe neuweri-
gen C-1280 ink. Zubehdr + Games. VP:
nur SFr. 500,- Tel ab 17.30 (85/95322 CH

Verkaufe! C64 + Floppy 1541 Il +
Nordic Power + 3 Joysticks + 120 Disks
+ Boxen fir ca, 600 DM , meldet Euch
bei Oliver Hering, An der Stadtkirche 18,
7080 Aalen

Die nachste
Ausgabe

erscheint am:

29. Dezember 1989

AnzeigenschluB fiir
die Ausgabe 2/90
ist am )

15. Dezember 1989
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Brotzmann
Schaefer cor
COSi Compufersimuiationen

Pastfach 123
2060 Bad Oldesioe
24 Srd. Sesteilannahme unter
T 0as531/831649
Beratung: Sa 9- 13 Uhr
auferdem: Mo.u.Do.: 040/250241

{von 17-18.30 Lhr)

Direkt von den Herstallern aus den
USA importiert:

Sehr detaillierte, authentische Simu-
lation von Seeschlachten des 18./19.
Jahrhunderts. Fir 1-2 Spisler; fiir
Teamspiel geeignet. Bis zu 64 Schiffe
pro Szenarium! Mit 11 Szenarien, 3D-
Grafik, Scenario- und Ship-Builder. Mit
dt Anleitung (32 8.). Fiir C64 79,95 DM
Fiir IBM, Apple It 89,85 DM.

White Death

Sehr detailiierte Sim. der Schlacht um
Welikye Luki im Nov, 1942 auf operati-
ver Ebene. Mit Ski-Kompanien his zu
Stalincrgel-Regimentarnt

Fiir Amiga {mind. 1 MB) 98,85 DM,

\DER FIRE
UNDER FIRE!
(Avalon Hill)

Die wohl gelungenste Simulation von
Gefechten des IL.Weltkrieges auf takti-
scher Ebene. Z.B. mit Briickenspren-
gungen, Hauserkdmpfen in 2-stéckig-
en Gebduden, infanteristischem
Einsatz von Besatzungen abgeschos-
sener Panzer, Kampfmoral, Truppen-
fihrern etc. Grofle Ahnlichkeit zum
Brett-CoSim Squad Leader. Mit dt.
Anleitung (30 S.}. T84, IBM 79,95 DM.

" I [

[he Madic (@ndie
Fantasy-Rollenspiel mit vielen neuen
Ideen. Mit dt. Anleitung (30 Seiten.

Fiir C64 79,95 DM, IBM 89,95 DM.

aMNITREND'S

LNIVERS

Sehr umfangreiches Science-Fiction-
Spiel, das Rollenspiel und Adventure
miteinander verknipft. Als Baumschiff-
kommandant und Geheimagent der
Federated Worlds flihren Sie in einer
Weltraumkelonie gefédhrliche Auftrdge
im Heoheitsgebiet der United Demo-
cratic Pianets durch. Mit Piraterie,
Handel, Entern wvon Raumschiffen,
Space Marines, vielen Raumnschiffty-
pen etc. 3 Disketten ! Mit d40-seitiger
dt. Anleitung far ST, IBM 89,95 DM.

Storm Across Europe (S81),C64: 68,685 OM
Red Lightning, Amiga ST, IBM: 78,95 OM
Fire Brigade (bei uns mit ot. Anleitung!)
fir Amiga [1MB), IBM (HD/DD) 79,95 DM
Genghis Khan {Kaei), {mit dt. Anleitung’)

fUr iBM, (EGA, HD/DD) 139,95 DM
Sim City, Amiga (1MB}: 74,85 DM
Versandkosten: Vorauskasse: 380 DM
Nachnahme : 5,80 DM
Informationsmaterial mit Spielbe-

schreibungen: 1 DM in Briefmarken
(bitte Computertyp angeben}




CPC 464 + GT65 + Floppy DDI +
DK tronics 64K Erw. + 25 Discs voll mit
Software + Devpac Assembler + div.
Cagsettensoftw. + Tips & Tips & Tricks
3and 1; VB 700,- Tel..02204/67509

Verkaufe €64 H + Floppy 1541 + 150
Disks + Joystick + 2 Diskboxen +
Zeitschriften/Top Zustand ilr nur 500

DM,
Tel. 0714418868

Verkaufe 1 Jahr alt ©-64 + Floppy
1541 Il + Action Catridge Plus 60 +
Abdeckhaube + 2 Diskettenboxen mit
85 Disks + 2 Joysticks + Disklocher zu
DM 650,- Anrufe nach 18 Uhr
Tel.06201/21172

Verkaufe Floppy 1541 (dejustiert) fir
70 DM. Tel. 02241/316439

Biete: c64 + Floppy 15841 + ca. 180
Disks + 2 Disketlenboxen und 2 Joy-
sticks flir 850 DM, bitte nur Mittwochs
und Freitags anrufen ab 18 Uhr Tel
0711/546058

Verk. G864 + VC 1571 + Resetschal-
ter + Diskettenlocher + 80 Disketten +
Diskbox + 1 Joystick + 10 ASM fir
450,-DM. M. Kirchhoff Fallersleber Str.
14, 3180 Wolfsburg 13, 05362/4838

Verkauie C-64 11 + 1541 + Farbme-
nitor + 40 Leerdisk + Disbox + Dis-
klocher + 8 Qriginale + Dalaseife. Al-
les im guten Zustand Tel.08152/78975
von 17-20 Unr fir 900,-DM

Populous, 72.- TG.-
Poputuus, the promised band 35 - 35,-
Pharacn 79,- 76,-
Hoodwycn Bl 75,
Buffalo Bls Rnden Games 72,- 723,-
Btaod MWonay 74,- 74~
Katt 58, =le
B Chaltenge Ba,- 65,-
Streger 59,- 59,
Stadt  der Lowen Qs -
Dungeon  Master G, - 63,
Eltte 55, 50,-
Techmate <Chess o, 49, -
AYF  Honda &3, 69,-
Stargiiger | 685, - B5,~
Batarian i &4, - B5,-
Archpelagos 58,
Batman, the Movie 99,- 88,
Tim & Strupp 58,
F-16 Faicon 75.- 75~
F-16 whsgion sk 59,- 59,-
Garfielg  Wanter's  Tan 38,
Space Quest 79,-
Super Hang On 59,- 65~
Hostages 55,~ £35,-
Gunship ©5, - €5,-
Virds 58,-
Eackgammen 74,
Priscn 58,-
Stunt Car Racer febihr) 75.-
Galdregons  Doman 54,
Sphericai 58,-
The Mewzesiand Story 69,- £8,~
o imperium 54, -
Willow Fd-
Battle Chess 78,
Operation  Meptune B85~
Tora & Jerry : 75, 75
Anwendersoftware, Hardware und Zubehor
finden  Sie in unserer Pressliste.

Bitte Computertyp angeben.

HEGA Cemputsrverzand £ T.lLuhn
Harktstr, 54 % 4200 Efsen 11
Mz. BLs Fr. 12.09 Dis 19.80 Unhr|

PEQHFEED 1YY
Kortenlose Proisiiste

12/89

*Verschenke* Epscn LG 500 24N
(67+) an den allerersten, der 10 deut-
sche Marker an Jan Jantzen, Kirchstrabe
6, 3400 Goitingen schickt!!

Verk. einen 1/2 Jahre alten Seikosha
SP 1200 VC Drucker + Handbuch
(C-64) sehr gut erhalten, neu 600 DM.
Verkaufe an den, der am meisten bietet.
Schrefbt an: Joachim Kéhler,
Reichsdorfstr. 5811, 7320 Goppingen-11

Verkaufe TI994A + Peribox + Joy-
sticks + Extendetbasic + Parsec +
Hangman + Popeye + Donkykong +
Diskmanger 2 + 200 Disketten mit Spie-
len + Disketienbox + Handbuch unter
der Tele 06103/71495
Sega-Master-System 3D-Brille,
Lightphaser, 2 Controlsl., Rapid Fire,
RGB-Kabel und 79 Spiele.. Alles 1A-
Zustand mit VerpackungfAnleitung fir
DM 2000, Abgabe nur komplett! Tel.
080371/84610, Christian Gillhuber, St
Georg-Str. 51, 8200 Rosenheim
Verkaufe Farbdrucker Seikosha GP
700 VC mit nachillibarer Vierfarbband-
kassette!! gut erhalten!! Preis 550 DM
Guide Hartmann, Tweitjekoppsl 44, 2240
Heide Tel.:0481/86400

Verkaufe gebrauchien C64 + Floppy
+ 5 QOriginalspiele z.B. Bard's Tale | +
I, R-Type. Zak McKracken und so wei-
ter fiir 400 DM. Bitte von 15 bis 16 Uhr
taglich unter 02116588888 anrufer.
Biete CB4 Il + Fioppy + Disks + Box
+ Drucker + Locher + Mouse + Final
Cartridge Il Ab 775 DM Jan Przybyia,
Gartenstr. 51, 5000 Kéin 80

Verkaufe Farbmenitor Taxan vision Pal
fir C-64. Umschaltbar auf Grin- und
Bernsteinfarben. flr DM 400, Interes-
senten: H. Dickmann, Kemnader Str. 72,
4630 Bochum, Tel. 0234/473336
512 KB Ram-Erweiterung fir
Amiga 500 mit Ein-Aus Schalter - Uhr
269 DM. Ohne Uhr 249 DM. 2 MB Er-
weiterung fuar Amiga 2000, aufrlstbar
auf 8 MB 898 DM. Alles neu! 1/2 J. Ga-
rantie. Tel:02365/13250

Far Amiga! Das Viruswamer Modul!
Erkennt jeden Virus 100%. Bei einem
Virus entsteht ein akustisches Signal. 39
CM. Murad M'Barki, Bergstr. 218, 4370
IMarl Tel:02365/13250

Verk. Sega Mega Drive 16 Bit in Pal
anschluBfertig an jeden Fernseher mit
Alex Kidd, Ghest'n Ghouls VB 380 DM
Metschulat Flrstinnenstr.. 17, 4650 Gel-
senkirchen Tel. 0209/496107

Verkaufe C-64 mit 130 disks + 4 Ori-
ginalspiele + Diskettenbox + Final Car-
tridge 3 + Joysticks. Top-Zustand. Tau-
sche auch gegen Amiga 500, Preis N.
Vereinb. Tel. 0228/662117 (Holger)
Achtung! Verkaufe PC-Engine Spicle
+ Sega u. 18 M. 600,-DM, Nintendo +
& M 500,-DM, Ruft mich ab 18 Uhr an.
Tel. 0813316334 (Es [ohnt sichl)

PC-Engine Sega Mega Drive, Nin-
tendo, Sega Gerdle und Splele zu ver-
kaufen, sowie Atari 520 ST + Floppy +
100 Disks + Drucker + Monior. Tel.
0452141041 (Andreas)

Verk. C-641 + Fioppy | + Datasette +
2 Joysticks + 3 Diskboxen + Disklocher
+ Freeze Machine + Progr.-Geo-Bedie-
nungsanleit. + 38 Computerh. 50 Org.
Spiele auf Dataseite + sehr vielen Spie-
len auf Disk fir 700 DM Tel. 08678/8235

Kleinanzeigen

A . q ‘, l i
. Spiele-Hits g
fiir C-64, PC/AT,
AMIGA

Jetzt gibt es eine

neue Riesenauswahl

in BERLIN !

Einfach mal vorbeischauen
im Mikra Ladengeschaft oder anrufen unter
030-752 91 50/60

Telefanische Bestellung: 030-752 91 50/60. Versand nur per Nachnahme
plus 8,- DM Versandkosten. Irtlimer und Preisanderungen vorbehalten.

miikr

DATEN-TECHNIK

Schineberger 5tr. 5
{Berlinicke Platz)

1 Berlin 42 (Tempelhof) Mo-Fr: 10-18 Uhr
= 030-752 91 50/60

Offnungszeiten:

Sa.: 1013 Uhr

Wir haben stindig preiswerte Neuheiten am Lager !

N

Verk. externes Laufwerk A1010 m.
durchg. bus VB = 205,- Speicher AS01
mit Uhr auf 1 MB VB= 245- Amiga
Toolbox VB= 40.- Programmieren in
Amiga Basic VB= 35,- Tel 0541/17981

Verk. Speichererw. fir A500 arig. ASO1
mit Uhr auf 1 MB!I VB 245,- Verk. ext.
Laufwerk A1010 mit durchgefihriem
Busli VB 205,- nur VK. Tel. 0541117981
Verkaufe Druckerl! Seikosha
GPSCOVG zum Preis von 150- DM
(+Porio) Tel. 02871712219 {nach Bastian
fragenll)

Amiga zu verkaufen! Msistbietend!
Nach intensivem Gebrauch des
Inerlace-Modus brauche ich Geld um
mein Augenticht durch eine Operation
zu retten. A. Maus 06099/93647

€128 B Top 1.0. + Handbicher, Po-
wer Cartridge, Disk, Diskettenbox 500,-
DM Tel.09261/2458 nach 20 Uhr

CPC-464 Farbe 2 Floppys, DMP 2000,
dk'Tronics Sprachsynthesizer, 150 Disks,
60 Cass. Multiface 2, PC Int. 4/85-10/889,
CPC-Mag. 12/85-10/89, VHE 1500 DM
(871/50181 Qliver Copp, alles 3

L
.

Amiga
C64

Blcher...

Der Computerladen

Niirnberger Str. 10, 8530 Neustadt/Aisch
NEU: Spieleversand!!

z.B. POPULOUS
z.B. MENACE

Per Nachnahme plus 6,— DM Versandkosten.
Auch ST/PC/CPCISEGA ab Lager! ~

Listen (System angeben!) gegen Freiumschiag.

Im Ladengeschaft auch Hardware, Software, Zubehdr,

69,— DM
390,- DM

Tel. 09161/5548 (24 Stunden)
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Taktische Gefechtssimulation, 3600
Felder graBes Spielfeld mit topogra-
fischem Geldnde, 250 Waffensyste-
me aus WKIl, 1-2 Spieler, Spiel-
dauer 3C Std., Ostfront, Westfront
und Afrika.
Deutsches Handbuch

Taktische Gefechtssimulation 18051830
Tapografische Gelandedarstedung,
4 Scenarios WATERLOO, AUERSTADT,
BOADING und QUATRE BAS. Scarariogene-
rator mit Karteneditor. Alle Parameter
verangerpar. 260 vordefinierte Einheitentypen.
t-2 Spieler Spieldauer ca. 10 Stunden.

DEUTSCHES HANDBUCH
C-64-Disketie DM 99,-

Ab Lager lieferhar

Fiir 1-3 Spieler, Szenario-Generator
Deutsches Handbuch
flir Amiga, Atari ST und IBM

6000 Spielfelder
DM 99-

Alle Spiele ab Lager lieferbar.
Farbkataiog gegen 1,- DM
in Briefmarken!

THOMAS MULLER
COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526, 7600 Offenburg
Telefon 0781/76921

For latest warez dial: 02405/5933!1
Alsa call for hardwares like: Speicherer-
weiterung (IMB), Viruswarner, Amiga-
hremsen, Harddisks usw. Il We are se-
arching for new members!! Only
Amlga”'
Verkaufe 2MB Karte Iur den
Amiga 2000 Abschaltbar, autaconf.
Megabits, bis 8 MByte + 1/2 Jahr Ga-
rantie! Anrufe ab 18 Uhr. Preis:960 DM.
G. Szostak, Weidkamp5, 4680 Herne 1
Tel. 02323!26493

Verkaule fiir den Amlga 500 gine
35 defekte Matsuhita Floppy (intern) fiir
200,-DM. Lesekopf muB ausgetauscht
werden. D. Wissel, Rauhwiesenweg 9,
8752 Mombris 3,

T.:06029/8112

Soundsampler . C64/Amiga/Atari St
wg. Clubaufldsung ink. dt. Anl., Garan-
tie, tw. mit Mikro: 3565 DM ¥
02642/400935 " Sa+50:02642/400936

SM 124 zu verkaufen!! 100% o.k. u.
neuwertig + Switch-Box!! VB: 280 DM
{inkl. Porto!)! Originale: Honda RVF {45

M); SPI 825); Suche Farbmeniter far
STH Tel. 02101/801661!

Neuw. Floppy 1541 Il + 80 Disket-
ten + Box fur 325 DM + Porto. Neuw.
9-Nadel Matrix-Drucker Seikosha SP-
1200 VC + Papier filir 275 DM + Porio
call. 0B251/7726 (Alexander!)

**Leute greift zu** Ich bin doch tat-
sachlich so bldd, und schenke dem er-
sten, der 10,- DM an Jan Jantzen,
Krichstr. 6, 3400 Géttingen schickt, mei-
nen Epson LG 50024N (Neupr. 870)

C-64 H{1 J. alt) + 1541 [l + The Fi-
nal Cartridge Il + R-Type + Zak
McKracken + 70 Disketten + Box. al-
les nur 700 DM. Ruft heute noch an bei:
Mirco Wessolowski Tel. 05130/60654

Verkaufe €C-64 Il {1 J. alt) ca. 130
Disks Originale, Datasette, Reset, 1 D-
Transportbox fir 10 Disks, Portabfe, VB
700 DM. Gut? Dann 06553/1615
(Andreas , 14-20 Uhr)

*C-64**Austria’*C-64**For the ne-
west stuff write to:
Voitsberg, Austria

SEGA Konsole, 12 Super-Module
{.Wonderboy 2, After burner, Choplifter,
Out Run, Rocky, Tennis...) komplett, statt
1200,- nur 800,-DM! 1 Jahr alt. Tel
061301234 (Sebastian)

Farbdrucker Star LG 10color Neupr.
DM 750, 1 Jahr alt VB DM 550,-Verk.
Tel. 09648/1074

Das ist es!l!™” Nec PC-Engine
RGB-Version mit B-Type | + Il, Chan &
Chan Preis VB 550,- Tel.09342/4091
(Jéirg)

Fiir Apple H GS Thunderscane So-
nic Blaster "Stered”, Merlin 8§16
"Macro-Assembler” + viele Blcher,
Paintworks + Joystick, viele super
Spiele z B "Bards Tale |I" VHB Tel
09725/381

1 MEB Speichererweiterung (Brother
MB-810) zu verkaufen. Unbenutzt, ori-
ginalverpacki! Gebote an. 0931/84989
{Benny) Kein Tausch, Keine Raubkopien!

Wahnsinn! Verkaufe Floppy 1541
100% o.k.f Preis VB, auferdem Modem
Model: TH - 002 interface Preis: VB An-
gehote an: K.H. Schnitzler, 5350 Euskir-
chen Telefon: 02251/58832

Postfach 79, A-8570

Achtung, Berliner
Jetzt 4x in Berlin!

@FT

GWE

Fin Name fiir Software in Berlin

Wir wiinschen unseren Kunden
ein frohes Weihnachitsfest
und ein gesundes
neues Jahr !

AMIGA C-64 ATARIST IBM

Filiale - Wedding

Filiale - Spandau

SchwedenstaBe 18¢c Schénwalder Str. 65

1000 Berlin 65

1000 Berlin 20

Station - Neukdlin
LahnsiraBe 94
OO0 Berlin 44

Station - Charlottenbuig
WundistraBe 58/60

OO0 Berlin 19

HOTLINE: O30/492 20 56

Testen Sie die Software, bevor Sie sich enlscheiden.
Endlich nicht mehr die “Katze im Sack”™ kaufen !

Verkaufe Sega Master-System mit

" 11 Programmkassetten 1 Jahr alt 280,

DM auch einzein:
Tel.04721/63438

C 64 Drucker MPS 803 zu verkau
fen. flr nur 80,- DM, gratis dazu Origi-
nal Printfox mit dt. Anleitung. T. Seeger.
Hukelturenstr. 27,

7470 Albstadt 1

Anti-Virus-Disk + Hardeware Modul
gegen alle Viren 25.-DM, C84 Emulator-
kabel mit Software 30,- DM, 512 KB mit
Uhr 258,- DM, 10 Disk 3,5 Zoll 20,- DM,
zum Teil auch noch bespieft. Suche Top-
games. Amiga alles. Jurgen Klein, Her-
renstrunden 46,

5060 Berg-Gladbach 2

=SEGA SEGA Verkaufe Sega Master
Systemt mit: 14 Modulen, Joystick, uvm.
Néheres unter Tel. 04841/64548 oder
Heika Fink, Legienstr. 3,

2950 Husum

Nmtendo Grundgerai ohne Medul
180,- DM mit Super Mario | oder Eisho-
ckey 240.- DM. Fitness Matte inc. Spie-
len 135,- DM auBierdem versch. geb. und
neuw. Spiele, Naheres auf Anfrage. Tel:
Q7461/13240 abends

Verkaufe SEGA Konsole + 3 Mo-
dule fir 300,- DM! Weitere Module ab
DM 40-(California Games, Rastany's;
Phantasy Star; Wonder Boy 2, Rocky,
usw. ) 0431:’641670

Verkauie wegen Systemwechsel
C64 I + 1541 + Act. MKS Modul +
Abdeckhauben + 400 Disks + Zube-
hér fior DM 2. Tel. 06181/46899 ab 17.00
Uhr Jurgen Becker, Am Pfarrhof 8, 6457
Maintal 3

GC. .5 Soft Kondrats
Spiele-Versand
Postfzch 1477

2054 Ceeszthacht

fur Amiga/ST/[- bﬂfDE EPE
Katalog kostenlos

Fopulous AR/ST......00 069,
Bleod Xoney AR/GT...... 89,
Fick 0+f QHIS?........ ﬁ
- 4...,,......4?
Microfrose Seccer C-64.42, 20
AM/FC/ST. ...,
EYyF Honda AM/ST........ 69,95
Sleeping bods AM/ET....7%,95
Curse of the Rzure Honds
BL/C~68.. . viivniinnss 75,95
Weird Dreage AM/ST/PE..E9,--
Hard n Heavy ﬁﬂ/ul.,...Jv.?E
bunship AM/ST..........B3,95
Rainb.Warrior BH/ST/PCLYY,--
Git img, AH/BT/PLocas s L,»U

£|-CI~«I:l

& oon cn

-Cl
Lﬂ

Tel.04152-73049

Red Lightning AM/PC.... 89,

B?,**;




' Danke!

1989 war fiir uns ein tolles

'A,EC—DeveIopmenis

Jahr., Dafiir danken wir allen,
die daran mitgewirkt haben.

Den Entwicklern

iChip

oerrick Schmitz

;Frank Prasse

Gero Presser Olaf Rappe

Andreas Escher Golden Goblins Oliver Schmenk
Andreas Hommel Hans Ippisch Omegavision
Andreas Schmiiz Hardwig Niedergassel Pegasus

Andreas von Lepel  Heiko Schréder Probe Lid.

A:min Gessert Holger Ahrens Raiph Babel

A:nd Beissner Imagitec Lid. Ralph Thanner
£ax¢c] Hellweg Infernal Bytes Ramire Vaca

Boris Remo Jaqui lyons - Roman Scharnberg

Sebastian Dosch
Spherical Team
Stefan Toennes
Thomas Brockhage
Thomas Fanslau
Tharsten Petrowski

tlo Perconti
lal Kandemiroglu

Jochen Hippel
Jonathan Griffith
Jirgen Piscol
Jirgen Proschinger
Jorg Grafinghold

Zhris Hilsbeck Joérg Prenzing

§<hris Sawyer Jorn Gaika Thorsien Rappe
<hristiane Dupuis Kai Linnemann Tommy Software
£avid Braben Lucasfilm Volker Eloesser

Volker Marohn
Volker Wertich

Manired Trenz
Martin Silbernagel
Cgan Kandemirogiu

Factor 5

sowie

Achim, Arnd, Bernard, Boris, Chris, Claudia, Daniela.
Friedel, Gonzo. Hans, Jerry, Judith, Jutta, JUrgen, Karin,
Kristin, Mare, Margrit, Martin, Michael, Petra, Raiph,
Sabine, Susanne, Teut, Thomas, Uwe

weiterhin allen
Handlern, Kunden,
Fans und der Presse.

Rainbow Arts wiinscht allen
Lesern frohe Weihnachten und
einen guten Rutsch ins
nachste Jahrzehnt.

Rainbow
K XK Apts

Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

e o 3 5 o o o ol N o K R Rk e AR

.
# 15 Programme f0r Ihren
*C B4. Alles auf einer Disk. ®
Von Spiel - bis zu
Anwenderprogr,
Der Preis - sensationell
niedrig 12,95 DM
Inkl. Versand. Nur Vorkasse.
Michael Kerl
Eisenhartstr. 3
8495 Roding
Tel.: 0 94 61/ 43 57
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" Winzer '}f
5 fur ATARI ST &
+  (Mono) + C-64 %

Ein Wirtschaftsspiel

fiir 1 - 4 Personen.

g e

* Demodiskette + Info. gegen ¥

DM 3; Porto ! %
4 Info bei: &
A H. Dickmann, [
Kemnaderstr. 72 &
4630 Bochum-1 -

e

A U S T N N O A RO
B R TR S L A

LR R R R R R R R
+ lhr wollt *

: Kaufen - Yerkaufen - Tauschen I

+  Wir vermitteln +

+Computer - Konsolen - Software

: Anbieter werden gagen 5,- :
+ Bearbeitungsgebilhr 6 Monale
+ an alle Intarassenten vermitiell. +

Fir Nechfrager kostenlos!

DATA TEAM
06131/53753
Mo.-Fr. 16 - 19 Uhr

AuBerdem:
Ankauf - Verkauf von

PC-ENGINE-Scoft !
R R R R e e

P R R R AN
testterres e

B T R R R <)
= Public Domain ab DM 0,98 &
# C64 - Amiga - Atari
o PC - IBM -
= Katalog gratis - Computer-Typ ! =
o RVULE Computervertrieb
# Postf. 2365 s

Ed
&
&
b4

g 8228 Freilassing
o Tel.08654/638178 61848 £

L e T

whEEEs ST

e A A R R R R

Fs
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AT N N N N N YUY PO VN D N 'S Al Al SR AR B EEEE R R B XK X N —"‘,):\

JUST GAMES
Spiele fur PC
Tel. 069 /5 97 45 06

z.B. Ultima Triclogie
79.90 DM

GELD VERDIENEN MIT
DEM PC.

GRATISINFO:
EUROPRESS
POSTF. 203

CH-8320 FEHRALTDORF

MR A,
SRERERTRTRS i
L O S JE I IS )

PR
PESEREATS

AMIGA [BM

Gratisliste anfordern bei

Computervertrieb
Kurt Fischer
Postifach 12 16
8948 Mindelheim
Tel. 0 82 61/ 96 23
(auch nach 18 Uhr)

XT’s ab 1399,- DM

AT’s 16 MHZ ab 1799,- DM
14” VM-Monitor 255,- DM

Drucker ab 340,- DM,

Bitte fordern Sie

unseren Gesamtkatalog
mit Gber 500 Artikeln an:

H. + 8. Versand
Richard-StrauB-Str. 35
7114 Piedelbach

HOTLINE 0 79 41 - 26 67

PD

far Atari XL/XE

-COMPYSOFT
A.+ K.H. Schmitt
Kreuzstr, 32
6050 Offenbach

LA R E R R SRR R E RS RN

C-64 CPC MSX Atari;

+

- preisgunstige Programme :
- NEUHEITEN

- Public Domain Amiga/PD
- schnelle Lieferung

- Hilfestellung bei Spielen
- Soforthestellung oder

-

+

LR K S K 3 2 R N E

R Y
RN RERARERRRRNY
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY

v Computer kaputt? v

]

SERERRERREDEEE Y

Rufen Sie uns an!!!

Y
Y
Y
CVB-Computer )r'
Peter Bergler Y
Postfach 11 12 Y
8948 Mindelheim |
Y

¥

Y

Tel.:0 82 61/ 46 53
YYYYYYYYYYYYYYYYYYYY

CCCCCECC <

F4% TOPSOFT #¥%
% SOFTWARE-VERSAND *

AMIGA * C64128
Schneider CPC ~ ATARI ST
SEGA * NINTENDO

Immer aktuell und preiswert!!!

Gratisliste sofert anfordemill

Bitte Computertyp angeben!!
Wir sind schnelil!!

e F o KKK KR K
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%
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% Postfach 4 - 8133 Feldafing ilj
e
ER TR AT AT I AT AT AT

Computerspiele
fiir alle Systeme!

SEGA Megadrive + PC Engine
neu eingetroffen
MAGIC - Computerspiele
CTrierer Str. 110,

8500 Niirnberg
0911/ 48871

Verkauf:
Mo-Fr 14-18
Sa 10-14
langer Sa 10-17

Versand auf Rechnung,
Porto pro Bestellung
DM 2,50, sofort kosten-

+ s Brgisise -FﬂﬁﬂFdF-?--i--i-

EREEEREREDRE DR LS
Amiga-Fahrschule
Lernprog. DM 44,
Euroquiz DM 18-
Vokabelprof. DM 18,-
gg. VK (Scheck) o. NN
(+°5 DM) bei:

. Hohle - Software-
entw. u. Vertrieb
Zugspitzstr. 49
8058 Erding

Tel.: 0 8122 /53 69
EEEEKCER R ERRE SRS

+++++++++++++++++++++

****#**%*#***%***%* LI S e S o s el ke ot o 2 5
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Spezial-Reparatur-
Dienst
flr Amiga, Atari, IBM, C-64
- schnellsie Abwicklung
Ankauf von
gebrauchten Geréten
und Zubehdr
Computervertrieb
Kurt Fischer
Postfach 12 16
8948 Mindelheim
Tel.: 082 61/96 23
hobbeobbbbibhibiibisiitticinsae
A S0 3 e R R A A
i\!ersand 24 Std. Versandi

* #*
# MODEM DISCOVERY 2400C#

EREERRRERREBERETE

# - DM #*
% Nur 399, E
*  ACHTUNG! Postbe-  #
* ' *
3  stimmungen beachten 5
i ATARI/IBM/CPC/C-64/128/ i
3 C-16/AMIGAST s
#* #*
3 Viele Neuheiten auf Lager. %
#* ANRUFEN! #
k3 H
# SOFTWAREVERSAND 3
i GEBAUER #
* #*
# 02117309233 #*
HH A AR RN A AR R H

CREVVGCEAACCROCAINCT
¥ AUS EIGENER HERSTELLUNG !
]
* AMIGA POKER V. 10 55
¥ AMIGA POKER V. 23 2
£r SPACE PANIC 30y
4 'THE DATABASE il
* DEMODISKETTEN o 5

Bestellung (Vorkasse/NN)
Th. Wittwer - Schmising-
str. 6 - 4802 Halle (Westf.}
Tel.: 05201/ 10426 ab 16 Uhr
LB R R R R-2-2-2-2-R-E-R-2-R-2-5-)
U RO
PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE 2
Shareware / Freeware flr
IBM u. Kompatible. Ca.
4000 dt. u. engl. Disk. Je 5 1/4
Disk. DM 2,50 o, weniger!
Katalog kostenles auf Diskette bei:
DPD - SOFTWARE - HAMBURG
Griiningweg 25
D-2000 Hamburg 74
Tel.: 040/6518664 o.
Fax: 040/6519185

[ E-R-R-R- - N ¥

na.

dadefnfag ol

. w e eSS - e e e
IR EEEER] - e a

-
(AR AR SRR RS NE R

AMIGA!
Bavarian-PFD = 120 Disketlen
" deutscher Software
Gratisinfo:
F. Neuper, 8473 Pfreimd,

tiach 72
A R T T

P
Coveree® Higugetrgetog i siotedotodst

etrrree, ..-q-cu«-c-u

snRHLHRRLLLRROLY

oo
S A

PUBLIC DOMAIN

= SOFTWARE fiir Atari ST 3
& Amiga C-o4 C-128 i
& MS-DOS Rechner =
- Liste grais, LS
~  aber Computer angeben. -
o PD-Versand o
o Anton Peter Maassen @
& Am Lindenplatz 17 @
= 4040 Neuss 1 ]
PARATAT AR D i o o S
R B Sl
4+ Fur AMIGA und C 64 !! 4

D F B - Pokal: Spiel fir 1
oder 2 Spieler in BASIC.

Wer wird Deutscher Pokalsieger 7 4+
- Sonderzuwendungen - 1. Liga/ %
2. Liga / Amateure

- Wettmdglichkeit bei jedem Spiel
- mit deutscher Erklirung

- zusétzlich zur AMIGA-Version:
mit abspeicherbaren High-Score-
Listen fiir Spieler u. Vereing

- AMIGA-Version: aktuelle Spieler-
namen der jewelligen Versine aus
der 1. und 2. Liga

C 64: 8- DM + Versand
AMiGA; 12,95 DM + Versand

Porto/Verp.: Vork. 4,- DM - NN 7,- DM

Peter Keim, Vogelsanger Sir, 34,
5000 K8ln 30, Tel, 02 21/ 52 07 65

Pl bPeeedeees

04000909009 ¢
.! SPOTTBILLIG "
Atari/Amiga/Ce4/u.a.
Hard und Software
kostl. Liste bei
Michael Wagner
Pf. 101043
4970 Bad Oeynhausen

Keine Versandkosten

T

o+ [ O R A R (O O R S S N

&

‘00000000000000 R R I 0 A A O R

000000000000000

L2222 2222222222224
GERMAN SOCCER
MANAGER 89/90
(AMIGA)

Deutsches Managerspiel mit
1. & 2. Bundesliga, DFB Pokal,
intern. Wettbewerben, Transfer-

markt, Tabellen, Bilanzen,...

Maussteuerung, Spielsténde

speicherbar, fir 1-3 Spieler.

Fiir DM 49,-
(per Nachnahme + 5,- DM}

STEFAN SCHWARZ -
SOLITUDESTR. 84 H
7000 STUTTGART 31
TEL.: 07 11/ 86 33 55

e ke o v e o o o ol o R ROR R

BHRERRULEFEREERPERLLRRERRE
O A R B O R

L2 2 2R 222 2.0 8 5.1

X X
x G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB 3
x PD-Software filr: x
X IBM +komp.: x
x itber 3,500 Disketren, x
x e e x
X {ibar 600 deutsche; x
X Atart ST ca. 300 Diskerten; ®
% Alle Disks auf Viren tberpriift, %
¥ alle IBM u. Arari ST Prg. liefer- X
X bar auf 357 oder 5.25" Disketren. X
: Katalogdiskette kostenlos!!! :
2 Peter Grantz, Hauptstr 49, *
x [-2401 Rarekau/Litbeck, »®
x Tel: 04504 /4115 x
MU MMAUMRMMNMANMAKAN AN
TR RS R SR R R R VR GRS
o &
N *T & M - Softx ¢
Postf. 11 05 5
& %2905 Edewecht* &
& .. . <
& Original-Soft fir 5
& ATARI ST zu Minipreisen, z
¢ sowle ca. 600 PD-Disks
“ i
5 {Artware uv.m.) &
¢ Info gegen DM 140in
o Briefmarken P

GUIOR SO0 eRe00000

!22222!!!!!!2!!?!.
: Tennisstar .
T (Amiga} b4
14 :

tWerden Sie ein Tennisstar, ¢
* Managersimulation, bis 102
Mitspieier mit Highscore ¢

usw. 29,- + Vers.

Tel.: 04 41/ 3 44 42

PR Rl L LRI E LR L ]

T
b1
b1
:
b4
?
rryTITTITTITITIYIYIY

(I EEERERE X ERENNERER RN
* Postspiele *

+
+
+
FuBball WM, Tennisprofi :
Reeperbahnkdnig +
Kriggshammer :

+

Haben Sie noch Fragen,
mdéchten Sie ein Info? +

DBZ 04 41/ 3 44 42 :

+
 EE XS EEEEENE R RS

PR 2 2 B R L X B 2 I b K 2

 * Sternenkaieg * |
|

(Atari ST/Amiga),

" Strategie-
spiel, mausgesteuert,
max. 6 Sp.,

DM 29,- + Versand.

DBZ 04 41/3 44 42

12/89




Erhiltlich fiir:

E] Amiga™
Atari ST™
PC 3.5°

n PC 5.4

ey e |
bedroht Berlin !

Der kalte Krieg zwischen Ost
und West hat seinen ersten
Hohepunkt erreicht, die Russen
haben Berlin von der westlichen
Welt abgeschnitten. Uber die
Luftbriicke kommen Lebensmittel,
Kohle wund.. eine Atombombe.
Agenten wollen diese der
Sowjetunion zuspielen,

"East vs. West: Berlin 1948” ist
ein packendes Spiel mit i
neuem Konzept: In Echtzeit |
Sie durch die Straﬂen

sammeln Informatlonen. -
und hlstonsch korrekt dah :




Im Blickpunkt: THUD RIDGE

THREE SIXTY’s Papierflieger

Programm: Thud Ridge, Sy-
stem: PC & Kompatible, 256
KBytes, CGA, EGA, Hercules,
Preis: Ca. 90 DM, Hersteller:
Three Sixty, Muster von: [23].

ieder einmal hat zur alige-

meinen Belustigung_und
zu meinem persdnlichen Arger
ein Flugsimulator den Weg auf
meinen Schreibtisch gefunden.
Nun, da ich auBer bei Zeitman-
gel solchen Flugsimulationen
nie abgeneigt bin (nebenbei ist
es ja auch meine Arbeit), habe
ich auch diesmal weder Kosten,
Mihe noch Nerven gescheut,
mir THUD RIGDE von THREE
SIXTY anzusehen, um unseren
treuen ASM-Lesern zu schil-
dern, ob dieses Programm gut,
schlecht, mitteimaBig oder gar
Uberflissig ist. Soviel kann ich
jetzt schon sagen: Lange habe
ich nicht gebraucht, bis ich
THUD RIDGE eingehend kann-
te.
So vérzichtete man beispiels-
weise auf ein groBartiges
Drumherum und lieferte statt
dem bewdhrten 100- bis 200-
seitigem Manual nur ein 8-seiti-
ges Heftchen aus, das zudem
noch in drei Sprachen ge-
schrieben wurde. Also kann
das Fliegen eines alten Jagd-
flugzeuges doch nicht so
schwierig sein, womit wir beim
Thema waren: THUD RIDGE

146

versetzt uns in so eine alte
Klapperkiste, die gerade noch
fliegt, aber dafir schon Disen-
antrieb hat. Das Flugzeug so-
wie sein Pilot sind fur einen Ein-
satz in Vietnam bestimmti. Dort
gab das Pentagon seinerzeit
verschiedene Order in Form
von Missionen aus, die man
nun nachfliegen und erfillen
soll. Dabei soll man laut Anlei-
tung die Zielobjekte neutrali-
sieren und die Maschine wie-
der heil zum Statzpunkt zu-
ruckfliegen. Dies signalisiert al-
len kampferfahrenen Chuck-
Yeager-Lehrlingen, daB es
doch bloB ums Ballern geht,
was aber den SpielspaB zu-
nachst nicht mindern soll.

Nachdem man sich flr einen
geeigneten Schwierigkeits-
grad entschieden hat, geht es
an die Flugvorbereitungen.Wer
will, kann hier einen Demo-Mo-
de einstellen, der ihm ebenfalls
das komplette Spiel erlaubt,
das Starten stark vereinfacht,
einen Highscore aber unmog-
lich macht. Alle diejenigen, die

von vorne beginnen méchten,

miissen nun erst die Flugvor-
bereitungen hinter sich brin-
gen. Die Maschine muf3 ange-
lassen und einige technische
Dinge eingestellt werden.
Zwecks dessen muB man ofters
zwischen den vier zur Verfi-
gung stehenden Bildschirmen

i
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umschalten. Doch keine Angst,
diese ,Bildschirme” bheziehen
sich immer nur aufs unterste
Drittel des Screens. Die Bewaff-
nung solite nicht vergessen
werden, dann kann’s losgehen.
Aberwas ist das? Unten der An-
zeigenbildschirm und oben
das Nichts? AuBer dem eige-
nen Flugzeug, das man wéah-
rend des ganzen Spieles nur
von hinten sieht, mutet die
sparliche Startbahn wie ein
verirrter Pinselstrich an. Nach
geglicktem Start und einem
Flug durch das ebenfalls mik-
krig gepinselte Gebirge kommt
dann endlich etwas mehr Freu-
de auf: Ein Horizont wird einge-
blendet, man vermutet detail-
lierte Grafik in der Nahe. Nach-
dem ich die Amiga-Screens-
hots auf der Packung sah, war
ich sehr gespannt auf das, was
nun folgen sollte. Leider wurde
ich reichlich enttiuscht. Die
hier gebotene Grafik kommt
nicht einmal an den Standard
von F-15 Strike Eagle Il heran.
Da hilft auch die nette Briicke
nicht viel, denn insgesamt fehit
es an Objekten. Wenn einmal
welche vorhanden sind, sehen
sie ebenfalls duBerst spérlich
aus und sind kaum detailliert.
Na ja, wenigstens hat dies den

- -
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Vorteil, daB THUD RIDGE eine
recht ordentliche Spielge-
schwindigkeit besitzt. Selbst
wenn gegnerische Flugzeuge
auf dem Screen auftauchen,
verliert das Programm kaum an
Geschwindigkeit. Kein Wunder,
wenn sonst nichts dargestellt
werden muB.

Besonderheit bei dieser Flugsi-
mulation: Man kann in der Luft
nachtanken. Das ist vor allen
Dingen dann nétig, wenn man
die volle Bewaffnung mit sich
fuhrt, weil die Maschine dann
einen erhdhten Treibstoffver-
brauch hat. Nun, diese Nach-
tankaktion ist mal was anderes,
aber auch kein echter Hammer,
der das Spiel wertvoll machen
konnte.

Wer bisher aufmerksam mitge-
lesen hat, weiB ja schon unge-
fahr, wie mein abschlieBendes
Urteil Gber THUD RIDGE aus-
sehen wird. Gut gefallen haben
mir die flotte Animation und die
sehr einfache Bedienung des
Programmes, da ja auch gera-
de mal die Grundfunktionen
vorhanden sind. Ziemlich ver-
wundert bin ich dagegen dar-
Uber, wie man ein solch simpel
und teilweise auch plump ge-
staltetes Programm heutzutage
gegen die harte Konkurrenz
von MicroProse und Electronic
Arts ins Rennen schicken will.
Die Grafik ist zu diinn, das Ga-
meplay dadurch ein wenig ab-
gelutscht. Den Sound (nervig!)
Uberspringe ich mal. Mit THUD
RIDGE hat sich wahrscheinlich
niemand einen Gefallen getan.
Mit solch einer Mickrig-Aus-
stattung kommt ein Flugsimu-
lator kaum noch bei den Usern

RAD LODK

Fotos: EGA

an. Warten wir besser die Ami-
ga-Version ab, sofern sie denn
tberhaupt kommt...

Peter Braun
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BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu BOMICO-
Spielen? Michten Sie Tip:
Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Elbinger Strafre 1
6000 Frankfurt/M. 90




Der erste Schritt ist getan -
Paris im Software-Rausch

Der SALON DE LAMICRO lud ein-und viele blieben zu Hause. Loriciels beispielsweise, Info-
media, Satory oder auch Delphine als franzsische Companies hatten sich der Messe in der
Pariser Hall d’Exposition ebenso verweigert, wie es Ocean und U.S. Gold vorzogen, auf der
Griinen Insel zu bleiben. Dies iibrigens, obwohl die beiden englischen Hauser ihr Erscheinen
schon zugesagt hatten. Wenn aber auch die Show, bei der die Spielsoftware eindeutig den
professionellen Anwendungen das Nachsehen gab, nicht ganz den erhofften Zuspruch sei-
tens der Hersteller fand - die Besucher kamen allemal auf ihre Kosten. Musik, Lightshows,
Seminare, neue Games: Das Unterhaltungs- und Informationsangebot diirfte die Zahlungs-
willigen vollauf zufriedengestellt haben. Wir waren fiir Euch vor Ort und werden Euch aufden

Drei Tage lang, vom 13. bis 15.
Oktober, gaben sich Hersteller,
GroB- und Einzelh&ndler sowie
Abgesandte der franzisischen
Computer-Presse ein  Stell-
dichein. War zum Auftakt die Of-
fentlichkeit noch ausgeschlos-
sen, so stromten die Besucher
ab 14 Uhrinwahren Scharenin

die Ausstellungshalle. Wer be-
reit war, sich von 30 Francs
(rund neun Mark) zu trennen,
bekam fur sein Eintrittsgeld ei-
nen bunten Cocktail aus Larm,
Licht, News und Information ge-
boten.

Das Programm

Einen der Hohepunkte der
Show stellte ein bereits am er-
sten Tag abgehaltener Vortrag
mit anschlieBender Podiums-
diskussion rund um das Thema
~Software-Piraterie” dar. Jour-
nalisten der franzdsischen Zeit-
schrift Micro Systémes stell-

Jgenden Seiten iiber das Computer-Spektakulum informieren.

ten sich den Fragen der Anwe-
senden und schilderten ihre
Einschatzung der Cracker-
Szene. Eigens hierfar war von
sieben Redakteuren ein 25sei-
tiges Dossier erarbeitet wor-
den, das sich mit den Urspriin-
gen und Auswirkungen des
Raubkopierens wie auch mit

e &

den Konsequenzen fiir Herstel-
ler und dingfest gemachte Pira-
ten beschaftigt.

Auch am zweiten Tag konnte
fleiBig diskutiert werden, dies-
mal jedoch mit Journalisten der
Zeitschrift Tilt. Als Themen
standen ebenfalls die Piraterie
auf der Tagesordnung, aber
auch allgemeine Fragen rund
um die Computerei. Ebenfalls
am Samstag konnten sich Mu-
sikbegeisterte mit dem ameri-
kanischen Saxophonisten Jim
Cuomo unterhalten, der als ei-
nerderWegbereiterin derMIDI-

e,

T
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Zwei Seelen wohnen ach in seiner Brust:

Die ,seribse”“ Anwendung und spielen,
spielen, spielen. Letzteres hatte auf der Show
eindeutig die Nase vorn.

DELA

Technik gilt. Ob Klassik oder
House Music, Cuomo wuBte
hier wie da die schier unbe-
grenzten Einsatzmdglichkeiten
dieses Systems anschaulich
zu erklaren.

Hauptattraktion dieses Tages,
zumindest flr die franzosi-
schen Géste, war jedoch die
Vorausscheidung zum Euro-
pean Video Games Cham-
pionship. Unter Federflhrung
von Tilt ist die Aktion in Zusam-
menarbeit mit den Magazinen
Computer & Video Games
(C&VG, England) und Microma-
nia (Spanien) entstanden. Erst-
mals in diesem Jahre durchge-
fiihrt, sollen zukUnftig bei die-
sem Wettbewerb die besten
Computerspieler eines Landes
regelmaBig gegeneinander an-
tfreten, um den absoluten
Champion zu ermitteln. Finf
Teilnehmer, in der Vorausschei-
dung qualifiziert, vertreten je-
weils ein Land und gehen ge-
meinsam als Team gegen die
anderen Nationen ins Rennen.
Die Preise sind lukrativ: 15.000
Franc (ca. 3.000 Mark) entfal-
len auf die Siegermannschaft,
der beste Einzelspieler erhélt
5.000 Franc, 2.500 Franc be-
kommt der Zweitplazierte.

Am Sonntag endlich erreicht
die Spannung den Siedepunkt.
Punkt 14 Uhr fallt der Start-
schuB zum européischen
Championat.Je fiinfSpieleraus
Frankreich, England und Spa-
nien treten gegeneinander an.
Jeder muB fiinf Games funf Mi-
nuten lang spielen: Eines der
Vorrundenspiele nach freier
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Wahl und dazu Bubble

Bobble auf dem ST, New Zea-
land Story auf dem Amiga, Su-
per Mario Brothers (Nintendo)
und schlieBlich Fantasy Zone
auf dem Sega. Die Ergebnisse
werden notiert, die Einzel- und
Mannschaftswertungen  ein-
zeln aufgelistet. Schon recht
bald fallt das spanische Team
hinter den Franzosen und Eng-
landern zurick. Mehrmails
kommt es zum Stechen. Immer
mehr zeigt sich nun aber die

Uberlegenheit der Briten, die *

die Franzosen Punkt fir Punkt
hinter sich lassen. Gegen 17
Uhr fallt dann endgultig die Ent-
scheidung: Die Englander ent-
filhren die erste ,Europamei-
sterschaft® auf die Insel, die
Franzosen belegen nach span-
nender Aufholjagd doch nur
den zweiten Platz, die Spanier
landen abgeschlagen auf dem
dritten Rang. Der Sieg wird ge-
buhrend gefeiert; der Champa-
gner stromt, getrunken wird er
aus Plastikbechern, aber das
stért niemanden. Zwar ist das
Eurcopean Video Games Cham-
pionship mit nur drei teilneh-
menden Landern noch etwas
schwach besetzt, doch das
kann sich ja &ndern. Vielleicht
schon im ndchsten Jahr—wenn
ihr Lust hattet mitzumachen, so
laBt es uns wissen. Wir wollen
mal sehen, ob ASM und ,We-
stern Germany"“nichtauch bald
bei der Joystick-EM vertreten
sind.

Naturlich diente der Salon de la
Micro nicht ausschlieBlich dem

MCRC_)

Amusement. Und so versuch-
ten Handler und Hersteller, ihre
Produkte an den Mann zu brin-
gen und die neuesten Pro-
gramme der Offentlichkeit vor-
zustellen. Begleitet mich also
auf einem kleinen Rundgang
durch die Ausstellungshalle,
um einen Teil der insgesamt
150 vertetenen Firmen und La-
bels zu besuchen.

Beginnen willich mit TITUS. Bei
den Kladngen der Rockband
Jerry Can konnte man hier ei-
nen ersten Blick auf das fast
fertiggestelite DARK CENTURY
werfen. Bei diesem Programm
handelt es sich um eine futuri-
stische Panzersimulation, bei
der Spieler, die solche Games
mogen, aus vollem Rohr drauf
los schieBen kénnen. Zundchst
soll das Programm fir den ST
erscheinen, eine Amiga-Um-
setzung wird bald darauf fol-
gen. WILD STREET entfiihrt
den Spieler in eine von Stra-
Benbanden terrorisierte GroB-
stadt-Szenerie. Mit einem Colt
und harten Fausten milssen in
diesem Karate-Game unzéhli-
ge Angreifer, darunter Arcade-
typische Endgegner, zur Strek-
ke gebracht werden. Auch hier
werden zunéchst die Amiga-

.. und ST-User zum Zuge kom-

Champerret) W -

men. Bereits abgeschlossen
ist das Action-Adventure

KNIGHTFORCE, das wir Euch
demnéchst ausfahrlich vorstel-
len.Fur die bisher noch geringe

Apple-Userschaft

Wird demnéchst erscheinen:
Das Karate-Game WILD
STREETS von TITUS.

kénnten die MAC GAMES inter-
essant sein, eine Kompilation
mit den Spielen Titan (Break-
out-Variante nach neuer Strick-
art), Crazy Cars (Autorennen,
bei dem vier verschiedene Wa-
gen gefahren werden kénnen)
und zuguterletzt Xeriod, eine
weitere Breakout-Variante der
herkémmlichen Machart.

Uberwiegend auf der StraBe
spielt sich das Geschehen bei
den neuen MICROIDS-Pro-
dukten ab. Da wéare zun&chst

Die Initiatoren des ersten europdischen

Joystick-Championats: Die Chefredak-
teure Julian Rignall (Computer & Video
Games/England), Domingo Gomez (Mic-

romania/Spanien)
Blottiere (Tilt/Frankreich).

und Jean-Michel




IRONTRACKERS (Vertrieb: IN-
FOGRAMES), ein Querfeldein-
Rennen auf Buggy-&dhnlichen
Motorrddern (Testbericht mit
System- und Preisangabe in
dieser ASM). Actiongeladene
Verfolgungsjagden stehen bei
CHICAGO 90 im Mittelpunkt.
Schnelle Autos, schwere Jungs,
Cops und Kanonen sollen fir
Rasanz und Abwechslung sor-
gen. Geplante Versionen zu-
nichst: Amiga und Atari ST;
Umsetzungen werden vermut-
lich folgen. Im Stile von Crazy
Cars kommt HIGHWAY PATROL
des Wegs. Nur kann in diesem
Spiel, das quer durch eine Wi-
stenlandschaft fuhrt, auch
nach Herzenslust geballert
werden. Wer’'s mag, wird das
Game in Kirze in seinen C-64,
Amstrad oder Spectrum einla-
den kénnen. DOSSIER KHA ist
ein Adventure flr die 16bitter,
bei dem man als Reporter damit
beauftragt wird, die mysterit-
sen Vorgdnge um den ver-
schwundenen Professor Kha
aufzukldren. In die Luft gehen
kann, wer sich BLUE ANGELS
(vermutlich ab November) fir
seine 1B-Bit-Maschine be-
sorgt. Kunstflugdarbietungen
sind Gegenstand des Pro-
gramms; angesichts der Ram-
stein-Katastrophe 148t sich
Uber die Vertretbarkeit solcher
Produkte, zumindest hierzulan-
de, freilich streiten. J
Last but not e
least er-
wartet die 4
User ]
noch
ein
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" HIGHWAY PATROL und

CHICAGO 90, beiden von
MICROIDS

<,

Ballerspiel, EAGLE RIDER, das
vorlaufig auf Amiga und Atari ST
erscheinen wird. .

UBI SOFT hatte neben den ei-
genen Produkten auch gleich
eine Reihe von Firmen unter
seinen Fittichen, deren Pro-
gramme von der Company in
Frankreich vertrieben werden.
So zum Beispiel GRAND SLAM
ENTERTAINMENTS, vertreten
durch Stephen Hall. TERRY’S
BIG ADVENTURE ist das Pro-
gramm, das derzeit bei GRAND
SLAM im Vordergrund steht.
Bei diesem Hiipf-, Kletter- und
Sammelspiel diirften vor allem
Freundevon Arcade Games auf
ihre Kosten kommen. Zwei Pro-
gramme hatte Ernesto F.-Mar-
quieira aus Spanien mitge-
bracht. Seine Firma OPERA

Christelle Gesler und eines
der neuen INFOGRAMES-
Produkte: WESTPHASER

o

SOFT,im eigenen Lande l&ngst
eines der bekanntesten Soft-
ware-Hauser, versucht mit aller
Macht, auch auf den westeuro-
paischen Markt vorzustoBen.
SOLNEGRO st ein Actionspiel
mit Extrawaffen, Bonusobjek-
ten und &hnlichen typischen
Spielelementen. In den GenuB
dieses Spiels werden zun&chst
die User der 8-Bit-Rechner
kommen. MOT ist ein Action-/
Geschicklichkeitsspiel, das auf
einer in Spanien sehr populé-
ren Comicfigur basiert. Das Ge-
schehen rund um einen Dra-
chenund seinen menschiichen
Freund spielt in einem Geb&u-
de, fihrt den Spieler aber auch
in eine Fantasy-Landschatft.
Geplant sind Versionen far alle
géngigen Rechner, auch fiir
solche, die hierzulande schon
beinahe ,out” sind, in Spanien
aber noch sehr hoch im Kurs
stehen. Neuestes, noch nicht
fertiggestellies Produkt ist
CORSARIOS, ein Piratenspiel,
zudem manwohlerstin einigen
Wochen nahere Informationen
bekommen wird. Das HARD-
DRIVIN’-Fieber ist nun auch in
Frankreich ausgebrochen. Am
DOMARK-Stand konnte das
Rennspiel bewundert werden,
allerdings immer noch nur aus-
zugsweise, denn fertig war das
ProgrammvondJirgen Friedrich
(Star Wars) auch in Paris noch
nicht. Alles wartet auf ELVIRA -
wir auch! Ein biBchen wird man
sich aber wohl noch gedulden

Ernesto F.-Marquieira vom
spanischen Softwarehaus
OPERA stellte MOT vor,

Adventure mit Action-und Stra-
tegieelementen. Auf die Piste
geht es bei THE CYCLE, einem
Motorradrennspiel, bei dem
man verschiedene Maschinen
auswdhlen kann. Bleiben

schlieBlich und endlich die

. Kieine |

use zv&isché;idur&; mit Isabelle de Batz von UBI SOFT

miissen, bis man den Nachfol-
ger von Personal Nightmare,
dem Adventure aus dem Hause
HORRORSOFT, endlich auf
Herz und Nieren priifen kann.
Nadja Singh von ACCOLADE

-gab mir gleich einen ganzen

Stapel neuer Produkte, alle-
samt fir IBM PC, mit auf die
Heimreise. Zun#chst einmal
handelt es sich um eine Erwei-
terung zu TEST DRIVE I, ge-
nannt CAR DISK. Funf weitere
Sportwagen kénnen hiermit auf
Probefahrt geschickt werden.
THE THIRD COURIER ist ein

BAR GAMES, die nicht ganz so
anrichig sind, wie es der Titel
vielleicht vermuten |&Bt. Sechs
mehr oder weniger schlipfrige
,Disziplinen" k&nnen hierbei
gespielt werden.

Nun zu UBI's eigenen Produk- -
ten. Allen voran wére da GREAT
COURTS zu nennen, dessen Li-
zenz die Firma flr den Verkauf
in Frankreich erworben hat. Be-
kanntlich stammt das Tennis-

: Weiter Seite 152
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David Birch, THALAMUS.
Das Geschicklichkeitsspiel
QUEDEX kommt nun auch
flir die 16bitter

T ;
Nadja Singh stellte die
neuesten ACCOLADE-Pro-
dukte vor. Besonders auffal-
lig war die Tatsache, daRB alle
neuen Programme zunéchst
far die IBM PC erscheinen.
Neuer Trend fiir die 90er Jah-
re?

MONT BUILD-Manager Mike
Blackman erlduterte seine
Pldne. Deutsche Software-
Show schon 18907
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programm von der deutschen
Programmiertruppe BLUE BY-
TE. Weitere UBI-Titel: TWIN-
WORLD, ein Arcade-Spiel mit
23 Levels, unzéhligen Gegnern,
Bonusobjekten, Zusatzwaffen
und eben allem, was ein Spiel
dieser Art ausmacht. Noch vor
Weihnachten sollen die Versio-
nen fr Amiga und Atari ST er-
scheinen. Ahnlich geht es bei
UNREAL zu; das Spiel steckt
jedoch noch in der Entwick-
lungsphase, so daB wir auf Ein-
zelheiten wohl noch eine Weile
werden warten miuissen. IN-
TRUDER ist ein Weltraum-Bal-
lerspiel, das auf den ersten
Blick einen hervorragenden
Eindruck hinterlieB. Zunachst
werden die 16-Bit-User damit
beglickt werden. Interessant
wirkte auch THE TELLER, ein
Programm, bei dem es auf
Reaktion, Geschicklichkeit und
ein gutes Gedé&chtnis an-
kommt. Ein kurz auf dem Moni-
torerscheinendes Gebilde muB
innerhalb  eines  Zeitlimits
nachempfunden werden, und
das zuné&chst auf Atari ST und
Amiga.

Bei INFOGRAMES dreht sich
derzeit alles um das Rollen-
spiel DRAKKHEN. Die Grafiken
sind verbltffend gut, soviel |46t
sich auf den ersten Blick fest-
stellen; wie gut das Game aber
tatsachlich ist, erfahrt lhr in un-
serem Testbericht im Adventu-
re-Teil dieser ASM. Ob das Lori-
ciel-Produkt WEST PHASER in

unserem schénen Lande eine

Uberlebenschance hat, liegt in
den Hinden der Bundesprif-
stelle. Mdglicherweise wird das
Game auch gar nicht auf dem
deutschen Markt erscheinen,
denn: Zum Lieferumfang die-
ses Wildwest-Spiels, bei dem
munter auf Outlaws und India-
ner geschossen werden darf,
gehért eine 45er, die an den
Joystick-Port  angeschlossen
wird. Auch der Preis durfte so
manchen vom Kauf abhalten,
denn mit rund 110 Mark wird
man recht tief in die Tasche
greifen missen.

Resiimee

Der Trend, der sowohl bei uns
wie in England l&ngst offenbar
geworden ist, beeinfluBt auch
den franzésischen Markt: Die
16bitter sind im Vormarsch. Der
ST spielt in diesem Bereich
noch die gréBte Rolle, doch der
Amiga und die IBMPC legen zu.
Die 8-Bit-Rechner verlieren
mehr und mehr an Bedeutung;
ein deutliches Indiz flr diese
Entwicklung ist die Tatsache,
daB immer weniger neue Pro-
gramme zuerst fiir die , kleinen“
Rechner erscheinen. Der SA-
LON DE LA MICRO war unter
dem S8trich ein Erfolg, wenn
auch der Durchbruch noch
nicht gelungen ist. Doch: Aller

Stephen Hall von GRAND SLAM ENTERTAINMENTS hatte TER-
RY'S BIG ADVENTURE im Gepéck

Anfang ist schwer, und der er-
ste Schritt hin zu einer wirklich
bedeutenden Messe ist getan.
Dies muB wohl auch der Orga-
nisator der Show, die MONT-
BUILD-Gruppe, erkannt ha-
ben.Wie ein Lauffeuer ging das
Gerticht um, daB das Unterneh-
men, bislang Ausrichter der PC
Show in London, im kommen-
den Jahr auch in Deutschland
eine Messe auf die Beine stel-

o

Brisou (rechis) genutzt.

Die Show fst aus, wir geh’n nach Haus’ Doch vorher wird noch
schnell die Gelegenheit zu einem kieinen Meinungsaustausch
mitden TILT-Redakteuren Jean-Loup Renault (links) und Mathieu

len will. In einem Gesprach mit
den MONTBUILD-Managern
Mike Blackman und Glenn JM
Powell erfuhr ich, daB dieses
Vorhaben tatséchlich geplant
ist. Voraussichtlicher Termin:
Oktober 1990. Ein Projekt, das
fir die gesamte deutsche Com-
puter-Szene von Interesse sein
dirfte — eine Messe aber auch,
die eigentlich I&ngst tberfallig
ist.

Fotos: mats (8), bez(4)




startbereit und steuern Sie Mr.
Labyrinth voller Gefanren. Ver

Geld fur Extra-Waffen, denn Mr. Heli's
Feverkraftreserven sind limitiert. Hiegen und
ballern Sie sich den Weg zum basen

. “Muddy" frei, und entlarven Sie ihn. Dazu
brauchen Sie starke Nenven und viel

4 Geschickl

| P4y, Fliegen Sie mit threr P47 Thunderbolt” |
getahrlich-aufregende Missionen tiefin
gegnerischem Gebiet, Felrern Sie alls allen
Rohren auf Flieger und wichtige :
Bodenstationen. In digsertollen

. Konvertienng des Jaleco-Arcade-Klassikers £
kénnen Sie nach Herzenslust baliernt o

. U

strafle 5, 6503 Mainz-Kastel
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Auch als Rollenspiel!

PBM - viel vertreten

Nach dem Erfolg der letztjdhrigen Messe in Essen
fanden die Internationalen Spieletage auch 89 wie-
der statt. Vom 19. bis zum 22. Oktober durfie jeder,
der sich fiir das Spiel, in welcher Form auch immer, in-
teressiert gegen seinen Obulus durch die fiinf Hallen
schweifen, in denen sich die Veranstaiter und Aus-
steller diesmal ausgebreitet hatten. So gab es auch
flr uns keine andere Wahl, ais uns auf den Weg in
Richtung Ruhrpott zu machen. Das letzte Problem
unserer Anfahrt schlieBlich, ndmlich das, einen Park-
platz zu finden, I6sten wir bei strémendem Regen
und ohne Schirm. Als wir uns und die Ausriistung auf
der Messetoilette wiederhergestellt hatten, mengten
wir uns mit Kéfferchen und Kamera unter das durch

die Hallen stromende Volk.

Zwel Hallen hatte man diesmal
gréBtenteils im Zeichen der Un-
terhaltung der Kleinsten gehal-
ten. Die Staffage einer dieser
Hallen erweckte bei uns den
Eindruck eines Kindergartens,
was der Sache ja auch ange-
messen und zutraglich war. Die
andere Halle wirkte auf mich al-
lerdings eher, man mbge mir
vergeben, wie ein Wildpark - je-
de Menge Sand und Sagemehl
und der entsprechende Natur-
geruch, woher er auch immer
gekemmen sein mag, der zwi-
schen den Freiluftspielgeréten
hing.Inden anderendreiHallen
konnte man sich, der Kinder
Last entledigt, dem eigentli-
chen Grunde dieser Begehung
zuwenden — dem Spiel in sei-
nen hier prasentierten Formen.
Und die Formen waren vielfal-
tig! Neben den auf der Messe
schon zum Standard geworde-
nen Spielformen fand man
erstmals in einem etwas gréBe-
ren Rahmen auch Computer-
und Videospiele dargeboten.

Virgin/Sega prisentierten an
ihrem Stand das schon altbe-
kannte Sega Master Systerm mit
einer Auswahl von ,Standard®-
Modulen. Flir den bewanderten
~Anwender" gab es hier also
keine Neuigkeiten zu holen!

Starbyte hatte ebenfalls einen
eigenen Stand vorzuweisen.
Hier konnte man einige der ak-
tuellen Titel (Clown ‘o’ Mania,
Leonardo) sowie den bereits
fertiggesteliten Spielteil des im
néchsten Frihjahr erscheinen-

den Tennisprogramms probe-

spielen. Name und Preis des
fertigen Produkts waren leider
nicht definitiv. Man war aber
nicht untétig, und so schaute
sich Firmenoberster Kraft nach
Ideen und Lizenzen fir kom-
mende Softwareprojekte um.
Getréanke gab es hierauch - zu-
mindest fir die Presse!

Rainbow Soft hatte als einziger '

Handler auf der Messe das Se-
ga Mega Drive und die PC Engi-
ne zu bieten. Auch hier konnte
man heiter testspielen, was das
Zeug hielt. Neuigkeiten hier:
Ninjawarriors  und  Digital
Champ. Kein Wunder, daB der
Stand stdndig von Kids bela-
gert war. g

Ganz nebenbei nahmen aber
die Brett- und Rollenspiele den
groBten Teil der Messe flr sich
in Anspruch. Als auBenstehen-
dem Betrachter konnte einem
in dem geballten Wust von neu-
en und erneut prasentierten
Spielen leicht der Uberblick
abhanden kommen, was zu-
mindest mir auch prompt pas-

Hier fand der User bekannte Dinge in anderer Form wieder . .. ‘

sierte, so daB hier nur ausge-
wéhlte Dinge wiedergegeben
werden koénnen, die auch ir-
gendwo etwas mit Computern
und ASM zu tun haben.

Battletech diirite wohl den mei-
sten  Computer-Adventurern
ein Begriff sein, aber nicht nur

sie kénnen sich des GenuBes -’

der Spiele mit den Kampfkolos-
sen des 4. Jahrtausends er-
freuen! Auf dem ,echten” Rol-
lenspielsektor * greift dieses

Konzept zusammen mit City-
tech beinahe seuchenartig um
sich. Battfetech-Anhanger kon-
nen sich jedenfalls auf die Fort-
setzung der Software freuen,
die nachstes Jahr ber den
groBen Teich zu uns kommen
wird.

Carrom war auf dieser Show
ebenfalls viel Platz einger&umt,
was man aber teilweise auch
als ,systembedingt verursacht*
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Es werde Licht...
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Hier sieht man nureine winzige Auswah! eines Riesenangebotes

ansehen kann. AuBer Zweifel
steht jedenfalls, daB die ver-
schiedenartig verzierten Spiel-
bretter ihre Abnehmer fanden.
Eine Computerfassung dieses
Stoffes steht jedenfalls noch
aus!

Zines gab’s ebenfalls. Die Kol-
legen muBten schlieBlich auf
ihrer Stammesse représentie-
ren! Die Rollenspielmagazine
enthalten alles (iber News und

Facts, was passionierte (Rol-
len-)Spieler als ,Grundumsatz*
brauchen. Warten wir ab, wann
wir mit unserem Stand vertre-
ten sein werden.

Play by Mail, ein Stichwort, das
aufmerksamen ASM-Lesern
wohl etwas sagen wird. Stande
gab es auch hier genug, nur
wurden diese hauptséachlich
von altbekannten Namen (Le-
hensherren, Celestrek,...) und

nur von wenig vollkommen neu-
en Dingen geziert.
Software & Service, Harald

' Topf, hatten eine Firma zu Gast

an ihrem Stand. Wer hétte es
gedacht — Ariolasoft. Immerhin
hatte man es gegen Ende des
Messefreitags geschafft, ein
Firmenschild anzubringen. Am
nachsten Tag wurde dann auch
ein wenig bekannte Software
préasentiert.

Imagency war nicht der einzige
Anbieter eines Standspiels di-
rekt wiahrend der Messe. BloB
war es hier, daB Martina haus-
hoch ihre Konkurrenten aus-
stach.

Letztendlich waren auch die
Kollegen vom fernen Sehen zu-
gegen. WDR und ZDF waren
leicht auszumachen, summten
und brummten geschaftig
tibers Gelande und sorgten mit
ihren Bombast-Scheinwerfern
dafar, daB mehr als nur zwei
meiner Bilder etwas Uberbe-
lichtet vom Entwickeln zurlick-
kamen.

Einen GruB auch an die nette
Bedienung des Messerestau-
rants, die daflir sorgte, daB je-
der seine (Bock-)Wurst bekam!
Tja, und nun neigt sich der Be-
richtunweigerlich seinem Ende
entgegen, denn um die 30.000
Quadratmeter der Internationa-
len Spieletage '89 senkte sich
der finstre Mantel der Nacht
und die Zeit fir die Heimreise
rickte naher. Die 328 Ausstel-
ler, von denen wir leider nur ei-
nige wenige anreiBen konnten,
die unseren Interessen gerecht
wurden, zeigten, was sie hatten.
Gekommenwaren sie ausvieler
Herren Lander, und man kann
davon ausgehen, daB im néch-
sten Jahr noch erheblich mehr
Andrang herrschen wird, da
sich, wie ansatzweise zu erken-
nen war, die Softwarebranche
fiir diese Messe zu interessie-
ren beginnt. Warten wir's ab —
bis ndchstes Jahr in Essen!

ULRICH MUHL

Software&Service H

arald Topf|




Ha||0 FreaKS! Der Trend in den Spielhallen hin zu intelligenten Denkspielen ist
ungebrochen. Und genau deshalb gibt's auch dieses Mal wieder ein erstklassiges Strategie-
spiel fur Euch, flankiert von actiongeladenen Games, die kaum weniger SpaB machen. Ein wei-
tererTrend ist ebenfalls unverkennbar : Immer mehr Automatenspiele werden schon nach kiir-
zester Zeit Heimcomputer umgesetzt, gerade jetzt zur Weihnachtszeit. Aber, wie heiBt es so
schén: Furdas Original gibt es keinen Ersatz! Und in diesem Sinne wiinsch’ich Euch viel SpaB

beim Spielen!

Was den Sektor der Strategiespiele angeht,
so hat sich ganz besonders eine Firma in
letzter Zeit hervorgetan: KONAMI. Erst vor
zweiMonaten gab's Cue Brick, und nun liegt
schon wieder etwas Denk-wirdiges von
den fleiBigen Japanern vor. Die Platine tragt
den Titel BLOCK HOLE und handelt mal
wieder von vielen kleinen Steinchen. Aller-
dings wére die Bezeichnung ,Tetris-Varian-
te“ fur BLOCK HOLE mehr als unange-
bracht, denn dieses Spiel hat mit Tefris so-
viel gemeinsam wie eine Birne mit einem
Apfel. Nicht mal das Grundkonzept von Te-
tris wurde beibehalten, denn bei BLOCK
HOLE miissen keine Linien, sondern Recht-
ecke gebildet werden. Und das geht so:
Vom oberen Bildschirmrand bewegen sich
Teile der Rechtecke in mehr oder minder
wisten Anordnungen den Screen hinunter.
Am unteren Bildschirmrand kann ein
Raumschiff horizontal bewegt werden, das
kleine Klbétzchen abschieBen kann. Diese
Klétzchen heften sich beim Auftreffen an
die vorhandenen ,Bauteile® Ist nun ein
Rechteck entstanden, werden - je nach
GroBe - Punkte gutgeschrieben und das
Scrolling fur die Zeit des Abzéhlens ge-
stoppt. Der Spieler bekommt somit etwas
LLuft zum Weiterspielen, wihrend das
Rechteck verschwindet. Erreichen namlich
die Bruchstlicke die Fuglinie des Raum-
schiffes, ist eines der zwei kostbaren Leben
dahin. Es kommt im {brigen nicht unbe-
dingt darauf an, die Bruchstlicke auszufiil-
len. Es reicht z.B. schon, wenn die Kanten
des Rechtecks durch Kombination mit an-
deren Bruchstiicken erstellt werden. Im (ib-
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rigen gibt es ungleich mehr Punkte, wenn
Ihr durch geschicktes Aufbauen mehrerer
Rechtecke ein groBes Rechteck zusam-
mensch(l)ieBen kénnt.

BLOCKHOLE génnt dem Spieler keine Ver-

Michael Suck

schnaufpause, denn alle zehn Levels mit je
zehn Sektoren scrollen gnadenlos durch.
Lediglich am Levelende gibt es Gliickwiin-
sche und eine Screenbereinigung -und die
ist auch meistens noétig, denn bei BLOCK

Intelligente Action bei BLOCK HOLE von KONAMI.




git Larry 11 und King's Quest IV
unglaubliche Vielfalt

(M-321 Soundmodul.
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HOLE sind fixe Finger und schnelles Den-
ken gefragt. Weitere Hilfen kommen in Form
von silbernen und goldenen Bruchsticken.
Wird das silberne Bruchstick komplettiert,
wird der Screen geleert, beim goldenen
Rechteck ist sogar der Level geschafit. Der
Spielwitz liegt eben im Detail, und das gilt
auch fir digwe| hiedenen Spielmodi. So
gibt es neber ielermodus noch
drei verschieden
Entweder spielen beid
gesplitteten Screen, z
groBen Spielfeld oder ge
ander. Bei der letzten Va_
Steine von eingeschlosse
dem Gegner als Sicl

tet einfach
Farmich ist BLOCK H(
Spiel von KONA 1Ll

Sehr sportlic
Monat, denn
F\_‘_ennsirnulator

SUPER MASTERS von SEGA

Grin, muB geputtet werden. Mittels ei-
adenkreuzes wird die Richtung fest- Professor und viele Geiseln befreien miis-
t, dann fehlt nur noch die Schlagstar- sen.Zu diesem Zweck durchsuchen sie die
urch perfekte farbliche Abstufungen Fabriken der Roboter, die die Geiseln als
gescheut hatundand hr sogardie Hanglage des Grins er- Sklaven arbeiten lassen. Das Game bietet
kleinen Golfschlager fiir die, Steu rung ei nri n! Also ehrllch wer einmal die tolle  eine 3D- -Vogelperspektive, lustige Grafiken

Al und ein Gameplay im besten Paradroi

| Leaderboard links liegen lassen!
rasant geht’'s bei SEGAS neuem

tor SUPER MONACO GRAND

in der ,De Luxe“-Ausfihrung .
25.000 DM zu haben ist. Daflr
aberauch Fahrerfeeling par
; dem criginalen Formel 1-
sich ein hydraulischer
portlenkrad mit einer ori-

Stil.
Und zwar kénnen die Roboter nicht ,ge-
grappelt sondern nur abgeschossen wer-
den, doch dafir missen Waffen gefunden,
Schrénke gedffnet, Rolltreppen angeschal-
tet und die Geiseln weggebeamt werden.
Das Spiel gibt tbrigens vielfach Hilfestel-
lung, damit der Spieler weiB, was er zu

baute! Gespielt wird das beriihmtests
turnier der Welt, eben die ,Masters”
USA. Der Kurs besteht aus 18 Bah
wurde von SEGA grafisch wund
umgesetzt. Jeder Kurs wird vor
schlag aus verschiedenen Per
gezeigt, wobei der Spieler gleich
paar Tips bekommt. Nichts, ab
nichts wurde ausgelassen, umg
realistisch wie moglich zu
Abschlag erkennt man

vorn, nun kénnen S ]
stédrke, Anschnitt, di -
tarlich der Sch Qa
starker lhr geht! SUPER M ( > spielt sich ein- 5
ausholt, des ie Spielfigur  fach groBartig u definltiveines derbe-" | &
aus. Ein Kkl tber eine ; iert'sun- | W
zweite Leis i i i =
bald der S : ; PN
~Schrigen” Ihr  les! Auch ATARI Aicht gepennt und be- E
dann sehen Ball nun im Wasser, sorgt’s uns ebenfalls mit zwei nagelneuen =
Bunker, auf eing um oder - im glinstig- Actionspielen! ESCAPE FROM THE PLA- %
sten Fall - auf%m Fairway landet. Beim NET OF THE ROBOT MONSTERS ist der s
Schlagen sollte im Gbrigen derWind nieun-  elend lange Titel eines lustigen Comicspiel- =
terschéatzt werden! chens um ein bis zwei Helden, die einen | 77

158 " | 12/89 @




Abgefér nl

Wie die Welt aus der Schriglage aussieht, das kénnen Sie bei
. THE CYCLES erleben, hautnah und ganz ohne Schram-
men, Ob Sie eine 500er, eine 250er oder eine 125er fahren
wollen, entscheiden Sie. Wie gut Sie abschneiden, entschei-
den der von lhnen gewihlte Level und Thr fahrerisches Kén-
nen. Entscheidend fiir das Progr. amm 1st seine Reahtatsnahe
Vergleichen Sie! :

AMIGA, PC
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tun hat. ESCAPE ist
also ein durchaus in-
telligentes - Action-
spiel mit Pfiff und
bietet jede Menge
SpaB!

Das zweite ATARI-
Game heiBt ST.U.N.
Runner und ist die
vollauf  gelungene
Mischung von Po-
werdrome und
Roadblasters. In
diesem futuristi-
schen Rennspiel
* wirst Du ins 21. Jahr-

hundert versetzt und
muBt im postmoder-
nen Kampfwagen-
rennen  bestehen.
Die Rennbahnen be-
stehen aus Réhren
oder StraBen, Be-
schleunigungsfel-
dern, Lamellen-
schleusen und un-
terschiedlichen
Gegnern. Die Anima-
tion der ausgefiilliten

solut brillant und
macht das Spiel
spannend ohne En-
de. In den kurvigen
Rdhren geht's voll
zur Sache, denn hier
muBt lhr schon mal
Kopf stehen, um die
it Mitfahrer (berholen

zu konnen, denn
nicht alle lassen sich
abschieBen! Pas-

send untermalt wird
das Ganze noch von
einem Supersound
und toller Sprach-
ausgabe - seid lhr
schon mal mit einem
f begeisterten  ,Jip-
piehjeeh!“ (iber eine
Sprungschanze ge-
flogen? ST.U.N.
RUNNER bietet all

Ein Quiz:
welchem Sport-
ler gehdren wohl
diese Beine?
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Vektorgrafik ist ab- |

Ein Foul geféllig? Bei ARCH RIVALS von BALLY ist alles méglich! |

dies und l&4Bt sich zudem hervorragend
spielen. Ein dickes Lob an ATARI!

Aufgemotztes Quix: VOLFIELDvon TAITO
macht ungeheuer SpaB!

Mit einem Sportspiel der Extraklasse mel-
det sich auch BALLY/MIDWAY zuriick auf
dem Autematenmarkt, denn ARCH RIVALS
ist ein reinrassiges Basketballspiel, das es
in sich hat. Ob es nun um die Farbe der Tri-
kots, den Namen der Mannschaften oder
um einen Ein- oder Zwei-Spielermodus
geht, ARCH RIVALS tiberlaBt dem Spieler
die Wahl. So nebenbei bietet die Platine
noch all die Features, die diese Basketball-
simulation so realistisch wie méglich ma-
chen. Die Kerls sind riesig groB und toll auf
die Mattscheibe ribergebracht worden. Mit
Hilfe von drei Feuerknépfen und dem Joy-
stick kénnt Ihr rasant Ober das Spielfeld
dribbeln, die Gegner austricksen und mit
einem gezielten Wurf oder Dunking den
Korb machen. Witzige Kommentare, ein
passender Sound, Fouls und die hervorra-
gende Animation lassen eine tolle Atmos-
phére aufkommen, die das Spielen zum rei-

nen Vergnigen machen. Echt super, was
BALLY da aufdie langen Beine gestellt hat!

In welche Sparte man VOLFIED von TAITO
einordnen soll, fallt leider etwas schwerer
als bei ARCH RIVALS, denn VOLFIED ist im
Grunde die postmoderne Variante von Su-
per Quix. Ein kleines Sprite fahrt Gber den
Bildschirm und kann Linien ziehen. Erge-
ben diese Linien ein Rechteck, wird die Fl&-
che ausgeflllt, der Spieler erhilt dafir
Punkte. Beim ,extended mix* von TAITO
gibt’s zusétzlich noch storende, herumflie-
gende Ddmonen und eine riesige Schlange
{oder dergleichen), deren Berlihrung man
vermeiden sollte. Durch das EinschlieBen
von bestimmten Bonusfeldern erhilt man
mehr Power, einen Laser, Aufflllung des
Schutzschildes oder den ,Time Stop* der
die Feinde flir kurze Zeit einfriert. Ist das
Spielfeld zu mindestens 80% ausgefiillt (es
erscheint dabei jeweils ein hilbsches Bild),
ist die Runde vorbei. Nun wird nur noch der
Bonus fiir die erreichte Punktzahl gutge-
schrieben, und dann geht’s ab ins niachste
Level. VOLFIELD ist meines Erachtens eine
gut gelungene Mischung aus Strategie und
Action und bietet aufgrund der edlen Erwei-
terungen viel, viel SpaB.

Wer auf intelligente, actionreiche Games
dieser Art steht, bekommt mit PANG von
MITCHELL sogar noch einen draufgesetzt.
Und wieder ist das Spielprinzip uralt: Auf
dem Screen erscheinen mehrere Bélle, die
sich durch AnschieBen zerteilen und dabei

kleiner werden. Sie springen auf dem

Screen herum und miissen solange zer-
schossen werden, bis die kleinsten Exem-
plare verschwinden. MITCHELL hat es ver-
standen, daraus ein nervenzerfetzendes,

v e
Ge-

Vektorgrafik mit unglaublicher
schwindigkeit: S.TU.N. RUNNER.

B

B




. HE LB

S

. Die Formel 1 fordert lhren ganzen
- Mut und lhre ganze Entschlossen-
“heit. Sie haben lange trainiert,um ..
der Beste zu sein. 8 Rennen in 8
gverschiedenen Lindern miissen Sie

antreten. Brasilien ist die erste
Herausforderung. Sie diirfen nicht
cverlieren. Zelgen Sie, daB Sie das
Zeug zu einem Niki Lauda oder
Alan Prost haben.

CONTINENTAL CIRCUS

ORIG. SPIELHALLENUMSETZUNG

erhiltlich fiir ATARI ST, AMIGA, C 64 Kass./Disk.
Licensed from © Taito Corp., 1988, export outside
Europe and Australasia prohibited.
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Ein entlaufener King-Kong als Gegner in ESW.A.T. J

faszinierendes Spiel zu machen, das Euch
fesseln wird! Gespielt wird bei PANG eine
Reise um die Welt, aufgeteiltin ca. 50 Levels.
In jedem Level gibt’s ein tolles Hintergrund-
bild mit landesiblichen Sehenswirdigkei-
ten und diverse Balkenkonstruktionen, die
die Bélle ablenken. Ein oder zwei Spieler
kénnen nun kleine Anker nach den Béllen
werfen, die diese zerbrdseln (entweder di-
rektam Haken oderan dessen Leine).Hinzu
kommen mehrere Extras, die ab und an
durch das Zerbroseln der Bélle freiwerden,
wie z.B. eine Pistole, den schon erw&hnten
»Time Stop‘, Dynamit (14Bt die Bélle sofort zu
kleinen Béllen werden) und anderes mehr.
Wer PANG einmal gespielt hat, wird so
schnell nicht mehrdavon loskommen,denn
es besteht eindeutig Suchtgefahr! PANG ist
simpel und so geschickt variiert, daB Lan-
geweile ein Fremdwort wird. Unbedingt an-
schauen! .

RAMBO Il von TAITO

S0, jetzt gibt’s nochmal Action pur,und zwar
zunachst mit NIGHT STRIKER und RAMBO
Ill von TAITO. NIGHT STRIKER funktioniert
dhnlich wie ein Autorennen, nur mit dem

J 2 - S
Ein zauberhaft altes Spielprinzip: PANG von MITCHELL.

Unterschied, daB mit dem Luftkissenboot
alles umgenietet werden kann, was da so
auf dem Screen auftaucht. Das hehre Ziel
des Games: Dr. Masca muB3 im Auftrag der
UNO gefunden werden. Warum auch
nicht..?Wie dem auch sei, NIGTSTRIKER ist
hektisch und goénnt dem Spieler keine
Atempause, die Grafiken sehen gutaus und
sind gut animiert - Actionfans werden be-
stens bedient. Bedient wird auch der gute,
alte Sylvester Stallone in seiner RAMBO 1lI-
Versoftung, die Gbrigens gar nix mit dem
gleichnamigen Heimcomputerspiel zu tun
hat. Sly muB bei der Automatenvariante statt
Worte Waffen sprechen lassen — und das
nicht zu knapp. Ein Fadenkreuz, gentigend
Munition und knackige Gegner mit spuk-
kendem Mundungsfeuer inszenieren ein
Feuerwerk, das dem Spieler Ubersicht und
fixe Finger abverlangt. RAMBO Ill macht
~SpaB“ denn esistein Spiel ohne Wenn und
Aber, bei dem man sich so richtig schon ab-
reagieren kann. Der letzte im Action-Bunde
kommt von SEGA und tragt den nichtssa-
genden Titel ESW.AT. Ziel des Spieles ist
es, ein Mitglied der beriihmten Elitegruppe
E.SW.AT. zu werden, die sich bei der Ver-
brechensbekdmpfung einen Namen ge-
macht hat. Doch derWeg zu Ruhm und Ehre
ist steinig, denn vorher m(Bt Ihr insgesamt
15 horizontal scrollende Levels durchfigh-
ten, inclusive zwei Priifungslevels, die Euch
alles abverlangen werden. Ubelste Gang-
ster und seltsame Monster bevdlkern die
StraBen und muassen nach bester Robo-
cop-Manier beiseitegeschafft werden. Ab-
gerundet wird dieses knallharte Actionspiel
noch durch Extrawaffen, die an verschiede-
nen Stellen des Spiels aufgesammelt wer-
den kédnnen und auch sollten, denn sonst
haucht der Held alsbald sein Leben aus.
E.SW.AT. ist zwar grafisch und technisch
sehr gut in Szene gesetzt worden, doch in
puncto Spielablauf und Spielidee héatten
die Entwickler von SEGA noch feilen miis-
sen. Wer weiB, vielleicht begegnet uns E.S.-
W.AT. bald auf dem MEGA DRIVE wieder?
lhr seht, das Angebot an Topspielen in den
Spielstatten ist reichhaltig, abwechslungs-
reich und ddrfte fir jeden Geschmack et-
was bieten.Ich finde, ein Besuch lohnt sich!




wie jeder andere!
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Ihr “V*“Tag ist der Tag, an dem Sie die Roboterarmee von T o
Gar auf den Platz verweisen, der ihr gebiihrt: Den Schrott- Coupon ausfiillen und abschicken 3
platz! Bekidmpfen Sie 33 verschiedene Roboterarten, die den Sibie: ©
komplexen Verteidigungsstiitzpunkt von Parin iiberflutet Strafe: &
haben, mit allen Schaltkreisen, die Ihnen zur Verfiigung PLZ. Ot

stehen. Und passen Sie auf lhre eigene Zentraleinheit auf! - i

“V wie “Victory “ oder “V* wie “Viper - THE DAY OF ﬁg;?:;ggi”gf;g;bs%abag i

THE VIPER auf AMIGA oder ST.
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»ADVANTAGE
CODEMASTERS«

Programm: Pro Tennis Simula-
tor, System: C-64-Kassette
(1aBt sich auf Disk freezen!ll),
Preis: ca. 10 Mark, Hersteller:

»Brillantes Tennis auf
dem 64er-Courtl«

Codemasters, Southam, Eng-
land, Muster von: Rushware
Kaarst (hallo, Susanne!).

s gibt 'ne ganze Reihe von

guten und brauchbaren
Tennis-Programmen, keine
Frage. So war es zunéchst et-
was ,verwunderlich® fiir mich,
daB nun auch CODEMASTERS
noch ein weiteres dazupackt.In
der Pro...Simulator-Reihe ist
nun aber ein Spiel in die Shops
gekommen, das sich sehr stark
an World Court Tennis (fur PC-
Engine) orientiert. Das Spiel-
feld ist zwar kleiner, auch gibt
es hierund da nicht gar so opu-
lente Anzeigen, dafur aber ist
ein  Tennis-Spiel entwickelt
worden, das ich flir hochklassig
erachtel
PRO TENNIS SIMULATOR gibt
Euch die Méglichkeit, allein ge-
gen die Knacke oder im Zwei-
Player-Modus gegen einen
Freund anzutreten. Dies wird im
Hauptmenl ebenso ausge-
wahlt wie die Spiele pro Satz
(etwas ungewdhnlich, da man -
wie gewohnt — nicht unbedingt
sechs, sondern auch funf, vier
oder gar nur ein ,Game” als
Satzentscheidung festlegen
kann) und die Spielstarke

(gleichbedeutend mit dem Be-

lag und somit auch mit der
Spielgeschwindigkeit!).

Ist dies getan, schreitenwirzum
Centre Court, derhier eindeutig
wie ein Amateuerplatz aus-
sieht. Dies ist negativ zu verste-
hen! Man sieht im Hintergrund
eine Mauer mit zwei Tlren
(rechts und links), die wahr-
scheinlich den Zugang zur Um-
kleide freigeben, die wir aber
nicht betreten.

Ich beginne meinen Service

von unten” Das istimmer so zu

Beginn. Erst nach einem Satz-
gewinn (???) wechsele ich auf
ie andere Seite. Das ist immer
s0. Beide Borisse dhneln sich
wie ein Ei dem andern. Das ist
immer so. Beim Aufschlag
macht mein Boris eine komi-
sche Geste (mit dem Schla-
ger!) und wuchtet den Ball ent-
gegen der ,Ublichen Art" des
WeiBen Sports (deshalb taufte
ich Boris in Chang um!) ins
gegnerische  Aufschlagsfeld.
Jetzt aber erkennen wir erst,
welch (fast) meisterliche Pro-
grammier- und Studierarbeit
geleistet wurde: Schlagt doch
mein ,Zwillingsbruder® (einer
von den beiden ,Changs") mit
Stick rechts & Feuer einen per-
fekten Spin gegen meine Lau-
frichtung. Mit Stick links &Feuer
erzielt man denselben Effekt,
nur nach der anderen Seite.
Smashen 4Bt sich mit Stick
nach vorn plus Feuer, wihrend
der Lob per Stick nach hinten
plus Feuer ausgefiihrt wird.
Es entwickelt sich nach einer
halben Stunde Gefecht (mit Ot-
ti) ein teilweise hochdramati-
sches Match, bei dem unser
Melsunger Kollege (kommt
echt aus dem Nest) wieder ein-

mal zeigt, wie schnell er sich an
die Stick-Steuerung gewdh-
nen kann. Ich (Manfred) reagie-
re fast nur noch und gebe mich
nach sechs (!ll) Satzén ge-
schlagen.

Besonderheiten: Gute Spiel-
barkeit, ordentlicher, passen-
der Sound; RUN/STOP-Taste,
um ins Hauptmen( zurlickzu-
kehren, Schlagerhaltung ,in-
teressant” und bis auf den Auf-
schlag durchaus realistisch.
Die Schilage selbst sind absolut
ok! Im Gegensatz zum hochge-
lobten Great Courts merkt man
bei PRO TENNIS SIMULATOR,
daB - zumindest — Tennisfans
am Werke waren! Etwas sto-
rend, aber den Tennis-Regeln
entsprechend, ist das Faktum,
daB man leicht den Ball aufden
Kérper bekommt, was einen
Punkt fir den Gegner bedeutet.
Somitistes bei, leibe“nicht ein-
fach, Seinen da rauszuhalten.
Kommen wir zum SchluB: CO-
DEMASTERS ist es gelungen,
mit PRO TENNIS SIMULATOR
so manch einem ,alten“ C-64-
Haudegen das Flrchten zu leh-
ren! Eingedenk der Spielstirke
und des Preises (10 Mark furs
Band!), so gibt’s von mir nicht
nur ‘'ne Kaufempfehlung, son-
dern auch 'nen ASM-Hitstern.
Ach, Gibrigens: PTS 4Bt sich mit
Freeze Frame auf Diskette pak-

ken! Manfred Kleimann
Animation ............. 9
Grafik ................. 8
Realitétsndhe .......... 8
SpaB/Spannung ...... 11
Preis/Leistung ........ 12

Snoopy in: Aktion Schmusedecke

Programm: Sncopy, System:
Atari ST (getestet), Amiga,
Preis: Ca. 70 Mark, Hersteller:
The Edge, London Enland
Muster von: [7]/[15]

uch die Peanuts gehen nun

den Weg, auf den vor ihnen
schon viele andere Comic-
Stars geschickt wurden. Sie
wurden ,verpixelt und finden
sich nun unversehens aufdem
Computer-Monitorwieder. THE
EDGE, Mitglied der Softek-
Gruppe, zeichnet verantwort-
lich fiirdas Game,das zunédchst
fur ST und Amiga erscheint;
Umsetzungen aufdie Achtbitter
sind jedoch ebenfalls zu erwar-
ten.
Held und Hauptdarsteller des
Geschehens ist Hund Snoopy,
Charlie Brown's treuer Freund
und Weggefahrte, der seinem
Herrn oft genug aber auch
Grund zu Arger und Kummer
bereitet. Diesmal aber hat sich
Snoopy ganz in den Dienst der
guten Sache gestelit. Linus hat
namlich seine Schmusedecke
verloren, und man kann sich
vorstellen, daB das Malheur
groB ist. Also bietet sich

Snoopyan,das Ding zu suchen,
damit Linus’ Seelenfrieden wie-

derhergestellt ist. An dieser ~3

Stelle ein kleiner Hinweis: T
EDGE hat glelch zwgk 5
sedecken® im Spiel vers
so daB es also’auch zwe

sungswege g;bt Wer also‘d"aégsy e

Game einmal durchg spielt
hat, kann es trotzdem n
weiteresmal angehen und den
zweiten Losm;lgsweg auspro-
bieren.

SNOOPY ist ein typlscﬁés$c-

tion-Adventure, ein ubef’au“su

friedvolles noch dazu. Es gibt
keine Gegner, keine Angreifer;
dafur aber etliche Hurden und
Hindernisse, die tiberwuriden
werden miilssen, Das Ganze 130%
wie kdnnte es anders seipye

micmaBigin Szene gesetzt Das
bedeutet, daB die Grafiken mit
dem Origrnal Comic nahezu
identisch sind und demzuftalge
der . Vorlage
recht schlicht ausfallen.-Far-
benfroh zwar, aber.lles in al-
lem nicht gerade! verfoh\ngen-
derischim Umgang mit Deatails’
—eben ganz so, wie es Peanuts-
Schopfer Charies M. Schultz

“binich bisher nach nicht aufdie
Schliche gekommen.

entsprechend;,

den THE-EDGE-Zeichnern
vorgemacht hat.

nd ci%s%puelsfmdetman
he G genstande de-
utung icht immer of-

|st o muB man
eru %gn und her-
auszuflnd hen wofir

sich die O & rwenden
lassen. Dies alle des Re-
genschi%ﬁ infach, den
Snoopy @a Jizt, unter ei-
ner Re “hindurchzu-
spazierer Merwendungs-
zweek maneianderer Gegen-

%%’éde, der Goldmlnze etwa,

Einige
bjekte muB Snoopy auch
hier und da anzutreffenden
s-Mitstreitern anbieten.
nan die Gegenstande zur
Zeit bei der richtigen
ein, so wird man dies
durch elne entsprechende
Reaktlonszestatlgt bekommen.

'“@re Steuerung ist einfach, 1aBt

doch auch nicht viel Aktlons-

“;:gxfi éhkelten zu. Per Joystick

art man Snoopy nach
links oder rechts, [ABt ihn sprin-
gen, und mit Stick nach unten

nimmter Gegenstande aufoder
legt sie ab. Kurzinfos Uber Ob-
jekte erhdlt man, wenn man
Snoopy neben den betreffen-
den Gegenstand stellt und
Feuer drickt.

Der Sound stammt aus der Fe-
der von Altmeister David Whit-
tacker und ist trotzdem nicht
gerade umwerfend. Mit F2 kann
man dem jedoch ein Ende be-
reiten und auf FX umschalten,
was ich bald vorgezogen habe.
Insgesamt zeigt SNOOPY gute
Ansatze,was wohlvorallem aus
dem stark betonten Adventure-
Charakter des Spiels resultiert.
Der SpielspaB ist anfangs recht
hoch, 4Bt jedoch mit der Zeit
stark nach, was daran liegt, daB
sich alles in allem zu wenig auf
dem Screen tut. Fazit: Snoopy-
Fans werden unter Umsténden
von dem Spiel enttauscht sein,
Snoopy-Gegner werden es

vermutlich ohnenhin nicht kau-

fen. &
Bernd Zimmermann
Grafik ................. 8
Sound................. 6
Spielablauf ............ 7
Motivation ............. 2
Preis/Leistung ......... 6
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Ein erstaunliches Bild: Vor den
toll gestylten Automaten und
riesigen Monitoren tummelten
sich nicht nur Schiller und Stu-
denten, sondern ebenso h&ufig
gewichtige Herren mittleren Al-
ters, die sich ans Spielen wag-
ten. Nicht allein die Lust am
Spiel trieb sie an die Gerite,
vielmehr ging es flr sie um die
Bewertung neuer Produkte, die
sie als Eink&ufer mit nach Hau-
se nehmen wollten. Und da die
JAMMA im wesentlichen eine
Verkaufsmesse ist, war der Pu-
blikumsverkehr auch nur am
ersten Tag zugelassen. Am
zweiten Messetag waren Spie-
leproduzenten und Importeure
dann wieder unter sich. Viele
der Spiele, die in Tokio vorge-
stellt wurden, kénnt lhr - dank
der NOVA - schon in dieser

P

SAGAIA bringt furiose Ballerei auf zwei Bildschirmen

Spiele ohne Grenzen

Am 4.und 5. Oktober dieses Jahres fand die JAM-
MA-Messe in Tokio statt, die gréBte Automaten-
spielemesse der Welt. 47 Hersteller aus Japan
und dem Rest der Welt gaben sich die Ehre, um ih-
re neuesten Spiele vorzustellen. Klangvolle Na-
men wie SEGA, IREM und KONAMI hatten extra
fir diese riesige Show Spiele entwickelt, um sie
gleich an Ort und Stelle zu verkaufen. Kein Zwei-
fel: Die JAMMA-Messe setzt alljdhrlich wichtige
Trends fiir den gesamten Markt, an denen keiner
vorbeikommt. Gerade die Automatenspiele sind
Vorreiter flir andere Branchen des elektonischen
Spiels, und die JAMMA-Messe konnte wieder ab-
solute Spitzenspiele vorweisen!

T

L%

Ausgabe auf den Spielhallen-
seiten finden, andere werden in
den n&chsten Wochen und Mo-
naten erscheinen.

Einen der gréBten Stande be-
saf} TAITO, die nach dem Motto

Die gréBte Spielhalle der Welt: Die JAMMA-

.Klotzen, nicht kleckern" gleich
mit sechs neuen Games nach
Tokio kamen. AuBer RAMBO 111
und VOLFIELD fand vor allen
Dingen SCI -~ SPECIAL CRIME
INVESTIGATION groBen An-

3
ELE T R

YRR

Messe in Tokio war liberflillt.
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Ein Riesenhit: SCI von TAITO.

klang. SCl ist zum einen ein ra-
send schnelles Autorennspiel &
la Out Run, doch nach dem
Druck auf den Feuerknopf er-
hebt sich der Beifahreraus dem
Sitz des Ferrari und ballert auf
Gangsterautos, die ebenfalls
die StraBe entlangfahren. Ver-
schiedene Extrawaffen sowie
die Befreiung einiger Geiseln
runden dieses schnelle Action-
spiel ab. Ballerei pur gab’s
dann noch bei MEGABLAST
und SAGAIA, zwei fantasti-
schen Space-Shoot-em-Ups.

Die Namensdhnlichkeit von
MEGABLAST zu Xenon Il ist
wirklich nur rein zufallig, denn
MEGABLAST ist ein horizontal
scrollendes Spiel mit vier ver-
schiedenen Extrawaffen, acht
verschiedenen Levels und ei-
nem naturalistischen Gamesty-
ling. Noch eindrucksvoller ist
SAGAIA, bei dem TAITO zwei
Monitore opferte, um den Spie-
ler mit erstklassigen, abstrakten
Grafiken zu erschlagen. SA-
GAIA ist ein hervorragendes
Ballerspiel mit kniffligen, fixen
Gegnern und drfte ein Hit wer-

den. Wer's friedlicher mag, wur-
de von TAITO ebenfalls bedient,
denn bei derallgemeinen Tetris-
mania in der Branche konnte
TAITO natlrlich nicht zurtck-
stehen: PUZNIC heiBt das lusti-
ge Puzzlespiel, bei dem gleich-




Reine Formsache!

Ob BLUE ANGELS wohl den “blauen Engel® fiir umwelt-
freundliches Fliegen verliehen bekommt? Denn wo tliegt
sich’s schon umweltfreundlicher als auf Threm PC, AMIGA,
ATARI ST oder COMMODORE 64? Und wo koénnen Sie
Formationsflug aus zwei Perspektiven steuern: Mit Sicht aus
dem Cockpit oder mit Blick auf die gesamte Formation!
Ubrigens, wenn Sie im Formationsflug keine allzu gute
Figur machen, einen “Freiflug® bieten Thnen die

BLUE ANGELS allemal!

An: Ariolasoft GmbH,

- s el R

Informationen? g
Coupon ausfiillen und abschicken 2
Name: : ®
Strafle: @
PLZ:. Ort:

Haupstrafe 70, 4835 Rictberg 2
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Einfach brillant: R-TYPE |If
von IREM schldgt alles!

artige Steine zusammengelgt
werden missen, um den
Screen zu lésen.

Und noch ein MEGABLAST -
diesmal von TAITO.

Die Autorennspiele
scheinen ubrigens
_mittlerweile zu einer ei-

genen Sparte inner-
halb des
Spielemark-

- tes geworden
zu sein, denn
auBer SCIl und

Ein Vorgeschmack auf die
Endgegner von R-TYPE Il.

SEGA gab’s noch drei weitere
Simulatoren zu bestaunen!
TATSUMI zeigte ein riesiges
Komplettgehduse namens
ROUND UP 5 mit gleich drei
Monitoren. Fiinf verschiedene
Kurse mussen auf der.Jagd
nach Gangstern bewaltigt wer-
den.Im Gegensatz dazu geht’s
bei BIG RUN von JALECO auf
eine Safari. In den sechs Run-
den gibt's tolle Einlagen mit
Wasserpfutzen und Wiistenpi-
sten, die effektvoll in Szene ge-

Oben die harten Jungs von
STREET FIGHTER '889.

setzt wurden. Den Vogel schoB
jedoch NAMCO mit ECOLOS
ROADSTER ab, die ihr Fahr-
spiel mit einem 25-Inch-Moni-
tor gleich 100mal an die Auto-
firma MAZDA verkaufen konn-
ten.Wer sich also zukunftig bei
MAZDA ein Auto kaufen will,
kann erstmal am Simulator pro-
befahren... Ebenfalls von NAM-
CO: BURNING FORCE, eine
Weiterentwicklung des Space
Harrier-Themas mit riesigen

Ein hibsches Aufgebot be-
stelite die Firma IREM... |

Sprites als Boden oder Luft-
gegnern.

VYom U.S. GOLD-Partner CAP-
COM werden die Spielefreaks
mit drei recht unterschiedli-

JALECQ schreckte bei BIG
RUN  nicht mal vor
Schlammpfiitzen zurlick.

chen Produkten bedient. Da ist
zunéchst 1941, der heiBer-
sehnte Nachfolger des Flug-
zeugballerspiels mit noch gro-
Beren Gegnern, noch breiteren
Wummen und einem noch hé-
heren Schwierigkeistgrad.
Ebenfalls actionreich ist das
Priigelspiel STREET FIGHTER
’89, bei dem der Held diesmal
sogar in den Boxring steigen
muB. Die Sprites sind mal wie-
der riesig, die Grafiken herrlich
bunt und abwechslungsreich.
Wer allerdings statt Priigelei
mehr auf richtigen Sport steht,
bekommt von CAPCOM noch
ein Baseballspiel mit einem

derzeit “noch unaussprechli-
chen japanischen Namen ge-
liefert, das sich durch die witzi-
gen Comic-Charaktere aus-
zeichnet. Bleibt zu hoffen, daB
U.8. GOLD die zu erwartende
Umsetzung mit einem ver-
sténdlichen Namen ziert!

12/89




Das Ding heiBt GRADIUS Il
und ist ein furioses Ballerspiel
der Extraklasse. Nat(rlich gibt
es das bewdhrte Extrawaffen-
system wieder, bei dem Bonus-
objekte gesammelt werden
kdnnen, um aus der Waffenlei-
ste eine Zusatzwumme zu er-
gattern. Das Styling des Spiels
ist toll und bietet neben High-

sicherlich ein Hit! Ubrigens:

Nun aber zu den absoluten
Highlights der Messe: R-TYPE
Il von IREM ist da!!! Die Grafi-
ken dieser Fortsetzung sind
den IREM-Grafikern wieder
brillant gelungen, denn das
.biomechanische Design“ ist
noch exotischer geworden, die
Endgegner sind noch ideenrei-
cher und gefahrlicher. Neben
deraltbekannten SchuBdrohne
und dem aufladbaren Power-

Echt knifflig, aber spaBig:
PUZNIC von TAITO.

beam sind noch ein paar Waf-
fen dazugekommen. Nunmehr
gibt’s einen zweiten Power-
beam flr einen* MegaschuB,
fiinf verschiedene Laser sowie
zwei verschiedene Missile-Va-
rianten, die an den richtigen
Stellen eigesetzt werden soll-
ten. R-TYPE Il ist einfach ein gi-
gantisches Ballerspielund wird

eyt i

3D-Balleraction bietet NAM-
CO mit BURNING FORCE.

Verwechselt dieses Spiel bitte
nicht mit R-TYPE Il auf-der PC
ENGINE, denn bei dem Konso-
lenspiel handelt es sich um die
letzten vier Levels von R-TYPE!
- Der zweite Spitzenreiter kommt
von KONAMI, die auBerdem toll
gelungenen BLOCK HOLE
noch die fiebrig erwartete Fort-
setzung der schon legendéren
Gradius/Nemesis/Salaman-
der-Reihe fertiggestellt haben.

Namenlos: Das Baseball-
spiel von CAPCOM. -

Tech-Grafiken noch _brandge-
fahrliche Pflanzenlevels und
sogar ein geheimes Sonderle-
vel fir gewiefte Spieler! GRA-
DIUS Il steht seinen Vorgén-
gernin nichts nach und wird die
Fans dieser Saga absolut si-
cher in den Wahnsinn treiben!!!
Tolle Sportspiele, endlich wie-
der Super-Shoot ’em up’s,
knifflige Denk-und jede Menge
Priigelspiele und Rennsimula-
toren - das ist das Fazit der
diesjahrigen JAMMA-Messe.
Ich glaube, wir kdnnen uns auf
einen heiBen Spielewinter ein-

richten!  pICHAEL SUCK

S ¥ g 3 r a .
5. ', SBEFGUD | | BOUBLE | ; BETION

Nach einem Jahr sehr harter Arbeit nun endlich der Nachfolger: GRADIUS Il von KONAM,
(Fotos: oh)

@ 12/89
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hnisch a.ufwendlge Sh‘aieg[e- und Takti
ionalen Bestsellerroman vor Tern Giancy in Zysam enarbevtmttden Al

: prqez|eren.
Sie iibernehmen die Rolle dés Kommandanten eines amenka,mscﬁen Nukiear U

einer Zett, als es zur Kollision zweier Supermachte kommt. :
Erhathlchf rC64 Diskette & Kassette, Ataii ST, IBM PC & Kompahb}e

Roonstrape 56503 Mainz-Kastel



Microwelle

Hallo Leute! Vielen, vielen Dank an all die Einsender, die ihre selbsterstellten Meisterwerke
an uns schickten! lhr werdet von uns héren! Vielen Dank auch an all die PC-User, die es uns endlich er-
moglichten, in dieser Ausgabe mal ein Spiel fiir den Business-Rechner vorzustellen. Seit Bestehen
der Microwelle ist dies ndmlich das erste Mal, daB wir ein Spiel fiir den PC wie das vorliegende in
dieser Qualitat erhalten haben. Und wir finden, daB wir das einfach mit dieser Veréffentlichung hono-
rieren miissen!

® So wird’s
gemacht!

Vielleicht hat dieser Test
ja den einen oder ande-
ren von Euch dazu ani-
miert, auch was Eigenes
auf die Beine zu stellen,
sei es nun ein Action-
Game, ein Adventure
oder eine Simulation. Wir
hoffen auf rege Teilnah-
me an unserer Microwel-
len-Action, und vielleicht
gelingt Euch der groBe
Wurf mit Eurer Eigenpro-
duktion.

Wer also glaubt, etwas
Gutes ,auf der Pfanne®
zu haben, der solite
schleunigst mit uns Kon-
takt aufnehmen oder
sein Programm am be-
sten gleich zur ASM-Re-
daktion schicken. Wich-
tig sind eine ausflihrli-
che Programmbeschrei-
bung und natlrlich die
Angaben zur Person des
Programmierers. Wir set-
zen selbstverstandlich
voraus, daB es sich bei
allen Einsendungen um
selbsterstelite Program-
me handelt, die frei sind
von Rechten Dritter.

TRONIC-Verlag
ASM-Redaktion
Kennwort: MICROWELLE
Postfach 870

3440 Eschwege

Programm: Galagant 2010, Sy-
stem: PC mit Monochrommoni-
tor,Datentrager: Eine 51/4 Zoll
Diskette, Autor: Jorg Antoni,

men.
er Weltraum — und endlich
Weiten. Das Raumschiff

Enter.. - ah, shit.., ich bin schon
wieder im falschen Film..! Also
nochmal: Der Sternenkreuzer
YELLIMAZ befindet sich aufauf
Patrouille am Rande der be-
kannten Galaxis. Das Unheil
beginnt, als es den biotroni-
schen Robotern (erklarten
Feinden der Menschen) ge-
lingt,die YELLIMAZ in eine Falle
zu locken. Der Commander will

das wertvolle Schiff nicht dem

Feind (berlassen und vernich-
tet es, doch kurz vorher kbnnen
die Roboter noch einige Gefan-
gene mit auf ihr Raumschiff
schaffen. Unter ihnen ist ein
Geheimagent einer superge-
heimen Elitetruppe. An ihm
wird es liegen,ob die Fluchtaus
der Gefangenschaft gelingen
wird...

Soweit die Vorgeschichte zu
GALAGANT 2010 von Jérg An-
toni, einem PC-Adventure fiir
Hartgesottene. Dem Spieler ist
es namlich Uberlassen, die Rol-
le des intergalaktischen Ge-
heimagenten zu Ubernehmen
und die Roboter auszuschal-
ten. Zu Beginn des Spiels be-
findet sich unser Held in einer
echt miesen Zelle, aus der es
kein Entkommen zu geben
scheint. Am oberen Bildschirm-
rand zeigt ein kleines, zum Teil
animiertes Grafikfenster den
augenlicklichen Spielort, links
und rechts davon befinden sich
kleine Kastchen, in denen die
Objekte angezeigt werden, die
sich im Besitz des Helden be-
finden.Unter dem Grafikfenster
und der Objektleiste gibt’s Er-
ki&rungen zu den Rdumen und
weitere Informationen, und am
unteren Bildschirmrand befin-
det sich schlieBlich die Kom-
mandoleiste, in der alle Aktio-
nen mit Zwei-Wort-Komman-
dos eingegben werden kénnen

Mit dem PC kann man spielen! Und GALAGANT ist ein guter Beweis dafiir! ;

GALAGANT 2010 hat einen
recht verstéandigen Parser und
zeigt aufWunsch sogaralle ver-
fugbaren Wérter an, die man
benutzen kann. Zudem ist das
Adventure recht komplex und
verfigt Ober viele groBe und
kleine Ratsel, die der Spieler zu
I8sen hat. Jérg Antoni verstand
es zudem gut, eine Science-
Fiction-Atmosphéare zu schaf-
fen, die zum Spiel paBt. Zwar
hatte der direkte Handlungs-
spielraum etwas vergroBert
werden kénnen (Handlungen,
die keine nitzliche Wirkung er-
zielen, kénnen nicht ausgefuhrt
werden), doch der Spielwitz ist
durchaus groB genug, um stun-
denlang AdventurespaB zu
schaffen. Und daB der PC gera-
de fur Adventures wie geschaf-
fen ist, wissen wir ja schon lan-

. ge.

Warum? Na ja, er ist halt tech-
nisch nicht unbedingt... — rédu-
sper —... Wir freuen uns jeden-
falls schon auf die nachsten
PC-Spiele! fred.)
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e Qmpfénge
irfen nicl
ieselbe Persopn

lch habe den neuen Abonnenten geworben!
Bitte liefern Sie mir dafar:

D Super-Postermappe (10 verschiedene
Motive incl. 1 Megapaoster)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum ‘ Unterschrift

| [1Bargeidios durch Bankeinzug

Ja, ich abonniere ;Aktueller Software Markt“ zum nichstméglichen
Termin 2um Preis von 67,50 DM (10 Ausgaben) flr mindestens emia!;f,
Bei Lieferung ins Ausland betrégt der Jahrespreis 73,~ DM,
Das Abonnement vnrlangart sich nurdann uma&;\ weiteres Jahr, wen
nicht 8 Wochen vor Ablauf sehriftlich gel

Name,Vorname

StraBe, Nr.

PI..Z WDhnort '
hte Zahlungsweise bitte ankr

Gew

(| gegen Rechnung - D gegen Vorkasse

Konto-Nummer Bankleitzahl
.

Bankinstifut

Datum - . Unterschrift

Garantie: Mir ist bekannt, da8 ich diese Bestellung innerhalty von
10 Tagen beim Verlag widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist geniigt
die rechizeitige Absendung des Widerrufs. Diéa h&siﬁﬂge ich &ﬂfﬁl
meine 2. lJniarschuﬂ :

Patum Unterschrift




I[HRE ASM-SAMMLUNG

Wir bieten lhnen

IST UNVOLLSTANDIG ?

die Gelegenheit, lhre
ASM-Sammlung zu
komplettieren.

ACHTUNG: Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann
nur, solangé der Vorrat reicht! Alle ASM-Hefte sind zum Stilickpreis von 6,50 DM zu beziehen.
Den Stuckpreis der Sonderausgaben entnehmen Sie bitte den entsprechenden Ausgabenummern!

10/87

11/87

9/88

10/88

11/88 12/88

1/89

2/89

3/189

4/89

5/89 7189

9/89

10/89

11/89

12/89

SONDERHEFTE - ASM

Zahlungsweise:

Nur per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck oder Bargeld)!
Nachnahmebestellungen sind nur
bei Bestellungen ab 3 Exemplaren
méglich.

Anschrift:
Tronic-Verlagsgesellschaft mbH,
Versand-Service, Pastfach,
3440 Eschwege.

Absender nicht vergessen!

Nr.1 DM 9,80

Nr.2 DM 7,50

Nr.3 DM 7,50

Nr.4 DM 4.50

Nr.5 DM 7,50 Nr.6 DM 7,50

et 8



Sammelordner

zum Archivieren der heiB3-
begehrten ASM-Zeit-
schriften.

In diesen Ordner passen
alle 10 Ausgaben eines
Jahres. Material: feste
PVC-Folie. Einfache
Handhabung.

Farbe: Gelb

Nur

Computer-HaBb

Jetzt gibt's den
Dauerbrenner wesentlich
billiger.

Nur DM 5,-

Secret-Service
Taschenheft
aus ASM-Sonder-

heft Ausgabe Nr.1.

Postermappe . Jedoch chne Poster.

5 verschiedene Motive, . Nur
MaBe ca. 42 x 55 cm, \ DM 5,-
incl. 1 Megaposter l :
{Afterburner)

ca. 84 x 110 cm.

Nur DM 15,

Bestellungen bitte an: Tronio_-\;’érlagsgesellschaft mbH, Versand-Service, Postfach 870, 3440 Eschwege.
Zahlungsweise: Bei Vorkasse enistehen keine weiteren Kosten. Als Nachnahme zuzgl. Nachnahmegebiihr.
Nachnahme ins Ausland nicht maéglich.

zum Superpreis!

" ISH-FUNDGRUBE ===

Aufgrund der liberaus groien Nachfrage nach CPC-Disks und -Kassetten haben uns entschlossen, unsere Sonderposten-
Aktion zu wiederholen und das Sortiment ZU ERWEITERN! Wie Ihr wiBt, befinden sich in unserer Aktion Titel, die wir, egal,
ob fiir Kassette oder Diskette, fiir 10 DEUTSCHE MARK an Euch abgeben kénnen. Im einzelnen haben wir diese Art von
Sortiment zusammengestellt (das Angebot gilt, so lange der Vorrat reicht!) WICHTIG: Bitte gebt bei allen Bestellungen
auch Ersatztitel mit an, falls der bestellte Titel bereits vergriffen sein sollte!

CPC-SOFT

CPC-KASSETTE: Mad Balls (954) ) CPC-DISKETTE: Motor Massacre (D 651)
Masters of the Universe (937) Basil the Great Mouse Detecti- Multi Calculator (D 485)
Basketmaster (884) Motor Massacre (651) ve (D 887) Multi Layer (D 306)
Batman (479) Qut of this World (202) Basketmaster (D 884) Out of this World (D 902)
Buggy Boy (916) Pacland (904) Batman (D 479) Pacmania (D 334)
Captain America (913) Pink Panther (992) Blue War (D 914) Rampage (D 963)
Circus Games (411) R-Type (349) Captain America (D 913) Ramparts (D 912)
Colossus Chess 4.0 (439) Rampage (963) Chamonix Challenge (D 941) Side Arms (D 911)
Combat School (957) Ramparts (912) : Championship Sprint (D 990) Stifflip & Co. (D 814)
Deflector (939) Run The Gauntlet (039) Circus Games (D 411) Superman (D 508)
Expansion Kit — FM Il - (027) SDI (551) Colossus Chess 4.0 (D 439) Supersports (D 278)
Firetrap (965) Side Arms (911) Deflektor (D 939) Supersprint (D 858)
Flight Ace (396) Space Ace (373) Firetrap (D 965) Superstar. Soccer (D 890)
Football Manager (837) Stifflip and Co. (814) Galactic Games (D 898) The Eye (D 016)
Football Manager Il (105) Superman (508) Incredible Shrinking Sphere The Supreme
High Frontier (947) Tetris (984) (D 028) Challenge (D 279)
Incredible Shrinking Sphere The Eye (016) Mad Balls (D 954) Trio (D 834)
(028) Werewolves of London (832) Match Day Il (D 8956) Typhoon (D 273)

Knightmare (966) Western Games (883) ) Werewolves of London (D 832




ASMService

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
3001 ~ O'Connors Fight 11789 156 Microw. Quest (NES) 09789 72 Action Game Graphics Designer 10/89 160 Anwender *Leonardo 04/89 10 Action
4x4 Off Road Racing 01/89 58 Sport Chariots of Wrath 09/89 31 Action *Game, Set & Match Il 02/88 55 Sport Life & Death 10/89 98 Blickpunkt

* 688 Attack Sub 09/89 78 Strategie Chase 04/289 9  Action Games Crazy 11/89 49 Sport Life Force
A Questien of Sport 03/89 77 Strategie Chicago 30’s 07/89 12 Action Garfield - Winter's Tail 09/89 44 Action (NES Nintendo) 05/89 B2 Action
Abrams Battle Tank 09/89 T9 Strategie Chuckie Egg 04/89 37 Action Gemini Wing 10/89 40 Action Lighttorce 11/89 148 Oldie
Ace 2088 05/89 39 Action Chuckie Egg 07/89 10 Action Genius 10/89 80 Strategie Litti’s Hot Shot 07/89 61 Sport
ACS Adventure Creator Circus Attractions 07/89 63 Sport Ghost 'n’Goblins *Lizenz zum Téten 09/89 28 Action
System 07/89 132 Anwender Circus Games 02/89 58 Sport (Nintendo) 05/89 62 Action Lord of the Sword
African Raiders 04/89 17 Blickpunkt Citadel 10/89 47 Action Ghost Hunters 02/89 12 Action (Sega Master) 04/89 72 Action
African Raiders 05/89 54 Sport Cloud Master (Sega) 11/89 62 Action *Ghouls 'n’Ghosts Lords of the Rising Sun 03/89 70 Blickpunkt
Aidon 01/89 42 Blickpunkt Clown o’Mania 11/83 17 Action (Sega Mega) 10/88 60 Action *Lords of the Rising Sun 07/89 84 Strategie
Albedo 01/89 43 Action Ceallins On-Line 07/89 131 Anwender Gl Hera 02/89 34 Action M1 Tank Platoon 11/89 152 Blickpunkt
Alex Kidd 3 (Sega Mega) 05/89 57 Action Colossus Chess X 09/89 86 Strategie Giants 09/89 38 Action Magic Candle 10/89 138 Adventure
Alex Kidd in Hightech- Computer Diary '89 03/89 13 Blickpunkt Gilbert 10/89 18 Action Magic Marble 07/89 46 Action
World (Sega) 09/89 76 Action Conflict Europe 10/89 88 Strategie Global Commander 03/89 B85 Strategie MakroDat & MakroText 01/89 122 Anwender
Alf {Sega Master) 05/89 57 Action Conqueror 02/89 66 Strategie Goldrush 04/8% 84 Adventure Manhunter Il - San
Alien Legion 02/89 31 Action Cosmic Pirate 03/83 42 Action Golf Master 02/89 5% Sport Francisco 11/89 88 Adventure
All Points Bulletin 11/89 36 Action Crash & Burn 01/88 15 Action Geonies Il 02/89 50 Action Manhunter New York  05/89 77 Adventure
Alpine Games 03/89 60 Sport *Crazy Cars Il 03/89 8 Action Gotcha 10/89 44 Action Maria’s X-Mas Box 03/89 76 Strategie
Altered Beast 11/88 16 Action Gurse of the Azure Gradius 01/88 72 Action Mars Saga 02/89 80 Adventure
Altered Beast Bonds 10/89 139 Adventure Graffiti Man 01/89 23 Action Master Ninja - Shadow Warrior
(Sega Master) 05/89 60 Action Custodian 03/89 14 Action Graffiti Man 01/89 23 Action of Death 09/89 112 Action
American Pro Football Cyborg Hunter *Grand Monster Slam 05/89 52 Sport Mata Hari 02/89 14 Action
{Sega) 09/88 75 Sport (Sega Master) 05/89 58 Action Grand Prix Circuit 02/89 59 Sport Mayday Squad 07/89 50 Action
American Pro Football Daily Double Horse Gravity Force 05/89 47 Action Metal Geer (NES) 10/89 64 Action
{Sega) 09/88 75 Sport Racing 11/89 66 Strategie Great Courts 09/89 59 Blickpunkt Microprose Soccer 01/89 56 Sport
Amiga Roulett 03/88 82 Strategie Dark Fusion 07/89 10 Action Great Courts 10/89 103 Sport Mike Read’s Computer
Andromeda Mission 05/89 46 Action Darts Challenge 07/89 60 Sport Gribbly’s Special Dayout 02/89 112 Oldie Pop Quiz © 07/89 13 Blickpunkt
Apache Strike . 10/88 151 Action Das deutsche Imperium 05/89 79 Strategie Grover’s Animal Millennium 2.2 09/89 84 Strategie
Apache Strike 10/8% 151 Action Das Dschungelbuch 02/89 10 Action Adventures 02/89 27 Education Mindforce 05/89 82 Strategie
April Journey Datastorm 10/89 46 Action Growth 02/89 39 Action Mission Malta 01/89 85 Adventure
(Aprilscherz) 04/83 83 Day of the Vyper 11/89 90 Blickpunkt Guerilla War 02/89 13 Action Modem Wars 01/8% 62 Strategie
Arcade Muscels 05/89 42 Kompilat. Deathlord 02/89 92 Adventure * Gunhed (PC-Engine) 10/89 6  Action Monopoly (Sega) 02/89 53 Strategie
Archipelagos 04/89 36 Blickpunkt Deep Blue (PC-Engine} 09/89 72 Action H.ATE. 09/88 40 Action Monte Carlo Casino 11/8% 65 Strategie

* Archipelagos 07/89 48 Action Deep Blue (PC-Engine) 09/89 72 Action Hard °n" Heavy 05/89 14 Action Moonwalker 10/8% 148 Blickpunki

* Armalyte 01/89 14 Action DEF CON 5 02/89 66 Strategie Hell Bent 02/89 186 Mortville Manor 02/89 104 KopfnuB
Arthur 10/89 140 Adventure Defender Il (NES) 11/89 56 Action Hell Bent 02/89 16 Action Motor Massacre 02/89 2B Action
Arthur 11/83 124 KopfnuB Deja Vull - Lost in Hell Raiser 10/89 51 Action Mr. Heli 10/89 44 Action
Asgard 05/89 85 Strategie Las Vegas 09/89 92 Adventure Hellfire Attack 01/89 32 Action Murders in Venice 07/89 94 Adventure
Astaroth and the Angel Delta 4.3R 04/89 122 Adventure High Steel 09/89 44 Action *Myth 10/89 136 Adventure
of Death 10/89 9  Action Deluxe Paint 111 09/89 144 Blickpunkt Highway Hawks 03789 10 Action NATO Assauit Course 01/89 35 Action
Atax 02/89 39 Action Demon's Winter 09/89 100 Adventure Holiday Maker 03/89 74 Adventure Navy Moves 09/89 29 Action
Auf der Suche nach dem Digi-Power 10/89 152 Microw. Hollywood Poker Pro 03/89 82 Strategie Navy Seal 09/89 17 Actien
Vogel der Zeit 09/89 91 Adventure Dimitri 05/89 124 Microw. Honey in the Sky * Nectaris (PC-Engine) 09/89 6B Strategie
Aunt Arctic Adventure 05/89 14 Action DNA Warrior 05/89 17 Action {PC-Engine) 09/83 71 Action Nemesis 3 - The Eve ot
Australopiticus Dogs of War 11/89 38 Action Horse Racing 11/89 66 Strategie Destruction 05/89 41 Action
Mechanicus 03/89: 38 Action Dominator 10788 12 Action Het Ball 02/89 54 Sport Night Hunter 02/89 68 Action
Aztec Adventure 01/89 70 Action Dcuble Dragon 01/89 24 Action Human Killing Machine 05/89 43 Action Nightdawn 07/89 9  Action
BAT. 09/89 32 Blickpunkt * Dragon Ninja 03/83 36 Action *Hybris 03/88 40 Action Ninja Massacre 09/89 36 Action
Baal 02/89 15 Action Dragon Scape 05/89 36 Action Hyperdome 03/89 28 Action Nitro Boost 09/89 27 Action
Backgamman Master 09/89 86 Strategie *Dragon’s Lair 03/89 18 Action I Ludicrus 04/89 14 Action No Excuses 01/89 37 Action

*Ballance of Power Dragonspirit (PC Engine)03/88 66 Action lllusionen 02/88 72 Microw, North and South 11/89 152 Blickpunkt
(The 1990 Edition) 07/89 B0 Strategie Dream Zone 03/88 74 Adventure Incredible Shrinking Sphere, Qil Imperium 03/89 28 Blickpunkt
Ballistix 05/89 40 Action *Dungeon Explorer The 04/83 18 Action il Imperium 07/89 86 Strategie
Bard’s Tale Il (Teil V) 02/89 106 KopfnuB {PC-Engine) 09/89 70 Action Indiana Jones and the last Onslaught 10/89 140 Blickpunkt
Bard's Tale lll (Teil VI) 03/8% 30 Kopfnub Dungeon Wizard 10/89 133 Anwender Crusade 10/89 14 Action *Qperation Neptune 04/89 76 Action
Bard'’s Tale Il (Teil VIII) 07/8% 104 Kopfnub Dynamic Duo 04/89 16 Action Indiana Jones und der letzte Operation Wolf 01/89 10 Action
Bard’s Tale lll - Teil IV 01/89 90 KopfnuB Dynamite Dux 10/89 42 Action Kreuzzug (Adventure) 11/89 80 Adventure *Orbiter 05/89 80 Strategie
Bards Tale Il Teil VII 05/89 90 KopfnuB Echelon 01/89 27 Action Indy 500 11/89 32 Action *Othello Killer 07/89 83 Sirategie
Barney Mouse 04/69 74 Blickpunkt Effekten-Markt 01/69 64 Strategie Ingrid’s back 01/89 88 Adventure Otsumatsukun
Batman 02/88 38 Action Espionage 02/89 62 Strategie Interlude 11 11/89 111 Strategie (Sega Mega) 10/89 66 Action
Batman - The Movie 11/89 38 Action European Superleague 11/89 53 ickp ional Team Qutrun 3D (Sega Master)05/89 58 Action
Battlehawks 1942 03/89 91 Strategie Evil Garden 05/89 38 Action Sports 10789 101 Sport Oxxonian 05/86 9  Blickpunkt
Battletech 05/89 76 Adventure Evolution Cryser 04/89 12 Action Into Afrika 05/89 79 Strategie Para Assault Course 05/89 41 Action

*Beach Volley 10/89 102 Sport Exploding Fist + 02/89 44 Action Iron Lord 04/89 86 Blickpunkt Paradroid 01/89 104 Oldie
Beam 07/89 33 Action Explora Il 03/89 72 Blickpunkt It came from the Desert 10/89 30 Blickpunkt Passing Shot 10/89 105 Sport
Betrayal 04/89 124 Microw. *Explora I 04789 80 Adventure dJack Nicklaus 09/89 61 Sport Paste-Man Pat 03/89 37 Action
Bildarchivprogramm 03/89 124 Anwender Eye of Horus 10/89 46 Action Jaws 09/89 36 Action PC Challenge 07/89 15 Action
Billiards Simulator 04/88 49 Sport F-1 Dream (PC-Engine) 11/89 56 Sport Jeanne d'Arc 03/89 86 Strategie * PC-Globe + 10/89 97 Education

*Bio Challenge 07/89 6  Action F-14 Tomcat 04/89 56 Strategie Jetfighter 08/89 80 Strategie *Personal Nightmare 09/89 92 Adventure
Bit Exoreist 07/89 8  Action F-15 Strike Eagle Il 10789 B4 Strategie Jordan vs Bird One- Personal Nightmare 10/89 106 KopfnuB
Black Magic 10/89 54 Action F-16 Combat Pilot 04/89 57 Strategie on-One 03/89 56 Sport Pete Rose Pennant Fever 04/89 51 Sport
Blades of Steel F-19 Stealth Fighter 03/89 78 Strategie Journey 11/89 86 Adventure Phantom Fighter 03789 15 Action
{Nintendo} 09/89 71 Sport FO.FT 05/89 B84 Strategie Joust (NES) 11/89 61 Action *Phobia 10/89 13 Action
Blasteroids 03/89 10 Action F.O.FT. 03/89 BO Blickpunkt Jug 05/88 42 Action Pictionary 11/89 69 Blickpunkt
Blasteroids 07/89 110 Action Face off 05/88 25 Sport Jump Machine 04/83 42 Action Pitfall Il - Lost Caverns 10/83 108 Oldie

"Blood Money 05/89 6  Action Falcon - The Mission K. Dalglish Soccer 04/89 49 Sport Pelice Quest Il 03/88 71 Adventure

*Blood Money 10/89 42 Action Disk 10/83 B85 Strategie *Kato + Ken (PC-Engine) 04/89 70 Action * Populous 04/89 54 Strategie
Bloodwych 10/89 134 Adventure Fantastic Four 07/88 18 Kompilat, Kayden Garth 01/89 88 Blickpunkt * Populous - The Promised
Bloody Wolf {PC-Engine) 11/89 59 Action Fast Break 04/89 49 Sport Kenseiden 02/89 50 Action Lands 10/89 90 Strategie
Bomb Jack 07/89 112 Qldie Fast Lane 10/89 148 Blickpunkt Kick off 04/89 74 Blickpunkt Poseidon Wars (Sega) 03/89 63 Action
Bomber Raid Fiendish Freddy’s Big *Kick Off 07/83 64 Sport Power League Baseball
(Sega Master} 04/89 69 Action Top o’ Fun 11/89 48 Sport *King's Quest IV 02/89 80 Adventure (PC-Engine) 07/89 66 Sport
Bombfusion 05/88 46 Action Fighting Street 04/89 48 Action *King’s Valley Il 03/89 41 Action *Power League Baseball Il
Bombuzal 01/89 42 Action Final Lap Twin Kingdoms of England  09/89 82 Strategie (PC-Engine} 11/89 60 Sport
Bootiful Babe 09/89 11 Action (PC-Engine) 10/89 66 Action *Kings of the Beach 05/89 50 Sport Power Pyramids 01/89 43 Action
Break in Fire Brigade 02/89 64 'Strategie Kings Quest [V 05/89 86 Kopfnué Power Struagle -

(PC-Engine) 11/89 62 Strategie Firezone 03/89 77 Strategie Knightforce 10/89 30 Blickpunkt Classic Conflicts 03/89 83 Strategie

* Buffalo Bill's Rodeo First Strike 10/89 34 Action Krypton Eqg 09/89 37 Action *Powerplay Hockey 02/89 56 Sport
Show 09/89 42 Action *Fish 01789 84 Adventure *Kult 09/89 88 Adventure * Precious Metal 09/89 14 Action
Bumpy 07/89 12 Action Fish 04/89 87 Kopfnul L.EED. i *Premier Collection 07/89 14 Kompilat.
Butcher Hill 05/89 10 Action Football Manager Il Storm 03789 12 Action President is missing 02/89 86 Adventure
By fair Means or foul  01/8¢ 57 Sport Expansion Kit 03/89 54 Sport *Lancelot 01/89 87 Adventure Prison .. 05/89 40 Action
C-Breeze 01/89 120 Anwender Forgotten Worlds 09789 10 Action Last Duel 07/89 53 Action Pro Skateboard Sim, 02/8% 55 Sport
C.0.P.-Shocker 04/89 104 Anwender Four Scccer Simulators 01/89 57 Sport League Challenge 07/89 63 Sport Professional Ass 05/89 123 Anwender
California Games Fright Night 07/89 49 Action Leben und sterben - Project Firestart 09783 13 Action
{Sega Master) 05/89 61 Sport Fun School 2 07/89 B2 Strategie lassen 01/89 36 Action Prophecy 07/89 107 Adventure
Canada Trading 04/89 58 Strategie G.Nius 09/89 43 Action *Leben und sterben *Prospector 01/89 60 Strategie
Captain Fizz 03/89 29 Action Galactic Conqueror 02/89 43 Action lassen 01/39 36 Action Psycho Fox
Captain Silver Galacty Force 09/89 138 Microw. * Leben und sterben (Sega Master) 10/89 64 Action
{Sega Master) 04/89 71 Action Galaga (Nintendc) 03/89 66 Action lassen 01/89 36 Action -108 03/89 76 Strategie
Casino Games (Sega) 10/89 63 Strategie Galaxie Force (Sega) 10/89 61 Action Legend of Djel 11/88 87 Adventure *Puffy's Saga 01/89 16 Action
Castle Warrior 10/89 50 Action Galaxy '89 04/89 47 Action Legend of Fairghail 05/88 75 Blickpunkt *Purple Saturn Day 01/89 8  Action
Castlevania 01/88 73 Action Galdregons Domain 04/89 82 Adventure Lehensherren 11/88 30 Gatbol 11/89 90 Blickpunki
Castlevania Il - Simaon's Galileo Il 02/89 26 Education *Leisure Suit Larry Il 02/89 83 Adventure * Quartz 10/89 33 Action
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Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik
Quasar 01/89 24 Action Take Charge 05/89 122 Anwender * Weird Dreams 10/88 16 Action
Quizmaster ST 03/89 48 Microw. Talespin 10/89 131 Anwender WI-TEX 02/89 130 Anwender
R-Type (Sega) 02/89 48 Action Tank Attack 02/89 64 Strategie Wicked 10/89 54 Action
Rack’em 03/89 90 Strategie Tank Buster 04/89 14 Action Willow 03/89 28 Action
Raffles 05/89 48 Action Tank Command 01/83 26 Action Winning Shot
Raider 04/89 13 Action Targhan 07/89 8  Action (PC-Engine) 07/89 69 Sport
Rainbow Warrior 10/89 38 Action Techno Cop 02/89 40 Action Wizards & Warriors
Rallye Cross Simulator 09/89 37 Action *Teenage Mutant Ninja (NES) 10/89 62 Acticn
Rambo 11l 01/89 10 Action Turtles (NES) 11/89 55 Action Wizards & Warriors
Rampage (Sega Master) 04,'89 71 Action Teenage Queen 04/89 58 Strategie (NES) 10/89 62 Action
Red Heat 9/88 39 Action Terra Fighter 07/89 50 Action Wizards Castle 05/89 3B Action
Red Lightning 10.'89 89 Strategie *Test Drive Il 09/89 60 Sport Wizmo 04/89 44 Action
Renegade IIl - The final The American Civil War - Wonderboy Il {Sega) 09/89 75 Action
Chapter 05/68 16 Action Vol. II/McArthur’'s War  03/89 90 Strategie Wondermomo
Replictor Backup 05/89 24 Anwender The Ashes of Empire {PC-Engine) 10/89 61 Action
Return of the Jedi 01/89 50 Action (Postspiel) 10/89 28 *World Court Tennis 03/89 6 Sport
Rick Dangerous 09/89 29 Action The Baseball *World Cup Soccer 11/89 8  Sport
Ringside 02/89 60 Sport (Sega Master) 07/89 66 Sport Wrestlemania (NES) 11/89 53 Sport
RL-Chart 03/89 124 Anwender The Chambers of Shaolin11/89 108 thkpunkl * Wrestling (PC-Engine] 10/8¢ 56 Sport
Robin of Sherwood 03/89 104 Oldie The Champ 09/89 27 Action X-Copy 01/8¢ 124 Anwender
Robo Cop 02/88 32 Action The Deep 05/89 36 Action X-Out 11/8% 150 Blickpunkt
Robo Warrior {(NES) 09/89 77 Action * The Games — Summer Edition * Xenon 2 - Megablast 10/89 43 Action
Rock 'n’ Roll 11/89 42 Action (16-Bit) 10/89 100 Sport Xenophobe 11/89 40 Action
Rock Challenge 03/89 79 Strategie The Kristal 01/88 44 Blickpunkt Xevious (NES) 04/89 72 Action
Rock Star - ate my The Kristal 03/8% 68 Adventure Xorron 2001 02/89 32 Action
Hamster 05/89 78 Strategie *The Last Ninja Il 03/88 35 Action Xybots 08/89 45 Action

*Rocket Ranger 01/89 66 Strategie The Last Troeper 05/89 39 Action Y's (Sega) 03/89 64 Action
Roll-Out 09/89 18 Action The Legend of Zamzara 04/88 44 Action
Romuzak 6.3 09/89 131 Anwender Blacksilver 02/8% 86 Adventure Zany Golf 04/89 50 Sport

*Roy of the Rovers 01/89 86 Adventure The Muncher 07/89 52 Action Zeppelin Master Blaster 07/89 51 Action
Run the Gauntiet 05/89 55 Sport The Munsters 03/89 16 Action *Zork Zero 07/89 93 Adventure
RVF 750 07/89 34 Blickpunkt The National 05/86 79 Strategie Zug um Zug 02/89 28 Education

*RVF Honda 09/89 64 Sport The Newzealand Story 10/89 52 Action
ST.AG. 02/89 63 Strategie The Paranoia Complex 09/89 34 Action
Safari Guns 11/89 33 Action * The Picneer Plague 01/88 12 Action
Saint & Greavsie 11/89 65 Strategie The Real Ghosthusters 07/89 32 Action

*Savage 01/88 18 Action The Rings of Medusa 11/89 150 Blickpunkt
Scary Mutant Space Aliens The Running Man 09/89 838 Action
from Mars 05/89 74 Adventure *The Story so far - Vol. 2 10/89 50 Kompilat.

Scorpio 01/89 28 Action *The Story so far - Vol. 3 11/89 13 Action
Scorpion 05/8% 18 Action The Story so far — Vol. 4 11/89 28 Action
Search for the Titanic  11/89 64 Strategie The Survivor 01/89 118 Microw.
Sentinel Worlds | 07/88 92 Adventure Thunder Blade 01/88 71 Action
Sextett 2 11/89 42 Action Thunder Force Il

Shadow of the Beast 10/89 152 Blickpunkt (Sega Mega) 11/89 58 Action
Shadow of the Beast 11/89 10 Action Thunderbirds 10/89 34 Action
Shanghai Warriors 05/88 47 Action *Thunderblade 02/89 42 Action
Sherlock 04/89 100 KopfnuB Thunderwing 04/89 18 Action
Shinobi 11/89 18 Action Tiger Road 02/89 12 Action
Shogun 07/89 90 Adventure Tim & Struppi auf

Shoot-Out 02/89 46 Action dem Mond 09/89 142 Blickpunkt
Shutdown 03/89 61 Sport Time Runner 09/89 18 Actien

*Silleworm 09/89 B  Action Time Scanner 09/89 40 Action
Silpheed 07/83 14 Action Time Soldier (Sega) 09/89 74 Action
Sim City 10/89 86 Strategie Times of Lore 02/89 85 Adventure
Simulgolf 05/89 51 Sport TIP TOP 02/89 132 Anwender
Sixiang 04/89 12 Action Tischiennis Simulator  10/89 104 Sport

at 10/89 87 Strategie Titan 03/89 40 Action
Skate of the Art 10/89 36 Action To the Earth (NES) 11/89 61 Action
Skateball 04/89 86 Blickpunkt Tokado 05/89 83 Strategie
Skateball 05/89 12 Action Tom & Jerry 04/89 45 Blickpunkt
Skrull 11/89 - 14 Action Tem und Jerry 05/89 13 Action
Skweek 07/89 16 Action Tomcat 04/89 35 Action
Slayer 01/89 28 Action Top Gun 01/89 72 Action
Sleeping Gods Lie 07/89 54 Blickpunkt Total Eclipse 02/89 44 Action
Sleeping Gods Lie 09/89 90 Adventure *Track Suit Manager 05/89 54 Sport
Slider 02789 63 Strategie Trailblazer 05/89 104 Oldie
Soccer Manager Plus 10/89 90 Strategie Trained Assassin 08/89 16 Action

*Sonson Il (PC-Engine) 0%/89 74 Action *Triad - Vol. 2 11/89 18 Action

*Space Harrier Turbo 11/89 50 Sport
(Sega Mega) 07/89 68 Action Turbo € 1.5 04/89 123 Adventure

' *Space Quest Il 07/89 88 Adventure *TV Sports Football 03/89 52 Sport
Space Spuds 03789 37 Action Twilight World 07/89 108 Microw.
Spherical 05/89 48 Action Twilight's Ransom 09/89 100 Adventure
Spitting Image 02/89 33 Action 1wo to One 04/89 74 Blickpunkt
ST Olympiad 03789 60 Sport Two te One 10/89 54 Action
Start & Run 02/89 131 Anwender *Ultima V 02/89 88 Adventure
Steel 02/89 46 Action Universe Il 01/89 &1 Strategie
Steel Thunder 10/89 32 Action *Usas 04/88 8  Action
Steve Davis World Verminator 11/89 14 Action
Snooker 07/89 61 Sport Veteran 01/8¢ 13
Stinger (NTSC) 10/89 62 Action Veteran 01/8¢ 13 Action
Storm Warrior 11/89 32 Action Vette! 07/89 24 Blickpunkt

*Stormlord 09/88 12 Action Victory 04/8% 59 Strategie
Stormtrooper 09/89 15 Action Victory Road 03/89 9  Action
STOS Maestro 07/89 130 Anwender Video-Archiv 02/89 132 Anwender
STOS-Compiler 10789 132 Anwender Vigilante (PC-Engine)  05/89 56 Action
Street Cred Football 11/89 49 Sport Vigilante {Sega Master) 05/82 €0 Action
Street Warrior 04788 35 Action Vindex 04/89 46 Action
Strider 10/89 36 Action Vindicators 07/89 45 Action

* Stunt Car Racer 10/89 39 Action Virus Killer 07/89 31 Blickpunkt
Sumera 05/89 83 Strategie Voyager 07/89 52 Action
Super Grid Runner 09/89 37 Action Vulcan 01/89 63 Strategie
Super Mario Brothers 2 Wall Street Wizard 03/89 88 Strategie
(Nintendo) 03/89 62 Action Wampum Foxbase + 03789 122 Anwender
Super Scramble Wanderer 3D 04/89 9  Action
Simulator 09/89 62 Sport *Wanted 02/89 18 Action
Super Thunderblade War in Middle Earth 03/89 &4 Strategle
(16bit Sega) 02/89 49 Action Warp 04789 77 Action

’ Superman - The Man of Warriors of the
Steel 02/89 28 Action Wasteland 07/80 18 Action
Sword of Aragon 11/89 68 Strategie Wataru (PC-Engine) 10/89 65 Action

*Sword of Sodan 02/89 8  Action Waterloo 09/89 85 Strategie
TK.O. 03/89 56 Sport Wayne Gretzky Hockey 04/89 52 Sport
Taifun of Steel 05/89 82 Strategie *WEC Le Mans 03/89 54 Sport
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ASM-Generalkarte

i Der praktische Einkaufsftiahrer|liiiiill

Delta Soft, Schénwalderstrabe 55,1000 Berlin
20, Tel.: (030) 3362063.

Shw-Computer, Schachtweg 5A, 3180 Walfs-
burg, Tel: (053 61) 14377

Bienengraebar, Ottenser Str. 126, 2000 Ham-
burg 54, Tel.: (040) 5401217

GSJ Computersoft, Aufdem Schacht17,3203
Sarstedt 4, Tel.: (050 66) 40 31.

reline Software, Kénigstr. 55, 3000 Hannover
1. Tel.: (0511) 315834.

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561) 8801 11

Mediencentar |serlohn, Werningerstr.
5860 Iserlohn, Tel.: (02371} 24599.

ha-ku-soft, Bahnstr. 38, 4000 Disseldorf 1,
Tel.: (0211) 328555.

Joysoft, Pempelforterstr. 47, 4000 Disseldorf
1, Tel.: (0211) 3644 45.

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2. Tel.: (02101) 6070.

Micro-Handler, Malmedyer StraBe 27, 4050
Ménchengladbach, Tel.: (0261) 66 50 96-098.

Diamond Software, Regentenstr. 178, 4050
Manchengladbach. Tel.: (0 2161) 216 39.

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Mahlheim/Ruhr, Tel.- (0208) 487169,

EAS, Liagnitzer Weg 16, 4690 Herne, Tel
(02323) 43022,

Schuster Elektronik, Obere Minsterstr. 33,
4620 Castrop-Rauxel. Tel.: {02305) 3770.

Leisuresoft Deutschland GmbH, Industriestr.
23, 4708 Bergkamen-Rinthe. Tel: (02389)
6071.

Mastertronic, Kaiser-Otto-Weg 18,
Soest, Tel.: (02921) 75028.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel:
(D5244) 408-0.

Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Postfach 3115,
4830 Gutersloh, Tel.: (052 41) 266 36.

Lindenschmidt, Schulstr. 14, 4972 Ldhne, Tel.:
(05732) 72849

Soft- u. Hardware-Haus Bornemann, Kurt-
Schumacher-Str. 60, 6100 Darmstadt 13, Tel.:
(06151) 685113

Kingsoft, Griner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051

Bomico, Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt 90,
Tel.: (069) 706050.

Teledienst, Gebrider-Lang-Str. 7, 6360 Fried-
berg.

Atari Corp. Deutschland GmbH, Postfach 1213,
6096 Raunheim, Tel. (06142) 2080,

MN-Hobby Soft, Hard & Software-Versand,
Inh. Michasl Naujoks, Amtsgasse 3, 6940
Weinheim, Tel: (06201) 1812 03.

Diabolo-Versand, Melanchthonstr. 75/1, 7518
Bretten. Tel.: (07252) 3058.

Computer Shop, Landsbergerstr. 135, 8000
Minchen 2, Tel.: (089) 5022483.

Funtastic ComputerWare, Mullerstr. 44, 8000
Mlnchen 44, Tel.: (089} 2609593.

45,

4770

Minchen 40.

Software-Magazin, Wilhelm-Busch-Str.
8000 Manchen 71.

ZS Soft, Microtrading, Nonntal 11, 8240 Berch-
tesgaden, Tel.: (08652) 630861.

T.S. Datensysteme, Dennisstr. 45, 8600 Nirn-
berg 80, Tel.: (0911} 28 82 86.

Munich Soft, Dorfstr. 13, 8048 Haimhausen,
Tel. (08133) 6593.

micro-partner, Goethestr. 1, 4830 Gutersioh,
Tel.: (052 41) 1834 0. 1835.

GTL GmbH, ZimmersmOhlenweg 73, 8370
Oberursel, Tel.: (08174) 7 3048.

34,
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Wir danken den
hier aufgefiihrten Hausern

fur ihre freundliche

Unterstiitzung!
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Das ASM-Inserentenverzeichnis

ARBIROSOFT 9
ACTIVISION 4/559,67.112/113,157,180
ARIOLASOFT  35889,111,125,131,137,159,163,167
ASTRO VERSAND 135
ATARI GmbH 179
BACHLER VERSAND 29
BOMIGO 2232731 373839,
 434755737793103108120147 151
BROTZMANN & SCHAFER GBR 140
CARREE " 138
COMPUTERSHOP MUNCHEN 127
£SJ COMPUTERSCFT GmoH 135
COMPUTER-MARKT 140 |
COMPUTING 13 |
CS. SOFT KONDRATS 1 |
CWM 133
DER COMPUTERLADEN 11
DIGITAL MARKETING 100
DYNAMIC SYSTEMS 137
FLASHPOINT 4
FUNTASTIG %
GEWERBLICHE KLEINANZ. 1430144
GOLDEN JOYSTICK ; 134
INTERNATIONAL SOFTWARE KOLN 69
JOYSOFT 8

KAROSOFT 49
KLINGER VERSAND 134
KORONASOFT 45
M.H. SOFT 138
MICROPROSE 9,11,13,105,153 1701171
MUKRA DATEN-TECHNIK GMBH 11
OKAY SOFT 132
PEKSOFT 133
PLAYSCFT 140
RAINBOW 62
RAINBOW ARTS 143
RUSHWARE 8147145
SCHLICHTING 138
SCHUSTER ELEKTRONIK 2%
SOFTDISCOUNTER 57
SOFTEXPRESS 136
SOFTPOWER 142
SOFTWARE 2000 165
THOMAS MULLER 142
TRONIC-VERLAG 173174175
TS. DATENSYSTEME 1617
US. GOLD 93,101
VIRGIN GAMES 161
WEGA COMPUTERVERSAND 141
WIAL VERSAND SERVICE 2l

Dieser Ausgabe liegt eine Beilage der Fa. Ariolasoft GmbH bei.

Wir bitten um Beachtung!

MicrePhase, Nymphenburgerstr. 178, 8000 .
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MLS Computersysteme und Versand, Sonnen-
blickallee 9, 3550 Marburg, Tel.: (0 64 21) 2 30 48.

Arnor (Deutschland) Ltd, Hans-Henny-Jahn-
Weg 21, 2000 Hamburg 786.

Jumbao Soft, Horemannstr. 2, 8000 Minchen 19,
Tel.: (089) 1234065

TommySoftware, Selchower Str. 32, 1000 Berlin
44, Tel.: (030) 6214063,

Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Emme-
rich, (02822) 52151,

Rainbow Arts Software GmbH, Hansaallee 201,
4000 Dasseldorf 11.

CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville

Andreas Bachler, Postfach 429, 4280 Bocholt,
Tel.: (02871) 183088

Time Warp Software GmbH, Zoppoter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tel. (0471) 53046(-7).

8VS Scholz, Marienburger Str. 20, 5628 Heili-
genhaus, Tel.: (02056/3125.

CoSi Computerspiele, -Simulationen, Postfach
1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.: (0 4531) 8 3164,

Magic-Computerspiele, Trierer Strafie 110, 8500
Niirnberg 50, (0911) 48871

Powersoft, Schwedenstr.18c,1000 Berlin 65, Tel.
(030) 4822056(-7).

Digital Marketing, Krefelder Str. 18, 5142 Hickel-
hoven 2, Tel.: 02435-2086

Sofiwareversand Gebauer, Sternwartstrafie 69,
4000 Disseldorf, Tel. {0211) 309233

Cachet/Pegasus, Friedrich-Spee-5tr. 11, 8700
Wirzburg, Tel. (0931) 884822

Peksoft, Mullerstr, 44, 8000 Minchen 5, Tel
(089) 2609380.

Microware, Uferpromenade 150, 1000 Berlin 22,
Tel. (030} 3652823,

Computerstudio Schlichting, KatzbachstraBe 6
und 8, 1000 Berlin 61, Tel. (030) 7864340,
Milebo, Postfach 101709, 4630 Bochum, Tel.
(0234) 864184,

International Software Kéin, Heidenrichstr. 10,
5000 Kéin 80, Tel. (0221) 604483.

RTS, Roland Tocnen-Software, Postach &1,
4178 Kevelaer, Tel. (02832) 78184

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bachum 1,
Tel. (0234) 16685.

CWM-Versand Thomas Must, Postfach 1212 -
3387 Vienenburg 1, Tel. (05324) 4204.
Flashpoint, Im Giefenacker 4, 5400 Koblenz, Tel.
(02606) 331.

Computervertrieb Kurt Fischer, Kaufbeurer Str.
28, 8946 Mindelheim, Tel. (08261) 9623.

CVB Computer, Inh. Peter Bergler, Pastfach 1112,
8948 Mindelheim, Tel. (082 61) 46 53.

Ikarus Soft, Helmut Altenfeld, Gewerckenstr. 35,
4300 Essen 12, Tel. (0201} 3567 43.

Thalion Software GmbH, Kdnigstr. 16, 4830 Gii-
tersloh, Tel. (05241) 12049.

Dynatex, Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede, Tel.
(02301) 4134.

Virgin Games GmbH, Eiffestr. 398, 2000 Ham-
burg 26, Tel. (040) 251536-0.

EC Electronics, Christophstraie 8, 8000 Mln-
chen 22, Tel. (089) 29 95 30.

MH-Soft-Vertrieb, Lauestr. 5, 4600 Dortmund 18.
Tel.: (02 31) 67 56.43.
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Activision Deutschland,
ein Tochterunternehmen der Mediagenic GmbH.
Marketing Blro: Hauptstr. 70 - 4835 Rietberg 2 - Tel.: 05244/408-40.
_Exklusiver Vertrieb: AriolaSoft GmbH.
Vertrieb Osterreich: Karasoft, Vertrieb Schweiz: Thali AG

L % GALAXY FORCE® and SEGA® are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD.
£ # This game has been manufactured under licence from Sega Enterprises Ltd., Japan. © SEGA 1988, 1989,

- A ‘ Marketed and distributed by Activision (UK) Ltd. : sgm®
I _ ConsumerEnquiries /Technical Support Tel: 0734 310003 ; \ : }
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