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CONQUESTS OF CAMELOT

System: Commodore Amiga, IBM-PC

Preis: 100 bzw. 140 Mark

Hersteller: Sierra On-Line, Coarsegold, USA

Erstveroffentlichung: fir PC (Ende Mai 1990); Amiga (Anfang September '90)

Inhalt:

Bei CONQUESTS OF CAMELQT haben sich die Amis einer alten Legende der
Euros angenommen - der Arthus-Sage. Es gibt eine Reihe von verschiedenen
"Versionen", der mindlichen Uberlieferung entsprechend, die schon im ausge-
henden Mittelalter aufs Pergament gepinselt wurden. Thomas Malory hat aller-
dings dieses Epos am subtilsten dargestellt. Bei dem SIERRA-Produkt handelt
es sich um eine gute Variante des stets spannenden Themas. Kénig Arthur (oder
Arthus; oder Artur oder Artus) startet seine Suche nach dem Heiligen Gral
("Search for the Holy Grail” ist der Untertitel) an seinem Hof in Camelot. Die
wichtigsten Adventure-Features missen zu Beginn des "Quests” genaustens be-
achtet werden: Klamotten anziehen, Geldbeutel mit Gold-, Silber- und Kupfer-
munzen flllen, aus Merlin's Kammer einen "Ein-Norder”” mitnehmen, das Weib
kissen, die Kapelle aufsuchen und hernach die Burg verlassen. Die schwieri-
gen Aufgaben warten dann spéter auf den nimmermuUden K&mpen (Schwarzer
Ritter; undurchsichtige Lady...). Erstaunlich nur, daB er von Southampton aus eine
Seereise nach Jerusalem antreten muB. Diese "Variante” kam noch in keiner
schriftlichen Form vor. Nach guter SIERRA-Manier kommt der geneigte Spieler
nicht nur auf seine Kosten, sondern auch zu verzwickten Rétseln, die es zu 16-
sen gilt. Auch hier Abweichungen, da griechische Gottheiten mit dem Ursprungs-
Arthur nichts am Hut haben.

Anmerkungen:
Ausgezeichnete Bilder, guter Spielablauf, langanhaltendes und garantiertes
Spielvergnligen...

Besonderheiten:

Die musikalische Untermalung - mittelalterliche Kldnge & Weisen - kommen be-
sonders gut bei AdLib und ROLAND (PC) riiber. Aber auch die "Mitti-Musi”’ beim
Amiga ist vom Feinsten.

Getestet in
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PROJECTYLE

System: Amiga, Atari ST

Preis: ca. 80 DM

Hersteller: Electronic Arts, Langley, England
Erstverdffentlichung: August '90

Inhalt:

Unser FuBball von heute ist in absehbarer Zukunft nicht mehr gefragt. PROJEC-
TYLE zeigt uns, daB sich das Spektakel nun nicht mehr auf den Réngen, son-
dern - endlich - auf buntem Beton abspielt. Harte ist Trumpf; zimperliche Go-
algetter sind out. Die computerisierte Fassung des immer noch beliebten Sports
fuhrt uns in eine rauhe Sportwelt. Bis zu drei Spieler kénnen sich im Kampf mit-
einander messen. Die "modernen” Cracks haben alle Trikots und FuBballschuhe
beiseite gelegt und nehmen in komfortablen Gleitern platz. Das Spielfeld ist eben-
falls neu, denn es besteht aus finf verschiedenen Zonen, in denen jedes Team
mit einem Spieler vertreten ist. Jede Mannschaft kdmpft gegen die andere. Da-
bei gilt es die Scheibe, welche als "Ball" fungiert, in des Gegners Tor unterzu-
bringen. Diese sind in den flnf Feldern verteilt, und jedes Team hat zwei Tore.
Schnelles, multidirektionales Scrolling, Liga-Modus und verschiedene Schwie-
rigkeitsstufen machen PROJECTYLE zu einem spielerischen Vergniigen.

Anmerkungen:

PROJECTYLE stammt aus den Handen der beiden "Jung-Programmierer” Marc
Dawson und Steve Wetherill, welche sich einfach "Eldrich the Cat” nennen. Die
beiden saBen gut ein Jahr an ihrem Projekt und &nderten in dieser Zeit allein
dreimal dessen Namen.

Besonderheiten:

PROJECTYLE bietet nicht nur SpielspaB fir einen oder zwei Spieler gleichzei-
tig, sondern flir sage und schreibe drei, wobei der dritte (iber einen angeschlos-
senen Joystickadapter spielt.

Getestet in
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DAMOCLES

System: Amiga, Atari ST

Preis: ca. 80 DM

Hersteller: Novagen, Birmingham, England
Erstveroffentlichung: September '90

Inhalt:

In diesem Action-Adventure spielst Du einen galaktischen Séldner, dem die Auf-
gabe ubertragen wurde, den Planeten Eris vor der Kollision mit dem Kometen
Damocles zu bewahren. Der gesamte Planet ist mit Stadten iiberzogen, deren
Gebdéude betreten und untersucht werden kénnen. Viele niitzliche Gegenstdnde
gilt es zu finden, und zahlreiche Rétsel sind zu I6sen, um die kosmische Kata-
strophe zu verhindern. Zur Fortbewegung dienen diverse Bodenfahrzeuge, aber
auch flugtaugliche Maschinen stehen zur Verfiigung. Reicht dieser eine Planet
zur Befriedigung der Entdeckungslust nicht aus, sollte man sich ein nettes Raum-
schiff suchen, denn das Sonnensystem besitzt noch mehr Planeten und Monde,
die alle inre Geheimnisse tragen. DAMOCLES erweist sich als wiirdige Fortset-
zung der MERCENARY-Reihe und wird mit Sicherheit seinen Platz in der Ewi-
genliste finden.

Anmerkungen:

DAMOCLES ist der Nachfolger von MERCENARY, dem legenddren C-64-
Klassiker. Wahrend sich MERCENARY ungefillter Vektorgrafiken bediente, fin-
den sich hier farbig geflillte Flachen, die das Game von der optischen Seite noch
interessanter machen.

Besonderheiten:

Im Gegensatz zum Vorgénger, bei dem die Spielzeit weder durch den Verlust
eines Lebens noch durch ein Zeitlimit begrenzt war, bleibt dem "Gamester” bei
DAMOCLES nur eine gewisse Zeitspanne, um die Welt zu retten.

Getestet in
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MIDNIGHT RESISTANCE

Systeme: Commodore Amiga, Atari ST, C-64, CPC, Spectrum
Preise: Je nach Datentrdger & System zwischen 30 und 85 Mark
Hersteller: Ocean Software, Manchester, England
Erstveroffentlichung: Ende August '90

Inhalt:

MIDNIGHT RESISTANCE ist eine exzellente Spielhallenumsetzung, die beson-
ders - in puncto "Farbgebung” - auf dem Amiga zu einem GenuB wird. Natirlich
geht es hier wieder einmal darum, mittels Waffengewalt, eine Geisel zu befreien.
Dennoch ist das Plattform-Game in einer ausgezeichneten Verfassung... Der Held
der Story muB seinen Opa befreien, der als Wissenschaftler fir einen machthung-
rigen Uberflieger besonders wichtig ist. Noch bevor der Grand Dad das Geheim-
nis preisgeben kann, sollten wir zur Stelle sein... Die ersten Level dieses Pro-
gramms dienen der Einstimmung. Erst spater wird dem Gamer klar, daB er
blitzschnell handeln und gentigend Schliissel aufsammeln muB. Nach jedem Hii-
ter des kommenden Levels gelangt man in ein Waffenarsenal, wo man sich
-geméB der vorhandenen Schilissel - ein besseres Equipment aussuchen darf...
Die Gegner werden dann immer hérter und vor allem zahireicher. Gelingt es uns
nun, bis zum Bésewicht und dessen Geisel (Opi) vorzustoBen, beginnt der Final
Show Down...

Anmerkungen:

Es liegt hier eine Spielhallen-Umsetzung vor, die wohl zu den besten gehért, die
je produziert wurden. Wie erwéhnt, ist die Amiga-Fassung den anderen um eini-
ges voraus. Aber, wer denkt, die 64er-Version sei nur Blendwerk, sieht sich
getduscht.

Besonderheiten:

Durch die Zwei-Spieler-Option kommt erst so richtig das Spielhallen-Feeling riiber.
Des weiteren ist die Steuerung so perfekt, so daB auch Schiisse "nach hinten”
(wéhrend des Kriechens) losgehen kdnnen. Die Vielfach-Belegung des Sticks ist
bemerkenswert.

Getestet in
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Tor des Monats

Keine Angst, wir suchen nicht den, sondern das

wTor des Monats”“ Ernsthaft. Ndheres zum KICK
OFF lI-Wettbewerb spiter, bei dem es einen SO-
NY CAMCORDER sowie einen GRUNDIG-Video-
recorder zu gewinnen gibt. Ndheres dazu im
Heft. Ebenso warten ein weiterer Viderekorder
und ein Gameboy (Competition MAGIC BYTES)
auf die gliicklichen Gewinner. Wie wir aus den
ersten Reaktionen entnehmen konnten, gab es
seit der Ausgabe 10/90 noch mehr ,gliickliche
Gewinner” —= unser neues Outfit hat Euch an-
scheinend gefallen. Wir hoffen, dal wir durch
weiteres Feilen, unter Beriicksichtigung Eurer
Wiinsche, die ASM somit stets auf dem ,neue-
sten Stand” halten kénnen!

In diesem Heft werdet Ihr- | nur fiir anhaltenden Spiel-

Manfred versuchte, auf dem Beifahrersitz eine Runde zu dre-
hen. Die englische Version (hier: Lotus) behagte ihm nicht. Auf
dem Fahrersitz (nach deutscher Definition) befand sich China
(englische Version). Jetzt fihrt erwieder Integrale (italienische
Version), Gott sei dank! Foto: dave martin

wie gewohnt - einen ausfiihr-
lichen Bericht iiber die Lon-
doner CES finden. Viele Neu-
igkeiten galt es riiberzubrin-
gen, riickt doch das Weih-
nachtsgeschift in greifbare
Néhe und wollt Ihr doch wis-
sen, was unter dem Baum lie-
gen sollte. ..

Zum SPIEL DES MO-
NATS wurde diesmal ein
Denkspiel gewihlt, das die
ASM-Redaktion zu begei-
stern wulite - LOOPZ. Die-
ses Game garantiert nicht

spaB}, sondern ist auch fir al-
le ,denkbaren” Systeme -
NES, PC, BBC, Game Boy
oder MSX eingeschlossen -
erhaltlich.

Die Londoner Messe ist
vorbei, schon laufen die Vor-
bereitungen fiir zwei weitere
GroBereignisse, wobei die
Amiga-User in Kéln wohl li-
ve dabeisein werden, laufen
an. ,Salon de Micro ’90” in
Paris findet nun schon zum
zweiten Male statt. Ebenso
die angesprochene ,Amiga

90¢ In diesem Rahmen bzw.
Zusammenhang haben wir
fiir die Besucher ein dickes
BONBON vorbereitet:

An unserem Stand (Halle
12.2,Nr. 408) geben wir an je-
dem Messetag (9.,10.und 11.
November) 200 TURRICAN
II-Previews an die Schnell-
sten, die ab 14 Uhr mit dem
Original-Schnippelchen (Sei-
te 126) zu uns kommen. Es
werden also insgesamt 600

Exemplare WELTEXKLU-
SIV an den Mann/die Frau
gebracht. Na, isss’ das nichts?
0.k., man sieht sich (Auto-
grammstunde ist angesagt).
Und: Alle Nicht-Amigianer
kénnen sich durch die vorlie-
gende Ausgabe trosten las-
sen. Es gibt auch hier einiges
zu gewinnen und zu schmo-
kern. Viel Spaf3! Bis bald ...

MANFRED
KLEIMANN
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Spiel des Monats:

Stellte alles in den Schatten:
Bei der Wahl zum ,Spiel des
Monats® verwies Loopz seine
Konkurrenten in die Schran-
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_= SPIELZMONATS:

Wer sagt denn, daB es bei den Spielen nichts Neues gibt? (Wie? Nein, ich doch nicht!) Mit Loopz hat
die englische Company Audiogenic ein hitverdéchtiges Spiel mit neuen Ideen geschaffen, das zum
Chartbreaker werden kénnte. Na, ja, so ganz neu ist die ldee zu Loopz auch nicht. Bise Menschen
konnten es auch als Tetris-Clone bezeichnen. Aber wer das tut, der miiBte fast jedes neue Denkspiel
so nennen. Ganz einfach deshalb, weil sich solche Ideen hédufig dhneln.

Wi AR i e e

Bl o i PO A Nervenkostiim zum Zerrei- | lich Figuren und nicht nurLi- | nen kleinen Eckstein, und

| Ben zu bringen, das schwére | nien,die geschlossen werden | was kommt? Ein Ding, das ;
ich euch! Dabei ist die Grafik | miissen.Dazu erhdlt man die | man iiberall und nirgendsg
allerdings nicht unbedingt | Spielsteine, die, bis auf ein | (eher nirgends) gebrauchea
3 || die schiinste, sie geniigt aber | paar Einschrinkungen, frei | kann, nur nicht da, wo '
| — | fiir dieses Spiel vollkommen. | auf dem Spielfeld plaziert | eigentlich weiterbauen
— | Zwar hitten die Programmie- | und gesetzt werden konnen. | te. Einzige Ldsung des
| | rer das Spiel auch mit einer | Diese Steine lassen sich um | lemmas: entweder e

p "’f pompdosen Grafik ausstatten | ihre Achse drehen. Logisch | Bauwerk beginnen
do,emp | kbnnen, aber ob das unbe- | istauch,daB die Steine unter- | fen, daB die néc
P D | dingt die Spielbarkeit gefor- | schiedliche Formenund Gré- | wenigstens passeid
elle d | dert hitte, wage ich zu be- | Ben haben. Und damit muBl | das kommt we

0 er Y0 | zweifeln. Wie am bisher Ge- | man dann Vier-und Vielecke | ger vor, weil d

~ schriebenen unschwer zu er- | zusammenbasteln. schon zieml

kennen ist, geht es auch bei Wer Tetris kennt (und wer | legt das Teild
Auf den ersten Blick sieht | Loopz darum, geschlossene | kennt Tetris nicht?) weil} i
bei Loopz alles so einfach | Figuren ausden Spielsteinen | schon, was jetzt fiir Schwie-
aus: ein Spielfeld, ein Cur- | zu bauen, damit sie wieder | rigkeiten auftreten. Das
sor, Spielsteine, ein Zeitbal- | verschwinden. Das kennt | schonste = Bauwerk niitzt
ken und die Anzeige fiir die | man ja von Tetris oder Co- | nichts, wenn nicht die richti-
Fehlversuche - mehr gibt’s | lumns. Im Gegensatz zu an- | gen Bauklétze kommen,
nicht zu sehen. Aber das | deren, d&hnlichen Spielen, | doch die kommen fast nie!
reicht auch, um manches | sind es bei Loopz aber wirk- | Da benétigt man nur noch ei-

4
3
}

—3 .

“fw!’;.
.
>

-

Wl

Figuren angeklickt
woraufhin sie ver-
i Vorzugsweise
Ite das eine Figur sein, die
glichst groB ist und viel
atz wegnimmt. Man hat so-
ieso des oOfteren das Ge-
fuhl, daB der Rechner ab-
fragt, welches Teil als nich-

6 11/90 @



stes benotigt wird, denn die
wirklich wichtigen Teile kom-
men meist erst dann, wenn
man sich gerade entschlos-
sen hat, die Figur auf eine an-
dere Art zu vollenden. Ergeb-
nis: eine weitere Unvollende-

te.

Mit einem kiihlen Kopf ist
es aber durchaus moglich,
auch sehr komplizierte Kor-
per zu entwerfen, die dann
auch entsprechend viele
Punkte bringen. Es ist nur
eben ziemlich schwierig, den
Uberblick zu behalten. Wem
das alles nicht reicht, dem
kann ebenfalls geholfen wer-
den. Es sind ndmlich noch
zwei Varianten des Spiels ein-
gebaut worden. In Spiel ,B”
besteht die Moglichkeit, in ei-
ne von zwei verschiedenen
Bonusrunden zu kommen.
In Runde eins gelangt man,
wenn man das kleine Wun-
der vollbringt, den gesamten
Bildschirm leer zu bekom-
men. Sollte dies entgegen al-
len Widerstinden gesche-
hen, bekommt man ei-

S

11/90

nen neuen, zum Gliick lee-
ren Screen. Hier dndert sich
am Spiel nicht viel, bis auf ei-
ne winzige, aber entscheiden-
de Kleinigkeit: fertige
LOOPZ (so werden die Figu-
ren genannt) verschwinden
nicht vom Bildschirm. Die
Bonusrunde ist dann auch so-
fort beendet, wenn man ei-
nes der Teile nicht mehr pla-
zieren kann.

Um in Bonusrunde zwei
zu gelangen, ist schon kein
kleines sondern eher ein
grofles Wunder vonnéten. Es
muB ein Loopz konstruiert
werden, der so grof} ist, daf
er die Punktzahl einbringt,
die in der Anzeige unter, Tar-
get” steht. Das sind zu Be-
ginn immerhin 1500 Punkte.
Doch damit sind der Ge-
meinheiten noch nicht ge-
nug. Erreicht man diese
Punktzahl einfach so wih-
rend des Spiels, so erhdht sie
sich jeweils um weitere 1500
Punkte! Aus diesem Grund
habe ich es leider selbst noch
nicht geschafft, die zweite
Bonusrunde zu erreichen

(ok, ok, ich schime mich ja
auch).

Spielvariante zwo  (ge-
nannt ,,C”) ist noch viel fie-
ser. Hier geht es nicht mehr
darum, beliebige Figuren zu
basteln, sondern es miissen
vorgegebene Figuren restau-
riert werden. Das lduft dann
so ab, daB der Compi zu-
néchst die Figur anzeigt und
dann etliche Bauteile daraus
entfernt. Die fehlenden Bau-
teile erscheinen dann wild
gemischt und miissen wieder
richtig eingesetzt werden.
Dabei ist jeder Fehler abso-
lut todlich. Zu allem Uber-
flu 1duft bei diesem Spiel
auch noch die Zeit viel
schneller ab, was die ,Klein-
en Grauen Zellen” ganz
schon auf Trab bringt. Zu-
mindest eine zeitlang. Leider
sind es nidmlich bei jedem
neuen Spiel immer die glei-
chen Figuren, die man vorge-
setzt bekommt. Irgendwann
wird’s dann langweilig. Dar-
an dndert auch die etwas an-
dere Grafik in diesem Spiel-
modus nichts.

Aber nicht nur fiir’s Hirn
wird was geboten. Auch die
Ohren kommen auf ihre Ko-
sten. Im Hauptmenii konnen
drei verschiedene Musiken
ausgewihlt werden, und wer
gar nichts mehr horen mag,
der stellt die Musi einfach ab.
Der Sound haut zwar nie-

3

»Noch nie loopste es
sich so schon wie
heute!l«

manden vom Hocker, ist aber
ganz gut - auch wenn die ein-
zelnen Tunes ein biBlchen
kurz geraten sind. Gesteuert
wird wahlweise iiber Maus
(sehr zu empfehlen), iliber
Joystick (nicht zu empfeh-
len) oder {iber die Tastatur
(nur fiir Masochisten zu emp-
fehlen).

Ubrigens, probiert als Pal3-
wort fiir den zweiten Level in
Spiel B mal ,GRVY™.

Sonst gibt’s eigentlich
nicht mehrviel zu sagen iiber
Loopz, auBBer, dal man es un-
bedingt in seiner Sammlung
haben sollte. Und das diirfte
kaum schwierig sein, da es
Loopz fiir so ziemlich jeden
Computer und so ziemlich je-
de Konsole geben wird.
Loopz ist einfach, aber geni-
al!

Ottfried Schmidt




I. “Titel: Shock

A /..o, Sy-
stem: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Digital Magic Soft-
ware, U.K., Muster von:
136

. ist das Ballergame
SHock WAVE von DIGITAL
MaGic SOFTWARE. Die Land-
schaft schieBBt nur so unter ei-
nem her, wenn man mit dem
hauseigenen Gleiter Jagd auf
die unzédhligen Gegner
macht.

Doch der Reihe nach: Zu-
nédchst erscheint der Haupt-
screen, der grafisch schon
recht ansprechend ist. Von
hier aus sollte man erst ein-
mal in den Kontrollraum ge-
hen, wo sich eine sauber ge-
zeichnete Karte des vom
Player zu {iberwachenden
Territoriums befindet. Den
groBten Teil dieser Map fiillt
ein Radarschirm aus, der in
vier Bereiche unterteilt ist.
Jedes Viertel steht fiir eine
lebenswichtige Zone, die es
unbedingt zu schiitzen gilt,
womit wir auch schon beim
taktischen Teil des Games
wiren. Der Spieler muB3 sich
ndmlich selbstindig mit al-
len lebensnotwendigen Din-
gen versorgen, was mit Hilfe
von entsprechenden Produk-
tionsanlagen geschieht, die
sich in den vier Bereichen be-
finden. In den Screenecken
wird jeder Sektor tiber Moni-
tor dargestellt (mit Animati-
on). Da wire die Ol-, die
Rohstoff- und die Waffen-
produktion sowie die Rekru-
tierung des Militirs. Die Ol-
produktion liefert pro Spiel-
runde und Raffinerie eine
Treibstoffeinheit, die Roh-
stoffe werden in Minen abge-
baut und zu den Fabriken
zwecks  Waffenproduktion
geschickt. Das Militdr kann

8

Der strategische Teil

aus der Zivilbevolkerung re-
krutiert werden und hat die
Aufgabe, das Vorriicken des
Feindes zu verlangsamen.
Selbstverstindlich kosten al-
le diese Dinge Geld, das nur
tiber die Bergbauminen ver-
dient werden kann. Pro
Spielrunde und Mine erhilt
der Player 10.000 Credits.
Hat man genug Geld ange-
spart, koénnen zusitzliche
Minen, Fabriken etc. gekauft
werden.

Da zu Beginn des Spiels
auBer einer Olraffinerie und
einer Mine nichts weiter vor-
handen ist, sollten einige
Spielziige libersprungen
werden. Das geschieht mit-
tels des WAIT-Buttons im
rechten Teil des Screens. Bei
jedem Klick auf besagten
Button riickt das Game eine

Der Action-Teil

Zeiteinheit vor, und der per-
sonliche Geldspeicher fiillt
sich um 10.000 Bucks. Aller-
dings riickt der Feind auch
immer ndher, was sich nicht
nur durch die wandernden
roten Punkte auf der Map,
sondern auch in den Pro-
zentanzeigen neben den Mo-
nitoren bemerkbar macht.
Der Prozentsatz zeigt, wie
stark das jeweilige Gebiet be-
reits vom Gegner infiltriert
wurde. Bei mehrals 60% wird
pro Runde eine Fabrik, Mine
etc. zerstort. Man sollte also
immer in dem am stdrksten
bedrohten Gebiet seinen
Einsatz fliegen.

Die Wahl des Einsatzge-
bietes geschieht, wie alles an-
dere auch, mittels der Maus.
Ist die Wahl getroffen,
kommt man iiber das DO-

I Schockierend schnell ...

NE-Gadget wieder in den
Hauptscreen. Jetzt noch
schnell in die Waffenkammer
und den Gleiter aufgeriistet
(vorausgesetzt, es existiert
mindestens eine Fabrik und
es wurden bereits Waffen
produziert). Ohne Fabrik
steht nur ein Standardlaser
zur Verfligung, mit dem aber
auch schon einiges angerich-
tet werden kann.

Uber DOCKING BAY
gehts dann zum Einsatz, der
solange dauert, bis die vorge-
gebene Anzahl der Gegner
vernichtet wurde, der Sprit
alle ist oder man ins Gras
beilt. Hier kommt der Gra-
fikliebhaber so richtig auf
seine Kosten. Das Scrolling
ist superschnell, die Sprites
werden nicht minder schnell
herangezoomt, und die Hin-
tergriinde sind detailliert ge-
zeichnet. Da nur eine be-
grenzte Anzahl von Schutz-
schirmen zur Verfligung
steht, sollten Kollisionen mit
der Landschaft und natiirlich
mit den Raketen des Geg-
ners tunlichst vermieden
werden. Es ist gar nicht so
wichtig, alle Gegner zu ver-
nichten, denn solange man
nicht abgeschossen wird,
geht das Spiel weiter.

Auch wenn es so aussieht,
als wenn Shock Wave ein
Strategiespiel wire, {ber-
wiegt doch der Arcade-Teil.
Die richtige strategische Pla-
nung ist zwar wichtig, den
Hauptteil des Games nimmt
aber der Action-Part ein, und
der ist echt sehenswert. In
den GenuB von Superwum-
men,von denen es jede Men-
ge gibt, kommt man erst
nach langer Zeit, denn die
Fabriken produzieren sehr
langsam. Bis dahin heil3t es
eben durchhalten. B Cruiser
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|, | todliches

Hochst  indizierungsver-
déchtig hort sich - rein vom
Titel her - PsyGNosIs’ neue-
stes Produkt an. Es hat ndm-
lich den klangvollen Namen
THE KiLLING GAME SHOW.
Allerdings flieBt kein Millili-
ter Blut wihrend des Spiels,
denn es geht nur auBerirdi-
schen Aliens an den Kragen,
was ja wohl recht harmlos ist.

DaB Psygnosis fiir gute bis
geniale Intros bekannt ist,
liegt auf der Hand. Doch was
ich nach wenigen Sekunden
nach Einschieben der Disk
sah und horte, schldgt alles
bisher Dagewesene. Was da
ablduft, ist schon als aller-
feinster Trickfilm zu bezeich-
nen, der alle ASMler begei-

sterte. Mehr will ich dariiber
aber noch nicht verraten, lat
Euch lieber iiberraschen.
Die Story des Games &h-
nelt der des Running Man,
denn es handelt sich auch bei
The Killing Game Show um
ein , Fernsehprogramm?®, bei
dem es um Leben und Tod
fur den Kandidaten geht.
Beinahe selbstversténdlich,
daB Ihr den Part des Todes-
kandidaten iibernehmt und
versucht, den zahlenden

VERGNUGEN

le 16 Zwischenstationen
iiberstehen und als Uberle-
bender aus dem Spielgesche-
hen hervorgehen. Dies zu
bewerkstelligen,  gestaltet
sich aber als recht schwierig,
da es nicht nur Dutzende von
Halfs (das sind die Gegner),
sondern auch eine steigende
Fliissigkeit, namens Doll,

gibt, in die der Spieler nicht
fallen sollte. Um sich der geg-
nerischen Angriffe zu erweh-
ren, ist unsere Mischung aus

The show goes on: Ali sucht den Ausweg

Fernsehzuschauern eine
moglichst gute Show zu bie-
ten. Dafiir sollte man aber al-

Top-Grafik, flotte Action!

LIVES

Fotos: Amiga

10

Ente und einem Star-Wars-
Walker mit einer Bordkano-
ne ausgestattet, die ihn mit
unendlich viel SchuB unter-
stiitzt.

In den Labyrinth-méBigen
Leveln liegen Extrawaffen
und Tools zuhauf herum.
Dies ist angesichts der Viel-
zahl der Angreiferformatio-
nen auch dringend erforder-
lich. AuBerdem gibt es spezi-
elle Waffen fiir bestimmte
Dinge, z.B. einen Minenzer-
storer. Minen kOonnen mit
dem Normalo-Schull nim-
lich nicht eliminiert werden.
Neben den Waffen gibt es die

sogenannten Tools, welche
dem Spieler niitzlich und le-
benswichtige Dienste erwei-
sen. Zu den Tools gehdren
Orakel (geben Tips oder ver-
wirren), viele verschiedene
Schliissel (unbedingt fiir das
Fortschreiten in den Leveln
erforderlich), Freezer fiir die
Fliissigkeit (verhindert das
Ansteigen der Sdure und ver-
schafft so wertvolle Zeit) und
so manches mehr.

Das Spielen von The Kil-
ling Game Show erweist sich
schon anfangs als relativ hart
und knifflig. Da unser ,,Ge-
fiahrt” nur ein Werkzeug auf-
nehmen kann, also auch im-
mer nur einen Schliissel,
muf man oftmals noch nicht
bendtigte Keys ablegen und
wieder holen, wenn sie ge-
braucht werden. Da die Level
- wie erwihnt - Labyrinth-
miBig aufgebaut sind, muf
sich der Spieler gut merken,
wo bestimmte Dinge liegen
und wo der Weg zum Augang
ist. Und genau diesen gilt es
erst einmal zu finden ...

Leider sind Psygnosis-
Spiele nie so gut wie ihre
Vorspinne, was aber wohl
bei allen Games so ist. Doch
dieses Mal hielt das geniale
Intro einiges: Das Gameplay
ist gut, die Aufgabe knifflig.
Vom Feinsten ist die Grafik,
denn sie ist nicht nur farben-
priachtig (vor allem in hohe-
ren Leveln), sondern auch
sehr detailiert. Unser knud-
delig aussehender Held ist
hervorragend animiert und
sicht zum SchieBen aus,
wenn er lduft. Dementgegen
sind die Aliensrecht spérlich
animiert, doch was soll’s?
Gut gelungen sind auch die
Soundeffekte und der Sound
selbst. The Killing Game
Show ist eines der besten
Programme des Liverpooler
Softwarehaus. Technisch bis
auf ein leichtes Ruckeln per-
fekt und spielerisch fesselnd.
Weiter so - Psygnosis! |

Hans-Joachim Amann
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BONGLD serviceLing

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Machten
1 Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
—t helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr
Ein Anrut genugt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67

AN,

SRR DR TANT L )

lertrieb: EQ:N-QH
Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach

Schriftliche Informationen nur gegen Ruckporto

1990 SEGA ENTERR
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WETTBEWERB.

NUR FUR LEUTE MIT
TORINSTINKT.

WIR SUCHEN DAS
,TOR DES MONATS".
ABSPEICHERN UND
AN ASM SCHICKEN.

TORDISKETTE

BIS ZUM 31. 12. 1990 AN DIE ASM-REDAKTION, KENN-

WORT: ,KICK OFF%, STAD 35, W-3440 ESCHWEGE. DER
RECHTSWEG BLEIBTWIE IMMER AUSGESCHLOSSEN.

12

. Kick Off 2“ist nicht nur irgendein FuBball-Spiel. Be-

sonders ,leckere Torchen Iassen sich abspeichern.

Wir suchen nun den besten gesaveten Treffer. ASM

wird die Auswahl treffen und den Gewinner ermitteln.

Aber auch die Preise von 2 bis 10 kinnen sich sehen

lassen. Fiir die C-64-Besitzer gibt’s eine Extra-Com-

petition: ,,Wer programmierte die 64er-Version von

Kick Off 2?% 10 Spiele aus dem Rushware-Katalog +

ein T-Shirt werden unter den Einsendern verlost.

AubBer der Elektronik gibt’s fiir ST- und Amiga-Goal-

getter:

3. Preis: 5 Spiele aus dem

Rushware-Katalog
1 Spiel aus dem
Rushware-Katalog

4.-10. Preis:

und T-Shirt mit Kick-Off-Motiv

SONY-HANDYCAM-CORDER
GRUNDIG-VIDEORECORDER

1. Preis:
2. Preis:

11/90 @
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Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
_helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Ein Anruf genugt! T:y: 069/778025
Schriftliche Informationen nur gegen Rickporto

Vertrieb: BONCO
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Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt/M. 90
©WARNER BROS.INC. 1990 ALL ﬂIGHTS RESERVED.

il

AT

P

.3 Cra—

ST AT

o
s




Leise rieselt der Schnee

Lobenswert, dafl sich nun
auch Epyx intensiv mit dem
Kampf gegen das Drogen-

es zunichst einen geeigneten
Copiloten fiir Eure zweisitzi-
ge Kiste zu bestimmen. Si-
cherlich eine ganz nette Idee,
doch im weiteren Spielver-
lauf wird schnell deutlich,
dal der Spieler sich dieses
Vorgepliankel auch hitte spa-
ren konnen. Die spirlichen
Kommentare seitens des so-
genannten Copiloten, wel-
che ohnehin immer zu spit
kommen, bieten mit Sicher-
heit keine allzugroBe Hilfe
im ,heiligen Drogenkrieg”.

Leider nur Mittelmaf3, was EPYX hier zu bieten hat.
Schade, da wire mehr dringewesen!

problem beschiftigt. Aller-
dings erweist sich die ,Lo-
sung”, die der amerikanische
Nobelhersteller in Form ei-
nes Spieles gefunden zu ha-
ben glaubt, als ein glatter
Schlag ins Wasser. Bei SNow-
STRIKE erwartet Euch nidm-
lich wieder einmal nur ein
vollkommen auf Action ge-
trimmter Flugi.

Zur Story dieses Action-
spieles gibt es nicht viel zu
sagen, auller daBl im Jahre
1999 die Operation Snowstri-
ke anlduft. Das Kernstiick
der ganzen Aktion, die sich
logischerweise gegen das
siidamerikanische Drogen-
kartell richtet, stellen modifi-
zierte F-14-Jiger dar. Als Pi-
lot eines solchen modernen
Kampfllugzeuges steigt Ihr
nun in das Geschehen ein.

Zu Beginn des Spieles gilt

14

Wesentlich wiinschenswer-
ter wiren z.B. konkrete Hin-
weise zu den Positionen der
gegnerischen Flugzeuge ge-
wesen, Aufgaben also, wie
sie der ,zweite Mann” im
Cockpit eines Kampfflug-
zeuges in der Realitit zu er-
fiillen hat.

Sei’s drum, wenigstens

gibt’s bei den eigentlichen
Missionen etwas ,,Abwechs-
lung”. So kénnt Ihr Euch von
einem Flugzeugtriger in die
Liifte katapultieren lassen
odervon einer Airbase Euren
Kampfbeginnen.Vom eigen-
tlichen Spielziel her sind die
Missionen dagegen echer
gleichgeartet, egal, ob Ihr
nun Kokain-Raffinerien bzw.
Lagerhallen in die Luft jagt
oder Frachter mit der heilen
Ware per Sidewinder ver-
senkt. Gliicklicherweise 1403t
sich der Schwierigkeitsgrad
festlegen (4 Stufen), so daflg
auch Profis auf ihre Kosteg;
kommen sollten. Des wgit
en kénnt Thr als Wetterfrosch

fangen vom Kalserwetter
hin zum Orkan 148t sich'je-
de erdenkliche” Wetterlag
(Snowstrike kennt immerhin
vier!) einstellen.

Angefligt sei noch, dal}
sich die Wetterwahl nicht be-
sonders bemerkbar macht.
Lediglich durch einige Wind-
boen, die Eure Maschinen
Lkriftig” durchruckeln, gibt
sich  beispielsweise  ein
Sturm zu erkennen.

,Viel Miihe” scheinen sich
die Programmierer mit den
Zwischensequenzen  gege-
ben zu haben, die Snowstri-
ke immer wieder gekonnt
auflockern. Besonders pein-
lich wird es unter anderem,
wenn Ihr Euer Leben fiir die

= [ s

in Aktion treten, dennm:ig g

| dem

gute Sache gelassen habt.
Ganz gleich, ob Ihr nun zu
Land oder auf einem Triger
stationiert gewesen seid, in
jedem Falle si,eh;s Buch eine
Seebestamzng ~ bevor

Arbeitsa nd) ¢

zu berichten, dénn Snowstri-
ke unterscheidet sich kaum
von den anderen ,Tiefflie-
gern” dieses Genres. Simula-
toren-Fans werden jeden-
falls von diesem Pseudo-Flu-
T f;ptt'ziuscht sein, so billig
firdener in Szene gesetzt.
'lgjcges diirfte den Action-
s bevorstehen, denen
.‘Ba‘ﬁgg:orglen (frei nach
tfto: ,Na, wann
‘oﬁim?er denn in mein Fa-
enkreuz?!?7%)  schnell zu
Kopf steigen werden. Als
einzige Neuerung gibt es le-
diglich den Fallschirmmo-
dus zu vermelden,in dem Ihr
nach Auslosung des Schleu-
dersitzes sicher zu Boden ge-
langen miifit (perFﬁillsahlrm
versteht sich)/

Die Grafik! ﬁel ebenfalls
recht diirftig aus” Von Ur-
waldatmosphire ist bei dem
,Einheits-Hellgriin”, das
Snowstrike stindig an den
Tag legt, nicht viel zu spiiren.
Zu der fehlenden Detail-
schiirfe gesellt sich ferner ein

mittelprichtiges  Scrolling,
eigentlich untypisch fur
Epyx. In Sachen Sound

steht’s ebenfalls nicht gut
um Snowstrike, denn auBer
einigen Soundfetzen gibt es
rein gar nichts zu horen. Zu
guter Letzt 146t noch die
Steuerung zu wiinschen iib-

rig.

Kurzum: Das war wohl
nischt, Epyx! |
Torsten Blum
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DER SPION.DE
MICH LIEGTE

Erist Bond : Erist wieder da-Erist007
Jumes Bond ist wieder i in cinem klissischen,
atemberaubenden wetthiul gepen die Zeit, um
die Welt vor dem verriekten, machtgienigen
Karl Stromberg zu retien

Setz dein ganzes Know how ein, um eing
weltweite Machtubernahme 2u vereiteln,
(herliste Strombergs Helfershetier und
yerhindere cingn Atomkricg zwischen Ost
und West

Die mitreifiende Jagd fithrt aber Land und in
die Tiefe des Meeres, uned du st daber aue h
den von “Q” hesonders modifizierten Lontus,
der einen frisierien Mator it uned bis uber die
Zihne bewaffnet ist

Bel diesem temporeichen. spinnenden
Bondabenteuet mulit du dich im Zweikampl
hewihren, die Action aul mehreren Ebenen
verfolgen und hoehst vertrauliche
CGieheimeodes entschiisseln

Laf Dir Der Spion, der mich
Liebte auf keinen Fall entgehen

cine Spitzenieistungt der
Programmier kunst!
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STOR R
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B Die Fiirsten des Unheils

samen Pakt schlieBen, um | kannten Guido Henkel. | (Action?) Jackson, der auf
die Menschheit zu willenlo- | Lorps oF Doowm ist das bis- | der 64er-Version verdidchtige
sen Kreaturen der Nacht zu | lang erste Spiel des Hello- | Ahnlichkeit mit einem ver-
machen, dann scheint das | woon-, Qoze- und Drachen- |trauten  muskelbepackten
Schicksal der Erde schon so | von-Laas-Schopfers, das oh- | Vietnam-Veteranen auf-
| Titel: Lords gut wie besiegelt, denn wer | ne das altbewiihrte Textein- eist... .
of Doom, glaubt heute schon noch an | gabesystem auskowamt. Statfzsisssaut Anleitung geistern ir-
stem: Amiga (getestet), diese Viecher? Schon haben | der fiir manche % ) £) : dwo in der Stadt neben
4 sespielt), M sie, unbemerkt von der iibri- | vigen Tipperei (welCH i ahllosen Untoten auch
Dos, Atari ST (nur mit gen Welt, das kleine Wiisten- | normalerweise bevg och zwei weitere Charakte-
Farbmonitor!), Preis: ca. stidtchen Vertic mit ihrem | ist dieses Spiel aus§CHigSHERS We herum, die man tunlichst
85 Mark (16bit), ca. 50 grausigen Bann belegt und | mitderMaus (16bit )& bald finden sollte, ndmlich
Mark (C-64), Hersteller: alle Einwohner in Untgte | Joystick (8bit) s€HCro (ng gewisse Susan Leicester

Starbyte Software, Bo- verwandelt. Gering -is : i , abe ) gehitlosen Vam-
. =19 ¢

chum, Muster von: Her- Zahl derer, die den Scharen i rm | pi \ an Halen

steller. der Finsternis bisher ent- sLdie hkeit, - heit i Sceeeehr

kommen konnten. Um es et-
was genauer auszudriicken: - 3

er des
" 4 Szl - o '\
Wer kennt sie nicht, unser | Es gibt in ganz Vertic nur | da§"Spi ind agiere I pyangels

Hetsing).
(:.‘-'5", 5 funk-

aller Lieblinge aus Film, | noch vier Uberlebende, von Lgloniererden Trans$portmit-
Funk und Fernsehen? Der | denen man anfangs aber nur SHITAN 1~ ,-/' der iibrigen Welt ab-
faulige Zombie, der zottelige | zwei steuern kann. ne techni " | d SChitten, mache ich mich
Werwolf, die muffelnde Mu- Wer sich jetzt noch im Un- | recht bé “‘ . ; st einmal mit der gu-
mie und der grimmige Vam- | klaren sein sollte, wovon ich | (selbstgebaste|te auf eine kleine

pir Wenn sich diese vier fin- | hier iiberhaupt rede, es han- | Gepick!) narpe s Sharor— RFFRUnd Y gstour durch die
steren Genossen aus ihren | delt sich natiirlich um den | McGillis sowig-einen ziem- | Stadt. Drei farbige Balken
schaurigen Gewdlben her- | neuen Adventure-/Rollen- | lich spirlich™ bewaffneten | geben grir dabei Aufschluf}

vorwagen und einen gemein- | spielrenner des allseits be- | Mann mit Namen Charlie | {iber das Wohlbefinden mei-
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NEIE .

ner Heldin, die {ibrigens nur
sechs Gegenstinde gleich-
zeitig mit sich herumschlep-
pen kann. Dieser Umstand
a6t mich vermuten, daB ich
schon in Kiirze einen geeig-
neten Lagerraum fiir im Mo-
ment nicht bendtigte Gegen-
stinde finden sollte. Als er-
stes statte ich dem Kino ei-
nen Besuch ab, wo ich neben
einem alten Bekannten auf
der Leinwand etwas Popcorn
und eine Limo finde. Danach
begebe ich mich in die gege-
niiberliegende Blicherei, wo
ich (Wunder iiber Wunder!)
ein Buch finde. In ihm be-
schreibt ein gewisser Jona-

den und begebe mich dann
zum nahegelegenen Re-
staurant, wo ich gerade noch
beobachten kann, wie irgend
jemand oder irgend etwas
durch eine Tiir geht und die-
se hinter sich schlieBt! Lei-
der widersteht dieses dum-
me Stiick Holz jedem meiner
Versuche, es zu offnen, so
dafl mirnichts anderes iibrig-
bleibt, als mich gndergw
umzusSgf); ¢ o
sten_Gartficig
b€n-ciner Schugd
nem Schlauch auch noch
ne Pumpe, fiir die sich sichd
lich irgendwo Verwendun$

—_—

.

finden diirfte. Und siche da,§

nicht besonders viel ;-’,’/‘?‘
ordnetwkann :
Ig-ein

ke 1ChATIE
le Draht so
kleine Brechy
wiederaufg
gehe, greilfie
der erste
souverin mij
BrechsBiage

zen, aber heftigen Kampf mit
einem gammeligen Vampir
eine Axt, einen Hammer und
einen Stapel Holz, den ich
kurzerhand zu praktischen
kleinen Pfihlen zerhacke
(man kann ja nie wissen, wo-

ich nTit
2
B —

e %

LA ¢ f
§yichen schgelish
 halbe Stufihas
ampfe spiter
ich im Besitz

a httbsch

L g
.I';f{u’a rgs)

than Harker einen wunden | alsich wenig spif&téin wefig— ariarseoal! (7alier ] jbaren Gegen-
Punkt von Vampiren: Sie | frustriert mit den Gegen- f’i‘\ﬁ;ﬁ% { ger Stadtgegend
fiirchten sich vor einer Arm- | stinden in meinem Invent @ erumgu ,,'4'7?'.’»"‘ d einige Bilder als
brust. Hmmm, nun ja! Etwas | ry herumspiele, 1463t sich der | ne e pft zu. cipul P ¢ f8c meinen Miill

unkonventionell, doch das
soll uns im Moment nicht
weiter belasten.

Das Buch lasse ich wieder
in der Schublade verschwin-

Schlauch doch tatsdchlich
mit der Pumpe verbinden,
und ich erhalte somit ein
reichlich merkwiirdig ausse-
hendes Gerit, dem ich noch

¢ ich sie mit 19 S
etwa aad schalte o (2!
dann auf{CPRMey um. Mit | NurBeschlieBeych, das im
ihmefinde i&frin e rSchréi'-'j' Norden liegende Haus etwas
nerei nachh, efiem kur- | ndher zu untersuchen. Ich

scheg
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betrete es mit einem im Ge-
biisch gefundenen Schliissel
und erforsche alle Rdume.
Ich entdecke in einem der
Zimmer die langersehnte
Armbrust, in einem anderen
ein paar Flaschen und ein
Schmuckstiick. In einem ab-
gelegenen Vorratsraum finde
ich auch noch eine riesen-
groBe leere Flasche, mit der
ich aber leider nichts anfan-
gen kann. Meine tollkithnen
Versuche, eine verschlosse-
ne Truhe zu 6ffnen, bringen
mir lediglich einige Stich-
wunden mit einer vergifteten
Nadel ein! Resigniert pliin-
dere ich das Haus, nehme al-
le verwertbaren Gegenstin-
de an mich, und muf} neben-
bei mal wieder beobachten,
wie irgendeine Gestalt hinter
einer danach bombenfest
verschlossenen Tiir ver-
schwindet.

In einem Notizbuch ent-
decke ich die Adresse meines
Freundes Van Halen. Nach
kurzem Uberlegen renne ich
damit zum Postamt und be-
nutze den Telegrafen. Und,
wer hitte es gedacht? Dies-
mal funktioniert das Ding,
und Van Halen erscheint
kurze Zeit spiter mit seiner
Assistentin oder was auch
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immer auf der Bildflche.

Nun, da mir vier Charaktere -

zur Verfligung stehen, habe
ich noch mehr damit zu tun,
dafiir zu sorgen, daf3 mir kei-
ner verhungert!

In der Dorfkirche fiille ich
eine der leeren Flaschen mit
Weihwasser und nehme ein
Kruzifix an mich. Dann gra-
be ich mit meiner Schaufel
ein wenig in der Kapelle auf
dem Friedhof herum, was
mir zwei Hiufchen mit ge-
weihter Erde einbringt. Nun,
kurze Zeit spiter ereilt dann
den letzten meiner vier Leu-
te das Schicksal in Form ei-
nen Werwolfs, und ich be-
schlieBe, das Spiel vorldufig
ruhen zu lassen, damit der
geneigte Leser auch noch ein
biBchen selbst herauszufin-
den hat.

Die Grafik ist bei beiden
getesteten Versionen sehr
ansprechend gelungen, auf
dem Amiga wird die diistere
Atmosphére noch durch ge-
legentliche digitalisierte Ef-
fekte unterstiitzt. Bei der
C-64-Version ist positiv an-
zumerken, daf} es sich nicht
um eine der leider allzuoft
veroffentlichten  hastigen
Konvertierungen  handelt,

sondern die Programmierer

mit viel Liebe zum Detail das
Spiel extra fiir diesen Rech-
ner vollig neu entwickelten!
Daran sollte sich manch an-
dere Firma einmal ein Bei-
spiel nehmen, anstatt nach
dem ,Konvertier’-dich,-
oder- ich-freB’-dich!“-Prin-
zip zu arbeiten. Dazu ver-
wendet die Version fiir den
kleinen Commodore auch
noch einen Schnellader, der
die Ladezeiten auf ein abso-
lutes Minimum beschrinkt.

»LORDS OF DOOM -
ein Adventure, das sich
wohltuend aus der
Masse hervorhebt!«

Auf dem Amiga wird eine
Speichererweiterung, soweit
vorhanden, gnadenlos unter-
stiitzt und reduziert so auch
hier die Wartezeiten auf ein
ertragliches MaB. Ein zwei-
tes Laufwerk wird zwar nicht
anerkannt, was jedoch dank
der sehr seltenen Disketten-
wechsel nicht zum Nachteil
gereicht. Bei beiden Versio-
nen beschrinkt sich die aku-
stische Untermalung auf Ge-
rduscheffekte, von den Intro-
sounds mal abgesehen. Die
Handlung mit einer zufrie-

denstellenden Komplexitit
aufgebaut, die nicht allzu-
schwierigen Ritsel werden
auch den Adventure-Neu-
ling schnell zu Erfolgserleb-
nissen kommen lassen. Die
gelegentlichen Kampfse-
quenzen gegen die verschie-
denen Ungetiime beschrin-
ken sich meist auf ein wiistes
Behdmmern der Maustaste,
was aber der Spielfreude kei-
nerlei Abbruch tut.

Alles in allem wire zu sa-
gen, daB sich Lords of Doom
wohltuend aus der Schwem-
me der liblichen Adventures
heraushebt und sicherlich
seine Fans finden wird. Ich
jedenfalls bin der Meinung,
daB sich dieses wahrhaft ge-
niale Spiel seinen Hitstern
redlich verdient hat, und
werde nicht eher ruhen, bis
auch der letzte Oberuntote
von mir hochstpersénlich ge-
stellt und unschidlich ge-

macht wurde! |
Steve Kups
Amiga/C-64
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Briefe an die Redaktion

Und wieder ist...

...der Tag der warmen Worte. Der Sommer ist vorbei, die Blétter fallen von
den Bédumen und auch von dem Gewéchs in meinem Verhau - Wasser-
mangel, sagt meine Freundin, was ich aber entschieden dementieren
mubBte, weil die Luftfeuchtigkeit der letzten Wochen m. E. eigentlich hitte
reichen miissen. Das waren bisher aber nur sehr wenige wirklich 'warme’
Worte. 'Sommer’, ’Freundin’ (ok, alles ist relativ), und ’Luftfeuchtigkeit’
sind normalerweise recht warm, aber man denkt bei warmen Worten si-
cher mehr an Dinge wie ’Kaminfeuer’, ’Heizdecke’, ’Kiihlwasser’, ’Kom-
post’,’Klirwerk’, naja, und andere Dinge in dieser Richtung eben. Jetzt bin
ich etwas durcheinander... auf jeden Fall habe ich aus dem Wust wieder
viele interessante Briefe herausgepickt, den einen oder anderen sogar
mit einem hiibschen Kommentar versehen. Wie sicherlich alle schon wis-
sen, habe ich das letzte Feedback nicht bearbeitet. Ja... so war das also.
Nun also viel Vergniigen und allgemeine Belustigung mit dem neuen

Feedback.

»GroBer Fan...”

(...) Lieber ,groBer King Dia-
mond Fan®,

Du wolltest Meinungen anderer
Leser zu Deinem Brief horen.
Hier ist meine:

Findest Du nicht, dal sich dein
schoner Satz ,Doch schon bald
wird Satan in unsere Welt ein-
fahren.” ein biichen zu schwiil-
stig anhort? Dein Gelabere von
wSatan” und ,,schwarzer Magie”
ist der groBte xxx (indi.), den je
ein sterbliches Wesen von sich
gegeben hat. Woher willst Du
denn wissen, daf3 es ,,Satan” und
,schwarze Magie” gibt? Hast Du
etwa schon mal an einer ,,spiriti-
stischen Sitzung” oder #hnli-
chem, krankmachendem Krims-
krams teilgenommen? Bewie-
sen ist deine Behauptung noch
nicht, was Du schon ganz richtig
festgestellt hast. Da gibt es auch
gar nichts zu beweisen. Es gibt
sie nicht. Es gibt auch Gott
nicht, jedenfalls nicht fiir Dich.
Nur wer an Gott glaubt, weil3,
daB es ihn gibt. Da braucht man
keine Beweise. Dein ,Satan” je-
doch existiert nur in Deiner an-
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scheinend blithenden Phanta-
sie. Hast Du schon mal dariiber
nachgedacht, wie die Welt ent-
standen ist? Urknall - schon und
gut. Wenn ja-warum? Irgend et-
was oder irgend jemand muf}
doch den Stein ins Rollen ge-
bracht haben. Das war auf alle
Fille nicht Dein ,Satan”. Dieser
hitte eher versucht, schon am
Anfang alles zu vernichten. Er
hat es nicht getan. Also ist erent-
weder nicht méachtig genug, oder
er ist gar nicht vorhanden.
King Diamond singt iibrigens
nur vom ,Satan”, weil er wohl
keine anderen Maoglichkeiten
hat, sich populdr zu machen.
Deshalb wihlt er auBBergew6hn-
liche (nichtsdestoweniger ld-
cherliche) Texte. Deshalb halte
ich auch Death-Metal fiir den
groften Mist, den Musiker iiber-
haupt je fabriziert haben.
DUKE

nyDas grofle Kxxxxx”

(...) Mein Anliegen: Beim Lesen
des ,,Ostdeutschen Senfes” aus
der ASM Spezial Nr.9 von Henry
aus der DDR iiberfiel mich das

Euer Uli
groBe Kotzen. So ein armes
Kerlchen, von den bdsen
,hoch”-Westlern beleidigt,

iiber’s Ohr gehauen, verdppelt
und was weil} ich noch. Will sa-
gen ,,Ossis” ist keine Beleidi-
gung; Kauf’ dir ein Taschentuch,
Henry. Wer sich fir 20,00 DM
die Wohnung leerkaufen 148t, ist
selber schuld, und Schwarz-
braune gibt es iiberall, beson-
ders im ,noch”-Osten (?).

Ansonsten an den King, Dia-
mond Fan: Hidh?

- an Hermann Hoppenstedt:
Kauf’ dir halt ’ne andere Zeit-
schrift, vielleicht ’Bild fiir die
Frau’?

-an ABSH: Wie heilit dein Ted-
dybir?

- an A Member of Stolen Bits:
Recht haste!

()

-an Sandra: Aber, aber Asbest ist
doch krebserregend! (Amiga
Konventierung "Fire and Brims-
tone’).

- noch an Sandra: besonderen
GruB

Ach so, drei Fragen noch:

1. Seid Ihr auf der Amiga *90 in

Koln?

2. Warum gab’s in der Spezial 9
kein Mannifoto?

3. Habt Ihr 'nen Amiga-Cheat
fur Rolling Thunder?

Fazit: Bleibt ansonsten so! Grufl

an alle!
Bea

(Anm.d. Red.: 1.) Ja, und wie! 2.)
Weil Manni nichts dran gemacht
hat; der hatte andere Dinge zu
tun. 3.) Momentan nicht; wenn
mal wieder einer reinkommt - vor-
ausgesetzt, es gibt einen - werden
wir ihn reinquetschen.)

»Ein Tip fiirs Leben”

Hier habe ich einen guten Tip
fur alle armen Schiiler, die sich
keine Originalsoftware leisten
konnen: Ihr kénntet ja im Som-
mer einen Monat arbeiten ge-
hen. Da kassiert ihr so um die
12.000 S. Bei durchschnittlichen
Amiga-Game-Preisen von 1000
S, (soviel kosten die in Oster-
reich -die DM durfte 1:12 umge-
tauscht werden), konnt ihr euch
dann jeden Monat euer Traum-
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spiel kaufen. Also laBt doch das
Raubkopieren bleiben, die ar-
men Programmierer und vor al-
lem die Softwarekonzerne wol-
len auch von was leben.

leider anonym

(Anm. d. Red.: Arbeiten? Ogotto-
gottogottogott! Da mufS man ja
morgens aufstehen und losziehen
usw. Da mufi manjawas tun! Aber
vielleicht kénnte man ja mal drii-
ber nachdenken...)

wWas Boses?”

Da in den letzten ASMs haufig
iber Okkultismus geschrieben
wurde, mdchte ich nun auch mal
was dazu sagen. Viele meinen,
Okkultismus hidngt mit dem
Teufel zusammen und ist des-
wegen was ,BOSES”. Dabei ist
es ein Sammelbegriff fur die
Lehren und Praktiken von iiber-
sinnlichen und iibernatiirlichen
Kriften. Allerdings hat es nichts
mit Gottern zu tun. Dafiir befaB3t
sich die Mythologie mit Gottern
wie Jehova (christlich-jlidischer
Gott), Luzifer, Allah und sogar
Wotan und Shiwa. Davon ist
kein Gott bose, da es keine Bos-
heit auf der Welt gibt. Denn ,,b6-
se” ist, was man personlich als
nicht richtig empfindet. Bosheit
ist also subjektiv.

Und noch ein Hinweis: Luzifer
wiire {ibrigens nach verbreiteter
Meinung iiber Bosheit nicht bo-
se sondern gut, da er die schlech-
ten Menschen in die Hélle holt,
um sie zu bestrafen (nur die
schlechten). Sein einziges Ver-
gehen war es, daf3 er sich mit Je-
hova auf eine Stufe stellen woll-
te. Aber Jehova will keinen an-
deren Gott neben sich. Er will
auch nicht, dall jemand anderen
hilft, ohne der Messias zu sein.
Deswegen hat er von seinen
obersten Priestern die Hexen
verbrennen lassen. Er hat auch
die Kreuzziige angezettelt. Also
wire nach verbreiteter Meinung
Jehova bose, da er gegen seine
eigenen Gebote verstoBen hat.

Nun zu einem Leserbrief aus
»Special 9”7, den vom ’King Dia-
mond Fan’. Ich weill nicht, ob
Satan auf die Erde kommt. Dazu
mifite er erst genug Anhinger
haben (zwei hat er mindestens).
Aber eins weil} ich. Magie wird
nicht in schwarz und weil} einge-
teilt, sondern in:

- niedere Magie: kinetische Fi-
higkeiten, telepathische Fihig-
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keiten, ,rufen” von Gegenstin-
den, Beschworung von Geistern

- hohere Magie: Todsprechen,
Didmonenbeschworung, Aus-
treibung von Geistern und Di-
monen, Priestertum

Ich bin selber Satanist, und wer
meint, daB wir einen falschen
Glauben oder einen bescheuer-
ten Glauben haben, der sollte
seine Riistung anlegen, sein
Schwert nehmen und in den hei-
ligen Krieg ziehen. Denn wir
werden kommen!
Bitte druckt diesen Brief ab, da
der Fan von King Diamond auch
positive Meinungen horen woll-
te. Also auch solche, die der
Masse nicht passen.

(SATAN) N.M. Berlin

psErrettet!”

Hier meldet sich eine der labil-
sten und meistgefihrdeten Be-
volkerungsgruppen unserer
Zeit: Die 12-13jdhrigen!!(?) Wir
wollten uns gerade ndher mit
der heiligen Wissenschaft der
schwarzen Magie befassen und
uns dazu einer geistesvernebel-
ten Sekte anschlieBen, als uns
das Geschreibsel von BIG YO-
Glin die Hinde fiel und uns aus
den Klauen der Satanisten rette-
te.

Thanx, Yogi! Wir werden auf
ewig in deiner Schuld stehen.
Im Namen aller Poppels, die
Oberpoppels!

nVersandet?”

Vor nun ca. 3 Monaten bestellte
ich bei einem Versand (nament-
lich nicht genannt) das Compu-
tergame ,Midwinter”. Das Spiel
wurde prompt geliefert, und
nach einiger Zeit entdeckte ich,
daB eine der Disketten defekt
war und bei bestimmten Ge-
schehnissen im Spiel der Compi
abstiirzte. O.k., denke ich mir,
speichern wir einfach ofter ab als
sonst und fertig. Nun, nach ei-
nem Monat war das Spiel gelost,
und man fragt sich, ob es so
hiibsch ist, immer ein defektes
Spiel zu haben. Nach fast einem
Monat {iberlege ich es mir und
rufe in der Hotline des besagten
Vertriebes an und erkundige
mich nach dem Defekt.
Erstens, wird mir mitgeteilt, ist
die Diskette defekt und zwei-
tens vertreiben sie dieses Spiel
gar nicht. WAS??

Sie haben mir tatsichlich einzu-

reden versucht, das Spiel hiitten
sie nicht! Ich hole total frustriert
die Rechnung und lese den Text
VOr.

RUHE!

Man einigt sich darauf, daB} das
Game von einem lieben Mitar-
beiter woanders gekauft wurde,
und an mich weitergeleitet. Aber
sicherheitshalber machten sie
eine Kopie der Rechnung!
Konntihrkriegen, denke ich ver-
drgert und schicke die ihnen.
Zwei Wochen warte ich und
nichts passiert! Ich rufe wieder
an, da in zwei Wochen die Ga-
rantie (3 Monate) abliduft. Wie-
der das Gelaber mit ,Das Spiel
fihren wir nicht”, und wieder
stopft die Rechnung ihnen das
Maul. Nun hat der licbe Mitar-
beiter die Kopie nicht beachtet,
da kein Spiel beilag. Man bittet
mich, das Spiel einzusenden,
was ich mit einer Riesenfreude
tue. Endlich geht’s weiter - nur
nicht den Hinweis auf die Rech-
nung vergessen! Zum Postamt
und ab geht’s.

Zwei Wochen spiter lduft die
Garantie ab! Ich gebe drei Tage
Galgenfrist. Sie haben sich nicht
gemeldet, und so rufe ich wieder
an. Sie fiihren das Spiel wieder
nicht!!! Her mit der Rechnung
und Maul stopfen. Nun ist es
wieder der liebe Mitarbeiter, der
das Spiel nirgendwo eingetragen
hat, da sie es ja nicht fiihren.
Aber wo ist es dann??? Hat der
gar so liebe Mitarbeiter es einge-
steckt, wollen die mich liber die
Garantiefrist ziehen, oder was
ist 10s??? Man nennt mir einen
Namen, den ich anschreiben soll
und verspricht mir, sich darum
zu kiilmmern (kommt mir be-
kannt vor!).

Vorgestern habe ich den Brief
geschrieben und gestern abge-
schickt. Wenn nun nichts pas-
siert,gnade ihnen Gott.Ich habe
mir den Kopf zerbrochen, ob ich
diesen Brief schreiben soll und
mich trotz allem dafiir entschie-
den. So und nun bin ich neugie-
rig, ob es andere gibt, die dhnli-

“ches erlebt haben. So long...

BENHAR

(Anm. d. Red.: Allen Geriichten
zum Trotze soll es tatsdchlich Ver-
sandhdndler geben, bei denen
man nicht auf diese Art ‘versan-
det’ Leiderreagieren manche Leu-
te erst, wenn man ihnen gehorig
Dampfmacht. Das ist schade und
sollte eigentlich nicht so sein, aber
die Welt, in derwir leben, ist grau-
sam und gemein. Abgesehen da-

von soll es natiirlich auch vor-
kommen, daf$ Menschen Fehler
machen - das haben sie so an
sich. Wiederum weitergedacht,
darf man das nicht als Ausrede
fiir die eigene Unlust verwenden,
womit wir uns sicherlich bald in
philosophischen — Ausfiihrungen
verstricken. Kurz und gut: Leute,
lafit  Euch nicht entmutigen!
Hiindler, strengt Euch noch ein
bifichen mehr an! Ok?)

»Die Szene unter
sich?”

(...) Vorkurzem ist eine neue Be-
triigercrew in der Szene aufge-
taucht. Sie nennen sich Xxxx
oder xxxx (Anm. d. Red.: Sorry,
konnten wir nicht drinlassen!).
Sie reagieren auf Kleinanzeigen
in Hard- und Softwarezeitschrif-
ten. Auch aus der ASM beziehen
diese Betriiger die Adressen ih-
rer Opfer. Sie haben ein fantasti-
.sches Softwareprogramm zu-
sammengestellt, bei dem kein
Freak nein sagen kann. Aufler-
dem bieten sie Hardware zu ver-
lockenden Preisen an. Diese
Hardware stammt angeblich aus
Versicherungsschiden. Als Ver-
trauensbeweis bieten sie an, die
Hilfte des Geldes im voraus zu
kassieren und nach Erhalt der
Ware den Rest zu bezahlen, aber
nach der Bezahlung der ersten
Hiilfte hért man nichts mehrvon
ihnen. In ihren Briefen verspre-
chen die sogar, die ,,Szene” von
Betriigern zu reinigen. Sie wol-
len kein groBes Geld machen,
sondern nur den kleinen Freaks
helfen. Die grofite Unver-
schiamtheit aber ist, daB3 sie alle
auffordern, sie erst mit einer
kleinen Bestellung zu priifen
und erst ,bei villiger Zufrieden-
heit” gréBere Bestellungen auf-
zugeben. Mir haben sie schon
Geld abgeluchst und keine Ant-
wort gegeben. Dieser Brief ist
nicht auf Vermutungen, sondern
auf Tatsachen aufgebaut. Ich ap-
pelliere an alle, diesen Betrii-
gern nicht auf den Leim zu ge-
hen. Ich bin selbst nur ein klei-
ner Amiga-User, der den Ver-
sprechungen dieser Betriiger
nicht widerstehen konnte. Als
Zeitschrift, die zu ihren Lesern
hilt, hoffe ich, daB Sie meinen
Brief in der ASM zum Nutzen
Ihrer Leser veroffentlichen wer-
den.

CODY THE CODEMASTER

(Anm. d. Red.: Ein Hdndler mit
PLK, was? Wenn es um bare Koh-
le geht, sollte man nur echten

&
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Adressen vertrauen, bei deren Te-
lefonanschliissen sich auch je-
mand meldet, der von der ganzen
Sache weifs - und nicht irgendeine
Hausfrau, deren Briefkasten mif3-
braucht wird. Ein weiterer wichti-
ger Punkt ist, dafs "heifie’ Ware ei-
nem schnell beschlagnahmt wer-
den kann. Nichts gegen gute Gele-
genheiten von privat, aber man
mufi sich eben nach allen Seiten
absichern.)

»Und nun: Recht!”

Ich bin Besitzer eines CPCs und
mochte gerne etwas zum Thema
Raubkopien loswerden: Leider
ist es ja so, daB} viele Software-
hduser versuchen, viele Pro-
gramme auf den Markt zu brin-
gen, mit dem Ergebnis, dal3 sehr
viel Mist darunter ist. Ich habe
bisher ca. 500-600 Kopien von
Spielen und Anwenderprogram-
men gehabt und getestet. Die
Spiele, welche gute Grafiken ha-
ben und hohe Motivation usw.,
habe ich mir nun im Laufe der
Zeit zugelegt, soweit sie noch er-
hiltlich waren. Dasselbe bei An-
wenderprogrammen. Aber bei
dem vielen Schrott, der heutzu-
tage erscheint (aber auch da-
mals), ist es ja kein Wunder, dal}
man lieber auf Kopien zuriick-
greift als 50,00 DM oder mehr zu
bezahlen und ein Programm zu
haben, was der letzte Mist ist.
AuBerdem mochte ich hier noch
etwas zum Thema Kopien und
Rechtslage bringen: Es gibt da
einige gesetzliche Unklarheiten,
im speziellen das sogenannte
Inkassoprogrammurteil des
Bundesgerichtshofes von 1985.
Zwar ist es grundsitzlich verbo-
ten, Kopien eines Prg. anzuferti-
gen; nach dem BGH-Urteil ge-
nieen aber nur solche Prg. ei-
nen urheberrechtlichen Schutz,

deren individuelle Ausgestal-
tung sich von vorbekannten An-
ordnungen, Systemen und Ord-
nungsprinzipien abhebt. Diese
fiir einen Schutz erforderliche
Gestaltungshéhe wird It. Urteil
des BGH nur dann erreicht,
wenn die Gestaltungstitigkeit
des Programmierers das allg.
Durchschnittskonnen deutlich
ubersteigt. Im Bericht der Bun-
desregierung iiber Auswirkun-
gen der Urheberrechtsnovelle
1985 und Fragen des Urheber-
und Leistungsschutzrechts vom
7. Juli "89 heiBt es wortlich, daB3
aufgrund  dieser Rechtsspre-
chung davon ausgegangen wer-
den mul, daB ein Grofiteil der
bestehenden Programme den
strengen Anforderungen nicht
entsprechen und somit nicht
den Schutz des Urheberrechts-
schutzes geniellen kann.

Hier befinden sich die Staatsan-
waltschaften dann in einer
Zwickmiihle. Einerseits miissen
sie grundsiitzlich jeden Verdacht
gegen unerlaubtes Raubkopie-
ren verfolgen, konnen im Ver-
lauf der Ermittlungen aber meist
nicht feststellen, ob das Kopie-
ren nun erlaubt oder nicht er-
laubt war. Somit werden viele
Verfahren auch wegen Gering-
fligigkeit wieder eingestellt. In
dieser unsicheren Gesetzeslage
versuchen die Software-Herstel-
ler zum Schutz ihrer Programme
andere Rechtsvorschriften her-
anzuziehen. Je nach Fallgestal-
tung konnen Programme nach
dem Gesetz gegen den unlaute-
ren Wettbewerb und dem Wa-
renzeichengesetz erfolgreich
Schutz beanspruchen. Gerade
das Gesetz gegen den unlaute-
ren Wettbewerb mul} deshalb
immer mehr als Hilfskriicke fiir
das ungenaue Urheberrechtsge-
setz herhalten. Wer also heute

SAG ML ,RAHT DENE

Raubkopien verbreitet, wird von
den Softwarefirmen zwar auch
angezeigt, zusitzlich aber auch
wegen  wettbewerbswidrigem
Verhalten abgemahnt (Eine Ab-
mahnung  kostet  zwischen
1000,00 DM und 1500,00 DM).
Zur weiteren Rechtsunsicher-
heit wird dieser Paragraph dann,
wenn die kopierten Programme
durch Intros oder Cracker-Lo-
gos veridndert worden sind.
Dann nédmlich handelt es sich
nicht mehr um eine 1:1-Kopie,
denn nur die Verbreitung sol-
cher Prg. ist unlauterer Wettbe-
werb. Geklirt ist diese Frage ge-
richtlich bis jetzt aber nicht.
Mickey of C.G.C.

(Anm. d. Red.: Keine Anm. d.
Red.! Rechnen fest mit Brief von
Frir. v. G., der allen Rechtsver-
wirrten auf die Spriinge helfen
wird, weil das zwar alles recht lo-
gisch klingt, es aber doch noch
mehr zu dem Thema geben muf.)

»Die gute, alte Zeit...”
Ich lese nun Euer (wirklich gu-
tes) Mag seit der Ausgabe 7/86,
und ich mull Arc Angel (Leser-
briefin 84+9/90) wirklich zustim-
men. Die Games, die heutzutage
programmiert werden, sind mei-
stens Scheif3e (Entschuldigung).
Aber es stimmt! Die Leute bei
den Softwarefirmen sollten
wirklich lieber einmal mehr Zeit
und Geld investieren, um den
enttduschten Freaks wiederrich-
tig hei zu machen. Nun ja, und
daB EPYX nichts mehr auf den
Rechnern rausbringt lag/liegt
wohl daran, daBl die EPYX-
HITS fast (Anm. d. Red.: fast?)
mehr kopiert als verkauft wur-
den.Tja,so entschloB sich EPYX
zu den Konsolen (Lynx, Sega...)
liberzuwechseln, um hier gute

Games zu releasen, wie z.B.
Todd’s Adventure in Slime
World! Ist echt lustig. Ich selbst
besitze einen A-1000 und ’nen
64’er, und ich muf} wirklich sa-
gen, daB ich fast (Ausnahmen
bestiitigen die Regel!) nur dltere
Games in meine Drives schiebe
(jaaaah!), wie z.B. xxx (indi.),
Elite, Tau Ceti, Ghosts 'n” Go-
blins (64’er), xxx (indi.) I+II,
Pitfall, California Games oder
Gauntlet! Den anderen Stuff,
den man so tiglich zugeschickt
bekommt, den hat man halt ein-
fach, um ihn auch wieder zu ver-
schicken oder um sich {iber die
Dummbheit mancher Software-
firmen zu amiisieren, die nicht
einmal ein sauberes Scrolling
hinbekommen. Na ja, meine
einzigen  Hoffnungen  sind
EPYX (Konsolen), Electronic
Arts, Hewson (Paradroid 90! Ye-
ah!), Sierra, System 3, Ocean
oder Elite. Nun, nach der Chica-
go-Story (echt guter Bericht,
Manni!) zu beurteilen, werden
demniichst ziemlich gute (hof-
fen wir's) Games released.
Mensch, hoffentlich wird Lord
of the Rings gut!

So Leute, daB war’s. Kopiert die
Scheifl-Games, die ihr Geld
wirklich nicht Wert sind, und ...
dhm and buy a program which is
worth buying!

Und nun meine persénlichen
Top-Ten:
1. Gauntlet
2. xxx (indi.) I1
3. It came from the Desert
4. Dungeon Master
5. Elite
6. Winter Games
7. Ghosts’n Goblins
8. xxx (indi.) 11
9. Splatter House (PC Engine)
10. Duotris
ACE

AHE DANA BIEAMNT
EUER RAMISCHIFFE
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Computersoftware
PC-Games
Battlechess 11 79—
Stormovik 79—
Fountain of Dreams 69—
Wings of Fury 84—
Silent Service II dt. 94—
Search for the King 89—
King's Bounty 84—
Copy I PC 69—
Centurion 69—
Midwinter dt. 79—
Tracon I 109—
Nuclear Wars 89—
Guns or Butter 94—
Day of Thunder 69—
Ports of Call dt. 94—
Prince of Persia 79—
BAT 79—
‘Wonderland 94,—
Wing Commander 94,—
Das Boot 94,—
Supremacy 94,—
Pool of Radiance 69,—
Debut 69—
Mad Prof Mariati 54—
Days of Thunder 69—
Operation Stealth 64,~
Dragon Strike 79—
Battle Master 74—
Champions of Krynn 69,—
Corporation 59—~
Dragon Flight 79~
Falcon Mission Dish 2 54—
Invest 64—
Klax 54—
Loom dt. 79—
Overrun 1IMB 79—
Their Finest Hour 79~
Wings IMB 84—
Wonderland 79—
Monty Python 54~
BAT 79~
Supremacy 94,—

Laden:
Miillerstr. 44
8000 Miinchen 5
089/260 93 80
Fax: 08105/231 09
(24 Stunden Bestellannahme?)
Handleranfragen erwiinscht!
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(Anm. d. Red.: Leider muf ich Dir
- bis auf den Aufruf zum Kopieren
- beipflichten. Waren das noch
Zeiten! 'Paradroid '90° wird zu-
mindest technisch absolut kein
Hit. Andy hat den Bildschirm - so
unsere Analyse - so kompliziert
verwaltet, daf$ er neun Blits fiir ein
einziges 16er-Objekt (16 Farben)
bendtigt. Das ganze Game lduft
gerade mal in 17 Frames - ST und
(!) Amiga.)

»Kaufen, Mann,
kaufen!”

Nun habe ich also die neue ASM
geklaut und dann habe ich den
Briefvon AMIGA PRIEST gele-
sen (S. 20). Da bekomme ich
doch glatt einen rechteckigen
Gehirnschlag. Das Abo ist schon
ein Phinomen.

Aber mein eigentlicher Grund
ist ein anderer,ndmlich die Rich-
tigstellung zu (S. 25) C-64 auf
Amiga: Man kann C-64-Spiele
auf dem Amiga zocken, ich be-
sitze niamlich beide und es gibt
einen C-64-Emulator von einer
Firma namens Holtrorgon. Ein
gewisser Markus Auchschwelle
hat sogar einen Emulator fur
Hiihnerkacke auf Amiga entwik-
kelt. Uber 80% kénnen damit ge-
spielt werden. Und noch was zu
okkulter Software! Neulich spie-
le ich Legend of Faerghail auf
meinem Amiga und lasse Slayer
laufen, als 23 Schleimis, 80 El-
fen, 23 Trolle aus meinem Moni-
tor springen, um mich zu toten,
aber durch meine 79240004013
Hitpoints und meinen PreBluft-
hammer besiege ich sie alle. Und
den roten Drachen spriihte ich 1
kg FCKWin den Hintern,und er
flog in die Stratosphire (he, he,
he) so weit so gut. Natiirlich ist
dies mein 8,4719243 Brief, um
ins Feedback zu kommen. Soll-
tet Thr den Brief nicht im Feed-
back abdrucken, druckt ihn als
Poster! He, he. Das ist iiber-
haupt die geilste Idee, druckt
doch die intelligentesten Leser-
briefe aufs Poster, dann gibt’s
keinen Streit, was meint Ihr und
die restlichen ASMler dazu?
Und bitte druckt nicht Tests wie
Nuclear War, sonst schalte ich
das Kriegsministerium, WWE,
BPS, Amnesty International,
PLO, CIA, KGB, GSG-9, so-
dann Hussein und Gaddafi
(Anm. d. Red.: Wird der so ge-
schrieben?) ein, um euch zu eli-
minieren, ihr bosen, bosen Ben-
gel.

(...) PS: Spacerat ist nach Don
Martin das Gigantischste!
PS: Ihr miiBt ja nicht alles druk-
ken, laBt ruhig was weg. He, he,
he.

Dr. Fright

(Anm. d. Red.: Ja, ja! Feedback -
das Forum fiir die geistig Kranken
und Schwachen...)

n»Feedback = noch
normal?*

Hallo Leute, ich habe da ein Pro-
blem!

Das Feedback hat in den letzten
Monaten (Jahren?) erheblich
nachgelassen - oder sich nicht
wieder verbessert!

In der besten Computerzeit-
schrift auf dem deutschen Markt
versucht jeder seinen Leserbrief
Lhineinzubetteln”. (,...das ist
der 247. Versuch ... mein letzter
Versuch .. ich kauf” sonst nicht
mehr...usw.). Jeder versucht sei-
nen Namen, sein Pseudonym
(am schlimmsten) oder einen
extra fiir den Leserbrief ins Le-
ben gerufenen Namen (mog-
lichst exotisch) in der ASM zu
verewigen. Wenn es dann ge-
schafft ist, kann man ja wohl in
der Szene oder sonstwo damit
prahlen, da der Name hierdurch
wohl aufgewertet scheint(?).

Leider geraten die Inhalte hier-
bei in Vergessenheit. Da wird es
mit Lob versucht, mit der 400.
Bewertung oder der 402. Be-
schimpfung der Atari/Amiga-
User, gerade zu welchem Lager
man sich zédhlt. Oder man guckt
nur nach, ob gerade wieder einer
volligen Mist geschrieben hat
(da wird man ja eben ziemlich
schnell fiindig) und hackt auf
dem polemisch 'rum. Ausgabe
flir Ausgabe. Und da es eben nur
wichtig scheint, ’reinzukom-
men, ist es ja egal, auf was man
herumhackt. Hauptsache bleibt
doch nur, dal} es eben gerade das
Thema Nr. 1 ist (fiirdie 5. Ausga-
be). Anders lassen sich doch die
ewigen Streits um Atari/Amiga,
Comic rein/raus, Satanskult
usw. nicht mehr erklidren.

Richtet doch einfach eine Seite
ein, wo jeder seinen Namen ab-
gedruckt bekommt. Dann kénn-
ten sich die Kleinsten das zu-
sammengekrampfte Leserbrief-
schreiben sparen. Und das Feed-
back wiirde etwas schrumpfen,
allerdings auf ein vielleicht le-
senswertes Niveau.

Mittlerweile liest man doch nur

noch die Uberschriften und
denkt sich ,...kenn’ ich... war
doch schon... schon wieder... so
ein Schei...”.
Versucht doch alle, das Feed-
back aus dieser Sackgasse zu
fiihren. Es konnte doch so inter-
essant sein. Oder haben wir
Computeruser uns vielleicht
wirklich nichts mehr zu sagen
und bekriftigen damit das Vor-
urteil, daB wir lediglich doofe
Joystick-Informatiker sind?
Andreas Kowitz

(Anm. d. Red.: Das Feedback der
ndchsten Wochen wird uns hier-
tiber sicherlich Auskunft geben.
Der Aufruf ist gemacht - jetzt seid
Ihr gefordert!)

10/90? Schmerzen!®
Als ASM-Leser seit Nr.1 habe
ich Euer Blatt bisher immer ge-
nossen - Das war das Kompli-
ment. Doch die Nr. 10/90 tat mir
doch weh. Einmal habt Ihr zu-
wenig Schubladen eingerichtet,
um die Spiele einzuordnen.
Dann habt Thr es immer noch
nicht geschafft, die Besprechun-
gen so unterzubringen, dal
Mensch gleich weill, wo es wei-
tergeht. Bitte etwas lbersichtli-
cher. Und zu guter Letzt: Das
FEEDBACK!

LaBt doch die religiosen Spinner
dort,wo sie hingehoren: inihren
Kirchen und Tempeln! Sonst
tausche ich mein ASM-Abo ge-
gen den Wachtturm oder sonsti-
ge Traktitchen ein! Was hat die-
ses Bibelzitieren noch mit der
Thematik der ASM zu tun?
Dann der Brief des A-Man of To-
pic: Es fillt leicht, jemanden als
LLamer® abzustempeln, wenn
mensch selbst zur ,Elite” gehort.
Wie wire es mit einem netten
Schreiben, warum es so nicht
geht. Aber da wird lieber vom
hohen Thron iiber die ,Lame-
frosche® geldstert. Mdoge er in
seinem Stuff ertrinken und sich
selbst beweihrduchern. Aus
meiner Frithzeit kenne ich eini-
ge ,groBle, coole Gruppen”, die
Anfingern bereitwillig halfen,
sich in diesem Dschungel zu-
rechtzufinden. Aber die hatten
eben noch Stil!

Und zu guter Letzt das ewige
Thema der Raubkopien! Als
stolzer Besitzer etlicher Origina-
le (teuer erworben!) kann ich
nur sagen, daB ein ASM-Abo
billigerund bequemerist, als ein
Cracker-Abo. Friither habe ich
erst in die ,Lieferungen” ge-
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schaut, ob etwas den Kauf lohn-
te, heute schaue ich in die Zeit-
schriften. Trotzdem bewahre ich
einige Kontakte aus dieser Zeit,
denn: Es kommt auch bei Origi-
nalen vor, daB} sie kaputtgehen,
daf sie irgendwann nicht mehr
sauber laufen oder daB bei ei-
nem Adventure, wenn ich es
schon vier Monate spiele, kurz
vor dem Endziel ein Fehler im
Programm auftritt, den ich nicht
beseitigen kann. Dann ist die
Garantie schon abgelaufen, die
Firma winkt dankend ab und ich
greife zum Telefon, um von
Freunden eine funktionierende
Copy zu bekommen. (...)
Auf jeden Fall danke ich Euch
fir die nette Zeit und hoffe,
noch lange (mehr oder weniger)
zufriedener Abonnent zu blei-
ben!

Hans Unterberg

(Anm. d. Red.: Ich werden jetzt
nicht auf die Kritikpunkte einge-
hen, sondern eine Sache pauschal
an den Mann bringen: Wir sam-
meln derzeit Kritik und Anregun-
gen an den /i}:denmgm in der
ASM-dafi nicht alles jubelschrei-
end aufgenommen wird, ist immer
klar - und werden im Laufe der
ndchsten Ausgaben das Heft den
mehrheitlichen Wiinschen anpas-
sen.)

wAktuelle Themen*

Eigentlich halte ich mich ja mit
Briefen ans Feedback zuriick.
Doch die Neuerungen im letz-
ten Heft zwangen mich formlich
dazu. Auch werde ich noch Senf
zu anderen ,aktuellen” Themen
geben.

1) Die neue Ausgabe war ja nicht
schlecht. Die Inhalt-Seite ist
nun endlich ibersichtlich und
gut gestaltet. Bei den Tests sto-
ren die Piktogramme ein wenig.

Da im Piktogramm der Platz re-
lativ klein ist, muf} fast immer
der Name des Games ein- bis
zweimal getrennt werden; dies
verwirrt zusitzlich. Auch wur-
den einige Piktogramme ver-
wechselt. Ein Strategie-Spiel
wurde so halt plotzlich zum Ac-
tion-Game... (das war doch
nicht Absicht..oder?) Die Kon-
vertierungen sind ok? Obwohl
mich die alte Version auch nicht
gestort hatte.

2) Der Demo-Wettbewerb ist
echt geil. Wir werden unser Ma-
sterpiece auf jeden Fall Euch rii-
berbeamen. Macht Thr dann von
den besten eine Compilation-
Disk? (Wenn'’s der Speicherplatz

3) Noch zu einigen Themen im
Feedback... (oh Schreck..)

Okkultismus: Nun ja.. ist ja
wirklich nett, was so einigen Ty-
pen da haben riiberschlabbern
lassen, doch seid mal ehrlich:
Die ganzen Briefe iiber das The-
ma bringen doch nichts! Ich fin-
de man sollte jedem seine eigen-
e Glaubensrichtung lassen.
Mich stort es chrlich gesagt
auch, wenn unten an der Tiir so
ein oller Bibelvertreter steht,
und mir seinen Roman andre-
hen will. Damit will ich nur sa-
gen, daB} es ok ist, wenn man 'ne
andere Glaubensrichtung hat,
doch man sollte die anderen da-
mit in Ruhe lassen. Oder?

Konsolen vs. HC-Games: Da
dieses Thema sowieso noch oft
breitgetreten wird, fasse ich
mich kurz. Die aktuelle ASM ist
doch im Moment vollig in Ord-
nung! Im Moment hat der Ho-
mecomputer hiernoch die Uber-
hand. Darum sind auch 80-90%
der Games den Compi betref-
fend. Da es zur Zeit immer mehr
Freaks gibt, die einen Computer
und eine Konsole zu Hause
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rumstehen haben, ist die derzei-
tige Aufteilung vollig in Ord-
nung.

Raubkopien: Nun ja... es muB
sein. Ich kann nicht ohne dieses
Thema diesen Brief beenden. Es
sieht doch so aus, daB die mei-
sten Games total {iiberteuert
sind. Ich muB zugeben, ich als
Amiga-Besitzer habe auch so ei-
nige (Hunderte, Tausende etc.) -
vielleicht ein bilichen iibertrie-
ben... grins... - Games in mei-
nem Lager stehen, doch wiren
nur 10% dieser Programme auch
ihren Preis wert gewesen. Heut-
zutage schreit doch kein Hahn
mehr danach, wenn man einem
Kumpel mal eine neue CD oder
LP iiberspielt. Warum sollte es
also auch nicht mit den Games
gehen? Natiirlich sollte man die
Programme, die absolut ihren
Preis wert sind auch legal im
Shop erwerben. Denn damit for-
dert man gute Produktionen,
und die betreffende Firma wird
hoffentlich gleichzeitig moti-
viert zu nachfolgenden, qualita-
tiv hochwertigen Games!
(Speedball, Xenon II, Deluxe
Paint I-II etc.)
So, genug fiir heute... Regards...
Deadman of BATHORY

(Anm. d. Red.: Zu 2.) Wahr-
scheinlich nicht sorry! Eine Disk
wird nicht reichen, und zwei oder
mehr Disks riesig zu duplizieren

o)

»Eine Raubkopie?”
Howdy, Uli 1., Herrscher iiber
das Feedback, Beschiitzer aller
leserbriefeschreibenden Ge-
schopfe! (Gut so?)

Herzlichen Gliickwunsch! In
der neuen Aufmachung wire die
ASM perfekt, vorausgesetzt je-
der hitte meinen Geschmack!

Endlich ist das Inhaltsverzeich-
nis mehr wert als die Zigaretten-
werbung! Endlich findet man
das, wonach man sucht! Bravo!
Nun einige Stellungnahmen zu
Leserbriefen:
a) ,Poetisch
LOM™)
Endlich weil3 ich, was die Abkiir-
zung ,LOM” bedeutet: ,Loser
Ohne Maulkorb”! Schon lange
nicht mehr so ein hirnverbrann-
tes  Geschreibsel  gelesen!
,LOM?, 1aB dich einsalzen!

b) ,ASM fiir Quotenregelung”
(ETL)

Waurde ja auch Zeit, da3 endlich
jemand ins Feedback kommt,
der durchblickt. Meine Wenig-
keit ist zwar Eignereiner PC-En-
gine (unter anderem!), dennoch
mubB ich ETL voll zustimmen.
c) ,Von Lamern & Losern®
(L,A-MAN OF TROPIC®)

Wenn man das liest, fragt man
sich als einigermalen rechtsbe-
wuBter Biirger, ob man nicht
doch die Todesstrafe wieder ein-
fiihren sollte...

idiotisch” (,,Ein

Das war’s auch schon, macht
weiter so, ciao bis zum nichsten
Mal...

Uli I1.

(Anm. v. Uli ’L.’: Hast Du 'High-
lander’ gesehen? Wenn ja, dann
solltest Du es wissen: Es kann nur
einen geben! Wenn Du also ir-
gendwann einmal aufwachst und
bemerkst, da} Deine Nase ein
Loch zuviel hat, dann weif3t Du,
was die Stunde geschlagen hat.
Anm. d. Red.: Zu a), b) und c)
Man mufi sich doch nicht gleich so
gehenlassen!)

nwAlles ist perfekt”
Also, ich muBl Euch gratulieren.

So eine gute Ausgabe wie die
10/90 gab’s noch nie. Alles ist

SABIZE, D/ AT /I LB S,
AT AAFGEALEGTE
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perfekt. Das Cover ist, zum
Gliick (?), gleichgeblieben. Die
Spielekarten sind auch noch am
selben Platz (Gott sei’s ge-
dankt). Das Vorwort und die
langersehnten Photos (eignen
sich gut fiir Steckbriefe) sind auf
Seite 3. DaB Ihr den SPACE-
RAT Comic nicht verschwinden
laBt, finde ich super! Das In-
haltsverzeichnis... warum nicht
gleich so, genauso hab’ich’s mir
immer gewiinscht: Ubersicht-
lich und sogar mit zwei Bild-
schirmphotos: Phantastisch! Es
geht Schlag auf Schlag: Das
Spiel des Monats. Eine tolle Er-
neuerung. Man konnte dem
Spiel des Monats zur Kréonung
noch den ,Mega Hit"-Titel ge-
ben. Wie wir’s, wenn Ihr noch
ein Icon fiir Rollenspiele einfiih-
ren wiirdet? Gut auch, daBl Thr
die Konsolen dringelassen habt.
Nurim SECRET SERVICE und
im ’hint hunt’er solltet Ihr den
Namen des Spiels, um das es
geht, dick drucken, damit man
gleich weill, um welches Game
es geht. Vielen Dank auch fiir die
ausfihrliche ’Ultima VI'-L6-
sung. Das neue Gesicht der Hit-
line gefdllt mir auch recht gut.
Also Jungs und Midels macht
weiter so!

P.S. Konnt Ihr bitte das Spiel
sWonderland” als Poster brin-

gen? Danke!
Michael Meinert

(Anm. d. Red.: Anmerkung siehe
Brief 'Schmerzen. Wir arbeiten
noch dran!)

nSchlagende Tiiren”
Toll...schén...hmm...Moment!
Da war doch noch etwas? Tat-
sdchlich, da fehlt doch etwas!!
Wo isses denn, liebe ASM? Thr
wiBt nicht, was ich meine? Na,
dann beginnen wir doch lieber

am Anfang.

Sehr geehrte und
ASM-Redaktion!
Als ich mir Eure neue ASM am
Kiosk holte (fiir teure 7,50 DM!),
sie stolz nach Hause brachte,
meine Zimmertiir hinter mir zu-
schlug und die ASM dann end-
lich zum ersten Mal aufschlug,
war ich erst einmal angenehm
iiberrascht. Da seid Ihrja endlich
alle einmal bildlich abgedruckt,
und sogar zwei ,Neuzuginge”
sind zu bewundern. Cruisers
Pferd blickt stolz in die Runde,
und Manfreds englische Bull-
dogge weill nicht genau, was sie
von ehrem albernen (im Sinne
von humorvoll!) neuen Herr-
chen halten soll. Auch als ich das
Vorwort durchschmdkerte, war
ich noch sehr hoffnungsvoll und
erwartete das, was da kommen
moge. Und dann kam der erste
(und letzte!) Jubel aus meinem
Munde, als ich nach dem Um-
bldttern das Inhaltsverzeichnis
sah. Alles toll aufgelistet und
schon uberblicklich (Anm. d.
Red.: iibersichtlich?). Dann blit-
terte ich weiter und konnte noch
nichts Ungewd6hnliches finden.

verehrte

Als ich aber nun das erste Ad-
venture erblickte (meine Lieb-
linge, diese Spiele), kam es mir
ungewdhnlich vor, daB es (das
Adventure) in keine Adventure-
CornereingefaBt war. Ein kurzes
Zurickblittern zeigte mir noch
zu allem UberfluB, daf auch die
Rubrik Action-Games fehlte. In
meiner Aufregung durchforstete
ich die ASM noch weiter,um die
Rubriken  Sport-Kaleidoskop
und Denk-Mal zu finden und
stellte fest, dafl diese erst recht
nicht mehr zu finden sind. War-
um bloB?? All diese Rubriken
haben die ASM so schon unter-
teilt (das meine ich nicht iro-
nisch!). Jetzt muf} ich mich beim

Durchblittern durch die Adven-
ture-Games immer von Action-
Spielen anpdbeln lassen. Nichts
gegen Action-Spiele (ich liebe
auch diese), aber wenn ich Tests
zu Adventures suche, will ich
nicht auf andere Spielgenres sto-
Ben!

Eine weitere Sache kommt mit
den Screenshots. Nachdem Ihr
bisher so schon alle Screenshots
mit dem jeweiligen System un-
tertitelt habt, scheint Ihr es jetzt
vergessen zu haben. Bei Tests zu
nureinem System ist das ja nicht
so schlimm, weil da die Wahl, zu
welchem System das Bild ge-
hort, nicht so groff ist. Aber
wenn mehrere Systeme getestet
werden, wird es schon schwieri-
ger. Also, vergefit es bitte nicht
mehr.

VergeBt aber auch die Gesam-
melten Werke bitte nicht. Oder
wird es sie nun gar nicht mehr
geben? Das wire doch stumpf-
sinnig, da man ja dann nicht
mehrden Test zu Barborian (Na-
me von mir gedndert!) finden
konnte, ohne alle Hefte einzeln
durchzubléttern. Erscheinen die
Gesammelten Werke aber we-
nigstens noch jihrlich, ist es
zwar nicht mehr so schon, wie es
frither einmal war (ach ja, die gu-
ten alten Zeiten), aber es wire
gerade noch annehmbar.

Um nun den ganzen Brief in ei-
nen Satz zu bringen: Eure ASM
ist wirklich Schschsch... 66-
ohn...- wenn da nicht folgendes
zu beméingeln wire: 1.)...

Aber SpaB beiseite, Manfred
komm her. Nehmt Euch doch
diese Kritikpunkte zu Herzen
und erscheint dann mit einer su-
per neuen Ausgabe, die die Vor-
teile der alten und neuen ASM
vereint.

Oliver Kinne

»Mehr End-
sequenzen”

Mit sehr groBBem Interesse lasen
wirden Leserbrief von STOLEN
BITS, der ein neues Thema auf-
warf. Das ist ihm mit Sicherheit
gelungen, und auch wir konnen
dazu unser Scherflein beitragen.
Zunichst aber: Wie kann je-
mand auf den Gedanken kom-
men, sich in diesem Zusammen-
hang so iliber Hybris auszulas-
sen?

Natiirlich, Hybris gehért zu den
besseren der Amiga Shoot-em-
ups, aber es an dieser Stelle we-
gen seiner Endsequenz anzu-
fiihren, ist der blanke Hohn! Wir
haben dieses (wahrlich nicht
schlechte) Spiel extra noch ein-
mal durchgespielt (was wegen
der Level-Einstellung auch kein
Problem war), doch das, was uns
danach erwartete, war enttiu-
schend! Hybris kann mit der Art
von Endsequenz aufwarten, die
Insider auch als Endlosschleife
bezeichnen. Nach einem kurzen
Text geht es wieder von vorne
los. Das Mitglied der gestohle-
nen Bits sprach wahrscheinlich
von Battle Squadron,dem Nach-
folgervon Hybris, fiir dessen En-
de sich das Durchspielen durch-
aus lohnt.

Mit seiner Meinung {iber Kick
Off hat er bei weitem nicht den
Nagel auf den Kopf getroffen. Es
ist zwar bedauernswert, wenn
man nach einer gewonnenen
Meisterschaft nicht einmal sym-
bolisch mit einem Pokal belohnt
wird, aber es gibt Sachen...
Man nehme zum Beispiel
Bloodwych: Nachdem man nach
tagelangem  Schlachten den
Endgegner, den Behemoth, in
einem harten Kampf geschlagen
hat, bekommt man zu lesen, dal
man die Bloodwych gerettet hat.
Dann gelangt man in einen
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Raum, in dem auf einem Wand-
teppich die Nachricht steht, daB
man das Spiel nun geschafft hat
und weitermachen soll. Jetzt
kann man weiterhin im Dunge-
on herumirren, aber was soll
man schon groB3 anstellen, wenn
das Spiel gelost ist?
Oder Galdregons Domain: Hier
schockt einen eine Kleinanzei-
ge, die besagt, daB das Spielziel
erreicht ist.
Das Ende von Shadow of the
Beast I iiberrascht mit einer
schonen Grafik (ohne Sound),
aus der es kein Entrinnen aulier
dem Reset gibt. Der SchluB von
E-Motion entspricht einem Sec-
ret Bonus (explodierende Bil-
le), wenn da nicht das ,,Congra-
tulations” wire. Nach Vollen-
dung des 80.Levels von Emerald
Mine passiert nix. Die absolute
Dreistigkeit jedoch sind Endlos-
schleifen. Das mulB aber nicht
sein!
Man nehme z.B. Rainbow Arts,
die sich immer die Mithe ma-
chen, den Spieler auch oder ge-
rade nach dem Spiel zu erfreu-
en. Nach Katakis, X-Out und
Turrican kann man sich gemiit-
lich im Sessel zuriicklehnen und
sich ohne einen Finger zu riih-
ren das Ergebnis seiner langen
Bemiihungen ansehen.
Huh, endlich fertig! Warum hat
BECKERtext bloB keine Endse-
quenz?

BLACK DRAGON

nwFrankreich im
Mittelalter?«

Die ASM ist tot - Es lebe die
ASM

Ein ganz dickes Lob an Euch fiir
die neue ASM. Es wurde ja auch
Zeit, daB sich was tut. Allein
schon die Neuerungen im In-
haltsverzeichnis verdienen ei-
nen Pulitzer. Endlich weil man
auch genau, zu welchem Genre
ein Spiel gehort, denn die neuen
Infokésten sind eine Wucht. Al-
lerdings ist auf jeder Seite oben
ein Balken frei. Kénntet Ihr da
nicht reinschreiben, zu was die
Seite gehort (z. B. Konvertierun-
gen, Action, Feedback...)?

Und jetzt der Tadel! Eure Son-
derausgabe Nr.9! Hittet Ihr uns
Kéufer nicht vorwarnen konnen,
daB diese Ausgabe fast nur aus
zusammengesuchten, alten Ar-
tikeln (besonders bei den Kon-
solen: war ja alles schon Buch-
stabe fiir Buchstabe da!) be-
steht?

@ 11/90

Und noch ein Verbesserungs-
vorschlag: Koénnt Thr nicht die
Automatenspiele, wie die Kon-
kurrenz,auch einzeln testen und
nicht in einem flieBenden Text?
Ich meine, so mit Bewertung
und so.

Einige Zeitschriften berichten
schon dariiber, daB3 ein Rollen-
spiel fiir den Gameboy heraus-
kommen soll (wire doch phan-
tastisch, oder?). In einigen An-
zeigen war von einem Spiel mit
dem Namen ,Wizards & War-
riors” zu lesen. Ist das das Spiel?
Hat es eine eingebaute Spei-
cherbatterie? Kann es mit sei-
nen Namensvettern konkurrie-
ren? Wann kommt der Test?
Sonst macht bitte auch in Zu-
kunft so weiter! Die ASM ist ihr
Geld wert!  Andreas Podgurski

(Anm. d. Red.: Alle Texte in der
ASM Special 9 sind eigens fiir die-
se Ausgabe neu verfafit worden.
Nichts von wegen Wort fiir Wort!
Pfiffe allenthalben! Wir reifien
uns drei Beine aus, um nochmal
eine richtig schine Ubersicht...
und iiberhaupt und sowieso. Ist
uns ja klar, daf3 die Thematik der
Sonderhefte nicht jedesmal allen
passen kann - und gerade die
ndchste Ausgabe fafit da in die
heifien Kohlen (auch wenn ich

jetzt sicher ‘ne fiese Anmerkung

von Mats kassiere, denn derist es,
der die Sonderausgaben leitet -
ich werde halt nur noch geholt,
wenn’s in mein Ressort fallt und
ich die ganze Arbeit machen soll.).
Aber lafit Euch mal (hoffentlich
angenehm, aber was soll’s - kalte
Duschen sind schliefilich gesund!)
tiberraschen, was die Zukunft so
bringt!)

»Ohne ’fett’ geht’s
nicht”
Hallo Uli & Co!
Das Layout der,,neuen” ASM ist
Spitzenklasse! Das Inhaltsver-
zeichnis ist endlich zu gebrau-
chen und sehr {ibersichtlich. Die
Idee mit den Piktogrammen ist
super. Auch das Schriftbild (Ti-
mes?) ist besserals das alte (Hel-
vetica?). Damit komme ich zu
meiner Bitte: Wire es moglich,
im SECRET SERVICE die Titel
der Spiele wieder FETT zu druk-
ken? Denn dann muf3 man nicht
jeden Tip lesen,wenn man einen
bestimmten sucht.

Marcel Heller

(Anm. d. Red.: Nicht nur fett -
noch besser! Ab heute und fiir alle
Zeit!)

BOMICO-NEWS

WubBten Sie,

daB die Firma BOMICO Vertriebs und Investitions

ﬁmbH ab 24. September 1990 eine neue Adresse
at:

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel. Service-Line 06107 /7 60 67 ....

...daB wir die neuen, groBeren Riaume nutzen
werden fiir noch besseren Service, schnellere
Auslieferung, graBere Flexibilitat und, und und...

...daB die Qualitat unserer Computerspiele auch
weiterhin Ihren hohen Erwartungen entspricht
und wir den Standard halten werden - alle
BOMICO-Computerspiele werden mit deutscher
Anleitung angeboten.

Filr uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit!
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Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
2 04/90 42 Sport DJ Boy (Sega Mega) 09/90 72 Action Highway Patrol Il 04/90 122 Action Omnicron Conspiracy 01/90 129 Adventure
30 Games on CD 02/90 100 Action *Dodgeball (PC-Engine) 07/90 78 Sport Hot Rod 05/90 34 Action Onslaught 01/90 13 Action
4th Dimension 04/90 34 Action Domination 09/90 13 Action Hurrican (Sega Mega) 10/90 99 Action * Operation Stealth 10/90 32 Adventure
A-10 Tank Killer 05/90 90 Strategie Dondokodon Hyper Loadrunner Operation Thunderbolt 02/90 43 Action
AMC. 09/90 12 Action (PC-Engine) 10/80 107 Action (Gameboy) 01/80 57 Action Outlands 02/90 18 Action
Adidas Soccer 09/90 52 Sport Doppelkopf 10/90 160 Microw. Imperium 03/90 82 Blickpunkt P47 03/90 10 Action
Adventures 09/90 10 Adventure Doraemon (PC Engine) 02/80 91 Action Imperium 09/90 86 Strategie Panzer Battles 03/90 72 Strategie
After the War 04/90 28 Action Double Dragon II 03/80 33 Action * Impossamole 04/90 12 Action * Paranoia (PC-Engine)  05/90 11 Antion
Aim X1 07/90 156 Microw. Download (PC-Engine) 10/90 106 Action * Indianapolis 500 02/90 48 Sport Paris-Dakar '90 04/90 Sport
Air Supply 07/90 33 Blickpunkt Dr. Doom’s Revenge 02/90 46 Action * Infection 01/80 30 Action PC-Speed V 1.3 02/80 155 Anwender
Air Supply 10/90 124 Action Dr. Plummet's House Infestation 02/80 117 Blickpunkt Penguin Land (Gameboy)09/90 Action
All Dogs go to Heaven 09/ 150 Action of Flux 04/80 27 Action Infestation 04/90 35 Action *PGA Tour Golf 10/90 E Sport
All Time Favourites 09/90 10 Sport Dragon Fighter Inspektor Griffu 10/90 54 Adventure *Phantasy Star 2
American Dreams 05/90 28 Action (PC Engine) 01/90 64 Action Intact 07/90 9  Action (Sega Mega) 09/80 76 Adventure
Amos 09/90 18 Blickpunkt Dragon Force 10/90 42 Strategie International 3D Tennis 09/90 56 Sport *Pictionary 01/90 84 Strategie
Anarchy 09/90 28 Action Dragon Strike 09/90 89 Strategie International Championship Pinball Magic 02/90 38 Action
Antago 05/90 89 Strategie Dragon Wars 02/90 97 Adventure Wrestling 07/ 150 Sport Pipe Mania 03/90 85 Blickpunkt
Antheads 07/90 8  Action Dragon's Breath 02/90 106 Blickpunkt International Karate 05/90 120 Oldie Pipe Mania 04/90 8  Action
Antiriad 07/90 151 Oldie Dragon's Breath 03/90 106 Adventure International Soccer Pithecanthropus Computerurus
Aquanaut 02/90 41 Action Dragon's Lair - Challenge 10/90 125 Sport (PC Engine) 03/90 75 Action
Armada 02/90 84 Strategie Escape from Singe's *Interphase 01/90 14 Action *Player Manager 04/90 50 Sport
Ascent Challenge 05/90 156 Microw. Castle (Amiga) 05/90 111 Action * Invest 10/90 38 Strategie * Plotting 10/80 12 Strategie
Assault City *Dragonflight 05/90 102 Adventure Iron Lord 01/90 96 Strategie Pop up 09/90 9 Action
(Sega Master) 04/90 B0 Action Dragons of Flame 01/90 92 Strategie * It came from the Desert 02.'90 6  Action Postman Pat 03/90 28 Action
Assault Suit Leynos Drakkhen 02/90 96 Adventure * |talia 1990 04/90 48 Sport Power Boat USA 07/90 54 Sport
(Suga Mega) 07/90 83 Action Drivin' Force 02/90 117 Blickpunkt Italy 1990 09/90 53 Sport Power Monger 10/90 126 Blickpunkt
07/90 93 Adventure Dungeon Quest 02/90 98 Adventure Ivanhoe 07/90 7  Action * Power Pack 04/90 41 Action
Alhrll Operation Dungeons, Amethysts & Jeanne d’Arc 09/90 94 Kopfnué Powergolf (PC Engine) 01/90 61 Sport
Hinkelstein 01/90 46 Action Alchemists 10/90 36 Adventure John Elway's Premier Collection 3 04790 34 Action
* Atomix 05/90 B0 Strategie Dynasty Wars 09/90 32 Action Quarterback 03/90 73 Sport *Presumed Guilty 02/90 103 Strategie
* Austerlitz 03/90 70 Strategie Dyter-07 04/90 14 Action John Lowe's Ultimate Prince Clumsy 10/90 60 Action
Axel's Magic Hammer 01!90 8  Action *E-Motion 04/90 68 Strategie Darts 02/90 49 Sport Prince of Persia 0/90 42 Action
*Bad Bloo 10/90 44 Adventure Earthrise 09/90 106 Adventure Jumping Jack Son 01/90 10 Action Pro Boxing Simulator  07/90 56 Sport
Bad Company 01/90 33 Action * Electrocop (Lynx) 03/90 95 Action Keef the Thief 01/90 128 Adventure * Projectyle 9/90 6  Action
Bad Street Brawler 02/90 11 Action Elvira - Mistress of Kenny Dalglish Soccer Psycho Chaser
Badlands 10/80 126 Blickpunkt the Dark 04/90 113 Blickpunkt Match 01/90 50 Sport (PC-Engine) 09/90 72 Action
Balance of the Planets 09/90 88 Strategie *Emlyn Hughes International Khalaan 07/90 96 Blickpunkt Pursuit to Earth 04/90 32 Action
*Barunba 09/90 73 Action Soccer 07/90 67 Sport Kick Off - Extra Time  02/90 53 Sport Quantum 7/90 47 Blickpunkt
Baseball (Gameboy) 01/90 57 Sport Enchanted Land 09/90 104 Blickpunkt *Kick off 2 09/90 50 Sport Quarth (Gameboy) 09/90 82 Strategie
Basketball Nightmare *Escape from the Pianet of Kicker 09/80 156 Microw. *Quattro Sports 07/80 55 Sport
{Sega Master) 01/90 82 Sport the Robot Monsters 05/90 6 Action Kid Gloves 04/80 32 Action R.C. Grand Prix
Batman (Gameboy) 09/90 Action Eswat (Sega Mega) 10/90 102 Action Kikikaikai (PC-Engine) 07/90 84 Action (Sega Master) 04/90 84 Sport
Batman (Sega Mega) 10/ 100 Action * European Space King of Casino *Railroad Tycoon 09/80 80 Strategie
Battle Ace (Super Grafx) 04l90 85 Action Simulator 02/90 76 Strategie (PC-Engine) 07/90 84 Strategie * Rainbow Islands 03/90 16 Action
Battle Out Run F-29 Retaliator 05/90 112 Strategie * Klax 05/90 82 Strategie Rastan Saga Il
(Sega Master) 04/90 83 Action F1 Triple Battle Knight Rider (PC Enginn] 03}90 83 Action (Sega Mega) 10/90 101 Action
*Battle Squadron 01/90 18 Action (PC Engine) 03/90 78 Sport Knightforce /90 8 Action Red Alert
*Be Ball (PC-Engine) 07/90 82 Strategie * FaceOft! 04/80 52 Sport ¥ Knighin of Legend 041'50 95 Adventure (PC-Engine/CD-ROM)  04/90 84 Action
Beverly Hilis Cop 02/90 47 Action Family Fun Fitness Knights of the Resolution 101 01/90 101 Blickpunkt
Big Business 09/90 41 Blickpunkt (NES/PAL) 05/90 48 Sport Crystallion 04/90 74 Strategie Resolution 101 07/90 48 Blickpunkt
Black Tlgur '80 108 Blickpunkt Fast Food 04/90 12 Action Kreuz As Poker 02/90 85 Strategie * Resolution 101 09/90 34 Action
Black Tige 05/90 27 Action * Fatal Heritage 10/80 94 Adventure *Kuyaku (Sega Master) 03/90 74 Action Rick Dangerous Il 10790 58 Action
Blodia [Pc Engine) 05/80 42 Action Federation Quest | - Lancaster 02/90 18 Action Risk 04/90 72 Strategie
* Blue Angel '69 01/90 94 Strategie BSS Jane Seymour 04/90 96 Blickpunkt Le Fetiche Maya 02/90 34 Action Ritter 01/90 86 Strategie
* Blue Blink (PC-Engine) 09/90 78 Action Fighter Bomber 02/90 74 Strategie Leavin' Teramis 04/90 40 Action *Robo Kid (PC Engine) 03/90 79 Action
*Blue Lightning (Lynx)  03/80 94 Action Final Blow (Sega Mega) 05/90 48 Sport Legend 02/90 86 Strategie Rom Rom Stadium
Bodo ligner's Final Command 04/90 97 Blickpunkt Legend of Faerghail 09/90 96 Adventure (PC-Engine/CD-ROM) 04/90 82 Sport
Super Soccer 02/90 50 Sport Final Command 07/90 46 Blickpunkt *Leisure Suit Larry Il 01/90 110 Adventure Romance of the Three
Borodino 02/90 79 Strategie Final Countdown 07/90 32 Action Leisure Suit Larry 1l 03/90 114 KopfnuB Kingdoms 04/90 69 Strategie
Breach 2 02/90 100 Adventure *Fire & Brimstone 05/90 38 Action LHX Attack Chopper 05/90 84 Strategie Rotor 04/90 30 Action
Bruce Lee Lives 02/90 14 Action Fireball 10/80 81 Action Limes + Napoleon 02/90 8  Action Samantha Fox Strip
Bubble + 07/90 15 Action Flight Command 05/90 18 Action Lin Wu's Challenge 09/90 90 Strategie Poker 01/90 172 Oldie
*Budokan 01/90 56 Sport * Flight of the Intruder 10/90 40 Strategie Little Puff in Dragonland 10/90 76 Action Sarakon 10/90 12% Strategie
Bull Fight (PC Engine) 03/90 76 Sport Flimbo's Quest 5/90 10 Action Livingstone I 10/90 60 Action SAS Combat 04/90 Action
Bundesliga Manager 05/90 96 Strategie Flip it 01/90 88 Strategie *Logo 05/90 88 Strategie Satan 10/90 98 Action
Cadaver 10/90 34 Adventure Flipull (Gameboy) 09/90 82 Strategie Loom 07/90 88 Adventure Scramble Spirits
* California Games (Lynx) 03]90 93 Sport Flood 09/90 8 Action Lords of Chaos 03/90 112 Adventure (Sega Master) 01/90 60 Action
Cartoon Capers 28 Action Football Manager World Lords of Doom 09/90 100 Blickpunkt Search for the King 10/80 92 Adventure
Cartooners 03/80 156 Blickpunkt Cup Edition 09/90 83 Strategie Lords of War 05/90 13 Action Second Front - Germany
Castle Master 04/90 153 Blickpunkt Footballer of the Year Il 01/90 52 Sport Lost Dutchman Mine 04/90 70 Strategie turns East 9/90 89 Strategie
* Castle Master 05/90 98 Adventure Forgotten Worlds Lost Dutchman Mine 04/90 70 Strategie * Secret of the Silver
Centurion 10/90 70 Strategie (Sega Mega) 02/90 94 Action * Lost Patrol 10/80 8  Strategie Blades 9/90 98 Adventure
* Champions of Krynn 04/90 90 Adventure Formation Armed F Low Blow 05/90 54 Sport *Shadow of the Beastil 10/90 14 Action
Change 02/90 157 Microw. (PC-Engine) 07/90 80 Action MacAdam Bumper 03/90 134 Oldie ‘Shadow Warriors 10/80 84 Action
Chuou strikes back 02/90 108 Adventure *Formation Soccer Human Cup '90 Magic 4 05/90 12 Action *Shark 03/90 40 Action
Iy 04/90 156 Microw. (PC-Engine) 09/80 74 Sport Magic Fly 10/90 84 Blickpunkt Sherman M4 02/90 36 Action
-cm 11/90 40 Action Fred 03/90 50 Action Magic Johnson's Shiten-Myooh
CMu Pllr.r 2150 05/90 91 Strategie * Full Metal Planet 02/90 102 Strategie Basketball 02/90 54 Sport (Sega Mega) 10/90 100 Action
Chicago 90 2!90 32 Action Future Sports 02/90 32 Action Magic Lines 03/90 67 Strategie Sideshow 01/90 38 Action
Cil’!‘.ul!'l Edge 09/90 100 Adventure * Future Wars - Time Magnum 4 03/90 28 Action * Silent Service Il 10/90 82 Strategie
City Hunter (PC-Engine) 05/90 44 Action Travellers 01/80 98 Adventure * Manchester United Sim City Terrain Editor 07/90 73 Strategie
Cloud Kingdom 05/90 15 Action Galaxy Force 01/90 43 Action Football Club 04/90 98 Sport Simulcra 10/90 50 Action
Clubhouse Sports 05/90 55 Sport Gates of Dawn 09/90 84 Blickpunkt Manic Miner 05/90 Action * Ski or Die 04/90 106 Sport
Cluedo Master Detective 02/90 80 Strategie Gates of Zendocon Matrix Marauders 10/90 125 Action Skidoo 01/90 Action
Cobra Force 03/90 47 Action (Lynx) 03/90 95 Action Maze Mania 02/90 Action Skidz 05/90 14 Action
Codename: Iceman 05/90 108 A hostbusters |1 01/90 32 Action Mech Warrior 03/90 88 Action Slap Shot (Sega Master) DSIBO 79 Sport
Colorado 05/90 8  Action Ghouls 'n’ Ghosts 01/90 46 Action Mega Man 04/90 - 80 Action Snare 29 Action
Coloris 07/90 75 Strategie Globulus 09/90 32 Blickpunkt Michael Jackson's Moonwalker * Sokoban (Sega Mega) 05/90 42 Strategie
Combo Racer 04/80 104 Blickpunkt Gold of the Americas  02/90 88 Strategie (Sega Mega) 10/90 101 Action * Sokoban World
*Combo Racer 09/90 14 Action Golden Axe (Sega Mega)03/90 77 Action * Microsoft (PC-Engine) 05/90 48 Strategie
*Conquests of Camelot - Golden Oldies - Vol. 1  02/90 38 Action Flighsimulator 4.0 01/90 82 Strategie Soldier 2000 04/90 9  Action
The Search for the Grail 07/90 86 Adventure * Golfamania *Midnight Resistance 10/90 58 Action Sonic Boom 05/90 40 Action
Crackdown 05/90 76 Blickpunkt (Sega Master) 04/90 76 Sport Midwinter 03/90 36 Blickpunkt Sorcerian 07/90 94 Adventure
Crackdown 07/90 16 Action Grand National 04/90 102 Sport * Midwinter 05/90 78 Strategie Space Ace 02/90 8  Action
Crazyshot 02/90 34 Action Grand Overt 02/80 B85 Strategie MIG 29 Soviet Fighter 03/90 12 Action Space Harrier (20 Level) 05/90 16 Action
Creature 03/90 90 BIi ort (Supergrafx) 07/90 80 Action Milestones 07/90 11 Action Space Harrier Il 04/90 6  Action
Crossbow - The Legend of Grave Yardage 07/90 39 Action Mindbender 02/90 10 Action Space Invaders
William Tell 04/90 36 Action *Gravity 07/90 70 Strategie Minos 03/90 69 Strategie (PC-Engine) 05/90 43 Action
Curse (Mega Drive) 04/90 77 Action Greg Norman's Ultimate MISL Soccer 02/90 53 Sport Space Rogue 01/890 17 Action
* Cyber Core (PC-Engine) OEIBD 46 Action Golf 5/90 50 Blickpunkt Monster Party (NES) 01/90 65 Action Spacebike 09/80 33 Action
Cyberball 05/90 56 Sport Greg Norman's Ultimate Moonblaster 09/80 27 Action Splatterhouse 07/80 98 Action
* Damocles 0/90 66 Action Golf 7/90 52 Sport Moonwalker 01/90 10 Action Spooked 03/90 48 Action
Dan Dare 1l The Escape O'I’IBD 42 Action Gridiron 01/90 86 s{rntagia Motocross (Gameboy) 01/90 57 Action Star Command 01/90 91 Strategie
Darius + 01/90 39 Action Gunboat 07/90 45 Action Motocycle (PC Engine) 02/90 92 Action *Star Flight 02/90 152 Strategie
Dark Century 03/90 98 Action Gunship 04/90 150 Oldie Mountain Bike Racer 04/90 49 Sport * Star Flight 2 02/90 153 Strategie
Das Haus 07/90 72 Strategie Hégar 05/90 53 Blickpunkt Moving Target 03/90 12 Action Star Vega 09/90 101 Blickpunkt
Das Magazin 07/90 74 Strategie Hammerfist 07/90 10 Action Murder 10/90 158 Adventure Star Vega 10/90 96 Adventure
David Wolf 07/90 38 Action * Hard Drivin' 01/90 28 Action Myth 02/90 28 Action Star Voyager (NES) 01/90 65 Action
Day of the Pharao 01/90 90 Strategie Hardball Il 01/90 49 Sport Neutopia (PC Engine) 02/80 91 Action Starblade 10/90 17 Action
Day of the Viper 02/90 101 Adventure Harley Davidson 03/90 40 Action Never Mind 02/90 89 Strategie Starblaze 01/80 44 Action
Dead Angel Harpoon 05/90 94 Strategie *New York Warriors 07/90 38 Action Starfleet 2:
(Sega Master) 01/90 60 Action Harricana 09/90 54 Sport Nightbreed 10/90 68 Action Krellan Commander 10/90 62 Strategie
Deathtrack 03/90 122 Action Harrier Combat Ninja Spirit 07/90 15 Action *Startrek V 01/90 30 Action
Debut /90 92 Strategie Simulator 02/90 72 Strategie Ninja Warriors 02/90 Action Street Cred
Defenders of the Earth 07/90 44 Action Hawaiian Odyssey 02/80 77 Strategie NO 03/90 105 Adventure Boxing 03/90 48 Action
Déja vull 7/90 113 KopfnuB Heavy Metal 7/90 34 Action Nordic Power Cartridge 03190 38 Anwender Street Rod 03/90 34 Action
Deliverance - Heavy Unit (PC Engine) 03/90 78 Action *North Sea Inferno 8 Action Stryx 02/90 16 Blickpunkt
Stormlord I 10/980 Action Hellraider 04/90 16 Action Nuclear War 05.'90 83 Strategie Stryx 03/90 14 Action
Deluxe Strip Poker 02/90 101 Strategie Herewith the Clues 09/90 102 Adventure Oktalyzer 02/90 109 Anwender *Super Cars 03/90 18 Action
Demon’s Tomb 04/90 94 Adventure *Hero's Quest 01/90 104 Adventure Oktalyzer 03/90 105 Blickpunkt Super Masters
*Devil Crash (PC-Engine) 10/80 103 Strategie Hero's Quest 04/90 114 KopfnuB Oliver & Co. 02/90 15 Action (Sega Mega) 01/90 61 Sport
Die dunkle Dimension  05/90 101 Adventure *Heroes 10/90 68 Kompilat. Olli & Lissa 3 09/90 40 Action Super Real Basketball
*Die Hard 03/90 6 Action Herzog zwei 04/90 78 Strategie *Omega 02/90 83 Strategie (Sega Mega) 05/90 44 Sport
26 190



Hit Titel Ausg. S. Rubrik
*Super Volleyball
(PC-Engine) 07/90 81 Sport
Super Wonderboy 01/90 36 Action
Switchblade 01/90 39 Action
Sword of the Samurai  02/90 78 Strategie
Take 'em out 02/80 42 Action
Tangled Tales 05/90 100 Adventure
Tanium 03/90 47 Action
*Tank 05/80 95 Strategie
Target 04/90 38 Action
Tatsujin (Sega Mega) 02/90 92 Action
Team Yankee 07/90 35 Blickpunkt
Teenage Mutant
Hero Turtles 10/90 165 Action
Tennis (Gameboy) 01/80 57 Sport
Tennis Cup 04/90 100 Sport
Terror Liner 03/90 157 Microw.
Terry's Big Adventure 01/90 43 Action
TFMX 03/90 105 Blickpunkt
*The Colonel's Bequest 03/90 109 Adventure
The Colonel’s Bequest 05/90 131 KopfnuB
The Final Designer 09/90 26 Anwender
The Hitchhiker's Guide
to the Galaxy 09/90 151 Oldie
*The Hounds of Shadow 01/90 106 Adventure
The Immortal 10/90 88 Action
*The Island of Lost Hope 05/890 106 Adventure
The Jetsons - Legend of
Robotopia 04/90 92 Adventure
The Plaque 09/90 30 Action
The Punisher 10/90 16 Action
. The Seven Gates of
Jambala 01/90 44 Action
The Silent Death 01/90 168 Microw.
*The Super Shinobi
(Sega Mega) 03/90 80 Action
The Third Courier 01/90 107 Adventure
The Toyottes 07/90 18 Action
The Ultimate Intro Studio10/90 78 Anwender
Theme Park Mystery 07/90 14 Action
Thunderchopper 02/90 73 Action
Thunderstrike 05/90 110 Blickpunkt
* Thunderstrike 09/90 38 Action
*Tie Break 04/90 44 Sport
Time 01/90 108 Adventure
Time Machine 10/90 38 Action
Time Soldier 09/90 36 Action
Titano 09/90 90 Strategie
Todd's Adventures in
Slime World (Lynx) 09/90 82 Action
Tom & Jerry Il 01/90 150 Action
Tom and the Ghost 10/90 29 Action
Tommy Lasorda Baseball
(Sega Master) 01/90 58 Sport
*Toobin' 01/90 42 Action
Top 20 Solid Gold 07/90 31 Action
Tower of Babel 03/90 66 Strategie
Tower of Babel 09/90 133 KopfnuB
Tracon Rapcon 09/90 92 Strategie
*Treasure Island Dizzy  03/90 30 Action
Treasure Trap 07/90 12 Action
*Triad 07/90 & Action
Trivia 02/90 86 Strategie
Trivial Pursuit 02/90 134 Oldie
Turbo Out Run 01/90 48 Sport
Turn it 01/90 87 Strategie
*Turrican 05/80 30 Action
Tusker 01/90 32 Action
TV Sports Baseball 07/90 131 Blickpunkt
TV Sports Basketball 04/90 46 Sport
*Twin World 02/90 30 Action
Ultima VI 09/90 115 KopfnuB
Ultima VI - Teil Il 10/90 137 KopfnuB
*Ultima VI -
The False Prophet 07/90 90 Adventure
Unreal 01/80 34 Blickpunkt
Unreal 09/80 2  Action
*USA Pro Basketball
(PC Engine) 02/90 90 Sport
USS John Young 05/80 92 Strategie
*Vaxine 10/90 46 Action
Veigues (PC-Engine)  10/90 102 Action
endetta 09/90 31 Action
Venus 04/90 112 Blickpunkt
Venus 10/80 64 Action
Vette! 01/80 50 Sport
Viking Child 09/90 16 Action
Volfied (PC Engine) 03/90 76 Action
War Eagles 09/90 85 Strategie
War of the Lance 05/90 86 Strategie
Wargate 04/80 31 Blickpunkt
Warhead 07/90 40 Action
Waterloo 02/80 82 Strategie
Westphaser 02/90 37 Action
Whip Rush (Sega Mega) 10/90 104 Action
Wild Life 07/90 18 Action
Wild Streets 03/80 15 Action
Window Wizard 05/90 32 Action
Windwalker 03/90 110 Adventure
Wings 10/90 76 Strategie
Wings of Death 09/90 104 Blickpunkt
*Wings of Death 10/90 18 Action
Wipe-out 09/90 7  Action
Wizard Willy 09/90 40 Action
Wizball 10/80 167 Oldie
*Wolfpack 07/90 76 Strategie
*Wonderboy Il
(PC Engine) 01/90 62 Action
‘World Beach Volley
(PC-Engine) 10/90 104 Sport
World Cup Soccer
Italia '90 07/90 100 Sport
World Cup Year 90 09/90 55 Sport
X-Ample's Intro
Architect 05/90 118 Anwender
*X-Out 01/90 &  Action
XDR - X-Dazedly-Ray
(Sega Mega) 10/90 102 Action
Xenomorph 02/90 117 Blickpunkt
Xenomorph 05/90 97 Adventure
Yogi's Great Escape 09/90 39 Action
Yolanda 10/90 85 Blickpunkt
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Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehal-
ten. Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
Microfilm, Erfassung in Datenverarbei-
tungsanlagen usw.) beddrfen der schriftli-
chen Genehmigung des Verlages.

Mitglied der Informationsge-
meinschaft zur Feststel-
lung der Verbreitung

von Werbetrdgern

e.V. (Ivw)

ISSN 0933-1867

BOMICO-NEWS

WuBten Sie,

-.wie spannend und schnell ein 3D-Spiel sein
kann? Erfahren Sie es mit ”BATTLE COMMAND”,
dem ultimativen 3D-Erlebnis, das auch Sie in sei-

nen Bann ziehen wird, natiirlich mit deutscher
Anleitung.

...Was es heiBt, aus einer Geisterstadt zu fliehen?
H_ahen Sie den Mut, in ”"LORDS OF DOOM” Zom-
bies, Werwdlfen und anderen Kreaturen zu be-

gegnen? Spannung, Grusel... und all das mit
deutscher Anleitung.

...wieviele Punkte man mit ”LOOPZ” verdienen
kann? Alle GréBen und Formen sind maglich, al-
les ist maglich, und wenn Sie nicht aufpassen,
wird das Spiel zur Sucht. Ein Kniiller mit deut-
scher Anleitung!

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf: Alle original
BOMICO-Spiele haben einen original
BOMICO-Aufkleber.
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B.A.T.man einmal anders

In letzter Minute erreichte
uns BAT, UBIs neues Grafik-
Adventure. Im 21. Jahrhun-
dert gibt es immer noch
Abenteuer. Aliens, Boden-
schitze und fremde Welten
locken . . . Die galaktischen
Bosewichte Vrangor und Me-
rigo bedrohen die Bewohner
Selenias. Der ungastliche
Planet birgt die fiir die
Raumfahrt wichtige Sub-
stanz Khegol. Als Agent des
Bureau of Astral Trouble-
shooters, der konfoderierten
Geheim,,polizei”, mift Thr
Euren implantierten Arm-
computer ,BOB”, anfangs
festgelegte Fihigkeiten und
einen kleinen Jagdflieger be-
nutzen, um die beiden auf-
zuhalten. Gelingt es Euch
nicht, verseuchen sie die Be-
wohner mit Bakterien und
erringen Kontrolle {iber die
Galaxis.

Alle Handlungen
sich bequem per

lassen
Maus

28

durchfiihren. Fans wird freu-
en, daB der gesamte Bild-
schirmtext deutsch ist. Das
Handbuch ist allerdings
nicht aus dem Englischen
ibersetzt worden. Satte drei
Disketten belegt die zuerst
vollendete ST-Version; Fas-
sungen fiir PC, Amiga und
C-64 sind in Vorbereitung.
Unklar ist, ob das (preistrei-
bende) Ansteckmodul auch

mit den anderen Versionen
geliefert wird. Auf dem ST
sorgt es zumindest fiir satte,
wenngleich etwas monotone
Stereomusik, eine Speiche-
rentlastung und den Kopier-
schutz. Tatsdchlich stirzt
BAT ohne das Modul in tief-
ste Abgriinde.

In sauberer franzosischer
Comicmanier sind Grafik

und Schriftbild gehalten. Die
Bilder sind {bersichtlich,
aber weitgehend statisch.
Leider ist dabei die Farben-
freude etwas auf der Strecke
geblieben. Umso mehr Mii-
he hat man sich beim Wer-
ben um Rollenspiel-Fans ge-
geben. Die vielfdltigen Ein-
stellungen zu Spielbeginn
wirzen die Handlung zwar.
Doch auch hier verderben
die vielen Zutaten verschie-
dener Spieltypen - fast - den
JBrei”. BAT kann sich aber
durch die geradlinige Hand-
lung noch einmal aus der Af-
fire ziehen. So fehlt das letz-
te Quéintchen zur volligen
Begeisterung, doch anschau-
enswert ist BAT allemal. W

Eva Hoogh

Grabk. o
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Region Yatenga/Burkina Faso

Byt AR

Walle bauen

In Burkina Faso - wie in anderen
Sahelstaaten - kimpfen die Be-
wohner der durch Verwiistung
gefihrdeten Dérfer um jeden
Quadratzentimeter fruchtbaren
Bodens: Steinwille, Regenriick-
haltebecken, Anpflanzung von
Hecken und Biumen sind hier-
bei die Waffen. Mit Threr Spende
kann notwendiges Material be-
schafft und Ausbildung finan-
ziert werden.

Postf. 101142
7000 Stuttgart 10

Postgiro Kéln ‘
500500-500 p
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GEWINN-

BOMI( "  SPIEL

GOLDRAUSCH DM 14.000,-
SO GEHT’S:

@® Tippe die Platze 1-3
der Bomico Hitliste vom
nachsten Monat

Unter den
richtigen Einsendern
verlosen wir

7x DM 100,-
und
N 14 x DM 50,-
Monat fiir Monat
. in den
% (%, nachsten
X 8. 10 Ausgaben
LOXA ) WS
5% <4
o2
2.
O W%
A%
Xy
o .
(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM kénnen nicht teilnehmen!)
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Sie entscheiden!

Fiir eine von zwei Galaxismichten sollen Sie sich
einsetzen: Die Hierarchy-Angehorigen sind stindig auf
der Suche nach Volkern, die sie versklaven konnen. Die
Bewohner noch freier Planeten haben sich in der Allianz
zusammengeschlossen. Wihlen Sie jetzt, auf wessen Seite
Sie stehen!

Fiir C-64, Amstrad CPC, Amiga und MS-DOS.
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Das Gelbe vom Ei

Muf 'ne iible Zeit gewesen
sein, die Steinzeit! Felle statt
Seidenhemden, zwei Steine
statt  Elektrofeuerzeugen.
Und was das Schlimmste
war: Nicht vor winzigen
Stechmiicken hatte man sich
zu furchten, sondern vor rie-
senhaften Dinosauriern. Im
Vorspann des neuen Games
von MacGic BYTES ist ein
kleiner Comic-Strip mit ein-
gebaut, der beweist, daB es
wohl fiir uns alle geslinder
ist, daB die Steinzeit samt ih-
ren Sauriern lange hinter uns
liegt.

DiNo WARS ist eine Art
Schachspiel, zumindest ist
das Spielfeld wie ein solches
aufgebaut. Nur dal3 anstelle
von Dame, Turm und Bauer,
Brontosaurus, Dimetrodon
oder Stegosaurus auf dem
Spielfeld Platz genommen
haben. Es stehen fiinf Land-
schaften zum Austragen der
Kimpfe zur Verfliigung (Sa-

vanne, Vulkanlandschaft,
Dschungel, Wiiste und ein
normales Schachbrett).
Jeder Spieler ist im Besitz
von 17 Sauriern und einem
,Dino-Ei”. Das eigene Ei be-
findet sich jedoch im Besitz
der gegnerischen Mann-
schaft. Es ist natiirlich eine
Selbstverstindlichkeit, dal
der fliissige Nachwuchs”
nicht in feindlicher Hand
bleiben darf. Also wird zum
Sturm geblasen und alles

»DINO WARS - eine
urlge Idee«

daran gesetzt, das Ei auf die
eigene Seite zu bringen.

Die Saurier sind jedoch al-
le unterschiedlich stark.
StoBt ein Saurier nun mit ei-
nem der gegnerischen zu-
sammen, schaltet der Compi
auf eine Actionsequenz um,
und die Dinos miissen mit-
einander kidmpfen. Hier
kommt es dann in erster Li-
nie auf die Stédrke, aber auch
auf die angewandte Taktik
an. Diese Sequenz ist mit
sehr schon gezeichneten
Grafiken und Urgeschrei
(FX) ausgestattet.

Fiir diejenigen, die zu faul
zum Kidmpfen sind oder den
Arcade-Teil einfach nicht
mogen, besorgt der Compi
diesen Part. In diesem Fall
bekommt der Spieler nur das
Ergebnis mitgeteilt. Es be-
steht auch die Mdoglichkeit,
nur im Strategie- oder nurim
Actionteil zu spielen. Bei
letzterem zdhlt das kampfe-
rische Konnen only, wobei
die Wertung nach Punkten
und Zeit erfolgt. Besondere
Leistungen werden natiirlich
mit Extrapunkten belohnt.

Aus diesem einen Pro-
gramm kann man - wenn’s
beliebt - 26 Games machen.
Die Dinos sind unterschied-
lich stark. Um die Stédrke zu
dndern, muB nur derentspre-
chende Meniipunkt ange-
wihlt werden, und schon
kann’s mit der Kriftevertei-
lung losgehen. Aber auch die
Artenverteilung kann gein-
dert werden. Der Spieler ist
in der Lage, sich seine eigens

konstruierte Armee aufzu-
stellen und diese in 26 Vari-
anten abzuspeichern, um
dann, wann immer es gefillt,
mit diesen Konstellationen
Zu spielen.

Fiir alle WiBbegierigen hat
sich das Programmier-Team
Digitek was Besonderes ein-
fallen lassen: eine Enzyklo-
pidie. Dort kann der User
beispielsweise erfahren, wie
diese Urviecher {iberhaupt
entstanden sind, wo und wie
sie lebten und wie sie
schlieBlich zu Fossilien wur-
den.

Auch iiber archiologische
Arbeit und Funde hinaus
kann der Spieler mit Hilfe
des kleinen Nachschlagewer-
kes allerlei in Erfahrung
bringen. Es werden sogar
Thesen aufgestellt, aus wel-
chem Grund die Saurier aus-
starben. Alle zusammenge-
tragenen Infos iiber die Rie-
sen wurden mit tollen, zum
Teil animierten und digitali-
sierten Illustrationen ver-
vollstindigt.

Mit der Bewertung fiir Di-
no Wars habe ich mich ein
wenig schwer getan. In der
Redaktion gab’s iiber dieses
Game recht geteilte Meinun-
gen. SchlieBlich habe ich
dann aber doch den Hitstern
vergeben, muB diesen jedoch
ein wenig einschrinken: Fiir
Historiker und wiBlbegierige
Strategen ist dieses Game si-
cherlich der Kniiller. Den
hartgesottenen Action-
Freaks ist jedoch tunlichst
abzuraten. Trotzdem: Strate-
gie, Kreativitit, Augen-
schmaus, gute verschiedene
Sounds, und lernen kann
man auch noch was - Dino
Wars hat den Stern verdient!

iz
Sandra Alter
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BOMICO Serviceline
= Haben Sie Fragen zu Bomico
: BOMICO 2 R Spielen? Maochten Sie Tips zu
r Stralie 1 . Spiclablauf? Unsere Spicl-
ankfurt a. M ¥ i T . experten helfen weiter!
-' : Mo.-Fr. von 15.00 bis
'O Serviceline P d Uhr. Ein Anru i
- Tel. 069/7780 2

vie Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1. Tel. 02347680460, Fax 0234/ 680497



Macht echt
SPASS?

Die Macher von Ninja War-
riors zeichnen auch fiir die
Umsetzung des Automaten-
Ballergames SAINT DRAGON
verantwortlich, das unter der
Regie des englischen Soft-
wareproduzenten STORM
hergestellt wurde.

Wie der Titel des Spiel-
chens schon erahnen liBt,
schliipft Ihrin die Rolle eines

02162/12073 Bivoms A loro @)

gutmiitigen Drachens, der
Jagd auf das Bose macht. So
gilt es, ein gutes halbes Dut-
zend Levels von allerlei Un-
geziefer zu sdubern. Wih-
rend es innerhalb der vertikal
scrollenden Levels noch re-
lativ geméBigt zur Sache geht
(zumindest in der Anfangs-
phase), stellen die Endgeg-
ner schon ein groBeres Ubel
dar. Kurzum: garantierter
Spielspal3.

Die Umsetzung vom Auto-

maten konnte durchaus
liberzeugen. Dies fingt

schon mit dem Continuous
Loading System (CLS) an,
welches storende Ladezeiten
wihrend des Ballerns er-
spart. Amiga und Atari ST
unterscheiden sich in puncto
Grafik kaum. In beiden Fil-
len bietet Euch Saint Dragon
nidmlich eine abwechslungs-

1P

008600
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Der heilige Drachen lehrt den Nasties das Fiirchten . . .

(Foto: Amiga)

reich gestaltete Landschafts-
grafik, gepaart mit teilweise
sehr originell aufgemachten
Sprites. Das Zwei-Wege-
Scrolling fiel dagegen eher
dirftig aus, ruckelt es doch
gerade auf dem Atari ST er-
heblich. Der Sound sowie die
FX wubten auf dem Amiga
durchaus zu iiberzeugen,
wogegen der ST eindeutigins
Hintertreffen gerit. Alles in
allem diirfte Saint Dragon

gerade fiir heiBhungrige Bal-
lerfans interessant sein, doch
auch ,,Otto-Normal-Verbrau-
cher® kommt auf seine Ko-

sten. W Torsten Blum

Amiga/ST
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| Name Amiga PC ST C84 Name Amiga PC ST C64 Name Amigg PC ST Cé4 hardware

| 688 attack submarine sim 53.50 72.50 emlyn hughes int. soccer  sim 58.50 - 5850 34.50 Gkolopoly sim 128.50 - - 3.5 markendrive fir amiga extern, bus, absch 189,00
a 10 tank killer act aa B89.50 escape f.Lplo.robot monst act 47.50 - 4750 37.50 oilimperium str 4950 4950 49.50 33.50 5.25 ext markendrive f.amiga 40/80 bus, absch 249,00
a-mas anw 99.50 99.50 - european challenge sim 32.50 - - 2550 operation spruance sim 74.50 : - - 3.5 einbaulaufwerk fiir amiga 2000 159,00
amc. acl 49.50 - 4950 37.50 115 strike eagle ii sim 86.50 - . oriental games sim 69.50 - 64.50 5.25 einbaulaufwerk fur amiga 2000 249,00
all dogs go to heaven acl 6450 - 116 combat pilot sim 5950 59.50 5950 49.50 paris dakar 90 sim 5250 5250 - - elekir. bootselektor, einbau ohne Idten 59.50
all point bulletin acl 4450 - 4950 - 116 falcon sim 74.50 89.50 7450 - pipe mania act 6450 6450 59.50 38.50 kickstart umschaltplatine mit kickstart 1.2 B9.50
all time favourites sam 7450 7450 69.50 49.50 116 falcon mission disk too 49.50 - 4950 pirates adv 6450 59.50 64.50 49.50 kickstart umschaltplatine mit kickstart 1.3 89.50
american dreams sam 59.50 < - 3850 119 stealth fighter sim €9.50 84.50 69.50 player manager sim 49.50 - 4950 - kickstart 2.0 - endlich auch fiir amiga 500/2000 - 149,00
ant head i.c.f.desert zus act 39.50 - - - 129 retaliator sim 59.50 - 6250 police quest 2 adv - 64.50 69.50 : dazu passende umschaltplatine 99,00
atomix act 5150 5850 51.50 3450 fire and brimstone rol  64.50 - 6450 pool of radience ol 6450 58.50 - 59.50 mause fiir alle amiga/atari/xVat - reisware- 77,00
back to the future 2 acl 6450 64.50 64.50 39.50 flight of the intruder sim - B89.50 s - populous ol 6450 64.50 64.50 - high resolution maus fiir amiga/st incl mauspad 99,00
balance of power 1930 st 64.50 - - - flight simulator 2 sim 94.50 - - 9450 populous the promised land  sim 37,50 - . . optical maus f(ir amiga 109.50
battlechess sim 57.50 - - 3850 flight simulator 4.0 sim - 134.50 - . powerboat sim 64.50 64.50 - 4350 kabellose maus (infrarot) fir amiga 159,00
battlemaster sr 7450 - 8450 - flood act 64.50 - 6450 . projectyle act 64.50 - 64.50 - 0.5mb speichererweiterung fir amiga 500

blockout act 6450 6450 - - football manager world cup  sim 4850 52.50 54.50 38.50 q 8 team ford sim 5850 58.50 58.50 49.50 megabit - technologie, alle bauteile gesockelt,

blood money act 64.50 - - 3450 full metal planet act 58.50 64.50 58.50 - railroad tycoon sim - BASO 2 k akku - uhr, vergoldete kontakte natiriich abschaltbar 149,00
bloodwych ol 6450 - B4.50 3850 ghost n goblins act 47.50 59.50 49.50 = rainbow island ges 58.50 - 4450 3950 ad lib soundboard fir xt/at mit composer kit 299,00
bloodwych data disk foo 38.50 - 39.50 - great courts sim 6450 64.50 £4.50 5150 rainbow warrior str 6450 - - - soundblaster soundboard fiir xt/at dt anleitung 435,00
bss jayne seymor adv 64.50 - - hammerfist act 6450 - 6450 3850 red storm rising sim 6450 B4.50 - 4950

| budokan act 59.50 64.50 heavy metal str 5950 - 4950 3750 reederei sim 4850 - 4450 3450 zubehdr

bundesliga manager sim 49.50 59.50 - - heroes quest adv 89.50 105.50 . . resolution 101 act 6450 B64.50 64.50 .

castle master adv 56.50 5650 56.50 37.50 imperium sir 6450 - B4.50 . rings of medusa str 6450 B4.50 64.50 44.50 3.5 markendisketten ds dd 10er pack 14.50
centurion defender of rom  str - 6450 - impossamole act 49.50 - 4950 3850 secret of the silver blad adv - B4.50 - 5950 3.5 noname disketten ds hd 10er pack 29.50
champions of krynn ol 64.50 71.50 - 59.50 indiana jones adventure adv 6450 69.50 64.50 - shadow of the beast 2mit  act 84.50 - - gravis - der joystick 89.50
chesschampion 2175 str 69.50 . - - inspector griffu adv 51.50 - - shadow warriors act 59,50 - 3750 gravis - mousestick 159,00
chris hillsbeck workstation mus 93.50 intern. soccer challenge sim 64.50 - 6450 - silent service 2 sim - 8950 - . flywheel pilotengriff - ideal fir flugsimulationen - 189,00
chronoquest 2 adv 69.50 - - international 3d tennis sim 64.50 - 6450 34.50 sim city str 69.50 6450 71.50 49.50

chuck yeager sim 64.50 - - 4450 iron lord adv 64.50 - B450 44.50 Sim city terrain editor fo0 39.50 4450 - - konsolen

cloud kingdom act 64.50 - 6450 38.50 italien 1990 winners edit sim 49.50 64.50 49.50 37.50 space quest 2 adv 64.50 49.50

codename iceman adv 89.50 69.50 - - J. niklaus golf sim 59.50 64.50 . - space quest 3 adv 89.50 74.50 - - game boy mit letris, und zubehdr 159,00
colonels bequest adv 99.50 98.50 kaiser sim 92.50 - 9950 space rogue str 69.50 6850 64.50 51.50 tennis, solar striker, qix, mario, golf, alleyway je 4750
colony str 7150 71.50 khalaan adv 64.50 64.50 - starflight sim 59,50 5950 59.50 36.50 game boy - games (mehr als 50 titel verfiigbar) ab 28.50
combo racer act 61.50 - kick off 2 world cup edit sim 57.50 - 5850 - sword of samurei sir 6450 6450 64.50 - sega megadrive mit netztell, ohne game 264.00
canqueror sim 64.50 64.50 kind of magic 2 sam 58.50 - 5950 38.50 tactical fighter 2 sim 6450 64.50 64.50 batman, bonk's adventure, phelios 94.50
conguest of camelot adv B9.50 99.50 kings quest 4 boo 89.50 89.50 74.50 - their finest hour sim 69.50 69.50 69.50 moonwalker, ghostbusters, super shinobi 89.50
carporation adv B4.50 - - kings quest tripple pack adv 64.50 - - - time machine act 6450 - 6450 micro genius - fOr nintendo usa und japan module 199,00
cyberball acl 4650 57.50 47.50 klax str 49.50 54.50 49.50 37.50 tower of babel sir 6450 64.50 64.50 - nintendo - atari lynx - p¢ engine - neo geo auf anfrage
damocles act 64.50 - last ninja 2 act 64.50 6450 64.50 - turrican act 49.50 - - 3850 die 0.g. konsolen vertiigen iiber keing FTZ-nummer,

dan dare 3 act 47,50 - 4750 leaderboard collection sam 58.50 - - 4450 ultima 5 rol 6950 69.50 69.50 58.50 belrieb ist in der brd richt enlaubl!

dark century act 6450 6450 64.50 legend of faerghail rol 6450 69.50 - - ultima 6 rol 8950 79.50 - <

david wolf adv - 8950 - leisure suit farry 2 adv B450 7450 74.50 unreal adv 69.50 = E

day of the viper act - 6450 - - leisure sui larry 3 adv 8450 9950 8450 wall street wizzard sim 5250 59.50 gmﬁmgx& bei Nachnahi DM 7.00

defender of the earth act 5150 - 5450 3750 [ |linwy'schallenge act 4950 - 5150 - | | warinmiddle earth st 4950 - Frohmmsilier sl arlil

die hard act 64.50 6450 B4.50 49.50 logo str 64.50 - 8450 3850 welltris str 59.50 ' iy

dragon wars adv 64.50 69.50 - 4450 loom adv 69.50 69.50 69.50 < wings sim 74.50 ¢ 5

dragons breath adv 7450 - 6250 - [ |lostdutchman mines act 5850 - 49.50 wings of fury act 5950 69.50 gg}ff&;’@"gﬂﬁw i itk

dragenfiight sim 74.50 - 7450 m 1 tank platoon sim - 8450 . wolfpack sim - 8450 02162/ 12073 + Fax 02162/ 12074 = Anufbeantw. 245wl
| drakkhen ol 64.50 . - manhunter san francisco  adv 7450 7450 74.50 x-copy - hardware too 5850 - - - ;
dungeon master rol  64.50 - 59.50 5 microprose soccer sim 64.50 - - x-out act 5150 - 5150 3750 i

dynasty wars adv 550 6450 4650 2850 @ | midwinter st 6450 7450 6450 - fi |zombie ot N s i f TRl e

e motion st 5850 5850 4850 3650 [ | mightand magic2 adv 6450 7150 - 4950 i s sl

855, sim 69.50 93.50 * 2 ninja spirit act 64.50 - 64.50 38.50 einige prog waren be/ dlieser anzeige noch i o & Proislstan
east vs west berfin sir 64.50 64.50 ninja warriors act 4950 - - 3850 nieht listerbar. andere neuheiten fanden hier vielleicht keinen DM 1,60 Briefmark

emerald mine 3 professional act 27.50 - nuclear war str 5850 69.50 - - platz mel. aktuelle infos tber unsgren lelefonservice. gegen artibe i,
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Aber wahrscheinlich noch mehr haben sich bisher welt-
weit fiir Falcon F-16 entschieden, allein 70.000 davon in
Deutschland.

Selbst nach mehr als zwei Jahren ist Falcon immer noch

. einer der besten Flugsimulatoren auf dem internationalen
Markt. Er wurde nahezu mit allen Preisen ausgezeichnet.
Der unglaubliche Erfolg bestitigt die Einschidtzung des

. Programmes als einen Klassiker. Mit der Mission Disk 1

. wurden die Falcon-Piloten neu herausgefordert.

. Jetzt verlangt Spectrum Holobyte mit der zweiten Zusatz-

- diskette von allen das Letzte. Lust auf neue Missionen?

" Jetzt moglich mit Amiga und Atari ST.




Simpel zu verstehen und
SpielspaBl iiber Jahre, diese
beiden Punkte zeichnen ei-
nen Klassiker aus. Schiffe-
versenken ist eines der Ga-
mes, was klassischer eigen-
tlich gar nicht mehr sein
kann. Trotzdem gibt es hier-
zu noch eine Steigerung:
BATTLESHIPS.

Das Spielprinzip ist das
gleiche wie auf dem Papier.
Zwei Drittel des Screens
nimmt das Spielfeld ein. Am
Rand sind die sechs schon
gezeichneten Schiffe zu se-
hen, die auf dem Raster ver-
teilt werden sollen. Per
Mausklick werden sie in die
heiBBe Seeschlacht geschickt.
Der Standpunkt der Schiffe
will natiirlich gut tberlegt
sein, denn der Gegner schlift
nicht! Mit der rechten Maus-
taste kénnen die Schiffe ge-
dreht und gewendet werden,
solange, bis eine geniale Stel-
lung dabei herauskommt.
Wenn beide Spieler ihre
Schiffe verteilt haben, kann’s
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»sWo sind meine Enten?* NN

A6,B8,B9,B10 -Wasser, Treffer, Treffer, Treffer
= versenkt! Na, was kann das anderes sein als
Schiffeversenken. Die ,Kleinen” wie die ,,Grof3-

en” spielen’s

in nicht vergehen wollenden

Schulstunden, Rainer Maria Ehrhard spielt’s
nachmittags im HR 3 mit seinen Horern (Enten-
suchen), und ich spiele es an langweiligen
Sonntagabenden mit meinem Kumpel. Doch wir
begniigen uns natiirlich nicht mit Bleier und Pa-
pier. Wir brauchen die harte Action vor Augen:
BATTLESHIPS. Wehmiitige ,,Uuh’s” und ,,Aah’s”
plus héhnisches Geléchter sind dann aus Uwes
Wohnzimmer zu vernehmen. Wunderschon, die
gegnerischen Schiffe erst einknicken und dann
sinken zu sehen - schmerzhaft, wenn sich die
Wogen iiber den eigenen langsam gléatten.

dann endlich ganz heill her-

gehen! Mit den 24 Schuf3, die

jeder Spieler am Anfang zur
Verfligung hat, 1dBt sich

schon mal was anfangen;.

vorausgesetzt, es wurde eine
halbwegs funktionierende
Strategie ausgekliigelt.

Nach dem Setzen der
Schiisse (Kreuze, die auf
dem Spielbrett erscheinen
...), dreht der Compi dann

voll auf: In einer Actionse-
quenz sind die zu beschie-
Benden Schiffe zu sehen,
und im Vordergrund des
Bildes befinden sich zwei
dicke, fette Kanonenrohre.
Kaum ist dieses Szenario er-
schienen, wird auch schon
zum Sturm geblasen. Wih-
rend die Schiisse aus den Ka-
nonen auf die Schiffe zura-
sen, mischen sich nun noch

Zweimotorige im Tiefflug
mit ins Gefecht. Diese wer-
fen jedoch keine Bomben ab,
sondern dienen nur der er-
sten allgemeinen Verunsi-
cherung. Sie kommen auf
den Spieler zugeflogen, und
kurz bevor sie die Scheibe
des Monitors zerstoren wiir-
den, um in den Wohnraum
zu fliegen, drehen sie nach
links, rechts und oben ab.

Fiir jedes Schiff, was voll-
stindig versenkt wurde,
gibt’s vier Schul Abzug fiir
den ,Reeder”. Aber erst,
wenn alle Schiffe bis auf den
Zweier versenkt sind, kommt
die rechte Gemiitlichkeit
auf. Jetzt geht nidmlich die
Sucherei los, und der Gegner
hat so geniligend Zeit, die
feindlichen Bootchen auszu-
machen.

Der Sound, der zu diesem
Game gehort, hitte nicht
bessersein konnen.PaBt aus-
gezeichnet zum Spielgesche-
hen (halt wie bei ,,Der groBe
Preis” beim ,,Risiko™).

Heute gibt’s die See-
schlacht schon fiir nur
schlappe 20 Huhns. Wer da

nicht zugreift, ist selbst
schuld! Battleships ist ein
Uralt-Spielprinzip, simpel,
aber super - einfach nicht
kleinzukriegen. |
SANDRA ALTER
Grafik oo e 8
Sound =t e 9
Spielablauf ........... 10
Motivation ........... 10
Das war’s dann wohl? Foto Amiga Preis/Leistung ....... 11
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2360 Bad Segeberg

5400 Koblenz Lay

Tel.: 04551/4097 Tel.: 02606 / 331 u. 323

Fax 04551/1342

Riesen Auswahl-Kleinste Preise
Nintendo-Spiele zutraumhaften Tiefstpreisen

ganze Familie

= ( Nintendo ) Fitness-Matte, der SpaS fir die F

NES - Castlevania o NES - Fitness - Matte

Noch mehr Nintendo - Konsolen Das Wunderding fur den Game-Boy
Knuller Preise !
S Oktober Sonderangebote G AM E Ll G HT S
Mach Rider 53,94
Soccer 53,94 e vergrdBert das Sichtfeld
Super Mario Bros. 59,94 S glelchméBige Ausleuchtung des Sichtfeldes
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nticipation 55,94 e leicht aufzusetzen
H Ghost’'n Goblins 75,94 e sicherer Halt nur 59 94 H
?ection Z 75,& ’
rojan 75, Game Boy incl. Tetris 158,94
TWOP Glun ; 75,94 Solar Striker y 44,04
5 restiemania 75,94 Tennis 44.94
uper Mario Bros. Il 75,94 Super Mario Land 44,94
P Remote Controller 86,94 83(” ﬁgﬁ P
Docking Bay 10 29,94 . '
Fiir Sammler: r't'?)ne
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s, . PC-Engine Core Grafx RGB
0 (Farbdruck mit Tips & Tricks) 25,94 incl. Netgge,ét! ohne Spiel 339,94 O
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I incl. Netzgerit, ohne Spiel 269,94 incl. Netzgerat, mit Spiel 329,94 I
*SEGA MEGA-DRIVE RGB Ki 104.94
incl. Netzgerat, ohne Spiel 269,94 D::i(us Plus by
goonwalker &P 89,94 ggﬁ:}%‘:{"er g-i-
uper Monaco 79,94 g Lk
N InsectorX 94,94 Y's (%D) i“h . N 119,94 N
i ** Englische Version, mit englischer Anleitun
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Fordern Sie unseren Spezialkatalog an ! Legen Sie
bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebuhr bei

*Die mit * gekennzeichneten Geréte sind ohne FTZ-Nr. und VDE-Priifung. Der
Gebrauch von Hochfrequenz-Geréten ohne FTZ-Nr. kann als Ordnungswidrigkeit Name
geahntet werden.
Nintendo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc. Sega stl’.
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PC-Engine Super Grafx sind eingetragene Warenzeichen der Firma NEC Corpora- Ort
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Die Ceti-Triaden miissen
sich warm einpacken. Lange
hat die Mafia die Menschheit
von Drogen abhingig ge-
macht und die Kriminalitit
gefordert. Jetzt schldgt die
Regierung zuriick. An Bord
der ultramodernen MAGIC
FLy dringt Ihrin das gegneri-
sche Hauptquartier, einen
Erzplanetoiden, ein. In ei-
nem schier endlosen Stollen-
labyrinth  navigiert und
schieBt Thr Euch bis zu vier
strategischen Einrichtungen
durch. Dabei ist es mit dem
Abballern nicht getan: Bevor
Ihr die Feindflugzeuge und
empfindlichen Zentren ver-
nichtet, miiit Thr moglichst
viele Informationen iiber sie
sammeln. Krénender Ab-

Racher im Anflug

sch(uB: Die gegnerische
~Motte“ - Antwort der Mafia
auf Eure ,Fliege®

Damit die Hatz spannend
bleibt, gibt es jede Menge
fliegende und stationire Ab-
wehranlagen, Hindernisse,
aber auch Moglichkeiten,
Energie zu laden oder Infor-
mationen einzuholen. Die
Ginge sind in finf Zonen
aufgeteilt. Je nachdem, ob
Ihr Euch in der Mitte, rechts,
oben usw. haltet, werdet IThr

in Kurven automatisch in be-
stimmte Abzweigungen ge-
lenkt. Ihr kénnt beliebig vie-
le Spielstinde speichern
(finf pro Extradisk). Neben
dem technisch-futuristisch
gestalteten Hauptbildschirm
lassen sich diverse Informa-
tionen aufrufen.

In puncto Ton hat sich seit
unserer Vorabversion (im
letzten Heft, S. 84) leider
nicht viel getan. Magere Ef-
fekte begleiten das Spiel, ei-

ne piepsige Titelmelodie lei-
tet sie ein. Gesteuert wird
mit Maus und Joystick - pri-
zise, aber gewdhnungsbe-
diirftig. Die ansehnliche 3-D-
Vektorgrafik wird auf
Wunsch durch Verzicht auf
die Farbauffiillung noch flot-
ter. Die fiir den STE verspro-
chenen Extrafarben sind al-
lerdings sparsam verteilt.

EA-typisch ist die Anlei-
tung: Deutsch, praktisch,
gut. Das Handbuch dient
auch zur Symbolabfrage bei
unerlidBlichen ,Boxenstops®
Einziger Wermutstropfen ist
die Absturzgefahr bei Fehl-
bedienung, sonst surrt die
Fliege munter vor sich hin.
Powerdrome-Fans  bekom-
men ein Rennerlebnis hoch
drei, Taktiker diirfen sich die
Finger wundklicken. Action
fir alle, haarscharf am Hit

vorbei. |
Eva Hoogh
Grafik ... ciiii e 9

Sonnd i v e isad
Spielablauf ............ 9
Motivation ............ 9
Preis/Leistung

Nun endlich ist sie da, die
Mission Disk Vou. II des le-
genddren FALcON von SPEC-
TRUM HoLOBYTE. Als leiden-
schaftlicher Falcon-Fan war-
tete ich natiirlich schon lange
auf die zweite Disk, und das
Warten hat sich - wie ich mei-
ne - auch gelohnt.

Wie iiblich stehen wieder
zwoOlf mehr oder weniger
knallharte Missionen zur
Auswahl. Dazu gibt es ein
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NEUE HORIZONTE

~Gesamtziel”, nidmlich die
zahlenmiBige Uberlegen-
heit auf dem Schlachtfeld zu
erlangen. Die Ausfiithrung
der einzelnen Missionen ge-
staltet sich insgesamt schwie-
riger als bei den Vorgingern,
da standig (!) feindliche Pan-

zer, Flugzeuge und Hub-
schrauber den eigenen Stiitz-
punkt angreifen. Dies bedeu-
tet, da man sofort seinen
geplanten Angriff abbrechen
und die Basis unterstiitzen
mubB. Es bringt ndmlich iber-
haupt nichts, eine hervorra-

gende Mission zu fliegen
und im AnschluB als Kriegs-
gefangener zu enden, weil
die feindlichen Einheiten
sich iiber die Basis herge-
macht haben.

Ansonsten hat sich nicht
viel geidndert, die Grafik ist
so gut und fix wie iiblich, die
Soundeffekte sind nach wie
vor dieselben. Aber etwas
Entscheidendes hat sich ge-

_ dndert: die Falcon! Nun wird
ndmlich die technisch iiber-

olte F-16C geflogen, die un-

P ter anderem bessere Waffen-
systeme an Bord hat.

Fiir alte ,Falcon-Hasen”
mehr als nur ein MuB3! B}
Hans-Joachim Amann

Giabk i i 10
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Titel: Mean
A St Sy-
stem: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. DM 80, Herstel-
ler: U.S. Gold, Muster
von: Hersteller.

San Francisco, 2033. Tex
Murphy, Privatdetektiv, be-
kommt einen neuen Auftrag.
Sylvia Linsky bittet ihn um
Aufklirung der Todesum-
stinde ihres Vaters. Er soll
von der Golden Gate Bridge
gesprungen sein. Selbst-
mord? Sylvia glaubt nicht
daran. So beginnt eine wilde
Hatz durch Nordkalifornien.
MEAN STREETS heilit das
AMIGa-Spiel, U.S. GoLbp
zeichnet verantwortlich.

Dr. Linsky, der Tote, war
maligeblich an einem Ge-
heimprojekt beteiligt. War ei-
ne Verschworung im Gange?

ADVENTURE
MISCHMASCH

Welche Rolle spielt seine zu-
riickhaltende Verlobte? Hat
Sylvia etwas zu verbergen?

Im futuristischen Schwe-
beauto diist Thr als Murphy
herum, sammelt Indizien,
Zeugenaussagen ... und jede
Menge schlechter Erfahrun-
gen. Ohne Gewalt geht es in
diesem Gemischt-Adventu-
re leider nicht zu, ohne Uber-
raschungen aber auch nicht.
Ihm zur Seite, oder vielmehr
zur Telefonleitung, stehen
die Helferinnen Vanessa und
Lee. Wie andere Personen
und Szenen sind auch sie
mitsamt Sprachausgabe digi-
talisiert und teils animiert.

Englisch, wie die Screen-
Meldungen, ist die Anlei-
tung. Auch hier werden"Wor-
te aus dem Handbuch abge-
fragt. Fast tonlos geben sich
der kurze Vorspann und die

Hindernis voraus!

weitere Handlung. Kein Oh-

renschmaus als Spielanreiz.

GrofBe Teile des Spiels ver-
bringt man im Kampf mit der
eigenwilligen Maus-/Tasten-
steuerung. Das Navigieren
iiber die Highways und die
umstidndliche Bedienung
zerstiickeln den Spielflul
unnétig.  War  Operation
Stealth (siche ASM 10/90)
schon eine arge Mischung
aus Action- und Denk- bzw.
Texteinlagen, so geht Mean
Streets noch weiter. Ein Pot-

 INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Alpha Wa

— Rt s~

Foto: Amiga

pourri aus verschiedenen
Spielprinzipien -und dies im
wahren Sinne des Wortes:
pourri = frz. ,verdorben® So
manchem Adventurefan
wird dieses Gemisch doch
auf den Magen schlagen. W

Eva Hoogh

Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphiire
Preis/Leistung

« Sie haben

erfunden... »

die Traummaschine

He

Ihr FreipaB fiur DIE neue Welt :

VIR-

TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
. ‘ BONGLD und Wellen, entdecken Sie die Traum-
| MBI s nan TS mechanik, und geben Sie sich den
Pty iy ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
Ein Anruf gentigt Tel.- 0 6107 /6 20 &7 nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.
Vertrieb: ﬁgyg@ J
Am Sidpark 12, 6092 Kelsierbach A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
= A 256 SALE ZUM ENTDECKEN
AR e e O | A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D
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A 100 % NEW AGE
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teg aus hat man
des Sees das MWasser
Dahinter &ffnat

in malerisches Flus

. e
stufer des Seas zeigt einen kleinen Hald SLhaJ{

ein sich sanf

oller fest

in Hlnd viegendes MHeer aus

ie ihre Save-Position ein (a-2);

Was ist das fiir eine Zeit, in
der wir leben? Es ist die des
groBen Umbruchs, der Tech-
nik und des Fortschritts.
Aber sind wir nicht schon zu
weit fortgeschritten?
Zweifelsohne lassen sich die
Zeichen unserer Zeit mit ver-
riickt und vollig verdreht be-
schreiben. Darliber sollte
man einmal ernsthaft nach-
denken, denn die Zeit ver-
bindet die Menschen, ver-
kniipft sie, wie ein engma-
schiges Netz. Der Autor Ha-
rald Kriiger hat dariiber
nachgedacht. Aus diesen Ge-
danken spann sich eine Idee
und so entstand DAs STUN-
DENGLAS aus dem Hause
SorTwAaRE 2000.

40

Harald Kriiger hofft, mit
seinem Erstlingswerk auch
Eure grauen Zellen zu die-
sem Thema in Bewegung
bringen zu konnen. Die Auf-
gabe besteht darin, zwei Zau-
berer zu finden, die beide im
Besitz von Sand sind. Dieser
Sand gehort zu einem Stun-
denglas,dall die Zeit der Welt
bestimmt, die, bis das Game
gelost wurde total verkehrt
ablduft. Um nun das richtige
MabB der Zeit wiederzufin-
den, mulB3 der Sand beider
Zauberer vermischt und neu
eingefiillt werden.

Das Spiel beginnt in der
normalen Welt. Dort ist aller-
dings eine Katastrophe pas-
siert. Es ist alles verseucht,
die Stadte und Dorfer sind,
bis auf einige Vandalen und
Pliinderer,  menschenleer,
teilweise niedergebrannt
oder zerstort. Der Spieler be-
findet sich in einer dieser
Stddte. Suchend schaut er
sich um, sieht ein paar dun-
kle Gestalten auf sich zu-
kommen und fliichtet sich in
einen heilgebliebenen Spiel-
warenladen am Ende einer
langen StraBe.

Nachdem die Tiir ver-
schlossen ist und man sich in
Sicherheit wiegen kann, be-
ginnt die Suche. In einer Ek-
ke des Geschiftes findet man
eine alte eisenbeschlagene
Truhe. Nachdem man den
96sten Eisenstift (steht in der
Anleitung) gedriickt hat, fin-
det man in einer Art Ge-
heimfach einen Schliissel,
mit dem sich die Truhe 6ff-
nen ldft. Versucht man nun,
in die Truhe hineinzustei-
gen, steigt plotzlich ein heller
Strahl aus ihr auf, der Dich
aufsaugt.

Nun findest Du Dich in ei-
neranderen Welt wieder, und
die Suche nach den Stunden-
glisern kann beginnen. Mit
einem Boot wird der Weg zu
einem WasserschloB3 fortge-
setzt. Dort erhélt man wichti-
ge Informationen, und es ist
auch ein allgemeiner Be-
zugspunkt im Spiel. Und
wieder geht’s mit der NuB-

schale weiter zu einem
Bootssteg, der nahe dem
SchloB liegt.

Hier beginnt die eigentli-
che Suche. Du wirst einen
Drachen, eine Hexe, einen
Troll, aber auch ,,normale”
Menschen wie Schmied,
Wirt, Fischer oder Pfarrer
treffen. Mit allen kann man
ausgiebige Gespriche fiih-
ren. Weiterhin sind alle im
Besitz einer bestimmten
Miinze. Diese brauchst Du,
um zu des Ritsels Losung zu
gelangen.

Aber wie es meist so ist:
Kaum etwas ist umsonst. Die
Seeschlange, beispielsweise,
will einen Dudelsack, weil
sie meint, von Nessy, dem
Seeungeheuer von Loch-
ness, abzustammen und so-
mit zur Familie der Schotten
zu gehoren. Der Schmied
wiinschst sich sehnlichst ei-
nen neuen Hammer, usw..
Nur der Pfarrer erweist sich,
seiner Art entsprechend, als
sehr mildtidtig und schenkt
Dir seine Miinze.

Auf der einen Seite jeder
Miinze befindet sich ein
Symbol, auf deranderen eine
Zahl. Diese Zahlen finden
sich auf steinernen Torbogen

wieder, die iiberall in der Ge-
gend verstreut herumstehen.
An jedem Torbogen befindet
sich auch ein Schlitz, in den
man die Miinze mit der ent-
sprechenden Zahl hinein-
stecken kann. Wenn Du das
getan hast, stell’ Dich unter
den Torbogen, und Du wirst
die Sterne sehen. Psssst . ..
mehr wird nicht verraten.

Stundenglas war - bevor es
zur Endproduktion kam - ein
reines Textadventure. Die
Grafiken sind nachtriglich
gezeichnet worden. Viel-
leicht ist dies der Grund da-
fuir, daB sie nicht ganz so gut
gelungen sind. Man sollte
sich wihrend des Spielens
auch nicht zu sehr an die Bil-
der klammern, sondern lie-
ber mehr am Text orientie-
ren. Der deutsche Parser ver-
steht (PC) Umlaute und B,
was bei anderen Adventuren
nicht unbedingt ,selbstver-
stindlich” ist. Die F-Tasten
sind mit den wichtigsten Be-
fehlen belegt, so daB die Ein-
gabe erleichtert wird.

Aber eben dieser Parser
weist auch Fehler auf, die
aber nicht iberbewertet wer-
den sollten. Denn: Dafiir
wiederum wird die Ge-
schichte in schéner Form er-
zdhlt, und im Gesprich mit
im Spiel vorkommenden
Personen erlebt man oft
Uberraschungen, die nur
zum allgemeinen Amuse-
ment dienen. Allerdings ist
meiner Meinung nach der
Preis fiir dieses Adventure zu
hoch angesetzt. Fiir 100 Mar-
ker sollte es dann allerdings
fehlerlos sein.

Ein weiteres Manko sind
sicherlich die Grafiken. Wer
Text-only arbeitet, wird nicht .
gestort. Derjenige aber, der
sich gern an einem Augen-
schmaus erfreut, wird etwas
enttduscht sein. 2]

Sandra Alter
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Farbenpracht fiir VGA

5}@
o Ip ¥ 4 Titel: The
AT

Living Jig-
saws, System: PC mit Gra-
fikkarte, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller:
Miles Computing, Kali-
fornien/The Software Bu-
siness, London, Muster
von: Jeremy Cooke/SPL,
London, England.

Wer Puzzles liebt, aber re-
gelmiBig verzweifelt, wenn
der Hund wieder Teile ver-
speist hat, kann jetzt aufat-
men. MiLES COMPUTING hat
ein Einsehen und 15 Bilder
fiir den PC gezeichnet.
Nichts liegt mehr herum (au-
Ber den Disketten... ?), nur
das englische Handbuch als
Abfrageobjekt sollte ge-

schiitzt lagern. Der Titel: Li-
VING JIGSAWS.

Vier einstellbare Schwie-
rigkeitsgrade, acht wihlbare
Puzzleteil-Formen sowie
wunderschone, animierte
Grafiken (unter VGA) sollen
die Trennung vom Geld er-
leichtern. Vom Teilebild-
schirm iibertragt Ihr die
Stiicke per Tasten oder
Mausklick auf den Zielbild-
schirm. Zum Erleichtern der
Orientierung lauft ein Mdnn-
chen durch das zerstiickelte
Bild. So erkennt Ihr zusam-
men gehorende Teile. Selbst-
verstandlich lassen sich ein
Blick auf das fertige Bild wer-
fen und Spielstdnde - am be-
sten auf Festplatte - spei-
chern. Ein hilfreicher Gnom
trigt Euch auf Wunsch ein-
zelne Stiicke an die richtige
Stelle. Man sollte ihn indes
nicht tiberstrapazieren.

Mittels  Hilfsfunktionen

konnt Ihr jedes Teil korrekt
ausrichten - und hier liegt ei-
ner der beiden Schwach-
punkte. Wer keine Geduld
aufbringt, sondern sich zu-
viel helfen 14Bt, nimmt sich

ganz schnell die Freude am
ohnehin begrenzten Spiel.
Kennt man das Bild zu gut,
niitzt auch der hdochste
Schwierigkeitsgrad am Ende
nicht mehr. Zweite Ein-
schriankung: Die ilippige, ani-
mierte Farbenpracht entfal-
tet sich nur Besitzern eines
VGA-PCs mit 512 KByte Ar-
beitsspeicher. Die selbst auf
schnellen ATs beachtliche
Rechenzeit kann man durch
Abstellen der Animation
zwar verkiirzen, die Beson-
derheit des Spieles geht da-
bei jedoch verloren. Ganz
triibe sieht’s mangels opti-
schen Anreizes fiir EGA-
und gar CGA-Besitzer aus.
VGA-User (in spe) sollten
aber einen Blick riskieren. ll

Eva Hoogh

CGA/EGA/VGA
Grafik 5/7/10
Anleitung
Spielaufbau
Motivation

Preis/Leistung ....

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »
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Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
— und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

BONLLD serviceLine

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mochten
Sie Tips zum Spielablaul? Unsere Spielexperten
helten weiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 1800 Uhr,
Ein Anruf gentgt! Tel.: 06107 / 6 20 67
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DUNKING

Alle Welt scheint so lang-
sam in die Untergangsstim-
mung zu verfallen: In zwei
Jahren soll der Komet ein-
schlagen, die Wilder krepie-
ren vor sich hin, Kohl wird
wieder Kanzler- doch es gibt
auch Lichtblicke: Gemeint
ist nicht die deutsche Wie-
dervereinigung, nee, ge-
meint ist das neueste Werk
aus dem Hause HEwsoN mit
dem ach so verheilenden Ti-
tel FUTURE BASKETBALL. Das
Szenario zu diesem Game
stellt man sich bei Hewson
dabei ungefihr so vor: Die
Arbeitslosigkeit hat being-
stigende AusmaBe ange-
nommen (in England?), die
Massen werden unruhig und
machen Zoff. Abhilfe schafft
ein altrémisches Konzept:
Brot und Spiele. Dafiir wird
eine neue Basketballiga ins
Leben gerufen, die mit ei-
nem Mindestmall an Regel-
werk ein Maximum an Bru-
talitédt verspricht. Das korper-
lose Spiel ist passé, es darf
nach Herzenslust gerempelt
und gefoult werden. Ledig-
lich drei Dinge miissen noch
beachtet werden: Bille diir-
fen nicht iber die Mittellinie
zuriickgepaBBt werden, bei

Wiirfen ins Aus oder bei
Korberfolg ist der Gegner
wieder am Zug. Ansonsten
geht’s ziinftig zur Sache!

Wihlen darf der Spieler
vor Beginn eines jeden Mat-
ches zunichst den Schwie-
rigkeitsgrad, die Spieldauer
sowie die Spielart. Im Einzel-
match, das man wahrlich
nicht mit ,Freundschafts-
spiel” umschreiben kann,
geht’s lediglich um den Ge-
winn dieses einen Spiels, im
Ligamodus wird hingegen in
drei Divisionen um die Mei-
sterschale gefightet. Klarer
Fall, daB man als Neuling zu-
nichst in der dritten Division
beginnt. Neben der obligato-
rischen Option, Spielstinde
abspeichern zu konnen, darf
im Ligamodus auch die
Mannschaftsaufstellung mit
einer minimalen Taktikvor-
gabe bestimmt werden. Fer-
ner gibt’s einen Transfer-
markt, auf dem Spieler ein-
gekauft oder verkauft wer-
den konnen. Dem Anfinger
sei jedoch zu raten, erstmal
gehorig Spiele zu gewinnen,
um dann mit einem guten fi-
nanziellen Polster echte Top-
spieler an Land zu holen.
Aber keine Angst: Derlei
stretegischer Kram spielt bei
Future Basketball eher eine
untergeordnete Rolle.

Worauf es eigentlich an-
kommt, sind gute Reflexe
und eine gute Wurf- und
Fangtechnik. Der Ball ver-
schwindet ndamlich wie nix
im Aus, gezielte Pdsse sind
durch das weitldufige verti-
kale Scrolling des Spielfeldes
nicht ganz einfach. Die beste
Technik scheint mir das an-
dauernde Rempeln des Geg-
ners und das Fischen von
Billen aus der Luft zu sein.
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Einfach den Ball nach vorne
spielen und hoffen, daBl da
einer der eigenen Jungs
steht, der den Ball vom Geg-
ner abluchsen oder das Ding
gar fangen kann. Im Gegen-
satz zum Passen ist der Korb-
wurf iibrigens auBerordent-
lich simpel: Ihr miit einfach
stehenbleiben und dann den
Feuerknopf driicken. Je nach
Entfernung zum Korb ist der
Ball dann ziemlich sicher
drin.

Alte Hasen werden jetzt si-
cher schon bemerkt haben,
daB Future Basketball ver-
teufelt viele Ahnlichkeiten
zum Klassiker Speedball hat.
Und tatsédchlich: Das Scrol-
ling, die Vogelperspektive,
die Power-ups, ja, sogar das
Design der Grafik entspringt
wohl kaum eigenen Ideen.
Liebe Freunde bei Hewson:
Wenn Ihr aber schon kupfern
miuBt, dann bitte besser! Fu-
ture Basketball kann seinem
groBen Vorbild ndmlich kei-
nesfalls das Wasser reichen.
Durch die zahlreichen Aus-
wiirfe wird der Spielflull an-
dauernd unterbrochen, zu-
dem sind Einwiirfe mehr ei-
ne Strafe als eine Hilfe, da sie
vom Gegner meistens ganz
locker abgefischt werden
konnen. In den leichteren
Spielstufen habe ich mit die-
ser Technik ganz locker 20:0
gewonnen. Ist doch &de,
nicht? In spiteren Spielstu-
fen und vor allem zu zweit
kann Future Basketball je-
doch ’ne ganze Ecke Spal
machen, so daf} die Anschaf-
fung des Spiels kein SchuB in
den Ofen ist. Doch ange-
sichts der starken Konkur-
renz und der vielverspre-
chenden Infos zu dem in
Kiirze erscheinenden SPEED-
BALL 11 solltet Ihr lieber noch
ein bissel warten oder Euch
Speedball im Rahmen einer
Compilation besorgen. Das
lohnt sich auf alle Fille! ll

Michael Suck
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A Atari ST,
empf. VK-Preis: ca. 65
DM, Hersteller: Audioge-
nic, England, Muster von:
Audiogenic.

Dem guten Paul McCart-
ney wird’s egal sein, wie gut
wohl ein Spiel abschneidet,
das den alten Beatles-Titel
HELTER SKELTER trigt. War-
um auch? SchlieBlich hat der
Mann Cash genug. Viel wich-
tigerdiirfte es dem Hersteller
AUDIOGENIC sein, wie gut
diese Oldie-Konvertierung
bei den Fans ankommt. Gan-
ze vier Jahre ist das Game

Helter Skelter

l- System:

namlich schon alt, besitzt
aber immer noch peppigen
Spielwitz. Der Grund: Der
Spieler steuert einen Ball
und muB damit verschiede-
ne Tierchen in einer be-
stimmten Reihenfolge nie-
derbouncen. Der Gag: Die
Steuerung ist nix fiir schwa-
che Nerven, da der Ball ne-
ben fiesen Trigheitseffekten
auch nur dann héher springt,
wenn er per Feuerknopf kréf-
tig nach unten gezogen wird.
Zurwiisten Rddelei kommen
noch die SchweiBperlen auf
der Stirn, denn als weiteres
Handicap gibt’s ein knapp
bemessenes Zeitlimit fiir je-
des Level. Klar, das Spiel-
prinzip ist simpel, aber der
Spalf} ist ungleich héher. Au-
Berdem verharrt die Konver-
tierung technisch nicht auf
dem Stand von 1986, son-

AEEEEREAASAYESIEESANTEASNENSAERS

dern bietet vierstimmigen (!)
Digi-Sound, eine erstklassi-
ge Animation und nett gera-
sterte Backgrounds (leider
ohne Inhalt...). Gar nicht
iibel, das Ding! [ ]

Michael Suck
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' INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION
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« Sie haben
die Traummaschine
erfunden... »
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Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
- und Wellen, entdecken Sie die Traum-

| mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

_@Ef_c_‘ﬂ SERVICELINE
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.
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spialen? Mochien
Sie Tips zum Spielablaut? Unsere Spielexpertan |
W E : helfen weiter! Mo.Fr. van 1500 bis 18.00 Ut
| Ein Anrut genogt! Tel.: 0 6107 { 6 20 67 ‘

Am Stdpark 12, 6032 Kelslerbach

‘ Vertieb: BONGUCD

Schriftliche Inlulinalminen- nur gegen Rickporto i 1 A UN'VERSUM 'N ECHTZEIT-SD
" A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE

INFOG RAMES".‘\
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Titel:
bulus,

Glo-
Sy-
stem: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 85DM, Herstel-
ler: InnerPrise Software,
Muster von: InnerPrise
Software.

Klein, rund, griin und po-
pelig sieht er aus, der niedli-
che Held des INNERPRISE-

e85 vBllSllBlll.l- = 91

Klein, griin, putzig — gut!

SoFTWARE-Produktes GrLo-
BULUS, das diesen Monat
frisch auf meinen Schreib-
tisch flatterte. Des Spielers
Aufgabe besteht im folgen-
den darin, seinen popeligen
Freund durch zig Level zu
steuern, ohne dabei mit den
nicht gerade freundlichen
Sprites der ,,Gegenseite” zu
kollidieren. Diese gibt’s al-
lerdings zuhauf, so daB die
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In den Anfangsleveln hat man meist noch geniigend Zeit, doch

schon recht bald wird’s knapp.

Aufgabe gar nicht so leicht
ist, zumal tiberall in den Le-
veln fiese Dinge eingebaut
sind.

Hier einige Beispiele: Eis-
flichen (Steuerung unmog-
lich), schwarze Locher (Vor-
sicht, nicht hineinfallen!),
Strombarrieren (nicht ver-
gessen: Globi ist nicht Robo-
cop!) und und und.

Die Level bestehen stets
aus mehreren Ebenen. Da
,klein Globulus” aber nicht
hochspringen kann, hat er so-
genannte ,Flippers”, die den
gesamten Screen umdrehen.
Oben ist also unten und um-
gekehrt. Die Anzahl der Flip-
pers ist allerdings genauso
begrenzt wie die Bomben
und Smart Bombs, die der
rundliche Held anfangs mit
sich fihrt. Durch Aufsam-
meln blauer Kiigelchen kann
er aber nach jedem erfolg-

reich iliberstandenen Level
solche Dinge oder garein Ex-
traleben kaufen.

Globulus ist ein erfri-
schend neues Game, das
nicht nur gut konzipiert, son-
dern auch klasse umgesetzt
wurde. Von der technischen
Seite her ist das Game zwar
kein Meisterwerk, doch die
Grafik ist gut, lustig und far-
benfroh. Eine Mozart-Kom-
position als Titelmelodie
und zum Spiel passende
Sounduntermalungen  tun
ihr iibriges, um aus Globulus
ein kleines Suchtspiel zu ma-
chen. &)

Hans-Joachim Amann
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Wir beweisen es,

gute Software muB nicht teuer sein!
Hier ein Auszug aus unserem Angebot fur den C64/128:

Artikel Preis in DM | Artikel Preis in DM | Artikel Preis in DM
Shadow-Writer 14,90 | Double Falcon 14,90 | Adress-Securer 14,90
Demo-Designer C.O.P-Shocker 29,90 | Demo-Demon 14,90
+DD-Erweiterung 24,90 | Laurin 14,90 | Ultimate-Intro-Studio 19,90
MGOS Classic V2.2 29,90 | RoMuzak 24,90 | CHAP 14,90
Demo-Maker de Luxe Intro-Designer 19,90 | X-Ample's

+ DMDL-Erweiterung 31,90 | Game Graphics Intro-Architect 24,90
Professional Ass 29,90 | Designer 19,90 | Final Designer 19,90

198 Public-Domain-Disketten fiir den C64/128 aus eigener Zusammenstellung
warten darauf, von lhnen kennengelernt zu werden. Sie sind unterteilt in An-
wenderprogramme, Spiele, Demos, Musikstiicke, Grafikbilder usw. Alle Disket-
ten sind randvoll und beidseitig bespielt. Jede Diskette kostet nur 5,00 DM.

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00 DM in Briefmarken eine
Software-Liste fur lhren C64/128. Die Schutzgebiihr fiir eine Amiga-Liste be-
tragt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils inbegriffen.

Ausland: Vorkasse 5,50 DM

Dieter Mickter
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A

Versandkoslen: Inland: Vorkasse 3,50 DM — Nachnahme 7.50 DM (incl 2,00 DM Zuslellgebiihr d. Post)

Krefelder Str. 16
5142 Hiickelhoven-Baal

(02435)
2086, 428, 1295

18 Uhr. Zu anderen Zeiten konnen Sie
tber die Rufnummer 2086 eine Nach-
richt auf Band sprechen (bitte lang-
sam und deutlich!).

A

Telefonisch sind wir zu erreichen von
Montag bis Freitag in der Zeit von 9 B
[

i
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Vertrieb: BONCO BONUCD serviceLine

Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt/M. 90 Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mochten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten

! ™ helfen weiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 1800 Uhr.
( Ein Anruf geniigt! Tel.: 0 69 / 77 80 25

(© 1989, 1990 SEGA ENTERPRISES LTD, ALL RIGHTS RESERVED THIS GAME HAS BEEN MANUFACTURED UNDER LICENCE FROM SEGA ENTERPRISES, JAPAN,




BLICKPUNKT
MEAN UGLY DIRTY SPORTS

Ein Sportspiel ,,der besonderen Art” wird Rainbow Arts noch vor Weihnachten herausbrin-
gen. M.U.D.S bzw. Mean Ugly Dirty Sports ist ein recht verriicktes Spielchen,das in die FuB-
stapfen von Grand Monster Slam tritt. Es wurde von den ,,Ex-Golden Goblins”, die mittler-
weise bei R.A. unter Vertrag stehen, konzipiert und programmiert. Im Gegensatz zu sei-
nem Vorgénger wird hier nicht nur Action geboten. Es darf auch kriftig ,gemanaged* - und
vor-allen Dingen gelacht werden. M.U.D.S wird fiir Amiga, ST und PC fiir knappe 90 DM er-
schwinglich sein. Wir haben uns die Amiga-(Vorab-)Version zu Gemiite gefiihrt und einen
kleinen Einblick in die PC-Fassung gewéhrt bekommen.

Der Spieler ibernimmt bei
M.U.D.S die Rolle eines:
M.U.D.S.-Trainers. Das
»Abenteuer” beginnt in der
Stadt Gorden, deren Mann
(Monster-)schaft es zu trai-
nieren gilt. Die M.U.D.S-
Mannschaften sind aus Ver-
brechern zusammengesetzt,
denn die Gefingnisse des
Kontinents Ghold sind iiber-
fillt. Die Regierung wulite
zuerst nicht, wohin mit all
den Striflingen. Ploétzlich
kam irgendeinem Politiker
aber der geniale Einfall, die
Verbrecher im Zuge der ,,Re-
sozialisierung” am ,ganz
normalen Leben® teilhaben
zu lassen. Folgende ,Aus-
weichmdoglichkeiten® stehen
den Banditen zur Verfligung:
Steinbrucharbeiter, Tiiten-
kleber, ,Versuchskaninchen®
oder M.U.D.S-Sportler.

Da man als Sportler neben
Geld auch Ruhm und Ehre
erlangen kann, fillt den mei-

sten Leuten die Wahl nicht
schwer. Bevor ein Verbrecher
aber zu einem M.U.D.S-
Spieler wird, muf3 er sich bei
der vom Staat beauftragten
Organisation, der Internatio-
nalen M.U.D.S Organisation
(kurz IMO), bewerben. Yon
den Moneten, die der zu-
kiinftige ,Held des Sports”
erhdlt, miissen allerdings
75% als Provision abgefiihrt
werden.

Auf dem Kontinent Ghold
leben eine ganze Reihe Ge-
schopfe der verschiedensten
Rassen: Flonks, Shiris,
Etants, Bulles, Warklonks,
Whizzles, Shemons, Hart-
winder, Pustoks, und wie sie
alle heiBBen. Jedes Geschopf
erfiillt seinen bestimmten
Zweck, hat einen eigenen
Charakter und die fiir seine
Rasse spezifischen Fihigkei-
ten. Die Shiris zum Beispiel
sind sehr ehrlich, freundlich,
unbestechlich und beschiit-

zen die Flonks. Shiris bege-
hen normalerweise keine
Verbrechen und werden des-
halb von fast jeder Stadt als
Schiedsrichter bei  den
M.U.D.S-Matches  einge-

setzt.
Die  Spielregeln  des
M.U.D.S sind eigentlich

recht schnell erkldrt: Jedes
Team darf allerhochstens 13
Spieler enthalten, von denen
maximal fiinf auf einmal als
Feldspieler eingesetzt wer-
den kénnen. Das M.U.D.S-
Spielfeld ist 576 Gholdfoots
lang und 320 Gholdfoots
breit. An beiden Langsenden
befindet sich ein Wassergra-
ben, in dem ein mehrere
Tage zuvor nicht gefiitterter
Hai umherschwimmt. Hinter
dem Wassergraben befindet
sich ein Eimer (ja, Ihr habt
richtig gelesen: ein Eimer).
Dieser Pott ist vergleichbar
mit unserem Tor. Es muB je-
doch kein Ball in diesen Ei-

mer beférdert werden, son-
dern ein Flonk. Flonks sind
Flugsaurier-dhnliche Tiere
mit Riesenschwanz und viel
Sportgeist.

Flonks sind aber auch be-
stechlich. Driickt man dem
Flonk vor dem Spiel ein paar
Mark in die Hand, so lduft er
wihrend des Matches eher
zu der Manschaft, die ihn
~gesponsort” hat als zu der
anderen.

Wer beim FuBball ,Tor”
schreit, mufl bei M.U.D.S
,Floppt” rufen; so ndmlich
werden die Tore genannt.
Der Sieger eines M.U.D.S-
Spiels ist der, der zuerst alle
sieben Flonks in den Pott ge-
worfen hat. Das Spiel kann
allerdings vorzeitig abgebro-
chen werden, wenn z.B. eine
der beiden Manschaften zu
wenig Spieler auf dem Feld
hat oder falls ein Krieg aus-
bricht.

In der Taverne nachts um halbeins . . .

Allerlei interessante Kreaturen . . .
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Als Trainer hat man natiir-
lich die Aufgabe, das Beste
aus seinem Team zu machen.
Das heiBt, IThr miit Euch
moglichst erfolgreich durch
den ganzen Kontinent kimp-
fen, um den Ghold-Cup zu
gewinnen. Hierzu miissen
insgesamt 16 verschiedene
Manschaften geschlagen
werden. Der Kontinent
Ghold ist in vier verschiede-
ne Regionen aufgeteilt, von
denen jede vier Stddte ,ent-
hilt”. Jede Region hat ihre
Tiicken, wie z.B. Bodenbe-
schaffenheit usw. Der Trainer
hat in jeder Stadt die Mog-
lichkeit, neue Spieler anzu-
heuern, Kredite aufzuneh-
men oder einfach nur in den
Pub zu gehen, um Infos tiber
die Gegner zu bekommen.
Seine  Mannschaft muB
selbsverstindlich auch ir-
gendwo libernachten. Hierzu

stehen Hotels verschieden-

ster Kategorien zur Verfi-
gung. Je besser das Hotel der
Spieler, desto motivierter
sind sie nachher im Spiel.
Man sollte mit seinem Bud-
get trotzdem nicht zu ver-
schwenderisch umgehen,
denn Zins und Zinseszins
haben schon so manchen
Coach in den Ruin getrie-
ben.

Nur durch geschickten
Umgang mit Geld, mit ein
wenig Glick und viel Joy-
stickartistik ist es moglich,
als Sieger aus dem M.U.D.S-
LAbenteuer”hervorzugehen.
Dieses Vorhaben hort sich je-
doch einfacher an, als es ist;
M.U.D.S muf3 man iiber Wo-
chen, wenn nicht Monate

Keine Kredite ohne Rendite . .

spielen, um das schlie3liche
Spielziel zu  erreichen.
Gliicklicherweise kann man
jederzeit seinen Spielstand
abspeichern.

Wer steht hinter M.U.D.S

Mit M.U.D.S waren eine
ganze Reihe von Program-
mierern, Grafikern und
Soundprogrammierern bis-
her gut 14 Monate beschéf-
tigt - bis heute sind aber
nicht alle Versionen kom-
plett fertiggestellt, so dal}
man noch ein bis zwei Mona-
te hinzurechnen kann.

Insgesamt waren drei Pro-
grammierer, zwei Grafiker
und zwei Soundmagier von-
noten, um ein Mega-Relea-
se, wie M.U.D.S es ist, zu
entwickeln. Aber, die Vorver-
sion zeigt: Es hat sich ge-
lohnt. Mit M.U.D.S kommt
in den nédchsten Wochen ein
echter Hammer auf uns zu!

Alle Amiga-, ST- und PC-
Freaks konnen sich jetzt
schon auf dieses Supergame
freuen. In der nidchsten Aus-
gabe werden wir die ,finale
Fassung” genauestens unter
die Lupe nehmen.

P.S.: Man munkelt iibri-
gens, daB dieses Spiel sogar
fir eine bekannte Konsole
umgesetzt wird. Aber Ihr
wiBt ja, Euer Name ist Hase,
Ihr wiBt natiirlich von nichts.
Psssssst ...

TORSTEN
OPPERMANN

Fotos (3) Amiga

Find' ich besser !

DRAGON
FLIGHT

INVEST

Borsenspekula-
Rollenspiel kom- tion komplett in
plett in Deutsch Deutsch
Amiga ....69.90 Amiga ... 69.90
Atari ST ..69.90 Atari St .. 69.90
MS-DOS AMIGA
Buck Ro%ers ®i os yEeaEs 79.90 AGOMBE 0w wmmw wze svm i 49.90
Cadaver® ............ 69.90 Buck Rogers® ........- 79.90
Days of Thunder * ..... 69.90 Cadaver .. ..oowee smne 69.90
Future Wars .......... 64.90 Corporation .......... 64.90
Gold of the Aztecs * ....64.90 DragonWars ......... 69.90
Guns & Butter ........ 79.90 Jane Seymour ........ 64.90
Jack Nicklaus 1l ....... 89.90 Mission Magic Fly* .. ... 69.90
King's Bounty . ........ 74.90 Monkey Island®* ....... 79.90
Last Ninja 2 64.90 Operation Stealth ... .. 64.90
Midwinter * . . ......... ’ Pool of Radiance 1IMB .. 69.90
Navigator 4.0 i Professor Mariarti ... .. 49.90
RADPCOIY 55 s s ioiins .. 79. Wonderland® ......... 74.90
Silent Service Il ....... 89.90 Wir&s .............. 69.90
Wonderland * ......... 89.90 X- Professional 89.90
UMSII*/* ...icvuien 74.90 1 MB Erweiterung . ... 149.00
BATTLE- Game Boy
MASTER g
Tetris 169.- -
_ Lynx
Amiga . ... 74.90 Netzteil Califor-
Atari ST .. 64.90

MS-DOS .. 74.90

nia Challenge

@ 11/90

389.-

ATARI ST Game Boy Module
BEBTCRY' c.owsisimssaios v s 49.90 Match Mania ......... 55.00
Back to the Future Il .. .69.90 Double Dragon ....... 55.00
BSS Jane Seymour ... .. 64.90 Hyper Load Runner .... 55.00
Comboracer .......... 49.90 Pipe Dream .......... 55.00
F 16 Mission Disk II .. .. 49.90 Blodia .............. 55.00
Imortal ™ ... e o s 69.90 Binball - o vasesins i v 55.00
Jane Seymour ........ .90 Nemesis ... . & sis i o4 55.00
Legend of Fairghail * . . .. 74.90 Super Mario Land 49.90
Monkey Island® .. .. .. .. 79.90 Shanghai ............ 55.00
Prof. I\!a.r!.arti ......... 49.90 Tennis .............. 49.90
Rick Dangerous II* ... .. 69.90 TrumpBoy .......... 55.00
Sly 8Py e s o wiewatas 54.90 Castlevania .......... 55.00
Space Rogoue . . ....... 74.90 Puzzle Boy ........... 55.00
Tﬁeir finesthour .. ..... 74.90 Sokoban . .ie e e enes 55.00
Wonderland* . . ........ 74.90 Batterie&Netzteil ...... 69.00

Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 44 30 56

KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Mriinsterstr. 18
Tel. 02 28 / 65 97 26

DUSSELDORF 1
Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Irtum und Preisénderu
Drucklegui
Wir halten standig EINIGE TAUSEND PR

n vorbehatten. Mit Sternchen () gekennzeichnete Artikel waren bei
noch nicht lieferbar, werden jedoch in Kiirze erwartet (** = deutsche Anleitung).
RAMME fir Sie vorritig und kénnen lhnen darum

meist schon am gleichen Tag das gewiinschte Programm zusenden. Bestellannahme rund um
die Unr. Wir liefern per Nachnahme. Eilpast-Service und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21 - 44 30 56




KRIEG DER SAURIER — DER

GIGANTISCHE WETTBEWERB

Wer die originelle Frage zur untenstehenden Antwort stellt, kann folgendes

CS I X" ITJIrJF~1rJ

ot gt 1. Preis: Videorecorder
5‘3 “e\e‘oso\\\age 2. Preis: Gameboy
B ane® 3. Preis: Fiinf Magic-Bytes-Spiele + 1 Tee-Shirt
4. Preis: Drei Magic-Bytes-Spiele + 1 Tee-Shirt

5.-50. Preis: Je cin tolles Poster

Postkarte bis zum 15. 11. 90 an: ASM-Tronic-Verlag, Postfach 870, 3440 Eschwege.
% Kennwort: ,Magic Byte“. Rechtsweg ist ausgeschlossen.




PC-ENGINE

PC-Engine RGB 349,-
Joypad 39,-
Competition Pro 59,-
Formation Soccer 99,-
Hell Fire 99,-
Image Flight 99,-
Klax 99,-
Lode Runner 89,-
Ninja Spirit 99,-
Super Star Soldier 99,-
SEGA MEGA DRIVE

Konsole 349,-
Sega Games Sonderangebote ab 49,
Batman 99,-
Competition Pro Sega 16 Bit 59,-
Cyber Ball 79,-
E Swat 99,-
Ghost Buster 99,-
Hell Fire 99,
Insector X 89,
Phantasie Star Il (engl.) 109,-
Phelios 99,-
Shiten Myooh 89,-
Strider 99,-
Super Monaco GP 89,-
Super Shinobi 79,-
Thunderforce Il 99,-
SNK NEO GEO

Neo Geo Konsole (komp.) 849,-
Joystick NEO GEO 109,-
Nam 1975 429,-
Magican Lord 449,-
Baseball 429,
Golf 429,-
Riding Hero 449,-
Ninja Combat 429,-
GAMEBOY

Game Boy incl. Tetrsi 169,-
Mit deutscher Anleitung

Burai Fighter Deluxe 49,-
Golf 49,-
Qix 49,-
Solar Striker 49,-
Super Mario Land 49,-
Tennis 49,-
Wizard and Warriors 49,-
ATARI LYNX

Grundgerat 299,-
Blue Lightning 59,-
California Games 59,-
Chips Challenge 59,-
Electrocop 59,-
Gates of Zendocon 59,-
Gauntlet 11l 79,-
Ankiindigungen
Oktober/November

Afterburner PC-ENGINE
Arrow Flash MEGA DRIVE
Axis Fz MEGA DRIVE
Bat Man PC-ENGINE
Bundesliga Manager ST
Burning Force MEGA DRIVE
Cadaver ST/AMIGA
Die Hard PC-ENGINE

Dynamite Duke MEGA DRIVE
Final Blaster PC-ENGINE
Fire Shark MEGA DRIVE
Gain Ground MEGA DRIVE
Invest AMIGA
M 1 Tank Platoon AMIGA/ST
Moonwalker MEGA DRIVE
Murder IBM
QOils Well AMIGA
Pool of Radiance AMIGA
Populous MEGA DRIVE
Ports of Call IBM
Power Monga AMIGA
Prince of Persia AMIGA

Ra ALLE SYSTEME

Rabio Lepus Special PC-ENGINE
Rick Dangerous Il ST/AMIGA/C64
Stealth Fighter AMIGA
Ultima V AMIGA
UmMs 11 AMIGA/ST
W-Ring PC-ENGINE
Wonderland IBM
C 64 Disk Bestseller

Bards Tale Il 59,-
Battle of Napoleon 69,-
Champions of Krynn 75,-
Dragon Wars 49,-
Great Courts 59,-
Gunship 49,-
Kick off Il 45,-
Maniac Mansion 49,-
Microprose Soccer 49,-
Oil Imperium 45,-
Panzerstrike 69,-
Pirates 49,-
Rings of Medusa 49,-
Secret of the S. Blades 75,-
Sentinel Worlds 49,-
Silent Service 49,-
Sim City 59,-
Stealth Fighter 49,-
Turrican 39,-
Ultima V 69,-
Hintbooks ab 19,-
Atari ST Bestseller

Chaos Strikes Back 69,-
Codename Iceman 109,-
Dragon Breath 89,-
Dragon Flight 89,-
Drakkhen 75,-
Dungeon Master 69,-
Emlyn Hughes Int. Soccer 75,-
F 16 Falcon 79,-
F-29 75,-
Fire and Brimstone 79,-
Football Ma. Wordlc. Edition 59,-
Imperium 79,-
Indiana Jones Adv. 69,-
Kick off Il 69,-
Klax 75,-
Larry 1l 109,-
Midwinter 79,-
Player Manager 49,-
Populous 69,-
Rings of Medusa 79,-
Sim City 89,-
Starflight 69,-
Their finest Hour 89,-
Xenomorph 69,-

— Computer Shop und Gamesworld ———
Munchen / Nurnberg
Versand oder im Laden erhaltlich.

IBM
Centuron Def. of Rome 79,
Champions of Krynn 79,-

Colonels Bequest 119,-

Conquest of Camelot 119,-
Dragon Strike 79,-
Drakkhen 79,-
Flight IV dt. 159,
Flight of the Intruder 109,-
Footb. Man. Worldc. Edition 59,-
Heroes Quest 119,-
Indiana Jones 79,-
Jet Fighter dt. 89,-
Larry 11l 119,-
Legend of Faerghail 89,-
LHX Attack Chopper 89,-
Loom 69,-
Might and Magic Il 99,-
QOil Imperium 69,-
PGA Golf Tour 99,-
Pipe Mania 75,-
Populous 79,-
Railroad Tycoon 109,-
Rings of Medusa 79,-
Silent Service Il 99,-
Sim City 89,-
Their finest Hour 89,-
Thunderstrike 89,-
Tracon 1 99.-
Ultima VI 99,-
Wolfpack 109,-
Xenomorph 75,-
Amiga Bestseller

1 MB Ram Dungeonmaster 249,-
688 Sub 75,-
Champions of Krynn 89,-
Dragons Flight 89,-
Drakkhen 79,-
Emlyn Hughes Int. Soccer 75,-
F 16 Falcon 79,~
F 16 Mission Disk II 59,-
Heroes Quest 119,-
Imperium 79,-
Indiana Jones 69,-
Kaiser 99,-
Klax 59,-
Larry 1l 119,-
Legend of Fairghail 89,-
Midwinter 89,-
Might and Magic 89,-
Pirates 79,-
Populous 69,-
Rainbow Islands 69,-
Rings of Medusa 79,-
Sherman M 4 79,-
Sim City 89,-
Starflight 69,-
Their Finest Hour 89,
Turican 59,-
TV Sports Basketball 79,-
TV Sports Football 79,-
Ultima V 89,
Unreal 89,-
Wings 89,-

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandko-
sten (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse
plus 12,- DM Versandkosten.

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Laden in Miinchen, Landsherger Str. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, Fax: 0 89 / 5 02 67 67
Laden in Niirnberg, Jakohsplatz 2, Tel.: 09 11/ 20 30 28

Versandzentrale Drygalskiallee 31, 8000 Miinchen 71, Tel.: 0 89 / 78 60 44, Fax: 0 89 / 78 60 45

089/78 60 44




Was Macht macht

o

Um Macht und Uberlegen-
heit geht es in dem Strategie-
spiel SUPREMACY von MEL-
BOURNE House. Irgendwer
hat- ein wenig zuviel mit
Raum und Zeit experimen-
tiert und dabei eine Dimen-
sionskatastrophe ausgeldst.
Plotzlich befinden sich vier
fremde Zivilisationen ganz
in der Nihe des eigenen Son-
nensystems, die natiirlich
(wie alle Ausldnder) nur das
eine im Sinn haben: sich auf
unserem Planeten breitzu-
machen, um die ganze Sache
zu iibernehmen. Das lassen
wir uns aber nicht bieten,
schlieBlich sind wir doch die
Herrscherrasse, nicht wahr?.
Ergo hilft nur der Erstschlag
nach dem Motto ,,Hau drauf,
fragen kannst du spiter®.

Da wir es aber hier mit ei-
nem Strategiespiel zu tun ha-
ben, mull die ,imperialisti-
sche Aggression® zunéchst
gut vorbereitet werden. Der
Spieler sucht sich erst einmal
einen Gegner aus den vier
galaktischen Volkern aus und
bestimmt somit auch gleich
den Schwierigkeitsgrad des
Unternehmens, denn die
Aliens sind unterschiedlich
stark. In dem Auswahlscreen
bekommt man schon den er-
sten Eindruck von der guten
Grafik, die das gesamte Ga-
me durchzieht. Die AuBerir-
dischen sind detailliert und
farbenfroh gezeichnet und
reichen vom einfachen pri-
matendhnlichen Wesen bis
hin zum hyperintelligenten
Humanoiden.

Auf die Feindwahl folgt
der Hauptscreen, der eine

50

animierte Sternenkarte, ei-
nen die aktuelle Planeten-
oberfliche zeigenden Vi-
deoscreen (ebenfalls ani-
miert), einen Messageprinter
und die Zugriffsicons fiir die
anderen Screens enthilt. Ein
Klick auf das Statistik-Icon
(das erste in der Reihe) zeigt
uns u.a., da} wir bisher nur
einen Planeten besiedelt ha-
ben, daB die Bevdlkerung
wichst und daB die Nah-
rungsmittel ziemlich knapp
sind. Also auf in den galakti-
schen Intershop (zweites
Icon) und eine nahrungsmit-
telerzeugende Horticultural
Station gekauft. Diese muB
dann bemannt (iiber das Car-
go Bay Icon links unten) und
via dem Planet Surface Icon
(das mit dem Planetensym-
bol) vom Hangar auf die
Oberfliche gebracht werden.
Ein Klick auf den ON/Off-
Button 1dBt die Produktion
anlaufen.

Im galaktischen Kauf-
mannsladen gibt es selbst-
verstindlich noch andere
hiibsche Dinge , for sale“ wie
z.B. Raumschiffe, rohstoff-
abbauende Maschinen, Pla-
netenformatierer (damit
werden Planeten bewohnbar
gemacht) oder auch solare
Satellitengeneratoren, die
zusdtzlich Energie erzeugen.
Alle diese Teile sind super
gezeichnet und teilweise so-
gar animiert.

Das gleiche gilt fiir die
Ausriistung des Militirs, das

Wer die Wahl hat, hat die Qual.

zuvor aus der Zivilbevolke-
rung rekrutiert werden muf3.
Die Ausriistungsgegenstin-
de reichen vom einfachen
Kampfanzug mit Billigwum-
me bis hin zum mehrdimen-
sionalen Schutzschirm plus
Nukleargeschosse verschie-
Bendem Megablaster.

Ist der Heimatplanet mit
Hilfe der Nahrungsmittel-
und Rohstoffmaschinen ver-
sorgt, wichst die Bevdlke-
rung und damit das Steuer-
aufkommen. Nun kann mit
der Koloniesierung der frei-
en Planeten begonnen wer-
den, denn das alles kostet
Geld. Hat man die ge-
wiinschte Stdrke erreicht,
kdonnen die gegnerischen
Welten angegriffen werden,
falls einem der Feind nicht
zuvorgekommen ist.

Supremacy besticht in erst-
er Linie durch seine gute
Grafik, die durch die diver-
sen Animationen noch an
Klasse gewinnt. Das engli-
sche Handbuch ist sehr aus-
fihrlich, wihrend sich die
beiliegende deutsche Uber-
setzung auf das Wesentliche
beschrinkt. Die komfortable
Icon-Steuerung und die so-
fortige Verfiigbarkeit der vie
len Screens ohne ldstiges
Nachladen machen das Ga-
me durchaus empfehlens-
wert. Cruiser B
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(Foto: Amiga)

FERNOST

Der Titel klingt fur deut-
sche Ohren etwas seltsam
und weckt Erinnerungen an
diverse AuBerungen bei
ekelerregenden Ereignissen.
Den Englidndern geht’s dage-
gen etwas anders, denn
HonNG KoNG PHOOEY verste-
hen sie etwas verballhornt
als Kampfschrei eines Kara-
tekdmpfers - oder so. Das
trifft den Kern des Spiels,
denn unser Held, dessen Na-
me das Spiel ziert, ist ein ka-
rateerprobter Hund und be-
zieht seine seltsame Popula-
ritdt aus dlteren Zeichen-
trickstreifen. Fiir HI-TEc
geht er in ein waschechtes
Jump - and - run - Abenteuer,
bei dem er auch die Hand-
kanten schwingen darf. Hong
Kong Phooey muB einen
Gangster finden, der sich im
riesigen Gewiihl des Hafen-
geldndes versteckt hilt. Das
daraus resultierende Spiel-
feld ist verzwickt angelegt
und mit vielen Feinden und
Hindernissen  durchsetzt.
Angesichts der Tatsache, daB
das Spiel schon ein paar Jihr-
chen auf dem Buckel hat,
sind Grafik und Animation
in Ordnung. Beim scrolling
geht’s zwar nicht immer ganz
fliissig zu, der Sound ist ein
wenig miide, doch fiir zehn
Mirker 14Bt sich das Game
ohne Gewissenbisse kaufen.
|

Michael Suck
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SCHWARZENEGGER
TOTAL
RELALL

SYSTEME:

Atari ST
Amiga PC 3,5” + PC 5,25”

C 64 Disk C 64 Cassette BOMNCO SERVICELINE

ot soeTwant pasTHE
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mochten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf geniigt! Tel.: 06107 / 6 20 67

Vertrieb: gg:\hfmﬂ

Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach

Schriftliche Informationen nur gegen Ruckporto

1989 CAROLCO PICTURES, INC
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Wenn die Riibe ‘'mal wie-
der so richtig rauchen soll,
bleiben Euch nur zwei Alter-
nativen: Entweder Ihr setzt
Euch mindestens eine halbe
Stunde bei voller Heizlei-
stung unter Muttis HeiBluft-
trockner, oder aber Ihr greift
zu Tracon II, das in diesen
Tagen von der bislang noch
fast unbekannten Firma
WESSON INTERNATIONAL er-
scheint. Nicht einmal eine
ASM-Ausgabe war zwischen
der Veroffentlichung des er-
sten und zweiten Teiles die-
ser ,Flugis“ erschienen -
Grund genug fiir uns, zu
schauen, ob sich Aufwand
und Eile gelohnt haben.

Bei TRACON Iund II geht
es, wie bei dem sehr dhnli-
chen RAPCON, um den
mehr und weniger erfreuli-
chen Alltag eines Fluglotsen
mit all seinen Tiicken und
StreBsituationen. Wihrend
des Spiels bekommt Ihr den
typischen 360-Grad-Panora-
ma-Schirm vorgesetzt, auf
dem sich die ganze Action
verfolgen 1dBt. Und damit
nichts fehlt, haben die Jungs
und Midels von WESSON
INTERNATIONAL ganze
Arbeit geleistet und so ziem-
lich alles integriert, was man
sich nur denken (und beim
Original auch finden) kann.
Jedes Flugzeug wird ord-
nungsgemilB mit den wich-
tigsten Daten angezeigt, ge-
nauere Werte kénnen dann
noch auf Wunsch dargestellt
werden.
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Runter kommen sie

Angenehm verstindlich ist
nach wie vor die Sprachaus-
gabe liber den eingebauten
(!) Lautsprecher. Alle vorge-
nommenen Aktionen wer-
den ausgesprochen und an-
schlieBend von den einzel-
nen Maschinen bestitigt
oder auch abgelehnt. Wer
schon einmal einem ,ech-
ten® Fluglotsen iiber die
Schulter geschaut hat, kann
bestitigen, daBl das Ganze
ziemlich gut und realistisch
riberkommt. Zudem hiel-
ten sich die Programmierer
strikt an die echten Formu-
lierungen des Lotsenstan-
des. Der Spieler muB u.a. al-
len ankommenden Flugzeu-
gen die richtigen Strecken
zuweisen und den Luftraum
fiir abfliegende Maschinen
raumen.

pelt man mehrere TRA-
CONs, lassen sich theore-
tisch fast unbeschriankt viele
Flugzeuge dirigieren. In den
USA - wo das TRACON-
Fieber bereits in groBerem
MabBe ausgebrochen ist - soll
es fiir Unentwegte sogar eine
spezielle Mailbox geben, die
tiglich rund um die Uhr be-
setzt ist.

Neu sind auch die Pull-
down-Meniis, iiber die jetzt
simtliche Parameter einge-
stellt werden konnen. Die
ehemaligen ALT-Komman-
dos werden tiberfliissig. Gra-
fik-Freaks diirfen sich freu-
en, wird doch der bislang
noch seltene 1024x768-Far-
ben-Modus unterstiitzt!

Wie echt und wirklich-
keitsnah kann diese Simula-

Ein lebhafter Luftraum

Foto: PC

Soweit zum ersten Teil von
TRACON. Die Fortsetzung
bietet einige Neuerungen.
Jetzt lassen sich bis zu 16 (!)
Flugzeuge aus dem Flight Si-
mulator von Microsoft per
Nullmodem oder ‘iiber ein
Netzwerk koppeln. Sie kon-
nen dann tiber den normalen
TRACON-Bildschirm  im
Echtzeit-Modus' gesteuert
werden. Auch einzelne Kom-
mandos flir die Mitspieler
am ,anderen Ende® werden
ausgetauscht, die Kommuni-
kation ist umfassend. Kop-

tion tberhaupt sein? Ist es
nicht bloB wieder ein nettes,
umstindliches Game? Nur
soviel: Mittlerweile wird
TRACON zusammen mit
dem verwandten RAPCON
bereits erfolgreich zur Aus-
bildung von Fluglotsen ein-
gesetzt, die hier den Ernstfall
mit allen nur moglichen Fak-
toren erproben kdnnen.

Wer also auf der Suche
nach dem neuesten Hyper-
Mega-Blast mit perfektem
Stereo-Sound und extra-fie-

-
D

sen Aliens ist, hat wahr-
scheinlich ohnehin ldngst
weitergeblittert. Alle ande-
ren sind vielleicht noch skep-
tisch. Ohne Zweifel wird
auch dieses Spiel (?) frither
oder spiter langweilig. Ande-
rerseits gibt es wohl nur we-
nige so detail- und realitits-
getreue Simulationen, die
sogar flir Schulungszwecke
verwendet werden kdnnen.
Uberlegt Euch also selbst,
ob Ihr mit TRACON II etwas
anfangen konnt - fiir einige
unterhaltsame Stunden hat
es bei mir gereicht! Gegen-
uber dem Vorginger schnei-
det dieser zweite Teil aber
dank der genannten Features
viel besser ab. Technisch wiir-
de ich diesem Programm oh-
ne zu zogern die ,goldene 1
(4hem ... so schlecht isses
nun auch wieder nicht ... !)
verleihen. Der Unterhal-
tungswert diirfte bei den
meisten allerdings hochstens
einen Abend vorhalten, da-
nach erlahmt das Interesse
meistens spilirbar. Und ob
das den stolzen Preis von 160
Silbertalern rechtfertigt,
muB jeder fiir sich selbst ent-
scheiden. &
Matthias Fenzke/ev
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Titel: Voo-
doo Night-

mare, System: Amiga (ge-
testet), Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 75 Marker, Her-
steller: Palace Software,
England, Muster von: Her-
steller.

Tief in den tiefsten Tiefen
des Kongos: Spinnen, Kifer,
Schlangen und anderes Ge-
wiirm kriechen durch das saf-
tige Griin des Urwaldes.
Baumstimme, in die graBli-
che und angsteinfloBBende
Voodoo-Masken geschnitzt
wurden - wunheimlich un-
heimlich!

Boots Bakerwurde von Pa-
LACE SOFTWARE erprel3t. Sie
miissen ihn erpref3t haben,
denn wer wiirde sich schon

Jreiwillig dazu hergeben, in

Voopoo NIGHTMARE die
Hauptrolle zu spielen? Und
das nur, damit irgend so ein
User endlich ’ne spannende
Freizeibeschiftigung hat!?
Es war fiir Boots der schwiir-
zeste Tag in seinem Leben,
als er sich in diesem Dickicht
wiederfand, aus dem ihm die
vielen Gefahren nur so ent-
gegenschrien. Er wiinschte,
dal} niemals ein User gebo-
ren worden wire.

Jetzt ist die Reihe an Euch
zu beweisen, dall es auch

< ﬁ.ﬁ
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Kein fauler Zauber

User -gibt, die es wirklich
draufhaben. Eure Aufgabe
ist es, Baker so durch den
Kongo zu lenken, daB er in
der Lage ist, die drei Missio-
nen zu erfiillen, die ihm ge-
stellt wurden; eher gelangt er
ndmlich nicht in den zweiten
Teil des Games. Er muB die
Bananenhdéhle finden, bevor
er anfangen kann, die Mutter
eines Lowenbabys zu finden,
um dann schlieBlich einem
Eingeborenen, durch medi-
zinische Hilfe das Leben zu
retten.

Im ersten Level besitzt er
keine Waffe, auBer seinen
blofen Fiilen. Die vielen tie-
rischen Dschungelbewohner
sind dulerst interessiert dar-
an, ihm den Weg durch die-
ses unendlich erscheinende
Labyrinth so beschwerlich
wie moglich zu machen. Sie
versuchen sein Weiterkom-
men zu verhindern; sollten
sie ihn beriihren, kostet ihn
das erheblich Lebensener-
gie. Da kennt selbst Baker
keine Skrupel mehr und
springt einfach auf sie - auf
dal} sie unter seinen Fiilien
dem Urwaldboden gleichge-
macht werden. Denn, drei
Leben sind in solch einer Ge-
gend sicherlich nicht zuviel!

Einen Vorteil hat Baker je-
doch: Wenn es Nacht wird,
1aBt sich keines dieser Vie-
cher blicken.

% ‘:’\ ﬁ‘:
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Am unteren Bildrand kann
man Leben und Energie ab-
lesen. Hier wird auch ange-
zeigt, ob die Sonne gerade
unter- oder aufgeht. Er-
scheint jedoch unten rechts
in der Ecke der Mond, so
wird innerhalb weniger Se-
kunden die ganze Szenerie
in 'schonstes Sternenhim-
melblau getaucht.

In der linken Ecke der An-
zeigenleiste kann man die
Anzahl der Edelsteine und
Bananen ablesen, die Boots
aufgesammelt hat. Diese
sind im verschiedenen, im
Urwald befindlichen Tem-
peln versteckt. Es geht nicht
einfach nur darum, simtliche
Schitze zu bergen, sondern
im Wesentlichen dienen sie
dazu, Baker Zutritt zum
Shop zu wverschaffen. Dort
kann er gegen das entspre-
chende Entgelt massig niitz-
liche Dinge einkaufen. Bei-
spielweise gibt es dort eine
Landkarte, die ihm endlich
den totalen Durchblick ver-
schafft, Extraleben, aber
auch Waffen (Dynamit, Mes-
ser, Macheten), sowie die
Medizin, die der Eingebore-
ne so dringend bendtigt. Mit
der Space-Taste gelangt man
in ein entsprechendes Menii,
wo man die Waffen wihlen,
und die erstandenen Hilfs-
mittel untersuchen kann.

In den Tempeln, aber auch

Nf’ R

manchmal mitten im Ur-
wald, wurden Teleports ein-
gebaut, was die ganze Sache
noch kniffliger macht. Unter-
legt ist diese ganze Geschich-
te mit einem Sound (ganz
nach Voodoo-Manier), der
die schleichende Angst zum
Rasen bringt. Erst recht,
wenn lhr dann im zweiten
Teil des Games angelangt
seid. Dort ist alles grau ge-
pflastert, und Boots wird von
nichts, als den in die Baum-
stimme eingeschnitzten
Voodoo-Masken, umgeben -
keine Spurmehrvon dem ein
wenig beruhigendem Griin
des Dschungels.

Baker wird nun auch nicht
mehr von Tieren bedroht,
sondern von seinen Kollegen
aus dem Jenseits. Lavaspuk-
kende Skelette und scheul3-
lich aussehende Zombies
wanken auf thn zu. Die Ske-
lette kdnnen ja noch leicht
beseitigt werden, die Zom-
bies jedoch sind unsterblich.
Die einzige Moglichkeit, sich
ihrer Anwesenheit zu entle-
digen, besteht darin, sie zu-
riick in ihre Gruft zu locken.
Erst dann ist Baker endgiiltig
frei und kann per HeiB3luft-
ballon den Ort des Grauens
verlassen.

Ich habe mich gern und
ziemlich lange vom Voodoo-
Zauber einfangen lassen.
Wihrend des ganzen Games
wurde ich vom Titelsound
berieselt und zusétzlich von
FX animiert, was der Atmo-
sphéire sehr zugute kam. Al-
lerdings, wie kann es anders
sein, hat auch Voodoo Night-
mare einen Fehler: Die
Steuerung. Sie funktioniert
zwar, aber der gute Boots Ba-
ker bewegt sich wirklich eine
Idee zu schnell. Ansonsten:
Mein Kompliment an Pala-
ce! Voodoo Nightmare ist ein
gelungenes Game zu einem
angemessenen Preis. &

Sandra Alter
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Titel: Days
of Thunder,
System: PC (mind. 512
KB, CGA, EGA, VGA,

MCGA, AdLib und Ro-
land-Soundkarte werden
unterstiitzt), Amiga, Atari
ST (alle getestet), empf.
VK-Preis: ca. 75 - 85 DM,
Hersteller:  Mindscape,

USA, Muster von: Rush- |

ware.

Das Donnern der Moto-
ren, die flirrende Luft im hei-
Ben Abgasstau, dazu ein to-
desmutiger Pilot, ein paar
schnelle Schnitte und atem-
beraubende Kamerafahrten
- und schon ist ein Kinohit
fertig. Sonnyboy Tom Cruise
darf zudem in Davs oF
THUNDER zeigen, wie cool er
doch ist und sogar seine ei-
gene Arztin flachlegen. Was
konnte es Schoneres geben
als diese Unterhaltung made
in Hollywood? Na klar doch,
das Spiel zum Film! MinD-
SCAPE ist es zu verdanken,
daB wiruns das gleichnamige
Rennepos auf allen giingigen
l6bittern reinziehen kon-

nen. Auller dem Titel haben
beide Produktionen jedoch
wenig gemeinsam, die Hand-
lung wurde fiurs Spiel
schlicht und einfach auf ein
Rennspiel im Stil von INDY
500 zurechtgestutzt. Also nix
mit Arztin flachlegen und
50..

Dafiir gibt’s fiinf wasch-
echte Rennstrecken, die der
Spieler mit seinem Boliden
zwecks Gewinn der Meister-
schaft durchrasen muB. Ob
in Daytona, Atlanta, Phe-
onix, Talladega oder Charlot-
te - immer geht es um die

Wie Tag und nz;

Qualifikation, um Runden-
zeiten, Meisterschaftspunkte
und rechtzeitige Boxen-
stops. Wer’s nicht garso lang-
atmig mag, kann im Startme-
nii die Anzahl der Mitspieler
und die Rundenanzahl her-
absetzen, Besitzer mit etwas
lahmeren Knicken konnen
zudem die grafische Darstel-
lung vermindern, um so ei-
nen Geschwindigkeitsschub
zu bekommen. Eines sei je-
doch gleich vorweg gesagt:
Das beste Fahrfeeling be-
kommen nur die PC-User,
und dies auch nur dann,
wenn mindestens ein 286er
vorhanden ist. Mindscape
hat das Game na
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Und wir rollen das Feld von hinten auf - oder auch nicht . . .
Fotos (2): PC

Vektorgrafik-Spielchen aus-
gelegt - und nicht besonders
optimal programmiert. So-
wohl die ST-als auch Amiga-
Fans miissen sich mit
Schneckentempo-Animati-
on zufriedengeben. Und das,
obwohl der Tacho doch 218
mph anzeigt! Weitere Unter-
schiede betreffen die Steue-
rung und den Programmab-
lauf. So gibt’s auf dem ST
und Amiga eine Zwei-Spie-
ler-Option, die beim PC vél-
lig fehlt. Dafiirkann beim PC
schon vor Spielbeginn in der
Box die Sensibilitiit von Len-
kung und Bremsen sowie die
Reifenbreite gewihlt wer-
den. AuBerdem gibt’s beim
PC bei Tastatursteuerung
nur ein Automatik-Getriebe,
was jedoch gar nicht so
dumm ist: Die Schalterei per
Joystick ist doch arg hakelig.
Doch nun los: Drei Quali-
fikationsrunden habe ich in
Daytona, dem ersten Kurs,
zu bestehen. Kein Problem:
Ruckzuck bin ich in der Pole
Position, die Verfolger haben
das Nachsehen - auch wih-
rend des Rennens. Eigen-
tlich ist es gar kein Problem,
das Rennen zu gewinnen. Ihr
miifit lediglich darauf auf-
passen, spitestens nach der
fiinften Runde bei einem Bo-
xenstopp Benzin nachzufiil-
len, denn sonst ist das Ren-
nen gelaufen. Diese Erfah-
rungen gelten, wohlgemerkt,
nur fiir die PC-Fassung!
Beim ST und Amiga ist die
Steuerung ungleich schwam-
miger, der Gewinn des Ren-
nens nervenaufreibende Joy-
stickarbeit und nicht sehr

vergniiglich. Es ist aber auch
wirklich zu bléd: Die PC-
Fassung 1dBt sich am besten
spielen, ist aber viel zu ein-
fach, die beiden anderen Ver-
sionen kann man hingegen
mehr oder weniger in den
Gully kicken. Hinzu kom-
men  weitere  technische
Schwichen des Programms:
Der Sound ist auf allen drei
Rechnern (AdLib-Karte ein-
geschlossen!) schlicht grau-
envoll, die Grafikunterschie-
de zwischen EGA und VGA
bestehen nur in leichten
Farbabstufungen des Cock-
pits. Der Hammer: Die neun
verschiedenen Perspektiven
des Rennwagens und der
Strecke sind optisch zwar
sehr ansprechend, doch da
das Spiel wihrend des Um-
schaltens weiterlduft und ei-
ne Replayfunktion fehlt, ist
dieses Feature kaum zu ge-
brauchen.

Uberhaupt scheint mir,
dall Mindscape mit Days of
Thunder versucht hat, Indy
500 schlicht und einfach zu
kopieren. Die Lizenz eines
Spielfilmes reicht aber bei
weitem nicht aus, um ein tol-
les Spiel auf die Beine zu
stellen - dem Supergame In-
dy 500 kann Days of Thunder
keinesfalls das Wasser rei-
chen. Geht lieber ins Kino!

Michael Suck +

(PC/Amiga/Atari ST)
Grafik/Animation . 9 6 7
Sound (PC: AdLib) 5 5 4
Realitiitsniihe ..... 7 6 6
Motivation ....... 6 4
Preis/Leistung ...6 5 §
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% ‘ “Two
Made in China! Thumbs

Ishido..”

“Flawless. ..
Ishido is
a first-class
stralegy game
in the
‘a minute to
learn,
a lifetime to
master’
tradition.”

MacUSsEr

“It is the very
simplicity
of this game
that makes it so
powerful.”

PC GAMES

“One of the most
gorgeous games
I've ever seen.”
ELECTRONIC
GAMES/
CompuSERVE

“I couldn't
tear myself
away from it,
1 recommend
Ishido without
reservation.”

Power PLAY

“The kind of
program that
mainiains its
lustre through
hundreds of
hours of play.”
Vipeo GAME&
COMPUTER
ENTERTAINMENT

“The graphics
are oustanding,
the sounds are
particularly
satisfying.”
Home OrfICE
COMPUTING

Kb.ln ber 1'990

ver
a_q-ﬁ” m,,ﬂzz
Halle

Einen guten Uberblick, Geduld und eine gehérige Portion
strategisches Denken sollten Sie mitbringen. Fiir die
Spannung sorgt ISHIDO. Lassen Sie sich von dieser
Variante ferndstlicher Legespiele herausfordern!

Fiir Amiga und MS-DOS.

..Die bis ins letzte Detail ausgetiiftelten

i_.-"hl[iﬁ Spielmodi garantieren satten Langzeitspal3”.

‘L\L‘Em\DLH inrich Lenhard

\& HEEL Heinrich Lenhardt
\NV' Power Play

N\l \INr_
A\ S W VeV

) VWAR U IN »,
ARE UNITED SOFT
DFTWARE UNITED SQ
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQY

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SQ
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOFT
DFTWARE UNITED SQ
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SO

ARE UNITED SOFT
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED S04

ARE UNITED SOFT
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SO

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SO

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOFT
DFTWARE UNITED SO
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED S
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SQ

ARE UNITED SOF
DFTWARE UNITED SQ
ITED SOFTWARE UN
D SOFTWARE UNITE
DFTWARE UNITED SO

ARE UNITED SOFT
DFTWARE UNITED SO

iTF fZ
; if" 3‘1'1 J’

~REUNIT %

DFTUARE ONITE

ITED SOFTWARE UN




sPong“ lant gruBen!

Es darf nicht wahr sein!
Was hat sich KrisaLis denn
dabei gedacht? Mit Bortics
wagt der englische Software-
Produzent ndmlich den tief-
sten Griff in die Klamotten-
kiste, den je ein Hersteller in
den letzten Jahren tat. Bis ins
prihistorische 1977 muf3 man
zurickgehen, um die Wur-
zeln von Botics zu finden. Zu
dieser Zeit erschien ndmlich
der Urvater aller Computer-
spiele, jenes legendire Atari-
Spiel namens Pong, bei dem

zwei Balken einen vierecki-
gen Ball auf dem Bildschirm
hin- und herschlagen muB-
ten. Krisalis hat dieses ,,be-
wihrte Konzept” komplett
tibernommen und das Spiel-
feld lediglich in den dreidi-
mensionalen Raum {ibertra-
gen. Somit miiB3t Thr per 3D-
Perspektive versuchen, den
Ball mit einem in der Hori-
zontalen und Vertikalen be-
weglichen Schliger ins geg-
nerische, schlitzformige Tor
zu schubsen. Damit’s nicht
gar zu o6de wird, gibt’s eine
Levelanwahl (Alpha bis
Gamma), wobei ein Level
dann gewonnen ist, wenn
drei Tore geschossen wur-
den. Das Spiel ist anderer-
seits vorbei, wenn der Com-
puter drei Tore erzielt hat.
Kaum zu glauben, aber wahr:
Eine  Zwei-Spieler-Option
gibt’s nicht! Dafiir gibt’s eine
ruckelfreie Animation und
ansehnliche Grafiken im

Vorspann, die mit guten
Gags bestiickt sind: Getreu
dem Motto ,Winners, don’t
use drugs”, sieht man einen
Roboter, der sich gerade
dréhnig die Spritze in den
Blecharm schiebt. Rechts da-
neben gibt’s den gesund-
heitsbewufiten Roboter, der
Gewichte stemmt. Sieht lu-
stig aus! Ansonsten ist Robo-
tics jedoch ein echt miides
Spiel. Die 3D-Perspektive
liBt eine genaue Ballkontrol-
le nicht zu, der Spielverlauf

ist kurzatmig und ohne jede
Abwechslung. 1977 hiitte Bo-
tics bestimmt den Megahit-
stern in der ASM bekom-
men, doch heutzutage taugt
das Ding nicht mal fir den
Verkauf nach Sibirien. |

Michael Suck
Grafik/Animation ...... 8
SoInd s e e 8
Spielablauf ............ 3
Motivation ............ 2
Preis/Leistung ........ 2

Bett, faul und gefrifiy FEE

Wer kennt nicht, die lusti-
gen Gesellen, die schmudde-
lig, schnodderig, aber immer
liebenswert und witzig ihre
Probleme meistern? Wer
kennt nicht die WoMBLEs?
Hand hoch! Dachte ich’s mir
doch, daB} die Jungs ein ech-
ter Begriff sind! Dieses etwas
andere Familiendrama be-
geisterte zunichst Millionen
vor der Flimmerkiste und
darf nun als Versoftung von
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ALTERNATIVE SOFTWARE ge-
nossen werden. Der Spieler
tibernimmt den Part von Ori-
noco und muB fiir das Fami-
lienoberhaupt eine Ausgabe
von ,,The Times“ finden. Der
Haken an der Sache: Die

Umgebung des ,Baus” der
Wombles gleicht (trotz Uber-
sichtkarte) mehr einem La-
byrinth, zudem muB Orino-
co stindig vor feindlichen
Menschen auf der Hut sein,
Abfall im Park aufsammeln

Im Fernsehen waren sie ja schon nix Besonderes, aber jetzt
als Game . . .

und zwischendruch beson-
dere Gegenstinde fiir den
Erfinder Tobermory inner-
halb des Zeitlimits finden.

Dieses Spielkonzept ist
doch arg zusammengeschu-
stert und holt wohl nicht mal
die echten Wombles hinter
dem Ofen hervor. Der Sound
besteht zwar aus der Titelme-
lodie der Serie, ist jedoch
trotzdem arg durchschnitt-
lich; die Grafik hilt sich in
bescheidenem Rahmen.
Spart Euch die , Times®, und
holt Euch lieber,Sign’ o’ the

Times". o
Michael Suck
Grafik ..... Pt G 5
Sound .o s e 6
Spielablauf ............ 4
Motivation ...... St Sy
Preis/Leistung ........ 4
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Wie sonst wire es zu erklé-
ren, daB die Grafik ruckelt,
obwohl das Spielfeld nur in
zwei Richtungen (horizontal
und vertikal) scrollt und die
Anzahl der Sprites lacherlich
gering ist.

How auch ever, von der
miBigen Animatuion abge-
sehen, spielt sich Paradroid
90 genau so gut wie sein 64-
er-Vorfahr: Mittels eines An-
droiden muB ein Raumschiff
von allen durchgedrehten
Robotern befreit werden.
Diese konnen zum einen ab-
geschossen und zum ande-
ren iibernommen werden. In
letzterem Fall geht es dann
in ein Zwischenspiel, in dem
die Schaltkreise des Gegners
{ibernommen werden miis-
sen. Bei erfolgreichem Aus-
gang dieses Grabble-Games
{ibernimmt man den ande-
ren Roboter. Da es verschie-
den starke Gegner gibt, kann
man sich auf diese Weise
hocharbeiten, sprich die ei-
gene Feuerkraft erhdhen.

Wihrend sich bei der 64er-
Version die diversen Robot-

BLICKPUNKT

Es wurde auch Zeit,

... daB zumindest eine spielbare Demo-Version
von Paradroid, dem legendiren C-64-Klassiker,
ausgegeben wurde, um sich endlich ein Bild ma-
chen zu kénnen, was die 16-Bit-Version denn
nun bringt. Der Autor Andy Braybrook scheint
ziemliche Schwierigkeiten mit den neuen Rech-
nertypen St und Amiga zu haben. Wahrend er
den 64er perfekt beherrschte, scheint ihm die
Architektur der 16-Bitter doch einiges Kopfzer-
brechen zu bereiten.

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

typen lediglich durch die Nu-
merierung voneinander un-
terscheiden lieBen, zeigen
sie hier verschiedene Er-
scheinungsbilder, so dal
man erst nach einer gewissen
Zeit weil3, mit welchem Robi
man es zu tun hat. Leider
wurden die Farben im
Haupt- und im Zwischen-
spiel so gewiihlt, daB sich bei-
spielsweise die Sprites nicht
sehr gut vom Hintergrund
abheben, und auch die ,,Im-
pulse“ des Zwischenspiels
schlecht voneinander zu un-
terscheiden sind.

Trotz genannter Mingel
sollte kein Paradroid-Fan auf
Paradroid 90 verzichten,
auch wenn derendgiiltige Er-
scheinungstermin der Voll-
version auf Friihjahr’90 fest-
gelegt wurde. B CRUISER
Hier nun eine Vorabbewer-
tung

Spielablauf ..
Motivation .... 9
Preis/Leistung 8

« Der Lichter Widerhal
an stillen Wanden »

The light corridor
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Eine Reise mit Lichtgeschwindit
keit. Fangen Sie die Regenboge!
farben ein, damit die Sterne endlic
wieder in neuer Pracht erstrahlel
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A UNIVERSUM IN 3D

A SONDERPRUFUNGEN

A 50 ETAPPEN

A EDITOR

A 1 ODER 2 SPIELER

A EINMALIGES GAME PLAY
A BERAUSCHEND

== |Fiir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible



Grof3 Electronic
Hardware - Software - Zubehér

Spiele AMIGA ATARI ST C-64 MS-DOS

Anarchy 49,90 49,90°

Back t. t. Future 2 61,90* 63,90° 39,90 63,90°

Block Out 54,90" 61,90 61,90*

Battle Master 71,90 63,90

BSS Jane Seymour 61,90* 61,90* 61,90

Budokan 67,90 67,90°

Cabal 59,90" 47,90* 39,90°

Castle Master 59,90 49,90" 39,90* 61,90*

Champ. of Krynn 67,90 61,90° 71,90

Champ. of Raj 63,90 63,90

Combo Racer 61,90 61,90

Conguest of Camelot 86,90 98,90

Days of the Thunder 63,90 63,90 63,90

Dragon Wars 67,90 39,90 74,90

Drakkhen 67,90" 64,90" 69,90"

Dungeonmaster dt. 67,90* 67,90*

E-Motion 49,90* 49,90 39,90 61,90"

Escape frt.Planet .. 47,90 47,90" 39,90° 61,90°

F-16 Falcon 71,90° 63,90 79,90

F-29 Ratalitor 59,90" 59,90"

Flimbo's Quest 61,90 39,90

Flood 67.90" 67,90

Future Wars 59,90" 59,90

Gold of the Aztecs 61,90 49,90 39,90 61,90

Hard Drivin’ 49,90" 49,90° 39,90° 61,90

Imperium 67,90* 67,90°

Indiana Jones Adv. 67,90 67,90" 74,90°

It C.frthe Desert dt. 79,90°

Jack Niclas Il 86,90

Khalaan 67,90° 67,90 67,90*

Kick Off 2 61,90 61,90 39,907 61,90

Kings Quest 4 81,90 86,90 86,90

Klax 47,90 4790* 39,907 59,907

Knights o.t. Crystall. 71,90*

Kult 59,90° 59,90 59,90

Last Ninja 2 61,90" 61,90 61,90"

Legend of Faerg.dt. 74,907 74,90 74,90°

Leis. Suit Larry 1ll 98,90 86,90 98,90

LHX Attack Chopper 104,90"

LOGO 61,90° 61,90° 39,907 61,90°

Loom 74,90 74,90 74,907

Lost Partol 59,90% 59,907

Maniac Mansion 67,90 67,90 54,90 67,90"

Manchester United 61,90° 49,907 39,90" 61,90

Microprose Soccer 61,90 61,90° 54,90° 63,90

Midnight Resistance 59,90 59,90° 39,90"

Midwinter 67,907 67,90 74,907

North and South 59,90* 59,90 61,90°

Nuclear War 61,90 71,90

0il Imperium 54,90 54,90" 39,90° 54,90*

Pipemania 61,90" 49,90* 39,90* 61,90*

Pirates 61,90* 61,90° 47,907 61,90"

Player Manager 49,90 49,90

Populous 67,90* 67,90" 67,90*

Powermonger 67,90" 67,90*

Projectyle 67,90* 67,90

RA 54,90" 54,90°

Railroad Tycoon 89,90

Rainbow Island 59,90" 47,90 39,90*

Rick Dangerous 2 67,90 67,90 39,90 67,90

Rings of Medusa 61,90" 61,90" 41,90* 61,90"

Rock'n Roll 61,90 61,90 39,90" 61,90°

Shadow of 1. Beast 2 79,90

Shadow Warriors 59,90* 47,90* 39,90"

Sim City 67,90" 71,90" 47,90 67,90°

Sly Spy 59,90* 4790* 39,90°

Sorcerian 98,90

Starflight | 67,90 67,90 39,90*

The Duel-Test Drive II 67,90 61,90 4590 67,90

The Plague 54,90%

The Spy who loved me 39,90

Their finest Hour 74,90* 74,90 74,90*

Tie Break 61,90" 61,90° 39,90°

Turrican 54,90* 39,90°

TV Sports Basket.dt. 79,90

Ultima V 71,90 71,90 61,90 71,90

Ultima VI 79,90

ums 1 74,90" 74,90" 74,90°

Unreal 74,90°

Wings 71,90

Wolfpack 74,90 63,90 95,90

Wonderland 71,90 71,90 86,90

Xenon Il 64,90 64,90 64,90

Zak McKracken dt. 67,90 67,90 54,90 67,90*

Zubehdr

Disketten No Name 5.25" 2D 10er Pack 5,50
525" HD  10er Pack 16,50
3.5" 2DD  10er Pack 12,50
3.5" 2HD  10er Pack 28,50

Speichererweiter. Amiga 500 512 KB mit Uhr abschaltbar 160,00

Externes Laufwerk Amiga 500 3.5" abschaltbar 199,00

Externes Laufwerk Atari ST 3.5" abschaltbar 199,00

* = deutsche Anleitung Druckfehler und Irrtimer vorbehalten,

Versand erfolgt per NN (+ 10,- DM) oder Vorkasse (Bar, Scheck, + 5,- DM)
Fordern Sie unsere kostenlose Gesamtpreisliste an !!!
Telefonische Best.: Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Uhr (Anrufbeantworter).
Grof Electronic
Robert-Koch-Str. 1a - Postfach 12 13 Tel.: 099 31/69 17
.
D-8350 Plattling Fax: 099 31/8876
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SIMPEL!

»,Das kann ins Auge ge-
hen!” - Diese gutgemeinte
Warnung ist bei Jocky WiL-
SON’S DaARTS CHALLENGE
nicht relevant. Wer auf dem
Compi Dart spielt, braucht
sich um pfeilspitzenemp-
findliche Korperteile keine
Gedanken mehr zu machen,
allerdings genauso wenig um
irgendwelche Reizungen des
Zwerchfells. Denn: Mit dem
Risiko geht auch der Spiel-
spaB3 den Bach runter.

Doch um dem endgiiltigen
Testergebnis nicht vorzu-
greifen, will ich die einzel-
nen Moglichkeiten des Ga-
meplays erstmal darlegen.
Drei verschiedene Modi sind
anwihlbar, wobei bis zu vier
Spieler (je nach Modus ver-
schieden) darten konnen.
Der erste Modus besteht aus
einem Tunierspiel. Mittels
der,erworfenen” Punkte sol-
len die Spieler von einer fest-
gelegten  Punktzahl so

schnell wie moglich auf Null
kommen. Dies ist wohl auch
die gebrduchlichste Variante
beim Dart.

Weiterhin kénnen zwei

Spieler gegeneinander spie-
len. Der Compi zeigt die An-
zahl der Wettkampfsitze an,
jeder Satz besteht aus fiinf
Etappen. Das dritte Spiel im
Bunde nennt sich ,Rund um
die Uhr“, Hierbei muf} ver-
sucht werden, so schnell wie
moglich alle Zahlen von eins
bis 20 zu treffen, noch dazu
in der richtigen Reihenfolge.
Dabei kann Einfach-, Dop-
pel- oder Dreifachwert vor
dem Spielbeginn angewihlt
werden. Wer es ganz einfach
will, wihlt ,All” fir alle Be-
reiche an.

Im eigentlichen Spiel steu-
ert man die Pfeile dann fol-
gendermallen: Sie bewegen
sich gleichmiBig wippend
iiber den Screen. Nun kon-
nen die Pfeile in ihren Bewe-
gungen nach links, rechts,
oben und unten beeinfluft
werden. Die Wurfkraft bleibt
dabei immer die gleiche, ist
also nicht einstellbar. Durch
die immer gleichen Bewe-
gungen der Pfeile dauert es
allerdings nicht sehr lange,
bis man den Bogen ’raus hat
und den Pfeil immer genau
dorthin plazieren kann, wo
er auch hin soll.

Bei mir hat’s keine fiinf
Minuten gedauert, bis ich
meine ungeahnte Fihigkeit
erkannte, mit jedem Wurf die
Hundert zu treffen. Ihr seht,
mit Realitdt hat dies nicht
mehr viel zu tun. =]

Sandra Alter

Grafik/Animation ...... 5
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Motivation ............ 3
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Alles unter einem Hut hat
die englische Firma VIRGIN
mit EXTASE, einem Strategie-
spiel, das von Cryo im scho-
nen Frankreich gesoftet wur-
de. Denn neben den Ver-
triebsrechten fiir die Soft-
ware besitzt VIRGIN zusitz-
lich die Rechte zum Vertrei=
ben der wahnsinmig guten
Musik, die das«gesamte Ga-
me begleitet.

Mit sahniger Musik fangt
auch alles an: ,The' Bulgarian
Voices“ nennt sich der'Intro-
Song von Ph. Eidel und A,
Devos, eine Mischung aus
elektronischen Klingen und
Ethno-Beat-Rythmen mit ei-
nem SchuB3 bulgarischen
Volksgesang. Dieses Stiick
steht beim PC leider nicht
zur Verfligung, alle anderen
Sounds sind aber iiber die
AdLib-Karte zu héren.

Die Spielidee von Extase
erinnert stark an eine Diszi-
plin des Exxos-Games Purple

srTEETERTERERERRERERY
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Die Traummaschine

Saturn Day, das im Jahre *88
einen Hitstern bekam. Dort
galt es auf einer Platine
Schalter so umzulegen, daB
der Strom in gewiinschter
Weise flieBen konnte. Bei
Extase geht es dhnlich zur
Sache - nur, daB3 hier die Sto-
ry etwas abgedrehter ist. Wer
Kult kennt, der weil3, daf die
verantwortlichen _Program-
mierer einen Hang zum Sur-
realistischen®haben. Genau
jene Softer haben auch bei
Extase ihre Finger im Spiel,
was sich dementsprechend
grell auswirkt: In der Mitte
des Spielfeldes befindet sich
der Kopf eines Androiden,
dessen beide Gehirnhilften
in Form von Schaltkreisen in
den linken und rechten Teil
des Bildschirms ausgelagert
wurden. Hier findet das ei-
gentliche Spiel statt. Dem
Playersteht nun eine gewisse
Anzahl von Nervenimpulsen
zur Verfligung, die in regel-
miligen Abstinden in das
Nervennetz eingespeist wer-
den und deren Ziel das Ge-
hirnzentrum des Andros
sein soll. Dazu mussen zu-
nidchst die Nervenbahnen
»gingig“ gemacht werden.
Das geschieht, indem der
Cursor (in Form einer pulsie-
renden Blase) auf einem der

. FPElS 4 e
ERAAE _FiNE & Al wa

Eintrittspunkte in das Ner-
vensystem gesetzt und der
Feuer- bzw. Mausbutton ge-
driickt wird.Die Eintritts-
punkte dndern standig ihren
Zustand zwischen ,,geschlos-
sen“(griin) und ,,offen“(rot).
Man kann also nur bei Rot in
das System eindringen.
Dann verwandelt sich der
Cursorin eine Kugel, mit der
alle Nervenbahnen abgefah-
ren werden sollten (aktivier-
te Bahnen werden Rot darge-
stellt), sc 1aB die Neggeni

V2 AN
»Is it a bird? Is it a
plane? No, it’s
Extase!«

pulse freie Fahrt haben. Die
freie Beweglichkeit der Im-
pulse wird allerdings durch
Richtungsschalter, defekte
Nervenknoten und fiese Kil-
lerimpulse  eingeschrinkt.
Die Killerimpulse laufen
durch das System und zer-
storen die Nervenknoten,

a . ]
TERRREREREEREYTRFRERE S Y

-impulse und auch die Ku-
gel, mit der man die Bahnen
befahrbar macht. Die einzige
Moglichkeit sie aufzuhalten,
besteht darin, sie mittels des
(blasenformigen) Cursors
anzuklicken, was ihre Ver-
nichtung zur Folge hat.

Nervenknoten entstehen
in der ,Fabrik“ (ein kleines
rasterformiges Feld), wenn
gin Nervenimpuls mittels
der Richtungsschalter dort-
hin gelenkt wird. Der neue
Knoten kann dann mit dem
Cursor aufgenommen und in
das System eingesetzt wer-
den. Das muBl aber schnell
geschehen, denn zum einen
zerplatzt der ,Neuro-Knot®
nach kurzer Zeit, und zum
anderen kann der Gegner
(Computer oder zweiter
Player) ihn klauen und fiir
seine Gehirnhilfte benut-
zen.

Der Schwierigkeiten nicht
genug, mussen zur Aktivie-
rung der Emotionen die Ner-
venimpulse nahezu zeit-
gleich im Gehirnzentrum
eintreffen. Sind im ersten
Level nurzwei Impulse zu ti-
men, werden es danach
schon drei, die dann auch
noch durch ein erheblich
komplizierteres Nervenlaby-
rinth geleitet werden miis-
sen. Extase versteht es wirk-
lich, den Gamester in ekstati-
sche Zustinde zu versetzen.
Das Spielprinzip ist fesselnd,
die Spielgeschwindigkeit
und Kniffligkeit bringen
auch ausgebuffte Profis ins
Rotieren, und der begleiten-
de Sound ist ein Ohren-
schmaus. Es kann zwischen
Maus-, Joystick- und Tasta-
tursteuerung gewahlt wer-
den, wobei lediglich letztere
Moéglichkeit nicht zu gefal-
len wulite, da einfach zu um-
stindlich. Extase? It’s a hit!

||

Cruiser
Amiga/PC
Gralk!. .o 7/6
Sound oL v 11/10
Anleitung ......... franz.
Spielaufbau ...... 10/10

Motivation ....... 10/10

Preis/Leistang ... 10/10
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DU BRAUCHST PHANTASIE, GESCHICK,
MUT... UND... I"\HHH... 300 DM® FUR
EINE MASCHINE MIT 1MBYTE.

-

D»e Kosten zum Ausbauen Deines Amiga oder ST von 512 kb auf | Mbyte bemgen s:hauungswe\se 300DM.
Wenn Du aber bereits eine Maschine mit | Mbyte besitzt. brauchst Du nur noch das Programms!

Es ist eine traurige Tatsache, daf3 nur wenige Gliickliche
die Gelegenheit haben, Will Harveys Meisterstiick -The
Immortal - kennen zu lernen.
Wer jedoch so gliicklich ist und eine Maschine mit |
Mbyte oder eine wahnsinnig grofiziigige alte Tante und
demnichst Geburtstag hat, kann sich auf einen seltenen
v i e Genuf freuen.
Amiga/Acari ST Verwendet wird ein einzigartig realistischer
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht
Labyrinthebenen gefiihrt. In einer Welt voll Intrigen und
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bésen Uberraschungen
stehst Du den widerwirtigsten Gegnern gegenliber, die
Du Dir vorstellen kannst.
Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag.

ELHBCTRONIC ARTY

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.



BLICKPUNKT o

Die Sache mit der
ual-Format-Demo

Die CES ist gelaufen, neue Sterne gliinzen am Softwarehimmel, Hunderte von neuen Games wer-
den demnichst die Regale der Hiéndler zieren. Etliche Vorabversionen wurden der Presse ausge-
héndigt. Storm ist einer dieser sogenannten neuen Sterne bzw. neuen Label. Eines der ersten Spie-
le, die unter diesem Label verdffentlicht werden, ist SWIV, der Nachfolger von Silkworm, das wir uns
in der Vorabfassung angeschaut haben...

Das neue englische Label STorM wur-
de von THE SaLEs CURVE ins Leben ge-
rufen. Spitestens seit Silkworm miiBte
Euch der Name The Sales Curve ein Be-
griff sein. Zur Erinnerung: Silkworm
war Ballerei pur - in feinster 16-Bit-
Machart. Storm prisentiert nun den
Nachfolger von Silkworm, Swiv. SWIV
heilt librigens nur deshalb SWIV, weil
es nicht SWIV heiBlen soll - das wire
ndmlich nicht aussprechbar. Theore-
tisch hdtte SWIV ja auch ganz normal -
wie alle Nachfolger-Silkworm IT heien
konnen. Aus rechtlichen Griinden konn-
te The Sales Curve diesen Namen je-
doch nicht verwenden.

SWIV ist aber nicht nur ein grafisch
aufgepeppter Nachfolger, sondern ein
komplett neues Teil. Natiirlich darf wie-
der knallhart geballert werden - auf al-
les, was sich bewegt. Der Screen scrollt
dabei vertikal in knapp 17 Bildern pro Se-
kunde. Das heifit, das komplette Bild
wird 17mal in einer Sekunde erneuert.

Den Feinden riickt man wahlweise
mit einem Hubschrauber oder Jeep zu
Leibe. Beide Fortbewegungsmittel ha-
ben ihre Vor- und Nachteile: Wo der
Jeep z.B. durch Bodenhindernisse auf-
gehalten wird, fliegt der Schrauber ohne
Zogern driiber.

Die uns vorliegende spielbare Demo-
version enthilt laut Hersteller acht Pro-
zent des kompletten Games, 148t aber
schon Einiges von dem erahnen, was auf
Euch zukommen wird. Die Grafik des

Ballerei - rasant und mit ,viel Schat-
ten“(-Effekte)

Demolevels kommt zwar ganz gut zur
Geltung, das Scrolling hingegen ist stark
verbesserungswiirdig. Wenn sich nim-
lich zu viele Sprites auf dem Screen tum-
meln, kommt der Amiga ins Wanken,
und das Scrolling rastet vollkommen
aus, will heiBen: ruckelt noch mehr.
Laut Hersteller soll das Scrolling aber
noch verbessert werden.

Lange Ladezeiten braucht man aber
nicht in Kauf zu nehmen. SWIV enthilt
ndmlich das CLS (Continuous Loading
System), das wihrend des Spielens wei-
terlddt. 'ne dolle Sache, die schon zuvor
bei z.B. Ninja Warriors Verwendung ge-
funden hat.

SWIV wird aller Voraussicht nach En-
de November flir Amiga und ST zum
Preis von knappen 80 Mirkern erhilt-
lich sein. Sobald wir eine Endversion in
die Hinde bekommen, nehmen wir den
Silkworm-Nachfolger genaustens unter
die Lupe. |

TORSTEN OPPERMANN

DomaRrk will es wissen und
bietet eine Handvoll AMIGA-
Spiele zum Preis von einem
an. TNT heiBt die geballte
Ladung. Sprengstoff fiir Acti-
on-Fans?

HARD DRIVIN’ - rasantes
Automatenspiel, auch auf

64

Heimcomputern nicht ohne
Suchteffekt. Leider bieten
die zwei Kurse zuwenig Ab-
wechslung. Nur zum Warm-
fahren. DRAGON SPIRIT war
auch eine gute Automaten-
umsetzung. Ein Drache bal-
lert sich vertikal (fliegend)
tiber schone Landschaften
hinweg. Aus dem Alltag ei-
nes Polizisten zitiert ALL
PoinTs BULLETIN. ,Suche,
verfolge und stelle die Row-
dies“, konnte das Motto der
Schleichfahrt lauten. Glei-
ches mag der User iiber die
Programmierer denken... Et-
was mehr Spall macht Xy-
BOTS, das futuristische Baller-
spiel.

Explosive Mischung?

Last, not least das Sahne-
hdubchen: Jet und Bif, zwei
Wildwassserfreaks, turnen in
Rettungsringen einen FluB
hinunter. Strandgut, Kroko-
dile und Jiger bemiihen sich
nach Kriften, die Luft 'raus-
zulassen...

Fazit: Ein Superspiel, zwei
recht gute und zwei ,,Mauer-
bliimchen,, bietet das Paket.
Wer den Toobin’-Automaten
néchtelang fiitterte, sollte un-
bedingt zugreifen. Anson-
sten bietet TNT solide Acti-
onkost zum Discountpreis.

»Bei TNT fliegen die
Fetzen. Schon TOO-
BIN’ lohnt die Ausga-
be.«

Eva Hoogh R

Gesamtnote
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Titel: Fly

Fighter, Sy-
stem: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 40 Mark, Her-

steller: Digital Magic Soft- 8
tix!,Mustervon: = :
| folge nichts. Immer noch

ware/Joystix!,
27/ 39/ @)

Alswirin Ausgabe 5/89 ein
Spiel namens Scorpion vor-
stellten, konnten wir nicht
wissen, das dasselbe Pro-
gramm einige Zeit spéter un-
ter einem neuen Namen
noch einmal erscheinen wiir-
de. Als ich jedoch eben FLy
FIGHTER aus der Verpackung
hervorgekramt und in den
Rechner eingeladen habe,
wullite ich sofort: Dat Ding

kennste doch! Und richtig,
| beim Nachblittern in alten

ASM-Ausgaben stoBe ich
auf besagtes Scorpion - da-
mals wie heute heiBt der
Hersteller DiciTaAL MaAgIc

| SOFTWARE.

Geidndert hat sich demzu-

mul sich der Spieler durch
finf Level kidmpfen, vorbei
an massig Anfangs-, Zwi-
schen- und Endgegnern,
wenn man die Schar der An-
greifer so bezeichnen darf,
Das Spielgeschehen ist ins-
gesamt etwas eintbnig, die
Grafik jedoch durchaus ak-
zeptabel. Einzig nennens-
werte Anderung ist also die
Tatsache, daB Fly Fighter/
Scorpion nach seiner Verof-

j| Neuer Name, altes Game NN

EEI), - 4

0127000

Na, sind DIE nicht hiibsch?

3
It

wa

fentlichung als Budget-Ga-
me immerhin einen Schritt
in Richtung verniinftiges
Preis-/Leistungsverhiltnis
getan hat. |
Bernd Zimmermann

Nach unzihligen Tetris-
Kopien und -Umsetzungen
besinnt sich einer der beiden
Viter auf seine Grundidee.
Lange hat’s gedauert, bis IN-
FOGRAMES den européischen
Vertrieb flir BULLET ProoF
SOFTWAREs Jiingstes anlau-
fen lieB. Jetzt ist es da: Gra-
fisch (unter EGA) viel scho-
ner und ausgefeilter als das
Original, ist WELLTRIS indes
schwieriger zu beherrschen.

Ihrblickt in einen Schacht,
an dessen vier Winden zwei-
dimensionale, geometrische
Figuren herabgleiten. Die
einzelnen Teile lassen sich
drehen und an den Winden
entlang schieben, damit sie
am Boden moglichst liicken-
lose Fldchen bilden. Volle
Quer- oder Senkrechtreihen
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am Boden verschwinden un-
ter Zuriicklassung einer statt-
lichen Punktzahl. Die erh&ht
sich je nach Menge der
gleichzeitig gefiillten Linien.
Auch friihes Fallenlassen ei-
nes Stiicks sorgt fiir Extra-
punkte.

Wie bei Terris und Blockout
werden die Stiicke mit
(Pfeil-, Nummern- oder
Buchstaben-)Tasten gedreht
und geschoben. Erschwe-

rend dabei: der Drang der
Teile zum gegeniiberliegen-
den Rand der Bodenfliche.
LaBt Thr z.B. ein Stiick von
der unteren Wand fallen,

rutscht es auf der Bodenfli-
che nach oben.

Damit es nicht zu knifflig
wird, kann man im Auswahl-
bild den Schwierigkeitsgrad
einstellen. Bei der Gelegen-
heit lassen sich gleich der
PC-Pieps ausschalten und
die gewihliten Optionen
speichern. Auch an eine Pau-
senfunktion wurde gedacht!
Ein Durchgang ist beendet,
wenn alle vier Winde blok-
kiert sind (passiert allzuoft)
oder die Teile sich an einer
Wand bis oben stapeln
(kommt selten vor).

Welltris ist mitsamt den

(| I Pajitnov strikes back!

zehn besten Scores auf der
Festplatte gut aufgehoben.
Allerdings verhindert die Si-
cherheitsabfrage  (Namen
und Daten aus der - vierspra-
chigen! - Anleitung) das
ganz schnelle Biirospiel zwi-
schendurch. Wer aber ein we-
nig Zeit und Geduld mit-
bringt, wird mit exklusivem
Knobelspali belohnt. |

Eva Hoogh
Grafikio, o 9
Anleitang: v s sl 10
Spielaufbau ........... 8

Motivation ........... 10
Preis/Leistung ....... 10

»Nicht in den Brun-
nen gefallen: WELL-
TRIS packt!«
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AMIGA JOKER HIT 87% “Gratulation an MAGIC BYTES: DINOWARS ist "ungeheuer"
spielbar und sieht “gigantisch” aus!" (Zitat Michael Labiner in AMIGA JOKER 10/90).
"DINOWARS" gibt es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der
Kaufhéduser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA, Atari ST 69,95 DM. pc 79,95 DM. cs4 Disk 29,95 DM. cs4 cass 19,95 DM.
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegrédber, Postfach 2144 B,

4830 Gutersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuziiglich 5,- DM flir Porto, Verpackung

und Nachnahme. Ab 75.- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad-

hatten Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurlicksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.
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BLICKPUNKT

s Srbeil SRR

Rechtzeitig zum Weihnachtsgeschiift plant
CORE DESIGN, mit einem Jump’n’Run-
Spiel typischer Machart auf den Markt zu
kommen. Schon der Name TORVAK THE
WARRIORI4Bt erahnen, daB Euch der engli-
sche Softwarehersteller mit diesem Action-
game in das ,Reich der Ritter und Drachen”
entfilhren wird. Der erste Level, den ich in
unserer Vorabversion bislang bestaunen
konnten, spricht in dieser Hinsicht jeden-

falls Biande.

Ein wenig erstaunt war ich
iiber die Linge jenes ersten
Levels, der manch anderen
Vertreter dieses Genres
»Schwach” aussehen ldf3t, zu-
mal sich das Geschehen
nicht nur auf einer Ebene ab-
spielt. Vielmehr wird Euch
der Weg durch Hohlen etc.
fihren. Der Schwierigkeits-
grad liegt dagegen auf unter-
stem Niveau, wie ich bei mei-
nen ersten Versuchen leider
feststellen mufBite. Vor allem
bei den Gegnern sollte sich
da noch eine Menge tun,
denn zum jetzigen Zeitpunkt
ist es wirklich ein Leichtes,
diese aus dem Weg zu riu-
men. Logisch, daB es neben
purer Sprite-Schlachterei

68

auch darum geht, diverse
Gegenstinde aufzusammeln
(Power-ups, Waffen etc.).

Die Grafik von Torvak the
Warrior stellt momentan
noch nichts Besonderes dar,
viel zu einfiltig wurde sie ge-
staltet. Das Vier-Wege-Scrol-
ling mit seinen Ruckeleffek-
ten bedarf ebenso einer
Uberarbeitung. Ansonsten
konnte ich noch von den
nicht vorhandenen Sound-
einlagen berichten, doch
warten wir lieber ab, wie sich
das neue Core Design-Pro-
dukt in seiner Endfassung
darbieten wird. 2

TORSTEN BLUM

INTERNATIONAL SOFTWARE
Inh. Elke Heidmiller KOLN
AMIGA ATARI ST Aomixsd.™ 5990
Balance of Planets ** 99,90
688 Attack Sup. dt. Version 8390 Atomix dt. 5490 Bundesiga Manager dt."* 69,90
Alpha Wars dt." 4990  Alpha Wars dt. * 49,90 Conquest of Camelot ** 99,90
BSS Game Seymour dt. 64,90  Back to the future Il 5990  Campion of Krynn®* 7990
Back to the future Il 5990 Bundesiiga Manager dt. 5480  Codename: Iceman"* 109,90
Jack Yeagers 20 6490  Battle Master ol 490 prakinen o, Vers.* 799
Corporation dt. gag0 Cabaldt. 490 Eight to the Intruder . 9,90
Colonels Beques!t grgo  Castle Master di. G490 st 7990
Codename lceman g0 Ctiese arta . % Kiight o Lognd"” 9%
Cabal dt. gg O WS sian  LHX Atack Shopper** 109,90
Champion of Krynn dt. 890 o doun di 49:90 Loom dt. ** 69,90
Chinese Karate dt. 54,90 Dungeon Master dt. TMB gog0 Leisure Suit Lamry I** 9950
Cosmo Ranger dt. 54,9 pragon Breach 5490 M1 Tank Platoon ** 8990
Colorado dt. 6990  Drakkhen dt. Vers. * 79,90 Manchester United dt. ** 6990
Crono Quest I aA  Dragon Fly dt. 70,90 Midwinter dt. * 6490
Crack down dt. 8490  Die Hard dt.* 6490  Might and Magic Il ** 7990
Dungeon Master dt. 1MB 6990 Escape from the Planet...dt. * 48,90  Nyklear Wars dt.**" 79.90
Dragon Wars * 6990  E-Motion dt 5480 Ol Imperium dt."* 5490
Drakkhen dt. Version 7990 European Space Sim. dt 7990 |ngianapolis 500 dt.** 6990
European Space Sim dt, 79,90 Emqu Hughes Int. Soccer dt. * 64,90 Rings of Medusa dt.*** 69,90
Escape from the Planet..dt, * 64,9  Frebrigade 7480 it Senice I 890
Eniyn Hughes In. Soccer . * 640 O 430 carman W4 §9.90
" ull metal planet dt. 6990 -
Eiite ot. B0 e Ealeon dt 7499 Sim City dt. Vers."* 79,90
Flood . ) L A, o
90 .16 Falcon Missionsdisk dt. 5490 Sim Clty Editor dt. 39,9
Full metal planet dt. 6890 £.19 Steal Fighter ot." ah  Theirfiest Hour ** 7980
F-16 Falcon Missionsdisk.ll dt. 5490  £.ag Retaliator dt. Vers. * 64,90 Utima Vi 89,90
F-16 Falcon dt. 6990  Erontine 6490 Xenomorph dt. ** 59,90
F-19 Steall Fighter di. 6790  Great Courts dl. 8990 (" auch 35" lieferbar)
F-29 Retaliator dt. Vers. 64,90  Gunship 68,90
Great Courts dt. 69,90  Italy 1990 (U.S.Gold) dt. 6490 C-64
Grand National dt. 54,80  Imperium dt. 8390
Gunship dt. 66,00  Intruder A astro Marine Cops 37,90
Hammerfist dt, 64,90  Ianhoe . 8490 Batti Chess dt 1%
Heros Quest 89,90 Jympmg Jack Son dt 49,90 Crackdown dt. %0
Heavy Metal dt. a0 pareld 1o Cast Master 1. 7%
Jumping Jack Son dt. Version 64,90 L::m' Suit Lamy I gggq Crangion of Krym 8490
ialy 1990 (U.5.Gold) dt. 6990 o ector United . seg Edlotond: 790
Iscame from the dessat . 1980 o' Vers §og0 Escape from the Planet..dt.' 37,00
It's came...Scen. Disk dt. 3890 Minos dt. 54,00 Hillsar dt. 4390
International 30 Tennis dt. B4.90  Ninja Spirit dt. 6490 Hostages dt. Vers. 37,90
Ivanhoe dt. 64,90  North & South dt. 6490 Imposamole dt. %0
Klax dt. 4990 Oriental Games dt. 64,90 Iron Lord dt. 4590
Kalser dt 9990  Pirates dt. 6490  Ferrari Formula one dt. 3790
Kick of dt. 4490 Populous dt. 8990 Fighter Bomber dt. Version 4990
Legend of Fairghail 63,90  Rings of Medusa dt. 69,90  F16 Combat Piot dt. 4990
Kreuz As ‘Poker'dt. 20,90  Rainbow lsland dt. 4990 Ghocthsters I dt. 70
Lesure St Lany Il g SmOyZkBLVes® B GreatCours Tomis o 5%
Midright Resistance . 5890 S:z‘r:;il o Sy Greal Yatage 5%
Midwinter dt. Vers. 69,90 Sonic Boom dt. 54‘90 ltaly 1990 (U.S.Gold) dt. 49,90
Minos dt. 30 gy coudt,* 4990 Kaxdt %0
Murder in Space dt. * 0490 crorman M4 dt. g490 Knight of Legend 4790
Manchester Unied di. 8390 The Kystal ot 7990 Might and Magic I 490
Nuklear Wars 5990 Their finest hour * 7990 Manchester United dt. 8%
North & South dt. Vers. 6490 TV Sports Basketball dt. * 7590  Ninja Spirit dt 389
Ninja Spirit dt. 6990 TV Sports Football dt. 69,90 Operation Thunderbold 37,90
Operation Thunderbold dt. 64,90 Ultima V 6990  Ofl Imperium dt. 7%
Pool of Radiance dt. 6490  Utimate Golf dt. 6490 powerboal dt. Vers. 29
Pinball Magic dt. 6990  Xenomorph . 0 pipemania dt. 790
Pirates ot 6390  Zak Mac Kracken dt. 6990 Rainbow Istand dt. 7%
:::;lozfs ;Lduaa a ::‘ﬁ Die fettgedruckten Spiele sind im Vertrisb 2?&:" mmv':sr:m' g‘:
Rainbow Island dL. gogp Bomco. Ale Spiel mil devischer o figh i 390
Soccer Manager plus dt. 390 Anleitung Sly Spy dt.* 37,90
SIDMON dt. (Musikpro.) 69,90 Tie Break dt. 3790
Sim City 512 KB dt. Vers. 70,90 TV Sports Football dt. 4990
Sim City Editor dt. Vers. 3890 Turrican dt. 70
Sherman M4 dt. 64,90 R RE PARTNER USS John Young dt. 2%
Starflight dt. 6990 Zak Mac Kracken dt. Vers. 499
Shadow of the Beast Il Y MS-DOS 5,25 X.qutdl. 790
Space Quest Il 79,90
Sly Spy dt. * 64,90 668 Attack Sub** 6990  * bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Tie Break dt. 69,90
Topex of Bae o o * Versand per NN (UPS 10.- DM oder Post 9.- DM)
Their finest hour* 5890 * Unsere akiuelle Preisiste 1. CB4, Amiga, Alari ST, MS-DOS
Tum it at. 54,90 gegen frankierten Rickumschlag
TV Sports Basketoal . 7590 24 5td, Bestellannahme prueantworter
Tennis Cup dt. 69,90 * Preisinderungen vorbehalten.
USS John Young dt. 5490
Unreal dt. 7490 Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachiragen!
i » Computer Softwarevertrieb
Wallstreet Wizzard dt. 5990 Heidenrichstr. 10, 5000 Kdln 80,
Xenomorph dt. Vers. 6990 - Mo.- Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Zombi dt 6990 Holine 1022160 44 93, Hotline Il: 02 21 / 60 44 96, Telelax: 02 21 / 60 90 03

Besonderer Servie: UPS

- AIR innerhalb von 24 Stunden
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ASM-HITSTERN. Spielwert 11 (92%). "THE SECOND WORLD ist ein sehr gelungener
Cocktail aus diversen anderen Handelssimulationen mit vielen Erneuerungen, der auf jeden
Fall zu einem Longdrink wird." (Zitat Torsten Oppermann / ASM).

“THE SECOND WORLD" gibt es im Fachhandel, in den Fachabtei-
lungen der Kaufhauser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA, atari 5T 69,95 DM. pc 79,95 DM. Cs4 Disk 29,95 DM. Co4 Cass 19,95 DM.
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegréber, Postfach 2144 A,

4830 Giitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuziglich 5,- DM fir Porto, Verpackung
und Nachnahme, Ab 75,- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad-
haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurucksenden): Kostentreie Ersatzlieferung.




" Vier Ml Abrdms Pcmzer M1t je Mcmn Das heIBt vier Panzer,
sechzeh:n Mcm.n Besatzung Und S1e hc:.ben das Kornmcmdo

o Strajegische und taktische Kontrolle, [ PR : 2 B
Plcmen Steilhre siegreichen Strategien, LERSS 7 : ARG
ertel}en Sie Ihrem’ Panzer-Platoon die et
“’richtigen ‘Befehle i nchhgen Zeit, holen i/ F
+Ste die Artillerie und die' ~Elieger zu H.Llie

; Wenn es brenzlig wird Sprmgen Sie dort’
* ein, wo Not.com Momin'ist, wo die Action
.am hitzigsten ist, als Kommandant, als
! Richtschiitze oder als Fahrer in enem der
v:er Panzar

Ay ?uhrungsqualitaten Jede: der 16
Bescxtzmgsmﬂghedex hat seire e1ge'nen

| Tdiente und Fdhigkeiten, Erfahrung;
Beforderungen und Auszelchnu.ngen sind -
4 das untrugilehe Zeichen des Erfolgs und ..
erhohen che Ch&mcen eines Sieges.”

e . Reaiisﬂsﬁhes quptgelcmde Nutzen
Sie die natuzllchen Eigenschaften des
" 1Gelandes, Hugel: Felsen und Gebaude,
umi ihre Pemzer zuttarnen! Das Geldnde.
erstzeckt Sich tiber eine riesige Flache von '
ubet 5008 liektaren, eme enorme 3 D
Kmnp!zone i 1

" ‘Endlose Mﬁglichke!ien Kampte

“ wahrend des Tages, imi Dunkel der
Nacht, © im / Schneetreiben/ .. bei
strormendem Regen. im ‘Sumpf, bei
klaremt Wetter. ./ Tausende  von
Sch]achtieldem unci Milhonén' von
Situationen: s “sorgen ' fut stcmdlge'
“Abwechslung und langanhaltende
Motivation. - Einzels¢hlachten oder
cxusgedehnte Feldzlge:

-

= High-Tech Kriegsfithrung. Laser-
Entfernungsmesset, ausgeschopite Uran-
Penetraters, 'drahtgelenktée Raketen s
reaktive Panzerung. Unterstitzung aus,
der Luft und .von Seiten det: Artulene -
dles glles macht M1 Tank Plcxtomg Zuri
"Umfassendsten; modernsten Simulafon
.der Panzerknegsfuhrung ctui o = ea it
% Henncomputex 9
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Nr. bereits ein Hit.
Nr. 2 noch explosive!

ACTUAL SCREEN SHOWN.

Das urspriingliche Silent Service wurde rund

i " um die Welt zur "Simulation des Jahres 1986"

| erkoren. Die zweite Folge bringt noch mehr
' Spannung und Faszination in den U - Boot -
Krieg. FHES

A

* Herausragende Grafik - VGA, EGA, Tandy 16-Farben
* Realistische Sounds und Originalmusik
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Breakout’s Revenge

Titel: Im-
pact, Sy-

stem: Atari ST, Amiga,
IBM PC (alle getestet),
Empf. VK-Preis: ca. 20
Mark, Hersteller: Audio-
genic, England, Mouster
von: [27]/ 39/ [42)

Auch wenn die Breakout-
Welle inzwischen abgeklun-
gen ist, das ein oder andere
Spiel dieses Genres taucht
doch immer noch auf dem
Markt auf. Leider jedoch tun
sich die Neuerscheinungen
meist nur noch durch Ideen-
mangel der Programmierer
hervor - was Wunder, wenn
man sich an das Heer der be-
reits erschienenen Breakout-

Games zuriickerinnert.

Ein echter Klassiker seiner
Art ist IMPACT aus dem Hau-
se AUDIOGENIC, anno '87 ver-
Offentlicht und gerade eben
fiir die 16bitter noch einmal
neu aufgelegt - und das zum
»Special Price” von sage und
schreibe zwanzig Mark! Ne-
ben den herkémmlichen
Features bietet Impact die
Moglichkeit, Bonuswaffen
gleichzeitig zu benutzen und
dariiber hinaus 48 eigene
Screens zu entwerfen. Dies
sollte gemeinsam mit den 80
bereits vorgegebenen Levels
einen langanhaltenden
Spielspall garantieren; mit
einer Einschrinkung aller-
dings, die leider den PC be-
trifft. Sind niamlich die Ami-
ga- und ST-Version in jeder
Hinsicht gelungen und vor
allem in puncto Sound iiber-
zeugend, so kommen die

IMPACT - Evergreen zum ,Schndppchen-Preis*“

PC-User so gar nicht auf ihre
Kosten. Neben dem storen-
den Ruckeln auf der Matt-
scheibe wird man sich auch
mit dem Piepsen aus den
Lautsprechern abfinden
miissen. Hier ist Arkanoid in
jedem Falle vorzuziehen.
Fiir Amiga und ST aber ist
Impact ein Spiel, das auch
heute noch Hitqualititen be-

weist, und das nicht nur we-
gen seines Superpreises! H
Bernd Zimmermann
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Wer sich nach einem fliich-
tigen Blick auf Verpackung
und Vorspann des neuen
OcEeAN-Spiels SrLy Sey auf
ein weiteres James-Bond-
Abenteuer freut, wird sich
nach eingenderer Betrach-
tung des Games enttduscht
sehen. Dennoch sind Ahn-
lichkeiten mit dem groBen
007 a) unverkennbar und b)
sicher véllig beabsichtigt.

Als Sly Spy vor einiger Zeit
auf unserem Arcade-Auto-
maten lief, konnte es schon
nicht gerade begeistern. In
diesem Punkt muBl man
Ocean immerhin attestieren,
daB die Umsetzung der Data-
East-Platine zu satten hun-
dert Prozent gelungen ist,
denn: Die Heimcomputer-
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007 - eine Nummer zu grof

Variante ist nicht schlechter,
aber auch um keinen Deut
besserausgefallen als die Au-
tomaten-Fassung.

Das Geschehen fiihrt den
Helden, den gemessen an
seiner GréBe viel zu diinnen
Bond-Verschnitt, durch zahl-
reiche Szenarios - und natiir-
lich gefahrvolle Situationen.
Da Kimpfen nun einmal
sein Handwerk ist, geht er
selbigem hingebungsvoll
und ohne Ende nach. Ge-
fightet wird zu Lande und im
Wasser, zu Full ebenso wie
vom Motorrad aus. Bewaff-
net ist ,006” - denn so ganz
hat’s zur 007 nun mal nicht

liert und farblich anspre-

gereicht - mit einem ordini-
ren Trommelrevolver; Zu-
satzwaffen kénnen aber im
Spiel durch Aufnehmen der
entsprechenden Symbole er-
gattert werden. Das Nonplu-
sultra ist die Golden Gun, fiir
die jedoch gleich fiinf Sym-
bole aufgesammelt werden
miissen. Dafiir jedoch hat
diese Superwumme eine er-
staunliche Durchschlags-
kraft, ist andererseits aller-
dings auch nur zeitlich be-
grenzt einsetzbar.

Die Grafik geht bei alle-
dem durchaus in Ordnung.
Die Backgrounds sind detai-

e

chend gezeichnet. Dall die
Animation da etwas hinter-
hinkt, liegt freilich an den
recht groBen Sprites, was
man also Ocean nicht unbe-
dingt als Manko ankreiden
kann. Auch die Sounds, Me-
lodien wie FX, sind akzepta-
bel und kénnen sich durch-
aus horen lassen. Woran es
aber letztlich mangelt, ist das
Gameplay. In diesem Punkt
niamlich hat Ocean, wie
schon gesagt, bei seiner Um-
setzung ganze Arbeit gelei-
stet. War schon der Automat
langweilig und ¢de, so ist
auch die Computer-Software
einschldfernd und primitiv.
Unter dem Strich ein Pro-
gramm also, an dem dem
Kéufer der Spal3 schnell ver-
gehen wird. |

Bernd Zimmermann
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Jon van Caneghem lafit
nicht locker. Nach seinen bei-
den groBartigen Might & Ma-
gic-Rollenspielen yerfiihrt er
mit KING’s BouNnTY auch die
eingefleischtesten Strategie-
muffel. Das Zepter der Ord-
nung ist gestohlen worden.
Ihr miiBt es als ReichSretter
binnen bestimmter Frist wie-
derfinden, sonst stirbt ‘der
gute Konig Maximus, und
das Land versinkt im Chaos.
Drache Arech und Dimon
Urthrax ist der Sieg fast 8i-
cher. Die Burgen sind schon
von ihren Gefolgsleuteni be-
setzt.

Was wie ein leichtfiiBiges
Adventure klingt, entpuppt
sich indes als feines“Strate-
giespiel zum AngewOhnen.
Ihr konnt als Ritter, Paladin,
Zauberin oder Barbar/in die
Welt ziehen. Je nach Klasse

Your scouts have sighted:

Einmal das Zepter schwingen

stattet Konig Maximus Euch
mit einer einmaligen Gold-
summe und wdchentlicher
Unterstiitzung aus. Ihr miiBt
mit Hilfe stindig zu rekrutie-
render Truppen durch vier
Kontinente ziehen, feindli-
che Armeen besiegen und
Burgen zuriickerobern. Das
alles kostet Geld. Schiffe
miissen auch gemietet wer-
den, und gelegentlich sollte
man die Kriegsbeute unter
den Bauern verteilen, damit
der »Fuhrerschafts”wert
wichst - desto leichter hat
man es mit seinen Truppen.

Man bewegt seine Reiterfi-
gur per Tasten iiber die 64 x
64 Felder groBe Landschaft.
Gesehen wird das Ganze in
bunter Farbenpracht aus
schriger Draufsicht. Bei
Kimpfen und besonderen
Begegnungen wird auf ande-
re Darstellungen umgeschal-
tet. Die Landschaft ist nicht
nur mit Hindernissen (Wil-
dern und Bergen ist auszu-
weichen), sondern auch mit
Schatztruhen, Hinweisschil-
dern (wortlich zu nehmen)
und rekrutierbaren Bewoh-
nern gespickt. Dazu gesellen

sich Dungeons, feindliche,

Some Peasants
A feu Skeletons
A feu Holves

Attack (y/n)>?

Truppen und zu belagernde
Schldsser.

Vor den Erfolg hat NEw
WorLD COMPUTING aber et-
liche taktische Finessen ge-
setzt. So wurde das Zepter
von Arech irgendwo im Frei-
en vergraben. Zwar konnt [hr
jedes Feld absuchen, doch
vergeht zu viel Zeit dabei.
Arech hat eine Karte mit La-
gehinweis in 25 Teile zerris-
sen und auf seine Schergen
verteilt. Insgesamt siebzehn
Bosewichte miiBt Ihr gefan-
gen- und ihren Kartenteil an
Fuch nehmen. Die iibrigen
acht Ausschnitte sind jeweils
zusammen mit einem Macht
verleihenden  Gegenstand
auf die vier Kontinente ver-
teilt.

»King’s Bounty -
SpielspaB mit kdnig-
licher Belohnung!«

Die Artefakte, etwa der
Schutzschild oder Admirali-
tatsanker, sind zwar zum Lo-
sen des Spiels nicht notig,
helfen Euch aber finanziell
odermit Riistschutz - und er-
hohen, Euren Punktestand.
Der steigt auch mit der Zahl
zuriickeroberter  Schldsser
und besiegter Bosewichte.
Zudem befordert Euch der
Konig je nach Klasse und ge-
fangenen Schergen. Aufge-
paBt: Ihr miiBt Euch vor der
Schlofbelagerung  sowohl
die geeigneten Waffen kau-
fen als auch einen offiziellen
Auftrag fir jeden Bdsewicht
(einen zur Zeit!) besorgen.
Fangt Ihr nimlich den Ver-
kehrten, miiBt Ihr ihn wieder
freilassen. Erbesetzt dann ei-
ne andere Burg.

Eure Streitmacht sollte im
Zweifelsfall kleiner, aber
schlagkriftiger sein. Jeder
Gefallene, gleich, ob Fubl-
volk oder Ritter, mindert
namilich bei der,,Endabrech-
nung” Eure Punktzahl.

Beide Versionen machen
grafisch-spielerisch eine sehr
gute Figur. Die PC-Fassung
lduft ab 384 KByte auf allen
gangigen Grafikkarten und
nutzt die VGA-Farben aus.
Ihr konnt mehrere Charakte-
re speichern - beim PC von
der Festplatte natiirlich be-
guemer. Das liebevoll ge-
schriebene (englische)
Handbuch fiihrt stimmungs-
voll ins Geschehen ein, dient
leider aber auch der Pawort-
abfrage (Abnutzungsge-
fahr!). Vier wihlbare Schwie-
rigkeitsgrade und mit jedem
Charakter wechselnde Bose-
wichts-Anordnungen sorgen
fiirgehobene Langzeit-Moti-
vation. King’s Bounty: Der
Fall fiir Strategie-Anfinger
und jene, die es eigentlich

nie werden wollten. . . =]
Eva Hoogh
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Indianapolis 500" ist zweifellos eine der Suchen Sie sich einen Penske Chevrolet,
schnellsten dreidimensionalen Simulationen einen March Cosworth oder einen Lola
auf dem Markt. Uberzeugen Sie sich selbst!  Buick aus. Jeder Wagen ist anders getunt,
und die einmalige Spezifikation fiir Armaturen
und Motor ist jeweils der Stufe lhres Kénnes
angepafit. Sie kénnen sich auch ein Modell
nach eigenem Entwurf zusammenstellen,
- um die Rennpiste einer authentischen

“Die beste Rennsimulation, die es je
gab" Mannfred Kleimann, ASM

EAR e, Simulation des Indianapolis Motor Speedway
DM 89’_-* mit Geschwindigkeiten bis 320 km/h zu
* unverbindliche Preisempfehlung meistern :

Dann erleben Sie |hre unvermeidlichen
Fehler noch einmal mit Action Replays wie
im Fernsehen aus sechs spektakuldren
Perspektiven.



James at his best - Roger, more...

7, Titel: Spy
i who loved
me, System: Amiga, C-64
(beide angeschaut), ST
CPC,Spectrum, empf. VK
Preis: bei 16bit ca. 75
Mark; 8bit etwa 45 Mark
fur die Disc, Hersteller:
Domark, London, Eng
land, Muster von: Clare
Domark, England.

Ein alter Streifen - ein neu-
es Game. SPY WHO LOVED ME
von DOMARK ist nicht nur der
neueste, sondern auch einer
der besten Titel aus der
Bond-Reihe, wie ich finde.
Was soll man schon grof3 sa-
gen? Diskette rein, Steuer-
kniippel nach vorn und Teile
eingesammelt. Mit flinf Le-
ben ausgeriistet geht man

die Piste (FuBginger zu

kommt man zu einem Renn-

aus dem Weg rammt und
rdumt (Missiles, Rauch und
andere schnucklige Sachen

mit dem Super-Q-Lotus auf

iiberfahren, ergibt Punktab-
| zug). Fahrt man gemichlich,

boot, mit dem man Gangster

sind an Bord). Vorsicht bei
den Labyrinthen und
Sprungrampen! Richtiges Ti-
ming und das Einprigen des
Kurses sind unbedingt von-
noten.

Ahnliches gilt auch fiir die
nédchste Lotus-Sequenz, be-
vor man in das Untersee-

Voll ausgeriistet geht Bond in die Endphase

Fahrzeug einsteigt, das mit
modernster Technik bestiickt
ist.

Spy who loved me ist ein
praktisch ruckelfreies, vogel-
perspektivisches Abenteuer
der gewohnten Art mit aus-
gezeichneter Steuerung.

,Viel Liebe zum Detail®
(O-Ton Oftti) wurde bei der
Darstellung von Drehungen,
Wendungen und Explosio-
nen der Karren deutlich. So-
wohl die 64er wie auch die
Amiga-Versionen sind gra-
fisch und soundmiéBig iiber-
durchschnittlich; leider aber
nichts Weltbewegendes. Fiir
Fans ein MubB! MK R

Das Game erwies sich als

Toto Schillaci Cartoona Italiana

Titel:

B ber Bob, Sy
stem: Amiga, Preis: ca. 75

Mark, Hersteller: Ides:
Casciago, Italien, Muster
von: Software Business
Ltd., London, England.

Mit dem Bomber der Nati-
on, genannt ,Toto”, hat das
comicartige Ballerspiel aus
Italien rein gar nichts zu tun.
Hier geht es vielmehr um ein
Game a la 1442 (Name v. d.
Red. geiindert), wo sich ein
Hund aufmacht, die Erde vor
Schweinen, Bulldoggen,
Schiferhunden, Pudeln und
Foxterriern zu retten. Bom-
BER BoB nennt es sich. IDEA
hat’s gecoded.
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Schweine im Zeppelin - eine Anspielung?

Zu Beginn der Luft-
schlacht um die ,Wau-Wau-
Inseln” erwartet uns ein Ti-
telsound der Giite ,,cool”.

Hernach geht’s rein ins
Geschehen. Drei Leben hat
Bomber Bob (sieht eher aus

wie ,JJoe Cocker”), um Bo-
denziele und feindliche Zep-
peline der Luftschweinwaffe
zu eliminieren. Die Jets der
»A.L.E” (ich nenn’ sie mal
»Alien Lupo Forces”) feuern
mit geballter Kraft auf unse-
ren Spaniel ein.

lustig und schwierig. Die
Steuerung ist o.k., die Kolli-
sionsabfrage teilweise etwas
frag”-wiirdig. Die Grafiken
gehen in Ordnung. Aber:
Das Comichafte tibertiincht
manch Negatives in diesem
Spiel. Das ,,Zielfernrohr” ar-
beitet ungenau; die abge-
schossene Rakete und die
herabfallende Bombe (bei-
des dasselbe!) treffen auch
nicht immer exakt. Bomber
Bob ist der erste Versuch der
Italiener, wieder FuB} zu fas-
sen. Nur fiir Freunde des
Shoot-em-Up im Cartoon

Style empfehlenswert! B
Manfred Kleimann
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Supergames zu superpreisen. Jetzt auch erhaitlich direkt vom Hersteller. Kommt per Post. Telefon 05241

AMIGA, Atari ST 44,85
C64 Disk 20,95
C64 Cass 19,85

MINI GOLF: Holt such
den beliebten Sport in
euer Wohnzimmer! Das
Spiel ist sehr realistisch;
allerdings bleiben eure
Fensterscheiben heil.
BEAM: Raumgleiter-Ge-
schicklichkeits- und
Strategiespiel auf 27
Levelnin einer phantas-
tischen Zukunftswelt.
NIGHTDAWN: Erkun-
dungeines Planeten mit
ferngesteuertem Robot.

PC3,5 + 5,25

Kind of Magic 2 |
(Z.B. Nightdawn) AMIGA &

453224

AMIGA, Atarl ST 59,85
| C64 Disk 29,95
C84 Cass 18,85
PC35 + 525 79,95

AMIGA, Atari ST
Ce4 Disk

Ce4 Cass
PC3,5 + 525

THE SECOND WORLD
Erstklassiges und autwendiges
Strategiespiel um Macht, Wirt-
schaft und Politik in der Zukunft.
Im Jahre 2030 brach der Kontakt
zu den Siedlern eines Planeten ab
und DumuBtdas Siedlervolkin
der Behauptung gegen fremde
Méchte wirtschaftlich und politisch

The Second World
AMIGA

8] North Sea Inferno
AMIGA

U.S.S. John Young
AMIGA

MAILORDER

Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES
Verlag R. Kieinegrél
Postfach 2144 C

D-4830 Giitersloh 1
Oder 24-Stunden-Telefon!

05241-1834

(Versand per Nachnahme
5,-DM Versandkosten. Ab
75,-DM Versandkostenfrei
Umtauschgarantie: Koste:
freie Ersatzlieferung; bitte
innerhalb 8 Tagen frei zu-
rucksenden).

Preisangak
in |

DINOWARS
Interaktives Strategie-und
Arcadegame mit spitzenmé
animierten Actionszenen u
einer animierten Dinosauri
Enzyklopadie. Kampf der
ganten um ein gekidnappts
Saurier-Ei in einer tollen ur
zeitlichen Landschaft. Die
Actionszenen kénnen jede
zeit aufgerufen werden.




Titel: Rogue

Trooper, Sy-
stem: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.75 Mark, Herstel-
ler: Krisalis, England, Mu-
ster von: Krisalis.

Der in England weitver-
breitete Comic RogUuE Tro-
OPER, im weitesten Sinne ei-
ne Art Superman-Verschnitt,
diirfte hierzulande wohl nur
den wenigsten ein Begriff
sein. Softwareproduzent
KRrisaLis hat diesen Stoff je-
denfalls zu einem gleichna-
migen Computerspiel umge-
bastelt. Sicherlich nichts
Neues, wiirde sich das neue
Produkt nicht gleich aus drei
vollig verschiedenen Teilen
zusammensetzen, so dal3 Thr
mit Rogue Trooper quasi drei
Spiele in einem erhaltet.

Von der futuristischen
Spielstory her konnt Ihr Euch
in diesem Game auf den ge-
wohnten Kampf zwischen
Gut und Bose einstimmen.
Das eigentliche Spielziel des
ersten Parts von Rogue Tro-
oper besteht darin, den Hel-
den sicher durch einen weit-
verzweigten Gebidudekom-
plex zu geleiten, um schliel3-
lich zu den Raumschiffen
(wichtig fiir Teil numero

78

zwo) zu gelangen. In der Pra-
xis erweist sich der erste Teil
als ein Plattformspielchen
gach altbekanntem Strick-
lvster. So finden sich in den
i vier Ebenen -
| evels -viele typische
F angefangen
ithlen iiber gesi-
bis hin zu
Schaltern, die QM SENLIIE
che Effekte
Stellenweise bedarNEeRIs el
einiger Knobelarbeit,
Spieler beispielsweise
passende ID-Karte zum NEg
aktivieren einer Lasersperre
ergattert hat. Natlirlich ge-
hoért noch eine Vielzahl an
Schergen und Robotern zum
Repertoire von Rogue Troo-
per, die allerdings keine gro-
Beren Probleme bereiten
sollten. Lediglich zu Beginn,
wenn Ihr Euch nur mit ,Hén-
den und Fiiflen” verteidigen
konnt, werden Eure Gegner
etwas léstig.

Ebenso wie die spieleri-
sche Seite dieses ersten Tei-
les wulite auch die techni-
sche Komponente zu gefal-
len. Obwohl sich innerhalb

09984 gm— 4 44835 o
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der einzelnen Levels Ele
mente des ofteren wiederho
len, konnte sich die Grafi

dennoch gut aus der Affirg
ziehen,denn schliefflich wur
de recht ordentlich gezeich
net. Bei den Sprites siecht’s da
schon anders aus, denn nichf
nur die Animation des eige
nen Rogue Troopers wirk
ziemlich lacherlich. Gleiches
gilt fiir den extrem langweili

gen Digi-Sound.

Wihrend der erste Par
von Rogue Trooper woh
eher zur Eingewohnung ge
dacht war, geht’s im zweite
so richtig zur Sache. In ge

obhnter Space-Harrier-Ma
e oilt es ndmlich, aller

etc.). Der Schwierigkeitsgrafs|
zieht mit der Zeit gehorig an’

Spétestens im vierten Level
war bei mir nimlich immer
Endstation. Doch auch ein
gelibter Baller-Otti kam an-
gesichts der Masse, in der die
Aliens auf ihn ,einprassel-
ten”, gehorig ins Schwitzen,
wie Praxistests zeigten. Ein-
zig und allein die Endgegner
gerieten eine Spur zu
schlapp.

Nicht nur das scrollende
Schachbrettmuster (exzel-
lent gemacht!) erinnerte
mich bei Rogue-Trooper
(Teil IT) an Space Harrier, das
augenscheinlich als Vorlage
herhalten muBte. Gerade die
Sprites des neuen Krisalis-

Produktes zeigen doch ,ge-
wisse” Ahnlichkeiten zu be-
sagtem Klassiker. Die
Sprachausgabe durfte lo-
benswerterweise auf eige-
nem Mist gewachsen sein.
Allerdings gibt sie sich bald
von einer duflerst nervigen
Seite zu erkennen. Imposant
klingt dagegen die iibrige
Soundkulisse, welche einem
Ballerspiel wie diesem wirk-
lich alle Ehre macht.

Uber den groBen Show-
down, also den dritten Teil
von Rogue Trooper, vermag
ich leider kaum etwas zu be-
richten. Erstens fehlte unse-
rer Testversion jeglicher
»Beipackzettel”, und zwei-
tens sah ich mich aullerstan-
de, den zweiten Teil lebend
zu durchqueren (Schande
tiber mich). LaB3t Euch doch
einfach tiberraschen, was Ro-
gue Trooper noch so alles zu
bieten hat. Sein Geld ist das
neue Krisalis-Werk jeden-
falls auch nur mit zwei Teilen
wert. Kurzum: Zwar nicht
atemberaubend, aber im-
merhin spielbar. H

Torsten Blum
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o Entertainment Computer Systems

Jetzt auch Software fiir PC ...

...und Amiga!!!
MS DOS pM Amiga DM
Soundblaster 439,- Wings 79,-
Ultima VI 89,- Cadaver 69, -

Legend of Faerghail 79,- Shadow of the Beast1l 89,-

Silent Service 11 95,- Falcon Mission Disc 1l 55,-

neode=e GAME BOY m
Beball 59.- Nam 1975 399 - Solar Striker 19,- Herzog Zwei
Barunba 59,- Joystick SNK  99,- Puzzleboy 39,- Tatsujin 59
Klax Preis auf Anfrage Space Invadors  19,- E-Swat 7S
PuZZﬂiC Preis auf Anfrage TermiS 29,“ InSCCIOT X Preis aul Anfr
Devil Crash preis aur Anfrage QlliX 29,- Hellfire Preis auf Anfr
F 1 Circus  preis auf Anfrage Alleyway 29,- Fadman  peis aur Anfe

Alle Neuheiten sofort ab Lager lieferbar!

SNK NEO GEO, SEGA Mega Drive und GAMEBOY

jetzt auch in offizieller Version erhaltlich!

089/4489 389 040/543 010 053/251332 0512/492 626
ECS Vertriebs GmbH  ECS Vertriebs GmbH  ECS Vertriebs GmbH ECS Schweiz ECS Osterreich
Ladengeschaftund  Ladengeschaftund  Ladengeschdaft und Ladengeschdftund  Ladengeschd&ft und

Versand Versand ersand Versand Versand
Rosenheimerstr. 92a Kieler Str. 425 Katzenbachstr. 81 Vorstadt 38 Andechsstr. 85
8000 MUnchen 80 2000 Hamburg 54 7000 Stuttgart/Vaihin- CH-8200 Schaffhausen  A-6020 Innsbruck
Tel.: 089/4489 389 Tel.: 040/543 010 gen Tel.:053/251 332 Tel.: 0512/492 626
Fox.: 089/7231026 Fax.: 040/5404 93 3 In der Zone.

H(‘jndleronfragen erwlnschit!



Nur Probleme mit Grahammer -
Uli Hoeness’ FuBBball Construction Kit

Nun ist es wiedermal so-
weit! Der ,tausendste” FuB-
ball-Manager ist auf dem
Markt. Jener, der mir vor-
liegt, ist von CDS und trigt
den Namen EUROPEAN Su-
PERLEAGUE. Es handelt sich
hierbei um eine reine Mana-
ger-Simulation, die aller-
dings einiges an Details zu
bieten hat. Sie ist logisch auf-
gebaut und umfalit sehrviele
Features, die den Fan veran-
lassen konnten, mal richtig
draufloszumanagen (ich
frag’ mal Litti, wie der’s da-
mals gemacht hat...).

Die On-Screen-Texte sind
in Deutsch; leider aber
schwach ,grammatisiert®. Zu
Beginn wihle man das
Schwierigkeits-Level aus.,,1”
beinhaltet nurSamstagsspie-
le, kaum Verletzungen und
einen lammfrommen Ver-
eins-Boss. Bei 2" geht’s
schon semi-professionell zu,
wihrend ,,3” alle Register des
fiesen Managens zieht.

T
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Wir erhalten unsere Unter-
lagen (Finanz- und Mann-
schafts-Mappe) und ver-
schwinden in unser Biiro.
Dort klicken wir den Termin-
Kalender an und planen am
Montag frith fiirs erste
Match gegen Arsenal Lon-
don. Ich selbst habe den Part
der Bayern iibernommen
(Vereine konnen_ aber auch
umbenannt werden). Das
Ziel: Unsere Leute fit zu hal-
ten, Schwierigkeiten zu ver-
meiden, das Gesprich mit

RHST EOS

i"‘ AHTHORT WAHLEH:—
SCHADEW MIRD’S SICHER HICHT !

HEW MIR UHS DIE SACHE HOCHHAL
- fﬁss SET HUR EIH BISSCHEW St

nommen werden miissen.

Bedarf auswihlen (das Mit-
telfeld zieht sich zuriick, un-
terstiitzt die Abwehr. .. oder
Aufriicken der AuBlenvertei-
diger in den Sturm, um den
Gegnerin der eigenen Hilfte
unter Druck zu setzen ...);
Gespriche mit dem«Platz-
wart (Zustand des Rasens)
oder mit der Presse (,habe
Reuter weit liber Marktpreis
verhokert”) sind vonndten.
Besonders mit der Schrei-
benden Zunft sollte man ei-
nen guten Draht haben.

ROEH DAS WICHT MoGEW. B

Training ist einer der wichtigsten Termine, die tdaglich wahrge-

dem Vorstand und den Spie-
lern zu suchen und ab und
mit dem Trainer iliber die
Taktik zu reden. Dies alles
geschieht tiber Klick-links.
Einige Tips: Man sehe zu,
die Leute nicht zu hart ran-
zunehmen; falls man am
Spieltag schlecht ausschaut,
sollte man eine der 16 (!) ver-
schiedenen Taktiken nach

Es gilt zunéchst einmal, ei-
nige Spieler zu verkaufen,
um sich dafiir ein Genie an
Land zu ziehen. Dies ge-
schieht, indem wir zum Tele-
fonhorer klicken und einen
Manager der anderen sieben
Klubs anrufen (falls die Lei-
tungen mal wieder nicht be-
legt sind). Aber: Das Telefon
klingelt. so hidufig, daB man
getrost seine Gebiihren spa-
ren kann. Die Angebote
kommen frei Haus.

Uber Gehaltsfragen (die
eigenen) muB3 man sich mit
dem Boss unterhalten. Am
besten hier: Bei der Sekreti-
rin einen Termin fiir den fol-
genden Tag festlegen lassen
(erscheint dann auch im Ka-
lender!). Hat man keine Lust
mehr, klickt man auf das
Haus-Icon oder das Famili-
enbild - und schon darf man

sich fiirs erste verabschie-
den. Morgen ist ja auch noch
ein Tag. ..

Am Samstag ist es dann so-
weit (sofern das Match nicht
abgesagt und-atf einen neu-
en Termin festgelegt wurde)
- unsere Helden diirfen spie-
len. Diese Sequenz ist reich-
lich kurz; man kann nicht di-
rekt ins Spiel eingreifen.
Beim Pausentee besprechen
wir mit dem Trainer etwaige
Auswechselungen oder eine
neue Taktik (s. oben!). Nach
dem Abpfiff erscheint das
Endergebnis; danach die Re-
sultate von den anderen Plit-
zen. Die Tabelle folgt auf
dem FulBle. Am Montag
geht’s dann wieder an die Ar-
beit. . .

European Superleague ist
ein ordentliches Strategie-
Programm, das einiges an
besonderen Features zu bie-
ten hat (Grahammer wollte
partout keiner haben, ko-
misch. . . ). Es dauert sicher-
lich eine Weile, bis man ge-
rafft hat, erfolgreich zu wer-
den und seinen Stuhl zu be-
halten. Die Anleitung in
Deutsch ist eine der ausfiihr-
lichsten, die ich jemals gele-
sen habe. Die Grafiken sind
o.k.; Sound ist keiner vor-
handen. Nur das Telefonliu-
ten geht einem furchtbar auf
den Keks. Das Klick-Mano-
ver ist ,korrekt” und bereitet
keine Schwierigkeiten. Be-
dauerlicherweise konnte das
Game nach einiger Zeit et-
was langweilig werden, just
in dem Augenblick, wenn
man schon alles durch hat!
Abschluf3satz: Eine interes-
sante Simulation (Strategie),
die aber etwas zu einfach ist.

il
Manfred Kleimann
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(N@ CREDITS 089/769 82 20

AMIGA ATARI-ST IBM C-64

Thel Atart 1BM  C-84 Tl

Amiga Amiga  Atai  IBM  C84 Thel Amiga  Alari  IBM G484
488 ATTACK SUB 4590 7490 FIRE & BRIMESTONE 4590 4590 POWERDRIFT 4290 4590 M0
A0 TANK KILLER 80 ADV 145.00 POWERDROME 8590
AS CHAMPIONSHIP 4090 RIGHT OF THE INTRUDER 8990 PROJECT FIRESTART ¥%0
B 24900 FUGHT SIM.2 9590 %0 PROJECTYLE 4590 4590
ALL TIME FAVO. 129 712%0 4490 FUMBOS QUEST 6390 W0 RVF HONDA 4590 4590
4590 MU0 ROOD 4590 8590 RALROAD TYCOON 8850
AMERICAN DREAMS 4290 490 FOOTB.MAN W.CUP ED. 8190 58150 8150 3490 RAINBOW ISLANDS 4290 5290 K
o5 99.90 FUGGER 5190 5190 490 RED STORM RISING 590 4290 8790 4890
HY 5590 5590 FULL METAL PLANET &% &% RESOLUTION 101 4590 6590 6590
ANT HEADS 3890 GHOST'N GO 5190 5190 490 RE' 8590
71290 GHOSTBUSTERS 2 4290 5090 7290 MW0 RINGS OF MEDUSA 4590 4590 4590 3990
ATOMIX 5190 65190 10 NTS 7290 SAMURAI 717.90
AUSTERLTZ 6290 8590 GLOBAL DILEMMA 9590 SECOND FRONT 7890 7990
BLOOD 89590 GOLDRUSH 7290 7250 SECRET OF SIL.BL. 4790 590
BAL OF POWER 1990 4590 o590 4590 WITY 4290 &% SEUCK 7390 730
BAL OF THE PLANETS 89.90 GREAT COURTS 4590 4590 4590 4890 SEV. GAT.OF JAMB. 51.90
TALE 2 590 4590 4190 BOAT 4290 SHADOW OF THE BEAST 2 4590
TALE 3 4190 P 4890 8790 4890 RMAN M4 8590 4590 #5590
BATMAN THE MOVIE 4290 M0 HAMMERFIST 4290 M0 SILENT SERVICE &490 4400 4490 4190
BATTLE SQUADRON 4290 5190 4590 M0 SILENT SERVICE 2 8590
BATILE OF NAPOLEON 7290 5590 HARLEY DAVIDSON 7290 SILPHEED 7290
\TTLECHESS 4290 4290 &290 390 990 M CITY 7290 7290 7390 4890
BATTLEHAWKS 1942 5890 5890 5890 HEROES QUEST 8790 9990 SiM CITY TERR ED. 37.90 3790
BATTLE| 7290 &% AR 5890 5890 5890 4890 SKI OR DIE 4290 M0
8A 4290 48.90 IMPERIUM 4590 4590 SKIDZ 4890
BLOCK OUT 8590 8590 IMPOSSAMOLE 47.90 M0 RCERIAN 8850
BLOOD MONEY 4290 3490 INDIANA JONES ADV 4590 &590 7290 SPACE ACE 10900 109.00
BLOODWY DATA DISC 3890 INDIANAPOUS 500 590 SPACE QUEST 6490
BLOODWYCI 4290 INT.3D TENNIS 5990 5990 3490 SPACE QUEST 3 8890 88.90
BOERSENFIEBER 6290 4290 7290 41%0 INTERCEPTOR 59.90 SPACE ROGUE 7490 7490 4890
BOMBER MISS.DISC B0 BN 6590 STAR COMI 7490 4%
BORODING 7290 7290 IRON LORD 6590 6590 4190 EX 3490
8490 8490 IT CAME F.THE DES. 7290 ARFUGHT 4290 4290 34%0
BUDOKAN 8590 8590 ALY 1990 4290 6290 4290 4890 STARFLIGH 4690
BUNDESUGA MANAGER 8590 5590 58590 JET FIGHTER 105.00 STEALTH FIGHTER 4890
CAUF CHALLENGE TD1 okl R 9590 9590 SI'EEL'IHUNDEP 41.90
GAM 5190 KALAHAA| 890 HW SN0 STELLAR 8790
CARRIER COMMAND 7590 4190 KICK OFF 2 5990 5990 39.90 STOH'M ACkOSE EUkOF'E 79.90 55.90
CASTLE MASTER 6290 6290 7590 M0 KID GLOVES 8290 RIK] 4190
CENTURION EMP OF ROM 890 Al HOW 5790 STUNT CAI? EACEI? 6590 4590 4590 3490
CHAMBERS OF SHAOUN 4290 4790 3490 KING'S QUEST 4 8590 7390 8950 SUMMER EDITON 5890 5890 MW
HAMPIONS OF KRYNN 4690 7200 5890 KLAX 4950 4990 3490 SUPER CARS TD 2 290 20
CHAQS STRIKES BACK 6290 KNIGHTS OF CRYSTAL 7290 SWORD OF ARAGON 7290
CHRONOQUEST 2 2% IGHTS OF LEGEND 7290 4890 SWORD OF TWILGH 4590
CHUCK YEAGERS 2.0 7590 LHX ATTACK CHOPPER 9990 TV SPORTS BASKETB. 1290
CHUCK YEAGERS AFT 4190 &400 &490 &490 TV SPORTS FOOTBALL 7290 4290 7290 4890
ENAME ICEMAN 450 9990 LEAVIN TERRAMIS 4290 5290 TANGLED TALES 7290 90
OLLOSUS CHESS X 5990 LEGEND OF FAIRGHAIL 7290 &0 829 TEENAG MUTANT NINJA 4890
COLONELS BEQUE %0 LEISURES, LARRY 5890 TENNIS CUP 6590 #4590
ONY 75.90 LEISURES. LARRY 2 7450 B&SO TEST DRIVE 2 4290 4290 4190
COMDOI!ACEI! 4590 LEISURES. LARRY 3 8950 8950 90 TETI 4490
ONQ.OF CAMELOT 8590 9.90 LN WUS CHALLENGE 4990 THER F\MSI’ HOUR 7290 7290 1290
couousm D 4590 4590 4590 4490 &4.90 THIRD 4290 5890
CORPORATION 4190 LORDS OF T.RISSUN 7290 THU! EPS 4590 6590 7590
CURSE OF AZ BONDS 7290 81%0 M1 TANK PLATOON 89.90 TIEBREAK TENNIS 5890 5890 7290 3790
CYCLES 6290 4290 HUNTER 2 71290 89.90 TIMES OF LORE 8290
DAMOCLES 4290 4290 MANCHESTER UTD 4290 5190 4290 3490 TOWER OF BABEL 4500 6290
DIE HARD 4290 4890 C M, 4590 4590 4590 4890 TRACON 8590
DOMINATION 51.90 MECH WARRIOR 7290 TRIAD 2 6590 46290
AGON FUGHT 1590 7590 MICROPROSE SOCCER 4590 6590 4590 4890 TRIAD 3 7290
DRAGON FORCE 7590 MIDNIGHT RESISTANCE 47.90 n 44 %0
DRAGON STRIKE 77.90 4590 4590 7390 TURRICAN 51.90 3490
DRAGON WARS 8590 4190 MIGHT & MAGIC 2 7590 7590 4490 TWINWORLD 4690 52%
DRAGONS BREATH 7290 MILESTONES COMP 58.90 4190 UFO 8790
DRAGONS LAR 2 9.9 M Ci 3290 290 ULTIMA & 7390 7390 7390 41%0
I 7290 7290 7290 NEUROMANCER 5890 ULTIMA & 8990
DU EONMASTER 6290 NEW ZEALAND STORY 4290 UNREAL & 90
SEONMASTER 1MB 67.90 & SOUTH 6290 4290 VENDETTA 3490
DYNASTY WARS 5090 4990 490 NUCLEAR WAR 82.90 1290 VENUS FLY TRAP 5190
E-MOTION 6290 5290 4290 M0 OIL IMPERIUM 5190 5190 5190 34%0 VIKING CHILD 58.90
E HUGHES INT SOCCER 4590 8590 3490 GA 7290 7290 7290 &4%0 W.GRETZKY ICEHOCKEY 5890 4290 &2%0
EARTHRISE 88.50 OPERATION SPRUANCE 68.90 WALL STREET WIZARD 5190
El 4500 4590 4590 PANZER BATTLES 43.90 WAR OF THE LANCE &9.90
EPYX 2 4190 PGA GOLF 6590 WASTELAND 4) 90
ESC FROM THE PLANET 4890 4890 PINBALL MAGIC 5190 5190 LTRIS &7.90
EUROP.CHALLENGE TD2 29 %90 PIPEMANIA 6290 4990 4290 3490 S 71290
F-15 STRIKE EAGLE 2 8590 PIRATES 4590 4590 4590 4890 S FUl 4290 &4 90
F-14 COMBAT PILOT 4590 4590 4590 4850 GUE 51.90 WOLF PACK 8850
F-18 FALCON 7290 4590 8990 PLAYER MANAGER 5190 5150 WORLD CUP 1990 5190
F-14 MISSION DISC | 5090 4890 POLICE QUEST 2 9290 90 6% -OUT 5190 5190
F-14 MISSH 5090 4850 POOL OF RA| 50.90 5990 5590 XENOMORPH &4.90
F-19 STEALTH FIGHTER 8590 8590 96590 POPULL 8500 6590 4590 ENON 2 4290 4290 4690
F-29 RETALIATOR 6490 6490 POPULOUS DATA D. 3890 3690 N0 YUPPT'S REVENGE
FIGHTING BOMBER 7290 4290 8790 4890 POWERBOAT 4290 ZAK MC KRACKEN 4590 8590 4790 4890
.
C OIN OP bei NO CREDITS
- * .
NEC-PC-ENGINE * CORE GRAFX * SUPER GRAFX Versandbedingungen:
Inland: Versand per Nachnahme
ARMED F 69.90 FORM. SOCCER  89.90 POWER LBASEB3  89.90 CD DARIUS 105.00 oder Vorkasse zuziglich
ATOMROBOKID 8590 GALLAGA 88 5590 PSYCHO CHASER 7690 CDFNALZONE 10500 Porto U Verp. DM 9 -
BASEBALL 90 7990 HEAWUNT 8950 PUZNIC 89.90 CD SIDEARMS 89.90
8€ BALL 6890 HELL JOURNI 9590 RTYPE | 60,90 €D VARIS 3 109.00
BEACHVOULEY  89.90 HONEY o T, ROAD 79.90 RASTANSAGA Il 99.90 CD WONDERBOY 3 89.90 Ausland: Nur 8906“1 Vorkasse
BERABOMMAN  89.90 IMAGEFIGHT 89.90 SSTARSOLDER  96.90 H5-PL ADAPTER  43.90 Porto u. Verp. DM 11.--
&ooc:v WOLF %g EEGENDARY AXE 2 gg% ngl';rE‘ERBI:AS S%% i 88 %m%@%" Etg'%
BLUE BRING 80.90 LODE RUNNER 79.90 SOKOBAN 6990 HC.GRAFXPAL  279.00 g’uesglr’fém chn‘d‘ef‘: “r"'fd'gr"“’r‘;‘ o gegen
COMMANDO BEAR 95.90 MAN. UNG  91.90 SONSON Il 8900 HC.GRAFXRGB 329.00 g eines fral on Umschiags.
CVBERCORE 50.60 MOT R 5690 SPACE HARRER  69.90 HJOYB. XE-1 PC  69.90
SE\?"IELRERASH 33‘33 NER Ul'-f%lf{‘u ;g'g nGEnnEHEuHOUSE gg'gg d és%n%x PAL Agg'gg Vi nschrift
Y 1 i y X n i
DOK 89,90 NEW ZEAL ST 7650 VEIGUES %990 H SUP. GRAFX RGB. 495,00 Ssando)
t 9690 NINJA SPIRIT 9%9.90 VIGILANTE 5450 SGBATILEACE  79.90
DS, R®  MUNAWOS S M eaon Ne S Shbionr B S
F1TRPBATILE 8650 PARANOIA 76.90 WORLD CTENNIS  89.90 ’ Softwareversand S.Schmidt
FINALLAPTWIN  89.90 -KID 85.90 XEVIOUS 9590 Partnachplatz 7
SEGA MEGA DRIVE rRcOgmonenen /)
Bestelltelefon: 089 / 769 82 20
s, m® oommm wm o powscar mm woescon e
N B2 BN o) e R ., B2 || Wewtossvon100-1e0oun
URSE 6990 INSECTOR X 89.90 SOKOBAN 5090 HJOVB XE-1§T  69.90 Samstag von 9.30 - 13.00 Uhr
CYBERBALL 89.90 KUJAKUOH I 7490 SUPMONACO GP  89.90 H JOYPAD 4190
DARWIN 4081 7590 MOONWALKER  89.90 TATSUJIN 6050 HSEGAM.PAL  289.00
DJBOY 8990 NEW ZEALSTORY  87.90 THUNDERFORCE Il 77.90 HSEGAM RGB  289.00
ESWAT omps B0 PHANTSTAR feng! % %0 THUNOERFORCE Il £9.50
Coelb s uos ) Taglich Neuheiten | Anrufen |
BATMAN 4590 DOUBLE DRAGON Il 55,90 POWERMISSION 4590 SPACE INVADERS ~ 28.90
BLODIA 4590 HONG KONG 1590 PUZZE ROAD 2990 TMAT. 5500
BOXING 459 MAKAMURA G, 53.90 PUZZNIC 990
BURAIFIGHTER  30.90 NEMESIS 4990 QUARTH 3790 GAMEBOY +TETRIS 169.00
CASTLEVANIA 5350 PIPE DREAM 5390 SHIDO 950

-




Wenn es Nacht wird
in Drumtrochie IR

Auch Gespenster haben es
nicht leicht. Geist Blinky
wird nach erfolgreichem Ab-
schneiden auf der BLINKY’S
ScArY ScHooL in das alte
Schlo Drumtrochie ge-
schickt,um dort so richtig auf
den Putz zu hauen. Das ist je-
doch nicht so einfach, denn
in dem Gemaiuer arbeitet ei-
ne Gespenstervertreibungs-
maschine, die Blinky das
Spuken schwermacht.

So etwa liest sich die Vor-
geschichte, die ZEPPELIN Ga-
MES den Kdufern seines Pro-
gramms mit auf den Weg
gibt. Alles weitere ist ein ty-
pisches  Lauf-Spring-Sam-
mel-Spiel - aber ein nettes!
Blinky sieht zwar dem ,,Bla-
semann® aus Bubble Ghost
zum Verwechseln dhnlich, al-
les andere aber hat mit dem
Infogrames-Gespensterspall
nichts zu tun. Um dem Be-

wohner des Schlosses, Lord
McTavish, trotz besagter Ma-
schine das Fiirchten zu leh-
ren, miissen diverse Gegen-
stinde gefunden werden.
Klar ist natiirlich auch, dal3
man an diese Gegenstinde
nicht so ohne weiteres her-
ankommt. Fallen, mehr oder
weniger angsterregende
Gegner (Spinnen, Frosche
etc.), und andere Erschwer-
nisse versperren namlich mit
schoner RegelméBigkeit den
Weg zu den begehrten Ob-
jekten. Da ist Geduld ange-
sagt, es wird viel probiert
werden miissen, und ohne
einige Neustarts wird’s si-
cher nicht gehen.

Wer behauptet, daB Gutes
seinen Preis hat, wird sich ei-
nes Besseren belehren lassen
miissen. Zeppelin Games hat
dies wieder einmal ein-
drucksvoll unter Beweis ge-
stellt. Bei einem Preis von sa-
ge und schreibe 35 Mark
kann man bei der Anschaf-
fung des Programms sicher
nichts falsch machen. il

Bernd Zimmermann
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KaroSoft
Jorgen Vieth

82

688 Attack Sub, deutsches Handbuch
AMOS, Game Creator, incl. Runtime
Battlemaster, dt. Version

Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cadaver, Handbuch deutsch +
Champions of Krynn, dt. Anitg. 1MB
Chuck Yeager's 2.0, Handbuch, dt. +
Damocles, Handbuch deutsch

De Luxe Paint |

Dragonflight, komplett deutsch
Dungeon Master, kpl. dt., 1 MB
Chaos strikes back +

Elite, Handbuch deutsch +

Flimbo's Quest, dt. Anleitung

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Miss.-Disk |, dt.Handb.

F 18 Falcon-Miss.-Disk Il, dt. Handb. +
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.

F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Gold of the Aztecs, dt. Anltg.
Gunship, Handbuch deutsch

It C. From T. Desert, dt. Handb., 1 MB
It C. From T, Desert, Data-disk
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl.dt
Kick Off 11, dt. Version

Imperium, Handbuch dt.

Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt.
Legend of Faerghail, kpl. dt.

Leisure Suit Larry Il

Loom, komplett deutsch

Magic Fly, Anleitung deutsch +

Battelmaster, dt. Anleitung

Block Out, dt. Anleitung
Bundesliga Manger, kpl. dt.
Cadaver, dt. Handbuch +

Chuck Yeager's, Handbuch dt. +
Conquerer, dt. Handbuch
Damocles, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

Dragonflight, kpl. deutsch

Elite, dt. Handbuch

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Miss.-Disk I, dt. Handb.
F 16 Falcon-Mission-Disk II, dt. Hdb.
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Full Metal Planete, dt. Handb.

Gold of the Aztecs, Anitg. dt.
Invest, komplett dt.

It came fr. the Desert, Handb. dt.+
Kick Off II, dt. Anleitung

Last Ninja Il, deutsche Anleitung
Lin Wu's Challenge, Anleitung dt. +
Loom, kpl. deutsch

Imperium, Handbuch deutsch
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, di.
Klax, dt. Anleitung

Larry 1l

A 10 Tank Killer

Bard's Tale Ill +

Battle Chess II; Anitg. dt. +
Block Qut (Tetris &hnlich) *

Buck Rogers +*

Bundesliga Manager, kpl. deutsch *
Champions of Krynn *

Centurion, Def. of Rome, dt. Anl*
Codename "Iceman''(Restposten)*
Conquest of Camelot *

Colonel's Bequest *

Dungeon Master, kpl. dt. +

Elite

Face Off Icehockey *

Flight of the Intruder, Handb. dt. *
F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul *
F 16 Falcon, AT u. norm. Version je *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version *
Gold of the Aztecs +

Harpoon *

Heroes Quest *

Indianapolis 500, dt. Anltg. *
Indiana Jones (Graf.Adv.) kpl. dt. *
It c. fr. the Desert, Handb. dt.+
Ishido, Anleitung dt. +*

Leisure Suit Larry Ill *

LHX Attack Chopper, dt. Anltg. *
Loom, komplett deutsch *

M 1 Tank Platoon, dt. Anleitung *
M 1 Tank, dt. Handbuch *
Maniac Mansion, kompl. deutsch

Ami
69,00

75,00
64,00
6500
65,00
79,00
3990
99,00
64,00
69,00
69,00
69,00
9500
7500
69,00

Atari

69,00
64,00
5900
67,00
69,00
69,00
69,00
69,00
69,00

51,00
9500

ga

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch + 75,00
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,00
Midwinter, dt. Version 69,00
Might and Magic Il 79,00
Operation Spruance, dt. Anltg. 7450
Operation Stealth, Handb. deutsch 67,00
Pirates, dt. Handbuch 66,00
Pool of Radiance 1 MB 67,00
Populous, dt. Handb. 6500
Populous, Datad. (The pr. Lands) 39,00
Ports of Call. kompl. deutsch, 1 MB 67,00
Powermonger, Handbuch deutsch + 6500
Rainbow Island, dt. Anleitung 64,00
Red Storm Rising, Handbuch dt. 65,00
Rings of Medusa, kpl. deutsch 7250
Second World, Anleitung deutsch + 57,00
Secret of the Silver Blades + 69,00
Shadow of the Beast Il 88,00
Sherman M 4 Tank, dt. Handb. 69,00

SIMCITY, deutsche Anleitung 512K 67,00

SIMCITY, Terrain Editor, dt. Anltg 38,00
Snow Strike + 6500
Starflight, dt. Handbuch 69,00
Their finest Hour, dt. Anleitung 75,00
Ultima V + 75,00
UMS II, Handbuch deutsch + 74,50
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 59,00
Wings of Death, kompl. dt. + 69,00
Wings, Handbuch dt. + 75,00
Wolfpack, Handbuch dt. + 79,00
Wonderland, dt. Anltg. 512 oder 1MB 75,00
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,00
Magic Fly, Anleitung dt. + 69,00
Maniac Mansion, kpl. dt 69,00
Midwinter, dt. Handbuch 69,00
North & South, kpl. dt. 66,00

Operation Stealth, dt. Vers.+ 67,00

Oriental Games, Anitg. deutsch 69,00
Pirates, dt. Handbuch 65,00
Populous, dt. Handb. 65,00
Populous, Datad.(The pr. Lands) 39,00
Powermonger, Handbuch dt. + 65,00
Rainbow Island, dt. Anltg. 51,00
Rings of Medusa, kpl. dt. 7250
Second World, Anleitung dt.+ 57,00
Secret of the Silver Blades + 69,00

Sim City, dt. Handbuch 67,00

95,00
69,00
69,00
69,00
7500
66,00
69,00
69,00
7500
99,00
99,00
99,00
6500
79,00
95,00
9150
95,90
144,00
65,00
99,00
99,00
69,00
7500
79,00
79,00
99,00
99,00
75,00
88,00
9500
69,00

Shadow of the Beast + 65,00
Sherman M 4 Tank., dt. Anitg. 69,00
Snow Strike + 5500
Starflight, dt. Handb. 69,00
STOS - The Game Creator, deutsch 105,00
STOS - Compiler 49,00
STOS - Sprites 39,00
STOS - Maestro/Maestro plus 62,00 / 19900
Their finest Hour, dt. Anltg. 1 MB 75,00
Tennis Cup, dt. Anltg. 6900
UMS I, deutsches Handbuch + 74,50
‘Wall Street Wizard, kpl. deutsch 65,00
‘Wings of Death, kompl. dt.+ 69,00
Wonderland, Anleitung dt.+ 7500
Zak Mc Kracken, kpl. dt. 69,00
Midwinter, deutsche Version + 75,00
Olimperium, dt. Anleitung * 5300
Operation Stealth, dt. Version +* 75,00
PGA Golf, Handbuch deutsch * 69,00
Populous, dt. Handbuch * 69,00
Populous Datadisk * 39,00
Ports of Call, kompl. dt. * 86,50
Railroad Tycoon, dt. Handb* 89,90
Rapcon * 89,90
Rings of Medusa, kpl. dt. * 72,50
Samurai, dt. Anleitung * 75,00
Second World + 6500
Sherman M 4, dt. Anleitung * 69,00
Silent Service Il, Handbuch dt. * 8650
SimCity, dt. Anleitung * 69,00
SimCity, Terrain Editor * 3990
Snow Strike * 65,00
Space Quest Il 95,00
Stormovik SU 25, Handb. dt."+ 7450
Their finest Hour (Battle of Brit.) * 75,00
Tracon, Europa-Version * 89,90
TV-Sports Basketball, dt. Handb. +* a.A.
Ultima vI * 88,00
UMS I, Handbuch dt. +* aA.
USS John Young, Anl. dt. +* 65,00
Wall Street Wizard, kpl. dt. * 65,00
Wolfpack, dt. Handbuch * 95,00
Wonderland, Anleitung dt. +* 89,00
Zak McKracken, kpl. deutsch® 69,00
Soundblaster, Handbuch deutsch * 439,00

* auch auf 3.5" Disketten
+ bel Druckiegung noch nicht lieferbar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 4,- ® UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 DM ® POST-NACHNAHME 7, DM
AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- DM

Rufen Sie uns an: 0 21 03 - 4 20 88
ODER SCHREIBEN SIE UNS: Postfach 404 * 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf - Nur Versand.
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LALAXY

N / L 4
PC ENG'NE COM|NG SOON ATAR' ST Rings of Medusa*** 79,-
* -
PC Engine Super Grafx a99,-- TO A PLANET SUPER STARS oocrer 2;31;:*;1912“' 33;-
Eatt;e M: gg'_ NEAR YOU Chaos strikes back*** 69,- Sim City** 79,-
randzoer ' Dragonf 11ght*** 85,- Their finest Hour*** 89,-
PC Engine Core Grafx RGB Atomic Robokid Sega Mega Drive Dungeon Master#*+ 69 -  Thunderstrike 89, -
v Fled 399,- " Avenger PC Engine CO  ppjyn Wughes Int. Soccer*** 69,-  Tiebreak 79,-
Joyboard XE 149,-  Axis Sega Mega Drive [ 5 rajcones+ 75.-  Ultima VIx** 99,-
Joyboard PC 199,- Batman PCEngine  p_16 ission Disc I++* 59,- « Weltrisw 75,-
v 699, Bitile Comand TBW/Atart ST/anta  F-16 Hisston Disc 2evs o N
- *x -
Darfus*** 119,-" gecJane Seymour - Atari'ST/Amiga Hg :::::::tzlggter* ?2-_ ADLIB Sound Card 289, -
Vards, I11 e 12 Budokan Sega Mega Drive ooy e 79'-
g:cggrgﬁzstsgiterlair gg'- C'd"°; AFT ﬁt°': E;;::l“‘ I:g1nna Jones Adv,*** 69,-
+~  Chuck Yeagers tar ga o, 2
Format fon Soccers+ 6,- Chu. Ty PC Engtne 56 Kick Off 11 6, AMIGA
ekl '+ e ard ¥ 44 PC Engine  popglous Data DiscH %,-- SUPER STARS
reus .- ot o
{::ﬂs Fight* lggr' F19 Stealth Fighter Agiga g};géig;.!edusa ;g:_ gﬂos*;ons ok g™ l;g.-
' Hellfire Sega Mega/PC Engine o - amp -
Lagendary Axe I1* 99,-  Int. Soccer Chall. Atari ST/Amiga aq::;aF;Efft L gg'_ Corporation*** 75,-
Neutopia 89.-  Kiax 99,-  Sega Mega Drive " Damocles* 75,-
Ninja Spirfts++ 109,- | ag40n PC Engine c0 “*V+? Dragonf1ight** 89,-
Power League Baseball III 99, Master Blaster PC Engine Dungeon Master IMB*** 79,-
2a%t:z Saa: I lgg.- Populous Sega Mega Drive Emlyn Hughes Int. Soccer*** 75,-
platter House = Rabio Lepus PC_Engine F-16 Falcon*** 79, -
Super Star Soldfer+** 109,-  pyck Dungerous II Atard STIAgiqa ATARIST F-16 Misston Disc 1= £9,-
Warucure Story* o 109,-  pingside Angel  Sega Mega Drive A1l Time Favourites 79,- F-16 Mission Disc 2*** 69,-
Wor1d Court Tennis 99,-  sSecret of Monkey Island IBM/Amiga  Anarchy 59,- F-29 Retaliator** 75,-
PC Engine Fan 15, Space Quest Iv IBM  Atomix 59,- Imperium** 79,-
u.v.a. Strider Sega Mega Drive Battlemaster 75,-  Indfana Jones Adv.*** 69, -
Supremacy Atari ST/Amiga  Breach 2 69,- Int. 3D Temnis** 69,-
Ultima V 89,- Amiga Bomber Mission Disc 45,-  Kick Off II*** 69,-
SEGA MEGA DRIVE Wonder land 18M/Amiga  Castle Master 69,~ Legend of Faerghail* 79,-
ghron?quslt 1 ;g- Iﬁg::[::s*'* ;g-'
PAL-Konsole + 1 Spiel 399,- amoc 1es "~ e
2 = E-Motion 59,- Player Manager* 59, -
52;1:5:::0;:‘ .\ il 2;3;. C64 DISK Fire & Brimstone* 75,-  Popolous*** 69,-
Arcade' FowerSt ick 139, - Footballman. Worldcup Ed, - 59,- Popolous Data Disc*** 39,-
T 43.- _Ghost'n Goblins* 59,- Rings of Medusa*** 79,-
Batman** 109,-  Atomix 395" Hammerfist 69~  Sim City** 79,-
E-Swat 99,- Boxing Manager 45,- Impossamole 55:_ Their finest Hour** 79,-
Ghostbusters** 99,-  Crack Down 45,- Ttaly 1990 69,
Insector X** 109,-  E-Motion 45,- | Kalahaan 75 -
Moonwa Tker* 99,-  F-16 Combat Pilot 55, Klaxr 59 -
Phantasy Star I Engl.*** 119,-  Flimbos Quest 85 | feisurdsutt Larry III= - AMIGA
Phelios* 99,- Footbaliman., Worldcup Ed. 45, - Projectyle 75‘_
Shiten Myooh* 99,-  Int, 30 Temnis*** 45,-  pesdlution 101* 75'. © 2nd Front IMg** 85,-
Space Invaders 99,- Kick Off IT 45,-  Tennis Cup* 75'-  Apprentice 69, -
Super Monaco GP*** 99,- - Manchester UTD, 45,-  Thunderstrike 75, AL masChe i
Thunderforce III*** 99,-  Might & Magic 1I 55, Tie Break* 6o . . Breach 2 69,-
u.v.a. Secret of Silver Blade**  75,- o . ‘" Codename Iceman™ 99, -
Ski or Die* 45,- R AL Conguest of Camelot* 99,-
Space Rogue* 59,- Flood 69,-
GAMEBOY il g - P A o
Break* 45,- -
}u:r1can 45, - IBM Kalahaan 15,-
Batman** 59,-  Vendetta* 49,-  ALO Tank Killer** 99,- . Ki11ing Game Show 69,-
Burai Fighter* 59~ y.v.a. Bad Blood** 99  Leisuresuit Larry III* 99,-
Cast levanta** 59, - Bomber Mission Disc 45,-  Midnight Resistance** 69,-
Double Dragon IT** 39, - Centurion Emporer of Rome* 79,- = Might & Magic I1* 89,-
Nemesis*r* 49,- Champions of Krynn** 79,-  Neuromancer** 69, -
Pipe Dream* 59,- C64 SUPER STARS  Conguest of Camelot+* 119,- Operation Spruance 85, -
Power Mission 59,- Dragon Strike g89,- Pool of Radiance IMB*** 75,-
Puzznic*** 59,- Bards Tale III** 59,- Flight of the Intruder+** 99.-  Red Storm Rising 89,-
Shido*** 59,-  Champions of Krynn*** 75,-  Global Dilemma*** 99 - Shadow of the Beast 2* 89, -
Teenage Mutant Ninja Turtles 59,-  Curse of the Azure Bonds™* 75,= poroec quast** 119 - Storm across Europe 1MB**  85,-
Dragon Wars*** 49,-  ndiana Jones Adventure*** 79.-  Teenage Mutant Ninja Turtles 79,-
Gunship** 55,-  |ast Ninja IT** : 69,-  Thunderstrike 75,-
SNK NEO GEO Microprose Soccer** 55, - Legend of Faerghail** 85,- Tie Break** 69, -
Pool1 of Radiance*** 69,- LHX Attack Chopper*** 119,- Turrican* 59,
NEO GEO Konso B0~ g un O HemER 8- Loow 69,- Unreal* 79,-
onso le [ Silent Service* 55,- Might & Magic II* 79‘_ Venus Fly Trap 59,
Baseball 449,-  Stealth Fighter* 55,-  popolous*** 79 u.v.a.
Golf 549,-  Ultima V**+ 75.-  popolous Data Disc* 39, -
Hagician Lord 449, - Railroad Tycoon*** 99, -
Nam 1975 449, - Revolution -
Ninja Combat 449, -
Riding Hero 549, -

Bemerkung: 1-3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargamblern Freddy, Roland, Thomas, Udo und Wolfgang besonders gut.

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse
plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten.

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Strage, ca. 100m
Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras
Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 Miinchen 70, Héindleranfragen erwlinscht
Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24
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Nicht schon wieder

Viel Kreativitit hat Do-
MARK bei seinem neuesten
Spielchen nicht bewiesen,
denn BADpLANDS dhnelt doch
sehr stark dem bekannten
Game Supersprint. Auf der
anderen Seite sollte diese
Tatsache aber nicht sonder-
lich verwundern, waren doch
schlieBlich dieselben Pro-
grammierer am Werk. Zu
hoffen bleibt eigentlich nur,
daB Domark mit seinem Pro-
dukt nicht den Startschull zu
einer zweiten Runde der Su-
persprint-Clones  gegeben
hat.

Am Spielprinzip hat sich
bei Badlands nichts Wesent-
liches geédndert. Mit einem

e A LAl e
b

praktischen ,Kleinwagen”
ausgestattet, heiBlt es in die-
sem Spiel wieder Rennstrek-
ken im Bildschirmformat zu
durchqueren. Die insgesamt
acht Parcours wurden natiir-
lich mit allerlei tiickischen
Hindernissen versehen, so
daB schon ein gewisses
Quintchen Geschicklichkeit
vonndten ist, um als Erster
tiber die Ziellinie zu kom-
men. Leider ist nicht nur in
puncto Spielprinzip alles
beim alten geblieben. Schon
bei der Streckenfithrung von
Badlands wird der Spieler,
wenn auch nur stellenweise,
an alte Supersprint-Pisten er-
innert. Gerade hier hitte ich
mir aber Neuerungen er-
wiinscht. Allerdings soll
nicht verschwiegen werden,
dall die Macher dieses Spie-
les auch zahlreiche neue Ele-
mente in ihr Werk miteinge-
baut haben.

An den Start gehen iibri-
gens immer drei Flitzer, von
denen aber nur zwei von
»menschlicher Hand“ gesteu-
ert werden kobnnen. Der
4-Player-Adapter hitte in

diesem Zusammenhang mit

- w\;‘}:i‘wﬁt%.-.,- - Y

Sicherheit gute Dienste ge-
leistet, doch eine derart niitz-
liche Option fehlt leider bei
Badlands. Daflir haben die
Supersprint-Programmierer
den obligatorischen Boxen-
stopp nach jeder Runde nicht
vergessen, bei dem Thr Eure
eigene Karre aufmotzen
konnt (Geschwindigkeit,
Turbo, Reifen etc.). Voraus-
setzung dafir ist jedoch eine
bestimmte Anzahl von
Schraubenschliisseln,  das
universelle Zahlungsmittel
bei Badlands. Mit den an-
finglichen sechs werdet Ihr
sicherlich nicht weit kom-
men. Zum Gliick finden sich
auf den einzelnen Pisten von
Zeit zu Zeit Schrauben-
schliissel, die ihr nur einfach
aufzusammeln braucht. Des
weiteren werden Siege sowie
neue Rundenrekorde ent-
sprechend vergiitet.

Den  Schwierigkeitsgrad
der acht Levels wiirde ich zu-
mindest in der ersten Runde
nicht sehr hoch ansiedeln.
Lediglich an einigen kriti-
schen Stellen (Unterfithrun-
gen, Sprungschanze etc.)

Wer den Dreh raus hat, kann sich auf eine morderische Jagd vorbereiten. Dennoch: SchiefSen und
Rennfahren haben wir schon in besserem ,Zustand" erlebt.

kann es fur Neulinge zu Pro-
blemen kommen, gerade
weil die Ubersichtlichkeit
manchmal zu wiinschen iib-
rig 1dBt. Supersprint-gelibte
Spieler kommen allerdings
erst ab dem neunten Level
auf ihre Kosten. Zwar wie-
derholen sich die Levels
dann, doch tauchen allmih-
lich ernstzunehmendere
Barrieren auf, bei denen man
schon ,den FuB vom Gas®
nehmen sollte. Zudem ent-
wickeln sich die Compi-Fah-
rer in spiteren Runden zu
kleinen Hell-Drivern, gegen
die oft kein Kraut mehr ge-
wachsen ist.

In bezug auf die Grafik lie-
gen Atari ST und Amiga
gleichauf. Badlands zeugt
von Liebe zum Detail, wie
sich unschwer an den ein-
fallsreich gestalteten Par-
cours erkennen 14dBt. Trotz
Vogelperspektive kommt so-
gar ein wenig Riaumlichkeit
ins Spiel, wurden doch Licht-
und Schatteneffekte gekonnt
ausgenutzt. Einzig und allein
die langweilig gezeichneten
Sprites wollen nicht recht in
das positive Bild passen.
Gleiches gilt fiir die sparli-
chen Sound-FX. Das Reifen-
quietschen, welches der
Amiga zum Besten gibt, hort
sich Dbeispielsweise regel-
recht peinlich an. Die Steue-
rung wirft glicklicherweise

keinerlei = Schwierigkeiten
auf.
Fazit: Obwohl Badlands

eigentlich nur ein aufge-
motztes Supersprint darstellt,
diirftet Thr mit diesem Acti-
ongame dennoch einigen
Spaf} haben. Allzuviel Neues
hat dieses Game allerdings
nicht zu bieten. B

Torsten Blum

Amiga & Atari ST
Grafik. voioasaviaass 8
SO wasannsesseaee 6
Spielablauf .....ccvnueee 8
Motivation ............ 8
Preis/Leistung ........ 7
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LIGH

INTERSTELLAR ACTIONAND AD\,

Du bist der einzige Mensch in einem riesigen robotergesteuerten Raumschiff, das mit unglaublicher Geschwindigkeit
durch die Tiefen des Alls saust. Deine Aufgabe: einen neuen Planeten zu finden und zu besiedeln, auf dem die
Menschheit gedeihen kann. Kémpfe sind unvermeidlich, und Du wirst mehr brauchen als rein fliegerisches Kénnen.
Zum Beispiel Erfindergeist, Charme und politisches Talent, um mit den bizarren, intelligenten — und oft feindlich
gesinnten — Wesen zu verhandeln, die DICH als den Alien sehen.

3-D KAMPFFLUGSIMULATION WIE NOCH NIE
»Erdgebundene« Simulationen verschwenden den GroBteil ihrer Grafiken auf geografische und geologische Einzelheiten.
In der groBen, schwarzen Leere des duBeren Weltalls jedoch gibt es kein Gelande, und so kommt die Super-3-D-Grafik
von Lightspeed ganz und gar den Raumschiffen zugute, die mit atemberaubendem Detail wiedergegeben und mit

Du mandévrierst ein
Raumschiff von
500m Lénge

Modifiziere Dein
Schiff je nach
gewtinschter
Leistung

Fernlenkung von
Kampfschiffen in
strategischen
Schlachten gegen
intelligente Wesen.

Game Design by

FASZINIERENDE ROLLENSPIEL-AHNLICHE TIEFE

Es gilt, zahlreiche Sternen-Agglomerationen zu
erkunden, jede mit ihren eigenen Herausforderungen,
mit Dutzenden von Sonnensystemen und Mengen von
Planeten. Doch das Wichtigste: 25 Gattungen von
Aliens halten Dich standig auf Trab,

. Die Broodmasters —
finstere, durchtriebene
Wesen, die darauf aus
sind, das Universum
unter ihre Herrschaft zu
bringen.

Die Lutin — quasi-
intelligente Wesen ohne
Erinnerungsvermaégen
und ohne Konzept einer
Zukuntt.

Die Cicisbeo —
komplett von sich selbst
eingenommen,
hochmiitig und von
atemberaubender
Arroganz.




Der ,Undercover”-Agent
wird bei MILLENNIUM zum
,Underwater”-Helden. Ja-
MES PonD heillt das nette,
farbenpriachtige und hiibsch

. gezeichnete Spielchen, das

unseren Helden bei insge-
samt zwolf Missionen schiit-
telt und riihrt. Jede der ein-
zelnen Aufgaben ist mit
leicht verfdlschten Bond-Ti-
teln bezeichnet. Von , Licen-
ce to bubble” iiber ,,Fishfin-
ger” bis hin zu ,,For your fins
only” reicht die Palette. Bei
,Dr. Maybe”, dem letzten
Auftrag, kam ich schon gehd-
rig ins Schwitzen. O.k., zu-
riick zu den Untertiteln: Die-
se geben AufschluB3 dariiber,
welchen Aufgaben sich Ja-
mes zu widmen hat. Des wei-
teren lduft eine Kurzbe-
schreibung tiber den Screen,
eine Art ,briefing” (Befehls-
ausgabe) fiir den lustig und

»JAMES POND -
der Hauch des
Gaudis!«

~Dr. Maybe” - die zwélfte und letzte Mission hat begonnen.

gut animierten Dauertau-
cher. So beginnt Pond mit
der Befreiungsaktion der
Hummer, die vom fiesen
Fischer in Kisten gefangen
wurden. Hierzu sucht man
sich goldene Schliissel und
beriihrt damit die hélzernen
Kifige.

Bei anderen Missionen be-
notigt unser Held die ver-
schiedensten Dinge: Das
Leck bei Sellafield beispiels-
weise (grofite Atom-Dreck-
schleuder Europas) stopft
der Kleine mit Schwiammen.
Die wichtigsten anderen Ob-

Achtung! Nicht allzulange an der Oberfldche aufhalten, denn es gibt einen Sauerstoff-Schock!

jekte, die James in sein Haus
verstauen kann (sind iliber
die obere Zahnreihe der Ta-
statur abzurufen): Zylinder,
Helm, Superbrille (zum Aus-
findigmachen von bis dato
nicht sichtbaren Objekten),
Uzi, Rose, Dynamit, Birne,
Goldbarren oder Kamm. Wie
Ihr diese einsetzen muBt,
verrate ich Euch nicht. Ein
bilchen Spielspal muB ja
noch bleiben.

James Pond hat immer ei-
ne gute (schwimmende) Fee
an seiner Seite. Seine Aufga-
ben muB erin dergewohnten
LPond”-Manier gegen die
Zeit 1osen. Es gibt Punkte
fiirs Abblasen der Fische,
Bulldoggen oder Eisbiren.
Diese verwandeln sich in
groBBere Luftblasen, die man
beriihren sollte. .. Extra-Zeit
usw. Die Energie wird in
Form eines immer stdrker
sichtbar werdenden Fisch-
Skeletts dargestellt. Kontakt-
e mit Feinden also meiden.
Ist die Mission beendet, ins
FaB - und auf zum nichsten
,briefing”.

Millennium hat mit James
Pond einen typischen ,Weih-
nachts-Titel” erschaffen, der
SpalB} bereiten soll. Das wei-
che Scrolling, die gute Spiel-
barkeit und die netten Grafi-
ken machen es zu einem

sympathischen Game! =
Manfred Kleimann
Grafilks (il 10
Soumdii ks SEX
Spielablauf ........... 10
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ....... 10
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BOMICO Serviceline

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen?
Mochten Sie Tips zum Spielabauf?

Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Ein Anruf genugt!

Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto.

LOOPZ — ein Kniller wird zur Sucht!
Stuck fur Stuck kreieren Sie LOOPZ

g

Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Siid, Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach



Crash Garrett

Titel: Crash
A i, Sy-

stem: Atari ST, Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 20
Mark, Hersteller: Smash
16, England, Muster von:
27) / 391/ [42)

Gut zwei Jahre ist es jetzt
her, als Ere Informatique sein
Adventure CRASH GARRETT
verdffentlichte. Lag es an der
Story (Thema ,Nazitum®),
lag es an dem damals noch
recht stattlichen Preis oder
schlicht und einfach daran,
daB das Programm von cher
méBiger Qualitdt war - ein
Kassenschlager zumindest
konnte es nie werden. Nun
wagt trotz alledem der engli-
sche Budget-Produzent
SMASH 16 einen zweiten Ver-
such, das Spiel doch noch

»Krymini ist ein neuartiges
Kombinationsspiel, das
selbst fiir Einstein eine Her-
ausforderung gewesen wi-
re.“ So steht es auf der Ver-
packung zu lesen.

Der gute alte Albert hat
sich allerdings von so man-
chem herausfordern lassen,
das will noch nicht viel hei-
Ben. Nun werdet Ihr jedoch
etwas noch viel Verbliiffen-
deres zu lesen bekommen:
KrYMINI; das neue Game
von MAGIC SOFT, ist sogar flir
Sandra Alter eine Herausfor-
derung! Na, da staunt Ihr,
was?

88

unters Volk zu bringen -
diesmal allerdings zum Preis
von nur 20 Mark.

Zentrale Figur ist Crash
Garrett, in Frankreich sicher
bestens als Comic-Held be-
kannt. Sein neuestes Aben-
teuer fiihrt ihn in die Klinik
eines Psychoanalytikers; hier

strecken sich vornehmlich
Hollywood-Stars auf der
Couch aus, hierbereiten aber
auch Nazi-Sympathisanten
ihre Aktivitdten vor. Zudem
stirbt die Verlobte des Ner-
venarztes eines mysteridsen
Todes, so daB man also alle
Hénde voll zu tun hat.

Das Adventure ist nach ty-

Daran schieden sich die Geister: das Nazilager

die Gummizelle

pisch franzosischer Machart
gestrickt, was bedeutet: gute,
farbenfrohe Grafik, teilweise
exzellente Sounds, demge-
geniiber leider aber auch ein
Minimum an Handlungs-
moglichkeiten. Echte Adven-
ture-Freaks werden also zum
einen nicht auf ihre Kosten
kommen und sich zum ande-
ren an den Actioneinlagen
storen, die hier und da zu be-
wiltigen sind. Auch bei nur
20 Mark sollte man also,
wenn moglich, einen Blick
auf das Programm werfen,
bevor man sich zum Kauf
entschlieBt. =

Bernd Zimmermann

T AN K A R el 8
PATSER o nnnamanmen s 5
Handlang! <aceeee v 6
Atmosphire ........... 4
Preis/Leistung ........ 4

KNICK-KNACK

Uberheblich? Wie? Wer?
Wo? So, jetzt ist aber endgiil-
tig SchiuB mit diesem Gesiil-
ze.Krymini ist ein Game, das
wirklich die totale Konzen-
tration erfordert. Der Bild-
schirm ist in sechs mal sechs
Felder unterteilt. Auf diesen
36 Feldern befinden sich 32
verschiedenfarbige Bille. Al-

le Kugeln der gleichen Farbe
sind nebeneinander in der
Horizontalen oder Vertika-
len aufgereiht. Am Rand des
Spielfeldes wird angezeigt,
wie viele Felder ein Ball der
jeweiligen Farbe nach links,
rechts, oben oder unten be-
wegt werden kann.

Hat sich der Spieler jedoch

Knifflig, knifflig

Foto: Amiga

erst einmal dafiir entschie-
den, eine der Kugeln zu be-
wegen, so kann man diesen
Schritt nicht mehr riickgin-
gig machen. Der ausgewihlte
Ball wird ndmlich mit sofor-
tiger Wirkung in ein graues
Feld verwandelt. Ziel soll es
sein, alle Kugeln in graue
Felder zu verwandeln. Um
die Rauchentwicklung im
Kopf zu fordern, ist ein Zeit-
limit von 165 Echtzeitsekun-
den gesetzt.

Krymini ist wie Kaugum-
mi: Zih, man kann lange
drauf rumkauen, und man
steckt es immer wieder in
den Diskettenschacht. Es
schiitzt zwar nicht vor Karies,
dafiir aber vor Kalk, weil es
die grauen Zellen echt rotie-

ren ldft! |
Sandra Alter
Gralik vt ot 4
ANICIINE 50 et 8
Spielaufbau ........... 8
IMOLIFAON Ve sis e ionaie 9
Preis/Leistung ........ 7
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20000 Meilen unt. dem Meer .
688 Anack Submarine
ma Tank Killef ........

AdLI

Alternate Reality - City
Alternate Heahlv Dur\gaon
Auto Du =
Bad Blood

Balance Of Power 1390 ed
Bard's Tale 1

Bard's Tale 2

Bard's Tale 3 .

Battle Of Antietan
Balliehawks 1342

Battietec!

Bismarck

Bloodwych
Bubble Ghnsl

rier Com o
Champions Of | Klyr\n
Chaos Strikes Back
Chrono Quest
Chrono Quest 2
Codename Iceman
Colanel's Bequest
Conguest Of Camelot

Dam Busiers .
Day 01 lhe Viper

DBlEr\dal Of The Crown
Deja Vu (Am-gafsn
Deja Vu 2

Soundkarte
Adventure Of Link (Zelda 2) ...

h
Battles Of Napoleon ..................
Black Cauldron ..............w...

Gurse Of The Azure Enh'as i
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ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L

Demon's Winter

Det Con 5

Digi Paint 3

n»g. v.gw Gmd Varsion 4 n
Dos -

Dragﬂ'\s re am

Dragon's Lalr mmauung F'C|
Dragon War:

Drakkhen

Dungeon Master

Elita
Emperor Of The Mines
Europe Ablaze ?
F-14 Tomcat

F-15 Strike Eagle 2

Faery Tale Adventura

Fire Brigade

Fish

Flugsimulatar

Flugsimulator u (43,90 DM)
Future 'S

Galdregm 's Domain

Gat

Germiny 1985
Gettysburg
Goldrush

Guild or Thiaves .
Gunshi
Helloweon
Hero's Quest ...
Hillsfar

Holiday Makerc
Imperium Galactum

Indiana Janes 3 (Adenture) ...

It Came From The Desert ......

Jet
Kamplgruppe .........

UND PLANE (P) IN DEUTSCH

- A Keef The Thiet - # - A Phantasie 3 L
- A King Arthur L= - Phantasy Star L A
- A ngdw!\s or Engiann M - - A PHM Pegasus - A
- A L P A Pirates! L - A
- A L P A Platoon - P -
L. - L P A Police Quest 1 L A
L A King's Quast 4 L P A Palice Quest 2 L - A
& A Knight's Of Legend L - A Pool of Radiance L P A
L - Kult [TE - Pool Of Rad. Adv. Journai . - A
L P A Last Ninja IR Populous L. s A
I A Last Ninja 2 Lo~ - Ports Of Cail L P -
L . Legacy Of The Ancientsc L P President Is Missing - A
- A Leisure Suit Larry L P Project Firestart L - A
A Leisure Suil Larry 2 L P A Project Stealth Fighter . w i ik
- - A Leisure Suit Larry 3 L P Questron 2 L P
w e - Lucky Luke [ ] Railroad Tycoon L -
- A Lurking Horror Lo Reach For The Stars 2 A
= Manhunter New York L P A Red Lighinin L - A
A Manhunter San Francisco L P A Red Storm Rising - A
> A Maniac Mansion £ P s Rings Of Medusa L P
w P - Mars Saga L P A Roadwar 2000 2 A
E 8- & Mavilo L = s box L P
- - A Might & Magic - A Rommel - A
. A Might & Ma H 2 g iy e A Aussia - - A
- A Millennium L . ecrets Of The Siver Biade - A
L P A Miracie wdhms FETR— A entinel (Firebird) - - A
L - - Mortville Manor L - entinel Worlds 1 A
- - A Navcom B A entinel Worlds 1 Paragraphs A
[ Navy Seal .- A ex Vixans from Space L s
L P oA Neuromancer L P - hadow Of The Beast L P
AR Norm American Civil War 2 - A -\haduwga\e L o
Lo [ hogun L P -
- - A OWrath Markelgarden - - A orcerian - - A
L P - Panzer Battles . A oundblaster Soundkarte - A
L P Panzer Strike - A Space Ace L -
- A Pawn L - Spacs Quest 1 L P A
A Parsonal Nighimare EE . Space Quest 2 L P A

,_

Space Quest 3

Space Rogue

Stadt der Lowen

Star Command

Starflight 1

Starflight 2

Starglider 1

Starglider 2

Star Trek 5 . -
Stesl Thundsr n
Stellar Crusade i
Storm Across Europe

Sub Battle Simulatar -
Sword Of Aragon L
Tangled Tales 5
Biris

Times Of Lore

Ultima

BNl it

Up Periscape
War In The South | Pacific
War Of The Lar L =
Warship .
Wasteland s L
Wasteland F‘aragrapns

Wizard's

Zack Mc. Kracken L
Zork 1 S—— - L

Wenn " und P” in Klammern stehen,
Plane im Prais der Losung enthalten

F)

 BPPPEPPP BPPRPPP PRPRPBBPBRPBEBBRBBRD

sind die

pIE AKTUELLE TOP-TEN BeI CPS

' (ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG)

4. Leisure Suit Larry 3

AM 11990 / IBM-PC 13490 / ST 11390

5. LOOM

AM 7430 / IBM-PC 7430

6. Pirates!

AM 7490 / IBM-PC 8990 / ST 8930 / C64 6930

7. Pool of Radiance

AM 6980

IBM-PC 8990 / C64 9330

8. Kick Off Player Mana

ger

AM 5490 f ST 5430

9. Indiana Jones (Lucas

film)

AM 6750 / IBM-PC 6780 / ST 6790

10. Ultima 6

Programmname Sprache Typ  Amiga
1943 D ARC
Apache Strike E SIM
Archan Callection E STR 3930
Barbarian (Ps,?nnsus] E ARC 34
Bard's Tale 1, The 7] ROL 3990
Blastaball D ARC 18,
D SIM
Deja Vu E ADV
Dungecn Wizard (Editor) D ROL
Dung. Wiz. + Bards Tale1 D ROL
Earih Orbit Stations E STR
ve 5] STR 19.90
Eye Of Horus v} ARC 3990
Fis D ADV 3990
Football Manager E STR 19.90
Footballer Of The Year E SPO
G. Linekers Superskills o ARC
Gold Silver Bronce E SPO
Hastages D ARC 3990
ice Hocl o SPO 19.90
Intarnational K.nram o SPO
E ADV
LBQBBY of Tne Ancients 4] ROL
Moonwalker D ARC
Myth 2} ARC
Navy Seal 5] SIM
Natherworld D ARC
Pacland 2] ARC 2990
Pacmania E ARC
Return Of The Jedi E ARC
Roadwar 2000 D ROL 3990
Seconds Out E SPO 1990
Seven Cities Of Gold E STR 3990
Shadow Of The Beast E ARC 69.90
Skyblaster (3D-Action) D ARC 1990
Slaygon E ROL 2390
Soko Ban D STR
Street Sports Am. Footb. D SPO
Sireet Sporis Soccer D SPO
Tanglewood E ADV 3980
Track & Field + Joypad E SPO
Ultima 3 D ROL 5880
Wasteland D ROL
Wnnr\ng? D ARC 14,90
World Class Leaderboard E SPO 3490

IBM-PC 8990

1BM-PC ST

3490

3980

1990

2490
2490
3990
3990

SPIELE

AHOI | 10,-

ATLANTIS 10~

BREAKEH 10~
10,
10,

CHESS 20 10-

10-
FIFIEF'DNER ED 10-
FLASCHBIER 10-
GOLDHUNTER 10-

ANWENDERPROGRAMME
ANALYTICALC 10,
ANTIVIRUS 10
BUNDESLIGA 10-
CLICKDOS 2 10-
DISKEY 20 10-

FESTPL. DISK 10-

KAISER 2 u
RISK zusammen 25

JEDES SPIELEDEMO 5,- / Al
BATTLECHESS
BUDOKAN
CASTLEMASTER
CLOUD KINGDOMS
DAY OF THE PHARAO
DYTER 07

E-MOTION

EML. HUGHES INT. §.
ESC... ROB. MONST.
F-29 RETALIATOR

Publlc Domain Classics - Amiga

JUMP AND AUN 10~
MAD FACTORY 10,
MARBLE SLIDE  10,-
MOON BASE

10,
PAMEHTA 10,-
PARANOIDS 10,-
PETERS QUEST 10
POPULOUS 2 10~
QUIZMASTER 10~
ROLL ON 10~
SENSO PRO 10,

FILE MASTER 10,
GRAFIK-DISK 10,-
FILE MASTER 10,-
GRAFIK-DISK 10,-
JAZZBENCH 10.-
LABEL V20 10-

PAKETE UND PROGRAMME UBER MEHHE:‘AE DISKETTEN

STAR TREK
STAR TREK 2 \5—

LLE ZUSAMMEN 99,90
FIENDISH FREDDY

GOLDEN GOBL\NS

HOUND OF

IVANHOE JEANNE

D'ARC/BOZUMA

JET
JuMFING JACKSON
I.AN

ST. TREK QUIZ 10-
STEINSCHLAG 10
ST

ONEAGE 10
SUPERPAC 10-
TENNIS 10-
THE DEATH 10-
TILES 10,-
TOWERS 10,-
TRICKY 10;-
TURN THE 10.-
ZERG 10,
M.S-TEXT 10-
PROFI-DISK 10.-
AOM 10,
SEQUENCER 10,
TIPP-KURS 10-

WIZARD OF
SOUND 15+

PIPEMANIA
POPULOUS
POWERDROME
PROJECTYLE
RALLYE CROSS
SPACE ACE

TIE BREAK
VENUS FLY TRAP

CAST WALKER DEMO
LEGEND OF FAERGAIL

(P

Frank Heidak

CHAMPIONS
OF KRYNN

LEGEND OF
FAERGHAIL

ariginal MemoStar Speichererweiterung Amiga 500 229,

512 KB. abschaltbar, mit Uhr, Megabit-Chips.

Ad Lib Soundkarte Solo IBM-PC 299,-
11 Stimmen, mit Juke-Box Scftware und deutschem Handbuch
Ad Lib Kompletipaket IBM-PC 379,

Ad Lib Karte mit deutschem Handbuch und Visual Composer Software

Sound Blaster Soundkarte IBM-PC 449,

Ad Lib kempatibel, 24 Stimmen, Midi-Interface, Joystickport, d1. Anl

Disk-Drives extern, Metaligehause
3,5” abschaltbar, Durchgefiihrer Port
5,25" w.o., zus. 40/80 Tr-Umschaltung

Amiga 269,
Amiga 339,

Disketten doppelseitig, doppelte Schreibdichte, mit Garantie

5 Zoll Stuck 5,90
35 Zoll 10 Stuck 15,90
Verléngerungskabel 9 polig sub-D, 2 Meter 9,90

1iir Joysticks, Mause und PC-Monitore

# SIERRA® MEGAPACKS

Spiele mit Losung und deutscher Bedienungsanleitung

Programmname AMIGA  IBM-PC ST
Codename Iceman 11990 134,90 -
Colonel's Bequest, The 12990 134,90 -
Congquests Of Camelot 11990 134,90 5
Hero's Quest 11990 134,90 -
King's Quest 1, 2 oder 3 3990 39,90 3990
King's Quest 1, 2 und 3 9990 99,90 9990
King's Quest 4 12990 119,80 99,90
King's Quest 1, 2, 3 und 4 199,90 18990 17990
Leisure Suit Larry 1 84,90 84,90 64,90
Leisure Suil Larry 2 99,90 99,90 9980
Leisure Suit Larry 3 11980 134,90 119,90
Leisure Suit Larry 1, 2 und 3 25990 26990 24990
Manhunter 1 - New York 99,90 99,90 9990
Manhunter 2 - San Francisco 109,90 10990 10990
Manhunter 1 und 2 17990 179,90 179,90
Police Quest 1 84,90 84,90 84,90
Police Quest 2 12990 84,90 8990
Police Quest 1 und 2 179,90 14990 14990
Space Quest 1 89,90 89,90 7990
Space Quest 2 89,90 99,90 84,90
Space Quest 3 99,90 109,90 99,90

ANW wnd LE FTWARE
Ability Plus PC deutsch 19980
De Luxe Paint 1 AM englisch 4390
U.g‘ View Gold 40 AM deutsch 34980
Disk-Mon AM deutsch 20
Furmular Manager Plus PC deutsch 34990
Korrek AM dautsch 9990
Lotio AM deutsch 4990
Octalyzer AM deutsch 9990
Pagesetter 2 AM deutsch 19890
Professional Draw AM deutsch 24790
Sidmon AM deutsch 84,90
TFMX Chri s Holsbecks Workstation AM dautsch 12990
Turbo Print 2 AM deutsch 8790
Turbo Print Proressional AM deutsch 17990
X-Copy Professional mit Hardware AM deutsch 9990
Lernsoftware von Markt & Technik deutsch e 44,90

AM
Deutsch / Englisch / Erdkunde 1. 2 / Mathe 1. 2. 3 / Physik

ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? WIR SCHAFFEN ABHILFE! !
Erwahnen Sie bel Ihrer Bestellung den "Software-Test” und fir einen Kostenbeitrag von 5- DM pro Spiel testen wir Ihre Programme vor dem Versand.

COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE

FI:IANK HEIDAK

KICK OFF 2
WORLD CUP 90

MAN SPRICHT DEUTSH!

Spiele mit dBuIscher .Ar‘lleHul’lE'I
PC

Programmname

Ant Heads

688 Altn\ck Submarine
Bad Bloo

Bard's Taie 3 The
Bloodwych
Bundesliga Manager
Castle Master
Chaos Strikes Back
Corporation

Dragon Flight
Dragon's Breath

. Soccer
mbat Pilot

F 16 Falcon (1 MB)

Falcon Mission Disk 2

F 19 Stealth Fighter

F 29 Retaliator

Fighter Bomber

Gunship

Internat. 3 D Tennis

I CF Desert (1 MB)

nghls of Legend

Logo

Maniac Mansion
Microprose Soccer
Might & Magic 1
Might & Magic 2
Oil Imparium
Silent Service 2
Populous
Populous Prom.
Rainbow |q|a d
Rings Of Me
Secr. O silv. Bladeb
Sherman M

Sim City
S

Lands

Terr. Editor
ue

oqu!
Slar Command

Starflight 2

word Of Aragon
Tne.r Finest Hour
reak
[

U]n
Ultima 4 oder 5
Ultima 6

c 4 90
7490 8490
9990
6390
4430
5490 9.90
7490 4490 84390
7490
8490
84.90
74,80 8490
4390
7990 4490 7990
7990 11990
6490
11980
7480 7490
8430 5890 9490
84,90 20 9,90
74,90 3890
84,90
4330 4490
9.90 9990
7480 4490 7450
63.90 4490 6990
6490 6490 6490
90 9990
9480 64,90 9990
4990 4990 4990
8990
7480 7490
2990 3990
7490 44,90
7490 4490 7490
50 8990
7490 7490 490
89.90 4430 8990
4490 4490
9990 6990 9990
94.90 9490
7490 4490 7490
8990
B9.90 8990
8490 8990
74,90 44580 7490
54,90

9990
9990

= 1)

Rt

8490

4880
7490
69,90
6480
4980

7490
2080

5990
7490
7490
8990
9980
9490
7490
7490
9990

Die Preise fiir Lésungshilfen

Losung: 15- @

zuziiglich Versandkosten fur

Vorkasse V-Scheck/Kreditkarte (Inland)
Nachnahme (Inland)

Versand ins Ausland (Vorkasse)
Versandkostenfrei ab:

Plane: 15- @  Anleitung: 25,-
Losungshilfen Spiele/Zubehor

350 DM 650 DM

650 DM 900 DM

10,00 DM 1300 DM

45,00 DM 99,00 DM

Hlermt bestelle ich fir

Komplettiosung
Plan/Plane
deutsche Anleitung
Zubehdr

| INBITNBE oo vuvbusinmionsvsasnamsssanes sus cussessanins shimies b o B 3S3 7SN

| StraBe: ...

| WORROTE iovserismrnsnenseansmisvsssimmsrnsisysvssnasssmixssnsirnshstsnas anssn

| TRIBIOME ..icocooomeconsisnmmmemsmnsmonensanss sissmseessmssansasssssasdsnsnsyiss

LCornputer

Kundendienst Losungshilfen: 0221/402493, Di. und Do. von 17.00 - 18.30 Uhr

Tel.

Software-Test

Programmbestellung
[1 aktuelle Preisliste

(kostenlos)

Bestellannahme:
0221/407447, 406883 401780

T S

Kundendienst Software: 0221/4000127, Mo., Mi. und Fr. von 17.00 - 19.00 Uhr



Neulich in Manhattan

Als sie glaubten, daB es in
New York nicht mehr anders
ging, schlossen sie sich zu ei-

»3chutztruppe” zusam-
men, um fortan auf eigene
Faust fiir Recht und Ord-
nung zu sorgen: Die Guardi-
an Angels, eine Horde ehe-

von Strallengangs und ge-
meingefidhrlichen Kriminel-
len zu befreien. Dal} es da al-
le Hénde voll zu tun gibt, ist
klar - Matrosen, messer-
schwingende Punker, Ket-
tensdger und fiese Endgeg-
ner sorgen fiir reichlich Ar-
beit. Bei alldem ist die Steue-
rung recht pridzise und das
Spielgeschehen so abwechs-
lungsreich, wie ein typi-
schens Priigel-Game eben
sein kann. Anders als die
Animation, die eher durch-
schnittliches Niveau er-
reicht, ist die Grafik als recht
ansprechend zu bezeichnen.
Die Spielhallen-dhnlichen
Szenerien weisen einiges an
Details auf und haben so fiir
das Auge eine Menge zu bie-
ten. Auch die digitalisierten

maliger Schldger und Ban- | Schlaggerdusche kdnnen
denmitglieder, die auf die | durchaus gefallen, so dal
it s B;NF-Z. > ;" "~ AN s : e i S e ;
4 i I L
, { #isd ! i b
N it Wi ol
i . ¥

Der Engelmacher in Aktion

Seite des Guten umge-
schwenkt sind und nun ihre
Muskeln ganz in den Dienst
braver New Yorker Biirger
stellen.

Die GUARDIAN ANGELS
stehen auch im Mittelpunkt
des gleichnamigen CoODE-
MASTERS-Programms,  das
mir ,,druckfrisch” fiir den
Atari ST vorliegt. Ziel des
Spielers ist es, als einer der
Guardian Angels Manhattan

90

Guardian Angel Freunden
dieses Spielgenres getrost als
ein spannendes und zugleich
preiswertes Produkt emp-
fohlen werden kann. |

Bernd Zimmermann

T i e e S )
Soands =t s saivisniae ]
Spielablauf ............ 7
Motivation ............ 8
Preis/Leistung ........ 8

_BachHiler

Computersoftunre

Amiga
DM Preis
Apprentice 54,95
B.S.S. Jane Seymour 64,95
Back to the future Il 64,95
Battle Master 74,95
Betrayal® 74,95
Billy the Kid 64,95
Bundesliga Manager 54,95
Champ. of Krynn (dt.) 1 MB 69,95
Chuck Yeager's Adv. F. Tr. V2.0 69 95
Corperation 64,95
Days of Thunder 64,95
Der Spion, der mich liebte 64,95
Dick Tracy a.A,
Emlyn Hughes Int. Soccer 59,95
F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) 54,95
F-19 Stealth Fighter 79,95
F-ZB Relallalor (dt. ) 59,95
Mission Disc39,95
Flnnd 69,95
Gold of the Aztecs 64,95
Gremlins 2 64,95
Immortal (1 MB) 64,95
Imperium 69,95
Indianapolis 500 69,95
International Soccer Challenge * 69,95
Invest 59,95
Khalaan 69,95
Kick Off 2 59,95
Klax 49,95
Last Ninja 2 64,95
Legend of Faerghail (dt.) 69,95
Lost Patrol 64,95
Lotus Esorit Turbo Challenge 64 95
M1 Tank Platoon
Magic Fly 59 95
Mldnlghl Resistance 64,95
D.S" 69,95
M U L E. Deluxe a.A.
Murder! 64,95
New York Warriors (Ohne 1 MB!) 54,95
Nightbreed - The Movie 64,95
Operation Stealth (dt.) 64,95
Oriental Games 64,95
Paradroid '90 64,95
Pirates! (dt.) 69,95
Player Manager (dt.) 49,95
Plotting 64,95
Pool of Radiance (dt.) 1 MB 64,95
Power Monger (dt.) 69,95
Reederei 59,95
Shadow of the Beast 2 84,95
Shadow Warriors 64,95
Shock Wave 64,95
Simulcra 69,95
Snowstrike a.A.
Speedball 2 * 64,95
Subbuteo 64,95
The Killing Game Show 64,95
The Secret of Monkey Island a.A.
Their finest hour (dt.) 74,95
Time Machine 64,95
Total Recall a.A.
Trans World a.A.
Turrican 54,95
Ultima 5° 74,95
Wings (dt.) 1 MB 79,95
Wings of Death 66,95
Wonderland * 74,95
X-Copy Professional 79,95
Yolanda 49,95
1 MB - Speichererweiterung 109,00
(abschaltbar)
Commodore 64/128
DM Kass. Disk.
Apprentice 34,95 39,95
Back to the Future 29,95 39,95
Blood Money 29,95 39,95
Bloodwych 39,95
Champions of Krynn (dt.) 59,95

Der Spion der mich liebte 34,95 39,95

F-16 Combat Pilot (dt.) 49,95 49,95
Heroes (4 Spiele) 49,95
Kick Off 2 29,95 39,95
Klax 29,95 39,95
Reederei 39,95
Rick Dangerous 2 34,95 44,95
Rings of Medusa (dt.) 44,95
Secret of the Silver Blades 59,95
Shadow Warriors 29,95 39,95
Sim City (dt.) 49,95
Snowstrike 44,95
Stormlord 2 - Deliverance 29,95 39,95

TNT Compilation (5 Spiele)
incl. Hard Drivin’ 59,95
Turrican 34,95 39,95

Atari ST

DM Preis
Appretice 54,95
B.S.S. Jane Seymour 64,95
Back to the future 2 64,95
Battle Master 74,95
Betrayal * 74,95
Bundesliga Manager 54,95
Corporation 64,95
Der Spion, der mich liebte 64,95
Dick Tracy a.A.
Emlyn Hughes Int. Soccer 59,95
F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) 54,95
F-19 Stealth Fighter 79,95
F-29 Retaliator (dt.) 59,95
F. Bomber Adv. Mission Disc 39,95
Flood 69,95
Gold of the Aztecs 64,95
Gremlins 2 49,95
Imperium (dt.) 69,95
International Soccer Challenge * 69,95
Khalaan 69,95
Kick Off 2 59,95
Klax 49,95
Last Ninja 1l 64,95
Legend of Faerghail (dt.) 69,95
Lost Partol 64,95
Lotus Esprit Turbo Challenge 64,95
Magic Fly 69,95
Midnight Resistance 64,95
M.U.D.S." 69,95
Murder! 64,95
Nightbreed - The Movie 64,95
Operation Stealth (dt.) 64,95
Oriental Gamees 64,95
Paradroid '90 64,95
Player Manager (dt.) 49,95
Plotting 64,95
Power Monger (dt.) 69,95
Reederei 49,95
Shadow of the Beast 64,95
Shadow Warriors 49,95
Simulcra 69,95
Snowstrike * 64,95
Speedball 2 * 66,95
The Secret of Monkey Island a.A.
Their finest Hour (dt.) 74,95
Time Machine 49,95
Total Recall a.A.
Turrican 54,95
Ultima 5 74,95
Wings of Death 66,95
Yolanda 49,95
IBM & Kompatible

DM Preis
Bad Blood 79,95
Battle Chess 2 74,95
Betrayal * 79,95
Buck Rogers 74,95
F. Bomber Advanced Miss. Disc 39,95
Flight of the Intruder (dt.) 89,95
Gremlins 2 64,95
International Soccer Challenge * 74,95
Knights of the Sky a.A.
Legend of Faerghail (dt.) 74,95
LHX Attack Chopper (dt.) 99,00
Midwinter (dt.) 79,95
PGA Tour Golf 69,95
Railroad Tycoon (dt.) 89,95
Secret of the Silver Blades 69,95
Silent Service 2 (dt.) 84,95
Snowstrike a.A,
Stormvik 74,95
The Secret of Monkey Island a.A.
Trans World a.A.
Ultima 6 79,95
Universal Military Sim. 2 * 79,95
Wolfpack (dt.) 89,95
Wonderland 89,95
SOUND BLASTER 389,00
ADLIB MUSIK-KARTE 269,00
ADLIB MUSIK KARTE &
VISUAL COMPOSER 329,00

(a.A. = auf Anfrage)

Bestellungen konnt Ihr telefonisch durchgeben oder per Post schicken. Der Versand erfolgt per
Nachnahme (+ 5 DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab 100 DM Bestellwert wird
portofrei geliefert. Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24 - Postf. 1113 - D-4290 Bocholt

Tel. (0 28 71) 18 30 88 +

18 06 37




The Curse of

m Inneren einer Pyramide kampfen Sie um Ihr Leben. Der machtige Gott RA hat Sie in
einen Scarabaus verwandelt und jagt Sie durch hunderte von Labyrinthen. Konnen Sie
die Ratsel lésen und aus der Pyramide entkommen...

M RA - das Logik—-Spiel. 100 Level vollgestopft mit Puzzlen, Ratseln und Geheimnissen.
Inklusive Pafwort—System.

Rainbow Arts Tﬂ\;aor]e GmbH B RA - das Arcade-Spiel. 75 weitere Level gegen die Zeit und die Abgriinde der
Hansaallee . M -
o Dokt 11 Pyramide. Mit High—Scores, Spielstand abspeichern usw.
Hotline 0211-596761 M RA - das Construction—-Set. 30 neue Level zum Selbermachen. Mit komfortablem

Editor inklusive Hilfsfunktion und Level—Check.

M RA - iiber 200 Level Spielvergniigen. Mit viel digltalisierter Grafik, agyptischen
Rvthmen Demo-Modus, und und. und...

Vertrieb: Rushware Bruchweg 128—132. 4044 Kaarst 2 Osterreich: Karasoft und Darius Schweiz: Thali AG
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Kennt TIhr Chaturanga?
Habt Ihr je von Shratranj ge-
hort?

Ich auch nicht, ebenso we-
nig wie - in diesem Zusam-
menhang - von Courier oder
Los Alamos. Dabei halte ich
mich fiir einen ganz passab-
len Schachspieler, denn: Bei
alldem handelt es sich um
nichts anderes als das Spiel
der Konige, allerdings in sei-

nen mittlerweile beinahe
schon  vergessenen  Ur-
sprungsformen.

Schach, einst und heute I

Exocers Programm Di-
STANT ARMIES ist ein Exkurs

in die Geschichte des
Schachs, in seine Entste-
hung, seine unterschiedli-

chen und doch so dhnlichen
Spielarten. Zehn Varianten
stehen dem Spieler zur Aus-
wahl, die allesamt durch ent-
sprechende (englische) On-
Screen-Informationen erliu-
tert werden. So kann man je-
weils die historischen Hin-
tergriinde sowie die Zug-
moglichkeiten der verschie-
denen Spielfiguren abfragen.
Verbunden hiermit werden
die Regeln erkldrt, die den
heute bekannten natiirlich
verwandt sind, aber doch in
vielen Fillen einige Einge-
wohnung erfordern. So wird
beispielsweise das Byzanti-
nische Schach aufeiner kreis-
runden Scheibe gespielt, die
Chinesen pflegten einige der

Felder durch eine kreuzfor-
mige Markierung zu blockie-
ren, und in der Burmesi-
schen Variante gesellen sich
unter anderem Elefanten zu
den Figuren. Kommt man
bei der von den Spaniern im-
portierten lateinamerikani-
schen Spielart, Los Alamos,

Spielszene und Auswahlmenii

s

mit insgesamt 24 Figuren
aus, so tummeln sich bei
Courier gleich 48 Steine auf
dem Feld.

Von den zehn Varianten
entspricht einzig Mediaeval
der noch heute gebriauchli-
chen. Bei keiner dieser Spiel-
weisen mull der User auf die
iblichen grundlegenden Op-
tionen eines Schachpro-
gramms, wie etwa ,,Zugzu-
riicknahme,, etc. etc., ver-
zichten. Ein Programm also,
das einiges zu bieten hat, an-
dererseits aber auch nur fiir
eingefleischte Schachfreun-
de interessant sein diirfte.

Bernd Zimmermann

BN Klassiker neu

Titel:
lash,

Back-

Sy-
stem: Atari ST (nur Far-
be), empf. VK-Preis: ca. 20
Mark, Hersteller: Nova-
gen, Birmingham, Eng-
land, Bezugsquelle: [27] /
(39] /7 [42)

AufgepaBt, denn rechtzei-
tig zur groBen Weihnachts-
sause rdumt NOVAGEN das
hauseigene Lager aus. Die-
sem Umstand haben wir es
wohl zu verdanken, dal} der
Klassiker BACKLASH nun als
Low Budget tiber den Laden-
tisch wandert. Nicht nur Ken-
ner der Ballerszene wissen,
daB sich hinter diesem Rei-
Ber, iibrigens Jahrgang 87, ei-
nes der ersten 3D-SchieB-

92

spiele fiir den Atari ST ver-
birgt.

Die Aufgabe bei Backlash
hort sich eigentlich relativ
simpel an, gilt es doch nur, ei-
nen Planeten von gegneri-
scher Fliegerei sowie Boden-
stellungen zu sdubern.In der
Praxis erwartet Euch aller-
dings Dauerbeschull durch
feindliche UFOs, die neben
Powershots von Zeit zu Zeit

At

Auch heute noch ein feines Spiel, und sooo billig!!!

aufgelegt

auch mit zielsuchenden Ra-
keten um sich schieBen.
Selbst im Jahre 1990 bringt
es noch unheimlichen SpaB,
mit dem eigenen Raumglei-
ter Uiber die Planetenoberfla-
che zu rasen und dabei Jagd
aufl Aliens zu machen. Der
Reiz von Backlash geht zum
einen von dem recht hohen
Schwierigkeitsgrad aus, vor
allem aber von der Grafik,

womit ich natiirlich auf die
»Bollerschiisse“ abziele. Sel-
ten ndmlich konntet Ihrin ei-
nem Shoot-"em-up-Spiel ein
derart groBBes Feuerwerk in-
szenieren, unterstiitzt durch
eine wirklich passende Ge-
rauschkulisse.

Ansonsten merkt man
aber Backlash sein Alter an.
Fiir heutige Verhiltnisse fillt
die Landschaftsgrafik zu ein-
tonig aus, wenn auch das
Scrolling brauchbar erschei-
nen mag. Langeweile kommt
ebenso bei der Aufmachung
der Sprites auf, die zudem in
puncto Animation Alters-
schwiiche zeigen. Trotzdem
koénnt Ihr ruhig mit dem Ge-
danken spielen, Euch dieses
Low-Budget-Teil zuzulegen.
Doch die meisten unter Euch
diirften Backlash ohnehin
besitzen. |

Torsten Blum
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anz hei N THE ROAD. Und haben fir nichts an~
res mehr Zeit, che Sic sich ON THE ROAD gekauft haben (wir

hoffen es). Und danach sind Sie sowieso fiir niemanden mehr zu
sprechen!

ON THE ROAD. Beherrschen Sie das Speditionsgeschift im Europa der : i
90°er Jahre. ON THE ROAD. Nach WALL STREET WIZARD die neue St e s oo T2 P - e
Wirtschaftssimulation aus dem Hause LIFETIMES. Fiir 1-6 Teilnehmer. S LA L
Inklusive Hard- Disk- Installationsprogramm. Fiir jeden

* Atari ST mit SW- oder Color—- Monitor und 720 KB - Laufwerk.
* Amiga ab 512 kB RAM.

* PC ab 512 kB RAM (Maus_erforderlich). Handleranfragen erwiinscht.
Wahlweise 3.5" oder 5.25" - Disketten.
Mit Grafiken fir CGA-, EGA- und Hercules— Karten!

Fir DM 89,95 (unverbindl. Preisempfehlung) in allen KARSTADT - Filialen mit Softwarethek, im gut sortierten
Fach— und Versandhandel oder auch dirckt (zzgl. DM 6,— Versandkosten) von EXPERT SOFTWARE,
J. Walkowiak, Pestalozzistrae 6, 4350 Recklinghausen.

TELEFON: 02361/36267 TELEFAX: 02361/652744 BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/373214
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Die Welle der Kniffel-Spie-
le scheint kein Ende zu neh-
men. Fast jeder Hersteller,
der etwas auf sich hilt,
schlieft sich dem allgemei-
nen Trend an. Der Urvater al-
ler Computerkniffelleien war
Tetris - ganz nebenbei auch
erstes sowjetisches Compu-
terspiel. Fast jeder ,,Compu-
teraner” hat schon einmal Te-
tris gespielt oder zumindest
gesehen.

Das Spielprinzip von Tetris
basiert auf einem sowjeti-
schen (Puzzle-dhnlichen)
Brettspiel, in dem der Spieler
verschiedene geometrische
Figuren liickenlos zusam-
menbringen mul}; die so
komplettierten horizontalen
Reihen verschwinden dann
anschlieBend. Diese Grund-
idee nahm sich der Sowjet-
russe Alexej Pazhitnov zur
Vorlage und programmierte
zusammen mit einem Kolle-
gen eines der genialsten
Spiele aller Zeiten. Seit iiber
zwei Jahren gibt es das ,,Ori-
ginal”-Tetris nun schon fiir
den Amiga. Hier und da ver-
miBiten viele Leute aber eini-
ge Feinheiten, die spitere
Umsetzungen (Arcade/Ga-
me Boy) enthielten. Am héiu-
figsten bemingelt wurde das
Fehlen des Zwei-Player-Mo-
des.

Die verzweifelten Hilfe-
rufe der Tetris-Fanatiker
nahm sich die deutsche Fir-
ma DiGITAL MARKETING zu
Herzen. Kurzerhand wurde
TwinTris ins Leben gerufen:
Ein Tetris-Remake, das es -
wie Ihr gleich erfahren wer-
det - in sich hat.

Twintris gldnzt schon im
Hauptmenii mit vielen, iiber-
sichtlich gegliederten Funk-
tionen. Dem User werden ei-
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Toll: Two-tris!

ne ganze Reihe verschieden-
ster Spielmodi geboten: Ar-
cade-Mode, Cup-Mode,
Tournament-Mode. Alle
Spielvarianten sind in drei
verschiedenen  Schwierig-
keitsgraden anwéhlbar.

Gliicklicherweise gelangt
man auch ohne komplizierte
~Menii-Adventures” direkt
ins Spiel. Die nun herunter-
plumpsenden Figuren koén-
nen entweder mit dem Stick
oder mit dem Keyboard in
die richtige Position gebracht
werden  (Voreinstellungen
hierzu sind im Hauptmeni
auszufiihren). Dank des tol-
len Zwei-Spieler-Modes
konnen nun zwei Spieler si-
multan auf die Jagd nach
dem hochsten Score gehen.
Da kommt richtiges ,,Game-
Boy-Feeling” auf!

Zum erstenmal in der Ge-
schichte der Terris-, Ver-
schnitte” bewegen sich die
geometrischen Teile fliissig.
Nichts ruckelt mehr! AuBer-
dem hat man auf den Piep-
sound ,verzichtet” und eini-
ge halbwegs hdrbare Musis
eingebaut. Somit liegen die
Vorteile von Twintris gegen-
tiber Tetris auf der Hand.
Bleibt nur noch ein Problem:
Twintris ist nichts anderes als

| i, G T S A
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eine ,simple“ Tetris-Kopie;
zwar um einige Funktionen
erweitert - trotzdem ohne ei-
gene Ideen. Von A bis Z wur-
de alles,,entliechen”, um nicht
zu sagen: geklaut.

Nichtsdestotrotz bin ich
von Twintris begeistert.
Schade, daB mein Amiga
nicht portabel ist, sonst wiir-
de Digital Marketings Twin-
tris mein neuer Wegbegleiter
werden. Hitte DM etwas
mehr Zeit investiert und viel-
leicht die eine oder andere
Idee beigesteuert, so wire
Twintris eines Hitsterns wiir-
dig gewesen. Unter diesen
Umstédnden weigere ich mich
aber, unser Priadikat zu ver-
leihen. Versteht mich nicht
falsch, ich mag Twintris, wie
Ihr an der Berwertung sehen
werdet, doch ich will keine
Firma mit den Lorbeeren an-
derer schmicken. .. |

Torsten Oppermann

Grahk Coaaneesiianes 8
Anleitung ........ nicht
fertiggestellt
Spielaufbau .......... 10
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ........ 9

03

00091

Endlich kann der Spaf} beginnen - zu zweit!

Dem  Nebulus-Schopfer
John M. Phillips haben wir es
zu verdanken, daB uns im
schonen Jahr 1988 ein futuri-
stisches Rennabenteuer ge-
schenkt wurde, das so ganz
anders war als die anderen.
Bei ELIMINATOR geht’s nim-
lich ganz und gar nicht um
hohe Drehzahlen, aberwitzi-
ge Geschwindigkeiten und
gute Rundenzeiten - bei Eli-
minator wird schlicht und
einfach aus allen Rohren ge-
ballert. Die StraBe besteht
dabei aus einem futuristi-
schen Vektorenbelag und er-
zeugt einen schicken 3D-
Eindruck. Der Spieler muB
mit seinem Gefihrt Hinder-
nissen ausweichen, seine
Knarre mit Power-up-Sym-
bolen aufriisten und feindli-
che StraBengeschwader in
die Ewigen Jagdgriinde
schicken. Eliminator spielt
sich dabei recht flott und
macht 'ne Menge SpaB, auch
wenn die Treffsicherheit
durch die leicht ungenaue
Kollisionsabfrage nicht im-
mer gegeben ist. Zusitzliche
Gags, wie die auf dem Kopf
stehende StraBe sowie die
sinnigen Passworter zwecks
Levelanwahl, runden das
Spiel ab. Allerdings ist den
Amiga-Usern zu empfehlen,
den Sound weit runterzudre-
hen, denn der wurde irgend-
wie ziemlich milungen vom
ST riibergezogen. Trotzdem:
Fiir 20 Marker ist Eliminator
eine lohnende Anschaffung.

| Michael Suck
Grafk ot 6
Sound L 4

Spielablauf ............ 8
Motivation ............ 8
Preis/Leistung ........ 8
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 BONUCO serviceLine  Nertieh: ,EHM)CU

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Machten Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten T N A v i ST
helten weiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 18.00 Uhr
Ein Anruf genugt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67




Lang, lang ist’s her

Immerhin lobenswert, dal3
U.S. GoLp GAUNTLET Il nun
als Low Budget unter das
Volk bringen will. Meines Er-
achtens kommt diese Ent-
scheidung aber ein gutes Jahr
Zu spat.

Am eigentlichen Spiel-
prinzip hat sich gegeniiber
dem Klassiker nichts We-
sentliches gedndert. So be-

verschlossene Tiiren etc. zu
bahnen. Die Macher von
Gauntlet II haben sich aller-
hand neue Features, ange-
fangen von ,moving Walls“
bis zu lidhmenden Fliesen,
einfallen lassen, wodurch
sich das Game doch recht
stark vom legendiren Gaunt-
let abhebt. Auch bei den
Kreaturen kann ich einige
blutriinstige , Neuentwick-
lungen” vermelden.

Aufler einem Face-Lifting
gibt es bei der Grafik von
Gauntlet Il dagegen nicht
viel zu sehen, so daB Euch
wieder eine Miniaturgrafik a
la Gauntlet I bevorsteht, die
zudem mit einem typischen
Ruckelscrolling einhergeht.
Die Sprachausgabe (immer-
hin!) wie auch die sonstigen
Sound FX klingen misera-
bel. Nicht einmal die Tatsa-
che, dal3 Ihr Gauntlet II per

In puncto Grafik 'ne halbe Portion.

steht des Spielers Aufgabe
immer noch darin, rund 200
Levels moglichst unbescha-
det zu durchqueren. Jedes
Level erweist sich als ein
mehr oder minder komple-
xes Labyrinth. Der Weg zum
»erlosenden” Ausgang eines
jeden Levels wird nicht nur
durch ganze Monsterscharen
erschwert. SchlieBlich ist ne-
ben ,stupider” Ballerei nam-
lich oft auch Képfchen ange-
sagt, um sich den Weg durch

96

Adapter in einer flotten Vie-
rerrunde spielen koénnt, 146t
den Kauf dieses Actionga-
mes lohnenswert erschei-
nen,selbstals Low Budget!

Torsten Blum
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RSE Electronic

Reinhard Schuster
Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC 5"

688 Attack Submarine*

A10 Tank Killer*

All Dogs go to Heaven

All Time Favorites®

Amos

Anarchy

Aquanaut

Atomix*

Austerlitz*

Back to the Future 2

Bad Blood*

Balance of Power 1990*

Battletech®”

Berlin East VS West*

Blade of Steel

Blade Warrior

Bloodwych

Bloodwych Data Disk

Borodino*

Bérsenfieber*

BSS Jane Seymour

Budokan*

Bundesliga Manager*

Carrier Command

Cartoon Capers

Castle Master*

Centurion Defender
ome*

Chambers of Shaolin

Chessmaster 2100"

Chessplayer 2150

Chronoquest 2

Chuck Yeagers Adv.F1. T. 2.0

Codename: Iceman *
Colonel Bequest®
Colorado®
Comboracer
Conquerer

Conquest for Camelot*
Corvette*

Curse of the Azure Bonds*

Cyberball*

Cycles*

Damocles

Dan Dare 3

David Wolf Secret Agent*
Death Track*
Defender of the Earth
Dejavuz*

Demons Winter

Die Hard*

Distant Suns

Double Dragon2*

Dr. Dooms Revange
Dragon Flight
Dragon Strike *
Dragon Breath
Dragons Lair 1
Dragons Lair 2
Drakkhen

Dungeon Master

Dynasty Wars*
Dyter 07
E-Motion*
Elite

Emlyn Hughes Soccer
Escape

Robot Monsters
Escape from Hell*

F-15 Strike Eagle 2*
F-16 Combat Pilot*

F-16 Combat Pilot EGA*
F-16 Falcon*

F-16 Falcon AT/EGA Version*

F-19 Stealth Fighter*
Face Off Icehockey*
Fighter Bomber
Fire & Brimstone
Flight Simulator 2
Flight Simulator4*

Flight Simulator 4 DT. Handb. *
Flight of the Intruder CGA*
Flight of the Intruder EGA*

Flimbo's Quest

Flood

FM World Cup Edition*
Football Manager 2 mit
Expansion Kit
Galactic Conqueror
Ghost'n'Goblins*
Ghostbusters 2
Goldrush*

Gravity

Great Courts*

Guns & Butter

Hard Drivin*

Harley Davidson*
Harpoon*

Heavy Metal*

Heroes Comp

Heroes Quest*
Impernum

Indiana Jones Adventure*

Indianapolis 500*
Infestation

Ttaly 1990*
Ivanhoe

Jack Nicklaus Golf*
Jet Fighter EGA*
Journey

Kaiser

Khalaan*

Kick Off 2

Klax*
Knights of Legend
ult*

Last Ninja 2

Legend of Fairghail*
Leisure Suit Larry*
Leisure Suit Larry 2*
Leisure Suit Larry 3*
LHX Attack Chopper*
Life & Death*
Loom*

Lords of War

Lost Patrol

M1 Tank Platoon*
Manchester United *
Manhole
Manhunter NY*

Manhunter San Franzisco*

Maniac Mansion*
Matrix Marauders
Mech Warrior*
Microprose Soccer*
Midwinter*

Might and Magic 1

Amiga AtariST PC5":
71.90 79.90

98.90
94.90
76.90 B4.80 76.90
129.90
54.90 90
64.90 .90
57.90 57.90 64.90
72.90 .90 67.90
64.90 67.90 67.90
76.90 .
67.90 64.90 67.90
67.90 71.90 76.90
71.90 72.90 71.90
88.90
67.90 64.90 64.90
68.90 68.90 68.90
41.90 41.90
76.90 76.90
72.90 72.90 72.90
64.90 64.90
71.90 71.80
58.90 64.90
72.90 71.90
54.90 54.90
61.90 54.90 61.90
71.80
67.90 57.90
64.90
64.90 64.90
76.90 76.90
71.90 82.90
94.90 94.90 80.90
94.90 107.90
64.90 64.90 64.90
64.90
71.90 71.90 71.90
94.90
54.90
64.90
64.90
54.90
54.90 56.90
67.90 76.90
64.90 64.90
64.90
132.90
54.90 54.90 64.90
64.90 64.90
80.90 67.90 88.90
76.90
.80 76.90
111.80 116.90
.90
90 72.90
54.90 64.90

51.90
90 54.90
72.90

76.90 76.90 84.90
72.90 71.90
104.90 1
117.90
152.90
101.80
101.90
64.90
71.90 71.90
54.90 54.90 54.90
64.90 54.90 64.90
54.90 54.90 64.90
64.90 64.90 76.90
67.90 67.90 76.90
64.90 64.90
71.90 71.90 71.90
84.90
51.90 51.90 61.90
76.90 76.90 64.90
88.90
64.90 54.90 64.90
76.90 76.90
88.90 88.90111.90
71.90 71.90
1.90 71.90 B0.90
71.90
64.90
54.90 64.90 £4.90
64.90 51.90
64.90 64.90 64.90
103.90
80.90
110.90113.90
.90 71.90 61.90
64.90 64.90
54.90 54.90 61.80
76.90 76.90 76.90
64.90 64.90 64.90
64.90 64.90 .90
80.90 80.80 80.90
67.90 .90
102.90 102.80 107.90
112.90
67.90
80.90 B80.90 64.
54.90
64.90 57.90
96.90
64.90 54.90 64.90
98.90
76.90 76.90 76.90
79.90 80.90 84.90
71.80 71.80 71.90
54.90 .90
79.90
71.90 71.90 71.90
76.90

Might and Magic 2
Navigator 4.0 FS3/F54
Nuclear War*

Oil Imperium*
Omega

Operation Thunderbolt
Overrun

Okolopoly*
P47-Thunderbolt
PGA Tour Golf*
Pipemania*
Pirates*

Player Manager
Police Quest*

Police Quest 2*
Populous*
Powerboat*
Powerdrift*
Projectyle

Railroad Tycoon*
Rainbow Islands
Rapcon*

Red Heat
Resolution101*
Rick Dangerous*
Rotox*

Secret of Silver Blades *
Seven Gates of Jambala
Shadow of the Beast
Shadow Woarrniors
Sherman M4 *
Shinobi

Silpheed*

Sim City*

Sim City Terain Editor*
Skior Die*

Skidz

Sonic Boom
Sorcerer Lord
Sorcerian*

Space Quest 1*
SpaceQuest2*
Space Quest3*
Space Rogue

Star Trek 5*
Starblade

Starflight
Starflight 2*

Storm Across Europe
Stryx

Summer Edition*
Super Wonderboy
Supercars
Superleague Soccer
Sword Of Samurai*
Tennis Cup*

Test Drive 2*

The Punisher

Their Finest Hour*
Third Courier*
Thunderstrike*
Tower Of Babel*
Tracksuit Manager*
Tracon Europa*
Triad 2

Turrican

TV Sports Football*
Ultima &

Ultima 6*

Ultimate Darts
Ultimate Golf
UMSs2

Uss John Young
Venus

War Of The Lance
Wayne Gretzky Hockey
Wolfpack*

‘World Boxing Manager
X-Out

Xenomorph*
Xenon 2 Megablast®
Zak MacKracken*

Amiga AtariST PC5':
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Spiele fiir CPC

Bloodwych

Cabal

Carrier Command 6128
Castle Master
Cyberball

Dan Dare 3

Defender of the Earth
Double Dragon 2
Dragon Spirit
E-Motion

Emlyn Hughes Soccer
Fighting Bomber

FM World Cup Edition
Football Manager 2 mit
Expansion Kit

Game, Set & Match 2
Ghouls and Ghosts
Giants Compilation
Gold, Silver, Bronze
Hard Drivin

Heavy Metal

Italy 1990

Jack Nicklaus Golf
Kick Off

Klax

Manchester United
Microprose Soccer
Ninja Spirits

Ninja Warrior
Operation Thunderbolt
P47-Thunderbolt
Pipemania

Pirates 6128
Rainbow Islands
Rick Dangerous
Scramble Spirits
Shinobi

Soccer Spectacular
Soccer Squad

Sonic Boom

Special Action
Strider

Summer Edition
Super Wonderboy
Supreme Challenge
Ten Great Games 3
Test Drive 2

The Untouchables
Turbo Out Run
Winners

X-Out

Cass.
28.90
29.90

8
8
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Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telefonisch

KarolinenstraBe 71 - Tel. (02305) 74107 - 4620 Castrop-Rauxel

Bei allen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben.
Biirozeiten: Montag — Freitag 8.00-13.00 und 14.00-17.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr
Versand nur per NN zuziigl. Versandkosten oder Vorkasse auf Postgiro-Kto.-Nr. 69422-460 Postgiroamt
Dortmund zuziglich 6,00 DM. Ausland nur per Vorkasse zuziigl. 12,00 DM
Neueste kplt. Softwareliste kostenlos gegen frankierten Riickumschlag
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Versance Service

C64 Disketten

ADDIDAS GHAMPEJSNCHiP TIEBREAK

BACK TO THE FUTURE 2
BLOODMONEY

BOMBER

BUCK ROGERS *

CABAL

CASTLE MASTER _ DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CURSE OF THE AZUHE BONDS DT,
DAS MAGAZIN

DELIVERANCE

DOUBLE DRAGON 2
DRAGON WARS
DRAGONS OF FLAME
EDITION 1 COMPILATION

E-MOTION
EMLYN HUGES INTERNATIONAL SOCCER
EPYX 21

F-14 TOMCAT

F-18 COMBAT PILOT = DT,

FIRE AND FORGET 2

FLIMBOS QUEST DT.

GOLD OF THE AZTECS
GREAT COURTS DT.

GUNSHIP

INTERNATIONAL 3D TENNIS DT.
INTERNATIONAL SOCCER CHAL. DT. *
JACK NICLAS GOLF  DT.
KENNY DAGLISH SOCCER

KICK OFF 2 DT.

KINGS BOUNTY DT.

KLAX

LORDS OF CHAOS Cl'l'
LORDS OF

DOOM
MANCHESTER UNITED DT.
MIDNIGHT RE?GSTANCE 3

MURDER_*
OIL IMPERIUM DT.
OPEHATION THUNDERBOLD DT.

RA DT
RAINBOW ISLAND DT.
HEEDEREI DT.

ROUS ol
HINGSOF MEDUSA DT.
ROCK N ROLL DT.
PIRATES
POOLS OF RADIANGE
POWERSLIDE
PUFFIS SAGA DT.
SARACON *

SATAN *
SECONDWORLD *
SECRET OF SILVERBLADES
SHADOW WARRIOR
SHINOBI .

SILENT SERVICE

TARTRASH

TESTDRIVE 2 MUSCLE CARS
TESTDRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE
TIE BREAK DT.

TIME MACHINE

TOTAL RECALL DT. *
TURRICANE

TWINWOHLD .

ULTIMATE GOLF DT.

USS JOHN YOUNG
VENDETTA

WHEELS OF FIRE *

WORLD CUP EDITION  DT.
X-OUT DT,

ZAK MC KRACKEN DT,
ZOMBIE DT.

SONDERPOSTEN C64 DIS

720 DEGREES
+ CARRIER COMMAND
CIRCUS ATTRACTIONS
COIN OP HITS
E MOTION
EXOLON
FmTEALLEH OF THE YEAR
HEAVY
PITSTOP 2
ROLLING THUNDER
SPEEDBALL
TV SPORTS FOOTBALL

Abgabe nur solange Vorrat reicht
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338588585558

PC/IBM

888 ATTACK SUB
A-10 TANK KILLER
AD LIB KARTE MIT COMPOSER

383

e R L b e Rt bt A ottt t Ak R At At

AD LIB SONG ALBUMS JE
AIR TRANSPORT PILOT =
ALL TIME CLASSICS

BACK TO THE FUTURE 2
BAD BLOOD

BALANCE OF THE PLANETS
BATTLECHESS 2 DT. *

g3z2228E

~
]

CARMEN SAN DIEGO DT.
CENTURION: DEFENDER OF ROME
CHAMPIONS OF KRYNN DT,
CIRCUITEDGE

COLONELS BEQUEST

CONQUEST OF CAMELOT

DAYS OF THUNDER

DﬂAﬂONS STF“KE

F 15 STRIKE EAGLE 2

FINAL COMMA!

FIRE KING DT

FLIGHT OF THE INTRUDER DT.
FLIGHTSIMULATOR 4
FOUNTAINE OF DREAM _ *
FROM COAST TO COAST OT.
GREAT COURTS OF TENNIS DT.
GUNBOAT USA

GUNS AND BUTTER

HOYLE'S BOOK OF GAMES 2
INDIANA JONES 3 ADV. DT.
INDIANAPOLIS 500

IRON LORD DT *

ISHIDO DT.

IT CAMES FROM THE DESERT DT *
.'J(ACK NI%KLBS UNLIMITED GOLF

KICKOFF2 DT. *
KINGS BOUNTY *
KINGS QUEST 5 *

LA.ST NINJA 2 DT.
LEISURE SUIT LARRY 3
LHX-ATTACK CHOPPER

L

LORD OF THE RINGS
MEAN STREETS
MIDWINTER DT.

MIGHT & MAGIC 2

M1 TANK PLATOON DT.
NUGCLEAR WARS

OIL IMPERIUM  DT.
OPERATION STEALTH DT. *
OVERUN "

P-47 THUNDERBOLD

PGA TOUR GOLF DT.
POPOLUS DT.

POPOLUS DATA DISK  DT.
PORTSOF CALL DT.
POWERDROME DT.
PHINCE OF PERSIA *

RAJLF!OADTYCOOH DT.
RESOLUTION 101 DT.

RINGS OF MEDUSA DT
ROCK 'n'ROLL DT,

SECRET OF SILVERBLADES
SECOND FRON

SECRET WEAPONS OF THE LW *
HARKEYS

ILEND SERVICE2 ENGL.
ILEND SERVICE2 DT.

IM CITY DT.

IM CITY TERRAIN EDITOR  DT.
SKI OR DIE

SNOWSTRIKE  *
SOUNDKARTE SOUNDBLASTER
MIDI BOX ZU SOUNDBLASTER
SUPREMACY

STARCONTROL

TARBLADE "

TRATEGO *

uz2s *

HEIR FINEST HOUR
THUNDERSTRIKE

TIE BREAK DT.
TOUFlNAMENTGOLF ]
ULTI

UMS 2 DT. i
WELLTRIS DT,
WINGS DF FURY
WOLF

DT
WONDERLA D
ZAK MC KRACKEN DT.
ZOMBIE

E&ﬁ?i&2a‘:‘»&EKSSNS.}“-@‘8_(‘228828332333332?%3332&%2‘}3‘!1‘2:238883&98:&81‘333833:2?%833333822881‘85323

L&sungshilfen zu SIERRA und
LUCAS FILM ADVENTURES
je 11,90

Irrtum vorbehalten
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 5,50
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 10 Versand
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WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

ATARI/AMIGA

888 ATTACK SUBMARINE DT.
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 DT. *
AMOS GAME CREATOR
ANARCHY
APRENTICE DT.
BACK TO THE FUTURE 2

ASTER

SRALRSEBBBLEIRG

BLADE WARRIOR

BSS JANE SEYMOUR DT,
BUDOKAN DT,

BUNDESLIGA MANAGER DT,
CADAVER

CARMEN SAN DIEGO DT.
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT.
CHAQS STRIKES BACK
CHESSCHAMPION 2175 DT
CHUCK YEAGERS 2 DT
‘CODENAME ICEMAN 1MB
COLONELS BEQUEST 1 MB

COl RACER

CONOUEST OF CAMELOT 1MB
‘CORPOI ION  DT.

DAYS OF THUNDER 59,
DOMINATION  DT.

DRAGON FLIGHT  DT. 72,90
DRAGON STRIKE

DRAGON WARS  *

DUNGEONMASTEH DT (1MB) 65,00
E-MO’ 49,00
EDIT!ON ONE COMPILATION 58,80
ELITE DT, 65,00
EMIEYN HUGES INT. SOCCER DT. 6480
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F-18 MISSION DISK VOL 1 DT.
F-16 MISSION DISK VOL. 2 DT.
F-19 STEALTH FIGHTER DT. *
F28 RETALIATOR

FINAL BATTLE *

FIRE + BRIMSTONE  DT.
FLIMBOS QUEST DT.

2 BR2BLLI2ES

GOLD OF THE AZTECS DT.
GREAT COURTS DT.
GREMLINS2 DT. *
HARLEY DAVIDSON
HEROES COMPILATION
IMMORTAL DT.. IMB
IMPERIUM_DT.
INDIANA JONES 3 ADV. DT.
INDIANAPOLIS 500
INSPECTOR GRIFFU  DT.
INTERN. SOCCER CHAL. DT. *
IN’VEST DT.

ISLAND OF LAST HOPE
IT CAME FR. DESSERT 1 MB DT.
&CAME DATATDISK DT.

268 RER3NERE

@
~

KICKOFF 2 DT.
KINGS QUEST 4 1MB
KINGS QUEST TRIPLE

LA.ST NINJA2 DT.

LIGHT CORRIDOR DT.
LEGEND OF FAIRGAIL DT

LIN WUHS CHALLENGE DT. *
LOGO DT.

LOOM DT.

LORD OF THE RLSiNDG'I'SUN oT.
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LOST PATROL DT.

LOTUS TURBO CHALLENGE or. *
MI TANK PLATOON DT.
MAGICFLY DT. *
MANCHESTER UNITED DT.
MANIAC MANSION DT.

MANIX  *

MATRIX MARAUDERS *
MAUPITI ISLANDS  *
MIDNIGHT RESISTANCE DT.
MIDWINTER DT.

MIGHDT & MAGIC 2

MURDER DT. *

NEUROMANCER DT.

NEW YORK WARRIORS 1MB

NIGHT EFlEED

H AND SOUTH DT.

OPEHATION SPRUANCE

OPERATION STEALTH DT.

ORIENTAL GAMES DT.
OVER UH

PIRATES

POLICE QUEST 2 1MB
POPOLUS DT,
POPOLUS DATA DISK DT.
POOL OF RADIANCE  DT.
PORTS OF CALL DT.
POWERMONGER DT. *
PLAYER MANAGER DT.
PLOTTING DT. *
PRINCE OF PERSIA
PROFESSOR MARIARTI!

RA DT.
REEDEREI DT.
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RED STORM RISING DT.
RICK DANGEROUS 2 *
RAINBOW ISLAND  DT.
RESOLUTION 101 DT.
SATAN * "

SARACON
SECRET OF MDNKEY ISLAND DT. *
SECOND WORLD
SHADOW OF THE BEAST 2
SHADOW WARRIORS
SHERMAN M4
SHOCKWAVE
SIM CITY DT.
SIM CITY TERRAIN EDITOH DT.
SIMULCRA DT.
SKATE WAHS por. -

SPY

SLY

SNOWSTHIKE DT.
SOUNDEXPRESS

SPY WHO LOVED ME *
STARBLADE
STARFLIGHT

G N B8 LBRLRES

SWORD OF SAMURAI DT. *
THE PUNISHER
THUNDERSTRIKE DT.

THEIR FINEST HOUR

TIE BREAK oT.
TIME MACHINE  *
TOTAL RECALL DT. *
TOURNAMENT GOLF *

BRREZRBLRBEE 888E 8882 B 88 888383%

LOREB52880 8888 555

TV-SPORTS BASKETBALL DT‘
TV-SPORTS BASEBALL IT. %
ULTIMA V

UMsz DT. *

UNREAL DT.

VE%US FLY TRAP *
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WIKING CHILD

WINGS DT.

WINGS OF DEATH DT.
WINGS OF FURY
WOLFPACK DT. *

ZAK MC KRACKEN DT.
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PREISHITS ST/A

ACTION SERVICE 16,00
ADVANCED SKI SIMULATOR 1780 17,00
ART OF CHE 28,80
BIONIC GOMMANOO 28,90 28,80
BMX SIMULATOR 17,90 17,00
DAS REICH DT. MONOCHR. 17,90

FLY FIGHTER 24,80
GRIMBL! 17,80
IMPACT 17,80
ITALY SOCCER 1800 1780 17,00
JUMP JET 17,90 17,90
KIKSTART 2 17,00
NITRO 17,80 17,80
'ON SAFARI 17,80
OUTRUN 2890 28,00
PACMANIA 17,00
POWERDRIFT 24,90
PRO TENNIS SIMULATOR 1780 17,80
PROTECTOR 17,80
ROCKSTAR 1780 17,00
S.A.S COMBAT 17,80
SCREAMING WINGS 19,80
SIDEWINDER 2 17,80
SPIDERTRONIC 17,80
STORMLORD 24,90
T-BIl 17,80
TIMES OF LORE 24,90
TREASURE ISLAND DIZZY 1780 17,00
TRIAD 2 Compilation 268,80
WAR MACHINE 17,90 17,00
WORLD CLASS LEADERBOARD 28,90 28,80

Abgabe nur solange Vorrat reicht

AMIGA ZUBEHOR

AMIGA MOUSE 79,80
EXTERNES LAUFWERK 5,25° 229,80
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3,5" 179,00
MOUSE SET 18,80
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 119,80
X-COPY 2 ind. HARDWARE 50,80
X-COPY 2 PROFESSIONAL 74,90

LEERDISKETTEN

3,5 2DD NoName 10er 9,90
3,5° 2HD NoName 10er 19,80
5,25 2 DD NoName 10er 5,80
5,25" 2 HD NoName 10er 12,80




raten konnen. Aus diesem
Grunde sollte die anfingli-
che Taktik darin bestehen,
diese Einrichtungen mit ei-
nem gezielten Schuf} aus Eu-
rer Pistole zu zerstéren. Ne-
benher lohnt es sich natiir-
lich, die weitgefacherten
Ginge und Zimmer nach
verwertbaren Gegenstinden
abzuklappern. Um in den la-
byrinthartigen  Gangsyste-
men nicht vollig die Orien-
tierung zu verlieren, emp-

Es lebe die Gentechnik!

Titel:
Corporati-

on, System: Amiga, empf.

VK-Preis: ca. 85 Mark,
Hersteller: Core Design,
England, Muster von: Wi-
al-Versand.

Einen vielversprechenden
Einstand hat der noch junge
Hersteller Core DESIGN hin-
gelegt. Bestes Beispiel hier-
fur diirfte das neueste Werk
aus der englischen Software-
schmiede namens CORPORA-
TION sein. Zwar handelt es
sich bei diesem Game fiir
den Amiga ,nur“um ein Ac-
tionadventure typischer
Machart, doch hebt es sich
recht deutlich von der brei-
ten Masse dieses Genres ab.

Die Story von Corporation
kniipft aber leider noch an al-
te, ,abgelutschte* Traditio-
nen an.

Der weltweit agierende
Konzern UCC kann getrost
als der Spezialist in Sachen
Roboter und Gentechnik be-
zeichnet werden. Neben ei-
ner friedlichen Produktpalet-
te beinhaltet das Reportoire
des Giganten allerdings noch
Erzeugnisse, die ohne Zwei-
fel in die Kategorie ,illegal®
fallen. Als Agent im Dienste

98

Ihrer Majestidt habt Ihr nun
die ehrenwerte Aufgabe,
nach handfesten Beweisen
zu suchen, mit denen sich
ungesetzliche Machenschaf-
ten von UCC aufdecken las-
sen. Zu diesem Zwecke gilt
es, das 16stockige Haupt-
quartier dieses Marktriesen
nach einem gentechnisch
versauten Embryo zu durch-
forsten.

Sobald Ihr nun das Gebéu-
de durch einen Nebenein-
gang betretet, heilit es auch
sogleich: hochste Alarmbe-
reitschaft! Die eigentliche
Gefahr im Erdgeschof3 geht
nicht etwa von Robotern
oder anderen Euch feindlich
gesonnenen Wichtern aus,
die die anderen Etagen zu-
hauf bevilkern. Vielmehr
finden sich hier zahlreiche
Videokameras, Infrarot- so-
wie Drucksensoren, die Eure
geheime Mission schnell ver-

fiehlt sich das Anlegen einer
Ubersichtskarte.

Der 16stockige Gebdude-
komplex hat neben besagten
Sicherheitssystemen und
den starken Wachmann-
schaften noch so einiges an
Tiicken zu bieten. Vor allem
die elektronisch gesicherten
Verbindungswege  (Tiiren,
Luftschleusen, Fahrstiihle
etc.) lassen die Herzen aller
Adventurefreaks hoher-
schlagen, schlielich werden
hier zahlreiche Codes beno-
tigt. Des weiteren stofit der
Spieler von Zeit zu Zeit auf
Computer-Terminals, die
zum Hacken férmlich einla-
den. Der Schwierigkeitsgrad
von Corporation erscheint
mir duflerst hoch. Einerseits
liegt dies an den weitver-
zweigten  Riumlichkeiten,
zum anderen an der Tatsa-
che, dal} der Spieler stindig
auf sich allein gestellt ist. So

DoNNA _JAXXon

- 1]

ACCEPT PASS

Ein Blick auf eines der zahlreichen Meniis.

artet das Spiel schnell in
mehr oder minder angeneh-
me Knobelarbeit aus, der
Garant fiir tagelangen Spiel-
spall. Adventurespezialisten
sollten bei Corporation je-
doch auch eine gehorige Por-
tion Actioneinlagen in Kauf
nehmen. In den Kampfse-
quenzen bedarf es ndmlich
schon einigen Geschicks, will
man nicht von einem ge-
meingefihrlichen Roboter
zerbroselt werden.

Von der technischen Seite
ist es ebenfalls nicht allzu-
schlecht um Corporation be-
stellt. Einer der Hohepunkte
dieses Actionadventures
stellt sicherlich die gelunge-
ne 3D-Grafik dar, vergleich-
bar einem Spiel wie Die
Hard. Allerdings soll nicht
verschwiegen werden, daB
die Grafik mit der Zeit du-
Berst langweilig wirkt, da die
Macher das Ganggewirr qua-
si Grau in Grau gehalten ha-
ben. Zudem erweist sich das
Scrolling als ein bifichen zu
trage. Eine willkommene
Abwechslung bieten da die
stindig auftauchenden Spri-
tes der Gegnerschaft, welche
allesamt hiibsch gezeichnet
und animiert wurden. Die
Iconsteuerung per Maus be-
darf dagegen schon einiger
Gewodhnung. Die groBten
Probleme diirfte es hierbei
mit dem eigentlichen Bewe-
gungs-Icon geben, denn ge-
rade bei Drehungen rennt
dereigene Held meist in eine
Mauer oder vollfiihrt andere
unerwiinschte Bewegungen.

Alles in allem war ich von
Corporation durchaus ange-
tan, obgleich im technischen
Part einige Mingel zutage
traten. Adventure-Neulin-
gen wiirde ich allerdings von
dem Core-Design-Spiel ab-
raten, da dieses Actionad-
venture dem Spieler wirklich
einiges abverlangt. | |

Torsten Blum

Grafikieaeriur iRt
Steuerung ...... TS |
Handlung ............. 8
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Anzeige

Licber Computerspicler,

das hier ist nur ein kleiner Auszug

aus Spicl i -
wir haben immer alles, was am Markt ist.
Die Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sle auch -

wenn Sle dle Neuen vorbestellen!

Das Funtastic T-Shirt (X1) 18
AMS00 Erweiterg. auf IMB 159
AMOS Amiga Game Creator 115

Soundblaster Card PC 449
(24-stimmig, Stereo, Midi, AdLib-kpt.)

Disketten only: 64 AM ST PC
# =auch in 3.5" zu haben (bitte angeben)
IM = AM nur mit Speichererweiterung

007 Spy wholoved 41 69 6
688 Attack (1M) # 65
Accolade in Action 81 81
Action Concept 73. 13
Adv. Tact. Fighter # 733
Air Support 3 M
Alpha Waves # 69 69
AMC Astro M. Corps 39 57 57
Antares 69 69
Apprentice # 41 57
Armada 2525 81 81
Atomix Strategy # 58 59
BAT. 89 81
BSS J. Seymour F.Qu. 65 65
Backto Fumure 2# 39 68 68
Bad Blood 73
Balance of Planct #

Ballblazer De Luxe 81
Battle of Britain # 3
Barttde Master 85

Big Business 73
Billy the Kid # 69
Blade Warrior 65
Barsenficber # 51 73
Bomber FS 51 ki
Bom on 4th July 43 73
Brain Blaster 73
Buck Rogers (1M) # 73
Budokan # 65
Cadaver 73
Captive 73
Carthago 65
Castle Master ¥ 39 62
Champs Kryn (IM) # 65 73
Chess Champion 2175 77
Chrono Quest 2.# 77
Chuck Yeagers AFT. 49 73
Codename loe Man # 95
Conflict Europe 2 73
Conqueror 3-D Tank # 73
Corporation 65
Course Azure (IM) # 65 81
Crack Down 39

Creature 81
Damocles 65
Days of Thunder # 68
Deathbringer 73
Deuteros # 99
Dick Tracy # 81

Die Hard # 65
Dirty Harry Calshan 73
Dragon Flight 81
Dragons of Flame # 65
Dynasty Wars # 65
Earthrise

The Best.

F-16 Comb.Pi. 428 # 41
F-19 Stealth Fighter # 51
F-29 Retaliator #

Final Banle

Fire & Brimstone
Firestone 41
Flight of Intruder EGA

39

Full Met. Plancic #
Future Classics

Future Basketball

Gates of Dawn

Geisha (Emmanu, 2) #
Gold of Aztecs

Great Courts Tennis # 57
Gremlins 2 41
Guns & Butier Glob.D. #
Gunship # 57
Hammerfist 42
Heart of China #

Heroes Quest (1M) #
Hot Rod 39
Hoyles Card Games 2 #
If It moves: Shoot It !
Imperium 2020

Indiana Jones Adv. #
Indy 500 Racz #
Infestation #

Int, Soccer Challenge 57
Inspektor Griffu #

Intern. 3D Tennis 38
Intruder Adventure 73
Invest

Italy 90 Soccer # 49
Keep” Up Jones #
Khalaan #

Kick Off Player Man.
Kick Off 2 (1M) #
Killing Qoud

Kings Bounty #

Kings Quest 5 #

Klax #

Knight & Fight

Knights of Legend

Last Ninja 2

Legend Billy Bounder
Legend of Facrghail #
L.S. Larry 3(IM) #
LHX Attack Chopp. #
Life & Death #

Logo # 4
Loom #

Lords of Doom 45
Lord of the Rings # 73
Lords of the Sca

Lost Dutchman M. #
Lotus Esprit Challenge
Magic Fly (1IM)
Manchester United # 39
Manix

Microprose Soccer 2 57
Midnight Resistance 41
Midwinter #

Monty Pythons # 41
Murder # 43
Narc #

Necronom 43
Night Hunter #
Nightshift #

N. Y. Warrior (IM)
Okolopaly by Vester #
Off Road Racer 42

Oils Well #

Operation Harrier FS #
Operation Stealth
Oriental Games #

P-47 Thunderbolt # 36
Paradroid 90

Photon Storm

Pirates 51
Planet Robot Monst. # 41
Plotting Puzzle

Poal Radiance (1M) # 62
Populous #
Powermonger
Powenslide 49
Prince of Persia #
Projectyle

Prophecy Viking Child
Q8 Ralley Ford 49
Q-Bent

Ra Strategie 41
Railroad Tycoon #

Ram Rod

Rank Xerox

Rat Pack #

Recderei

Rescue 1o Fractalus
Resolution 101 #

Rick Dangerous 2
Riders of Rohan
Robokid

Robot Commander
Rod-Land

Rorkes Drift

Rotox #

Saint Dragon

Samurai #

Sarakon 41
Satan 39
Sccret Monkey Isl.
Secret Silver Blades # 65
Search for King #
Shadow Warriors 41
Shennan M4 Tank #
Silent Service 2 #

Sim City # 41
Sim City Terra.Ed. # 39
Simulcra

Sly Spy - Secret Age. 39
Snow Strike 41
Sonic Boom 39
Space Rogue (Elite 2) 51
Special Crime Inves. 41
Speedball 2

Starblade #

Star Burner

Star Cornmand

Star Controll #

Star Trek 5 #

Starflight 1

StarQlight 2 #

Stormlord 2

Supremacy #

Tank Command

Tean Yankee

“Teenage Mutant Ninja
Tennis Cup #

The A - Team

The Colonels Bequ. #
The Kecp

‘The Light Corridor #
The Lost Patrol #

The Moochies

The Teller

Thundersirike #

Tie Break Tennis

Tilt

Time Machine

TNT Compilation

Total Recall

Tower Frank furt

FUNTASTIC ComputerWare

Die Auswahl komplett -
alle Preise o.k. -

Und der Service super.
Wo gibt’s mehr ?

Nur die besten Originalspiele

der guten interationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

Bestellungen sind jederzeit moglich.
Auftrags-Annahme tiglich live ab
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Zu allen anderen Zeiten

(z.B. abends oder an den Wochenden)
gibt’s telefonischen Bestell-Service.
Sprechen Sie bitte besonders deutlich,
Wo nétig, sollten Sie buchstabieren,

Vielen Dank.

FUNTASTIC
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ComputerWare

23gddd 3

83333y &

!
@

Trap - Picge #

Treasure Trap 42
Turrican 41
TV Sports Basketball 65
TV Sports Footbali 55
Twin World #

Ultima 6 # 86
Univers. Mil. Sim. 2 #
Universe 3 #

Unreal

Vaxine

Vendetta

Venom Wing

Venus Flytrap (1M)
Voodoo Nightmare

W. Gretzky lech, (1M)
War - Global Dom.

War Jocp

‘Warhead

WellTris #

‘West Phaser + Gun #
‘Wheels on Fire
Windwalker #

Winglead

Wings FS (1M)

Wings of Death
Wolfpack #

Wonderland (1M)

‘World Boxing Man.
‘World Cup 90

X-Out

Xiphos

Yolanda

Yuppies Revenge #

Zak Mckracken #

adyari=agdd Jugead sarddd=2ddgdddivds

Aber klar doch!

Wir haben noch sehr viel mehr Spicle,
als daB wir alle auf dieser Anzeigenseite
vorstellen kénnten: Fordern Sie bitte

unsere vollstindige Liste mit allen unseren

Spielen fiir biren Computer-Typ an
(64er, Amiga, ST oder PC):

Ihre PFUNTASTIC-Liste kommt brandneu

alle 6 Wochen - und zwar kostenlos !

Einige Titel dieser Anzeige sind ange-
kiindigt fiir die nichsten 6 Wochen -
die neuesten Spicle sollien Sic
jetzt sofort reservieren -
Auslieferung nach Bestell-Datum.

Bei uns kommt tiglich neuc Ware und
alle Spicle, die bei anderen Versendern
angeboten werden, gibt’s bei uns auch:
Deutlich billiger - oft auch schneller!
Bestelleingang + 1 = Versandtag
(Falls ab Lager verfiigbar).

Preisinderungen, Irrtiimers und Teil-
lieferungen sind immer vorbehalten.

Wir liefern ausschlieBlich
(bitte keine Schecks, keine Uberweisun
per Post / per Nachnahme + DM 8.-
und gerne auch ins Ausland
(A/FL/CH/NL/L/B u.a.)
(-14% dts. Steuer, + DM 16.-).
In die DDR kénnen wir leider
nur per Bar-Vorkasse liefern:
Listenpreise + DM 6.-

Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
sind hiermit ersetzt.

Wout N
® @ ©)

Ganz sicher per Karte,

Fachversarid Gmiil schnell via Telefon oder Fax

Postbox 14 02 09
Miillerstrafle 44

D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138




Verwirrt, zerstreut

Alptraum: Du betrittst ei-
nen Computerraum. Die Tiir
fillt hinter Dir ins SchloB -
146t sich nicht mehr 6ffnen!
Du schaust Dich um. Panik:
Disketten und ROM-Chips
kriechen auf Dich -zu; sie
kommen ndher, saugen sich
an Dir fest und Deinen Le-
benssaft aus Dir heraus. Du
kannst nichts dagegen tun,
wirst schwicher und schwi-
cher, kannst Dich nicht mehr
aufrecht halten, und...

Genau in diesem Moment
wachst Du auf. Du muBt vor
Deinem Compi sitzend ein-
geschlafen sein. Mit feucht-
kalten Hinden hiltst Du den
Joystick noch immer fest
umklammert. Benommen
schaust Du auf den Screen,
und kannst Dir plétzlich die-
sen irrwitzigen Horrortraum
erkldren: Du hast MAD Pro-
FESSOR MARIARTI gespielt!
Kein Wunder, denn darauf
hat KrisaLis mit dem neuen
Game abgezielt und genau

ins Schwarze getroffen: Man
kommt von diesem verriick-
ten, mitleiderregenden Prof
nicht mehr los!

Der Spieler soll ihm hel-
fen, fiinf Laboratorien zu
schlieBen,in denen er die un-
terschiedlichsten Forschun-
gen durchgefiihrt hat. Ge-
lingt dies nicht, so wird der
Prof fiir verriickt erklirt, in
eine Zwangsjacke verschniirt
und kann eine Gummizelle
sein eigen nennen. Unange-
nehme Vorstellung! Infolge-
dessen entscheidet man sich
lieber dafiir, folgende For-
schungsriume dichtzuma-
chen: Biologie-
labor, Chemie-
labor, Compu- __=
terlabor, Rake- N
tenlabor und
das Spezialla-
bor.

Zu Beginn
des Spieles hat

liebenswert

sind. In jedem Labor findet
man Miinzen sowie einen
Automaten, der gegen die
Kohle Extrawaffen (Feuer-
bille, Schraubenzieher, Bol-
zenpistole, Viruskiller) aus-
spuckt. Diese sind aber nicht
unbedingt notig, um das ge-
wiinschte Ziel zu erreichen.
Ich habe alle vier Laboratori-
en ohne Extrawaffen ge-
schlossen - ist meiner Mei-
nung nach auch besser, denn
erstens spart man Zeit und
zweitens entfillt somit das
Risiko beim Holen der Miin-
Zen.

Sagen wir mal, das Compu-
terlabor (aus
dem oben be-
schriebenen
Horrortraum)
wird als erstes
ausgewadhlt.
Nachdem man
das Labor be-
treten hat,
herrscht kurze,

»Professor Mariarti ist in seiner
Verriicktheit hochgradig anstek-

kend !«

man die Auswahl unter den
vier Erstgenannten. Das Spe-
ziallabor kann erst betreten
werden, wenn alle iibrigen
verrammelt und verriegelt

RUATIONS B

Da steckt er bis zum Hals im Schlamassel
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nur anfingliche Verwirrung,
denn dieser Raum den man
da betreten hat, ist maBlos
technisiert.

Tatsdchlich wird das Leben
des Profs (er hat vier) von
Disketten und ROM-Chips
bedroht, schlimmer noch:

Uberall liegen Stromlei-
tungen offen, die kaum um-
gangen werden konnen. Aus
diesem Grund sollte man
sich moglichst schnell auf ei-
ne der nach oben fiihrenden
Leitern retten (die Bilder
scrollen in vier Richtungen),
um dort eventuell den Schal-
ter zu finden, mit dessen Hil-
fe man den Stromkreis un-
terbrechen kann.

Als zusitzliche Hilfe dient
ein am unteren Bildrand ver-
laufender Schriftzug, der ab
und zu sehr niitzliche Tips
ausspuckt.  Beispielsweise
weist er auf wichtige Schalter
und Maschinerien hin, so
dafl man nur noch iiberlegen
muB, wie man die gefunde-
nen Gegenstinde am sinn-
vollsten einsetzt. Ubrigens:
Der Prof ist trotz seiner gro-
Ben Not immer zum Scher-
zen aufgelegt.

Und damit Thr beim Spie-
len nicht gleich vollig ratlos
werdet (wie ich), gebe ich
Euch nun ein paar niitzliche
Tips. Welche allerdings zu
welchem Labor gehdren,
miiBit Ihr schon selbst her-
ausfinden. Also: Vor 2000
Watt schiitzt man sich am be-
sten mit einem Kopfhorer.
Fleischfressende  Pflanzen
mogen auller Menschen-
fleisch auch Insekten. Milch
und Getreide vermischen
und ab in die Microwelle -
das ist gesund und schiitzt
vor Kilte. Was kdénnte man
wohl in einen Schornstein
schiitten, um einen Micro-
chip zu erhalten? Ein Kraft-
trunk konnte beim Finden
von Codeworten dem Ge-
hirn ungeahnte Fihigkeiten
verleihen. Vor groBen, ge-
fahrlichen Tieren schiitzt
man sich mit einer Maulsper-
re. Der Imker zieht einen . ..
auf, um sich vor Stichen zu
schiitzen.

So, ich glaube, das reicht
erstmal fiir den Anfang. Viel-
leicht mach’ ich ’'ne Kom-
plettlésung fiir die néchste
ASM - aber nur, wenn Ihr
schon brav seid (hehehe). B

Sandra Alter
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Both available for IBM. ' @
Soon for Amiga,

'RATTLE CHESS
: BA HINESE CESS I!

Im neuersten animierenden Strategiespiel von Lord of the Rings kombiniert die besten Elemente

Interplay Productions donnern Kanonen, rasen aus Rollenspie und Grafik-Adventure. Der Spieler

Wigen tiber grasige Felder und Drachen schleudern tibernimmt die Rolle der [lauptfigur aus dem ersten

Feuerbille auf die gegnerischen Krifte. Teil des Romans “Herr der Ringe” von JR. Tolkien.

* Ein ausgeprigter “Chinese Chess” * Ausnutzung des ganzen Bildschirms
(Chinesischer-Schach) Algorithmus. * Top-Down-Grafiken

* 9D- & 3D-Ansichten * pixelgenaues Scrolling in vier Richtungen

* digitalisierter Sound
* einfache Benutzerfiihrung durch Icons

S O A A A

=1
%
‘
i
£
£
3

* Multiple Schwierigkeitslevels
* Modemspiel

PRI A

Rushware
Bruchweg 128-132 iy
4044 Kaarst 2 =
West Germany : A%
Telephone 021 01 6070 [ FEOoC T3



Titel: Atom
Ant, Sy-
stem: C-64 (getestet),
Spectrum, Amstrad (fiir al-
le Systeme nur Kass.),
empf. VK-Preis. ca. 13
Mark, Hersteller: Hi Tec
Software, England, Mu-

ster von: [27] / /

Beim Picknick im Griinen
kann man sie beobachten,
wie sie diszipliniert aufge-
reiht in ganzen Horden ziel-
strebig auf alles EBbare zu-
marschieren, um es anzu-
knabbern oder wegzutragen.
Gern erledigen sie ihr Be-
diirfnis auf nackter Men-
schenhaut: die Ameisen. An-
dererseits sind Ameisen je-
doch auch recht niitzliche

equenzen)

unﬁ; Ite

™ o0z "o

Die ,Meise” auf dem Sims.

Tiere. Sie haben schlieBlich
die Funktion eines Miniatur-
leichenbestatters, rdumen
tote Insekten weg.

Das englische Software-

haus Hi TEcSoFTWARE hat
nun daftr gesorgt, dall wir es

/UPgm ATGH’
o 2:10

ATOHr ARG

LA =TT

000500 )

mit einer ganz besonderen
Ameise zu tun bekommen:
ATOoM ANT. Atom Ant fun-
giert nicht als Leichenbestat-
ter, sondern selbiger muB
herbeigeholt werden, wenn
sie ihre Aufgabe nicht kor-
rekt erledigt. Denn jene be-

® Grafiken in allen Amiga-Grafikmodi ® TEMX-Sound ® Multiplechoice-Kommunikationen ® 6 Begleiter mit Funkfion ® Bedienung iiber Icons ® Action- Splele .

An einem Tog wie jedem
Abenteuer dber Dich herein.

onderen bricht plotzlich das grofle

sagte Meise ist als Spreng-
stoffexperte ausgebildet;
fliegt an Hauserwanden hin-
auf, um gefihrliche Spreng-
sdtze zu bergen. Diese bringt
sie aufs Dach des jeweiligen
Gebédudes, um sie dort an ei-
ner gewissen Aparatur zu
entsorgen.

Witzig aufgemacht,
hiibsch gezeichnete G ah-
ken, unterstiitzt von fliis:
gem Scrolling und gut funk-
tionierender Steuerung - das
Ganze fiir 13 Steine. Da kann
man beileibe nicht behaup-
ten, daBl die Englinder ’ne
Meise hitten! &5

Sandra Alter
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Super: Eine siudomenikanische Erbschoft; plétzlich und uner-
wartet.
Weise.
Auf der weltweiten Jogd danach brauchst Du zuverlissige
Freunde, denn Du bist nicht als Einziger hinfer der Erbschaft,
einer tropischen Plantage mit einem riesigen Goldschatz, her
Der Weg dahin ist mit gefiihrlichen Zwischenfillen gepflastert:
Permanent fadlich sitzt Dir "Dos Kortell" mit seinen Helfershel-

Aber: Dos Testament verschwindet auf unerklirliche

Perfekte Grafiken

Topsound
intelligente Texte
spannende Handlung | |

- JJF

fern im Nacken, total fatale Tiicken lauern im kleinsten Detail,
brutal heimtickische Bestien bringen Dich an den Rand des
Abgrundes (oder auch einen Schritt weiter). Bezaubernd ver-
fiihrerisch wirst Du dubiosen Fihrten ousgesefzt, Teroristen
machen Dir das Leben schwer, einige Begleiter machen sich
bei der ersten Gelegenheit aus dem Staube — andere helfen

~  Genau da, wo sie unentbehrlich sind.

' Oft triigt der Schein und dos gravenvolle Verhiingnis ist

nahe — better think twice — damit Du am Ende aus der

“Fatal Heritage" als strahlender Erbe hervorgehst.

sapupjsjaids sap uajiayy1|Bopy-1aydiads e apyay3-punos asianip

R P v :—n.rmm_ MI
St
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Mode by M= UES W M & DELTA KONZEPT
Hiindleranfragen erwiinscht

Technische Daten: 3 Disketten, special-packed ® Gber 1503

Fir Amiga 500 « 1000 - 2000 - 2500 - 3000

Delta Konzept GmbH - 4000 Diisseldorf 11 - Postfach 190 104 - Telefon 02159/81075




H B B Soft Express H H R

Direktversand M. Preil ® Postfach 2070 ® 5407 Boppard
Bestell-Tel.: 0 67 42 / 6 02 33 ® Bestell-Fax: 0 67 42 / 67 54

Amiga AtarilST

Adventures 75, 75, Sim City Terrain Editor 49,- - Super Hang on - 14,
Adidas Championship * 69,- 69,-  Sly Spy * 69,- 59,- Super Fire - 9,-
Alpha Waves * - 79,- Sold. of Light 24, 29,- Super Sprint - 14,-
American Dreams 19,- 19,- Tie Break Tennis 66,- 66,- Tie Break Tennis 44 - -
Batman 59,- 54.- The Spy who Loved Me * 65,- 65,- Trivial Pursuit Il - 19,-
Battle Command * 74,- 74,- The Light Corridor * 70,- 70.- Tim & Struppi a.d. Mond 15,- 14,-
Beach Volley 59,- - Toki * 74, 74 ,- Thundercats - 14,-
Billi the Kid * 75,- 75,- Trivial Persuit-Genus 60,- - The Spy Who Loved Me * 49,- 34,-
Bubble * 59,- - Trivial Pursuit 1l 60,- 29,- Wheels of Fire * 59,- 34,-
Cabal 69,- 59,- TNT * 89,- 89,-

Chase H.Q. 59, 55,- Tournament Golf * 69,- 69,-

Chess Simulation * 69- 69  Untouchables 60,-  55-  IBMPCIAT

Clown o Mania 49,- 49,- Welltris * 75, - American Dreams 3.5/5.25 19,-
Cyberball * 55,- 55,- Wheel of Fire * 89,- 89,- Alpha Waves * 3.5/5.25 79,-
Design 3D 199,- - World Championship Soccer * 69,- 69,- Battle Command * 3.5/5.25 79,-
Die Rickkehr d. Jediritter - 29,- Billi the Kid * 3.5/5.25 79,-
Die Fugger 49,- 49,- Bubble Ghost - 5.25 39,
Drakkhen 69,- 69 (64 Disk Kass,  Chess Simulation * 3.5/5.25 74,-
Emlyn Hughes Intern. Soccer 59,- 59,- Adidas Championship 49,- 29,- Drakkhen 3.5/5.25 79,
Escape from the Planet ... 49, - 49, - Alien Syndrom - 14,- E: 8.8 3.5/5.25 99,-
E.S. S. 75, 75, Arkanoid - 14,- Emmanuelle 3.5/5.25 59,-
Epic * 75,- 75,- Batman 39.- 29,- Full Metal Planet 3.5/5.25 75,
F 29 Retaliator 59,- 59,- Bobo 14,- 14,- F 29 Retaliator 3.5/5.25 89,-
Full Metal Planet 69,- 69,- Cabal 45,- 29,- Gremlins 2 * 3.5/5.25 79,
Future Wars 69,- 69,- Chase H.Q. 40, 29,- Hard Drivin 3.5/5.25 69,-
Football Simulation * 49,- 49 - Die Fugger 39,- 29,- Klax 3.5/5.25 75,-
Garfield - 29,- Der Fall Sydney - 15,- Logo 3.5/5.25 75,-
Ghost'n Goblins 59,- 59,- Emlyn Hughes Intern. Soc. 40,- 34,- Lost Patrol 3.5/5.25 79,-
Gremlins 2 * 59,- 59,- Escape from the planet ... 45,- 34,- Lords of Doom * 3.5/5.25 75,-
Hard Drivin 55,- 55,- Hard Drivin * 40,- 34,- Macadam Bumper 3.5/5.25 49,-
Heroes 89,- 89,- Heroes 55,- 45,- Mortville Manor 3.5/5.25 74,-
Invest * 75,- 75,- Hopping Mad 15, 14, North & South 3.5/5.25 75,
Ivanhoe 75,- 75,- Internationale Karate - 14, Night Breed (1st Version) *  3.5/5.25 85,-
Klax 49,- 49,- Klax 45,- 34,- Night Breed (2nd Version) 3.5/5.25 85,-
Logo 69,- 69,,- Konami Ping Pong - 14,- Rings of Medusa 3.5/5.25 74,-
Lost Patrol 75,- 75,- Logo 45,- - Sim City 3.5/5.25 79,-
Lords of Doom * 69,- 69,- Leben u. Sterben lassen - 19, Sim City Terrein Editor 3.5/5.25 49,-
Maupiti Island * 79,- 79, Lords Of Doom * 45 - - Tie Break Tennis 3.5/ 69,
Midnight Resistance * 75, 75, Midnight Resistance * 45,- 34,- Tournament Golf * 3.5/5.25 74,
Nightbreed (1st Version) * 79, 79, Miami Vice - 14,- Welltris 3.5/5.25 69,-
Nightbreed (2nd Version) * 79, 79, Murder on the Atlantik - 15,- World Championship Soccer * 3.5/5.25 74,
North & South 69,- 69,- Nightbreed Il * 44,- 29,-

Operation Thunderbolt 69,- 69,- Paperboy 15, 14,-

Pictionary 75, 75,- Pictionary 49,- 39,- Gameboy inkl. Tetris DM 164,-
Plotting * 75, 75, Rainbow Islands 45,- 29,

Rainbow Islands 59,- 59,- Rings of Medusa 49 - - Golf 45,-
Rings of Medusa 64,- 75, Reisende im Wind (m. Comic) - 15,- Quix 45,-
Ringside 24, - 29,- Sarakon * 45,- - Tennis 45,-
Sarakon * 79, 79,- Shadow Warriors 45,- 34,- Solar Striker 45,-
Shadow Warriors 75,- 59,- Sim City 49,- - Alleway (Breakout) 45,-
Sim City 75, 75, Sly Spy * 45,- 34,- Super Mario Land 55,-

Alle PC-Spiele CGA/EGA/VGA lauffahig. ® * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Bomico-ihr Software Partner Bestellschein Bitte liefern Sie mir per Nachnahme ...
Gratis: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung! T Disk. | Cass.
StraBe:

@ Bestelliste gratis.
Bitte System angeben. PLZ/Ort:
® Alle Preise inkl. MWSt. zzgl.

NN.-Versandkosten. Telefon:
® Bestellscheine noch heute absenden Alter:
(auf Postkarte geklebt oder im Kuvert.)
® 24-Std. Bestellannahme Computersystem:

® i i haltlich. .
Weltere Spiele auf Anfrage erhaltic DatlM ..ocvasmsmsnnnmmanansass UNMSISENITE oovovassissannsmnepmsakios




Es muB nicht immer Strategie sein!

I. Titel:
A |

Battlema-
ster, System: Amiga, Atari
ST (nur Farbe, beide gete-
stet), empf. VK-Preis: ca.
85 Mark, Hersteller: PSS,
London, England, Muster
von: [27)/39)/[42]

Entgegen seiner Gewohn-
heit hat der englische Strate-
giespezialist PSS ein Spiel
produziert, das eindeutig in
die Kategorie Action einge-
ordnet werden mufB}. Den-
noch sind auch bei BATTLE-
MASTER strategische Elemen-
te nicht zu libersehen - so
ganz mochte man wohl also
von der alten Linie auch
nicht abweichen.

Die Story: Nach Jahrhun-
derten des Krieges liegt die
Welt in Schutt und Asche.
Gliicklicherweise haben die
Gotter endlich ein Erbar-
men, indem sie nidmlich ei-
nen Helden in irdische Gefil-
de schicken, der die hoff-
nungslos zerstrittenen Par-
teien einen soll. Es liegt also
an Euch, das gesamte Land
mit eigenen Mannen zu er-
obern, um schlieBlich ein
einziges Konigreich zu schaf-
fen,in dem wieder Ruhe und
Ordnung herrscht. Amen!

Nach der obligatorischen
Wahl des eigenen Helden
steht dem eigentlichen Spiel
nichts mehr im Wege. Der
ganze ,Eroberungsfeldzug®
von Battlemaster wurde zum
Gliick in zahlreiche Einzel-

missionen aufgesplittet, so

daB Euch die ganze Chose
gewissermallen hédppchen-
weise prisentiert wird. Des
einen Freud, des anderen
Leid ist, daB zu Beginn einer
Mission nie gesagt wird, wor-
in denn das eigentliche Ziel
dieses Spielabschnittes be-
steht. So bedarf es oft schon
einiger Anldufe, bevorlhrein
Szenario endgiiltig geknackt
habt.

Doch keine Angst, die Ac-
tionelemente kommen bei
Battlemaster keinesfalls zu
kurz. Als Anfiihrer einer bis
zu 16 Mann starken Truppe
tigert Ihr ndmlich in den ein-
zelnen Missionen durch die
Lande, seid also hautnah am
Geschehen. Eines der Ziele
eines jeden Szenarios be-
steht darin, etwaige feindli-
che Einheiten auszuschal-
ten. So heiBt es, in gewohn-
ter xxx-(indi.-)Manier die
gegnerischen Schergen mit
Pfeil und Bogen zu erlegen.
Allzu ungestiim solltet Thr
dabei allerdings nicht vorge-
hen. Zumeist erspart Ihr
Euch néimlich kraftraubende
Kimpfe gegen eine Uber-
macht an Gegnern, indem
Ihr beispielsweise feindliche

Auf zu neuen Ufern: PSS hat mit seinem ersten Actionspiel gleich einen tollen Erfolg gelandet.

Posten aus dem Weg rdumt.
Die eigenen Recken erwei-
sen sich iibrigens als duBerst
mutig, obwohl sie manchmal
etwas damlich agieren.

Liegt der Gegner erst ein-
mal darnieder, diirfte es ein
Leichtes sein, die Umgegend
nach allen Regeln der Kunst
auszurauben. Bei derartigen
Pliinderungen finden sich oft
Gegenstinde, die in spiteren
Spielphasen von unmittelba-
rer Bedeutung sind (magi-
sche Steine etc.). Als kleinen
Gag haben die Macher von
Battlemaster ihr Spiel mit al-
lerlei todlichen Fallen ge-
spickt, so daB Ihr also jeder-
zeit auf der Hut sein solltet.
Zudem finden sich innerhalb
der einzelnen Szenarios oft
auch versteckte Einginge,
die Euch meist zu den drin-
gend bendtigten Gegenstin-
den fiithren. Etwas Geduld
und vor allem Fingerspitzen-
gefiihl sollte der Spieler da
schon mitbringen. Spiele-
risch weill Battlemaster
durchaus zu gefallen. Pure
Ballerfreaks kommen zwar
allerhochstens bei den
Kampfsequenzen auf ihre
Kosten, doch der breiten
Masse hingegen diirfte das
neue PSS-Spiel einiges zu
bieten haben.

Die Grafik zdhlt ganz ohne
Zweifel zu den Hohepunk-
ten von Battlemaster. Die
einzelnen Missionen fiihren
Euch  schlieBlich  durch

hiibsch gestaltete Landschaf-
ten, angefangen von Wiisten-
gebieten bis hin zu laby-
rinthartigen = Hdohlensyste-
men. Durch den schrigen
Blickwinkel, unter dem sich
der Spieler das Geschehen
yreinpfeift”, kommt sogarein
leichter 3D-Effekt zum Tra-
gen. Allerdings kann es auf-
grund dieser Perspektive im
Spiel zu einigen Ungereimt-
heiten kommen. Gerade in
Hohlen verdecken Winde
beispielsweise todliche Fal-
len, in die Ihr ahnungslos
hereintappt. Doch solch ein
Manko nimmt man sicher-
lich ,gern® in Kauf, wurden
die Grafiken doch allesamt
abwechslungsreich und du-
Berst detailliert gezeichnet.
Gleiches gilt fiir die sprite-
méBig gut versoftete Geg-
nerschaft, die zudem hiibsch
animiert wurde. Selbst das
Scrolling und die Sound FX
fallen nicht aus dem Rah-
men. Schnell noch ein Wort
zur Steuerung: Einwandfrei!
Kurzum: Mit Battlemaster
gibt’s endlich einmal wieder
ein Spiel, das auch iiber ldn-
gere Zeit hinweg Spal
macht. Zwar kein ASM-Hit,
aber auf jeden Fall ein loh-

nender Kauf.
Torsten Blum

Grafik % oeoeeis e 8
Sound s sl FX
Spielablauf ............ 9
Motivation! i .ocee aiienss 9
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Mit AMIGA DOS
auf die grobBte
AMIGA-Messe de

AMIGA DOS 11’90 bringt Ihnen:
AMIGA’90

Umfassende Information iiber die weltgrofite
Amiga-Messe in Koln: Alle neuen Produkte auf
einen Blick, News und Trends.

Drei Wettbewerbe, drei Gewinnchancen. :

Kunst am Computer: Wir suchen den oo U e
schonsten Amiga. e

Postkarte geniigt: Gewinnen Sie Super-
preise frisch von der AMIGA’90 im
Gesamtwert von 50.00,- DM.

Wiihlen Sie Thr PD-Top-Programm, und
gewinnen Sie 360 “Fishe*.

Test

Transputerkarte: MegaMidget, die
Beschleunigung fiir den A500

Was leistet BECKERText 11?

3D Professional, ein neues
Grafik- und Animationspro-
gramm

Top Secret: Neue 1-Inch-
Festplatte von FSE

DTP: Publishing Partner

Computer-Spracl

Star-Programmierer stellen ihre
Favoriten vor.

Sonderteil zum Heraustrennen und Sammeln:
Ausfiihrliche Infos zu den Highlights der PD-Szene

| Teilnahmecoupon

: Gewinnen Sie Ihr Messeticket Amiga’90!

| Die AMIGA DOS ladt Sie zur grofiten Amiga-Messe der Welt in Kéln ein und
verlost 20 Eintrittskarten. Besuchen Sie unseren Stand in Halle 12. Ein volles

| Programm und eine Menge Uberraschungen warten auf Sie.

| Was miissen Sie zur Teilnahme tun? Ganz einfach: Coupon ausschneiden, auf

leine Postkarte kleben, Absender nicht vergessen und einsenden an:

] DMYV-Verlag, Redaktion AMIGA DOS, Kennwort “AMIGA’90%,

Postfach 250, 3440 Eschwege.
I EinsendeschluB} ist der 20.10.1990.

| Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. / é’
7



Geduldsstrick gerissen:

Magic Softvon 0 auf Platz 1!

Eines gehtin der ASM jeden Monat ohne griéBere Anstrengungen vonstat-
ten: Der monatliche Flop! Denn total miese Programme flattern friiher
oder spiiter auf jeden Fall bei uns ein. Meist ist es sogar so, daB wir uns
nicht entscheiden kénnen, welches Programm in der Flop-Liste an erster
Stelle stehen soll. In diesen Tagen sorgt MAGIC SOFT jedoch in dieser Hin-
sicht zusatzlich fiir einige Erleichterung. Das Hamburger Softwarehaus
produziert zur Zeit namlich ohne Ende. Wie bei solch einer Massenpro-
duktion kaum anders zu erwarten: Viele Games liegen unterm Strich.

Titel:  Mi-

crobattle/
Fullspeed, System: Ami-
ga, empf. VK-Preis: ca. 60
Mark, Hersteller: Magic

Soft, Hamburg.

Immerhin lagen die Ma-
G1c-SorFT-Produkte  bisher
nur knapp unterm Strich, so
daBB sie nach Redaktions-
schluBl - mit einem blauen
Auge davongekommen - oh-
ne die besondere Zierde des
Flopsterns in unser Lager
entschwanden. Aber diesmal
ist unser Geduldsstrick geris-
sen (ist schon richtig: Wer in
der ASM arbeitet, hat einen
Geduldsstrick anstelle eines
-fadens). Mit MICROBATTLE/
FuLLspEeD sind die Ham-
burger drin, in den ,,Flop-Fi-

ve”-sogar gleich von null auf

Platz eins!

Wie sie das geschafft ha-
ben? Mit einer Art Viruspro-
gramm. Microbattle ist je-
doch keines der uns bekann-
ten, mit denen man diverse
Amiga-Viren ausfindig ma-
chen kann. Nein - es soll
sthon ein richtiges Game
sein. Nach dem Einladen von
Microbattle soll nimlich der
Einblick in des Menschen In-
nerstes gewihrt werden, um
dort gefdhrliche, den Korper
schadigende Viren zu ver-
nichten.

Habt Ihr schon mal eine
mit Luft gefiillte Schweine-
blase gesehen? Fiir die Un-
wissenden: Eine Art gelb-
lich-grauer Luftballon, der
mit kleinen roten Aderchen
und winzigen dreckig-wei-
Ben Noppen iiberzogen ist.
Hort sich gut an, oder? Das
gleiche erscheint auf dem
Bildschirm, wenn man im

106

Anfangsment des neuen
Games von Magic Soft die
17 fiir Microbattle anwahlt -
allerdings entgegen meiner
Beschreibung in Zartrosa ge-
halten.

In diesem Schweineblase-
dhnlichen Gebilde schwim-
men, von einem grauenhaf-
ten Sound unterlegt, hell-
blaue Billchen und Stib-
chen. Diese Teile sollen an-
scheinend die zu vernichten-
den Viren darstellen, die
man mit Hilfe eines gutarti-
gen Virus beballern kann.
Das ist auch schon alles, was
ich Euch iiber dieses Game
berichten kann, denn mehr
konnte ich beim besten Wil-
len nicht herausfinden. Auch
der Versuch, mittels Anlei-
tung etwas mehrzu erfahren,
scheiterte, denn die ist mehr
als unzureichend.

BEEE
.H\hl
e

Sparsam wie Atari 2600, oder?

Befassen wir uns nun aber
wieder mit dem Anfangsme-
nii. Dort gab es auler der an-
zuwihlenden 1”7 ndmlich
auch noch eine .27, hinter der
sich das Game FULLSPEED
verbirgt. Dieser Titel klang
fiir mich eigentlich sehr ver-
heiBungsvoll, jedoch loste
sich diese Hoffnung schon
gleich nach dem digitalisier-
ten Anfangsbild in Wohlge-
fallen auf. Meine Meinung
dnderte sich zunehmend da-
hingehend, dal man dieses
Game vielleicht lieber umbe-
nennen sollte: Wie wir’s mit
LFullshit™?

29,

7

Y, 20
\J

Vor einigen Tagen habe ich
bei mir zu Hause die uralte
Atari-Konsole 2600 raus-
gekramt. Unter den 25 Ga-
mes, die ich dafiir habe, be-
fand sich auch ein Autorenn-
spiel, wie Fullspeed eines
sein soll. Wenn ich nun beide
bewerten sollte, schneidet
das neueste Magic-Soft-Pro-
dukt fiir den Amiga keinen
Deut besser ab als mein Ol-
die-Telespiel. Traurig, aber
wahr! Ich weil} nicht, ob ein
Grau in Grau gehaltenes Ga-
meplay, das mit minimalem
Sound ausgestattet ist, den
heute so verwohnten Usern
wirklich Satisfaction bringt?
Und welche Stral3e kann das
bloB sein, die immer gerade-
aus fihrt?

Den Kaufer mit den auf

der Verpackung abgebildeten
digitalisierten = Anfangsbil-
dern zu locken, ist schlicht-
weg eine Frechheit. Grafik,
die aussieht wie eine aufge-
pustete Schweineblase, Stra-
Ben ohne Kurven, Reifen oh-
ne Quietschen, Autos, die
beim Unfall nicht explodie-
ren - Games, die keine sind.
Da mul} ich doch wirklich
nach der Art von Grénemey-

er fragen: WAS SOLL
DAS??? 1]
SANDRA ALTER
Gralik oo G |
NOING s S e 1
Spielablauf ............ |
Motivation ............ 0
Preis/Leistung ........ 0
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Dein Vater ermordet,

Deine Bauern im Aufstand,
Deine Frau cfurcﬁgeﬁrannt mit Deinem

~16@:5‘131311, Freund - dem QSruc[er des Konigs...

| ‘Vermut[u:ﬁ die besten Q\Cacﬁncﬁten seit

~ geraumer Zett’

Q%etraya[.
L Von Rainbird.
| Em Gewebe Komplexer Rinke umf
3 it ntrigen - ohine FairnefS, ohine
| | gerecﬁtzg@zt e




‘-A‘ Titel:
rse of Ra,
S‘stem Amiga (getestet),

ST, PC, C-64, empf. VK- |

Preis:
l6bitter: 64 ca. 40/30
Mark (Disk/Kass.), Her-
steller: Rainbow Arts,
Diisseldorf, Muster von:
Hersteller.

Gleich zweimal haben wir
es in dem folgenden Bericht
mit den beiden Buchstaben
RA zu tun. Zum einen sind
sie die Kurzform der Diissel-
dorfer Company RAINBOW
ARrTs. Und andererseits hat
deraltégyptische Sonnengott
fiir das neueste Spiel eben
dieses Softwarehauses mit
seinem Namen hergehalten:
RA - genauer THE CURSE OF
RA - ist eine Mah-Jongg-Va-
riante, die sich abervon Spie-
len, wie Shanghai, Match it
oder Turn it, grundlegend un-
terscheidet.

Was das Programm inter-
essant macht, ist die Kombi-
nation der Mah-Jongg-Idee
mit dem Spielprinzip, das
seinerzeit Logotron in sei-
nem Prospector so hervorra-
gend realisiert hat. Bei letzte-
rem muBten HeiBluftballons
nach alter Boulderdash-Ma-
nier eingesammelt werden,
wobei zahlreiche neuartige
Schikanen fiir reichlich Kno-
belarbeit sorgten. Bei The
Curse of Ra gilt es nun also
auch, mit Symbolen gekenn-
zeichnete Spielsteine paar-
weise vom Brett abzuriu-
men. Gleiche Steine kénnen
dann entfernt werden, wenn
sie durch eine gedachte verti-
kale oder horizontale Linie
direkt miteinander verbun-
den sind. Hierzu bewegt man
die Spielfigur, einen Skara-
bédus, auf einen der Steine
und klickt sein Gegenstiick
mit dem Cursor an. Erst
dann jedoch, wenn der Kifer
seinen Platz verlassen hat,
l6sen sich die beiden Steine
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ca. 70 Mark fiir die §

KnobelspaB fiir
Hartgesottene

auf und hinterlassen jeder
ein blduliches Feld. Auch mit
diesen Feldern hat es seine
besondere Bewandtnis; auf
ihnen ndmlich k6nnen man-

nicht selbst das Wasser ab-
gribt. Denn: Der Kifer kann
die blauen Felder nicht be-
treten. So mull man also dar-
auf achten, daB man immer

nem Zeitlimit noch andere
fiese Ideen beschert. So fallt
hier der Kifer in die blauen
Felder hinein, was mit scho-
ner RegelmiBigkeit den Ver-
lust eines Lebens bedeutet.
Ein anderes Feature, die um-
herfliegenden Miinzen, er-
laubt es, sich Hilfsmittel zu
kaufen, die das Uberstehen
der hier zehn Level erleich-
tern. Diese Hilfe braucht
man allerdings auch drin-
gend, denn im Arcade Mode
wartet eine harte Nufl nach
der anderen auf den Spieler.
Da ist es natiirlich auch er-

THE TARGET STONES DISAPPEAR

WHEN TOUCHED BY A SHIFTING

che der Steine verschoben
werden. So kann man sie zu
einer Stelle bewegen, die es
ermoglicht, ein Steinpaar
aufzuldsen. Allerdings muBl
man natiirlich darauf be-
dacht sein, daB man sich

»THE CURSE OF RA

- Strategie vom
Feinsten. Da kommt
Freude auf!«

einen der verschiebbaren
Steine in erreichbarer Nihe
behilt, um bis zum Schluf}
durchzustehen. Sind nim-
lich alle Steine abgerdumt, so
mufl man auch noch das
Ausgangsfeld erreichen, das
weiter in die nidchste Runde
fihrt. SpaBig wird es in den
hoéheren Leveln, wo auch
noch Kreise ins Spiel kom-
men, die sich auflésen, nach-
dem die Spielfigur sie betre-
ten und wieder verlassen hat.
Allerdings miissen auch die-
se kreisformigen Felder vom
Spielbrett verschwinden, will
man das jeweilige Level be-
enden.

Zwei Spielweisen stehen
zur Auswahl. Zunichst der
Logic Mode,in dessen 100 (!)
Leveln der Spieler ohne Zeit-
limit drauf los kniffeln kann.
Und zum anderen der Arca-
de Mode, der neben ei-

STOMNE

freulich, daBB Spielstinde ab-
gespeichert werden konnen;
doch damit nicht genug, kon-
nen auch noch selbstkreierte
Level editiert werden, so daB
keine Wiinsche mehr offen
bleiben.

The Curse of Raist also ein
Spiel, das rundum zufrieden-
stellt, mit einigen echten
Neuerungen aufwartet und
somit hochsten Anspriichen
geniigt. Endlich mal wieder
ein Spiel, von dem man nicht
genug bekommen kann; ein
Spiel, daBl man - Ra sei Dank
- auch mal bis zum Sonnen-
aufgang spielen wird. =

Bernd Zimmermann

Grafik ......,.........8
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AMIGA-Software || AM IGA—Soﬂwarew AMIGA-Software ) [ IBM-PC-Software )
258 Attack Submarine dt. 64.90) [[GhostN'Goblins TMB dt. 49.90) [Railroad Tycoon *  dt. 84.90Y [A 10 Tank Killer 89.90
A 10 Tank Killer * dt. 89.90 | | Ghostbusters 2 dt. 59.90 | | Rainbow Island dt. 59.90 | | Air Transport Pilot * 99.90
Adidas Tiebreak 59.90 | | Globulus * 54.90 | | Red Storm Rising dt. 64.90 | | Back to the Future2  dt. 64.90
AMOS - Game Creator ~ 99.90 | | Gold of the Aztecs *  dt. 59.90 | | Resolution 101 dt. 59.90 | | Bad Blood 74.90
Aquanaut dt. 59.90 | | Grand National dt. 49.90 | | Rick Dangerous 2 * 64.90 | | Battlemaster * 74.90
Atomix dt. 54.90 | | Great Courts Tennis  dt. 64.90 | | Riders of Rohan * 64.90 | | Betrayal * dt. 79.90
Back to the Future 2  dt. 64.90 | | Harley Davidson 69.90 | | Rock’N'Roll dt. 59.90 | | Big Business * 64.90
Bad Blood * 69.90 | | Hot Rod dt. 59.90 | | Rockstar ate Hamster 19.90 | | Buck Rogers * 69.90
Balance of Power 1990  59.90 | | Imperium dt. 64.90 | | Shadow of the Beast 2 dt. 79.90 | | Budokan dt. 64.90
Batman - The Movie  dt. 64.90 | | Indiana Jones Adv.  dt. 64.90 | | Sherman M 4 dt. 64.90 | | Codename Iceman 99.90
Battlemaster * dt. 74.90 | | Internat. 3D Tennis  dt. 64.90 | | Sly Spy * 59.90 | | Colonels Bequest 99.90
Betrayal * dt. 69.90 | | Iron Lord dt. 64.90 | | Snow Strike * dt. 64.90 | | Conquest of Camelot 99.90
Big Business * 54,90 | | Island of lost Hope 59.90 | | Space Harrier 2 dt. 49.90 | | Days of Thunder dt. 59.90
Blade Warrior * 59.90 | | it came fr. Desert IMB dt. 74.90 | | Space Quest 3 1MB 84,90 | | Dragon Strike EV 69.90
Blades of Steel 79.90 | | t came fr. Desert Data  39.90 | | Space Rogue 69.90 | | Dungeon Master * dt. 89.90
Blockout dt. 64.90 | | ltalia 1990 dt. 19.90 | | Star Command 69.90 | | Earthrise 79.90
Bloodwych dt. 64.90 | | ltaly 1990 - Winners  dt. 54.90 | | Star Control * 69.90 | | F-15 Strike Eagle 2 79.90
BSS Jane Seymour  dt. 59.90 | | Jack Nicklaus Golf 59.90 | | Starblade dt. 59.90 | | Face Off Icehockey 74.90
Budokan dt. 64.90 Keef the Thief 64,90 | | Starflight dt. 64.90 Flight of Intruder dt. 89.90
Bundesliga Manager dt. 54.90 | | Khalaan dt. 64.90 | | Storm Across Europe 69.90 | | Flight Simulator 4.0  dt. 129.90
Cadaver * dt. 64.90 | | Kick Off 2 +WorldCup dt. 59.90 | | Super Cars dt. 49.90 | | Guns & Butter 74.90
Carmen Sandiego dt. 69.90 | | Kid Gloves dt. 59.90 | | Super Wonderboy dt. 59.90 | | Indiana Jones Adv.  dt. 69.90
Cartoon Capers * 49.90 | | Killing Cloud * 64.90 | | Supremacy * dt. 69.90 | | Indianapolis 500 dt. 64.90
Castle Master dt. 59.90 | | Kings Quest 4 1MB 79.90 | | Sword of Aragon 69.90 | | Ischido * dt. 74.90
Champ. of Krynn 1MB dt. 64.90 | | Klax dt. 49.90 | | Technical Fighter2 * dt. 64.9C:| | It came from Desert * dt. 74.90
Champions of Raj * 64.90 | | Knights of Crystallion dt. 69.90 | | Teenage Mutant Turtles  74.90 | | Kings Bounty * 69.90
Chaos Strikes Back * dt. 64.90 | | Knights of Legend * 69.90 | | Tennis Cup dt. 64.90 | | Kings Quest5 * 89.90
Chess Champ 2175  dt. 74.90 | | Last Ninja 2 dt. 59.90 | | The Punisher 59.90 | | Klax * 59.90
Chrono Quest 2 69.90 | | Legend of Faerghail dt. 64.90 | | The Untouchables dt. 59.90 | | Knights of Legend 69.90
Chuck Yeagers 2 * dt. 69.90 | | Leisure Larry 2 1MB 79.90 | | Their Finest Hour dt. 69.90 | | Last Ninja 2 dt. 59.90
Cloud Kingdom dt. 59.90 | | Leisure Larry 3 1MB 89.90 | | Thunderstrike dt. 59.90 | | Legend of Faerghail dt. 74.90
Codename lceman 89.90 | | Loom dt. 69.90 | | Time Machine dt. 59.90 | | LHX Attack Chopper dt. 99.90
Colonels Bequest 89.90 | | Lords of Rising Sun  dt. 74.90 | | Tower Fra * dt. 64.90 | | Loom dt. 69.90
Conqueror dt. 64.90 | | M 1 Tank Platoon * 84,90 | | Tower of Babel dt. 64.90 | | Lord of the Rings * dt. 69.90
Conquest of Camelot 89.90 | | Mad Professor Mariatti dt. 49.90 | | Treasure Island Dizzy dt. 19.90 | | Midwinter * dt. 74.90
Corporation dt. 64.90 | | Magic Fly * dt. 64.90 | | Turrican dt. 54.90 | | Monkey Island * dt. 69.90
Damocles dt. 64.90 | | Manchester United  dt. 59.90 | | TV Sports Basketball dt. 74.90 | | Murder * dt. 69.90
Day of the Pharaoh  dt. 64.90 | | Maniac Mansion dt. 64.90 | | TV Sports Football dt. 74.90 | | Night Breed * 64.90
Days of Thunder dt. 59.90 | | Manix * 64.90 | | Twin World dt. 64.90 | | Oil Well * 64.90
Debut * dt. 59.90 | | Matrix Marauders dt. 49.90 | | Utima 5 * 69.90 | | PGA Tour Golf dt. 64.90
DejaVu 2 64.90 | | Midnight Resistance dt. 59.90 | |[UMS 2 * dt. 69.90 | | Populous dt. 64.90
Demons Winter 59.90 | | Midwinter dt. 64.90 | | Unreal dt. 69.90 | |Ra ™ dt. 59.90
Dick Tracy * 79.90 | | Might & Magic 2 69.90 | | USS John Young dt. 49.90 | | Railroad Tycoon dt. 84.90
Dragon Strike * 69.90 Monkey Island * dt. 64.90 | | Venus the Flytrap dt. 49.90 | | Resolution 101 59.90
Dragon Wars * 64.90 | | Murder * dt. 59.90 | | Wayne Gretzky 64.90 | | Silent Service 2 dt. 84.90
Dragonflight dt. 69.90 | | New Y. Warriors 1MB 79.90 | | Wild West World * dt. 89.90 | | Starflight 2 64.90
Dragons Lair 2 99.90 | | New Zealand Story  dt. 64.90 | | Wings 1MB dt. 74.90 | | Supremacy * dt. 84.90
Dragons of Flame dt. 64.90 | | Night Breed * 64.90 | | Wings of Death * dt. 64.90 | | Technical Fighter2 * dt. 64.90
Dungeon Master IMB dt. 64.90 | | Nitro Boost Challenge ~ 19.90 | | Wings of Fury 59.90 | | Tennis Cup * dt. 64.90
Dynamic Debugger  dt. 64.90 | | North Sea Inferno dt. 39.90 | | Wolfpack * dt. 74.90 | | Their Finest Hour dt. 69.90
Dynasty Wars dt. 59.90 | | Nuclear War 59.90 | | Wonderland 1MB * 69.90 | | Thunderstrike dt. 69.90
E-Motion dt. 59.90 | | Oil Imperium dt. 54.90 | | World Boxing Manager 4990 | | TV Sports Basketball * dt. 74.90
East/West Berlin 1948 dt. 64.90 | | Operation Stealth dt. 59.90 | | X-Out dt. 54.90 | | Ultima 6 74.90
Emlyn Hughes Soccer  59.90 | | Operation Thunderbolt  59.90 | | Zak McKracken dt. 64.90 | | War of the Lance 69.90
Escape Robot Monster dt 49.90 | | Oriental Games * 64.90 | | Zombie dt. 64.90 | | Wolfpack dt. 84.90
Extase * dt. 54.90 | | Overrun * 69.90 Q.und viele weitere Programme!) @onderland ¥ dt. 84.90)
F-16 Combat Pilot dt. 59.90 | | Pacmania 29.90
F-16 Falcon Mission 2 dt. 54.90 | | Pinball Magic dt. 49.90 | N ™
F-19 Stealth Fighter * dt. 74.90 | | Pirates dt. 59.90 = b = e A
F-29 Retaliator dt. 59.90 | | Player Manager dt. 54.90 AMIGA ZU behor IBM PC ZUbehor
Fighter Bomber dt. 69.90 | | Police Quest 2 1MB 79.90 | [a-Player Adapter 19.90Y fAdLib Soundkarte 248.90
Fighter Bomber Miss. dt. 39.90 | | Pool of Radience 1MB dt. 64.90 | | Floppy-Drive, ext. 3.5 198.90 | | AdLib Soundkarte+Co. 298.90
Final Battle * dt. 64.90 | | Populous dt. 64.90 | | Floppy-Drive, ext 5.25" 248.90 | | Gravis Joystick, schwarz 89.90
Fire & Brimstone dt. 64.90 | | Power Monger * dt. 69.90 | | Flyweel 4000 Joystick 148.90 | | Gravis Joystick, transp.  99.90
Flimbo's Quest dt. 59.90 | | Powerboat 59.90 | | Gravis Joystick, schwarz 79.90 | | Reinigungs-Set 1670 29.90
Flood dt. 64.90 | | Pro Powerboat Sim.  dt. 19.90 | | Gravis Joystick, transp.  89.90 | | Reinigungs-Set 1671 39.90
FM 2 - World Cup dt. 39.90 | | Pro Tennis Simulator 19.90 | | Gravis Mousestick 168.90 | | Reinigungs-Set 1672 49.90
Fountain of Dreams * 64.90 | | Projectyle dt. 64.90 | | Mega A2000 - 1MB/8MB 548.90 | | VGA-Karte 512KB,16Bit 348.90
Full Metal Planet dt. 59.90 | | Q 8 Team Ford dt. 59.90 | | Mega A2000 - 2MB/8MB 698.90 | | VGA-Optima 1024 A 398.90
\Future Wars dt. 59.90) \Ra* dt. 54.90) \RAM A500 512KB + Uhr 148.90) \weiteres Zubehdér auf Anfrage! )

Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 19:00 Uhr, Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 1,60 in Briefmarken.

Arbirosoft A.Hiibecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42
Versand: Post-Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (Euroscheck, keine Postschecks!) Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland!
\ Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten! - dt. = Deutsche Anleitung , * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen! )




FUNSOFT

4060 Viersen 1 ® HermannstraBe 11
Tel.:02162/12363002156/3722

PC/IBM ATARI/AMIGA

688 Attack Sub 70,90 688 Attack Sub. 58,90
A0 Tank Killer 89,90 Adventures Comp. 64,90 64,90
American Civil War 49,90 Americ.Dreams di. 64,90 64,90
Ancient Art of War 79,90 Apprentice 54,90
Ancient Bottles 11 40,90 Astro Marine Corps 59,90
Atomix dt. 59.90 Atomix dt. 54,90 54,90
Back to the Future 2 65,90 Back to the Future 2 65,90 65,90
Bad Blood 74,90 B.AT. 72,90 72,90
Bal. of the Planets 89,90 Blade Warrior 59,90 59,90
Berlin 1948 dt. 85,90 Budokan 65,90
Bloodwych dt. 62,90 Cabal dt. 49,90 59,90
Barsenfieber dt. 65,90 Cadaver 65,90 65,90
Budokan 64,90 Champ. of Krynn 1MB 69,90
Bundesliga Manager dt. 58,90 Chicage 90 60,90
Castle Master dt. 59,90 Coden. Iceman 1MB 88,90
Centurion: Def. of Rome 65,90 Colorado 59,90 59,90
Champions of Krynn dt. 69,90 Conguest of Camelot 1MB 89,90
Chicago 90 73,90 Cricket Captain 60,90 60,90
Circuitedge 74,90 Dan Dare 3 dt. 54,90 54,90
Codename: Iceman 74,90 Days of Thunder 65,90 65,90
Colonels Bequest 99,90 Der Spion der mich liebte 52,90 52,90
Colony 74,90 Def. of the Earth 54,90
Colerado 59,90 Die Hard dt. 64,90 64,90
Conquest of Camelot 99,90 Distand Suns 129,90
Doys of Thunder 85,90 Dragon Flight dt. 65,90 65,90
Dejo Vu 2 69,90 Dungeonmaster dr.IMB 65,00 65,00
Die Hard 59.90 Dungeon Quest 59,50
Dragons Lair 104,90 E-Motion 49,90 59,90
Dragons Strike 69,90 Emlyn.H.Int.Soc.dt. 64,90 64,90
Dungeon Master di. 99.90 Fatal Hertage 65,90
Escape from Hell dt. 65,90 F16 Combat Pilot dt. 61,90 61,90
E-Motion dt. 59,90 F-19 Stealth Fighter 62,90 62,90
Face Off Icehockey 72,90 Fire + Brimst. dt. 65,90 65,90
Final Command 65,90 Floot dt. 65,90 65,90
Fire King dt. 65,90 Footballman, W.C.Ed 54,90 54,90
Flight of the Intruder 87,90 Gold of the Aztecs 55,90 62,90
Flight Simulator 4 109,90 Gr. Courts dt. 64,90 64,90
Footb. Man. Worlde. Ed. 54,90 Heroes Quest 89,90 89,90
Front Line 61,90 Imperium 65,90 65,90
Gr. Courts of Tennis dt. 64,90 Indiana J.3D Advdt. 65,90 65,90
Gunboaot USA 69,90 Intern. 3D Tennis 65,90 65,90
Indiana Jones Adv. df. 69,90 Invest 58,90 58,90
Indianapolis 500 65,90 Island of Lost Hope 65,90
Italien 1930 65,90 Ivanhoe 49,90 59,90
Kick OFf 2 dt. 65,90 Kalahan dt. 65,90 65,90
Kings Bounty 61,90 Kick Off 2 dr. 54,90 54,90
Kings Quest 5 89,90 Kill. Game Show 54,90 54,90
Klax 64,90 Kings Quest 4 1TMB 89,90
Legend of Fairgoil dt. 72,90 Klax 45,90 49,90
Leisure Suit Larry 2 84,90 Knights of Krystallion £9.90
Leisure Suit Larry 3 99,90 Leg. of Fairg. dt. 75,90 75,90
LHX-Attack Chopper 99,90 Leisure Suit Larry 3 85,90 85,90
Loom 65,90 Loom dt. 65,90 65,90
Low Blow 65,90 Lords of War 54,90
Manchester United dt. 59.90 Manch. United dt. 59,90 59,90
Midwinter df. 68,90 Maniac Mansion di. 69,90 69,90
Might & Magic 2 74,90 Midwinter dt. 64,90 64,90
Murder Club 68,90 Might & Magic 2 £9,90
M Tank Plateon dt. 84,90 New York Warriors 1MB 54,90
Qil Imperium dt. 54,90 Operation Spruance 75,90
Oil’s Well 55,90 Operation Stealth 59,90 59,90
Pinball Magic dt. 59,90 Orietal Games 61,90 61,90
Populous di. 64,90 i Pirates 69,90 65,90
Populous Data Disk df. 39,90 Police Quest 2 TMB 89,90
Ports of Call 82,90 Populous dt. 64,90 64,90
Powermaonger a.A. Popul. Data D. di 35,90 35,90
Prince of Persia 73,90 Powermonger 65,90 65,90
Q 8 Team dt. 59,90 Player M. dt. 49,90 49,90
Railroad Tycoon 84,90 Puffis Saga dt. 65,90 65,90
Rapcon 99,90 Reederei df. 41,50 48,00
Resulution 101 65,90 Rings of Med. 59,90 59,90
Revolution 89,90 Rainb. Isl. dt. 49,90 59,90
Ringi of Medusa dt. 65,90 Resolufion 101 65,90 65,90
Rock’n Roll dt. 65,90 Shad. Warriors 49,90 59,90
Search for the King dt. 72,90 Sherman M4 65,90 65,90
Second Front 72,90 Sir Fred dt. 65,90
Shinobi 65,90 Starflight 59,90 59,90
Silend Service 2 79,90 Survivor 59,90 59,90
Sim City dt. 64,90 Tennis Cup 59,90 59,90
Sim City Terrain Ed. dt. 39,90 The Pleague 59,90 59,90
Ski or Die 65,90 Thunderstrike 59,90 59,90
Sorcerain 89,90 Th. Park Myst. dt. 65,90 65,90
Starblade 59.90 Their fin. Hour 69,90 69,90
Starflight 2 65,90 Tie Break dt. 65,90 65,90
Sword of Samurai 69,90 Time Soldierss 59,90
Tank (Spectrum Holobyte) 72,90 Tower of Babel 59,90 59,90
Tennis Cup 65,90 Turn it 47,90
Teanu-?e Mutant Ninja Turt. 65,90 Turricane dt. 48,90 48,90
Their finest Hour 69,90 Ultima ¥ 79,90 79,90
Thunderstrike 74,90 Ultim. Golf dt. 65,90 65,90
Tower of Babel dt. 65,90 Welltris 60,90
Turn it 53,90 Wings of Death 67,90 67,90
Ultima 6 72,90 World Box. Manager 49,90
Welltris 63,95 Yolanda 49,90 49,90
Wolf Pack 87,90
Wonderland 87,90
World Cup Edition dt 54,90
Xenomarph dt. 69,90
Zak Mc Kracken d. 65,90 KONSOLEN
Konsolen und Spiele alle vorrétig.
Aktuelle Preise bitte anrufen. 2.B.

HARDWARE Lynx Paket 379,00
Speichererweiterung auf 1MB 139,90 Sega Mega Drive 365,00
Ext. Laufw. 3,5 Slimline 139,00 Nintendo (m. Spiel) 219,00
Soundblaster (m. Softw.) 349,00 Game Boy 159,00

W. Lennartz
Versand: Nachnahme + 8 DM, Vorkasse + 5 DM,
telefonische Bestellung: Mo. - Fr. 13.00 Uhr - 20.00 Uhr
Samstag: 10.00 Uhr - 15.00 Uhr.
Fax: 0 21 62 / 35 01 67

Irrtimer und Preiséinderungen vorbehalten.
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O XIXE

trix, System:
Amiga (getestet), Atari ST,
empf. VK-Preis: ca. 80
Mark, Hersteller: Soft-
ware 2000, Hamburg, Mu-
ster von: Hersteller.

Hoppla! Schon wieder
taucht ein Ableger des er-
folgstrachtigen Klassikers 7e-
tris auf: LETTRIX. Dal} abge-
kupfert wurde, gab er offen-
herzig zu, der Herr Warden-
ga, Chef von SorFTwaRE 2000
in Hamburg. Sein Bonner
Programmierer und er be-
miihten sich eigens hier nach
Eschwege, um drei Spiele zu
prasentieren, unter denen
sich auch Lettrix befand.
,Die Steine von Tetris, ein
Hauch von Atomix, so ent-
stand Lettrix., lie Warden-
ga verlauten.

Beim Test stellte ich je-
doch fest, daB3 die Spielklotz-
chen wohl schon von Tetris
her stammten, der Spielab-
lauf jedoch - auller, dal man
méchtig das Hirn anstrengen
muB - nichts mit Atomix zu
tun hat. Hier sollen ndmlich
keine chemischen Verbin-
dungen hergestellt, sondern
grofBflichige Buchstaben
oder andere Gebilde mit den
Tetris-Wiirfeln ausgefiillt
werden. Man kann allein, zu
zweit oder im Team spielen,
gesteuert wird mit der Maus.

T e———
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Am unteren Bildschirmrand
werden die zur Verfligung
stehenden Teile und deren
jeweilige vorhandene An-
zahl angezeigt.

Erscheint nun der auszu-
fiillende Buchstabe auf dem
Screen, kann es auch schon
losgehen. Aber schnellstens
bitte, denn die Zeit ist sehr
knapp bemessen! Die Se-
kunden, die nach vollbrach-
ter Tat als Rest verbleiben,
bekommen etwas ange-
hidngt: Eine Null, aus 6 wer-
den 60 - Bonus-Zeit fiir die
ndchste Runde. Und die
kann man verdammt gut ge-
brauchen! Denn die Buch-
staben, die erscheinen, sind
meist schon zur Hilfte mit
Klotzchen ausgefiillt, was
die Sache ungemein er-
schwert. Es besteht zwar die
Moglichkeit, gesetzte sowie
schon bestehende Steine zu
léschen, dies wird aber mit
Punktabzug ,belohnt”.

Lettrix kann durchaus
siichtig machen und sorgt fiir
den Freund dieser Gattung
sicherlich fur eine Langzeit-
beschiftigung. Mir ging beim
Spielen dauernd durch den
Kopf:, 0.k.,also aufein Neu-
es. Irgendwie mull es ja
schlieBlich gehen!” Tja, so
kam es dann, daB ich mich
erst wieder vom Amiga los-
reifen konnte, als der Maus-
pad durch die starke Hitze-
entwicklung wegzuschmel-
zen begann. i

Sandra Alter




DER WETTKAMPF IST AUS UND
HIER IST DER SIEGER!

Andreas Brehme ist der Star im Weltcup-Finale - Juli 1990. MicroStyle stelit
den Sieger vor - im Herbst 1990.

Italia '90. ltalien 1990. FuBball-Weltcup '90. Herrliche Augenblicke -
fantastische Einnerungen! Das gréBte Spiel der Welt flimmerte einen
Monat lang Gber alle Bildschirme. Doch jetzt ist es Zeit, die Rolle des
Zuschauers abzulegen und sich als Aktiver auf den Rasen zu begeben.

Actual screen shot

Hart am Ball bleiben, tief drin in der eigenen Haélfte, und dann einen gelungenen PaB riiber zum Fligel.
Nichts wie los, ein Sprint hinunter, um das runde Leder wieder in Empfang zu nehmen... in Stellung
laufen.

Da kommt der Ball hoch (iber die Verteidiger hinweggeflogen... Ein prazise geplanter Sprung, Annahme in
der Luft, Runterziehen auf den Boden und stracks in Richtung Tor gekickt...

In International Soccer Challenge erleben Sie das Spiel hautnah aus der Perspektive des Spielers. Sie
stecken mittendrin im rasanten 3-dimensionalen Geschehen und haben alles in der Hand!

- Spielen Sie den enthusiastischen Torschiitzen, den - Verbessern Sie |hre Spielqualitdten in internationalen
General im Mittelfeld oder den unerschiitterlichen Freundschafts-Matches, bevor Sie sich an die ultimative
Verteidiger, unterstitzt von intelligenten elektronischen Herausforderung wagen - den World Cup.
Mannschaftskollegen.
- Nehmen Sie teil an 16 internationalen Begegnungen und
- Diktieren Sie die Taktik und Strategie des Spiels, steuern messen Sie sich gegen die Besten. Das ist internationaler
Sie lhre Elf flir perfektes Teamwork. FuBball auf héchster Ebene.

- Benutzen Sie die vorgegebenen Ziige wie Einwlirfe, - International Soccer Challenge. Da steigen Gascoigne die
Eckbélle und FreistéBe. Freudentrénen in die Augen, Maradonna gerét in Aufregung
und Hullt reiBt sich die Haare aus.
- Lassen Sie sich mitreiBen von der fiebrigen Atmosphére,
der Spannung und Rivalitét. Dies ist Inre Chance, Aktiv- Bald in allen guten Softwareléden fiir Commodore Amiga,
Sport zu betreiben! Atari ST und IBM und Kompatible erhéitlich.

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE VON
MICROSTYLE - DAS ABSOLUT ANDERE FUSSBALLSPIEL.




Dieses Teil wird ein Hit!

Genau das ist der Fall bei MASTERBLA-
ZER, der Superkonvertierung des legen-
ddren 64er-Spiels Ballblazer. Die ,Re-
genbogenkiinstler® aus Disseldorf,
auch RAINBOwW ARTS genannt, zeichnen
fiir die Umsetzung verantwortlich. Und
ich muf} sagen, sie haben sich selbst
ibertroffen. Man ist ja schon einiges
Gutes aus dem Ruhrpott gewdhnt, aber
dieses Produkt ist wirklich Spitze. Er-
stmal wire da das eigentliche Spiel
,Classic Ballblazer®, bei dem zwei Spie-
ler (horizontal geteilter Screen) ihren
Droiden iiber ein Spielfeld jagen und
dabei versuchen, einen von einem
Kraftfeld getragenen ,Football“ in das

gegnerische Tor zu katapultieren. Scroll-
te es beim 64er schon super, fehlen mir
beim Amiga ganz einfach die Worte. Es
scrollt hier so schnell und gleichzeitig so
smooth, daB der normale ASM-Ver-
stand an die Grenzen seiner Kapazitit
stoBt. Verantwortlich fiir das weiche
Scrolling ist die Tatsache, dal} das Bild
50mal pro Sekunde aufgebaut wird. Der
ST muB sich leider mit einer Refresh-
Rate von 25 Bildern/Sek. zufrieden ge-
ben,so dal} hierein leichtes (aber zu ver-
nachlissigendes) Ruckeln auftritt.
Neben dem normalen Spielmodus
findet sich ein Campaign-Modus, an
dem bis zu acht Player teilnehmen kon-

Gonn’ Dir was Gutes

Hiufig gibt es Konvertierungen vom C-64
auf die 16bitter, die zu hundert Prozentdem
Original gleichen. Oft gibt es auch welche,
die sogar schlechter ausfallen. Ganz selten
aber findet man ein echtes Prunkstiick, das
man angesichts seiner technischen Brillanz
und seiner zusatzlichen Features schon gar
nicht mehr als bloBe Konvertierung be-
zeichnen darf.

nen und in dem Droiden mit verschie-
denen Charakteristika zur Wahl stehen.

Beim Ballblazer-Racing konnen Ren-
nen mit ausrangierten Robots gefahren
werden, wihrend im Ballblazer-Muse-
um die diversen Typen in ihrer Technik
und Ausstattung zwecks Studium be-
reitstehen.

Das Lesen eines Handbuchs entfillt,
denn ein animierter Demo-Mode er-
klirt die Regeln On-Screen. Und last but
not least findet der Gamester natiirlich
auch eine High-Score-Liste. 55
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EIN NEUES ALLCOPY-SYSTEM

KOPIERT ALLES

Endlich ein Sicherheits-Kopiersystem, womit auch der Anfinger
erfolg hat. Wir haben kein einziges Programm gefunden, dessen
Kopiersperren das Sicherheitskopieren mit dem ALLCOPY-SYSTEM
verhindert hatten.

Die Einrichtung fungiert als ob sie Ihre Platten mit einem zweischlitzigen
Plattenlaufwerk auf eine andere Platte kopieren wiirde. Nur wenige der
allerschwersten Kopierungssysteme konnen das Sicherheitskopieren
mit dem ACS (Allcopy-System) storen, weil das System sdmtliche
Formate annimmt.
Fur lhre Amiga brauchen Sie ein zusatzliches Plattenlaufwerk um die
Allcopy-Modi der Einrichtung 100-prozentig auszunutzen. Dank des
gﬂnsli en Preises, der grossen Auswahl von Nutzprogrammen und u.a.
es effektiven Kopiersystems der neuen Generation, ist ACS ein guter
E(werb auch wenn Sie kein zusatzliches Plattenlaufwerk zur Verfiigung
atten.

ACHTUNG! Da das ACS jedes fiir uns bekannte Programm kopiert,
ist es in diesem Zusammenhang strengst verboten das System zur
Verteilung gesetzwidrigen Kopien zu benutzen.

Das Paket von Kopier-Nutzprogrammen, das im Preis des ACS-systems
eingeschlossen ist, kann chne zusatzliches Plattenlaufwerk benutzt
werden. Das System enthélt zahlreiche ratgebende Einzelheiten um das
Kopieren und dessen Uberwachung zu verbessern.

Abweichend von anderen Kopierprogrammen kann man z.B. direkt auf
der Anzeige folgen, was es fiir einen Fehler gibt, und in welchem Spur,
auf welcher Plattenhalfte von welchem Plattenlaufwerk er erschienen
ist. 5

Dies ist moglich, auch wenn Sie nur Amigas eigene zusatzliche Platten-
laufwerk oder sogar drei zuséatzliche Plattenlaufwerken verwenden
wiirden,

Das ACS ist jedenfalls eine gleich gute Anschaffung fiir Amiga als ein
extra Speicher und ein zusatzliches Plattenlaufwerk.

— UND DIE EINRICHTUNG IST ERSTAUNLICH BILLIG
EINLAGE EINSCHL.

PROGRAMME NUR DM

119,--|

AUF AMIGA

Ja ... Ich bestelle die ACS Kopiereinrichtung einschl.
Programme an meine Adresse zu DM 119,-- + Porto DM 9,--
BITTE, kein Geld schicken. Zahlung erfolgt erst bei
Ankunft der Sendung. Wir trauen lhnen!

Name:

Anschrift:

BITTE BEACHTEN! Wenn Sie 2 oder mehrere Einheiten
bestellen, sparen Sie 20 %, d.h. der Preis je Einrichtung ist
dann nur DM 95,-- und das Porto DM 9,-- unabhé&ngig von der
Bestellmenae lch bestelle Stiick Koniereinrichtunaen

BITTE

BRIEFMARKE

AUFKLEBEN
(EUROPA)

HI-TEC
INVENTIONS

PL 65
SF-33721 TAMPERE
FINNLAND



Das Geheimnis
einer grolien Mission!

Gefragt sind vollendete
Strategie, ein umwerfender
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Grafiken ...
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Neue CES in London. Test bestanden.

Aber: Quiet, please...

Was MONTBUILT zwei Jahre lang erfolgreich insze-
nierte, konnte EMAP in diesem Jahr wiederholen. Die
»CES” in London, vom 13. bis 16 September, fand re-
gen Zuspruch, vor allem bei den Kids, die an den
offentlichen Tagen kilometerlang nach den begehrten
Tickets anstehen muBten. Diese ,,CES” bitte nicht mit
denen in Vegas oder Chicago verwechseln. ,,CES”
steht fiir ,Computer Entertainment Show*; die ,,ande-
re“ fiir ,Consumer Electronics Show*. Ganz schon ver-
wirrend, was? Nun, die bedeutensten Vertreter der
Branghe waren da (auBer Atari). Unversténdlich nur,
warum man sich auf einem so kleinen Areal zusam-
mengepfercht hat. Hinzu kam, daB3 an den Trade Days
eine unndtig laute Geraduschkulisse die
Arbeit erschwerte. Die Verantwortlichen
hoffen, im kommenden Jahr das Gesche-
hen wiederum ins Mekka der Software-
Shows zu G‘erlegen - nach Kensington
Olympia. Auf der anderen Seite kdnnte
BLENHEIM DATABASE den

einer zweiten Show im Herbst (European
Computer Trade Show) den Schneid
abkaufen. Die Organisation ist spitze; nur
die Endverbraucher wiirden dann auf der
Strecke bleiben. Diskutiert werden, dhn-
lich wie beim 10C, mogliche Varianten - drei Tage Tra-

de, samstags fiir die Offentlichkeit. . .
2 [ S O
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Bei der diesjihrigen Herbst-Show war zu spii-
ren, daB die meisten Anbieter in Wartestellung
liegen. Angst? Nur wenige, die nach vorn
schauen. Man muB sich auf den ,,Ernstfall” ge-
faBt machen - die Konsolen kommen immer
stirker auf. Und: Die Anzahl der anwesenden
Software-Firmen war noch nie so gering wie in
diesem Jahr. Manche Firmen sind tot, viele
kriinkeln. Quo vadis, Entertainment-Branche?

Nun denn, Uli und ich (Manni) trollten uns
von Stand zu Stand (,,wo ist bloB G-8 ?”). Ob-
wohl wir uns die Arbeit aufteilten, waren wir
am Ende eines jeden Tages froh, unsere qual-
menden Socken kurz vor der erfrischenden
Dusche vom rohen Fleische abzuziehen.
Stop and Go ist ungefdhr genauso anstren-
gend wie Shopping oder ein Handball-
Match. Der Geist der Show war in der Gestalt
der Hektik und die Ansprechpartner nur
schwerlich zu finden. Hatte man diese
schlieBlich in der Kralle, war die Kommuni-
kation durch den enorm ho-
hen Geridusch-Pegel leider et-
was gestort. DaB uns die Oh-
ren nicht abfielen, war schon
ein kleines Wunder.

Bei LEISURESOFT setzt
man nun noch intensiver auf
das deutsche SOFTWARE
TEAM. Die unabhingigen

Hindler sowie eine software-
enticrte Kette werden mit
Ustern, Vorabmustern und
Displays versorgt, um ihre
oKunden noch besser und
&chneller iiber die brandneu-
&1 Games zu informieren. Ein
o ®weiteres ,Plus” ist TECHNO
PLUS: In dieser Reihe weerd-
en dem User Ultilities, Peri-
pherie und Schnippchen angeboten. LEISU-
RESOFT geht z.B. mit AMIRAM auf die Rei-
se. Es handelt sich um eine Megabyte-Erwei-
terung mit Uhr und Batterien. Im Pack ent-
halten ist DUNGEON MASTER. Das Gan-
ze kostet ca. 220 Mark, wird aber noch giinsti-
ger werden. Bereits jetzt schon zu erhalten:
KICK OFF Il in der erweiterten (Mega-Byte-
)JForm. Wie wir’s denn mit einem externen
Laufwerk fiir 30 Mark? Die Amiga-User kon-
nen sich iiber ein weiteres TECHNO PLUS-
Produkt freuen. Fiir etwa 340 Mark erhilt
man das Laufwerk plus den Rennern SHA-
DOW OF THE BEAST, KICK OFF, RVF
HONDA und BATTLE SQUADRON. Rech-
net man die Preise flirdie Games zusammen,
so hat man das Laufwerk quasi fiir 30 Mark
eingekauft. Wie uns aus dem Hause LEISU-
RESOFT gemeldet wurde, geht es in dieser
Reihe recht munter zur Sache. Mal Euren
Hindler fragen!

Die Produktpalette bei DOMARK ist nach
wie vor gut gefiillt. Clare Edgeley verwies zu-
nichst einmal auf den Deal mit SEGA. ,\Wir




glauben an einen raschen Erfolg des SEGA
MEGA DRIVEs in Europa. Ebenso glauben
wir, fiirdas MASTER-System einige *brauch-
bare’ Games zu haben, die schon in kiirzester
Zeit fiir die Konsole umgesetzt werden.*
Das Hauptaugenmerk liegt momentan si-
cherlich bei S.T.U.N. RUNNER, einem ra-
santen Titel, derim November auf allen gin-
gigen Rechnern (auch PC) erwartet wird. Ein
schones Stiick Arbeit liegt noch vor den DO-
MARKs, um das superschnelle Race-
'n’-Shoot-Game auf HCS umzusetzen. Die
ersten Versuche zeigen leider noch nichts
von der Qualitdt des Endproduktes.

Vier neue Kurse und ein Pisten-Creator ste-
hen Euch bei HARD DRIVIN’ II zur Verfii-
gung. Die Weichnachtsausgabe ist fiir Ami-
ga, PC und ST erhiiltlich. Preise: um die 80
Mark.

Das Softwarehaus aus dem ,sonnigen Put-
ney” nimmt sich, wie viele andere zuvor,
ebenfalls des Themas Vietnam an. Imperium-
Autor Matthew Stibbe schrieb nach einge-
henden an Simmel erinnernden Recherchen
ein Strategiespiel, das die historischen Facts
aus den Jahren 1965 bis 1975 nachzeichnet.
In 'NAM iibernehmt Thr die Rolle des U.S.-
Prasidenten Lyndon B.Johnson (spiter dann
reinschliipfen in Nixon’s Haut). Von Bera-
tern umgeben wird jeder strategische Zug im
belagerten Vietnam durchgesprochen. Zwei
dieser Berater (ohne Namensnennung) wir-
ken kontrdr auf Euch ein. Der eine will mehr
Hirte, der andere setzt auf politische Losun-
gen der Probleme. Halt ,wie im richtigen
Krieg” miiit Ihr Euch weise, schlau und ge-
rissen verhalten. .. Ab Januar kénnt Ihr ent-
scheiden, ob Ihr Euch auf den Thron im
SchneeweiBchen Haus hocken mochtet. Er-
hiltlich dann fiir Mac, PC, Amiga & ST.

Kommen wir zur anderen Seite der Medaille.
Wir arbeiten nun fiir den Ostblock! Mit
MIG-29 FULCRUM ist haben wir schon den
zweiten Sowjet-Flugi (zeitgleich mit E.4.’s
Stormovik) auf unserem Monitor. Mit DO-
MARK’s Gerit gehen wir auf Erkundungs-
flug; lernen aber auch, in verschiedenen Mis-
sionen, wie man mit dem Ding umgeht, in
der Luft auftankt oder U.S.-U-Boote aus
dem Eis befreit. Weitere Optionen: Missile-
Angriffe auf Bodenziele im Persischen Golf

e

- erste Bilder: STUN RUNNER - }

oder die Zerstorung des Lahal-Komplexes,
um den Kernreaktor auBer Betrieb zu setzen.
Auch dieser Titel wird zu Weihnachten er-
scheinen. Zunichst nur fiir die drei 16Bitter.

Zwar zum x-ten Male gemeldet, aber den-
noch auf der Show aufgefrischt; Damit’s
nicht in Vergessenheit gerit - weitere vier
TengenGames flattern Anfang des kommen-
den Jahres iiber unsern Screen. Dies sind
SKULL & CROSSBONES,HYDRA, THUN-
DER JAWS und R.B.I. 2.

Ein weiterer ,Klient”, INCENTIVE, liefert
reichlich weiter Stoff. Ian Andrew und Andy
Tait(o) geben ihr bekanntes FREESCAPE-
System frei. Unter der Bezeichnung 3-D
CONSTRUCTION KIT ist es den Amiga-
Usern moglich, eigene Titel zu erstellen.
Preis etwa 130 Mark. Erscheint im April *91;
etwas spiter auch fiir PC, ST, C-64, CPC &
Speccy. Sogar komplette Idioten wie ich
(Manni) kommen mit dem ,Generator” gut
zurecht. Man nimmt sich aus dem umfang-
reichen Menii einfach ein Teil heraus, pla-
ziert es, zoomt es, vergroBert oder verlingert
es, schrumpft es oder 1dBt es wieder ver-

satand |
Zum letzten Mal EARL’S COURT

schwinden. Ich selbst hab’ mir in Windeseile
(und das will schon was hei3en, fragt mal Uli.
.. ) eine simple Grafik zusammengebastelt.
»Und jetzt noch das schwarze Pulver ... ju-
chu, es funktioniert!”, nach diesem Motto
stetite ich ,alte Zeiten” wieder her. Ruckzuck
war’ne Mauer gebaut, und nach wenigen Mi-
nuten besal} ich einen Wachturm, der mit ei-
nem Typen besetzt war. Wirklich fantastisch
einfach zu handhaben. Sogar einen ,scrol-
lenden” Tunnel konnte M.K. in zwei Minu-
ten anfertigen. Das 3-D CONSTRUCTION
KIT wird zusammen mit einem neuen Game

.

-MJG - 29 FULCRUM




Tom Watson, der,, Abtrunnige”

Cathy (Mirrorsoft)

Clare (Domark)

Rachel (Activision)

aus geliefert. Eines der Highlights dieser
Show!

Auf dem neuen Commodore-Baby CD-TV
wird es bald (?) auch TRIVIAL PURSUIT ge-
ben. Auch Cartridge-méBig ist DOMARK im
Geschift. Fiir den C-64 (und dessen Konso-
le) liefert man HARD DRIVIN’, VINDICA-
TORS, CYBERBALL, BADLANDS und
SPY WHO LOVED ME. Fiir die neue Am-
strad-Geige (GX4000) gibt’'s KLAX,
ST.UN. RUNNER, BADLANDS, SPY
WHO LOVED ME und CRAZY FACES.

- originelle Verpackung -

Ein Wort noch zu Commodores CD-Player:
das CD-TV wird definitiv nicht mehr in die-
sem Jahr ausgeliefert, obwohl etwa 2.000
Beta-Test-Gerite” (O-Ton Steve Franklin,
Chef von COMMODORE England) den
Usern als Kdder vor die FiiBe geworfen wer-
den. Man glaubt, daB die Zeit einfach noch
nicht reif sei, mit dem Start der Maschine zu
beginnen. Sicherlich wird es mit dieser Ein-
stellung auch schwierig sein, weitere Produ-
zenten fiir das teure Ding zu gewinnen.
Denn: Nurmit TRIVIALPURSUIT,HERE-
WITH THE CLUES, MURDER OFF MIA-
MI oder PACMANIA kann man keinen Af-
fen aus dem Urwald locken.

Bei PALACE ist der Ideen-Hahn momentan
zugedreht. Es scheint fast so, als wolle man
sich aus dem Konzert der Software-Artisten
zuriickziehen. Das vorldufig aktuellste Game
(s. auch Bericht!) ist VOODOO NIGHTMA-
RE. Die Programmierer des netten 3D-Ga-
meleins sind schon auf dem Wege zu NIN-
TENDO. VOODO NIGHTMARE st
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ein komplexes mit netten Grafiken ausge-
stattetes Action-Adventure, bei dem ein
kleiner,,Humpty Dumpty“verschiedene Riit-
sel zu I6sen und einige Missionen zu erfiillen
hat. Die Vielfalt der Aufgaben (Besuche der
insgesamt finf Tempel) und der spektakuldre
Abgang (mit 'nem Ballon in die Liifte) sind
AuBerst reizvoll. Als nachteilig erweisen sich
allerdings die Bewegungen bei Nacht (ob-
wohl das Ungeziefer ,schléft”); Man kann
den groBen Sprite nur schlecht ausmachen,
was sehr oft zu Fehlverhalten flihrt. . .

Fine guten, alten Bekannten, nimlich Dave
Martin, traf ich bei GREMLIN GRAPHICS.
Dave, der frither Martech unter seinen Grif-
feln hatte, zeigte mir die Kastanien im Feuer
des Sheffielder Hauses. Von Oktober bis De-

- CELICA GT4 RALLYE -

zember kommen
im  wesentlichen
nur drei ,dicke

Brocken” auf uns /
zu. Allesamt Renn- | =
bzw. Rallye-Spiele.
LOTUS ESPRIT
TURBO CHAL-

LENGE ist ein Rennspektakel fiir zwei Fah-
rer mit geteiltem Bildschirm. Die Spielhal-
lenumsetzung ist bereits fertig und miifite
just ausgeliefert sein. Es handelt sich hierbei
um ein nicht gerade originelles Race-Game.
Viele Features sind bereits bekannten

S T
-TEAM SUZUKI -

anderen Produktionen entlichen. Man fragt
sich, ob diese Neuerscheinung iiberhaupt
Sinn macht. Aber: Moglicherweise erleben
wir ja eine Uberraschung!

Bei CELICA GT4 RALLY erleben wir einen
Hard Drivin'-Lombard-Rallye-Verschnitt, der
sich allerdings gut in Form présentierte. Die
Geschwindigkeit und die ,Realititsnidhe”
waren ausgezeichnet. Obwohl auch dieses
Produkt von vielen Kochen stammt, hat es
Chancen, sich einen guten Platz in den
Charts zu erobern. Mal sehen, was der No-
vember bringt! Erhéltlich fiir alle gdngigen
Rechner; schade nur, daB3 es keine 64er-Fas-

sung geben wird!!!
9§



Kurz vor Weihnachten dann steigen wir aufs
Motorrad um. Wiederum gilt es, Runden-
bestzeiten zu fahren und seine Konkurren-
ten den Staub schlucken und denen das
Spritzwasser gegen die Helme prasseln zu
lassen. TEAM SUZUKI heiBt dieses 16bit-
zunichst-Game, das ebenfalls einen proppe-
ren Eindruck machte. Fiir alle CPC- und
Spectrum-User sei angemerkt, da GREM-
LIN nun auch SHADOW OF THE BEAST fiir
Euch bereithlt!

TYNE SOFT hat abdanken miissen. Trevor
Scott lebt aber noch. Unter dem neuen Label
TREETOPS versucht Trevor allen Ernstes,
Educational Software fiir die Kleinen erfolg-
reich zu vermarkten. In England wird es der
gute Mann schwer haben; in Deutschland
wohl nur eine Handvoll Pieces verkaufen
konnen. Zwei Titel hat er bereits angekiin-
digt. Dereine ist die ,Mini”-Ausfithrung von
ALLDOGS GOTO HEAVEN, der andere ein
,Bilderbuch”-Programm, namens AT THE
Z00. Trotzdem hoffen wir fiir TREETOPS
das Beste. ..

Schon erheblich gréoBere Chancen auf einen
erfolgversprechenden Einstieg ins Business
hat das neue Label RENEGADE. Tom Wat-
son, Ex-Mirrorsoft, glaubt, mit einem ,sim-
plen Konzept ein Unternehmen aufzubauen,
daB aus Programmieren, Grafikern und Mu-
sikern - und nicht aus Biirokraten - besteht

«

Der ,Abtriinnige®* (= RENEGADE) hat zu
diesem Zweck mal kurz die BITMAP BRO-
THERS von Mirrorsoft ,entbunden” und in
sein neues Konzept eingebunden. Eric Mat-
thews, Mike Montgomery und Steve Kelly sind
angesichts der neuen Lage zufrieden.

Mike dazu: ,Wir haben uns ziemlich gebeu-
telt gefiihlt. Jetzt, wo Tom Watson uns ein
partnerschaftliches Angebot gemacht hat,
glauben wir, unabhiingiger zu sein und somit
noch produktiver arbeiten zu kénnen. Und:
Natiirlich haben wir nun wesentlich mehr
Mitspracherecht, wenn es um Neuverdffent-
lichungen, Spieldesign oder Verpackungsar-
ten geht. Ich bin sicher, da} dies ein erster
Schritt hin zu einem neuen ’Softwarever-
stindnis’ ist!*

[ong
‘ John Foxx - Live ‘

Julte Inskip (BULLETIN 1000) orga-
nisierte die Video Show mit ihrer Crew

Auf der von BULLETIN 1000 ,videoiiber-
wachten® und soundberieselten Biihne fand
die Urauffithrung der RENEGADEs statt.
John Foxx und seine neue Band NATION XII
steuern nicht nur live, sondern auch im
»Softwarestudio” den Sound bei. John Foxx
war frither der Frontman von Ultravox.
Zwei ,Mega™-Titel wurden bereits jetzt
schon angekiindigt - MAGIC POCKETS und
GODS. Erst im Friihjahr 91 werden wir in
den Genufl der BITMAP BROS-Produktio-
nen kommen. Bei MAGIC POCKETS streu-
nen wir mit einem Kid durch Wald und Flur,
um verlorenes Spielzeug aufzuspiiren. Die
Dinger sind durch die Lécher der Taschen
des Kleinen gefallen. Hierzu muBl man zu-
néchst einmal das ,Schwarze Loch” aus der
Tasche holen, es aufden Boden legen, um da-
nach hineinzuspringen. Jetzt haben wir Zu-
tritt zum ,Magic Pocket Konigreich”, wo wir
uns so richtig austoben kénnen. Amiga-, ST-
und PC-User stopfen sich dann zuhauf die
Taschen voll.

GODS lehnt sich an die Abenteuer von Her-
kules an (da gab’s doch mal ein Powerplay -
the Game of the Gods, oder?). Der starke Typ
muB sich von den mentalen Fesseln von Ju-
no und Eurysteus freimachen, um ,,unend-
lich viele Leben” (Unsterblichkeit - kein
Cheat!) zu erhalten. Vier verschiedene Auf-
gaben in vier unterschiedlichen Leveln miis-
sen bewiltig werden, um das zu erreichen,
was man sich vorgenommen hat. Again,
ebenfalls erst im Friihling 91 fiir die 16bitter.

ELECTRONIC ARTS kann einem schon
richtig ,leid tun”, hat doch ASM in den ver-
gangenen Wochen und Monaten stindig live
von der Langley-Front berichtet. Denken wir
nur an die Tests von IMMORTAL, MAGIC

g

Nadja (Accolade)

FLY oder INDIANAPOLIS 500 fiir den Ami-
ga! Ganz zu schweigen von dem Sowjet-
Bomber STORMOVIK! Nun, erwihnen wir
halt noch einmal, da3 BARD’S TALE III fiir
den Amiga, DRAGON WARS fiir Amiga,
STORMOVIC fiir Amiga & PC, CHUCK
YEAGER’S AFT 2.0 fiir ST & Amiga oder
LORD OF THE RINGS fiir den PC erhiltlich
sind. Bei BATTLE CHESS II: CHINESE
CHESS hat sich eine Verzidgerung ergeben.
INTERPLAY-Boss Brian Fargo bedauerte,
daB das lustige, jetzt mit verschiedenen
Sounds unterlegte Produkt statt im August,
wie angekiindigt, erst in diesen Tagen auf die
Welt kommt. CHINESE CHESS ist wie sein
Vorgiinger kein ,echtes” Schachprogramm.
Es dient einzig der Unterhaltung, die auf den
witzigen Schlachteinlagen basiert. Beim
Kampf,Mann gegen Mann“verwandeln sich
die ach so harmlos stehenden Figuren in wil-
de Mérder. Die Grundlage des Programmes
beruhten auf der, wie der Name schon verrit,
chinesischen Variante des Schach.
DELUXEPAINT ST ist nun endlich zum
Preis von etwa 160 Mark zu haben. Lang, ja
fast schon zu lang haben die ST-User auf die-
ses Utility warten miissen. Viel SpaB bei der
Arbeit!

Unter der Reihe STAR PERFORMERS geht
ELECTRONIC ARTS nun auch budget. Mit
zwolf Titeln ging man ins Rennen, wobei
Amiga-, ST- und PC-Programme fiir ca. 30
Mark, 8bit-Disketten fiir ca. 22 Mark und die
Béinder fiir schlappe 13 Mark zu haben sind.
Bei den Titeln handelt es sich um Interceptor,
Bard’s Tale I, Caveman Ugh-Lympics, Chuck
Yeager's AFT, Ferrari Formula One, Hound of
Shadow, Keef the Thief, Powerdrome, Skate or
Die, Strikefleet, Swords of Twilight und Zany
Golf.

Vielleicht noch erwiihnenswert: E.A. hat sich
mit Ocean, Ubisoft, Three Sixty, New World
Computing, Innerprise, Discovery und Cine-
maware zusammengesetzt, um weltweit die
Distribution fiir gemeinsam erarbeitete SE-
GAMEGA DRIVE-Soft zu starten. In Euro-
pa kiimmert sich VIRGIN/MASTERTRO-
NIC um die ,Verteilung” der Produkte. Man
ist fest davon iiberzeugt, das das MEGA
DRIVE in kiirzester Zeit die Nummer Eins
der Konsolen sein wird. . .

Holger Fléttmann, Ex-Thalion, hat das nach
seinen Worten ,sinkende Schiff verlassen,

David (Gremlin)

11/90
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um ein neues Label zu planen.” Nach Aus-
kunft von Holger sitzt momentan nur noch
Erik Simon (Grafiker) im Biiro. Wie wird es
weitergehen mit THALION?

Einen Bund mit der WORLD LEAGUE OF
AMERICAN FOOTBALL ist das britische
Softwarehaus KRISALIS eingegangen. Die
Welt-Liga, die Mannschaften aus Deutsch-
land, England, Spanien, Kanada oder Mexico
die Chance gibt, auf internationaler Ebene
gegeneinander anzutreten, macht damit den
Weg frei fiir Software-Entertainment. Tony
Kavanagh (KRISALIS) ist sich sicher, daf die
Verbindung zwischen ABC Sports und Com-
puterspiel fruchtbar sein wird.

Etwas konkreter allerdings waren die Titel,
die man am Stand prisentiert bekam. Einige
werden in dieser Ausgabe geblickpunktet!
So z.B. ROGUE TROOPER, ein Game, das
man erst richtig verstehen und mdégen kann,
wenn man den Comic kennt. In Deutschland
ist der Held dieser Geschichte unbekannt.Im
wesentlichen handelt es sich um ein Drei-
Phasen-Game, das aus Plattform- und Space
Harrier-Elementen besteht. Nicht schlecht.
BOTICS beruht auf dem alten Spielprinzip
des Pong. Hier versuchen zwei Spieler (oder
einer gegen die CPU), sich die aus Monstern
mutierten Bille um die Ohren zu hauen; bes-
ser gesagt: diese durch eine Art ,Tor” zu be-
fordern. Interessant.

WORLD CHAMPIONSHIP BOXING folgt
der anderen Sporl-Sim‘uIation Manchester
United. Zusammen mit GOLIATH GAMES
ist ein , Boxer-Manager” entstanden, der
Kontrolle tiber fiinf ,Hit"-verdichtige Pun-
cher hat. Mit diesem Material mufl man aus-
kommen, um in den entsprechenden Ge-
wichtsklassen einen Champion aufzubauen.
Im November drauBen fiir Amiga, ST & PC
sowie C-64. CPC & Spectrum. Preise: Zwi-
schen 32 und 65 Mark.

Captain Frank Furillo ist denjenigen be-
kannt, die sich HILLSTREETBLUES in den
Privaten reingezogen haben. Diese Krimise-
rie ist nun versoftet. Die l6bitter-Freunde
miissen nun versuchen, die Stralen sauber
zu halten. Nicht kehren, sondern Kriminali-
tit stoppen. Frank rettet nicht nur auf Wol-
kenkratzern befindliche Selbstmdrder, nein,
er nimmt sich auch den verschiedenen Spitz-
buben an - nicht véterlich, sondern auf seine
bekannte Art. Im Dezember soll dieses Sim-
APB-City-dhnliche Game auf den Markt
kommen. ..

Marisa und Martina . . .

nwm

- MURDERS IN SPACE -

Jeremy mit Anhang . . .

Ein kurzer Stop beim stets gut aufgelegten
Mal Thomas von CDS lohnt immer. Dies, zu-
mal er mir EUROPEAN SUPERLEAGUE in
die Hinde geben konnte. Den Bericht zu die-
sem Produkt findet Ihr in dieser Ausgabe.

,Don't forget to dance...” war abends ange-
sagt, als INFOGRAMES zu einer Party bei
Madame Tussauds eingeladen hatte. Zuvor
traten Uli und ich Christelle Gesler und Hen-
ry Coron die offenen Tiiren ein. Die Range,
die die Jungs und Midel aus Frankreich an-
bietet, besteht aus Software, die hauptsich-
lich Action mit Adventure- oder Strategie-
Elementen verquickt. Typisch franzésisch?
Nun, ich glaube ja. MURDERS IN SPACE
beschiftigt sich allerdings mehr mit ’ner Riu-
berpistole. Auf einer Weltraumstation (dort
geht es auch schon los) ereignen sich ge-
heimnisvolle Morde. Ihr mii3t Euch als De-
tektive schlau machen und den Morder ent-
larven. Erhiltlich fiir ST & Amiga; PC-Fas-
sung folgt Mitte November.

Bei METAL MASTERS bekommen wir es
mit Roboter-Arbeit zu tun. Wir stellen uns
eine Blechbiichse zusammen und gehen ent-
weder in den Nah- oder in einen sportlichen
Wettkampf. Ziel ist es, Geld anzuhédufen. So
laBt uns ,sportlich” Missiles schleudern oder
mit Pendeln Beton-Mauern einreilen!. ..
Bei MYSTICAL spielen wir einen Zauber-
lehrling, der auf dem Wege ist, seine Studien
zu beenden. Durch einen dummen Zufall
zerstoren wir das Laboratorium des grofen
Magiers H. Die Folge: Wertvolle Ingredien-
zien, Sdlbchen, Fliissigkeiten und Schriftrol-
len, die uber 350 Jahre lang ,gesichert” wa-
ren, gehen verloren. Mein Gott, was fiir ein
MiBgeschick. Was kommt wohl jetzt auf uns
zu?

Traum-Generatoren (siehe Extase!) sind
franzdsisch-in. ALPHA WAVES. Hier mul}
versucht werden, mit Geschick das Gehirn in
einen angenehmen Traumzustand zu verset-
zen. Dies geschieht iiber mehrere Plattfor-
men, (Gedanken-)Ginge usw. Wollen hof-
fen,daB hier nicht der eine Franzose vom an-
deren Franzosen etwas abgeschaut hat. ..

Weitere Neuerscheinungen: GENGHIS
KHAN (Strategie auf historischem Back-
ground), BANDIT KINGS OF ANCIENT
CHINA (Strategie-Kriegsspiel), ALCATRAZ
(Drogen-Action, San Francisco) und THE
LIGHT CORRIDOR (surrealitische Action).

nur Tony ist ,allein®!
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Weiter geht’s mit einer Firma, die nie mit vie-
len Verdffentlichungen in einem Jahr prot-
zen konnte. Dafiir bringen die Jungs von
THALAMUS regelmilig weit tberdurch-
schnittlich gute Programme auf den Markt.
Neben dem multidirektional scrollenden
VENOMWING, das laut der Werbeschrift
von Thalamus groBere Objekte als jedes an-
dere 'Heimspiel” haben soll - warten wir’s ab.
Geben wird’s das Game vorerst auf dem
Amiga, der Preis wird um die 70 Mark betra-
gen.

Ein weiterer neuer Titel nennt sich HEAT-
SEEKER. Hierbei handelt es sich um ein
Plattformspiel mit einem springenden Ball.
Vorerst nur fiir den C-64 erhiltlich, kostet
das Game je nach Datentriger zwischen 30
und 50 Mark.

Im Oktober soll’s CREATURES von den Re-
trograde-Programmierern geben. Leider
gab’s auch hier wedertiefgehende Infos noch
Screenshots. Ein Plattformspiel wird’s, und
das war es auch schon. Systeme: C-64, Ami-
ga, ST, Spectrum und Schneider. Preise stan-
den noch nicht fest.

Im Winter wird man sich, so die Qualitit ent-
sprechend ist, mit RESTRICTOR und, un-
passend zur Jahreszeit, SUMMER CAMP
vergniigen konnen. Mit ersterem erwartet
uns ein 16-Bit-Weltraum-und-Planetenober-
flichen-Action-Game, wohingegen Letzte-
res ein buntes und niedliches Jump-and-Run
geben wird. Systeme hier: C-64, Amiga und
ST.

Interessante, aber leider lingerfristige An-
kiindigungen sind ARMALYTE 2 fiir C-64,
Amiga und ST, ARMALYTE 1 fiir Amiga, ST
Spectrum und Schneider, Q8 TEAM FORD
RALLY SIMULATOR, ein weiterer Rennsi-
mulator fiir Amiga und ST sowie MUSICI-
AN, ein Musik-Pack fiir den Amiga mit ei-
nem hervorragenden Preis/Leistungs-Ver-
hiltnis (das Programm).

Auch PSYGNOSIS hatte was zu bieten.
SHADOW OF THE BEAST fiirden ST gab es
nurals Ankiindigung, nicht als Demo. Gebo-
ten werden hier Parallax-Scrolling (mit 17
Frames), 128 verschiedene Monster, 500K
Amiga-Originalgrafiken und 48 Onscreen-
Farben. Angekiindigt war das Game noch fiir
September. Preis: ca. 100 Mark.

AWESOME wird das néchste Spiel sein, das
mit T-Shirt auf den Markt kommen wird.
Hier wird der Spieler auf ein kombiniertes
Action- und Handelsabenteuer geschickt, bei
dem es darum geht, aus einem Sternensy-
stem zu entkommen, welches in absehbarer
Zeit zerstort wird. Das Demo des Programm-
s, welches librigens vom Beast-Team kommt,
sah beeindruckend aus. GroBe, rotierende
Objekte, hervorragende Grafik & Musik und
die iiblichen Dinge eben, und das in einem
absolut vertretbaren Tempo! Hier die Daten:
Amiga, Oktober, 120 Mark.

Die KILLING GAME SHOW liefert einem
eine Art Running Man frei Haus’. 16 Level
voller Ballerei und Ritsel verspricht man zu-
erst fiir den Amiga (80-90 Mirker) und im
November dann fiir den ST.
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- RUBICON C-64 -

SPELLBOUND soll dem Spieler fiir relativ
wenig Geld enormen Spielspall mit herzig-
niedlichen Spielfiguren ins traute Heim brin-
gen. Im Mittelpunkt steht die Rettung des ei-
genen Zauberlehrers in acht sprungvollen
Leveln. Humor und die Zwei-Spieler-Option
sollen die Motivation auch langfristig erhal-
ten. Systeme: Amiga & ST, Preis: ca. 70 Mark.
Weitere Ankiindigungen sind NITRO fiir
Amiga und ST (je ca. 80-90 Mark), welche
noch im Oktober in England erscheinen sol-
len, MATRIX MARAUDERS fiir den ST (70
Mark) und CARTHAGE fiir den Amiga (80-
90 Mark), welche ebenfalls noch vor Novem-
ber auf der Insel das Licht der Welt erblicken
sollen; die ST-Fassung folgt im Dezember
zum selben Preis.

Weitere Titel, tiber die man allerdings noch
nichts erfahren konnte, sind ARMOUR-
GEDDON (Amiga, ST, 80-90 Mark, Novem-
ber), LEMMINGS (Amiga, PC, ST, 80-90
Mark, November), OBITUS (Amiga, No-
vember, mit T-Shirt, 120 Mark), (ST, Dezem-
ber, wie gehabt), (PC, Januar, wie gehabt),
AMNIOS (Amiga, November, ca. 70 Mark)
sowie CUTIPOO, AQUAVENTURA, BAR-
BARIAN II, W.L.F. und WALKER, das neue
Programm von David Jones, welche in locke-
rer Folge fiir die verschiedenen Systeme zu
den tiblichen Preisen zu haben sein werden.

Weiter geht’s zu den HEWSONSs! Hier ver-
sorgte uns Toni Waknell mit Drinks und den

- MOONFALL C-64 -

Infos {iber die neuen Programme der Com-
pany.

NEBULUS 11, erstellt von der deutschen
Gruppe Infernal Byte Systems in Zusammen-
arbeit mit dem Nebulus-I-Programmierer
John Phillips, bringt einem das alte Game
mit einigen neuen Features in die gute Stu-
be. Grafik, Sound und die technischen
Aspekte wullten zu beeindrucken; wollen
mal sehen, wie sich das Ding spielt. Erschei-
nungsdatum/Systeme: gegen Ende 90 fiir
Amiga und ST. Der Preis stand noch nicht
fest, wird sich aber in normalen Bahnen be-
wegen.

Mit Vektorgrafik wartet MOONFALL auf.
Das Game, das Hits wie Mercenary und Da-
mocles nicht vollkommen unihnlich sieht,
wird es ebenfalls am Ende dieses Jahres fiir
C-64, Amiga und ST geben.

RUBICON ist eine futuristische Ballerei auf
C-64, Amiga und ST. Es geht - entfernt Turri-
can-artig - darum, atomare Mutanten zu li-
quidieren. Soll noch vor Ende des Jahres er-
schienen sein.

Schon lange warten unziihlige Fans auf PA-
RADROID 90 , die Umsetzung des C-64-
Knallers auf die 16-Bitter. Die uns mitgege-
benen Demo-Versionen sahen leider tech-
nisch schwach aus, die Grafik verwirrend, die
Spielbarkeit reduziert. Aber wir wollen nicht
vorschnell urteilen - es kdnnte ja noch
schlimmer werden. Angekiindigt war das
Programm fiir Oktober, erscheinen wird es -
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Roger + Nicola (US GOLD) ‘

Nik Wild (Psygnosis) l

Mr. ,Air-Kraft” (Starbyte)

\ v
| Gary Penn (The One)

so Andrew Braybrook, im Februar fiirden ST
und im April fiir den Amiga.

Desweiteren sind die PC-Fassungen zweier
dlterer Titel angekiindigt: STORMLORD
und ONSLAUGHT, beide sollen noch im
Oktober erscheinen. Nihere Informationen
hierzu gibt es alsbald mdglich.

Jeremy Cooke von THE SOFTWARE BUSI-
NESS prisentierte uns neue Software der
unzihligen Labels, die er und seine Partner
vertreten.

BOMBER BOB (Amiga) bringt dem geneig-
ten Kéufer "cartoonartige’ /492 (Name von
der Red. gedndert) aus siidlindischen Pro-
grammiererhéinden ins Haus - sehr méBig.
Der Skramble-Ableger ZIRIAX sah da schon
besser aus. Die horizontale Balleraction -
hoffentlich mit Knalleffekt - soll schon in
den nédchsten Tagen fiir ca. 70 Mark zu haben
sein.

Weiter geht’s mit SWORD OF SODAN II
(Amiga), welches mal wieder mit Riesenspri-
tes um sich werfen soll, und AVIATORS
(ebenfalls Amiga), dem BATTLE SQUA-
DRON-Nachfolger. Die Namen zumindest
versprechen viel - wir werden sehen, ob die
Software das halten kann.

Eine weitere 'Fortsetzung’ soll es mit TFMX
MIDI geben. Wenn dieses Programm

alles beinhaltet, was Chris
Hiilsbeck seinerzeit an-
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gekiindigt hat, diirfte es der Traum eines je-
den Amiga-Musikers werden. Verdffentli-
chungstermin in England: Ende Oktober.
Uberragende Grafiken soll WHITE SHARK
(Amiga), eine weiteres Ballerspiel mit auf
den Weg bekommen haben. Leider konnten
wir weder ein Demo sehen, noch irgendwel-
che Screenshots in die Fingerbekommen.Im
November ist es soweit!

GroBe Namen gibt’s ohne Ende; HAGAR
macht ebenfalls noch im Novemberauf C-64,
Amiga, ST und PC die Bildschirme unsicher.
Angekiindigt ist ein Action-Adventure zu
Preisen, die von 30 bis 80 Mark reichen diirf-
ten.

SKY CABBIE (C-64, Amiga, ST, PC) ist eine
Mischung aus Joust und Lode Runner, welche
ebenfalls noch im November und zu norma-
len Preisen aus den Shops trudeln werden.
Letzte Meldung hier: Von INNERPRISE
kommen demnichst auch Titel fiirs SEGA
MEGA DRIVE. Maryanne Sabolewski kiin-
digte an: SPIDERMAN, BATTLE SQUA-
DRON und SWORD OF SODAN.

In der U.S. GOLD-Suite versorgten uns Ni-
cola und Roger (Letzterer mehr peripher)
mit den News ihrer Labels. Von CAPCOM
hat man sich STRIDER II lizensiert. Diesmal
wird mit erweitertem Gameplay in fiinf Le-
vels fiir die Freiheit gekdmpft. Im November
wird der Kidmpe auf
C-64, Amiga, ST und
Spektrum erscheinen.
Besonders fleifiig mit
dem "Launchen’ neuer
Titel ist man derzeit
bei SSI. Fiir diesen
und die nichsten Mo-
nate hat man Neues
und auch Bekanntes
vorgesehen. POOL OF
RADIANCE fiirden ST
(1 MByte) kommt im
November, ebenso wie
CURSEOFTHEAZU-
RE BONDS fiir den
Amiga (1 MB) und den

Robert

(Active) Macintosh, CHAMPI-
mit seinem ONS OF KRYNN fiir
VULTURE den ST und EYE OF
und der THE BEHOLDER fiir
POWER- den PC. Im Dezember

gibt’s nur einen einzi-
gen Titel, ndmlich
CURSE OF THE

CADE

AZUREBONDS fiirden ST, wofiires aberim
Januar wieder mit SHADOW SORCERER
fiir Amiga (1 MB), PC und ST sowie EYE OF
THEBEHOLDER fiir den Amiga (1 MB) an-
zieht. Weiterhin hat man die Amiga-Fassung
des INTERCEPTOR in den Staaten fiir nich-
stes Frithjahr angesetzt. Bleibt also nur Ab-
warten und Kaffeekochen...

TUNNELS AND TROLLS, das neue Rollen-
spiel von NEWWORLD COMPUTING, wird
sicher schon von so manchem erwartet. In
den Staaten diirfte die PC-Fassung mittler-
weile auch zu haben sein; bei uns dauert’s
wohl noch ein paar Wochen.

Den Atem rauben soll Euch demnichst
OPERATION HARRIER. Bei diesenm neu-
en’Flugi’wird es darum gehen, einen feindli-
chen Kreuzerim Nahen Osten zu versenken.
Erhiiltlich sein wird das Programm fiir Ami-
ga, PC (CGA, EGA, VGA, Tandy, Roland
und AdLib) und Atari ST.

Eine Spielhallenumsetung von SEGA
kommt mit LINE OF FIRE auf uns zu. Im
Verlauf dieser Mission - der Diebstahl eines
neuentwickelten Super-Maschinengewehrs
- wird es wohl nicht ganz unblutig zugehen.
Versprochen werden viel Abwechslung und
Action auf C-64, Spektrum, Schneider, Ami-
ga und ST.

Eine weitere Brutalo-Ballerei wird CRIME
WAVE von ACCESS werden. Megamichtige
Kriminelle haben die Tochter des (amerika-
nischen) Prisidenten entfiihrt... Der Rest
diirfte wohl klar sein (ratarata...). Verspro-
chen werden 3D-Grafik, Digisound etc., etc.,
und das auf drei Rechnertypen: Amiga, PC
(VGA, MCGA, EGA, Tandy, 640K Hard
Disk, 8MHz) und schlielich auch ST.

Letztlich hatte man noch das Gold der Azte-
ken zu bieten.GOLD OFTHE AZTECS fiihrt
den Spieler in die Welt des schnellen Todes.
Ziel des Action-Adventures: Das Gold der
Inkas (nein, der Azteken!) in seinen Besitz
zu bringen. Bedient werden Amiga, PC
(CGA, EGA, VGA, Tandy, Roland und Ad-
Lib) und Atari ST.

STORM COMPUTERS LTD. prisentierten
Neues von ihrem INTERNECINE-Label.
Hier wird es demnichst drei neue Kriegs-
Strategie-Programme geben. BLITZKRIEG
ATTHE ARDENNES (Amiga und PC waren
noch fiir Oktober angekiindigt), WHITE
DEATH (Amiga und PC ebenfalls Oktober)

i
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n Y GO &
- TESTDRIVE 11l -

und ACTION STATIONS! (Amiga, PC und
ST sollen im November kommen) sollen den
geneigten Spieler beschiftigen.

Im Januar kommt dann noch die ACTION
STATIONS! UTILITY/SCENARIO DISK
dazu.

Kommen wir nun zu etwas vollig Anderem:
Nadja Singh von ACCOLADE! Dies sind die
Neuigkeiten der Company: ISHIDO ist eine
japanische Abart von Mah Jongg, die es seit
September fiir den PC gibt, und welche im
November auch flir die Amiga zu haben sein
soll.

STAR CONTROL dirfte den PC-Usern

ebenfalls schon seit September bekannt sein.
Auch hier wird es im November Zuwachs ge-
ben,denn Umsetzungen sind fiir C-64, Spec-
trum und Amstrad in Arbeit. Die Amiga-Fas-
sung wird uns dann im Dezember ereilen.

Weiter im Text mit Altered Destiny, dem neu-
en Pseudo-Sierra-Game. Die PC-Fassung
wird - wie auch Amiga - wohl noch vor dem
frohen Fest erwerblich sein, der Weihnachts-
hammer schlechthin soll aber TEST DRIVE
III - THE PASSION werden. Ausgefiillte
Vektorgrafiken lassen dieses Programm zu
einem ’‘echten’ Fahrsimulator werden. Zu-
mindest in der auf der Messe gezeigten Versi-
on kam uns die Steuerung etwas flink vor -
warten wir’s ab! PC wird demnichst da sein,
andere Versionen lassen auf sich warten.
Altbekannt dirfte STRATEGO bei vielen
sein. Der Brettspielklassiker wird nun fur PC
(kurz vor November), Amiga (ab hier alles
Dezember), ST, C-64, Spectrum und Ams-
trad umgesetzt.

So, das Interessanteste kommt zum Schluf3.
Im November soll ELVIRA - MISTRESS OF
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THE DARK fiir Amiga, PC und ST erschei-
nen! Wollen mal sehen, ob’s mit dem Grusel-
Adventure diesmal klappt.

Nichster Stand: UBI SOFT. Wollen mal se-
hen, was uns die Franzosen anzubieten ha-
ben.

BATTLE ISLE kommt von BLUE BYTE und
sieht stark nach Nectaris auf der PC-Engine
aus. In Arbeit ist das Game fiir PC (EGA,
VGA, CGA und Tandy), Amiga und ST.
Wie eine Mischung aus Bouwlder Dash und
Tetris mit all seinen Abarten sieht PICK’N
PILE aus. Das Schnelldenkerspiel wird es an-
fangs fiir Amiga und ST geben.

MAGIC LAND diirfte eine erweiterte Fas-
sung von Archon werden. Gute Grafiken
kann ich dem Game schon jetzt bescheini-
gen. Wollen wir hoffen, dai das Gameplay
nicht abfillt. Amiga und PC (EGA, VGA,
CGA, Tandy) erscheinen in den nichsten
Monaten.

Ein weiteres Spiel mit kleinen Kldtzen ist
BRAIN BLASTERS. Die genauen Regeln
folgen im Test. Folgende Maschinen werden
versorgt: Amiga und Atari ST.

BAT ist nun schon etwas langer angekiindigt.
Das Rollenspiel-Adventure, welches inzwi-
schen epische Ausmalie haben miiBte, ist
nun erneut fiir Amiga, ST, PC (EGA, VGA,
CGA, Hercules und Tandy) und C-64 im Be-
griff, ausgeliefert zu werden.

BACKTO THE GOLD AGE wird es vorldufig
nur fiir den ST geben. In dem Arcaden-Ad-
venture geht es darum, dem tiblen Daimon
den Garaus zu machen. Ein Veroffentli-
chungstermin war noch nicht zu erfahren.
Nicht fiir Personen unter 18 Jahren geeignet
soll RANX sein, ein Beat’em up, das aufeiner
franzosischen Comic-Serie basiert. Im Spiel
tibernimmt man die Rolle des Roboters
Ranx, eines Droiden, der alles verpriigelt
oder befragt, was sich ihm in den Weg stellt.
PC (CGA, VGA, EGA), Amiga und ST sind
geplant.

Desweiteren sind angekiindigt: PRO TEN-
NIS TOUR II (Amiga, PC (EGA, VGA,
CGA, Hercules und Tandy), Atari ST),JUPI-
TER’S MASTERDRIVE (Weltraum-Renn-
spiel, Amiga, ST) und MUSIC MASTER, ein
Musikprogramm_mit umfangreichem Sam-
ple-Editor flir PC(EGA,VGA,CGA,Tandy),
ST (beide nur mit MV16-Soundkarte) und
Amiga.

SNK prisentierte an einem eigenen Stand
die NEO GEO-Konsole (wir berichteten be-
reits eingehend). Leider gab es an Modulen
nichts Neues zu sehen, so dal wiruns Robert
Stallibrass, und somit ACTIVE SALES &
MARKETING zuwanden.

Mit der POWARCADE wird man demnéchst
die Moglichkeit haben, ein Spielhallengeriit
in sein trautes Heim zu stellen. Fiir einen
Preis von unter 1000 Mark kann man, so
hofft man bei AS&M, auch bei uns bald das
Gehiduse mitsamt der notigen Elektrik und
Mechanik (Joystick und Buttons) - allerdings

] ! T ".‘.\ ,
- b.a,aaclaarllni‘z[&“

- RANX -

ohne Monitor - erwerben. Als '"Module’ fun-
gieren echte Arkaden-Platinen, schlafzim-
mersicher verpackt, die es in England monat-
weise fiir ca. 75 Mark zu leihen gibt. Im Ver-
kauf sollen die giinstigsten Platinen ca. 160
Mark kosten (wird wohl Space Invaders sein).
VULTURE PUBLISHING ist ebenfalls neu
unter Roberts Fittichen. Als erstes Game un-
terdiesem Label wird PROSOCCER 2190 er-
scheinen. Zukunftssport also mal wieder -
wenn’s auf Amiga und ST soweit ist, werden
wir berichten.

Auf zum nichsten Termin. Ich begebe mich
zur Westminster Suite, wo mich Julia
Coombs von MICROPROSE erwartet. Nach
einem Drink geht’s dann los mit KNIGHTS
OF THE SKY, einem Flugi, der einen in den
Ersten Weltkrieg zurlickversetzt, als Minner
noch Minner, und Piloten noch wagemutige
Helden waren. Als Erste werden die PC-Pilo-

Brian
Fargo
von
Inter-
play

b

- BATTLE CHESS 11 -
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ten Luftzweikampf und verschiedene Mis-
sionen angehen diirfen. Release date: Ende
des Jahres.

In den Weltraum geht’s via PC ebenfalls ge-
gen Ende des Jahres mit LIGHTSPEED. In
dieser sicher nicht luftleeren Produktion
gehtesdarum, verschiedene Sternensysteme
zu erforschen, um einen neuen Planeten fiir
die Menschheit zu finden, die die Erde inzwi-
schen vollkommen verheizt hat - sieht viel-
versprechend aus!

Um Spionage, Intrigen etc. geht es bei CO-
VERT ACTION. Beschattung von Verdichti-
gen, Codeknacken, das Anbringen von Wan-
zen und andere spafibringende Dinge stehen
so Gott will noch zum Weihnachtsgeschiift
nicht nur auf der Wunschliste, sondern auf
dem Tagesplan firs neue Jahr. Anfangs
kommt’s fiirden PC, wie kénnt’s auch anders
sein?

Weitere Ankiindigungen kommen nun:
COMMAND HQ von Ozark Softscape (Dan
Bunten!!) enthilt globale Konflikte und jede
Menge Fun, F-15 STRIKE EAGLE II kommt
- ebenfalls Ende dieses Jahres - fiir Amiga
und ST. Ende Oktober, was ungefihr mit ’En-
de dieses Jahres’ gleichzusetzen ist, erscheint
an der Nordseekiiste (Englands) SHAR-
KEY'S 3-D POOL auf dem MicroPlay-Label.
Angeklindigt sind wunderbare Features und
bestes Pool-Billiard zunichst nur fiirden PC.
Den Todesstol3 versetzen wir-auf diesen Be-
richt bezogen - dem MicroProse-Label nun
mit MEGATRAVELLER 1 von Paragon Soft-
ware, dem bekannten Flop-Produzenten.
Megatraveller soll einfach nur gigantisch und
fantastisch werden - ein Weltraum-Rollen-
spiel (vorerst PC),von dem alle traumen wer-
den...

MICROSTYLE ist zwar nur ein Label von
MicroProse, aber nichtsdestotrotz erwih-
nenswert. Zwei Titel werden bis zum Ende
des Jahres verdffentlicht werden. Der eine
heift WARJEEP, ist von Steve Bak program-
miert, hat Musik von David Whittaker und
wahnsinnig actionreich werden, der andere
trigt den Namen RAT PACK, bringt einem
Action a la Airborne Ranger mit detaillierten
Einsatzplanungen undsoweiter. Rat Pack er-
scheint fur PC, Amiga, ST, C-64, Amstrad
und Spectrum. Preise stehen noch nicht fest.
RAINBIRD sind ebenfalls mit MicroProse
affiliert. Mit deren technischer Hilfe hat man
auch ELITE GOLD fiirden PC zusammenge-
schustert. Was soll da anders sein? Die Grafik
ist besser -ausgefiillte Vektorgrafik, schnelle-
re Grafik, detailliertere Raumschiffe, CGA,
EGA, VGA. Der Sound ist ’besser’

- SPEEDBALL 2 -
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- DUSTER -

- LIGHTSPEED -

BTTF3 DEMO

-BACKTOTHEFUTURE 3 -

da das Roland-Soundboard unterstiitzt
wird. Verpackung und Anleitung sind besser
- und das war leider schon alles! Na, immer-
hin wird’s die PC-User freuen.

Das zweite neue Programm von Rainbird
nennt sich STARLORD, wurde von den Mid-
winter-Machern entwickelt, wird im nichsten
Friihjahr fiir Amiga, PC und ST fiir ca. 100
Mark erhiiltlich sein, basiert auf einem Post-
spiel von Mike Singleton (falls ihn noch je-
mand kennt) und kdnnte das Pridikat Strate-
gisch wertvoll erhalten.

RAINBOW ARTS hatten keinen Stand auf
der CES. Unterwegs driickte mir Kristin
Dodt die neue Pressemappe in die Hand.
Hier die Daten: APPRENTICE (Amiga, ST)
soll bereits im September erschienen sein,
TURRICAN fiir den ST kommt, wie auch
THE CURSE OF RA (Amiga, ST, PC, C-64)
und M.U.D.S. (Amiga, ST, PC) im Oktober.
Im November kommen ROTATOR (Amiga,
ST, PC) und MASTERBLAZER (Amiga, ST,
PC). Angekiindigt, aber noch ohne festen Er-
scheinungstermin sind ROCK’N ROLL (PC)
und SPHERICAL (auch PC). Wir danken Ih-
nen fiir dieses Gesprich!

AUDIOGENIC hatten ihre Suite zwar ein
wenig versteckt, aber man kann sagen, daB
sich das Suchen absolut gelohnt hat. Bereits
in dieser Ausgabe befinden sich die Tests von
LOOPZ, welches auf unziihligen Systemen
(Amiga, ST, PC, Spektrum, C-64, Schneider
CPC, Schneider PC, NES & GameBoy (zu-
niachst Amerika & Japan), MSX, BBC/Elec-
tron, Sam Coupé) erscheinen wird und mit
Sicherheit ein Riesenrenner wird, und HEL-
TER SKELTER. Warten werden wir auf fol-
gende Produkte miissen: EMLYN HUGHES
ARCADE QUIZ (Amiga, ST, PC, C-64, Spec-
trum, Amstrad, MSX), ein Trivia-Game von
dem es eine deutsche Version geben wird;
EXTERMINATOR (Amiga, ST, PC, C-64,
Spectrum, Amstrad), die Umsetzung eines
der ungewdhnlichsten Arkadenspiele, die es
gibt. LaBt Euch tiberraschen - mich hat ter
Automat begeistert; SUPER LEAGUE
MANAGER ist der FuBballmanager, der sich
mit Emlyn Hughes International Soccerlinken
1dBt. Auf diese Art und Weise kann man sich
die geminnddschden’ Spiele richtig schon
ansehen. Mal sehen, wie sich die Sache hier
weiter entwickelt.

Nichste Station: MIRRORSOFT und somit
auch IMAGEWORKS! Auch hier gab’s jede
Menge News. Den Anfang macht SPEED-
BALL 2, welches im Herbst fiir Amiga, ST so-
wie PC erscheinen wird und noch blutriinsti-
ger und gnadenloser sein wird als der erste
Teil.

i

(i
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OMNICRON CONSPIRACY geht in Rich-
tung Humor-Adventure. Captain Ace Powers
(Ihr!) miiBt einen intergalaktischen Drogen-
ring auffliegen lassen. Systeme: Amiga, PC,
ST: Erscheinungsdatum: Winter.

DUSTER, das Spiel mit der Schidlingsbe-
kimpfungs-Stategie soll irgendwann einmal

(wahrscheinlich im nichsten Vierteljahr) auf

Amiga, PC und ST erscheinen.

SiiB und niedlich ist FLIP-ITAND MAGNO-
SE. Nicht zuletzt geht es in diesem Platt-
formspiel darum, der Erde ihr Wasser zu
stehlen, um aus dem Mars einen hiibschen,
wohnlichen Planeten zu machen. Das Ding
kommt noch im Herbst, und zwar fiir Amiga
und ST.

Demniichst wird man PREDATOR 2 auch in
unseren Kinos sehen kdnnen. Das Spiel zum
Film kommt actionreich im neuen Jahr fir
die Systeme Amiga, ST, C-64, Schneider und
Spektrum. Preise stehen noch nicht fest, wer-
den sich aber im gewohnten Rahmen befin-
den>

Marty McFly hat seinen dritten Film erfolg-
reiche bestanden - fragt sich, ob Ihr das auch
schafft, denn BACK TO THE FUTURE III
rollt im neuen Jahr fiur PC, ST, Amiga,
Schneider, C-64 und Spectrum an. Mit eini-
ger Geschicklichkeit wird man schon zu Wer-
ke gehen miissen, um nicht ewig im Wilden
Westen hidngen zu bleiben.

In CHAMPION OF THE RAJ geht es um
ganz Indien. Von Level/ 9 programmiert, soll
das Spiel die Freunde der Strategiec mit Ac-
tioneinlagen in seinen Bann ziehen. Bis zu
sechs Spieler kdnnen an der ’ErschlieBung’
Indiens auf Amiga, ST und PC teilnehmen.

Den groBten und ruhigsten Stand (eine Oa-
se!) hatte OCEAN SOFTWARE sich reser-
viert. In gemiitlicher Atmosphire konnten
wir mit Tony Emmett unseren Plausch fiihren.
Bei dem Manchester-GroBBverdiener dreht
sich - wie gewohnt - fast alles um Action. Mit
ROBOCOP 2 glaubt man einen wiirdigen
Nachfolger fiir den ersten Teil gefunden zu
haben. Tatsichlich préasentiert sich der Lein-
wandheld mit verbesserter Steuerung und
netteren Grafiken.

TOTAL RECALL sieht dagen etwas mickrig
aus. Man muB konstatieren, daf die Platt-
form-Action a la OCEAN vermutlich von ein
und demselben ,Generator” erzeugt wird.
Na, jedenfalls konnte mich Schwarzenegger
in dieser Form noch nicht begeistern.
SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
(S.C.1.), oder auch Chase H.Q. 2 genannt,
liberzeugte dagegen auf der ganzen Linie.

- NAVY SEALS -
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<M
- FIRE AND FORGET I (SEGA) -

Das Anbandeln mit den Gangster-Cars ist
vereinfacht, das Gameplay verbessert wor-
den.

Uber BILLY THE KID, NIGHTBREED,
PANG,NARC,EPIC und PLOTTING (ASM-
Hit) miissen wir uns jetzt nicht unterhalten.
Dafiir aber sollten wir ein paar Worte liber
BATTLE COMMAND, NAVY SEALS und
TOKI verlieren:

BATTLE COMMAND ist ein leider etwas
langsames Tank-Action-Spiel (in der Demo-
Fassung; vielleicht wird’s ja noch was?); NA-
VY SEALS kommt vermutlich aus oben an-
gesprochenen ,Generator” (diese ,,See-Rob-
be”1dBt sich nurschwerlich von Untouchables
oder eben Total Recall unterscheiden). TOKI
dagegen ist ein witziges Game um einen Af-
fen, der sich a la Rijkaard mit ,Spit-Fire” sei-
ne Gegner vom Hals hilt. Aber: Wem sage
ich das? Ihr habt ja sicher schon meinen
Stimmungsbericht in der Ausgabe 10/90 ge-
lesen.

Eine weitere gute Nachricht: SIM EARTH
wird doch noch vor Weihnachten auf den
Markt kommen. ASM wird Euch auf dem
laufenden halten. Die ersten Cartridges fiir
den C-64/die 64er-Konsole sind nun auch
schon drauBen. BATMAN - THE MOVIE,
OPERATION THUNDERBOLT und SHA-
DOWOFTHE BEAST. Der Verkaufspreis pro
Game liegt exakt bei 59,95 Mark.

~TOKI «

- BATTLE COMMAND -

- CRIME DOESN'T PAY -

In eine etwas andere ,,0ase”lud uns ENTER-
TAINMENT INTERNATIONAL ein. Nette
Drinks, hiibsche Girls. Marisa Pauwells infor-
mierte uns iiber den Stand der Dinge.

Die Buchversoftung TEAM YANKEE ist nun
im Anmarsch. Allerdings besteht hier die
Gefahr, daB das Aufeinandertreffen der bei-
den ,westlichen”Blécke nicht gerade das Ge-
fallen der User oder ,anderen Stellen”findet.
Es ist zwar technisch gut gemacht, aber leider
nicht ganz zeitgemiB. Abervielleicht mochte
man ja gern das Buch ,nachspielen”?

Die TITUS-Range besteht im wesentlichen
aus ,Nachfolgern”. So finden sich hier FIRE
&FORGETIIsowie CRAZY CARSII. Letzte-
res ist wesentlich {iberzeugender. Beide
Renn-und-Feuer-Games werden es aber
schwer haben, sich im Jahre 1990 durchzu-
setzen.

Die beiden gibt’s neben WILD STREETS
auch fiir die AMSTRAD GX4000- und die
C-64 GS-Konsolen, wihrend sich die SEGA
MASTER-Freunde iiber FIRE & FORGET
II freuen diirfen.

Des weiteren gibt es zwei neue Produkte,
{iber die man allerdings momentan noch
nicht viel sagen kann: CRIME DOES NOT
PAY ist ein Adventure, wo der Spieler/die
Spielerin versuchen muf3, mit Hilfe seines
kriminellen Clans Biirgermeister einer gros-

- TOTAL RECALL -
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- EXTERMINATOR -
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sen Stadt zu werden. BATTLESTORM erin-
nert stark an den guten alten Goldrunner!
Schade, daB man immer noch versucht, mit
altem Coding wieder auf die FiiBe zu fallen.
Dies gilt nicht nur fiir TITUS.

Noch 'ne Meldung am Rande (fiir die, die’s
interessiert): SPACE ACE gibt es nun auch
fiir den PC...

Stephen Bishop war der gute Geist am VIR-
GIN/MASTERTRONIC-Stand. Er prisen-
tierte uns die neuen Games aus dem Londo-
ner Hause, die wir noch vor Weihnachten in
den Shops vorfinden. Dabei lieB sich Ste-
phen so von WONDERLAND (MAGNETIC
SCROLLS) hinreiBen, daB wir den Eindruck
bekamen, er preise das ,operating system*
mehran, als nidher auf die Inhalte des Games
einzugehen. Und: In der Tat - die umfangrei-
che, logische und mit Automapping und an-
derem niitzlichen Zeugs ausgestattete Multi-
Funktions-Bearbeitungs-Menii-Adventure-
System ist von allererster Giite! ,Was bleibt”,
ist WONDERLAND, ein ebenso traumhaf-
tes wie anreizendes Adventure. Selbst der,
der die Alice im Wunderland nicht kennt,
wird sicherlich an den verschiedenen Cha-
rakteren im Spiel seine Freude haben. Und:
Durch das ausgefeilte System (,MFB-
MAS?”; siehe oben!) ist es méglich, Riume
zu besichtigen, ohne zuvor den Weg dorthin
gefunden zu haben. Dies nenne ich eine
stark verbesserte Automapping-Funktion.
Das Game erscheint etwa zeitgleich mit die-
ser Ausgabe fiir PC; Amiga & ST. Die Preise:
ca. 120 Mark fiir PC und etwa 80 Mark (ST &
Amiga).

Weitere Games: GOLDENAXE,NEWYORK
WARRIORS, JUDGE DREDD (2?) (alles
Action) und das Rennsport-Gamelein SU-
PER OFF ROAD RACER.

Szenenwechsel - Wiihrend Manfred die Platte
mift den Sandwiches leerfuttert, darf ich mir die
neuen Produkte von THE SALES CURVE mit
einem Glas Mountain Spring in der Hand an-
sehen.

Unter dem STORM-Label kommt zunichst
einmal SAINT DRAGON, die Umsetzung ei-
nes Jaleco-Automaten, woran man {iber die
neu eingegangene Bindung mit dem ameri-
kanischen Konsolengamehersteller TRADE-
WEST kam. Saint Dragon biete Ballereri im
Nemesis-Spiel. Amiga, ST, C-64, Spektrum
(128K) und Schneider werden beliefert.
SWIVsoll nicht und auf keinen Fall Silkworm
IV heillen. Da es aber a) schon einen Silk-
worm-Nachfolger gibt (Sitkworm I ndmlich -
und SWIIwiirde etwas seltsam klingen) und
man b) auch gar keine Lizenz dafiir hat, wiihl-
te man eben einen anderen Namen. Wilde
Ballerei mit Jeep, Helikopter und Vogelper-
spektive wird knallen und rummsen. Auch
hier gilt: Amiga, ST, C-64, Spektrum (128K)
und Schneider!

Abwechslungsworte sind mir schon lingst
ausgegangen, und darum kommt ROD-
LAND, eine weitere Automatenumsetzung,
mit Riesenschritten auf uns zu. Versprochen
wird ein Niedlichspiel, gecodet vom Silk-
worm-Team.

ect

computer games

Andreas Koop.

Titel PreissDM AM ST PC
688 Attack Sub 65.- — 75.-
Apprentice 59.- 59.- —
Airline Transport Pilot — — 99.-
Back to the Future 59.- 59.- 59.-
Balance of Power 1990 65.- 65.- 65.-
Balance of the Planet — — 85.-
Bard's Tale 3 M . e
Budokan 65.- — —
Cadaver - 65.- —
Champions of Krynn 69.- - 69.-
Course of Azure Bonds e . 69.-
Damokles 69.- 69.- —
Days of Thunder 75.- 75.- 75.-
Domination 55.- 55.- —
Dragonstrike . —_ 79.-
Earthrise e —_ 85.-
Emmanuelle 49.- 49.- 49.-
Emlyn Hughes Int. Soccer  59.- 59.- —_—
F 19 Stealth Fighter 69.- 69.- 89.-
Ferrari F 1 69.- 69.- 69.-
Fire Brigade 83.- 83.- 83.-
Flight of the Intruder — 75.- 85.-
Flood 69.- 69.- 69.-
Flugsimulator 4.0 — —  105.-
Flugsim. Scenery Disk 43.- 43.- 43.-
Guns and Butter —_ — 79.-
Gunship 59.- 59.- 85.-
Harpoon — — 79.-
Imperium 69.- 69.- 69.-
Indiana Jones 3 (Adv.) 69 69.- 69.-
Invest 65 65.- —
Jet Fighter — —_ 78.-
Last Ninja 2 58.- 58.- 63.-
Legend of Fairghail 69.- 69.- 69.
Leisure Larry 2 85.- 75.- 79.
Leisure Larry 3 89.- 85.- 95.-
LHX Attack Chopper — — 89.-
Loom 69.- 69.- 69.-
Maniac Mansion 68, 68.- 75.-
Mi%ht & Magic 2 75 = 75.-
M.U.LE. by e —
North + South 55.- 55.- 55
Nuclear War 63.- e 73.
Qil Imperium 55.- 55.- 55.
Okolopoly — — 129
PGA Tour Golf — —_ 59.-
Pirates ! 65 59.- 59.-
Player Manager 49 49.- —
Pool of Radiance 69.- 69.- 65,
Populous 65.- 65.- 65
Populous Promised Lands ~ 38.- 38.- 38
Power Monger 72.- 72.- —
Projectyle 65.- 65.- —
Ra 54 54.- 54.-
Railroad Tycoon — - 79.-
Rapcon — — 79.-
Red Storm Raising 63.- 63.-  87.
Resolution 101 65.- 65.- 69
Rick Dangerous 2 s 59.- .
Rings of Medusa 49.- 49.- 65
Second Front 83.- = 83.-
Secret of Monkey Island — — .
Sim City 65 69. 65.-
Sim City Terrain Editor 39, et 39.-
Silent Service2 — —_ 88.-
Space Quest 3 85.- 73.- 79.-
Starflight 1 65.- 65.-  65.-
Starflight 2 — — 64.-
Storm across Europe 74.- i e
Their finest Hour 73.- 73.- 73.-
Tracon — — 79.-
TV Sports Basketball 73 73.- =
Ultima Triology (1-3) — — 69.-
Ultima 5 69.- 69.- 69.-
Ultima 6 — —_ 75.-
UMS 2 75.- 75.- 75.-
Unreal 75.- - —
Vaxine 72.- 72.- 72.-
Waterloo 45 65.- 65.
Wing Commander — — -
Wings 65.- 65.- 65.-
Wonderland 72.- 72.- 72.-
Xenon 2 Megablast 66.- 66.- 66.-
Soundblaster-Karte (PC) —_ —  399.

**.- Neuer Artikel - Preis erfragen. Fast alle PC
Programme auch auf 3 1/2" Diskette. Viele Spiele
auchindeutscher Version/Anleitung erhaltlich. Wir
bieten tiber 1000 Programme sténdig an. Versand-
kosten: 6._- DM per Nachname, 4.- DM bei Vor-
kasse. Ausland: 10.- DM nur gegen Vorkasse.

VECTOR1

Tantaus Allee 48

Andreas Koop
Uwe Trinkus

2082 Uetersen

04122 -455 27

Telefonische Bestellungen rund um die Uhr
KEIN LADENVERKAUF!
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Wer Monty Python's Flying Circus kennt und
liebt (so wie einige aus der ASM-Redaktion),
wird sicherlich auf VIRGIN’s MONTY PY-
THON scharf sein. Was ich allerdings zu se-
hen bekam, sah zwar nach Monty aus, ob
aber das ,,surrealistische” Gameplay wirklich
so stark ist, mochte ich an dieser Stelle be-
zweifeln. Das schon fiir 1988 angekiindigte
Game der Pythons ist ,komisch®... Vielleicht
sollte man mal bei John Cleese, Eric Idle,
Terry Jones oder Michael Palin nachfragen?
Bei ELITE konzentriert man sich ausschliel3-
lich auf GREMLINS 2. Der erste Eindruck
war nicht der schlechteste, denn sechs ver-
schiedene Szenarien des Films wurden Acti-
on-Adventure-artig Ubernommen. Aller-
dings sind diese etwas entfremdet worden.
Billy schieBt die Biester ab; die Gremlins
selbst greifen unseren Helden an. Per
Sprachausgabe erfihrt man dann auch noch
(doppelt hilt besser), wenn man abgenibbelt
ist. Erscheinen wird es Anfang November 8-
und 16Bit-méiBig.

Die ersten Bilder der beiden SEGA MEGA
DRIVE-Umsetzungen WORLD CHAMPI-
ONSHIP SOCCER und TOURNAMENT
GOLF konnten auf dem ST bewundert wer-
den. Wenn die Schnelligkeit und Rasanz (be-
sonders beim Fuflball) genauso gut riiber-
kommt - gute Steuerung vorausgesetzt -,
konnen wir uns auf was Edles freuen. ..
+Wir machen nur noch in PC und NES. ..
dies ist eine klare Aussage. ACTIVISION
gab diese Anfang Septembervon sich.
Auf der Show war man - klar, doch
eigentlich hatte man sich doch
gleichzeitig von den Shows
verabschiedet. Es wurden
einige Titel genannt

RAINBOW
ARTS + ASM
verschenken auf der

AMIGA 90 in Kéln -

weltexklusiv - jeweils am

9., 10. und 11. 11. die TUR-
RICAN-I1I-Vorabversion. Die

ersten 200 User, die ab 14 Uhr

mit d m ORIGINAL-Schnippel-
chen eintreffen, bekommen die Disk.

Insgesamt also 600 Exemplare sind an den

(werden gleich aufgelistet), aber es weil kei-
ner so recht, ob diese wirklich noch von AC-
TIVISION gehandled werden. Sicher ist nur,
da SIERRA ON-LINE in der Nidhe von
London eine eigene Niederlassung (fir die
Distribution in Europa) eréffnet hat. Die Da-
me, die das Schiff weiter auf Vordermann
halten mochte, ist Noreen Carmody, eine
Amerikanerin mit Profil.

Hier nun die letzten (?) ACTIVISION-Pro-
gramme: DRAGON BREED, DEUTEROS,
ATOMIC ROBOKID, BATTLETECH II und
SPINDIZZY I1. Wir alle wiinschen den Leu-
ten zumindest einen wiirdevollen Abgang!
Bei PSS geht’s kriegerisch zu. REACH FOR
THE SKIES belebt die Luftschlacht um Eng-
land, die kurzlich ihren fiinfzigsten Geburts-
tag feierte, aufs Neue. Im Programm schligt
man sich entweder auf die englische oder
deutsche Seite, um der Schlacht entscheiden-
de Impulse zu geben. Reach for the Skies er-
scheint in diesem Herbst fiir Amiga und Ata-
ri ST, PC folgt spiter.

Wem Legend of the Sword gefiel,der kann sich
nun auf den NachfolgerTHE FINALBATTLE
freuen. Alles ist groBBer, schoner und besser,
und die grobe Handlung wird in ungefihr
wiederholt, da sich der Zauberer Suzar aus
seinem Gefingnis befreit hat. The Final Batt-
le wird es fiir ca. 80 Mark auf Amiga und ST,
sowie spiter auch auf PC geben.

Erst im neuen Jahr wird es RED PHOENIX
geben, ein Action-Programm basierend auf
einem Roman von Larry Bond. Mit viel Stra-
tegie geht es hierbei in den Korea-Krieg, und
zwar auf Amiga, ST und PC (hier bloB etwas
spiter).

Lingerfristige Ankiindigungen hier: DOU-
BLE DRAGON III: The Sacred Stones, der
neueste Teil der Priigel-Serie, SOLAR JET-
MAN: Hunt for the Golden Warpship, ein neu-
es Spiel mit dem Helden aus Jetpac, ASY-
LUM, ein Arkaden-Heavy Metal-Fantasy-
Action-Adventure und BRUTE FORCE, ein
neues Gerechtigkeitskampfer-Spiel. Wie

tiberall, wird man auch hier abwarten und
Tee trinken miissen...

Ebenfalls heimatlos’ auf der Show waren die
STARBYTEs, die uns dafiir aber ein biichen
was (neue Programme selbstverstidndlich!)
in die Tasche steckten: TRANSWORLD, das
neue super atemberaubende Abenteuer
(...sagte Manfred). Ich glaube, es war mehr
eine Speditions-Simulation. Dann kam noch
eine frithe Version von CRIME TIME auf
dem Atari ST, einem neuen, herrlichen Sinn-
los-Adventure von Steve Kups, und eine De-
mo-Version von CROWN, einer Art Hack 'n’
Slay-Game (...so Achim), das abernoch seine
Zeit brauchen wird.

Und wieder wandern wir - diesmal zu MIL-
LENNIUM, die sich guterweise abseits vom
Larm angesiedelt haben.

MANIX erinnert entfernt an Q-Bertund diirf-
te wohl eher ein sehr jugendliches Publikum
ansprechen. Als hiipfender Ball mit Gesicht
muB man verschiedene Landschaften vergra-
sen. Manix konnte bereits jetzt fiir Amiga
und ST zu haben sein.

JAMES POND stellen wir in dieser Ausgabe
schon vor.

Ein weiterer neuer Titel ist HORROR ZOM-
BIES FROM THE CRYPT. Bei diesem um-
fangreichem Knobel-Jump-and-Run geht es
einfacherweise um das Entkommen aus ei-
nem von Monstern bevolkerten Herrenhaus.
Amiga und ST werden so um die 80, PC wird
wohl 90 Mark kosten.

Jetzt noch schnell eine Vorschau auf die Titel
des néchsten Jahres:

MOONSHINE RACER bringt in einem
Rennspiel Whiskyschmuggel frei Haus,
TENTACLE wird Action mit Parallax-Scrol-
ling und Supergrafik von den Eldritch Cats,in
STORMBALL geht es um futuristischen
Sport, OUTLANDS sieht nach POPULOUS
aus, wird aber ganz anders und adventure-
miBig und ist in der amerikanischen Pionier-
zeit angesiedelt. Brian Pollock, der Thund-
erstrike-Macher, hat derzeit STRIKE COM-
MAND, ein Action-Strategie-Vektor-Game
in Arbeit. Alle Titel soll es nach Angaben von
Paul Wilson, einem unserer Midnner bei Mil-
lennium, fiir Amiga, ST und PC geben. Nidhe-
res zu seiner Zeit.

Die Show ist zuende, wir gehen nach Hause.
Sicherlich haben wir die Erkenntnis im Kof-
fer, dall der Markt in Europa sich schon stark
verindert hat. Die Marschroute PC-Amiga-
Konsolen ist vorgezeichnet. Die Wandlung
vollzieht sich zwar nicht nach ,Dr.-Jekyll-
und-Mr.-Hyde-Manier - sie vollzieht sich
langsam, aber unaufhaltsam. Wer jetzt noch
glaubt, mit 8bit-Full-Preis auf Dauer ge-
schiiftsfihig zu sein, wird alsbald bemerken,
daB ,U.S. Electronic Ocean Psygnosis Ltd.”
ihn schon verdringt oder geschluckt hat.
Schade wir’s, denn Monopolismus niitzt
meist nur,einer” Seite. Auf Wiedersehen bei
der nidchsten Show. ..

MANFRED KLEIMANN &
ULRICH MUHL

S
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Bard’s Tale Fans,

Die Schopfer von Wasteland, * mehr als 60 Charaktere und 65

Battlechess und der Bard’s Tale-Serie Zauberspriiche
stellen erneut ihre Fahigkeiten unter =~ * unterstiitzt Charaktere aus Bard'’s

Beweis und prasentieren ein Tale 1,2 und 3
Rollenspiel der Extraklasse. * neuartiges automatisches
Now available for Amiga. Kartographier-System: kein listiges
Also on IBM and 64 disk Plane-Zeichnen mehr!
* Neues Combat-System

i

Vertrieb: Rushware Bruchwea 128.129 ANAA Kaarct 9 WKaracmft Thal: A



Dragons of Flame

System: C 64(Disk getestet), empf.
VK-Prei . 50 Mark, Hersteller:
SSI, Muster von:

26).

SSIs neues AD&D-Spiel der Dragon-
lance-Welt ist wiederum stark actionla-
stig. Unter dem Vorwand, der bosen Tak-
hisis, Gottin der Unterwelt, den Garaus
machen zu wollen, stapfen acht Helden
durch das Land Krynn. Sie miissen es
mit einer wahren Flut von Monstern
aufnehmen, ehe alle Aufgaben geldst

und das legendidre Schwert Wyrmslayer

geborgen sind. Scheitern sie, wird Takhi-
sis aus ihrem Abgrund emporsteigen
und Krynn endgiiltig unterjochen.

Dragonflight

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: Thalion, Gii-
tersloh, Muster von: [2].

Jahrelang hatte der ,Flug des Dra-
chen® Startschwierigkeiten. Nachdem
die ST-Version im Frithsommer endlich
abhob, kommen jetzt die AMIGA-Besit-
zer in den Genul} des ersten deutsch-
sprachigen Rollenspiels.

Zur Erinnerung: Ihr zieht mit vier vor-
gegebenen Charakteren durch das Land
Ontaflareth, seine Stddte, Inseln und
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Ihr kénnt als Party zusammen durch
die Region reisen oder in Seitenansicht
einzeln kimpfen. Fiir Abwechslung zwi-
schen den Schlachten sorgen Begegnun-
gen mit freundlichen Einwohnern und
die Suche nach Zauberitems. Es gibt
niitzliche Schriftrollen, Schutzringe, ein
magisches Seil und einiges Andere
mehr zu finden.

Dungeons. Eure Suche gilt der Alten
Magie und den sagenhaften Drachen.

Hilfreicher Zauber und Gegenstinde
aus den Dungeons erleichtern das Uber-
leben. Ehrensache, da} Euch viele Lan-
desbewohner mit Rat und Tat zur Seite
stehen. Bequem sind die Maussteue-
rung und das Auto-mapping (auf der
Oberfldache), ansehnlich die Darstel-
lungsweisen: Uberland seht Ihr die Par-
ty von oben, im Dungeon wird auf

Das deutsch iibersetzte Handbitich-
lein stellt Eure Charaktere und Monster
ausfiihrlich vor und gibt Kampftips. Die
Ladezeiten auf dem C-64 sind erfreulich
kurz, dafiir diidelt der Sound ein wenig
kurzatmig vor sich hin. Das Scrolling ist
weitgehend ruckfrei. Die Hintergrund-
grafik hitte allerdings noch etwas scho-
ner ausfallen konnen. Eine kurzweilige
Hatz fiir ein paar Abende. Fantasyfreun-
de sollten vor dem Kauf aber einmal

probespielen. 3]
Eva Hoogh
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3-D-Sicht (,Was kommt nach der Ek-
ke?*) umgeschaltet. Bei Kidmpfen seht
Ihr alle Beteiligten animiert von der Sei-
te.

THALION hat Wort gehalten und Dra-
GONFLIGHT auf dem Amiga noch schd-
nere Musik spendiert. Selbst die Nachla-
dezeiten ohne Speichererweiterung trii-
ben den guten Eindruck kaum. Die lie-
bevoll gezeichnete Grafik und das origi-
nelle, bunt bebilderte Hand(ring)buch
vervollstindigen das umfangreiche

~Spiel. Lat Euch diesen Klassiker von

prgen nicht entgehen! =]

Eva Hoogh
GLAfIK oo vmnnnnmssvameaenaas 9
Anleitung ........... 10
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Atmosphire ......... 10
Preis/Leistung ...... 10 H
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Police Quest II: The Vengeance

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
DM 119, Hersteller: Sierra-on-Line, Ka-
lifornien, USA, Muster von: 2.

Mein Name ist Bonds, Sonny Bonds.
Meine Kriminellen sehe ich lieber ge-
schiittelt als geriihrt. Besonders Jesse
Bains. Dieser Morder l4uft jetzt irgend-
wo in Lytton herum. Richen will er sich
an mir, weil ich ihn damals dingfest ge-
macht habe - ha! Auch in meinem zwei-
ten POLICE QUEST werde ich ihn stel-
len, bevor er mich erwischt ...

Endlich kénnen sich auch AMi1Ga-Be-
sitzer per Maus oder Joystick und Tasten
auf die gefihrliche Verbrecherjagd bege-
ben. Realistisch wie in SIERRAS erstem

Impossible Mission

System: Sega Master, empf. VK-Preis:
ca. DM 80, Hersteller: U.S. Gold, Mu-

ster von: [47].

»Ahhh, another visitor! Stay a while...
stay forever!!“~Habt Ihrnoch den bdsen
alten Elvin Atombender im Ohr? Vor
fiinf Jahren ein Riesenhit auf den Acht-
Bit-Systemen, spiter fiir die“groBen,,
Rechner umgesetzt, kehrt er nun zu sei-
nen Wurzeln zuriick. US GoLp beschert
SEGA-Master-Besitzern endlich die IM-
POSSIBLE MISSION.

Elvin, der verriickte Wissenschaftler,
hat sich in seiner Festung verschanzt -
ein System von durch Liftschiichte ver-
bundenen Rdumen, die Ihr seitlich seht.

Teil miit [hr der Polizeiroutine folgen -
Waffe, Halfter, ,Hundemarke* usw. im
Biiro besorgen, Polizeifunk héren und
Eure Dienstvorschrift gut durchlesen.
Das Handbuch weist Euch umfassend
ein, es gibt die bequeme Funktionsta-
stenbelegung fiir hiufig gebrauchte Be-

Ihr miiB3t als Agent alle Einrichtungsge-
genstinde auf Kartenfragmente absu-
chen und diese innerhalb einer be-
stimmtem Frist zu drei Puzzles zusam-
menfiigen. Nur so konnt Ihr Elvins Zen-
tralrechner iiberlisten und den Bése-
wicht am Ende stellen.

Damit das Ganze nicht zu einem Spa-
ziergang wird, liberwacht ein Heer von
Robotern die auf Plattformen verteilte

Yt i

fehle, und die Handhabung ist bequem
wie eh und je. SchieBeinlagen, Compu-
terarbeit und Unterwasserfahrten sor-
gen fiir Abwechslung. DaB8 Sound und
Grafik den Amiga nicht ausnutzen, son-
dern fast unverindert vom PC iiber-
nommen wurden, ist leidig und nicht
neu, tutaberdem ,Jagdfieber“kaum Ab-

bruch! [ |
Eva Hoogh
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Einrichtung. Mit eleganten Salti und ei-
nigen Lift-Plattformen {iberwindet Ihr
Hoéhenunterschiede und - hoffentlich -
so manchen Roboter.

Die Sega-Fassung steht seinen Com-
puter-Briidern in nichts auBer der
Sprachausgabe nach. Fein gefirbte Riu-
me, saubere Steuerung und gleicher
Spielablauf bei wechselnder Rauman-
ordnung bringen Euch im Nu durch den
Herbst. Flinkfinger mit Hang zum Riit-
sellosen sollten unbedingt zugreifen! W

Eva Hoogh
GRANK. somminsi i Sansiinenmsse 8
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ESWAT

System: Sega Master System, empf.
VK-Preis: ca. 80 Mark, Hersteller: Se-

ga Enterprises Ltd., Japan, England,
Muster von: Hersteller.

Eigentlich diirfte dieser Bericht nicht
unter der Rubrik ,,Konvertierungen” zu
finden sein. Denn: Die Umsetzung von
EswarT fiir das Sega Master System hat
nur eine minimale Ahnlichkeit mit dem
fiir das Sega Mega Drive. Ich kann mir
wirklich nicht erkldren, was die Leute
von SEGA bei der Umsetzung von die-
sem Game geritten hat!?

Es ist auch nicht mehr die leiseste
Spur von Atmosphire vorhanden. Der

Cyber-Cop ruckelt sich durch eine lieb-
los gestaltete Gegend, ,Farbabstufung”
ist diesmal anscheinend ein Fremdwort
fur Sega gewesen. Im ersten Level ist
einfach alles nur blau. Ob das die Leute
von Sega auch waren? Hey, Japanese
Boys: Drinkt das ndchste Mal nicht so
viel Reiswein!!!

Im iibrigen wird man schon zu Anfang
von so vielen Gegnern belistigt, dal
man wegen der dauernden Ballerei
iiberhaupt nicht dazu kommt, sich vor-
wirts zu bewegen. Und dies, obwohl ich
die Einstellung ,easy” gewihlt hatte.
Ehe man sich versieht, kommt der Sen-
senmann. Die Anzeigenleiste (Energy,
weapons, etc.), ist vollig uniibersichtlich
gestaltet. Und was das Schlimmste ist:
von SpielspaB kann keine Rede mehr
sein! |

Sandra Alter
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GAUNTLET

Titel: Gauntlet, System: Sega Master
System, empf. VK-Preis: ca. 90 DM,

Hersteller: U.S. GOLD, Muster von:
Virgin Games, Hamburg.

Zurlickgekehrt aus der Gruft sind die
Helden der Keller-Metzelei GAUNTLET.
U.S. GoLD hat sie diesmal auf dem SEGA
MASTER SYSTEM zum Leben (und Ster-
ben lassen) erweckt. Hack- und
Schlachtfest-miBig bleibt’s also auch
diesmal, wenn wiederein oderzwei (von
vier) Kimpfer(n) losziehen, um fiir Ord-
nung in den Dungeons zu sorgen. Der
Spielablauf ist ganz der alte geblieben:
Herumlaufen, Schliissel suchen und
den Ausgang aus dem Dungeon finden.
Aufdem Weg liegende Schatzkisten und

.Sixpacks” (zur Stirkung) werden unter-
wegs gerne mitgenommen. Sie beleben
sowohl das Punktekonto als auch den
allgemeinen Gesundheitszustand der
Fighter. An Letzterem machen sich ge-
wohnterweise die zahlreichen ,Keller-
geister” zu schaffen. Man entgeht ihren
Energie-zehrenden Kontakten nur mit

HIZARD

HEALTH
1

kriftigem Austeilen von Axt- oder
Schwertschliagen. ,Hack-and-Slay” aus
der Vogelperspektive eben. Die grofite
Freude am Spiel kommt noch beim
Two-Player-Teamwork auf, da der Spiel-
ablauf auf die Dauer doch recht ermii-
dend wirkt. Daran dndert leider auch die
Sega-atypisch gute Grafik nichts, die
von sparsam eingesetzen Sounds unter-
stiitzt wird. Technisch ist GAUNTLET
up to date - spielerisch jedoch rieselt
schon der Putz aus den Keller-Gewdl-
ben. Der Zahn der Zeit hat auch hier ge-

nagt.
£ Peter Braun
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WINGS OF DEATH

System: Amiga, Preis: ca. 85 DM,
Hersteller: Eclipse, Halle/Thalion,

Giitersloh, Muster von: Eclipse/Tha-
lion.

Alle Amigos und Amigas (oder an-
dersherum) konnen sich freuen (nein,
nicht wegen des dollen(?) Vereinigungs-
dingens), EcLIPSE hat nidmlich WINGS
ofF DEATH fir ihren Kumpel - sprich:
AMIGA umgesetzt. Die in Giitersloh an-
sissige Firma THALION ,,schmeif3t“ das
Teil ab sofort in rauhen Mengen auf den
Markt. Fir lockere 85 Mark (in kleinen
Scheinen, har, har, har) seid Ihr dabei.

Eure fantasiemiBige Shoot-’em-up-
Reise fiithrt Euch durch sieben verschie-
dene Level mit reichlich ,Innenleben”.
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Massig Sprites tummeln sich auf dem
Screen (bis zu 95). ,,GroBe, animierte
Endmonster je Level® und ,fiinfzehn
verschiedene Bonusse“ verspricht die
Anleitung. Auf gut Deutsch soll das
wohl heilen, daB WOD in jedem Level
ibergroBe Endgegner bietet und 15 ver-
schiedene Boni enthilt (deutsche Spra-
che, schwere Sprache, he?).

Ea

Gelogen hat der Verfasser des Textes
allerdings nicht. WOD bietet nun auch
auf dem Amiga jede Menge tolle Sa-
chen: Digi-Speech, tolles Gameplay,
hervorragende Grafiken und mehr. Nur
bei der Musi gibt’s Punktabzug, da kann
man mehr aus dem Amiga-Soundchip
herauskitzeln. Ansonsten ist nix zu be-
mingeln. Trotz der vielen Sprites lduft
WOD mit 20 Bildern pro Sekunde und
ist damit das erste Amiga-Game, das auf
60Hz lduft. Ein echt hitverdichtiges
Spiel, das mit Sicherheit eines der besse-
ren Programme seines Genres ist. W

Torsten Oppermann
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Klax

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 115 DM, Hersteller: Namcot/Ata
[15]

ri/Tengen, Japan, Muster von:

Na endlich! KrLax ist uns fiirs MEGA
Drive erschienen! Die etwas lingere
Wartezeit 1463t sich wohl durch den ver-
schlungenen Pfad der Lizenznehmer er-
kliren. Wie dem auch sei, NaMcort hat
jedenfalls eine phantastische Umset-
zung hingezaubert, die sogar eindeutig
besser als das Automatenvorbild ist. Am
Spielablauf hat sich natiirlich nichts ge-
dndert: Verschiedenfarbige Kl&tzchen
fallen auf einem Forderband nach vorn,
miissen mit einem Gabelstapler gesam-

PAPERBOY

Titel: Paperboy, System: Sega Master
System, empf. VK-Preis,

ca. 90 DM,
Hersteller: U.S. GOLD, Muster von:
Virgin Games, Hamburg.

Was haben wir nicht alle geschuftet,
um unsere ersten Compis bezahlen zu
kénnen? Papas Auto (Trecker) gewa-
schen, Mofas frisiert und sogar Zeitun-
gen ausgetragen. Mit PAPERBOY kdnnen
wir das Arbeits-Trauma unserer Jugend
nachholen. U.S. GoLbp schickt uns mit
einem BMX-Rad auf die tigliche (Tor-)
Tour des Zeitungsaustragens. Ein gan-
zer StraBenzug will mit der Morgenlek-
tiire versorgt werden. Mit einem geziel-

melt und auf dem Boden abgelegt wer-
den. Werden dabei horizontale, vertika-
le oder diagonale Reihen gleicher Farbe
erstellt, verschwinden diese Steine. Die-
se Mischung aus Tetris und Tic-Tac-Toe
macht einen Riesenspall und wurde von
Namcot um einige Spielvarianten er-
weitert. Neben dem normalen Zwei-
Spieler-Modus gibt’s nunmehr den

ten Wurf vom Fahrrad aus sollen die er-
wartungsschwangeren Briefkisten ge-
fiillt werden. Leider trifft man gelegent-
lich auch Fensterscheiben, offene Gara-
gen oder nur das saftige Griin des Vor-
gartens. Enttiuschte Abonnenten ri-
chen sich tags darauf mit Kiindigung der
Zeitung. Diese willkommene Arbeits-
verringerung ist dem Job allerdings ab-
tréglich. Mindestens eine Woche sollte
man schon ,,durchhalten”, will man mit
Foto und Lobeszeilen in der Lokalpres-
se geehrt werden. Doch nicht nur die ei-
gene Unfihigkeit, sondern auch die her-

»versus-Mode”, bei dem zwei Spieler
um den Gewinn jedes Levels zocken.
Wer zuerst vier Level fiir sich entschei-
den kann, hat das Match gewonnen.
Die Grafik entspricht ungefihr dem
Automaten, der Sound ist jedoch miBig
und besteht weitgehend aus Sound FX.
Doch sowohl Steuerung als auch Spiel-
barkeit sind schlicht phantastisch. Die
Mega-Drive-Fassung ist zusammen mit
dem PC-Engine-Klax eindeutig die be-
ste Umsetzung dieses Klasse-Games! B

Michael Suck
Graflk; cosvsvonsnnnssismsis 8
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umstreunenden Hunde, Skater, Break-
dancer und Rasenmiher (!) konnen dies
verhindern. Ehe man sich versieht, hat
man ,in den Asphalt gebissen”. Zur
Freude am Spiel gibt’s neben fliissigem
und schnellem Gameplay auch blitzsau-
beres Anti-Ruckelscrolling mit dem fiirs
MASTER SYSTEM typischen Pldtscher-
Sound. Einfach verbliiffend, wieviel
SpaB dieser Arcade-Klassiker auf der
kleinen Sega-Konsole noch machen

kann. 4]
Peter Braun
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Motivation ........... 8
Preis/Leistung ....... 9
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King's Quest V 2
Spekulieren Sie auch schon auf die neven SIERRA-Spiele 2

Space Quest IV 2

Sichern Sie sich schon jetzt Ihr Spiel fir Weihnachten. Rufen Sie uns noch
heute an und reservieren Sie sich |hr nevestes SIERRA-Spiel.

Wir bieten lhnen eine schnelle Lieferung, faire Preise und aktuelle Informa-
H tionen zu allen SIERRA-Produkten. Gegen schlaflose Nachte haben wir

Komplettlssungen fir die kniffligen Adventures, natirlich mit Karten, einer

genaven Punkteliste und allen Befehlen, damit Sie das Spiel 100 %ig lssen.

Hero's Quest Il 2

£ .
&2 SERRA

AdLib™

Komplett-Ldsungen

{7Weirer|1in fohren wir SoIJ;dkarren wie AdLib, Soundblaster und Ro];dixl;hi:h Jo
|

ysticks und
lJoyshck Karten werden Sie bei uns finden. Fir IBM, AMIGA, ATARI und MAC haben wir SAFER GAMES

| ein umfangreiches Angebot mit den akiuellen Neuheiten. Rufen Sie an, JETZT | - Munchen =

| Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Spielekatalog an | Tel. 089 / 6 90 86 87

{Rechnertyp bitte angeben) ‘

SAFER GAMES Susanne Rupp & Ingo Krause Minnewitstr. 28 8000 Munchen 90 | kein Ladenverkauf = nur Versand, jedoch ist Abholung maglich )
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PRINCE OF
PERSIA

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Broderbund, USA,

Muster von: [37]

Auch im fernen Mittelalter war die
Welt nicht in Ordnung, denn auch hier
zdhlen einzig und allein, wie zu allen
Zeiten, nur die drei groBen W: Whiskey,
Women and Wine. Der Hunger nach
Macht, Weibern, Knete und Drogen war
schon immer die Triebfeder fiir alle fie-
sen Machenschaften auf diesem Plane-
ten. So kam es auch, dall der elende

WINGS OF FURY

Titel: Wings of Fury System: IBM PC,
empf.VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller:

Broderbund, Muster von: Wial-Ver-
sand, Grobenzell.

Das Massakerspiel WINGS OF FURy
von BRODERBUND, das letzten Monat
die halbe Redaktion in Verziickung ge-
raten lieB3, gibt es nun auch fiir alle PC-
Kompatiblen. Beim ersten Anspielen
bekomme ich allerdings beinahe einen
Schock: Die gute, alte F6F Hellcat
braucht ungefidhr viermal so lange wie
beim Amiga, um iiber den Lift auf das
Deck des Flugzeugtrigers zu gelangen!

INDY Iil - ACTION

Titel: Indiana Jones III - Action, Sy-
stem: Sega Master System:, empf. VK-

Preis: ca. 90 DM, Hersteller: U.S.
GOLD, Muster von: Virgin Games,
Hamburg.

Obwohl er zusammen mit seinem Va-
ter den Heiligen Gral schon gefunden
hat, mul} der Abenteuer-gestrefite INDI-
ANA JoNEs wieder die Peitsche schwin-
gen. U.S. GoLp laBt ihn auf dem SEGA
MASTER SYSTEM noch einmal sein Acti-
on-Abenteuer erleben. ,Indy” ist nun in
der Form seines Lebens, denkt man ein-
mal an die miBlungenen C-64-und Ami-
ga-Versionen zuriick. Er hiipft und klet-
tert wie zu seinen besten Zeiten und er-
gaunert allerlei wertvolle Gegenstinde.
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GroBwesir die leckere Prinzessin
zwecks ordinérer Triebbefriedigung ent-
fiihren und in den dunklen Gewdlben
des Palastes verschwinden liel. Nun
gibt es ja ab und zu noch Idealisten und
Helden (kennt Ihr welche?), die als Be-
freier auftreten, und genau einen von
diesen seltenen Exemplaren gilt es zu
steuern. Bereits in der PC-Version be-
stach P.O.P. durch die flieBende Anima-
tion des Heldensprites. Die Amiga-Ver-

In diesen Momenten denke ich schon
an eine Umsetzungskatastrophe hoch-
sten Grades, doch so schlimm ist’s dann
- Gott sei Dank - doch nicht. Als meine
Maschine ndmlich abhebt, wird die Ge-
schwindigkeit schon ansehnlicher. Kein
Wunder, ist doch so gut wie nichts mehr
auf dem Screen. Doch zur Beruhigung:

Py .1

PAUSE - PRESS ANY KEY TO RESUME

"ada F

Auf der Suche nach dem Gral muB} un-
ser Indy mehrere Level durchqueren,
ohne dabei schwerwiegenden korperli-
chen Schaden zu nehmen. Indy er-
forscht Hohlen (nach Ausgidngen) und
springt Giber Ziige. Widersacher werden
mit der Peitsche kaltgestellt. Zur Bewil-
tigung seiner Aufgabe darf sich Indy
sechs Fehltritte und Ausrutscherleisten.

Die grofe Verbesserung: Indy spielt
dort weiter, wo er eines seiner Leben ge-

sion steht dem in nichts nach. Der exakt
zu steuernde Jiingling zeigt wirklich
sehrrealistische Bewegungsablidufe. Der
Sound wurde erheblich verbessert; so
hort man jetzt ein livehaftiges Tapsen,
Poltern und Falltiirrasseln, wenn der
Hero durch die Ginge streift. Die Hin-
tergrundgrafiken gleichen aufs Haar de-
nen des PC, bleiben also weiterhin eher
grob und detailarm. Das Programm wird
komplett in deutsch ausgeliefert, d.h.
die Anleitung und die Spielbotschaften

kommen muttersprachlich riiber. [}
Cruiser
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Die Geschwindigkeit bleibt beim eigen-
tlichen Spielen (dann gibt’s wieder ge-
nug auf dem Schirm zu sehen) annehm-
bar und ist nur auf dem Flugzeugtriger
so gering. So bleibt der Spielspall zu 90
Prozent erhalten (gegeniiber der Ami-
ga-Fassung).

Technisch ist die PC-Version ebenfalls
keine Meisterleistung, doch stimmt
auch hier - wie gesagt - der Spielspal;. B

Hans-Joachim Amann
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lassen hat - und nicht am Levelanfang!
Ebenso willkommen diirften die zwei
,Continues” sein, mit deren Hilfe man
die Spielzeit problemlos verlingern
kann. Einmal bewiltigt, werden die Le-
vel jedoch recht anspruchslos. Zum
Trost gibt’s erstklassige Grafik und an-
stindigen Sound.

Spielbarkeit und Motivation erfiillen
ebenfalls die cash-technischen Erwar-
tungen. Der Sega-Indy bringt keine re-
volutiondren Neuerungen, aber immer-
hin einen reellen Gegenwert fiirs Geld.

i
Peter Braun
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INVEST

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
75 DM, Hersteller: Starbyte, Muster
von: Wial-Versand.

Wer schon immer tiberein paar Millio-
nen Dollar bestimmen und sich ein Fir-
menimperium aufbauen wollte, der
kann dies nun auch auf dem Atari ST in
einer simulierten Welt des knallharten
Business tun. STARBYTE setzte nimlich
just in diesen Tagen den Hit INVEST fiir
dieses System um. Wie zu erwarten war,
hat sich nichts gegeniiber dem Original
gedndert.

Zwischen insgesamt zehn verschiede-
nen ,Planzielen” diirfen die Spieler (ein
bis vier) wihlen. Wer dieses zuerst er-
reicht, der hat logischerweise auch ge-
wonnen. Um die Chancen eines Sieges
steigen zu lassen, stehen den Spielern
eine Reihe von le-, aber auch illegalen
Mitteln zur Verfiigung. So darf beispiels-
weise spioniert und bestochen werden,
oder man wirbt einer anderen Firma
einfach einen wichtigen Mitarbeiter ab.

Die spielerischen  Maoglichkeiten
scheinen bei Invest nahezu unbegrenzt
zu sein, der SpielspaB ist enorm und vor
allem von Dauer.

Gegeniliber der Amiga-Urfassung
miissen alle Atarianer lediglich in Sa-
chen Sound leichte Abstriche machen.
Aber: Wen stort’s? Wer il Imperium
mochte, der wird mit Sicherheit an In-
vest noch mehr Gefallen finden. 5]

Hans-Joachim Amann
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Bilderdisketten zu:
VGA-Memory

Die Spielebox setzt einen IBM-kompatiblen PC mit mind. 512 KB sowie eine
IBM-Hardwarekompatible VGA-Karte (mind. 256 K-Bildschirmspeicher) voraus.

e ACHTUNG ! s

Zusatzkit nur filr User ab 18 Jahren:

(Best.- Nr. VGA-Z1)
VGA-Puzzle (Best.- Nr. VGA-Z2)
VGA-Moving-Puzzle (Best- Nr. VGA-Z3)

= je Disketie nur 12 DM =

@ 11/90

133




SHADOW OF
THE BEAST

System: Atari ST (doppelseitig),
Pr ca. 90 DM, Hersteller: Psygno-

sis, Liverpool, Muster von: Hersteller.

Lang, lang ist’s her, da gerieten alle
Amiga-User beim Erklingen des Na-
mens SHADOW OF THE BEAST in Verziik-
kung. Kein Wunder, PsygNosis® Game
war seinerzeit so ziemlich das erste Pro-
gramm, das die Amiga-spezifischen
Méglichkeiten richtig ausnutzte. Die
Fassung enthielt massig Sound
(900Kb), riesig viel Grafik (2 MB), 13
Level (Parallax-Scrolling in 50 Bildern
pro Sek.) u.v.m. Beast war somit zumin-
dest technisch gesehen spitzenklasse.
Das Gameplay blieb allerdings schon

damals auf der Strecke. Man muBte mit
seinem ,Sprite” durch die Gegend lau-
fen, alle paar Sekunden ein paar Typen
plattmachen -und das war’s auch schon.
Shadow of the Beast bekam deshalb da-
mals auch nicht die beste Bewertung,
auch wenn’s Protest hagelte. Aber flir
120 DM hiitte selbst Psygnosis mehr bie-
ten miissen als nur Gemetzel von der
Stange.

Die ST-User kommen nun fiir'n knap-
pen ,Hunni” (alt oder neu) in den Besitz

des ,Beasts” - allerdings ohne Shirt. Die
Programmiertruppe ELDRITCH THE CAT
konvertierte Shadow of the Beast fir
den ST. Zugeben, keine leichte Aufgabe.
Allerdings hitte man sich bei der Um-
setzung etwas mehr Miithe geben kon-
nen. Die Sprites sind teilweise nur noch
zweifarbig, der Background ist auch
nicht mehr der bunteste und das Scrol-
ling ... (wiirg). Das Beste am ganzen
Spiel ist die ,Titelakkustik”, tolle Digi-
musik in wahnsinniger Qualitit - gehort
zum technisch (nicht kompositorisch)
allerbesten auf dem ST. Aber 100 DM
(! nur fur gute Musik?. .. |

Torsten Oppermann

GHRE svmssnsvsummsyvees siss O
Sontid s 10
Spielablauf ......... ve 3
Motivation ...... seais B
Preis/Leistung ....... 3

DRAG ON
STRIKE

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.

85 Mark, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: [36]

Der ,etwas andere” Flugsimulator
kann endlich auch auf dem AMIGA seine
Kreise drehen. Die Rede ist natiirlich
von SSI’s DRAGONSTRIKE, einem Game,
das sein Debiit vor kurzem auf dem PC
gegeben hat. Anstatt eines hypermoder-
nen Stealth-Bombers fliegt Ihr in die-
sem Spiel einen ausgewachsenen
Kampfdrachen, dessen Bordbewaff-
nung natiirlich vergleichsweise beschei-

den ausgefallen ist. Die duBerst ab-
wechslungsreich gestalteten Szenarien
haben dementsprechend einen starken
Fantasy-Charakter. Rein von der spiele-
rischen Seite her hitte dieser Drachensi-
mulator mit Sicherheit einen ASM-Hit-
stern verdient, doch werden die origi-
nellen Ansitze, zumindest auf dem
Amiga, durch grobe Patzer im techni-

= DrogonSIikeSE

schen Bereich zunichte gemacht. Als er-
stes wire in diesem Zusammenhang das
katastrophale Scrolling zu nennen, das
bei hochster Detailgenauigkeit der Frak-
tallandschaft scheinbar den Geist auf-
gibt. ,Im Sekundentakt“ wird hier ndm-
lich das neue Bild aufgebaut. Selbst net-
te Sound-FX sowie hiibsch in Szene ge-
setzte Gegner konnen dieses Manko
nicht ausmerzen. Deswegen bleibt mir
leider nichts anderes iibrig, als dringend
von Dragonstrike auf dem Amiga abzu-

raten. W Torsten Blum
Grafik ansieh wowvisvernsnssssas 5
Anleitung ....... E—— .
Spielaufbau .......... 8
Motivation ........... 6
Preis/Leistung ....... 6

TURRICAN

System: Atari ST (doppelseitig),
Preis: ca.70 DM, Hersteller: Rainbow

Arts, Diisseldorf, Muster von: Her-
steller.

TuRrRICAN ist flirden ATArl ST umge-
setzt worden. Was zuerst von vielen fiir
nahezu unmaoglich gehalten wurde (die
englische Programmiertruppe Probe
Software schmill das Handtuch), machte
RainBow ArTs moglich.

Alle Besitzer eines doppelseitigen
Laufwerks konnen Morgul nun an die
Gurgel gehen. Zum Szenario: Euer Pi-
xelheld lduft durch ein riesiges, in alle
Richtungen scrollendes ,,Spielfeld”, das
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aus insgesamt 13 Level (zusammen
iiber 1300 Screens) besteht. Er ist be-
waffnet mit allerlei Laserkrams und
muB ballern, was das Zeugs hilt. Dabei
wird jede Menge flirs Auge geboten; de
facto: 25 Frames pro Sekunde (Scrolling
und Animation), Digi-/Soundchip-Mix-
Musik (Jo ,Mad” Hippel), geringe Lade-

zeit u.v.m. Programmierer Thomas En-
gel bringt den 68000er des ST so richtig
ins Schwitzen. Die ST-Umsetzung des
Amiga-Vorbildes steht dem Original bis
auf wenige Punkte in nichts nach. Suu-
uuper. Thomas Engel - ein Name, den
wir sicherlich noch ofter héren werden.
Spitestens dann, wenn Turrican Il er-
scheint! Bis dahin verlieren die Biume
allerdings noch einige Blitter. Wer sich
Turrican nicht kauft, hat was verpalit.
(dditsch!). J<E]

Torsten Oppermann

Gk osismasniinnens svewas 10
Sound .ociaiiaaas .. 10
Spielaufbau ..........
Motivation .......... 10 x
Preis/Leistung ...... 10
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Wir wissen zwar nicht, welches U-Boot-Game diese beiden
gerade spielen — wir wissen aber, dal Wolfpack auch nicht
schlecht beim Versenken ist.

FirMS-DOS (CGA, EGA,VGA, MGA, MCGA),
Amiga und Atari ST.

Hans-Joachim Amann ASM 7/90

“Ein Produkt, das lange fes- _
selt. Nicht nur die technische >

Ausfithrung, sondern auch 5§
durch die Idee, einen Zwei- . =
Spieler-Modus einzubauen.
Ein lohnendes Programm.”

i f)

=RE U |TF
T"F*Pv e E .fnm
ITED SOFTWARE UN



Titel: Insec-

tor X, Sy-
stem: Sega Mega Drive,
empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Hot-B
CO., LTD., Muster von:
CWM, Vienenburg.

Die Lizenz zur Mega-Dri-
ve-Umsetzung von Taitos
Arcade-Shoot-'em-up  IN-
SECTOR X sicherte sich der ja-
panische Softwarehersteller
Hot-B . Insector X ist ein ty-
pisches horizontal scrollen-
des Ballerspiel. Es enfiihrt
den Spieler in das Reich der
Insekten. Der Haken: Die In-

sekten sind mit der neuesten
Lasertechnik vertraut und
schiellen, was die Rohre hal-
ten.

Am Anfang geht’s noch
recht behutsam zur Sache.
Man ballert sich recht schnell
durch den ersten Level Der
Endgegner erinnert entfernt
an eine Hornisse, ist aber
ziemlich schnell vom Schirm
gefegt. Im zweiten Level
sieht die Sache schon ganz
anders aus. Die teilweise
sehr kleinen Gegner schie-
Ben ziemlich gezielt. Schwie-
rig, bis zum Endgegner vor-
zudringen. Ohne Extrawaf-
ten, die man nicht vergessen
sollte, sieht man da arm aus.
Die restlichen drei Level, die
ich zu Gesicht bekam, haben
einen recht hohen Schwie-
rigkeitsgrad und sind selbst

Sfe Scel

In der Welt der Insekten geht's heifs her!

mit acht Leben und Conti-
nues ohne viel Ubung kaum
ZU meistern.

An der technischen Seite
von Inscctor X gibt's nichts
auszuselzen. Das Scrolling
ist flussig, die Grafik lber
dem Durchschnitt und das
Gameplay durchdacht. Der
groBe Wurf ist Hot-B mit die-
sem Spiel allerdings nicht ge-

lungen. Meisterwerk wie
Thunderforce 111 ziehe ich
immer noch vor. |

Torsten Oppermann

Grak e e C s 9
Soundeut e 9
Spielablauf ............ 8
Motivation ..........0 8
Preis/Leistung ........ 8

Auto kaputt? Kiihlschrank
leer? Der 3. Weltkrieg steht
bevor? Alles halb so
schlimm, wenn nur eine der
beiden Seca-Konsolen in
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N Falling Stones BN

der Nihe steht. Wer Co-
LUMNS einwirft, legt sdmtli-
che Sorgen der Welt fiir ein
paar Stunden ab.

Columns ist ein wahrer
Freizeitkiller mit Suchtge-
fahr, der dhnlich Tetris auf ei-
ner genial einfachen Spiel-
idee basiert. Herabfallende
Saulen - bestehend aus drei
verschiedenfarbigen Steinen
- mussen so gestapelt wer-
den, dal} drei gleiche Farben
libereinander, nebeneinan-

der oder diagonal liegen. Auf

Knopfdruck vertauscht man
die Farbtolge der fallenden
Steinsaule. Ist eine dieseraus
Vier gewinnt’ bekannten
Kombinationen  gegliickt,
wird sie sogleich abgebaut.
Mit zunehmender Zeit fallen
die Steinsaulen dann immer
schneller herab. Wie bei Te-

»COLUMNS ist ein
wahrer Freizeitkil-
ler!«

tris gibt's kein richtiges Spiel-
ziel. Man spielt 'nur’ um
Punkte und Level. Dariiber-
hinaus kann man beim Ma-
ster System zusammen mit
dem zweiten Spieler ‘einen
schieben gehen’ - in der Me-

ga Drive-Version geht das
nur gegeneinander. Verschie-
dene Schwierigkeitsgrade
sorgen neben den Spielop-
tionen fiir weitere Motivati-
on. Auf beiden Sega-Konso-
len gibt’s dazu standesgemi-
Be Grafik und eine recht be-
langlose Soundunterma-
lung. Doch darauf hort beim
Spielen niemand mehr.

Wer schon der Spielidee
von Tetris erlegen war, kennt
ohnehin nur eine Frage:
,Gibt's auch Columns auf
Rezept?., |

Peter Braun

Grafik (8/16Bit) ..... 6/9
Anleitung ........ wozu?
Spielaufbau ...... genial
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ....... 10
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Unirdisch scheinen die

Probleme von Fairyland zu
sein. Eines dunklen Abends
brach eine gewaltige Feuer-
sdule aus den Tiefen der Erde
bis in den Himmel. Lodernd
ging die Nacht zu Ende. Am
anderen Morgen durchzog
ein tiefer, todlicher Ri3 das
Land. Dimensionstiiren ent-
standen, durch die viele Be-
wohner von Fairyland ver-
schwanden. Dann kamen die
Monster, friedliche Lebens-
formen, aber auch ihre ag-
gressiven Vettern. Von Tag zu
Tag wurden es mehr, auch
das Wetter spielte verriickt.
In seiner Not wihlte der Al-
testenrat Euch aus, um den
Dingen auf den Grund zu ge-
hen. Nun lauft Thr durch die
Lande und sucht Anhalts-
punkte.

Super HYDLIDE heilit das
neue Rollenspiel fiir's SEGaA
MEGA. Hersteller SEisMmic
hat sich seine Vorginger
griindlich angeschaut und ei-
ne leckere Mischung aus Ul-
tima und Phantasy Star ge-
braut. Ihr zieht als Krieger
oder Dieb (beide kriftig,
aber magieschwach), Monch
oder Priester (genial, zauber-
méchtig, aber kampf-
schwach) los. Vier Charakter-
e lassen sich auch speichern.

Zunichst miifBt Thr die Be-
wohner der Waldstadt befra-
gen, Euch dann ausriisten
und die Gegend erkunden.
Das ist leichter gesagt als ge-
tan. Drei Dinge machen
ndmlich die ersten zwei Er-
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fahrungslevel zum Vaban-
quespiel: Zeit, Gewicht und
Geld.In Fairyland laufen Tag
und Nacht erbarmungslos
ab. Zwar konnt Thr aus finf
Geschwindigkeiten wihlen,
doch bewegt Ihr Euch dann
auch entsprechend langsa-
mer. Mittags und abends
miiBt Thr essen und nachts
schlafen, um zu iiberleben.

Das wiederum kostet Geld
- und nur wihrend der
Nachtruhe 4Bt sich’s spei-
chern.

Hinzu kommt das Gewicht
aller von Euch getragenen
Gegenstinde. Die anfangs
knapp bemessene Tragkraft
und das hart zu erkdimpfende
Gold reichen kaum aus, um
Euch zu bewaffnen. Da hilft
nur: Den Tag nutzen und so
viele  Kannibalenpflanzen
wie moglich meucheln.

Hat man diese arge Hiirde
erst einmal liberwunden und
ist um ein, zwei Stufen ge-
stiegen, erkundet es sich viel
leichter. Aber aufgepaBt: Um
ein richtiger Held zu werden,
diirft Thr nur bosartige Mon-
ster toten. Metzelt Thr blind
die friedlichen Tiere, verrin-
gert sich Euer ,Moralwert®,

Ein Tip: Nach Dunkelheit
werden die meisten Slimes
aggressiv, dann konnt Ihr
flott Erfahrung sammeln.
Den gelben Kannibalen ni-
hert man sich schnell diago-
nal und greift sie erst im letz-
ten Moment vis-a-vis an.

Das knappe Handbiichlein
gibt wenige Tips. Nur indi-
rekt geht die Existenz weiter-
er Orte und Handlungsstrén-
ge hervor. Nachdem Ihr z.B.
das Monster auf dem Laby-
rinthturm besiegt habt, ge-
wiihrt Euch der Wolkenstein
Zutritt zur Stadt in den Wol-
ken - und damit neuen Ge-
genstinden und Informatio-
nen. Originell ist das Magie-
system.Je nach Klasse gibt es
insgesamt sechs oder zwolf
Spriiche zu lernen - nicht ge-
gen Gold (Hilfe!) oderab be-
stimmten Levels,sondern im
Austausch fiir eine wachsen-
de Zahl von Erfahrungs-
punkten.

Neben dem schwierigen
Anfang stort die uniiber-
sichtliche Grafik. Wihrend
die hiibsch gezeichneten Fi-
guren und die Gebidude seit-
lich dargestellt werden, sieht
man die Landschaft von

Nicht von dieser Welt

oben. Ungliickliche Farb-
und Musterwahl machen das
Bewegen manchmal miihse-
lig. Das Orientieren wird in-
des durch das ,,um-scrollen-
de“ Bild erleichtert. Schon
komponiert sind dagegen die
Musikstiicke. (Im Zauber-
garten im Westen liegt eine
Hohle mit Klangproben aller
Melodien des Spiels!) Ob die
leicht platschernde Cocktail-
musik allerdings passende
Untermalung fiir ein Fant-
asyspiel ist ...?

Super Hydlide kombiniert
spannend Altes mit Neuem.
Der realistische Einschlag
durch Zeit, Geld(not) und
Gewichte erhéht zwar den
taktischen Reiz, mag aber
manchen Anfinger verprel-
len. Die spielerisch-techni-
schen Einschrinkungen las-
sen es am Hitstern vor-
beischrammen. Rollenspiel-
freunde sollten aber auf je-
den Fall einen Blick riskie-

ren! Eva Hoogh R
GRARK St iiiiaens 7
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Preis/Leistung ........ 9
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Nervenkitzel
garantiert

9

.

Nun ist auch das SEGA ME-
GA um ein Formel-1-Renn-
spiel bereichert worden. Das
Programm hei3t SUPER Mo-
NACO GP und stammt mal
wieder von SEGA selbst.
Auch hierbei handelt es sich
um eine Automatenumset-
zung aus selbigem Haus. Da
bei uns aber niemand das
Original kennt - ich einge-
schlossen -, kann ich mich im
folgenden nicht darauf be-
ziehen, bzw. sagen, wie gut
die Umsetzung ist.

Bei Super Monaco GP
dreht sich natiirlich alles um
Geschwindigkeit, Fahrge-
schick und - natiirlich - den
Sieg. Neben einem Trai-
ningsmodus stehen dem
Rennfahrer zwei verschiede-
ne Spielmodi zur Verfiigung.
Beim ersten muB} der Spieler
mindestens ein vorgegebe-
nes Plazierungslimit errei-
chen. Allerdings verdndert
sich dieses stindig, so daB
derSpielerstetig unter Druck
steht, denn bei Uberschrei-
tung des Limits heiBt’s ,,Ga-
me Over®,

Der zweite Modus ent-
puppt sich als - man kann
schon sagen obligatorischer-
Weltmeisterschaftsmodus,
der aber noch um eine Be-
sonderheit bereichert wur-
de: Es ist nimlich méglich,
nach der Qualifikationsrun-
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de einen direkten Gegenfah-
rer zu wihlen. Gelingt es,
diesen (mehrmals) zu besie-
gen, ist es durchaus moglich,
dalB3 sein Rennstall an einer
Verpflichtung des Spielers
interessiert ist. Auf diese Art
und Weise gelangt man in
den Besitz leistungsfahigerer
Maschinen. Die Kehrseite
der Medaille ist allerdings,
dalB bei Niederlagen der ei-
gene Rennstall die Konse-
quenzen zieht und der Spie-
ler dann ohne Job dasteht.
Nun ist eine Einstellung in
einen minder bemittelten
Rennstall zwar moglich, aber
nicht garantiert. Ist niemand
interessiert, hei3t’s ebenfalls
»Game Over®, Wie im wirkli-
chen Leben miissen pro Mei-
sterschaft 16 Kurve absol-
viert werden, die den wirkli-
chen entsprechen.

Das Fahrgefiihl von Super
Monaco GP ist phantastisch:
Das Scrolling ist schnell, die
Steuerung kdnnte nicht bes-
ser sein, und die 16 verschie-
denen Kurse warten voller
Tiicken auf sich. Einzig und
allein die Hintergrundgrafi-
ken sind zu beméngeln, wel-
che meiner Meinung nach et-
was zu einfallslos sind. Aber
wer hat schon bei 415 km/h
die Zeit und vor allem die
Nerven, sich diese genauer
anzuschauen, will heiflen,
daf dies liberhaupt nicht ins
Gewicht fillt. Der digitali-
sierte Sound der Motoren
kommt recht kernig heriiber
und vermittelt den Eindruck,
als sei man bei einem ,,ech-
ten Rennen® live dabei.

Der  Schwierigkeitsgrad
von Super Monaco GP ist
zwarvariabel,insgesamt aber
doch recht hoch angesetzt, so
daB langer Spielspall garan-
tiert ist, der bei weniger ge-
schickten Spielern aber si-

cherlich auch in Frust um-
schlagen kann. Wer ein rassi-
ges Rennspielchen sucht und
ein Mega Drive besitzt, der
ist mit diesem Programm be-
stens bedient.

Leider etwas schlechter be-

schnittliche Grafik.
Nichtsdestotrotz kann ich
dieser Version einen gewis-
sen Reiz nicht absprechen,
im direkten Vergleich bleibt
sie aber doch hinter der des
groBen Bruders zuriick.

dient sind alle Master-Sy-
stem-User, denn diese Versi-
on dhnelt der des Mega Dri-
ve kaum noch und macht we-
niger Fun. Im folgenden nur
stichwortartig alle Vor- und
Nachteile des Games:

Vorteile:
Modus mit

Zwei-Spieler-
gesplittetem

Screen, die Flitzer kénnen
verindert werden (Spoiler,
Motor, Reifen und Getrie-
be); Nachteile: ggew6hnungs-
bediirftige Steuerung durch-

Wirklich Spal machen kann
das Game aber im Zwei-
Spieler-Modus, denn dann
sind harte Kopf-an-Kopf-
Duelle angesagt.
Hans-Joachim Amann

Mega/Master
Grafik/Animation .... 9/7
Sound ... 8/6
Realitédtsniihe ........ 9/7
SpaBi/Spannung ..... 9/7
Preis/Leistung ...... 9/6

Oben die mdflige Master-Version, unten die rassige Umset-

zung fiir das Mega Drive.
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Yeeah! Was fiir eine Back-
groundstory! Wie einfalls-
reich! Geradezu genial!
Wollt Thr sie héren? Also: Es
war einmal vor langer, langer
Zeit, als ein paar Aliens die
bose GroBmutter kidnapp-
ten, weil sie so eine tiefe
Stimme hatte. Doch Rot-
kdppchen war deshalb ganz
schon sauer, da sie von der
Alten immer ein paar Mark
zugesteckt bekam. Doch
gliicklicherweise fand Rot-
kdppchen im Wald eine ver-

Titel:
nan,

Da-
the

Jungle Fighter, System:

Sega Master System:
empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Sega, Mu-
ster von: Virgin Games
GmbH, Hamburg.

Zum nunmehr x-ten Male
versucht sich ein muskelbe-
packter Grobmotoriker, in
die Herzen der SEGA-Fans zu
priigeln. Unter dem bedeu-
tungsschwangeren Titel Da-
NAN, THE JUNGLE FIGHTER
gibt’s ein lustloses Schlacht-
fest, das selbst hartgesottene
~Barbaren” sanft einschlum-
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Begnadete Korper

Soldatenuniform
und jede Menge fieser Waf-
fen. Und so wurde Rotkapp-
chen zum Richer der Oma
und machte sich auf, die
Menschen von den Aliens zu
befreien...

steckte

'Ne schone Geschichte,
nicht? Aber leider nicht ganz
echt - dtsch! Bei SILENT As-
SAULT wird ndmlich in eine
ganz andere Kerbe gehauen,
denn in der echten Spielstory
haben die Aliens nicht die
GrolBmutter, sondern gleich
alle Menschen in ihre Gewalt
gebracht - bis auf einen Ty-
pen halt, der wie zufillig bis
an die Zihne bewaffnet ist
und den Invasoren Einhalt

gebieten mul3. Der daraus re-
sultierende Spielablaufist je-
doch so didmlich wie schon
lange nicht mehr. Ich hab’
zwar nichts dagegen, wenn
der Soldier von links nach
rechts lauft, andere Soldaten
umnieten, UFOS vom Him-
mel holen und Endgegner
besiegen mul, doch wenn
das Ganze so einfallslos ab-
lduft wie bei diesem miBrate-
nen Game von COLOR
DRreEaMS, so wird mir echt
libel. Die Aliens am Himmel
sehen aus wie wandernder
Fliegendreck und bewegen
sich auch so, die feindlichen
Soldaten und das Helden-
sprite bewegen sich wie an
Kriicken, die Backgrounds

Schmalspur-Conan

mern 1dBt. Schuld daran ist
ein auf ,Marschieren” und

~Metzeln”
Spielablauf.

beschrinkter

Heldenhaft muf} der Spie-
ler seinen Recken durch das
Land der Amazonen bringen
und einen Propheten na-
mens Niai finden. Bei der
Gelegenheit soll er dann
auch gleich das ,Knife of
Light”mitbringen. Die Kapa-
zitdt seines Hirnes mit die-
sem Auftrag ausgelastet,
macht sich Danan auf den
Weg. Unterwegs schaut er
mal in ein paar Busch-Hiit-

ten hinein, klettert in Gruf-
ten hinab oder erforscht
Steintempel. Ein paar mu-
tierte Amazonen mit Pfeil
und Bogen sowie Killer-Vo-
gel wollen ihm dabei ans Le-
der. Danan jedoch teilt mit
seinem Schwert aus. In alter
Barbaren-Art nimmt der
Schwarzenegger des Master-
Systems natiirlich auch die
zahlreichen Schitze am We-
gesrand mit. Kurz vorm Ziel
mul} der Knabe dann seinen
Mann stehen,denn eine fiese
Hexe (?) will ihn mit Blitz-
und Feuerattacken nieder-
machen. Die ilibliche End-

sehen aus wie die ,Color
Dreams,, eines Fiinfjdhrigen.
Trotz der massiven, wenn
auch gehandikapten Feind-
bewegungen ist das Silent
Assault gnadenlos einfach,
der Weg zum Endgegner ein
Spaziergang.

Ach ja, die Endgegner: Sie
sind der Gipfel der Einfalt.
Habt Thr schon mal gegen
zwei stehende, unbewegli-
che Zahnrider gekdmpft...?

Weitere Worte zu diesem
Spiel oder gar zum Sound
spare ich mir, es ist einfach al-
les schlecht. Ab in den Miil-
ler damit! W

Michael Suck
Graflk . oo v 3
Sounds i it ds . 4
Spielablanf .........0.. 1
Motivation ............ 1
Preis/Leistung ..... sail

gegner-Keilerei nach der vor-
herigen Attacke auf das
Schlafzentrum des GroB-
hirns.

Mit guter Grafik und net-
tem Sound versucht man
zwar, diesen Stumpfsinn auf-
zupeppen, doch kommt da-
durch auch kein Spielspall
auf. DANAN krankelt ein-
fach an seiner Uralt-Idee. Fiir
viel weniger Geld gibt’s
mehr Muskeln satt:,,Uns Ar-
nold”aufVideo in ,Conan an
der Bar”,,,Onan der Barbier”,
»Mohn fiir Barbara”... B

Peter Braun

T ST 6
Spielablauf ..... e
Motivation
Preis/Leistung ........ 5
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Nicht kleckern,

uJlopuos

klotze

Mit Puzznic prisentiert
TaiTo einen wahren Wolf im
Schafspelz. Was wie ein ge-
wohnliches Geschicklich-
keits-Game aussieht, ent-
puppt sich beim niheren
Hinsehen und ersten An-
spielen als eine wahre Dro-
ge! Dabei ist Puzznic so sim-
pel gemacht, daBl selbst
ASM-Redakteure das Spiel
verstehen: Es geht wieder
einmal um Kloétzchen - ent-
weder mit Zahlen oder Mu-
stern markiert. Diese Kl6tz-
chen liegen in einer Art H6h-
le und miissen so verschoben

SNK NEO GEO
NAM 1975
Magician Lord
Baseball Stars
Players Golf
Ninja Combat
Riding Hero
Cyberlib

ATARI LYNX
Electrocop

Blue Lightning
California Games
Chip’s Challenge
Gates of Zendocon
Gauntlet 11l

Slime World
Rampage

Klax

02301/4134

werden, daB mindestens
zwei Stiick iiber- oder neben-
einander liegen. Dann nidm-
lich gibt's einen Knall, und
sie verschwinden - das soge-
nannte Spielziel. Ein Bild ist
beendet, wenn am Ende kein
einziger Klotz mehr iibrig
bleibt. Eigentlich ganz ein-

entpuppt sich
beim n3dheren Hin-

sehen als wahre

Drogex«

SEGA MEGA DRIVE
Batman
Eswat

DYNATEX
% SNK NEO GEO 3 GAMEBOY  SEGA MEGA DRIVE % ATARI LYNX % PC-ENGINE 3 SUPER GRAFX %

Da staunt der Gameboy Klotzchen . . .

fach. Wenn es da nicht zwei
Gemeinheiten gibe.

Nicht genug, daB die K16t-
ze der Schwerkraft unterlie-
gen und so nicht beliebig ver-
schoben werden konnen
Nein, auch die Héhlen selbst
bieten durch ihre Form
(Kuhlen und Mulden) genug
Moglichkeiten, sich ,festzu-
spielen™.

Wihrend meiner sechs-
stiindigen Testphase war ich
allerdings mehr als nur ein-
mal froh dariiber, daB man
anscheinend beliebig oft im
jeweiligen Bild neu starten
kann.

Zum fesselnden Gameplay
gehdrt natiirlich auch ein be-
térender Sound (mit Hall!),
der liber die schlichte. aber
zweckmifBige Grafik hinweg-
sehen l4B3t. Doch das hat bei
Tetris genausowenig gestort.
Was zihlt, ist die Tdee. Sie
macht hemmungslos siich-
tig, setzt aber den ,Zocker”
nie unter Stref3! i

Peter Braun

Grafikrsintton, < e 7
Sound ....... sl
Spielaufban ......... . 10
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ....... 11
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Phelios

Phantasy Il Eng.
Golden Axe
Columns

Hurrican

World Cup Soccer
Afterburner Il
Moon Walker
Populous

Monaco Grand Prix
Klax

Juncion

Hellfire

X.D.R.

Rastan Saga I|
Ghostbusters
Thunderforce Il

PC-ENGINE GAMEBOY
Super Star Soldier Alleyway

Image Fight Golf

Download Super Mario Land
Puzznic Qix

Ninja Spirit Solar Striker

Ghosts'n’'Ghouls SG
Armed Force
World Court Tennis
Son Son 1l

Tiger Heli

Klax

Formation Soccer
Out Run
Afterburner I
Rabio Lepus
Operation Wolf
Darius

Hellfire

Devil Crush

Tennis

Pinball

Wizards & Warriors
Kwirk

Ballon Kid

King of the Zoo
Burai Fighter
Spiderman

Gameboy mit Tetris
Batterieset mit

Netzteil
Tragekoffer

Ladenverkauf & Internationaler Versand
Offnungszeiten: Mo. - Fr. 9.30 Uhr - 18.30 Uhr
Sa.: 10.00 - 14.00 Uhr

Natorper Str. 6 ® 4755 Holzwickede
West-Germany e Hindleranfragen erwiinscht
Telefax (0 23 01) 26 34 eInh. Hans J. Grahl

@ 11/90
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Gehemmter StraBenkéimpfer

Ninjitsu und kein Ende:
Shinobi, Super Shinobi und -
weil es so schon warund dhn-
lich klingt - gleich noch Cy-
BER SHINOBI fiirs Sega Ma-
ster System.

Sega hat sich deutlich be-
miiht, Nicht-Besitzer des
groBen Bruders Mega Drive
Zu trosten.

Auch der jingste Fernost-
Sprof} bedient sich groBstid-
tischer  StraBlenschluchten
und dramatischer Dach-
sprilnge. Schon grofie Figu-
ren, zweckmilBige Hinter-
grundgrafik und Gegner mit

steigender“Uberzeugungs, -,
sprich Schlagkraft - solide

Actionkost ohne Uberra-
schungen. Selbst der Sound
diidelt programmgemal fet-
zig aus dem Lautsprecher.
Doch, halt: Wie lduft denn

unser Cybersprite durch die
Gegend? Schwere Metallrii-
stung, winziger Neanderta-
ler-Kopf. Der Joystick riihrt
in tiefem Sirup, ehe sich die
Figur zu einer Reaktion be-
quemt.

So wird das zobgerliche
Stapfen durch die Techno-
landschaft trotz Levelwahl
bald ermiidend. Kauft Euch
also lieber das Original-Shi-

nobi - oder [lya-Ragout-
Knoblauchpillen ... H
Eva Hoogh
Grafiks s s s 6
Somndi i caa i, 6
Spielablauf ............ 6
Motivation ............ 5
Preis/Leistung ........ 5

Mit Geschrei ins Kampfgetiimmel

Boden gewinnen heilit es
in SEGAs neuem Actionspiel

fiir das Master System. GAIN
GrOUND  dhnelt enfernt
Gauntlet - kleine Figuren
schieBen auf ebenso kleine
Sprites. Dem Ballern wird
die Schirfe genommen, kein
Blut flief3t.

Jeweils ein aus der Vogel-
perspektive gesehener Bild-
schirm entspricht einem Ab-
schnitt. Den mii3t Ihr von
schieBwiitigen Gegnern siu-
bern, Extras sammeln und
per Ausgang verlassen.

Klingt einfach, ist es zu-
nidchst auch. Die ersten Bil-
der ballert man im Nu frei.
Spéter werden die Feindfor-
mationen tiickischer und ro-
botisch. Nach jeder Lebens-
einbuBe hinterlaBt Ihr eine
Waffe und kommt als ande-
rer Kriegertyp auf die Welt.
Witzig ist der,,Doppelschuf3*
des Kdmpfers. Auf Tasten-
druck dreht er Pirouetten
und schieBt dabei nach links
und rechts. Mit Tonen ist das

Spiel knapp unterlegt, Sega
hat schon Eingingigeres pro-
duziert. Fazit: Durchschnitt-
liches, einmal anders darge-
stellt. Ein vorsichtiger Blick

kénnte sich lohnen. |
Eva Hoogh
Grafik oo s et 7
Somnds o i U 5
Spielablauf ............ 6
Motivation ............ 7
Preis/Leistung ........ 7

We all live

Titel: Sea

Dragon, Sy-

stem: Sega Master Sy-
stem, empf. VK-Preis: ca.
90 Mark, Hersteller: Sega
Enterprises Ltd., Japan,
Muster von: Virgin, Ham-
burg.
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.. in a yellow Submarine,
yellow Submarine - genauso
schwungvoll wie in dem
gleichnamigen Beatles-
Streifen geht’s auch bei SEA
DraGgon zur Sache. Selten
ndmlich hat das SEGA Ma-
STER SYSTEM ein Ballerspiel
dieser Giiteklasse gesehen.

Als Kipt'n eines handli-
chen U- Bootes konnt Ihr in
diesem Game zahlreiche Un-

terwasserwelten unsicher
machen. Den verkappten
~Wummfrieds® unter Euch

sei gesagt, dal} bei Sea Dra-

gon Action pur angesagt ist.
Gerade die zahlreichen
Aliens setzen dem Spieler
schon vom ersten Level an
gehorig zu, einmal abgese-
hen von den haarigen End-
gegnern. Zum Gliick gibt’s
eine Continue-Option.

Neben einigem Ballerspaly
erwartet Euch ebenso eine
ganze Reihe abwechslungs-
reich gestalteter Levels (ver-
zweigte Unterwasserhdhlen,
versunkene Stidte etc.). Die
Grafik verdient deswegen
ohne Zweifel das Pridikat

.Extraklasse” vergleicht man
Sea Dragon mit anderen Se-
ga-8bit-Spielchen.

Lediglich Scrolling und
Sound kénnen da nicht ganz
mithalten. Fazit: Unbedingt
kaufen! ]

Torsten Blum

Giafilco i s 9
Sound. .. 8
Spielablauf . .....cccoiienn 10
Motivation ........ccceeeens 10
Preis/Leistung ............. 9
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"Bei Wings of the Death .
fliegen die Fetzen mit Uberschall;
so manche miide Automatenum-
setzung fiir Computer darf sich an
diesem Action Feuerwerk mehrere
Scheiben abschneiden."

Heinrich Lehnhardt, Powerplay

%

Erhiltlich fiir AMIGA und
ATARI ST. Falls im Fach-
- handel nicht vorritig, rufen
g Sieuns an Tel. 05241-12049.

Mg




- = « Und nicht zuletzt bedanken wir uns...

...bei all den treuen Clubmitgliedern, die durch ihre jahrelange, engagierte und, das méchte ich be-
tonen, ehrenamtliche Mitarbeit geholfen haben, aus dem Kegelverein ’Graublau Krespelshausen’
das zu machen, was er heute ist: Tabellenzwélfter!“ Und nun zu etwas villig anderem... einer An-
kiindigung! Ab sofort, meine Damen und Herren, kommen Sie, steigen Sie ein! Eine schnelle Fahrt,
eine schone Fahrt! Ein echtes Erlebnis, an das Sie sich noch lange erinnern werden! Ansonsten war
gestern Mittwoch, und jetzt ist so ungeféhr 11 Uhr und Zeit, daB ich diesen Text endlich zu Ende
schreibe - ist ja nicht auszuhalten. Ach so, die schnelle Fahrt, ich vergaB...

Ab der nidchsten Ausgabe verlosen wir unter allen Tip-Einsendern 10 Originalprogram-
me (kein Schund!). Der Einsender der von uns fiir am besten befundenen Tips (hierbei
fallen Umfang, Aufmachung und allgemeiner Stil ins Gewicht) erhilt zusitzlich zwei Ori-
ginale plus einen Sonderpreis (was uns gerade in die Finger kommt)! Bitte vergeft
nicht, Euer System anzugeben! Der Rechtsweg ist — wie immer - ausgeschlossen.

Die Adresse fiir Eure Post lautet: Miihls Jubel-Lotterie, Postfach 870, 3440 Eschwege oder ASM,
Secret Service, Am Stad 35, 3440 Eschwege. Wenn lhr noch Fragen habt, wendet Euch an die zu-

stiindige Polizeidienststelle oder laBBt es bleiben.

Eine Ubersicht iiber kommende
Attraktionen, das ist eine Sache,
die es schon 1000mal gab. Eine
Ubersicht vergangener Dinge ist
da (bei uns) schon was ganz ande-
res. Weil’s einfach besser ist,
kommt hier ein biBchen Uberblick
iiber die Highlights des Secret
Service ab Ausgabe 1/89. Hurra,
Jubel, Biller!

Ausgabe 1/89:

HoLLywooD HIJINX, SHA-
DOWGATE, BARD’s TALE III -
TEL 4

Ausgabe 2/89:
ZAK McKRACKEN, BARD’s
TaLe IIT - TEIL §

Ausgabe 3/89:
LasT NinJA II, BARD’S Ta-
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LE II - DARGOTH'S TOWER,
BARD’s TALE III - TEIL 6

Ausgabe 4/89:
FisH, PLUNDERED HEARTS

Ausgabe 5/89:
KinG’s QuEesT IV, BARD's
Tare IIT - TEIL 7

Ausgabe 6+7/89:
Porice QUEsT II, BARD'S
TaLg III - TEIL 8

Ausgabe 8+9/89:
PERSONAL NIGHTMARE -
TEL 1

Ausgabe 10/89:
GorLp RusH, PERSONAL
NIGHTMARE - TEIL 2

Ausgabe 11/89:

ARTHUR, BUREAUCRAZY,
THE KRi1STAL, BARD’S TALE I
- MAZE oF DREAD

Ausgabe 12/89:
MANHUNTER NY, BARD’s
TALE II - OscoN’s FORTRESS

Ausgabe 1/90:
BEeasT, KNIGHT ORC

Ausgabe 2/90:
STATIONFALL,
DDD

BATMAN,

Ausgabe 3/90:

IT CAME FROM..., SHOGUN,
LARrry III, BArRD’S TALE II -
GREY CRYPT

Ausgabe 4/90:
HEero’s QUEST, RINGS OF

Mepusa, BEVERLY HiLLS
Copr, InDIANA JONES 3,
BarD’s TALE II - DESTINY
STONE

Ausgabe 5/90:
CoLoNEL’s BEQuUEsT, De-
MON’S WINTER, TUSKER

Ausgabe 6+7/90:

D&E£1A Vu II, PHANTASY
STAR, NORTH SEA INFERNO,
Future WaRrs, DEMON’s
WINTER

Ausgabe 8+9/90:
STaAR CoMMAND, TOWER

oF BaBEL, ULTiMA VI - TEIL
1

Ausgabe 10/90:

WISHBRINGER, Kick OFF
Extra  TiME, DRAGON-
FLIGHT, F-16 CoMBAT PiLOT,
ULTIMA VI - TEIL 2

11/90




Den Cheat zu Beast II
kennt wahrscheinlich sowie-
so schon jeder; trotzdem
sind wir Lumpen genug, ihn
nochmal abzudrucken. Also,
alles ganz einfach. Man geht
ganz zu Beginn des Spiels
nach rechts, bis man zu dem
primitiven Briickenwichter
kommt. Thn befragt man
nach TENPINTS und kassiert
dafiir unendliche Energie. -
Jirg Rabe

THE PLAGUE

Ein Cheat zu THE PLAGUE:
Beim Laden die linke Maus-
taste gedriickt halten und
den Feuerknopf driicken. Je-
ne Aktion bringt einem un-
endliche Leben ein.

P. Philipp

NEWZEALAND STORY

Und TRY CHEATING geht
doch! Man nehme einmal
die C-64-Version von NEw-
ZEALAND SToRY und driicke
irgendwo im Spiel oder in ei-
nem Menu oder bei Game
Overoder abends gleichzeitig
auf alle Tasten, die in TRY
CHEATING vorkommen (in-
klusive Space). Bei Betiiti-
gung vom ’Pfeil nach links’
sollte man von nun an einen
Level weiterkommen. Wol-
len wir’s hoffen!

Oliver Lindau

PLAYER MANAGER

Ich hab’ hier ein paar Tips
zu dem Spiel PLAYER MANA-
GER gesammelt, wobei die
Betonung auf Manager liegt.

- Verteidiger mit einer Ag-
gressivitdt von liber 130 stel-
len ein groBes Sicherheitsri-
siko dar. Auch bei gutem
Tackling kann es sehr leicht
zu Elfmetern fiihren.

- Stiirmer, die langsamer
als 130 sind, kann man ge-
trost vergessen, auch wenn
sie liber exzellente Schuffi-
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higkeiten verfiigen. Viel zu
leicht verliert so ein Spieler
den Ball und kann somit sei-
ne Stirken nicht ausspielen.

- Generell gilt, daB Spieler
mit schwacher Ausdauer (un-
ter 120) vorallem in derzwei-
ten Spielhilfte zu vergessen
sind.

- Die Mittelfeldspieler sind
so ziemlich am unwichtig-
sten. Auch wenn ein Spieler
190er Pisse schlagen kann,
wird er Fehlpdsse produzie-
ren, weil das Programm nicht
beriicksichtigt, ob ein gegne-
rischer Spieler im Weg steht.
Also, spart bei den Mittel-
feldspielern.

- Im allgemeinen kann
man sagen, daB3 ,,Schnellig-
keit”, ,,Ausdauer” und das
Konnen die ausschlaggeben-
den Faktoren sind.

- Wenn man in der ersten
Division spielt und {iber ge-
niigend Geld verfiigt, so hat
man nur in einer einzigen
Woche wihrend der ganzen
Saison die Chance, einen
Spitzenspieler zu kaufen,
nédmlich der ersten. Spieler
mit einem Wert iiber 250 K
sind nach der ersten Woche
total vergriffen. Daher gleich
in der ersten Woche zuschla-
gen, und zwar ohne um den
Preis zu feilschen, weil bei ei-
ner Ablehnung der Spieler in
derselben Woche nicht mehr
umworben werden kann,
und somit verloren ist. Also
nicht den groBen Geschiifts-
mann markieren, um den
Spieler billiger zu bekom-
men, sondern lieber mehr
zahlen, aber auch mehr
punkten.

- Falls sich ein Spieler in
seiner gegenwirtigen Positi-
on nicht wohlfiihlt, sollte
man ihm den Gefallen tun
und ihn umschulen, was al-
lerdings keinerlei Auswir-
kungen aus seine Verwend-
barkeit hat. Man kann zum
Beispiel ohne weiteres einen
Stiirmer im Mittelfeld ein-
setzen ohne ihn zuvor umge-
schult zu haben. Derjenige
Spieler wird sich auch sicher
nicht liber seine Position be-
schweren, ganz einfach des-
wegen, weil das Programm
nicht wissen kann, ob die

Nummer 8 in ihrem Taktik-
Konzept von einem Mittel-
feldspieler oder einem Stiir-
mer getragen wird. Man kann
somit jeden Spieler auf jeder
Position einsetzen, ohne dal3
dieser gleich wieder meckert.

- Probieren geht liber Stu-
dieren!!!

Man sollte auf alle Fille
neu erworbene Spieler auf
mehreren Positionen aus-
probieren, um zu sehen, wie
er dort zur Geltung kommt.
Die Spieler verhalten sich
sehr oft auf ein und dersel-
ben Position véllig verschie-
den. Es gibt zum Beispiel
Fliigelstiirmer, die fast im-
mer nur mit hohen Flanken
agieren oder solche, die ei-
nen freistehenden Spieler
anspielen oderaberdie Egos,
die sofort auf das Tor knal-
len. Wie sich nun ein Spieler
auf der und der Position ver-
hilt, ist nicht aus seinen Wer-
ten zu lesen, sondern kann
nur durch simples Auspro-
bieren herausgefunden wer-
den.

- Vor oder nach einer Wo-
che mit einem Cupspiel soll-
te man seiner Mannschaft ei-
ne Pause gonnen.

- Nicht jeder teure Spieler
ist sein Geld wert. Hat man
so einen Spieler eingekauft
und mochte ihn wieder los-
werden, sollte man warten
bis er 22 (23) Jahre alt ist und
verkauft ihn dann, weil bis
dahin sein Marktwert be-
trichtlich gestiegen ist (gilt
hauptsichlich fiir Spieler, die
man im Alter von 18 Jahren
von tiber 250 K gekauft hat).

-Nur 18-, 19-und 20jdhrige
kaufen. Alte Hasen haben
zwar exzellente Fihigkeiten,
sind aber nicht mehr steige-
rungsfihig und somit nach 2
bis 3 Saisons uninteressant.

- Jeder, der ein guter Trai-
ner und Manager sein will,
muB sich natirlich jedes
Match ungekiirzt ansehen,
um so alle Schwichen erken-
nen zu konnen.

-Wenn man eine neue Tak-
tik entwirft, sollte man auf
folgende Punkte achten:

- extrem defensives Spiel
bringt kaum den gewiinsch-

ten Erfolg.

- die totale Offensive endet
meistens in einem Debakel.

- man sollte die Taktik so
gut wie moglich der Mann-
schaft anpassen. Das heift,
daB man langsamere Spieler
kiirzere Wege zuriicklegen
1dBt, schnelle Spieler vor al-
lem tiber weite Strecken iiber
die Flanken kommen 4Bt
etc.

- den besten Torjager 146t
man am besten nicht durch
die Mitte kommen, weil nur
allzu oft der Torwart richtig
steht, sondern uiber die Flan-
ke. Die meisten Treffer fallen
ndmlich aus einem sehr
schrigen Winkel, bei dem
der Torwart meistens chan-
cenlos ist. Allerdings sind
nur wenige Stiirmer in der
Lage, auch mehrmals ins
Schwarze zu treffen (bei
Werten {iber 165 wird’s
heil3).

-Wenn sich der Ball im geg-
nerischen Strafraum befin-
det, sollten sich zwei oder
drei Spieler bis unmittelbar
vor der Torlinie postieren,
um so abstauben zu kénnen
(sehr wirkungsvoll).

- Die Wege der Spieler soll-
ten sich nicht kreuzen, da so
unndtig Spielraum dem Geg-
ner liberlassen wird.

- Die AuBenverteidiger
sollten iiber eine groBe
Schnelligkeit verfiigen, wih-
rend die (der) Innenverteidi-
ger ein hohes MaB an Kon-
nen vorweisen kénnen soll-
ten.

- Den Libero sollte man
ziemlich weit hinten stehen
haben, um einen Durch-
bruch des Gegners somit ab-
zufangen.

- Verteidiger, die einem
Stiirmer hinterherlaufen, ha-
ben keine Chance an den
Ball zu kommen, also lieber
die gesamte Verteidigung et-
was weiter hinten stehen las-
sen, um ihnen die Moglich-
keit zu geben, den Ball von
vorne oder von der Seite ab-
zunehmen.

- Offensive AuBenverteidi-
ger mogen in der Realitit
sehr wirkungsvoll sein (A.
Brehme), aberim Spiel nicht.

Gerald Zaynard
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die léngst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verdffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewiil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Losungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben verdéffentlicht.

Die Fragen...

Maverick und I.C.S. schaf-
fen bei FaLcon F-16 die Mis-
sion Double Dragon nicht
und hitten gern die genaue
Beschreibung des Losungs-
weges. Anhand der beigefiig-
ten Karte konnt Ihr die fehl-
plazierten Bombenabwiirfe
der erfolglosen Piloten erse-
hen.

Zu LEGEND OF FAERGHAIL
(Amiga) hat Christian aus
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Vocklabruck folgende Fra-
gen: Was kann man mit dem
Spaten anfangen, den man in
der Zwergenmine findet?
Wie heifit das ,,Ding®, nach
dem einen der Erdelementar
fragt? (Das Ding, das tau-
send Wunden schafft, ) Wie
kann man die Lichtstrahl-
sperre  umgehen? Welches
Losungswort erwartet der
Zwergenschmied? Welches
Losungswort erwartet der
Zwergenwichter? Was macht
man bei dem steinernen
Halblingskrieger, den man

nach der Zwergenmine in der

Wildnis trifft? Wie kommt
man in den Vulkan, ohne die
Tiir zu sprengen? Wie kann
man im Vulkan den Lavasee
iiberqueren? Was muBl man
im Tempel der Drachendie-
ner dem Feuerelementar ant-
worten, das da wissen will,
was sich zwischen ihm und
seinem Gegenteil befindet?
Wie kommt man im SchloB
an den linken Finger des
schlafenden  SchloBherrn?
Wie kann man in die Nischen
mit der Truhe gelangen, vor
denen ein Schild mit der Auf-
schrift ,,Nur fiir den SchloB-
herrn!*“ angebracht ist? Was
muB man dem alten Veteran
(Skelett) geben, der einen
,Schluck® haben will? Was
kann man mit der ,Panik-
trommel ,,und dem ,,Antima-
gie-Ring“ machen?

FIRE AND

BRIMSTONE

M. Haase hitte ganz gern
Tips und einen Cheat fiir das
Amiga-Game FIRE AND
BRIMSTONE.

SIERRA-ONLINE

ADVENTURES

Mr. X hat ein paar Fragen
zu diversen Sierra-Online
Adventures:

Larry 1: Wie bekommt
man den Fahrstuhl im Casi-
no auf?

LARRY 2: Wo befindet sich
im Flugzeug der Exit und wie
bekommt man ihn auf?

LArRrY 3: Wo bekommt
man die Urkunde, die CHER-
RY TART verlangt, wenn man
ihr das Land gegeben hat,
oder was kann man sonst
tun? Wie kommt man auf die
Biithne im Comedy Hut?

Space QUEST II: Wie kann
man die zwei Minnchen auf
sich aufmerksam machen,
damit man aus dem canyon
kann, wenn man zuvor durch
den Tunnel mit dem gem ge-
wandert war?

PoLice QuEest I: Was mul
man als nachstes machen,
wenn man die Pistole im
Hauptquartier  abgegeben
hat?

LEGEND OF

THE SWORD

Andreas aus Neuss mochte
auch einiges wissen: Wie
kann man bei LEGEND OF
THE SWORD die mud beasts
toten? Wo findet man den
Magic Wand, von dem der
weille Elch berichtet? Wie
kann man seine Energie er-
heblich auffrischen?

Auch bei THE JETSONS hat
Andreas einige Schwierig-
keiten. So mochte er gern
wissen, wie man zu mehr
Geld kommt (wer mochte
das nicht?), um sich ein Fahr-
zeug kaufen zu konnen? Au-
Berdem bleibt ihm immer
die Uhrauf 10:30 stehen, und
er findet den Grund dafur

nicht.

SchlieBlich weil A.bei MYTH
(Magnetic Scrolls) nicht, wie
man in die Burg auf derande-
ren Seite des Styx kommt.

Time, der einen Amiga be-
sitzt, hatte ger die Komplett-
16sung zu THE JETSONS.

TREASURE
ISLAND DizzY

Weiterhin wird er bei
TREASURE IsLAND Dizzy im-
mer von einem Stein iiber-
rollt, wenn er das goldene Ei
aus dem Inka-Tempel steh-
len will. Wer hilft ihm weiter?

LEGEND OF

BLACKSILVER

Margrit, die bei LEGEND OF
BLACKSILVER jetzt Ratgebe-
rin des Konigs ist hat Taragas
gefunden und getdtet. Da sie
sich (als Spielfigur natiirlich)
noch weiter umherbewegen
kann, fragt sie sich und Euch:
»Ist das Spiel zu Ende, oder
was?“
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P. Hildebrand hat uns ein
(altes) Lied von seinem Leid
bei der GUILD oF THIEVES zu
singen. An folgenden Fragen
droht er zu verzweifeln: Wie
bekommt man die Lute? Wie
kommt man aus dem
Sumpf? Wie kommt man an
den Honig, ohne gestochen
werden? (Das frage ich mich
auch immer?) Wie Ooffnet
man die undurchsichtige

Schachtel im weilen Raum?

HEAD OVER

HEELS

Klaus W. aus B. hat zwei
Fragen zu dem ,,ziemlich al-
ten, aber dennoch fantasti-
schen“ Spiel HEAD OVER
Heers: Wie kommt man zu
den beiden Kronen, die Ihr
in den folgenden Hardcopies
sehen konnt?

Wie erreiche ich von die-
sen beiden Rdumen den je-
weils nichsten?

Y’S

Dr. Avalanche hat noch ei-
ne Frage zu Y’s: Er/Sie/Es
mdchte wissen, wie man zu
dem Obergegner im Tempel
gelangt, und ob das irgend-
was mit den Goldstatuen zu
tun hat.

Redaktions-
schlufB hat uns auch noch ein
Hilferuf aus dem All er-
reicht; er stammt von Jens
B., der mit Amiga-STAR-
FLIGHT 1 zur Zeit auf dem
Planeten Sphexi mit den Sy-

Kurz vor

stemkoordinaten  132/165
ist,wo erverzweifelt nach der
Chrystal Orb sucht. Wer eilt
zu seiner Rettung herbei?

Tilman méchte bei KING’S
QuEesT III den Magierloswer-
den,damit man magische Sa-
chen bei sich tragen kann,
ohne gleich getdtet zu wer-
den. Wie geht das? Oder soll
man etwa alles wihrend der
Reise des Magiers schaffen?

BUBBLE

BOBBLE

Flo hat einen dringenden
Notfall in Sachen Bubble
Bobble anzumelden; er be-
notigt noch einen Cheat oder
Tip, mit dem er iber den 96.
Level hinauskommit.

Waunstorf
meldete sich bei uns von
HiLLsSFAR, mit einem fru-

Henning aus

strierten Hilferuf, weil er
nach zwolf Besuchen im Gei-
sterhaus zwar Ruhm und Eh-
re erlangt hat, was ja auch
schon ganz schon ist, seinen
Auftrag aber, ndamlich das
Auffinden des Jugendfreun-
des der Prinzessin in einem
Geheimraum des besagten
Hauses, konnte er noch nicht
l6sen. Wer weil3, wo sich der
Schlingel versteckt hilt?

Poldy ist auf seiner SPACE
QuesT I auf kleinere bis gro-
Bere Schwierigkeiten gesto-
Ben. Er fragt Euch deshalb,
ob Thr wiit, wie man mit dem
Raumschiff abhebt, das er
sich in Ulence Flats gekauft
hat,und in das er sich zusam-
men mit dem Roboter hin-
eingesetzt hat? Und wie
kommt man, nachdem man
den Selbstzerstérungsme-
chanismus am Star Generator
ausgelost hat, aus dem Del-
tauer Schiff wieder raus?

MANIAC

MANSION

Ralph kann’s nicht lassen,
MAaNIAC MANSION zu spie-
len, und hat also noch einige
Fragen offen: Er hat das
Spiel bereits mit Syd und
Bernhard durchgespielt,
wiirde aber gern wissen, ob
es auch mit anderen Charak-
teren klappt. Mit Syd und
Michael hat er einige Proble-
me. So bekommt er zum Bei-
spiel den Tresor in Ednas
Zimmer nicht auf, in dem die
Viertel-Dollar-Miinze
steckt, die er fiir einen Auto-
maten zur Ermittlung der
High-Scores-Codes benotigt.
Unter dem Tresor sind ge-
kritzelte Zahlen zu sehen,
die aber zu klein sind, um sie
entziffern zu konnen. Wie
vergroBert man diese nun?
Oder muBB man sie fotogra-
fieren, damit man sie zusam-
men mit Michael bearbeiten
kann, der offenbar zu diesem
Zeitpunkt nicht anwesend

ist? Wenn ja, wo steckt dann
der Fotoapparat? Ist Ralph
hier vielleicht in eine Sack-
gasse geraten?

Der Dietmar K. hat eben-
falls einen Beitrag zur Hint-
Hunt-Fragen-Ecke: Wie seilt
man sich bei HoSTAGEs in
ein Fenster rein? Wie besiegt
man bei P-47 die letzte Kano-
ne vom Zug im ersten Level.
Er kann soviel ballern wie er
will, sie geht nicht kaputt.
Giinzlich von Skepsis ge-
schiittelt fragt er, ob sein
Spiel kaputt ist? Wie kommt
man bei TWINWORLD im 2.
Level an den gelben Schliis-
sel direkt am Levelanfang.

Martin aus Eschwege (ja-
wohl!) entfernt sich momen-
tan von seiner vertrauten
Umgebung mit der guten al-
ten Cobra-MK3 aus ELITE.
Er, dem seine ganzen Freun-
de auch nicht weiterhelfen
konnten, fragt jetzt Euch mal
wieder, wie und wo man ei-
nen Auftrag bekommen
kann. Vielleicht kann das ein
alter Elite-Freak nochmal
ganz detailliert darstellen!?

KING’S

QUESTII &
BUREAUCRAZY

Auch Sonke mochte mal
eine Frage zu KiNG’s QUEST
II an die Freak-Gemeinde
richten. Hier ist sie: Was ma-
che ich, wenn ich in dem
Land hinter den drei Tiiren
angekommen bin?

Klaus-Dieter aus H. will
uns mit einer Frage zu einem
biirokratischen Thema, nam-
lich BUREAUCRAZY von Info-
com belasten. Er weill nicht,
wie man am Flughafen vom
Omnia Gallia-Schalter zum
Air Zalagasa-Schalter
kommt. Also, wer hilft Klaus-
Dieter?
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... Und ein paar Antworten

Das Alien, das Euch in der
Ausgabe 849/ 90 nach ein
paar Tips zu PLANETFALL ge-
fragt hat, kann sich nun freu-
en, denn Klaus-Dieter hat
sich seiner erbarmt:

1.) Man muf} vor Betreten
der Rettungskapsel nur bis
zur Explosion warten.

2.) Die dunklen Riume
kann man nicht erleuchten.

3.) Gegen Ende 6ffnet sich
hier ein Durchgang.

4.) Floyd stirbt auf jeden
Fall.

5.) Zuerst mul man im
Planetary Defense Room das
beschddigte Board auswech-
seln und im Course Control
Room den Bedistor austau-
schen. Jetzt liest man im
Computer Room den Aus-
druck und merkt sich die
Nummer der malfunction
section. Als nichstes 143t
man sich von Floyd die Karte
aus dem BioLab holen (siehe
4). Dann gibt man im Minia-
turisation Booth den 0.g. sec-
toreintlimen . o )
Strip near y: Hier braucht
man den Laser und die neue
batt (dial am Laserauf 1 stel-
len!); relay betrachten und
auf speck feuern, bis es/er
entfernt ist; danach dial auf 6
stellen, Save.

Middle of strip: Auf Mon-
ster feuern bis der Laser heif3
ist, dann ,throw laser at the
monster”. Durch die station
gelangt man jetzt ins BioLab,
hier die Maske aufsetzen Sa-
ve, und roten Knopf driicken
(eventuell mehrmals). (Die
nidchsten Ziige miissen ge-
nau durchgefiihrt werden,
sonst wird man von den Mut-
anten erwischt!) Dann Tir
offnen, west, Tur Offnen;
2xwest, Tur offnen, 3xwest;
2x (1) south. Am ryo-levato
Press button, 3x warten, das
Spiel ist gelost.

6.) Das Tagebuch dient
nur zur Unterhaltung.
Klaus-Dieter Hartwig
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Fir Musel und Mr. Kani-
ster, die in der ASM 8+9/90
eine Frage zu STARFLIGHT
hatten, sehe ich eine kleinere
Investition in néchster Zeit
voraus. Mein Informant hat
niamlich folgendes mitzutei-
len: Die Losung ist ganz ein-
fach! Man gehe lediglich in
einen Computerladen und
kaufe sich ein Original Star-
flight-Programm. Nun be-
sitzt man ein Rad, mit dem
man die Fragen beantworten
kann, und schon stort die
Weltraumpolizei nicht mehr,
denn man bewegt sich nun
auf einem legalen Pfad!!!
(Amen).

Auch die zweite Frage von
Musel und Mr. Kanister kon-
nen wir mit einer - allerdings
etwas ausfiihrlicheren - Ant-
wort bedienen. Hier ist ein
Losungsvorschlag flr die
Tankbuster Mission vom F-16
CoMBAT PiLoT:

Waffenwahl fiir Tankbu-
ster: An den duBersten Sei-
ten der F-16 werden je eine
Amraam AIA-120A4 geladen.
An der zweiten Ladestelle
von links aullen werden je ei-
ne AGM-65D Maverick gela-
den. An den iibrigen Lade-
stellen der Fliigel werden zu
je drei AGM- 65D Maverick
geladen. Da wir mit dem
Lantirn-System besser zielen
konnen, laden wir dies’ auch
gleich. Wenn es nicht vorhan-
den sein sollte, empfehle ich,
im Met-office das Wetter auf
Nacht zu stellen, dann wie-
der in die Waffenwahl zu ge-
hen, um erneut ein Lantirn-
System zu laden. Um einen
Treibstoffmangel zu unter-
binden, sollte ein AuBentank
am unteren Teil des Flug-
zeugs angebracht werden.
Planung: Fir den Anflug
des/der Ziele(s) sollte ein di-
rekter Flug erfolgen, da die
feindlichen Bodentruppen
sich auch bewegen. Man soll-
te versuchen, so schnell wie

moglich anzukommen, an-
sonsten miiBte man noch die
feindlichen Bodentruppen
suchen, und das kostet Treib-
stoff,

Der Flug: Der Flug sollte
moglichst in Bodennihe
stattfinden, da der feindliche
Bodenradar einen Abfangji-
ger und SA-Missiles zur Be-
kimpfung eines feindlichen
Flugobjektes einsetzt. Ich
fliege immer in ca. 450 FuB,
da man ab 500 FuB vom Bo-
denradar erfaBt wird, und
man unter 400 FuBB von Bo-
denobjekten getroffen wer-
den kann. Berge und Briik-
ken sollte man umfliegen!

Zieleinstellung und Ab-
schull: Zur Zielwahl solite
man im linken MFD den
zoom thermal image einstel-
len. (Das ist das leere Fen-
ster, das auftaucht, wenn
man das MFD einstellt.) Im
mittleren MFD sollte das
ground-target-ranking  sein,
um das Ziel auszuwihlen,
und im rechten MFD sollte
das Primary Flight Data ange-
wihlt sein (Das ist die Anzei-
ge mit IAS, ALT VSI, HDG
und dem Fuel). Damit sollten
Hohe, Geschwindigkeit,
Flugrichtung, Fallwinkel
und der Treibstoffstand im-
mer beachtet werden, denn

so etwas kann lebensnot-.

wendig sein. ‘

Heimflug: Zum Riickflug
schaltet man in der CNI-Da-
tenverbindung (oberes Fen-
ster iliber dem mittleren
MFD) den Modus A ein, um
sich dort den nichstliegen-
den Flugplatz zur Landung
zu suchen.

Jorni kann seine(n) Dra-
chen wieder steigen lassen,
denn Udo hat die ndtigen
Tips zu DrRAGON WARS pa-
rat:

1.) Der Drache riickt den
Gem raus, wenn man einen
Heilzauber anwendet.

2.) Zaton liegt im Mystic
begraben (Grabstein) und
143t sich mit dem Soul Bowl
wieder zum Leben erwek-
ken. Wie man Lanac’toor
wieder zum Leben erweckt,
mochte ich auch gern wis-
sen.

3.) Nun was zu den Magic-

College Durchgingen:
Raum 1: Eis-Zauber an-
wenden (Ice- Chill); Raum 2:
Feuerzauber anwenden;
Raum 3: Cloak Arcane an-
wenden (macht unsichtbar);
Raum 4: Niedermihen ohne

Zauber! (Wie unfein!);
Raum 5: Soften Stone
schmilzt den Stein weg;

Raum 6: Einfach ignorieren
und ab durch die Tiir (Zauber
ist nur ’ne Illusion; Raum 7:
Man sahne seine Belohnung
ab! (Drei Gegenstinde ste-
hen zur Wahl; will man alle,
muBl man eben nochmal
durch’s College und die an-
deren Stiick fiir Stiick ho-
len!) In der Dwarven Clan
Hallkann man den Clan wie-
der zum Leben erwecken, in-
dem man die versteinerten
Zwerge mit Soften Stone wie-
derbelebt, auBerdem ist der
Schmied eine Zwischenstati-
on auf der Suche nach dem
Freedom-Sword, das man fol-
gendermalBen findet: In Mud
Toad das Loch stopfen, wo
der Schlamm  rauslduft
(Create wall); bei den Prie-
stern die Golden B. kassieren
und mit diesen zu Irkalla ge-
“hen.

Magan Underworld auf Isle
of Woe.Hier braucht man den
Silver Key, den man von Ner-
gal auf Necropol bekommt,
wenn man ihm Mushrooms
gibt, die wiederum im Mystic
Wood wachsen. Man befreit
nun die Gottin, nimmt den
Trank, mit dem man unter
Wasser atmen kann und holt
sich erstmal den Schédel aus
den Sunken Ruins. Dann
geht’s zuriick zur Dvarven
Clan Hall, wo man dem
Schmied (Forge) den Schédel
(Skull) gibt. Jetzt mufl man
nochmal zur Isle of Woe und
das Schwert holen (Ob das
jetzt alles ndtig war? Siehe
Freeport-hehehe!).

Udo-Behm-Dores

BUDOKAN

Damit CGA Atzbach an
dem Fritzen mit der Sichel
bei BupokaN vorbeikommt

N
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(ASM 8+9/90), gibts jetzt ei-
nen Tip von Steffen: Die ,,Si-
chel“ heiBit Kusan Gama und
ist nur mit Nunchaku zu be-
siegen. Dabei sollte man den
Gegner immer auf Distanz
halten und selbstverstind-
lich auch alle Schlidge abweh-
ren!

BATMAN

THE MOVIE

Auch die Frage zu BaT-
MAN, THE MOVIE aus der
ASM 10/90 kann Steffen be-
antworten: wihrend das Bild
weiterscrollt und  Joker
flieht, sollite der Baterang
nach rechts oben geworfen
werden. Steffen Otto

RINGS OF

MEDUSA

Die Magic Hunters haben
auch einen Hint fiir RINGS OF
MEpusa lbrig: Wenn man
eine Armee besitzt, sollte
man zwei Tage vor Monats-
ende seine ganze Armee in
eine Kaserne stellen.

POLICE

QUEST I

Damit keiner unserer Le-
ser mehr im Park von Bains
erschossen wird, es geht hier
selbstverstindlich um PoLi-
cE QuesrT II, hier ein kleiner
Tip: Im PD geht Ihr zum
SchieBstand und gebt einige
Schiisse auf die Zielscheibe
ab (F6, F8 und F10). Nun
gebt Ihr view und look target
ein. Jetzt erscheint die Mit-
teilung Your gun is shooting
low and to the right. Mit ad-
Jjust gun konnt Ihr die beiden
Schrauben der Pistole (eleva-
tion screw fur hoch-tief, und
die windage screw fur links-
rechts) mittels der Cursor-Ta-
sten verstellen. Hat man dies
gemacht, gibt man erneut ei-
nige Schisse auf die Ziel-
scheibe ab und gibt wieder
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view und look target ein. Ent-
weder erhdlt man nun 5
Punkte (in diesem Falle
durfte Bains kein Problem
mehr sein) oder die erneute
Mitteilung, daBl die Pistole
nicht richtig schieBt, er-
scheint. In diesem Falle soll-
te die ebengenannte Proze-
dur wiederholt werden, und
zwar solange, bis die Pistole
richtig funktioniert.

Edgar Briggs

PROJECT

FIRESTART

Der, der da Christian heif3t,
und uns in der ASM 6+7/90
von seinen Problemen mit
ProJECT FIRESTART berichtet
hatte, hat bald keine mehr
(Wetten?): Das graue Mon-
ster der 2. Generation wird
man namlich los, indem man
es in den Oxygen-Raum
lockt, nachdem man das Ven-
til gedffnet hat. Man kann es
aber auch in den radioakti-
ven Raum locken, wobei
man aber vorher den Blei-
mantel nach oben gezogen
haben muf. Man sollte sich
in einen der beiden Rdume
um ca. 13.22 begeben, da das
weile Monster um 13.23
schliipft.

Holger Kuhn

Und nun zum Radio: das
Radio ist in der vierten Eta-
ge. Es erscheint aber erst,
nachdem das graue Alien ge-
totet wurde und Anac den
Strom  abgeschaltet hat
(Vor'm Funken dann den
Strom wieder einschalten!).

Sascha Probst

Die Magic Hunters wollen
“hiermit Ryder die Adresse
von Joe's Barzukommen las-

sen, welche fiir das Spiel DE-
1A VU offenbar von gewisser
Bedeutung ist: Joe’s Barliegt
in der Peoria Street, Appart-
ment 1212 West End St., Haus
5205 Kedzie. Auerdem ha-
ben sie auch die Adresse von
Doctor B.:(?), 934 West Sher-
man. Und, last not least die
Adresse von Missis Stern-
wood: 626 Aubeirn Road.
Magic Hunters

WONDERBOY

INMONSTERLAND

Auch dem namenlosen X
kann geholfen werden, denn
Sascha Reith hat einige Ant-
worten auf seine Fragen zu
WONDERBOY IN MONSTER-
LAND (Sega Master) in der
ASM 2/90: Die Flote gibt’s
bei Cathrine. Thr gibt man
den Brief, den man in der
Geheimtiir in Level 2 von
dem Vampire Lord bekommt.
Das Sternamulett bekommt
man nur, wenn man die Flote
hat. In Porore geht man auf
den Tower und spielt diese.
Dann geht man weiter nach
rechts bis zum Castle. Dort
reingekommem, besiegt
man den Red Knight. Mit
dem Fahrstuhl geht’s bis zur
Tiir, wo man anklopfen soll-
te. Das Heldenabzeichen
gibt’s folgendermaBen:
Wenn man das zweite Mal
ins Wasser muB} (Level 9 glau-
be ich), geht man zur Tiir wie
in Level 4 und kauft sich so-
lange Extras, bis der Laden
geschlossen wird. Danach
klopft man nochmals an und
bekommt das Abzeichen.
Die Glocke kriegt man bei
der Wahrsagerin in Level 12.
Wenn man jedoch den Ruby
nimmt, hat man den Dra-
chentoter.

Sascha Reith

Frank Lohmann hat noch
eine ausfiihrlichere Beant-
wortung auf die anonymen

Fragen zu UNINVITED, die in
der Asm 8+9/ 90 schon ein-
mal kurz behandelt worden
sind: Wie 6ffnet man die Tir
zur Kapelle? Die Hunde vor
der Tiir verjagt man mit dem
Zauberspruch, der es blitzen
1aB¢t: Instantum Hluminaris
Abraxas. Man spricht ihn
aber nicht gegen die Hunde
aus, die einen sonst zerflei-
schen, sondern gegen die
Tiir. Was einen nun im Inne-
ren der Kapelle und im Laby-
rinth erwartet, hattet Ihr
schon mal in ASM 9/88 und
1/89, sogar mit Karte des La-
byrinths. Also in Kurzform:
Zum Kopf der Kapelle sagt
man ,,Specan Heafod Abra-
xas“, nimmt den groBen
Leuchter, ziindet ihn an und
geht durch die hintere Tiir.

Im Labyrinth geht man an
den Abzweigungen links,
rechts, links, geradeaus,
rechts, geradeaus, rechts und
kommt zu einem Grabstein
in Form eines Kreuzes. Die
Blumen legt man vor dem
Stein nieder und geht durch
den entstehenden Durch-
gang. Der Schliissel aus dem
Stuhl 6ffnet die Kifige. Der
Vogel kommt in den mitge-
brachten offenen Kifig.
Wenn man weitergeht und
dem runden Monster gegen-
tibersteht, offnet man den
Kifig und steckt die Gemme
ein. Dann braucht man nur
noch den Weg zuriickzufin-
den. Wie 6ffnet man die Tir
im Biiro? Natiirlich mit dem
Schliissel, den der kleine Ko-
bold hat. Wie fingt man den
kleinen Kobold? Das ist
kompliziert: Bevor man in
die Kapelle geht, sollte man
erst noch ins Gewichshaus
gehen und dort den Blumen-
topf mit den trockenen Erd-
resten gieen. Wenn man
spdter mit der Gemme aus
der Kapelle wieder heraus-
kommt, findet man in dem
Blumentopf eine Pflanze mit
schonen groBen Friichten.
Die Friichte nimmt man mit.
Nun geht man zum Magiste-
rium. Die Gemme aus dem
Labyrinth hinter der Kapelle
paBt in die Offnung iiber der
Tiir des Magisteriums und
offnet sie. Drinnen steht
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man einem Ddmon gegen-
tber, der sich mit der Frucht
bestechen liBt. Man geht in
das Laboratorium und 6ffnet
den Wandsafe mit den Ele-
mentarzahlen von Gold, Sil-
verand Mercury-togetherthey
form a key: 79-47-80. Im Safe
ist eine Keksdose, die man
mit der Axt 6ffnet. Drinnen
ist, was sonst, ein Keks. Jetzt
geht man zuriick ins Haus,
legt den Keks im Tropen-
raum auf den Boden und
wartet, bis der kleine Kobold
kommt. Der nimmt den Keks
und 146t den Schliissel lie-
gen, den man sich dann so-
fort schnappen sollte. Mit
dem Schliissel geht man zu-
riick ins Laboratorium, 6ff-
net die Falltiir und springt
runter. Von dort aus geht
man in die vereiste Hdohle,
schmilzt das Eis mit dem
Stern (In fire it freezes, in ice it
burns) und geht durch den
entstandenen Eingang in die
nichste Hohle. Hier findet
man den Korper des groflen
Bosewichts, den man sofort
in den tiefen Schacht wirft,
bevor er erwacht. Hinter die-
ser Hohle fihrt eine Treppe
hinauf zu einer Tur, die man
mit dem Schliissel offnen
kann. Jetzt sitzt man wieder
im Arbeitszimmer hinter
dem EBzimmer. Von hier aus
sind es bis zur Losung nur
noch ein paar Schritte,darum
noch zwei Tips: Wenn man
sowieso im Badezimmer ist,
wire ein Bad nicht schlecht.
Und daB man Vampire mit
einem Kreuz erledigt, ist ja
wohl klar, oder? Das war’s!
Vielleicht hilft’s ein paar
Leuten weiter.

Frank Lohmann (Besten
Dank, Frank!)

SPIDERMAN

Ein weiterer ehrenwerter
Brother of Mercy erbarmt sich
eines treuen Lesers (John J.),
der bei SPIDERMANN ein bil3-
chen in den Seilen hingt
(oder besser Spinnfiden?):
Um das Netz herzustellen,
begibt man sich in den Auf-
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zugschacht, geht ganz nach
oben ins Penthouse (ggf. vor-
her push elevator eingeben),
zerreilit das Bild und begibt
sich mit der partial web for-
mula und den exotic chemi-
cals ins Labor. Dort gibt man
mix ein und erhilt so das
Netz. Vorsicht! Man sollte zu
diesem Zeitpunkt keine an-
deren Chemikalien dabeiha-
ben! Den Ventilator (Fan)
kann man wie folgt hinter
sich bringen: Man schieBt
funfmal mit dem Netz auf
ihn (shoot web at fan), wo-
durch er soweit verlangsamt
wird, dall man ihn mit einem
gezielten shoot web at button
ganz ausschalten kann. Man
kann ihn nun ganz normal
passieren.

Mathias aus 0531

ALEX KIDD il

HIGH TECH

Auch einen Tip zu einem

Sega-Master  System-Spiel-
chen namens ALEX Kipp III-
HicH TEcH haben wir heute
zu verbuchen: Um in das
Dorf zu gelangen, kann man
folgenden Code eingeben:
GAHRLJKHNV.Die Zeit ist
dann 11.14 Uhr. Und noch ei-
ne Antwort auf die Frage in
ASM 1/90 von Thomas
Gramp (Anm. der Red.:
Okay, das ist schon ein Weil-
chen her, aber vielleicht
hilft’s  trotzdem jeman-
dem!?): Den Teil der Karte,
den er sucht, findet man im
third floorunter der Uhr. (An-
merk. der Red.: HierlieB sich
der Name des Schreibers mal
wieder nicht ermitteln, weil
er wahrscheinlich nur auf
dem Briefumschlag stand
(welcher bei der Sortierung
der Post meistens wegge-
schmissen wird), nicht aber
auf dem Brief selbst. Bitte
schreibt in Zukunft Eure Na-
men dazu, oder wollt Ihr
nicht, da Euer Name in der
ASM erscheint?).

ERBSCHAFT

Damit Michael mit seiner
ErBscHAFT vielleicht doch
nochmal was anfangen kann
(ASM 5/90), gibt Maxx ihm
diese Tips: In’s Bild mit dem
Skin darf man erst gar nicht
gehen! Der Bus ,9“ hat ein
verdrehtes Schild, man sieht
also eine ,,6“ (oder umge-
kehrt?). Jedenfalls hdangt die-
ses Schild tiefer als alle ande-
ren (da abgerutscht), und in
diesen Bus sollte man ein-
steigen. Klappt gar nichts, so
lade man Las Vegas und tippe
ECJAN ein.

Maxx

COLOSSAL
ADVENTURE

Ubrigens, im CoLOSSAL
ADVENTURE (ASM 5/90)
kommt man bei den ver-
schiitteten Stellen nicht wei-
ter, wenn damit die Rockfalls
gemeint sind!

Wilhelm P. Kemendics

Hier einige Tips fiir Stefan
Siebert, der sich mit ULTIMA V

rumschligt: Das Chaos-
Glass und Jeweled Sword
braucht man {berhaupt
nicht. Das Cross Sword ist so-
gar gefihrlich,da jeder, deres
im Kampf benutzt, possessed
wird und somit gegen die
Party kimpft. Um in Level 2
von Doom zu gelangen, gibt
es keine Mechanismen. Such
einfach noch ein wenig nach
pits.

The Earthworm

Weiter mit ULtiMA V (sie-
he ASM 4/90, 2. Frage):

1.) Simtliche Drachen und
Seeungeheuer erledigen: Als
erstes nimmt man sich die
Drachen vor, wobei man ru-
hig simtliche An-Tym Scrolls,
die man hoffentlich wahrend
des Spiels gesammelt hat,
verbraten kann. Sie sind da-
nach nicht mehr notwendig,
und hier kommt man ohne

sie fast nicht zu Rande. Sind
die Dragons dann endlich
in’s Nirwana iibergegangen,
erledigt man schién gemiit-
lich die Sea Serpents.

2.) Am oberen Bildschirm-
rand, an der Stelle, an der der
FluB entspringt, ist ein Stein
(zweite Reihe von oben, lin-
kes Ufer), der, trifft man ihn
mit Wurfaxt oder Pfeil, eine
Briicke iiber den FluB} preis-
gibt. Vorher sollte man seine
Party aber taktisch gut hin-
stellen, denn mit der Briicke
erscheint eine kleine Gruppe
Mongbats, die aber, sollte
man noch ein paar Hitpoints
tbrig haben, kein Problem
darstellt.

Christian

LEGEND OF

ZELDA

Hurra Deutschland, auch
die Nintendo- Spielkonsolen-
Besitzer konnen in Freuden-
hopser ausbrechen, denn wir
haben eine Antwort zu dem
Nintendo-Game LEGEND OF
ZELDA (ASM 5/90) zu bie-

fen:

Das Magical Sword befin-
det sich auf dem Friedhof
rechts oben. Dort 146t sich
der siebte Grabstein ver-
schieben. Der rote Ring ist
im neunten Dungeon ver-
steckt. Dort findet sich rechts
oben eine auf der Map nicht
eingezeichnete Kammer, zu
welcher man sich mit einer
Bombe Zugang verschafft.
Zur Totung Gannons sind al-
lerdings auch die silbernen
Pfeile vonnoten, welche wir
ebenfalls im neunten Dunge-
on links oben vorfinden.

Andre Jost

Gulf, ich hab’ was fiir dich,

nidmlich einen HILLSFAR-
Tip:

Der Tip, die Wirtshaustiir
zu knacken, ist leider falsch.
Du solltest stattdessen in

i
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den nordwestlichen Severzu-
riickgehen, wo Du einen to-
ten Dieb und eine goldene
Kette finden kannst. Um hier
weiterzukommen, mulit Du
eine bestimmte Truhe off-
nen. Mit der Kette solltest du
wieder in die Guild zurtick-
gehen u.s.w.

Reimund Kleiner

SPACE ROGUE

Tip zu SpPACE ROGUE
(C64): Ist man mal verfein-
det mit dem Imperium oder
sonst was, helfen folgende
Pokes weiter, die alle auf /i-
ked einstellen (mit Modul).:

Imperium: Poke 838.1, Guild:
839.1, Pirates: 840.1, Manchi:
841.1. Hier gilt 0 fir neutral,
255 fur disliked und 254 fur
hated. Manchi: 841.1. Hier
gilt 0 fiir neu.

Udo

TIPS &TRICKS

WEIRD DREAMS

Das gibt’s auch noch: ei-
nen brandheilen Tip zu
WEIRD DrEAMS! Im Spiegel-
kabinett besorgt man sich
erstmal unendliche Leben.
Dazu geht man rechts in den
Spiegel bis man fast ins nich-
ste Bild gebeamt wird. Nun
morst man mit der Help-Ta-
ste ein SOS. Man geht wieder
aus dem Spiegel heraus und
stellt sich vor einen von den
Out of Order-Spiegeln. Jetzt
hilt man den Feuerknopf ge-
driickt und geht in einen der
beiden Spiegel hinein. Wenn
nun alles richtig gelaufen ist,
mufite man ein paar Level
weiter sein. Mit der Help-Ta-
ste sollte man ebenfalls ei-
nen Level weiterkommen.

Frankie

Heiter geht’s weiter mit ei-
nem enorm guten Cheat zu
UNREAL. In der schonen Se-
quenz mit den 3D-Kugeln
(Auswahlmenu) gebe man

das Wort ORDILOGICUS
(evtl. mit Return bestitigen)
ein. Kurz darauf blinkt der
Hintergrund, und der Cheat-
mode ist aktiviert, was be-
deutet, daB man in den 3D-
Sequenzen keine Energie

S
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verliert und in den 2D-Le-
vels auch ohne Energie am
Leben bleibt. Viel Spall nun
also beim Finale!

Ulrich Stangl

A horse, a horse... und ein
paar Levelcodes zu VIKING
CuiLp [IMAGITEC, JOJO
SRV (mit Space!), GUSTA-

VUS und  NINJASDE!

Klappt’s?

Jan Schmirmund

Der brandaktuelle Cheat:
NEeMEsIs auf dem Game Boy;
und so wird er aktiviert: Zu-
erst geht man in einem belie-
bigen Level in den Pause-
Mode und driickt dann fol-
gende Tasten: Hoch, hoch,
runter, runter, links, rechts,
links, rehts, B, A und Start.

Wenn alles richtig geklappt
hat, sollte man nun volle Be-
waffnung und einen Schutz-
schild haben. Diesen ’Joker’
sollte man sich aber fir
schwierige Level oder End-
gegner aufheben, da er nur
einmal pro Spiel funktio-
niert.

Adrian Rodi

von 16.30h
bis 19.00h
05651/30012
und

05651/30013

Néchste Station: Aldgate
East; ndchster Cheat: DENA-
RIs; keine Systemangabe.
Nachdem man in der Spieler-
auswahl war, driickt man die
Taste Z. Die Maus wird in
Port 2 gestopselt, und der
rechte Mausknopf wihrend
des Ladens "unterdriickt’.

DRIVIN FORCE

DRAGON SPIRIT

Und weiter geht’s: DRra-
GON SprIriT! Man driicke F9,
gebe DRAGONHEAD ein
und driicke dann FI0. Es
weill zwar niemand, was
dann passiert, aber wenn es
niemand wei3, dann kann’s

auch keinen interessieren

(Logik ?77).

Bei DriviN’ ForCcE muB
man im Hauptmenu die bei-
den Is im Wort Drivin’ mit
Hilfe der Cursortasten ’an-
klicken’.

Wer reitet so spdt durch
Nacht und Wind? Bei ULTIMA
VI konnte man auch mal die
Taste A/t halten und dann die
Zahl 213 eingeben. Es weil3
zwar noch keiner, was dann
passiert, aber trotzdem ist
heute der 4.10 - unsere Tele-
fon-Uhren zeigen trotzdem
noch Sommerzeit weil’s er-
mutigt. Ach ja, der Tip kam
von

Markus Bork

Bei dem Spiel VENDETTA
auf dem C-64 gilt: Driickt
man den Feuerknopf und
hilt die Tasten PO, L, M, Win-
kel nach links und Winkel
nach rechts fest, so springt
man sodenn wie von Zauber-
hand einen Level weiter.

the skinheads from berg-
heim (?)

Man sieht
sich noch...
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Geheimsache Operation Stealth Il

R e, o Teil.

Unerhdortes ist geschehen: Der hypermoderne Stealth Fighter ist den Amis entwen-
detworden. Die Spur fiihrt nach Lateinamerika. Eilends wird AgentJohn Glames ins
scheinbar idyllische Santa Paragua eingeflogen, um den Geheimflieger sicherzu-
stellen. Manfred und mich hat das Grafik-Adventure von DELPHINE so gepackt, daB
wir es in mehreren Mammutsitzungen geldst haben. Das Ergebnis wollen wir Euch
nicht vorenthalten. Hier nun der erste Teil unserer Losungshilfen:

Ein Wort zu den Verben
Am hdufigsten gebraucht
werden ,examine", ,take®
Luse“ (= benutzen) und
soperate” (= betitigen). Da
die beiden letzten leicht zu
verwechseln sind, flihren wir
Huse® auf, wenn es gemeint
ist. Mull man einen Gegen-
stand ,operate”n, nennen
wir das Verb nicht extra.

I. Flughafen

Bei der Ankunft am Flug-
hafen sollte John den Geld-

152

wechsler untersuchen (exa-
mine). Mit dem darin gefun-
denen Geldstiick kauft er die
Zeitung (use coin on coin
slot). Die Zeitung betrachtet
er (examine). Wichtig: Mit
welchem Land hat Santa Pa-
ragua wieder diplomatische
Beziehungen aufgenom-
men? Fiir dieses Land muB
John sich ndmlich einen Pal3
fialschen. Dazu versteckt er
sich in der Toilette (rechts
hinten aus dem Bild gehen,

s ———————

h».

open cabin). Auf keinen Fall
schon den Zdllner passieren!

In der Toilette 6ffnet John
sein Kofferchen. Er nimmt
den Kugelschreiber und den
amerikanischen  Reisepall
(take), untersucht Letzteren
und nimmt die darin befind-
lichen Dollar. Wenn er jetzt
den Taschenrechner betitigt,
Offnet sich ein Geheimfach.
John nimmt nun den fri-
schen Reisepall, sucht ent-
sprechend der Zeitungsinfor-
mation (mit Hilfe der Pfeile
auf dem Filschgerit) eine
Nationalitdt aus und betétigt
den Knopf am Gerit. Den
daraufhin erscheinenden ge-
filschten Pafl nimmt John
natirlich. Nicht vergessen,
das Geheimfach jetzt zu
schlieBen, sonst wird John
bei der Kontrolle festgenom-
men! Er schlieBt den Koffer,
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verldf3t die Toilette und zeigt
dem Zollner den gefilschten!
Pal3 (use passport on cu-
stoms official).

Wenn er sich mit der Ho-
stel unterhilt, gibt sie ihm
ein Telegramm (examine)
mit der Nachricht ,Mr. Marti-
nez flight 714 John zeigt
dem Wichter die Flugkarte,
um in den Gepidcksaal zu
kommen (achtet auf die
Flugnummer, damit Ihr in
den richtigen, vorderen Saal
geht). Er untersucht den
blauen Koffer, der die Auf-
schrift ,Mr. Martinez® tragt,
und nimmt ihn.

Zuriick in die Toilette, Kof-
fer benutzen (use baggage),
Uhr und Rasierer nehmen,
Letzteren betitigen. John
entdeckt ein elektrisches Ka-
bel. Das benutzt (use) er
dann an der Steckdose (elec-
tric plug). Eine Nachricht er-
tont: , Treffen im Park Las
Mimosas, Erkennungszei-
chen: eine rote Nelke...”
Nachdem er sich die Unter-
haltung angehort hat, nimmt
John Kabel und Rasierer (au-
tomatisch) wieder und ver-
ldBt das WC.

Nun zeigt man dem Zoll-
ner wieder den gefdlschten
Paf3 (use passport), geht nach
links durch die automatische
Tiirund wartet am Taxistand.
(Die Frau mit Kind ist ein
red herring!) Sobald das Taxi
erscheint, bewegt man sich in
dessen Richtung und steigt
dann automatisch ein. Es
geht ab in die Stadt!

II. Innenstadt
Dort betritt John die Bank,
benutzt (use) das Geld-
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Wermutstropfen fiir Eva und Manfred: Gehdren solche Einlagen

in ein Adventure?
Fotos (2): Amiga

scheinbiindel am Schalterbe-
amten (wiederholen, bis alle
Dollar in paraguanische
Wihrung getauscht sind)
und verlidf3t die Bank wieder.
Danach geht er in den Blu-
menladen, benutzt (use) das
Geld am  Verkdufer und
nimmt eine rote Nelke. Da-
nach schlendert John zum
Park (links hinter dem Bank-
gebidude - vorsichtig steuern)
und setzt sich auf die Bank.
Erbenutzt (use) die rote Nel-
ke an sich selber (,,---"), doch
der Kontaktmann wird um-
gebracht. John sollte jetzt
den Schliissel nehmen, der
wihrend der automatischen
Sequenz  erscheint, und
schleunigst in Richtung
Bankgebiude verschwinden.

Er sollte sich die Nummer
auf der Karte merken.

Dort benutzt (use) er den
Schliissel an der Karte am
Bankbeamten (schreckliches
Deutsch, aber dazu notigen
diese Anklick-Adventures,
sorry!), der daraufhin die
Tresortiir 6ffnet. John geht
die Treppe hinunter und off-
net seinen Koffer. Er benutzt
den Schliissel, nimmt den
Zwillingskoffer und o6ffnet
ihn. Nun nimmt er den Zwil-
lingsrechner, stellt ihn ein
(1auft von selber ab), nimmt
den Umschlag... und wird
prompt von zwei russischen
Agenten entfiihrt. (Diese Se-
quenz ist nicht zu vermei-
den, laBt Euch also keine
grauen Haare wachsen...)
Karpow und Ostrowitsch
nehmen Euch die Stealth-
Unterlagen ab.

Unser Held findet sich in
einer zugeschiitteten Hohle
angekettet wieder. Wenn er
den Boden betitigt, findet er
aber ein Metallstiick, auf das
er seine Fesseln anwendet
(use cords on piece of metal).
Nachdem er sich befreit hat,
betdtigt er den Boden noch
einmal - und findet einen
Pickel. Den nimmt er gleich
und untersucht die Fels-
wand. An der Stelle, an derer

einen Luftzug verspiirt (ein
Stiick rechts vom Fleck, an
den er gekettet war), betétigt
er das Gerat dreimal.

Die einstiirzende Wand
bringt John unter Wasser, ei-
ne knifflige Einlage. Hier
miifit IThr den linken Maus-
knopf gedriickt halten und
mit der Maus die Richtung
vorgeben, in die John
schwimmen soll. Achtet auf
die Felsen und Johns Sauer-
stoffbedarf. Er mul zwi-
schendurch auftauchen, um
Luft zu holen! Diese Einlage
ist ,,dank” der tiberempfindli-
chen Steuerung extrem
knifflig und die Zeit sehr
knapp bemessen. Haltet die
Maus so ruhig wie moglich,
und steuert sie knapp und
prazise. Versucht, in jedem
der Screens so weit wie mog-
lich rechts aufzutauchen.
Wenn sich Johns Sauerstoff-
reserve wieder ganz aufge-
fiillt hat, solltet Ihr zwischen-
speichern! Mit viel Geschick
taucht John nach dieser ,,Ac-
tion”-Einlage wieder in der
Stadt auf.

Jetzt habt Ihr (und wir
auch) eine Verschnaufpause
verdient. Weiter geht es mit
der OPERATION STEALTH
im ndchsten Heft! [ |

EVA HOOGH/M.K.
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Biete Software

Atarl XE zu verkaufen 5 Spiele, 1 Lichtpistole, Ta-
statur und Modulplatte fir 200 DM schreibt oder ruft an:
Holger Héphel, Hohannesstr. 6, 474 Oelde, 02522/61713

“IBM*IBM*IBM* Ich verkaufe das Original-Spiel Con-
quaﬂ of Camelot. Preis nach Vereinbarung. Daniel Neeb,
g 80, 6090 R heim, Tel: 06142/504727.

***AMIGA*** Topaktuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Thomas Beisser, Post-
fach 142, A-1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen giinstig abzugeben!! *“*AMIGA***

ATARLST: Top-Software (Anwender, Spiele m. Beschrei-
gung) abzugeben. Tel: 00-3-0222-61-62-910, Georg Est-
her, Otto Piolostr. 3/17/6, A-1100 Wien.

IGA*** Amiga gin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche An-
leitungen giinstig abzugeben!! ***AMIGA***

Megademos, Slideshows, etc. for sale on Amigal
Call: 05561/4302 and ask for Saschal For ya own Intro
on C64 call 05561/6172 and ask for Florian (both in Ger-
many anad only after 21h!l) Florian Dilbner, Maurice-
Ravel-Str. 5, 3352 Einbeck.

*** X-RATED DESIGNS *** Die Winner der Demo-
Competition der Fairlight-Party in Paris coden Euch Euer
eigenes Intro/Demo (+Editor?!) Einfach 0556186172 cal-
lan, Florian Dilbner, Maurice-Ravel-Str. 5, 3352 Einbeck.

€641 Wer sucht Top Games? Wir haben sie. Liste ge-
gen 1 DM, Ein Game 1 DM. M. Kuhn, Haufenstr. 20, 6740
Landau 22

Ich verkaufe fiir den C-64 X-Out und andere tolle
Games. Liste gratis! Tausche und kaufe auch! Schreibt
an Schiestl Markus, Eben 20, A-6212 Maurach

Greift zu! Verkaufe Amiga-Sounder NP 99 DII
inkl. Digitalisier-Platting um 65 DM und 1 A

- die neue, super P.D. Serie fir den C64
ist da! Infos: P.D. Center, M. Wenderoth, Egerlénder Weg
2, 3505 Gudensberg. Bitte 2,- in Brim. fir Rickporto bei-
fiigen. -Auf gehts!!

IBM: Larry Il, P.Q. Il, Manhunter Il (je 40) Pharao,
PT 109, Maniac Manson (je 30), Pirates 40, Omega 40,
Starflight 11 50, Indy 1l 50, Loom 50, Falcon-AT 60, A10
60, Wolfpack 50, Heroe's Q. 60, LHX Attack Chopper 60.
Alles Originale, Tel: 0521/881234 Jérg

SEGA MODULE ZU VERKAUFEN. z. B. Wonder Boy
lll, Golden Axe, Y's, Phantasy Star, California Games,
Alex Kidd IIl und 50 andere Module. Tel: 04521/71497,
Andreas Bender, Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Wir bieten Zuverldssigkeit, Sicherheit + Ser-
vice! Von Mittelalter Neuzeit alle Prgs vorh. (1986
- today)! Liste gibt's gratis. Mehr als 3000 Titel. A. Pe-
ters, Briickstr. 46, 4630 Bochum 1.

1400 Superpokes fir nur 10 DM (C-64) Das ver-
spricht endlich auch die letzten Level in vielen Spielen
zu erreichen. 10 DM an Chris Lindhoff, Schelmengra-
ben 7, 6120 Michelstadt.

buch NP 69 DM inkl. Devpacassembler NP 149 DM um
150 DM. Handeln erlaubt. 05243/5288 go! Hansi Miil-
ler, 89 a, 6212 Maurach a. A,

PD-Soft C64 Disk + Kass. Disk ab DM 1,40, Kat. gg.
1.- Rickp. v. F. Bodenmidiller, Postf. 1103, 7988 Wangen.

If you want the newest stuff on the amiga then con-
tact us: Piranhas, D. Bucher, Post Office Box 31, CH-
6000 Luzern 14, Switzerland.

Verk. Alex Kidd 1. das Sega Mega Drive. Uber den
Preis kann verhandelt werden. Tel: 041/445343. Adr.: Oli-
ver Bucher, Hirtenhofstr. 25, CH-6005 Luzern, Schweiz.

Original-Amiga-Software zum halben Preis: Stars
in Erotik-Szenen wie Steffi Graf, Sandra, Madonna u.a.
Bitte Liste gegen Rickporto bei J. Galesic, Postfach
131050, 7000 Stuttgart 1

Biete neueste Amiga Software. Tel: 02101/49722
ab 19 Uhr. R. Jaszak, Eichendortistr. 28, 4040 Neuss 1.

ATARI XL/XE: PD-Software (Spiele, Anwender, Demos
etx.) nur 150/Disk. Liste mit Disk "SHIT- der digitale
Schwachsinn” 1 DM. Frank Wechsel, Heideweg 13, 4516
Gissendorf 1.

Schenke dem 1., der mir 50,- DM schickt F16 Fal-
con Intercepter fiir Amiga 500. Meine Adresse: Reiner
Stager, Gottfried-Keller-Str. 13, 8012 Ottobrunn. 100%

Verkaufe Originalsplele auf Disc: Super Sprint,
Powerplay Hockey, Oil Imperium, International Soccer,
Bodo |. Super S., Savage, Foxx 1. Back je Disc 22 DM,
alle zus. 132 DM. C64. Schreibt an: Robert Wienrich,
Roeblingweg 5, 3000 Hannover B1

AMIGA *** SCHWEIZ "** AMIGA Wir verk, Top
(neueSoft zu glinstigem Preis! Schreibe an: André Wob-
mann, PO.Box 259, CH-6170 Schupfheim. Nur Schweiz!

AMIGA-GRATISLISTE!! Mehr als 1500 Programme.
Billig, neueste Software und schnelles Service. 100%
zuverldssig!! B. Numer, PF 2, A-4611 Buchkirchen,
Austriall "Auch Oldies + Abos...

SU SUCHST NEUESTE + 100% FUNKTIONIE-
RENDE AMIGA-SOFTWARE?? Wir haben sie. Fiir die
Gratisliste und Infos schreibt an: B. Numer, PF 2, A-
4611 Buchkirchen, Austria ** Simply the best!! **

C-64 ABOS (SPIELE)!! Infos von: The Ancient Tem-
ple, B. Numer, PF 2, A-4611 Buchkirchen. Billigst, ak-
tuell und wochentliche Lieferungen!! *You have sure
seen our demos (Airdance |, II, ill)* L8r

Vergebe Amiga S von alt bis
Schnellle und zuverldssige Erledigung. Wilhelm Galle,
Rotenmiihig. 48-51/29, A-1120 Wien.

ACHTUNG HABE LAUFEND C-64 UND AMIGA
NEWS. Ruf doch mal an Tel: 027791458, Christof Hilk,
Weilburgerstr. 1, 6349 Beilstein.

~Schweiz- -- -Amiga- 7 Tage alte Soft only Switzerland,
only Abo. Mit Disk 2.30 FR. Call 01 910 47 28, Marc Him-
mig, Zurichstr. 149, CH-8700 Kiisnacht.

Amiga-Software! Neueste Amigaprogramme und An-
leitungen. Superschnell und ginstig abzugeben. Um-
fangreiche Gratisliste auf Disk bei Dechant, Postfach 612,
A-8011 Graz/Austria anfordern,

Software Klau? Pech gehabt! Kopierschutzsystem
fr Ihre Turbo Pascal/Basic Prg. Demo 20 DM, Hoch,
Gartenstr. 5, 6000 Frankfurt 70, 069/824630.

Die neuesten Amiga-Softabo’s gibt's bel uns. Al-
les Modem-Import. Auch Einzelbestellungen sind er-
wiinscht. Mit uns fahren Sie sicher gut! Infos Xarros, A.
Steiner, PO. Box 43, CH-8806 Bach.

You want the newest Software for your Atarl ST.
Contact us: "The Elite”, R. Thursa, Pf 532, A-1100 Wien.

Verkaufe Software (0-7 Tage) auch Demos und
anderes Zeug. Call Densel Tera 06351/42773 (Sascha).
Preis nach Vereinbarung. Wenn cool auch Tausch!ll
C=64!! S, Bertges, Im Park 7, 6719 Hetttenleidelheim.

Endlich ist sie da: Die Tricks + Tipsliste fir alle Ami-
gas. Uber 700 Cheats, Codes, Lésungen f. viele Spiele
1. 10 DM. 10 DM an C. Lindhoff, Schelmengraben 7, 6120
Michelstadt.

Verkaufe Sega 8-Bit mit 58 Modulen + 3 D-Brille
+ Rapid Fire Unit + Joypad Sega Commander + Con-
trol Stick fir 2500 DM, NP ca. 5200 DM. Suche For-
malios Soccer fiir PC Engine nicht iber 65 DM. Tel:
06331/95317, Michael Schneider, Wittelsbacherstr. 13,
6786 Pirmasens.

sessssenie KOSTENLOS Sehr iche

Atari ST Originale Tausch/Verkauf North & South,
Xenon Il, Star Command, Bubble Bobble, R-Type, Zy-
naps, Altern., Redlity, The City, Super Hang On,
0221/6801897 ab 17 Uhr, Franz Mattar, Berg-Gladb. Str.
829, 5000 Kéln 80.

Coole Abos fir C84! 1 Sendung kostet 30 DM! Lie-
ferung monatl. per Vorkasse! Mache auch Logos (10 DM)!
Contact: Gonzo, Andreas Schuh, Limbergstr. 16, D-6638
Dillingen/Saarl!!

Dollar Mag. Das neue Anzeigenmagazin auf Disk. Mit
kostenlosen Kleinanzeigen u. Preisausschreiben. Ko-
stenl. Infos bei: Dollar Mag., Thomas Bickel, PO.Box 740,
A-6850 Dornbirn.

Tausche Seka-Source-Code Disks!!! Schickt Eure
Liste oder Eure Disks (garantiert zuriick!!) an: Christoph
Hermanns, Heng; 1str. 58, 5169 F 1. Hito all
Coders

The Docs Inc-PD-Versand. Wir verkaufen PD und
suchen Originale. Info gegen 2 DM bei: A. Rippert,
Elswigstr. 82, 2400 Libeck-1. The Docs Inc. - A name
with fame! (AMIGA 500)

Verkaufe Spiele f. C64. Nur Originale!! Auf Disks
+ Cass. Habe auch viele Magic Discs! Liste gegen 1
DM! Marco Holtappel, Griner Weg 8, 4182 Uedem

C64 SPIELEGENERATOR der Spitzenkls. Volhg
einfache Bedienung ohne Vorkenntnisse. Ruck zuck ist
Ihr eigenes Spiel fertig - daher ideale Nebenver-
dienstmaglichkeit - echt super! Disk kpl m. Handbuch
nur 20,-. Geld/Scheck an das PD-Center, M. Wenderoth,
Egerlander Weg 2, 3505 Gudensberg1.

AMIGA *** OSTERREICH *** AMIGA Ich verkaufe
neueste Software. 1,50 DM je Disk. Fast Service! Schreibt
an: Kern Markus, MeiBanergasse 2A/1/36, A-1220 Wien!
Gel the stuff!

Verk. neuesten Stuff und immer die neuesten Ori-
ginale. Schreibe an Thomas Janeczek, Steinfeldstr. 26/46
A-3100 St. Pélten or call 0043-2742-69100 (Lazer - C64)

You want the newest Software for your AMIGA
or ATARI ST. Contact us: "THE ELITE", F. Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien.

Verkaufe MicroProse Soccer fir den Atari ST

Amiga-Software-Liste auf Diskette. Gratis! Jetzt anfor-
dern bei: Dierk Elbers, POBox 178853, 2090
Winsen/Luhe

(Or I)! Dieses Supergame kostet bei mir 50
DM. Schreibt an: Jannis Hamann, Esslinger Str. 150, 7310
Plochingen.

TGWL! Wenn Du an topaktueller Software (0-7
Tage) interessiert bist, dann schreibe an: Spanier
Serge, BP 2001, L-3403 Dudelange/Luxemb! Niedrige
Preise und natirlich Gratisinfo!ll

PC-0O tir je 40,- DM! Colonels Request, Bu-
dokan, Rings of Medusa, Fulmetal Planet, Indy 3, Keef
the Thief, Larry 3, KQ 4, 688 Atack Sub, Ufo, Populous,
Mic. Soccer, ZackMc., Tel: 06032, 32247, Leif Schmidt,
Frankfurter Str. 1 a, 6450 Bad Nauheim.

Suchst Du alte und auch sehr neue Soft fiir Dei-
nen "$T"??? Dann ruf mich an. Ich habe ein groBes
Anfebot. 0231/332584, Andreas Anderson, Strinkedestr.
5, 4600 Dortmund 15

Ta he PC-Engine gegen Module fiirs
Sega-Mega-Drive. Habe Gunhed, Tiger Heli, World
Court Tennis, Formation Soccer, Neutopia u.a. Ruft an:
05205/70452, Matthias Pentke, Biberweg 44, 4800 Bie-
lefeld 11.

You want the newest stuff for your Amiga and
Atarl S$T. Write to "The Elite”, M. Hain, Postfach 235,
A-1051 Vienna.

Software fiir den ST abzugeben. Stk 35- DM, ab
10, Stk. 25,- DM. B. Hinz, Nordhang 21, App. 307, 4788
Warstein. Tel: 02902/59372.

C-64 Verkaufe Originale (Disk). Power Drift 20 DM,
Danger Freak 10 DM, TV Sports Football 40 DM. Alle

*e* CSM *** Ch Soccer
Vorziigliches Managerprogramm mit Speicheroption und
dt. Anl. Spielen Sie in A, D,m | od. E um den Meister-
titel. DM 19,50. Roman Gruber, A-3435 Zwentendorf, H.
Brachmann G. 26, Tel: A-(0043)/2277/2597 od. A-
2277/2161 (PC)

Verkaufe Friendish Freddy und Down at the
Trolls zus. f. 40 DM! Habe auch noch andere Ga-
mes! Alles Originale!!! Telefon 02828/7658 zw. 14 u. 20
Uhr! 64! Marcel Mundinar, Plagweg 16, 4240 Emmerich 3.

Jeder meint er habe die neueste Amiga-Soft!
Doch wer hat sie wirklich??? Vielleicht ich? Ruf doch mal
an: 0911/734576 (for hst-Modem Freaks: ++49-911-
734576). C Ya... Manuel Lang, Am Bach 40 a, 8500
Narnberg 30.

Lése meine Leerdisk Sammlung auf (nie ge-
braucht) 10 Stck fiir 1B bei 100 Stck Abnahme gibt es
Diskbox und 10 Disks gratis. Dazu alle Disks farbig und
2DD. K. Oelrich, Kénigstr. 17, 3070 Nienburg. Also greift
schnell zu. Suche Amiga 500 bis 200 DM

1 nur 60 DM. Niels Neumann, Ahler Str. 90,
4980 Binde, Tel: 05223/60597.

Verkaufe C-64 (Il) mit Abdeckhaube, mit Floppy
1541 (1) mit neuestern Modul (MK-VI) und Disketten!
Super Disketten zur Auswahl! Naheres unter 05274/8475.
Tausche auch gegen Amiga!! Olaf Nolte, Emmerpark 114,
3493 Nieheim.

Filr Lehrer Schiller u. a. Astronomie u. Ekliptik-
Miniplanetarium. Die wichtigsten Sternbilder, insbeson-
ders fir den Schulbetrieb. Sterne u. Planeten auch fir
Laien. Superprei. 38,- DM. IBM-DOS u. Kompatible. D.
Klaschka, PF 1227, 6334 Asslar 1.

Deutschiands gréBter 128er-Club bletet 33
Public-Domain-Disketten (Simulatoren, Games, Utilities,
Anwendungen)! Liste gegen Riickporto: Uwe Schwesig,
Dorfstr. 9 a, 2406 Stockelsdorf,

33 Public-Domain-Disketten bietet Deutschlands
groBter 128er-Club (Gemes, Simulatoren, Utilities, An-
wender)! Liste gegen Rickposto bei Uwe Schwesig, Dorf-
str. 9 a, 2406 Stockelsdorf.

DYNAMIC-SYSTEMS »HOTLINE«

Hauptstrafe 104 03615/27 36

A-8784 Trleben Mo.-Fr. 15-19 Uhr
AMIGA C64 Golf 399,00
Chuck Yeager 2 69900  Natdrlich sténdig alle Puzzle Boy 49900
Falc. Miss. Disk Il 49800  Neuheiten lieferbar Nemesis 49900
Invest 599,00
Shad.of the Beast2 74900  MS-DOS NEUN SEGA-MEGA-DRIVE
Wings (1MB) 74900 Backtothe Future Il 64900  dt. Version inkl.

Flight of the Intruder 849,00

512KBAS00 Intern 119000  LHX Attack Chopper 74900  Bereils mehr als 15
18 MB A 500 Intern a‘zgg 00 Rairoad Tycoon 84900  Spiele mit . An-

' Silent Service Il 84900  leitung lieferbar ab 699,00
ATARI ST Ultima VI 89900 Anruf oder Postiarte geniigt
Cadaver 649,00 und unser
Falcon Miss. Disk Il 49900 GAMEBOY kostenloser
Heroes Quest 84900 inkl. Spiel TETRIS ~ 1.3000 Gesamtkatalog
Their finest Hour 74900  Super Mario Land 39900  kommt sofort ins Haus
Wings of Death 64900  Tennis 39900  Versand in ganz Osterreich

Altered Beast 389000




FELUINGYT ST (RN

Eine futuristische Konfliktsimulation flr zwei
Personen, die auf einem fernen Planeten
ausgetragen wird. Mit unterschiedlichen,
modernsten Waffensystemen erkampfen
sich die Kontrahenten den Weg in das

gegnerische Hauptquatier.

Anhand eines Editors lassen sich schne
und einfach eigene Szenarios erstellen.

WARLORD

Diskettenlaufwerk VC 1541 und ein oder

zwel Joysticks

Hardware: KT CTER T

Spieleranzahl: 2

Preis: DM 49,.-

Bestellnummer: C 2/00301

Programmversion: Februar 1990 °

-« kostenloser Katalog auf Anfrage ..

Rudiger Rinscheidt-Bucholzstr.17-4755 Holzwickede

Telefon: “Werktags von 10.00 - 17.30~

Wir haben immer dle neueste Amiga, C64 und
Atari ST Soft: Uber 600 Anlei 1 vorhanden
- Computertyp angeben. BGC, Th. Panyrek, Postfach 51,
A-1162 Wien. Broschiire gratis! anfordern. Bitte LESER-
LICH! schreiben.

ATARI ST Softwarekauf. Uber 12000 Atari ST Ga-
mes und Anwendersoft. Bei Mehrabnahme gibt's 10%
ErmaBigung. Liste anfordern bei Atari Soft Austria, Karl
Polzler, Postfach 18, A-1223 Wien.

Wir erstellen Programme aller Art f. C64: Tools,
Demos, Intros, Games, Charsets, Logos, Bilder u.
Sounds. AuBerdem Programmierkurse u. Infos. DA, M.
Seibel, Eintrachtstr. 31, 5440 Mayen.

Amiga Originale!!! Football Manager World Cup Edi-
tion u. Manchester Unned (ASM-Hit) 1. je 35 DM zusam-
men wder: : 60 DM!
09271)!3&9 Tino Hlller ikt -v.- Scheﬂel-SIl 1? 8587
CreuBen.

F16 Combat Pilot, Red Storm
Rising je 35 DM, Carrier Command 20 DM, Star Flight
30 DM, Centin Circus 20 DM, alles Originale, Disk fir
C64. Tel: 07333/3857 auch Postvers. P. Wollenschidger,
Lerchenweg 13, 7903 Laichingen.

02301712647 A

- Hindleranfragen erwunschl
@”‘*@7‘2@’

Schweiz ** Amiga ** Speedsoft *** Wir verk. neu-
este Softw. f. Deinen Amiga. Liste bei: Speedsoft, C. Nie-
derberger, Palu, CH-75630 Zernez. Es lohnt sich!!!!

Verkauf, Tausch von Amiga PD (Demomaker, De-
mos) Uwe Gansert, Wallenhorsterstr. 9, 4550 Bransche
8, 05468/1055 0. M. Daher, Am Ungelbach 11, 4550 Bran-
sche 8, 05468/885 beide ab 17 Uhr

IBM SVGA bis 800x600x256!! High-End Grafik vom
Feinsten, PCX 10xHD 860,-, 20xHD 100,-. Absolute Edel-
qualitat, Liste + Demo 20,- w. verrechn. Chr. Kropp,
Triftstr. 67, 1000 Berlin 65

The Elk’s verkaufen original Amiga-Soft mit Anlei-
tung und Verpackung. Gratisliste unter 08131/21851 Mo-
Fr 14-18 h, Roland Schmidt, Wurmstr. 15, 8060 Dachau.

Amiga Orig. Beach Voll., Kick Off, Oil Imp., Empire
(interstel), Fugger, Stunt C. Racer, Airborne R., Micropr.
S., Tankattack + Brett, UMS, North u. S. je 20 DM. M.
Held, Lautenthalstr. 6, 3300 Braunschweig, 0531/671837.
E. Time, Firezona&a 15 DM, Lords o. R. Sun, E. Hug.
Int. Soccer je 30

Kleinanzeigen

Verkaufe alle Sierra Games (einzeln) Preise zwi-
schen 25-50 DM fur IBM-PC + Budokan, Full Metal Pla-
nete, Face off, Mines of Titan, Starflight 2, Bad Blood
(ginstig). Tel: 02623/4455, M. Schuize, Bunzlauerstr. 5,
5412 Ransbach-Baumbach.

Atari ST VIRENKILLER Atarl ST Den PD Virenkil-
ler bekommt Ihr fir 5 DM! Schicktt das Geld einfach an:
Dennis Wendt, Schonnebeckhéfe 150 B, 4300 Essen 12,
Riickporto bezahle ich 100%

Verkaufe ST Originale: Pirates! 45 DM, STOS Game
Creator 59 DM, Space Harrier und Live'n let die je 15
DM, Falcon F16 45 DM, Bombjack + Thundercats nur
29 DM, 0214/75884, J.anusz Jelitto, Bodelschwinghstr.
34, 5090 Leverkusen 1

Verkaufe fir IBM Oil Imperium 50.- DM + Tree-
view 30,- DM + Dancad 3 D CAD mit Animation fir 40
DM. Tel: 02104/47484, Volker Zitzmann, Kopernikusstr.
54, 4006 Erkrath.

Habt Ihr Lust auf b
slonaler Megasoft!! Schreibt an Markus Frankl, 10.
Oktober Str. 12, 9330 Treibach!!! Wir suchen Demo-Pro-
grammierer. Wird ab sofort aufgenommen!!!! **Poison™*

Verkaufe fiir Atari ST Deep Space Beverly Hills
Cop Action Service Leatherneck Spitfire 40 the Lust
Trooper the Return of Jedi Hard drivn zusammen 210
DM auch einzeln 069/453536 Uwe Wolf, Saalburgstr. 36,
6000 Frankfurt/M. 60

Wir bieten die neueste Amiga und ST-Software!
Nicht alter als 24 Std.!! Bestelle auch Du sofort ein Info:
The Clan, Roger Wattenhofer, PO Box 263, CH-88854
Siebnen SCHWEIZ, Tel: 055/645074

Sucht Ihr gute Soft? Auch PD, fir IBM + Amiga?
Dann schreibt an: M. Satler, Buchenstr. 11, 6452 Hain-
burg 1!!! Uber 5000 Disks!!! Bitte 1 DM Riickporto!!!
100% Antwort!!! MCR

‘You need the newest USA-Imports for your Amiga?
Your flopppy hungers for hot stuff? Then call 05731/96196,
Th. Braun, Briickenweg 18, 4970 Bad Oeynhausen 1

**AMIGA** Habe topaktuelle Software!!! Call:
05731/96196, Th. Braun, Brickenweg 18, 4970 Bad Oe-
y 1

***@sterreich*** Biete am laufenden Band die neu-
esten Games fiir den C84. Schreibt bitte an: Erich Kru-
ter, Raiffeisenstr. 11 a, A-8770 St. Michael. Gratisliste

Billigste, aber neueste PD! Inntromaker, Demoma-
ker, Demos, Anwenderpi und Ler mne.
B. Maisel, Ravensburgerstr. 52, 7990 Fried rafen!!

Hy Sucht Ihr neuesten Amiga Stoff! Dann ruft doch
mal an!! 100% Antwort! Auch Abos! Didla Helga (verlangt
Rene), 8010 Graz, Pmisgasse 28, Tel: 0316/460334

You want the newest Software for your Atari ST.
Contact us:"THE ELITE", F. Thursa, Pf 532, A-1100 Wien.

C-64!! Die Liste dazu ist kostenlos!!

***AMIGA"** Topaktuelle Amigasoftware ginstig ab-
zugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen gin-
stig abzugeben!! ***AMIGA"**

***AMIGA"** Topaktuelle Amigasoftware giinstig
abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen gin-
stig abzugeben!! **"AMIGA™*"

Verk. f. C64 Disk Spiele Mindfighter 4,95 DM, Cir-
cus Attr. 20 DM, Hard'n'Heavy 20 DM, The Untoucha-
bles 20 DM, Eonderboy 2 20 DM, Knights of L. 50 DM,
Marco Reis, Wlrzburgerstr. 246, 8751 Haibach

Verk. Originale: Falcon + Miss.Disk 160 DM (nur zu-
sammen), Crazy Cars 2 30 DM, tausche auch gegen Ori-
ginale (Carrier Command u. a.) Tel: 07183/41948 ab 20.00
Uhr. Thomas Strohmaier, Amselweg 2, 7154 Althitte.

**"AMIGA""" ktuelle Amigasoftware ginstig
abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen preis-
wert abzugeben!! ***AMIGA"**

Amiga! verkaufe Intro-Lettermaker,
Sekasources, Demos! Super billig!!! infos anfordern (mit
Rickporto) only PD!!! No calls! Write to: T. Wiesweg,
Neuenhof 1, 5608 Radevormwald.

Verkaufe Originale: ST. Carrier Command, Speed-
balll und fast alle anderen ST-Spiele fiir 40 DM. Amiga:
Speedball, Space Quest, Interphase, Larry, Third Courier
= 40 DM. S. Borchers, Postfach 9221, 2300 Kiel 17 BRD

D64.Disk:(0rlg.), C.Command, Great Courts, T. Qut
Run, je 30 DM, F-14 Tomcat, Barbarian 2, Rom & Jerry
1 je 25 DM. Schickt Geld in bar an A. Wiecha, Lilienthalstr.
18, 4500 Osnabriick und ihr bekommt das Game Eurer
Wahl innerhalb kurzer Zeit. 1000% Antwort.

You want the newest software for your Atari and
Amiga. Write to "THE ELITE", M. Hain, Postfach 235,
A-1051 Wien.

Tausche u. verk. C-84 PD, sowie Programme von C-
64 Programmierern. Info-Liste gegen frankierten Riick-

PC; Der 3., der mir 10 DM schickt bekommt Mic-
roprose Soccer, der 7. FM3, der 11. Starflight 2, der 17.
Ultimate VI, der 22. Pirates, der 27. Great Courts, der
55. eine EGA-Karte und der 222. einen Multisynchron-
monitor! Lutzenberger H., lilertisserstr. 23, 7919 Unterroth

Amiga - Amiga Get the absolute latest wares for your
machines. All imported by modem. So don't delay write
today. Remember the rippmasters. We are the future.
Phone 0571-61933, David Osborne, Kingsley Kaserne,
4950 Minden

** Sclence Inc. ** verkauft neue und alte Amiga-
Soft giinstig. Schreibt mit Rickporto an: Terry Weyh, PO
Box 136630, 7060 Schorndorf. *"Buisness rules the
scene ** Hi Katja F. Il

** Sclende Inc. "* verkauft billig neue und alte
Amiga-Soft. Schreibt mit Rlckporto an: Terry Weyh, PO
Box 136630, 7060 Schorndorf. ** Hi Katja F.! ** PS: Ich
tausche House Mixes!!!

** Sclende Inc. ** verkauft die neueste amiga-Soft
glnstig im Abo. Schreibt mit Rickporto an: Terry Weyh,
PO Box 136630, 7060 Schorndorf. PS: Keine Previews
A Demos!!! Hi Katja F. !I!

You want the newest Software for your Amiga.
Contact us:"THE ELITE", F. Thursa, Pf 532, A-1100 Wien

Verk. filr Amiga (Origl): Larry IIl, Police Quest |1, jew.
50 DM und Goldrush fir 40 DM zuzigl, NN bei Thor-
sten Fiebelkorn, Omerskopfstr. 36 a, 7590 Achern/Baden.

“**AMIGA Courts*** Auf Amiga, gibt es f. den ersten,
der an folgende Adresse 10 DM schickt: Ingo Wendel,
Brandenburger Weg 36, 6238 Hofheim/a. Ts. Write or die!

Verkaufe Nintendo mit 10 Modulen z. B. Rc Pro Am
Castelvenia Ice Hockey fiir ca 300 DM. Tel: 06331/44636,
Mathias Polier, Bogenstr. 4, 6780 Pirmasens.

Verkaufe Kick Off (35,), Manchester United (35-) und
African Raiders (30.-). Im Paket nur 90 DM,-. Only Atari
ST. Geld an Ulli Wettje, Ortbruch 2, 2855 Bokel.

Verkaufe Originale fiir Amiga und C64: z. B,
Amiga: Hillsfar, Strarflight, Rings of Medusa. C64: Pool
of Radiance, Ultima V etc. Falls Fragen ruft die Num-
mer 0043/0316/463121 und verlangt Alexander Muhr,
R.H.Bartschstr. 29, A-8042 Graz/Oslerreich

Verschenke Originale (Spiele, Anwender etc.)
filr C64! Kein Druckfehler oder bidder Scherz. Umfan-
greiche Infos geg. 5 DM Rickporto ven Jan Kihne, Ri-
pener Weg 20, 2300 Kiel 1.

Verk. f. Amiga Rings of Medusa, Populous, R-Type,
Kult, Alttered Beast, Deluxe Video, Deluxe Photolab (je
95 DM), Quickshot Il Turbo (Joystick), Tel: 08106/32825,
Karsten Pietsch, Primelstr. 23a, 8011 Vaterstelten

Ich biete Amiga-Monats-Abos! Demo, Game o.
Alles-Abo. Niedrige Preise, schnelles u. freundlicher Ser-
vice bei, CRYSTAL, Hans Albrecht, Grazer Str. 14 a, A-
1136 Wien.

Atarl ST-Software-Austria: Vergebe (ber 1200 Ga-
mes und Anwendersoft — alle verfigbaren ST Pro-
Liste anfordern bei Atari Soft, Karl Pélzler,

Verk. orig. Spiele f. Amiga!!! (Italy 90, Toobin, Bund.
Manager, W. Gretzky, RVF...) Gber Preis |48t sich reden.
Tel: 0931/73345, Ch. Reinhard, Neubergstr. 64, 8700
Wiirzburg

oder verkaufe Originale fir Amiga

umschlag an W. Kopp, 4100 Duisburg 1, St. 1

Tausche und verkaufe PD und eigene Pro-
gramme von Programmierern (Amiga). Liste gegen
frankiertes Rickcouvert. W. Kopp, 4100 Duisburg 1, St.
Johannstr, 1

You want the newest software for your Amiga
and Atari. Write to "The Elite”, M. Hain, Postfach 235,
A-1051 Wien.

***SCOPEX!II*** ***Generations ahed!!l*** Con-
tact us for 0 day wartz! Write to: Welch SCX, Th. Zapp,
PO Box 12, 4504 Obercorn/Luxembourg.

For buying the very latest stuff contact Apex!
Write to: F. Wansing, Pf 134104, 4426 Vreden. Each disc
= 1,5 DM. Alco cheap month-abos available!! **Amiga**

C-64 Biete aktuelle Software zu billigen Prei-
sen. Nur Disk! Call or die in the shit! 05137/72492, Mi-
chael Ischner, Planetenring 28, 3008 Garbsen

Achtung PD-Freunde! Das PDC, Michael Méttner,
Gartenstr. 3, 6108 Grafenhausen bietet z. Zt. 321 PD-
Disks! Wollt Ihr eine 12 Din A4-Seiten starke Liste (Papier)
gg. 1,- DM RP? oder lieber unsere Liste auf Disk gg. 2,40
DM RP? BloB Maoam ham wir nicht... C-64/Disk! fast!

oder IBM, bin fir jedes Angebot offen! Verkaufe Dru-
cker Epson FX85 250,-. Tel: 07151/24356, Thomas Bé-
nig, Nachti g 35, 7050 Wai \

Postfach 19, A-1223 Wien

PC: Adventure Pack (4 Sp. gute Tests) User Pack
(Software f. Einsteiger), Action Pack (4 Top Games), alle
kaum ben. evil. spater auch einzeln Lésungen! Tel:
08761/60993 o. /9420, Hildebrand R./ Sedeimayer E., Am
Miihibachbogen 83, 8052 Moosburg

an d der mir 20 DM
C64 mit Floppy, Final Cartridge u. Spiele.

Verk. PD-Soft (IBM)! 2 DM pro Disk! Liste anfordern
bei: Jorg Skarabis, Unterm Giersberg 7, 6434 Kerspen-
hausen! Schnell zugreifen!!! Suche auch Demos und
Selbstgeschriebenes!!

IBM - IBM - PD-Soft-| ﬂhmsehumsplkclgagan

Adresse: S. Serik, Hermannstr. 1 a, 6550 Bad Kreuznach

Sucht Ihr die neueste Software zu Billigstprei-
sen? Dann wendet Euch an mich! Only Amiga! 100%
Virusfreil 24-Stunden-Service! Gratis-Liste! Auch Abos!
Thing, Luke Skywalker, PO Box 36, A-5630 Hofgastein

10,- DN! Beste PD-Soft!!! Schreibt an:Jérg
Unterm Giersberg 7, 6434 Kerspenhausen. Gratis er-
haltet Ihr noch PD-Liste! Schreibt mal!

Mers Rollenspleler! Computerprog. fir Master. Zue
Kampfentwicklung oder Characlarganerlerung Info bal
J. WeiB, Miinchstr. 14, 6750 K

*** APEX *** Interressiert an Topsoft fir den Amiga?
Fir die allerneueste Software schreibt an: F. Wensing,
Postfach 134104, 4426 Vreden. 1 Disc = 1,5 DM. Auch
billige Monatsabos!

5 DM. Atari ST, Amiga, IBM.

Amiga! Blete Software fiir 2 DM an, 3 DM per
Nachnahme. Schreibt mir, dann sende ich Euch Infos
und Liste zu. Beantworte so schnell wie mbgllch Es lohnt
sich. F. Schumann, Neustr. 4, 5820 G b

128er-Club der BRD bietet 34 lolle
Public-Domain-Disk. + Tips & Tricks. Liste gegen Riick-
porto bei U. Schwesig, Dorfstr. 9 a, 2406 Stockelsdorf.

Verkaufe meine deutsche Anleitung zum Flight-
simulator-2 fiir 10,- DM! U. Schwesig, Dorfstr. 9 a, 2406

rf, Tel: 045 . Sofort anrufen!!!

“*Wegen S PD.
Disks) zu verkaufen! VB 180,- DM. Tel. 0941/66402
nur Di, Do 17-18 h, Detlef Schumann, Spessartstr. 36,
8400 Regensburg

*Amiga-Originale* Verschenke an den 10., der mir
5,- DM schickt Tankattack und an den 18. Fire-Brigade.
Beide Programme sind fast neu. Frank Patt, Kalkster. 9,
5208 Lindscheid.

Biete billigst gute Spiele f. C-64 auf Cass. wie z. B.
Vendetta, Hawkeye, Armalyte... Liste bei: Stefan Dam-
beck, Linzer Str. 8390 Passau. Bitte 60 Pfennig Brief-
marke beilegen! Danke!

Amlgl, €84, VHS Videos, der schnellste Weg um an

ftware zu kommen. Contact: The Fastway, M. Horst-
mann PO Box 2322, Latjenburg. PS: Only to swap or
buy games! Send only games! 100% Antwort!***

Sende eine 10er Note und jeder 10. erhélt ein Ori-
ginal Game, mind. aber 1 PD-Disk (Nr. 2000-2100
angeben)! ST! Kein Verlust fir Dich! Markus Keller, Ober-

C-64 Originale: Cabal, Hawkeye, Sidewize, Epyx Ac-
tion, Down at the Trolls, Mission Elevator, Turrican. Tel:
05251/9696, Sebastian Heger, Im Kirchenfelde 33, 4790
Paderborn 18.

You want the newest Software for your Amiga
or Atari ST. Contact us:"THE ELITE", F. Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien.

Arisc-Software. Rasch und 100% GroBe Auswahl,
viele Besschreibungen, Utilitis und Hilfsprogramme. Info
an Arisc, Josef Milller, Sandleiteng. 9-13/6/4, A-1160 Wien

You want it, you got it! Biete Topaktuelle Software
fir Amiga 500. Liste anfordern! Schreibt an Michael Po-
korny, Postfach 41, A-1110 Wien.

Your want it, you got it! Biete Software fiir Amiga.
Liste anfordern. Habe immer aktueliste Soft. Schreibt an
Michael Pokorny, Postfach 41, A-1110 Wien.

C-64 Oil Imperium, das Spiel bei dem man Ge-
schéftssinn haben muB. Der 6., der mir 10 DM schickt,
bekommt es inkl. Poster. Schickt an Niklas Herter, Am-
selweg 15 a, 3171 Weyhausen.

i "

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung fiir
AMIGA 500 auf TMB
DM 144,—

(abschaltbar/incl. Uhr - einfach einstecken)

AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 184,—

(3,5" extern,abschaltbar, Erweiterungsport)

AMIGA / ST Amiga ST

Bomber-Mission Disk 44,90 44,90
Champions of Krynn 69,90 —

Corporation 64,90 —

Damocles 64,90 64,90
Dragon Flight 74,90 74,90
Dungeon Master 64,90 64,90
Falcon F-16 74,90 74,90
Falcon (Mission-Disk 1) 54,90 54,90
Falcon (Mission-Diskll) 54,90 54,90

F-29 Retaliator 64,90 64,90
Imperium 69,90 69,90
Kick off 2 64,90 64,90
Klax 54,90 54,90
Legend of Faerghail 69,90 69,90
Lost Patrol 64,90 64,90
Pirates 9,90 69,90
Red Storm Rising 69,90 69,90
Sim City 74,90 74,90
Their finest hour 79,90 79,90
Wings 7490 —

C-64 / IBM weiterhin im Programm
Téglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!

Vorkasse +4,— / Nachnahme +6,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 9—15 Uhr / 17—21 Uhr
Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Irrtdmer vorbehalten

11/90

hausen 617, CH-8460 Marthalen
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Kleinanzeigen

ATARI ST - Habe viele Demos von TEX, TCB, TLB,
V8 u. a. Info bei: Karl-Heinz Gunkel, Am Mihlengraben
16, 3507 Baunatal.

AMIGA - Programmiere Intros, Meniis in As-
sembler: Manuel Weiner, Triberger Str. 3, 7807 Elzach
3. Demo-Disk geg. Disk + frank. Riickum.

*** APEX *** For buying the very latest modem-stuff
write to: F. Wensing, Postfach 134104, 4426 Vreden. Each
Disc = 1,5 DM. Also cheap nonth-abos!!

Amiga + C-64 * Amiga + C-64! Verkaufe und tau-
sche neueste und éltere Soft. Liste gegen 1 DM Riick-
porto. M. Schmidt, Spechtweg 3, 7900 Ulm 10. Tel:
0731/41962 (bis 20 h) Kein Betrug!!!

Suchst Du neueste Amiga-Soft, nicht alter als 2
Tage, dann schreibe uns doch, Piranhas, A. Heier, Wei-
belacherstr. 11, 8617 Ménchaltorf, Switzerland.

Zu verkaufen billige Amiga-Softabos 0-1 Tage. In-
fos bei: Piranhas, Schulhausstr. 6, 8617 Manchaltorf, CH

Wir haben immer die neueste Amiga, C64 und Alari
ST Software. Uber 800 Anleitungen vorhanden - Com-
putertyp angeben. BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162
Wien. Broschire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

(nur fiir Amiga, ge-
gen Gebot zu verkaufen!!! (Turrican, Super Wonderboy,
NorthSouth, DragonsLair 2, Lizenz z. téten usw. insg.
11 Games. Tel: 09933/1676, Andy Piller, Ganghoferstr. 8,
8357 Wallersdorf.

ST - Wayne Gretzky Hockey - ST Biete Team-Disk
mit 35 reellen Teams aus NHL, 1. + 2. Bundesliga, etc
10 DM /80 OS /10 SFR an: M. Behse, PF 43, 3050 Wun-
storf 1 (nur Vorkasse) 100% zuverldssig - 100%ige
Antwort.

Verkaufe fiir ST: Space Quest 2 25 DM, Larry 3 40
DM, Rainbow Islands 25 DM, Rock'n'Roll 25 DM, Star-
flight 35 DM, Populous 25 DM, Kings Quest 3 15 DM,
Blood Money 20 DM, Future Wars 25 DM. Tel:
9\262{?‘2626;'!: 15h anrufen, Th. Alef, Rheinstr. 35, 5412

For buying latest IBM-Software write lo: RedSec-
tor Inc., Ron Kapiten, PO Box 138, NL-6460 NA
Kerkrade-Holland

Verkaufe o. tausche Budokan (35 DM), Frost Byte
(8 DM), Clever & Smart, Vampire's Empire (1Disk 30 DM).
Taf DGZSHGBSSB (Jan) und verkaufe o. tausche Simu-

Amiga-Originale 41 Spiele zu Niedrigpreisen z.
B. Midwinter / Sim City / Populous je 35 DM, das ge-
samte Paket (Liste anfordern nur DM 400,-. K.H. Hor-
mann, Am Rothenberg 15, 6660 Zweibriicken. Tel:
06332/43118 n. 16.00 Uhr.

MIVERKAUFE!! Osterreich bis Deutschland immer
neueste u. aktuelle Softw. Superbillig superschnell.
Schreibt an: H. Sladek, Eyslerg. 24, A-1130 Eirn. Tel:
0222/881639 Osterreich

You want the newest Software for your Amiga
and Atari. Write to: "THE ELITE", M. Hain, Postfach
235, A-1051 Wien,

Wir haben immer die n.uos!- Amiga, C64 u.
Atari ST e. Uber 600 A vorhanden

- Computertyp angeben. BGC, Th. Panyrek, Pf 51, A-
1162 Wien. Broschire gratis! anfordern. Bitte LESER-
LICH! schreiben

(25 DM) tausche gegen Xenon2, Atomix,
Mr Heli, Rainbow Islands, Klax Battle Squadron, C-Out
u.a, Jan Miller, Am Wingertsberg 3, 6147 Elmshausen

*Legion-7* Hey Freaks, wenn Ihr noch immer auf der
Suche nach einem giinstigen Abo seid, dann laBt Euch
diese Chance nicht entgehen! Absolut billig, einfach Gra-
tisinfo anfordern bei: Gerold Leitner, Langwieserstr. 126,
4802 Ebensee, Austria!!! Bye Guys "Amiga"

You want the newest software for your Amiga. Contact
us: "THE ELITE", F. Thursa, Postfach 532, A-1100 Wien.

You want the newest software for your Atari ST. Contact
us: "THE ELITE", F. Thursa, Postfach 532, A-1100 Wien.

Wir fiihren Spitzen-PD-Software auf dem C-64.
Wer die umfangreiche Liste mit einem Spitzendemo ha-
ben will, der soll noch heute mit 1,50 RP an: G. Wolpert
Goldbachstr. 19, 6991 Igersheim schreiben,

Versch. an den 10. Einsender von 10 DM Western
Games (C64) (orig). Schickt das Geld an Sven Jokisch,
Ebertstr. B, 4809 Bergkamen.

“Unicorn-PD* Die neue deutsche PD-Reihe fiir
den Amiga & C=64" Katalogdisk Amiga: 2.- DM, Ka-

Ich will Euch nichts vormachen.. Games + Utis
em masse. Alles von 1986 bis Neuzeit! (Top-News) Wer
meine Gratisliste nicht bestellt ist selber schuld! W. Pe-
ters, Briickstr. 46, 463 Bochum 1

'We have it: The newest a. best stuff {. your C-84/Amiga.
For Info call 0421/1320988 (only So-Fr 19-20h) | repeat:
Newest a. besl. PS: This beat is technotronic. OK! Then
call! Klaus Walter, Bremerhavenerstr. 14, 2800 Bremen 1.

***AMIGA*** Topaktuelle Amigasoftware ginstig ab-
zugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen gin-
stig abzugeben!! *"AMIGA™*

Suche ST Tauschpartner! Habe: Kick 2, Larry 3, Po-
wer boat USA, Resolution 101 uvm. Suche: Their finest
Hour, F 29, Call: 06631/2653. Call fast, beginners wel-
come. Suche PC Engine & Amiga, fast!!

Vm'luuln Original Rings of Medusa fiir C-64! In
Orig mit Anleitung fur DM 30,-! Interes-
samen bitte melden unter der Nummer 0631/16792! Chri-
stian  Blgenburg, Konr-Aden.-Str. 39, 6750
Kaiserslautern.

ue Soft zu supergiinstigen Pnhun! Das

C=64: 1,- DM bei Unicorn, T. Hasenbein, Her-
ner Str. 277, 463 Bochum *

L Spiel. Die pi Alternative zur
Raubkopie* Zur Zeit 55 Super-PD-Spiele lieferbar. Li-
ste gg. Rickporto bei Unicorn, T. Hasenbein, Herner Str.
277, 463 Bochum 1*

“Unicorn-Schatztruhe® Nur die besten Utilities aus
dem Amiga-PD-Pool** Kompl. mit gedruckter Anleitung
(D/E) Liste gg. Riickporto bei Unicorn, T. Hasenbein,
Herner Str. 277, 463 Bochum 1*

Verkaufe u. tausche: PD-Soft fiir den C64. Habe
neueste Soft. Keine Antwort auf PLK-Zuschriften! Liste
kommt gegen 1 DM. Schickt Eure Liste schnell. Malk
Vocke, Georg-Wolters Str. 13, 3300 Bi Jed
Zuschrift ward 100% beantwortet! Schreibt schnell!

HISSSTTTOOOPPP!!! Neu! Computerspiele
(Origin.) Billig! Havy Metall 30.-, ltalia 1990 25.-, TV
Sports Football 35.- und viele andere! Schreibt an: Ca-
som Claus, Hauptstr. 97, 678 Pirmasens. Nur C-64,
auBerdem Joysticks!!!

Die besten Atari ST Demos von den Top-Crews
abzugeben. Info von: Karl-Heinz Gunkel, Am Miihlen-
graben 16, 3507 Baunatal.

64 * Atari ST * Search for hot and cool contacts.
Send lists + 2 DM Porto to: Thorsten Schlick, Waldstr.
18, 5130 Grotenrath. If you send disks, you don't need
to send 2 DM! *TDS TDS TDS TDS*

Bieten neueste Soft fiir C-64 + Amiga Schreibt
an: Walter Schweiger, Strohblumeng. 87, A-1220 Wien
(0222/2286063) oder Stefan Kliment, Dardegg. 67/32/7,
A-1220 Wien. “Gratisliste®

"THE SPECIAL BROTHERS H.Q. offers the latest
Modemware z. only abos. Contact: Schroeder J., PO.Box
206, 3403 Dudelange Luxembourg. Only Amiga. Lamers
are welcome.

geht nicht? Doch, bei Jorg Lei
6300 Giessen. Liste kostenlos! Write fast to be fast! Greex
must go to Mr. Mix of TSB!

-1BM- Verkaufe Games: Auf 5,25 Zoll Disks: Xenon
2, Starray, Pete Rose Baseball; auf 35 Zoll Disk; Skyfox
2! (Nur Originale!) Tel: 0906/4904 ab 19 Uhr, Reinhold
Vogelsang, Lorenz-Hibnerstr. 27, 8850 Donauwdrth

EFC Das bil-
ligste Soft- Abu der CH!!! Tel: 033/453667 (Christoph) Rufe
uns an! Anzahl Disks frei wihlbar *“N!RIH EFC Produc-
tions® U!C! Christoph Wittwer, Gi g 15, CH-

s { lles S Angebot 111! Alle

Originalspiele aus dem "Antiquariat” zum Preis von DM
14,90. Solange der Vorrat reicht! Schnell anrufen und Li-
ste bestellen! Ruf: 04191/4320, Ruppert Riesenhuber, Auf
dem Kamp 2, 2358 Kaltenkirchen.

3634 Thierachern.

Du bist der Meinung heiBe Ware allein geniigt
nicht - schnelle Behandlung und gutes Service geho-
ren auch dazu? Dann bist Du bei uns richtig! Masters
of the Island, K. Arlo, PO Box 21, A-6027 Innsbruck, Aus-
tria - Nur Amiga! Auch Abos! Liste fir 2 DM / 15 OS

Schweiz Amiga EFC Productions Die neueste
Amigasott, die es auf dem Markt gibt! Abo’s + Einzel-
bestellungen. Superbillig! Rugt an! Tel: 033/453667
(Christoph) oder 033/411441 (Adrian) Christoph Wittwer,
Gunzenenweg 15, CH-3634 Thierachern.

Amiga-PD ab 1,75 DM! Fas! jede Serie sowie diverse
Sonderserien vorhanden! Kostenlose Liste mit weiteren
Uberraschungen anfordern. Software Empire, Andreas
Boning, Lange Str. 118, 2880 Brake.

Intromaker mit vielen Effekten und Funktionen
hat: Markus Bruckmann, Postfach 1104, D-4797 Schian-
gen 1 (nur fir Amiga) **** Versendung auch ins Aus-
land! *** Fordert Infos an...

Verkaufe Amiga-PD inkl. Disk fir 1,90 DM! Ver-
kaufe auch Leerdisks fir 1 DM das Stiick! 08035/8288,
Fabian Miehle, Hofangerweg 2, 8201 Neubeuern.

Verkaufe Originale: Table Tennis (35 DM), Soccer
Manager Plus (35 DM), Kick Off (35 DM), Microprose
Soccer (40 DM), Superstar lce Hockey (20 DM).
08035/8288, Fabian Miehle, Hofangerweg 2, 8201 Neu-
beuern. Alle Games fir Amiga!

“**AMIGA*** Topaktuelle Amigasoftware glnstig
abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen giin-
stig abzugeben!! *""AMIGA"**

Verkaufe fiir ST Larry 3 (DM 65) und Imperium
(deutsch) (DM 50)!!! Habe auBerdem absolut neuest

Verkaufe 20 Routinen (Raster, Scroll, etc) + Ma-
schinensprache - Monitor + viele Utilities (Packer, Lin-
ker, etc) tlr 30 DM. T. Wolfertz, Hauptstr, 31, 5223 Num-
brecht. (C64)

Verkaufe 5 Disks (Amiga) randvoll mit Samples
fir Noise- und Soundtracker fir 30 DM. T. Wolfertz,
Hauptstr, 31, 5223 Nimbrecht.

PC ° Larry 3 60,- * Inoy 3 (Adv.) 30.- * Xenon 2 30,- *
Tel: 02947/3194 ab 18 Uhr * Jens verlangen. J. Teuten-
berg, Jéagerstr. 1, 4783 Anrdchte.

Fiir PC: Volleyball Sim u. Time Bandit je 30 DM,
The Train u. World Games je 20 DM, PQ 2 65 DM, F.
Manager 2 u. Kit 50 DM. Tel: 05226/5060. Claus Win-

hot Stufflll Call or die: 06351/8136 Torsten SaaB, Win-
terstr. 8, 6719 Lautersheim. *** STE - YEEEAAAHH! ***

Amiga ** Hi Guys *** Verkaufe (Orig.): Knight Orc
= 30 DM; The Stooges = 20 DM; Rocky = 10 DM **
Verschenke an den 50, der 1 DM schickt, 40
Spieledisks!!! D. Rother, Harzweg 15, 4800 Bielefeld 17.
B. Tale 1/2 Mars Saga Katakis Nebulus Giana Si-
sters Neuromancer Zac Mc Kracken Captain Blood De-
mons Winter Starflight Leg of Blacksilver Legacy of An-
cient Times of Lore je 20 DM. Ultima 5 Kn. of Legend
40 AD&D je 35. B. Tale 3/4 je 30 C 64

05181/25478, Frank Vierbuecher, Am Sindelberg 9, 3220
Alfeld.

Verkaufe Originalspiele filr Amiga. Porls of Call
20 DM, Crazy Carx 2 20 DM, Bérsenfieber 30 DM, The
Thriee Stooges 30 DM, u.a. Fir Atari ST mit 1 MByte
die Spielesammlung Milestones fir 50 DM. Jirgen Hen-
ning, Schwatzgdssle 15, 7120 Bietigheil

deler, Krak p 28, 4520 Melle 7

IBM-User Verkaufe nur Originale!! z B. Baal,
Bundesliga Manager, Larry 3, Populous, Indy 500, Zany
Golf, Tel: 08064/1007 ab 17 Uhr, Markus Huber, Birkenstr.
15, 8201 Bad Feilnbach 2.

Verk. Atari ST Spiele z.B. Test Drive |, Star Trek |, Lei-
sure Suit Larry |, Flight Simulator I1. Liste gegen Rick-
porto: Ralf Watziawek, Breuningstr. 7, 7400 Tiibingen

Amiga * | have and search the newest stuff. If
you want to swap with me than write to: Thorsten Schlick,
Waldstr. 18, 5130 Grotenrath (mit Rickporto)® lists and
disks®

“**Amiga*** Topaktuelle Amigasoftware giinstig
abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, Postfach 142, A-

Geb hte Original S filr Amiga ist der
richtige Weg. Rufen Sie an; 02822/52415 z.B. Hills Far,
Comvo Racer, Zany Golf u.a. Titel per NN, Stck 40.-,
Amiga, Dieter Schéfer, Frankenstr. 33, 4240 Emmerich 1.

***AMIGA"** Topaktuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142,
A-1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitun-
gen glnstig abzugeben!! """AMIGA""*

Hi IBM Freaks! Verkaufe 200 Leerdisketten mit Su-
perspielen drauf (Indy 500, Budokan, Colonell's
Request...) fur einen Superpreis. Ruft einfach mal an.
Tel: 06142/71383, Patrick Schassler, Dalomitenstr. 7, 6090
Risselsheim 7.

Verkaufe, tausche und kaufe PD-Soft fiir den
Atari ST (Mono und Farbe) Jede Disk mit Spielen, etc
nur 3!! DM incl. Disk. Fragen an und Liste bei M. Behse,
Postfach 43, 3050 Wunstorf 1

Amiga - schnell - zuverldssig - billig!!! Neueste Soft
vorhanden - nur anrufen! Chrid Dickinson, Metallweg
102, 6093 Flérsheim, 06145/31511 - Schamt Euch nicht,
ich bin kein arroganter Spasti.

Sega-Spiele zu verkaufen z.B. Wonder Boy 1+11+11l,
Battle Out Run, Casino Games, Dynamite Duc, Ghost-
busters, Golden Roll, Golvellons, Phantasy Star, ¥'s, R-
Type und 45 weitere Spiele. Tel: 04521/71497, A. Ben-
der, Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin,

AMIGA SOFTWARE - SPOTTBILLIG ! Disc & Soft
fiir nur 3 DM. Fordere meine Liste an. Mr. Miga of EX-
TREME, Guy Morlak, 25 rus Al. Meyer, L-4407 Belvaux.
Habe Games, Utils, Demos, Mags,...

Atari ST + C64, Western Games, Hostages, Super-
star Ice Hockey, Purple Saturn Day je 30.- (ST), Asterix,
Lucky Luke, California Games je 25,- (C64) ab 16.00 Uhr
Tel: 06181/60264, Kai Gensler, Veichenweg 9, 6450 Ha-
nau 8

1
Man, Tracker, Football M.E'Zcom‘ Detector, Binxter, Vol-
leyball, uv.a. Schreibt an: J. Vonderach, Feldbergstr. 19,
7890 WT-Tiengen 2

Amiga-PD: Verkaufe 40 Disks randvoll mit PD-

1400 Superpokes fir nur 10 DM (C-64) Das ver-
spricht endlich auch die letzten Level in vielen Spielen
zu erreichen. 10 DM an Chris Lindhoff, Schelmengra-
ben 7, 6120 Michelstadt.

Endlich ist sie da: Die Tricks + Tipsliste fiir alle Ami-
gas. Uber 700 Cheats, Codes, Lésungen f. viele Spiele
1. 10 DM. 10 DM an C. Lindhoff, Schelmengraben 7, 6120
Michelstad!.

lelen (die Besten) fur 100.- DM. Hermann Folger, Rei-
bersdorf 2, 8255 Schwindegg ***be fast***

Amiga-TV SP. Footb. Day o.t. Pharao, Corruption-
Conflct. Europe, Waterloo, Espionage, Empire, Bundesi.
M., Shadow Gate, Kick off 2, Pirates, Fu. Metal Planet,
Magazin, Fugger, Lost DM Mine, Originale fiir 220 DM,
Neu: 2028 DM, 1. kriegt 1s extra. 06032/81886, Chris
Schmidt, Direrstr. 2 F, 6350 Bad Nauheim 3

fiir PC: Space Quest Il 40 DM, Flightsi-

Verkaufe Battles of Napoleon, Starflight und
Heroes of the Lance fir C64. Tel: 0871/77692, Christian
Schebengrabe, Hofmark-Aich-Str. 34, 8300 Landshut

ST-PD-ST-PD-ST-PD-ST-PD-Spottbillig Nur 3 DM pro
Disk - ab 10 nur 2,50 DM! PD fiir Farb- und Monochrom-
monitor!! Info + Liste gibts gratis + schnell. M. Behse,
Postfach 43, 3050 Wunstorf 1.

C-64: Biete gute PD-Soft zu giinstigen Preisen.
Eine komplette Liste auf Disk erhaltet Ihr gegen 1,- DM
Riickporto bei: Markus Wasserberg, Norderstr. 40, 2223
Meldoff. ‘C-64"

mulator 4.0 65,- und Mechwarrior 35,-. Habe noch mehr
Games. Call: 06224/73715, Mathias Sandner, Panofa-
mastr. 20 B, 6906 Leimen 1

fress=tst Wahnsinn C-64 ****"**** Verkaufe Ori-
ginale * Kick Off 2 (deutsch) * World Cup '90 * zu je
8,00 DM. Versand per Vorkasse oder Nachnahme (+
5,- DM) T. Hiser, Birkenweg 8, 4793 Blren-Weiberg

Bieten immer die neuesten Programme aus
ganz Europa fir alle Systeme!! Schreibt an: M.
Eberhard, Postf. 82, A-8055 Graz, Zuschriften nur mit
Disk!! Systemangabe nicht vergessen!!!

1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Ar 1
ginstig abzugeben!! **"Amiga"**

fir Amigal! (Tausche auch

07142/41991 ab 17 Uhr.

Amiga: Ver. Hostages (30), F-18 Interc. (40), Xenon 2
(50), Populous (50), Chambers of Sh. (50), Indy 3 Adv.
(50), It came Desert (50), Stadt d. Léwen (50), Flight Sim
2 (50), Kompl. 350, Tel: 09644/1413, Markus Bieler,
Schinnerstr. 23, 8487 Pressath.

€64! Verlose unter den ersten 500 Loskaufern die Spiele
Italy 1990, Man. Utd., F. Man 3, Newzealand Story, M.
Soccer und Nintendogerdl. Ein Los kostet 3 DM. Verlo-
sung findet 4 Wochen nach Erscheinen der Anzeige statt.
Andreas Brecht, Kronenstr. 8, 7528 Karlsdorf.

You want the newest Software for your Amiga or Atari
ST. Contact us:"THE ELITE", F. Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien,

Verkaufe neueste Spiele - auch dltere! Nur Ori-
ginale mit Anleitung!! Viele altere ActionGames und stra-
tegische Kriegssimulationen! Auch Anwender!! 04503-
3234 abends, Oliber Ihde, Mihlenweg 12, 2409 Tim-
mendorfer Strand! -C64/128-

Disks, Magazines, VHS, Girls... We sell everything.
Sobuyal Lelink/STORM, BP 27, L-3801 Schifflg. Im Falle
eines Falles, bringt Storm Dir wirklich alles.

Di:

gegen Mega-Drive oder PC-Engine=. Ruf doch mal an!
003287/851576. Es lohnt sich! Ch. Klinkenberg, Langen-
bend 3, B-4730 Raeren

Verk. Amiga Originale: Populous 35, Loros of the r.
Sun 40, Pirates 35, Manchester United 35, The Kristal
15, Kingdoms of England 35, DPainll 150, Patrick Lech-
ner, Schillerstr. 13, 8721 Unterspiesheim Tel: 09723/7369

*ss+es22vs BC . Originale ********* Arhur-The
Quest of Excalibur (49.-), Personal Nightmare (50.-), Con-
quesl of Camelot (60.-), Phantom Fighter (35.-), Sword

of Al (35.), Fish (35.); 25p.; kompl.: 180.-DM
* 06021/75296 *
Amiga Originalsoftware: Snowstrike, Stealth, Mur-
der, Swiv, Venus, Dragon Flight, Titano, Feotball M., u.a.,
gern kompl. Liste (Rickporto), B. Hegewald, PBox
770234, 2820 Bremen 77, Tel: 0421/6365886

Amiga 0-5 days Call: 064081345 050 DM Jan
Lohnhausen, Schubertstr, 6305 Busek.

***Amiga*** Topaktuelle Amigasoftware giinstig
abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, Postfach 142, A-
1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen
gunstig abzugeben!! “"*Amiga"""

GAME-PLAY

PLAY THE GAME

Spiele zwischen

Game Boy incl. Tetris 169,-- DM
Spiele zwischen 29,-~- DM - 65,-- DM
Mega Drive RGB incl. Netzteil 289,-- DM
Mega Drive PAL incl. Netzteil 299,.-- DM

39,-- DM - 108,-- DM

PC Engine RGB
Spiele zwischen

Neu 349,-- DM Gebr. 239,-- DM

9,-- DM - 108,-- DM

SNK Neo Geo a.A.

Lynx a.A.

GAME-PLAY Ladengesch.:

Inh. K. Gievers Mo.-Fr. 16-19 Uhr
Osterwieher Str. 70 Sa. 12415 Uhr
4837 Verl 1 Telefon:
16-19h 05246/8 1184
19-21h 05246/1572

Auslieferung Berlin
Telefon: 0 30 / 6 912156

Bitte fordern Sie unsere Liste an! Der
AnschluB der Gerédte kann als Ordnungs-
widrigkeit geahndet werden!
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COMPUTER
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 §

rofbite Auswahl an
Anwender-Software fiir

C

Alfred Schmidt Gesellschaft m.b.H.
A - 1100 Wien, GudrunstraBe 158

Telefon: 0 222 / 602 26 18

Ladenverkauf & Versand gsterreichweit
geoffnet: Mo-Fr 10-12.30 u. 14.-18, Sa 9.30-12

& Ihr Software und Spiele Spezialist in Wien

Games flir ....ooevvvvvveveevicereeieeeciennnn . C 64
Games Tt .o s Amiga
= Games fUr ... Atari ST
Gatmies fUF sramanunarnieiing

Public Domain fiir Amiga ...........

IBM - PC
M 35—

Verk. Cabal 45., Super Wonderboy in Monster-
land 45.,, Hard Drivin 40.-, Powerdrift 45.-, Speedball
40.-, Katakis 35.-, Three Stooges 40.-, Virus 35.-, Holly-
wood Poker Pro 35.-, Bubble Bobble 40.-, President is
missing 35.-, Motorbike Madness 30.-, Thexder 30.-, Alle
zusammen + 10 weitere Disketten nur 350 DM!!{(VB)
(Neuzustand!!) Tel: 08376/8232 (14-18.30 Uhr). Thomas
Viereck, Sandstr. 13, 8961 Sulzburg.

** PC ** Verkaufe Ultima 6, Pirates, Manhun-
ter 2, Sim City u.a. Thorsten Schréder, Jungholzweg
8, 7410 Reutlingen 3, Tel: 07121/550468

***Amiga‘*“Amiga‘* “Amiga‘** Bieten immer neu-
este Soft, Anleitungen und Lésungen. Schreibt an B.
Roth, Bermhardletterhausstr. 6, 5000 Kain 1

C64 Digi-Sounds. Haben alle Titel der aktuellen Pop-
Hitparade auf Disk digitalisiert. 12 Titel (4DS) fiir 10,- inc.
Disk + Porto. Weitere Infos: 0911/692302 (Holger) o.
693165 (Markus), Holger Auernhammer, Bruckwiesenstr.
32 b, 8507 Oberasbach.

Ob Regen oder Sonnenschein, Storm léBt Dich
einfach gliicklich sein. Und wird Dir alles viel zu viel,
dann kauf Dir doch ein neues Spiel!! ¢ 1990 by Storm.
N. Lelink, PO Box 27, L-3801 Schifflange.

Make the real test, test true fucking best, we
keep your Floppy warm. So let's go Storm!!! N.
Lelink/Storm, PO Box 27, L-3807 Schi"lange
Podgneh!itt.nnr Amiga-User méchte sein
n und seine Erfahrungen mit Anfangern
Kostenlose Informationen erhalten Sie unter: N.
Lelink, BP 27, L-3801 Schiffiange

Amiga Storm Amiga Storm Amiga Storm Amiga
Storm N. Lelink, BP 27, L-3801 Schifflange Amiga Storm
Amiga Storm Amiga Storm

0 XL und
sen llllol gebraucht) bei: M. Krunenberg, Rodmv
gerstr. 25, 5177 Titz/Kalrath. 02463/3057 (Markus). Alles
nur 1x da!!! Liste anfordern!!!

Sega-Mega-Drive zu verschenken!!! Der 5 Ein-
sender eines 10 DM Scheines erhalt das Modul Thun-
derforce IIl, der 20. erh&lt Phantasy Star Il und der 35.
meine Mega-Drive Konsole. Zusendungen an: U. Man-
der, Berthold-Brecht-Str. 40, 6700 Ludwigshafen.

You want the newest Software for Your Atari and
Amiga. Write to: THE ELITE, M. Hain, Postfach 235,
A-1051 Wien.

Verk. C64 Originale: Pool of Radiance, D. Dunkle
Dim., World Cup 90, Golden D. Nr. 8 + 9. Suche Bard's
Tale Il, Dungeon Disk 2 (meine ist defekt, zahle etwas).
Tel: 08225/1038 18-20 Uhr, Thorsten Togel, Kirchberg 2,
8876 J.-Scheppach

SAMIGA®** A ftware giin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, PF 142,
A-1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitun-
gen gﬁnslig abzugeben!! **"AMIGA"**

*C-64""C-64" Biete Superheli, Xnast + Oelbaron
(10.-) + Sko, Jumpball + Ghostdriver (5-) Schreibt an*
O.Pintal, Kurt-Schumacher-D. 34 b, 1 Berlin 51 * Disk
* C-64 * Disk *

Verschenke Great Courts auf dem C64! Der 20.
Einsender von 5 DM hat Glick gehabt. (Original m.
Handbuch, allen Codes, Originalverpackung!) Adresse
M. Nientiedt, Kanalstr. 18, 4400 Minster
Verschenke orig. Spiele (Ultima IV, Captain
Blood, The Sentinel) an den 5., 10. und 15, der mir
10 DM schickt. Alexander Miiller, Im Alten Holz 7, 5800
Hagen 1

S*AMIGA*** 'lhp-kluelle Amigasoftware gin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser PF 142,
A-1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitun-
gen glnstig abzugeben!! *""AMIGA™*"

You want the newest Software for your Atari ST Con-
tact us: THE ELITE, F Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien
You want the newest Software for your Amiga Con-
tact us: THE ELITE, F Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien

Neueste (Modem) und dltere Amiga-Games zu
glnstigen Preisen gibt's bei: C.Ruff, PO.Box 586, A-
4840 Vocklabruck, Austria! Liste anfordern! Rasche und
faire Abwicklung sind garantiert!

Revolution in der DDR, Lifetime, Tennis Manager ‘90,
Tennis Player Manager. Kombinieren Sie selbst: 2 Spiele
= 3495; 3 Spiele = 4495; 4 Spiele = 54,95 (C64 Disk;
DM + NN) S. Kréger, Postfach 4117, 4972 Lohne

Bundesliga '90/91-Neu. Managen Sie einen FuBball
Club. - Meisterschaft, DFB-Pokal, Uefa-Cup, Transfers,
1-3 Spieler. (C64 Disk; 1495 DM + NN) S. Kroger, Post-
fach 4117, 4972 Lohne

**** Revolution in der DDR ***" Stellen Sie sich
vor, alles ware ein wenig anders gekommen . brutal wie
in China. Schaffen Sie den Umsturz. Strategie u. Action
(CB4; 1995 DM + NN) S. Kréger Postiach 4117 4972
Lohne.

Revolution in der DDR, Lifetime, Tennis Manager ‘90,
Tennis Player Manager. Kombinieren Sie selbst: 2 Spiele
= 3495; 3 Spiele = 4495; 4 Spiele = 54,95 (C64 Disk:
DM + NN) S. Kroger, Postfach 4117, 4972 Léhne.

Tennis Player Manager - managen Sie einen Spie-
ler Ihrer Wahl. - Individ. Training, Werbung, absp. Spiel-
stand, 1-8 Spieler (C64 Disk; 1995 DM + NN) S. Kré-
ger Pnstfach 4117, 4972 Léhne.

Lifetime - managen Sie sich durchs ubon. 14
Spieler, verschiedene Wege der Geldvermehrung, freie
Berufswahl, kompl deutsch (C64 Disk: 1995 DM + NN)
S. Kroger Postfach 4117, 4972 Lohne.

Tennis Manager '90 - Bestimmen Sie als Mana-
g-r die Geschicke lhrer Spieler -Werbeverirage,

Austria! Amiga Sof jeder Art ab b
Nur Raum méglich und Wien! Call 022361911452 Jo-
scha Ostermann, Hohe Wandstr. 27/4, A-2344 Maen-
zersdorf. Greetings to Andy!

C64 Disk: Habe Kick-Off 1 + 2, Rings of Medusa,
Tie Break, Cabal u.v.a. Kein Postfach. Liste gegen 1 DM
Rickporto bei mir: Jan Scherbarth, Zarrentiner Weg 21,
2418 Ratzeburg.

Amiga! Top-Spiele! 1 Spiel 15 DM, 3 S. 35 DM,
6 5. 60 DM! Infos unter 05382/48: Stunt Car Ra-
cer, Rings of Medusa, RVF Honda, North & South, Xe-
non 2, und neu Budokan, Tie Break, Ghouls'n'Ghosts,
usw... Ole Brandenburg, Harriehausen 30, 3353 Bad
Gandersheim.

Neueste Soft, spottbillig + super Service +
Riesenauswahl Amiga + ST + C64 Tel: 0421/530497
all days if not call Tel: 0421/320988 19-20.30 h So-Do only.
J. Miller, Danzinger 17, 2800 Bremen.

, Turniere - 8 Spieler... (C64 Disk; 1995 DM
+ NN] S. ngsr anlach 4117 4972 Lohne.

Mega-Drive und PC-Engine Sammlung zu ver-
kaufen *** Reihenweise Wahnsinnspreise ab 15,- DM!!!
02938/3706 wahlen und Thomas verlangen! Thomas
Kettler, Stidweg 11, 4763 Ense-Parsit
C-64 verkaufe neueste Soft z.B. Turrican, Skior
die, Atomix, Grave Yardage und viel mehr. 10 Disks =
20 DM. Disks und Geld im voraus! Kein Betrug!! M. La-
tacz, K.-Schumacher-Str. 5, 6100 Darmstadt 13

C-64 Software wie z.B. California-Games, Test
Drive, Roger Rabbit... pro Spiel nur DM 10,-. Fordert
meine Liste an!! PS: Suche Chase HQ!! Uahle bis zu
DM 10.-. Also schreibt an: Thomas Becker, Waldstr. 36,
6305 Buseck 2

You want the nownl Software for your Amlgl
and Atari. Write to THE ELITE, M. Hain, Postfach 235,
A-1051 Wien

11/90

** Amiga Originale zu verkaufen ** Top Spiele zu
Top Preisen. Sofort kostenlose Liste anfordern: Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim, Tel: 08458/2733.

*** Amig e *** Schweiz *** Bist Du inter-

essiert an einem Abo mit neuester Soft, die nicht lter
als 3 Tage ist? Dann ruf doch an Tel: 061/8112571. Phi-
lipp Hanselmann, Langistr 15, CH-4133 Pratteln

C 64 Rings of Medusa, deutsch, super Rollen- und
Strategiespiel. Preis VB. Dirk Holtkamp, Herderstr. 12
4755 Holzwickede Tel: 02301113200 (Originalspiel
unbenulzt)

You want the newest Software for your Amiga or Atari
ST. Contact us: THE ELITE. F Thursa, Postfach 532, A-
1100 Wien

Du suchst alte und neue Spiele fiir Deinen C-
64 auf Disk? Dann laB Dir doch einfach von mir sine
Liste schicken! Schreib an G. Hall. Postfach 36. A-1108
Wien, Osterreich

Habe Games, Xomplettlésungen, Tips, Pokes
und Partys. Bitte kostenlose Liste anfordern bei: Ro
bert RothenfuBer, Maisacherstr. 47, 8081 Aufkirchen. Bitte
frankierten Rickumschlag

Amiga-Originale Sup Sel

stig. 1a Zustand. viele mit ASM-Prédikat Wer hier nicht
zugreift ist selber Schuld. Tel: 0711/79628. Rolf Josko
Beringweg 17, 7022 Echterdingen

Verkaufe Original-Games 20-30 DM Sega Mega
Games 50-70 DM, PC Engine 50-70 DM Tel: 02822/
52527 ab 19 Uhr, Martin Waschke. Netterdenschestr 292,
4240 Emmerich

Verkaufe ST Originale Bobo 15 DM, Asterix Ope-
ration Hinkelstein 55 DM, BTX Manager mit Interface 150
DM, Tel: 06785/515, Torsten Schiitz, Liesenfeld 7, 6584
Niederwdrresbach

N miga Soft Contact:
Sven Meler Ringstr. 6, 2300 K»el 1 No Lamers! No La-
mers! No Lamers! Amiga

C-64 PD-Games! Wargames lkariWarrior2. Golfrun-
ner, Wahlkampf, Bundesliga, Zuhdlter2, Ceviuz, Mafia
Fir je 5 DM. Alle 35! Geld an: Dennis Heydrich
Poststr 13, 3013 Barsinghausen 1

Achtung C-64 PD-Freaks! Verkaufe PD-Disks! 10
Disks = 20 DM, 20 Disks = 30 DM, 30 Disks = 40 DM
40 Disks = 80 DM! Alle Preise per Vorkasse! Dennis He-
ydrich, Poststr 13, 3013 Barsinghausen 1!

ICON ARTS... We are the ones who code your
intros, make your graphix . inform yourself at: Dierk
Michael Sackbrook, Spechtstr. 35, 4460 Nordhorn, Tel:
05921/35711, C-84

Wir haben immer die neueste Amiga, C64 und Atari
ST Software. Uber 600 Anleitungen vorhanden - Com
putertyp angeben. BGC, Th Panyrek, PF 51, A-1162
Wien. Broschire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben

10 Disketten voll mit PD-Soft fir nur DM 201!
Schickt Schein cder DM 1 fir RP fir Liste an- Michael
Vogler, Dipheid 3, 2000 Hamburg 73 *Nur C&4" Bis
bald!!!

SUPER! Wer kauft legale Kopien fiir 1 DM? Mel-
det Euch bei Jochen Kistner, Gramschatzerring 3, 8709
Gramschatz. (1 DM Riickporto beilegen) Nur C64!!

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C64) Das ver-
spricht endlich auch die letzten Level in vielen Spielen
zu erreichen. 10 DM an Chris Lindhoff, Schelmengra-
ben 7, 6120 Michelstadt

Endlich ist sie da: Die Tricks + Tipsliste fir alle Ami-
gas. Uber 700 Cheats, Codes, Losungen f. viele Spiele
f 10DM an C. Lindhoff Schelmengraben 7, 6120 Michel-
stadt

You want it, you got it! Biete Software fir Amiga. Li
ste anfordern! Habe immer aktuelle Software. Schreibt
an Michael Pokorny, Postfach 41, 1110 Wien
You want it, you got it! Biete Software fir Amiga. Li-
ste anfordern! Habe immer aktuelle Software. Schreibt
an Michael Pokorny, Postfach 41, 1110 Wien

Amiga! Tausche PD-Anwender! Verkaufe Demo-
Letter-Designer (21 Disx!) Designerliste gegen 1 DM
PD-Listen schickt an: Peter Rauschert. Friedrichstr. 44,
5630 Remscheid 11! Keine PLK's!

"Bundesliga” managen Sie einen Bundesliga-
verein. Ein sehr ausfihrliches Postspiel. 350 DM pro
Runde. Infos gegen 2 DM Parto bei: Bjérn Haltermann,
Hauptstr 91, 4250 Bottrop 2

Die beste Software fiir Amiga und ST. Liste gibt
es bei Marc Mihlbrandt, PF 750623, 2820 Bremen 70.
35" Leerdisketten 12,95; 525" 895 DM. Markendisk 35"
1895, 525" 1395 + Porto 3 DM / Ausland 6 DM
1BM-Originale! Der 10. der mir 10 DM schickt, be-
kommt Worldgames. der 20. Impossible M.2, der 30.
Spielesammlung, der 40. Crazy Cars, der 50. Football
Manager, der 60 Die Hard, der 70. Sim City, der 80. Po-
lice Quest 1, der 90 SSB. Klas Markuszewski, Lunebur-
gerstr. 32, 3118 Bad Bevensen

Biete neue (auch alter -
den) 100% und schnell, Gratisliste anfordern und Info
Tel: 09722/8920 Unsere Spiele sind technisch 100% ok,
100% ok. Tel: 09722/8920. Marco Stab, Sonnenstr. 33,
8722 Waigolshausen

Super Amiga-Abo! Jeden Monat 100 Disks + Ga-
mes (2DD - 100% error free!!) immer neueste Software
Wir schicken 1x die Woche 25 Disks per Nachnahme
Fur nur 50 DM + Porto. Info: H. Mertins, Stadtmiihlen-
asse 9, 6940 Weinheim
itte mit Riickumschlag!

Kleinanzeigen

Amiga - programmiere Intros, Menis usw in Assem-
bler. Manuel Weiner, Triberger Str. 3, 7807 Elzach 3.
Demo[)lsk geq. formatierte Disk u. frank Ruckumscmag
Public Domain auf C-64 und Amiga. Uber 100
Disks vorhanden! Fiir Liste schreibt an: Ninja Softs,
Achim Zimmer, Zu den Erlen 9. 5042 Erftstadt. Bitte mit
60 Pf Riickporto.

Wir programmieren alles auf C-64! Vom Intro bis
zum kompletten Spiel! Firmenanfragen erwunscht! AB-
YSS, A. Zimmer, Klosengartenstr 25, 5042 Erftstadt. Tel:
02235/41525

Amiga Orf. 70 Stk. & 50,; z.B. 3D Tennis, Tuhnderstr,
MickOf 2, Desert, Flod, Italia 90, Documentum... je 40,-
Batm, Popul, Budok, Tiebreak, EMation, Wirtschaftssi-
mul. Klax fueve usw. 0421/617837, M Schiitt, Ritterhu-
derstr. 51, 2800 Bremen

Verkaufe Amiga Gunship, orig. verp. Preis VS,
0201/404128, Christian Schéfgen. Kamillusweg 56, 4300
Essen 16

Verk. f. C64 30 Orig. Disks, zB. je 7 DM: Thun-
dercross, Troll, Vera Cruz; je 10 DM: Moonwalker, Mor-
pheus, Tau Ceti, usw., fir PC: Budokan 35 (25 DM), UMS
5.25 (15 DM), usw. Tel: 0711/876884 ab 17h, Dieter Ha-
sert, Hohenloher Str. 33, 7000 Stuttgart 40.

C-64 Power-Boys: Haben immer die Top-beste Soft.
Info 1 DM. Michael Hadwig, Buchenstr. 60, CH-4142
Miinchenstrin. Suche Data und Spiele dazu. (Wir ha-
ben alles, mit Ausnahme v. Flauten)

EGA/VGA Bildersammlung, 10 x 5.25 = 20 DM
inc. P&V, von Autos bis Zebras alles vertreten, nur Vor-
kasse & Scheck., M Sperling, Asselner Hellweg 209,
4600 Dortmund 13 "PD*

Neueste Software + alte Klassiker gibts bei
Batman, Liste auf Disk, sende 3 DM und du bekommst
die Liste! Schnell + gut sind meine Markenzeichen:
Batman J. Preindel, PF 20, A-8019 Graz (CM")

Wir haben immer die neueste Amiga, C64 und
Atari ST Si e. Uber 600 A vorhanden
Computertyp angeben BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-
1162 Wien. Broschiire gratis! anfordern. Bitte LESER-
LICH! schreiben

STISTISTISTIST (tausche auch) Verkaufe Origi-
nale: Bloodwych, Heroes of the Lance, The Pawn. Su-
che: Ultima 4 u. 5 und alle Arten von Adventures. Matz
08331/89237, M Kostler Schiefstattstr. 14, 8940
Memmingen

You want the newest Software for your Atari and Amiga.
Write to: "The Elite”, M. Hain, Postfach 235, A-1051 Wien.

Vergebe an den 50. u. 100., der mir 5 DM schickt
je 1 Orig. Spiel im Wy 50-80 DM Send to: R. Laatsch,
Am Postsportplatz 20, 4000 Disseldorf *64*

COMPUTER
MARKT

Reinhard Schréder Telefon: 02 51/5327 71
Frie-Vendt-StraBe 16 Telefax: 0251/532842
4400 Minster Btx: 0251 532842

No-Name Disk 312" 20D 108 1095
312" 2HD 108t 248
514" 2HD 108t 1095

Farbband LC 10, schwarz, Nylon 0
andere Farbbander auf Anfrage!

HARDWARE

AMIGA Speichererw . 512 KB

virusgeschitzte Uhr, abschaltbar 149,00
AMIGA Speichererw. wie oben,

aber ohne Virusschutz 129,00
Laufwerk 3 1/2", extern, AMIGA o. ST 199,00
Laufwerk 5 1/4", extern. AMIGA 239,00
EPSON LQ 400 599,00
CITIZEN Swift 24 769,00
Farboption Swift 107,00
SOFTWARE 64 AMI ST 1]
Champuo Krynn 69,- 69, 74,
Dragon Flight 79, 7,

Gunship 59 79, 69.- 89
Heroes Quest 89- 89, 89
Kick Off 2 44.- 84 64.-

Klax 54, 54, 59.-
Larry Il 99 99 109.-
Leg. of Fairg. 7, 7,
Loom 79~ 79 .-
Midwinter 69,- 69 89
Oil Imperium 39- 59,- 59,- 59,-
Pirales 49- 69,- 69.- 84,
Populous 69, 69.- 69
Ri. of Medusa 44, 69, 69, 69,
Sim City 49- 84 64.- 69
Test Drive Il 49, B4, 64
Th.Finest Hour 7, .

Andere Artikel auf Anfrage!
- Wir versenden Hardware, Software, Bicher und Zubehér
- Preisliste mit Angabe des Computertyps gegen Einsen-
dung von 2.- DM in Bnnlmarkgn
- Preise
- Lieferung per Nachnahme zzgl. Versandkosten
- Handleranfragen erwinscht!
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Kleinanzeigen

Amiga "*""Top-Preise""* Infos + Liste per Telefon:
05382/4858"** Rings of M., Unreal, Stuntcarracer, Indy
3, North & South, Pirates, use. **Los anrufen** Ole Bran-

You want the newest Software for your Amiga.
Write to: "The Elite", F. Thursa, Postfach 235, A-1051
Wien.

denburg, Harriehausen 30, 3353 Bad G

The Special Brothers *** = High Quality = Low Pri-
ces = Fast Answer = Modem Stuff = Hot Abo. Con-
1act: Schroeser Joes. PO.Box 206, 3403 Dudelange, Lu-
xembourg. AMIGA (only)

oder he die Source
Codes, Demos, Intros or Freeware on Amiga. Erite to
B. Meyer, Postfach 24, 8531 Uchifeld. No illegal stuff ple-
ase. Only News. Send Disks!!

Preisgiinstige Software und Abos! Gratisinfo an-
fordern bei: Spanier S., BP 200, L-3403 Dudelange, Lu-
xembourg! Schnelle Antwort! Nur Amiga! Software nicht
dlter als 1 Woche.

C-64 Bards Tale 1+2, Jagd auf
Roter Okt, Tan Ceti, Empire, Sentinal, Project Firestart,
Elite. Alle zusammen fiir 120 DM. Schreibt an: M.
Scheuer, Ernst Reuter Ring 10, 5010 Bergheim 5. Die Soft
ist nur komplett abzugeben!!! Ciao

Super-Demomaker fir Amiga mit vielen
Funktionen, IFF-Grafik + Soundtr. - Mod. einladen,
Sprites, Bars, einf. Bedienung, etc. Nur 15 DM! M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Liste: 1,50 DM Riickp.

Verkaufe Amiga-Originale kompl. f. 200 DM. Larry
143, Manhunter, Kings Quest 1-3, Police Quest 2, Gold
Rush, Space Quest. Schreibt an: M. Scheuer, Ernst Reu-
ter Ring 10, 5010 Bergheim 5. Bitte keine Anrufe!!! Ciao

Superabo's fiir C64! Monatliche Sendung (10 Disks)
= 30 DM! Nur Vorkasse! Die Discs gibt's gratis! Con-
tact: Gonzo, Andreas Schuh, Limbergstr. 16, D-6638
Dillingen/Saar!! Yo B-Man!!

Biete Demo + Sound Disks! Pro Disk 1 DM, mit Disk
3DM + 2 DM fir Porto! Amiga + C-84. Tobias Ange-
rer, Neuburgerstr. 54 b, 8390 Passau! Megademos*
Shows. Alles 100% legal!

Superabo’s fiir C-64! Monatlich 10 Discs mit neue-
stem Stuff = 30 DM! Nur Vorkasse! Die Discs gibt's
tis! Contact: Gonzo, Andreas Schuh, Limbergstr. 16, 6638
Dillingen/Saar!! Hello B-Man!!

Amiga Abo: Modemimports (0! day old stuff!)
—Nur Spiele + Anwender — Faire Preise — Super Ser-
vice — Fir richtige Amiga Freaks die beste Adresse: A.
Peter, PF 9156, A-6040 Innsbruck, Osterreich!

Amiga PC Amiga PC Originale Amiga: Imperium
40.-, Waterloo 30.-, U.United 30.-, Dragonflight 40.- / PC:
Ultime VI3 1/2 50.-, Starfl. Il 5 1/4 40.-, Universp 2 5 1/4
40.-, M. u. Magic 2 5 1/4 40.-, Starfleet 5 1/4 10.- / Auch
Tausch gegen Strategie u. Ropllenspiele! Torsten Ven-
nemann, StraBburger Weg 70, 4400 Miinster.

Atari XL/XE: PD-Software nur 1.50 pro Disk. Z.Z1
ca. 700 Disketten. Liste + Demodisk "shit Digi" 1,- DM.
Frank Wechsel, Heideweg 13, 4516 Bissendori, 05402/
4743 H4-17 Uhr).

Amiga Schweiz Amiga Zu verkaufen: die allerneu-
este Software die es auf dem Markt gibt. Die Scft mit
Disk fir nur 300 sFr. Auch Abo's zu erhalten. Es gibt
Mengenrabatt. Ruft doch mal an. 055/278525, Sascha
Ritz, Eichfeldstr. 3, 8645 Jona

Verk. Orig. "Eye, Bismarck, High Frontier” fiir 15
DM/St. Expert Cartridge 3.5 fir 40 DM. 64'er Hefte /
ASM-Hefte 1988/89/90 fir 2,50/St. Reset-Schalter fiir 3
DM. Tel. 05658/8460 ab 16 Uhr

Suche Originale fiir C-64 (Rollenspiele): Champ.
of. Krynn, Secret of Silver Blades, Might & Magic 1+,
Bloodwych, Dungeon Wizard, u.a. Call: 08225/1038. 18-
20 Uhr, Thorsten Togel, Kirchberg 2, 8876 J.-Scheppach

Suche Bubble Bobble (Original) fir Amiga.
Tauschelverkaufe Castle Master, E-Motion und Cham-
pions of Krynn (1 MB) gegen Strategie- und Rollenspiele.
A. Schulz, Peter-Drach-Str. 27, 6720 Speyer, Tel:
06232/25436.

Hallo, ich brauche unbedingt Elite Deutsch fiir
den 128 D. Ich zahle gut, wir kdnnen danach auch wei-
ter tauschen. Tel: 04106/5304 ab 19 Uhr. Maik Walluks,
Hochkamp 8, 2085 Quickborn.

V.AT 2600 + Boxing, Des. Falc. Ni

Amiga O alt + neu gesucht. Liste mit

Star Voyager zus. DM 50 V. Space Ace f. Amiga DM
40. Tel: Schweiz 061/6811830, T. Zimmer, Clarahofweg
16, CH-4058 Basel

Preisvorstellungen an H. Rubel, Kapellenstr. 23, 6751
Minchweiler/Als. Simulationen + hohe Motivation
bevorzugt.

V. f. Sega Mast.: Capt. Silv My Hero, Ninja, Thund.
Blade, Resc. Mission, Ghost House, Bank Pan. Galax
Force je DM 30, zus. 200. Tel: Schw. 061/6811830, T. Zim-
mer, Clarahofw. 16, CH-4058 Basel

Suche Module fiir Sega Master, Sega Mega Drive,
PC Engine und Nintendo. Roger Kerber, Rendsburger
Landstr. 58, 2300 Kiel 1, 0431/641670 ab 20 Uhr.

Verkaufe fir ST: Future Wars 30, DM, Drag
Flight 40, DM, Red Heat 20,- DM, Overlander 20,- DM,
Public-Domain-Sammiung 80,- DM {30 Disketten) Tel:
08586/3330, Gerald Federhofer, Tiemostr. 29, 8395
Hauzenberg.

Schweiz CH Atari ST CH Schweiz Neueste Soft ab
Fr 350 pro Disk, Leerdisks 35" DS DD Fr 1.80 Pro Disk.
Schreibe an L. Anliker, Amselweg 27, CH-3627 Heimberg

GroBter 128er-Club der BRD bietet 34 tolle Public-
Domain-Disketten + Tips & Tricks. Liste gegen Rick-
porto bei U. Schwesig, Dorfstr. 9a, 2406 Stockelsdor

Biete filr Amiga viele gute und billige Spi an.
Neue und alte Spiele vorhanden. Schreibe an: BBK, To-
bias Zimmermann, PO.Box 20, CH-3253 Schnottwil

Biete neueste Soft C64 + Amiga Riesenausw
Billigstpreise, Super Service. Vale Kosau Gonzales, Schil-
lerstr, 15, 2800 Bremen 1.

Kaufe Original, g fir Amiga Listen und
Angebote an: Ingo Braunke, Wismarsche Str. 262, O-
2758 Schwerin.

sucht Sii d Strate-
giespiele. Bitte schickt mir Eure Listen. Stephan Kreu-
zer, Scharnhorststr. 48, 3200 Hildesheim. oder ruft an:
Tel: 05121/85055.

PC-N

Das neueste an Games sowie an A d

gibt’s bel uns!!! ** Abo’s * schon ab 50,- SFR inkl.
Disk. Contact: The Lioness Soft, Fréhlich, Postfach 214,
8400 Winterthur * Disks ab 090

Verkaufe meine deutsche Anleitung zum
Flightsimulator-2 fiir 10,- DM! Uwe Schwesig, Dorfstr. 9a,

2406 Stc f, Tel.: 0451/493306. Sofort anrufen!!!

Amiga + D b Li-
ste gegen 1,- DM bei Markus Kegel, Postfach 1342, 2838
Sulingen. Only Germany!

You want the newest Software for your Atari ST.
Write to: "The Elite”, F. Thursa, Postfach 235, A-1051
Wien.

Biete folgende Atari ST Spiele; Medwilo, Tangle-
wood, Jinxter, Tass Times fir je 20,- DM. Midwinter (40,-
), Porates (35,-), Larry Ill (80,-). Tel: 02103/51627 abends,
Klaus Hubrich, Bessemerstr. 3, 4010 Hilden.

neue Amiga-$ Du hast we-
nig Geld? Du suchst zuverlassige Partner? Du bist aus
Osterreich? Okay! Dann rufst Du am besten gleich
02172/2343! Gratisliste!!! H. Schneweisz, Lisztg. 2, 7131
Frauenkirchen.

Fiir Atari ST ca. 100 Originalspiele zum Teil sehr
preisginstig. Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Auch einige Original-Anwender zu verkaufen. W.
Matthéus, Lipschitzallee 82, 1000 Berlin 47.

Alle machen blablabla!! Wir haben Amigastuff...
Alois Gattringer, Postfach 232, A-3100 St. Polten

Verkaufe C64 + Floppy + Datasette + Joystick
+ 2Bicher + Spiele voll funktionsféhig VP 500 DM Tel:
07231/89406, nicht vor 17 Uhr anrufen, Olaf Bartlau, Ei-
senbahnstr. 14, 7536 Ispringen

C-64 Abos (Spiele)!! Infos von: The Ancient Tample,
Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buchkirchen. Billigst, aktuell
und wichentliche Lieferungen!! *You have sure seen our
demos (Airdance |, Il, I1i{ * L8r

Kaufe alle Strategie und Simula-
tionsspiele fiir Amiga auch &ltere, nur Originale. Lis-
ten mit Preis sofort an: Oliver Bausch, Schweinauer
Hauptstr. 88, 8500 Nirnberg 70, PS: Suche auch das
Spiel Empire dringend!

**AMIGA Originalprogramme gesucht** die nicht
&lter als 2 Jahre sind. Zahle gut. Listen mit Preisen an:
Rudolf Geier, Beilngrieser Str. 95, 8070 Ingolstadt,
0

ab 16 Uhr.

Du suchst + g i d
Amiga-Software?? Wir haben sie. Fiir die Gralisliste
und Infos schreibt an: Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buch-
kirchen, Austria ** Simply the best!! **

Suche Spiele filr C64 Schickt bitte Eure Listen mit
Preisvorstellung an Raimund Winter, Alte Zolistr. 42, 4179
Weeze, Tel: 02837/2511

Amiga-Gratisliste!!! Mehr als 1500 Programme.. Bil-
lig, neueste Software und schneller Service. 100%
zuverlassig!! * Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buchkirchen,
Austrial! * Auch Oldies + Abos..

Vergebe Amiga Software von alt bis topakiuell.

*** STOP *** Versch. OrGames: Greal Courls,
Speedball, Gunship, (fir C64) an den 10, 20., 30., der
10 DM an: S. Brandt, Schafbriickenweg 54, 3109 Wietze
schickt * den 100. erwartet eine Uberr.!!!

VERSAND!

sofern verfligbar. Au
unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN: ST /PC/ AMIGA
Anarchy 80, - 60~
Back to the Future Il 85- 85- =
Corporation - - 85,
F-16 Falcon Mission Disk 85, - 65,-
Flight to the Intruder - 15, -
Intern. 3D-Tennis - - 80,-
Othello Killer - - 85,
Projektyle - . B5,-
Reederei -

Savage

Shadow of the Beast Il

60,-
Web of Terror -
Wings

NINTENDO GAMEBOY
Grundgerat incl. Spiel "Tetris™
Batterieset mit Netzteil

weitere Spiele:

Alleyway

Golf

Qix

Solar Striker

Super Mario Land

Tennis

ATARI POWER PACK
Compilation mit 20 Super-Spielen
z.B. Gauntlet Il, Outrun,

Space Harrier, Starglider, Afterburner

Kostenlose Kataloge fur PD. Bucher, Hardware und Software bilte getrennt unter Angave Ihres Compulertyps
anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7.- DM Versandkosten. Bei Vorauskasse zzgl. 3.- DM. ab 100.- DM Besteliwert
versandkostenfrei. Auslandsversand grundsatzlich zzgl. 15.- DM Versandkosten. Auf Wunsch auch UPS-Versand

...der etwas andere Versand
= 030/786 10 96

Rund um die Uhr:

DER ETWAS ANDERE

24-Stunden Service!

Wir garantieren, daB}ede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verlaBt,
alle gekauften Artikel erhalten Sie natirlich volle Garantie. Wir filhren jede
vertligbare Hard- und Software fiir den Atari ST, sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus

ATARI LYNX *

Grundgerét incl. Com-Lynx-Kabel
Spiele dazu:

Blue Lightning

California Games

Chip's Challenge

Electrocop

Gales of Zendacon

Gauntlet

(Gerat ohne ZZF. Nummer)

SPIELESOFTWARE:
Dragonflight
Dungeon Master
Elite

F-16 Falcon

F-19 Stealth Fighter
F-29 Retaliator

Flight Simulator Il dt.
jede Scenery Disc dazu
Imperium

Kaiser

Kick off Il

Klax

Leisure Suit Larry Il
PGA Tour Golf
Populous

Psion Chess
Railroad Tycoon

Sim City

Star Flight

Their finest Hour

Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschéft: KatzbachstraBe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht
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und zuverléssige Erledigung. Wilheim Galle,
Rotenmihlg. 48-51/2P

Suche Software

PC-Engine PC-Engine Suche PC-Engine HuCard
Games! Daniel Schwill, Tel: 02305/29777, Hellweg 39,
4620 Castrop-Rauxel.

Zahle bis 60% des Neupreises!

Suche Tauschpartner fir Atari ST Tel: 07584/2016.
Verkaufe fir C-64, Profimat (Assempler + Mc-Monitor
+ Handbuch) fir 35,- Ausserdem habe ich noch C-128
u. C-64 Bucher zu verk. Andreas Platte, Weidenstr. 14,
7963 Altshausen

Suche "War in the South Pacific” C-64 nur Origi-
nal Tel: 05202/81865. Ralf Schneidermann, Heeper Str.
58, 4817 Leopoldshéhe

Habe, suche, tausche Soft fir den Amiga. Su-
che Rings of M., Sim City, Kick Off 2, Tie Break. habe
RVF Honda, Indy 3 (Adv.), Kick Off, Twinworld u.a. Lis-
ten an oder von: Holger Trott, Am Birkicht 8, 6417 Hol-
bieber

For the latest Amiga Demos, Intros, Freeware
of PD-Soft write to: Volker Meyer, Postiach 24, 8531
Uehlfeld. No illegal Stuff please. Send disks or a list.
Many news are here!!

Suche dringendst "War in South Pacific” &
"Carriers at War” fir C-64, még|. Originale mit kompl.
Anleitung, sowie ewvil. sonstige Stralegie &
Wirtsct i Stefan Schmax, Ringstr. 18, 6330

Dragon’s Lair 2, It came from the Desert + Zu-
satzdisk, alte Sierra-Games fiir Amiga gesucht. Tausch
oder Kauf. Karsten Kowalk, Puchermuehistr. 37, 8080
Firstenfeldbruck.

Suche f. C128 Spiel Pirates of the Barrycoast
o. Pirates nur Original, ginstig!! B. Krause, Josef-
Hebel-Str. 6, 8089 Emmerding.

Dringend "Kolonialmacht” (Original) fir C-64
gesucht. Angebole an Alfred Keeatochwill, Badensche
Str. 49, 1000 Berlin 31, Tel: 030/8546711

Hallo Freaks, suche (fiir Amiga 500) C-64 Emu-
lator (nur Original), Firmenangebote erwinscht, Bitte
melden bei Thorsten Wilm, Behringstr 21, 3300
Braunschweig.

Suche Orig. mit 0-Anl. Panzerstrike. Ausserdem
DF1 fiir Amiga 500 mit Kabel. Call Carsten vom 20.8. zw.
3 und 6 Uhr. 0561/771161, Carsten Sander, Germania-
ste. 10 A, 3500 Kassel.

Suche M.U.L.E. fir C e 64,
Mindwheel fir Atari ST oder C-64. Zahle Hochstpreise!!!!
Ralf Kemle, Josef-Ressel-Str. 28, 8000 Minchen 45, Tel:
089/3111860

*ST" Suche Zeichenprogramme wie Garfield,
Geopint und viele andere mit Ausdruck der Bilder. Zahle
gut. Stefan Mayer, In den Weihergérten 6, 6676 Mandel-
bach 8, Tel: 06804/6661

Suche Software fiir Atari ST. Schicki Listen an Jan
Bainschab, Tiergartenstr. 25 B, A-6020 Innsbruck. Auch
Tausch. Schnell wenn méglich.

10 DM fiir denjenigen, der mir den besten Foot-
ballmanager schickt. C64 Disk. Sven Rose, Stein-
weg 6, 3351 Greene. Tel: 05563/7967 oder 6715

Amiga! Suche Shadow of the Beast, Xenon2, R-
Type, Maniac-Mansion dt., The Game Summer Fd. und
Kult. Nur Originale, 100% ok mit Anleitung. Tel:
06981/4081, Jiurgen Hoff, Rehlingerhof 3, 5510 Fisch.

Ich suche Originalspiele fir Amiga 500 oder C-
64. Mit Originalhille und Anleitung. Listen an: Christian
Lotze, Moorhot 9, 3073 Liebenau

Suche fiir C64 ASM Special 2 ASM 11/87, ASM 12/87,
ASM 1/88, ASM 3/88, ASM 6-7/88. Zahle sehr gut. Tel:
06182/27270, Wolfgang HaBmiller, Rheinstr. 20, 6451
Mainhausen 1.

Wetzlar 21, 06441/23951 zahle gut

*‘Amiga‘Amiga“*Amiga" Ich suche die Spiele Larry,
Maniac Mansion, Zak Mc Kracken, Stunt-Car-Racer, It
came from the desert, Spion-Spion, Big Business, Hero
Turtles und Delux Paint sowie Copy & Format-prg. Tho-
mas Schiuter, Eichelkamp 8, 3180 Wolfsburg 1

! Kaufe Amiaga-Originalspiele, die nicht alter
als 2 Jahre alt sind. Listen und Angebote an:
Wolfgang Hiber, Friedrichshofenerstr. 38, 8070
Ingolstadt

Biete Hardware

Schenke dem 100. Einsender von 5 DM 400 Dis-
ketten. Schreibt an Torsten Wedde, Dieckerstr. 6, 4200
Oberhausen 1

Verkaufe Atari STF incl. Monitor, 2. Laufwerk,
GFA Basic 3.0, 8 Bichern dazu, 133 Disketten u. 29
Originalspiele z.B. Starflight, Bloodwych + Data, Dra-
gon Flight uv.m. fir nur 1250 DM

Tel: 077223/74317 jeden Tag ab 18.00 Uhr,

Alexander Andreani, Hans-Thoma-Weg 12, 7582
Bohlertal.

Verk. C64 Il + Floppy 1571 + Tape + Spiele + Joy
+ Lésungshilfen + Computerheften fir 700 DM (nur
komplett). Tel: 08232/1654. Tausche Sega Master Mo-
dule gegen Mega Drive Module (2:1). Tino Buhtz, Gar-
tensir. 7 d, 893 Graben.

Verkaufe Amiga 500 + 3,5" Zweitlaufwerk +
Schalter DFO-DF1 + Biicher + 100 Disketten + Joy-
stick und - und - und! Um nur 990 DM / 6990 OS / Sende
auch in die BRD.

Austria 07752/45663 ab 19 Uhr. Atari Portofolio - MS-
DOS - 1 Monat alt - Um nur 500 DM. Tel: wie cben. G.
Maier, A.H.Weg 1, 4910 Ried/|

Verschenke A 2000 C + Monitor 1084 + 100
Disks wegen Systemwechsel an den 1., der mir 20
DM schickt!! (Nur wegen der Versandkosten. J. Wall,
Kleestr. 5, 4794 Hovelhof

11/90




Uberhang aus Sammelbestellung Speicherweite-
rung fir Amiga 500 Tagespr. abschaltbar, C-Copy Il
Hardw. 20.-, Ami-Emukabel + Softw. 30.-, Ami-
Fernseher-Scart-AnschluBkabel Super Bild 30.-, Amiga-
Bremse 49.-,

Ruf mal an! 02202/38706. Jirgen Klein, Herrenstrun-
den 46, 5080 Berg.-Gladbach 2.

Knott's Infinity Wettclub veranstaltet Glicks-
spiele wie: 849, der 1 DM zuschickt bekommt Amiga
500 / 120. der 1 DM schick! ein Nordic Power Freezer
/549, der 1 DM schickt bekommt MC 1084. Garantiert
durch echte Adresse.

Teilnahme bzw Liste (gegen Rickporto und Umschlag)
bei Thorsten Knott, Landgraben 11, 5303 Bornheim 1.

Uberhang aus Sammelbestellung Speichererwei-
terung fur Amiga 500 Tagesp abschaltbar, Kikstartum-
schaltplatine 69.-, Powerfire 40.-, Zusatzlaufwerk 35"
229.-/525" 269, Bootselektor 25.- Ruf mal an!
02202/38706. Jurgen Klein, Herrenstrunden 46, 5060
Berg.-Gladbach 2.

Amiga 2000 B, 1084 Mon, Ext LW, XT-K. mit 640
K, Turbo K. (7 MHZ), Ega-K., Thomson-Farbmonitor
20 MB-Festplatte, 2 Joy, PC-Joy-K, +J. FP: 3800 DM,
abends 02134/32855, Rainer Burhenne, Sternweg 28,
4224 Hinxe.

Uberhang aus Sammelbestellung Speicherweite-
rung fiir Amiga 500 Tagesp. abschalttbar, Soundsam-
pler + Softw. 99.-, Umschalter-Maus-Joystick 30.-, Jir-
gen Klein, Herrenstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach
2.Ruf doch mal an! 02202/38706

Verkaufe AD-LIB Karte Neu (originalverpackt!)
nur 280,- + MS-Windows 2.1 deulsch (QOriginall) nur

.- Tel: 080641007 ab 17 Uhr. Markus Huber, Birkenstr.
15, 8201 Bad Feilnbach 2.

CPC 6128 (S u.
Monitor. VB 450, Viele spannande Sp\ela u. Leer-
disketten 3". Bitte um Anruf tgl. ab 14 Uhr Tel:
089/8507863, Stefan Bredow, Gautinger Str. 15/UBRm
8035 Gauting.

Verkaufe C-64 Il + Floppy 15411l + Geos + Da-
tasette 1531 + 115 Disks + Box + Reset + Mo-
dul MK VI + Abdeckhauge fir 600 D;! Alles in Top-
Zustand! Nur im Set!

Info: Tel: 02331/586643 (Michael). M. Hahn, Wester-
waldweg 10, 5800 Hagen.

Verkaufe: Amiga 500 + Farbmonitor XP548 +
Speichererweiterung A501 + 20 Discs + Game
Rainbow Island + Biicher + Magazine fir 1200,- DM.
Call Heinz von 16-20 Uhr, Tel: 0203/21283, Heinz Lan-
ger, Marientorstr. 24, 4100 Duisburg 1

Verkaufe C64 Il + 1541 + Joy + Disketten +
14 Originale (z.B. Tie-Break) + Final C.lll + 2 Bi-
cher + Locher fiir nur 600 DM, statt 1436 DM.
Schreibt an Swven Fischer, Zur Schanze 17, 3340
Wolfenbittel!!!

Vers. C64 + 1541 + 1531 + 100 Disks + Box
+ Joyst. + Reset + Textv. + Demo m. Lit. an 30., der
mir 20,- DM schickt.

Kai-Uwe Joppich (Schmidt), Goldsternstr. 43, 4700 Hamm
1. Fast!!

Speichererweiterung A501 fiir A500 512 KB mit
Uhr 100% 1.0. Der 30. Einsender von 10 DM kriegt sie!
(Poststempel, Rechtsweg ausgeschiossen) N. Bendl,
Kreuzweg 14, 7916 Nersingen.

Verkaufe wegen Systemwechsel CPC 464, Mo-
nitor "GTB5", Laufwerk "DDI-1", Drucker "Seikosha GP-
500 CPC”, 30 Disketten, einige Cassetten fiir 600 DM.
M. Rosin, Teichstr. 22, 4458 Neuenhaus.

SP180Al an den 250., der
mir 10 DM schickt. Jeder 20. bekommt ein Spiel C64
Kid wie: The Duel, Oil Im. Nur bar.

Schreibt an F. Farago, Felderhot 30, 4030 Ratingen.

Verkaufe CPC 6128 + Color Monitor + Joyst.
+ zahir. Software. VB 800,- DM.

Tel: 07541/32783, Rainer Schwabe, Aistegstr. 7, 7990
Friedrichshafen.

Verkaufe Modem 14.400 Baud, US-Robotics,
Courier HST + 220 Volt Umsetzer. Noch Gber 1
Jahr Garanlie auf alle Teile.

Fur 1100,- DM zu verkaufen.

Tel: 08831/52391, Erik Hesidenz, Adenauerstr. 68 a, 6635
Schwalbach 3.

Verkaufe Atari ST, Floppy, Monitor SM 124, Zu-
behdr, original Software. Alles neuwertig VB 950 DM. Te-
lefon: 097321452 nach 18 Ubr.

Mark Elschanawany, Weberstr. 50, 8783 Hammelburg.
Atari ST

Jeder 20., der 11.11 DM auf das Konto 79731,
BLZ 50092400 Volksbank einzahlt, erhélt eine Spei-
chererweiterung, 512 KB mit Uhr fir seine A500 oder
ein original Spiel. Wunsch + Adresse angeben.
Florian Albert, Gundelhardtstr. 47 a, 6233 Kelkheim.

Verkaufe C-64 mit Floppy 1541, Drucker GP 100
VI, Datasette und Originalsoftware fir 399 DM. Tel:
09132/4830, Bernd Breitenfeld, Gartenstr. 14, 8522
H'aurach

Verkaufe Tower AT 220 von Schneider mit 14"
Color-Monitor, 20 MB Festplatte, 35" und 5,25" Laul-
werk, Joystick-Karte mit 2 Joysticks, Originaldisketten
(z.B. Works, Xenon 2, Indianer Jones, Larry, Qilimperium
usw) ca. 1 1/2 Jahre alt, VB 2800 DM,

Tel: 07161/52811, Edvard Rubin, Kornbergstr. 7, 7324
Rechberghausen.

Verlose unter den ersten 300 Einsendern von
10 DM Amige 500 und Monitor. Theo Kendura, Am Ha-
selberg 35, 8711 Mainstockheim.

Verkaufe superschnel len AlarI PC 8088 mcn-

Amiga 2000 mit 2 Laufwerken 3,5” und 2 Lauf-
werken 5,25” PC/XT-Karte, Monitor A 1084, 24 Na-
deldrucker Star NB 24-10 Komplettsystem VHB DM

Mauhnas Sachse, Platter-Str. 33, 6200 Wweshadan

Verkaufe C128 mit Farbmonitor, 1571 Dmkeslen-
laufwerk, 800 Disketten, Joystick, diverse Bicher und
Programme, Diskettenbox, Hefte. VB: DM 1090.00.
Telefon: 07062/4202, Sascha Betz, Silcherstr. 5, 7141 Beil-
stein

Amiga 2000 + M. 10845 + TV-Tuner + Joystick
+ 11 Ori. + 2 Bicher + div. Zeitschritten fiir 3000,- zu
verkaufen. NP ca. DM 3500,-.

Tel: 09851/2803 nach 14 Uhr, Frank Loffler, Am Anger
6, 8804 Dinkelsbihl.

232 + Kabel,

Handuucher + Software originale. Fast neu (1 Monal)
+ Screen + Festplatte (60) um 1900 DM oder weniger
Telefon: 05243/5288, Hansu Miller, 89 a, 6212 Maurach

*** Sega Master System """ + 8 Games + Light
Phaser + Joystick + Dauerfeuer + Scartkabel VB 350,-
. Arnreich O., Stephanstr. 93, 8390 Passau, 0851/72547
ab 17 Uhr.

Verschenke meinen CPC 6128 an den 300., der
mir 2 DM schickt. Jede Menge Software und Zubehor
vorhanden. Adr.: Jirgen Schneider, Am Wiesenhang 16,
5024 Pulheim.

Verkaufe PC-Engine + CD ROM mit viel Zube-
hor, alles wie neu. Preis: VB. Michael Ritzel, Oderstr.
5, 2190 Cuxhaven 1, Tel: 04721/61195.

Biete filr den Amiga: Nordic Power Freezer V2.0 100
% ok! fir 140 DM, und eine Speichererweiterung 512
KB fur 135 DM, noch 7 Monate Garantie! Interesse:
02150/6107, Johny Mguyen, Hauptstr 36 a, 4005
Meerbusch.

Amiga 1000 + Farbm. + 2 Laufwerke (5 1/4, 3
1/2) + Drucker Star NL10 + Disks + 3 Joysticks fir

600 VB.
Tel: 02821/98886 n. 16.30, Thomas Tewoort, Wiesenstr.
27, 4190 Kleve

Amiga 500 + HF-Modulator + Joystick + Xe-
non 2 + R-Type + C-Out und andere Origingalspiele
nur zusammen, 100% ok, VB 750- ab 2000 h
07171/89174, Oliver Abt, Kornhausstr. 4, 7070 Schwiéb.-
Gmind

CPC 464 - F itor + Disk + Drucker + 2

Verkaufe PC 10/3, Grundausstattung, 5 Mon alt,
Preis VB. Tel: 06555/8556 ab 17.00 Uhr, Winfried
Schwahlen, Postfach 48, 5542 Bleialf.

LYNX zu verkaufen mit 5 Spielen, original verpackt
fir 499,- DM. Tel: 040/5522725, Gregor Czempiel,
Theodor-Kérner-Weg 12, 2000 Hamburg 61

Joysticks + 30 Fachzeitschriften + 100 F 500
DM. Christian Kuhl, Hessenring 40, 6367 Karben oder
06039/41914.

Verschenke!!! an den 500., der mir 10 DM
schickt, einen Amiga 500 + Farbmonitor + Drucker
Epson LX-800. Daniel Gétz, Carl-Goerdeler-Str. 9, 68
Mannheim 1. 10 DM, die sich lohnen!!!

Verkaufe Amiga 500 + Monitor 1084 + Maus
+ 2 Joysticks + 50 Spielen + kleine Diskbox +
Handbiicher + Mausmatte + Ersatzkabel fir 1500 DM.
Verkaufe auch einen Home-Computer mit 200 Spielen,
icks usw. fiir 500 DM. Tel: 06103/71495, Boris Hein-

ch, Strubenstr. 6, 6070 Langen/Neur.

Nintendo und sechs G kauf
0221!442439 Yves Marx, Luxamburgers{r 315, 5000 Koln

C-64 + Floppy + Joystick
+ Originalgames + Disk an den 200., der mir 2 DM
schickt!!! An Danny Tetzner, Metzlerstr. 20, 8972
Sonthofen.

Amiga 500 + 2.LW + 200 Disks + 6 Originale
+ 3D-Box + Mouse + TV-Modulator + Literatur (100%)
f. 1000,-!!! Tel: 09827/1418 - Peter Orth, Weinbergstr. 28,
8802 Sachsen B.A.

wegen S €-8411, Floppy
1541 (beide leicht defekt) + ca. 250-300 Disks (teliwewse
auch bespielt) nur zusammen fiir 450 DM! Disketten-
boxen gratis! Zahle Porto!! Michael Meier, Stopfersfurth
38, B679 Selb/Ofr.

Verk. C64 11 (2 Monate alt) + Floppy 1541 + Jo-
ystick wegen Systemwechsel. Preis VB; Anfragen an
Gernot Steiner, Bichl 20, A-9971 Matrei i. Ostt., Tel:
04875/6357 Osterreich

Amiga 500 kompl., wie neu, Modulator, 8 Originalsp.
wie Xenon II, North a. South, Full Metal PI., 2 Joysticks
zu verkaufen. VP 820,-, Tel: 08541/5544, H. Franzl, Pas-
sauer Str. 17, 8358 Vilshofen.

Verschenke Amiga 500 an den, der mir als 100. 10
DM oder 70 S sendet. Markus Langanger, Fischerndorf
53, A-8992 Altaussee.

Verkaufe: C64 + Floppy + Datasette + Spiele
+ Drucker und mehr fir 700 DM. Ruft an Tel:
02153/70581 (17-18 h), René Mertens, Onnert 8 a, 4054
Nettetal 1

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Datasette + fi-
nal Cartr. Il + Bicher + Midi Interface + 8-Spur Se-
quenzer + 200 Discs + Discboxen + Disc-Locher! NP
2000 DM! VB 490 DM "06104/45638" Schnell!! René
Kankura, Sct 7, 6053 Ober

Akkusti 300, 600, 1200
Baud, 150 SFR nach VB, Gameblaster incl. Silpheed u.
Larry 2 230 SFR nach VB. Tel: 0041/71/724112, Patrick
Zind, Eichholzstr. 242, CH-9435 Heerbrugg

Lynx mit Blue Lighting fir nur 300 DM!!1!
Tel: 06033/5306 ab 20.00 Uhr, Christoph Herth, Jahnstr.
36, 6308 Butzbach.

A-500 V1.3 + Farbmonitor + Drucker + 3 1/2 Zoll
+ 51/4 Zoll + TV-Modulator + Maus + 2 Joysticks +
div. Originale. alles 1A 1650 DM.

Tel: 0431/724508 von 9 - 18 Uhr, Sven Stiwe, Julius-
Brecht-Str. 20., 2300 Kiel 1.

Verkaufe 1 Monat alte PC-Engine mit TV-
Booster deutsches Netztell und einem Joypad fir
280,- DM.

Telefon: 06027/5403 ab 16 Uhr. Andreas Ensslen, Im
Wingert 15, 8752 Kleinostheim

Verkaufe f. CMB 64 Dataphon s 21 d f. 250 DM.
08744/579, Florian Gschaider, Lehen 3, 8311 Loiching

Verkaufe PCIIl, Grundausstattung,5 Mon alt VB
1000,-DM. 06555/8556, Winfried Schwahlen, Postfach,
5542 Bleialf.

Ar CPC 6128 (S u.
Monitor. VB 450, Viele spannende Spwwe u. Leer-
disketten 3". Bitte um Anruf tgl. ab 14 Uhr. Tel:
089/8507863, Stefan Bredow, Gautinger Str. 15/UBRm
8035 Gauting.

D.r A2000 wird erschwinglich: Unter jeweils 500

Nintend Nes mit
noch 5 Monaten Garantie. Mit 3Ce Climber-Raf
Racer-Wizzards und Warriors fir nur 200,- DM. Call me
08032/81886, Christoph Schmidt, Direrstr. 2 F, 6350 Bad
Nauheim 3.

Verkaufe: C-64 + Floppy + 300 Disks + Ak IV
+ 3 Joysticks + Abdeckhaube + 5 Diskboxen + Li-
teratur (ASMs + gr. C64 Buch) + Regal VB 600 DM,
Hendrick Liicke, Alfred-Jahncke-Ring 12, 2000 Hamburg
65

n von 999 DM auf's Postsparbuch Nr.

68090062, Postsparkassenamt Munchen, werden 1

A2000 + Monitor sowie Originalspiele verlost. Adresse

an ehben!!! Florian Albert, Gundelhardtstr. 47 a, 6233
eim.

WOW!!: Unter den ersten 200 Emzahlern von 5 DM

Verkaufe! CPC 464 + GT 65 + TV-Modulator +
Joystick + Spiele fir bloBe 435 DM. Angebote an: Igor
Domanski, Scheurenstr. 9, 4000 Disseldorf 1, Tel:
0211/372236 (nach 14 Uhr, ausser Mi)

Verkaufe Atari 520 ST + Floppy SF 314 + Mo-
nitor SM 124 + viel Zubehor + orig. D.Master, PPanther,
Leather Goddesses, evil. auch einzeln. Preis VB. Tel:
07581/6288, Christian Fischer, Michael v. Jung Str. 9,
7968 Saulgau.

Verkaufe: C64 + Floppy (1541) + Action-Replay
+ 1 Joyboard + 1 Compendion-pro. + 1 Quickshoot
+ 1Disklocher + 1 Drucker (Citicen) + 1 Farbmonitor
(Neupreis S 6000,-) + 300 Disks + Interface + Data-
selte_ + Farbfernseher ( Diagonale - 63 cm) + D-Papier
um QS 13500.

Adresse: Andreas Albrecht, 6105 Leutasch Weidach, Tel:
05214/6642

Verschenke an den 10. Einsender von 10 DM
Hypra Rape Modul, an den 40. Hard-copy Modul +
War in the South Pacifid, an den 80. A. Cartridte 6. +
Best of Graphic Vol. 1+2. Geld an

Armin Korneck, a, Hemel 14, 6500 Mainz-Gonsenheim
(100% ehrlich!!!)

Verkaufe Atari ST (aMB), mit einem Farb-und Mo-
nochrom Monitor, zwei doppelseitigen Floppys und mit
einigem anderen Zubehdr. Preis ist VB.

089/689337, Marcus Schwarzer, Ungsteinerstr. 16, 8000
Minchen 90

Fe far mner neu
= 120 DM, Citizen 150 DM, Prasident 6320 = 200 DM,
Action Replay = 140 DM und vieles mehr, Anruf lohnt
09166/420 ab 17 Uhr, Volker Meyer, Schornweisacher Str.
3, 8531 Altershausen.

C-64 + Floppy + Drucker + Action Cartridge
6 + 3 Diskboxen + Abdeckhaube + Datasette + Dis-
klocher, alles 100% ok. fir nur 600 DM. Ruft an:
02043/47153, Marc Melchheeier, Hegestr. 203, 4350
Gladbeck.

Derjenige, der mir als 30. 10 DM schickt, erhilt
vom mir einen C64. Einsendungen bitte an:

Christian Kopke, Fliederweg 1, 4670 Lunen-Horstmar. !l
es eilt !!!

**** Hallo Computereinsteiger **** CPC 6128 +
eingeb. Disc-Laufwerk + Griinmonitor + ca. 80 Pro-
gramme + Discbox + 3 Programmierbilcher + etc. VB
350 DM *

07303/6360, A. Mayer, Franz-Mang-Str. 37, 7918 lilertis-
sen *** (incl. z.B. Wintergames,... )

auf's Postsparbuch Nr. 67481608,
Minchen, wird ein super Sony-D:scman (?DO DM) ver-
lost. AuBerdem erhalt jeder 10. 10 Leerdisks. Mehr-
facheinzahl. méglich, aber Adresse angeben!

Florian Albert, GundelhardtstraBe 47 a, 6233 Kelkheim.

Goliath Eprommer 65 DM, Eprom Léschgerit 40
DM, FC3 35 DM, Diashow Maker 40 DM, Act. Repl. 60
DM, Sound Digitizer 55 DM, Datasette + 28 Original 95
DM. Tel: 07153/37790 (Robert ab 18 Uhr)

Verkaufe C64/1 (2. Port kaputt) + Floppy 1571
+ ca. 120 Disks + Originale + Modul etx. VHB 250,-
Tel: 0757/264, Markus Staehle, Goethestr. 17, 7484
Veringenstadt.

3.5” Sony-Markendisketten MFD-1DD zu Super-
preisen! Ab 50 Stk. SFR. 1.34/Stk., ab 100 SFR
1.29/Stk., ab 500 SFR 1.09/Stk. Info + Bestellungen:
Tel.(0041)01/3621276

Verkaufe Sege-Spiele 12 Stk. Liste anfordern bei
Olaf Bartlau, Eisbahnstr. 14, 7536 Ispringen.
Riickporto nicht vergessen oder Tel: 07231/83406 nicht
vor 17 Uhr.
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Jens Duhrkop
CoSi Computerspiete, - Simulationen

Postfach M23
2060 Bad QOildesioce

04531/87821

Direkt von den Herstellern aus den
USA Iimportiert:

HIGH SEAS

Schr  detaillierte,
von Seeschlachien
Fir 12

authentische  Simulation
des 18/19. Jahrhunderts.
icler; fir Teamspiel geeignet
Bis zu 64 Schiffe pro Szenarium! Mit
Szenarien,  3D-Grafik, Scenario- und
Ship-Builder, Mit dt. Anleitung (32 S.)

9SDM; TBM, Appicll 89,95 DM

White Death

Sehr  densillierte  Sim.  der
Welikiye Luki Ende 1942 aof operativ-

mkiischer Ebenc. Ober 400 Einheiten, 27
Waffengatrungen: vom T-34-Bauillon bis!
zom Kradschatzenbataillon und von  der
Ski-Kompanie bis  zum  Salinorgel-

Regiment. Bei uns mit di. Asleitong (30
Fir Amiga (1 2a (1 MB) und
IBM (512K, EGA):

Schlacht um

89,95 DM

FIRE BRIGADE

Simulation der heweglich gefiihr-

ten Schlacht um Kiew (Nov. 1943)
auf Divisionsebene

Bei uns mit umfangreicher
deutscher Anleitung.

IFiir Amiga (mind. 1MB), ST und
IBM (640K, DD/HD): 89,95 DM

'The Mggx‘( (andle

Fantasy-Rollenspiel

Idecn. Vom der renomierten

Zeitschnift Compurer
= des

mit vielen neuen
US-Insider-
Gaming World zum
Jahres 1989 gewihlt! Bei
uns mtdr_ An!enun%(wm?& D———
B

Weitere Titel aus unserem

Angebot:
Blitzkrieg at me‘_A_J_-_derrnes bei
uns mit Anleitung. Fir Amiga:

TMB- V(‘r'-mn 89,95 DM,
S512KB-Version: 79 95 I)M,
und IBM (EGA): 89,95 DM

Decision al Geltysburg, operativ-

taktische Ebene, sehr umfang-
reich! 1Mir 1BM (640K): 99,95 DM

ire. Der Strau-gmspjeh
‘Rlasa."lu.r von Interstel jetzt
auch fur C64: 79,95 DM

Second Front (SS1), bei_uns mit

dt. Anleltung. Fiir 1BM: 94,95 DM

Storm_Across Europe (SSl): Der
ges. ILWK in Europa auf Armee-
Ebene. Bei uns mit dt. Anl.

Fiir C64: 79,95 DM, fiir

Amiga und IBM: 89 95 DM

SOUND BLASTER

Soundkarte fiir IBM und
Kompatible. 399,95 DM

Versandkosten: NN: 6,90 DM
Vorauskasse: 4,90 DM.

Informationsmaterial mit Spielbe-
schreibungen: 1 DM In Briefmarken
(bitte Computertyp angeben)
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Kleinanzeigen

Suche Hardware

Suche voll funktionstiichtigen oder leicht de-

fekten Amiga 500 mit oder ohne optische Fehler. An-

%eba{e und Fehlerbeschreibungen an: Lars Tiemann,
ohrenstr. 5, 4904 Enger.

Amiga 500 und C-64 + Floppy gesucht. Andreas

Bender, Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin, Tel:

04521/71497

Suche filr Amiga 500 Speicherweiterung Giga-
tron Minimax. Tel: 05850/517. B. Liffler, Neu-Neetze
53, 2121 Neetze.

Suche Modem 19200 Baud aufwirts. Angebote
an M. Eichhorn, Bussardstr. 59, 5105 St. Augustin 1! Be
fast!!

AMIGA 2000 B/C, Mon. 1084, HD, evil. 2, LW und
Zubehor zu kaufen ges. Zuschr. an J. Hans, Ellerbreite
13, 0-4502 Dessau

Welcher West-User schenkt Ost-User Amiga
5007 Schickt ihn bitte an:

Marco Pdtschick, E.-Weinert-Str. 31, O-7544 Vetschau
Vielen Dank im voraus!!!

Suche Amiga 500 od. Atari 520 ST nur 100% ok
auch mit Zubehdr. Angebote sendet bitte an

Tilo Chucholowius, HirschgrundstraBe 52, 0-9610
Glauchau

Suche fiir meinen Amiga 500 ein preiswertes
Sidecar. MuB 100% in Ordnung sein

Angebote an: K. Mohr, Postfach 100606, 5630 Rem-
scheid-1. PS: Suche noch ein gutes Mailboxprogramm

Suche C-64 | oder funktionierende Platine ohne
N ete. Ang mit Preis I N an:
Thomas Grafe, Woltersweg 16, 2300 Kiel 1
*** Hallo Fritzi, wie geht’s denn so! ***

Suche ein Zweitlaufwerk fir meinen Atari ST.
Schickt Angebote an:

Martin Behse, Postfach 43, D-3050 Wunstorf 1 (Bitte nur
ernstgemeinte Zuschriften)

1048S Monitor zu kaufen gesucht... Telefon:
02572/6847. Bin auch an Amiga 500 + C-64 interessiert!!
Markus Lammers, SchulstraBe 37, 4407 Emsdetten.

Notverkauf: Lynx + 5 Spiele fur 450 DM! Gerét neu-
wertig u. orig. Verp.! Folgende Spiele sind dabei: Chips
Challenge, Gauntlet, Blue Lightning, G. o. Zendor, Elec-
trocop. Tel: 08241/2951, Wolfgang Schédle, PF 322, 8938
Buchloe

Verk. Game Boy + 7 Spiele Folgende Spiele sind
dabei: Super Mario Land, Motocross, Castlevania, Golf,
Karateka, Tetris, Volleyball. Alles nur komplett fir 310,-
DM, Tel: 08241/2951, Wolfgang Schadle, PF 322, 8938
Buchloe

Wer schenkt mir einen A. 5007 oder verkauft ihn
ganz billig an:

Tom Krause, Sachsenwaldstr. 47, 2055 Aumuhle, Tele-
fon: 04104/5920. Weil ich in Geldnot bin. Danke!

Suche Amiga + Zubehdr! Faire Angebote an:
Thomas Dyck, Vogelsangerstr. 210, 5000 Kéln 30, Tele-
fon: 0221/5461543. Suche auch C64-System! Ruft schnell
an!

€-64; Suche C-64 mit Monitor (Farbe), Drucker,
Floppy 1541 und viele gute Spiele (Adventure, Strate-
gie, Ballern). Alles nur 100% ok, zahle gut!! Stefan
Elstner, Steinstr. 2, O-8300 limenau

Suche Videospielplatinen aus der Spielhalle.
z.B. Nemesis, Salamander, Toki, Parodius, Galaga 88,
Ladash, Lighting Fighters usw. Baue auch entspre-
chende Konsolen. Siehe ASM Spezial 3.

Telefon: 02622/83517, Klaus Wolf, Schulstr. 3, 5450 Neu-
wied 22

Ich suche Floppy fiir C-64 (Marke ist egal). Zahle
bis 120 DM. Tel: 054321627

Michael Briggen, Richard-Str. 22, 4573 Loningen (von
13-21 Uhr)
Suche fiir Amiga 500 intaktes Netzgerit Michael
Beck, Am Stock 3, 7637 Ellenheim 6, Tel: ab 18h
078221447

Hilfe! Hilfe! Welcher nette Mensch schenkt einem ar-
men Schiler einen Drucker fiir den Atari ST? Schickt
bitte an:

Sascha Schorner, Prex 32, 8671 Regnitzlosau. (iber-
nehme Porto)

SCHAU BEI "WORLD OF WONDERS” MAL REIN !
TOP-AKTUELL: C-64(D) AMIGA ST PC ACHTUNG !
Bestellungen ab:

Apprentice 3990 56,90 56,90 67,90
Bad Blood = 7390 8090 90,00 DM
Bard's Tale 3 5290 aA. a.A. 7490 Versandkosten Frei !
Beast 2 + T-Shirt dt. R 80,90 62,90 R
Cadaver — 65,90 65,90 65,90 Mo.-Fr. 14 - 21 Uhr
Day of Thunder 39,90 65,90 65,90 6590 Sa. 9 - 14 Uhr
EPIC-3D Goldrunner — 7290 72,90 —
Invest, kompl. dt. 39,90 64,90 64,90
James Bond 39,90 6290 6290 Kostenlos aktuelle
Lost Patrol, kompl. dt. | —— 62,90 5490 Preisliste anfordern.
Nightbreed (Movie) e 62,90 62,90
Operation Stealth, dt. — 62,90 62,90 Sysiem angebenl
Plotting 3990 62,90 62,90
Pool of Radiance, dt. 62,90 6790 67,90
Powermonger, di. — 7790 7790 aA. WORLD OF m"nins
Silent Service 2 s aA. i 89,90 P
Spy who loved me 3390 6290 620 ah Hohenstr. 31
Total Recall 3990 62,90 62,90 a.
Transworld a.A. 6290 62,90 a.hA 6231 Schwalbach
Vaxine 39,90 62,90 62,80 a.A.
Wings — 7390 P |
‘Wonderland —— 7390 7390 89,90 VERSAND-TELEFON:

Andere Spiele und Systeme auf Anfrage ! (0 6196 - 8 24 67)

Versandkosten: Nachnahme + 600 DM, Vorkasse + 4,00 DM

Amiga! Wer tauscht mit mir PD o. Sharew.? Da-
niel Cermak, Stader Str. 49 E, 2800 Bremen 1. Nur le-
gal, keine Raubkopien!

Habe immer die neuesten Games fiir den C-64.
Tel: 04861/5464. Guido Requate, Bgm.-Sammann Sir. 19,
2253 Toenning.

Schickt Listen oder Disk.
Amiga! Suche Tauschpartner(in). Habe 320 Spiele,
Gratisliste, auch Anfanger.

Marc Detail, 29 Rue de Blaschette, L-7353 Lorentzwei-

A - 1180 Wien, Schulgasse 31
Tel.: 0222 / 408 23 35
Fax: 0 222 / 408 99 78

Ladenverkauf & Versand Osterreichweit
geoffnet: Mo-Fr 10-12 u. 13.-18, Sa 9-12

Amiga

Diverse Spiele ab 299,—
BAT 899,
BSS Jane Seymer 699,—
Chuck Yeager 2.0 799,-
F 19 Stealth 899,
Ishido 699,—
M 1 Tank-Platoon 899,—
Mission: Magic Fly 799,—
Powermonger 799,—
Samurai 899,—
Stratego 699,—
Ultima V 899,
uUms i 899,
Zubehor

Wir fuhren eine sehr groBe
Auswahl an interessantem
Zubehor.

Vorbeischauen oder Liste
schicken lassen.

o Al - Pro,,

Yy
2
Ladige D, o
& aoviee b, g
T ¥ % =
P, . 5
< & anfordern 4 B

PC

Diverse Spiele ab 299—
BAT 899,—
Bard's Tale 3 799,—
Battle Chess 2 799,—
Dragons Breath 899,—
Ishido 799,—
Puffy's Saga 799,
Silent Service 999,—
UMS I 899,—

Jetzt auch professionelle
Software aus den USA

PC-Zubehor
Ad Lib System 3.490,—
Soundblaster 3.990,—

Supra 2400 Modem 2.990,—
Faxkarte & Scanner 9.990,—

Sie erhalten bei uns auch
Spielkonsolen und Module

alle Preise in OS inkl. 20 % MWSt, Druckfehler und
Preisanderungen vorbehalten
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ler, L g. Nur Kopien! 100000% Antwort

Bis bald!

Hallo, C-64 Freaks! Suche zuverlassige Tausch-
partner fir Public-Domain-Soft. Wenn Ihr Interesse habt,
dann schreibt an:

Markus Wasserberg, NorderstraBe 40, 2223 Meldorf.
C-64

Suche Tauschpartner fir Amiga 500. Habe z.B. Be-
ast Il, Rarot, Duck Tales uvm. Stand 16.890. Call:
0228/665419 ab 17.30 Uhr, Dirk Holzen, Kastanienweg
300 ¢, 5300 Bonn 2.

Suche Tauschpartner fir Amiga 500. Habe z B.
Beast Il, Duck Tales uvm. Stand 16890. Call
0228/666101, Bert Rémer, OstpreuBenstraBe 126, 5300
Bonn 2

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Habe fast alle
Sierra Games, alle Kick Off, the Punisher Back to L.F.
Il, Klax, Loom usw. Suche die Hard, Indy 500 und wei-
tere Neue und besonders Pl o F Mois,

Telefon: 04283/603, Jérn Schnackenberg, Zum Steens-
hoop 32, 2733 Tarmstedt

Tausche far Atari ST: Larry 3 + Police Quest 2 ge-
gen King's Quest 3 + 4, Manhunter 1 + 2 oder Sim City.
Vorschlage an:

Martin Brake, Alter TraBweg 82 a, 5060 Bergisch Glad-
bach 1

Suche zuverl: tner fiir Amiga
500! Schickt Liste an: D. Lange, Seemoorstr. 4, 2179
Wanna

PC Biete Xenon 2, Weird Dreams, Powerdrome,
Bad Blood, Ultima 6, Blood Money, Menace, Silpheed,
suche Resolution 101, Their finest hour, Deathtrack,
Wolfpack, Klax, Atomix nur Originale.

Tel.: 07171/69174 ab 20.00h. Oliver Abt, Kornhausstr. 4,
7070 Schwab. Gmind.

!"!'Searching for cool swapping partners on
AMIGA!! If you want hot stuff call: 040/489349 or write
to D. Nafke, Eppendorferlandstr. 60, 2000 Hamburg 20
(Daniel)! Keep clean!

Wir suchen Tauschpartner fiir C-64. Wir haben Top
Games. Schickt Eure Listen an: Chris Winter , Im Hom-
burg 67, oder Harrry Reichel, Siedeungstr. 3, beide 7850
Lérrach,

Suche i Tauschpartner fiilr C-64
Biete Spiele wie Shinobi, Test Drive |1, Italy 90, Sim City
usw. Orkan Okan, Pollerbruchstr. 46, 41 Duisburg 11/NRW
Tel: 0203/595566

Suche Tauschpartner fir C-64.Habe Heavy metal,
Ol Imperium usw. Schreibt an Oliver Zérgiebel, Weberstr.
36 b, 6112 Gr. Zimmern u. an Jeff McGrath, Weberstr.
36 f, 6112 Gr. Zimmern.

Suche Tauschpartner fir Atari ST Write to: Shark,
H. Fiebelkorn, Postfach 1263, 5442 Mendig. Be fast!!
100% back!! Special hi to: Ratte, Wizzard of Bytes and
Pink Panther

For the latest Source Code, Demos, Intros or
Freeware write to: V. Meyer, Postfach 24, 8531
Nehlfeld. No illegal stuff please. Many news ore here.
Send disks and list

Only on Amiga.

"AMIGA" Ex-Dynamics Members are looking for
new contacts. (Coder, Programmer), we're looking for
hot stuff too!!! Call: 0471/42372, Andreas Schfer, Kar-
nerstr. 9, 2850 Bremerhaven

Tausche C-64 PD! Schickt uns Disks mit Euren Intro-
makern und Demaos! Ihr erhaltet sie 100% mit unseren

Sachen zurlck. Dennis Heydrich, Poststr. 13, 3013 Bar-
singhausen 1! legal

Amiga-Player Manager, Kick Off 2, suche
Mannschaften, biete 18 Mannschaften zum Tausch.
Sende Disk oder Liste. 100% Riickantwort. Dirk Zier-
wald, Alfredstr. 325, 4300 Essen 1.

Striker is searching for new hot contacts! If your
stuff isn't older as 1-2 month call: 02520/1362 (Michael)!
Thanx to all my other contacts! ** C64 **

M. Bussmann, Rottkampstraie 24, 4724 Wadersloh 3.

Suche zuver Tauschp fur C-64,
Hauptsdchl. fir Strategie- u. Wirtschaftsspiele. Suche
Oil Imperium u. Bérsenfieber. Habe Games wie Tennis-
manager |, Il u. Mission Space Station; Liste an:
Jérg Siebert, Bothestr. 12, 6900 Heidelberg

99% Antwort!

* AMIGA * AMIGA * AMIGA * AMIGA * Tausche
new Stuff! Schnell + zuverldssig!!! Disc's u. Liste an:
Andreas Hafner, Jean-Becker Str. 4, 6800 Mannheim 1
No call's! Letters ignore!

C-64: Suche ver fir
PD-Soft. Wenn Ihr Interesse habt, dann schreibt mir (mit
Liste). Adresse: Markus Wasserberg, Norderstr. 40, 2223
Meldorf

Suche Tauschpartner fiur Games C64 [Disk) Bin
nur an neuen interessiert. Biete dafir alte. Liste bitte an:
C. Thiell, Stormiusstr. 13, 4790 Paderborn 1
C64 Habe die neuesten Spiele fiir den C64. 16-
18 Uhr kénnt Ihr mich unter dieser Nummer erreichen
04861/5213. Bjérn Hinrichs, Heringsdorfer Weg 1, 2253
Ténning

Den besten Tausch, den lhr je macht. [ch lausche
Black Shadow, Tiger Road, Tim und Struppi gegen 1
MB Speicher Erweilerung fur den Amiga.

Ruft doch mal an Tel: 0521101989, Daniel Tallarek,
Adolf-Reichwein-Str. 1, 4800 Bielefeld 1

CPC " CPC " CPC Suche nach Tauschpartnern aus
aller Welt! Schickt Eure Listen an: Ralph Rastert,
HauptstraBe 34, 6955 Aglasterhausen (3" Discs only!!)

Suche Tauschpartner auf CPC 664!!! Listen oder
Disketten an: Andreas Kérner, Walburga Str. 3, 8824 Hei-
denheim, Tel: 09833/363 *call me"

Atari ST User sucht Tauschpartner. Habe selbst
Menge Softw. Also for beginners. Schreibt an

Peter Scheunwaten, PO.Box 76, NL-2995 Zj Heer-
jansdam, Holland

Verschiedenes

Verkaufe ASM’s Nr. 1-7°90 und Sonderausgabe Nr.
6 fur 30,-! Tel: 0257216847 (Markus) nicht einzeln! M
Lammers, Schulstr. 37, 4407 Emsdetten

p und Videospiele (nur
keine ) zum Tausch, Kauf
und Verkaul. Genaue Informationen bis 20 Uhr unter:
0208/870227, Thorsten Zimmermann,Muhlenstr. 2, 4200
Oberhausen 1

Bis zu 100 DM Nebenverdienst téglich! Leichte
und legale, von Zuhause ausfuhrbare Tatigkeit. Info ge-
gen Freiumschlag bei: Horst Sauer, Im Teller 13, 6000
Frankfurt 70.

Suche ASM, Power Play und Happy Computer
Hefte von 1986 - 1990 und ASM-Special 1-8. Ange-
bote bitte nur schriftlich an: M. Behse, Postiach 43, 3050
Waunstorf 1 (100% Antwort)
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Sega Master System 155 DM und verkaufe tiber 50
Spiele ab 19 DM. Andreas Bender, Meinsdorfer Weg 30,
2420 Eutin, Tel: 04521/71497.
Suche Sega Mega Drive, Sega Master, Neo
Game, Game Boy, PC-Engine, PC-Engine Handheld,
Lynx, Sega Handheld, Game Gear. Kaufe auch ganze
Spielstande auf

Andreas Bender, Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin, Tel.
04521/71497.

Suche: Sega Mega Drive, Sega Master System,
PC-Engine, Lynx, Game Boy, Amiga 500 und C-64
+ Floppy. Kaufe auch gerne ganze Modulsammlungen
auf

Andreas Schwallich, Breslauer Str. 4,
(Neudorf), Tel: 04521/73263.

2420 Eutin

Verkaufe Sega Master System flr 159 DM und
30 verschiedene Spiele, z. B. Alex Kidd lll, California
Games, Dynamite Dux, Phantasy Star. Andreas Schwal-
lich, Breslauer Str. 4, 2420 Eutin (Neudorf), Tel:
04521/73263.

ACHTUNG: Jeder 30., der 9,99 DM auf das Konto
2738581, BLZ 50040000, Commerzb. einzahlt, kann
zwischen 150 35" Leerdisketten (LD) und 'nem 35"
Laufwerk fur AS00 (LW) wahlen. Adresse und LD bzw
LW angeben!!! F. Albert, Gundelhardtstr. 47 A, 6233
Kelkheim

Sega Master System mit 2 Spielen, Hang On und
Out Run zu verkaufen. VP 150,-.

Tel: 08541/5544, H. Franzl, Passauerstr.
Vilshofen.

Verk. 3,5" Disk. 200, in 10er Box, Etiketten + Ga-
rantie. Bis bis 250 Stk. SFr. 1,-, 250 - 490 Stk. SFr -95
ab 500 Stk. SFr -,90!
B. Waspi, Leimenstr.
061/734265.

17, 8358

45, CH-4105 Benken, CH-

Verkaufe die besten Amiga-PD-Spiele auf 10
Disks fiar 40, DM. Alle Disks randvoll mit dem Be-
sten. Hermann Folger, Reibersdorf 2, 8255 Schwindegg
*** Schreib mir ***

Verkaufe unbeschadigten C64 mit Floppy und mit
Gber 70 bespielten Disketten mit Supergames wie Oil
Imperium, X-Out, Batman the Movie, Rainbow Isl., Great
Courts, Pirates, Wonderbay I. Mons. uvm fir 250 DM,
02834/7383, M. Timmermanns, Berghsweg 16, 4172
Straglen

‘Wer mir 20 DM schickt, bekommt von mir 24
Komplettlésungen, 100 Cheats und Pokes und Tips
und Karten zu vielen verschiedenen Spielen. Christian
Lotze Moorhof 9, 3073 Liebenau.

2 11! C-64 Kompl ¥ * -Neuwert
3000 DM - fiir lausige 3 DM zu haben. Wie? Zahit 3 DM
aufs Konto 41293, BLZ 73550000 ein. Der 355. kriegt al-
les. - Jeden 5. - erwartet eine Super-Uberraschung. Es
lohnt sich! Sonderverlosung von Software! Christian
Winkler, Enzisweiler StraBe 26, 8990 Lindau 4

Verkaufe ASM-Sammlung! Komplett von 3/87 - 7/90
= 200,- DM! gut erhalten! Einzeln: 5,- DM! AuBerdem
ASM 5/86 u. 9/86 = Stck. 5 DM + ZZZAP 40/88, ZZAP
52/89! Stck. 3 DM!
ab 16.00: 0214/48039, Hans Neuss, Wiesdorferpl. 84,
5090 Leverkusen 1

Grafik, Musik oder Intro/Demo gesucht? Dann
schreib’ uns! Auch Spiele schreiben wir Dir! ABYSS, A
Zimmer, Klosengartenstr. 25, 5042 Erftstadt, 02235/41525.
ABYSS rules!

Sim City 64. ich verkaufe oder tausche SC 64
gegen ein leistungsfahiges Textverarbeitungsprogramm
Wilhelm Gerdes, 1. Sidwieke 23, 2958 Osterhauderfehn
Tel: 04952/5929.

Suche Mitspieler fir das el "S
Manager™. Infos bei Daniel Blanvillain, Agidiusstr. 29,
6227 Oestrich-Winkel.

T-Shirt mit dem Bild, was Du mir schickst! Gr bis
Din A4 fir 35 DM. T-Shirt Gr. angeben 152-XXL an:
F. Reising, Denkmalstr. 18, 2953 Burlage od. 04967/1394

‘Wer hat Lust an einem Postspiel mitzumachen?
(zur Wahl: Strategie oder Rollenspiel). Information: ge-
gen 2,- DM in Briefmarken von: Nils Kriedner, Erzber-
gerstr. 23, 4790 Paderborn

SF T

Lésungen zu Amiga, ST + PC-Games: Uber 130
vorh., z.B. zu allen Sierras, Infocoms, Lucast., sonst.
Adv., etc. Je 780 DM incl. Porto.

M. Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Liste 1,50
DM Rickporto.
D k (sieche A in "Biete
Software”), Demos (aller Gruppen!), Game-u. Anw. Pa-
kete, Utilities, etc. Alles PD! Liste 1,50 DM Riickp. bei:
M. Kohn, SiepmannstraBe. 1, 4600 Dortmund 70. * Amiga

"Jack Atttack” Spielmodul fiir C16. Suche Tips und
Tricks. Wer kann helfen? Friedhelm Demuth, Sauer-
landstr. 5, 5920 Bad Berleburg. Tel: 02751/87186. Rufe
zurlick

Welcher langjahrige ASM-Leser wiirde mir seine
Sammiung zum lesen leihen. Suche ZX Spectrum
128 K. Schreibt an Gerrit Berger, Angerstr. 103, 0-5301
Berlstedt.

WOW!!!: Unter den ersten 200 Einzahlern von 5
DM auf's Postsparbuch Nr. 6748608, Postsparkassenamt
Munchen, wird ein Super Sony-Discman (700 DM) ver-
lost. AuBerdem erhdlt jeder 10. 10 Leerdisks. Mehrfa-
cheinzahl. mogl., aber Adresse angeben!

Action News, das C-64 Magazin auf Diskette mit
Qualitat! Bille bestelll bei mir nur die Ausgaben 1-6!
Sie sind PD-Software und sind fir DM 5,- bei mir zu be-
kommen. Bestellt sie bei

J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt!

Wer die Ausgabe 7 oder alle folgenden Ausgaben ha-
ben mochte, der bestellt sie bitte bei Digital Marketing,
und nicht bei mir. Danke!

Dis Action News-Party vom 22.7.1990! Auch zu
dieser Party gibt es ein VHS-Party-Video. In 90 Minuten
wird alles von der Party, ein Interview mit T. Heinrich (X-
Ample) sowie Aufnahmen und Gespréche von Perso-
nen wie Oliver Stiller, Hoachim Frader, Thomas Koncina,
Uwe und Markus Wiederstein von Digital Marketing ge-
zeigt. Es wird auch gezeigt, wie der von Radwar vor-
gestelite Kopierschutz legal geknackt wurde. Gegen DM
30,- wird das Video geliefert.

Zahlung bar, Scheck, NN!

J.D. Mallander, Asternweg 34 a, 4290 Bocholt

Postspiel! Werden Sie Meister mit Bundesliga-
Manager. Uefa-Cup, DFB-Pokal und Preise, 1 Runde
3 DM. Noch frei! Info gg. Rickporto.

Yong-Harry Steiert, Talste. 11a, 7746 Hornberg

Postspiel FuBballmanager 90/91, jetzt noch Mag-
lichkeit zum Beginn einer neuen Saison! Infos gegen 1
DM bei:

Monte Miersch, PGSL, Rathenaustr. 1, 3012 Langenha-
gen -PGSL- es ist da!

! Komplettiésungen !Losungen aller Art. Fur fast je-
des Computerspiel. Liste anfordern 3- DM. Fir reg. Kun-
den gralis. Jérg Kopmann, Postfach 1616, 3110 Uelzen 1

Bis zu 100, DM Nebenverdienst taglich! Fir je-
den sofort durchf(hrbare Tatigkeit von zuhause aus. Info
gegen frank. Rickumschlag von

Michael Pekic, JordanstraBe 51, 6000 Frankfurt/M. 90!

Das Bermuda-Dreieck ist das erste Kreativ-
postspiel der neuen Generation. Probespiel zum
Selbstkostenpreis. Info DM 1,-bei A. Mettler, Oberdorfstr.
9, 7701 Aach.

g und fur PC, ST,
C-64 und Amiga gesucht. Info: 07774/1045. A. Mettler,
Oberdorfstr. 8, 7701 Aach

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tiglich. Leichte
von zu Hause ausfihrbard Tatigkeit! Info gg. 1 DM Frei-
umschlag von Woligang Hérmann, Haslacher Weg 1,
8909 Kettershausen

Verkaufe ASM-Hefte von 2.88 bis 5.90 Preis pro
Stiick 5,- DM. Manfred Weiffen, Im Bienengarten, 5407
Boppard-Buchholz. Tel: 06742/2197.

Amiga Atari  IBM
Atomix DA 5740 5740 6560
Block out DA 7300 5740 73.00
Bundesliga Manager DA 5740 - 6560
Castle Master DA 6970 69,70 81,30
Championof Krynn DA 73.00 - B130
Combo Racer DA 69,70 - =
Conguest of Camelot 105,90 - 11040
E-Motion 6970 5740 69.70
Emelyn H. Int. Soccer 69,70 69,70 =
F-16 Falcon DA 8130 7300 97,70
Flood DA 7300 73,00 -
Imperium DA 7300 73,00 =
Itcame from Desert DA 8130 = =
Kick Off 1| 6560 65,60 =
Klax 53,30 = =
Legend of Faighail DV 81,30 = =
Loom DV 8130 8130 6560
Spielkonsolen
Game Boy + Spiel 169,
Lynx 7
Nintendo + Spiel 214

100 DM Nebenverdienst taglich! Fur jedermann so-
fort durchfiihrbare leichte Tatigkeit von zuhause aus! Info
1 DM

Ostermann Phillip, Hohe Wandstr. 27/4, A-2344 Ma. En-
zendorf Austria

o ichi E

Topaktuelle Mana-
gersimulation per Postspiel. Alle Spieler, alle Mannschaf-
ten! Gratisinfos gegen Rickporto

Superpreis. Figl Ernst, BahnstraBe 43/a, 3140 Rotten-
brunn/Austria.

Icon Arts - We brake for nobody!!! We are always
searching for gifted members. Tel: 05921/35711 (Dirk)
Icon arts — where coding is an art!! only C-84! Dirk Sack-
brook, Spechtstr. 35, 4460 Nordhorn

****1000 Superpokes**** Wollt Ihr auch die letzten
Level Eurer Spiele schaffen? Bestimmt!! Schickt schnell
10 DM an

Stefan Schenda, Schéferholzweg 17, 4980 Biinde 1

Hilfe! Wer kopiert mir gegen Erstattung des Por-
tos sein "ZOOM" (Amiga) aul meine defekte
Qriginal-Disk? Wenn's sein muB, bezahle ich auch. Anne
Besche, Augustastr. 3, 4900 Herford

Verk. Game Boy m. folgenden Spielen: Tetris, Su-
per Mario Land, Solar, Striker, Tennis und Verbin-
dungskabel zum koppeln von 2 Game Boys fir 250 DM
Tel: 07232/6755, Michael Blazejak, Neuwiesenstr. 10,
7535 Ko.-Stein 2

Verk. Ni el inkl. 2 Joypads/stich
u. 1 Spiel for 150 DM. Weitere Spiele: Gradius, Robo
Warrior, Punch Out, Metroid je 30 DM u. Gum Shoe, Wid
Gunman, Pro Wrestling je 20 DM u. 1 Zapper fur 50 DM.
Alles zusammen 350 DM

Tel: 07232/6755, Michael Blazejak, Neuwiesenstr. 10,
7535 Ko.-Stein 2

Verkaufe ASM-Hefte, 1-A Zustand, nur kompl
Jahrgénge: 87, 88, 89 je DM 60,- und 1990 Einzelhefte
DM 7.-. Preis zu hoch? Versucht mal diese Jahrgange
billiger herzubekommen! Ansonsten

Tel: 09127/8853 (Andreas), A. Kolboom, Pestalozziring
6, 8501 RoBtal

Super Famicon-16-Bit Nintendo. PC-Engine &
Mega Drive Club No. 1 bringt die kompletten techn. Da-
ten + Testberichte + Farbfotos + neueste Informa. in
dem Clubmagazin "Console Club No. 1". Unverbindli-
ches kostenloses Info anfordern bei: Wolfgang Schadle,
Postfach 322, 8938 Buchloe! Es lohnt sich!

Verkaufe V von Shad of the
Beast fir 40 DM 08744/579, Florian Gschaider, Le-
hen 3, 8311 Loiching.

Biete Amiga Soft und 3.5 DD Leerdisk sowie an-
dere Disketten zu extrem niedrigem Preis. Liste bei M+M
Hofmann, Hammerstr. 157, CH-4057 Basel od. gleich

bestellen.

DER Name fur Software in Berlin

hauen Sie sich

die Software an,
bevor Sie sich
entscheiden!

Berlin 20 - Schénwalder 65

"’Iin 7]

Jetzt auch

Versand!
Gratis-Iinfo anfordern!

HOTLINE: 030/492 20 56

ili Sy - SoftPower Stationen
SoftPower Filialen Jx;,  Doftbower Btationer
Berlin 65 - Schwedenstr. 18c g, BenNALE AR eRet 9

Berlin 19 - Wundistr. 58/60

11/90

LYNX-User!!! Werdet Mitglied im Lynxanier-
Lynx-Club. Wir bieten: Hint- and Hunt-Pool mit Karten,
Tricks und mehr. Beitragsirei! H.J. Sebastian, Siegfriedstr.
3, 6384 Schmitten 3

cOMGAMEs

Kleinanzeigen

Preisliste =
kostenlos! -]
Computertyp g,
angeben o
Aari 1BM [
Manchester United DA 6370 5740 6370 IR
Midwinter DA 6970 7300 7300 RS
Neuromancer 69,70 = - RS
Pirates oA 7300 7300 6970 [T
Player Manager DV 5740 5740 - I
Police Quest 2 97,70 7300 6970 W-F3
Populous DA 7300 7300 7300 MR-
Rings of Medusa DV 7300 7300 7300 QY
Rock'n Roll v 6560 6560 - MEN)
Sim City DV 8130 8130 8130 TR
Starflight 69,70 6970 73,00 -]
Tower of Babel 73,00 6970 - -
TV-Sports Basketoall DA 8130 - - ]
TV-Sports Football 8130 6970 B1.30 E—NT]
Unreal DA 8130 : o 20
W. Gretzky Icehackey 6560 6970 6970 M8
World Cup '90 Comp 69,70 69.70 -

Helmut Kelinski - Bellingheide 74 - 4712 Werne

379 Telefon O 23 89/5 96 16
i 16.00-22.00 Uhr personlich, sonst Anrufbeantworter

“**Suche Level 28*** von "Indy and the Last
Crusade” fur ST und tausche dagegen Spiele etc... Tau-
sche auch Spiele fur 129 D.

Hanno Gallinger, E-15292 Muros-Laring, Camino del
Faro, Spanien

Suche junge Leute, die tagl. ca. 1 Stunde Zeit
haben und von zuhause aus etwas Geld verdienen
wollen

Michael Engel, Postfach 2092, 4709 Bergkamen

“es pEM

*** ASM

*** 2u
verkaufen. Einzelhefte zu verglnstigten Preisen. Gratis-
liste gegen Ruckporto bei

Oliver Bertschinger, Lattenwiesenstr.
Glattbrugg

PS: Ab 5 Heften gibl's zusétzlichen Rabatt!

28, CH-8152

-- 2. Bundesliga -- Das Postspiel fur alle 2. Liga Fans
Mit allen Spielen, DFB-Pokal, Statistiken uvm. Ein Spiel-
zug nur 3 DM! Regeln gegen 3- DM bei

M. Méttner, Gartenstr. 3, 6108 Grafenhausen. SpaB ist
garantiert

Suche viele alte ASM-Hefte vor 1/89 zahle gqut!!!
Schreibt an
U. Thies, Nelkenweg 29, 5308 Rheinbach

Achtung Postspielfans! Neu! Postspielborse! Dem
Sieger winkt 1 Thyssen-Aktie! Info anfordern bei: Harald
Abel, Am Lerchenfeld 18, 4133 Neuk.-Vluyn. Der abso-
lute Hit!

Visitenkarten 40 fur nur 10 DM inklusive Porto! Su-
perqualitat! Bestellung oder Info (gegen Rickporto) an:
Tobias Keampa, Adlerstr. 16, 2800 Bremen 1

Berlins 1. und gréBter Sega-Sega-Mega Drive
und Nintendo Fan Club Double Trouble sucht Mit-
glieder aus ganz Deutschland! Bieten Hotline, Clubzei-
tung, Tricks etx

Die Nr. 1 in Berlin. M. Herrendorf, Blrgerstr. 29, 1000
Berlin 47.

Verkaufe ASM-Ausgaben 1/88 - 12/90 und Spe-
cial 1-8! Jhg 88 = 40 DM, 89 = 50 DM, 90 = 60 DM
( alle 120 DM). Special 1-8 = 50 DM (alles 100% ok)!
Schreibt an

Markus Hoopp, Mozartstr. 27, 8882 Laningen oder Tel
09072/5334 (ab 14 Uhr)

Bis zu 100 DM am Tag Nebenverdienst! Fur je-
dermann sofort durchfihrbare, leichte Tatigkeit von zu-
hause aus.

Info gegen Freiumschlag bei A. Horn, Fillenfeldstr. 7,
3004 Isernhagen
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AdLibg

Synthesizer Card T~

CONQUEST OF CAMELOT 98.90

PC MUSIC SYSTEM 349 .-4

PC — GAMES : N
BAD BLOOD 79.90
CARMEN SANDIEGO 74.90 |
COLENAME ICEMAN 98.90 [
COLONEL'S BEQUEST 98.90 |

| DRAGON FLIGHT 84.90
FLIGHT O.INTRUDER 89.90
FUTURE WARS 64.90
LEGEND OF FAERGHAIL 74.90
LHX ATTACK CHOPPER 92.90
LOOM DEUTSCH 74.90
POWERDRIFT 66.90 |
RAILROAD TYCOON 89.90

| RESOLUTION 101 66.90

| SEARCH FOR T.KING 74.90

H SILENT SERVICE II 82.90

H sTARBLADE 63.90 |

| WELLTRIS 56.90 |

A, LISTE KOSTENLOS/

Tel -
ax 09674/1294

Verkaufe ASM-Hefte von 3/88 bis 4/89 Sehr gut
erhalten. Verkaufe oder tausche Originale von Battel Val-
ley, Onslaught, Mission Elevator.

Angebote an: Tal: 08321/84634 ab 19.00,

Mark Harbarth, Zainschmiedeweg 74, 8972 1.

Wer mir die zu 688 At-
tack Submarine. Axel Scholler , Am Hahnenweg 58,
8600 Bamberg, Germany.

F "Ruins of Galaxy”
mit neuen Features (Antennen, 60 Stationen, Sabotage,
Schilder) kostet nur 3 DM pro Turn. Regelwerk (=22 (1)
Din A 4 Seiten) gibts megaschnell fir nur 5 DM

bei: V. Jankowski, Birkenallee, 32, 6745 Offenbach!!!

Nullmodem fiir Amiga 500, 1000, 2000. Bis 15m
lang wird problemlos an den Serial-Port angeschlossent!!!
Spiele wie z.B. Falcon, Populos etc. lassen sich nun zu
2. spielen. Preis 25,- DM zzgl. Porto.

Tel: 0711/773272 oder ab 18 Uhr 0711/772529,

Felja Kresimir, Im Vogelsang 12, 7029 Filderstadt 4

Verkaufe, he und kaufe gebr Ori-
ginalspiele fir Amiga.
Schickt Eure Listen bitte an: Stefan Gybas, Wehrenteld
48, 7920 Heidenheim 5.

Super-Demomaker fiir Amiga mit vielen
Funktionen (Sondtr-Module + IDD-Grafiken laden,
massig Effekte, etc.) nur 15 DM plus Porto!

M. Kohn, SiepmannstraBe 1, 4600 Dortmund 70. Auch
Demosl!

Komplettiésungen zu ii. 170 Amiga, ST + PC-
Splelen. z.B. alle Sierras, Lucasfilms, Infocoms, etc. Li-
ste 1 DM Ruckporto.

M. Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Preis: 7,80
DM inkl. Porto! * Lésungen! *

Verkaufe ATARI *** LYNX *** das "Portable Color
Entertainment System” mit Netzteil, Multikabel und 2
Super-Spiele (Hitstern)!!! Preis VB.

Tel: 07066/7993, Michael Jelko, Ringstr. 27, 7100 HN-
Biberach.

Usssoft lebt!!! Aitkontakte bitte wieder melden! M. Be-
cker, H. Monreal, J. Rauh und alle anderen. Meldet Euch
bei Usssoft,

D. Richartz, PF 2053, 4057 Briiggen 2, es griBt Euch
DRR!

Verkaufe deutsche Anleitungen ab 1 DM! Kick
Off 2, Pirates, Populous, Turrican usw. Alle mit Tips!
Info gegen frankierten Rickumschlag bei:

Jan GroB, Hinter den Hofen 4, 2820 Bremen 70.

Der C&V-Bote!!! Das Magazin fir PD-SOFT, Anwen-
der, Comicx, Spieletests und Videovorstellungen! Ein
Exemplar kostet 2,- DM incl. Porto) bei:

C&V-Red., Michael Mattner, Gartenstrabe 3, 6108
Gréfenhausen.

Ich habe die neuesten Games!"* Dem 61. schi-
cke ich eine Liste mit meinen neuesten Games fir 3 DM.
Schickt an:

Guido Requate, Bgm.Sammann Str. 19, 2253 Ténning.
C-84 stuff from 6 days.

Amiga! Suche fahige Coder, Grafiker und Mu-
slker zwecks Grindung einer neuen Demogroup. Mgl.
mit Disks an:

André Gerke, Auf der Woort 3, 5768 Sundern 9, West
Germany.

Suche ks auf Atari
ST. Bevorzugt im GroBraum Frankfurt. Tel: 06101/12223
ab 18 h, Florian Becker, Im Kirchfeldchen 16, 6368 Bad
Vilbel.

A bler-F
zu

Ich will einen Amiga-Soft Club griinden. Beitrag?
- N6! Jeder schickt seine Listen (1,-RP) an mich, und ich
werde Euch von anderen Leuten die Listen schicken. Auf-
ruf an allel!

Schreibt! Fabian Walker, Am Wachberg 78a, 5042
Bliesheim.

****Hey User""" Tausche gute Soft! Suche
Tauschpartner far Amiga 500.
Listings an: Stefan Scheil,
Paderborn-Mar.

Heitwinkel 38, 4790

Ich suche Tauschpartner fiir Atari ST Software.
Tausche alte und neue Games sowie PD-Software. Fra-
gen, Listen und andere Zuschriften an: M. Bahse, PF
43, 3050 Wunstorf 1

Suche Tauschpartner fiir Atari ST, wenn sich viele
melden, kdnnen wir vielleicht einen Club bilden.

Ruft an Tel: 0421/647756

oder schreibt C. Thieme, Am Fuchsberg 59, 2800 Bre-
men 21

Suche Software aus aller Welt (C84) Angebote mit
Preisliste an:

“**** R. Bodenroeder, Muehlgasse 44, D-6309 Rocken-
berg 1 """

CCK Computer Club Karisruhe sucht noch neue
Mitglieder aus Karlsruhe! Schreibt an:

CCK. Ralf M. Toth, Walther-Bothe-Str. 7, 7500 Karls-
ruhe 41.

Systeme: Amiga, ST, C64, PC, AT

Wir bieten Intro, Musik & Grafik (C-64). Wir su-
chen neueste PD. Wir tauschen Programmiertips u.a.
Schreibt an:
ABYSS, A. Zimmer, Klosengartenstr. 25, 5042 Erftstadt
02235/41525

“**** PC Freaks aufgepasst ***** Club sucht Mit-
glieder. Wir bieten: Infos, Spiele, Tips und Tricks uvm.
Info von:

A. Moder, Am Flugelbahnhof 35, D-8640 Kronach. Tel:
09261-40577.

Fir alle Computerfreaks. C| hrift, PD-

Public Domain Studio Nurnberg GmbH
Werderstr.4 , 8500 Nirnberg 20

Tel.:0911/53 63 36,

3.5"

10 Stiick Stlick
Blau DM 10.90 DM 50.00
Grau DM 10.90 DM 50.00
Gelb DM 15.00 DM 70.00
Rot DM 15.00 DM 70.00
Griin DM 15.00 DM 70.00
Orange DM 15. DM 70.00

Externes Laufwerk 3.5" . .
Externes Laufwerk 5.25" .

DISKETTEN

AMIGA 500
Nur DM 770.-

Speichererweiterung A500 mit Uhr . . . .

Diskettenbox 3.5" fiir 80 Disks . . . . . .
Diskettenbox 5.25" fiir 100 Disks .
Ca.15000 Public Domain + Shareware Disketten
fir Amiga, Atari ST und PC.
Gratis Katalog und Info
fiir lhren Computer anfordern 11!

5.25"
10 Stiick 100 Stiick
Schwarz DM 590 DM 53.00
Weiss DM 590 DM 53.00
Gelb DM 850 DM 79.00
Grun DM 8.50 DM 79.00
Rot DM 8.50 DM 79.00
Blau DM 850 DM 79.
.DM 179.00
.........DM 189.00
... ......DM 229.00
.DM 1290
....DM 1290

Fax:0911/53 47 64

Wir haben noch Restposten Software
fur lhren C-64

Disketten ab DM 7.90, Cassetten ab DM 2.90
Gratis Liste anforden !!!

Versandkosten:
Nachnahme DM 6.00 Vorkasse DM 3.00

GCS is dead: The codlest ex-gcs-members built slime..
for swapping 0-9 days old stuff write to:

BTY/Slime + Slavers, Frank Balk, Reiherstr. 27 a, D-
4460 Nordhorn.

Suche zuverl. Tauschpartner fiir C64. Habe: Klax,
Olli & Lissa 3, 3-D Tennis, Blood M., Cl. Kingdoms, Ven-
detta uvm. Stand: 9.890.

Listen an: Thorsten Klimek, Gorch-Fock-Str. 18, 4460
Nordhorn

Soft, alle Spiele, nur 5,- DM im Monat.

Weitere Infos: BTX: 02871183618-0002 Fax: 02871114743
Tel: Mo-Fr 15-18.30 Uhr,

Amiga-Club, D. Galthke, Romerstr. 7a, 4290 Bocholt

Suche fiir den C-64 Tauschpartner. Nur Disk. Habe
gute Games wie Blood Money + Shadow Warriors!! und
anderw. Schickt Listen oder Disks an:

T. Gubik, Friedrich-Ebert-StraBe 9/16, 7032 Sindel-
fingen

Ihr habt einen C-64! Gut! |hr wollt einem Compu-
terclub beitreten. Sehr gut! Der Euch viel bietet. Gerin-
ger Mitgliedsbeitrag. Preiswerte Software im Beitrag ent-
halten. Info gegen 2 DM oder 14 S.

Schreibt an: Kuss M., Postfach 39, A-9800 Spittal/
Draul!

Atari ST: Suche Tauschpartner fir Atari ST (Markus)
Tel: 04206/9694.

Suche alte und neue ST-Soft.

M. Weber, Heiligenroder Heide 9, 2805 Stuhr |

The Kings are having newest Games! Write to;
B. Minchau, Kriillsdyk 165, 4150 Krefeld. Amiga only also
swapping

** Amiga ** Suche Tauschpartner fir Amiga!!!
Schreibt an:
Markus Hunke, Barkenstr. 56, 4402 Greven 1 (fast)

** D'ya wanna play gotcha? !TGS! Gotcha-Club
FFM sucht noch Mitglieder/innen (16-20 Jahre).
Anruf nur von 18h-19h 069/363264 (Matthias) /36531
(Sascha),

Sascha Kitsche, Risselsteinweg 28, 623 FFM 80
C64 C64 C64 C64 Suche Kontakte zu Coder +
Grafiker + Musiker fir Demos,

Write to: R. Piechatzek, St Magdalenenstr. 72, 5020 Fre-
chen. Moglichst Koin. Absolut kein Tausch von Soft-
ware!!l

Sie ist da - Western City - Gewahit zur Postspiel-
simulation des Jahres '89 in den USA - 200 Mitspieler.
Regelheft bei:

Sven Wentzlaff, GontermannstraBe 7, 1000 Berlin 42.

Hey! If ya wanna swap da newest and hottest
stuff on yer C64, then contact WHISP of SYNTAX!
Write to: E. Steblau, Hans-Mohrle-Str. 100, 7440 Nirtin-
gen or call: 07022/49778 (Eddy)! bye
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IBM-PC Suche Tauschpartner. Schickl Listen an
Gunther Jauk, Murgasse 38, A-8490 Bad Radkersburg,
Osterreich

Tel: 03476/2528. Habe Heros Quest, Flight Sim 4.0..
100% Antwort!!!

Cool groups should contact Delorean for the la-
test legal warez under:

Jan Willutzki, Herderstr. 2, 4950 Minden. But only send
legal warez, please!! Only famous groups!!!
"AMIGA'AMIGA®

OF T

**** Only hottest stuff "*** On: Amiga and C-64
"*** 0214/78588... (Roman)

Adrian Wistuba, Gustav Heinemann Ste. 36, 5090 Le-
verkusen 1.

- Suche Tauschpartner C64! - Habe immer die neu-
esten Games! Vendetta, Turrican, 3D-Tennis, Italy 90,
Flimbos Quest, usw! Ruft an: 08252/4483!

100% Antwort! (Alf)! Suche Hard'Drivin, usw.

Alfred Kaiser, Waldstr. 12, 8898 Schrobenhausen.

ATARI ST? Gut! Du brauchst Soft? hast aber kein Geld?
Aber du hast Glick! Hier ist ein zuverldssiger Partner!
Schicke 1 Disk und Porto an:

Oli Schulz, Postfach 57, 6711 Beindersheim

The Sledgeh are hing for new con-
tacts on Amiga. Dial fast: 04751/3430. Special gree-
tings go to: Storm inc. Fuck for: Accumulators, Sunri-
ders, The Chucks. R. Schmidt, Ziegelkamp 14, 2171
Oberndorf

WE

Wir fuhren Software, Public Domain und Zubeho
fur: * Amiga * Atari * C-64 * PC *

OTLINE: 0511/809 44 84

NEUEROFFNUNG Hildesheimer Str. 118
wip =i wip wip S000 Hannover 1

11/90




PC-Engine & Mega Drive Club No.1! Die neuesten
Infos aus Japan u. den USA?! Einfach selbst
Uberzeugen!! 170 Mitglieder sprechen fir sich! 50-
seitiges Clubmagazin Din A4lll

Gratis Info bei: Wolfgang Schadle, Postfach 322, 8938
Buchioe, Tel: 08241/2951.

Hall Swappers!!! | search for cool contacts and swap-
pers. Use your chancell!

Call: 08654/8906, Jorg Huber, Lindenstr. 16, 8228 Frei-
lassing 1.

Hi Freaks! Suche Tauschpartner fir C-6der
Software. Habe hottest Stuff und bin 100% zuverlassig.
Schreibt an: Jirgen Kihhas, Roseggerstr. 22, A-4320
Perg. Austria.

Berliner Sega/Sega-Mega Drive u. Nintendo
Fan-Club "Double Trouble™ sucht Mitglieder aus ganz
Europal Bieten alles, was ein Konsolen-Fan von einem
Club erwartet. Testet uns! Tel.: 030/6649816, M. Herren-
dorf, Blrgerstr. 29, 1000 Berlin 47.

Nak's! Der Mega Drive Fan-Club! Unser Magazin
bietet mehr! Farbfotos, News und Hotline!

Info bei: N.ALK'S - The New Alex Kidd's Alexander Pfann,
Maulbergg. 9, A-1220 Wien, Osterreich! Tel:
0222/2210085

Dark Cooperation sucht neue Members um die
Gruppe zu vergréBern (besonders Coder u. Graphiker).
Schreibt an:

H. Droste, PO.Box 1448, 5840 Lennestadt 1/W. Germany
(Nur Amiga)!!!

Tausche fiir MS-DOS 3 Originale (Misl Soccer,
Power Drift, URtlma) gegen 1 Original von Sim City.
Bei Interesse melden bei:

Dirk Wolfel, Falkenweg 2, 5206 Neunkirchen-S. 1, Tele-
fon: 02247/2806.

Biete Barunba, Dragon Fighter, R-Type |, Galaga
88 zum Tausch gegen Ordyne, P-47 Airforce, Side
Arms, Son Son II, eder Rock On, Heavy Unit fir PC-
Engine.

AFC- der Amiga-Fan-Club. Wir bieten: Spieletests,
Lehrgénge, Clubzeitung, ... Infos bei: AFC - der Ami-
gaclub, Ralf Kruse, Georgstr. 10, 4952 Porta Westfalica
—Nur fir Jugendliche -

Delight search for cool contax to swap legal (!)
1 Write to: J. Lelers, Im Hagenfeld 93, 4400 Miinster/BRD!
Only C-64! | search a coool group to join as Gfx-Man!
See youl

Andre S. gesucht!! *** Wer hat in der Ausgabe 10/90
im Feedback den Artikel mit der Uberschrift "Bibel-
studium" geschrieben? Bitte melden!!

Jens Wolfsperger, P-Lotz-Str. 8, 7733 Monchweiler, Tel:
07721/11579.

Suche Tauschpartner fir PC (3 1/2 + 5 14"
Disks) Abs.:
Michael Passler, Lanserstr. 44, A-6080 Igls.

PC-Club sucht Mitglieder! Raum Nbg. monatl, Bei-
trag 1 DM. Marc Flechtner, 8500 Nirnberg 30, Otten-
sooser Str. 77. Tel: 0911/504283. Speziell Sierra Spiele.
PC-Club ** PC-Club ** PC-Club **

The great Generation x are searching for a cool
coder! Contact us for new stuff! Gen. x,

M. Lennartz, Postfach 9223, 2300 Kiel 17! Hi to Vision
Factory! Hey Sascha Oberhofer, contact me! Amiga!

Tel: O: 1. Volker Lurken, Oppener Str. 2, 5102
Waorselen.

The Diamon Lords are back!!! On theST and Amiga!
Wir suchen Tauschpartner fir unsere 16 Bitler. Wir ha-
ben neue Soft! Wollt Ihr sie auch? Dann bewegt Euren
Arsch ans Telephon und wahit diese Nummer:
0911/644538! Bewegl ihn aber schnelll Ch. Bayer,
Brinndlesweg 38, 8500 Nurnberg 60.

Atarl ST: Suchen Tauschpartner firr ST-Soft je-
der Art. Haben neue Soft und gute Sachen. Schickt
1 Disk flr die Liste und fir weitere Infos + frankierten
Rickumschlag an:

Thomas Krause, Gottl. v. Merkel Weg 27, 8500 Niirnberg
60 und Ihr erhaltet postwendend unsere Liste + Infos!il

Suche Tauschpartner filr Amiga. Habe fast alle
Sierra Games, alle Kick off, the Punisher, Back to t.F.II,
Klax Coom usw. Suche Die Hard, Indy 500 und weitere
neue.

Telefon: 04283/603, Jorn Schnackenberg, Zum Steens-
hoop 32, 2733 Tarmstedt.

Hallo 64er Freaks! Ich verkaufe und tausche neu-
este Games! Wenn Ihr cool seid ruft mal an! Verkaufe
nur originale Games! Wir kénnen gute T-Partner
werden!

Tel: 06109/62702 Tom 3-5, Horacius Vacarescu, Goet-
hestr. 134, 6457 Maintal 2.

Suche Ta

*** Atarl ST *** Atarl 8T *** Suche Tauschpartner
fir Atari ST. Ingo Meinken, Stiihrmannshéhe 16, 2805
Stuhr 2. 04206/7816. Suche alte und neue ST-Soft

tner filr C-64. Habe Top-Spiele.
Schreibt an:

Gerhard Schiechl, HospingerstraBe 7, A-9900 Lienz,
Austria.

Kleinanzeigen
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-Spmcheruexferung auf 1.MB / ._._.MB 129.~/47F~
~Floppy 3.5" / 5.25" 199.-/259.- [HOTLINE
—Emulatorkabel Ami/64%er+Softu, 29.— Tel1.02202
-Joystick-Maus-Umschaltbox 29.- 38706
—Amiga Bremse 49.- RUF MAL AN'
-Powerfire 39.- TAGESPREISE
—Amiga TV-AnschluBkabel 29.- E.Klein

—Anti-Virus—Modul+Softu. 39.- Kurtenerstr.46
—Rom Umschaltplatine 59.- 5060 Bergisch
—Soundsampler+Softu. 99.- - Gladbach 2
—Copy Modul +Softw, 29.-
-Fest platteminterface+Softu, 149,-

TERMINE

Die ASM-Ausgabe 12/90 erscheint
am 30. November 1990

AnzeigenannahmeschluB
far die Ausgabe 1/91 ist der
13. November 1990

Sandberger $iré 8700 Wirzburg
Tel.. ©931/881699

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN

PREISLISTEN FUR NINTENDO. SEGA,
EO, I.VNX AMIGA UND PC AN

7RBLI|ALTEN
oo FTZRA kann ots.
werdon!

11/90

Achtung

® Es ist uns leider nicht mehr moglich Erotik-Soft
oder andere pornografische Games hier im Klein-
anzeigenteil zu veréffentlichen

® Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen von Raub-
kopien verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz
und kann straf- bzw. zivilrechtlich verfolgt werden

® Wir bitten um volista
Ihren Kleinanzeigen

® Anzeigen mit PLK-Nr. werden aus rechtlichen
Griinden nicht abgedruckt

Wir bitten um Verstandnis.

ndige Adressenangaben in
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Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung, Koln - Konzept und Gestaltung: Papen WA, Koln

Schutz ist doch fur uns |
kein alter Hut. |

AIDS - die Gefahr ist keineswegs gebannt! Auch
wenn die Zahlen bisher bei uns nicht in dem Male
gestiegen sind, wie anfangs befiirchtet wurde. Ver-
antwortungsbewuftes Verhalten jedes einzelnen
ist auch in Zukunft das Wichtigste: zum eigenen
Schutz und zum Schutz des Partners/der Partne-
rin vor Ansteckung.

Und: Helfen Sie durch Verstdndnis und Unterstiit-
zung mit, daf Menschen mit HIV-Infektion/AIDS
nicht ausgegrenzt werden, weder am Arbeitsplatz

Sk

noch im Freundes- und Bekanntenkreis oder in
der Familie!

Kostenloses Informationsmaterial erhalten Sie bei
der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkla-
rung, Postfach 910152, 5000 K&ln 91. Wenn Sie
Fragen zum Thema AIDS haben oder sich beraten
lassen wollen, rufen Sie die personliche AIDS-
Telefonberatung an: 0221/892031.

Dem Leben zuliebe.




Gewerbliche Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

ANVIIGA

Bavarian-Public-Domain

200 Disketten voll deutscher
Software

Gratisinfo anfordern bei
Friedrich Neuper,
Postfach 72, 8473 Pfreimd

PC C 84 PC-Engine Amiga

SOFTWARE DREAMS

PRESENTS
THE BEST OF
COMPUTERGAMES

“ glnstige Preise

* groBe Auswahl

* 24 Std. Bestellservice

* Katalog kostenlos

* Auf Wunsch besorgen
wir jede Art von Hard- und
Software

Marco Beetz / Obere Dorfstr. 30
8643 Kueps/Theisenort/
Tel.: 09264/6160

Sega Nintendo CPC Atari

Versand 24 Std. Versand
Ldsungshefte fir viele Spiele 19,-.
Liste filr Ihren Computer gratis
ATARI/IBM/CPC/C-64/
128/C-16/AMIGA/ST
ANRUFEN!
SOFTWAREVERSAND

ANNELIE GEBAUER
TEL/BTX 02 11/30 92 33

ATARI ST: PD-Software!

Riesenauswahl, Minipreise. Besp.
3,5” 2DD Disk ab 2,40 DM.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand, Goethestr. 6,
D-6702 Bad Diirkheim.

- Schnell + preiswert -

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehér - Joysticks

MAGIC
Computerspiele

Trierer Str. 110 - 8500 Narnberg 50
Tel: 0911/48871 - Fax: 0911/486091

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab 2. Lieferung

Porto DM 350, Erstlieferung per Nach-

nahme. Porto DM 5,- Zahlung per Kre-
ditkarte gerne moglich.

Lieferung meist innerhalb 24 Stunden!ll

Sofort kostenlose Preisliste anfordern.
Bitte Computertyp angeben
PS. Preisgiinstige Spiele gibts bei uns immer!!!

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF / VERKAUF von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehdr, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 082 61/ 96 23
FAX 082 61/ 68 05

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

Tiebreak (Postspiel)

Sie wollen Wimbledon gewin-
nen? Kein Problem mit WPO!
100 Turniere, Weltrangliste,
Davis Cup, Spielermeister-
schaft, Doppel etc.

Info gegen 1 DM bei
WPOQ,
Bachstr. 15 B,
6520 Worms 23

DON MANOLO

- Geschicklichkeitsspiel zhnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherbarer Highscore-Liste

- 1 oder 2-Spieler-Modus

19,90 DM

+ Versandkosten

Pielago Software ® Olpenerstr. 438
5000 Koln 91 @Tel.: 0221 /890 31 62

4;191&

Wir fishren Spiela und Anwendungen fiir

1 NEWS SOFTWARE GmbH
Ny Birkenstrafle 42
4000 Disseldorf 1
0211/6790925 oder 0211/676201
FAX 0211671544

Bitte nur Handleranfragen!

Kaufbeurer Str. 28 8948 Mindelheim

C-64 CPC MSX
ATARI AMIGA IBM

- preisglinstige Programme
- schnelle Lieferung

PUBLIC DOMAIN AMIGA/IBM

Computervertrieb Kurt Fischer

Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Nun endlich offiziell auf dem

(dt mit TETRIS, Stereo-Ohrhérer &

Module: Ishido Nemesis Super Mario Land Golf
Ninja Turtles Tennis Puzzle Boy Castlevania u.s.w.

Teichweg 6 3550 Marburg 7

deutschen Markt!

GAMEBOY 169.-

Verbindungskabel)

PLAYSOFT

Inh. R.Eimshduser

Tel. (06421) / 481972
Fax 06421 / 47526

@ Computer-Restposten @

Jetzt bis zu 90% billiger.

Liste gratis vom
Computer-Flohmarkt,
PF 6610, 7133 Maulbronn,
Tel. 0 70 43 /73 23, Fax 7699

SECOND - SOFT - WORLD

NEu - Neu - Neu - Neu - Neu - neu - neu - neu
AMIGA Originalprogramme

aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

sofort kostenlose Liste anfordern!
Auch Ankauf von Originalprogrammen
SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45

8074 Gaimersheim
Tel. 08458 / 2733

SOFT & SOUND

Computerspiele
Peripherie
Videospiele

Ladenverkauf:

GneisenaustraBe 1

4000 Dusseldorf 30
Tel.: 02 11/ 49 11 60, Fax: 49 21 60

Ad Lib SOUNDPAKET fir PC
ab 349,- DM

in Spitzenqualitat fur

Spielevermietung + -verkauf

Amiga 500 Speichererweiterung, abschaltbar, mit Uhr, mit Megabitchips

KOMMEN e TESTEN ¢ STAUNEN

SOUNDBLASTER fir PC
nur 449,- DM

nur 139,- D

11/90
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Gewerbliche Kleinanzeigen

... der AMIGA-Spezialist!

AMIGA-Software ab DM 10,00
35"-Laufwerk DM 189,550
512 KB A500-RAM m. Uhr DM 159,50
weitere Angebote auf GRATIS-DISK

GroBes Preisrétsel!
Sofort Gewinnunterlagen und
GRATIS-DISK anfordern!

JOKER Computer-Versandhandel
Postfach 1308 - 4054 Nettetal 1

Telefon: (0 21 53) 37 36

Cc64 / 128 PD!

Preiswerte Software aus allen
Bereichen.

GRATISKATALOG
anfordern bei:
K. Dittrich, Husumer Str. 10,
3502 Vellmar

NEU - NEU - NEU -NEU

Second-Soft-Land

NEU - NEU - NEU -NEU

Originalprogramme speziell fir
den Amiga aus zweiter Hand.
Top aktuell und preiswert.
Sofort Liste anfordern!

Wir kaufen auch Programme an!!
Second-Soft-Land,
Friedrichshofener Str. 38,
8070 Ingolstadt

ATLANTASOFT

SOFTWARE - VERSAND
Erich Kastnerstr. 37
6073 Egelsbach
Tel.: 06103 / 42132 od. 43841

Wir haben taglich neue
Software zu TOP Preisen!
Jeder 11 ein Bonus-Spiel

Gratisliste anfordern!!!

PC-Spiele, Losungen,
PC-Anwendungen, Kat-Disk
525" DM 2; / 35"DM 4.

-Briefmarken-

Just Games
Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

ELK-SOFT @ ELK-SOFT

Das Softwareparadies
PDs Games Anwendersoft
08131/218 51 14-18 Uhr

SchluB mit Biergarten und
Sonnenbad
jetzt wird Compi abgestaubt

HOPSware Computerspiele
Robert Hanke
‘Annette-Kolb-Anger 15
8000 Miinchen 83
Tel.: 0 89/ 67 24 86

EPIC: The Kings Game

ist laut Umfrage im MegaZine
7:1990 das von den Spielern am
besten bewertete Fantasy
Postspiel (kostenloses Regelheft)

LEGENDS

das ultimative Fantasy-Postspiel
der Superlative.

Information bei:

SIMULATIONSSPIEL-Verein GRAZ
Postfach 1205, A-8021 Graz

PUBLIC DOMAIN
ab 0.98 DM

Cé4 - AMIGA - ATARI - PC-IBM
Katalog gratis - Computertyp angeben!

R.UFE. Computervertrieb
Postfach 23 65 = 8228 Freilassing

TOPSOFT

SOFTWARE-VERSAND
Postf. 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C64/128 * AMIGA-PD
C64/128-PD * SCHNEIDER CPC
ATARI ST * SEGA-MAST. SYST.
PC ENGINE * SEGA-MEGA-DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX

Computerhardware/Zubehtr
Gratisliste sofort anfordern!
Bitte Computertyp angeben !!!

(-64-Mammut-PD-Bibliothek

z.Zt. Uber
700 Disknr./ca. 7000 Progr.!
Jede Nr. (volle 176 kB-Disks.)
fur nur 1,50 (gestaffelt bis
1,30)! Gratiskatalog anfor-
dern (Postk./Anruf geniigt)!

Stonysoft, Beethovenstr. 1,
8943 Babenhausen.
Tel.: 08333/1275!

Aktion: Die Public Prev. Disk
(2 Seiten ausgewahlte PD-
Soft: Action-/Strategiespiele,
Utilts..) . 2,- (incl. Versand)

Software u. Zubehor fiir
ATARI ST/XL
C16/C64/AMIGA

Liste gegen 1 DM Porto:
THE PROGRAM, R. Goth,
An der Ludwigshdhe 4,
8832 Weiflenburg

® PC Monitor
fur alle PC’s griin Commodore
TT 850 Zch.Auflésg. DM 199.-

® C64 Rechner u. Floppy,
letztere fabrikneu
DM 530,- frko.p.NN

® CD Players m. Garantie nur
DM 199,- frko.p.NN

® 100 engl. Geschéftsbriefe flr
Ex- + Import a. Disk f. C64
u. IBM compat. PC's DM 75,-

Pardo, Wagrierweg 31,
2000 Hamburg 61,
0 40 -5 51 64 82

G--R SOFTWARE VERTRIEB

PD-SOFTWARE fiir IBM
+ komp. Uber 5000 Disketten,
Uber 850 deutsche; Atari ST.
ca. 300 Disketten, alle Disks
auf Viren dberprift, alle IBM u.
Atari ST Prg. lieferbar auf 35"
oder 5.25" Disketten.

Katalogdiskette kostenlos !!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49,
D-2401 Ratekau/Liibeck,
Tel.: 04504 /4115
BTX: 04504 / 52 67

92?2?9727 ??°?

Kennen Sie BATSOFT? Nein?
Wollen Sie sparen? Ja?
z.B. Imperium AM + ST 6390 DM
R. Tycoon PC 8390 DM
Soft F. C-16, XL + CPC.

Gratisliste bei:
BATSOFT, Hauptstr. 66b,
2905 Edewecht,
Tel.: 04405-7835 v. 16-21h

Armarda (rostspiel)

Wollten Sie nicht schon immer
einmal Gouverneur, Pirat,
Handler, Abenteurer oder
Admiral im Jahre 1650 sein.
Kein Problem fir WPO!
Weiterhin: Karte, 30 Schiffstypen,
40 Stadte im Pazifik.

Info gegen 1 DM bei WPO
Bachstr.15 B, 6520 Worms 23

DON MANOLO

- Geschicklichkeitsspiel dhnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherbarer Highscore-Liste
-1 oder 2-Spieler-Modus

19,90 DM + Versandkosten

Peter Keim
Vogelsanger Str. 34
5000 Kéln 30

Tel.: 02 21/ 52 07 65

LERNPROGRAMME

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-, Gram-
matiktrainer (dt., engl., franz., span.,

ital.) ab 12 DM + NN

Gratisinfo von

I. Thurm, Pf 1671, 7060 Schorndorf,
Tel.: 07181/21709

166
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dem Amiga umzusetzen!

I Leider muBte aufgrund man-
gelnder Rechnerleistung das
(o) gesplittete Spielfeld auf je

ein Viertel der Bildschirm-

grofle gestutzt werden, doch

0 : A W dafiir ist die Rasanz der

: emp Pre Drehroutine echt sehens-

: 0 C wert. So wird RoTaTor denn

elle € auch stolz und zurecht als er-

e eT VO C stes ,Pixel-rotating-Game“

gepriesen. Auller dem neuen

Vor knapp zwei Jahren Effekt kann Rotator zudem
gab’s ein wirklich achtes
Weltwunder in den Spielhal-
len zu bestaunen. Da stand
nidmlich ein Automat na-

noch waschechte Strategie-
mens Assault rum, der mit gi-

features bieten:
gantischem technischen Auf-
wand eine vollig neue Art
der Spielsteuerung ermog-
lichte, die die Fans in ihren
Bann zog. Das Spiel selbst
war an sich vollig 6de, denn
es handelte sich um ein Bal-
lerspiel mit einem Panzer.

o)

Die blaue und die rote Par-
tei kimpfen gegeneinander
und miissen Transmittersta-
tionen durch blaue oder rote
Energiefiden verbinden.

Die genaue Spielhandlung
liegt zwar noch im dunkeln,
aber ich bin sicher, daB} wir
bis zum Ende des Jahres
Wenn jedoch der Panzer per noch einen ausfiihrlichen
Stick in eine andere Rich- Test nachschieben konnen.
tung gebracht wurde, drehte Und dann geht’s erst richtig
sich nicht die Kampfmaschi- | sorgte fiir ein faszinierendes Und eben dieser wunder- | rund! ]

ne, sondern das Spielfeld! | Spielfeeling und machte das | samen Idee hat sich RELINE
Dieser gigantische Effekt | Game zum Klassiker. angenommen, um sie auf Michael Suck
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Hallo Frea kS! Wer den Herbst fiirchtet und nunmehr bibbernd und voller Wehmut die
Badehose einpacken muB3, kann sich bei uns erstmal so richtig aufwirmen! SchlieBlich ist diese
Jahreszeit die Zeit der groBen Releases! Im Angebot sind diesmal ein paar ganz heiBe Dinger, die
die triilben Wetteraussichten verblassen lassen! Und da KONAMI in diesem Monat gleich drei neue
Games auf Lager hat, gibt’s diesmal ein kleines KONAMI-Special. Der Rest der Welt wird dann wie-
der in der nidchsten Ausgabe bedient!

Naalso, es geht doch! Es gibt noch ori-
ginelle Konzepte! Es gibt noch Leute
mit Ideen! Warum ich darauf komme?
Ganz einfach: Tagein, tagaus werden wir
mit Spielen bombardiert, die sich echt

168

nur noch im Titel unterscheiden - ir-
gendwann wird man ganz schén ramm-
dosig (im Endstadium ist man entweder
ASM-Chefredakteur oder der Hairsty-
list von David Hasselhoff). Doch es geht

Michael Suck

auch anders! Den Beweis dafiir liefert
einmal mehr KONAMI, die sich mit
PUNKSHOT endlich wieder in den
Sportbereich wagen. Aber wie! PUNK-
SHOT ist nimlich ganz und gar nicht die
tausendste, schnarchige Basketball-Si-
mulation, fiir die man das Spiel halten
konnte - PUNKSHOT ist die riideste
Umsetzung dieses Sports, die es wohl je
gegeben hat!

Im Zeitalter des schmutzigen Raps
und des gnadenlos harten Rocks wird
auf der Stralle gespielt, da, wo der Punk
abgeht. Auf den verwahrlosten Hinter-
hofen, auf denen Stevie Wonder seine
erste Sonnenbrille aufgezogen hat, wird
mit ganz eigenen Regeln gespielt: Je
zwei Typen bilden eine Mannschaft und
miissen natiirlich mit dem Ball még-
lichst viel Punkte im gegnerischen Korb
erreichen. Is ja bekannt, nich? Véllig
weggefallen ist jedoch die sportménni-
sche Direktive des, kdrperlosen Spiels”.
Bei Punkshot ist es vielmehr geradezu
Pflicht, dem Gegner mit gekonnten
Fouls den Ball abzujagen. Die Steue-
rung ist dabei so simpel wie nur mog-
lich: Steht nur ein Spieler zur Verfii-
gung, iibernimmt der Computer (recht

S
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intelligent) jeweils die Steuerung des
Mitspielers und natiirlich der gegneri-
schen Mannschaft. Wihrend des An-
griffs wird mit Button ,,A” gepalt und
mit ,,B” geworfen. Ist der Spieler zudem
in einer guten Dunk-Position, wird der
Ball mit dem spektakuldren Sprungwurf
im Korb untergebracht. In der Verteidi-
gung wird hingegen mit ,,A” geboxt, mit
»B” geblockt und mit ,A” + ,B” im
Hechtsprung dem Gegner die Beine
weggezogen. Ist doch alles recht simpel,
oder?

Bei den paar Regeln und der erstklas-
sigen Steuerung wird PUNKSHOT rat-
tenscharf schnell und macht Fun ohne
Ende. Die Grafiken sind ja noch guter
Durchschnitt, doch die Animation der
knackig groBBen Sprites ist super gewor-
den und beinhaltet spektakuldre Se-
quenzen sowie einige Gags. Die Dunks
muBl man gesehen haben! Trotz aller
Komik und Effekthascherei ist PUNK-
SHOT jedoch auch eine gut durchgestyl-
tes, sehr spielbares Game mit einem an-
gemessenen Schwierigkeitsgrad. Wer
die Ghetto-Meisterschaften (oder wie
immer man das nennen will) gewinnen
will, kommt mit optimaler Technik weit
nach vorn. Der Rechner beendet das

Spiel ndmlich nur, wenn die Energielei-
ste aufgrund der Schldgereien ihr Leben
ausgehaucht hat - dann heiBt’s nach-
miinzen. Ich finde, bei diesem witzigen,
vollauf gelungenen Spiel ist keine Mark
zu schade!

Konami kann in diesem Monat jedoch
nicht nur mit Punkshot glinzen, son-
dern hat sogar noch ein Ballerspiel auf
Lager. Uberschiissige Kriifte, oder was?
Jedenfalls heit das Ding SURPRISE
ATTACK und ist ein waschechter Ver-
schnitt unseres allseits geliebten Shino-
bi. Die Story ist natiirlich von Grund auf
Ode: Terroristen haben die Mondbasis
in ihre Gewalt genommen und drohen
damit, tja... - und drohen damit; hmm,

also, ist ja auch egal. Vielleicht drohen
sie damit, daB demnichst Friede und
Liebe auf Erden einkehren. Wir’ja noch
schoner. Aus diesem (oder einem ande-
ren) Grund schicken die Erdlinge einen
Superhyperduperextraklassevollidioten
auf den Mond: DICH. Als Spezial-Ka-
nonenfutter mulit Du die Stationen der
Basis durchlaufen und die Terrors aus-
rduchern. Das Spiel ist dabei in jenem
bewdhrten Hindernis-Design ausgelegt,
bei dem Ihr abwechselnd Verstecken
und dann SchieBen spielen miit. Das
Game ist dabei gar nicht so unlustig,
denn schlieilich ist perfektes Timing
das A und O bei SURPRISE ATTACK.
Nette Aufriistwaffen und ein paar grafi-
sche Tricks sorgen schlieBlich fiir die n6-
tige Abwechslung, die man als einge-
fleischter Ballerfan nun mal braucht.
Die Ideen dazu sind zwar zum Teil ge-
klaut, aber immer noch ganz nett: In ei-
nem Level kann hinter eine Scheibe ge-
sprungen und dort weitergelaufen wer-
den. Wer da nicht hollisch aufpaBt, ver-
liert schnell die Ubersicht dariiber, ob
und welche Gegner nun vor oder hinter
der Scheibe umherlaufen. Geklaut wur-
de das librigens vom Mega-Game Super
Shinobi, Recht neu hingegen ist das Auf-
dem-Kopf-Level: Hier steht im wahr-

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Welltris

« Die Farben meistern,
den Raum beherrschen »

Maitrise, abstraction,
pathway of magic square,
silence, multiple
profondeur surfaces,
iréelle, colours, miroir = o
Nach dem internationalen Superhit TETRIS
o i schlieBen Sie sich in WELLTRIS Alexej Paijit-
superV|5|on, au Vide' nov, dem groBen sowjetischen Mathemati-
ker, an, und nehmen Sie seine neue Heraus-
absolute unreal obyss, forderung:an : steuern Sie die fallenden
) Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.
skyline, espace, A 3 LEVELS : ANFANGER, FORTGE-
SCHRITTENER, EXPERTE
Y i A 3D-PERSPEKTIVE
ConTrOIG, ||ghtness' A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN
6 s . . A SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER
anticipation, reflection, 10 BESTEN
. ‘ ) A EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST !
miroir immobile, purity, Fiir AMIGA, PC & Kompatible, und bald fiir
. ATARI ST-STE, AMSTRAD CPC
équation, fransparence 1989 DOKA - All rights reserved
Licensed to Bullet-Proof Software
horizon, minérale, INFOCRAMES
opalescence, étfoiles... i \
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sten Sinne des Wortes alles Kopf, denn
die Spielfigurkann am Boden odersogar
an der Decke laufen. Bei einigen Hin-
dernissen gibt’s da ganz knifflige
Sprungaktionen, das kann ich Euch ver-
sprechen! Was gibt’s zu SURPRISE AT-
TACK sonst noch zu sagen? Nun, die
Grafik ist sehr hiibsch geworden und be-
sitzt fein gezeichnete Sprites, der Sound
ist durchschnittlich, und das Scrolling
selbverstdndlich fliissig. Der Schwierig-
keitsgrad geht in Ordnung, die Motivati-
on kann sich 'ne ganze Weile halten. Ist
eben was fiir den kleinen Spielehunger
zwischendurch.

HRAEEE o

Der Letzte im Bunde beackert eben-

,falls ein ganz eigenes Feld und 148t sich

wohl kaum mit SURPRISE ATTACK
oder PUNKSHOT vergleichen - OVER-
DRIVE ist schlieBlich ein reinrassiges
Rennspiel. Klar, es gibt schon Rennspie-
le in rauhen Mengen, doch schlieBlich
liegt Konamis letzte Rennkiste schon
iber vier Jahre zuriick. Wer erinnert sich
nicht an den legenddren WEC Le Mans?
Im vorliegenden Game hat Konami zu-
néchst einmal versucht, vom reinen For-
mel-1-Geschehen wegzukommen. So
gibt es keine windschnittigen Rennma-
schinen zu bestaunen, die in Betonare-
nen ihre Kreise ziehen, nein, Overdrive
ist ein waschechtes Stock-Car-Rennen!
Vom Spielablauf her ist OVERDRIVE
seinen tausend Verwandten natiirlich
nicht undhnlich: Um in den einzelnen
Rennen bestehen zu kdnnen, miissen
vordere Platzierungen und gute Zeiten
gefahren werden - schlieBlich schlift die
Konkurrenz nicht.

Walk on the Wild Side: Mit Surprise Attack kopfiiber in die Action ‘
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Gefahren wird {ibrigens in riesigen
Monstertrucks, die mit ihren hochge-
ziichteten Maschinen einige hundert PS
auf die Réider stellen. Ein Druck auf das
Gaspedal, und schon fithlt man sogar in
der Simulatorkabine den unwiderstehli-
chen Anzug dieser Riesenkisten. Auf
dem Screen vibrieren die Cockpitanzei-
gen wegen des dumpfen Grollens des
Motors, aus dem Auspuff kommen be-
drohliche Abgaswolken - das Rennen
kann beginnen!

Ist die Ampel auf griin, geht’s voll zur
Sache. Der Streckenverlauf ist nichts fiir
schwache Nerven, denn ein richtiges
Stock-Car-Rennen fiihrt schlieBlich
durchs Geldnde, scharfe Kurven ohne
Ende miissen gemeistert werden. Dem-
entsprechend farbenfroh und abwechs-
lungsreich sind natiirlich auch die Back-
grounds. Konami hat sich in diesem
Punkt echt Miihe gemacht und bietet
neben rauschenden Wasserfillen, betd-
renden Kleinstddten und Bergpisten
auch schon mal ein paar Kiihe, die inter-
essiert das Geschehen verfolgen. Leider
gibt’s in diesem Punkt auch ein wenig
Kritik zu vermelden, denn die Grafiken
werden nur grob gezoomt und hinterlas-
sen z.B. die Kiihe beim Ndherkommen
als blockartigen Pixelhaufen. Na gut,
iber solche Details kann man groBmii-
tig hinwegschauen, denn schlieBlich
wiegt die Steuerung fiir die Bewertung
des Games um einiges schwerer. Leider
Gottes ist eben diese Steuerung ganz
schon schwammig und macht Kurven-
fahrten zum Abenteuerspiel. Mit vieeel
Ubung geht das Ganze nach einiger Zeit
zwarrecht lockervon der Hand, doch der
Streckenverlauf wird schon in der zwei-
ten Runde dermaBen fies, das Crashs
fast unausweichlich bleiben.

Wer zudem erwartete, mit OVER-
DRIVE mal ein ganz anderes Rennspiel
in die Hand zu bekommen, wird ganz
schén enttiuscht sein, denn bis auf die
»Story” bleibt beim Spielablauf alles
beim alten. Und in punkto Schnelligkeit
und Steuerung gibt es einige Simulato-
ren, die in der Vergangenheit mehr bie-
ten konnten. Spielt’s halt mal an, die
Crashs sind auf jeden Fall sehenswert...

Wer von Euch nun wissen will, was die
anderen japanischen Hersteller auf der
Pfanne haben, muB sich bis zur nichsten
Ausgabe gedulden, denn fir heute ist
erstmal Schluf3. Als Appetizer kann ich
Euch jedoch schon einen Test von CAP-
COMS MAGIC SWORD versprechen,
einem actiongeladenen Fantasy-Action-
Rollenspiel mit herrlichen Grafiken. Bis

dann!
11/90 @
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Hier ist sie — unsere neue Chartseite! Wir haben ein wenig
reduziert. Geht schneller bei der Auswertung. Allerdings
vertrauen wir immer noch der ,,Quotenregelung” 2/3 Le-
serwiinsche; 1/3 Verkaufszahlen laut Hersteller, Einzel-
héndler bzw. Distributor. Und hier sind sie, die beliebte-
sten Titel des Monats: e

NOVEMBER s

‘I' F' Pc ANITA SINCLAIR hat sich nicht ganz an unse-
Op “’e re Regeln gehalten. Die ,Managerin® von
MAGNETIC SCcROLLS, die vor allem mit THE

Top Five Amiga

1 Silent Senvice 11 PAWN oder GUILD OF THIEVES glinzte, 1 Legends of Faerghail eLine

2 Sim City Infogrames glaubt: ,Es ist unmoglich, eine TOP TEN fiir ) Imrnnsi L gmhm

3 Ultima VI Origin Spiele des Jahres 1990 aufzustellen. GroBar- 3 Sim City Infogrames
- tige Spiele gibt es in diesem Jahr noch nicht! i i

4 Thunderstrike Millennium R - ; e 5 4 Wings Cinemaware

5 Flight of the Intruder | Spectrum Hdobyte Ich wiirde mir von Herzen wiinschen, selbst  [RRitA s Anco

zehn Top-Games produziert zu haben, weil

die Industrie sie dringend bendtigt . ..« Auf

die Frage nach einem Kurz-Info iiber ,die

= Sinclair“meinte Anita: ,Du kennst mich. Ich

Top F“’e 0_64 bin nett, ei iile Person. Wer ist heute
schon bescheide

Dennoch gibt’s fiir Anita drei Spiele, die ihr

1 Klax Domark imponieren: 1 Invest Starbyte

2 Emlyn H. Soccer Audiogenic 2 Legend of Faerghail ReLine

3 Kick-0ff 1l Anco CORPORATION 3 Sim City Infogrames
4 Italy 1990 Winners US Gold POWERMONGER 4 Klax Domark

5 Shadow Warriors Ocean WONDERLAND 5 Shadow Warriors Ocean

Das PS -siehe rechts! - ist eine wirklich nette
Anita-Geste ...

Die Situation verrt's: Seit der

ersten Ausgabe dabei. Prof. Dr.

Walther Zabel versinkt im Soft-

ware-Sumpf. Aufgespiirt im Ro-

germoor, Eschwege.

Wir danken allen Einsendern Iir die Mithilfe bei der Zusammenstel-
lung der neuen .ASM-HITLINE". Die Redaktion weist daraut hin, da
kiinftig alle Einsender automatisch an der Schnippelchen-Aktion teil-
nehmen.

Des weiteren einen herzlichen Grub an folgende deutsche Firmen:
Bomico, Frankfurl/Kelsterbach

Leisuresoft, Bergkamen-Riinthe

Rushware, Kaarst

United Sottware, Rietherg
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DU HAST DIE GOTTER BESIEGT?
DIESE REIZENDEN TYPEN
HOLEN DICH AUF DEN BODEN
DER TATSACHEN ZURUCK'

In Populous hast Du die Gétter aufs Kom genommen.
Jetzt geht es um Menschen: drei skrupellose
Stammeshauptlinge, die das gleiche Ziel haben.

-
1

. ;'-;i‘_

I)

= i e e Amigaund AdrisT
ELECTRONIC ARTS Jieferbar Oke. '90.
& IBM/PC ab 1991,

INE IN CHHF

Sei hinterhaltig wie sie oder schlauer: spiele den netten
Jungen von nebenan und bring’ die einheimischen
Dorfbewohner auf Deine Seite.

Damit verschaffst Du Dir nicht nur Anhanger, sondern
auch volle Speisekammern - eine unentbehrliche
Einrichtung fiir die Erhaltung der Loyalitit Deiner Armee.

Durch die tolle Grafik, die Du mittlerweile von
Bullfrog erwartest, ist Powermonger eine lebendige
Welt der Berge, Wilder und Fliisse mit Sonne, Schnee
und Regen, wo Einfallsreichtum und strategisches
Geschick (iber rohe Gewalt triumphieren kénnen.

Powermonger wird Dich hart auf die Probe stellen,
aber wenn Du danach noch Kraft flir weitere Abenteuer
hast, kannst Du auch diese anderen spannenden Spiele |
von Bullfrog in Angriff nehmen.




“Besser als Populous”, Peter Molyneux von Bullfrog, Herausgeber von Populous.

CTRONIC ARTS

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.
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DEN WERWOLF

und 9
weitere
Super-
Poster
findet
lhr in
der

SPECIAL-Ausgabe Nr. 10
Mega-Wettbewerb

mit tollen Preisen

PTT — die persénliche
Top Ten der
ASM-Redakteure

16. Oktobe
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eéeyawk!

JETZT GEHT DER SPASS
ERST RICHTIG LOS!

GROSSE SPRUCHE KLOPFEN
KANN JEDER. GUTE DEMOS
PROGRAMMIEREN ABER ...
SCHICKT EUER MASTERPIECE
BIS ZUM 31. 12. 90 AN
TRONIC VERLAGS-

GMBH & CO. KG.
KENNWORT: DEMO-COMP
POSTFACH 870

3440 ESCHWEGE
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. alles liber Konsolen
- Wettbewerb/Feedback

seit August
im Handel!
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BEDINGUNGEN:

COMPUTER &
UMFANG EGAL!
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Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldrung, Kéln - Konzept und Gestaltung: Papen WA, Kéln

8

chutz ist
ein alter

" Laba &
. L2
TS

AIDS - die Gefahr ist keineswegs gebannt! Auch
wenn die Zahlen bisher bei uns nicht in dem MaRe
gestiegen sind, wie anfangs befiirchtet wurde. Ver-
antwortungsbewuRtes Verhalten jedes einzelnen
ist auch in Zukunft das Wichtigste: zum eigenen
Schutz und zum Schutz des Partners/der Partne-
rin vor Ansteckung.

Und: Helfen Sie durch Verstdndnis und Unterstiit-
zung mit, dalR Menschen mit HIV-Infektion/AIDS
nicht ausgegrenzt werden, weder am Arbeitsplatz

noch im Freundes- und Bekanntenkreis oder in
der Familie!

Kostenloses Informationsmaterial erhalten Sie bei
der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkli-
rung, Postfach 910152, 5000 Kéln 91. Wenn Sie
Fragen zum Thema AIDS haben oder sich beraten
lassen wollen, rufen Sie die persénliche AIDS-
Telefonberatung an: 0221/892031.

Dem Leben zuliebe.




IHRE ASM-SAMMLUNG IST UN-

Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann nur, solange der Vorrat reicht! Achtung: ASM-Hefte bis
einschl. Ausgabe Nr. 9/89 sind zum Stiickpreis von 6,50 DM, ASM-Hefte ab Ausgabe Nr. 10/89 zum Stiickpreis von 7,50 DM, zu beziehen! Den
Stlickpreis der Sonderausgaben entnehmen Sie bitte den entsprechenden Ausgabenummern! (Bitte keine Briefmarken zusenden)
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Wir bieten lhnen die Gelegenheit,

VOLLSTANDIG wtdo b

SONDERHEFTE:

SAMMELBAND 1 SAMMELBAND 2
Nr.7 DM 7,50 Nr.8 DM 7,50

Zahlungsweise:

Nur per Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder
Bargeld)!
Nachnahmebestellungen
sind nur bei Bestellungen
ab 3 Exemplaren mdglich.

Anschrift:

Tronic-

Verlag GmbH & Co KG,
Versand-Service,

Postfach,

3440 Eschwege.
Absender nicht vergessen!

JETZT AUCH IM HANDEL ERHALTLICH!
/cr/f/*f”g“ "% Das Buch! Noch ein Buch! sy INCERINEZE

\( 7‘” 120 Seiten! 100 und mehr 5

'&\( ‘ l\i\’ Space-Rat Seiten! Das-néue ‘ NEUE |

O‘/a--""""w::‘?‘ fyy Intergalaktisch ComputerhaBbuch COMPUTtR

bv’ ' gv:‘f’-«‘ X ._{lé.\; Kosmisch komisch! Haarstraubend

\‘J’WM ?"J) Galaktisch genial! halich. HS RU[‘ H

VL = IS Universell Abgrundtief
{;‘ &ﬁ@}“@ » unterhaltsam! abartig! \ -_ f.‘--
£ r"""’. f‘*\ Finfdimensional KompromiBlos 2 et
fantastisch! neurotisch!
iNTERGHLHkT' EI-I Urknallend Unsagbar

unglaublich! unanstandig!

DM 7,80

Bestellungen nur per Vorkasse (Scheck oder Bargeld) an: Tronic-Verlag GmbH & Co KG, Stad 35, 3440 Eschwege




ASM-Generalkarte

i Der pr i 1 fstuahrer |/l
Inserentenverzeichnis
Ww-1000 ARBIROSOFT 108 HEIDAK 89 w'sooo 1
Computerstudio Schlichting, Katzbachstr. 6/8, AVESOFT 12 INTERNATIONAL SOFTWARE 68 Digital Marketing, Krefelder Str. 16,5142 Hickel-
1000 Berlin 61, Tel.: (030) 78643 40. BOMICD 2913152523 014348,  KARDBOFT g | Moven2.Tel.:(024.35) 20 86.
Powersoft, Schwedenstr. 18 C, 1000 Berlin 65, ggn% 515‘-3735“11131122 t{:g:éfAMES |§§ Flashpoint, Im Giefenacker 4, 5400 Koblenz, Tel.:
Tel.: (030) 4922056. COMGAMES 181 MICROPROSE 70,71,7385,107,111 (02606) 331.
COMPUTER B 187 NO CREDI 81 i i
W-2000 WP EEMARIE WONSTER 21 perpr2blh #l International Senrware‘ HeidenrichstraBe 10,
: COMPUTERSHOP MUNCHEN 49 PEKSOFT 22 5000 KéIn 80, Tel.: (0221) 60 44 93.
Bienengrdber, Ottensener StraBe 126, 2000 cosi 159 PHILIPP MORRIS 178 Kingsoft, Griner Weg 29, 5100 Aachen, Tel:
Iz manniSeRarar LEOBHRG 1 DHCTEAL MARKETIN o) IANMER I Mediencenter Iselohn, Werninger StraBe 45,
; X P RNBER H 3 h
Bad Oldesioe, Tolit (040 31).0 504, BVNAMIG SvsTEMS 1 R eERe Gmdl ::sﬁ 5860 Iserlohn, Tel.: (023 71) 24599.
Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4, DYNATEX 144 HU: 5
2850 Bremerhaven, Tel.: (04 71) 530 46. R aoNes 3 OORTEKERNS s | w-6000
Virgin Games GmbH, EiffestraBe 398, 2000 FUNTASTIC % HN 161 Atarl Computer Deutschland GmbH, Postfach
Hamburg 26, Tel.: (040} 25153 60. é‘i’ﬂf,?f’ in IE%E,TS:%’ES%:‘"“ .,5.,ﬂ,|,,i§g 1213, 6096 Raunheim, Tel.: (0 6142) 2080.
AME-PLAY 156 T NSY! 1617 0 :
W-3000 S 41 UNITED SOFTWARE 31.35,5355,57,61 85.67,69.77.135,143 Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel
Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vell ot I v S nsadtgg
stro-Versand, Postfac ’ elimar, HA 4 WIAL Die Spielburg, Friedrich-Ebert-Strafe 1, 6250
Tel.: (05 61) 880111, OO SONDERS "™ | Worms, Tel.: (062 41) 5937 63.
CWM-Versand, Postfach 1212, 3387 Vienen- £~ i ; a
burg 1, Tel.: (05324) 2001 %T:Tnozgsdoﬁr:fal.égit‘sgesss 3, 6940 Weinheim,
reLine Software, KdnigstraBe 55, 3000 Hanno- Nintendo of Euro
R pe GmbH, HermannstraBe
ver1, Tel.: (0511) 3158 34 37, 6000 Frankfurt 1, Tel.: (069) 597 3571,
W-4000 Soft- und Hardwarehaus Bornemann,
Kurt-Schumacher-Strae 60, 6100
Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel. . ‘
(02871) 183088, Darmstadt 13, Tel.: (06151) 595113,
Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330 W-7000
Mdalheim/Ruhr, Tel.: (02 08) 497169. _2500
?ﬂna(lg;.s%?;o‘rs;; Str. 6, 4755 Holzwickede o ﬂock W-CEDDO i = o
el.: omputer-Shop (Gamesworld),
i Landsberger Str. 135, 8000 Min-
EAS, Liegnitzer Weg 16, 4690 Herne, Tel. 2
hen 2, Tel.: (089) 50224 63.
(02323) 43022. 2
Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41, W-2000 E}ghatEslfigggrlE:ﬁ zg?ggo Mﬂﬁt
4802 Halle/Westi., Tel.: (05201) 169 89. Fla_mbur chen 70, Tel.: (089) 7231025,
Eurgsystems. Bredenbachstr. 129, 4240 Em- g Funtastic ComputerWare, Mol-
merich, Tel ?02822] 45589. lerstraBe 44, 8000 Manchen
German Design Group, BuchholzstraBe 17, 44, Tel.: (089) 2609593,
4755 Holzwickede, Tel.: (02301) 12647 Magic Compuiterspiele, Triarer
Ha-Ku-Soft, Bahnstr. 38, 4000 Disseldorf 1, StraBe 110, 8500 Numberg. 50, Tel.:
Tel.: (0211) 328555. w-1 000 (0911) 488 71.
Joysoft, Pempelforter StraBe 47, 4000 Dussel- 'B_l- Peksoft, Mullerstr. 44, 8000
dorf 1, Tel.: (0211) 36 44 45. W-3000 erlin Minchen 50, Tel.: (089)
Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Gatersloh, Tel.: 26093 80.
(05241) 26636. - Hannover Safer Games, Minnewitstra-
Leisuresoft, IndustriestraBe 23, 4709 Berg- Be 28, BOOO Munchen 90,
kamen-Rlnthe, Tel.: (02389) 780-0. Tel.: (089) 6908687.
Magic Bytes/micro-partner, Sandbrink 186, TS. Datensysteme, Dennis-
4830 Gtersloh, Tel.: (052 41) 18 34. - W-4000 ?tﬁaﬁ(%g‘:?i 2885302086Nurnbarg,
" e Ll 2
mund 16, Tal- (0331) 675643 Dusseldorf 0-7010 Wial-Versand, Liegnitzer
e : i inzi Sir. 13, 8038 Grobenzell,
Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg LeIpZIQ A
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02101) 607 -0. W-5000 0-5020 ik E:: @ 42':“82 -"tSAd'
Rainbow Arts Software GmbH, Hansaallee Koln Erfurt 0-8010 Nzosn-nstglﬂ 324(;1;;”:“;2?:
201, 4000 Dasseldorf 11, Tel.: (0211) 52800. _—d gaden, ll'el : (08652)
RTS Roland Toonen Software, Postfach 31, Dresden 63061,
4178 Kevelaer, Tel.: (028 32) 7 8184. H
Schuster Elektronik, Obere Minsterstr. 33| Schweiz
4620 Castrop-Rauxel, Tel.: (02305) 37 70. W‘BOOO Discade, Bachstr. 22, CH-8200 Schaff-
Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69, hausen, Tel.: (05326) 1332.
4000 Dasseldort, Tel.: (0211) 3092 33. Frankfurt
Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bo- . I
chum, Tel.: (0234) 6804 60 Die nachste
Thalion Software GmbH, Ko&nigsstraBe 16,
4830 Gitersloh, Tel.. (052 41) 120 49. ASM ('I 2[90)
United Software, HauptstraBe 70, 4835 Riet- 5
berg 2, Tel.: (052 44) 40 80. erscheint am
30.11.1990!
W-7000
Stuttgart
W-8000
Miinchen

Wir danken den hier
aufgefuhrten Hausern

fiir ihre freundliche
Unterstiitzung!
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ASM-Bewertungskéstchen
ACTION

Grafik

Sound

Spielablauf

Motivation /4

Preis/Leistung

Unter "Grafik" versteht die ASM: Darstellung,
Scolling, Animation, Ausnutzung des Rech-
ners, bei Vektorgrafik: Geschwindigkeit.

"Sound"” ist: (Titel-)Melodien, FX,
Rechnerausnutzung.

Zum "Spielablauf” gehéren unserer Meinung
nach: Abwechslung, Originalitat, Spielbarkeit,
Schwierigkeitsgrad (einstellbar?), Steuerung,
Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi-
scher Autbau, High-Score-Liste, Komplexitat.

"Motivation” und “Preis/Leistung" miissen
nicht ndher definiert werden.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitatsnahe
Motivation

Preis/Leistung

Anmerkung: Bei Bedarf wird "Realitédtsnahe”
durch "Spielablauf” (siehe oben!) ersetzt.
Unter "Grafik/Animation” verstehen wir die
grafische Darstellung, die Animation und das
Scrolling in Anbetracht des jeweiligen Rech-
ners, wobei bei Sportspielen die "Animation”
im Vordergrund stehen sollte.

STRATEGIE
Grafik
Anleitung o
Spielaufbau (o]
Motivation
Preis/Leistung o xx

"Grafik" (s. oben!). "Anleitung”: kein Fach-
chinesisch (in Deutsch?), leicht verstandiich,
Ubersichtlich, Informationsgehalt.
"Spielaufbau”: logischer Ablauf, Benutzero-
berfléche, Steuerung, Originalitit, Komplexi-
tat.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation

Preis/Leistung

"Grafik” und "Sound" (siehe oben!).
"Realitdtsnéhe™: Sehr wichtig, da die Simu-
lation die Realitét (bei Bedarf: die Surrealitat)
darstellen soll, logisch, 'ne?

ADVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphire
Preis/Leistung

"Grafik" (siehe oben!). "Parser”: Umfang des
Vokabulars, logische Antworten. "Steuerung™:
gemeint sind hier die Klick-Adventures, aus-
reichende Menus, Bedienungsfreundlichkeit,
Handling. "Handlung": Idee und Inhalte des
Games, Originalitdt, Story. "Atmosphére”:
Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Negatnv . |
Bei der Beurteilung von "Tools” werden die
positiven und negativen Gesichtspunkten kurz

und knapp zusammengefaBt. Eine Benotung
in Zahlen wére blédsinnig.

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

StraBe/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

aktueller software Markt

Anschrift der Firma, bei >
der Sie bestellen bzw. von der
Sie Informationen erhalten wollen.

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Firma

Vormame/Name

StraBe/Nr.

PLZ Ont

Telefon Vorwahl/Rulnummer

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

StraBe/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte mit der
Jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Tronic-Verlag GmbH & Co KG
ABO-Service
Postfach

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
Jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen
Postkarte
Firma

StraBe/Postfach

PLZ Ort

Bitte mit der
Jeweils giiltigen

Postkartengebiihr
freimachen

Tronic-Verlag GmbH & Co KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach

D-3440 Eschwege




software

Sofort-Bestellkarte fiir ein Abonnement Eggllg kt

Die Computer Software

Abrufkarte s‘?ﬂ aktueller

Ja, hiermit bestelle
ich die Zeitschrift  Name/Vomname

»Aktueller
Software Markt« Strabe, N& PLZ. Ort
ab Heft-Nr._____ [ch wiinsche folgende Zahlungsweise

zum Jahresabonne- 7] Bargeldlos durch Bankeinzug:
mentpreis von

Bankleitzahl

67,50 DM

(]O Ausgaben). Geldinstitut KonloNE

Ausland: [] gegen Rechnung

siehe Impressum D gegen Vorkasse Datum, Unterschrift (fiir Jugendliche unter 18 Jah-

AbO -Kﬁndigung- (Betreffendes bitte ankreuzen) ren der Erziehungsberechtigte)

6 Wochen vor Ab- Garantie: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim Tronic-Verlag,

lauf des ]ahres- Postfach 870, 3440 Eschwege widerrufen! Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige
b Absendung des Widerrufs (Bestdtigung durch Unterschrift).

abonnements.

Datum Unterschrift

Kontaktkarte software
Ich beziehe mich auf diein Nr. ~~ Seite_ erschienene mar kt

[0 Anzeige [ redaktionelle Besprechung
[] und bitte Sie um weitere Informationen iiber Ihr Produkt

O untg gebe die nachfolgende Bestellung unter Anerkennung Ihrer Liefer- und Zahlungsbedingungen
auf:

@aktueller

Computer-
Menge Produkt/Bestellnummer system a DM gesamt DM

Absender und Computersystem
nicht vergessen!

Datum, Unterschrift (fiir Jugendliche unter 18 Jahren der Erzichungsberechtigte)

Kleinanzeigenkarte aktuelley
software

Bitte veroffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe von asm in der angekreuzten Rubrik m a r kt

Biete [ Software Ich [ Software [J Tausch [] Kontakte

an [J Hardware suche [ Hardware [ Verschiedenes (Mixed) L M
Name, Vorname/Firma PLZ/Ort

[ Privatanzeige [] gewerbl. Anzeige

Strafie/Nr. (DM 10.- pro Zeile zuziigl. MwSt.)

Bitte fiir jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen ein Kistchen verwenden!
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Absender nicht vergessen!

Datum, Unterschrift

ASM-Bewertungskastchen
ACTION

Grafik

Sound
Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

Unter "Grafik" versteht die ASM: Darstellung,
Scolling, Animation, Ausnutzung des Rech-
ners, bei Vektorgrafik: Geschwindigkeit.

"Sound” ist: (Titel-)Melodien, FX,
Rechnerausnutzung.

Zum "Spielablauf” gehdren unserer Meinung
nach: Abwechslung, Originalitat, Spielbarkeit,
Schwierigkeitsgrad (einstellbar?), Steuerung,
Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexitat.

"Motivation” und "Preis/Leistung” mussen
nicht ndher definiert werden.

Abrufkarte

Garantie: Diese Vereinbarung
kann ich innerhalb von 10 Tagen
beim Tronic-Verlag, Postfach 870,
3440 Eschwege widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt
die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs.

STRATEGIE
Grafik
Anleitung o
Spielaufbau o
Motivation
Preis/Leistung o xx

"Grafik” (s. oben!). "Anleitung”: kein Fach-
chinesisch (in Deutsch?), leicht verstandlich,
Ubersichtlich, Informationsgehalt
"Spielaufbau™: logischer Ablauf, Benutzero-
berfldche, Steuerung, Originalitét, Komplexi-
tat.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsndhe
Motivation
Preis/Leistung

"Grafik” und "Sound” (siehe oben!).
"Realitatsnahe”: Sehr wichtig, da die Simu-
lation die Realitat (bei Bedarf: die Surrealit)
darstellen soll, logisch, 'ne?

ADVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphére
Preis/Leistung

"Grafik" (siehe oben!). "Parser": Umfang des
Vokabulars, logische Antworten, ""Steuerung':
gemeint sind hier die Klick-Adventures, aus-
reichende Menis, Bedienungsfreundlichkeit,
Handling. "Handlung”: Idee und Inhalte des
Games, Originalitdt, Story. "Atmosphare™;
Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv l a
Negativ M
Bei der Beurteilung von "Tools” werden die
positiven und negativen Gesichtspunkten kurz

und knapp zusammengefaBt. Eine Benotung
in Zahlen ware blédsinnig.




BOMLLO serviceLINe

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mdchten Bt
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten iﬁ

helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. i
Ein Anruf genlgt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67

gie
Vertrieb: Bg:ufca

ARE PARTNER

Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach ; P,

= e S L ?f?%y : -

Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto .
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Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen gefhrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigurette dieser Morke enthill 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN)





