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POOL OF RADIANCE

System: C 64, PC, Amiga

Preis: zwischen DM 60 und 90
Hersteller: SSI, Kalifornien
Erstverdffentlichung: Oktober 1988

Inhalt:

Bosewicht Tyranthraxus hat das Land nérdlich der Moonseas unterjocht. Orks,
Greife und Kobolde machen sich in der Stadt Phlan und Umgebung breit. Zu
sechst muBt Ihr Block fir Block von Monstern befreien und im Land Rétsel 16-
sen. So gilt es, eine geheimnisvolle Pyramide zu erforschen, einen Verréter auf-
zuhalten und die FluBverschmutzung zu beenden. Ihr begegnet tapferen
Kémpfern fir das Gute, die Euch eine Zeitlang begleiten werden. Monster muB
man nicht gleich umhauen, versucht es einmal mit small talk. Etliche Mutproben
werden Euch aber auch abverlangt. Wer begibt sich schon gerne nachts auf fin-
stere Friedhofe?

Anmerkungen:

SSI hat hier einen ausgefeilten Kampfmodus eingefiihrt. Man sieht alle Charak-
tere und Gegner schrag von oben und kann jeden der Partymitglieder einzeln
steuern. Jede Kampfhandlung wird gezeigt und ist nachvollziehbar. Raum zum
Experimentieren ist auch: Zehn Spielstdnde kann man speichern.

Besonderheiten:

POOL OF RADIANCE ist die erste einer Reihe von Computeradaptationen der
Advanced Dungeons&Dragons-Spiele. Es ist dank seiner guten Handhabung und
seines Ubersichtlichen Spielaufbaus das ideale Rollenspiel flir Anfénger. Trotzdem
ist es mindestens so spannend wie seine Nachfolger.

Getestet in
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M. PYTHON'S FLYING CIRCUS

System: Amiga, ST, PC, C-64, CPC, Spectrum
Preise: variieren je nach System & Datentrager
Hersteller: Virgin Games, London, England
Erstverdffentlichung: Oktober 90

Inhalt:

Das Spiel zur beriihmtesten Klamotten-Serie der Welt ist nun da: MONTY
PYTHON'S FLYING CIRCUS - und das auf allen "géngigen” Rechnern, wie man
so schon sagt. Worum geht’s? Die Leute von VIRGIN GAMES haben nicht die
Sketche, sondern die Cartoons als Vorlage der Versoftung gewéhlt. Schade, freut
man sich immer noch {ber "'Parkie’s Absturz” oder "Den Papagei in der Hunde-
Boutique™ aus dem Streifen “Die wunderbare Welt der Schwerkraft”... Wie dem
auch sei, lassen wir also die bizarren Figuren aufmarschieren, die Raupe klet-
tern oder den Gnubbelmann durch das Kanalsystem "tauchen”. Etliche Nasties,
unangenehme Blasen oder StinkefliBe, missen entweder wegepustet oder ge-
schickt umgangen, -flogen oder -schwommen werden. Ziel der schwierigen An-
gelegenheit mit drei Leben im Plattform-Game: Sechszehn Teile eines Gehirnes
aufzusplren und es dem rechtméBigen Besitzer, einem gewissen Mr P. D. Gumby
wiederzubringen. Ein &uBerst schwieriges wie "irres” Unterfangen. . .

Anmerkung:
Gewohnungsbedurftige Stick-Steuerung.

Besonderheit:
Keine.

Getestet in:
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M.UDS

System: Amiga, Atari ST, PC

Preis: ca. 90 DM

Hersteller: Rainbow Arts
Erstveréffentlichung: November 1990

Inhalt:

Mean Ugly Dirty Sports (gemeiner, haBlicher, schmutziger Sport) steht hinter der
Abkulrzung M.U.D.S. Fies, gemein und schmutzig geht es in dieser Fantasy-
Sportsimulation auch zu. Das ist kein Wunder, denn die Spieler dieses dem ame-
rikanischen Football &hnelnden Games sind allesamt Schwerverbrecher, die sich
als M.U.D.S-Sportler resozialisieren kénnen, sprich: wieder ein anstéandiges Le-
ben beginnen diirfen.

Jedes Team besteht aus fiinf Spielern, die unterschiedlichen Rassen angehdéren
kénnen. Ziel des Spieles ist es, einen Flonk (ein Saurier-dhnliches Wesen) in das
gegnerische Tor (einen Eimer) zu beférdern. Die Flonks sind librigens bestech-
lich, laufen also bei entsprechender "Schmierung” schon mal in das gegneri-
sche Tor (den Eimer). Im Spiel darf hart vorgegangen werden. Man kann dem
Gegner also ruhig mal eins auf die Zwolf geben oder ihn einfach plattwalzen.
Zur zusatzlichen Belustigung der Zuschauer befindet sich jeweils an den Enden
des Spielfeldes ein Wassergraben, in dem sich ein ausgehungerter Hai tum-
melt. Fallt ein Spieler in besagten Graben, dann...

Anmerkungen:

M.U.D.S bietet, neben dem wahnsinnigen Spiel selbst, alle Aspekte eines
Manager-Games. So muB der Player das Beste aus seinem Team machen. Er
kann Spieler ein- und verkaufen, die anderen Teams studieren, die Platzbeschaf-
fenheit priifen, und natlrlich muB er das Vereinsgeld richtig verwaiten.

Besonderheiten:
Umfangreiches Gameplay, superbe und witzige Grafiken, guter Sound.

Getestet in:
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IMPERIUM

System: Amiga, Atari ST

Preis: ca. 85 DM

Hersteller: Electronic Arts, Langley, England
Erstverdffentlichung: August 1990

Inhalt:

Als frischgewahlter Kaiser des irdischen Imperiums dirft Ihr tausend Jahre lang
regieren. Von Innenpolitik bis zur Kriegsfiihrung: hr miBt Euch in der futuristi-
schen Wirtschaftssimulation auf fast allen denkbaren Gebieten bewéhren. Vor
Strukturdaten darf aber die Menschenfiihrung nicht vergessen werden. Hartes
Durchgreifen und unféhige Untergebene machen einen schnell unbeliebt. Wich-
tig ist auch der Nachschub an ”Nostrum”. Ohne die lebensverldngernde Droge
kénnt Ihr nur begrenzte Zeit regieren.

Anmerkungen:

Argerlich fir ST-Besitzer ist, daB das weitgehend grau in grau gehaltene Spiel
nur auf Farbmonitoren lduft. Dafir sind die Handhabung einfach und der
Bildschirmaufbau tbersichtlich. Die Anleitung flihrt genau ins Geschehen ein.
Einzelne Politikbereiche Gbernimmt auf Wunsch der Computer. Das erleichtert
den Spielanfang.

Besonderheiten:

Imperium wartet mit einer Reihe leckerer strategischer Optionen auf. Manche
Zige sind allerdings nicht vollig durchdacht. So ist das Aufstellen einer Armee
sehr umsténdlich. Dennoch Uberwiegt der Spielanreiz flir Strategiefans.

Getestet in:
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Gemeinsamkeiten
Das erste deutsche Weihnachten seit 46 Jahren.
Die Politiker (West) haben nun ihr Deutschland,
die Bevdlkerung (Ost) ihre Freiheit und die Dee-
mark. Die Européder (und nicht nur die) erwarten
einen ,,dicken Brocken®, denn ,,gemeinsam sei
man noch stéirker, ja, gefahrlicher*. Worauf sich
diese Gefahr bezieht, wei3 hierzulande keiner
- so recht. Die Tatsache, daB die fiinf neuen Bun-
desléinder mal gerade soviel Einwohner wie
Nordrhein-Westfalen haben, I&#Bt nicht unbe-

dingt auf einen riesigen Markt fiir Computer-
Spiele hoffen.

Im ,,Osten® fehlt die richti-
ge Infrastruktur - kein aus-
reichendes Telefonnetz, null
Telefax, lausige Stralen oder
verrottete Gebdude. Und
dennoch: Die Jungs und Mi-
dels von ,,driitben” sind dar-
an, sich ans ,neue Deutsch-
land*zu gewohnen, daran zu

Denselben Bundeskanzler,
die Mark und das Kennzei-
chen D" ..

Verlassen wir diesen ,,Sek-
tor - und kehren wir zur
Normalitdt zuriick. Die
ASM-Weihnachtsausgabe
enthalt wieder einige
Schmankerl, die man sich

arbeiten. Gemeinsamkeiten
- BRD-West zu BRD-Ost?

nicht entgehenlassen sollte:

se, ist ein ausgezeichnetes
Programm, das den Usern
munden wird - interessant,
einzigartig und ,intellektu-
el

Natiirlich haben wir wieder
ein paar nette Wettbewerbe
eingebaut, bei denen das
Mitmachen lohnt. Die
KICK-OFF-Competition
geht noch bis zum 31.12.90.
Auch unsere POSTER-FO-

TO-AKTION (gestartet in

ASM SPECIAL 10). In der
nichsten  Normalausgabe
werden wir ‘'ne Menge Fotos
abdrucken und die Siegereh-
rung vornehmen.

Noch ’ne letzte Anmer-
kung, bevorich meine ladier-
te Tastatur zum Fenster raus-
werfe: Die ,, Teenage Turtles®,
die wir testeten, wardie U.S.-
Version. Die englische Fas-
sung ist von Image Works
und soll mit der urspriingli-
chen nur noch den Namen
gemeinsam haben. So, weg

Weihnachtsmdfige Gree- |
tings aus W-Deutschland
nach O-Deutschland, wo
ASM nun auch immer stdr-
ker ,vertreten“ist.  Foto:
brall

jetzt mit der Leertas. .., nun
noch das N. .. ach, frohliche
Weihnachten!
MA _FRED
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Spiel des Monats:
Sim Earth

Sim City’s Nachfolger ist da:
Waren es bisher nur Stadte, die
es zu planen galt, so liegt nun
dem Spieler die ganze Welt zu
FuBen.
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(@3 SPIELn MONATS:

L Aus den ,,Earl:hllngs“ |

o »Smearth-
'Iings“ Wo SIM CITY
- aufthdrte, beginnt nun
~ ein neues Kapitel. Die-

ses sdllagen wir auf. |

Nur: SIM EARTH paBt

in keine Schublade.Es |

_ istein Game, eine Stra-
~ tegie,

nis. Der Begriff ,,Spiel®

. wiill hier nicht so rich-

 tig greifen. Man kre-
. iertden Planeten Erde,
- sorgt fiir die Lebewe-

~sen und schaut nach
~ dem Rechten. Denn:
! EWBIII! die super-“ova. :

entstanden ist, solite
~man so technologi-
siertsein, um seine Be-
~ vblkerung zu anderen
. Planeten zu fiihren.
Das ist SIM EARTH -
das ist aber noch nicht
alles...

SIM
EARTH

System: IBM-PC (ange-

schaut), Apple Mac, Ami-
ga, ST, empf. VK-Preis: ca.
140 Mark (PC), Hersteller:

Maxis/Ocean  Software,
Manchester, England,
Muster von: Ocean, Eng- |
land.

So setzte ich mich also an
den PC, um mich in dieses
neue Genre einzuarbeiten.
Das Handbuch (in Deutsch!)
ist unbedingt zu lesen, denn
die wirklich zahlreichen Me-
niis, Unter-Meniis, Windows
und jederzeit abrufbare Info-
Kisten miissen erstmal be-
herrscht und gemanagt wer-
den. Nun, da ich einige Tage

6

miker

e'"a Wissen- | Ausdrucksweise!

schaft, eine Erkennt- |

‘des ,,Gaia“ =

mit SlM EARTH von OCEAN

verbracht habe, bin ich in der
Lage, Euch im folgenden in
- Runen einiges mehr zu die-
- sem Programm zu schildern.

Warnung! Ich bin beileibe
kein Geologe, Physiker, Che-
oder Biologe. Ich
mochte dies auch nicht vor-
tauschen. Deshalb verzeiht
die populdrwissenschaftliche

Das Programm ist in zwei
Arten und Weisen zu ,spie-

len®, Entweder als zu l6sen-
des

Simulations-Strategie-
Game oder aber als ,,just do
it, play it*. Bei beiden ,Versio-
nen“geht es darum, die Erde
zu kreieren, Lebensgrundla-

gen und -formen zu (er)-

schaffen. Spiter kann man
auch den Mars oder die Ve-
nus urbar machen. Doch da-
zu spiter mehr. . .

Wegen der Komplexitit
von Sim Earth kann ich mich
nur auf meine personlichen
Erfahrungen im ,Spiel“ be-
ziehen. Jeder andere auller
mir oder jeder andere Ver-
such meinerseits wird defini-

~tivauch zu anderen Ergebnis-

sen flihren.

Beginnen wir zunéchst ein-
mal mit den Planeten, die
man zundchst anwihlen
kann:

Aquarium (unsere Erde

,blank®); Erde (vor 45 Millar-
den Jahren); Erde (vor 550

Millionen Jahren), die Erde

~ (in der Steinzeit), die Erde
der Moderne (1990; in Wahr-

heit beginnt es in dieser Stu-

fe aber im Mittelalter 850

n.Chr.); Mars (muB erst ,be-
arbeitet® werden); Venus
(siche Mars!) und Daisy-
world (hier wird die These
~Mutter Erde®
geprigt vom Schriftsteller
William Golding tiberpriift).

Ich suchte mir die ,blanke®,
noch jungfriuliche Erde aus
und spielte den Imperator
(Schopfer oder Manager

Neue Schublade auf fiir das »Spiel des Lebens«

sind zwei Begriffe, die ich
meiden mochte). Ich sehe
.meine“ Erde aus der Per-
spektive eines Satelliten aus
und gebe meine Order per
Maus.

Damit ich das richtige und
gewohnte Weltbild bekom-
me, besorge ich mir erstmal
Kontinente. Die Maus klickt
vor sich hin - und schon bald
steht der GrundriB. Per
1 “Icon untersuche ich alles,
was ich gemacht, geschaffen
oder manipuliert habe und
das, was sich durch meine
Hand selbst entwickelt hat.
Ein Window erscheint; die
Infos werden von mir verar-
beitet. Noch ist nichts Nen-
nenswertes geschehen. Die
Erde kiihlt sich zwar ab, aber
ich mull da noch etwas nach-
helfen. :

So kiimmere ich mich um
die Bio-, Atmos- und Hydro-
sphiaren. Irgendwann gelan-
ge ,ich“ ins Mesozoikum,
yspater” dann ins Neolithi-
kum. Hernach werde ich von
der Eisenzeit iiberrascht und

- gelange in die Moderne. ..

Doch zuvor hédnge ich ja
noch ganz ,vorne“ fest.
,Oceans® gilt es zu kreieren,
hétt’ ich fast vergessen. Und
dann kommt mir ein Gedan-

ke: Nachdem sich das erste
Leben gebildet hat (DNA;
frither DNS), das aus Einzel-
lern, Mollusken und Trilobi-
ten bestand, fiihrte ich spéter
Dinosaurier ein - anstelle
von Menschen. Denn: Es ist
vollig schweppes, welche Le-
bensform spiter Auto fahrt
oder Pauschalreisen antritt.
Die Dinos fiithiten sich zu-
néchst in der nordlichen He-
misphédre nicht ‘besonders
wohl, in Afrika angesiedelt,
begannen sich die Viecher zu
akklimatisieren.

Wierum erfolgte von mir
ein Check, bei dem ich bis zu
sechs verschiedene ,,Fenster*
auf dem Schirm hatte. Dies
war auch vonnoéten, denn ich
stellte - bereits vom Hektik-
Virus befallen - fest, daB eini-
ges zu tun war. So packte ich
es an. ..

Je hoher die ,,Lebensquali-
tat“, desto schwieriger, das
okologische oder politisch-
militdrische Gleichgewicht
zu balancieren: Mehr Bewal-
dung = groBere Kohlendi-
oxid-Absorption = bessere
Sauerstoffversorgung; ’nen
biBchen Niederschlag in
Form von Regen, um das De-

velopment zu steuern und
- noch mehr Luft ,,zufiihren®...

12/90
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Ich bin laufend damit be-
schaﬁlgt geologlsche Forma-
tionen zu sichten, Anderun-

~ gen in den , Sphé.lr_e.n VOrzu-

- nehmen, Katastrophen zu
- verhindern - kurzum: immer
~das Beste fiir die Leute, par-

‘don; fir die Dinos, zu tun.
.~ Ab und an allerdings krie-
~gen die Jungs mal einen auf

 den Nuschel. Durch das Er-

~ héhen von Katastrophen
- (Feuersbrunst, @ Eiszeiten,
Erdbeben, Atomtests usw.)
‘kann man Widerborstige ,,ab-

~ schrecken® Das Ergebnis der

~ Evolution entnehme ich ei-
. ner Fieberkurve. Diese gibt
in Gibersichtlichster Form an,
~ was Fakt ist.

- Man Soﬂte aber stets die
Forderung von bestimmten

,Dingen“ nicht vergessen,
~ denn man muB mit seiner
- ENERGIE (dies ist der wich-
- tigste Punkt bei Sim Earth
~ !11) gut haushalten. So for-
~ dern wir die Wissenschaft,

~ um neue Energie zu erhal-_ '

| ~ ten, miissen aber gleichzeitig

- andere Dinge vernachlissi-

- gen. Also, immer wechseln!
- Gehtman der Philosophie an
. den Kragen, gibt’s mehr Krie-

_ ge, senkt man die Forschung
~ im Bereich Medizin, nimmt
~ die Zahl der Epidemien zu
. (Pestgefahr!). Nur ein Zu-
~ sammenspiel vieler Faktoren
~ machen die Evolution bei
~ Sim Earth zu einem ,Spiel
-~ -des Lebens®,

Bei kriegerischen Ausein-

% ‘andersetzungen der Dinos

.

12790

wihlte ich einen schwachen
Atom-Test - dann war Ruhe,
eine neue Besiedelung ging
vonstatten; die Produktion
von Fabriken ging voran. .

Es kommt natlirlich auch
vor, dal wir in einem Erdteil
ein ,,Atomic Age®“ und im an-
deren ein einfaches ,Indu-
strial Age“ haben. Um das
yatomare“loszuwerden, strei-
chen wir halt kurzerhand die
Forderung der Wissenschaft.
That’s it!

Besonders beliebt bei mir
war der Einsatz von Vulka-
nen. Diese brachen in den
weiten Wassern der,,Oceans®
aus. Folge: Es entstanden
kleine Inseln, deren Land
fruchtbar ist (Eruptivge-
stein!). Schnell ist’s bewal-
det, beseet, betiert und natiir-

“lich bedinot. ..

O.k.,, ab zum Mars und
dort Fabriken gebaut, die es
uns erlauben, eine ,anstandi-
ge“ Atmosphidre zu erschaf-
fen. Die Dinos sind so ge-
scheit, daB ich schon nach

wenigen Jahren mit der Be-
siedelung beginnen kann..
Alles ist auch hier grafisch
gut dargestellt, so dal ich kei-
nerlei Schwierigkeiten habe,

 mir ein exaktes Bild vom mo- -

mentanen Stand der Lage
machen zu kénnen.

Zuletzt noch ein kleiner
Test der ,Gaia“-Theorie. Ihr
zufolge beruht das Prinzip
der Evolution auf der gesamt-

heitlich zu sehenden Ent- |

wicklung von Organismen,
Atmosphidre und dem Sub-

strat (Boden, Fels). GAIA sei

ein Ganzes, dessen Lebewelt
sich gar nicht zerstoren
kann. James Lovelock, der zu
diesem Aspekt einen Beitrag
im Handbuch liefert, hat
durch seine engagiert-popu-
laren Biicher die weltweite

,Gaia“-Diskussion in Gang

gebracht. Die Theorie ist in
der ,Daisyworld® zu iber-

priifen, wo nur acht verschie- |

dene Giinsebliimchen ,am
Leben erhalten® werden sol-
len. .. '

Unterhaltungswert,

Sun Earth ist ein Pf_o-'
gramm der allerersten Giite.
Spitzenklasse! Der Aufbau

ist logisch, das Zwischen- o5
den—Zeﬂen_—Lesen _ hti -
der Ablauf fantastisch, das

‘wichtig,

Manipulieren  interessant,
das Handling kniffligund der
wenn
der Ausdruck gestattet ist, du-

'Berst hoch

Das Dur_nme 8t
konnte noch so viel mehr
iiber das Ocean-Produkt sa-
gen, doch das Gute ist, daB

 Ihr die abertausend Varian-

ten selbst durchleben konnt,

ohne zuvor einen ,Losungs-

weg® vorgeschrieben zu be-
kommen. Sim Earth ist kein

: Game__ es ist ein Erlebnis! W@

Manfred Kle:mann o
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EXPLOSIV

NITRO

Atarl . SE. Bnd
empl. VK-Preis
DM, Hersteller:

System:
Amiga,
(i3 O 3

Psyegnosis, England, Mu-
stervon: United Soltware
4835 Rietberg

Konnt Ihr Euch noch an
dieses Superspiel mit den su-
per-kleinen Autos und den
super-fiesen Kursen = erin-
nern? Das, das man mit zwei
Freunden spielen konnte
und das wahrlich silichtig
machte? Ja, genau, ich rede
von Supersprint, welches mo-
mentan wieder von verschie-
denen Softwarehdusern in
abgewandelter Form auf den
Markt gebracht wird. Eine
dieser Firmen ist PSYGNOSIS,
und ihr Supersprint-Ver-
schnitt, welcher auch einen
Tick von Motoroader hat,
tragt den klangvollen Namen
Nitro. Ob dem Nitro das
Glyzerin fehlt oder nicht, das
wird sich am Ende dieses
Tests herausstellen.

Nitro wird stets zu viert ge-
spielt, wobei maximal drei
menschliche Konkurrenten
an den Start gehen konnen.
Die restlichen Fahrer uber-
nimmt der Computer. Leider
mul} sich der dritte Spieler
mit der- Tastatursteuerung
begnugen, ein Joystick-Ad-
apter wird nicht unterstutzt.
Dafiir wartet das Game aber
mit sage und schreibe 32 ver-

Wilde Verfolgungsjagden
charakterisieren dieses
amiisante und spannende
Game

schiedenen Kursen auf, die
durch vier unterschiedliche
Landschaften fiihren. Diese
Landschaftsformen sind fiir
die Wahl des richtigen Fahr-
zeugs malBgebend. Drei
Fahrzeugklassen gibt es: ei-
nen Formel-1-Flitzer, einen
Sportwagen in Porsche-Klas-
se und einen Turbo-Buggy,
welche alle ihre speziellen
Eigenschaften beziiglich
Benzinverbrauch, StraBenla-
ge und Geldndetauglichkeit
haben. Das richtige ,,Wagele®
zu wihlen, ist von enormer
Wichtigkeit, denn die ver-
schiedenen  Landschaften
unterscheiden sich nicht nur
durch die Grafik, sondern
eben auch durch ihre Be-
schaffenheit. So taugt ein
Formel-1-Rennwagen im
Waldgebiet recht wenig,
wenn es iiber Stock und
Stein geht. Ein Buggy hinge-
gen sorgt fiir ideale Fortbe-
wegung auf diesen schwieri-
gen Kursen.

Jedes Fahrzeug verfiigt zu
Beginn iiber 2000 Einheiten
Sprit. Durch das Aufsam-
meln von Extras, oder aber
auch durch Kaufen kann die-
ses Kontingent aufgestockt
werden. Extras liegen zu
Hauf iiber die Kurse ver-
streut herum. Hin und wie-
der flattert auch ein Geld-
schein tiber den Screen. Ein-
fach druberfahren, schon hat
man 1hn.

Im Gegensatz zu Super-
sprint siecht man den Kurs
nicht ganz, sondern immer
nur einen Kkleinen Aus-
schnitt, das Spiel scrollt also
in alle Richtungen. Lobens-
wert hierbei, dall sowohl die
Amiga-als auch die ST-Versi-
on durch sauberes Scrolling
bestechen, das zudem recht
fix ist. Ist ein Spieler zu lang-
sam und sein Auto wurde au-
Berhalb des Bildschirms
sein, so wird er a la Motoroa-
derunter Benzinabzugin den
Bildschirm wzurickgebe-
amt®,

Nach Zieldurchfahrt gibt
das Programm die Plazierun-
gen bekannt, Meisterschafts-
punkte gibt es ebenfalls. Be-
vor es aber auf die nédchste
Bahn geht, kann - falls Geld

vorhanden - in einem Shop
erstmal kriftig eingekauft
werden. Die Palette reicht
vom Sprit bis zum Turbo-
Booster.

Obwohl Nitro von der Idee
her nicht gerade neu ist, so
macht es doch einen Heiden-
spaB3, vor allem dann, wenn’s
mit Freunden an den Start
geht. Seltsamerweise ist die
ST-Version besser als die des
Amiga. Mir scheint ndmlich
so, als ob die Amiga-Pro-
gammierer gestiimpert ha-
ben. In der Anleitung ist
ndmlich von FuBBgéingern die
Rede (leider keine alten
Omis mit Kinderwégen, hé,
hi. . .), welche in der Regel
nicht {iberfahren werden
diirfen, ansonsten gibt’s
Punktabzug. (Auf manchen
Kursen miissen sie iiberfah-
ren werden = Punktebo-
nus!!!) Ebenfalls gibt es
beim ST Fahrzeuge, die die
StraBe kreuzen. Beim Amiga
konnte ich diese trotz Ulis
und Ottis Brille allerdings
nicht ausmachen... Wiare nur
noch zu erwdhnen, dal
Highscores  abgespeichert
werden, die ST-Kursverldufe
anders sind und die Amiga-
Fassung einen Game-on-
Sound hat. Dafiir muBte das
Motorenbrummen weichen,
was beim ST anstatt eines
Sounds stindig ertont. Ob
das ein guter Tausch war?

Trotz der Unfdhigkeit der
Amiga-Programmierer
macht das Game auch auf
diesem Rechner recht viel
Fun, die ST-Fassung ist aller-
dings klar die bessere. Nitro
ist zwar nicht hochexplosiv
(wahrscheinlich zu wenig
Glyzerin beigemischt), an-
schauen wiird’ ich’s mir an
Eurer Stelle aber auf jeden
Fall, wenngleich es viel zu
einfach ist, so kam ich beim
ersten Spielen bis Stage 25!

i3
Hans-Joachim Amann
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NINJA 3

System: C-64 (ange-

schaut), CPC, Spececy. ST,
Amiga, empf. VK-Preis: 35
bis 85 DM, Hersteller: Sy-

stem 3, England, Muster
n: Hersteller
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Strafle naf3, Fuf$s vom Gas!

Fotos: Amiga

LOTUS

ESPRIT

TURBO
CHALLENGE

System: Amiga, Preis: ca.
85 DM, Hersteller: Grem-
lin Graphics Software Li-
mited, Muster von: United
Software, 4835 Rietberg;
Wial-Versand, 8038 Gro-
benzell.

Nach dem vor wenigen
Monaten erschienenen Com-
bo Racer von GREMLIN GRA-
PHICS kommt nun ein weiter-
es Rennspielchen aus dem-
selben Hause: LoTus EspPriT
TurBO CHALLENGE.

Nun ja, Spiele oder auch
Simulationen dieser Art gibt
es mittlerweile fast so viele
wie Sand am Meer. Viele gu-
te, aber auch viele (sehr)
schlechte. So ging ich dann
auch, in der Erwartung, ein
Durchschnittspiel vor mir zu
haben, an den Redaktions-
Amiga ran. Doch ich sollte
mich - gliicklicherweise -
tduschen. . .

Wie der Name schon ver-
muten 1a6t, nimmt der Spie-
ler in einem feuerroten Lo-
tus Platz, der bergab gute 170
Meilen pro Stunde fahrt. Das
Ziel des Spiels besteht nun
darin, eine spezielle Lizenz
zu erkdmpfen, die nur den
besten, sprich erfolgreich-
sten Lotus-Fahrern ausge-
stellt wird. Bedingung dafiir
ist aber, in 32 Rennen nie
schlechter als Zehnter zu
sein.

10

und rasant

An diesem Kampf konnen
sich simultan zwei Spieler
beteiligen; selbstverstiand-
lich kann auch allein gespielt
werden. Da 32 Rennen ge-
fahren werden miissen,
konnte man vermuten, dal
ebensoviele Kurse vorhan-
den sind, doch.dem ist leider
nicht so. Aberimmerhin sind
es neun verschiedene Kurse,
die es in sich haben und tech-
nisch eine kleine Delikatesse
sind. Endlich ndmlich gibt es
ein Programm, das einen
sehr guten 3D-Effekt riiber-
bringt, vor allem durch Stei-
gungen und Senken. Gerade
diese sind hervorragend ge-
macht worden: Mal geht’s
steil bergauf, mal bergab.
Dabei entspricht das Fahr-
verhalten des Wagens der
Realitdt, denn bergauf wird
der Lotus langsamer, bergab
entsprechend schneller, so
dal Hochstgeschwindigkei-
ten erreicht werden, die um
275 km/h liegen!

Die neun verschiedenen
Rennstrecken fiihren den
Spieler nach Italien, Mexico,
Island und China, um nur ei-
nige zu nennen. Dabei hat je-
de ihre Tiicken: Auf man-
chen StraBen gibt’s Olla-
chen, Baustellen, Felsbrok-

ken usw., die dem Fahrer das
Rennen zu keinem Vergnii-
gen machen, sondern ithm
das Letzte abverlangen. Au-
Berdem mul} man sich gegen
insgesamt neunzehn Com-
puterfahrer behaupten, was
allerdings nicht allzuschwer
- zumindest fiir gelibte Spie-
ler - ist. Da wiren wir auch
schon bei einem kleinen
Mangel des Gremlin-Pro-
dukts: Es ist einen Tick zu
einfach! Zwar gibt es drei
verschiede,Schwierigkeits-
stufen, doch wirken sich die-
se nur auf die zu fahrenden
Runden aus, die Gegenfah-
rer bleiben jedoch in ihren
Fahrleistungen gleich. Zu-
mindest fielen mir keine Ver-
besserungen diesbeziiglich
auf.

Vier anwahlbare Sounds,
die ziemlich heavy klingen,
untermalen die Motorenge-
rdusche wihrend des Ren-
nens ziemlich gut, lassen sich
aber auch abschalten, so dal3
man nur das Motorenbrum-
men und Quietschen der Rei-
fen hort. Letzteres hort sich
meines Erachtens etwas un-
realistisch an.

Der Bildschirm ist wah-
rend des Rennens in zwei
Teile gesplittet, wobei der

zweite Spieler - falls vorhan-
den - unten fahrt. Im Verlauf
der Rennen ist es hin und
wieder vonnoten, einen Bo-
xenstop einzulegen und zwi-
schenzutanken. Leider kann
darauf kein EinfluB genom-
men werden; die Mechani-
ker iibernehmen diese Auf-
gabe. AuBerdem bedauere
ich es, daB3 keine Reifen ge-
wechselt werden konnen, da
sich diese im Rennverlauf
nicht abnutzen - der ganze
Wagen ist gegen Schidden
saimtlicher Art ,immun®
Schade, wire toll gewesen,
wenn auch Spoiler, Reifen,

Kotfliigel, Auspuffanlage
etc. ausgetauscht werden
konnten.

Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge ist ein technisch sehr
ausgereiftes und packendes
Racing-Game, das nicht ge-
rade wenige andere seiner
Art in den Schatten stelit.
Gerade der schnelle 3D-Ef-
fekt und die Zoom-Routine
vorm Start (Starterfeld wird
von hinten rangezoomt) sind
toll gelungen. Wiren noch
ein paar Feinheiten einge-
baut worden, so hétte sich
dieses Game sicherlich einen
Hit-Stern verdient. Doch
auch so kann ich es allen
Freunden dieses Genres
warmstens ans Herz legen.

Hans-Joachim Amann
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In der Welt des Big Business

TRANS-
WORLD

System: PC, Amiga (beide

getestet), ST, C-64, empf.
VK-Preis: ca.75 DM, Her-
steller: Starbyte Software.
4630 Bochum, Muster von:
Starbyte Soltware

Von STARBYTE aus Bo-
chum gibt’s was Neues zu
vermelden: TRANSWORLD
namlich, welches just in die-
sen Tagen fiir PC und Amiga
fertiggestellt und uns prisen-
tiert wurde.

Bei Transworld handelt es
sich um eine Wirtschaftssi-
mulation, die laut Hersteller
noch komplexer sein soll als
Invest aus selbigem Hause.
Da Invest meiner Meinung
nach das bisher komplexeste
Game dieser Art ist, gehe ich
natiirlich mit Skepsis an die
Arbeit.

Fiinfzigtausend Mark ste-
hen jedem der bis zu vier
menschlichen Spielern zur
Verfligung. AuBerdem eine
Lagerhalle, und irgendwo
versauern auch noch 5000
DM auf ’nem Sparbuch. Mit
diesen Geldern gilt es nun,
ein Firmenimperium auf
dem Gebiet des Nah- und
Fernverkehrs aufzubauen.
Dafiir muBB harte Arbeit ge-
leistet werden, denn man be-
notigt in drei Kriterien je-
weils 100 Punkte, um zu ge-
winnen. Diese Kriterien set-
zen sich aus Geschiftserfolg,
Prestige und Handelsbezie-
hungen zusammen. Um in
diesen Kriterien Punkte zu
erzielen, miissen bestimmte
Erfolge im Spiel verbucht
werden. So wirkt sich ein
Steuerskandal zum Beispiel
negativ auf das Prestige aus.
Da das Erzielen von Punkten
eine zeitaufwendige Sache
ist, kann man auch eine Run-
denbegrenzung als Spielziel
festlegen.

Waren giinstig ein- und
teuer verkaufen, so heifit die
Devise bei Transworld. Um

12

- Lkw, Auto-

Waren moglichst billig zu er-
werben, sollte man auf Ange-
bote achten. Diese gelten al-
lerdings nur in der genann-
ten Stadt und auch nur am
selben Tag. Will man kaufen,

so muB} ein Lkw zum Bestim-

mungsort geschickt werden.
Da wiren wir auch schon
beim Thema: Lkw! Ein sol-
cher gehort ndmlich nicht
zum Firmeninventar und
mull erst gekauft werden.
Hier entscheidet sich auch,
mit welchen Waren anfangs
gehandelt

wird, denn
nicht jeder
Lkw ist fur
jede Ware
geeignet.

So gibt es
Stiickgut-

transpor-

und wird zu allem Ubel auch
noch von der Auftragsfirma
verklagt. Die Konventional-
strafen sind meist saftig und
ubersteigen den Warenpreis
bei weitem. Waren gibt es iib-
rigens en masse. Die Palette
reicht von einfachem Holz
iber Zucker, Fleisch und
Salz - um nur einige zu nen-
nen - bis zu Automobilen.
Der Preis fiir diese Handels-
giiter variiert von Stadt zu
Stadt. In Frankfurt (hier ist
der eigene Firmensitz) kann
Zucker bei-
spielsweise
relativ teu-
er, in Lissa-
bon aber
spottbillig
sein. Da
aber Trans-
portkosten
(Sprit)

» 1T RANSWORLD~-der spannende und unter-
haltsamste Weg zum Erfolg!

!

Hier beginnt, was zusammenwachsen mu/3!

ter, Kiihlwagen usw. Nach
dem Kauf eines Lkw ist na-
tirlich Ebbe im Portemon-
naie, und Auftrige miissen
schleunigst an Land gezogen
werden. Willkommen sind
hier Terminfrachten, die
meist viel Cash bringen.
Doch aufgepaBt: Wird ein
Termin nicht eingehalten, so
sitzt man auf der Ware fest

ebenfalls aufkommen, lohnt
sich eine Fahrt in auswirtige
Stidte oft erst bei groBen
Mengen. Selbstverstindlich
ist das Kaufen und Verkau-
fen von Waren nicht alles,
was der Spieler machen muB.
Er muB auch stets iiber seine
Lagermoglichkeiten Be-
scheid wissen, denn ein La-
ger fat maximal 50 Einhei-

ten Ware, und ein Lagerar-
beiter kann auch nicht mehr
als 10 Wareneinheiten ver-
walten. Um die Aufnahme-
kapazitdt zu erweitern, ist es
moglich, Lager auszubauen
und Arbeiter einzustellen.
Wenn das Kleingeld dafiir
oder fiir andere Anschaffun-
gen nicht vorhanden ist,
steht noch der Weg zur Bank
offen. Doch aufgepaBt: Die
Bank nimmt nicht jeden Kre-
ditwunsch an, Sicherheiten
miussen da sein.

Um seinen Konzern auch
im Ausland oder anderen
Stidten der BRD zu repra-
sentieren, konnen Zweigstel-
len gegriindet werden, was
sich auf das Kriterium ,,Han-
delsbeziehungen®“ auswirkt.
Nicht unwichtig ist auch die
Einstellung von Buchhaltern
oder Nachtwichtern. Wire
doch sehr wunangenehm,
wenn plotzlich Geld in der
Kasse fehlen wiirde. . .

Hat man es einmal ge-
schafft, viel Geld zu besit-
zen, kann dieses in Aktien
oder Dollar angelegt werden.
Doch auch hier Vorsicht:
Dollar und Aktien konnen
fallen! So werden aus
100.000 DM oft 50.000 oder
noch weniger.

Im Gegensatz zu Invest ist
Transworld ein recht friedli-
ches Programm, denn auBler
das Finanzamt zu hinterge-
hen sind keine kriminellen
Machenschaften = madglich.
Trotzdem ist Transworld ei-
ne ganze Ecke komplexer;

alle Optionen des Pro-
gramms konnte ich aus
Platzgriinden leider nicht

auffiilhren. Das ganze Flair
des ,,real Business“ wird von
hiibschen Grafiken unter-
stiitzt, die gut zum Spiel pas-
sen. Vielen wird Transworld
eine Ecke zu kompliziert
sein, doch allen Handelssi-
mulation-Fans kann ich es
nur empfehlen, denn selbst
Invest kommt nicht an dieses
Programm heran!

B Hans-Joachim Amann
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Die Todesfalle N

DEATH
TRAP

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Anco, Dartford, U.K.,
Muster von: Anco.

Es mull ja nicht immer
FuBball sein! Die englischen
Softer von ANco haben ne-
ben ihrem Renner Kick Off
auch noch anderes zu bieten.
DEeATH TrAP z.B., ein Jump-
and-Run-Game der iiblichen
Art, allerdings mit schonen
Grafiken.

“Der Hero, ein netter Bar-
bar, durchforscht eine laby-
rinthartige Burg nach diver-
sen Schriftrollen, die ein iib-
ler Hundesohn gestohlen
hat. Zunachst ist der Witwen-

und Waisenretter nur mit ei-
nem Taschenmesser bewaff-
net, was sich aber im Laufe
des Spiels édndern kann.
Namlich dann, wenn er ge-
nigend Monster beseitigt
und die daraufhin erschei-
nenden Flaschen eingesam-
melt hat. Uber die Leertaste
gelangt man nun in ein Me-
nii, in dem verschiedene
Dinge zur Auswahl stehen,
die gegen eine gewisse Men-
ge der in den Flaschen be-
findlichen Fliissigkeit zu er-
halten sind. So gibt es bei-
spielsweise magische Waffen
im Tausch gegen rote, Zau-
berspriiche fiir griine und
Heilkréfte fiir blaue Flissig-
keit.

Im Meni findet sich auch
der Punkt CALL FRIEND,
mit dem ein zweiter Spieler
oderder Computerals Helfer
mit ins Spiel gebracht wer-

den kann. Zum AbschluB3 ei-
nes jeden Levels muf3 der ob-
ligatorische Endgegner ver-
nichtet werden, der entspre-
chend groB3 ausfillt. Jedes
dieser Supermonster hat
aber seine Schwachstellen,
die es herauszufinden gilt.
Death Trap ist ein durch-
aus akzeptabeles Game mit
geniugend hohem Schwierig-
keitsgrad und Motivationsle-
vel. Die Grafik ist farben-
froh, detailreich und ruckel-
frei. Das Barbarensprite be-

Frosch oder Leben!

wegt sich flieBend und 146t
sich exakt steuern, so dal
man das Game ruhigen Ge-
wissens in der oberen Mittel-

klasse ansiedeln kann. =

Cruiser
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Jede Hexe besﬂzt’nen schwarzen Kater...

SPELL-
BOUND

System:
(beide getestet), empf. VK-

Amiga, Atari ST

Preis: ca. 65 Mark, Her-
steller: Psyclapse, Eng-
land, Muster von: United
Software, 4835 Rietberg.

..Und so kam es, dal3 auch
mir eines dieser Tierchen zu-
lief. Wire diese Information
in England bei PSYCLAPSE
bekannt gewesen, hitte man
das mir vorliegende Pro-
gramm aus Vorsichtsgriin-
den einem Tester mit 'nem
braunen Hund geschickt.
Tja, was man im Softwarege-
schéft so alles wissen sollte...

In dem Game SPELL
BoUND geht es mitunterauch
darum, einen schwarzen Ka-
ter zu finden, denn erst mit
dessen Hilfe kann man die
oberste Sprosse der Leiterer-
klimmen - vom Zauberlehr-
ling zum Meister. Doch die-
ser besagte Kater 1dB3t sich

14

nur mithilfe des Tutors fin-
den, der aber jetzt - kurz vor
Deiner AbschluBBpriiffung -
entfiihrt wurde. Na, und was
denkt Ihr wohl wie’s jetzt
weitergeht? Richtig, die glei-
che einfallslose Geschichte
wie immer. Gddihn!
Schema F: Gut die unver-
meidliche Entfiihrung ist al-
so schon gelaufen. Die Rolle
des fiesen Enfiihrers iiber-
nimmt diesmal der Satan
hochstpersonlich. Und
selbstverstiandlich hat er sei-
ne Geisel auch so weit weg
gebracht, dal Du mehrere
Welten durchlaufen mubBt,
um diesen armen Magier zu
befreien. Ich frage mich nur-

‘ Nu’ hiipf schon!

wenn er schon der Obermotz
aller Zauberer und Hexen ist
-warum hat er sich nicht ein-
fach zu seinem treuen Schii-
ler zuriickgehext? Auf diese
Art und Weise wire mir das
Game erspart geblieben.
Nun gut, wir wollen den
schwarzen Kater nicht gleich
in einen schwarzen Peter ver-
wandeln: Spell Bound liegt
knapp unter dem Durch-
schnitt. Wer kann sich heute
noch fiir Steine werfende
Hiipfmédnnchen begeistern,
deren Reise durch gras- und
pilzbewachsene Landschaf-
ten fiihrt? In jedem Bild

miissen Schliissel aufgesam-
melt werden, um die vielen
Schatztruhen am Wegesrand
Offnen zu konnen. Darin be-
findet sich dann Lebenselex-
ier, Manna oder eine Extra-
waffe. Komisch, daB die
Schatztruhen in diesem Ga-
me nicht schon einen langen
grauen Bart haben?

Lebenselexier und Extra-
waffen dirften klar sein.
Manna braucht Thr, um bei-
spielsweise eine Feuerwand
in Aktion zu bringen oder
um mit Felsen werfen zu
konnen.

Flir Zaubereien eben, die
aber leider nicht wie solche
ausehen. Denn auch die Gra-
fik ist durchschnittlicher als

Durchschnitt; ebenso der
Sound. Gesamturteil:
FLACH! =
Sandra Alter
21 S AE A DSt |
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Accolade on Action
Adressvu;wallung dt.
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THE LIGHT
CORRIDOR

System: Atari ST, empf.
VK-Preis: DM 84,95, Her-
steller: Infogrames, Paris,
Muster von: Bomico, 6092
Kelsterbach.

Die Collection Crystal von
INFOGRAMES wichst und
wichst. Welltris ist bald fur al-
le 16-Bitter erhiltlich, Alpha
Waves steht kurz vor der Voll-
endung, und THE LIGHT
CoRRIDOR ist nun fliirden ST
da. Die Serie in elegant-wei-
Ber Verpackung prisentiert
abstrakte Spiele fiir denk-
freudige Flinkfinger.

Dem Universum ist das
Licht ausgegangen. Um es
Stiick fur Stiick wieder zu er-
langen, steuert Ihr eine Me-
tallkugel einen schier endlo-
sen Korridor hinunter. Mit
dem durchsichtigen, als Qua-
dratumriB3 dargestellten,
Schldger verfolgt Thr die Ku-
gel an Hindernissen vorbei
den Gang hinunter. Den seht
Ihr in 3-D-Perspektive.

Nach bester Ping-Pong-
Manier prallt der Ball an den
Winden und (teils bewegli-
chen) Vorspriingen ab. Ver-
fehlt Ihr ihn auf dem ,,Riick-
flug“nach vorne, ist eines der
fiinf Leben dahin. Das pas-
siert mit dem Joystick eher
als mit Nager, auch klickt es
sich leichter voran. Im Gang
schweben Extras, an denen
nur die Kugel abprallit.

Niitzlich ist der ,Kleb-
stoff*. Wird der Schléger rot
umrandet, fangt er die Kugel
auf und Ihr kénnt sie in aller
Ruhe optimal plazieren. Vor-
sicht dagegen bei den
Schrumpfquadern - mit
Winzlingsschlidger trifft
sich’s schlecht! Spéter gibt es
dann gemeine Fallen, aus de-
nen man kaum entkommt...

AufgepafSt, damit er nicht vorbeifliegt!

Foto: ST

»Werwandeltes Ping-
Pong mit Suchtge-

fahr - unbedingt
zugreifen!«

Auch zu zweit kann man
den Light Corridor erkun-
den, allerdings nur abwech-
selnd. Ganz neu ist die 3-
D-Schldgerei zwar nicht. Mit
EAS’ Zero Gravity lag schon
1988 ein artverwandtes deut-
sches Qualitdtsprodukt vor.
Das tut dem SpielspaBl von
Infogrames’ ,Neufassung®
aber keinen Abbruch.

Der Korridor ist in rund 50
Abschnitte  verschiedener
Farbgebung unterteilt. Alle
vier Abschnitte muB eine be-
stimmte Aufgabe gelost wer-
den, um weiterzukommen.
Nach jeder Teilstrecke er-
scheint eine Codezahl. Die
konnt Ihrin den Anfangsme-
niis eingeben, um bewiltigte
Strecken zu iberspringen.
Die sieben hochsten Scores
werden mit Namen gespei-
chert. Auf Wunsch konnt Ihr
das Spiel pausieren lassen
oderdie Farben dndern. Zum
guten Ton gehdort schon ein
Editor. Eigene Korridore las-
sen sich bequem erstellen,
einer pro Leerdisk speichern.

ST-unwiirdig ist der kurz-
zeitige, kaum wahrnehmbare
Interruptausfall (Bildschirm-
rauschen) bei langerem Spie-
len. Auch tauchen die Objek-
te ziemlich unvermittelt auf.
Etwas mehr Tiefensicht und
feiner schattierte Winde
wiirden das Spielen viel-
leicht noch angenehmer ma-
chen. Sonst gibt es keine Be-

18

anstandungen! Die Grafik ist
fliissig und zweckméBig - zu-
viel Farbe wiirde hier nur ab-
lenken. Neben der schdonen
Titelmusik gibt es nur Auf-
prallgerdusche, deren Verzo-
gerung auf die Tiefe des Gan-
ges schlieBen 1dBt. Verstort
lauscht man allerdings dem
kliglichen ,,Miauen,, mit
dem ein Ball bzw. Leben ver-
loren geht. Action-Freund
Otti erinnert es an Michael
Jackson’s Kiekser ...

Bevor der Kampf um den
ST weiter geht, noch die
nachdriickliche Kaufemp-
fehlung: Ton aus - und hin-
ein in’s Vergniigen! P.S.:
Amiga-und PC-Besitzerdiir-
fen schon in die Startlécher

gehen . .. <
Eva Hoogh
GERARE . ohelvevsomanionis 8
TN RIS G 4
Spielablauf ........... 9
Motivation ........... 11
Preis/Leistung 10
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FEED=>

Briefe an die Redaktion

Neue Themen braucht das Land!

In letzter Zeit zerren wir ja echt immer nur dieselben Sachen aus der
Schublade, oder? Sei es Okkultismus, das neue Outfit der ASM, das The-
ma Raubkopien oder sonstwas. Gut, Kritik kann jeder liben, besser ma-
chen muB man es erstmal. Ok, hier sind ein paar Vorschlédge fiir neue, in-
teressante Themen fiirs Feedback: ’Todesstrafe: Ja oder nein?’,’Wo gibt’s
die billigsten Originale?’, "Wer produziert warum schlechte Software?’,
‘Existiert der Weihnachtsmann’ oder ’Lohnen sich Kettenbriefe etwa
wirklich nicht?’. Phantasie ist jetzt gefragt, Dinge wie Weitblick und die Fa-
higkeit, den Kern eines Problems aus der eigenen Verstrickung mit ihm
heraus zu erkennen, helfen bestimmt weiter. Nieder mitden Leuten, die in
den Extremismus verfallen, nur um ihren Namen gedruckt zu sehen! Nein, ich habe nicht getrun-
ken. Nein, ich rauche auch nicht, nein. Sauerstoffrausch? Glaube ich kaum. Ach, was soll’s denn.
Schreibt iiber das, was Euch kiimmert oder stort. Schreibt mir ein Gedicht. Schreibt liber die Be-
deutung der drei Buchstaben. Schreibt iiber Gott (aber nicht mehr soviel) und die Welt (auch wenn

Satan nicht kommt). Schreibt an ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege!

sSchlafen, vielleicht
trdumen?“

Als ich mir vor ca. zwei Stunden
die neue ASM zulegte, und mich
dann mit einer Cherry Coke auf
eine Bank setzte und die ,Nr. 1“
aufschlug, kam mir etwas entge-
gen, das fiir die ASM einfach
SUPER ist. Was ihr Euch da ge-
leistet habt, davon konnen ande-
re Softwarezeitschriften nur
traumen!!! Da sind z.B.: Fotos
der gesamten Redaktionsmit-
glieder, ein vollig neues Inhalts-
verzeichnis und Icons, die die
Spielart beschreiben (gute
Idee!!!). Weiter ein wirklich gut
gelungenes Poster, das ich mir
auf jeden Fall an die Wand hin-
gen werde (groBes Lob an den
Zeichner!!!). Zwar mull man auf
die gute, alte ,,Space Rat"“ ver-
zichten, aber anhand einer solch
guten Verinderung werde ich
dariiber hinwegsehen.

Eine Bitte: Ich habe gemerkt,
daB Thr meist nur die Briefe ab-
druckt, die in einem witzigen
Schreibstil geschrieben sind.
Bitte druckt auch weniger witzi-
ge Briefe ab (z.B. meinen! (...))
Danke!!!

i
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Falls ihr meinen Brief dennoch

nicht abdruckt, schmeifit ihn

weg oder verbrent ihn!
Dominik Masters

(Anm. d. Red.: Nurwitzige Briefe?
Ehrlich? Unbewuft! Ok, ich werd’
mal drauf achten.)

»Und wieder: Betrug!“

Ums kurz zu machen, der Grund
meines Briefes ist der, daB ich
andere Computerbesitzer vor
den sogenannten Kettenbriefen
warnen will. Denn ich habe vor
einigen Tagen einen obenge-
nannten Brief geschickt bekom-
men, in dem steht, daB} ich einer
CRACKER- GRUPPE namens
SXXXXXXX“ (vielleicht den
Raubkopierern ein Begriff),
zwei Disketten meiner neusten
Spiele, Tools, Demos... schik-
ken, den Brief dann fiinfmal
photokopieren, den obersten
Namen von der Liste streichen,
meinen Namen plus Adresse
unten drunter schreiben und an
fiinf andere Amigabesitzer
schicken soll. Doch ich werde
nicht auf diesen Trick hereinfal-

len,denn nurdie Leute, die ganz
oben an der Liste stehen, haben
die Chance, einige Disketten
von Leuten zu bekommen, die
auf diesen Brief hereinfallen.
Nun noch ein wenig (aber nur
ein wenig) (...). Das neue In-
haltsverzeichnis ist wirklich
iibersichtlich (das vorherige
konnte man wirklich verbren-
nen).

Nun noch etwas zum THEMA
MANFRED KLEIMANN: ich
weill wirklich nicht, warum man-
che Leute auf diese Personlich-
keit (Er ist schlieBlich der
CHEFREDAKTEUR dieser
Zeitung. Ein wenig mehr Re-
spekt, bitteschon!) so rumhak-
ken. Ich mochte mal sehen, wie
diese ,Herumhacker® in zehn
bis zwanzig Jahren aussehen,
und ob die auch noch den Mut
haben, fiir eine Computer-Zei-
tung ein paar Spiele zu testen.
Also Manni, laB3 dich nicht un-

terkriegen!
VOLTAX OF THE
TRAVELLERS

(Anm. d. Red.: Kettenbriefe sind
meines begrenzten Wissens - man

Euer Ul

moge mich korrigieren, falls es
nicht den Tatsachen entspricht -
absolut nicht illegal. Daf die
Chancen, selbst mal etwas abzu-
bekommen, wenn man irgendwo
mitten in einer solchen 'Postali-
schen Pyramide’ steckt, gering
sind, kann sichwohl jeder an einer
Hand abzdhlen. Aber wie heif3t es
doch so schon: Ohne Risiko kein
Gewinn! Oder anders: Wer mit-
macht, ist selbst schuld.)

»Auf Amiga und wo?“

(...) Ich habe eine Frage. Gibt es
das Spiel Aliens von Konami aus
Ausgabe 4/90 auf dem Amiga
und wo? Ich wiirde mich sehr
freuen, ...

Alexander FrieB

(Anm. d. Red.: Nein und nir-
gends.)

Mehr Briefe
findet Ihr auf der

folgenden Seite!
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sProblems,
problems...*

Nach zwei Monaten ohne ASM
sah ich heute endlich wieder am
Kiosk die ASM aus allen ande-
ren Zeitschriften herausstrah-
len. Ah, sagte ich mir! Endlich!
Die neue ASM! Super, geil! Die-
ser Ansicht war ich immer noch
auf den ersten 5 Seiten. Gute
Einleitung (mit Photos!) und
die Inhaltsiibersicht ebenfalls
sehr gut! Doch dann traf mich
der Schlag. Was um Himmels
Willen ist mit den Tests passiert?
Die Idee mit den Symbolen fiir
ein Spiel-Genre ist gut, aber die
Vorinformationen in einen
schwarzen Kasten zu packen ist
absolut storend fiir den Lese-
fluB. Als erstes muB man guk-
ken, in welcher Rubrik man ist,
und dann, um welches Spiel es
sich handelt. Dieses ist nicht,
wie sonst immer, fettgedruckt -
also shit. Das war das erste.
Dann das Problem der Werbung.
Links ein Spieletest und rechts
Werbung. Und das fast das gan-
ze Heft durch! Frage an Uli: Bist
du cool? Oder warum ist das
Photo so scheiB3e?

Die Konvertierungen sind ge-
nau so bléd geworden wie die
Spieletests selber. Absolut un-
ubersichtlich wird’s im Secret
Service...

Thema Kleinanzeigen:
demnaichst eine Lupe bei!
Absolut scheiBBe (ehrlich!) ist die
Hitline. Einfach nur schrecklich.
Typischer Kommentar: Geht
schneller. Die ganze ASM sieht
schnell gemacht aus. Vollkom-
men lieblos & schematisch.

Fazit: Auf 170 Seiten 50 Seiten
Werbung und 55 Seiten Spiele-
tests (ungefihr). Und das alles
fur 7,50 DM! Ne, Leute, nicht
mit mir. Wo ist die alte ASM aus
dem 3./4. Jahrgang? Na ja, ihr
habt auf jeden Fall, wenn ihr so
weiter macht, einen Leser verlo-
ren (wer weiB, vielleicht bin ich
ja nicht der einzige?). Bitte
druckt diesen Brief, denn mich
wiirde es interessieren, wie an-
dere Leser die ,,neue“ ASM fin-
den.
Also, auf Nimmerwiedersehen.
W.L.

Legt

(Anm. d. Red.: Vielen Dank fiir
diese sehr sachliche und berech-
tigte Kritik. Mein Foto gefillt Dir
nicht? Ich eile und erschiefle mich!
Wie Du vielleicht gemerkt haben
wirst, haben wir die ASM weiter
verbessert’ - ach, ich vergaf3, daf
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Du uns ja gar nicht mehr liest!
Wieso sollen wir diesen Brief
dann  iiberhaupt abdrucken?
Wolltest Du etwa nur ins Feed-
back - und warum schldgst Du
gleich einen derart beleidigenden
Ton an? Findest Du das cool? Bit-
te um Antwort!)

wArmselige Fragen*

Da ich mich gliicklich schitzen
kann, einen PC Engine zu besit-
zen, ist die ASM meine einzige
Rettung, weil nur noch dort aus-

fiihrliche Bericht iiber Spiele zu
erwarten sind. Wie gesagt, seid
Ihr meine einzige Hoffnung,
weil ja wohl nur Ihr die einzigen
seid, an die man sich mit zwei
armseligen Fragen richten kann.
Die Fragen beziehen sich auf die
Spiele ,Formation Soccer Hu-
man Cup 90“und ,,PC Gengin®.
1. Ist ,Formation Soccer Human
Cup 90“ dasselbe Spiel wie ,,For-
mation Soccer®, oder nicht?

2. Braucht man zu den obenge-
nannten Spielen, ,Formation
Soccer Human Cup 90“und ,,PC

Gengin“einen Super Grafx oder
ein CD-ROM?
Tom die Taste

(Anm. d. Red.: 1.) Ja. 2.) Nein.)

sDisksteal & Co.*

Hier ist meine Stellungnahme
zum Leserbrief von A-Man/AC-
TION (richtig, erist jetzt ein AC-
TION-member). Grundsitzlich
gebe ich ihm aus eigener Erfah-
rung recht, obwohl er die Ange-
legenheit etwas einseitig be-

i
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trachtet... Er drgert sich Giber die
Anzeigen, in denen vor Disk-
stealern gewarnt wird, die Inse-
rate in die ASM setzten. Diese
Anzeigen sind dann meistens
von Lamern, die iiber die Tatsa-
che wiitend sind, daB niemand
auf ihre drei Wochen oder sogar
noch dltere Soft geantwortet
hat. Klar, es ist fiir sie natiirlich
rausgeschmissenes Geld. Aber -
hitten sie es sich nicht manch-
mal denken konnen? Ich kenne
A-Man gut und weill auch, wie-
viele Lamer ihn angeschrieben
haben. Es ist von den Losern
einfach naiv zu glauben, daB sie
mit ihrem antiken Stoff bei den
groBen Crews eine Chance hat-
ten. Okay, es hort sich arrogant
an, aber die Leute sollten doch
in ihren Kreisen bleiben, meine
ich. Aus den Anzeigen geht
schon viel iiber den Anbietersta-
tus hervor: Entweder ,,Schickt
Liste®, ,Habe Test Drive 11 oder
.lausche neue und alte Soft®
(voraussichtlich ein Lamer)
oder: ,nur 0-5 Tage alt, ,no
lists“, ,,nur Elite“ (augenschein-
lich ein Scene-member). Natiir-
lich gibt es immer wieder Leute,
die von jedem Disk einsacken,
aber kann das ein Lamer beur-
teilen?!

Mein Vorschlag wire ein Kom-
promiB3: Immer (!) die Anzeige
genau  durchforsten (such,
such...) und wenn moglich die
Leute, ggf. iiber Auskunft anzu-
callen und die Sache klar zu ma-
chen. AuBerdem miiliten die
Anbieter ihr Anliegen genau
spezifizieren, um gleich zu zei-
gen, wo die Wurst gewachsen ist.
Diese Vorschlidge sind nicht das
Evangelium und Einzelfille gibt
es immer wieder, aber vielleicht
hilft es doch... Letztendlich ist
zu sagen, daB es unmoglich fiir
einen Lamer ist,durch Anschrei-
ben eines Megaswappers sofort
in die Scene zu kommen. Der
~Standesunterschied® wird
durch so’n Anschreiben nicht
sofort iberwunden. Also, Schu-
ster, bleib’ bei Deinem Leisten!
(Lamer, bleib’ bei Deinen Li-
sten...)

sKonsolen in
Schutzhaft?“

Wenn ich mir Eure Zeitung so
durchlese, dann finde ich sie
doch ganz gut. Doch wasn dat?
Da beschweren sich doch einige
Leutchen iiber Konsolen! Ich
besitze selber keine dieser Spiel-
teile, doch finde ich, man sollte

i
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sie mal in Schutz nehmen. Was
haben diese Deppen (ich habe
nichts gesagt) uiberhaupt dage-
gen? Wenn man keine Konsole
hat, kann man die Seiten doch
uberblidttern, oder? Wenn z. B.
dieser Lom (10/90) keine Tests
tiber seinen Computer mehr fin-
den wiirde, dann spannt der
ganz schon bléd rein (in die
ASM)! (...) Last Killer Knight

seweijahres-
Resiimee®

September 1988:

Ich, (damals) 15, besitze seit ei-
nigen Monaten (genau 13) einen
C 128D. Eines wunderschonen
Herbsttages sehe ich in einer
Trafik (Anm. d. Red.: einem La-
den) die ASM 9/88. Weil ich von
ihr schon viel gehort habe, und
weil ein Blondschopf darauf mit
Feuerbillen um sich wirft, greife
ich zu. Meine Begeisterung ist
dermaBen groB3 (soviele bunte
Bilda!), daB ich mir sogleich ein
Abonnement bestelle.

Mirz 1989:

Das vorherschon etwas wirre In-
haltsverzeichnis verschwimmt
zu einem uniibersichtlichen
Brei.

April 1989:

Die Konvertierungsseiten wer-
den deutlich verbessert! Die
Space Rat verdringt Donald
Bug. Eine Aufwertung!

August 1990:

Ich, inzwischen 17, iiberlege mir
ernsthaft, das ASM abzubestel-
len, tue es aber doch nicht. Und
das war gut, denn:

Oktober 1990:

Eine revolutiondre Erneue-
rungswelle erfaB3t die ASM:

1. Das beste Inhaltsverzeichnis,
das Ihr je hattet (Jubel!)

2. Progammartspezifische Icons
vor jedem Spieltest (Gute Idee!)
3. Fast jeder Brief im Feedback
wird von Euch ,angemerkt“ (So
soll es sein!)

4. Die Konvertierungen und
Testberichte bleiben sehr gut.
Gratulationen an Herrn Klei-
mann und seine Crew.

(i) Wolfgang Tucek

(Anm. d. Red.: Keine Anm. d.
Red.! Wozu auch? Wir wiinschen
eine geruhsame Nacht!)

Weiter geht

es auf der
Seite 22!

Ink Gabnele Hartmann

Laut ASM seit mehr als 5 Jahren Deutschliands
beliebtestes Softwarehaus!!!

HORROR-AUSGRABUNGEN

Irgendwo: Einen schreckli-
chen Fund machte vor
kurzem ein Computerbesit-
zer bei seinem Software-
Handler.

Im Keller fand |. Jones gleich hau-

fenweise Karteileichen, Zettel mit
nicht ausgefihrten Bestellungen

und vergessenen Auftragen. “Ich
war entsetzt”, verrat der Compu-
terbesitzer, “wie gleichgiltig
grausam Menschen doch sein
konnen." Seit dieser Erfahrung
geht er auf Nummer Sicher: Nun
ist er Kunde bei Joysoft, die ein
ausgeklugeltes, blitzschnelles
Versandsystem besitzen und wo
nichts verloren geht.

HAUS UND HOF VERSPlELT

Irgendwo: Die einstmals stolze Computerbesitzerin E. Einfalt
kann seit einigen Tagen ihrem Freundeskreis nicht mehr
unter die Augen treten: Sie muBte ihren Computer versetzen.

Angefangen hatte alles ganz harmlos mit einigen Bestellungen von
gunstigen Angeboten. Doch dann kam die Ernichterung. “Die Preise
waren wirklich o.k., aber die Versandkosten!", jammert Fraulein Einfalt.
“Ich dachte, die Versandkosten betriigen hochstens 6.- DM, wie ich es
von Joysoft kenne. Und ab 140.- DM Rechnungswert brauche ich da gar
keine Versandkosten zahlen!" Doch nicht nur das - ein Programm war
defekt und durch die schlampig bearbeitete Reklamation wurde es fiir die
Kundin nochmals teurer. “Jaja, Computern ist ein teures Hobby, wenn

man an die falschen Leute [T

Amiga  Atari ST MS-DOS

gerat”, gesteht sie jetzt. A 10 Tank Killer .. 84.90 ---- .-
s Bargames ...... 6490 ---- -

Captve ..s.u s 6490 6490 --.--

Chessimulator ... 64.90 64.90 74.90

[rtum und Preisdnderungen vorbe-
halten. Mit Sternchen ('?gekenn-
zeichnete Artikel waren bei

Europ. S. Soccer . 64.90 64.90 -.--
Great Courts 2* .. 69.90 69.90 69.90
Indy 500 ....... 69.90 6990 --.--
Lettrix ......... 64.90 64.90 R490
Light Corridor ... 64.90 64.90 -
LOORZ: w5 s sissi. ¢ 59.90 59.90 /.90
Lotus Turbo Est 6490 ---- -
Monkey Island ----  69.90
Monkey Island i 79 90 79.90 79.90
M.UD.S. . 6990 6990 --.--
Nitro........... 5990 - e
Paradroid 90 .... 6490 64.90 --.--
Ports ofCall..... 69.90 89.90

Power Pack .. ... 69.90 6990 --.--
{enthait Bloodwych, TV Sports Football,
ombard Halley Xenon lls}0
SimEarth ....... (R

99.00

Drucklegung noch nicht lieferbar, Stormovoik . ..... -~ 79.90

werden jedoch in Kirze erwartet (** Supremacy ..... 79 90 79.90 89.90
= deutsche Anleitung). Team Yankee ... 7490 ---- -
Bestellannahme rund um dié Uhr. Their Finest Hour 74.90 2400 i

Wir liefem per Nachnahme. Eilpost- | Transworld . . . . .. 74.90 74.90 79.90

Service und Sicherheitsverpackung
auf Wunsch.

Wild West World . 8990 ---- .-

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21/44 30 56

KOLN 41
Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 44 30 56

BONN

Miunsterstr. 18
Tel. 02 28 / 65 97 26

KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

DUSSELDORF 1

Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45




sAlles anders -
Ausrutscher?#

Mit diesem Brief tibe ich Kritik.
Voller Erwartungen, was sie nun
neues schreiben wiirden, kaufte
ich mir die ASM Oktober 1990.
Schon am Titelblatt sah ich, daB
sich etwas geidndert hatte. Trotz-
dem blitterte ich weiter und
muBte feststellen, daB ich eine
Zeitschrift gekauft hatte,von der
nur das Titelblatt an die ASM er-
innerte. Da ich besonders die
Adventure Corner lese, war ich
geschockt, als ich sah, daB die
Adventures kreuz und quer im
Heft verteilt waren. Schrecklich.
Und dann erst die Konvertie-
rung! Wie soll man da durch-
schauen kénnen? Ja und dann
noch draufstehen haben: ,Wir
sind die Nr. 1“. Die ASM wie sie
sonst war ganz bestimmt. Aber
was hier vor mir lag (ASM Okto-
ber 1990) war bloB ein alberner
Verschnitt einer der besten
Computerzeitschriften, die ich
je gelesen habe (ein Lob am
Rande). Wenn Sie so weiterma-
chen werden, so vermute ich,
werden noch mehr Leser die
»ASM“nicht mehr kaufen (auch
ich). Ich miiBte auf eine andere
Computerzeitschrift auswei-
chen, was mir sehr miBfallen
wiirde. Ich wiirde auch keinem
empfehlen, sich die ASM, so wie
sie jetzt ist, zu kaufen. Somit
hoffe ich, daB die Oktober-Aus-
gabe nur ein Ausrutscher gewe-
sen ist. Erik Heeren

(Anm. d. Red.: Sorry, aber das
kannst Du wischen. Der wirklich
stark iiberwiegende Teil der Leser-
schaft hat die neue ASM mit offe-
nen Armen empfangen - bis auf
ein paar kleine Schnitzer, die aber
mit diesr Ausgabe eigentlich auch
behoben sein miifsten. Die 'Nr.1’
auf der Titelseite verdanken wir
unserem Boss (nicht Manfred!),
der diese glorreiche Idee hatte.)

wErstaunliche
Antworten“

Ich habe gerade das ,,Feedback®
der ASM-Ausgabe 10/90 durch-
gelesen. Dabei habe ich Erstaun-
liches festgestellt:

Sie empfehlen in ihrer Anmer-
kung einem Herrn Diener, der
ein Computerspiel zu Thema
wLightcycling® sucht, das Spiel
»Atron 5000% Da ich nun aber
ASM seit Oktober ’87 lese (und
heutzutage gerade mein drei-
jahriges ASM-Jubildum feiere!),
erinnerte ich mich doch vage an
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den ,Flop des Monats“ im Au-
gust 1988, der da hieB: ,Atron
5000“ von Softgang!
Kaum zu glauben, aber wahr.
Herr Diener fragt, welches die-
ser ,Tron“-Spiele die beste Gra-
fik und den besten Sound be-
sitzt. Damals verpalliten sie
»Atron 5000“ die Grafiknote 6
und dem Sound die Note 2.
Nachdem nun aber schon mehr
als zwei Jahre ins Land gezogen
sind, diirfte die Grafik heute
wohl kaum mehr als eine 4 ver-
dienen, die Soundnote wire
wohl auf den Nullpunkt abge-
rutscht. Demnach weil} ich beim
besten Willen nicht, wie sie dem
armen , ITron-Fan“Herrn Diener
dieses schlechte und veraltete
Spiel ,empfehlen“ konnen.
Herr Diener, falls Sie sich dieses
Spiel noch nicht zugelegt haben,
ich rate IThnen davon ab! Wenn
Sie ein Spiel nicht kaufen, das
schon anno 88 der ,Flop des
Monats“ war, geht davon auch
die Welt nicht unter. Sie wiirde
noch eher davon untergehen,
wenn die ASM plotzlich Ge-
schmacksverirrungen bekidme.
Oder wurde der Aktuelle Soft-
ware-Markt etwa von Rainbow
Arts, nachdem diese den
schlechten Testbericht ’88 gele-
sen hatten, zu lebenslangem
»Atron-500-Loben“  verklagt?
Sollte dies der Fall sein, sage ich
nur noch: ,Then farewell heat,
and welcome frost!“

Kai Kanter

(Anm. d. Red.: So, in dieser Sache
mochte ich jetzt aber Klarheit ha-
ben! Es gibt zwar mit Sicherheit
Leute, die mir das Nachfolgende
nicht glauben werden, aber so ist
nun einmal das Leben. 1.) Nicht
ich, derich normalerweise die Ant-
worten im Feedback verzapfe, ha-
be die betreffende Empfehlung ge-
geben, da ich derzeit im fernen
London meinen Urlaub genof3.2.)
Atron, so schlecht es auch sein
mag, ist so ziemlich das einzige
Lightcycle-Spiel fiir den Amiga,
das es offiziell zu kaufen gibt -
empfehlen wiirde ich es auch
nicht, aberin der Not frifjt der Teu-
fel bekanntlich Links-Abbiegen-
Schilder. Andere Sache: Glaubst
Du etwa, daf3 hier jemand die Bil-
dung hat, Shakespeare zu erken-
nen und Dir drauf zu antworten?
Ich sage nur ,Let us go in, and
charge us there upon inter’gato-
ries, and we will answer all things
Sfaithfully.”. In diesem Sinne wiin-
sche ich ein frohes Weihnachts-

fest!)

sGratulation in Mittel-
deutschland“

Erstmal meine Gratulation zu
Eurer neusten Ausgabe. Endlich
war sie mal wieder ihr Geld wert.
Doch konntet Ihr nicht fiir die
miesen Programme noch weni-
ger Platz verbrauchen (1/4 Seite)
und den frei gewordenen Raum
fir mehr lingere Tests von Hits
nutzen. Auch muBte ich feststel-
len, dal Eure Poster immer
schlechter werden, und macht
doch wieder mal 'ne Special so in
der Art wie die, wo so 'n Kreuz-
ritter drauf war (in Zeitungs-
form).

Nun mal zum Feedback:

Was habt Ihrdennin ASM 10/90
S.19 mit ,Mitteldeutschland“ge-
meint?!

Doch jetzt zum eigentlichen An-
liegen meines Briefes, diesem
ETL aus ASM 10/90 S.21. Meint
er doch dreist, er wolle am lieb-
sten das halbe Heft voller Kon-
solentests haben, da kann ich
ihm nur raten die ASM ganz
schnell zu vergessen. SchlieBlich
kaufe ich mir auch keine Werke
von Schiller oder Goethe, um
dann in die Biicherei zu rennen
und zu meckern, daB3 da ja gar
keine Comics drin seien. (ka-
piert!?) Auch verstehe ich ihn
nicht, wenn er sagt, daB sein Me-
ga-Drive kein , Telespiel® sei(?).
Ist es denn eine Waschmaschine
oder so was? ...

Daal & Schmatt

(Anm. d. Red.: Was will man da
sagen? Die Wiinsche und Ge-
schmdcker sind nunmal verschie-
den. 'Mitteldeutschland’ ist - ver-
tikal gesehen - Ex-Ostdeutsch-
land, weil der’Ex’-Westen am ’lin-
ken’ Rand ja kaum was aus-
macht.)

»Hoffnungslos®

Ich hore es schon wieder...“ Da
hat irgend so ein Penner wieder
das durchgekaute Thema, Raub-
kopien“ aufgegriffen. Aber was
ist denn los? Gut, das Thema
wurde schon x-mal angespro-
chen,aberist es nicht interessan-
ter als so manches andere
stumpfe Gelabere? Ich mubBte
leider immer wieder feststellen,
daB zu viele seltsame Meinun-
gen geschrieben werden.

(...) Ich muB erstmal allen Raub-
kopierern, Crackern, Spreadern,
Modem-Tradern und Swappern
zustimmen. Ich kenn die EK-
Preise von den meisten Spielen

und sehe, wieviel die Software-
Firmen an einem miserablen
Spiel verdienen. Andererseits
weil} ich ebensogut, wie lange ei-
nige Programmierer fiir solche
Programme brauchen.
Die Idee, das Raubkopieren an
der Wurzel zu bekdmpfen ist
gut. Sogar sehr gut!!! Doch lei-
der halte ich es fiir unmaoglich.
Die illegalen Kopien werden ja
oft schon im Kopierwerk selbst
angefertigt. Und fiir diese Leute
ist dies fast schon ihre Haupt-
geldeinnahmestelle.
Man glaubt ja wohl nicht, daB
diese Leute ein groBes Risiko
eingehen und sich erwischen
lassen. Die These mit dem Ta-
schengeld ist auch ein biBchen
veraltert. Wenn jemand iiber
mittelmédBige Spiele ablistert,
dann muB er sie ja nicht kaufen.
Es gibt genug Softwareldden, die
auch idltere Sonderangebote ver-
kaufen. Und dort sind sehr oft
gute Spiele bei. Und es kommt
bei Euch doch angeblich auf die
Klasse des Spiels an und nicht
auf die Neuigkeit, oder??? (...)
Arno Nym

(Anm. d. Red.: Das mit der 'Wur-
zel, so bemerkte ich nach kurzem
Uberlegen, konnte auch noch auf
eine andere Art verstanden wer-
den, und zwar auf die, daf§ man
die Griinde fiir das iibermdfige
Kopieren abschafft.)

»Al spihk inglisch
wall...“

Nun ist es endlich so weit: Nach
sieben (oder waren es neun?)
Jahren treuer ...- naja, Du weiBt
schon, oder?! -Jedenfalls schrei-
ben wir Dir heute. Zunéchst ein-
mal mochten wir zum Brief von
A-MAN OF TROPIC (Bee Ay?)
Stellung nehmen. Leider Gottes
gehoren wir nicht zu einer
»groBen, coolen Gruppe® (Ay-
Team, Trio mit vier Fiusteln,
etc.), haben aber auch beste
Kontakte...oh, sorry! ,,connecti-
ons® iiber die wir Software (also
,Stuff*) beziehen.

Mensch, Bee Ay (?), denk doch
mal nach! Wenn man ein Inserat
aufgibt, um Software zu tau-
schen (,,swappen®), kann das ei-
gentlich nur zwei Griinde ha-
ben: Man mochte entweder an
aktuelle Software kommen (hat
diese also noch nicht) oder man
hat sie,aberweder Leerdisketten
noch Geld, niwoahr?! Im erster-
en Falle wirst Du selbst ein ,La-
mefrosch® (also ein Schnall-
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nix, ein ,Loser“). Da Du diese
Moglichkeit aber ehrlicherweise
ausschlieft und auch sonst kei-
nen (irrationalen) Grund an-
gibst, warum Du eigentlich
L~swappst“, kann man daraus nur
schlieBen, daBB Dir die Leerdis-
ketten, also ,,Disks® ausgegan-
gen sind. Das wiirde auch erkli-
ren, warum Du das Geld, das
man Dir zugeschickt hat, nicht
fiir die Zurilicksendung der Dis-
ketten verwendest.
Wir moéchten Dich um die Be-
antwortung folgender Fragen
bitten:
1. Warum ,,swappst“ Du?
2. Zu welcher ,groflen, coolen
Gruppe® gehorst Du eigentlich
und ist sie Deiner Meinung?
3. Wissen Deine Eltern eigen-
tlich, dall Du ein gestortes Ver-
hiltnis zu fremdem Eigentum
hast?
4. Heute schon geswappt?
0.K., jetzt noch mal zu Dir, Uli!
Mulitest Du beim Bewerbungs-
gesprich die affenstarken Pupil-
lenschoner eigentlich absetzen?
C u 18ter,

Flippje & Flappje

(Anm. d. Red.: Welches Bewer-
bungsgesprdch?)

sHorus porcus et filius
in spiritii...“

Obwohl das Thema eigentlich
durch sein sollte, muB ich doch
noch meinen Senf zu Andrés
Brief geben. Ich habe schon mal
zu diesem Thema geschrieben,
trotz nachfolgender Behauptun-
gen habe ich die Bibel sehr wohl
verstanden. Mein Wissen um sie
geht sogar so weit, dall ich Gliau-
bige in arge Bedringnis bringen
kann; Andrés Wissen hingegen
ist deutlich groBer, bewunde-
rungswiirdig, nur leider ist er
nichtin der Lage,,,2 +2 zu addie-

Die Magieformel, die wohl jeder
kennt, ist ,Hokuspokus® sie lei-
tet sich aus dem Unverstindnis
der einfachen Bevdlkerung im
Mittelalter fiir den Zauber der
Priester ab, den diese beim
Abendmabhl vollfiihren. ,Hoc est
meus corpus ...,, heiBit es da in
Lateinisch: ,Dies ist mein Leib
Ist es denn nicht auch Magie,
was Jesus anwandte? ,Nein, es
sind Zeichen Gottes!” ist die
Antwort, die man erhélt. Dabei
kommen mir die Anhédnger ver-
schiedener Glaubensrichtungen
wie kleine Kinder vor: ,Meine
Magie ist gottliches Wirken, dei-
ne ist bose Magie!“ -, Nein, um-
gekehrt!“~ Nein,ich habe es zu-
erst gesagt!“ etc. Was tut denn
der Christliche Glaube anderes,
als nach Omen Ausschau zu hal-
ten (Ankunft des Satans, Wie-
derkehr Jesu) und mit Toten zu
reden (Gebete an Maria & Heili-
ge - wenn die nicht tot sind, war-
um dann die anderen?).
Kommen wir aber nun zum
Haupt(-aneck-)punkt: Wahrsa-
gen!

Sagte Jesus Petrus nicht wabhr,
daB3 er ihn bevor der Hahn kriht
dreimal verleugnen wird? Ach
ja,ich vergaB, Jesus prophezeite
Petrus, ...; man gebe dem Kind
einen anderen Namen und
schon diirfen es die Guten.
Aberimmerhin habe ich heraus-
gefunden wie man echte Pro-
pheten von falschen unterschei-
det (5. Moses Kap. 18,22): Wenn
ihre Worte in Erfiillung gehen,
dann waren ihre Worte von Gott
eingegeben; also ist jeder Wahr-
sager, wenn er richtig rdt, ein
Prophet, also gibt es kein Wahr-
sagen, nur Prophezeien oder
Spinnen.

Das brachte mich zu der Er-
kenntnis, dal Johannes (der mit
den Offenbarungen) ein falscher
Prophet ist, sagte er doch 1000

Jahre nach Babylons Untergang
Gottes Himmelreich auf Erden
(wahrscheinlich ohne Compu-
terspiele) voraus, da Babylon
seit 2000 Jahren nicht mehr exi-
stiert, hat die ASM wohl doch
noch eine rosige Zukunft vor
sich, oder es konnte jeden Au-
genblick vorbei sein (hoffen wir
ersteres!).

Ich soll das nicht so genau neh-
men? Aberwarum dann alles an-
dere aus dem Buch, das Men-
schen geschrieben haben - oder
weill Gott auch nicht so genau,
wie alles ablief, so daB er 2 ver-
schiedene Weihnachtsgeschich-
ten (Lukas Kap. 2; Matthéus
Kap. 1, 18) ,inspiriert” hat?
Aber in einem gebe ich André
und dem Papst recht: In einer
Welt, in derder Papst in libervol-
kerten Dritte-Welt-Landern die
Benutzung von Verhiitungsmit-
teln verbietet, ebenso die Benut-
zung von Kondomen in Aids-be-
lasteten Familien, in solch einer
Welt ist der Anti-Christ am ,,wer-
keln“-jeden Tag im Vatikan und
an dhnlichen Orten.

Ein unniitzer Brief und dann
auch noch zu spit.

Ach ja, es gibt da noch einen an-
deren Daniel, vielleicht gesellt
sich zu uns, und zur vollkomme-
nen Verwirrung noch ein Dritter
und ein Vierter. Daniel

(Anm.d.Red.: Ok, und damit wol-
len wir dieses Thema auch so all-
mahlich wieder in die Versenkung
schieben...)

sOratora et labora?*

Ich schreibe Euch, weil ich Euch
einiges zu sagen habe (ja, ich!)
Also:

1. Herzlichen Gliicksstrumpf
zum neuen Outfit der ASM (?!).
2. Das neue Inhaltsverzeichnis
ist auch gelungen (Jubel!!).
3.Die Piktogramme sehen eben-

falls recht nett aus (besserals die
alten (Joke!)).

4. Bitte schreibt die Spielnamen
im Secret Service wieder fett!
Mit der neuen Schriftart (ORA-
TOR) hat man keinen Uberblick
mehr (H&dh?) und iibersieht eini-
ge Tips (Groll!)

5. Warum verschickt Ihr die
ASM (Abo) immer so spit? Ich
finde es gemein, wenn es die
ASM am Kiosk gegeniiber (!)
schon zu kaufen gibt, ich aber
noch ein paar Tage warten muB,
bis sie endlich bei mir eintrudelt
(Grumbel!). Die letzte (10/90)
kam erst am Dienstag (02.10) bei
mir an (Gruff!). Da lob’ ich mir
die Piinktlichkeit der Vis Ludus
(Grins).

6. Achtung! An ALLE Feedback-
Leser und Briefe-Schreiber: Ich
habe es satt, immer Euer Ge-
schwafel iiber die alten, ausge-
fallenen, langweiligen Themen
wie z.B. Raubkopierer (viel zu
teure Spiele!) oder ST gegen
AMIGA (...) zu lesen. Es wire
doch viel besser, wenn man iiber
interessantere Themen wie z.B.
UFOs schreiben wiirde (YE-
AHHH!!!). Na, wie wir’s denn
damit? (!!!)

=)

(Verzeiht,daB ich Euch geschrie-
ben habe, aber ich wollte halt
auch mal meinen Ketchup dazu-
geben...) Big Chief

(Anm. d. Red.: Zu 5.) Siehe 'Die
Post-Story’ in dieser Ausgabe! 6.)
UFOs wadren schon eine grelle Sa-
che; wie war’s dazu noch mit
Kleintierzucht, Algorithmik und
Tiefseetauchen?)

Weiter geht’s

auf der
nachsten Seite!
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Das Grofite Problem mit unserem Leben
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ist, daf} wir es nur einmal Leben konnen.

Nur ein Leben zum Sammeln von Erfahrungen, nur ein Leben fiir Spall.

Uns scheint das ein bifichen hart.

Als eines der fiihrenden Unternehmen fiir Stmulationssoftware versuchi
Microprose, den menschilchen Horizont zu erweitern. Und zu Weithnachten
geben wir Thnen dieses Jahr daher drei Leben. Drei atemberaubende
Erfahrungen. Dreimal Riesenspafs.

VERGANGENHEIT
Wir schreiben das Jahr 1914, und Sie sind ein britisches, amerikanisches oder franzésisches Fliegerass im
1. Weltkrieg. Sie versuchen, die Piloten der Achsenmiichte in haarstraubenden Luftkimpfen zu besiegen
und Zeppeline abzuschieBen, bevor sie den Kanal iiberqueren konnen. "Knights of the Sky" beriicksichtigt
alle historischen Fakten und stellt Thnen im spiteren Verlauf des Krieges bis zum Jahre 1918 ausgereiftere
und leistungsstiirkere Flugzeuge zur Verfiigung; und Sie fliegen mit Karte und Kompal, genau wie die
echten Luftkampfpioniere vor 75 Jahren. Sie konnen sogar gegen die besten deutschen Fliegerasse
antreten, wie z.B Oswald Boelcke, Max Immelmann und sogar den beriihmten "Roten Baron", Baron von
Richthofen. "Knights of the Sky" setzt das vielgerithmte 3D-Grafiksystem von Microprose ein, mit neuen
Verbesserungen und Verfeinerungen, und transportiert die Technik der Flugsimulation in ein neues
Zeitalter. Das zuniichst fiir MS DOS erhiltliche Spiel wird in Kiirze auch in Versionen fiir den Atari ST
und den Commodore Amiga vorliegen.

THE PRESENT GEGENWART
Die 90er Jahre sind das Jahrzehnt der internationalen Verbrechersyndikate, des Terrorismus und der
Spionage - und Sie sind der geheime Superspion, der in Microproses neuem Techno-Thriller "Covert
Action" durch die Welt reisen muB}, um diese Gegner zu bekampfen. Mit Hilfe der neuesten ;
elektronischen Abhorgerite, High-Tech-Informationsquellen und der guten alten Spiirnase miissen sie die ’.
Anfiihrer ausfindig machen und zur Stecke bringen. Dabei werden Sie sum Experten im Anzapfen von |
Telefonleitungen, dem Entschliisseln von Informationen mit Hilfe der raffiniertesten ‘
Kodeentschliisselungsprogramme und der Uberwachung von Verdachtspersonen. Und wenn Thr |
technologisches Know-how, Thre Schlauheit und Ihr Gliick Sie einmal im Stich lassen, kénnen sie immer
noch auf die modersten Waffen wie Z.B. CS-Gas, Stun-Granaten und kompakte Maschinenpistolen
zuriickgreifen. In Europa, dem Nahen Osten und in Zentralamerika miissen Sie in jeweils 16 Stidten

Sid Meier’s

Covert|
Action

A Techno-Thriller
mach dem Rechten sehen und sich einen Durchblick durch die Biindnisse zwischen verschiedenen From the Case Files
Terroristengruppen. bekannten politischen Aktivisten und auslindischen Spionen verschaffen, alles im of VX S
Rahmen von "Covert Action". Erhiltlich fiir MS-DOS-kompatible Computer.

ZUKUNFT
Gegen Ende des 21 Jahrhunderts. Die Erde eine 6kologische Wiiste. Nukleare Katastrophen,
Klimaverinderungen, die Ausrottung von Tier - und Pflanzenarten haben alle ihren Preis gefordert. Die AICRO PROSE

Menschheit muB ihren Heimatplaneten verlassen, um der Erde die Zeit zu geben, sich von den
Verheerungen vergangener Zivilisationen zu erholen. Die Menschen haben die Erde in riesigen
Raumtransportern verlassen. Sie sind der Pilot eines GroBkampfschiffs der Trailblazer-Serie und fliegen
den Hauptschiffen voraus, um einen Sternhaufen fiir die Kolonisierung vorzubereiten. Sie miissen einen
Planeten finden, der fiir die menschliche Besiedelung geeignet ist, und die Rohstoffe beschaffen, die eine
junge Kolonie zum Uberleben braucht. Diese Rohsoffe miissen Sie auf herrenlosen Planeten schiirfen
oder durch interplanetarischen Handel mit freundlichen auBerirdischen Rassen beschaffen. Sie missen
den Sternhaufen so sicher wie moglich fiir die Kolonisten machen, indem Sie Freundschaften schlieBen
und Feinde ausmerzen. Mit unglaublicher Geschwindigkeit fliegen Sie durch das All, und die vielen
unbekannten Lebensformen, denen Sie begegnen, betrachten natiirlich Sie als einen "AuBerirdischen".
"Lightspeed" ist die erste Weltraumsimulation von Microprose und wird neue MaBstéibe fiir Simulationen
in diesem Genre setzen.

Spezielle Musikkompositionen und die modernsten 3D-Lichtquellengrafiken stellen die atemberaubende
technische Kulisse fiir Ihre Reise dar, wihrend deren Sie durch Kiéimpfe, Handel und Diplomatie Thr Ziel
erreichen miissen, einen neuen Planeten fiir die Menschheit zu finden. "Lightspeed” wird zunichst fiir
MS-DOS-kompatible Rechner erhiltlich sein.

Microprose lift Welten lebendig werden

B BESRTE & s
A=CR20PROSE
AT ol
34—
|

MULATION o SOFTWARE

Drei atemberaubende Abenteuer. Dreimal Riesenspall.



»Shizos, Sharks,
Lamer & Loser*

(...) Ich mochte jetzt mal einen
Rundumschlag landen und zwar
gegen alle Schizos, Sharks, La-
mer, Loser und sonstigen Freaks
im Feedback.

1. Arme Schiiler - Dummes Ge-
rede, war auch einer, bin jetzt ar-
mer Student, aber seit ich den
Amiga habe (2 Monate) konnte
ich mir 14 Originalgames lei-
sten. Tip an arme Schiiler:
Schaut in den Wiihltischen der
Kaufhduser nach, kauft Used-
ware (vorher testen) und/oder
macht einen kleinen Aushilfs-
job. Und wem das immer noch
nicht paBt, der sollte das Maul
halten und selber programmie-
ren.

2. Raubkopien - Leidiges The-
ma, muf} aber sein. Die meisten
Swapper kopieren nicht zum Ei-
genbedarf, sondern nur um zu
protzen, wie z.B. ACROPOLE,
dieser Loser, der nie lernt.
Schlimmer noch, es gibt sogar
ganz ,gewitzte®, die verlangen
fiir eine Raubkopie Geld, so von
2-10 DM. Betriigerei, Geldma-
cherei, das sind in meinen Au-
gen Schweine (sorry, Gefiihls-
ausbruch), denen gonne ich es
aufzufliegen. Wozu iiberhaupt
Raubkopien? Ich hab’keine. Mir
kommt auch keine ins Haus. An
meinen Computer lasse ich nur
Orginale und PD (Ahnlichkeit
mit einem Werbespruch ist rein
zufillig).

3. Okkultismus - No comment!
Doch einer - absoluter Quatsch.
4. A-MAN OF TROPIC - Danke
liebe, liebe Red., daB Ihr mir auf
diesen (hoffentlich) Witz die
Chance gebt, einen Kommentar
zu geben. Nun, A-MAN, dieser
Lamer, der Dir Disks mit Uralt-
Stuff, Geld, etc. geschickt hat, ist
fiirwahr ein Loser. Der Arme ist
ndamlich, wie du selbst bestétigt
hast, Disks und Geld los. Und

warum? Weil er dir alte Sachen
geschickt hat. Recht zweifelhafte
Erziehungsmethode. Ich moéch-
te eines klarstellen, ich bin kein
solcher Lamer, der Dich kriti-
siert. Ich handle nicht mit Raub-
kopien und schon gar nicht mit
kriminellen Subjekten wie Dir,
da Du ndmlich Raubkopien ver-
kaufst und dazu einen ,Lamer®
um sein Geld betrogen hast. Ich
find einfach Deine Einstellung
zum Kotzen. Du bist hier der La-
mer und ein Loser dazu. (...)

5. ASM - Auch hierzu einen
comment, aber keinen Schlag,
denn ich find’ die ASM (...)
Einziger Kritikpunkt: Kleinan-
zeigen, da schwirrt zuviel Miill
rum (arme Schiiler, Lamer, etc.).
Konsolen - drinbleiben. Ist auch
fiireinen Nichtkonsolenbesitzer
interessant. Die ASM-Red. -
Seit den Fotos aus ASM 10/90
bin ich verliebt (grins). Warum
vermiB8t Thr Martina, Thr habt
doch Sandra. Sandra, Deine tol-
len Augen werden nur noch
durch Mannis glasige Glub-
scherln iibertroffen.

Macht weiter so, keep the stan-
dard high, ein treuer (!) Leser
und Compi-Freak.

Markus ,,Lord Luxor“ Haupt

(Anm. d. Red.: Und ich dachte
schon, ich bekomm’ einen Antrag.
Das mit Sandra miif3t Thr nun
wirklich nicht iibertreiben.)

swWundersame
Wandlungen®

Irgendwie habe ich in derletzten
Zeit eine wundersame Wand-
lung hinter mir. Es geht um ei-
nen Umstieg vom Amiga auf die
Konsole; in meinem Fall das
Mega-Drive. Als ich zum ersten
Mal das Mega-Drive sah, wurde
mir sofort klar, dal das die Zu-
kunft ist. Ich richte diesen Brief
nicht nur an alle Leser, sondern

VALSO, VO ALl LUFTELETERN DE N
DU BSHER GEWAUET HAST, 15T DER
HIER 73 WOHL Das LeTZTE L
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auch an sdmtliche Softwarefir-
men, welche sich mit dem Ami-
ga beschiftigen!!!
Kurz gesagt: Ich habe meinen
Amiga verkauft (mit simtlichen
Raubkopien/Originalen  etc.)
und habe mir eine Konsole ge-
kauft. Der Grund ist der: Auf
dem Amiga wird tédglich so viel
Schrott programmiert, daB ich
schon seit 1/2 Jahr kein Pro-
gramm mehr gefunden habe,
welches mich interessiert. Auf
dem Mega-Drive kann ich mir
fast jede Cartridge zulegen, oh-
ne Bedenken zu haben, Mist ge-
kauft zu haben. Ich weill zwar
nicht woran das liegen konnte,
daB die Mega-Drive-Spiele alle
Arcade-Qualitédt haben, aber ich
glaube, die Japaner sind sich ih-
rer Aufgabe besser bewuBt als
alle anderen. Zwar muB} ich pro
Spiel ca 80-120 SFr. hinlegen,
doch das ist allemal besser als 20
Fr. fiir 10 Raubkopien voll mit
Schrott! Raubkopien ade, welco-
me Original-Soft! Bei uns ist
zwar das Software-Schutz-Ge-
setz noch nicht in Kraft, aber
trotzdem!
Ich kann nur alle qualitédtsbe-
wuBten Spieler auffordern, sich
das einmal zu tiberlegen! (...)
Sascha Bohme

sAllgemeines
Interesse?“

Ich habe ein Problem von sicher-
lich allgemeinem Interesse:

Ich habe mir vor einigen Tagen
,Quarth“ fiir den ,Game Boy“
gekauft, muBte allerdings mit
Schrecken feststellen, daB die
Anleitung vollstindig in Japa-
nisch verfalt war. So weiB ich
nun leider wenig iiber den , tie-
fen Sinn“ des Spiels, noch weni-
ger weil} ich allerdings liber die
versprochenen Extras!

Wie wir’s, wenn Ihr mal ein paar
Tips oder gar eine ,Kurzanlei-
tung”“ abdruckt?

‘I__,,---' @c;/"mméloﬂ/ﬂum T
A __ ER WHR BLL/GE "

Ansonsten das obligate (...).
Gerrit Schiifflein

(Anm.d.Red.: Na schon, aber das
wird hier nicht einreisen. Es geht
darum, mit seinem Ballermann
dievon oben kommenden Gebilde
zu Rechtecken zu vervollstindi-
gen. Simpel, nicht?)

sI’m sorry, I made a...“
Das ist nun schon das zweite
Mal, daB ich einen schrecklichen
Fehler begehe (in der Hoffnung
keinen schrecklichen Fehler zu
begehen), denn als ich das erste
Mal in der Hoffnung keinen
schrecklichen Fehler zu bege-
hen, (...) (Zlorfik!). 80 Pfennig +
Briefpapier + Briefumschlag wa-
ren im ... (Je nach Bildungsgrad
bitte einsetzen).

Also nun zum Grund meines
Briefes (...). Es geht wieder um
(...) Raubkopien (Wiirg!!!). Aber
was ich dazu zu sagen hab’, is’
gar nicht so langweilig (...), aber
ich werd’s trotzdem kurz fassen.
Also, neulich war ich in einem
Kaufhaus, dessen Namen ich
hier nicht nennen will (...). Also,
ich war da nun und wollte mir
ein Spiel kaufen, das die natiir-
lich nicht hatten (Saftladen!).
Na, jedenfalls stand da ein wun-
derschoner Amiga 500, etwas
versteckt in einer Ecke, daneben
war ein kleiner Stapel Disketten.
Und da mich dieser iiberaus
freundliche Computer auffor-
derte, eine solche in das Lauf-
werk einzufiihren, schob ich ei-
ne der 3 1/2er in die Floppy.
Nach einigen Sekunden er-
schien ein wunderschones In-
tro: ,Interceptor, cracked by....“
Raubkopien in einer Computer-
abteilung, wunderbar!!! Und ge-
nau dort hat sich ein Freund von
mir das Spiel Legend of Faerg-
hail gekauft, das aber auf seinem
Amiga nicht funktioniert hat.
Also zuriick und das Game um-




tauschen. Nachdem er es einem
der total unqualifizierten Ver-
kdufer gab, fragte selbiger:

+Wo ist die Originalverpak-
kung?“
,2Das ist die Originalverpak-
kung!“

LIst es eben nicht, wo ist die
Klarsichtfolie?“

~Was wollen Sie mit der Klar-
sichtfolie?“

,Da klebt das Etikett mit dem
Preis drauf.“

,Hab’ ich weggeschmissen.“
,Tut mir leid, dann muBte Dein
Spiel behalten.“

Ist das normal, daB die Leute
beim Umtausch die Klarsichtfo-
lie verlangen, in die die Verpak-
kungen eingeschweilBt sind???
Das ist doch Quatsch, welcher
halbwegs intelligente Mensch
hebt denn diesen Miill auf???
Ach ja, nochmal zuriick zu den
Raubkopien in besagtem Kauf-
haus. Die Verkdufer merken es
noch nicht mal, wenn jemand
sein X-COPY mitbringt, und
sich ein paar von den Disketten,
die da rumliegen kopiert. Ihr
konnt ja mal diesen Graven-
reuth anschreiben, was der dazu
meint...

Ach ja, wo wir schon beim The-

ma Copyright sind, wenn ich zu
Hause ein Spiel create und es
dann per Anzeige in eurer Zeit-
schrift verkaufe, habe ich dann
das Copyright? Macht der Kiu-
fer des Games sich strafbar,
wenn er es weiterkopiert? Oder
wie? Oder was? und... lber-
haupt...

Jetzt mal was anderes: Eure
neue Benutzeroberfliche ist
(...). Da soll mal einer sagen,
Manni wire hidBlich. Die ande-
ren sind auch nicht schoner. Am
besten sieht jedenfalls der Hund
aus (...). Torsten Oppermann
scheint bei euch sehr zufrieden
zu sein, so wie der guckt auf dem
Bild...

(...) Es gibt die ASM ja auch in
England, soweit ich weil3, da ist
sie bestimmt nicht von Tronic-
Verlag, oder doch? Wird die
deutsche ins englische iiber-
setzt, oder haben die beiden
Zeitschriften auBer dem Namen
nichts gemeinsam? Und was ist
mit dem Titelbild und den ein-
zelnen Tests, konnte es sein, daB
die eine ASM ein Spiel als Hit
kiirt, und die andere selbiges
zum Flop erklirt? (...) Das will

ich auch wissen. Aber ein biB-
chen ausfiihrlich, wenn ich bit-
ten darf! So, jetzt reicht’s mit der
Schreiberei. In der Hoffnung
(...).

Der groBie biose Wolf!

(Anm. d. Red.: Raubkopien: Das
hat man ja schon ofters gehort.
Wie wdr’s wenn Du mal den zu-
standigen Verkaufer darauf an-
sprichst? Es war sicherlich nur ein
Versehen, oder die Disketten sind
von irgendeinem Kunden mutwil-
lig (vielleicht, weil man ihm ein
Programm nicht umgetauscht
hat...) dorthin gelegt worden. An-
dert das aber etwas an der Lage?
Umtausch: Mit der Umtauschmo-
ral ist das so eine Sache. Am be-
sten laf3st man sich ein Programm
beim Kauf auf einem mit Sicher-
heit virenfreien Rechner vorfiih-
ren. Wenn trotzdem mal die Welt
untergeht und man im Kaufhaus
‘gut beraten’ wird: Hersteller mit
Bitte um Ersatz anschreiben.
Copyright: Das Copyright liegt
automatisch bei Dir - vorausge-
setzt, Du hast es zu 100% selbst
gemacht, und nicht irgendwo ein
paar Sachen ’geliehen’.

England: B-A-U-Stelle? Das wiif3-
ten wir aber...)

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

sLamer, wehrt Euch®
Ich hoffe, ich lese diesen Brief in
der nichsten ASM, sonst wird
meine gottliche (die Christen
mogen mir verzeihen) Macht
Manfred in eine engl. Bulldogge
und China in Manfred verwan-
deln. Und das wollen wir ja alle
nicht. Nicht?

-

So, nun zu dem eigentlichen
Grund meines Schreibens. Er
liegt auf Seite 21 der ASM 10/90.
Dort schreibt ein A-MAN von
Lamern und Losern. Ich bin der
Meinung, daB3 es gar nicht ver-
wunderlich ist, solche Anzeigen
zu lesen. Es ist die letzte Mog-
lichkeit von ,Lamern® sich zu
wehren.

Man sollte mindestens so fair
sein, die Disks zuriickzuschik-
ken. Wenn Du nicht mehr mit
den Typen tauschen willst, dann
schreib es ihnen!

AufBlerdem frage ich mich, war-
um Du jemanden zum Lamer
abstufst. Gib den Leuten doch
mal ’ne Chance. Jeder fingt ja
mal klein an.
(o)

DM of ASTRA

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »

Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindrucken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
. - A 256 SALE ZUM ENTDECKEN
ity e gl st A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE

Fiir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible




UNREAL

GEWINNE:

Ein starker
Videorecord

Beantworte die fol-
genden Fragen, wenn
Du dabeisein willst:

Wie heil3t das UNREAL-

Programmier-Team?

Heil3t das Miadchen im Spiel
O Isolde 0O Isabelle 0O Elvira?

Weil3t Du drei neue UBI-
Games, die noch vor
. Weihnachten erscheinen?

UBI SOFT

Entertainment Software



BILLY
THE KID

System: IBM-PC (AdLib-
und Roland-Sound),
empf. VK-Preis: ca. 90
Mark, Hersteller: Ocean
Software, Manchester,
England, Muster von:
Ocean, England.

So ein billchen nach Sierra
siecht das Action-Adventure
von OcCeAN doch aus. Da
kann einer sagen, was er will.
BiLLy THE Kip, Held einiger
S/W-Holly-Streifen der
,Schwarzen Ara“ ist neben
Jesse James ein historisch
belegter Michael Kohlhaas
der Vereinigten Staaten. Wie
Billy zum schieBwiitigen,
mordenden und raubenden
Gangster wurde, verschweigt
Ocean. Hier geht’s gleich rein
ins Game, dessen Grafiken,
vor allem die der Back-
grounds, sehr gut ausgefallen
sind. Aber, wie gesagt, so

| shot the Sheriff...
|

manch’ rauchender Trocade-
ro in der Bahnhofsstra3e zu
Santa Fe sieht halt 'nen bil3-
chen nach Sierra aus.

Wie dem auch sei, Billy
mub sich seine Gang zusam-
mensuchen, damit seine be-
scheiden gefiillte Borse end-
lich wieder pralleren Zeiten
entgegensieht. Alles beginnt
in Lincoln County auf der
Tunstall Ranch. Mr. Tunstall
und der unermiidliche Jager,
Sheriff Garret, halten einen
Plausch zum Thema Billy the
Kid...

Billy kann sich eine Uber-
sichtskarte anschauen und
entscheiden, wo er sein Un-
wesen treiben mochte. Bank-
und Zugiiberfille sind nur
moglich, wenn er ein paar
Minner angeheuert hat. Zu
diesem Zweck kann er liber
ein Option-Menii mit den
verschiedensten Charakter-
en sprechen. Infos erhilt er
entweder ,umsonst“oder bei

Barzahlung von $25. Ahnlich
mancher  Cinemaware-Ga-
mes kann Billy im Multiple-
Choice-Verfahren kommuni-
zieren. Beeinflussungen in
Form von Gewaltandrohung
niitzt zu Beginn des Games
noch nichts. Billy mul} erst
seine ersten Meriten ver-
dient und an ,Ansehen ge-
wonnen haben. Reputation
ist eben die halbe Miete...

So gehen wir zunicht ein-
mal in den Saloon, lungern
dort rum, schauen uns die
Dancing-Show der Girls an
und lauschen dem Sound des
Pianisten. Eine der Mddchen
wird ,befragt®, bietet ihre
Dienste fiir weitere $ 25 an -
und so gehen wir nach oben.
Zur Verwunderung stellt Bil-
ly fest, daB3 er ein Girl als Bo-
nus-Zugabe erhilt...

Billy macht’s momentan
noch alleine. Doch das ian-
dert sich bald. Er geht als
ndchstes ins Reservat, um in-

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

7\ 1 ﬁ]“\ = IWacres &

dianische Hilfe zu erbitten.
Am ,Bitter Lake“wird er von
der Police gestellt, kann sich
aber die Jungs vom Halse
halten. Nach dem Shoot-out
rekrutiert er die ersten Mén-
ner in den StraBlen von Santa
Fe und tiberfillt Ziige, die er
in der Nihe von El Paso
bremst. Vom Doc erfidhrt er
spater, wo sich der Rest der
Gang aufhalt... &

Manfred Kleimann

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »

o /-

lhr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

BONGCD sgrviceLINE

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mochten ‘

Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
| hetten weaiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 18.00 Uhr
| Ein Anruf gentgt! Tel.: 06107 / 6 20 67

‘ Vertrieb: BONUCO

Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach

‘_ Scr.:_.fum-.che_lnformamns-n nur gegen Rickporto . A UNIVEHSUM lN ECHTZEIT-SD
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE

Fiir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible




ORIGIN auch in der Luft ein As!

WING
COMMAN-

I""I,a DER

System: IBM-PC (gete-
stet), empf. VK-Preis: ca.
140 Mark, Hersteller: Ori-
gin, USA, Muster von: Ori-
gin, Besonderheit: In
Deutschland noch nicht
erhaltlich; von unserem
Korrespondenten Paul
Rigby vor Ort getestet.

WING COMMANDER ist das
neueste Produkt des Hauses
ORIGIN, das sich mit der Ulti-
ma-Reihe einen Namen ge-
macht hat. Nun kommt mal
was anderes. . .

Die Vorgeschichte liest
sich folgendermafBen: In fer-
ner Zukunft trifft das For-
schungsschiff IASON auf ein
Raumschiff unbekannter
Herkunft. Der Captain sen-
det die ibliche Grullbot-
schaft liber Hyperkom und
wartet. Das fremde Schiff
antwortet nach 22 langen Mi-
nuten. Aber nicht per Funk
sondern mit sdmtlichen an

Bord befindlichen Waffen.
Von dem Forschungsraumer
bleibt nur ein sich schnell
verfliichtigender Gasball im
interstellaren Raum {ibrig:
der Krieg mit dem Planeten
Kilrah hat begonnen...

Mit einem bloBen Space
Combat Simulator wie bei-
spielsweise Star Wars hat
Wing Commander nichts zu
tun.,Interaktives Movie“wai-
re wohl die bessere Bezeich-
nung fir dieses Game.

Als kleiner Lieutenant be-
ginnend, arbeitet man sich
nach und nach durch ver-
schiedene Schwadronen
nach oben. Natiirlich werden
auch die Kampfgleiter bei
entsprechender Beforderung
immer besser. Die zahlrei-
chen Missionen unterteilen
sich in fliinf verschiedene Ty-
pen: Verteidigung, Eskorte,
Stormandver, Patrouille und
Uberfall.

Vor jeder neuen Mission
wird der Auftrag exakt darge-
legt. So finden sich eine Kar-
te, Orientierungspunkte und
spezielle Instruktionen wie
beispielsweise die Warnung

vor Asteroiden oder Minen-
feldern. Zu den Szenarien
zdhlen u.a. in einem Hinter-
halt einem feindlichen Rau-
mer aufzulauern, normale
Patrouillenfliige, die Eskor-
tierung eines Handelsrau-
mers usw..

Auf dem Weg zum Einsatz-
ort kommt der Pilot realisti-
scherweise durch Raumab-
schnitte, in denen nicht viel
passiert. Ungeduldige, die
auf diesen Wirklichkeitsfak-
tor verzichten mochten, akti-
vieren ganz einfach den Au-
topiloten. Dann schaltet der
Rechner auf AuBenansicht
und zeigt eine soft scrollen-
de Flugsequenz des eigenen
Fighters. Am Zielort er-
scheint automatisch wieder
das Cockpit und es geht zur
Sache.

Aullenansicht, Innenan-
sicht und Missile View sind
genauso obligatorisch wie
die diversen Waffensysteme
in Form von Lasern und
zahlreichen Raketentypen.

Ein wichtiger Punkt des
Games ist, dall der Player
nicht nur fur sich selbst, son-

dern fiir ein ganzes Bord-
Team verantwortlich zeich-
net. Uber eine Kommunika-
tionsoption steht er stindig
mit den einzelnen Abteilun-
gen (Navigation, Maschinen-
raum etc.) in Verbindung,
mub Infos einholen und Be-
fehle erteilen. Natiirlich gibt
es unter der Crew auch echte
Loser, die Befehle einfach
ignorieren oder generell auf-
sdssig sind, was die Mission
nicht gerade erleichtert.

Zwischen den Einsdtzen
kann der Spielstand gesaved,
mit Leuten in der Bar geredet
oder auch ein Spiel im Spiel
gespielt werden. Bei letzte-
rem handelt es sich um oben
genannte Flugsequenz, die
zu einem Action-Game um-
gestaltet wurde. Diese Opti-
on sollte gelegentlich ange-
wahlt werden, denn es kann
passieren, daB sich ein Crew-
Mitglied in der High-Score-
Liste vor dem eigenen Rang
plaziert hat!

Wing Commander kommt
mit einem umfangreichen
Handbuch und auf drei
High-Density-Disks (oder 11
Standard-Disketten!). Die-
ses volumindse Game nutzt
jeden Bit der 640K des PC
aus.

Alle Soundkarten werden
unterstiutzt, wobei nicht nur
die abwechslungsreiche Mu-
sik sondern auch siamtliche
Soundeffekte iiber die Karte
laufen.

Mittlerweile ist auch schon
eine Scenery-Disk erhiltlich,
die weitere zwolf Missionen
umfalit plus neuer Grafiken
(hauptsdachlich Feindschif-
fe).

Die professionelle Art, in
der Wing Commander pro-
duziert wurde, die Tiefe des
Gameplays, die cinemati-
schen Effekte und superb
animierte Sequenzen ma-
chen dieses Game zu einem
Anwirter fiir ,Das Spiel des
Jahres®. &

Paul Rigby/Cruiser

12/90 @



0y e <!

Die PC — Fun-Galaxy ist tuberall
Augsburg * Bamberg « Berlin  Diisseldorf e Ehingen e Erlangen » Eschborn « Essen « Gersthofen  Gottingen « Kempten  Krefeld  Liibeck

Mainz « Memmingen ¢ Montabaur « Miinster « Neu—Ulm « Niirnberg * Oberhausen * Passau * Regensburg
Saarlouis * Straubing  Weiterstadt « Wieshaden « Wuppertal



GEWINN-

BOMI( ©  SPIEL

GOLDRAUSCH DM 14.000,-
SO GEHT’S:

® Tippe die Platze 1-3
der Bomico Hitliste vom
nachsten Monat

5 Unter den
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HITLINE

DEZEMBER

1 Silent Service 11

2 Invest

3 Sim City

4 Transworld

5 Legend of Faerghail

Das Foto verrit's: Seit '86 krampf-
haft dabei. Dr. vid. eo. Weizenkeim
beim Aufbau des ASM-Fernsehstu-
dios. Aufgespiirt von Cruiser in der
Geschlossenen!

> N

Nach Uni-Abschlufl in Rechtswissenschaf-
ten arbeitete Tony bei seinem Vater in der
Gummi- und Plastik-Indistrie; spiiter dann
Wechsel zur Gasgesellschaft. Nun ist er fast
dreiJahre bei Ocean. Seine Hobbies: U.a, ak-
tiv bei Squash und FufBiball. Tony ist fanati-
scher Anhédnger von

OCEAN TOP TEN Preston ‘Nl}l'[h KI’IdFC
1.) F-29 (3. englische L?msmn}.
2.) Lost Patrol Hier nun Tony’s Ocean-
) Sim Earth und private TOP TENs:

3.
4')
5-)
6.) A Vil

. TONY’s TOP TEN
7.) Toki 1.) Co... (xxx indi.)
2.) Bomb Jack
3.) Jet Set Willy
4.) North & South
5.) Be... (xxx indi.)
6.) MicroProse Soccer
7.) Tetris
8.) Hostages

9.) Beach Volley
10.) Wizball

8.) Battle Command
9.) Total Recall
10.) Epic

Hier ist sie —unsere neue Chartseite! Wir haben ein wenig
reduziert. Geht schneller bei der Auswertung. Allerdings
vertrauen wir immer noch der ,,Quotenregelung” 2/3 Le-
serwiinsche; 1/3 Verkaufszahlen laut Hersteller, Einzel-
handler bzw. Distributor. Und hier sind sie, die beliebte-
sten Titel des Monats: :

1 Indianapolis 500
2 Operation Stealth

Top Five ST

2 Legend of Faerghail
3 Operation Stealth

4 Klax

5 Transworld

CREDITS

Wir danken allen Einsendern fiir die Mithilfe bei der Zusammenstel-
lung der neuen ,ASM-HITLINE®, Die Redaktion weist darauf hin, dad
kiinftig alle Einsender automatisch an der Schnippelchen-Aktion teil-
nehmen.

Des weiteren einen herziichen Grub an folgende deutsche Firmen:
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AMIGA JOKER HIT 87% "Gratulation an MAGIC BYTES: DINOWARS ist “ungeheuer”
spielbar und sieht "gigantisch” aus!" (Zitat Michael Labiner in AMIGA JOKER 10/30).
"DINOWARS" gibt es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der
Kaufhauser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA. Atari T 69,95 DM. pc 79,95 DM. Cs4 Disk 29,95 DM. cs4 Cass 19,95 DM.
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegraber, Postfach 2144 B,

4830 Gutersioh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahrne zuzuglich 5,- DM fur Porto, Verpackung '[5

und Nachnahme Ab 75,- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad- MA@I‘ C VTES

haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurucksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.




MONTY
PYTHON

System: Amiga, Atari ST,
IBM PC (alles getestet),
C-64, Amstrad CPC,Spec-
trum, Preis: PC ca. 85
Mark; Amiga/ST ca. 75
Mark; 8bit ca. 50 Mark
(Disk), ca. 40 Mark
(Kass.), Hersteller: Virgin
Games, London, Muster
von: Virgin.

Wenn man iiberhaupt eine
schauspielerische Leistung
als mindestens ebenso intel-
ligent wie bescheuert be-
zeichnen kann, dann wird
selbige unzweifelhaft von
der englischen Truppe Monty
Python erbracht. Schon seit
Jahren sorgen die Akteure
um John Cleese mit ihrem
makaber-bizarren, hinter-
griindig-schrillen Humor da-
fiir, daB nicht nur auf der
Grinen Insel kein Auge
trocken bleibt. Nun hat sich
VIRGIN GAMES darangewagt,
einige der Sketche zu versof-
ten, die im britischen TV in
der Reihe Monty Python's
Flying Circus erschienen
sind. Ein schwieriges Unter-
fangen allemal - schauen wir
mal, was Virgin mit MONTY

Papagei ist tot!*

E
:
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PyrHON auf die Beine ge-
bracht hat.

Wie Ihr schon dem Pikto-
gramm (s.0.) entnehmen
konnt, handelt es sich bei
Monty Python um ein reines
Actionprogramm, und zwar
um ein Jump ’n’ Run der
klassischen Machart. Der
Held des Geschehens ist ei-
ne Comic-Figur im Stile des
Flying-Circus-Folgen,  der
sich mal als Mensch, mal als
Vogel oder Fisch durchs Le-
ben schldgt. Apropos Leben:
Deren gibt es drei, und die
sind - wie so oft -schnell aus-
gehaucht. Ziel des Ganzen
ist es, die sechzehn Teile ei-
nes Gehirns wiederzufinden
und ihrem rechtméBigen In-
haber, Mr. P. D. Gumby, zu-
ruckzubringen.

Klingt die Story noch ganz
originell und witzig, so hat
das Geschehen leider nicht
mehr viel mit dem Esprit der
Monty-Python-Streifen  zu
tun. Die Handlung be-
schrankt sich auf das Ein-
sammeln von eBbaren Ge-
genstinden, um die Energie
aufzufrischen, auf das Zu-
sammentragen der Gehirn-
teile und auf Ballern ohne
Ende. Wenn auch Monty-ty-
pische Elemente, wie etwa
die unvermeidlichen ,six-
teen tons®, nicht fehlen, so
hat es Virgin doch leider
nicht fertiggebracht, sich
selbst dem Niveau der Glee-
se & Co. anzupassen. Allein
damit, dal man sich hier und
da eine Idee, einen Gag her-
auspickt und weiterverarbei-
tet, kann man dem skurrilen

Humor der Monty- Python-
Crew - Regisseur und Dreh-
buchautoren inbegriffen -
nicht einmal anndhernd ge-
recht werden.

Zum SchluBl noch ein paar
otechnische Details“: Die
Grafik erreicht gerade mal
durchschnittliche Qualitét,
die Steuerung hakt und ist -
gelinde gesagt- gewOhnungs-
bediirftig. Davon einmal
ganz abgesehen, hitte ich es
allemal fir besser gehalten,
die Lizenz fiir ein Monty-Py-
thon-Adventure zu nutzen
als fiir ein Actionspiel, denn
nur so wire es wohl moglich
gewesen, den Witz der Mon-
tys auch nur anndhernd auf
dem Computer riiberzubrin-
gen. Fazit also: Wer Monty
Python nicht mag, wird bes-
sere Actionprogramme fiir
sein Geld bekommen; gera-
de Fans aber sollten die Fin-
ger von dem Spiel lassen,
denn sie wiirden von den
CPU-Montys arg enttduscht
sein. "

Bernd Zimmermann

Amiga/ST/PC
GIaRE ciccisnions 77717
Somnl L. i i . 8/7/6
Spielablauf ........ 6/6/6
Motivation ........ 5/5/5
Preis/Leistung ....5/5/5

1 31800
- BOMEB

Der Donnervogel auf dem
Flug durchs erste Level.
Woher kenn’ ich das?
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DARIUS
PLUS

System: PC Engine (Mo-
dul), Preis: ca. 100 Mark,
Hersteller: NEC Avenue,
Muster von: Dynatex, 4755
Holzwickede

Fiir die Freunde des hori-
zontalen Spielens im Stile

von Nemesis und Konsorten
gab es fiir die Engine vor ei-
niger Zeit Super Darius auf
CD-ROM - Nicht-"Laser’
guckten in die Rohre. Das
hat sich nun gedndert, denn
DARIUs PLus ist - bis auf den
Sound, der zwangsldufig
nicht von CD kommt - eine
1:1-Umsetzung dieses
Spiels. Zwangsldufig klingt
der Sound nun etwas diin-
ner, ist nicht mit derart aus-

gefeilten Effekten versehen
etc., aber das miissen die
Nicht-ROMler so oder so bei
jedem Game in Kauf neh-
men. Ist zwar nicht berau-
schend, kann man sich aber

mal ansehen! W ui
GTRHK. . 2 ohimtesnnt bt 8
ORI U s aie s 8
Spielablauf ............ 6
Motivation ............ 7
Preis/Leistung ........ 7
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 Darauf sind Sie nicht vorbereitet

IBM/PC
C 64

Vertrich: BOMICO BOMICO Serviceline
Elbinger Strafie | Huben Sie Frugen zu Bomico
ainn | |.||p'l'.lu|l i, Main v g Spielen? Mochten Sie Tips zum
[ Spiclablaul? Unsere Spicl-
experten helfen weiter!
Mo-Froovan 1500 bas 1800
Uhr. B Anral gentigt:
lel. 0610777067

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234 /6804 60, Fax 0234/ 68



INTERNATIONAL
SOFTWARE
Inh. Elke Heidmiiller KOLN
AMIGA ATARI ST Carier Command dt."* 69,90
—_ Colonels Bequest'* 97,90
Apprentice d. 4990  Apprentice dt. 4990 Conquest of Camelot ** 97,90
Back to the future Il dt. 57,90  Back to the future 57,90 Curse of the azure Bonds"* 74,90
Battle Master 6750 Battle Master dt. 5780  European Space Sim."* 119,90
Bundesliga Manager 5490 Bum Out dt. 54,90  Fiight of the Instruder** 87,90
Champion of Krynn dt. 6690  Cadaver dt 6230 Eighter Bomber 84,90
Caos Strke back * 6490 Chuck Yeagers 20 dt. 6230 " £.16 Faicon EGA/ AT dt. 8990
Cadaver dt 62,90 gmb"g?'m o % Fugsimuator IV ot 13990
Chinese Karate dt. 48,9 c.;l: "y X 4a, futa 54,90
Cosmo Ranger dt. B0 inese Karate dt 4999 Kings Quest V** 79,30
Colonels Bequest M0 Cosmo Ranger dt. dg.9 Leisure Suit Lary I 97,90
Cnuck Yeagers 20 dt 8290  Chase H.0. dt. 5490 LHX Chopper'” 9790
Design 3 D Version 2590 pragon Fiight dt. 69,00 North & South at.” 64,90
Dungeon Master dt. 1MB 6590  Dungeon Master dt. 1MB 65,90 Micropose Soccer dt. 69,90
Debut dt. 8590  Double Dragon Il 48,90 M-1 Tank Platoon** 89,90
Drakkhen dt. Version 65,90  Drakkhen dt. Vers, * 65,90 Hard Driving dt. Version™* 69,90
Dragon of Flamme dt. 65,90 Dragon of Flamme 6490 Heroes Quest* 109,90
European Space Sim dt. 75,90  European Space Sim. dt. 75,90  Ports of Call** dt. 89,90
Elite dt. 8590  Fighter Bomber . 8990 popuious dt:** 69,90
Fatal Heritage komplett dt. 6790 F-19 Stealth Fighter . 8890 | dianapolis 500 . 69.90
F-16 Combat Pt dt, g990 F-16 Combat Piot 8990 |ngiana Jones Adv. dt.** 79,90
F-16 Faicon . mg FlOFskond. "0 yror 990
it * F-16 Falcon Missionsdisk 2 dt. 5290 "™ :
F-16 Falcon Missiondisk dt. 2 52,90 F.29 Retaliator dt. Vers. 62.90 Startreck V dt."* 79,90
F-29 Retaliator dt. Version 6290  pumbos Quest dt. 59,00 Silent Senvice I, ot 89,90
F-_IE Stealth Fighter dt. 88.90  Goid of the Aztecs dt. 57,00 Sim City df. Version®* 64,90
Flimbos Quest dt. 5990  Gremiins 2 dt. 47,90 Snowstrike dt."* 62,90
Fire and Brimstone dt. 6290  |mmortal dt. 62,90 Their finest Hour"* 67,90
Finale Battle dt. 6280  Imperium dt. 62,90 The Kristal dt."* 74,90
Gold of the Aztecs 5790 Indiana Jones Adv, dt, 62,90 Ultima V** 69,90
Gremlins 2 dt. 4790  Kaiser dt. 95,90 Yuppies Revenge dt."" 69,90
Indiana Jones Adv. d. 6290 Kick off 2 ot. 5790 Walistreet Wizzard dt."* 59.90
It came from the desset dt, 7290 Kultdt 490 73k Mac Kracken dt."" 69,90
Inten. Soccer Challenge t. 62,00  Leisure Suit Larry Il 88,90 e+ yeh 35" lieferba)
invest dt. gooo Legend of Faerghail dt.* a.A.
Kaiser dt. gsg0 Magic Fly dt." oy c-64
Kick off I . srge Ncwiet o
: Minos dt. 49,90
Kult dt. 5490 North & South dt. 64,90 Back to the future dt. 53,90
Kreuz As 'Poker'dt. 29,90 Operation Thunderbold dt. 50,00 Blood Money 35,90
Khaalan dt. 6290  QOperation Stealth dt. 57,00 Battle Chess d. 39,90
Leisure Suit Larry lll 8390 Ol Imperium dt. 54,90 Bodo lligner Soccer dt. 38,90
Legend of Ferghail, dt. 6290  Player Manger (dt.) 54,90 Champions of Krynn dt. 57,90
My funny Maze dt. 3990  Pirates dt. 62,90 Carrier Command dt. 4590
Magic Fly dt. 62,90 Populous dt. 64,90  Cambers of Chaolin 39,90
Midwinter 6290  Pool of Radiance * 64,90  Dragon Wars 4590
Minos dt. 48,90  Rick Dangerous 2 dt. 57,90 poyble Dragon I 39,90
Murder dt. 57,00 Soccer Manager plus dt. 3990 o Driving dt. 3790
Night Breed dt. 57,90 Sim Clt]r 5;2 KB dt. Vers. 69,90 HW’ dt. Version 37,%
Newromomancer dt. 62,90 ::::;_Ca: e B0 cohter Bomber, dt, Version 490
ight 57,90
Operation Stealth dt. 57,90 Theii fnest tioir g7o0 Ghostbusters Il dt. 3790
Oriental Games dt. 5490  rriean ot 49:90 Night of Legend 4790
Player Manger dt. 4,90 1y Sports Football . 68,00 Operation Neptun dt. 3890
Pirates dt. 63,90 Wings of Death dt. 6290 Operation Thunderbold 37180
Powermonger dt. 62,90  Wheels of Fire dt. 67,20 Ol Imperium dt. 3790
Populous dt. 62,90 Ultima V 69,90 Projekt Firestart 4490
Pool of Radiance 57,00 Shadow of the Beast dt. 5890  powerdrift 37,90
Red Storm Rising dt. 62,90 X-Out dt 490 gim City dt. Vers. 54,90
Rick Dangerous 2 dt, 57,90 Zak Mac Kracken dt. 89.90  gnowstrike dt. 37.90
Shadow of the Beast Il 7290 _ . Starflight dt. 35,90
Soccer Manager plus dt. 39,90 Die f‘G‘ngﬁdﬂJCk[Eﬂ s~p|9|'9 Slrld im Vertrieb Turrican dt. 35,90
SIDMON dt. (Musikpro.) 59,90 %m@. Alle Spiele mit deutscher Twinworld dt. 35,90
Sim City 512 KB dt. Vers., 69,90 Anleitung. X-Out dt. 3,90
Sim City Editor dt. Vers. 37,9 - Zak Mac Kracken dt. Version 49,90
Starflight dt. 57,90
Timemachine dt, 49,90 %MU * bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Their finest hour dt. Vers, 67,90 HTRE T
The Plague dt. 57,90 i .
Tum it dt. $9 MS-DOS 5,25"
TV Sports Basketball dt.* 7250 —  Demoversionen 2,50 von kommerzieller
Trans Dat dt. 4990 688 Attack Sub** 69,90  Software. Hardware preisginstig 0.A..
The Hounds of Shadow 69,90 Abrahams Battle Tank'* 69.90  Ab sofort Ratenzahlung méglich.
The Untouchables dt. 63,90 * Versand per NN (UPS oder Post 8,00 DM)
Ultima V* aA.  |* Unsere aktuelle Preisliste f. C64, Amiga, Atari ST, MS-DOS, Sega,
Wings dt. 69,90 . Nigiende
Wheels of Fire dt. 65.90 u. PC-Engine gegen frankierten Rickumschlag
X-Out dt. 54,90 24 Sid. Bﬁﬂmm (Anrufbeantworter)
Zak Mac Kracken dt. 65,90 Preisanderungen vorbehalten.

Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb

Heidenrichstr. 10, 5000 Kéln 80,

Mo.- Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Hotline |I: 02 21 / 60 44 93, Hotline Il: 02 21 / 60 44 96, Telefax:
02 21 / 60 90 03
Besonderer Service: UPS - AIR innerhalb von 24 Stunden
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B D otonder
of the Faith® I

12. JAHR-
HUNDERT

System: Atari ST (auch

monochrom), empf. VK-

Preis: ca. 25 Mark, Her-
steller: Softbaer, Aachen,
Muster von: Dieckmann &
Luhring, Friedrichstr. 82,
5100 Aachen. Tel.: (0241)
5072 59. Besonderheit: fiir
| bis vier Spieler.

Ein historisches Strategie-
spiel, ganz im Stile von ,, Han-
se of the Crown “erwartet uns
bei der SOFTBAER-Produkti-
on DAS 12. JAHRHUNDERT.

Man wiirde den Autoren
sicher Unrecht tun, wenn
man dieses wirklich gelunge-
ne Produkt in die italienische
Ablage wiirfe, weil man der
Auffassung sein kOnnte, es
handle sich um PD. Wir’s im
w,Reich der Offentlichkeit®, so
wirde sich jeder seine flinf

Finger danach ablecken.
Deshalb wird’s ,,ordentlich“
verkauft, weils ordentlich

produziert wurde.

Zur Sache: Wir befinden
uns in der Mitte des 12. Jahr-
hunderts. Die bis dato ganze
bekannte Welt liegt uns zu
FiiBen. Wir treten nun gegen
drei weitere Bewerber sowie
den unberechenbaren Pira-
ten Orlanda Bandinelli an
(konnen aber auch allein
oder zu zweit. . . ). Unsere
Aufgaben sind vielfdltiger
Natur: Christianisierung, Is-
lamisierung,  Orthodoxie-
rung oder Heidinisierung
von bestimmten Lindern
oder GroBreichen. Das Spiel
gilt als gewonnen, wenn min-
destens 22 Linder (nach frei-
er Wahl) missioniert oder be-
setzt wurden oder aber ein
Palast der Belagerung an-
heimfiel.

Uber die zahlreichen Me-
nius ist es uns erlaubt, Arme-
en zu rekrutieren, diese ,,aus-

zusenden®, mit Feuer &
Schwert anderen unseren
Glauben aufzuzwingen,
Flotten zu bauen, Steuern zu
erh6hen u.v.a.m.

Wichtig ist es ebenfalls,
daBB wir als Herrscher (ich
wiahlte das strategisch her-
vorragend gelegene Eng-
land) gut dastehen. Nun soll-
te man - der Zeit entspre-
chend - die Gentry und den
Klerus nicht verdrgern; das
gemeine Volk sollte im Zuge
des Feudalismus’ dagegen
etwas hoher von Steuern be-
troffen gemacht werden (so
warn’s nun mal die alten Fiir-
stenleut’).

Nun, auch andere Features
- teilweise fiese - miissen wir
hinnehmen. Dort, wo die
Pest Leute hinrafft, ziehen
wir unsere Truppen zurlick.
Bisweilen ist es auch ratsam,
einem allzumaichtigen Geg-
ner lieber den Riicken zu zei-
gen. ..

Das 12. Jahrhundert ist ein
brauchbares Game, das ich
zum Budget-Preis durchaus
empfehlen kann. Da es sehr
komplex ist (hélt sich vor-
zuglich an historische Fak-
ten), wire es denkbar, daB so-
gar clevere Guys sich die
Zihne ausbeiflen. Ob Bugs
drin sind, weil} ich nich’. Hat-
te nicht genug Zeit, um alles
zu checken. 5

Manfred Kleimann
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Weihnachts-Renner!

AMIGA ATARI ST

A-10 Tank Killer (1 MB) 89.95 Anarchy

Apprentice 5495 Apprentice

B.S.S. Jane Seymour 5995 B.S.S. Jane Seymour
Battle Command 69.95 Back to the future 2
Betrayal * 7495 Battle Command

Billy the kid 64.95 Betrayal *

Captive 64.95 Billy the kid

Carthage 64.95 Bundesliga Manager
Champions of Krynn (dt.) 1 MB 69.95 Cabal

Corporation 59985 Captive

Dragon Breed 5995 Carthage

F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) 5495 Corporation

F-19 Stealth Fighter (dt.) 7495 Dragon Breed

Fatal Heritage 7495 F-16 Falcon Miss. Disk 2 (dt.)
Fire & Forget 2 5995 F-19 Stealth Fighter (dt.)
Gold of the Aztecs 5895 Fire & Forget 2
Gremlins 2 5995 Flimbo's Quest

Heroes (4 Spiele) 7495 Gold of the Aztecs
Immortal (1 MB) 64.95 Gremlins 2

Imperium (dt.) 69.95 Heroes (4 Spiele)
International Soccer Challenge 6495 Immortal (1 MB)

Invest 5995 Imperium (dt.)

Ishido 59.95 Intern. Soccer Challenge
Kick Off 2 5995 Invest

Klax 4995 Kick Off 2

Midnight Resistance 5995 Klax

MIG-29 * 7995 Loom (dt.)

New York Warriors 4995 Midnight Resistance
Night Shift a. A, MIG-29 *

Nightbreed - The Movie 5995 Night Shift

Operation Harrier 5995 Nightbread - The Movie
Pang a. A Operation Harrier
Pirates! (dt.) 69.95 Pang

Platinum (4 Spiele) 5895 Pirates! (dt.)

Player Manager 4995 Platinum (4 Spiele)
Pool of Radiance (dt.) 1 MB 64.95 Player Manager
Populous + Data Disk. 99.00 Populous + Data Disk.
Ra 5485 Ra

Reederei 5885 Reederei

Robocop 2 * 66.95 Robocop 2 *

Shadow of the Beast 2 B4.95 Shadow Warriors
Shadow Warriors 5895 Sim City (dt.)

Sly Spy 64.95 Sly Spy

Spell Bound 4995 Spell Bound

The Second World 5295 The Second World
Torvak the Warrior 69.95 Torvak the Warrior

Total Recall * 66.95 Total Recall *

Trans World 69.95 Trans World

Turrican 5495 Turrican

Ultima 5 * 7495 Uitima 5 *

U.N. Squadron 5995 U.N. Squadron
Universal Military Sim, 2 7495 Universal Military Sim, 2
Wheels of Fire (4 Spiele) 7495 Wheels of Fire (4 Spiele)
Wings of Death 6695 Wings of Death
Cadaver

(Amiga/Atari ST)

62,
59,

Der Spion, der mich liebte
(Amiga/Atari ST)

4995
5495
5995
6495
69.95
7495
6495
5495
5495
6495
6495
5995
5995
5495
7495
5995
64.95
4995
59.95
7495
64.95
69.95
64.95
5995
5995
4995
7495
5995
7995
a. A
59.95
5995
a. A
69.95
5995
4995
99.00
5495
4995
66.95
4995
7695
a A
4995
5295
69.95
66.95
69.95
5495
7495
5995
7495
7495
6695

Lotus Esprit Turbo Challenge
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Operation Stealth (dt.)
(Amiga/Atari ST)

James Pond Paradroid '90
(Amiga/Atari ST) 59,‘ (Amiga/Atari ST)
Legend of Faerghail (dt.) Plotting

68,-
99,-

(Amiga/Atari ST)

Lost Patrol

(Amiga/Atari ST)

Power Monger (dt.)
(Amiga/Atari ST)

IBM-PC

Bad Blood

Bat Man - The Movie
Battle Chess 2

Battle Command
Betrayal *

Buck Rogers

Captive

Centurion - Defender of Rome
Champions of Krynn (dt.)
Dragon Strike

Fire & Forget 2

Flight of the Intruder (dt.)
Fountain of Dreams
Gremlins 2

Guns or Butter
Imperium (dt.) *

Intern. Soccer Challenge
Invest *

Ishido

Klax *

Knights of the Sky

Last Ninja 2

Legend of Faerghall (dt.)
LHX Attack Chopper (dt.)
Loom (dt.)

Lost Patrol

Midwinter (dt.)

MIG-29

Night Shift

Nightbreed - The Movie
Operation Harrier

PGA Tour Golf

Populous + Data Disk.
Ports of Call (dt.)

Prince of Persia

Railroad Tycoon (dt.)
Search for the king
Secret of the Silver Blades
Silent Service 2 (dt.)
Sim Earth (dt.)
Stormovik (dt.)
Superleague Soccer
The Savage Empire

The Second World

Trans World

Ultima 6

Universal Military Sim. 2
Welltris

Wing Commander
Woltpack

Wonderland

Adlib Musik-Karte

Adlib Musik-Karte & Vis. Comp.

59,-
59,-
59,-
59,-
69,-

So konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,00 DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab 100,00 DM Bestellwert liefern wir portofrei.
Fordert noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an.

Bachler - Computersoftware

Postfach 1113 / Bliicherstr. 24
D-4290 Bocholt

Baciler
Computersoftware

C 64

Kass. Disk.

Apprentice 2995 3985
7995 Back to the future 2 2995 3985
64.95 Bit Exorcist 3495
74.95 Blood Money 2095 3995
6995 Bloodwych 2095 3995
8995 Champions of Krynn (dt.) 5995
7895 Curse of the Az. Bonds (dt.) 5095
a. A. Der Spion, d. m. liebte * 2995 3995
69.95 Dino Wars 2695
69.95 Dragon Breed 2995 3985
7486 Emlyn Hughes Intern. Soc. 2095 3995
59.95 F-16 Combat Pilot (dt.) 3995 4995
89.95 Heroes (4 Spiele) 3995 4985
69.95 Invest a.A.
64.95 Julius César 3495
7995 Kick Off 2 2995 3995
6385 King's Bounty 4995
64.95 Klax 2995 3995
64.95 Midnight Resistance 2095 4295
7295 Monty Python's Fly. Circus 2995 3995
5495 Pang (Cartridge) * 4495 4495
a. A Platinum (4 Spiele) 3995 4995
64.95 Plotting (Cartridge) * 4495 4495
74.95 Pool of Radiance 5995
99.00 Reederei 3995
74.95 Rick Dangerous 2 3495 4295
74.95 Rings of Medusa (dt.) 4485
7995 Robocop 2 (Cartridge) * 4495 4495
9295 Secret of t. Silver Blades 59.85
a. A. Shadow Warriors 2095 3995
59.95 Sim City (dt.) 4995
5995 Snowstrike 4995
6995 Stormlord 2 - Deliverance 2995 3995
99.00 Subbuteo 3995
8995 The Second World * 26.95
74.95 Tie Break 3995
89.95 TNT Compilation (5 Spiele) 4995 5995
74.95 Total Recall * 3495 4295
69.95 Trans World * 4495
84.95 Turn it 2995
74.95 Turrican 2995 3995
74.95 U.N. Squadron * 2995 3995
5995 Vendetta 2995 3995
7995 Wheels of Fire (4 Spiele) 4995 5995
5995
7495
7995 =
89.95 = " -
59.95 P 4 N
7995

B9.95

268.00

329.00 '

\

IR 4
/

, Sound Blaster PC \

389,00 DM

2. Laufwerk fiir Amiga
(extern, 3 1/2, abschaltbar)

\

1 MB-Erweiterung f. Amiga \
(abschaltbar + Uhr)
109,00 DM

\

169,00 DM

\ Game Boy incl. Tetris

N\

N

Rick Dangerous 2

(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Their finest hour (dt.)
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

The Secret of Monkey Island
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

159,00 DM
~- = "

Telefon-Nr.:

028 71
18 30 88

| 86 31,
+ 18 06 37

\

i

I
]
4

62,
69,-
69,-




Jetzt wiithlen wir mal im Dreck!

M.U.D.S

System: PC (getestet;
EGA,VGA, AdLib, Hard-

disk empfohlen), Amiga

(kurz angeschaut), ST
empf. VK-Preis: ca. 89 DM
(16bit), 99 DM (PC), Her-
steller: Rainbow Arts, Mu-
ster von: Rainbow Arts.

In der letzten Ausgabe ha-
ben wir Euch den RAINBOW-
ARTS-Weihnachtskniiller
M.U.D.S. schon Preview-
miBig schmackhaft gemacht,
und nun haben wir (endlich)
eine komplett fertige PC-
Fassung erhalten! Okay, here
we go!

Vielleicht erinnert Ihr
Euch noch, M.U.D.S ist eine
Art Weiterentwicklung von
Grand Monster Slam, also ein
total verriicktes Sportspiel,
bei dem es allerhand zu la-
chen gibt.

Ihr spielt einen Trainer, der
seine Mannschaft, beste-
hend aus 13 kaputten Typen
(Verbrecher), moglichst er-
folgreich durch eine kom-
plette Saison bringen muB.
Auf dem Kontinent Ghold
(dort spielt sich alles ab) le-
ben jede Menge Wesen, die
zu den verschiedensten Ras-
sen gehoren: da gibt es z.B.
Shiris, Etants, Shemons,
Flonks und was-weiB3-ich-
nicht-alles.

Die Mitglieder eines
M.U.D.S-Teams sind aber
keinesfalls freiwillig bei der
Sache. Vielmehr sind sie da-
zu verknackt worden. Denn
die Gefidngnisse des Konti-
nents sind restlos uberfiillt.
Deshalb konnen sich die
Knackis aussuchen, ob sie
Versuchskaninchen, Stein-
brucharbeiter, Tiitenkleber
oder M.U.D.S-Spieler wer-
den wollen. 99 Prozent der
Kaputten entscheiden sich
natiirlich fiirs , MUDSen“ da
geht nidmlich jede Menge

40

Kohle iibern Tisch, und au-
Berdem kann man sogar
noch beriihmt werden.

Als Trainer hat man die
(ehrenvolle) Aufgabe, mit
seiner Mannschaft den
Ghold-Cup zu gewinnen.
Um an diese hei3 begehrte
Schiissel zu gelangen, miif3t
Ihr Euch erfolgreich durch
den ganzen Kontinent kimp-
fen und insgesamt 16 gegne-
rische Teams plattmachen. In
jeder Region warten aller-
dings neue Schwierigkeiten
auf Euch. Denn: Jede Region
hat ihre speziellen Tiicken
und Bedingungen.

In jeder Stadt (vier pro Re-
gion) stehen Euch jede Men-
ge Managemoglichkeiten zur
Verfligung. Ihr kénnt in eine
Kneipe gehen, um den Geg-
nern Infos aus der Nase zu
ziechen, oder einen Kredit
aufnehmen, neue Spieler an-
heuern und vieles mehr. Bei
der Wahl des Hotel solltet Ihr
aber duBerst sorgfilltig vor-
gehen. Quartiert Ihr Eure
Spieler nimlich in eine abge-
fuckte Absteige ein, so strei-
ken sie, bzw. ihre Moral sinkt
ganz heftig. Das Hilton muf
es natiirlich auch nicht sein,
gell?

SchlieBlich und endlich
geht’s dann ans Eingemach-
te. Das Match kann begin-
nen. Auf einem 576 mal 320
Gholdfoots groBen Spielfeld
stehen sich zwei Teams ge-
geniiber. An den beiden
Lingsenden befindet sich
ein Wassergraben (mit Hai).
Dahinter steht ein Eimer, in
den Ihr den Flonk schmei-
Ben miit. Der Flonk (ein
kleiner Flugdrachen) spielt
ndmlich den Ball. Regeln gibt
es eigentlich keine. Ihr mut
nur - mittels Stick oder Key-
board - irgendwie den Flonk
in den Pott kriegen. Dabei
kann es schon mal zu Aus-
schreitungen mit den Geg-
nern kommen. Kriftig zu-
hauen und am besten nicht
vom Shiri erwischt werden,
ist das Beste, was Ihr

dann machen kénnt. Gewon-
nen hat die Manschaft, die
zuerst sieben Floppts (Tore)
erzielt hat.

Wihrend des Spielens

geht’s teilweise ganz schon
heiter zu.Da haut jederjeden
um, und kein unfaires Mittel

ist zu schade, um die gegneri-
schen Spieler auBBer Gefecht
zu setzen. Am meisten Spal3
macht mir das Ganze zu
zweit. Da kann man seinen
Kumpel endlich mal so rich-
tig umhauen. PaBBt aber auf,
dal} das der Shiri nicht sieht.
Sonst werdet Ihr in nullkom-
manichts in einen Eisblock
verwandelt!

Rainbow Arts hat mit
M.U.D.S ein hammerhartes,
aber affenstarkes, total

verriicktes Sportspiel her-
ausgebracht, das sich jeder
Freak zumindest einmal an-
sehen sollte. Fiir anschlie-
Bende Lachanfille iiberneh-
men wir aber keinerlei Ga-
rantie. Wie heilit’s doch

gleich: User haften fiir ihre
Lk

TISTICS

SCORERS
Eush Fuzfsh (7)

Lacher. Den Stern der Sterne
hat sich M.U.D.S auf jeden
Fall verdient. Nicht nur we-
gen des hervorragenden Ga-
meplays, selbst an der Grafik
(superbe Animation) und
am Sound (Digisound iiber
PC-Speaker) gibt’s nichts
auszusetzten.

Im Gegenteil, letzterer ge-
hort zum Besten, was ich je
auf dem PC (Speaker) gehort
habe. £

top

@ :
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Bl Wenn das Wasser

FLIP-IT &
MAGNOSE

System: Atari ST, Preis: ca.
65 Mark, Hersteller:

Image Works, London,
Muster von: Mediencen-
ter, 5860 Iserlohn; Wial,
8038 Grobenzell. -

FrLip-1T & MAGNOSE heillen
die beiden Hauptdarsteller
des gleichnamigen neuen
Spiels von IMAGE WORKS.
Die beiden sind in streng ge-
heimer Mission unterwegs
vom Mars zur Erde. Auf dem
Roten Planeten ndmlich wird
das Wasser knapp, und so sol-
len die beiden neue Wasser-
vorrite von der Erde zu ih-
rem Heimatplaneten befOr-
dern.

Das Spiel kann allein oder
von zwei Partnern simultan
in Angriff genommen wer-
den. DerBildschirm ist in der
Mitte gesplittet; links agiert
Flip-it, rechts Magnose. Den-
noch aber gibt es Querver-
bindungen, so da3 hin und
wieder beide Spielfiguren in
einem Window zu entdecken
sind. Ziel ist es, in einem
Rennen gegen die Zeit die
Wasservorrite zusammen-
zutragen, um zum Abschlufl
eines jeden Levels zum Aus-
gangspunkt desselben zu-
rickzukehren und in den
ndchsten Durchgang zu star-
ten. Wasser kann gewonnen
werden aus allem, was H20
enthidlt. Also sind auch die
meisten Lebensmittel als
Wasserspender zu gebrau-
chen.

knapp wird IS

Damit die ganze Angele-
genheit nicht zu einfach
wird, hat Image Works auf
zahlreiche Angreifer nicht
verzichtet. Kokosnul} wer-
fende Affen, Schlangen, Vo-
gel etc. setzen den beiden
Helden ordentlich zu. So fin-
det man sich in dem Platt-
formspiel ein ums andere
Mal unversehens ein paar
Etagen tiefer wieder und
mul} sich erneut seinen Weg
nach oben bahnen. Hinzu
kommt, dal im Zwei-Spie-
ler-Modus natiirlich auch
Konkurrenz durch den Ge-
genspieler erwichst. Aufgabe
ist es ndmlich, eher als der
Widersacher den Riickflug
zum Mars anzutreten.

In der Statusanzeige am
unteren Bildschirmrand wird
deutlich, wieviel Wasser be-
reits gesammelt wurde, ob
tiberhaupt ein Gefdl zur
Aufnahme des Wassers vor-
handen ist und welche Waf-
fen man zur Verfligung hat.
Zu Beginn geht man mit blo-
Ben Hinden ins Spiel, Waf-
fen -bis zu vier-konnen spé-
ter aufgenommen und nach
Bedarf eingesetzt werden.

Die Grafik ist reich, viel-
leicht zu reich, an Details
und auBerordentlich farben-
froh. So ist es stellenweise
schwiereig, die Spielfigur vor
den schillernden  Back-
grounds Uberhaupt noch
auszumachen. Die Sounds
sind recht eingédngig; schaltet
man auf FX um, so wird man
auch an diesen Gefallen fin-
den. Insgesamt jedoch emp-
fand ich das Spielgeschehen
als etwas eintonig, so dal} ich
Flip-it & Magnose nur einge-
schriankt empfehlen kann. H

Bernd Zimmermann
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BOMICO-NEWS

WuBten Sie,

DaB es das superschnelle, Future-action-bob-
slice-renn-Spiel ”’S.T.U.N. Runner” nun auch fir
den Heimcomputer gibt? Nein, dann wissen Sie
es jetzt, und natiirlich mit deutscher Anleitung...

... daB das Transportieren von Giitern nicht nur
ein Full-Time-Job fiir Spediteure ist, sondern die
Nerven kitzelt bis zum bitteren Ende? Versuchen
Sie es mit "Transworld”, mit deutscher Anleitung
und deutscher Benutzerfiihrung...

... daB am Anfang Gott Himmel und Erde erschuf
und sein Werk in sieben Tagen vollendete? Mit
Sim Earth” konnen Sie sich alle Zeit dieser Welt
lassen. Die Programmierer von Sim City haben
ein weiteres Computer-Wunder vollbracht. Und
alles mit deutscher Anleitung - Sie werden sie
brauchen!

Fiir uns ist es eine Selbstverstandlichkeit!
Deshalb achten Sie darauf:

Alle BOMICO-Spiele haben einen original
BOMICO-Aufkleber!

\
0o
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Jens, Werner und Jack Putter

WILD
WEST
WORLD

Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 120 Mark, Her-
steller: Software 2000,
2320 Plon, Muster von:
Hersteller.

System:

Im wilden Westen, da gibt
es noch richtige Mainner.
Braungebrannt, kriftig, edel-
miutig, hart, aber gerecht -
sagt man. Hort sich alles viel
zu sehr nach Winnetou und
Old Shatterhand an. ,Richti-
ge“ Cowboys gibt es bei uns
jedoch nur noch in Bad Sege-
berg. Dort finden alljahrlich
die Festspiele statt. Scharen
von fréhlichen Kindern, ver-
folgen dort das bunte Trei-
ben der ,Westis®

Aber nun gebt doch mal
zu, immer nur zuschauen
oder Karls Biicher lesen ist
auch langweilig. Selbst ist
der Mann der Neunziger!
Denn er begniigt sich nicht
mit bloBem Zuschauen, son-
dern greift zur Diskette.
WiLp WEsT WORLD ist ge-

wv:;.zrw )"

pest!«

nau das richtige fiir alle er-
lebnishungrigen Wild West-
Fans. Allein oder mit einem
S2Mitreiter” hat man 20 Jihr-
chen Zeit, the best man in
town zu werden. In Gold Ci-
ty, die Stadt, von der aus sich
alles abspielt, geht es nim-
lich nicht nur ums reine
Uberleben. Auch der Westen
hat sich schlieBlich in den
letzten Jahren der Zivilisati-
on ein wenig gendhert.

SOFTWARE 2000 hat ganz
andere, das Game bestim-
mende Motive ausgewihlt.
Mit ,the best man in town*“
meine ich nicht, dal man der
reichste oder gefiirchteteste
Mann werden soll, sondern
vielmehr der beliebteste. Un-
ter dem Namen Jack Putter
soll sich der Spieler dieser
nicht ganz einfachen Aufga-
be stellen. Man konnte die-
ses Ziel mit weiBer Weste auf
dem langsamen Wege errei-
chen. Im Klartext heil3t das,
man kauft sich ein paar Rin-
der, engagiert ein paar nette
Angestellte, die Getreide an-
bauen oder im Bergwerk Sil-
ber, Gold oder Diamanten
fordern - lebt quasi in der
stillen Hoffnung, das Ziel auf
korrektem Wege zu errei-
chen.

42

Doch wer schon mal Dallas
gesehen hat, weil}, da} man
auf diese Art und Weise wie
Cliff Barnes endet, die Jacke
des Verlierers anhat. Infolge-
dessen schligt man sich
klammheimlich auf die Seite
der Winner und nutzt das
von J.R. Gelernte. Selbstver-
stiandlich lassen sich diverse
Anschaffungen, wie Ange-
stellte, Landbesitz, Wagen,
Werkzeuge, Saatgut und
Waffen nicht umgehen.
Doch beispielsweise benutzt
man das Letztgenannte nicht
nur zur reinen Verteidigung,
sondern wie heillit es so
schon: Angriff ist die beste
Verteidigung. Man kann mit
diesen Waffen fremde Trecks
tiberfallen und hat so eine
schone  Nebeneinnahme-
quelle.

Von der Beute wiederum
kOnnen entweder neue Ma-
terialien gekauft werden,
oderaberman ,schmiert“mit
diesen Geldern die wichtig-
sten Leute der Stadt. Eine
kleine Spende kann schlie3-
lich nie schaden. Aber auch
beim ortlichen Killer ist das
Geld nicht schlecht angelegt.
Ungeliebte Gegenspieler er-
ledigen sich so auf die Galan-
te wie von selbst.

- — e —— -

Doch, wie im richtigen Le-
ben, 1aB3t sich nicht alles vor-
hersehen oder mit fiesen
Tricks erledigen. Vor allem
Naturereignisse, wie Uber-
schwemmungen oder Brin-
de, konnen dem Spieler zu
schaffen machen. Gut, es be-
steht die Moglichkeit,
Schneisen zu ziehen oder
Diamme zu bauen. Oft genug
passiert es jedoch, dal man
einfach nicht schnell genug
reagieren kann und so man-
che Farm von Flammen ver-
schlungen wird oder in den
Wogen untergeht.

Andere ,Naturkatastro-
phen®, wie beispielsweise In-
dianer, lassen sich dann
schon wieder einfacher erle-
digen. Denn was mogen Rot-
hdute am liebsten? Richtig,
Feuerwasser! Wie schon ein
altes Sprichwort sagt: Nur
ein besoffener Indianer ist
ein guter Indianer! Also,
pumpe man diese Leute bis
zum Rand voll mit Alk - und
schon ist Ruhe da!

Saufer gibt es jedoch nicht
nur unter den Rothéiuten.
Auch so mancher Angestell-
te hebt mal gerne einen. Dies
1aBt sich jedoch von vornher-
ein feststellen, denn es be-
steht die Moglichkeit, die
Charaktere der einzelnen
Angestellten zu liberpriifen.
So kann es sein, daB einer
vielleicht ein Alki ist, der

12/90
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Laf3’ uns die Claims abstecken!

nachste ist geistig nicht so
ganz auf der Hohe, der tiber-
nachste ist mehr an weibli-
chen Rundungen als an de-
nen der Rinder interessiert.
Oder aber das Gliick ist dem
Spieler hold, und er erwischt
nur intelligente und fleiBige
Arbeiter.

Wild West World ist keines
dieser Spiele,an das man sich
ohne weiteres ransetzen
kann, um sich dann endlos
dem natiirlichen Spieltrieb
zu uberlassen. Ohne vorher
wenigstens die wichtigsten
Punkte der Anleitung stu-
diert zu haben, wird man bei
diesem Game nicht sehr weit
kommen. Es steht zwar in
der tiberaus umfangreichen
Anleitung zu lesen, dall man
mit ,learning bei doing® gut
vorankommt, dem muB ich
jedoch widersprechen.

Mirwurde das groB3e Gluck
zuteil, daB3 sich Jens Onnen,
eginer der Programmierer,
personlich hier nach Eschwe-
ge bemiihte, um das Game
zu prasentieren. So konnte
ich mirvon ihm schon mal ei-
niges abgucken. Eigentlich
dachte auch ich daran, mir
die Anleitung vielleicht er-
sparen zu konnen. Ich habe
sie mir dann aber doch rein-
gezogen - alle 61 Seiten (Oh,
wie ich Anleitungen hasse!)!
Resultat: Es hat sich gelohnt!
Denn erst so bekam ich den
Durchblick und weil nun
mit den vielen Karten und
Ubersichten richtig umzu-
gehen.

Da wir gerade beim Stich-
wort Karten sind: Grafisch
ist wirklich nicht viel dran an
Wild West World. Ubersich-
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ten, Ubersichten und noch-
mals Ubersichten. Es gibt
zwar auch ’ne Actionse-
quenz, aber die stellt nur
'nen Bruchteil des Games
dar. Doch der Uberblick geht
bei diesem Game trotzdem
nicht verloren. Umfangreich,
wie das Spiel nun mal ist, ist
auch das mitgelieferte Mate-
rial. Das gesamte Game liegt
nochmal als Brettspiel bei, so
daB3 der User nicht gezwun-
gen ist, stindig auf irgend-
welche Karten umzuschal-
ten, um die Ubersicht zu be-
halten.

Tja,und auch nurdurch die
beiliegenden Extras ist der
Preis von 120 Mairkern ge-
rechtfertigt, was fiir solch ein
Game beileibe nicht wenig
ist. Ich kann jedoch noch zu-
satzlich versichern, dal der
Spielspal  dauerhaft ist.
Selbst die Titelmusi ist so gut
gelungen, dall sogar unsere
Frau Morgenstern aus dem
Versand meinte: ,,Oh, end-
lich mal 'ne Musik, die man
sich auf Dauer anhoren
kann!“

Nicht  schlecht, Herr
Specht! Zum guten Schluf}
ein dickes Lob an die beiden
Programmierer Jens und
Werner! Und: Fiir Wild West
World bekommt Ihr das, wo-
mit der Name unserer Dame
aus dem Versand endet (*)!!!

]
Sandra Alter

Grslik o5 iiisiasaivies 1
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Motivation ........... 10

Preis/Leistung ........ 9

BOMICO-NEWS

WuBten Sie,

DaB es das superschnelle, Future-action-bob-
slice-renn-Spiel ”S.T.U.N. Runner” nun auch fir
den Heimcomputer gibt? Nein, dann wissen Sie
es jetzt, und natiirlich mit deutscher Anleitung...

... daB das Transportieren von Giitern nicht nur
ein Full-Time-Job fiir Spediteure ist, sondern die
Nerven kitzelt bis zum bitteren Ende? Versuchen
Sie es mit ”Transworld”, mit deutscher Anleitung
und deutscher Benutzerfithrung...

... 1aB am Anfang Gott Himmel und Erde erschuf
und sein Werk in sieben Tagen vollendete? Mit
Sim Earth” konnen Sie sich alle Zeit dieser Welt
lassen. Die Programmierer von Sim City haben
ein weiteres Computer-Wunder vollbracht. Und
alles mit deutscher Anleitung - Sie werden sie
brauchen!

Fiir uns ist es eine Selbstverstandlichkeit!
Deshalb achten Sie darauf:

Alle BOMICO-Spiele haben einen original
BOMICO-Aufkleber!
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VOM WEIHNACHTSMANN
UND ANDEREN GESCHAFTSLEUTEN

SHUFFLE
PIX

Amiga, empf. VK-
ca. 60 Mark, Her-
steller: Magic Soft, Plon,
Muster von: Schuster, 4620
Castrop-Rauxel.

System:
Preis:

Es weihnachtet sehr! Ma-
GIC SOFT, es weihnachtet im-
mer mehr! Und eines muf3
ich mal hier und jetzt klar
stellen: Ich bin nicht der
Weihnachtsmann! Mal abge-
sehen davon, da3 man mich
nicht als sehr maskulin be-

zeichnen konnte, lasse ich
weder jemandem unverdien-
te gute Gaben zukommen,
noch lasse ich mich von ir-
gendjemandem zu selbigem
machen! Ein Verschiebe-
spielchen kommt da aus Pl6n
auf meinen Schreibtisch ge-
flattert. Und der Test soll in
die 12/90. Das kann doch
wohl nicht wahrsein! Die 12/
90 ist ndmlich die ,Weih-
nachts-ASM®, Falls es sich
noch nicht bis nach Plon
rumgesprochen hat: Zu die-
ser Zeit sollte man dem Tro-
nic-Verlag nur absolut gute
Games zuschicken, sonst
konnte es wirklich das Weih-
nachtsgeschift verderben.
Klaro?

a2 P -
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Nun gut, vielleicht ist es ja
moglich, daB man sich das
bis nédchstes Jahr im Kopf be-
hdlt und es dan sser
macht. Ein V; -
chen als
bedar
klaru
es geht
nens 4 beka
markts Hf
auf dem™Si e&fﬁ
det, das in in
tellt ist. Die d
wild durchein derg Lir-
felt und sollen 1
der richtigen Folge gnei
dergereiht weyd®n. ig
sem Zweckeg”ist ejp€ Lu
gelassen wg@r dafyf d
Spieler di stolligen
kann.

Shuffle Pix
lichkeit, gleich in r-
schiedenen Modi spi
konnen. Zu e
wirdad T e,
Hier ers i
Bilder. Zum Zweiten konnte
man sich dann mit dem ,Ma-
gic Mode“beschiftigen. Hier

HUFFLE PIX

-

tauchen bunte Kistchen in
immer verschiedenen For-
mationen auf, die man nach
einem nebenstehenden Mu-
ster anordnen soll. Damit die
ganze Chose auch auf An-
hieb klappt, gibt es den drit-
: ,Practice Mode*. Dieser
tioniert genauso wie der
ZWei nur dall es keine
Bank Wie PD-(id)e-
eighfl!!l =
23
ischefi de
man cHe Kl
eingebaut,§
noch das B

eveln hat
frfe Effekte
eigentlich
e am Spiel sind,
mit dicgem eben rein

r nichts zu flain haben. Ach
di&Musi hd4t mir ganz gut
gefalleh Aberleider, leider
Wl d die bei eiflem Strategie-
el nicht bewertet (hehe).
schlecht@n Schlull kann

ch nugfraten, auch mal

way zu @€rschieben: Den

1 , dieses Game
nur anzuschauen! W
Sandra Alter
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U.N.
SQUADRON

System: Atari ST, Preis: ca.
85 Mark, Hersteller: U.S.
Gold, England, Muster
von: Hersteller.

,INichts Neues im Westen,,
lautet die Devise, wenn U.N.
Squadron nach dem Laden
auf dem ST-Monitor er-
scheint. Alles dreht sich bei
U.S.GOLDs Neuveroffentli-
chung ums Ballern; die
Handlung beschrinkt sich
demzufolge einmal mehr
darauf, den Feuerknopf zu
traktieren, als wiirde man da-
fir nach Akkord bezahlt.

Streng genommen ist die-
ser Vergleich auch gar nicht
so abwegig, denn flir das Ab-
schieBen der gegnerischen
Flugzeuge, Hubschrauber,

44

ZWEITE WAHL

Panzer etc. bekommt man
gutes Geld, das man nach
AbschluB3 eines jeden Levels
in die eigene Ausriistung in-
vestieren kann. So kdnnen
Superschiisse, Schutzschilde
und einiges mehr ergattert

e P T T
a4 SSY h i 1]
Jdzu] S L)

L] -

werden, was die Erledigung
der einzelnen Missionen ein
wenig vereinfacht.

U.N Squadron scrollte ho-
rizontal, wobei sich heftiges
Ruckeln schon von Beginn
an storend bemerkbar

? F}'-ﬁ?i' ﬂ V“"’

" ul)i—io
0 ZLLURE

macht. Der Spieler steuert ei-
nen von drei zur Verfiigung
stethenden Bombern. Hat
man einen Partner zur Hand,
so kann man auch gleichzei-
tig mit zwei Maschinen in die
Liifte steigen und auf Fein-
desjagd gehen.

Bei alldem 14Bt die Grafik
zu wiinschen iibrig, was nicht
nur am schon angesproche-
nen ,Ruckeling” liegt. Wenn
man schon meint, das
185.000ste Shoot ’em up pro-
duzieren zu miissen, so soll-
te man zumindest saubere
Arbeit leisten. Dies jedoch
hat U.S. Gold versdumt, so
daBl man getrost auf U.N.
Squadron verzichten kann.

Bernd Zimmermann

SERRIIEY <6 sinia s n e 7
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Spielablauf ............ -
Motivation ......... i
Preis/Leistung ........ 4
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HUMOR IST, WENN MAN TROTZDEM SCHLACHT

BATTLE
CHESS 11
CHINESE
o CHESS

System: IBM-PC (Fest-
platte und Maus dringend
erforderlich), Amiga, ST,
empf. VK-Preis: (IBM-
PC) etwa 85 Mark, Her-
steller: Interplay, USA,
Muster von: Electronic
Arts, Langley, England.

Das Konigliche Spiel fin-
det nun auch in der chinesi-
schen Variante statt. Der
»Platz des himmlischen Frie-
dens® ist in diesem Fall das

INTERPLAY-Schachbrett, auf
dem es ebenso ,blutriinstig®
zugeht. Das vom Index be-
troffene und inzwischen wie-
der vom selbigen genomme-
ne Battle Chess hat einen
Nachfolger - BATTLE CHESS
Il - CHINESE CHESS.

Auch hier ist die Spielstér-
ke des ,eigentlichen® Pro-
gramms nicht gerade kar-
powmallig. Aber: Wie ich
meine, darauf kommt es
auch gar nicht an. Mir liegt
hier die IBM-PC-Fassung
vor, die mit herrlichen Grafi-
ken, sehr schonem Sound
(AdLib angewendet) und au-
Berordentlichen Animatio-
nen aufwartet.

Beim Chinesischen Schach
gibt es mehr Figuren und Be-
zeichnungen, Titel flir einzel-
ne Elfenbein- oder Holzkop-
pe, je nachdem, auf welcher
Seite sie spielen. Die klassi-
sche Eroffnung bei dieser Va-
riante ist der Einsatz der zen-

tralen Kanone. Diese gilt es
zu blockieren, um nicht gro-
Beren Schaden entstehen zu
lassen. Der Konig (Kaiser ?)
hat nur einen begrenzten
Freiraum in seinen Bewe-
gungen. Umso wichtiger ist
es, den Knaben abzusichern.

Kommen wir aber zur
Hauptsache: Dem Action-
Element bei Battle Chess II:
Dieses Produkt steht ganz im
Zeichen der Belustigung. Die
Figuren kratzen sich am Po,
schnduzen, wackeln unge-
duldig auf der Stelle, bis, ja,
bis etwas passiert. Die
Kampfsequenzen beim
»ochlagen® sind komisch,
kostlich, ausgezeichnet! Je-
der Zug wird auch musika-
lisch untermalt. Die Priige-
leien und Gemeinheiten
nehmen immer subtilere
Formen an. Langeweile
kommt nicht auf. Beispiele:
Der Bauer wird kampfunfi-
hig, da ihm die Hosentriager

durchtrennt werden. Noch
bevor er seine Denims hoch-
ziehen kann, schligt man
ihm den halben Hut weg und
danach...Besonders fies ver-
hielt sich der Konig bei ei-
nem Besuch meines Kanoni-
sten: Cool hidndigte er dem
wackeren Streiter ein Ge-
schenkpaket aus. Dieser 16-
ste die Schleife, warf sie hin-
ter sich, 6ffnete den Deckel,
warf auch diesen weg, um ei-
ner geballten Sprengladung
entgegenzusehen - Ka-
bumm! Wir sehen also, Chi-
nese Chess ist ein Fun-Ga-
me, dessen eigentliche Stér-
ke eine Schwiche darstellt -
das Schachprogramm selbst.

Noch zwei wichtige An-
merkungen: Uber die Tasta-
tur lduft so gut wie nichts. . .
Und: Wohl dem, der iiber ei-
ne Festplatte verfiigt! MM.K.

Grafik/Animation ..... 11
Sounds ..... 10 (AdLib)
Spielstiirke ............ 5
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ........ 8

YOLANDA

System: Amiga (getestet),
Atari ST (getestet), empf.
VK-Preis: ca. 65 DM, Her-
steller: Millenium, Eng-
land, Muster von: Logo-
tron, England.

Was fiir ein Weibsbild: Die
langméhnigen, blond-locki-
gen Haare umrahmen ein
schlankes Gesicht mit einer
anmutig schmalen Nase.
Dieser Kopf steckt auf einem
schlanken Hals, der wieder-
um irgendwann in endlos
langen Beinen miindet. Ein
Traum - oder?

Was sonst - schlieBlich ist
das Leben hart. Das be-
schriebene Midel ist eine Er-
findung von MILLENIUM,
dem Ablegervon LOGOTRON.
Sie heiBBt YOLANDA und ist
eine waschechte Amazone
und Prinzessin. Da Yolanda

46

jedoch ein bissel vorlaut ist,
hat sie sich mit der Zauberin
Hera angelegt, die ihr auf-
grund diverser verbaler
Frechheiten einen Fluch auf-
erlegte. Um den Fluch loszu-
werden, muBl Yolanda die
zwolf Heldentaten des Her-
kules nachvollziehen, sprich
zwolf Levels durchqueren,
wobei jedes Level aus bis zu
fiinf Aufgaben besteht. Das
hort sich zwar massig an, ist
es aber nicht, denn jede Auf-
gabe ist nicht gréBer als ein

Screen. Und auch der Begriff
»~Aufgabe“ist ein wenig liber-
triecben, denn der Spieler
mubB lediglich das Médel zur
Ausgangstiir fiihren. Dies ist
wiederum echt schwierig,
denn Yolanda ist ein sehr

hektisches Jump-and-run.
Plattformen gehen sofort in
Flammen auf oder brockeln
ab, Meteoriten fegen im Af-
fenzahn tiiber den Screen,
Krabben und Vigel grab-
schen nach der Spielfigur.
Das Spielprinzip erinnert

verteufelt an den guten, alten
Manic Miner, der vor rund
siecben Jahren in dhnlicher
Art und Weise sein Unwesen
trieb. Seitdem scheint sich
auch nicht sonderlich viel ge-
dndert zu haben, denn Yo-
landa bietet - ganz der Klas-
siker - winzige Sprites vor
sparsamen Backgrounds, lu-
stige Sounds nebst gefiihl-
vollen bis miBratenen Ani-
mationen - und das war’s
auch schon. Wer dartiber hin-
aus noch ein wenig Pfiff er-
wartet, wird von Yolanda
schwer enttduscht werden.
Geboten wird lediglich
Kurzzeit-Action mit Kurz-
zeitmotivation. Ach ja, noch
was: Manic Miner war echt
besser.. . =

Michael Suck

SOWNE 5 iaene
Spielablauf .........
Motivation .........
Preis/Leistung .....
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FINGERSCHNIPPEN-TORE K,

SUBBUTEO

System: Amiga, Atari ST,
C-64-Disk (alles reingezo-
gen), empf. VK-Preise: ca.
80 Mark (Amiga), ca. 75
Mark (ST) & etwa 50 Mark
(64er-Disk), Hersteller:
Electronic Zoo, Chalford
Stroud, England, Muster
von: Mediencenter Iser-
lohn, 5860 Iserlohn.

3

gem Netz!) plazierten unsere
Mannschaften und die
Schieds- und Linienrichter
(flir Hooligans, Zuschauer
und Ordner hatte das Geld
nicht mehr gereicht). Da
standen sie nun, unsere auf
Toffee-Fee-Basis produzier-
ten Plastik-Helden. Das Re-
gelwerk der ,F.I.S.A.“ (Fede-
ration International Subbu-
teo Associations) war fiir uns
ein Buch mit sieben Siegeln.

Deshalb strickten wir un-
ser eigenes. Dies erwies sich
als nicht unbedingt griffig, so

Tore zu erzielen. Gut, dies ist
die Aufgabe bei jedem FuB-
ball-Spiel. Da aber Beriih-
rungen mit dem Kontrahen-
ten sofort als Foul angesehen
werden und der betroffene
Spieler entscheiden kann, ob
sich die gegnerischen Man-
nen wieder zuriickziehen
missen oder nicht, das war
mir neu. Und iiberhaupt: Es
kam einfach kein richtiger
SpielfluBl auf.

Gesteuert wird diese, ich
wiirde sagen Schach-dhnli-

FIDDEABPBREERR

Wenn Dortmund gegen die Bayern antritt, geht’s meist sehr einseitig aus. Beim Schnippy-Game
kann’s anders aussehen (Amiga)

Ich glaub’, es ist ungefihr
12 Jahre her, als Bernd und
ich uns ’ne Spanplatte mit
Filz bezogen, Kreise und Li-
nien gezeichnet und ein paar
Packungen Subbuteo-Figu-
ren besorgt haben. Irgend-
woher hatten wir die Kunde
vernommen, dal man mit
diesem FuBball-Game jeden
Herrenabend zu einem Fest-
akt machen konne. Alles
bloB Werbung! Wir stellten
die Tore auf, die oft zusam-
menkippten, wenn wir auf
diese schossen (mit richti-

48

daB nur noch das griine Brett
als Mahnmal bei mir in der
Garage vor sich hin schim-
melt. . .

Ahnlich schwierig sind
eben die ,F.I.S.A.“-Regeln
(hat nichts mit Formel 1 zu
tun!) bei der Computervari-
ante SUBBUTEO - THE CoM-
PUTER GAME aus dem Frei-
gehege des ELECTRONIC
Z00. Unsere Spieler im Ma-
fia-Beton sollen nun so in
Position geschnippst wer-
den, daB man in der Lage ist,

che Simulation des Brett-
spiels mit der Maus. Wir er-
stellen zunachst einmal eine
anstandige Liga und wihlen
aus, mit wieviel Mann- und
Computerschaften wir unse-
re Krifte messen mdochten.
Hernach geht’s zur Wahl des
Trikots (hiibsches, modernes
Outfit ist darunter!) und der
Eingabe des Namens.

Alsbald erscheint eine
kleine Ubersichtskarte sowie
ein Display. Hier werden Re-
geln erldutert und Formatio-

PpEN

nen bestimmt. Per ,0.K.“-
Klick gelangen wir zum
Spielfeld. Das erste Match
geht gegen den Rechner. Die-
ser zeigt mir in eindrucksvol-
ler Manier, wie man sich kor-
rekt verhalten muB.

Wihrend ich meine Minn-
chen mit zuviel Power (lin-
kes Mausohr linker Finger =
Power, linkes Mausohr rech-
ter Finger = Schnitt) quer
ubers Feld schnippse, haut
mir der Rechner ein paar
(iberdimensional grof3e)
Bille auf den Kasten. Der
Keeper wird automatisch ge-
steuert; ich habe also null
EinfluB3. Das Bestimmen der
Richtung, die Drehung des
Geschehens um 360 Grad
sowie der Zoom-Effekt gefie-
len mirsehr gut. Nur: Ein Tor
wollte nicht gelingen. Aus
lauter Verzweiflung - und
aus Testgriinden. . ., versteht
sich - schoB ich aufs eigene
Tor.

Und siehe da, es klappte:
,Goal, Goal, Goal!“. Der Ju-
bel kannte keine Grenzen.

Ebensowenig wie Subbu-
teo, denn ich hatte verges-
sen, die Spielzeit einer Hilfte
von 45 Minuten (Echtzeit!)
zu verkiirzen... Ein Spiel fir
Fans und Strategen. Alles
halt Geschmacksache. E

Manfred Kleimann

12/90
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LA
- -
Hardware - Software - Zubehor
(02162) 12363 - Fax. (02162) 350167
Name Gen |Amiga|MS-DOS| St.
A 10 Tank Killer SiM 74.90 88.50 —
Aprentice GES 54.90 s b
Battle Master ROL 65,90 | 69,90 | 65,90
Back to the Future 2 ACT 65.90 65.80 65.90
Bad blood ROL — 73.90 -—
Battle chess 2 SIM — 64.90 —
Blitzkrieg Mai 1945 Sim 60.50 == | { 60.50
BSS Jayne Seymor ADV 65.90 e -
Buck Rogers ROL 69.90 69.50 -
Cadaver ACT | 62.90 — 62.90
Chicago 90 STR | 53.90 73.90 -
Codename lceman ADV 88.90 74.90 -
Colonels Bequest ADV 89.90 | 99.80 —
Congquerer Sim 65.90 | 65.90 —
Conquest of Camelot ADV 90.90 99.90 -
Corporation ADV 63.90 — -
Corvette 73.90 —_ —
Cricket Captain SiM 60.90 - 60.90
Days of thunder ACT 65.90 §5.90 65.90
Die Hard ACT 64.90 65.90 { 64.90
Dino Wars ACT | 53.90 | 60.90 | 53.90
Dragon strike SIM 72.90 69.90 —
Dragon wars ROL 68.90 | 70.90 -
Dragonflight SiM 65.90 | — 65.90
East VS West Berlin STR 65.90 | 65.90 —
Emlyn Hughes Int. Soccer SIM 64.90 — 59.90
F 19 Stealth Fighter SiM 68.90 85.90 | 68.90
Fatal Heritage ADYV 65.90 | — —
Final Battle ; 62.90 | - 62.90
Fire & Forget 2 ACT 62.90 | 63.80 | 63.90
Flight of the Intruder SiM | — - 89.90 -
Fontain of Dreams ACT — 65.90 | 64.90
Football Manager World Cup Edition SiM 49.90 54.80 55.90
From Coast to Coast SiM - 4980 | @ —
Future Basketball ACT 62.90 —_ 62.90
Future Wars ACT — 70.90 —
Gold of the Azteks ADV 62.90 —_ 55.90
Gremlins 2 ACT 57.90 | — -
Harpoon ' 87.90 - —_
Immortal ACT 64.90 — 64.90
Inter. Soccer Challenge SIM 59.90 - —
Invest SIM 58.90 — 58.90
Ishido GES 62.90 72.90 62.90
Kick off 2 World Cup Edition SIM 58.90 e 59.90
Kings Bounty ADV — 70.90 —
Kings Quest 4 BOO 84.90 84.50 74.90
Kings Quest 5 ADV 84.90 84.90 —
Legend of Faerghail ROL 65.90 72.90 65.90
Leisure suit Larry 3 ADV 85.90 99.80 85.90
Loom ADV 70.90 70.90 70.90
Lost Patrol STR 59.90 — -
Mean Streets ACT 63.90 77.80 63.90
Midnight Resistance ACT 60.90 — —
Midwinter STR 65.90 68.90 65.90
Night Breed 62.90 - 66.90
Oil's Well ACT — 55.90 —
Operation Harrier — 67.90 -
Operation Spruance SiM 75.90 — —
Operation Stealth ADV 59.90 76.90 59.90
Oriental Games SiM 61.90 — 65.90
Pool of Radiance ROL - — 65.90
Populous SiM 65.90 65.90 65.90
Port of call Sim — 79.90 —
Powermonger SiM 64.90 £9.90 64.90
Prince of Persia ACT — 69.90 —
Railroad Tycoon SiM 79.90 85.90 —
Reederei SiM 49.90 — 41.50
Rick Dangerous 2 ADV 59.90 - 58.90
Silent Service 2 SIM — 79.90 —
Snowstrike ACT 62.90 65.90 50.90
Space Quest 4 ADV 87.90 87.90 -
Star Control SiM — 72.80 —
Stormovik SU 25 SIM - 71.90 —
Stratego SiM - 74.90 o
Subbuteo SiM 63.90 - 63.90
Sword of Samurei STRH 65.90 65.90 65.90
Team Yankee Sim 75.90 79.90 75.90
The Second World SiM 53.90 60.80 53.90
The Secret of Monkey Island ADV 65.90 69.90 65.90
Their Finest Hour Sim 69.90 | 69.90 | 70.90
Theme Park Mystery SiM - 66.90 65.90
Thunderstrike ACT 65.90 75.90 65.90
Time Machine ACT 65.90 e 65.90
Titano 50.90 48,90 —
Torvak the Warrior 66.90 - 66.90
Transworld SIM 64.90 73.80 64.90
ums 2 SimM 63.90 — —
Ultima 5 ROL 70.90 70.90 70.90
Ultima 6 ROL | 90.90 | 79.80 N
Welltris GES 60.90 63.95 -
Wings SiM 75.90 79.90 -
Wings of Death ACT 67.90 — 67.90
Wings of Fury SiM 60.90 66.90 ==
Wonderland ADV - 79.90 -
Yolanda SIM 49.90 - 49.90
Natdrlich haben wir noch viel mehr zu bieten als in dieser Anzeige steht. Jeden Tag »Neuer-
. scheinungen« zu absoluten Knillerpreisen. Hufen Sie uns an!
Hardware (kl. Auszug)
3.5 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 179,-
4.25 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 247,-
512 KB A500, abschaltbar, Megabit, Akku-Uhr 139,-
Soundblaster (dt. Handbuch, neueste Version) 389,-
Adlib Soundcarol incl. Compose Kit 297,-, Roland LAPC-1, die ultimative Soundcard 1198.-
Konsolen: Game boy Komglettpakel m. Spiel 159,- Sega Megadrive off. deut. Vers. und Import-
gerate akt. Tagespreise, PC-Engine 0.A. Alle Spiele fir o.p. Konsolen vorrélig zu Superpreisen
Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8,-/Ausland nur Vorkasse + DM 15 -
Bestellung: Tel. (02162) 12363, 13.00 - 20.00 Uhr, (02156) 3722, 10.00 - 13.00 Uhr
Fax. (02162) 350167
Funsoft W. Lennartz, Hermannstr. 11, 4060 Viersen 1 u. Hagewinkel 73, 4156 Willich 4
Fir Drucktehler keine Haftung, Preisédnderungen vorbehalten. Preisliste DM 1,60 in Briefmarken

50

PUZZNIC

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 85 DM, Herstel-
ler: Ocean, England, Mu-
ster von: Ocean, Manche-
ster M2 SNS, England.

Seit knapp einem Monat
fiirden Game Boy erhdltlich,
debiitiert PuzzNic nun auf
dem Amiga. Wer als Com-
modore-Besitzer noch kei-
nen Schrank voller Tetris,
Logo oder Loopz hat, sollte
auf jeden Fall einen Blick auf
dieses Knobelspiel werfen.
PUZZNIC ist von seiner
Spielidee simpel, aber faszi-
nierend.

Im Mittelpunkt des Spieles
stehen Steine. Diese sind mit
Symbolen bedruckt und lie-
gen in mehr oder weniger
verwinkelten Hohlensyste-
men herum. Ziel des Spieles
ist es, die Steine so zu ver-
schieben, dall mindestens
zwei Stiick neben-oder iiber-
einanderliegen. Dann l6sen
sich die Steine in Wohlgefal-
len auf und verschwinden
vom Bildschirm. Eine Runde
ist dann geschafft, wenn am
Ende der Schieberei kein
Stein mehr librigbleibt. Hort
sich einfach an, und ist es
auch. Knifflig und spannend
wird PUZZNIC erst durch
drei Features. Nummer eins:
Die Steine konnen nicht be-
liebig verschoben werden,
denn sie unterliegen den Ge-
setzen der Schwerkraft. Fal-
len sie in Kuhlen, sitzen die
Steine fest und konnen fir
weitere  Aktionen abge-
schrieben werden. In diesem
Falle hilft nur ein Neustart
(auch in einzelnen Bildern

moglich). Nummer zwei:
Gelegentlich miissen statt
Symbol-Paaren auch -Trios
zusammengefiigt  werden.
Ubersieht man den dritten
Stein und schiebt nur Paare
zusammen, bleibt am Ende
ein einzelner Stein ibrig. Die
Folge: siehe oben. Feature
Nummer drei ist ,nur“ ein
Zeitlimit, das gemeinsam
mit komplizierten Stein-An-
ordnungen und einer fes-
selnden Musik fiir reichlich
StreB3 sorgt.

Auf der Haben-Seite ste-
hen weiterhin eine Two-
Player-Option sowie die
Moglichkeit der Levelan-
wahl. Die Bilder selbst sind
nun etwas schwieriger zu 16-
sen. Hingegen ist die Grafik
des Spieles immer noch so
schlicht und zweckmaiBig wie
eh und je. Ein tolles Spiel ist
PUZZNIC trotzdem. Her-
steller OCEAN hat ins Schwar-
ze getroffen! [ |

Peter Braun

GRBE ovssnssicnns s 6
SOl ociissnasenine B
Spielaufbau .......... 10
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ....... 10

»Mit PUZZNIC hat
OCEAN ins Schwar-
ze getroffen!«
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WENN SIE DIE HERAUSFORDERUNG SUCHEN;
WERDEN $IE DAS ABENTEUER FINDEN!

das interaktive Rollenspiel
einer neuen Generation,
entfUhrt Sie in die Welt von Ubermorgen...

detailgetreue Animationen begleiten
Sie und lhre Crew auf den Weg
in unbekannte Galaxien...

treffen Sie Entscheidungen Gber Leben und Tod...

erweitern Sie AusrUstung und Intellekt und
|6sen Sie die Ratsel der Zukunft...

Bt

A

R:.*;-::f:z'"‘\:’:E - =
im kommen!
IHR S(%ARE PARTNER

SOFTWARE PRODUKTION




Die Armee der Verlierer...

...wird von all denen gestellt, die sich LEGEND
OF THE LOST fiir ihren Compi reinziehen - der
Titel ist Programm. Hersteller IMPRESSIONS
hat schon fast ein Abo in unserer Flop-Ecke und
beweist auch bei diesem neuesten Produkt, wie
man mit einer Mischung aus schwachsinniger
Story, miserabler Programmierung und ham-
merhart einfédltigem Spielablauf den Sprung an
die Spitze der Flop Ten schafft. Also: Vorhang auf
fiir eine Orgie des Grausens, ein Massaker der
Augen, fiir ein Verbrechen an modernster Tech-
nik. Die Hauptdarsteller: Jane und das Nashorn
- das erotischte Paar sein Mickey Rourke und

LEGEND OF
THE LOST

System: Amiga (getestet),
Atari ST (getestet), Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: Im-
pressions, England.

Der groBte Clou des Spiels
befindet sich in der Packung in
Form der Anleitung. Da bringt
der Hersteller IMPRESSIONS
namlich seinen Dank fiir den
Kauf des Spiels zum Aus-
druck und hofft, man moge
doch ,viele vergnugliche
Stunden® mit diesem Spiel
haben. Und wie! Wenn die
kleinen blauen, roten und
gelben Flimmchen aus dem
Kamin ztingeln, wihrend die
Verpackung sich langsam in
RuB3 auflost und die Diskette
sich dreidimensional ins
Einsteinsche Kontinuum
verkriimelt, schligt das Herz

jedes Besitzers von LEGEND

OF THE LosT hoher - er be-
sitzt das Spiel dann namlich
nicht mehr.

Bevor wir jedoch zu den
praktischen Anwendungs-
moglichkeiten unseres heu-

r - .* }

Kim Basinger!

tigen Flops kommen, wollen
wir jedoch zuniichst ein Auge
auf das Spielgeschehen wer-

fen, um es dann ganz vor- |

sichtig wieder aufzufangen.
Bei Legend of the Lost geht’s
mitten rein ins volle Leben.
mitten rein in den noch

. ~ [ i

So’n Mist, da fallen selbst Otti die Barthaare aus . . .

existierenden Urwald. Dort
geschicht das UnfaBliche:
Das Flugzeug, an dessen
Bord sich Deine Freundin
befindet, wird urplotzlich

- von feindlichen Diisenjigern
abgeschossen. Da Du im To- |

wer der Flugsicherung die-
sen apokalyptischen Vorgang
mitbekommen hast, steigst
Du unverziiglich selbst ins
Flugzeug, um Deine holde
Freundin aus den Fingen li-
sterner Schimpansen oder
ziingelnde Schlangen zu ret-
ten. Wie sich jedoch heraus-
stellt, ist das Midel von Ver-
bechern gekidnappt worden.

| Au weia...

Und damit kommen wir so
langsam zum Nashorn. Vor-
hermul} jedoch im ersten Le-

“w
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vel ein Flugzeug tber den
Urwald geflogen werden,
wobei feindliche Diisenjiger
am Himmel rumballern. Die
Steuerung ist voll daneben,
Scrolling und Animation
gleichsam und auf beiden
Rechnern ruckelig, die Gra-
fik ein Griff ins Klo, der
Spielablauf 6de ohne Ende.
Besonderheit: Die Amiga-
Fassung ist langsamer, da
der Blitter vor der Program-
mierung wohl ausgebaut
wurde.

In Level zwei ist man auf
einer Hochebene gelandet,
wo das Rendevouz mit dem
Nashorn stattfindet (sicht
aus wie 'ne schwangere
Kuh). Rennen und schiellen
ist hier die Devise. Die Gra-
fik ist tbrigens abartig, die
Animation furchterregend...
aber das kennen wirja schon.

Der Rest in Kiirze: In Le-
vel drei gibt’s Steinschlag, in
Level vier wird das Midel in
der Hohle gerettet, in Level
funf werden Sprengladun-
gen gelegt und geflichtet.
Grafik, Animation und
Scrolling: siehe Level eins
und zwel.

Legend of the Lost hat echt
auf derganzen Linie geloost.
Der Spielablauf ist so schnar-
chig, wenn nicht widerwillig,
daB3 auch dem Hartgesotten-
sten die Galle hochkommt,
liegt doch die gesamte Acti-
on im wesentlich in stupiden
Ausweichmanovern - eine
Frechheit fir den Preis. Und
uber all dies ergieB3t sich ein
furchterregender Sound mit
lachhaften Effekten und In-
strumenten, den sogar Otti
nach eigenem Bekunden ,,in
20 Minuten hingekriegt hiit-
te*. Also denn, viel Spal3
beim Ziingeln. .. L]

Michael Suck

Spielablauf ............

Motivation ............
Preis/Leistung ........
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NEO
STICK

System: PC (mind. 256-
KByte), empf. VK-Preis:

7990 DM, Hersteller:
NEO, Muster von: Wial-
Versand, 8038 Groben-
zell, Tel: 08142/8273.

Jeder PC-Besitzer kennt
sie: Joystickprobleme! Es ist
schon ein Leid, daB es fiir die
professionellen Maschinen,
die sich mittlerweile zu her-
vorragenden Spielecompu-
tern gemausert haben, kei-
nen verniinftigen Joystick
gibt. Der geplagte User mulB}
meist auf die Maus oder die
Tastatur zuriickgreifen, was
den Spielablauf oft stért und
auch den SpaB leider allzuoft
schwinden 1dB8t. Wer jedoch
auf Joysticks nicht verzichten
mochte, der muBl fir PC-
Sticks dann gleich einen Bat-
zen Cash auf die Ladentheke
bldttern. Dazu handelt es

PC-Joystickprobleme ade IR

sich um Analogsticks, die
nicht gerade die optimale
Steuerung ermoglichen.

Die deutsche Firma NEO
hat sich nun an ein Projekt
gewagt, diese Probleme
gianzlich abzuschaffen und
dabei wurde - ich nehme es
vorweg - hervorragende Ar-
beit geleistet: Mittels eines
kleinen Adapters, der zwi-
schen den Druckerport und
gewohnlichen (!) Stick ge-
steckt wird, und der dazuge-
horigen Software ist es mog-
lich, wirklich 99,9 Prozent al-
ler PC-Spiele zu zocken!

Wie das funktioniert, fragt
Ihr Euch? Ganz einfach, aber
genial: Das Programm emu-
liert die Tastaturdes Compu-
ters! Man muB nur das Neo-
Stick-Programm laden, die
Tastaturbefehle des ge-
wiinschten Spiels zur Steue-
rung eingeben (z.B. Space =
Button, ,,0“ = Joystick hoch,
,k“=1Joy links usw.) und ge-

gebenenfalls ein paar Para-
meter mehr (je nach Spiel).
Ist dies geschehen (dauert
weniger als flinf Minuten),
speichert man die Konfigura-
tion ab und startet sie. Sie ist
nun im Speicher resident,
und das Spiel kann geladen
und mittels Stick gesteuert
werden. Eine Besonderheit
am Rande: Mehrere Tasten-
funktionen konnen auf eine
Stickfunktion gelegt werden.

Das Programm ist sehr an-
wenderfreundlich gehalten,
auBerdem ist eine Liste bei-
gefligt, der die entsprechen-

den Modi und Belegungen
bekannter Spiele entnom-
men werden konnen.

Bisher ist erst ein einziges
Programm bekannt, das mit
dem Adapter nicht lauft. Fol-
gende Games laufen hun-
dertprozentig: Their Finest
Hour, Silent Service I, Xenon
11, PGA Tour Golf, Flight of the
Intruder, Great Courts, Fa-
ceOff!, Elite und Dutzende
mehr. Auch Anwenderpro-
gramme konnen per Stick ge-
steuert werden.

Mit dem NeoStick-System
ist nun endlich auch den PC-
Usern idealer Spielspall mit
guten Sticks garantiert! Un-
bedingt empfehlenswert und
zudem (fast) geschenkt! H

Hans-Joachim Amann

Positiv: Sehr niedriger Preis,
viele Funktionen, Save-Option,
gute Anleitung, einfache Hand-
habung.

Negativ: -

e ——————— 0

' EIN NEUES ALLCOPY-SYSTEM
. KOPIERT ALLES

BITTE
BRIEFMARKE
AUFKLEBEN
(EUROPA)

i

Endlich ein Sicherheits-Kopiersystem, womit auch der Anfanger
erfolg hat. Wir haben kein einziges ramm gefunden, dessen
Kopiersperren das Sicherheitskopieren mit dem ALLCOPY-SYSTEM
verhindert hatten.

Die Einrichtung fungiert als ob sie Ihre Platten mit einem zweischlitzigen
Plattenlaufwerk auf eine andere Platte kopieren wiirde. Nur wenige der
allerschwersten Kopierungssysteme konnen das Sicherheitskopieren
mit dem ACS (Alicopy-System) storen, weil das System samtliche
Formate annimmt.
Fir Inre Amiga brauchen Sie ein zusétzliches Plattenlaufwerk um die
Alicopy-Modi der Einrichtung 100-prozentig auszunitzen, Dank des
unstigen Preises, der grossen Auswahl von Nutzprogrammen und u.a.
es effektiven Kopiersystems der neuen Generation, ist ACS ein guter
Erwerb auch wenn Sie kein zusétzliches Plattenlaufwerk zur Verfigung
hétten.

ACHTUNG! Da das ACS jedes fiir uns bekannte Prog;amm kopiert,
ist es in diesem Zusammenhang strengst verboten das System zur
Verteilung gesetzwidrigen Kopien zu benutzen.

Das Paket von Kopier-Nutzprogrammen, das im Preis des ACS-systems
eingeschlossen ist, kann ohne zusétzliches Plattenlaufwerk benutzt
werden. Das System enthalt zahlreiche ratgebende Einzelheiten um das
Kopieren und dessen Uberwachung zu verbessern.

Abweichend von anderen Kopierprogrammen kann man z.B. direkt auf
der Anzeige folgen, was es fur einen Fehler gibt, und in welchem Spur,
auf welcher Plattenhélfte von welchem Plattenlaufwerk er erschienen
ist.

Dies ist méglich, auch wenn Sie nur Amigas eigene zusétzliche Platten-
laufwerk oder sogar drei zusétzliche Plattenlaufwerken verwenden
wiirden.

Das ACS ist jedenfalls eine gleich gute Anschaffung fiir Amiga als ein
extra Speicher und ein zusatzliches Plattenlaufwerk.

— UND DIE EINRICHTUNG IST ERSTAUNLICH BILLIG
EINLAGE EINSCHL.

PROGRAMME NUR DM

119,--

12/90

Ja ... Ich bestelle die ACS Kopiereinrichtung einschl.
Programme an meine Adresse zu DM 119,-- + Porto DM 9,--
BITTE, kein Geld schicken. Zahlung erfolgt erst bei
Ankunft der Sendung. Wir trauen lhnen!

Name:

Anschrift:

BITTE BEACHTEN! Wenn Sie 2 oder mehrere Einheiten
bestellen, sparen Sie 20 %, d.h. der Preis je Einrichtung ist
dann nur DM 95,-- und das Porto DM 9,-- unabhéngig von der
Bestellmenge. Ich bestelle _______ Stlick Kopiereinrichtungen.

AUF AMIGA

HI-TEC
INVENTIONS

PL 65
SF-33721 TAMPERE
FINNLAND
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»Kick Off 2% ist nicht nur irgendein FuBball-Spiel. Be-
sonders ,leckere“ Torchen lassen sich abspeichern. :
Wir suchen nun den besten gesaveten Treffer. ASM
wird die Auswahl treffen und den Gewinner ermitteln.
Aber auch die Preise von 2 bis 10 konnen sich sehen
lassen. Fiir die C-64-Besitzer gibt’s eine Extra-Com-
petition: ,Wer programmierte die 64er-Version von
Kick Off 2?“ 10 Spiele aus dem Rushware-Katalog +

ein T-Shirt werden unter den Einsendern verlost.

AuBer der Elektronik gibt’s fiir ST- und Amiga-Goal-

WETTBEWERB. getter:
NUR FUR LEUTE M“[T 3. Preis: 5 Spiele aus dem

Rushware-Katalog

TORINSTINKT. $:-10. Eveies ;li':‘i::r:f:;:og
WIR SUCHEN DAS und T-Shirt mit Kick-Off-Motiv
,TOR DES MONATS".
ABSPEICHERN UND

AN ASM SCHICKEN.

1. Preis: SONY-HANDYCAM-CORDER

TORDISKETTE

BIS ZUM 31. 12. 1990 AN DIE ASM-REDAKTION, KENN- | 2. Preis: GRUNDIG-VIDEORECORDER
WORT: ,,KICK OFF“ STAD 35, W-3440 ESCHWEGE. DER
RECHTSWEG BLEIBTWIE IMMER AUSGESCHLOSSEN.
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“So wie Sie Tom behandelr
wird er Sie behandeln. Fiir vie
Spal ist gesorgt’’.

“Das Spiel zeichnet sich durch

hervorragende Spielbarkeit

und Originalitdt aus”. 7,
vici ok b KRR L

1 L

f
L! R o o8 “Sie Steuern Sir Arrow, den
, 5 e 3 Geist, und miissen Tom mit

dem Notwendigen versorgen’’.

Entertainment Software |

Vertrieb : Rushware Microhandelsgesellschaft mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101/607-0. Osterreich : Karasoft, Darius. Schweiz : Thali AG
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NIGHT-
BREED

System: Amiga, Atari ST,

IBM PC (alles reingezo-

gen), Preis: ca. 90 Mark,
Hersteller: Ocean Solft-
ware, England, Muster
von: Mediencenter, 5860
Iserlohn: Wial, 8038 Gro-
benzell.

Nichts wird so heil} geges-
sen, wie es gekocht wird,
heillt es ganz richtig. Und so
ist auch bei OceaNs Neuem
duBerste Vorsicht angeraten.
Was da ndmlich zum Preis
von immerhin 90 Mark hoch-
trabend als , Interactive Mo-
vie“ angeboten wird, ent-
puppt sich bei ndherem Hin-
schauen als ein ziemlich pri-
mitives Actionspiel ohne
Hoéhepunkte und auBerge-
wohnliche Merkmale.

NIGHTBREED basiert auf
dem gleichnamigen Film,
der just in diesen Tagen in
den Kinos anlduft. Da ich
den Streifen nicht kenne,
kann ich nicht beurteilen, ob
Ocean eine schwache Film-
vorlage  hundertprozentig
umgesetzt hat oder ob man
bei der Realisierung des Ga-
meplays einfach schlampig
gearbeitet hat. Wie auch im-
mer - das Ergebnis ist ein

WENN
ES
NACHT
WIRD,
KOMMT
DER
ZOMBIE

Programm, das schnell zu
Langeweile und Frust fiihrt.

Held des Spiels ist Aaron
Boone, der zu Unrecht einer
Reihe von griaBlichen Mor-
den verdichtigt wird. Um
seiner Festnahme zu entge-
hen, setzt er sich in sein Auto
und sucht das Weite. Sein
Ziel: Midian, eine Art Unter-
welt, die liber den Friedhof
zu erreichen ist. Hier lebt die
Nachtbrut (Nightbreed),
monstrose Wesen zwar, aber
mit reinem Herzen. Hier
st6t man jedoch auch aufei-
nige blutgierige Gestalten -
die Berserker etwa, die flie-
genden Manta- Rochen, die
Freien S6hne oder auch auf
die ,Maske“ Letztererist der
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tatsdchliche Morder, der sich
darauf spezialisiert hat,
Wurfiilbungen mit seinen
Messern zu veranstalten.

Wihrend Boones Flucht
schaut der Spieler aus der Vo-
gelperspektive auf eine Stra-
Benkarte und mandvriert das
stilisierte Auto durch anklik-
ken von Kurven und Stra-
Benkreuzungen zum jeweils
nichstgelegenen Punkt. In
die Karte sind drei Gebdude
beziehungsweise Ortlichkei-
ten eingezeichnet: eine Ir-
renanstalt, das Polizeirevier
und der Friedhof. Als erstes
sollte man sich auf den Weg
zur Anstalt machen, wo ein
Insasse erste Anhaltspunkte
uber Midian liefert. Nun
macht man sich auf die Sok-
ken gen Friedhof, betritt sel-
bigen, 1aBt sich von Monster
Peloquin in den Hals beilen
und flieht vor ihm. Dabei
sollte man sich auf keinen
Fall auf den Tip in der Anlei-
tung verlassen und den Feu-
erknopf rhythmisch driik-
ken, sondern darauf herum-
himmern wie ein Dummer.
Das funktioniert besser. So
kann man Peloquin entkom-
men, um gleich danach von
der Polizei erschossen zu
werden. Man landet im Lei-
chenschauhaus, ist aber gar
nicht tot, sondern - Peloquin
sei Dank -von nun an so eine
Art Zombie. Das ist zwar et-

Das , Grauen“geht um; das ,,Grausen“kommt, wenn der Typ im Hintergrund nicht abzuschiitteln

ist.

was verwunderlich, macht es
aber immerhin moglich wei-
terzuspielen. Wer sich hierzu
entschlieft, wird spéter noch
auf die ,Maske“ stoflen, des-
sen Messern es auszuwei-
chen gilt, sowie auf die Man-
tas und die anderen schon
angesprochenen Nettigkei-
ten. Wer schon an diesem
Punkt die Freude am Spiel
verloren hat, wird - wenn er
ein Gemiitsmensch ist - dar-
ob den Kopf schiitteln, wie
schnell heutzutage 90 Mark
durch den Schornstein ge-
hen kOnnen.

Kopfschiitteln verursacht
aber nicht nur das dumme
Gameplay, sondern auch die
stellenweise miserable Gra-
fik. Dies beginnt schon in der
Anfangssequenz, als Boone
niedergeschlagen die An-
schuldigungen entgegen-
nimmt. Die grafischen Fehl-
leistungen setzen sich dann
umgehend fort, wenn die
Ubersichtskarte auf dem
Monitor erscheint. Boones
Auto zockelt mit einem der-
artigen Schneckentempo
voran, dal dem Betrachter
schlecht werden kann. Auf
PC und ST ist diese Zeremo-
nie librigens noch um einiges
schlechter ausgefallen als auf
dem Amiga.

Dennoch gilt fiiralle Syste-
me: Spielspal garantiert
nicht inbegriffen! Hinzu
kommt iibrigens noch, daf3
Spielstinde nicht abgespei-
chert werden konnen, so dal3
man ein ums andere Mal
wieder von vorn beginnen
mull. Stdndige Disketten-
wechselei und permanentes
Nachladen runden das Bild
schlieBlich zu einem in allen
Belangen fehlgeschlagenen
Ganzen ab. Fazit: Night-
breed - nein, danke! poi

Bernd Zimmermann

Amiga/ST/PC
LTI, snonseinesa 7/6/5
Sound .. 8/7/8 (Roland)
Spielablauf ........ 5/5/5
Motivation ........ 3/3/3
Preis/Leistung ....3/3/3
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BONGCO serviceLINE
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mdchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf genligt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67
S AEOSSEEE T -
rtrieb: BUMICU

HE PARTNER

Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach
c A
Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto

_'___\" oF




. e R R A e A T e R R P T T TS

Flashpoint Elektronik u. Flashpoint Elektronik u.

ﬁg;lgumegiggs 6% mbH Spiele Vertriebs GmbH
9350 Bad S éberg Im Giefenacker 4
Tel.: 04551/ 5400 Koblenz Lay
Fax 04551 l1342 Tel.: 02606 [ 331 u. 323

F | Unser Flashpoint-Paket von F

GameBoy incl. Tetris, GameLight, Super Mario Land und Solar Striker

GameBoy L

o incl. Spiel "TETRIS",
Dialogkabel, Ohrhérer und Batterien

GamelLight

@ beleuchtet das Display des Game-
Boy's, dadurch auch spielen bei ungtinsti- A
gen Lichtverhéltnissen mdglich

@ ginfache Montage, fester Halt

zusatzlich der Super-Spiele
@ Super Mario Land (Jump & Run) S

@ Solar Striker (Action) 299 94
| S€6A mEGR DRIVE H

Sega-Mega-Drive * RGB 269,94 Nintendo - Konsole incl. Spiel 199,94
Sega-Mega-Drive * PAL 269,94 Joystick Advantage 99,94
Sega-Mega-Drive * MULTI 299,94 Joypad "Max" 64,94
Joystick PRO-1 69,94 P e nSTAR  59°04
oystick Competition :
P Joystlck Competltlon STAR 59,94 Prgf, Control-Pa P
tmﬁ? ag}(er 94,94 Zapper (Light Gun)

Docking Bay 10er

I AR
A ~u l,i_‘__IN“-‘

hMMmNwWAL weD
O e & ¢ b e W

Budokan 119,94 Moonwalker 89,94 Skate or Die 94,94 Teenage Mutant
Strider 119,94 3 T
N N Burning Force 8994 .. . —I'N
E f\gt man 82,82 Standig NEUZUGANGE, erfragen Sie bitte Titel und Preise.
IS )
W' Arrow Flash 94,94 Coupon  12/90 >3
S Dynamite Duke 94,94 Fordern Sie unseren Spezialkatalog an ! Legen

onster Lair 94,94 Sie bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebiihr bei T

T “Die mit * gekennzeichneten Gerétte sind ohne FTZ-Nr. und VDE-Prifung. Der Gebrauch | INBMB.....uiiiiiiiniiiiiiii s s sssss s
von Hochirequenz-Geraten ohne FTZ-Nr. kann als Ordnungswidrigkeit geahndet wer- Str

den.Nintendo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc. Sega ist i it g e e
ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Ltd. PC-Engine und PC-Engine | Ort
Super Grafx sind eingetragene Warenzeichen der Firma NEC Corporation.

-----------------------------------------------------------------------------------------------

5 £ Sega/Mega Nintendo PC Engine Game Boy
Handleranfragen erwiinscht. System ) 0 - - O




Nur nicht anecken!

1gP
o TIME
O RACE

Systeme: PC, Amiga (bei-

de getestet), empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Loriciel, Paris,
Muster von: Rushware,
4044 Kaarst.

Wer bisher von fallenden
Klotzchen traumte, wird
bald Dreiecke rieseln sehen.
LoricieLs TIME RACE wan-
delt das Prinzip ,,auf dem
Bildschirm erscheinen Figu-
ren, die geordnet werden
missen, um zu verschwin-
den“ gekonnt ab. AMIGA-
und PC-Besitzer konnen sich
ab sofort selbst von der Tuk-
ke der Geometrie iiberzeu-
gen. In zwei Gruppen von je
15 verschiedenen Zeitaltern
(dargestellt durch die Hinter-
grundgrafik) mufB durch Auf-
fiillen mit Dreiecken jeweils
ein Feld abgetragen werden.
An einer Stelle des Feldes er-
scheinen Dreiecke, die man
mit Joystick oder Tasten dre-
hen und verschieben kann.
Bilden vier Teile zusammen
ein Quadrat, verschwindet es
mitsamt diesem Teil des
Spielfeldes. Ist die ganze Fla-
che aufgelost, geht es ab in’s
nidchste Bild.

Einfach? Mitnichten.
Gleichfarbige Dreiecke diir-
fen sich ndmlich nur an den
Spitzen, nicht aber mit den
Schenkeln berithren. Legt
Ihr sie aus Versehen so ab,
verschwinden beide Teile,
nicht aber das Feld! Oft er-
scheinen gleich zwei zusam-
menliegende Dreiecke oder

(ganz unangenehm) zwel,
die sich an der Spitze beriih-
ren. Die miissen so abgelegt
werden, dal man die fehlen-
den Dreiecke noch um sie
herum manovrieren kann.
Allzu leicht verrrechnet man
sich mit den Ecken und Kan-
ten. Dann ist der Zugang zu
weiter entfernt liegenden
Quadratteilen verbaut und
das Bild nicht zu l6sen. Ein
animierter Hintergrund sym-
bolisiert die verbleibende
Zeit.

Schade, daB man beim PC
auf Musik verzichtet hat.
VGA- und Amiga-Grafik
gleichen sich. Allerdings be-
wegen sich die Teilchen auf
dem Amiga viel williger und
flussiger als auf dem leicht
bockigen PC. Dessen CGA-
und EGA-Versionen lassen
sich dennoch gut spielen. Ab
dem zweiten Level gibt es
vierstellige Codes zum Uber-
springen von Bildern - und
einige Bonus- und Malustei-
le. WeiBBe Dreiecke etwa hal-
ten die Zeit kurz an, dunkel-
blaue lassen das Feld um ihr
Quadrat verschwinden. Wie-
der andere lassen neue Drei-
ecke wild herumspringen...

Das harmlos wirkende
Spielchen bietet kriftige
Knobelarbeit mit beachtli-
chem LangzeitspaB. Auf die-
ses Rennen konnt Ihr Euch

einlassen! -]
Eva Hoogh
PC (VGA) / Amiga
GESBIR icissenvas vin 818

Anleltung PRI
Spielaufbau .........919
Motivation ..........9/9
Preis/Leistung ...... 8/8

: 02101/607-0

Vertrieb : Rushware Microhandelsges. mbH Bruchweg 128-132 4044 Kaarst 2. Tel

| TUI.TIMATE

UBISOFT
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BLICK

PUNKT

Vor einigen Jahren trdumte man noch von INFO-
COM-Adventuren in deutscher Sprache. Vor we-
nigen Monaten kam das Aus fiir die Amis. Keine
Chance, an INFOCOM-dhnliche Soft ranzukom-
men? Nun, vielleicht gibt es doch einen Weg.
Und das ,ausgerechnet” aus U.G. (United Ger-
many). INTRONSOFT wendete sich an BOMICO.
Letztere Company sagte spontan zu und schick-
te ASM die fast fertige Produktion vom (Grafik-)
Adventure PROJEKT PROMETHEUS. An dieser
Stelle méchte ich ein klassisches Game in die-
sem Genre vorstellen, bei dem es weit mehr auf
den Text als auf ,,Grafik-Klickerei“ ankommt. Es
ist in Deutsch, INFOCOM-&hnlich und erscheint
fiir Amiga, IBM-PC, ST & voraussichtlich fiir den

c-64l

Was wir in der Ausgabe
ASM 01/91 ausfiihrlich te-
sten, soll hier nur kurz umris-
sen werden. Der Grund ist
denkbar einfach: Am Pro-
dukt wird noch gefeilt, am
Cover ge-artistet. . .

Bei der mir vorliegenden
Amiga-Fassung des Adven-
tures habe ich allerdings
schon (schmerzlich) feststel-
len miissen, daB3 allerlei All-
gemeinwissen vonnoten ist,
um zur Losung des Problems
vorzustoBen. Chemie, Phy-
sik, ein wenig Technik- und
Computerkenntnisse sowie
logisches Denken (auch das
noch!) sind die Schliissel
zum Safe des Erfolgs.

Zur Story:

,Guten abend, meine Da-
men und Herren. Ich befinde
mich hier in der Zentrale des

Atomkraftwerks ,Solar IV*
auf den Cook-Inseln. Diese
Zentrale ist ca. 100 km von
dem Reaktorkern des unter-
irdischen Kraftwerks ent-
fernt. Vor etwa zwei Stunden
ereignete sich im Reaktor-
kern ein  Super-GAU.
~GAU“ heit in der Fach-
sprache der Betreiber,,Gro83-
ter Anzunehmender Unfall,,.
Aus noch nicht gekliarten
Griinden. .. *

Dies ist der Anfang vom
Ende. Dies ist auch ein Teil
aus der ausgezeichneten
deutschen Anleitung. Der
Auftrag ist klar: Der Spieler
mub versuchen, die drohen-
de Katastrophe zu verhin-
dern bzw. in Grenzen zu hal-
ten.

BOMICO hat mit diesem
Game ein heiBBes Eisen ange-

60
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packt, denn ,Tschernobyl ist
uberall“. Die deutschen Tex-
te, Kommentare und Ant-
worten des Parsers sind so
gut, wie ich sie fehlerfreier
noch nicht gesehen habe.
Aufler einem ,entsannt“und
zwei fehlenden Kommata ist
mir nichts Gravierendes
mehr aufgefallen. Vielleicht
deshalb der Vergleich mit /n-
Jocom? Sicherlich nicht nur
deswegen:

Das logisch aufgebaute
Spiel fordert dem Gamester
allerlei an Denkarbeit ab.
Text ist hier wichtiger als
Grafiken. Letztere dienen
echt nur zur ,Untermalung®
und konnen getrost mit
~ESC“ weggebeamt werden.
Die Funktionstasten sind
mit wichtigen Kommando-
Verben belegt, konnen aber
auch beliebig editiert wer-
den. Mittels der Cursor-Ta-
sten sind die letzten fiinf
Eingaben wieder aufrufbar.
Dies ist sehr niitzlich, nicht
nur, falls man sich mal ver-
tippt hat.

Umlaute sind direkt einzu-
geben; nur das ,,B“ ist mit ei-
nem Doppel-S auszudriik-
ken.

Im ersten Raum erkennen
wir die Kommandozentrale.
Der Captain ist verschwun-
den, die Umgebung ver-
seucht. Die Terminal-Tasta-
turist vordem Gebrauch erst

zu ,desinfizieren“ (ich per-
sonlich wiirde ,, dekontami-
nieren” verwenden). Hierzu
besorgt man sich im Sani-
tatsraum ein ,,Desinfektions-
mittel®. Dieses wird im
Schrank aufgespiirt. Als Be-
hdlter sucht man sich eine
Spraydose, die vorher ent-
leert werden mufl und aus
der Kiiche ein Becherglas,
um die Fliissigkeit einzufiil-
len. ..

Wie man sieht, ist alles
nicht so einfach, wie man es
sich denken konnte. Die Pro-
grammierer von PROJEKT
PROMETHEUS haben etli-
che Fallen gelegt und sich be-
miiht, den Ldsungsvorgang
so schwierig wie moglich zu
gestalten: So mufl man bei-
spielsweise eine ID-Karte
vom Kommandanten auf-
spiren,um an den Bordcom-
puter oder an das Steue-
rungssystem zu gelangen.
Hier liegt wiederum ein lan-
ger Weg vor uns: Kabinentiir
offnen, Videorekorder ein-
schalten, den richtigen Film
finden und auf CD {iberspie-
len - um die Uberwachungs-
anlage zu iiberlisten. ..

Es gibt noch vieles zu er-
kunden bei PROJEKT PRO-
METHEUS. Aber: Wir arbei-
ten bereits daran. Mehr liber
die ,deutschen Infocomer®
in der kommenden Ausgabe!

M. KLEIMANN

i
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Endlich ist es soweit. Das MEGA DRIVE,
die erste Videospiel-Konsole der Welt
auf 16-BIT Basis, verfiigt in komprimier-
ter Form iiber so manche, bis heute nur
aus der Spielhalle bekannte Spielerei, die
Usern weltweit den notigen Schlaf ver-
kiirzen wird. Das mit zwei Prozessoren
(68000er/8 MHz und Z 80/4 MHz),
sprich der Originaltechnik der Spielhal-
len-Maschinen, gesteuerte MEGA DRIVE
gibt es incl. deutschsprachiger Anleitung
und dem Action-Spiel ,,Altered Beast".

Die neue, lobenswert gestylte Arcade-
Konsole wartet mit beispiellosem Zehn-
Kanal-Stereo-Sound auf, der erstmals
auch iiber Kopfhérer mit autonom steu-
erbarem Volume-Regler zu genieBen ist.

Nicht weniger beeindruckend sind Gra-

phik und Farben. Bei einer Auflésung von
320 x 244 Pixeln verfiigt die MEGA-

Maschine tiber 2048 Hardware-Sprites mit
einer GréBe von 8 x 8 bis 32 x 32 Pixeln.
Bei dem fast schon libertrieben groBen
Repertoire an Farben (512) bleibt bei
solcher Auflésung Computer-Artworkern
kaum eine Variante vorenthalten.

~oaves SEGA Vertrieb Deutschland - VIRGIN GAMES GMBH - Eiffestr. 398 - 2000 Hamburg 26 - Tel. 040/251536-0
Osterreich: IMPULS GMBH - Feldgasse 14 - A-1080 Wien - Tel. 0222/48 6507

Schweiz: Videophon AG - Bahnhofsplatz 9 - CH-6341 Baar - Tel. 042/3322 88



RUFF AND
REDDY

System:

Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 30 Mark, Her-
steller: Hi-Tec, England,
Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel.

Langeweile? Pr ol
Flipnoodle sucht laufe

re. Aus blsﬁer ungeklarter
Ursache verlor sich die Ta-
schenrakete auf unbestimm-
te Zeit im tiefen Blau des

Alls. Everything out of con-
trol!

Das Softwarehaus Hi-Tec
hat jedoch eine Mdoglichkeit
gefunden, das Abenteuer der
beiden miterleben zu
nen. Dieses Projekt 14
ter dem Namem RUF

namens

en Ruffund Reddy
12 ngenommen und ih-
nen zur Wiedererlangung ih-
rer Freiheit ein Ultimatum
gestellt.

Einige der Punies werden
auf einem Nachbarplaneten
festgehalten. Ruff soll nun
dafiir sorgen, daB sie unbe-
schadet zu ihrem Heimatpla-
neten zuriickgelangen. Thm

bleibt keine gz
halb mcht

R nicht ein-
hat es Pussy ver-
gmmt Schwer, die Verstecke
findig zu machen. Nicht

»RUFF AND REDDY
- echt ’neRa ete!l«

hen ver-
der Kater

‘oder ohne Sauerstoff
uber die Planetenoberfliche
gehen kann. In der Luft be-
finden sich tiberall kleine In-
seln, die es zu erklimmen
gilt.

Ruff and Reddy in the Spa-
ce Adventure scrollt in vier
Richtungen, ist umfangreich,
der Spieler hat kleine Ritsel
zu l6sen, lustiger Sound, pas-
send zur witzigen Comic-
Aufmachung ist auBerdem
vorhanden - und was das be-
ste ist: Dieses Game kostet
nur magere 30 Huhns! Was
wollt Ihr mehr? =
Sandra Alter

»90 was hat man lange nicht gesehen...

PRO-
SOCCER
2190

System: Amiga (Augen
verdorben), ST (testet
hoftentlich ein anderer),
empf. VK-Preis: ca. 75
Mark. Hersteller: Vulture
Publishing, London, Eng-
land, Muster von: Active
London, England.

»A thing of beauty is a joy
forever!“gab einmal ein oller
Englinder von sich. Dies
»,Ding“ was ich gesehen ha-
be, ist ,,Schund forever®. Ver-
zelht aber man kann es nur
in dieser  Deutlichkeit
riberbringen. John Keats
(siehe Zitat oben!) hat mit
Sicherheit nicht das Mach-
werk PrRosoccer 2190 von
VULTURE PUBLISHING ge-
meint. Es ist ein Sport-Pro-
gramm, das so schlecht ist,
wie man schon lange keins

Dieses Foto ist nur eine Halluzination!
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mehr gesehen hat! Ich erspa-
re mir die ,Einzelheiten“des
wPlayer Managers“ und Ihr
Euch Euer Geld, o.k.? LaBt
mich nur kurz zusammenfas-
sen, was mir an diesem Ga-
me gefallen hat:
+++++++++++

Falls Thr denkt, hier konnte
Text stehen, so irrt Ihr! Das,
was auf der Verpackung zu
lesen ist, verursacht mir im-
mer noch Krimpfe. Ob ich
weinen oder lachen soll? Ich
weill es wirklich nicht. Echt
nicht! Da steht z.B.: ,,... 60
Minuten totaler Begeiste-
rung warten auf den Spieler..
. Tactics required!“ Was hier
wrequiriert werden muB,
sind Kontaktlinsen beim
Kontaktsport. Mein Gott,
warum dies iiberhaupt verof-
fentlicht werden konnte, ist
mir ein Ritsel. . .

Zum Ablauf:

Innerhalb einer Turnhalle
findet 2190 ein FuBball-Spiel
statt. Die Kugel ist scheinbar
aus Metall. Meine Kugeln
(Augen) sind noch nicht bio-

nisch. Ich fiihle den Schmerz
schon nach wenigen Sekun-
den: Das Rock-'n’-Rolling
wiahrend des einschlifern-
den Hin- und Hergekickes
kann nur einem blutigen An-
fanger entsprungen sein. Was
hier ,technisch“ geboten
wird,. ..

Hindurchlaufen kann der
Dribbel-Kiinstler bei Freund
und Feind. Das ist aberschon
alles, was Kénnen anbelangt.
Denn: Musi machen konn’
se’nich’, von Scrolling haben
se’ noch nichts gehort, nur
die Frechheit, Spriiche zu
kloppen gehort zu den Star-
ken.

Nochmal: Dieses Game ist
keins! Originalton Helmut
Kohl: ,,... werden zusammen

mit der FDP untergehen.“ W
Manfred Kleimann
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ROBOCOP 2

System: Amiga, C-64
(Cart), Amstrad 6124 plus;

Amstrad (Cart) - alle an-
geschaut -, empf. VK-Preis:
varieren je nach System
und Datentriger, Herstel-
ler: Ocean, Manchester,
England, Muster von:
Ocean, England.

Durch sieben Level und
mit finf Leben macht sich
der alte Edelmetall-Bulle auf
den Weg, Geiseln zu befrei-
en, Dope aus dem Verkehr zu
ziechen und gefédhrlichen
Gangstern das Handwerk zu
legen.RoBocor 2 von OCEAN
spielt sich in der Hauptsache
wieder plattformmaBig ab. In
Level 1 hat er es noch ein-
fach. Hier geht’s an sich nur
um Bonuspunkte, die man
durch besagte Befreiung von
Geiseln und ,in-Haft- neh-
men® von Gangstern (heil3t
,niederschieBen®) erhilt. Im
zweiten Abschnitt mussen
wir ein kleines Strategie-
spielchen absolvieren: Auf
'ner Platine gilt es, die Chips
wieder in die richtige Rei-
henfolge zu schieben. Er-
scheint in der Anzeige rechts
der vollstindige“Kopf, kann
Robo wieder laufen. Ein typi-
sches Shoot-out a la Ocean
erleben wir in Level 3. Bitte
das Gute vom Bosen tren-
nen!

hangeln lernte

Level 4 ist wie Level 1 -nur
héarter. Deshalb gibt’s auch
unbegrenzte Continues so-
wie aufzusammelnde Ener-
gie- (LE“) und Zeit-Boni
(,T“). Die orangefarbene
Kugel bringt 'nen Extra-Le-
ben. So klettert, hangelt und
schieBt Robo so vor sich hin,
benutzt bewegliche Ram-
pen, ,schwebende Skate-
boards“ oder einen Trans-
portmagneten. In Level 5
verrichten wir erneut Plati-
nenarbeit, in Numero 6 ein
hirteres Shoot-out, wihrend
uns im letzten Abschnitt wie-
derum Plattform- Abenteuer
erwarten.

Robocop 2 ist ein ver-
dammt schwierig zu losen-
des Game, viel hédrter als der
erste Teil. Der Spielablauf ist
subtiler geworden, ohne aber
auBerst ,original® zu sein.
Grafisch gesehen, sind die
Amiga-und Amstrad-Versio-
nen denen des 64ers um eini-
ges Uberlegen. Das gilt auch
fiir die Animation - und na-
turlich den Sound. Robocop
2 ist ein Spiel fiir Fans dieses
Genres. Wer umwerfend
Neues erwartet, wird ent-
tduscht sein. |

Manfred Kleimann

C-64 / Amstrad / Amiga

Graflk iviac,ee 6/9/9
Sound ..... wewe 1.1 809
Spielablauf ........ AR

Motivation ..... 6/8/8
Preis/Leistung . 6/8/8

KORONA-SOFT
Versandhandels GmbH
Hunu“ 4830 Gitersloh 1
//f_““ e
// Hotline""‘-.

Carl-Bertelsmann-Str. 53

“ 05241/ =

oﬂw Spitzentitel -
s s000 gunstig!

Postfach 3115
C64/D AtariST Amiga IBM

Anarchy - 59,90 59,90 -
Battlemaster - 79,90 89,90 -
Deliverance 49,90 - - -
Dragon Flight (Lim. Edition) - 79,90 79,90 -
Dragon Wars 49,00 - 79,90 89,00
Dungeon Master - 79,00 79,00 99,00
F19 Stealth Fighter - 89,90 89,90 119,00
Invest - - 69,90 -
Kick Off Il 4990 69,90 69,90 -
Klax 4990 5990 5990 79,90
Maniac Mansion 61,00 79,00 79,00 79,00
0il Imperium 43,00 61,00 61,00 61,00
Pirates 53,00 79,00 79,00 79,00
Reederei 4390 5390 61,90 -
Shadow of the Beast I - - 99,90 -
Silent Service Il - - - 99,90
Sim City - 8990 89,00 89,00
The Gold of the Aztecs - 59,90 7990 79,90
Their finest Hour - 89,00 89,00 89,00
Time Maschine 4990 7990 79,90 -
UMS (Univ. Mil. Sim.) Il - 89,90 89,90 99,90
Wings - - 89,90 -
Wings of Death - 79,90 79,90 -
Zak McKracken 61,00 7900 79,00 79,00
x Endlich: Die offizielle europdische Version
SEGA MEGE DRIVE incl. Altered-Beast 499,00

x Spielen wo immer man will: Tragbares
Telespiel-Gerdt GAME BOY incl. Tetris 169,00

x Speichererweiterung fiir Amiga 500

umschaltbar / mit Uhr 159,00
x Sound-Karten
fiir Ihren PC: AD-Lip 299,90

Sound-Blaster (Version 1.5) 449,00

Wir haben fiir Sie stindig iiber 3.000 Programme am Lager.
Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an oder noch besser:
Besuchen Sie uns in Giitersloh, Carl-Bertelsmann-Str. 53. Auf
400 gm zeigen wir eine einmalige Spieleauswahl fiir alle wich-
tigen Computer.

SRR S SR R R AR
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GRANDIOY Ssma GALAKTISCH

MASTER
BLAZER

System: Amiga (tested),
Atari ST, PC, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Lucasfilm/Rainbow
Arts, Muster von: Rain-
bow Arts, 4000 Diissel-
dorf.

Der Ball bleibt auch in der
Zukunft rund. Nurdas er hier
von einem Kraftfeld in der
Schwebe gehalten und mit
sogenannten , Rotofoils“ ins
gegnerische Tor getragen
wird. Rotofoils, das sind se-
miintelligente  Fahrzeuge,
die von einem Menschen
oder einem anderen galakti-
schen Intelligenzwesen ge-
steuert werden.

Zwei Spieler tummeln sich
auf der Spielebene des kos-
mischen Sportspiels Ma-
STERBLAZER, an deren beiden
Enden sich die wandernden
Tore befinden, die es zu tref-

11*11*-“"‘“&%

.._i.”

ey

fen gilt. Man schieBt mit
Hochgeschwindigkeit {iiber
den Platz und versucht, den
Ball mittels des bordeigenen
Traktorfeldes einzufangen,
dem Gegner auszuweichen
und den SchuB} zu plazieren.

Je weiter der Player vom
Tor entfernt ist, desto mehr
Punkte gibt es bei einem
Treffer. Nach jedem Tor riik-
ken die Torstangen etwas en-
ger zusammen, um die ganze
Sache noch ein wenig diffizi-
ler zu gestalten. Selbstver-
standlich kann der Gegner

»Masterblazer? Da
laB’ich doch meinen
alten Blazer im
Schrank!«

Masterblazer ist mehr als eine blofie Konvertierung

auch mit Schwung angerem-
pelt werden, wenn er den
Ball einfach nicht rausriicken
will. Als Alternative bietet
sich die SchuBaktivierung
des eigenen Fahrzeugs an,
die auch ohne Ball ihre Wir-
kung zeigt: beide Vehikel
werden dann mit Wucht aus-
einander katapultiert.

Diesen Teil des Games
werden C-64 Besitzer aus
Ballblazer, der Vorlage zu
MASTERBLAZER, kennen.
Aber der neue , Blazer“bietet
erheblich mehr. Beispiels-
weise das Rotofoil-Rennen,
in dem das Vehikel slalom-
fahrend {iber eine Renn-
strecke gejagt und der Mit-
spieler mal eben an die Ban-
de gedriickt werden kann,
was im Wiederholungsfall zu
einem netten Breakdown
seines Fahrzeugs fiihrt.

Im  Tournament-Modus
konnen bis zu acht Spieler
der Reihe nach gegeneinan-
der antreten. Natiirlich kon-
nen die Gegner, wie in allen
anderen Spielmodi, vom
Computer simuliert werden,
damit auch Lone Rangers
nicht zu kurz kommen.

Fir geschichtlich und tech-
nisch interessierte Piloten
bietet sich ein Museumsbe-
such an. Hier findet der Wis-
sensdurstige alles zur Ge-
schichte der Ballblazer-Spie-
le und technische Daten zu
den einzelnen Fahrzeugty-
pen.

Lesefaule Gamester wer-
den hocherfreut iiber den
Demo-Modus sein, der die
Spielregeln in animierter
Form auf dem Bildschirm er-
klart.

Optisch prisentiert sich
Masterblazer mit einem ho-
rizontal  geteilten  Bild-
schirm, so dal3 beide Teilneh-
mer das Spiel einmal aus ih-
rer eigenen und einmal aus
der Perspektive des Gegners
sehen. Das ist zwar zu Be-
ginn etwas verwirrend, ver-
liert sich aber schnell im auf-
kommenden Spielfieber,
welches nicht lang auf sich
warten lafBt.

Das Spielfeld scrollt frei in
alle Richtungen, wobei von
Ruckeln keine Spur zu sehen
ist. Die Geschwindigkeit der
Rotofoils ist wirklich atem-
beraubend - iiberhaupt ist
die gesamte Grafik des Ga-
mes Spitze. Dazu kommt
noch der super Sound, der
das gesamte Spiel begleitet.
Die Titelmelodie wurde neu
komponiert und hat einen
guten Groove. Im Game
selbst ertont die original
Ballblazer-Melodie, die auch
keine Wiinsche offen 14Bt.
Was soll ich noch sagen?
Schreibt Masterblazer auf
euren Wunschzettel und
hofft, daB der Typ mit dem
weillen Bart und dem roten
Kittel das Ding nicht selbst

behilt! Cruiser B
Gralll .o ciisaci.10
Somdl v 10
Spielablauf ........... 10
Motivation ....... RN )
Preis/Leistung ....... 10
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‘ 'Genau wie ein Spiel sein sollte: sieht gut aus, , ,
klingt gut und spielt sich wie ein Traum!’

Das 3-D Vektorsystem in Simulcra
zeichnet sich durch ausgefiillte
Festkdrper 3-D-Grafik aus, mit im
Schatten liegenden und von Licht
beschienenen Oberflichen. Es gestattet
eine beliebige Kombination von
ausgefiiliten und Drahtgestell-Formen.
Ferner werden auch Tupfentechnik and
durchsichtig/halbdurchsichtige Oberfiichen verwendet.
Der Programmcode manipuliert 252 nicht-Spieler
orientierte Objekte auf der Karte. Die Spielzyklustrate
und der Darstellungszykius sind unabhéngig voneinander,
so daB die Spielzykiusrate mehr oder weniger konstant
gehalten werden kann, selbst wenn die Display-Rate
langsamer wird.

Spezielle Explosionseffekte werden mit einem
hocheffizienten Partikel-Controller erreicht, der his zu
100 Teilchen einzeln mandvriert.
Zweifellos ein explosives Spiel.

Simulcra
9 Qrenzt an das
Ungeheuerliche und ruft
Erinnerungen an das
klassische Game VIRUS wach. |hr SRV rotiert um
360 Grad und kann fliegen oder fahren. Drehung
und Schattenwirkung sind hervorragend und
verleihen dem Speil das Gefiihl wahnwitziger
Schnelligkeit. Die Kampfhandlungen sind rasant
und heftig, und Sie kdnnen das SRV mit Mengen
von Extras aufmdbeln, u.a. mit Beschleunigern,
Radar, Feuern-und-vergessen-Raketen,
Zieldisplays , Schutzschilden und Zusatzelbe

Chris Morley

MICROSTYLE entfiihrt Sie in
einen elektronisch gefiihrten
Konflikt der Zukunft - in
diesem brandheifien 3-D
Ballerspiel...

A Cyberscape herrscht in der fernen Zukunft, in der £

< oa

selbst Kriege in riesigen Simulationscomputern
durchgespielt werden. Allerdings hat ein
besonders unangenehmer Virus jetzt die
Kampfhandlungen in die wirkliche Welt verlegt,
mit dem Ergebnis, dal Horden von blutriinstigen

Simulcraft-Piloten tiberall Verwiistung anrichten. Ihre

Aufgabe ist es, in die Schiacht-Matrix einzudringen
und die (ibrigen Raumschiffe sowie die Matrix selbst
Zu vernichten. :

Sie steuern ein mit allent schikanen ausgeristetes
Oberfldchen-Erkundungs-Vehikel (SRV), dessen
Schwingfliigel es beschrankt flugfahig machen. Sie

fahren es in der Matrix herum und treffen gelegentlich

auf eine feine rote Linie, die eine Energieschranke
markiert, die Ihnen den Weg blockiert, Sie miissen

dann den entsprechenden Energieprojektor ausfindig

machen unt zersttren, damit Sie die Schranke
passieren konnen.

ATARI ST
AMIGA

936

Um die Spannung noch zu erhdhen, hat
sich Microstyle ?edn Menge von Feiden
ausgedacht. Da sind zundchst einmal
die Lasertiirme, die langsam einen
ganzen Kreis drehen, bis sie sich lhnen
an die Fersen heften und dann

unbarmherzig Feuer geben.
Verschiedene Boden-und
Luftangriffsfahrzeuge, einschlieBlich Jeeps und kieine
I'anzer rasen ebenfalls umher, kinnen jedoch mit einem
einzigen Schufl lahmgelgt werden. Dies gilt nicht fiir die
Megatans: Sie kiinnen nur mit Raketen zerstirt werden,
und zwar mit einem bisher unerreichten Spektakel.
Zunéchst wird der Geschiitzturm ausgeworfen, dann
sacken sie mit einem fiirchterlichen Larm in sich selbst
zusammen.

Wahrend des Spiels haben Sie auch Zugang auf einen
Kartenbildschirm, der ihnen die strategische Planung
erleichtert. Und ferner gibt es eine tolle Einrichtung fiir
kartopraphische und Radar-Funktionen
auf kurze Entfernung.

Ergebnis ist ein
enorm schnelles 3-D
Ballerspiel, das in Bezug auf den Spielablauf eine
entferte Ahnlichkeit mit RESOLUTION 101 aufweist,

- jedoch auch

Elemente von Falcon und Virus in sich vereinigt.
Darliber hinaus kommt durch die Rasterkonstruktion
noch eine Labyrinth-Komponente mit hinzu. Die
Soundeffekte sind absolute Spitze und steigern das
Erlebnis der Geschwindigkeit noch zusétzlich. Eine
spezielle Erwannung verdient die fantastische
Einfiihrungssequenz.

GENAU WIE EIN SPIEL SEIN SOLLTE: SIEHT GUT AUS KLINGT GUT UND SPIELT
SICH WIE EIN TRAUM!
Chris Morley hat in seinem Artikel in der Oktober-Ausgabe von Ace
Magazine eigentlich alles gesagt, was es zu sagen gibt. Den Rest muB man

erieben!

0CT 90
0CT 90

Alle Zitate wurden mit Genehmigung von Ace veroffentlicht.
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PC ENGINE
PC Engine Super Grafx 499, -

Battle Ace 99, -

Grandzoert 99, -
PC Engine Core Grafx RGB

+ 1 Spiel 399, -
Joyboard XE 149, -
Joyboard PC 199, -
CD-ROM 699, -
Afterburner II* 99, -
Batman** 99, -
Devil Crash*** 99, -
Die Hard* 99, -
Double Ring*** 89,-
Final Blaster*** 99, -
Formation Soccer*** 99, -
Klax* 99,-
Legendary Axe II* 79,-
Neutop fa*** 79,-
Rastan Saga II* 79,-
Super Star Soldier*** 109, -
Wonderboy Monsterlair*** 99, -
World Court Tennis*** 99, -
PC Engine Fan 15, -
SG Darius Plus*** 119,-
CD Legion* 109, -
SEGA MEGA DRIVE
PAL-Konsole + 1 Spiel 399,-
PAL-Konsole ohne Netzteil 279,-
Joyboard ST 99, -
Arcade Power Stick 139, -
Axis FZ** 109, -
Budokan*** 119, -
E-Swat 99, -
Hell Fire 99,-
Ghostbusters** 99, -
Insector X** 109, -
Phantasy Star II Engl.*** 119,-
Populous*** 119, -
Strider*** 99, -
Super Monaco GP*** 99, -
Thunderforce JII*** 99, -
u.v.a.
GAMEBOY
Batman** 59,-
Burai Fighter* 59,-
Castlevania** 59, -
Double Dragon II** 59,-
Nemes{s*** 49, -
Ninja Adventure*** 59, -
Pipe Dream** 59, -
Puzznic*** 59,-
Renju** 49, -
Shido*** 59, -
STAR SELLER
Klax SEGA 75,-
Sokoban SEGA 49,-
Formation Soccer PCE 79,-
Bonze's Adventure PCE 79,-
F1 Circus PCE 79,-
Final Zone CD PCE 79,-
Dondokodon PCE 69,-
Pool of Radiance Amiga 59,-
TV Sports Basketball Amiga 69,-
Bards Tale I C64 29,-
Bards Tale II C64 39,-

GRALAXY

COMING SOON
TO A PLANET
NEAR YOU

Atomic Robokid Sega Mega Drive
Avenger PC Engine CD
B.A.T. Atari ST/Amiga
Battle Command IBM/Atari ST/Amiga
Budokan Sega Mega Drive
Chuck Yeagers AFT Atari ST/Amiga

Darius II Sega Mega Drive
Epic Atar{ ST/Amiga/IBM
E-Swat Atari ST/Amiga/C64
Kadash PC Engine
Marchen Maze PC Engine

MIG29 Fulcrum Atari ST/Amiga/IBM

Populous Sega Mega Drive
Power Monger Atari ST/Amiga
Puzznic  Atari ST/Amiga/IBM/C64
Rabio Lepus PC Engine
Ringside Angel Sega Mega Drive

Secret of Monkey Island IBM/Amiga

Shadow Dancer Sega Mega Drive
Space Quest IV IBM
Starlord Atari ST/Amiga/IBM
Supremacy Atari ST?Amiga
Team Yankee  Atar{ ST/Amiga/IBM
Test Drive III IBM
T.M.N.T. neu Atari ST/Amiga/C64
Ultima V 89,- Amiga
Wing Commander IBM
Wonder land IBM/Am1ga
Y's CD Pc Engine
C64 DISK

AMC 45, -
Atomix 39,-
Boxing Manager 45,-
Crack Down 45, -
E-Mot ion 45, -
F-16 Combat Pilot 55,-
F1imbos Quest 45, -
Footbaliman. Worldcup Ed. 45, -
Int. 3D Tennis*** 45, -
Kick Off Il 45, -
Manchester UTD. 45, -
Might & Magic II 55, -
Secret of Silver Blade** 75,-
Sk1 or Die* 45, -
Space Rogue* 59,-
Starflight* 49, -
Tie Break* 45, -
Turrican 45, -
Vendetta* 49, -
u.v.a,

C64 SUPER STARS
Bards Tale III** 59,-
Champions of Krynn*** 75,-
Curse of the Azure Bonds*** 75,-
Dragon Wars*** 49, -
Gunship** 85, -
Microprose Soccer** 55,-
Pool of Radiance*** 69, -
Rings of Medusa** 49, -
Silent Service* 55, -
Stealth Fighter* 55, -
Ultima V*** 75,-

ATARI ST

SUPER STARS

Chaos strikes back*** 69, -
Cadaver*** 75,-
Dragonf 11ght*** 85,-
Dungeon Master*** 69,-
Emlyn Hughes Int. Soccer*** 69,-
F-16 Falcon*** 75,-
F-16 Mission Disc 1*** 59, -
F-16 Mission Disc 2*** 69, -
F-19 Stealth Fighter*** 89, -
F-29 Retaliator** 75,-
Immortal** 75,-
Kick Off II¥* 69, -
Paradriod 90*** 69, -
Plotting** 69, -
Popolous*** 69, -
Popolous Data Disc*** 39,-
Rick Dangerous II*** 69, -
Their Finest Hour** 79,-
Ultima Vi** 89,-
u.v.a.

ATARI ST

Bomber Mission Disc 45, -
Damoc les* 75,-
Days of Thunder 75,-
Debut 75, -
Final Battle 69, -
Fire & Brimstone* 75,-
Fire & Forget II 69, -
Gold of the Aztecs 59,-
International Soccer Chall. 69,-
Klax* 59,-
Operation Stealth** 69, -
Projectyle 75,-
Shadow of the beast 69, -
Snowstrike 59, -
Subbuteo 59, -
Tennis Cup* 75,-
Time Machine 69, -
Thunderstrike 75,-
Tie Break* 69, -
Turrican** 59, -
Wings of death 75,-
u.v.a.

IBM

Battle Chess II* 85,-
Bomber Mission Disc 45,-
Champions of Krynn*** 79, -
Conquest of Camelot** 119, -
Days of Thunder 69, -
Flight of the Intruder*** 99, -
Fountain of Dreams** 75,-
Global Dilemma*** 99, -
Heroes Quest** 119, -

Indiana Jones Adventure*** 79, -

Ishido*** 85, -
Legend of Faerghail*** 85,-
LHX Attack Chopper*** 119, -
Loom** 69, -
Popolous*** 79,-
Popolous Data Disc**+* 39,-
Prince of Persia** 75,-
Railroad Tycoon*** 99,-
Rings of Medusa*** 79, -
Secret of Silver Blade* 79,-

Silent Service II***
Sim City***
Stormovik SU 25*
Their finest Hour***
Ultima V]***
Welltris

ADLIB Sound Card
Soundblaster

AMIGA
SUPER STARS

Cadaver***

Champions of Krynn***
Corporation***
Dragonflight**

Dungeon Master 1MB***
Emlyn Hughes Int. Soccer***
F-16 Falcon***

F-16 Mission Disc 1***
F-16 Mission Disc 2***
F=19 Stealth Fighter***
F-29 Retaliator**
Immortal**

Indiana Jones Adv.***
Kick Off II¥**

Legend of Faerghail*
Paradroid 90%**
Pirates***

Pool of Radiance
Popolous***

Popolous Data Disc***
Rick Dangerous II***
Rings of Medusa***
Their finest Hour**
Wings**

AMIGA

2nd Front 1MB**
Apprentice*

A-10 Tank Killer**
Battlemaster

BSS Jane Seymour*
Days of Thunder
Debut

Distant Armies
Dragon Strike*
Edition One*

Final Battle

Fire & Forget 11
Flood

Gold of the Aztecs
Int. Soccer Challenge
Ki11ing Game Show
Magic Fly

Murder
Neuromancer**

Night Breed
Operation Spruance
Operation Stealth**
Plotting**

Second Front

Shadow of the Beast 2*
Shockwave
Snowstrike

Storm across Europe 1MB**
Subbuteo

Time Machine
Turrican*

Viking Child

99, -
79,-
85, -
89, -

75,-

289, -
449, -

75,-
79,-
75,-
89,-
79,-
75,-
79,-
59,-
69, -
89,-
715,-
75,-
69, -
69,-
19,-
69, -
79,-
75,-
69, -
39,-
69, -
79,-
79,-
79,-

Bemerkung: 1-3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargamblern Freddy, Roland, Thomas, Udo und Wolfgang besonders gut.

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag btiIegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse
plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten.

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Strage, ca. 100m

Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras

Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 Miinchen 70, H&ndleranfragen erwiinscht

Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24

\ \uaq / 7605151 // ’




ISHIDO

System: PC (getestet),
Mac, empf. VK-Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: Ac-
colade, England, Muster
von: United Software, 4835
Rietberg.

Das gibt es doch nicht! Ir-
gendwie mulBl es doch
schlieBlich gehen (Hektik
kommt auf. .. )! Neuer Ver-
such. Jetzt klappt’s - be-
stimmt! Falsch! Noch ’ne
Runde (Nervositit kommt
auf. .. ). Also, den Roten ins
Diesseits, den blauen ins
Jenseits - in der Anleitung
sah’s doch so simpel aus!
Und wieder ist der Beutel
leer - kein Vierer (HaB. . .).

Tja, so geht’s auf keinen
Fall. Wie schon ein altes
Sprichwort sagt: In der Ruhe
liegt die Kraft! Zudem geht
es bei ISHIDO unter anderem
um ein fernostliche Weissa-
gungsritual, das I- Ging, ein
wohl sehr bekanntes Orakel.
Und Orakel halten in der Re-
gel nichts von Hektikern.

Nur Knobelkiinstler bekommen
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UND I-GING

Das eigentliche Game be-
steht aus einem Strategie-
spiel. Auf einem acht Felder
hohen und zwolf Felder brei-
ten Spielbrett sollen ver-
schiedenfarbige und -gemu-
sterte Steine plaziert wer-
den. Der duBBere ,Kranz“ des
Brettes wird mit Jenseits be-
zeichnet, alle inneren Felder
mit Diesseits.

Am rechten Bildschirm-
rand lassen sich der néchste
zu spielende Stein, die
Punktzahl und die noch ver-
bleibenden Steine ablesen.
Zu Anfang jedes Spiels wer-
den sechs Steine auf dem
Spielbrett vorgegeben, an die
die anderen anzulegen sind.
Dabei mull entweder die
Farbe oderdas Musterbeider
Steine iibereinstimmen. Ist
doch bis jetzt ganz simpel,
oder? Wenn nicht, holt Euch
eine/n zweite/n Mann/Frau
dazu, der/die wird’s be-
stimmt verstehen und kann
im Zwei-Spieler-Modus so-
gar mitspielen. Sollte dies
dennoch nicht klappen, lafit
den Compi einfach allein
spielen.

Aber jetzt kommt’s: Wie
schon erwidhnt, beinhaltet Is-
hido ein Orakel. Hat der
Spieler eine Frage, die ihn
personlich betrifft,so kann er
sich vom Orakel Ratschlige
geben lassen. Dazu wird in
der Meniileiste ,,Orakel“akti-
viert. Sogleich erscheint ein
Feld auf dem Screen, wo die
Frage eingegeben wird. Da-
mit sie aber auch beantwort-
et wird, ist einige Anstren-
gung und Uberlegung von-
noten.

Nun wird nidmlich das
Strategiespiel mit erhOhtem
Schwierigkeitsgrad fortge-
setzt. Erst wenn funf Steine
in einer bestimmten Forma-
tion auf dem Spielfeld pla-
ziert wurden, anwortet das
Orakel. Und zwar miissen

vier Steine so gesetzt wer-
den, daBB in ihrer Mitte ein
Feld frei bleibt. Jetzt gilt es,
den passenden Stein in de-
ren Mitte zu setzen. Ein
Stern leuchtet auf, und das
Orakel antwortet auf die ge-
stellte Frage. Sollten die ei-
genen grauen Zellen nicht
mehr in der Lage sein, einen
klaren Gedanken auszu-
spucken, so erweist sich der
Compi auf Wunsch sehr
hilfsbereit und gibt einen
oder mehrere Spielziige vor.

Ishido besteht aus vier Dis-
ketten. Zuerst einmal nimmt
das Orakel natirlich jede
Menge Speicherplatz in An-
spruch, aber auch fiir das
Strategiespiel selbst hat sich
Accolade 'ne Menge einfal-
len lassen. Sechs verschiede-
ne Spielsteinarten sind an-
wihlbar, plus ein Editor. Der
Editor ist im Grunde schon
ein kleines Malprogramm.
Mit Hilfe der zwolf zur Verfu-
gung stehenden Farben kann
der Spieler eigene Kreatio-
nen verwirklichen und ab-
speichern. Ferner stehen
fiinf verschiedene Spielbret-
ter zur Verfligung, und si-
cherlich wird sich darunter
eines befinden, das auch zu
den Eigenkreationen paf3t.

Selbst an furchtbar unor-
dentliche Leute wurde ge-
dacht. Ich meine die, die ihre
Spielanleitungen immer ir-
gendwo liegen lassen (auf’m
Klo, in der Schule, usw.). Bei
Ishido ist also sogar die dazu-
gehorige Anleitung im Menii
anwahlbar. Hut ab, Accola-
de! Trotzdem: Halbe Hitster-
ne haben wir nicht, und zum
ganzen reicht’s leider auch

nicht. o
Sandra Alter
GOl S e i dasigs 8
Anleitung ............ 10
Spielaufbau ........... 9
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ........ 9
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Schneller=Perestroika

STOR-
MOVIK

System: IBM PC mit 512
KBytes, ab DOS 2.1, 286-
AT oderschnellerempfeh-

lenswert, Gralik: CGA,
EGA, MCGA, VGA,
Sound: AdLiB, CMS,
empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Electro-
nic Arts, Langley, Eng-
land, Muster von: E.A.,
England.

ELECTRONIC ARTS, unsere
Freunde von der Insel, woll-
ten uns liberraschen - mit ei-
nem Flugsimulator aus Gor-
bis-Hobbykeller. Leider zu
spat. Mit der Wiedervereini-
gung ist der teutonische
KommiB8 ndmlich schon im
Besitz einer Staffel rustikaler
MiG-Jager. Wer keinen Pilo-
tenschein besitzt, aber trotz-
dem eine der neuesten Laub-
sige-Arbeiten aus dem
Kreml fliegen will, kann seit
kurzem im STORMOVIK, dem
SoviET ATTACK FIGHTER
SU-25 Platz nehmen. Jener
Flieger entfiihrt seine Pilo-
ten auf interessante Missio-
nen der russischen Art.

Neben Marlboro und Pepsi
(statt Papierosow und Gra-
sowka) hat sich dort auch
schon der Terrorismus eta-
bliert. Und der gefdhrdet nun
all das, was durch Glas Most
und Perestroika miihevoll
aufgebaut wurde. Im Kreml
weill man bereits, wer dahin-
tersteckt: ,Mitglieder® des
amerikanischen und bulgari-
schen Geheimdienstes sowie
Abtriinnige des KGB (Letz-
tere lieBen sich kurzerhand
nach Paris versetzen, da sie
erfuhren, da Edgar Briggs
immer noch beim Londoner
CI-5 arbeitet).

Aufgabe der Stormovik-Pi-
loten ist es, terroristische Ak-

70

tionen in Deutschland zu un-
terbinden, will heien: Mu-
nitionsdepots zerstoren,
mutmaBliche Terroristenne-
ster aufriumen, verdéchtige
Industriegebdude dem Erd-
boden gleichmachen oder
auch Lastwagen-Konvoys
von der Stralle putzen. Insge-
samt warten zehn Missionen
auf ihre Erfiillung. Jung-Pi-
loten konnen derweil im SU-
25-Simulator (Practise-Mo-
de) iiben.

----------

wAuf
verzichten?
gonnt sich ja sonst
nichts.. .«

STORMOVIK
Man

Wer sich bei einem Auftrag
eingeschrieben hat, erhilt
den Mission-Report mit den
wichtigsten Daten zum Flug-
ablauf. Auf einer weiteren
Karte werden Start-und Land-
eplatz sowie der eigentliche
LArbeitsplatz“ bekanntgege-
ben. Je nach Dienstgrad kon-
nen sich die Piloten vor dem
Start noch eine ordentliche

Waffenladung zusammen-
stellen. Dann wird’s ernst.
Das Vorzeigestiick der russi-
schen Luftwaffe stellt sehr
hohe Anforderungen an die
Piloten. Wer von einem et-
was gemaichlicherem Flugsi-
mulator kommt, mulBl sich
jetzt umstellen. Die SU-25
ist sehr wendig, und ihre
empfindliche Steuerung

setzt Lenkmanédver blitz-
schnell in die Tat um. Hat
man sich erstmal daran ge-

Peter, griif3 mir
die Sonne . . .

wohnt, mochte man diese
Geschwindigkeit spater nicht
mehr missen. Volle Konzen-
tration wird dem Piloten
schlieBlich abverlangt, wenn
es zum Luftkampf kommt.
Wer dort nicht die Ruhe ver-
liert und in der Hektik des
Gefechts die Ubersicht be-
hilt, wird am Ende Sieger
bleiben. Unterstiitzt wird
man dabei durch ein (an-
scheinend) aufs Notwendig-
ste reduziertes Cockpit. Bei
der Bestiickung des Instru-
mentenboards glaubt man,
daB die iibergreifenden Spar-
maBBnahmen des Sozialis-
mus auch hier nicht haltge-
macht haben. Doch es fehlt
nichts. Anzeigen und Instru-
mente sind unauffillig pla-

ziert. Man lasse sich nicht
vom duBeren Eindruck tiu-
schen, denn im Falle eines
Falles wiinscht man sich
mindestens vier Augen und
ebensoviele Hinde, um alles
unter Kontrolle zu haben.
Von der stressigen Action
in luftigen Hohen abgese-
hen, verwohnt STORMO-
VIK seine Piloten mit vielen
angenehmen Features. Von
der flugtechnischen Seite
1aBt das Programm keine
Einzelheit aus. Das beilie-

- gende Handbuch glinzt zwar

nicht durch umfangreiche

| Dokumentation, erkldrt je-
‘doch alle Feinheiten des
| Fliegens hinreichend. Sogar
| an den Schleudersitz wurde
| gedacht. Auch das Ambiente

stimmt. Viele nette Hinter-

| grundgrafiken sorgen fiir

Stimmung und Atmosphire.
Eine Digi-Prawda verkiindet
die aktuelle politische Lage.
Fiir die Komfort-verwohn-
ten PC-User gibt’s die be-
kannten Standards: drei
Schwierigkeitsgrade, Piloten
lassen sich abspeichern,
Flugbeurteilung, diverse
Sicht-Perspektiven, Lande-
hilfe, einstellbare Detalils;
Zeitraffer, Joystick- und
Maus-Steuerung. Einen AT-
Rechner sollte man sich al-
lerdings schon gonnen, um
in den vollen GenuB der Ge-
schwindigkeit zu kommen.
VGA- oder EGA-Grafikkar-
ten sollten ebenfalls mit von
der Partie sein - auf den mai-
Bigen AdLib-Sound kann
man dagegen verzichten.
Uberhaupt kann man auf'vie-
les verzichten. Aber auf
STORMOVIK? Man gonnt
sich ja sonst nichts...! ]

Pjotr Bronski (pb)

Gl i 10
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Motivation ........... 10
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Computer Shop und Gamesworid
Munchen / Nurnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.

PC-ENGINE Die Hard PC-ENGINE Jet Fighter dt. 89,-
Dynamite Duke MEGA DRIVE Larry Il 119,-
PC-Engine RGB 300,- Fire Shark MEGA DRIVE Legend of Faerghail 89,-
Joypad 39,- Gain Ground MEGA DRIVE LHX Attack Chopper 109,-
Competition Pro 59,- Lettrix AMIGA/ST Loom 69,-
Batman 99,- M 1 Tank Platoon AMIGA/ST Midwinter 79,-
F-1 Circus 99,- Populous MEGA DRIVE Might and Magic |l 99,-
Final Blaster 99,- Powermonger AMIGA Murder 69,-
Formation Soccer 99,- Prince of Persia AMIGA Qil Imperium 69,-
Hell Fire 99,- Ra ALLE SYSTEME Oil's Well 59,-
Image Fight 99,- Rabio Lepus Special PC-ENGINE PGA Golf Tour 79,-
Klax 99,- Rainbow Island MEGA DRIVE Populous 79,-
Lode Runner 89,- Rick Dangerous Il ST/AMIGA/C64 Ports of Call 99,-
Ninja Spirit 99,- UMS I AMIGA/ST Railroad Tycoon 109.-
Super Star Soldier (Gunhead Il) 89,- SEGA GAME GEAR in Kiirze erhaltlich !!! Rings of Medusa 79,-
W-Ring 99,- Silent Service Il 99,-
C 64 Disk Sim City 89,-
SEGA MEGA DRIVE Their finest Hour 89,-
Bards Tale Il 59,- The Secret of Monkey Island 69,-
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 349, Battle of Napoleon 69,- Tracon 1 99,-
Sega Games Sonderangebote ab 49,- Champions of Krynn 75, Ultima VI 99,-
Axis F2 99,- Dragon Wars 49,- Wolfpack 109,-
Batman 99,- Great Courts 59,-
Burning Force 99,- Gunship 49,- Amiga
Competition Pro Sega 16 Bit 59,- Kick off Il 45,-
E-Swat 79,- Microprose Soccer 49,- 1 MB Ram plus Dungeonmaster 249,
Fatman 99,- Oil Imperium 45,- 688 Sub 75,-
Hell Fire 99,- Panzerstrike 69,- A-10 Tank Killer 99,-
Moonwalker 99,- Pirates 49,- Cadaver 79,-
Phantasie Star Il (engl.) 109.- Rings of Medusa 49.- Champions of Krynn 89,-
Phelios 99,- Secret of the S. Blades 75,- Dragons Flight 89,-
Strider 99,- Sentinel Worlds 49,- F 16 Falcon 79,-
Super Monaco GP 89,- Sim City 59,- F 16 Mission Disk Il 59,-
Super Shinobi 79,- Stealth Fighter 49,- F 19 Stealth Fighter 89,-
Thunderforce Il 99,- Turn It 29,- Fatal Heritage 79,-
Turrican 39,- Heroes Quest 119,-
SNK NEO GEO Ultima V 69,- Immortal 79,-
Imperium 79,-
Neo Geo Konsole (kompl.) 849,- Atari ST Invest 79,-
Joystick NEO GEO 109,- Indiana Jones 79,-
Nam 1975 429, - Cadaver 79,- Kaiser 99, -
Magican Lord 449,- Chaos Strikes Back 69,- Larry I 119,-
Baseball 429,- Codename Iceman 109,- Legend of Fairghail 89.-
Golf 429,- Colonels Bequest 109,- Midwinter 89,-
Riding Hero 449,- Dragon Flight 89,- Might and Magic II 89,-
Ninja Combat 429,- Dungeon Master 69,- Operation Stealth 75,-
Cyberlip 449,- Emlyn Houghes Int. Soccer 75,- Pirates 79,-
Super Spy 499,- F 16 Falcon 79,- Pool of Radiance 75,-
Falcon Mission Disk Il 59,- Populous 69,-
GAMEBOY F-29 75,- Rings of Medusa 79,-
Fire and Brimstone 79,- Sim City 89,-
Game Boy incl. Tetris 169,- Imperium 79,- Starflight 69,-
Mit deutscher Anleitung Indiana Jones Adv. 69,- Their Finest Hour 89,-
Burai Fighter Deluxe 49,- Kick off Il 69,- Turican 59,-
Golf 49,- Immortal 79,- Unreal 89,-
Qix 49,- Invest 79,- Wings 89,-
Solar Striker 49,- Larry Il 109,- Team Yankee 89,-
Super Mario Land 49,- Midwinter 79,- Gold of the Aztecs 69,-
Tennis 49,- Operation Stealth 75,- Colonels Bequest 119,-
Wizard and Warriors 49,- Populous 69,- Codename Iceman 119,-
Rings of Medusa 79,- Police Quest Il 109,-
ATARI LYNX Sim City 89,-
Starflight 69,-
Grundgeriit 299,- Their Finest Hour 89,- Versand per Nachnahme oder Vor-
Blue Lightnin 59,- -
e i 25  IBM kasse plus 8,- DM Versandkosten
Chips Challenge 59, - (Inland). Auslandsbestellungen nur
Electrocop 59,- Battle Chess lI 89, gegen Vorkasse plus 12,- DM
Gates of Zendocon 59,- Centurion Def. of Rome 79,- Versandkosten
Gauntlet 1l 79,- Champions of Krynn 79,- ]
Colonels Bequest 119,-
Ankindigungen Conquest of Camelot 119,-
November/Dezember Flight IV dt. 159,-
Flight of the Intruder 109,-
Afterburner PC-ENGINE Indiana Jones 79,-
Arrow Flash MEGA DRIVE Ishido 89,-
Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, Fax: 0 89 / 5 02 67 67
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel.: 09 11/ 20 30 28
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Versandzentrale Drygalskiallee 31, 8000 Miinchen 71, Tel.: 0 89 / 78 60 44, Fax: 0 89 / 78 60 45
.

089/78 60 44




SALON DE LA
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Traurig war’s,

was sich vom 26.

- DU 28 AU 29 OCTOBRE o
o der Grande Halle

im Pariser Stadt-
teil La Villette ab-
. . . » spielte. Zum zwei-
& tenmal hatte der

-r Salon de la Micro

-» seine Pforten ge-

~C L1 offnet, um Hénd-
G e lern, Software-

- - hausern und Her-

— o TR BE stellern von Hard-

- . * .| ware die Gelegen-

| heit zur Selbstdar-
: o - stellung zu geben.
e e . G . - Gleichzeitig soll-
.y . - ¥ : ten Besucher und

. | : TRTREH Presse die Mdg-
_"_'F& { lichkeit bekom-

- < men, sich umfas-

send {iber Trends
und Neuentwick-
lungen 2zu infor-
mieren. Doch wie

~ .~ | schen Anspruch
. | und Resultat, und
. - '| so konnte die Ver-
anstaltung dem
hochgesteckten
Ziel in keinster
Weise gerecht
werden. Viel Larm
um nichts also,
was man wortlich
| nehmen kann,
denn die Lautstéar-
ke in der Ausstel-
lungshalle ging
hartandie Grenze
des Ertragbaren.
Uber die wenigen
nennenswerten
Neuigkeiten be-
richten wir auf
den folgenden Sei-
ten.

" | so oftim Leben la-| -
" 7| gen Welten zwi-|"

hd
- -



Tatort Grande Halle im Pariser Stadtteil La Villette

i W

Woran liegt es, dal} der Sa-
lon de la Micro auch 1990

nicht zufriedenstellen konn- |

te, nachdem die Veranstal-
tung bereits im vergangenen
Jahr mehr schlecht als recht
uber die Runden gebracht
worden war? Im wesentli-
chen sind es wohl drei Griin-
de, die fiir das MiBBlingen der
Show verantwortlich sind.
Erstens: die Standmieten.
Umgerechnet rund 1000
Mark pro Quadratmeter
miissen berappt werden, um
auf der Messe prisent zu
sein. Bei einer benotigten
Mindestfliche von zehn bis
funfzehn Quadratmetern

ris, eine Atari-Messe statt, ei-
ne Woche spater wurde eine
Amstrad-Show ausgerichtet.
Beide -die Atari-ST-Modelle
wie die Amstrad-CPC-Reihe
- sind fiir den franzosischen
Markt von entscheidender
Bedeutung, und so wird die-
sen Messen die entsprechen-
de Beachtung geschenkt. Die
Folge sind die Ubersittigung
des Publikums und die finan-
zielle Uberbelastung der
Aussteller. Freilich hitte Sa-
lon-Organisator Montbuild
auf einen anderen Termin
ausweichen konnen, doch
zwangen offenbar Prestige-
grunde das Unternehmen
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R ATTREN
& L SN
Fr e

i|1-| e \Y ki b __I."' i
e J_.l_._‘-—'"!_"!l"“"l._;—x E _’3} e M”02

o ——

if7

Coming soon: Industrial Rebound von Magic Bytes

miissen demnach 10.000 bis
15.000 Mark aufgewendet
werden; ein Betrag, der vor
allem kleinere Firmen si-
cherlich schmerzen wird.
Zweitens: der Termin. Eine
Woche vor dem Salon de la
Micro fand, ebenfalls in Pa-

S
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dazu, an dem eigentlich un-
giinstigen  Veranstaltungs-
zeitpunkt festzuhalten. Drit-
tens: der Veranstalter. Zahl-
reiche Aussteller beklagten
die ithrer Meinung nach un-
zureichende Arbeit von
Montbuild. Grundtenor der

anwesenden Firmen war,
dal sich Montbuild nicht
energisch genug darum ge-
kiimmert habe, weitere Com-
panies zur Teilnahme am Sa-
lon de la Micro zu bewegen.

Wie dem auch immer sei,
der Effekt der MiBplanung
war, dal} viele Firmen durch
Abwesenheit glinzten, dar-
unter leider auch die meisten
franzosischen. Keine Spur
von Titus, nichts zu sehen
von Loriciel. Coktel Vision
zog es ebenso vor, zu Hause
zu bleiben, wie Infomedia. In-
fogrames war immerhin mit
ein paar Prospekten vertre-
ten, die am Stand von IBM
ausgelegt waren. Gerlichten
zufolge soll es um das Lyo-
ner Softwarehaus ohnehin
nicht allzugut bestellt sein.
Bose Zungen wissen gar be-
reits von Infogrames’ bevor-
stehender Pleite zu berich-
ten. Ob solche Prognosen zu-
treffen oder iibereilt sind,
wird man sehen missen.
Schade wire es aufjeden Fall
um das traditionsreiche Soft-
warehaus.

Nach soviel Wehklagen
wollen wir nun einmal sehen,
was sich an Interessantem
auf den insgesamt 4.500 Qua-
dratmetern getan hat. Stark
vertreten waren die Konso-
len-Anbieter. Der Trend hin
zu den kleinen Cartridges
zeichnet sich also auch in
Frankreich immer mehr ab.
Am stdrksten war der Stand
von SNK umlagert, die mit
ithrer Neo Geo die Besucherin
Scharen anlockten. AulBer
den bereits bekannten Titeln
wurden hier Cyber-Lip und
The Super Spy angekiindigt,
beides Actionspiele in Rein-
kultur. Ebenfalls nicht viel
Neues hatte Virgin Loisirs,
franzosischer Sega-Distribu-
tor, zu bieten. Alles drehte
sich ums Mega Drive, das
nun endlich auch hier nach
langem Ringen einen offiziel-
len Vertrieb bekommen hat.
Nicht anders ging es bei Atari
zu, wo das Lynx den Home-
computern in puncto Zu-
spruch deutlich das Nachse-
hen gab. Ebenso umlagert

waren PC-Engine und Super
Grafx. Wenn es auch hier wie-
derum nichts Weltbewegen-
des zu bestaunen gab, das In-
teresse an den ,Spielezwer-
gen“mit der gro3en Leistung
zeigte sich auch an diesem
Stand besonders deutlich.
Ein Anzeichen dafiir, dal3 die
Konsolen in Frankreich an
Bedeutung mehr und mehr
zulegen, ist sicherlich auch
die Tatsache, dal} die grof3te
franzosische Spielezeit-
schrift Tilt ihrer neuesten
Ausgabe eigens einen Konso-
lensonderteil beigelegt hat;
mit Player One ist dariiber
hinaus nun sogar ein Maga-
zin auf dem Markt erschie-
nen, das sich ausschlieBBlich
mit den Konsolen beschif-
tigt.

Weiter fiihrt der Weg von
den Konsolenanbietern zu

Infogrames in Bildern:

Alpha Wares

Murders in Space

73



Narco Police von der spanischen Company Dinamic

den Softwareherstellern. Er-
ste Station (durch Zufall):
die einzige deutsche Firma,
die ihren Weg nach Paris ge-
funden hatte, Magic Bytes.
Ob es ein Omen ist, mag da-
hingestellt sein; von ihrer fiir
Ende 1990 geplanten Borsen-
und Wirtschaftssimulation
Big Business scheinen sich
die Giitersloher jedenfalls ei-
niges zu versprechen. Etwa
zum selben Zeitpunkt sollen
Industrial Rebound und Ame-
rican Journeys erscheinen.
Bei Industrial Rebound
handelt es sich keineswegs
um eine weitere Wirtschafts-
simulation, wie der Titel ver-
muten ldBt, sondern um ein
Action-Game, angesiedelt
im Jahr 2021, bei dem der
Spieler per pedes und im Au-
to Jagd auf ein Verbrecher-
syndikat macht. Eine Kombi-
nation aus Strategie- und
Lernspiel soll American
Journeys sein. Von New York
aus startet man - ganz auf
sich allein gestellt - einen
Trip durch die Staaten und
mulB sich hier durchs Leben
schlagen. Hotelreservierun-
gen, Bestellungen in Re-

Bei Lankhor: Gute Miene
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staurants usw.-all das will er-
ledigt sein. Grundkenntnisse
der englischen Sprache soll-
ten also vorhanden sein.

Mit Canal 4 ist ein neues
Label auf den Plan getreten.
Erster Titel ist Astroids, ein
Spiel, das nur zusammen mit
Minitel lduft, dem franzosi-
schen Gegenstiick zu unse-
rem BTX.

Infogrames, wie schon ge-
sagt nicht selbst auf dem Sa-
lon vertreten, hat eine ganze
Reihe von neuen Titeln in Ar-
beit. Einer davon ist Mytical,
ein Programm mit anspre-
chenden Grafiken, bei dem
man sich als Zauberlehrling
auf ST, Amiga, IBM PC und
Amstrad CPC durchs Leben
schlagt. Alcatraz ist der Nach-
folger eines indizierten Info-

grames-Programms, bei dem |
es wiederum ordentlich zur |

Sache geht. Geschossen wird

| aus vollem Rohr, und das auf

allen 16bittern. Keinen Deut
friedfertiger geht es bei Metal
Masters zu. ST-, Amiga- und
PC-User kimpfen mit einem
Roboter, der zuvor selbst zu-

sammengebaut und bestlickt |

werden mul3,
Helikopter, Panzer und alles,
was da kreucht und fleucht.
Murders in Space ist ein Acti-
on-Adventure, ebenfalls fiir
die 16bitter, bei dem ein
Mord in einem Raumschiff
aufgeklart werden muB.
Uber Alpha Waves hatten wir
schon einmal kurz berichtet;
nun sieht das Vektor-Grafik-
Game seiner Veroffentli-
chung entgegen. Genghis
Khan fiihrt den Spieler in das
Reich des alten Mongolen-
firsten. Amiga- und PC-
User miissen versuchen, den
Herrschaftsbereich auf Euro-
pa und China auszudehnen.

Mit drei neuen Produkten
war der spanische Hersteller

L) o 1]1r\ ’ff/

gegen |

den werden. In diesem
Kampfspiel der hérteren
Gangart geht man wieder
einmal auf Verbrecher- und
Terroristenjagd, wobei der
Ausgang ganz entscheidend
von derrichtigen Ausriistung
abhingt. Fir PC und CPC
schlieBlich soll der African
Trail Simulator herauskom-
men,bei dem man an der Ral-
lye Paris-Dakar teilnehmen
kann. Bleibt nur zu hoffen,
daBl dieses Produkt besser
ausfdllt als das Programm
von Coktel Vision, welches
seinerzeit ebenfalls die Hetz-
jagd durch Nordafrika zum
Gegenstand hatte.

Bei Mirrorsoft dreht sich
zur Zeit alles um die Teenage

O

Golemn wessssse

Warlock, einer der kommenden Titel von Millennium

Dinamic vertreten: Multi
Sports, Narco Police und Afri-
can Trail Simulator. Bei Multi
Sports konnen fiinf verschie-
dene Sportarten gespielt wer-
den, namlich Basketball, Mo-
torradrennen, Kung-Fu,
Fullball und Tennis. Erschei-
nen wird die Kompilation fur
Amstrad CPC und PC. In
Amiga, Atari ST, IBM PC
und Amstrad CPC kann in
Kiirze Narco Police eingela-

-2 g

zum bosen Spiel oder Freude iiber die Neuen, Maupiti Island und Rardc’rs (rechts)?

Mutant Hero Turtles, die wir
bereits in der vorigen Ausga-
be getestet und ,verrissen®
haben. Dennoch setzen die
Englidnder nach wie vor auf
das Game, kiindigen dane-
ben aber noch eine Reihe
weiterer Neuveroffentli-
chungen an. So zum Beispiel
Duster, eine futuristische Ac-
tion - / Strategie - Kombinati-
on, die fiir die 16bitter unter
dem Imageworks-Label er-

T
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Duster, Imageworks

scheinen soll. Daneben wer-
den ebenfalls mit dem Ima-
geworks-Aufkleber zwei
Nachfolgewerke veroffent-
licht werden: Predator 2 und
Back to the Future III. Ge-
plant sind Versionen fiir alle
giangigen Homecomputer.
AusschlieB8lich den 16bit-
tern wird das Action-Adven-
ture Champion of the Raj vor-
behalten sein, das noch bis
Jahresende auf dem Markt
sein soll. Weiterhin sehen die
Mirrorsoft-Titel  Speedball

und Xenon II ihrer Fertigstel-
lung auf dem Sega-Master-
System entgegen. Von PSS,
die von Mirrorsoft vertrie-
ben werden, stehen uns zwei
Kriegs, spiele“ ins

neue

Harte Arbeit, oben wie un-
ten: Night Shift und Secret
Weapon of the Luftwaffe,
beide von Lucasfilm Ga-

Crash Course, Spectrum Holobyte

Haus: Reach For the Skies
(Untertitel: The Battle for
Britain 1940) und Red Phoe-
nix. Beide sollen bald fir
Amiga, ST und PC erhiltlich
sein. Spectrum Holobyte hat
zur Zeit ein Autorennen in
Arbeit, bei dem Rampen
ebenso wenig fehlen wie
Loopings .und sonstiges
Drum und Dran. Crash Cour-
se soll zunichst den PClern
zugute kommen. Weniger
sportlich geht es bei einem
Wargame ab, das den scho-
nen Titel Electronic Battle-
field System tridgt. Auch hier
darf zunichst nur auf PC ge-
schlachtet werden.

Lankhor produziert nicht
viel, aber was die Company
bisher unters Volk gebracht
hat, hatte durchweg Hand
und FuB. Fertig ist bereits
der Nachfolger von Mortville
Manor, betitelt Maupiti Is-
land (siehe Testbericht an an-
derer Stelle). Wieder handelt
es sich in diesem Adventure
um eine Detektivstory, be-
eindruckend sind vor allem
die exzellenten Grafiken und
die klare Sprachausgabe.
Letztere ist {ibrigens auch
dafiir verantwortlich, dal
man auf die deutsche Versi-
on noch ein paar Wochen
wird warten miissen. Ubri-
gens: Teil drei der Detektiv-
geschichte, Soukiya mit Na-
men, ist schon in Vorberei-
tung; als Erscheinungster-
min wird an Mitte ndchsten
Jahres gedacht. Beide Spiele
werden die Adventure-Fans
auf den 16bittern begliicken.
Ganz anders geartet ist
Vroom, ein Autorennspiel,
das etwa ab Februar eingela-
den werden kann. Und noch
einmal ein Sprung: Raiders
ist mit Vroom nicht zu ver-

gleichen, was nicht heif3t, dal3
das Programm nicht den-
noch spannend sein kann.
Hier namlich wird das Ge-
schehen an der Borse simu-
liert, und beim Thema Geld
gerdt man ja nur allzuleicht
ins Schwitzen. Was bisher zu
sehen war, scheint vielver-
sprechend. Endgiiltig Auf-
schluB3 dariiber werden wir
jedoch erst Mitte nédchsten
Jahres erhalten, wenn die
deutsche Version mit massig
Sprachausgabe begutachtet
werden kann. Zu guter Letzt

Der ndachste Titel von Elec-
tronic Zoo: Xiphos

liegt bei Lankhor Rody & Ma-
stico II, ein Lernspiel fiir Kin-
der, in den letzten Ziigen.
Mehr dariiber in unserem
Bericht iiber Lernsoftware in
dieser Ausgabe.

Night Shift wird der néch-
ste Titel von Lucasfilm Ga-
mes sein. Ganz entgegen ih-
rer Gewohnheit haben die
Amerikaner mit diesem
Spiel zum erstenmal ein
Jump ’n’ Run produziert, bei
dem es gilt, die gigantische
Maschinerie einer Spielzeug-
fabrik am Laufen zu halten.
Das Spiel wird ebenso zu-
nidchst fiir den PC heraus-
kommen wie Secret Weapons
of the Luftwaffe; wieder ein-
mal tobt hier der Kampf zwi-
schen ,,Amis“ und , Krauts®
allerdings soll es eine ent-
schirfte deutsche Version ge-
ben, da man vor dem Ein-

Reach for the Skies, PSS

-

schreiten der BPS zittert.
Manix, derzeit neuestes Mil-
lennium-Produkt, haben wir
schon einmal kurz ,angeris-
sen®“. In Vorbereitung sind
weiterhin: Horror Zombies
(Action, demnichst fertig),
Hillbilly Moonshine Racer
(programmiert von den Cha-
se-HQ- und Continental-
Circus-Machern), Tentacle
(Action-Game mit Parallax-
Scrolling), Stormball (futuri-
stisches 3D-Sportspiel) und
Outlands (Action-Adventu-
re). Ferner darf man auf War-
lock (Action-Adventure) und
Strike Command (Mischung
aus Action, Strategie und Si-
mulation von den Thund-
erstrike-Programmierern)
gespannt sein; letzteres wird
jedoch noch eine ganze Wei-
le auf sich warten lassen.
FleiBig ist auch Electronic
Zoo. Fir Ende 90 bis Friih-
jahr’91 haben die Englinder
einen ganzen Berg von neu-
en Titeln angekiindigt, von
denen ich an dieser Stelle nur
diejenigen nennen will, die
bis zur Jahreswende erschei-

Handstand fiir die Presse,
Sfotografiert am UBI-Stand
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H B B Soft Express H 0 B

Direktversand M. Preil ® Postfach 2070 ® 5407 Boppard
Bestell-Tel.: 0 67 42 / 6 02 33 ® Bestell-Fax: 0 67 42 / 67 54

Adventures

Adidas Championship *
Alcatraz *

Antaris (Preis auf Anfrage) *
Alpha Waves *
Badlands *

Batman the Movie
Battle Command *
Baba Jaga "

Billi the Kid *
Bubble *

Botics *

Cabal

Chase H.Q.

Chase H.Q. Il *
Champions of Krynn
Chess Simulation *
Clown o Mania
Cyberball *

Crime Time *
Crown *

Design 3D

Die Fugger

Dragons Lait
Drakkhen

Emlyn Hughes Intern. Soccer

Escape from the Planet ...
Empire Galactica *
E.S. S.

Epic *

F 29 Retaliator

Full Metal Planet
Falcon Mission Disk Il
F19

Football Simulation *
Ghost'n Goblins
Gremlins 2

Hard Drivin |l

Heroes (Sam.)

Hill Street Blues *
Hollywood Coll. Sam. *
Imperium

Invest

lvanhoe

Klax

Kick Off Weltcup Edit.
Legende of Fairgail
Logo

Loom

Lost Patrol

Lords of Doom *
Maupiti Island *
Midnight Resistance
Metall Masters
Murder in Space
Mysticall *

LOOPZ

Nightbreed (1st Version)
Nightbreed (2nd Version)
North & South
Courarforce

Gheisa *

Operation Thunderbolt
Pang *

Plotting

Party Time Vol

Pirates

Puzznik *

Robocop 2

Rainbow Islands
Rings of Medusa
Ringside

Sarakon *

Shadow Warriors
Shadow of the Bast Il
Sim City

S.T.U.N. Runner

Sim City Terrain Editor

Amiga

75,-
69,-
75,-
55,-
59,-
74,-
49-
75,-
59,-
54,-
69,-
59,-
65,-
79,-
69,-
49, -

59,-

75,-
59,-
69,-
59,-
79,-
49,-
59,-
59,-
69,-
89,-
54‘-
75,-
74,-
60,-

49 -
69,-
75,-
69,-
85,-
75,-
69,-
79,-
75,-
69,-
69,-
74,-
79,-
74,-
74,-
69,-
59,-
74,
69,-
74,-
75,-
64,-
65,-
75,
74,-
59,-
64,-
24,-
69,-
75,-

75,-
69,-
44, -

AtarilST
69,-
69,-
75,-
79,-
65,-
54,-
74,-
49 -
69,-
54,-
59,-
49 -
65,-

69,-
55,
69,-

69,-

75,-
74,-
60'-
75,-
49,
89,-

691' "
85'-

69,-
79,
75,
69,-
69,-

59,-
74,
74,
69,-
59,-
74,
69,-
74,
75,-
64,-
65,-
75,
74,-
59,-
75,-
29,-
69,-
59,-

75,
69,-

Sly Spy *

Sold. of Light

Tie Break Tennis

The Spy who Loved Me *
The Light Corridor *
Transworld *

Toki *

Trivial Persuit-Genus
TNT (Sam.)
Tournament Golf *
Untouchables

Welltris *

Wheels of Fire (Sam.)*

World Championship Soccer *

Totral Recall *

World Championship Boxing *

Ropgue Trooper *

C64

Adidas Championship
Back to the Future Il
Badlands *

American Dreams (Sam.)
Cabal

Chase H.Q.

Die Fugger

Crime Time *

Crown

Emlyn Hughes Intern. Soc.
Escape from the planet ...
F 16 Combat Pilot

Flight Sim. Il

HARD DRIVIN s. unten
Italy 1990 Winners

Klax

Hollywood Coll. (Sam.) *
High Voltage Vol 1

Hit Quartett

Kick Off Il

Logo

Lords Of Doom *

Loopz *

Midnight Resistance *
Nightbreed Il *

Oil Imperium

Rainbow Islands

Rings of Medusa

Sarakon *

Shadow Warriors

Sim City

Sly Spy *

S.T.U.N. Runner

Puzznik

Tie Break Tennis
Transworld *

Total Recall *

Turricane

Test Drive Il

The Spy Who Loved Me *
Wheels of Fire (4Spiele)/
Hard Drivin/Chase H.Q./
Turbo Out Run/Power Drift
TNT (5Spiele)/Hard Drivin/
Toobin/APB/Xybots/Dragon
Spitit

Heroes (4Spiele)/Star Wars/
Licence to Kill/Babarian I/
Running Man

IBM PCIAT

Batman the Movie
Alcatraz *

Bab Jaga *

Battle Command *
Billie the Kid *
Bubble Ghost
Badlands *

69,-
24,-
66,-
65,-
70,-
74,-
74,-
60,-
84,-
69,-
60,-
75,-
74,-
69,-
69,-
55,-
69,-

Disk
45,
44,-
40,-
44 -

58,-
110,-

39,-
44,-
59,-
44, -
44,-
44,-
44,
49,-
44,-
44 -

44,-
44,-
45,-
44, -
44, -
49 -
44,-
44.'
49,-

49,-
49,-
44 -
49,-

54,-

54,-

3.5/6.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25

5.25
3.5/5.25

55,-

Kass,
29‘-
29,-
29,-
29,-
29,.

29,-

40,-

75,-
75,-
55,-
79,
79,
39,-
65,-

Chess Simulation * 3.5/5.25 74,-
Crime Time * 3.5/5.25 74.-
Crown * 3.5/5.25 75,-
Empire Galactica * 3.5/5.25 89,-
Geisha * 3.5/5.25 84, -
Courgaforce * 3.5/5.25 55,-
F 29 Retaliator * 3.5/5.25 89,-
Gremlins 2 * 3.5/5.25 79,-
Hard Drivin Il * 3.5/5.25 84,-
Klax * 3.5/5.25 75,
Logo 3.5/5.25 75,
Loopz * 3.5/5.25 74,-
Lost Patrol 3.5/5.25 79,-
S.T.U.N. Runner * 3.5/5.25 79,-
Lords of Doom * 3.5/5.25 75,-
Loopz * 3.5/5.25 75,-
North & South 3.5/5.25 75,
Metall Master * 3.5/5.25 69,-
Murder in Space * 3.5/5.25 69,-
Mysticall * 3.5/5.25 75,-
Night Breed (1st Version) * 3.5/5.25 79,
Night Breed (2nd Version) * 3.5/5.25 79,
Rings of Medusa 3.5/5.25 74,-
Sim City 3.5/5.25 79,-
Sim City Terrein Editor 3.5/5.25 44 -
Simearth * 3.5/5.25 99,-
Tie Break Tennis 3.5/5.25 69,-
Tournament Golf * 3.5/5.25 74,-
Welltris 3.5/5.25 69,-
World Championship Soccer * 3.5/5.25 74.-
World Championship Boxing * 3.5/5.25 54,
The Spy who loved me * 3.5/5.25 74,
Transworld * 3.5/5.25 75,

Alle PC-Spiele CGA/EGA/VGA laufféhig.
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

NINTENDO

Gameboy inkl. 1 Spiel Tetris 164,-
Golf 45,-
Quix 45,-
Tennis 45 -
Solar Striker 45,-
Alleway (Breakout) 45,-

Super Mario Land

C64 - Cartridges

Robocop 2 59,95
Batman 59,95
Shadow of the Beast 59,95
Double Dragon 59,95
Plotting 59,95
Pang 59,95
Chase H.Q. |l 59,95
E.S.S. CD Rom (PC) Preis auf Anfrage
ESS.CDTV Preis auf Anfrage

Sprachkass. Englisch CD-Rom (PC)
Sprachkass. Englisch CD TV

Preis auf Anfrage
Preis auf Anfrage

Bomico-lhr Software Partner
Gratis: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung!

® Bestelliste gratis.

® Bitte System angeben.

® Alle Preise inkl. MWSt. zzgl.
NN.-Versandkosten.

® Bestellscheine noch heute absenden
(auf Postkarte geklebt oder im Kuvert.)

® 24-Std. Bestellannahme

Weitere Spiele auf Anfrage erhaltlich.




B s Wy~

Jupiter’s Masterdrive kommt demndchst von UBI-Soft.

nen sollen. Als erstes steht
Xiphos vor der Vollendung,
ein Actionspiel mit Strate-
gieeinlagen, das fir die 16-
Bit-Maschinen  heraukom-
men wird. Im November
wird Eco-Phantoms fiir Ami-
ga und ST angeboten wer-
den, wiederum ein Action-
Game mit strategischen Ele-
menten. Bei Orcas handelt es
sich um ein klassisches
Shoot ’em up fiir C-64 und
Amiga, wohingegen Dark
Spyre fir Rollenspielfans ei-
nerseits und PC-User ande-
rerseits gedacht ist. Wer vom
ersten Teil noch nicht genug
hatte, kann sich auf Viking
Child 2 freuen, ein Jump
‘'n’Run fiir ST und Amiga.
Fur alle gidngigen Rechner
wird schlieBlich Tracksuit
Manager 2 erscheinen, der
Nachfolger des mit dem
ASM-Hitstern bedachten
FulBBball-Manager-Pro-
gramms. Part one wird ubri-

gens demnachst zum Budget-
Preis verkauft werden - si-
cherlich interessant fiir alle
FuBball-Theoretiker.
UBI-Soft konzentriert sich
zur Zeit auf die Konvertie-
rung seines BAT auf die ande-
ren vorgesehenen Systeme.
Daneben wird noch kriftig
an Ranx gearbeitet, einer
Kampf-, Baller-und Priigelor-
gie, die wir vermutlich in der
ndachsten Ausgabe vorstellen
werden. Weiterhin  wird
Brain Blasters bald in den
Verkaufsregalen stehen, ein
intelligent gemachtes Denk-
und Strategiespiel, das mei-
nes Erachtens das Zeug zu ei-
nem echten Hit-Game hat.
Jupiter’s Masterdrive schliel3-
lich ist ein weiteres in ferner
Zukunft und im fernen Wel-
tenraum angesiedeltes Sport-
spiel, dem wir uns an anderer
Stelle noch widmen werden.
Das also waren die Soft-
News aus Paris vom Salon de

Aufregung beim European Championship. Zumindest die Teil-
nehmer kamen hier voll auf ihre Kosten. Beneidenswert!

78

la Micro 1990. Gelohnt hat er
sich vielleicht fiir die Hand-
ler,denn es wurde ordentlich
verkauft - angefangen vom
Budget-Spiel iber Tools aller
Art bis hin zur teuren Hard-
ware. Werjedoch auf der Jagd
nach Informationen und
Neuigkeiten war, wurde arg
enttduscht. Zudem hatte es
Montbuild nicht einmal fer-
tiggebracht, auch diesmal be-
gleitende Veranstaltungen
zu organisieren. Hatte noch
eine im vergangenen Jahr
von verschiedenen Zeit-

hin ging es um jede Menge
Francs, um die Spieler aus
den genannten Lindern mit
dem Joystick in der Hand
kimpften. Die gliicklichen
Gewinner stellte schlieBlich
das franzosische Team, nach-
dem im Vorjahr die Englin-
der das Rennen fiir sich ent-
schieden hatten.

Die weitaus interessante-
ste Neuigkeit war sicherlich,
dall der Apple Mac Classic,
das alte Modell also, iIn
Frankreich zum Preis von
umgerechnet unter 2.000

Viel Miill um nichts? Zumindest die Imbifiverkdufer werden
da anders denken.

schriften organisierte Podi-
umsdiskussion zum Thema
Raubkopierer die Besucher
angezogen, so multe man
diesmal auf derart interes-
sante Aktionen ginzlich ver-
zichten. Stattdessen konnte
man am Stand von Radio
RFM Aikido-Kdampfern zu-
schauen - alles in allem wohl
ein schwacher Ersatz. Das
von den Zeitschriften Tilt
(Frankreich), Computer & Vi-
deo Games (England) und
Micro Mania (Spanien) auch
in diesem Jahr wieder Euro-
pean Championship zog da
schon eher die Zuschauer in
seinen Bann. Denn immer-

Mark verkauft wird. Das ver-
mutlich auf dem franzdosi-
schen Markt einiges in Bewe-
gung bringen, zumal auch
die neueren Modelle inzwi-
schen zum ,,Spottpreis“ange-
boten werden. Ansonsten
aber war der Salon de la Mic-
ro keine Reise wert - die Tat-
sache, dal3 es in die Halle hin-
einregnete und die Ausstel-
ler um ihre empfindlichen
Gerite bangen multen, hat
da sicherlich Symbolcharak-
ter. Soviel aus dem ,,Grauen
Salon“; ob die Veranstaltung
auch im ndchsten Jahr wieder
stattfinden wird, wage ich zu

bezweifeln.
12/90 @




Die Erde, im 22. Jahrhundert

,Sie sind vom BAT (Bureau of Astral Trouble-
shooters) beauftragt worden das verruckt
gewordene Genie Vrangor aufzuspuren und
Ruhe und (i#uung auf dem Planeten Selenia

wieder herz@@tellen.

Nehmen Sie teil am Leben verschiedener.
 Charaktere und erkwnden Sie, in diesem |

spannenden interaktiven Rollenspiel, die % CDMPUTERSDREAM“
W erstaunliche Stadt Terrapolis. ' '

b

. - o s —
Sie den DRAG, einen’ besorderen” 3 IrTE—

LIFE FOTENTIALL

imwlator und fliegen Sie durch ein- CE SRR RN \ = Bruchweg 128-132

ik

é’ucksvolle 3D Grafiken. R . N ! &9 D-4044 KAARST 2
nen Sie mit dem BOB, einem prodram- e Karasoft - Thali AG
erbaren, in lhrem Arm implantierten [

> Omputer utugehen. .

g Erforschen Sie mehr-als 1000 verschiedené
4~ Orischaften und iernen Sie die Kreaturen
% von sieben’ werschzedenen Rassen kenrfen.

Lassen Sie sich in eine f stiche Atmos-
‘:are mit hervorragee®®h Crafiken und
unds versetzendauae .




NINJA
REMIX

System: Atari ST (gete-
stet), C-64 (reingezerrt),
Amiga, CPC, Spectrum,
empf. VK-Preis: zwischen
35 DM und 50 DM, Her-
steller: System 3, Middle-
SEX, England/Eclipse,
Halle/Westi, Muster von:
Eclipse, 4802 Halle/Westf.

SYSTEM 3 hat seine Klassi-
ker The Last Ninja und Ninja
2 in einen Topf geworfen und
einmal (oder zweimal) krif-
tig durchgeriihrt. Dabei her-
ausgekommen ist der NINJA

unterschiedlichen Fassun-
gen. Wihrend es sich bei der
Achtbitversion ,nur”“ um ei-
ne up to date gebrachte Nin-
ja-2-Version handelt, haben
wir es 16bitmadBig mit einem
Remake von The Last Ninja I
zu tun. Den ersten Ninja gab
es namlich bisher nur fiir
C-64 und Co.

Die Programmierung des
Achtbit-Remixes wurde von
englischen Freaks ausge-

fiihrt, viel Neues bietet sie al-
lerdings nicht. Optisch waren
nur geringe Verbesserungen
in der ,Statusanzeige® zu se-

hen. Akustisch hingegen
wurde kriftig gemixt (2 la
Hip, Hop, House und Co.).
Ansonsten ist der groBte Teil
beim alten geblieben. Der
tapfere Ninja fightet sich im
allerbesten Ninja-Adventu-
re-Stil durch die beriihmt-
beriichtigten Manhattener
Streets, um den Miesling
Shogun Kunitoki zu besie-
gen.

Aus deutschen Landen -
genauer gesagt von (Ex-Tha-
lion-Mitglied) Marc Roso-
chas Label EcLiPSE stammt
die abgefahrene ST-Version
(Amiga folgt) des Remixes.
Das Ding habe ich allerdings
auch schon mal gesehen und
zwar 1988, damals sollte es
noch unter dem Namen The
Last Ninja erscheinen. Marc
hat aber nicht einfach seinen
alten Source hervorgekramt,
sondern das ganze Spiel

denen System 3 nichts am
Hut hatte.

Grafiker Hugh Riley hat
die Szenerie hervorragend
umgesetzt. Jedes Bild be-
steht aus einem kompletten
High-Res-Screen. Dies
schluckt zwar Unmengen
Speicher, hat aber den Vor-
teil, dall die Bilder unheim-
lich detailliert sind. Im
Soundbereich leistete Jo-
chen (der) Hippel mal wieder
ganze Arbeit und bringt den
ST-Dudelchip richtig zum
grooven, cool!

Allen ST-Freaks kann ich
Ninja Remix ohne Ein-
schrinkungen ans Herz le-
gen. Die Achtbit-User indes
sollten sich erstmal in ihrer
Box umschauen, ob da nicht
vielleicht Ninja 2 rumfliegt,
wenn nicht, dann schleunigst
den Remix ergattern!

ReMix - allerdings in zwei noch einmal neu program- W rop
_ : : miert, um es dem heutigen
_____ Stand der Technik anzuglei- 64er/ST
chen. Und schon auf den er- Craflk ...l il 10/10
»Eine gelungene st:f_:n Blick schaut.das Teil um SOlll.ld daanssans e 10/9
. Ldngen besser aus als die Motivation ........... 10
Mixtur ohne Wenn | crmurkste  16-Bit-Ninja- : :
, . ! Preis/Leistung ....... 10
und Aber« 2-Version von Activision, mit

GUT ZUSAMMEN, GESCHNEIDERT®

NAVY
SEALS

System: Amstrad 6128-
plus, Amstrad-Konsole
(Cart), C-64-Cart - alles
angeschaut -, empf. VK-
Preis: ca. 65 Mark (Ams-
trad) & etwa 60 Mark (64-
er), Hersteller: Ocean
Software, Manchester,
England, Muster von:
Ocean, England.

Navy Seals ist ein typisches
Plattform-Game, bei dem es
in sechs Levels, bei drei Con-

tinues und funf Leben dar-
um geht, getreu der Filmvor-
lage Geiseln zu befreien und
im Nahen Osten nach dem
Rechten zu sehen. Im ersten
Level (Harbour) miissen die
StraBen von Terroristen ge-
sdubert werden. Zusétzlich
gilt es, Ami-Flaggen aufzu-
sammeln. Das zweite Level
(Tower) ist dhnlich. Nur hier
kann man sich aus Schrin-
ken Maschinenpistolen be-
sorgen. Bomben miissen ak-
tiviert werden, die nach Ver-
lassen des ,Raumes® (Le-
vels) detonieren. Diese be-
finden sich direkt neben den
angesprochenen Bannern.
Wir kommen zu den ,Bar-
racks“ (Level 3). Hier ziin-
deln wir mit dem Flammen-
werfer die Jungs aus dem Li-
banon an. Auch hier werden
Bomben aktiviert. Und: Alle
Araber miissen eliminiert
werden. Level 4 (Hostages)
verlangt von uns Geiselbe-
freiung. Schade, daB hier wie

in Level 3 dieselben Back-
grounds verwendet werden.
Wiederum Bomben legen
und alle Geiseln befreien.
Der fiinfte Teil beschiftigt
sich mit der Flucht aus dem
Labyrinth-System (Escape).
Hier wird wiederum nicht
nur geballert, sondern, rich-
tig, auch Bomben gelegt.

Alle Bosewichte sollten
niedergemacht werden. Die
Szenerie hier: StraBBen, Hau-
ser zwar zerschossen, es stan-
den aber noch ein paar...

Die 64er-Cart bietet ty-
pisch 64erisches. Das, was
auf dem Amstrad GX4000
ablief, erinnerte schon an 16-
bit-Technologie. Die Unter-
schiede in puncto Grafik
(saubere Animation im Falle
von Navy Seals) und der
DMA-gesteuerte Sound
beim ,Schneider” sind fanta-
stisch. Das, was der C-64-Ver-
sion fehlt, ist das SchieBen
beim ,Kriechvorgang® der

Comic-Effekt, die groBeren
Sprites oder die wunderba-
ren Turniibungen des Hel-
den auf den Plattformen. Bei
der Amstrad-Fassung ent-
fallt allerdings der ,Hosta-
ges“-Level. Dafiir muBl der
Helicopter-Pilot befreit wer-
den, der gute Mann befindet
sich im Gefangnis, damit die-
ser uns mit 'nem Supersprite
nach Beirut bringt. ..

Navy Seals hat also zwei
Gesichter. Das 64er-Bild ist
eintonig; der Sound fade;
das Scrolling ruckelig. Bei
Amstrad geht dagegen die
Post ab. Grafik sauber;
Sound gut; Scrolling schnuk-

kelig. Ein guter Vorge-
schmack auf die ,,echten® 16-
bit-Fassungen! &
Manfred Kleimann
C-64 / Amstrad
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e RRBIROSOETES

F hAYar N )
 AMIGA-Software | [ AMIGA-Software | [ AMIGA-Software | [ IBM-PC-Software
/688 Attack Submarine dt. 64.90) ﬂndianapolis 500 * dt. 64.90) [Power Monger dt. 69.90Y /688 Attack Submarine 69.90 )

A 10 Tank Killer 79.90 | | Industrial Rebound * dt. 54.90 | | Powerboat 59.90 | | A 10 Tank Killer 84.90
Altered Destiny * dt. 64.90 | | Inspector Griffu IMB  dt. 54.90 | | Prince of Persia * dt. 64.90 | | Air Transport Pilot * 99.90
AMOS - Game Creator  99.90 | | Intern. Soccer 2 dt. 59.90 | | Private Proberty * dt. 54.90 | | Back to the Future 2 dt. 64.90
Apprentice dt. 54.90 | | Iron Lord dt. 64.90 | | Pro Tennis Sim. 19.90 | | Bad Blood 74.90
Aquanaut dt. 59.90 | | Ishido * dt. 64.90 | | Projectyle dt. 64.90 | | Battle Chess 2 dt. 69.90
Atomix dt. 54.90 | | It came fr.Desert IMB dt. 74.90 | | Puffy's Saga dt. 64.90 | | Betrayal * dt. 79.90
Back to the Future 2 dt. 64.90 | | It came fr.Desert Data 39.90 | | Ra dt. 54.90 | | Big Business * 64.90
Bad Blood * 69.90 | | ltaly 1990 Winners dt. 54.90 | | Railroad Tycoon * dt. 84.90 | | Buck Rogers 69.90
Betrayal * dt. 69.90 | | Jack Nicklaus Golf 59.90 | | Rainbow Island dt. 59.90 | | Budokan dt. 64.90
Big Business * 54.90 | | Khalaan dt. 64.90 | | Red Storm Rising dt. 64.90 | | Centurion:Def.of Romedt. 64.90
Blade Warrior * 59.90 | | Kick Off 2 +WorldCup dt. 59.90 | | Reederei dt. 54.90 | | Codename Iceman 89.90
BSS Jane Seymour  dt. 59.90 | | Kid Gloves dt. 59.90 | | Resolution 101 dt. 59.90 | | Colonels Bequest 84.90
Budokan dt. 64.90 Rick Dangerous 2 dt. 59.90 | | Conquest of Camelot 84.90
Bundesliga Manager dt. 54.90 AMIGA 500 RAM-Erweiterung Riders of Rohan * 64.90 | | Days of Thunder 59.90
Cadaver dt. 64.90 auf 1MB, abschaltbar mit Uhr Rock'N'Roll dt. 59.90 | | Dragonstrike 69.90
Captive * 64.90 Sonderpreis: DM 138.90 !!! Search for the King * dt. 64.90 | | Dungeon Master * dt. 89.90
Carmen Sandiego dt. 69.90 Shadow of the Beast 2 dt. 74.90 | | Earthrise 79.90
Castle Master dt. 59.90 | | Killing Cloud * 64.90 | | Snowstrike dt. 59.90 | | F-16 Falcon 3 * 84.90
Champ. of Krynn 1MB dt. 64.90 | | Killing Game Show  dt. 59.90 | [ Space Quest 3 1MB 84.90 | | Flight of the Intruder dt. 89.90
Chaos Strikes Back * dt. 64.90 | | Kings Quest 4 1MB 84,90 | | Space Rogue 69.90 | | Flight Simulator 4 kpl.dt.149.90
Chess Simulator 59.90 | | Kings Quest Triple 84.90 | | Spy who loved me 59.90 | | Fountain of Dreams 64.90
Chuck Yeagers 2 * dt. 69.90 | | Klax dt. 49.90 | | Star Command 69.90 | | Future Wars dt. 69.90
Codename Icem.1MB 84.90 | | Knights of Legend * 69.90 | | Star Control * 69.90 | | Guns & Butter 74.90
Colonels Bequest IMB  84.90 | | Last Ninja 2 dt. 59.90 | | Starflight dt. 64.90 | | Heroes Quest 84.90
Conqueror dt. 64.90 | | Legend Billy Boulder*  59.90 | | Storm Across Europe 69.90 | | Imperium * dt. 69.90
Conquest of Cam.1MB  84.90 | | Legend of Faerghail dt. 64.90 | | Stratego * dt. 59.90 | | Indiana Jones Adv.  dt. 69.90
Corporation dt. 59.90 | | Leisure Larry 3 1MB 84.90 | | Subbuteo 54.90 Indianapolis 500 dt. 64.90
Crimewave * dt. 59.90 Life & Death * 64.90 | | Super Cars dt. 49.90 Industrial Rebound * dt. 59.90
Curse Azure Bonds * dt. 69.90 | | Loom dt. 69.90 | | Super Wonderboy dt. 59.90 | | Ishido dt. 69.90
Cyberball 49.90 Lords of Rising Sun  dt. 74.90 | | Supremacy * dt. 69.90 It came from Desert * dt. 74.90
Day of the Pharaoh  dt. 64.90 | | Lost Patrol dt. 59.90 | | Sword of Aragon 69.90 | | Kings Bounty 69.90
Days of Thunder dt. £9.90 | | Lotus Esprit Turbo *  dt. 64.90 | | Sword of Samurai *  dt. 69.90 | | Kings Quest 5 * 89.90
Dick Tracy * 79.90 | | M1 Tank Platoon *  dt. 69.90 | | Tactical Fighter 2 * dt. 64.90
Dinowars * dt. 5490 | | MUDS. * dt. 64.90 | | Team Yankee * dt. 69.90 AdLib-Soundkarte o. Com.
Dragon Wars * 64.90 | | Magic Fly dt. 64.90 | | Teenage Hero Turtles dt. 58.76 DM 248.90 !!!
Dragonflight dt. 69.90 | | Manchester United  dt. 59.90 | | Tennis Cup dt. 64.90 AdLib-Soundkarte + Com.
Dragonstrike 69.90 Maniac Mansion dt. 64.90 | | TFMX Soundtool dt. 99.90 DM 298.90 !!!
Dungeon Master IMB dt. 64.90 | | Manix dt. 59.90 | | The Plague dt. 54.90
Epyx Sporting Gold * dt. 59.90 | | Mean Streets * dt. 64.90 | | The Punisher 59.90 | | Knights of Legend 69.90
Extase * dt. 54.90 | | Midnight Resistance dt. 59.90 | | The Untouchables dt. 59.90 | | Legend of Faerghail dt. 69.90
F-16 Combat Pilot dt. 59.90 | | Midwinter dt. 64.90 | | Their Finest Hour dt. 69.90 | | Leisure Suit Larry 3 84.90
F-16 Falcon Mission 2 dt. 54.90 | | Might & Magic 2 69.90 | | Thunderstrike dt. 59.90 | | LHX Attack Chopper dt. 99.90
F-19 Stealth Fighter  dt. 69.90 | | Monkey Island * dt. 64.90 | | Time Machine dt. 59.90 | | Loom dt. 69.90
F-29 Retaliator dt. 59.90 | | Monty Python * dt. 49.90 | | Tower Fra * dt. 64.90 | | Lord of the Rings * dt. 69.90
Fatal Heritage dt. 69.90 | | Murder dt. 59.90 | | Tower of Babel dt. 64.90 | | Midwinter dt. 74.90
Fighter Bomber dt. 69.90 | | New York Warriors dt. 49.90 | | Treasure Island Dizzy dt. 19.90 | | Monkey Island * dt. 69.90
Final Battle dt. 64.90 | | New Zealand Story  dt. 64,90 | | Turrican dt. 54.90 | | Murder * dt. 69.90
Fire & Brimstone dt. 64.90 | | Night Breed dt. 59.90 | | TV Sports Basketball dt. 74.90 | | Night Breed dt. 59.90
Fire & Forget 2 dt. 59.90 | | Night Hunter dt. 64.90 | | TV Sports Football dt. 74.90 | | Night Hunter dt. 64.90
Flight of the Intruder * dt. 69.90 | | Nightshift * dt. 59.90 | | Twin World dt. 64.90 | | Oils Well 59.90
Flimbo's Quest dt. 59.90 | | North Sea Inferno dt. 39.90 | | Utima 5 * 69.90 | | PGA Tour Golf dt. 64.90
Flood dt. 64.90 | | Nuclear War 59.90 | | Uni: Military Sim. 2 * dt. 69.90 | | Populous dt. 64.90
Fountain of Creams * 64.90 | | Oil Imperium dt. 54.90 | | Unreal dt. 69.90 | | Ports of Call dt. 79.90
Full Metal Planet dt. 59.90 | | On the Road * dt. 64.90 | | USS John Young dt. 49.90 | | Prince of Persia dt. 64.90
Ghost'N'Goblins 1MB dt. 49.90 | | Operation Harrier *  dt. 59.90 | | Vaxine * dt. 59.90 | | Ra dt. 59.90
Ghostbusters 2 dt. 59.90 | | Operation Stealth dt. 59.90 | | Venus the Flytrap dt. 49.90 | | Railroad Tycoon dt. 84.90
Globulus * 54.90 | | Operation Thunderbolt 59.90 | | Voodoo Nightmare * dt. 59.90 | | Resolution 101 59.90
Gold of the Aztecs dt. 59.90 | | Oriental Games 59.90 | | Wayne Gretzky 64.90 | | Secret of Silver Blades  64.90
Grand National dt. 49.90 | | Paradroid 90 dt. 59.90 | | Welltris 59.90 | | Silent Service 2 dt. 84.90
Great Courts Tennis  dt. 64.90 | | Pinball Magic dt. 49.90 | | Wild West World * dt. 89.90 | | Starflight 2 64.90
Gremlins 2 dt. 59.90 | | Pipemania dt. 59.90 | | Wings 1MB dt. 74.90 | | Stormovik SU 25 dt. 69.90
Harley Davidson 69.90 | | Pirates dt. 59.90 | | Wings of Death dt. 64.90 | | Stratego * dt. 69.90
Harpoon * dt. 69.90 | | Player Manager dt. 54.90 | | Wings of Fury 59.90 | | Supremacy * dt. 84.90
Heroes Quest 1MB 84.90 | | Plotting dt. 59.90 | | Wolfpack * dt. 74.90 | | Tactical Fighter2 *  dt. 64.90
Holiday Maker dt. 64.90 | | Police Quest 2 1MB 84.90 | | Wonderland 1IMB *  dt. 69.90 | | Test Drive 3 * dt. 69.90
Horror Zombies * dt. 59.90 | | Pool of Radience 1MB dt. 64.90 | | World Boxing Manager 49.90 | | Their Finest Hour dt. 69.90
Immortal 1MB dt. 64.90 | | Populous dt. 64.90 | | X-Copy Professional dt. 79.90 | | TV Sports Basketball * dt. 74.90
Imperium dt. 64.90 | | Populous - Promised dt. 39.90 | | Zak McKracken dt. 64.90 | | Ultima 6 79.90
\Indiana Jones Adv.  dt. 64.90) \ Ports of Call dt. 59.90) \...und viele weitere Programme! / \Wolfpack dt. 84.90

Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 19:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 1,60 in Briefmarken.

Arbirosoft A.Hubecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42

Versand: Post-Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (Euroscheck, keine Postschecks!) Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland!
A Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! - dt. = Deutsche Anleitung , * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen! J




WELTRAUNHELD & JUNG-PIRAT

Von der Karibik zum Merkur filhren Euch die neuen SSi- und LUCASFILM-Spiele. RAINBOW ARTS
sicherte sich die deutschen Rechte und arbeitet zur Zeit fleiBig an der Ubersetzung. BUCK RO-
GERS wird voraussichtlich im Januar vorliegen, wihrend THE SECRETOF MONKEY ISLAND viel-
leicht noch vor Weihnachten fertig wird. Rollenspieler und Adventurefans kdnnen sich auf einen
ritselreichen Jahresanfang freuen! Wir haben uns die englischen Versionen schon einmal angese-
hen, um Eure gréBte Neugier zu befriedigen...

Keiner hielt es fiir moéglich, doch SSI
hat es geschafft: Space-Opera-Held
Buck RoGERs wird im 25. Jahrhundert
wiederbelebt und ist strahlende Leitfi-
gur. Die haben die armen irdischen Re-
bellen auch bitter nétig. Doch halt: Die
Romanserie von 7SR als Rollenspiel?
Der Verlag hat es selbst veroffentlicht,
SSI iibernahm die Computerumset-
zung. Gleich vorweg: Es funktioniert!
Auf AD&D-Regeln basierend, schickt
Ihr sechs Helden unterschiedlicher Ras-
sen, Berufe und Talente quer durchs
Sonnensystem. Der Bildschirmaufbau,
die bequeme Maus-, Tasten- oder Joy-
sticksteuerung und das Kampfsystem
sind altbekannt - nur futuristisch ver-
packt. Krynn- oder Pool of Radiance-Ve-
teranen fiihlen sich gleich zu Hause.

Nach Auseinandersetzungen wih-
rend des 21. Jahrhunderts begann die
Kolonisierung des Sonnensystems. Auf
Mars, Merkur und Venus entwickelten
sich die Menschen unterschiedlich. Im
24.Jahrhundert begann die RAM - Rus-
so-American Mercantile -, unange-
nehm aufzutrumpfen. Zunehmend wer-
den die Menschen iiberall unterdriickt.
Gentechnisch erschaffene humanoide
Kampfmaschinen, die Terrines, verbrei-
teten Furcht und Schrecken. Doch die
Not gebar eine Rebellentruppe, die New
Earth Organisation (NEO). Unter Buck
Rogers’ tatkriftiger Fiihrung kann sogar
RAMs Satelliten-Kontrollsystem ver-
nichtet werden. Die RAM-Truppen zie-
hen ab, doch war der Sieg nicht etwas zu
einfach ... ?

Zwei Super-Spiele sind im Anrollen. THESECRET OF MON-
KEY ISLAND stellt Euch vor karibische Piratenprobleme.
Witziece Begegnungen eingeschlossen.

82

Ihr milt nun im ganzen Sonnensy-
stem Aufgaben erfiillen, saftige Kimpfe
bestehen und Informationen sammeln.
Offenbar ist RAMs Zerstorungsapparat
unvermindert stark. Thr miifit seinen
Nervfinden und treffen. Taktischen Reiz
haben die neuen Berufs- und allgemei-
nen Fiahigkeiten. Eure Leute miissen so
unterschiedliche Dinge wie Hoflichkeit,
Raumschiffsteuerung, Bewegung bei
Schwerelosigkeit und Astronomie be-
herrschen. Nach jeder Levelerh6hung
lassen sich die Fertigkeiten ausbauen -
fast jeder,,skill“wird im Laufe des Spiels
gebraucht. Das Magiesystem der Fanta-
syreihe wird mehr als addquat ersetzt!
Wie bei den anderen AD&D-Spielen
hilt sich die musikalische Untermalung
zurick und wird der PC-VGA-Modus
nicht genug ausgenutzt. Dafiir ist die
EGA-Farbenpracht beachtlich, und
selbst unter CGA 146t sich’s noch spie-
len. - Letzte Meldung von SS7: Mit EYE
OF THE BEHOLDER ist ein iippiges 3-D-
Dungeon-Drama in Arbeit.

Zuriick auf die Erde. Knobelfreunde
sind nach dem genialen Indiana Jones
und dem schonen, aber weniger sucht-
gefiahrdenden Loom gespannt, wie es bei
LucasriLM weitergeht. Schon vor Mo-
naten horchte die Fachwelt auf, als ein
Karibik-Schwank mit Gruseltouch an-
gekilindigt wurde: THE SECRET OF MON-
KEY ISLAND. Nun liegt die stabil-elegant
verpackte englische Fassung auf des Re-
dakteurs Schreibtisch und richtet eini-
ges Unheil an. Nach den iiblichen An-
fangskdmpfen (,,Vergil den Tee nicht®,

sel.

,,Du hast noch anderes zu schreiben!®)
kehrt Ruhe ein. Buck Rogers wird schwe-
ren Herzens ausgeschaltet und das acht
Disketten starke Grafikadventure in-
stalliert. Schon der sympathisch-ver-
schusselte Vorspann reizt die Lachmus-
keln zur Vorfreude: Mit Humor haben
die Programmierer gewil3 nicht gegeizt.
Guybrush Threepwood, ein Frischling
auf Melee Island, mochte sein Gliick als
Pirat versuchen. Dazu mull er die
Schwert-, Diebes- und Schatzpriifungen
bestehen. Doch was hat es mit dem Voo-
doo-Kult, der Affeninsel und dem gran-
tigen Gouverneur auf sich? Von launig-
karibischen Melodien begleitet, trifft
Guybrush nicht nur auf skurrile Typen.
Ein angeregtes Gesprich mit einem
Hund und die Begegnung mit einem
rot-weillen Grogautomaten gehoren
auch dazu. Zwolf Verben und wahlweise
Maussteuerung stehen zur Verfligung,
es mull kein Wort eingegeben werden.
Gespriache nehmen je nach gewihlter
Aussage einen anderen Verlauf, man
sollte also experimentieren und fleiBig
Notizen machen. An den PC- und AMi-
GA-Versionen wird emsig getiiftelt. Vor-
aussichtlicher Preis: knapp 100 Mark. Ei-
ne C 64-Version von Buck Rogers wird
voraussichtlich knapp 65 Mark kosten.

RAINBOW ARTS verspricht erstklassige
Komplett-Ubersetzungen. Ob sich das
Warten auch ganz bestimmt lohnt, er-
fahrt Ihr, wenn alles gutgeht, im néch-
sten Heft! B

EVA HOOGH

BUCK ROGERS miifst Thr beim COUNTDOWN unterstiit-
zen. AD& D im 25. Jahrhundert: Wilde Kampfe, reichlich Rdt-

Fotos (4): PC

&
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ParaNoid?

PARA-
DROID "90

System:
Atart ST (angeschaut),
empf. VK-Preis: ca. 85
DM, Hersteller: Hewson,
U.K., Muster von: United
Software, 4835 Rietberg.

Amiga (tested),

Keine Panik! Bei der be-
reits jetzt im Handel erhaltli-
chen Version von PARADROID
90 handelt es sich um die
Vollversion. In der letzten
ASM-Ausgabe hiel3 es noch,
daB die Veroffentlichung erst
im Friihjahr 91 zu erwarten
ware, woraufhin ein aufge-
regter Leser anrief und frag-
te, ob das von ihm erstande-
ne Game womoglich nur ei-
ne Vorversion sei. HEWSON
hat sich aber anscheinend
doch etwas gesputet, um den
Weihnachts-Deal noch mit-
zunehmen (man mul} sie
einfach nur mit Geld zwin-
gen, dann geht’s).

Wihrend sich die Urversi-
on (C-64) in alle Richtungen
scrollen liel3, steht bei den
16-Bittern lediglich horizon-
tales und vertikales Scrolling
zur Verfligung. Dazu kommt
noch ein Ruckeln, das nicht
gerade von einer program-
miertechnischen Glanzlei-

= l_l" ]
r Fl_rl_rf_f_r rl—rl_rl_
ESH 1
= J;rr’

HEE

Mit dem 302 auf der Reise

stung zeugt. Ganz nett
kommt die grafische Vorstel-
lung der einzelnen Droiden-
typen in der Droid-Library,
die iiber die iiberall zu finde-
nen Terminals abgerufen
werden kann.

Und darum geht’s: Ein
Raumschiff muB Deck fiir
Deck von amoklaufenden
Droiden befreit werden. Da-
zu steht dem Spieler zu Be-
ginn ein einfacher Droid zur
Verfiigung, mit dem er die
anderen Kunstwesen zersto-
ren oder iibernehmen kann.

.Durch die Ubernahme eines

hoheren Droiden, die in ei-
nem Zwischenspiel stattfin-
det, kann die Kampfkraft er-
hoht werden.

Alles in allem bleibt, trotz
grafisch nur méaBiger Losung,
das gute Spielprinzip von Pa-
radroid, so daB3 zumindest al-
le Fans des Originals auf die
16-Bit-Version nicht verzich-
ten sollten, es sei denn, sie
besitzen noch einen 64er.
Dann sollten sie lieber bei
der Urfassung bleiben. W

Cruiser

Amiga/ST
GEalik .. ovvevncaes SI8
T e |
Spielablauf .......... 9/9
Motivation .......... 9/9
Preis/Leistung ...... 8/8

TTTT"
EEREE.

3
7
7
7
7
7
7
)
1
7
2
:“
A
1
3
1
2
3
:“
!

KaroSoft
Jorgen Vieth

688 Attack Sub, deutsches Handbuch
A 10 Tank Killer

AMOS, Game Creator, incl. Runtime
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cadaver, komplett deutsch
Champions of Krynn, dt. Anitg. 1 MB
Chuck Yeager's, Handbuch, dt. +
Dragonflight, kpl. deutsch

Dungeon Master, kpl. dt., 1 MB
Chaos strikes back +

Elite, Handbuch deutsch

Fatal Heritage, deutsche Version

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Mission-Disk | u. Il, dt.Handb. je
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.

F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Gold of the Aztecs, dt. Anltg.
Gremlins 2, Anleitung deutsch
Gunship, Handbuch deutsch

Intern. Soccer Challenge, dt. Anltg.
It C. From T. Desert, dt. Handb., 1 MB
It C. From T. Desert, Data-disk
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl.dt.
Kick Off Il, dt. Version

Imperium, Handbuch dt.

Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt.
Invest, komplet! deutsch

Legend of Faerghail, kpl. dt.

Leisure Suit Larry lll

Loom, komplett deutsch

Magic Fly, Anleitung deutsch

Block Out, dt. Anleitung
Bundesliga Manger, kpl. dt.
Cadaver, komplett deutsch

Chuck Yeager's, Handbuch dt. +
Conquerer, dt. Handbuch
Damocles, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

Dragonflight, kpl. deutsch

Elite, dt. Handbuch

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch
F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Miss.-Disk |, dt. Handb.
F 16 Falcon-Mission-Disk I, dt. Hdb.
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Full Metal Planete, dt. Handb.
Gold of the Aztecs, Anltg. dt.
Intern Soccer Challenge,Handb. dt.
Invest, komplett dt.

It came fr. the Desert, Handb. dt.+
Kick Off Il, dt. Anleitung

Last Ninja Il, deutsche Anleitung
Loom, kpl. deutsch

Imperium, Handbuch deutsch
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt.
Klax, dt. Anleitung

Larry Il

M 1 Tank Platoon, Handb. dt. +
Magic Fly, Anleitung dt. +

A 10 Tank Killer

Bad Blood *

Bard's Tale Il

Battle Chess I, Anitg. dt.

Block Out (Tetris &hnlich) *

Buck Rogers * +

Champions of Krynn *

Centurion, Def. of Rome, dt. Anl.*
Codename "lceman"(Restposten)*
Conquest of Camelot *

Colonel's Bequest *

Dungeon Master, kpl. dt. +

Elite

Flight of the Intruder, Handb. dt. *
F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul *
F 16 Falcon, AT u. norm. Version je *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version *
Gold of the Aztecs *

Harpoon *

Heroes Quest *

Indianapolis 500, dt. Anltg. *
Indiana Jones (Graf.Adv.) kpl. dt. *
It c. fr. the Desert, Handb. dt. * +
Ishido, Anleitung dt. *

Leisure Suit Larry 1l *

LHX Attack Chopper, dt. Anitg. *
Loom, komplett deutsch *

M 1 Tank Platoon, dt. Anieitung *
M 1 Tank, dt. Handbuch *
Maniac Mansion, kompl. deutsch *
Midwinter, deutsche Version *

Amiga

69,00
8500
105,00
55,00
67,00
69,00
69,00

69,00
95,00
75,00
69,00

Atari ST

64,00
58,00
67,00
69,00
69,00
69,00
69,00
69,00

95,00
8290
69,00
7500
69,00
75,00
69,00
69,00
75,00
99,00
99,00
99,00
65,00
95,00
91,50
95,90
144,00
65,00
99,00
99,00
69,00
7500
79,00
7500
99,00
99,00
75,00
88,00
95,00
69,00
75,00

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch + 75,00
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,00
Midwinter, dt. Version 69,00
Monkey Island, komplett deutsch + 74 50
On the Road, komplett deutsch 69,00
Operation Stealth, kompl. deutsch 67,00
Pirates, dt. Handbuch 66,00
Pool of Radiance 1 MB 67,00
Populous, dt. Handb. 65,00
Populous, Datad. (The pr. Lands) 39,00
Ports of Call, kompl. deutsch, 1 MB 67,00
Powermonger, Handbuch deutsch + 74,50
Red Storm Rising, Handbuch dt. 65,00
Rick Dangerous Il, Anltg. deutsch 65,00
Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Sarakon, deutsche Version 67,00
Second World, Anleitung deutsch + 57,00
Secret of the Silver Blades + 69,00
Shadow of the Beast || 88,00
SIMCITY, deutsche Anleitung 512K 67,00
SIMCITY, Terrain Editor, dt. Anlitg. 38,00
Snow Strike 65,00
Starflight, dt. Handbuch 69,00
Their finest Hour, dt. Anleitung 75,00
Ultima V + 75,00
UMS Il, Handbuch deutsch + 7450
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 59,00
Wings of Death, kompl. dt. 69,00
Wings, Handbuch dt. 75,00
Wolfpack, Handbuch dt. + 79,00
Wonderland, dt. Anltg. 512 oder 1MB 75,00
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,00
Maniac Mansion, kpl. dt. 638,00
Midwinter, dt. Handbuch 69,00
Monkey Island, komplett deutsch + 69,00
On the Road, komplett deutsch 69,00
Operation Stealth, kompl. deutsch 67,00
Pirates, dt. Handbuch 65,00
Populous, dt. Handb. 65,00
Populous, Datad. (The pr. Lands) 39,00
Powermonger, Handbuch dt. + 7450
Rings of Medusa, kpl. dt. 72,50
Sarakon, deutsche Version 67,00
Second World, Anleitung dt. + 57.00
Secret of the Silver Blades + 69,00
Sim City, dt. Handbuch 67,00
Shadow of the Beast 65,00
Sherman M 4 Tank., dt. Anitg. 69,00
Snow Strike 55,00
Starflight, dt. Handb. 69,00
STOS - The Game Creator, deutsch 105,00
STOS - Compiler 49,00
STOS - Sprites 39,00
STOS - Maestro/Maestro plus 62,00 / 199,00
Their finest Hour, dt. Anltg. 1 MB 75,00
Turrican, deutsche Anleitung 5500
UMS II, deutsches Handbuch + 7450
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 65,00
Wings of Death, kompl. dt. 69,00
Wofpack, Handbuch deutsch + 69,00
Wonderland, Anleitung dt.+ 75,00
Zak McKracken, kpl. dt. 69,00
Monkey Island, kompl. deutsch * + 74,50
Olimperium, dt. Anleitung * 5300
Operation Stealth, dt. Version * + 75,00
PGA Golf, Handbuch deutsch * 69,00
Populous, dt. Handbuch * 69,00
Populous Datadisk * 39,00
Ports of Call, kompl. dt. * 86,50
Prince Persia, Handb. deutsch * 69,00
Railroad Tycoon, dt. Handb." 89,90
Rapcon * 89,90
Rick Dangerous I, Anltg. dt. * 65,00
Rings of Medusa, kpl. dt. * 72,50
Samurai, dt. Anleitung * 75,00
Second World + 65,00
Silent Service |l, Handbuch dt. * 86,50
SimCity, dt. Anleitung * 69,00
SimCity, Terrain Editor * 39,90
Snow Strike * 65,00
Space Quest Il * 95,00
Stormovik SU 25, Handb. dt. * 74,50
Their finest Hour (Battle of Brit.) * 75,00
Tracon, Europa-Version * 89,90
TV-Sports Basketball, dt. Handb. * + 79,50
Ultima VI * 88,00
UMS II, Handbuch dt. * + aA.
Wall Street Wizard, kpl. dt. * 65,00
Wolfpack, dt. Handbuch * 95,00
Wonderland, Anleitung dt. * + 89,00
Zak McKracken, kpl. deutsch * 69,00
Soundblaster, Handbuch deutsch * 439,00

* auch auf 3.5"" Disketten
+ bel Drucklegung noch nicht lieferbar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).

VORKASSE 4,- ® UPS-EXPRESS NACHNAHME 8,50 DM ® POST-NACHNAHME 7,
AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- DM

Rufen Sie uns an: 0 21 03 - 4 20 88 oder 01 61 - 2 21 70 07
ODER SCHREIBEN SIE UNS: Postfach 404 * 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf - Nur Versand.

@ 12/90
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A NEW DIl

‘ SOCCER SI

S= - IRRES TEMPO -

9 - ZENTIMETERGENAUE PASSE
- TOLLE TAKTIKVARIANTEN |

KICK OFF 2 ist eine Erweiterung von KICK OFF, das den Preis “GAME OF THE YEAR" in Grossbritannien -
und andere Preise in Europa erhielt. Das Spiel, das weltweit Begeisterung hervorruft, wurde um mehrere

Features erweitert. :1
Spielfeld in voller Bildschrimgrésse, das in alle vier Richtungen AMIGA USER INT. 97% MICROMANIA (Sp.) 9/10 '
scroﬂt Spieler, Markierungen usw. im richtigen Verhaltnis. THE ONE 96% PIXEL (Greece) 98%
Ami THE ACE 930 TILT (Fr.) 17/20

2 Ble 4 Spheler QU (nur Amigh g ST). AMIGA FORMAT 94% GENERATION 4 (Fr) 98%
TEAM Option - 2 Spieler konnen gegen zwei andere oder ST FORMAT 90% JOYSTICK (Fr) 98%
gemeinsam gegen den Computer spielen C & VG 95% MEGAOCIO 10/10

erte von gidundeder mit einer Kombination
von Eice en (Ausdauer, Tempo usw.) und Konnen (Passe KICK OFF 2 und DEUTSCHLAND: Zwei wahre Weltmeister!!
abgeben, schiessen, angreifen usw.). KICK OFF 2 bietet zweifelsohne mehr als der Vorgénger. Viel
Instinktive Joysticksteuerung fiir Passe und Scherenschiisse, wurde bei KICKOFF 2 verbessert, und deshalb kann ich es nur
zum Dribbeln, Schiessen, Kopfen oder Gratschen. jedem empfehlen  ASM HIT
E{be;dmgnm‘:h Ballberiihrung um den Ball zu senken oder KICK OFF 2 ist eine runde sache fiir alle, die schon deu

) ‘Vorganger mochten. POWER PLAY.
Vorgegebene Freistosse, mit Tauschungen, um den Ball zu

schneiden oder an einer feindlichen Mauer vorbeizulenken.

9 verschiedene Eckstosse mit voller Steuerung der Schusskraft. AMIGA & ST EXP. AMIGA
Wahl dt:r“::'lfh::: eEiner M;nséhaﬁ mit Ersatzspielern, Wahl der IIBM (AT & XT Turbo, EGA & VGA)
Taktiken. . CBM 64 - SPECTRUM - AMSTRAD

Liga- und Pokalwettbewerbe mit Verlangerung, Verletzungszeit und Elfmeterschiessen. =~
Moglichkeit ACTION REPLAYS zu sehen, zu editieren, zu speichern und eine “Goldener Schuss” Diskette zu erstellen.
Trikotdesign - 6 Stile (nur 16 Bit Maschinen).

Méglichkeit Player Manager Mannschaften und Taktiken fiir ein Einzel. oder Ligaspiel zu laden (Amiga und ST).

- Rote und gelbe Karten, 16 verschiedene Schiedsrichter, Verletzungszeit und vieles mehr schaffen eine Atmosphare fiir ein Spiel das
wirklich Freude bereitet. Die IBM und C64 versionen enhalten nicht alle aufgefihrten Eigenschaften.

Ein Spieler von internationalem Format tibernimmt als Player Manager die Leitung eines drittklassigen
Vereins. Sein Auftrag ist einfach - Bringen Sie die siegreichten Zeiten zuriick.

Sein Erfolg hangt von seinem spielerischem Kénnen, der Erstellung gewinnbringender Taktiken, dem
Kauf der richtigen Spieler auf dem Transfermarkt und vom Aufbau einer Mannschaft, die der héchsten

Ehmng wrdig ist, ab. ANCO hat noch eins draufgesetzt. Kick Off war super - der
* Einzigartige Moglichkeit eigene Taktiken zu entwickeln und zu benutzen. PLAYER MANAGER bietet FuBball in Perfektion! R

* Mehr als 1000 individuelle Spieler, mit einer einzigartigen
Kombination meﬁn{:‘l’(gmen.e o Wer Kick Off mochte, wird mit Begeisterung zum Jov-.;lick

* greifen, um seinen Spielern tatraftig zu helfen. Auch wenn

! Elnelohoher Tmnalcomare. Felochen Sl an den oogatet, o Bl Tmer o S, et il
gt " Manager SpaB. Die Mischung ist gut gelungen. Allesin allern -

Der Player Manager bringt die Realitat des AHtags eines Managers, viel Spa fiirs Geld. pom PLAY. _

sein Konnen als Manager und Spieler, seine R .

Triumphe und seine Niederlagen ins Rampenlicht. pr

Fur siebzig Matk bekommt manl%()ﬂ' und mehr,undzwar
eine gehorige Portion mehr. Wer geg hat, daB das. | X- |
Off-Vergntigen mchimhr zu. steig  der wird sich

emes Besseren bele n- :

gemacht haben! ASM . i |




[ENSION IN

VULATIONS |

TRV = wine wrTRcr
——————

8

THE FINAL WHISTLE
Amiga - ST (Rel Nov)

Brmgt die Skills, Optionen und das Gameplay jon Klg( OFF 2
auf einen héheren Stand. QE

Zwei weitere Trikots
Sehen Sie sich die Statistiken eines Spielers ( n) an,
Véﬂigmeﬁcksléasemitvoﬂer&euemngdm Kraft, “lugbahn des

BmSteueumgderEinwﬁ:fede schiisse.
Moglichkeit unaufhaltsame Kopfballe oder Ri

Neuer Zwei-S Ho&us.Spielerl  Posifion oder den Mann, der
demBaﬂamn&chsﬁenpm SPMI %

FLAIR - eine dzrdgmsdmﬁ.ﬁm
einen'fotscht?s:ui:nsgﬂdmg.

Ro " CWR-I 8T L OE

memg 128-132, D-4044 Kaarst 2
Telefon: 02101/6070 Mitvertrieb: Osterreich - Karasoft.
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Version mit Fliege

FIRE &
FORGET 2

System: Atart ST, Amiga
(beides angeschaut),

G647 P06

IBM-PC,
Spectrum, empf. VK-Preis:
ca. 85 Mark (ST & Forget),
Hersteller: Titus Software,

Gagny, Frankreich, Mu-
ster von: United Software,
4835 Rietberg 2.

Neues Spiel, neues Pech!
Fast zwei Jahre nach dem er-
sten Teil wagt man es erneut,
ein Fahrzeug der Serie
JThunder in den Mittel-
punkt eines schwachen Ga-
mes zu stellen. Unser Ge-
fahrt, ,Thunder Master II
kann zusitzlich abheben und
aus der Luft agieren. Doch
zuvor erstmal was zur Story:

Bose Leute (Terroristen in
Fahrzeugen) bilden einen
Konvoi. Sie sind auf dem
Weg nach Megapolis. Die
Stadt soll zerstort werden.
Der Spieler schliipft in die
bekannte Heldenrolle und
ballert alle Fahr- und Flug-
zeuge ab, die er aufspiiren
kann. Nach ’ner gewissen
Zeit bekommt er Kontakt mit
einem Hiiter der nichsten
Stage. Auch der wird unter
Feuer genommen. . .

Beim ersten Einblick ins
Geschehen (ST- und Amiga-
Versionen liefen parallel)
stieB ich aus: ,Die Steuerung
ist echt weich und direkt!®
Als ich aber zum Zwecke des
Feuerns und des Tastens -
mit RETURN hebt man ab;

86

mit CLR/HOME (ST) und
HELP (Amiga) wird die
Suchrakete abgefeuert - den
Stick mal fiir 'ne Sekunde al-
lein lieB, stellt sich heraus,
daB der Karren die Kurve
selbst kriegte. Huch, ein Au-
topilot!

Nun, ich ballerte so leid-
lich vor mich hin, sammelte
Boni und Zusatz-Munni,
holte mir Blasen an den Zei-
gefingern, bis irgendein an-
derer kompetenter Arbeits-
kollege ,F10“ driickte (Pau-
se). Komisch - ich bemerkte
dies gar nicht. Meine Augen
waren auf die Autobahn ge-
richtet, meine Flossen bear-
beiteten die Feuerknopfe.
Die Hilfe kam zur rechten
Zeit. . ,

Uber die technische Aus-
fihrung des Programms, und
jetzt nenne ich einfach mal
den Namen, FIRE & FORGET 2
von T1TUS SOFTWARE, moOch-
te ich mich an dieser Stelle
nicht auslassen. Fest steht
nur, dal} dieses Einbahnstra-
Ben-shoot-them-rauf-und-
runter-Game grafisch nicht
wuchtig und sound: maBig
ist. Die Kollisionsabfrage ist
fragwiirdig und das werte
Programm zu teuer. Wenn’s
mit TITUS so weiter geht, se-
he ich schwarz. Voraussichtli-
cher nichster Titel: ,Pleite-
geier and forgotten“... W

Manfred Kleimann

Game Boy, Tetris, Ohr
Dialogkabel, Batt. 1

Gameboy Akkupack

Alleywaya
Asmik World
Baseball Kids
Battle Ping Pong
Batman

Billard

Blodia

Bomber Boy
Boulder Dash
Boxing

Burai Fighter

Card Games
Castlevania

Cosmo Tank
Deadheat Scramble
Double Dragon
Dragon Slayer
Flappy Special
Flipull
Funny Fields

Megadrive RGB + PAL, Kabel Jo-
ypad, Netzteil 299,00
Extra Joypad 4990
Afterburner 118,90
Air Diver 99,80
Alex Kidd 69,90
Altered Beast 79,90
Air Diver 99,90
Basketball 99,90
Batman 108,90
Columns 109,90
Curse 89,90
Cyber Ball 89,90
Darwin 89,90
D J Boy 89,90
E Swat 99,90

horer
58,00

7990

4990
59,90
54,90
59,90
59,90
69,90
54,90
59,90
69,90
59,90
54,90
4990

Final Blow
Forgotten Worlds
Ghost Busters
Ghouls'n Ghosts
Golden Axe
Herzog 2

Hurrican

Ken North

Kujako Oh

Moon Walker

New Zealand Story
Osomatsukun
Phant. Star 2
Phant. Star 3 (jap.)
Phelios

Rambo 2

Rastan Saga 2

Gintenas) GAME

Golf

Helankyo Alien
Hyper Lode Runner
Ishido

Ken North
Lock'n Chase
Lunar Lander
Lupin 3
Makaimura Galden
Master Karateka
Match Mania
Mickey Mouse
Moto Cross
Navy Blue
Nemesis

Ninja Adventure
Othello

Penguin Boy
Penguin Land
Penguin Wars
Pinball 66
Pinball Party
Pipe Dream
Pitman

Popeye

@ SIERRA"”

Programmname

Codename Iceman
Colonel's Bequest, The
Conquests Of Camelot
Hero's Quest

King's Quest 1, 2 oder 3
King's Quest 1, 2 und 3
King's Quest 4

King's Quest 1, 2, 3 und 4
Leisure Suit Larry 1
Leisure Suit Larry 2
Leisure Suit Larry 3
Leisure Suit Larry 1, 2 u. 3
Manhunter 1 - New York
Manhunter 2 - San Francisco
Manhunter 1 und 2

Police Quest 1

Police Quest 2

Police Quest 1 und 2
Space Quest 1

Space Quest 2

Space Quest 3

Space Quest 1, 2 und 3

MEGAPACKS

Spiele mit Lésung und
deutscher Bedienungsanleitung

AMIGA
11980
129,90
119,90
118,90
3990
99,90
129,90
199,90
84,90
99,90
119,90
259,80
9990
109,80
179,90
84,90
129,90
179,90
89,90
89,90
9990
24990

IBM-PC ST
134,80 -
134,90
134,90
134,80
3990
99,90
118,90
18990 179,90
84,90
99,90
13490 11980
269,90 24990
99,90
109,90 109,90
17980 17990
8490 8490
84,890
14990 14990
89,90
9990 8490
108,90 :
254,90 24990

SPIELE

AHOIL | 10,-
ATLANTIS 10,-
BREAKER 10,-
BILLARD 10,-
BRIKER 10,-
CHESS 20 10,-
DGDB 10,-
FIREPOWER ED 10,-
FLASCHBIER 10,-
GOLDHUNTER 10,-
JUMP AND RUN 10,-
MAD FACTORY 10,-
MARBLE SLIDE 10,-
MOON BASE 10,-
PAMEHTA 10,-
PARANOIDS 10,-
ANWENDERPROGRAMME

ANALYTICALC 10,-
ANTIVIRUS 10,-
BUNDESLIGA 10,-
CLICKDOS 2 10,
DISKEY 2.0 10,-
FESTPL. DISK 10.-
FILE MASTER 10,-
GRAFIK-DISK 10,-

KAISER 2 und RISK
zusammen 25~
Star Trek 1 + 2 +

Star Trek Quiz 40,-

BATTLECHESS
BUDOKAN
CASTLEMASTER
CLOUD KINGDOMS
DAY OF THE PHARAQ

Public Domain Classics - Amiga

PETERS QUEST 10.-
POPULOUS 2 10~
QUIZMASTER 10,
ROLL ON 10.-
SENSO PRO 10,
ST. TREK QUIZ 10,
STEINSCHLAG 10,
STONEAGE 10,-
SUPERPAC 10-
TENNIS 10-
THE DEATH 10.-
TILES 10,
TOWERS 10-
TRICKY 10-
TURN THE 10,
ZERG 10,-
FILE MASTER 10.-
GRAFIK-DISK 10,-
JAZZBENCH 10.-
LABEL V20 10,
MS.-TEXT 10,-
PROFI-DISK 10,-
ROM. 10.-
SEQUENCER 10.-
TIPP-KURS 10,

PAKETE UND PROGRAMME UBER MEHRERE DISKETTEN

STAR TREK 1 MB 20
STAR TREK 2 15,
WIZARD OF

SOUND 15,-

JEDES SPIELEDEMO 5, / ALLE ZUSAMMEN 99,90
D'ARC/BOZUMA

JET

JUMPING JACKSON

KLAX

LANCASTER

DYTER o7

E-MOTION

ELVIRA

EML. HUGHES INT. 8
ESC... ROB. MONST.
F-28 RETALIATOR
FIENDISH FREDDY
GOLDEN GOBLINS
GOLD OF THE AZTECS
HOUND OF SHADOW
IVANHOE JEANNE

Fordern Sie L

Jetzt auch PD-Classics flr MS-DOS (5,25 Zoll)
sank b

LEGEND OF FAERGAIL
PIPEMANIA
POPULOUS
POWERDROME
PROJECTYLE

RALLYE CROSS
SPACE ACE

TIE BREAK

VENUS FLY TRAP
WALKER DEMO

an!

Soko Ban
99,90 Space Harrier
99,90 Space Invaders "90
109,90 Strider (8 MB)
99,90 Super Hang On
99,90 Super Masters Golf
9990 Super Monaco GP
109,90 Super Shinobi
8990 Super Thunder Blade
109,90 Thunderforce 2
9990 Thunderforce 3
69,90 Tatsujin
139,90 Whip Rush
129,90 Vermillion
109,80 World Cup Soccer
89,90 X.D.R.
119,90 Zoom

4990 Puzznic

5990 Puzzle Boy

54,90 Puzzle Road
59,90 Q-Billio

54,90 Quarth

5490 Qix

69,90 Ranma 1/2

5490 Saga

5990 Shanghai

54,90 Shogi

59,90 Snoopy

54,90 Snake Pilot

54 90 Soccer Boy

5490 Soko Ban 2

5990 Solar Striker
69,90 Space Invaders "90
4990 Spider Man

59,90 Super Mario Land
59,90 Tasmania Story
5490 T. Mutant N. Turtles
5990 Tennis

5490 Trump Boy

59,90 Ultra Man

54,90 Volley Fire

4990 Zoids

Verlangerungskabel 9-Pol Sub-D

f. Joystick, Maus u. Monitor - 2 m

Golem Sound Stereodigitizer

hohe Samplingrate, Aussteuerungsanzeige

Memostar Speichererweiterung
Amiga 500, schaltb., Uhr, Megabit-Chips

YC-Farbsplitter Automatic
YC-Adapter, S-VHS-St

Ad Lib Karte Solo

11 Stimmen, mit Jykebox-Software

Ad Lib Komplettpaket

wie Ad Lib Solo, mit Visual Composer

Ad Lib Visual Composer

PC-Musikprg., mit Sound Blaster nutzbar

Sound Blaster Karte
24 Stimmen, kompat., zu Ad Lip, dt. Anl

ZUBEHOR

59,90
54,90
58,90
59,90
59,90
4890
59,90
4990
59,90
59,90
59,90
5490
59,90
5990
4990
4990
59,90
4590
59,90
59,90
4990
54,90
59,90
59,90
59,90

9,90

AM 189,00

AM 229,00

AM 498,00

PC 299,00

PC 379,00

PC 179,00

PC 449,00

Diskettenlaufwerke extern fir Amiga

35 Zoll abschaltbar
525 Zoll abschaltbar, 40/80 Tr.

269,00
339,00

Disketten, doppelseitig, doppelte Dichte

35 Zoll mit Garantie
5,25 Zoll mit Garantie

10 Stiick 15,90
10 Stick 5,90

ANWENDER- und LERNSOFTWARE

IBM-PC
Ability Plus dt
Formular Manager Plus dt
Corifext Pro dt
De Luxe Paint 2 enh, dt
Meni Plus Festpl. Verw. dt
MS Word 50 dt
MS Word tir Windows di.
MS Windows 3.0 dt.
MS Quickbasic dt.
Newsfak! Professional [ 3
Timeworks Deskiop Publ. e
Top-Tec Dia-Verwaltung dt.
3 D Draw dt.
Amiga
CLI-Mate di.
De Luxe Paint 1 [}
De Luxe Paint 3 dt.
De Luxe Paint 2 dt
De Luxe Video 3 dt.
DevPak Assembler 2.0 dt
Digi View Gold 4.0 dt
Digi Paint 3 dt
Diskmon dt.
DOS-Manager dt
Korrekt dt
Lotto dt.
Oktalyzar dt
Pagesstter 2 dt
PC-Handler dt.
Professional Draw dt.
Professional Page dt
Sidmon dt.
TFMX Workstation dt
Turbo Print 2 dt.
Turbo Print Prof. dt.
X-Copy 2 + Hardware dt.
X-Copy Prof. + Hdw. dt
Lernsoftware von M & T dt.

198,90
349,00
199,00
399,00
99,80
1269,00
1499,00
469,00
299,00
298,00
498,00
129,00
198,00

69,00
4990
249,00
199,00
299,00
139,00
34990
179,00
69,90
69,90
99,90
4990
9990
198,90
6990
24790
49790
84,90
12990
8790
179,90
6990
89,90
je 4490

Deutsch/Englisch/Erdkunde 1, 2/Mathe 1, 2, 3/Physik




ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L); UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20,000 Meilen unt. dem Meer ...
688 Attack Submarine ..............

A10 Tank Killer .
Ace 2 .
Ad Lip Soundkarte

Adventure Of Link (Zelda 2) ...

Alternate Reality - City .

Alternate Heallty Dungeon

Auto Duel .
Bad Blood .

Balance Of Power 1990 ed. ..

Bard's Tale 1 ..............
Bard's Tale 2 ............

Bard's Tale 3 .......... .....'ff.ﬁ .
Battle Of Antietan ..............

Battlehawks 1942 .
Battletech .

L

RN =t s ST T
« 00,

|z et e
r VUVO.

Battles Of Napoleon P, RLC

Bismarck

Black Cauldron ................
Bloodwych .........ccooiiiiinnininnnns

Bubble Ghost

Carrier Command .............c.....

Champions Of Krynn .
Chaos Strikes Back ....

Chrono Quest ........

Chrono Quest 2
Codename Iceman
Colonel's Bequest ....

Conguest Of Camelot ...... B
Curse Of The Azure Bonds .....

Dam Busters .
Day Of the Viper
Deathlord .

Defender Of The Crown
Deja Vu tAmlgaa’ST) B

Deja Vu 2
Demon's Winter

s

>, 2P P,

>,

A

.

PP PP .,

- A

Pl Uorvh o nnias - A King Arthur ......... L - Phantasy SHar ... b =A Space Rogue ........acivisas = = A
Digi Paint 3 ...... - A Kingdoms Of England = Phantasy Star 2. - - A Stadt der Lowen ... Pl RN
Digi View Gold Version 4.0 . -A King's Quest 1 ............. LPA PHM Pegasus .... T S Star Command ..........cccocieeeeee. L - A
3,07 2l ol o — - A King's Quest 2 ............. .LPA Pirates! ......c.ccoocermsrssaniemmrennrenes b =B Starflight 1 ........cccoovennne . L -A
Dragon's Breath L &= King's Quest 3 . LPA e P - Starflight 2 ... .L-A
Dragon's Lair [Anleutung PC) L -A King's Quest 4 . o LPA Police Quest 1 . A P g Starglider 1 .............. - -A
Dragon Wars ssvansis == = A Knight's Of Legenc o~ L -A Police Quest 2 ..........cccvveean L -A Starglider 2 - A
Drakkhen .................. o i o o Kult . ALP) - Pool of Radiance ... LPA Star Trek 5 ...... - A
Dungeon Master LPA LBt MHATR o cmsnnaimviissiniiss - -A Pool Of Rad. Adv. Journal ..... - A Steel Thunder - A
Elite Sakier .L-A Last Ninja 2 i G k= e Populous ............. e b = A Stellar Crusade - A
Emperor Of The Mines . visis, ke % ® Legacy Of The Ancientsc ......... L P Ports DT Call ..oiiviainiivennn (LPFY = Storm Across Europe - A
Europe Ablaze ...........ccccccoo. - - A Legend of Faerghail ................. LP - President Is Missing .. s = = A Sub Battle Simulator SR A
F-14 Tomcat ......... - A Leisure Suit Larry 1 veenee L P A Project Firestart . I B - | Sword Of Aragon ........ccc.oeoo.... (LP) A
F-15 Strike Eagle 2. - = A Leisure Suit Larry 2 ................. LP A Project Stealth F|ghter - A Tangled Tales .........cccvvvvveveeeer. = = A
Faery Tale Adventure .............. (LP) - Leisure Suit Larry 3 L Questron 2 . N P - Tetris : - - A
Fire Brigade .........cccccccciiiniiciins = = A Lucky Luke +A(LP) - Railroad Tycocn e - - Times Of Lore --A
Figh omans L - - Lurking Horror ............ S T Reach For The Stars ... - A Ultima 1 - - A
Flugsimulator 3 . i o Manhunter New York ............. L P A Red Lightning ............. - A Ultima 2 ....... - A
Flugsimulator 4 {4990 DM) - A Manhunter San Francisco ........ (LP) A Red Storm Rising PEea i Sl UIIMA 3 cnnnannanaias ERA
Fountain Of Dreams - -A Maniac Mansion ............ccccceeee. L P - Rings Of Medusa ............ (LP) - UM i TPUA
Future Wars . S (LP) - Mars Saga LPA Roadwar 2000 ....... - - A Ultima 5 .. P A
Galdregon's Domain LPA MewWllo ....coconoemmasssssatiionsas L - - Robox ......... - Ultima 6 .... - A
(2151 1 S — - A Might & Maglc ......... e = = A Rommel - A Uninvited - -
Germany 1985 . - A Might & Magic 2 ........cccceeeeenn A Russia ....... sy = =il Up Periscope .. —— - A
Gettysburg . - -A Millennium 2.2 ...... - - Secrets Of The Silver Blade ..... --A War In The South Pacific ......... - A
Goldrush .......... .LPA Miracle Warriors - A Sentinel (Firebird) - -A War Of The Lance ...........cceeeee - A
Guild Of Thieves . L - - Mortville Manor - - Sentinel Worlds 1 ! ks =l Warshlp s - A
GUASIID. cvoovmseensnapnans - - A Navcom 6 ................ - A Sentinel Worlds 1 Pafagraphs R Wasteland Sy PN
Hellowoon . Navy Seal . - A Sex Vixens from Space ............ L - - Wasteland Paragraphs - - A
Hero's Quest (LP) A Neuromancer . - Shadow Of The Beast .............. (LP) Wizard's Crown ................ = - A
Hillsfar ... .= = A North American Civil War 2 - -A SHAHOWGAS ..o swmmsmmmmasie . = Zack Mc. Kracken .............c..... A
Holiday Makerc L = - OOFB. 5oz5imismsnvninodissspsaisiimasisi LP - 2T 7o 1) [ —————————— 7y i OSSN - -
Imperium Galactum e = = A Operation Markelgarden e = = A Sorcerian ...... i - - A

Indiana Jones 3 {Adenture} sl - Panzer Battles ............cccoviieiiins - A Soundblaster Soundkarle TR -

It Came From The Desert (LP) Panzer Strike ........c.cicimiierenines = = A Space Ace e Ths - Wenn , L und ,P" in Klammern stehen,
. | S .- . Pawn ..o S A Space Quest 1 ... .LPA sind die Plane im Preis der Losung ent-
Kamp[gruppe .................. - A Personal ngmmare 3 LP Space Quest 2 . .LPA halten.

Keef The Thief . - A L L - Space Quest 3 LPA

DIE AKTUELLE TOP"TEN BEI CPS

Amiga  C 64 IBM-PC

4. Legend of Faerghail 7490 7490 AM @DD@
5. Leisure Suit Larry 3 11980 13490 11990 : Frank Heidak
6. Uttima 6 9990 C64

B — | 7490
7. Pirates ! 7490 6990 8980 8990
8. Kick Off 2 World Cup 90 6990 4490 6990 | 74,90

WFTTHE S NV ALME FANTASYINLE - MLAYING
9. Railroad Tycoon 9990
10. Indiana Jones (Lucasfilm) 6790 6790 6790 g?AKMﬂI;If?ES ;?\g:.Agf:E
Programmname Sprache Typ  Amiga Ce4 IBM-PC Programmname C64 IBM-PC
1943 D ARC 1943 Ant Heads 44,90 Maniac Mansion 6990 4490 6990 6990
Archon Collection E STR 38,90 19.90 688 Attack Submarine 74,90 84,90 Microprose Soccer 6490 6490 6490 6490
Ari Ol Chess The E STR 3890 3 Back To The Future 2 7490 4490 Might & Magic 1 64,90 9990
Baal + Menace + Tetris E ARC 492;0 Bad Blood 9990 M_Ighl & Magic 2 89490 6490 8980
Bard's Tale 1, The D ROL 39,90 2490 Bard's Tale 3 The 69,90 Qil Imperium 4890 49890 4890 4990
Blastaball D ARC 19.80 Battlechess 2 84,90 Operation Spruance 84,90
Bloodwych mit Data Disk E ROL 74,90 Battle Master 84,90 Operation Stealth 74,90 74,90
Cosmic Pirate £ ARC 3990 Bloodwych 44,90 PGA Tour Golf 7490
Def Con 5 D SIM 2990 3990 Buck Rogers 89,90 Plottin ; 74,80 74,90
Deja Vu £ ADV 2990 Bundeasliga Manager 54,90 69,90 6990 Pool Of Radiance 9990 9990
Dungean Master Assist. E ROL 2490 Cadaver 74,90 7490 Populous Prom. Lands 29,90 39,90 2990
Dungeon Wizard (Editor) D ROL 2990 Castle Master 7490 4490 B490 74,90 Ports Of Call 89,90 89,90
Earth Orbil Stations E STR 1990 Centurion Def. Of Rome 8490 Prince Of Persia 84,90
Eye D STR 19.90 Chaos Strikes Back : 74,90 Rainbow Islands 7490 4490 59,90
Eve Of Horus D ARC 2990 Chess Simulator 74,90 7490 7490 Red Storm Rising 7490 6990 9890 7490
Flight Path 737 D SiM 18,90 ; Corporation 74,90 Rings Of Medusa 7490 4490 7490 74,90
Foolball Mana E STR 19.90 14.90 1900 Deutsches Afrika Korps 69,90 Sarakon 74,90 74,90
Footballer Of The Year E SPO 1980 Dragon's Breath 84,90 84,90 Secret Of Monkey Island 69,90
Garrison o ARC 990 Dragon Flight 84,90 84,90 Secr. Of Silv. Blades 79,90 89,90
G. Linekers Superskills D ARC 19.00 Dragon Strike 84,90 84,90 Shadow Of The Beast 2 99,90
Goild Silver Bronce E SP0 2890 Drakkhen 74 90 8490 74,90 Sherman M 4 7490 7490 7490 7490
ice Hockey o 3P0 1890 Dunkle Dimension Die 59,90 Sim City _ 89,90 44,90 8990 88.90
In 80 Tagen U. D. Welt D ADV 990 E. Hughes Int. Soccer 49,90 74,90 Sim City Terr. Editor 44,90 4490
piSeiciocs el yeinsas 0 SPO 19.90 F 16 Combat Pilot 7990 4490 7990 79,90 Snowstrike 6990 44,90 69,90
Katskis b ARC 3990 F 16 Falcon (1 MB) 79,90 119,90 79,90 Space Roque 99,90 69,90 9990 9990
LA. Crackiown E ADV 2490 Falcon Mission Disk 2 64,90 64,90 Star Command 94,90 89490 94,90
Legend Of Blacksilver D HOL 5490 F 19 Stealth Fighter 84,90 11990 9990 Starflight 1 7490 4490 7490 74,90
Marble Madnaess E ARC 3980 F 29 Relaliator 7490 7490 74,90 Starflight 2 89,90
Mini Putt D SPO 3990 Fighter Bomber B490 5890 9490 8490 Sterne Wie Staub 54,90
Moon Patrol B ARC 2480 Flight Of The Intruder 84,90 Storm Across Europe 79,90 89,90
Moonwalker D ARC 2490 Flood I 74,90 74,90 Stormovik SU 25 84980
Ms. Pacman E ARC 2490 Fountain Of Dreams 74,90 Subbuteo 5990 4490 58,90
Myth D ARC 2990 Gold Of The Aztecs 69,90 69,90 Sword Of Aragon 89,90 89,90
Omega E STR 5090 Gremlins 2 69,90 Their Finest Hour 84,90 B8990 84,90
Pactand D ARC 29,90 1990 Gunship 8490 7890 9990 8490 T!B Break 7490 4490 7490 7490
Pacmania £ ARG 19.90 immortal The 74,90 74,90 Time Machine 74,90 44,90
PHM Pegasus D SIM 2680 2680 Internat. 3 D Tennis 7490 3990 TU(_r‘\ It 5490 5990 5490
Roadwar 2000 D ROL 3990 Invest 64,90 64,90 Ultima 4 oder 5 9990 9990 9990 9990
Roadwar Europa E ROL 3990 Ishido 8490 Ultima 6 - 99,90
Sactrde Okl E SPO 19.90 it C.F. Desert (1 MB) 84,90 Ultima Trilogie 1-3 79,90 79,90
Saven Cities Of Gald E STR 3990 Kick Off Pl. Manager 54,90 54 90 Venus The Fly Trap 5990 59,90
Shadowgate £ ADV 3990 38990 Kiax 4990 4490 49,90 Viking Child 74,90
Shadow Of The Beast E ARC £9.90 Knights of Legend 69,90 9990 War Lord 49,90
Skyblaster (3D-Action) D ARC 19.90 Krieg Um Die Krone 59,90 wWings 84,90
Staygon E ROL 2990 Logo 74,90 44,90 74,90 7490 wings Of Fury 69,90 74.90
Soko Ban D STR 2490 Loom 74,90 74,90 Wo... ist C Sandiego? 84,90 84,80
Street Sports Am. Footb D SPO 18.80 Magic Fly 74,90 Xenomorph 74,90 7490 74,90
Street Sports Soccer D SPO 24,80 Manager 44,90 Zak Mc Kracken 7490 7490 74,80 74,90
To Be On Top D STH 880
Track & Field + Joypad E SPO 3990
Uhtima 3 D ROL 5990 B T e . e |t ey sl ‘G . s  emmm
‘L':rnlnw!ed E gTD; oy 2890 3890
ar In Middle Earth 9, " "

Wasteland D ROL 3920 | | Hiermit bestelle ich fur
B andleranfragen erwiinscht!

rﬁcﬂ: ass Leaderboard E SPO 3490 |

(ALLE PROGRAMME’ IN DEUTSCH

ODER WT DEUTSCHER ANLEITUNG)

Ana% AﬂT DEFEKTER SOFTWARE?

Erwmenwnbeimmmden"smm
mwmrﬁmmmms,-mmswm
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Die Preise fir Lésungshilfen

Losung: 15- @ Plédne: 15- ® Anleitung: 25-
zuzuglich Versandkosten flr Losungshiifen Spiele/Zubehir
Vorkasse V-Scheck/Kreditkarte (Inland) 350 DM 6,50 DM
Nachnahme (Inland) 650 DM 900 DM
Versand ins Ausland (Vorkassa) 10,00 DM 13,00 DM
Versandkostentrei ab: 45,00 DM 99,00 DM

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin
mit umfassender Preisliste an!

COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE
FRANK HEIDAK

FranzstraBe 7, 5000 Koin 41

Bestellannahme:
0221/407447, 406888, 401780
Telefax 0221/401989

0221/4000127,

0221/402493,

[l Komplettlésung

] Plan/Plane

[J deutsche Anleitung
[0 Zubehor

StraBe

Software-Test
Programm/Modul
aktuelle Preisliste
(kostenlos)

Kundendienst Losungshilfen:

Di.

Mo., Mi.

und Do. von 17.00 - 18.30 Uhr

Kundendienst Software:
und Fr. von 17.00 -

19.00 Uhr



Das Matt kam nach 58 Ziigen:

Chess Sim. bedingter Gegner fiir PSION

CHESS
SIMULATOR

System: Atari ST, IBM PC

& Komp. (getestet), Ami-
ga, empf. VK-Preis: ca. 85
Mark, Hersteller: Infogra-

mes/Oxford Softworks.
Muster von: Infogrames,
France.

,2Haste Lust auf ’ne Par-
tie?“ Bevor ich eine Reaktion
zeigen konnte, schleuderte
mir Bernd das Piackchen vor
die Brust, wohl wissend, daf3
ich Angebote solcher Art nie
abschlagen wiirde. ’Schach’

hieB die Devise, diesmal:
CHESS SIMULATOR und damit
verbunden ein ganzer Tag
harten ’Durchchecks’, um
diesen neuen Beitrag zum
Thema ,,Schach und Compu-
ter auf Herz und Nieren fiir
Euch priifen zu k6nnen.
Herausforderung hin oder
her - nach Bernds harmlo-
sem Angebot kam es faust-
dick: Bernd gegen Mats 0:1,
die Revanche ergab den Aus-
gleich, H.J. gegen Mats 0:1
und Mats gegen das Pro-
gramm ebenfalls 0:1. Alle Er-
gebnisse ohne Gewihr. Da
dem mangels GroBmeisterti-
tel innerhalb unserer Redak-
tion nun einmal so ist, mach-
te ich mein endgiiltiges Ur-
teil von der schon fast obliga-
torischen Partie ’Testobjekt

88

gegen PSION CHESS’, den
bisweilen wohl schirfsten
Gegner aller Schachpro-
gramme, abhédngig. Doch zu-
néichst ein paar Worte zu den
Erfahrungen, die wirim Rah-
men der Partien mit INFoO-
GRAMES’ neuestem Schach-
trainer machen konnten.

Uber die FunktionsizSE
bestimme ich die SpEWIEIES
gabe (englisch oGEMIFTIVAE
sisch), ein Buchf§ELISIBALE
len-Code belqaliBiiis i Biklss
korrekter Eigf@lolommsiiiae =il
[T (S0 (e MV ] schon drei Se-
LahilGilSFiter geht das Pro-
faelnlaWaAllr Sache: Ein liber-
sichtliche RSN (S @ S FENE
oA ufmachung  des
BICICENehr  ansprechendes

Klassisch iibersichtlich
in 3D.

»Ein
Vertreter seiner Art,
der sich nur schwer
ins Bockshorn jagen
1aBt.«

spielstarker

3D-Bild 14adt mich zur ersten
Partie ein.

Vor einem schwarzen
Background prasentiert sich
das (90prozentig) dreidi-
mensionale Schachbrett, ab-
gesetzt _mit_tiefblauen und

zent grauen Feldern. ™
die Perspektive nicht behagt,
kann das Brett zusidtzlich um
etwa 20 Grad um die vertika-
le Achse schwenken, der
Ubersicht halber. Und um
eventueller Extravaganz des
einen oder anderen Users ge-
recht zu werden, haben die
Franzosen eine ’Special-
Funktion’ im Menue einge-
baut, mit deren Hilfe die
klassischen Figuren gegen
Figuren indischer, afrikani-
scher oder futuristischer
Machart getauscht werden
konnen (figure set). Die Ein-
gabe der Ziige erfolgt liber
die Cursortasten oder iliber
direkte Koordinaten (e4eS5).
Stellvertretend fiir den Cur-
sor steht Euch hier eine mei-
nes Erachtens zu groBe (und
damit storende), an eine
deutsche Zigarettenmarke

| erinnernde Hand, zur Verfi-

B
Spieleri ess Simu-
lator ein sehr zufriedenstel-
lender Vertreter seiner Art.
Er beherrscht alle Regeln der
Kunst, was nicht immer
selbstverstindlich ist, ver-
kiindet das Matt der jeweili-
gen Partei (und spielt in des-
sen AnschluBl nicht weiter)
und zeigt (leider nur) im Hu-
man-Computer-Modus das
Krifteverhiltnis beider Kon-
trahenten an. Auf das Anzei-
gen von ’Schach’ und ’Gar-
dez’ verzichtet der Simulator
jedoch groBziigig. DaBl Geg-
ner meiner Spielstarke gegen
die ’Maschine’ im Turnier-
modus keine Chance haben,
spricht nur fiir den klugen
"Franzosen’.

Interessant war die Partie
zwischen unserem Priifling
und dem legendédren PSION
CHESS: dazu schafften wir

(Eigenlob!!) Hardwarevor-
aussetzungen (zwei AT 386,
beide mit 12 Mhz getaktet,
beide Programme liefen im
Turniermodus bei jeweils ei-
ner halben Minute Bedenk-
zeit pro Zug), die nahezu
gleicher als gleich sind. Wih-
rend PSION in der Eroff-
mengsphase mit Bedenkzei-
5i@on Sekundenbruchtei-
[ShEiavartete, rechnete der
QY SIS @-piter um so langer,
GOSN Simulator nach
langatmigen Bauernspiel
RIS Rt Zug (endlich)
zu besiegen. ..

SISO ss Simulator
franzosischer Herkunft
handelt es siciERinESiEl
durchaus brauchLEE EEECIE
ner, der sich von JeBnbiiil&nl
ISGLUTAEENGNIEY Preisklasse
G EELEYt. Dennoch:
GIENTE R B A iTe wird von der
Infogramsches Variante
schon aus XSRSl
NSNSy kaum zu begei-
SNEnEEty, die mogens eher
SRt dafiir eindeutig und
qEi@Iedienbar. Nachwuchs-
®7cks diirften so manche
leinigkeit vermissen. Ich
denke zum einen an die No-
tation bei jeder der grafi-
schen Varianten (hier hat
man nur in der 2D-Darstel-
lung direkten Zugriff auf sel-
bige),andererseits an die An-
gabe der Koordinaten, die
bei Chess Simulator leider
vollig in Vergessenheit gera-
ten ist. Ubrigens: Wer’s mag,
der kann sich vom Programm
das eine oder andere Schach-
ratsel stellen lassen. Trotz
dieser kleinen Mankos kann
ich bei dem Anspruch, deran
ein gutes Schachprogramm
gestellt wird, durchaus von

einem Hit sprechen. =B
Matthias Siegk
T R A R R AR 9
Anleitung ........cc.0 10
Spielstiirke ........... 10
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ....... 10
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Versanc Service

C64 Disketten PC/IBM

ADDIDAS CHAMPIONCHIP TIEBREAK 3880 A-10 TANK KILLER 89,00
APRENTICE DT. * 37,90 ADLIB KARTE MIT COMPOSER 279,80
ATOMIX 37,80 AD LIB KARTE MIT JUKE BOX 235,90
BACK TO THE FUTURE 2 3790 ADLIB VISUAL COMPOSER SOFTWARE 129,90
BADLANDS * 38,90 ADLIB SONG ALBUMS JE 69,80
BOMBER 4580 AIR TRANSPORT PILOT * 98,00
BUCK ROGERS * 56,80 BACKTO THE FUTURE 2 58,80
CABAL 37,80 BADBLOOD 79,80
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 58,00 BALANCE OF THE PLANETS 89,80
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 5700 BARTSTALES3 * 65,80
DELIVERANCE 4700 BATMAN MOVIE DT. 56,80
DINOWARS 2000 BATTLECHESS2 DT. 72,90
DOUBLE DRAGON 2 37,80 BATTLEMASTER 696,80
DRAGON STRIKE * 56,00 BUCKROGERS 60,80
DRAGON WARS 38,800 BUDOKAN 64,90
DRAGONS BREED DT.* 3880 CARMEN SAN DIEGO DT. 72,90
DRAGONS OF FLAME 47,80 CENTURION: DEFENDER OF ROME 65,00
EDITION 1 COMPILATION 47,890 CHAMPIONS OF KRYNN DT. 60,80
EMLYN HUGES INTERNATIONAL SOCCER 34,90 CHAMPIONS OF RAJ * 85,00
F-16 COMBAT PILOT DT. 4790 CHESS SIMULATOR 69,80
FIRE AND FORGET 2 * 37,80 COLONELS BEQUEST 99,80
FLIMBOS QUEST DT 30,90 CONQUEST OF CAMELOT 99,80
GOLD OF THE AZTECS * 3880 DAS STUNDENGLAS DT.* 75,00
GUNSHIP 4790 DAYS OF THUNDER 59,90
INTERNATIONAL SOCCER CHAL. DT. * 5480 DRAGONS STRIKE 69,80
INVEST DT.* 3880 F18FALCON3 DT.* 89,80
KICKOFF 2 DT. 30,80 FINAL COMMAND * 65,90
KIND OF MAGIC 2 38,80 FIRE & FORGET 2 DT. 50,90
KINGS BOUNTY DT. 49,80 FLIGHT OF THE INTRUDER DT. 66,90
KLAX 3780 FLIGHTSIMULATOR 4 109,80
LORDS OF CHAOS DT. 37,80 FOUNTAINE OF DREAM 60,80
LORDS OF DOOM * 4580 FROM COAST TO COAST DT. 50,80
LOTUS TURBO CHALLENGE DT. * 38,00 INDIANA JONES 3 ADV. DT. 69,80
MANCHESTER UNITED  DT. 38,80 INDIANAPOLIS 500 65,80
MEAN STREETS DT.* 30,00 INTERNATIONAL SOCCER CHALL. DT.* 7490
MIDNIGHT RESISTANCE * 3780 |IRONLORD DT. * 75,80
MIGHT & MAGIC 1 4080 |ISHIDO DT. * 75,80
MIGHT & MAGIC 2 40,800 IT CAMES FROM THE DESERT DT. * 75,80
MONTY PYTHON * 38,90 JACK NICKLAS UNLIMITED GOLF 74,90
MUDS. * 3800 KICKOFF2 DT. * 65,80
MURDER * 37900 KINGS BOUNTY * 72,90
OIL IMPERIUM DT. 3890 KINGSQUESTS * 80,80
OPERATION THUNDERBOLD DT. 3790 KLAX * 64,80
ORIENTAL GAMES DT. * 490,90 LEISURE SUIT LARRY 3 908,80
PIRATES 47980 LHX-ATTACK CHOPPER 90,90
PLATINIUM COMPILATION DT. 4080 LOOM DT. 66,90
POOLS OF RADIANCE 58,00 LORD OF THE RINGS 60,90
POWERSLIDE * 4790 MEAN STREETS * 72,00
PUFFYS SAGA DT. 37,80 MIDWINTER DT. 79,80
RA DT. 3580 MIGHT & MAGIC 2 74,80
RAINBOW ISLAND DT. 37,90 M1 TANK PLATOON DT. 84,90
REEDERE! DT. 37,90 NIGHTBREED MOVIE DT. 50,90
RICK DANGEROUS 2 3890 OILIMPERIUM DT. 54,80
RINGS OF MEDUSA DT. 4790 OPERATION STEALTH DT. * 72,90
ROCK N ROLL DT. 3790 OVERUN * 79,80
Q8 TEAM FORD DT. * 4090 PGATOURGOLF DT. 85,80
SARACON * 3780 POPOLUS DT. 84,90
SATAN * 2780 POPOLUS DATA DISK DT. 39,80
SECOND WORLD 2080 PORTSOFCALL DT, 79,80
SECRET OF SILVERBLADES 50,90 PRINCE OF PERSIA * 668,00
SHINOBI DT. 3780 RA ODT. * 54,80
SILENT SERVICE 3790 RAILROAD TYCOON DT. 84,90
SKATE WARS DT. 3500 RESOLUTION101 DT. 85,00
SKIORDIE DT. 30,80 RICK DANGERCUS 2 * 65,80
SLYSPY * 37,80 SECRET OF SILVERBLADES 65,90
SNOWSTRIK! . 37,00 SECOND FRONT * 72,90
SOCCER MANIA DT, * 3880 SECOND WORLD 568,80
SPY WHO LOVEDME * 36,80 SECRET OF MONKEY ISLAND ENGL. 58,90
STAR COMMAND * 50,80 SECRET WEAPONS OF THE LW * 68,90
STAR CONTROL * 45080 SHARKEYS °* 60,90
STARFLIGHT DT. 3880 SILENTSERVICE2 ENGL. 69,80
STARGLIDER2 DT. * 4580 SILENTSERVICEZ2 DT. 89,80
TEGO 45080 SIMCITY DT. 64,80

STUN RUNNER * 38,90 SIMCITY TERRAIN EDITOR DT. 30,80
STUNT CAR RACER 3780 SNOWSTRIKE * 64,80
SUBBUTEO 38,90 SOUNDKARTE SOUNDBLASTER 379,90
TESTDRIVE 2 4580 MIDI BOX ZU SOUNDBLASTER 99,80
TESTDRIVE 2 MUSCLE CARS 2500 SPEEDBALL2 * 74,80
TESTDRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE 2590 SUPERLEAGUE SOCCER 50,90
TIE BREAK DT. 37,80 SUPREMACY 796,80
TOTAL RECALL DT. * 37,80 g :Rmm ;gg
mn Ns‘nnn - aA. - "
TUHRICANELD w 3700 STORMOVIK SU 25 69,90
TWINWORLD  * 3790 STRATEGO * 75,80
ULTIMATE GOLF DT. 4490 TACTICAL FIGHTER 2 DT. * 85,00
UN mmn DT.* 37'“) TEAM YANKEE DT. ?ﬂ.w
USS JOHN YOUNG 3090 TENNIS CUP 85,80
VENDETTA 37,00 THEIR FINEST HOUR 69,90
WHEELS OF FIRE 4090 THUNDERSTRIKE 74,90
- AT 3790 TOURNAMENT GOLF * 8500
ZAK MC KEN DT 54,80 mw OT. * %g

SONDERPOSTEN C64 DISK ums2 or. - 7550

DEG 15,80 :
%N opayfgg 17,90 WING COMMANDER 72,90
FOOTBALLER OF THE YEAR 1590 WINGS OF FURY 65,80
HEAVY METAL 1190 WOLFPACK DT 87,80
PITSTOP 2 1590 WONDERLAND * 75,80
ROLLING THUNDER 1500 ZAKMC KRACKEN DT. 85,80
SOKOBAN 13,80
TV SPORTS FOOTBALL He L8 hilfen zu SIERRA und
: sungshilfen zu u
AN I S VoM St LUCAS FILM ADVENTURES
je 11,90
Irrtum vorbehalten

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rickumschiag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 5,50
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 10 Versand

—

Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

WIAL-VERSAND SERVICE

ATARI/AMIGA

888 ATTACK SUBMARINE DT. 85,90
A10 TANK KILLER 84,90
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 DT. * 6500 6590
AMOS GAME CREATOR 109,80
APRENTICE DT. 5490 5400
BADLANDS * 56,00 50,90
BAR GAMES 85,80
BATTLECHESS 2 DT.* 65,80
BATTLEMASTER 50,80 69,80
BETRAYAL DT. * 66,90 69,90
BLADE WARRIOR 50,00 590,00
BSS JANE SEYMOUR DT. 58,00 59,90
BUDOKAN DT. 65,90
BUNDESLIGA MANAGER DT. 5400 54,90
CADAVER 6580 65,80
CAPTIVE * 50,800 58,90
CARMEN SAN DIEGO DT. 7290 7290
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 69,90
CHAOS STRIKES BACK 56,80 59,80
CHESS SIMULATOR 50,860 50,80
CHUCK YEAGERS2 DT * 65,00
CODENAME ICEMAN 1MB 86,90
COLONELS BEQUEST 1 MB 89,90
COMBO RACER DT. 58,90 59,80
CONQUEST OF CAMELOT 1MB 89,90
CORPORATION DT. 6590 65,90
DAYS OF THUNDER 50,80 59,80
DELUXE PAINT 118,
DINOWARS 54, 3
DRAGON FLIGHT  DT. 72, 8
DRAGON STRIKE

DRAGON WARS *
DUNGEONMASTER DT (1MB)
EDITION ONE COMPILATION

ELITE OT.
EMLYN HUGES INT. SOCCER DT.

EPIC

F-16 COMBAT PILOT DT.

F-186 FALCON DT. 1 MB

F-18 MISSION DISK VOL. 1 DT.
F-16 MISSION DISK VOL. 2 DT.
F-19 STEALTH FIGHTER DT.
F29 RETALIATOR

FATAL HERITAGE DT.

FINAL BATTLE

FLIGHT OF THE INTRUDER DT.*
FLIP-IT & MAGNOSE

FLOOD DT.

FUTURE CLASSICS

GOLD OF THE AZTECS DT.
GREMLINS 2 DT.

IMMORTAL DT.. 1MB
IMPERIUM DT.

INDIANA JONES 3 ADV. DT.
INDIANAPOLIS 500

ISHIDO DT. *

INSPECTOR GRIFFU  DT.
INTERN. SOCCER CHALL. DT.
INVEST DT.

ISLAND OF LAST HOPE

IT CAME FR. DESSERT 1 MB DT.
IT CAME DATA DISK
JAMES POND
KICKOFF 2 DT.
KILLING GAME SHOW DT.
KINGS QUEST 4 1MB

KLAX

LETTRIX DT. *

LIGHT CORRIDOR DT.

LEGEND OF FAIRGAIL DT.

LIN WUHS CHALLENGE DT. *
LOOM DT.

LORD OF THE RISING SUN DT.
LORDS OF DOOM DT. *

LORDS OF WAR

LOST PATROL DT.

LOTUS TURBO CHALLENGE DT. *
MI TANK PLATOON DT
MAGIC FLY DT.
MANCHESTER UNITED DT.
MANIAC MANSION DT.

MANIX

MIDNIGHT RESISTANCE DT.
MIDWINTER DT.

MIGHT & MAGIC 2

MONTY PYTHON *

M.U.D.S.

MURDER DT.
NEUROMANCER DT.

NEW YORK WARRIORS
NIGHT BREED

NIGHT HUNTER DT. *

NORTH AND
OPERATION SPRUANCE
OPERATION STEALTH OT.
OPERATION STEALTH L NG
ORIENTAL GAMES
OVERRUN *
PARADROID 80
PIRATES DT.

PLAYER MANAGER DT.
PLOTTING DT.
POLUICEQUEST2 1MB
POOL OF RADIANCE DT.
POPOLUS DT.

POPOLUS DATA DISK DT.

POWERPACK COMPILATION
PRINCE OF PERSIA
Pmmssson MARIARTI

RA

8888 B888I8BBBBZ 3888 B
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28228 B2
88288 83
22223882 EBBE2S

ATARI/AMIGA

RED STORM RISING DT.
RICK DANGEROUS 2
RAINBOW ISLAND DT.
SATAN *

SARACON DT.

SECRET OF MONKEY ISLAND DT. *
SECOND WORLD *
SHADOW OF THE BEAST 2
SHOCKWAVE

SIM CITY DT.

SIM CITY TERRAIN EDITOR DT.
SIMULCRA DT. *
SKATEWARS DT. *
SLYSPY *

SNOWSTRIKE DT.
SOUNDEXPRESS

SPY WHO LOVED ME
STARBLADE

STAR CONTROL *
STARFLIGHT

SUBBUTEO

SUPREMACY *

SWORD OF SAMURAI DT. *
TEAM YANKEE DT.*

THEIR FINEST HOUR

TIE BREAK DT.

TOTAL RECALL DT. *
TOURNAMENT GOLF *
TRANSWORLD DT.*
TURRICANE DT.
TV-SPORTS BASKETBALL DT.
TV-SPORTS BASEBALL DT. *
ULTIMAV *

UuMs2 DT. *

UN SQUADRON *

VAXINE DT.*

VENUS FLY TRAP

WELLTRIS DT.
WESTPHASER DT.

WHEELS OF FIRE

WILD WEST WORLD DT.
WINGS DT.

WINGS OF DEATH DT.
WINGS OF FURY

WOLFPACK DT. *

XIPHOS *
ZAKMC KRACKEN DT.
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8 888888
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88888888888 88 3838

LRRERBRH328 88
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8 88888

PREISHITS ST/A

ADVANCED FRUIT MACHINE SIM.

ADVANCED SKI SIMULATOR 17,00
17,90

CHAMBERS OF SHAOLIN
DAS REICH DT. MONOCHR.
DYNAMITE DUX

FLY FIGHTER

IMPACT

ITALY SOCCER 1890
KIKSTART 2

PAPERBOY

PRO TENNIS SIMULATOR
PROTECTOR

QUARTZ

ROCKSTAR

S.A.S COMBAT

SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLEPACK CAFE
SIDEWINDER 2
SPIDERTRONIC
STORMLORD

SUPER WONDERBOY
T-BIRD

THE CYCLES ACCOLADE
TIMES OF LORE
TREASURE ISLAND DIZZY
TRIAD 2

WAR MACHINE

WORLD CLASS LEADERBOARD

Abgabe nur solange Vorrat reicht

283 & 8
838

17,80
17,80
28,80
17.90

17,80

17,80

17.80
28,90

38888888
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22888888888 8888S
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AMIGA ZUBEHOR

AMIGA MOUSE

EXTERNES LAUFWERK 5,25
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3,5"
MOUSE SET

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY 2 incl. HARDWARE
X-COPY 2 PROFESSIONAL

220,80
179,80
19,90
100,90
56,80
74,90

LEERDISKETTEN

3,5 2DD NoName 10er
35" 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

9,
9l
5,
2

1
1

8888




TORVAK
THE
WARRIOR

System: Amiga (getestet),
Atari ST (getestet), empf.
VK-Preis: ca. 75 DM, Her-
steller: Core Design, Eng-
land, Muster von: sieche
Hersteller.

Es gibt Tage, da sollte man
die Fuile unter der Bettdecke
lassen, um den Boden der
Realitit erst gar nicht zu be-
treten. Es sind diese Tage, wo
meinem Freund Jojo der Ra-
sierpinsel ins Klo fillt, die
Jungs von der Post direkt un-
ter meinem Zimmer bis in
meine Nerven bohren und
Manfred kettenqualmend in
seinem Biiro sitzt, um auch
den letzten Rest Sauerstoff
aus seiner direkten Umge-
bung zu vertreiben. Kommt
dies alles zusammen, gibt es
mit Sicherheit noch einen
Kollegen, der mit sicherem
Gespiir fiir unangenehme
Arbeiten mir zwei unleserli-
che Disketten in die Hand
drickt, wihrend als Be-

yRambo“ am Stock
g T A R

schwichtigungsritual gleich-
zeitig seine Hand auf meine
Schulter klopft und ein ge-
frorenes Licheln mir an-
zeigt, dal} dieses ,,Du machst
das schon® gar nicht so auf-
munternd gemeint war. Die
unleserlichen Disketten
kommen ubrigens von CORE
DEsIGN und tragen den Titel
TorvAK THE WARRIOR. Ge-
dacht ist dieses Game sicher-
lich als der Aufreiler fir das
grole Fest der Freude.
SchlieBlich wird in dem Spiel
gemetzelt und gehackt - was
sonst?

Wir wollen nicht unfair
sein: Torvak ist beileibe kein
blutriinstiges  Actionspiel,
sonder eher ein etwas ,rotge-
tranktes Jump-and-run®. Der
Held ist ein hiibsch anzuse-
hendes Multicolorsprite, das
sich durch fiinf bis sechs Le-
vels schlagen mulB} (eine kor-
rekte Angabe lag uns nicht
vor). Bewaffnet ist Torvak
mit einer imposanten Streit-
axt, die er gegen die recht
phantastisch anmutenden

Gegner einsetzen mul}. Ne-
ben Steinmenschen und ge-
panzerten Gnomen sind es
jedoch gerade die unschein-
baren Raupen und pieksen-
den Pflanzen, die schnell
uibersehen werden. Zum
Gliick geht mit einem Treffer
nicht gleich eines derdrei Le-
ben hopp, Torvak zeigt sich
dank eines grollzligig ange-
legten Waffenarsenals recht
hartnackig. Zudem treten die
Feinde meist nureinzeln auf.

Die Levels selbst sind da-
hingegen wahrhaft gigan-
tisch: Jedes von ihnen be-
steht aus mehreren Sekto-
ren, die wiederum in ver-
zweigten Hohlengingen
nach links oder rechts scrol-
len konnen. Das ganze Sche-
ma erinnert ubrigens ver-
dammt an die altbekannte
Rastan-Saga. Man nehme

ein paar mystische Back-
grounds, recht passive Geg-
ner, ein paar Extrawaffen
und einen verzwickten Le-
velaufbau - fertig ist der Ein-
topf.

Am beeindruckendsten ist
den Englindern die Grafik
gelungen, denn neben den
hiibschen Fantasy-Back-
grounds gibt’s auch Sprites
und Animation vom Aller-
feinsten, und zwar auf bei-
den 16-Bittern. Das mit der
Animation ist allerdings ein
zweischneidiges  Schwert,
denn die Rumlauferei der
bunten Charaktere ist zwar
nett anzuschauen, doch sie
bewegen sich sooo triage, dall
das grof3¢ Gidhnen unaus-
weichlich ist. Um Torvak ei-
nigermaflen flott durch die
Gegend zu bewegen, muB
man dummerweise andau-
ernd springen. Aber soll das
wirklich der Sinn der Sache
sein? Zu der gemichlichen
Animation gehort auch die
Streitaxt, die sich nur mit
leichten Pausen auf die
Haupter der Gegner senken
1aBt. Da die fiesen Typen je-
doch meistens mindestens
zwei Treffer benotigen, wird
Torvak seinerseits fast im-
mer getroffen. Zwar konnen
auch andere Waffen und Po-
wer-ups gefunden werden,
doch ist es nur ganz selten
moglich, den Feind ohne ei-

genen Verlust niederzu-
strecken. DalB3 der Spielspal3
dabei ebenfalls niederge-

streckt wird, durfte klar sein.

Im iibrigen sind beide 16-
Bit-Fassungen von Torwak
the Warrior identisch: auf
beiden Rechnern ruckelt das
Scrolling trotz verkleinertem
Bildschirmausschnitt, die
Grafik und Animation sind
gleich, und der Sound klingt
auf dem Amiga aufgrund
besserer Instrumente nur
leicht besser. Torvak the War-
rior miilte eher ,,Rambo am
Krickstock® heillen, aber
dann wii3te man ja gleich
beim Titel, dall man sich die-

ses Game nicht zulegen
mub. .. L4
Michael Suck

Amiga/Atari ST

BRI 28 it wivstes 9 10
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Spielablauf ......... 6 6
Motivation ........ R
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..Compilation fiir Profis!

GREAT

Erhiltlich fiir ATARI ST, AMIGA, IBM PC
und kompatible (ohne KICK OFF), COMMODORE 64.
ACHTUNG : die IBM-PC Version beinhaltet nicht das Spiel KICK OFF.

GREAT COURT © Ubi Soft © Blug Byte. FIGHTER BOMBER < Activsion - Vekior Grafix 1989. Vertrieb : RUSHWARE

STUNT CAR RACER © Microstyle © 1989 Geoft Grammond. KICK OFF © 1989 Anco Software BI’UChWEQ ‘]28,]32

Ltd. SUPERSKI < Microids 1989. RICK DANGEROUS © Firebird 1989 Care Design Ltd. CAR- 4044 Kaarst 2
Entertainment Software

RIER COMMAND ) Rainbird. Rainbird and the Rainbird logo are trademarks of British Telecom- TEI.I []21[]1507[]
8/10. RUE DE VALMY - 93100 MONTREUIL SOUS BOIS - TEL. : (1) 48.57.65.52

munications plc. Programmed by Realtime Games Software Lid. P 47 < Firebird/Microprose.
Jaleco licensed from © 1988 Jaleco. KARASUH/THAU AG




La Paloma, oh je!

Friedenstaube mit , Feuerschnabel“ (Amiga)

SOPHELIE

System:
Preis: ca. 75 DM, Herstel-
ler: New Deal, Montreuil,

Amiga, empf. VK-

France, Muster von: Me-
diencenter, 5860 Iserlohn.

Die Gottin Sophelie hat
sich mit einem Sterblichen
eingelassen und wird dafir
von ihren Gotterkollegen in
einen weillen Vogel verwan-
delt. Nun macht sie sich auf
die Suche, um ihr urspriingli-
ches Aussehen wiederzuer-
langen. Was dabei heraus-
kommt, ist ein hundsge-
wohnliches Ballerspiel, wie
es sie zu Duzenden gibt.

Derrecht gut animierte Vo-
gel fliegt von links nach
rechts iiber den Screen und
mul diversen Gegenstinden
und Monstern ausweichen
bzw. dieselben zerstoren.

Da gibt es Weltkugeln, die
mit kleinen Weltkugeln
schieBen, Atome, die einfach
nur so im Weg rumstehen
oder auch Biume, die mit
Tannenzapfen! werfen. Zu
den Monstern zdhlen Wolfs-
kopfe, Minotauren, tibergro-
Be Glupschaugen und der-
gleichen Standards mehr.

Ab und an kreuzt eine Sta-
tue den Weg, bei der bessere
Waffen besorgt werden kon-
nen.

92

Da die Zeit erbarmungslos
ablauft, gibt es beim Ab-
schull eines Gegners gele-

gentlich einen Zeitbonus
oder auch ein Extraleben.
Schnell ist das Game ja,
und Grafik und Musik sind
auch in Ordnung. Nur die
Motivation bleibt bei einem
derart altertiimlichen Spiel-
ablauf auf der Strecke. Da ist
es schon interessanter, sich
auf die StraBBe zu stellen und
,La Paloma Blanca“ zu pfei-

fen. =

- Cruiser
Grafik ................ 8
Sound .........co0nnn. 8
Spielablauf ............ 4
Motivation ............ 4
Preis/Leistung ........ 4

Die Wiirfel sind gefallen:
Im groBen GREMLINS-
Wettbewerb holten sich
die ersten 25 ihre Kinokar-
ten per Telefon ab. Und
nun zu den ,restlichen®
Gewinnern:

25 ,,Goodie Bags“ (enthal-
ten ein Video und anderes)
gingen an

Thomas Huesihus, 2932
Tauberbischhofsheim;
Wolfgang Mayerle, 8070
Ingolstadt; Sandra Kopp,
4047 Dormagen 1; Sascha
Dube, 2401 Monkhagen;
Thomas Gasser, 7967 Bad
Waldsee 1; Stefan Spicker,
6400  Fulda-Bernhards;
Helga Salewski, 4650 Gel-
senkirchen 2; Sabine Briu-
er, 3420 Herzberg; Sabrina
Schumacher, 5650 Solin-
gen 1; Kathrin Schirner,
5207 Ruppumtemth, Mar-
kus Salzmann, A-4950 Alt-
heim; Malte Bentz 294»0
Wilhelmshaven; J irgen
Prichta, 8471 Stulln; Tho-
mas Raben, 6000 Frankfu
71; Matthias Miiller, 7&80
Bad Seckingen; Wolfgang
Seite, 8500 Nﬁmbexg 70;
Jan Schulze, 3300 Braun-
schweig; Stefan Kitschke
7835 Teningen 3; Ma

Biehl jun., 6680 Neunkir

4005 'Meerbusch 1 'S_tefan
Kusterer, 7302 Ostfildern
' 2; Uwe Hauptfleisch, -

Stuttgart 80; Nick Frideri-

¢i, 3000 Hannoverund Ste-

phan Wilkenloh in 4800

Bielefeld 14.

?800 Freiburg I Franz
Eder, 8900 Augsburg; Mar-

_.cus Richard, 63()6 GiéBen

mmm:m 50 _t'f’,?jff.s-
begehrten -CD

Plnyer ging an 'émsn HIT-

INE-Einsender. Es ist
Bernd Sarrach in 4630 Bo-
chum-Wattenscheid.
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der dynamische, schnelle und 1mm akiuelle

Testen Sie unsere

bei uns die Post abgehtl!!
IBM PC

AMIGA

Adidas Championship
Asterix Op. Hink.
‘Battle Command
Billy the Kid
Castle Master
Clown o' Mania
Cyberball
Drakkhen

E.S.S

Emlyn Hughes Int.
F-29 Retaliator
Full Metal Planet
Gremlins II

Hard Drivin
Heroes

INVEST (SUPER)
Jumping Jackson
Klax

Kult

Logo

Lords of Doom (GUT)
Lost Patrol

Midnight Resistance
North and South
Operation Thunderbolt
Plotting

Rings of Medusa (SUPER)
Sarakon

Shadow Warriors

Sim City

Sim City Terrain Editor
Sly Spy

Soccer Manager Plus
Table Tennis

The Spy who loved me
Tie Break (SUPER)
Tournament Golf
TRANSWORLD (SUPER!!)
Welltris

Soc.

74,95
69,95
74,95
69,95
69,95
52,95
52,95
84,95
84,95
69,95
69,95
69,95
74,95
55,95
84,95
74,95
52,95
52,95
69,95
74,95
74,95
69,95
69,95
69,95
69,95
74,95
74,95
74,95
69,95
79,95
44,95
69,95
44,95
52;95
52,95
74,95
74,95
74,95
69,95

Billiard

Castle Master
Chess Simulation
Drakkhen

E«SS

Emanuelle

F=29

Full Metal Planet
Gremlins II
Highway Patrol II
Kult

Klax

Logo

Lost Patrol

North & South
Pop Up

Rings of Medusa
Sim City

Sim City Ter. Edi.

Tie Break
Welltris

5,25"
5,25

5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"
5,25"

3,5"
3,5%
3}5"
3,5%
3,5"
3,5"
3,5"
3’5"
3,5"
3{5"
3,5"

Softwareversand
Vorziige unc

64,95
84,95
84,95
84,95

129.95
52,95
84,95
74,95
89,95
74,95
69,95
69,95
74,95
84,95
74,95
53,95
74,95
84,95

43,95

74,95
74,95

GAME3OY

DER LUSTIGE FREIZEITSPAB
FUR DAHEIM UND UNTERWEGS

FURNURDM 1 49 -

WIR FUHREN AUCH GAMEBOY-

SOFTWARE

staunen Sie, wie

ATARI ST

Adidas Champ. Football
Asterix Op. Hink.
Battle Command

Castle Master

Clown o' Mania
Cyberball

Drakkhen

E.S.5

Emlyn Hughes Int. Soc.
F-29 Retaliator

Full Metal Planet
Gremlins II

Hard Drivin

Heroes
INVEST
Klax
Kult
Logo
Logo (mono)
Lords of Doom
Lost Patrol
Midnight Resistance
Nightbreed I
Nightbreed II

North and South (GUT)
Operation Thunderbold
Plotting

Rings of Medusa (SUPER)
Rings of Medusa (mono)
Sarakon

Shadow Warriors

Sim City (SUPER)

Sly Spy

Soccer Manager Plus
Table Tennis

The Spy who loved me .
Tie Break

TRANSWORLD (SUPER!!)

(SUPER)

(GUT)

Katalog gegen einen mit DM 1.60 frankierten Rickumschlag. Preisinderungen und Irrtimer vorbehalten.

Versandkosten' DM 6.50 mkl. Sicherheitsv

WICHTIG!!!!! unbedingt Computertyp und, falls erforderlich, Diskettenformat

[hunderbird SofTwARE

INH. N. Radojewski

erpackung

SieMenssTR. 18
Hotline: 0234/15879

Eilpostzuschlag DM 6.50
(3.5 oder 5.25) angeben.

D-4630 Bochum

69,95
69,95
74,95
69,95
52,95
52,95
74,95
84,95
69,95
69,95
69,95
74,95
55,95
84,95
74,95
52,95
69,95
74,95
74,95
74,95
69,95
69,95
74,95
74,95
69,95
74,95
74,95
74,95
74,95
74,95
52,95
84,95
52,95
44,95
52,95
74,95
74,95
74,95



- SPOTLIGHT - SPOTLIGHT

SPOTLIGHT

SPOTLIGHT

SPOTLIGHT

SPOTLIGHT

ASM: Ok, Brian, di¢
Frage. Wie hat damals %1ES
begonnen?

BP: Begonnen
hat’s damals auf
dem ZX 81 - mit 13
Jahren. Damals war ich
allerdings nicht besonderst
erfolgreich, so daf ich die gan-
ze Sache erstmal sechs Jahre
ruhen lief3, um dann auf dem
Spectrum neu zu starten. Da
habe ich dann kleinere Auf-
tragsarbeiten erledigt.

ASM: Welche Art Auftrags-
arbeiten? Irgendein bekann-
ter Titel?

BP: Naja, Umsetzungen fiir
ein paar Softwarefirmen - we-
niger gute Sachen wie 'Death
or Glory’ fiir 'CRL, ’Blaste-
roids’ und ’Peter Beardsley’s
International Soccer, aber
auch bessere PRGs wie 'Druid
[l - Enlightenment'

ASM: Hiistel, ja, ’Druid II’
war gar nicht so schlecht.
Sonst noch was?

BP:Ja, ichwarauch sehram
Konix-Multisystem  interes-
siert und hatte eigentlich ge-
plant, Thunderstrike’fiir diese
Konsole umzusetzen. Das wird
Ja nun leider nicht mehrgesche-
hen; ‘Starray’war ja bereits in
Arbeit...

SPOTLIGHT - SPOTLIGHT - SPOTLIGHT - SPOTLIGHT

94

- SPOTLIGHT -

e-—

Mich trifft der Schlag...

Vielen PC-Besitzern diirfte das Programm
"Thunderstrike’ ein Begriff sein. Aber: Schonmal
was von’Death of Glory’ gehort? Ist schon etwas
her - ich sage nur: Spectrum, C-64 und so!
Nicht? Ist auch nicht schlimm - es lohnt sich
namlich nicht. Ja, und wo , bitte, ist der Zusam-
menhang? Hat beides der Brian Pollock pro-
grammiert. Man kdnnte sagen, er hat sich ge-
macht. Zur Zeit arbeitet Brian an seinem neue-
sten Spiel’Strike Command’ - wieder mit Vektor-
grafik, nur diesmal etwas strategischer. Ich un-
terhielt mich ein wenig mit dem sympathischen

65’er-Yorkshire-Briten.

ASM: Was soll’s auch. Wel-
ches Programm hat Dich in
letzter Zeit am meisten inter-
essiert?

BP: Hmm. 'F-15 Strike Ea-
gle’ in der Arkaden-Fassung.
Das ist mein eindeutiger Favo-
rit!

ASM: Wo wir bei den bes-
seren Sachen sind; was hilst
Du von der diesjahrigen CES
in London?

BP: Die Show gefiel mir
nicht besonders gut. Ich hab’
mich irgendwann verzogen,
um ein paar Kumpels zu tref-
Jen und ein bifichen Gitarre zu
spielen.

ASM: Wenn Du mal gera-
de nicht Gitarre spielst, was
machst Du dann so in Deiner
Freizeit?

BP: Na, entweder wiihl’ ich
mit meinem Modem in ein
paar amerikanischen Mailbo-
xen rum, oder ich befasse mich
mit meiner Rudermaschine
oder mit meiner Mundharmo-
nika, oder ich schau’ mir einen
Film mit Arnold S. an oder ei-
ne amerikanische Comedy-Se-
rie, die Thr wohl nicht kennen
diirftet. Die Hauptdarstellerin
heifst "Rosanne’. Oftmals tele-
Jonier’ich auch einfach nur so
in der Gegend rum - mal horen,
was so abgeht.

TLIGHT

ASM: Musik?

BP: Blues, ein bifichen
Rock, Hendrix, Zappa, Jenni-
fer Rush und diese Richtung.

ASM: Essen:

BP: Indisch und eigentlich
alles, was in die fernostliche
Richtung geht.

ASM: SchuhgroBe?

BP: Sieben.

ASM: Wie war’s damals in
der Schule? Hattest Du Lieb-
lingsfacher?

BP: Ach, es ging eigentlich.
Am interessantesten waren ein-
deutig Latein und Griechisch.

ASM: Ok, wo wohnst Du
jetzt, was denkst Du iiber

London, und was planst Du
fiir Deine Zukunft?

BP: Ich wohne zur Zeit in
Newcastle, welches mir erheb-
lich bessergefdllt als das hekti-
sche und unfreundliche Lon-
don. Pldne fiir die Zukunft?
Nun, zuerst einmal wird 'Stri-
ke Command’ fertiggestellt -
ansonsten habe ich keine be-
sonderen Pldne; mal sehen,
was auf mich zukommt.

ASM: Brian, vielen Dank
fiir Zeit und Nerven!

ULI
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Es war einmal...

MR. DO!
RUN RUN

System:

Atari ST (gete-
stet), Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 70 DM, Herstel-
ler: Electrocoin/Univer-
sal, England, Muster von:
CRL, England.

Mann, ist das Ding alt!
Und zwar so alt, daB3 ich gar
nicht mehr genau weill, wann
genau SNK MRr. Do! RuUN
RuN auf den Markt gebracht
hat. Es muBl wohl so Anfang
der Achtziger Jahre gewesen

So wurde ich auch bei Mr.
Do! Run Run nicht ent-
tduscht, ist das Spiel doch ei-
ne simple Kreuzung aus dem
allseits bekannten Amidar
und Pac Man.

Der Spieler steuert einen
kleinen Zauberer, der auf
dem Screen Punkte einsam-
meln muB und dabei von
verschiedenen kleinen Mon-
stern bedroht wird (siehe Pac
Man). Spielfeld-Behinderun-
gen gibt es dabei jedoch
nicht, so dal} der kleine Kerl

rumlaufen kann, wie er will.
Dabei zieht er eine Art
Schleimspur hinter sich her.
Gelingt es ihm, diese Spur zu
einem Rechteck zu ziehen,
werden die darin befindli-
chen Punkte und Monster zu
punktespendenden Friich-
ten (siehe Amidar). Damit
unser Held aber nicht andau-
ernd von seinen Feinden ver-
nascht wird, kann er einen
kleinen Ball abschie3en, der
bei einem Treffer sogar noch
streut. Leider, leider mul} er
sich einen neuen Ball danach
erst wieder verdienen.

Mr. Do! Run Run ist ein

recht witziges Geschicklich-
keitsspiel, denn der Spieler
bestimmt Art und Weise des
Risikos, um maoglichst hohe
Punktzahlen zu erhaschen
und/oder ein Level schnell
zu beenden. Zusitzliche
Gags und eingebaute Mon-
sterfallen sorgen zudem fir
Abwechslung. Trotz allem
macht sich aber das Alter des
Spiels bemerkbar. Die Grafik
ist - charmant ausgedriickt -
recht schlicht, die Animation
im besten Falle zufrieden-
stellend. Der Sound: Einige
lustige Melodien ohne be-
sondere Spielereien - durch-
schnittlich halt. Als kleine
Verschnaufpause zwischen-
durch kann man Mr.Do! Run
Run also durchaus mal ein-
werfen, als lingerfristige In-

sein. Nun ja, wie dem auch

vestition kommt das Spiel
sei, nunmehr miissen wir uns

auf keinen Fall in Frage. W

mit dieser Umsetzung eines Michael Suck
Spielhallen-Urahnen ausein-

andersetzen. Das fiel nicht Gtk ... siaiasv s
sonderlich ~ schwer, denn e SN
schlieBlich hatten die Games Spielablauf ............ 6
aus den Pioniertagen der Motivation ............ 7
Computerspiele keine son- Preis/Leistung ........ 6
derlich komplexen Inhalte.

02162/12073 B Na=-Q ) 02162/12073

Software Amiga. PC ST C64 Software Amiga Software Amige Hardware

5th Gear Sim 29,50 - F 15 Strike Eagle 2 Sim - 86,50 - - Operation Spruance Sim 7450 aa, 7450 3,5 Markendrive fir Amiga extem, bus, abschaitbar 189,00
688 Attack Submarine Sim 5950 72,50 F 16 Combat Pilot Sim 5950 59,50 59,50 4850 § | Operation Stealth Adv 6450 aa 6450 5,25 ext Markendrive { Amiga 40/80 bus, abschaitbar 249,00
A 10 Tank Killer Act 7450 89,50 - F 16 Falcon Sim 7450 89,50 74,50 - [ | Oriental Games Sim 69,50 - 64,50 3,5 Einbaulautwerk fir Amiga 2000 158,00 £
| A-mos Anw 9950 Stos 99,50 F 16 Falcon Mission Disk ~ Too 43,50 - 5350 L | Paris Dakar 30 Sim 5250 5250 - - § | 5.25 Einbaulaufwerk fiir Amiga 2000 249,00
| Apprentice Act 49,50 - 4950 F 16 Falcon Mission Disk2 Too 48,50 - 48,50 - | | Pirates Adv 64,50 5950 64,50 49,50 Elektr, Bootselektor, Einbau ohne IGten 59508
Art of chess Sim 19,50 - - - @ | F 19 Stealth Fighter Sim 69,50 84,50 69,50 ¢ | Player Manager Sim 49,50 4850 -8 | Kickstart Umschaltplatine mit Kickstart 1,2 oder 1.3 89,50
Atomic Robokid Act 59,50 - 59,50 39,50 B | F 29 Retaliator Sim 59,50 62,50 Police Quest 2 Adv 54.50 69,50 -8 | Kickstart 2,0 - endiich auch fir Amiga 500/2000 mit

Ant Head-It ¢ f Desert Act 39,50 - - - § | Fire and Brimstone Rol 64,50 - 64,50 Pool of Radience Aol 54.50 58,50 - 59,50 & | dazupassender Kickstanumschaltplatine komplett 238,00
Atomix Str 51,50 5850 51,50 34,50 Flight of the Intruder Sim - 89,50 - - B | Populous Rol 64,50 6450 64,50 -8 | Mause fir alle Amigasatari/xtat - Reisware- 77,00
Bad Blood Rol aA, 7950 aA - @ | Fiight Simulator 2 Sim 84,50 - - 9450 B | Populous - Promised Lands Sim 37,50 - - High Resolution Maus fiir Amiga/st incl Mauspad 98,00
Back to the Future 2 Act 6450 6450 6450 3850 W | Fight Simulator40deutsch Sim - 13950 . - [ | Pioting S 5950 aA 5950 Optical Maus fir Amiga 109,50
Balance of Power 1990 Str 64,50 . - - Fiood Act 6450 64,50 Powermonger Sim 64,50 - 64,50 Kabellose Maus (Infrarot) fir Amiga 158,00
Battlachess 2 Sim aA 7450 - Future Wars Rol 64,50 69,50 - Prince of Persia Adv 6750 7750 aa 0.5mb Speichererwsiterung flir Amiga 500

Battlemaster Str 69,50 - 64,50 Full Metal Pianet Act 58,50 64,50 5850 Projectyle Act 64,50 - 64,50 - 8 | Megabit - Technologie, alle Bauteile gasockelt, mit

Blockout Act 6450 84,50 - - Ghost n Goblins Act 4750 5950 4950 Q 8 team Ford Sim 58,50 58,50 5850 4950 Akku - Uhr, vel Kontakte natdrich abschaltbar 148,00
Biood Maney Act 64,50 . - 3450 B | Ghostbusters 2 Act 58,50 - aA 3850 F | R-Type2 Act 59,50 - 58,50 39,50 Ad Lib Soundboard fir Xt/At mit Composer Kit 299,00
Bss Jane Seymor Adv 64,50 - - B | Gremlins 2 Ady 64,50 - aA aA R | Ra Str 5850 64,50 5850 3750 Soundblaster Soundboard flr XVAt dt Anleitung 30400
Budokan Act 5950 64,50 - Guns & butter Sim 79.50 . - £ | Railroad Tycoon Sim - B450 - - @ | Festplatten, Monitore, Drucker etc - Wir beraten sie gerne %
Bundesliga Managar Sim 49,50 59,50 49,50 Gold of the Aztecs Adv 6450 54,50 - f§ | Red Storm Rising sim 64,50 84,50 - 49,50
Cadaver Adv 69,50 - 6950 - [l | Hammerfist Act 64,50 64,50 38,50 il | Resolution 101 Act 6450 6450 6450 - B | Zubehdr
Castle Master Adv 5650 5650 5650 37,50 Heroes quest Adv 83,50 105,50 § | Sarakon Sim 64,50 64,50 64,50 4950 §
Centurion,Defender of Rome Str  a,A, 64,50 - - Imperium Sir 64,50 64,50 Secret of the Monky Island  Adv 79,50 79,50 - - 8 | 3,5 Markendisketten DS DD 10er Pack 14,50
Champions of Krynn Roi 64,50 ?150 - 5950 B | Indiana Jones Adventure  Adv 64,50 69'50 64,50 Secret 01 Silver Blades Adv - 64,50 - 5950 @ | 35 NoName Disketten DS HD 10er Pack 29,50 &
Chessmaster 2000 Str 64,50 - Inspector Griffu Adv 51,50 - . Shadow of the Beast 2 Act 84,50 - - - & | Gravis - der Joystick 89,50
Chris Hilsbeck Workstation Mus 83,50 International Soccer Chall, Sim 5850 aA aA Shadow Warriors Act 59,50 - 5950 3750 8 | Gravis - Mousestick 159,00
Chronoguest 2 Adv 69,50 - - & | Ishido Str aA 8950 - Silent Service 2 Sim - 89,50 . . Fiywheel Pilotengriff - ideal fir Flugsimulationen - 189,00
Chuck Yeager Sim 64,50 - - 4450 § | J, Niklaus Golf Sim 58,50 64,50 - Sim City Str 69,50 64,50 71,50 4850 B .
Cloud Kingdom Act 6450 - 6450 3850 § | Kaiser Sim 94,50 - 99,50 Sim Gity Terrain Editor Too 39,50 44,50 - £ Konsolen
Codename lceman Adv 89,50 69,50 - - | | Khalaan Adv 64,50 64,50 - Space Quest 3 Adv 88,50 89,50 - - i
Colonals Bequest Adv 99,50 9850 Kick Off 2 World Cup Ed,  Sim 58,50 - 58,50 Space Rogue Str 69,50 69,50 6950 5150 B | Gameboy mit Tetris, und Zubehdr 158,00 &
Combo Racer Act 61,50 - Kings Quest Tripple Pack ~ Adv 6450 aa aag, Spindizzy 2 Act 59,50 - 59,50 § | Tennis, Solar Striker, Qix, Mario, Golf, Alleyway je 47508
Conqueror Sim 64,50 64,50 Kings Quest 4 Adv 89,50 8950 7450 Starflight Sim 59,50 59,50 59,50 36,50 B | Gameboy - Games (Ober 50 Titel verfigbar), ab 39508
Conquest of Camelot Adv 89,50 99,50 : - | | Kiling Game Show Act 6450 - - - §f | The immortal At 8450 - 6450  -f | SegaMegadrive mit Netzteil, Altered Beast, .
Corporation Adv 64,50 = an - B | Klax Str 49850 54,50 49,50 37,50 @ | Their Finest Hour Sim 69,50 69,50 69,50 Zubehdr & FTZ 479008
| Der Spion der mich liebte  Act 5450 aA, 5450 aA Last Ninja 2 Act 6450 64,50 64,50 - B | Time Machine Act 64,50 - 64,50 Batman, Bonk's Adventure, Phelios 90,50 &
Dark Century Act 64,50 8450 6450 - B | Legend of Faerghail Rol 64,50 69,50 - - B | Tower of Babel Str 64,50 6450 64,50 -§ | Moonwalker, Ghostbusters, Super Shinobi 9450 8
David Wolt Ady - 8950 - Leagand of the Lost Act 59,50 aA, aA | | Turcan Act 4850 - - 3850 8 | Micro Genius - fir Nintendo USA und Japan Module 199,00
Days of Thunder Sim 64,50 6450 64,50 - B | Leisure Suit Larry 2 Adv 84,50 “N,SO 74,50 -8 | Uimas Rol 68,50 69,50 69,50 58,50 & | Nintendo - Atari Lynx - PC Engine - Neo Geo aufAntrage
Defender of the Earth Act 51,50 - 5450 3750 M | Leisure SuitLamy 3 Adv 84,50 99,50 84,50 Ultima 6 Rol 89,50 78,50 - -

Deuteros Act 64,50 - 6450 4450 B | Lin Wu's Challenge Act 4850 - 4950 Unreal Adv 63,50 - - Wenn nicht ausdricklich erwdhnt, verfiigt die angebotene
Dragon Wars Adv 6450 68,50 - 4450 Lotus Esprit Turbo Sim 64,50 - - UMS 2 Str 7350 7850 7350 Hardware nicht dber eine FTZ Nummer, Der Betriah in der
Dragons Breath Adv 74,50 - 82,50 - i | Loom Adv 69,50 69,50 69,50 Weltris Str 59,50 - - BRD siedl eine Ordnungswiedrigkeit dar.

Dragon Breed Act 64,50 - 6450 4450 B | Loops Str 58,50 - 59,50 Wings Sim 74,50 - - A R T S A S SRR R
Dragonfiight Rol 74,50 - 7450 - B | M 1 Tank Platoon Sim 84,50 . - Wings of Death Act 64,50 - 64,50 :
Dragonstrike Sim 69,50 - Manchester United Sim 5350 58,50 5850 37,50 § | Wings of Fury Act 59,50 63,50 - Versandbedingungen:

Dungeon Master Rol 64,50 - 59.50 Magic Fly Act 84,50 - 64,530 - & | Wolfpack Sim aA B450 Bei Vorkasse + DM 5,00, bei Nachnahme + DM 7,00

Earthrise Act - B450 - - | | Midnight Resistance Adv 6850 aa, 6850 - X-Copy - Hardware Cop 58,50 - Ausland nur Vorkasse, EC-Scheck + DM 12,00.

E motion Str 5850 5850 4850 3650 B | Midwinter Str 64,50 7450 B4,50 - X-Copy - Professional Cop 79,50 - - . Bestellungen telefonisch:

ESS, Sim 69,50 99,50 - - & | Might and Magic 2 Adv 6450 71,50 - 4950 & | X-Out Act 51,50 - 5150 3750 8 | HOTLINE Mo-Fr9-11&14-19 Uhr

Eastvs West Beriin 1948 Str 64,50 64,50 - - B | Murder Adv 69.50 - ah, 4450 E | Zombie Act 53,50 - 53,50 3950 B | Tel 02182 / 12073 » Anrufveantw. 24Std. » Fax 02162/ 12074
Emiyn Hughes Int, Soccer  Sim 58,50 - 5850 3450 @ | NinjaWarriors Act 4950 - - 3850 § | Yolanda Act 48,50 - 4950 i | Besteliungen schriftiich:

Escape f,1,Pl0,Robot Mon  Act 47,50 - 47,50 37,50 B | Nuclear War Str 58,50 69,50 - - 8 | Einige Programme waren be! Drucklegung dieser Anzeige HAMO K. Rosges + Rahserstr. 235 + 4080 Viersen 1
European Challenge zu TD2 Sim 32,50 . - 2550 B | Nightbreed Act 64,50 5950 aA B | nichtlieferbar. Andere Neuheiten fanden hier vielleicht

Fatal Heritage Adv 69,50 - ah - B ! Ol Imperium Str 48,50 4950 49,50 39,50 keinen Plalz. Akivelie Infos dber unseren Telefonservice. Preisksten gegen DM 1,60 in Briefmarken.




GREMLINS
2

System:
schaut),

Amiga (ange-
ST, C-64, CPC,

Spectrum, empf. VK-Preis:
fir Amiga etwa 80 Mark,
Hersteller: Elite Software,

Walsall, England, Muster
von: Bomico, Frankfurt/
Kelsterbach.

Wie sag ich’s meinem Le-
ser? Die kleinen bosartigen,
aber dennoch irgendwie wit-
zigen Gesellen der Gattung
Mogwai treiben nun auch
auf dem Computer ihr Un-
wesen. GREMLINS 2 aus dem
Hause ELITE wird allerdings,
was die technische Seite an-
belangt, seinem Namen ge-
recht. ,,Gremlins,, sind im

96

LIVES s‘—:' mm@

DERTEUFEL STECKT
IM DETAIL I

Amerikanischen kleine tech-
nische Fehler. Erinnert Ihr
Euch noch an Kollege Mr.
Futterman? Jener prigte den
Begriffin Form von ,der Teu-
fel steckt im Detail“ im er-
sten Streifen dieser Reihe.

Nun, es handelt sich hier
um ein Action-Adventure in
leicht veridnderter Plattform-
Qualitdt und hat nichts mit
Gremlins - the Adventure aus
der Feder vom guten, alten
Michael Woodroffe gemein-
sam. Hier geht es um pure
Shoot-em-Action mit ,Sam-
meleffekt®

Billy hat allerlei zu tun,um
die entarteten Jungs - und
ein Middel - zu beseitigen, da-
mit Manhattan-Siid ver-
schont wird und Kojak in Ru-
he weiter Verbrecher jagen
kann.

Kate und Mr. und Mrs.
Futterman tauchen leiderbei
der Versoftung nicht auf. Da-
flir aber Gizmo, der als Fall-
schirmjager-Rambo Billy bei
der Vernichtung der Artge-
nossen behilflich ist.

Von links nach rechts, teil-
weise springend oder duk-
kend, wagt sich Billy im
Komplex Clamp Plaza an die
teilweise schwierige Aufga-
be, die Jungs, nebst Sexygirl,
zu vertreiben. Dies geschieht
immer wieder auf diesselbe
Art und Weise. Nur die Waf-
fen, mit denen man zu Werke
geht, dndern sich. Die
Grundausstattung (be-
kommt man nach jedem ver-
lorenen Leben - leider - au-
tomatisch wieder) ist die ein-
fache Taschenlampe. Im Ver-
laufe des Games ist darauf zu
achten, daB man mit den

verschiedenen  verriickten
Typen nicht in Beriihrung ge-
rat. Ein digitalisiertes ,Bye,
bye, Billy!“unterstreicht, dafl
man eines seiner sieben Le-
ben verloren hat. Die ande-
ren Waffen sind per Sprung
oder Kletteraktion zu beriih-
ren, falls man diese haben
mochte. Dabei haben sich
die Fleisch-Tomaten als
hochst unbrauchbares Ge-
miuse erwiesen. Wesentlich
wirkungsvoller sind Zwei-
weg-Taschenlampen, Mega-
Lampen und die Zweiwege-
Mega-Strahler. Bumerang,
Telefonhorer oder Frisbee-
Scheibe sind nur MittelmaB.
Da das Geschehen im Kampf
gegen die Uhr abléuft, ist es
ratsam, auf Bonus-Icons zu
achten, die mit ,T“ (Time)
vermerkt sind. Andere Signs:
»L* (Zusatz-Leben), ,,P“ (Ex-
tra-Punkte) oder ,,R“ - hier
hilft der am Fallschirm her-
abschwebende Rambo-Giz-
mo Billy aus der Bredouille:
er killt mehrere Monster.

Insgesamt gesehen st
Gremlins 2 eine zweifelhafte
Produktion, die nur wenig
Feinheiten aufweist (eine
Zwei-Billy-Option ist vor-
handen; allerdings ein Spie-
ler nach dem anderen). Es
wird sich herausstellen, ob
der User bereit ist, hier zuzu-
greifen. Fiir alle Gremlin-
Fans allerdings, die schon
Sticker, Puppen und Poster
besitzen, kommt ein weiter-
es Sammler-Objekt hinzu...

b
Manfred Kleimann
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(N@ CREDITS 089/769 82 20

AMIGA ATARI-ST IBM C-64

Thel Amiga  Ated  IBM  C-84 Tiel Amiga IBM  C84 Thel Amiga Alad  IBM  C84
488 ATTACK SUB 6590 7490 FUGHT OF THE INTRUDER 8990 PRINCE OF PERSIA 4290
A0 TANK KILLER 7590 8990 FUGHT SIM 2 9590 95%0 PROJECT FIRESTART 990
SOUND CARD 24900 FUMBOS QUEST 63 90 %0 PROJECTYLE 4590 &590
ALL TIME FAVO 7290 7290 4490 ROOD 6590 4590 RVF HONDA 6590 6590
6590 W% FOUNTAIN OF DREAMS 4290 RAILROAD TYCOON 8890
990 FUGGER 5190 5190 490 RAINBOW ISLANDS 4290 5290 490
ANARCHY 5590 5590 FULL METAL PLANET 4290 429 RED STORM RISING 690 6290 B790 4890
ANT HEADS 34690 GHOST'N GOBUNS 5190 5190 34 90 RESOLUTION 101 6590 4590 4590
NTICE 5490 3490 GHOSTBUSTERS 2 4290 S090 7290 M0 REVOLUTION 8590
ATOMIX 5190 S51%0 20 GLOBAL DILEMMA 9590 RICK DANGEROUS 2 6290 &%
BAD BLOOD 8990 GOLD OF THE AZTECS 5890 5890 RINGS OF MEDUSA 6590 6590 4590 W90
BAL OF POWER 1990 6590 4590 4590 72.90 2% SAMURAI 7790
BAL OF THE PLANETS 8990 GRAVITY 4290 &29% SECOND FRONT 7990 79.90
BARDS TALE 2 59 90 4590 4190 GREAT COURTS 6590 4590 4590 4890 SEC OFMOME\'ISLAND 49.90
BARDS TALE 3 4190 GUNBOAT 62 90 SECRET OF SILBL. 4790 5%
BATMAN THE MOWVIE 4290 490 GUNSHIP &8 90 8790 4890 SI'IJ\DOWOF THE BEAST 1 58 90
BATTLE SQUADRON 6290 HARPOON 99.90 SHADOW OF THE BEAST 2 7990
BATTLE OF NAPOLEON 7290 55%0 HEROES QUEST 8500 8590 B85%0 SHERMAN M4 6590 4590 4550
BATTLECHESS 6290 4290 &2 NN HILLSFAR 5890 5890 5800 4890 SHOCK WAVE 58.50
BATTLECHE 58.90 IMMORTAL 290 6290 SILENT SERVICE 6490 &H6490 6490 4190
BATTLEHAWKS 1942 5890 5850 5850 IMPERIUM 6590 8590 SILENT SERVICE 2 8590
BATTLEMASTER 71290 90 IMPOSSAMOLE 4790 M0 SILPHEED 7290
BLOCK OUT 6590 6590 INDIANA JONES ADV 6590 4590 7290 SIM CITY 7290 7290 7390 4890
DOD MONEY 6290 34%0 INDIANAPOLIS 500 4590 SIM CITY TERR.ED 37.90 790
BLOODWY DATA DISC 3890 INT.3D TENNIS 5090 M0 SKI OR DIE 6290 MW
BLOODWYCH 4290 4290 M0 INTERCEPTOR 50.90 SNOWSTRIKE 5690 4990 3490
BOERSENFIEBER 6290 4290 7290 41%0 INTERPHASE 6590 4590 SOUNDBLASTE 399.00
BOMBER MISS DISC 3590 3B BN IRON LORD 8590 4590 4190 SPACE ACE 10900 10900
BREACH 2 4490 &490 ISHIDO 7290 SPACE QUEST 2 8590 8590 8590
BSS JANE SEYMOUR 4290 4290 T CAME F.THE DES 7290 SPACE QUEST 3 8590 B590 8590
BUDOKAN 4590 8590 JET FIGHTER 105.00 SPACE ROGUE 7490 7490 4890
MESLIGA MANAGER 5590 5590 5890 KAISER 9590 9590 STAR COMMAND 7490 7490
CADA 4290 6290 KALAHAAN 90 4990 &0 STARFLIGHT 6290 4290 3490
CAUF CHALLENGE ™o 290 2% KICK OFF 2 5990 5990 3990 STARFLIGHT 2 66,50
CAUFORNIA GAMES 5190 KILLING GAME SHOW 58.90 STEALTH FIGHTER 48 90
CMRCONNAND 7590 4190 KING'S QUEST 4 8590 8590 8590 STEEL THUNDER 4190
CENTURION EMP OF ROM 6890 KLAX 4990 4990 M40 STELLAR CRUSADE 87.90
CHAMBERS OF SHAOLIN 29 4% U9 LHX ATTACK CHOPPER 9990 STORM ACROSS EUROPE 79.90 55.90
CHAMPIONS OF KRYNN 4590 7290 5890 LAST NINJA 2 6490 6490 &490 STORMOWVIK SU25 &0
CHAQS STRIKES BACK 4290 LEGEND OF FARGHAIL 7290 &9 8290 STRIKE FLEET 4190
CHRONOQUEST 2 7290 LEISURES. LARRY 8590 8590 8590 STUNT CAR RACER 4590 4590 4590 3490
CHUCK YEAGERS 2.0 7590 LEISURES. LARRY 2 B590 8590 859 SUBBUTEOQ 4990 4990
CHUCK YEAGERS AFT 4190 LE S. LARRY 3 B590 8590 B5%0 SUPER CARSTD 2 2990 2990
CODENAME ICEMAN 8590 8590 8590 6490 A490 490 SWORD OF ARAGON 7290
COLLOSUS CHESS X 90 LOH'DS OF T RIS SUN 72.90 SWORD OF TWILGHT 6590
COLONELS BEQUEST 8590 8550 8550 M1 T B9.90 TV SPORTS BASKETB. 7290
COLONY 7590 MAGKZ FL\" 6290 6290 TV SPORTS FOOTBALL 7290 4290 7290 4890
COMBO RACER 4590 5590 MAN HUNTER 2 8590 8590 8590 TEENAG MUTANT NINJA 4890
CONQ OF CAMELOT 8590 BA590 A&5%0 MANCHESTER UTD 6290 5190 #2900 3490 TENNIS CUP 4590 6590
CONQUEROR 3D 4590 &590 &5%0 MANIAC MANSION 6590 4590 4590 4890 TEST DRIVE 2 42.90 4290 4190
CORPORATION 4190 MICROPROSE SOCCER 6590 4590 6590 4890 TETRIS 4490
CURSE OF AZ BONDS 7290 41%0 MIDNIGHT RESISTANCE 67.90 THEIR FINEST HOUR 7290 7290 7290
DAMOCLES 4290 6290 MIDWINTER 6590 6590 7390 THIRD COURIER 6290 5890
DAYS OF THUNDER 8290 4290 &2%0 MIGHT & MAGIC 2 7590 7590 4490 THUNDERSTRIKE 4590 &590 7590
DEBUT 5890 5890 MILESTONES COMP 5890 5890 4190 TIEBREAK TENNIS 5890 5890 7290 3790
DIE HARD 4290 4890 MURDER 5890 TIMEMACHINE 5890 58%0 3490
INA 5190 MUSCLE CARS 3290 3290 TIMES OF LORE 4290
DRAGON FUGHT 7590 75%0 NEUROMANCER 6890 OWER OF BABEL 4590 6290
DRAGON FORCE 7590 NEW TEALAND STORY 4290 CON 8590
DRAGON STRIKE 68 90 7790 NIGHTBREED 5890 5890 TRIAD 3 7290
DRAGON WARS 6590 419C NORTH & SOUTH 6290 &2%0 TURN IT 4490
DRAKKHEN 7290 7290 72%0 NUCLEAR WAR 62.90 7290 TURRICAN 5190 3490
4290 Oil IMPERIUM 5190 5190 5190 3490 FO 87.90
DUNGEONMASTER 1MB 47.90 OMEGA 7290 7290 7290 6490 ULTIMA 5 7390 7380 7390 4150
E-MOTION 6290 5290 4290 MW OPERATION SPRUANCE 6890 ULTIMA & 89.90
E HUGHES INT SOCCER 4590 #4590 3490 OPERATION STEALTH 5890 S58%0 UNREAL 90
EARTHRISE 8890 OVERRUN 71990 VENDETTA M990
E 6590 4590 4550 PANZER BATTLES 4390 VENUS FLY TRAP 5190
EPYX 21 4190 PARADROID 50 6290 4290 VIKING CHILD 5890
ESC FROM THE PLANET 4890 4890 PGA GOLF G ICEHOCKEY 5890 6290 &2%0
EUROP.CHALLENGE TD2 29.90 3690 PINBALL MAGIC 5190 5190 WALL STREET WIZARD 5190 65190 4190
F-15 STRIKE EAGLE 2 8590 PIPEMANLA 4290 4990 A290 3490 WAR OF THE LANCE 90
F-16 COMBAT PILOT 90 4590 4500 4850 PIRATES 6590 46590 &6 48.90 WASTELAND 41.90
F-16 FALCON 7290 4590 8990 PLAGUE 51.90 WELTRIS 59.90 4590
F-16 1 509 48590 PLAYER MANAGER 5190 5190 S 7290
F-1&4 MISSION r ] 5090 4890 PLOTTING 5890 5890 WINGS OF FURY 4290 44,90
F-19 STEALTH FIGHTER 8590 8590 9550 POUCE QUEST 2 8590 8590 8590 WOLF PACK 8890
F-29 RETALIAT 4490 4490 POOL OF RADIANCE 50.90 090 5590 WORLD CUP 1990 5190
FINAL BATTLE 46290 4290 POPULOUS 4590 4590 4590 X-0ut 5190 65190
TING BO R 7290 4290 8790 4890 POPULOUS DATA D B0 W0 B0 XENOMORPH 6490 &490 7590
FIRE & BRIMESTONE 6590 4590 PORTS OF CALL 990 XENON 2 6290 4290 &5%0
IRE & FORGETT 2 5990 5990 POWERDRIFT 6290 4590 3490 YUPPI'S REVENGE 90
4DV 145.00 POWERDROME 6590 IAK MC KRACKEN 6590 4590 4790 4850
C OIN OP bei NO CREDITS
* * v
NEC-PC-ENGINE * CORE GRAFX * SUPER GRAFX Versandbedingungen:
RBURNER 2 F-1 TRPBATTLE 8690 PC-KID 85.90 CD DARIUS 105.00 - et o NOCTQ
AFTE R 99.90 : - \ : oder Vorkasse zuzlglich
€D F 69.90 FINALBLASTER  89.90 POWER LBASEB3  89.90 CDFINALZONE 105,00 Porto u. Verp. DM o
BASEBALL 90 5% ENALLAPTWIN 8990 PYCHO CHASER 7690 COLEGION 9950
BATMAN ; FORM. SOC A PUZZNI . DEARMS A
BE BALL 68.90 GALLAGA 88 56.90 R-TYPE | 69.90 CD VARIS 3 109.00 Ausland: Nur 90990 Vorkasse
BERABOM MAN 89.90 HEAVY UNIT 89.90 RASTAN SAGA I  99.90 CD WONDERBOY 3 89.90 Porto u. Verp. DM 11.--
Shwos S fEGRe, 42 QUSRS o8 plee 8 " g
BLOODY WOLF . H T . ; . ;
BLUE BRY 8990 IMAGEFIGHT 89,90 89.90 H GO ROM/INTERF. 445,00 S s hatron G frogen
COMMANDO BEAR 95.90 89.90 SOKOBAN 69.90 HC. GRAFXPAL  279.00 g
CYBERC 50.90 LEGENDARY AXE 2 89.90 SON SON Il 89.90 HC.GRAFXRGB 329.00
CYBERCROSS 5690 LODE RUNNER _ 79.90 SPACE HARRER  69.90 HJOYB. XE-1 PC 6090
DEVIL CRASH 89.90 MAN. WRESTUNG ~ 91.90 TIGER HELI 86,90 H JOYPAD 37.90 Versandanschrift
Sireo 58 EE. A% UES,  oR  iEmbaad
DONDOKODON 89 : ) : !
DOUBLE RING 8% NEW ZEALSTORY 76,90 VOuvey 8% SCBATILEACE = 79.90 NO-CREDITS
LOAD 5 NINJA SPIRI 5 ORY ! ; H
DRAGON SPIRIT  56.90 NINJA WARRIORS 89,90 WORLD C TENNIS  89.90 5G GHOULSN G, 139.90 Softwareversand S.Schmidt
DUNG.EXPLORER  76.90 PARANOIA 76.90 XEVIOUS 95.90 D2 87.90 Partnachplatz 7
SEGA MEGA DRIVE SRR Nanchian 74J
Bestelltelefon: 089 / 769 82 20
AFTERB. 95.90 HELLFIRE 89.90 RAINBOW ISLAND ~ 89.90 WHIP RUSH 75.90
AXIS FZ 89.90 HERZOG I 79.90 RASTANSAGA I 89.90 W.CUPSOCCER  85.90
BATMAN 95.90 HURRICANE 8050 SMASTERS COLF 8590 HARC POWERST. 129.00 Werktags von 10.00 - 19.00 Uhr
COLUMNS 89.90 INSECTOR X : REAL BASK| . . XE- : X
CYBERBALL 89.90 KUAX 7990 NMYOOH 8990 H JOYPAD 41,90 Samstag von 9.30 - 13.00 Uhr
DARWIN 4081 75.90 KUJAKUOH I 7490 SOKOBAN 59.90 HSEGAM.PAL  289.00
DJ BOY 89.90 MOONWALKER ~ 89.90 R 29.90 HSEGAM RGB  289.00
E-SWAT 89.90 NEW ZEALSTORY  87.90 SUP.MONACO GP  89.90
89.90 PHANT.STAR fangl. 8090 TASUIN 8990
RECUB N SHOUE- Do) s s Taglich Neuheiten | Anrufen |
TMAN 4590 DOUBLE DRAGON Il 55.90 PIPE DREAM 53.90 SPACE INVADERS ~ 28.90
BLODIA 4590 HONG KONG 4590 POWER MISSION ~ 45.90 TMNT. 55.90
BOXING 45.90 MAIKAMURA G. 53.90 PUZZIE ROAD 49.90
BURAIFIGHTER  39.90 NEMESIS 49.90 PUZZNIC 4990 GAMEBOY +TETRIS 169.00
CASTLEVANIA 5390 NINJA ADV. 55.90 SHIDO 49.90
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DER WETTKAMPF IST AUS UND
HIER IST DER SIEGER!

Andreas Brehme ist der Star im Weltcup-Finale - Juli 1990. MicroStyle stellt
den Sieger vor - im Herbst 1990.
Italia ‘90. ltalien 1990. FuBball-Weltcup ‘90. Herrliche Augenblicke -
fantastische Einnerungen! Das gréBte Spiel der Welt flimmerte einen

Monat lang Uber alle Bildschirme. Doch jetzt ist es Zeit, die Rolle des
Zuschauers abzulegen und sich als Aktiver auf den Rasen zu begeben.

Actual screen shot

Hart am Ball bleiben, tief drin in der eigenen Halfte, und dann einen gelungenen PaB riiber zum Fliigel.
Nichts wie los, ein Sprint hinunter, um das runde Leder wieder in Empfang zu nehmen... in Stellung

laufen.
Da kommt der Ball hoch tber die Verteidiger hinweggeflogen... Ein prazise geplanter Sprung, Annahme in
der Luft, Runterziehen auf den Boden und stracks in Richtung Tor gekickt...
In International Soccer Challenge erleben Sie das Spiel hautnah aus der Perspektive des Spielers. Sie
stecken mittendrin im rasanten 3-dimensionalen Geschehen und haben alles in der Hand!

- Spielen Sie den enthusiastischen Torschiitzen, den
General im Mittelfeld oder den unerschiitterlichen
Verteidiger, unterstiitzt von intelligenten elektronischen
Mannschaftskollegen.

- Diktieren Sie die Taktik und Strategie des Spiels, steuern
Sie lhre Elf fiir perfektes Teamwork.

- Benutzen Sie die vorgegebenen Ziige wie Einwiirfe,
Eckbélle und FreistoBe.

- Lassen Sie sich mitreiBen von der fiebrigen Atmosphdre,
der Spannung und Rivalitat. Dies ist Ihre Chance, Aktiv-
Sport zu betreiben!

- Verbessern Sie Ihre Spielqualitédten in internationalen
Freundschafts-Matches, bevor Sie sich an die ultimative
Herausforderung wagen - den World Cup.

- Nehmen Sie teil an 16 internationalen Begegnungen und
messen Sie sich gegen die Besten. Das ist internationaler
FuBball auf héchster Ebene.

- International Soccer Challenge. Da steigen Gascoigne die
Freudentrénen in die Augen, Maradonna gerét in Aufregung
und Hulit reiBt sich die Haare aus.

Bald in allen guten Softwarelédden fir Commodore Amiga,
Atari ST und IBM und Kompatible erhéltlich.

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE VON
MICROSTYLE - DAS ABSOLUT ANDERE FUSSBALLSPIEL.




ONCO servicELINE

R SOFTWARE PARTNER

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mdchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf gentgt! Tel.: 0 6107 /6 20 67
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Haben die mich beim letzten
Mal doch glatt vergessen. Ab
heute und mindestens fiir
immer und ewig (vielleicht)
an dieser Stelle das (obliga-
torische) Konsolenvorwort.
Denn: Was Manni kann,

kann ich schon lange
(adtsch).

Diesen Monat gibt’s wieder
Konsolengames wie Chemie
in der Nordsee. Selbst Atari
bringt Soft fiirs untererniahr-
te Lynx - und was fiir Ga-
mes.

Nintendo hingegen scheint
schon in den Winterschlaf
gefallen zu sein. Es kommt
einfach nichts Neues fiirs
NES. Der Game-Boy-
.Markt hingegen boomt ohne
Ende. Ach so, im nichsten
Heft stellen wir Euch
(wenn’s nicht zu stark
schneit) das (tdtirita) Super
Famicom vor!

Die deutschen Mega-Drives
werden jetzt (endlich) aus-
geliefert, und der erste
Grauimporteur hat auch
schon 'nen Adapter im La-
ger, mit dem man japanische
Import-Module auf deut-
scher Hardware laufen las-
sen kann.

Wie heibit’s doch gleich: Wer
nicht wagt, der nicht ge-
winnt.

Viel SpaBl beim Zocken!
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Bombastisch!

BOMBER
MAN

System: PC-Engine, empf. VK-Preis:
ca. 110 DM, Hersteller: Hudson Soft,
Japan, Muster von: Hudson Soft.

Es gibt sie doch noch, die neuen Spiel-
Ideen! Zumindest beweilit uns dies
BoMBER MAN von HupsoN SorT. Auf
den ersten Blick denke ich jedoch an ein
Spiel des Schreckens: Ich bin allein und
schmeille das Game in die Engine. Dann
stelle ich erstaunt fest, dal man nur zu
zweit oder mit bis zu vier Mitspielern
zocken kann. Naja, ich probiere irgend-
wie, das Ganze allein auf die Reihe zu
bekommen, doch es macht absolut kei-
nen Fun, zudem ist die Grafik unter-
durchschnittlich, also nicht gerade moti-
vierend. Enttduscht gehe ich zum Amiga
und warte, bis jemand kommt. Aha, Uli
ist im Anmarsch! Nach kurzer Erklarung
der Sachlage erklart er sich bereit, ein
paar Minuten mitzuzocken. Das Spiel-
prinzip ist schnell erkannt: Jeder Spieler
mulB in einer Art Labyrinth versuchen,
den anderen in die Luft zu sprengen
(haha). Dajeder Spielerin eineranderen
Ecke des Bildschirms ist, muB} erst ein
Weg dorthin geschaffen werden, dieser
ist ndmlich durch Mauern versperrt.
Freilich konnen/miissen diese wegge-
sprengt werden, wobei einige jedoch
nicht zu zerstoren sind.

Jeder Spieler kann eine Bombe legen,
die nach wenigen Sekunden explodiert.
Nach Aufsammeln von einem Extra mit
Bombensymbol kann die Zahl der leg-
baren Bomben erhdoht werden. Eben-
falls der Detonationsradius kann durch
ein Extra vergroBert werden. Nach ein
paar Sekunden haben Uli und ich das
Spielprinzip also erfalBt und machen uns
gegenseitig die Holle hei3 und das im
wahrsten Sinne des Wortes. Das Kostli-
che dabei ist, dall man allzuoft durch ei-
gene Fehler sich selbst brutzelt, ohne
ein Zutun des anderen. Dieser freut sich
natiirlich abgottisch und merkt oftmals
gar nicht, daB3 auch ihm der Tod bevor-
steht. Das hohnische Geldchter des
einstmals so freudigen Mitspielers ver-
stummt - zur Freude des anderen.

Vom Lachen, Fluchen und Treten ge-
gen die Tischbeine angelockt, 148t sich
Klein-Otti bei uns blicken, der freilich
mitspielen darf. Doch er hat kein leich-
tes Spiel gegen uns und lauft oft in eine
Falle, die Uli und ich ihm geschickt stel-
len. Fliiche am laufenden Band seiner-
seits sind das Ergebnis.

Das absolute Spielvergniigen ist per-
fekt, als Torsten noch hinzukommt. Was
sich ab diesem Zeitpunkt abspielt, kann
nicht in Worte zusammengefal3t wer-
den, man muB} es erleben. Fliiche, La-
cher, Blindnisse, (Selbst-)Morddrohun-
gen, Freudenschreie und, und, und ...
hallen durch den Computerraum. Um-
herstehende schauen fassungslos zu.
Bomber Man zwingt einen formlich da-
zu, fies zu sein und selbst friedliebende
Naturen wie ich werden zum erbar-
mungslosen Bomber.

Am schonsten sind Biindnisse, die
man untereinander schlief3t, und unter
denen Dritte leiden. So nimmt man bei-
spielsweise einen in die Zange, so dal} er
zwischen zwei Bomben klemmt - einen
Ausweg gibt es nicht, denn uiber gelegte
Bomben kann man nicht laufen! Wie ge-
sagt: Bei Bomber Man kommen die echt
fiesen und animalischen Charakterziige
eines jeden zum Vorschein, und gerade
dies macht wohl den grandiosen Spiel-
spal3 aus. Fiir Leute, die oft mit Freun- -
den zusammen sind, ein absoluter Knal-
ler! Frohe Weihnachten und vor allem
frohliche Bombardements!!! E

Hans-Joachim Amann

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung



STRIDER

System: Mega Drive,

empf. VK-Preis: ca. 130

DM, Hersteller: Sega/
Capcom, Japan, Muster
von: EC Electronics, 8000
Miinchen.

Der Typ auf dem Screen
klingt echt so, als hitte er ge-
rade lebensbedrohendes
Asthma: Ein andauerndes,
kratziges ,Pah-pah-pahpah*
1aBt jeden wieder die Frag-
wirdigkeit des Rauchens zu
BewuBtsein kommen.
Gleichwohl ist die Absicht
des Herstellers SEGA eine
ganz andere - es soll gebal-
lert werden. In Lizenz von
CarcoM besorgte man sich
die Rechte fiir den husten-
den Helden, der in Wirklich-
keit mit einem Laserschwert
rumichzt und als STRIDER
fir Recht und Ordnung im
recht futuristischen RuBlland
des Jahres 2048 sorgen mul3.
Wer diesen Titel irgendwo
schon einmal gehort hat und
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sich nun fragt, ob das ’n Dé¢ja
Vu-Erlebnis sein koOnnte,
kann beruhigt werden: Das
Spiel erschien schon vor ge-
raumer Zeit fir diverse
Heimcomputer. Eigentlich
miufBten wir Strider deshalb
in die Konvertierungsseiten
packen, doch da der Mega-
Drive-Strider mit dem
Heimcomputer-Strider un-
gefdhr soviel gemeinsam hat
wie ein Motorsdge mit Um-
weltschutz, gehen wir die
ganze Sache an dieser Stelle
noch einmal ausfiihrlich an.

Die Spezialidt des Games
sind die ausgefuchsten
Spring- und Klettertechiken
des Striders, der sich in den
Levels durch duBerst hiigeli-
ges Geldnde durchschlagen
mub. Eben diese Boden-und
Hangelakrobatik kam bei
den Heimcomputerfassun-
gen so gut wie nicht zum Zu-
ge, doch Sega gelang fiir das
Mega Drive die Megaumset-
zung. Dies beginnt schon bei
den Grafiken, die schlicht-
weg phantastisch sind und
dem Automatenspiel in
nichts nachstehen. jedes Le-
vel verfligt iiber einen ganz
eigenen Stil an Backgrounds:

Da gibt es vertraumte Téler
mit schneebedeckten Berg-
spitzen, verschlungene Wil-
der samt Bodengewichsen,
eine kleine Meeres- und
Himmelimpression oder
auch High-Tech pur fiir die
Science-Fiction-Fans unter
den Spielern - einfach toll!
Klar, daB3 die verschiedenen
Spielobjekte diesen Augen-
weiden in nichts nachstehen.
Die Sprites sind teilweise
von imposanter Grofle und
perfekt animiert - dies be-
trifft besonders den Strider,
den Helden des Spiels. Er
kann mit gelungenen Saltos
und waghalsigen Kletterak-
tionen die verzwickten Back-
grounds erklimmen und sein
Laserschwert mit diversen
Boni optimieren.

ER - der ab-
solute Action-Wahn-
sinn. Diesem Spiel
gehort die Zukunft!«

ACTION

fiir Ubermorgen

Dartliber hinaus ist der Le-
velaufbau einfach genial und
bietet Abwechslung und
Uberraschungen in Massen.
So begniigt man sich nicht
nur mit hyperintelligenten
und riesigen Endgegnern,
nein, zusitzlich gibt’s noch
Mittel-End- und Zwischen-
End-Gegner - die Ausmalie
der Levels sind dementspre-
chend gigantisch.

Trotz aller Hindernisse
und verzwickter Situationen
bleibt Strider jedoch duBlerst
spielbar, wenn auch nicht
einfach. Eine Continue-Op-
tion gibt’s zwar nicht, doch
kann die Anzahl der Spieier-
Leben und der Schwierig-
keitsgrad im Options-Meni
eingestellt werden. Frustig
wird Strider also nie - ganz
im Gegenteil! Wer einmal
angefangen hat, dieses Spiel
zu zocken, wird so schnell
nicht mehr davon loskom-
men. Strider ist wohl eines
der intelligentesten und be-
sten Actionspiele, die je er-
schienen sind. Das abgerun-
dete, wirklich neue Spielkon-
zept, angefiillt mit reichlich
Balleraction und guten Ide-
en, die phantastische Grafik
und der hervorragende, stim-
mungsvolle Sound (plus
Sprachausgabe) machen
Strider zum Topspiel fir das
Mega-Drive. Die Heimcom-
puterfassungen sehen dage-
gen echt blaB aus. Dal3 das
Spiel ein wenig iber dem
sonstigen Preisniveau liegt,
hat librigens einen triftigen
Grund: Strider ist namlich
das erste Acht-Megabit-Mo-
dul fiir das Mega Drive! W

Michael Suck
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S0 ein Zirkus!

Fl
Circus

System: PC-Engine, Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller:
Nichibutsu, Japan, Mu-
ster von: ECS, 8000 Miin-
chen.

Und wieder drohnen die
Motoren, quietschen die
Bremsen und stinken die Ab-
gase. Derjapanische Herstel-
ler NIcHIBUTSU hat nun auch
den noch wenigen Super-
Grafx-Besitzern ein Renn-

spiel beschert. Ob sie an F1
Circus allerdings ihre Freu-
de haben werden, wollen wir
zundchst einmal dahinge-
stellt sein lassen.

Zu Beginn konnen an dem
gewdhlten Fahrzeug ver-
schiedene  Verdnderungen
vorgenommen werden. Rei-
fen, Bremseneinstellung,
Lenkung und dergleichen
mehr konnen ausgewdihlt
bzw. modifiziert werden. An-
schlieBend sollte man sich
fiir den Ubungsmodus ent-
scheiden, um sich mit der arg
gewOhnungsbediirftigen
Steuerung vertraut zu ma-
chen. Joypad-User diirften

da iibrigens noch groBere
Schwierigkeiten haben als
Stick-Benutzer. Es folgt die
Qualifikation fiir die eigentli-
chen Rennen, in denen man
sodann auf die Jagd nach
Weltmeisterschaftspunkten
geht.

Bei alldem stechen zwei
Punkte besonders deutlich
hervor: der Sound, der mit
dem Geschehen auf der
Rennpiste beileibe nichts zu
tun hat, und die Grafik, die
an Bescheidenheit kaum
noch zu ibertreffen ist.
Wohlgemerkt, das Ganze

SHHnEh RS

spielt sich auf der Super
Grafx ab und nicht etwa auf
einem C-16! Wenn Ihr also
unversehends in den Besitz
eines Hunderters gekom-
men sein solltet, so liberlegt
Euch gut, was Thr damit an-
stellt. F1 Circus jedenfalls ist
sein Geld nicht wert! [

Bernd Zimmermann

Grafik/Animation ...... 6
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Frauenpower!

VALKYRIE

System: PC-Engine, empf.
VK- Preis: ca. 110 DM,

Hersteller: Namcot, Ja-
pan, Muster von: Dynatex.
4755 Holzwickede.

Es wurde wirklich Zeit!
Immer und ewig diirfen nur
die heldenhaften Méanner auf
dem Screen metzeln, fighten
und Siege feiern. Das ist jetzt
vorbei! Mit VALKYRIE schuf
NAcMOT quasi das weibliche
Gegenstiick zu Wonderboy
Eine normannische Amazo-
ne, die trotz zwei hinderli-
chen Zopfen das Schwert
ebenso meisterlich zu fiihren
versteht wie ihre méannlichen
Kollegen. So ganz neu ist das
Spiel librigens nicht: Bereits
1986 gab’s 'ne Automaten-
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fassung - Valkyrie ist also tat-
siachlich die direkte Wonder-
boy-Konkurrentin.

Trotz des biblischen Alters
spielt sich Valkyrie aber recht
flott, denn das Game bietet
neben dem recht ballerbe-
tonten Jump-and-run-Ver-
gnigen einige Rollenspiel-
elemente. So kdnnen in den
sechs Levels insgesamt 21
verschiedene Boni gefun-
den, gewonnen oder gekauft
werden. Neben diversen

‘Waffen bieten die Shops

auch einige Zauberspriiche -
das notige Kleingeld dafiir
hinterlassen die zahlreichen
Gegnernach ihrem Ableben;
mit etwas Gliick finden sich
sogar prall gefiillte Schatz-
truhen. Weitaus schwieriger
ist es da schon, die Ritsel zu
16sen, die von einigen Cha-
rakteren gestellt werden: Da
das Game komplett japa-
nisch ist, konnt Ihr die Ant-
worten nur raten. Ein kleiner

die erste Frage ist A, fur die
zweite B.

Dies alles klingt so, als ob
Valkyrie schrecklich kom-
plex wire. Stimmt nicht. Die
Levels sind eigentlich recht
klein bemessen, groBBere Irr-
wege nicht vorhanden. Mit
etwas Zihigkeit und dank
der Continue- Funktion sind
die Endgegner fix erreicht. In
den Shops kann man auch
nichts falsch machen, da na-
hezu alle Extrawaffen gut zu

1auch etwas schlicht sein, als
4| Einstieg taugt es jedoch alle-
imal. Die Grafik ist, wenn

auch durchschnittlich, so
doch recht siiB geraten, das
Spiel 14Bt sich ohne groBe
Motivationsverluste ein paar
Stiindchen zocken. Trotz-
dem: Fiir einen Hit hétt’s
schon ein bissel mehr Frau-
enpower sein miissen! Wl msu

B L s v v
Spielablauf ............ 7
Motivation ............ 7
Preis/Leistung ........ 7
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W-RING

System: PC-Engine,
empf. VK- Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Naxat
Software, Japan, Muster
von: EC Electronics, Dy-
natex.
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jedes
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fallenen To

nem andere
bemerken ist.

ein Flipper rein a¥

mit hiipfenden Tot
gebastelt wird oder
Ballerspiel Blattlduse &
ken werden: Naxat sc
den Spieler immer auf ¢
totalen Psychotrip.

So auch beim neuesten
Werk aus der Software-
schmiede, dessen  Titel
W-RING ungefdhr so aussa-
gekriftig ist wie einst R-Type-
nomen est omen! Uber die
Handlung soll an dieser Stel-
le kein Wort verloren wer-
den; schlieBlich ist sie nicht
lesbar (weil japanisch) und
auch ohne jede Bedeutung.

Immerhin 148t sich aus den
bunten Bildchen und ein
paar Englisch-Brocken in der
Anleitung herauslesen, daB
W- Ring sechs Levels, funf
Extrawaffen und drei Bonus-
symbole bietet. Die Levels
scrollen dabei im wesentli-
chen horizontal und je nach
Flugbewegung ein Stiickweit
hoch und runter. Dal} die Pla-
ge eines jeden Ballerspiels,
namlich die Endgeger, eben-
falls nicht fehlen, versteht
sich von selbst.

Baller-Zutaten dieser Art

snd altbekannt. Was Naxat
jedoch daraus zusammenge-
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Mit dem Double-Ring ab in die Rohre

Motivation ist eindeutigi@
geschickte Verwirrspiel, d
Naxat mit der Geschwindig
keit treibt. Die Gegner kom-
men in der Regel mit einem
Affenzahn tiber den Screen
gebraust und lassen sich fast
nur reflexartig abschieBen.

Wer da nicht das Dauerfeu-
er in der Optionpage einge-
stellt hat, wird wenig Freude
haben! Beim Zerplatzen ent-
steht zudem kurzzeitig eine
schnell fliegende Explosi-
onswolke, die nur zu leicht
mit einem  feindlichen

Foto: PC-Engine
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fen, de

das eigené
ringformige

das Schiff bi
wissen Grad v

sen abgleiten la¢
Eigenschaft werde
sonders in Level fu

absoluten Hohepunkt des
Spiels, schdtzen lernen. In
diesem Level wird nidmlich,
abgekupfert vom Spielhal-
len-Klassiker Air Buster, ein
verzweigtes Rohrensystem
mit zahlreichen Sackgassen
rattenscharf schnell durch-
gescrollt. Gleich einem For-
mel-1-Rennen miissen die
richtigen Abzweigungen
oder plotzliche Verengungen
in Sekundenbruchteilen er-
kannt, das Schiff sicher ge-
lenkt werden. Ein Riesen-
spal3!

~ Trotz der unzidhligen ani-
mierten Objekte und den
aufwendigen Scrollaktionen
kommt die Engine jedoch
nie ins Schwitzen. Kein Flak-
kern stort den Spielspal, Ge-
schwindigkeitsverringerun-
gen treten nur ganz selten
und in sehr kritischen Situa-
tionen auf. Die Grafik ist dar-
uber hinaus der gewohnte,
gut durchdachte und sehr ab-
wechslungsreiche Naxat-

Stil: Bio plus High-Tech. Ab-
gedreht und horenswert ist
der Sound, dessen Komposi-

tionen so gar nicht an Ge-
wohntes erinnern - aber gut
sind sie!

GroBter Pluspunkt ist je-
doch unbestritten die hohe
Spielbarkeit zusammen mit
dem abwechslungsreichen
Spielablauf. Zwar 148t sich
W-Ring im ,Beginners-Le-
vel“ etwas sehr locker bis ins
fiinfte Level spielen (warum
gibt’s eigentlich nur sechs
Levels?), doch dafiir sind die
beiden letzten Spielstufen
knackig hart. Wer’s lieber im
ganzen Spiel knackig mag
und auch ansonsten R-Type
und /mage Fight zum Friih-
stiick verspeist, kann ja mal
den ,Expert-Level“ auspro-
bieren. Ansonsten diirfte
W-Ring jedoch jedem Baller-
fan den puren Fun bieten -
bis daB die Augen flimmern!

&
Michael Suck

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung
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Schwierig - aber gut!

HELLFIRE

System: Sega Mega Drive,
empf. VK-Preis: ca. 110
Mark, Hersteller: NCS, Ja-
pan, Muster von: ECS,
8000 Miinchen.

Ballerla

X

System: Lynx, empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Epyx, USA, Mu-
ster von: Atari, 6096 Raun-
heim

ZARLOR
MER-
CENARY

Der amerikanische Her-
steller Epyx hat sich mittler-
weile richtig auf Ataris Hand-

Hammerhart!

HELLFIRE fiir das Sega Me-

ga Drive macht jedem Acti- |

onfreak das Leben zur Holle,
so war jedenfalls mein erster
Eindruck vom neuen Baller-
spiel aus dem Hause NCS.
Euer Raumschiff, mit dem
Ihr ein halbes Dutzend hori-
zontal scrollender Welten
heil durchqueren sollt, be-
sitzt gliicklicherweise vier
verschiedene Waffensyste-
me. Des weiteren konnt Thr
noch auf eine begrenzte Zahl
an Powerschiissen (gute
Durchschlagskraft!) zurtick-
greifen. Als liberaus lebens-
notwendig erweisen sich fer-
ner die zahlreichen Pick-ups.
Doch selbst mit einem solch

| schlagkriftigen

Gefdhrt wird Euer

Ballertrip schnell zu einer
Tortur. Die Enemies schei-
nen namlich von Anfang an
auf den Spieler einzupras-
seln, so dal} also wieder ein-
mal Schnellfinger gefragt
sind. Zudem halten die iiber-
langen Levels auch so ,eini-
ge“ nette Hindernisse fur
Euch parat. Fiir geniligend
Spielspall diirfte deswegen
gesorgt sein.

Die Grafiken sowie die
hubsch animierten Sprites
wullten recht gut zu gefallen,

ganz 1im
Scrolling, das eher mit Ruk-
keleinlagen glinzen konnte.
In Sachen Sound gab’s auf

Gegensatz zum

dieser Konsole ebenfalls
schon Besseres. Ballerfreaks
konnen dennoch getrost zug-

reifen. Torsten Blum B
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held Lynx eingeschossen.
GroB3e Besonderheiten in Sa-
chen Spielablauf werden
Euch bei Zarlor Mecenary si-
cherlich nicht erwarten, denn
dieses Game erweist sich als
ein Shoot’em up-Spielchen
bekannter Machart. Doch da-
fiir geht in den gut sechs Sta-
ges ganz ordentlich der Punk
ab.Selbst Ballerfreaks Marke
Ottfried Schmidt kommen
bei den miesen Angriffsfor-
mationen der Aliens sowie
dem tubrigen Kleinvieh, das
den Screen noch unsicher
macht, gehorig ins Schwit-
zen. Zum Gliick konnt Ihr

Eure Kopfgeldprimie am
Ende eines Levels in zusitz-
licher Bordbewaffnung anle-
gen.

Die Grafik steht dem
Spielspal3 eigentlich in nichts
nach. Nicht nur die abwechs-
lungsreich gestaltete Levels
versiilen den ,harten Job*“
Vor allem die zahlreichen
Sprites machten einen exzel-
lenten Eindruck, auch wenn
sie stellenweise ein wenig
flackern. Am Horizontal-
scrolling von Zarlor Merce-
nary gibt es dagegen rein gar
nichts zu kritisieren. Ledig-
lich der Sound klingt auf die

Dauer etwas monoton, doch
in solchen Fillen hilft be-
kanntlich der Lautstiarkereg-
ler.

AbschlieBend kann ich
Euch das Game nur wiarm-
stens ans Herz legen, voraus-
gesetzt natiirlich, Thr fahrt
auf gut gemachte Ballerga-
mes ab. &

Torsten Blum
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SEIT JAHREN IHR GROBER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

® UMZUG / NEUEROFFNUNG

NEUHEITEN MEGA DRIVE
Strider, Fatman, Burning Force, Granada,
Rainbow Island, Roadbusters, Truxton II,
Axis, Populous, Budokan,Hydlide Adventure,
Atomic Robokid, Hellfire, Arcade Power Stick

Ab dem 01. November 1990 eréffnen wir unser
neues Ladengeschaft in Bad Harzburg !
( Adresse siehe unten )

Wichtiger Hinweis : den CWM Versand erreichen
Sie bereits ab dem 15. Oktober nur noch unter
der neuen Adresse und Telefon-Nummer !

Neuheiten
Final Blaster, Double Rings, Afterburner,
Die Hard, Gomola Speed,
Legendary Axe Il, Darius Plus, Valis Il
F1-Circus, Populus

Neue Spiele fiir alle Systeme.
Rufen Sie uns an.

CWM Computerversand und -shop

Besuchen Sie uns, auch der weiteste Weg lohnt
sich ! Auf Uber 60 gm Ladenflache finden Sie

GroBer CWM Spielfiihrer zur MEGA die neuesten Spiele, Gerate und Zubehor !

DRIVE, Buch mit Gber 100 Seiten ausfihrli-
chen Spielbeschreibungen und Tips und
Tricks. Ein tolles Nachschlagewerk fiir MD
Besitzer und Einsteiger.

Viele Neuheiten fir alle Systeme erschienen,
einfach anrufen oder den brandneuen Katalog
anfordern, unverbindlich und kostenlos !

TELEFON : 05322 / 54081 und 54082

Schmiedestr. 5 - 3388 Bad Harzburg - (053 22) 54081 /82 - Fax 508 78

* Die so gekennzeichneten Gerate sind Exportgeréte ohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der
Bundespost kann als Ordnungswidrigkeit gehandet werden. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten




SIDE VS.
POCKET
BILLARD

System: Game Boy, empf.
VK-Preis: ca. 60 DM, Her-
steller: Data East/Ninten-
do, Muster von: ECS, 8000
Miinchen.

Wer hat es noch nicht gese-
hen: Bud Spencer reilt mit
dem Queue das Tuch kaputt.
Woody Allen 1468t Kugeln rei-
henweise vom Tisch hiipfen.
Alle stellen sich dumm und
ddmlich an - dabei sieht Bil-
lard so einfach aus. Man
sto3t, und das Ding ver-
schwindet im Loch. Das
kann jeder. Wer’s noch nicht
so perfekt beherrscht, kann

GOMOLA
SPEED

System: PC Engine, Preis:
ca. 110 Mark, Hersteller:
UPL Company Ltd., Ja-
pan, Muster von: ECS,
8000 Miinchen.

Klein, aber oho!, staunt
man immer wieder, wenn
man die winzigen PC-Engi-
ne-Cartridges in Hinden
hilt. Flach wie 'ne Flunder,
aber randvoll mit Daten und
Informationen. Obschon
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Den wdren wir erst mal los!
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bei SIDE vs. POCKET BILLARD
von DATA EAST/NINTENDO
noch ein paar Lehrstunden
nehmen. Wahlweise im
9-Ball oder Pocket darf-auch
mit einem zweiten Game
Boy zusammen - eingelocht
werden, was das Tischtuch
aushdlt. Im ,,normalen® Spiel
gibt es Punkte fiirs Einlo-

BILLARD - klein, aber
fein fiir den Gameboy

Taschen-Billard fiir
lange Minuten im Bus

chen in Reihe (2; 3; 4;...)
oder in Sequenz (also jeder
StoB ein Treffer). Beim Pok-
ket-Spiel mull man alle Ku-
geln einlochen, ohne eine
bestimmte Anzahl von

L,FehlstoBen® zu liberbieten.

»Alles dabei, was
man zum Taschen-
billard braucht«.

HERRLICH S
BN HEKTISCH

auch hier durchaus Zweit-
klassiges angeboten wird, ist
der Anteil der besseren unter
den Engine-Produkten doch
erstaunlich hoch.

Ein Programm, das mit Si-
cherheit zu den Highlights
gezahlt werden kann, hat der
japanische Hersteller UPL
CoMPANY gerade veroffent-
licht. GoMoLA SPEED heil3t
es, und es besticht einmal
mehr durch sein einfaches,
aber fesselndes Spielkon-
zept.

Der Spieler steuert eine
goldfarbene Kugel. Beriihrt
man weitere gleichfarbene
Kugeln, so verleibt man sie
sich ein und zieht sie gewis-
sermallen als Schwanz hinter
sich her. So bildet sich all-
mahlich eine immer ldnger
werdende Schlange, die man

durch die labyrinthartigen
Level mandovriert. Aufgabe
des Spielers ist es, die auf
dem Spielfeld herumschwir-
renden Bonusgegenstinde
einzufangen. Dies geschieht,
indem man sie mit der
Schlange einkreist. Gelingt
dies namlich, so l6sen sie
sich in Wohlgefallen auf und
bereichern das Punktekonto.
Nun wire die Angelegen-
heit ja noch relativ harmlos,
wiaren da nicht die zahlrei-
chen Gegner in Gestalt von
Kifern, Froschen, Krebsen
und dergleichen mehr.
Beriihren sie die Schlange,
so bricht sie an dieser Stelle
auseinander und mull miih-
sam wieder zusammenge-
setzt werden. Beriihren sie
gar den Kopf, so geht ein Le-
ben verloren. Um sich der
Angreifer zu erwehren,

30

Um das Game so realistisch
wie moglich zu machen,
kann man neben der Wucht
und Richtung des Abstofes
auch die Bahn der Kugel be-
stimmen - so richtig profes-
sionell, mit Anschneiden,
Nachlauf und diesen ganzen
Tricks. Es ist alles dabei, was
man zum Taschenbillard
braucht. Dazu gibt’s drei flot-
te Sounds sowie eine Grafik,
die an Ubersichtlichkeit
nichts zu wiinschen ubrig
1daBt. Ein Heidenspal fiir ver-
rauchte Kinderzimmer! W

Peter Braun
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konnen Bomben gelegt wer-
den. Sie ziehen die Feinde
magisch an, ldhmen sie fur
einen Moment, und nun
kann man sie ebenfalls ein-

| kreisen und vernichten. Al-

lerdings darf man die Bom-
ben auch selbst keinesfalls
beriihren, da sie dem eigen-
en Dasein auch nicht eben
bekommen.

Damit wire auch schon das
Wichtigste zu Gomola Speed
gesagt, aulBer dal das Ding
einen Heidenspall macht.
Hektik und Strel3 sind vor-
programmiert und der Spiel-
spal} damit garantiert. Wenn
auch der Name des Pro-
gramms ein wenig eigenartig
klingt - es ist ein Titel, den es
sich zu merken lohnt. ]

Bernd Zimmermann
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Wie Kaugummi IS

FINAL
BLASTER

System: PC-Engine, empf.

VK-Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: Namcot, Ja-
pan, Muster von: EC Elec-
tronics, Dynatex, 4755
Holzwickede.

An SelbstbewuBtsein
scheint es der Konsolenab-
teilung des Spielhallengigan-
ten Namco nicht zu mangeln.
Als sei es nicht genug, ein
Shoot-em-up recht anma-
Bend FINAL BLASTER zu nen-
nen, wird zusdtzlich noch der
Firmenname NAMCOT in
bildschirmfiillenden Lettern
tiberden Screen gescrollt. Da
kann man doch was erwar-
ten, oder?

Geboten wird jedoch viel-
mehr  japanische  Haus-
mannskost, die sich in ihrer
Rezeptur an fremdem und
eigenem geistigen Eigentum
vergreift. So ist Final Blaster

in sieben vertikal scrollende
Levels aufgeteilt, die mit ei-
nem kleinen Raumschiff er-
folgreich durchflogen wer-
den missen. Selbstredend
gibt es Endgegner und Extra-
waffen, die dem Spiel zusitz-
lich Reiz geben sollen. Tun
sie aber nur bedingt, denn
Namcot bietet dem Baller-
freak echt nur ganze zwei Ex-
trawaffen! Der Clou an die-
ser Sache soll jedoch die
Kombination beider sein:
Nimmt man zunéichst drei
rote Power-Ups und danach
drei blaue, ist man im Besitz

Wir erleben ganz im Gegen-

der bestmog-
lichen Waffe
und ausgestattet
mit zwei Drohnen und
'nem Laser. Natiirlich kann
das Ganze auch ganz durch-
einander und damit iiber
Zwischenstufen gesammelt
werden. Das System ist ja
ganz nett und auch recht neu
- doch das langsame Aufrii-
sten einzelner Extrawaffen
macht meiner Meinung nach
mehr Spal3.

Im Spielverlauf ist’s dann
ganz vorbei mit neuen Gags.

teil die altbekannte Platten-
parade aus Xevious sowie ei-

nige  Angriffsformationen
aus dem allseits beliebten
und verehrten Gunhed. Der
tollste Einfall ist wohl noch
das bilchen Riickwirtsscrol-
ling, wenn das Raumschiff
zuriickgesteuert wird, aber -
na ja. Technisch ist Final Bla-
ster wohl fehlerfrei, doch das
miide, ewig gleichmiBige
Scrolling und die tridgen
Schiisse der Gegner ziehen
jedes Level wie Kaugummi.
Und wenn Thr das Kaugum-
mi sieben Levels lang ge-
lutscht habt, schmeckt das

Spiel genauso... ]
Michael Suck
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Die hard —= Die harder - Die hardest!

DIE
HARD

System: PC-Engine, empf.

VK- Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: Pack-in-Video/
Nihon Bussan,Japan, Mu-
ster von: EC Electronics,
Dynatex, 4755 Holzwickede.

Ja, ich verstehe Euer Stirn-
runzeln, die erstaunt hoch-
gezogenen Augenbrauen
und den kritischen Ausdruck
in Euren Augen. Und dann
dieser fragende Gesichtsaus-
druck: Wie denn? Schon wie-
der Die HARD? Dritter Teil,
oder was? Wer stirbt denn
hier am langsamsten? Keine
Bange, Leute! Ich werd’s
Euch erzihlen.

Die Hard fiir die PC-Engi-
ne ist schlicht eine weitere

S
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Versoftung des grandiosen
Action-Streifens, hat aber

mit der Activision-Versof-
tung, obwohl von den Eng-
lindern weiterlizenziert,
nichts zu tun. Die Hard ist
auf der PC-Engine ein gera-
dezu klassisches“ Baller-

spiel mit einer ansprechen-
den Anzahl von zehn Levels.
Die klassischen Elemente
hétte man sich jedoch sparen
konnen, denn Die Hard
spielt sich auf der Konsole
wie ein mider Rambo-Ab-
klatsch: Vier Knarren und

drei Bonus-Gegenstinde
sollen fiir Abwechslung sor-
gen, zahllose Feinde auf
weitem Flur (wortwortlich)
oder in versteckten Ridum-
lichkeiten sorgen fiir Stim-
mung. Der Filmplot ist nicht
wiederzuerkennen, die
Spielhandlung hingegen
schon nach wenigen der
recht einfachen Levels ganz
schon 6de.Der Sound ist ma-
Big, die Grafik ein unhaltba-
rer Zustand. Und was sollen
bloB diese ewigen Irrweg-
Spielereien??? Die Hard
kann man diesem Spiel echt
nicht wiinschen - die fast wa-

re besser. W Michael Suck
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Rick Dangerous II.
Der Mann mit ist wieder da!
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DU BRAUCHST PHANTASIE, GESCHICK,
MUT... UND... AHHH... 300 DM’ FUR
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* Die Kosten zum Ausbauen Deines Amiga oder ST von 512 kb auf | Mbyte betragen schizungsweise 300DM.
Wenn Du aber bereits eine Maschine mit | Mbyte besitzt, brauchst Du nur noch das Programms!
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Es ist eine traurige Tatsache, daf3 nur wenige Gllickliche
die Gelegenheit haben, Will Harveys Meisterstiick -The
Immortal - kennen zu lernen.
Wer jedoch so gliicklich ist und eine Maschine mit |
Mbyte oder eine wahnsinnig grofiziigige alte Tante und
demndchst Geburtstag hat, kann sich auf einen seltenen
R GenuB freuen.
Amiga/ Atari ST Verwendet wird ein einzigartig realistischer
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht
Labyrinthebenen gefiihrt. In einer Welt voll Intrigen und
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bésen Uberraschungen
stehst Du den widerwartigsten Gegnern gegeniiber, die
Du Dir vorstellen kannst.
Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag.

BCTRONIC ARTS

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111




LOCK’'N’
CHASE

System: Game Boy, empf.
VK-Preis: DM 49 --, Her-
steller: Data East Corp.
(Deco), Japan, Muster
von: ECS, 8000 Miinchen.

Der kleine gelbe , Pillen-
fresser” treibt jetzt auch auf
dem Game Boy sein Unwe-
sen. Die DATA East Corpro-
RATION bringt mit Lock ’N’
CHASE eine (tragbare) Pac-
Man-Variante heraus. Der
,<Held“ des Spieles, ein gel-
ber Ball mit Zylinder und
zwei FiiBen, muB} in gewohn-
ter (Atari-VCS-Manier)
durch Dutzende von Raiu-
men wandern und kleine
Piinktchen aufsammeln. Bis
auf einige ,,neuzeitliche“ Er-
weiterungen, wie Scrolling,
diverse Extras und Bonusle-
vel ist jedoch alles beim alten
- Stand: VCS 2600 - geblie-
ben. Nur fiir absolute Freaks.

-

GARGOY-
LE’S
QUEST

System: Game Boy, emplf.
VK-Preis: ca. 65 DM, Her-
steller: Capcom, USA,
Muster von: Flashpoint,
5400 Koblenz.

Direkt aus Amerika
kommt Firebrand angereist,
um auf dem Game Boy sei-
nen Planeten vor dem Unter-
gang zu retten. GARGOYLE’S
QUEST ist die amerikanische
Version von Maikaimura Gai-
den , das es schon seit linge-
rer Zeit gibt. In CaApcoms er-
stem Game-Boy-Spiel mul}
der Spieler einen Felder-
maus-maBigen Typen Jump-
and-Run-artig durch etliche
horizontal- und vertikal-
scrollende Level steuern und
allerhand ekliges Gesocks
abknallen. Das Ganze erin-
nert ein wenig an den Klassi-
ker Ghost & Ghoblins und
macht - vielleicht gerade des-
halb - ungeheuer viel Spal.
Capcom ist mit Gargoyl’s
Quest ein echter Gliicksgriff
gelungen. Absolutely tough,
get it!

SOKO-
BAN 11

System: Game Boy, empf.
VK-Preis: ca. 60 DM, Her-
steller: Pony Canyon Inc.,
Japan, Muster von: ECS,
8000 Miinchen.

Hi, Ihr Game-Boy-Fans, ab
sofort diirft Ihr wieder fleiBig
im Lager arbeiten. Fiir 60
DM gibt’s ndmlich den
Nachfolger des legendidren
Denkspiels Soko-Ban. Wie
schon beim Vorgdnger, steuert
[hr auch bei Soko-BAN II ei-
nen fleiBigen Lagerarbeiter
durchs Game, der jede Men-
ge Kisten auf markierte
Punkte schieben muB3. Insge-
samt 120 neue Level bietet
das Follow-up. Grafik- und
soundméfBig hat sich nicht
viel gedndert. Doch das tut
bei einem Spiel dieses Gen-
res auch nichts zur Sache.

An Soko-Ban II werden
selbst die freakigsten Kniff-
ler einige Zeit knobeln. Es ist
teilweise schon unmensch-
lich schwierig. Fiir Anfénger
nicht empfehlenswert. Alle
Kniffler und Tiftler sollten
aber einen Blick riskieren.

BEACH
VOLLEY-
BALL

System: Game Boy, empf.
VK-Preis: ca. 60 DM, Her-
steller: Tonkin House, Ja-
pan, Muster von: Dynatex,
4755 Holzwickede.

Wer auch im Winter BEACH
VOLLEYBALL spielen will und
zufillig einen Game Boy be-
sitzt, sollte sich das gleichna-
mige Programm aus dem
Hause ToNkIN HOUSE rein-
ziehen. Fiir knapp drei 20-
Mark-Scheine erhdlt man
zwar nicht die allerbeste Um-
setzung dieses Sports, doch
fir den ersten Versuch, ein
Spiel dieses Genres zu pro-
grammieren, ist Beach Vol-
leyball gar nicht mal schlecht
geworden. Mit bis zu zwei
Leuten (verlinkt) kann man
am Match teilnehmen, wahl-
weise kann auch allein oder
sogar mit zwei Personen ge-
gen den Game Boy angetre-
ten werden.

Als Gegner stehen Mann-
bzw. Frauschaften aus den
verschiedensten Lindern
zur Verfigung. Fazit: Fir
Sportfans anschauenswert.
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PANG

System: Amiga (gete-

stet), Atari ST, C-64, Ams-
trad, Spectrum, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Ocean, England, Mu-
ster von: siche Hersteller.

Na, also, es geht doch! Ein
knappes Jahr muBBten wir alle
warten, bis die heiBbegehrte
Umsetzung des Spielhallen-
kniillers PANG nun endlich
als Umsetzung fiir die Heim-
computer vorliegt. Nach lan-
gem Hin und Her ist es wie-
der mal OCEAN gelungen, die
Lizenz an Land zu ziehen.
Kein Wunder: SchlieBlich
scheut Ocean bei populidren
Coin Ops nie Kosten, aber 6f-
ters die Miihen. Viele Um-
setzungen wurden @ somit
glatt in den Sand gesetzt, bis
auf die loblichen Ausnah-
men Midnight Resistance und
Plotting. Bei Pang konnte
man von Ocean ebenfalls 'ne
Menge erwarten, denn
schlieBlich gibt’s bei Pang
kein Scrolling und keine
komplizierten Animationen.

Pang ist eigentlich das sim-
pelste Spiel der Welt, so sim-
pel wie einst Pong: Auf dem
Screen hiipft ein groBer Ball
herum, der mit der Spielfigur
abgeschossen werden mul.
Bei einem Treffer geht der
Ball jedoch nicht kaputt, son-
dern teilt sich in zwei kleine-

»PANG ist witzig, ge-
nial einfach und un-

geheuer motivie-
rend - und eine per-
fekte Spielhallen-
umsetzung dazu!l«

112

Von Knall zu Fall

re Bille. Diese Teilungspro-
zedur geschieht - je nach
GroBe des urspriinglichen
Balles - maximal dreimal.
Dann endlich verschwinden
die kleinsten Balle nach ei-
nem Treffer, und der Spieler
erhdlt zur Belohnung ein
paar Punkte. Klaro, dal3 der
Screen ruck zuck mit hiip-
fenden Billen unterschied-
lichster GroBBe gefiillt ist und
die Hektik wichst. Aber gera-
de das macht den groBen
Reiz des Spiels aus!

Dieses Spielprinzip ist im
ubrigen fast so alt wie das
vorhin erwdahnte Pong, wurde
jedoch von MITCHELL erst-

TR nv&? ‘”‘ur AP g

(iibrigens ganz im Safari-
Look) einen Fanghaken
senkrecht abschieBen. Jeder
Ball, der in die Flugbahn des
Hakens oder an das aufstre-
bende Seil gerit, wird natiir-
lich zerlegt. Und damit’s
noch interessanter wird,
spendierte Mitchell unzihli-
ge Extrawaffen und Boni, die
als reichhaltiger Segen aus
den aufgespaltenen Billen
herunterfallen. So kénnt Ihr
z.B. Euren Fanghaken ver-
doppeln oder ihn gegen eine
Pistole eintauschen. Ergat-
tert IThr die Bombe, werden
alle Bille urplotzlich auf die
kleinste Stufe zerstiickelt -

_ '_"ﬁn 1
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Viel Hektik, viel Ehr - ,,Super-PANG" (Amiga)

klassig und mit vielen neuen
Ideen in Szene gesetzt. So
gibt es auBer dem ,nackten®
Spielkonzept eine umfang-
reiche Levelaufteilung, wo-
bei die Levels wiederum in
einzelne Runden zerlegt
sind. Jede Runde birgt dabei
unterschiedliche Schwierig-
keiten: In manchen Screens
sind Plattformen und Lei-
tern als Hindernisse und zur
Ablenkung der Bille aufge-
baut, zusitzlich gibt’s gleich
mehrere der dicken Brocken
oder eine ganze Armee von
kleinen, hektisch herumhiip-
fenden Kugeln.

Damit die Spielfigur nicht
todlich von den Billen be-
rithrt wird, kann unser Held

eine recht gefdhrliche Ange-
legenheit. Sehr praktisch ist
hingegen das Schutzschild
und die Uhr: Das Schutz-
schild erfiillt seinen bekann-
ten Zweck, die Uhr 1aBt alle
Bille fir finf Sekunden an
ihren Pldtzen verharren. Und
als ob das alles noch nicht
reichen wiirde, beschert Mit-
chell noch ein knappes Zeitli-
mit und einige Tierchen, die
bedrohlich iiber den Screen
krabbeln oder fliegen.
Ocean ist es 10blicherweise
gelungen, all diese Features
originalgetreu in die Umset-
zung einzubringen. Der lu-
stige Vorspann, das Demo,
die Zwischenbilder, die Spri-
tes und sogar die Animation

unterscheiden sich in iiber-
haupt nichts von dem genia-
len Spielhallenvorbild. Ganz
toll sind die vielen Back-
grounds gelungen, die eben-
falls nahezu ohne Qualitéits-
verlust vom Automaten rii-
bergezogen wurden und den
Spieler auf eine Weltreise
schicken. Neben stimmungs-
vollen Landschaftsbildern
darf man sich am Eifelturm
oder dgyptischen Pyramiden
erfreuen. Logisch, daB bei all
diesem Perfektionismus der
Zwei-Spieler-Modus eben-
falls nicht fehlen darf. Aller-
dings mit einem Schonheits-
fehler: Geht eines der fiinf
Spielerleben hops, miissen
beide Spieler die Runde von
vorn beginnen. Warum darf
der andere Spieler, wie beim
Automaten, nicht einfach
weiterspielen? Argerlich ist
aueh, dall Pang keine Conti-
nues anbietet. Das Game
verfligt nimlich iber knackig
harte Levels, die echt schwer
zu meistern sind. Die beiden
Sonderleben fir 50.000 und
den nahezu unerreichbaren
300.000 Punkten bringen’s
echt nicht.

Sieht man jedoch von die-
sen minimalen Schnitzern
ab, bleibt Pang doch ein her-
vorragend aufgemachtes Ac-
tionspiel, da3 besonders ho-
hes Geschick vom Spieler ab-
verlangt. Das Konzept mag
simpel sein, doch es ist witzig
und macht durch die tolle
Aufmachung und die vielen
Extras monatelang Fun -
und zwar besonders zu
zweit. Ocean kann man nur
wunschen, auch die nachsten
Umsetzungen in dieser Qua-
litit abzuliefern! ¢

Michael Suck

GEBIE «civsnsnscinons 10
SO . ooveisarsnssas 8
Spielablauf ........... 10
Mottvation ....vsesans 10
Preis/Leistung ....... 10

12/90 @



Anzeige

Lieber Computerspicler,

das hier ist nur cin kleiner Auszug

aus unscrem gesamten Spiclesortiment -
wir haben immer alles, was am Markt ist
(also auch alle licferbaren dlteren Spicle).
Die Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie auch -

wenn Sle dle Neuen vorbestellen!

AMS500 Erweierg. auf IMB 159
AMOS Amiga Game Creator 115

Soundblaster Card PC 429
(24-stimmig, Sterco, Midi, AdLib-kpt.)

Disketten only: 64 AM ST PC
# = auch in 3.5" zu haben (bitte angeben)
IM =AM nur mit Speichererweiterung

4-D Sports Boxing # 69 69
Accolade in Action 81 8l
Action Concept 73 13
Adv. Tact. Fighter # 73 73
Advantage Tennis 57 57
Air Support 73 73
Alpha Waves # 49 49
Antares 69 69
Armada 2525 81 81
Armour-Geddon 65 65
BAT. # 81 B8l
BSS J. Seymour F.Qu. 65 65
Back to Future 2 # 39 68 68
Bad Blood # 73 73
Badlands # 36 53 53
Balance of Planet #

Ballblazer De Luxe 81 73
Bandit Kings of China 77
Batte of Britain # 73 73
Battle Storm # 42 3 73
Big Business 73 713
Billy the Kid # 63 63
Borsenficber # 51 73 73
Bomber FS 51 77 81
Bomn on 4th July 43 73 73
Brain Blasters # 41 73 57
Buck Rogers (1M) # 73 73
Budokan # 65
Cadaver 73 73
Captive 73 73
Carthago 65 51
Celica GT4 Ralley 73 73
Challengers # 57 81 81
Champs Kryn (IM)# 65 73 81
Chase Simulator # 69 69
Chess Champion 2175 77 81
Chrono Quest 2 # 7 T
Chuck Yeagers AF.T. 49 ™ 73
Codename Ice Man # 108 108
Conflict Europe 2 3 73
Conqueror 3-D Tank # 73 73
Corporation 65
Cougar Force # 69
Course Azure (IM)# 65 81
Crack Down 39

Creature 81
Cruise for Corps 65
Days of Thunder # 41 68
Deathbringer 73
Deuteros # 99
Dick Tracy # 81

Dic Hard # 65
Dirty Harry Calahan 73
Dragon Flight 81
Dragons of Flame # 65
Dynasty Wars # 65
E-Swat 65
Earthrise

The Best.

Eco Phantoms

Elvira #

Enchanted L.and

Epic #

Epyx Sporting Golds #
F-16 Comb.Pi. 128 # 41
F-19 Stealth Fighter # 51
F-29 Retaliator #

Final Battle

Fire & Brimstone
Fircpower 46
Firestone 41
Flight of Intruder EGA
FS ATP Bosing

Flood

Full Blast # 57
Future Classics

Future Basketball

Gates of Dawn

Geisha (Emmanu. 2) #
Godfather 43
Gold of Aztecs 39
Great Courts 2 #
Gremlms 2 # 41
Guns & Buter Gloo.D. #
Gunship # 57
Heart of China #

Heroes Quest (1M) #
Haorror Zombies
Imperium 2020

Indiana Jones Adv. #
Indy 500 Race #
Infestation #

Int. Soccer Challenge 57
Inspektor Griffu #

Intern. 3D Tennis 38
Intruder Adventure
Invest 41
Italy 90 Soccer # 49
James Pond

Jenseits von Indien
Judge Dread 2

Jupiters Masterdrive
Keep” Up Jones #
Khalaan #

Kings Bounty # 53
Kings Quest 5 #

Klax # 38
Knights of Legend 51
Legend Billy Bounder #
Legend of Facrghail #
Legend of Lost

L.S. Larry 3 (1M) #
Lemmings #

LHX Attack Chopp. #
Life & Death #

Line of Fire

Logo #

Lone Wolf

Loom #

Loopz #

Lord of the Rings #
Lords of the Sea

Lotus Esprit Chall.
Manix

Masterblazer

Midnight Resistance
Midwinter #

Mig-29 Fulcrum
Moonshine Racer #
Maonty Pythons #
M.U.D.S. #

Mystical #

Nam 1965-1975 #

Narc #

Navy Seals 39
Night Dawn 43
Night Hunter #
Nightshift # 41
Okolopoly by Vester #

|
@

Off Road Racer Time Machine 42
Oils Well # Time Racer

On the Road # TNT Compilation 49
Operation Stealth # Total Recall # 42
Oriental Heroe # Treasure Trap # 42
Outboard # Turrican 4]
Outlands # TV Sports Basketball 65
Pang # Twin World #

Panza Kickboxmg # Ultima 6 # 86
Paradroid 90 Ultima Savage Emp.
Piratcs 51 Univers. Mil. Sim. 2 #
Planct Robot Monst # 38 U.N. Squadron # 43
Plotting Puzzle 41 Vaxine #

Poaol Radiance (1M) # 62 Venom Wing

Populous # Venus Flytrap (1M)
Ports of Call # Voodoo Nightmare
Powermonger # W. Gretzky lceh. (1M)
Prince of Persia # War - Global Dom.
Projectyle War Jeep

Prophecy Viking Child Warhead

Python # 43 WellTris #

Q8 Ralley Ford 49 Wheels on Fire

Q-Bent White Shark

Ra Strategic # 41 Wildfire #

Railroad Tycoon # Wingleader #

Ranx # Wings FS (1M)

Rat Pack # ' 65 Wings of Death

Reach for the Sky # Wings of Fury FS
Reederei 38 Wolfpack #

Resolution 101 # Wondedand (1M)

Rick Dangerous 2 World Boxing Man.
Riders of Rohan Wrath of Demons
Robokid X-Out

Robot Commander Xiphos

Rod-Land Zak Mckracken #

Rogue Trooper

Rorkes Drift

Rotator #

Saint Dragon 41
Samurai #

Sarakon 38

adgadddnacgreeazgd
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Aber klar doch!

Secret Monkey Isl. dt. Wir haben noch schr viel mehr Spicle,
Secret Silver Blades # 65 als daB wir alle auf dicser Anzeigenscite
Secret Weapon of Luftw. : vorsicllen kénnten: Fordern Sie bitte
Shadow Warriors 38 % unscre vollstindige Liste mit allen unseren
Sherman M4 Tank # : Spiclen fiir [hren Computer-Typ an
Shockwave (64er, Amiga, ST oder PC):

Silent Service 2 # Ihre FUNTASTIC-Liste kommt brandneu
SimCity # 49 alle 6 Wochen - und zwar kostenlos !
SimEarth #

Simulcra

Skulls & Crossbone # 36
Snow Strike # 41
Sonic Boom 39
Space Rogue (Elite 2) 51
Special Crime Inves. 41
Speedball 2

Spiderman 43
Spirit of Excalibur #

2823

~ ~J
W W

Einige Titel dieser Anzeige sind ange-
kiindigt fiir die nichsten 6 Wochen -
dic neuesten Spicle sollten Sie
jetzt sofort reservieren -
Auslieferung nach Bestell-Datum.

Bei uns kommt taglich neue Ware und
alle Spicle, die bei anderen Versendern
angeboten werden, gibt’s bei uns auch:
Starblade # Deutlich billiger - oft auch schneller!
Star Command 65 Bestelleingang + 1 = Versandtag
Star Controll # (Falls ab Lager verfiigbar).
Starflight 1

Starlord # Preisinderungen + oder -, Irrtiimers und
Street Hockey # Teillieferungen sind immer vorbehalten.
Subbuteo #

Supremacy # Wir licfern ausschlieBlich

Suzuki Team - (bitte keine Schecks, keine Uberwcisung)
Team Yankee per Post / per Nachnahme + DM 8.-
Teenage Mutant Ninja und gerne auch ins Ausland
Tempus (A/FL/CH/NL/L/B u.a.)
Tennis Cup # (-14% dts. Steuer, + DM 16.-).

The Colonels Bequ. # In dic 5 ncuen Bundeslinder konnen
The Keep wir leider nur per Bar-Vorkasse liefern:
The Light Corridor # Listenpreise zuziigl. DM 6.-

The Lost Patrol #

The Power Puzzle Drucklegung: 18. 10. 90 fir asm
The Teller Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
Tie Break Tennis sind hiermit ersetzt.

G FAX
@-@_ ®

Jadddezagzatda

: mpl » Bestellungen sind jederzeit méglich. TI - ;
Die Auswahl ko P ett Auftrags-Aanahme tiglich live ab FUNTAS C Sicher per Karte oder Brief,

alle Preise o.k. - 10-12.30 und 14-17, Fr. bis 1suhe  COmputerVWare Schnell per Telefon oder Fax

Und der Service super. Zu allen anderen Zeiten
Wo gibt's mehr ? d (z.B. abends oder an den Wochenden) FaChverSﬂnd GmbH

gibt’s telefonischen Bestell-Service. Postbox 14 02 09

Nur die besten Originalspiele Sprechen Sie bitte besonders deutlich, Miuillerstralle 44

der guten internationalen Marken, Wo ndtig, sollten Sie buchstabieren. D - 8000 Miinchen 5
Viele mit der deutschen Anleitung.

Alle mit voller Hersteller-Garantie. Vielen Dank. Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138




gelocktes Hupfwunder

Vor {iber vier Jahren stiirzte sich ein kleiner Wuschelkopf ins Getiimmel und uns ins Un-
gliick. Wie schnell verschwanden die zidh ersparten Markstiicke im Automaten, wie oft
trdumte man noch von lodernden Lagerfeuern und hiipfenden Kraken. SEGAs WONDER-
BOY sorgte auch auf der 8-Bit-Konsole und den Heimrechnern fiir Furore. Seine zwei Fort-
setzungen vervolistindigten den Siegeszug. AuBSer den MARIO BROS. von Konkurrent
NINTENDO hat es wohl nie eine so erfolgreiche Serie gegeben. Grund genug, das geliebte
Teil aus seinem Dornrdschenschlaf zu wecken!

WONDER-
BOY

Systeme: Sega Master, C

64 (beide getestet), CPC,
Amiga, empf. VK-Preis:
zwischen ca. 30 und 60
Mark, Hersteller: Activisi-
on, Reading/Sega, Muster
aus: ASM-Archiv.

Tom-Tom ist klein, blond,
und man hat seine Freundin
entfiihrt. Voller Zorn begibt
er sich auf den felsigen Weg,
tiiber Stock und Stein, um
sein Herzblatt aus den Klau-
en des Unholds zu befreien.
Durch sieben Level mul} er
gehen. Jeder ist in vier Ab-
schnitte unterteilt und wartet
mit einem feuerwerfenden
Endmonster auf. Das gibt je-
weils einen Gegenstand von
WonDEeRBOYS Freundin frei,
bis er sie zum SchlufB3 selbst
in die Arme schlieBen kann.

Das klassische Jump-and-
Run mit Seitenansicht fiihrt
unseren Helden nach rechts.
Abgriinde, rolling stones
und Spinnen sind nur einige
der Fidhrnisse, die er iiber-
winden mull. Rutschpartien
auf Eisplattformen oder gut
choreographiertes Wolken-
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ballett stehen auch auf dem
Programm. Innerhalb be-
grenzter Zeit mull Tom-
Tom durch die Landschaften
turnen und dabei stindig es-
sen.

Verliert er seine Energie,
ist auch ein Leben hiniiber.
Zum Glick hidngen iiberall
Hamburger und Obststiicke
herum . .. Von Negerkralen
durch finstere Wilder in tiefe
Tropfsteinhohlen fiihrt der
Weg. Wichtig ist, dall Ihr
Euch nicht zu lange an be-
stimmten Stellen ,festbeiB3t®
denn die Zeit lduft gnadenlos
ab.

Entlang des Weges liegen
groBe Eier. Meistens enthal-
ten sie angenehme Extras

(eine Wurfaxt als Waffe, eine
Gliicksfee fiir kurzzeitige
Unverwundbarkeit, doppelte
Punktzahl fir aufgenomme-
ne Nahrung). An manchen
Stellen lauert aber der Tod in
der Schale. Setzt Wonderboy
ihn frei, verfolgt er den Kna-
ben unter Zeitabzug. Schafft
Ihr es trotzdem bis zum
nédchsten ,,goal®, gibt es dafiir
eine saftige Punktprimie.
Schon nach 30 000 und
120000 Punkten gibt es Ex-
traleben, einige sind auch in
der Landschaft aufzusam-
meln.

Die Umsetzungen sind
recht unterschiedlich gera-
ten. Vermittelt die SEGA MA-
STER-Version noch das tolle
Automatengefiihl,  haben
Sound und Grafik auf dem C

I
i
t
!

64 doch etwas gelitten. Bevor
Technik-Fetischisten  aber
abwinken: Unser Wuschel-
kopf 148t sich hervorragend
steuern. Alle Spriinge und
Wiirfe konnt Thr prizise set-
zen. Zum nichtelangen
Spielspal bedarf es eben
nicht perfekter Farbenpracht
oder Stereosound -die Spiel-
barkeit erzeugt die Sucht!
Sind die spiteren Wonder-
boy-Folgen durch Shop- und
Orakeleinlagen  unterbro-
chen, so ist der Urvater noch
ein geradliniges ,Kenne-
Dein-Monster-und-hiipfe-
gezielt“-Abenteuer. Ideal fiir
Anfanger ist der wohldosier-
te Schwierigkeitsgrad: Mit
Geduld und Ubung iiberwiil-
tigt Ihr auch den gemeinsten
Unhold. Alle drei Folgen
sind fiirs Sega Master System
noch erhiltlich - und natiir-
lich mit Adapter auch auf
dem Mega Drive zu genie-
Ben. Die Computerfassun-
gen gibt es noch in Kaufhéu-
sern und manchen Laden-
ketten. Fragt einmal Euren

e AR

Héandler! B
= : EVA HOOGH
Grafik ... Sega/C 64 8/6

ORI v i 8/7
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. « 2versprach LORICIEL zwar nicht. Dafiir griff das Pariser Softwarehaus zu seinem siebten Ge-
burtstag tief in den ,,Hexenkessel“ und zauberte einige neue Spiele hervor. AnlaBB war die grofite
Pressekonferenz der Firmengeschichte. Das Label FUTURA verspricht ausgereiften LangzeitspaB,
Geschicklichkeit und Strategie sind die Leitmotive der neuen Produkte. Potentielle Hits? lhr wer-

det’s erfahren ...

LoriciIEL lud ein, und alle kamen. Die
gesamte franzosische Fachwelt war ver-
treten. Kollegen aus Spanien gaben sich
ein Stelldichein und ASM war fiir die
deutschen Leser dabei. Im schOonen
Country Club standen Programmierer,
PR-Managerin FLORENCE DE MARTINO,
sowie die ,,Fiihrungsriege“ Rede und
Antwort.

Firmenchef LAURENT WEILL umril
die bisherige Loriciel-Story und gab Di-
rektiven fiir die Zukunft aus. Schwer-
punkte: Denkspiele und Konsolen. Die
Franzosen sehen einen generellen
Boom des Elektronik-Unterhaltungs-
marktes. Als erste Firma unterzeichne-
ten sie mit vier der sechs Konsolenher-
steller- AMSTRAD, NEC, SEGA und ATA-
RI. Verhandlungen mit Gigant NINTEN-
Do sind im Gange. Die ersten Entwick-
lungen sind SUPER SKWEEK (s.u.) fir
Ataris LynNx und ’CoprTER 271, sowie
TeNNIs Cup II fiir AMSTRADS GX 4000-
Konsole.

SKWEEK ist wieder da! Das Pelzknéduel
mit dem Rosa-Fimmel fiarbt demnéchst
die Bildschirme Eurer 16-Bitter ein, Test
in diesem Heft. Rechtzeitig vor Redakti-
onsschlul} erreichte uns auch TIME RA-
CE (alle 16-Bitter vorgesehen), ein Kno-
belspiel um (de)plazierte Dreiecke.
Kickbox-Weltmeister ANDRAZ PANzZA
personlich flihrte mit einem Sparrings-
partner einen Schaukampf durch. An-
laf}: Das nach ihm benannte, technisch
sehr gut aussehende PANnzA Kick Bo-
XING fiir die 16-Bitter. Wenn es rechtzei-
tig ankommt, lest IThr den Test noch in
dieser Ausgabe!

Vor der Vollendung steht THE MAGI-
CIAN, ein farbenprichtiges Jump-and-

DEFENSE DE FUM: R
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Mit Briickenbau und Monsterfallen

durch’s BUILDERLAND

Seestrategie vom Feinsten: ADVAN-
CED DESTROYER SIMULATOR

Der MAGICIAN kdampft sich durch die
Zauberbiicherei

Run. Ein kleiner Zauberer ist in einer Bi-
bliothek gefangen. Er mufBl versuchen,
sie mit Hilfe von Biichern aus den Rega-
len zu verlassen. Leider machen ihm
hiipfende Kroten, Gnome und andere
magische Mieslinge den Weg zur Ge-
schicklichkeitsprobe.

Genaues Timing erfordert auch Disc,
neben PANzZA zweites Spiel der Futura-
Reihe. Zwei Spieler stehen einander auf
schwebenden Plattformen gegeniiber.
Eure Figurseht Ihrvon hinten, den Geg-
nersteuert auf Wunsch der Rechner. Bei-
de Plattformen sind von drei unsichtba-
ren Wianden umschlossen. Die Spieler
werfen eine Frisbee-Scheibe so hin und
her, dal3 sie moglichst den anderen oder
den Boden trifft. Wie bei Tron 10st der
sich Stiick fiir Stiick (hier: Kachel um
Kachel) auf, bis ein Spieler stiirzt. Gar
nicht so einfach zu steuern!

Sega-Freunde, aufgepal3t: Mit BulL-
DERLAND kommt ein originelles Jump-
and-Run im Konsolenstil auf uns zu.
Ein kleiner Wicht lduft durch eine Fant-
asylandschaft. Da er nicht hiipfen kann,
mull er sich aus herumliegenden Fels-
brocken Treppen und Briicken bauen.
Die sechs seitlich scrollenden Level be-
stehen aus je 40 Bildschirmen. Es soll ei-
nige leckere Extras und nach 20 Screens
jeweils ein hartnickiges Monster geben.
Builderland wird wohl vor Weihnachten
fir ST und Amiga erhaltlich sein.

Bootsrennen OuUTBOARD und See-
schlacht-Simulator ADS (ADVANCED
DESTROYER SIMULATOR) runden das
Jahresend-Programm ab. Fiir jeden ist
etwas dabei. Hoffen wir, da3 die Spiele
halten, was Loriciel verspricht! L

EVA HOOGH
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NUR FLIEGEN IST SCHONER

LAF I HFO
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Indianapolis 500" ist zweifellos eine der
schnellsten dreidimensionalen Simulationen
auf dem Markt. Uberzeugen Sie sich selbst!

“Die beste Rennsimulation, die es je
gab" Mannfred Kleimann, ASM.

Erhaldich fiir
Amiga und IBM/PC

DM 89,--7

* unverbindliche Preisempfehlung

Suchen Sie sich einen Penske Chevrolet,
einen March Cosworth oder einen Lola
Buick aus. Jeder Wagen ist anders getunt,
und die einmalige Spezifikation flir Armaturen
und Motor ist jeweils der Stufe lhres Kénnes
angepafit. Sie kénnen sich auch ein Modell
nach eigenem Entwurf zusammenstellen,
um die Rennpiste einer authentischen
Simulation des Indianapolis Motor Speedway
mit Geschwindigkeiten bis 320 km/h zu
meistern.

Dann erleben Sie lhre unvermeidlichen
Fehler noch einmal mit Action Replays wie
im Fernsehen aus sechs spektakuliren
Perspektiven.

RONIC ARTS

- Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-1I1.




RENTNER AUF SCHATZSUCHE

GOLD OF
THE
AZTECS

System: Amiga, Atari ST,

empf. VK-Preis: ca. 90
Mark (Amiga), ca. 80
Mark (ST), Hersteller:
U.S. Gold, England, Mu-
ster von: Schuster Elek-
tronik, Castrop-Rauxel.

Michtig imposant stellt
sich das neue Game von U.S.
GoLp vor. Die Verpackung in
Gold und schlichtem Grau,
das Ganze edel mit Schwarz
umrahmt. Das Titelbild ist
nicht weniger eindrucksvoll:
Ein halbes Dutzend unbe-
kleideter (Miniatur-)Damen
tragen mit fliissigem Gold
gefiillte Kriige auf ihrem
Haupt zu einem grofBen
Steinbassin, das von einem
Zentaur bewacht wird. Maje-
statischer Sound verstarkt
diese huldvolle Atmosphare.
GoOLD OF THE AZTECS Vver-
spricht ein spannendes Spiel
zu werden!

Der Anleitung ldBt sich
entnehmen, dal die Haupt-
person ein ehemaliger Viet-
nam-Kidmpfer ist, der sich
beinahie zu Tode langweilte,
ehe ihm der Zufall eine
Schatzkarte in die Hinde
spielte. Nach nidherem Un-
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tersuchen stellt sich heraus,
daB diese den Weg zum
Schatz der Azteken zeigt. Fur
Bret, den ehemaligen Einzel-
kdmpfer, natiirlich eine Her-
ausforderung erster Sahne.

Auch ich kdmpfe einzeln
am Compi vor mich hin, und
mein Interesse, Bret kennen-
zulernen, steigt von Sekunde
zu Sekunde. Erstes Bild: Bret
scheint mit dem Fallschirm
abgesprungen zu sein, denn
mit diesem hidngt er in einem
derurig aussehenden Baume
fest. Auf meinen Knopfdruck
hin schneidet er sich los und
ist so in der Lage, sich vor-
wirts zu bewegen. Und nun
plotzlich habe ich ein Ge-
fihl, als ob mir jemand mit-
ten in der Nacht einen kalten
Waschlappen ins Gesicht
driickt. Bret bewegt sich, als
hdtte er ’nen Stock ver-
schluckt.

Kleine Gnome laufen auf
Bret zu, die Giftpfeile aus
Blasrohren auf ihn abschie-
Ben. Brets Vietnamzeit
scheint jedoch schon ein paar
Jahrzehnte zurilickzuliegen.
Denn der straighte Langhaa-
rige mit dem coolen Grinsen
(er bleckt stindig seine wei-
Ben Zihne und schiittelt mit
dem Kopf) ist absolut nicht
in der Lage, schnell genug
seinen Colt zu ziehen, um
diesen Zwergenaufstand zu
unterbinden.

Leider scheint es auch mit
Brets Intelligenz nicht allzu-
weit her zu sein. Coolman
schafft es namlich noch nicht
einmal, zwei Dinge auf ein-
mal zu tun. Hat er beispiels-
weise seinen Colt gezogen,
kann er sich keinen Zentime-
ter vom Fleck bewegen. Da
das Zuriickstecken ins Hol-
ster eine halbe Ewigkeit dau-
ert, hat er keine Chance,
plotzlich auftauchenden An-
greifern auszuweichen.

Die Grafiken von Gold of
the Aztecs sind ganz hiibsch,
mehr aber eben nicht. Sie
zeigen alles, was es in einem
normalen Busch 1ublicher-
weise zu sehen gibt: Elefan-
ten, Geier, fleischfressende
Pflanzen. . . Aber was niitzt
der gutaussehendste Geier,
wenn die Steuerung total da-
neben ist? Zu allem Ubel ist
die Kollisionsabfrage unge-
nau. Also, Ihr willt Bescheid:
LaBt die Finger von diesem
Game. AuBerdem sind ehe-
malige Vietnamkampfer
schon viel zu abgeschmackt,
als daB sie Grundlage fir ei-
ne gute Story sein konnten!

Fied Sandra Alter
B 11| RN 8
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Motivation ............ 4
Preis/Leistung ........ 6
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System: Amiga, C-64,
empf. VK-Preis: ca. 50
Mark, ca.70 Mark fiir Ami-
ga, Hersteller: Domark,

WHEELS
OF FIRE

London, England, Muster

von: Bomico, 6092 Kel-
sterbach.

Schon wieder eine Compi-
lation, schon wieder eine
ausgezeichnete zu einem sa-
genhaften Preis! DOMARK
hat sich an andere namhafte
Hersteller gewandt, um vier
Rennsport-Titel unter der
Sammelbezeichnung
WHEELS OoF FIRE unter die
Leute zu schmeiBBen. Ich wid-
me mich hierin der Hauptsa-
che der 64er-Fassung, auf der
zum ersten Male HARD DRri-
viIN® veroffentlicht wird und
Premiere feiert. Das Game-
play ist allerdings hier iiber-
haupt nicht mit dem des
Amiga zu vergleichen - sehr
schwach; diimmlich. Die
Freunde des C-64 kommen
nun leider doch nicht zu ih-
rem Stunt-Vergniigen!

Mit CHAseE H.Q. haben wir
uberhaupt keine Probleme.
Gangsterjagden im Asphalt-
Dschungel stellen stets eine
groBe Herausforderung dar.

Der Dritte im Bunde ist
TurBo OUTRUN. Hier geht es
um knallharte StraBen-Acti-
on, wobei der Frechere am
Ende siegen wird. Abgerun-
det wird WHEELS OF FIRE
durch das ebenfalls gute Po-
weR DRrirt. Uber 27 Runden
mubBt Du rasen, um Dich in
vorderster Position wieder-
zufinden... Kurzer Rede, lan-
ger Sinn: WHEELS OF FI-
RE wird sich behaupten! Al-
lerdings nur in der 16bit-Ver-
sion. . . W MK

»WHEELS OF FIRE -
laBt den Gummi
qualmen!«

Gesamtnote (C-64) .... 7
Gesamtnote (Amiga) .. 10

i
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.. Schalten Sie hoch!

EINE SUPER COMPILATION FUR ALLE
SIMULATIONS UND ACTION-FANS!

Erhaltlich fiir
ATARI ST, AMIGA, IBM-PC

und kompatible, COMMODORE 64.
ACHTUNG: in der C 64 Version werden die Spiele
HIGHWAY PATROL und CHICAGO 90 durch GRAND PRIX 500 ersetzt.

Per Azione Esercizio Fabbriche Automnbilie Gorse. Used by peemission. CARRIER COMMAND «  Rainbird St

Entertainment Software

Vertrieb : RUSHWARE
Bruchweg 128-132

4044 Kaarst 2

Tel.: 02101.6070
KARASOFT/THALI AG

[ igo are (rage
Games Soltware limited. RICK DANGEROUS « Firebird. © 1989 Core Design itd P47 © Microprose/Firebird
JALECO licenced tram (* 1968 Jalecn. HIGHWRY PATROL « Mrcroids. CHICAGD 90 « Microids GRAND PRIX

500 © Microids févrigr 1087
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' Vier Ml Abrams Panzer. Mlt = Mann, Das he1Bt vier Panzer, e
sechzehn Mann Besatzung Und Sle haben das Kommcmdo P

- ~a’

o

' : ; " Stra‘leglsche und taktische Kontmlle

| a em wo Not cm Mannist, wo die Action

'“‘ Befordﬁnmgen urid Auszeichnungen sind -

% erhohen d1e Ctmcen eines Sleges

Gekingdes, Hagel, Felsen und Gebaude :
. um, {Hye Panzer zu tc{rnen Das Gelcrqda,

©.“ Die definitive Siinulatio,'n des‘iPm;ze" - erkarnptes fii¥ Atca St & Chriinodors Amlga”™:
3 s TR e AR 7 eyt s PRGSO e R ' HIBE s T :

' " »'Endlose Méglichkeiten. Kampfie

Heirricomputer -

P S ST

RIS

Picmen Steilhre siegréichen Strategien,
“érteilen Sie Ihrem Panzer-Platoon die |
“tichtigen Befehle zur richtigen Zeit, holen. .
Sie dié-Artillerie,und die-Blieger zu Hilfe,
wenn es brenzlig wird Springen Sie dort-

«om hitzigsten ist, als Kommcmdcmt als’
* Richtschutze oder als Fahrer ineinemn der -
v:er Pcmze: :

v ruhruxigsquaut&ten Jedet der 16
“Besatzingsmitglieder hat.seine sigenen
Tdlente und Fahlgkeiten Erfahrung.

, das untrugliche Zeichen des Erfolgs und . .1

Reaﬁstlsches Kmnptgel&nde Nutzen
Sie die natlitlichen Eigenschaften des

erstreckt sich Uiber eifie resige Flache von
“iber 500 Mlektaren, eiffeenotme 3
chmpfzone Ba ) M g S SR

" wahrend des.Tages, im Dunkel der
Nacht . im . Schneetreiben, .. bei
stromendem Regen; im Sumpt, bei
klarem® Wett_erv Tausende von:

Schiachttéldern -un'd,_mmozien von .
Situationen wsorgen ' thi stdrdige.
~“Abwechslung ‘und langanhaitende
Motivation. Emzelsch}achten oder
ausgedehnte Feldzige:

= High-Tech Kriegslﬁhrung Laser-
Entfernungsmesser, - ausgeschopite Urom- .
Penetrators, ‘drghtgelenkte Raketen
reaktive Panzerung, Unterstitzung ‘aus
der Luft und von Seiten dei Artillerie =’
dies alles macht M1 Tank Platocu;l zut s’
"Umfassendsten; modernsten: Simulafon +4
der Panzerkriegsfubruug ‘auf ‘dem %
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an die Gewinnchance bei den Gliicks-

Hi, Leute! kdrtchen, aber mehr Spannung bringen

Auf den nichsten Seiten dringeln sie allemal. ' Ll
sich = nun zum dritten Mal im neuen Svstem: IBM PC (Roland. AdLib) Bernd Zimmermann
Outfit - massig Konvertierungen. Vom empf. VK-Préis: ca. 140 Mark, Herstel-

GEBK i <visoienoses

I:I_np bis rauf zum Hit ist :IIIL‘|I‘(|'It'\III;l| ler: Ready Soft, Inc.. Ontario, Kana-
wieder alles vertreten. Um Euch das da. Muster von: Entertainment Inter- Sor.lnd
Lesen, Suchen und Finden einfacher S obianat Eraland Spielablauf ...
zu machen. haben wir uns in puncto : Motivation .
Ubersichtlichkeit noch einiges einfal- Preis/Leistung .
len lassen. Die Trennungslinien zwi-
schen den einzelnen Umsetzungen
sind dicker. Die Icons im Bewertungs-
kistchen haben einen Aufstieg™ er-
fahren. um die Preis/Leistungs-Note
besser herauszustellen. Thr Konnt nun
also schneller feststellen,  wieviel
Spiel fiir die sauerverdienten Kroten
rausspringt.

Und nun kommt das Beste: Ab die-
ser Ausgabe hat die Rubrik Konvertie-
rungen ihr eigenes kleines, alphabe-

Was zu befiirchten war, ist nun einge-
treten: READY SOFT hat es sich nicht
nehmen lassen, seinen Computer-Co-
mic SPACE ACE nun auch aufden IBM PC
zu konvertieren.

Schon auf dem Amiga hat es mich
michtig gewurmt, daB eine Firma nicht
davor zuriickscheut, dem Kiufer eines
Programms fiir 140 (!) Mark nicht mehr
zu bieten als ein paar bunte Bildchen.
Denn: Die Moglichkeit zum Handeln

Systeme: C 64 (Disk), Atari ST, empf.
VK-Preis:ca. DM 65.-- (C- 64), DM
80.-- (ST). Hersteller: Domark, Lon-
don, England, Muster von: Bomico,
6092 Kelsterbach.

tisch geordnetes Inhaltsverzeichnis. 57 TNT -Die Explosivmischung mit Teil-
So.nun schaut selbst; und laBt ruhig : ziindung detoniert jetzt auf ST und C
mal horen, wie's Euch gelaillt! B NOR e 64. DOMARK hat mit TooBIN’ und DRrA-
Ciao, Eure Sandra ge ‘- R CGON SeiriT ein fantastisches und ein
> S Y recht gutes Actionspiel neu aufgelegt.
Inhalt: Seite : MRS, S Gut, aber zu kurz: HARD DrIvIN’ (hat
: ~ : Domark etwas gegen ,,g,s?). Noch mit
=10 Tank Killer o~ vodi o 128 _ '~ > T von der Partie: XyBoTs und, oh Graus,
Bar Games ................ouen 124 . A.P.B..Die letzten beiden vergessen wir
Bomiderdnsh. . .. . i iviigi i 132 e : ganz schnell. Zum angenehmen Teil:
Cadaver ..............cooeee. 126 — Wer ein solides Vertikal-Shoot-them-up
Chicago 90 .........coveennnn. PAB  pictet sich dem Spieler bei Space Ace so  im Fantasygewand mag und einer ziinf-
Chuck Yeager AFT 2.0 ......... 127 gut wie iiberhaupt nicht. Alles, was zu tigen FluBfahrt im Rettungsring nicht
Columns ......ooooevieeennnnn. RPN tun ist, ist, gelegentlich den Joystick abgeneigt ist, sollte zugreifen. Alleine
F-19 Stealth Fighter ........... RE nach links oder rechts zu driicken. Hin  Toobin’ und der Drachenkampf lohnen
Rlax ......coooviniiiennnne.n, 133 und wieder muB sogar auch noch der den Griff ins Portemonnaie. Anschauen
Knight Rider .................. REW  Feuerknopf gedriickt werden. Das ist lohnt sich! Besitzer eines oder gar bei-
M1 Tank Platoon .............. RPME  aber auch schon alles. Ein biBchen we-  der Programme konnen diesen Spreng-
Magic Fliy .........oocovnnnen. PAB  nig was? Ansonsten lduft Space Ace als  stoff indes getrost links liegen lassen.
Midwinter ..........ooooeenen. AW  ein Zeichentrickfilm ab, an dem man b Eva Hoogh
Night Hunter ................. 128 nach dem ersten Anschauen mit Sicher-
Operation Stealth ............. 124 heit das Interesse verliert. Uber die In-
Paperboy .............onn (KRB vestition von 140 Mark also miiBit Ihr
Rick Dangerous ............... KEM  cntscheiden. Ich personlich wiirde da
Sarakon ...........eiieeee PI8  mein Geld eher noch in Rubbellose an-
SHACEACE & . et s s i 122 legen als in das Reddy Softsche Un-

Spiel. Ich glaube zwar nicht unbedingt
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iBetter luck
s next time, EIE

BAR GAMES

System: Commodore Amiga, empf.
VK-Preis: ca. 85 Mark, Hersteller: Ac-

colade. San Jose, USA. Muster von:
United Software, 4835 Rietberg.

Echt interessant, diese Pseudo-Com-
pilation! Zu diesem SchluB kam ich
schon im Dezember des Vorjahres, als
mir die BAR GAMES von ACCOLADE auf
den Schreibtisch geworfen wurden. Die
funf verschiedenen Episoden spielen
sich allesamt in einem typisch amerika-
nischen Salon ab, wo Entertainment
groBgeschrieben wird (eigentlich im
Englischen ja klein, aber.. . ).

Alle, die einen AMIGA besitzen und
sich fiir diese Art von Unterhaltung in-
teressieren, kann ich nur raten zuzugrei-
fen! Der Grund? Es ist cool, die Damen
an der Bar anzumachen (,Pick-up Ar-
tist“-~ Anmachekiinstler). Es ist ,wet“bei
dem ,Nassen-Tee-Shirt-Wettbewerb®.
Es wird einem heil, wenn man versu-
chen muB, die trinkfreudigen Géste mit
Cocktails zu versorgen (,,Last Call®). Es
ist schwierig, die Ladies beim ,,Airhok-
key“ aufs Kreuz zu legen (sportlich... ).
Der einzige Schwachpunkt ist das ,,Lu-
gen-Pasch® Hier wird’s langweilig, da
man nur zu oft von der Blondine iiber
die Theke gezogen wird. ..

Allein schon die Erwdhnung auf dem
Cover - ,empfohlen fiir reifere Perso-
nen“ konnte die Bar Games schmack-
haft fir so manch’ anderen machen.
Aber auch in der ,Normalform“ gehort
es zu den Spielchen, die von Zeit zu Zeit
gern wieder aus dem Regal geholt wer-
den. =

Manfred Kleimann

Grafik/Animation ..... 8
SO ossesaanenress B
Spielablauf ........... 8
Motivation .......... 10
Preis/Loistong: .o sesssvncsncass 3

OPE

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
75 Mark, Hersteller: Delphine Cine-

matique/U.S. Gold, Paris/Birming-
ham. Muster von: United Software,
Rietberg, 4835 Rietberg.

John Glames, ein Special Agent der
CIA, wird der Auftrag erteilt, ein gestoh-
lenes Kampfflugzeug ausfindig zu ma-
chen.Ganz nach der Art des alten Future
Wars - Time Travellers geht’s auch bei
OPERATION STEALTH ab. Gleich vorweg:
Die besprochene ATARrI ST-Fassung un-
terscheidet sich nur unwesentlich von
der Amiga-Version.

Wichtig ist es, und das werdet Ihr in
unserem Test (ASM 10/90) sowie bei
den Kopfniissen (ASM 11/90 und in
dieser Ausgabe), bemerkt haben, stets
zum richtigen Augenblick das Entschei-
dende zu tun. Klicken ldBt sich auch
beim ST nicht verhindern, und die etwas
merkwiirdigen Formulierungen ,,opera-
te coins on florist“ haben wir auch
schnell ,verdaut®. Wer diese ,,Schwelle
tibersprungen hat, findet sich in einem
Adventure wieder, das hart, aber fair
ist...

Ich mochte mir an dieser Stelle erspa-
ren, auf die ersten Losungsschritte ein-
zugehen, da Eva und ich - wie bereits ge-
plappert - in der STEALTH-KOPF-
NUSS - TEIL ZWEI ziemlich nah dar-
auf eingehen. Interessant ist, wie ich
meine, lediglich die Tatsache, dal der
ST-User nun auch in den Genul} eines
Games kommt, das anhaltende Freude
garantiert. Denn: Ganz so einfach ma-
chen wir’s Euch mit der ,KopfnuB3“ nun
auch wieder nicht! &£

Manfred Kleimann

B | S————
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computergames
LAndreas Koop
Titel PreissDM AM ST PC
688 Attack Sub 65.- - - 75.-
Apprentice 59.- 59.- --
Airline Transport Pilot - -- 99.-
Back to the Future 59.- 59.- 59.-
Balance of Power 1990 65.- 65.- 65.-
Balance of the Planet - = 85.-
Bard's Tale 3 . b bl
Budokan 65.- - - --
Cadaver 69.- 65.- -
Champions of Krynn 69.- - 69.-
Course of Azure Bonds e . 69.-
Damokles 69.- 69.- -
Days of Thunder 75.- 75.- 75.-
Domination 55.- 55.- --
Dragonstrike i -- 79.-
Earthrise .- -- 85.-
Emmanuelle 49.- 49.- 49.-
Emlyn Hughes Int. Soccer  59.- 59.- - -
F 19 Stealth Fighter 69.- 69.- 89.-
Ferrari F1 69.- 69.- 69.-
Fire Brigade 83.- 83.- 83.-
Flight of the Intruder - 75. 85.-
Flood 69.- 69.- 69.-
Flugsimulator 4.0 - -=  105.-
Flugsim. Scenery Disk 43.- 43.- 43.-
Guns and Butter - - -- 79.-
Gunship 59.- 59.- 85.-
Harpoon - - 79.-
Imperium 69.- 69.- 69.-
Indiana Jones 3 (Adv.) 69.- 69.- 69.-
Invest 65.- 65.- --
Jet Fighter - -- 78.-
Last Ninja 2 58.- 58.- 63.-
Legend of Fairghail 69.- 69.- 69.-
Leisure Larry 2 95.- 95.- 95.-
Leisure Larry 3 95.- 95.- 95.-
LHX Attack Chopper -- -- 89.-
Loom 69.- 69.- 69.-
Maniac Mansion 68.- 68.- 75.-
Might & Magic 2 75.- - 75.-
M.U.L.E. e - - -
North + South 55.- 55.- 55.-
Nuclear War 63.- e 73.-
Qil Imperium 55.- 55.- 55.-
Okolopoly -- --  129.-
PGA Tour Golf -= -- 59.-
Pirates | 65.- 59.- 59.-
Player Manager 49.- 49.- --
Pool of Radiance 69.- 69.- 65.-
Populous 65.- 65.- 65.-
Populous Promised Lands  38.- 38.- 38.-
Power Monger 72.- 72.- --
Projectyle 65.- 65.- --
Ra 54.- 54.- 54.-
Railroad Tycoon -- -- 79.-
Rapcon -- -- 79.-
Red Storm Raising 63.- 63.- 87.-
Resolution 101 65.- 65.- 69.-
Rick Dangerous 2 st 59.- -
Rings of Medusa 49.- 49.- 65.-
Second Front 83.- -- 83.-
Secret of Monkey Island 67.- - 76.-
Sim City 65.- 69.- 65.-
Sim City Terrain Editor 39.- b 39.-
Silent Service 2 - - - - 88.-
Space Quest 3 85.- 73.- 79.-
Starflight 1 65.- 65.- 65.-
Starflight 2 -- - - 64.-
Storm across Europe 74.- i .
Their finest Hour 73.- 73.- 73.-
Tracon2 89.- - 89.-
TV Sports Basketball 73.- 73.- -
Ultima Triology (1-3) - - 69.-
Ultima 5 69.- 69.- 69.-
Ultima 6 -- - 75.-
UMS 2 75.- 75.- 75.-
Unreal 75.- i --
Vaxine 59.- 59.- 59.-
Waterloo 45.- 65.- 65.-
Wing Commander - - 79.-
Wings 65.- 65.- 65.-
Wonderland 72.- 72.- 72.-
Xenon 2 Megablast 66.- 66.- 66.-
Soundblaster-Karte (PC) - -  399.-

** - Neuer Artikel, bitte Preis erfragen. Fast alle PC
Programme auch auf 3 1/2" Diskette. Viele Spiele
auch in deutscher Version / Anleitung erhéltlich.
Wir bieten Gber 1000 Programme standig an.
Versandkosten: 7.- DM per Nachname, 4.- DM bei
Vorkasse. Ausland: 10.- DM nur gegen Vorkasse.

'VECTOR1

Tantaus Allee 48

Andreas Koop
Uwe Trinkus

2082 Uetersen

04122 -4589527

Telefonische Bestellungen rund um die Uhr
KEINLADENVERKAUF!

12/90 @




1 BONCO servicELINE :

A SOFTWARE PARTHER

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mdchten
|  Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
‘ helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Ein Anruf gendgt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67

-

Vertriet::_BU NuCO

MR SOFTWARE PARTNER

Am Sldpark 12, 6092 Kelsterbach

Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto
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SARAKON

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.75

Mark, Hersteller: Starbyte Soltware,

Bochum. Muster von: Schuster Elek-
tronik, 4620 Castrop-Rauxel

Nachdem STARBYTES Mah-Jongg-Va-
riante SARAKON flir den Atari ST bereits
seit einiger Zeit im Handel ist, hat das
Bochumer Softwarehaus nun auch die
AMiGa-Konvertierung fertiggestellt.

Fiiralle, die das Mah-Jongg-Spielprin-
zip nicht kennen, hier die Regeln noch
einmal in aller Kiirze. Auf dem Brett lie-
gen Spielsteine mit verschiedenen Sym-
bolen, die paarweise abgerdumt werden

miissen. Dies ist jedoch nur dann mog-
lich, wenn sie durch eine gedachte Linie
mit nicht mehr als zwei Ecken miteinan-
der verbunden werden kénnen. Ferner
miissen sie zum seitlichen Rand hin frei
liegen. Entgegen anderen Versionen hat
Starbyte bei Sarakon wahrhaftig hoch-
gestapelt. Bei Sarakon ndmlich liegen
die Steine in bis zu drei Ebenen lber-
einander. Zwei Freiklicks konnen einge-
setzt werden, wenn man auf andere Art

und Weise nicht mehr weiterkommt.
Weiterhin kann ein Zeitbonus ergattert
werden, denn: Die Sekunden ticken
gnadenlos dahin. War schon die ST-Ver-
sion grafisch nicht besonders gut gelun-
gen, so gilt dies leider auch fiir die Ami-
ga-Fassung. Besonders in den hoheren
Levels, wenn zunehmend mehr Steine
das Spielbrett bevolkern, wird das Un-
terscheiden der mitunter sehr ahnlichen
Symbole recht schwierig, so dall langan-
haltender SpielspaB nicht recht aufkom-
men will. Es gibt Besseres! h24

Bernd Zimmermann

Grafik .....ooveuvnn.. 7 O]
Handhabung ......... 9

Spielaufbau .......... 8

Motivation ..... oh e 6
Preis/Leistung .......... veeseees O

MIDWINTER

System: IBM & Kompatible (CGA,
EGA,VGA), Preis: ca. 80 Mark, Her-

steller: Rainbird, England, Muster
von: Rainbird.

Story und Spielablauf von MIDWINTER
diirfte mittlerweile jedes Kind kennen,
so oft berichteten wir schon von dem
brillanten Strategiespiel aus dem Hause
RAINBIRD. Die Umsetzung auf den IBM
steht den beiden vorhergehenden 16-
Bit-Versionen in rein gar nichts nach. Le-
diglich Besitzer einer CGA-Karte miis-
sen in punkto Grafik die gewohnten Ab-
striche in Kauf nehmen. Stellenweise
bedarfes da schon einiger Phantasie,um
sich in der Eiswiiste von Midwinter zu-

rechtzufinden. Den EGA’lern und
VGA’lern stehen dagegen freudige Zeit-
en ins Haus. Insbesondere die VGA-Ver-
sion wuBte durch eine exzellent aufge-
machte Fraktallandschaft und abwechs-
lungsreiche Zwischengrafiken zu gefal-

len, die sogar einen Amiga bzw. Atari ST
erblassen lassen. Das Scrolling der recht
komplexen Landschaft geht, natiirlich
abhingig von der Rechenleistung des
PC, duBerst schnell und vor allem sau-
ber vonstatten. Nennenswert ist sicher-
lich noch der AdLib-Sound, doch selbst
die ,hauseigenen“ FX klingen durchaus
passabel. Keine Frage also, dall sich
auch die PC-Konvertierung von Mid-
winter ihren Hitstern redlich verdient
hat. El

Torsten Blum

GOBR. o oecisiss sies 10 0
Anleitung ........... 10 (o )
Spielablauf .......... 11

Motivation .......... 11
Preis/Leistung ............ i 10

CADAVER

System: Commodore Amiga, empf.
VK-Preis: ca. 85 Mark, Hersteller:

Image Works, London, England, Mu-
ster von: Wial-Versand, 8038 Groben-
zell.

,Ein Streit zwischen Erben eines Ko-
nigreiches.“ Diese Headline ziert den
Beginn der Werbetrommel auf dem Co-
ver. Wollen hoffen, dal3 kein echter Streit
zwischen den BiTMApP Bros. und MIr-
RORSOFT entfacht. Denn: Die Bitmaps
haben sich ,unabhingiger gemacht und
sind mit Renegade eine Verbindung ein-
gegangen, die mehr Bewegungsfreiraum
verspricht“ (Originalton Bitmap Bros.)...

126

Nun, CADAVER flir den AMIGA, wel-
ches von IMAGE WORKS gemanagt wird,
liegt mir vor. Es handelt sich um ein Ac-
tion-Adventure der feinen Art. Leider
fehlt dem Ganzen das gewisse Etwas.
Dadurch, daB nach dem alten Airball-
oder Movie-Verfahren gearbeitet wurde,
mub es sich an denen messen lassen. Wo
bei Besagten das Action-Element im
Vordergrund stand, wird hier etwas
mehr Adventurei angeboten. Man ver-

) [ﬂJ ;‘Y.';’fs':‘f "',,? E"i’ ¥/

saumte es allerdings, das Game transpa-
rent und echt 16sbar zu machen. Das
heiBt nicht, daB es schwierig ist voranzu-
kommen. Nein. Nur: Der gesamte Ab-
lauf wurde auf den Stick und die Leerta-
ste gedonnert. Es herrscht somit biswei-
len Konfusion, die sich in fehlender Mo-
tivation auswirken konnte. Cadaver ist
ein Game fur Hartgesottene, fiir Leute,
die das Knifflige lieben und schnell &
zum richtigen Zeitpunkt den Stick ein-

setzen. 4
Manfred Kleimann
B 1 | R — 10 r
Steuerung ......... .
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CHUCKYEAGER'S
AFT 2.0

System: ATARI ST, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Electronic

Arts, Langley, England, Muster von:
Electronic Arts.

Eine Schwalbe macht noch keinen
Sommer, und CHUCK YEAGER’S Name
auf dem ADVANCED FLIGHT TRAINER 2.0
noch keinen ASM-Hit. Zumindest gilt
das fiir die ATARI-ST-Version dieses
Flugsimulators - einem der wenigen iib-
rigens, die keinen kriegerischen Hinter-
grund haben. Bei diesem Programm
dreht sich alles ,,nur“um die hohe Kunst
des Fliegens. Oberfluglehrer Chuck Ye-
ager weist seine Schiitzlinge in alle Fein-
heiten ein. Wihrend des , Flight Trai-
nings“ schaut man zunichst bei allen
Flugiibungen zu. Filmartig wird jede
Szene (Start, Landung, Absturz, Abfan-
gen, Looping, Rolle u.s.w.) vorgefiihrt
und erlautert. Bequemer geht’s nicht!
Wer fleilig zugeschaut hat, kann sich
daraufhin in eines der vielen Flugzeuge
setzen, die zum ,,Probefliegen® zur Ver-
fligung stehen. Jedes Flugzeug hat na-
turlich so seine Handhabungs- ,Mak-
ken“ (Kupplung kommt spater, Schal-
tung hakt...) und reagiert anders. Ganz
eifrige Flugschiiler konnen sich sogarim
Formationsflug und in Renn-Fliigen
versuchen. Wie gut man in der Luft aus-
sah, kann man sich dank Replay-Funkti-
on spater ansehen. Leider ist die ,Spit-
zentechnologie“ des Atari-Rechners da-
mit vollig iberlastet. Die Grafik ist lang-
sam, und es ruckelt endlos. Als Zugabe
gibt’s beim Sound miide Rochel- und
Rauscheffekte. ELECTRONIC ARTS hat
sich hier ein wenig iibernommen. Bitte
nicht beriihren! W Peter Braun

CHICAGO 90

System: IBM & Kompatible (CGA,
EGA,VGA), Preis: ca. 65 Mark, Her-

steller: Microids., Frankreich. Muster
von: 5.

LHeiBe“ Verfolgungsjagden sind auch
bei der IBM -Version von CHicAGO 90
angesagt, nachdem MicroiDs bereits
anfang des Jahres mit der AMIGA -Fas-
sung aufwarten konnte.

Egal, ob Ihr nun in die Rolle des
Gangsters oder des eiskalten Cops
schliipft, in jedem Falle konnt Ihr Euer
spielerisches Geschick wieder einmal
voll unter Beweis stellen. Allerdings 145t
schon die Steuerung, wahlweise Joy-
stick oder Tastatur, die Spielfreude
merklich schrumpfen, denn von leichter
Handhabung des eigenen Flitzers kann
wirklich keine Rede sein.

Die Grafik von Chicago 90 verdient in
allen drei ,Giiteklassen“ ebenfalls nur
das Pradikat mittelpriachtig, da zum ei-
nen der Spielausschnitt viel zu klein und
deswegen zu uniibersichtlich geriet und
zum anderen das Ruckeling seinem Na-
men wieder alle Ehre macht.

Nennenswert sind hochstens die nett
gestalteten Grafiken. Den dicksten
Hund haben sich die Jungs von Mic-
roids allerdings beim Sound erlaubt:
Den gibt’s nimlich gar nicht!

Um die ganze Sache auf den Punkt zu
bringen: Selbst PCs brauchen sich heut-
zutage solchen ,,Actionmiill“nicht mehr

bieten zu lassen. _}

Torsten Blum
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AMIGA

ATARI ST  C-64

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

MS-D0S

Altered Desteny
Anarchy

Back t. t. Future 2
Betrayal

BSS Jane Seymour
Buck Rogers
Cadaver

Champ. of Krynn
Champ. of Raj
Chaos Strikes Back
Combo Racer
Conquest of Camelot
Days of the Thunder
Dragonflight

Dragon Wars

Elvira - Mistress of 1. Dark

E-Motion

Epyx Sporting Gold
Escape fr. t. Planet
F-16 Falcon

F-29 Ratalitor

Flight of the Intruder
Flood

Gold of the Aztecs
Gremlins 2

Harpoon

Imperium

Indiana Jones Adv.
Invest

It C. fr. the Desert dt.
Khalaan

Kick Off 2

Kings Quest 4
Kings Quest 5

Klax

Last Ninja 2
Legend of Faerg. dt.
Leis. Suit Larry Il
LOGO

Loom

Lost Partol

Maniac Mansion
Manchester United
Mean Streets
Microprose Soccer
Midnight Resistance
Midwinter

M.U.DS.

North and South
Qil Imperium
Pirates

Ports of Call
Powermanger

RA

Rick Dangerous 2
Rings of Medusa
Second World
Shadow of t. Beast 2
Shadow Warriors
Silent Service Il
Sim City

- Terrain Editor

Sly Spy

Suprematy

Tactical Fighter Il
Teenage Mutant
The Duel-Test Drive Il

The Spy who loved me

Their finest Hour
Tie Break

Turrican

TV Sports Baskel. dt.
Ultima V

Ultima VI

UMS Il

Unreal

Wings

Wolfpack
Wonderland

Zak McKracken dt.

6590

4990* 48,80°
5990 59.90*
69,90 6980
61,90 61.80"
68,90

6590 6590
69,80

6190

6590 6590
5990

8690

6390 6390
7190*

65,90

7490

48.90°
59.90°
4790

7190"
61,90
7490

65,90*
59,90*
59,90*
74,90
65.90°
65,90*
58,90*
74.90*
6590°
61,90°
86,20

4790
59,90

6590
85,90

6290
69,90"
59.90*
67,90"
58,90

59,90*
61,80
59,90"
64,90
8590

59,90*
5490
6390"
59.80°
6790°
54 90"
59,90

50,90*
54,90

7980
58,80"

69,90"
39,90°
59.90*
69,90
65,90
67,90
6790*

5990

69,90°
61,.90°
54,90°
74,90
7490

7190*
74,90
71,90
7280*

71,90

nso

64,90 6490

Zubehor

Disketten No Name

Speichererweiter.
Externes Laufwerk
Externes Laufwerk

* = dt. Anleitung

525" 2D
525" HD
35" 20D
35" 2HD

Amiga 500 512 KB m. Uhr abschaltb.

10er Pack
10er Pack
10er Pack
10er Pack

Amiga 500 35" abschaltbar
Atari ST 35" abschaltbar

7580

5990*
7990

69,90

69,90"

550
1050
1050
2450

149,00
189,00
189,00

Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten.
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM) o. Vorkasse (Bar, Scheck, + 5 DM)

Fordern Sie unsere kostenlose Gesamtpreisliste an !!!

Telefonische Bestellung: Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Uhr
(Anrufbeantworter).

GroB Electronic

D-8350 Platting

Tel. 09931/6917
Fax 09931/8876

Robert-Koch-Str. 1a, Postfach 1213
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A-10 TANK
KILLER

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.

110 DM, Hersteller: Dynamix, Muster
von: Wial-Versand, 8038 Grobenzell.

Einer der hdBlichsten aber zuverlaBig-
sten ,,Vogel“ ist der amerikanische A-10
TANK KILLER, der auch liebevoll ,Das
Warzenschwein® genannt wird. Trotz
seines hohen Alters schnitt erin der mo-
mentan entfachten Zuverldssigkeitskri-
se der US-Militirmaschinen im Zusam-

menhang mit dem Golfkonflikt recht
gut ab. Weniger gut abgeschnitten hat
bei mir allerdings die AMIGA-Umset-
zung des vor kurzem auf dem PC er-
schienen Games. Meisterlich war die
Urversion bekanntlich nicht, dafir war
sie nicht komplex und realistisch genug.
Daran hat sich natiirlich nichts geédn-
dert. Gedndert hat sich aber die Ge-
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schwindigkeit des Games, welche auf
dem Amiga eindeutig zu langsam ist. So
bleibt der Spielspall auch weitestgehend
auf der Strecke, da niitzen auch die
hiibsch  digitalisierten  Bilderchen
nichts. Ein Programm also, das vor dem
Kauf schon allein wegen des stark liber-
hohten Preises probegespielt werden
sollte. =

Hans-Joachim Amann

ooooooooooooooo
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MAGIC FLY

System: Amiga (512 KByte, Leer-
disk), empf. VK-Preis: ca. DM 80, Her-

steller: Electronic Arts, Langley, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Kaum auf dem ST vollendet, surrt uns
die MAGIc FLy schon fiir den AMIGA ins
Haus. Im Auftrag der Regierung kurvt
Ihr durch das Tunnellabyrinth eines
Asteroiden. Dort gilt es, Einrichtungen
der Mafia zu erkunden und, letztlich, zu
zerstoren. Ein Heer stationédrer und be-
weglicher Verteidiger und Hindernisse
erwartet Euch. VergeBt nicht, dall der
Bordcomputer auf Informationen war-
tet - blindes SchieBen alleine reicht
nicht! Geblieben sind der spérliche

Klang und die gewohnungsbediirftige
Maus/Joystick-Steuerung - aber auch
der Spielspall. Die Fliege steuert sich
flott durch die Gédnge. Dabei fiihren die
finf Zonen des Tunnelquerschnitts
nach Kurven in unterschiedliche Rich-
tungen. Um die Aufgaben zu erfiillen,
miit ihr manchen Weg mehrfach durch-
gleiten. Zum Glick hilt das Automap-
ping die Verwirrung in Grenzen. Ent-
sprechend unterschiedlichen Anlagen

wihlt Thr aus mehreren Waffen die je-
weils sinnvollste. Allerdings diirfen die
schweren Kaliber wegen ihres Energie-
bedarfs nicht zu oft benutzt werden.

ELEcTRONIC ARTS hat die gewohnt
gute Anleitung nicht vergessen. Nicht
gedacht hat man allerdings an die grafi-
schen Fihigkeiten des Amiga. Wie sonst
ist das deutliche Ruckeln der Vektorgra-
fik zu erkldaren? Dennoch ist die ,,Fly“
ein gutes Spiel - mit Einschrankungen
empfehlenswert! i

Eva Hoogh

ooooooooooooooo
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NIGHT HUNTER

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.70
Mark. Hersteller: UBI Soft, Paris,

Muster von: Schuster Elektronik.,

4620 Castrop-Rauxel.

Gut Ding will Weile haben. Ob sich
der franzosische Hersteller UBI SoFT
diesen Sinnspruch tatsdchlich als Motto
auf seine Fahne geschrieben hat, wage
ich nicht zu behaupten. Tatsache ist je-
doch, daBB bei den Parisern die Fertig-
stellung ihrer Programme immer schon
»ein wenig langer® gedauert hat. Und so
brauchte es auch wieder fast zwei Jahre,
bis NIGHT HUNTER vom Atari ST aufden

AMIGA und den IBM PC umgesetzt wur-
de.
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Nun aber ist es da, und das Dilemma
daran ist, dall die Story und die Hand-
lung in der Zwischenzeit bereits Staub
angesetzt haben. So ist die Geschichte
um Dracula inzwischen schon einige
Male versoftet worden, denn selbiger
steht im Mittelpunkt des Geschehens.
Auch haben die Grafiken im Lauf der

Jahre etwas gelitten, so dall sie nicht
mehr denselben angenehmen Eindruck
hinterlassen konnen.

Wohlgemerkt: Die Umsetzung ist Ubi
Soft zu glatten hundert Prozent gelun-
gen, aber das reicht eben heutzutage
nicht mehr. Dennoch aber kann es noch
immer Spall machen, als Dracula durch
Feld und Flur zu ziehen, wenn es dem
Spiel auch inzwischen an Originalitat

“und Witz mangelt. 24

Bernd Zimmermann
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Haben Sle Fragen zu BOMIES
~ amMidchten Sie Tips 8
Unsere Sp|elequrta Ifen weuter!
s 18.00 Uhr.

PEINLICH, ABER WAHR:

In lhrem Haus wimmelt es von Spinnen, Fliegen und
anderem Ungeziefer
Spielen Sie Kammerlager' Sie haben es in der Hand
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WELLTRIS

System: Amiga (fir Sound 1 MByte).
empf. VK-Preis: ca. 85 DM, Hersteller:

Infogrames. Paris, Muster von: Her-
steller.

Die Klotzchen sind wieder da! Bunt
rieseln sie einen Schacht hinab und rut-
schen am Boden zur entgegenliegenden
Seite. Ihr miit die flachen Teile wih-
rend des Fallens drehen und verschie-
ben, damit sie liickenlose Reihen bild-
en. Die verschwinden sofort, um Platz
fiir weitere Teile zu machen. Palit ein
Stiick nicht vollstandig auf den Boden,
sondern iiberlappt eine Wand, wird die
blockiert. Werden alle vier Wiande blok-

DER SPION, DER
MICH LIEBTE

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
75 Mark., Hersteller: Domark. Lon-

don. England, Muster von: Bomico.
6092 Kelsterbach.

Stromberg contra Bond - ein Duell,
das iiber zwei Jahrzehnte Sean Connery,
den fabelhaften, aber unterschitzten
George Lazenby und Roger Moore be-
schiftigte. Letzterer tritt nun auch auf
dem ATtArl ST auf, in dem Magnet-
Streifen DER SPION, DER MICH LIEBTE.

Das Londoner Haus DOMARK, spezia-
lisiert auf dem 007-Sektor, holte sich 'ne

~ SPACE INVA-
DERS 90

System: Sega Mega Drive, empf. VK-
Preis:ca.110 Mark. Hersteller: Taito

Corp., Japan. Muster von: ECS, 8000
Miinchen.

Sonntag um 18.40 Uhr hatten wir die
Moglichkeit, uns im Ersten Deutschen
Fernsehen die 255ste Folge der Linden-
stralle (,,Geburtstage®) reinzutun. Ich
habe mir das erspart, komme aber nun
heute, kaum zwolf Stunden spiter, zu
der ehrenvollen Aufgabe, die neueste
Version von SPACE INVADERS 90 zu te-
sten. Das kann man ungefiahr verglei-
chen. Gut, TArTo hat bei dieser Umset-
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kiert, ist das Spiel vorbei. Nicht ganz so
schwierig wie Block Out mit seinen drei-
dimensionalen Stiicken, hat WELLTRIS
indes dhnlichen Suchtcharakter. Das
Drehen und Verschieben erfordert in
spateren Levels immer schnellere Uber-
legungen und Reflexe. Tastenmuffel
werden es etwas schwerer haben als
beim Urvater 7erris. Infogrames vetreibt
nun auch die AMIGA-Version (in ele-
gant-weiBer, mehrsprachiger Packung).
Ehrensache, daB3 es auch auf dem Amiga
fiir die Meniis und Schwierigkeitsgrade
verschiedene animierte Bilder gibt. Ge-
geniiber dem PC ist die Auflésung aller-
dings um einen Deut schlechter geraten.
Fiir den MusikgenuBB bedarf es eines
Amiga mit 1 MByte Arbeitsspeicher.
Schon, daB man Welltris auf der Fest-
‘platte installieren kann. Sag’: ,Ich

etwas dltere Vorlage aus dem Archiv,um
diese actionmaiBig umzusetzen. Wie ge-
wohnt, erleen wir das Geschehen aus
der Vogelperspektive. Zundchst geht
man mit eingm von ,,Q“mit Gadgets be-
stiickten Lotus Esprit auf Gangsterjagd.
Im ersten Teil bitte nicht von der Stralle
abkommen, keine Passanten umfahren,
sondern alle Hindernisse ,,um“fahren.
Haben wir diesen Bond-Streich voll-
bracht (dient nur der Eingewdhnung),
steigen wir in ein RennBoot um. Hier ist
die Steuerung etwas ,anders“. Naturge-
maéB. SchlieBlich machen wir uns nach
einigen weiteren StraBenschlachten auf
ins bis an die modernen dritten Zihne
bewaffnete U-Boot. Die Zerstérung des
geheimen Komplexes von Stromberg
kann beginnen. ..

Der Spion, der mich liebte ist eine

10909

HI-SCORE

zung bestimmt nicht zum 255sten Mal
an Space Invaders rumgebastelt, aber so
in etwa kommt es hin.

Beides ist mittlerweile schon so abge-
lutscht, daBl kaum jemanden noch etwas
Neues dazu einfillt. Taito hat jedoch tat-
sidchlich noch einige, bei Space Invaders
noch nie dagewesene Extrawaffen ausfin-
dig machen konnen. MehrschuBl,
Schutzschild und ein Magnet als zusitz-
liche Erschwerung. Verteidigt werden
die verschiedensten Teile des Weltalls.
Es beginnt bei unserer guten alten Mut-
ter Erde, von da geht’s rauf zur Milch-

maochte...“ [ |
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technisch saubere Produktion. Die
Steuerung ist vorziiglich, die Grafiken
brauchbar (schone Schatten-Effekte).
Nur die Spielidee ist nicht ganz neu. Da-
fir aber das Bond-Fieber, das nun auch

die ST-User erfaf3t. m MK
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straB3e und verliert sich dann in den Tie-
fen des Alls.

Die Invaders selbst erscheinen im
gleichen Outfit wie immer, nur farblich
ein wenig verdndert. Ansonsten zappeln
sie rum, als wollten sie den Rappern der
90er Konkurrenz machen. Doch selbst
dies 148t sich per Extrawaffe abstellen.
Bei Aufnahme des entsprechenden Ex-
tras gleichen die kleinen Kerlchen Fossi-
lien - wire fiir die Zukunft nur zu hof-
fen, daB sie denen nicht nur gleichen,
sondern endlich dazu werden. |

Sandra Alter

ooooooooooooooo
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STORMLORD

System: PC mit CGA, EGA, VGA,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller:

Hewson, Abingdon, England, Muster
von: Hersteller.

Da laB3t HEwsonN die PC-User iiber ein
Jahr auf ihren STORMLORD warten - und
was kommt dabei heraus? Na ja, nicht
ganz so viel, wie erwartet. Habe ich bei
den Amiga- und ST-Versionen noch mit
feuchten Augen vorm Screen gesessen,
so entlockt mir die Wald-und-Wiesen-
Jagd auf meiner mega-elektronischen
Schreibmaschine nur noch ein miides
Lacheln (,,Zeig’ ihnen ein Licheln...).
Zwar gilt es noch immer, pro Level fiinf

gefangengehaltene Feen zu befreien,
doch ist die dichte Atmosphére aus ver-
gangenen Tagen hin. Die Level sehen
hiibsch aus, doch es fehlt der letzte
Schliff. Stattdessen gibt’s ein dezentes
Ruckeln beim Scrolling, was HEWSON
dreist als ,smooth“ bezeichnet. Als

grofSte Katastrophe erweist sich jedoch
das Fehlen der Hintergrundmusik. Die
nette Titelmusik bleibt wiahrend des
Spieles leider nicht erhalten. Fiir eine
endgultige Version sollte sich HEW-
SON noch einmal griindlich auf den Ho-
senboden setzen und diese peinliche
Review-Copy iiberarbeiten. Wer einen
recht witzigen Spielablauf so mies um-
setzt, sollte sich sein Werk selbst erst
einmal anschauen, bevor er es auf den
Rest der Menschheit losldaBt. Ein ziem-
lich drgerliches MittelmaB. |

Peter Braun
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TIME MACHINE

System: C-64, empf. VK-Preis: ca. DM

50, Hersteller: Activision. Muster von:
United Software, 4835 Rietberg 2.

ACTIVISION kann nicht von ihr lassen:
Der TiIME MACHINE, die auBer ihrer
Funktion nichts mit der aus H. G. Wells’

Spriingen, muBl er doch zwischen den
Zonen hin- und herreisen. Den Kampf
mit der Umwelt erleichtert ein selbst
aufladender Handstrahler. Jede Zeitzo-
ne besteht aus ganzen flinf umschalten-
den Bildern, die sich beim C-64 noch je-
weils aus einer Grundfarbe . heraus-
schilen®. Etwas williger als auf dem

Amiga reagiert der Professor schon auf
Joystick-Bewegungen. Dafiir ist entge-
gen der Titelankiindigung keine Musik
zu horen, und die Grafik bewegt sich in
der Pastellzone zwischen farb- und ein-
fallslos. Die paar Aufgaben halten den
Spieler nicht allzulange bei Laune. Da
hilft es auch wenig, daB Potts nun end-
gultig den liebenswert-irren Blick seines
filmischen Vorbilds Doc Brown hat. Die-
se Zeitreise solltet Ihr Euch ersparen! W

Roman gemeinsam hat. Professor Potts, Eva Hoogh
die schwer steuerbare Heimsuchung des
Amiga, ist nun auch auf dem C_-64 ge- Grafik ..ooooonnn....
strandet. Durch Handlungen in der Sound ...,
Ste_inzeit mul er sukzqssi\_fe viqr wei_tere Spielablauf
Zeitalter schaffeg, um in die heimatliche Motivation
Gegenwart zuruckzukv?hren. Meh'rere Preis/ Leistung
kleine Geridte helfen ihm bei seinen
5 — '“\\
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B et King's Quest V 2 Oil's Well 2 Thexder I 2 -

Die neuen SIERRA-Spiele sind im Anflug !

\ Sie suchen Neuheiten ¢ Dann sind Sie bei uns an der richtigen Adresse |
In Sachen SIERRA sind wir topaktuell. Rufen Sie noch heute bei uns an |

Wir bieten lhnen eine schnelle Lieferung, faire Preise und cktuelle Informa-
\ tionen zu allen SIERRA-Produkten. Gegen schlaflose Nachte haben wir

Komplettlssungen fir die kniffligen Adventures, natirlich mit Karten, einer
genaven Punkteliste und allen Befehlen, damit Sie das Spiel 100 %ig lésen.

Weiterhin fuhren wir Soundkarten, wie AdLib, Soundblaster und Roland. Auch Joysticks und
| Joystick-Karten werden Sie bei uns finden. Fir IBM, AMIGA und MAC haben wir ein

| umfangreiches Angebot mit den aktuellen Neuheiten. Rufen Sie an, JETZT |

 Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Spielekatalog an | (Rechnertyp bitte angeben)

AdLib™

Komplett—L8sungen

'SAFER GAMES

— Minchen -
Tel. 089 / 6 90 86 87

. _SAFER GAMES Susonne Rupp & Ingo Krause Minnewitstr. 28 8000 Minchen 90 ( kein Ladenverkauf - nur Versand, jedoch ist Abholung maglich )
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M1 TANK PLA-
TOON

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.

100 DM, Hersteller: MicroProse, Mu-
ster von: MicroProse, England.

Nachdem MicROPROSE just in diesen
Tagen seinen F-19 Stealth Fighterfiir den
Amiga und ST umsetzte, folgte nun
auch M1 TANK PLATOON, allerdings nur
fiir den COMMODORE.

Wie schon bei der PC-Version, so
kommandiert auch hier der Spieler vier
Panzer der Sorte M1 ,ABRAMS®, der

sich gerade in diesen Tagen als Kon-
struktionsflop ausgezeichnet hat, ist er
doch in der Hitze der Golfregion ein un-
zuverldssiges und vor allem (fast) wert-
loses Stiick Stahl. Doch daran wollen wir
uns ja nicht storen, betrachten wir ein-
fach mal die Umsetzung.

Nun ja, was soll ich sagen? Die beiden
Dinger dhneln sich sehr, fast wie ein Ei

nOoOUND LOADED 18 ROUNDS LEFRTY

dem anderen. Zwar ist die Grafik auf
dem Amiga etwas langsamer (ist aller-
dings von der Taktfrequenz abhingig),
doch dafiir ist der Sound wiederum
gleichwertig, wenngleich diirftig.

Vom Gameplay herist alles beim alten
geblieben, so daB ich M1 Tank Platoon
durchaus als gute Panzersimulation
weiterempfehlen kann. &

Hans-Joachim Amann

---------------
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BOULDERDASH

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. DM 60, Hersteller: First Star/Nin-

tendo, Muster von: Dynatex, 4755
Holzwickede.

Fiinf Jahre nach seinem Erstauftritt
ist Rockford wieder da. Etliche Level
muB unser Held auf der Suche nach Dia-
manten durchlaufen. Fallende Steine
und flatternde Insekten sind dabei noch
seine geringsten Probleme. Jeder (origi-
nalgetreue) Level umfaBBt mehrere Bild-
schirme. Innerhalb begrenzter Zeit und
auf finf einstellbaren Schwierigkeits-
stufen miissen alle bzw. eine bestimmte
Anzahl Diamanten gesammelt und der
Level durch eine dann blinkende Tir
verlassen werden. Zu den drei urspring-

lichen Leben gesellen sich durch Punkt-
gewinn bald weitere. FIRST STAR und
NINTENDO haben Rockford fiir den Ga-
ME Boy ein kugelig-japanisches Ausse-

hen verpaBBt. Zur Abwechslung sind die
Level auf viererlei Weise gestaltet. Zur
klassischen Erd-Steinlandschaft gesel-
len sich Buschhiitten und Striaucher,
Kraken und Quallen. Die hiibschen Me-
lodien runden die Diamantensuche ge-
fdllig ab. Einziges Manko: Beim fliissig-
schnellen Scrollen verwischt das Bild
dermaBen, daB der Uberblick und damit
auch leicht ein Leben verloren geht. Da
hilft nur, langsamer zu laufen. Davon
abgesehen: Schnappt Euch das Spiel
und frohliche Diamantenjagd! [

Eva Hoogh
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COLUMNS

System: Game Gear, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller: Sega Enterpri-

ses Ltd., Muster von: Dynatex, 4755
Holzwickede.

Man kann es drehen und wenden, wie
man will. Auch auf dem GAME GEAR
bleibt CoLumns ein Geschicklichkeits-
spiel der Extraklasse. Fiir die hauseige-
ne Handheld-Konsole hat sich SEGA
machtig ins Zeug gelegt. Herausgekom-
men ist eine Version, die den Vergleich
mit der exzellenten Mega-Drive-Ausga-
be nicht scheuen muBl. Herunterfallen-
de Pakete aus drei verschiedenfarbigen
Steinen miissen so positioniert und an-
geordnet werden, dal immer drei
gleichfarbige nebeneinander, iliberein-
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ander oder diagonal liegen. Per Knopf-
druck kann die Farbfolge der Steine
noch widhrend des Fallens verindert
werden. Hat man so einen ,flotten Drei-
er“ geschafft, verschwinden die Steine
wieder vom Bildschirm ins Reich der

Bits und Bytes und machen den Spieler
gliicklich. Was sich so simpel anhort,
macht doch einen Heidenspal3. Als Stei-
gerung gibt’s noch den ’Flash’-Mode,
wo man versucht, eine vorgegebene
Farb-Mauer abzurdaumen. Die Hohe
dieser Mauer kann man selbstverstind-
lich vorher festlegen. Wem selbst das
noch zu langweilig ist, wiahlt einen ho-
heren Schwierigkeitsgrad (drei Stiick),
andere Sounds oder spielt statt mit Stei-
nen mit Spielkarten oder Friichten (wie
in , Tutti Frutti“). COLUMNS ist ein-
fach faszinierend! a

Peter Braun
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PAPERBOY

System: Atari Lynx, empf. VK-Preis:
ca. 75 DM, Hersteller: Atari. Muster

von: Atari, 6096 Raunheim.

Kriftig in die Pedale treten diirfen
demnichst die Lynx-Besitzer. Herstel-
ler ATARI gonnt ihnen das morgendliche
svergniigen®, als PAPERBOY in die Zei-
tungszusteller-Schlacht zu  ziehen.
Wenn der Tag noch jungfraulich ist,
zieht der Paperboy mit dem BMX-Rad
los, um unter Einsatz seines Lebens die
erwartungsschwangeren Briefkisten der
Daily-Sun-Abonnenten (,Here Comes
The Sun,,) zu fiillen. Leicht macht man
es ihm dabei nicht: Streunende Hunde,
Skater, Breakdancer und auch wildge-

KLAX

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari/Tengen, Japan,

Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

Je kleiner desto besser, kdnnte man
sagen, wenn man die Umsetzung des
schon zu Lebzeiten beriihmten Spieles
KLax auf Ataris Lynx sieht. Klax hat ja
nun schon so alle gingigen Systeme
durch, da durfte natiirlich auch der ge-
niale ,Hundeknochen® nicht fehlen, der
leider in Deutschland werbeméBig noch
nicht sonderlich propagiert wurde, ob-
wohl er meiner Ansicht nach den GAME
Boy von NINTENDO, der mit {ippiger
Fernsehwerbung darherkommt, lange
in den Schatten stellt (dieses Land hat
seit neuestem etliche Millionen Kon-
sumenten mehr, liebe Atari-Leute!).

wordene Rasenmdiher (!) sorgen immer
wieder fiir schlimme Stiirze und leere
Zeitungsboxen. Wer dazu noch aus ei-
gener Unfédhigkeit eher Scheiben, offene
Garagen oder das saftige Griin des Vor-
gartens trifft, bekommt schon am nich-
sten Tag die Kiindigung des Abos. Das
ist natiirlich nicht Sinn der Sache. Ziel ist
es, die lieben Kunden mindestens eine
Woche lang ,bei der Stange zu halten®.

Gelingt dies, wird der Paperboy von der
Heimatpresse mit Foto und Lobeszeilen
geehrt.

Mit Lobeszeilen darf sich auch das
Programm selbst schmiicken. Mit witzi-
ger und schoner Grafik - gepaart mit
flottem Sound - werden die Spieler ver-
wohnt. Leider ist das Scrolling nicht
ganz fliissig und strapaziert die Augen.
Als Ausgleich dafiir 148t sich PAPER-
BOY sehr gut handhaben und steuern,
wozu auch die drei verschiedenen
Schwierigkeitsgrade beitragen. Der letz-
te Feinschliff fehlt allerdings. L]

Peter Braun
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Zuletzt waren es die beiden Spielkon-
solen MEGA DRrIVE und PC-ENGINE, die
von dem Geschicklichkeitsspiel, bei
dem uber das Spielfeld rollende Klotz-
chen in Reihen, Stapeln oder Diagona-
len nach Farben sortiert werden miis-
sen, angenehm heimgesucht wurden.

Wihrend die Grafik hier wie dort der
Automatenfassung in nichts nachsteht,

war doch der Sound auf allen Systemen
bisher nur méBig. Doch bei der Lynx ist
das ganz anders. Die akustischen Senso-
ren empfangen eine perfekte Sprachaus-
gabe und auch alle anderen Klinge und
Gerdusche kommen sauber riiber.

Die Steuerung sowie die Spielbarkeit
sind ausgezeichnet und auch die Tatsa-
che, dal3 der Screen hochkant gehalten
werden mul, stort in keiner Weise.

Allen ,Lynx-Nasen“ kann dieses Ga-
me uneingeschrinkt empfohlen wer-
den. Wer auf Klax verzichtet, ist selber

Schuld! L 2
Cruiser
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The Immortal

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.75
Mark, Hersteller: Electronic Arts.

England, Muster von: Electronic Arts.

Die AMIGA -Freaks mit Hang zu Ac-
tionadventures wird’s mit Sicherheit
freuen, daB der englische Hersteller
ELECTRONIC ARTS endlich mit der Kon-
vertierung von THE IMMORTAL heraus-
ruckt. Vom eigentlichen Spielablauf her
hat sich gegeniiber der ATar! ST -Fas-
sung rein gar nichts gedndert. In der Rol-
le eines noch unerfahrenen Zauberers
schickt Ihr Euch an, ein vertracktes La-

9
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byrinth zu durchqueren, um zu guter
Letzt Euren groBBen Meister zu befreien.
Im Klartext bedeutet dies nichts ande-
res als acht Levels voller kniffliger Ritsel
gepaart mit zahlreichen Actioneinlagen,
so dal} der SpielspaB3 eigentlich garan-
tiert sein miite. Genauso rosig sieht es
in Bezug auf die Spielgrafik aus, welche

3D-Grafik sowie duBerst hiibschen Spri-
tes protzen kann. Im Vergleich zur Atari
ST- Version hat der Amiga in puncto
Scrolling sowie Sound eindeutig die Na-
se vorn. Letztendlich blieb mir deshalb
nichts anderes iibrig, als The Immortal
auf dem Amiga einen ASM-Hitstern zu
passen, denn diese Fassung schnitt eine
Spur besser als das ohnehin schon bril-
lante ST-Pendant aus. L]

Torsten Blum
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F-19 STEALTH
FIGHTER

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: MicroProse, Mu-

ster von: Wial-Versand, 8038 Groben-
zell; MicroProse, England.

Lang genug hat’s gedauert, bis Micro-
Prosg Thren ,ganz geheimen® F-19
STEALTH FIGHTER flir den AMIGA und
ST umsetzte. Genau genommen sind es
gut 18 Monate, die sich die Programmie-
rer Zeit lieBen; doch dafiir liegt uns nun

eine Version vor, die auf alle Fille
schneller und mindestens genauso
spielbar ist wie die des PC.
Gegeniiber der PC-Version hat sich
vom Spielerischen her nicht viel gedn-
dert, eigentlich gar nichts. Die Missio-
nen sind nach wie vor dieselben, der Vo-
gel fliegt sich sogar noch besser, aller-
dings nicht gar so realistisch wie ver-

.l»l-'!l.l-. m --!.l.r!'-
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gleichsweise die F-16 von Spectrum Ho-
loByte. Dafiir ist die Grafik aber auch far-
benprichtiger und insgesamt abwechs-
lungsreicher, was aber auch eine Ge-
schwindigkeitseinbulBe mit sich bringt.
Sehr diirftig sind leider die Soundeffek-
te, die in keinster Weise dem Amiga
oder ST gerecht werden. Alles in allem
eine gute Umsetzung, die SpaBl macht
und besser als die Urversion ist. 4

Hans-Joachim Amann
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KNIGHT RIDER

System: NES, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller. Nintendo, Japan,

Muster von: Leisure Soft, 4709 Berg-
kamen-Riinthe.

In der Anleitung der Umsetzung von
KNIGHT RIDER aufs NES bekam ich zu
lesen, daf} dieser KITT mein Traumauto
ist. Wire es vielleicht auch, aber nicht in
dieser total miBlungenen Umsetzung
fur 120 Mark! Die Grafik, die man auf
dem Screen zu sehen bekommt, ist ein-
fach nurschlecht. Voll im Ernst: Anfangs
habe ich sogar Torsten zu Rate gezogen,
weil ich dachte, mit der Konsole sei et-
was nicht in Ordnung.

Fiir die PC Engine ist das Game recht
gut gewesen. Es hat wirklich Spal3 ge-
macht, das schwarze Geschol iiber den
Rundkurs zu steuern. Damals war es
auch so, dal man KITT wihrend des
Spielens sehen konnte (Draufsicht).
Nun schaut man durch die Windschutz-

scheibe. Und wo sind bloB3 die schonen
Hintergriinde mit den Farbabstufungen
geblieben?

Tja, NINTENDO, das war wohl einmal
voll daneben! Schlechte Grafik, schlech-
ter Sound, Programmfehler - ich frage
mich nur, wie sich der Preis zusammen-
setzt? Oder ist die Konsole im Preis mit
inbegriffen? Nur so wiirde ich eine
Chance sehen, das Game mehr als ein-
mal (durch Zufall) verkaufen zu kon-
nen. &l

Sandra Alter
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Sound ....covvviviinnnnnne 3
Spielablauf ................. 6
Motivation ......cceeeeeeese 2

PReISSLCISHER «oivioovoiias snsnccvissons

RICK DANGE-
ROUSII

System: Amiga, C-64, empf. Vk-Preis:
ca. 80 Mark (Amiga), ca. 60 Mark

(C-64), Hersteller: Micro Style, Eng-
land, Muster von: Wial, 8038 Groben-
zell.

Rick DANGEROUS Il ist nun auch per
Amiga und C-64 auf der Suche nach Fat
Guy. Das in der ASM 10/90 vorgestellte
Game macht wirklich groen SpaB3. Es
ist zwar auch nur eines dieser iiblichen
Jump- 'n’-Run Spielchen, jedoch eines
von der Sorte, die man gern wieder her-
vorholt.
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Nun, zur Amiga-Version gibt es groB3-
artig nichts zu sagen. Sie gleicht dervom
ST wie ein Ei dem anderen. Als ich das
Game jedoch auf dem 64er sah und na-
tirlich auch spielte, staunte ich nicht
schlecht! Die Grafiken sind zwar nicht
ganz so gut wie bei den 16 bittern,

aber es gibt wirklich nichts zu meckern.
Rick bewegt sich vollig fliissig und kei-
nen Deut langsamer, als in den vorheri-
gen Versionen.

Das Scrolling ruckelt zwar ab und zu
ein wenig, was den Spielablauf und mich
tiberhaupt nicht beeinflufit. Der Sound
ist auch nicht ganz so gut, aber durchaus
akzeptabel. Lob an Micro StyLE! Eine
wirklich gelungene Brotkisten-Umset-
zung! "

Sandra Alter

Amiga / C-64
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Der letzte Teil der Komplettlssung zu Ultima VI endete in der Stadt Britain. Nachdem man in der
Wechselstube seine Goldnuggets in Miinzen umgetauscht hat, geht man zur Abenteurergilde. Dort
kann man bei einem Hiindler namens Efram Essensrationen kaufen, die man dann unter den Party-
mitgliedern mdglichst gleichmi#Big aufteilt. AuBer Lebensmitteln kann man hier noch viele andere
niitzliche Dinge zu einem guten Preis bekommen, so zum Beispiel Pulverfisser (damit lassen sich
Tiiren aufsprengen) oder Fackeln. Falls Ihr zufiillig vor der Blue Boar-Taverne auf ein paar Zigeuner
trefft, kauft Ihr ihrem Anfiihrer (er heiBt Zoltan) Zutaten zum Zaubern ab (z.B. Nightshade oder Gin-

seng).

Man verldaB3t nun die Stadt
Britain und wandert zur be-
nachbarten Stadt Cove. Hier
kauft man beim Magier Ru-
dyom den Great Heal und
den Create Food-Zauber-
spruch (man bezahlt dafiir
insgesamt genau 100 Gold-
stiicke). Mit Hilfe des Orb of
the Moons teleportiert man
seine Party nun zur Stadt
Moonglow, um sich dort auf
die Suche nach der verschol-
lenen Rune of Honesty zu ma-
chen.

Von der Seherin Penumbra
erfahrt man, daB sich die Ru-
ne zusammen mit dem
Leichnam von Beyvin in der
Gruft unter der Stadt befin-
det. Sie kann Euch auch ge-
gen funf Goldstiicke das
Mantra of Honesty sagen
(sprecht mit Penumbra tiber:
Rune, Beyvin, Mantra). Um
zu Beyvins Grab zu gelan-
gen, benotigt [hr einen spezi-
ellen Schliissel, den Ihr von
Beyvins Cousin Manrel be-
kommt. Er hilt sich meist in
seinem Haus oder in der
Blue Bottle-Taverne auf
(sprecht mit Manrel uber
Beyvin und anwortet auf sei-
ne Fragen mit Y). Nun betritt
man die Speisekammer der
Blue Bottle-Taverne.

Hinter einer Geheimtiir
entdeckt man eine Leiter, die
hinab in die Gruft fiihrt. Der
Zugang zur Leiter wird von
ein paar Fiassern und ein paar
Topfpflanzen versperrt. Man
Offnet zuerst die Fisser, legt
die Topfpflanzen hinein und
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schiebt dann die Fisser zur
Seite.

The Crypts, Level 1: In den
ersten drei Leveln der Gruft
befinden sich zahlreiche
Grabnischen an den Win-
den. Meistens kann man in
diesen Nischen Gold oder
Waffen finden. Im Norden
des ersten Levels befindet
sich eine zweite Leiter nach
oben, die zum Haus der Ma-
gierin Xiao fiihrt.

AuBer ein paar Riesenfle-
dermédusen und einer Hand
voll untoter Monster gibt es
hier kaum ernstzunehmende
Gegner. Nachdem man die
Grabnischen abgesucht hat,
steigt man hinab in den zwei-
ten Level.

The Crypts, Level 2: Hier
befindet sich das Grab von
Beyvin. Stellt die Blumen,
die Thr von Manrel zusam-
men mit dem Schliissel be-
kommen habt, vor das Grab.
Bei Beyvins Skelett findet Ihr
die Rune of Hinesty. Auch
hier lohnt es sich, die Ni-
schen griindlich abzusuchen.
Ihr werdet unter anderem ei-
nen Invisibility Ring finden,
der unsichtbar macht.

MonstermaBig passiert
auch hier nicht viel. Je nach
Tageszeit bekommt Ihr es
eventuell mit ein paar Ma-
giern und Soéldnern zu tun,
die Euch aberkeine gro3eren
Schwierigkeiten bereiten
sollten. Unterschitzt die Acid
Slugs nicht, die meist die Lei-
ter zum dritten Level besetzt
halten; sie sind in der Lage,

metallische Gegenstiande
wie Riistungen oder Schwer-
ter mit Saure aufzuldsen.

The Crypts, Level 3: Eine
der Nischen birgt einen wei-
teren Unsichtbarkeitsring.
Monster gibt es in diesem
Mini-Level nicht. Die Ture,
die den Zugang zum vierten
Level freigibt, muBB mit der
Unlock Magic-Zauberformel
geoffnet werden.

The Crypts, Level 4: Wieder
einmal befinden sich im un-
tersten und letzten Level des

Dungeons die meisten
Schitze. Neben einem Pro-
tection Ring, einem Regenera-
tion Ring, rund 300 Gold-
stiicken, einem Unsichtbar-
keitsring und einem Fire
Wand warten ein paar Rie-
senameisen und ein Horde
untoter Skelette auf Euch.
Der Protection Ring dhnelt
von seiner Funktion her ei-
ner Riistung oder einem
Schild; der Regeneration Ring
gibt einem Verwundeten Le-
benspunkte zuriick. Alle ma-
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gischen Ringe gleichen sich
ubrigens in zwei Punkten.
Zum einen l6sen sie sich
nach einer bestimmten Zeit
in Luft auf, und zum anderen
ist ihr Gewicht, verglichen
mit Gegenstinden, die die
gleiche Wirkung wie der ent-
sprechende Ring haben, we-
sentlich geringer. Mit dem Fi-
re Wand (Feuerstab) konnen
Feuerkugeln abgeschossen
werden (gute Distanzwaffe).

Thecrypts
Level 3

The Crypts

Level 4

Protection Ring
Regeneration Ring

Riesendmeisen

| ===5

Lebender Schleim

Die Tiire im Siiden laBt Ihr
besser geschlossen. Dahinter
lavert ndmlich lebender
Schleim, der Euch bei Beriih-
rung vergiftet (Vergiftungen

@ 12/90

konnen mit der Dispel Magic-
Zauberformel geheilt wer-
den). Alle anderen Tiiren
miussen mit einem Lock Pick
oder mittels einer Explosion

gedffnet werden. Nachdem
man die Schitze aufgesam-
melt hat, benutzt man den
Orb of the Moons um zuriick
an die Erdoberfliche zu ge-
langen.

Ostlich vom Lycaeum (das
Lycaeum befindet sich nord-
lich von der Stadt Moon-
glow) steht eine Sternwarte,
wo Ihr fiir 30 Goldstiicke ei-
nen Sextanten kauft. Danach
geht Ihr zur Biicherei des Ly-
caeums.

Lycaeum Library: Zuerst
mull mit Dispel Field das
Schutzschild aufgehoben
werden, das die Leiter zur Bi-
bliothek umgibt. Thr miuiBt
nun an den auf der Karte ein-
gezeichneten Punkten das
Buch Snilwit’s Big Book Of
Boardgame Strategy und das
Buch The Lost Book Of Man-
tras mitnehmen.

Als nédchstes besucht man
die Magierin Xiao (ihr Haus
befindet sich ein Stiick nord-
lich vom Lycaeum). Dort
kauft man die folgenden
Zauberspriiche: Vanish,
Reappear, Telekinesis (zwei-
ter Spell-Level), Reveal und
Invisibility (flinfter Spell-Le-
vel). Insgesamt wird Euch
diese Anschaffung 400 Gold-
stlicke kosten.

Man erhilt von Xiao den
Hinweis, da man unbedingt
das Geheimnis der Wisps
kennenlernen muf3, um Zau-
berspriiche des achten Spell-
Levels benutzen zu kdnnen
(fragt Xiao nach: Wisps, Ava-
tar und Powerful).

Das nichste Ziel ist die
Stadt New Magincia (erreich-
bar mit dem Orb of the
Moons).

New Magincia: Man fragt
den Biirgermeister Antonio
nach der Rume of Humility
(sprecht iiber Rune). Antonio
will Euch die Rune erst ge-
ben, wenn Thr ihm den Na-
men des demiitigsten Be-
wohners von New Magincia
nennt. Man erwidhnt den
Fischer Conor, einen ehema-
ligen Kémpfer, und be-
kommt die Rune of Humility.
Auf einem Acker trifft man
die Bduerin Katarina. Sie bit-
tet darum, in Eure Party auf-
genommen zu werden. Falls

Ihr zusagt, denkt daran, daf3
Ihr ein neues Partymitglied
grundsatzlich zuerst mit
Swamp Boots, Essen und
brauchbaren Waffen ausrii-
sten miif}t, bevor es Euch ei-
ne Hilfe sein kann. Man be-
sucht nun die Stadt Trinsic.

Trinsic: Vor der Fool’s Pair
Of Dice-Taverne trefft Ihr
eventuell den Zigeuner Zol-
tan. Bei ihm kann man sei-
nen Vorrat an Zauberzutaten
auffiillen. Man betritt nun
die Taverne.

Dort kénnt Ihr Eure Party
beim Hindler Lawrence mit
Essenspaketen  versorgen.
Danach spricht man mit San-
dy, dem Koch (redet iiber:
Name, Job, Whitesaber, Map).
Erwdahnt man die Schatzkar-
te, verweigert Euch Sandy
jegliche Antwort. Er wird erst
kooperativ, wenn Ihr ihm ein
Drachenei bringt, das er fiir
ein besonderes Gericht be-
notigt (iber Magincian Pa-
stry, Favor, Egg, Egg und Dra-
gon reden).

So ein Drachenei konnt Ihr
im Dungeon Destard, dem
Zuhause der Drachen von
Britannia, finden. Der Ein-
gang zu Destard befindet
sich im Gebirge westlich von
Trinsic. Bevor Ihr Euch auf
den Weg dorthin macht, rate
ich Euch, den Waffenhindler
gegenuber der Taverne zu
besuchen. Sein Laden ist der
einzige Ort, wo man magi-
sche Riistungen und Helme
(gegen entsprechend hohe
Bezahlung) kaufen kann. Vor
dem Verlassen von Trinsic
holt man sich die Rune of Ho-
nor, die auf einem Altar in
der Stadtmitte liegt.

Dungeon Destard, Level 1:
Der Drache ist zusammen
mit dem Damon das stiarkste
Monsteriiberhaupt. Drachen
spucken nicht nur Feuer, sie
beherrschen auch die Kunst
der Magie - leider. Jeder
groBBe Drache ist ndmlich in
der Lage, im Kampf einen
Damon als Helfer herzuzau-
bern. Spétestens dann wird
die Sache fiir Eure Party
ziemlich aussichtslos. Der
Damon macht sich unsicht-
bar, spricht selbst noch ein
paar Zauberformeln, die zum

137



Level 1

Thes
Lost

of
Mantras

Lyvcaeum Library

Al

) Exit/Entry

Snilwit's Big
Book of Board-
game Strategv

Beispiel bewirken, dal3 sich
Eure Partymitglieder plotz-
ligh gegenseitig niederma-
chen, und bald darauf ist aus
der Kdmpfertruppe ein Hauf-
chen Asche geworden. Der
Kampf mit einem Drachen
ist deshalb unbedingt zu ver-
meiden. Der Invisibility-Zau-
berspruch und die Unsicht-
barkeitsringe ermoglichen
es, alle vier Levels von De-
stard ohne ein einziges
Handgemenge zu uberste-
hen.

Im ersten Level von De-
stard gibt es noch keine Be-
sonderheiten. Man Kklettert
an Leiter 1 nach unten in den
zweiten Level.

Dungeon Destard, Level 2:
Im zweiten Level befindet
sich eine Schatzkammer, die
von zahlreichen Drakes (Mi-
ni-Drachen) bewacht wird.
Um zur Schatzkammer zu
kommen, miillt Thr zuerst
durch ein Loch (auf der Karte
als ’Loch I’ gekennzeichnet)
in den dritten Level gelan-
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gen. Dann geht man ein
Stiick nach Siiden zur Leiter
3. Diese klettert man wieder
nach oben.Man befindet sich
jetzt in der Ndhe der Schatz-
kammer. Nachdem man die
Gegenstande, die man dort
vorfindet, eingesteckt hat,
geht man zuriick in den drit-
ten Level.

Dungeon Destard, Level 3:
In diesem Level ist nicht son-
derlich viel los. Viele der
nach oben fiihrenden Lei-
tern bringen Euch zu einzel-
nen Kammern des zweiten
Levels. Von Zeit zu Zeit sto-
Ben kleine Vulkane Lavafon-
tinen aus, denen man aus-
weichen mulB}. Bei Leiter 1

Dungeon- Destard

Entry/Exit &7 (1

gelangt man in den vierten
und letzten Level.

Dungeon Destard, Level 4:
Man geht mit der gesamten
Party auf direktem Wege zur
Eierkammer. Nachdem Ihr
ein ganzes Drachenei einge-
steckt habt (die Schale darf
nicht beschédigt sein), kim-
mert Ihr Euch um die restli-
chen Schitze, die in der Eier-
kammer verstreut liegen.
Eventuell konnt Ihr ein zwei-
tes Drachenei mitnehmen,
falls es die Tragkraft Eurer
Partymitglieder zuldBt (um
das Spiel 16sen zu konnen
braucht Ihr aber nur ein Ei).
Wenn Ihr einen Kahn bei
Euch habt (Skiff) konnt Ihr
bei dem auf der Karte einge-
zeichneten Punkt ein paar
Goldnuggets einsacken. Der
Orb of the Moons hilft Euch,
zuriick zur Stadt Trinsic zu
gelangen.

Dort gebt Ihr Sandy das
Drachenei. Spricht man mit
ihm {iber Piraten, sagt er
Euch, wo sich die restlichen
Teile der Schatzkarte befin-
den: Ein Kartenteil ist im Be-
sitz einer Frau bei Serpent’s
Hold, der Einsiedler von
Dagger Isle hat ein Stiick der
Schatzkarte und der Pirat
Nathaniel Moorehead, der in
der Ndhe von Empath Abbey
wohnt, besitzt das dritte Kar-
tenstiick.

Das letzte Kartenstiick
(Sandy nach Fourth fragen)
bekommt man von Lord
Whitesaber, einem ehemali-
gen Piraten, der jetzt der Biir-
germeister von Trinsic ist (er
hilt sich meist im Rathaus
oder beim Altar in der Mitte
der Stadt auf). Man nennt
Lord Whitesabers echten
Namen (A4lastor Gordon) und
fragt ihn darauf nach der Kar-
te (Map). Man begibt sich
nun zurick zur Stadt Britain,
wo man das Schlof3 besucht.
Man 148t sich hier von Lord
British heilen und sucht
dann nach der sprechenden
Maus Sherry, die Ihr in Eure
Party aufnehmen miuBt.
Sherry hilt sich irgendwo im
SchloBgebidude auf (abends
geht sie ins Schlafgemach
von Lord British).

Wie immer tauscht man

it
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Dungeon Destard

Level 2

Level 2

Drachenhorde

Ordnung zu schaffen (be-
nutzt zum Beispiel einen
Sack fiir Runen, einen ande-
ren fiir Moonstones 0.4.).

Jhelom: Im Rathaus er-
kundigt man sich nach der
Rune of Valor (iiber Name,
Job, Valor und Rune spre-
chen). Der Biirgermeister
schickt Euch darauf zum
Waffenhindler Nooman.
Von Nooman erfahrt Ihr, daB
die Rune von einer Ratte ge-
stohlen wurde, die in einem
Loch in der Sword & Keg-Ta-
verne haust (fragt nach Rune
und 7Zale).

Vor der Taverne trifft man
einen Bettler. Man gibt ihm
ein Goldstiick. Der Bettler
gibt sich darauf als Heftimus
zu erkennen, einer der Pira-
ten, die ein Stiick der Schatz-
karte besitzen (iiber Name,
Job, Den, Hawkins, Hand re-
den). Fiir etwas Geld (Ihr
mult den Preis von zwanzig
auf zehn Goldstiicke herab-

handeln) verrit er Euch, daB
er seinen Kartenteil im Dun-
geon Wrong verlor (Map,
Dungeon, Wrong). Bevor man
die Taverne betritt, ist fol-
gendes zu beachten: Jeder
Gast muB seine Waffen auf
einen Tisch im Eingangsflur
ablegen. Da dies aber wahn-
sinnig umstdndlich ist, be-
tritt nur Euer Anfiihrer die
Gaststube (im Solo-Mode).

An jedem spidten Abend
findet eine Schlédgerei statt.
Wihrend des Handgemen-
ges kann man die Besucher
abernicht ausfragen und des-
halb muB3t Thr die Taverne
bei Ddmmerung betreten.
Zu dieser Zeit haben sich
namlich alle Giéste an der
groBe Theke versammelt.
Falls in der Taverne bereits
gekampft wird, verldt man
den Ort und muB3 wohl oder
ubel auf den nidchsten Tag
warten. Andernfalls unter-
halt man sich mit Culham,

seine Goldnuggets in der

schen oder Sacke zu kaufen.

Dungeon Destard

s . - ~ . Eierkammer
Wechselstube gegen Miin- | Diese erh6hen nicht nur die Level 4
zen. Ich empfehle Euch, im | Tragkraft Eurer Party, son- S
Laden von Efram ein paarTa- | dern helfen auch ein biBchen
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der das Mantra of Valor preis-
gibt. Dann 14t man die
Maus Sherry (ebenfalls im
Solo-Mode) durch das Rat-
tenloch links von der Theke
kriechen. In der kleinen
Kammer dahinter nimmt
Sherry den Unsichtbarkeits-
ring, den Kise und die Rune
of Valormit. AuBBer dem Kise
iibertrdgt man die Gegen-
stinde an ein anderes Party-
mitglied. Dann entld3t man
Sherry aus der Party (sie
kehrt von selbst zum Schlof3
von Lord British zurlick. Als
ndchstes geht man zur Her-
berge, wo man fiir rund 30
Goldstiicke iibernachten
kann. Am anderen Morgen
kauft man bei einem Hand-
ler am Anlegesteg ein groBBes
Schiff (200 Goldstiicke).

Mit diesem fahrt man ein
Stiick nach Siiden, zum Shri-
ne of Valor. Dort benutzt man
die Rune of Valor und spricht
das Mantra (es lautet Ra),
worauf sich das magische
Kraftfeld, das den Altar um-
gibt, auflost, und einen
Moonstone freigibt. Nun 1483t
man siamtliche Partymitglie-
der am Altar meditieren (der
Shrine of Valor erhoht die
physische Stiarke eines Cha-
rakters). Wahrscheinlich wer-
det Ihr von einer Horde Gar-
goyles angegriffen, gegen die
Ihr Euch verteidigen miif3t.
Danach geht man zuriick
zum Schiff und fahrt die Kii-
ste entlang nach Norden. Un-
terwegs kommt man bei der
Stadt Skara Brae vorbei (un-
gefdhr bei 15 Grad Sid, 30
Grad West).

Falls Thr noch geniigend
Geld habt, solltet Thr Euch
hier beim Magier Horance
mit Zauberspriichen (z.B.
Hair Storm, Flame Wind oder
Kill) und Zutaten eindecken
(Blood Moss, Sulfurous Ash,
Spider Silk etc.).

Bei 23 Grad Nord, 28 Grad
West befindet sich ein Anle-
gesteg. Dort hidlt man an und
steigt aus. Man geht ein
Stiick den Pfad entlang, der
vom Steg wegfiihrt und fin-
det eine kleine Hiitte, in der
Mrs. Moorehead, die Witwe
des Piraten, wohnt. Sie er-
zéahlt, daB ihr Teil der Schatz-

140

Dungeon

1
11
"y
LA)
11

N 0

1L

= §3

LLI

4

Ausgang Dungeon Wrong

1l

=
1)

)y

~ 1T
Kif

1

11
T

Nach Minoc {Covetous)

karte von einer Gruppe Zi-
geuner gestohlen wurde
(fragt nach Name, Moorhead,
Widow, Map und Stole). Das
ndchste Ziel ist die Stadt Mi-
noc (ebenfalls mit dem
Schiff zu erreichen).

Minoc: Man macht das
Schiff am Anlegesteg (31
Grad Nord, 36 Grad Ost) fest
und geht dann zum Rathaus.

Dort fragt man die Biirger-
meisterin Isabella nach der
Rune of Sacrifice. Sie schickt
Euch zu Selganor, dem Vor-
sitzenden der Handwerker-
gilde. Selganor verlangt, dal3
auch Ihr der Gilde beitretet,
bevor er Euch die Rune gibt
(iber Name, History, Crystal,
Tale, Business, Guild, Julia,
Lute, Isabella und Gwenno
reden). Dafiir braucht man
aber zuerst eine Panflote, die
man sich von der Instrumen-
tenbauerin Julia anfertigen
1aBt (fragt nach Panpipes, Cut
und Board). Dazu benotigt
Ihr ein Stiick Eibenholz, das
Ihrin der Ndhe der Stadt Yew
bekommen konnt (wenn Ihr
Euch bisher an die beiden
vorherigen Teile dieser Kopf-
nufl gehalten habt, befindet
sich das Holzscheit bereits in
Eurem Backpack). Das Holz
mufBl man im Sidgewerk Ost-
lich von Minoc zurechtsidgen
lassen (kostet fiinf Goldstiik-
ke). Mit der Panfléte geht
man zur Bardin Gwenno
(auch sie hilt sich meist in
der Handwerkergilde auf),
die Euch eine bestimmte
Melodie beibringen wird
(nach Stones fragen). Gwen-
no und Julia kénnt Ihr tibri-

gens in Eure Party aufneh-
men, wenn Thr wollt.

Man spricht nun mit Selga-
nor und spielt die eben ge-
lernte Melodie auf der Pan-
flote (auf dem Zahlenblock
6789878767653  eingeben).
Ihrbekommt darauf die Rune
of Sacrifice. Das Mantra of
Sacrifice erfahrt Thr bei der
Heilerin Tara in der Nord-
hilfte der Stadt Minoc. Falls
die Nacht hereinbricht, tiber-
nachtet man in der Herberge
(The Tinker’s Inn). Als néach-
stes geht man zum Dungeon
Covetous, der auch den Na-
men Wrong triagt (zur
Erinnerung: Der Pirat Hefti-
mus hatte im Dungeon
Wrong ein Stiick der Schatz-
karte verloren, das man na-
turlich unbedingt finden
mul}).

Dungeon Covetous/Wrong,
Level 1: Der Dungeonein-
gang befindet sich ganz in
der Ndhe von Minoc (31
Grad Nord, 40 Grad Ost). Er

ist nur mit einem Kahn zu er-
reichen; das Schiff ist zu
groB3.

Zur Not konnt Ihr den
Kahn auch in Minoc kaufen
(20 Goldstiicke). Im ersten
Level findet Ihr zahlreiche
Tiren (oft magisch ver-
schlossen) und Fallgitter.
Samtliche Monster hier un-
ten sind in kleinen Kammern
eingeschlossen. Falls Ihr mit
ihnen kampfen wollt, mis-
sen zuerst die sechs Fallgitter
geOffnet werden, indem man
die entsprechenden Hebel
betitigt (siehe Karte). Im
Nordosten befindet sich eine
Geheimkammer, die durch
ein elektronisches Feld ver-
schlossen ist.

Wie man das Kraftfeld um-
geht und was sich dahinter
befindet, werde ich aller-
dings erst im vierten Teil der
KopfnuBB behandeln (man
mulB spiter sowieso nochmal
in den Dungeon Wrong ge-

Dungeon Wrong
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'Dungeon Wrong

]

Villager

3 '_.;_Swashbuchler——-F::-——

Schatzkammer

hen). Uber Leiter 1 gelangt
man in den zweiten Level.

Dungeon Covetous/Wrong,
Level 2: Auch hier sind die
Monster in Kammern einge-
schlossen (unter anderem
ein Dimon). Indem man mit
Telekinesis den Hebel in der
Kammer ganz links umlegt,
offnet sich das gegeniiberlie-
gende Fallgitter und gibt so
den Zugang zur Leiter nach
unten frei.

Dungeon Covetous/Wrong,
Level 3: Nachdem man die
Hydra besiegt hat, sucht man
die Wiande ab und entdeckt
eine Geheimtiir, die zu einer
Schatzkammer fiihrt. Unter
anderem findet man dort
auch den Kartenteil des Pira-
ten Heftimus. Der Vollstin-
digkeit halber hier noch eine
Anmerkung zum vierten Le-
vel des Dungeon Wrong.

Dungeon Covetous/Wrong,
Level 4:

In den beiden Kammern
trifft man je nach Tageszeit
auf Geister oder ein paar
Wolfe. Mehr gibt es in die-
sem Mini-Level nicht. Man
verlait den Dungeon Wrong
und fahrt mit dem Schiff die
Kiiste entlang in Richtung
Nord-Osten. Bei 26 Grad
Nord, 61 Grad Ost legt man
am Ufer an und geht zum
Shrine of Sacrifice (Koordina-

O
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ten: 24 Grad Nord, 66 Grad
Ost).

Dort benutzt man die Ru-
ne und spricht das Mantra
(CAH). Danach kann man
den Moonstone vom Altar
wegnehmen. Ganz in der Na-
he wohnt der friedliche Gar-
goyle Sin’Vraal (15 Grad
Nord, 63 Grad Ost). Man
fragt ihn, ob er einen Piraten
gesehen habe (Sandy sagte,
dal Captain Hawkins mit
seinem Teil der Schatzkarte
zu Sin’Vraal gefahren sei).
Von Sin’Vraal erfihrt man,

daB3 der Captain von den Gi-
ant Ants (Ameisen) ver-
schleppt worden sei. Seine
Leiche befinde sich irgend-
wo in ihrem Tunnelbau. Der
Eingang zum Ameisenbau
liegt bei 21 Grad Nord, 66
Grad Ost.

The Ant Mound, Level 1:
Riesenameisen sind harm-
los. Lastig wird es erst, wenn
man von zehn Ameisen
gleichzeitig angegriffen wird
und stindig neue hinzukom-
men (was iibrigens ziemlich
oft passiert). Im ersten Level
gibt es nichts Wichtiges.
Durch ein Loch gelangt man
in den zweiten Level.

The Ant Mound, Level 2:
Hier gibt es eine Vorratskam-
mer mit Trauben und Fleisch
(kann man ruhig mitneh-
men). Um den kleinen Tim-
pelin der Mitte wachsen eini-
ge Nightshade Mushrooms,
die fiirs Zaubern verwendet
werden konnen. Stopft damit
Eure Taschen voll und steigt
bei Loch 1 in den dritten Le-
vel.

The Ant Mound, Level 3: Im
dritten Level gibt es eine
Kammer, in der alles, was fuir
die Ameisen ungenieBbar
ist, aufgetiirmt wurde. Dar-
unter befinden sich zum Bei-
spiel Goldnuggets, Fackeln
oder Waffen. Seht Euch die
Sache einmal an und nehmt
mit, was Ihr gebrauchen

The Ant Mound |

Dungeon Wrong
Level 4

Level 1
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The Ant Mound

Level 2

Vorratskamrmmer

The Ant Mound
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konnt. Bei Loch 2 steigt man
hinab in den vierten und
letzten Level.

The Ant Mound, Level 4:
Die Leiche von Hawkins
liegt in der Kammer der
Ameisenkonigin. Da es in
diesem Level aber unheim-
lich viele Ameisen gibt, muif3t
Ihr einen Kdmpfer aus Eurer
Party mit einem Unsichtbar-
keitsring ausriisten und ihn
dann im Solo Mode zur Lei-
che des Captains steuern.
Den Rest der Party stellt man
am besten in einer kleinen
Nebenkammer des Tunnel-
systems ab. In Hawkins’ Ta-
sche findet man einen wei-
teren Teil der Schatzkarte.
Ubrigens solltet Ihr die
Ameisenkonigin am Leben
lassen (Thariand im Lycae-
um bittet Euch darum). Mit
Hilfe des Orb of the Moons te-
leportiert man die Party zu-
riick zum Shrine of Sacrifice.
Dann fihrt man mit dem
Schiff zur Dagger Isle (Koor-
dinaten: 20 Grad Nord, 80
Grad Ost). Dort wohnt der
Einsiedler Bonn. Man fragt
ihn nach seinem Teil der
Schatzkarte (Shoe, Sea, Dan-
cing, Waltz, Map, House, Ba-
sement, Comfort, Bumberchu-
tes, Secret, World, Die).

Die Karte befindet sich im
Keller von Bonns Haus, und
die Leiter zum Keller befin-
det sich unter seinem Cem-
balo (Harpsichord). Man
fahrt mit dem Schiff ein
Stiick weiter nach Stiden und
ankert bei 10 Grad Nord, 79
Grad Ost. Man befindet sich
nun in der Ndhe des Shrine of
Honesty. Nachdem man sich
nach der liblichen Methode
den Moonstone geholt hat
(Rune benutzen, Mantra
Ahm sprechen), geht die Rei-
se weiter zur Festung Ser-
pent’s Hold.

Serpent’s Hold: An der
Bootsanlegestelle bei 75
Grad Siid, 35 Grad Ost geht
man vor Anker. Man betritt
zuerst die Burg. Dort unter-
hdlt man sich im Thronsaal
mit verschiedenen Rittern.
Sir Caradon of Trinsic erzahlt
von einer mysteriosen Be-
gegnung mit den Gargoyles,
bei der sein Freund ums Le-
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ben kam (iiber Adventure,
Shrine, Dead, Vengeance und
Beasts) sprechen. Man hat
nun Gelegenheit, in die Gilde
der Ritter und Kdampfer ein-
zutreten. Koronada, der Vor-
sitzende dieser Gilde, ver-
langt von Euch ein spezielles
Schild (gemeint ist ein Magic
Shield), bevor Thr aufgenom-
men werden konnt (Name,
Lighthouse, Order, Courage).

Gegeniiber der Burg
wohnt der Schmied Gher-
rick, bei dem man sich dieses
Schild aus einem Curved
Heater, einem Gem und ei-
nem Goldnugget anfertigen
lassen kann (nach Shield fra-
gen). In Serpent’s Hold
konnt Thr auch neue Party-
mitglieder aufnehmen. Die
Ritter Seggallion (sprecht
iiber Name, Job, Ashtalarea,
Unfamiliar, Tyme, Pildar,
Blue, Entered, Community,
Queer und Join) und Sentri
(Name, Job, Returned, Gar-
goyles, Join) stehen zu Euren
Diensten. Hier noch eine Be-
merkung am Rande: Im er-
sten Teil dieser KopfnuB3 wur-
de ein Pergament erwahnt,
auf dem geschrieben stand,
man solle nach einem Hin-
weis unter einer Pflanze in
Serpent’s Hold suchen. Tat-
sichlich kann man hier eine
zweite Schriftrolle finden,
die Euch zur Stadt Minoc
schickt. Dort findet man wie-
derum ein Schriftstiick mit
einem Tip, wo man als nédch-
stes zu suchen hat. Hat man
schlieBlich den achten und
letzten Zettel in den Hén-
den, erhilt man den Rat, das
sprechende Pferd in Iolo’s
Hut (stidostlich von Empath
Abbey) auf Clue anzuspre-
chen. Das Pferd gibt Euch ei-
nige Tips zu Ultima V (wohl
ein kleiner Scherz von Ori-
gin). Doch nun zuriick nach
Serpent’s Hold.

Bei Loubet (nach Touche,
Zip, Ringing, Instruction und
Lesseon fragen) kann man
seine Fechtkiinste durch eine
Unterrichsstunde verbessern
(Dexterity wird erhoht). In
der Griffon’s Den-Taverne
trefft Ihr die Ex-Piratin Mor-
chella. Wenn man ihr das Ma-
gic Shield gibt, bekommt Thr

i
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ihren Teil der Schatzkarte
(iber Name, Sailor, British,
John, Map und Shield spre-
chen). In der Taverne kann
man auch Essensrationen
einkaufen. Falls Ihr noch ein
Drachenei bei euch habt,
konnt Ihr es dem Koch Shu-
bin geben (Roll, Cook, Adven-
ture, Care, Ingredients, Egg,
Mantra, Sandy). Man be-
kommt ein paar Brotchen da-
fiir. Nun verldt man Ser-
pent’s Hold und sucht nach
den letzten beiden Teilen der
Schatzkarte. Eines findet Ihr
auf einer kleinen unbewohn-
ten Insel westlich von Ser-
pent’s Hold in einem Schiffs-
wrack (71 Grad Sid, 15 Grad
Ost). Das Schiffswrack wird
von ein paar untoten Skelet-
ten und Geistern bewacht
(wahrscheinlich die ehemali-
ge Schiffsbesatzung).

Das letzte Kartenstiick
miiBt Thr dem Zigeuner Ar-
turos fiir 50 Goldstiicke ab-
kaufen (Ihr miiBt den Preis
von 100 Goldstiicken herun-
terhandeln). Arturos haélt
sich in der Wildnis zwischen
den Stddten Paws und Trin-
sic auf (41 Grad Siid, 12 Grad

Ost). Redet mit ihm iiber Na-
me und Map.

Damit befinden sich acht
von neun Teilen der Piraten-
schatzkarte in Eurem Besitz.
Den letzten Teil hat der Pirat
Homer bei sich. Wenn Thr die
einzelnen Stiicke richtig zu-
sammensetzt, werdet Ihr zu
einem fiesen Dungeon ge-
langen, in dessen letztem Le-
vel der Piratenschatz zu fin-
den ist. Wo sich der besagte
Dungeon nun genau befin-
det, welche Schitze dort auf
Euch warten und was sonst
noch fiir Dinge auf Euch zu-
kommen, erfahrt Thr im
nichsten Teil der Losung.

Hannes Kruppa
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Fragen... Argumente... Antworten...

»Kein Geld

fur Revo-
lutionare !«

Riistung und  militdrischer
Kampt bedrohen das Leben. |
Deshalb steht BROT FUR DIE
WELT gerade in Konfliktgebie-
ten immer auf der Seite der Lei-
denden. Dazu gehéren meist die
Kinder, Miitter und Alten. Mit
ganz praktischen lebensnotwen-
digen Dingen versuchen kirchli-

' che Einrichtungen vor Ort den
| Opfern von Gewalt und Krieg zu

helfen. Christen diirfen sich threr
Verantwortung nicht entziehen,
Signale gegen die Gewalt zu set-
zen und Gottes Erbarmen mit
dieser Welt zu bezeugen.

Postf. 101142 - 7000 Stuttgart 10
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Der Adiler ruft... er ruft, ..

... aber es ist besetzt. Was fiir eine bléde Einleitung. Abg
Baustelle. Gerade hab’ich mir wieder ein wichtiges Fj
sind irgendwelche Fritzen mit einem Industriestaub$s
um meinen Tisch herum, und es §eht akut auf die Mijtac
meinem koétzlichen Mittagsmahl ( e zur Abwechsl
drin) bewerben sich lauter Leute
stadt gegeniiber legen sich so richtig
chen,der Chef hatde ug gemach
ler Tag im Tronic-Veriag@lgo. Wenn Ihr,
habt, dann steckt sie in eM¢ mschlag,
folgender Adresse inden B '\ ten- Belg
ret Service, Am Stad 35, 344 :

Wie lhr sicher alle mitbekomm&yg
egal ob Secret Service oder Hint
en Besitzern. Wenn lhr also glgt:
gramm vom Tronic-Verlag bekg§
wird sich diese ’Ausschiittung’
rade so haben - T-Shirts, Samme
kénnt lhr auch —unverbindlich-e
Euer System anzugeben! Ok, das$va

gen im Tempel
Legend of lassen.
Faerghail Man besitzt d

keit, Charaktere vdQ
Das wichtigste ist, sich an- | Rollenspielen ri
fangs eine gute Party zusam- | hen. Sollte also gemand
menzustellen. Dabei sollte | schon ruhmreiche mpfer
man sich schon etwas Zeit | besitzen,ist es glinstig Rie al-
lassen. Meine Truppe be- | lein schon des Geldes Wegen
stand aus einem Dieb, Krie- | zu iibernehmen, weil} das [Ng#
ger, Schmied, Illusionist, Ma- | Portemonnaie anfangs@sehr A
gier und einer Heilerin. Die- | schlecht aufzufiillen is
se und der Schmied nehmen Der erste Weg so
im Spielverlauf eine wichtige | siiddstlichen Teil von
Rolle ein, da nur die beiden | hail gehen, dort erhalt
in der Lage sind, Riistung | den Stab des Heile
und Trefferpunkte wieder Das erste Dus#®
auf den besten Stand zu brin- | Zwergenmine im
gen. Nach Auswahl der Cha- | von Faerghail. Diese bsitzt
raktere kann das Abenteuer | zwei Einginge, der gordlis ¥afie und ei-
auch schon beginnen. Am | chere ist der richtiggf/Im g ACI : W Aﬁ\ it._auch
besten macht man die Party | sten Level findet ghan d ieh : -
bevor man das erste Dunge- | Magische Kugel, di§ die ab-
on betritt etwas stiarker. gelaufene Strecke Ritzeich-
Also: Soviele Gegner wie | net. In Verbindung Mt des
nur moglich mitnehmen und | Zauberspruch »Magische
sich bei ernsteren Verletzun- | Karte“ bekommt man sqft

ede

glich
andercih |
erzuzie

: AUGEN
2des, Ganges er-

. Zuriick in der Zwergen-
ine gehen wir ins dritte Le-
vel und holen uns SchieB3pul-
ver und Zunderkasten. Da-
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und

144



mit geht’s zuriick ins erste
Level und zum Zwergenko-
nig. Die Wand hinter Ihm mit
dem SchieBpulver aufspren-
gen und die Mine verlassen.

Nun bewegt man sich zur
Elfenpyramide. Dort ist es
sehr wichtig, alle nur findba-
ren Schliissel mitzunehmen.
Im dritten Level driickt man
zuerst den Knopf in der Bi-
bliothek und anschlieBend
den Knopf im siidlichen Teil.
Dadurch wird ein Geheim-
m sichtbar, in dem_man
Lichtschliissel findet.
h den Knopf in diesem
laum driickt man, um wie-
fer-den Weg zur Treppe frei
zu machen. Im vierten Level
begegnet Ihr einem Masken-

er. Nach Beendlgung des
ﬁmpfes liegt einen Schritt
weiter «die Maske des Ba-
laans Diese mit dem Leder-
beutel ‘aufnehmen. Danach
macht man sich auf den Weg
La.lten Elfenkonig.
Die schwarzen Stichflam-
men l6scht man mit Weih=
wasser. Auch hier.ist wieder
ein Elementar. Die richtige
Antwort zu seinem Ratsel ist
(REIS. Beim Elfenko6nig be-
ymmt man den Elfenbo-
gen. Damit ist dieses Dunge-
on erledigt.

Bevor wiruns an das néch-
'ﬂa*lugeon wagen, mochte

€inige wichtige Tips ge-
. Es ist natiirlich wichtig,

ischendurch immer wie-

Pdﬁiﬁ den Zunftrat zu gehen,
um sich befordern zu lassen.
Mit dem SchieBpulver be-
kommt man auch alle ande-
ren Turen und Mauern ge-
sprengt, falls mal ein Schliis-

sel fehlen sollte. Hierzu geht
man am besten folgender-
maBen vor: Das SchieBpul-
}r im Laden verkaufen und
interher abspeichern. Da-
nach mit einer Kopie der
Spielstanddiskette in den La-
den gehen und erneut kau-
fen. Diesen Trick kann man
natiirlich beliebig oft anwen-
den, auch mit anderen Items.

Das nidchste Dungeon ist
der Tempel der Drachendie-
ner. Im ersten Level sind kei-
ne allzu wichtigen Sachen zu
ergattern. Im zweiten Level
ist die Mithrilkugel mitzu-

¥
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nehmen. AuBerdem befin-
den sich dort noch die Hen-
kersklinge und ein Perga-
ment, das zur Waffenkunde
beitragt. AuBBerst wichtig ist
in diesem Level der Schliis-
selstab.

Auch dort ist wieder ein
Ritsel, viel Vergniigen!

Den Raum dahinter kann
man aber auch durch einen

Geheimgang erreichen Dort |

findet man den Sta
Lichts. Damit wire das Dun-
geon auch erledigt.

Als néichstes ist d
lende SchloB ;
Im ersten'l edingt
den Fisch mltne_
men! Die Treppe im Siid€
die.nach unten fiihgt.

schoB. Im Earden lieg

Zinkschliissel Zz
der Zellentiiren.
im Siidosten mit® W
denen Knochen ablenk

Hinter ihnen befinde
noch niitzliche Items. Drii

man den glidsernen Knopfim™y

Stiden, werden alle Winde
unsichtbar. Der Party fillt es
aullerdem sehr schwer dort
unten zu laufen. Zu holen ist
dort auch nichts besonderes.
Hat man in diesem Level al-
les abgegrast, miissen wir zu-
rick nach Level eins, um
dort die Treppe im Nordwe-
sten zu nehmen. Dort befin-
det sich auch der Tiirschliis-
sel, mit dem man das Dunge-
on wieder verlassen kann.
Ubrigens sind die Gemailde
im Norden sehr sehenswert.
Die Fensterldden lassen sich
durch die Holzkurbel, die
sich in einem der Tiirme be-
findet, O6ffnen. Scheint das
Licht in das Zimmer, wird
man 1ibrigens mit jedem
Schritt geheilt.

Den Siegelring im Schlaf-
gemach am Wappen anwen-
den, dann Offnet sich eine
Tir. Im Musikzimmer den
Hausherren mit der Mithril-
kugel einfangen ung#hitneh-
men. Nun den egfen Turm
im Siidosten reten. Im
zweiten Stogl#igt die Briicke,
die beide fighe verbins
Im obegsfen TeNg

ch#fien, bis an
ye#® Nur fiir den
errn !, Dort _deg

chlgf

™

Das, Ri
wachters
mit PFR
vel finde
Inquisitor.
Jetzt zuriidk nac

fiinf. Dort kannyman s

gentlich auf deWy dire
Weg zur Treppe\mache
Aber Vorsicht: Die\Zwerge
sind nicht von schwachen El-
tern, und auf dem Iefzten
Stiick sind viele Dunk&qzo-
nen. Die Party wird hier h&u-
fig um die eigene Achse g&
dreht. Im sechsten Leve
wartet ein Zwergenschmied
auf eine Losung. Hier gibt
man den Namen SPINGO
ein und findet schlieBlich
nochmals eine Drachenrii-

Jlan

stung. An einer Stelle ver-
sengt ein Lichtstrahl die
Haut der Charaktere. Dort
habe ich mich von einer an-
deren Seite in den Gang ge-
sprengt, wo die Korona liegt.
Man gibt den Smaragd, die
Korogsa und den Schliissel-
¥ einem Charakter und
geht wieder zum Zwergen-
schmied. Man benutzt die
Korong¥ und der Schmied

cpi@ict sie mit dem Sma-

/’ Den daraus gewonne-
Gegenstand benutzt

"// Ain, und der Schmied verar-

citet es wiederum mit dem
chliisselstab zu dem ’Stab’.
Am Hinweisschild ziel-
strebig geradeaus und auch
irklich nur noch vorwirts
pehen. Man gelangt automa-
isch in den Gang zur Treppe
hach Level drei.

Dieses ist das schwierigste
Level uiberhaupt. Man kann
nicht abspeichern und keine
agische Karte benutzen.
Man kommt in einen groen
Raum, durch den nur ein

eg hindurchfiihrt, der Rest
b&teht aus todlichen Fallen.
Ende des Horrorweges
wei Rdume mit Gegen-
n und ein langer
An diesem Gang findet
dap Stab des Todes. Bei
gbe ist noch ein langer
r in die Wildnis

cht man bis zu dem
Wler Tir. Man wartet
Morgendimme-
d benutzt den
er Offnet den
gacht erneut ei-
pgen den Fels
in. Im ersten
len direkten
bzw. Loch
piten Level
bis zum
und be-
mit EIS-
ockenen
it.
sch in
I evels
hand-

en.

stidostl
ind die ¥
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de abgeklappert, benutzt
man am Ende des Ganges
den Lehm mit dem Wasser.
Man erhédlt einen Lehm-
klumpen. Aus diesem formt
ein Elementarwesen einen
Lehmschliissel und telepor-
tiert die Party in den letzten
Abschnitt, in dem man sich
auf den schnellsten Weg zur

Treppe macht. Nun hat man
das allerletzte Level erreicht.

An der Stelle, wo man
nicht weiterkommt, benutzt
man den Shaolinstab. Im
Norden ist wiederum ein
Elementar, das aus dem

Lehm- einen Tonschliissel
macht. Mit diesem geht man
in Richtung Norden. An den

Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die ldngst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verdffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lésungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben verdffentlicht.

Die Fragen...

Inspektor Griffu

Zu dem Computerspiel (?)
Inspektor Griffu hat David
zwei Fragen: Gelangt man in
das alte Schlof3, bevor der
Vampir gegen 18 Uhr er-
scheint, und wenn ja, wie?
Wie kommt man ansonsten
an diesem vorbei?

Zombie & Tangled
Tales

S.0.S.! Stefan sucht drin-
gend Tips oder Lésungen zu
Zombie und Tangled Tales

Crack Down

B.D. mo6chte gern wissen,
wie man bei Crack Down auf
dem CPC (ja,den gibt’s auch
noch!) unendlich viele Le-
ben bekommt oder Levels
uberspringen kann.
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Mercenary

Bei Mercenary - Flucht aus
Targ hat der Soldner Hawk
einige ungeloste Knack-
punkte: Wo bekommt man
den PaB fiir den Aufzug mit
den Koordinaten 03-15? Wo
liegt der Hangar, der auf dem
Plan ohne Koordinaten ein-
getragen ist? Wo ist der
Schliissel fiir die Tiir gegen-
tiber der Gruft (Hangar 09-
05)?

Legend of

Faerghail

Auch dem Legend of
Faerghail-geschadigten Jiir-
gen soll in dieser Ausgabe ei-
ne kleine Gefilligkeit getan
werden. Von seinen 12 Fra-
gen konnen wir allerdings
nur einige veroffentlichen:
1.) Wie und mit was komme
ich liber den Lavasee? 2.)

Lavastellen benutzt man den
Steinsarg. In der Mitte des
nordlichsten Raumes ist der
Drache. Man gibt dem Krie-
ger mit den meisten Treffer-
punkten die Totenmaske und
den Gotterhammer und be-
kimpft den Drachen. Der
groBte Teil der Party wir wohl
dabei draufgehen. Anschlie-

Bend legt man an der glei-
chen Stelle die Maske in das
Blut des Drachen. Was dann
passiert, habe ich nicht nur
einmal genossen.

Das ist der mir bekannte
und funktionierende Lo-
sungsweg. Wahrscheinlich
existieren auch noch weitere.

Andree & Holger

Beim Abgrund in der Nihe
des Lavasees wird wahr-
scheinlich ein Stab bendtigt.
Was fiir einer ist das? 3.) Was
liegt hinter der extrem ver-
riegelten Tiir im Stall des
Erdgeschosses der Elfenpy-
ramide. Ist das etwa eine Jo-
ke- Door? 4.) Wie kommt
man in die Zellen im elfi-
schen Zellentrakt? 5.) Was
soll man mit dem Elfenkrie-
geranfangen, dervor dem El-
fentrakt steht und ,,Sagt doch
was!“ von sich gibt?

Rainbow Islands

Holgi sucht einen Cheat zu
dem Spiel Rainbow Islands
auf dem Amiga!

Rock-On

(PC-Engine)

Gunnar, der, wie er mir
mitteilte, vor lauter Verzweif-
lung schon fast kahlkopfig
geworden ist, erhofft von
Euch ein Wunderhaarwuchs-
mittel oder einen Cheat zu
Rock-On (PC-Engine), da-
mit er sich zumindest keine
weiteren Haare ausreillen
mub.

Zelda 11 (NES)

Bomo, der den Strefl mit
unserer Hotline wirklich ver-
steht, hat trotzdem -einige
Fragen zu dem Spielmodul
Zelda 11 furs NES. Sie seien
ihm gewéhrt: Wo findet man
den magischen Schliissel?
Wo findet man das magische
Kreuz?

Auch zu Y’S auf dem Sega-
Master-System haben wir
wieder eine Fragen zu verbu-
chen. Ralf mochte wissen,
wie man aus dem Bild mit
den Spiegeln von dem alten
Mann in den Tower of Rado
kommt. Was benodtigt man
dafiir? Ich habe heute mei-
nen guten Tag, die Phantasy
Star-Frage wird auch noch
verOffentlicht: Wie  be-
kommt man den Roboter
Hapsby und wie gelangt man
auf den Planeten Dezoris?

Und hierwiederdie obliga-
torischen Dragon Wars-Fra-
gen, diesmal von Malte: Wo
ist der Silberschliissel fiir Ir-
kalla? Wie kommt man aus
dem ersten Raum in der Ma-
gieschule? Wie kommt man
in den Sunken Ruins weiter,
beim Wasserloch bleibt Mal-
te stecken. Wozu ist das Dra-
gon Gem gut?

Sir Fred scheint Thomas
einige Schwierigkeiten zu
machen. Er kommt im zwei-
ten Level nicht weiter. Wer
hilft?

Dungeon Master

Ja, ich habe es auch nicht
flir moglich gehalten, aber es
kommt tatschlich noch eine
Frage zum legendiaren Dun-
geon Master. Und zwar wol-
len J.R. und Pilzke wissen,

i
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wie man Lord Chaos und sei-
ne Monsterchen im 13.Level
vernichtet.

(Anm.: Die Ddmonen im
Gefolge von Chaos hilt man
sich am besten mit dem Zau-
berkifig (Encage) des Feuer-
stabs vom Leibe und bear-
beitet sie mit Feuerbillen
oder dem Feuerstabzauber
Fuse. Man muB aber eigent-
lich gar nicht alle Ddmonen
vernichten, um dem finstren
Zauberer den Garaus ma-
chen zu konnen. Dies be-
werkstelligt man auch mit
der Zauberkifigoption des
Feuerstabs (das Kerlchen am
besten von allen Seiten ein-
pferchen) und der weiteren
Option ,,Verbinden®(Evoke),
welche den Ubeltéter aus sei-
nem Zauberkifig heraus an
einen anderen Ort telepor-
tiert. Nach der mehrmaligen
Wiederholung dieses Spiel-
chens hat man’s dann schlie-
lich geschafft.)

Markus, den schon seit ei-
niger Zeit das Spielchen Star-
flight IT wurmt, mdchte wis-
sen, wo der Key Transmitter
zu finden ist, den man beno-
tigt, um an dem Guardian
vorbeizukommen. Es ist ihm
bereits bekannt, da} er sich
auf dem Planeten im Orbit 3
im System 106*14 befinden
soll. Der genaue Standort ist
aber noch unbekannt.

Um seinem Schicksal bei
Die Hard zu entgehen, wen-
det sich Arne mit seinem An-
liegen vertrauensvoll an
Euch: Wie kommt man,
wenn man sich vom zweiten
Dach mit dem Seil in das
Fenster im 33.Stockwerk
schwingt, lebend an den zwei
Soldnern vorbei?

..« Und ein paar Antworten

Unser Erich 146t sich hier-
mit herab und beantwortet
mal ’'ne Frage zu Gruds in
Space,die wirinder ASM 10/
90 veroffentlicht hatten: So
weit ich mich erinnern kann,
lautet der Befehl Shoot tree,
worauf offenbar ein am Ufer
stechender Baum umkippt
und eine Briicke iliber den
FluB bildet. (Vorsicht, den
Freund unseres Schreibers
hitte es bei dieser Aktion fast
erschlagen.)

Erich

Michael kann auch bald
wieder Simon’s Quest auf
seiner Nintendo-Konsole
klimpern (ASM 8+9/90),
denn W. aus Kirnten weil3,
wie’s geht: Dem Fihrmann
muBB man das Herz zeigen,
welches man im zweiten Le-
vel bekommt. Dann in das
Boot steigen, am anderen
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Ufer aussteigen und nach
links weitergehen. (3.Level)
wenn man von da aus noch
weiter nach links geht und
die acht Lifte iberspringt,
kommt man zu dem alten
Mann am Deborah-Cliff. Die-
ser hat den Diamanten. Uber
das Wasserloch kommt man
nicht, man muB links herum
gehen. SchlieBlich kommt
man auf der anderen Seite
des rechten Friedhofes her-
aus.

Mayerhofer W.

Auch fiir Rainer gibt’s ei-
nen schonen Gruf} aus Kirn-
ten, und aullerdem die Ant-
wort auf die Castlevania-Fra-
ge (Nintendo) aus ASM
8+9/90: Wenn man in das
zweite Hauptlevel kommen
will, ist folgendes zu tun: 1.)
Zweite Kerze nehmen! 2.)
Erste Kerze nehmen! (Dop-
pelschuB3) 3.) Ganz links die
Kerze herunterschieben,

Tips zu Vindicators hitte
Pluto gern von Euch. Er
mochte vor allem wissen, wie
man Unlimited Lives und Ex-
trawaffen bekommt.

Conquest of

Camelot

Konig Arthur kriegt bei
seiner Conquest of Camelot
den schwarzen Ritter nicht
aus dem Sattel.

(Anm.: Ich empfehle ihm die
Kopfnuf3 aus der ASM Special
8, diese diirfte ihm eigentlich
schon auf die Spriinge helfen.)

Fire and

Brimstone

M. Haase, der bekanntlich
von nix weill, kommt auch
bei Fire and Brimstone nicht

aber nicht nehmen! 4.) Dra-
cula besiegen. 5.) Das Mon-
ster nach Dracula ist mit dem
L3-fach-SchuBB“leicht zu erle-
digen. Ohne diese Extrawaf-
fe hat man beim zweiten
Hauptmonster keinen Er-
folg!!

Mayerhofer W.

Hier kommt die Antwort
auf Olivers Frage zu Future
Wars in der ASM 10/90:
Wenn man den Raum, in
dem der Kelch steht, das er-
ste Mal betritt, betet dort
noch ein Monch. Man gehe
nun hinaus und zu dem
Raum, in dem der Monch ist,
den man mit dem Wein ver-
giften soll, und erhélt von
diesem den Auftrag, Wein zu
holen. Wenn man den Kelch-
Raum nun wieder betritt, ist
der andere Monch nicht
mehr da, und man kann den
Kelch an sich nehmen. So
einfach ist das!

Iron Imp

weiter. Also will er schum-
meln, und dazu braucht er
Eure Hilfe. Neben Cheats
sind aber auch LOsungstips
sehr gefragt.

Lost Dutchman

Wozu braucht man bei
Lost Dutchman Mine a.) das
Messer und b.) die Schaufel.
Wie benutzt man die Hose
und die Decke. In welchen
Minen findet man Teile der
Karte? Dies fragt Euch Bam-
bus Joe.

Space Rogue |

Space Rogue - Udo in No6-
ten: Kann man Prosk dazu
bewegen, seinen Hyper-
raumantrieb rauszuricken?
Wie erfiille ich den Auftrag
von Avenstar?

Guild of Thieves

Auch die Fans der Guild of
Thieves sollen heute nicht zu
kurz kommen; hier sind die
Antworten zu Lindys Fragen
aus der vorletzten Ausgabe:

1.) InderJunction Chamber
finden wir einige Eisenplat-
ten, die wir zur Seite schie-
ben (Pull Bars). Wir erhalten
Zutritt zu einer Circular
Chamber und zu der Spitze
eines Wasserfalls, wo wir ei-
ne Strickleiter finden. Diese
wird heruntergelassen. Nun
diirfte es kein Problem mehr
sein, dem Hohlensystem zu
entkommen.

2.) Man stiirzt nicht immer
beim Felsen ab, wenn man
im vorhergehenden Raum
die Gummistiefel aus dem
Sand ausgegraben hat und
anschlieBend mit diesem
Schuhwerk weiterldauft.

3.) Um den Kristall aus
dem Wachs zu holen, muBl
man den Spiegel nehmen
und mit diesem einen Licht-
strahl aufs Wachs reflektie-
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ren. (Reflect beam on wax
with mirror)

4.) Um die Spinne toten zu
konnen, mufl man den Mu-
spott aus der SchloBkiiche
holen und diesen im Stall
offnen, damit einige Fliegen
in ihm hédngenbleiben. Da
Spinnen ein paar leckeren
Fliegen offenbar nicht wider-
stehen kOnnen, sollte man
nun den Pott einfach fallen
lassen und die Sache ist ge-
leimt, gelle.

5.) Will man die Eisschlan-
ge besiegen, mulBl man, hat
man sie einmal im Nacken,
schnellstens zum Room of
hot coals marschieren, der
Rest erledigt sich von selbst.

Alexander Selck/W. Frode

Ach ja. Der Code fiir den
2.Level bei Agent X I1 lautet:
GORMENG HAST.

Simon Rosenberg

Dragon Wars

Lediglich mit der Antwort
auf eine der vier Fragen zu
Dragon Wars (ASM 10/90)
konnen wir heute aufwarten:
Die Falle in Freeport ist das
Sword of Freedom, welches
sich auf der Insel befinden
soll. Wenn man es nehmen
will, zerbroselt derjenige, der
.es beriihrt, zu Asche. Kleiner
Scherz von Namtar. Also,
Finger weg!

Stefan Kusterer

(Anm.: Eine Kopfnuf zu
Dragon Wars befindet sich in
der ASM Special 8 auf der Sei-
te 25. Vielleicht hilft Dir das
auch etwas weiter.)

Weil’s so schon ist, schie-
ben wir noch einen Beitrag
zu Dragon Wars ein. Matthi-
as, aufgepalit: (Fragen aus
ASM 5/90) Den Stone Gar-
goyle im Magic College iiber-
windet man, indem man den
Spruch Cloak Arcane zau-
bert. Diesen sollte man von
dort aus zaubern, wo man
den Raum betritt. Achtung,
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im ndachsten Raum wartet ein
Gegner mit ca. 270 Hitpoints,
wo man nicht zaubern kann!
Durch den nidchsten Raum
kommt man nur mit Soften
Stone. Im vorletzten Raum
einfach durchgehen, nicht
kampfen! im letzten Raum
die Soul Bowl nehmen. Diese
sollte man auch im Misty
Wood beim Gedenkstein be-
nutzen (Druid-Spriiche).

Auch fiir Thomas haben
wir eine dolle Uberraschung.
Auch wenn er nicht unser
Saalkandidat ist, kann er sich
doch iiber die Antwort auf
seine Frage zu Hero’s Quest
freuen. Hier ist sie: Will man
den Schliissel fiir die vom
Antwerp bekommen, gehe
man folgendermallen vor:
1.) Man wartet am Schiel3-
platz, nachdem man den Zet-
tel in der Taverne gefunden
hat, bis sich der eine verzo-
gen hat. (Hiermit scheint
auch ein Antwerp gemeint
Zu sein)

2.) Dann beschiet man
den noch dagebliebenen mit
Flame Darts, wobei man aber
darauf achten sollte, daB die-
ser Spell die hochste Zersto-
rungskraft hat, denn sonst ist
man vor dem Réuber tot.
Man steigert den Zersto-
rungsgrad, indem man den
Zauberspruch sehr oft be-
nutzt. Der Zerstorungsgrad
14Bt sich hinter dem jeweili-
gen Spell im Meni betrach-
ten. Aber das miiBtest Du ja
eigentlich schon ldngst wis-
sen.

Mathias Zwerenz

Treasure Island

Dizzy

Mr. Nucleon kann sich wie-
der auf eine frohliche Eiersu-
che begeben, auch wenn jetzt
nicht gerade die richtige Jah-
reszeit dazu ist. Wir haben
namlich die Antwort auf sei-
ne in der ASM 10/90 gestell-
te Frage zu Treasure Island
Dizzy parat: Um an das gol-
dene Ei zu kommen, mufl

man in der Schmugglerhohle
mit dem feuerfesten Anzug
durch die Fackeln und dann
immer nach rechts. Wenn
man das Ei genommen hat,
muB man schnell nach links
rennen. Frohliche Ostern!
Tobias Hess

Phantasy Star

Die Frage zu Phantasy Star
aus der vorletzten Ausgabe
erledigt sich jetzt: Um den
Turm von Balya Malya zu
schaffen, sollte man in derer-
sten Etage erstmal immer ge-
radeaus gehen. Irgendwann
kommt eine Treppe, die zur
sechsten Etage flihrt.

Ubrigens, den Lac. Armour
gibt es in dem Gebédude auf
Dezoris, in dem die vielen
Zombies sind. Das Lac.
Shield gibt es in einer Hohle
(cave) auf Dezoris, und zwar
dort, wo ein Dez. (?7) sagt,
man sollte nach links gehen.
Macht es ja nicht! Ich schaffe
den Dungeon unter dem Go-
vernors Palace nicht. Wer hilft
mir?

Holly

Legend of
Faerghail

Die Legend of Faerghail-
Fragen aus der ASM 10/90
und mehr beantwortet die
folgende Losungskompilati-
on: Antwort zur Frage des
Feuerelementars im Tempel
der Drachendiener: UND.
Antwort zur Frage des Erde-
lements in der Zwergenmi-
ne: PFLUG. Antwort zur
Frage nach den Schliisseln
zu den verschlossenen Tiiren
in der Elfenpyramide: Level
4. Den ersten Schliissel be-
kommt man vom Elfensol-
daten, der in der Mitte des
Raumes, vor dem Raum mit
den Zellentiiren steht. Auf
die Frage des Elfensoldaten:
L,Sagt mir was!“ sollte man
WAS antworten. Alle ande-
ren Schliissel erhdlt man Zug
um Zug, meist hinter ver-
schlossenen Tiiren, in Kisten
oder Nischen. auBlerdem
konnen wir noch einige Ant-

worten der Elementare in
der Elfenpyramide und im
Land hinter den Bergen ge-
ben: Die Antwort fiirs Ele-
mentar in der Elfenpyramide
lautet KREIS. Die Antwort
fiirs Wasserelementar im
Land hinter den Bergen lau-
tet FEUER. Die Antwort
fiirs Erdelementar im Land
hinter den Bergen lautet
TOCHTER. Die Antwort zur
Frage nach der Tiirim SchloB
(Seelenturm) lautet TREP-
PE. Um in das nichste Land
zu kommen, miit IThr den
verschlossenen Notausgang
in der Zwergenmine auf-
sprengen, aber nur in der
Morgendimmerung! Vorher
abspeichern, da der Riickweg
danach versperrt ist. Ein wei-
teres Land erreicht man
durch das unterste Level in
der Zwergenmine. Dieses ist
schwer zu erreichen, da nicht
abgespeichert werden kann.

Ein Tip: Der Ausgang liegt
genau gegeniiber dem Ein-
gang, ist aber ohne stindige
Verletzung kaum zu errei-
chen. Hoher Rang der Cha-
raktere und Stab der Heiler
dringend erforderlich, an-
sonsten mulB} stindig gerastet
werden! Noch einige Hin-
weise: Eine Zellentiir 1aBt
sich nur mit einem Schliissel
Ooffnen. Jede andere ver-
schlossene Tiir kann man
einrennen. Teilweise braucht
man dazu bis zu finf Anldu-
fe. Lihmungen und Vergif-
tungen oder Tod (nur bei
Skelett) lassen sich mit dem
Stab der Heiler schnell behe-
ben. Viele Antworten auf
Fragen erdhlt man durch den
im Handbuch abgebildeten
Lebensbaum. Kampfpunkte
erhilt nur der, welcher bei ei-
nem Kampf Erfolg hatte
(Charaktere richtig einset-
zen!). Zauberer und Magier
sollte man wirklich nur zau-
bern lassen. Einen Dieb soll-
te man mit Inquisitor und
Henkersklinge ausriisten und
in der ersten oder zweiten
Reihe einsetzen. Krieger,
Barbarund Sigurd aus derer-
sten Reihe kimpfen lassen!
Andere je nach Konnen und
Ausriistung. Die magische
Kugel findet man im ersten
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Level der Zwergenmine in
einer Kiste, ebenso den
Sprengstoff und zwei Schliis-
sel. Man sollte auch nur sel-
tene Waffen und Trinke mit-
nehmen, Gold nur am An-
fang. Im Laufe des Spiels be-
kommt man mehr Gold als
genug! Mit dem Erfahrungs-
trank kann man einen belie-
bigen Charakter um einen
Rang verbessern. Mehr als
hundert Nahrungsrationen
pro Charakter sind nicht not-
wendig. Rollen usw. lesen
(aufschreiben) und dann ab-
legen oder verkaufen. Auf
das Gewicht der Charaktere
achten!! Am Anfang nur fiinf
Charaktere schaffen, als
sechsten Siegurd aufneh-
men, den Ihrin der Stadt fin-
det. Im Land hinter den Ber-
gen sollte eventuell Siegurd
gegen den Priester /hl Kazar
ausgetauscht werden.
Siglinde und
Joachim Hofmeister

Hier ein kleiner Tip fiir die
ST-Fassung: Im zweiten Le-
vel begibt man sich vom
Speisesaal in die Kiiche, wo
man die Truhe 6ffnet. Aus ihr
entspringt die Teleporterku-
gel und ein Geldsidckchen.
Um zu unendlichen Reich-
tum zu kommen, 6ffnet man
die Truhe, um sie dann... also
auf und zu, auf und zu usw.
bis zum Morgengrauen.

anonym

Railroad Tycoon

Wenn man trotz aller An-
strengungen nicht weiter-
kommt, sollte man das Spiel
‘einfrieren’, in das Menii ’Ac-
tion’ gehen, nun auf ’Reality
Levels’ und als letztes ’Com-
plex Economy’ einstellen.
Dies wiederholt man solange
man will (je mehr Bahnhofe
man hat, desto ofter). Nun
miiBte man mehr Waggons
in den Bahnhofen haben und
kann groBere Transporte ma-
chen. Dies klappt nur bei Wa-
ren, die sowieso aus der Stadt
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kommen und nicht bei de-
nen, die durch andere Waren
produziert worden sind. Zur
besseren Ubersicht sollte
man vorher ’F2’ gedriickt ha-
ben, so sieht man besser die
Vermehrung der Waggons.
Wenn man nicht schum-
meln will, sollte man zuerst
das Spiel ’einfrieren’ und ein
gutes Startgebiet aussuchen:

a) Zwei Stidte, die nicht
weit auseinander liegen,

b) sie sollten beide Roh-
stoffe, Fabriken etc. aufwei-
sen,

¢) kein FluB sollte dazwi-
schen liegen, da Briicken
recht teuer sind,

d) Berge sollten auch nicht
zwischen den Stiddten sein,

e) nach 1 bis 2 Jahren sollte
man, wenn die Aktien gestie-
gen sind, die nédchste Stadt
anschlieBBen.

Das Besitzen von mehr als
50% der Aktien einer ande-
ren Eisenbahn ist sehr hilf-
reich beim Aufsteigen im
Highscore. Bei Briicken soll-
te man die billigsten neh-
men, da es fast nie zu Uber-
flutungen kommt. Beim
Transport von Waren sollte
man nur einheitliche Giiter
in den einzelnen Ziigen
transportieren. Das Errich-
ten von Industrie lohnt sich
eigentlich nicht. Tarifkriege
sollte man nur in Stddten an-
fangen, die zentral im Netz
des Gegners liegen, da bei
Erfolg sdmtliche Strecken,
die zu dieser Stadt fiihren,
zerstort werden. Man sollte
auch darauf achten, daB bei
Tarifkriegen der Nachschub
schnell vorankommt. Das
Abzahlen von Schulden soll-
te man in Zeiten machen, in
denen der Zinssatz entspre-
chend niedrig ist. Wenn ein
neuer Zug auf den Markt
kommt, braucht man ihn
nicht gleich zu kaufen, da er
nicht unbedingt besser sein
mubB als der alte Zug.

Das Ausbauen von Statio-
nen ist nur gewinnbringend,
wenn in dieser Stadt groBer
Verkehr mit diesen Waren
herrscht. Tunnels bringen
nur etwas, wenn man keine
gute Ausweichstrecke bauen
kann. Nach Ende einer Fi-

nanzperiode sollte man dar-
auf achten, welche Ziige et-
was einnehmen und welche
ausgebessert werden miis-
sen. Man sollte nur dort Sta-
tionen, Terminals oder De-
pots bauen, wo man Gewinn
machen kann. Bei jeder Stati-
on ware es gut Terminals zu
bauen, da sich Stidte und be-
sonders Rohrstoffvorkom-
men immer mehr vermeh-
ren. Das Anbringen von Si-
gnalposten hat nur einen
Sinn, wenn man eingestellt
hat, daB3 Ziige zusammensto-
Ben koOnnen. Zweigleisige
Strecken bringen sehr viel
auf dicht befahrenen Linien,
da der Gegenverkehr unge-
hindert vorbeifahren kann.
Hendrik Lesser

Bad Blood

Die groBBen Feuer sind ver-
loschen; Menschen und
Mutanten leben nebenein-
ander - mit geziickten Waf-
fen, jederzeit zum Krieg be-
reit. Doch dieser Krieg muf3
verhindert werden! Die Fra-
ge ist nur: Wie? Keine Pa-
nik!! Hier ist die Losung zu
BAD BLOOD!!!

Welchen der drei Charak-
tere Thr wihlt, hingt ganz
von Eurer Laune ab. Varigg
(das groBe, griine Mainn-
chen) ist am besten zum Prii-
geln geeignet. Wo er hin-
langt, wichst kein Gras
mehr.

Dekker kann zwar auch
recht gut mit Waffen umge-
hen, aber spitestens in Zero
Town offenbar sich seine
groBe Schwiche... allerdings
ist es fiir ihn kein Problem,
sich unter Humes zu bewe-
gen.

Die fesche Jakka ist fur
ganz fixe Spieler gedacht. Sie
kann sowohl in Zero Town
als auch in Yvrium ohne Pro-
bleme herumlaufen; nur
sollte man mit ihr die Finger
von Raufereien lassen.

1. In Mardok: Sofort nach
Sonnenaufgang sucht Ihr
den Himukk auf, er gibt das
Stichwort ,Oracle“. Dieses
Orakel wiirde wohl wissen,
wie man sich gegen die Hu-

mes wehren konnte. Der
Shaman verrit, daB man am
Besten in Nivvik nach die-
sem sonderbaren Typen
sucht. Im siidostlichen Teil
der Stadt konnt Ihr Innok an-
sprechen. Er erzidhlt von ,,ur-
se“. ALLE auffindbaren Waf-
fen mitnehmen!

2. Nach Nivvik: Thr geht
Richtung Norden bis zum
FluB und folgt ihm in westli-
cher Richtung. Kurz vor dem
Lake Acrus (das ist das Loch
mit der stinkenden Briihe...)
verlait Thr den FluB und
lauft weiter nach Westen. Im
Dorf angekommen sprecht
Ihr mit dem Himukk. Er er-
zahlt, dall der Shaman, der
das Orakel kennt, von den
Kejek verschleppt worden
ist. Danach fragt IThr den
Mutanten Hannok nach ,,Ke-
jek® Er beschreibt den Weg
zum Camp der Sklavenjager.
In einem der Héuser liegt der
’Satscan’; unbedingt mitneh-
men!

3. Zum Camp: Ihr solltet
den Satscan benutzen und
zur Position 528/506 gehen.
Dort steht ein Haus, in dem
Wolfe einen alten Mutanten
bedrohen. Die Wolfe elimi-
niert Thrund sprecht mit dem
Alten. Als Dankeschdn fiir
die Rettung diirft Thr den
Ceedee (CD- Player) mit-
nehmen.

Nun geht Ihr weiter zur Po-
sition 265/687; dort kann der
FluB3 iiberquert werden. Ihr
kommt an Yvrium vorbei
und miilt dann durch die
sudlichen Berge gehen. Ir-
gendwo gibt es einen
Schleichweg, der direkt zum
Camp der Kejeks fiihrt (Paosi-
tion 53/974). Dort mui3t Ihr
den Shamanen befreien. Er
offenbart den Weg zum Ora-
kel und gibt als Stichwort
»,Bote®. Wichtig: Bei der Be-
freiungsaktion darf der Sha-
man nicht angeschossen wer-
den, da er sonst nicht auf Fra-
gen antwortet!

4. Zuriick nach Nivvik: Den
,Fisherman® im Norden der
Stadt fragt Ihr nach dem ,,Bo-
te“ und paddelt dann mit
dem geliechenen Schiffchen
tiber den Lake Olid zur Posi-
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tion 239/41. Falls ein Legit-
ter auftaucht, nur die Ruhe
bewahren! Ein paar Hand-
granaten wirken Wunder.
Jetzt geht Ihr durch die
Canyons zum Orakel und
fragt den Weisen nach ,A
war“, Das Orakel erteilt den
Auftrag, nach Zero Town zu
gehen und einen ’Apple’ zu
klauen.

5. In Zero Town: Auf dem
Weg nach Zero Town macht
Ihr einen Abstecher in die
Berge siidlich von Kitrum.
An Position 344/902 liegt die
Hohle von Urse. Dort ist die
’Oozee’ versteckt, die wohl
effektvollste Waffe iiber-
haupt. Sollte Urse auftau-
chen, konnt Ihr einfach den
CD-Player einschalten, und
aus dem Monster wird ein
friedlicher Tanzbir. In Zero
Town solltet Ihr das Haus an
962/750 aufsuchen. Dort
kann eine Bazooka- Panzer-
faust gekauft werden. Im
Haus bei 963/884 (Ostlicher
Eingang) totet Ihr den De-
vol, bei ihm findet man Bi-
nocks (Fernglas). Der’Apple’
steht an Position 831/909.
Den steckt Ihr ein und ver-
schwindet, denn die Kulti-
sten reagieren nicht gerade
liebenswiirdig auf Diebe!
Nun zuiick zum Orakel.

6.Wieder beim Orakel: Der
weise Mutant hat von einem
Menschen gehort, der in Ok-
karn gefangengehalten wird.
Die Stimmen der Alten sag-
ten ihm, dal} dieser Mensch
etwas weil}, was alle Mutan-
ten retten konnte. Also
nichts wie hin! In Okkarn
sucht Ihr den Shamanen auf
und sprecht den Himukk.
Danach rettet Ihr Artus (den
Menschen); sprich: Ihr schal-
tet seine Wichter aus. Dieses
Verbrechen wird vom Hi-
mukk spiter verziehen, Ge-
wissensbisse sind also unno-
tig. Artus fragt Ihr nach , A
war“ und laf3t Euch von ihm
die Stichworte ,,Equitus“und
LYvrium® geben.

7. Auftrag vom Orakel: Zum
dritten Mal wetzt Thr zum
Orakel und erzdhlt ihm von
LYvrium® Jetzt bekommt Ihr

150

den Auftrag, in die Stadt ein-
zudringen und Equitus zu
befreien.

8. Nach Nivvik: Hannok
fragt Ihr nach ,A collar”. Er
verriat, wie man an das zur
Tarnung bendétigte Sklaven-
halsband kommt.

9. Yvrium: Varigg sollte die
Sklavenjiager Ostlich von
Yvrium angreifen. Irgend-
wann erbeutet er das ,,Col-
lar®, Dies mull nun benutzt
werden, und schon wird der
Eintritt in die Stadt auch ihm
gewihrt. Dekker und Jakka
konnen die Stadt einfach so
betreten. Den erstbesten
Sklaven verwickelt Ihr in ei-
nen Chitchat, bis Ihr das
Stichwort ,Water® erhaltet.
Im Haus an Position 242/151
trefft Ihr einen Menschen. Er
erzdhlt im Laufe des Chit-
chats von ,Bessek®“. Danach
erkundigt Thr Euch beim
Lehrer (37/67) nach ,Equi-
tus®, ,,A war“ und ,)Yvrium®,
In der nérdlichen Arena wird
Bessek  gefangengehalten.
Wenn er befreit ist, erzahlt er
Euch etwas von ,hideouts®,
~Subs® ,,Password“und ,,The
Next Fire®.

10. Zero Town: In den Rui-
nen von Zero Town ist der
Eingang zu den ,,Subs® - der
Wohnstitte den Rebellen -
versteckt; Position 929/ 907.
Den Wichtern gebt Ihr hof-
lich das Password ,,The Next
Fire“ und driickt den roten
Knopf an der noérdlichen
Wand. Uber die Leiter in der
sich oOffnenden Bodenluke
steigt Thr in die alten
U-Bahnschéichte. Jetzt miifB3t
Ihr mindestens zwei Tokens
bei Euch haben. Es liegen ge-
nug in den Hiausern von Zero
Town auf dem Boden. Nun
geht Ihr bis zum Himukk.
Die geschlossenen Schran-
ken konnen mit Use token ge-
offnet werden. Vom Himukk
hort Thr von ,The prison®
,The City Below*“und ,,Theo-
dus®

11. Zuriick in Yvrium: Den
Tavernkeeper (174/104) fragt
Ihr nach ,, Theodus® und er-
haltet von ihm ein ,Dinner®.
Mitnehmen, nicht selbst es-

sen! Vom Dieb Philo kénnt
Ihr ein Seil bekommen,
wenn Ihr ihn auf die ,,City
Below® ansprecht. Philo ist
am héufigsten direkt in der
Taverne zu finden. Jetzt
miiBt Ihr zu den Baracken
der Stadtwache gehen (sie
liegen neben der nordlichen
Arena) und den Guards vom
,Dinner“ erzdhlen. Sie ma-
chen den Weg frei, schlie3-
lich wartet Theodus schon
auf sein Essen. Als Vorspeise
serviert Ihr ihm eine Grana-
te, und in dem, was von ihm
bleibt, findet Ihr den langer-
sehnten Schliissel.

12. Der Brunnen: Am
Brunnen (59/ 37) benutzt Ihr
das Seil, und schon konnt IThr
in die City Below klettern.
Dieser Dungeon ist nicht
ganz ohne! Viel Vergniigen!
Der erste Weg fiihrt Euch
zum Hermit. Deralte Mutant
besitzt einen Wire Cutter,den
Ihr Euch kurzfristig borgt.
Mit diesem Werkzeug kappt
Ihr den Stacheldraht vordem
Zellentrakt. Nun stehen nur
noch ein paar Wachen zwi-
schen Euch und dem Sieg. In
der dritten Zelle von rechts
vegetiert Equitus vor sich
hin, doch jetzt ist die Stunde
der Befreiung gekommen!
Kaum ist die Zellentiir geoff-
net, nimmt Equitus das Ge-
schehen in die Hand. Mit ei-
nem furiosen Abspann ver-
abschiedet sich Bad Blood,
die Plains sind gerettet!

Hubertus Hinse

Hier kommt die Schritt-
fir-Schritt-Losung fiir das
Adventure der Adventures
auf dem C-64: Pirate

Hierist jemand, der sagt, er
hétte einen Cheat fiir die PC-
Fassung. Im Grafikkartenan-
wahlmodus soll man statt
Enter einfach F7 driicken.
Wenn man nun wihrend des
Spiels das 7 betitigt, soll man
unendliche Energie bekom-
men. Rence

Railroad Tycoon

Wenn man hier
$32.000.000 Schulden
macht, bekommt man diesen
Betrag gutgeschrieben. Am
leichtesten ist dies zu schaf-
fen, indem man am Anfang
60.000 Aktien von sich selbst
kauft, sich ein Startgebiet
sucht und dort alle mogliche
Industrie aufbaut (aber na-
tiirlich die, die wirklich dort
gebraucht wird). Hat man
dann immer noch zuviel
Geld, kann man iiberall
Kraftwerke bauen (in Eng-
land ein schlicht unmdgli-
ches Unterfangen!) oder se-
hen, wie man die Kohle los
wird. Lat Euch nicht beir-
ren, wenn die Zahlen schon
bei  20.000.000  wieder
schwarz werden! Bon

Turbo Out Run

Man gehe zu Beginn des
Rennens in den Pausenmo-
dus, halte die Taste F3 und
driicke den Joystick nach
oben. Beim ’Turbobonus’
sollte man nun 1.000.000
Punkte erhalten.

Marcel Smuz

S,o,n, frage Hofnarr, frage Hofnarr, frage Hofnarr,o,nimm Fliegen,w,
s,w,w,w,w,w,n,0,nimm Loserkey,w,s,s, lege Fliegen, nimm Frosch,n, o,
0,0,8,w,nien Ristung,0,n,0,9,5,8,8,8,8,8,w,gib Frosch zu Hexe, o,
s, s,n,n,n,n,n,n,n,n,o,o0, benutze Zauberstab,nimm Schaufel, nimm
Zauberkey,w,v,5,5,5,8,5,0,0,8,8,nimm Dolch, so,s,ninm Kleeblatt,
grabe,w,s, w, téte Waldwichtel,o,n,n,n,n,n,w,w,n,n,n,n,n,0,8,0,r,8,
s,0,n,nimam Hut,n,0,0,gib Hut zu Indy,o,s,s, téte Riese, benutze

» r L L

. §ib Trank zu Schmied,w,n,n,n,n,

n,n,o,85,0,r,8,%,0,n,n,0,0,0,8,8, benutze Schwert,nimm Kopf,n,n,w,
wwvs,swnnrauf enwen gib Kopf zu Kdnig,s, s, s, s,8,8, v, gib
Visum zu Grenzbeamter,w,w,s,s,8, blase Ristung, gib Ristung zu Rit-
ter, s, s, benutze Lampe, sw, benutze Lampe, sw, t&te Frau,reite Drache,
n,n,nimm Krone, benutze Zauberkey, benutze Hexenkey, benutze Pimpf-
key, benutze Jokerkey, benutze Loserkey,benutze Plastikkey, benutze
Dietrich,n,s, s, reite Drache, benutze Lampe,no, benutze Lampe, no,n,

L L L L]

,n,0,0,0,n, benutze Listing, be~
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B Lin Wu’s Challenge

Von der ST-Version kommen hier die Codeworter fiir die er-

:
!
L_

sten 12 Lander:

Deutschland: PGAKAAIC
Schweden: PGAKABEF
England: PGAKACAI
Israel: OHBJACML
USA.: Thorsten Ophey OHBJADIO
Kanada: PGAKAEFB
Spanien: PGAKAFBE
Norwegen: OHBJAFNH
Frankreich: OHBJAGJK
Finnland: OHBJAHFN
Niederlande: PGAKAICA
Australien: OHBJAIOD

Und hier kommen Codes
fiir Puzznic auf dem Game
Boy. Wie man die eingibt,

& werdet Ihrja wohl wissen. Na

gut. Im Options-Menii wihle

man PASSWORD an. Da-
nach wihlt man mit dem
A-Knopf den gewiinschten

Buchstaben an und bestitigt
mit 4. Alles klar?

Thomas Lampert

Code fiir Level 02:
Code fur Level 03:
Code fiir Level 04:
Code {iir Level 05:
Code fiir Level 06:

Code fiir Level 07:

Code fir Level 08:
Code fiir Level 09:

Code fiir Level 10:
Code fiir Level 11:

Code fiir Level 12:
Code fiir Level 13:

Code fiir Level 14:
Code fiir Level 15:
Code fiir Level 16:
Code fiir Level 17:
Code fiir Level 18:
Code fiir Level 19:

Code fiir Level 20:

Code fir Level 21:

Code fiir Level 22:
Code 7ir Level 23:
Code fiir Level 24:
Code fiir Level 25:
Code fiir Level 26:

Code fiir Level 27:

Code fiir Level 29:
Code fiir Level 30:

Code fiir Level 31:

Code fiir Level 32;
Code fiir Level 33:
Code fiir Level 34:
Code fiir Level 35:
Code fiir Level 36:

Code fiir Level 37:

Code fiir Leveil 38:
Code fiir Level 39:
Code %ir Level 40:

Code Kir Level 41:

Code iiir Level 42:
Code ‘lr Level 43:
Code fir Level 44:
Code fir Level 45:
Code Ur Level 46:
Code “Ur Level 47:

ITOH
SAWA
GOTA
DON.
PUZZ
YUPO
ZUN.
ZUN.
TAKA
NISI
DARI

MIWA
ITOH
GOTO
DOKO
NIC.
NTAN

DOKO

TATA
MINE

YAMA

US..

FLIP PULL

NAOM
YUYA

I.N.
NISI

MOGU MOGU

TOMO
TAKA
AKIT
HORI
BABU
DOKU
SUGA
INEM
SEXY
SERA
MUKA
RONI
SANT
AASA
SUND
SITA
NINT
GAME
CHAS
BAKA
KODO
MAKE
HATT
MEIJ
DONT
UCHI
NOGU
TENT
PCNO
KYOM

YO.H
SUzZU
OSHI
MOTO
CHAN
GASU
PEE.
URI.
ITOH
HOSI
SHI.
oJlil
0.0B
NGA.
EIMA
MARU
ENDO
BOY.
E.HQ
TONO
MONI
RUNA
ORI.
IN..
MAID
MURA
NOGU
SUKI
.SCI
O...

LINE

Mittwoch
von 16.30h
bis 19.00h
05651/30012
und
05651/30013

Dogs of War

Driickt man wiahrend einer
Mission zweimal kurz hin-
tereinander die Taste P, ist
die Mission beendet, und
man bekommt die Kohlen.

Hendrik B.

Hier ein paar Passworter
fir das Game:

'"MANIX, ZONE, 'SPACE
'"MOON, 'TIME, 'MOTIVA-
TE, 'TOM, 'MAJOR., '"MIKE:
'SARAH, ’'DOUG, 'NEIL.
IXION, 'KINETIC,
"TRAPCLIMAX, 'CLIMAX.
Die diirften wohl mal rei-
chen. Wenn nicht: Finger ins
Ohr stecken!

Daniel von Schacky

Der Cheat zu Wings of Fu-
ry auf einem Computer, den
es in Dortmund (Hiernase)
gibt, funktioniert so: Man ge-
be wihrend des Spiels Colin
was ein - damit wird akti-
viert. Nun kann man sich mit
P(Extra-Flugzeuge), C (Waf-
fenwechsel), D (Flugzeugre-
paratur wihrend des Fluges),
M (unendliche Munition)
und Q (fiir Outsider?) helfen.

L& d.

Legend of the Lost

Hier ein paar Passworter
fiir das Game:
RHINO,’STONES,’LAD-
DER; ..LAVA, ' ESCAPE’ ’FI-
NALE' Die diirften wohl mal
reichen. Wenn nicht: Finger in
die Nase stecken!
Dirk Sanke

Battle Squadron

Schon einmal im Titelbild
von BATTLE SQUADRON
ELECTRONIC eingegeben?

F-29 Retaliator

Bei F-29 RETALIATOR gebt
mal als Name THE DIDY-
MEN ein, klickt dann das Co-
lonel-Icon an und driickt Re-
turn.

Marco Decke

Man sieht
sich noch...

Euer
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Je, Sturm & schwere See

MAUPITI
ISLAND

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. DM 85, Herstel-
ler: Lankhor, Frankreich,
Muster von: Bomico, 6092
Kelsterbach.

Jerome Lange, Meisterde-
tektiv, hat viel zu tun. Eigent-

Schwiile briitet, der Dschun-
gel vibriert vor Leben. Vollig
aufgeldst sucht eine Frau na-
mens Maguy Lange auf. Ihre
Freundin Marie sei ver-
schwunden. Ob Lange sie
finden konnte?

Wie sich der Ruf des Hel-
den aus Mortville Manor bis
nach MAuPITI ISLAND ver-
breiten konnte, bleibt zu-
ndchst unklar. Fest steht je-
doch, daB LANKHORs Crew
sich méchtig ins Zeug und

.r - L -
Al bassin 1
s A l'smbaraadaye

Cdevant chez Mo g ._J‘J |

2 lo ploge zsud ) f !

Al parits B 44 W

devant chez Jus Idl

i 0\, 2 L x|

o . ] oy f-'g]._f' ec |

- y t'g." . #‘ Pt re pres s g il

o
% )
LA L A B '

Avant le “OM originel ..

Bliitenduft und Vogelsang tduschen: Das idyllische Eiland
birgt allerlei Finsteres.

biichlein werden schon eini-
ge Beteiligte genannt. Wer
sind die anderen Inselbesu-
cher und was geht im Kopf
von Juste, dem Faktotum,
vor? Sind Maguys Angestell-
te ehrlich - und welche Be-
wandtnis hat es mit dem
Brunnen? Ihr miBt Euch auf
der Insel umschauen und
-horen, Indizien sammeln
und den Fall binnen Stun-
den losen. Es gibt Dutzende
Handlungsmoglichkeiten

sich aber im Eifer der Pro-
grammviter eingeschlichen:
Die witzig-sarkastischen Tex-
te zu den verschiedenen
Rdumen, Orten und Gegen-
stinden sind oft derart bei-
Bend geraten, dal man das
Spiel iiberhaupt nicht mehr
ernst nimmt. Vielleicht hitte
man sich hier und da ein we-
nig auf die Zunge bzw. den
Griffel beien miissen ...
Maupiti Island erfreut
durch gelungene Aufma-

“Le yort de Vangoisse'

| m——

‘&“

radhis
A u‘l'

LZankhor

Im sicheren (?) Hafen von MAUPITI ISLAND nimmt das

Drama seinen Anfang.

Fotos (2): Amiga

lich wollte er nach Japan
schippern, doch mitten im
Indischen Ozean tobt Hurri-
kan ,,Harry“. Mit Miihe errei-
chen Lange und Crew die
kleine Insel Maupiti. Der
nidchste Morgen: Tropische

»Feiner Krimi
samtweicher Steue-
rung!«
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der Nachfolge-Krimi tech-
nisch zugelegt hat. Die teil-
animierte Grafik der AMIGA-
Version ist besonders im De-
tail liebevoll ausgefeilt. Zu-
dem wird die Stimmung der
Schauplidtze durch zahlrei-
che Musikstiicke, digitalisier-
te Gerdusche und Sprache
gekonnt verdichtet. Da zirpt
es im Dschungel und schlégt
das Wasser an den Boots-
rumpf, dal man gleich nach
dem Kiépt’n schauen mochte.

Einmalig bequem ist der
Mauseinsatz. So erscheint
die Meniileiste oberhalb des
Bildausschnitts schon beim
Dariiberfahren, ein rechter
,Ohrklick“ wiederholt die
zuletzt gewidhlte Funktion.

Im anschaulichen Hand-

und selbstverstindlich eine
Save-Option.

Jede Handlung kostet fiinf
Minuten (angezeigter) Spiel-
zeit. Ihr kénnt Euch frei be-
wegen und alles ansehen.
Benachbarte Orte sind im
Menii angezeigt oder Aus-
ginge im Bild anzuklicken.
Anwesende Personen wer-
den am Bildschirmrand ge-
nannt. Ihr konnt sie ignorie-
ren, beobachten oder anspre-
chen. Je nach Beweislast 143t
sich mit ihnen argumentie-
ren oder gar handgreiflich
werden. Doch Vorsicht: Jede
der neun Personen hat ihren
eigenen Charakter. Je nach
Eurem vorherigen Beneh-
men reagiert sie auf weitere
Situationen unterschiedlich.

Ein gelindes Minus hat

chung und eine spannende
Story. Der mittlere Schwie-
rigkeitsgrad wird Hobbyde-
tektive eine Weile beschifti-
gen. Durch das variable Ver-
halten der Personen sind
auch Profis nicht unterfor-
dert. Das Grafikadventure
wird zur Zeit komplett ins
Deutsche iibersetzt, vor
Weihnachten sollen auch die
ST- und PC-Fassungen vor-
liegen. Hoffentlich sind sie
(spiel)technisch ebenso aus-
gefeilt wie das getestete

Prachtstiick! &
Eva Hoogh
BRI o 65 v s i v R 10
Steuerung ............ 10
HRnOIng e oocoesvsses 9
Atmosphére ........... 9
Preis/Leistung ....... 10
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Lautios im Weltraum
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CAPTIVE

System: Amiga, Atari ST,
empf. VK-Preis: DM 89,
Hersteller: Mindscape,
England, Muster von: Lei-
suresoft, 4709 Bergkamen.

Unschuldig verurteilt,
Jahrhunderte in Tiefschlaf
versetzt, wacht er eines Mor-
gens (Abends? Es ist ddimm-
rig hier...) im Gefdngnis auf.
Uberall sind Spuren der Ver-
wistung, sein Erwachen ist
nicht programmgemaif. Be-
nommen richtet er sich auf
und sieht einen Koffer in der
Ecke stehen. Neugierig zieht
erihn heran, 6ffnet den Dek-
kel ... und sieht einen Rech-
ner. Ein guter Geist hat auch
die Betriebsanleitung beige-
fiigt. So weil er, daBl er mit
dem Computer vier Droiden
fernsteuern und durch ihre
Augen sehen kann. Schnell
deren Chips per Mausbefehl
indie Gehirne gesteckt,dann
sind sie aufnahmebereit.

Dungeon Master winkt hef-
tig: Um MINDSCAPES CAPTI-

VE (Gefangenen) zu befrei-
en, mifit Thr die Droiden
durch 3-D-Dungeons auf
verschiedenen Planeten len-
ken. AuBler Fallen, Geheim-
turen und jeder Menge Mon-
ster warten Ersatzteile (prak-
tisch, wenn man im Kampf
ein Bein verloren hat), Waf-
fen, niitzliche Gegenstinde -
und Informationen. Lang-
sam setzt sich das Puzzle-
spiel um Eure Vergangen-
heit, Verurteilung und die
jetzige Lage zusammen. Ver-
geBt im Forscherdrang das
Kartieren nicht!

Der eingebaute Levelge-
nerator sorgt nach jedem be-
standenen Abschnitt fiir
neue, noch schwierigere Be-
gegnungen. Selbstverstind-
lich verbessern die (vorgege-
benen, von Euch zu benen-
nenden) Roboter mit wach-
sender Erfahrung ihre Eigen-
schaften und Fihigkeiten.
Auf formatierten Leerdisket-
ten lassen sich beliebig viele

»Futuristische Dun-
geon-Hatz erster
Klasse!«

Spielstinde speichern. Die
sind auch notig, denn schon
auf der Suche nach Geheim-
turen verletzen sich die Ro-
boter leicht.

Leider gibt es nach den
harten, fetzigen Eingangs-
rhythmen keine Musik
mehr, nur einzelne Geriu-
sche. Sehr knapp gehalten
wurde auch die viersprachige
Anleitung. Dafiir ist die de-
taillierte, teils animierte Gra-
fik auf beiden Rechnern ein
Augenschmaus. Daran ver-
bessern auch die ,enhan-
ced“-Modi fir STE und 1
MByte-Amiga kaum etwas.
GewoOhnungsbediirftig st

die Handhabung mit wild
wechselndem Mauseinsatz.

Carrier Command wurde
ahnlich gesteuert. Der kleine
Aufwand lohnt aber: Capti-
ve, die futuristische Dungeon
Master-Variante, nimmt alle-
mal so gefangen wie ihr Vor-
bild. Wer das Original liebte,
wird Captive verschlingen!
Hoffen wir, daB Mindscape
auch mit den Besitzern ande-
rer Systeme Einsehen hat . ..

W Eva Hoogh
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Smarties

PICK’N
PILE

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 85 Mark, Her-
steller: Ubi Soft, Frank-
reich, Muster von: Herstel-

ler.

Pick’N PiLE, Pick’n Pile,
Pick’n Pile. ..

Dies ist eigentlich auch
schon die ganze Spielebe-
schreibung, denn mehr ist
beim neuen Game von UBI
SoFT nicht zu tun. Der Spiel-
beginn sieht folgenderma-
Ben aus: Von oben fallen je-
de Menge verschiedenfarbi-
ge Kugeln (viele, viele bunte
Smarties. . . ) herab die nach
Farben gestapelt werden sol-
len, damit sie verschwinden.

Ohne jedwede Stiitze hal-
ten zwei Stiick libereinander.
Will man mehr als zwei auf
einmal verschwinden lassen,
so mul} vorerst eine Stiitze
gebaut werden. Dies kann
man mit den Wiirfeln tun,
die ab und an zu Anfang des
Spiels mitherunterfallen.

Mit steigendem Schwierig-

keitsgrad mehren sich auch
die Extras, so gibt es Punkte,
Edelsteine und &dhnliches.
Sobald diese Extras den Bo-
den berilihren, zerplatzen sie.
Es gibt dann zwar trotzdem
Punkte, aber nicht so viele,
als wenn sie in einen Stapel
gleichfarbiger Kugeln einge-
baut werden. Im {brigen
sind diese Bonus-Teilchen
von keiner Farbe abhingig.
So kann man auch eine ein-
zelne, ubriggebliebene Ku-
gel mit einem solchen ver-
schwinden lassen. Gesteuert
werden kann wahlweise mit
Stick, Maus oder Tastatur;
mit der Maus klappt’s jedoch
am besten.

Am wichtigsten ist bei die-
sem Game jedoch Reaktion.
Denn die ganze Chose lduft
selbstverstindlich auf Zeit.

Und genau dies war aller
Wahrscheinlichkeit nach
auch der Grund, warum ich
mich von diesem Game nicht
mehr losreilen konnte.

Das einzige was an diesem
Game als wirklich grausam
bezeichnet werden mubB, ist
der Sound. Er klingt wie die
Musi bei 'nem Kinderkaru-
sell auf dem Weihnachts-
markt.

Aber schlieBlich bleibt ja
immer noch die Moglichkeit,
das Gedudel ganz einfach

abzuschalten. jay
Sandra Alter
Btk o.oeussesines 7
Anleitung ............. 8
Spielaufbau ........... 8
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ........ 8
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Biete Software

ACHTUNG!!! FOLGENDES POSTFACH GIBT
ES NICHT MEHR. M.Kuss, PF 39, A-9500
Spittal/Drau. Bitte schreibt an diese Adresse
mcht mehr! Danke'

Der 400. der mir 10 Pf schickt, be-
kommt Imperium, der 800. Unreal, der 1200.
Indy Jones drei (alles Amiga).

Th. Knott, Landgraben 11. 5303 Bornheim 1.
'berschuss geht an Amnesty Imernatmnal

Blcte Imperium/Amiga fir 50 DM. Tel
0222216291 **** Suche Eroica/Amiga fur 60
DM (muB nicht echt sein) Bitte beachten Sie
meine anderen Anzeigen in diesem Heft.

Th. Knott, Landgraben 11, 5304 Bornheim 1.

Amiga-Schweiz-Amiga Ich verkaufe den al-
lerneuesten Topstuff auf Deinem Amiga!!!
Schreib an: Creator-Soft, Casty Carlo, PO.Box
158, CH-7013 Domat/Ems. (Auch Leerdisks +
Hardware! topbillig)

IBM! Verkaufe: Wall Street Wizard 35/ Th.
finest Hour 5.25/ Indiana Jones 5.25/ Am. Dre-
ams 5.25/ Railroad Tycoon 35 je 40 DM/Fr. Ou-
trun 35 nur 30 Fr/DM. Suche: Populous, Ri.
Medusa, Starflight 1 + 2. Jedes Angebot wird
beantwortet! R. Giger, Rue des parcs 19, CH-
2000 Neuchatel

ATARI ST und STE: Habe viele Demos und
Mega-Demos. Info von Karl-Heinz Gunkel, Am
Mihlengraben 16, 3507 Baunatal, Tel:
05601/86450

Hy Guys! Wenn Du die neueste Soft suchst,
dann ruf mich an: 0-1Tag Soft 0711/584482 (ask
for René) Nur Abos! ~Nur Amiga-- Call soon
or fly on the moon! Rene Lobning, Mozartstr.
48, 7012 Fellbach.

Verkaufe die neuesten Demos! Schicke
30 DM fiir 10 Disx (incl. Porto u. Verp.) an: Jan
Willutzki, Herderstr. 2, 4950 Minden. Alles le-
gall Auch Tausch mdglich! Delorean! Amiga!!
Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. ber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp angeben.
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro-
schiire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

AMIGA * SCHWEIZ * willst Du schnell,
giinstig allerneueste Top-Soft?? Bei mir
bist Du an der richtigen Adresse: Marcel Wyss,
Dorfstr. 44, CH-8212 Nohl. Tel: 053/226189
l!Gratisliste!!

€64 Originale: Zak McKracken - 30 DM, Test
Drive - 2+ Supercars - 30 DM, Roger Rabbit
- 15 DM, Bad Cat - 15 DM, alles Disk. Markus
Engel, Taunusstr. 23, 6270 Idstein, Tel:
06434/8542.

Die beste und die neueste PD-Soft fir
den C64! Ca. einige tausend Programme aus
allen Bereichen auf Lager! Get it fast!!! J.D. Mal-
lander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt!

Da mit meinem PD-Angebot keine Ge-
winnerzielungsabsicht besteht, gibt's
jede Diskseite schon ab 090 -1,75 DM!!!

J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt!

So billige Preise sind doch sicherlich
interessant fiir die Ostdeutschen! De-
mos, Anwender, Spiele, Musik, Grafik, die be-
ste PD-Software! J.D. Mallander, Asternweg 34
A, 4290 Bocholl'

er hlben immer die neueste Amlga.
C64 und Atari ST Software. ber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp angeben.
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro-
schire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

Versch. an den 1. Eins. von 10 DM fol-
gende Spiele (all Orig.): Die dunkle Dimen-
sion, Schwert u. Magie, Bards Tale |, Krieg um
die Krone, uvm. Jeder bekommt auf jeden Fall
eine Super Game-Disk von mir. Adr: Nils Kried-
ner, Erzbergerstr. 23, 4790 Paderborn!

Restbestand an Originalspielen fiir
C64/128 garantiert virusfrei zu verkaufen. Li-
ste auf Wunsch Tel: 06122/13782, Mark Zimmer-
mann, Hunsrlckstr. 68, 6200 Wiesbaden 42.
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Der Name fur Computersoftware!

hauen Sie sich

die Software an,
bevor Sie sich

entscheiden!

SoftPower Filialen

Berlin 65 - SchwedensiraBe 18c
Berlin 20 - Schénwalder Str. 65
Berlin 21 - StromstraBe 55

HOTLINE: 030/492 20 56
Neu! Jetzt 6 x in Berlin! Neu!

Jetzt auch

Versand!
Gratis—-Info anfordern!

SoftPower Stationen

Berlin 44 - Hermannstr. 12 « NEU
Berlin 44 - LahnstraBe 94

Berlin 19 - Wundisir. 58/60

GroBes INDY 500 Tlurnier!

Viele Preise! Gesamtwert uber 2000 DM!
Renntage vom 3. bis 7. Dezember

B(*rlin Schw(‘dnnslraﬁe 18c

Hannover: Hildesheimer StraBe 118

HOTLINE: 0511/809 44 34

LADENGESCHAFT Hildesheimer Str. 118
i wipe wie i -p S000 Hannover 1

*CH* Amiga ST, PC "CH" Immer das neu-
este an Software aus USA + UK. Nat. zu fai-
ren Preisen. Auch groBe Auswahl an Hardware.
Ausfihrliche Infos u. Listen bei:

Severex, M. Giovannacci, PO.Box 414, CH-3607
Thun 7. 30er Abo 75.- (Aktion) *Nur gegen
Vorauskasse"

-HALT- Hler gibt es PD Soft fur den Atari ST
zu Spottpreisen. Fir 3 DM pro Disk - Das ist
einmalig - PD-Versand, M. Behse, Postfach 43,
3050 Wunstorf 1

Biete PD fir ST: 3 DM / Disk. Fiir 5 DM gibt
es eine Disk mit Liste und Testprogrammen. Ab
10 Disketten nur 2,50 DM / Disk. PD-Versand,
M. Behse, Postfach 43, 3050 Wunstorf 1

Atari ST Originale: Space Quest 1 fur 25
DM, Space Quest 2 fiir 35 DM, Dschungelbuch
fir 20 DM, Werner flr 15 DM, suche auch gun-
stige Software. Martin Behse, Postfach 43, 3050
Wunstorf 1

Verkaufe sehr giinstig Hard- und Software
fir alle gdngigen Computer. Tel: 06344/2229,
Martin Hesse, Freiherr vom Stein Str. 19, 6721
Harthausen.

Schickt 3 DM in bar oder Marken und |hr
erhaltet 4 Diskseiten mit der PD-Komplettliste,
Demos und dem Discmag-Creator-Preview!
J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt!

J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290
Bocholt... Nur dort gibt's die richtige PD-
Software zu erschwinglichen Preisen!!!....

J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt!

If ya wanna have the newest stuff, write to
the Black Monks, Joerg Petz, P.Box 710446,
2820 Bremen 71. We offer 1 Disk for just DM
2. Abos erhebl. giinstiger. For Amiga & ST.
Rickporto!! See ya!

Biete Top-aktuelle Import-Software! Flir
Amiga, 100% lauffahig. |hr kénnt mich von
14.10 - 16.00 Uhr unter 05731/3925 erreichen.
Bitte nicht vor Absprache senden. Danke. M.
Koslowsky, GroBe Weide 38, 4970 Bad
Oeynhausen.

Achtung PD-Freaks!!! Verkaufe fir den C-
64 alle Arten von PD-Soft. Info gegen 1 DM von:
Jens Neumann, Beumeweg 21, 6108 Gréfen-
hausen. Nur C-64/Diskette/Public Domain.

** Public Domain fir Atari ST ** Tolle
Progr. f. jung & alt. Natiirlich doppelseitig. Disks
schon ab 2,-. Guter Service, schnelle Lieferung.
Liste bei Marcel Nimfihr, Kinzplatz 10-11, A-
1210 Wien. Bin auch an Tausch interessiert.

Ob Zocker, Freak, Anwender, Simulateur,
ich hab’ alles f. Dich! Keiner macht mir was vor
in Sachen Amiga. Liste natirl. gratis! Sofort be-
stellen! A. Peters, Briickstr. 46, 4630 Bochum 1.

Fiir PC: Manchester United 60 DM, Menace
40 DM, Speedball 40 DM, Indiana Jones 3
(Adv.) 50 DM, Football Manager 1 10 DM u.
Gryzor 20 DM. Tel: 05226/5060. Claus Winde-
ler, Krahenkamp 28, 4520 Melle 7.

Neueste Amiga Originale z.B. Shadow
Warriors, Midnight Resistance, F29 Retaliator,
Emlyn Hughes Soccer, Rings of Medusa (je 45
DM + Porto, ggf + NN) Tel: 06196/21023 (15-
18h) auch C64. Jan Steinmetzer, Oranienstr. 8,
6232 Bad Soden.

*+** Swap the best ** Call: 0214/78588 ask
for... (Robert) only: Amiga. Robert Margowski,
Gustav-Heinemann-Str. 34, 5090 Leverkusen 1.

Amiga-Usergroup/Austria. Die 1. Adresse
f. den engagierten Amiga-User! Umfangreiches
Softwarearchiv u. viele Anleitungen! Super-
schnell und zuverléssig, umfangreiche Gratis-
liste bei G. Nittel, Postfach 612, A-8011
Graz/Austria anfordern.

Gamepower Il - The Winter Edition - das
Superbuch mit den heiBesten Tips, Tricks, Che-
ats und Gesamtlésungen zu den besten
Amiga-Games. Nur 14,- DM. Ab jetzt im 48h-
Service! 08376/8232. Thomas Viereckl, San-
tisstr. 13, 8961 Sulzber.

Ob Actionfreak o. Strategiefan, beim
Gamepower kommt jeder auf seine Kosten. Ab-
solut unentbehrlich f. jeden Amiga Spielfreak!
15,- DM. Thomas Viereckl, Santisstr. 13, 8961
Sulzber.
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Interesse an einem Gratisposter und
einer starken Sounddisk? Die ersten 50
Gamepower |l-Besteller erhalten dies
kostenlos!!!! Thomas Viereckl, Séantisstr. 13,
8961 Sulzber.

Eine Unmenge Amiga Spieletips, Tricks,
Cheats, Anl. und Ges-L6s. erwartet Siel Wo?
Im Gamepower Il - The Winter Edition. Ab jetzt
fr DM 15 bei: Thomas Viereckl, Séntisstr. 13,
8961 Sulzber.

**AMIGA"* Topaktuelle Amigasoftware
ginstig abzugeben! **Auch viele deutsche
Anleitungen vorhanden! ** Gratisliste bei Th.
Beisser, PF 142, A-1140 Wien ** Super-Service!

***Demos*** Selling the hottest stuff
-(0-3 days) List: 2 DM one disk: 1,50 abos too!!
write to: H.Schmidt, Rheiner Str. 14, 4447 Hop-
sten. By the newest! Keine Raubkopien!! See
ya

ST: Drakkhen, Zombi, First Contact je
20 DM; Twilight World und Defender of the
Crown je 10 DM. Xenograph und Loom firr je
35 DM (alles Original-Spiele!) Yves Malterre,
Max-Balles-Str. 2, 8725 Arnstein.

Hallo Anfanger! Verschenke an den 1.,
10., 20., 30. bis 100. Einsender von 1 DM
je 1 Original (insges. 11 Stiick) z. B. X-Out, Sim
City, Klax, Populous... Geld + Porto an Guido
Simon, Musterterstr. 15, 5555 Piesport. Nur
Amiga! Yeah!!! Viele GriiBe an alle Piesporter!!!

Wir besorgen alle neuen C-64 Games!
Bekommen stindig Traumspiele. Was wir nicht
haben oder besorgen kdnnen gibt es nicht. Su-
che neueste Amiga Games. J. Pfeiffer, Postfach
5132, 4030 Ratingen 5.

You want the newest Software for your
Amiga. Contact us:"” The Elite”, F Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Verkaufe Amiga-Originale. Mit ASM-bzw.
Powerplay-Auszeichnung. Darunter Klassiker
wie Space Quest, Police Quest uva. Anrufen
u. Liste anfordern unter 06027/2392 ab 17.00
Uhr.

Amiga-Kickstarts: Maxon V1.2/V1.3, Tristar
V1.2A, Sensor, Ufo 1.3, X-Act, Ufo 1.2, BCS 15,
14, System-Z, Acid, Megakick 1.2A und 1.27+,
Ufo 1.3/90D, 3BMBC, 2.0 Beta.. etc. Je 15 DM!!!
Info = Rickporto! Barki, Bergstr. 218, 4370
Marl.

Héndler 90 - Handeln Sie mit 10 Waren an
10 Hafen mit 4 Schiffen. Steigern Sie mit 10 Ar-
tikeln Inr Ansehen. Es gibt 15 Ereignisse und
eine Borse mit 8 Aktien. - C-64 - Senden Sie
15 DM an Marc Kliépper, Buterlandstr. 1, 4432
Gronau. 100% Spiel + Disk zuriick.

You want the newest Software for your
Atari ST. Contact us:" The Elite”, F. Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Ich méchte Euch nichts vormachen...
Amiga-Soft von '84-86: Utis, Sport, Action, ein-
fach alles! Liste gibt's gratis, natirlich sofort!
Oldies + Ultranews. A. Peters, Briickstr. 46,
4630 Bochum 1.

$. MasterSy.: Ver. Ac. Fighter, A. Burner, Alien
Syn., Gangster Town, Shinobi, ShoontingG.,
Th. Blade, Zillion 2 je 40,-(Choplifter) zus.
300.- 777 suche f. Mega D.: Golden Axe, Phan-
tasy, Baseball, Rambo 3, Thunderforce 3, Tel:
09644/1413, M. Bieler, Schinnerstr. 23, 8487
Pressrath.

YO! Virusfalle - Hardware (Amiga) einfach
anstecken und einschalten mit LED-Schalter
nur 30 DM!!! Info + Bestellung Mo-So... 16-22
Uhr, Tel: 0821/465520, M. Boukai, Kreuzschna-
belweg 24, 8900 Augsburg

Verkaufe fiir Amiga Midwinter deutsch
45 DM, The Cristal deutsch 20 DM + Hard
Driving 30 DM. Bei Abnahme aller Games nur
80 DM. 0821/704689 ab 18h,

Jirgen Ulmer, SchillstraBe 134a, 8900 Augs-
burg.

Die Golfkrise, aus der Realitét gegriffen. Sie
missen einen Tankerconvoi beschiitzen (mit al-
len Mitteln). Flr nur 2595 DM (C64 + NN) A,
Hecht, Diirer 5, 6086 Riedstadt 4.

Das Atom U-Boot. Ihr Auftrag: Sie miissen
den Atlantik gegen Feinde verteidigen. C64
2695 + NN. A. Hecht, Ddrer 5, 6086 Riedstadt
4.
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Amiga “Austria® Wir vergeben neueste
Software!! Schreibt an: Micro Dot, Manfred
Trattnig, Postfach 48, A-9150 Bleiburg. Gratis-
liste anfordern.

ATARI ST Bei Ollisoft gibt es brandneue Ga-
mes superbillig. Nur Originale. Ollisoft - Ihr Soft-
warepartner. Liste bitte gratis anfordern bei: Olli-
soft, O. Sperk, Goethestr. 6, 6702 Bad Dirkheim

Programmiere Intros/Demos fiir C-64
und Amiga! AuBerdem verkaufe ich 20 Ori-
ginal Kassetten mit Spielen fiir C-64 f{ir nur 30,-
| Tel: 0257/26847! Nur beste Qualitét!!! Markus
Lammers, Schulstr. 37, 4407 Emsdetten.

Sega Master Games zu verkaufen: Out
Run, Space Harrier, Afterburner und World
Soccer je 30 DM!!! Suche auBerdem fiir das
Mega Drive Golden Axe und Super Shinobi!!!
Tel: 04486/562, Andre Westphal, Im Plaggen
18, 2905 Edewecht 2

Kaufe und verkaufe sténdig Sega 16 Bit
Mega Drive Module Hans-Dieter Frank,
Sallstr. 19, 3000 Hannover 1.

Amiga-Originale: Dragons of Flame
(40y), Goldrush (50,-), Chronoquest (40,-), Car-
rier Com. (35,-), King's Quest 1-3 (60,-), Fanta-
vision (45,-), Battletech (50,-) Tel: 07133/15794
ab 17 Uhr. Glnter Kern, Danziger Str. 14, 7107
Nordheim

Atari ST Originale: Chambers of Shaolin 29
DM, Weird Dreams 24 DM, F 16 Falcon 34 DM,
Manace 19 DM, Pacmania 19 DM, X-Out 28
DM, Chrono Quest 29 DM, Hacker 2 9 DM,
World Games 15 DM, Kings Quest 4 34 DM,
Colosous Chess X 35 DM, Isnogud 9 DM, usw.
Tel: 05154/1460, Marco Menzel, Hainefeld 2,
3258 Aerzen 1.

Super PD-Soft fiir den C-64! Wir von Pu-
blic Soft bieten alles, was ein PD-Herz héher
schlagen |aBt. Auf ca. 300 Disks befindet sich
alles von A wie Anwender, Demomaker, Intro-
maker, Lernprogramme, Sounds, Spiele, Wri-
ter bis Z wie Zeichensatze. Der Preis betrdgt
pro Disk nur 2,50 DM, die Seiten kénnen selbst
zusammengestellt werden. Bearbeitung inner-
halb von drei Tagen. Schickt entweder frankier-
ten Rlckumschlag und Leerdisk oder 2 DM in
Briefmarken fiir weitere Infos und unsere Li-
ste. Schreib an: Public Soft, Christian Riither,
Postfach 56875, 4600 Dortmund 1

Need grafix for your new intro/demo? No
problem! 2 high-quality pic's as iff and as bit-
map cost 10 DM only! Call: 02325/35751, An-
dré Pier, Kbnigstr. 23 b, 4690 Herne 2, PS:
Swapping PD-Soft also!

Saints Crew * Magic Desingers * Schrei-
ben innerhalb 48 Std. Intros, Demos, Letters u.
Pictures auf C-64. Demodiskette gegen 3,- DM
u. Rickporto. P. Grahl, Zobeltitzstr. 47, 1000
Berlin 51, Tel: 030/4132314

**AMIGA"* Topaktuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Pf 142, A-1140 Wien ** Super-Service! **

GroBter 128er-Club der BRD bietet 34
tolle Public-Domain-Disketten + Tips & Tricks.
Liste gegen Riickporto bei U. Schwesig, Dorfstr.
9 a, 2406 Stockelsdorf.

Verkaufe meine deutsche Anleitung
zum Flightsimulator 2 fiir 10, DM! U.
Schwesig, Dorfstr. 9 a, 2406 Stockelsdorf. Tel:
0451/493306. Sofort anrufen!!

You want the newest Software for your
Atari ST or Amiga. Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

Oh Guys, wenn lhr zuverléassige Soft fiir
den Amiga sucht, Anwender-Freak, Sport,
Action und Ballerei-Liebhaber seid, dann for-
dert die Gratisliste an. W. Peters, Briickstr. 46,
4630 Bochum 1.

Verkaufe 64’er Org. Games. Ruft an:
06021/15127. Katakis, Dragon Wars, APB,
Battletech, Curse Azur Bonds, Hillsfar, Black-
tiger, Prj. Firestart, Robocop, Revs, Test Drive
2 oder Super Wonderb. H. Fuchs, Oberhauer
Str. 13, 8750 Aschaffenburg.

You want the newest Software for your
Atari ST or Amiga. Contact us: "The Elite",
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

C64 - Hallo Freaks! Sucht lhr Soft? Wenn
ja, Liste auf Disk von Eckhard Miiller, Moor-
hofstr. 31, 3000 Hannover 21 (Rlckporto)

Der 14., der mir einen 5 DM-Schein
schickt, erhdlt meine Original-Spiele-
Sammlung (36 Games, Datta und Disks C-64
u. a Ghouls’n'Ghosts, Caveman, Ugh-
Lympics...)

**AMIGA"* Topaktuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Postfach 142, A-1140 Wien

** Super-Service! **

Biete PC-Spiele Simcity, Powerdrome,
F-16 Combat Pilot und Indianapolis 500 fiir DM
150, auch einzeln abzugeben, evtl. auch The
Cycles. Ulrich Schiedeck, Schillerstr. 6, 8405
Donaustauf.

*Austria® Wir vergeben neue Software
fir Amiga + PC. Liste gegen Riickporto. Wir
suchen source ab 1/90.

Schreibt an Micron, Harald Klein, Postfach 839,
A-1011 Wien.

** Das Beste aus PD & Shareware ** Fiir
IBM/PC - sténdig neue Prg - Alle formate - Fiir
nur -,70 bie 2,- DM pro Disk - Sofort Gratis-Info
anfordern bei: J. Breitenstein, Ahnser Weg 12,
3057 Neustadt 1.

Suchst Du neueste und auch bereits
klassische Software fiir den 64’er??
Dann bestelle Dir meine Software-Liste auf Disk
um 3 DM. Sendet an: Batman, J. Preindel, Post-
fach 20, A-8019 Graz.

Verkaufe und tausche PD-Soft fiir den
C-64. Habe u.a. Maker, Anwender.. Liste
kommt nur gegen 1 DM von: Jens Neumann,
Beuneweg 21, 6108 Grafenhausen. *** PD-Soft
far C-64/D ***

**AMIGA"* Topakiuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben! *~ Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Postfach 142, A-1140 Wien ** Super-
Service! **

Kleinanzeigen

100 Discs fir 50 DM ohne und 150 DM
mit Discs (C64) 100 Discs fiir 100 DM ohne
und 200 DM mit Discs (ST). 90% Games! 10%
Anwender. Tobias Ebel, Contrescarpe 91, 2800
Bremen 1.

Hawk: Haben immer die neueste Soft
fir Amiga, ST und C-64. Riesenauswahl.
1000 Programme je System. Superbillig, su-
perschnell. Neu: Jetzt auch Abos fiir jedes Sy-
stem erhéltlich. Hawk c/o E. Ebel, Contrescarpe
91, 2800 Bremen 1.

Wir verkaufen die neueste Atari ST +
Amiga-Software. Max 24 Stunden alt. For-
dere sofort ein Info an: The Clan, Roger Wat-
tenhofer, Postfach 263, CH-8854 Siebnen,
Schweiz. Telefon: 055/645074 (Ausland 0041/
55...)

XL-User! Gibt’s Euch noch? Habe Rest an
Org. Soft, z.B. The Pawn, Cutlemania, Infiltra-
tor, Triv. Pursuit, Quiwi, Monitor XL, XL-
Profibuch. Kontakt: W. Dannenberg, Blimen-
hang 12, 3510 Hann. Miinden.

Emlyn Hughes Soccer fiir Amiga zu
verkaufen! 40 DM, Originalspiel, 100% ok,
1 Monat alt!! Beste FuBballsimulation!

Call Bastian Kroczig, , Gabelsbergerstr, 22,
4100 Duisburg 12, 0203/432085. E.H. Socccer
40 DM.

Verk. C64 Spiele ab DM 20,- z.B. Ultima
4 + 5, AD & D Rollensp., Zack McKracken,
Maniac M., Wasteland, Dragonwars, Neuro-
mander, Pirates... 02963/2261 ab 18.30, Rainer
Danch, Weststr. 29, 5790 Brilon.

C64 Spiele ab DM 20. BTale 1+2, Rene-
gade, Ice + Fire, Grysor, FM2, Hellowoon, Wo.
Games, Barbarian, Bolleyb. Sim, Schutzjéger,
Gold-Silv. Br., 4x4 Offroad, Leader B. 1+2, Last
Ninja, Superst., Icehockey, Daly T. oly Chall.
Champ Wrest., Th. sold. a. M. 02961/50766 ab
20.30, Rudolf Hammacher, Hellehohlweg 36,
5790 Brilon.

VERSAND

Sandberger Str.6 8700 Wurzburg Tel.. O931/881699

Sega Master
Ultima IV

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR
NINTENDO, SEGA, NEO GEO, LYNX, AMIGA UND PC AN.

VERSAND PER NN. 8,-DM; BEI VORK. 4.-DM. PREISAND. UND IRRTUMER VORBEHALTEN
Der Gebrauch von Hochfrequenzgerédten ohne FTZ.NR kann als
Ordnungswidrigkeit geahntet werden!
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Kleinanzeigen

Zillesoft

Vorkasse + DM 5,-; Nachnahme + DM 8
Ausland nur Vorkasse + DM 10,--
Kein Ladenverkauf, nur Versand!

Zillesoft
4135 Rheinberg

NEUEROFFNUNG

Inh. Norbert Zielinski

Gesamtpreisliste kostenlos (Bitte Computer angeben)

Schreiben Sie uns:
N. Zielinski - Alpener Str. 67a

oder rufen Sie uns an:
02843-80187 (Anrufbeantworter)

Wir haben immer die neu-
este Amiga, C64 und Atari ST
Software. Uber 600 Anleitun-
gen vorhanden - Computertyp
angeben. BGC, Th. Panyrek,
PF 51, A-1162 Wien. Broschure
gratis! anfordern. Bitte LE-
SERLICH! schreiben.

You want the newest

Titel AM ST PC software for your Amiga and
Battle Chees I - - 78,90 Atari ST. Write to: "The Elite”,
Buck Rogers 7890 - 7890 M. Hain, Postfach 235, A-1051
Cadaver 7390 7380 - Wien.
Days of Thunder 6890 6890 6890
Immortal (1IMB) 6890 6890 - **AMIGA"* Topaktuelle Ami-
Ishido 6890 - 78,90 gasoftware glinstig abzuge-
Legend of Faerghail 6890 6890 7390 ben! ** Auch viele deutsche
Lord of the Rings - - 7390 Anleitungen vorhanden! **
Meanstreets 6890 6890 7890 Gratis-Liste bei Th. Beisser, Pf
Operation Stealth 7390 7390 7890 142, A-1140 Wien ** Super-
Panza Kick Boxing 7890 7890 7890 Service! **
Paradroid '90 6890 6890 -
PGA Tour Golf - - 68,90 Amiga-Tophits und Ever-
Powermonger 7880 7880 - greens. Brandneue Software
Prince of Persia 6890 6890 7890 trifft laufend ein. Habe einfach
RA 5790 5790 6890 alles. Alle Anleitungen erhélt-
Shadow of the Beast Il 6890 6890 - lich. Heinz Uitz, PF 314, A-1141
Star Control - - 78,90 Wien, A-0222/9111548
Stormovik - - 7890 —
Stratego - - 78,90 Programmiere Intros, De-
Team Yankee 7890 7890 8890 mos, Menis (Amiga): Manuel
Time Machine 6890 6890 - Weiner, Triberger Str. 3, 7807
Wasteland - - 39,90 Elzach 3, Tel: 07682/1400.
Wolfpack - - 98,00 Send a blank disk and stamps
for demo-disk.

*Public Express® verkau-
fen LED Lauflichter in
verschiedenen Farben. 2
DM in Briefmarken fir weitere
Info an: D. Heydrich, Poststr.
13, 3013 Barsinghausen 1. Nur
far C-64!

*Public Express® \erkau-
fen Public-Domain-Program-
me zu niedrigen Preisen! Info
fur 2 DM bei: D. Heydrich,
PoststraBe 13, 3013 Bar-
singhausen 1. C-64

PC! 64er! Verkaufe fiir PC das

Verkaufe Indy 3 (ca. 60 DM) und Emlyn
Hughes International Soccer (ca. 50
DM) fiir Amiga und Last Ninja 2 (ca 35 DM),
Batman caoed drusader (ca. 35 DM), Jagd auf
Roter Oktober (ca. 40 DM) fiir C64. Michael
Gerstenecker, Egolfstal 236, 7989 Argenblihl 2.

Originalgame "North & South”
fir 45,00 DM! Fir den C64 das Game "Sim
City" (30,00 DM) + diverse Datasettenspiele
(C64) flr je 5,00 -1500 DM!

Telefon: 06442/23781

Timo Tritschler, ForsthausstraBe 9, 6336
Solms-Ndb.

*** Amiga *** Amiga """ Biete Software
fiir den Amigal! Tel: 05731/3925 (14-17 Uhr),
05732/74111 (24 Std.) (nur telefonisch). Michael
Maller, Werrestr. 47, 4970 Bad Oeynhausen.

Verkaufe, kaufe, tausche Moduls fir
Konsolen aller Art z.B. Sega, 16 Bit,
Engine... Kaufe und verkaufe Konsolen. Suche
engl. Neo-Geo sowie CD-Spiele und TV-PC-
Boards. 02622/83517, Klaus Wolf, Schulstr. 3,
5450 Neuwied 22.

*** Amiga "** Amiga *** Biete Software
fir den Amiga!! Tel: 05731/3925 (14-17 Uhr),
05732/74111 (24 Std.) (nur telefonisch).
Michael Mduller, WerrestraBe 47, 4970 Bad
Oeynhausen.

PC! Verkaufe Originalgames: Baal (EGA
oder Tandy), Battle Chess, Personal Nightmare
far je 40,- DM! Wenn Du an einem Game inter-
essiert bist, rufe mich an:

064442/23781 Timo Tritschler, Forsthausstr. 9,
6336 Solms-Ndb.

Braucht Dein Amiga Futter? 08221/31685,
Frank Stoll, Mozartring 48, 8870 Giinzburg

Habe neueste Games. z.B. Champ of
Krynn, Mam. Utd., North + South, Rainb. Is-
lands, Tie Break, Turrican, S. City, W. Gear 90
Comp., E-Motion, Pipemania, TV Sp. Football,
Italy 90 und viele mehr.

Fordert Liste an bei: T. Meyer, Lindern 10, 2838
Sulingen. C64 billig!!!

immer giinstig

TOPSOFT

SOFTWARE VERSAND

Nachstehend ein kleiner Auszug aus unserem Gesamtangebot

immer aktuell

C64/128 Kass. Disk.
Back to the Future Il 32,00 42,00
Kick off Il 29,00 42,00
LOGO 42,00
Rings of Medusa 47,00
Ski or die 42,00
Amiga | Atari St
Buck Rogers 79,00
Carmen Sandiego 79,00
Dragon Flight (dt.) 79,00 79,00
Pro Powerboat Simulator 19,00 19,00
Khalaan (dt.) 72,00 72,00
Legend of Faerghail (dt.) 72,00 72,00
Operation Stealth (dt.) 65,00 65,00
Italia 1990 19,00 19,00

Schneider CPC Kass. Disk.
Back to the Future I 32,00 42,00
Hostages 32,00 42,00
Deliverance 32,00 42,00
Klax 32,00 42,00
E-Motion 32,00 42,00

Komplettidsungen in Deutsch:

z.B. Dungeon Master, Maniac Mansion, Codename:
Iceman, Ultima 6, Goldrush, Champions of Krynn,
Zak Mc Kracken u.v.a. jeweils nur DM 19,00

LEERDISKETTEN:
No Name 5.25 / 10er Karton mit Et. 6,00
No Name 3.5 / 10 Stiick, lose ohne Et. 11,90

Auch SUPER PUBLIC-DOMAIN fir C-64 und AMIGA sofort
lieferbar !l Ferner: Sega Mega Drive/Gameboy/Atari Lynx/
Nintendo/Sega Master Syst.

Natiirlich kann man gleich aus dieser Anzeige bestellen.

|
1

Versandkosten:Nachnahme 6,50/Vorkasse 4,~/Ausland 7,-. Oder
einfach unsere Gratisliste anfordern. Bitte Computertyp angeben.

TOPSOFT e Postfach 4 e 8133 Feldafing

TO BE O N

TOP

1S OUR JOoB

PC: Ultima VI (d) 60, Their finest hour 55,
Silent Service 2 (d) 65, ST. Bloodwych 40, An-
tiVirenKi. 40, Suche PC: Flight 4 (d) u.a. Ori-
ginale 05361/52196 U. Schroder, 3180 Wolfs-
burg 1. PC: Flight of the Intruder 60

Amigal! Ich verkaufe das Spiel Emerald
Mine 3 wegen Doppelschenkung fiir 20
DM! Wer Interesse hat schreibt an Thomas
Flottrrl'n‘almn. Kirchgasse 8, 8721 Unterspies-
heim!!!

Biete Originalgames fir Amiga: F-16
Vombat Pilot, Kaiser, Pirates, Empire, Int. 3D
Tennis, Summer Olympiad, Track-Suitmanager,
Italy 1990, Tiebreak, 688 Subattack, Yuppies
Revenge, C-Copy Il. Tel: 02841/59000 Thomas
Holldnder, Seitenstr. 35, 4130 Moers 1.

Uberhang aus Sammelbestellung Spei-
chererweiterung flr Amiga 500 Tagespr. ab-
schaltbar, C-Copy Il Hardw. 19,-, Ami-64-
Amukabel + Softw. 29,-, Ami-Fernsehter-
Scart-AnschluBkabel Super Bild 29,- , Amiga-
Bramse 49,-. ruf mal an! 02202/38706. Bis bald.
J. Klein, Herrenstrunden 46, 5061 Ber-
Gladbach 2.

Uberhang aus Sammelbestellung Spei-
chererweiterung flr Amiga 500 Tagespr. ab-
schaltbar, C-Copy Il Hardw. 19,-, Ami-64-
Amukabel + Softw. 29-, Ami-Fernsehter-
Scart-AnschluBkabel Super Bild 29,- , Amiga-
Bramse 49,-. ruf mal an! 02202/38706. Bis bald.
J. Klein, Herrenstrunden 46, 5061 Ber.-
Gladbach 2.

Verkaufe fiir ST Pirates, Rings of Me-
dusa 30 DM; Indy 3, Xenon 2, Dungeon Ma-
ster, Chaos strikes back, 40 DM; Their finest
hour 50 DM; Fugger 20 DM. Wer alles kauft be-
zahlt 280 DM. Ruft an bei Carlos Jansen, Ul-
richstr. 41, 4234 Alpen, 02802/6763.

You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The Elite",
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

Amiga orig. Softw. Invest, D-Print, D-
Sound 2, 8 m. Hardware, It came... F16
Combat Pilot, Disknon pro. WWWW.-Termin-
planer, Slaygon, Floppybuch, Devpac Assem-
bler, compl. 350,- oder einzeln VS, **
0209/870146 ** abends, Thomas Emmerich,
Bismarkstr. 208, 4650 Gelsenkirchen.

Wegen Hobbyaufgabe hunderte Disketten
Amigasoftware preiswert abzugeben! No
Raubkopien! Schreibt schnell an: Detleg Wet-
zeler, Stendrich 12A, B-4700 Eupen/Belgien!!

Nur Original Flugsimulatoren: Intruder dt.
Anl. 55,- / LHX 60,- / Bomber m. Mission Disk
50,-/ 25/ Chopper 25,- / Tel: 07664/1528, Harald
Siegismund, Amselweg 18, 7814 Breisach 3.

Mers Rollenspieler! Kein Tabellenwiih-
len mehr! Das comp. Prg. fir Master schafft
Abhilfe. Kostenlose Info bei. J. Weiss, Minchstr,
14, 6750 Kaiserslautern. Amiga/ST/IBM. De-
modisk 5,- DM

Verkaufe fiir PC Larry 2 0. 3, Space Quest
o. Secret ot the Silverblades. Oder tausche ge-
gen Adlib Card o. andere Games. Tel. 06105/
41144 C. Fauner, Hoherodskopfweg 18, 6082
Walldorf. (Preis 40 DM pro Spiel) nur Originale.

C-64: Biete gute PD-Soft zu giinstigen
Preisen. Eine komplette Liste auf Disk erhal-
tet Ihr gegen 1,- DM Rickporto bei: Markus
Wasserberg, Norderstr. 40, 2223 Meldorf.

!Amiga!!Software! Verkaufe: Larry |, Po-
wer Drift, Falcon Mission Disk |, Leaderboard
I + I, fir 30 DM (glnstig)! !!Flight Simulator
Il fir 40 DM!! Tel: 02102/66596 tagl. v. 16-18h!
Daniel Pahl, Holenderweg 84, 4030 Ratingen
7- Eggerscheidt.

Verkaufe Amiga-Originale: Fish, Pirates,
Day off the Oharaoh, Grand Prix Circuit, Mid-
winter, Kick Off, Stormlord. Preise: 20-45 DM.
Tausche oder kaufe auch! Tel: 02406/62982,
René Stachowiak, Stresemannstr. 12, 5120
Herzogenrath.

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp angeben.
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro-
schiire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.
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Atari ST: Verkaufe Orig: Populous 40, Car-
rier Command 35,-, Triad1 35,-, Precious Me-
tal 35,-, Newilo 25,-, Winter Olympiad’88 20,-.
Torben Helms, Bokeler Dorfstr. 3, 3101
Spakensehl.

Soft fiir den Amiga Frank Stoll, Mozartring
48, 8870 Glnzburg, 08221/31685

You want it, you got it! Biete immer neueste
Software flr Amiga. Liste anfordern! Schreibt
an: Michael Pokorny, Postfach 41, A-1110 Wien.

You want it, you got it! Biete immer neueste
Software flir Amiga. Liste anfordern! Schreibt
an: Michael Pokorny, Postfach 41, A-1110 Wien.

You want it, you got it! Biete immer neueste
Software fiir Amiga. Liste anfordern! Schreibt
an: Michael Pokorny, Postfach 41, A-1110 Wien.

You want it, you got it! Biete Software fur
Amiga. Habe immer neueste Software. Liste an-
fordern! Schreibt an: Michael Pokorny, Postfach
41, A-1110 Wien.
Wir bieten Professionalitat, Vertrauen
+ 'ne Menge Speed! Amiga Anl. Bicher,
Zocks, Utis, Action + Simulation! Ultrabillig
-Gratisliste! Hello Amiga Freaks. E. Pohl, Kor-
tumstr. 110, 4630 Bochum 1.

You want the newest Software for your Atari
ST and Amiga. Write to: " The Elite”, M. Hain,
Postfach 235, A-1051 Wien.

Amiga 500 Abo od. Einzel Disk. Abo schi-
cke 30 Disk und 50 DM oder 15 DM f. Demo-
disk mit Softwareliste bei nicht Abo kostet die
Disk mit 3 1/2"” 5 DM. Ludwig Gronau, Rideng.
8-10/5/3/10, A-1030 Wien

AMIGA 08221/31685 AMIGA Frank Stoll,
Mozartring 48, 8870 Ginzburg

*** Amiga *** Austria *** Topaktuelle Soft
supergiinstig abzugeben! Gratisliste anfordern
bei J. Hillinger, Postfach 40, A-8041 Graz. 100%
Antwort. Bitte leserlich schreiben. Be fast.

Amiga + Atari + C64 Soft Riesenaus-
wabhl. Billigst, topaktuell. Tel: 0421/325410 Call
first. Also Abos. Jens Miller, Zum Heiligenweg
15 b, 2800 Bremen 1.

Super Demomaker fir Amiga mit vielen
Funktionen (Soundtr.-Module + IFF-Grafiken
laden, massig Effekte, etc.) nur 15 DM plus
Porto! M. Kohn, Siepmannstr. 1, 46 Dortmund
70. Auch Demos, Tausch!

Verkaufe fiirs Mega Drive: Tatsu in 48 DM,
Goulsn Ghosts 59 DM, Kujaku OH2 49 DM.
Adr.: Stefan Seebauer, Permanederstr. 1, 8000
Minchen 45, Tel: 089/3115983 (Stefan)

Amiga Demo Freaks aufgepaBt! 150
Disks mit Demos, Sounddisk, Megademos. 20
Disks = 25 DM. Alles PD. Liste anfordern oder
schickt 20 Disks + 25 DM zu: U. Sieben, Han-
noverstr. 4, 4690 Herne 2

Du suchst neue, gute und billige Soft fir
Deinen Amiga? Dann bist Du hier an der
richtigen Adresse!! Zuverldssige und rasche
Abwicklung: C. Ruff, PO.Box 586, 4820 Vock-
labruck, Austria

ST-Original-Games, fast umsonst!!! Kol-
lektion 1: World- + Winter- + Westerngames
+ Fred Feuerstein + 3 Top Games DM 160,-
Kollektion2: Populous + Hacker 2 + Little
Computer People + 3 Top Games DM 150,-
Verkaufe meinen Puty 1040 STF + Abdeckh.
VB 800, 04104/3763, Sebastian Siemers,
Pfingstholzallee 3, 2055 Aumihle.

**AMIGA"" Topaktuelle Anigasoftware giin-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Pf 142, A-1140 Wien ** Super-Service! **

64’er! Tausche, verkaufe und kaufe die
neueste C64 Soft!!! Habe auch einige
Demo-Maker!! Christoph Albert, Eichen-
dorffring 25 a, 6234 Hattersheim 1.

Verschenke fiir C64 an den 5., der mir 10
DM schickt ein Modul, an den 15. the Duel, den
20. Chase HQ, den 25. Grand Prix Circuit usw.
bis 100. Schickt die 10 DM an Stefan Kona-
rowski, Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck
*Amiga* Verk. Falcon F-16 50 DM, Jack Nick-
laus Golf 40 DM, Space Harrier 2 20 DM zus.
100 DM. Schickt Geld direkt an Thomas Rayer,
Kernenweg 92, 7300 Essslingen. If Game
schon weg, Geld back!

12/90




VIDEO GAME-PLAY | cames
Engine | Play the Game SEGA
SNK GAMEBOY MEGA -DRIVE

Die neusten Games zu den Feiertagen!
Tagliche Vorfuhrung in Verl und Berlin.

Durchgehend von
10h-19h
05246/8 1184
05246 /1572

Verl GAME-PLAY

. Inh. K. Gievers
Osterwieher Str. 70
4837 Verl 1

Berlin
Téglich ab 10 h
030/6912156
Berlin:
Urbanstr. 96, 1 Berlin 61

Der AnschluB der Geriate kann als Ordnungs-
widrigkeit geahndet werden !

*Unicorn-PD"* Die neue deutsche PD.-
Reihe fir lhren Amiga & [hren C-64. Kata-
logdisk Amiga: 2,50 DM, Katalogdisk C=64 :
1,50 DM bei Unicorn, Torsten Hasenbein, Her-
ner Str. 277, 4630 Bochum 1.

S$T-Originale: Tie Break (45), E.H. Int. Socker
(45), Beach Volley (30), S. Sramble Sim. (30),
Venus - The Flytrap (45), Crazy Cars 2 (25), Tra-
cker;, FM 2; Bobo; SDI (18) u.a. (VB) Tel:
02452/66483!! Mathias Holzapfel, Wurmstr. 78,
5138 Heinsberg.

**AMIGA** Topaktuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Pf 142, A-1140 Wien ** Super-Service! **

Verkaufe fiir den Amiga Larry 3 (512

KB). Nur 2 Monate alt. 100% ok. und das fiir

lumpige 70 DM. Interessenten schreiben an To-

gias IFischar, Fichtenweg 7, 6469 Windhagen.
iao!

Schweiz Amiga Meglus Amiga Schweiz
Absolute Top-Mega-Giga-Soft. Wir verkaufen
Abos + Einzelsoft zu giinstigen Preisen. 1-3
Tage neu, Sony Disks. Auch éltere Soft vorhan-
den. Verlangt Infos bei: Meglus, Marco Rételi,
Postfach 1532, CH-4600 Olten.

You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

Atari ST-Software zu vergeben. *ber 1200
Top-Games und Anwendersoft. Liste anfordern
bei: K. Polzler, Postfach 19, A-1223 Wien / Aus-
tria -Atari- Austria

Tennis Manager 90 Bestimmen Sie als Ma-
nager die Geschicke lhrer Spieler - Werbever-
trage, Schaukampfe, Turniere - 8 Spieler... (C64
Disk, 1995 DM + NN) S. Krger, Postfach 4117,
4970 Loéhne.

Lifetime - managen Sie sich durchs Le-
ben. 1-4 Spieler, verschiedene Wege der
Geldvermehrung, freie Berufswahl kompl.
deu!schéC{M Disk; 1995 DM + NN) S. Kro-
ger, Postfach 4117, 4970 Léhne.

Tennis Player Manager - managen Sie ei-

nen Spieler lhrer Wahl. -Individ. Training, Wer-

bung, absp. Spielstand, 1-8 Spieler (C64 Disk,

Egas DM + NN) S. Kréger, Postfach 4117, 4970
ne.

Bundesliga '90/91 -Neu- Managen Sie ei-
nen FuBball Club. Meisterschaft, DFB-Pokal,
Uefa-Cup, Transfers, 1-3 Spieler. (C64 Disk,
14,95 DM + NN) S. Krdger, Postfach 4117, 4970
Loéhne.

Revolution in der DDR, Lifetime, Tennis
Manager '80, Tennis Player Manager. Kombi-
nieren Sie selbet: 2 Spiele = 3595; 3 Spiele
= 4495; 4 Spiele = 54,95 (C64 Disk, DM +
NN) S. Krdger, Postfach 4117, 4970 Léhne.
STE-Sound-Demos in 4-Kanal-Technik
und Stereo (who says Amiga?). Info von
Karl-Heinz Gunkel, Am Mihlengraben 16, 3570
Baunatal.

Amiga * CH * Amiga * CH Tausche u. ver-
kaufe neueste Software. Bunny-Soft, Jan
Freund, Plattackerstr. 12, CH-3974 Muri, Tel:
031/525966 od. 031/524577

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp angeben.
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro-
schire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

C64-Powersoft! Nur das beste ist gut
genug!! Mega-Liste gibt's fir DM 2,-!!
(Ruckporto) Gleich anfordern! S. De Marco,
SchloBstr. 6, 6000 Frankfurt/M. 90

Kleinanzeigen
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Anregungen
fur Natur-Erleben
mit Kindern und Kinder-
gruppen, Grundschule und
Familie in den
“Tips zur Saison”

/

Super-Abo! Ich schicke Euch 1x in der
Woche 25 bespielte Disks einschlieBlich
der Disks fir nur 50,- DM + Unkosten per
Nachnahme. Die Spiele sind topaktuell + lau-
fen. Info unter:

H. Mertins, Stadtmiihlg. Nr. 9, 6940 Weinheim
-Germany-!!!

Wir verkaufen die neueste Soft fir
Amiga und Atari ST. Max. 24 Std. alt.
Schreibe an:

The Clann, Roger Wattenhofer, Postbox 263,
CH-8854 Siebnen -Schweiz- Tel: 055/645074.
Ausland 0041/55...

PD-Soft fiir C64: Riesen Angebot (etwa 200
Disks) und super Preise (geringer Unkostenbei-
trag). Info gegen Riickporto bei:

Olaf Wolter, PF 1523, 5272 Wipperfiirth,
02268/6836 Olaf

Amiga! Biete neueste Amigasoftware
und viele Anleitungen. Superschnell und
zuverldssig! Mehr als 3000 Top Programme
stehen zur Auswahl. Die 1. Adresse flir den en-
gagierten Amigauser. Umfangreiches Gratisinfo
bei G. Nittel, Postfach 612, A-8011 Graz.

Amiga Verkaufe the newest Stuff, 3
Days old!! BrandheiB!! Super billig!! Call: Ar-
tic Strike Force, Mark Runke, Vaenser Weg 129,
2110 Buchholz, Tel: 04181/33700 (Marc) ** Auch
Tausch ist nicht auszuschlieBen ** Call or die!!!

Totalausverkauf!!! Amiga-Games uralt +
topaktuell fiir beinahe nichts! Gratisliste anfor.!
Prompte Erledigung.. zuverldssig + sicher.
Welcome old DDR! W. Peters, Briickstr. 46,
4630 Bochum 1.

Atari ST Software zu vergeben. Uber
1200 Games und Anwendersoft zu Top Kon-
ditionen. Liste anfordern bei:

Comp-Soft, K. Pdlzler, PF 1000, A-8670
Krieglach/Austria

Verkaufe fir Atari ST Their finest Hour 40
DM, Larry 3 40 DM und viele andere. AuBerdem
verkaufe ich Nintendo Gameboy mit Puzzle Boy
fir 130 DM. Tel: 02623/2616, Thomas Alef,
Rheinstr. 35, 5412 Ransbach.B.I

Verk.: Orig. Games fiir C-64 u.a. Silkworm
u. Fisch. Fordert eine kostenlose Liste an. Dirk
Rust, Aschaffenburger Str. 14, 2800 Bremen 1
* Disk und Tape *

Verkaufen giinstige Computeroriginale
fir Amiga und IBM-PC. (Rollenspiele, Ad-
ventures + Ldsungen). Liste bei: St. Waitz, S.
SchloB Salem, 7777 Salem. Nur solange der
Vorrat reicht!!!

CPC 464: Verkaufe Originalspiele, PD-
Soft auf Cass, Zeitungen, Hardware. Liste ge-
gen 1 DM bei: Walter Drum, Riesenstr. 34, 6604
Brebach

**** Revolution in der DDR **** Stellen
Sie sich vor, alles wére ein wenig anders
gekommen... brutal wie in China. Schaffen Sie
den Umsturz. Strategie und Action (C64, 19,95
DM + NN) S. Kroger, Postfach 4117, 4970
Lohne.

Revolution in der DDR, Lifetime, Tennis
Manager '90, Tennis Player Manager. Kombi-
nieren Sie selbst: 2 Spiele = 3595; 3 Spiele
= 44,95; 4 Spiele = 54,95 (C64 Disk, DM +
NN) S. Kroger, Postfach 4117, 4970 Léhne.

Bundesliga '90/91 -Neu- Managen Sie ei-

nen FuBball Club. Meisterschaft, DFB-Pokal,

UEFA-Cup, Transfers, 1-3 Spieler. (C64 Disk,

13.95 DM + NN) S. Kréger, Postfach 4117, 4970
hne.

12/90

Amiga: Verkaufe Super PD-Soft und
Original Spiele preiswert! Komplette Liste
gegen 1 DM bei: Walter Drum, Riesenstr. 34,
6604 Brebach

Atari ST-Originale: Falcon, Space Quest 3,
Kings Q. 2, Vermeer, Sinbad Star Trek, Ree-
derei, Arkanoid 2, Sportsp. (Epyx), World-
/Wintergames + Super Cycle + Wrestling; In-
focom: A mind f. voyag., Hollywood Hijinx u.a.
Tel: 07328/5695 (ab 18 Uhr), Katja Rohrbach,
Esslinger Str. 27, 7923 Kénigsbr./Zarg

*Amiga*’ Newest Games, not older than
4 days! USA per Modem! To get a Test pack
send 5 Disks, 2 DM/Disk + Rickp. to TLS
2000, Kai Mundig, Postfach 740157, 4600
Dortmund 74. USA's Grestest!

Verkaufe Originale: Drag. Lairt 30-, 1. Pers.
Pinball 15,-, Crazy Cars2 20, North + South 20,
Reflections + Handbuch 30 DM. Dirk Pilz,
Warburghof 18, 3000 Hannover 61. Tel:
0511/561753

Hast Du A5007? Suchst Du PD? Dann bist Du
hier richtig! Melde Dich schnell bei:
0451/599689 !!! The Docs Inc. -A mame with
fame!!! M. Behrman, Elswigstr. 82, 2400
Lubeck.
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BUND-Jugend
Im Rheingarten 7
5300 Bonn 3
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Jjugend

**AMIGA" " Topaktuelle Amigasoftware gun-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Pf 142, A-1140 Wien ** Super-Service! **

Atari-ST: Top-Software (Anwender-Spiele-
mit Beschreibung abzugeben. Tel:
0043/0222/6162910. Alles Originale, Esther
Geor, Otto Probststr. 3/17/6, A-1100 Wien.

You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

You want the newest Software for your
Atari ST or Amiga Contact us: "The Elite",
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

Amiga Originale: Drakkhen, Kult, X-Out, 3-
Stooges, Austerlitzu, Stormlord, Skychase,
S.Scramble, Barbarian, Artura, Paranoia-
Complex von 20-70 DM. 100% ok. Tel:
07542/3167 Nur am Wochenende. Daniel Zerr,
Wacholderweg 5, 7996 Meckenbeuren/Buch

For the coolest, hottest and fastests
ware on Amiga write to: Jirgen Meisen-
burg, Rhénweg 37, 7730 Schwenningen.
Disc=List! Also beginners!!!

You want the newest software for your
Amiga and Atari ST . Write to: "The Elite”, M.
Hain, Postfach 235, A-1051 Wien.

Du suchst alte und neue Spiele fiir Dei-
nen C-64 auf Disk? Dann laB Dir doch ein-
fach von mir eine Liste (auf Disk!) schicken!
Schreib an:

G. Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

Du suchst alte und neue Spiele fiir Dei-
nen C-64 auf Disk? Dann laB Dir doch ein-
fach von mir eine Liste (auf Disk!) schicken!
Schreib an:

G. Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

Schweiz! C-64! Softwaresammlung! Ideal fiir
Einsteiger! Das Beste der letzten Jahre! Tel:
065/223313, Ch. Belser, Heinackerweg 37, 4513
Lengendorf.

VERSAEEIHVIG! SCHNEIDER & HAMANN
Reichsstr. 50 / 1000 Berlin 19 / Tel. (O30) 304 31 56
Versandtelefon Mo bis Do 14.00 - 18.00, Service 24h Anrufbeantworter
Am. St PC C64 -disk je 37,90 Am. St PC
Apprentice * 5490 5490 -— Back to the future 2 Midnight Resistance 5990 5980 —
Back to future 2 dt. 5990 5990 5990 Gold of the Aztecs Operation Stealth dt. 59,90 62,90 74,90
Cadaver dt. * 62,90 62,90 62,90 Snowstrike dt. Pirates dt. 59,90 59,90 69,90
Champ, of Kryn dt. 6790 — 79,90 The spy who loved me Player Manager 4990 5490 —
Corporation dt. 6290 6280 — Timemachine dt. Power Monger dt. * 7490 7490 —
Damocles dt. 6490 6490 — RESTPOSTEN je289% RA 4’ 5490 54, -
Days of thunder * 6290 6280 6290 L.A Crackdown-Echolon Shadow of t. beast2 7880 — —
Dick Tracy * aA. aA aA Dragonspirit-Firezone Beast Paket 1 &2 13990 ~ -
Dino Wars dt. * 52,90 5290 — Xenophobe-Wild Streets  Second world dt. * 5280 5490 —
Dragon Flight dt. 7490 7490 — Sim City dt. 7480 7490 7490
F 29 Retaliator 5980 5990 — ATARI LYNX Grundgerit & Team Yankee dt. * 69,90 72,90 79,90
F 19 Stealth Fight 6990 6990 8990 Calefornia Games 339 DM Their finest hour dt. 7490 7430 7490
Flood dt. 8490 6490 — Turrican dt. 5290 — -
Gold of Aztecs dt. 59,00 4990 4990  GAMEBOY & Tetris 169 DM  Venus Flytrap dt. 49,90 4890 —
Imperium dt. 6590 6590 — Wonderland dt. * 7480 7480 —
Indy Jones Adv. dt. 6990 6990 - GRATIS
Ishido dt. * 5990 - 7490 i SPEICHERERWEITERUNG Amiga auf 1 Mb
Kick OH 2WCEd 5390 5390 6490 Uberraschung intern mit Uhr & Wonderland dt. 229 DM
Klax dt. 49,90 49,90 64,90 i
Legend of Fairg. dt. 7490 7490 7490 z,gﬂﬂ:"é’;;";ﬁf;‘ DISKETTENLAUFWERK 35" fir Amiga 500
Mean Streets dt. * 59,90 59,90 74,90 : i of the beast & RVF Honda 349 DM
ACHTUNG: Versand nur noch im Sicherheitskarton - Vorkasse +550 DM/Ausland +10 DM-Nachnahme +7,50 DM
Selbstabholung VERSANDKOSTENFREI -nur nach Absprache- Preisliste kostenlos (bitte System angeben).
dt. = deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar - Irrtum & Preisénderung vorbehalten
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Kleinanzeigen

ARIGES »HOTLINE«

030/6944862

111111

SI2KBf AmigaS00 | - [145-| - |Flight of the Intruder |88,95 .
Allec in Wonderland 84,95|70,95 |70,95 | Fountains of Dreams (69,95 = =
Bard’s Tale 3 * 66.95 66,95| - |Heroes Questl 99,95 84,95 84,95
Battlechess 2 66,95(66,95| - |Heroes Quest2* 9995 - =
Buck Rogers * 69,95(69,95| - |Imperium 72,9564,95 64,95
Cadaver - | 64,95| 64,95 Indianapolis S00 65, '9565,95| -
Champions of K 68,95 64,95 168,95 !tCame from Desert 68,95 6895 -
Ghated | © o et 2 e et
onfli ai
Drgmstﬁke 69,95 64,95 [69,95 | Loom IS % 65,95 67,95 69 95
Dungeonmaster 94,95 /62,95 62,95 Luﬂ of the Rings 1 * 69,95
Rt wms sm § Wiir halben mﬁﬁ[ﬁﬁ‘ auf I].asgm !

M1 Tank Platoon 84,95/ 69,95/ 69,95
Might + Magic 2 71.95(6995| -

M.UDS. * 74,95 65.95| 65,95
Neuromancer 61,95 -

PGA Tour Golf 6595| - | -

Pirates 59.95| 61,95 (61,95
Pool of Radiance 59.95|64.95| 64,95
Powerm 72,95 67.95| 67,95
Railroad 83,95 |83.95 (83,95
Secret of Monkey Island |60,95| 60,95 60,95
Secret of Silver Blades (65,95 65,95 65,95

Silent Service 2 82,95 182,95 182,95
Sim City 72,95 (72,95|72,95
Sim Earth‘ 7495 - | -
Swndgaster:‘l(‘arte ;‘l&—s -1 -
Space Quest & -

12+ - 167,95|67,95
Starflight 1 59,95 159,95 |59,95
Their Finest Hour 1 69,95 169,95 69,95
Transworld * 74,95 67,95 167,95
Ultima 5§ 72,95 ?2,95 72,95
Ultima 6 79,95

Ulber 400 lisdarbases Spids § /

AnliBlich unserer Bﬁffmmg. verlosen wir )
unter allen Anrufen, die bis zum 6.12.sin-
5 Their Finest Hour (

angsben), Also bray \‘OI'
die Tlir und viel Gltick a:lneﬁkoh

Versand erfolgt per Nachn shme, Irrtimer und Prasinderungen vorbeh shien, hih’ﬂﬂhﬂﬂ.&n&uhﬁ.l(ﬂ 3

Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir § DM Versendkoston, bis 400 DM: 4 DM, dariiber nix, Unser Yersandiclefon ist 24 Std tiglich
-dﬂud-mmmmu'm'mmmmwmmuﬁzmubumwm
Fragen habt, versucht’s such muBerhalb der Zoiten oder an Wochenende, Falls Thr in Berlin seid oder wohnt, kdnnt Thr natiirlich mch

bitte anrufen’t) vorbeikommen und Euch die Suchen sbholen. Unser 'Pllidmnnwhﬂml-'inguﬁb_nl_-rh Vorra reicht, )

Schweiz! C-64! Softwaresammiung! Ideal fiir
Einsteiger! Das Beste der letzten Jahre! Tel:
065/223313, Ch. Belser, Heinackerweg 37, 4513
Lengendorf.

*Atari ST Originale* Verkaufe Rings of Me-
dusa 45 DM, Hollywood Poker Pro 35 DM, Ope-
ration Thunderbolt 40 DM, Batman the Movie
?E.}EI)MDM, Freedom 30 DM und World Games 20
Tel: 08509/1873, M. Seibold, Osserstr. 3, 8391
Fiudertlng

Amiga Org. B-ttle of Britain 60, Tennis
Cup 40.-, Jagd a. Roter Okt. 30,-, BMX Simu-
lator 30,-, Falcon F-16 50,-; alle zusammen VB
200,-. Alles Top-Spiele. 09921/4915, Oliver Bartl,
Hochéackerring 20, 8370 Regen.
*Unicorn-Spilel-Juwelen* Die pre;swerte
Alternative zur Raubkopie * Zur Zeit 75
Super-Spiele lieferbar. Liste gg. Riickporto bei:
Unicorn, Torsten Hasenbein, Herner Str. 277,
4630 Bochum 1.

24 Copyprg., 10 Virenkiller und 10
Super-Utilities flr Ihren Amiga, zum sagenhaf-
ten Preis von nur 10.0 DM (bar/Scheck) bei:
Unicorn, Torsten Hasenbein, Herner Str. 277,
4630 Bochum 1. MuB man haben!!

** 10 Super-Games fir lhren Amiga **
Zum Super-Preis von nur 10 (!) DM. Bei: Uni-
corn, Torsten Hasenbein, Herner Str. 277, 4630
Bochum 1. Wer die nicht hat kann sich einsar-
gen lassenl!!

*Unicorn-PD* Die deutschsprachige Serie
fur Ihren Amiga. Zur Zeit 400 Disks vorhanden.
Diskpreis schon ab 0,60 DM. Katalogdisk flir 2
DM bei:

Unicorn, Torsten Hasenbein, Herner Str. 277,
4630 Bochum 1.

*Unicorn-PD* Die deutschsprachige Serie
fir Ihren C=64. Es sind zur Zeit 150 Disks lie-
ferbar. Disk schon ab 1 DM. Katalogdisk fir 1
DM bei: Unicorn, Torsten Hasenbein, Herner
Str. 277, 4630 Bochum 1.

Verkaufe MK5+ und tausche od. ver-
kaufe: TD2 + Scenart + Car-Disc, Castle-
master, Rings of Medusa + Roadwar Europe.
Alles VB! Tel: 02733/2778 von 14-21 Uhr. Gree-
etz: Hawk of Omega!! Meik Bocking, An der
Sang 49, 5912 Hilchenbach.

Public Domain in Osterreich? Ein
Chaos! Nicht bei mir. Tausche, verkaufe PD.
Fast alle Reihen. Also grap a paper and write
to: Christian Gattringer, PF 232, A-3100 St. Pol-
ten. Chico; Also swapping greets to the ancient
temple - are you lamers???!!l -Only Amiga-

**AMIGA"* Topaktuelle Anigasoftware gun-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei Th. Beis-
ser, Pf 142, A-1140 Wien ** Super-Service! **

If you need the newest modem stuff then call:
08431/40959, 17-18 Uhr!!! or call our boards:
Amiga only!!!l USA 215-261-0893 710 MB Dark
Ciy, USA 512-696-1666 248 MB Death H., An-
dreas Pares, Bittbergstr. 7, 8529 Eschingen.

If you need the newest modem stuff
then call: 08431/40959, 17-18 Uhr!!! or call our
boards: Amiga only!!!! USA 215-261-0893 710
MB Dark Ciy, USA 512-696-1666 248 MB De-
ath H., Andreas Pares, Bittbergstr. 7, 8529
Eschingen.

Verkaufe Software wie: Spherical, Silent-
Service usw. Fordert Liste an bei: Jan Klettke,
Am Kruggarten 10, 3340 Wolfenbutten/Linden
(C-64 Disk) oder Tel: 05331/63952.

***Amiga***Schweiz*** Schnell, glnstig
allerneueste Soft gibt's nur bei mir: Marcel
Wyss, Dorfstr. 44, CH-8212 Nohl. Tel:
053/226189 *Gratisliste* Es lohnt sich!!!

*CH Intro-Programmierer C-64 CH" Sind
superfahige Introcoder u. Graphiker. Willst Du
unmogliches auf Comp haben, ruf uns an:
(0041)(0)75/240389, Sascha Quaderer,
Eschnerstr. 5, FL-9494 Schaan.

“** Public Domain fur Atarl ST *** Tolle
Programme fir jung und alt. Natrlich doppel-
seitig. Disks schon ab 2,-. Guter Service.
Schnelle Lieferung. Liste bei Marcel Nimfihr,
Kinzerpl. 10-11/1/2, A-1210 Wien. Bin auch an
Tausch interessiert.

Verk. Orig. Amiga Games: Space Quest 3,
Hero's Quest, Sim City, Tie Break, Impossa-
mole, Chase H.Q., Beach Volley, Stormlord,
Battle Squadron, Silkworm, Batman, The Story
so Far. Tel: 06473/1430, Bjérn Gronych, Am
Schwalbengraben 14, 6333 Braunfels.

Biete Originale: Test Drive Il mit 2 zus. Dis-
ketten + Gunship f. DM 80,-. Bitte melden bei:
Jorg Altmanspacher, Zimmerau 16, 8317 Rich-
nach, Tel: 09922/1654 (18-20 Uhr)

You want the newest Software for your
Atari ST or Amiga Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

You want the newest Soﬂware for your
Atari ST or Amiga Contact us: "The Elite”,
F. Thursa, PF 532 A-1100 Wien.

Braucht lhr Spiele fiir Euern C647? Dann
schreibt an: Thomas Eggert, Gahmenerstr. 255,
4670 Lunen-Gahmen.

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp angeben.
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro-
schire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

PD-Soﬂmn fir den C64! Alles vorhanden
Gegen 3 DM bekommt Ihr eine Liste und zwel
Disketten mit Demos bei J.D. Mallander,
Asternweg 34 A, 4290 Bocholt.

Atari ST! Biete Hard Drivin’fir 50 DM VB
+ Porto und Verpackung! Original! Anlei-
tung deutsch + Sticker + Button! Kein Tausch!
Christian Schmidt, Herrmann-Oberth-Weg 32,
4950 Minden, Tel: 0571/580505

IBM-PC Verkaufe Carrier Command und
Wolfpack (Originale, mit Anleitung) flr je

50,- DM. 07022/44794 |. Giesel, Paul-
Gerhardt-Str. 34, 7440 Nirtingen.

PC-Engine \Verkaufe "Shinobi” und
"Nectaris” fir je 40 DM. Suche "F1 Triole

Battle” oder giinstiges CD-ROM fiir die PC-
Engine. Talf Threm, Ostertalstr. 21, 6682 Ottwei-
ler 3.

Atari ST: Brandneue ST-Original-Games. su-
perpreiswert. z.B. Sim City, Larry 3 u.v.m. Gra-
tisliste bei:
Ollisoft, Oliver Sperk, Goethestr. 6, 6702 Bad
Dirkheim.

For buying the very latest modem-stuff for
your Amiga write to: Thomas Wensing, Post-
fach 134104, 4426 Vreden, Germany! Cheap
Abos available!!

Verkaufe fiir C-64 Disk die neuesten
Games z.B. Street Rod Block Out Duck Tales
usw. Liste anfordern bei Christian Harth, Hoch-
heimerstr. 11, 6234 Hattersheim 2.

Amiga: Verkaufe: Drakken 40, Kult 40, BT2
30, Bloodwych 40, Phantasie 3 30. Tel:
07541/42944 ab 18 Uhr. Michael Hamburger,
Kapitédn-Wagner-Str. 34, 7990 Friedrichshafen 1

Du hast einen Amiga? Du brauchst
Software? Du bist knapp bei Kassa? Du bist
aus Osterreich? Du willst eine Gratisliste und
eine rasche antwort? Okay! Ruf gleich heute
02172/2342, Herbert Schneweisz, Lisztg. 2,
7132 Frauenkirchen.

Switzerland "C-64" Switzerland Verkaufe
gute und neue Games wie Klax, Shadow War-
riors, Turican aver auch dltere. Fir 1 Disk ver-
lange ich 3 Fr. Ruf noch heute an: 081/220372,
Joseph Maiorano, Rosenhligel Weg 6, CH-7000
Chur

Sensationell! Amiga + MS-DOS Soft
{Games) Nur das Allerneueste!!! ab 2.25 (2.6)
pro Disc! Schreib an Iron Fact, J. Riedo, Post-
fach, CH-6313 Menzingen (wenn mdgl. mit
Rickporto)

Hey Leute! Bei mir gibt's die besten Spiele
supergunstig!! Info gegen frankiertes An-
twortcouvert. Oliver Berger, Spittelasse 1, CH-
5115 Mdringen. Nur im Inland méglich (CH).

PC-Engine / Verk. 3 Moduls: Power Drift,
Moto Roader, Final Lap Twin, zusammen nur
DM 90,-!! Tel:(abends) 05242/48758, Andreas
Wonschik, Am Rott 2, 4840 Rheda-Wd.
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Handballcoach (C-64( fir 18 DM, Meister-
schaft und Pokal, gutes Magagerspiel z. verk.
Schulze, Schwarzerweg 1 a, 2876 Berne 1

Amiga Verkaufe alte und neue
Software! Alles vorhanden. Liste bei Christian
Leidel, Alte Baunhofstr. 10, 6101 RoBdorf 1

Biete fiir C64: Great Court (25 DM), Kick Off
(20 DM), TV Sports Footbal (40 DM). Jiirgen
Buchholz, Am Hdlzleberg 1, 7233 Lauterbach.

You want the newest software for your
Amiga and Atari ST . Write to: "The Elite”, M.
Hain, Postfach 235, A-1051 Wien.

You want the newest software for your
Amiga and Atari ST . Write to: "The Elite”, M.
Hain, Postfach 235, A-1051 Wien.

Amigal! Biete immer die neueste Soft.
Tel: 04532/4144, Sven Nonol, Rudolf-Diesel-
Str. 3 a, 2072 Bargteheide.

Verkaufe fir Amiga: Imperium (45 DM),
Sidmon (40 DM), Domination (30 DM), USS
John Young (30 DM), Cyperworld (30 DM), Ro-
adwar Europa (30 DM), Rings of Medusa (40
DM)! Preise + Porto!

Telefon: 06407/1200, Martin Waller, Ringstr. 8,
6301 Rabenau.

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp angeben.
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro-
schire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

You want the newest software for your
Amiga and Atari ST . Write to: "The Elite”, M.
Hain, Postfach 235, A-1051 Wien.

Verkaufe Original (MS-DOS): Populous +
Promised Lands. Marc Bernhard, Obere
Dorfstr. 23, 7988 Wangen, Tel: 07522/20301
tagl. ab 14 Uhr.

Quartex rules all! Billige Monatsabos! 50
Disks + all latest stuff 230 DM. Contact the
best now at: ZWVAART, Mark Jansen, 163F,
5211 SG Den Bosch Holland. All lastests mo-
demimports! coool

Hi Amiga Freaks!!! |f you want the newest
and hottest stuff call me under 07142/32084,
Andreas Hallmann, Kreuzstr 23, 7120
Bietigheim-Bissingen. I'm fast and 100% fair!!
Call or die!!

Verk. Amiga-Originale: Pirates, Rings of
Medusa, Budokan, Invest, Wings, je Spiel 50
DM. Fugger 25 DM. Tel: 06431/44096 ab 18.30,
Peter Baling, Bruennerstr. 20, 6250 Limburg/
Lahn.

Biete fir Amiga viele gute und billige
Spiele an. Neue und alte Spiele vorhanden.
Schreibe an:

BBK, Tobias Zimmermann, Po Box 20, CH-3253
Schnottwil

Verkaufe Amiga Orig. Super Scramble
Simulator und Great Courts a DM 40,-.
Schreibt an Christian Dietrich, Godehardstr. 2,
8500 Nirnberg 50

Vergebe Amiga Software von alt bis top-
aktuell. Schnelle und zuverldssige Erledi-
gung. Wilhelm Galle, Rotenmiihlg. 48-51/2P,
A-1120 Wien.

Verkaufe Profex Diskettenlaufwerk
DL1015 3,5” fiur Amiga-Laufwerk ab-
schaltbar - DM 200 - Schreibt an:
Christian Dietrich, Godehardstr,
Nirnberg 50

2, 8500

**AMIGA"* Topaktuelle Amigasoftware giin-
stig abzugeben! ** Auch viele deutsche Anlei-
tungen vorhanden! ** Gratis-Liste bei:
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien
** Super-Service! **

Amiga-Gratisliste!!! Mehr als 1500 Pro-
gramme.. Billig, neueste Software und schnel-
les Service. 100% zuverldssig!! Bernd Numer,
PF 2, A-4611 Buchkirchen, Austria!! *Auch OI-
dies + Abos...

Du suchst neueste + 100%ig funktio-
nierende Amiga-Software?? Wir haben
sie. Fir die Gratisliste und Infos schreibt an:
Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buchkirchen, Aus-
tria ** Simply the best!! **

offentlichen

! ACHTUNG ?

® Es ist uns leider nicht mehr mdéglich
Erotik-Soft oder andere pornografische
Games hier im Kleinanzeigenteil zu ver-

® Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen
von Raubkopien verstoBt gegen das Ur-
heberrechtsgesetz und kann straf- bzw.
zivilrechtlich verfolgt werden

® Wir bitten um volistandige Adressenan-
gabe in lhren Kleinanzeigen

® Anzeigen mit PLK-Nr. werden aus recht-
lichen Grinden nicht abgedruckt

Wir bitten um Verstandnis.

! ACHTUNG ?

12/90

Amiga + ST
Kick off I W. C. Edi.  56,-
Legend of Faighail 70,-
Damocles 66,-
Invest 60,-
Dragonflight 16,-

Preisliste kostenlos!

Software fiir alle

Computersysteme

und Konsolen

Amiga + ST

Midnight Residence 66,-
Operation Stealth 63,-
Days of Thunder 70,-
Wings 76,-
Buck Rogers 76,-

+ Tetris
155,-

C-64 Abos (Spiele)!! Infos von The Ancient
Temple, Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buchkir-
chen. Billigst, aktuell und wochentliche
Lieferungen!! *You habe sure seen our demos
(Airdance I, 11, Il) * L8r

Suche Software

C-64 Suche alte und neue Games, vor al-
lem auch Adventures! Bitte nicht zu teuer! An-
gebote an: Martin Schwartz, Scheibmeirstr. 37,
8000 Miinchen 82 (zahle pro Disk!)

SWISS-ST-CREW is looking for contactx
in Germany, the Netherlands, France, so on.
100% reliable!!! Write TPD of DEATH, Christen
Beat, PO Box 83, CH-6370 Stans. Look out for
our demo!!

Suche Gamemodule fiir Telespiel Mat-
tel Intelevision. Tausch oder Kauf.
0821/704689 ab 18h, Jirgen Ulmer, Schillstr.
134 a, 8900 Augsburg.

ST*ST"ST® Suche Tauschpartner fir al-
tuelle Software! Habe immer gute und neue
Sachen! Schreibt mit Liste an: J. Schoen, Pil-
senseestr. 6, 8036 Herrsching. 100% Antwort!

I! Kaufe Amiga-Originalspiele die nicht &l-
ter als 2 Jahre sind. Listen und Angebote an:
Wolfgang Huber, Friedrichshofenerstr. 38, 8070
Ingolstadt.

Suche fiir Amiga 500 das Softwarepro-
gramm "The Toyottes”, "Loam" und "Gates of
Dawn”. Heiko Hartung, Willy-Settner-Str. 40,
0O-5900 Eisenach.

Suche fiir Amiga 500 Panzerstrike, Kampf-
gruppe und andere Strategiespiele. Suche
auch DF 1. Call 05652/771161 von 15-19 Uhr.
Carsten Sander, Germaniastr. 10 a, 3500
Kassel.

Suche billige Abos fiir ST und C64 An-
gebote an: T. Krempa, Adlerstr. 16, 2800 Bre-
men 1.

Suche dringend Aktienanalyseprg., De-
potverwaltungsprg. o. A. f. Amiga u. PC. Zahle
sehr gut!!! Tel: 0212/47234, Christian Tréster,
Pfalzstr. 1, 5650 Solingen 1.

1! Sofort Geld !!! Kaufe Original-Amiga-
Programme. Gerne ganze Bestédnde. Schreibt
an: Ruppert Riesenhuber, Auf dem Kamp 2,
2358 Kaltenkirchen, 100% Rickantwort!!!

Atari ST: Suche Midisoftware. Alles an-
bieten. Tel: 030/6184457, Andreas Harzoune,
Eisenbahnstr. 37, 1000 Berlin 36.

C64! Suche neue Software fir meinen
C64. Schickt Eure Listen an: Michael Bauert,
Dorfallee 33, 2405 Cashagen. Ich kaufe und
tausche.

Ich suche fiir den C-64 (Disk) folgende
Spiele: North & South, Invest, TV-Sports Bas-
ketball, 007 - der Spion, der mich liebte,
Transworld. Peter Richter, Virchowstr. 1, 4300
Essen 1.

Festpreise + Nachnahmegeh. Keine Versandkosten!

(++:1), (-8 :[i1'"A H. Kelinski - Bellingheide 74 - 4712 Werne
Telefon O 23 89/5 96 16

16.00-22.00 Uhr personlich, sonst Anrufbeantworter

Kleinanzeigen

Kein Ladenverkauf

PC-Engine Suche dringend f. PC-Engine
Wrestling v. Human Creativ Soft. Zahle bis zu
150 DM + Versandk. Tel: 06741/1333 ab 18.00 h

Amiga Software gesucht. Angebote nur
schriftlich an: W. Wisnewske, Weidkamp 108,
4300 Essen 11.

Suche f. den PC Hacker 2. Verk. auch
Spiele o. tausche. Schreibt: Sebastian Thiebes,
Hermsdorfer D. 236, 1000 Berlin 28, Tel:
030/4042787. Fragt nach der Liste (mit Rickp.)

** Hyper Soft ** Kauft die neueste Ware auf
dem Softwaremarkt.(only C64) Please call
these phone numb.: 02681/4360/7635 PS: Kauft
nicht bei Pumuckle Soft . J6rg Dapper, Geran
Galunic, Kumpstr. 37, 43, 5230 Altenkirchen.

Suche Module fiir Sega-, Sega Mega
Drive-, Nintendo + PC-Engine! Verkaufe
oder tausche PC-Engine, RGB Plus Booster +
6 Module! Roger Kerber, Rdsbg.Ldstr. 58, 2300
Kiel 1, 0431/641670

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung fur
AMIGA 500 auf 1MB
DM 99,—
(abschaltbar - einfach einstecken)

DM 122,—

(abschaltbar/incl. Uhr - einfach einstecken)

AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 184,—

(3,5" extern, abschaltbar, Erweiterungsport)

AMIGA / ST Amiga ST

Cadaver 69,90 69,90
Falcon (Mission Disk 11)54,90 54,90
F-19 Stealth Fighter 74,90 74,90
69,90 69,90
69,90 69,90
69,90 69,90
74,90 74,90
IBM 35" 65,26

Flight of the Intruder 89,90
Silent Service Il 79,90
Stormovik 74,90
Railroad Tycoon 89,90
Stratego 69,90
Operation Stealth 74,90

C-64 weiterhin im Programm

Téglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!
Vorkasse +4,— / Nachnahme +6,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 9—15 Uhr / 17—21 Uhr
Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten

Magic Fly
Operation Stealth
Powermonger
Their finest hour
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Krieg um dlk, [\ronz [

E s war einmal zu einer Zeit, als der Mensch
:J noch nicht die uneingeschrankte .
Vorherrschaft Uber die Erde innehatte.

Das Land wurde von den grausamen
Trollen beherrscht. Zu jener Zeit kamen
die Menschen Uberein, daf3 ein Konig aus_| ! Lo
ihrer Mitte erkoren werden musse. Dneser solle, =
sie dann vereint gegen die Trolle zu flhren! = ;'- =

- Spannendes Fantasy - Strategiespiel

» Starker Computergegner

« Anspruchsvolle Grafik

= Ausgeklligeltes Kampfsystem
«Steuerung uber Joystick
Lieferung gegen Vorauskasse-Bei

- kostenloser Katalog auf Anfrage ..-

r et AL

Hardware. C64 & 128 und
Diskettenlaufwerk
Bestellnummer: C4/00801

Preis: DM 49,--
Nachnahme zuzlgl. 7-DM NN-Gebuhr

Hiéndleranfragen erwiinscht ...

Rudiger Rinscheidt-Buchholzstr.17-4755 Holzwickede = [r it

Telefon: «Werktags von 10.00-17.00»

Suche Tetris auf C64 Disk. AuBerdem: The
Vikings, Player Manager, Mr. Wino. Angebote
an Peter Kernchen, Reeswinkeler Weg 23, 5885
Schalksmuhle, Tel: 02355/1334

= 02301712647 z“\nt /

Wegen Systemwechsel schicke ich dem
100. Einsender eines 5,- Stiickes meinen AS00
(nicht defekt). Schreibt an: markus Koehne,

Echternstr. 42, 3257 Springe 1.

Kaufe Softwaresammilungen. Angebote
an: Wilhelm Strappler, Davidg. 76-80/17/7, A-
1100 Wien, Austria

*** Suche fir C64 Disk: *** "Secret of the
Silver Blades” und "Turrican” (Originalsoft). Tel:
08158/2688 ab 19 Uhr, méglichst am Woche-
nende! Andreas Dehmel, Am Schorn 18, 8132
Tutzing.

Suche Lords of Midnight f. C64 o. Spec-
trum. Biete Hochstpreis. Bernd Keller, In den
Baumgérten 21, 5410 Hohr-Grenzhausen,
02624/2329 ab 17.30

Amiga Anfanger sucht gute neue Soft.
Tausch auch auf Langzeit. Nehme auch Abos
an, zahle bis 3 DM. Ruft an 04851/1594 ab 18
Uhr. Bitte schnell. T. Gorski, Op de Wurth 10,
2222 Marne.

Amiga Anfanger sucht Kontakt zum Tausch
Habe noch nichts, nehme alle neuen u. bis zu 4
Mon. alte Soft. Zahle bis 3 DM, nehme auch
Abos. T. Gorski, Op de Wurth 10, 2222 Marne.

Sammler sucht Computerspiele (alle
Systeme) vor 1986 -nur Originale- Zahle
Hochstpreise! Angebote an: C. Messelberger,
Ziegelerden 135, 8640 Kronach.

Biete Hardware

Verk. C64 2 + Floppy 1541 2 + Final Catridge
3 + Joystick + ca. 50 Disks mit Box + 64er
Magazine. VHB 600 DM. Ist alles noch neu (1/2
Jahr). Viel neue Soft! Tel: 0711/808433 (Sascha)
S. Bosancic, Breihofstr. 10, 7000 Stuttgart 40

Verschenke meinen C64 an den 50.
Einsender von 10 DM. Dazu gehdrt: Floppy,
Diskbox, 50 Disks + Orig. Games + Joystick
uvm. Adr.: Nils Kriedner, Erzbergerstr. 23, 4790

Paderborn.

Amiga 500 + Monitor + 30 Disks +
Box 1 1/2 Jahre alt + Red Storm Orig. +
Amiga-Buch VB 950 DM. Tel: 089/6095412 ab
1800, Thilo Graber, Haydnstr. 12, 8012
Ottobrunn.

Verkaufe: Atari ST 1040 + SM 124 + M1
+ SF 314 + 14 Disketten + Joystick fiir 1050-
1200 DM, 12 Monate alt. ST 100% ok. Ruft an:
08179/562 (Stefan verlangen) ST superbillig!
anrufen. Stefan Wammetsberger, Boschstr. 1
8197 Konigsdorf.

LADYKILLER - Virusfalle fiir alle Amiga-
ner, mit 6 Monaten Garantie!! Hardware mit
Anleitung nur 30 DM! * Mo-So 16-22 Uhr, Tel:
0821/465520 * Sonderpreis nur bis néchste
Ausgabe. R. Boukai, Kreuzschnabelweg 24,
8900 Augsburg.

*LADYKILLER-VERLOSUNG" 5 Virusfallen

bon Magic Dreams, mit Gewinnerbekanntgabe.

Postk. an R. Boukai, PO.Box 110347, 8900

tug:ﬁurg - Kennwort: Magic-Dreams-LV Good
uc

Verkaufo Atari 530 ST + Floppv + Maus
+ 20 Disks + 2 Basicbicher + 1 Original F-
16 Falcon fir 700 DM. Tel: 07131/42667 ab 18
Uhr erreichbar, Sergio Tomasi,
GroBgartacherstr. 208/4, 7100 Heilbronn.

Gameboy + Nemesis, Quart, Puzzleboy
(250). Amiga Origs.: TYS Basket, Dungeon M.
(50), RVF, Populous, Stunt Car R, TD 2 (je 40),
DPant 2 (i DPrint (110) Beckerte (125) A2000 +
Znb (2400) 04952/1747, Jan Peters, Neuer Weg
24-26, 2953 Rhauderfehn.

Verk. C128 + Floppy-1541 | + Datasette
+ 23 Original kassetten + Drucker-Seiko. GP
100VC + Druckerstander + 2 Diskboxen + Ac-
tion Replay MK4 + 200 Disks + 10 ASMs +
+ 2 Joysticks + 15 Po-
wer Plays + 5 Sonderheften + 5 Originaldisks
+ 3*Fachliteratur + Mouse M1. NP: 2590 DM.
Gegen Hochstgebot! Angebote an Alexander
Dziakowsky, Douaistr. 13, 4350 Recklinghau-

alle Bedienungsanl.

sen. *** Nur komplett ***

C-64 Il, Floppy 1541 I, Drucker SP
180VC, Action Cartr.,, Geos 2.0, ca. 40 Origi-
nale, Datas., Literatur (Blcher und 64er), Ab-
deckhauben, Diskbox, ca. 20 Leerdisks und 4
64er Sonderhefte mit Disks ftir VB 1600 DM ab-
zugeben. Jan Kiihne, Ripener Weg 20, 2300

Kiel 1, 0431/52164, 19-21 Uhr.

Fir Amiga! Das Disk-Coder Modul!! Es
codiert jede Disk so, daB man die codierte Disk
ohne Modul nicht mehr laden kann. Ext. Lauf-
werk nétig!!!! Fir Info = Rickporto! Preis: 40
DM. Murad M’Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl

Schneider CPC 6128 m. Monitor GTBS
H. Lackert,

Spielen, Handbuch etc. 400,-.
Ahornweg 4, 5353 Mechernich 3.

Verk. Atari 1040 STF + Monitor SM124 +
Maus + evtl. Originale fir VB 850 DM!!! V&I-
lig intakt! Tel: 02134/52656 Achim Heidelauf,
12 B, 4220 Dinslaken.

Hermann-Lons-Str.
Danke!

Verk. C128 + Floppy + Farbmonitor +
Originale + Disketten fiir 1000 DM. Michael
Ulmtalstr. 8, 6349 Driedorf 3, Tel:

Weyel,
02775/8068.

!.._?._': : 7| PIHASEN'!'IEFIT @N THIE RQAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich dle nachste

Wirtschaftssimulation aus dem Hause
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschift der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerit und Computer —_—

stehen in lhrem Buro bereit. lhre

wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategle
und ein Gespur fur lukrative Auftrage werden Sie zum ,_'-“ <

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhaéitlich fur Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahiweise 3.5",
| oder 5.25", Maus erforderlich).
| Jeweils ab 512 kB RAM.

-

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. L
Nicht der groBte und schonste Truck, sondern -~ .~ 1"~

e g ~—
-Und Ios geht s!

- ‘v

= s =

| Erhaltlich im gut sortierten Fachhandel; |
unverbindl. Preisempfehilung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
Pestalozzistra3e 6, 4350 Recklinghausen;

| zuziiglich DM 6.00 Versandkosten, |

- kostenloser Katalog auf Anfrage ...

TELEFON: 02361/36267
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TELEFAX: D23 61/65 27 44

Héndleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: D0 2361/37 3214

Verschenke leicht def. C-64 (100 DM) Fl.
1571, Topzustand, (200 DM), Action Cardridge
3 (50 DM). Ruft schnell an: 02564/32509 (19h),
Jorg Lepping, Breslauer Str. 15, 4426 Vreden.

Nintendo Gameboy mit Tetris, Tennis,
Pinball 6, Super Mario, Solar Striker, Alleyway
fir 298,- DM, Hans-Dieter Frank, Sallstr. 19,
3000 Hannover i

Festplatte A590 und Farbdrucker MPS
1500C fiir Amiga 500. Beides 0. einzeln an
den meistbietenden zu verkaufen. Guter Zu-
stand. Michael Herzog, Berhcingerstr. 53, 8500
Nurnberg, Tel: 0911/634881. Bitte nur bis 16.00
Uhr anrufen.

Verk.C64 11 + 1541 1l + 1802 + Mouse +
Datasette + 2 Happy Comp. + 11 64’er + 19
ASM + Megapack 2 + BeckerBasic + 2 Disc-
boxen mit Disks + 8 Game on + 5 Magic Disks
+ Original Games + Wiesemann Interface...
VB 1250,- Tel: 0721/688517 ab 16.00 Uhr, Marko
Mogalle, Glogauerstr. 20, 7500 Karlsruhe 1.

512 KByte-Erweiterung fiir A-500 origi-
nalverpackt mit 6 Monaten Garantie abzuge-
ben. DM 145,- M. Sauer, Werder Str. 60, 4650
Herne 1. TeI 02323!82226

Verkaufe Sega Mega Drive + 5 Super
Spiele + Controlpad + Netzteil fiir 790,- DM.
Philipp Brisewitz, Westring 426, 2300 Kiel 1,
Tel: 0431/86922. Alles in Topzustand.

Seid schnell! Ich verlose einen Amiga
500 1 MN, 5.25 Floppy, Drucker Star LC-10,
Discs unter den ersten 100, die mir 10 DM schi-
cken! Thomas Ebert, Schoppenkamp 11, 4650
Gelsenknrchen

Verkauie 0-64 mit Zubehdr fir 850 -900 DM.
Tel: 09823/517. Ab 20 Uhr. Alles weitere am Te-
lefon. Rainer Seebauer, Waldstr. 19, 8811
Leutershausen.

Verkaufe C=128D + 62 Disks + Diskbox
+ 2 Ori. Fish + The Legend of Blacksilver +
Disk Locher. Alles 100% ok. Franz Heinrich,
Bernhard-Lichtenbergstr. 2, 7500 Karlsruhe 21,
Tel: 0721/862422.

Vorkaula Atari 1040 STE mit Atari Farbmo-
nitor SC 1224 und Zubehor flr 1040 DM. Tel:
02623/2616, Thomas Alef, Rheinstr. 35, 5412
Ransbach-B. |

Verkaufe C-64 Il, Floppy 1541 Il, 50
Disks mit Box und 1 Originalspiel. Data-
sette mit 3 Originalspielen. Resetschalter und
1 Joystick. alles in Topzustand fiir 500 DM. Tau-
sche auch gegen Amiga. Thomas Osenau,
Bonnerstr. 24, 5047 Wesseling.

Verkaufe C-64 2, Floppy 1541 2, Disket-
tenbox, Abdeckhaube, Joycards, Origi-
nalspiele, Leerdisketten und Diskettenlochen
(alles 100% ok) flr 350 DM. 02325/791084,
Markus Buch, Virchowstr. 2, 4690 Herne 2.

Verschenke Amiga 500 + 1 MB Spei-
chererweiterung + Joystick + Farbmoni-
tor + 125 Disks an den 449., der mir 5 DM
schickt. Der 1. und 50. bekommt einen Joystick
und 5 Spiele, Christian Bdcker, Papenbusch 19,
4400 Miinster.

Verschenke 8 Monate alten PC 20 1l
incl. Monitor, Software... an den 150., der
mir 10 DM schickt. Der 10., 30. usw erhalten
ein Orig. Spiel. Jorg Settemeyer, Vhlenhorst 52,
2093 Stelle.

*** Achtung "** Achtung *** Achtung
Verschenke Atari PC3 + Festplatte +
Bernsteinmonitor + 50 Super-Game-Disks an
den 30. Einsender von 20 DM!!! C. Wimmel,
Friedrich-F. Str. 23, 3500 Kassel.

PC-Engine R5B mit XE1-Pro Joystick +
12 Spielen zu verkaufen. z.B. Alien Pinball,
Gunhead, PC-Kid, Mr-Heli, Devil Crusch und
andere Preis: VB!! Tel: 02405/93940. Verkaufe
auch einzeln gegen Gebot!! Suche Mega-Drive
Spiele gebr. + neu. Herbert Funken, Aache-
ner Str. 96, 5102 Wirselen.

Uberhang aus Sammelbestellung Nur
Amiga, Laufwerk 35" 199.-, 525" 259.-, Fest-
platteninterface + Softw. 149.-, Bootselector
19.-, Antivirusmodul + Softw. 39.- J. Klein , Her-
renstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach 2,
02202/38706. Ruf doch mal an!

Uberhang aus Sammelbestellung Nur
Amiga, Laufwerk 3,5" 199.-, 525" 259.-, Fest-
platteninterface + Softw. 149.-, Bootselector
19.-, Antivirusmodul + Softw. 39.- J. Klein , Her-
renstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach 2,
02202/38706. Ruf doch mal an!

Uberhang aus Sammelbestellung Spei-
chererweiterung fiir Amiga 500 Tagesp. ab-
schaltbar, Soundsampler + Softw. 99.-,
Umschalter-Maus-Joastick 29.-, J. Klein , Her-
renstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach 2, Ruf
doch mal an! 02202/38706 Bis bald.

Uberhang aus Sammelbestellung Spei-
chererweiterung fir Amiga 500 Tagesp. ab-
schaltbar, Soundsampler + Softw. 99.-
Umschalter-Maus-Joystick 29.-, J. Klein , Her-
renstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach 2, Ruf
doch mal an! 02202/38706 Bis bald.

Schneider CPC 6128 + Farbmonitor +
5 1/4” Floppy + 512 KByte Speidher + viel
Zubehor Tel: 08142/15862, Alexander Widera,
Hofmarkstr. 5, 8037 Olching 2.

Verk. Schneider CPC 6128 + Farbmo-
nitor + 30 Originalspiele + Joysticks und
Matrix-Drucker Panasonic KX-P1081 mit Papier.
Preis nach Vereinbarung. Tel: 09471/21151 Mar-
tin Loffelmann, enzianstr. 5, 8414 Pirkensee

Amiga * Austria * Amiga * Austria *
Verkaufe Amiga 500 incl. TV-Modulator, Joy-
stick, ca. 220 Disks 35", Blcher usw. VK
9000,- OS (Fixpreis!!) 06132/53164 abends - 22
Uhr. Harald Haas, Reiterndorf 6, A-4820 Bad
Ischl Austria

Verkaufe: Lynx 280 DM, Module: Chip's
Challenge, Blue Lightn., Cal. Games, Gates pf
Zend., u. Elektrocop fiir je 55 DM. Alles zw 2
u. 4 Monaten alt! Tel: 06185/2238, Thomas
Heinze, Spessartweg 23, 6451 Hammersbach.
Verkaufe C128 mit Floppy 1571 und
Drucker Prasident mit vielen Anwen-
derprogrammen, Spielen und ca. 300 Dis-
ketten mit Diskettenbox dazu einen Roboterarm
mit Interface. Ralph Maute, Krokusweg 15, 7141
GroBbottwar.

Verkaufe Atari Lynx + California Ga-
mes (deutsche Anl.) + Blue Lightning flr
380 DM. Tal: 02101/604669 ab 17.00 Uhr

Ext. 3,5”-LW DM 190, 512 KB-RAM m. Uhr
160, Kickoff 2 - Twmworld Olagus - Blockout
DM 20 jeweils. Gautlet 2 (15) Noch Fragen?
Dann Joker anrufen! Tel: 02153/3736 -- alles
Amiga. Dirk Richartz, Flothend 15 A, 4054 Net-
tetal 1

Verschenke Schneider PC 1512 512 KB
21-MBHD Maus + Joystick Blicher Hefte viele
Disks an den 1000., der mir 2 DM schickt.
Schreibt an: Tobias Schweiger, Erlenweg 3,
8221 Bergen.

Verkaufe sehr giinstig Hard- und
Software fiir alle gangigen Computer.
Tel: 06344/2229, Martin Hesse, Freiherr-vom-
Stein-Str. 19, 6712 Harthausen.

12/90
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COMPUTER)

Verkaufe Intel-inboard 386 1350,- VHB
Tel: 06235/2854, Michael Stark, Kitzelgasse 8
a, 6707 Schifferstadt.

CPC 464 mit Farbmonitor CTM 640, Dis-
kettenlaufwerk DDI-1, Drucker, 2 Joysticks, 30
Fachzeitschriften und vielen Originalprogram-
men, VB 500 DM (auch einzeln) Tel:
06039/41914

Verschenke C64!!! An den 60., der mir 10,-
DM schickt. Der Gewinner wird benachrichtigt.
Computer kommt per Post! Am Telefon wird
keine Auskunft gegeben.

Peer Wanner, Monchnerstr. 42, 6054 Rodgau 3.

Schneider CPC 464 + Farbmonitor +
DD1 + viele Spiele fir DM 900,- wg. System-
wechsel. Die Gelegenheit.

Tel: 0911/537782, Marion Lang, Bismarckstr. 15,
8500 Nirnberg 20.

Verkaufe PC10/3, 5 Mon. alt, Grundausstat-
tung, Soft, Blicher, Preis VB 850,- DM

Tel: 06555/8556. Winfried Schwahlen, Postfach
48, 5542 Bleialf.

Verkaufe PC 10/3 und C-64 Il mit viel
Zubehdr: Games, Biicher und Zeitschriften.
Fir mehr Informationen wéhit die Tel.-Nr.
06555/8556. Winfried Schwahlen, Postfach 48,
5542 Bleialf.

Verschenke C-128 mit sehr viel Zube-
hér (Neuwert ca. 2000 DM) an den 111., der
mir 10 DM schickt!!!

Frank Schaffars, Mechenried 95 8729
Riedbach.

Verk. CPC 664 + Floppy + Farbmon. +
Drucker IMP 2000 + Datasette + Origi-
nalspiele + Dateiverwaltung + Textverarbei-
tungen + Kopiermodul fir 850 DM. Alles in
Topzustand.

Call 07271/52101, Stefan Wetzler, Gartenstr. 8,
6729 Jockgrim.

i y Postversand
- / osterreichweit

1100 Wien, GudrunstraBe 158
Telefon: (0 222) 602 26 18

BEI SPIELEN

NR. 1
N WIEN

Atari 520 ST mit Floppy SF 314 in Ori-
ginalverpackung plus Philips CM8833
Farbmonitor zu verkaufen. Zusétzl. Software
z.B. Populous Stos... Preis nach Vereinbarung.
Frank Winkelmann, Hauptstr. 98, 4690 Herne ||

VK CPC 464 + Farbmonitor + Data-
seftte giinstig abzugeben VB 500 DM =
3500 S schreibt an Michael Rainer, Maschl 56,
A-5600 St. Johann/PG, Tel: 06412/6477.
Tauschpartner flir Amiga gesucht.

Verkaufe meinen Amiga 2000 +
Farbmonitor + 129 Disk. an den 200.,
der mir 10 DM schickt. Alles 5 Monate alt!!! K-
H. Kahlert, Staedterstr. 13, 636 Friedberg. Also
schickt los.

Verk.: C64 I, Floppy 1541, Netzteil, Maus
+ Pad + Geos + Handbuch, Action Replay
MKVI, Robot Arm, Hefte, Org. Spiele, 90 Disks
zusammen 1020,-, aber auch einzeln. Tel:
06187/1725, Timo Kindermann, Eisenacherstr.
7, 6369 Nidderau 2.

Verkaufe Amiga 2000 mit Monitor 1084 +
2. Laufwerk m. Trackdisplay + Drucker NI-10
+ Software + Handbiichern, alles 150 % ok,
nur 2000 DM (VB); Com. Bildschirm 1704 VB
300,-. Steffen Kihn, Nauheimer Str. 21, 6090
Risselsheim 5, Tel: 06142/33417.

€64 + Datasette + 2 Orig.-spiele an den 22,,
der mir 10DM schickt. Garantiert! Frank Probst,
Strassburger Weg 83, 4400 Minster, NRW

Sega Mega Drive m. Spiel u. Joypad, 2 Mo-
nate alt, 100% ok, 400,- DM, Tel: 02268/1637
(Kemper), Thorsten Clever, Lamsfuss 39, 5272
Wipperfirth

Verschenke Comodore Drucker MPS
1200 und Floppy 1571 an den 60., der mir 10
DM schickt. Drucker und Floppy fast neuwer-
tig. Marc Nonn, Hanscheid Lange Gasse 11,
5207 Ruppichterioh

Verkaufe wegen Systemwechsel Atari
1040 STFM + SM 124 + Maus um nur 950
DM! Super Angebot! Wer echtes Interesse hat
ruft schnell an bei der Nummer 07127/71454,
Lars Wagner, Schwalbenstr. 21, 7401 Pliezhau-
sen 2.

Biete Speichererweiterung (512 KB) fiir
den Amiga. fiir 99,88 DM!

Dirk Pilz, Warburghof 18, 3000 Hannover 61,
Tel: 0511/561753

C64 + Floppy + Data + Box + 11 Orig.
zB Curse of t. a. Bonds, Ultima3 + Action Rep.
MKS + 7 Input 64 + Griinmon. nur 500 DM!!!
M. Dobe, Landsbergerstr. 12, 4048 Greven-
broich 5, 02182/6612.

Verkaufe C128 d + 8 Originale (Stunt Car
Racer, Tie Break ua) + 60 Disketten + 2 Jo-
ysticks Preis VB, M. Binner, Schwarzbachtal 54,
4806 Werther, Tel: 05203/1640

CPC 6128 mit 2. LW einschlieBlich Pro-
grammen z.B. Silent Service Babarian... zu
verkaufen. Preis nach Vereinbarung. Frank
Winkelmann, Hauptstr. 98, 4690 Herne I
Verschenke Amiga 500 an den 150., der
mir 20 DM schickt. (mit Monitor und Drucker
komplett).

Geld an Jan Metzger, Hofaeckerstr. 31, 7470
Albstadt 3.

*** Achtung Nintendo Neogeo Austria
aufgepaBt! Verkaufe Nintendo Grundgeréat +
Video Shooter + Fitnessmatte + 2 Joypad +
10 Kassetten oder tausche gegen SNK Neo
Geo + Zuzahlung! Alexander Rot, Penzin-
gerstr. 53, A-1140 Wien, Austria.

1! STOP !! Verkaufe Amiga 500 + Moni-
tor (Farbe), 4 Sticks, Speichererw., 100 Disks,
8 Original Games, 2 Diskettenboxen, ASM-
Sammlung mit 20 Heften... ab ca 15000 (Wert
ca 28000) OS. Fritz Kerschbaumer, West-
bahnstr. 24, A-4300 St. Valentin (Austria)

Verkaufe neuen C128 + 1571 + 128 Su-
perscript Textv. + 12 Originalen + Final Cartr.
3 + Cartr. MK6 + 3 Diskboxen + 250 Disks
+ 2 Joysticks + 5 Spielmodulen + Mouse ...
Tel: 05041/1374 VB: 900 DM. Alexander Rei-
mann, Zum Dammfeld 6, 3259 Springe 1

Verkaufe PC-Engine + Joystick XE-
1Pro (+ 5 Player Adapter) + 2 Joypads +
Gunhed + Super Volleyball + Dungeon Ex-
plorer + World-Court-Tennis + Legendary Axe
+ Neutopiy VB 750 DM. Tel: 02151/547226,
Frank Ridders, Korekamp 11, 4150 Krefeld

Verkaufe Goliath-Eprommer mit 16 K
Karte und Software (50,-) sowie the Final
Cartridge 3 und Action Cartridge M45 (jeweils
20,-) Schreibt an: Jan Kletke, Am Kruggarten
10, 3340 Wolfenbittel/Linden, Tel: 05331/63952
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Verkaufe C-64 (alt), Floppy 1541, 1 Joy-
stick und 1 Diskbox mit 80 Disks. Angebote an:
Jan Kletke, Am Kruggarten 10, 3340 Wolfen-
batten/Linden

Verschenke meinen Amiga 500 mit 512
KB Speichererw. (100% ok) an denjenigen, der
mir als 44. 9 DM schickt. Kolja Altermann, Dah-
lemer Weg 187 b, 1000 Berlin 37

Atari 1040 ST, NEC P6 Color, Extra Lauf-
werk 5,25, Farb+SW-Monitor, VB 3000 DM wg.
Umzugs in die USA zu verkaufen. Tel:
0251/788664, Christoph Lehmann, Buldernweg
11, 4400 Munster.

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 Il + Data-
sette + Diskettenbox mit Disketten fiir 350 DM.
Alles in gutem Zustand!! Tel: 0641/81641
Matthias Lenke, Paul-Schneider-Str. 83, 6300
GieBen.

Kleinanzeigen

C64 Il + Floppy + Competition Pro +
Farbmonitor + BTX + ca. 400 Spiele + Er-
weiterungskarte + Zubehor fir DM 999,-. Tel:
05932/4591, Gunter Krallmann, Altharener Patt
4, 4472 Haren 1.

Verschenke A-5000 + TV-Modularor +
Joy + Orig.Games an den 150. der mir 10 DM
schickt!!! Schickt’'s an Benjamin Krischer, Del-
brickerstr. 4, 4787 Geseke.

Verschenke meinen Drucker NEC
P2200 an den 150., der mir 20 DM schickt.
Schickt das Geld an:

Dietmar Rihl, Rédgenerstr. 18, 6350 Buseck-
Trohe. Einem wird das Gliick hold sein.

Nintendo mit 14 versch. Spielen zu verkau-
fen in Heidelberg, Tel: 06221/781834,
Monika Feil, Schwetzinger StraBe 137 a, 6900
Heidelberg.

A 500 Powerpack, 1 MB (Orig. Com A
502) 2. LW von NEC (Slimline) + Kupke
Sound-Digitizer, Abdeckhaube, div. Zubehér VB
1250,- Tel: 05121/31268 13-14 h. Stefan Skodras,
Steingrube 24, 3200 Hildesheim

C64 1l, 1541 Il, Trio-Modul, Joystick,¥
Leerdisk. VB 450,- DM +++ C64 mit Datasette
viele Originalspiele flir 200 DM, zus. 600,- Tel:
05121/31268 13-14 h. Stefan Skodras, Stein-
grube 24, 3200 Hildesheim

ACHTUNG: Verkaufe Mega-Drive + 3 Top-
games (Afterburner, Super Shinobi, Sokoban)
+ 4 1/2 Monate Garantie fir lockere 499,- DM.
Gerdt kaum benutzt - wie neu. Antonio Cava-
lieri, Poppenlauererstr. 2, 8734 MaBbach. Tel:
0973511538, ofter versuchen. 100%ig kein
Fehlkauf!

Verschenke an den 59., der mir 10 DM
schickt meinen Amstrad (Schneider CPC
6128) mit Spielen u. Leerdisketten (alles 100%
ok). Der 49. bekommt 10 3 1/2" Leerdisketten.
Stefan Bradow, Gautinger Str. 15, 8035 Gau-
ting-Unterbrunn.

Verkaufe Commodore 128 D + Monitor
+ 29 Disketten + Diskettenbox + 1 Joy-
stick VB 790 DM. Tel: 06053/2204 ab 17 Uhr,
Werner Alexander, Langweg 5, 6480 Wich-
tersbach 4

CPC 664, Griinmonitor, Assembler Hi-
Soft, Deypac, 20 Magazine, 2 Biicher, 8
Originalgames + 1 Gamepack, 18 Discs mit
Anwendungen!! Neupreis 1200 DM! Preis 320
DM!! Tel: 07034/7504, Oliver Palotai, Feldb er-
gstr. 56, 7042 Aidlingen 1.

Zu verkaufen: PC-AT od 386 mit VGY, 40
MB Harddisk, 3,25" Diskd. 1 MB RAM, fabrik-
neu! -50% unter Neupreis! Egger Markus, Ber-
glandstr. 7, A-5760 Saalfelden, 06582/3273

Verkaufe Computer Diehl DS 2000, mit
Drucker und Festplatte. Ab 17.00 Uhr erreich-
bar, Preis VB, 08803/4307,

Thomas Steuernagel, Auf der Leite 26, 8123
PeiBenberg

Verkaufe ATARI 520 STM, Farbmonitor
Philips CM 8802, 2 doppelseitige Floppys,
2 Orig., 2 Méause, 1 Joystick und Zubehor fir
1350 DM, Neuwert 1900 DM. Georg Schmid,
Nikolausstr. 3, 8261 Pleiskirchen, Tel:

08635/507
‘®

Diverse andere
Hersteller

Stocke gebrauchter

ey fordern die 7o ——
?v;t;;zomg&tt:!‘ﬂ—‘-a Tage

Verlose widerwillig meinen C128D Color-
Monitor + NEC P7 Drucker unter den ersten
30, die mir 20 DM schicken. (EinsendeschluB:
30. November), Philipp Wagner, Landheim,
8913 Schondorf.

C64 * Ich verkaufe meinen V64 inkl.
Floppy, Farbmonitor, Final Cartridge 3 und 300
Disketten fiir nur 1250 DM. Briefe an: L. Lip-
kau, Lipperheidstr. 5, 4200 Oberhausen 1

Il! Verkaufe kompl. C-64 Anlage !!! C-64
+ Floppy-1541 Il + Farb-TV (Orion) + MK VI
+ Colorprinter fir Star LC 10 C + Kabel + 5
Diskettenboxen fir NP= 1420; VB= 849,- Al-
les 100% ok und gut erhalten!!! Tel: 06045/1222
(Fragen!!!) ab 16.00, Alexander Gab, Breslauer
Str. 20, 6470 Gedern 1.

C-64 Verkauf!!! C-64 + Floppy + 300 Dis-
ketten + Datasette + Joysticks + 20 ASM +
Handbiicher + Griinmonitor VB 350 DM. Hen-
drik Licke, Alfred-Jahnde-Ring 12, 2000 Ham-
burg 65

Verkaufe C64 + Floppy + 152 Disket-
ten (ca. 400 Spiele) + 3 Module und vieles
mehr.

Joerg Dunemann oder Altenheim Dunemann,
Hoelemannpromenade 6, 3360 Osterode am
Harz.
Verkaufe C128 D + Grinmonitor + 10
Originale fir 800 DM.

Ruft an unter 08072/8495,

Christoph Maier, Freibadstr. 3, 8092 Haag.

Suche Hardware

Kaufe Sega Mega, PC-Engine, Neo Geo
Kaufe Konsolen und Zubehor, Kaufe/tausche/-
verkaufe Module. Suche auch D-64 + Amiga.
Dennis Wendt, Schonnebeckhéfe 150 b, 4300
Essen 12, 0201/309696 17h

Ich kaufe defekte Computer! Zahle je
nach Zustand 10-200 DM! Ruft mich an! Ich
nehme alles (fast). Aber nur komplette Gerate.
Tel: 07432/22550, Jan Metzger, Hoféckerstr. 31,
7470 Albstadt 3

E'Hﬁbe

NiZ%

bzw, halbgebrauch-

ter Programme im
Angebotl.

Computershop H-J. Stengel, Brakhofstr. 21 b, W-4800 Bielefeld 16

Info unter Tel.0521/763918

Wir bieten groflie Auswahl guter Software vom Adventure bis zur anspruchsvollen Simulation

Btx: 0521/763918-0001 L.d.d
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Sparschweinpreise

+ + + neu + + + frische Produkte + + + mehr PC + + 4+ mehr Amiga + + +

FINAL GIITHIDGI I, unsar absoluter Henmr deutsche Anleitu 55 DM
FREEZE MACHIN hn. Lader f. C64 m. Hilfsdisk. DM
VID!O-IHGITIZ!I! 1 fur C64, 582: 8 Punkte Sonderangebot nur 177'- DM
ASTROL E-PROFI-PAKET, 5 volle Disct. 20 Seiten(!)
Deutun ext maoglich 100 DM
DIGIVI GO v Videodigitizer fir Aml 500!2000 297’ DM
S/W VIDEOKAMERA (625 Znilerl Indust
Super fﬂr DIGHEW kom nﬂe E 397, DM
ath, us, abschaitbar 8 g
u reis -
SPRICHERERWENTE FUR A 500, 512K, abschaltbar, parp o
u T, nur ol
HANDYSCANNE cﬁsnou TYP 10 for Amiga, 105 mm,
100-400 DPI Grlﬁl(- u. Tbxterlcennungl— 598,- DM
INTERFACE f. Ca 10 a Arnl 2000/2500 39- DM
GENIUS HIHDYICAHNIH GS 45 fir PC, 10 00 DPI,
Texterk., Grafiksoftware 299~ DM
MARS HANDYSGAHNIH fiir PC, bis 800 DPI, Texterk.,
Grafiksoftware, 64 Gru 499- DM
VGA KARTE' 16 Bit'(OF 13 “22:1(“‘1’851““’"%"%....‘“” 295, DM
ma X oftware -
" FLOPPY, ko %“ in 5,25 men nur 127,- DM

%’25' DISKETTE up 2
3,5"-DISKETTEN, 2 100 Stiick 119,- DM

Preisgiinstige ASTROLOGIE- UND ESOTERIKSOFTWARE fiir PC, Amiga und 054 Alle Artikel in aktueller Version. Wei-
tere interessante Sachen lieferbar fir ewa rkasse (Euro-Scheck, Po-
stanweisung) ohne versteckte Zuschlage. Nachnahme + 7,50 DM. Ausland auf lnmm

ASTRO-VERSAND * H.+ S. Meschkat * Postf. 1330 * 3502 Vellmar
Rund-um-die-Uhr-Bestell-Telefon: (05 61) 88 01 11 * Telefax (05 61) 88 55 07

rlonarne. mlt Etllmtten
noname, mit Etiketten

100 Stick 59,- DM

Tausche €C64-0Orig. Habe Cabal, S.Car Ra-
cer, Power Drift, LED Storn, Blasteroids, Litti's
hot S. (Disk), Wicked, STormlord, 1Q,
Newzealandst., Oandorra (Tape) uva. Suche:
S-City, Rainbow J., Hard Driving, Great Courts,
E.H. Int. Soccer, Iron Lord, C-Out, TV Sports
Footb. u.a. 06022/23633, Tino Lo Manto,
Schulweg 2, 8751 Hausen.

MS-DOS: Tauschpartner fiir Soft Spiele
(Haupts. AD & D und Strateg.) Habe allerbe-
ste Sachen!!! Call: 04331/31188 oder schreib an
Hauke Hansen, Sportallee 46, 2370 Bidelsdorf.

Suche Tauschpartner! Habe: Manchester
United, Logo, Klax und andere neue Soft. 100%
Antwort, Michael Schaéfer, Leibnizstr. 3, 4780
Lippstadt. Nur C-64 Disks.

ich tausche ST-Originale (Populous, Oil-
Imperium, Elite, Jean D'Arc, Ferrari Formula
One (insg.:350,-) gegen Sega Mega Drive +
TV AnschluB! Jeden Tag auBer Sa + So Tel:
0212/75098 Konnte auf Anfrage noch andere
Spiele durchgeben (nur Originale) Bjorn Hei-
nen, Buchweizenberg 9, 5650 Solingen 11

PC-Engine: Tausche das Supergame
"Ninja-Spirit” gegen eines dieser Games:
Gunhead-Bonze Adv., Devil Crush, Xevious,
Image Fight, S.S.S., Formation Soccer, Tel: Aus-
tira 07752/45663, G. Maier, Kasernstr. 31, A-
4410 Ried/I.

VS E ELES

Amiga Business - Kostenloses Anzei-
genmagazin auf Disk. Info gegen ausrei-
chend frankierten Riickumschlag bei: Robert
Binsack, Walther-Rathenaustr. 19, 6080 GroB-
Gerau - Viele Extras!!

Wir suchen Mitspieler fiir Fantasy-
Briefspiele (Postspiele). Kostenloses In-
formationsmaterial bei: Michael Tanzer, Krau-
senstr. 2, 3000 Hannover / Fritz berger, Heger-
gasse 13/1113, A-1030 Wien anfordern! Postkarte

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

* k k ok k ok k k ok Kk ok * ok ok ok ok k k Kk ok ok ok * k k * Nk Kk kW genugt ...

Achtung!! 800 - 1000 DM fiir C=64 mit
Monitor (Farbe) + 1541 + Drucker + viele
gute Spiele +(gelegentlich Cassettenlaufwerk)
nur 100% ok. Stefan Elstner, Steinstr. 2, 0-6300
limenau

Suche fiir Amiga 2000 Echtzeit Digitizer
Live 2000 Pal. Tel: 05651/32339 9.00 - 18.00, K.
Seiler, Alter Steinweg 1-3, 3440 Eschwege

Topsoft fiir Euren Amiga! Oliver Hermann,
Postfach 56, 9073 Viktring.

Suche Amiga 500, C-64 + Floppy Tel:
04521/71497, Andreas Bender, Meinsdorfer
Weg 30, 2420 Eutin.

*** Achtung Nintendo Neogeo Austria
aufgepaBt! Verkaufe Nintendo Grundgeréat +
Video Shooter + Fitnessmatte + 2 Joypad +
10 Kassetten oder tausche gegen SNK Neo
Geo + Zuzahlung! Alexander Rot, Penzin-
gerstr. 53, A-1140 Wien, Austria.

Tausche

IBM__PC: Tausche Dragon’s Lair + Bom-
buzal gegen Flight of the Induruder, M1 Tank
Platoon oder F-19 Stealth Fighter (nur
Originale).

Ruft an: Tel: 07275/2488, Frank Dinies, Am
Wasserturm 15, 6744 Kandel

C-64 Biete, suche, tausche Software, De-
mos, PDs etc. -Pooky!- Tel: 04865/557, Christian
Gross, Am Mihlenberg 27, 3139 Gusborn 1

Atarl ST User Suche top Tauschpartner.
Habe selbst immer die neuesten Games.
Schickt Listen an: Markus Glas, Zollmerstr. 8,
8423 Abensberg 3

Stop - Suche Tauschpartner fir
Amiga-Software. Habe z.B. Kahlaan, L. of
Fairghail, Unmeal, uvm. Immer neueste Ga-
mes vorhanden. Call 07181/69418 (Martin) oder
21142 (Oliver). Martin Schmidt, Panoramaste.
17 7060 Schorndorf

Ich tausche Games auf dem C-64 Ruft

an Tel: 04861/5464 oder schickt mir eine Liste,

dann schicke ich Dir auch eine. Guido Requate,

Egn:(.-Sammann Str. 19, 2253 Ténning 100%
ack.

Suche Tauschpartner fiir C-64. Habe Top
Games. Schick Liste und Disk an Bernd Ma-
derstorfer, Guerickestr. 22, 8400 Regensburg,
Tel: 0941/71173

Achtung! Tausche Carrier Command,
Fisch, ST Wars, Shackled, Star Trek + Music
Construction Set gegen Infestation oder Sha-
dow of the Beast (ST) A. Selck, Kleines Feld
13, 3226 Westfeld

*** Postspielsiichtige aufgepaBt ***
Hier konnt lhr kostenlose Infos anfordern!
*von*Star* Tobias Mittermeier, Unertistr. 1, 8380
Fichtheim. 100%  Antwort! (Rickporto
beilegen!!)

C-64 C-64 C-64 2200 Super-Pokes, Cheats,
Codes, Tricks, Tips gibts fiir C-64 gegen 15 DM.
100% ehrlich. Darunter Pokes wie z.B. Turri-
can, C-HQ, Qil I...

J. Wallot, In der Stetbach 51, 6105 Ober-
Flamsladt Tel: 06154/5695!!!

Bll zZu 100 DM Nebenverdienst téglich.
Fir jedermann sofort durchfiihrbare leichte Ta-
tigkeit von Zuhause aus. Info von: Markus Voll,
Danzigerstr. 11, 8670 Lichtenfels

Verkaufe ASM-Hefte von 12/88 bis 5/90
+ die 7 Sonderausgaben. Preis 50 DM. Porto
zahlt der Empfanger. Markus Voll, Danzigerstr.
11, 8670 Lichtenfels. Tel: 09571/3898

DER ETWAS ANDERE POWER A-1180 Wien, Schulgasse 31
Tel.: 0 222 / 408 23 35
U ERSANDI 24-Stunden Service! FAE el AN TH
soletn veragber. Auf ale gekaullen ArUKel ermation Sie natrich volle Garantie. Wir lonren feds Ladenvediant 8 Varsand el
verfugbare Hard- und Software fiir den Atari ST, sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus gedffnet: Mo-Fr 10-12 u. 13.-18, Sa 9-13
unserem reichhaltigen Programm:
'. h] - 1
NEUHEITEN: ST 1 PC / AMIGA Gaifornia Games PC - Engine Gamboy Sega Megadrive
Cadaver 85, - B5,- Chip's Challenge s
Fatal Heritage - - 75, Electrocop
Immortal 65- - 65,- Gates of Zendacon Amiga Atari ST
:'iﬁ'l"nuangmus " gg-: s g Gauntlet Chuck Yeager 2.0 790~  Finest Hour 790,-
Secret of the Monkey Island - i (Geréit ohne ZZF. Nummer) Dragon flight 890~ Loom 890,-
E:n:n; S;r;::: *|1| - - gél- SPIELESOFTWARE: st/pc/AMIGA F-19 Stealth 790~  Invest 690,
g = 2 v g::;c?oyme - gg = 60,- Codname Iceman 990,—  Int. Soccer Challenge 690,—
utu = = 1
NINTENDO GAMEBOY Corpoestion i ; Thynderstnke 790,— sz-lys (':}f Thunder 690,—
Grundgerét incl. Spiel "Tetris” Dragonflight 85,- Ultima 5 890,  Sim City 750~
Batleriassal mit Netzteil Elungecn Master ;g - - Wolfpack 850,—  Battlemaster 850,-
it isle: ite - B80- 80- " y ; )
:ﬁe?:;y e F16 Falcon 80.- 95 Wild West World 990~  Rick Dangerous 2 690,—
Golf E-‘EG gan:clx:1 hélszlon Disk I gg.- - Awesome 890~  Magic Fly 790,—
Oix -19 Stealth Fighter -
Solar Striker F-29 Rm”am,g 75.- Cac_:laver 790 —
Super Mario Land Flight Simulator Il dt. B85, Ishido 790,— PC
Tennis E?;hlsoc:a?:;y"ﬂsc dt'i‘;alzu 45 Betrayal 790,—  Investation 790,-
ol z Elvira 890,—~  Ports of Call 850,-
I 85,- : ’
g r’&ﬁ' ,POWEH PACK_ K’:ﬂfr'um 120.- Trans World 790~  Battlechess Il 790,—
pilation mit 20 Super-Spielen Kick off 1l 75.. ) iy " 2 :
z.B. Gauntiet Il, Outrun, Loy 8Ly W Champions of Raj 790,—  Prince of Persia 870,
Space Harrier, Starglider, Afterburner Populous 85- 85, Star Control 790,-  Midwinter 890,—
. Psion Chess 65- 65- Wings 890,-  Soccer Challenge 790,
ATARI LYNX Railroad Tycoo - 15 i '
Grundgerat incl. Com-Lynx-Kabel 299.- S_I'l:':ldmo_v\r of the Beast Il : . Suprerflacy 890~  Giobal Dilemma 70~
Spiele dazu: Sim City 85- B85- 85, Operation Stealth 790~  Back to the Future Il 690,-
Biue Lightning 79, Their finest Hour 85- 95- 95 Rapcon 850,—
Amiga Anwender Silent Service |l 990,-
;;Jl&;t.c;;uw‘_r‘? taloge fur l‘?!'l\:l) B ;r?a ra:q,ib{lwartd.ﬁ at‘m"gdlﬁ bitle Ee trennt u‘n'sar Sugeu:)e Igres Computertyps Disney Anim. Studio 2990,—
rgerm. Lieterun ar Fd ersal - L I i i
versandkostenfrei L?slandsvergsand gruﬁds;;zi:]ch ?zsg?nis Eﬁmoﬁiﬁgagzig:é% Auf Wunasct':l aﬁch%hgge\?:g::dr‘ :mgSI]BaSIc ligg_ gdLr:g[:T EF:B incl. Softw. gggg‘_
X Fa ou aster S
C O M P U T E R V E R S A N D Expresspaint 3.0 2990,— Final Chesscard 2490,
oo e 000000000000 The Scratcher 9850,-
i S Quarterback 4.0 (dt) 990~ Konsolen
Interchange 790~  Gameboy 1590,
CygnusEd Prof. 2.0 1990~ Lynx 3490,-
PC-Engine 3490,-
Amiga add ons MegaDrive dt (incl. Spiel) 4990,-
” ..der etwas andere Versand : 512K RAM-Erweiterung 1490~  Module
Rund um die Uhr: & 030/786 10 96 B35 ol g s
Playsoft-Studio-Schlichting 4 Player Adapter 250~ PC-Engine ab 490,-
Computer-Software-Versand GmbH Soundblaster 1490~  Mega Drive ab 890,
Postanschrift / LaDdengeschaft KatzbachstraBe 8 Qamenay -
-1000 Berlin 61 m : AS i -
Fax: 030/786 19 04 - Hz‘indleranfragen erwiinscht alle Preise in OS inkl. 20 % MWSt, Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten
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Science-Fiction Postspiel Stargate
sucht noch Mitspieler! Gratis-
Informationen anfordern bei: Matthias Bock,
Maderweg 16, 8705 Zellingen.

Suche Nintendo-Spiele, Game Boy +
Splele, Sega M. + Spiele, Mega Drive +
Spiele, PC-Engine + Spiele, Tel: 04521/71497,
Andreas Bender, Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin

Verk. fiir 165 DM Game Boy + Tetris u.
Tennis. Verk. flr Amiga Dragonflight 65 DM,
Legend of Faifghail 65 DM, Thunderstrike 65
DM, Oil Imperium 50 DM, Firezone 30 DM, Day
of the Viper 55 D. Tel: 07144/4970 (a. Originale)
(ab 19 Uhr) Steffen Haas, Theodor-Heuss-Str.
22, 0O-7142 Marbach

***Verkaufe gut erhaltene ASM-Hefte
zu giinstigen Preisen. Von alt bis neu al-
les vorhanden. Gratis-Liste anfordern bei Oli-
ver Bertschinger, Lattenwiesenstr. 28, CH-8152
Glattbrugg***

PMS-Computerclub sucht noch Mitglieder!
(Amiga + C64) fir Infos schreibt an: Peter Zie-
wer, Im Kreuzenberg 8, 5524 Malbergweich

Verkaufe Telefunken VHS Videorecor-
der + 90 bespielte VHS Videokassetten (180
bzw 240 Minuten je Kassette) fiir VB 850,- DM.
Tel: 02151/547226 nach 17 Uhr, Frank Ridders,
Korekamp 11, 4150 Krefeld.

Verk. Literatur f. den C-64 z.B.: C-64 Intern.
Schreibt an: Jan Kletke, Am Kruggarten 10,
3340 Wolfenbdttel/Linden o. Tel: 0533/63952.

Fiir die neue Amiga Grafik PD Serie
werden noch Beitriage gesucht! Info:
Amiga Vice, Roger Hassler, Neustéddter Str. 14,
3252 Bad Miinder 1, Tel: 05042/52316 ab 18h

Wallenstein - das Postspiel zum 30-j.
Krleg! Der Kampf um Glauben & Macht in Eu-
ropa 1618-1648. Info gegen 1 DM Rickporto bei
Bernd Oestreich, Osterstr. 3, 3200 Hildesheim.

Region Saidpur/Bangladesh

Lebenslanglich

Kleinstbauern und Landlose in
Bangladesh sehen fiir sich und
ihre Familien keine Hoffnung
auf ein gesichertes Leben: Tai-
funen und immer bedrohliche-
ren Uberschwemmungen fallen
Jahr fir Jahr mehr Menschen,
Tiere und 'Lebensmoglichkeiten
zum Opfer. BROT FUR DIE
WELT hilft bei Katastrophen
und finanziert Selbsthilfe-Initia-
tiven durch Kleinkredite und
Handwerkskurse.

Postf. 101142
7000 Stuttgart 10

¢

Postgiro Koln

500500-500 é‘e

Uber 70 Komplettlidsungen, Codes und
Anleitungen vorhanden! Schon ab 2 DM
zu haben! Liste gegen frankierten (!) Riickum-
schlag bei: R. Martini, Ostwall 3, 4600
Dortmund 1 (Infocom, Sierra...)

Amiga-PD. Kaufe oder tausche ST-
Module, Samples, Zusatzsoftware, Demos,
etc. Schick Disk an: R. Mélders, Dusseldorfer
Str. 401, 4100 Duisburg 1 oder 0203/779403.
Eure Disks werden am Tage des Posteingangs
zurlickgeschickt. Keine Raubsoft!!!

Postspiel Soccer-Cup! Wir suchen noch
Interessenten fiir die 1. + 2. Liga. Infos zu die-
sem Spiel gegen 1 DM in Briefmarken bei:

Carsten Hater, Dreufte 6, 4250 Bottrop-Kirch-
hellen.

WICHTIG Suche die Ausgaben 5/87 und 6/87
des Magazins 68000er. Zahle gut. Angebote
an: Mark Kochensperger, Guntershduserstre.
46, 3501 Fuldabriick, 05665/1687. PS: Es kdn-
nen auch Fotokopien sein.

Biete fir 2,5 DM pro Stiick: Amiga Spe-
cial (11/87 - 9/90), ASM (4/88 - 9/89), Happy
Computer (12/87 - 10/90), Public Domain (10/88
- 2/90). Fir 3 DM Amiga (6/87 - 10/90), Toolbox
/8/88 - 10/89), Kickstart (5/88 - 12/89) und fir
5 DM Amiga Welt (2/87 - 2/89). Abends
06103/86138, Patrick Wolff, Hainer Weg 40,
6072 Dreieich.

Suche Leute, die tiglich etwas Zeit fir
Schreibarb. v. zu Hause aus haben und
ein biBchen Geld verdienen wollen. Infos geg.
Freiumschlag bei: H. Sauer, Im Teller 13, 6000
Frankfurt/Main 70

Try: 0049 (0)9522/6504 (Robin) Amigal Please

no dreamer and wannabees! Hey
Modemfreax.. catch me too! R. Schénmiiller,
Wallburgstr. 47, 8729 Eltmann,

Suche Mitspieler fir Middleager. O!
strategisches Postspiel IM MA fir 14
Spleler! 49 Befehle, groBe Karte, 4 DM/Runde!
Gratisinfo (Rickporto) Christoph Stahl, Fich-
tenweg 6, 8301 Rudelzhausen

*-CH Intro-Programmierer C-64 CH- Sind
superféhiges Intro-Programmierer-Team. Willst
Du individuelles Intro, ruf uns an: (0041) 075 2
40 *-CH Ask for Sascha (1A Preis) CH-* Sa-
sche Quaderer, Eschnerstr. 5, FL-9494 Schaan

Active line is searching for cool mem-
bers like spreader music artists and co-
der. Write to lvan Besvir, Monschauerstr. 1, 5168
Nideggen/Schmidt 100% back

Hotline! Helfe bei Problemen jeder Art.
Ob Hardware oder Software, ich helfe. Von 18
h - 21 h. Tel: 02771/7617. Ich beantworte auch
gerne Fragen schriftlich. Ich bezahle auch
gerne Rickporto.

Oliver Nolte, Am laufenden Stein 10, 6340
Dillenburg.

® TERMINE e TERMINE e

Die ASM-Ausgabe 1/91 erscheint
am 28. Dezember 1990

Anzeigenannahmeschlufl
fur die Ausgabe 2/91 ist der
12. Dezember 1990

@ TERMINE ® TERMINE e

Kleinanzeigen

| NEU @ NEU ® NEU ® NEU |

FUNNY SOFTWARE
HECK & PARTNER
GRAZERSTR. 34, 7000 STUTTGART-30
TEL. 0711/856 8543

PROGRAMM

688 Attack Sub
Alcatraz

Apprentice

Back to the Future Il
Bad Blood

Bards Tale Il
Blockout

Budokan

Bundesliga Manager
Cabal

Cadaver

Castle Master
Chambers of Shaolin
Champions of Krynn*
Chase HQ Il

Chess Simulator
Codename lceman®
Colonels Bequest®
Colony

Combo Racer
Conguest of Camelot®
Damocies

Das Stundenglas
Day of the Pharao
Days of Thunder
Der Spion d. mich liebte
Domination

Dragon Wars
Dragonfiight
Dragons of Flame
Drakkhen

Dungeon Master*
Emiyn Hughes Soccer
F-16 Falcon

F-19 Stealth Fighter
F-29 Retaliator

Fatal Heritage
Federation Quest BSS.
Flimbos Quest
Flood

Full Metall Planet
Ghostbusters I
Great Courts Tennis
Gramiins ||

Hersos Quest*
Immortal

Imperium

Indiana Jones Adv.
Invest

Iran Lord

Ishido

Island of lost Hope

It came from t. Desert”
ICFID-ANTHEADS*
Jack Nicklaus Golf
Jumping Jackson
Khalaan

Kick Off |

Kind of Magic |

Kind of Magic Il
Kings Quest -l Dripple
Kings Quest IV*

Klax

Knights of Crystallion
nghls of Lsr;sand
Legend of Faerghail
Leisure Suit Larry |
Leisure Suit Larry 11
Leisure Suit Larry I
LOGO

Loom

Lost Patrol
Manchester United
Maniac Mansion
Mean Streets
Midnight Resistance
Midwintar

Might & Magic Il
Monkey Island
Monty Python
MUDS
Neurcmancer
Nightbreed |
Nightbreed I

il Imperium
Operation Stealth
PGA Golf Tour
Pirates

Plotting

Police Quest |

Police Quest II*

Pool of Radiance®
Populous

Populous New Land
Power Monger
Prince of Persia
Projectyle

Puftys Saga

RA

Rainbow Island
Red Storm Rising
Resolution 181
Rings of Medussa
Robacop Il

RVF Honda
Sarakon

Satan

Shadow of the Beast Il
Sherman M 4
Silant Service Il
Sim City

Sim City Terrain Ed
Space Quest III*
Starflight |
Subbuteo
Supremacy

Team Yankee

The Untouchables
Their finest Hour
Tie Break
Tournament Golf
Tower of Babel
Transatiantic
Transworld
Treasure Trap
Tusker

Turrican

TV Sports Basket Ball
Ultima V

Unreal

USS John Young
Venus the Flytrap
Wings

Worid Boxing Manager
Wonderland

Zak McKracken

AMIGA
69,80

5980

* 1 MB erforderlich

Ll-ehrbodinﬂumn Liefe-
rung per N
Frachtkosten DM 8,-

Mbchten Sie anders
Splele? Anruf genligt!

Fir
e

rhalten Sie

punkt - fir 15 Bonus-
punm erhalten Sie eine
rdiskettenbox

ru.

GRATIS!

ATARI

8990

59.9'0

8880
69,90
3990
BQ,BE;
8890
7590
7490
58,90
7490
54,80
6490
69,90
64,80
7990

5490
5190

5290
69,80

kaufte Spiel
@in Bonus-

fir 80

12/90
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Kleinanzeigen

CorTPoRER T

Der Name fur Computersoftware!
; in?! SoftPower Flllale
6x in Berlin!l INDY 500 HANNOVER

Priifen Sie die Software,

Wir fiihren Software,
vor dem Kauf! U R N I E R Pubhc Domam und Zubehor fiir
Endlich nicht mehr die ' * Amiga * Atari * C-64 * PC *

“Katze-im-Sack” kaufen! G i ok i A T
’ 3000 Hannover 1
%fsf,,ftﬁe‘i Tel.:0511/809 44 84

¢a.DM 2000 || Versand-Service

¢ 1 Jahr Garantie auf jedes Spiel!
¢ Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
* Samtliche Preise sind "Inklusiv-Preise™!

Keine Mehrkosten durch
Porto und Verpackung!

SoftPower
Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20

SoftPower Filialen
Wedding - Schwedenstralle 18¢
Spandau - Schonwalder Str. 65
Moabit - Stromstrale 55 6\) Renntageg
SoftPower Statiomen +W Mo. 3. Dezember
Neukolln - HermannstraBe 12 ||Pi. 4. Dezember
Neukolin - LahnstraBe 94 Mi. 5. Dezember®

Charlottenburg - Wundtstr. 58/60 Il-?ro ; ?. Bgigmgg

NEUHEITEN - SERVICE BERLIN: SchwedenstraBe 18c
030/492 20 56 - 10.°°-18.%° (U-Bhf. Osloer StraBBe)

VERSAND - SERVICE HANNOVER: Hildesheimer Str. 118
030/375 60 13 - 10.°°-18.*° (U-Bhf. Altenbeckener Damm)

.- ’?Q_ i'- ﬂ’.‘) L '. o~ o _ _‘.

SCC R o Sk g A [Heq;on Y?Ienu,rdiﬁwkmd Faso

In Burkina Faso - wie in anderen
Sahelstaaten - kidmpfen die Be- |
| wohner der durch Verwiistung
A =| gefihrdeten Dorfer um jeden
"% Quadratzentimeter fruchtbaren B
d Bodens: Steinwille, Regenriick- ™
=& haltebecken, Anpflanzung von [35
4 Hecken und Bidumen sind hier- [-3
| bei die Waffen. Mit Ihrer Spende |\3
=4 kann notwendiges Material be- |5
| schafft und Ausbildung finan- k¥
;f:g ziert werden.
G-‘C.'.

,14*:\' Postf. 101142 o‘

7000 Stuttgart 10 P>

| Postgiro Kéln 6 6\3‘
[ 500500-500 &
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

PD-SOFT fiir AMIGA

B Riesenauswahl B

Gratisinfo bei:

PD-SOFT-CLUB

Blindschacht 16

4390 Gladbeck
Tel.: 020 43/ 3 45 32

PC C 684 PC-Engine Amiga

SOFTWARE DREAMS

PRESENTS
THE BEST OF
COMPUTERGAMES

* glnstige Preise

* groBe Auswabhl

* 24 Std. Bestellservice

* Katalog kostenlos

* Auf Wunsch besorgen

wir jede Art von Hard- und
Software

Marco Beetz / Obere Dorfstr. 30
8643 Kueps/Theisenort/
Tel.: 09264/6160

Sega Nintendo CPC Atari

GAMEBOY NINTENDO GAMEBOY

Kompl. + Kopfhérer +
Stereokabel + Kabel f.
zweiten Spieler + TETRIS
GAMEBOY.............. 165,-DM
Netzteil 65,-DM.

And. Spielmod. und Spiele-
software a.A.

Annelie Gebauer
Tel/BTX 02 11/ 30 92 33

Operation Stealth
Komplettlosung
+ Plane
fur 9.95 DM

-
\ " 4
w
-

N

=
=

"y

i & 7~
A &a ws

s W

Teichweg 6
3550 Marburg 7
Tel. ( 06421 ) / 481972

Secondhand - Originalgames
fur den Atari ST

schnell - preiswert
Auch Ankauf
Gratisliste anfordern
Second Soft World
Im NuBriegel

6702 Bad Diirkheim 5
Tel.: 063 22/ 6 39 69

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehtr - Joysticks

MAGIC
Computerspiele

Trierer Str. 110 - 8500 Nurnberg 50
Tel: 0911/48871 - Fax: 0911/486091

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab 2. Lieferung

Porto DM 3,50, Erstlieferung per Nach-

nahme. Porto DM 5,- Zahlung per Kre-
ditkarte gerne mdglich.

Lieferung meist innerhalb 24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste anfordern.
Bitte Computertyp angeben
PS. Preisglinstige Spiele gibts bei uns immer!!!

DON MANOLO

- Geschicklichkeitsspiel zhnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherbarer Highscore Liste

- 1 oder 2-Spieler-Modus

19,90 DM

+ Versandkosten

Pielago Software ® Olpenerstr. 438
5000 Koln 91 ®Tel.: 0221 / 8 90 31 62

Amiga!

Jubildum bei BAVARIAN-PD!
200 Disketten deutscher PD-Soft!
Gratisinfo bei

Friedrich Neuper
Postfach 72
8473 Pfreimd

anfordern.

SCHNELL-REPARATUR

DIENST
fir Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF / VERKAUF von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehdr, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX 0 82 61/ 68 05

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

Public Domain ab DM 0,98
C64 - Amiga - Atari
PC-IBM
Katalog gratis gegen 1,- DM Riickporto
Computer-Typ !

R.U.F. Computervertrieb
Postfach 23 65
8228 Freilassing

C-64 CPC MSX
ATARI AMIGA IBM

- preisgunstige Programme
- schnelle Lieferung

PUBLIC DOMAIN AMIGA/IBM

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28 8948 Mindelheim
Tel.: 082 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

TIEBREAK (...

Treten Sie ein in die Welt des
"Weifsen Sports” Weltrangliste,
sber 100 Turniere etc. Info 1,50 DM

bei

wro
Bachstrafle 15 b
6520 Worms 23

SECOND-SOFT-WORLD

neu neuvu neu neu neu neu

AMIGA Originalprogramme

aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

sofort kostenlose Liste anfordern

auch Ankauf von Originalprogrammen

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.: 0 84 58 / 27 33

Cobra ist da!

Die neue PD-Serie flir den
Atari ST.

KATALOG GRATIS
PD-Versand A.P. Maassen

Am Lindenplatz 17
4040 Neuss 1

A A R R R R R R R R R R R R R R

o i OM 110;

Speicherkarte A:2000 DM 539,
)

bis 8 MB/2 MB best.

A A E A R R R R R

JS COMPUTER
Mitteltor-36
8772 Marktheidenfeld

Tel.: 093 91/ 73 47
Fax: /1 84 14

Nur solange Vorrat reicht.
Preise zuzlglich Verpackungs- u. Versandkosten.

C-64 / 128 PD-SOFT !!!

Neuer Katalog jetzt kostenlos bei

K. Dittrich
Husumer Str. 10
3502 Vellmar

Amiga
Speichererw.

auf 1 MB incl. Uhr, abschaltbar
nur ganze 129,00 DM.

BATSOFT
Hauptstr. 66b
2905 Edewecht
Tel. 04405-7835

‘N‘ \E“"N

eRM

SOFT & SOUND

Inh. Jirgen Hecht
Gneisenaustrafle 1
(Ecke Duisburger Str.)

4000 Disseldorf 30
0211/491187, 492160

Geoffnet MO bis SA 11-20h

Computer-Spiele
(Amiga, Atcm IBM, C64)

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

12/90
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

. der AMIGA-Spezialist ...

3.5"-Laufwerk DM 189,50
2-MB-GOLEM-RAM-Box DM 799,50
Apprentice DM 65,50
GotCha! DM 49,50
M.U.D.S. DM 72,50
Powermonger DM 72,50

GRATIS-GESAMT-INFO anfordern!

RICHARTZ Computer-Versandhandel
Postfach 13 08 - 4054 Nettetal 1
Telefon: (0 21 53) 37 36

5,25” f. AMIGA !

Wir haben es: Shugart-Floppy
720/880 KB (Keine HD-Disks ndtig !),
40/80 Track incl. Anl. ext. DM 198,-

Mentis GmbH
Poststrafie 15
4650 Gelsenkirchen
Tel.: 0209/52572

Grosses_Preisrﬁtsel!

NEU - NEU - NEU -NEU

Second-Soft-Land

NEU - NEU - NEU -NEU

Originalprogramme speziell fur
den Amiga aus zweiter Hand.
Top aktuell und preiswert.
Sofort Liste anfordern!

Wir kaufen auch Programme an!!
Second-Soft-Land,
Friedrichshofener Str. 38,
8070 Ingolstadt

GUTSCHEIN IM WERT VON 2,- DM

SOFT & SOUND

Computerspiele
Peripherie
Videospiele

Vermietung + Ladenverkauf :

GneisenaustraBe 1
4000 Diisseldorf 30

Tel.: 0211 /4911 87, Fax: 49 2160

KOMMEN - TESTEN - S'I'AUNEN

;’_-_-Z-""

3% Zu Weihnachten 3

THE FINAL zum Angebotspreis.

Super FuBb.-Manager fir alle Amigas,

1 - 4 B-Liga, DFB-Euro-Cups, Namen &n-
dern, Eintritt, Stadionbau, Training, Préa-
mien, Transfers, Spieler u. Teamstatistiken,
Digi-Sound-Bilder u.v.m. Komplett in dt. +
Anleitung nur 25,- DM + VK 4,- DM

Jo. Seitz o Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4 e Tel.: 06187 /2 64 98

AMIGA HARDWARE

Floppy 3.5 extern 159,00 DM
Floppy 5.25" extern 199,00 DM
512KB Uhr / Akku f. A500 99,00 DM

Festpl. f. A500 31MB extern 929,00 DM
zzg. Porto und Verpackung,
per Nachnahme bei

Stefan Jennewein | Hauptstr. 33
7077 Alfdorf

Quality
is our Slogan

Neuester C-64 PD-Katalog mit ca.
200 Disketten nach Anwendungsge-
bieten sortiert. Jede beidseitige
Diskette nur 3,50 DM.

Katalog gegen 3,00 DM
(Gratisdiskette bei Bestellung)
Sofort anfordern bei:

Softwarevertrieb
Pluta&Rither GbR
Postfach 101320
4600 Dortmund 1

® PC Monitor
fur alle PC's griin Commodore
TT 850 Zch.Auflésg. DM 199.-

® (C64 Rechner u. Floppy,
letztere fabrikneu
DM 530,- frko.p.NN

® CD Players m. Garantie nur
DM 199,- frko.p.NN

® 100 engl. Geschéftsbriefe fur
Ex- + Import a. Disk f. C64
u. IBM compat. PC's DM 75,-

Pardo, Wagrierweg 31,
2000 Hamburg 61,
0 40 -5 51 64 82

PC-Spiele, Lsungen,
PC-Anwendungen, Kat-Disk
5.25” DM 2,- / 3.5"DM 4,-.

-Briefmarken-

Just Games
Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

Psst!

Holen Sie sich die Gratisliste von
BATSOFT! Bei unseren Preisen sitzt
eventuell ein Game mehr drin!

Egal ob Hits wie Megatraveller oder
Evergreens. -Am, PC, ST, CPC, C-
64, Atari XL/XE + Sega M.

BATSOFT
Hauptstr. 66b
2905 Edewecht
Tel. 04405-7835

INEWS |

D A ,_._____.,.,., AV =
y ,'-"-": TR/ VN as =

¥ =
/ o J ULS

Wir fuhron Splolo und Aww fiir
MGA Aﬂnrs'r

—Pe —ce..i
AIXE BPQ"’

- C1$ NEWS SOFTWARE GmbH
y N BirkenstraBe 42
4000 Disseldorf 1
0211/6790925 oder 0211/676201
FAX 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

Strategie-, Rollen-,
Wirtschaftssimulator

Spieler aufgepaBt.

Spiele fiir C-64 ab 28,90 DM

Strategiekatalog bei:
Batsoft
Hauptstr. 66b
2905 Edewecht
Tel. 04405-7835 (24h)

SOFT & SOUND

Computerspiele
Peripherie
Videospiele

Ladenverkauf:
GneisenaustraBBe 1
4000 Disseldorf 30

KOMMEN -

Tel.: 0211 /4911 87, Fax: 49 2160

- TESTEN - S'I'AUNEN

SOCCER SIMULATOR 90/91
(Amiga)
14 Liga, DFB Pokal, Europacups, Pr

amien,

Transferliste, Stadionbau etc. fiir nur DM 30,-
plus Porto (Vorkasse 5 DM, Nachnabme 8 DM)

bei

Simon Hellwig
Bachstr. 15 b,
6520 Worms 23

Tel.: 062 41/ 7 66 58 17h - 20h.

DON MANOLO

- Geschicklichkeitsspiel ahnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherbarer Highscore-Liste

- 1 oder 2-Spieler-Modus

19,90 DM + versandkosten

Peter Keim
Vogelsanger Str. 34
5000 Kdin 30

Tel.: 02 21/ 52 07 65

ARMADA (rostspie)).

Wollten Sie nicht schon immer

einmal Gouverneur, Pirat, Handler,

Admiral oder Abenteurer sein ?
Kein Problem ! 50 Schiffsklassen,
50 Stadte, Schatzkarten etc.
info 1,50 DM
bei:

WwWPO
BachstraBe 15 b
6520 Worms 23

Formel 1 Simulator
(Amiga)
6 Rennstdlle, Werbevertrage,
Original Fahrer, Originalrennen
etc. for nur 30 DM plus Porto
(Vorkasse 5 DM, Nachnahme 8 DM)

bel

Simon Hellwig
Bachstr. 15b
6520 Worms 23

06241/7 6658 17h - 20h.
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BUM»CQ SERVICELINE

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mdchten

Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr

Ein Anruf geniigt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67

-

Vertrieb: BUMICU

IR SOFTWARE PARTMNE M

Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach

g

Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto




Ha“O Fl'ea kS! Nach dem reinen KONAMI-Special in der letzten Ausgabe geht bei

uns diesmal alles wieder seinen gewohnten Gang. Zum einen kann ich Euch den versprochenen
Testvon CAPCOMs MAGIC SWORD anbieten, dazu ein Kartenspiel als Tetris-Verschnitt und als sah-
nigen Abschlu83 noch ein ganz besonderes Schmankerl: Zeitgleich zur Heimcomputerversoftung
von PANG gibt’s vom Hersteller MITCHELL den Nachfolger namens SUPER PANG. Ob der zweite
Teil noch einen draufsetzen kann, lest lhr im folgenden Text!

Den Startschull wollen wird jedoch
mit MAGIC SWORD setzen, dem hei-
Bersehnten Action-Adventure aus dem
Hause CAPCOM. So langsam scheinen
die Coin-op-Produzenten einzusehen,
daBB so manches klassische Actionkon-
zept bereits so ausgelutscht ist, dall man
nicht mal mehr neue Titel dafiir findet.

PLAYER U 209

1 1iIm

| —
r ©

- i S

MAGIC SWORD ist nimlich nach Dark
Seal und dem genialen Cadash bereits
das dritte Game, das sich sehr heftig aus
dem Bereich der Rollenspiele bedient.

Erste, zarte Anndherungsversuche an
das so ungewohnte Genre sind schon
bei der Story zu beobachten: Das Land
Dings wird von dem schwarzen Lord re-

- ST

— '*""
" i —

- -

R e SR T S,

Michael Suck

giert, der unsterblich ist und fiir die ent-
sprechende Zeit das Land regieren will.
Da das den geschundenen Einwohnern
ein wenig zu lang ist, setzen sie ihre
Hoffnungen auf einen ihrer Krieger, der
die Zitadelle des Lords erobern muf,
um schlieBlich den Lord selbst vernich-
ten zu konnen.

MAGIC SWORD bietet fiir diese Auf-
gabe die gewaltige Anzahl von 50 Levels
(= 50 Stockwerke), vier Spielcharaktere
in sieben verschiedenen Erfahrungsstu-
fen, acht verschiedene Zauberspriiche,
vier verschiedene Arten von Schliisseln
und unzéhlige, unaufhorlich anstiir-
mende Feinde. Es versteht sich von
selbst, dal} diese Ingredenzien nicht da-
zu gedacht sind, das iibliche Ritselmu-
ster eines Rollenspieles aufzubauen.
Zwar kann mit den vier verschiedenen
Spielfiguren eine Art ,Party® zusam-
mengestellt werden, doch Art und Weise
der Zusammenstellung und des Spielab-
laufes unterscheiden sich doch stark von
herkommlichen Rollenspielen.

So stoBBen z.B. der Dieb oder der Ma-
gier sehr zufillig zu unserem Helden,
denn sie befinden sich - wie auch ver-
schiedene Schatztruhen - in Verliesen,

i
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die in jedem Level in groBer Zahl gefun-
den werden konnen. mit dem richtigen
Schliissel wird der Kumpane befreit und
agiert per Joystick quasi als Schattenbo-
xer. Manchmal erweisen sich die Verlie-
se nach dem Offnen jedoch auch als Nie-
ten: Monster oder plotzlich auftretender
Steinschlag dienen zur Abschreckung
der allzu Neugierigen.

Es versteht sich von selbst, daB bei ei-
nem Action-Adventure wie MAGIC
SWORD die verschiedenen Erfahrungs-
stufen ausschlieBlich zur Verbesserung
der Feuerkraft dienen. Jeder einzelne
Spielcharakter bietet ein ganz unter-
schiedliches Repertoire an Waffen, die
mit dem Aufsammeln von Goldmiinzen
erheblich verstirkt werden konnen.
Zwar kann bei Spielbeginn durch die Le-
velanwahl schon im 40. Stockwerk be-
gonnen werden, doch da dem Spieler
zundchst nur ein Minimum an Feuer-
kraft zur Verfligung steht, stehen die
Chancen schlecht, die nichsten, knall-
harten Levels zu iiberstehen.

CAPCOM hat wirklich nicht mit Geg-
nern und diversen Geschicklichkeits-
tests gespart. Schwingende Morgenster-
ne, wackelnde Plattformen iiber einem
feurigen Abgrund und dergleichen
mehr nagen an der Energieleiste - bei

der ganzen Hektik fillt es schwer, die
Ubersicht zu behalten. Entlohnt werden
die Unerschrockenen dafiir mit einer
grandiosen, abwechslungsreichen Gra-
fik, die ihresgleichen sucht, und einem
Sound, der den pausenlosen Fight gut
untermalt. Rollenspielfans werden au-
Ber der Grafik dem Spiel zwar wenig ab-
gewinnen konnen, doch als Actionspiel
ist MAGIC SWORD ungeheuer moti-
vierend!

Eine ganz andere Art der Motivati-
onsforderung betreibt DOOYONG mit
threm Werk GUN DEALER. Mag sich
der Titel auch nach einem der tiblichen
Hau-drauf-Spiele anh6ren - die Spiel-
handlung ist jedenfalls eine ganz ande-
re. Die Koreaner bieten mit GUN DEA-
LER vielmehr ein hammerhartes Denk-
spiel, das mit verbliiffenden Features
ganz neue Spielvarianten erschlieB3t. Bei
dem Game geht’s zunéichst einmal ganz
schndéde ums Zocken: Ein stinknorma-
les Kartenspiel, bestehend aus mehre-
ren Skatblédttern, wird gemischt und jede
Karte vom Stapel gezogen und auf den
Screen gezaubert. Und dann geht’s ab!
Ganz wie beim groBen Vorbild Tetris
sackt die gezogene Karte langsam nach
unten und kann per Joystick in einer be-

liebigen Ecke des Spielfeldes abgelegt
werden. Ziel des Spieles ist es, die her-
unterfallenden Karten so anzuordnen,
daB sie als Dreierkombination ver-
schwinden. Folgende Kombinationen
(senkrecht und waagerecht) sind dabei
moglich: Karten gleicher Farbe, in einer
Reihe oder mit gleichem Wert. Wer die
richtig groBen Punktezahlen absahnen
will, kann zudem versuchen, auch mal
'ne Viererkombination durch ,Mut zur
Liicke“ zu basteln. Aber Vorsicht! Wenn
Ihr die Karten durch Ungeschick immer
hoher ablegen miift und irgendwann
den Spielfeldrand erreicht, ist das Spiel
vorbei!

GUN DEALER ist natiirlich, wie sich
das gehort, in einzelne Runden aufge-
teilt. Dabei sparte man sich unnétigen
Schnickschnack, sondern begrenzte je-
de Runde schlicht mit der Menge an
Karten. So gibt’s in Runde eins 30 Kar-
ten,danach 40 usw.Je weiter Ihrim Spiel
kommt, desto schneller fallen natiirlich
die Karten herunter. Als Extrafeature
gibt’s librigens noch den Zwei-Spieler-
Modus, bei dem jeder Spieler abwech-
selnd eine Karte positionieren muf3. Wer
dabei die meisten Punkte erreicht, hat
gewonnen und wird von dem Verlierer
dann begliickwiinscht - oder verpriigelt

-

Wir beweisen es,

gute Software muB nicht teuer sein!
Hier ein Auszug aus unserem Angebot fiir den C64/128:

—
11

Artikel Preis in DM | Artikel Preis in DM | Artikel Preis in DM
Shadow-Writer 14,90 | Double Falcon 14,90 | Adress-Securer 14,90
Demo-Designer C.O.P-Shocker 29,90 | Demo-Demon 14,90
+DD-Erweiterung 24,90 | Laurin 14,90 | Ultimate-Intro-Studio 19,90
MGOS Classic V2.2 29,90 | RoMuzak 2490 | CHAP 14,90
Demo-Maker de Luxe Intro-Designer 19,90 | X-Ample's

+ DMDL-Erweiterung 31,90 | Game Graphics Intro-Architect 24,90
Professional Ass 29,90 | Designer 19,90 | Final Designer 19,90

198 Public-Domain-Disketten fiir den C64/128 aus eigener Zusammenstellung
warten darauf, von |lhnen kennengelernt zu werden. Sie sind unterteilt in An-
wenderprogramme, Spiele, Demos, Musikstiicke, Grafikbilder usw. Alle Disket-
ten sind randvoll und beidseitig bespielt. Jede Diskette kostet nur 5.00 DM.

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00 DM in Briefmarken eine
Software-Liste fir lhren C64/128. Die Schutzgebiihr fiir eine Amiga-Liste be-
tragt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils inbegriffen.

<
il

Versandkoslen: Inland: Vorkasse 350 DM - Nachnahme 7.50 DM (incl. 2,00 DM Zusteligebiinr d. Post) - Ausland: Vorkasse 550 DM [&&

Marketing
 Software Herstellung und Veririeb

Dieter Muckter
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Krefelder Str. 16
5142 Hiickelhoven-Baal

(02435)
2086, 428, 1295

Telefonisch sind wir zu erreichen von
Montag bis Freitag in der Zeit von 9
18 Uhr. Zu anderen Zeiten konnen Sie
uber de Rufnummer 2086 eine Nach-
richt auf Band sprechen (bitte lang-
sam und deutlich!).
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Um dem ganzen noch einen zusitzli-
chen Reiz zu geben, entblittert sich in
diesem Modus nach jeder Runde auBer-
dem ein Midel (auf dem Bildschirm na-
tiirlich). Der Nachteil: Fiir jeden neuen
Rundenstart muBl nachgemiinzt wer-
den!

Es fillt natiirlich auf, daB3 sich DOO-
YONG bei der Spielhandlung kriftig bei
Tetris bedient hat. Dies ist auch gar nicht
so schlimm, denn schlielich bietet
GUN DEALER tolle Features fiir
Schnelldenker. Die Karten als Spielstei-
ne zu benutzen ist zudem eine gute
Idee, denn es verlangt vom Spieler viel
Ubersicht, die Kartenwerte in einer der
moglichen Anordnungen zusammenzu-
legen. Beim ersten Anspielen waren wir
alle sehr iiberrascht, wie viele Schwierig-
keiten dieses Spiel machen kann. Nur zu
oft werden ideale Kombinationen iiber-
sehen und neue Karten vollig sinnlos
abgelegt, wihrend man noch fieberhaft
alle moglichen Kombinationen durch-
rechnet. Wer da die spiteren Levels
durchhilt, gehort mit Sicherheit schon
zur Elite der Blitzdenker!

Bei der letzten Neuvostellung dieser
Ausgabe werden ebenfalls die grauen

Zellen belastet, allerdings nicht ganz so
krall wie bei GUN DEALER. Wer den
Namen des Spieles schon aus dem Vor-
spann kennt und zudem die Spielhallen-
seiten schon seit einiger Zeit mit Inter-
esse verfolgt, weil bereits, was ihn er-
wartet. Denn nun ist es da: Unser heil3-
geliebtes, geniales, gigantisches, witzi-
ges SUPER PANG! Der kleinen, aber
feinen japanischen Firma Mitchell ha-
ben wires zu verdanken, dall wirein Jahr
nach dem Erscheinen von Pang nun den
Nachfolger in Empfang nehmen kon-
nen. AuBerlich hat sich erstmal nix ge-
andert: Die Platine ist immer noch griin
und bestiickt mit seltsamen schwarzen
Kistchen, aus denen viele, kleine Bein-
chen rausgucken. Ist das Teil jedoch im
Kasten, treten die verborgenen Inhalte
endlich ans Tageslicht, sprich: auf den
Bildschirm.

Zur Erinnerung: Pang war schlichtweg
eines der genialsten Spiele aus dem letz-

ten Jahr. Dies lag im wesentlichen an’

dem originellen, absolut einfachen Kon-
zept, Bélle herumhiipfen zu lassen, die
mit einer Harpune kleingeschossen wer-
den miissen. Klingt blod, macht aber
SpaB ohne Ende! Und wie es der Zufall
will, erscheint just zu diesem Zeitpunkt
neben SUPER PANG gleichfalls die
Heimcomputer-Umsetzung von Pang -
besser hitte es fiir Euch gar nicht kom-
men konnen! Somit kénnt Thr ndmlich
zu Hause die Feinheiten des ersten Teils
abchecken und Euch dann gewappnet in
die Spielhalle wagen.

An der Spielhandlung hat sich logi-
scherweise nix geidndert. Ein bis zwei
Spieler konnen jederzeit in das Gesche-
hen einsteigen und den herumhiipfen-
den Billen den Garaus machen. Bei je-
dem Treffer wird ein groBer Ball maxi-
mal dreimal in jeweils zwei kleinere Bail-
le zerkleinert. Punkte gibt’s erst dann,
wenn die kleinsten Bille endgiiltig ab-
geschossen werden. Da jede Beriihrung

1
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mit den Hiipfdingern toédlich ist, wird’s

natiirlich ungeheuer hektisch, wenn der

Screen voll von kleinen Billchen ist, die

wild in der Gegend herumspringen. Um

die ganze Geschichte noch zusétzlich zu
erschweren und dem ,,Super®“im Spiele-
titel gerecht zu werden, gibt’s diesmal
gewagte Plattformkonstruktionen in
Massen sowie eine ganze Armada an
Feinden, die zusidtzlich noch iiber den
Screen fegen. Besonders die Plattfor-
men geben dem Spiel zusitzlichen Pfiff,
denn an ihnen werden die Béille abge-
lenkt und eingefangen. MITCHELL hat
sich da librigens noch was ganz Fieses
einfallen lassen: In einigen der insge-
samt 40 Levels sind die Bille von Beginn
an in kleinen Kisten eingeschlossen, die
sich nicht kaputtschieBen lassen. Nur
ein Trick hilft an dieser Stelle: IThr miif3t
die auf dem Bildschirm wandernden
Drachen so abschieBen, daB} sie in einer
hohen Flugbahn vor dem Kasten landen
und dann explodieren. Der Untergang
des Drachens ist auch der Untergang der
Bille. Geschickt, nicht?

Die Drachen sind iibrigens recht ge-
friBige Viecher, die Euch die Bille auf
dem Screen wegfressen - und das gibt
einen bosen Punkteabzug! Leider kann
die Spielfigurdie Harpune nur senkrecht
nach oben abschieBen, so dal es gar
nicht so einfach ist, diese Viecher zu ver-
nichten. Damit’s nicht gar so schwierig
wird, steht wieder eine breite Palette an
Extrawaffen zur Verfliigung. Im wesent-
lichen kennen wir sie noch aus dem er-
sten Teil - warum auch etwas dndern,
was schon perfekt ist? Aus den aufplat-
zenden Billen konnt Thr somit wieder
eine Doppelharpune ergattern, eine Pi-
stole, den altbekannten Timestop (alle
Figuren werden fiir fiinf Sekunden ein-
gefroren) sowie die Bombe, die alle Bil-
le in ihre kleinsten Einheiten zerbombt.

Nagelneu ist hingegen der sogenannte
,Panic-Mode“: Einzige Aufgabe ist es
hierbei, das Spielfeld von den Billen zu
sdubern, die ohne UnterlaB und immer
massiver herunterfallen. Totale Hektik
und Spannung ist hier angesagt! Auller-
dem kann man sein Kénnen in diesem
Modus ungeheuer verbessern. Unbe-
dingt mal ausprobieren!

SUPER PANG ist zweifellos immer
noch ein geniales Spiel. Viele Neuerun-
gen gibt es zwar nicht, doch die 40 neuen
Levels sind besser denn je, die Grafik
wieder eine Augenweide (Sehenswiir-
digkeiten aus aller Welt), der Sound pas-
send und die Spielbarkeit ungeheuer
hoch. Viel mehr muBB man zu diesem
Spiel eigentlich gar nicht sagen, Ihr
miiflt es unbedingt mal spielen! &

Viel Spal3 dabei!

i
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Die gesammelten Werke - ASM 12/90

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
21 04/90 42 Sport David Wolf 07/90 36 Action Granzbrt (Supergrafx) 07/90 B0 Action Magic Lines 03/90 87 Strategie
30 Games on CD 02/80 100 Action Day of the Pharao 01/90 90 Strategie Grave Yardage 07/90 39 Action Magnum 4 03/90 28 Action
4th Dimension 04/90 34 Action Day of the Viper 02/90 101 Adventure * Gravity 07/90 70 Strategie *Manchester United
A-10 Tank Killer 05/90 90 Strategie Days of Thunder 11/90 56 Sport Greg Norman's Football Club 04/90 98 Sport
AM.C. 09/90 12 Action Dead Angel Ultimate Golf 05/90 50 Blickpunkt Manic Miner 05/80 14 Action
Adidas Soccer 09/60 52 Sport (Sega Master) 01790 60 Action Greg Norman's Masterblazer 11/90 112 Blickpunkt
Adventures 09/90 10 Adventure Deathtrack 03/80 122 Action Ultimate Golf 07/80 52 Sport Matrix Marauders 10/80 125 Action
After the War 04/90 28 Action Debut 09/90 92 Strategle Gridiron 01/90 86 Strategie Meaze Mania 02/90 15 Action
Aim XI 07/90 156 Microw. Defenders of the Earth 07/90 44 Action Guardian Angel 11/80 80 Action Mean Streets 11/90 39 Adventure
Air Supply 07/90 33 Blickpunkt Déja Vu ll 07/90 113 KopfnuB Gunboat 07/90 45 Action Mech Warrior 03/90 68 Action
Air Supply 10/90 124 Action Deliverance - Gunship 04/90 150 Oldie Mega Man 04/90 80 Action
All Dogs go to Heaven 08/80 150 Action Stormlord Ii 10/90 18 Action Higar 05/90 53 Blickpunkt Michael Jackson's Moonwalker
All Time Favourites 09/90 10 Sport Deluxe Strip Poker 02/90 107 Strategie Hammerfist 07/90 10 Action (Sega Mega) 10790 101 Action
American Dreams 05/90 28 Action Demon’s Tomb 04/90 94 Adventure *Hard Drivin’' 01/90 28 Action Microbattle/Fullspeed 11/90 106 Action
Amos 09/90 18 Blickpunkt * Devil Crash (PC-Engine) 10/80 103 Strategie Hardball Ul 01/90 49 Sport *Microsoft
Anarchy 09/90 28 Action Die dunkle Dimension 05/90 101 Adventure Harley Davidson 03/90 40 Action Flighsimulator 4.0 01/90 82 Strategie
Antago 05/90 89 Strategie *Die Hard 03/90 6 Action Harpoon 05/90 94 Strategie *Midnight Resistance 10/90 56 Action
Antheads 07/90 8 Action *Dino Wars 11/90 32 Strategie Harricana 09/90 54 Sport Midwinter 03/90 36 Blickpunkt
Antiriad 07/80 151 Oldie Distant Armies 11/80 92 Strategie Harrier Combat * Midwinter 05/90 78 Strategle
Aquanaut 02/90 41 Action DJ Boy (Sega Mega) 09/90 72 Action Simulator 02/80 72 Strategie MIG 29 Soviet Fighter 03/90 12 Action
Armada 02/90 84 Strategie *Dodgeball (PC-Engine) 07/90 78 Sport Hawalian Odyssey 02/80 77 Strategie Milestones 07/90 11 Action
Ascent Challenge 05/90 156 Microw. Domination 09/80 13 Action Heavy Metal 07/90 34 Action Mindbender 02/90 10 Action
Assault City Dondokodon Heavy Unit (PC Engine) 03/90 78 Action Minos 03/90 69 Strategie
(Sega Master) 04/90 80 Action (PC-Engine) 10/90 107 Action Heliraider 04/90 16 Action MISL Soccer 02/90 53 Sport
Assault Suit Leynos Doppelkopf 10/90 160 Microw. Helter Skelter 11/90 43 Action Monster Party (NES) 01/90 65 Action
(Sega Mega) 07/90 83 Action Doraemon (PC Engine) 02/90 981 Action Herewith the Clues 09/80 102 Adventure Moonblaster 09/80 27 Action
Astate 07/80 93 Adventure Double Dragon Il 03/90 33 Action * Hero's Quest 01/80 104 Adventure Moonwalker 01/90 10 Action
Asterix - Operation Download (PC-Engine) 10/90 108 Action Hero's Quest 04/90 114 KopfnuB Motocross (Gameboy) 01/90 57 Action
Hinkelstein 01/80 48 Action Dr. Doom’s Revenge 02/90 46 Action *Heroes 10/90 68 Kompilat. Motocycle (PC Engine) 02/90 82 Action
Atom Ant 11/90 102 Action Dr. Plummet’s House Herzog zwei 04/90 78 Strategie Mountain Bike Racer 04/90 49 Sport
* Atomix 05/90 80 Strategie of Flux 04/90 27 Action Highway Patrol Il 04/80 122 Action Moving Target 03/90 12 Action
* Austerlitz 03/80 70 Strategie Dragon Fighter Hong Kong Phooey 11/80 50 Action Murder 10/90 158 Adventure
Axel's Magic Hammer 01/90 8  Action (PC Engine) 01/90 64 Action Hot Rod 05/80 34 Action Myth 02/90 28 Action
Backlash 11/80 92 Action Dragon Force 10/90 42 Strategie Hurrican (Sega Mega) 10/90 99 Action Neutopia (PC Engine) 02/90 81 Action
*Bad Blood 10/80 44 Adventure Dragon Strike 09/90 B89 Strategie Hyper Loadrunner Never Mind 02/90 B89 Strategie
Bad Company 01/80 33 Action Dragon Wars 02/90 97 Adventure (Gameboy) 01/90 57 Action *New York Warriors 07/90 38 Action
Bad Street Brawler 02/90 11 Action Dragon's Breath 02/90 106 Blickpunkt Impact 11/80 72 Action Nightbreed 10/90 68 Action
Badlands 10/90 126 Blickpunkt Dragon's Breath 03/90 106 Adventure Imperium 03/90 82 Blickpunkt Ninja Spirit 07/90 15 Action
Badlands 11/90 B4 Action Dragon's Lair - Escape from Imperium 09/90 86 Strategie Ninja Warriors 02/80 29 Action
Balance of the Planets 09/90 88 Strategie Singe's Castle (Amiga) 05/90 111 Action *Impossamole 04/90 12 Action NO 03/90 108 Adventure
*Barunba 09/90 73 Action * Dragonflight 05/80 102 Adventure * Indianapolis 500 02/80 48 Sport Nordic Power Cartridge 03/90 38 Anwender
Baseball (Gameboy) 01/90 57 Sport Dragons of Flame 01/90 92 Strategie * Infection 01/80 30 Action * North Sea Inferno 03/90 B8  Action
Basketball Nightmare Drakkhen 02/80 96 Adventure Infestation 02/90 117 Blickpunkt Nuclear War 05/90 83 Strategie
(Sega Master) 01/90 62 Sport Drivin' Force 02/90 117 Blickpunkt Infestation 04/90 35 Action Oktalyzer 02/90 109 Anwender
BAT 11/90 28 Adventure Dungeon Quest 02/90 98 Adventure Insector X (Sega Mega) 11/90 136 Action Oktalyzer 03/90 105 Blickpunkt
Batman (Gameboy) 08/90 82 Action Dungeons, Amethysts & Inspektor Griffu 10/90 54 Adventure Oliver & Co, 02/90 15 Action
Batman (Sega Mega) 10/90 100 Action Alchemists 10/90 36 Adventure Intact 07/90 9 Action Olli & Lissa 3 09/90 40 Action
Battle Ace (Super Grafx) 04/90 85 Action Dynasty Wars 09/90 32 Action International 3D Tennis 09/90 56 Sport *Omega 02/90 83 Strategie
Battle Out Run Dyter-07 04/90 14 Action International Championship Omnicron Conspiracy 01/90 129 Adventure
Sega Master) 04/90 83 Action * E-Motion 04/90 68 Strategie Wrestling 07/90 150 Sport Onslaught 01/90 .13 Action
* Battle Squadron 01/80 18 Action Earthrise 09/90 106 Adventure International Karate 05/90 120 Oidie * Operation Stealth 10/90 32 Adventure
Battiemaster 11/80 104 Action * Electrocop (Lynx) 03/90 95 Action International Soccer Operation Stealth (Teil 1) 11/80 152 Kopfriuf
Battleships 11/80 36 Oldie Eliminator 11/90 94 Action Challenge 10/ 1256 Sport Operation Thunderboit 02/90 43 Action
*Be Ball (PC-Engine) 07/90 B2 Strategie Elvira - Mistress * Interphase 01/ 14 Action Outlands 02/90 18 Action
Beverly Hills Cop 02/80 47 Action of the Dark 113 Blickpunkt * Invest 10/90 38 Strategie P47 03/90 10 Action
Big Business 09/90 41 Blickpunkt *Emlyn Hughes International Iron Lord 01/90 96 Strategie Panzer Battles 03/90 72 Strategie
Black Tiger 04/90 108 Blickpunkt Soccer 07/90 67 Sport *It came from the Desert 02/90 6  Action Paradroid '90 11/90 59 Blickpunkt
Black Tiger .05/80 27 Action Enchanted Land 08/90 104 Blickpunkt *|talia 1990 04/90 48 Sport *Paranoia (PC-Engine) 05/80 47 Action
Blinky's Scary School 11/90 82 Action * Escape from the Planet of Italy 1990 09/90 53 Sport Paris-Dakar '90 04/90 47 Sport
Blodia (PC-Engine) 05/00 42 Action the Robot Monsters 05/90 6 Action Ivanhoe 07/90 7 Action PC-Speed V 1.3 02/90 155 Anwender
*Blue Angel '69 01/90 94 Strategie Eswat (S Mega) 10/90 102 Action * James Pond 11/80 86 Action Penguin Land (Gameboy)09/90 82 Action
*Blue Blink (PC-Engine) 09/90 78 Action *European Space Jeanne d'Arc 09/90 94 KopfnuB * PGA Tour Golf 10/90 6 Sport
*Blue Lightning (Lynx) 03/80 94 Action Simulator 02/90 76 Strategie Jocky Wilson’s Dart * Phantasy Star 2
Bodo lligner's Super European Superleague 11/90 80 Sirategie Challenge 11/90 60 Sport (Sega Mega) 09/90 76 Adventure
Soccer 02/90 50 Sport *Extase 11/90 62 Strategie John Elway's * Pictionary 01/90 84 Strategie
Bomber Bob 11/80 76 Action F-29 Retaliator 05/90 112 Strategie Quarterback 03/90 73 Sport Pinball Magic 02/90 38 Action
Borodino 02/90 79 Strategie F1 Triple Battle John Lowe's Ultimate Pipe Mania 03/90 85 Blickpunkt
Botics 11/90 58 Sport |(:Ii'(: Engine) 03/90 78 Sport Darts 02/90 49 Sport Pipe Mania 04/90 8  Action
Breach 2 02/90 100 Adventure * FaceOff! 04/90 52 Sport Jumping Jack Son 01/90 10 Action Pithecanthropus Computerurus
Bruce Lee Lives 02/90 14 Action * Falcon Mission Disk Keef the Thief 01/90 128 Adventure (PC Engine) 03/90 75 Action
Bubble + 07/90 15 Action Vol. Il 11/90 38 Strategie Kenny Dalglish Soccer * Player Manager 04/90 50 Sport
*Budokan 01/90 56 Sport Family Fun Fitness Match 01/80 50 Sport * Plotting 10/90 12 Strategie
Bull Fight (PC Engine) 03/90 76 Sport (NES/PAL) 05/90 48 Sport Kentucky Racing 11/90 42 Strategie Pop up 08/90 9 Action
Bundesliga Manager 05/90 96 Strategie Fast Food 04/90 12 Action Khalaan 07/90 96 Blickpunkt Postman Pat 03/90 28 Action
Cadaver 10/90 34 Adventure * Fatal Heritage 10/90 94 Adventure Kick Off - Extra Time 02/90 53 Sport Power Boat USA 07/90 54 Sport
*California Games (Lynx) 03/80 93 Sport Federation Quest | - BSS *Kick off 2 08/80 50 Sport Power Monger 10/90 126 Blickpunkt
Cartoon Capers 09/90 28 Action Jane Seymour 04/90 96 Bilickpunkt Kicker 09/90 156 Microw. * Power Pack 04/90 41 Action
Cartooners 03/80 156 Blickpunkt Fighter Bomber 02/90 74 Strategie Kid Gloves 04/90 32 Action Powergolf (PC Engine) 01/90 61 Sport
Castle Master 04/90 153 Blickpunkt Final Blow (Sega Mega) 05/90 48 Sport Kikikaikai (PC-Engine) 07/90 B84 Action Premier Collection 3 04/90 34 Action
*Castie Master 05/90 98 Adventure Final Command 04/90 97 Blickpunkt Killing Game Show 11/90 10 Action *Presumed Guilty 02/90 103 Strategie
Centurion 10/90 70 Strategie Final Command 07/90 46 Blickpunkt King of Casino Prince Clumsy 10/90 60 Action
*Champions of Krynn 04/90 90 Adventure Final Countdown 07/90 32 Action (PC-Engine) 07/90 84 Strategie Prince of Persia 10/90 42 Action
Change 02/90 157 Microw. *Fire & Brimstone 05/90 38 Action *King's Bounty 11/90 74 Strategie Pro Boxing Simulator 07/90 56 Sport
Chaos strikes back 02/90 108 Adventure Fireball 10/90 81 Action *Klax 05/90 82 Strategie * Projectyle 09/80 6 Action
Charly 04/90 156 Microw. Flight Command 05/90 18 Action Knight Rider (PC Engine) 03/90 83 Action Psycho Chaser
*Chase H.Q. 01/80 40 Action * Flight of the Intruder 10/90 40 Strategie Knightforce 01/90 8 Action (PC-Engine) 09/90 72 Action
Chess Player 2150 05/80 91 Strategie Flimbo's Quest 05/90 10 Action * Knights of Legend 04/90 95 Adventure Pursuit to Earth 04/90 32 Action
Chicago 90 02/80 32 Action Flip it 01/90 88 Strategie Knights of the * Puzznic (Game Boy) 11/90 141 Strategie
Circuit's Edge 09/80 100 Adventure Flipull (Gameboy) 09/90 82 Strategie Crystallion 04/90 74 Strategie Quantum 07/90 47 Blickpunkt
City Hunter (PC-Engine) 05/90 44 Action Flood 9/90 8 Action Kreuz As Poker 02/90 B85 Strategie Quarth (Gameboy) 09/90 82 Strategie
Cloud Kingdom 05/90 15 Action Fly Fighter 11/80 66 Action Krymini 11/80 88 Strategie *Quattro Sports 07/90 55 Sport
Clubhouse Sports 05/90 55 Sport Football Manager *Kuyaku (Sega Master) 03/90 74 Action R.C. Grand Prix
Cluedo Master Detective 02/90 80 Strategie World Cup Edition 08/90 83 Strategie Lancaster 02/90 18 Action (Sega Master) 04/90 84 Sport
Cobra Force 03/90 47 Action Footballer of the Year Il 01/90 52 Sport Le Fetiche Maya 02/80 34 Action * Railroad Tycoon 09/90 80 Strategie
Codename: lceman 05/80 108 Adventure Forgotten Worids Leavin' Teramis 04/90 40 Action *Rainbow Islands 03/90 18 Action
Colorado 05/80 8 Action (Sega Mega) 02/90 84 Action Legend 02/90 86 Strategie Rastan Saga Il
Coloris 07/90 75 Strategie on Armed F Legend of Faerghail 09/90 96 Adventure (Sega Mega) 10/90 101 Action
*Columns (Sega Mega) 11/90 136 Strategie (PC-Engine) 07/90 80 Action * Leisure Suit Larry 1l 01/80 110 Adventure Red Alert
Combo Racer 04/90 104 Blickpunkt * Formation Soccer Human Leisure Suit Larry Il 03/90 114 KopfnuB (PC-Engine/CD-ROM) 04/90 84 Action
*Combo Racer 09/90 14 Action Cup '80 (PC-Engine) 09/90 74 Sport Lettrix 11/90 110 Strategie Resolution 101 01/90 101 Blickpunkt
*Conquests of Camelot - Fred 03/90 50 Action LHX Attack Chopper 05/90 84 Strategle Resolution 101 07/90 48 Blickpunkt
The Search for the Grail 07/90 86 Adventure * Full Metal Planet 02/90 102 Strategie Limes + Napoleon 02/90 8 Action *Resolution 101 09/90 34 Action
Corporation 11/80 98 Adventure Future Basketball 11/90 42 Sport Lin Wu's Challenge 09/90 90 Strategie Rick Dangerous I 10/90 58 Action
Crackdown 05/90 78 Blickpunkt Future Sports 02/90 32 Action Little Puff in Dragonland 10/80 768 Action Risk 04/90 72 Strategie
Crackdown 07/90 16 Action *Future Wars - Time Livingstone Il 10/90 60 Action Ritter 01/90 86 Strategie
Crash Garrett 11/80 88 Adventure Travellers 01/80 98 Adventure *Logo 05/80 B8 Strategie *Robo Kid (PC Engine) 03/90 79 Action
Crazyshot 02/90 34 Action Gain Ground Loom 07/90 88 Adventure Rogue Trooper 11/90 78 Action
Creature 03/80 80 Blickpunkt (Sega Master) 11/90 142 Action *Loopz 11/80 6 Action Rom Rom Stadium
Crossbow ~ The Legend Galaxy Force 01/90 43 Action Lords of Chaos 03/90 112 Adventure (PC-Engine/CD-ROM) 04/90 82 Sport
of William Tell 04/90 36 Action Gates of Dawn 09/90 84 Blickpunkt Lords of Doom 09/90 100 Blickpunkt Romance of the
Curse (Mega Drive) 04/90 77 Action Gates of Zendocon *Lords of Doom 11/90 16 Adventure Three Kingdoms 04/90 69 Strategie
*Cyber Core (PC-Engine) 05/90 46 Action (Lynx) 03/90 85 Action Lords of War 05/90 13 Action Rotor 04/90 30 Action
Cyber Shinobi Gauntiet Il 11/80 86 Action Lost Dutchman Mine 04/90 70 Strategie Saint Dragon 11/90 34 Action
(Sega Master) 11/80 142 Action Ghostbusters Il 01/90 32 Action * Lost Patrol 10/90 8 Strategie Samantha Fox
Cyberball 05/90 56 Sport Ghouls 'n’ Ghosts 01/90 46 Action Low Blow 05/90 54 Sport Strip Poker 01/90 172 Oldie
‘Damocles 10/80 66 Action Globulus 09/90 32 Blickpunkt M.UDS. Sarakon 10/90 124 Strategie
Dan Dare lil The Escape 07/90 42 Action Globulus 11/90 44 Action (Mean Ugly Dirty Sports) 11/90 46 Blickpunkt SAS Combat 04/90 38 Action
Danan the Jungle Fighter Gold of the Americas 02/90 88 Strategie MacAdam Bumper 03/90 134 Oldie Scramble Spirits
[muutw] 11/90 140 Action Golden Axe (Sega Mega) 03/80 77 Action *Mad Professor Mariarti 11/90 100 Action (Sega Master) 01/90 80 Action
Darius + 01/90 39 Action Golden Oldles - Vol,1 02/90 38 Action Magic 4 05/80 12 Action Sea Dragon
Dark Century 03/80 88 Action * Golfamania Magic Fly 10/90 B84 Blickpunkt (Sega Master) 11/90 142 Action
Das Haus 07/90 72 Strategle (Sega Master) 04/90 76 Sport Magic Fly 11/60 38 Action Search for the King 10/80 92 Advenfure
Das Magazin 07/00 74 Strategie Grand National 04/90 102 Sport Magic Johnson's Second Front - Germany
Das Stundenglas 11/90 40 Adventure Grand Overt 02/90 B85 Stirategie Basketball 02/90 54 Sport turns East 09/80 B9 Strategie
@ 12/90 171



Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
*Secret of the Supremacy 11/90 50 Strategie “Treasure Island Dizzy 03/90 30 Action
Silver Blades 09/90 98 Adventure Switchblade 01/80 39 Action Treasure Trap 07/90 12 Action
*Shadow of the Beast 1l 10/80 14 Action SWiv 11/90 64 Blickpunkt *Triad 07/90 6  Action
Shadow Warriors 10/90 84 Action Sword of the Samurai 02/90 78 Strategie Trivia 02/90 86 Strategie
*Shark 03/90 40 Action Take 'em out 02/90 42 Action Trivial Pursuit 02/90 134 Oldie
Sherman M4 02/90 36 Action Tangled Tales 05/90 100 Adventure Turbo Out Run 01/90 48 Sport
Shiten-Myooh Tanium 03/90 47 Action Turn it 01/90 87 Strategie
(Sega Mega) 10/80 100 Action *Tank 05/90 95 Strategie *Turrican 05/90 30 Action
Shock Wave 11/80 10 Action Target 04/90 38 Action Tusker 01/80 32 Action
Sideshow 01/90 38 Action Tatsujin (Sega Mega) 02/80 92 Action TV Sports Baseball 07/80 131 Blickpunkt
Silent Assault (NES) 11/90 140 Action Team Yankee 07/90 35 Blickpunkt TV Sports Basketball 04/90 48 Sport
* Silent Service Il 10/80 82 Strategie Teenage Mutant Hero *Twin World 02/90 30 Action
Sim City Terrain Editor 07/90 73 Strategie Turtles 10/90 165 Action Twintris 11/90 94 Strategie
Simulcra 10/90 50 Action Tennis (Gameboy) 01/90 57 Sport Ultima VI 09/90 115 Kopfnué
*8ki or Die 04/90 106 Sport Tennis Cup 04/90 100 Sport Ultima VI - Teil Il 10/90 137 KopinuB
Skidoo 01/90 16 Action Terror Liner 03/80 157 Microw. * Ultima VI - The
Skidz 05/90 14 Action Terry's Big Adventure 01/90 43 Action False Prophet 07/90 90 Adventure
Shp Shot (Sega Master) 04/90 79 Sport TFMX 03/80 105 Blickpunkt Unreal 01/90 34 Blickpunkt
Sly Spy 11/90 72 Action *The Colonel's Bequest 03/90 109 Adventure Unreal 09/90 2 Action
Snare 02/90 29 Action The Colonel's Bequest 05/90 131 KopfnuB *USA Pro Basketball
Snowstrike 11/90 14 Action *The Curse of Ra 11/90 108 Strategie (PC Engine) 02/90 90 Sport
*Sokoban (Sega Mega) 05/90 42 Strategie The Final Designer 09/90 26 Anwender USS John Young 05/90 92 Strategie
*Sokoban World The Hitchhiker's Guide *Vaxine 10/90 46 Action
(PC-Engine) 05/90 48 Strategie to the Galaxy 09/90 151 Oidie Veigues (PC-Engine) 10/90 102 Action
Soldier 2000 04/90 9  Action *The Hounds of Shadow 01/90 106 Adventure Vendetta 09/80 31 Action
Sonic Boom 05/90 40 Action The Immortal 10/90 88 Action Venus 04/90 112 Blickpunkt
Sorcerian 07/80 94 Adventure *The Island of Lost Hope 05/80 106 Adventure Venus 10/80 64 Action
Space Ace 02/90 8 Action The Jetsons - Legend of Vette! 01/90 50 Sport
Space Harrier (20 Level) 05/90 16 Action Robotopia 04/90 92 Adventure Viking Child 09/90 16 Action
Space Harrier Il 04/90 6  Action The Living Jigsaws 11/80 41 Strategie Volfied (PC Engine) 03/90 76 Action
Space Invaders The Plaque 09/90 30 Action Voodoo Nightmare 11/80 54 Action
(PC-Engine) 05/90 43 Action The Punisher 10/90 16 Action War Eagles 09/90 85 Strategie
Space Rogue 01/90 17 Action The Seven Gates War of the Lance 05/90 86 Strategie
Spacebike 09/90 33 Action of Jambala 01/90 44 Action Wargate 04/90 31 Blickpunkt
Splatterhouse 07/80 98 Action The Silent Death 01/90 168 Microw. Warhead 07/90 40 Action
Spooked 03/90 48 Action *The Super Shinobi Waterioo 02/90 82 Strategie
Spy who loved me 11/90 76 Action (Sega Mega) 03/90 80 Action * Welltris 11/90 66 Strategie
Star Command 01/90 91 Strategie The Third Courier 01/90 107 Adventure Westphaser 02/90 37 Action
*Star Flight 02/90 152 Strategie The Toyottes 07/90 18 Action Whip Rush (Sega Mega) 10/90 104 Action
* Star Flight 2 02/90 153 Strategie The Ultimate Intro Studio10/90 78 Anwender Wiid Life 07/90 18 Action
Star Vega 08/90 101 Blickpunkt The Wombles 11/90 58 Action Wild Streets 03/90 15 Action
Star Vega 10/80 96 Adventure Theme Park Mystery 07/90 14 Action Window Wizard 05/90 32 Action
Star Voyager (NES) 01/80 65 Action Thunderchopper 02/90 73 Action Windwalker 03/90 110 Adventure
Starblade 10/90 17 Action Thunderstrike 05/90 110 Blickpunkt Wings 10/90 76 Strategie
Starblaze 01/90 44 Action * Thunderstrike 09/80 38 Action Wings of Death 09/90 104 Blickpunkt
Starfleet 2: Krellan *Tie Break 04/90 44 Sport *Wings of Death 10/80 18 Action
Commander 10/90 62 Strategie Time 01/90 108 Adventure Wipe-out 09/90 7 Action
* Startrek V 01/90 30 Action Time Machine 10/90 36 Action Wizard Willy 09/90 40 Action
Street Cred Boxing 03/90 48 Action Time Soldier 09/90 36 Action Wizball 10/90 167 Oldie
Street Rod 03/90 34 Action Titano 09/90 80 Strategie * Wolfpack 07/80 76 Strategie
Stryx 02/90 16 Blickpunkt *TNT 11/80 64 Action *Wonderboy 1l
Stryx 03/90 14 Action Todd's Adventures in (PC Engine) 01/90 62 Action
*Super Cars 03/90 18 Action Slime World (Lynx) 09/80 82 Action World Beach Voliey
Super Hydlide Tom & Jerry |l 01/90 150 Action (PC-Engine) 10/90 104 Sport
(Sega Mega) 11/90 138 Adventure Tom and the Ghost 10/90 29 Action World Cup Soccer
Super Masters Tommy Lasorda Baseball Italia '90 07/90 100 Sport
(Sega Mega) 01/90 61 Sport (Sega Master) 01/90 58 Sport World Cup Year 90 09/90 55 Sport
Super Monaco GP *Toobin’ 01/90 42 Action X-Ample’s Intro Architect05/90 118 Anwender
(Sega Mega) 11/80 139 Sport Top 20 Solid Gold 07/90 31 Action *X-Out 01/90 6 Action
Super Real Basketball Torvak the Warrior 11/90 68 Blickpunkt XDR - X-Dazedly-Ray
(Sega Mega) 05/90 44 Sport Tower of Babel 03/90 66 Strategie (Sega Mega) 10/90 102 Action
* Super Volleyball Tower of Babel 09/90 133 KopinuB Xenomorph 02/80 117 Blickpunkt
(PC-Engine) 07/90 81 Sport Tracon Il 11/90 52 Strategie Xenomorph 05/80 97 Adventure
Super Wonderboy 01/90 38 Action Tracon Rapcon 09/90 92 Strategie Yogi's Great Escape 09/90 39 Action
Yolanda 10/90 85 Blickpunkt

Edel sei das Holz?

Allein 1980 wurden iiber 500.000 Quadratkilometer Tropenwald abgceholzt.
Eine Fliche. doppelt so groll wic die Bundesrepublik. Und die Waldver-
nichtung geht weiter. Weil wir uns den Luxus™ erlauben. unsere
Wohnungen mit L Edlen Hlzern™ auszustatten.
Weil wir Mobel, Fenster. Tiiren und sogar Sirge
aus Mahagoni.Mecranti, Limba undTeakholz
herstellen. Mit demWald werden die |
dort lebenden Menschen, Tiere und / T R e R ks
Ptlanzen vernichtet. Natur- SRS e
b Katastrophen und weltweite Tl e stsod ik e
Klima-Verinderungen sind die / Rettung der Tropenwiilder tun
Folge. Wenn Sic uns den kann.
(uupnn schicken. sagen wir Bitte schicken Sic mir:

Absender

der ln.lf.lt.n Pdl‘ddthL a ut Zeitschnft . Nator & Umwelr”

Erden tun = und wie Sic

' (O lhre Tropenwald-Aktionsmappe
uns dabei [

helfen Bund fur BUND
konnen. Umwelt und im Rheingarten 7
Naturschutz 5300 Bonn 3
Deutschland B U N D
eV
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INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Welltris

Maitrise,
pathway of
silence,
profondeur
néelle,
supervision,
absolute
skyline,
contréle,

anticipation,

miroir immobile,

équation,
horizon,

opalescence,

ﬁ”}“gﬂ” SERVICELINE

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Mdchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr
Ein Anruf genigt! Tel.; 0 6107 / 6 20 67

abstraction,
magic square,
multiple
surfaces,
colours, miroir
du vide,
unreal abyss,
espace,
lightness,
reflection,
purity,
transparence
minérale,

étoiles...

Die ASM-
Spezial
Nr. 10

im
Handel!

10 - 10 - 10 - 10 - 10 - 10

« Die Farben meistern,
den Raum beherrschen »

Nach dem internationalen Superhit TETRIS

schlieBen Sie sich in WELLTRIS Alexej Paijit-

nov, dem groBen sowjetischen Mathemati-

ker, an, und nehmen Sie seine neue Heraus-

forderung an : steuern Sie die fallenden

Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.

A 3 LEVELS : ANFANGER, FORTGE-
SCHRITTENER, EXPERTE

A 3D-PERSPEKTIVE

A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN

A SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER
10 BESTEN

A EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST !

Fir AMIGA, PC & Kompatible, und bald fiir
ATARI ST-STE, AMSTRAD CPC

1989 DOKA - All rights reserved
Licensed to Bullet-Proof Software \] }
0 / f

INFOGRAMES ¢



Bosen zu hL'I’LILII und seine f*rumdm | uhrm wieder zu finden

Von Rom bis New-York sind alle Linder in Schrecken versetzt | \
und versuchen den dunklen Miichten zu entkommen.
Helfen Sie dem muskulosen Androiden RANX, die Welt vom

‘\-.

"\3.\

ZAD, meine Aufgabe
als Dein Meister ist nun
beendet. Ich habe Dich
die universelle Weisheit
gelehrt und Deine Tap-
ferkeit ist ohne Gren-
zen. Du bist nun in der

el - &
';'T"".\":‘. 34
D aae “ \‘-n
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Lagg@®AIMON die Stirn zu bieten.
DLI’ yrann besitzt vier Edern,
wel@he ithm dbernatiirliche Kriifte
verléihen. Du allein kannst dieses
Mnnslu’ besiegen und uns Frieden
und Gerechtigkeit zuriickbringen.
Geh’ und befreie uns, doch sei auf
der Hut, denn Daimon ist ein ver-
schlagener Gegner.

ALBIN MICHEL

RANN PAKR LINERALORE ET EANRLRIND I
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Testen Sie lhre Geschicklichkeit und Thr Reak-|i®
tionsvermogen. bei diesem schnellen und span-§#d
nenden Spiel, Sortieren Sie nach Farben. diePs@s
zahlreichen Kugeln die vom Himmel 3
fallen bis Sie den Bildschirm leer- |
geraumt haben. Viel SpaB... und/
seien Sie schnell !'! '
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-
/Ntulmthl an Agent YG 30 ST - PC AG
/ STOP
JAlarmstufe rot STOP
- Starten sofort nach IPSOS 111 STOP ST = PC - AG
J Alle Verbindungen mit JUNAR 62 un-
¥ terbrochen STOP ISR S T

TR e B HEL LYS,

Teletransporter-Projekt in Gefahr STOP .5 % 4

; : iy ses -4
Auftrag : geheime Datenbanken des Tele- frex =% > -
S]] @ transporter S0 G &'e
wicdfr beschaffen STOP AL -}-",'-,{ ‘r Y ol
Stellen XT10 Computer. 2 \N"_t’_‘-’*‘::
1 BI138 Laser und telepatischen e e
Helm R A LT S S
zur Verfiugung STOP P R
Sehr gefihrliches Abenteuer -
STOP
Nun sind Sie dran YG 30,
viel Glick ! STOP LWE . 7> ;
' Das bewiihrte Rezept Sl V) e
: um Brainblaster = -
! zu werden !
(Brainblaster :
Zauberer und

Lilliputaner, /il

Bewahrer des

Wissens). =

Der Zaubertrank

“Brainstorming”

Zutaten

— | Unze Gedichtnis
2 Prisen-Logik

— 1/2 Fingerhut
Ausdauer

— ein wenig Humor

.

.*fu.:«l' <

“VERTRIEB N D

" RUSHW \ \*qu4kﬁAARST2 W
~Brdchweg 1284(3 Karasoft -Thali-AG -




IHRE ASM-SAMMLUNG IST UN-

Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann nur, solange der Vorrat reicht! Achtung: ASM-Hefte bis
einschl. Ausgabe Nr. 9/89 sind zum Stiickpreis von 6,50 DM, ASM-Hefte ab Ausgabe Nr. 10/89 zum Stiickpreis von 7,50 DM, zu beziehen! Den
Stiickpreis der Sonderausgaben entnehmen Sie bitte den entsprechenden Ausgabenummern! (Bitte keine Briefmarken zusenden)
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VOLLSTANDIG

SONDERHEFTE:

Wir bieten Ihnen die Gelegenheit,
lhre ASM-Sammlung zu
komplettieren.

ﬂau&pmtn

HITPARADEN

KONVERTIER INGEN Ad
-—s,"’..’_u- - 11‘

oktueller
MM zoflware

SAMMELBAND 1

SAMMELBAND 2

SAMMELBAND 3

Nr.3 DM 7,50

Nr.5 DM 7,50

Nr.6 DM 7,50

Nr.7 DM 7,50

Nr.8 DM 7,50

aklueliey
sollware

Nr.10 DM 7,50

imzkcnmm |
DM 7,80

A )

Das Buch!
120 Seiten!
Space-Rat
Intergalaktisch

Kosmisch komisch!

Galaktisch geniall

Universell
unterhaltsam!
Funfdimensional
fantastisch!
Urknallend
unglaublich!

Noch ein Buch!
100 und mehr
Seiten! Das neue

ComputerhaBbuch

Haarstraubend
haflich.
Abgrundtief
abartig!
KompromiBl0s
neurotisch!
Unsagbar
unanstandig!

Nr.9 DM 7,50

~a

Zahlungsweise:

Nur per Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder
Bargeld)!
Nachnahmebestellungen
sind nur bei Bestellungen
ab 3 Exemplaren méglich.

Anschrift:

Tronic-

Verlag GmbH & Co KG,
Versand-Service,

Postfach,

3440 Eschwege.

Absender nicht vergessen!

=4 wlunllm

OHU‘)H!

mark

JETZT AUCH IM HANDEL ERHALTLICH!
'

w, T

Bestellungen nur per Vorkasse (Scheck oder Bargeld) an: Tronic-Verlag GmbH & Co KG;-Stad 35, 3440 Eschwege
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ASM-Generalkarte

i Der praktische Einkaufstfahrenr /il
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W-1000

Computerstudio Schlichting, Katzbachstr.6/8,
1000 Berlin 61, Tel.: (030) 78643 40.

Powersoft, Schwedenstr. 18 C, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 492 2056.
Ww-2000

Bienengrdber, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

Brotzmann/Schafer GBR, Postfach 1123, 2060
Bad Oldesloe, Tel.: (045 31) 8 3164.

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tel.: (04 71) 530 46.

Virgin Games GmbH, EiffestraBe 398, 2000
Hamburg 26, Tel.: (040) 2515360.
W-3000

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561) 880111

CWM-Versand, Postfach 1212, 3387 Vienen-
burg 1, Tel.: (053 24) 2001.

reLine Software, Kdnigstrae 55, 3000 Hanno-
ver 1, Tel.: (0511) 3158 34.
w-4000

Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.:
(028 71) 18 30 88.

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Malheim/Ruhr, Tel.: (0208) 497169,

Dynatex, Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede,
Tel.: (023 01) 4134.

EAS, Liegnitzer Weg 16, 4690 Herne, Tel.:
(02323) 43022.

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westf., Tel.: (052 01) 169 89.
Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.: (02822) 45589.

German Design Group, BuchholzstraBe 17,
4755 Holzwickede, Tel.: (02301) 12647

Ha-Ku-Soft, Bahnstr. 38, 4000 Disseldorf 1,
Tel.: (0211) 3285 55.

Joysoft, Pempelforter StraBe 47,4000 Dassel-
dorf 1, Tel.: (0211) 36 44 45.

Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Gitersloh, Tel.:
(052 41) 266 36.

Leisuresoft, IndustriestraBe 23, 4709 Berg-
kamen-Rinthe, Tel.: (02389) 780-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Reckling-
hausen, Tel.: (023 61) 36267

Magic Bytes/micro-partner, Sandbrink 16,
4830 Gatersloh, Tel.: (052 41) 18 34. $

MH-Soft-Vertrieb, Lauestr. 6, 4600 Dort-
mund 18, Tel.: (02 31) 67 56 43.

Power Station Records, Rein Gerrits, Nakaten-
nusstraBe 2, 4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.:
(02161) 490555.

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02101) 607 -0.

Rainbow Arts Software GmbH, Hansaallee
201, 4000 Dasseldorf 11, Tel.: (0211) 528 00.

RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (028 32) 7 8184.

Schuster Elektronik, Obere Minsterstr. 33,
4620 Castrop-Rauxel, Tel.: (02305) 37 70.

Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69,
4000 Dusseldorf, Tel.: (0211) 3092 33,

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bo-
chum, Tel.: (02 34) 68 04 60.

Thalion Software GmbH, KobnigsstraBe 16,
4830 Gatersloh, Tel.: (052 41) 12049.

United Software, HauptstraBe 70, 4835 Riet-
berg 2, Tel.: (052 44) 40 80.
W-5000

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7, 5000 KoIn 41,
Tel.: (02 21) 40 68 B8.

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142 Hk-
kelhoven 2, Tel.: (024 35) 20 86.

Flashpoint, Im Giefenacker 4, 5400 Koblenz,
Tel.: (026 06) 331.

International Software, HeidenrichstraBe 10,
5000 Koin 80, Tel.: (02 21) 6044 93.

Kingsoft, Griner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.
(02 41) 152051

Mediencenter Iselohn, Werninger StraBe 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (023 71) 24599,
W-6000

Atari Computer Deutschland GmbH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (0 6142) 20 90.

Bomico, Am Stdpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel.: (06107) 7606-0.

Inserentenverzeichnis

ARBIROSOFT 81 FLASHPOINT 58
ASTRO-VERSAND 162 FUNTASTIC 13
AVESOFT 53 FUNSOFT 50
BACHLER 30 FUNNY SOFTWARE 163
BOMICO  29,11,131527,293133374143,  GALAXY &7
BOMICO  51577599,115125120,167179  GAME-PLAY 157
COMGAMES 159  GDG 160
COMPUTER BOX 161 GROSS-ELECTRONIC 127
COMPUTERSHOP MUNCHEN 71 HAMO 95
CRYSTAL SOFT 159  HEIDAK 86,87
CWM MUST 105  INTERNATIONAL SOFTWARE 38
DIGITAL MARKETING 169  JOYSOFT 2
DYNAMIC SYSTEMS 158  KAROSOFT 83
wW-2000
Hamburg
W-3000
Hannover
W-4000
Diisseldorf Eschwege
W-5000 0-5020
Koin Erfurt
W-6000
Frankfurt
W-7000
Stuttgart
W-8000
Miinchen

Die nachste

ASM (1/91)
erscheint am
28.12.1990!

KORONASOFT 63 SCHUSTER 49
LIFETIME 160 SCHOPEL 103
MANIACS 158 SOFTEXPRESS i
MICROPROSE 25,26,66.98,108,120 SOFTPOWER 154,164
NO CREDITS a7 STARBYTE 93
PHILIPP MORRIS 180 THEO KRANZ VERSAND 155
PLATINUM Inh. Spohn 163 TOPSOFT 156
POWERSOFT 162 T.S.DATENSYSTEME 1617
RUSHWARE 455559,69,79.84,8591, UNITED SOFTWARE 354785,111,123,135
RUSHWARE 109,117,119,121,174,175 VECTOR 1 124
SAFER GAMES 131 VIRGIN GAMES 61
SCHLICHTING 162 WIAL 89
SCHNEIDER & HAMANN 157 ZILLESOFT 156

Die Spielburg, Friedrich-

0-2500
Rostock

wW-1000
Berlin

0-7010
Leipzig
0-8010

Dresden

Wir danken den hier auf-
gefuhrten Hausern fur ihre
freundliche Unterstutzung!

Ebert-StraBe 1, 6250 Worms,
Tel.: (062 41) 59 37 63.

MN-Hobby Soft, Amtsgasse
3, 6940 Weinheim, Tel.:
(06201) 1812 01.

Nintendo of Europe GmbH,
HermannstraBe 37, 6000
Frankfurt 1, Tel.. (069)
5973571.

Soft- und Hardwarehaus
Bornemann, Kurt-Schuma-
cher-StraBe 60, 6100 Darm-
stadt 13, Tel.. (06151)
59 5113.

W-7000

W-8000

Computer-Shop (Games-
world), Landsberger Str.135,
8000 Minchen 2, Tel.: (088)
5022463.

ECS Vertriebs GmbH, Ro-
senheimer Str. 92a, 8000
Manchen 80, Tel.: (089)
4489389,

Funtastic ComputerWare,
MillerstraBe 44, 8000 Min-
chen 44, Tel.. (089)
2609593.

Magic Computerspiele, Trie-
rer StraBe 110, 8500 NOrn-
berg 50, Tel.: (0911) 4 88 71.
Peksoft, Mallerstr. 44, 8000
Mlnchen 50, Tel.. (089)
26093 80.

Safer Games, MinnewitstraBe 28, 8000 Mdn-
chen 90, Tel.: (089) 69086 87.

T.S. Datensysteme, Dennisstrafe 45, 8500 Narn-
berg, Tel.: (09 11) 28 82 86.

Wial-Versand, Liegnitzer Str. 13, 8038 Grtben-
zell, Tel.: (08142) 8273.

Z5-Soft Microtrading, Nonntal 11, 8240 Berch-
tesgaden, Tel.: (086 52) 6 30 61.

Schweiz

ECS Schweiz, Vorstadt 38, CH-8200 Schaffhau-
sen, Tel.: 0563/2513 32.

Discade, Bachstr. 22, CH-8200 Schafthausen,
Tel.: (05325) 1332.




ASM-Bewertungskéstchen
ACTION

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation

Preis/Leistung

Unter “Grafik™ versteht die ASM: Darstellung,
Scolling, Animation, Ausnutzung des Rech-
ners, bei Vektorgrafik: Geschwindigkeit.

"Sound” ist: (Titel-)Melodien, FX,
Rechnerausnutzung.

Zum "Spielablauf” gehéren unserer Meinung
nach: Abwechslung, Originalitét, Spielbarkeit,
Schwierigkeitsgrad (einstellbar?), Steuerung,
Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi-
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexitat.

"Motivation" und "Preis/Leistung” miissen
nicht ndher definiert werden.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitatsnahe
Motivation

Preis/Leistung

Anmerkung: Bei Bedarf wird " Realitdtsnahe”
gduch "Spielablauf” (siehe oben!) ersetzt.
Unter "Grafik/Animation” verstehen wir die
grefische Darstellung, die Animation und das
Senlling in Anbetracht des jeweiligen Rech-
ners, wobei bei Sportspielen die "Animation”
im Vordergrund stehen solite.

STRATEGIE
Grafik I
Anleitung o
Spielaufbau o
Motivation
Preis/Leistung O xx

“Grafik" (s. oben!). "Anleitung”: kein Fach-
chingsisch (in Deutsch?), leicht verstandlich,
Ubersichtlich, Informationsgehalt.
“Spielaufbau”': logischer Ablauf, Benutzero-
berfliche, Steuerung, Originalitat, Komplexi-
tét,

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation
Preis/Leistung

“Grafik” und “Sound" (siehe oben!).
“Realititsnahe™": Sehr wichtig, da die Simu-
lation die Realitat (bei Bedarf: die Surrealitit)
darstellen soll, logisch, 'ne?

ADVENTURES
F Grafik l--
Parser/Steuerung sulswm
Handlung Lo

Atmosphaére

Preis/Leistung E

Grafik” (siehe oben!). "Parser”: Umfang des
okabulars, logische Antworten. "Steuerung™:
jemeint sind hier die Klick-Adventures, aus-
gichende Mens, Bedienungsfreundlichkeit,
fandling. "Handlung”: Idee und Inhalte des
james, Originalitdt, Story. "Atmosphére”:
geling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv I ﬂ
_Negatlv ’
el der Beurteilung von "Tools” werden die
ositiven und negativen Gesichtspunkten kurz

nd knapp zusammengefaBt. Eine Benotung
| Zahlen wére blédsinnig.

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

StraBe/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

aktueller software Markt

Anschrift der Firma, bei ’
der Sie bestellen bzw. von der
Sie Informationen erhalten wollen.

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Firma

Vorname/Name

StraBe/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

StraBe/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte mit der
Jjeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Tronic-Verlag GmbH & Co KG
ABO-Service
Postfach

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
Jjeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Postkarte

Firma

Stralie/Postfach

PI.Z, Ort

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Tronic-Verlag GmbH & Co KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach

D-3440 Eschwege



Abrufkarte

Sofort-Bestellkarte fiir ein Abonnement

Ja, hiermit bestelle
iCh die ZeitSChrift Name/Vorname

 aktueller
software

»Aktueller
Software Markt« StraBe, Nr. PLZ, Ort
ab Heft-Nr._____ [ch wiinsche folgende Zahlungsweise

zum Jahresabonne- [7] Bargeldlos durch Bankeinzug:

3ankleitzahl
mentprels von Bankleitza

67,50 DM
(10 Ausgaben) Geldinstitut on e
Ausland: [] gegen Rechnung
siche Impressum L] gegen Vorkasse Datum, Unterschrift (fiir Jugendliche unter 18 Jah-
Ab Kundlgung (Betreffendes bitte ankreuzen) ren der Erziechungsberechtigte)
0.~ :

6 Wochen vor Ab-  Garantie: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim Tronic-Verlag,

5 Postfach 870, 3440 Eschwege widerrufen! Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
lauf des J ahres Absendung des Widerrufs (Bestatigung durch Unterschrift).
abonnements.
Datum Unterschrift
Kontaktkarte P, aktuelier
: R -/-( software

Ich beziehe mich auf diein Nr. _ Seite _ erschienene \"i \ L m ar‘kt
[] Anzeige [] redaktionelle Besprechung 7

[] und bitte Sie um weitere Informationen iiber Ihr Produkt

[J und gebe die nachfolgende Bestellung unter Anerkennung Ihrer Liefer- und Zahlungsbedingungen
auf:

Computer-
Menge Produkt/Bestellnummer system a DM gesamt DM

Absender und Computersystem
nicht vergessen!

Datum, Unterschrift (fir Jugendliche unter 18 Jahren der Erziechungsberechtigte)

bis 5 Zeilen DM 5.- (jede weitere Zeile DM 2.-). Veréffentlichung erfolgt nur gegen Vorkasse.

] S 5 5 60 O O O (i M U5 0 N PR I [ A 5 S I
00 5 Y 5 U S S I 5006 O 0 5 I 1 A O O (A O (A

Kleinanzeigenkarte L tuellar
Bitte veriffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ansgabe von asm in der angekreuzten Rubrik so'tware
Biete [ Software Ich [ Software [] Tausch  [J Kontakte ) mafkt
an [J Hardware suche (] Hardware [] Verschiedenes (Mixed)
Name, Vomame/Firma PLZ/Ort
[l Privatanzeige [] gewerbl. Anzeige
Strafie/Nr. (DM 10.- pro Zeile zuziigl. MwSt.)
Bitte fiir jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen ein Kistchen verwenden!
UM T N (N 0 O e [ O e O 0 [ [ (O | 0 9
It 5 0 Y T T o ) ) S ‘SO 6 1 O O [ Y 0 O
1 0 g T | S S S T O O O O O (O
LI o [ R 0 1 O )0 (O 0 (S (0 [ O
SR 5 O ) (P [ S [ ) 0 (NG S [ 5 (O 5
Eine
||

Absender nicht vergessen!

Datum, Unterschrift

ASM-Bewertungskastchen
ACTION

Grafik

Sound
Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

Unter "Grafik” versteht die ASM: Darstellun
Scolling, Animation, Ausnutzung des Red
ners, bei Vektorgrafik: Geschwindigkeit.

"Sound” ist: (Titel-)Melodien,  F
Rechnerausnutzung.

Zum "Spielablauf” gehéren unserer Meinun
nach: Abwechslung, Originalitat, Spielbarke
Schwierigkeitsgrad (einstellbar?), Steueruny
Abfrage, Pausenoption, Handhabung, lﬁ
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexi

"Motivation” und "Preis/Leistung” miisss
nicht ndher definiert werden.

Abrufkarte

Garantie: Diese Vereinbarun
kann ich innerhalb von 10 Tage
beim Tronic-Verlag, Postfach 87
3440 Eschwege widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniig
die rechtzeitige Absendung de
Widerrufs.

STRATEGIE
Grafik |6
Anleitung -
Spielaufbau o
Motivation
Preis/Leistung O x

"Grafik" (s. oben!). "Anleitung”: kein Fag
chinesisch (in Deutsch?), leicht verstandlic
tbersichtlich, Informationsgehalt.
"Spielaufbau”: logischer Ablauf, Benutze!
berfliche, Steuerung, Originalitdt, Komple
tat.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation
Preis/Leistung

"Grafik” und “Sound” (siehe ober
"Realitdtsnéhe”: Sehr wichtig, da die Sin
lation die Realitét (bei Bedarf: die Surreali
darstellen soll, logisch, 'ne?

ADVENTURES

Grafik IP
Parser/Steuerung nuls i
Handlung
Atmosphare
Preis/Leistung
"Grafik” (siehe oben!). "Parser": Umfang
Vokabulars, logische Antworten. " Steuerun
gemeint sind hier die Klick-Adventures, a
reichende Menis, Bedienungsfreundlichi
Handling. "Handlung™: Idee und Inhalte ¢

Games, Originalitdt, Story. "Atmosphas
Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv 1| ﬂ
Negativ &
Bei der Beurteilung von "Tools” werden
positiven und negativen Gesichtspunkten k

und knapp zusammengefaBt. Eine Benott
in Zahlen ware blddsinnig.




BOMICO Serviceline

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen?
Mo&chten Sie Tips zum Spielabauf?

Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Ein Anruf genlgt!

Tel. 06107/62067

Schriftliche Anfragen nur gegen Rickporto.

LOOPZ — ein Kniller wird zur Sucht!
Stuck fur Stuck kreieren Sie LOOPZ

g

Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Siid, Am Silidpark 12, 6092 Kelsterbach
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Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdit

in und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte n





