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System: PC, Amiga, C-64, Atari ST

Empf. VK-Preis: ca. 70-80 Mark (PC/Amiga/ST), 40-50 Mark fiir C-64
(Cass./Disk)

Hersteller: Softgold/Rainbow Arts, Kaarst

Erstverdffentlichung: Juni 1991

Inhalt:

Logisches Denken, verbunden mit zielstrebigem, schnellem Handeln, verlangt
das Geschicklichkeits-Spiel LOGICAL dem Spieler ab. Zunachst wird er mit 99
vorgegebenen, mehr oder minder schwierigen Leveln konfrontiert, die vornehm-
lich aus labyrinthartigen Anordnungen kreisrunder, drehbarer Kugellager beste-
hen. In jedes Kugellager sind vier paBgenaue “Kugelstellpldtze” eingearbeitet -
unddie heiBtes zu fullen:

Uber Schienenstrénge rollen in gleichméaBigen Abstéanden unterschiedlich ein-
geféarbte Kugelna.) ins Bildundb.) in die Aussparung des néchst verfligbaren Ku-
gellagers. Ziel des SpaBes ist es, vier Kugeln gleicher Farbung durch geschick-
tes Anwenden der (grafisch vorgegebenen) Mechanik in einem der Lager unter-
zubringen, so daB jene dann unter beeindruckendem Knall explodieren. Da die
kreisrunden Mechano-Teile oftmals hintereinandergeschaltet sind, wird man-
ches Kugellager zeitweise zum Kugel-(“zwischen-")lager...

Anmerkungen:
Der Spieler ist gefordert, nebst logischem Denkschema und schnellem, zielstre-
bigem Handeln im Laufe der Zeit eine rationelle Strategie zu entwickeln.

Besonderheiten:
Zeitvorgabe, weitere Level editierbar, AdLib-Soundeffekte bei PC-Version.

System: AtariST

Empf. VK-Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Expert Software, Recklinghausen
Erstverdffentlichung: Januar 1991

Inhalt:

Der Spieler Ubernimmt die Rolle eines Fuhrunternehmers, der in diesem interna-
tional tatigen und hart geflihrten Geschéft eine kleine Spedition erdffnet und
durch geschickte Firmengeschafte zu einem der GroBen in der Branche werden
will. So leiht sich der Anfanger zunéchst einige gebrauchte LKWs, tibernimmt
kleinere Auftrage und versucht den Gewinn in den Kauf von groBen “Brummis”
zu investieren. Die Fahrer kdnnen angehalten werden, weniger Pausen zu ma-
chen, schneller zu fahren; geschickte Bankgeschéfte sorgen ebenfalls fiir ZufluB
von Kapital. Der gnadenlose Termindruck wird noch durch eine Reihe von
Hemmnissen erhéht: Sabotage und Gerichtsverfahren sind im harten Konkur-
renzkampf tblich.

Anmerkungen:
Die Grafik ist eher durchschnittlich, fiir das Spielgeschehen aber unbedeutend.
Allerdings sind die Auswahlmeniis wenig komfortabel.

Besonderheiten:
Das Programm beachtet landerspezifische Besonderheiten: So muB z.B. das
Nachtfahrverbotin Osterreich strikt eingehalten werden.

System: IBM & Kompatible

Empf. VK-Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Dynamix, Washington, USA
Erstverdffentlichung: Juli 1991

Inhalt:

China, 1930. Krankenschwester Kate Lomax wird aus einem einsamen Bergdorf
entfuhrt. Der wutschnaubende Papa engagiert Pilot Lucky Masters, um sie zu be-
freien. Dem in Finanznot steckenden Abenteurer bleiben nur wenige Tage, um
Kate zu befreien - und ihr Herz zu gewinnen. Die Atmosphére ist geheimnisvoll-
exotisch. Finstere Fernost-Mystik bestimmt das kriminell-romantische Gesche-
hen. Wahrend Lucky seine Schritte unternimmt, geht die Konspiration andern-
orts weiter. Solche Schlisselszenen werden filmartig eingeblendet.

Anmerkungen:

HEART OF CHINA ist das zweite Grafikadventure von Sierra-SpréBling Dyna-
mix. Wie beim Stammhaus wird viel mit gemaltem Hintergrund und digitalisierten
und nachbearbeiteten Fotos gearbeitet. Die Wirkung ist auf VGA-ATs filmartig
stimmungsvoll.

Besonderheiten:

Wie sein Vorganger ist HEART OF CHINA konsequent auf Maussteuerung aus-
gelegt. Man kann zwar auch mit Joystick oder Tasten spielen. Vor allem die Ta-
stensteuerung istjedoch unbefriedigend langsam. Neu ist ein Wegweiser, der er-
scheint, wennman einen moglichen Lésungsweg tibersehen hat.

System: Amiga, Atari ST

Empf. VK-Preis: ca. 70 - 80 Mark
Hersteller: Ocean, England
Erstveroffentlichung: Juni1991

Inhalt:

Toki, ein gutgebauter, blonder Jingling mit einer kraftstrotzenden Physis, 1aBt
sich mit seiner Freundin Miho auf einen kleinen Dschungeltrip in die unerforsch-
ten Regionen des riesigen Tropenwaldes ein. Dort begegnen sie einem alten
Zauberer, der die Eindringlinge nicht in seinem Herrschaftsgebiet haben will und
deshalb die Freundin von Tokiper Liane zu seiner Dschungel-Burg verschleppt.
Damit Toki seine Freundin nicht mehr finden kann, verwandelt der Zauberer den
Heldenin einenkleinen, gebiickt schleichenden Affen. Diesen gilt es durch sechs
verschiedene Levels zu geleiten, um Miho zu befreien, den Zauberer zu vernich-
ten und um natirlich die urspriingliche Gestalt Tokis wiederzuerlangen. Toki
kann dabei durch das Aufsammeln bestimmter Bonusgegenstéinde seine
SchuBfahigkeit verbessern, zu seinem Schutz einen Baseball-Helm aufziehen
oder miteinem Skateboard durch die Gegend brettern.

Anmerkungen:

Auf seiner Wanderung wird Toki mit den unterschiedlichsten Situationen und
Gegnern konfrontiert, die nicht nur das akrobatische Geschick im klassischen
Jump-and-Run-Stil fordern sondern zugleich taktisches Kénnen und gutes Ti-
ming verlangen. Bestimmte Stellen lassen sich nur durch hiufiges Ubenund Ler-
nen meistern.

TOKIberuhtaufeinem Spielhallen-Spiel gleichen Namens.

Besonderheiten:

Um Rechenzeitprobleme mit den teilweise riesigen Sprites zu vermeiden, wurde
der Bildschirmausschnitt bei beiden Rechnern um ein Drittel verkleinert. Grafik
und Animation sind jedoch absolutidentisch zur Automatenfassung.

Der Titelsound der ST-Fassung ist die Umsetzung eines alten C-64-Sounds, der
von Martin Galway fir “Red Ballet” (Spiel indiziert) komponiert wurde.
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Nachdem Eva sich von
dem phantastischen HEART
OF CHINA hat bezaubern
lassen, wird unsere Rollen-
spiel- und Adventure-Spe-
zialistin D&D (Drinidad und
Dobago) genieBen. A-Man
entschloB sich fiir England
(Cheap-Stow), wahrend sich
Uli seine Tonga-Dreams
(TD) erfiillt. Klaus Trafford
will auf die Osterinseln (erist
seiner Zeit halt immer vor-
aus), und Manni sucht jetzt
schon zum sechsten Male
den Maltesischen Falken.

Mats hat von der Bestei-
gung des Boddiger Berges
genug, wird den Kilimand-
scharo erklimmen und seine
Suaheli-Kenntnisse verbes-
sern. Sandra hat noch nichts
Konkretes vor, da sie bereits
im Februar eine Reise zum
,Golf vom VAG* angetreten
hat.

Unser Freier (Mitarbeiter)
Dirk hat sich Mini-Neapolis
ausgesucht, wiahrend Micha-
el weiter bei dem Studium
der ,,Gottinnen® aufgehalten

Energie auftanken

Irgendwann muf3 auch mal der ASM-Redak-
teur seinen Akku wieder aufladen. Elifmal im
Jahr prasentiert er Euch das Aktueliste aus-
dem Games-Bereich. Nach diesem irren
Sommerheft gonnen wir Jungs und Madels
uns - natiirlich nicht alle gleichzeitig — ein
paar Tage Pause. Wo es uns hinzieht, verra-
te ich Euch nun:

‘i-_-'gfﬁ'h-—. " *‘L " 1 _ " g
Manni bei der ersten Spurensuche auf dem Wege zum Maltesi-
schen Falken. Foto: M. Monroe
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wird. SchlieBlich wird Crui-
ser nach Frankreich zu ,Le-
Baron“Rothschild zu fahren,
um sich fiir seinen Chrysler
neue Teile zu besorgen.
Trotz dieser diversen Rei-
sevorbereitungen haben wir
Euch nicht vergessen. Den
Reise-Proviant fiir Eure Ur-
laubsorte findet IThr wieder-
einmal in gewohnter Quali-
tdt just in diesem Heft, des-
sen Eddi Torriel Thr gerade
lest. Einige Leseranfragen
in bezug auf ENGLAND
CHAMPIONSHIP SPECI-
AL (FuBball-Game) erreich-
ten die Redaktion. Es sei
noch einmal daraufhinge-
wiesen, daBl sich neben der
ASM-Aktion auch noch ein
Teilnahme-Coupon in der
Packung des Spiels befindet.
So, und laBt Euch nicht wei-
ter vom Lesen des Wesentli-
chen abhalten. Viel SpalBl mit
Sommer, Sonne und ASM
wiinscht Euch Euer alter

Freund Manni Toastbrot.
Macht‘s gut...
MANFRED KLEIMANN
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Spiel des Monats:
Heart of China ........ 6

Hochster Adventu-
re-GenufB3, mit Ac-
tion-Sequenzenver-
feinert. Ein stim-
mungsvolles Dra-
ma im China der
DreiBiger Jahre!

Bewertung von 0-12 Pkt. ACTION o] STRATEGIE

CTION Bt YN S S T e e 57 Booly ................... 18
AT Cash 71
Cadaver - The Payoff ... 156 el AL AR
ggﬁﬁ"; Cybercanill ..o o e 12 Champion ofthe Raj ..... 50
Spielablaur Hagar __________________ 74 Gel'm Crazy ............. 42
Motivation Hero Quest 28 Hotel Manager .......... 39
Preis/Leistun RS e By e
: Highlights Il ............. 99 Monopoly ............... 36
Unter ,Grafik* versteht die ASM: Darstellung, Scrol- lcerunner 55 Ihe Ball Game .......... 92
ling, Animation, Ausnutzung des Rechners,bei Vek-
lgrgraﬁk:Gesr.:ll]windg%keil. ST $  Mercs ..l 56
d® ist: (Titel-)Melodien, FX, Rech - S
}u?:;l ist: (Titel-)Melodien, gchnerausnut LastNinja3 ........... 129
Zum Spielablauf* gehdren unserer Meinung nach;
Abwechslung, Originalitit, Spielbarkeit, Schwierig- Popeye 2 i 131
keitsgrad (einstellbar?), Steuerung, Abfrage, Pausen- Rectangle ............... 38 KO N so LE N
option, Handhabung, logischer Aufbau, High-Score- _
Lite,Komplestat. : Shadow Dancer ......... 56 BonanzaBros ......... 116
~Motivation® und ,Preis/Leistung" miissen nicht nd- ’
her definiert werden. i Sharkey sMoll ........ 160 G751 E 4 S T 5 S R 124
Warzone ................ 92  Forest Wardener ....... 116
Wreckers ............... 60  Game Gear Shinobi.... 120
------------------- 72  Ghouls'n’ Ghosts ...... 116
Golden Axe Warrior .... 118
g’aﬁgmnim“‘i"“ King’s Bounty .. 115
s PO $UU090909, 0 RKingsbounty .........
Realitiitsniihe ﬂb.. Legend of Hero Tonma . 120
Motivation : :
Pl‘eiS/LeiSﬂIng E m'gtht&dMaglC ......... :::
- . e ADVENTURES DIOORGEY = s L it
Anmerkung: Bei Bedarf wird ,Realitdtsndhe durch Pacmania 157
LSpielablauf* (siche oben!) ersetzt. Unter ,Grafik/ Chaos in Andromeda p oo st e Gl v i gl e
gnimalinn“ verstehen girdic grafische Dar;tellung, AT P Shanghai l} . .......i.. 122
ie Animation und das Scrolling in Anbetracht des je- rim notpav ... .. S
weiligen Rechners, wobei bei Sportspielen die ,Ani- c \ dOBS‘ pay ShiRinJdoh = o5 s 123
mation® im Vordergrund stehen sollte. Heartof China ........... 6 SO . e s 119
Martian Dreams ........ 107 Sokoban 122
The Famous Five 1 - Super Airwolf .. ........ 115
STRATEGIE Five on a Treasure Island . 66 Super Golf ............ 122
Grafik RNBEMAaN . .. et e 115

Anleitung

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung
»Grafik* (s. oben!). ,Anleitung“: kein Fachchinesisch
(in Deutsch?), leicht verstinlich, Gibersichtlich, In- I M U LATI o N

formationsgehalt.
LSpielaufbau*; logischer Ablauf, Benutzeroberfliche, Billards Il Simulator .. ....
F-15 Strike Eagle Il ...... 52

Steuerung, Originalitit, Komplexitit.
Life&Death ............. 46

SPORT

England Championship
Soeclal . .ot ket 14

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realititsnihe
Motivation
Preis/Leistung

»Grafik“und ,Sound* (siehe oben!). Realitdtsnihe®:
Sehr wichtig, da die Simulation die Realitit (bei Be-
darf: die Surrealitit) darstellen soll, logisch, 'ne?
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GAME BOY-
CORNER

Boomer’s Adventure 128
Fastest Lap

Fish Dude

Nintendo Soccer

Nobunaga's Ambition

Serpent

Snow Bros

Solomon’s Club

Torpedo Range

Deutsch 92

Modularer Sprachlehr-
gang Englisch
Vokabeltrainer Latein

IM BLICKPUNKT

Activisions Spielhallen-
umsetzungen
Infocom-Klassiker

Lethal Excess

Lucasfilm goes CD
Manchester United Europe 62
Microprose

Rasender Reporter
SSI-Neuheiten
UBI-Kompilationen

Music Master

KONVERTIERUNGEN

Betrayal
Bundesliga-Manager . ..
Centurion - Defender

Demoniak PC
Demoniak ST

Horror Zombies
Moonbase
North & South
Pick 'n’ Pile
Trial by Fire

Wonderland ST
Wonderland Amiga

REPORTAGEN

Commodores CDTV
Telesoftware

Zu Besuch bei
Leisuresoft

RUBRIKEN

Vorwort - Die Seite 3
Feedback

Hitline
Lesercharts
Secret Service
Hint Hunt

Flop des Monats:

Oldie des Monats:
Moon Patrol
Konsolen-News
Game Boy-News
Microwelle

Ein Riesen-
abenteuer?

Golden Axe Warrior
auf dem Sega Master

SONSTIGES
ASM-Bewertungs-

Competition Leisuresoft ..
Competition Bomico
Goldrausch

Competition

Wial-Versand
Generalkarte
Inserentenverzeichnis ..
Gesammelte Werke
Impressum

K8’

INHALT

ADVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphire
Preis/Leistung

,Grafik® (siehe oben!). ,Parser®: Umfang des Vokabu-
lars, logische Antworten, ,Steuerung®: gemeint sind
hier die Klick-Adventures, ausreichende Meniis, Be-
dienungsfreundlichkeit, Handling. ,Handlung®: Idee
und Inhalte des Games, Originalitit, Story. ,Atmo-

sphiire“: Feeling, Anreiz, Stimmung.
TOOLS

k.

Bei der Beurteilung von ,Tools“ werden die positiven
und negativen Gesichtspunkte kurz und knapp zu-
sammengefaBt. Eine Benotung in Zahlen wire blod-
sinnig.

Positiv
Negativ

EDUCATION
Positiv
Negativ
Lerneffekt
Preis/Leistung

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurtei-
lung von Education- oder Lernsoftware zurate.
Einerseits stellen wir besonders positive und negati-
ve Bigenschaften im Text heraus, dariiberhinaus fas-
sen wir fiir die Gesamtnote alle positiven/negativen
Gesichtspunkte zusammen.

Wie hoch letztendlich der ,Lerneffekt® eines Educati-
on-Programms ist, hiingt nicht unbedingt von der
Komplexitit der Software ab. Ernsthaftigkeit, Ein-
prigsamkeit, die Verkniipfung von Spielen und Ler-
nen,das MaB an Intensivierung eines Themenschwer-
punktes sind unter anderem fiir diese Note relevant.
Das ,Preis/Leistung®-Urteil muB nicht ndher erldu-
tert werden.

PREVIEW

Immer, wenn diese Ikone im
Header auftaucht, erkennt Ihr,
daB es sich um ein sogenann-
tes ,Preview" handelt; eine zu
99 % fertige Version, die be-
reits bevorurteilt werden
kann. In der Regel findet sich
im Bewertungskistchen
lediglich ein Hinweis auf den ,, Gesamteindruck®, Bis-
weilen aber werden auch schon Noten vergeben, falls
einige Kriterien bewertet werden konnen. Der
,,H;upt-Text“folgt dannin einerderkommenden Aus-
gaben.

=
1‘?‘0‘0 :
~
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HEART OF
CHINA

System: IBM-AT (640
KByte, VGA- und EGA-
Versionen, Festplatte,

Soundkarten, Maus oder

Joystick zu empfehlen),
empf. VK-Preis: ca. DM
120, Hersteller: Dynamix/
Sierra, Kalifornien, USA,
Muster von: Hersteller/
Leisuresoft, 4703 Bonen.

il i

Damn! Where should I
p land? Al

lock the zame

- -_% -
NoZe 2.1¢2 &

SPIEL DES

Action-Sequenzen sind angesagt.

Das Ergebnis war wieder
einmal knapp. Beide Partei-
en verschanzten sich hinter
ihren Rechnern und bewar-
fen sich mit Wortfetzen wie
Lopielbarkeit®, ,,Grafik“ oder
,tolle Steuerung®“. Hin und
her wogte der Kampf um das
Spiel des Monats, dann muB-
te sich der Golden Axe War-
rior in den Konsolenteil zu-
rickziehen.

HEART OF CHINA machte
als Allrounder mit hochstem
Begeisterungsfaktor das
Rennen. Adventure-Fans,
die sowohl einen AT als auch

-l
e

\‘. ‘:' ' ; A .. |

ein Sega Master besitzen,
konnen sich auf beide Pro-
gramme freuen.

Unser Lieblingsspiel im
August ist zunéchst fiir den
PC erschienen. Sierra-Toch-
ter DYNAMIX lie3 ihrem Star-
Erzahler Jeff Tunnell freie
Bahn. Nach dem diisteren
SF-Szenario des Rise of the
Dragon tobt sich Tunnell
jetzt im China der DreiBliger
Jahre aus. Er entrollt eine
bildgewaltige Liebes-, Krimi-
und Abenteuergeschichte,
die wohl nur den Hartgesot-
tensten ungeriihrt 1aBt.

Industriellentochter Kate
Lomax entgeht einem lang-
weiligen Leben in Luxus. Sie
wird Krankenschwester, geht
nach Zentralchina und ver-
sucht dort, moderne medizi-
nische Erkenntnisse zu ver-
breiten. Papa schmolit,
droht, sie zu enterben. Doch
plotzlich dndert sich alles:
Kate wird entfiihrt. E. A. Lo-
max III setzt alle Hebel in
Bewegung, um sie wiederzu-
finden. Genauer gesagt: Er
beauftragt Lucky Masters,
Pilot einer kleinen Privat-
fluglinie, Kate heil zuriickzu-
bringen. Der Haken: Mit je-
dem Tag, der verstreicht,

»Genial bei Indy ab-
geguckt: HEART OF
CHINA steckt voller
Action, Witz und Ro-
mantik. Fiir jeden
Adventurefreund ist
etwas dabeil«

&
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schrumpft Luckys Primie.
Die braucht er aber drin-
gend, um sein kleines Unter-
nehmen zu retten.

Luckys Weg fiihrt per Ori-
entexpre3 quer durch Asien
und Europa. Zuweilen fliegt
er auch iiber den Kontinent.
Die Route wird dann nach
bester Indiana Jones-Manier
auf einer Landkarte einge-
blendet. Actionsequenzen
auf dem fahrenden Zug oder
in einem Panzer lockern das
Grafikadventure  gekonnt
auf. Dynamix hat sich nicht
nur mit den schonen Hinter-
grundgrafiken und Portrits
Miihe gegeben, sondern Per-
sonen gefilmt und deren Bil-
der nachbearbeitet.

Wie der Vorginger, ist das
chinesische @ Drama auf
Maussteuerung eingestellt.
Per rechtem Mausklick be-
trachtet man seine Umge-
bung, der linke leitet Hand-
lungen ein. Fernab von Luk-
kys Ermittlungen entfalten
sich andere Kapitel des Dra-
mas. Gnadenlos lduft die
Zeit ab. Manche wichtigen
Ereignisse werden in kurzen
Zwischenfilmen gezeigt.
Habt Ihr einen Handlungs-
strang uibersehen, der zum
Losen des Adventures notig
ist, erscheint ein Wegweiser.
Wo Ihr allerdings den Holz-
weg betreten habt und wie
Ihr ihn verlassen konnt, wird
nicht angezeigt. Neu ist auch
der Gradmesser der Roman-
ze zwischen Kate und Lucky.
Ob Thr am Ende den eiskal-
ten Milliondr zum Schwie-
gervater bekommt?

@ 8/9/91

Redal lucky?

Sorrd, honey, bad timins.
matters to attend to.

Oh, okay. VYeah, I'm same.

You understand?

I've g0t other

Uns lag die 256-Farben-
Version vor. Bis zur Druckle-
gung dirfte auch die EGA-
Fassung im Handel sein. Die
hiibsch aufgemachte
Packung im Sierra-Stan-
dard-Format enthailt
aufler den sieben 5
1/4”-Disketten ei-
ne ausfiihrliche,

reich bebil-

derte Anlei- ‘
tung und ei-

nen Fihrer

durch asiatische
Orte, Gepflogen-
heiten und Person-
lichkeiten. Die
zahlreichen Tips
sollte man sich
gut  merken.
Kleider ma-
chen nicht
nur in Euro-
pa Leute,
und Li
Deng

scheint ein dubioser
Drahtzieher Zu
sein. Alle Charak-
tere haben eine in-
teressante Vergan-
genheit. Alleine
der Ninja Zhao
Chi lohnte
ein eigenes
Abenteu-
er...

Heart of China spricht
dank seiner erstklassigen
Ausfiihrung und einfachen
Benutzerfiihrung jeden an,
der wilde Abenteuer liebt.
Voraussetzung ist allerdings
ein AT mit Festplatte und,
nach Moglichkeit, einer
Maus. Um die gekonnten
Musikstiicke und Gerdusche
wirken zu lassen, bedarf es
einer Soundkarte. Ad Lib,
Roland und der Soundbla-
ster werden unterstiitzt.

Abgebriihten Kennern
mag die Losung zu einfach
sein, doch alle anderen wer-
den ihre helle Freude haben:
Selten vereinte ein Adventu-
re die Redaktion so eintréich-
tig vor dem Bildschirm. Dy-
namix’ Jingstes ist ideal zum
Eingewohnen und Siichtig-
werden!

i
Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
(VGA, 256 Farben) .
Steuerung

Handlung
Atmosphire
Preis/Leistung

»PRIMA«



« « « ZUsammengestelit von Eva Hoogh

Kurz vor Redaktionsschluf
erreichten uns die ersten Fotos
von Monkey Island 2: Le-
Chuck’s Revenge. Wir
wollen sie Euch nicht vorent-
halten! Im Nachfolgerzu Mon-
key Island lebt Geisterpirat Le
Chuck wieder auf. Neue Inseln
und Rdtsel fiihren Held Guy-
brush zu einem Schatz, der

Ausgespielt!
Nach _Big Business®
nun ,No Business“? Der

_ ihm hilft, den Bosewicht end- Gutersloher Software-

o guiltig unschadlich zu machen. Hersteller micro-partner

Drei Schwierigkeitsstufen und hat, wie der Redaktion

e ! eine geballte Ladung Humor noch kurz vor Druckle-

03¢

o
At
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[A (Sega Muster)

lassen auf endlosen Spielspaf3
hoffen. @l Infogrames Fan-
tasia fiir das Sega Master Sy-
stem macht Fortschritte. Mik-
key Mouse wird auf seiner Hiipftour von klassischen Musikstiik-
ken begleitet. Ein eher besinnliches Spiel? Wirwerden sehen. . . @
Jetzt ist es soweit. Electronic Arts’ Star Performers wer-
den von Leisuresoft nach Deutschland eingefiihrt. Fiir knapp
40 Mark gibt es ab sofort die Actiontitel Flood und Projectyle
(Amiga, ST), den Science-Fiction-Klassiker Starflight (PC,
16-Bitter und C 64) und das Krimi-Adventure Hound of Sha-

MONKEY ISLAND 2 A A
(PC)

gung aus amtlicher Quelle
bekannt wurde, bereits 1m
Juni 1991 die Eroffnung
des Konkursverfahrens
beantragt. Das Aus? Je-
denfalls scheint’s still zu
werden um den Herstel-
ler, der sich in der Vergan-
genheit neben Big Busi-
ness mit solch’ erfolgrei-
chen Produkten wie Dino

dow (gleiche Systeme). Zweimal Sport bieten Budokan (Ami-
ga, PC) und Ferrari Formulal (/6-Bitterund PC). Im Angebot
ist auch noch der Strategiestreich Power Monger (gleiche Sy-
steme). @ Loriciel hofft, den
niedlichen Action-Renner
Superskweek bis zum Ok-
tober fiirdas Lynx fertigzustel-
len. Aufterdem in Vorbereitung: Das Action-Adventure Golden
Eagle ll und Roboterepos Thunder Burner. Beide erscheinen
fiir PC und 16-Bitter und vereinen Fantasy mit Science-Fiction-
Elementen. Thunder Burner ist ein fahr- und flugtauglicher klein-
er Kampfroboter, der 36 Landschaftsabschnitte von Gegnern zu
sdaubern hat. Im Goldenen Adler miif3t Ihr das Rdtsel um den Un-
hold Nmanhurlosen und dabei seine Schergen aus dem Weg rau-
men. W Syniax ist eine Diskettenzeitschrift fiir Rollenspiele
und Adventures, kommt aus England und ist im Atari ST-und
Amiga-Format erhdltlich.

Wars oder Second World,
alle unter dem hauseige-
nen Label Magic Bytes er-
schienen, international
Rang und Namen
macht hatte.

T i
-

e

]
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Noch in diesem Jahr soll die Zwei-Monats-, Zeitschrift” auch
auf dem PC starten. Jede Ausgabe beinhaltet Tests, Losungshil-
fen, ein Verzeichnis aller einschldgigen kommerziellen und Public
Domain-Spiele. Die ST-Ausgabe bringt sogar Bildschirmfotos
von Spielen! Ein reger Austausch mit den Lesern ist erwiinscht.
Interessierte wenden sich an SynTax, 9 Warwick Road, Sidcup,
Kent DA 14-6LJ. England. M Lankhor langt zu: Ein Grafikad-
venture ist fiir 16-Bitter und PC in Vorbereitung.

Die Schwarze Sekte spiclt in diisteren Talern des Erzgebir-

. e o £ i ges. Das Dorf Isidor hat vom Zauberer Honoris, den es einst zu

’ A e Hilfe rief, ein Zauberbuch bekommen. Das schiitzt den kleinen

R T W Ort vor Bosem, wird aber eines Tages unter grausigen Begleitum-

@ Eieey ' stdnden gestohlen. Der mystische Krimi nimmt mausgesteuert

und mit herrlicher Grafik versehen seinen Lauf . . . Mehr gibt es
hoffentlich schon in der ndchsten ASM zu berichten!

L

i
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® Endlich nimmt es Gestalt an: Might and Magic I miifSte rechtzeitig vor Anbruch
der Wintersaison in den Ldden sein. Die Grafiker von New World Computing haben s
sich auf dem PC regelrecht austoben diirfen. So scheinen manche Orte und Figuren des ‘
Rollenspiels direkt einer Magritte-Ausstellung entsprungen zu sein. Die Kalifornier ver- G _
sprechen auf3er abgefahrener Grafik massenhaft Extras, verbesserte Steuerung und vol- ===l ms ™
lig neue Handlungsstringe. Fantasyfreunde sollten sich den November schon einmal vor-
merken . . .

® Mirrorsoft scrzt Speedball 2 quf den C 64 um und bereitet Zusatzdisketten fiir Cadaver,
genannt The Payoff, vor. Derweil strebt Electronic Arts’ Zone Warrior seiner Vollendung entgegen. ,
® [n letzter Minute ein Tip zum Adventure Antares. Keine Probleme mit dem Ma- terialcontainer =1 | —i 1))
bekommt, wer mit dem Dateimonitor die Datei EA (oder EB bzw. EC) im Verzeichnis EQ auf Disket- [ﬁ;“ :
te 2 dndert. Das 374. Byte von HEX 00 wird zu HEX 14. Voraussetzung: Die gespeicherten Mann- % s
schaften diirfen noch keinen Container besitzen. 4 A ZONE WARRIOR (ST)

Macht nichts. Hier ist unser Wertungsschliissel noch einmal. Damit Ihr die Testergebnisse noch
schneller liberblicken kénnt, haben wir die SchluBkéstchen erweitert. Ab sofort gibt’s einen ab-
schlieBenden Kommentar zur Spielqualitidt. Sechs Abstufungen sagen Euch blitzschnell, was die
Titel taugen. Wie das im Einzelnen aussieht, und welche Spiele bei uns im Moment am beliebtesten
sind, erfahrt lhr unten.

Von 0 bis 12 reicht unsere
Wertungsskala, je mehr
Punkte, desto besser das Pro-
gramm. Jede Spielekategorie
hat ihre eigenen Kriterien.
Sie sind auf den beiden In-
haltsseiten aufgefiihrt. Allen
Kategorien gemeinsam ist
die ,Endnote®, das Preis-/
Leistungsverhiltnis. Die No-
te 12 bedeutet schlichtweg
perfekt und taucht dement-
sprechend selten auf.

Ab einem Preis-/Lei-
stungsverhéltnis von 10, mit
hohen Noten in den einzel-
nen Kriterien, wird der
ASM-Hitstern verlichen.
Nur fantastische Spiele, an
denen auch technisch gar
nichts zu bemangeln ist, be-
kommen dagegen das ehren-
volle Mega-Hit-Pradikat.

Begeistert uns ein Spiel
dermallen, daB wir es Euch
uneingeschrinkt empfehlen

i
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konnen, lautet unser Urteil
schlicht: GENIAL. Dieses
Teil muB man haben.

PRIMA sind Hits oder
Fast-Hits - gute Spiele, die
man unbedingt anschauen
sollte.

Schwieriger wird’s beim
Urteii BRAUCHBAR. Im
Programm steckt meist eine
gute Idee, die Umsetzung ist
allerdings durchschnittlich.
Solide, ohne Hohenfliige,
aber fiir Freunde des betref-
fenden Genres sicher emp-
fehlenswert.

Nun geht es rapide bergab.
Ein geht es rapide bergab.
Ein DURFTIGes Programm
bietet Magerkost. Noch ist
die Schwelle zum Neuforma-
tieren aber nicht tiberschrit-
ten.

PEINLICH spricht eigent-
lich fiir sich. Ein Ausrutscher
des Herstellers, um den man
einen weiten Bogen machen
sollte.

Der absolute Tiefpunkt:
MIES. Grausam, schlimmer
geht’s nicht. Hinde weg, wir
haben Euch gewarnt! Das

mieseste Machwerk jeder
ASM wird natiirlich weiter-
hin zum Flop des Monats ge-
kiirt. al

ev

Was wird bei uns zur Zeit hoch gehandelt? Zwei alte Hasen

griffen in ihre Schatzkiste:

ULI:

1. M.U.L.E. (C 64)

2. Gradius III
(Super Famicom)

3. Monster Business
(Amiga)

4. Xevious PC Engine)

5. Super Star Soldier
(PC Engine)

MANFRED:

1. Switchblade I1
(Amiga)

2. Sim Earth (PC)

3. Chip’s Challenge
(Lynx)

4. Manchester United
Europe (Amiga)

5. Gliicksrad (PC)




FUNF WEITERE MEGA-TITEL VON

ELECTRONIC ARTS, DIE IHRE GRAUEN

ZELLEN GARANTIERT AUF TRAB BRINGE

Melden Sie sich noch heute fiir eine Gebirntransplatation an.

Oder versuchen Sie Ihr Gliick mit all den anderen Spielern, die es nicht
abwarten kénnen, ihre geistige Gesundheit mit den neuesten MegaDrive-
Erscheinungen der Electronic Arts aufs Spiel zu setzen.

Da ist zunichst einmal “Blockout” ™, das schneliste, verriickteste,
nervenaufreibendste 3D-Strategie-Puzzle, vor dem sich Einstein weinend
zuriick in den Kindergarten fliichten wiirde.

Oder “Centurion”™: Sie im Alleingang gegen die bekannte Welt. Sie
kénnen von Gliick sagen; daB wir uns bei den Alten Rémern befinden, zu
einer Zeit, als der groBte Teil der Welt noch vollkommen unbekannt war.
Trotzdem miissen Sie es mit den Galliern und den Barbaten aufnehmen, ganz
zu schweigen von den Kriften, die eigentlich auf lhrer Seite sein sollten - zu
Land, zu See und auf dem Streitwagen.

Im “Faery Tale Adventure” ™ geniigt es einfach nicht, im Kampf gegen

den Bésen Zauberer ein einzelner Mensch zu sein. Deshalb kénnen Sie drei
ganze Briider auf einmal verkérpern und lhre Mehrfachfeinde in einem
Echtzeitkampf zu Strecke bringen.

In “Might & Magic - Gates to another World” (Macht und Magie - Tor

zu einer anderen Welt) kénnen Sie acht Rollen gleichzeitig verkérpern und
sich auf 100 hartgesottenen Missionen zur Rettung der Welt Cron (World of
Cron) an 96 Zaubern vorbeikimpfen.

In “King's Bounty” ™ sind Sie dann wieder eine einzige Person. Dafiir
miissen Sie vier Kontinente durchqueren und hunderte von Schlachten gegen
25 bosartige Fantasiewesen schlagen, ehe Sie den Zepter der Ordnung
(Sceptre of Order) fiir sich beanspruchen kdnnen.

Stellen Sie sich der Herausforderung noch heute und probieren Sie

schon mal eine Zwangsjacke in lhrer GroBe.

&uul
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CYBERCON
I

System: Amiga , Atari ST
(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: U.S.Gold, Muster von:
Hersteller.

CyBERCON III. Ein Name,
der fiir Frieden und Sicher-
heit stehen sollte, doch ir-
gendwie war alles anders ge-
kommen. Die Menschen hat-
ten den GroB3rechner gebaut,
um einen flrchterlichen

Die Tiir zum Abenteuer.
Foto: Amiga

12

Die Karte des Cybercon-Komplexes.

Y44

Foto: ST

Krieg zu beenden. Anfangs
funkionierte es auch ganz
gut, doch plotzlich sah Cy-
bercon in der gesamten
Menschheit einen Feind, den
es bedingungslos zu vernich-
ten galt. Tod und Verwiistung
kamen iber die Uberleben-
den des groBBen Krieges und
sie hidtten keine Chance
mehr, wenn nicht .... . Ja,
wenn nicht ein Spieler Cy-
BERCON III gekauft hitte und
versuchen wiirde, die Situa-
tion zu retten.

Eure Aufgabe ist nun, mit
einem Panzeranzug und
sparlicher Bewaffnung in den

unter einem Berg liegenden
Cybercon-Komplex einzu-
dringen und den Computer
zu vernichten. Erschwert
wird dieses Vorhaben durch
ein paar hundert unter-
schiedliche Roboter, sowie
einige Ritsel. Zudem ist der
Komplex ca.400 Raume grof3
und uber mehrere Etagen
verteilt, womit fuir langfristi-
ge Motivation gesorgt ist.
Der Spieler verfolgt das
Geschehen durch die Helm-
scheibe seines Panzeranzu-
ges. Samtliche Anzeigen sind
um das Sichtfeld angeord-
net. Gesteuert wird mit Joy-

stick und Tastatur. Die Hand-
habung des Anzuges ist sehr
komplex und bendtigt einige
Einarbeitungszeit.

Kommen wir zur techni-
schen Seite des Spieles. Gra-
fik und Animation sind zu-
friedenstellend. Besonders
gut gelungen ist die Animati-
on des Walker-Robots. Das
Ding wirkt wirklich bedroh-
lich! Andere Roboter sehen
jedoch eher wie schwebende
Kihlschrinke aus. Der
Sound hingegen kann nicht
tiberzeugen. Als Titelmelo-
die (?) muBl ein elektroni-
scher Gerduschbrei herhal-
ten, den man sonst nur beim
Einstellen des Radios oder
beim Absturz der Sound-
schleife hort. Ansonsten sind
nur wenige Effekte zu horen.

Ubel aufgefallen ist der
Kopierschutz. Im Prinzip ha-
be ich nichts gegen Code-
Scheiben,immernoch besser
als ein wildes Fremdformat
auf der Diskette, Marke
,Laufwerkstod“. Aber war-
um, zum Henker, muf} die
Schrift auf der Scheibe gldn-
zend Schwarz auf Matt-
schwarz gedruckt sein? Hat-
ten die Kopierschiitzer bei
U.S Gold wieder ihren witzi-
gen Tag, oder was? Die deut-
sche Anleitung hingegen ge-
fallt. Der Spieler wird durch
viel Hintergrundinformation
gut auf das Geschehen ein-
gestimmt.

Fassen wir zusammen: Cy-
bercon III ist ein Spiel fur
Leute, die gerne wochenlang
Gebidude erforschen, Ritsel
l6sen und Karten zeichnen.
Andererseits sind auch
schnelle Reaktionen in den
Gefechten, die recht haufig
stattfinden, gefragt. Kein Hit,
aber guter Durchschnitt. An-
schauen vor dem Kauf ist zu
empfehlen. ]

Guido Alt

ASM-WERTUNG von O bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung

»BRAUCHBAR«
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(hr Imperium auf!

fﬂhom feinslen!

2 Unsere Spiel-
elfen weiter!
F15.00 bis 18.00
\nruf geniigt:

"" 162067
0497




ENGLAND
CHAMPI-
ONSHIP
SPECIAL

System: Amiga, Atari ST,
PC.(mind. 12 MHz,CGA.,

EGA, Roland-Soundkarte
wird unterstutzt), C-64
(alle getestet), empf. VK-
Preis: 8-Bitca.50 DM, 16-
Bit ca. 80 DM, Hersteller:
Grandslam, England, Mu-
ster von: Mediencenter
[serlohn., 5860 Iserlohn,
Grandslam.

Schon vor vier Jahren gab
es fur die FuBball-leidge-
priiften Englidnder ein proba-
tes Mittel, um den WM-
Frust loszuwerden: Nach der
WM erschien das FuBball-
Spiel Peter Shiltons Handball
Maradonna, bei dem Mara-
donnas Trick mit der ,Hand
Gottes® verhindert werden
konnte. Dieses Mal sorgt
GRANDSLAM flir die spieleri-
sche Aufbereitung des Tur-
niers, kann sich der Interes-
sierte fliir England als spite
Rache den Titel holen, wenn

16-bit okay, 8-bit oweh!

Rache fur Ralien!

auch ,,nur“ den des Europa-
meisters. Folgerichtig heil3t
das Game ENGLAND CHAM-
PIONSHIP SPECIAL. Damit
waren wir auch schon beim
ersten Manko dieser FuB-
ball-Simulation: Der Spieler
iibernimmt immer die Rolle
Englands. Zwar konnen die
verschiedenen Spielgruppen
mit Mannschaften nach Wahl
besetzt werden, doch ge-
spielt wird immer fiir Eng-
land. So wird die Taktik be-
stimmt, die Mannschaft aus
dem Pool der Angereisten
zusammengestellt. Konter-
feis der Stars sowie Beschrei-
bungen der individuellen
Stdrken und Schwichen die-
nen dabei als Auswahlkrite-
rien.

Natiirlich gibt es weitere
Optionen, mit denen unter-
schiedlichste Modi aufgeru-
fen werden konnen. Eine
Zwei-Spieler-Option  sorgt
fir doppeltes Vergniigen,
Strafstoe kOnnen trainiert,
Spielstinde geladen und ge-
speichert, die Spielzeit von

zwei bis zu den vollen 90 Mi-
nuten gedndert werden. Es
ist allerdings nicht zu emp-
fehlen, iberdie volle Distanz
zu gehen, denn England
Chamionship Special ist eine
Simulation, bei derin allerer-
ster Linie geholzt wird.

Aus der Vogelperspektive
betrachtet man einen Aus-
schnitt des Spielfeldes, dal3
bei Bedarf nach oben oder
unten gescrollt wird. Pisse
werden somit meist ,,ins
Blaue® gespielt. Das macht
aber nichts, denn ECS spielt
sich in diesem Punkt wie das
geniale  Mega-Drive-Spiel
World Championship Soocer.
Das Spielgeschehen ist nim-
lich fix, die richtige Stellung
der Spielfiguren sorgt sogar
fiir fliissige Spielziige. Scha-
de ist jedoch, daB3 das Scrol-
ling auf den 16-Bittern so arg
ruckelig, die Animation so
holzern und die Spielweise
des Computers so ode ist.
Meist wird ndmlich, ganz im
britischen Stil, in die Beine
gegriatscht und der Zwei-

14

kampf somit zum spielent-
scheidenden Faktor erho-
ben. Sogar im Zwei-Spieler-
Modus fiihrt diese Taktik
zum Erfolg.

Etwas aus dem Rahmen
fallt die C-64-Fassung, bei
der die Computer-Mann-
schaften vollig unbeholfen
agieren, den Ball vollig un-
motiviert ins Aus schlagen
und auch ansonsten schwer-
lich den Weg zum Tor finden.
Vorteilhaft scheint mir nur
die fliissige und schnelle
Animation nebst Scrolling
zu sein, die die 16-Bitter
nicht bieten konnen. Eine
weitere Besonderheit betrifft
die PC-Fassung, die zwei un-
gewohnliche Features auf-
weist. Zum einen wird nur
die recht seltene Roland-
Karte unterstiitzt, zum ande-
ren kann der User jedoch
auch ohne jede Soundkarte
aus dem miiden PC-Laut-
sprecher blitzsaubere Sam-
ples vernehmen.

England Championship
Soccer kann in keiner der ge-
botenen Fassungen voll
uberzeugen, aber die gute
Spielbarkeit der 16-Bit-Fas-
sungen hinterldBt einen po-
sitiven Gesamteindruck. Auf
komplizierten und den
Spielablauf verlangsamen-
den Schnickschnack wurde
gezielt verzichtet, ebenso auf
die schwierige und nicht un-
bedingt bessere Anlehnung
an das reale Geschehen. Dies
heilt zwar, daB ECS nicht
unbedingt ein realistisches,
aber durchaus vergniigliches
FuBballspiel ist, das den
Kauf lohnt. et

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

(Amiga/ST/PC/C-64)
Grafik/Animation 7775

s 9S4

Realititsnihe
Motivation
Preis/Leistung .. 8 8 8 5

»"BRAUCHBAR«
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Flashpoint
Elektronik & Spiele Pu Elektronik & Spiele
Vertriebs GmbH M "_ ‘ Vertriebs GmbH

Hamburger Str. 68  ~[ ).z </ 4us* Im Giefenacker 4
2360 Bad Segeberg 1o 5400 Koblenz-Lay

Fax 04551/1342 4 Jhe Genius HIT

..

Sommer, Sonne, saure Gurken? ,,Nicht mit
uns®, dachte sich der franzésische Riese
UBI SOFT und lieB die Muskeln spielen. Das
beriichtigte Sommerloch soll in diesem
Jahr gefiillt werden: Fiinf Compilations tre-
ten zum Schaufeln an. Noch stehen Verpak-
kung und Beigaben nicht fest, deshalb
gibt’s keine Noten. Sammler soliten aber
unten schon einmal nach Schmuckstiicken

Ausschau halten!

PC-Besitzer sind offenbar
fahrfreudig. Wie sonst lieBBe
sich FasT LANE erklidren, eine
Sammlung aus VETTE, HIGH-
wAY PATROL, FERARRI FOR-
MULA 1, HARD DRIVIN' und
STuNT CAR RACER? Nach-
wuchs-Rohrls, die die beiden
letztgenannten Titel noch
nicht besitzen, konnen ge-
trost zugreifen. Beide Dis-
kettenformate sind vorgese-
hen.Der Preis wird bei knapp
90 Mark liegen.

Gleich zweimal gibt es
Stoff fiir den C 64. Six Ap-
PEAL bietet bunte Action:
Die niedlichen Rick DANGE-
rouUs, TwiN WoRLD, Pick 'N’
PILE, sowie PUFFY’S SAGA
lohnen schon den Kauf. P 47
und das miBgliickte SATAN
nimmt man dafir auf sich.
Weniger liberzeugend sind
die ausgerechnet unter ULTI-
MATE COLLECTION firmieren-
den Titel. AMC, AFTER THE
War und ZoMmBi gesellen sich
zZu SKATEWARS, PRO TENNIS
Tourund STUNT CAR RACER.
Fiir die Disketten sind vor-

S
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Sonic th gehog 109.94
Das Jump & Run Adventure der Superlative

Game Boy: Der neue Atari Lynx
Heiankyo Alien 29.94 und diverse neue
Amazing Penguin 34.94 Spiele lieferbar.

Hunt for red October 54.94 Ein Anruf lohnt sich !
Preise zzgl. Versandkosten von DM 10,-. ~ Handleranfragen erwiinscht |

Nintendo Ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Nintendo of Coupon ASM 8/91
America Inc. SEGA Istein ein- | Fordemn Sie kostenlos unseren neuen

e Warenzeichen der
SEGA Enterprices Ltd. NEC Ist
ein ein Waren-
zelchen der NEC Corporation.
Mega Drive Ist ein Im

ohne VDE und FTZ Nr.

FLASHPOINT-SPEZIALKATALOG 2/91 an.
Name:
StraBe:
Ort:

hmm‘“ Sega/Mega Nintendo PC-Engine Game Boy
\_geahndet werden System: 1 1 [ ] ]

Feindliche Welten ... Verbotene Zonen ...

aussichtlich 60, fur die Kas- Ein defektes Raumschiff ... Schlaflose N&chte ...

setten 45 Mark zu veran-
schlagen.

Zu guter Letzt werden
auch die 16-BITTER versorgt.
THE WINNING 5 umfalBt nur
hauseigene Titel. Wer TwiIN
WorLD und PUFFY’S SAGA
noch nicht besitzt, sollte zug-
reifen. Beigaben: Sir FRED,
IRoN LorD und N1GHT HUN-
TER. Die Sammlung wird fiir
rund 90 Mark iiber den La-
dentisch gehen. Etwas weni-
ger soll MAGNUM kosten, ei-
ne bunte Action-Mischung.
Das phantastische RVF
Honpa stellt sich ein, dazu
die ORIENTAL GAMES, Pro
TENNIS TOUR, AFTER THE
WAR und SATAN.

Wer sich noch nicht so
recht entscheiden kann, darf
sich auf das vierte Quartal
freuen. Plinktlich zum Win-
ter wird UBI weitere vier bis
funf Sammlungen verdffent-
lichen. Klar, daB3 wir Euch auf
dem Laufenden halten wer- Erhaitiich out Atari ST und Amiga

den! ™ il ngmmgmg
EVA HOOGH

Haben Sie
Spielen ?

lablauf 7 Unsere Spi
R o wattor | e 2 von 100

bis 18.00 Unr. Ein Anruf genugt !
Tel. 06107162067, Schriftiiche Infor-
mationen nur gegen

ACTION & STRATEGIE

Lilion

Am Sidpark 12 — 6092 Kelsterbach T

15



Wer hat schon die Méglich-
keit, in einem Formel 1-Boli-
den ldssig Runden zu drehen
und sich auf dem Niirburg-
ring einmal richtig auszuto-
ben? Wohl die Wenigsten,
und so nahm sich das franzo-
sische Softwarehaus vor, das
bestmogliche Rennerlebnis
zu vermitteln. Schnell, schon
und realistisch sollte VRooMm
sein. Vom Kurvenverhalten
iiber die Landschaftswahr-
nehmung bis hin zu den
Fahrgerduschen sollte alles
stimmen. Kann so ein ehr-
geiziges Projekt gelingen?

Die fertige Fassung des ST-
Spiels steht zwar noch aus.
Doch das schon Gebotene
uberzeugt: Es konnte! Im bis
zu neun Runden langen Trai-
ningslauf gewdhnt man sich
an Streckenfiihrung, Gelédn-
de und Fahrverhalten. Im ei-
gentlichen Rennen sind
sechs Runden gegen 15 Geg-
ner zu bestreiten. Einer da-
von kann ein Freund sein: Es
ist moglich, zwei Rechner zu-
sammenzuschlieBen. Vroom

Taktib—tits

Sicher kennen Sle KLAX un
auch als Computerumsetzun
Wir konnen lhnen diese Arc

e b
‘ SR R s E.. i - ---_,,-_-‘-:553
o Command s _
o SOR o
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ion die r : UND BEL R EIGEN ¢
Flugzeugtrigersimulat # pProfessol nste ; SCHRIEBEN LIG IN SEINE
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Lords of Conquest:
Der Hit fur den ATARI ST jetzt bei Hi

uns flr nur......................... 1 9 90

S

et
b
o

’ "y 10 St. 6.90
2 & Data Disk - . @ » 10 St. 9.90 ;
ﬁpf:‘?‘ﬁgrs“h%w, l:&z\l; o 6.26 100 st.8690 3.5 100 St. 89.80 i EIHFACHERBZA.U VER
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Die Spielhallen-Hits, mit Action
fur jeden C-64 auf Disk fur je

R s
he island
i chreibt in
lleuntfmo.k an Adventure der

d

nt, logisch un
::\.e‘:\igd.a:u noch t:g’::\‘,idnﬂ. S
: TURE bei un :
iﬁvlﬁi:l“ AMIGA pekommen

gnnen!

15.0

DENISSTR. 45 - 8500 NURNBERG 80 - & 0911288286

PROGRAMME!

bie Amiga & Atavi ST
d E-Motion, die beiden Spielhallen-Hits, die
g jede Menge Hitsterne gesammelt haben.
. ade-Renner zu
bieten: KLAX und E-MOTION zusammen fi
Oder natdrlich auch einzeln fur je 28.90.

“Tuceican 1 & 2 §ae C-64
r jetzt

26.90
9.

ch auch auf Cassette je

e fUr nur

Rasante Lautmalerei

Wohl noch nie hat ein Rennspiel solch’
langen Vorlauf gehabt wie VROOM. Jah-
reszeiten vergingen wie Schnee in der
Sonne, Generationen von Vogeln wur-
den groBBgezogen und kein Laut kam aus
Paris. Die Truppe von LANKHOR zog den
Kopf ein, wenn ungeduldige Leser oder
neugierige Journalisten anfragten,
wann es denn soweit sei. Nach mehr als
anderthalb Jahren nadhert sich die ST-
Fassung unaufhaltsam ihrer Vollen-
dung. Unseren Eindruck geben wir Euch
schnell weiter...
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PASCAL 64

DIE MODERNE PROGRAMMI
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i C-64 DISK FUR NUR

umfallt sechs internationale
Rennstrecken. Autos und
Hintergrund sind farbenfroh
und detailgetreu gezeichnet.
Zahllose Landschaftsdetails
und der sich mitbewegende
Hintergrund lassen echtes
Fahrgefiihl aufkommen. Am
oberen Bildschirmrand wer-
den eine Streckeniibersicht,
Zeit bzw. Punktezahl und
EuerPlatz im Feld angezeigt.
Anstelle des Wettkampfes
1aBt sich auch der ,,Arcade®-
Modus anwihlen.

Das Beste am Spiel mul3
man selbst erlebt haben: Die
schier unglaubliche, fliissige
Rasanz des Geschehens.
wSchneller als Lotus Esprit
Turbo Challenge®, meinte
Guido und genoB das satte
Rohren des Motors, den
Dopplereffekt beim Uberho-
len und das Brummen der
Konkurrenten.

Sobald Vroom fertig vor-
liegt, wird es auf Herz und

Nieren getestet!
W

EVA HOOGH
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ERSPRACHE MIT DER EFFIZIENTESTEN

ASCAL 64, SIND WEIT
STEHEN ALS HERKOMMLICHE PROGRAMME.
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Sehr 16blich, daBB endlich
mal ein Golfspiel nicht nur
einen 18er-Parcour, sondern
deren gleich sechs bietet. Er-
moglicht wurde dies durch
die fraktal generierten Land-
schaften, die der Hobby-Gol-
fer auf seinem Bildschirm er-
blickt und dem Rechner da-
mit Speicherplatz erspart.
Die weiteren Features sind
hingegen eine technische
Meisterleistung und konn-
ten glatt von dem Super-Au-
tomaten Golfing Greats stam-
men: Der Flug des Balles
wird mit einer Kamerafahrt
verfolgt, ein bis vier Spieler
konnen gegen zehn Compu-
terspieler antreten, An-
schnitt, FuBlstellung, Wind-
richtung sowie die Hanglage
der Griins beeinflussen die
Giite der Schldage. Dartiber
hinaus konnen Spielstinde
gespeichert und natiirlich ge-
laden, die Ubersicht durch
das wahlweise Auflegen von
Netzen (eine Art ,Hohenli-
nie“) verbessert werden.

Ubrigens: 3D-Golf wird
ausnahmsweise zuerst fur

Fiir alle, die rechnen konnen:

3D in Vollendung....

.« « . Verspricht MICROPROSE mit seinem neuen
Mega-Game 3D-GOLF. Unter diesem Arbeitsti-
tel soll ein Spiel das Licht der Welt erblicken, das
mit grandioser Technik und ausgefuchstem Ga-
meplay in der direkten Tradition der Hitspiele
RVF Honda und Stunt Car Racer stehen soll. Un-
ter dem Qualitédts-Label MICRO STYLE erwartet
uns diesen Sommer ein Release, der wohl alle
vorangegangenen Golf-Simulationen in den

kiihlen Schatten stellt und gleich sechs Parcou-
re bietet!
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den Atari ST veroffentlicht,
da die Vektorgrafik auf dem
ST schneller animiert werden
kann. Es folgen Versionen
fir den Amiga und PC.

Ebenfalls fiir die genann-
ten drei Rechner erscheint
unter dem gleichen Label
AIR DuEL, ein Flugkampf-
Spiel fiir ein bis zwei Spieler
- und wieder in 3D. In den
Helikopter schickt MircoPro-
se die Spieler in GUNSHIP
2000, dem Nachfolger des le-
genddaren Kampfhubschrau-
ber-Simulators Gunship. Das
Game ist ebenfalls in 3D, er-
scheint jedoch nur fiir den
PC zum knackigen Preis von
ca. 130 DM. Der letzte im
Bunde der Flugsimulatoren
heiBt F117A STEALTH FIGH-
TER 2.0. Seine Spezialitit:
Spektakuldre Flugmanodver
iiber dem Irak. Bei der ge-
zeigten  Kriegsliisternheit
der neuen Microprose-Pro-
dukte ist dem Golfspiel mei-
nes Erachtens der Vorzug zu
geben! |

Michael Suck
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BOOLY

System: Amiga, Atart ST

(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. DM 90, Herstel-
ler: Loriciel, Rueil-Mal-
maison, Frankreich, Mu-
ster von: Hersteller.

Es war einmal ein Platt-
chen. Leuchtend blau, unter-
schied es sich wie ein Fanal
von all’ den grauen PIlitt-
chen, die es umgaben. Das
argerte den Denker. Vorsich-
tig klickte er den Storenfried
mit der Maus an - und schon
drehte er sich auf seine graue
Seite. Doch was war das? Der
linke und der obere Nachbar
wurden plotzlich blau! Wii-
tend hackte der Griibler auf
das Mausohr ein, immer
schneller verdnderten alle
moglichen und unmaéglichen
Teile ithre Farbe, der Bild-
schirm schien sich zu drehen
.. . Schluchzend brach der
Spieler zusammen.

Wir wollen nicht behaup-
ten, dal3 mit Fiiller-Milch al-
les glatt gegangen wire. Mit
ein wenig Geduld aber wer-
den ehrgeizige Tiiftler bei
BooLy auf ihre Kosten kom-
men. LORICIELS neues 16-
BiT-Werk bietet fiir seine
knapp 90 Mark eine stolze
Herausforderung. In ver-
schiedenen Anordnungen
hdangen kleine Gegenstinde
(oder Tiere!) mit verschie-
denfarbigen Vorder- und
Riickseiten im Raum. Ihr
miuft sie so drehen, daB alle
die gleiche Farbe (anfangs
grau) zeigen. Allerdings gibt
es unsichtbare Verbindun-
gen zwischen den Gegen-
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Reiner Griibelspa8 mit BOOLY. Fotos: Amiga (u.), ST (o0.).

.

standen, so dal} auch gewisse
Nachbarn des angeklickten
Stiickes ihre Farbe wechseln.
Es gilt, die Zusammenhinge
unter Zeitdruck zu erkennen
und zu nutzen. Fiir vollende-
te Linien gibt es zwischen-
durch Boni.

Vier wiahlbare Musikstiik-
ke, teils rechte Ohrwiirmer,
sorgen fir mehr (Nr. 1 und 4)
oder weniger (Melodie 2 und

»Alte
aufgepeppt - BOO-
LY macht siichtig!«

Idee, prima

3) Hektik. Verzweifelte kon-
nen die Verbindungen sicht-
bar machen, indem sie beide
Mausohren gleichzeitig
driicken. Zur Strafe lduft
dann aber die Zeit schneller
ab. Hat man drei Bilder ge-
16st, erscheint ein ,,Challen-
ge“: Ohne Pause oder Spik-
ken ist einem 60er Feld von
Pliattchen die richtige aus
drei Farben zu verleihen. Je-
de ,Herausforderung® kann
beliebig oft angenommen
werden. Bewiltigt man sie,
gibt es zur Belohnung ein
PaBwort. Mit ihm 14Bt sich
der Level (jeweils drei Bilder
und ein Challenge) tuber-
springen.

Insgesamt gibt es 300 Bil-
der bzw. 100 Level. Der mit-
gelieferte Editor erlaubt das
Erstellen, Speichern und Ab-
rufen eigener Bilder. Dabei
eliminiert das Programm
schon wahrend der Arbeit
unmogliche Kombinatio-
nen. Die geplante PC-Fas-

sung soll festplattenfihig
sein. Dafiir kann man sich
auf den 16-Bittern wenig-
stens Sicherheitskopien an-
fertigen. Die nach dem Lo-
sen eines Bildes verbliebene
Zeit wird mit 50 multipliziert
und im Challenge gutge-
schrieben.

Die dreisprachige Kurzan-
leitung dient der Abfrage vor
Spielbeginn. Trotz kleiner
Sprachfehler ist sie verstiand-
lich und ausreichend. Schon
alleine macht Booly einen
Riesenspal}. Spielt man aber
zu zweit bis viert, wird es vol-
lig hektisch: Jeder hat fiinf
Versuche, dann ist der Nich-
ste dran. Nur, wer das Bild
beendet, bekommt Punkte.

Die AMiGA- und ST-Fas-
sungen gleichen einander
auf’s Haar. Beiden sind flotte
Melodien, niedliche ,,Gegen-
stinde® und sauberer Bild-
hintergrund gemeinsam. Pri-
ma ist die Pausenfunktion:
Durch rechten Mausklick
wird das Hauptbild verdeckt
und gelangt man in das Spie-
ler-, Musik- und Optionsme-
nii. Ein weiterer Rechtsklick,
und das Spiel geht weiter.
Die Truppe um Christophe
~Skweek“Gomez hat aus dem
bekannten »Dreh’-und-
Kombinier“-Prinzip ein pak-
kendes Spiel mit erhohtem
Suchtfaktor gemacht. Hof-
fentlich wird auch der PC
bald bedacht! L]

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielaufbau

Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«
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Briefe an die Redaktion

..« 8$88ssccccchhhhhhhHHHHKA
PloNhKrOkwUmP!!!

Nach den stindig iibenden Spielmannsziigen istdas derzeit unsere
Lieblings-Arbeits-Untermalungs-Geréduschkulisse, denn bei Kar-
stadt gegeniiber wird fleiBig auf dem Dach gewerkelt, und dann
kippen die Jungs vom Bau ihre Schubkarrenladungen da oben rein
- fast wie Meeresrauschen klingt das. Einmal war’s so laut, daB wir
dachten, ein Bauarbeiter sei mitsamt Karre, Hacke, Schaufel und
Mischmaschine in den Trichter gestiirzt. Vom Dach gefallen ist auch
noch keiner, so daB die einzige Abwechslung aus viel Arbeit und
Humbatiteri besteht. Tragisch, sehr tragisch. Nun aber Erfreuli-
ches: Seit ich mittags keine Pizza mehr bestelle, sind die Probleme
mit meinem Magen wie weggeblasen! Ach, und die Clubecke! Nach
einem durchaus iiblichen Aufschub um eine Ausgabe, werdet lhr
jetzt staunen! Schaut mal auf den Seiten 25/26 nach. Desweiteren
mochte sich die gesamte Red. erst einmal fiir die mehr als rege Be-
teiligung an der Umfrage bedanken. Wir halten Euch auf dem Lau-
fenden, denn sobald das Ding ausgewertet ist, wird das auch
Friichte tragen. Schon jetzt kénnt lhr Euch auf Ausgabe 11/91 freu-
en, soviel kann ich verraten! Wartet’s nur ab! Und damit Euch das
Warten nicht zu langweilig wird, konnt ihr uns ja auf die Schnelle’n
Brief zukommen lassen. Die Adresse: ASM, Feedback, Postfach
870, 3440 Eschwege. Soviel fiir heute, Euer Uli

sMahnmethodik*

Eigentlich hatte ich nie vor mal
einen Brief fiir’s Feedback zu
schreiben, obwohl ich mich auch
schon iiber vieles bisher Ge-
schriebene aufgeregt habe, aber
der Brief von Dr. Waldemar
Mahnmann (heiBt der eigentlich
wirklich so oder ist der Name in
bezug auf seine ,Mahnung“ er-
funden?) geht doch nun wirklich
zu weit. Erstmal scheinen seine
Erziehungsmethoden noch von
vorgestern zu sein. Wenn er mit
seinem 17jdhrigen Sohn nicht
einfach tiber die angesprochene

i
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Problematik reden kann, in ei-
ner Art und Weise, daBB dieser
den Standpunkt des Vaters ver-
steht und sich vielleicht tiberlegt
ob er die Zeitung weiterhin
kduflich erwirbt, sondern ihm
den Erwerb verbieten muB, hat
er die falsche Einstellung in Be-
zug auf die Urteilsfahigkeit von
17jdhrigen, oder er hat seit 17
Jahren seinen Sohn untergebut-
tert und ist inzwischen so ver-
kracht mit ihm, daB dieser auf
den ,laB’den Alten doch reden“-
Trip gegangen ist. Soviel dazu,
die Argumente die er anbringt

sind ja sehr wohl verstidndlich in
dieser Auslegungsweise, aber
man sollte auch bedenken, daB
Titel und Bildunterschriften
computerspielbezogen sind und
deshalb ja wohl kaum von der
ASM zu verantworten sind als
vielmehr von den Softwarefir-
men.

Der Gipfel jedoch war eindeutig,
simtliche Jugendliche als geistig
unmiindig abzustempeln. Wo-
her nimmt er sich denn das
Recht einen solchen Kise zu
verzapfen? Liegt das an einer
versauten Kindheit? Haben viel-

leicht seine Eltern ihn so erzo-
gen? Dann tut er mir leid, aber
trotzdem sollte er sich als er-
wachsener Mann einmal liberle-
gen was es bedeutet, so etwas zu
schreiben. Es bedeutet, daB, wie
er es wohl meint, alle ,Jugendli-
chen®, die ja mit ihrem 18. Ge-
burtstag, an dem sie ja vor dem
Gesetz volljdhrig werden und
damit erwachsen sind, genau an
diesem Tag geistig miindig wer-
den, was ja wohl mehr als un-
wahrscheinlich ist, da dies ein
linger andauernder ProzeB ist,
der nunmal nicht von einem auf
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den anderen Tag vor sich geht.
Also nichts fiir ungut, aber der
Vorschlag, die ASM als jugend-
gefdhrdende Schrift bezeichnen
zu lassen, ist wohl mehr als la-
cherlich. F. Nemetschek

»wEin dezenter Brief“

1.Wirhaben eine kleine dezente
Nachfrage beziiglich eines klei-
nen DEZENTEN Unterschla-
gungsversuches, dem der Brief
eines gewissen Willy of SSW
zum Opfer fiel. In demselben
dieser zum Ausdruck bringen
wollte, daB3 er (wir zitieren) ,,ein
bisserl Stunk machen®“ wollte
zwischen Amiga-und ST-Usern.
Wir besitzen zwar ,,nur“ einen
PC, wiirden aber hollisch gern
wissen, was dieser nette Mensch
zu schreiben hatte (uns ist nim-
lich s....egal, ob die Ami- oder
ST-Besitzer sich die Képpe ein-
schlagen oder auch nicht, da wir
ja sowieso AuBenstehende sind,
har har!).

2.Nun noch ein paar Zeilen iiber
das HOCHKOMPLIZIERTE
Thema des Artikels fiir der/die
ASM. Wir haben uns in dieser
krisendurchwirkten Zeit dar-
uber so einige Gedanken ge-
macht und uns gedacht, dall man
sich auf einen KompromiB eini-
gen konnte: Wir sagen aufgrund
dieser Uberlegungen also weder
DER ASM noch DIE ASM son-
dern DAS ASM.

Auf Wiedersehen bis zum néch-
sten Brief, der Euch sicher errei-
chen wird, wenn die Post nicht
(wieder mal) steikt.

Dick & Doof

(Anm. d. Red.: Wirwerden’s nicht
veraten. Nein, nein, nein. Jeden-
falls nicht, bevor man sich nicht
allgemein darauf geeinigt hat,
sich nurzum Spaf3 zu streiten, und
nicht etwa oder doch weil sowieso
blutig und auch sonst sehr un-
schon. Haben das alle verstan-
den?)

ysWaldi hat recht!“

Dr. Dr. Waldemar Mahnmann
hat vollig Recht. Die ASM ist ei-
ne Jugend- und Erwachsenen-
gefdhrdende Zeitschrift. ASM-
Lesen macht ndmlich siichtig.
Etwa eine Woche nach ihrem Er-
scheinen beginnen die Entzugs-
erscheinungen. Anfangs mit
Entgegenfiebern auf die nichste
Ausgabe, spiter, also nachmit-
tags mit zaghaftem Erfragen am
Kiosk, ob die neue ASM denn
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schon da sei. SchweiBausbriiche,
Kopfleere und Unwohlsein sind
die Folge bei negativer Antwort.
Ich schlage daher vor, der Dr.
und ich setzen uns zusammen,
dann rufen wir Silvia Weyrauch
an und formulieren seinen An-
trag.
Aber mal ehrlich, wenn er schon
eine amerikanische Zeitung an-
spricht, sollte er mal iiberlegen,
was in den Staaten und GroBbri-
tannien so alles an Geschmack-
losigkeiten geboten wurde wih-
rend des Krieges.Ich hab’in Ber-
lin noch kein ’Operation Desert-
storm’-T-Shirt gesehen. Wir
Deutschen aber miissen uns im-
mer schidmen. Wegen unserer
Vergangenheit, weil es uns so
gut geht, weil unsere Wirtschaft
manchmal korrupt ist und weil
es hier so brutale Cover gibt.
Und wenn wir uns mal nicht
schimen - dann demiitigen wir
uns - und dann schimen wir uns
wieder.

Jorg Hagel

wDer helle Wahnsinn®

Nachdem ich die Ausgabe 5/91
durchgeblittert hatte, hab’ ich
mir gedacht, daB ich einmal mei-
ne Meinung duBern sollte, was
ich hiermit tue. Ich denke, also
bin ich und wenn ich bin, kann
ich auch einen Leserbrief schrei-
ben.

AAAAHHHH! WAA-
AHHHHNZINN! Der Bericht
uber den Rekord im Dauercom-
puterspielen wa ja noch ganz
nett, aber der Typ, der ihn aufge-
stellt hat, der muB} total wegge-
treten sein. Hat der zuviel Hasch
geraucht oder ist dem beim
Walkmanhoren die letzte Hirn-
zelle vertrocknet oder war der
schon immer so oder warum ist
der Sinn des Lebens 42? Fragen
tiber Fragen. Gegen den Rekord
oder die Idee, die dahintersteht,
habe ich auch gar nichts. Bin sel-
ber Exzentriker (hab’ich eigent-
lich schon von meiner Teesatz-
sammlung erzdhlt?). Aber die
Weltanschauung dieses jungen
Mannes schligt dem FaB den
Boden aus (Ich bin aus dem
Kopfschiitteln nicht mehr her-
ausgekommen). ,,Ob ich Freun-
de habe? Die kann man zdhlen.
Bei mir kommt erst der Compu-
ter und dann die anderen Sa-
chen“. Mal davon abgesehen,
daB ich meine Freunde nicht zu
den ,Sachen® zihlen wiirde,
aber kannst du mit deinem
Computer lachen oder Tee trin-

ken oder Scheile machen oder
tiber Madchen reden oder Musik
machen oder iiber den Hitchhi-
kers Guide to Galaxy diskutie-
ren? A propos Midchen: ,Wenn
ich die Wahl hitte, eine Frau,
meinetwegen auch die Miss
Germany, oder einen Computer,
dann wiirde ich den Computer
nehmen.“ AAAAAHHHHHH!
WAAHHHHNZINN! (ich seh’
schon, ich wiederhol’ mich). Sag
mal, bist du total bekloppt?
Siehst du denn nicht ein, daB ein
Computer nur ein Haufen Sili-
zum, Kunststoff und Metall ist,
in dem Elektronen herumrasen?
DaBl dieses Ding keine Seele
hat? Sag, kannst du einen Com-
puter lieben? Kann er dich lie-
ben? Kannst du mit ihm Kinder
zeugen? Kannst du mit ihm le-
ben und alt werden? Ha? Nein!
Ich denke, du solltest dich
schleunigst in psychiatrische Be-
handlung begeben, sonst konnte
es sein, daB man dich eines Ta-
ges an einem Strick baumeln
sieht (Alle reden von Gliick. Nur
nicht Luc-derhédngt am Striick).
Ich wiinsche dir aus vollem Her-
zen alles Gute, dal du deine
Einstellung zum Leben und
dem Computer dndern kannst,
und daB du deinen Weg ohne
Computer finden kannst, ohne
dall obiges passiert. Ich habe
aber wenig Hoffnung. Ich hoffe
weiterhin, daB ich dich nicht all-
zusehr gekrdnkt habe, denn du
scheinst sonst ein ganz netter
Kerl zu sein.

2. Der Brief des Dr. Mahnmann
(so heil3t der doch) war insofern
gerechtfertigt, daB dieses Cover
wirklich nicht gerade sehr ge-
schmackvoll war und es zusam-
men mit dem Slogan ,,Germany
strikes back® doch etwas verwir-
rend war. Hitte wirklich sein
konnen, daB jemand im ersten
Augenblick den Schriftzug mit
dem Bild in Verbindung bringt.
Aber deswegen die Indizierung
eines doch ziemlich guten Ma-
gazins zu beantragen halte ich
fiir ibertrieben.

3. Gibt es ein midiorientiertes
Musikprogramm fiir die Amiga?
Eins mit Notenausdruck? Wo
man auf dem Keyboard spielen
kann und die Noten erscheinen
auf dem Bildschrirm? Und mit
Schokolade? Aber das sind ja
gleich drei Wiinsche auf einmal.
Das geht nun wirklich nicht.
Oder doch?

So weit, so gut. Ich hoffe, daB Thr
den Brief wenigstens auszugs-
weise abdrucken werdet (O.K.,

war nur so ein Gedanke) und
daB er vielleicht (...) Grund zur
Diskussion gibt.

Jochen Eichner

(Anm. d. Red.: 1.) Tja, der Junge
scheint echt crazy zu sein.

3.) Schokolade und Noten gibt's
zwar nicht, aber MUSIC-X kann
ich ansonsten nur empfehlen.)

wKleine Kritik“

Wir mochten nur eine KLEINE
Kritik am Leserbrief von MA-
GIC SHADOW aus der ASM
5/91 anbringen. Dieser ,,myste-
riose“ junge Mann hat offen-
sichtlich keine Ahnung wie rela-
tiv einfach es ist, ein gutes Intro
oder Demo zu erstellen. Schau’
Dirdoch bitte mal die Grafik von
Space Quest 4 an oder den
Sound von Blood Money, dann
wirst Du sehen, dall es einige
Softwarefirmen wenigstens ab
und an, vielleicht auch ,aus Zu-
fall®, gelingt, gute Ergebnisse zu
erzielen. Bitte informiere Dich
nédchstens, bevor Du Deine Mei-
nung horen 1aBt.

Sledge + Hammer

wkamer in der ASM?«

Bezieht sich auf Magic Shadows
Letter: _

1) Paranoimia gibt’s schon lange
nicht mehr, falls es dich interes-
siert, die heiBlen jetzt Skid Row!
2) Black Monks gibt’s nicht
mehr!

Wenn du Lamer meinst, daB
Cracker programmieren koénn-
ten (Spiele), dann bist du der
zweitgroBte Lamerden ich je ge-
sehen habe. ..

Red Sector ist keine ,Cracker-
Gruppe®. Merkt man z.B. daran,
daB sie (fast) keine Cracks relea-
sen! R. Sector hat ndmlich viele
Coder -deshalb machen sie auch
gute Demos - und vielleicht 1
oder 2 Cracker. Eine ,,Cracker-
Gruppe®hat keine Ahnung vom
Spiele-Programmieren (keine!)!
Und die Gruppen, die Cracks
und Demos rausbringen sind
keine Crackergruppen! sondern
haben nur 1 oder2 Members, die
cracken konnen. Eine richtige
Cracker-Gruppe (wie wir) be-
steht nur aus

1) Original Suppliers, die die
Originale besorgen (nicht kau-
fen),

2) guten, schnellen Crackern,
3) vielen Tradern, die die Cracks
auf die Boards verteilen, 1 oder2
Coder, die monatlich 1 neues In-
tro coden, 1 Musiker.. ..
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Normalerweise lassen wir uns
die Intros von guten Demo-
Gruppen programmieren!
Also, Crackergruppen haben
nichts mit Spiele/Demo-Pro-
grammierung, genausowenig
wie Delta/Red Sector mit Crak-
ken!

P.S.: Da war mal einer der sagte,
»in der Szene hat man nur Kon-
takte, keine Freunde®. Auch so
ein Lamer!

P.S. II: Nicht die Cracker sind’s,
die den Firmen die Schdden zu-
fligen, sondern die User, die sich
von guten Spielen, von denen
sie einen Crack haben, nicht das
Original kaufen!

Anyone of the Leading Force

(Anm.d.Red.:So leicht kann man
seinen Kopf aus der Schlinge zie-
hen, was? Nehmen wir doch mal
an, es gabe keine Cracks. . .)

silhema 'Scene’

Es ist immer wieder zu bewun-
dern wie sich ein ,Xxx“von ,,Ot-
tifantencrew®“ iiber das Thema
Scene #duBert. Verdammt, ihr
seid so lame, daB ihr die wahre
Scene nie kennengelernt habt!
In der Scene geht es nicht darum
der beste, tollste, geilste zu sein
und jeden Anfinger fertig zu
machen!! Ich bin jetzt seit ca. 3
Monaten auf Scenezwangsur-
laub (GruB an Herrn Wirth vom
BKA!) und habe in der Zeit fest-
gestellt, wieviele Freunde ich
durch die Scene bekommen ha-
be = FRIENDSHIP RULES!
Die, die in der Scene oft nicht so
gut wegkommen, sind nicht die
Anfinger, sondern die Lamer,
also die, die allen Leuten auch
nach 3 Monaten noch uraltstuff
schicken, obwohl sie mit dem
Stuff, den sie von einem bekom-
men haben, schon ldngst er-
reicht haben konnten, daB sie

auch mal bessere Kontakte be-
kommen. Da man keinen Duka-
tenkacker hat, schickt man de-
nen nicht mehr. Ich hatte in mei-
ner Bliitezeit 150 (!) Contacts
und habe, wenn ich irgendwo
'ne Anzeige reingesetzt habe,
hab’ ich geschrieben ,NO LA-
MER*, Wer trotzdem , lamet® ist
selber schuld, da hat A-Man
recht,also Ruhe! Die wahren La-
mer sind nicht die Anfinger
oder Durchschnittsuser, son-
dern unfihige Mochtegerne, die
nur durch AmtsanmafBung auf-
fallen. That’s it! Bye!
Zaphod/Amaze

»Froschkonig?“

Was mubB ich da in Eurer vorletz-
ten Ausgabe lesen? Ein Frosch
behauptet ein PC wire besserals
ein Amiga? Man muB ja schon
ganz gewaltig an Waffelbruch
leiden, wenn man diese beiden
Systeme miteinander vergleicht.
So einen Blodsinn habe ich seit
der Erfindung des Mega ST nicht
mehr gehort. Soll mir der Frosch
doch mal verraten, was ein PC,
der es mit dem Amiga aufneh-
men kann (und zwar in jeder Be-
ziehung), kosten soll. Ich per-
sonlich habe gar nichts gegen
den ST. Er ist mit Sicherheit ge-
nauso gut wie der Amiga. Aber
solange es Softwareentwickler
gibt, die es nicht fiir n6tig halten
den Rechner optimal zu nutzen,
und den ST neben dem Amiga
ganz schon alt aussehen lassen,
wird sich wohl niemals etwas dn-
dern. Ubrigens soll es einen ST-
Emulator fiir den Amiga geben,
der mit der richtigen Ausstat-
tung die Rechenleistung des
Original STs um 6500% Rechen-
geschwindigkeit tibertrifft. Falls
ich mich hier irre, moge man
mich verbessern. Traurig, was?
Und wo bleibt die Antwort von
Atari? Selbst Schuld, wenn alles

den Bach runtergeht. Ich kenne
jede Menge User, die zdhneknir-
schend ihren ST gegen einen
Amiga getauscht haben. Und
nun zu dem Brief von Arigela.
Sie schreibt: ,,....und ich habe
eine Menge Spall am Sex“. Was

soll das? Ich brauche Fotos, An- -

schrift..usw. Ha, ha. So, und mit
den Worten ,Frauen an den
Herd“ (war ein Scherz, sorry. Es
gibt viel zu wenig weibliche
User) verabschiedet sich euer...

Demolition

(Anm. d. Red.: Inwieweit es sinn-
voll ist, die Leistungen verschiede-
ner Computer gegeneinander auf-
zurechnen, sei dahingestellt. Jeder
sollte ein System sein Eigen nen-
nen, das seine Erwartungen er-
fiillt, und mit dem er zurande
kommt. Dann braucht sich auch
niemand zu streiten, wer nun den
‘besseren’ Rechner hat.)

nwFerndstliches”

Auf dem Computer bin ich ein
begeisterter ,Shanghai“-Spieler,
damit meine ich das Spiel, bei
welchem ich von den 144 Mah-
Jongg Ziegeln immer ein Paar
entfernen muB. Natiirlich habe
ich mich auf die Socken gemacht
und mir ein Original Mah-Jongg
Brettspiel gekauft. Dieses Spiel
wird ja bekanntlich mit ganz an-
deren Regeln wie auf dem Com-
puter gespielt, es dhnelt eher
dem Rommé. Nun suche ich ver-
zweifelt die Regeln flir das
~Shanghai“-Spiel, welches man
mit dem originalen Brettspiel
spielen kann. Gibt es iiberhaupt
Regeln dafiir oder wurde
,Shanghai“ nur fiir den Compu-
ter erfunden bzw. abgeédndert?
Gibt es in Deutschland einen
Mah-Jongg-Club, an den ich
mich wenden kann? Ich weil,
daB mein Problem nicht viel mit

dem Computer zu tun hat, aber
es gibt sicherlich einige Leser,
die sich wie ich ebenfalls dafiir
interessieren. Vielleicht weill
aber auch der eine oder andere
Leser dariiber Bescheid. (.. .)

Thilo Haberstroh

(Anm. d. Red.: Soweit ich es jetzt
weif3, gibt es eine Menge Regeln
zum Spielen mit den 144 Mah-
Jongg-Steinen. Hoffen wir, daf
sich ein Mah-Jong-Club findet, an
den wir Dich vermitteln konnen. .

.

sDer absolute Hit!“

Ich méchte mich mit einem gro-
Ben Problem an Euch wenden.
Bisher habe ich mich nie getraut
mich an die Offentlichkeit zu
wenden. Auch Frau Erika Berger
konnte mir in meiner Angele-
genheit nicht weiterhelfen, bis
ich erfuhr, daB es auch andere
mit demselben Problem gibt.
Ich habe schlieBlich den Bericht
iiber den neuen Weltrekord im
Dauercomputern gelesen.
Mann, 120 Stunden Dauerspie-
len! Das ist der Hit! Folgedessen
habe ich das Foto des Weltre-
kordlers ausgeschnitten, hinter
spiegelfreiem Glas gerahmt und
iiber meinen Computertisch
aufgehangen. Auch meine Com-
puterkumpels koénnen ihren
Blick nicht mehr von unserem
Idol und Halbgott abwenden.
Seitdem wird mein Computer-
tisch als Opferschrein miB-
braucht und tédglich frische Blu-
men aufgestellt.

Nun zu meinem Problem:

Auch ich liebe meinen Compu-
ter und mochte ihn ehelichen.
Mein Computer hort auf den
Namen ,Isolde”, ist sehr weib-
lich, sieht toll aus, macht eine
grandiose Figur und fiihlt sich
prima an. Isolde und ich leben
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schon seit mehr als 5 Jahren zu-
sammen. So richtig konnte ich
ihre Gedankenginge nie verste-
hen. Sie ist schnell einge-
schnappt und empfindlich, wor-
auf sie oft in eine tiefe Meditati-
on verféllt. Doch im Laufe der
Jahre wuchsen wir zusammen
und ernteten die Friichte unse-
rer Liebe. Ich schitze Isolde
sehr. Sie ist immer fiir mich da
und murrt nicht, wenn ich sie
mitten in der Nacht beléstige.
Eines Tages, ich glaube es war
ihr Geburtstag, setzten wir uns
zusammen und berieten iiber
unsere gemeinsage Zukunft.
SchlieBlich schien eine Ehe-
schlieBung hinsichtlich einer
gunstigen Steuerklasse, Lebens-
versicherung und im Hinblick
aufunsere Kinder (Isolde moch-
te gerne 2 Jungs und 2 Midels)
unvermeidbar.

Doch leider konnte sich im
Miinsterland noch kein Pfarrer
oder Standesbeamter finden,
welcher eine Trauung vollzogen
hitte (und dabei sieht Isolde in
weil ganz toll aus). Einmal
scheiterte die Vermidhlung nur
daran, dall keiner wulite, wo
Isolde der Trauring aufgesteckt
werden sollte.

Auch meine Eltern waren gegen
eine Heirat. Sie meinen, daB3 ich
durch Isolde mit zwielichtigen
Typen zusammengekommen
bin und in die dunkelsten Kreise
abgetaucht bin. AuBerdem sind
sie der Meinung, daBB wir nicht
zusammenpassen, wegen Isol-
des kiihler Berechenheit, dem
vielen Silikon und ihrer Schnitt-
stellen. Ja, Mutter achtete im-
mer darauf, daB ich mir nicht
wehtue, und war ansonsten im-
mer besorgt. Dal wir am Wo-
chenende mal zusammen weg-
fahren, dagegen hatte sie nichts
einzuwenden.

Aber vielleicht kann mir ein Le-
ser da weiterhelfen, zumal die

Nachbarn schon bdse gucken
und hinter vorgehaltener Hand
tuscheln, weil meine Isolde und
ich schon so lange ohne Trau-
schein und in Siinde leben.

Mike

(Anm. d. Red.: Eine wirklich tief-
greifende Problematik. Ich habe
ein dhnliches Problem mit dem
Gesetz. Vor kurzem hérte ich von
einem Bekannten das Gerlicht,
daf man zum Autofahren einen
sog. 'Fiihrerschein’bendtigt. Sollte
das etwa ein Uberbleibsel aus
brauner Vorzeit sein? Falls das
tatsachlich stimmen sollte: Wo
kann man ihn bestellen?)

Ich schreibe zu dem Thema
LKriegsspiele“ JA oder NEIN.
Meine Meinung ist wie folgt:
Was soll denn die Sch. . ., uns
Ballerfreaks immer fertig zu ma-
chen, nur weil wir mal gern ein
paar Geiselnehmer oder Russen
abballern? Es ist doch wohl bes-
ser, wenn man die Unschuldigen
auf dem Computer totet (mache
ich bei Trainer-Games recht
gern) als wenn ich auf der Stralle
Mutter und Kind das Lebens-
licht ausblase. So richtig Frust
ablassen, z. B. wenn man ’ne
schlechte Arbeit in der Schule
hatte usw. Auch wenn man eine
Stadt dem Erdboden gleich-
macht - man sieht doch nichts!
Bei ’Barbapapaian’ spritzt Blut,
wenn man jemanden kopft, das
ist zwar lustig, aber ungleich
schlimmer. Und was ist mit Spie-
len wie z. B. Giana Sisters und
Konsorten?! Man schielit auf
niedliche unschuldige Kleintie-
re (Spinnen, Frosche usw....).
Aber dariiber schimpft niemand.
Es ist fast eine Selbstverstind-
lichkeit, und es wird als beson-
ders kindergeeignet angeprie-
sen! Und wenn dann kleine Kin-

der auf der StraBe jede Schneck’
zertreten, weil sie Angst haben,
ihnen konnte Lebensenergie
entzogen werden?!

The Maniac Slaughter

(Anm. d. Red.: He, Mann, Du hat
wohl die letzten politischen 'Ereig-
nisse’ etc. nicht mithekommen,
wie? Wir schieflen jetzt nicht mehr
auf Russen, sondern auf Irakis,
klar? Den Russen helfen wir jetzt,
weil sie so arm dran sind, und we-
gen 'damals, sie wissen schon,
denn unser Gewissen ist nicht
rein. Ich personlich stelle mir im-
mer vor, ich schiefie auf Killer-To-
maten, denn wenn einst das Ge-
miise anfangt, die Menschen zu
morden, dann werden wir auch ein
Argument gegen die Vegetarier ha-
ben. Ah. Tia, und wenn ich irgend-
wo sehe, dafs Mario auf eine arme
Schildkrote springt, dann esse ich
auch keine Suppe mehr. Oder an-
dersrum? Wie dem auch sei, das
ist eine etwas merkwiirdige Mei-
nung - ich bin jetzt noch vollig per-
plex. Ubrigens habe ich noch nie
Schildkrotensuppe gegessen und
habe dies auch nicht vor, und ich
mache auch keine Mduse tot und
hange sie an einen Faden.)

sEchte Probleme*

Da machen sich doch wirklich
Leute sorgen ums Uberleben
oder um ihre Arbeitsstelle, da
meinen doch wirklich Leute in
unserer Welt, dall sie Probleme
haben, nur weil sie nicht wissen,
wie sie ihre Kinder erndhren sol-
len, und einigen verschligt es
erst recht den Appetit, wenn sie
die Statistiken zu Drogen oder
Verkehrstoten lesen. Sie alle
sollten sich mal den Brief von
Asterix of Victory durchlesen.
Der weil was von wirklichen
Problemen. Zugegeben, ich ha-
be kaum ein Wort verstanden,
(Ich weil} ja gerade mal wie eine

Diskette aussieht) aber der, der
versteht was vom Leben. Wer
noch nie die Probleme von, wie
heiBen die noch gleich, gehabt
hat, der hat noch nie Probleme
gehabt. Meine Herren, frither da
wurde auf Parties ja nur ges(Ei-
genzensur) und wild in der Ge-
gend gebu(Eigenzensur) und
massenhaft Dro(Eigenzensur)
konsumiert. Aber heute, da geht
wirklich der Bér ab, da wird, dh,
wie heillit das noch gleich? Ich
sehe schon, jetzt bin ich erst 24
und habe doch das Leben ver-
palt.
P.S. Luke/Ex-TX, Dein Brief hat
mich wieder aufgerichtet. Nor-
male Probleme sind doch noch
was wert.

Chriicker Stephan

(Anm.d.Red.: Hey, was waren das
denn fiir Parties?)

pwEinschreiben mit

Riickschein®

Dies ist ein Brief eines ,,gedan-
kenlosen, dummen, dazu auch
noch méannlichen“ ASM-Lesers
und eine Reaktion auf den Le-
serbrief von Angela (ASM
6/91):

Hallo, Angela, du hast es ja sehr
gut gelernt dich in die Rolle der
Kindergebdhrenden, unverstan-
denen und von unserer frauen-
feindlichen Gesellschaft ge-
knechteten Frau hineinzustei-
gern (Bravo!!!). Das, womit wir
Minner uns seit Jahren schon
herumschlagen miissen, hat sich
nun auch im Feedback zu Worte
gemeldet: Die neuorientierte
und emanzipierte Macho-Frau,
die mit Kraftausdriicken und
HaBparolen der letzten Emma-
Ausgabe nur so um sich wirft (!),
ohne bemerkt zu haben, dal} das
Klischee der Frau, die nur noch
als Objekt der ménnlichen Be-
gierde vergewaltigt, gedemiitigt
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und rechtlos ihr Leben fristet,
schon seit langem nicht mehr ak-
tuell ist. Wir Mdnner muBlten et-
was dazu lernen und haben es
auch!! AuBer abgedroschenen
Spriichen aus der Anfangszeit
der Frauenbewegungen und Be-
leidigungen gegeniiber der
mannlichen Leserschaft, konnte
ich keine inhaltliche Aussage in
deinem Brief entdecken. Halt!
Stop!! Du mufBitest uns ja noch
fett gedruckt mitteilen wieviel
SpaBl du am Sex hast (war wirk-
lich nicht notig, interessiert auch
keinen). Abgesehen davon, dafl
du eine Kleinigkeit iibersehen
hast, dazu gehOren immer zwei:
MANN und FRAU. In was fiir
einer Welt leben wir eigentlich,
in der sogenannte Feministin-
nen Minner fiir ihre Lust miB-
brauchen und ansonsten nur auf
ihnen herumhacken. Das einzi-
ge, was damit erreicht wurde, ist
der Kklassische Rollentausch.
Man bewahre uns vor alleiner-
ziechenden Emanzen, die ihre
ménnlichen Kinder von mor-
gends bis abends mit Ina-Deter-
Texten berieseln und ihnen ein-
bleuen, daB der einzige Sinn ih-
res Lebens darin besteht, Geld
zu verdienen und sich auf die
Matte zu legen. Nun noch etwas
zu den angeblich frauenfeindli-
chen Filmen. Ich kenne genii-
gend Beispiele fiir Filme, in de-
nen z. B. karategestidhlte Frau-
enkorper durch die Luft fliegen
und den Herren der Schopfung
die Knochen brechen und das,
was eh schon klein und empfind-
lich ist noch empfindlich kleiner
treten. Oder aber, man denke z.
B. an Blue Steel, eine Frau sieht
ROt L ,mit der Wumme in der
Hand das Objekt IHRER Be-
gierde abschlachten. Es gibe
noch mehrere Beispiele, aber
das wiirde zu weit fithren. Zum
AbschluB noch eine Anmerkung
zum angesprochenen Thema

Golfkrieg. Es waren nicht nur
die durchsetzungsorientierten
Minner, die den Golfkrieg mit
allen Grausamkeiten, die dort
geschehen sind moglich ge-
macht und gefiihrt haben, es wa-
ren auch DIE durchsetzungsori-
entierten Frauen (Soldaten wie
auch Offiziere), die dabei gehol-
fen haben. Ich hoffe, du beher-
zigst den Rat, den du einem an-
deren gegeben hast: DENK
WENIGSTENS MAL DAR-
UBER NACH!!!

C.1."Gandalf

(Anm. d. Red.: Ok, eine Reaktion
sei Angela vielleicht noch erlaubt,
und dann schlieffen wir auch die-
ses Thema lieber wieder ab. War
ein interessanter Ausflug, denn wo
die Logik endet, da beginnt das
Unbegreifliche, oder so ahnlich
zumindest. Aber keine Angst, es
gibt sicherlich noch geniigend
Themen, iiber die man sich strei-
ten kann!)

sMehr Scham und
noch mehr Schande*

Ausg. 6/91, S. 19, ,Scham und
Schande®

Ja, diesem Brief kann ich nur
voll und ganz zustimmen, ver-
glichen mit Feedbacks aus ilte-
ren Ausgaben und nach einer
ausfiihrlichen tiefenpsychologi-
schen, hautverjiingenden und
nicht jugendfreien Studie unse-
rer hauseigenen Psychoanalyti-
kern und Gurkenanbetern bin
ich zu dem noch nicht endgiilti-
gen Resultat gelangt, da NI-
VEAU der Briefe baut ab. Statt
Zwergen in Socken schreiben
jetzt nur noch verkannte Moral-
wichter und Leute, die nichts
Besseres zu tun haben, als der
Welt mitzuteilen, daBl auch sie
noch Raubkopien haben. Nun,
da kommt man leicht ins Gri-

beln und dann fragt man sich,
lohnt es sich ASM weiterzule-
sen?? Ohne Feedback mit Ni-
veau gleicht ASM doch fast allen
anderen Zeitschriften auf dem
Markt. (Nun gut, vielleicht nicht
gerade der Penthouse, aber im-
merhin doch stark dem Play-
girl). Aber bevor man dann sich
bei den anderen Lesern beklagt,
sollte man bei sich selbst anfan-
gen und sich nicht immer nach
anderen richten, sondern mal
wieder ein eigenes Thema oder
zumindest einen spritzigen
Brief iiber Gott und die Welt ver-
fassen. Irgendwie ist es mit dem
Feedback aber auch wie mit der
Szene. Am Anfang war der Otto-
Normal-Freak mit seinen Feh-
lern und Schwichen, aber da
half jeder jedem. Jetzt sind die
echten Spitzen weg (die Leute,
die echt Elite waren, aber trotz-
dem sich auf freundschaftlicher
Basis mit Losern abgaben). Nun
glauben alle kleinen Freaks, weil
sie heute mal nicht in die Hose
gemacht haben, sind sie der
Topcracker. Und sie haben
nichts besseres zu tun als dies
lauthals in die Welt zu briillen.
Das dabei nur geistiger Diinn-
schieB rauskommt ist doch klar.
Nun gut, ASM ist in die Jahre
gekommen, aber wenn ich mir
so mal das Ergebnis von 5 Jah-
ren Reife ansehe, muB man doch
zugeben, daBl diese 5 Jahre auf
gar keinen Fall umsonst waren.

Alles wird besser, die Spiele wie
der ASM; da sollte man glau-
ben, die Leserschaft wiirde sich
auch verbessern, aber das Ge-
genteil ist der Fall, das Niveau
sinkt. Irgendwie kommt man
sich im Feedback wie in einem
Altersheim vor. Frither war man
(sorry) jung, stark, voller Ideen,
voller Energie. Dann wurde man
dlter, reifte, sah alles etwas Kkriti-
scher und ernster. Aber man war
immer noch irgendwie unter

sich, es gab nur Freaks in der
Szene, die Spal am Computer
hatten. Ode wurde es erst, als
man die Rente bekam, plotzlich
hatten die frither Aussenstehen-
den dazu gelernt, jeder schrieb
einem vor wie man seinen Brei
jetzt zu essen hatte. Von da an
machte nichts mehr so richtig
SpaB, alles war verdndert. Statt
sich auf den Lorbeeren ausru-
hen zu kdnnen, kimpft heute je-
der darum, im Mittelpunkt zu
stehen, wie friither, um nicht von
all den Diskussionen, Erlassen,
Verboten, unwissenden Mit-
menschen und Computerher-
stellern erdriickt und nur noch
zum Konsumenten abgestem-
pelt zu werden. Kurz: Friiher
gab es nurden C64 und viel Frei-
heit fiir Freaks. Es wurden eige-
ne Gesetze geschrieben und ein-
gehalten. Heute gibt es eine so
riesige Palette allein an Compu-
tern, daB einem schon der Kauf
des richtigen Gerédtes mehr als
schwer fallt. Irgendwo macht das
Freaksein nicht mehr den SpaB
von frither, wir sind keine Pio-
niere mehr, wir sind nur noch
Konsumenten. Fiir Otto-Nor-
mal-Freak ist eh alles schon zu
schnell, zu kompliziert, zu per-
fekt und zu teuer. Irgendwo ist
der SpaB} wirklich weg. Aber was
soll’s, hilft ja eh alles nicht. Lo-
ser, bleib bei deiner Brotkiste!!
Mit dem Inhalt dieses Briefes
wollte ich niemand personlich
angreifen, sondern nur mal mei-
ne Meinung zur Szene und zum
Feedback veroffentlichen. Mag
sein, daB hier und da was nicht
bei jedem so ist, aber ich seh’ es
so und wer nicht, der sollte sich
eine Brille zulegen.

M

»1 learned it from
a book*

Als ich mir die Kleinanzeigen in
der ASM 5/91 durchgelesen ha-
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be, war ich erstaunt. ,If you want
the newest Software. ..« ,We've
got the newest Stuff...“und dhn-
liches. Es heiBt allerdings LA-
TEST und nicht newest! (engli-
sche Grammatik!!!)
Nun, ich frage mich weshalb sol-
che Leute, die nicht richtig Eng-
lisch konnen, dann englische
Kleinanzeigen aufgeben?
Wollt ihr...
. . .auf englische Touristen hof-
fen, die sich in Deutschland eine
ASM kaufen, um ihnen euren
LStuff* anzudrehen?!?
...bei Freunden und Bekannten
mit euren ,exzellenten“ Eng-
lischkenntnissen protzen?!?

. .vielleicht aus reiner Gaudi
mal englische Kleinanzeigen
aufgeben?!? Oder sonstige
Griinde??
Was auch immer es ist, denkt
daran: Erst mal schon brav Eng-
lisch biiffeln!

MONGOR

(Rem. o. t. Stf.: If you think that
this holds up the unable people,
the you have a screw loose.)

wRichtigstellung“

In den vergangenen Wochen
wurde im Kleinanzeigenteil der
ASM eine ,Werbekampagne“fiir
die Spherical Designs Party am
09.06.1991 durchgefiihrt. Zu-
sdtzlich verbreiteten die Veran-
stalter schriftliche Einladungen,
sowie zwei sogenannte ,Invitati-
on Demos*® In den betreffenden
Schriftstiicken wurde durch
zweideutige  Formulierungen
der Eindruck erweckt, dall ver-
schiedene bekannte Amiga-
Gruppen an der Organisation
beteiligt seien. Es handelt sich
dabei beispielsweise um Panic,
United Forces, Celtic und Sani-
ty. In den Demos wurden die
Veranstalter noch deutlicher
und konstatierten ausdriicklich,
daB die Party unter der Schirm-
herrschaft der bereits genannten
Gruppen stattfinden werde. Von
diesen Behauptungen entspricht
nicht der geringste Teil der
Wahrheit, und wir méchten mit
diesem Brief unsere Entriistung
iiber die bereits beschriebene
Vorgehensweise zum Ausdruck
bringen. Stellvertretend auch
fiir die anderen genannten
Gruppen distanzieren wir uns
von Spherical Designs und ihrer
Party. In dem Einladungsschrei-
ben und den Demos wurden
auch einige C64-Teams genannt,
von denen wir glaubten, daB
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auch deren Beteiligung an der
Veranstaltung frei erfunden ist,
um moglichst viele Leute ,,anzu-
locken“und einen entsprechend
groBen Gewinn zu erzielen. Es
sollte nicht unerwihnt bleiben,
dall wir Spherical Designs in drei
Telefonanrufen ausdriicklichum
eine Richtigstellung gebeten ha-
ben, diese uns jedoch sehr arro-
gant zuriickwiesen. Die gesamte
Amigaszene ist bereits gewarnt,
da die betreffenden Gruppen ei-
ne Antikampagne mit Korrek-
turschreiben, Demos und BBS-
Mitteilungen gestartet haben, so
daB kaum ein Amiga-Besitzer
auf der Party erscheinen wird.
Wir moéchten hiermit auch die
C64-User dazu aufrufen, das
heuchlerische Vorhaben von
Spherical Designs nicht zu un-
terstiitzen,sondern ihre Party zu
boykottieren. Erschwerend zu
der Verleumdung kommt noch
hinzu, daB die Organisation die
Parties bis 1992 regelmiBig ge-
plant hat.

Die erste Spherical Designs Par-
ty fand am 22.07.1990 unter dem
Synonym ,Action News“ statt
und war ein (gelinde gesagt) rie-
siger Flop. Nun versuchen S.
und J. (alias Spherical Designs)
mit billigen Tricks auf Kosten
des guten Namens einiger Grup-
pen einen kommerziellen Erfolg
zu erzielen, daher noch einmal
unsere erklidrte Distanzierung
von dem beschriebenen Vorha-
ben und gleichzeitig unser Auf-
ruf zum Boykott!

Jester and Diddle of Sanity

(Anm.d. Red.: Die Party ist ldngst
gelaufen, der Rauch ist kalt, usw.
Inwiefern nun alle gemachten An-
gaben richtig sind, wissen wir na-
tiirlich nicht, aber es wdre schan,
wenn alle Betroffenen die Gele-
genheit beim Schopfe packen und
sich in friedlicher Weise dazu du-
Bern konnten.)

we » :Wahnsinnig
ungenau.“

In Ausgabe 6/91 hatte ein gewis-
ser ,Rainer Probleme, die Bii-
cher,Per Anhalter durch die Ga-
laxis (THGTTG)“ zu finden.
Laut Uli gibt’s die nur beim
»2001“-Verlag in Frankfurt, doch
jeder Buchhandel mit einem ak-
tuellen Literaturverzeichnis
miiBBte uns eines besseren be-
lehren k6nnen: Im Ullstein-Ver-
lag ist Douglas Adams ,erste Tri-
logie in vier Binden® (nur an-

geblich, denn das ist falsch; die
ist von Isaac Asimov) 1988 unter
dem SF-Label erschienen, ein
Buch kostet DM 7,80 (jedenfalls
habe ich seinerzeit soviel ge-
16hnt). Und nun die Nummern:

1) 31070 (ISBN 3-548-31070-2),
2) 31110 (ISBN 3-548-31110-5),
3) 31136 (ISBN 3-548-31136-9),
4) 31172 (ISBN 3-548-31172-5).

.... und hier noch ein paar Wor-
te zu den ,Sound- und Grafik-
Charts®:
Da ich noch immer (und das
wird sich auch bei der Anschaf-
fung eines PC-ATs nicht &n-
dern) stolzer Besitzer eines
Commodore 64-, Terminals“
bin, kann ich bezogen auf
Sounds und Musiken - deren
Fan ich besonders bin - Folgen-
des sagen: Oft wird in Euren
Tests auf gute Musiken hinge-
wiesen, das Spiel rechtfertigt ei-
ne Anschaffung allerdings kei-
neswegs. Es ist so fiir den Com-
puterbesitzer, der sich an der
Musik laben will nicht einfach,
in diesen Genufl zu kommen.
Soundcompilations als Demos
wie in den Zeiten von ,,Game-
Music 1-XYZ*“ sind heutzutage
ausgestorben. So bleibt zumin-
dest fiir mich das Non-Plus-Ul-
tra bei Rob Hubbard, Martin
Galway, Ben Daglish, dem
Sound-Magier Chris Hiilsbeck
und den Maniacs of Noise, da-
nach klafft die sogenannte
»2ap“ Das Allerbeste, was mei-
ne Ohren jemals aus dem
Soundchip des 64’ers zu horen
bekamen, ist die Titelmelodie
zum Spiel ,To Be On Top“ (Mu-
sik hui - Game pfui), dessen
Komponist Chris Hiilsbeck mei-
nes Erachtens das Optimum aus
dem ,,Brotkasten“ herausgeholt
hat. Obwohl hier bereits (wie
auch in seinen anderen Stiicken,
z. B. Giana Sisters oder Jinks)
viel Synthesizer verwendet wur-
de, kann man noch von pro-
grammierter Musik sprechen,
im Gegensatz zum Amiga oder
dhnlichen Soundboxen (Aus-
nahmen bestdtigen auch dort
nur die Regel). Das lag mir vor-
erst auf der Seele, danke fiir’s le-
sen.

Thorsten Berndt

(Anm. d. Red.: Zum Hitchhiker-
Problem: Stimmt! Alle wuften es,
nur ich nicht, weil ich hinter’'m
Mond lebe. Die andere Sache: Tja,
das ist schon ein Problem. . .)

»Gleichgiiltigkeit*

Ich sitz hier an einem heilen
Sommernachmittag und zieh’
mir wie immer das ASM Feed-
back rein. Lachelnd lese ich, was
die ganzen Deppen schreiben.
Z.B. Dave, der besser im Mittel-
alter gelebt hitte oder Asterix of
Victory, dersich als Superkenner
der Szene ausgibt. Bei dem Brief
vom Frosch denk’ ich mir aber:
»Is et denn?“ Da will der Bayer
sich doch glatt in die etablierte
Szene einmischen. Was der Hei-
ni wohl von mir will? Ist wahr-
scheinlich einer von denen, die
nurin Jinglers von C und A rum-
laufen. Zu Schorle: Der bringt
endlich mal Stimmung ins Feed-
back, das viel zu viel von Moch-
tegern - Crackern mit ihren in-
telligenten Beitridgen beherrscht
wird. (....)

A-Man/Action

nSelber Lamer!!!®

£l 1s)

Also, mein Brief beschiftigt sich
mit dem Brief von ,Ventilator of
no Name Crew in Switzerland®
(Ausgabe 2, Febr. 1991).

In jenem Briefe schrieb uns die-
ses verirrte Schaf ,Wer (oder
was) ist ein Lamer!?“(blode Fra-
ge !l

Nunja! Das haben wir gleich
mein Sohn! Schnell mal das
Worterbuch aufgeschlagen ....
Da isses ja! Lamer, Loser -- Ver-
sager!! Das heifit es! Du bist
nicht nurein Chaot und Zyniker,
wie Du sagtest,sondern auch ein
Lamer! (Klar??) Nun weillit Du
was ein Lamer ist!

(o)

Is ja ne feine Sache, daBB Du As-
sembler lernst. Wenn Du 65 bist
und es eventuell kannst, sag mir
dann doch bitte bescheid! Aller-
dings finde ich es auch nicht gut,
daB sich irgendwelche ,,Cracker®
so liber andere stellen. Anderer-
seits . ... ich crack selbst ein we-
nig und beziehe auch ,new
stuff“ von den ,,groBen® dieses
Geschiifts. Und wenn da irgend
so’'n Hosensch.... fiir seinen
64’er Spiele haben will, die es
nurauf’m Amiga gibt, nenne ich
so eine Person schon einen La-

mer/Loser.
Hackmann

G B ¢

x v K
S
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Adresse:

C-L-U-B-3S

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User
ist hier unser Clubverzeichnis. Wer seinen
Club eintragen lassen moéchte, muf3 uns le-
diglich einen Brief mit den notwendigen An-
gaben schicken. PLK-’Adressen’ werden al-
lerdings nicht anerkannt, und Gewahr fiir die
Richtigkeit der hier gemachten Angaben
konnt lhr von uns auch nicht fordern! Wo ka-
men wir denn hin? Also, Panchos, setzt Euch
an den Tisch und nehmt einen Wisch! Unsere

ASM
CLUBS
Postfach 870
3440 Eschwege

~————==LOS GEHT ES: ——————-

Name:

Double Trouble
Anschrift:

Matthias Herrendorf
Biirgerstr. 29

1000 Berlin 47

Tel.: 030/6849816

System/e:
Sega Master, Sega Mega, NES

Bedingungen/Kosten:
Fiir Berliner 25 Mark, fiir Nicht-
berliner 30 Mark

Anzahl der Mitglieder:
Uber 300 in ganz Europa

Aktionen/Leistungen:

- kostenlose  vierteljdhrliche
Clubzeitschrift mit ebenfalls
kostenlosen Kleinanzeigen

- Hotline

- Wettbewerbe

- Gute Beziehungen zu Ver-
sandhédndlern

Besonderheiten:
Erster Berliner Fanclub seiner
Art

000000CDOCGCOOOOIOGIS
Name:
Nintendo Power Club

Anschrift:

Gregor Czempiel
Theodor-Koérner-Weg 12
2000 Hamburg 61

System/e:
Game Boy, Super Famicom

Bedingungen/Kosten:

Aufnahmegebiihr 5 Mark, da-
nach zweimonatlich zwei Mark

Anzahl der Mitglieder:
Keine Angaben

Aktionen/Leistungen:

- Zweimonatliche
schrift

- Hotline

- Verleih, Tausch, An- und Ver-
kauf von Game Boy-Modulen

- Wettbewerbe

i

Clubzeit-
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Besonderheiten:
Gebiihren werden per Porto be-
glichen

Name:
Amiga Softy Club

Anschrift:
Florian Nuxoll
Kringelkamp 36
2848 Vechta

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Halbjédhrlich 6 Mark in Briefmar-
ken als Clubbeitrag

Anzahl der Mitglieder:
45

Aktionen/Leistungen:
Preisvergleiche
Tips & Tricks

Besonderheiten:
keine

Name:
Internationaler LYNX-Club

Anschriften:

- Deutschland -
Hans-Jorg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3

- Osterreich -
Christian Lenikus
Weidenweg 18
A-4820 Bad Ischl

- Schweiz -

Eugen Rodel
Sdngeliweg 45
CH-4500 Langenthal

System/e:
Atari LYNX

Bedingungen/Kosten (Deutschland):
Anmeldegebiihr 5 Mark
(Grundinformationen)
monatlich 3 Mark (fiir monatli-
che Post)

Anzahl der Mitglieder:
ca. 65

Aktionen/Leistungen:
Internationaler Informations-
austausch

Club-Magazine
Modul-Verleih

Modul-Quelle

Kontake

Treffen

Besonderheiten:

GrofBter LYNX-Club in
Deutschland

I

Name:
Die hessische Amis

Anschrift:

Steffen Behr
Andreasruh 27

6401 Uttrichshausen

System/e:

Amiga
Bedingungen/Kosten:
15 Mark jahrlich

Anzahl der Mitglieder:
16

Aktionen/Leistungen:

- vierteljahrlich Clubzeitschrift
halbjdhrlich Club-Disk

Hilfe bei Hard- u. Software-
problemen

Losungen zu Spielen
Kostenlose Kleinanzeigen
Wettbewerbe

Besonderheiten:
Keine

Name:

Amiga-Fighters

Anschrift:
Andreas Dubois

Starenweg 9
7930 Ehingen

System/e:
Amiga 500

Bedingungen/Kosten:
5 Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder:
30

Aktionen/Leistungen:

- monatliches Clubmagazin
kostenlose PD-Bibliothek
monatliche Preisausschreiben
kostenlose Kleinanzeigen
Sammeleinkauf/ Sonderkon-
ditionen

Besonderheiten:
Keine

Name:

Amiga-Club Oberhofen

Anschrift:

Wolfram Sparka

Alte Girten 1

7981 Oberhofen

Tel.: 0751/62918 (Mo., Mi., Fr.
ab 16h)

System/e:
Amiga 500/1000/2000, Game
Boy, LYNX

Bedingungen/Kosten:
36 Mark jahrlich

Anzahl der Mitglieder:
61

Aktionen/Leistungen:

- Clubzeitschrift
Clubtreffen
Einsteigerhilfen
Spiele-Demo-Service
Hotline
Preisausschreiben
Rabatte beim Einkauf

Besonderheiten:
Weitere Infos gegen 2 Mark
Riickporto

Name:
Amiga-Ankh-Club
Anschrift:

Marc Fischer
Buchenstr. 9a

8311 Altfraunhofen

System/e:
Amiga 500/2000/3000

Bedingungen/Kosten:
6 Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder:
30

Aktionen/Leistungen:

monatliche Clubzeitung
An-und Verkaufvon Software
Hotline

Anfiangerhilfen

Tests & Programmierung

Besonderheiten:
Keine

Name:

Challenger-Videospielclub

Anschrift:

Gerhard Pierzinger
Niederbreitenbach 177

A-6322 Kirchbichl

Tel.: 05338/7143 (Harald Mihr)
Osterreich

System/e:

Alle Systeme; Schwerpunkte bei
Sega Mega, PC Engine und Su-
per Famicom

Bedingungen/Kosten:
50 Schilling (8 Mark) monatlich

Anzahl der Mitglieder:
Keine Angaben

Aktionen/Leistungen:

monatliche Clubzeitschrift
Sammelbestellungen (Oster-
reich)

Clubabende mit Wettbewer-
ben

Hotline (Sa. von 10-12h)

Besonderheiten:
Videozine in Planung (gegen
Aufpreis)
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Name:

MBE-MSX
Wien
Anschrift:
Peter Lechner
Justgasse 29/22/12
A-1210 Wien - Osterreich

System/e:
MSX

Bedingungen/Kosten:

zwischen 200 Schilling (30
Mark) und 400 Schilling (60
Mark) jédhrlich

Anzahl der Mitglieder:
Keine Angaben

Aktionen/Leistungen:
Bestimmen die
selbst, hauptsichlich:
- Erfahrungsaustausch

- Programmierung

- alle zwei Wochen Meeting

Besonderheiten:
Keine

Computerclub

Mitglieder

Name:

Club No. 1
Anschrift:

Michael Klessinger
Feldstr. 26

5630 Remscheid 11
System/e:

Alle Systeme

Bedingungen/Kosten:
Keine

Anzahl der Mitglieder:
Keine Angabe

Aktionen/Leistungen:

- Tauschborse fiur Hard- & Soft-
ware

- Erfahrungsaustausch

Besonderheiten:

Keine

Name:

Zefa Club
Anschrift:
Alexander Fabian
Carl-Benz-Str. 6¢
6140 Bensheim 1
System/e:

C-64
Bedingungen/Kosten:
Besitz von C-64 mit Floppy; 5
Mark monatlich
Anzahl der Mitglieder:
15
Aktionen/Leistungen:

- monatlich zwei Clubdisks
- Clubtreffen

Besonderheiten:
Keine

Name:
ABBUC (Atari Bit Byter User
Club)

Anschrift:
Wolfgang Burger

26

Wieschenbeck 45
4352 Herten

System/e:
nur Atari 8-Bit

Bedingungen/Kosten:
5 Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder:
derzeit 811

Aktionen/Leistungen:

- vierteljdhrliches Clubmaga-
zin (Disk & Papier!)

- PD-Bibliothek

- Reparaturservice

- Hilfestellung bei Problemen
aller Art

Besonderheiten:
Keine

Name: .
Amiga Club Osterreich

Anschrift:
Kirchengasse 27, A-1070 Wien

System/e:

Amiga
Bedingungen/Kosten:
Jdhrlich 120 6S

Anzahl der Mitglieder:
ca. 1300

Aktionen/Leistungen:

- Hotline tédglich von 10-12h &
20-23h

- in Wien zweimal wochentlich
Clubnachmittag

Besonderheiten:
Keine

Name:

LYNX Star Club

Anschrift:

Andre Linken
Spessartstr. 9b
6457 Maintal 2

oder

Marc Waluja
Maudacher Str. 376
6700 Ludwigshafen

System/e:
Atari LYNX

Bedingungen/Kosten:
Kosten von DM 3.-ohne weitere
Angaben

Anzahl der Mitglieder:
15

Aktionen/Leistungen:

- Hotlines

kostenloser Modulverleih
Tips & Tricks

Clubtreffen
Sammelbestellungen

Besonderheiten:
Keine

Name:
Unicorn-Public-Domain-Club

Anschrift:
T. Hasenbein

Herner Str. 277
4630 Bochum 1

System/e:
Amiga & C-64

Bedingungen/Kosten:

Einmalige Anmeldegebiihr: 10
Mark

Jahresabo Clubdisk (6 Stk.): 20
Mark

Anzahl der Mitglieder:
100

Aktionen/Leistungen:

- Reiner PD-Club

Rabatte fiir Mitglieder
kostenlose Anzeigen auf Disk
Hilfestellungen
’Geburtstagsiiberraschung’
Clubtreffen & Disk in Planung

Besonderheiten:

Infos & Mitgliedschaftsantrag
gegen Riickporto

Name:

Mosh-Mania-Game-Elite

Anschrift:

Andre Lorenz
Aspeloh 10

4515 Bad Essen 1

System/e:
Amiga 500

Bedingungen/Kosten:
Alter zwischen 15 u. 20 Jahre

Anzahl der Mitglieder:
18

Aktionen/Leistungen:
- Alle zwei Monate erscheint
eine Clubzeitschrift

Besonderheiten:
Eigene Band, Aufnahme nur
nach Fotosichtung madglich

Name:

Computerclub ,KICK OFF*

Anschrift:

Udo Volkmann
Stresemannstr. 2
5300 Bonn 1

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Kein Beitrag! Bei den Spieltreffs
ist fiir Verzehr ein individueller
Beitrag zu leisten.

Anzahl der Mitglieder:
K. A., da Mitgliedschaft nicht er-
forderlich

Aktionen/Leistungen:

- ,Computersenioren“ spielen
in geselliger Runde "Kick Off”.

- Turniere mit ’Player Mana-
ger’-Unterstiitzung

Besonderheiten:
Teilnahme ab 20 Jahren auf-
WArts

Name:

AmigaPowerClub

Anschrift:
Michael Reiserer
Aichet 8, 8201 Schonstett

System/e:
Alle Amigas

Bedingungen/Kosten:
Keine

Anzahl der Mitglieder:
17

Aktionen/Leistungen:

- Selbstkosten-PD-Pool
- Diskmagazin

- eigene PD-Serie

- Beratung etc.

Besonderheiten:
Offen fiir alles, u.U. Untergrup-
pe ’Archimedes’

Name:

Future All e.V.

Anschrift: '
Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef 6

Infos bei:

Ralf Kalkowsky
Eichendorffstr. 30

4047 Dormagen 5

Tel. & BTX: 02106/45835

System/e:
Amiga, C-64/128, +4, C-16, Ata-
ri, PC (alle halt!)

Bedingungen/Kosten:
7,50 Mark im Monat

Anzahl der Mitglieder:
250

Aktionen/Leistungen:

- PD-Pool fiir fast alle Rechner
- sechswochige Clubzeitschrift
(kostenlose Kleinanzeigen)

- Scan-Service
Reparatur-Service
Grafikbibliothek
Messebesuche
Clubtreffen

Besonderheiten:
ZusammenschluB von Compu-
terfreaks, die die Computerei als
Hobby betrachten, das nicht in
Arbeit ausarten soll.

Name:

Amiga World

Anschrift:

Ole Brandenburg
Harriehausen Nr. 30
3353 Bad Gandersheim
Tel.: 05382/4858

System/e:

Amiga
Bedingungen/Kosten:
3 Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder:
3

Aktionen/Leistungen:

- monatliches Clubheft

- Grafikwettbewerbe

- Zweimal jahrlich Clubdisk

Besonderheiten:
Keine

8/9/91
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I B B R Sie sind wieder da!

Sehnt lhr Euch nach den Zeiten, da Ihr niichtelang durch schwarze Kreise sprangt, finstere Trolle
bekimpftet und Ausfliige in Vogonenraumern unternahmt? Den Zeiten, in denen man sein Eng-
lisch-Vokabular an einem langen Spieleabend schneller aufpolierte als in drei Schulwochen? Dann
kénnt Ihr ab sofort Euren Hiéndler heimsuchen: Zehn Titel des Adventure-Altmeisters INFOCOM
werden neu aufgelegt. Fiir jedes Temperament ist etwas dabei...

Die Fangemeinde heulte
auf, als im letzten Sommer
das endgiiltige ,,Aus“ kam.
Jahrelang hatten die Kalifor-
nier mit Kultstatus einen
Klassiker nach dem anderen
produziert. Dann wechselten
Konzept und Belegschaft,
und der Erfolg versickerte
langsam. Alte Hasen wie Bri-
an Moriartyund Steve Meretz-
ky versuchten andernorts ihr
Gliick (Brian mit Loom, Ste-
ve mit Sorcerers get all the
Girls), von der Firma blieb
nur der Name.

Die britische  VIRGIN:
1-GRUPPE SICHERTE SICH
AUS DEM ,NACHLASS® DIE
RECHTE AN DEN 16-Bit- und
PC-Fassungen von zehn Ad-

ventures. Fiir knapp 40 Mark
vertreibt RUSHWARE sie in
Deutschland.

Die komplette ZoRrRk-TRI-
LOGIE, demnédchst SORCERER
und ENCHANTER aus der
gleichnamigen Trilogie, so-
wie das marchenhafte, anfan-
gerfreundliche =~ WISHBRIN-
GER erfreuen Fantasyliebha-
ber. Wer ihn immer wieder
verpal3te, hat jetzt keien Aus-
rede mehr: Der HiTCcHHI-
KER'S GUIDE TO THE GALAXY
ist da, ebenso wie die schri-
gen LEATHER GODDESSES OF
PHoBos. Science Fiction-
Fans konnen im legendaren
PLANETFALL ihren Lieblings-
roboter Floyd wiedersehen.
Zu guter Letzt wird dem-

nichst der Krimi DEADLINE
erscheinen. Alle Spiele wer-
den in praktischen Klappkar-
tons mit ausfithrlicher engli-
scher Anleitung geliefert.
Manche Original-Extras, die
zum LoOsen der Spiele ge-
braucht werden, liegen bei!

Gute Nachricht auch fiir C
64-Freunde: UNITED SOFT-
WARE verkauft jetzt rund 15
Infocom-Disketten in Origi-
nalpackung fir 10 bis 15
Mark. Von BUREAUCRACY bis
STATIONFALL, von BALLYHOO
bis TRINITY spannt sich der
Reigen - allerdings in be-
grenzter  Stiickzahl. Mit
Gliick werden auch ARTHUR,
SEASTALKER und ZORK ZERO
fiir den PC erhiltlich sein, EVA HOOGH

Infocom kommt . . .

weitere Titel konnten hinzu-
kommen. Die PC-Preise lie-
gen bei rund 20 bzw. 30
Mark. Wer ergattert nicht
gerne einen alten (GroB-)
Meister?

S AR R R R R R R R R R R RE R R R R R R R R R R

WIE MARIO ANDRETTI BRAUCHEN SIE NERVEN, TALENT UND

DIE FAHIGKEIT, AUF 12 SPUREN GLEICHZEITIG ZU DENKEN

Mario Andretti. Der Name sagt schon alles. Eine Erfolgsstory,

: wie sie im Buche steht. Es begann damit,
@ Mari
e

daB er sich den ersten Platz sowohl im Indy-
Car Autorenne als auch in der Formel-Eins-

“ i' Welmeisterschaft errang. Gewinner des
Jetzt konnen Sie einem der

& erfolgreichsten und vielseitigsten

Daytona 500 und des Indianapolis 500.
‘ Nur auf IBM/PC erhaltlich.
-

-«

Rennfahrer in der Geschichte des Autorennens auf der Spur
bleiben. Die von Andretti selbst mitentworfene “Mario Andretti's
Racing Challenge (TM) bietet 12 von Andrettis Lieblingsstrecken.
Schlagen Sie Ihre Mitbewerber in Sprint-Cars, Modifieds, Stock-
Cars, Prototypen, Formel-Eins und Championship-Cars. Wie Andretti
immer sagt: Sie sind bloB so gut wie Ihr nichstes Rennen!

ELECTRONIC ARTS®

Verkaufsagenten: Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch Strasse |, 4703 Boenen. Tel.: 02383/69-0
News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf |, Tel.: 06145/5020
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemeier Strasse 33, 4500 Osnabruck, Tel.: 0541/122065



HELDEN-STRESS

HERO
QUEST

System:

Amiga (getestet),
Atari ST (getestet), C-64,
empf. VK-Preis: ca. 85
DM, Hersteller: Gremlin
Graphics, England, Mu-
ster von: Gremlin, Schu-
ster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

Nach einer Fiille von Flops
und Reinfillen, die sich in er-
schreckender Weise iiber
Jahre hinwegzogen, meldet
sich GREMLIN nun mit neu-
em Spiel und neuer Aufma-
chung auf dem Screen zu-
riick. Qualitit soll jetzt gebo-
ten werden, allerdings ohne
den markigen Wahlspruch
,Gremlin - always ahead of
their time®, sondern mit

Gremlin - bemiihen sich!
Foto: Amiga

Technik, Ausstattung und
Design, die man bei jedem
guten Produkt erwartet. Ei-
nen durchweg positiven Ein-
druck macht bereits der um-
fangreiche und ho6chst stim-
mungsvolle Vorspann, der
mit farbenfrohen, tollen Bil-
dern und viel Text die Vorge-
schichte dieses Rollenspiels
erzdhlt. Erstaunlich ist es al-
lerdings, daB3 dieser ganze
Aufwand um den Back-
ground eines Lords des Cha-
os und den Michten des Gu-
ten eigentlich vollig umsonst
ist, denn das Spiel selbst be-
inhaltet eine vollig andere,
von der Story unabhinige
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und zudem sehr triviale Sto-
ry. Was niitzt das Wissen um
die groBe Schlacht der vier
Helden und ihrer Armeen
gegen den Chaos-Lord,
wenn diese bereits vor Spiel-
beginn gewonnen wurde?
Zwar konnen sogar finf
Spieler am frohlichen Reigen
teilnehmen, die Rollen eines
Elfen, Zauberers, Kimpfers,
Zwerg oder sogar die Rolle
des Bosewichts {iiberneh-
men, doch die Spielhandlung
stellt nur eine Forderung:
Den Michten des Bosen ent-
gehen, die gestellten Missio-
nen erfiillen (Schitze finden
u. 4.) und die Dungeos er-
kunden. Insgesamt stehen
dabei 14 Missionen zur Aus-
wahl, allerdings ohne ein va-
riables Spielfeld. Hinzu
kommt, daBl die Monster
recht passiv sind, die Dunge-
ons garverddet scheinen. Bei
dieser Aufmachung mag
man gar nicht glauben, dal3
das Brettspiel, dal diesem
Spiel als Vorlage galt, einer
der groBten Renner der letz-
ten jahre war. Das Brettspiel
hatte jedoch einen Vorteil:
Die Verdnderlichkeit des
Spielfeldes und die unge-
wohnlich schnelle Einarbei-
tungszeit in ein Spielgenre,
das doch sonst so komplex
und schwierig ist.

Ohne Zweifel hat sich
Gremlin Miihe gegeben, hat
man acht Monate Entwick-
lung und Programmierung
investiert, um die 3D-Sicht
perfekt, die Menius iiber-
sichtlich und die Grafik her-
ausragend zu machen. Es
hakt aber an den erwihnten
Details - und die entschei-
den ganz wesentlich liber die
Qualitat. il

Michael Suck
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Zunichst sieht das Gerit
tatsachlich wie ein vollig nor-
maler CD-Player aus. Be-
trachtet man sich aber die
Rickseite, entdeckt man ei-
ne ganze Reihe von Schnitt-
stellen die einem recht be-
kannt vorkommen. Tatséich-
lich steckt in dem Gehiuse
nicht nur ein CD-Laufwerk,
sondern auch noch ein iiber-
arbeitetes Amiga-Mother-
board mit 1 MB Speicher.

Nun gut, werden jetzt eini-
ge sagen, ein Amiga mit CD-
Laufwerk und ein kompli-
zierter Name (Commodore
Dynamic Total Vision),
nichts Besonderes. Aber weit
gefehlt. Durch diese Kombi-
nation eroffnen sich Mog-
lichkeiten, an die bisher
kaum jemand gedacht hat.

JJagerschnelle® HAM-Grafiken

Aber packen wirdas CDTV
erst einmal aus. Zum Liefe-
rumfang gehort ein Netzka-
bel, ein zweipoliges Cinchka-
bel, ein Caddy (dazu spiter),
die Fernbedienung, eine
Willkommens-CD, sowie
ein DIN-A4-Blatt mit An-
schluBbeschreibung. Ein
Handbuch ist nicht zu ent-
decken. Der Anschlufl des
CDTV an einen Fernseher
oder Monitor gestaltet sich
Dank des Faltblattes als Kin-
derspiel. Nach dem Einschal-
ten des Gerites erscheint das
mittlerweile bekannte, ani-

. LT TN
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mierte CDTV-Logo. Jeder
Tastendruck auf der Ferbe-
dienung bringt den Benutzer
in ein der Workbench dhnli-
ches Preferences-Menii.
Hier konnen Landessprache,
Bildschirmzentrierung und
einige andere Dinge einge-
stellt werden. Amiga-fremde
Benutzer konnen hier noch
nicht viel anfangen, also die
Willkommens-CD in den
Caddy, eine Art Schutzhiille,
packen und in das Laufwerk
schieben. Nach kurzer Lade-
zeit erkldrt eine freundliche
Stimme - unterstiitzt von
zahlreichen Grafiken - der
freudig erregten Person vor
dem Bildschirm die Handha-
bung seiner neuen Errun-
genschaft. Die CD ist also als
Bedienungsanleitung zu ver-
stehen. Ein netter Gag wie
ich finde, jedoch sollte trotz-
dem ein Handbuch beigelegt
werden, falls einmal Proble-

CD als Be-

dienungsanleitung

me auftauchen. So konnte
schnell mal nachgeschlagen
werden, anstatt das laufende
Programm zu verlassen und
sich durch die Meniis der
Willkommens-CD zu
A#2.  Kklicken. Die Steue-

B 4 rung des CDTV ge-
’ &% schieht zur Zeit
) noch aus-

5,944 |

Commodores heiBe Nummer

Totale Vi

Commodores CDTV ist ab sofort erhiit-
lich. BloB3, was ist CDTV? Seit einigen
Monaten geistert dieses Kiirzel nun
schon durch die Computerwelt, und ab
und zu war auf Messen auch schon ein
CD-Player-adhnliches Gerat zu sehen.
Nun, schau’n wir mal, wie ein beriihmter
Landsmann einmal sagte.

fir Maus/Joystickfunktio-
nen. Insgesamt macht die
Fernbedienung einen durch-
dachten Eindruck.

Ansatz zur Kritik bietet le-
diglich das Steuerkreuz, wel-
ches insbesondere bei Spie-
len schlecht zu handhaben
ist. Eine Uberarbeitung er-
scheint angebracht.

Zuerst mol it dem PFug driberfohrent
Kann hier nicht geboulugwerdm

Sim City im neuen Gewand

schlieBlich liber die Fernbe-
dienung. Eine externe Ami-
ga-Tastatur, sowie eine Infra-
rot-Maus und ein Infrarot-
Joystick sind in Vorberei-
tung. Die besagte Fernbedie-
nung wirkt wie eine Kreu-
zung aus Joypad und TV-

ISR

Preferences-Menii

Fernbedienung. Links aullen
befindet sich das Steuer-
kreuz, in der Mitte eine Zeh-
nertastatur plus Steuertasten
fir den CD-Modus und
rechts auBen zwei Knopfe

Das Gerit selber besteht,
wie schon erwidhnt, aus ei-
nem Amiga-Motherboard
und einem Sony/Phillips-
CD-Rom mit einer Speicher-
kapazitit von 550 MB. An
Schnittstellen sind zu den
normalen Amiga-Anschliis-
sen noch eine Midi-, eine
RAM-Karten-und eine Gen-
lockschnittstelle  hinzuge-
kommen. Desweiteren be-
steht jetzt auch die Moglich-
keit einen Fernseher iiber
Coaxialkabel direkt anzu-
schlie3en.

Software: Kleines
Angebot mit gro3en
Aussichten

Unverstiandlicherweise hat
COMMODORE Seiner neuen
Wundermaschine keinen
Flickerfixer spendiert. Da
aber die liberwiegende Zahl

i
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Technische Daten:

CD-ROM:

Sony- oder Phillips Lauf-
werk mit 550 MB Speicher-
kapazitat. Mittlere Zugriffs-
zeit zwischen 0.5 und 0.8 Se-
kunden.

Betriebsarten: CD-ROM,
CD-Audio und CD+G
(CD+Grafik: zum Ton kon-
nen Standbilder eingespielt
werden). Das Laufwerk ar-

beitet nach 1SO-9660.

Heifle Nummer: CDTV

CD-Audio:

Dual-16-Bit-D/A-Wandler
mit 10-Bit Entzerrung, acht-
faches Oversampling, Klirr-
faktor 0,02% auf 1KHz.

Der Frequenzbereich liegt
zwischen 20 Hz und 20 KHz,
die Abtastfrequenz zwischen
6 KHz und 44KHz.

i
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Schnittstellen:

Stereo-Kopfhorer An-
schluBB, RAM-Karten-Steck-
platz (Kartenkapazitit bis 64
KB), Centronics parallel, RS-
232 seriell, externes Disket-
tenlaufwerk, Tastatur, zweite
Fernbedienung, Stereo-Au-
dio-Cinch-Ausgang, Midi in/
out, Analog RGB, Composi-
te Video (NTSC oder PAL),
Component Video, RF Mo-
dulator.

Fotos: Alt

Steckplaitze:

Intern 15 pin Steckplatz fiir
optionales Genlock, Direct
Memory Access Platz fiir
SCSI und LAN.

Computer:

Amiga-Motherboard mit
MC 68000 Prozessor, IMB
Chipmemory

ca. 50.000 Compurerbes;tzer erhalten regelmasi unsere
kostenlose Preisliste. Sie auch, wenn Sie wol

Seit (iber 6 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus *
* laut ASM-Umfrage nach dem beliebtesten Softwarehaus mit dem besten Service

ACHTUNG!
Wir fihren tber 1100 Musikvideos und ca. 400 Splelfime. Steht alles In unserer
kostenlosen Videopreisliste. Interessiert ? - Anruf gentigt!

AMiga ..oovvvnnnnnnnes AM  AST /
g Dnd oEstruct?nc ﬁn ....... 13383 99.00
andit Kings of China ....... 4 ——
Bane of thg Cosmic Forge ...7990 —— J E T -
(B;a1tl1Game ............... Sg gg 64.90
OO e B s i TR S g 7 —
F 15 Sirke Eagie It - ... 790 —— FIGHTER 2
It-?t?\ - C?a;c]eslo Déiewn AL i Gg.gg 69.90
ight of the Intruder* ....... 74. 74.90 ! 1
BRI i L 6490 —— Advanced Tactical Fighter
Lode ot Ghans v sai 6490 ——
Manchester Unit. Europ. Vers .69.90 ——
Midwinter [1*/** ............ 8490 84.90
PP Hammer** ............ 5490 ——
HEAANGel o:vovameun awannd 4990 39.90
Return of Medusa** ........ 6990 69.90
Shiftrix ** ... e, 5490 ——
Sim City Architectur. | + 1l je ..3990 ——
Super League Manager*/™* ...7490 74.90
D[ )| 6490 64.90
Vs MS-DOS
3D Construction Set ......... 139.00
Bandit Kings of China**....... 94.90
Death Knights ofKynn ....... 74.90
He a rt of Elite Plus ................. 89.90
L Eye of the Beholder .......... 74.90
Ch in a Galleonsof Glory ............ 77.90
Gunship 20007 ............ 94.90
Joe Montana Football ......... 79.90
Lemmings ™ .........covvnus 79.90
LAXICIORE ™ . ..iicinnssiviien 73.90
T R - 64.90
Mario Andretti**/* ............ 74.90
Mega Traveller .............. 77.80
Midwinter Il* ..............ts 77.90
"""""" irt of Adventure ........... 74.90
teShaks ........co0nvee 73.90
Wing Commander Scenery2 ... 39.90
% Wing Commander 2°......... 89.90
. g WINEer™ iiaisicniiansnid 79.90
k}YNX Juni:Block
eu im Juni:Blockout ....... 68.00 '
Neu im Juni:Warmirds ....... 53.00
Neu im JuliAPB. ... .. .. . 68.00 AChtung 3
Neu im Juli:Ninja Gaiden .. .. 68.00 . s ,
Neu im JuliPacland ... ..... 68.00 da wir immer grOBer werden:
St
monsClub . ........... 59.90
Boomer's Adventure .......... 39.90 M’ TAH BE’ TE
E@P 377, " SN 5 gg% FUR UNSEREN VERSAND
gﬁm%iq‘qﬁ. sty ?gi:g auBerdem suchen wir for mehrere
EIA kGEKI ............... 112.00 f
MY oo iiine it s ke 69.90
B oo o FILIALLEITER!
688 Submarine Attack * .... 119.00
Bonanza Brothers* ....... 109.00

SPEZIELLE ANGEBOTE

Nintendo Super Set (NES + 4 Controller + Adapter + 3 Spiele +...) .. ..299.00
Lynx Grundgerat ohne Netztell ........covviniriiiiiiiiennns 198.00
LT T L e S TO TR 34.90

JOYSOFT finden Sie in... DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtum und Preisénderungen vorbehalten.
Kéin 41 VERSANDZENTRALE

Lgtuscllamchm (*) gekennzeichnete Artikel waren bei
Darener Str. 394, Tel. 02 21/ 430 10 47-49 TUGSSgURY Sl T8 UM, WereRe o

Kirze erwartet. (** = deutsche Anleitung)

Koin 41 G
Gottesweg 157, Tel. 0221/ 4255 66 ab 120 DM veraandostenkel e
K0|['1 1 Deutschlands leistungsfihigen
hBAE(L;I;lla;'lss(r. 24-26,Tel. 0221 /2395 26 BLITZ-VERSAND

erreichen Sie unter der
Mﬂl[lslerstr. 18, Tel. 0228/6597 26 SAMMELNUMMER
Dusseldorf 1

Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11/ 36 44 45

02 21 - 43010 47

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt.
Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service, UPS und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.



neuen
Programme

im Interlace-
Modus ar-
beiten, fallt
e dieser Um-
T o stand bdse auf.
SoftwaremaBig tut sich im
Augenblick noch nicht allzu
viel. Cirka 30 Titel sind ange-
kiindigt bzw. erschienen, die
meisten leider nur in Eng-
lisch. Irgendwie erinnert die
Situation an das Erscheinen
des Amiga 1000, eine fanta-
stische Maschine, nur keine

Software vorhanden. Die
Pallette der Programme er-
streckt sich von Spielen tiber
Lexika bis hin zur Bibel. Ein
reichhaltiges Angebot sollte
man meinen. Leider ist die
Mehrzahl der Programme
recht lieblos zusammenge-
schustert worden. Schlechte
Grafiken und tiberméBig lan-
ge Ladezeiten lassen keine
rechte Freude an der neuen
Maschine aufkommen. Zum
Gliick gibt es aber noch eini-
ge Highlights, wie z.B. die Ti-
me-Table-CDs von XIPHIAS
oder SiMm City.

Die Time-Table-Serie um-
faBt zur Zeit zwei CDs und
bietet einen Uberblick tiber
das Zeitgeschehen. Die Da-
ten konnen chronologisch
anhand einer Zeitlinie oder
nach Stichworten sortiert ab-
gerufen werden. Die The-
mengebiete sind in Wissen-
schaft, Politik, Wirtschaft

32

und Medien unterteilt. Zu je-
dem Ereignis existiert ein
kurzerText. Okay, jedes Lexi-
kon ist so aufgebaut. Time
Table bietet aber noch weit
mehr. Zur ersten Mondlan-
dung sind z.B. die Orgina-
laufnahmen von 1969 abge-
speichert. Sie kOnnen zu-
sammen mit den beriihmten
Worten von Neil Armstrong
als kleiner Film zum Text ab-
gerufen werden. Welches Le-
xikon kann das schon? So
wird Geschichte auf an-
schauliche Weise vermittelt.

Im Spiele-Bereich trifft
man zundichst alte Bekannte
wieder. Gerade frisch er-
schienen ist z.B das schon er-
wahnte Sim City. In den
nachsten Tagen  folgen
WRATH oF THE DEMON und
F16 FaLcon. Alle Pro-
gramme sind oder werden
gegenliber den Disketten-
vorgangern verandert sein.
Hauptsédchlich in  punkto
Sound sind einige Uberra-
schungen zu erwarten. Sim
City hat eine verdnderte Be-
nutzerober-
fliche sowie

palit. Neu hinzugekommen
ist auch eine Zoom-Funkti-
on, die es erlaubt, Aus-
schnittsvergroferungen des
Stadtgebietes zu betrachten.
AuBlerdem befinden sich
auch noch die Zusitze Futu-
re City, Western City und

dall das CDTV kompatibel
zum neuen KobpAk-Photo-
CD-System sein wird.

Das Kodak-System kann
Fotos digitalisiert auf wie-
derbeschreibbare CDs ab-
speichern.

AbschlieBende Frage: Fiir

R Y PR AR 55T
. | u s

£ 53R st

Space Shuttle Columbia being transported by a
modified 747 jet (NASA 9085), April 1981,

Aufwarts mit CDTV?

Medieval City auf der Disk.
Ein gelungenes Paket, das
langen Spielspall garantiert.
Bis  Weih-
nachten soll

einen fanta-
stischen

Sound spen-
diert bekom-
men. Die
Meniis wur-

den neu gestaltet und der
Steuerung des CDTV ange-

Ausgereifte Hard-
ware und eine grofle
Anzahl an Schnittstel-
len. Ein gutes Ge-
spann fiir die Zukunft.

das Soft-
wareangebot
laut Com-
modore auf
ca. 100 Titel
anwachsen.

Ebenfalls von Commodo-
re kommt die Ankilindigung,

wen wurde das CDTV konzi-
piert? Fiir all diejenigen, die
bisher mit Computern nicht
viel am Hut hatten, oder de-
nen ein Computer zu kom-
pliziert war. Das CDTV 143t
sich problemlos in die hius-
liche Audio-Video-Anlage
integrieren und ist zudem
noch genauso leicht wie ein
Videorekorder zu bedienen.
4

Guido Alt

Australia, New Zealand, and the South Pacific

Wissen anschaulich vermittelt: Time Table von Xiphias
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vom 23. bis 25. August 1991

Diisseldorf Messegelande
Hallen 11 und 12 « Taglich 10.00 bis 18.00 Uhr

e Das DTP Center: vom Konzept bis zum Auflagendruck

e MIDI Sonderveranstaltung: Sound und Musik mit dem ATARI ST

e Software rund um den Portfolio

e Neue Datenbanken

e Computer in der Schule — live

» Workshops und Vortrage zu aktuellen Themen aus Wissenschatt,
Technik und Ausbildung ;

¢ Soft- und Hardware - Anbieter aus Europa und Ubersee

e VME: Die Schnittstelle im ATARI Mega STE und TT

e Neues von und mit dem Lynx



Die Farbe des Geldes

BILLARDS
11
SIMULA-
TOR

System: Atari ST (gete-
stet), Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Infogrames, Muster
von: Hersteller.

Billiardspielen wie Cruise
und Newman - bei BILLARDS
II SIMULATOR aus dem
Hause INFOGRAMES kann
man sein Konnen unter Be-
weis stellen. Nicht nur die
amerikanische Variante,
Pool-Billard namlich, steht
hier zur Auswahl, sondern
auch Karambolage und Drei-
band sind verfligbar. Wem
das noch nicht reicht, der
kann auch noch , Future-Bil-
lard“, das auf einem achtecki-
gen Tisch gespielt wird, ante-
sten.

Die Entscheidung, welches
der moglichen Games man
spielen mochte, wird in der

Eingangshalle eines Casinos
getroffen. Hier wird auch der
Spielmodus ausgewdhlt:
Training, zwei Spieler oder
ein Spieler gegen den Com-
puter.

Das ganze Game ist kom-
plett mausgesteuert, was sich
als recht praktikabel und pra-
zise erweist. Man kann jeder-
zeit zwischen zweidimensio-
naler Aufsicht und dreidi-
mensionaler Ansicht um-
schalten. In beiden Ansich-
ten konnen auch die Stofe

Gar nicht so tibel, der B. II S.

ausgefiihrt werden, wobei
ich den zweidimensionalen
Modus bevorzuge, da das
Zielen einfacher ist. Im drei-
dimensionalen Modus
kommt dafiir mehr Billiard-
atmosphire auf, auch wenn
die Kugeln ein biBchen wie
Apfelsinen aussehen. Im
2-D-Modus wird der Queue
durch eine weille Linie dar-
gestellt, im 3-D-Modus ent-
scheidet der Blickwinkel zur
Kugel dariiber, wie der Stof3
ausgefiihrt wird. Das sich der

Blickwinkel stufenlos und in
allen Richtungen einstellen
1aB3t, versteht sich von selbst.
Aullerdem ldBt, sich noch
der Anspielpunkt der Kugel
einstellen: Riickzieher,
Nachldufer, Rechts-, und
Linkseffet oder eine Kombi-
nation - alles ist moglich.
Und als ob dies noch nicht
genug ware, lassen sich auch
noch ein paar Parameter des
Spieltisches, wie Bandenrei-
bung, Abprallfaktor und so
weiter einstellen. All diese
verschiedenen Features sind
ubrigens in der Anleitung
gut und ausfiihrlich erklart.
In Punkto Realitdtsndhe
kann ich nur soviel sagen,
daB ich bei dieser Simulation
die gleichen Probleme mit
dem Einlochen hatte, wie am
richtigen Tisch. Alle Billard-
fans sollten dieses Game zu-
mindest mal antesten. L

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

MUSIC
MASTER

System: Amiga 500 &
2000, Atari ST (beide gete-

stet, fiir den ST wird die

'MV16’-Soundkarte mit-
geliefert), PC (keine wei-
teren Angaben), Preis:
stand bis Red.-Schluf3
noch nicht fest, Hersteller:
UBI-Soft, Muster von:
Hersteller

Nach einer ganzen Reihe
von veroffentlichten Spielen
hat man sich bei UBI-Soft
nun entschlossen, sein Gliick
auch mal mit einer Anwen-
dung zu versuchen. Leider
gibt es so etwas wie Gliick er-
fahrungsgemaB nur sehr sel-
ten, und so ist das mir vorlie-
gende Programm an vielen

34

Ein Meister?

Ecken und Enden sehr un-
ausgereift und - schlicht ge-
sagt - in weiten Teilen un-
brauchbar. Weder die ST-
noch die Amiga-Fassung
wullten zu gefallen.

Die in der ST-Fassung un-
terstiitzte MV16-’"Soundkar-
te’bietet zwaramigaméBigen
Sound, doch will man in der
Stimmenzahl mal hochge-
hen (bis zu 16 Stimmen sind
moglich), muBB man in der
Klangqualitit erhebliche Ab-
striche machen. Ebenfalls
ungentigend ist, dal diese
Karte als einzigen Audio-
Ausgang liber eine kleine
Klinke verfiigt - man hat sich
noch nicht einmal den ’Lu-
xus’ eines Lautstirkereglers
gegonnt! Soviel zur Hard-
ware.

Die Software kann leider

. grammierer

ebenfalls weder im Konzept
noch in der Ausfiihrung be-
rauschen. Der eingebaute
"Tracker’ ist eine Katastro-
phe. Wie schon einmal kiirz-
lich unternimmt ein Pro-
den Versuch,
den Anwendern ein einziges,
endlos langes Pattern unter-
zujubeln, und da hort fir
mich der Spal} auf.

Die Klangbearbeitung-
moglichkeiten im Programm
selbst (umrechnen von Sam-
ples) sind zwar hochst inter-
essant, rechtfertigen aber
keineswegs den Kauf dieses
sicher nicht billigen Pro-
grammes. Filtern und Sam-
ples mischen kann ich auch
anderswo, wenn auch nicht
mit variablem Mischverhilt-
nis. Was soll’s, irgendwann
ist aller Tage Ende, und dann

wird man sich bei UBI hof-
fentlich auf das besinnen,
was man besser kann. Spiele
herstellen! =]

Uli

Positiv: Viele Funktionen
sind interessant und neu.
Negativ: Die meisten von
diesen Funktionen kann
man nicht sinnvoll an-
wenden, die allgemeine
Umsetzung der Ideen ist
schlecht gelungen.

8/9/91
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FLAMES OF FREEDOM

Nun erhaltlich
fur Atari ST, und
kommt
demnéchst fur
Commodore
Amiga.

-
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Riuicke vor bis zum Gefangnis

MONO-
POLY

System: Amiga (getestet),
Atari, C-64, IBM und
Kompatible, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Virgin, Muster von:
Leisure Soft, 4709 Bergka-
men-Riinthe.

Die Amiganer wirds freu-
en: Nach einigen mehr oder
weniger erfolgreichen Versu-
chen, MonoproLYfiir den klei-
nen Commodore umzuset-
zen, hat VIRGIN nun die erste
Version fiir den 16-bit-Rech-
ner herausgebracht. Um es
gleich vorweg zu nehmen:
Das Spiel wird streng nach
US-Regeln gespielt -und die
unterscheiden sich in einigen
Punkten von der deutschen
Version.

So miissen z.B. nicht erst
simtliche StraBen verkauft
sein, bevor ein Spieler Hau-
ser bzw. Hotels kaufen kann.
Bereits bei Besitz eines Stra-

Benzuges kann er dies tun.
Wer ins Gefingnis kommt,
zahlt entweder 50 $ und
kommt beim nédchsten Turn
heraus oder versucht, einen
Pasch zu wiirfeln. Soweit - so
gut. Doch entgegen der uns
bekannten Fassung muB er
beim dritten erfolglosen
Wiirfeln trotz allem 50 $ zah-
len. AuBBerdem darf der Spie-
ler auch weiterhin Miete kas-
sieren, wenn ein anderer ihm
gehorende StraBen oder
Bahnhofe betritt.

SchlieBlich gibt es noch
das bekannte ,Einkommen-
steuer-Feld“, bei dem ,bei
uns“ 4000 DM, in der Origi-
nal-Version 200 Dollar (der
Betrag, den es auch bei , Los*
gibt) féllig werden. Der Spie-
ler hat hier die Wahl, ob erdie
200 Maiuse oder zehn Pro-
zent seines Gesamtbesitzes
zahlt.

Soviel zu den Besonder-
heiten der Regeln, nun zum
Computerspiel selbst. Nach
einer nett gemachten Titel-
musik wird das Spielbrett
dreidimensional dargestellt.
Leider gehen die meisten
Symbole dabei drauf. Bis zu

acht Mitspieler konnen sich
beteiligen, wobei man die
Wahl hat, wer Mensch und
wer Computerist. AuBerdem
kann man sich fiir ein Kurz-
spiel entscheiden, das nach
einer frei zu wihlenden
Spieldauer endet.

»Ein Schlag ins
Gesicht«

Natiirlich ist das alles - ge-
nau wie die Anleitung - in
feinstem Englisch - erster
Minuspunkt. AuBerdem
durfte ich zwischenzeitlich
fiir meinen Computergegner
wiirfeln - zweiter Minus-
punkt. Was mich aber am
meisten storte, war die Unge-
nauigkeit bei der Aufnahme
einer Hypothek. Bekannter-
mallen kann der Spieler bei
Geldknappheit eine oder
mehrere seiner StraBen an
die Bank verkaufen. Der
Computer fordert einen da-
zu auf, auf die zu verkaufen-
de StraBBe zu gehen.Und jetzt
kommts: Wiahlt Ihreine Stra-
Be,die Euch gar nicht gehort,
sucht sich der Amiga einfach
eine von Euren aus und ver-

Dreidimensionaler Wucher

W=JU H
NN O =]
OO0 C0A
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kloppt diese! Das darf ein-
fach nicht sein, dal Eingabe-
fehler - um einen solchen
handelt es sich ja - nicht be-
ricksichtigt werden und der
Rechner quasi macht, was er
will.

Positiv fiel mir auf, daB
beim Betreten der meisten
Felder eine kleine Melodie
oder FX ertonen. Aber reicht
das, um dieses Game als
»gut® zu bewerten? Und wo
bitte ist die Logik, daB der
Computer bereits nach kur-
zer Zeit seine StraBBen wieder
verkaufte, um sich Hauser
leisten zu konnen?

Die nachfolgende Bewer-
tung ist iibrigens auf den
Spielmodus Mensch gegen
Computer bezogen. Wenn
mehrere Spieler dabei sind
und der Computer quasi nur
die Features stellt, sieht die
Sache schon anders aus. Die
Frage bleibt, ob wir dazu
tiberhaupt einen Computer
brauchen.

Mir hat es eigentlich stets
SpaBl gemacht, das Papier-
geld vor mir auf dem Tisch zu
sehen, die griinen Hiuser
und roten Hotels aufzustel-
len und vor allem selbst zu
wiirfeln. Entscheidet selbst,
ob Thr MonoroLy fiir den
Rechner bendtigt. Dafiir aber
einen Hunderter zu verlan-
gen, wo das Brettspiel in der
einfachen Version nicht ein-
mal ein Drittel kostet, ist ei-
ne Frechheit! Daher mein
Tip: Get Monopoly - the Ga-
me, forget Computer-Mono-
poly. z

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung (engl.)
Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung . Wucher

»DURFTIG«
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AMIGA ATARI ST IBM
3D Construction Kit (dt.) 109.00 93,00 109.00
"NAM *1965-1975* (dt.) 7495 7495 8995
Antares (dt.) 6695 - =
Arachnophobia (dt.) 6695 66.95 6695
Armour-Geddon (dt.) 5995 5995 -
Back to the Future 3 (dt.) 5995 5995 -
Bane o.. Cos. Forge (Amiga 1MB) 8995 e 8995
Betrayal (dt.) 7495 7495 8495
Blue Max - Aces of war 7295 7495 7995
Brat 5995 5995 -
Buck Rogers (dt.) 89.95 i 8995
Bundesliga Manager (dt.) 5295 5295 5995
Cadaver (dt) 66.95 66.95 o
Cadaver 2- The Pay-Off (dt) * 3995 3995 -
Centurion - Def. or Rome (dt) 5995 == 7495
Cham. o. Krynn (dt.) Amiga IMB 6695 - 7295
Champion of the Raj (dt.) 6495 6495 6495
Chaos str. back (dt) Amiga MB 6495 5995 (engl.) b
Chuck Rock (dt.) 5995 5995 -
Crystals of Arborea 6695 - e
Curse of the Azure Bonds (dt.) 7295 7295 7295
Das Boot 7295 7495 7995
Das Lucasfilm-Games Buch (dt) 2995 2995 2995
Death Knights of Krynn V.md. -- 7295
Demoniak 7995 e 7995
Drachen von Laas (dt.) 64.95 6495 6495
Dragon Wars (dt.) 6995 - 7495
Dungeon Master (dt.) 6995 6995 e
Elite Plus (dt.) - - 8995
Elvira (dt.) 7495 7495 99.00
England Championship Spec. (dt.) 5995 5995 5995
F-19 Stealth Fighter (dt.) 7495 7495 8495
F-19 St. Fighter 2-Nighthawk (dt)* —.- -~ 8995
Flight of the Intruder (dt.) 7995 7995 9495
Gods (dt.) 5995 5995 -
Great Courts 2 (dt) 6695 6695 V.mé.
Gunship 2000 (dt.) * - = 8995
Hero Quest (Gremlin) 5995 5995 6995
Hero's Quest 2 8795 - 8795
Hillstreet Blues (dt.) 5995 5995 5995
Indiana Jones 3 (dt) Adventure 6695 6695 7495
Jet Fighter 2 - - 8995
Joystick-Adapter 1. 4 Spieler 2495 2495 i
Kick Off 2 (dt.) 5995 5995 5995
Kick Off 2- Final Whistle (dt) 3495 3495 .
Kick Off 2 - Winning Tactics (dt) 3495 3495 -
King's Quest 5 Vorb. mdgl.! 8995
VGA 9900
Last Ninja 3 (dt.) V.mé. V.mé. -
Legend of Faerghail (dt.) 6695 6695 7495
Leisure Suit Larry Triple Pack ~ 109.00 109.00 109.00
Leisure Suit Larry 3 (dt) 8995 - 8995
Leisure Suit Larry Badetuch 2995 2995 2995
Lemmings (dt.) 5995 5995 7495
Links (dt) - - 8495
Links Bountiful, Firestone oder
Bayhill Course je -~ - 3695
3-D Construction Kit (dt.)
(Amiga/IBM-PC) 109,-
Elvira (dt.)
(C64 Diskette) 55,
Eye of the Beholder
(Amiga/IBM-PC) 73,-
F-15 Strike Eagle Il (dt.)
(Amiga/IBM-PC) 79,
Heart of China
(IBM-PC) 89,
Kick Off 2 - Winning Tactics (dt.)
(Amiga/Atari ST) 35,-
Lemmings (dt.)
(Amiga/Atari ST) 59,
Martian Dreams (dt.)
(IBM-PC) 79,-
Railroad Tycoon (dt.)
(Amiga) 75,

C64 Disk AMIGA ATARIST IBM C64 Disk
‘7995 Logical (dt.) 5495 5495 5995 -
- M 1 Tank Platoon (dt.) 7495 7495 8995 -
- Maniac Mansion (dt.) 66.95 6695 66.95 5495
- Megatraveller 1 (dt.) 74.95 74.95 8995 -~
i Merchant Colony (dt.) 7495 7495 <m sy
3995 Midwinter 2-Fl. 0. Freedom dt. Vorbestellung méglich!
- Mig-29 (dt.) 7695 7695 7695 -~
6495 Monster Pack (dt.) 5995 5995 - -
= PGA Tour Golf (dt.) 5995 o 6995 -
- Pirates! (dt.) 5995 5995 5995 4995
5995 (engl.) Player Manager (dt.) 4995 4995 - -
3995 Pool of Radiance dt.AmigalMB 69.95 - 69.95 5995
- Power Monger (dt.) 6995 69.95 V.mo. -
- Power Monger Data Disk (dt.) 3995 3995 - -
- Power Up (5 Spiele) 7495 7495 - 4995
5995 Predator 2 (dt.) 5995 5995 5995 3995
- Prehistorik (dt.) 5995 5995 e e
- Railroad Tycoon (dt.) 7495 *79.95 8995 -
- Red Baron (dt.) *89.95 - 8995 -
-- Shadow Dancer (dt.) 5995 5995 - 3995
5995 Silent Service 2 (dt.) Vorb. mégl.! 84.95 -
- Sim Earth (dt.) Vorb. mégl.! 94.95 -
2995 Sim City (dt.) . - e 4995
5995 Sim City & Populous (dt.) 74,95 7495 7495 -~
- Sim City Future&Anc. Cities je 3695 - 3695 -
-- Skull & Crossbones 5995 59.95 69.95 3995
4495 Snow Brothers (dt.) 5995 5995 - -
= Space Quest 4 (EGA 0. VGA) *89.95 g e 8995 -~
e Speedball 2 (dt.) 64.95 64.95 i o
5495 Spirit of Adventure (dt.) 66.95 66.95 7495 4495
3995 Spirit of Excalibur 7495 - 8495 -
5495 Stellar 7 5995 - 5995 -
- Super Monaco Grand Prix (dt.) 59.95 59.95 - 3995
-- Switchblade 2 (dt.) 5995 5995 - -
- SWIV (dt.) 5995 5995 - 3995
- Their finest hour (dt.) 69.95 69.95 69.95 -
- The Secret of Monkey Isl. (dt.) 6995 69.95 7495 -
3995 VGA 8995
= Trans World (dt.) 6695 6695 7495 4495
-— Turrican 2 (dt.) 5995 5995 - 39.95
- Ultima 6 Vorb. magl.! 7995 5995
-- Universal Military Sim. 2 (dt.) 7495 7495 89.95 -
- Warlords (Amiga 1 MB) 6695 - 66.95 -
3995 Wing Commander V.mé. - 7495 -
- Wing Com. Miss. Disk 1+2 je —.— - 3695 -
- Winzer (dt.) 6695 66.95 7495 5495
e Wolfpack (dt.) 7995 - 9495 -~
Wonderland (1 MB) (dt.) 7295 7295 8795 -~
3995 X-Copy Prof. & Hardw. (dt)  79.95 o - "
- Zak Mc Kracken (dt.) 66.95 66.95 6695 5495
- Vorb. mégl. = Programm erscheint in Kiirze, Vorbestellung maglich
2995 V.mé. = siehe oben
-- * = Bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar
- (dt.) = Deutsche Version oder Anleitung
Return of Medusa (dt.) - -
(Amiga/Atari ST) 67, 2 ~ N
V4 1 MB-
Shadow Dancer (dt.) / Erolaning 1. Anige \
- - a +
(Amiga/Atari ST) 59, ’ g L\
Spirit of Adventure (dt.) 5 i L Lonbwerk 51 Amige \
(Amiga/Atari ST) y l LD ‘@) |
Super Monaco Grand Prix (dt i I
O e X (dt.) 59 ‘ Adlib Musik-Karte (dt.)
(Amiga/Atari ST) "~ \ 249,00 ]
The Secret of Monkey Island (dt.) \ ool ,’
(Amiga/Atari ST) 69,- \ 990,00 P
~
~ -_ . -

So konnt Ihr gleich bestellien:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen
an uns schicken. Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,00 DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab
100,00 DM Bestellwert liefern wir portofrei. Fordern Sie noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an.

Bachler - Computersoftware

Telefon-Nr.:

0 28 71/ 86 31,
183088 + 18 06 37

Postfach 1113/Blucherstr. 24
D-4290 Bocholt




x RECTANGLE

System: Amiga, empf.
VK-Preis: ca. 60 Mark,
Hersteller: Turtle Byte
5000 Koéln 80, Muster
von: Hersteller.

Was tun ASM-Redakteu-
re/innen an langweiligen,
verregneten Sonntagen?
Ganz klar! Was ldge nidherals
der oOrtlichen Spielhalle ei-
nen Besuch abzustatten, um
zu sehen was es Neues gibt?
Neulich war Sonntag - und
ich in der Spielhalle. Dort
verzockte ich dann meine
wiahrend der Woche sauer
verdiente Kohle an den Ca-
bal-, Raiden-und Tetris-Auto-
maten. Tolle Games, nur lei-
der kein billiger SpaB. Ist
man dann auch noch richtig
besessen von solch einem
Game, ist es sicherlich sinn-
voller die Coins fiir das glei-
che Game auf Homecompu-
ter zu investieren, statt sie zu
inserten.

Ihr meint, die Games gibt
es nicht immer fiir Euren
Compi? Falsch. Es ist nur
meist so, daB} sie nicht umge-
setzt, sondern abgekupfert
werden. Deshalb mul man
beim Kauf genau hinschauen
(oder ASM lesen), da man
sie unter diesen Umstinden
selbstverstindlich einen an-
deren Namen tragen. Ein
eben solcher Fall liegt nun
hier auf meinem Schreib-
tisch: Das Softwarehaus
TurTLE BYTE ist (vielleicht
unwissentlich) ins Fettnépf-
chen getreten. Vorbild fiir de-
ren Neuproduktion RECTAN-
GLE ist unverkennbar das
Automatenspiel Quarth.

Das Spielprinzip dieser
beiden Games besteht darin,
von oben herabfallende Bau-
steine - die denen von Terris
sehr dhneln - durch kleine
Kl6tzchen, die nach oben ge-
schossen werden, zu Rech-
tecken zu vervollstindigen.
Ir manchen dieser Bausteine
befinden sich diverse Extras,
wie Dbeispielsweise Smart-
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Bombs, Next-Level oder
Speed. Es kann aber auch
sein, daB sich die Spielfigur
in einen ,Arkanoid-Schla-
ger® verwandelt, mit dessen
Hilfe man die herabfallen-
den Stiicke beseitigen kann.
Das Ganze findet in insge-
samt zehn Welten statt, die
jeweils noch einmal in drei
Level unterteilt sind.

Turtle Byte hat Rectangle
jedoch nicht so program-
miert, das es Quarth gleicht,
wie ein Ei dem anderen. Das
Optische und Akustische
stammt aus eigener Feder.
Fiir die zehn Welten wurden
entsprechend zehn verschie-
dene Hintergrundgrafiken

gezeichnet. So findet das
Spielgeschehen an unter-
schiedlichsten Schauplidtzen
statt: im Urwald, zwischen
Pyramiden, unter Wasser etc.
sind ab-

Diese Grafiken

Oben
geht der
Fisch

ab, unten
laust
sich der

Affe.

QUARTH
UND SEINKIND

wechslungsreich und an-
schaubar. Schon daran ist,
daB man kleine Effekte, wie
vorbeischwimmende Fische
oder voriiberzichende Bal-
lonfahrer eingebaut hat.
Schlecht wiederum ist, daB
diese Spezialeffekte misera-
bel animiert wurden. Aber
vielleicht wollte Turtle Byte
hier aufziehbare Plastikfigu-
ren darstellen. Dem Ruckeln
nach zu urteilen konnte es in
der Tat so sein!

Leider, leider ist dies nicht
das einzige technische Man-
ko, das Rectangle aufzuwei-
sen hat. Wenn sich viele Wiir-
fel auf dem Screen befinden,
werden die auf dem Screen
wuselnden Objekte ’recht’
trige. Es konnte natiirlich
auch hier sein, daB dies volle
Absicht ist,so daB der Spieler
auf keinen Fall in der Lage
ist, den Level in einer brenz-

lig gewordenen Situation
doch noch zu schaf-
fen.
Was mich aller-
dings am mei-
sten geargert
hat, war, daB
der Amiga je-
desmal . die

Miicke gemacht hat, wenn
ich ein neues Spiel beginnen
wollte. Mal ganz abgesehen
davon, daBl die Ladezeiten
von Rectangle sowieso nicht
die kiirzesten sind, muBte ich
mir also jedesmal den gesam-
ten Ladevorgang wieder rein-
ziehen. Total nervig! Turtle
Byte moge mir diesen Text-
absatz verzeihen, gesetzt den
Fall, daB unter tausenden
von Disketten ausgerechnet
der ASM-Redaktion diese ei-
ne zuging, die fehlerhaft ist!
Aber, aber, wer wird denn
gleich in die Luft gehen?
SchlieBlich hat jedes Ding -
so auch Rectangle - seine gu-
ten Seiten. Der SpielspaB ist,
bis aufeben erwiahnte ’Klein-
igkeiten’, ungetriibt. AuBer-
dem strahlt das Spielprinzip
schon eine gewisse Faszina-
tion aus, die mich einige
Stunden vor dem Amiga hat
kleben lassen. BonusmaBig
muB sicherlich noch ange-
fihrt werden, daB es fiir je-
den Level einen Zahlencode
gibt. Was, Ihr wollt die Codes
haben? Na gut, aber nur ei-
nen, und nur weil mir die
dritte Welt echt gut gefallen
hat. So,dann miiBten jetzt al-
le die unter Euch umblit-
tern, die Codebenutzer fur
Loser halten. Umbléttern ha-
be ich angeordnet! Tomaten
auf den Augen, he? OK.,
hier der Code: 717464. Und:
Nicht weitersagen, klaro?! l
Sandra Alter
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Ein SchioBhotel am Worthersee

HOTEL-

ordnung reicht ein Koch und
ein Zimmermidchen, was
sich natiirlich bei den monat-
lichen Kosten positiv be-

Dauergiste, die mehr zah-
len, als ich in dieser Zeit hit-
te einnehmen konnen (wo-
bei es Euch iiberlassen ist, ob

zweifellos ein gutes Spiel ist.
Mir fehlt das gewisse Etwas -
die Einlagen sind zwar origi-
nell, doch durch stdndige

MANAGER merkbar macht und meine | Ihr dazu ja oder nein sagt). | Wiederholung etwas lahm
Abrechnung beweist. Feuer- und Wasserschiden | (habe ich wirklich drei On-
System: Amiga (getestet). konnen mich nicht | kels in Amerika?). Am Gra-
N CEDRURNILEAS I | ®  MONATSABRECHNUNG ol belasten, weil ich ja | vierendsten ist aber die Tat-
VK-Preis ca. 85-100 DM e R: A?;:'m 871995¢ eigens fiir diese Fille | sache,daB man 50 Jahre lang
(steht noch nicht genau S PANORAMA Na eof cine Versicherung | stetsdasgleiche tun muB-da
fest). Hersteller: Bomico. o AUSLASTUNG abgeschlossen habe. | sinkt die Motivation und
: EZ : 86~ 133G, .
6092 Kelsterbach. Muster e DZ : 867 212G, Nach zehn Jahren | auch etwas SpielspaB geht
s Hersteller EINNAHMEN h i < :
von: Hersteller. & i i s kon}me ‘1ch in den | floten, leider.
& SONST. : Y Besitz eines Hotels

Wenn ich einmal reich wiir, | N Susaan 2 der Kategorie 2 - und Aber dennoch l.)ekgmmt
widiwidi. Jtschuldigung, g%ﬁ&%g%l.: 3338 gn verliere mein gesam- | das Game ein ,prima“ ver-
aber diese Melodie fillt mir | ® WERBUNG : ~pgd DM * tes Vermdgen dank | pat,denn allein der Gedan-
nach dem Test des neuen Bo- | @ %%ﬁg%;ﬁ"' 2208 2 @ Eehlp!anung. Natiir- | ke, es zu eirjem Mil!ionéir 1m
mico-Produkts HoTELMANA- | ® ZAEYERER: 1881 DM o lich bietet das Game | Hotelgeschift zu bringen, ist
GER immer wieder ein. Das | @ SONST. AUSGABEN o] auch einen 2 bis 4 - | reizvoll genug, das Spiel im-
oberste Ziel ist nun einmal, | ¢ PRUEAR. @ DM ol Spieler-Modus, wo- | mer wieder hervorzuholen.
durch geschicktes Agieren | o MAREER & gg"!! o] Deinebendenbereits | DaB es noch weitere Han-
und Reagieren soviel Geld GESAMT : 14481 M genannten Featurf_:s Qels- und.Wirtschaﬂssimula-
zu scheffeln, daB Ihr DER | ® BILANZ : 5644 ﬁﬁ noch Aktionen wie | tionen gibt, soll geneigten
Hotelmanager schlechthin | ® BARGELD: 285158 M @} Brandstiftung, Dieb- | Kéiufer nicht storen. .. i

seid. Dabei bleibt es Euch
uiberlassen, vor Spielbeginn
das zu erreichende Endziel
zu bestimmen -ich wihle ei-
ne Zeitspanne von 50 Jahren
(stets beginnend mit dem Ja-
nuar 1990) und das Errei-
chen der fiinften und damit
besten Hotelkategorie sowie
einem Vermdgen von 5 Mil-
lionen.

Klar, daB je nach Lage und
Kategorie (GroBe) die ein-
zelnen Hotels einen stolzen
Preis besitzen. So nehme ich
als allererstes einen Kredit
aufund kann nun zusammen
mit meinem Bargeld das bil-
ligste Angebot kaufen. Ser-
vice ist alles - also sorge ich
gleich dafiir, daB es meine
zukiinftigen Giste gut haben
werden. Sauna, Spielplatz,
Autovermietung und vieles
mehr wartet neben einer fiir
ein Hotel dieser GroBe schon
fast exklusiven Zimmerein-
richtung auf die Besucher.
Den Zimmerpreis setze ich
bei 50 fiirs Einzel- und 70
DM fiir das Doppelzimmer
an - und weil gerade Winter
ist, sorge ich natiirlich auch
fir einen Skiverleih.

Ach ja - das Personal. Nun,

fur ein Hotel dieser GroBen- -

8/9/91
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Gehalt eines ASM-Redak-
teurs!

Meine Planung ist gut:
Wihrend der gesamten er-
sten drei Monate sind alle
Zimmer zu 100 % belegt. Von
April bis Juni ist zwar weni-
ger los, doch dann kommen
ja die Sommerferien. Wie ich
bemerke, hat das Programm
automatisch den Skiverleih
eingestellt. Ich sorge dafiir,
daB von meinem Hotel aus
Busfahrten und Flugbu-
chungen unternommen wer-
den konnen.

Ab November ging es dann
wieder aufwirts. Allerdings
sorgen. gewisse Ereignisse
dafiir, daB ich lange nicht auf
einen griinen Zweig komme.
Mal ist es ein KurzschluB im
Stromnetz, dann miissen
Betten erneuert werden, und
schlieBlich errichtet irgend-
jemand gar noch ein Hotel in
der Nachbarschaft, was mir
einen Monat lang ,Miese“
einbringt. Aber es gibt auch
positive Meldungen: Ein On-
kel aus Amerika (wo sonst?)
hat mir 27.000 DM vererbt,
mein Bausparvertrag wird
fallig, und ich bekomme

stahl, Schlagerbande
und Scheckbetrug den Mit-
streitern das Leben schwer
machen konnen - sofern sie
gelingen. Der Platz reicht
nicht aus, um alle Moglich-
keiten, die HOTELMANAGER
bietet, zu beschreiben.
Und trotzdem kann ich
dem Programm keinen Hit-
Stern verleihen, obwohl es

 STELLENMARKT

Klaus Traﬁ"ord
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»ROM wurde nicht an einem Tag erbaut...

PUNKT

BLICK

Vorzeigbar sind bereits die
SECRET WEAPONS OF THE

LUFTWAFFE, sowie ZAK
MCKRACKEN AND THE ALIEN
MINDBENDERS. Zaks Charak-
terkopf kommt wesentlich
besser zur Geltung als in der
Urfassung. Spiel und Vor-
spann haben einen stirkeren
Comic-Charakter. Vor allem
die Hintergrundgrafiken
(und, Ihr diirft es uns glau-
ben, die Musikstiicke) sind
ausgefeilter. Was sich da an
Dschungel oder Ruinen auf
dem Bildschirm tummelt,
kann sich sehen lassen. Al-
lerdings lieBen sich die Per-
sonen noch verfeinern.

Alle neuen PC-Spiele wer-
den gleich auf CD erschei-
nen. Firmenchef Doug Glen
hofft, zusammen mit Bran-
chenkollegen Impulse geben
zu konnen. Sein Ziel: ,Wenn
die groBen Softwarehduser
alle Programme fiir CD-
ROMs herausgeben, werden
die Gerite schneller gekauft
und fallen im Preis®. Zur Zeit
kosten CD-Laufwerke in den
USA rund $ 800, also ca. DM
1400. Die Spiele selbst sollen
hOchstens so teuer werden
wie die aufwendigsten Ad-
ventures heute schon, also
rund DM 130. Bevor die er-
sten Titel aber auf den deut-
schen Markt kommen, wer-
den die Preise wohl noch in
Bewegung geraten - hoffent-
lich nach unten.

Derweil basteln auch hiesi-
ge Firmen, wie z.B. die Bo-
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.« »y dachte auch das LUCASFILM-Team und lieB
sich Zeit mit seinen Umsetzungen fiir das neue
Medium. DaB die CD-ROM-Technologie in Ame-
rika so schnell beliebt wiirde, hatte man nicht
erwartet. Doch dann peppten die Adventure-
Spezialisten ihre Klassiker ordentlich auf. Das
Ergebnis? 256 Farben und Konzertsaalklang
verwohnen Auge und Ohr. Die Musik kénnen wir
euch leider nicht wiedergeben, aber schaut
Euch die ersten Fotos selbst an...

Look at

A Indiana Jones. VY Zak McKracken.

chumer Softwareschmiede
Starbyte, an der CD-ROM-
Zukunft. Angesichts der
Wiedergabemoglichkeiten
der kleinen Scheiben kann
man nur hoffen, daB das Bei-
spiel Schule macht. Je
schneller sich der Markt um-
stellt, desto besser fiir die
Spieler!

INDIANA JONES AND THE
FATE OF ATLANTIS ist das er-
ste  ,,Original-Indy-“Spiel.
Filmreif ist schon der Vor-
spann, in den man sogar ein-
greifen kann. Indy fillt von
einem Raum in den anderen
(gespickt mit Zitaten aus an-
deren Lucasfilm-Spielen),
bevor er in das eigentliche
Abenteuer stolpert. Das
fiihrt ihn prompt in mysti-
sche Tiefen, luftige Hohen
und Verlegenheiten im
U-Boot. Doch denen ist Indy
ja dank friiherer Abenteuer
gewachsen.

Neben Indy IV wird hinter
verschlossenen Tiiren emsig
an MoNkEY IsLAND II getiif-
telt. Einige auffillige Details
des ersten Teils werden er-
klart (was hat eigentlich ein
Grogautomat im 18. Jahr-
hundert zu suchen?) und ein
noch viel verriickteres Sze-
nario entfaltet. ,Noch® wer-
den natiirlich die normalen
PC-Disketten zuerst verof-
fentlicht. Zwei Knaller also,
iiber die wir Euch auf dem
Laufenden halten werden!

EVA HOOGH

i
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GERM
CRAZY

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca .80 DM, Herstel-
ler: Electronic Zoo, Mu-
ster von: Schuster Elektro-
nik, 4620 Castrop-Rauxel.

Was haben Mediziner und
Feldherren gemeinsam? Bei-
de konnen sich als groBle
Schlachtenlenker beweisen.
Wihrend jedoch im Falle des
Feldherren immer jede Men-
ge Leute auf der Strecke blei-
ben, kann der Mediziner bei
einem groBBen Sieg ein Leben
retten. Die Schlacht findet
namlich auf mikroskopischer
Ebene statt. Die Gegner sind
Mikroben, Bazillen und Vi-
ren, eben all das fiese Zeug,
was einen unnotig krank
macht. Da aber ein Einstieg
in die Feinheiten der Bioche-
mie recht zeitaufwendig wi-
re, und wohl auch von den
meisten Spielern als nicht so
besonders interessant emp-
funden wiirde, hat ELECTRO-
NIC Zoo die Schlacht im Ge-

Das Schlachtfeld - der Patient!

Der Krieg im Mikrokosmos
geht jeden an

webe mit ein paar Details
versehen, die auch auf einem
richtigen Schlachtfeld anzu-
treffen sind. So rollen zum
Beispiel kleine Panzer durch
das Zellgewebe, die den bo-
sen Erregern das Leben
schwer machen sollen. Die
Erreger, mit denen die Pan-
zer nicht fertig werden, erle-
digt dann prompt die Laser-
basis.

Bis jedoch das Gefecht um
das Wohl des Patienten be-
ginnen kann, miissen einige
Einstellungen  vorgenom-
men werden. Man kann sich
entscheiden, ob man es nur
mit einer lokalen Infektion,
einem Bereich des Korpers
oder gleich mit einer , Ganz-
korperinfektion“ aufnehmen
will. Letzteres setzt aller-
dings schon geraume Praxis
voraus. Den guten Tip, erst
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einmal eine lokale Infektion
zu heilen, habe ich der Anlei-
fung entnommen - anson-
sten bringt einen dieses eng-
lische Handbiichlein nicht
viel weiter. Die beste Metho-
de, sich mit diesem Pro-
gramm vertraut zu machen,
ist ,,Learning by doing®. Icons
ohne Ende gibt es hier, deren
Funktion sich beim Spielen
eben am besten einpragt.
Gesteuert wird per Maus,
was auch recht gut funktio-
niert, wenn man die Bedeu-
tung der zahllosen Icons im
Kopf hat. Allein 28 (ach-
tundzwanzig) verschiedene
Waffen stehen zur Abwehr
der krankheitbringenden
Eindringlinge Dbereit. Sie
werden alle mit einem indi-
viduellen Icon angewihit
und kénnen dann in eine der
Zellen positioniert werden.

Das eigentliche Schlacht-
feld (Infektionsherd) ist
schachbrettartig aufgebaut,
wenn auch mit wesentlich
mehr Feldern. Gesunde Zel-
len sind rosa, kriankelnde
sind griin und ernstlich kran-
ke Zellen sind schwarz ge-
farbt. Manche Waffen bewe-
gen sich nicht von der Zelle
weg, in die sie gesetzt wur-
den, einige bewegen sich
selbstdndig und fressen den
Feind, wo sie ihn erwischen.
Da kann das Erregerheer
kommen mit was es will,
denn hier findet jeder Topf
sein Deckelchen. Aber bei
der ganzen Geschichte ist Ei-
le geboten - haben sich die
Erreger erst festgesetzt, ist
der Kampf aussichtslos. Der
ganze Patientenkorper ist in
24 Bereiche aufgeteilt, die je-
weils einen anderen Krank-
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heitsverlauf und eine andere
Anatomie besitzen. Somit ist
sichergestellt, dall keine Lan-
geweile aufkommt. Zusitz-
lich sind auch noch sechs ver-
schiedene Schwierigkeitsgra-
de auswahlbar.

Wihrend des Testens habe
ich fast ausschlieBlich lokale
Infektionen behandelt oder
es zumindest versucht. Wenn
man es jedoch mit der
,Ganzkorperinfektion“auf-
nimmt, vergrofert sich die
Zahl der zu Verfligung ste-
henden Optionen und der zu
beachtenden Details minde-
stens um den Faktor drei.
Wenn man aus dieser unblu-
tigen Schlacht aller Schlach-
ten als Sieger hervorgeht,
kommt bestimmt so eine Art
,Albert-Schweitzer-Feeling*
auf.

Nicht nur mir, sondern
auch Otti hat die taglich mil-
liardenfach stattfindende
Schlacht im Gewebe viel
SpalBl gemacht. Strategie und
Action, gepaart mit ein biB3-
chen Bildung und einer gro-
Ben Portion Phantasie lassen
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Der Kampf tobt, wer wird siegen?
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uns eine kleine Vorstellung
davon bekommen, was sich
taglich an Gefechten im eige-
nen Korper abspielt.

Nicht nur der Spielaufbau
und der Spielablauf, sondern
auch die Idee den alltdgli-
chen Krieg in der eigenen
Nase zum Thema eines

Computerspieles zu ma-
chen, verdienen Lob. Fir
den Preis von 80 DM ist
Langzeitspielspall garan-
tiert.

Fazit: nicht nur Medizi-

nern warmstens zu empfeh-
len. |
Dirk Fuchser

-~ Drift

ann gesucht !

‘ Sie sind unser dritter Mann! Zwei Skatbriider werden von PC-Skat
perfekt simuliert. PC-Skat richtet sich nach den deutschen Skatregeln

! vom Mirz 1991. Es ist sehr spielstark und daher auch interessant fiir
gute Skatspieler. Fiir weniger geiibte Spieler ist PC-Skat ein idealer

Trainer, da die Skatregeln einschlieBlich Beispielen mitgeliefert wer-
‘ den und nach jedem Spiel alle Karten (von allen Spielemn und vom
| Skat) aufgedeckt werden. Damit haben Anfinger die Moglichkeit, ein

Spiel nachzuvollziehen und Profis zudem eine Kontrolle iiber die ge-
wahrte FairneB des Programms.

Hardware-Anforderung:

SOFTSHOP GmbH

PC-Skat beherrscht alle Farbenspiele, Grandspiele und Nullspiele.
Auch alle Varianten wie Hand, Schneider, Schwarz und Angesagt
bietet das Programm. Bei Spielbeginn wird gereizt und am Spiel-
ende wird korrekt abgerechnet und in eine fortlaufende Spielliste

. eingetragen. Die Skatregeln und Beispiele konnen auf dem Bild-
| schirm abgerufen oder im Handbuch nachgelesen werden.

unverbindl. Preisempfehlung DM 79,-

PC/XT/AT und Kompatible, 256 KB RAM, beliebige Grafikkarte (Hercules,CGA, EGA,
VGA), 1 Diskettenlaufwerk , Festplatte wird unterstiitzt,

Sonnenwall 83 - 4100 Duisburg 1
Fax 0203/29756 - Tel. 0203/26251

8/9/91
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Die ganze Coin-op-Welt von Activision

ACTIVISION schlagt zuriick: Nachdem
in den letzten Monaten die meisten Li-
zenzen popularer Spielhallenautomaten
an die Konkurrenz gingen (OCEAN,
U.S.GOLD), sorgt die Geldspritze des
neuen Eigentiimers THE DISC COMPA-
NY fiir neue Titel in Hiille und Fiille. Ne-
ben Fortsetzungen bekannter Klassiker
und Eigenentwicklungen sorgt eine Au-
tomaten-Umsetzung fiir besondere
Spannung: Die Fortsetzung von R-TYPE!

Man mag nicht glauben, | ragend gelungen, die faszi-
daB es schon wieder vier Jah- | nierende Grafik des Origi-
re her ist, dal uns IREM mit | nalsaufden Amiga umzuset-
einem fantastischen, gerade- | zen. IREMs unnachahmli-
zu atemberaubenden Baller- | cher Bio-Tech-
spiel magisch in die Spielhal- | Stil, jene Mi-
len zog. Drei jahre spidter gab | schung aus futuri-
es dann endlich die Fortset- | stischer Technik
zung R-TyPE II in den Spiel- | und mutierten
hallen. Die Grafik besall im- | Pflanzen und

mer noch den gleichen Gru- | Tierwesen, wurde
sel-Effekt, die Gegner und | von den Activisi-
Endgegner waren noch knak- | on-Grafikern in
kiger. ACTIVISION ist es, | jedem Detail und
im Gegensatz zur Umset- | mit  originalge-
zung des ersten Teils, hervor- | treuer Animation

ibernommen. Im vorliegen-
den, spielbaren Drei-Level-
Demo muliten jedoch Ab-
striche bei der Anzahl der
Gegner und beim Scrolling
gemacht werden. Es kann
sein, daB3 die fehlenden Spri-
tes des Automaten noch ein-
gefligt werden. Allerdings
wirde dann das ohnehin
schon ruckelige Scrolling
nach wackeliger. Einen aus-
flihrlichen Testbericht wer-

den wir Euch in jedem Fall in |

der ndchsten ASM liefern!

Eine weitere Spielhallen-
Umsetzung aus dem Bereich
des Action-Genres besorgte
sich Activision von SNK. Der
Name: BEAST BUSTFRS DIC

-,

0 o
o Ay
1P~

Neuer Anfang - neue Erfolgswelle?

44

Handlung: Die Bewohner ei-
ner Stadt im fernen Nirgend-
wo haben sich komplett in
Zombies verwandelt. Es ist
nicht klar, wer hinter diesen
Machenschaften steckt, doch
sollen sich noch einige Ge-
fangene in der Stadt befin-
den, die eine Gruppe von
Soldnern befreien soll. Per
Maus wird nunmehr auf alles
geballert, was sich bewegt.
Zombies und andere abstru-
se Gesellen blasen zum An-
griff, die Munition wird in
riesigen Mengen verfeuert.
Beast Busters ist sicher nichts
fir schwache Nerven und
sensible Charaktere, wird
aber nichtsdestotrotz in die-
sen Tagen fiir ST und Amiga
auf dem Markt erscheinen.

Ein reinrassiges Eigenge-
wachs ist hingegen DEUTE-
ROS, ein friedliebendes Stra-
tegiespiel um eine vergesse-
ne Mondkolonie, auf der
menschliche Mutanten sich
selbst iiberlassen wurden.
Deuteros ist ein diisteres
Spiel mit einer beklemmen-
den Atmosphire eines Film
Noirim Stil von Bladerunner.

Zugleich actionreich und
doch mit einem groBen Hap-
pen Strategie durchsetzt ist
die vierte und letzte Neuer-
scheinung namens HUNTER,
die Activision zundchst fir
den Amiga und ST verotffent-
licht. Rasant animierte Vek-
torgrafik sorgt fiir Spannung
in einer Reihe von militéri-
schen Missionen, die mit den
unterschiedlichsten  Fahr-
zeugen ausgefiihrt werden.
Die Giite der fraktalgenerier-
ten Landschaften ist liber-
zeugend, ein aufschluBrei-
cher ASM-Test wird nicht
lange auf sich warten lassen.
Bleibt zu hoffen, dal Activi-
sion, diese Firma mit vielen

'\ Hochs und Tiefs, mit all die-

sen Spielen wieder ein hohes
Niveau erreicht. Wait and
see! 2

Michael Suck

i
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The Definitive Simulation of
America’s Radar-Elusive Jet

NIGH THAWK
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In ktirze fur IBM PC &
kompatible.




J Hygiene ist oberstes Prinzip

Fotos (2): Amiga l

| Schwester, Tupfer, Klemme, Schneidbrenner

LIFE &
DEATH

System: Amiga (1 MB).

empf. VK-Preis: ca. 80
DM. Hersteller: Mindsca-
pe. Muster von: Schuster
Elektronik. 4620 Castrop-
Rauxel.

Sieben Jahre Studium um
Doktor der Medizin zu wer-
den - alles Schnickschnack.
Fir achtzig Mark kann jeder
zum Arzt werden. In der Pak-
kung finden wir nicht nur
Disketten, Anleitung und
Codeabfragetabelle, sondern
auch Operationshandschuhe
und Mundschutz. Derartig
ausgerustet, meldet man sich
bei der Oberschwester, um
sich einzutragen. Und sofort
werde ich auf einen Patien-
ten losgelassen, der iiber
Bauchweh klagt. Keine
schlimme Sache, wie sich
herausstellte. ,Nur“ eine In-
fektion, die mit ein paar Anti-
biotika wieder auskuriert
werden konnte. Nachdem
ich dann bei einem zweiten
Patienten Nierensteine dia-
gnostiziert und ihn anschlie-
Bend zu einem Spezialisten
uberwiesen hatte, bekam ich
einen Anruf. Dies ist der Mo-
ment, wo die Codeabfrageta-

46

belle ins Spiel kommt. Der
richtige Riickruf ist unerlaB-
lich, wenn man nicht nur
Lappalien behandeln moch-
te. Der ndchste Patient hatte,
wie sich nach Rontgen-, und
Ultraschalluntersuchung
heraustellte, dann auch
prompt eine akute Blind-
darmentziindung, die sofort
operativ behandelt werden
muB. Bevor es jedoch soweit
ist, muB man sich sein Ope-
rationsteam zusammenstel-
len. Anisthesiespezialist
und OP-Schwester miissen
sorgfiltig ausgewidhlt wer-
den, damit es im Team keine
Unstimmigeiten gibt.

Schwester - Zange, Skal-
pell, Tupfer. . . da bekommt
man auch schon die erste Rii-
ge. Tja, vielleicht wire es an-
gebracht gewesen, den Pati-
enten erst zu narkotisieren,
bevor man losschneidet. Al-
so erst Hande waschen,
Handschuhe anziehen (da-
mit man keine Fingerab-
driicke hinterlidBt), Patienten
desinfizieren, Operations-
feld abdecken, Narkose, In-
fusion, Antibiotika und so
weiter.

Man bekommt den Ein-
druck, daB wirklich nichts
ausgelassen wurde, was im
normalen Chirurgenalltag
eine Rolle spielt. Operieren,
diagnostizieren und auch te-
lefonieren, alles wird per

Maus bequem und exakt er-
ledigt. Die Grafik ist recht or-
dentlich gemacht, fiir den
Sound gilt das Gleiche.
Nachteilig ist, daB die Texte
im Programm nur in Eng-
lisch sind, wihrend die An-
leitung wenigstens teilweise
ins Deutsche iibersetzt wur-
de. Die kleine Abhandlung
uber die Entwicklung der
modernen Chirurgie wurde
leider nicht libersetzt, ist des-
wegen aber nicht weniger in-
teressant. Uberhaupt hat die-
ses Programm einen echten
Bildungseffekt, denn man
bekommt so manchen Fach-
ausdruck mit. Damit die der-
artig gebildeten Computer-
docs nicht auf die Idee kom-
men ihre Erfahrungen auch
in der Wirklichkeit auszupro-
bieren, warnt das Programm
ausdriicklich, daB es sich nur
um ein Unterhaltungs-, und
nicht um ein Lernprogramm
handelt.

In meiner Lernphase hatte
ich dann auch prompt so vie-
le Letalfille erzeugt, wie in
einer durchschnittlichen
Flugsimulationssession.
Wihrend man sich jedoch
freut, wenn man im Luft-
kampf einen Gegner elimi-
niert, bleibt doch bei der
Meldung, daB ein Patient das
Zeitliche gesegnet hat, ein
mehr als bitterer Nachge-
schmack zuriick. Bis zur er-

sten erfolgreichen Operation
mubB eben viel Lehrgeld ge-
zahlt werden -dummerweise
immer von den Patienten. Ist
es mal wieder soweit, daB ein
Operationskandidat die arzt-
lichen Bemiihungen nicht
uberlebt hat, wird man ins
Seminar zitiert, wo man sich
dann seinen Ansch. .. abho-
len kann und die aufgetrete-
nen Fehler erlautert werden,
damit sich Ahnliches nicht
wiederholt. Rundherum ein
gelungenes Game, das nicht
nur SpaB bringt, sondern
auch noch einen gewissen
Lerneffekt hat. Die Ausstat-
tung und der mit 80 Markern
als giinstig zu bezeichnende
Preis runden den mehr als
positiven Eindruck ab. Wer
sich zum (Halb-) Gott in
WeiB berufen fiihlt, oder ein-
fach nur Interesse an der ho-
hen Kunst der Chirurgie hat,
kommt an LIFE & DEATH ein-
fach nicht vorbei. Denkt im-
mer daran: Jeder kann ein
Brinkmann sein. .. 4]

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0-12

»PRIMA«
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'Wings of Death 2°...

. . . Wird es nicht heiBen, das neue Ballerspiel,an
dem unter anderen auch Marc Rosocha maB-
geblich beteiligt ist. Erscheinen wird es trotz-
dem noch im September unter dem Eclipse-La-
bel. DaB ’Lethal Excess’, der somit inoffizielle
Nachfolger zu dem Super-Baller-Knaller eben-
falls eine Menge zu bieten haben wird, steht au-

Ber Frage.
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Vierfach furios! Fotos: 16Bit
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LETHAL
EXCESS
Atari
empf. VK-

Hersteller:

Her-

System:
ST(E).
Preis:
Eclipse. Muster von:
steller

Amiga.
C-64.
normal.

Die Story ist unwichtig.
Wieder erwartet den Spieler
horizontale Action,bei deres
dicke kommt. Damit man
aber auch im wilden Getiim-
mel nicht vollig die Fassung
verliert, steht diesmal die
Zweispieler-Simultan-Opti-
on zur Verfligung, wodurch
das Game bereits das meiste
auf dem Markt Befindliche
aussticht. Neben den fiir
Marcs Produkte iiblichen
technischen Daten (PAL-
Unterstiitzung bei den 16-
Bittern, STE-Unterstiutzung,
Amiga-Unterstiitzung, Nut-
zung von Speichererweite-
rungen, speicher- und dies-
mal auch ausdruckbare (!)
Highscoreliste, exakte Kolli-
sionsabfrage), flir die sich vor
allem auch Heinz Rudolf
und Claus Frein verantwort-
lich zeigen, hat man diesmal
viel Wert auf das Gamede-
sign gelegt. Das heilit, das
Spiel wird noch ’spielbarer’
sein als sein vermeintlicher
Vorgidnger. In fiinf langen
und grafikintensiven Leveln
gibt’s Waffen in Hiille und
Fiille. 15 verschiedene Bo-
nuselemente konnen aufge-
sammelt werden und verhel-
fen den Spielern zu stattli-
chen Ausriistungen. Wer also
Gefallen an einem richtig
knackig-fetzigen Ballerspiel
findet, der sollte sich LETHAL
ExcEess schon vormerken. l

Uli
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Hﬂ-«.ﬁ‘ DWARE

bl A9

Telefon: 02162 /1 2073

SOFTWARE

‘ A ZUB EPO?‘-\

/YR W/

NAME Gen. AM MS-DOS ST NAME Gen. Amiga MS-DOS ST
3D ConstrKit inclVideo 10950 10950 9950 Lemminge ACT 5950 8950 5950
Action Station SIM 7450 9950 Linksdt. Anltg. VGA  SIM - 8950

Adv.Destr. Simulator  SIM 6950 6950 Links courses bountiful ZUS - 4450

Airfine Transport Pilot  SIM - 9950 Links courses Firestone ZUS - 4450

Amos Game Basic 9950 STOS dt 7950 Links course Bay Hill ZUS - 4450

Armour Geddon STR 6450 M 1 Tank Platoon SIM B450 B450 8450
BAT. ADV 8950 8950 MUDS ACT 6750 7450
BanditKingsof China STR  B450 8450 Megatraveller |MB ~ ADV 8450 8450

Bane ot. Cosmic Forge ROL 8950 - 8950 Merchant Colony SIM 7450 - 7450
mit dt. Komplettidsung 10850 - 10950 Metal Masters ACT 6950 6950
Bards Tale 3 ROL 7450 7450 Midwinter 2 STR 8450 8450 8450
Biue Max SIM 7450 8450 Mig20 Fulcrumdt.  SIM 8950 8950 8950
Buck Rogersdeutsch ROL 8950 8950 Monaopoly STR. 7950
BundesligaManager SIM 4950 5350 4950 Moonbase STR 8950 9950
Cadaver ADV 6450 - 6450 NAM 65-75 STR 7950 8950 7950
Centurion Defender  STR 5350 6950 5950 Nightshift ACT 5450 5450
ChampionsofKrynn  ROL 6450 7450  aA Oil Imperium STR 3350 4850 4950
ChampionsoftheRaj STR  B450 6450 64,50 Panza Kick Boxing SIM 6350 7450 6950
Chaosstrikesback  ROL 6450 - 6450 PGA Tour Golf SIM 6450 6450
Crimedoesnotpay STR 6450 6450 6450 Pirates STR 6450 6450 6450
Curse 0. Azure Bonds ROL 6950 7450 6950 Populous SIM 6450 6450 6450
Das Boot SM 7450 8950 Powermonger SIM 8950 7950 6950
Dark Heart of UUKRUL ROL - 84550 Prince of Persia ADV 7450 7450 7450
DeathKnightofKrynn ROL  a. A 7450 Railroad Tycoon SIM 7950 8950

Drachen von Laas ADV 8450 6450 Red Baron SM - 8950

Elite (PC Elite-Gold)  SIM 6950 8950 Return of Medusa STR aA - aA.
Elvira Mistress ADV 7950 9450 7950 Romance of three Kingd. STR 10950 10950
EyeoftheBeholder ROL 7950 7950 Savage Empire ROL - 7950
Fi5Siike Eaglell  SIM 8450 8450 Secretol Monkeylsl. ADV 6950 8950 6350
F 16 Falcon SIM 7450 8950 7450 Sim City STR 6950 6450 6350
F 16 Falcon Mission DiskTOO 4950 - 4950 Sim City Architekt 1+2 je 4450 4450 4450
F 16 Falcon Miss. Disk2 TOO 4950 - 4950 Sim Earth dt. SM aA 9950

F 16 Falcon 2 SIM - aA. Sorc. get allthe Girls ~ ADV - 7450
F19St.ealth Fighter  SIM 6950 8450 6950 Space Quest 4 ADV - 8950

Feudal Lords SIM 6950 Spirit of Excalibur ADV 7450 7950
Flightofthe Intruder  SIM 8950 9950  aA. swiv ACT 6450 - 6450
Genghis Khan SIM 8450 8450 Team Yankee SIM 7250 8250 7250
Heroes Quest 2 (Sierra) ADV 8950 8950 Trans World SM 6350 7450 6950
Heart of China ADV - 8950 Turrican 2 ACT 5950 5950
Hill Street Blues ACT 5950 - 5950 UMS.2 STR 7850 7950 7950
Imperium STR 6450 7450 64,50 ACT

Indiana Jones AdventureADV 6450 6950 6450 SIM

Kick Off 2 SIM 5450 6450 5450

Kick Off 2 Final Whistie TOO 3950 - 3950

Kick Off 2 Winn. Tactics TOO 2950 - 2950

Kings Quests 16col EGAADV - 89550

Knightsofthesky ~ SIM  aA. 8950
Legend of Faerghail

ROL 6950 6950 6950

Wenn mdglich, liefern wir alle Programme natiirfich mit deutschen Anleitungen, oder in deutschen Versionen.
Wir fiihren natiirfich auch alle Neuerscheinungen, selbst wenn diese nicht in dieser Anzeige stehen.
Einige Neuheiten waren bei Drucklegung dieser Anzeige noch nicht lieferbar.
Andere Titel fanden hier vielleicht keinen Platz mehe. Aktuelle Informationen iiber unseren Telefonservice.
Druckiehler und Preisanderungen vorbehalten. Preislisten gegen frankierten Riickumschiag, bitle System angeben.

HARDWARE fiir alle

512 KB Speichererweiterung fir

AMIGA 500 Uhr abschaitbar 99,00
512 KB Spalchererwltarun% filr

AMIGA 500 intern Megabit
Virenfeste AKKU-Uhr, abschaltbar
unentbehrlich fiir jeden AMIGA 500!

Spitzenqualitat! 129,00
2 MB int. . A2000(bis 8 MB) v. BSC,

absolute Spitzentechnik 399,00
35 ext. DiscDrive mit Bus, abschaltbar

far AMIGA 189,00

40 MB Filecard mit ALF2 fiar AMIGA 2000,
komplett anschluBfertig. Nur noch

einstecken 799,00
BTX-INTERFACE

Zum AnschiuB von AMIGA an das

Postmodem DBT 03 79,00

LASER GAME SYSTEM phantastisches
Grafikerlebnis fir alle AMIGA/ST/PC, incl.
Dragons Lair als CD ab 189,00

Fujitsu DL 1100 24-Nadel-Printer mit Farb-

option und speziellem Treiber f. AMIGA

Workbench/ dt. Handbiicher , color 989,00
mono 899,00

Miuse fiir alle !
High Res. Maus . AMIGAJATARI 280 dpi m. Mousepad 69,00
Reisware Mause fir, AMIGAIATARVPC 7700

Optical Maus {. AMIGAJTARI - die ohne Kugel m. Pad 10900
* fiir PG - MS und PC kompat. mit Pad und Software 12900
Infrarot Méuse fiir PC und AMIGA/ST ohne Kabel,

gut.Handling 199,00

Intrarot Trakball AMIGAJATARI 199,00
Joysticks fiir alle !

Competition Star fiir AMIGAJSTIC-64 3950
Competition Star fiir XTIAT incl. Steckiarte mit

2.tem Port 89,50
Advenced Gravis der Luxus Stick fir AMIGA/STIC-64 8950
Advenced Gravis der Luxus Stick fir XTIAT 99,50
Winner 1000 Analog fiir PC 6950
Sound fiir alle !

ROLAND Soundboard LAPC-1 das PC-Kiangeriebnis 1089,00
AD Lib Sound Board mit Juke Box Software fiir XTIAT 229,00
AD Lib Sound Board mit Composer Kit fir XTIAT 279,00
SOUND BLASTER deutsche Anieitung 349,00
SOUND BLAS. MIDI CONNECTOR/SequencerKabel 229,50
Public Domain SOFTWARE fiir AMIGA und PC

Garantiert virenfrei, mit Verify kopiert, z. B.: Game Paket fir
AMIGA oder PC - 10 Disketten mit den besten PD-Spielen inclu-
sive Porto und Verpackung nur DM 39,50

Bei Vorkasse + DM 500, bei Nachnahme + DM 700. Ausland nur Vorkasse, EC-Scheck + DM 1200

Versandbedingungen:

Bestellungen telefonisch: ~ HOTLINE Mo-Fr 911 & 1419 Uhr @ Anruibeantw 24 Sid. @ Fax 021621204
oder per BTX *ROSGES SOFTWARE # bow. *200040216212073 #

Bestellungen schriftfich: HAMO K. Rosges @ Rahsersir 235 @ 4060 Viersen 1.

SEGA®NINTENDO @ ATARHyrnx @Micro Genius®PC Engine®NED GED ®@Konsolen&Games (JapaniUSA)
Drucldehler & Preisinderungen vorbehallen, Preisiisien gegen DM 160 in Briefmarken.
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Hersteller

Auﬁug
renommierten Hanse MEDIA CONTROL ﬁbemommen. Uber
ein sogenanntes ,,Panel“ von 200 Computerspieleverkaufsstit-
ten, ausgewihlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewiihrlei-
stet, daB ein repriisentativer Wert gefunden wird.
(Erhebungszeitraum fiir ASM 8/9/91: 9. 5.-31. 5.
1991. Ermittelt von: media control, Baden-Ba-

den)

1. Lemmings Psygnosis

2, Their Finest Hour  Lucasfilm/R.A.

3, The Secret of Monkey Island | Lucasfilm/R

4. F-19 Stealth Fighter MicroProse

5. Sim City & Populous Infogrames

6. Great Courts || Ubi Soft/Blue Byte |
TUMS Il = Heﬁons atWar _‘ Rainbird B
8 Transworld 2 I 'S_tarbyte

9. Power Up Ocean -

10. Fantasy World Dizzy

- Code Masters

Hersteller

_ 1 Lemmmg_s
2. Railroad Tycoon
~ 3.The Secret of Monkey Island

10. Challengers

Titel

1, Teenage Mutant Hero Tﬁ_rﬂ_es Image Works

2. Der Preis ist heif Game Tek/WE

3. Gliicksrad Game Tek/WE

4,Pirates _ MicroProse

5.The Duel Test Drive || . Accolade
~ 6. Back to the Future Il | Image Works |
7. Epyx Sporting Gold Epyx/U.S. Gold |

8. North & South 1 Infogrames

9, Power Up ar. | Ocean

Ubi Soft

R _§._I_Jas Boot

4 F. 19 Steafth Flghter

_ 5. M 1 Tank Piatoon

6. Gliicksrad

7. Elvira = Mistress of the Dark G §

9.Gods
10. Back to the Future

Hersteller

MicroProse

Psygnosis B
MlcroProse
Luc_ashim!ﬁ_h
MicroProse

Game Tek/E
hccolade

~Mindscape
_ Renegade

Image Works

P oy ~ Hersteller

1_!-'_1_9%[&_1 Flghter ~ MicroProse

2, Silent Service Il MicroProse

3, M1Tank Platoon ~_ MicroProse

4, Gliicksrad N = GameTek.j‘lJE

5, Sim Earth Lo ~ Ocean

6. Wing Commander e 7 | Orlglnmlndscape

7. Railroad Tycoon  MicroProse |

8. Sim Clty&Popuious ~ Infogrames
_ 9.Portsof Call  Regis

10, F-16 Falcon

Spectlm_ﬂolobﬁ;f
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“ Wir prisentieren Euch die Verkaufshitparade der letzten Wochen,
2

rmittelt von MEDIA CONTROL. Wie die Baden-Badener arbeiten, haben wir
ja schon in der Juli-Ausgabe erklirt. Ab sofort seid IHR auch am Zug. Schreibt uns
Eure zehn Lieblingsspiele, die zehn mit den besten Grafiken und jene mit der be-
sten Musik — und das jeweilige System nicht vergessen! Schickt Eure TOP TEN an
den

Tronic-Verlag
- ,Leser-Charts* -
Postfach 870, 3440 Eschwege

Jetzt kommt = TATATATA - ein Gliickwunsch an:

ANDREAS JUR aus Bad Salzuflen.

Er hat geschafft, wovon viele triumen: Adreas hat den TANGRAM-Highscore gebro-
chen und sich damit den Titel ,Master of Tangram*redlich verdient. Damit hater den
Reigen der Highscore-Jiger wiirdevoll eréffnet.

Fiir alle anderen heiBt es: Nichts wie ’ran an die Sticks und absoluten Punktegipfel
erstiirmen! Die schickt lhr dann an die altbekannte Adresse, wie oben, aber mitdem
Kennwort: ,,Showdown*. Schickt bitte ein FOTO VON EUCH und Eurer erspieiten
Bestleistung mit!

1. Turrican I
2. Lemmings
3. Eye of the Beholder

4, Shadow of the Beast lI

5. The Secret of Monkey Island
6. Space Quest IV

7. Kick Off Il

8. Xenon I

9, Lotus Turbo Esprit Challenge

10. Speedball I

@ 8/9/91

1. Turrican li
2. Lemmings
3. Turrican |
4. Shadow of the Beast
5, The Secret of Monkey Island
6. Shadow of the Beast |
7. Wings of Death
8. Super Cars
9. Xenon |l
10. Battle Squadron

1. Turrican I

2. The Secret of Monkey Island
3. The Shadow of the Beast

4. Eye of the Beholder

5. Powermonger

6. Elvira

7. Space Quest Il

8. Xenon Il

9. Panza Kick-Boxing

10. Gods

49



Defender fiir Arme

CHAMPION
OF THE RAJ

System:
KByte,

Amiga, PC (640
alle Grafikkarten,
Soundkarten), Atari ST
(alle getestet), empf. VK-
Preis: DM 84,95, Herstel-
ler: PSS/Mirrorsoft, Lon-
don, England, Muster von:
United Software, 4835
Rietberg 2.

Indien, Anfang des 19.
Jahrhunderts. Die Macht des
Moguls sinkt.

Rivalisierende = Gruppen
streiten um die Vorherr-
schaft. Sikhs kimpfen gegen
Moslems, Moslems gegen
Hindus. Zwischen allen
Fronten befinden sich die
britische und die franzosi-

Kriegsfoto: Atari ST ‘

:)¥}.l

- Durbah

sche Ostindiengesellschaft,
die verzweifelt versuchen,
ihre Geschifte aufrecht zu
erhalten. Als Sieger und so-
mit zukiinftige Machthaber
des in Chaos und Anarchie
versinkenden Landes zeich-
nen sich jedoch die Thugs ab,
eine die Todesgottin Khali
anbetende Sekte.

Klingt gut, nicht wahr? Das
zumindest dachte ich auch,
nachdem ich die recht an-
sprechende deutsche Anlei-
tung gelesen hatte und stiirz-
te mich auf dieses ,,Strategie-
programm®. Doch die Er-
nlichterung, sowie Schrei-
krampfe und tagelange Mi-
graneanfille folgten auf dem
FuBe. Doch dazu spéter. Zu-
nédchst einmal lud ich CHAM-
PION OF THE RAJ in den AMi-
GA. Und lud, und lud, und
lud. Also wirklich Freunde,
wie habt Ihr bloB solche La-
dezeiten zustande gebracht?

Ist die Ladeprozedur abge-
schlossen, hat der Spieler die
Wahl zwischen sechs Cha-
rakteren mit denen er das
Spiel bestreiten kann. Aufga-
be ist es, die flinf Kontrahen-

Ganz Indien liegt Michael Jackson zu Fiif3en.

ten, sowie die morderischen
Thugs auszuschalten. Auf ei-
ner Defender of the Crown-
ahnlichen Oberfliche kon-
nen Informationen tiber die
einzelnen Staaten Indiens
abgrufen werden. Des wei-
teren konnen Feldziige, Ele-
fantenparaden und Tigerjag-
den geplant und durchge-
fuhrt werden.

Die Grafik prisentiert sich
als lupenreine VGA-16-Far-
ben-Emulation. Als toleran-
ter User konnte man dariiber
hinwegsehen, wenn Anima-
tion und Sound gut wiren,
aber nein - wenn schon ge-
schlampt wird, dann auch
richtig. Apropos Animation:
Welche Animation? Die gan-
ze Angelegenheit hat stellen-
weise mehr Ahnlichkeit mit
einer Einzelbildschaltung als
mit Animation. Besonders
bose wird es, wenn man z.B
wahrend der Elefantenpara-
de versucht, den Mauszeiger
aufdas O.k.-Icon zu bringen.

Da die Parade anscheinend
die ganze Rechenpower des
Amiga braucht (aus welchem
Grunde auch immer), be-

Foto: Amiga
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wegt sich der Zeiger entwe-
der gar nicht oder gleich {iber
den ganzen Bildschirm, wo-
mit der Zeitpunkt fir die er-
sten Schreikrimpfe gekom-
men wire. Die Migrianeanfil-
le stellten sich ein, als ich den
Sound zu hoéren bekam.
Wahnsinn, eine 1:1 Umset-
zung des PC-Gepiepses, teil-
weise in einer Tonhohe, die
fir Fledermduse angenehm
ware.

Schritte niherten sich dem
Basar. .

on einem der

mcuchalndcn_ ugs entfihrt.
Intrigen auf dem PC

Zur PC-Version ist noch
anzumerken, daBl von drei
Testmustern keines fehler-
frei war. Ich weiB3, ich weilB,
bei Strategiespielen soll man
keine zu hohen Anspriiche
an Grafik und Sound stellen,
Hauptsache, der Spielspal3
stimmt. Wenn aber anderer-
seits auf der Packung mit
Spektakuldrer Szenerie, rei-
chen natiirlichen Farben und
exotischen animierten Spiel-
sequenzen” sowie mit ,Dar-
stellung im epischen Kino-
Stil“ geworben wird, kann
man schon Einiges erwarten.
Unter dem Strich bleibt lei-
der mal wieder nur heif3e
Luft und ein iiberalle MaBen
argerliches Produkt. i}

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Anleitung

Spielaufbau
Motivation

»PEINLICH«
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IT'S A STARBYTE GAME

IHR MUSST voR. -ms
KLEINE , RuyDE BALL C/{EU

TREEU;/”R 2}% w
ELENDE ¥ Goexy

NIETEN! ) ===

£ 2

WISSEN SIE EIGENTLICH, NEWMST DU DAS TAP ¢,
DASS SIt DA ENEN Du BIST GEFEUERT

HAUFEN AMPUTIERTER. g
IPIOTEN me;gg?-p, KALIvowWSK] . )_/

PAT2EK 2!

HOR 2u /PATZEK | ICH UACH
EucH ALLE FERTIG (IST DAS

KLAR 221! /CH WERD EUCH --- 5~

DAS WARS ... SNIF -.. ... I .. SNIR2 -. BIV
WIR STEIGEN AB ... \_w SCHLUCH? ..

TUN SIES WiCH CHEF,
DAS HILFT AUCH VicH

;|

HEY KLOPPKE , DIE STELLE PES
TRAINERS IST GRAD)FRE .. .
wie WARYS 2! SPIT2ENGeHALT,

DIESE SIMULATION GEHT
FAST SO WEIT, DASS SIE
SICH DIE FARBE IHRER
SCHNURSENKEL
AUSSUCHEN KONNEN.

TIV4LOOAd NVHL HJdON §.L1

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

M Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel.: 06107/62067

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/68 04 60, Fax 02 34/68 0497



F-15
STRIKE
EAGLE 11

System: Amiga (I MB),
empf. VK-Preis: ca. 110

DM, Hersteller: Micro-
prose, Muster von: Wial-
Versand, 8038 Groben-
zell.

Kaum ist der Golfkrieg
vorbei, bietet MICROPROSE
mit F-15 StrRikE EAGLE Il
den Computerpiloten am
Amiga die Moglichkeit, die
Geschehnisse auf dem
Screen  nachzuvollziehen.
Doch dies ist nur eines von
sechs moglichen Szenarios.
Seine fliegerischen Fihigkei-
ten kann man in Vietnam,
Mitteleuropa, Libyen, dem
Nahen Osten, am Nordcap
und dem mittleren Osten un-
ter Beweis stellen. Man wird
bei diesen Missionen vor al-
lem mit Feindflugzeugen
russischer Bauart konfron-
tiert, doch mitunter muB
man auch gegen westliche
Produkte der Luftfahrtindu-
strie antreten, wenn diese in
das Land verkauft wurden,
wo die Mission spielt.

Alle Missionsgebiete sind
als Landkarte beigefiigt. Die-
se Karten sind zwar recht gut
gemacht, aber zur Orientie-
rung wahrend des Spiels
nicht noétig, denn im voll-
computerisierten  Cockpit
des ,, Adlers” ist alles Notige
vorhanden, um das Missi-
onsziel zu finden. So wird

auch das eigentliche Kampf-
geschehen von Fire-and-
Forget-Waffen“ bestimmt.
Wenn ein Ziel aufgefal3t wur-
de, sei es in der Luft oder am
Boden, reicht der Druck auf
den Feuerknopf, um es mit
an Sicherheit grenzender
Wahrscheinlichkeit  abzu-
schieBen. Diese Gefechte
spielen sich in guter grafi-
scher Qualitdt ab, und auch
das Gerdusch der Triebwerke
schmeichelt dem Ohr mehr,
als bei Flugsimulationen
sonst ublich ist.

Als derschwierigste Teil ei-
ner jeden Mission erweist
sich wieder einmal die Lan-
dung, auf der niedrigsten
Schwierigkeitsstufe kann
diese unangenehme Aufga-
be jedoch vom Autopiloten
ubernommen werden. Die-
ser Autopilot ist liberhaupt
eine sehr niitzliche Option.
Er bringt einen nicht nur zu
den vorgegebenen Zielen,
sondern auch zuriick zum
heimischen Flugfeld. Im Ge-
fecht ist er allerdings zu
nichts niitze, man schaltet

NAHOST
GANZ

Der gréBte Pluspunkt, den
dieses Programm verzeich-
nen kann, ist jedoch die An-
leitung (Deutsch). Das um-
fangreiche Hauptwerk er-
klart wirklich alles, worauf es
ankommt. Natiirlich fehlen
hier die Erlduterungen zu
den einzelnen Missionen ge-
nau so wenig wie eine Ein-
fiihrung in die grundsatzli-
chen Flug-, und Kampfma-
nover. Des weiteren gehoren
noch ein kleines Heftchen
mit den Tastaturbelegungen,
die leider nicht immer ganz
korrekt sind (DIN!), und ei-
ne Quick-Reference-Card
zum Lieferumfang.

Ein Ziel ist gefunden! Gleich diist die Maverick los! ‘

ithn durch eine beliebige
Steuerbewegung ab.

Die zu starke Computeri-
sierung des Cockpits empfin-
de ich als groBten Nachteil
dieses ansonsten gut ge-
machten Flugsimulations-
programms. Es kommt ein-
fach nicht die richtige Dog-
fight-Stimmung auf, wenn
man einen Schwarm gegneri-
scher Flugzeuge mit den
High-Tech-Raketen vom

Himmel holt, ohne daBB man
den Gegner richtig gesehen
hat. Dem Anfénger auf dem
Gebiet der Flugsimulatio-
nen wird dies jedoch gefal-
len, kann er hier doch recht

7 P W———
" Y ]

Diisen und kein Ende!

schnell zu aufmunternden
Erfolgserlebnissen kommen
-nicht zuletzt wegen des ein-
stellbaren Schwierigkeitsgra-
des, der auBerdem durch
Umverwundbarkeitseinstel-
lung ergianzt wird.

Verglichen mit F-16 Falcon,
dem Dauerbrenner unter
den Flugis, ist F-15 Strike Ea-
gle 11 einfacher zu bedienen,
bleibt dafiir aber in puncto
Realititsndhe und Komple-
xitdt hinter dem Evergreen
zuriick. Wer noch iiber keine,
oder wenig Erfahrung auf
dem Gebiet der Flugsimula-
tion verfligt, ist im , Adler*
gut aufgehoben, was aber
nicht heilt, daB Profis hier
nicht auf ihre Kosten kom-
men. Selbst der ausgebuffte-
ste Jet-Fighter wird Miihe
haben, die Missionen auf der
hochsten Schwierigkeitsstu-
fe erfolgreich abzuschlieBen.

Auch wenn man Bedenken
beziiglich der in der Simula-
tion vorkommenden Missi-
onsgebiete anmelden kann
und das {berstrapazierte
Feindbild des bosen Russen
hierein weiteres Mal bemiiht
worden ist, komme ich nicht
umhin zu sagen: Ein Strike
im Eagle macht Laune... W

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

)?"Iq:llvl‘lﬁ<

N0 TARCET
38 . 9Kn 175

Fotos (2): Amiga
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Im Blickpunkt: Rasende Reporter

Man stelle sich vor: Eine Zeitung, eine Rundfunk-
oder Fernsehstation bietet eine vier- bis fiinfstelli-
ge Summe, um an Informationen iiber einen Skan-
dal oder ein wichtiges Ereignis zu kommen. Als bis-
her eher gliickloser Kleinstadtjournalist ohne fe-
ste Anstellung bietet sich einem DIE Chance, mit
seinem Kénnen (dem Schreiben) jede Menge Kne-
te zu verdienen - FALKEN SOFTWARE macht es
mit RASENDE REPORTER maglich.

Ich bedaure es sehr, nicht
die fertige Version in den
Hianden zu halten, bewegte
ich mich doch auch bis zum
31. Mirz dieses Jahres noch
auf lokaler Ebene. Das heil3t
tibrigens nicht, daB3 ich gerne
einen gehoben habe, son-
dern vielmehr im Lokaljour-
nalismus zuhause war. Da
lachte mein Herz natiirlich
besonders, als ich das neue
Produkt aus dem FALKEN-
VERLAG in den Héinden hielt.

RASENDE REPORTER, eine
Art Adventure? Weit gefehlt,
es ist mehr als das: Wissens-,
Reaktions- und Gedéichtnis-
test, Entscheidungen fillen
und natiirlich auch smarter
Wettkampf mit ,,Kollegen® -
sofern man nicht gegen den
Computer als Partner antritt,
stehen auf dem Terminplan.
Ob nun eine Baronin ihren
Mann betriigt oder in Dres-
den der Wiederaufbau gefor-
dert werden soll, ob in Berlin
der Datenschutz miBlbraucht
oder auf dem Brocken Hexen
und dhnliches gesichtet wer-
den - bis zu 99 Aufgaben
konnen einen ganz schon auf
Trab halten.

Das Programm ist zwar nur
eine Vorabversion, doch 14t
sich bereits erahnen, daB3 ei-
niges auf einen zukommen

II.II l(l.'!i.
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kann - vorausgesetzt, man
verfiigt liber ein gutes Allge-
meinwissen. Wer kann z.B.
auf Anhieb sagen, welchen
FluB man in Baden-Baden
antrifft oder wie die renovie-
rungsbediirftige Kirche in
Dresden heif3t?

Drei Versuche hat man,
wenn man auf solche Fragen
antworten soll, aber dann ist
»,Schulz®, und man hat sein
Geld (furdie Reise zum Ziel-
ort) umsonst investiert. Jene
kann man librigens mit der
Bahn, dem Pkw oder - nicht
immer - mit dem Flugzeug
bewiltigen. Auch ,Heimre-
cherche® ist moglich, ebenso
wie ein ,aussetzen®, was bei
einigen ,Meldungen® sogar
ratsam ist, denn manchmal
werden einem auch Biren
aufgebunden.

s<uUnangenehme Einlagen*
wie Nebel auf der Autobahn
wihrend der Fahrt zum Ziel-
ort und Unbestechlichkeit
gewissenhafter Angestellter
sind weitere Steine, die ei-
nem in den Weg gelegt wer-
den, bevor man seine Aufga-
be erfiillt, der Artikel (den
man noch redigieren mubB)
gedruckt oder gesendet wird
und sich auch das Konto
freut.

Meinereiner freut sich auf
die fertige Version von Ra-
sende Reporter, die im néch-
sten Heft ausfiihrlich vorge-

FELIX BODIG,

Wi
bravo: 1000 DM ist nicht M

Aber das Personal ist auch nicht

nehr, was es nal war. Leaen Sie
noch etuas Schmiergeld draaf:

ol i

stellt wird. Dieser erste Ent-
wurf fiir den PC sieht sowohl
grafisch (VGA) als auch op-
tional sehr gut aus. Man darf
also gespannt sein, wie das
Endergebnis nachher ausse-
hen wird.

Ubrigens: Die einzelnen
Auftriage fiihren einen quer
durch die (wiedervereinte)
Republik und sind durchaus
nachvollziehbar. Gerade das
unterscheidet dieses Pro-
gramm von den sattsam be-
kannten ,,im Jahre 2021 kam

t P
KURITERT+IY | LA . . .
; PR ein Raumschiff* - Geschich-

A | Ry - ten. Ob Rasende Reporter
’ e ein Hit ist oder nicht, steht in
a ASM.
Baden - Baden - dort geht der Reporter baden . der I:E::;’; TSRAFFOR;
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STAY COOL, BABE!

ICE-
RUNNER

System: Amiga, empf. VK-

Preis: ca. 50 Mark, Her-
steller: Magic Soft, 2320
Plon, Muster von: Herstel-
ler.

In Kiihlanlagen groB3er Fir-
men leben menschendhnli-
che Wesen! Das sind ziem-
lich coole Typen, die sich
ausschlieBlich von gefrore-
nen Friichten erndhren. Den
Firmenbossen ist das natiir-
lich gar nicht recht, deshalb
versucht man sie zu bekamp-
fen.

dem

ICERUNNER
Hause MAGic SoOFT ist abso-
lut nichts anderes als das be-
kannte, und von vielen ge-

aus

liebte, Game Loadrunner.
Hier hat das Ploner Soft-
warehaus endlos abgekup-
fert, dennoch geht deshalb
der Spielspal} nicht verloren.

Allein oder mit zwei Spie-
lern kidmpft man sich hier
durch einen Wust von anein-
andergesetzten Eiswiirfeln,
um dort Friichte einzusam-
meln; klettert Leitern empor
oder hangelt sich an Eisen-
stangen entlang. Mit Hilfe ei-
ner Spitzhacke werden LoO-
cher ins Eis geschlagen, um
somit die Verfolger aufs sel-
bige zu legen. Aber Vorsicht!
Sollten diese nicht schnell
genug einfrieren, steigen sie
wieder aus ihren kalten Gri-
bern, um die Jagd aufs neue
zu beginnen. Erst wenn alles

N

8/9/91
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Obst eingesammelt wurde,
kann ein Level beendet wer-
den. LeiderldBt die Grafik ei-
niges zu wiinschen iibrig. Die
Sprites sind schlecht ani-
miert, Arme und Beine be-
wegen sich irreal. AuBBerdem
ziehen sie beim Gehen leich-
te weille Schlieren auf dem
hellblauen Hintergrund, was
keine Absicht sein soll.

Alles wurde mit verschie-
denen Blautonen gestaltet
und wirkt deshalb im wahr-
sten Sinne des Wortes sehr
eintonig. Die einzigen Farb-
kleckse stellen die Friichte
dar. Ebenso einfallslos ist
auch die Musi (sehr mono-
ton), dafiir funktioniert je-
doch die Steuerung tadellos.
Nach Ablauf eines Spieles

B|
C

an

hat man die Moéglichkeit, sich
in die Bestenliste einzutra-
gen. Leider ist es nur so, dal
sich der Amiga jedesmal just
nach Beendigung der Eintra-
gung einen Strick nimmt. Es
kann allerdings sein, dal3
ausgerechnet ich eine fehler-
hafte Diskette bekommen
habe.Im Ganzen gesehen ist
Icerunner aber trotzdem ein
schones Spiel, das langen
Spielspall garantiert. AuBBer-
dem: Das Spiel kann fiir ei-
nen Fuffie erstanden werden
- da kann man wirklich nicht
meckern! E

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Spielablauf ......... alt
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Preis/Leistung ....... 8
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I Lieber Computer-Spieler,
das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug
l aus unserem gesamien Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was im Handel ist
Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie natiirlich auch -
‘ wenn Sie die neuen Spiele vorbestellen !

l Disc only: 64D AM ST PC
| # = auch auf PC 3.5" zu haben (A-Laufwerk!)
I O = pur ftir Amiga mit Speichererweilerung !

I Amiga500 Erweiterung auf IMB: 99
Erweilerg. +Railroad Tyc. oder +Monkey Isl. 169
' Die gute Soundblaster Card PC 349

10 - Spiele - Wundertilte 129 219 219 219
| 3-DConstruction Kit (d)# 70 126 103 126
Arborea Chrystals # 75 T ; - |
I Bane of Cosmic Forge 0 # 78 78
Billy the Kid # 61 61 70
Brat # 65 62 70
I Broker King # 49 65 65 65
Cohort Fighting for Rome # 74 74 74
Cruise for Corps 62 62 T4
Death Knights Krymm ¢ # 62 74 74
l Domarks Sport Compilation 51 78 78
Epic Goldrunmer 3D # 65 65 78
| B. Elliots NasCar Race # 82 82
Eye of Beholder ¢ # 74 74
| Right of Intruder FO.T.I # 78 78 91
Gates of Dawn - Fate 70 70 78
Gods # 62 62 70
I Hanibal a0 66 66
High Energy vol. 2 70 70 78
I Jules Verne Space 1889 0 91 91 91
Keys of Maramon 0 # 43 62 74
] Lemmings 1 # 62 60 86
Logical # ¥ 3B 5 62
I Mega Traveller # 70 70 8

100% FUNTASTIC ComputerWare

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09
MiillerstraBBe 44 (kein LLaden)
D - 8000 Miinchen 5
Telefon 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138

ComputerSpiele - und nix anderes!
Seit 1985.

A SN NN ANEE R S N D S

{ 1. Die Auswahl komplett -
| 2 Jeder Preis o.k. -
3. Und der Service super.
I Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.
l Telefon-Bestellungen Mo - Fr live
von 10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
| Telefon-Bestellungen abends & weekend.
I Wir liefern im Inland schoellstmdglich
per Post und per Nachnahme (+ DM 8.-)
und Servus Austria ! Gruezi Schwyz !
gerne auch ins Ausland (-14%MWSL. +16.-)

N AT MONAAN N RS MR SRR R

PRt T T T R R L R L L L L L L L LY

Megal.oMania #

Melal Mutant #
Midwinter 2 Flames #
Moonshine Racer Hillb. #
Nam 1965-1975 0 #
Pegasus

PGA Tour Golf #
ProFlight Tornado FS
Project Prometheus #
Railroad Tycoon #

Ret. of Medusa 2 (RM2) #
Robozone #
Rules of Enga
Sect, Monkey
Shadow Dander
Silent Service 2 #
Sliders Technosport #
Spirit of Adventure #
Spirit of Excalibur #
Super Monaco GP
Technopolis #

The Simpsons

The Winnings (UBI)
Toki

Turrican 2 Final Fight 0
TV Sports Rollerbabes #
Ultima 6 #

Wild Wheels #

Wing Commander 1 #
Winzer #

ment O #
sid. dt. O #

39
43
39
40

39
39
39

47
39

65

43

- 1

63
78
65
70
70
62
101
71
B6
70
70

78
62

65
66
78
62
70
66
78
65
62

83
70

66

» = « » und alle anderen aktuellen Spiele = = = «

Einige Spiele der Anzeige sind erst angeklindigt,

---- bitte jetzt schon mal VORBESTELLEN!-----

Fordemn Sie unbedingt unsere kostenlose Liste an:
Fur C64/ fiur Amiga/ fiir Atari ST/ fur PC.

Altere Listen / Inserale sind damitersetzt: 7.6.91 |
]mum!Andcrungﬂ'edheferung vorbehalten. ---
Preise nur fiir Lieferungen in der o.g. Zeit giiltig.
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Wére doch gelaéht; wenn

wir die Erde nicht

in den Griff bekémen. Oder?

Womit sollen wir beginpen. Dall in
Afrika, Sudamerika und Stdostasien ker
sengerade Schneisen in den Urwald fuhren
damit der ropische Regenwald besser aus
gebeuter werden kann” DaB man in Frank
rewch versucht. die Loire, den letzten
unregulierten  Strom  Mitteleuropas.  aus
Profitinteresse 7u begradigen” Oder dab
z B auch bei uns die naturlichen Windun
gen der Flusse und Biche allzuoft wirt
schaftlichen Nutzriumen weichen mubien
Nein Reden wir heber tber die mehr als

fen haben,

drei Millionen WWEF-Mitgheder. die begnif
dall man die Natur vor mensch
lichem Raubbau schitzen mull. wenn man
der Erde helfen will. Und die Sie bitten
sich thnen anzuschlieben

WWF
Mensch, die Zeit drangt.

U mwebtstiftung WWF - Deute hland
m D [Hetrich W. Haag
MF h’ﬂ || 17, 6008 Frankfurt™_ 78
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Da haut es nicht nur die Fi-
gur hin.

Mercs

System: Amiga, Atari ST

(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: U.S. Gold , Birming-
ham, England, Muster von:
Hersteller/Leisuresoft,
4703 Bonen.

Oh, ein neues Ballerspiel.
Und sooo originell! Der ehe-
malige (!) U.S.- Prisident ist
wihrend einer Friedenstour
durch Zentralafrika entfiihrt
worden. Die Regierung heu-
ert eine Soldnertruppe zur
Rettung an. Und wer ist der

glorreiche  Retter? Na?
Falsch, nicht Stallone, nein
die arme Kreatur vor dem
AMIGA/ST. Arm deshalb,
weil das Spiel nichts als Un-
zulanglichkeiten bietet. Die
Figuren sind schludrig ge-
zeichnet und animiert, der
Hintergrund lieblos gestal-
tet. Der Sound reiB3t auch
nichts mehr raus (eher rein).

Die Kronung ist aber die
Bildschirmaufteilung bei der
Amiga-Version. Da MERCS
eine Automatenumsetzung
ist, dachten die Programmie-
rer anscheinend, sie mii3ten
auch das Bildschirmformat
konvertieren. Als Folge da-
von geriet das Spielfeld sehr

schmal, dafiir hat man aber
rechts und links einen scho-
nen schwarzen Balken.

Wer wirklich jedes Baller-
spiel haben muB, oder wer
sein M60 MG mit ins Bett
nimmt, soll sich U.S. GoLDs
Machwerk in Rambos Na-

men kaufen. Ansonsten:
Hinde weg. 4]
Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik ... Amiga/ST 5/4

Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung

»PEINLICH«

Der Ninja und sein Schlittenhund

SHADOW
DANCER

System: Amiga, Atari ST,

C-64, empf. VK-Preis: ca.
85 DM (l6bit), S0 DM

(8bit), Hersteller: US
Gold, England, Muster
von: Leisure Soft, 4703 Bo-
nen.

Wenn ein Game vom Ami-
ga oder ST auf eine Konsole
umgesetzt werden soll, kann
dabei eigentlich nur Besseres
herauskommen - zumindest
was Grafik und Sound anbe-
langt. Umgekehrt etwas Ver-
gleichbares hinzubekom-
men ist schon schwieriger.
Da sind sicherlich einige An-
strengungen von Noten, um
nicht daneben zu greifen. . ..

Auf dem Sega Mega Drive
war SHADOW DANCER ein
Hit. Die Grafiken waren gut,
das Scrolling und die Anima-
tionen tadellos, selbst die
Musi konnte uns beeindruk-
ken. Aber jetzt Schlul mit
diesen Lobgesingen, denn
jetzt wenden wir uns dem

56

gleichen Game fiir Amiga,
ST, und C-64 zu. Auf dem
Amiga ist der ,,Schattentin-
zer” noch halbwegs ertrig-
lich, auch wenn er mit der
Konsolenversion wohl kaum
etwas gemeinsam hat. Aber
schon der ST bringt es kaum
noch, liber die Version auf
dem 64er wiirde ich am lieb-
sten gar keine Worte mehr
verlieren!

Der Ninja-Meister Joe
Mushashi ist beauftragt, ei-
nen Fiesling namens Suros
aufzuhalten, dessen Plan es

Vorsicht, bissiger Tanzer

ist, ein US-Shuttle zu ver-
nichten. Hierfiir wurde er in
der Kampfkunst der Ninjas
ausgebildet, und ihm als hilf-
reicher Begleiter ein bestens
abgerichteter Hund mit dem
Namen Yamoto zur Verfi-
gung gestellt.

Joe und der schneeweille
Bello ruckeln sich nun also
mit diesem Auftrag durch die
Acht- und 16Bitter. In drei
Stages miissen sie Zeitbom-
ben aufsammeln, um einen
Level zu beenden. Hinsicht-
lich der zahlreichen, eben-

falls schlecht anmierten Geg-
ner verldBt sich Joe auf Kor-
per- und Feuerkraft. Der ein-
zige der selbststindig und in-
telligent denkt ist Yamoto. Er
greift ein, wenn Herrchen al-
le Hiande voll zu tun hat. Im
Gegensatz dazu stehen die
Gegner. Die haben ndamlich
da, wo Yamoto sein Hirn hat
- 50 scheint es - nur ein gro-
Bes Loch, denn sie verhalten

sich immer absolut gleich.
Noch nicht einmal iiber die
Musi kann man ins Schwar-
men geraten. Es ist also vom
Konsolenprogramm Shadow
Dancer, auller der Story, so
gut wie nichts iibrig geblie-
ben. Von einem gelunge-
nennd Spielablauf kann kei-
ne Rede mehr sein. Wie scha-
de! u
Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Amiga / ST / C-64
Grafik

Spielablauf
Motivation

8/9/91



Schaffe, schaffe, Hausle baue...

BUILD
IT!

System: Amiga, empf. VK-

Preis: ca. 70 Mark, Her-
steller: Software 2000,
2320 Plon/Holstein, Mu-
ster von: Hersteller.

....Butterbrot statt
Schnitzel kaue, denn wer
nicht den Pfennig ehrt, der
wird nie ein Dagobert! Ge-
nau so sieht’s aus! Wer ein
Haus bauen will, dem darf
fast keine Miihe zu viel sein.
Beim ,Hausle-Bauer-Game*
BuiLD IT! von SOFTWARE
2000, muBt Ihr zwar kein
Butterbrot kauen, aber ab-
rackern miilit Thr Euch
schon, bis die Hiitte endlich
steht.

Auf dem Screen erschei-
nen in bestimmten Zeitab-
stinden Steinchen, die je-
weils in zwei verschiedenfar-
bige Dreiecke unterteilt sind.
Genauso schnell, wie sie auf-
getaucht sind, sollen sie
moglichst auch wieder ver-
schwinden. Allerdings wird
man sie nur im Quartett wie-
der los, indem man vier
gleichfarbige Dreiecke so zu-
sammenschiebt, das ein
Quadrat entsteht - und siehe
da, weg sind sie. Im unteren
Bereich des Bildschirms be-
findet sich eine Leiste, auf
der die Anzahl der zu ver-
nichtenden Wiirfel angege-

T B T pT ys—— g——— p— S——
S e St pm g g St gyp—y—— g—

Schneller, sonst wird’s eng!
Foto: Amiga
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Die , Hiitte“ - fast bezugsfertig.
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Foto: Amiga '

ben wird. Aulerdem werden
hier verbleibende Zeit und
erreichte Punktzahl angege-
ben, wobei das Zeitlimit
nach Belieben an- oder abge-
schaltet werden kann.
Ebenso wie fiir das Zeitli-
mit kann man sich im An-
fangsmenii fiir oder gegen
Musi entscheiden, was si-
cherlich ganz niitzlich ist.
Denn sie wirkt anfangs sehr
erheiternd, nach einer gewis-
sen Zeit kann sie die Nerven
allerdings etwas strapazieren
- und die braucht man fiir
dieses Game, zumindest
wenn mit Zeitlimit gespielt
wird. Die ersten drei Level
sind noch relativ einfach zu
bewiltigen, aber schon im
vierten wird es haarig. Da
namlich tauchen die ersten
»Gegner“ auf: Sigen, Hobel,
Schutzhelme, Axte.... Hin-
tereinander aufgereiht bewe-
gen sie sich schlangenartig
durch das Bild. Das wird be-
sonders gefahrlich, wenn
sich schon viele Steine auf
dem Bildschirm befinden, al-
so kaum noch Madglichkeit
zum Ausweichen besteht.
Nach jedem zweiten Level
erscheint eine Zwischense-
quenz, die einen Bauplatz
zeigt. Auf diesem entsteht
nach und nach ein Haus: Zu-
erst das Fundament, dann
die AuBenwinde, der Tiir-
rahmen and so on.Das Héaus-
le selbst dient dementspre-
chend nur als Alibi fiir dieses
Geschicklichlichkeitsspiel-
chen, das im Comic-Stil auf-

gemacht ist. Die Spielfigur,
die zum Hin- und Herschie-
ben der Steine dient, ist ein
Bauarbeiter mit roter Latz-
hose. Die Hintergriinde sind
- im Gegensatz zu Shiftrix
(letztes Machwerk von Soft-
ware 2000) - verschieden ge-
staltet. Die Wahnsinnsgrafik
ist es zwar nicht gerade, aber
immerhin schén bunt und
abwechslungsreich.

Die Steuerung von Build
it! ist etwas gewdhnungsbe-
diirftig, hat man den Bogen
aber erst einmal raus, bringt
das Game eine Menge SpaB.
Die mehr als 50 Level kann
man im Ubrigen auch mit
zwei Spielern austesten. Lei-
der besteht keine Moglich-
keit, gleichzeitig zu spielen.
Der zweite Spieler muB} so-
lange warten, bis der erste
einmal ,in Fetzen® ist. Am
besten vermeidet man das,
indem man irgendwelche
Extras, wie beispielsweise
,Next Level“, Schutzschilde
oder Joker (alle Steine einer
Farbe) aufsammelt. Alle
Heimwerker kOnnen nun al-
so die Kelle auch am Compi
schwingen. &

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Gk ... ... “rsens

Spielablauf ..........

Motivation .......... 8
Preis/Leistung ....... 7

»Brauchbar«

Seott-EXPRESS

Direktversand Monika Prsil
Postfach 2070, 5407 Boppard

Bestell-Tel.: 08742 / 80233
Bestell-Fax: 06742 / 6754

Amiga + Atari ST AM ST

Alcatraz 5= 75
Antares 1 MB 70~ =
Betrayal 79~ 179.-
Blue Max 80, =
Chips Challenge 69- 69-
3 D Construction Kid 139- 139-
Elvira 79~ 79.-
Empire Galactic 79- 79-
Exiler 69~ 69.-
F19 79- 79.-
F 29 Retaliator 69- 69.-
Ishido 84,- =
Kings Quest 3 89.- =
Kings Quest 4 (IMB) 99~ =
Larry 3 99,- =
M 1 Tank Platoon = 84,-
Maupiti Islands 79- 79~
Mig 29 Fulcrum 80~ 80-
Muds B~ =
Nam "Vietnam’ 79- 79-
On the Road Y o T >
Railroad Tyconn 85, =
Red Baron a. Anirage
Space Quest 3 (IMB) 99- =
Sprrit of Adventure 69- 69-
Sporting Gold 64~ 64,-
Stellar 7 69.- =
Turricane |l 69- 69.-
Test Drive Il 710~ 70~
Winzer 69~ 69-
World Champion Soccer 69~ 69.-
Super Monaco Grand Prix 79~ =
UMS I 79~ 79.-
Cce4 Disk. Cass
Battle Command 40~ 29-
3 D Construction Kid 79- 65—
Elvira 55, -
F 16 Combat Piot 59~ 45~
Flight Sim. Il 89~ =
Gremilins Il 45- 34-
Heroes (Sam.) 54~ 40-
Lotus Esprit T. C. 45~ 39-
North & South 40- 34-
Op. Thunderbolt 45,- =
Project Promoteus 44 - =
Return to Medusa 49- =
Sim City 49- -
Sprit of Adventure 45,- =
Transworld 49,- N
Turricane i 49~ 39-
Ultima VI 69,- -
Winzer 44,- =
IBM PC/AT

3 D Construction Kid 139
Battle Command 79-
Empire Galactic 75~
Eye ol the Beholder 85,
F 29 Retaliator 84,-
Hard Drivin |l 85,-
Heart of China 99,-
Klax Ve
Lost Patrol 79.-
Mig 29 80.-
LHX Attack Chopper 99—
Sim Earth 89,-
Sprit of Adventure 79.-
Wing Commander (VGA) 94—
Silent Service |l 94,-
F19 99 -
Monkey Islands (VGA) 89.-
ATP 109~
Larry l 89.-
Railroad Tykon 89.-
Red Baron 99—
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Schieimbeutel from Outerspace

WRECKERS

System: Amiga (getestet),
ST, PC, empf. VK-Preis: ca.
80 Mark, Hersteller: Au-
diogenic, England, Muster
von: Hersteller.

Das Game kommt mit aus-
fiuhrlicher deutscher Anlei-
tung, was angesichts der vie-
len Aufgaben, die der Player
ausfiihren muf}, auch drin-
gend erforderlich ist. Einfach
einladen und loslegen, lduft
nicht. Das Studium des
Handbuchs ist Pflicht, denn
sonst bricht nach wenigen
Minuten bereits das Chaos
iiber den Spieler herein. Be-
sagtes Chaos kommt in Form
grinlichen Schleims - aber
flillen wir das Ding besser
von vorne auf, wie mein Was-
serbett-Lieferant immer zu
sagen pflegt. Irgendwo da
draullen gibt es also diese
Raumstation, die dem inter-
galaktischen Verkehr als Lot-
- se dient. Nur drei menschli-
che Besatzungsmitglieder
befinden sich an Bord (im
Kilteschlaf), die restliche
Mannschaft besteht aus
Droiden. Alles lauft automa-
tisch, die organische Crew
wird nur im Notfall geweckt.
Dieser findet auch kurz nach
dem Laden des Games statt.
Die Ortungsgerite melden
den Angriff unbekannter Le-
bewesen auf die Station. Ei-
ner der drei menschlichen
Offiziere wird aus dem Kilte-
schlaf geholt und muBl nun
von mir gesteuert werden.
Der erste Schritt ist jetzt die
Ermittlung der Angriffsrich-
tung der Aliens. Ein Klick auf
den Scanner (das Teil mit
den pulsierenden Pfeilen)
ruft nacheinander die an den
vier Eckpunkten der Station
befindlichen Orter auf den
Plan. Wie sich herausstellt,
erfolgt der Angriff auf Sekti-

60

Die Zukunft sieht ja nicht gerade rosig aus - zu-
mindest, wenn man die diisteren Visionen vieler

Sci-Fi-Games betrachtet.

Alle Aliens sind

grundsatzlich bose und haben nur die Vernich-
tung der menschlichen Rasse zum Ziel. So was
kommt dabei heraus, wenn man die eigenen Un-
zulanglichkeiten auf alles Fremde, ob fiktiv oder

real,

projeziert. Aber wen

interessiert das

schon? Mich zumindest nicht, denn ich will spie-
eeeeelen! Also habe ich mir auch AUDIOGE-
NICS neuestes Produkt WRECKERS angetan,
was ich dann auch war - ,,angetan® meine ich.

on 1. Also schleunigst den
Ubersichtsplan der Station
aufgerufen (mit den F-Ta-
sten) und sehen, wo’s lang-
geht. Nach kurzem FuB-
marsch betrete ich die Ge-
schiitzstellung des Sektors
(Battlepod 1, Tiir mit rotem
Dreieck). Der Kampfbild-
schirm mit dem maéchtigen
Vakuumsauger  erscheint.
Mit dieser Waffe, die wohl
aus einem Staubsauger ent-

A Der Held ist frisch aufgetaut.

wickelt wurde, muf} ich nun
die Aliens aufsaugen. Leider
gelingt es einigen dieser zu-
néchst kugelférmigen Wesen
dem Tod im Staubbeutel zu
entgehen und sich auf der
AulBenhiille der Station zu
verankern. Von dort fressen
sie sich durch die Hiille und
dringen in die Anlage ein.
Hier erfolgt ihre Metamor-
phose - sie werden zu wab-
bligen Schleimbeuteln, die

VY Der Sender muf3 rejustiert werden.

alles fressen, was ihnen in
den Weg kommt. Um sie auf-
zuhalten, schicke ich ihnen
meine Droiden entgegen
(per F-Tasten), von denen
zur Zeit nur drei kampf-
schwache Exemplare zur Ver-
fligung stehen. In der Droi-
den-Fabrik im  unteren
Stockwerk konnen Droiden
hergestellt werden. Dazu
mull ich aber personlich
dorthin und die entsprechen-
den Anweisungen in den
Computer einspeisen. So-
weit moglich, liberlasse ich
die Eliminierung der Schlei-
mis den Droiden, denn sollte
ich in einem Kampf iber-
mannt werden, setzen sich
die Aliens in dem Korper des
Menschen fest und verwan-
deln ihn in ein nahezu unbe-
zwingbares Monster.

Nachdem die erste An-
griffswelle abgeflaut ist, ver-
lasse ich die Geschiitzstel-
lung (Joystick nach oben hal-
ten) und inspiziere die Au-
Benhiille der Station (ins All
geht’s durch die Tiiren mit
grilnem Dreieck). Hier fliege
ich mit einem Raumanzug
tiber die Oberfldche und zer-
strahle die Aliens, die noch
an der AulBenhiille haften.
Leider kann ich das Werk
nicht vollenden, da mir der
Computer eine Warnmel-
dung zuspielt: Der Sender in
Sektor 2 ist dejustiert und
droht zu explodieren. Den
Weg freischieBend, gelange
ich zum Sender 2 (Bulbroom
2).Nach dem Herantreten an
die Schaltkonsole werden
zwei grafische Phasendar-
stellungen eingeblendet, die
mittels Schieberegler wieder
in Ubereinstimmung ge-
bracht werden miissen. In
letzter Sekunde gelingt mir
die Justierung, und ich ma-
che mich wieder auf den Weg
in die verseuchte Sekti-
on....

Wreckers erinnert vom
Aufbau her zunichst an Es-
cape from the Planet of Robot
Monsters, kommt aber im

S
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SELECTY

Spiel wesentlich komplexer.
Zu dem ,Monstervernich-
ten“gesellen sich noch einige
andere lebenswichtige Jobs.
Nummer 1 wire die richtige
Justierung der vier Lotsen-
sender. Eine Dejustierung,

..-.o'u—t u‘

die von Zeit zu Zeit auftritt,
muB sofort behoben werden,
da von der Uberhitzung bis
zur Explosion nur wenige
Minuten vergehen.

Auch die anderen Sekto-
ren, wie Gravitations-, Atmo-

COMMARNDER

sphiaren- und Energiekon-
trolle miissen in perfektem
Zustand gehalten werden,
was durch das Eindringen
der Aliens nicht gerade ein-
fach ist. Die Droidenproduk-
tion und -instandhaltung ist

ebenfalls &duBerst wichtig.
Dies alles zu steuern und
gleichzeitig am Leben zu
bleiben (man besitzt nur
drei), kann schon verdammt
in Stre3 ausarten.

Vom Grafischen her mach-
te Wreckers einen positiven
Eindruck. Das Scrolling ist
sauber und schnell, die Stati-
on, Droiden und Offiziere
sind gut gezeichnet. Der
Sound ist zwar nicht atembe-
raubend, aber durchaus
brauchbar. Durch den hohen
Schwierigkeitsgrad und die
verschiedenen Aufgaben, die
es zu meistern gilt, diirfte das
Game lange in den Rechnern
der Republik verweilen. W

Cruiser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«

DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN -DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN -DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN

DAS KONNEN SIE SICH SCHENKE
DAS KONNEN SIE SICH SCHEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHS
DAS KONNEN SIE SICH
DAS KONNEN SIE S
DAS KONNEN SIE
DAS KONNEN SIE SI
DAS KONNEN SIE SIC
DAS KONNEN SIE SICHY”
DAS KONNEN SIE SICH
DAS KONNEN SIE SICH SUC0°
DAS KONNEN SIE SICH 80| \,“\w‘;,w”’ \

DAS KONNEN SIE SICH scu“‘"
DAS KONNEN SIE SICH SCHE"
DAS KONNEN SIE SICH SCHE
DAS KONNEN SIE SICH SCHENRK} &
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKI

%\) \\

.;

o“w"'

$“* \\\t‘ *:“\

»

.
uy
:"15
DD
VR

wn
Sy
oy
= 5
~

-

'

”
5\
“09\,\-..___
.\c A b
\l‘ i .'. ’

:_)-l..
S ~

%-—.
= =
L3

AAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN
&S KONNEN SIE SICH SCHENKEN
R KONNEN SIE SICH SCHENKEN
BXONNEN SIE SICH SCHENKEN
DNNEN SIE SICH SCHENKEN

‘NEN SIE SICH SCHENKEN
" 'EN SIE SICH SCHENKEN
N SIE SICH SCHENKEN
SIE SICH SCHENKEN
IE SICH SCHENKEN
BIE SICH SCHENKEN
" SIE SICH SCHENKEN
=N SIE SICH SCHENKEN
NEN SIE SICH SCHENKEN
S KONNEN SIE SICH SCHENKEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN

DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN - DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN - DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN

Das ASM-Geschenk-Abo
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»WAS MANNI NICHT LERNT,

KANN HANSCHEN SOFORT"‘

MANCHE-
STER
UNITED -
EUROPE

System: Amiga (mitge-

spielt), ST, PC, C-64, CPC,

Spectrum, Archimedes,
empf. VK-Preis: ca. 80
Mark (Amiga), Hersteller:
Krisalis, London, Eng-
land, Demo-Version von:
Krisalis, Besonderheit:
Vier-Spieler-Modus, zwei
ohne, vier nur iiber Adap-
[EL.

Schon wieder gehen elf
Freunde Hand in Hand und
Ful3 bei Ful3 auf die Suche
nach dem Modernen Gral.
Klartext: Der Coup muB} ge-
lingen, um den Cup zu ho-
len. Drei ,Tassen® stehen
hier zur Aus- und Anwahl:
Der Pokal der Landesmei-
ster, der der Pokalsieger und
der UEFA-Cup. Des weiter-
en kann man - falls man das
notige Glick, die geeignete
Mannschaft und einen Lalli
Heldkamp hat -auch um den
Super-Cup spielen. Die Rede
ist, wie vielleicht schon die
meisten Fans bemerkt ha-
ben, von Konig FuBball.
Diesmal hat KrisaLis zuge-
schlagen. Nach ihrem Ren-
ner Manchester United wurde
flugs eine Kombination aus
Management und real durch-
fiihrbarem Spielablauf in
den Computer geschraubt.
Das Ergebnis: MANCHESTER
UNITED EUROPE, ein Game,
das an die Klasse des Euro-
papokal-Siegers ankniipft.

Bei der Demo-Version ist
eigentlich alles schon recht
gut Dbeieinander. Deshalb
kann ich an letzter Stelle (Be-
wertungskasten) schon ein
VORLAUFIGES Urteil ab-
geben, das ich aber, falls die
Steuerung nicht etwas ver-

62

bessert wird, beim Haupt-
Text revidieren mufB3. Denn:
Das Anwihlen der Menii-
Punkte im Manager-Teil des
Games, und schon waren wir
beim Thema, per Stick er-
folgt momentan noch ,,auto-
matisch“. Die Icons sollen
aber (laut Anleitung) in der
Endversion durch ,Feuer frei
“  (Knopfdruck) aktiviert
werden.

Bevor wir in diesen Ab-
schnitt gelangen, konnen wir

CLHVT“H pLRCFﬁhRE

Fupball vom Feinsten: M.U. E UROPE

erweist sich MANCHE-
STER UNITED EUROPE
als einer der besseren Vertre-
ter der Gattung ,,Chip-FuB3-
ball®

Viele ,schone“ Aktionen
(Hackentrick, Bananenflan-
ke, wuchtiger Kopfball oder
Bogenlampe) werden von
der Soft quasi ,,mitgeliefert®
will sagen: Bei geschickter
Steuerung des Kickers ,erge-
ben“sich solche Dinge auto-
matisch.

P e

Foto: Amiga

uns unsere Muttersprache
auswihlen. Auch der On-
Screen-Text ist in jener.
Aber: Bisweilen etwas wak-
kelig (,Second Goal in
Freundschaftsspiel“). Nun
bestimmen wir die Match-
lange, den Manager, die EIf,
die Auswechselspieler und

. bei Freundschaftsspielen

den Gegner. Wie nicht an-
ders zu erwarten war, kann
man das Team individuell
zusammenstellen, sich Stati-
stiken widmen und Spieler,
die Saft & Kraft verloren ha-
ben pausieren lassen. Bis
aufs Ballaufpumpen ist so
ziemlich alles drin, was man
als Hobby-Beckenbauer be-
notigt.

Das ,.einzig Wahre“ ist na-
turlich das Match selbst. Hier

Der Spieler, der dem Ball
am néchsten ist, wird akti-
viert. Eingeblendet wird der
Name des Ballfiihrenden
(nur beim Team von Man-
chester sind diese ,echt“!).
Durch kurzes Driicken des
Feuers plus Stick zentriert
erreicht man einen Distanz-
schul3.

Zweimal Feuer und Stik-
kdnderungen bewirken
Kurzpass-Spiel, hohe Bille
oder angeschnittene Kicks.

Reingritschen kann man
in den Gegner (Foul; manch-
mal gibt’s Gelb dafiir) oder
in den Ball, indem man den
Stick in Laufrichtung halt
und ein paar mal den Button
driickt.

Den Keeper konnt Ihr
selbst nur bedingt steuern -
er bewegt sich aus dem 16er
nicht hinaus. Die Spieler, die
alle Riickennummern tra-
gen, reagieren in manchen
Situationen taktisch etwas
merkwiirdig. Bei Einwurf
Gegner vor deren Tor geht
keiner zum Torwart. Das
Team zieht sich ,wiirdevoll®
zurlick. Ebenso gibt’s in
»Manchester” keine Abseits-
Regel. ..

Auf die Knie geht der Tor-
schiitze, wenn er die Murmel
im Gehduse versenkt hat. Er
feiert la Furtok (na ja, viel-
leicht nicht gar so theatra-
lisch. .. ) seinen Treffer.

Eine Einblendung zeigt
den Namen des Goalgetters
sowie das Vereinsabzeichen
seines Teams. Klasse, denn
alle Clubs - und die gibt’s
reichlich - haben ihr ORIGI-
NAL-,,Wappen“von KRISA-
LIS , bekommen®.

Als ich (Manni) den ER-
STEN FuBball-Triumph
uber Hajo Amann erringen
konnte, war die Freude iiber-
schwenglich. Doch schon
nach kurzer Zeit wurden die
»alten Verhiltnisse®, dank
A-Man, wiederhergestellt.

Aber: Ich werde nie den
Versuch aufgeben, dem Kol-
legen ’'mal eine vernichtende
Niederlage zuzufiigen. W

Manfred Kleimann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

ERSTER EINDRUCK
Grafik/Animation ...
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SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera- p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betrédgt aber mindestens
20, DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 8170,
3440 ESCHWEGE
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EN. ZERSTOREN, UM ZU SIEGEN.

ten. Sie haben nur eine Moglichkeit den liberall
| kimpfen! Kdmpfen um zu iiberleben! Mit viel
3D Landschaften, scheinbar uniiberwindbare

t4



THE
FAMOUS
FIVE 1 -FIVE
ONA
TREASURE
ISLAND

System:Amiga

(gete-
stet), Atari ST, IBM und
Kompatible, empf. VK-
Preis: ca. 70 DM , Herstel-
ler:Enigma Variations,
Harrogate, Muster von:
Schuster, 4620 Castrop-
Rauxel.

Wer kennt sie nicht, die
zahlreichen Kinder- und Ju-
gendbiicher der britischen
Autorin Enid Blyton? Serien
wie die ,Geheimnis-Reihe*,
»,Die Schwarze Sieben® und
vor allem _ Finf Freunde®
begeistern seit Jahrzehnten
und sind in viele Sprachen
ubersetzt worden. Da war es
nur eine Frage der Zeit, bis
sie auch als Horspiel und fiirs
Fernsehen adaptiert wurden.

Und nun will der bislang
unbekannte englische Her-
steller ENIGMA VARIA-
TONS an den ,Finf Freun-
den“profitieren, indem er sie
fir Heimcomputer umge-
setzt hat. Unter dem Titel
THE FAMOUS FIVE 1 - FI-
VE ON A TREASURE IS-
LAND , bei uns unter ,Finf
Freunde auf der Schatzinsel“
bekannt, ist nun ein Text-
Grafikadventure herausge-
kommen. Doch wer sich den
Bekanntheitsgrad der Vorla-
ge und seiner Autorin zunut-
ze macht, mull auch Kritik
vertragen konnen, wenn das
Ergebnis zu wiinschen iibrig
1aBt. Im vorliegenden Fall ist
dies angebracht. . .

Als Spieler ist man in der
Lage, sich in jede der han-
delnden Personen (Julian
(Julius), George (Georg, ei-
gentlich Georgina), Dick (Ri-
chard) und Anne sowie dem

66
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. arme Enid Blyton!

Fotos (2): Amiga

Hund Timmy (Tim), verwan-
deln zu kénnen. Das ist not-
wendig, weil jedes Kind iiber
andere Fihigkeiten verfuigt.
So ist Julian der Stiarkste, An-
ne die Schwichste, Dick ist
ziemlich diinn, wihrend Ge-
orge gut schwimmen kann.

Wer sich die (englischen)
Texte durchliest, wird kaum
Schwierigkeiten haben, in
bestimmten Situationen
dem richtigen Kind die Fiih-
rung zu uberlassen.

Nur so kann ich mir erkla-
ren, dal3 ich nach einer hal-
ben Stunde bereits 20 Pro-
zent des Adventures gelost
hatte. Vielleicht wurde bei
der Programmierung aber
auch berticksichtigt, da3 die
Romanvorlage fiir Kinder
von acht bis zwolf Jahren
empfohlen wird, und auch

das Adventure entsprechend
konzipiert.

Mal ganz abgesehen da-
von, daBB es relativ wenige
Achtjahrige geben diirfte, die
einen Amiga haben, ist dies
noch lange kein Grund, die
Logik auf der Strecke zu las-
sen. So triagt eines der Kinder
beispielsweise Brote bei sich.
Ich ,befehle®, daB sie eine
kleine Schwimmpartie ma-
chen und anschlieBend die
Brote essen, was sie wahrhaf-
tig tun! Wiirdet Ihr nasse
Brote essen???

MuB man bei anderen Ad-
ventures von Anfang an
mehr oder weniger harte
Niisse knacken, so beginnt
dieses Game eher lahm:
Rédume untersuchen, Gegen-
stinde mitnehmen - sofern
das Programm iiberhaupt
den Befehl versteht, denn

inf Freunde langweilen sich zu Tode

der Parser 1dB3t nur bestimm-
te Worte zu (,kiss“ kennt er
beispielsweise nicht, daflr
konnen sich die Kinder mit
,smack® eine Ohrfeige ge-
ben!). Irgendwie kommt kei-
ne Atmosphére auf, weil nie-
mand so genau weill, worum
es eigentlich geht. Wer das
Buch kennt (und das diirften
viele sein) ist natiirlich
schlauer, langweilt sich aber
zu Tode, weil er sich ja halb-
wegs denken kann, was als
Nichstes passieren wird.

Ich habe unseren A-Man
gebeten, sich das Spiel auch
mal anzuschauen, da er zu-
mindest dieses Buch nicht
kannte und auch nicht die
entsprechende Folge im
Fernsehen gesehen hat. Hier
ist seine Meinung:

,Obwohl ich kein allzu
groBer Adventure-Fan bin,
konnten mich Klassiker wie
The Pawn, Corruption, Fish
voll begeistern. Doch bei die-
sem Anfangerwerk fehlte
mir von der ersten Sekunde
an jegliche Motivation. Es
kommt absolut keine Span-
nung heriiber, der Spielspall
wird durch banale Texte
ganzlich zum Erliegen ge-
bracht. Auf die Grafiken
kann man getrost verzich-
ten.”

Wiirde das Game nur ei-
nen Zehner kosten, so wire
es MittelmaB. So aber ist es
knapp am Flop des Monats
vorbeigeschrammt. Das
Geld sollte man entweder in
bessere Programme investie-
ren oder sich dafiir Biicher
von Enid Blyton holen... W

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Vokabular
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Atmosphire
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AMIGA x AMIGA x AMIGA Hier erhalten Sie Digital Marketing

—T. Aefiliei- Produkte und selbstverstandlich

Bezeichnung auch Programme anderer Hersteller:
Professional Music Artist PMA 34,90 - i
Megamighty Intro-Designer MID 34,90 w 1000 Die Cassette GmbH
Create a Shape V2.0 CAS 69.90| B |T.S. Datentechnik Markt 13
Twintris TW 30901 ", " ", . 4950 Minden
Big VIC ohne Kabel BV OK 49,90 | Spiele in Berlin
Big VIC mit Kabel f. A500, A2000 BV500  69.90| Jagowstr. 17 ® 0571/ 29847
Big VIC mit Kabel f. A1000 BV 1000 69,90 o
Ted and Pat TP 34.90( 1000 Berlin 21 W-5000
2 030/ 3938203
C64/128 « C64/128 « C64/128 Soft Express
Programm-Name Artikel- Preis w_zooo gg:::l(a Prell 4 i
Bezeichnung in DM G-I-R Softwarevertr. 5407988889 a f;
emo-Designer 14,90 oo
ggmob%eéigner-Erweiterung e 335 11.80 g:gﬁ)tlgtrt 4k9 S
u. zusammen + 24,90 atekau iegfried Hundt o
MGOS Classic V2.2 MGOS 29,90 i
Demo-Maker do Luxe DMDL 19.00| ® 04504 / 4115 g%l:;fs\??C% S;r. 10a
DMDL-Erweiterung 14,90 : iinsdorf-
DMDL u. DMDLE zus. DMDL+DMDLE 31.90 | Software Empire El it
Professional Ass PA 29.90| L ars Puncken eas ;;“;“ggaor .
ouble Falcon 14, e o
COP-Shocker cs 29.90 ggtéa(;iggekr Str. 15 %
aurin 14,90 rake L o
= P #flwosor/cse o TOO0
Game-Graphics-Designer GGD 19:90 Rainer Safferthal ff
Adress-Securer AS 1490 W-3000 Fronackerstr. 55
Sicherheitspaket (CS+LA+AS) SP 54,90 7050 Waiblingen o
Game-Maker-Paket (PA+RO+GGD) GMP 69.90| S + H Software -
Demo-Demon DEMON 14,90 Leipziger Str. 25 a 2 07151/ 562506
Ultimate Intro Studio uIS 19,90 | =€IPZIGEr Olr. =< -
X-Amgle's Intro Architect o 24,90 3446 Meinh.-Frieda Hans Schraft .
C.H.A.P HAP 14,90 : - o
Final Designer D 1990| & 05651/ 32546 Zlegelhu_ttenstr. 50
Time Composer TC 19,90 W 4000 7547 Wildbad
Disk Mag Creator DMC 24,90 !
Trigger Writer TR 14,90 ® 07081/ 3622

Software House

Public Domain x Public Domain |RSESUETES Ay ggggy Computer

243 PD-Disketten fiir den C64/128 und 72 PD-Disketten fiir 4190 Kleve Kreuzstr. 36
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf, | ‘& 0281/ 25922 e
von lhnen kennengelernt zu werden. Fiir den Amiga sind noch 7850 Lorrach
ca. 5.000 PD-Disketten aus anderen Serien lieferbar. C64- Software House 2 07621/ 2662
PD ab 4,00 DM, Amiga-PD ab 4,50 DM je Disk. Auf dem Dudel 8

Liste anfordern! x Liste anfordern! |EY4IoRY[z111 W-8000
Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00 @ 0281/ 25922 Software Dreams

DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettangebot ; Marco Beetz
fiir Iren CB4/128! Die Schutzgebiihr fiir eine Amiga-Liste | Crocodile Software Oberdorf i
betrégt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils in- | Krumme Grube 10 BTGaEISE:

begriffen. 4790 Paderborn 8643 Kups-Theis.

Versandkosten Inland: Vorkasse 3.50 DM, Nachnah- 2 09264 / 6160
me 5.50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5,50 DM @ 05251/ 23192

SRS Software-
Dlgllllal Krefelder Str. 16 Hindler?
' D-5142 Hiickelhoven 2 Hier konnte auch lhre

Anschrift stehen!

Marketing

Software-Herstellung und -Vertrieb @ (0 24 35) 20 86, 12 95, 4 28 Nahere Informationen:

R AR SRS R

Dieter Muckter




CRIME
DOES NOT
PAY

System:

Amiga
stet), PC (reingeschaut),
empf. VK-Preis ca. 85 DM,
Hersteller: Titus, Gagny,
Frankreich, Muster von:

(geste-

United Software. 4835
Rietberg 2

Mit CRIME DOES NOT PAY
ist ein Adventure auf den
Software-Markt gekommen,
bei dem Ihrin die Rolle eines
Mafiosi schliipfen, moglichst
viele Bilirger Eurer Stadt auf
Eure Seite bekommen und
am Ende Blirgermeister wer-
den sollt, um so als ,Pate®
die Oberherrschaft iiber das
Verbrechen zu gewinnen.
Am Anfang habt Ihrdie Wahl
zwischen der italienischen
und der chinesischen Mafia,
die einem hoéheren Schwie-
rigkeitsgrad gleichkommt,
aulBBerdem wihlt Ihr eine von
funf Sprachen.

Drei Personen sollen Euch
bei Eurem Vorhaben unter-
stiitzen: Zwei Minner und
eine Frau warten darauf, Eu-
re Befehle auszufiihren. Da-
bei bleibt es dem Spieler
iiberlassen, ob er alles mit
Waffengewalt oder - was
sinnvoller ist - mit List und
Kopfchen zu 16sen versucht
(wobei einige Situationen
scheinbar nur mit der Knarre
zu bewaltigen sind). In nahe-
zu jedem Gebdude der Stadt
findet man Hinweise auf frii-
here ,Vergehen“ bekannter
Personlichkeiten der Stadt,
Geld, Munition, Busfahr-
scheine (die man oft benut-
zen sollte, denn in den Stra-
Ben warten Punker mit stih-
lernen Fausten und patrouil-
lierende Polizei auf Euch)
und Schliissel, die es einem
ermoglichen, in die ver-
schlossenen Gebdude zu ge-
langen. AuBlerdem findet
man hierund da auch Disket-
ten, die es ermoglichen, den
Spielstand  abzuspeichern
(soll das etwa witzig sein?).

68

Die Spur
des Paten

Die Personen, die Ihr in
den Gebiduden vorfindet,
sind tibrigens recht gespri-
chig - vorausgesetzt, Ihr habt
bestimmte Dinge bei Euch,
die sie gespriachig machen.
Dies kann Geld genauso sein
wie eines der besagten
Schriftstiicke, die sie erpref3-
bar machen.

Leider beinhaltet das Pro-
gramm zuviele Mingel, um
es auch nur annidhrend ,,gut”
bewerten zu konnen. So bal-
lert ein mit MG bewaffneter
Punk auf Euch, wihrend die
Polizei seelenruhig einher-
marschiert. Zieht IHR je-
doch die Waffe, um Euch zu
wehren, so werdet Ihrverhaf-

tet. Das SchieBen auf den
Strallen ist obendrein
Gliickssache, denn hat Euch
einer der anderen Gegner
mal in der Mangel, so miif3it
Ihr dessen Schlige einstek-
ken, ohne daB3 Thr Euch weh-
ren konnt. Auch in manchen
Gebduden taucht ein Schiit-
ze auf, der auf Euch zielt und
abdriickt, was weitere Anwe-
sende nicht stort). Wehrt Thr
Euch, so habt Ihr automa-
tisch auch die andere Person,
die sich in dem Zimmer be-
findet, gegen Euch.
Gegenstinde, die Thr ge-
funden habt, lassen sich nur
dann benutzen, wenn Ihr in
einem Gebdude seid. Dies
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gilt auch fiir den Busfahr-
schein, was mich an einer ge-
wissen Logik des Spiels zwei-
feln 14Bt, denn seit wann hal-
ten Busse in Hausern?

Grafisch ist das Game auf
dem Amiga nicht gerade be-
rauschend, aber immerhin
sind die Figuren noch er-
kennbar. Die PC-Grafik hin-
gegen lie fast mein Kise-
brotchen wieder hochkom-
men - etwas derartig schlech-
tes ist mir bislang nicht vor-
gekommen. Ruckelscrolling
ist librigens bei beiden Ver-
sionen angesagt.

Tja, bliebe noch die Hand-
lung. . .Tiiren aufschlieBen,
mit in Gebiauden befindli-
chen Personen sprechen, Ge-
genstinde mitnehmen und
spater anwenden. ..ob da Ti-
TUS wohl mit dem Untertitel
w.Das offizielle Mafia-Spiel®
nicht doch etwas hochgegrif-
fen hat? Ahnliches gab es
schon zuhauf; man denke
nur an den Klassiker Murder
on the Mississippi, wenn-
gleich die Rollenverteilung
damals anders war.

Doch hauchte man damals
sein Leben wenigstens aus
Unachtsamkeit aus, so kann
man bei Crime does not pay
dem Unheil gar nicht entrin-
nen. Entweder ,,peng”“ oder
selbst einstecken (was natiir-
lich wertvollen Lebenssaft
kostet). Kurzum: Das ge-
steckte Ziel, Blrgermeister
zu werden, erreicht man
trotz aller guten Vorsitze zu-
mindest auf den Straen nur
mit Gewalt - eine Logik, die
so nicht stehenbleiben kann.

Wer unbedingt wissen will,
wie man Pate wird, sollte sich
die Filmtrilogie anschauen -
das Game braucht dafir ei-
gentlich niemand so richtig.

&
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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PROFESSOR GESUCHT

CHAOS
IN ANDRO-
MEDA

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: On-Line Entertain-
ment, Muster von: Her-
steller.

CHAOS IN ANDROMEDA ist
eine Mischung aus Rollen-
spiel und Adventure, bei
dem es darum geht, einen
Planeten zu erforschen. Die
eigentliche Aufgabe ist es je-
doch, einen entfiihrten Wis-
senschaftler zu befreien. Die-
ser Professor ist nicht nur ei-
ne bedeutende politische Fi-
gur, sondern zu allem Uber-
fluB Dbesitzt er gewisse
Kenntnisse, die unter keinen
Umstidnden in Feindeshand
geraten diirfen. Um den Ge-
heimnisverrat auf jeden Fall
zuverhindern,ist es dem Ge-
heimagenten, dessen Part
natiirlich der Spieler iiber-
nimmt, sogar erlaubt, den
Professor notigenfalls zu li-
quidieren, wenn eine Befrei-
ung nicht moglich ist. Auf
Koranis 12, so heil3t der Pla-
net, auf dem sich alles ab-
spielt, wird eben mit harten
Bandagen gekdmpft.

Zu Beginn der Suche nach
dem Professor befindet man
sich in der Ndhe des Raum-
schiffs, das den Helden nach
Koranis 12 gebracht hat. Bei
einer kleinen Unterhaltung
mit dem Piloten stellt sich
dann heraus, dal3 an dieser
Stelle noch ein paar Ausrii-
stungsgegenstdnde fiir den
Helden bereitliegen: Eine
Impfpistole, eine Art Rii-
stung, eine Dose Spinat und
der schon vorhin erwidhnte
Walkman. Derart ausgerii-
stet, macht man sich auf den
Weg, um den Planeten zu er-
forschen und natiirlich den
Professor zu befreien.

70
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Das Taxi nach Koranis

Fotos (3) Amiga

Nach wenigen Augenblik-
ken wird man auch schon mit
den ersten Einheimischen
konfrontiert, die in der An-
fangsphase jedoch zumeist
recht freundlich sind. Im
weiteren Verlauf der Suche
hat man mit seinen Mitmen-
schen jedoch nicht so viel
Gliick und wird - wie sollte
es anders sein - in SO man-
chen Kampf verwickelt. Da
diese Fights ziemlich schnell

todlich fiir den Helden en-
den konnen, tut man gut dar-
an, den Spielstand haufig zu
speichern. An dieser Stelle
mochte ich meine Schilde-
rungen von Koranis 12 ab-
brechen und die Erforschung
des Planeten den Adventure-
Profis iiberlassen.

Die Bedienung des Pro-
gramms wird komplett mit
der Maus abgewickelt, wobei

keine Probleme auftauchen.
Als besonders vorteilhaft er-
weist sich dies bei der Bewe-
gung des Helden. Man kann
ihn sehr schnell durch die
Landschaft wandern lassen,
auch wenn das an einigen
Stellen etwas zu ,zappelig®
ausgefallen ist.

Grafisch ist das Programm
guter Durchschnitt, der
Sound ist gut und hat eine
witzige Besonderheit: Zu
Anfang des Games findet der
Held einen Walkman und an
ihm eine Melodie auswih-
len, die er - und natiirlich
auch der Spieler - die ganze
Zeit ins Ohr gedudelt be-
kommt. Im Hauptbildschirm
sieht man die aktuelle Um-
gebung, in der man sich gera-
de befindet, und kann von
hier aus auch alle wichtigen
Tétigkeiten ausfiihren.

Die ,Verwaltung® des Hel-
den und seiner im Laufe des
Spieles dazustoBenden Ge-
fahrten, geschieht in Unter-
menues, die bei einem Klick
auf das Portrait des ge-
wiinschten Charakters er-
scheinen. In diesen Unter-
menues werden auch die
Kimpfe mit unfreundlichen
Zeitgenossen gefiihrt. Dieser
Fight-Modus ist etwas selt-
sam ausgefallen und bedarf
der GewOhnung. Ansonsten
ist das Programm sehr bedie-
nungsfreundlich. Ganz so
gut wie die Bedienung ist die
Anleitung nicht. Sie ist zwar
klar gegliedert, aber in Eng-
lisch. Normalerweise stellt
diese Tatsache kein grofes
Problem dar, in diesem Falle
war die Anleitung jedoch mit
vielen Wortern gespickt, die
ein Nachsehen im Worter-
buch erforderlich werden lie-
Ben.Trotz allem werden mu-
tige Abenteurer ihren Spal3
an diesem Game haben. W

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung

Atmosphire
Preis/Leistung

»PRIMA«

8/9/91

S



System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Max-Design, Muster
von: Hersteller.

Bargeld lacht, Bankkonten
kichern und Aktien grinsen -
das hat schon der alte Onas-
sis gewullt. Bei CASH von
MAx-DESIGN geht es darum,
sich als Schiffsmagnat die Ta-
schen zu flllen und natiirlich
auch seine Firma zum Erblii-
hen zu bringen. Beobachten
der Mirkte, der Borse, der
Konkurrenten und sogar die
Einbeziehung des Wetters
ins Geschiftskalkil sind no-
tig, wenn man bei Cash kei-
nen Crash erleben mochte.
Nach dem Eingeben des Na-
mens und der Griindung ei-
ner Firma bekommt man
sein Startkapital von 10 Mil-
lionen. Das hort sich gewal-
tig an, aber 9 Millionen ge-
hen gleich bei der Anschaf-
fung des ersten Schiffes wie-
der drauf. Sodann wird auch
schon gestochen - in die See
namlich. Auf der Suche nach
profitabelen Geschiften
schippert man um die Welt,

Geschuindgkelt @ Standest
Kapazitat : o SHAM
Ligferzeit 2 Tae
Freis N LN TR

~ (Berahlung bei Lieferma)

Sail away!
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kauft hiermal 50.000 Tonnen
Kupfer, verhokert sie andern
Orts, freut sich tiber den hof-
fentlich erzielten Gewinn
und ladt sich den Pott mit
Bauxit voll. Das dabei das
Schiff mit der Zeit nicht bes-
ser wird, versteht sich von
selbst. Besonders wenn man
in den kiihlen Jahreszeiten
die ,nordlichen Routen be-
fahrt, mul man sich iiber
Schidden, die durch Kollisio-
nen mit Eisbergen entste-
hen, nicht wundern. Da heil3t
es abwigen, ob von den ho-
hen Gewinnen dieser risiko-
reichen Fahrten noch etwas
iibrigbleibt, wenn man das
Schiff wieder repariert hat.

Die Grafik ist handelssi-
mulationsmalBig eher
schlicht, aber ubersichtlich.
Manche Meniipunkte, wie
Bank und Werft sind etwas
detailreicher und liebevoller
gestaltet. Der Sound be-
schriankt sich auf die {iibli-
chen Piepstone bei Eingabe
und Fehlern, sowie ein Tu-
ten, wenn ein Schiff auslauft.
Die Anleitung geht ebenfalls
in Ordnung, an manchen
Stellen konnte etwas mehr
Ausfiihrlichkeit nicht scha-
den. Ein paar Tips, wie man
es am Besten anstellt, wiirde
ich mir ebenfalls wiinschen.

Wie dem auch sei: Fans
von Handelssimulationen
werden bei Cash auf ihre Ko-
sten kommen.

Dirk Fuchser
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KaroSoft

Jurgen Vieth

AMIGA

3-D-Construction-Kit, Anltg. dt. 125,90 Larry lll, komplett deutsch 1 MB +
Aces of the Great War (Blue Max)dt. 7450 Logical, Anltg. deutsch

Airbus A 320, kompl. deutsch 99,00 Indiana Jones(Grafik Adv.)kpl. dt.
AMOS, Game Creator, incl. Runtime 105,00 Kings QuestV 1 MB +

Antares, Anitg. deutsch 69,00 Lemmings, Anleitung deutsch
Armour-Geddon, Anleitung deutsch 64,00 Loom, komplett deutsch

Australian Pioneers, kompl. deutsch 67,00 M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Bandit Kings, Handbuch deutsch + 89,00 Maniac Mansion, kpl. deutsch

Bane of the Cosmic Forge, 1 MB 89,00 Merchant Colony, Handbuch deutsch
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch 64,00 MIG 29, Handbuch deutsch

Buck Rogers, kpl. deutsch 1 MB 89,00 Monkey Island, kompl. deutsch, 1 MB
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,00 N.A.M., komplett deutsch

Cadaver, komplett deutsch 67,00 On The Road, komplett deutsch
Cadaver Level Disk, deutsch + a.A. PGA Tour Golf, Handbuch deutsch
Centurion Def. of Rome, deutsch 64,00 Pirates, deutsches Handbuch
Chuck Yeager's 2.0, Handb. deutsch 64,00 Powermonger, Handbuch deutsch
Cohort, Anleitung deutsch 69,00 Powermonger-DATA-Disk, Anl.dt. +
Crystals of Arborea, Anitg. deutsch 67,00 Railroad Tycoon, kpl. dt., 1 MB

Das Boot, Handbuch deutsch 74,50 SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch
Dungeon Master, kpl. dt., 1 MB 72,50 Sim Architecture | u. Il, Hdb.dt.je
Elvira, komplett deutsch 1 MB 74,50 Space Quest lll, kompl. deutsch +
Eye of the Beholder 1 MB 74,50 Space Quest IV1MB +

F 15 Str. Eagle Il, Handb.deutsch 74,50 Swords and Galleons, Anitg. dt. +

F 16 Falcon, Handbuch deutsch 79,00 Their finest Hour, dt, Anleitung

F 16 Mission-Disk | u. Il dt.Hdb.je 55,50 Transworld, kompl. deutsch

F 19 Stealth Fighter, Handb. dt. 75,00 Turrican Il, Anltg. deutsch

Flames of Freedom, Anltg. deutsch 74,50 UMS II, Handbuch deutsch 1 MB
Flight of the Intruder, Handb. dt. 74,50 Wings, Handbuch deutsch, 1 MB
Genghis Khan, Handbuch deutsch 1 MB 89,00 Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB
Great Courts |l, Anleit. deutsch 69,00 Zak McKracken, kpl. deutsch
Gunboat, 1 MB 74,50 Speicherkarte 512KB/Uhr/abschaltb.
Hero Quest, Anleitung deutsch 64,00 X-Power professional Cartridge
Kaiser, Comp.u Brettsp., kpl. dt. 99,00 X-Copy Il prof.

ATARI ST

3-D-Construction-Kit, Anltg. dt. 129,50 Killing Cloud, Handbuch deutsch

A 10 Tank Killer + 79,50 Kings QuestV +

Airbus A 320, komplett deutsch 99,00 Loom, komplett deutsch

Armour - Geddon, Anltg. deutsch 64,00 Imperium, Handbuch deutsch
Australian Pioneers, kompl. deutsch 74,50 Indiana Jones (Grafik Adv.)kpl. dt.
Battle Isle + 69,00 Kaiser, Comp.u.Brettspiel, dt.

Aces of t. Great War(Blue Max) dt. + 74 50 Larry Triple Pack, I/1i/1II

Bundesliga Manager, kpl. deutsch 59,00 Lemmings, Anleitung deutsch
Cadaver, komplett deutsch 67,00 M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Cadaver Level Disk, deutsch a.A. Maniac Mansion, komplett deutsch
Chuck Rock, Anleitung deutsch 64,00 Megatraveller, Handbuch deutsch
Das Boot + 7450 MIG 29, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch 69,00 Monkey Island, komplett deutsch
Chaos Strikes Back 69,00 N.A.M. Handbuch deutsch

EPIC, Anleitung deutsch + 69,00 On the Road, komplett deutsch
European Superleage, Anltg. dt. 64,00 Pirates, Handbuch deutsch

F 15 Str. Eagle Il, Handb. dt. + 74,50 Powermonger, Handbuch deutsch
F 16 Falcon, dt. Handbuch 7450 Powermonger-DATA-Disk deutsch +
F 16 Falcon-Mission-Disk I, dt.Hdb. 55,50 Railroad Tycoon, Handb. deutsch +
F 16 Falcon-Mission-Disk II, * * 55,50 Shadow Dancer, Anleitung deutsch
F 19 Stealth Fighter, Handb. dt. 75,00 Sim City u. Populous, dt, Handb.
Flight Sim. Il, kompl. deutsch 82,50 STOS - The Game Creator, deutsch
Flames of Freedom, Anltg. dt. + 74,50 Super Monaco Grand Prix, Anitg. dt.
Flight of the Intruder, Handb. dt.+ 74,50 Team Suzuki, Handbuch deutsch
Gods, Anleitung deutsch 64,00 Their finest Hour, dt. Anl. 1 MB
Great Courts 2, Anleitung deutsch 69,00 Trans World, komplett deutsch
Hero Quest, Anleitung deutsch 64,00 Turrican Il, deutsche Anleitung

Kick Off Il, dt. Anleitung 56,00 UMS Il, deutsches Handbuch

Final Whistle, dt. Anleitung 39,00 Zak McKracken, kpl. deutsch
3-D-Construction-Kit, kpl.deutsch* 125,90 M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch *
Airbus A 320, komplett deutsch * 99,00 Magic Candle *

Airline Transp.Pilot(SubLogic) * 89,50 Maniac Mansion, kpl. deutsch *
Australian Pioneers, kompl. dt. * 74,50 Mario Andretti’s, Handb. deutsch *
Bandit Kings, Handbuch deutsch * 89,00 MIG 29, Handbuch deutsch *

Bane of the Cosmic Forge * 89,00 Monkey Island, kpl.dt. VGAHD *
B.AT., Handbuch deutsch * 74,50 Monkey Island, kpl. deutsch EGA *
Castles, Handbuch deutsch * 79,50 N.A.M. , komplett deutsch *

Chuck Yeager's Air Combat, Hdb.dt* 79,50 Railroad Tycoon, dt. Handbuch *
Das Boot * 82,50 Red Baron, kompl. dt. EGA/VGA + *
ELITE Gold, Handbuch deutsch VGA * 89,50 Red Baron englisch EGA *

Elvira, komplett deutsch * 95,00 Rise of the Dragon, kpl. dt. + *
Eye of the Beholder * 74,50 Secret Wrapons of the Luftwaffe +
F 117 A Nighthawk(Stealth F.2.0)+"* 89,90 Silent Service Il, Handb.dt. *

F 15 Strike Eagle Il * 858,90 Sim Earth, deutsch *

Flames of Freedom, Handb. dt. * 89,90 SimCity u. Populous, Handb. dt. *
Flight Sim. 4.0, dt. Version * 144,00 Space Quest Ill, kpl. deutsch!! *
Aircraft Designer, f.Fl.4.0,engl.” 79,50 Space Quest IV VGA oder EGA je *
Aircraft Designer, f.F1.4.0, dt. * 96,50 Spirit of Adventure, Handb. dt.+ *
Buck Rogers, kompl. deutsch * 89,50 Their finest Hour(Battle of Brit.)*
Galleons of Glory + * 74,50 TV-Sports Basketball, dt. Handb. *
Genghis Khan,Handbuch deutsch * 89,00 UMS I, Handbuch deutsch *

Great Courts Il, Anl. deutsch + * 69,00 Wing Commander HD + LD *
Heart of China VGA + EGA je * 89,00 Wing Commander Il *

Indiana Jones /Graf. Adv.)kpl. dt." 75,00 Wing Comm. Scenery Disks | u. Il je
Jet Fighter Il * 89,90 Zak McKracken, kpl. deutsch *
Keys of Maramon * 71,50 AdLib - Soundkarte deutsch *
Kings Quest VVEGA od. VGA * 89,00/ 99,00 AdLib Soundk.+Visual Composer *
Larry Ill, komplett deutschl! * 89,00 Soundblaster, Handb. deutsch *
Lemmings, Anleitung deutsch * 79,00

Lexicross, Anltg. deutsch * 74,50 * auch auf 35" Disketten

Links, Golf-Simulation, Handb.dt." 89,90 + Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Loom, komplett deutsch * 75,00 Anderungen vorbehalten

89,00
56,00
69,00
89,00
64,00
75,00
75,00
69,00
69,00
79,50
7450
74,50
62,50
64,00
66,00
7150
39,00
74,50
74,50
39,90
89,00
89,00
74,50
75,00
69,00
64,00
74,50
75,00
75,00
67,00
99,00
229,00
79,00

74,50
89,00
75,00
64,00
69,00
99,00
109,00
64,00
75,00
69,00
69,00
79,50
74,50
74,50
62,50
65,00
71,50
39,00
74,50
64,00
74,50
49,00
64,00
64,00
75,00
69,00
64,00
74,50
69,00

88,00
71,50
69,00
71,50
79,50
89,50
74,50
89,00
89,90
89,00
75,00
89,00
89,90
86,50
95,00
7450
89,00
89,00
74,50
75,00
79,50
82,50
72,50
a. A.
3590
69,00
205,00
269,00
375,00

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).

VORKASSE 5,- - UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,00 DM - POST-NACHNAHME 8-

AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- DM

RUFEN SIE UNS AN:

=~02103-4 20 880DERO01 61-2 21 70 07

ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

KEIN LADENVERKAUF - NUR VERSAND.
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Gegner ohne Ende bietet Ziriax.
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Leider besitzt das Game nur vier Level.

ZIRIAX

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 75 DM, Herstel-
ler: The Software Busi-
ness, Muster von: Medien-
center Iserlohn, 5860 Iser-
lohn.

Es tut sich was im weiten
Weltenraum: In einer Neu-
auflage der ungezihlten Spa-
ce-Operas wird zwischen Ir-
gendwo und Nirgendwo wie-
der geballert, was das Zeug
hilt. Dieser Krieg der Sterne,
mithin ein Ballerspiel rein-
sten Wassers, wurde insze-
niert von einer Crew namens
THE WHiz Kipz, die damit
wohl ihr Erstlingswerk vorle-
gen. Unter dem gleichfalls
unbekannten Label THE
SOFTWARE BUSINESS kOonnen
sich nun alle erfahrenen
Sternenkrieger und solche,
die es werden wollen, an Zi1-
RIAX erfreuen. Warum dieses
Spiel so heilt, war leider
nicht zu erfahren, denn eine
Hintergrundstory fehlt - tut
aber sowieso nichts zur Sa-
che. Viel wichtiger scheint
mir, da3 Ziriax liber vier me-
gaknackige, horizontal scrol-
lende Levels verfiigt, die der

72

Ganz

Spieler mit seinem Raum-
schiff absolvieren muf3. Na-
tirlich gibt es feindlich ge-
sonnene Sprites in Massen,
natiirlich fehlen End- und
Zwischen-Endgegner eben-
sowenig wie diverse Zusatz-
ausristungen, mit denen das
eigene Raumschiff bessere
Uberlebenschancen in heik-
len Situationen erhilt. Das
Aufsammeln der Extras ge-
schieht dabei auf altbekann-
te Weise: Bestimmte Angrei-
ferformationen hinterlassen
nach 1hrem vollstandigen
Ableben ein kleines Bonus-
symbol, das aufgenommen
werden kann. Fiir jedes ein-
gesackte Icon rutscht ein pul-
sierender Cursor auf der Ex-
trawaffenleiste um eine Posi-
tion weiter nach rechts. Wird
die Space-Taste gedriickt, ist
die entsprechende Extrawaf-
fe in Funktion. Der Spieler
kann (in der Reihenfolge ih-
rer Wertigkeit) Speed-up’s
anwdihlen, einen Rickwarts-
schuB, ein Schutzschild, den
Powerschul3, Granaten und
Waffendrohnen.

Die Ausriistung kann je-
doch noch so gut sein - der
hammerharte Schwierig-
keitsgrad macht das Spiel zu
einem immerwahrenden
Kampf zwischen dem Kon-
nen des Spielers um dem der
Programmierer. Und die

c H-U. N
Jungs haben’s  wirklich
drauf! Mit Leichtigkeit wer-
den Horden von Sprites und
Schiissen animiert, das Pa-
rallax-Scrolling sanft am Au-
ge des Spielers vorbeige-
fiuhrt. Natirlich kackt auch
ein Amiga mal ab, wenn’s auf
dem Screen zu bunt wird,
doch das tut dem Spielablauf
und der hochgradigen Spiel-
barkeit von Ziriax keinen
Abbruch. Ebenfalls durch-
weg gelungen, ist das Design
der Gegner und die diversen
Background-Grafiken. Ein-
deutig erkennbar ist die star-
ke Anlehnung an den Klassi-
ker Menace: Biolevels wech-
seln mit futuristischem
High-Tech-Kram ab; schwar-
ze Locher, Granatwerfer, her-
anrasende Raketenstaffeln,
Minenfelder, Suchraketen,
fixe Mini-Sprites und riesige
Endgegner gehdren zu den
Unannehmlichkeiten, die es

zu bezwingen gilt. Dabei
merkt man ganz deutlich,

verspielt

daB die Whiz Kidz aus der
Szene kommen, denn sie
verstehen nicht nur das pro-
grammiertechnische Hand-
werk, sondern protzen mit
Vorspann, Abspann, zoo-
menden Sternenhimmel,
Colourcycling und bieten
zur Untermalung fiir jedes
Level einen anderen Game-
on-Sound, dazu eine Titel-
melodie nebst stimmungs-
voller Hymne zu Spielbe-
ginn. Allerdings kann das
aufwendige Outfit nicht dar-
uber hinwegtduschen, dal3
Ziriax schlicht und einfach
zu wenig Levels bietet.

Zwar werden diese auf der
Packung als gigantisch ange-
priesen, sind aber im Ideal-
fall schon nach 15 Minuten
durchgezockt. Es scheint tat-
sachlich so zu sein, daB3 die
Verspieltheit der Whiz Kidz
auf Kosten des Spielumfangs
gegangen ist. Schade drum,
denn sonst hétten wir den
Hitstern gern vergeben! W

Michael Suck

ASM-WERTUNG von O bis 12
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( AMIGA-Software ) C AMIGA-Software )C PC-Software

)

(

PC-Software )

3D Construction Kit  kpl.dt. 129.90 | Manchester United Europe * 59.90 | 3D Construction Kit  kpl.dt.129.90 | Indiana Jones Adventurekpl.dt.69.90
688 Attack Submarine dt. 59.90 | Megatraveller 1 1MB kpl.dt. 69.90 | A 10 Tank Killer 79.90 | Indianapolis 500 dt. 64.90
A 10 Tank Killer 1iMB  79.90 | Midwinter 2 * kpl.dt. 79.90 | Advanced Destroyer Sim. dt.69.90 | Jetfighter 2 89.90
Advanced Destroyer Sim. dt.69.90 | Moonbase 79.90 | Airline Transport Pilot 89.90 | Keys of Maramon 69.90
AMOS - Game Creator 99.90 | North & South 29.90 | Arachnophobia dt. 69.90 | Kings Quest 4 79.90
Armour Geddon dt. 59.90 | Oil Imperium kpl.dt. 54.90 | Bane of Cosmic Forge 74.90 | Kings Quest 5 (HD) 89.90
Bane of Cosmic Forge IMB  74.90 | Operation Stealth kpl.dt. 59.90 | Bane of Cosmic Forge *kpl.dt. 79.90 | Kings Quest 5 * kpl.dt. 99.90
Bane of Cosmic Forge *kpl.dt. 79.90 | Panza Kick Boxing dt. 69.90 | Bards Tale 3 dt. 69.90 | Klax dt. 59.90
Bards Tale 3 dt. 59.90 | Pepe Hammer Pneumatic *  54.90 | Big Business dt. 59.90 | Knights of the Sky dt. 89.90
Battle Chess 2 * dt. 64.90 | PGA Tour Golf dt. 59.90 | Bill Elliot's Nascar * 79.90 | Kult 29.90
Betrayal dt. 69.90 | Pirates dt. 59.90 | Blue Max 79.90 | Legend of Faerghail kpl.dt. 69.90
Blue Max dt. 69.90 | Police Quest 2 1MB 79.90 | Buck Rogers kpl.dt. 84.90 | Leisure Larry 3 kpl.dt. 89.90
Brat dt. 59.90 | Pool of Radience 1MB dt. 59.90 | Budokan dt. 34.90 | Lemmings dt. 79.90
Buck Rogers 1MB  kpl.dt. 84.90 | Populous dt. 59.90 | Bundesliga Manager  kpl.dt. 59.90 | LHX Attack Chopper dt. 89.90
Bundesliga Manager  kpl.dt. 54.90 | Ports of Call kpl.dt. 59.90 | Castles dt. 79.90 | Links (HD) dt. 84.90
Cadaver kpl.dt. 64.90 | Power Monger dt. 69.90 | Centurion-Def. of Rome  dt. 64.90 | Loom kpl.dt. 69.90
Centurion-Def. of Rome  dt. 59.90 | Power Monger Data * dt. 39.90 | Champions of Krynn dt. 69.90 | Lufthansa A320 * kpl.dt. 89.90
Champions of Krynn 1MB  dt. 64.90 | Predator 2 dt. 59.90 | Codename Iceman 79.90 | M 1 Tank Platoon dt. 79.90
Chuck Yeagers 2.0 dt. 59.90 | Quest for Glory 2 1MB 84.90 | Colonels Bequest 79.90 | M.U.D.S. kpl.dt. 69.90
Codename lceman 1MB 79.90 = < Magic Candle 69.90
Colonels Bequest 1MB 79.90 = . Manchester United Europe * 69.90
Conquest of Camelot IMB ~ 79.90 WI r Si nd Mario Andretti dt. 69.90
Creatures * 69.90 Martian Dreams (HD) 79.90
Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 64.90 g = Medieval Lords 69.90
Crystals of Aborea. kpl.dt 64.90 aus dem wohlverdienten Urlaub zurGck, Mega Fortress * 79.90
Curse Azure Bonds 1MB  dt. 69.90 mit vielen brandneuen Titeln Megatraveller 1 tp:-gt- 79.90
Cybercon 3 59.90 | - Midwinter 2 pl.dt. 89.90
Das Boot dt. 69.90 fr Ihren AMIGA oder PC. Might & Magic 3 * kpl.dt. 79.90
Defender of the Crown 29.90 " Moonbase 99.90
Dinowars dt. 49.90 Fragen Sie doch mal nach! North & South 29.90
Drachen von Laas kpl.dt. 59.90 Oil Imperium kpl.dt. 54.90
Dragonflight kpl.dt. 69.90 Operation Stealth kpl.dt. 69.90
Duck Tales dt. 64.90 PGA Tour Golf dt. 64.90
Dungeon Master 1MB kpl.dt. 64.90 Pirates 59.90
Elvira 1MB kpl.dt. 69.90 Police Quest 2 79.90
European Superleague kpl.dt. 59.90 Populous dt. 64.90
Eye of the Beholder 1MB 69.90 Ports of Call kpl.dt. 79.90
Eye of the Beholder*  kpl.dt. 74.90 Quest for Glory 2 79.90
F-15 Strike Eagle2 1MB dt. 79.90 Quest for Glory 3 * 84.90
F-16 Combat Pilot dt. 64.90 Railroad Tycoon dt. 79.90
F-19 Stealth Fighter dt, 69.90 Red Baron (HD) 84.90
Flight of the Intruder * dt. 69.90 Red Baron * kpl.dt. 89.90
Genghis Khan 74.90 Reederei kpl.dt. 54.90
Gods dt. 59.90 Rick Dangerous 2 dt. 59.90
Great Courts 2 dt. 64.90 \ Riders of Rohan * 84.90
Gunboat 1MB 69.90  Rise of the Dragon (HD) 79.90
Hard Drivin 2 59.90 | Railroad Tycoon 1MB kpl.dt. 79.90 | Command HQ * dt. 79.90 | Rise of the Dragon*  kpl.dt. 89.90
Harpoon 1MB dt. 69.90 | Reederei kpl.dt. 54.90 | Conquest of Camelot 79.90 | Secret Missions 2 (HD) 39.90
Hill Street Blues 59.90 | Rick Dangerous 2 dt. 59.90 | Countdown 69.90 | Secret of Monkey Is.  kpl.dt. 84.90
Horror Zombies dt. 59.90 |Rise of the Dragon* 1MB  84.90 | Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 64.90 | Secret Weapons Luftwaffe * 79.90
Hostages 29.90 | Robocop 2 dt. 59.90 | Crystals of Aborea*  kpl.dt. 69.90 | Shanghai 2 dt. 79.90
Imperium dt. 59.90 | Secret Monkey Is. 1MB kpl.dt. 69.90 | Curse of the Azure Bonds 69.90 [ Sherman M 4 29.90
Indiana Jones Adv. kpl.dt. 64.90 | Sherman M 4 29.90 |Das Boot 79.90 | Silent Service 2 dt. 79.90
Indianapolis 500 dt. 59.90 | Sim Earth * dt. 89.90 | Death Knights of Krynn 69.90 | Sim Earth kpl.dt. 89.90
International Ice Hockey  dt. 59.90 | Space Quest3 1MB 79.90 | Defender of the Crown 29.90 | Sorcerers get all Girls 64.90
Itcame fr.Desert 1MB  dt.69.90 | Space Quest 3* 1MB kpl.dt. 89.90 | Dinowars dt. 59.90 | Space Quest 3 kpl.dt. 89.90
Keys of Maramon 59.90 | Space Quest4* 1MB 84.90 |Duck Tales dt. 64.90 | Space Quest 4 (HD) 84.90
Kick Off 2 kpl.dt. 54.90 | Speedball 2 dt. 64.90 | Elite Plus dt. 84.90 | Spirit of Excalibur dt. 84.90
Kick Off 2 Winning Tactics  29.90 | Stellar 7 59.90 | Elvira kpl.dt. 89.90 | Supremacy dt. 84.90
Kings Quest 4 iMB  79.90 | Stormball dt. 59.90 | European Superleague kpl.dt. 59.90 | Test Drive 3 69.90
Kings Quest 5 * 84.90 | Stratego * dt. 64.90 |Eye of the Beholder 69.90 | Their Finest Hour dt. 69.90
Kult 29.90 | Super Monaco G.P. dt. 59.90 | F-15 Strike Eagle 2 79.90 | TV Sports Basketball dt. 79.90
Last Ninja 2 29.90 | Supremacy dt. 69.90 | F-16 Falcon 3.0 * 89.90 | Typhoon of Steel 69.90
Legend of Faerghail  kpl.dt. 64.90 | Their Finest Hour dt. 69.90 | F-19 Stealth Fighter 79.90 | Ultima 6 (3&5) 74.90
Leisure Lary 3 1MB 79.90 | Toyota Celica Rallye dt. 59.90 |F-29 Retaliator dt. 79.90 | UMS 2 - Nations at War  dt. 84.90
Leisure Larry 3* 1MB kpl.dt. 89.90 | Turrican 2 dt. 59.90 |Flight Simulator 4.0  kpl.dt.149.90 | Warlords 64.90
Lemmings dt. 59.90 | TV Sports Basketball dt. 69.90 | Flight Sim.Designer  kpl.dt.109.90 | Wayne Gretzky 2 (3&5) 69.90
Life & Death 64.90 | Ultima 5 dt. 69.90 | Great Courts 2 * dt. 64.90 | Wild West World * kpl.dt. 89.90
Loom kpl.dt. 69.90 | Warlords 1MB 64.90 | Gunship 2000 * 79.90 | Wing Commander (HD) 79.90
Lost Patrol kpl.dt. 59.90 | Wild West World kpl.dt. 79.90 | Hard Nova dt. 69.90 | Wolfpack (3&5) dt. 79.90
Lotus Esprit Turbo dt. 59.90 | Wolfpack 1MB dt. 69.90 |Heart of China 84.90 | Wonderland dt. 79.90
M 1 Tank Platoon dt. 69.90 | Wonderland 1MB dt. 69.90 | Hill Street Blues 59.90 |Yeager Air Combat dt. 79.90
M.U.D.S. kpl.dt. 64.90 | ..... und viele weitere Titel!!! Imperium dt. 69.90 | ..... und viele weitere Titel!!!
Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 18:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 2,50 in Briefmarken.
ARBIROSOFT A.Hiibecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42
ik Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (V-Scheck, keine Postschecks!) - Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland!
0&/91 Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten! - dt.= Deutsche Anleitung, * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen! :.;s?,




HAGAR

System: Amiga, empf. VK-
Preis: stand bis Redakti-
onsschlull noch nicht fest,
Hersteller: Kingsoft, 5100
Aachen, Muster von: Her-
steller.

Ja, Helga! - So derbe wie
dieser Typ auch sein mag, fiir
seine Helga tut er alles. Und
auch sonst hat der rotbartige,
behornte Schreckliche einen
echt stressigen Job. Er raubt
alles, was nicht niet- und na-
gelfest ist. Er kimpft, peinigt,
und auBBerdem hat er allmor-
gendlich in diversen Tages-
zeitungen (1700 an der Zahl)
prasent zu sein - aber alles
nur, damit er Helga, Honi
und Hamlet ein Leben bie-
ten kann, wie es einer anstin-
digen Wikingerfamilie ge-
buhrt.

Vor etwa zwei Jahren kam
dann die Firma KINGSOFT
auf die Idee HAGAR fur sich
zu vermarkten. Das Jump 'n’
Run, das auf diese Weise ent-
stand, kann sich sehen las-
sen. Der erste Blick auf die
Hagar-Grafiken war fir die
ASM-Redaktion eine freudi-
ge Uberraschung. Wire doch
schade gewesen, wenn Hagar
uns seinen Besuch per Dis-
kette unter aller Wiirde abge-
stattet hitte.

Den Hagar-Grafiken sieht
man an, dal} sie in liebevoller

Viel Feind, viel Ehr!

Sooo viel Feind? Na, dann mal ran!

Kleinarbeit erstellt wurden,
sie stehen denen des Comic-
Zeichners Dik Browne in
nichts nach. Dennoch ma-
chen Grafiken allein noch
kein gutes Game. Nach ei-
nem Hit roch es bei uns
nicht,aberimmerhin nach ei-
nem  uberdurchschnittlich
gutem Hiipfspielchen mit
Witz und guten Ideen. Die
Aufgabenstellung dieses Ga-
mes diirfte denen, die Héagar
kennen, klar sein: Viel Feind,
viel Ehr - viel pliindern, viel
Gold!

Das tut der knuffige Wi-
kinger mit der Kartoffelnase
auf insgesamt acht Inseln
(Leveln). Dort steuert man
ihn iber Plattformen hin-
weg, bekdmpft alles, was im

Der Waffenhdndler hat nur einen Zahn

Weg steht und sammelt alles
auf, was glinzt. Unnoétige
FuBmaéirsche kann er sich
durch Teleports ersparen, da-
firbleibt es ihm andererseits
auch nicht erspart, fiir Glanz
und Gloria durch’s kiihle
Nass zu waten. Seine Stan-
dardausriistung besteht
selbstverstidndlich aus Schild
und Schwert. Sehr hilfreich
sind auf seinen Raubziigen
auch die funf verschiedenen
und anwéahlbaren Extrawaf-
fen.

Aber solch ein Geschift ist
nicht einfach, noch dazu ist
man groflen korperlichen
Anstrengungen ausgesetzt.
Da tut der eine oder andere
Gang in die Taverne Not.

Hier kann unser Held fiirst- |

lich knusprigen Truthahn
verspeisen oder sich ein Bier-
chen genehmigen (Energie).
Unangenehm ist es auch
nicht gerade, mit der ebenso
knusprigen blonden Wirtin
ein Spielchen zu wagen,
denn auBer blaudugigen
Blicken kann er dabei even-
tuell noch ein bilchen Gold
gewinnen.

Damit (mit dem Gold)
sollte man in den Shop ge-
hen, um es bei dem dort an-
siassigen Waffenhidndler ge-
gen entsprechendes Gerit
einzutauschen. Somit kann
Higar gut vorbereitet in den
Kampf mit den Endgegner-
horden treten. Die Anima-
tionen sind leider nicht so
gut gelungen, was den Spiel-
ablauf jedoch nicht sonder-
lich beeintrachtigt. Leider
reicht auch der Sound nicht
an die Qualitiat der Grafiken
heran. Hier und da wurde
zwar digitalisiert, aber na ja.
Was tlibrig bleibt ist immer-
hin sehr brauchbar. Hagar
meint dazu (O-Ton): ,Stellt
Eure Axte einfach drauBen
in der Halle ab, und dann
kann der Tanz beginnen!“ W

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation

Wenn das Helga miifte . . .

Fotos (3): Amiga ‘
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‘Macht’s gut, und danke fiir den Fisch!

Ihr werdet Euch sicher fragen, weshalb ich solch eine seltsame Titelzeile fiir dieses Vor-
wort verwende. Ich kann’s Euch sagen: Erstens bin auch ich ein Anhédnger der Anhalter-

Trilogie. Zweitens fiel mir nichts Besseres ein, und drittens hat das noch einen anderen

Grund: Aufgrund erneuter Personalumstellungen im Tronic-Verlag iibernimmt ab der Aus-
gabe 10/91 wieder ein fester Mitarbeiter des Hauses den Secret Service. Wer das wohl ist,
wird noch nicht verraten, eins steht aber offenbar fest: Uli ist es nicht. LaBt Euch also liber-
raschen! Euch ist sicher aufgefallen, daB sich die geheimdienstlichen Tatigkeiten in dieser

Ausgabe hauptsidchlich auf den Tips- & Tricks-Teil konzentriert haben und die Hint-Hunt-

Sparte etwas kiirzer kommt. Das lieB sich arbeitstechnisch leider nicht anders machen.Es
gab einfach nicht geniigend Post zu dem Thema! Im nichsten Secret Service haben wir

dann wieder eine ,,ausgewogenere” Mischung. Fiir Eure rege Mitarbeit an der Gestaltung
dieser ASM-Rubrik wahrend der letzten Monate mochte ich mich bedanken. Macht weiter

so! Alle verfiigbaren Tips, Tricks, Cheats, Karten, Fragen und Antworten kénnt lhr auch fiir
die nidchste Ausgabe an die alte Adresse schicken, was Euch sicher nicht iiberraschen

wird:

TRONIC-VERLAG

Secret Service
Postfach 870
3440 Eschwege

Schwert und

Magie, Teil 1+2

Komplettlosung zu Schwert und
Magie, und zwar fiir den ersten
und zweiten Teil, ist diesmal an-
gesagt:

Teil 1 (Das geheimnisvolle
Kraut): Nach dem ersten Kampf
gegen zwei Orks sollte man das
Kurzschwert nehmen, da es die
grofBte Wirkung von allen drei
Schwertarten hat. Wenn die
sechs Minner entgegenkom-
men, sollte man auf sie warten,
mit ihnen reden oder flichen.
Auf keinen Fall darf man sie an-
greifen! Nach einem weiteren
Kampf kommt man zum Ein-
gang des Waldes. Den Ausgang
findet man, indem man rechts,
links, rechts, rechts, rechts, links
geht. Am FluBl kann man einen
Intelligenztest machen. Schlagt
er fehl, betrachte man sich seine
Eigenschaftswerte. Ist man ge-
schickter als stark, sollte man die
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Ranke nehmen. Ansonsten
konnt Ihr mit Hangeln den FluB3
tiberqueren. Nachdem Ihr die
Pflanze am anderen Ufer in Eu-
ren Besitz gebracht habt, folgt
ein Kampf. Danach st68t man
auf eine Weggabelung. Hier geht
man nach rechts. Die Begeg-
nung mit einer Hexe steht als
nidchstes an. Man sollte sie hof-
lich anreden. Auf die Frage, was
man mit der Pflanze vorhat, soll-
te man Antwort Nr.2 geben. Am
SchluB muBl man noch eine
Charmepriifung ablegen. Be-
steht man sie, regeneriert die
Hexe Eurem Spielcharakter die
gesamte Vitalitit. Ansonsten
passiert hier nichts. Hat man we-
niger als die Hilfte seiner Le-
benskraft librig, sollte man den
Heiltrank schlucken. Man kann
ibrigens auch die Pflanze te-
sten, wenn man der Hexe zuvor
keinen Glauben geschenkt hat.
Dabei aber nicht am Messer lek-
ken! Nach dem Test wihlt man
die Entscheidung Nr. 1 (Anm.:
was immer das auch sein mag!),
da die Hexe immer recht hat. Be-
vor man den Waldschrat erreicht
hat, erfolgt noch ein weiteres
heftiges Stelldichein mit unlieb-
samen Lebewesen. Dem Schrat
hédlt man schlieBlich die Ent-

scheidung Nr. 2 entgegen. Nach
einigen Priifungen kann man
die Schrapnellbiische besichti-
gen. Spitestens jetzt sollte man
den Heiltrank einfahren. Am be-
sten verteidigt man sich gegen
die Biische mit der dritten Mog-
lichkeit. Man muBl dazu aber
mindestens sieben Vitalpunkte
haben. Hat man die Samarie er-
gattert, kann man ruhig ein Blatt
davon abtrennen. Es regeneriert
die Vitalitit. Gegen den Réduber
mubBl man auf jeden Fall gewalt-
sam vorgehen. BloB nicht erge-
ben! Der Rest diirfte klar sein,
oder nicht?

Teil 2 (Der unheimliche Tem-
pel): Nach der Vorgeschichte
geht man zurrechten Feuerscha-
le und ziindet das Ol an. Danach
sieht man in die Schale. Dort ist
eine Hilfe fiir das bevorstehende
Ritsel eingraviert. Daraufhin
geht man zur linken Feuerscha-
le, entziindet auch hier das Ol
und schaut hinein. Man findet
einen Schliissel, der zum Tor
paBt. Vor dem AufschlieBen
mull man ein Ritsel 16sen, die
Losung ist Loch (von Schliissel-
loch). AnschlieBend geht man
zum Skelett und gelangt ins La-
byrinth. Um zum Ausgang zu

gelangen, mull man die Richtun-
gen N,W,N,O,N,O,N,W,Nein-
halten. Man gelangt in die Séu-
lenhalle. Dort kann man ruhig
alles untersuchen, es passiert
nichts. Der rechte vordere Raum
ist die ndchste Station auf unse-
rer Reise. Im Bett ist eine Schei-
be von Bacchus (Bild eines
Weinbechers). Man sollte sich
das Schmuckstiick gut aufhe-
ben, da man es spater noch be-
notigt. Obwohl Ratten in der
Truhe sind, muB man sie 6ffnen,
da sie eine weitere Scheibe be-
inhalten (Bild eines Schwertes
von Mars). Mit beiden geht man
zu den Sdulen zuriick und fligt
sie in diese ein. Eine Truhe wird
greifbar.

Sie verbirgt ein Gotterschwert in
ihrem Bauch, also ran an den
Speck! Derrechte, hintere Raum
wurde auch noch nicht inspi-
ziert; es ist eine Bibliothek. Die
auf dem Boden liegende Schei-
be sollte man nicht anwenden!!
Damit beschwort man ndamlich
funf Skelette! Die wichtigsten
Biicher hier sind: Unsere ehrwiir-
digen Gdatter, Necromocon, Der
Schliissel zum Erfolg, Die Tempel-
chroniken und Das Herz. Sie soll-
ten unbedingt gelesen werden!
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Beim Rumstébern in der vor-
ziiglichen Literatur findet man
auBerdem einen Schliissel, der
einem den Eintritt in den linken
vorderen Raum ermdglicht. Ei-
ne Bildtafel mit dem Herz von
Aphrodite findet sich auBer-
dem. Man kann diese sofort an-
wenden, wobei sich des Helden
Tapferkeit um 10% erhoht, wo-
von immerhin 5% dauerhaft
bleiben. Unter dem Tisch im
vorderen linken Raum erspéht
man eine Bildtafel (oder Schei-
be) von Asculap. Ihr wiBt schon,
diese Schlange, die sich um ei-
nen Stab windet. Ist die Vitalitit
mal nicht mehr so, wie sie sein
sollte, hilft die Anwendung die-
ses magischen Gegenstands
ubern Berg. Im Bett (Anm.: Wo
sonst?) hat sich eine Scheibe
von Apollo versteckt. Sie kann
die gesamte Lebenskraft regen-
erieren. Aber nicht alles auf ein-
mal aufbrauchen! Die nichste
wichtige Scheibe ist im Schrank.
Vorher gilt es, todesmutig gegen
eine Amobe zu kidmpfen. Die
Scheibe von Levana sollte so-
fort benutzt werden. Im Schrank
liegt auBerdem eine Gotterrii-
stung. Spétestens an diser Stelle
sollte man sich des Askulaps be-
dienen. Den nun erscheinden-
den Heiltrank sollte man sich al-
lerdings doch noch ein Weilchen
aufbewahren. Viele Vitalpunkte
werden jetzt bendétigt, denn es
geht in die Gruft hinten links.

Man offnet den Sarkophag und
totet die Mumie. Dafiir erhalt
man die Scheibe Satans. Apollos
Reliquie sollte man im An-
schluB aufbrauchen. Bei wenig
Mut ist auch die Scheibe von
Bacchus (Weinbecher) forder-
lich. Satan wird mit der vorlie-
genden Bildtafel heraufbe-
schworen und zum Kampf auf-
gefordert. Wenn man das Unge-
tim erledigt hat und weniger als
zwei Drittel der Vitalitdt verblie-
ben ist, ist der Heiltrank an der
Reihe. Fiir das Feuerloch darf
man sich nach uberstandener
Traktur erwdrmen, indem man
hineinspringt. Die Teufelchen
sollt man nicht bekidmpfen,
denn es kommen immer wieder
neue. Die reinste Sisyphosarbeit
wire das. Das Beste wire es,
gleich zum Priester zu flichen.
Nach erneutem Laden befindet
man sich in der Todesfalle. Um

hier rauszukommen, muf3 man
den ersten, dritten, sechsten und
neunten Hebel nach unten
driicken. Den Rest bewege man
nach oben. Setzt man schlieBlich
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den Hebel Nr.0 in Bewegung,
gelangt man in’s Freie. Eventu-
ell mull man noch zweimal das
Kampfbeil schwingen, dann ist
das Werk wieder einmal voll-
bracht.

Andrea Adam

Parallax

Zu Parallax auf dem C64 sind
Andre ein paar Codes eingefal-
len: Stack, Salon, Jevel, Parch,
Globe.

Crazy Comets

Wer bei den ganz netten, aber
schon etwas ilteren Crazy Co-
mets auf mal wieder eine Ehren-
runde auf dem 64er einlegen
will, kann sich zwecks Erleichte-
rung folgender Pokes bedienen:
Poke 37002, 169: Sys 24881.

Es darf gepoked werden bei
Gauntlet (C64): Poke 48621, 96:
Sys 32768

Andre Lebrecht

Unendlich viele Continues auf
dem Sega-Mega-Drive erhilt
man fiir Darius II mit dem Code
B,B,B,C,A,A,A,B,B,C,C,den
man im Titelbild eingeben darf.
Der Unzerstorbarkeitsmodus
wird durch A,B,A,C,B,C, C, B,
C, A, B, A herbeigefiihrt. Freie
Levelwahl gibt’s fiir C, A, C, B,
CoAVE A BAC A.C,

i

Mathias Herrendorf

Unendliche Bille fiir Devil’s
Crush auf der PC -Engine l6st
man durch einen AHA-Effekt
aus: A,A,AAAA H ALAA.

Cyberball
PaBBworter sind:
LMBBBLCVBD2YV, 15-
BBBXUVBD2V, L8-
BBBFJIBDMX,

LIBBBS8FBBDTV (Mega-Dri-
ve).

Arnold Palmer

Golf

Ein neues Turnier beginnt bei
Eingabe des PaBwortes F,F, F, F,
F,F,F,F,F,F,F,F,F FFF,EFF,
oder aber bei achtzehnmal der
”9“'

King of Casino

Das PaBBwort flir die Champions-
hip-Runde ist, wer hiitte das ge-
dacht, KINGofCASINO.

Man driicke gleichzeitig die drei
linken Tasten der 64er-Tastatur
herunter (also ,Run-Stop®,
»CTRL* und den Pfeil nach
links). Es folgt ein Klingeln des
Telefons. Die Nachicht wird lau-
ten,dall man von einer Tante aus
der DDR 100.000.000 DM ge-
schenkt bekommen hat. Der
Cheat funktioniert allerdings
nur einmal, und zwar zu Beginn
des Monats.

Dieter Baumgartl

Drickt man bei Transbot auf
dem Sega-Master-System auf
die Tasten ,,1“ und ,,2“ gleichzei-
tig, ereignet sich was Besonde-
res.

Golden Axe

Wer Golden Axe noch nicht ge-
schafft hat, soll - so sagt unser
Leser Timo - kein Harakiri bege-
hen. Beim Game Over den Pfeil
nach oben und die ,,2“ driicken.
W

Timo Ehl

Wer hier unendlich viele Leben
haben will, tippt im Menii, wo
man die Steuerung einstellen
kann, Scrap 28 ein (Abstand
nicht vergessen!) (Amiga).

Rainer John

Wings of Death

Im Hauptmenii kann man das
Wort Spellbinder eingeben. Geht
man sofort auf Start Game, kann
man seinen Level bestimmen.
Aullerdem lassen sich mit den
Funktionstasten die schonsten
Waffen anwihlen. (Amiga)

Rainer J.

l
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
Glaubt’s oder glaubt’s nicht: Er- :
stens: Es gibt ein Spiel aus der

Adventureecke, das heil3t |
Stimp! Noch nie gehort? Macht |
nichts, auch mir ist es unbe- |
kannt. Aber jetzt kommt der

Hammer: Wirkénnen Euch eine |
Komplettlésung dieses Agen-O!
tenthrillers liefern. Da staunt |
Ihr, was? Der Autor dieser Kom- |
plettldsung hat sich iibrigens so-

gar richtig Miihe gegeben und |
seine Hilfestellung in die Form |
eines Agentenberichts gebracht. |
Vielen Dank fiir diesen netten

Beitrag und Vorhang auf fiir den |
besten Profiagenten seit 007: |
Bericht des Agenten Hans |
Klein, zur Erde gefunkt am |
14.03.1991, vorraussichtliche

Ankunft der Nachricht etwa im |
Jahre 2101. .. |
Angefangen hat alles in Kalk- |
hausen, wo ich noch bis vor

kurzem bei der Stiimp gearbei- |
tet habe. Nach sorgfiltiger Aus- |
wahl beauftragte man mich, die |
zehn Disketten, die von AuBer- |
irdischen gestohlen wurden,

wiederzubeschaffen und zu in- () |
dizieren. Vorrausschickend |
maochte ich noch sagen, dall mei- |
ne Mission erfolgreich war... Al-

les fing in Kalkhausen an. Vor |
dem Tor der Stimp finde ich |
mich wieder. Als vorbildlicher |
Agent untersuche ich alles, was |
mir in die Finger kommt, und so

finde ich in einer Hecke ein ka- |
puttes Feuerzeug. Immerhin!In |
der Kalkhausener R-Bahn sehe |
ich mir die Fahrplidne an. Miin-

chen, Mombasa, . .. Hawaii. Ich |
beschlieBe, meine Untersu- |
chungen unter Palmen fortzu- |
setzen. |
Hawaii: Hier angekommen, be-

trachte ich das schéne Meer |
(Untersuche Meer) und entdek- |
ke in dem eh schon geschunde- |
nen Wasser eine leere Bierfla-

sche. Als eingetragenes Green- |
peace-Mitglied befreie ich die

Umwelt natiirlich von diesem ]
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Abfall, indem ich die Flasche an
mich nehme. Meine weiteren
Untersuchungen fiihren mich in
einen aufgemotzten Club, wo
ein Umweltschutzplakat an der
Wand héngt. Und da schmeilen
diese Kerle Bierflaschen in die
Gegend! Provokativ halte ich
dem Barkeeper die leere Flasche
unter die Nase. Dieser bedankt
sich, gibt mir eine volle (!) Fla-
sche, und -nach nochmaligem
Nachfragen- sogar ein PaBwort,
mit dem ich aber nichts anfan-
gen kann. Ich erhalte noch einen
Tip, es mal bei einem Amerika-
ner zu versuchen, da dieser mir
eventuell bei meiner Mission
weiterhelfen kann. Wieder in
der R-Bahn-Station angekom-
men, frage ich mich, wohin mich
mein Schicksal wohl noch fiih-
ren mag, als mirdie Idee kommt,
den Amerikaner in Amerika zu
suchen. .. Doch wo ist Amerika?
Der einzige Ort, der in Amerika
liegt und mit meinen bescheide-
nen Mitteln zu erreichen ist, ist
Borestone (von Hawaii aus zu
erreichen). Dort angekommen,
gehe ich natiirlich sofort in das
Pub. Die dort liegende Trucker-
miitze setze ich auch sofort auf,
damit ich mit dem besoffenen
Trucker mal verniinftig reden
kann. Der aber bettelt nurum ei-
nen Drink. Na gut, opfere ich
ihm halt mein Bier. Als Dank da-
fir komme ich in den Besitz ei-
ner Lampe. Als aus dem Barkee-
per wirklich nichts mehr rauszu-
kriegen ist, zeige ich ihm mei-
nen (Agenten-?)Ausweis als Be-
weis meiner Autoritdt. Prompt
werde ich von ihm in ein Hinter-
zimmer gefiihrt. Auf Verlangen
sage ich ihm das PaBwort. Wenn
man den sich dort befindlichen
Amerikaner, einen FBI-Agen-
ten, fragt, bekommt man ein
spezielles R-Bahn-Ticket, mit
dem man unbegrenzt fahren
kann. Na schon! Jetzt kann ich
mich endlich voll auf meine
Nachforschungen konzentrie-
ren. Da mir nichts Besseres ein-
fillt, beschlieBe ich, nach Mos-
kau zu fahren. Dort finde ich in
dem Fast-Food-Restaurant un-
ter anderem einen mysteriosen
Zettel, dhem, beim Untersuchen
der Kasse. (Hat keiner gesehen.)
Erstellt ein Rezept flir einen Tee
dar. Ich nehme ihn an mich; wer
weil, wozu der noch gut sein
kann? Auch das Milchpulver las-
se ich mitgehen. Die néchste
Station meiner Odyssee ist
Miinchen, insbesondere ein sich
dort befindlicher chinesischer
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Essensautomat. Nach einem
schrecklichen Chop Suey ziehe
ich mir zum Nachtisch einen
Gliickskeks (Knopf'5). Doch die-
ser zerbroselt unter meinen Fin-
gern (Benutze Keks), und ein
Zettel kommt zum Vorschein.
Auf dessen Riickseite steht: Erst
4, dann T, dann 6, so lernst Du
fliegen! Hah??

In Madrid mache ich eine wei-
tere Entdeckung: einen Teebeu-
tel! Bei der Scheune finde ich au-
Berdem ein Feuerwerk. Ich be-
schlieBe, besonders nach den
Zutaten fiir meinen Tee Aus-
schau zu halten, da dies nach
dem Fund des Teebeutels wich-
tig erscheint.In Rom komme ich
vorerst nicht weiter, also fahre
ich halt nach Mombasa. Hier
treffe ich einen seltsamen Kerl,
der mich in ein Gesprich ver-
wickelt (Frage Mann). Ich be-
komme von ihm ein Walkie-Tal-
kie und ein japanisches Worter-
buch von ,Schlangenleidt®, wie
sinnig! Da mein néchstes Ziel ,
Osaka, in Japan liegt, lese ich mir
ein kleines Vokabularan (Benut-
ze Buch). In Osaka finde ich in
einer Ecke einen silbernen Tee-
16ffel. Ich drehe dem SpieBerre-
staurant den Riicken zu und fin-
de mich in einer finsteren Sei-
tenstraBe wieder. Wild ent-
schlossen 6ffne ich hier eine Tiir
und...stehe einem finster drein-
blickenden Ninja gegeniiber.
Aber wozu kann ich denn Japa-
nisch? Ich begriiBe ihn (Frage
Ninja), und wir beginnen ein
kleines, freundschaftliches Ge-
spriach. Danach gibt er mir noch
zwei Ho(h)lodisks, deren Be-
deutung ich bis heute noch nicht
herausgefunden habe, und ei-
nen Schliissel. Mein néchstes
Ziel ist Kobenhaven. Nach an-
finglichem Zogern betrete ich
den Kanal (Gehe in Kanal).
SchlieBlich komme ich im Ver-
gniigungspark heraus. Nachdem
ich auch hier eine Hecke gesich-
tet habe, und da es schon immer
recht eintrédglich war, in Hecken
rumzukriechen, untersuche ich
diese und finde - einen Unter-
setzer! Fehlen mir nur noch
Zucker und Tasse. Ich spiire es:
die Lage spitzt sich zu! Nun war
ich schon fast iiberall, auBBer in
Sydneyund auf den Osterinseln.
Ich entscheide mich fiir Sydney.
Auller einer abgeschlossenen
Wetterstation ist dort nichts zu
entdecken! Versuchsweise pro-
biere ich meinen Schliissel aus,
er paBBt. Auf der Konsole in der
Station finde ich neben verschie-

denen anderen Schildern
(Schnee, Regen, usw.) ein Schild
mit unlesbaren Zeichen (Nerv!).
Meinem Superagentenhirn ent-
geht nicht, dal es das gleiche
Schild wie auf dem Essensauto-
mat in Miinchen ist. Also driicke
ich diesen Knopf, worauf die
Anzeige leuchtet und auch sonst
etwas Seltsames passiert. Sorg-
faltig schlieBe ich wieder ab (Be-
nutze Schliissel) und fahre nach
Mombasa und von dort zu den
Osterinseln. Hier entdecke ich
bei Kopf 5 etwas, was mir bei frii-
heren Besuchen noch nicht auf-
gefallen war und anscheinend
erst durch den Knopfdruck in
der Wetterstation erschienen ist:
wieder dieses mysteridse Schild
und eine sechseckige Offnung.
Sonst ist hier aber nichts zu ma-
chen, also fahre ich nach Rom,
da dort noch immer ein ungelo-
stes Problem vorliegt; der gran-
tige Wichter, der einen nicht ins
Mausoleum hineinld8t. Aus
Frust kicke ich hier den Dreck
von der Stralle, und was finde ich
dabei? Ja, genau, eine Teetasse.
Fehlt mir nur noch der Zucker.
Bleibt immer noch der Wich-
ter... nichts beeindruckt ihn,
nicht mal mein toller Ausweis.
Aber halt! Vielleicht gefillt ihm
jamein Feuerwerk? Ich ziinde es
an (Benutze Feuerwerk) und ha-
be vollen Erfolg. Der Wichter ist
hin vor Freude. Schnell hiipfe
ich ins Mausoleum (6ffne Tiir).
An diesem Ort finde ich einen
Zuckerwiirfel, die letzte Zutat
zum Tee. Sofort fange ich an, ihn
zu brithen (Benutze Zettel). Es
klappt! Nun wende ich mich der
Urne zu, d.h. ich 6ffne sie und
finde einen sechseckigen Kri-
stallstab. Sofort klingelt’s in
meinem Hochleistungshirn - da
war doch diese Offnung im Kopf
auf den Osterinseln. Vorerst
stellt sich mir allerdings ein an-
deres Problem: Wie komme ich
aus dem Mausoleum wieder
hinaus, denn der Riickweg ist
mir ja durch den Wichter ver-
sperrt. In Gedanken versunken,
spiele ich mit dem Kristallstab
(Benutze Stab), als ich plotzlich
nach Oslo gebeamt werde. So-
fort mache ich mich auf den Weg
zu den Osterinseln. Bei der An-
kunft stecke ich den Kristall in
die Offnung. Wieder mal werde
ich gebeamt und finde mich im
Inneren des Kopfes wieder. Ne-
ben sechs Knopfen gibt es hier
eine Offnung und ein Schild, das
einen dampfenden Tee in einer
Teetasse darstellt. Aha! Mein

Tee wird gebraucht. Doch da
fallt mir der Gliickskekszettel
ein; ich driicke also Knopf 4
(worauf Dampf aus der Offnung
quillt), schiitte den Tee in die
Offnung und betitige zuletzt
Knopf 6. Zu spidt bemerke ich,
daB ich in einem Raumschiff sit-
ze. Der Tee fungierte offenbar
als Treibstoff. Tja, und nun bin
ich im Weltall, Hunderttausende
von Lichtjahren entfernt von der
Erde. Hiermit endet der Bericht.
Fest steht, daB die Disketten nie
mehr gesehen worden sind. Es
wird vermutet, daB sich die Dis-
ketten an Bord des Ufos befin-
den, mit dem der Agent Hans
Klein ins All flog. Auf jeden Fall
wurde fiir unseren tapferen Mit-
arbeiter eine Gedenktafel unter
der Spiile der Kantine aufge-
hidngt. Oliver Lutz, Mitarbeiter
der Stiimp in Kalkhausen

Populous

Gebt im Titelbild Ikilluspall ein,
so erreicht Thr das 999. Level.
i

Autor nicht ermittelbar

Mit Sumita in der Highscore-Li-
ste hat man keine Probleme
mehr. Oder im Klartext: Es gibt
unendlich viele Leben. [

Autor nicht ermittelbar

Play Action

Football

Die PaBworter fiir das tolle Play
Action Football auf dem Game-
boy steuert Matthias aus Wien
zu dieser Ausgabe der ASM bei:
Runde 2: MRNIJSFTTC,
Runde 3: 7TNJDN9FQ7,
Runde 4: LRMHRDSTB,
Runde 5: 9RLGQCH99,
Runde 6: GNHCMS8NG66,
Runde 7: CVNJSFKDC. =
M. Rehor

Man muB in die Highscore-Liste
Wigan RLFC eingeben. Wenn
man daraufhin spielt, sind die
Tasten ,A“ und ,,S“ mit folgen-
den Cheats belegt: Bei ,,A“ be-
kommt man einen neuen An-
zug, und bei,,S“ kommt man ei-
nen Level weiter. (C64) i

Jens E.
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die langst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verodffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewiil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lésungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben verdffentlicht.

Die Fragen...

Robot 1]

Garvin N., der gerade Robot II
bearbeitet, ermangelt es eines
PaBwortes. Wie heillt also das
ComputerpaBwort, das er sucht?
Der Schuh driickt ihm aber auch
noch woanders. Wie bekommt
man den unermeBlichen Reich-
tum, der einem eigentlich in
Aussicht gestellt wird, wenn
man das Amulett auf dem Aus-
sichtsturm bei der Strae ablegt?
Welche einzelnen Schritte sind
hierzu notwendig?

Sierra-Adventures

Wenn Garvin bei seinen Sierra-
Spielen ,STRG*,,ALT“und ,, D
gleichzeitig driickt, um die je-
weilige Spielversion festzustel-
len, kann er, wenn er z.B. bei
Larry I den Balkon runterfillt, in
der Luft schweben. Problema-
tisch ist hierbei, daB Larry sich
standig um seine eigene Achse
dreht. Liegt dieses Phinomen
am Game an sich, an seinem
Computer, oder was is’ nich’ in
Ordnung?

Schwere Probleme mit Star-
flight hat Hartmut Pachl aus Al-
zenau. Anfangs zogerte er zu
lange, und jetzt findet er die Co-
lony Control, die angeblich auf
dem vierten Planeten, System
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118, 146, Koordinaten 16SX20W
sein soll, bei eben diesen Koor-
dinaten nicht. Dort ist gar
nichts! Kann’s vielleicht am ab-
gespeicherten Spielstand lie-
gen? Das Datum ist 13.09-4620.
Hartmut mdéchte das Spiel nicht
nochmal von vorn anfangen!

Mit Vera Cruz hat Hartmut noch
ein Kreuz auf sich genommen.
Es stellt sich fiir ihn hierzu die
Frage, mit welchen Codes man
Untersuchungen z.B. der
schwarzen Fiden-machen kann.
Wie erreicht man jemanden in
der ,,netten Bar*?

Alle Versuche, Twinworld (Ami-
ga-Version) zu losen schlugen
bislang fehl. Aus diesem Grund
bemiiht sich Matthias Heinz aus
Siegen, einen eventuell einge-
bauten Cheat bzw. Trainermo-
dus zu erfahren. In einem letz-
ten verzweifelten Versuch wen-
det er sich nun an die ASM-Le-
serschaft, und hofft darauf, von
ihr Erleuchtung zu erfahren.

Quest for Glory I

Manfred Ostermann kann das
Riétsel der Emchantress nicht 16-
sen. Er bittet deshalb um Eure
Unterstlitzung. AuBerdem ge-

langt er nicht hinter die Tiir bei
der Sackgasse Saif Darb, und
das, obwohl er herausgefunden
hat, daB man mit der Magic-
Lamp durch Winde gehen kann.
Alles klar?

Maniac Mansion

Und immernoch 1dt Maniac
Mansion unsere werte Leser-
schaft nicht in Ruhe. Jirgen
Schulte, der die 64er Version be-
sitzt, ist mit furchtbaren Unsi-
cherheiten ob der Bewiltigung
einiger Aufgaben geplagt: Wie
bekommt man die stumpfen
Messer in der Kiiche von der
Wand? Wo sind die Schliissel fur
den Medizinschrank und die
Kartei-Schubliden?

Lords of Doom

Die Lords of Doom lassen Jiir-
gen bis jetzt in diisterer Ver-
dammnis hocken, denn er
kommt an einer Stelle nicht wei-
ter. Es ist ihm zu diesem Zeit-
punkt noch nicht gelungen, die
SchlieBficherin der Bank zu off-
nen. Er benétigt also dringendst
einen Spezialisten in Sachen
SchlieBfachentleerung.

CETGC KRB

Die Klassiker der Spiele-Soft-
ware scheinen momentan ihr
Comeback zu feiern. Auch zu
dem mittlerweile schon etwas
betagten Rollenspiel ,,Bard’s Ta-
le I gehen immer noch Fragen
ein. Andreas Busch ist einer Bitt-
steller in Sachen 64er Version
besagten Games: Er ist mit sei-
ner Party in Kylearan’s Amber To-
wer und sucht verzweifelt nach
dem Silver Triangle, findet es
aber einfach nicht! Er hat die
beiden Ritsel gelost und den
Onyx-Key gefunden, was ihm
bei der Suche nach dem silber-
nen Dreieck nichts geholfen hat.
Kann ein Leser vielleicht behilf-
lich sein?

Wonderboy in

Monsterland

Thomas Lang hat sich im Laby-
rinth von Wonderboy in Mon-
sterland auf dem Sega-Master-
System verirrt. Ohne entspre-
chendes Kartenmaterial wird

ihm der Ausbruch wahrschein-
lich nicht gelingen. Davon abge-
sehen, wiiBte er gern, wo man
den Drachen findet, und wozu
die Glocke und der Rubin da
sind. Er kann damit nichts an-
fangen

Twilight World

Kai Volkmann aus Gera, dersich
vor einiger Zeit das Spiel Twi-
light World besorgt hat, ist bei
seinen Erkundungsgidngen
schon auf einige Gegenstinde
und Personen gestoBen. Er hat
bereits Fackel, Halskette, Um-
hang, Eisenstiick, den Troll auf
dem Grabstein, den Vampir in
der Gruft und zwei Ritter aufge-
spiirt. Jetzt fehlen ihm einige In-
formationen:

1.) Wie kommt man aus dem
Gefingnis heraus, bzw. an der
Ratte vorbei? Besser wire natiir-
lich der Tip, wie man tiberhaupt
erst vermeidet, dorthin zu gelan-
gen.

2.) Der Troll bietet ihm an, ihm
zu helfen, er will aber einen Ge-
genstand dafiir haben. Was fur
ein Gegenstand ist das begehrte
Trollobjekt, und wie bekommt
man ihn?

3.) Eine Komplettlosung zu Twi-
light World wire der kiihnste
seiner Wiinsche.

Aus Regensburg schickt Michael
Zenger uns den Hilferuf, ihn in
zwei Sachen aus der Klemme zu
helfen. Zumindest bei Deja VU
auf dem 64er hat er einigen Ar-
ger mit der Polizei. Wie ent-
kommt man dem Arm der Ge-
rechtigkeit, insbesondere in der
Peroia Street? Und was ist mit
den Taxis los? Kann man nicht
mit diesen wegfahren? Gibt es
eine Losung von Deja Vu, der
man habhaft werden kann?

Bard’s Tale Il

Zum zweiten Teil von Bard’s Ta-
le hatten wir ebenfalls wieder ei-
nen Eingang. Michael Z. gesteht
uns, daB er weill, wo sich die
Treppe von Level 2 zum dritten
von Dark Domain befindet, nim-
lich bei (18/0), er erreicht diese
Stelle aber aus irgendwelchen
Griinden nicht. Woran konnte
das liegen? (Anm.: Vielleicht
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ldufst Du einfach nur immer wie-
der tiber einige Wirbelfelder, die
Dich deinem Ziel nicht ndher-
kommen lassen?!)

Indiana Jones 1l

Zu dem Adventure mit Indiana
Jones III mochte Toni Scha-
ritsch eine Sache in Erfahrung
bringen: Wie kommt man im
dritten Stock des Nazi-Schlosses
an Biff, dem Schlidger, vorbei,
welcher den Gefangenen be-
wacht?

Police Quest |

Casio Commodore wird bei Po-
lice Quest I eine Frau im Hotel
nicht los! Der Barkeeper teilte
dem Polizisten Casio mit, daB} er
wiederkommen sollte, wenn er
mit dem Maidchen ,fertig” sei,
aber die Frau tut ihm nicht den
Gefallen, sich fertigmachen zu
lassen. Es gelang ihm noch nicht
mal, sie zu kiissen. Auch freund-
liches Einreden, womit der Le-
ser ,Du bleibst hier!!!" meint,
hat nicht geholfen. Wird er sie
nie los?

Hero’s Quest |

Ganz ohne Fragen geht’s bei
Stefan Stiletto auch nicht. Zu
Hero’s Quest I fillt ihm aller-
dings gleich 'ne ganze Stange
ein:

1.) Um Baba zu besiegen,
braucht man den Spiegel, den
Erasmus verloren hat. Wo findet
man thn?

2.) Der Goon in der Taverne sitzt
auf einer Falltiir. Kann man die
irgendwie 6ffnen? Wenn ja, wie?
3.) Kann man den Antwerp besie-
gen?

4.) Eine der Aufgaben ist es, den
Brigand Warlock zu fangen oder
zu toten. Ist damit etwa der Troll
in der Hohle gemeint?

5.) Wenn man bei Erasmus ist,
kann man mit ihm das Spiel Ma-
ge Maze spielen. Da der Durch-
blick nur teilweise vorhanden
ist, wiirde Stefan gerne die Re-
geln in Erfahrung bringen, und
auch, wie man seine Spielfigur
steuert.

(Anm.: Zu Hero's Quest gibt es ei-
ne Kopfnuf3 in der ASM 4/90, Seite
114 ff. Schau auch dort mal nach!)

i
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The Colonel’s

Bequest

Der Leser mit dem in’s Auge ste-
chenden Namen sucht auch bei
Colonel’s Bequest nach Antwor-
ten: Im Zimmer von Jeeves ist ei-
ne Wand zugemauert. Wie kann
man diese zerbrechen? Geht das
tiberhaupt? Um mit dem Lift in
den Speicher zu fahren, benétigt
man den Schliissel. Wo findet
man diesen? Wo findet man die
ganzen Leichen? (Er meint da-
mit den Ort,an dem alle liegen!)
Kann man die Briicke reparie-
ren? Wie kommt man an die
Lampe, die hinter Blaze, dem
Pferd, hingt?

(Anm.: Zu Colonel’s Bequest ha-
ben wir ebenfalls schon eine Kopf-
nuf3 veroffentlicht. Die ASM Spe-
cial 5/90 miifite auf den Seiten
131 ff. einiges fiir Dich zu bieten
haben!)

Casio findet bei Cinemaware’s
Antheads das verdammte Nest
nicht. Elmer hat ihm die Molo-
tov-Cocktails zwar schon gege-
ben, er kann sie aber nicht ein-
setzen. Wo also ist das Ding?

Monkey Island

Nils Draeger muBite uns die
traurige Mitteilung machen, daBl
der Safe-Code zu Monkey Is-
land aus der ASM Special 11/90
nicht auf seiner deutschen Versi-
on funktioniert! Was nun?

Dwarf’s Gemiit hat sich an einer
bohrenden Frage zu Future
Wars entflammt: Wie und wo ist
der SchweiBbrenner zu finden?
Bitte schickt eine Skizze mit
dem dazugehorigen Lageplan
ein!

Dragonflight

Obwohl wir in einer der letzten
Ausgaben die Drachenringe aus
Dragonflight schon erwihnt
hatten, ist noch nicht alles klar:

Matthias Belz weil zwar jetzt,

wo sich ein Drachenring befin-
det, namlich in Mortyk, er beno-
tigt aber noch mehr davon!

Thomas Heinze aus Hammer-
bach hat so seine Freuden und
Leiden mit Ultima IV. Zu letzte-
ren hat er konkret Stellung be-
zogen:

Wo bekomme ich einen Sextan-
ten bzw. ein Objekt zum Offnen
von Tiiren her? Ist Fes von gro-
Ber Wichtigkeit, nie aus einem
Kampf wegzulaufen? Hawkind
sagt ihm jedenfalls immer bei
dieser Situation, daB3 er nicht be-
sonders mutig ist. Kann man ihn
nach irgendwas fragen?

Space Quest |

Mr. M.P. meldet sich gleich
nochmal zu Wort: Bei Space
Quest I kriegt er die Bay Doors
nicht auf, um mit dem Shuttle
abhauen zu konnen.

|

Gerd Bundesen ist seit einiger
Zeit mit Nethack auf dem PC be-
schiftigt. Dazu sind ihm einige
Fragen eingefallen: Was fiir eine
Funktion oder Bedeutung ha-
ben die Kittchen links? Wo fin-
det man den Mail Demon?

Wo ist das Casino bei Larry 1117
Eine kleine Orientierungshilfe
wiinscht sich Mr. M.P.

(Anm.: Orientierungshilfen und
andere- weiterbringende Fakten
sind auch in ASM 3/90, auf den
Seiten 114ff nachzulesen.)

Times of Lore

Stefan Stiletto hitte gern Times
of Lore komplett gelost.

..« Und ein paar Antworten

Bureaucracy

Zu den in der ASM 5/91 ange-
sprochenen Geldproblemen bei
Bureaucracy kann Markus aus
Pforzheim leider nur diesen
Hinweis geben:
Die Bank l6st den Scheck ohne
weiteres ein. Wenn es am Aus-
zahlungsschalter nicht klappt,
sollte man es einfach am Ein-
zahlungsschalter probieren!

i3

M. Welte

Quest for Glory Il

In der ASM 5/91 wollte Jan O.
wissen, wie man bei Quest for
Glory II das Feuerelement
fingt. Man geht dabei einfach so
Vor:

Ist man auf dem Platz vor dem
Katta’s Tail-Inn, gibt man Use In-
cense ein und geht anschlieBend
nach oben in die dunkle Gasse.
Wenn man kein Incense mehr
hat, bleibt unser Held automa-
tisch stehen. Man gebe jetzt Use
Oil-Lamp ein (die Lampe hat
man sich natiirlich vorher bei ei-
nem StraBenhédndler gekauft) .
Steht man vor dem Element, be-
nutzt man den Befehl Use Water.
Es sollte darauf geachtet wer-
den, da man mit einem rand-

vollen Wasserbeutel die Sache
in Angriff nimmt, bloB keine
halben Sachen! Durch das Was-
ser wird das Feuerelement ge-
schwicht und verkriecht sich
schmollend in der dafiir bereit-
gestellten Lampe, die von nun
an eine magische Lampe ist. Viel
SpaBB beim Weiterknobeln!

L

Ronald Frisch

Die Sache mit den zwei golde-
nen Schliisseln im vierten Level
von Cadaver (ASM 5/91) kann
der Meister des Geschehens auf-
kldren:

Mit den vier Planeten begibt
man sich in Raum 63. Die Plane-
ten werden in die dort befindli-
chen Locher geworfen, der klei-
ne landet in der Mitte, der mit
den zwei Monden links-unten,
der, der innen leuchtet kommt
nach links-oben, der vierte
nimmt das Loch, daB {iibrig-
bleibt. Nach getaner Arbeit geht
man in den Raum 57, untersucht
den Globus, driickt den Schalter
und erhélt alsgleich die beiden
goldenen Schliissel.
IS
The Master
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Their Finest Hour

Der folgende Tip funktioniert
aufallen Computertypen, fiir die
Their Finest Hour erschienen
ist: Argert IThr Euch auch, daB
man bei selbstgebastelten Mis-
sionen nicht iiber dem Feindge-
biet beginnen kann? Kein Pro-
blem: Beim Mission Builderseht
Ihrja den Kasten mit Begin, Way-
Point 1-4 und Land. Ihr klickt al-
so auf Way-Point I und setzt den
Punkt auf die Stelle der Karte im
feindlichen Gebiet, an der Ihr
beginnen wollt. Dann klickt IThr
auf Begin und sofort im An-
schluB auf das Delete-Feld, wel-
ches sich im gleichen Kasten be-
findet. Daraufhin ist auf der Kar-
te statt der ,1“ fiir den ersten
Waypoint ein ,,B“fiir Begin zu se-
hen. Die restlichen Waypoints
konnt Thr wie immer verteilen,
und fertig ist Eure Mission. Ihr
konnt jetzt zum Beispiel ohne
Probleme iiber London anfan-
gen.

&)
Frank Heller

Die ersten Tips zum neuen Spiel
Genghis Khan sind auch bereits
eingetroffen:

1.) Die Einheiten werden in nu-
merischer Reihenfolge befeh-
ligt.

2.) Man kann eine Einheit nicht
im selben Zug versetzen und
gleichzeitig angreifen lassen.
3.) Es kann jeweils nur eine Ein-
heit gegen eine andere kimpfen.
Nach diesem Vorgeplinkel
geht’s jetzt konkret zur Sache:
1.) Die numerische Uberlegen-
heit allein geniigt nicht! Drei
Einheiten zu je 12 Punkten kon-
nen durchaus eine 30 Punkte
starke Einheit vernichten.

2.) Das Gelidnde sollte man stets
ausnutzen. Aber auch die Tiik-
ken sollten beachtet werden.
Nehmt nicht allzuoft Abkiirzun-
gen, die durch Wilder oder Ge-
birge fiihren. Thr kommt zwar
schneller ans Ziel, werdet aber
schwicher, da einige Mannen
unterwegs verlorengehen.
Strategischer Teil:

Richtet es so ein, daB alle Gou-
verneurskandidaten zu Eurer
Familie gehoren. Wenn Ihr ein
Gebiet erobert, verliert keine
Zeit mit dem Bau von Festun-
gen und Stddten. Rekrutiert und
schult zuerst die Soldaten.
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Schickt sie dann ziemlich bald
zu neuen Eroberungen aus. Zu-
erst sollte man seine Erobe-
rungswellen nach Westeuropa,
spdter nach Afrika und zuguter-
letzt nach Asien aussenden.
Geht nur dann zum Angriff
uiber, wenn Ihr in Eurem Hei-
matland eine starke Armee be-
lassen konnt. Diplomatie ist im-
mer besser als Krieg!! Verbiindet
Euch mit ein oder zwei Nach-
barn. Sorgt fiir das Wohl des An-
fihrers und des Volkes. Ver-
sdumt nicht, den Anfiihrer von
Zeit zu Zeit auszubilden und
Euch dem Volk erkenntlich zu
zeigen. Im Falle offensichtlicher
Unterlegenheit zoOgert nicht,
Euch zuriickzuziehen, solange
die Moglichhkeit dazu noch be-
steht. VergeBt nicht, Eure Spio-
ne einzusetzen, es ist das beste
Mittel, um genaue Informatio-
nen iiber die Stirken und
Schwichen des Gegners zu er-
halten.
Planspiel: Denkt an die Moglich-
keit eines Hinterhalts, beson-
ders an Passagen wie einer Ebe-
ne zwischen Wald und Gebirge.
Setzt Eure Bogenschiitzen wirk-
sam ein, wobei Ihrdirekten Kon-
takt zum Feind vermeiden soll-
tet. VergeBt vor allem nicht, daB
sich jederzeit zwei Einheiten ei-
nes Typs vereinigen lassen kon-
nen. Seht es stets auf den gegne-
rischen Heerfiihrer ab, vor al-
lem, wenn diese in der Minder-
heit sind. Richtet nie zwei Ein-
heiten auf die feindliche Kom-
mandoeinheit aus, wenn Ihr sie
vernichten wollt. Sofern Ihr da-
zu gezwungen seid, Stellen zu
passieren, an denen man Euch
mit GewiBheit auflauert, ver-
wendet den Befehl Einheit tei-
len. Schindet Zeit! Um bei deut-
licher numerischer Unterlegen-
heit trotzdem zu siegen oder zu
widerstehen, konnt Ihr einige
Tage verstreichen lassen, damit
die feindlichen Vorrite zur Nei-
ge gehen und der Gegner auf-
gibt. (Amiga)
&
Michael Schmitt

Die schlechte und kurzgehalte-
ne Anleitung zu Captive kann
schon schnell dazu fiihren, daB
man vor mehr oder weniger
groBen Problemen steht, welche
das Weiterspielen fast unmog-
lich machen. Um Startschwierig-
keiten zu beseitigen und den

Spielspall wieder zu beleben,
vermittelt Willi Bier uns ein paar
Tips zu moglichen Anfangspro-
blemen, welche in der Anleitung
verschwiegen werde.

1.) Der erste Schritt ist immer
der Einbau des Chips in’s Com-
putergehirn der einzelnen Droi-
den.

2.) Spielziel ist die Eroberung
der Space-Station. Vorher miis-
sen wir aber neun Energiestatio-
nen auf den jeweils griin blin-
kenden Sternen bzw. Monden
zerstoren.

3.) Die Energiestationen auf den
Planeten werden zerstort, in-
dem man Dynamit (Explosives)
zwischen die Generatoren wirft.
Da ab diesem Zeitpunkt eine
Zeitbombe tickt, sollte man
schnellstens von diesem Plane-
ten, bzw. aus dem Labyrinth ver-
schwinden. Die Planetenge-
steinsprobe sollte nicht verges-
sen werden.

4.) In den Labyrinthen gibt es
viele Illusionswinde (rollende
Winde, kugelgelagert). Diese
verschwinden, indem man sich
davor stellt und mit der rechten
Maustaste den Vorwirtsbewe-
gungspfeil anklickt.

5.) Schleusen mit vier dreiecki-
gen Schaltern 6ffnet man nur
mit der richtigen Kombination.
Sonderfall: Betreten eines Laby-
rinths. Die Ausgangsschleudse
offnet sich nur nach Erreichen
des Spielziels, nimlich der Zer-
storung der Energiestationen
der einzelnen Ebenen und der
Mitnahme von Gesteinsproben.

6.) Im Laufe des Abenteuers
werden viele Waffen gefunden
oder gekauft, die man nicht imer
sofort benutzen kann. Hier muf3
etwas nachgeholfen werden, in-
dem die gewonnenen Erfah-
rungspunkte auf die entspre-
chenden Erfahrungsgebiete
richtig verteilt werden. Bei gut
ausgekliigelter Disposition wer-
den die Droiden schnell lernen,
héhere Waffengruppen zu ge-
brauchen. Da jeder unterschied-
lich viele Erfahrungspunkte er-
hélt und es nicht unendlich viele
in den ersten neun Levels zu er-
reichen gibt, sollte man die Er-
fahrungsgebiete wie folgt auf die
einzelnen Stufen erhdhen: Die
Riistung sollte man bis auf die
Stufe 33 erhdhen, damit man
sich Ironiden bedienen kann.
Die Schlagkraft und Schwert-
kunst sollt lediglich auf Stufe 9
angehoben werden. Dasselbe
gilt fiir Automatikwaffen.

Handfeuerwaffen sollte man

mit Stufe 23-24 beherrschen, um
eine Magnum-Super benutzen
zu konnen. Gewehr-Skills sind
auf Stufe 24 hochzutrimmen,
denn die Hunter-Super erfordert
einiges an SchieBkunst. Wenn
man Laser mit Stufe 15 einset-
zen kann, ist der Lyle-Zapper
bald ein zuverldssiger Partner.
Um mit der Mono-Canon umge-
hen zu kénnen, mull man Stufe
9 bei der Kanonen-Bedienung
aufweisen kOnnen. Besondere
Waffen: Anfangs sind die Bille
die giinstigsten Waffen, da man
sie in jeder Hohe (3 Stufen) wer-
fen kann. Aber vorsicht! Der
letzte geworfene Ball ist mei-
stens zu viel! Mit diesen Utensi-
lien kann man {iibrigens prima
Minen entschirfen. Dazu ein-
fach aus einiger Entfernung in
die Mitte des Bildschirmes wer-

fen und zur Seite treten. Schnell- O

stens sollte man die Erfahrungs-
tufen Handfeuerwaffen 23 oder
24 und Gewehre 24 erreichen.
So konnen wir aus der Hiifte mit
der Magnum Superund gegen die
anfangs gefiirchteten Flugfein-
de mit dem Hunter Super in
Kopfhéhe kdmpfen. Vorteil die-
ser Waffenkombination ist, daB3
beide Waffen die gleiche Muniti-
on brauchen.

7.) Kampf: Anfangs steht man
ohne Waffen da und muB die
Gegner wortwortlich verprii-
geln. Dabei sollte man beachten,
daB die Hinterleute den vorde-
ren keine Schlige geben. Wer
Dungeon Masterkennt, sollte die
dort bewidhrte Kampftaktik auch
hier anwenden. Starke und
schnelle Feinde sollten nur in
groBen Ridumen einzeln be-
kimpft werden. Dabei sollte
man die Gegner immerwieder
umlaufen und blitzschnell zu-
schlagen. Tiiren und Schleusen
konnen benutzt werden, um
Feindgruppen voneinander zu
trennen, bzw. um Feinde, die
sich in Tiir6ffnungen befinden,
zu zerbroseln. Vor Tiiren lassen
sich manche Feinde ganz ein-
fach erledigen. Man stelle sich
voreiner geschlossenen Tiire auf
und hofft, da mehrere Gegner
hintereinander auf der anderen
Seite das Feuer auf die geschlos-
sene Tiire er6ffnen. Am Ende
bleibt meist nur einer der Wider-
sacher iibrig. Nach jedem leerge-
kimpften Raum sollte man alle
Droiden durchchecken und Kor-
perteile untereinander austau-
schen, um die Einsatzfihigkeit
bis zum nédchsten Verkaufsladen
aufrecht zu erhalten.
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8.) Verkaufsstellen gibt es viele
in den einzelnen Labyrinthen.
AuBerin Level 1 mul man unter
anderem immer das Dynamit
zur Zerstorung der Energiestati-
on kaufen. Neben diversen Ge-
genstinden konnen hier Droi-
denkorperteile repariert wer-
den. Achtug! Keine Korperteile
oder Geld im Geschift verges-
sen. Wichtige optische Gerite,
welche in’s das Gehirn der Droi-
den implantiert werden, kann
man hier auch erstehen. iiberdie
finf Monitortasten werden die-
se dann aktiviert. Probiert ein-
fach mal alle aus. Sie lassen sich
wie viele andere Gegenstinde
zum gleichen Preis wieder ver-
kaufen. Bewidhrt haben sich In-
frarot (gegen Dunkelheit), Map-
per (Automapping) und Radar.

9.) Je nachdem, welche opti-

O schen Gerite eingeschaltet sind,

verbraucht man mehroderweni-
ger Energie. Zum Aufladen sind
ab und zu Steckdosen in FuBho-
he in den Winden der Labyrin-
the eingelassen. Die Ladeproze-
dur geht folgendermaBlen von-
statten: Fiihre die Cursorhand
in die Steckdose, gib einen
Mausklick nach links, einen
nach rechts oder aber , F-1“ bis
,F-4“auf den energieschwachen
Droiden,dann den linken Maus-
klick auf das Herzstiick (Chest)
desjenigen, der es notig hat, und
schon fiillt sich die Energie auf.
10.) Gesteinsprobe: Dieser Ge-
genstand (griiner Sattelit) wird
gegen Ende jedes Levels mit ins
Raumschiff ggnommen und in’s
Weltall geworfen (Sternenkar-
te). Erst jetzt blinkt der neue

man in bescheidener Qualitit in
den Gingen. Ansonsten lohnt
sich das Abzeichnen der Laby-
rinthe nicht, da man mit dem
Mapper eine bessere Karte be-
sitzt. 12) Space Station: Diese
1aBt sich nur anfliegen, wenn
man alle neun Planetenstatio-
nen zerstort hat. Es gibt dort
durchweg starke Gegner, welche
man mit Lasern, Hunter und Ka-
nonen bekdmpfen sollte. Erstes
Teilziel in der Space-Station lau-
tet immer: Verkaufsladen su-
chen!

13.) In den Labyrinthen stehen
an vielen Stellen Computer, wel-
che den Passanten auffordern
bestimmte PaBworter einzuge-
ben. Diese findet man auf den
Clipboards. Fiir die ersten zehn
Level sind die PaBworter bereits
im Anhang aufgefiihrt. Eine Li-
ste mit allen Codes folgt zum

i
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Schluf3:
1.) Chaselume;
2.) Ruppesicbery;
3.) Eginham;
4.) Scooofar;
5.) Ruppekal;
6.) Wxsomided;
7.) Phyderlaps;
8.) Pocinsbee;
9.) Elisydon;
10.) Yulthaape;
11.) Elders;
12.) Ratsipocy;
13.) Viginink;
14.) Chaltedon;
15.) Lapcepy;
16.) Phydered;
17.) Epeton;
18.) Sylekal;
19.) Yulesdeape;
20.) Pocceplaps;
21.) Rupsoham;
22.) Synisink;
23.) Lapdering;
24.) Yulenebery;
25.) Midesdon;
26.) Quesosifar;
27.) Physiy;
28.) Queltes;
29.) Exneed;
30.) Laplelebee;
31.) Sythalebee;
32.) Exsosy; 33.) Vipeade;
34.) Pocginkal;
35.) Chasbee;
36.) Scosinsink;
37.) Elsidon;
38.) Yulooham;
39.) Ratsics;
40.) Exthafar;
41.) Sythafar;
42.) Midinsham;
43.) Rupneton;
44.) Visicexton;
45.) Yulcepton;
46.) Einsthasy;
47.) Visokal;
48.) Chaleape;
49.) Elsicbee;
50.) Pocpefar
»
W. Bier

Dragon-Wars

Ein paar Kniffe, um Dragon-
Wars ein biBchen zu beschleuni-
gen, hat Stefan aus Miinchen
drauf: Alles was man dazu
braucht, ist ein Diskmonitorund
einen C64: Auf der Disk 1 befin-
den sich alle Informationen
iiber eigene und aufgesammelte
Charaktere (NPC). Die Daten
sind wie folgt iiber die Tracks der
Diskette verteilt: Der zuerst
selbstgemachte Charakter befin-
det sich auf Track 11 Sektor 01
und 02, der zweite ist auf Track

10, Sektor 20 und Track 11, Sek-
tor 00 zu finden. Der dritte ist
auf Track 10, Sektor 18 und 19
abgelegt, und der vierte ist auf
Track 10, Sektor 16 und 17 ange-
siedelt. Von den aufgesammel-
ten NPCs ist der erste auf Track
11, Sektor 04 und 05, der zweite
auf Track 11, Sektor 05 und 06
und der dritte auf Track 11, Sek-
tor 07 und 08 platziert. Jeder
Charakter braucht somit genau
zwei Sektoren. Die einzelnen
Charakterwerte sind jeweils auf
dem ersten zu finden. Die Werte
sind in folgendem Format fest-
gelegt: Name :Byte $c0-$cb. Fiir
den ersten Buchstaben gilt der
Wert ASC+8$80, fur den letzten
=ASC+$20 und fiir alle anderen
=ASC+$a0.Konkret sicht das so
aus: Dexterity: Byte $cc & $cd
(gleiche Werte), Strength: Byte
$ce & $cf (gleiche Werte), Intelli-
gence: Byte $d0 & $d1 (gleiche
Werte), Spirit: Byte $d2 & $d3
(gleiche Werte), Health: Byte
$d6. Die Bytes $e0-$fa sind die
Werte der Abilities in der Rei-

henfolge, in der sie auf dem
Bildschirm nach dem Command
LX“ aufgelistet werden. (Keine
Ahnung, was Byte fl bedeuten
soll.) Byte $fb sind die noch un-
benutzten Skillpoints. Auf dem
jeweils zweiten Sektor lassen
sich die Experience-Points und
die Finanzen dndern: Experien-
ce (lo/hi): Byte $11 & $12, Gold
(lo/hi): Byte $15 & $16. So, das
war’s auch schon! Bis jetzt ist bei
der Anwendung dieses Tricks
noch kein Systemabsturz er-
folgt. Man sollte, wenn man den
Charakteren eine gute Gesund-
heit (Health) vermittelt (z.B.:
50),daraufachten, dall man auch
den Bandage-Skill hoch einstellt
(90!), sonst kann der Charakter
nur durch Heilzauber wieder
vollstindig fit gemacht werden!

Zur Veranschaulichung sind die

beiden fiir die Manipulation

wichtigen Tracks unten abgebil-
det.

5w

Stefan Moll
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Shadow of the

Beast

Ein weiterer Cheat-Mode zu
Shadow of the Beast kommt aus
der Schweiz: Man muB die linke
Maustaste und den Joystick-
knopf vom Einschieben der Dis-
kette bis zum Anfang des Spiels
gedriickt halten. Das heil3t, daB
die Tasten auf jeden Fall auch
wihrend der Titelbildsequenz
gedrickt bleiben miissen. Was

dabei raus kommt, sei eine
Uberraschung. =
Urs Frei

Damian hat ebenfalls was inter-
essantes zu Shadow of the Beast
rausgefunden. Es ist zwar weder
Cheat noch Tip, aber eine sehr
amusante Beobachtung: Wer ei-
ne sogenannte Nuoptix-3-D-
Brille besitzt (das ist die von Tut-
ti Frutti), der sollte damit mal
den Schatten der Bestie betrach-
ten. Es stellen sich iiberraschen-
de 3-D-Effekte ein. Funktionie-
ren tut das Ganze in dieser Form
allerdings nur in eine Richtung,
wenn man ndmlich von rechts
nach links lduft. dndert man die
Richtung, mu3 man die Brille
spiegelverkehrt tragen. Wahr-
scheinlich hat man bei anderen
Spielen idhnliche Effekte, es
mubBl nur verschieden schnell
(am besten parallax) gescrollt
werden. -

Damian Klaus

Wenn man wihrend des Spiels
Escape driickt, kommt man ei-
nen Level weiter. |

U.F

Turbo Out Run

Man sollte zuerst in den Pausen-
Modus gehen (Run/Stop-Ta-
ste). Mit der Doppelpunkt-Taste
kommt man in den nichsten Le-
vel. Dieser Cheat funktioniert in
jedem Level. (C64) a

J.E.

Wer einen Amiga hat, sollte ei-
nen anderen Cheat benutzen,
um zur nachsten Strecke zu
kommen! Hierzu muBl man
Wearapeepel eingeben und mit
derTaste ,N“die nichste Strecke
anwihlen. =

Stefan Gasser
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Ghostbusters 2

Einen heiBen Cheat fiir Ghost-
busters 2 bekommt Ihrvon Peter
aus Senden serviert: Man kann
namlich ganz einfach im ersten
Level den Pausenmodus anwih-
len und danach Varptreingeben.
Schon hat man unendlich Zeit,
Seile, Schleim, etc. Mit ,F-1¢
kommt man sogar noch einen
Level weiter. (Amiga)
K
P. Skutecki

Ein paar Pokes fiir den Turrican
auf dem C64 haben wir auch
noch zu bieten: Unendliche Le-
ben: POKE 15985, 96; Unendli-
che Energie: POKE 16347, 189:
Unendliche Zeit: POKE 2911,
173; Unendliche Kreisel: POKE
4035, 173; Unendliche Bomben:
POKE 11486, 173/ POKE 11489,
169/ POKE 11493, 173; Unendli-
che Minen: POKE 11587, 173/
POKE 11590, 169/ POKE 11594,
173; Unendliche Energy Lines:
POKE 12398, 173/ POKE 12401,
169/ POKE 12405, 173. Wenn
man ein Leben verloren hat,
werden im Normalfall alle Ge-
genstinde (Bomben, usw.) auf
drei reduziert. Der folgende Po-
ke verhindert das: POKE 22018,
96. Wer seinen Knopf nicht er-
driicken will (wegen des Laser-
strahls), der sollte POKE 14652,
208 eingeben. Mit POKE 14652,
240 kann man das wieder zu-
rucksetzen. Alle Pokes miissen
tibrigens mit Modul eingegeben
werden.
e
Jens E.

Bei Sim City auf dem ST driickt

man die Shift-Taste, gibt Money
ein und ist um 10.000 reicher.

=

Burkhardt Hinz

Midnight

Resistance

Man startet das Spiel wie iiblich,

geht dann in den Pausenmodus

und tippt Samanthalyon ein. Das

Spiel beginnt nun mit unendli-
chen Leben und Credits.

Lo

Sven Sulzbach

Gebt in der Highscore-Liste ein-
fach I Want to cheat riickwirts
ein, also taehc ot twan I. Nun
kommt Ihr mit einem Druck auf
»F-71“1in den nidchsten Level und
habt dazu noch volle Energie
und Munition. (Amiga)

#
Stefan Schaper

Man driicke die linke Amiga-Ta-

ste,,,M“und ,,!“ gleichzeitig, was

soviel wie unendliche Energie
bedeutet.

2

S. Schaper

Xenon lI-

Megablast

Nachdem man im Meni die
Grafikkarte gewihlt hat, driickt
man anstatt der Return-Taste F7.
Nun kann man im Spiel mit ei-
nem Druck auf die Taste ,I“ un-
zerstorbar werden. (M S-Dos)
m
Patrick Klees

Rings of Medusa

Einen ultimativen Cheat zu
Rings of Medusa auf dem C64
hat Marco aufzuweisen: Also,
man gehe in eine Stadt und leihe
sich bei der Bank Geld. Damit
kann man sich mindestens einen
Mann im Park besorgen. Danach
gehe man auf die Suche nach ei-
ner feindlichen Armee. Hat man
sie gefunden, driicke man auf
dem Schlachtfeld den Feuer-
knopf und gleich darauf ,,Run-
Stop“. AnschlieBend gebe man
Run 98 ein und bestitige mit
-Return®, Wenn jetzt verkiindet
wird, dal man die feindliche Ar-
mee geschlagen hat, driicke man
wieder ,Run-Stop“. Fiinfmal
Run 1000 und ein abschlieBen-
des ,Return“ 1Bt man folgen.
Nach jedem Mal erhilt man die
Bestdtigung, daB man einen
Ring erbeutet hat. Weil auch
stets ein Return without Gosub
Errorin 996 angezeigt wird, muB3
man immer wieder neu starten.
Nach dem filinften Male kann
man das Programm mit einem
einfachen Run starten. SchlieB3-
lich gehe man in einen Tempel,

setze seine fiinf Ringe ein und
verfahre beim Endkampf genau-
so wie bei dem oben erwidhnten
Kampf, und siehe da, man hat
die Welt von Medusa befreit.
i

M. Konigstein

Bei Klax auf dem Gameboy

gibt’s noch einen kleinen Cheat:

Wenn man mitten im Spiel ,,Se-

lect” driickt, bekommt man je-
weils ein Teil auf den Heber.

L]

Daniel Kollen

Hierist ein Tip zu Elvira auf dem ()

Amiga: Sollte man wiahrend des
Spiels einmal kaputt gehen, so
zieht man die Diskette aus dem
Laufwerk und driickt die ganze
Zeit auf ,Ja“. Man kann dann
dort weitermachen, wo man sein
Leben lassen mulite.
a
Richard Lukoschek

Eine kleine Ergidnzung zu der
Elvira-Losung in der ASM Spe-
cial 11 folgt: Um das Monster
mit dem Stein in der Hand zu t6-
ten, geht man folgendermaBen
vor: Man geht mit Elvira’s Ring
in den Gebetsraum. Am Altar
legt man den Ring in die Vertie-
fung im Kreuz, so daB ein Ge-
heimgang freigelegt wird, den
man sogleich betritt. Es miiBBte
sich dort eine Krone finden las-
sen, die natiirlich gleich in’s In-
ventar wandert. Man betrachtet
anschlieBend das Bild an der
Wand, wobei das Gebet ausge-
sprochen wird. Dem KoOnig setzt
man nun die Krone auf, worauf-
hin er so happy ist, daB} er einem
das Schwert iiberldBt. Mit dem
Schwert wandert man in den
Dungeon,in dem sich das besag-
te Monster befindet. Es kann al-
so nur mit dem Schwert des Ko-
nigs vernichtet werden! Dabei
geht man so vor: Man kdampft so-
lange mit Lunge, bis man ihm
den Arm mit dem Stein abge-
hackt hat. Jetzt spaltet man den
Schadel mit Hack. Mit etwas
ubung ist das bald kein Problem
mehr. Den Stein darf man nicht
vergessen,denn erist dereinzige
Weg zu Emalda. Dazu geht man
in den Dungeon und legt den
Stein in die Versenkung am Bo-
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den. Um die Kanone auf dem
Turm anzuziinden, holt man ei-
ne Feuerzange aus der Folter-
kammer und nimmt mit ihr die
Kohlen aus dem Feuer in der
Kiiche. Mit der Beute sollt man
dann so schnell wie moglich in
den Turm gehen und damit die
Ziundschnur der Kanone anziin-
den. Die Kiste mit dem Werk-
zeug fiir die Vernichtung Emal-
da’s ist freigelegt. Man oOffnet
sie, indem man die verschiede-
nen Schliissel in der Reihenfolge
ihrer lateinischen Namen in die
Schlosser steckt. Jetzt diirfte
dem Besuch bei Emalda nichts
mehr im Weg stehen. Noch ein
paar wichtige Dinge: Um das
Spiel zu lésen, muBl man alle
Spriiche mindestens einmal ge-
sprochen haben! Mit der Kohle
muB man aufpassen, sie kann
O ziemlich schnell abkiihlen! P.S.:
Wenn man von einem Monster
besiegt wurde und der Compu-
ter fragt, ob man nochmal spie-
len mochte, sollt man die Dis-
kette aus dem Laufwerk neh-
men. Das Monster ist nun tot,
man mulB aber ein Starkungs-
mittel nehmen, da der Charakter
so fertig ist, daB} er nach einer
Minute einschlift. Das Ergebnis
ist dann, daB ervon Elvira gefeu-
ert wird.

So nebenbei mochte ich noch er-
wihnen, dal} alle Elvira-Besitzer
mit Cardridge sich das Spielen
erheblich erleichtern konnen:
Beim Kimpfen einfach die
Bremse einschalten. So sollte
man keine Treffer mehr kassie-
ren, da man gut vorhersehen
kann,wo der Schlag des Gegners
(O)landen soll. I
Dominik Miith

Licence to Kill

POKE 50045, 189 ist hier sehr
hilfreich. (C64)

Living Daylights

POKE 4390, 173 sollte man mal
versuchen. (C64)

Tiger Road

Zum SchluB dieser POKE-
Runde kommt noch der POKE
5749, 165 fiir Tiger Road. (C64)

=

Christian First
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Monkey Island

Wollt Thr nach Monkey Island,
werft doch mal statt den links
angegebenen Sachen die auf
dem rechten Teil des unten ab-
gebildeten Blattes angegebenen
Sachen in den Topf in der Kii-
che.

Es sei hier noch schnell ver-
merkt, wo Ihr die unten angege-

benen Gegenstinde finden
konnt: Zimtstange: Im Tresor in
der Hiitte des Kapitdns; Grog-
Pfefferminz: Erhilt man beim
Gemischtwarenhindler; T-Flag-
ge: Befindet sich auf dem Mast
des Schiffes; Tinte: Ist auf dem
Tisch in des Kiptns’ Kajiite;
Wein: Gibt’s im Lagerraum in

der groBen Truhe; Gummi-
huhn: Ist auf Melee-Island im
Voodoo-Raum; SchieBpulver:
Ist im Lagerraum (Fisser);
Baumwoll-T-Shirt: Kriegt man,
wenn man die Schwertmeisterin
besiegt; Corn-Flakes: Sind im
Wandschrank in der Kiiche. W

Thomas Hagler
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Unendliche Schutzschirme
gibt’s fiir POKE 36280, 173 und
POKE 61272, 173. (C64)

Empire strikes

back

Hier hat man unendliche
Schutzschirme fiir den POKE
37046, 165. (C64)

Return of the Jedi

Unendliches Leben kann man
genieBen, wenn man diese PO-
KEs zur Anwendung bringt:
POKE 4044, 165; POKE 5151,
165; POKE 6827, 165 und POKE

6847, 165. (C64)

Back to the

Future |1l

64er Modulpokes sind noch mal
in einer kleinen Serie angesagt.
Die Pokes zu Back to the Future
II sind die ersten:

Unendliches Leben erhilt man
in den unterschiedlichen Sektio-
nen fiir folgende Pokes: Sektion
1: POKE 17966, 173; Sektion 2:
POKE 7974, 173; Sektion 5: PO-
KE 16684, 173.

Rick Dangerous

POKE 2793, 173 bringt unendli-
ches Leben mit sich. Poke 10886,
173 verhilft zu unendlicher Mu-
nition, und POKE 11193, 173 er-
gibt unendliches Dynamit.
(C64)

Maniac Mansion

Wer nicht weill, wie er bei Ma-
niac Mansion am Purple Tentacle
vorbeikommt, sollte diesen Tip
lesen: Dazu braucht man die
Meteor-Polizei. Man ruft sie
durch das Funkgerit unter der
Nummer 3412. Danach solllte
man im Kerker warten. Nach ca.
sechs Minuten kommt die Poli-
zei. Ganz wichtig ist es, die Tir
nicht zu 6ffnen (mit dem leuch-
tenden Schliissel). Wenn der Po-
lizist die Szenerie wieder ver-
1aBt, verliert er ein Abzeichen.
Das sollt man an sich nehmen
und es dem Tentakel zeigen
(Das geht mit ,Gebe®). Es haut
dann ab. Ubrigens, das Funkge-
rat kann man mit der Radior6h-
re aus dem uralten Radio repa-
rieren. Das sollte Bernhard ma-

chen. B Christoph Klies
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Robocop 2 Level 2.1 ¢

Mad Max hat sich ein biBichen
Zeit fir Euch genommen und ei-
nige sehr saubere Karten zu Ro-
bocop 2 gezeichnet. Das Karten-
material umfal3it Level 1, 2, 4
und 5.

L3

Mad Max, der Vollstrecker

Will man bei Robocop 2 mit un-

begrenzter Energie spielen, gibt

man im Titelbild Bamboozalem
ein. Wahnsinn!! (Atari ST)

[

Marco Mierke

ROBOCOR
KARTEN

oo

Legende ;

Start

W [u]

Legende :

W] = Sondermaffe

[E] = Lebensenergie

U] = Zeitbeschrinkte Unverwundbarkeit

[J = Leere Kiste

B = Kaputter Boden

= Zerstampfer (Driberspringen)
[D= Selbstschufanlage

[D= Fahrstuhl

N = Nuke 18%

= Zusdtzliche Zeit
R = Zu verhaftener Laborant

3] = Stromkasten (Kaputt schiefen)

E‘= Flugplattform

.ii|= Fahrweg der S¥geblitter

= Rollband
= Ubergangstiir

= Fahrstuhl
= Sdure (Totlich)
|I|= Selbstschufanlage
E= Kran mit Hacken (Dran springen)

Q= Sdurebecken (Tdtlich)

= Sduretropfen

m= Tir (Kaputt schlagen)
= Ausgangstiir
% = Zu verhaftener Arbeiter
N = Nuke 54
L = Zusdtzliche Zeit

@ = Rollendes Fap (Tdtlich)
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Losungsweg

Their Finest Hour,

Battle of Britain

Eine hiibsche Charactermani-
pulation haben wir hier vorlie-
gen: Man nehme die Pilot/
Crew-Disk von Battle of Britain,
.seinen Charakter-Editor (Disco-
very oder dhnliches) und lade
den gewiinschten Character. Bei
folgendem Beispiel sieht man
ein Jiger-As der Luftwaffe:

Wenn man sich nach diesem
Muster hochdekorierte Besat-
zungen bastelt, diirfte die ;,,Luft-
schlacht um England“ kaum
noch Probleme bereiten. Alle
Angaben beziehen sich auf die
Amiga-Version.
=1
Red Baron

00: 01 02 04 00 67 06 1d 00 1d 00 00 00 00 00 ff ff
a b c d e f g h g
a = TYP (0O0-RAF,01-Bf109,02-Bf110,03-Stuka, 04-Bomber
b = STATUS (00-ac¢tive,O0l-grounded, 02-captured, 03-KIA)
¢ = RANK (RAF 00-05,Luftwaffe 00-04)
d/e = SCORE 1?77
f = MISSIONS (gesamt)
g = MISSIONS (mit welchem Flugzeug,siehe a) fiir RAF
Spitfire, fir Bomber Do-17
h = siehe g ,fiir RAF Hurricane, fiir Bomber He-11l1
i = siehe g/h, fiir Bomber Ju 88
10: 00 00 ff ff ff f£f ff £f £f £f £f £f 38 00 24 00
3 k
j = AIR VICTORIES Spitfires
k = AIR VICTORIES Hurricanes
20: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 0O 00 OO OO
1 m n o P q : 5 s
1 = AIR VICTORIES Bf-109
m = AIR VICTORIES Bf-110
n = AIR VICTORIES Ju-87 (Stula)
o = AIR VICTORIES Do-17
p = AIR VICTORIES He-111
g = AIR VICTORIES Ju-88
r = BOMBS (dropped)
s = BOMBS (Hits on Ground Targets)
30: 00 00 00 00 01 01 01 01 01 0O
< o 4 v W X Y
t = BOMBS (Hits on Ships)
u-y = AUSZEICHNUNGEN Luftwaffe (00-nein, 0l1-ja)
v-y = AUSZEICHNUNGEN Royal Air Force (00-nein, 01-ja)

8/9/91

Gargoyle’s Quest

Gargoyle hat gut lachen,

wenn er diese Levelcodes

sieht:
Level 1:
Level 2:
Level 3:
Level 4:
Level 5:
Level 6:
Level 7:
Level 8:

QNY5-46CC;
9H6B-PGWY;
GT8A-EHQL;
H8TL-XOAX;
IHAY-7JAN;
41S4-SMYP;
GES5SB-RYQ4;
AAWS-NNDT.
M Michael Krause

Damit nichts anbridt, wenn Ihr
voller MiBmut um eventuelle
Spielschwierigkeiten Stunden
am Compi hdngt, haben wir die
PaBworter 1-12 fiir das Spiel Brat
im diesmaligen Programm:
Level 1: Bishigmo;

Level 2: Mihemoto,

Level 3: Sasutozo;

Level 4: Sumatzee,

Level 5: Nokitago;

Level 6: Itsanono;

Level 7: Mozimato;

Level 8: Hozitomo;

Level 9: Mokitemo;

Level 10: Zumohato;

Level 11: Chanastu;,

Level 12: Nagaitsu.

Das Spielsystem war leider nicht
angegeben.

Wild West World

Ein paar Tips zu Wild West
World hitte er da noch,der D.P.;
und zwar wie man beliebtester
Biirger in Rockwells innerhalb
von einem Jahr werden kann.
Natiirlich ist das ganze nur auf
Betrug aufgebaut. Man spielt al-
so im 2-Player-Modus. Ein Mit-
spieler kauft beim Hindler ei-
nen Wagen und verkauft ihn
dann fiir 9999 Dollar wieder an
seinen Widersacher. Dies wider-
holt man sooft, bis der erste
Spieler kein Geld mehr hat, sei-
ne Farm miteingeschlossen. Da-
mit ist der Cowboy natiirlich rui-
niert. Wenn man nach ein paar
Tagen versucht, beim Hindler
mit dem ,,toten“ Mitspieler Kon-
takt aufzunehmen, gelingt das,
und es stehen in allen drei Stad-
ten 3000-8000 Dollar zur Verfii-
gung. In Gold-City und in Onne-
ville wird man mit sehr viel
Geld, und in Kraxtown mit sehr
viel Land beliebtester Birger.
(Amiga) HD.P
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Wem es bei Transworld auf dem
Amiga zu lange mit den LKWs
dauert, der gehe folgenderma-
Ben vor: Man wihle zwei Spieler
aus, z.B. Money und Pleite. Mo-
ney nimmt einen Kredit von
50.000 DM und kauft das Maxi-
mum an Aktien von Pleite. Plei-
te macht nun Rundfunkwer-
bung. Zack, und schon sind die
Aktien von Pleite in die Hohe
gestiegen. Nun kann Money sei-
ne Aktien wieder verkaufen und
Pleite 1dBt man Konkurs ma-
chen. Dies kann man beliebig oft
wiederholen. &

Starmac

Den Leiden von einigen Loom-
Spielern will A. Kiich mit seinen
allgemeinen Tips ein Ende set-
zen. Alle Zauberspriiche, ihren
Fundort und die erste Anwen-
dung hat er fiir Euch aufgelistet:
1.) Dinge 6ffnen/ Am Webstuhl/
auf das Ei am Boden

2.) Im Dunklen sehen/ Im Wald
bei den Eulen/ Im Dorf, rechte
Seite

3.) Stroh zu Gold/ Rechts, erstes
Zelt im Dorf/ In der Drachen-
hohle

4.) Dinge entleeren/ Rechts, ein
Zelt weiter/ In der Drachenhoh-
le

5.) Dinge griin firben/ Im glei-
chen Zelt/ Auf die Wolle am Bo-
den

6.) Drehung/ Bei der Windhose/
Bei der Windhose (umgekehrt!)
7.) Unsichtbarkeit/ Auf dem
Weg zu den Schifern/ Bei den
Glasmachern

8.) Dinge schirfen/ Sense bei
den Glasmachern/ In der
Schmiede

9.) Schreckensmelodie/ Blick in
die Glaskugel/ Auf dem Weg zu
den Schifern

10.) Transzendenz/ Blick in die
Glaskugel/ Am Spielende aufei-
nen selbst anwenden

11.) Schlafmelodie/& Beim
schlafenden Schlafhirten/ Auf
den Schafhirten

12) Heilungsmelodie/ In der
Hiitte bei den Schifern/ Aufden
toten Rusty anwenden

14.) Schweigemelodie/ Gilde
der Weber, am Webstuhl/ Auf
Hetchel

15.) Verwandlungsniclodie/ Am
gleichen Ort/ Wieder auf Het-
chel
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16.) Zerstorungsmelodie/ Am
gleichen Ort/ Auf den Webstuhl
anwenden.
Hinweis: Alle Spriiche , die um-
gedreht nicht den gleichen
»Sinn“wie in der Normalfassung
haben, konnen in verschiedene
Richtungen angewendet wer-
den, z.B.: ,Drehung einleiten®
bewirkt verkehrt herum einen
Stop einer Drehung. Noch was
zu den Noten: C, D und E erhilt
man zu Beginn des Spiels. F be-
kommt man beim Griinfirben
der Wolle im Dorf. G gibt’s bei
der Ankunft auf der Insel. A
bringt die Verwandlung des Gol-
des in Stroh in der Drachenhoh-
le mit sich. H, bzw. N ist die Be-
lohnung fiir das SchlieBen des
Loches bei den Glasmachern.
Ein Cis ertont nach der Anwen-
dung der Zerstérungsmelodie
auf den Webstuhl.
L
A. Kiich

Oliver hat nach langer Baller-
phase dreizehn Codeworter fiir
das Spiel Eliminator auf dem ST
herausgefunden. Um die Codes
benutzen zu konnen, muB man
im Titelbild (nicht im Ladebild!)
die Help-Taste driicken und
dann das entsprechende Wort
eingeben. Daraufhin startet das
Spiel im gewiinschten Level:
1.) Schweine (Oder irgendeine
Buchstabenkombination, die
nicht als Codewort auftaucht)
2.) Ameoba
3.) Blooop (drei O’s)
4.) Cheeki
5.) Doinok
6.) Enigma
1.) Flipma
8.) Geegee
9.) Handel
10.) Icicle
11.) Jammin
12.) Kikong
13.) Lapdog

a

Oliver Kinne

Packt die Badehose ein! Es kom-
men 42 Levelcodes fiir Flood:

L1: Frog; L2: Year; L3: Quif; L4:
Long; L5: Word; L6: Fred; L7:
Wine; L8: Grip; L9: Trap; L10:
Thud; L11: Frak; L12: Vine;

L13:Jump; L14:Nill; L15: Four;
L16: Grit; L17: Zing; L18: Jing;

L19: Lido; L20: Pool; L21: Hate:
L22: Reed; L23: Lime; L24:
Quit, L25: Wing; L26: Flee; L27:
Giga; L28: Head; L29: Lood;
L30: Sing; L31: Joux; L32: Pink;
L33: Gogo; L34: Lets; L35:
Quad; L36: Bill; L37: Eggs: L38:
Hens; L39: Nail; L40: Soap;
L41: Foam; L42: Meek (Amiga)

e

Daniel Pilorz

Super Mario Land

Nachdem in den letzten Ausga-
ben oftmals umstindlich be-
schrieben werden mulBite, wo
sich etwaige Herzchen und Pil-
ze, bzw. unsichtbare Flidchen be-
finden, haben wir diesmal einige
kleine Karten fiir Euch. Wohl be-
komm’s. (Gameboy)

World Cup

Italia 90

Wem die Lust am Weltmeister-
Titel immernoch nicht vergan-
gen ist, der sollte folgende Rat-
schlage beherzigen:

Um Weltmeister zu werden, soll-
te man am besten eines der star-
ken Teams wihlen, wie z.B. Bra-
silien oder Deutschland. Im
Spiel selbst muBB man sofort in
den Gegner ,reinrutschen®,
wenn dieser den Ball hat. Hat
man ihn selbst, so darf man nie
KurzpaBlspiel betreiben, son-
dern sollte immer sofort nach
vorne schlagen, bis sich der Ball
im 16-Meter-Raum des Gegners
befindet. Hier nicht lange fak-
keln, sondern sofort abziehen,
und zwar am besten Volley, das

heiBt, direkt aus der Luft. (Sega O

| .
Thomas Wagner Mega Drive) Torsten Spar:
£ Ol @ y
. F @ b
ITE’ | O e
=41 1
World 2.1 World 2.2 World 3.1
® ®rjese || - oooooooymooo
Viaeme y =5
[I oo R i limi?i i
| ]| i J- 1 L
World 3.3 Worldd . 1 World 3.3

H=Hen=z

E=unsichbanre

Flache

EZPilz

Kennt Thr schon diesen? Beim
Titelbild der Gameboy-Version
driickt einfach mal das Steuer-
kreuz nach unten und startet
dann. Das Spiel lduft jetzt etwas
schneller.

=
1. Spann

Neulich beim Ultima V-Spielen
ist Andreas etwas aufgefallen:
Wenn man sich in der Wildnis
befindet, sollte man mal die Un-
derworld-Disk statt der Britan-
nia-Disk einlegen. Man befindet
sich daraufhin sofort in der Un-
derworld. Es entsteht hierbei
zwar ein Kuddelmuddel von

Sprites, das Problem Under-
world kann man damit aber
trotzdem losen. Legt man {ibri-
gens die Britannia-Disk jetzt
wieder ein, gelangt man selbst-
verstandlich unverziiglich wie-
der in die Oberwelt. (C64) W

Andreas Rabe

Teenage Mutant

Hero Turtles

Wenn man bei der Codeabfrage
nach einer vierstelligen Num-
mer gefragt wird, gibt man erst
8859, dann 7506 und schlieBlich
die richtige Nummer ein. Bei
Spielstart driickt man sofort
Help und hat dafiir unbegrenzte
Energie. (Atari ST)
2

Marko Mierke

i
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Indianapolis 500

Allen eingefleischten Rennfah-
rern unter Euch sei mit einigen
Rennerfahrungen von Namri
beim Spielen von Indianapolis
500 geholfen: Das Set-Up ist fiir
den Penske-Chevrolet vorgese-
hen. Die zwei anderen Autos
sind aber fast genauso wie der
Chey, aulBer daB3 man beim Lola
Buick die Ginge tiefer schalten
muB. Fuel: Fiir die Qualifikation
braucht man zehn Gallonen,
denn wenn das Auto genauso
eingestellt ist, wie es hier be-
schrieben wird, verbraucht man
mindestens fiinf Gallonen in der
letzten Runde. Fiir das Rennen
wird natiirlich ein voller Tank
benotigt. Nur Anfinger fahren
10- und 30-Runden-Rennen.
Wings: Bei der Qualifikation
mufBl das Rear-Wing ganz nach
oben gelegt werden, das Front-
Wing eine Stelle nach unten. Es
ist zwar schwer, die Kurven zu
nehmen, aber dafiir kann man
auf den Geraden ordentlich be-
schleunigen. Im Rennen muB
man beide Wings drei bis fiinf
Stellen runterbringen, jedoch
muB die Position vorne stets um
eins unter der hinteren liegen.
Rubber: Wihrend der Qualifika-
tion nehme man links weiche
Reifen und rechts Medium-Rei-
fen. Im Rennen kann man die-
selbe Kombination nehmen.
Nimmt man aber links Medium-
Schlappen und rechts harte,
braucht man die Reifen einfach
nicht so oft zu wechseln. Stagger:
Ganz klare Sache: Hier wird bis
zum Maximum +1.00 aufgelegt.
Pressures: Im Gegensatz zu der
Anleitung stellt man die Reifen
besser zwischen 24 und 28 PSI
ein. Das gilt fiir Qualifikation
und Rennen. Wenn man liber 28
PSIaufpumpt, kann man schnel-
ler fahren, die Steuerung ist je-
doch hart und schwer. Hat man
weniger als 24 PSI, kann man
sich die gegnerischen Autos von
hinten ansehen. Und das sollte
doch vermieden werden, oder
was? Shocks: Am besten stellt
man alle vier um zwei Stellen
nach unten ein. Den Tip in der
Anleitung zu diesem Thema
kann man getrost vergessen.

Sehr starke Lenkbewegungen
wiirden bei der dort empfohle-
nen Einstellung in eine Kata-
strophe miinden. Cambers:Die
originale Einstellung ist hier mal
als ultimative anzusehen. Eine
bessere konnte noch nicht er-
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mittelt werden. Gears: Die Gears
stellt man beim Chey auf 10.00,
beim Lola zwei Punkte tiefer.
Turbocharger: Auf neun stellen,
und sonst gar nix!

Die Grafikauflosung ist in der
schwachen Einstellung am tiber-
sichtlichsten. Bei hoher Auflo-
sung wird man zu sehr abge-

lenkt. Die Maus kommt medium
am besten, sonst fihrt man die
Kurven zu stark an und fliegt oft
aus der Bahn. Nach einem Pit-
stop oder einer gelben Flagge
mufBl man in den Kurven sehr
gut aufpassen, da die Reifen zu
diesem Zeitpunkt noch kalt sind
und noch nicht so gut haften.

Wenn man alles richtig macht,
ist die Qualifikationsrunde mit
durchschnittlich 233mph zu
schaffen. Jetzt muBB man bloB
noch 200 Runden ohne Fehler
tiberstehen, um sich als Rennal3
feiern lassen zu konnen.
L)
N. Dagyab

Fiir alle Gehirnakrobaten sind
hier ein paar Tips zu dem Spiel
Ishido. Es wurde der Spielgrad
Modern, 1 Player gewihlt:

1.) VergeBt die Ecken. Erstens
braucht man schon alleine sechs
Steine, um einen -4-Way zu bau-
en, und zweitens ist es fast un-
moglich, zwei unabhingige
Steinformationen miteinander
zu verbinden.

2.) Bevor man einen -4-Way auf-
baut, sollt man sich vergewis-
sern, ob der Stein, auf den man
hinarbeitet, nicht schon zweimal
gefallen ist.

3.) Den Grundstein fiir mehrere
4-Ways legt man zu Beginn des
Spiels. Gegen Ende (ca. ab den
letzten 12 Steinen) sollte man
nur noch das Entleeren der
Pouch im Auge behalten.

4.) Als eine sehr hilfreiche Ge-
dachtnisstiitze konnte sich eine
kleine Liste herausstellen, in die
man jeden gefallenen Stein ver-
merkt und somit schnell ablesen
kann, ob einer jetzt schon zwei-
mal, einmal oder noch gar nicht
im Spiel ist.

nen vermeiden, d.h. nicht zur
Mitte hin bauen (s. 1), sondern
entlang der Rénder. Die Steine
sind dann so gut wie verloren,
aber sie storen gegen Ende des
Spiels nicht so sehr.

6.) Was alles sollte man sich
tiberlegen, wenn man einen
4-Way basteln will?

A.) Wie soll der Ziel-Stein aus-
sehen, gibt’s ihn auch noch?
B.) Ist die Form oder Farbe
schon stark vertreten oder nicht?
Wenn ja, konnte es recht lange
dauern, bis dieser 4-Way-wenn
{iberhaupt auch rechtzeitig- fer-
tig wird. 12 Steine gibt esin einer
Farbe bzw. Form.

C.) Nehme ich nicht wichtige
Steine fiir den Bau des einen
4-Way den anderen Weg?

7.) Desweiteren sollte man sein
Spiel moglichst unabhéngig ge-
stalten, d.h. das Warten auf ei-
nen ganz spezifischen Stein ver-
meiden. Viel besser ist da ein
Warten auf eine Farbe (egal wel-
che Form) oder Form (egal wel-
che Farbe).

8.) Hier nun ein Musterbeispiel
fiir eine ideale Spieleroffnung:
a.) D7 und E6 bilden die Grund-
lage in der Mitte. C7 und Cé6

b.) D8 und C7 sind die Grund-
steine fiir den nidchsten 4-Way.
D9 und C9 miissen in der Form
mit D8 passen, B7 und B8 mit C7
in der Farbe.

¢.) Die nichsten Grundsteine
sind C9 und B8. C10 und B10
sollten mit C9 farblich iberein-
stimmen, A8 und A9 mit B8
ebenfalls in der Farbe.

d.) Von E6 aus lduft alles im sel-
ben Schema (siehe Skizze).

e.) Sollte man diese (was zu 99%
nicht eintrifft) oder eine dhnli-
che Stellung vorfinden, wire der
Weg der Pfeile ein Optimum. Da
dies aber nur sehr selten vor-
kommt, sollte man die Treppen
(griine Linien) aufbrechen, weil
sie extrem wenig Anlegemog-
lichkeiten offen lassen. Also weg
damit!!

f.) Man kann zur Spieleréffnung
natiirlich auch nach rechts oben
und links unten bauen, das
Schema bleibt sich gleich. Der
wahrscheinlich wichtigste Tip ist
selbstverstindlich: Niemals auf-
geben! Aber mit diesen Hilfen
diirften zumindest alle Start-
schwierigkeiten der Vergangen-
heit angehoren. Auch zehn
4-Ways sind moglich! (Amiga)

5.) Wenn man an den Rindern miissen in der Form, D8 und E8 ®
anlegt (was man des oOfteren | inderFarbe mit D7iibereinstim-
muB), sollte man Konstruktio- | men. Gerald Zaynard
E =y
; {
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Might and Magic Il

»Ey Tach ey!“Mit diesen Worten
kiindigte Kai aus Duisburg seine
Tips zu Might and Magic II an.
Konkret: Alle, die Probleme mit
dem Gold haben, sollten sich im
Kampf sterben lassen und dann
den alten Spielstand laden. So-
bald der ,normale“ Spielscreen
wieder erscheint, betitigt man
die Taste ,,S“ (wie Search). Auf
diese Art und Weise findet man
eine Schatz. Wer Gems braucht,
sollte sich an der Emerald Coast
(im Wasser!!) ummsehen, oder
zum Gemmacher Volkano ge-
hen. Und nun noch ein paar Ko-
ordinaten zu einigen Dungeons,
Castles und Stadten: Nomadic
Rift cavern: D3 13;7 (Man fillt in
ein Loch.)/ Dawn’s Mist Cavern:
D4 3; 7/ Corak’s Cavern: C2 5;
11/Sarakin’s Mine: A2 12, 3/
Dragon’s Domination: D1 12,14/
Druid’s Point Cavern: C3 1, 6
(PaBwort: Druids)! Gemmaker
Volcano: E1 4,7/ Murray’s Ca-
vern: B4 (auf M. Resort Isle)/ Ele-
mental Pl. of Water: A4 0,0/ Pas
I T Time of Fire: E1 15, 15/ Pass
I.. T Time of Earth: E4 15,
0/Schlosser findet man an un-
tenstehenden Lokalitdten: Pine-
hurst: A2 1, 1/ Hillstone: D4 13,
1/ Royal Palace: D2 14, 14/
Woodhaven: C1 3, 14/Stidte
sind hier zu suchen: Middlegate:
C27,3/ Sandsobar: E4 4,10/ Tun-
dara: A1 12,3/ Vulkania: E13,4/
Atlantium: A4 13, 10. Zuguter-
letzt befindet sich Murray’s Re-
sort Isle bei B4 3, 3.
"
K. Thorhauer/Andy
Schofield

Einen sehr umfangreichen Bei-
trag zu Parodius auf dem Game-
boy erhielten wir von Jens aus
Olfen:

Beste Ausriistung: Man geht in
den Pausenmode und driickt
»-Oben, Oben, Unten, Unten,
Links, Rechts, B, A“ Jetzt kann
man den Modus wieder verlas-
sen und hat die ultimative Aus-
ristung. Lediglich ein paar
Speedups fehlen noch zum gan-
zen Gliick. Diese kann man den
Aliens jedoch mit Leichtigkeit
abknopfen. Man sollte beach-
ten, daB man diesen Trick nur
einmal benutzen darf.

Bestes Schiff: Nach Jens’ Mei-
nung ist die Vic Viper das beste
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Schiff, da es die besten Laser-
waffen hat.

Die Endgegner:

Katzenschiff: Man sollte er-
stmal auf das Periskop schieBen,
dann auf den kleinen Motor un-
ter dem Schiff. Wenn man Lust
hat, kann man noch auf die Ma-
trosen zielen. Zuletzt attackiert
man stdndig den Kopf derKatze,
und schon nach kurzer Zeit ent-
schwindet der Kreuzer in tiefere
Gefilde.

Piratenvogel: Die Laser der Vic
Viper kommen hier bestens zur
Geltung. Man muB stets auf den
groBen Vogel ballern und darf
dabei nicht vergessen, den , ko-
mischen® Vogeln auszuweichen.
Hat man den groBen endlich ge-
troffen, bekommt dieser einen
furchtbaren Schrecken, was auf
dem Gameboy sehr gut animiert
ist.

Clowns und Pakete: Nach kurz-
er Zeit treten ganz viele Clowns
(?) und Geschenkpakete auf, auf
die man wie wild feuern muB.
Die Clowns werfen mit Spiegel-
eiern, und aus den Geschenken
schilen sich weitere Widersa-
cher. In dieser Szene kann man
ganz leicht nach oben und unten
fliegen, ohne gebremst zu wer-
den. Wenn man die Clowns rich-
tig getroffen hat, bekommen sie
ein Pflaster, und die Spiegeleier
fallen aus.

Der USA-Vogel: Man muB im-
mer ballern und auf die drei Fe-
dern achten, die das Fliigelvieh
abwirft. Die kleinste Beriihrung
ist dabei todlich. Kurz nachdem
er die Federn gelassen hat, kom-
men zwei Blitze aus dem Schna-
bel. Man mul} auch versuchen,
das Schild, welches aus dem Hut
kommt, ein paarmal zu treffen.
Nach einiger Zeit entbl68en sich
die USA vdéllig, und das abge-
worfene Federkleid fillt in’s
Wasser. So ganz ohne sieht das
richtig lustig aus.

Die Miinder: Diese schmeiBen
mit Gebissen um sich. Man soll-
te, kurz bevor sie kommen, sei-
nen Platz in der Mitte des Dis-
plays einnehmen und Schiisse
streuen, was das Zeug hilt. So
wird ndmlich der linke, mittlere
Mund schon ein biBchen fertig
gemacht. AnschlieBend geht
man auf die rechten Miinder los,
aber Vorsicht vor den Knabber-
leisten! Wenn diese erledigt
sind, verschieben sich die linken
hin und her. Jetzt muB man ver-
suchen, den mittleren abzu-
schieBen, was recht einfach ist,
da wir ihn ja schon vorher be-

schossen haben. Noch einfacher
geht’s dann weiter. Nach dem
unteren beseitigt man letztlich
den oberen und fertig!

Der Tanzer: Links sollte man
bleiben, da Steine von der Decke
fallen. Wenn tiiber -dem Tinzer-
kopfFunken fliegen, schnell mal
eine andere Richtung einschla-
gen, da er in diesem Moment
seine Waffe ziickt, die genau da-
hin zielt, wo er sich vorher be-
fand. Hat man ihn oft genug ge-
troffen, féllt das Schild zu Boden
und aus ist’s mit dem sterben-
den Schwan. Der Riesen-Fels:
Erstmal mufl man den Schiissen
des Riesen-Kopfes ausweichen,
danach von oben her auf alles
zielen, was sich bewegt. Ein
Weilchen spéiter kommt ein
Kopf mit Antenne, wobei man
beachten muB, daB man sich
nicht auf der gleichen Hohe mit
der Antenne befindet. Hierauf
wird nach links gescrollt. Jetzt
mull man wieder dem Riesen-
kopf ausweichen und von unten
her alles zerballern, was einem
vor die Kimme kommt. Nachher
kommt hinten aus dem Felsen
noch ein Kopf raus, der, wenn er
seine Augen verstellt, mit einer
Riesenrakete liebdugelt. Schnell
ein Ausweichmandver einzulei-
ten ist, lebenswichtig! Dieser
Endgegner ist eigentlich nur mit
zusatzlicher  Ausriistung zu
schaffen, d.h. man sollte zwei
Beiboote, die beste Waffe und
den stdrksten Schutzschild ha-
ben.

Core-Krebs: Immer den Armen
ausweichen, heiBit die Devise,
dabei mit dem Laser den Korper
des Krebses bearbeiten. Auf sei-
ne Energiebille achten!!! Schon
nach kurzer Zeit macht dieser
Gegner schlapp. Wenn man alles
geschafft hat, fingt man beim er-
sten Stage wieder an. Nicht alle
genannten Gegner sind {bri-
gens Endgegner, der Clown z.B.
ist da schon eine Ausnahme. Da
sie jedoch nicht gerade leicht zu
schaffen sind, wurden sie in den
Text mit aufgenommen. Manch-
mal ist es auch der Fall, daB kurz
nach einem Endgegnerein zwei-
ter folgt (siehe Katzenschiff).
Man sollte beachten, daB man
mehrere Speedups bekommen
kann, ebenso mehrere Beiboote.
Wenn das entsprechende Kist-
chen auf dem Bildschirm
schwarz ist, kann es nicht ange-
wihlt werden. Zum SchluB eine
Beschreibung der Fihigkeiten
der einzelnen auswihlbaren
SchieBgefdhrten mit Erklirung

der Tastenbelegung: Bei der Vic-
Viper: S= Speedup, das Raum-
schiff wird schneller/ M= Mehr
SchuBl, es geht zusitzlich ein
SchuB nach rechts-unten. D=
Weitere Schiisse, wovon einer
nach oben-rechtsund einer die
normale SchuBbahn ein-
schldgt./ L=Die beste Waffe: ein
durchdringender Laser!/ O=
Beiboot mit gleicher Bewaff-
nung./ B= Zwei Zahnrider, die
das Schiff nach vorne schiitzen.
Beim Tintenfisch sieht’s folgen-
dermaBen aus: S=Speedup, wie
gehabt./ M= Schiisse nach
rechts-unten und rechts-oben./
D=Schiisse nach vorne und hin-
ten./ R= Flichen-Schiisse, die
sich vergroBern./==KIleine Tin-
tenfische mit gleicher Bewaff-
nung./ B= Ein Glasbehilter
schiitzt den Tintenfisch.

Die Zwillings-Biene hat auch was
drauf: S= Speedup/ M= Zwei
Fauste schnellen nach vorne./
D=Schiisse nach vorne und hin-
ten./ 3= Drei-Wege-SchuB, nach
vorn, rechts-oben und --unten./
O=Auch hier gibt es kleine Hel-
ferchen./ B=Die Biene wird von
hinten und vorne durch Netze
(oder Waben?) geschiitzt.

Zum guten SchluB stellt der Pin-
guin sein Kénnen vor: S= Spee-
dup/ M=Ein kleiner Fisch dient
als Munition./ D= Ballern nach
vorne und rechts-oben ist mog-
lich./ SP= Ein undefinierbares
Kampfwerkzeug. Es ist nur be-
kannt, daB sich graue Kreise
bilden, wenn man den Feuer-
knopf bedient./ O= Kleine Pin-
guine, wie gehabt./ B=Zwei Bil-
le schiitzen den Pinguin von vor—
ne und hinten.

Jens Marheusz;k

Die Qualitdt macht’s! Dies gilt
auch flir die Zauberspriiche, die
in Ultima 6 Verwendung finden.
Deshalb haben wir die Liste mit
den unterschiedlichen Qualiti-
ten der Spells fiir veroffentli-
chungswiirdig erklart.
DaB es sich lohnt, /o/o mit drei-
mal Spam und einmal Humbug
anzusprechen, wit Ihr ja hof-
fentlich noch! Die Items, die
man dann mit Get Item aufneh-
men kann, sind -wie Ihr sicher
auch schon wiBt- mit Zahlen co-
diert. Damit Ihr nicht zufillig ir-
gendwelche Objekte ergattert,
konnt Ihr Euch anhand der Liste
orientieren: B
Florian Weber
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S0 , Jetzt nmoch ein paar Tips !
1: Die OUALITY ist bei den SPELLS besonders wichtig
QUALITY @ = CREATE FO0O0D 69 = PARALYZE
1 = DETECT MAGIC 78 = PICKPOCKET
2 = DETECT TRAP 71 = REVEAL
3 = DISPEL MAGIC 72 = SEA
4 = DOUSE 73 = X-RAY
5 = HARM 80 = CHARM
6 = HEAL 81 = CLONE
7 = HELP 82 = CONFUSE
8 = IGNITE 83 = FLAME MWIND
9 = LIGHT 84 = HAIL STORM
16 = INFRASION 85 = MASS PROTECT
17 = MAGIC ARROMW 86 = MEGATE MAGIC
18 = POISON 87 = POISON MWIND
19 = REAPPEAR 88 = REPLICATE
20 = SLEEP 89 = MWEB
21 = TELEKINESIS 96 = CHAIN BOLT
22 = TRAP 97 = ENCHANT
23 = UNLOCK MAGIC 98 = ENERGY MWIND
24 = UNTRAP 99 = FEAR
25 = UANISH 1868 = GATE TRAVEL
32 = CURSE 181 = KILL
33 = DISPEL FIELD 1802 = MASS CURSE
34 = FIREBALL 183 = MASS INVISIBILITY
35 = GREAT LIGHT 184 = HWING STRIKE
36 = MAGIC LOCK 105 = MIZARD EYE
37 = MASS AMWAKEN 112 = ARMAGEDDON
38 = MASS SLEEP ( Dieser Spruch vernichtet alles
39 = PEER Leben in Britannia )
48 = PROTECTION 113 = DEATH WIND
41 = REPEL UNDEAD 114 = ECLIPSE
48 = ANIMATE 115 = MASS CHARM
49 = CONJURE 116 = MASS KI
50 = DISABLE 117 = RESURRECT
51 = FIRE FIELD 118 = SLIME
52 = GREAT HEAL 119 = SUMMON
53 = LOCATE 126 = TIME STOP
54 = MASS DISPEL 121 = TREMOR
55 = POISON FIELD
56 = SLEEP FIELD
57 = UWIND CHANGE
64 = ENERGY FIELD
65 = EXPLOSION
66 = INSECT SHWARHM
67 = INVISIBILITY
68 = LIGHTNING
I = LEATHER HELM 44 = THO-HANDED-HAMHMER 86 = GAVEL
2 = CHAIN COIF 45 = THWO-HANDED-AXE 87 = ORB OF THE MOONS
3 = IRON HELM 46 = THO-HANDED-SHWORD 88 = GOLD
4 = SPIKED HELM 47 = HALBRED 89 = GOLD MNUGGET
5 = WMINGED HELM 49 = GLASS-SHORD 9@ = TORCH
6 = BRASS HELM 49 = BOOMERANG 91 = 1 ZU YLEM
7 = GARGOYLE HELM 5@ = TRIPLE CROSSBOW 92 = | SILVER SNAKE VENOH
8 = MAGIC HELM 51 = FORCE FIEL 93 = SEXTANT
52 = WIZARD EYE 95 = BRUNCH OF GRAPES
9 = WOODEN SHIELD 54 = MAGIC BOM 96 = BUTTER
@ = CURVED HEATHER 55 = ARROM 97 = GARGISH VOKABULARY
I = MINGED SHIELD 56 = BOLT 99 = BACKPACK
2= KITE IELD 108 = SCYTHE
3 = SPIKED SHIELD 57 = SPELLBOOK 183 = PICK
4 = BLACK SHIELD 58 - SPELLS 184 = SHOVEL
5 = DO IELD Ne= DEX 185 = HOE
6 = MAGIC SHIELD 6@ = BOOK OF PROPHECIES 186 = HOODEN LADDER
61 = 0K _OF THE CIRCLES 114 = KNIFE
7 = CLOTH ARMOUR 62 = UORTEX CUBE 115 = WINE
8 = LEATHER ARMOUR 63 = PICK LOCK 116 = MEAD
9 = RING MAIL 64 = KEY yi7i=
@ = SCALE mMAIL 127 = SKILLET
1 = CHAIN MAIL 65 = BLACK PERL 128 = LOAVES OF BREAD
2 = PLATE MAIL 66 = BLOOD MOSS 129 = POTION OF MEAT
3 = MAGIC ARMOUR 67 = GARLIC B 13@ = ROLLS
68 = GINSENG ROOT 131 = CAKE
4 = SPIKED COLLAR 69 = RAKE 132 = CHEESE
5 = GUILD BELT 7@ = NIGHTSHADE MUSHROOM 133 = HaM
6 = GARGOYLE BELT 71 = SPIDER SILK 135 = HORSE CHOPS
72 = SULFUROUS ASH 136 = SKEMER
7 = LEATHER BOOTS 149 = SHIPS DEED
8 = SHAMP BOOTS 73 = MOONSTONE 151 = BOOK
74 = AMULET OF SUBMISSION 152 = SCROLL
3 = SLING 75 = SNAKE AMULET 153 = NP [PE
4 = CLUB 76 = ANKH A 154 = TELESCOPE
S = MAIN GAUCHE 77 = GENM 166 = SACH OF GRAIN
6 = SPEAR 78 = STAFF 167 = SACK OF FLOUR
7 = THROWING AXE 79 = LIGHTNING MWAND 169 = RUBBER DUCKY
8 = DAGGE 8@ = FIRE ND 171 = FUMAROLE
9 = MACE 81 = STORMCLOAK 172 = SPIKES
= MORNING STAR 82 = RING 173 = TRAP
I = BOM 83 = 0IL FLASK 178 = BUCKET
= CROSSBOM 84 = RED GATE 181 = CHURN
3 = SHWORD 85 = BLUE GATE

Metal Masters

Der erste Gegner bei Metal Ma-
sters erfordert nach Philipp’s
Meinung eine Spezialbehand-
lung: Beim Radiactor geht man
sofort nach Kampfbeginn in die
Hocke (in der unteren Ebene)
und schie8t seine Raketen ab
(untere Stellung mit gedriick-
tem Feuerknopf). Der Gegner,
der sich nicht gerade als beson-
dere Leuchte erweist, lduft dar-
aufhin immer wieder in die Ra-
keten hinein und zerstort da-
durch sein Fahrwerk. Wenn es
zum Nahkampf kommt, schlagt
Ihm wieder gegen die Beine
(Joystick links bzw. rechts schrig
unten mit gedriicktem Feuer-
knopf). Wenn sie endgiltig
schrottreif sind, geht in die an-
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dere Ebene, lauft um ihn herum
und macht ihn von hinten fertig.
Habt Ihr dem Metallhaufen die
beiden Arme kaputtgeschlagen,
und es ist lediglich noch der
Rumpfintakt, haltet ein biBchen
Distanz zu diesem klédglichen
Rest und feuert wieder mit Ra-
keten auf die bereits defekten
Beine. Ihr bekommt jetzt einen
Dollar pro Treffer und konnt
Euch damit ein Heidengeld ver-
dienen, wenn Ihr nicht vergeBt,
ab und zu mit ,,F-5“ die Zeit zu
verstellen, denn der Kampf ist
ansonsten nach fiinf Minuten zu
Ende. Ach ja, falls Euch der
Computer zwischendurch mal
ermahnen sollte, macht das gar
nichts. Sammelt ruhig solange
Kohle ein, bis Ihr Euch nach
dem Kampf alle erwiinschten
Waffen kaufen konnt. Die restli-

chen Gegner konnen dann je

nach Belieben abserviert wer-
den. (Atari ST)

=

Philipp Schmidt

Da bekanntlich viele Wege nach
Rom fiihren, lassen wir auch
Marc seine Spielstrategie erldu-
tern und sagen: M.U.D.S. ab:
Taktiken:

I. Runde: Kauft Euch in der er-
sten Stadt unbedingt den Hu-
man Teut Busnet, der ausgezeich-
net fiirs Mittelfeld geeignet ist.
In der Abwehr benutzt man am
besten die Klumpen (Bullies).
Fiir den Sturm eignen sich jetzt
noch ganz gut die Whizzles oder
Warclongs. Geht nicht zu grol3-
ziigig mit Eurem Geld um, d.h.
Ein-Sterne-Hotels sind gut ge-
nug. Spieler, die nicht aufgestellt
werden und auch keine guten
Ersatzbankwiarmer abgeben,
konnen sofort verkauft werden.
Das Wetten des hochstmogli-
chen Betrags auf die eigene
Mannschaft ist obligatorisch.
VergeBt nicht, Euch den Wettge-
winn auch abzuholen! Hohe
Siege erhohen die Primien.

2. Runde: In der Abwehr sind die
Klumpen noch erste Sahne. Teut
Busnet ist immer noch ein ge-
fahrlicher Stiirmer. An dieser
Stelle sollte man aber die Whizz-
les verkaufen und durch Pustoks
ersetzen. Diese Runde sollte
noch keine groBen Schwierig-
keiten darstellen. Bevor die Ab-
wehr sich richtig positioniert
hat, kann man mit Teut schnell
angreifen und zwischen den
Gegnern durchlaufen, um zu
,smashen®. Es empfiehlt sich in
dieser Runde die Taktik Offensi-
ve.

3. Runde: In den Sturm gehdren
auf jeden Fall abgeworbene Sci-
rons oder Teut und Christ Dodd,
den man in dieser Runde kaufen
kann. Das Mittelfeld sollte aus
Menschen oder Scirons beste-
hen. Klumpen sind wieder Ab-
wehrspezis, vor allem, weil sie
schnelle Gegner in den wasser-
graben schubsen. Insgesamt
sollte man zwei bis drei gute Sci-
rons abgeworben haben, denn
sie besitzen einen Giftstachel.

4. Runde: Hier wird’s schon et-
was schwieriger. Die Klumpen
stehen felsenfest in der Abwehr.
In den Sturm und ins Mittelfeld
kommen je nach Gegner, Sci-

rons, Humanoiden oder Go-
blins. Hat die gegnerische
Mannschaft viele Scirons, sollte
man sie auch einsetzen, weil sie
sonst nur die Humanoiden oder
Goblins dezimieren wiirden.
Hinzu kommt wieder die alte
Aufstellung und ein biBchen
Gliick. Scirons sind immun ge-
gen die heien Fontidnen.
iy
M. Droske

Rock Star Ate

My Hamster

Wer von Euch kennt wohl das
Spiel ,Rock Star Ate My Ham-
ster“? Falls Thr zu den (Un)-
gliicklichen gehdren solltet,
kann Euch das hier vielleicht
weiterhelfen: Es sollten immer
vier Rockstars angewihlt wer-
den, die zusammen nicht mehr
als 1000 Pfund wert sind. Wenn
man zu viel Publicity betreibt,
kann schon mal dereine oderan-
dere Starsterben, und dann wire
es doch schade um das schone
Geld, das man fiir seinen Ein-
kauf investiert hat, oder nicht?
Davon abgesehen, gibt es ja
auch noch die vielen Kiindigun-
gen. . . Am Anfang sollte man
stets abwechselnd fiinf Tage
iiben und vier Tage S5-Pfund-
Gigs in Pubs geben. Nach den
ersten Klatscherfolgen werden
die Eintrittsgelder auf 10 Pfund
hochgesetzt und die Tournee auf
sieben Tage verlingert. Wenn
man dann etwas Geld gesam-
melt hat, kann man in den Clubs
und Universitdten auftreten, zu
einem Preis von 10 Pfund pro
Gast selbstverstandlich! Spater
kann man in die Konzerthallen
und schlieBlich in Stadien auf-
steigen. Wenn man dort ein aus-
verkauftes Haus und Klatscher-
folge zu verbuchen hat, sollte
man solange damit weiterma-
chen, bis man ungefihr 3,5 Mi-
lionen Pfund gesammelt hat.

Nur Plattenvertrige mit 20% Be-
teiligung annehmen und gleich
den erstbesten Sponsor krallen!
Hat man die dreieinhalb Millio-
nen zusammengescheffelt, kann
man ein Album mit 48 Tracks
produzieren und gleich die erste
Single auskoppeln. Zusitzlich
sucht man sich den besten Re-
gisseur fiir drei Millionen und
dreht ein Video auf den Baha-
mas. Das Videothema ist fiirden
Spielverlauf unwichtig. Wieder
werden drei Millionen ange-
spart,und die nidchste Singleaus-
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kopplung ist fillig. Das Video ist
obligatorisch. Man sollte nur zu
Charity-Gigs gehen, wenn man
mal 'ne Nummer-Eins-Single
hat. Hat man erstmal eine LP auf
Platz Eins, kann man die Ein-
trittsgelder ruhig auf 15 Pfund
erhohen. Die Wiinsche der
Bandmitglieder sollten nur er-
filit werden, wenn man genug
Geld hat. Gleiches gilt fiir die
Kiindigungsandrohungen der
Stars, flir die Gerichtsverhand-
lungen wegen Raubkopiererei in
Asien und die Bezahlung einer
Millionen, wenn so’n Typ die LP
geklaut hat. Nach LP-Produktio-
nen oder Single-Auskopplungen
kann man ruhig ein biBchen Pu-
blicity betreiben, oder den
Bandmitgliedern ein paar Ge-
schenke (Gifts) iiberreichen. Pu-
blicity ist allerdings nur wirk-
sam, wenn man mit Bild groB in
der Zeitung steht, mit Uber-
schriften wie ,Rock Star ate. . .“
oder ,,Rock Star’s Live“. Alles an-
dere beeintrichtigt nur die Ver-
kaufszahlen. Mit dieser Metho-
de kann man vier Silber-Platten
kurz vor Jahresablauf zusam-
menkriegen. Auch nach der Ent-
lassung von ,Jane Jet“ aus der
Gruppe am Anfang der Popkar-
riere ist das ohne weiteres mog-
lich. Die gute Frau hat ziemlich
friith sehr dreiste Forderungen
(Kaviar...muB ja nicht sein!) ge-
stellt und wurde deshalb vom
Autor dieses Tips an die frische
Luft gesetzt. Weitere Katastro-
phen, die man heil iiberstehen
kann (zumindest als Promoter),
sind zum Beispiel der Tod von
»By George“ nach einem Flug-
zeugabsturz, oder das plotzliche
Dahinscheiden von ,,Dorrissey®
(Anm.: Mull wohl Selbstmord
gewesen sein, so wie ich den Ex-
Schmidt kenne.) ,Midge Sewer®
dagegen erweist sich bis zuletzt
als sehr resistent. Na denn viel
Spal3 in der Pop-Welt der 90er.
i

Hermann Wallmann

Fir den 120. Level von Lem-
mings hat sich Patrick aus Hess.
Oldendorf etwas einfallen las-
sen: Zuerst sichert man die
Lemminge auf der rechten Seite
durch einen Stopper ab. Dann
wechselt man sofort nach links,
um dort eine kleine Treppe iiber
die Falle (,Quetschender Stein®)
zu bauen. Vor diese Treppe stellt
man ebenfalls einen Stopper.

Mit dem Briickenbauer gribt
man durch den Berg. Bevor er
in’s Wasser fillt, benutzt man
diesen Lemming als Briicken-
bauer. Die Briicke baut man bis
zum ndchsten Berg. Vor -dem
Wegweiserschild beginnt man
eine neue Briicke. Wer schnell
genug ist, kann alerdings auch
erst das Schild durchgraben.
Jetzt kann man den linken Stop-

per per Sylvester-Methode ent-
fernen; die ersten 47% bewegen
sich in Richtung Ziel. Die Lem-
minge von rechts kommen so
ans Ziel: Kurz vor dem Stopper
beginnt man eine Briicke nach
links. Wihrend die Briicke ge-
baut wird, mull man einen Stop-
per unter die Briicke stellen, so
da kein Lemming mehr die
Briicke betreten kann. Anschlie-
Bend wird das Briickenteil wei-
tergebaut. Obrn angekommen,
macht man einen Lemming zum
Fallschirmspringer und 148t ihn
links am Berg herunterfallen.
Der kleine Wicht begibt sich
jetzt nach links, wo er am rech-
ten Rand des 10 Tonnen-Ge-
wichts anfingt, eine Briicke nach
links zu bauen. Wenn er von
dem kleinen Hiigel zuriickpralit,
baut man eine Treppe durch das
Gewicht, diesmal logischerwei-
se von links nach rechts. Nun

gribt man einen Tunnel durch
die , Erdsdule“ mit den Pfeilen
und setzt beim Zuriickkommen
die Briicke unter dem Gewicht
fort. Dies tut man solange, bis
man Uber dem Gipfel des klein-
en Berges ist. Dort 148t man sich
herunterfallen, um etwas tiefer
(kurz vor dem Metallblock) eine
neue Briicke zu errichten, die
man insgesamt sieben- bis acht-
mal fortsetzt (bis zum Ausgang).
48% der Lemmings verabschie-
den sich daraufhin iiber diesen
Weg. Man muB bloB noch einen
Tunnel durch die andere Siule
graben und die beiden Stopper
zerstoren, wenn der Rest der
Lemminge auf dem Weg in’s
Ziel sind. Der letzte Level ist ge-
schafft, und als Belohnung gibt
es einen Applaus vom Program-
mierer-Team.
mO

P. Gerull

&
410

Eine Karte zu Duck-Tales mit
Legende ist ein weiteres
Schmankerl in unserer Karten-
kollektion. Dazu noch schnell
ein paar Tips zu Aktionen, die
man im Spielverlauf betreiben
mub: Cave Exploring: Man sollte
sich hier streng an die Karte hal-
ten, da man sonst in eine Falle
geraten konnte. Photography:

Das beste Photo macht sich
durch ein positives Gerdusch (?)
bemerkbar, bei einem normalen
Bild ist es dementsprechend ne-
gativ (?). Dschungel. Auf einem
federnden Ast sollt man immer
bis an das Ende gehen und erst
dann abspringen. Climbing: Man
sollte auf das Gerdusch des her-
abfallenden Steines achten.
Flight: Hier sollte man sich im-
mer auf eine Hohe konzentrie-
ren und dabei auf Hindernisse

achten. Achtung: Die Ballons
werfen Steine ab! Das SchluB-
licht bildet die Legende: 1.)
Klondike Mines/ 2.) Duckbill Is-
land/ 3.) El Capitan/ 4.) Yellers-
tone Park/ 5.) Thunderclap M./
6.) Carlsbad Caverns/ 7.) Okee-
fadokie Swa./ 8.) Bermuda Tri-
angle/ 9.) Ronguay/ 10.) Boola
Boolalsland/ 11.) Bolognia/ 12.)
Machu Pichu/ 13.) Beri Beri Ba-
sin/ 14.) Lost City of AT./ 15.)
Emerald Isle/ 16.) Montedu-

mas/ 17.) Whats M’Horn/ 18.)
Novay/ 19.) Swansylvania/ 20.)
Labyrinth of Cr./ 21.) Bu-Gazzi/
22.) Congo/ 23.) Ali Baba’s Ca-
ve/ 24.) Kenya Game Res./ 25.)
The lost World/ 26.) Valley of
Gold/ 27.) Trala la/ 28.) Xanadu/
29.) Too Pei/ 30.) Yachtzee Ri-
ver/31.) Siberian Ice C./ 32.) Ay-
er’s Rock/ 33.) The Great Outb./
34.) Borneo/ 35.) Isle of Macar.

m |\
Timo Peukert x
!
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mr-s!f. Kit

Animation Studio
6688 Attack Sub.

A 10 Tank Killer
Action Station
Airborne Ranger
Airling Transp. Pilot
Alcatraz

Andrettis Rac, Chall.
Apprentice

Armour Gedaon
Aloming

Alomix

BAT

Back to the Future I|
Back to the Future Ill
Back to the Golden Age
Bad Lands

Bandit Kings
Bang 01, Cosmic Force
garas Tale ||

Bards Tale Ill

Battle [sle

Battle Master

Batile Storm

Befrayal
Bi? B’Tsm&ss
Billy the Kid

Blue Max
Brainblaster

Brat

Brocker King

Buck Rogers disch.

dokan
Bundesliga Manager
Cadaver
Captive
Car Vup
Carthage
ash

Castle Master
Centurion Def. 0. Rome
Century
Challengers
Champions of Krynn *
Champions of RAJ
Champion Ship Run
Chaos Strikes Back
E%r!,ess C:,}e‘-r#lamr

I allen
Chufgk Rock il
Chuck Yeager 20
Cloud Kingdoms
Codename iceman *
Cohort fighting {. Rome
Colonels Bequest *
Colorado
Combo Racer
(Gonquest of Camelot *
Gougar Force
Gountdown
Crime Time

Crown

Qurse 0. t. Azure Bonds
Damocles

Das Boot

Das Stundenglas
Defender o1, Earth
Der Spion d. mich liebte

Dick Tracy

Die unendiiche Gesch, Il
Dino Wars

Disc

Domination

Drachen von Laas
Dragon Wars
Dragonflight
Dragansirike

Dragons Breath

Dragon Breed

Dragons of Flame
Drakkhen

Duick Tales

Dungeon Master *
Ecco Phantoms

Elite +

Eivira Mistress od. Dark
Emh_.rn Hughes Soccer

i

EEr,rx Sporting Gold

gurlapean Superieague
|

Ex

Eye of the Beholder
Exterminator

F 15 Strike Eagle 2

F16 Falcon _
F16 Falcon Miss. Disk
F-16 Falcon Miss. Disk Il
F19 Stealth Fighter
F-29 Retaliator

Falal Heritage
Federation Quest BSS.
Feudal Lords

Final Battle

Final Command

Finale

Final Whistle

Flimbos Quest

Flight of the Intruder
Fiip it and Magnose

Flood ,

Full Metall Pianet

Full Blast

Galactic Empire

Gauntlet 3

Geisha

Eeg%\és Khan
ellysourg

G0

Gods

Gold of the Aztecs

Golden Axe

Great Courts Tennis Il

Gremlins |l

Gunboat

Gunship .

Hard Drivin 2

Hard Nova

Harley Davidson

Harpoon

Hereos of Lance

High Energy

FUNN

SOFcCmARE

oLver heck

Grazer Str. 34

7000 Stuttgart-Feuverbach
TEL. 0711 / 8 56 85 34 - 85 @3 25

VERSAND + LADEN

Programm ﬁmiga Atari  IBM Programm Amiga Atari
Hillstar 6995 6695 6495 On the Road 6955 6995
Hill Street Blues 6635 6895 6895 (peration Stealth 6295 6295
Hot Rod 8495 6495 - . - o 6495 8495
cerunner 4995 : . Panza Kick Boxing M9 795
Immortal 6995 6935 - Paradroid 90 6495 6495
Imperium 6795 6795 7295 PGA Golf Tour Basy -
Indianapolis 500 6995 3395 6935 Pirales 6395 6895
ndiana Jones Adv. 6995 6935 7495 Platinum 9985 5396
Ivest 5995 5995 6495 Platinum Top 4 5395

Insects in Space 5095 5095 . Plnmn% 6295 6295
Iron Lord 6995 6995 495 Police Quest | 6295 6295
Ishido 6495 - M% Police Quest Il * 9695 9695
It came from the Desert * 2% - R% Pool of Radiance 6895 6895
Jack Nicklaus Golf Unli 2% - % Populous New Land 3895 4495
Jahangr Khan 6795 6795 6799 Power Monger - 7485 7485
Jet Fighter 2 : < 8495 Power Monger Data Disk 4295 4295
Kengi 599 - : Power Pack 6935 6985
Keys of Maramon : - 485 Power Slide 6395 6395
Khalaan 6995 6995 6995 Predalor 6295 6295
Kick Off 6435 6495 6495 Prince of Persia 6995 6995
Kid Cloves 6595 . Profiight 9495 -
Kind of Magic | 5395 5995 . Projectyle 6895 6895
Kind of Magic I 5095 5995 - Projekt Prometheus 6495 6495
Kind of Magic Iil 649 - : Pufiys Saga 6995 5995
Kings Boun 1295 - 495 Puzznik 6495 6495
Kings Quest 1V * 995 9695 9695 Quest for Glory 9695 9695
Klax ) 4895 4895 5995 Quest for Glory 2 9695 9695
Knights of Crystallion 49 M% - Ralf Glau Edtion 7495 7495
Knights of Legend M MB W% Railroad leon 8% -
Knights o). S . - B495 Rainbow [sland 5395 4995
Legend of Faerghail 6995 6995 7496 Reach for the Skies ad  aA
Life & Death 6995 6995 6995 Red Baron . .
Light Gogridor 5695 5895 M9% Red Lightning M9 95
Leisure Suit Larry || * 9695 9695 9405 Red Phoenix Rises ah  ah
Leisure Suit Larry lIl * 9635 9635 9695 Red Storm Rising 6395 6395
Larry Tripple (1-3 13995 14995 - Resolution 101 B495 6495
Lemmings 295 6295 95 Return of Medusa 2 6635 6635
Leitrix 5995 5995 6295 Revelations 5495 5495
Light Corridor 5895 5895 7495 Rick Dangerous I 5995 5395
Links : . 8895 Rings of Medusa 6495  B495
LOGO 6495 6495 6495 Riders of Rohan 6295 6295
Loom 7595 7595 7995 Robocop Il 6295 6295
Loopz 4995 4995 6295 Rogue Trupper 5995 5995
Lords of Doom 5495 6495 B495 Romance of. three Kingd. 9995 -
Lords of War 4995 - . RVF Honda 5995 5995
Lost Patrol 5895 5895 6895 SCl 5995 5995
Lotus Esprit Turbo Chal B405 H495 - Saint Dragon 6495 6495
M-1 Tank Platoon 7% 795 8495 Search for the King 6495 -
MagicFly 6995 6995 - Secret of Silver Blades 6995 6995
Maniac Mansion 6995 6995 6995 Shadow of the Beast | 8295 6995
Masterblazer 6995 6995 6995 Shuffle 5985 -
Maupiti Isiand 6495 6495 - Sim City Terrain Ed. 3995 3995
Mean Stregts 6295 6495 7296 Sim City Architecture 1 4495 4495
Megatraveller 6395 6995 7895 Sim City Architecture 2 495 4495
Merchant Colony 795 795 : Sim City + Populous 7995 7995
Melal Masters 6295 6295 6295 Sim Earth ah A
Midnight Resistance 5095 h3%5 . Simulcra 6295 6295
Midwinter 6895 6835 6995 Ski or Die 6985 -
Midwinter 2 7895 7895 aA Shull & Crossbones 6435 6495
MIG 29 Fulcrom 8295 8295 - Space Quest Il * 9695 9695
Might & Magic I 129 = e Speedoall I 6495 6495
Mighty Bomb Jack 6295 4995 - Spindizzy Worlds 6495  B495
Monkey Istand 8995 8995 9495 Sgrﬂ_d calibur 7%
Monty Python 5995 5095 6995 Starflight 6495 6995
Moonbase 8295 - 8295 Starlord 6995 -
Moanshine Racer 6435 6495 - Stellar 7 6295 -
Moonwalker 6495 6495 6495 Stra 6435 6495
MUDS. 6995 6995 M9 Street Rod 549  aA
Murder 6495 6495 6995 STUN. Runner 5935 5395
Murder in Space 5695 5895 5895 Subbuteo 6995 6995
sttfcat 6295 6295 B49% Super Cars 2 6295 -
NAM - Vietnam 6995 6995 8295 Super League Manager ) 6495 6495
Narc 6295 6295 6295 Super Monaco Grang Prix 6295 -
Navy Moves 6495 6995 - Super Off Road 6495 6495
Navy Seals 6635 6695 - Supremacy 7595 7595
Necronom 633 - - Swiv 6495 6495
Neuromanger 6995 - 6995 Sword & Galleons 6435 -
Nightoreed | 6495 6495 6995 Sword of Aragon 7495 -
Nightdreed I 6495 6495 6995 INT , 6895 6895
Night Shift 5495 5495 549 Team Suzuki 6285 6295
Ninja Remix 6495 4% - Team Yankee 7285 1295
Ninja Spirit 6495 0495 - The Hunt for Red Octob. - 629
Nitro 5995 5% - The Killing Game Show 5935 5895
North & South (engl) 2995 2995 2995 The Winning Team 6995 6995
Obitus m. T-Shirt 8295 - 8295 Their finest Hour 7495  T495
Oil Imperium 5995 5995 B495 Thunderstrike 6495 6495
Omnicron Conspiracy 6495 6295 . Toki 6495 6495

Achtung !

Wir verlosen monatlich F[oPp?/s_ - Speichererweiterungen - Spiele.
Ihre Rechnungsnummer ist gleichzeitig Ihre Gllckszahl. Wir
veroffentlichen die Gewinnzahl monatlich.

Rufen Sie uns an, wenn lhre Rechnungsnummer mit der .
verdffentlichten Zahl Gibereinstimmt. Viel Glick und viel SpaB mit

lhrem Einkauf.

Ihre Gllickszahl fir diese Ausgabe:
5632 - gewinnt 1 Floppy 3.5"

5712 - gewinnt 1 Speichererweiterung
5843 - gewinnt 1 Joystick Comp. Pro

Programm Amiga Atari  1BM_
Tom & the Ghost 6395 6995 6995
Torvak t. Warrior 6495 .
Total Recall 6295 6295 6995
Tournament Goff 6495 5495 B495
Tower of Babe 6495 6495
Tower Fra 7495 .
Toyota Celica 5995 5995
Tracon 2 e
Transworld 6285 6295 6895
Turrican 5485 5495 -
Turrican 2 6495 6495
TV Sports Basket Ball 7485 . 7995
mmon of Steel 7495 . .
ltima V 7495 ™95 T8
Ultimate Ride 6295 . -
UMS I 7295 7295 8295
USS John Young 5495 . i
Vaxine 5095 5995 7495
Venus the Fl%lran 5195 5195 -
Viking Child 1l 6935 6995 :
Voyager A995 5405 4895
Vroom 6495 6495 -
Warhead 6495 6495
Warlock the Avenger 6495 6495 .
Warlords 6995 - 995
Warrlors of Darkness 7295 1295 1295
Wayne Gretzky lcehokey 6935 6935 6395
Wayne Greiziy Icehokey 2 ahA ah 1985
Wheels of Fire 1285 7295
White Death * 7435 :
Wild West World 8495 :
Wing Commander ah  aA B4
Wings 7295 : .
W‘nrgs of Death 6895 6895
Wolfpack 7285 T8 8495
World Champ. Box. Manager 5495 5495 5495
World Championship Socc 6495 5995 6435
Wonderland 7585 7595 B935S
Wrath of the Demon 699 6995 6995
Wreckers 6695 6695 .8695
X - Qut 5495 5495 -
Xenon || 6995 6995 6495
Xiphos p995 6995 6495
Zak McKracken 6395 6995 699
Zarathrusta 6295 6295
Zeliard = 8495
2-0ut 5995 : .

* 1 MB erforderlich
Frachtkosten 8: DM, Ellzuschiag 6,50 DM

Reservierungen werden vorranglg ausgeliefert!!

............................

Joysticks:

Competition Pro, Standard schwarz 2795 DM
Competition Pro, Standard fransparent 2995 DM
Competition Pro, Standard transparent-grin 34,95 DM
Competition Pro, Standard transparent-rot 3495 DM
Competition Pro, Standard transparent-blau 39,95 DM
Zubehbr:

Flekironischer Bootselektor 4495 DM
Maus - Joystick Umschalter 3895 DM
Reis - Ware Maus 79.95 DM
Color Maus - Graffiti 89,95 DM
Syncro Express 99,00 DM
Amiga Action Replay 189,00 DM
AMIGA 500 848,00 DM
AMIGA - FARBMONITOR 1084 S 598,00 DM
BODEGA BAY Erwelterungskonsole Gffnet

die Welt zum PC 848,00 DM
BODEGA BAY m. XT-Karte+2x3.5" Floppys kpl. 2.098,00 DM
Speichererweiterung f. A 500:

m. Uhr+Accu abschalt. Garantie 6 Mon. 79,00 DM
m. Uhr+Accu abschalth, Garantie 1 Jahr 86,00 DM
m. Uhr+-Accu + Cinemare (3 Spiele) 199,95 DM
m. Uhr+Accu + Dungeon Master 139,95 DM
m. Uhr+Accu + Kick Off 2 139,95 DM
Speichererweiterung f. A 500 Grundversion:

512KB 17800 10MB22800 15MB278,00 1.8MB 32800

Speichererweiterung f. A 500 1 MB Chip Ram wenn Big Agnus vorh.:
512 KB 22800 10MB27800 15MB328.00 2.5MB 37800
Speichererweiterung 1. A 2000 abschaltbar:

512 KB 278,00/1.0 MB 318,0012.0 MB 378,00/4.0 MB 568,00/8.0 MB

428,00

Speichererweiterung f. A 1000 2.0 MB 498,00 DM
Laufwerke:

3.5" Floppy Drive extern, slimiine + Kick Off 2,

RVF, Battle Squatron, Beast Il komplett 266,95 DM
35" Floppy Drive extern, slimline abschaltbar/Amiga 159,00 DM
525" Floppy Drive extern, abschaltbar 40/80 Tracks 199,00 DM
35" Floppy Drive extem, slimline abschaitbarfAtari 169,00 DM
3,5° Floppy Drive intern A 500 159,00 DM
Lautwerke fir PC:

35" 144 MB 159,00 DM 525 12MB 169,00 DM
Einbaurahmen 1. 3.5 Laufwerke 20,00 DM

Fesipiatien SCS! kompl. Systeme f. A 500 anschiuffertig im formschnen
Gehause - A.LLF. 2 - Autoboot exiem:

40 MB OKTAGON 20 ms 1.198,00 DM
52 MB OKTAGON 15 ms 1.498,00 DM
105 MB OKTAGON 11 ms 1.898,00 DM

Festplatten Laufwerke f. A 2000:

SCSI - PROFESSIONAL SCSI-ALF 3 HIGH PERFORMANCE
40 MB 35" 20 ms 1.098,00 DM 52 MB 15 ms 1.298,00 DM
80 MB 35" 19 ms 1.498,00 DM 80 MB 19 ms 1.698,00 DM
90 MB 35" 20 ms 1598,00 DM 90 MB 20 ms 1.798,00 DM
105 MB 35 11 ms 1.698,00 DM 105 MB 11 ms 1.838,00 DM

On’glnal Commodore Turboboard 25 Mhz incl. 2 MB RAM1.848,00 DM
KUPKE/GOLEM Turboboard incl. 2 MB RAM 1.498.00 DM
Flicker Fixer f. A500 498,00 DMincl. Muitiscan-Monitor 1.198,00 DM
Flicker Fixer {. A 2000 478,00 DMincl. Multiscan-Monitor 1.178,00 DM

Multiscan-Menitor: Sony CPD - 1402 E/6 1.250,00 DM
Multiscan-Monitor; Seny CPD - 1404 E 1.710,00 DM
Drucker:Fujitsu DL 1100 24 Nadel 898,00 DM

Fuj-Color DL 1100 24 Nadel 998,00 DM

Wir fihren Produkte von:
- KUPKE - 3 STATE - JOCHHEIM - BSC - DTM - ETS - ABC -
alle vorherigen Preisiisten verfieren hiermit ihre Gltigkeit
fur Druckfehler Gbernehmen wir keine Haftung




THE BALL
GAME

System: Amiga, Atari ST

(beide getestet), C-64, PC,
empf. VK-Preis ca. 80
DM., Hersteller: ESP/
Electronic Zoo, England,
Muster von: Leisuresoft,
4709 Bergkamen-Riinthe.

ESPs neues Produkt THE
BALL GAME ldBt mein Herz
nicht gerade schneller schla-
gen. Dabei hitte das Game
durchaus interessant werden
konnen: Auf einem schach-
brettartigen Spielfeld (8 x 8
Felder) befinden sich bis zu
vier Spieler (oder Alleinspie-
ler gegen einen bis drei Com-
puter). Die Aufgabe besteht
darin, moglichst viele Punkte
zu machen (was sonst?). Dies
geschieht zum einen da-
durch, dal man von einem
Feld zum anderen wandert,
wobei auf dem vorherigen
ein Ball erscheint. Jeder Spie-

Langweilige Balle

ler hat seine individuelle
Ballfarbe: Rot, Dunkelrot,
Blau und Dunkelblau. Man
kann auch zwei Felder auf
einmal nehmen, wobei auto-
matisch alle Ballons, die an
das beriihrte Spielfeld gren-
zen, mit der eigenen Farbe
bespritzt werden. SchlieBlich
darf man auch mittels Tele-
port auf ein zufdllig ausge-
wihltes Feld verschwinden.

Das war’s auch schon! Na-
turlich 1aBt sich ein hoherer
Schwierigkeitsgrad wihlen,

wobei das Spielfeld zusitz-

lich mit einigen Lochern ge- |

spickt wird. Aber interessan-
ter wird das Game deshalb
noch lange nicht. Zu eintonig
wirkt der Aufbau der einzel-
nen Levels. Auch konnte ich
beim Testen kaum Unter-
schiede entdecken und hielt
konstant meinen Vorsprung
von 100 Punkten.

Wer den ,Trick® erstmal
raus hat (namlich den, die
Gegner moglichst ,einzu-
kreisen®, was sie zum Benut-
zen eines der 20 Teleports

zwingt - sind die weg, ist das
Spiel zu Ende), wird ein
leichtes Spiel haben. Da tro-
stet einen auch nicht, dafl3 im-
merhin 90 Level vorhanden
sind. Je hoher der Level, um-
so mehr Locher - aber wie
kann es angehen, dafl 90 Lo-
cher bei 64 Feldern vorhan-
den sind???

Weitere Negativpunkte
sind die viel zu lahme Aus-
wertung am SchluB, die ein-
tonigen FX und die nicht ein-
mal durchschnittliche Gra-
fik. Auch die Anleitung hitte
ausfiihrlicher sein konnen.
Das gilt tibrigens sowohl flir
den Amiga als auch fiir den
ST, so auch nachfolgende Be-
wertung. &

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation

»PEINLICH«

WARZONE

System: Amiga, Atari ST,
empf. VK-Preis: ca.70 DM,
Hersteller: Core Design,

Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel.

WARZONE ist wirklich ein
treffender Name fiir das Ge-
biet, das der Spieler vom fie-
sen Feind befreien soll. (na-
nu, nanu, eine ganz neue
Story?) Wie auch immer, wir
schreiben das Jahr 1999, und
eine unbekannte Macht ver-
sucht sich gleich die ganze
Welt unter den Nagel zu rei-
Ben. Diese unbekannte
Macht  betreibt zwecks
Durchsetzung ihrer Expansi-
onsplane einen sehr groflen
Personalaufwand, will sagen
es gibt ganze Hundertschaf-
ten von Feinden niederzu-
mahen. Viel Feind, viel Ehr -
es sind sogar so viele Feinde,

92

-

Sattes Gemetzel

daBB sie fiir zwei Spieler
gleichzeitig reichen. Deshalb
laBt sich die Warzone auch
von zwei Spielern gleichzei-

tig betreten, die dann in |

Teamarbeit die schwere Auf-
gabe der Weltrettung in An-
griff nehmen konnen.
Kaum im Kampfgebiet
eingetroffen, fliegen einem
auch schon die Kugeln nurso
um die Ohren. Ob in Bun-
kern, Blischen oder auf frei-
em Feld, liberall stehen die

*

Schergen der Welteroberer
herum und schieBen was das
Zeug hilt. Wenn sie vom
Spieler getroffen werden

bleiben sie zuerst in einer |

niedlichen, kleinen Blutla-
che liegen, bevor sie endgiil-
tig vom Screen verschwin-
den. Zwischendurch werden
noch Geiseln befreit, Extra-
waffen, Extraleben und Po-
wer-ups eingesammelt.
Grafisch ist das Ganze
recht nett gestaltet, Scrolling

| und Sound sind ebenfalls

O.K.Die Steuerung per Stick
geht problemlos von der
Hand. Un den Endgegnern
der jeweiligen Levels besser
zu Leibe riicken zu konnen,
ware meines Erachtens ein
wenig mehr Feuerkraft ganz
nutzlich.

Im Vergleich zurim letzten
Monat vorgestellten Vorab-
version hat sich nichts gedn-
dert, so daBl man dieses Ga-
me allen Ballerspielprofis,
die sich an Stromen von Blut
nicht storen, nur warmstens
empfehlen kann. Ich person-
lich finde jedoch, daB man
dieses Game unblutiger ge-
nauso gut in Szene hitte set-
zen konnen. B

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

»BRAUCHBAR«

i
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C64 Disketten

3D CONSTRUCTION KIT DT. *
BALL GAME *

BACK TO THE FUTURE 3
BORSENFIEBER KOMPLETT DT.
BUCK ROGERS

BUNDESLIGA MANAGER DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
ELVIRA DT.

ENGLAND CHAMP. SPECIAL DT.
EPYX SPORTING GOLD

EXILE DT.*

EXTERMINATOR

EXTREME

F-16 COMBAT PILOT DT.

FISTS OF FURY COMPIL. DT.
GEM X DT.

GREMLINS 2

GUNSHIP DT.

HALLS OF MONTEZUMA

INVEST DT.

KEYS OF MARAMON

KICK OFF 2 DT.

LAST NINJA 3 DT.

LOGICAL DT. *

LOTUS TURBO CHALLENGE DT.
MAC ARTHUR WAR

MAGIC CANDLE

MANCHESTER UNITED _ DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MERCS * ]
MICKEY - VERRUCKTER ZOO DT.
MIDNIGHT RESISTANCE DT.
N.ARC. DT.

NAVY SEALS CARTRIDGE
NIGHTBREED ACTION DT
NORTH AND SOUTH DT.

OIL IMPERIUM DT,

PICK N PILE

PIRATES DT.

POOLS OF RADIANCE

POWER UP COMPILATION

P.P. HAMMER *

PREDATOR 2

PREMIER COLLECTION
PROJECT PROMETHEUS DT.
PROJECT: STEALTH FIGHTER
PUZZNIK DT.

RALF GLAU EDITION DT.
REEDERE! DT.

RETURN OF MEDUSA DT. *
RICK DANGEROUS 2 DT.

RINGS OF MEDUSA DT
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE
SECOND WORLD DT.

SECRET OF SILVERBLADES
SHADOW DANCER DT.
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SKULL AND CROSSBONES
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT. *
STAR CONTROL

SUPER MONACO GRAND PRIX DT.
SUPREMACY

SWIV

SYSTEM 3 PACK

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES DT
TESTDRIVE 2 COLLECTION *
THE POWER DT.
THUNDERJAWS *

TIE BREAK DT,

TRANSWORLD DT.

TUARN AND BURN *

TURRICANE 2 DT.

TWINWORLD DT.

ULTIMA 8

UNENDLICHE GESCHICHTE 2 DT.
viz

WARLOCK THE AVENGER
WELLTRIS DT.

WINZER KOMPL. DT. *

WORLD CHAMP. BCXING
WORLD CHAMP. SOCCER DT.
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.
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SONDERPOSTEN C64 DISK

CAVEMAN UGHLYMPICS
CHUCK YEAGERS

EPYX ACTION

F14 TOMCAT

FERRARI FORMULA 1
FIGHTER BOMBER
FOOTBALLMANAGER 2
HOSTAGES

JET (SUBLOGIC}

LAST NINJA 2
NEUROMANCER
PITSTOP 2

SKATE OR DIE
STARFLIGHT DT
STRIKE FLEET

SUB BATTLE SIMULATOR
UP PERISCOPE

Abgabe nur solange Vorrat reicht

19.90

PC/IBM

3 D CONSTRUCTION KIT DT.
AIRLINE TRANSPORT PILOT
ANDRETTI

BANDIT KINGS DT.

BANE OF COSMIC FORGE
BARDS TALE 2 NUR 5.25°
BARDS TALE 3 DT.

BATTLE COMMAND DT
BETRAYAL DT.

BROKER KING KOMPL. DT.
BUDOKHAN NUR 5.25*
BUNDESLIGA MANAGER EGA VGA DT.
CARRIER COMMAND NUR 5.25"
CASTLES DT.

CAVEMAN UGHLYMPICS NUR 5.25"
CHAMPIONS OF RAJ

COMMAND H.Q.

DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DEFENDER OF THE CROWN
ELITEGOLD VGA VERS. DT.
EUROPEAN SUPERLEAGUE

EYE OF THE BEHOLDER

F1511 / OPER. DESERT STORM *
F16 FALCON MK 3 DT.*

F29 RETALIATOR DT.

FERRARI FORM. 1 NUR 5.25"
GHENGIS KHAN DT.

GOLDEN AXE

GREAT COURT 2 DT. *
GUNSHIP 2000 DT.*

HEART OF CHINA

HILL STREET BLUES DT.
HOUND OF SHADOW NUR 5.25"
INDIANA JONES 3 ADV. DT.
JET FIGHTER 2

KEYS OF MARAMON

KINGS QUEST 5 VGA

LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL. DT.
LEMMINGS DT.

LHX-ATTACK CHOPPER

LIFE AND DEATH 2

LINKS NUR VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL
LINKS SCENERY FIRESTONE
LOOM KOMPL. DT

M1 TANK PLATOON DT

MAGIC CANDLE

MARTIAN DREAMS

MEDAVIAL LORDS

MEGA FORTRESS *
MEGATRAVELLER DT
MOONBASE

MUDS DT

NAM OT

PC GLOBE 4.0 DT.

PGA TOUR GOLF DT

PICK N PILE DT

POWERDROME NUR 5.25"

PRO SPORTS CHALLENGE COMPIL
RAILROAD TYCOON 0T

RED BARON VGA

RISE OF THE DRAGON VGA
SCENERY NO. 12 FLIGHT SIM.
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE *
SILENT SERVICE2 DT.

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT
SIM EARTH DT. VERS. VGA
SPACE QUEST 3 KOMPL. DT
SPACE QUEST 4 VGA
SPEEDBALL

SPELLCASTING 101
STARFLIGHT 1 NUR 525"
STRIKE FLEET NUR 5.258"
SUPREMACY

TESTDRIVE 2 COLLECTION *
TESTDRIVE 3

THEIR FINEST HOUR

TRACON 2

ULTIMA 6

umsza DT

VAXINE

WARLORDS

WING COMMANDER VGA

WING COMMANDER DATA DISK VGA
WING COMMANDER MISSION 2
WING COMMANDER 2 *

WORLD CHAMP. SOCCER DT.
WORLD CLASS LEADERBOARD
YEAGER AIR COMBAT

ZAK MC KRACKEN DT

8
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SOUNDKARTEN/ZUBEHOR

AD LIB KARTE MIT COMPOSER

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT
SOUNDBLASTER VERS 1.5 DT

CMS CHIPS SOUNDBLASTER

MIDI BOX SOUNDBL.INCL. SEQUENCER
ROLAND LAPC 1 & MIDI

NEO DIGI JOYSTICK ADAPTER DT
WINDOWS 2.0 INCL. MAUS
INFRAROTMAUS Z NIX

GEO WORKS OT

Irrtum vorbehaiten
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand

—

248 .90
189,90
329,90

38.90

99,90
896,90

56,90
235,90
149,90
285,90

WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner
LIEGNITZERSTR. 13

8038 GROBENZELL

Telefon: 08142/9011

08142/8273
08142/54654

Telefon:
Telefax:

ATARI/AMIGA

30 KONSTRUCTION KIT DT. 99,80 129,90
A10 TANK KILLER 1 MB 84,90
AIRBUS 320 DT. * 72,90
ANTARES DT. 1 MB 69,90
ARMOUR GEDDON DT, 58,90
BANE OF THE COSMIC FORGE 1 MB 89,90
BANDIT KINGS DT. 89,90
BARDS TALE 3 DT. 65,90
BIG BUSINESS DT.* 5490 54,90
BRAT DT 58,80 58,80
BUNDESLIGA MANAGER DT 5490 54,90
CADAVER DT. 6590 6590
CADAVER NEW LEVELS DT.* 39,90
CASH KOMPL. DT. 59,90
CENTURION DEF, UF ROME DT. 59,90
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT 69,90
CHAMPION OF RAJ DT. 59,90
CHAQOS STRIKES BACK 1 MB 58,80 58,90
CHUCK ROCK 59,80 56,90
CHUCK YEAGERS 2 DT. 6590 65,90
CRUISE FOR A CORPS DT. * 65,90 6590
CRYSTALS OF ARBOREA DT 65,90
CURSE OF AZURE BONDS DT. 1MB 68,80 69,80
CYBERCON 3 59,90
DAS BOOT 1 MB DT. 69,90
DUNGEONMASTER DT (1MB) 65,00 65,00
EDITION VOL. 1 COMPIL. 69,90
ELVIRA DT. 1 MB 6500 6590
ELVIRA LOSUNG DT. 13,90
ENGLAND CHAMP. SPECIAL 58,00 58,80
EUREPEAN SUPERLEAGUE DT. 50,90 58,80
EXILE DT, 6580 65,80
EYE OF THE BEHOLDER 1MB 69,90
F15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 7580 75,90
F-1B FALCON DT. 1 MB 67,00 72,00
F-18 MISSION DISK VOL. 1 DT. 5490 54,90
F-16 MISSION DISK VOL. 2 DT 54590 54,90
F-19 STEALTH FIGHTER DT 66,80 68,90
FLAMES OF FREEDOM DT. * 7590 7590
FLIGHT OF THE INTRUDER DT. * 7590 75,90
GEM X DT. 59,90
GUNBOAT 1 MB 69,90
GODS DT 6590 65,90
GREAT COURT 2 DT 6580 65,90
HALLS OF MONTEZUMA 58.90

HEART OF THE DRAGON *
HERO QUEST BRETTSPIELUMS. DT
HILL STREET BLUES DT 58,90

INDIANA JONES 3 ADV. DT 65.90
INDIANAPOLIS 500 DT

JAHANGIR KHAN SQUASH 59,90
KICKOFF2 DT 59,90
KICK OFF 2 DATA DISK DT 39,80
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 25,90
KINGS QUEST S5 * 1 MB

LEGEND OF FAIRGAIL DT

LEMMINGS DT, 59,90
LIFE & DEATH 1 MB 59,90
LOGICAL DT.*

M1 TANK PLATOON DT. 72,90
MANCH. UNITED EUROPE DT. * 59,80
MEGA TRAVELLER DT

MERCHANT COLONY DT 69,90
MERCS * 59,90
METAL MASTERS 59,90
MOONBASE 1 MB

M.UDS. DT

NAM DT 74,90
ON THE ROAD KOMPL DT 66.90
PGA TOUR GOLF DT

PIRATES OT 65,90
PLAYER MANAGER DT 48,90
POOL OF RADIANCE DT
POWERMONGER DT 65,90
POWERMONGER DATA DISK DT * 39,90
P.P. HAMMER * 54,90
PREDATOR 2 65,90
PREHISTORIC * 65,90
PRO SPORTS CHALLENGE COMP
PROJECT PROMETHEUS DT.

QUEST FOR GLORY 2 1 MB

RALF GLAU EDITION DT 74,90
RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 7590
RETURN OF MEDUSA DT. * 69,90
RISE OF THE DRAGON 1 MB*

SEARCH FOR THE KING DT.

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,80
SHADOW DANCER

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT. 74,80

SIM CITY ARCHITECTURES 1 & 2 JE

SKULL AND CROSSBONES 65,90
SPACE QUEST 4 1 MB*

SPEEDBALL 2 65,90
SPIRIT OF ADVENTURE DT 69.90

STELLAR7 1 MB

SUPERCARS 2

SUPER MONACO GRAND PRIX 59.90
SWITCHBLADE 2

SWIV SILKWORM 2 59.90
TEAM YANKEE DT 69.90

69 90
65,90
85.90

48,90
54,80

69.90

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
TESTORIVE 2 COLLECTION *
TOKI DT

TRANSWORLD DT

TURN AND BURN *
TURRICANE 2 DT
TV-SPORTS BASKETBALL DT
WINZER KOMPL DT *
WARLORDS 1 MB
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Lésungshilfen zu SIERRA und
LUCAS FILM ADVENTURES je 14,9

ATARI/AMIGA

WOLFPACK DT. 1 MB

WONDERLAND 1 MB 74,80
ZAK MC KRACKEN DT 64,80
ZONE WARRIORS * 58,90

74,90
74,90
64,90
50,90

PREISHITS 16 BIT

ATARI AMIGA
3D POOL 29,90
AFTERBURNER 24 90
APB

ARKANOID REV. OF DOH
BARTS TALE 2

BLAZING THUNDER
BUDOKHAN

CARRIER COMMAND
CONFLICT
CONTINENTAL CIRCUS
CRAZY CARS

DAILY DOUBLE HORSE RACING
DATASTORM

DEFENDER OF THE CROWN
DOUBLE DRAGON
DRAGON SPIRIT
FANTASY WORLD DIZZY
FERRARI FORM. 1
FLOOD

GAUNTLET 2

GEMINI WING

GRAND PRIX CIRCUIT
HARD DRIVIN
HOSTAGES
INTERCEPTOR

INTERN. KARATE PLUS
JUNGLE JIM

KEEF THE THIEF

KULT

LAST NINJA 2

LITTLE COMPUTER PEOPLE
LITTLE PUFF

LOMBARD RAC RALLEY
MIG 29 CODEMASTERS
MIAMI CHASE
NEUROMANCER 1 MB
NORTH & SOUTH
PLANETFALL
POWERDRIFT
POWERDROME
PROJECTILE

QUARTZ

ROCK N ROLL
ROCKSTAR

R-TYPE

AVF HONDA

SHERMAN M4
SIDEWINDER 2
SILKWORM

SIM CITY DT. KURZANL.
SPEEDBALL

SPHERICAL
STARFLIGHT

SUPER GRAND PRIX
SUPER HANG ON
SWORD OF TWILLIGHT
THREE STOOGES
THUNDERBLADE

TOOBIN

TREASURE ISLAND DIZZY
WISHBRINGER

WORLD CLASS LEADERBOARD
XENON

XENON 2 MEGABLAST
WIZBALL

YOGI & GREED MONSTERS
ZORK Il

24,90

24,90

24,90

24,90
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Abgabe nur solange Vorrat reicht

AMIGA ZUBEHOR

2MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT
4 PLAYER ADAPTER

AMIGA TRACKBALL

AMIGA ACTION REPLAY 2

DISKBOX FUR 80 X 35" DISKS _
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 525"
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3,5
GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

MOUSE SET
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
SYNCRO EXPRESS 3

X POWER CARTRIDGE DT

X-COPY 2 PROFESSIONAL

27890
24,

2

8Bo0obEIBBEEET 3
88888888 8EELLEY

oQ

AMIGA Zubehor & Hardwareliste anfordern!

LEERDISKETTEN

35" 2DD NoName 10er
35" 2HD NoName 10er
5,25 2 DD NoName 10er

0 525" 2 HD NoName 10er

9.80
19.90
590
12,80

PREISE AB 250 STCK. ERFRAGEN |
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ASM goes BTX - PD tiber die

Btx ist ein von der Deut-
schen Bundespost TELE-
KOM voriiber 11 Jahren ein-
gerichtetes Kommunikati-
onssystem, das auf einem
einfach zu durchschauenden
System basiert. Uber das
Fernsprechnetz sind Btx-
Teilnehmer und -Anbieter
mit den regionalen Btx-Ver-
mittlungsstellen (Btx-
VSt)verbunden. Jede Btx-
VSt hat mehrere GroBrech-
ner, in denen die Angebote
der Anbieter gespeichert und
Euch als Teilnehmer rund
um die Uhr fiirden Abruf zur
Verfligung stehen. Durch die
Verbindung zum Datex-P -
Netz erhaltet Thr {iber Btx
auch Zugang zu sogenann-
ten ,Externen Rechnern® -
die Tiir zur Telesoftware und
Vielem mehr. Natiirlich ist es
auch moglich, Uberginge zu
anderen Kommunikations-
diensten der Post und zu aus-
landischen Bildschirmtext-
Diensten (Videotex) zu nut-
zen.

Wurde Btx in seiner An-
fangszeit hauptsichlich von
Firmen genutzt, sind es heu-
te uberwiegend private An-
bieter und Teilnehmer, die
Btx zu einem Massenkom-
munikationssystem machen,
das nahezu tédglich neue
Freunde findet.

Dazu beigetragen haben
nicht zuletzt einige Herstel-
ler von Soft- und Hardware,
die preisgiinstige Btx-Deko-
derfiralle gingigen Compu-
ter anbieten. Auch im PD-
Bereich und in Computer-
fachzeitschriften findet man
immer wieder solche Pro-
gramme. Was einem nun
noch fehlt, ist das Gerit, das
die Signale aus der Fern-
sprechleitung empfiangt und
sendet. Dies kann entweder
ein Modem oder ein Aku-
stikkoppler sein. Letzterer ist
aber wegen der Storanfillig-
keit durch Umgebungsge-
rausche weniger zu empfeh-

94

=
gL~

Bildschirmtext

Ab dieser Ausgabe wollen wir Euch eine gute und vor
allem preiswerte Méglichkeit vorstellen, an Software
fur alle gingigen Computer heranzukommen. Das
magische Wort hei3st TELESOFTWARE, das Medium,
in dem sie angeboten wird, ist BILDSCHIRMTEXT,
kurz BTX. Um Euch in diese gar nicht so fremde Welt
entfiihren zu kénnen, mochte ich zunichst einmal er-
lautern, wie lhr an BTX rankommt und welche Kosten
auf Euch zukommen kénnen. Selbstverstindlich wol-
len wir auch wissen, ob Euch diese neue Rubrik ge-
falit. Die Adresse — auch fiir Fragen - lautet: ASM,
Postfach 870, 3440 Eschwege, Kennwort: Telesoft-
ware -oder auch BTX 0565130016 - 1.

Euer Klaus

len, so daBl wir uns auf das | beantragen. Das kostet ein- | Baud = 1 bit/sec. bedeutet.

Modem konzentrieren wol-
len.

Der Weg zum
Bildschirmtext
Der einfachste Weg ist,
beim zustindigen Fernmel-
deamt (Telefonladen geht
auch) einen Btx-AnschluB zu

malig 65 DM und acht DM
monatlich, dafiir bekommt
Ihr aber ein leistungsfihiges
Modem, das den verhei-
Bungsvollen Namen DBT 03
tragt. Nachteil dieses Mo-
dems ist seine geringe Uber-
tragungsgeschwindigkeit

von 1200/75 Baud, wobei 1

Wer es lieber schneller hat
und Btx mit 1200/1200 bzw.
2400/2400 Baud mit einem
eigenen Modem nutzen will,
bendtigt eine sogenannte
ANSCHLUSSKENNUNG . Dies
ist eine 12-stellige Zahl, die
es ebenfalls fiir 65 DM und 8
DM monatlich von der TE-

@
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Telefonleitung

LEKOM per Einschreiben
gibt. Nun braucht man nur
noch das Kennwort, das
gleich nach dem ersten Zu-
gang gedndert werden mub,
und schon kann es losgehen.
Wer aber vorhat, ausschlieB3-
lich auf die kostenlosen An-
gebote im Btx zurlickzugrei-
fen, der braucht sich nicht an
die Post zu wenden. Dann
geniigt die Gastzugangsken-
nung, die von jedem Deko-
der bei Verbindungsaufbau
erzeugt und nur bestatigt
werden mul3.

Fern- oder Nahtarif?

Das Einzige, was Ihr dann
bezahlen miiBt, sind die nor-
malen Telefoneinheiten. Bei
einem Btx-Anschluf mit
Postmodem DBT 03 fillt der
normale Ortstarif an, dafiir
ist man halt ,etwas langsa-
mer“. Wer mit 1200/1200
oder 2400/2400 Baud (neu-
erdings sogar noch schneller)
arbeiten will, sollte sich zu-
nachst einmal erkundigen,
ob eine solche Geschwindig-
keit lUiberhaupt in seinem
Ortsnetz durch die Btx-VSt
vorgesehen ist. Wenn nicht,
miiBt Ihr nimlich die nachste
Btx-VSt mit dieser Ge-
schwindigkeit anwidhlen -
und das kann ins Geld ge-
hen,denn dann féllt der Nah-
oder gar Ferntarif an.

Stichwort ,widhlen“: Das
Postmodem waihlt automa-
tisch die zustindige Btx-VSt
an, bei jedem anderen Gerit
miiit Ihr die jeweilige Tele-
fonnummer per Hand wéah-
len oder -was gebrauchlicher
ist - dem Modem ,sagen®,
welchen Anschlul} es wahlen
soll. Dies geschieht, indem
[hr vor der Nutzung den Btx-
Dekoder entsprechend mit
Daten , flittert®.

Ubrigens konnt Ihr Euch
jederzeit mal anschauen, was
es in Btx so alles gibt,denn in
vielen Orten sind 6ffentliche
Btx-Gerite aufgestellt (in al-
ler Regel in Postimtern, auch

@ 8/9/91

an Bahnhofen oder Flugplat-
zen findet man sie). Natiir-
lich kann iiber diese Gerite
keine Telesoftware geladen
werden, denn diese kann nur
dann genutzt werden, wenn
Ihr sie speichert und dann -
unabhingig vom Btx - wie-
der aufruft.

Regionalangebote

Telesoftware gibt es teil-
weise zum Nulltarif, manch-
mal mii3t Ihr aber auch dafiir
in die Tasche greifen (sofern
Ihr Btx-Teilnehmer oder bei
einem Bekannten als Mitbe-
nutzer eingetragen seid und
Gebiihren verursachen
dirft. Dies ist besonders
dann erforderlich, wenn Ihr
auf sogenannte REGIONALE
Anbieter zuriickgreifen
wollt, solche also, die nur be-
grenzt kostenfrei abrufbar
sind. Ein Beispiel: Wir hierin
Eschwege sind im Regional-
bereich 23. Wollen wir ein
Angebot aus dem Regional-
bereich 40 (Berlin) nutzen,
so erfolgt ein Ubergang dort-
hin, wobei die Post 2 Pfennig
pro Btx-Seite kassiert. Dies
geschieht, wie fast alles im
Btx, durch eine entsprechen-
de Abfrage und der Eingabe
von ,,19“ oder Raute ().

Bezahlt wird tbrigens mit
der Telefonrechnung, die -
wenn man nicht aufpaBt -
manchmal schwindelerre-
gende Hohen erreichen
kann. Gerade als Neuling
will man ja moglichst viel auf
einmal haben und neigt da-
zu, jedes Angebot an Tele-
software abzurufen und bei
sich auf Diskette oder Fest-
platte zu bannen. Hier drei
Mark, dort 8,50 DM - da
kommt schnell was zusam-
men. Deshalb mochte ich
Euch in der nidchsten ASM
auch als ersten einen Anbie-
ter vorstellen, der seine Tele-
software zum Nulltarif an-
bietet: Den WDR Computer-
Club ... =

Klaus Trafford

BONLICO-NEW S

WuBten Sie,

... daB es ganz schnell gehen kann, bis Ihr Herz fur
China schlagt? Hong Kong 1930: Sie ist die Tochter eines
amerikanischen GroBgrundbesitzers und zum Tode
verurteilt irgendwo in den Bergen Zentralchinas.

Er ist ein Bruchpilot, ein Abenteurer, und er hat nur
drei Tage Zeit, sie zu retten.

Ihr Begleiter auf dem Weg in die Freiheit ist ein
geheimnisvoller, listiger Meister aus einem fernen Land.
In Heart of China tuberqueren Sie den Himalaya, Sie
sind Gast im berihmten Orient-Express, und Sie sind Teil
eines Adventures, dessen Spielidee Sie ebenso
faszinieren wird wie die technische Umsetzung mit
VGA-Grafiken und Roland-Sound-Karte.

... daB es gar nicht so leicht ist, immer mit beiden Beinen
fest auf dem Boden zu stehen? Schon gar nicht, wenn
man als Raumfahrer einen ganzen Planeten samt
unterirdischem Hohlensystem erkunden soll wie bei Exile ,
dem brandneuen Action-Adventure-Spiel von Audiogenic.
Hier ist nicht nur Geschicklichkeit, sondern auch ein
heller Kopf gefragt. Denn neben den Gesetzen der
Schwerkraft gilt es angriffslustige Vogel, Granaten,
radioaktive Kristalle und vieles mehr zu tiberwinden.
Intelligente Soundeffekte und eine fantastische Simulation
sorgen fur ein HochstmaB an packender Unterhaltung.
AuBerdem bietet Exile flr alle, die den Planeten nicht am
Stlck erforschen wollen, die Méglichkeit, den Spielstand
jederzeit zu speichern.

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BOMLICDO -Spiele
haben eine deutsche
Anleitung.

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!




’‘De Lectio LXIV’

Ja, jetzt wire es wohl nicht
schlecht, wenn man um die
Lektion wiiBte, die im Folgen-
den von sich reden machen
wird, aber...-war ja nix! Nicht
zugehort, was? Wohl wieder
dem Alkohol gefrént und heim-
lich unter der Bank ASM gele-
sen. Oder mit Opas Taschen-
messer an selbiger herumge-
schnitzt, he? 0.k, kennen wir ja
alles! Doch zuriick zu den An-
fangen...

@ VOKABELTRAINER

LATEIN

System: C-64 (getestet)/C-128 PC,

IBM XT/AT und Kompatible mit

5.25,,-Laufwerk, empf. VK-Preis:
59,95 DM (C-64-Disk.), 79.95 DM
(PC), Hersteller: Falken-Verlag
GmbH, 6272 Niedernhausen, Muster
von: Leisuresoft, 4703 Bonen.

Gehen wir gedanklich an die Anfinge
der Menschheit zuriick, kommen wir an
deren Geschichte nicht vorbei. Auch
nicht an so manch’ leidiger Faustregel,
ich sag’ nur: ,333 - Rom kroch aus dem
Ei“ Alter Hut! Weniger vorsintflutlich
hingegen die Story um besagte Lektion,
LXIV, wenngleich der ’LXIVer’ schon
jetzt (Computer-)Geschichte gemacht
hat - und jiingst wieder macht.

Wihrend er bis vor gut einem Jahr
noch zum festen Bestandteil von Floh-
markt-Kliingel und ’Sonstiges’-Klein-
anzeigen in Tageszeitungen degradiert
wurde, erlebt der ’C-LXIV’, von vielen
auch liebevoll ’Brotkasten’ genannt,
jetzt seine erste groBe Renaissance -
durch den Osten, die neuen Bundeslin-
der. Die Folge: Prall gefiillte Lager im
Software-GroB- und Einzelhandel.

In einem, von dieser Renaissance be-
troffenen Lager spiirte ich kiirzlich den
VOKABELTRAINER LATEIN auf, erhiltlich
fir den ’Brotkasten’ und dessen grofe,
IBM-kompatible, Briider. Wohl kaum
die neueste Kreation aus dem Hause
FALKEN-SOFTWARE, ist er dennoch sei-
nen Test wert, denn der 'LXIVer’ wird
seine Position als Einsteiger-Compi auf
absehbare Zeit noch lange nicht abtre-
ten.
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Der gute, alte Lade-Befehl - waren das
noch Zeiten (trdum/schnarrrch)! In vor-
liegendem Falle von *Falkners’ Seite her
geringfiigig modifiziert, 1ddt er gleich
zweimal ein: Die Daten, die sich auf der
Programm-Diskette befinden, und Euch
- zum kleinen Exkurs durch die endlo-
sen Weiten der lateinischen Vokabel-
welt. Gesagt, getan, bin ich - huuusch! -

LOAD “!8,1

im Hauptmenue. Hier erwarten mich
sechs Optionen, die ich iiber die legen-
daren Funktionstasten aktivieren kann.

Lassen wir nun die Option 'Programm
beenden’ links liegen, steht mir zu-
nachst die Moglichkeit offen, in die Vo-
kabel-Dateiverwaltung zu gelangen
(f1). Mit diesem Untermenue-Punkt
kann ich meine Vokabel-Dateien auf
Datendisketten individuell bearbeiten
oder erweitern, zudem aber auch neue
Dateien zusitzlich erstellen. Dazu sei
angemerkt, daB3 der Packung nebst Pro-
grammdiskette zusidtzlich eine Daten-
disk beiliegt, die mit tiber 2000 vorgege-
benen, gingigen lateinischen Vokabeln
und Redewendungen ausgestattet ist.
Dartiberhinaus kann ich mir x-beliebig
viele zusitzliche Dateien erstellen - ja,
bis ich mich eines Besseren besinne und
mit Annette, Sandra und Uli aufs
Eschweger ’Johannisfest’ gehe. Ja, das
hitte sowas. . .

l_pohabol—lrainor Haup tweni! ]
Lavfwerk: b
mza Vokabel-Dateiverwaltuns
3 Vokabeldateien korieren
S Selbsttest
f6 Farben dndern
7 VUokabeln Uben
8 Prosramn beenden
. Batte it CHLYSE undg RETURMN oder
th ekt Mmat funktsonutaste wahien!

’ LX1V: klassisches Hauptmenue

isknawe: mwm-
Aufwerk:

ETE - Latein-Deutsch
= Deutsch-Latein
FE = Verben

BTl - Redewendunsen
TE - Ende

Wohl alt, aber bewdhrt . . .

‘ersuchc;

Frase I

Cirfcumsedere I
An twort |
waaern |

L Kichaiat |
B e ter pat Tassendbucl ) | n

... das Brotkasten-Latein

Option zwei bedarf nur weniger Worte:
'f3 - Vokabeldateien kopieren’. Noch
Fragen? Eben! Wenn ihr hingegen
Funktionstaste 5 anwihlt, habt Ihr Euch
prompt zu einem ’Selbsttest’ verleiten
lassen. Selbst schuld. Auch 'ne Chami-
leon-Taste hab’ ich gefunden: Mittels
'f6” kann ich meinen Screen farblich
nach eigenem, personlichem Empfin-
den einrichten, und das gleich dreifach:
Fiir 'Rahmen’ und ’Fond’ ziehe ich es
vor, meine Wagenfarbe zu wihlen: zy-
pressengrin - sagt zumindest der Her-
steller (meines Autos), was ich, wie am
Screenshot ersichtlich, bis heute nicht
nachvollziehen kann. Die Schrift hitte
ich gern lila. Alles klar, nidchster und,
zweifelsohne wichtigster Punkt:

»Der ’Brotkasten’ und sein
Latein — ein Comeback jagt
das andere«

"Vokabeln {iben - f7°, heute lila auf gelb.
Hier kann ich die Anzahl der zu 16sen-
den Aufgaben (zehn bis 99) und der
(Fehl-)Versuche (zwischen einem und
neun) editieren. Das, worauf es beim Vo-
kabeltrainer im Eigentlichen ankommt,
geht nun auBerordentlich schlicht von-
statten: Auf eine Fragezeile folgt eine
Antwortzeile. Im Bildschirmkopf wer-
den Aufgabenzahl und (richtige) Lésun-
gen/(falsche) Losungsversuche ange-
zeigt. Im Prinzip alles, wird die C-LXIV-
Umsetzung in dieser Form der Proble-
matik vollstens gerecht. So, und jetzt
geh’ ich aufs "Hanschenfest’. . . =

Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: Handhabung, Dateien be-
liebig erweiterbar

Negativ

Lerneffekt

»PRIMA«
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L INACNECELE ™
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Uber Jahre hat sich MlcroProse mit seinen

- Flugsimulationen einen Namen gemacht.
Jetzt kommen wir aus den Wolken auf dle
Erde zuruck

Mit einem Golfplatz in mllender B-D- %
Darstellung, mit einer Fulle von i
Optionen, hervorragender Sp:elbarkéi’t" '
- und der erkhchkeitsnaihe, wie man sie
S ovon Mlcrol’mse gewnhnt mt

e | Golf«.pu.le hat man schon ge@ehen ligis

S n

MicroStyle Entertainment Software ist ine Abteilug der MicroProse Simulation Software UK.




Extremer geht es nicht

CE R |

- -

Gleich ist es vorbei . . .

FiSRENNESEEEEn

. mit meinen Nerven auch!

EXTREME

System: C-64 (leider gete-
stet), Spectrum, Amstrad.
empf. VK-Preis ca. 50 DM

(Disc), Hersteller: Digital
Integration, England.

ENIGMA VARIATIONS ist ein
Programmier-Team, das man
im Auge behalten sollte. Hat-
te ich bei ihrem ersten Ver-
such, mit Five on a Treasure
Island den Softwaremarkt
bereichern zu wollen, noch
halbwegs Hoffnung, so set-
zen sie nunmehr mit EXTRE-
ME ihre Flopreihe fort. Und
dabei galt es doch nur, ein
Produkt von Di1GITAL INTE-
GRATION auf den 64er riiber-
zuziehen.

Schon die Anleitung 1iBt
Schlimmstes vermuten: Sie
besteht aus einem Din-A-6-
Faltblatt, wobei die deutsche
Anleitung gerade mal eine
Seite umfaBt!

Hiernach passierte im Jah-
re 1973 die Sonde Pioneer 10
den Jupiter und verlieB das
Sonnensystem in den tiefen
Weltraum. Im Jahre 3021
kam Pioneer zuriick, an Bord

98

eines auBerirdischen Raum-
schiffes, welches die Erde
kontaktieren wollte. Piraten
setzten jedoch den Selbstzer-
storungsmechanismus in
Kraft, den es nunmehrinner-
halb einer begrenzten Zeit
auBer Kraft zu setzen gilt.
Diese Aufgabe habt Ihr na-
tiirlich, wobei neben einigen
Gegnersprites angeblich
auch Waffen und andere Ob-
jekte an Bord zuriickgelassen
wurden.

Ich sage bewuBt ,angeb-
lich®, denn so weit kam ich
gar nicht, daB ich die Waffen
uberhaupt entdecken konn-
te. Das lag aber weniger an
meinem spielerischen Kon-
nen, sondern vielmehr an
dem hochst seltsamen Spiel-
verlauf. Beriihrungen mit
den Gegnern kosten Energie
- logo, daB ich sie vermeide.
Zwar lassen sich gewisse Kol-
lisionen nicht verhindern,
doch die Energieleiste ist
noch halbvoll, als plétzlich
und vollig grundlos das ,,Ga-
me Over* erscheint.

Damit nicht genug: Uber
meinem ,Helden® der aus-
sieht wie ein mutierter Do-
nald Duck auf einer rollen-
den Kettensige, erscheint ab
und zu ein Countdown von
finf bis eins. Dies geschieht

nicht ein-, nicht zweimal,
nein, drei- oder gar viermal
unmittelbar hintereinander
muB ich wehrlos diese Pro-
zedur tiber mich ergehen las-
sen, um hiernach festzustel-
len, daB ich nicht mehr feu-
ern kann.

»Armer kleiner Com-
modore«

Des weiteren gibt weder
die Anleitung noch das Pro-
gramm selbst Auskunft dar-
uber, wie viele Level es zu
bestehen gilt. Pausenfunkti-
on oder Highscorespeiche-
rung scheinen auch nicht in-
tegriert zu sein.

Extrem bl6d ist die Grafik
- einfallslos, stupide und 6de
die  Raumschifflandschaft
(»ach, so soll das ausse-
hen?“). Natiirlich kann ich
nur jeweils einen SchufB} ab-
geben und muB mit dem
nédchsten warten, bis der er-

ste den Screen ,verlassen®
hat. Optisch wirkt der Feuer-
stoB allerdings eher wie der
Atem von einem sehr jungen
Nachfahren Godzillas.

Positiv ist der Titelsound -
eine flotte, nett anzuhérende
Melodie, die anscheinend
iber den Rest hinwegtrosten
soll. Die FX sind ndmlich
»Klo“ um es einmal mit Ulis
Worten zu sagen.

Dall auf der Verpackung
eifrig damit geworben wird,
eine nambhafte englische
Softwarezeitschrift habe die-
ses Programm zum Hit ge-
macht, ist vollig unverstiand-
lich. Aber vielleicht meinten
die lieben Kollegen ja auch
die 16-bit-Version, von der
aber nirgends die Rede ist.
Die 64er-Fassung von Ex-
TREME ist jedenfalls extrem
mies, extrem teuer und ex-
trem uninteressant. Extre-
mer geht es wirklich nicht...

P
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound (Titel)
Spielablauf
Motivation

»MIE S«
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Danksagung an Chris

HIGH-
LIGHTS 11

System: Amiga, C-64 (bei-

de beleuchtet), empf. VK-
Preis ca. 50 DM (8-bit), 70
DM (16-bit), Hersteller:
Softgold, Muster von: Lei-
sure Soft, 4709 Bergka-
men-Riinthe.

Mit HiGHLIGHTS II bringt
SOFTGOLD vier Action-Ga-
mes aus den vergangenen
drei Jahren zum Budget-
Preis unter die Leute. Das
Besondere daran ist, dal3 drei
der Spiele, nimlich die von
Rainbow Arts, allesamt von
Soundmagier Chris Hiilsbeck
mit Musik untermalt wur-
den. So wird bei Rock
'N'RoLL , OXXONIAN und
STAR TrASH in jedem Fall
der Lautsprecher vor Freude
hiipfen. Auch Game Num-
mer Vier, DYTER -07, braucht
sich nicht zu verstecken,
wenngleich Chris hierfur
nicht verantwortlich zeich-
net. Doch bei Action-Spielen
ist letztendlich auch die Gra-
fik entscheidend - und billig
ist in keinem Fall gleichzu-
setzen mit ,,schlecht®. Leider
scheint dies fir den C-64
nicht zu gelten, denn nach

heutigem Standard kommen
die Games allesamt nicht
mehr lber Mittelmall hin-
aus. Schade, daf3 Chris Hiils-
beck sein Talent hieran ver-
schwendet hat, denn die Mu-
sik IST das Beste an den Ga-
mes. Entprechend sinkt die
wLust aufs Spielen, so dal
die 64er-Version insgesamt
weniger zu empfehlen ist -
leider,denn ich gehore zu de-
nen, die fiirdiesen Computer
noch immer Sympathie he-
gen.

Auf dem Amiga hingegen
erwarten einen schone Stun-
den mit farbenfroher Grafik
(Star Trash ist hier der Sie-
ger), sehr, sehr gutem Sound
und langanhaltender Moti-
vation. Spitestens dann,
wenn Chris’ Musik ertont,
wird man mit Freuden den
Joystick oder die Maus grei-
fen und ungetriibten Spiel-
spal} erleben. &

Klaus Trafford
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BONLCO-NEWS

WuBten Sie,

..., daB der Ball zwar rund, aber nicht immer auch aus
Leder ist? Jedenfalls nicht bei Manchester United
Europe, dem aktuellen Sport-Game von Krisalis.
Zahlreiche Details wie Trikotnummern, Zeitlupe,
vollstandige Torwartkontrolle, gelbe und rote Karten,
viele andere Finessen und sportliche Hoéhepunkte, die
FuBballherzen héher schlagen lassen. 170 namhafte
europaische Vereine sind dabei. Sie auch?

..., daB Leisure Larry bisher zum Spieleschatz eines
jeden Adventure-Fans gehorte, jetzt aber zum absoluten
MuB zahlt? Denn Leisure Suit Larry V ist viel mehr als
nur die Neuauflage eines Klassikers. Mit VGA und
Roland-Sound-Karte verspricht der “Larry*
Unterhaltung vom Feinsten.

..., daB auch in lhnen ein Nelson Piquet steckt? Lassen
Sie ihn raus und erleben Sie Nervenkitzel und Ge-
schwindigkeitsrausch in 3D-Rennperspektive mit
VROOM, der neuen Sportsimulation von Lankhor.

Das rasante Spiel fordert ein HéchstmaB an Fahrvermo-

gen. Konzentration und Risikobereitschaft. Start frei!

Sammeln Sie als Formel 1 - Pilot auf Ferrari, Lotus oder

Honda allein oder im Kampf gegen unerbittliche
Gegner Punkte flr die Meisterschaft!

BONUCD

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

Fur uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BOMIICO -Spiele

haben eine deutsche
Anleitung.

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!




Hi, Leute!

Wir sind netter als der Weih-
nachtsmann und schneller
als die Post! Deshalb erfiil-
len wir auch in dieser Aus-
gabe - ruck zuck - zahlrei-
che Wiinsche Eurerseits.
So stand u.a. auf dem
Wunschzettel, die Konver-
tierungen doch so aufzu-
splitten, daB jede Umset-
zung einen eigenen Text
plus Foto bekommen solle.
Kein Problem! Fiir Euch tun
wir doch (fast) alles! Won-
derland und Demoniak ma-
chen somit den Anfang.
AuBerdem konnen sich die
STler auf Toki freuen. Fiir al-
le,die auf den néchsten Sei-
ten nichts finden: Heult
nicht! SchlieBlich haben wir
viel, viel mehr zu bieten als
Schonen

den Konvi-Teil!
Herbstanfang, und so...
So long, Eure Sandra
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CENTURION -
DEFENDER OF
ROME

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 80

DM, Hersteller: Electronic Arts. Mu-
ster von: Wial. 8038 Grobenzell.

Nicht nur von der Ankiindigung des
Games bis zur Veroffentlichung hat es
lange gedauert, auch fir die Konvertie-
rung von CENTURION - DEFENDER OF
RoME hat sich ELECTRONIC ARTS viel
Zeit gelassen. Die Grafik des Ganzen ist
recht ansprechend gemacht, hat aber
hier und da auch ein paar Schwachpunk-
te.

Der Sound ist von dhnlicher Qualitit.
Gesteuert wird entweder nur mit der
Maus, oder mit einer Kombination aus
Maus und Tasten, was etwas schneller
von der Hand geht, wenn man erst ein-
mal die Tastenbelegung draufhat. Das
Handbuch (Deutsch) ist sehr gut gestal-
tet, es 1aBt praktisch keine Fragen offen.
Obwohl auf der Packung ,Deutsch
steht, sind die Dialogzeilen im Spiel in
englischer Sprache. a2

Dirk Fuchser

ASM-Wertung von 0 bis 12
Grafik

Spielaufbau
Motivation
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BUNDESLIGA
MANAGER

System: C-64 (Disk), empf. VK-Preis:
ca. 50 DM, Hersteller: Software 2000,

2320 Plon, Muster von: Wial-Versand.
8038 Grobenzell.

Wer schon lange auf die tiberarbeitete
Version (V 2.0) des ,,Ploner“ BUNDESLI-
GA MANAGERS wartete, der kann sich
nun freuen, denn sie befindet sich seit
kurzem auf dem Markt. Leider ist auch
sie nicht ganz bugfrei, denn mir ist es
passiert,dal3 ich in der ersten Pokalspiel-
runde ausschied und die weiteren Run-
den trotzdem angezeigt wurden. Das
heiBt, das Spielfeld war zu sehen, die
Zeit lief ab, kein Spieler regte sich auf
dem Rasen, und ich muf3te warten, bis
das ,Spiel“ zu Ende war. Dies ist zwar
kein gravierender Fehler, kostet aber
Zeit.

Bundesliga Manager unterscheidet
sich lediglich in diesen Punkten von der
Ur-Version - kann folglich auch mit bis
zu drei Freunden gespielt werden - und
macht genausoviel Spal3. |

Hans-Joachim Amann

ASM-Wertung von 0 bis 12
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QUEST FOR
GLORY II:
TRIAL BY FIRE

System: Amiga (1 MByte), empf. VK-
Preis: ca. DM 130, Hersteller: Sierra-

On-Line. Kalifornien, USA. Muster
von: Leisuresoft, 4703 Bonen.

Amiga-Freunde, die gerne den Hel-
den spielen, diirfen aufatmen: SIERRAS
arabisches Adventure ist endlich umge-
setzt. TRIAL BY FIRE , zweiter Streich des
urspriinglich Hero’s Quest genannten
Vierteilers, ist ziemlich priazise vom PC
iibernommen. So ist die Standard-
EGA-Grafik zwar hiibsch, doch nicht
amigagerecht. Einwandfrei dagegen

sind die Melodien sowie die kombinier-
te Maus-/Tastensteuerung. Der Held
wird per Maus bewegt, die meisten
Handlungen werden mit Wortbefehlen
eingeleitet.

Oasenstadt Shapeir hat Schwierigkei-
ten mit ithrer Zwillingsstadt Raseir: Der
Emirist verschwunden, die Lebensquel-
le droht zu versiegen und ein bdser
Geist wirft lange Schatten. Als Dieb,

Alichica:
You needa map? I gotla map!

Kiampfer oder Zauberer macht Ihr Euch
auf den gefdhrlichen Weg der Rettung.
Stolze acht Disketten braucht die Wii-
stensaga. Angesichts der Ladezeiten
freut sich jeder Festplattenbesitzer.
Wihrend der Bildschirmtext auch auf
Deutsch ausgegeben werden kann, sind
Handbuch und Anleitung in Englisch.
Natiirlich liegt die Landkarte mit Stadt-
ansicht wieder bei. Trial by Fire ist ein
feines, nicht zu einfaches Adventure,
das in keiner Sammlung fehlen sollte! W
Eva Hoogh

Handlung

Atmosphire
Preis/Leistung
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WONDERLAND

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
DM 90, Hersteller: Magnetic Scrolls/

Virgin, Muster von: Leisuresoft, 4703
Bohen.

Alice, das phantasiebegabte, unausge-
lastete Maddchen, macht jetzt auch den
ATARI ST unsicher. Seinem gepflegten
viktorianischen Garten entschliipft es
durch eine Hecke ... und landet in einer
vollig verdrehten Welt. Von Mirzhasen
gefoppt und einer Kartenarmee ver-
folgt, stolpert Alice von einem Alp-
traum in den nichsten. MAGNETIC
ScroLLS’ WONDERLAND biiflt auf dem
ST einiges von seiner Ausstrahlung ein.

War die PC-Urversion ein technisches
Meisterwerk, ist hier die Auflosung gro-
ber. Die Ubersicht leidet darunter, vor
allem, wenn man sich an den vielen, an
bestimmten Stellen eingeblendeten,
Bildern erfreuen mochte. Dann mubB
man, um das Textadventure weiterspie-
len zu konnen, stindig zwischen ,gra-
phics on“ und ,graphics off* hin- und
herschalten. Auf manche Bilder mufl

man dabei arg lange warten. Wie beim
Amiga, fehlt das skurrile Titelbild mit
der fetzig-schriagen Musik. Wer aber mit
der kriftigen Komforteinbule leben
kann, bekommt mit Wonderland ein
ausgezeichnetes Adventure. Der Ma-
gnetic Scrolls-typische Witz, die Sprach-
spielereien und natiirlich die vertrack-
ten Rétsel haben nicht gelitten!. :sih

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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DISC

System: PC (512 KByte, CGA -
VGA), empf. VK-Preis: ca. DM 90,

Hersteller: Loriciel, Rueil-Malmai-
son. Frankreich, Muster von: Herstel-
ler.

Das Disc-Fieber greift um sich. Nach-
dem die 16-Bitter mit LoricieLs Future-
Frisbee versorgt sind, liegt jetzt auch die
PC-Fassung vor. Man haut immer
schwieriger werdenden Gegnern die
schlanke Scheibe um die Ohren und
achtet darauf, nicht selbst getroffen zu
werden. Knifflig wird’s, wenn sich nach
bester Tron-Manier die Plattform, auf
der Ihrsteht, und ihre Wande nach meh-

S
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reren Treffern auflosen. Dann heil3t es
hiipfen, um die Disc aufzufangen und
zuriickzuschleudern. Zeitweise sind
auch zwei Wurfgerite im Spiel. Selbst-
verstiandlich kann man die Joystick-
steuerung in aller Ruhe wihrend Trai-
ningsrunden erlernen. Hintergrund und

Animationen sind ebenso glatt gelun-
gen wie auf den 16-Bittern. Nur unter
CGA sehen die Grafiken natiirlich
schlichter aus. Disc greift zwar eine Jah-
re alte Spielidee auf, allerdings recht ge-
schickt. Auch an der PC-Fassung storen
nur Knappvertonung und derrecht hohe
Preis. Gerne riskiert man zwischen-
durch ein paar Runden. [}

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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DEMONIAK

System: Atari ST (1 MByte), empf.
VK-Preis: DM 99 95_ Hersteller: Pala-
England, Muster von:

ce, London,
United Software, 4835 Rietberg 2.

ST-Besitzer mit Hang zum Mysti-
schen diirfen sich freuen: DEMONIAK
macht jetzt auch ihren Rechner unsi-
cher. Dem Inbegriff des Bosen ist mit ei-
ner vierkopfigen Truppe beizukommen,
deren Mitglieder verschiedene PSI-Fi-
higkeiten besitzen. Interessant ist be-
sonders die Moglichkeit, das Geschehen
aus der Sicht fast aller Personen im Spiel
zu verfolgen. Auch hat eine Mitstreite-
rin telepathische Fihigkeiten.

PALACE hat auch diese Umsetzung
glatt hinbekommen. Vorspann, Titelmu-
sik und Bilder gleichen jenen der Ami-
ga-Fassung. Leider sind auch hier die
Eingaben vom ausgegebenen Text ge-
trennt. Derist in augenfreundlich gréBe-
rer Schrift gehalten als bei den anderen
Versionen. Gewohnungsbediirftig ist
auch der schlichte Parser. Zwar hat man
neue Verben wie ,mindread“und ,,beco-

3 Cnrtu sar.v
would co ect and dls‘h'l e
crten says, "Please fo ml

transport?
Cortex ochuckles as he hovers down a corridor

For some reason
leading out of the laboratory.

Doc Cortex glides east.
Sondr t.

Flame goes east,
Hadlok goes east.
ey R - o gh“:: y i ey

reinforce poin ly :m rises

says, "Hi, [’'n the gﬂm of the Palace Securit

scared - Just answer n‘v guestion and |°

you...what word is on the Ist master disc? Line: 2 Mord: 2
ask about freezyassow

ask cortex about freezyassov

/S
p

me“ (um jemand anderer zu ,werden®)
eingefligt, doch fehlt es unter anderem
am Abklrzungskomfort. Der gehort
nun einmal zum Standard. Der schon
aufgemachten Packung liegen ein Co-
micbuch von Spielautor Alan Grant, ein
ausfiihrliches, englisches Handbuch,
aber leider keine Ladeanweisung bei.
Demoniak ist interessant, aber nicht
mitreiBend. ~

Eva Hoogh
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VAXINE

System: PC
und
Preis: ca. Hersteller: U.S.
Gold, Kalifornien, USA, Muster von:
United Software, 4835 Rietberg.

(Farbkarten, Roland-

Ad Lib-Soundkarte), empf. VK-
DM 80,

U.S. GoLD hat ein Herz fiir Action-
freunde und das abstrakt-futuristische-
VAXINE jetzt fiir den PC umgesetzt. Mit
Joystick, Tasten oder Maus steuert man
sein unsichtbares Gefdhrt rasend
schnell {iber eine endlose Fliche. Mit
kugelformigen Schiissen mii3t Ihr je-
weils gleichfarbige Feindkugeln ab-
schieBen. Nach kurzer Schonzeit ver-
mehren die sich und hiipfen wild tiber

die Bildfldche. Boni und eine an man-
chen Stellen aufrufbare Pausenfunktion
erleichtern die wilde Hatz. Gelingt es
Euch nicht, einen Level systematisch
von den Eindringlingen zu sdubern, ist
das Spiel zu Ende.

Alle Achtung - Vaxine ist auch auf
dem PC fast zu schnell fiir Gelegen-
heitsspieler. Eine viersprachige Anlei-
tung liegt bei. Das augenfeindlich
schwarze Coderad hitte U.S. Gold aber

gerne anders gestalten konnen. Wer
mag, kann auf der Festplatte zum Kugel-
kampf antreten. Wer schnelle Reflexe
und eine VGA-Karte hat, wird sich ger-
ne freischieBen. Die Spielfelder der
EGA-und CGA-Fassung sind wegen ih-
rer Farbwahl und Grobrasterung etwas
uniibersichtlich. Trotzdem spielt man
gerne einmal ein paar Runden. -]

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Motivation
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BETRAYAL

System: IBM-PC (CGA oderEGA,
512 KByte), empf. VK-Preis: ca. DM

100, Hersteller: Microprose, Tetbury,

England, Muster von: Leisuresoft,

4703 BoOnen.

MicropProse lie3 PC-Besitzer nicht
lange zappeln: Auf das Amiga-Original
folgt nun BETRAYAL fiir die ,Biliroma-
schine“. Moment mal, sprachen wir von
zappeln? Das mittelalterliche Strategie-
stiick riB doch niemand vom Hocker.
Die mit Kampfsequenzen versehene
Mischung aus Intrigen, Menschenfiih-
rung und Dorfverwaltung war zwar nett
angelegt (zur Erinnerung: Bis zu vier
menschliche Spieler konnen ihre Rinke

102

schmieden), doch technisch bescheiden
ausgefiihrt.

Leider legt die PC-Fassung kein bil3-
chen zu. Die EGA-Grafiken sind
schlicht und uniibersichtlich, unter
CGA ldBt sich kaum noch etwas erken-
nen. Wer kann, sollte mit Joystick steu-
ern. Ganz lassen sich die Tasten aller-
dings nicht vermeiden. Eine schone,

= ‘l-f'.n 1) B0 o 4
g O l;]fH 0 o 4 d

deutsche Hochglanz-Anleitung, ein Po-
ster der Spiellandschaft, Ladehinweise
und ein deutsch-englisches Glossar ver-
siilen den Einstieg zwar. Doch hebt das
alleine die Langzeitmotivation nicht.
Wer ein Strategiespiel zum Hinein-
schnuppern sucht und keine zu hohen
grafischen und spielerischen Anspriiche
stellt, konnte mit Betrayal gut bedient
sein. L

Eva Hoogh

Grafik . CGA/EGA 4/6
Anleitung

Spielaufbau

Motivation
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TOKI

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
70 DM, Hersteller: Ocean, England,

Muster von: Bomico, 6092 Kelster-
bach.

Ein ungewoOhnliches Spiel mit einer
ungewohnlichen Handlung ist dieses
Tok1 schon: Da wird ein gutgebauter
Muskelprotz mit seiner leichtgeschiirz-
ten Freundin plotzlich von einem bdsen
Zauberer tiberrascht, der das Girlfriend
flugs per Liane in sein geheimes Ver-
steck schafft. Um den blondgelockten
Knaben loszuwerden, verwandelt der
Zauberer diesen in einen kleinen Affen.
Es liegt am Spieler, den armen Kerl wie-
der zu imposanter Grofle zuriickzuzau-
bern, das Midel zu befreien und den
Zauberer zu vernichten. Sechs tempo-
reiche Levels miissen durchquert wer-

den, angelegt als knifflige Jump-and-
Run-Orgie, in der nicht nur Joystickkiin-
ste gefragt sind, sondern gleichfalls
haarstraubende Situationen mit der
richtigen Taktik absolviert werden mis-
sen. Witzige Extras (Skateboards, Eis-
hockey-Helm, verschiedene Wafifen)
und abgefahrene Gegner (Affen mit
Morsern, Haifische, Schildkréten,etc.)
sorgen dabei fiir vergniiglichen Spiel-
spaB3. Die ST-Fassung bietet diese grafi-

s o 1
- \a\
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schen Augenweiden in der gleichen
Qualitdt wie auf dem Amiga, leider muB3
auch der verkleinerte Bildschirm-Aus-
schnitt wieder in Kauf genommen wer-
den. Die Animation ist groBartig, der
Schwierigkeitsgrad eine Spur einfacher
geworden, das Scrolling dafiir ruckeli-
ger. Die Besonderheit: die Titelmelodie
ist eine gelungene Umsetzung von Mar-
tin Galways C-64-Titelsound des indi-
zierten Red Ballet (Name v.d. Red. gedn-
dert)! =

Michael Suck
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WONDERLAND

System: Amiga (I MByte RAM),
empf. VK-Preis: ca. DM 100, Herstel-
ler: Magnetic Scrolls/Virgin Master-

tronic, London, England, Muster von:
Leisuresoft, 4703 Bonen/Rushware,
4044 Kaarst.

Eines Tages wird die phantasiebegab-
te Alice in einen Strudel verriickter Er-
eignisse gesogen. Es beginnt mit einem
eiligen Kaninchen mit Taschnuhr. Alice
folgt ihm in ein Loch, fillt ... und filit. ..
und landet unstanft im WONDERLAND.
Das neue Adventure von MAGNETIC
ScroLLs fesselt durch Handlung, Witz
und Schwierigkeitsgrad. Wie sieht es mit
der Umsetzung auf den AMIGA aus?

,Lieblos® fillt einem als Erstes ein.
Das schrille Titelbild mit passender Mu-

sik ist entfallen. Auch das geniale ,,Fen-
ster-VergroBer-und-Verschiebe“-Sy-

stem, mit dem sich jeder Spieler seinen
Lieblingsbildschirm basteln kann, mul3-
te Federn lassen. bei annidhernder VG A-
Auflésung bietet die Amiga-Fassung
nur einen Textmodus oder Vierfarb-
Grafiken. 16 Farben werden nur bei gro-
berem Raster und liberdimensionierten
Fenstern geboten - Farbenpracht bei
Hochaufl6sung mit Interlace wird
ddurch schier unertrigliches Flackern
erkauft. Ohne ,Flickerfixer” ist dieser
Modus ungenieBBbar. Selbst ein erwei-

terter Speicher kimpft langatmig um die
Bildberechnung. Die Packungsbeilagen
(Poster, Karte, deutsche Kurzanloeitung
und ausfiihrliches englisches Hand-
buch) entsprechen denen der PC-Versi-
on. Wonderland 148t sich auf Festplatte
installieren. Entgegen dem PAckungs-
aufkleber wird es aber leider keine 512-
KByte-Version geben. Ein sehr gutes
Spiel, dessen Umsetzung aber dem Ori-
ginal nachsteht. =

Eva Hoogh
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DEMONIAK

System: IBM-PC (640 KByte, alle
Grafikkarten, Ad Lib- und Roland-
Sound), empf. VK-Preis: DM 99,95,

Hersteller: Palace, London, England,
Muster von: United Software, 4835
Rietberg 2.

DeEMoONIAK, Inkarnation des Bosen,
hat einen RiBl im Universum entdeckt.
Bald wird er hier eindringen. Das miif3t
[hr zusammen mit (zunéchst) drei
merkwiirdigen Gefidhrten verhindern.
Ihr konnt in die Haut fast jedes Wesens
schliipfen, das Euch wéihrend des Spiels
begegnet. Zudem niitzen Euch die Fi-
higkeiten der Charaktere: Ein Madel
kann alles in Brand setzen, ein anderes

Gedanken lesen, der finstere Magier
zaubern. PaALAces Textadventure ist
auch auf dem PC mit eigenwillig-bril-
lanten Bildern und einem zeichentrick-
artigen Vorspann versehen. Die VGA-
Grafik steht der des Vorfilms ist dank
Soundkarten originalgetreu. Leider
stellt der Parser, gemessen an den klassi-
schen Textgeschichten, einen Riick-

schritt dar. Schon die Abkiirzungen (z.B.
L,z fur ,wait“ usw.), seit Jahren Stan-
dard, vermif3t man bei lingeren Sitzun-
gen schmerzlich. Der leicht grausame
Humor ist nicht jedermanns Fall. Wer
ihn aushalt, bekommt zum Spiel eine
ansprechende Verpackung mit ausfiihr-
licher Anleitung und einem Comicbuch
des Spielautors. Al

Eva Hoogh
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GUNBOAT

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Accolade, Mu-

ster von: Wial, 8038 Grobenzell.

Letztes Jahr um die gleiche Zeit hat
A-Man die PC-Version getestet - begei-
stert war er nicht. Tja, was soll ich jetzt
bei dieser 1:1-Umsetzung noch sagen?
Die Grafik ist nach wie vor eher mager,
der Sound kann auch nicht begeistern.
Die Probleme beim Zielen sind genauso
geblieben, wie die langen Zeiten im Ga-
me, in denen gar nichts passiert. Nach
soviel herber Kritik will ich wenigstens
noch ein paar Worte zu der sparlichen
Story verlieren: In verschiedenen Mis-
sionen muBl man als Kommandant eines

Schnellbootes die unterschiedlichsten
Ziele vernichten. Dies lduft jedoch in al-
len Missionen in einem mehr oder weni-
ger gleichen Schema ab. Was mich je-
doch am meisten storte, war die entsetz-
lich niedrige Geschwindigkeit, mit der
die ,Maschinengewehre® feuern. Freu-
de kommt eigentlich nur bei den digita-
lisierten Bildern auf, die man wihrend
des Ladens sieht. Diese schon gestalte-
ten Bilder konnen jedoch den fehlenden

Spielspall nicht wettmachen. So schip-
pert man eher teilnamslos auf den un-
terschiedlichsten Fliissen umher,immer
in der Erwartung, daB jetzt etwas passie-
ren muBte. Allen denen, die gerne Boot
fahren, konnte ich eine Empfehlung ge-
ben: Spart die hundert Mark fiir das Ga-
me, kauft euch ein Schlauchboot, und ab
damit zum nédchsten Baggersee. Ahoi. ..
@

Dirk Fuchser

ASM-Wertung von 0 bis 12

»PEINLICH«

HORROR
ZOMBIES

System: PC (EGA/VGA), Joystick
optional, empf VK-Preis: ca. 90 Mark,

Hersteller: Millenium, U.K., Muster
von: Leisuresoft, 4709 Bonen.

Springen, hiipfen, Gegenstinde sam-
meln - das ist der Tenor in MILLENIUMS
Action-Game HORROR ZOMBIES FroM
THE CrypPT. Der Held Frederick schliirft
durch seine ererbte Burg und versucht
die dort hausenden Untoten zu elimi-
nieren. Derer gibt es viele, seien es nun
bleiche Harlekine, Frankenstein-Klone
oder kopflose Midels, um nur einige zu
nennen. Zur Uberlistung der Monster

liegen diverse Hilfsgegenstinde bereit.
Einige versteckte Rdume runden das
Bild des perfekten Action-Abenteuers
ab....

Perfekt? Von wegen! Was wir hier vor-
liegen haben, kann nur als Machwerk
bezeichnet werden. War bereits die Ami-

ga-Version nur maBig, ist die PC-Varian-
te wirklich ,unter aller Kanone.“ Und
noch ein Stichwort: SOUND - von die-
sem ist nichts zu horen. Eine Melodie
fehlt gdnzlich, und das Gekrichze aus
dem internen Soundchip erweckt wirk-
lich Tote zum Leben. Die Grafik ist grob,
die Sprites bewegen sich wie Schlafta-
bletten, und das Scrolling ruckelt wie
Boris Kartoffel im Endstadium. Wohl
keine Lust gehabt liebe Programmierer,
wa? d

Cruiser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf
Motivation

»PEINLICH«

MOONBASE

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
110 DM, Hersteller: Mindscape Inter-

national, Muster von: Schuster Elek-
tronik, 4620 Castrop-Rauxel.

Die PC-Version ist ziemlich genau
umgesetzt worden. Trotzdem finde ich,
daf3 die Optik des Ganzen etwas gelitten
hat, denn das Bild wirkt irgendwie un-
scharf. Der sehr spérliche Sound kommt
natirlich besser riiber als auf dem PC,
was aber bei den paar Piepstonen kaum
ins Gewicht fillt.

MooNBASE kann aber dennoch durch
sein interessantes Gameplay iUberzeu-

104

gen. Eine Basis auf dem Mond zu erbau-
en und anschlieBend zu 6konomischer
wie Okologischer Selbsstindigkeit zu
fiihren, ist eine fesselnde Aufgabe. Hilfe
bekommt man bei diesem Unterfangen
von der Anleitung, die zweigeteilt da-
herkommt: einmal sehr ausfiihrlich in
Englisch und eine etwas knappere Aus-
fihrung in Deutsch. Da die Bedienung

sune 1593

komplett mit der Maus abgewickelt
wird, sind Bedienungsprobleme eher
unwahrscheinlich. Trotzdem bleibt es
schwierig einzuschidtzen wann was zu
tun ist. Wer Sim-City gut findet wird
auch an Moonbase seinen Spal3 haben -
aber 110 Mairker sind schon ein Haufen
Holz. Iid

Dirk Fuchser

ASM-Wertung von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielaufbau
Motivation

»PRIMA«
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DAS NACHSTE JAHRTAUSEND |

[ Wir schreiben Ende des 31. Jahrhunderts. Vor nahezu

Z 1000 Jahren besiedelten die Menschen den Mond. In ihren
Labors ziichteten sie Mutanten zur ErschlieBung neuer | ] ' - I
Planeten. Ebenfalls zu jenem Zeitpunkt l6schte eine radikale 1 T T
Klimaverdnderung alles Leben auf der Erde aus. '

Streitereien hatten die Mutantenvolker entzweit. Die
Menschen kehrten auf die Erde zuriick. Eine neue Zivilisation
entstand, langst schon waren die Weltraum-Abenteuer in
Vergessenheit geraten.

Tief in Earth City aber wurden erneut Plane zur
Eroberung des Weltraums geschmiedet. Unter der
Bezeichnung “Operation Deuteros” begann die fieberhafte
Ausbeutung der Bodenschatze, die Erforschung neuer

Technologien und die Vorbereitung auf zukiinftige Weltraum-
Abenteuer.

e = i Ty

Die Erkundung des sonnensystems setzt eine optimale
Nutzung der Ressourcen voraus: allein Ihrer Kontrolle
unterstehen Ausbildung, Forschung, Bodenschitze,
Produktion und Vorrate von Earth City.

Griines Licht fiir die “Operation Deuteros”: An Bord lhrer
eigenhandig konstruierten High-tech Raumschiffe steuern
Sie neuen, aufregenden Weltraum-Abenteuern entgegen!

\ N — ) s
“i -\krstrieb: Rushware Microhandelsgéséil;zhéﬁ-Hr;gH
Bruchweg 128-132 - D-4044 Kaarst 2.
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Raumschiff, das es da durch zu lenken
gilt, mit einer Musik ausgestattet, die
rundum gelungen ist. Verantwortlich
zeichnet hierfiir iibrigens André Bes-

cond.
Auch die FX wissen zu liberzeugen, so
acht umhin komme, der Kon-

Hersteller: Lankhor, Paris,
Frankreich, Muster von: Hersteller.

Wie hiel3 es noch aus Frankreich:,,Der
Sound soll bei der Amiga-Version besser
werden als beim Atari“ (hier klingt sie
eher nach C-64 in schwicheren Tagen
und bekam auch nur die Note 4.)

Nun hat die Stunde der Wahrheit ge-

schlagen - die Amiga-Version liegt vor.
Und tatsdchlich haben die Jungs und
Midels von LANKHOR ihr Versprechen

eingelost und das ohnehin packende
Game um Blockaden und Gegnersprites
im Weltall und ein mandvrierunfiahiges

s WP KNP B}
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OUTZONE

System: Amiga, empf. VK-Preis ca. 75
DM.,

vertierung einen erneuten Hitstern zu
verpassen. Grafisch ist OUTZONE genau-
so gut wie auf dem Atari - und spiele-
risch gibt es auch nix auszusetzen. Aller-
dings muB ich auch die Motivationsnote
nochmal um eins raufsetzen, denn dank
derverbesserten Gerduschkulisse macht
das Spiel auf dem Amiga nochmal soviel
Spal3. Merci, mes amis. . . =

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung
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NORTH & SOUTH

System: C-64, empf. VK-Preis: ca. 50
DM, Hersteller: Infogrames, Frank-

reich, Muster von: Wial-Versand. 8038
Grobenzell.

Wer schon immer einmal den Sezessi-
onskrieg selbst in die Hand nehmen
wollte, der kann dies nun auch auf sei-
nem guten alten C-64 tun, denn nach
recht langer Wartezeit erbarmte sich IN-
FOGRAMES nun endlich, den Hit NorTH
& SouTH fiir den 8bitter umzusetzen.

Ein bis zwei Spieler entscheiden sich
fiir die die Seite der Yankees oder Siid-
staatler, um mit Kavallerie, Infanterie

und Artillerie gegen den Feind anzuriik-
ken. Das nicht ganz ernstzunehmende
Geschehen ist auch auf dem 64er comic-
mafBig in Szene gesetzt worden. Am
Spielablauf hat sich freilich nichts gein-
dert. Nach wie vor gilt es die eigenen
Truppen zu befehligen, andere anzug-
reifen sowie Ziige und Forts zu iiberfal-
len, ohne groBe Verluste hinnehmen zu

1862
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mussen. Wer am Ende die Sdbel noch in
die Hohe strecken kann, der hat gewon-
nen.

North & South wurde mit groBer Sorg-
falt umgesetzt und steht den 16-bit-Fas-
sungen in nichts nach. Im Gegenteil:
Die Hardware wird besser ausgenutzt,
wenngleich das Programm technisch
nichts allzuviel bietet. It’s a hit!

w
Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
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PICK’N PILE

System: PC (512 KB, CGA, EGA,
VGA, Tandy), C-64, empf. VK-Preis:
ca. 50 Mark (C-64 Disk.), ca. 80 Mark

(PC), Hersteller: UBI SOFT., Frank-
reich, Muster von: Leisuresoft, 4709
Bergkamen-Riinthe.

Etwas Gutes und etwas Schlechtes
gibt es von UBI SoFT zu vermelden. Die
PC-Version von Pick ’N PILE ist wirklich
gelungen. Sie zeigt sich ebenso wie die
Versionen fiir Amiga und ST. Die fiir
den C-64 ist leider ein biBchen daneben
geraten. Die Grafiken fiir den C-64 sind
schon in Ordnung. Aber was niitzt dies

106

alles,wenn man am C-64 nicht mit Maus
spielen kann? Die Stick-Steuerung ist
namlich so zdh, daB es einige Miihe ko-
stet, im Zeitlimit zu bleiben.
AulBlerdem hatte die mir zugegangene
Version Fehler. Manchmal kam es vor,
daB3 sich der Cursor nicht iiber das ge-
samte Spielfeld bewegen lieB3. In der An-
leitung ist angegeben, dall man mit der
Space-Taste neue Kugeln ranschaffen

konne, aber auch das funktioniert nicht.
Es war auch keine andere Taste zu fin-
den, mit der man dies hétte bewerkstel-
ligen konnen. Ohne diese Funktion
kann aber selten ein Level beendet wer-
den. Da kommt natiirlich nicht viel
Spielspal3 auf! E

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
PC/ C-64

Grafik
Anleitung

Spielablauf
Motivation
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MARTIAN
DREAMS

System: PC (640 KByte, 2
MByte Expanded Memo-
Festplatte,
VGA, Soundkarten),
empf. VK-Preis: ca. DM
110, Hersteller: Origin, Te-
xas, USA, Muster von: Wi-
al, 8038 Grobenzell/
Rushware, 4044 Kaarst.

ry fur Musik,

Erinnert Thr Euch an The
Savage Empire? Das exoti-
sche Rollenspiel von ORIGIN
war das erste der neuen
WorLDS OF ULTiMA-Reihe.
Rund um die geheimnisvol-
len Moonstones der Ultima-
Welt erdenkt sich das Team
immer exotischere Schau-
pldtze und Geschichten aus.

Ein halbes Jahr nach dem
Dschungelepos The Savage
Empire kommt jetzt MARTI-
AN DRrReaMs in den Handel.
AT-Besitzer diirfen sich freu-

en, sofern sie eine Festplatte,
moglichst auch  Maus,
Soundkarte und erweiterten
Arbeitsspeicher haben.

Chicago, 1893. Wihrend
die Besucher der Weltaus-
stellung das Riesenrad be-
staunen und sich an den
neuesten Kanonen erfreuen,
wird einem illustren Kreis ei-
ne Marsrakete vorgefiihrt.
Man ahnt, wie es kommen
mull - die Rakete ziindet
plotzlich und die bunte Schar

findet sich unversehens auf

dem roten Planeten wieder.
Ihr selbst geratet durch Ex-
perimente Eures Freundes
Dr. Spector in einen Strudel
verriickter Ereignisse.

Spector hat eine hundert
Jahre alte Karte vom Wissen-
schaftler Nikola Tesla, die
Euch beide zu einem verlas-
senen Labor in den Rocky
Mountains fiithrt. Wihrend
Ihr Euch umseht, erscheint
ein Moongate, Origin-Fans
altbekannt. Ohne zu zogern,
springt Ihr hindurch, landet

4
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hat's you and me, with Sigmund Freud

picture must be 3 hundred years old!

im Jahr 1895 und begegnet
auserlesenen Prominenten.
Eine Rettungsaktion fiir die
Verschollenen ist geplant.
Natirlich schlie8t Ihr Euch
an...Um Euren Charakter zu
bestimmen, stellt Euch Sieg-
mund Freud eingangs ein
paar (unangenehme?) Fra-
gen. Natiirlich begleitet er
Euch auf der Fahrt ins Unbe-
kannte. Historiker haben ih-
ren Spall an der wilden Mi-
schung diverser Personen.
Marie Curie, Rasputin, Niko-
la Tesla und zahlreiche Mars-
bewohner sind mit von der
Partie.

Die kombinierte Maus-/
Tastensteuerung fiihrt, wenn
man sie einmal erlernt hat,
logisch durch Landschaft, In-
ventar und Gespriche. Links

»Ein feines Mars-
Abenteuer - Jules
Verne hiétte seine
Freude!«

M N = oS
% m Xz
.U (: e a0 '—i:‘:”

Look-You
broken

Kaum auf dem Mars gelandet, muf3 der Avatar seine Findig-

keit beweisen.
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Seltsame Begegnung im Berglabor. Fotos (CD, PC)

auf dem Bildschirm sieht
man die Umgebung von
oben, rechts sind Portrit-, In-
ventar- und Textfenster. Eine
Hilfsfunktion markiert
Schliisselworte von Unter-
haltungen. Man sollte sie,
wie alle Informationen, no-
tieren und alle Personen ge-
zielt befragen. Leider 14Bt
sich nur ein Spielstand spei-
chern. Zum ,Schummeln®
mull man mit Verzeichnissen
auf mehreren Disketten
jonglieren.

Origin hat sein jlingstes
Werk glanzvoll verpackt.
Zahlreiche Beilagen ver-
siilen das Spielerleben. Die
ausfiihrlichen Lade- und
Steueranweisungen sind
erstmals viersprachig. Dazu
gibt es eine bunte Karte der
Marsoberfliche und zwei
englische Breviere. Eines ist
eine pseudowissenschaftli-
che Abhandlung iber den
Mars, seine Entdeckung und
Lebewelt. Das andere Biich-
lein stellt die Zeitreisenden
des Spiels vor und enthilt
zahlreiche Literaturhinweise
zum Thema.

Ausgebuffte Spieler finden
sich dank dervon Ultima und
The Savage Empire ibernom-
menen Steuerung und Bild-

schirmaufteilung gleich auf

dem Mars zurecht. Aller-
dings verlangt die Traumwelt
dem Spieler Einiges an Ge-

dankenarbeit ab. Anfinger
sollten schon zu griindli-
chem Vorgehen bereit sein.
Bleibt noch die Frage, ob
Origin von Paragons Space
1889 abgeguckt hat oder um-
gekehrt. Auf jeden Fall ist
das texanische Abenteuer
um Lingen besser und tech-
nisch eine ganz andere Klas-
se als sein ,Konkurrent®

Martian Dreams fiihrt ei-
nen Rollenspielstandard vor,
der nur durch etwas vollig
Neues ibertroffen werden
kann. Origins neuere Titel
brauchen schon ’386er ATs,
um den vollen Grafik- und
KlanggenuBl zu vermitteln.
Die Crew sollte dann aber In-
stallation und Speichernut-
zung cleverer gestalten und
endlich auf das Extended an-
stelle des Expanded Memory
zugreifen. Das triibt aber
kaum die Freude an einem
phantasie- und liebevoll er-

dachten Abenteuer. Von
Sommerdiirre kann jetzt kei-
ne Rede mehr sein! »

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Ein Stiick (Uber-)Lebenshle

’Deutsch Einser’ und ’- Zweier’
bitte mal ,weglesen“, denn
’‘Deutsch 92’ richtet sich vor-
nehmlich an ausldndische Mit-
menschen, die in Germany FuB
fassen wollen (oder miissen)...

<

DEUTSCH ’92

System: IBM XT/AT und Kompatible
mit 5.25,- und 3.5%-Laufwerk, empf.
VK-Preis: 79,-- DM, Hersteller: Fal-
ken-Verlag GmbH, 6272 Niedernhau-
sen, Muster von: Hersteller.

So auch die inhaltliche Ausrichtung
von Vokabular und Redewendungen,
mit welcher Falken-Software allen Eng-
lindern, Spaniern, Franzosen und Ita-
lienern ein Stiick Lebenshilfe fiir den
deutschen Ernst des Lebens mit auf den
Weg gibt. Die Vokabeldatei ist in unter-
schiedliche Themengebiete unterglie-
dert. Jede Datei kann iibrigens bis zu
30.000 Vokabeln und deren Uberset-
zungen enthalten.

Nun, agieren ist, beileibe gesagt, stets
der bessere Zug von beiden, denn
kommt einer erst in die Lage, reagieren
zu mussen, befindet er sich zumeist

schon im Hintertreffen. Stichwort: 1992,
Euro-Markt. FALKEN-SOFTWARE hat un-
ter diesem Gesichtspunkt gleich zwei
Fliegen mit einer Klappe geschlagen,
denn DEUTSCH "92 spricht zum einen ge-
nau die Klientel an, welche in Zusam-
menhang mit der Offnung des Europii-
schen Binnenmarktes dieser Lande er-
wartet werden kann, zum anderen
konnte sich - Falk’-Auge, sei wachsam -
das Programm infolgedessen zum Best-
seller etablieren.

'Usen’ 1dBt sich Deutsch ’92 ver-
gleichsweise einfach, am komfortabel-
sten jedoch lernt es sich, installiert man
das Werk von vorne herein auf Platte.
Lobenswert die Option, welche eine
Landsmann-/-frau-spezifische Bedie-
nerflihrung in besagten fiinf verschien-
denen Sprachen erlaubt. Die grundle-
genden Bedienungselemente findet
man, 'Falken-gerecht’ in Kopf- und FuB-
zeile.

Wihrend Ihr in der FuBzeile die rei-
nen Bedienungselemente (wdhlen, be-
statigen, Menii und Abbruch) finden
konnt, trefft Thr am oberen Bildschirm-
rand des Screens Eure wahren Entschei-
dungen: "Vokabeln lernen’ oder *Selbst-
test’ die "Vokabeldatei-Verwaltung’ oder
’Optionen’. Innerhalb des Tests stehen
Euch dariiberhinaus vier unterschiedli-
che Modi zur Wahl: Deutsch-Mutter-
sprache und umgekehrt, desweiteren die
Palette der unregelmiBigen Verben sowie

Shusiadibi A ecnd ek d il el
Batel: m—-—“ﬁ-quﬂ: ol

S. Frage wvon 10 Frages Berchgang |
| richtige wad 3 falsche Ratwort(ea)

1. Verssch vos | nigliches

Pro Euro—Markf: Deutsch ’92

eine stattliche Sammlung géngiger,

deutschsprachiger Redewendungen.
Auslandische Biirger, die PC-Kennt-
nisse besitzen, erhalten mit Deutsch 92
ein umfassendes Werk, welches merk-
lich schnell zum hilfreichen Berater fiir
unerwartet viele Lebenslagen wird. W
Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv Bediener-
flihrung, Dateien erweiterbar
Negativ haufiger
Diskettenwechsel

(bei Nutzung ohne HD)
Lerneffekt

»PRIMA«

Abgeschmiert ...

Mehr als nur starke Nerven kostete
mich der Durchcheck des MopuLA-
REN SPRACHLEHRGANGS, der mir kiirz-
lich aus INGENI0-Herstellerkreisen ’zu-
gespielt’ wurde. Meinen ersten Gedan-
ken, hier nicht mehr und nicht weniger
als eine weitere, diesmal blau verhiillte,
Variante aus dem umfangreichen Eng-
lisch-Lernsoft-Pool der fleiBigen Oster-
reicher in meinen zerschundenen Hin-
den zu halten, muBte ich schleunigst

verwerfen, denn:

Schnell hatte ich begriffen, daB ich mit
dieser "Ware’ eine im Grunde gute Idee
auf den Tisch bekommen habe. Der rote
Button auf dem Cover wies mich zuerst
daraufhin: Gesamtlehrgang’, heiBt es
da. Eine Art Crash-Kurs, rund um alle
vokabularen und grammatikalischen
Be- und Gegebenheiten des britischen
Eilands.

MODULARER
SPRACHLEHRGANG
ENGLISCH

System: IBM XT/AT/PS-2 und Kom-

patible ab 640 KB RAM mit 5.25”-
oder 3.5“Laufwerk, mind.DOS 3.0,
HD u. Grafikkarte erforderlich, Ami-
ga (ab 500er), empf. VK-Preis: Pro-
grammdisk:79,.95 DM, Moduldisk:
19,95 DM, Hersteller: Ingenio EDV-
Software GmbH, A-1220 Wien, Mu-
ster von: Hersteller.

Die Idee in mir vorliegender, in die
Praxis umgesetzter Form, besteht aus ei-
ner Programmdiskette und nur einer
von zehn,immerhin je 19,95 Mark triich-
tigen, Moduldisketten.

Ich tue mich schwer, hier von einem
Mogelpackerl zu schreiben, kann ich

auch gar nicht, denn der Inhalt ist auf
dem Riicken des Covers erwihnt. O.k.,
was mich hingegen einiges an Nerven
gekostet hat, ist zum einen die Menii-
und Benutzerfiihrung, die hier ganz und
gar nicht dem Amiga-Standard ent-
spricht. Zweites Manko: Ich vermisse
fiir den stattlichen Preis eine Diskette
mit ’ner Vokabel-Datei. Stattdessen
stoBe ich auf einen Beipack-Zettel, der
mich auf ebensolches Manko und auf
ein kompliziertes File-Request-System
hinweist, mit welchen ich meine Files -
zwischen DF0: und DF1: - zusammen-
basteln kann. Zugegeben, ich hitte mich
auch damit ernsthaft auseinanderge-
setzt, denn das ein oder andere Feature,
welches ich erblicken durfte, gereichte
mir schon zur Freude. Nachdem das-
Programm dann aber auch noch grund-
los und ohne Vorwarnung einen Self-
Reset ausloste, liberstieg der Resignati-
ons-Faktor meine Neugier. Beim nich-
sten Mal besser? 3

Matthias Siegk
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Es war einmal ein Automat. Der stand in der einzigen Kneipe unseres idyllisch gelegenen
Dérfchens. Nein, nein, es war kein blondgelockter Automat, dafiir stand aber folgendes auf
ihm zu lesen: MOON PATROL. Und jener MOON-PATROL-beschriftete Automat frohlockte
mit einem immer gleichbleibenden, aber wie magisch anziehendem Beat. Wie der Ratten-
fanger von Hameln zog er damit alle Kinder unseres kleinen Dorfes an, und sie scharten
sich um ihn, um mit ihm zu spielen....

SUCHT 1983: HOLPERN UND BALLERN

MOON
PATROL

System: IBM PC, empf.

VK-Preis: gibt’s nicht
mehr, Hersteller: Atari-
soft, USA, Muster von:
CPS Frank Heidak, 5000
Koln 41.

Nun aber SchluB8 mit ir-
gendwelchem Rattenfinger-

Gelaber! Fest steht, MooN
PATROL von ATARISOFT ist
trotz fast bedenklichen Al-
ters (immerhin schon acht
Jahre!) echt ’n hammerhar-
tes Game!

Stunden, Tage, Monate
wurden vor diesem Automa-
ten verbracht, um immer
neue Highscores aufzustel-
len. Vielleicht kann man es
mit ,,mondsiichtig werden®
bezeichnen, was mit den
Zockern dieses Games vor
sich ging?

"LAYERL 000000

Simpelste Grafiken, die dennoch ,mondsiichtig“ machen.

Im Grunde bietet Moon
Patrol nicht mehr, als eben
diese Sucht, immer noch bes-
ser zu werden. Denn in Sa-
chen Grafik sieht’s bei die-
sem Game ehrlich gesagt
ganz schon mau aus. Da ist
eben dieses kleine Auto, was
vorn und oben 'ne Kanone
hat, und sich dann holpern-
derweis’ iiber die Mondober-
fliche bewegt. Im Weg lie-
gende Steine miissen zer-
schossen, auftauchende Kra-
ter ibersprungen werden.

Foto: C-64
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Auftauchende Ufoherden
sollte man auch schnellstens
ins Jenseits befOGrdern, an-
sonsten wird der Fahrer mit
seinem Karren wegen herun-
terfallenden Bomben selbst
ziemlich fix zu den Ahnen
abreiten. Tja, das ist dann
auch schon der gesamte
Spielablauf. Nun heiB3t’s nur
noch: Uben, iiben und noch-
mals iben! Nach einigen
sehr einfachen Leveln wird
der Spieler ndmlich sehr
schnell merken, daf3 das Pro-
grammierteam hohe An-
spriiche an das Geschick und
die Reaktion des Spielers
stellt. Aberdas ist’s eben, was
den Reiz der Sache aus-
macht: ,SchlieBlich hab’ich’s
doch hier nur mit 'nem sim-
plen Game zu tun, was ein-
fach zu schaffen sein muf.“
oder ,Was der kann, kann ich
schon lange!* Also, dann
seht mal zu, wie gut Ihr seid.

Die Mondsucht-Ballerei
kann leider nicht mehr kauf-
lich erworben werden.

&
SANDRA ALTER
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sind die Programme, die wir anbieten,
zwar nicht. Aber dafiir erhaltet lhr

_ | ew

die lhr jederzeit wieder hervorholen
werdet, die ausnahmslos gut sind
und ganz bestimmt nicht

hv bae

Klamottenkiste kommen. Kurzum:
Wir bieten Programme aus der

zum Niedrigpreis von nur

Bitte benutzen SiedieBestellkarte! 0 0 0 0 0 0 0 0 00 0000000000000

THE SECRET CAVE - Ein Jump-
and-Run der Sonderklasse.
Bestell-Nr. 40001

Has gehidrt niocht Dun
"Shdlichen Sternenhimmel” 7?2

Dracvihe
Skoxwion

Hasserschlange

NE K (PUNBTE LS o REEITLIMIT NN
NSPIELER = NPUNKIE:C N SERUNDEN: 1 © |

NSPIELER » NPWIRTE: O NZEITLIMIT NN
NSPIELER < IPONRIE: S NSERUNDEN: T+ |

RISK IT - Uber 2000 Fragen fiir
1-4 Spieler.
Bestell-Nr. 40002

CUNE _ CIROUYS 2|00 o JLsvaL -

e W Rl ERER TR S .

SPACEBALL - 150 Level plus
Editor garantieren SpielspaB.

Bestell-Nr. 40003

Schneider
252 Punkte

SKAT 2000 - das ideale
Geschenk fiir alle Skatfreunde.
Bestell-Nr. 40004

[DDODC]D
1 1(____1f‘\fh\f*__—ﬁf‘-‘_ﬁ r’q* 'Hﬁ
CHEMICON - Ein falscher
Tropfen ... und alles explodiert.
Bestell-Nr. 40005




An dieser
Stelle...

An dieser Stelle sollte eigent-
lich ein verniinftiges Vorwort
stehen, doch wie soll dies zu-
stande kommen, wenn seit Wo-
chen auf der anderen StraBBen-
seite eine Baustelle endlos
herumldrmt? Keine Minute der
Ruhe, dazu eine unertridgliche
Hitze machen mir - und den

anderen - zu schaffen. Da hilft
nur noch ein ausgiebiger Som-
merurlaub im idyllischen und
vor allem ruhigen sowie kiihlen
Nordengland. Bevor es aber in
den Jet geht, wiinsche ich Euch
noch viel Spaf3 mit dieser Dop-
pelausgabe, in der wieder eini-
ge interessante Neuerschei-
nungen zu vermelden sind. Vor
allem PC-Engine-Freunde
kommen nach langer Zeit wie-
der auf ihre Kosten, aber auch
die Game-Gear-Besitzer kon-
nen sich iliber Neuheiten freu-
en. Fiir fast alle anderen Syste-
me ist natiirlich auch etwas da-
bei. Doch nun wiinsche ich
Euch einen schonen, nicht zu
heiBen Urlaub, und viel SpaB
mit der neuen ASM!

A-Man
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AUTOJAGD

MOTOROADER II

System: PC Engine, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: NCS, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Fast so hart wie auf deutschen Auto-
bahnen geht es bei MOTOROADER II,
dem Nachfolger des vor zwei Jahren er-
schienenen Motoroader zu. Wie damals,
so konnen auch bei diesem Rennspekta-
kel bis zu fiinf menschliche Fahrer teil-
nehmen. Sind es weniger, so werden die
fehlenden von Computerfahrern er-
setzt.

Entgegen des ersten Teils stehen nun
drei verschiedene Vehikel-Arten zur
Auswahl: Rennwagen, Panzer und Luft-
kissenfahrzeug. Jedes fiir sich hat seine
spezifischen Merkmale und kann nach
belieben mit leistungsstirkeren Moto-
ren, neuem Chassis, fiesen Extras und,
und, und ausgeriistet werden. Unter fies
verstehe ich Raketen, Laser und andere
Dinge, die bei einem Treffer dem Kon-
kurrenten entscheidende Nachteile be-
scheren.

Jedes Rennen auf den zahlreichen
Kursen wird mit Punkten und Barem
belohnt, sofern die Leistungen entspre-
chend waren. Mit dem so verdienten
Geld konnen sich die angesprochenen
Extras gekauft werden; die Punkte sind

GNADENLOSE |
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fir den Gesamt-Meisterschaftsstand
entscheidend.

Fillt ein Vehikel wihrend des Ren-
nens so weit zuriick, daB3 es auBerhalb
des Screens rutscht, so -wird es unter
Kraftstoffabzug ein Stiick nach vorn ge-
beamt. Benzinverlust droht ebenfalls,
wenn ein anderes Fahrzeug angerem-
pelt wird.

Motoroader II ist spielerisch ausge-
reifter und schwieriger als der erste Teil.
Die zahlreichen gemeinen Extras brin-
gen vor allem mit Freunden eine Menge
SpielspaBB. Die Rennstrecken sind gra-
fisch aufgepeppt worden und erfordern
mehr spielerisches Geschick als beim er-
sten Teil. Einstellbare Schwierigkeits-
grade fordern sowohl den Laien als auch
den erfahrenen Motoroader-Spieler auf
lange Sicht heraus.

Wer ein unkompliziertes, spannendes
und spalliges Rennspielchen sucht, der
wird mit MotoroaderII bestens bedient.
2]

Hans-Joachim Amann
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ULTRADUMM

ULTRAMAN

System: Super-Famicon, empf. VK-
Preis: ca. 130 DM, Hersteller: Bandai,
Japan, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men.

Der angeblich bekannteste Held Ja-
pans ist nicht Super-, nicht Spider- und
auch nicht Batman, sondern ULTRAMAN,
der nun auch auf dem SupPer FaMicoM
seine Heldentaten vollbringt. Ob die
Programmierer allerdings Heldentaten
vollbrachten, wage ich zu bezweifeln,
denn Ultraman entpuppt sich als stupi-
des, langweiliges und technisch schwa-
ches Game ohne jeglichen Reiz.

Zehn verschiedene Monster
miissen von Ulti besiegt werden.
Hinde und FiiBe, aber auch Ma-
gie stehen ihm dafiir zur Verfiigung,
wobei die Bewegungsabldufe jedoch
stark begrenzt sind.

Ultraman ist sowohl spielerisch als
auch technisch eine herbe Enttiu-
schung. Grafik und Animation sind
dirftig, Sound wund Soundeffekte
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schwach. Wer unter Schlafstorungen lei-
det oder sein Famicom verkaufen moch-
te, sich aber noch nicht ganz schliissig
ist, der sollte sich dieses Game zulegen.
Allen anderen sei abgeraten! -

Hans-Joachim Amann
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Grafik
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KING’S BOUNTY

System: Sega Mega Drive, empf. VK-
Preis: ca. DM 130, Hersteller: Electro-
nic Arts, Langley, England, Muster
von: Hersteller.

Vor Kurzem landete die strategische
Verlockung KING’s BounTty, ein Titel
von New World Computing, auf den Pro-
grammiertischen von  ELECTRONIC
ARTS. Innerhalb begrenzter Zeit sind di-
verse Bosewichter zu fangen, eine Ar-
mee aufzustellen und zu erhalten und
schlieBlich dem guten Konig Maximus

das Leben zu retten. Das anfangs karge
Einkommen wird nach Erfolgen aufge-
stockt, mull aber sorgsam verteilt wer-
den. Das Fantasyspiel wurde sauber,
doch etwas blaBB umgesetzt.

Trotz farbloser Figuren und noliger
Quiktone machen die anfangerfreundli-

lich SpaB. Vier Schwierigkeitsstufen und
ebensoviele Charaktere stehen zur Aus-
wahl zu einer 6den Vorstellung iiber
Fiihrungs-, Kampf- oder Zauberkraft
Eurer Figur entscheidet. Zudem werden
manche Landschaftsdetails bei jedem
Neuanfang anders aufgebaut: Spielstoff
also fiir zahllose Stunden, nur etwas teu-
er. B Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Motivation
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SERIEN-MASSIG

SUPER
AIRWOLF

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 95 DM, Hersteller: Kyugo, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.

Hawke und Santini sind wieder unter-
wegs! Wie in der Fernsehserie geht es
darum, Geiseln aus den Hénden von ir-
gendwelchen BOsewichten zu befreien.

SUPER AIRWOLF prisentiert sich als
Mischung aus Tiger Heli und RAMBO .
Der Spieler hat die Wahl aus drei Missi-
onsgebieten. Jede Mission ist wiederum
in vier Spielabschnitte unterteilt. Zuerst

fliegt Airwolf in Tiger Heli-Manier iiber
die Landschaft. Motto: Alles abschie-
Ben, was sich bewegt. Bewegt es sich
nicht - auch abschieBen. Es folgt ein
Tiefflug iiber das Einsatzziel, bei dem
man schon ein paar der spidteren Gegner
erledigen kann. Danach wird Hawke ab-
gesetzt und bestreitet die Geiselbefrei-
ung zu Full. Kommt er nicht weiter,
kann Airwolf zu Hilfe gerufen werden.

Ist die Geisel befreit, geht’s wiederin die
Luft, um ein paar Flugzeuge und fette
Endgegner zu erledigen, und schon ist
die Mission beendet. Aufgepeppt wird
das Spiel durch Digibilder und stimmige
Musik aus der Fernsehserie. Extrawaf-
fen konnen vom Geld, das man fiir be-
standene Missionen bekommt, gekauft
werden. SUPER AIRWOLF bietet leider
nur méBige Grafik und alte Spielideen.
Somit nur fir harte Ballerfans. i

Guido Alt
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BONANZA BROS.

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Sega, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

BoNANZzA Bros. heiBlen zwei lible Ge-
stalten, die in sich in ihrer Freizeitbe-
schiftigung nicht allzusehr von den be-

KLEPTOMANIKER

rihmten Panzerknackern unterschei-
den.Klauen, klauen und nochmals klau-
en heiBt ihre Devise, entweder allein
oder wenn zwei Spieler vorhanden sind,
eben im Team.

Gespielt wird auf einem in zwei Teile
gesplittetem Screen. Die Aufgabe der
Halunken besteht darin,in jedem Level,
die aus Gebduden mit Stockwerken be-
stehen, bestimmte Gegenstinde mitge-
hen zu lassen. Bonanza Bros. ist ein co-
micmaaBig aufgebautes Game, das einige

coo25000 ox
STAGE ’a
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witzige Sequenzen enthilt. Leider gibt
Bonanza Bros. auf Dauer nicht allzuviel
her.

Da helfen auch die Gags nichts, und
die technische Fehlleistung (im Zwei-
Spieler-Modus wird der Spielablauf bei
zu vielen Sprites total langsam) tut auch
nichts zur spielerischen Freude dazu,
zumal das Spiel in Belangen Grafik und

Sound sehr schlicht gehalten wurde.
L]

Hans-Joachim Amann
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FOREST
WARDENER

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Visco, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Ein Wunder geschieht bei FOREST
WARDENER, denn in dieser siilen Fanta-
systory siegt das Gute gegen das Bose,
hier gibt es den ,Guten Geist des Wal-
des® der fiir den Schutz desselben sorgt.
Gemeint ist dabei ein kleines, tonnen-
formiges Minnchen, das durchs griine
Gestriipp hiipft und dabei sechs Levels
durchqueren muB. Das Spielgeschehen
mulB eigentlich nicht weiter erklart wer-
den, denn es ist altbekannt und erklart
sich im Spielverlauf quasi von selbst.

Neben den iiblichen Sprungaktionen
kann unser kleiner Retter Goldmiinzen
fiir erledigte Feinde einsacken, die er in
Shops gegen Knarren und anderes
Zeugs eintauschen kann. Viel Wert ha-
ben die Spieldesigner auf Hangelactions
gelegt, gibt es'doch schwindelerregende
Passagen an Baumzweigen, geneigten
Burgmauern, dazu Flugeinlagen an den
Krallen eines Adlers. Schade nur, daB

scoag
00005600

die Grafik von Forest Wardener so arg
lieblos und hingeklatscht ist. Fest steht,
daB diverse Endgegner, Extrawaffen,
Sprungaktionen, Feuerblitze und mehr
auf den Helden warten, der zum SchluB
sogar auf einen Zauberer trifft. Auch
sind die sechs Levels in ihrer méBigen
GroBe etwas wenig, um die Motivation
wochenlang aufrecht zu erhalten; der
Schwierigeitsgrad kein Problem fiir Pro-
fis. Was bleibt, ist ein nettes, aber zu
durchschnittliches Actionspiel. o |

Michael Suck
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GHOULS'N’
GHOSTS

System: Sega Master System, empf.
VK-Preis: ca. DM 100, Hersteller: Se-
ga, Tokyo, Japan, Muster von: Virgin
Games, 2 Hamburg 26.

Allerlei Vampire, Torhiiter und Killer-
pflanzen sind hier zu erlegen, Schatzki-
sten zu 6ffnen und Extras zu sammeln.

MuBte die Klangqualitit gegeniiber
z.B. jener auf dem Mega Drive Federn
lassen, ist doch die Spielbarkeit ordent-
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lich gestiegen: Es gibt keinen Massen-
ansturm der Monster mehr, die Gegner
treten in Uiberschaubaren Mengen und
Anordnungen auf. So 148t sich die Gei-
sterstunde auch von Ungeiibten bewil-
tigen. Leider verharrten die Grafiker auf
urzeitlichem Stand. Angesichts der Au-

genweide z.B. des Golden Axe Warriors
murrt man schon etwas. Dennoch ver-
fiihrt Arthur immer wieder zu hekti-
schen Hiipfstunden: Fiir Anfianger und
Fortgeschrittene gleichermaBen geeig-
net. @

Eva Hoogh
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GNADENLOS GmbH —
Video- u. Computerspiele

der Superversand mit den absoluten Tiefstpreisen

0161-2830778
Jetzt auch NES, NEO GEO, MS-DOS, AMIGA

SEGA MEGA GAMEBOY GAMEGEAR
Euroadapter 25,90 Afterburst 40,90 Columns 45,90
Airwolf 59,90 Batman 49,90 Berlin Wall 49,90
Neste 69,90 Beach Volley 52,90 Devilish 49,90
Alien Storm 79,90 Blodia 2990 G-Loc 49,90
Altered Beast 33,90 Bomberboy 49,90 Golf 47,90
Batman 79,90 Boxxle 4990 Head Buster 49,90
Bonanza Bros. 69,90 Castilian 49,90 Monaco GP 49,90
Dangerous Seed 59,90 Castlevania 52,90 Outrun 55,90
Darius Il 69,90 Chase HQ 49,90 Pengo 45,90
DJ Boy 29,90 Double Dragon 4990 Pop Breaker 45,90
Dynamite Duke 49,90 Duck Tales 53,90 Shinobi 49,90
E- Swat 37,90 F-1 Spirit 53,90 Skweek 49,90
Fastest One 89,90 Final Reverse 45,90 Wonderboy 49,90
Fire Mustang 89,90 Ikari 52,90
Gaiares 49,90 Klax 3990 SUPER FAMICOM
Ghostbusters 29,90 Loopz 49,90 Grundgerat RGB 499,90
ug 79,90 Mickey Mouse II 55,90 Grundgerat PAL 599,90
Hard Driving 59,90 Nemesis 49,90 Actraiser 89,90
James Pond 75,90 Ninja Adv. 49,90 Auqusta Golf 129,
Outrun 79,90 Operation C 53,90 Un?amanGo g%
Magical Hat 49,90 Ponkotsu Tank 53,90 Populous 75,90
Marble Land 89,90 Probotector 53,90 Pro Baseball 129,90
Mickey Mouse 45,90 Parodius 54,90 Big Run 95,90
Raiden 99,90 R—'lc'rpe 54,90
Ringside Angels 59,90 Red October 5590 NEO GEO
Shadow Dancer 44 90 Hobocop 54.% Grundgerﬁt 799.90
Sonic Hedgehog 95,90 Snow Bros. 53,90 Bowling 22990
Tiger Heli 79,90 Soccer 53,90 Joy Joy Kid 29990
Verytex 65,90 Solomons Key 52,90 Magician Lord 22990
wondefboy 3 45,90 Sumo Fightel‘ 52,90 Nam 1975 229’%
Wrestlewar 79,90 Volleyﬁre 35,90 Rldlﬂg Hero 199’w
Zero Wings 99,90 WWF Superstars 53,90 :
PCENGINE AMIGA
Blue Blink 4490 Bane of Cosmic 81,90
Cadash 99,90 Speedball 2 58,90
Dragon's Curse 89,90 Gods 58,90
Final Match 85,90 Railroad Tycoon 73,90
Hero Tonma 99,90 Eye of Beholder 68,90
R- Type 49,90 Chuck Rock 54,90
Monkey Island 68,90
N E S SWIvV 54,90
amerikanisch Lemmings 54,90
Immortal ] Turrican 2 54,90
w"asﬂemar"a %,% PGA TOur GO" 54.%
Megaman 3 105,90 512KByte + Uhr 78,90
Double Dragon 3 103,90
Castlevania 3 999 MS-DOS
Skate or Die 2 79,90 Heart of China 83,90
Turtles Arcade 106,90 Mario Andretti 56,90
Punisher 79,90 Castles 62,90
Final Fantasy 105,90 Chuck Yeag. Comb. 62,90
Dragon's Lair 104,90 Bane of Cosmic 82,90
Beetlejuice 99,90 Lemming 3,5&5,25 73,90
Simpsons 101,90 Eye of Beholder 68,90
Monkey Isl. VGA 81,90
N ES W.C. Missions 1 35,90
deutsch Space Quest 4 81,90
Black Manta 85,00 Jetfighter 2 81,90
Castlevania 79,90
Bubble Bobble 75,90 WEITERE SPIELE AUF
Mega Man II 84,90 ANFRAGE LIEFERBAR.
Punch Qut 57,90
Hero Turtles 99,90 Lieferung erfolgt per NN
Zelda Il 82,90 zuziigl. Versandk.DM 9,50.
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Fax.: 089-48 3757
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Tel.: 07 11-5566 01
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Tel.: 0421-302345

6595 Mainz /Gustavsburg - Darmstadter-
Landstr. 83
Tel.: 06134-53399

Vertriebs GmbH
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Outrun

Sonic the Hedgehog
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PC ENGINE

Dragon’s Curse
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Ray Xanber CD

SUPER FAMICOM

Final Fight
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MS-DOS

Heart of China

Mario Andretti

Castles

Chuck Yeager Combat

2000 Hamburg 54 - Kieler Str. 421
Tel.: 040-5430 10

1000 Berlin 44 - Emserstr. 33
Tel.: 030-6 253030

4700 Hamm 1 - Wilhelmstr. 25
Tel.: 02381-260 34
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Goldene Adventure-Zeiten

GOLDEN
AXE WAR-
RIOR

System: Sega  Master.
empf. VR-Preis: ca. DM
100. Hersteller: Sega. Ja-
pan. Muster von: Sega/
Virgin Games.2 Hamburg
26.

SEGA MASTER-Besitzer
mubBten lange auf ein Action-
Adventure warten. Nach den
Rollenspielen Phantasy Star
und Ys tat sich jahrelang
nichts auf dem Gebiet. Was
SEGA seiner kleinen Konsole
aber jetzt spendierte, lohnte
fast jede Wartezeit: Der GoL-
DEN AXE WARRIOR bestreitet
ein Mammutabenteuer, das
monatelang flir nachtliches
Bildschirmflimmern sorgen
wird.

Titel und Geschichte sind
zwar geschickt an den ,Vor-
gianger“ Golden Axe ange-
lehnt, doch hort die Ver-
wandtschaft damit schon

Wer suchet, der findet

auf. War Teil Eins ein Fanta-
sy-Actionspiel mit herbem
Schneid, miissen hier ton-
nenweise Ritsel gelost, Ver-
liese entdeckt und durch-
messen, sowie Schitze ent-
deckt und sinnvoll benutzt
werden. Es gibt neun Dunge-
ons, Stiadte, Geheimginge
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Death fAdder hid the nine crystals in
nine different labyrinths. Those labyrinths
are supposed to be around here,

Ei, wo sind sie denn, die Kristalle?

und versteckte Liden, und
nebenher noch massenhaft
Monster. Die hinterlassen
nach ihrem Ableben Landes-
wiahrung, genannt ,Horns“
Wie aber lautet Eure Aufga-
be?

Die Lage im Konigreich ist
ernst: Death Adder, der iible
Riese, terrorisiert ganze
Landstriche. Mit Hilfe von
neun Kiristallen, die es in
ebenso vielen Labyrinthen
zu finden gilt, miiBt Ihr sein
boses Tun durchkreuzen. Er-
langt Death Adder erst ein-
mal absolute Herrschaft,
droht dem Land Schreckli-
ches . .. Zum Gliick gibt es
hilfreiche Einwohner, die
nitzliche Tips geben oder

»Feinkost fiir's Ma-
ster System - laBt
Euch den Warrior
nicht entgehen!«

Dinge verkaufen. So erfahrt
Ihr aus Geriichten, wo man-
che Dungeon-Pforte oder je-
ne wertvolle Ausriistung
liegt. Notieren und griindli-
ches Suchen sind an der Ta-
gesordnung, damit Thr eines
Tages dem bosen Riesen das
Handwerk legen konnt. Viele
Entdeckungen macht Ihrerst
beim Verschieben von Felsen
oder, den Naturfreund kiim-
mert’s, beim Bidumefillen.

Grafisch holt der Kriegerso
ziemlich das Letzte aus der
Achtbit-Konsole heraus. In-
nenrdaume sind abwechs-
lungsreich dekoriert, das so-
genannte Statusbild (es zeigt
den Zustand, Besitztimer
des Helden, sowie seinen
Standort auf dem Land-
schaftsraster) detailliert ge-
malt und Gesprachspartner
mit Portrait dargestellt.

Selbstverstindlich ist das
Ganze mit geschmackvollen
Farben versehen. Der sega-
typische Bonbon-Effekt wich
einerrestlos iiberzeugenden,
eleganten Darstellung, die
man selbst in manchen PC-
spielen vermiBt.

Die Landschaftsfelder
schalten beim Verlassen um
und bergen so manche Be-
gegnung. Das putzige Hel-
densprite rast so schnell und
fliissig durch die von oben
gezeigte Umgebung, daB er

bei Echtzeitkimpfen kaum
zu bremsen bzw. prizise zu
steuern ist. Ansonsten gibt
es technisch kaum etwas aus-
zusetzen. Nur die Soundef-
fekte gerieten ein biBBchen
mager. Da bietet z.B. Phanta-
sy Star musikalisch Stim-
mungsvolleres.

Damit der Anfang leichter
fallt, ist in der (englischen)
Anleitung eine fragmentari-
sche Karte abgedruckt. Un-
ser namenloser Held beginnt
sein Abenteuer mit einer ge-
wissen Lebensenergie und
magischen Kapazitit, die
durch Kauf oder Fund der
entsprechenden  Symbole
vergroBert werden. Drei
Spielstinde lassen sich bei
netten alten Herren spei-
chern. Nach zidhen Schlach-
ten sollte man sich im néich-
sten Gasthaus erholen. Allzu
leicht liberschétzt man seine
Restenergie und kommt im
nichsten Kampf zu Fall.

Denkbar einfach geriet die
Steuerung: Mit dem rechten
Feuerknopf greift man Geg-
ner an, benutzt ein Objekt
oder eine magische Schrift-
rolle. Das wird vorherim Sta-
tusbild (mit Knopf 1 und
Richtungskreuz) ausge-
wihlt. Um Gespriche einzu-
leiten, bewegt man seine Fi-
gur einfach auf das ,Opfer”
zu, das willig eine Auskunft
gibt.

Wer gerne tagelang durch
Labyrinthe pirscht, nette Be-
kanntschaften macht und
den Umgang mit magischen
Gegenstinden iibt, wird auf
seine Kosten kommen. Mega
Drive-Besitzer mit Freude
an Fantasy sollten den Kauf
eines Achtbit-Adapters erwi-
gen, Master-Fans schon
lingst auf dem Weg zum
Héndler sein! [

Eva Hoogh
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MIGHT & MAGIC:
GATES TO
ANTOTHER WORLD

System: Mega Drive. empf. VK-Preis:
ca. DM 150, Hersteller: Electronic
Arts. Lnagley. England. Muster von:
Hersteller.

ELECTRONIC ARTS bastelt fleiBig an
Lizenz-Umsetzungen fiir das MEGaA
Drive. Jiingster SproB ist MIGHT & MA-
GIc, eigentlich Teil Zwei der PC-Serie.
Ein Monumentalszenario um Macht,
Magie, Gut und Bose entfaltet sich.
Selbst Profis haben monatelang zu rat-
seln und erforschen. Erstklassig: Die
ausfiihrliche englische Anleitung.

Leider ist die Grafik, dhnlich
der Umsetzung von King’s Bounty,
recht ruckelig und etwas grob. Das
Mega Drive kann Besseres! Ebenso
steht es um die Minimalmusik, die man
schon aus jedem PC-Piepser holen
kann. Wie bei allen ,Tasten“-Spielen,
bedarf es einiger Gewohnung an die
knopfgesteuerte Meniifiihrung. Wer
uber die technischen Einschrinkungen
und den hohen Preis hinwegsehen

kann, bekommt ein Rollenspiel der Ex-
traklasse. i
Eva Hoogh
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System:

SIM
CITY

Super Famicom. empf. VK-
Preis: ca. 140 DM. Hersteller: Ninten-

do.Japan.Mustervon: ECS.2800 Bre-

mein.

Da freut man sich lange Zeit auf Sim
City fiir das Famicom und dann sind
simtliche Informationen im Game japa-
nisch! Lediglich die Bezeichnungen fiir
die Bauten (Commercial Zone, Resi-
dential Zone usw.) sind im feinen Eng-
lisch gehalten. Trotzdem ist das Pro-
gramm durchaus spielbar, und die Um-
setzung an sich ist sehr gelungen. Es gibt
sogar einige Neuerungen gegeniiber der

Ur-Fassung. So muBl der Biirgermeister
nach einer Weile auch sein eigenes
Hauschen bauen, oder die Biirger ver-
langen nach einem Zoo etc. Spielschau-
plidtze sind diesmal San Francisco, Bern,
Tokio, Detroit, Boston und Rio. Deswei-
teren konnen 1000 verschiedene Land-
schaften ausgewihlt werden, wo dann
die eigenen Stiddte erbaut werden.

Wer sich mit Sim City bereits aus-
EOLQS 1R B

-
-
-
-
-
-
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-

kennt, der kommt mit dieser japani-
schen Version sicherlich besser zurecht
als andere. Trotzdem gehen einem viele
Informationen verloren. Schade eigen-
tlich, denn ansonsten macht Sim City
reichlich SpaB, wenngleich die Fami-
com-Hardware natiirlich iberhaupt
nicht ausgenutzt wurde, das Erschei-
nungsbild aber besser als bei den Home-
computern ist. &

Hans-Joachim Amann
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NEU KONSOLE MIO Tel.: 040 7228849 EU
der Videospiele - Versand im Kreis Hamburg: Aktuell, Preiswert und schnell!

GAMEBOY Duck Tails 59 Bonanza Brothers 69 Ab September PC Gengin Il 91
Aero star 55 F-1 Race AA. Fastest one 86 Devil Crush AA. Power Eleven 91
Choplifter 55 Final Fantasy L. Il AA. Gynoug 76 Galaxy Force Il AA. Racing Spirit 96
F1-Spirit 55 Nobuganas 69 Kuga 102 und andere Ab Mitte August
Halley Wars Pipe Dream 39 Legend of Raiden 108 US-importe Sweek 91
Hatris 53 R-Type 59 Marvel Land 91 Hard Ball 99 Power Leaque 4 91
Parodius 57 Red October 63 Saint Sword 86 King Bounty 99 Super L.N. Goblin 96
Racing Soul 55 Salomon’s Club 59 Shadow Dancer 59 Star Control 116 Magical Chase 102
Rockman World 55 Wwf Stars 57 Sonic T Hedg 86 Angekiindigt: und andere
Nemesis II AA. Angekiindigt: Street smart 99 Abrams BT AA. SUPER FAMICOM
Dulma_n Busters AA. Dick Tracy AA. Strider 59 Blue almanac AA * Grundgerit 499
Megalit AA. Roger Rabbit AA. Wrestle War 79 Fantasia AA Battle Dodge Ball 145
Weitere Spiele lieferbar The Punisher AA. Zero Wing 90 Phantasy Star IlI AA. Goemon Fight 135
US - Importe Skate or Die lI AA. Ab Mitte August Spiderman AA. Gundam F91 145
Bubble Bobble eg und andere Dinoland 86 und andere Suger F;-Type 135
Caesar'’s Palace 7 Mega Trax 86 und andere
Castelian 60  SEGA MEGA Out Run e MO ., GAMEGEAR
Contra 59 Grundgerdt: 289  ppof Baseball 91 89 el Dt. Geriit m. Spiel 299
Day's of Thunder AA. Alien Storm 86 Space Gomola 96 NI Sere Berlin Wall 53
Double Dragon 59 Bear Nackle 86 Thunder Fox 108 PC ENGINE Fantasy Zone 56
Bitte aktuelle Preise erfragen. Anderungen vorbehalten. Lieferung per Nachnahme zuziiglich DM 9,- Versand. :;1 Cilfsml'zg 1 g? ua"ey War gg
Austand nur Vorkasse. Bestellzeiten:Mo - Fr 10.00 - 20.00 Uhr, Sa 10.00 - 14.00 Uhr. Gerite * sind ohne FTZ-Nummer. inal solaier appy 3
Videospiele-Versand Kulessa - Weissenseer Weg 1 - 2057 REINBEK - TEL. 040/7228849 - KEIN LADEN! Metal Stocker 96 andere und dt. Spiele AA.
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SHINOBI FUR
PROFIS

GAME GEAR
SHINOBI

System: Game Gear, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller: Sega, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Meiner Meinung nach das beste Kon-
solenspiel ist Super Shinobi fiir das Mega
Drive. Was dieses Programm an Grafik
und Sound bietet, ist bis heute noch
nicht iibertroffen. Bei GAME GEAR SHI-
NoBI handelt es sich zwar (leider) nicht
um eine Umsetzung des Mega-Drive-
Programms, doch wird auch hier mit ei-
nem kleinen Shinobi in bester Qualitit
gekampft .

Vier Level muB der kleine Held - er
ahnelt tibrigens dem MD-Sprite aufs
Haar - durchkdmpfen, ehe er seine Auf-

»Technisch am Rande des
GG-Moglichen!

gabe gelost hat.Jederdervier Level ist in
drei Stages aufgeteilt, und derlange Weg
des Kampfes fiihrt den Spieler durch al-
lerlei Gegenden. Vom Highway ange-
fangen durch GroBstidte, Flugzeuge,
Dungeons, Wasserfdlle, Wialder bis hin
zu einem Hafen wird zahlreiches gebo-
ten. Auf diesem Weg stellen sich iiber
zwei Dutzend verschiedene Gegner
dem japanischen Kimpfer in den Weg.
Mit seinem Riesen-Schwert erwehrt er
sich ihren Angriffen oder vernichtet sie

mit Hilfe von Magie. Diese muB jedoch
erst einmal gefunden werden ...

Der Schwierigkeitsgrad von Game
Gear Shinobi ist nicht verdnderbar, doch
stellt er selbst fiir gute Spielereine groBe
Herausforderung dar, denn die zahlrei-
chen Widersacher wissen sich wirklich
gut zu wehren. Schwichere Spieler wer-
den da sicherlich die drei Continues
willkommen heiBen, obwohl man ohne-
hin schon tber fiinf Leben verfiigt.

Ein groBtes Lob gebiihrt den Pro-
grammierern dieses Actiongames. Sie
haben die Hardware nahezu ideal aus-
genutzt. Die Grafik und Animation ist
erste Sahne - besseres habe ich auf dem
Game Gear noch nicht gesehen. Von
SAltmeister” Yuzo Koshiro stammt uibri-
gens der Sound. Na, lduten die Glocken?
Genau, dieser Mensch zeichnet auch fir
die geniale Musik Super Shinobis verant-
wortlich! Langer Rede kurzer Sinn: Ga-
me Gear Shinobi hat sich den Stern red-
lich verdient! x

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 his 12

Spielablauf

Motivation

»GENIAL«

®0®0®0®ImHochsprung eineEins®@0® 0 @

LEGEND OF HERO
TONMA

System:PC Engine., empf. VK-Preis:
ca. DM 120, Hersteller: Irem, Japan,
Muster von: ECS, 28 Bremen.

»Endlich wieder Actionkost!“ ruft der
PC-ENGINE-Besitzer entziickt. Erst
freut sich der Actionlaie, dann der Profi:
IREMs LEGEND oF HErRO ToNMA fingt
einladend leicht an, steigert sich aber
spatestens im vierten Level zu einem re-
gelrechten Insidervergniigen. Dafiir gibt
es unendlich viele Continues.

Der kleine, namensgebende Bursche
hiipft und schieBt sich nach verschirfter
Wonderboy-Manier durch sieben seitlich
scrollende Abschnitte. Diverse Monster
und Mutanten machen ihm auf und un-
ter Plattformen das Leben schwer, R-Ty-

120

o S ——

pe entlehnte Extrawaffen und beein-
druckende Sprungkraft erleichtern es.
AuBer Extras sollte Tonma Schliissel
einsammeln, die ihm weitere Strecken
offnen. Sind sie anfangs noch leicht zu-
ganglich, artet ihr Aufsammeln spaterin
Prazisionsarbeit aus.

Die farbenfrohe Landschaft zieht zu
gefilliger Diidelmusik vorbei. Der

Kleine kann gewisse Strecken zuriick-
laufen, um wiederauftauchende Gegner

noch einmal zu vermobeln und ihre
Hinterlassenschaften zu ergattern. An-
gesichts der Zwischen-und Endmonster
breitet sich wohlige Vertrautheit aus: Es
gibt nichts umwerfend Neues, ist aber
hiibsch verpackt und reizt zu so man-
cher Nachtschicht. Man kann auch zu
zweit, im Wechsel, spielen.

Tonma ist, zumal bei dem hohen
Preis, kein Ausnahmemodul, macht
aber ordentlich SpaB3. Wer eine sichere
Hand und 120 Mark iibrig hat, kann es
sich getrost zulegen. B

Eva Hoogh
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SOFTWARE

Das darf doch nicht wahr sein!

Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, um wahr zu sein. Und trotzdem stimmt's: In
ausgewahlten Software-Fachgeschaften verteilt Microprose in diesem Sommer viele tau-
send Werbegeschenke ganz kostenlos! Solange der Vorrat reicht!

® Microprose Kugelschreiber ®
® Microprose T-Shirts @
® Microprose Sonnenbrillen ®
® Microprose Taschen @
® Microprose Poster @

und noch mehr!

In den Geschéften, in denen die-
se kostenlosen Artikel bereitlie-
gen, kénnen Sie alle Spiele von Achten Sie auf dieses Zeichen!
MICROPROSE ausgiebig testen! Uit

Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht! &

EIN UNTERNEHMEN DER (wmcom) GRUPPE



SUPER GOLF

System: Game Gear, empf. VK-Preis:
ca. 60 DM, Hersteller: Sigma, Enter-

prises, Inc., Muster von: ECS, 2800

Bremen.

Ganze vier Spieler konnen bei SUPER
GoLF - dem ersten Golf-Game fiir das
Game Gear - gegeneinander antreten.
Eine Zwei-Spieler-Match-Play-Variante
steht ebenfalls zur Auswahl. Bevor es

MINI-GOLF

auf den Platz geht, kann jeder Spieler
seine Stidrken und Schwichen veridn-
dern.

Aufdem Golfplatz sticht die gute Gra-
fik ins Auge, auch die spielerischen
Moglichkeiten (Gegenschnitt, Seiten-
schnitt usw.) sind im vollen MaBe be-

rucksichtigt worden. Gut gemacht, wirk-
lich. Ein flirchterliches Manko besteht
allerdings darin, daB3 das Game viel zu |
einfach ist. Beim ersten Testgame gelang
es mir, 14 Schlige unter Par zu spielen.
Sehr diirftig, wie ich meine. Mit Stolz er-
fiillt warich allerdings, als mir mein erst-
er Albatross in meiner ,,Golferkarriere®
bei Super Golf widerfuhr.

Fiir gute Spieler wird Super Golf lei-
der nur kurz eine Herausforderung dar-
stellen, so dal3 man es vor dem Kauf auf
alle Fille probespielen sollte. =]

Hans-Joachim Amann
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SHANGHAI 11

System: Game Gear, empf. VK-Preis:
ca.60 DM, Hersteller: Sunsoft, Japan.
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Nicht unbedingt viel gemein hat die
Game-Gear-Umsetzung von SHANGHAI
II mit der erst kiirzlich erschienenen Ac-
tivision-Version fiir den PC. Der groBte
Unterschied liegt darin, da3 es nur zwei
verschiedene Darstellungsmoglichkei-
ten fiir die Spielsteine gibt: nimlich die
altbekannte japanische und eine euro-
pdische. Bei der europiischen handelt es

sich um romische Zahlen und um zahl-
reiche Symbole, welche auf dem Game-
Gear-Screen einfacher zu erkennen sind
als die gewohnlichen.

Der zweite Unterschied besteht darin,
daB es nun nicht mehr zwolf, sondern
nur noch sechs verschiedene Spielfelder
gibt. Am Spielablauf hat sich natiirlich
nichts gedndert, doch wird der SpielspaB
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durch die unscharfe Bildwiedergabe et-
was eingetriibt. Wer zu zweit spielen
mochte, der kann zwe1 Gerite mlteman-

der koppeln
Im direkten Vergleich mit Shanghai
fiir das Lynx bleibt diese Fassung des
Nachfolgers in sdmtlichen Belangen
deutlich dahinter zuriick. =
Hans-Joachim Amann
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SOKOBAN

System: Game Gear, empf. VK-Preis:
ca. 60 DM, Hersteller: RIVERHILL
SOFTINC., Japan, Muster von: ECS,
2800 Bremen.

Ein kleiner Kerl ackert bei SOKOBAN in
einem kleinen Lager und muf3 Kisten
auf dafiir vorbestimmte Plitze riicken.
Doch von Level zu Level werden diese
Lager verzwickter und entwickeln sich
zu reinen Labyrinthen. Kein Wunder,
dal derKleine ganz schon ins Schwitzen
kommt, schlieBlich kann er die schwe-
ren Kisten nur schieben und nicht zie-

122

hen, dafiir sind sie zu schwer. Oft geniigt
schon ein einziges fehlerhaftes Verriik-
ken einer Box, und das Spiel hat sich
zum Negativen entschieden. ..
Sokoban ist Sokoban, bei der Umset-
zung dieses Games kann eigentlich
nichts falsch gemacht werden. Leider ist
die Game-Gear-Version von musikali-
scher Seite her recht mi8lungen, doch

<)X

. gt v
"1, o
[ ]

sonst kann sie durchaus mit der Mega-
Drive-Fassung mithalten.

Da mir zum Test das japanische Mo-
dul vorlag, kann ich nicht mit Sicherheit
behaupten, wie viele Level Sokoban be-
sitzt. Ich nehme aber an, da3 es um die
144 sind. Wie dem auch sei, dieses Pro-
gramm ist auch auf Segas Handheld ein
Suchtspiel, das man haben sollte. N

Hans-Joachim Amann
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+LEITLOS"

SHI KIN
JOH

System: Mega Drive, Ga-
’ me Gear, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark (MD), ca. 70
‘ Mark (GG), Hersteller:
Sunsoft, Japan, Muster
’ von: ECS, 2800 Bremen.

Uiz frzigalo gorimokils,
plojukilo bambule Ohrdy?
Oder: Sita us vilate inis et
abernet (Sit aus vi Latein, is
it aber net). Alles klar? Tja,
so,wie Euch jetzt, ging es mir
vorhin auch. Deshalb kann
ich Euch leider nicht alle
Moglichkeiten aufzeigen, die
das von der japanischen Fir-
ma SUNSOFT hergestellte SHI
KiN JoH bietet.
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Das, was ich gesehen ha-
be, werde ich Euch jetzt be-
richten. Auf den ersten Blick
erinnert das Game sehran Is-
hido oder Match it. Is it aber
net! Auf der einen Seite des
Screens sieht man eine Spiel-
figur, auf der anderen eine
Tiir, zu der man selbige brin-
gen soll. Dazwischen befin-

. densich die Mah-Jongg-Stei-
ne. Diese sollen nach dem
Memory-Prinzip (immer zwei
gleiche) zusammengescho-
ben werden, so dal} sie ver-
schwinden und den Weg zur
Tiir freigeben.

¥
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Das Sunsoft-Program-
mierteam hat dem Spieler
fur diese Tiiftelei kein Zeitli-
mit vorgegeben. Ebensowe-
nig konnte ich eine Highsco-
reliste oder einen Punkte-
stand finden.

AuBlerdem koénnen mit
Knopf C die letzten Spielzii-
ge ruckgingig gemacht wer-
den. Dadurch mag jetzt der
Eindruck enstehen, dall dem
Game der notige Anreiz
fehlt. Dem ist nicht so! Eine
neue Variante vielleicht, aber
der Kopf raucht trotzdem!

Ganz anders wiederum
sieht es aus, wenn man die-
ses Spielmodul eine Num-
mer kleiner fiir das Game
Gear in Betrieb nimmt. Gra-
fisch hat sich hier natiirlich
auch einiges verkleinert.
Beim GG lduft es nun so,dall
man stets die ndachsten fiinf
Level in einem Menii anwih-
len kann. In welcher Reihen-
folge sie durchlaufen werden
ist egal, hauptsache sie wer-
den vollstindig geldst, denn
erst dann bekommt man per
Meni die nédchsten fiinf Le-
vel vorgesetzt. Zusitzlich
zum Fiinfer-Wechsel gibt’s
dann auch ein Passwort. Fir
ein Spiel stehen sieben Con-
tinues zur Verfiigung. Und
auch die GG-Version ist
yzeitlos®, dafiir werden je-
doch im Gegensatz zum Me-
ga Drive die Schritte gezahlt,
die man mit der Spielfigur
unternimmt. GG gut, MD
besser! =

Sandra Alter
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TOP AKTUELL: C-64 Amiga Atari PC TOP AKTUELL: C-64 Amiga Atari PC
3D Construction Kit OV 7280 9% 1980 11890 Manchester United DA 4680 6390 6990 6990
Antares v 6930 - Mario Andrett DA - - - 7690
Armour Geddan m - f400 G400 - Medival Lords 5980 - - 7650
Batllestorm DA 4290 6990 6990 6980 Mercs W - ahA
Betrayal DA 5390  7RO0  7RG0  B290 Metal Mutants DA - ik ah
Big Business DV 2690 5990 5950 490 Midwinter 2 DA - ak BN -
Bundesliga Manager OV 290 590 560 6490 Mighty Bombjack DA 4230 8330 3N 69N
Bral m - BO0 6490 B North & South DA 42830 - - -
Broker King W - - - 8% Pope Eamger o= am = =
Centurion Defender of Rome DA - 8490 - 1680 L_\-Er'r’m‘ - ‘3?\:5 6930 59_90"
Champion of Raj DA - 6990 6990 6430 Railroad Tycoon " ) 6: s
Chuck Rock DA MO BN - o 4 ik = R o =
DA 4600 £990 GO0 90
Crime does not pay DA 690 6030 6390 WA SR e RN
o i o Second World DA 2980 5390 5990  ©4%0
Cybercon 3 DA - 6490 8450 7630 2 Sy s
4 R bt Shadow Dancer DA 4980 6400 6490 -
Demoniak - w30 7690 760 5 ki i 5
Enatand Spezial Fubbal DA 4900 6490 6490 BAQO Sim City Arch, 182 je A = 4990 - 4390
o il ;’; . Spirt of Advenlure DA 290 6% ®BX %Y
! 4280 6990 2580 Lt :
-~ i il _ Starmbal DA 8400 M40 7%
Extenn nator DA 4290 ﬁ?ﬁ{! 6930 S’fis?l,' Supercars 2 M - 6100 6490 4
F=15 Strike Eagle 2 b - 8290 - B2 50 Swilchiblade 2 M- 400 B430 -
Gem-X DA 3790 4% 4890 4390 Toki DA 4990 490 6490 -
Gocs DA - M% M0 - Vaxine DA - B0 E4%0 7690
Gunooal o - nA - 30 Wartior of Darkness DA ah - -
Heeo Quest vV 4290 6490 6430 B4%0 Wina Commander _ _ _ 8290
Jahangir Khan (Squash) DA 4280 6990 6980 6990 WC. Mission Disk 182 je - _ e 4290
Last Ninga 3 DA 4280 a4 - Winning Tactics (Kick Off DA - 2980 2890 -
Lemmings DA a A 6490 6480 8280 Winzer DV 4690 6990 6890 760
Life and Death - 6490 5490  B490 Wonderland - B30 TR0 8250
Links DA - - - 990 Tiriax DA aA - -
Logical DA 4200 5990 5930  B480 PS: Gauntiet 30 DA - ah
Lords of Chaos DA 4230 6% - - DA= deutsche Anlgitung, DV= Spiel und Anigitung, Preise vorh
~ NEU! - COMMODORE CD-TV - NEU | - noch mehr CD - TV Spiele; GAMEBOY:
Grundgeréit CD - TV {nur gagen Vorauskasse) 1600,00 Psycho Killer 8980 | F-1 Spirit P 8500
Adv. Millitary Systems 88,90 Sim City 8990 | Nebulus P 8500
Battiechess 109,50 Space Wars 6990 | Mickey Mouse2 jp 6500
Battiestorm 88,80 Super Game Pack 6990 | Parodlus o 8500
Classic Board Games 108,80 Terminator 8930 | TeenageMutant us 6700
Defender of Crawn 8890 Wrath of the Demon 89,80 | WWF Wrestling  us 60,00
6000 Frankfurt 7800 Freiburg CHEERE il  LOSUNGSBUCHER je29,90 | SEGA - MEGADRIVE
Versand & Laden Versand & Laden Versand & Laden Bane of the Cosmic dt | Columns us 72,-
Eye of the Beholder dt | Dynamite Duke us 69,-
Spiel & Hobby Tackstr, 20 Kilianstr. 9 Bards Tale 3 dt | Elemental Master jp 63—
Markiplatz 39 7730 Schwenningen | B752 Gunzenbach Buck Rogers dt | Ghouls&Ghost us 99,-
6231 Schwalbach .
Dragonfiight dt | Gynoug jp 87-
Ulitma 6 dt | Mickey Mouse  us B7,-
7 A 1.: T i ; :
Tl 01063270 L poRpEOR Death Knights of Krynn  dt | Midn. Resistance us 99,-
Cadaver dt | Musha Aleste us 87,-
Mo-Fr: 1013 Uhr Mo-Fr: 12-21 Uhr Ma-Fr: 15-18 Uhr Porarcar SuverAirwolt  Ip 87 <
1519 Uhr Sa 914 Uhr Sa: 9-14 Uhr . o R
Sa: 10-13 Uhr Gods dt | Thunderforced wus 90,-
andere Bucher auf Anfrage andere Module auf Anfrage
2390 Flensburg 1000 Berlin 5650 Solingen
Sonderleistungen; Versandkosten:
Versand Versand Versand
Express: 7.~ Nachnahme: 8,-
Vorkasse 4,
ab: 12891 Bernd freut sich Chris ist fir Sie
auf Ihren Anruf dal Sicherheitskarton: 3- | Versandkosten: Fral
Tel.: 0461/93796 Tel.: 030/3246326 Tel.: 0212/201398 Spieletest: 2,- | Bestellungen ab:
Preisliste nur gegen 9 0’ g D M
Mo-Fr. 9-12 Uhr Mo-Fr; 17-21 Uhr Mo-Fr: 17-21 Uhr 1 DM frankierten Rick- | nurfiir
15-18 Uhr Sa: 9-14 Uhr umschlag erhattiich! lieferbare Artikel
Sa: 942 Uhr System angeben! gilltig!




COLUMNS

COLUMNS

System: PC Engine, Preis: ca. 109
Mark, Hersteller: Sega/Telenet, Mu-
ster von: ECS, Miinchen

Na, wer sagt’s denn! Hat CoLUMNS
nun also doch noch seinen Weg von SE-

Hi Freaks!

Mit den Konsolen geht es wieder auf-
warts, was Software anbelangt. Endlich
gibt es eine Reihe hochst interessanter
Neuankiindigungen, darunter klangvol-
le Namen wie SUPER R-TYPE, OUT
RUN und viele mehr, erwarten uns in
den niachsten Wochen. Uberzeugt Euch
selbst in den nun folgenden News!

HARDWARE:

Mega-Drive-Gerlichtekiiche Teil 2:
Nachdem ich Euch in einer der vorheri-
gen Ausgaben uber die Probleme deut-
scher Mega Drives mit japanische Mo-
dulen Auskunft gab, kamen viele Zu-
schriften, wie es denn umgekehrt sei.
Auch umgekehrt gibt es ein paar Proble-
me, die jedoch einfach und ohne Adap-
ter zu losen sind. Da deutsche und ame-
rikanische Cartridges an der linken Seite
keine Kerbe besitzen, kann der , Grei-
fer®, der beim japanischen Gerit in die
Kerbe greift, nicht weit genug nach
rechts geschoben werden. Die Folge:
Das Gerit geht nicht an! Die Losung ist
jedoch simpel. Der On/Off-Schalter
mul lediglich etwas kriftiger ,bedient“
werden. Das Mega Drive geht dadurch
nicht kaputt, bekommt aber ,,Saft“, und
es kann gespielt werden. Des weiteren
konnte man den Greifer abraspeln oder
ausbauen, was aberim Grunde Blédsinn
ist.
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GA zur PC Engine gefunden! Noch im-
mer fallen die Edelsteine in Dreierblok-
ken den Schacht hinunter, noch immer
kann man sie drehen, noch immer ver-
schwinden sie, wenn man drei oder
mehr gleich Steine zusammengeordnet
hat, sei es waagerecht, senkrecht oder
diagonal. Noch immer macht es densel-
ben Spal3, und so wage ich zu sagen, daB3
die Konvertierung gelungen ist. Grafik

SOFTWARE:

Wihrend das Sommerloch
bei den Homecomputer-Spie-
len wesentlich ausgepragter ist,
erscheinen eine ganze Reihe in-
teressanter Neuheiten in den nich-
sten Wochen fiir die Konsolen. Fiir
das Mega Drive erscheint in Bilde OUT
RUN, der Rennspiel-Automaten-Klassi-
ker schlechthin. TURRICAN soll bereits
im August kommen. Ebenfalls interes-
sant: SONIC THE HEDGEHOG, ABRAHAMS
BATTLE TANK, PHANTASY LAND - STAR-
RING MICKEY Mousg, DoNALD Duck,
HARDBALL, STAR CONTROL, FORGOTTEN
WorLDs II und DeviL CRUSH. Was noch
in den niachsten Wochen kommt? Unter
anderem WRESTLE WAR, ALIEN STORM,
MARBLE LAND, RAIDEN, COUGAR, THUN-
DERFOX, GALAXY FORCE II, PITFIGHTER,
Ms. PACMAN, ROADBLASTERS, PAPERBOY
und, und, und.

1. PGA Tour Golf (Mega Drive)
2. Final Match Tennis (PC Engine)
3. Mickey Mouse (Mega Drive)
4. Super Monaco GP (Mega Drive)
5. Super Shinobi (Mega Drive)
6. F-Zero (Super Famicom)
7. Super Mario World
(Super Famicom)
8. Thunderforce III (Mega Drive)
9. Afterburner II (Mega Drive)
10. Motoroader II (PC Engine)

und Sound sind gut auf die Engine iiber-
tragen worden, bei den FX jedoch muB
man leichte Abstriche in Kauf nehmen.

Das einzige, was mich am Programm
storte, war, dall der Zweispieler-Mode
anscheinend eine flir Nicht-GT-Besitzer
unerreichbare Option ist. Schade eigent-
lich! Ansonsten ein schones Spielchen,
fiirjedermann zu empfehlen, der furcht-
los ist und den Preis nicht scheut.

E]
Uli

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielaufbau

Motivation

" Endlich superheiBe Software fiir das
Super Famicom: Wem bei SUPER R-TYPE,
SUPER GHOULS ’N GHosTS, FINAL FAN-
TASY LEGEND IV und U.N. SQUADRON
das Wasser im Munde zusammenlauft,
der sollte schon fiir einen gefiillten
Geldbeutel sorgen, denn unter 130 DM
wird wohl nichts laufen. PoruLous
wird’s als ROMRAM-HuCard fir die
PC-Engine geben, eine aufgemotzte
Version mit ,Huckepack-Speicher®
MIRRORSOFT bringt TV SPORTS BASKET-
BALL auf Cartridge und IT CAME FROM
THE DESERT auf CD heraus. Wir sind ge-
spannt. Wenn schon nicht technisch, so
ist das Game Gear dem Lynx momentan
wenigstens vom Softwareangebot iiber-
legen. Fiir Segas Handheld werden in
Kiirze Outr RUN nebst BERLIN WALL,
MAGicAL Guy, FANTASY ZONE, RASTAN
SAGA, Put AND PUTTER und WAGAN
LAND erscheinen. Apropos Lynx: Das
erste FuBball-Spiel fiir die Handheld
soll im August erscheinen. Eine erste
Vorversion sah interessant aus. Des wei-
teren werden VINDICATORS, TOURNA-
MENT CYBERBALL und 720 DEGREES bis
September erhaltlich sein.

Euer A-MAN

¥

8/9/91



CORNER

Salve!

Da hat in der letzten Ausga-
be doch glatt der Druckteu-
fel zugeschlagen und lieB in
den News einen Absatz aus.
Dabei wollte ich Euch doch
erklaren, warum einige Ga-
me-Boy-Games ohne Foto

und/oder ohne Uberschrift

gedruckt werden. Naja, hof-

fen wir, daB es diesmal hin-
haut. Wie dem auch sei,
wichtiger ist ohnehin, daB

fir die Sommermonate
reichlich Stoff fiir Eure ,,Ki-

ste“ vorhanden ist, oder?
Diesbeziiglich kann ich

Euch beruhigen, denn die-
sen Monat sind wieder eini-
ge tolle Neuheiten dabei. Ich

denke da speziell an TOR-

PEDO RANGE, SOLOMON’S
CLUB, BOOMER’S ADVEN-
TURE und noch noch an ein
paar andere, die Euch die
Sommerferien versiilen,
sofern es nicht irgendwo an
den Strand, in die Berge
oder sonstwohin geht. Doch
nun wiinsche ich Euch einen
schonen Urlaub und viel
SpafBl mit der ASM-Doppel-
ausgabe, Euer

S

A-Man

8/9/91

GAME - BOY

|
- TORPEDO RANGE

System: Game Boy. empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller: SETA, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

An noch keinem anderen Game-Boy-
Spiel saB ich bisher langer als an TORPE-
DO RANGE, SETAs Kkriegerischem
U-Boot-Spektakel. Ziel ist es, fiinf
feindliche Lander durch Zerstoren ihrer
Hauptstidte auszuschalten. Mit 40 Tor-
pedos bzw. Flugabwehr-Raketen ausge-
riistet, beginnt man den Kampf.Je nach-
dem, was fiir eine Gegner-Klasse ange-
griffen wird, gibt es bei Erfolg 50 bis 400
Punkte, fiir die sich zusitzliche Torpe-

dos, Schutzschilder und Super-
| schiisse gekauft werden konnen.
Torpedo Range bietet spielerisch
‘ne ganze Menge Abwechslung,

jedoch gibt es einen gravierenden Feh-
ler: Zerstort man ein gegnerisches Schiff
und danach noch eins, so ist das erste
wiedér existent! So konnen quasi un-
endlich viele Punkte geholt werden, und
das Spiel wird dadurch sehr einfach. An-
sonsten handelt es sich hierbei aber um
ein tolles, abwechslungsreiches Pro-
dukt, das langen SpielspaB garantiert
und technisch vollkommen in Ordnung
ist. Den Hit muB ich jedoch wegen die-
sem - in meinen Augen - fatalen Fehler
vorenthalten. W Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PRIMA«

»KRIECH-TIER-

SERPENT

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 60 Mark, Hersteller: Taxan, Japan,
Muster von: Flashpoint, 5400 Ko-
blenz.

Die Schlange der Schlangen - jeden-
falls was Games betrifft - wird linger
und ldnger.

Mit SERPENT hat sich das ,fulllose”
Getier nun auch in den Game Boy ein-
geschlichen. Das japanische Software-
haus TAXAN hat mit dieser Spielepro-
duktion sicher nicht {iberméBig Arbeit
gehabt, denn grafisch kommt nicht viel
riiber.

Es taucht nimlich nicht eine optische
Neuerung in den Levels auf. Auf dem
Screen erscheinen zwei Schlangen, die
gegeneinander kimpfen miissen. Dabei
mub die eine den Kopf der anderen ein-
kreisen, so daB3 diese nicht mehr in der
Lage ist, weiterzukriechen. Der Spieler,
der das geschafft hat, ist somit der Sie-
ger.

Als einzige Abwechslung zu diesem
Spielgeschehen tauchen diverse Extras
auf (Missiles, Punkte, Halbierung der
Schlange etc.), sonst passiert nichts.
Wird dieses Game allein gespielt, ist es,

wie schon erwahnt, nach einer gewissen |

Zeit langweilig. Interessant bleibt es al-
so nur, wenn mit zwei Spielern gespielt
wird. i

Sandra Alter '

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

»DURFTIG«
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NEWS

SOLOMON'S CLUB

System: Game Boy. empf. VK-Preis:
ca. DM 60, Hersteller: Tecmo. Kalifor-
nien. USA. Muster von: Joysoft, 3
Koln 41.

Dana, der Held aus Solomon’s Key, ist
wieder da. Auf dem GAME Boy heiBt das
Spiel SoLomMoN’s CLuB, umfaBt 50 mit
PaBwort anwihlbare Bilder und hat eine

GAMEBOY-

englische Anleitung. Jeder (von der Sei-
te gesehene) Raum beherbergt stationi-
re oder bewegliche Monster, energie-,
geld- und lebensspendende Extras und
besagten Schliissel. Hat man ihn aufge-
lesen, 6ffnet sich die Tiir. Man muB sie
nur noch errreichen . . . Zur Fortbewe-

gung schafft Dana neben, schrig iiber
oder unter sich begehbare Blocke. Die
kann er auch auflosen - samt darauf be-
findlichen Monstern. In manchen Riu-
men sind Lidden. Ohne Waffen sind
manche spiteren Bilder nicht zu bewil-
tigen. Liebevoll aufgebaut und mit Fein-
heiten gespickt, fesselt Solomon’s Club
halbe Tage lang. Schade, daB Dana nur
50 Bilder bestreiten muB. Noch einmal
so viele, und der Wicht hitte seinen Hit-
stern. So aber16sen Profis das Suchtspiel
in einer Woche. e

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PRIMA«

Nintendo
Worldcup

System: Game Boy. empf. VK-Preis:
ca. /0 DM, Hersteller: Technos. Ja-
pan., Muster von: ECS. 2800 Bremen.

Nach langer Wartezeit ist hier nun
endlich NINTENDO WoORLDCUP, die erste
FuBballsimulation fiir den Game Boy.

Die spielerischen Moglichkeiten die-
ses Spiels sind leider arg begrenzt. Mit-
tels Druck auf Button B bringt man sei-
nen Spieler zum SchieBen oder 148t in
foulen, mit Knopf A paBt er oder fordert
einen PaB an. Ubrigens wird immer der-

SNOW BROS

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 70 Mark, Hersteller: Naxat Soft.
Japan. Muster von: ECS. 2800 Bre-
men.

Diesesmal haben sie es mit dem
Schnee - die Japaner. Ein recht witziges
Spielchen der Firma NAXAT SoFT mit
dem Namen SNow BRros landete kiirz-
lich in unserer ,,Game-Boy-Kiste“

Der Spielablaufist recht einfach abzu-
checken: Es wird mit der Spielfigur auf
verschieden aufgebauten Plattformen
herumgeklettert, auf denen ebenfalls
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selbe Spieler gesteuert und nicht auto-
matisch der, der im Ballbesitz ist. Dies
ist vor allem deswegeh irgerlich, weil
die computergesteuerten Teamkollegen

Fieslinge umherlaufen. Mittels Taste A
bewirft man sie mit Schnee, bis sie sich
in dicke fette Bille verwandelt haben.
Dann ganz nah rangehen, nochmal A
driicken, um sie so wegzuschubsen.

miserabel spielen. Doch nicht nur die,
auch die gegnerischen Teams wissen
scheinbar nur, daB der Ball rund ist, und
nicht wie dieser Sport gespielt wird. So
gelangen mir beim ersten Versuch neun
Siege in Folge (18:0 Punkte, 39:9 Tore),
ehe ich nach iiber einer Stunde Spielzeit
den Game Boy zur Seite legte. R

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PEINLICH»

T e T S e T e L e e e T N ESSAT apaa ppense

St6Bt man die Bélle dann noch so ge-
schickt weg, daB andere Monster davon
uberrollt werden, gibt es als Belohnung
Extras. Am allerbesten ist es, alle Geg-
ner mit einem Ball wegzuschieben, dann
hagelt es Belohnungen. Auch die End-
gegner wurden hier nicht vergessen,
ebenso sind Grafik und Sound sehr or-
dentlich. o]

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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ACHTUNG,
FISCHKOPP!

FISH DUDE

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 60 Mark, Hersteller: Sofel, Japan,
Muster von: Flashpoint, 5400 Ko-
blenz.

L,Fressen und gefressen werden“ - das
Motto von FisH DuUDE, dem neuesten
Game des japanischen Herstellers So-
FEL. Fish Dude ist der coolste Fisch im
ganzen Meer. Seine Aufgabe besteht
darin, eine gewisse Anzahl kleiner wehr-
loser Fische aufzufressen, um so die ent-
sprechende Stage beenden zu kdénnen.

Das wire alles kaum
ein Problem, wenn die
kleinen Fische nicht noch
eine ganze Masse groBer Brii-
der aufzuweisen hitten. Fiir die
ist ndmlich Dude wiederum ziem-

lich schmackhaft, und ehe er sich ver-
sieht, findet er sich selbst in einem
Fischmagen wieder.

Jeder der insgesamt drei Level (mit
PaBwort) setzt sich aus drei Stages zu-

sammen. Mit zunehmendem Schwierig-
keitsgrad wird Dude groBer, was es ihm
nicht gerade einfacher macht, um die im
Meer befindlichen Hindernisse herum-
zuschwimmen. Grafisch und technisch
vollig in Ordnung ... 3

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»"BRAUCHBARC«

START
YOUR GAME BOY

FASTEST LAP

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: VAP, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.

Schau an, wieder ein Rennspiel fir
den kleinen Kekskasten. Und ein Gutes
noch dazu. FASTEST LAP wartet mit einer
geradezu tiberwiltigenden Vielzahl von
Meniis und Untermeniis auf.

Zunichst hat man die Wahl, ob man
lieber ein Training, ein Einzelrennen
oder gleich eine ganze Saison bestreiten
will. Danach wird eines von vier Teams
ausgesucht. Das Fahrzeug ist vorhan-
den, fehlt nur noch die Piste. Sech-
zehn(!) werden geboten. Jetzt noch aufs
Wetter achten, die richtigen Reifen auf-
ziehen,das Fahrwerk und den Motor ab-
stimmen und los geht’s. Das Rennen

selber wird in Draufsicht dargestellt und
erinnert etwas an Super Cars. Das Scrol-
ling ist schnell und ohne Fading, der
Sound abwechslungsreich. Einziger Mi-
nuspunkt ist, daB zwischen den Renn-
wagen keine Kollisionsabfrage erfolgt.
So fahren die Boliden schon mal ,iiber-
einander” hinweg. Insgesamt ein gelun-
genes Spiel, das durch gute Aufmachung
und Detailreichtum iiberzeugt. u

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PRIMA«

BANZAI!

NOBUNAGA'S
AMBITION

System: Game Boyv, empf. VK-Preis:

ca.75 DM. Hersteller: Koei, Muster

von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.

Wir befinden uns im Japan des 16.
Jahrhunderts. Aufgabe des Spielers ist
es, als Kriegsherr Kontrolle iiber das
ganze Land zu erlangen.

Das Spiel ist in Haupt- und Karten-
schirm unterteilt. Auf dem Hauptschirm

konnen alle wichtigen Entscheidungen
wie z.B. An- und Verkauf von Land und
Waren, Anwerben und Ausbilden von
Soldaten getroffen werden. Der Karten-
schirm dient zur Ubersicht iiber alle 16
Hoheitsgebiete. Und genau hier liegt
der groBte Schwachpunkt des Spiels.

___'r:”l"

]

Die 16 Gebiete sind auf dem kleinen
Bildschirm kaum auseinander zu hal-
ten. AuBerdem erscheinen die Textmel-
dungen, daB man Miihe hat, dem Ge-
schehen zu folgen. Das Spiel wartet
zwar mit einer Vielzahl von Optionen
auf, leider ist der Game Boy aber mit der
Darstellung restlos iiberfordert. |

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielaufbau

Motivation
Preis/Leistung

»DURFTIG«




' CORNER

BOOMER’S
ADVENTURE

IN ASMIK WORLD

System: Game Boy. empf. VK-Preis:
ca. DM. Hersteller: Asmik, Japan,
Muster von: Joysoft, 5000 Koln.

Asmik World war ein friedliches Plitz-
chen. Und eines Tages. . . . eisiger Regen
platschte monatelang auf das Koénig-
reich. ...die Leute schauten hoch zu
den schwarzen Wolken am Him-
mel....manche dachten an einen
Fluch, andere hofften.

Diese Dramatik wurde auf das Klein-
ste zusammengeschrumpft, um sie in
den Game Boy hineinzupacken. Was da-
bei herauskam kann sich sehen lassen:
BOOMER’S ADVENTURE IN ASMIK
WorLD. Im Titel des Softwareherstellers
AsMIK kommt zwar das Wortchen ,,Ad-
venture® vor, aber ein Game dieses Ge-

HALLO, GAME-
BOY-FANS!

Heute will ich das ,,Geheimnis*
der GAME-BOY-CORNER liif-
ten.Vielen von Euch ist namlich

nicht klar, warum manche
Tests ohne Uberschriften ge-
druckt werden. Ganz einfach:
Fehit die Uberschrift, so han-
delt es sich bei diesem Test um
eine Konvertierung, also um
ein Programm, das es schon
fir andere Systeme gab. Das-
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GAME - BOY

nres ist es nicht. Das japani-
sche Produkt muf3 wohl eherin
die Jump ’n’ Runs eingereiht
werden. Von einem Sound ani-
miert, der fiirden Game Boy wirk-
lich super ist, steuert der Spieler ei-
nen kleinen, schnuckeligen Drachen
durch insgesamt acht Welten, wobei je-
de einzelne noch einmal in acht Stages
aufgesplittet ist. Um letztendlich von ei-
ner Welt in die nidchste zu gelangen,
mubB zunidchst ein Endgegner besiegt
werden.

Das eigentliche Spielziel besteht da-

»Der ,,Kleine wieder einmal
ganz groBB, mit: Boomer’s
Adventure in Asmik World.«

selbe gilt iibrigens
auch fiir den Konso-
len-Teil. Ich bin zwar
bemiiht, jedem Test ein
Bild mitzuliefern, doch
ist das Fotografieren
mancher Games unmadg-
lich. Namlich dann, wenn
keine verniinftige Pausen-
funktion vorhanden ist. Damit
diirfte nun alles klar sein. And
here are the News:

THeE HUNT FOR RED OCTOBER heilt wohl
der Renner der nichsten Wochen fiirden
Game Boy, denn das, was ich von die-
sem Programm bisher sah, versprach ei-
niges. Bei dieser Filmumsetzung iiber-
nehmt Ihr den Part eines sowjetischen
Komandanten, der mit seinem U-Boot
einen Fluchtversuch startet. Im Zwei-

rin, einen Schliissel zu finden, mit des-
sen Hilfe ein Tor zum néchsten Level ge-
offnet werden kann. Diese liegen stets
irgendwo im Boden der Labyrinthe ver-
steckt, durch die der Drache gesteuert
wird. Der Feuerspucker ist ndmlich in
der Lage, Locher zu graben (und wieder
zuzuschiitten), um entweder hilfreiche
Gegenstinde/Schliissel zu finden oder
diese als Fallen fiir seine Gegner zu be-
nutzen.

Das Labyrinth, durch das die Spielfi-
gur gesteuert wird, scrollt makellos in
vier Richtungen. Mit steigendem
Schwierigkeitsgrad vergroBert sich der
Irrgarten. Die Gegner sind intelligent
und sehr ansehnlich gestaltet. Alles in
allem habe ich mit Boomer’s Adventure
in Asmik World ein sehr schones Game
vor mir liegen, das erstens den Hitstern
lang und ldnger verdient hat und zwei-
tens mit 64 Leveln garantiert eine spaBi-
ge Langzeitbeschiftigung darstellt. W

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

Spieler-Modus libernimmt eine Person
ubrigens die Rolle der Jiger, sprich der
Armee. AuBerst hitverdichtig.

Go Go Tank ist ebenfalls ein Kriegs-
spiel, konnte beim ersten Antesten aber
wenig begeistern. Des weiteren erschei-
nen RESCUE OF PRINCESs BLOBETTE (ein
Action-Adventure, das nach Guidos
Aussage ziemlich schwierig sein soll),
CAEsArRs PALACE (ein Casino-Spiel)
Q-BiLLION, FINAL REVERSE, CARD GAME
und noch einiges mehr. Wie immer ist
dies keine verbindliche Zusage - wir te-
sten was kommt und , testenswert“ bzw.
interessant erscheint.

A-Man

8/9/91
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Mit Schwert und schwarzer Kutte
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Der letzte anja zum dritten -
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LAST
NINJA 3

C-64, empf. VK-

System:
Preis: ca. 50 DM, Herstel-

~

ler: System 3, England,
Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel.

Wie ein echter Grufti sieht
er schon aus, unser wackerer
Streiter fur Recht und Ge-
rechtigkeit: Das Kopftuch ist
tief ums Gesicht gezogen,
nur die Augen stechen wie
zwei Blitze aus dem Tuch
heraus. Das schwarze Ge-
wand fillt locker am gestihl-
ten Korper herunter und 148t
viel Bewegungsfreiheit -
zum Kampfen. Denn wieder
mul} unser Ninja namens Ar-
makuni gegen seinen Erz-
feind Kunitoki antreten. Be-
reits zweimal glaubte er, den
Kampf gegen seinen Wider-
sacher gewonnen zu haben,
seine Abenteuer in The Last
Ninja und The Last Ninja 2
sind Legende. Doch wieder
fallt der dunkle Schatten des
Bosen auf sein Heimatland,
denn diesmal will Kunitoki
aufs Ganze gehen und die
buddhistischen Tempel un-
ter seine Kontrolle bringen,
auf daB er zum Herrscher im
ganzen Reich werde.

@ 8/9/91

Um die Pline des bdsen
Oberfuzzis zu zerstoren,
mulBl der Spieler wieder die
Rolle Amakunis iiberneh-
men, mul} sich durch unzidh-
lige Levels kimpfen und un-
zdhlige Feinde besiegen,
mull Gegenstinde finden,
aufsammeln, miteinander
kombinieren und an der rich-
tigen Stelle einsetzen. Her-
steller SYSTEM 3 hat selbstre-
dend das Erfolgskonzept der
ersten beiden Teile um kei-
nen Deut gedndert, sondern
quasi einen AufguB} der alten
Abenteuer mit neuen Levels
aus dem Boden gestampft.
Gespielt wird aus einer 3D-
Perspektive heraus, bei der
jeder Screen neu erstellt
wird, das Scrolling also somit

entfdllt. Um die Levels er-
folgreich zu absolvieren,
mul} der Held quasi wie im
Labyrinth tiber das Spielfeld
geleitet werden. Taktisch
sollte man dabei so vorge-
hen, daB3 man sich eine Karte
zeichnet und darauf wichtige
Gegenstinde den betreffen-
den Screens zuordnet.

Der Ninja ist zu Beginn des
Spiels vollig unbewaffnet
und muf} seine ersten Geg-
ner, die in jedem Screen er-
scheinen, mit Tritten und
Schligen  niederkampfen.
Wabhrlich kein Zuckerschlek-
ken fiir die eigenen Energie-
leiste! In und vor Hédusern
sind die wichtigen Gegen-
stinde zu finden, die das
Ninja-Lben erleichtern und
das Spiel voranbringen. So
dient der Handschuh, den
Ihr gleich im ersten Bild in
dem kleinen Hauschen fin-
den konnt, zwar nicht als
Waffe, kann aber in Verbin-
dung mit ein paar Nédgeln als
Kletterhandschuh verwen-
det werden. Und ohne den
kommt Thr im ersten Level
nicht weiter!

Aufgaben dieserund ande-
rer Art erwarten Euch im ge-
samten Spielverlauf, und
dies natiirlich mit steigen-
dem Schwierigkeitsgrad. Es
ist gerade jene Verbindung
aus actionreichen Zwei-
kimpfen und

.Fﬂ'.’ --P.IIF ...?"
! ﬁ- e————— :
- - -

- aller ,guten” Dinge sind eben drei.

knif’ﬂigerl

Denkarbeit, die die Ninja-
Serie so berithmt gemacht
hat. Hinzu kommt die ge-
wohnte technische Feinar-
beit von System 3, die auch
bei ihrem neuesten Produkt
zeigen, was der C-64 alles
drauf hat und warum die 16-
Bitter zunéchst nicht mit die-
sem Spiel versorgt werden.
So gibt es in einem gefiihl-
vollen, teilanimierten Intro
eine spannende Einfiihrung
ins Spiel, die durch die sphé-
rische Musik noch an Atmo-
sphire gewinnt.

Wihrend des Spiels sorgen
zahlreiche Game-On-
Sounds, die ilppige, durch-
weg erstklassige Grafik und
natiirlich die detailreiche,
aufwendige Animation fiir
ungetriibtes Spielvergniigen.
Der erheblich gestiegene
Schwierigkeitsgrad wird
durch vier Continues wettge-
macht; zudem gibt es doku-
mentierte Spielhilfen fiir das
erste Level.

Bei aller technischen Per-
fektion wund Spielbarkeit
stellt sich jedoch die Frage,
ob Ninja 3 wirklich noch no-
tig war. Das Konzept mag gut
sein - ist aber schon ganz
schon ausgelutscht. Auf we-
sentliche Neuerungen oder
Verbesserungen wartet man
vegeblich, selbst das Outfit
trigt um keineneswegs Ei-
genstindigkeit dieses Spiels
bei. Eines darf man jedoch
nicht vergessen: The Last
Ninja 3 macht Spal3! Und so-
mit liberlassen wir die Fans
dieser Saga wohlwollend ih-
rem Vergniigen, ersparen uns
jedoch den Hitstern. ®

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«
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WINN-

BOM'( - SPIEL

GOLDRAUSCH DM 14.000,-

SO GEHT'S:

® Tippe die Pldtze 1-3
der Bomico-Hitliste vom
~nachsten Monat

Unter den

\ richtigen Einsendern

PA verlosen wir

7 x DM 100,- 4

O 14 x DM 50,- -
2 \ Monat fiir Monat

=2 inden

nachsten

Ausgaben

(Der Rec'htsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM kénnen nicht teilnehmen!)
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Streitbarer Spmatspachtler

machen die blasse Farbge-
bung wett, und angesichts
der knifﬂigen Hindernis-An-
ordnung nimmt man auch
den Magersound gerne in
Kauf. Ein guter Geschick-
lichkeitstest, dem man sich
gerne einmal unterzieht.

W Eva Hoogh

POPEYE 2

System: C 64 (Kass.),
empf. VK-Preis: ca. DM 10,

Hersteller: Alternative
Software, Pontefract, Eng-
land, Muster von: Herstel-
ler.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Popeye sieht rot. Bose-
wicht Brutus hat seine
Freundin Olive entfiihrt!
Flugs macht sich der belieb-
teste Seemann seit Erfin-
dung des Spinats an ihre Ret-

Kletterspafs mit POPEYE 2:
Dank Spinat strahlt der Maat

Fotos (2): C64

tung. In PoPEYE 2 miiBBt Ihr | gern, mul} Popeye Spinat aus | Priigelknaben erniichtert
den Helden mit dem weiten | herumstehenden Kanistern | werden.
Hosenschlag zahlreiche um- | spachteln. Klar, dafl Krabbel- ALTERNATIVE SOFTWARE

schaltende Bilder hinauflei-
ten, damit er schlieB3lich Bru-
tus herausfordern kann. Um
seine drei Leben durch gro-

kinder, einstiirzende Krine
und schieBwiitige Affen die
Kletterpartie = erschweren.
Bomben miissen entschirft,

ist machtig stolz auf sein
neues C 64 -Billigspiel. Tat-
sdachlich strotzt es vor lusti-
gen Einfillen und unvermu-

Bere Schlagkraft zu verlin- | Hamburger ergattert und

teten Extras. GroBe Sprites

COMPY SHOP

Bekannter Name ... Neuer Standort!

Wir sind umgezogen! Seit dem 15.5.1991 finden Sie uns im Herzen von Dortmund! Auf
der Bornstr., an der Ecke zur Missundestr., haben wir unser neues Ladenlokal bezogen.

Wir haben standig Software und Zubehor fiir die folgenden Computersysteme am Lager:
Atari ST * Commodore C-64/Amiga/CDTV * PC
Aber auch die Konsolen von Atari * Sega * Nintendo kommen bei uns nicht zu kurz!

Also, schauen Sie doch mal rein.
COMPY-SHOP
Missundestr. 48

W-4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-818023

Offnungszeiten: Montags bis Freitags von 10.00 bis 18.30Uhr, Samstags von 9.00 bis 14.00Uhr

~
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Bis zum Jahr
2000 geriistet: :
Leisuresofts | TRTTTTTTTTT
neues Domizil. il T

Roter Punkt, roter Faden - eine
gute Adresse. Was im Juni
1986 in einem Dortmunder
Wohnzimmer begann, ein Jahr
spater in Bergkamen am Ran-
de des Ruhrgebiets in vergré-
Bertem Stil und mit groBtmaogli-
cher Effizienz fortgefiihrt wur-
de, hat jetzt seinen vorldufig
letzten Standortwechsel nach
4703 Bonen volizogen: die LEI-
SURESOFT GmbH, deutscher
Ableger der Northhamptoner
LEISURESOFT Ltd. um deren
Griinder Ash Taylor. Bis zur
Jahrtausendwende jedenfalls
solle sich, so Geschiftsfiihrer
Ronald Schifer, ,,standortma-
Big nichts mehr bewegen*.

Wer den ’soften Leisure-Komplex’
einmal aus der Ndhe begutachten kann,
wird davon liberzeugt sein, eine Fiih-
rung durch die 'Biiro-"und Lager-Hallen
tut ihriibriges dazu: Allein 500 Quadrat-
meter stehen ’Schiifer, Boschanski & Co.’
jetzt fur die schnelle, effiziente Abwick-
lung von Warenein- und -verkauf samt
Verwaltung zur Verfligung, auf weiteren
2.500 Metern zum Quadrat (ein Zwi-
schenboden konnte die Fldache nochmals
verdoppeln) lagert ’Softes’ samt Hard-
ware fiir die breite ’Product-Range’

LEISURES@FT

Every direction-always forward.

Jfiir die Konsolen) fiir den HC-Gebrauch |

LEISURESEAF

Hat gut Lachen: Geschdftsfiihrer Ronald Schdfer

Leisures Herz: Die
Auftragsannahme

im Bereich nahezu aller Computersyste-
me und der kompletten Konsolen-Palet-
te. Letzteres will heiBen: Arari VCS 2600
und -7800, Sega-Master-System samt
-Mega-Drive und Game-Gear,Nintendos |
NES , den Game Boy und, last, but not |
least, Ataris Lynx. Nicht unter den Tisch "
zu kehren auch das LEISURESOFT-

Hauslabel: die TECHNO-PLUS-Schie-
ne, ubrigens das einzige, was sich im Ex- '
klusiv-Vertrieb der Bonener befindet.

Breite ’Product-Range’ 1‘
Auch Anwender-Software (sorry, nicht ¢

kann man in Leisuresofts Endlos-Rega-
len aufstobern,in der Regel bis zu einem
Verkaufswert von etwa 500 Mark. Alles,
was diese Grenze iibersteigt, flihre
dann, so Vertriebsleiter Jiirgen Bo-
schanski, zu einem Muf3 an Kunden-
Service und Zubehor-Angebot, was den |
derzeitigen, 70-hdndigen Mitarbeiter/
innen-Stamm ein wenig iiberfordern
konnte. Aber was (noch) nicht ist, . ..

Ja, und wihrend sich bislang die 35 ’
Leisure-Kopfe in Bonens ’heiligen Hal- |
len’ eher mal zufillig iiber den Weg lau-
fen, befassen sich die beiden Chef-Kop-
fe derzeit mit einer personellen Auf-
stockung der monstrosen Art: 50 sollen
es sein, die bis Jahresende Leisuresofts
Vertriebs-Kapazitdt zu optimieren wis-
sen.

-
1
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Auf Direkt-Mailing gesetzt

Neben einem breiten Produkt-Ange-
bot steht ein weiterer Gesichtspunkt an
oberster Stelle der Firmenphilosophie
(oder -politik?) der Leisuresofts: "Non-
Stop-Shopping’, so das Zauberwort. Da-
hinter verbirgt sich der Aspekt, dal} der
Einzelhandler alles, was nicht unbe-
dingt zur Hardware gehort, Giber einen
einzigen Lieferanten beziehen kann.
Dies setze, so Ronald Schifer, eine liik-
kenlos funktionierende, intakte und du-
Berst flexible Lagerhaltung voraus,
denn der maximale Umschlagrhythmus
fiir das komplette Warenlager belaufe
sich dann auf etwa drei bis vier Wochen.
Die zweite Voraussetzung fiir das "Non-
Stop-Shopping’sei eine Vertriebs-Schie-
ne, die sich zur Zeit gerade in eine Art
Direkt-Mailing umorientiere. Weg also
von marktbremsenden Exklusiv-Labels
und -Vertrigen?

Die zielgerechte Ausrichtung eines
Vertreibers auf den Einzelhandel erfor-
dere, so Schifer weiter, zunichst den
Schritt zur freien Warenbeschaffung im
Sinne von Angebot und Nachfrage. Dies
sei auch schon das ganze Geheimnis des
bis heute ungetriibten Erfolgs der Her-
ren Schifer und Boschanski.

Wihrend das Haus in der Vergangen-
heit in direkter Abhdngigkeit zum briti-
schen Mutterhaus und deutscher GroB-
handelsunternehmen stand, arbeitet
man jetzt mehr und mehr mit direkten
Vertriebspartnern zusammen. Micropro-
se, Electronic Arts, Sierra On-Line, U.S.-
Gold, Software 2000 oder Magic Bytes,
um nur einige zu nennen, haben sich
schon jetzt fiir diese Schiene entschie-
den, andere sollen folgen. Dariiber hin-

'Bohrt’ nach: ASM-Redakteur Guido Alt

-

v.L.n.r.: Ronald Schdfer, Jiirgen Boschanski, Mats.

aus ist Leisuresoft seit etwa vier Mona-
ten bei gleicher Vertriebspolitik zufrie-
dener Partner des Markt&Technik-La-
bels MSPI.

Binnen 24 Stunden

Ansonsten, so Boschanski und Scha-
fer gelassen, sei eigentlich alles beim al-
ten geblieben. Noch immer, und das sol-
le auch immer so bleiben, trage man im
Hause groBte Sorge fiir schnellstmogli-
ches Mailing englischer Produkte an
hiesige Einzelhdndler. Neuerscheinun-
gen aus U.K. beispielsweise bendtigen
iiber Bonen oft kaum mehr als 24 Stun-
den, bis sie Deutschlands Schaufenster-
Auslagen erreichen. Die Flieger ma-
chens maoglich.

Fiir den Europdischen Binnenmarkt,
der ja inzwischen nicht mehr langsam,
sondern nur noch gewaltig auf die deut-
sche Wirtschaft zukommt, ist das Haus
also vollends geriistet. Der Wermuts-
tropfen der ganzen Geschichte: viele in-
terne Dienst- und Verwaltungswege
sind einfach aufgrund der rdumlichen
Ausdehnung komplett neu zu managen,
und der familidre, sehr personliche Cha-

Wenn auch die
Chefs mal Hand
anlegen, sind volle
Lager und reibungs-
loser Versand

rakter der einstigen Wohnzimmer-Fir-
ma wird sich mehr und mehr in Wohlge-
fallen auflésen. Wie lange wird es wohl
dann noch dauern, bis der erste Flieger

Auf

@ : aus UK unter feuerwehrrotem , Leisure-
garantiert. ... Airlines“-Banner fliegt? 8
lre en Soter g el MATTHIAS SIEGK

Kurs gesetzt. ..
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Wial/

Versand Service

Je elnen 10er-Pack MAXELL Metall-
-

11. - 40. Preis: je zwei megastarke SONY-Metall-
Audiotapes

S.

. ~"10. r
Audiokassette A

n

Na, das 4Bt sich doch sehen, oder? Doch bevor Ihr ge-
winnen kénnt, miiBt Ihr zwei Fragen beantworten:
1. Welchen Platz hat der Versand bei der ASM-Jahres- ‘

umfrage belegt? (Tip: steht im Feedback der ASM
4/91)

. Das wievieljdhrige Jubilium feiert der WIAL-VER-
SAND in diesem Jahr?

R Ca CHE LD RL CL R 1 nic-Verlag, Kennwort: WIAL-COMPETITION,
b T Ry (R E R Tl ST TTET T, EinsendeschluB ist der 31. August 1991.
Ll T S TET R RV R T T T d ausgeschlossen.



as Ist das Ongina

\CXWAGE MUTANT HERO

SR T KRR
LET S PR T

lhr wollt SpaR!

Ihr wollt Euch nicht mit 6den Spielen langweilen.
Ihr wollt wissen, wie ein Spiel so richtig ablauft.
lhr wollt das Original.

Mit deutscher Spielanleitung, damit klar ist,

wie’s geht.

Das sind die superstarken Spiele von KONAMI.
Action, Abenteuer, Spannung, Spal3.
Mit dem Kinohit Teenage Mutant Hero Turtles.

Viele weitere Spiele gibt's: Motocross Maniacs,
Bad’n Rad Skate or Die, Nemesis, Castlevania
und Quarth, der neueste Top Hit.

Alle Spiele in Original Qualitat.

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA-
All Rights Reserved. Trademark used granted to KONAMI

under license from Mirage Studios USA
Exclusively licensed by Surge Licensing Inc

SuperstarkerVideospieleSpald

E
S
k

Und was will Euer Game Boy?
Den Case Boy von KONAMI.
Da ist er sicher geschutzt.
Super flur unterwegs.

!ﬂﬁ'u‘“ h
quw
DIALO

VIDEOSPIEL -SPIEL



Kleinanzeigen
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Biete Software

Du suchst alte und neue Spiele fiir
Deinen C-64? Dann schreib an G. Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien und Du er-
héalst umgehend eine kostenlose Liste
auf Disk!

*Amiga* Topaktuelle Software * gin-
stig * 48 Stunden Schnellservice, zu-
verlassig, regelmaRige Infodisk. L. Gro-
nau, Postfach 179, 1112 Wien oder
Wien 0222 73 66 045.

lhr sucht, wir haben alte und neue
Amiga 500 Soft 100% virenfrei, ob An-
wender oder Spiele, Orig. oder PD. An-
fragen unter L. Gronau, Postfach 170,
A-1112 Wien.

*Amiga 500* Topaktuelle Soft, New
Games and to Apply. 100% virusfree.
To write: L. Gronau, Postbox 179,
A-1112 Vienna.

** PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere vorhanden) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Th. Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien, Kennwort “PC” *** PC *** MS-
DOS * % ¥

* ST-Orig. * je 30 DM *Midwinter, Play-
er Manager, RVF, Pirates, UMS, Gravity,
Imperium, Star Flight, Orbiter, Supre-
macy, Their finest h. Interphase, S.
Geisberger, Glonner Str. 13, 8018 Gra-
fing, 08092/31832.

Hey Freaksl Die geilsten Intros - Demos
- Megademos - Games gibts bei: Bernd
Matera, Kirchberg 7, 8771 Erlenbach,
Call: 09891/7326, Only Amiga. Write or
die!l!

MS-DOS, Windows, beid. orig. ver-
schw. 100 Disks 5 1/4” schw/geb +
10er Boxen, Plastik, 100 Disks 5 1/4" +
3 Begleithefte, orig verschweildt (Utili-
ties/Spiele/luvm. Tel: 0231/285061, Ba-
stian Pelka, Tollenkamp 2, 4600 Dort-
mund 3.

PC Engine Super Grafx 250 DM PC En-
gine CD ROM mit 5 Spielen 450- DM,
15 PC Engine-Spiele je 40 DM, 12 Sega
Mega Drive Spiele ab 30 DM, Master
System Converter fir Mega Drive 65
DM. Tel: 0761/584197, Andreas Geiger,
Glotterpfad 13, 7803 Gundelfingen.

PC Engine Super Grafx 250 DM PC En-
gine CD ROM mit 5 Spielen 450,- DM,
15 PC Engine-Spiele je 40 DM, 12 Sega
Mega Drive Spiele ab 30 DM, Master
System Converter fir Mega Drive 65
DM. Tel: 0761/584197, Andreas Geiger,
Glotterpfad 13, 7803 Gundelfingen.

PC Engine Super Grafx 250 DM PC En-
gine CD ROM mit 5 Spielen 450,- DM,
15 PC Engine-Spiele je 40 DM, 12 Sega
Mega Drive Spiele ab 30 DM, Master
System Converter fir Mega Drive 65
DM. Tel: 0761/584197, Andreas Geiger,
Glotterpfad 13, 7803 Gundelfingen.

Verk. 22 PD auf 10 x 3,5” DD z.B. Baufi-
nanzierung, Image 3D, KFZ Formulare,
Vokabeltrainer, Schach, inkl. Porto fur
25-. D, Madel, Sandweg 12, 3325 Len-
gede 4.

Amiga: Verk. Powermonger 40 DM,
Legend of Faerghail 40 DM, Thunder-
blade 20 DM. Thomas Ritt, Ziegelh(t-
ten 20, 8459 Ethelwang. Tel: 09663/499
ab 18.00 Uhr.

SUPER FAMICOM, Sega, PC-Engine,
NEO GEO. (Ver)kaufe, tausche Module.
Suche/verkaufe Konsolenbestande. Su-
che PC-Engine GT. Su. Famicom an die
Stereoanlage kein Problem. Interesse?
Tel: 02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr.
3, 5450 Neuwied 22.

Was ist besser als ein Neo Geo? Spiel-
hallenplatinen! Ich suche, verkaufe sol-
che Platinen. AuRBerdem verkaufe ich
Konsolen fur Automatenplatinen. Inter-
esse? Tel: 02622/83517. Klaus Wolf,
Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22.

¥** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen  glnstig  abzugebenl!
***Amiga***

¥** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen glinstig  abzugeben!!
***Amiga***

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen glinstig abzugeben!!
***Amiga***

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen gunstig abzugeben!!
***Amiga***

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen glnstig abzugeben!!
***Amiga***

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C-64)
Das verspricht endlich auch die letzten
Level in vielen Spielen zu erreichen. 10
DM an Chris Lindhoff, Schelmengraben
7, 6120 Michelstadt.

Endlich ist sie da: Die Tricks + Tipsli-
ste far alle Amigas. Uber 700 Cheats,
Codes, Losungen f. viele Spiele f. 10
DM an C. Lindhof, Schelmengraben 7,
6120 Michelstadt.

Amigall Austria Wir haben die neue-
sten Games fur Euren Amiga. Fur Infos
schreibt an: B. Ugovsek, Postfach 333,
A-9021 Klagenfurt, Osterreich.

PC-Games!l PC-Gamesl! Topaktuell,
Gratisliste verlangen oder einfach Neu-
heiten verlangen! C.O.M.A., Grbic Milha,
Postfach 114, , CH-8854 Siebnen.

Verkaufe und tausche Game-Boy und
Nintendo Spiele G. Steiner, J.J. Bal-
merstr. 3, CH-4002 Basel, Tel
061/3313888

PC-Games!! PC-Games!| Topaktuell,
Gratisliste verlangen oder einfach Neu-
heiten bestellen! CO.M.A., M. Gribic,
Postfach 114, CH-8854 Siebnen.

Verkaufe fir je 5 DM Programme:
WM-FuBballmanager, Spiel des Wis-
sens, Wirtschaftsmanager, Aktienma-
nager, Eishockeymanager (no Raub-
soft) Schreibe an: Frank Kury, Blasiwald
8, 7808 Waldkirch 2.

THE:SOF

trrene DIE SPEZIGLISTEN

INIQLY »HOTLINE

reenne 030/6944862

/ PC  Amiga bY PC Amiga ST
peicherer weiterung - 9495 | - Jungeonmasler 94,95 | 62,95 ‘62 95

Ba Km;:s of Apc. China | 84,95 79,95 Cyc of the Beholder 69,95 | 67, 95

Bards Ta 69,95 ' 69,95 I-15 Sirike Eagle 2 82,95 | 79, 95 | 79,95°

Rards 'l.hk: 4 (Dragon Wars) 69,95 65,95 Falcon 3.0 84.95¢

Batte Is 69,95 65,95 Fale - Gates of Dawn 72195% 65,95% | 65,05°

Birds of l‘rcy vV Flight of the Intruder 84.95 | 69.95% | 69.95¢

Buck R 795 | 795 | - Ghengis Khan 84,95 | 7995 | -

Cadaver Leveldisk [19,95 139,95 |Gods - 16595 | 65,95

Castles 79,95 | 69,950 | - Great Courts 2 70,95% [ 65,95 | 65.95

Centurion DeL of Rome 69.95 | 6595 - Gunship 2000 89,95 - -

Champions of Krynn 65, 95 65,95 | 72,95* |Heart of China 8995 | - |

Chaos Strikes Back 5995 62,95 |Jetfighter 2 84,95 |

Chuck Yeagers Air Combat 79, ‘15 - Kings Quest § 89,95 :

Crystals of Arborca 67.95° | 62 95 | 62,95 |Lemmings 72 95 | 59,95 | 59 95

Cursc of the Azurc Bonds 59,95 | 69,95 72,95 |Links (neuc Kursc da) 8995 | - |

Death Knights of Krynn 72,95 | 69.95% - M1 Tank Platoon 84,95 oo 95 | 69,95

3-D Construction Kif 124,95 124,95 | 99,95 [Mario Andretti Racing 69,95 | 65,95%| -

wagouflight Special Edition | - 59,95 | 59,95 travelier 1 80,95 6‘? 95 | 67,95
Neu : Joysticks + Hintbooks ! Wir haben mehr auf Lager ! "

/ PC  Amiga SN/ PC Amiga S1
Midwinter 2 179,95%169,95% | 69,95¢ Spaueguut 4 89,95 | - [ -
Might & Magic3 | 84,95% - . § Adventure 72,95%| 65,95 | 65,95
Muukr.zi Isl.'m.l W) 79,95 | 59,95 72,95 |'Their Finest Hour 1 69, 95 | 69 95 | 69,95
74,95 6595 | 6595 | 'Toki 64,95' | 64,95*
NAM 1965-75 79,95 | 69,95 69,95 |Transworkd 69,95 | 6595 | 65,95
Pirales 59,95 | 59,95 5995 |TV Sports Baschall 79,95% 69, 95" -
PGA Tour Golf 69,95 16595 | - TV Sports Rollerbabes 79,95 69,9
Pool of Radiance 6495 6495 | 64,95* |UXima 5 70,95 | 69 95 | 70 95
Pwarm e Data Disk © 13995% | 39:95¢ | U/kima 6 79,95 | 79, 95¢ |
Quest fut y 2 (Sicrra) 89,95 89,95 [89.95* |Ukima Wi Savage Empire 79,95 =
Railroad 79,95 74 '95 | 7? 95* |Ukima W2 Martian l)ﬂ:u:n | 89,95 i -
Red llarun ¥9,95 UMS 2 79,95 69.95 | 69,95
Rings of Medusa 2 72,95 64 95 64 95* | Warlords 69,95 6595 @ -
Scaret of the Silver Blades 65,95 |65,95% | 65.95* Wing Commander 79.95  79.95¢
Silenl Serviee 2 80,95 79 95 | 79 95° | Wing Com. Scer. Mission 1 0 2 44,95
SimCily Archiledure 1 0 2 19,95 3995 | ]9 95¢ Wizardry 6 - Banc o Cosmic I7 79, 95 | ?9 95 |
Sim Larth 89,95 | iV, Wimrdey 1S 5 |
soundblaster 350 . o 82 95 | 72 95 | 72 95
lagl ich Neuheiten !! /\ chr 400 lieferbare Spiele !/
Versand erfolpt per Nachnahine, Trriiner und Presimderunpen vorhehalion, Prase polien solanpe Vorrd roichl, Bs 100 T '\
Uesteltwert berechnen wir 8 DM Yersndkoston,, bis 200 DM: 6 DM, bis 400 DME 4DM |, duriiber it der panze Spal winsonst, Unsore
Hotline ist 24 Sul tigdich und 7 Tape die the!uf Huch n:n:h.itd Live erreichl Thr um Muntag, Donnerstag, Freitag 17 bis 20,00 Uhre
sowie |ien stag Mittwoch 16, IIJ bix 20,00 Uhr, Quillt Fuch der Wissenadurst besonders, versuchis auch aullerhah der Zeiten oder am
Woch de, Mit Sternch hncte Games waren bei AnzeigenschiuB ( 24.06. ) noch nicht lickerbar, sind sber imzwischen
nastens erh Atlich.Soud [he mt!lq' i Berdm koant [hr die Games amuch (bitto mnrulen) sebst ahholen I nh dher G oupd I liring 'y Gbl

8/9/91




Verkaufe Amiga-Originale: Cadaver
40, Das Boot 50, Plane fiir Buck Ro-
gers 10, swie die dt. Anleitung fiir DM
10~ Willy Schicker, Kirchplatz 16, 8370
Regen. Tel. 09921/7284.

Tetris! Die bisher beste Tetris-Varian-
te; mit 2-Player-Option, Next-Anzeige,
Supergrafik + Sound, etc. M. Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Preis:
10,- DM plus Porto! The Amiga - No. 1!

Monopoly - Das klasse Brettspiel end-
lich in der wohl genialsten Amiga-Ver-
sion mit toller Grafik, Benutzerfihrung,
etc. M. Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund 70. Nur 10 DM plus Porto!

Glicksrad!! Spielen Sie das SAT-1 Spiel
zu Hause.., + gewinnen Sie! Supergra-
fik, Sprachausg., Begr. editierbar. M.
Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund
70. Preis: 10 DM plus Porto! Amiga is it!

Schlipfen Sie in die Rolle von Captain
Kirk! Mit dem Supergrafik-Adventure
"Raumschiff Enterprise” natirlich! Inkl.
zwei randvolle Disks 12 DM! M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70.
Amiga!

Super Demomaker fiir Amiga mit vie-
len Funktionen! (Soundtr-Module +
IFF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.)
Nur 10 DM plus Porto! M. Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. U must
try it.

Sega Game Gear + Super Monaco GP
Mickey Mouse + Baseball + Wonder-
boy + Columns + Garantie. Originalver-
packt NP 620 DM!!! Nur 400 DM, Tel:
089/1665386, nach 2! Franz Offergeld,
Nibelungenstr. 22, 8000 Miinchen 19.

Verschenken werden wir nichts, aber
wir haben glinstige Preise, aktuelle
AMIGA-Spiele und hohe Zuverlassig-
keit! Schnelle Erledigung bei: C. Ruff,
Postfach 586, A-4840 Vocklabruck.

Verkaufe C-64 Originale: Die Hard (35
DM), Power Drift (35 DM), Ghostbu-
sters |l (40 DM), Ninja Warriors (35 DM),
MYTH (35 DM), Back to the Future Il (35
DM) und das Amigaoriginal Bloodwych
(20 DM). Tel: 06355/856, Kai Reinhardt,
Hauptstr. 54, 6719 Rissingen.

Verkaufe C64 Discsammlung wegen
Systemaufgabe! Info gegen Riickpor-
to: Andreas Magerl, Hochplattenweg 4,

8212 Ubersee.

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga, Card Games, P.P. Hammer, Toki,
master og the Town, Armour Gedd.
Gratisliste anford. bei W. Koller, PF 231,
1142 Wien, Austria.

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga, Trivia Game Show, Dynamice
Dick, Caracharodon, Shadow Danger,
Gods. Gratisliste anford. bei W. Koller,
PF 231, 1142 Wien, Austria.

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga, Warzone, Pro Flight, Argonaut,
The Cardinal of the Kremlin, Gratisliste
anford. bei W. Koller, PF 231, 1142 Wien,
Austria.

Il Amiga !!l Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

IIl Amiga !l Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

Il Amiga !ll Willst Du Starkes? Willst

Du das Beste? Habe alles!! Deutsche

Anleitungen und Software. Gratisliste

ar}fordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
1en.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

¥**Amigal! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Kleinanzeigen

Fairlight - die beste Lésung fiir aller-
neueste Amiga + MS-DOS Software!
Schreibt an: Fairlight, Norbert Mar-
quardt, Box 6, 23600 Hollbiken, Swe-
den. Der Versand erfolgt aus Deutsch-
land! Only latest Modem Wares!!!

***Amigal! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!!  Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!!  Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

*Amiga-User aufgepaRt* Unicorn-PD,
der Super-PD-Versand mit Club. 1000
Disks im Angebot, ab 0,5 DM je Disk.
Katalog fir 1 DM. Unicorn Amiga, Tor-
sten Hasenbein, Herner Str. 277, 4630
Bochum 1.

Originalprogramme fiir den Amiga:
Deluxe Paint 3 dt. 150 DM; Turpb Print
Prof. 120 DM; Data Beckers Demom.
(+ Buch) 45 DM; Amiga Super Base ( +
Buch) 60 DM; Amigatools 30 DM:;
Champions of Krynn, Pool of Radiance
& Curse of Azure Bonds je 40 DM. Alles
Originalverpackt! Call: 0234/532480
(19-22h) Fax 0234/541336. Unicorn, Tor-
sten Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630
Bochum 1. Preise incl. Porto & NN. So-
lange Vorrat!!!

*Der C=64 soll tot sein?* Fir uns
noch lange nicht! 180 Disksides an Su-
per-PD vorhanden! Katalog gg. Riick-
porto bei: Unicorn-PD C =64, Torsten
Hasenbein, Herner Str. 277, 4630 Bo-
chum 1.

Zur Zeit 472 Disks! Preise zw. 2,00 und
1,20 DM! Alles Top-PD! Liste kommt gg.
2- DM RP! M. Mattner, Gartenstr. 3,
W-6108 Grafenhsn. Nur C-64 Disks! Li-
ste-Disk: 2,40

ST-Originale: Kick Off, Bundesliga Ma-
nager, Action Service, Jean of Arc, Ulti-
ma 3,4, Kings Quest 1-4 je 25-45 DM.
Ruft an! Tel: 04461/81657, Mirko Konop-
ka, G-Heinemann STr. 11, 2948 Schar-
tens 1,

Il Amiga lll No one Mine, Arnhem. Pre-
dator Il, Kings Bounty, Conflict, Topper-
pede, Lords of Chaos, Zerg, Gratisliste
anfordern bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Osterreich.

Il Amiga Il Quick & Silva, Antares,
Ghost Battle, Hero Quest, Into the Fru-
sty Mines, Killing Fields, Moria. Gratisli-
ste anfordern bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Osterreich.

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga *** Anwender * Anwender *
Anwender * Anwender Gratisliste an-
fordern bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Osterreich.

Il Amiga Il Twintris, Moonbase, Jahan-
gri Khan Squasch, Wizards World, Trek
Trivia, Centurion, Toki, Cubix. Gratisliste
anfordern bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Osterreich.

*Super Demo- & Bootmaker fiir den
Amiga* Viele Funktionen, massig Ef-
fekte, musik, uvm. Incl. gedruckter An-
leitung fiir 10 DM bei Unicorn, T. Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum.

*100 super-Utilities & Games* fiir den
Amiga. 10 randvolle Disketten zum
Preis von nur 20 DM (bar/Scheck) oder
NN (+ 5 DM) bei: Unicorn, T. Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum.

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga, Eye of the Beholder, sea Lance,
Stormball, Asteroids, Rectangle, Gratis-
liste anford. bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Austria.

Habe immer neuesten Modem-Stuff
fir Amiga (0 Tage alt)! Verlangt Info bei
Ralph Hafliger, gonnenweg 4, CH-5033
Buchs, Schweiz! Achtung, nur Abos,
keine Einzelgames! Nur das neueste!!l

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(Amiga): Manuel Weiner, Triberger Str.
3,7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400 - Gratis
Demo-Disk gegen Leerdisk u. frank.
Ruckumschlag.

*** Amiga Austria Amiga *** Die to-
paktuellste aber auch altere Software
gibt es am glinstigsten bei Postfach 14,

A-2481 Achau. Fordere eine Gratisliste
anll!

lllAmigal!l Squarestone, Feme Fatal,
Prehistorik, Crossfire, Crime Poes, Not
Pay, Fast Eddies Pool & Billiar Gratisli-
ste anfordern bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Osterreich.

Biete an neueste Software zu Super-
preisen. Auf dem Atari ST. (Wo sonst)
Info gegen 1 DM Riickporto bei: C. Dahl,
Feldstr. 53, 2120 Lineburg.

Biete an: Losungen zu: Larry 1-3, Kings
Quest 1-4, Loom, Police Quest 2, Elvira
je 10 DM bei C. Dahl, Feldstr. 53, 2120
Lineburg.

PC: Lemmings, Wing-Commander, KQ
1-3, KQ4, Silent-S2 (50 DM) Silent-S1,
Grand-P-Circuit (25 DM), Turbo-Pascal
5,5 (130 DM). René Ruppert, Riibezahl-
weg 5 8209 Stephanskirchen, Tel:
08036/7035.
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Eine Mega-Gratisliste sollte auch den
hinterletzten von Euch iberzeugen!
Amiga Prgs, Anl., Starthilfe usw. Spit-
zensoft zum Coolfrost-Preis. S. Daco,
Brunnenstr. 46, 4690 Herne 1 (Am
Kiosk)

Egal ob User, Zocker, Simulant o. Ac-
tion-Fan, ich habe genau das, an Amiga
Prgs, was Du willst! Liste gratis! Super-
service, Bertrauen, Speed!!! S. Daco,
Brunnenstr. 46, 5690 Herne 1 / Am
Kiosk

Amiga-Wahn! Ein gigantisches Softwa-
respektrum in einer 4000 Titel starken
Power-Liste (gratis) gepreRt! Tips, Anl.
+ Prgs zu Low-Down Kursen A. Jung,
Brunnenstr. 46, 4690 Herne 1 (Am
Kiosk)

Rysvaet soFy

INH.: C. WAGNER

-
1 398'-
498,—
59 ar_
59—

AMIGA 500
AMIGA 2000
AMIGA Color-Monitor (incl. Kabel)
AMIGA 24-Nadel-Drucker
AMIGA HF-Modulator
AMIGA Netzteil 129,—
AMIGA Mouse 59—
AMIGA Joystick (Compet. PRO 5000 ) 29—
AMIGA 4-Spieler-Adapter 19—
AMIGA Abdeckhaube (massiv) 19—
AMIGA-Zweitlaufwerke:
A 500 3,5" intern (einfach einsetzen)
A 2000 3,5" intern (einfach einsetzen)
A 500/2000 3,5" (S-line),

abschaltb., Bus, Kontrollampe)
AMIGA-Speichererweiterungen:
A 500 abschaltb., Uhr, auf 1 MB

155,—
144,—

185,—

A 500 abschb., Uhr, Megachips,auf 1 MB

A 500 abschaltb., Uhr, int, auf2,3 MB
A 2000 b. 8 MB bestiickb., m. 2 MB best.

AMIGA-Festplatten:
A 500 (incl. Speicherw. auf 1 MB) 20 MB
(incl. Speichererw. auf 1 MB) 40 MB
(incl. Speichererw. auf 1 MB) 105 MB 1449 —
A 2000 40 MB 698,—
105 MB 1198,—
AMIGA-Software (solange der Vorrat reicht) z. B.:
Secret of Monkey Island 64,90
Their finest hour 64,90
Railroad Tycoon 74,90
F-15 Strike Eagle II 74,90
3er Spielepack unserer Wahl 45—
Ser Spielepack unserer Wahl 70,—
SEGA MEGA DRIVE (dt. Version + 1 Spiel) 444 —
NN + 6,90 / Vork. + 4,— / Austand + 12,—
Schnellsendungszuschlag + 5,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10-14 u. 17-20 Uhr / Sa 9-12 Uhr
Telefon 02051/85511
Fax 02051/85525
(24 Stunden Bestellannahme)
Anderungen und Irrtimer vorbehalten
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Kleinanzeigen

0oo0D

09 31/ 57 16 O

Juliuspromenade 11

8700 Wirzburg

i Mega Drive: Sonic TH. Star Control, Fantasia, Alien S,
Phantasy Star 3, King's Bounty, Westle War, Saint Sword

PC: F-15 Strike Eagle Il, Gunship 2000, Falcon 3.0, Wing
Commander I, Chuck Yeager's Air Combat

PC-Engine: Legend of Hero Tonma, Bonk's Revenge
Power 11 Soccer, Y'S ll (CD ROM)

Lynx: W. Soccer, Warbirds, Ninja Gaiden

Game Gear: Out Run, JM. Football, Pac Man

Game Boy: WWF Superstars, NBA All Star Challenge,
NES: Mega Man 2, Duck Tales, Battle of Olympus
NEO GEO: King of the Monsters, Sengoku, Raguy

RSN E U

Game Gear inc. coumns 289-
C D T Vbei uns erhdltlich

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR
AMIGA, PC, NINTENDO, SEGA MASTER, SEGA MEGA DRIVE, PC-
ENGINE, ATARI LYNX UND GAME BOY AN. VERSAND PER NN.
8,-DM:BEI VORK. 4,-DM. PRE|SAND |RRTUMER VORBEHALTEN. Der Gebrauch

von Hochfrequenzgeraten ohne FZZNR kann als Ordnungswidrigkeit geahntet werden!

Verkaufe Org. Soft!!! Manchester Utd
+ Hard Driven + Tie Break + Player
manager + Football manager je 25 DM.
Lords of the Rising Sun ftir 30 DM, Tel:
069/432041 ab 19 Uhr, Bjorn Seehau-
sen, Wittelsbacherallee 60, 6000 Frank-
furt/M. 60

MS-DOS-Originale max 1/2 Jahr,
Wing-Commander, Buck Rogers, T. Fi-
nest Hour, Elite-Gold zusammen; DM
180,00, einzeln: 50 DM Tel: 0202/660921,
evtl: Anrufbea. Uwe Schonwandt, Lieg-
nitzer Str. 34, D-5600 Wuppertal 2.

Ich verkaufe Disketten fir 5 DM das
Spiel. Alles fuir 64er. Christian Bu, Von
Bodelschwinghstr. 11, 5000 Koln 80.

Sucht Ihr immer die neuesten Demos
fir den Amiga? Pro Disk 1,50 DM. Im
Abo billiger. Mehr Info gegen 1 DM
Rickporto bei: Marc Vasters, Fichten-
weg 36, 4290 Bocholt. Sanity Rulez!

Achtung: Amiga-C64-Atari ST User.
Alte bis neueste Soft + Anleitungen zu
besten Konditionen. Fordert Info von
Robert Tremel, PF 99, A-1183 Wien
(Computertyp angeben).

Hallo! Falls Du Top PD fiir Deinen 64
suchst bist Du hier richtig: Jens Neu-
mann, Beuneweg 21, 6108 Grafenhau-
sen. Liste gibt's gegen 1 DM (Papier)
oder 2,50 DM (Disc).

Il Amiga aufgepaRt !! Topaktuell Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

I Amiga aufgepaBt !l Topaktuell Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga aufgepaBt !! Topaktuell Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga aufgepaBt !! Topaktuell Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!l! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!l  Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach allesl!| To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
anleitungen!!!  Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Il Amiga Il Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anl. und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

Il Amiga !!l Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anl. und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

Il Amiga !ll Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anl. und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

IIl Amiga Il Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

Verk. Atari ST Softwa.-M1 Tank Pla-
toon 45 DM, Great Courts Il 45 DM,
Loom 45 DM, Their Finest Hour 45 DM,
Midwinter 35 DM, Cong. Of Camelot 45
DM, Star-Flight 25 DM, Elite 25 DM, Pa-
ris-Dakar 35 DM, Mic 29 Fulc 45 DM!
Tel: 0031/45463409, Paul Michael,
Holzstr. 130, NL-6461 HS Kerkrade

—- Kostenlos —- Sehr umfangreiche
Amiga-Software-Liste auf Diskette.
Gratis! Jetzt anfordern bei: Dierk Elbers,
PO Box 178853, 2090 Winsen/Luhe.

- SCHWEIZ - Verkaufe billig die neueste
Software. Schreibt an: STAR-FOX, Jojo
Merkel, PF 139, 4153 Reinach oder ruft
CH-061-711-43-78 an.

CH - Amiga-Software - Amiga-Soft-
ware - Verkaufe Amiga Software, neue-
ste Modem Importe. Pro Disk ab 1.20
Fr. Verlangen Sie Info: Manfred Huber,
Rest. Moos, CH-3920 Zermatt.

Hallo Amiga Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern: Graf
Johann, PF 61, A-1053 Wien.

Hallo Amiga Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern: Graf
Johann, PF 61, A-1053 Wien.

Hallo Amiga Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern: Graf
Johann, PF 61, A-1053 Wien.

Hallo Amiga Fanl! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern: Graf
Johann, PF 61, A-1053 Wien.

Ich biete ST + C-64 Soft zu superbilli-
gen Spottpreisen (C64). Liste (System
angeben) bei: Vale Kosau Gonzales,
Schillerstr. 15, 2800 Bremen 1 (Maybe
we can swap on C-64. Wiggle it, just a
little bit, yea)

Ich biete ST + C-64 Soft zu superbilli-
gen Spottpreisen (C64). Liste (System
angeben) bei: Vale Kosau Gonzales,
Schillerstr. 15, 2800 Bremen 1 (Maybe
we can swap on C-64. Wiggle it, just a
little bit, yea)

Wir informieren erst -
und versenden dann

AMIGA ATARI PC

@ 030/4518298
@ 030/4518299
Fax 030 / 4518293

TK Soft Tisnia & Kiihn, Afrikanische Strae 158, 1000 Berlin 65
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VERSAND!

fernTieferbar. Auf alleﬁ
aus unserem reichhaltigen Programm:

a8

. NINTENDO GAMEBOY

Grundgerét incl. Spiel “Tetris" 159,00
Batterieset mit Netzteil 75,00
Glrteltasche 32,95
weitere Spiele:
Alleyway, Golf, Pinball, Qix,
Solar Striker, Super Mario Land,
Tennis, Wizard & Warriors je 48,00
Buraifighter Deluxe, Chessmaster,
Dr. Mario, Gargoyle's Quest,
@ King of the Zoo je 54,00
#  ATARI POWER PACK
Compilation mit 20 Super-Spielen 99,00

original von ATARI
z.B. Gauntlet Il, Outrun, Space
Harrier, Starglider, Afterburner

PUBLIC DOMAIN

Aus unserer umfangreichen PD-Sammliung
fiir den ATARI ST kostet
JEDE DISKETTE nur500

L

. DIE JOYSTICK-PARADE

b Advanced Gravis Joystick PC 125,00

#  Advanced Gravis Joystick STAMIGA 125,00

2t Quickjoy junior ST 750

B Quickjoy 2 ST 13,00
Quickjoy Top STAR ST 45,00
Quickjoy M 5 PC 45,00
Competition Pro 5000 ST 25,00
Competitiorr Pro 5000 Clear ST 30,00
Competition Pro STAR 40,00

Golf

Rund um die Uhr:

DER ETWAS ANDERE

24-Stunden Service!

Wir garantieren, daB jede Bestellung spéatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verlast, so-
ekauften Artikel erhalten Sie natrlich volle Garantie. Hier ein kleiner Auszug

3 D Construction Kid 130,- 170,-170,-
Airline Transport Pilot - 125~ -
Bane of the Cosmic Forge - 95-115,-
Das Boot - 119- 80,
Chess Simulator 85,- 85, B5-
Elite 65,- 80, 80,-
F-15 Strike Eagle Il - 115,-105,-
F-16 Falcon 80,- 115, 95,-
F-16 Falcon Miss. Disklo. Il 65- - 65-
F-19 Stealth Fighter 95,- 115, 95,-
Great Courts 2 89 - 90-
Jet Fighter 1| - 115~ -
Kings Quest V - 115,- -
Lemminge 79,- - 65
Links - 115 -
Links Zusatzdisk je - 50- -
Megatraveller 85,- 105,- 85,-
Mig 29 Fulcrum 110,- 120,- 110,
Powermonger 95,- - 95,
Railroad Tycoon - 115,-109,-
Secr.t of the Monkey Island 95 75,- 95,-
Sim Earth - 130, -
Skull & Crossbones 89- - B89-
Speedball 1| 85- - B85-
Supremacy 99,- 119,- 95-
Team Suzuki 75,- - 75,
Team Yankee 95,- 105,- 95,-
UMS 2 At War 75~ 90, 75,-
Wonderland 99,- 115,- 99,-
Wing Commander - 19 -
Wing Comm:. Secret Miss. - 45-

Kostenlose Kataloge flir PD, Blcher, Hardware, und Software bitte gkelrsnnt unter Angabe Ihres Computertyps
anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7,- DM Versandkosten. Bel Voraus rﬂ
versandkostenfrel. Auslandsversand grundsatzlich zzgl. 15,- DM Versandkosten.

U

ic

...der etwas andere Versand

SPIELESOFTWARE: sT / PC AMIGA

asse zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM Bestellwert

TER-VERSAND

R

= 030/786 10 96

htin

Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschéft: KatzbachstraBe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht

Amiga Originale!!! International Soccer,
45 DM, Bundesliga Manager, Kick Off,
Italy 1990 je 40 DM. Gliicksrad, Kick Off
extra Time je 25 DM. Mit Originalver-
packung und Anleitung. Tel:
0521/141818 Nach. Stefan Giboni, Boh-
nenbachweg 17, 4800 Bielefeld 13.

Verkaufe Original-Software fir Amiga
und PC z.B. Larry 2, F-29 usw. Bitte Li-
ste anfordern! Michael Mager, Sonnen-
weg 4, 7914 Pfaffenhofen.

Verkaufe meine Atari ST-Spiele fir
nur 20 DM je Stiick. Nur Originale, z.B.
Summer Edition, Mig 29, Super Hang
On usw. Gerstenbert, kafkastr. 48, 8000
Minchen 83, 089/6377309.

Austria! Topaktuell und supergiinsti-
ge Software! Auch Anleitungen und
Abos vorhanden. Von 0-24 Uhr unter
Tel: 0222/9454452.

Amiga! MS-DOS! Die 1. Adresse fur
den engagierten Amiga-PC-User. To-
paktuelle Software und viele Anleitun-
gen, superschnell und zuverlassig. Gra-
tisinfo auf Supertooldisk bei G. Nittel,
PF 612, A-8011 Graz.

Anfanger oder Profi? In- oder Auslan-
der? Junge oder Madchen? Opa oder
Kid? Arm oder reich? Klein oder Grof3?
Alle brauchen Amiga-Soft! Alle rufen
Tel: 02172/2343, Schneweil3, Lisztg. 2,
7132 Frauenkirchen.

C-64 verkaufe Super Spiele zu einem
superpreis!l! Tausche auch Spiele!
Schreibt an: Dirk ligner, Postfach 1168,
3007 Gehrden 1. Suche auch Drucker-
programme.

Topaktuelle Demos! 2,- DM inkl. Dis-
kette (+ Ruckporto) Schreibt an
BC.,Andreas Grutza, An der Pulver-
muhle, 5000 KoIn 91. Im Abo wesent-
lich gtinstiger!! Only legal stuff! -Amiga-

PC-Games. Grof3e Auswahl an neuen
Spielen. Broschtire gratis! anfordern.
TP Industry, Th. Panyrek, Postfach 92,
A-1152 Wien.

Amiga - Amiga - Amiga - Amiga - Ami-
ga Neue und alte Games zu verkaufen!
Schreibt an: Bernd Ugovsek, PF 333,
A-9021 Klagenfurt Osterreich.

Verkaufe Amiga Orig.: Lemmings 50
DM, Larry 3 70 DM, Legend of Farghail
40 DM, Chaos Strikes Back 50 DM, In-
diana Jones 3 Adv. 50 DM, Lizenz zum
Toten 20. DM. Ab 17.30 Uhr, Tel:
06029/8112, Dieter Wissel, Rauhwie-
senweg 9, 8752 Mombris 3.

Verkaufe fir PC: Ski or Die und Xenon 2
je 40 DM. Tausch nur gegen Cadaver
und Nuklear War. C-64: Englisch Gram-
matik und Text je 20 DM (kein Tausch)
06752/5995, Carsten Nalem, Alter
Oberhauser Weg 21, 6570 Kirn.

CH Schweiz Atari St/E Schweiz CH
Super Service, Super Preise: The Ga-
memasters! Info bei: S. Baer, Magde-
nauerstr. 34, CH-9230 Flawil, Tel:
071/835445 (abends)

*Austria - Amiga + PC* Wir vergeben
aktuelle Software + Anleitungen. Wei-
ters suchen wir Top-Aktuelle Source.
Fir Information inkl. Riickporto
schreibt an: M. Gilly, PF 839, A-1011
Wien.

CH Schweiz Atari ST/E Schweiz CH
Super Service, Super Preise: The Ga-
memasters! Das mul3 man einfach ge-
sehen haben! S. Baer, Magdenauerstr.
34, CH-9230 Flawil.

Verk. Org: BSS. J. Seymour / Arthur /
Questron 2 / Dungeon Master / Legend
of Faerghail / Space Rogue / Might &
Magic 2 / Ultima 4 / Supremacy / Sho-
gun / Zork Zero + Star Com. Angebot
an Tel: 07133/15794, Glinter Kern, Dan-
ziger Str. 14, 7107 Nordheim.

IBM-PC: Verkaufe Originale fur je 50
DM: Bards Tale 3 / Dragon Striker /
Monkey Island / Ultima 6, Tel
0451/52183, Henrick Blunck, Vierruten
7, 2400 Labeck 1.

Du suchst AMIGA-Zuverlassigkeit?
Super-Service? Aktuelle Spiele und ra-
sche Erledigung? Die 1. Adresse flr den
engagierten User: C. Ruff, Postfach 586,
A-4840 Vocklabruck.

Atari ST. Verk. ilber 70 Original-Ga-
mes. Stlickpreis ab 15 DM. Alle Orig.
Verp. mit Anleitung. Liste anfordern bei
Christian Stahr, Berliner Platz 1, 3470
Hoxter.

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: THE ELITE, Franz Thursa,
PF 532, A-1100 Wien. “Please write
your System”

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: THE ELITE, Franz Thursa,
PF 532, A-1100 Wien. “Please write
your System”

Best PD-Soft Amiga und C-64 zum
Selbstkostenpreis! Auch Tausch! Liste
nur gegen 1 DM in Briefmarken. Con-
tact: Games of Paradise, Peter Lange,
PF 701207, 8000 Miinchen 70.

Amiga and C-64 cool Soft!ll Search
cool Demo’s and others!! or for sale !l
Contact Games of Paradise, Peter Lan-
ge, PF 701207, 8000 Miinchen 70.

Atari ST Software abzugeben. Mehr
als 1200 Top Games und Anwender-
soft. Liste anfordern bei: Comp-Soft,
Karl Polzler, PF 13, A-1223 Wien.

C64 Originale: Klax, Flimbo's Quest,
Microprose Soccer, Rainbow Islands (je
20 DM + Porto) ab 1900 Uhr:
089/8141483, Claus Conrad, Huttererstr.
4, 8000 Miinchen 60.

PC PC PC PC PC PC Wir haben alles flr
lhren PC! Games und Anwender!!
Schreibt an: N. Lelink, B.P. 27, L-3801
Schifflang PC PC PC PC PC

RICHARTZ

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax: 89329

BTX: *717 # *922237 #

3-D-CONSTRUCTION-KIT
AMIGA: DM 12950  PC: DM 12950

ANTARES
AMIGA: DM 6950  PC: DM 69,50

B.A.T. (D)
AMIGA: DM 79,50 PC: DM 79,50

ELITE
die GOLD/PLUS Version PC: DM 89,50

EYE OF THE BEHOLDER
AMIGA: DM 7450  PC: DM 79,50

F 15 STRIKE EAGLE 2
AMIGA: DM 7950  PC: DM 89,50

KICK OFF 2
AMIGA: DM 59,50 PC: DM 69,50
Erweiterung fir AMIGA:
FINAL WHISTLE DM 39,50
WINNING TACTICS DM 29,50

LEMMINGE
AMIGA: DM 5950  PC: DM 79,50

MIDWINTER 2
AMIGA: DM 7950  PC: DM 79,50

MIG 29-FULCRUM (D)
AMIGA: DM 79,50 PC: DM 79,50

MONKEY ISLAND
AMIGA: DM 6950  PC (VGA): 89,50

PIRATES !
AMIGA: DM 6450  PC: DM 62,50

RAILROAD TYCOON
AMIGA: DM 7950  PC: DM 84,50

WING COMMANDER
PC: DM 79,50
SECR. MISSION 1 und 2 je 44,50

WONDERLAND
AMIGA: DM 6950  PC: DM 89,50

INFOCOM KLASSIKER !
Hichhiker..., Leather Goddesses...,
Planetfall, Wishbringer, Zork 2 + 3

fiir AMIGA & PC je DM 34,50

CDTV
GRUNDGERAT + SOFTWARE
AUF ANFRAGE!

Bootselektor, elekt. 5 9 5 0

booten von df1:-df3: 3

Kickstart-Umschalter 89 5 0

je nach Wunsch inkl. Kick 1.2/1.3 8

512 KB Ram A 500, intern 9 9 5 0

inkl. Uhr/Akku, abschaltbar H
299,50

1,8 MB RAM A 500 intern
inkl. Uhr/Akku, abschaltbar
HiRes-Méuse (AMIGA/PC)

opto/mech. ab: 69,50
optisch (ohne Kugel) ab: 99,50
Soundkarten fiir PC:

AdLib, inkl. POP-TUNES 279,50
SOUNDBLASTER, opt. Stereo 349,50

PC PC PC PC PC PC Kostenlose Info-
Disk anfordern bei N. Lelink, B.P. 27,
L-3801 Schifflg./Luxembourg.

Hi Leutel VergeRRt den Satz tber The
Emperor in der ASM 6/91. Die Leute
dort sind schon in Ordnung! Sorry!
Nichts fir Ungut!! M. Enzler, Wett-
steinstr. 26, CH-8332 Russikon.

8/9/91

Wer Anrufbeantworter nicht mag,
der bestellt telefonisch zwischen

14.00 und 20.00 Uhr

Irrtimer und Anderungen vorbehalten!
NN-Versand Inland + 8,- /Ausland a. A.

Tel: 02153 - 3736
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Kleinanzeigen

SFT
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Der Name fur Computersoftware!

SoftPower Filialen - Berlin
Wedding - SchwedenstraBe 18¢
Spandau - Schénwalder Str. 65
Moabit - StromstraBe 55

Hannover - Hildesheimer Sir. 118

SoftPower Filiale - Hannover Schoneberg - Kolonnenstr. 33 .\

HOTLINE: (030) 492 20 56

SoftPower Depots - Berlin
Neukdlin - LahnsiraBe 94

WeiBensee - SireustraBe 69
Mariendorf - Mariendorfer Damm 5l
Charlbg. - WundistraBe 58/60
Charlbg. - Kaiser-Friedr. Str. 104

Karow - Hubertus Damm 7

Amiga: If you want the newest Demos

send 10 Disks n"13.20 DM to: Erich Sel-

mons, Moriztstr. 67, 4330 Mulheim 11,

germany. No swapping! 100% Disks
ack !l

Verkaufe meine komplette Software-
sammlung samt Amiga 500 V1,2, 1 MB
2 Laufwerke, Amiga-Monitor, LC10
Drucker, Blicher, etc. Wilhelm Galle, Ro-
tenmuhlgasse 49-51/29, A-1120 Wien.

The Special Brothers. Qualitits-Abos
und neueste Software. Amiga. 100%
Antwort. Adresse: Schroeder Joel, PO.
Box 206, L-3403 Dudelange, Luxem-
bourg.

140

Wollt Ihr sie haben? C64-PD-Software
aus allen Bereichen: Demos, Demoma-
ker, Intromaker, Tools, Spiele, Musik,
Grafik, Lernprogramme! Alles direkt
von internationalen Copy-Partys! For-
dert eine Komplettliste und 2 Disketten
mit Kostproben gegen 3- DM an: J.D.
Mallander, Stichwort: C64, Knufstr. 28,
4290 Bocholt. PS: Die Preise, die keine
sind, sagen alles: ab 0,90 DM je Disk inc.
Disk und nicht ohne... wie ...

The best of Amiga-Demos! Was wollt
lhr denn? Die besten Amiga-Demos,
die es je bab, aus unserem Archiv, das
Neuste, was gerade da ist, oder wollt
Ihr etwa immer automatisch das Neue-
ste direkt von div. Copy-Partys zu Euch
ins Haus geschickt bekommen? Alles
kein Programm! Wir haben standig und
immer die neuesten Amiga-Demos mit
absolut unglaublichen und unheimli-
chen Routinen, Grafiken, Sounds, Vek-
tors, Bobs usw.. Am besten bestellt
man sich gegen 3- DM einen Archiv-
Katalog, div. Reservierungsscheine fiir
die neueste Software und eine Diskette
mit einigen Kostproben. Wir sind keine
Geldschlucker, da wir alles zum Selbst-
kostenpreis abgeben, da wir keine Ge-
winnerzielungsabsicht haben. J.D. mal-
lander, Stichwort: Amiga, Knufstr. 28,
4290 Bocholt.

Wenn Ihr billigste und aktuelle Soft-
ware kaufen wollt, dann schreibt an: F.
Wensing, PF 108535, 4426 Vreden. Nur
Amigalll

Verkaufe Amiga Originale: Powermon-
ger 55 DM, TVS Basketball 50 DM,
North & South 35 DM, Legend of Faerg-
hail 50 DM ( alle 100%), Tel: 02389/5013
ab 14.00 Uhr, Bruno Bispinghoff, Land-
wehrstr. 116, 4712 Werne.

Neue Spiele fir den C-64. Wenn Du
welche haben willst ruf an: 04861/5464,
Guido Meyer, Lindenstr. 6, 2250 Husum.

Verkaufe Lésungen und Karten fiir ca.
100 Spiele. Liste gegen frankierten
Rickumschlag an: Jan Moneke, Siideck
6, 3014 Laatzen 5.

Verkaufe Originale fir Amiga: Panza
Kick Boxing, Speedball 2, Turrican 2 fiir
jeweils 45 DM, Attack Sub 688, Pro-
spector, fir jeweils 40 DM! Mario Ka-
pries, Wiesenstr. 11, 5450 Neuwied 23,
Tel: 02631/47114.

Verkaufe fiir PC: Larry 3, Police Quest 2,
Wing Commander, Their Finest Hour
und Castle Master. Tim Siegmund,
Triftweg 43, 5100 Aachen, Tel:
02408/8381 (ab 18 Uhr!l) Tausche auch
gg. Space Quest 4

Amiga-Software??? Alte und neue Ga-
mes. Habe alles!!! Deutsche Anleitun-
gen und Software. Gratisliste bei EL
Hurtig anfordern! Amigamanial! Hastik
Ronald, PF 20, A-1166 Wien.

Amiga-User! el Hurtig can feed your
machines with “goos” & “new"” — Soft-
warelll Was Du willst - schreib mirll
Gratisliste anfordern!! Auch dt. Anlei-
tungen!l! Amigamania!?!?!? Hastik Ro-
nald, PF 20, 1166 Wien.

Verkaufe fiir Amiga!l! Elite, Rings of
Medusa, Invest und Pool of Radiance!
Billig! Preis nach Vereinbarung. Tel:
07432/22550, Jan Metzger, Hofackerstr.
31, 7470 Albstadt 3

* Amiga * Amiga * Amiga * Amiga *
Verkaufe die Spiele Road Blasters +
Roke’s Drift + Blasteroids fir insge-
samt 100 DM. An Daniel Hiemer, Lai-
nerbuckel 26 a, 8300 Landshut.

*** Amiga *** Verkaufe billig neue-
ste Soft. Habe Soft 6fters vor Erschei-
nuntstermin. Schreibt an Karl Christian
Landl, Postfach 38, 4470 Enns, Austia.
Schreibe 1000% u. sofort zuriick!

C64 /128 Public-Domain-Software fiir
C64/128. Infodisk gg. 1,50 in Briefmar-
ken von: B. Schulze, Ratsseite 110,
0-9344 Pobershau. Only legal!

—-Amiga - - Amiga — - Aktuelle Soft-
ware fur den Amiga unter: Tel:
05732/74111 (24 Std.) Bitte nur telefo-
nisch. Stefan Meier, Dérgen 21, 4970
Bad Oeynhausen.

—- Amiga -- Amiga -- Biete Soft-
ware fir den Amigal Tel: 05732/74111
(24 Std.) Nur telefonisch. Stefan Meier,
Dargen 21, 4970 Bad Oeynhausen.

Verkaufe fiir Amiga 500 It came f.t. De-
sert 30 DM, 688 Attack Sub 35 DM, Em-
lyn Hughes Int. Soccer 25 DM, Gunship
30 DM. Mark Klein, Haydnstr. 1/1, 7535
Konigsbach-Stein 2.

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software glinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen  glinstig  abzugeben!!
***Amiga***

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen  glnstig abzugeben!!
***Amiga*i*

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen  glinstig  abzugeben!!

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software glinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen  glinstig  abzugeben!!
***Amiga***

*** Amiga *** Topaktuelle Amiga-
software giinstig abzugeben. Gratisli-
ste bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche
Anleitungen  giinstig  abzugeben!!
***Amiga***

AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Railroad Tycoon, Brat, Arnhem,
Rollerpede, Kings Bounty, Gods, Gratis-
liste anford. Bei W. Koller, PF 231, 1142
Wien, Austria.

AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Predator Il, No One Mine, Anta-
res Hero Quest, Ghost Battle, Cubix,
Gratisliste anford. bei W. Koller, Post-
fach 231, 1142 Wien, Austria

AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Centurion, Defender of Rome,
Toki, Moonbase, Wizards World, U.M.S.
Il. Gratisliste anford. bei W. Koller, PF
231, A-1142 Wien, Austria.

AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Jahangri Khan Squasch, Cross-
fire, Fast Eddie’s Pool & Billards, Gratis-
liste anford. bei W. Koller, PF 231,
A-1142 Wien, Austria.

Wollt Ihr eine konkurrenzlose Amiga-
Gratisliste mit dem totalen Uberange-
bot an Prgs und alles wovon lhr traumt?
Gibt’s... bei mirl A. Jung, Brunnenstr.
46,4690 Herne 1 (Am Kiosk)

C-64 PD-Freaks neue Liste fertig alles
zum Erstellen eigener Demos, zum Er-
stellen eigener Demos, Intros usw. Dis-
kliste fir 1 DM RP. R. Kairies, Lénsring
15, 2105 Seevetal 2, 100% legal Stuff.

Verk. billig orig. Spiele fiir C64! (Ven-
detta, Maniac M., Ski or Die, F16 uvm.)
Liste anfordern bei: K. Hartmann, Lin-
demann-Str. 43, 0-5800 Gotha/Thiir.

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Brigade Commander, Space
Fight, Cricket Amiga, Quattro, Drive If.
Gratisliste anford. bei W. Koller, Post-
fach 231, 1142 Wien, Austria.

.———. — —
=T 1n==

==terON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nachste

Wirtschaftssimulation aus dem Hause
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschéaft der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkger&t und Computer

stehen in Ihrem Buro bereit. lhre 2 -
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht(’s!’
Nicht der grofte und schonste Truck, sondern - "~ "~~~
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliigeite Strategie _ . ¢

und ein Gespur fur lukrative Auftrédge werden Sie zum > -~"
"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhaitlich flr Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5",
oder 5.25", Maus erforderlich).

| Jeweils ab 512 kB RAM.

TELEFON: 02361/36267

. L'_:--. =

--- kostenloser Katalog auf Anfrage

TELEFAX: 023 61/6527 44

T,

P

= s
Erhditlich im gut sortierten Fachhandel; |
unverbindl. Preisempfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
Pestalozzistralle 6, 4350 Recklinghausen;

zuziglich DM 6.00 Versandkosten.

--» Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/37 32 14

8/9/91

l
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AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Turrican I, Lupo Alberto,
Mig-29, supermonaco Gran Prix, War-
lords. Gratisliste anford. bei W. Koller,
Postfach 231, 1142 Wien, Austria.

AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Crime does not pay, Prehisto-
rik, Feme Fatale, Formel | 30, Lorna. Gra-
tisliste anford. bei W. Koler, Postfach
231, 1142 Wien, Austria.

AMIGA *** AMIGA *** AMIGA ***
AMIGA Warrior of Darkness, The Po-
wer, Spirit of Excalibur, Technocop II.
Gratisliste anford. bei W. Koller, Post-
fach 231, 1142 Wien, Austria.

*** Verkaufe die neuesten Gamesl! Li-
ste bei Ralf Koster, PF 106745, 4770
Soest *** Amiga ***

*** Verkaufe die neuesten Games! Li-
ste bei Ralf Koster, PF 106745, 4770
Soest *** Amiga ***

Verkaufe Software fiir PC. Neueste
Soft. Liste anfordern gegen frankierten
Rickumschlag bei Juan Lopez, Ringal-
lee 21, 6300 Giessen. Auch viele Losun-
gen vorhanden.

PC-Games. GrolRe Auswahl an neuen
Spielen. Info gratis! anfordern. PC Indu-
stry, Th. Panyrek, PF 92, A-1152 Wien.

AMIGA Orig.: Brat, R. Tycoon, Gods,
Toki, Traders, Epic, Mig-29 Fulcrum, Ka-
takis, Bards Tale 3, Chuck Rock, R-Type,
Ultima 5, Sim Earth, UMS 2, ect. 700
Spiele. Hardware. Zubehor. Gratisdisk
180. Auch Ankauf. Fordert Disk an,
schickt Eure Listen gleich mit. Ich bin
fir jedes angebot offen. Auch Oldies.
die 1,80 werden beim Kauf zurlcker-
stattet. Ole Brandenburg, Harriehausen
30, 3353 Bad Gandersheim.

Verk. C-64-Orig.: Silent Service, Rain-
bow Island, Batman the Movie, Conti-
nental Circus, Tie-Break, Firezone 20 je
28- auf Diskette. Habe auch gute Spiele
auf Kassetten! Tel: 09262/358, Heiko
Renk, Kirchplatz 6, 8645 Steinwiesen.

Verkaufe Software Ruft an:
02403/24152. Greetz goes to: Jugger,
MRC, Flasch, Warhead and to Lulu.
Mark Schmidt, Moltkestr. 31, 5180 Eiler.

Amiga: Verkaufe Leonarod (15) Elite
(20), The Kristall (20), Day of Viper (20),
Police Q2 (35), Space Q3 (35), Larry 3
(35), X-Copy2 (10), Invest (30), Battle of
Britain (40), Dungeon Mast. (35), Chaos
Strike Back (45), Kult (20), Future Wars
(30), Lombard Rally (15), Rick Dange-
rous (15), Lords of Rising Sun (15), Ruf
Honda (15), Trans World (25), Nuclear
War (30), Lemmings (40), Team Suzuki
(30), Lotus Turbo (30), Rainbow Island
(30), License to kill (15), Populous (25),
Player Manager (25), Railroad Tycoon
(65)... Angebote bitte nur schriftlich an:
Marco Scheuer, Ernst Reuter Ring 10,
5010 Bergheim 5. PS: Test Drive 3 (PC!)
30 DM

Verk. aktuellste Amigasoftware sowie
diverse Sekasource-Codes. Programm
+ Diskette 2,50 DM. Tel: 0424/486698,
Klaas Brommberg, Hauptstr. 30, 2830
Bassum.

Suche Software

Suche Amiga-Emulation fir PC! Zahle
10 DM! Anschriften an Martin Jeske,
A-6233 Keamsach, Lendstr. 195 c.

Suche giinstige Amiga-Games mit dt.
Anleitung, Sport u. Strategie. Listen u.
Angebote an: |Wolter, Ammerlander
Heerstr. 149, 2900 Oldenburg.

Suche Software fir Amiga. A. Wurl,
Maohringerstr. 45, 7000 Stgt. 1, Tel:
0711/6071209

C64: Panzer Grenadier, Colonial Con-
quest, Battlecruiser, Eagles, Breakth-
rough in the Ardennes, Wargame Gre-
ats, Vietnam, Combat Leader, U. Thies,
Nelkenweg 29, 5308 Rheinbach.

* Amiga * Amiga * Amiga * Amiga *
Habt Ihr Originalprogramme 7?7 Ver-
kaufen ja aber wie ??? Liste an Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr.

* Achtung an alle Amiga Freaks *
Wollt Ihr Originale verkaufen ?? Neue
Idee. Auch gro3e Posten. Rudolf Geier,
Beilngrieserstr. 95, 8070 Ingolstadt,
0841/55616 ab 17h

(W%d Ve

Computersoftware

R. Duregger
Hotline 02 02/76 39 08
NEUHEITEN AML. St
Battle Command 68.- 68,-
Car-Vup! 65,- 65,
Endlich fir Amigal!!
Chaos Strikes Back 65,- 65,-
Chuck Yeager 68 - 68,-
Cadaver 67.- 67,-
Elvira
Mistress Of Dark 76,-*
Great Courts || .- 71,-*
Lemminge!!! 60.- 60,-*
F-16 Mission 52 - 52,-
F19 Stealth 12, 72,-
M.U.D.S. 68,- 68.-
(tolles, ungewdhnliches Sportgame. SUCHTGEFAHR!!)
Mig 29 78,- 78.-
Powermonger 72,- 72-
Powerm. Data Disk 45, 45,-
Pool Of Radiance 68,- 68,-
UltimaV 75, 75,-
Secr Of Monkey Island 75,- 75,
Wonderland 72~ 72-
Unendliche Geschichte || 68,-
NEUHEITEN MS-DOS
Command HQ B0,- C-64 weiter im Programm!!
Battletech |l 87,- * = Titel zur Zeit der Druck-
EI' htfgeed_ . ?g lequng noch nicht lieferbar,

ilent Servis - - .
+~ Alle hier nicht aufgefihr-
Monkey Island (D) 89,- . ;
Wingcy;:mmanéerl g7 tenSpielenachiragen!!
Secr. Mission 39.' AuchGame BD)I' an'fagen”
ZuWing Comm.) Tetris + Game Boy
378.- 159 -

oundblaster

{ 5/7 gU/E’/’ Hé?lf/ Leser.1"Sie bess_e-zr r;icht

weiter! Bei diesen Preisen konnten Sie schwach
werden! Bestellnotruf: 0237 4 /7 411 2.

Kleinanzeigen

1 Am/ST PC
| Batle Command 61,95
| Champions of the Raj 61,95 61,95
| Das Boot 7495 8295
F-15 I Strike Eagle 7895 a. Anf,
Genghis Khan * 80,95 80,95
Gods 63,95
| Gunship 2000 91,95
| Hard Driving 2 5995 68,95
| Invest 53085 61.95
| Lemmings 5795 7395
| Logical 5495 6195
Loopz 4995 61,95
Midwinter 2 71,95 a. Anf.
MIG 29 Fulcrum 80,95 80,95
| Railroad Tycoon 66,95 84,95
| Shiftrix 5895 5895

Versand per Post

[ 3D-Consfruc. Kit ST 86,95-PC/Am 111,95

Am/ST PC
Sim Earth o T 86,95
Sorcerers 68,95
Team Suzuki 58,95
Toki Aktionspreis 57,95
Transworld 61,95 68,95
Am besten schon mal vorbestellen:
Wingcommander 2, Falcon 2.0, Ultima 7,
Larry 5, Battle Isle. Anruf genlgt.
*-nur Amiga / ~-nur ST!

Dies ist nur ein kleiner Aus-
zug des Lieferprogramms. Sonderak-
tionen bitte telefonisch erfragen!!!
Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

achnahme DM 7,50.
Alles aus den Lieferprogrammen von Bomico, Rushware und United Software.

GrzywaczewskiDatentechnik, Gerickestr. 10,5860 Iserlohn. Telefon 02374/74112.

* Amiga * Amiga * Amiga * Amiga *
Suche Amiga Originalprogramme, alt
und neu, zahle gut. Listen an Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr.

* Achtung an alle Amiga Freaks * Su-
che dringend Amiga Originale aller Art.
Bitte Preislisten an Rudolf Geier, Beiln-
grieserstr. 95 8070 Ingolstadt,
0841/55616 ab 17h

Search cool Sound and Demo-Discs
for Amiga and C-64!ll Contact: Games
of Paradise, Peter Lange, PF 701207,
8000 Minchen.

Suche Software fiir Atari 1040 ST.
Bernd Breitenfeld, Gartenstr. 14, 8522
Herzogenaurach.

Hallo, suche Topspiele unter 45 DM
z.B. Champions of Krynn, Pool of Ra-
diance, Maupiti Island, Lemings u.a. An
Jens llian, Einsteinstr. 43, 0-7705 Lauta.

Atari ST: Suche guten Dungeon-ma-
ster-Editor zur Erstellung neuer Levels.
Angebote an: Andreas Langer, Am Kel-
lerberg 19, 8929 Schwabsoien, Tel:
08868/321.

Hilfe! Mein C-64 hat Hunger! Wer hat
Nahrung fir den Compi? Suche Soft al-
ler Art. Only C-64. Wer ihn flittern kann,
der schicke Listen mit Preisangaben an:
K. Pella, Ampferweg 25, 7900 Uim 15.
Danke!

Suche ganz dringend Seven Cities of
Gold und Activision's Game Maker fir
Amiga. Zahle je 30 DM! Ruft schnell an:
02832/80800, Markus Riegler, Schrave-
len 34, 4178 Kevelaer 3. Vielen Dank!!!

Suche Tauschpartner fiir Atari ST/STE
zum Tausch von neuesten Demos. No
Beginners please. Habe selbst einiges
anzubieten. Ruft einfach an unter
06461/4456. Be fast.

Suche Software fiir Amiga. Besonders
C-Compiler (mit Anleitung), Astrono-
mie-Programme. Thomas Wagner,
Schleuse 5, 8752 Kleinostheim.,

Kaufe alle Amiga-Atari ST-Originale,
die nicht alter als 2 Jahre sind. Listen
und Angeb. an: Wolfgang Huiber, Frie-
drichshofenerstr, 38, 8070 Ingolstadt.

Il Super-Famicom !l Kaufe, tausche
und verkaufe ST-Module!! Bei Erschei-
nen dieser Anzeige u.a. Sim-City, Gra-
diu, lll, F-Zero, S-mario World - Call
Andreas 0214/24201, A. Gerhards,
Lohstr. 3, 5090 Leverkusen-Rheindorf.

AMIGA Suche Stadt der Lowen, Larry
3, Bards T. 3, Loom. HABE Monkey Is.,
Emanuelle, Holiday Maker, Swords of
Twilight, evtl. Tausch. C. Pfeiffer, Uten-
hofer Weg 8, 8704 Uffenheim, Tel:
09842/2630.

Suche fiir Atari ST: Oldies (z.B. The
three Stooges), Demos, aber auch neue
Programme. Schreibt an: Christian Kop-
ke, Fliederweg 1, 4670 Linen-Horstmar.
Es eilt!ll aber sehrl!

Amiga Tauschpartner gesucht! Habe
allerneueste Software und suche sie.
Evtl. auch Anfidnger. Call fast:
04244/86698, Jorg Boomover, Me-
melstr. 31, 2830 Bassum.

Suche neue Games lir MS-DOS. Zahle
gut. Wendet Euch an: Yves Winter,
Thujastr. 42, CH-8038 Ziirich.

C64: Suche Buck Rogers (SSI) und bin
an allen SSI-Rollenspielen interessiert,
die nach Buck noch erscheinen werden.
A. Dehmel, Am Schorn 18, 8132 Tut-
zing, 08158/2688

Hey Freaks!!! Einsteiger sucht gratis al-
les Uber C-64 (z.B. Tips, Literatur, Ga-
mes usw.) PS. Danke! Lars Kihnhold,
W.Seelenbinderstr. 10, 0-6902 Jena-
Lobeda.

Suche Original-Software fiir alle Sy-
steme. Schreibt an A.Himmler, Querstr.
2 a, 8540 R'hembach

Kaufe Atari-ST-Originalspiele, die
nicht alter als 2 Jahre sind. Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber, Frie-
drichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Il Black Sector !ll Neueste Software
fur den Amigal! Superbilligl! Super-
schnelll 100% zuverlassig! Bestellt
noch heute bei: Cetin Sungur, Danziger
Str. 6, 4936 Augustdorf.

Tausche Gameboymodul Puzzleboy
(ASM 88%) 3 Mon alt gegen Nemesis.
Schreibt mir; Auhan Audin, Siedlerstr.
24, 3300 Braunschweig.

Amiga: Tauschpartner gesucht. Habe
allerneueste Software und suche sie.
Evtl. auch Anfanger. Call fast:
04244/86698, Jorg Boomover, Me-
melstr. 31, 2830 Bassum

C64: Suche Buck Rogers (SSI) und bin
an allen SSI-Rollenspielen interessiert,
die nach Buck noch erscheinen werden.
A. Dehmel, Am Schorn 18, 8132 Tut-
zing, 08158/2688
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Might & Magic 2, Bimini Run, ...

It came from the Desert .....

und viele weitere Titel

TELEFON 0711-262 42 09

HEISSE SOFT & COOLE PREISE
SEGA MEGAD F“VE - Sonic The Hedgehog, Fire Mustang, Wings

of War, Bonanza Bros., Phantasy Star Ill, Battle Tank, Lung Risser,

PC'ENGINE - Legend of Heroe Tonma, Chakie Chan,
L-Dis., Hellfire, TV Sports Baseball, Lords of The Rising Sun,

GAM EBOY die neuesten Hits + {ber 70 weitere Titel
GAME GEAR - Dungeon Crystal, Super Shinobi,

Golf, Mappy, Zan Gear, Revange of Dracon, Baseball,

Besuchen Sie unser Ladengeschéft. Wir haben eine
riesige Auswahl fiir alle Geréte. Es lohnt sich!

TOP 4 HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

Hey Freaks!!! Einsteiger sucht gratis al-
les lUber C-64 (z.B. Tips, Literatur, Ga-
mes usw.) PS. Danke! Lars Kiihnhold,
W.Seelenbinderstr. 10, 0-6902 Jena-
Lobeda.

Suche Original-Software fiir alle Sy-
steme. Schreibt an A.Himmler, Querstr.
2 a, 8540 R’hembach

Kaufe Atari-ST-Originalspiele, die
nicht alter als 2 Jahre sind. Listen und
Angebote an: Wolfgang Huber, Frie-
drichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Ill Black Sector Il Neueste Software
fur den Amiga!ll Superbillig!! Super-
schnelll 100% zuverldssig! Bestellt
noch heute bei: Cetin Sungur, Danziger
Str. 6, 4936 Augustdorf.

Tausche Gameboymodul Puzzileboy
(ASM 88%) 3 Mon alt gegen Nemesis.
Schreibt mir: Auhan Audin, Siedlerstr.
24, 3300 Braunschweig.

Hilfell Mein armer, alter, kleiner C16
sucht Spiele aller Art!l! Wer kann hel-
fen!!! Uwe Pumpa, Hirzerweg 68, 1000
Berlin 42.

Suche preiswerte Software (Spiele,
Anwender usw.) fir PC-3,5. Angebote
bitte an: Thomas Spack, Zur Porta 307,
4952 Porta-Westfalica.

Suche fir IBM: Referenz-Diskette flur
Original IBM/PS2 Modell 80; Preis nach
VB; Nur mit vollstandiger Adresse. Gert
Schénbuchner, Vogelweiderstr. 29,
8358 Vilshofen.

SUPER FAMICOM, Sega + 16 Bit, PC-
Engine. (Ver)Kaufe, tausche Module.
Suche/verkaufe Konsolenbestande. Su-
che PC-Engine GT. Su. Famicom an die
Stereoanlage kein Problem. Interesse?
Tel: 02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr.
3, 5450 Neuwied 22.

Was ist besser als ein Neo Geo. Spiel-
hallenplatinen! Ich suche, verkaufe sol-
che Platinen. AuOerden verkaufe ich
“Konsolen” flir Automatenplatinen. In-
teresse? Tel: 02622/83517. Klaus Wolf,
Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22.

Kaufe alle Originalprogramme fiir
Amiga + Atari ST die nicht alter als 2
Jahre sind: Listen und Angebote an
Wolfgang Huber, Friedrichshofenerstr.
38, 8070 Ingolstadt.

Suche Software flr Atari ST. H. Beck,
Kénigsforsterstr. 2 a, 5064 Rosrath 3

Suche Software flr Atari ST. H. Beck,
Konigsforsterstr. 2 a, 5064 Rosrath 3

Suche fiir C64 They stole a million,
Destroyer und Oil Imperium (mit Anlei-
tung!) Zahle bis zu 15,- DM! Schreibt an
Andreas Boden, Gerberstr. 3, 8058 Er-
ding, 100% Antwort.

Su. f. C64 Disk Shinobi u. Lords of
Doom zahle 10- DM pro Kopie. Orig.
15- DM. S. Messmer, Moltkestr. 44,
6600 Saarbriicken 1, Tel: 0681/56588

Suche Space Quest 4 + Sim Earthl
Zahle bis 100- DM flir beide! Kaufe au
einzeln je 40 - 50 DM! Angebote:
0731/265512 nach 18 Uhr anrufen, zahle
Porto! Matthias Maier, Dachsgasse 24,
7915 Elchingen.

Suche Software fiir Amiga 500. Listen
an: Albert Mtller, PF 1220, 8908 Krum-
bach. Verkaufe Software fur Atari ST
und C64. PS: Wollt |hr nie mehr im Lot-
to verlieren? Wann je, dann meldet
Euch! 1 DM RP

Suche Hardware

Suche Computerschrott. Ruft einfach
mal an! 0431/698325, Simon Arick,
Spreealleee 144, 2300 Kiel 1.

Suche intakten C128/C64; FCartrid-
ge/Action Replay; Sound-Digi mit Be-
nutzersoft + Handbuch. Angebote an:
Armin Roth, Ringstr. 16, CH-4414 Fiil-
lingsdorf.

Achtung! Ich suche DRINGEND Soft-
ware fir den C64 und Amigal Bitte
schickt Eure Angebote an: Dominik
Lopfe, Lyceum Alpinum, CH-7524
Zuos, Schweiz.

LYNX Suche Klac, Slime Would, Ram-
page, Chip Challange, Gates of Zendo-
lon usw. Zahle pro Game bis zu 35- DM.
Dorothe Giesen, Engelmeer 23, 4290
Bocholt-Lowick.

Suche billiges Super Famicom mit 1
Spiel. Tausche auch MD-Games. Suche
insbesondere Hang-On. Detlef Rossol,
Londonstr. 25, 3400 Gottingen. Tel:
0551/68364, abends!

C64 Suche das Spiel “The great Ame-
ricon Road Race” Tausche od. kaufe.
M. Scholl, Laurentiusstr. 16, 5190 Stol-
berg-Gressenich, Tel. 02409/1307

Suche A500 nur 100% ok! 1 MB +
1084 Monitor ganz billig! Faire Angebo-
te an: Tobias Schwaiger, Erlenweg 3,
8221 Bergen

Verk. ein BTX-Modul fiir C-64. Mit Zeit-
schriften, Katalog und Anleitung. Neu-
preis 399- DM, VB 199 DM. Tel:
07254/3383 ab 20.00 Uhr anrufen!! Tor-
sten Hambsch, Hauptstr. 60, 6839
Oberh.-Rheinhausen 2

Superbillige Amigas mit Garantie
A2000 fiir 1370 DM, A500 fiir 680 DM,
ein Monitor flr nur 460 DM + Disks +
Blcher + 8 Wochen Garantie... bei An-
dré Weinmann, Tauberzell 6, 8801
Adelshofen, 09665/416 — - Super

Amiga + PC Superpreise z.B. Disks
NN3.5 10 St. ab 8,- DM. Preisliste anfor-
dern bei: A.Maidhof, Janaer Str. 5, 8635
Dorfles-Esbach. Billig!!! Billig!!

Verkaufe Mephisto Schachschule
“Europa” (1 Jahr = flr 170 DM oder im
Tausch gegen einen Nintendo Game-
Boy incl. Tetris und Zubehor. Tel:
05971/51051, Jens Kopke, Selzberger
Str. 93, 4440 Rheine 1

Verkaufe Mephisto Schachschule
“Europa” (1 Jahr = fiir 170 DM oder im
Tausch gegen einen Nintendo Game-
Boy incl. Tetris und Zubehor, Tel:
05971/561051, Jens Kopke, Selzberger
Str. 93, 4440 Rheine 1

Suche Hardware aller Art. Meldet
Euch mit Preisvorstellung bei: A.
Himmler, Querstr. 2 a, 8540 R’hembach.

C-64: Suche dringend Spiele fiir C-64,
die nicht alter sind als 2 Jahre. Liste und
Angebote an: Mariz Glnther, Maurer-
weg 20, A-9504 Warmbad/Villach

Suche Sega Master + Spiele, Mega
Drive + Spiele, PC-Engine + Spiele,
Game Boy + Spiele, Game Gear +
Spiele, Super Famicom + Spiele, Nin-
tendo + Spiele und Lynx, Neo Geo, Tel:
04521/71497, Andreas Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Suche Amiga 500 und C-64 + Floppy
Tel: 04521/71497, Andreas Bender,
Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Biete Software

PC-Engine (RGB) + 22 Spiele z.B. WC
Tennis, Formation Soccer, Sonson II, PC
Gengine, Puzznic, sowie 2 Spieler-
Adapter mit 2 Joypads. VB 1250- DM.
030/3725085, J. Lorenz, Seegefelder
Str. 158 a, 1000 Berlin 20.

SF T

Der Name fur Computersoftware!

Brandheife Spicle-Software auf €bD!

I v j
INTERACTIVE

MULTIMEDIA

1000 Berlin 65
Schwedenstr. 18¢c

Tel.: 030/492 20 56

Verkaufe Starrise PC/XT, 2 x 5 1/4 Zoll
Laufwerke; 30 MB + Software, EGA
Schirm. Neupreis 29.000 OS, VB 18.500
0OS; 1 1/2 Jahre alt. M, Gahleitner,
Schulstr. 12, A-Wilhering, Osterreich.

*AMIGA* *AMIGA* *AMIGA*
*AMIGA* Habt Ihr Originalprogramme
?7?7? Verkaufen ja, aber wie??? Liste an
Werner Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gai-
mersheim, 08458/2733 ab 18 Uhr.

*Achtung an alle Amiga Freaks* Wollt
Ihr Originale verkaufen?? Neue Idee.
Auch groRe Posten. Rudolf Geier, Beiln-
grieserstr. 95 8070 Ingolstadt,
0841/55616 ab 17h

* Amiga * Amiga * Amiga * Amiga *
Suche Amiga Originalprogramme, alt
und neu, zahle gut. Listen an Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim.
100% Antwort

* Achtung an alle Amiga Freaks * Su-
che dringend Amiga Originale aller Art.
Bitte Preislisten an Rudolf Geier, Beiln-
grieserstr. 95, 8070 Ingolstadt,
0841/55616 ab 17h

Verk. A500, 1 MB incl. Uhr, ext. 3,5"
LW, Farbm. 8833, Mousepad, Fachbii-
cher, orig. Softw., orig. Spiele (Battle of |
Britain...) Preis nach VB, ruft an unter
0611/302998 ab 17 Uhr. Thomas Tolle,
Michelsberg 30, 6200 Wiesbaden.

Deluxe View Digitizer, Digisplitt Ju-
nior, VB, Turbojoystick mit Stoppubhr,
25~ 3 Diskboxen 15~ Alles 100% ok,

Susanne Briickmann, Kurt-Schuma-
cher-Str. 22, 3500 Kassel 1,
0561/771155

STE-Atari 1040STE + SW 124 + Orig.
Software - VB 1000,- DM ab 20 Uhr Tel:
040/7427599 (STE-STE-STE) GT Hand-
held - PCEngine GT Handheld, 5 Modu-
le (mit Garantie) VB DM 750,- ab 20 Uhr
Tel. 040/7427599, André Langjahr,
Garnstlick 3, 2103 Hamburg 95

Amiga mit Erweiterung, Monitor,
DiskDrive, Drucker, Mouse & Joystick
und jede Menge Software (Alles fast
neu) DM 1300 Tel: 06136/42503. Patrick
Schéfer, Dresdnerstr. 44, 6500 Mainz 41
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Plantron 286 AT, 8 MHZ, 640 KB, EGA-
Karte + Monitor, 1.2 MB Floppy, 20 MB
Festplatte, zusammen fir 1000- DM.
Ingo Schadiepen, Seneflederstr. 68,
8500 Nirnberg 10, Tel: 0911/564101.

Verkaufe Handscanner 105 mm S/W
Geniscan GS 4500 fir Amiga incl. Soft-
ware, kaum gebraucht, DM 350-
02735/60480, Hans-Werner Reinschm-
midt, Ringstr. 8, 5908 Neunkirchen 2.

Atari 520 STM + 1 MB + Floppy +
Abdhaube + Mouse zu verk. 550,- DM.
Tausche auch gegen Amiga 500. Tel:
05682/3169 ab 17 Uhr, Markus Ernst,
Schlehenstr. 9, 3587 Borken 3.

Baue und verkaufe Superautofeuer!
Stufenlos regelbar fiir bestmdgliche
Schuf¥folge *Qualitatsaufbau mit IC *
fir Maus + Joystick * Werdet zum Ga-
memaster fur DM 24,95! ( + Vers.) *Info
+ Bestellungen bei Andreas Felscher *
Blanckstr. 16a * 2400 Labeck 1.

Sega Master System + Hang On fur
159~ Tel: 04521/71497, Game Boy +
Tetris flir 119,~. Andreas Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Geos
+ 100 Disketten + 3 Originale +
Compuhefte fir nur 600 DM. Ruft an!
A. Argenton, Rubensstr. 5, 5420 Ander-
nach, Tel: 02632/47777

Verk. PC-386 / 25 MHZ, 2 MB RAM,
Ser. Par/ Gameport / < 5 1/4,3 1/2 LW
/40 MB / 28 MS Festpl. / VGA 512 K, 16
Bit, 1024 x 768 Maus / Software / 14" -
Color - Monitor, VHB 4.000- Tel:
07141/605732, Thomas Eiberger, Lud-
wigsburger Str. 32/2, 7146 Tamm.

Verkaufe C16 Plus 4 + Casettenlauf-
werk + Anschlukabel + 23 Original-
Spiele + Handbiicher. 200 DM (VB)
100% in Ordnung. Christoph Oertel,
Uhrerskreuzweg 12 a, 8922 Peiting.

Disk-Codierer f. alle Amigas! Langes
Kabel, LED, 1a Qualitat, stol3fest nur 50,
DM bei W. Naumann, Sudtirolerstr. 2,
8805 Feuchtwangen, Tel: 09852/9893.

Amiga: Zusatzteile fiir Deinen Compu-
ter wie z.B. 4-Spieler-Adapt oder ein
Linkkabel oder ein Kopiermodul.
Schreib an Michael Krause, PF 21,
A-6027 Innsbruck. Write fast, Info und
Preislisten begrenzt erhaltl.

Sega-Mega-Drive: Verkauf incl. Joy-
pad, Netzteil, Module (Populous, Lynos,
Mickey-Mouse) ca. 4 Mon. alt, VB: 490,-
DM; Tel: 0906/6673 (nach 17 Uhr), Mar-
tin Mader, Schlesierstr. 47, 8850 Donau-
worth

Verkaufe Atari STM 520 NP: 1000 DM
fur 400-500 DM. 512 KB Speicher. Bitte
melden Sie sich unter dieser Adresse:
Manuel Barwig, Dorfplatz 6, 8221 NulR3-
dorf.

Verkaufe Sega Mega Drive RGB Ka-
bel. Sowie die zum AnschluR an Com-
modore 1084 Preis 40,- DM. Riste auch
jap. Pal Mega Drive von 50->60 Hz um
(Games sind dann schneller), Tel:
02622/83517, Klaus Wolf, Schulstr. 3,
5450 Neuwied 22

SUPER FAMICOM Anschluf? an Com-
modore 1084, Monitor der Anschluf3 an
die Stereoanlage kein Problem. Suche
R-Type 2. Also ruft anm: Tel:
02622/83517, Klaus Wolf, Schulstr. 3,
5450 Neuwied 22

Biete Hardware

Verkaufe Sega Mega Drive RGB Ka-
bel. Sowie die fir den Commodore
1084. S. Famicom an Stereoanlage kein
Problem. Riste auch jap. Pal Mega Dri-
ve von 50->60 Hz um (Games sind
dann schneller) 02622/83517, Klaus
Wolf, Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22.

Super Famicom Anschlul® an Commo-
dore 1084 Monitor oder Anschlul® an
die Stereoanlage kein Problem. Suche
R-Type 2. Also ruft an: Tel
02622/83517, Klaus Wolf, Schulstr. 3,
5450 Neuwied 22.

*#** SUPERGUNSTIG *** Verkaufe
C64 + Floppy + Datasette + 2 Disket-
tenboxen + viel Software + 3 Joy-
sticks + ... VB 485 DM L.Dolling, J-Rin-
gelnatz-Str. 17, 2190 Cuxhaven, Tel:
04721/47794

Verkaufe Amiga 500 (1 Jahr alt) i 1 MB
Speichererweiterung + Joystick + TV
Modulator + Ca. 150 Spiele + 3 Dis-
kettenboxen fur VB 1000 DM Tel:
069/432041, Bjorn ab 19 Uhr.

Verkaufe PC 2086 von Amstrad mit
schnellem 8086 Prozessor, 8 Mhz, 640
KB, 21 MB, VGA-Karte, 3,5/5,25, Game-
Card, Joystick, Mouse, MS-3.3, Win-
dows, Ultima 6, SimCity, F19, dt. Handb.
04191/7469, Georg Ungemach, Bachstr.
21, 2358 Kaltenkirchen.

Verk. C=64lll Floppy 1571, Datasette,
Games (Wheels of Fire, Zak Mc Kracken
etc.) Originale! 2 Joystick. NP ca: 800
DM. 0941/67118, Walter Hehberger,
Ostpreul3enstr. 69, 8400 Regensburg.

Verkaufe C64, 2 Floppys, Fin. Cart. 3,
Mouse 1351, 50 Disks, Datasette +
umfangreiche Literatur: VB 1000, DM,
Martin Kellenberger, Handlerstr. 11,
0-1200 Frankfurt/Oder.

Vermittle privat PC’s, AT's, XT's mit
verschiedensten Prozessoren und von
(fast) allen Marken, mit oder ohne Ex-
tra-Hardware, meist bis zu 400 DM un-
ter NP. Auch gebraucht! 04951/3329,
Marc Morian, 1. Sltcwieke 89, 2953
Rhauderfehn.

** SCHWEIZ ** Verkaufe wegen Sy-
stemwechsel 2 Monate alten, kaum
gebrauchten EPSON LQ550 mit Einzel-
blatteinztg, 1A Zustand fiir 860m,- Fr.
VHB. M. Zoss, Hofacker, CH-3116 Kirch-
dorf.

Verk. Amiga 500, Speicherw., 2. Lauf-
werk, Monitor 1084S,, 400 Disks, Joys,
Bicher, wegen Systemwechsel fir
1.700,- Fr. VHB ** Schweiz ** M. Zoss,
Hofacker, CH-3116 Kirchdorf.

Verk. Atari 1040 STE, 1 MB, 1,5 Jahre
alt, LW 3,5% Monitor SM 124 u. Softw.
DM 1000. Heiko Sowade, Drewsstr. 37,
2300 Kiel 14, Tel: 0431/727826, So-Do
ab 19 Uhr.

Verkaufe Supercomputer 80386 2 MB
RAM 25 MHZ 2 LW HD 3,5/5,25, 42 MB
Festplatte, 32 BIT Super VGA. Oliver
Holzmann, Rotenbergstr. 13, 7440 Nr-
tingen, Tal: 07022/8396

Verkaufe C64 + 1541 + SSI- Original
Secret Of The Silver Blades, Topzu-
stand, fir 400 DM!!! Holger Wolff, Zie-
gelhofweg 1 ¢, 6710 Frankenthal.

Verk. C64 Il + 1541 + Maus 1351 +
ca. 60 volle Disk. + Bucher und riesig
viel Zubehor. Einfach alles. VB 750 DM.
Tel: 02166/58984, Stefan Wirt, Drossel-
weg 56, 4050 Monchengladbach 4.

C-64 + Floppy + Drucker + Box +
Dieks + Reset-Schalter + Final Car-
tridge 3 + Disk-Locher + Geos +
Buch + 1 Joystick, Preis VB DM 700,
Tel: 04141/82882.

Verkaufe C-64 Il mit Diskettenlauf-
werk 1541 Il, Datasette, 3 Joysticks,
Maus + massig Software fir 350 DM!
100% in Ordnung. Traumangebot!
06752/5995, Canten Nalenz, Alter Ober-
hauser Weg 21, 6579 Kirn.

Schweiz Schweiz Schweiz Schweiz
Verkaufe Atari ST mit Joystick und Zu-
behér SW Monitor und tollen Games.
Ruft schnell anlll Tel: 062/692535
Schweiz, Stefan Verna, Muhleweg 203,
CH-4458 Eptingen.

Verkaufe Amiga 500 1 MB RAM +
Porfes-Monitor + 40 Disketten mit
Box VB 1600 DM. Schreibt an: Gregor
Zeller, Balthasar-Vitzthum-Str. 8 b, 8035
Gautint, Tel: 089/8505263

Achtung Amiga User. Wer braucht ein
Kopiermodul, 4-Player-Adapter oder
ein 0-Modem-Kabel. Fir Infos schreibt
an: D. Angel, Postfach 21, A-6037 In-
nsbruck. Write soon.

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor fir
schlappe 499 DM. AuBerdem Leer-
disks 10 Stuck fir 10 DM so lange der
Vorrat reicht. Anrufe nach 21 Uhr
06351/41466. See youl! Markus Raab,
Neustr. 66, 6719 Eisenberg.

Verkaufe wegen schulischen Griinden
meinen Amiga 500 - Megabyte Erw. -
Joystick + Literatur + 10 Disketten -
Maus Preis 489 DM - He Leute nur 550
DM Anrufe nach 21h 06351/41466, Mar-
kus Raab, Neustr. 66, 6719 Eisenberg.

Verkaufe C64 + gr. Monitor + Disket-
ten und Bicher + Maus. Tel
04323/4587. Verkaufe fiir 500 DM. Jere-
my Bohm, Dorpplatz 5, 2351 Goenne-
bek, fiir Telefon: 3-8 Uhr.

Amiga 500 + Video Monitor 10845,
Games, Joystick und Maus fir 1200
DM, Tel: 05121/860795.

Verk. C 128 D + 100 Disk +
Anwendersor + viele Games + Litera-
tur far 490 DM (nur komplett, an Selb-
stabholer) Tel: 0037-071/55507, Daniel
Jeinsen, Bernsdorfer Str. 117, 0-9026
Chemnitz.

Verkaufe Amiga 500 (1 MB) + Zweit-
laufwerk und Orig. Elvira + Larry 3 fir
650 DM (VB). Tausche auch gegen Su-
per Famicom + evtl. Mario World oder
anderes Spiel (Gradius) Tel: 06381/5820
- Christian Miller, Blockweg 22, 6798
Kusel 2. -fast-

MS-DOS: Railroad Tycon: 50 DM PGA-
Tour Golf: 40 DM, Beide 3,5 + Origi-
nalll Zusammen: 80 DM. 0511/561753
Suche Lexicross. Dirk Pilz, Warburghof
18, 3000 Hannover 61.

Verkaufe Atari 1040ST mit SW + Farb-
monitor + Epson Lx-800 + 9 Originale
(GFA-Bas., STAD, Chaos...) und ca 200
Disks, 2 SchwenkfliRe und viel Literatur
fir VH B DM 3000~ Anrufen bei Oli
Kehrle, Schwalbenweg 9, 7960 Aulen-
dorf Tel.: 0765625/475

A 2000 B / PC-Karte / 20 MB - Filecard
/ Philips-Farbmonitor-CM8833 / 2 x
35"-LW + 1xS, 2S Zoll-LW / GFA-Basic
/ Mouse / Disc-Box + Div. Software /
VB 2.250 DM (Software = 20 Orig. -
100 Leer-Disketten) Tel: 08663/2960, M.
Schitzinger, Seehauserstr. 30, 8222
Ruhpolding.

Verkaufe billige Amiga Ersatzteile al-
les 100% ok. z.B. ROM 1,2 DM 40,
Netzteil 80, usw. anrufen 07432/22550,
Jan Metzger, Hofackerstr. 31, 7470 Alb-
stadt 3

Verk. Amiga 500, Farbmonitor und
Maus, ca. 6 Mon. alt, wie neul!l mit Ar-
beitsdiskette und Original-Spiele, B-
Khan, Rock'n Roll, Turican fur nur 1300-
DM. Verkandkosten mussen selbst
tubernommen werden. Roland Poms,
Barkhauser Str. 7, 4930 Detmold.

C-128 + 15411l + Datasette + Action
Cartridge MKV + Locher + 200 Disks
+ 2 Boxen + 6 Originale VB: 600,- DM.
Tel: 09948/1284. Matthias Heller, Schiit-
zenstr. 22, 8491 Kleinaign

Amiga 2000 mit 2 x 3,5 LW, PC-XT
Karte, BTX, Drucker NEC-PG, 1084 Mo-
nitor, 350 Disks incl. Originale 3 MB
RAM, 5 1/4 “ LW use. Thorsten Staudt,
Nordenbergerstr. 25, 8500 Niirnberg 60,
0911/6880900

IBM PC, PS2 Model 30, 11/88, VGA, 3,5
LW, 640 KByte RAM, 20 MB Harddisk,
IBM-Farbmonitor, DOS 3.3, VB 2100
DM, Tel: 07152/24916, Mark Schmitz,
Rutesheimerstr. 34, 7250 Leonberg.

Dulman Busters

;g-gNGIIHE SEGA GAME GEAR NEQ—GE_O-NEWS: Michaela Fuchs
P g e'.ﬁm Fantasy Zone Gear Burning ‘F'ght Hard- und Software-Vertrieb
Cob J I (CD Pat and Patt_“!" G_hos': Pilot OberdorfstraBe 57 - Postfach
obrall (CD) Wall of Berlin King of Monster 5476 Niederzissen
SE_G‘; MEGA DRIVE SUPER FAMICOM Blue Journey Tel. 026 36/801 47 -Fax 026 36/69 18
?;':ig tﬁgrﬁnedgehog Super R-Type An-und Verkauf von Gebrauchtwaren
Mo.-Fr. 17.00-22.00 Uh
GAMEBOY  Legend of Raiden Saccer Sa | 800-22.00 Uhr
Nisinasis 1l Phantasystar Il Battle-Dodge Ball
Choplifter I Weitere Beratung und Informationen telefonisch! Unser Anrufbeantworter steht auBBerhalb der Geschiftszeiten jederzeit

zur Verfiigung ! ! Informationen tiber demnichst erscheinende NEW'S bekommt Ihr von unserer 24-HOUR-HOTLINE !!
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ZilleSoft

AMIGA

Antares 68,90 Spirit of Adventure 68,90 Billy the Kid 68,90
Armour Geddon 6890 Superleague Manager 6890 Buck Rogers - Deutsch 98,90
Bandit Kings 9890 Swords & Galleons 6890 Cardinal of Kremlin 4995
Bard's Tale Il 68,90 Toki 68,90 Chess Simulation 68,90
Battle Command 68,90 Tower Fra 7890 Duck Tales 68,90
Betrayal 7890 Transworld 68,90 Elvira 98,90
Brat 6390 UltimaV 7390 Excalibur 98,90
Buck Rogers - Deutsch 9890 Wonderland (1 MBo.5MB) 7690 Eye of the Beholder 78,90
Cash 63,90 F-19 Steaith Fighter 98,90
Challengers 78,90 ATARI ST Great Courts 2 68,90
Chess Simulation 6890 Armour Geddon 68,90 Hard Drivn Il 78,90
Chuck Rock 68,90 Big Business 5890 Jet Fighter Il 98,90
Cubulus 68,90 Challengers 7890 Kings Bounty 7890
Eco Phantoms 68,90 Chess Simulation 6590 Kings QuestV 98,90
Elvira 68,90 Chuck Rock 68,90 Kniffel - Deutsch 39,00
Eye of Beholder 7890 Curse of the Azure Bonds 7890 Lemmings 78,90
Exile 68,90 Elvira 7380 Lexicross 7890
F-19 Stealth Fighter 78,90 Epyx Sporting Gold 6390 Links 108,90
Fate - Gates of Dawn  a. Anfrage F-19 Stealth Fighter 7890 M.U.DS. 78,90
Gods 6890 Great Courts 2 64,90 M1 Tank Platoon 88,90
Great Courts 2 64,90 Hard Drivn Il 68,90 Mario Andretti 78.90
Hard Drivn Il 68,90 Invest 5890 Panza Kick Boxing 7890
Heart of the Dragon 6890 Kick Off 2 - Final Whistle 3590 Quest for Glory Il 93,90
Logical 5890 Lemmings 6390 Red Baron 98,90
Lemmings 6390 Lotus Esprit Turbo Chall. 68,90 Rise of the Dragon (VGA) 98,90
Loopz 58,90 M1 Tank Platoon 7890 Savage Empire 94,90
M.U.D.S. 68,90 NAM - Vietnam 7390 Monkey Island EGA Dt.! 7390
M1 Tank Platoon 7890 Navy Seals 68,90 Monkey Island VGA Dt.! 89,90
Moonshine Racers 63,90 On the Road 6890 NAM - Vietnam 9390
NAM - Vietnam 7890 Operation Stealth 68,90 Silent Service Il 88,90
Navy Seals 6890 Panza Kick Boxing 78,90 Sim Earth 89,90
On the Road 6890 Powermonger 7890 Transworld 78,90
Panza Kick Boxing 7890 Powermonger-Data Disk 4590 Virus Wéchter 1.50 Dt! 61,60
Paradroid "90 6890 Powerpack 6890 Wayne Gretzky Il 88,90
Powermonger 7890 Speedball ll 6890 Wing Commander 98,90
Powermonger-Data Disk 4590 Team Suzuki 63,90 Wing Comm. Miss. Disk 4490
Railroad Tycoon 7890 Team Yankee 78,90 Wizardry - Proving Grounds 49,95
Secr. of Monkey Isl. Dt.! 9490 Transworld 6890 Wizardry - Return of Wedna 4995
Shadow Dancer 68,90 PC Wizardry - Heart 0. Maelst. 49,95
Sim City Erw. Disks je 4390 Bandit Kings 98,90 Wonderland (1MB od. 5MB) 9390
Skull & Crossbones 6890 Bard's Tale lll 78,90

Spindizzy Worlds 6890 Big Business 63,90

Einige Titel waren bei der Drucklegung noch nicht lieferbar und werden in den nachsten Wochen erwartet. Prei-
sénderungen vorbehalten. Gesamtpreisliste kostenlos (bitte Computer und ASM angeben!). Vorkasse + DM
5,-; PGAmt Essen, Kto. 402835-433, BLZ 360 100 43, Nachnahme + DM 10,- (incl. 2,- DM Postgebihren), Aus-
land nur gegen Vorkasse + DM 10,- Versandkosten. Achtung neue Anschrift, jetzt auch mit Ladenlokal! Schrei-
ben Sie uns, rufen Sie uns an oder kommen Sie einfach vorbei:

Zillesoft
Wall-Zentrum, 4130 Moers 1
Tel. 02841-28049 - FAX 02841-170852
24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)

C-64: Habe neueste Spiele fiir den 64,
Ruft an! Tel: 04861/5213 (Bjorn). Adres-
se: B.Mdller, Lowenweg 45, 2254 Frie-
drichsstadt.

Verkaufe schnellen PC/XT (C30) 32
MB Filecard, 525" LW, CGA-Graphik,
Echtzeituhr, Maus, schwenkbarer mo-
nochrom Monitor, div. Software fir
1100 DM VHB Tel: 06351/6982, Andreas
Koch, Margarethenacker 26, 6719
Ramsen.

Biete Drucker: Star NL-10 neuwertig!
VP 400 DM. Wendet Euch an: Yves
Winter, Thujastr. 42, CH-8038 Ztirich.

Verkaufe C64 Il incl. Floppy Il + Farb-
monitor + Abdeckhaube + Joystick +
50 Disketten + Box fiir 850 DM. Mel-
den bei André Schmidt, Rheinring 72,
3300 Braunschweig, Tel: 0531/846977.

Verkaufe Commodore Griinmonitor,
voll funktionsféhig, 3 Jahre alt, 100 DM,
2 Basic-Blicher C-64 zus. NP 72 DM fur
30 DM. Simon Wahl, Am Eichenrain 68,
7070 Schw. Gmund-Lindach.

Verkaufe 1040 STFM mit 29 Origina-
len, Maus fiir 1500 DM zwecks System-
wechsel. Anschrift: Jams GlaB3, Fonta-
nestr. 20, 4720 Beckum.

Verk.C64 + 1571 + Datasette + 2 Jo-
ysticks + Literatur + 40 Original Spie-
le, z.B. Pool of Radiance, Last Ninja 2,
Secret of the Silver Blades nur kompl.
400 DM. Thomas Ritt, Ziegelhttten 20,
8459 Etzelwang.

A500 (1MB): 550, Farbmonitor: 350-,
Drucker Epson LQ950 (A3 Druckbreite
+ Zubehor): 1100~ superbase2: 110-,
div. Zub. (auf Anfrage) + Literatur bei
08538/704 Benjamin Resch, Unterreut-
hen 2, 8397 Bad Fussing.

Verkaufe Atari Schwarz-Wei3 Moni-
tor SM 124 fir 140- DM. Tel:
0711/732549 oder schreibe an: Lucien
Nufer, Robert Koch Str. 43, 7000 Stutt-
gart 80.

Sega Game Gear, Columns, Super
Monace GP, Netzteil, 1a, Garantie, Ori-
ginalverpackung, NP 420 DM, VP 300
DM, Tel: 089/174877, Johannes Bolbart,
Richaldenstr. 30, 8000 Minchen 19.

Verk. 5 Mon. junges, neuw. MegaDrive
(jap. schnellstes MD, alle Spiele laufen!)
+ Bud. + Thundf.3 + Populous +
WorldCupSoccer + Castle of llllusion
+ Arcade Power Stick fur nur !ll 400
DM Il Tel: 09431/610498, Christian
gcl:fmid,Bayernwerk 25,8460 Schwan
orf.

Tausche

64 New Stuff 64 | Gratislist! Ich suche

zuverlassigen Tauschpartner, habe
neueste Games: Ski or die, Gazza Il, Tur-
rican |Il, RVF-Honda wusw. Tele:

02293/6432, J. Lutjebiiter, Amselweg
10, 5223 Nimbrecht.

Suche Face Off Eishockey.Tausche ge-
gen 688 Attack Sub oder Hard Drivin.
Thomas Wanzenried, Bauertacherstr.
16, CH-8712 Stafa, 01 926 43 20.

Suche: Tauschpartner fir C-64l!!
Schreib an: Dr. Who/S-Soft, Christian
Bucher, PO Box 4, 4611 Buchkirchen
oder ruf an: 07242/28139 (Chrisl) ***
Austria *¥**

Tausche Mega-Drive Games. Habe
Monaco GB/ TF§8 /S.Hang On/D.Duke/
Mystic Defender / E.Swat / Lakers
uvam. Suche Dick Tracy / TigerHeli
Dangerous Seed uvam. Tel: 09604/1018
(Chris or Andi)Ch. Demleitner, Baronstr.
4, 8475 Wernberg

Do you want hot Games? Then call:
04861/5464 Guido Meyer, Lindenstr. 10,
2250 Husum.

Tausche fur MD. Sword of Vermillion
gg. Lakers VS., Celtics, Thunderforce 3
gg. Aleste, World Cup Soccer ggg. Her-
zog 2. Tel: 089/221621, Bojan Krstulovic,
Morrassistr. 24, 8000 Minchen 5.

Suche Tauschpartner fiir Amiga Soft.
Habe z.B. Brat, Oops up, Elvira..
Schreibt mit Liste an Ralf Geiger, Unter-
gasse 33, 3579 Neukirchen, Evtl. auch
Anfanger.

Hey Swapper, Ihr braucht Disks? Biete
Leerdisks u.a. Hardware. Bei Interesse
Preisliste bei A. Maidhof, Senaer Str. 5,
8635 Dorfles-Esbach anfordern.

Seduction-Amiga Hey guys, wake up,
we are back more powerful than ever.
So if you need new stuff write to us: We
also look for a coder. René Mosbacher,
PO.Box 13, A-8605 Hafendorf.

Amiga 500! Topaktuelle Amigasoftwa-
re gunstig, schnell u. 100% zuverlassig.
Gratisliste anfordern. Schreibt an: Tor-
sten Bastian, Badallee 10, 2253 Ton-
ning. Auch Tausch maglich.

— Amiga-Softeware — Neuestes vor-
handen - Call: 04381/9494 — or write
to Martin Horstmann, PO Box 1172,
2322 Litjenburg. Be fast - No Looser —

— Amiga-Softeware — Neuestes vor-
handen — Call: 04381/9494 — or write
to Martin Horstmann, PO Box 1172,
2322 Lutjenburg. Be fast - No Looser —

C64: Habe neueste Spiele fir den C64.
Rufr an: 04861/5213, Adresse: Bjorn Ha-
big, Lowenweg 8, 2250 Husum.

** _Amiga - C64 - ** | want you to swap
new software!!! Dail: 04381/8302 (24h)
or write to: CPE, Markus Nickels, PO
Box 1172 in 2322 Litjenburg (No Let-
ters)

** . Amiga - C64 - ** | want you to
swap new software!l!l Dail: 04381/8302
(24h) or write to: CPE, Markus Nickels,
PO Box 1172 in 2322 Litjenburg (No
Letters)

Neueinsteiger! Suche zuverlassigen
Tauschpartner f. PC 3,5 Zoll Disketten.
Tel: 06371/12419, tagl. 17-18.00 h, Tho-
mas Schuck, Weiherstr. 5, 6791 Spes-
bach.

CPC-Freaks! Swapping lots of hot and
old stuff. Disk only. Send your lists to
Freaksoft from DragonBreed, Maurice
Homan, Eernewoudeweg 30, NL-6835
JG Arnhem, The Netherlands.

Suche zuverlassigen Tauschpartner
zwecks Erfahrungs- und Software-
tausch. Schickt Eure Listen an: Ralf Kar-
be, Egerlanderstr. 18, 6224 Rotenburg/F.
Nur Atari ST

Suche zuverlassigen Tauschpartner
zwecks Erfahrungs- und Software-
tausch. Schickt Eure Listen an: Ralf Kar-
be, Egerlanderstr. 18, 6224 Rotenburg/F.
Nur Atari ST

Tausche - Verkaufe Software fiir C64
Listen und Info gegen Freiumschlag an-
fordern bei F. Graubaum, Geysostr. 1,
=-3750 Blankenburg. Nur Disk!!! (100%
Antwort)

Suche Tauschpartner fiir neue Amiga
Demos etx... Falls Interesse schreibt
an: Hesidenz Erik, Adenauerstr. 68a,
6635 Schwalbach 3. West-Germany.

Tausche neueste Demos usw..
Schreibt an: Hesidenz Erik, Adenau-
erstr. 68 a, 6635 Bad Schwalbach3. Sy-
stem: Amiga.

Wanted!! Tauschpartner fiir C-64 und
Amigall Gutes Material vorhanden.
Contact: Games of Paradise, Peter Lan-
ge, Postfach 701207, 8000 Miinchen 70.

Hi Leute!ll Tausche neueste Software
auf dem Amiga 500. Habe allerneueste
Sachen. Suche vor allem Bundesliga-
manager. Auch Altere. Call:
06206/53129: Christian Knapp, Die-
selstr. 14, 6840 Lampertheim. Thanks!

Friendship Rules - for high Quality con-
tacts on Amiga & Atari ST. Write to:
Imagic, Wolfgang Veit, PO Box 591,
A-4840 Vocklabruck/Austria.  Write
soon - 100% Answer!!

Amigal Wir, die Gruppe Beast suchen
Kontakte zwecks Demo- und Public
Domaintausch. Wenn |hr Interesse
habt, schreibt mit Demodisk. Wir ge-
ben 100% Antw. incl. Disk! Beast, Da-
niel Kempkes, Bomkesweg 56, 4290
Bocholt.

-ST- Demos, Tracker-Songs, Samples
Tauschpartner gesucht. D. Bohn, An
der Martinskirche 41, 4500 Osnabruck.
Nur legales!!! -ST-ST-ST-

-ST- Demos, Tracker-Songs, Samples
Tauschpartner gesucht. D. Bohn, An
der Martinskirche 41, 4500 Osnabrick.
Nur legales!!! -ST-ST-ST-

-ST- Demos, Tracker-Songs, Samples
Tauschpartner gesucht. D. Bohn, An
der Martinskirche 41, 4500 Osnabriick.
Nur legales!!! -ST-ST-ST-

-ST- Demos, Tracker-Songs, Samples
Tauschpartner gesucht. D. Bohn, An
der Martinskirche 41, 4500 Osnabrtick.
Nur legales!!! -ST-ST-ST-

The Electric Touch * Wir suchen im-
mer noch Grafiker, Coder, Sounder und
Kontakte *** Call wave wunder
02382/63370. Hi to Coma, Vanisch, Sa-
nity, Panic, Treacl, Trackers + Grace *
See u all in Bocholt *** TET ** Andre
Warschun, Ludgeristr. 45, 4730 Ahlen.

C-64. Habe neue Spiele fiir den C-64.
Wenn Du sie haben willst ruf an:
04861/5464, Guido Repate, Prinzenstr.
20, 2254 Friedrichstadt

Amigal Tausche Stunt-Car-Racer, Su-
per Ski, Gremlins Il und Paperboy (alles
Originale) gegen Monkey Island. Ruft
mich an, wenn ihr Interesse habt unter
069/884190, Sandro Guagenti,
wigstr. 76, 6050 Offenbach.

Lud-

IBM-PC: Tausche Lemmings (Original)
gegen Space Quest IV. Andreas Pech-
told, Sonneberger Str. 31, 0-6421
Spechtsbrunn.
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SCHWEIZ
SCHWEIZ

Amiga,Atari,IBM-PC

NES, Super Famicom
PC-Engine, Neo Geo
Atari Lynx, Sega Master
Sega Game Gear

Gratisliste anfordern !!

Gameboy, Sega Mega Drive

Leerdisketten, 3,5 IID ab Fr.1.23

ALCOM ELECTRONICS
Gramattstr. 15, Postfach
CH-8862 Schiibelbach
Tel. 055/64 62 58 Fax 64 70 62

MS-DOS: Tausche originales Railroad
Tycoon. Schickt Eure Listen an: René
Botor, Eichenrehmen 17, 2420 Eutin.

IBM-PC IBM-PC IBM-PC Habe Muds
und wirde gegen Sim Earth, Space-
quest 4, Lemmings, Panza Kickboxing
oder Speedball 2 tauschen. Tel:
0831/17229, Marc Seefelder, Poststr. 91,
8960 Kempten.

Suche  Tauschpartner fir PC
31/2""/51/4""| Habe; SQ4, Elvira, Links,
WC, Sim Earth,... Bitte schreibt an:
Klaus Stocker, Tullnerstr. 48a, A-3451
Michelhausen (100% Antwort)

C-64, C-64!! Hi, C-64 Freaks! I'm loo-
king for new contax! (swapp'n) if you're
top, then send somthin’ No discs = no
answer! PS: Auch Kauf mogl.! Jens F.
Gonzales, Schillerstr. 15, 2800 Bremen
1, yo.

Tausche 100% neuwertige Original-
soft gegen Atari Lynx Gerat. Besitze:
Monkey Island, Dragon’s Lairz, Space
Quest 3, F-19, Batman, Wild West
World, M1 Tank Platoon,(Amiga) Stefan
Mangold, Spitzweg 22, 8878 Biber-
tal/Buhl, Tel: 08226/485

Tausche Zak Mx Kracken (Org.) gegen
Police Quest 2 (Org.), Conquest of Ca-
melot oder gegen Codename Iceman
(Org.) Tel: 05105/9521, Matthias Frank,
Fritz-Reuter-Olatz 2, 3013 Barsing-
hausen.

Fairlight - die beste Losung fir aller-
neuste Amiga + MS-DOS Software!
Neuste Modem Ware! Schreibt an: Fair-
light, Norbert Marquardt, Box 6, 23600
Hollbiken, Schweden. Versand erfolgt
aus BRD!!

Verkaufe Sega Master 149- und habe
noch Uber 50 verschiedene Games, z.B.
Ultima IV, Wonder Boy |, Il, Ill, Kings
Quest, Ales Kidd I, I, I, IV. Tele:
04521/71497, Andreas Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Wegen Systemaufgabe zu verk.: Soft-
ware, Bucher u. Hardware fir Amiga.
Software ab 15 DM. Liste gegen frankier-
ten Ruckumschlag. Jorg Proidl, Verein-
sstr. 281, 4432 Gronau.

Verk. giinstig Losungen, Anleitungen
usw fur Computer u. Konsolen, z.B. Ami-
ga, C64, MS-DOS, Mega D, NES, GB usw.
Liste gg RP bei: R. Wernard, Schwar-
zenst. 42, 8678 Schwarzenbach.

Losungen: Larry I-lll, Space Quest |,
Kult, Kings Quest |-Ill, Maniac Mansion,
Indiana Jones, C. of Camelot, R.of Medu-
sa je 5 DM. (+ 1 DM Porto; Geld bitte
beilegen) bei Stefan Jorg, Braunlings 2,
8970 Immenstadt.

Project C nimmt noch Mitspieler auf.
Kostenlose Informationen (ber div.
Briefspiele (SF/Fantasy/Survival) bei Mi-
chael A. Tanzer, Krausenstr. 2, 3000 Han-
nover 1.

Literatur, Software (Originale) und Zeit-
schriften fiir den C64/C128 sehr glinstig,
1a-Zustand abzugeb. Liste ggn Porto:
Andreas Knoblauch, Hauptstr. 113, 7926
Bohmenkirch.

Media-News: Die Zeitschrift, die tiber
den gesamten Unterhaltungssektor be-
richtet. Probehefte gegen DM 2.- bei:
Olaf Wolter, Am Buchenwald 12, 5067
Kiirten.

Achtung! An alle Systemel Probleme
mit der Kontaktaufnahme mit anderen
Freaks? Das ist jetzt vorbeil! Kontakt-
zentrale Powerage! Info gegen Riick-
porto: Andreas Magerl, Hochplatten-
weg 4, 8212 Uebersee. -

Verschiedenes

*Amiga*ST* Suche giinstige Amiga
Originale!! Verkaufe Footballmanager
auf ST fur 40 DM (Orig.) Suche Tausch-
partner fur Amiga. Listen und Angebo-
te an Frank Effe, Hauptstr. 20 a, 3180
Wolfsburg 32.

LEGENDS - das ultimative Fantasy-
Postrollenspiel der Superlative und
EPIC, das Fantasy-Strategiespiel auf
dem Postweg. Hunderte Spieler kon-
nen sich nicht irren. Kostenl. Infos: SSV-
Graz, J. Klapf, PF 1205, A-8021 Graz.

Sega Mega+ Spiele, PC-Engine +
Spiele, Game-Boy + Spiele, Game Gear
+ Spiele, Sega Master + Spiele, Lynx +
Spiele, Nintendo + Spiele, Super Fami-
com + Spiele. Tel: 04521/71497, Andreas
Bender, Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Bis zu 3000 DM Nebenverdienst mo-
natlich. Leichte Arbeit von zu Hause aus.
Info gegen 10 DM bei Guido Requate,
Bgm.-Sammannstr. 19, 2253 Tonning.

Double-Trouble - der Sega - Nintendo u.
Mega - Drive Club mit Mitgliedern aus
ganz Europa. Biete Clubzeitung, Kontak-
te, Tips usw. Double Trouble - der Club
fur alle Wesen. Tel: 030/6849816, Matt-
Ihias‘. Herrendorf, Blrgerstr. 29, 1000 Ber-
in 47.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst taglich.
Leichte Tatigkeit von Zuhause aus, legale
Arbeit fir jedermann. Info gegen frank.
Rickumschlag von M. Schilter, An der
Ley 12, 5372 Schleiden.

Amigal Suche Freaks, die fahig sind
Spiele auf dem Amiga zu coden. Sehr
gute Verdienstmoglichkeit. Je besser
das Game, desto mehr Geld. Jorg Frey-
mann, Am Schatz 8, 6486 Brachttal. Tel:
06053/4059!!

Verkaufe + tausche Amiga-Games.
Verkaufe + tausche Anleitungen. Ver-
kaufe 2200 C-64 Pokes fir 15 DM. Ver-
kaufe 450 New C-64 Pokes fiir 15 DM. J.
Wallot, In der Stetbach 51, 6105 Ober-
Ramstadt, Germany!!

Verkaufe ASM 59 - 12/88, 10,11/87,
1-5,7,9-12/89, 1-5,9/90; ASM-Spez. 1,4,5
far 5-/Stk. oder zus. m. 3 Sammelord-
nern 150,. DM. M. Rihle, Kolonnenweg 1,
2300 Kiel, 0431/642402.

Komplettiésungen zu i. 170 Amiga, ST
+ PC-Games z.B. alle Sierras, Lucas-

films, Infocoms, sonst. Adv,, etc. Liste:

1,50 DM Riickp. M. Kohn, Siepmannstr.

E‘ID, 460|0 Dortmund 70, Preis: 7,80 DM inkl.
orto!

Verkaufe Zeitschriften (z.B. ASM, Power
Play, Happy Computer, Input 64, C-F,
64er, Bit-Markt, usw.) zu Superpreisen.
Lothar Tenzer, Am Muhlenbach 2, 5238
Heinsberg. Tel: 02452/6048.

DIGI-Service! Wir digitalisieren Eure
Vorlagen (Fotos, Bilder, Videos) fir den
Amiga fir Eure Demos, Show oder pri-
vate Vilder! Jedes SW-Bild 3- DM und je-
des Farbbild (bis 4096 Farben) 5- DM!
Jede Auflosung maoglich. Disketten lie-
fern wir mit! Ihr braucht nur die Vorlagen
zu schicken, die natirlich auch mit zu-
ruckgeschickt werden. Info: J.D. Mallan-
der, Knufstr. 28, 4290 Bocholt! Hotline:
02871/42766 (Stefan Hdils, ab 19 Uhr)

Washer - Das Postspiell!l Die etwas an-
dere Wirtschaftssimulation. Schreibt
mir, und ich sende Euch kostenlos die
Regeln. Christian Knorr, Rebenweg 22,
6227 Oestrich-Winkel 2.

ASM Erstausgabe bis jetzt Amiga-Ma-
gazin Erstausgabe bis jetzt, gegen Ge-
bot. alle Hefte 100% ok, 0561/771155,
Susanne Briickmann, Kurt-Schumacher
Str. 22, 3500 Kassel 1.

Zahle bis zu 100,- DM fiir leere Telefon-
karten! Einfach anrufen: 0921/44944 ab
18 Uhr. Gerhard Tischler, Richthofenho-
he 2 d, 8580 Bayreuth.

Fate-Gates of Dawn. Wer sich mit die-
sem Rollenspiel von Reline auch gerade
beschaftigt, sollte mir zwecks Erfahrung-
saustausch einmal schreiben: Guido
Jenderny, Heckenweg 1, 4934 Horn -
Bad Meinberg

Da geht die Post ab: FuRballbundesliga
- das Postspiel. Reserviert jetzt Platze fur
91/92. Infos bei: Monte Miersch, Rathe-
naustr. 1, 3012 Langenhagen.

Verkaufe Sega Master Suiele. Auch am
Tausch interessiert. Verkaufe auch Nin-
tendo Spiele. Tel: 0452/71497, Andreas
BenderMeinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Zeitschriften: ASM 9/89 - 4/91 Stck.
3,50 DM Amiga Joker 11/90 - 4/91 Stck.
3 DM. Power Play 6/90, 7/90, 10/90 - 5/91
Stck. 3 DM. CVG Nr. 113 5,- DM. Ruft an
02872/3669, Thorsten Hulsmann, Win-
kelhauser Esch 29 a, 4292 Rhede.

Super Nebenverdienst: 100 DM und
mehr taglich. durch einfache, von Zuhau-
se ausfuhrbare Tatigkeit. Auch fur Ju-
gendliche geeignet. Infos gegen frankeir-
ten Rickumschlag - Es lohnt sich. Lars
Hofmann, Vachstr. 3, 4370 Mark Hiuils.
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Die besten ST-Sounds Il auf einer 160
Min. langen MC fiir 10 DM (bar) Info, Be-
stellung: The Stinger Crew, Marcus Koll-
mannsthaler, Kantstr. 6, 7470 Ebingen.

Biete Trainerpokes f. C64. Cheats, Co-
des + Losungen f. Amiga, Atari, C64 +
MS-DOS. Liste gegen frankierten
Rickumschlag bei: M.Neumann, Ber-
lakstr. 2, 4100 Duisburg 12

Bocholter Copy-Party! Leider ist es bei
der letzten Party am 09.06.91 ein bilRchen
eng geworden. Doch fiir die folgenden
Partys am 14.09. und am 16.11.91 haben
wir neue Raumlichkeiten, die problemlos
600 Personen und 300 Computeranla-
gen fassen. jeder kann fiir jede Party auf
dem C64 und Amiga fir unsere Demo-
competitions schon mal anfangen zu
programmieren. Einladung anfordern
unter: J.D. Mallander, Knufstr. 28, 4290
Bocholt. Tische reservieren unter Tel:
02871/42766 (Stefan Hiils, ab 19 Uhr)

Amiga - Orig - SW zverk.: Yuppies Re-
venge, Black-Jack-Academy, Omni-Hor-
se-Racing, Great Courts 1 + 2, Tower Fra
= (Flughafen - Fluglotsen - Sim., dt.) Fu-
sion Paint, Transworld, 07224/5806,
Glodd, PF 1310, 7562 Gernsbach.
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Fir Amiga zu verk: Pictonary (etwa wie
“Montagsmaler”), DPaint 3, Their Finest
Hour, F-29, Teenage Queen, Hostages,
Populous, Wallstreet Wizzard, Battle
Chess, Kind Word 2 (Textverarb.)
07224/5806, Glodd, PD 1310, 7562
Gernsbach.

Manager - Das Postspiel der Superlati-
ve. Nicht nur mit-, sondern auch gegen-
einander. Infos gegen 1,- DM in Briefmar-
ken bei: Rainer Grundl, Am Wellsee 105,
2300 Kiel 14.

*%*% Soccer-Cup *** Die FuBballsimula-
tion per Post. 64 Mannschaften - 1. Liga,
2. Liga und 3 Amateurligen! Infos gegen
1 DM bei C. Hater, Dreufte 6, 4250 Bot-
trop 2.

Suche Amiga-User(innen) in Berlin
zwecks Treff. Bin 17. Steffi Schubert, Se-
veringstr. 21, 1000 Berlin 47.

Kaufe/Tausche/Verkaufe Module fiir
Neo Geo, Super Famicon, Game Gear
und Sega Mega. Suche auch dringend
Konsolen, kaufe Bestande auf. D. Wendt,
Schonnebeckhofe 150 b, 4300 Essen 12,
Tel: 0201/309696 ab 16h.

Zahle bis zu 100,- DM fiir leere Telefon-
karten! Einfach anrufen: 0921/44944.
Karten bitte bereithalten. Gerhard Tisch-
ler, Richthofenhohe 2 d, 8580 Bayreuth.

Verkaufe Komplettlosung von: Maniac
Mansion, Zack McKracken, Indy and The
Last Crusade Adv. Schreibt an: Jens
LinB, Loch 27, 8607 Hollfeld. Preis je 10
DM; alle 3 = 25 DM. Schickt Geld
(Scheine) und frank. Riickumschlag.

Saisonheft 11l Das Heft zu Bundesliga-
Manager ist rausgekommen. Mit (iber
22 Seiten. 8 DM + Porto. Es steht alles
drin. Meldet Euch!l! Y.Harry Steiert,
Talstr. 11 a, 7746 Hornberg.

Verkaufe Losungshefte zu Larry 1-2 und
Space Quest 2-3. Je 10 DM + Porto.
Auch far PQ 2. Der PPortopreis betragt
3- DM. Jetzt anrufen. Tel: 0511/626079,
Daniel Plappert, Ferd.-Wallbrechtstr. 13,
3000 Hannover 1.

100 DM Nebenverdienst taglich! fir Zu-
hause, leichte Tatigkeit fir jedermann, ab
sofort Info gegen Freiumschlag. Andre-
as Scholz, Schliemannstr. 17, 4100 Duis-
burg 12,

Suche Amiga-Besessenes Computer
Girl... Tel: 07554/8354 oder Adr.: Eddie
Tropea, 7771 Grickingen, Rebweg 4.

“Double Trouble” = Master-System,
Mega-Drive u. Nintendo Club mit Mit-
gliedern aus ganz Europa. Biete Clubzei-
tung, Versand, Hotline, Tips uvm. Double
Trouble - Der Club f. alle Wesen!
030/6849816, Matthias Herrendorf, Blir-
gerstr. 29, 1000 Berlin 47.

Science-Fiction-Postspiel THE BLACK
HOLE Info: Peter Kusajda, Ludwig-Bor-
ne-str. 10, 2850 Bremerhaven,
0471/27709

Verkaufe: Sega Master System fiir
149,00 DM und + ber 50 verschiedene
Spiele, z.B. Wonder Boy | + Il + I, Ulti-
ma |V, Phantasy Star uva... Tel:
04521/71497, Andreas Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Suche: Mega Drive + Spiele, Super Fa-
micom + Spiele, Sega Master + Spiele,
Nintendo + Spiele, Game Boy + Spie-
le, Game Gear + Spiele. Tel:
04521/71497, Andreas Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin. Suche. Suche.
Suche. Suche.

Taktische Gefechtssimulation, 3600
Felder groBes Spielfeld mit topogra-
fischem Gelénde, 250 Waffensyste-
me aus WKII, 1-2 Spieler, Spiel-
dauer 30 Std., Ostfront, Westfront
und Afrika.
Deutsches Handbuch

DM 99,-

Alle Spiele ab Lager lieferbar.

THOMAS MULLER
COMPUTER—SERVICE

Postfach 1307
7602 Oberkirch
Telefon 07802/5651

Probleme bei Spielen? Habe ca. 200 Lo-
sungen (+ Karten) + Anleitungen +
Codes fir alle Systeme! Zuverlassig,
schnell + billig! Preise:: 1-7 DM, Liste ge-
gen frank. Rickumschlag bei: R. Martini,
Ostwall 3, 4600 Dortmund 1.

Demos selbst erstellen? Kein Problem!
Habe fuir C64 ca. 60 Demo-, Intro-, Letter-
. Logo- und Sinus-Designer, Linker,
Packer + ca. 200 Demos! Alles PD-
Stufflll Stand: 6.6.91! Info gegen frank.
Rickumschlag bei: R. Martini, Ostwall 3,
W-4600 Dortmund 1.

Ich sammle Fotos. Schicke auch Du mir
ein Foto von Dir. So hilft auch Dein Foto
mit, meine Sammlung zu vergroRern.
Danke. Christian Knorr, Rebenweg 22,
6227 Oestrich-Winkel.

Verkaufe samtl. ASM-Hefte. Preis VS,
05652/4506, Ulrich Bernhardt, Egerlan-
der Str. 30, 3437 Bad Sooden-Allendorf.

Komplettlosungen zu . 200 AMIGA,
ST + PC-Games, z.B. alle Sierras, Lucas-
films, Infocoms, sonst. Adv,, etc. Liste:
1,50 DM Rickporto. M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Preis:
7,80 DM inkl.!

*Unicorn - Club* fir alle PD-Freaks auf
dem Amiga & C =64. Siehe auch ASM
Clubseite im Feedback! Infos gg. Riick-
porto bei: *Unicorn, Thorsten Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum*

Wanna feel the touch of real coolness?
Then get your personal issue of da C&V-
Bote (C-64/IBM). Simply send 2,- DM to:
Michael Mattner, Gartenstr. 3, “-6108
Grafenhausen - in Dtsch!

Bocholter Copy-Party! Wenn |hr am
Samstag, 14.09.91 dabei sein wollt, so
fordert eine Einladung an, oder ruft friih
genug an, wenn lhr Tische reservieren
wollt! J.D.Mallander, Knufstr. 28, 4290
Bocholt! Tel: 02871/42766 (Stefan, ab 19
Uhr)

Venlo is going to die, because they held
no great Amiga-C64-Demo-Competi-
tions like at the Bocholter Copy-Party. If
you will make a Demo or reserve tables
for the meetings on 14.09.91 or 16.11.91,
call: Germany/02871/42766 (Stefan, from
7 pm)! For an great Invitation write to:
J.D.Mallander, Knufstr. 28, 4290 Bocholt!
Now we have a room, which can contain
600-700 peoples and 300 computers!
For every computersystem we have gre-
at prices for the 1st, 2nd and 3th place!

Suche zuverlassigen Tauschpartner fiir
Amiga. Immer neueste Games! Schickt
Eure Liste an Jans W. Hegemann, Land-
webhrstr. 166, 4709 Bergkamen. Nicht nur
fur einmall!

Wanna swap some stuff on C-64?, Wri-
te to: Abyss Connection, A. Zimmer, Klo-
sengartenstr. 25, 5042 Erftstadt. Also for
Logos and Game-Graphics etc.

Achtung! Taschengeldaufbesserung
mit Heimarbeit: Infos bei Torsten Roh-
mann, Leyer Stlick 17, 4322 Sprockhovel
2. Nicht vergessen: adressierten und
frankierten Rickumschlag beilegen!

Spherical Designs: Wir suchen als De-
mogruppe neue Mitglieder auf dem
C64 + Amiga (Coder, Musiker, Grafiker,
Swapper und Modemtrader). Schreibt
an: Stefan Hils, Diinxperloer Str. 87,
4290 Bocholt. Ubrigens erscheint auf der
Sherical Designs Party unser Megademo
“The Corridor” Il

Hey ya cool guys on Amiga-machine!
If ya need two top members for our gre-
at group write to: Paul Motterer, PO Box
200, A-6100 Seefeld, C.U-L8er!

Spherical Designs: Wir suchen als De-
mogruppe neue Mitglieder auf dem C64
+ Amiga (Coder, Musiker, grafiker,
Swapper und Modemtrader). Call:
02871/42766 (ab 19 Uhr), Stefan Hiuils,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Wir POISON suchen freiwillige Mitar-
beiter an unserer Amiga-Crew. Benoti-
gen zuverlassige, fahige Leute flur De-
mos, Intros, Sound, C-Texte usw. Gute
Swapper werden auch aufgenommen.
Contakt; Markus Frankl, 10.0ktoberstr.
12, 0330 Treibach, Austrial!l Yeah Poison!

Unabhéngiger Spreader gesucht.
Deutschland, Schweiz, Osterreich. Con-
tact: A. Rascal, PF 21, A-6027 Innsbruck.
Germany, Switzerland, Austria. Indepen-
dent Spreader Wanted.

Hey Freaks! For our Amiga-Demogroup
we are searching for good Coders-
Gfx-Man-Sounders. If you are interested
write fast to: D. Traub, Wiesenackerstr.
26, 7257 Heimerdingen (mit Disk)

Nintendo-Gameboy-Warrior-Club
sucht noch Mitglieder spezialisiert auf
amerikanische Spiele 4x jahrlich Clubzei-
tung. Alois Latzelsberger, Teplitzer Str.
16, 1000 Berlin 33.

Fairlight - Die beste Losung fir aller-
neueste Amiga + MS-DOS Software
Neueste Modem Wares! Schreibt an:
Fairlight, Norbert Marquardt, Box 6,
23600 Hollbiken, Schweden. Versand er-
folg aus BRD.

Programmierer-Team sucht Top Pro-
grammierer (Assembler) und Grafiker on
Amiga/ST oder PC fur Top Spiele-Ent-
wicklung. Graphiker bitte mit Demosl!!
Murad M'Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl.

Biete Software

Suche SSI-Uralt-Games, z.B. Panzer
Grenadier, Battlecruiser, Breakt. in the
Ardennes, Eagles, Wargame Greats,
Vietnam. U. Thies, Nelkenweg 29, 5308
Rheinbach (nur schriftl.)

Verkaufe Demos Abu zu einem sehr
gunstigen Selbstkostenpreis 50 Disks
45 DM. Adrian Rzyla, Burloer Weg 118,
4290 Bocholt. 100% Antwort.

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Anwender, Anwender, Anwender,
Anwender. Gratisliste anford. bei W Kol-
ler, Postfach 231, 1142 Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Sport, Strategie, Adventure, Games,
Geschicklichkeit, Anwender, usw. Gratis-
liste anford. bei W. Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Anwender, Anwender, Anwender,
Anwender. Gratisliste anford. bei W Kol-
ler, Postfach 231, 1142 Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Neueste Games und Anwender, Neu-
este Games und Anwender. Gratisliste
anford. bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria.
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You want the newest Software for your
Amiga, Atari ST and Atari XL. Contact
us: THE ELITE, F. Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien. “Please write your Sy-
stem”

Verkaufe Orig. PC-Software: SimEarth
dt. Version fir 55 DM und Full Metal Pla-
net dt. Anleitung fir 40 DM VB. Tel:
069/761458, Klaus Sprenger, Th.-Fi-
scher-Weg 59, 6000 Frankfurt 90.

Schweiz ** ST ** Schweiz Verk. neue
und altere Soft flr Euren Atari. Infodisk
gegen Riickporto bei: M. Humbel, Zoll-
platz 300, CH-5322 Koblenz. Only CH!

***Amigal Ich habe einfach alles!!! Top-
hits und Evergreens. Brandneue Softwa-
re trifft laufend ein. Viele deutsche Anlei-
tungen!l! Gratisliste anfordern. Heinz
Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

lllAmigalll Willst Du Starkes? Willst Du
das Beste? Habe alles!! Deutsche Anlei-
tungen und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

Amiga PD-Soft Sonderpreise, Amiga
Computerclub, Kontakte allls Systeme
uvm. Info schnell und gratis gg. Ruickpor-
to bei Andreas Magerl, Hochplattenweg
4, 8212 Uebersee, Tel: 0120-21
086426697

Amiga PD-Soft Sonderpreise, Amiga
Computerclub, Kontakte allls Systeme
uvm. Info schnell und gratis gg. Ruickpor-
to bei Andreas Magerl, Hochplattenweg
4, 8212 Uebersee, Tel: 0120-21
086426697

*** AMIGA *** Topaktuelle Amigasoft-
ware bzw. alteres. Habe einfach alles! -
Auch Anleitungen (deutsch!). Liste anfor-
dern bei: *Christian Ettenauer, PF 474,
A-1171 Wien.

*** AMIGA *** Topaktuelle Amigasoft-
ware bzw. alteres. Habe einfach alles! -
Auch Anleitungen (deutsch!). Liste anfor-
dern bei: *Christian Ettenauer, PF 474,
A-1171 Wien.

Amigal!l Topaktuelle, brandneue Stuff,
100% virusfrei! Zuverlassig und schnell,
viele deutsche Anleitungen. Gratisliste
bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***Amiga*** Topaktuelle Soft, sowie
auch neuestes. Alle deutschen Anleitun-
gen. Gratisliste anfordern bei: *** Heinz
Uitz, PF 13, A-1145 Wien***

***Amiga*** Topaktuelle Soft, sowie
auch neuestes. Alle deutschen Anleitun-
gen. Gratisliste anfordern bei: *** Heinz
Uitz, PF 13, A-1145 WienX***

* Atari-ST * CH * Atari-ST * Wir bieten
die absolut neueste Soft zu fairen Prei-
sen (Abos + einzeln)! Um mehr Informa-
tionen zu verlangen: V. Gamvone, Kel-
tenweg 40, 4153 Reinach, Schweiz. Tel:
061/71116301!1

Logos, Grafix? Erfahrener Grafiker
macht Eure Traume billigst wahr! Sendet
eine Disk + Rickporto flir eine Demo-
disk! Infos unter: Tel: 02103/60774 bis 23
Uhr (nur legales...) oder schreibt schnell
an: MASSIMO CARDISCIA, WA-
DERSTR. 161, 4010 HILDEN

Achtung! Amiga zu verkaufen!!l Amiga
500 mit allem Drum & Dran! 200 Disks,
Handbucher, 2 Superjoysticks, Monitor,
Anleitungen & Tricks!!! mind. 950,00 DM.
Gehe nach Meistbiet. 06152/63417, De-
nis Zarali, Th. Mann Str. 30, 6085 Neu-
heim.

*** AMIGA *** Topaktuelle Amigasoft-
ware bzw. alteres. Habe einfach alles! -
Auch Anleitungen (deutschl). Liste anfor-
dern bei: *Christian Ettenauer, PF 474,
A-1171 Wien.

*** AMIGA *** Topaktuelle Amigasoft-
ware bzw. alteres. Habe einfach alles! -
Auch Anleitungen (deutsch!). Liste anfor-
dern bei: *Christian Ettenauer, PF 474,
A-1171 Wien.

**% AMIGA *** Topaktuelle Amigasoft-
ware bzw. alteres. Habe einfach alles! -
Auch Anleitungen (deutsch!). Liste anfor-
dern bei: *Christian Ettenauer, PF 474,
A-1171 Wien.

*** AMIGA *** Topaktuelle Amigasoft-
ware bzw. alteres. Habe einfach alles! -
Auch Anleitungen (deutsch!). Liste anfor-
dern bei: *Christian Ettenauer, PF 474,
A-1171 Wien.

Jau Dudesl!!! | am selling the latest mo-
dem stuff. When you want buy the hot-
test stuff then write to: P. Breitfeld,
SchloRstr. 19, 4100 Duisburg 18

Top Amiga Originalspiele mit Ver-
packung gunstig abzugeben, z.B. Lem-
mings, Lost Patrol usw. Jirgen Potrick,
Goethestr. 99, 7143 Vaihingen/E. ab 17
Uhr erreichbar Tel.: 07042/17512.
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i MR - Soft

Hier spielt der Chef selbst !

AMIGA ATARI ST
3D Construction Kit 11990 3D Construction Kit 9190 Buck Rogers kompl. dt. VGA 89.90
Budokan 6890  Chaos strikes back 5990 Eyeofthe Beholder VGA 7580
Chess Champion 2175 7590  Dungeon Master dt. 5990 F-15 Strike Eagle Il 7790
Eye of the Beholder 7590  Elvira kompl. dt. 6990 Gunship 2000 * 91.90
F 15 Strike Eagle Il 8490  Great Courts |l * 6890 Lemmings 7490
Ishido 5990  Indiana Jones dt. 6890 Links 8990
Klax 4590 M1 Tank Platoon 6990 Mario Andretti 84.90
Lotus Esprit 5990  Mig 29 Fulcrum 8490 Megatraveller 7790
Metall Masters 5990  Monkey Island kompl.dt. 8990 Railroad Tycoon 84.90
Medusa Il ' Paradroid 5980 Red Baron 84390
Midwinter Il 7690  Piratesdt. 5690 Secret Weapon of the Luftw. :
Railroad Tycoon 7490  Speedball Il 5990  Sim Earth dt. 84.90
Team-Yan 6980  Turrican I 6490 WingC. Missionloderll 3990
UMSII 7480 UltimaV* 7690  Wonderland 89.90
Wings 0.5 MB 6980 UMSII 7490 Soundblaster 333.00

* = wirderwartet + Versandkosten DM 8- « Irrtum und Preisdnderungen vorbehalten
Sténdig Neuerscheinungen, bitte nachfragen

PC /AT

Tel.:(06074) 984 82 Fax.:(06074) 9 53 47

Mo.-Sa. von 10.00-19.00 * Michael Reimer * Brandenburger Str. 1 * 6074 Rédermark

Anfanger oder Profi? In- oder Auslan-
der? Madchen oder Junge? Oma oder
Baby? Reich oder arm? Genie oder ...?
Alle brauchen Amiga-Soft! Alle rufen Tel:
02172/2343, Herbert Schneeweil, Lisztg.
2, A-7132 Frauenkirchen.

Amiga und MS-DOS-Freund!!! Fordert
die Amiga oder MS-DOS Game-Liste an
bei LUL, Norbert Lelink, PO Box 27,
L-3801 Schifflange, Luxemb.!!!
***Storm***

Amiga und MS-DOS-Freund!!! Fordert
die Amiga oder MS-DOS Game-Liste an
bei LUL, Norbert Lelink, PO Box 27,
L-3801 Schifflange, Luxemb.!l!
***StOrm***

Amiga und MS-DOS-Freund!!! Fordert
die Amiga oder MS-DOS Game-Liste an
bei LUL, Norbert Lelink, PO Box 27,
L-3801 Schifflange, Luxemb.!!!
***Storm***

Amiga und MS-DOS-Freund!!! Fordert
die Amiga oder MS-DOS Game-Liste an
bei LUL, Norbert Lelink, PO Box 27,
L-3801 Schifflange, Luxemb.!l!

Amiga und MS-DOS-Freund!!! Fordert
die Amiga oder MS-DOS Game-Liste an
bei LUL, Norbert Lelink, PO Box 27,
L-3801 Schifflange, Luxemb.!!!
weeStorm” Y

Amiga und MS-DOS-Freund!!! Fordert
die Amiga oder MS-DOS Game-Liste an
bei LUL, Norbert Lelink, PO Box 27,
L-3801 Schifflange, Luxemb.!!!
***Storm***

If you want to buy the latest wares on
Amiga & PC just write to: Fairlight, Mar-
tin Andersen, PO Box 6, 23600 Hollbiken,
Sweden! The Stuff will be delivered
from Germany! You can also write
german!

Verschenke Software -C64/PC
128/Amiga- Keine Raubkopien, Info ge-
gen 1 DM in Briefmarken: TH. Bradl,
Postfach 1221/04, W-8418 Teublitz.

Amigal MS-DOS! Topaktuelle Games,
knifflige Adventures, hilfreiche Anwen-
derprogramme und viele Anleitungen
superschnell und zuverlassig. Umfang-
reiches Gratisinfo bei B. Nittel, PF 612,
A-8011 Graz/Austria

C-64 PD-Soft Demo und Intromaker Tu-
nes, K-Pics, Anwender, Games usw.
100% legal stuff, 300 Disk beids. voll
zum Selbstkostenpreis, Diskliste fir 2
DM RP. R. Kairies, Lonsring 15, W-2105
Seevetal 2

Gameboy: Verkaufe orig. Nintendo Ga-
mes Fortress of Faer u. Super Mario L.
fur je 30,. DM (beide originalverpackt u.
neuwertig) Marcell Meyer, Mohnblu-
menweg 2, 8011 Kirchheim b. Miinchen,
089/9036431

Verk. Originalsoftware fir IBM-PC
LHX-Attack-Chopper 60- Zack Mac
Kracken 50-, Wolfpack 60.-, Lemmings
55, Jetfighter Il 60, Their finest Hour
55.- Tel: 02248/1626, P. Broich, Fliirchen 7,
5202 Hennef 1

Biete Software: Cash, Kings Bounty, Bri-
gade Commander. Fir Amiga. Schreibt
an: Toni Cevese, Einsteinstr. 19, 8080 Aa-
len 1

Test the Best! Write to Meo Culpa to get
the best ane newest PC-Software: Tony
Ante, Put Miivanica 5, 57000 Zadar, YU-
GOSLAVIAI

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Potpanic, Battle Bound, Deutero, Big
Business, Tank Buster, Cubix, Gratisliste
anford. bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria

25+ FARBEN!

DU ST ECHT EIN BLODER M- ABER, STATT
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Eine futuristische Konfliktsimulation flir zwei
Personen, die auf einem fernen Planeten
ausgetragen wird. Mit unterschiedlichen,

modernsten Waffensystemen erkadmpfen
sich die Kontrahenten den Weg in das ..

gegnerische Hauptquatier.

Anhand eines Editors lassen sich schnell

Diskettenlaufwerk VC 1541 und ein ociér

zwei Joysticks

Hardware:
Spieleranzahl: 2
Preis: DM 49...
Bestellnummer: C 2/00301 :
Programmversion: Februar 1990

Rudiger Rinscheidt-Bucholzstr.17-4755 Holzwickede

Telefon: “Werktags von 10.00 - 17.30~

- kostenloser Katalog auf Anfrage -

/AET 2 ‘_{?{{5}9 f%__j}/
® 0230112647 A>T & &)

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Switch Blade, Web og Terror, Hydra,
Kick Off I, Winning Tactic, Arnhem Gra-
tisliste anford. bei W. Koller, Postfach
231, 1142 Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Cave Runner, Robotics Live, Brat,

occer 2000, Rattlehead, Risk 91 Gratis-
liste anford. bei W. Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Live and Death, Skate Tribe, Cash,
Little Wizards, Warzone, Encounter Gra-
tisliste anford. bei W. Koller, Postfach
231, 1142 Wien, Austria

AMIGA!!l Willst Du Starkes? Willst Du
das Beste? Habe alles!! Deutsche Anlei-
tungen und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

AMIGAI!l Willst Du Starkes? Willst Du
das Beste? Habe alles!! Deutsche Anlei-
tungen und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

***AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

PC*PC - Mea Cupla - PC*PC contact
us for newest PC-Software: T. Ante, Put
M.lvanica 5, 57000 Zadar, YUGOSLAVIA!
i)

Verkaufe Original ESS und Trans World
fir Amiga hochstes Angebot erhalt Zu-
schlag. Angebote an: Peter Martin, Post-
fach 1114, 6312 Laubach 1.

Wenn |hr die allerneueste Software zu
fairen Preisen fiir den C-64 haben wollt
dann schreibt an: D. Klein, Postfach
108534, 4426 Vreden. Kostenlose Infos
gegen Rickporto!

Versch. Software (Original), nur Ami-
gal, Bilder wie bei “Elvira..” Liste anfor-
dern: J. Galésic, PF 500411, 7000 Stutt-
gart 50. Bitte DM 1,- Riickporto beilegen.
Alles flir Amiga.

Amiga: Monkey Is.: 40 DM, Lemmings:
35 DM, Dungeon M.: 30 DM, L.O.F: 30
DM, Lost Dutchman M.: 30 DM, Police
Q II: 30 DM, Power M.: 35 DM, Paper-
boy: 10 DM, Intercentor: 15 DM, Fusion
P; 10 DM, Tel: 05141/84397, Heinz Knol-
le, Méhrenweg 13, 3100 Celle-Wester-
celle.

C-64 Originalspiele! z.B. Oil Imperium,
Star Flight, Gunship... Liste gegen DM 1-
Rickporto. Ingo Otto, Am Sportplatz 25,
2901 Metjendorf.

***AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Verkaufe C-64-Intros: Jedem sein per-
sonliches Intro auf dem C64!!! Fiir nahe-
re Informationen sendet 1,50 DM oder
10 OS an Franz Zoier, Sternbachstr. 20,
A-9900 Tristach.

)

(COMPUTER

BOX

Ladenverkauf
&__Versand in
Osterreich

Bei
Spielen

Nr.1

Fiihrend bei Amiga

Anwender-Software
Ihr Spiele-Spezialist in Osterreich

Riesige Auswahl an Computer-Literatur
1100 Wien, GudrunstraBe 158, Tel.: (0222) 602 26 18

You want the newest Software for your
Amiga, Atari ST and Atari XL. Contact
us: THE ELITE, F. Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien. “Please write your Sy-
stem”

AMIGA-aufgepal3tlll Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, sténdig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

-=- Amiga / IBM-PC - =- Are you sear-
ching for a really fast and unbeatable
source, then call: Germany(49)
08431/40959! Only new modem warez,
daily news... call now! Klaus Peter, Bir-
kenweg 12, 8070 Ingolstadt.

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Asteroids, Stormball, Renegade, Eye
of the Beholder, P.P. Hammer, Gratisliste
anford. bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria.

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Master of the Town, Block Schock,
Demoniak, Chaos in Andromeda, Gratis-
liste anford. bei W. Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria.

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga SCI-Fl, Werner Reinhart, Violator, Cry-
stals of Arborea, Project One, Gratisliste
anford. bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria.

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Conflict: Middle East, Wipe Off, Hun-
ter, Abyss, Cubus, Ramify, Potfun, Gratis-
liste anford. bei W. Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria.

*** Amiga *** Topaktuelle Soft, Ol-
dies, sowie auch neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfordern
bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Amigalll Topaktuelle, brandneue Stuff,
100% virusfrei, zuverlassig und schnell,
viele deutsche Anleitungen. Gratisliste
bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!l Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

AMIGAI!!! Willst Du Starkes? Willst Du
das Beste? Habe alles!! Deutsche Anlei-
tungen und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

AMIGAI!l Willst Du Starkes? Willst Du
das Beste? Habe alles!! Deutsche Anlei-
tungen und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

Verkaufe: Midwinter (45 DM) und Wa-
terloo (40 DM) beides Amiga + Scartka-
belverbindng Amiga/Fernseher far 20
DM, Tel: 069/494841, MartinKuluzy, Fe-
chenheimer Str. 12, 6000 Frankfurt/M. 60

Wir bieten neueste Soft. Giinstig und
zuverlassig. Schreibt an: P. Prassel, Edith
Stein Str. 18, 500 KoIn 80, Nur Amigal!

AMIGA-aufgepalt!!! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepalit!ll Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepalBit!!! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepalRt!ll Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepalB3tll! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepaRRt!ll Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepaBtlll Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepaBtlll Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA-aufgepal3t!l! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

AMIGA!!! Willst Du Starkes? Willst Du
das Beste? Habe alles!! Deutsche Anlei-
tungen und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

Amigal!! Topaktuelle, brandneue Stuff,
100% virusfrei, zuverlassig und schnell,
viele deutsche Anleitungen. Gratisliste
bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Amigal!l Topaktuelle, brandneue Stuff,
100% virusfrei, zuverldssig und schnell,
viele deutsche Anleitungen. Gratisliste
bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

***Amiga*** Topaktuelle Soft, Oldies,
sowie auch Neuestes. Alle deutschen
Anleitungen. Gratisliste anfordern bei:
*¥* Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien ***

***Amiga*** Topaktuelle Soft, Oldies,
sowie auch Neuestes. Alle deutschen
Anleitungen. Gratisliste anfordern bei:
*** Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien ***

***Amiga*** Topaktuelle Soft, Oldies,
sowie auch Neuestes. Alle deutschen
Anleitungen. Gratisliste anfordern bei:
*%¥* Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien ***

***AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

*** Schweiz *** |f you want the newest
stufflll write to: Tesla, V. Frei, PO Box
402, AH-4153 Reinach.

Verkaufe neueste Amiga-Soft! Liste bei
Ralf Koster, PF 106745, 4770 Soest.
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Verkaufe neueste Amiga-Soft! Liste bei
Ralf Koster, PF 106745, 4770 Soest.

PC-Games, L.u.D., 45 DM, Hanse 40 DM,
LL 1l 30 DM, To.lL. 30 DM, Zak Mc
Kracken 30 DM, Ooze 35 DM, Muds 50
DM, U6 50 DM, GMS 30 DM, GwBasic,
deutsch, 40 DM, Joystick u. Karte 50
DM, ab 20 Uhr nach Chris fragen
04494/1015), Chris Fiss, Azaleenstr. 16
a, 2909 Bosel.

Verk. Reflections fir 90 DM Markt &
Technik Bookware. Tausche auch gegen
andere Orig. Alles in sehr gutem Zu-
stand! Tel: 07181/42301 ab 14 Uhr. Rainer
Baun, Karlsbader Str. 1, 7060 Schorndorf.

Wir haben die Topsoft von Morgen fur
Amiga. Cash, Kings Bounty. Schreibt an
die besten: Toni Cevese, Einsteinstr. 19,
7080 Aalen 1

-- AMIGA - - Biete Software flur den
Amigal! Tel: 05732/74111 (24 Std.) (nur
telefonisch) Gerd Hoffmeier, Griiner
Weg 2, 4800 Bielefeld 23

-- AMIGA - - Biete Software fir den
Amigal! Tel: 05732/74111 (24 Std.) (nur
telefonisch) Gerd Hoffmeier, Griiner
Weg 2, 4800 Bielefeld 23

*** Revolution in der DDR *** Stellen
Sie sich vor, alles ware ein wenig anders
gekommen ... brutal wie in China. Schaf-
fen Sie den Umsturz. Strategie u. Action
(C64; 19,95 DM + NN) S. Kroger, Post-
fach 4117, 4972 Lohne

Revolution in der DDR, Lifetime, Tenis
Manager "90, Tennis Player Manager.
Kombinieren Sie selbst: 2 Spiele =
34,95; 3 Spiele = 44,95; 4 Spiele =
54,95 (C64 Disk; DM + NN) S. Kroger,
Postfach 4117, 4972 Lohne.

Tennis Player Manager - managen Sie
einen Spieler |hrer Wahl. Individ. Trai-
ning, Werbung, absp. Spielstand, 1-8
Spieler (C64 Disk; 19,95 DM + NN) S.
Kroger, Postfach 4117, 4972 Lohne

Tennis Manager "90 Bestimmen Sie als
Manager die Geschicke lhrer Spieler -
Werbevertrage, Schaukampfe, Turniere -
8 Spieler ... (C64 Disk; 19,95 DM + NN)
S. Kroger, Postfach 4117, 4972 Lohne

Lifetime - managen Sie sich durchs Le-
ben., 1-4 Spieler, versch. Wege der Geld-
vermehrung, freie Berufswahl, kompl
deutsch. (C64 Disk; 19,95 DM + NN) S.
Kroger, Postfach 4117, 4972 Lohne

Bundesliga ‘90/91 - Neu. Managen Sie
einen FuBball Club. - Meisterschaft, DFB-
Pokal, UEFA-Cup, Transfers, 1-3 Spieler.
(C64 Disk; 19,95 DM + NN) S. Kroger,
Postfach 4117, 4972 Lohne

Atari-ST: Spitzensoft und jede Menge
deutsche Anleitungen, supergtinstig.
Fordert Gratisbroschtire von: Robert Tre-
mel, PF 99, A-1183 Wien.

8/9/91

C64: Immer die topaktuelle Soft und
deutsche Anleitungen? Kénnt Ihr haben!
Fordert Gratisbroschiire von: Robert Tre-
mel, PF 44, A-1165 Wien. Unbedingt le-
serlich schreiben!!

Amiga: Ihr wollt die neuesten Games?
Wir haben sie! AuRerdem jede Menge
deutsche Anleitungen. Fordert Gratisinfo
von: Robert Tremel, PF 44, A-1165 Wien.
Bitte leserlich schreiben!!

AMIGA AMIGA Wir verkaufen standig
topaktuelle Software! 05732/16852 Wir
sind am besten ab 19.00 Uhr zu errei-
chen. Michael Richter, Steinbruchstr. 61,
4972 Lohne

05732/16852 Call us to get the hottest
Stuff for Amiga! The best time to reach
us is past 19.00 o'clock. Michael Richter,
Steinbruchstr. 61, 4972 Lohne

Biete Hardware

Verkaufe Amiga 500 mit Maus und Tra-
fo fir 350 DM T. Ossig, Kleiner Feldweg
49, 4224 Hiinxe 1, Tel: 02134/34476

Kleinanzeigen

Verk. C128 + 1541 + Maus + 9 Origi-
nalsp. + 40 Leerdisk. flir 800 DM, Tel:
06781/33938, PS Spiele: Elite, Turrican 2,
Geos Klax. Christian Maes, Oldenburger
Str. 12, 6850 Kirschweiler

Verkaufe NEC P20 mit automatischem
Einzug und 9 Monaten Garantie fiir
1050 DM. Verk. auch Wing Commander
mit Secret Mission fir 90 DM. Tel:
040/592530, Sascha Wegener, Heinrich
Traun Str. 30 b, 2000 Hamburg 63

Verk.C128 D PC + 170 Disks + Box +
Joystick G Final C. lll + Blcher + 14
ASM + div. Zubehor. Preis 795 DM, Tel:
07171/72174, Simon Wahl, Am Eichen-
rain 68, 7070 Schw. Gmiind-Lindach.

Verk.: PC-Engine (RGB) mit 3 Joypads
und den Spielen: Gunhead, Dragon Spi-
rit und Son Son |l fur DM 300- Tel:
0202-505368, Marc Dolewski, Schut-
zenstr. 90, 5600 Wuppertal 2, ab 15 Uhr.

Verkaufe C-64!l mit 1541 Il + Farbmo-
nitor + Maus + Datasette. VB 500 DM.
Tel: 069/761458, Klaus Sprenger, Th.-Fi-
scher-Weg 59, 6000 Frankfurt 90

Verk.C64 1l + Abdeckhaube mit Flop-
py 1541 + 1 Joyst. + Handb. + 150
Disks mit 450 Spielen in 2 Diskettenka-
sten f. 450 DM. Tel: 05352/6679 ab 17
Uhr, Michael Schulz, Kénigsberger Str. 6,
3333 Buddenstedt 1

Biete C64 + 1541 + 50 Leerdisk + 1
Joystick + Org. Sp. Bards Tale 3 +
Turtles + Spiderman + Times of Lore
+ Rings of Medusa + Robocop 2 +
Rainbow Island + Chamers of Shaolin
+ Fugger + Ninja Remix + Ninja 3 +
Shadow Warrior + Atomic Robokid fiir
600 DM, Thomas Schuster, Postgasse 7,
8137 Berg 1

Verkaufe Nordic Power Modul fir
C64/128 + Anl. u. Verpackung, 1 Jahr
alt, VB DM 80. Roland Nieweg, Hopfen-
ring 11, 3388 Bad Harzburg.

Verk. Amiga 500 + 2. Laufw. + 1 MB
abschaltbar + Farbmonitor + NEC P6
plus Drucker + M/J Umschalter + 2 Jo-
ysticks + Software + Literatur + TV-Tu-
ner + 100% alles in Ordnung - VB: 3000,-
Tel: 08257/1518, Andreas Lintner, Pfarrer-
Straul3-Str. 7, 8894 Hollenbach.

Verkaufe Sega Master System + 3
Spiele und 2 Joybad fiir 265 DM. Matt-
hias Kautz, Deutsch-Evern-Weg 68, 2120
Lineburg, Tel: 04130/56995

C-64 * C-64 * C-64 Verkaufe kompl Flo-
py. Datasette, Games, Maus usw. nur
400 DMl Hauke Wulf, Birkenweg 9,
2303 Gettorf, Tel: 04346/1464

Tower 386/33/64 KB-Cache, 8 MB-RAM,
VGA-Karte u. Monitor (1024 x 768) non
Interlaced, Drucker, Software, Maus, etc.,
kompl. z. VK, Angebote an Tel:
07141/601244 nur Fr-So. Bertin Lechner,
Reutlingerstr. 23, 7146 Tamm/Wrtt,

PC-XT mit 20 MB-Harddisk + 5 1/4 Zoll
Floppy + Maus + Joystick + EGA-und
Herkules-Karte + 2 Monitore (640 x 480)
fiir 999,- DM (NP 2500- DM) Interessier-
te: Tel: 07181/62489 (Daniel)!! D, Weck-
mann, Menzelweg 39, 7060 Schorndorf.

Nintendo NES mit den Spielen: Ice
Climber, Super Mario, Zelda |, Kid lkarus,
Goonies Il fur nur 350 DM. Tobias Uhlig,
Wiedenhof 12, 5064 Rosrath 3, Tel.
02205/86240

Verschiedenes

Kryptic Simulations Postspiele! 3 seiti-
ges Gratis-Info gegen 1 DM Ruckporto
bei KS, Volker Jankowski, Birkenallee 32,
6745 Offenbach.

Verkaufe Losungshefte zu Larry 1 - 2,
Space Quest 1-4, und PQ 2 + 3,00 DM
Porto. In Arbeit sind: Larry 3, King's
Quest V und Colonel's Bequest. Gleich
vorbestellen. Tel: 0511/626079, Daniel
Plappert, Ferd.-Wallbrechtstr. 13, 3000
Hannover 1

Suche Rollenspieler im Kreis Diren (Al-
ter: 16-22)! Ich spiele Battletech, Marvel,
Top Secret (TSR) Mers, Shadowrun. Gui-
do Muhleis, Euskirchenerstr. 77-79, 5160
Diren.

Euer Computerausdruck als Stempel
fir 30 DM (6 ¢ 3 cm)! 130 Adressen
kostenlos inserieren: 9 DM! Suche Elec-
tronik-Musikfans! 0251/212032, abends.
Chris Hopner, Neuer Heidkamp 33, 4400
Miinster

Postspiel FuBball-Bundesliga noch sind
Mannschaften freilll Infos gegen 1 DM
bei: Florian Brandes, Sielkamp 16, 3300
Braunschweig

Wallenstein - das Postspiel zum 30-j,
Krieg. Der Kampf um Glauben und
Macht 1618-1648. Infos anfordern bei
Bernd Oestreich, Osterstr. 3, 3200 Hil-
desheim.

ASM-Sammlung zu verkaufen ASM
1-7/89 und 11/89 - 4/91 gut erhalten. VB
70 DM. Stefan Johnen, Giselbertstr. 9,
5060 Berg.-Gladb 1, Tel: 02204/57251 ab
15 Uhr.
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

Auch
alte Baume
wachsen
nlcht In den

Gerade die alten Baume sind es nam-
lich, die besonders vom Waldster-
ben bedroht sind. Nachdem sie
Jahrhunderte, teilweise ein Jahrtau-
send Uberdauert haben, halten sie
nun den aktuellen Umweltbelastun-
gen nicht mehr stand.

Das Kuratorium ,,Alte liebenswerte
Baume in Deutschland” e.V. hat
sich deshalb die Rettung und Erhal-
tung dieser unersetzlichen Natur-
denkmaler zum Ziel gesetzt. Baum-
patenschaften und Spenden sollen
gezielte HilfsmaBnahmen ermogli-
chen, damit diese Baumriesen auch
langfristig tberleben.
Spendenkonto:

Wiesbadener Volksbank

Konto-Nr. 7229917

BLZ 51090000

Wenn Sie sich fur die Arbeit des
Kuratoriums interessieren, schicken
Sie den Coupon an

analyse & concept
Kommunikationsberatung GmbH
Lange StrafBle 13

Hey Kids!

Sucht Ihr Computerspiele,
sucht Ihr Videospiele,
sucht lhr Software,

sucht Ihr Videocassetten?

Dann laBt Euch die kosten-
losen Preislisten nicht ent-
gehen und meldet Euch bei

Software Dreams

Inh. Marco Beetz

Ob. Dorfstr. 30

8643 Kups/Theisenort
Tel. (0 92 64) 61 60

24 Stunden Bestellannahme!

Speichererweiterung

Erweitern Sie lhren A500 auf
1 MB! Uhr, Akkupuffer, Ein-
Ausschalter, etc. fir jetzt nur

99 DM
Weitere Games:
Formel 1 DM 19,-
The Grail DM 29,-
Pythagoras DM 29,-
HeadGames DM 29,-
Tennis (1IMB) DM 29,-
Megalopolis DM 29,-
Trucking DM 29,-

Versand nur per Nachnahme (6 DM)
Hotline: 06241/76658
Alligator Games (17h-20h)

Gratiskatalog (20 Programme)
anfordern

Selfmade * PD * Shareware

6000 Frankfurt 1 Sonderaktion
_______________________________ ZH — = Alle unsere Kunden, die
: : : s diesen Gutschein finden,
Bitte schicken Sie mir: erhalten von uns 1 SW-Pro-
gramm |hrer Wah| GRATIS!
A 1der: 1 Alle neuen Kunden erhalten
bsender - Ihre lnfomappg bei Einsendung dieses Gut-
I Information {ber Baumpaten- scheines eine kostenlose
Katalogdiskette (!!) fir
e ae— schaften PC, XT und AT.
I Kuratorium PD & SW Versand
. ’ Stroot & Deniz
Alte lieberiswerte Biume Kirchdorferstr. 164
— in Deutschland e. V. 2102 Hamburg 93
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

Computerspiele + Telespiele
Handhelds * Zubehor » Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Trierer Str. 110 » 8500 Nirnberg 50
Tel. 0911/48871 « Fax 0911/486091

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab
2. Lieferung Porto DM 3,50, Erst-
lieferung per Nachnahme. Porto
DM 5,-. Zahlung per Kreditkarte
gerne moglich.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

PS. Preisglnstige Spiele gibts bei
uns immer !!!

NEUHEIT T-Shirt NEUHEIT
mit lhrem Lieblingsbild

Sie schicken uns eine
xbeliebige Vorlage wir
kopieren Sie auf’s T-Shirt.
Vers. per NN kompl. Pr.

37 DM

CCCS
BISMARKSTR. 14 1/2
8900 AUGSBURG

W‘ \ﬁ‘EN

eRM

SOFT & SOUND

Inh. Jurgen Hecht

Gneisenaustralle 1

(Ecke Duisburger Str.)

4000 Disseldorf 30
0211/4910187, 4920160

Geoffnet MO bis SA11-20h

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

Computer-Spiele
(Amiga, Atc:rl IBM, C 64)

PC-Spiele, Losungen
PC-Anwendungen, Kat-Disk
525"'DM 2,-/ 35" DM 4,-

- Briefmarken -

Just Games
Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

neu - neu - neu - neu - neu

SECOND-SOFT-LAND

neu - neu - neu - neu - neu

Originalprogramme -aus zweiter
Hand far

AMIGA und ATARI ST

Top aktuell und preiswert !
Sofort kostenlose Liste anfordern.
Wir kaufen auch Programme an!

SECOND-SOFT-LAND
Software-Vertrieb
Friedrichshofener Str. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841 / 81171

Superliga V 1.37
(AMIGA)

Fussballverwaltung,
Bundesliga, eigene Ligen
Meisterprognose, Spieltage
(1 MB) DM 49,-.

Demodisk V 1.3 gratis von:

Rolf Morlock
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel. 07271/51344
Fax 07271/51683

Atari ST:

Public Domain Software!

Besp. 35" 2DD-Disk ab 2,40 DM.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
6702 Bad Dirkheim

TOPSOFT

SOFTWARE-VERSAND
Postf. 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C64/128 * AMIGA-PD
C64/128-PD * Schneider CPC
ATARI ST * SEGA-MAST. SYST.
PC ENGINE * SEGA-MEGA-DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX

Computerhardware | Zubehor
Gratisliste sofort anfordern !
Bitte Computertyp angeben !

PD Software aus Koln

ca. 12.000 Public-Domain
Disketten fir AMIGA und
PC am Lager.

Bitte rufen Sie uns an!!!

Pielago Software * Olpenerstr. 438
5000 Kdln 91 « Tel.: 02 21/ 8 90 31 62
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Softwareversand

ATARI STT:
Megatraveller*DM 71.90,Speedbal *DMIB.5
Gods* DM 67.50,Monkey Island* DM 78.
A \1’| GA:

Ducktales* DM 64.50, Lemmings*
DM 60.50, E Motion* DM 20.—
Eye of Beholder DM 79.90
I'BM:

Heard Of China DM 95.50, Buck Roger
DM 79.90, Shogun DM 25350

C64:

Second World*DM 25.50, NALRC. *
DM 40.50, Ski or Die* DM 20.—
* deutsch

Versand !
DKeding
Auf der Hufe 16
4800 Bielefeld 1
Fax.0521/886260
Telefon: 0521/881738

Kostenlose Preisliste anf.,
bitte System angeben !
Versandkosten 5.- DM
t+Nachnahmegebiihr.
Vorkasse 3.-
Ab 100.- DM
frei!

FOR THE BEST
IN THE WEST

COMPUTER GAMES
AMIGA PC C-64 ATARI
Preisglinstig! Nur Versand!

Herbert Behnke
Homburger Str. 79
6660 Zweibriicken
Tel.: 06332/14318

GEBAUER**GEBAUER**GEBAUER
AMIGA-Erw. 2,2 MB  298,- DM

1 MB 89,- DM
Floppy 169,- DM
Trackball 148,- DM

PC-Floppy 5.25%/35“ 129,- DM
Spiele fur AMIGA-C64-ST-
PC-Lésungen

SOFTWAREVERSAND
GEBAUER
0211/309233

PROGRAMMVERLEIH FUR:
AMIGA * PC * C-64
GAME BOY * MEGA DRIVE

' 3k Gebrauchtcomputer An- und Verkauf 3k

kX  Public-Domain fir Amiga und PC K
*  Hard- und Software fir Amiga x

ML Computer

Im Ring 29, 4130 Moers 3

Tel: 02841-42249

EISHOCKEY MANAGER

Eishockeymanager fur 1-4
Spieler, Tabelle, Stadion,
Transfermarkt, Eintrittspreise,
Werbung, Trainingslager,
Spielberichte, Trainerent-
lassung, etc. erwarten Sie flr
nur DM 34!

TANKBLASTER

Atemberaubendes Action-
Game mit 100 Level far 1-2
Spieler. Verschiedene Panzer-
typen (2) und grafische Ober-
flachen.

Hier gehts um Sieg oder
Niederlage fir nur DM 29,-

(1 MB!)

Hotline: 06241/76658
Alligator Games (17h-20h)
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

C-64 /128 PD !

Ginstig und schnell.

Fordern Sie den
GRATISKATALOG an :

PD-SOFTWARE

Kai-Uwe Dittrich

Husumer Str. 10
3502 Vellmar

Preisgunstige Programme flir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Haben Sie ein gutes
Programm geschrieben
und es bisher noch nicht

veroffentlicht ?

Flr gute Spiele (be-
sonders mit neuem
Spielprinzip) zahlen wir
Ihnen bis zu 1.000,- DM.

Senden Sie uns lhr Pro-
gramm bzw. Demoversion
incl. Beschreibung.

PeterKeim
Vogelsanger Str. 34
5000 Koéln 30
Tel.: 0221/520765

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fur Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF / Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX: 0 82 61/ 68 05

Software und Zubehor fiir:

ATARI ST/ XL 1 C16 / C64 | VC20 | AMIGA
| CPC | PC / XT | AT | NINTENDO /

Info gegen 1 DM Porto bei :

THE PROGRAM
R. Goth
An der Ludwigshohe 4
W-8832 WeiBenburg

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porto
R.U.F. Computer

Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

GAME-PLAY

Spezialhandel fiir Handheld's,
Nintendo, Gameboy, NEC,
Turbo GT, SEGA's Game-Gear,
Atari Lynx, Preislisten gg.
Freiumschlag unter :

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel. 05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156
Taglich ab 10 h

T ——
AMIGA ~ ATARIST
=PC__-Cé4
.XL/XE €PC

4216 News SOFTWARE GmbH
3 LT BirkenstraBe 42
4000 Diisseldorf 1
0211/6790925 oder 0211/676201
FAX 021/671544

Bitte nur Handleranfragen!

SECONDHAND - SOFT - WORLD

Ab sofort auch

""NEU - PROGRAMM - VERSAND”’
auf AMIGA, ATARI, IBM und C-64
Bitte System angeben.

WIR BESORGEN (FAST) ALLES
AMIGA ORIGINALPROGRAMME

aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

SUPER-TOLL-NEU- “ BTX-ANBIETER “
UNTER: ~SECONDHAND SOFT-WORLD #

Auch Ankauf von Originalprogrammen
Katalog gegen 1 DM Riickporto!

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.: 0 84 58 / 27 33

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
far den PC-XT/AT/80386

- PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4 - in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)

ab 9 DM

Gratisinfo von:

Ingeborg Thurm
Postfach 16 71
7060 Schorndorf
Tel. 07181 / 21709

AMIGA BAVARIAN-

Publib-Domain, die deutsche
Superserie mit nun 260
Disketten. Gratisinfo bei

Fried. Neuper
Postfach 72
8473 Pfreimd

PD Soft- und Shareware
aus Neumdinster

GROSSE AUSWAHL

an internationaler und
deutscher Software zu

SUPERPREISEN !!

5 1/4 Zoll ab 2,- DM
3 1/2 Zoll ab 3,- DM

Die Katalogdisketten mit den
aktuellen Angeboten senden
wir lhnen gegen eine
Portogeblihr von 2,- DM zu.

PD Software
Frank Radzanowski

KrantorstraBle 9
W-2350 Neumiinster
Tel.: 04321/529073
Btx.: *2262255 #

GAME-PLAY Videospiele

Wir fuhren Video & Computer-
Spiele fur :

SEGA Mega Drive, Nintendo
Gameboy-NES America-Super
Famicom, Game-Gear,

PC Engine und Turbo GT,
Lynx Amiga, IBM PC und
Atari ST

Handleranfragen erwiinscht !

. GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
Postfach 11 04
4837 Verl 1
Telefon : 05246 / 81184
Telefax: 05246 / 81270
Téaglich 10 - 19 Uhr

Die Spielburg
GroBle Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763
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0,0003875

Pfennige taglich kostet eine
ASM-SPEZIAL" wenn man
sie 20.000 Tage
(oder 54,79452 Jahre) lang
behalt und liest -

Aber wen interessiert schon
die Norm?7??

a1
-..-;\ ] -\-L ()

Sortiment nach Wahl!
Solange Vorrat reicht!
Bitte Bestellkarte benutzen
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] Witz und Intelligenz!

MICROWELLE - MICROWELLE - MICROWELLE - MICROWE

WO IST DAS SOMMERLOCH?

Eine berechtigte Frage, zumindest, was die Microwelle angeht. Wahrend die Profis unter den Pro-
grammautoren schon unter der heiBen Sonne schnarchen, nutzen ASM-Leser ihre Ferien dazu,
neue Werke fiir ihre Microwelle zu kreieren. Ganz dickes Dankeschén an Carsten, Philip, Oliver und
Kay, die es mir ermdglichen, Euch heute drei brandaktuelle Games vorzustellen. Das Tolle daran ist,

daB wir - in diesem Fall der Tronic-Verlag — Euch alle Games zum Kauf anbieten kénnen. Wer sein
Produkt vorstellen oder eine Urlaubskarte vom Nordpol schicken méchte, schreibe an: ASM, Kenn-
wort: Microwelle, Postfach 870, 3440 Eschwege. Euer Klaus.

THE SECRET CAVE

THE SECRET CAVE ist ein
typischer Vertreter des klassi-
schen Jump-and-Run, wenn-
gleich sich die Autoren CAR-
STEN SCHOLZ UND B.
KLoPsCH einiges haben ein-
fallen lassen. Ihr steuert eine
Kugel durch einen mit vielen
Extras und Gegnern gespick-
ten Screen. Eure Aufgabe ist
es natirlich, in einer be-
stimmten Zeit soviel wie
moglich abzurdumen, um ins
ndachste Level zu gelangen.
Leider machen Euch dabei
einige Dinge das Leben ganz
schon schwer.

So sorgt unter anderem ein
»Kihles Blondes“ dafiir, daB
Eure Steuerung verriickt
spielt. Ein ,Eis“ wiederum
verschafft Euch mehr Ener-
gie - und damit zusitzliche
Sekunden, die Ihr auch bitter
notig habt, denn so einfach,
wie es auf den ersten Blick
erscheint, ist das Game wirk-

4

I“ 4-8 ibﬁﬁ l(vﬂﬁ J‘HB Hﬂﬂ
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Fir den Amiga hat sich
PHILIP GRABBERT ganz Be-
sonderes einfallen lassen.
Frei nach dem Motto , Wis-
sen ist Macht® programmier-
te er Risk It, ein Quiz fiir ei-
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Spannung und Abenteuer erwarten Euch bei TSC!

lich nicht. Da wird der Boden
unter besagtem Kiigelchen
plotzlich briichig und man
landet eine Etage tiefer.
Sanfte Landung. . .doch pas-

siert Ihr diese Stelle erneut
und steuert die Kugel ins
Loch, so zerbricht sie beim
Aufprall und ein Leben ist
futsch.

nen bis vier Spieler. Weit
uber 2000 Fragen aus den
Bereichen, die man zum All-
gemeinwissen zdhlt, warten
auf Euch. Fiir jede richtige
Antwort gibt es zwischen 100
und 800 Punkten, wobei
Euch drei mogliche Antwor-
ten vorgegeben werden.
Philips Spiel bietet aber ei-
ne gehorige Portion Witz.
Auch an aktuellen Fragen
mangelt es nicht. Dariiber-
hinaus gibt es Risiko-Fragen,
bei denen man selbst seinen
Einsatz bestimmt, der natiir-
lich bei falscher Antwort - ge-
nauso wie bei allen iibrigen
Fehlentscheidungen - abge-

ist ein Schliissel notwendig,
der natiirlich an den unmog-
lichsten Stellen herumliegt.
Aber zwei Teleports helfen
Euch, auf die richtige Platt-
form zu klettern und so dem
todlichen Feuer auf der mitt-
leren Leiter auszuweichen.

Wer einen Sinn fiir Spiele
dieser Art hat, wird auch an
THE SECRET CAVE seine helle
Freude haben. Saubere Gra-
fiken, dufter Sound und eine
sehr hohe Motivation auch
nach Stunden zeichnen die-
ses Spiel aus. Atari-Besitzer
diirfen sich auf was gefaBt
machen. .

GESAMTEINDRUCK:
Jump-and-Run, das we-
gen der gelungenen Fea-
tures und der witzigen
Spielidee in  keiner
Sammlung fehlen darf.

== e e e e e e S e A

bucht wird. Ein weiteres Fea-
ture ist der JOKER 1000, wo
- frei nach ,Plinko“-Manier
eine bestimmte Farbfolge
gefunden werden muB, um
so 1000 Pongs einzuheim-
sen. Und schlieBlich gibt es
auch noch Gliicksbringer, die
je nachdem zwischen 0 und
1200 Punkten bringen.

Besonders hervorzuheben
ist der Sound: Die Unterleg-
musik, die man gerne wih-
rend des Spielens anlaft,
und die FX (eine Sprachaus-
gabe deutet an, ob Ihr richtig
oder falsch liegt) und ,An-
klickgerdusche® lockern die
gespannte Quizatmosphire
auf.

Im Hauptmenii 148t sich
uberdies der Schwierigkeits-
faktor, die Zeit, in der man

sich fiir eine Antwort ent-
scheiden muBl, die Anzahl
der zu ﬁndenden Felder
beim Joker und die Zeit, in
der dies geschehen muB, ein-
stellen. Natiirlich werden
Highscores  abgespeichert
und die komfortable Maus-
bedienung ermdoglicht ein
Spielen auch vom Sessel aus.

Mit Risk IT hat PHILIP nun
auch den groBen Commodo-
re mit einem wirklich guten
Quizprogramm verwohnt,
das zu zweit, dritt oder viert
nochmal soviel Spall macht.

GESAMTEINDRUCK:

Wer bisher vergeblich
nach einem wirklich gu-
ten Quizprogramm fiir
den Amiga suchte, ist mit
RISK IT bestens beraten.

8/9/91
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Der erste Eindruck kann
tduschen ... diese Erfahrung
muBte ich machen, als ich
wihrend der Amiga-Messe
in Berlin von ASM-Leser
OLIVER PANKOTSCH DAS
SPIEL SPACEBALL zum An-
schauen erhielt. Einen Ball
mittels Farbtopfen colorie-
ren und gleichfarbige Sym-
bole treffen, das ist nicht un-
bedingt neu, sagte ich mir.
Aber in der heimischen Re-
daktion wurde ich sehr posi-
tiv iberrascht. Bereits im er-
sten von sage und schreibe
150 (!) Leveln geht voll die
Post ab.

So steht auf dem Screen
der Name des Spiels, wobei
die einzelnen Buchstaben in
verschiedenen Farben ge-
malt sind. Eure Aufgabe be-
steht nun darin, in einer be-
stimmten Zeit das Spielfeld
zu leeren und dann durch ei-
nen gekennzeichneten Aus-
gang ins nichste Level zu hu-

Als viertes und letztes Ga-
me vor der Sommerpause
gibt es noch etwas flir den
Atari ST. Gleichsam ist es
aber ein Programm, das man
auf allen Computersystemen
in dieser Form vergeblich
sucht. Der Name sagt alles:
SkaT 2000. KAy ELBERT hat
damit den Beweis erbracht,
daB ein Computer durchaus
,menschlich“ handeln kann.

Vorab kann man sich fur
den Skat ,streng nach den
Regeln“ oder den ,Kneipen-
skat“ entscheiden, bei dem
auch LSpitze*, ,Bock®
,Ramsch® und ,Revolution®
moglich sind. Desweiteren
wihlt man das Spielende, die
Werte fiir ,,Grand“, wer beim
,Ramsch“ den letzten Stich
bekommt, wann ,Bockrun-
den“ gespielt werden und ob
beim ,Nullouvert® gleich
oder nach der ersten Karte
die ,Hose runtergelassen®
wird.

Skat 2000 richtet sich
nicht nur an die Profis, son-
dern auch an Skatanfinger,
wobei aber Grundkenntnisse
vorhanden sein sollten. Wie
bereits erwdhnt, denkt der
Computer wie ein Skatspie-

S
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SPACEBALL

schen. Wie bereits erwidhnt,
mufB der Ball (der sich mit
dem Joystick sehr gut steu-
ern 14Bt - also nix mit Schla-
gern und so....) die jeweili-
ge Farbe der zu treffenden
Steine besitzen. Zu diesem
Zweck sind verschiedene
Farbtopfsymbole zu beriih-
ren.

Das Dumme daran ist, dal3
nirgendwo ein dunkelblauer
rumsteht...und da mein Ball
mit einem Mal gelb war,
konnte ich diese Steine (und
den ersten Versuch) verges-
sen. In hoheren Ebenen gibt
es Totenkopfe, die es unter
allen Umstdnden zu meiden
gilt, Gegner kommen uber
den Screen und jagen Euren
Ball und vieles mehr.

SKAT 200

g s

Je nachdem, wieviele Stei-
ne es wegzuraumen gilt, dif-
feriert auch die Spielzeit. Eile
und gutes Reaktionsvermo-
gen sind angesagt - wer es
nicht drauf hat, wird es bei
SPACEBALL lernen. Ihr
kommt iibrigens nicht eher
weiter, bis das Level gelost
ist. Habt Ihres aber geschafft,
so erhaltet Thr die Moglich-
keit, beim spiteren Spielen
gleich im letzten bewiltigten
Level anzufangen.

Neben der Highscoreliste
am Schluf3 gibt es fiir jeden
Level einen eigenen Highs-
core. Und: Fiir eigene Ideen
kann man mit einem inte-
grierten Editor 100 eigene
Level gestalten! Nicht zu-
letzt wegen dieses , Extras®

ICROWELLE - MICROWELLE - MICROWELLE - MICROWELLE

Totenkopfe!

soviel

SPACEBALL
SpaB -Amiganer wird es freu-
en, die anderen haben leider
(noch) das Nachsehen.

macht

GESAMTEINDRUCK:
150  vorprogrammierte
und 100 eigene Level be-
geistern immer wieder
aufs Neue - dieses Spiel
wird man nicht aus der
Hand geben.

_Sliel Uoreinstellung  Drucker  Highscore 1, Spael
5
Du spielst :
Grand-Hand
- : v 4
K.Byte komt raus. 3
—— M ::‘- £y
T m e * :i' )
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Bei Skar 2000 kommt nicht nur Traffi raus . . .

ler aus Fleisch und Blut. So
beherrscht er das ,Schnib-
beln“ ebenso gut wie das ho-
he Ausreizen eines erfolgs-

versprechenden, jedoch
nicht ,bombensicheren®
Blattes.

Ganz besonders hervorzu-
heben ist der ,Block® der
nach einem Spiel wie aus ei-
nem Drucker von unten nach
oben gescrollt wird und den

Spielstand mitteilt. Automa-
tisches Reizen und offene
L~Stockaufnahme®“sind weite-
re Moglichkeiten, die dieses
Programm bietet.

Nach zwei Stunden Spiel-
zeit muBte selbst ich, der seit
Jahren aktiver Skatspieler ist
und sicher eine gewisse
Spielstarke habe, erkennen,
daB meine beiden Compu-
tergegner eine ganze Menge

draufhaben. Was mir an den
beiden besonders gefillt, ist,
daB sie sich nie beschweren,
wenn ich mal einen Fehler
mache. Nicht zuletzt deshalb
ist SkaT 2000 fiir mich eine
der besten Computersimula-
tionen, die ich je zwischen
die Finger bekommen habe.

Mit SKAT 2000 wird ein
Wunschtraum wahr - das
ideale und in dieser Form
einzigartige Lern- und
Spielprogramm fiir alle
Skatfreunde und solche,
die es werden wollen.

Letzte Meldung

Wie aus gut unterrichteten
Kreisen verlautet wird, ist
nun auch das in der ASM
7/91 vorgestellte Mikrowel-
len-Spiel CHEMICON bei uns
erhiltlich. Wer dieses und/
oder eines der anderen Ga-
mes aus dieser Ausgabe be-
stellen mochte, sollte schnell
die Seite 113 aufschlagen.
Schone Ferien - bis zur ndch-
sten ASM. =4

Klaus Trafford
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CADAVER -
THE
PAYOFF

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 70 DM, Herstel-

ler: Bitmap Brothers/
Image Works, Muster von:
Hersteller

Die glorreichen Drei ha-
ben wieder zugeschlagen!
Unter dem schon image-
trachtigen Namen THE Bit-
MAP BROTHERS haben die
drei Briider im Geiste wieder
ein erfolgsversprechendes
Werk auf die Beine gestellt.
Und wer kennt nicht ihre
Meisterwerke Speedball und
Xenon II?7 Wie konnte man
also ernsthaft befiirchten,
daB3 die jetzt erschienene Le-
vel-Disk zu CADAVER, ge-
nannt THE PAYOFF, den ge-
wohnten Qualitdtsstandard
nicht erreichen werde? Je-
doch: Bedenken sind er-
laubt, handelt es sich doch
bei Cadaverll (nennen wires
der Einfachheit halber so)
um die Fortsetzung des La-
byrinthspiels Cadaver, mit-
hin also um ein Spiel, das auf
einem Konzept aus dem Jahr
1983 beruht. In jenen legen-
ddren Pioniertagen, als die
Bitmaps noch staunend um
ihren Sinclair Spectrum her-
umkrabbelten, erschien mit
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Knightlore das erste Spiel ei-
ner ganzen Reihe von kom-
plexen, ungewohnt motivie-
renden Labyrinthspielen -

enfrieden

ne Schalter zu bedienen oder
aus Fenstern zu verschwin-
den. Mancherorts ist auch
die Kombination von Ge-
genstanden gefordert, bzw.
miissen diese an andere Per-
sonen abgegen werden, um
so Informationen zu erhal-
ten.

Der Spielablauf wurde von
den Bitmap Bros. dabei so
ubersichtlich wie nur mog-
lich gehalten: Die Riume
werden in Parallelperspekti-
ve angezeigt, so daf3 der Blick
auf die sowohl aufwendige
wie auch liebevoll detaillier-
te Grafik frei ist. Sie dient
beileibe nicht nur als Staffa-
ge, sondern kann zuweilen
ganz uberraschend an Be-

Hier geht’s wohl nicht weiter.

eine Umsetzung auf 16-Bit
war da wohl nur eine Frage
der Zeit.

The Payoff spielt denn
auch geschickt mit den Ele-
menten von damals und der
Technik von heute. Die Story
um den Necromancer, den
der Zwerg Karadoc in dessen
Burg vernichten muB, ist
ziemlich kalter Kaffee. Wo-
rauf es ankommt, ist ledig-
lich die Tatsache, das Kara-
doc in der Burg unterwegs ist
und diese erkundet. Tiiren
gilt es mit Schliisseln und
magischen Spriichen zu off-
nen, Fallgruben miissen
uberquert, Schrianke, Stiihle
und Tische miissen verscho-
ben werden, um hoch gelege-

deutung gewinnen. Wer
denkt z.B. schon daran, daB
unter dem Kopfkissen eines
Bettes im stillen Kimmer-
lein ein gewaltiges Schwert

Altes Konzert - neue Umsetzung.

versteckt ist? Raétsel dieser
Art gehOren noch zu den ein-
facheren bei Cadaver I1, fiir
andere knackige Situationen
mussen schon mal Dutzende
von Rdumen untersucht wer-
den.

Dabei féllt normalerweise
die unbeliebte und doch not-
wendige Arbeit des Karto-
graphierens an - nicht so bei
Cadaver II! Das Programm
ubernimmt automatisch das
Mapping und sorgt auch an-
sonsten flir angenehmen Be-
dienkomfort. Die Icon-
Steuerung ist perfekt und er-
moglicht per Stick und Leer-
taste alle wesentlichen
Handlungsmoglichkeiten.

Cadaver Il ist ein Spiel, das
nicht auf die Schnelle zu 16-
sen ist, das mit seinen Rit-
seln und Labyrinthen fiir wo-
chenlangen Spall sorgt, das
aber ebenso Durchhaltever-
mogen in Frust-Situationen
verlangt, in denen man nicht
mehr weiter weil. Fiir ein al-
tes Konzept dieser Art ist Ca-
daver II ansprechend umge-
setzt und an manchen Stel-
len fein erweitert worden.
Wer Cadaver mochte, wird
diese Zusatzdisk lieben. An-
sonsten mufB man The Payoff
nicht haben. 8

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation

Fotos (3): Amiga
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KALIFORNISCHE TRAUME

Bei SSIrauchen die Rechner. Neue Herbsttitel, Nachfolger und eine lecke-
re Sammlung eréffnen die Saison. Wir zeigen Euch die ersten Fotos vom
isometrischen SHADOW SORCERER, Action-Fantasy zum Angewdhnen.
Was sonst alles noch in Arbeit ist, lest Ihr im Folgenden...

SHADOW SORCERER ist im
Dragonlance-Szenario ange-
siedelt. Vier von zwolf Fertig-
helden nehmen einen schier
aussichtsloesen Kampf ge-
gen eine iible Verschworung
auf. Die von schridg oben ge-
sehene Welt erinnert an Ca-
daver, soll aber mit Rollen-
spielelementen gespickt
sein. Auch GATEWAY TO THE
SAVAGE FRONTIER nimmt
Gestalt an. Es ist das erste
Abenteuer einer neuen Sava-
ge Frontier-Reihe.

Abgeschlossen wird dage-
gen die Forgotten Realms-Se-
rie. Vierter und letzter Titel
wird PooLs OF DARKNESS.
Dafiir klingt die Geschichte
besonders schon: Die Stadte
des Moonsea-Landes sind in
eine andere Dimension ver-
setzt worden. Nach und nach

SHADOW SORCERER: SSs neue Sicht der Welt
Fotos (2): PC

miissen Einwohner und Orte
ausfindig gemacht und geret-
tet werden. Wer eines der For-
gotten Realms-Spiele verpalt

hat, darf sich freuen. SSI ver-
offentlicht eine COLLECTOR’S
EpiTioN mit PooL oF RADI-
ANCE, CURSE OF THE AZURE

)pc" Ol]s DORCU RE{-‘UQ&C

I
'

Qeycm
Ly to fi

Schonstes 3-D und
jede Menge Ratsel

Bonds und SECRET OF THE
SILVER BLADES - zum Preis
eines Spiels! Allerdings
werden die Titel nicht tiber-
setzt.

Zu guter Letzt wird an der
Geschichte von Buck Ro-
GERs 2 gefeilt. Ein Alchemy
Device wird voraussichtlich
eine Hauptrolle spielen. Alle
Rollenspiele werden zu-
nachst fiirden PC entwickelt,
dann auf den AMIGA und C
64 umgesetzt. Mehr iber
SSIs Projekte in der ndachsten
ASM! ]

EVA HOOGH

EIN GEFRASSIGES |§

Il KERLCHEN Im

PACMANIA

System:

Sega Master Sy-
stem, empf. VK-Preis: ca.
DM 100, Hersteller:

Tec-
magik, England, Muster

von: Hersteller.

Pacman ist wieder da!
Zahllose Umsetzungen und
Varianten nach dem Ur-Au-
tomaten ist nun die 3-D-Ver-
sion fir das SEGA MASTER
SysTEM fertig. PACMANIA,
schon in der Spielhalle ein
Erfolg, wurde fiir die Achtbit-
Konsole erstklassig heraus-
geputzt. TECMAGIK bearbei-
tete 22 Level, davon vier ge-

S
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heime. Drei der vier Haupt-
landschaften sind anwéhlbar.
Eine zusitzliche, versteckte
ist ganz neu hinzugekom-
men. Jeder Abschnitt wird
durch einen niedlichen Vor-
spann und eine Melodie ein-
geleitet. Weitere Gerdusche
sind leider auf ein Minimum
beschriankt.

Der gelbe Smilie mampft
sich flissig durch die riesigen
isometrischen Landschaften.
Die sind genauso liebevoll
gezeichnet wie die vielen
Monster und Boni. Dank
gliicklicher Farbwahl ist die
Pacwelt nicht nur elegant,
sondern auch recht uber-
sichtlich geworden. Smilie
kann vor anriickenden Geg-
nerhorden fliichten, indem
er die Monster iiberspringt.

Mit etwas Ubung kann er sie
aber durch Landung auf ih-
ren Kopfen unschadlich ma-
chen. Power-Pillen sollte er
wg. Punktgewinn gezielt ein-
setzen.

Hoffentlich wird die Re-
naissance des Master Sy-
stems durch weitere Glanz-
punkte verstiarkt. Tecmagik
hat jedenfalls einiges vorge-
legt und verspricht noch
mehrere Umsetzungen in
diesem Jahr. Rekordverdéch-
tig ist die acht(!)sprachige
Anleitung.

Tatsdchlich wiinscht man
Pacmania einen europa-
ischen Erfolg. Das Spiel
macht unglaublichen SpaB
und ist dank Hiipfmdglich-
keit einfacher als die 2-D-Va-
riante. Ein wenig billiger,

PACMANIA fiir das Sega
Master System

und der neu aufgemachte
Klassiker hitte seinen Hit-
stern sicher gehabt. So ver-
dient er allemal Hoch- und
Beachtung. M Eva Hoogh
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Deckel auf - Karte rein} Und schon Ihr habt keine Ratte im Haus? Kein Problem,
habt Ihr Euren Amiga 500 um wir schicken Euch eine!
satte 512 KB getuned. Mit dabei; Unser Hit-Stern-Maskottchen ,Space Rat* fiir
Eine akkugepufferte Hardware-Uhr : -

(abstellbar) und das irre Rollenspiel .
NEUROMANCER. Zugreifen beim
ROCTEC RM550C-Paket fiir 40
149 el |
- (Ratte wird ohn
il 9 Ko geliblert)
Bestellnummer: M 100
(Groge 18 cm)
Bestellnummer:
M 500
Ab sofort bei uns erhaltlich:

Mit dem Super-Multinorm-Quick-
shot-Board geht Euch nicht so
schnell die Puste aus!

Neuartige, gerduschlose Schalter,
Portwahl, Autofire und zwei separa-
te Feuerknopfe iberzeugen ein-
fach.

Fur Atari, Commodore, MSX, Ams-
trad, Sega & Kompatible!

Bestellnummer:
M 200

.....

Irres Fliegen - tolles Angebot:

Den Klassiker JET gibt's nun
komplett mit der Scenery-Disc
BLOCK OUT - den e s
»0 D-Tetris“-Hammer 49 9 5
gibt's bei uns fiir )
IBM-PC (5,25- und Bestellnummer: M 300
3,5-Zoll-Discs), —- Ty —
Amiga und ST, (nur fiir Amiga erhaltlich)
L1ex Freds) Fiir Bestellungen bitte die Bestellkarte im Anhang be-
49 95 nuizen. Zahlungsweise: Bei Vorkasse entstehen le-
9 diglich die Porto- und Versandkosten (Inland 4,- DM,
Bestellnummer Austand 6,- DM). Bei Nachnahmelieferungen entsteht
M 400 eine zusatzliche Gebithr von 7,50 DM. Nachnahmesen-

dungen ins Ausland sind leider nicht moglich.




ASM-Generalkarte

w-1000 . -

Computerstudio Schlichting, Katzbachstr. 6/8, I nse re nte l'l\le rze | C h I'I l S

R I T ALCOM ELECTRONICS 45 FUNTASTIC 55  KRANZ THEO 138 SOFFSHOP Q

g T Ll AMI-SHOWS 59 FLASHPOINT 15 LEISURESOFT 31 SOFTWORLD-OSUNA "7
ARBIROSOFT 73 FUNDUR i LIFETIMES 140  SOFTPOWER 140,142

W-2000 ATARI 33  FUNNY SOFTWARE a1 M & B HARD & SOFTW. 143 THE SOFTWARE-MANIACS 136

Bienengraber, Ottensener StraBe 126, 2000 BACHLER 37  GERMAN DESIGN GROUP 148 MICROPROSE 354597  TISMAR + KUHN 138

Hamburg 54, Tel.: (0 40) 5401217, B.ITS DATENTECHNIK 140  GNADENLDS I MULLER 146 TOP4 142

COS|, Postfach 1123, 2080 Bad Oldesloe, Tel.: BOMICO 1815519599164  GRZYWACZEWSK! 141 MR-SOFT 147  TRONICVERLAG 416163869,

04531/87821 COMPUTER BOX 148  HAMO 47  OKAY-SOFT 145 113,153,162

ECS, BirkenstraBe 44, 2800 Bremen, Tel.: CRYSTAL SOFT 137  HEIDAK 28/29  PHILIPP MORRIS 2 TS DATENSYSTEME 1617

(04 21) 302345 DELTA-PD 107 JOYSOFT K] RICHARTZ 139 UNITED SOFTWARE 109,121,163

Flashpoint, Hamburgerstr. 68, 2360 Bad Se- DIGITAL MARKETING 67 KAROSOFT n RUSHWARE 5364/65,105,111 WIAL 83

geberg, Tel.: (045 51) 4097 ECS 17 KONAMI 157  SCHLICHTING 139 WORLD OF WONDERS 123

Konsole Mio, Charly Kulessa, Weissenseer ELECTRONIC ARTS 10i1.27  KONSOLE MIO 119 SOFTEXPRESS 57  ZILLESOFT 144

Weg 1, 2057 Reinbek, Tel.: (040) 72288 49 .

Software 2000, Liobecker StraBe 10, 2320

PIon/Holstein, Tel.: (04522) 1379

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,

2850 Bremerhaven, Tel.: (0471) 530 486.

Virgin Games GmbH, Neuer Pferdemarkt 1,

Postfach 305568, 2000 Hamburg 38, Tel.:

(040) 431660-0 W-6000

W-3000 Demonware GmbH, Strahlenberger Str, 125a,

6050 Offenbach, Tel. 069/8 004703 -99

Atari Computer Deutschland GmoH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel,: (0 6142) 2090.

Bomico, Am Stdpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel.: (06107) 76 06-0.

Die Spielburg, Friedrich-Ebert-StraBe 1,6250
Worms, Tel.: (082 41) 59 37863.

MN-Hobby Soft, Amtsgasse 3, 6340 Wein-
heim, Tel.: (06201) 1812 01.

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Velimar,
Tel.: (05 61) 880111.

CWM-Versand, SchmiedestraBe 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 540 81.

reLine Software, K&nigstraBe 55,3000 Hanno-
ver1,Tel.: (0511) 3158 34.

W-4000

Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.:
(02871) 183088,

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Milheim/Ruhr, Tel.: (0208) 4971 689.

Dynatex, Brickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1,
Tel.: (023 01) 41 34.

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4B02 Halle/Westf,, Tel.; (05201) 169 89.

Eurosystems, Bredenbachstr, 129, 4240 Em-
merich, Tel.: (028 22) 4 55889.

German Design Group, BuchholzstraBe 17,

0-2500
Rostock

W-7000

Funny Software, Grazer Str. 34, 7000 Stuttgart-
Feuerbach, Tel.: (0711) 8 56 85 34.

W-8000

Computer-Shop (Gamesworld), Landsberger
Str. 135, 8000 Minchen 2, Tel.: (089)
50224 863.

4755 Holzwickede, Tel.: (02301) 12647 w-3000 Berlin ECS Vertriebs GmbH, Rosenheimer Str. 92a,
Joysoft, Pempelforter StraBe 47, 4000 Dassel- S 8000 Minchen 80, Tel.: (089) 44893 88.
dorf 1, Tel.: (0221) 44 30 56. Hannover

Funtastic ComputerWare, MillerstraBe 44,
8000 MOnchen 44, Tel.: (089) 26095 93.

Magic Computerspiele, Trierer StraBe 110,
8500 Nirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

Nintendo of Europe GmbH, Babenhauserstr.
50, 8754 GroBostheim, Tel.: 06026/5050-0

Peksoft, Miillerstr. 44, 8000 Manchen 50, Tel.:
(089) 26093 80.

Safer Games, MinnewitstraBe 28, 8000 MGn-
chen 90, Tel.: (089) 69086 87.

Softworld, Peter-Henlein-Str. 73, 85600 Nirn-
berg 40, Tel.: (0911) 437474.

Theo Kranz Games, Juliuspromenade 11, 8700
Wirzburg, Tel.: (09 31) 5716 01.

T.S. Datensysteme, DennisstraBe 45, 8500
NOrnberg, Tel.: (0911) 2882 86,

Wial-Versand, Liegnitzer Str.13,8038 Grdben-
zell, Tel.: (08142) 8273.

Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Gatersioh, Tel.:
(05241) 266 36.

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1,4703 Bdnen,
Tel.: (023 83) 69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Reckling-
hausen, Tel.: (02361) 36267

Magic Bytes/micro-partner, Sandbrink 18,
4830 Gitersloh, Tel.: (05241) 18 34.

MH-Soft-Vertrieb, Lauestr. 6, 4600 Dort-
mund 18, Tel.: (02 31) 6756 43.

Power Station Records, Rein Gerrits, Nakaten-
nusstraBe 2, 4050 Mbnchen Gladbach 1, Tel.:
(02161) 490555.

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02101) 607 -0.

Rainbow Arts/Softgold, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02101) 6602-0.

RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (028 32) 78184,

SchusterElektronik, Karolinenstr. 71,4620 Ca-
strop-Rauxel, Tel.: (023 05) 74107.

Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69,
4000 Dosseldorf, Tel.: (0211) 3092 33.

Starbyte Software, Nordring 71,4630 Bochum,
Tel.: (02 34) 68 04 60.

Thalion Software GmbH, KonigsstraBe 16,
4830 Gitersioh, Tel.: (05241) 12049,

United Software, HauptstraBe 70, 4835 Riet-
berg 2, Tel.: (052 44) 40 80.

Kai Uffenkamp-Computer-Systeme, Garten-
straBe 3, 4904 Enger, Tel.: 056224 /2375
W-5000

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7, 5000 K&in 41,
Tel.: (0221) 4068 88.

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142 Hik-
kelhoven 2, Tel.: (024 35) 20 B6.

International Software, HeidenrichstraBe 10, Die n é ch Ste

5000 Ksin 80, Tel.: (02 21) 6044 93.

Joysoft, Gottesweg 157, 5000 Koin 41, Tel.: ASM (10/91)

{0221) 4430 56.

Kingsoft, Grliner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: erSCheint am

(0241) 1520 51.

Mediencenter Iselochn, Werninger Strafie 45, 13. 9. 1 9 91

5860 iserlohn, Tel.: (02371) 24599,

W-2000
Diisseldorf Eschwege 0-7010

W-5000 0-5020 Leipzig
Koin Erfurt

0-1000

Computer Zentrum, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.

0-2000

Computer & Technik Stralsund, Langensir. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
Comp AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.
0-7000

PSWCom Tac GmbH, Steinbriickstr.
1, 7700 Hoyerswerda.

0-8000

HHW Computerstudio 2000 GmbH,
Gojliser Str. 21, 8028 Dresden.

w-8000
Miinchen

Schweiz

Discade, Bachstr. 22, CH-8200 Schafthausen,
Tel,: (05325) 13 32.

Wir danken den hier auf-
gefiihrten Hausern fiir ihre

freundliche Unterstiitzung!
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Al Capone griifit!

SHARKEY’S
MOLL

System: Amiga (getestet),
Atari ST, empf. VK-Preis:
Mark, Hersteller:
Zeppelin - Games, Eng-
land, Muster von: Herstel-
ler.

ca. ' 25

1926, als es noch keine
Consumer Electronics Show
gab, warin Chicago trotzdem
schon die Holle los. Aller-
dings wurde damals nicht
mit harmlosen Bits und
Bytes hantiert. Molotov-
Cocktails und Maschinenge-
wehre waren gefragt. Das or-
ganisierte Verbrechen mach-
te Riesendeals mit illegalem
Alkohol, womit die Cops
eher weniger einverstanden
waren. Einer dieser wagemu-
tigen Gesetzeshiiter war
Seargant Sharkey. Genau je-
ner spielt auch die Hauptrol-
le in vorliegendem Ballerga-
me.

PEELEEERRERERERRRREREEEE Y

Sharkey in Aktion!
Foto: Amiga

Sharkey ist hinter Rubber
Malone, dem hiesigen Gang-
sterboss her. Er will das Ver-
brechergesicht endlich ding-
fest machen und seine fiese
Visage hinter Edelstahlgardi-
nen sehen. Doch bis dahin ist
es ein langer Weg, denn Ma-
lone hat selbstverstindlich
ganze Horden von Helferlin-
gen hinter sich, die ihn bis
aufs Messer verteidigen. So
muB sich der Cop durch die
einzelnen Stadtviertel kimp-

160

fen, lediglich in Begleitung

von Susi, seiner geliebten
wohlgeformten  Fiinfund-
vierziger.

Optisch stellt sich die Sa-
che in horizontal scrollender
Form dar, was, wie der ge-
samte Aufbau, verdichtig an
das schon in die Jahre ge-
kommene Game Al Capone
erinnert, nur, daB die Grafik
hier bei weitem nicht so gut
ist. Al Capone war sauber
und detailliert gezeichnet,
Sharkey hingegen kommt
eher drittklassig mit groben
Sprites und lieblosem Hin-
tergrund. So scrollt das Ding
gemachlich vorsich hin, wih-
rend zahllose Gangsterspri-
tes plus Gangsterautosprites
ins Bild liimmeln, die dann
mittels eines Fadenkreuzes
anvisiert und per Mausklick
eliminiert werden miissen.
Fiir groBere Gangsteran-
sammlungen stehen Molo-
tov-Cocktails bereit, die ge-
nauso wie die Munition wih-
rend des Games aufgesam-
melt werden. Der Sound be-
schrankt sich auf magere
SchuBgerdusche und eine or-
dinédre Titelmelodie.

Das ist auch schon alles,
was es in letzter Minute zu
sagen gibe. Vielleicht sollte
man noch den Preis erwih-
nen: 25 Mark - mehr ist das
Teil auch nicht wert! st

Cruiser
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GEWINNER aus ASM 6/91

Ein CD-Player geht
an Marcus Hofmann,
aus Miltenberg!

Gesammelte Werke ASM 8/9//91

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
16bit HitMachine 03/91 38 Action Darius 1l NSSm Mega) 03/91 123 Action
2PIR 06/91 114 Oldie Darius
3D Construction Kit 02/91 72 Anwender LSI:_EM Famicon) 08/91 116 Action

D Construction Kit 05/91 114 Blickpunkt 04/91 78 Adventure
4D Sports Boxing 05/91 14 Sport 03/91 58 § ie
4D Sports Driving 04/91 66 Action " Dulh Knlfhh of Krynn 05/91 12 Adventure
4D Sports Driving 04/91 66 Action 03/81 59 Action
Action Stations 06/91 64 Strategie Domon Wars 04/91 156 Action
Actraiser Demoniak 04/91 46 Blickpunkt

Super Famicom) 03/91 119 Action Demoniak 06/91 Adventure

anced Destroyer Denver Presente 05/91 131 Education
Simulator 02/91 50 Blickpunkt Der Preis ist heiB 08/91 61 Strategie
Advanced Destroyer Deutsch 111l Recht-
Simulator 05/91 69 Strategie schreibtrainer 05/91 92 Anwender
* Advanced Tactical Dexterity 06/81 122 Strategie
hter 1l 01/91 62 Action Dexhrlty (Game Boy) 06/91 122 Strategle
entures of Dick Tra 02/9 Action
Jackie Chan 04/91 90 Action Dick Tracy (Mega Drive) 05/91 120 Action
Aero Blaster Die 3erReihe 04/91 74 Action
illoga Drive) 05/91 126 Action Die Erben des Throns  02/91 42 Strategie
ero mutor [PCEnglne) 02/91 101 Action Die Unendiliche
Aircraft & Sc Geschichte Il 03/91 28 Action
Designer 03/61 68 Anwender Disc 05/91 13 Action

* Airline Transport Dllclluc:utor 08/91 99 Anwender
Service 04/91 69 Strategie 05/91 54 Strategie
* Aleste (Sega Mega) 03/91 118 Action Donlld und das
Alien Drug Lords 04/91 43 Adventure magische Alphabet 03/91 128 Anwender

* Alpha Waves 01/91 45 Action Dragon Breed 02/81 0 Action
Altered Destiny 01/91 72 Adventure Dragon’s Lair Il -

Amigo 1/81 03/91 41 Anwender Time Warp 03/91 61 Action

Animation Studio,The 05/91 44 Anwender Dugon s Lair I1:

Apprentice 06/91 52 Action Time W. IT. 01/91 135 Blickpunkt

Arcade Smash Hits 05/91 48 Action Dragons Lair -

Armour Geddon 08/91 93 Action The Legend (Game Boy) 08/91 125 Action

Arrow Flash Duck Tales 03/91 14 Action

LSoga Mega) 01/91 106 Action Duck Tales (Game Boy) 01/91 101 Action
tomic RoboKid 01/81 76 Action namite Duke

Atomic Robokid &Aﬂ a Mega) 01/91 102 Action

Sega Mega) 03/91 112 Action e's Rider 02/91 76 Action

omino 05/91 16 Strategie Eco Phantoms 08/91 71 Action
‘8!'I °"“'|=G°:' ) 08/91 118 8 Es“:';mmlhoal H,nhr 03/91 117 Action
uper Famicon port a
l\mmo 02/91 34 Action * Elm Plus 08/91 36 Strategie
Axis (Sega Mega) 01/91 110 Action * Elvira - Mistress
Back to the Fs.mm ]| 06/91 Action of the Dark 03/91 34 Adventure
Back to the Golden Age 02/91 38 Action Enchanted Land 04/91 42 Action
BackGammon Royal 06/91 94 Strategie Encounter 06/91 16 Action
Backgammon 04/91 48 Strategie Englisch 1/11 02/91 56 Anwender
Badlands Pete 03/91 52 Action * Enterprise 05/91 34 Action
Bandit Kings of China 08/91 72 Strategie Esw 02/91 154 Action
Battle Bound 06/91 41 Action European Journeys 04/91 52 Blickpunkt
Battle Bull (Game Boy) 05/91 120 Action * Exterminator 02/91 93 Action

* Battle Command 2/91 94 Action *Eye of the Beholder 05/91 30 Adventure
Battle Golifer F!oro 8:« Famicom) 02/91 106 Action
L.g: Drive) 05/91 121 Sport ‘F1 ﬁaco (Game Boy) 06/91 122 Action

Squadron Fantastic Four 2 02/91 54 Action

(Sega Mega) 02/91 103 Action Fantastis Soccer 01/91 98 Sport
Battle Storm 03/91 88 Action * Fantasy World Dizzy 03/91 48 Action
Betrayal 01/91 32 Blickpunkt Fastmenii Plus 2.2 04/91 82 Anwender
Betrayal 05/91 Strategie Fatal I.nbrg"

Big Box 02/91 112 Action {_‘ ) 06/91 121 Action
Big Box 08/91 63 Action te - Gates of Dawn 05/91 10 Blickpunkt

*Big Business 04/91 76 Strategle Fuimln (Sega Mega) 01/91 104 Action
Bigfoot (NES) 08/91 116 Action Feudal Lords 05/91 100 Strategie
Blade Warrior 01/91 68 Action Filekat 2.0 04/91 80 Anwender

* Block Out (Lynx) 04/91 86 Strategie Final Command 02/91 68 Adventure

*Blue Max 02/91 30 Strategie * Final Fantas

*Boulderdash The Glmo 06/91 124 Adventure
giamo Boy) 06/91 126 Action *Fina

rainblaster 08/91 74 Strategie gupor amlcom] 03/91 116 Action
Brat 05/91 72 Blickpunkt nal Match Tennis 06/91 6 Sport
Bridge Tutor 08/31 97 Strategie Final Whistle 04/91 36 Sport

‘B-ubble Bobble Finale 02/91 70 Action

Game Boy) 08/91 123 Action Fire Shark (Sega Mega) 01/91 100 Action
bble Bobble First Samurai 08/91 28 Blickpunkt
{HES} 05/91 128 Action Flames of Freedom 01/91 32 Blickpunkt

*Bubble Ghost 04/91 88 Action Flicky (Mega Drive) 08/91 114 Action

*Buck Rogers - Football Simulation 01/81 98 Sport
Countdown to Fortress of Fear
Doomsday 02/91 29 Adventure gama Boy 03/91 113 Action

* Builderland 05/91 49 Action untain of Dreams 01/91 40 Adventure
Burai Fighter Deluxe Freakin Funky Fuzz Balls 04/91 93 Action

Game Boy) 05/91 122 Action Fremdsprachentrainer

urnin Forco Engl 06/891 110 Strategie
go? 01/91 112 Action Fremdsprachentrainer

omh Gsmu n 06/91 10 Sport Spanisch 08/91 110 Anwender
CarVup 01/91 137 Blickpunkt Full Blast 04/91 60 Action

*CarVup 02/91 111 Action Gain Ground 04/91 84 Action
Carcharodon - Galactic Empire 03/91 66 Adventure
White Sharks 06/91 69 Action * Galleons of Glory 05/91 18 Strategie
Cardinal of the Gazza Il 03/91 64 Sport
Kremlin, The 05/91 52 Strategie Geisha 02/91 14 Action
Carthage 02/91 69 . Action Germx 04/91 99 Strategie

*Castle of lllusion Ghengis Khan 05/91 74 Strategie
&.amo Gear) 08/91 118 Action Ghost Battle 08/91 60 Action

stle of lllusion Ghost Chaser 05/91 98 Action

Master s'utem) 05/81 126 Action Ghostbusters 11

stlevania Adventure, &Gamo Boy) 01/91 101 Action
The (Game Boy) 05/91 118 Action lobetrotter 01/91 12 Action
Centerbase 06/91 35 Blickpunkt Gliicksrad 06/91 44 Strategie
Century 01/91 74 Action *Go 06/91 94 Strategie
Challonucn 03/91 16 Action *Gods 05/91 42 Action
Championship Run 02/91 48 Strategie Golden Axe 02/91 44 Action
Chase H.Q. ll'lll Boy) 04/91 89 Action Goldrush 04/91 60 Action
Chase H.Q. 02/91 13 Action Goofy und der
Chemicon 08/91 154 Strategie phantastische
Chessmaster, Schnelizu 03/91 128 Anwender
The (Game Boy 05/91 121 Strategie * Gradius Il

* Chocks Away Mark 2 05/81 8 Strategie & uper Famicom) 03/91 115 Action
Chrono Quest 2 02/91 127 KoptnuB reat Courts Il 03/81 60 Sport
Chuck Rock 05/91 101 Blickpunkt *Hard Drivin'

*Chuck Rock 06/91 56 Action Sorgl .rll:r. 03/91 114 Sport
Chuck Yeager's AFT 03/91 92 Oidie ¥ Drivin' 1l 04/91 30 Action

* Chuck Yeagers Air * Hard Nova 01/91 10 Adventure
Combat 08/91 18 Strategie * Harmon 'y [Gama Boy) 05/91 130 Action
Cohort 06/91 34 Strategie Heart o 8/891 132 Blickpunkt
Command HQ 06/91 74 Strategie Heart of tho Drl-non 08/91 17 Action
Conflict 01/91 136 Strategie Heatseeker 01/91 90 Action

*Contra 04/91 88 Action Heavy Unit (Soga Mega) 03/91 124 Action
Cortizone 04/91 67 Adventure Heavyweight Champ
Cougar Force 02/91 46 Action Li:ﬂl Ilulor'!: 08/91 114 Sport

* Countdown 03/91 30 Adventure vyweight Championship Boxln?

* Covert Action 01/91 41 Adventure (Game Boy 08/91 123 Sro
*Crash Course 02/81 25 Action Hill Street Blues 05/91 50 Blickpunkt
Crazy Sue/Sub Rallye 01/91 134 Action *Hill Street Blues 06/91 60 Strategie

Create a Shape V2. 03/91 36 Anwender Hole In One (Famicon) 06/91 120 Sport
Creatures 03/91 47 Action Hollywood Collection 03/91 48 Action
Crime Time 01/91 B84 Adventure Horror Zombm
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Manchester United Europe bringt seine berihmte Mannschaft in die europdische Arena der Knockout-Kiubwettkampfe, einschlieBlich
Europameisterschaft, Europapokal der Landesmeister, Super Cup, UEFA Cup und Clubweltmeisterschaften, die jedes Jahr in Japan
stattfinden.

' : 4-Spieler-Option ( Benutzung des 4-Spieler-Joystick-Adapters Amiga & Atari ST ), volistandige Torwartkontrolle ( Amiga
& Atari ST ), vollig neuartige kontrolimethoden einschiieBlich EinzelschuB und NachschuB, neue Ersatzspieler ( animierter 1 MB Amiga ),
NtmderSpieleeremHemd(Arriga&AtariST),EinblmdmgdumsdesSpiebnnitBallkMakLvdbeMim(Aniga).
gelbe und rote Karten, Ausscheiden, zeitiupe ( 1 MB Amiga ), Spieler-Statistiken im Wettbewerb, Speicheroption fiir 7 Spiele ( Amiga & Atari
ST ), 170 Vereinswappen der bekanntesten europaischen Mannschaften ( Amiga & Atari ST ), ElfmeterschieBen wahrend der
Meisterschaften, wahiweise Optionen fur Action, Management oder vollstandige Simulation.






