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| Enormes Tempo, Action vom Anfang bis
| zum Ende, taktisches Spiel - das ist TIP
OFF, Basketball am Bildschirm.

Fahigkeiten der Spieler, Eigenschaften und Fitness,
8 sowie durchdachter Spieleraustausch, Wechsel der
8 Taktikpakete durch den Trainer -das ist der Schlussel
| zum Erfolg beim Basketball. Deshalb musss man bei
TIP OFF manchmal auch als Manager denken.
Die wichtigsten Merkmale von TIP OFF sind:
Scrollen in allen Richtungen
Funf Schwierigkeitslevel. Der Level kann fir jede
Mannschaft einzeln eingestellt werden.
1 bis 4 Spieler moglich. Man spielt wahlweise gegen den '
Computer, gegen einen anderen Spieler, mit einem anderen Spleler gegen den
Computer oder gegen einen anderen Spieler oder gegen zwei Spieler.
Sie konnen Fahigkeiten und Taktiken Gben.
Sie konnen in allen Schwierigkeitsleveln eine Mannschaft aufstellen und AMIGA, ATARI ST -

Taktiken entwickeln. IBM PC & COMPATIBLES
Instinktive Joysticksteuerung zum Dribbeln, Passen, Werfen oder Tauschen.

Es gibt zwei Laufgeschwindigkeiten, zwei verschiedene Moglichkeiten des |

Dribbelns und Passens, fiinf verschiedene Korbeinwiirfe (Sprungeinwurf, |

Hakenwurf, Sprunghaken, Sprungwurf beim Laufen und Dunk).

Jeder Spieler hat eigene einzigartige Kombination verschiedener

Eigenschaften (Alter, Grosse, Flair, Tempo, Ausdauer und verfassung)

und Fahigkeiten (Passen, Dribbeln, Stehlen, Werfen und Springen).

Zwei verschiedene Ligen. Action Replay mit 3 Geschwindigkeiten.

Zusatzliche Bewegungsablaufe sind mit Hilfe des EXORLENCE-
Systems und einem 2 Knopf-Joystick maglich.
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ist sie also, die ’asm 5000/, die
nummer mit der nummer, eure ju-
biliumsausgabe. nach glatten
fiinfeinhalb jahren ist das er-
reicht, was im mérzen’86 mit-do
you remember? - 'tau ceti’ be- |
gann: ihr haltet just die asm in |
den hinden, in welcher zum aber-
tausendsten - ach, was reden wir
fang rum - zum 5000. mal ein |
computerspiel fiir schlagzeilen |
sorgt. 5000 spiele, das ist mehr,
mehr als 007, mehr als 666, mehr,
als wir uns einst zu trdumen wag-
ten. ‘testen und feiern’ war unser |
motto in den vergangenen tagen, |
und jetzt kommt ihr...

apropos ‘mehr’: noch niemuf3- |
tetihr fiir turrican so wenig hin- |
blattern wie jetzt -m.u.d.s.und |
masterblazer schlieBen sich
an. euer jubiliumsangebot, so- |
lange wir verpacken kénnen. und |
das soll Iingst nicht alles sein, |
denn ab sofort haben wir sha- |
des, chris hiilshecks erste cd,im |
angebot. ’lesen und feiern’ also |
eure devise.

und noch zwei kleinigkeiten | ;
verdankt ihr der giganto-zahl: =
mehr secret service, jetzt auf |
32 satten seiten - reinzieh’n,
knicken, lochen, abheften, das
spiel kennt ihr ja. zeiten im
wandel, unser riickblick auf die
software-geschichte seit der |
. asm-stunde null - schon wieder |
’ne zahl - soll die festivitidt dann |
sachbhezogen untermauern.

wir stoBen mit euch an - auf |
viele . weitere, gemeinsame

eure |
asm-redaktion |
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In den letzten Monaten
machte ELECTRONIC ARTS
durch lieblose Umsetzungen
ilterer Spiele auf das Mega
Drive leider Negativwerbung
fiir die eigenen Produkte.
Dies scheint sich zu #indern,
denn jetzt verdffentlicht EA
eine Simulation des harten
und kalten Sports - des Eis-
hockeys nimlich -, die zuerst
auf der Konsole und erst
dann fiir die Heimcomputer
erscheint.

Es handelt sich hierbei um
NHL Hockey bzw. EA Hoxk-
KEY (europdische Version),
einem Spiel fiir ein bis zwei
Spieler. Von einem Spiel zu
reden, ist hier schon beinahe
eine Beleidigung, das Wort
Simulation ist wirklich tref-
fend, wie uns auch zwei be-
kannte Eishockeyspieler -
Maithias Hoppe und Thomas
Griiger vom ERC Schwennin-
gen - bestitigten. Doch dazu
spiter mehr.

Eishockey vom
Feinsten
Bevor auf dem FEis die Keu-

le geschwungen wird, bedarf -

es einiger Voreinstellungen.
Entweder entscheidet man
sich fiir ein einfaches Liga-
spiel oder eine ganze Play-
off-Runde.  Play-off-Modi
gibt es deren zwei: den ,,Best
of Seven“ (vier Siege iiber ei-
ne Mannschaft miissen er-
rungen werden) und einen
ganz normalen, in dem ein
Sieg zum Weiterkommen
ausreicht. Nach jedem Spiel
gibt’s ein PaBwort, das das
Spielen an gleicher Stelle zu
einem spiteren Zeitpunkt er-
moglicht. Ist ein Sparrings-
Partner zur Hand, darf auch
direkt gegen diesen oder ver-
eint gegen den Computer an-

6

getreten werden. Wer auf Ab-
seits, Strafzeiten und Rei-
henwechsel verzichten
mochte, kann dies tun, was
meiner Meinung nach aber
auch nur halbsoviel Spaf
bringt. '

Bei der europiischen Fas-
sung darf eines von 22 Natio-
nalteams, bei der anderen
Version zwischen ebensovie-
len Northamerican-Hockey-
League-Vertretern gewihlt
werden, die alle ihre spezifi-
schen und originalen Stir-
ken und Schwiichen haben.
Hier hat sich EA ein beson-
deres Lob verdient.

Das Spielfeld wird von
schrig oben dargestellt. Ge-
spielt wird auf amerikani-
schen GréBen. Vielleicht ein
kleines Manko, sind die
deutschen Stadien doch um
einiges gréBer, odurch

mehr Raum zur Verfligung
steht.

Das  Aktions-Repertoire
der Cracks ist unerschépf-
lich: Passen, Schlenzen,
Klammern, Stockschlagen,
Bodychecks etc. gehoren ge-
nauso dazu wie der knallhar-
te Schlagschuf3. Da wir gera-
de beim SchieBen sind,
mdchte ich erwihnen, daB es
bei bisher keinem anderen
Sportspiel so realistisch zu-
ging wie bei diesem. Es ist
wirklich mehr als erstaun-
lich, daBl das Flug- und Ab-
springverhalten des Pucks so
hervorragend umgesetzt
wurde. Sogar das Drehen der
Scheibe im Flug ist beriick-
sichtigt worden!

Die Steuerung der Spieler
ist ebenfalls duBerst reali-
stisch. Deshalb muBl man
sich auch erstmal daran ge-

wohnen, doch schon nach ei-
nigen Matches sollte sie kein
Problem mehr darstellen.
Wird sie dann beherrscht,
steht einer sensationell auf-
spielenden eigenen Mann-
schaft nichts mehr im We-

Technisch perfekt

Kein Match ohne Fights!
Auch bei NHL Hockey
ndarf* kriftig zugelangt wer-
den, doch Vorsicht: Pro
Kampf werden fiinf Minuten
Strafe pro Team ausgespro-
chen, plus zwei Extra-Minu-
ten, gegen die Mannschaft,

»Eishockey pur, so
schon kann das Le-
ben seinl«

Die Entscheldung furDeutschland !n derReain‘af kann von einem Steg uber d.re UdSSR nur ge-
trgumt werden .
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Ein Klasse Schlagschuf3! In der Zeitlupe kann alles nochmal
Schritt fiir Schritt verfolgt werden.

deren Raufbold den Streit
anzettelte. Dies entspricht
genau dem internationalen
Reglement, wie auch alle an-
deren Regeln.

Es ist wirklich erstaunlich,
was die Programmierer bei
dieser Simulation geleistet
haben. Nicht nur, da NHL
Hockey #uBerst realistischt

ist, es ist zudem auch tech-
nisch einwandfrei. Fiir Me-
ga-Drive-Verhiltnisse ist die
Grafik naturlich schlicht,
doch fiir eine Eishockey-Si-
mulation hervorragend. Sta-
dionatmosphire ist durch
Zuschauerreaktionen auch
gegeben, was zusitzlich
Stimmung aufkommen l4Bt.

Ein Stimmungsmacher ist
ebenfalls die geniale Replay-
Funktion, mit der jeweils die
letzten Sekunden nochmals
genauestens studiert werden
konnen. Sogar Einzelbild-
fortschaltung ist moglich!

Noch ein Wort zu den bei-
den verschiedenen Versio-
nen: Spielerisch sind sie voll-
kommen identisch, lediglich
die Spielgeschwindigkeit ist
unterschiedlich.

Dies auch aus einem voll-
kommen logischen Grund,
denn das europdische Mega
Drive ist mit einer Bildwie-
derholfrequenz  von 50
Hertz, das amerikanische
und japanische mit 60 Hertz
ausgestattet. Ergo: Das deut-
sche Modul wird auf der ja-
panischen Konsole wesent-
lich schneller, das amerikani-
sche auf dem deutschen Ge-
rit erheblich langsamer. Ach-
tet also beim Kauf darauf,
daB Thr das fur Euch richtige
besorgt.

NHL Hockey bietet mehr,
als jedes andere bisher dage-
wesene  Sportspiel. Dies
nicht nur von der techni-
schen Seite, sondern auch
vom Spielspall her, welcher
unersittlich ist.

Gerade zu zweit sind stun-
denlange, knallharte Mat-
ches angesagt, bei dem kein
Auge trocken bleibt. Was soll
ich noch sagen, dieses Pro-
gramm stellt alle bisher da-
gewesenen Sportspiele -viel-
leicht mit Ausnahme von Fi-
nal Match Tennis -weit in den
Schatten! 4]

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ...
Realitiitsniihe

Motivation
Gesamtnote

Das sagen Profis

Matthias Hoppe, erster Tor-
wart beim Erstligisten aus
Schwenningen und Ex-Na-
tionalspieler, sowie sein
Teamkollege Thomas Griger,
Mittelstiirmer, befaiten sich
exklusiv fiir ASM einige
Stunden mit EA Hockey.
Hier das Ergebnis:

Der 32jahrige Hoppe, der
niemals zuvor mit einem
Computer spielte, entschei-
det sich beim ersten Spiel ge-
gen seinen um sieben Jahre
jingeren Kollegen fiir das
schwedische Team. Groger
iibernimmt die Finnen. Nach
gewonnenem Bully und ta-
dellosem Alleingang schie(3t
Gréger bereits nach neun Se-
kunden zum 1:0 ein. Sicht-
lich geschockt unterlduft den
Schweden ein gravierender
Abwehrfehler, der zum Ei-
gentor und somit zum 2:0
nach nur 40 Sekunden fiihrt.
Ungldubig legt Hoppe nun
einen hirteren Gang ein,
und beide Seiten kassieren
saftige Strafzeiten. Kom-
mentare wie ,,Das war doch
kein Foul“ und ,Dem hab

Nt
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ich’s aber besorgt“ fallen
stindig, und als Hoppe aufl
ein 2:1 herankommt, spannt
sich die Situation.

Das letzte Drittel ist ge-
prigt von harten Fouls, doch
konnten die Finnen schon
im zweiten durch zwei wei-
tere Tore alles klarmachen.Je

ein folgendes Tor auf beiden:

Seiten ist lediglich Ergebnis-
korrektur, und mit 5:2 siegt
der erfahrene PC-Spieler
Groger iiberraschend deut-
lich.

Hoppe versteht die Welt
nicht mehr und bezichtigt
Gréger, nur durch unfaire
Mittel wie Fouls, Torver-
schicben und dergleichen
mehr gewonnen zu haben.In
der Tat hatte Hoppe die zahl-
reicheren und besseren
Chancen. Doch wie heil3it es
doch so schon: Tore zihlen,
nicht die Chancen!

Im Revanchespiel gelingt
es Hoppe dann, Groger mit
einem knappen 2:1 zu besie-
gen. Nach diesen beiden
Spielen ,vertragen® sich die
beiden wieder und spielen
im Team gegen den Compu-
ter. Allerdings 146t die Koor-

dination zu wiinschen librig,
so daB der Computergegner
Uberméichtig gewinnt.

Man kann es schlecht in
Worten fassen, man mufte
die beiden Profis live gese-
hen haben. Vor allem der
Schwenninger Keeper war
vollauf fasziniert. Stindig
kam ihm das Wort ,Wahn-
sinn® iiber die Lippen, so
konnte er sich begeistern.
Auch an den Schlidgerreien
fand er groBtes Gefallen.
Hier nun sein Gastkommen-
tar: ,Bisher habe ich noch
keine Erfahrung mit Compu-
terspielen gemacht, doch ich
mul} sagen, es ist phanta-
stisch, was ich gesehen habe.
Der Spielablauf ist so reali-
stisch, daB ich selbst als Profi
angetan bin und mir mit Si-
cherheit ein Mega Drive zu-
legen werde. Dieses Pro-
gramm ist es wert!”

Thomas Grober, der schon
einige Erfahrung mit Wayne
Gretzky’s Hockey machte,
meint: Im direkten Ver-
gleich  schneidet  Wayne
Gretzky's Hockey sehr
schlecht ab. Allein von der
Ubersichtlichkeit ist EA

Hoppe ist nach seinem
Siegtor sichtlich erldst.

Hockey weit iiberlegen, aber
auch die Spielbarkeit ist um
Lingen besser. Dieses Pro-
gramm ist wie Eishockey sein
sollte!”

Vereint im Team: Eben fiel der
1:1 Ausgleich gegen Kanada.




@ Activision, einstiger US-
Gigant,ist seit einigen Mona-
ten unter Pariser Fiihrung. Au-
Berden neuen Titeln, die wirin
dieser Ausgabe vorstellen, ha-
gelt es Umsetzungen: Geogra-
phiespiel Bushbuck und
Griibelklassiker Shanghai
Il werden fiir den Amiga vorbe-
reitet, wihrend die actionhal-
tigen Hunter, R-Type 11,
Beastbusters, sowie das
Strategiestiick Deuteros
zur Zeit vom Amiga auf den
Atari umgesetzt werden. NES-
Besitzer wiederum konnen
sich zum Jahreswechsel Ultl=
mate Air Combat, Ga-

B Es gibr doch noch Leute
mit  Ideen! Jiirgen
Hecht [nhaber der Diissel-
doifer Firma Soft &
Sound /st einervon ihnen.
Hat er doch ein neues Kon-
zept ausgeknobelt, wie man
Software verleifien bzw. ver

treiben kann. Der interes

sierte Kunde stucht sich ais
einer Liste die gewiinschien
Titel aus und mwimmt sie ge

laxy 5000, Die Hard .
und Sword Master vormerken. Ein buntes Actionbiindel al-
s0. ® Carole Degoulet, charmante Pressebetreuerin von uBli-
Soft, kehrt zu ihren Wurzeln zuriick. Die gelernte Wirtschafts-
wissenschaftlerin iibernimmt ab sofort das Marketing der haus-
eigenen Spiele. Auf der Londoner Herbstmesse stellte sie Nach-
folgerin Isabelle Len aff vor, die die neugegriindete deutsche
UBI-Niederlassung leiten wird. ® SS1 verspricht einen heifien
Winter: Noch vor Weihnachten
sollen die Fantasy-Rollenspie-
lc Pools of Darkness,
Eye of the Beholder II:
The Legend of Dark
Moon, Buck Rogers lI:

flichendeckend

gen eine Leihgebiihr von 3
bis 7 DM pro Tag mit. Nach
einem  ausgiehigen
kann er sich danin entscheir-
den, ob erdas Programm be-
halten oder Zzu
will. Die Leihgebiifir wird
natiiclich auf den Preis an-
gerechner. ven  Hecht
plant nun, diesen Betrieb
auf  das
ganze Bundesgebier auszu-
weiten. Bis hnachten

sollen 30 neue Ldden erdff-

gt ool o

Matrix Cubed, sowie das € :

strategisch angehauchte Shadow Sorcerer auf Englisch fiir
den PC erscheinen. Amiga-Umsetzungen sind zum Teil noch vor
dem Jahresende geplant. Schlechte Nachricht aber fiir ST-Besit-
zer: Kein SSI-Titel wird fiir ihren Rechner umgesetzt. Dem C 64
bleiben die Kalifornier aber treu. Zwar mit grofier Verzogerung,
aber dennoch werden alle Spiele noch fiir den Achtbitter erschei-
nen. ® Origin fest im Blick, bastelt New World Compu-
ting cifric am Weltraum-Rollenspiel Planet’s Edge. Far-
benfroh und klanggewaltig beeindruckte das PC-Demo. Wir er-
warten das fertige Programm in diesen Tagen. ® Auch Grem-
lins Weiknachiskorb fiillt sich. Noch vor Jahresende wird mit
Suspicious Cargo (I16-Bit-Adventure) und Harlequin
(Hiipfspiel fiir 16-Bitter) gerechnet.

@ Es ist wieder Compilation-Zeit! Beginnen wir den munteren
Reigen mit Virgin Games und der Magnetic Scrolls
Collection. Titel wie Fish, Corruption und Guild of
Thieves sollten jeden Adventure-Freak zum Zugreifen bewe-
gen. UBI=Soft startet gieich mit 5(!) Compilations mit den Ti-
teln Air-Sea-Supremacy, The Top League , Quest
&Glory, Air Combat Aces und zu guter letzt Ten Mega-
hits Vol.4 . ® Was wdre die Welt ohne Streitereien? In diesem
Monat trifft es U.S.Gold , die von Activision (UK)
wegen Vertragsbruch verklagt
wurden. Es geht um eine Summe
von 191667 englischen Pfund.

it

< UBIs Neuheiten

11/91




@ Der Herbst hdlt auch einiges fiir die Freunde von Low Budget
Software bereit. Zum ecinen tauchen altbekannte Namen und
Helden wieder auf, zum anderen ist auch véllig Neues im Ange-
bot. Zu den guten alten Bekannten zihlt z.B. Impossamole
von GB M. Wer erinnert sich nicht an den kieinen Maulwurf, der
vor einiger Zeit auf allen gangigen Rechnertypen fiir Furore sorg-
te? Ebenso bekannt diirfte SUpercars sein, das ebenfalls bei
GBH erscheint. Die Neuheiten werden vertreten durch Full
Contact , einem Karate-Spiel von Team 17 Tornado
Ground Attack von Energize und Burger Man von
Byte Back .

® Uber cigene vier Wiinde
freuen sich nun auch Soft
Enterprises: Im hessi-
schen Treysa in der Friedrich-
Ebert-Strafe feierten sie kiirz-
lich Einweihung der neuen Ge-
schaftsraume. Natirlich wa-
ren auch die beiden hauseige-
nen Programmierteams
Skeptic und ICMG anwe-
send. Im Mittelpunkt standen
natiirlich auch zahlreiche De-
mos von kiinftigen Program-
men. Zwei davon sind beson-
ders erwidhnenswert: Fede=
ration of Justice, eine

Symbiose aus Adventure und
Action-Spiel, und ein Wiirfel-
spiel (noch ohne festen Titel),
das von einem Programmier-
‘team aus Sachsen auf dem PC
entwickelt und Soft Enterpri-
ses angeboten werden soll. In-
teressant diirfte dariiber hinaus auch ein Ballerspiel mit iiber 400
Screens werden, das derzeit in Belgien produziert wird. Das Game
nennt sich MEGATHRUSTERBALL und wird - das ist das Beson-
dere daran - zunichst fiir den C-64 erscheinen. Man darf also
gespannt sein auf das, was die Jungs (und das Midel) aus dem

Jiirgen Hecht (0b.)

s i

Schwalm-Eder-Kreis kiinftig unter Vertrag haben werden.

Video Kid

i

Das Team von Soft Enterprises

11791

V Full Contact

1ONG LO

® Exponentia , cin La-
bel im Vertrieb von Loriciel,
bringt dieser Tage Adrena-
lynn ein  futuristisches
Sportspiel, heraus. Je zwei
Spieler pro Mannschaft gleiten
auf Plattformen iiber das
Spielfeld und versuchen sich,
mehr oder minder bru-
tal, den Ball abzuja-
gen. Einen qus-
Siihrlichen Test
findet Ihrin einer
» der ndchsten
Ausgaben. B



Leisure Swit Larry enters the 0% .
A Larry (0b.) und sein
B Laster (re.)

® Larry | und Space
Questl sind wiederda. Nach
dem Motto ,schoner, bunter
und Klangvoller® hat sich Si-
erra On-Line die alten
Klassiker nochmal vorgenom-
men und dem heutigen Stand
der Technik angepafit. Feinste
VGA-Grafik und Soundkar-
tenunterstiitzung bringen
trickfilmartigen  Hochgenuf
auf den Bildschirm. Selbst
Leute, die das Urprogramm
besitzen, sollten sich diese
~Neuerscheinungen® einmal
ansehen. Laut Slerra sind
ibrigens von Larry | iiber
250 000 Stick verkauft wor-
den.
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@ Ein neues Label ist am
deutschen Softwarehorizont
erschienen. "amup ist der
sinnige Name des neuen Un-
ternehmens um Andreas Jan-
ka. Zielsetzung von ‘amup ist
es, Unterhaltungssoftware zu
schaffen, die auch einen gewis-
sen intellektuellen Anspruch
besitzt. Wer jetzt hellhorig ge-
worden ist, darf sich schon mal
auf Mistery of Life freuen,
ein Spiel bei dem es darum
geht, prominente Personlich-
keiten anhand ihres Psycho-
gramms zu ermiitein. ® Lei-
suresoft , der Soft- und
Hardwarevertreiber im landli-
chen Bédnen, veranstaltet an-
laflich seines Umzuges (wir
berichteten) einen Tag der offe-
nen Tiir fiir seine Branchen-
partner. Fiir das leibliche Wohl!
der Gdste wird gesorgt sein,
ebenso wird Leisuresoft
bei der Hotelzimmerbeschaf-
Jung behilflich sein. Die Ko-
sten fiirs Hotel iibernimmit
selbstverstindlich der Gast.
Wir werden berichten.

® Rechtzeitig zum einjahrigen
Bestehen bezieht Funny
Software in Stuttgart neue
Rdaumlichkeiten. Alles soll
Jetzt noch grafier, schoner und
umfangreicher sein. Ebenfalls
neu ist die Filiale in Freiburg,
in der Schreiberstrafie 18, die
bereits im Oktober eriffnet
wurde. H

Impossamole

FEFFEFEFEFECLTITIT
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£ s EXZELLENTE
%?/(aé/(/‘?a reen DIALOGE ...

vOH /@algaﬂa;( 3 _ : :
wnd Stelliy 7

& L » i3 ! = SeEd et 2 B = 2 Hey Jo
ATEMBERAUBENDE i : T | &3 . 7 ! , : : e s Want a drin|
GRAFIKEN ... : ' ' b _

—

Der kleinste Dialog mit Personen

im Spiel wird regisiriert und kann fir
Sie im Fortgang des Spieles auBerst

wichtigwerden.

Die Heart of China-Charaktere haben

ein auBergewdhnliches Erinnerungs-

vermogen und vergessen nichts.

ABENTEUER, INTRIGEN,
R —— : F - . ~ F . LIEBESGESCHICHTEN ...
Heart of China'sHintergrund- ; : 4 . st anlle i % e s g
grafiken sind einfach Gber- : e : s - % .
waltigend in inrerreali-
stischen Darstellung
derzwanzigerJahre.
Sie sind Teil derer,
die an historischen
Ortendesrevolu-
tionaren Chinadie
Handlung bestim-
men. Die verschie-
denen Charaktere
wurdenvon echten
Schauspielern kopiert
und anschlieBend fur
das Programm digitali-
siert. Das Resultat sind
(iberwéltigend realitats-
getreue Grafiken im Spiel.

Sie werden in die Welt von Lucky

Jake Masters, Zhao Chiund Kate
Lomax katapultiert und erleben mit
ihnen Abenteuer, die den Erdbail
umspannen, von Hongkong bis nach
Paris.

Hear: of China ist verfGgbar for MS-DOS-Computer
mit 40K, Unterstitzt VGA, EGA, Tandy 18-Farben,
Meonochrome, MCGA und CGA Grafikadapter und
Rotand MT-32, Rolang LAPC-1, AdLib ung
SoundBiaster Musikkarien
Verfigbar in 18-Fara- und 258-Farbversicnan

[ .’:;;l\-_.‘.-;ﬂ .
0 Wl 0 Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

Tel.: 06107/62067

BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen?
Michten Sie Tips zum Spielablauf?

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto




All

ACTION

Grafik
Sound
Spielablauf
Moetivation
Gesamitnote

ol

Unter ,Grafik“versteht die ASM: Darstellung, Scrol-
ling, Animation, Ausnutzung des Rechners, bei Vek-
torgrafik: Geschwindigkeit. :

wSound* ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnut-
zung.

Zum ,Spielablauf* gehdren unserer Meinung nach:
Abwechslung, Originalitit, Spielbarkeil, Schwierig-
keitsgrad (einstellbar?), Steuerung, Abfrage, Pausen-
option, Handhabung, logischer Aufbau, High-Score-
Liste, Komplexitit.

HMotivation“und ,Gesaminote miissen nicht niher
definiert werden.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realititsnihe
Motivation
Gesamtnote

,Grafik“und ,Sound“ (siche oben!)., Realititsnihe*:
Sehr wichtig, da die Simulalion die Realitiit (bei Be-
darl* die Surrealitiit) darstellen soll.

EDUCATION

Positiv
Negativ
Lerneffekt
Gesamtnote

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurtei-
lung von Education- oder Lernsoftware zurate.
Einerseits stellen wit besonders positive und negati-
ve Eigenschaften im Text heraus, dariiberhinaus fas-
sen wir fiir die Gesamtnote alle positiven/nagativen
Gesichtspunkte zusammen,

Wie hoch letztendlich der , Lerneffekt* eines Educa-
tion-Programms ist, hingt nicht unbedingt von der
Komplexitit der Software ab. Ernsthafligkeit, Ein-
prgsamkeit, die Verkniipfung von Spielen und Ler-
nen, das Mal an Intensivierung eines Themen-
schwerpunktes sind unteranderem fiir diese Note re-
levant.

Das ,,Gesamtncte®-Urteil muB nicht niher erliutert
werden.

... vermitteln unsere Wertungskist-
chen. Damit die Testergebnisse noch
schneller iiberblickt werden kénnen, ha-
ben wir einen abschlieBenden Kommen-
tar zur Spielqualitat eingerichtet. Sechs
Abstufungen erkliren kurz und biindig,
was die Titel im Einzelnen taugen. Wie
das in der Praxis aussieht und welche
Games innerhalb der Redaktion zur Zeit
nfavorieren® erfahrt lhr unten..

Von 0 bis 12 reicht unsere
Wertungsskala. Je mehr
Punkte, desto besser das Pro-
gramm. Jede Spielekategorie
hat ihre eigenen Kriterien.
Sie sind auf den beiden In-
haltsseiten aufgefiihrt. Allen
Kategorien gemeinsam ist-
die ,Gesamtnote® quasi als
»Overall-Performance®,

Wertung von
0 bis 12 Punkte

Note 12 bedeutet schlicht-
weg perfekt und taucht dem-
entsprechend selten auf,

Ab einer Gesamtnote von 10,
mit hohen Noten in den ein-
zelnen Kriterien, wird der
ASM-Hitstern verliehen.
Nur fantastische Spiele, an
denen auch technisch gar
nichts zu bemingeln ist, be-
kommen dagegen das ehren-

PRIMA sind Hits oder Fast-
Hits - gute Spicle, die man
unbedingt anschauen sollte.

Schwieriger wird’s beim Ur-
teil BRAUCHBAR. Im Pro-
gramm steckt meist eine gute
Idee, die Umsetzung ist aller-
dings durchschnittlich. Soli-
de, ohne Hohenfliige, aber
fiir Freunde des betreffen-
den Genres sicher empfeh-
lenswert.

GUIDO (gag):
1. Gunship 2000 (PC)

€S auf einen Blick

MICHAEL (man):

1. Indy 500 (PC)
2. Parodius (Game Boy)
3. Castle Of Illusions

(Mega Drive)
4, Silent Service II (PC)
5. Xenon II (PC)

Nun geht es rapide bergab.
Ein DURFTIGes Programm
bietet Magerkost. Noch ist
die Schwelle zum Neuforma-
tieren aber nicht {iberschrit-
ten.

PEINLICH spricht eigent-
lich fiir sich. Ein Ausrutscher
des Herstellers, um den man
einen weiten Bogen machen
sollte.

Der absolute Tiefpunkt;
MIES. Grausam, schlimmer
geht’s nicht. Hinde weg, wir
haben Euch gewarnt! Das
mieseste Machwerk jeder
ASM wird natiirlich weiter-
hin zum Flop des Monats ge-
kiirt.

TOOLS Mesa-Hit-Prid; 2. Wing Commander (PC) . )
volle Mega-Hit-Pridikat. 3. WWF Superstars Manche Spiele sind recht
Begeistert uns ein Spiel der- (Game Boy) gut, aber unserer Meinung
gositit‘_f malen, dal wir es Euch un- i Sient Service T nach zu teuer. Deshalb ist der
egativ eingeschrinkt  empfehlen (Amiga) AbschluBkommentar nicht
v - A t=} - .
konpen, lautet unser Uﬁml 5. Sonic The Hedgehog immer an bestimmte Ge-
Bei der Beurteilung von , Tools* werden dic positiven schlicht: GENIAL. Dieses (Mega Drive) saminote gebunden. =
und negativen Gesichispunkte kurz und knapp zu- TCII mull} man haben ? ey
sammengefafit. Eine Benotung in Zahlen wire unan- g
gebrachl.
SPORT ADVENTURES STRATEGIE PREVIEW
Tmmer, diese Tkone i
Grafik/Animation Grafik - Grafik Q) | Header avfiaucht, bandl es
Sound Parser/ Steuerung smlsm Anleitung sich um ein sogenannies.,Pre-
Realititsnihe Handlung _-— Spielablauf E view, eine zu 99 % fertige Ver-
Motivation Atmosphiire R Motivation o 'v;’ sion, die bereits ,bevorurteilt* >3
Gesamtnote Gesamtnote Gesamtnote werden kann. In der Regel fin- ey
det sich im Bewertungskist-

Anmerkung: Bei Bedarl wird ,,Realititsnihe® durch
wSpielablauf® (siche oben!) ersetzt. Unter , Grafik/
Animation® verstehen wir die grafische Darstellung,
die Animatien und das Scrolling in Anbetracht des
Jjeweiligen Rechners, wobei bei Sportspiclen die
wAnimation® im Vordergrund stehen sollie.

12

Grafik® (siche oben!). Parser”; Umfang des Voka-
bulars, logische Antworten, ,Steuerung® pemeint
sind hierdie Klick-Adventures, ausreichende Meniis,
Bedienungsfreundlichkeit, Handling. ,Handlung®:
Idee und Inhalte des Games, Originalitit, Story. , At-
mosphire”: Feeling, Anreiz, Stimmung.

LGrafik* (s, oben!).

LAnleitung”: kein Fachchinesisch (in Deutsch?),
leicht verstindlich, fibersichtlich, Informationsge-
halt,

LSpielaufbau®: logischer Ablauf, Benutzeroberfld-
che, Steuerung, Originalitit, Komplexitit.

chen lediglich ein Hinweis auf
den ,,Gesamteindruck®.

Bisweilen aber werden auch schon Noten vergeben,
falls einige Kriterien bewertel werden konnen. Der
HHaupt-Test* folgt dann in einer der kommenden

Ausgaben.
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ERIST ZURUCK!

THE TER-
MINATOR

System: PC, empf. VK-

Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Bethesda Soft-
works, Muster von: Her-
steller.

Piinktlich zum Kinostart
von ,Terminator 2 - Judge-
ment Day* bringt BETHESDA
SOFTWORKS , ein relativ klei-
nes Label aus Maryland, ein
Computerspiel heraus, das
auf dem ersten Teil beruht.
Als alter Arnie-Fan war mei-
ne Freude natirlich groB, al-
so Packung gegriffen und die
Disketten installiert. Wih-
rend der Installation bleibt
geniigend Zeit, um die weite-
ren Beilagen des Program-
mes zu begutachten. Da wi-
ren zum einen das recht um-
fangreiche Handbuch, das
auch einen geschichtlichen
Abrif3 iiber die Entstehung
der Terminatoren gibt, zum

Erst die Zielerfassung . . .

Rotings

S

. dann die Salve.

11/91

i

anderen liegt noch ein Stadt-
plan von Los Angeles und ei-
ne Referenzkarte der Steue-
rung bei.

Im Programm selbst kann
der geneigte Spieler entwe-
derdie Rolle des Terminators
iibernehmen und versuchen
Sarah Connor zu toten, oder
Kyle Reese steuern und be-
sagte Sarah schiitzen. Das
Scenario stellt sich in Vektor-
grafik dar, dhnlich Spectrum
Holobytes VETTE . Hier kom-
men wir auch schon zum er-
sten Minus: Die Grafik ist
selbst auf einem 24 Mhz-
Rechner extrem langsam
und ruckelig. Uberhaupt ist
das Ganze ziemlich ode ge-
staltet. Ein paar Vektor-
Miinnchen zuckeln durch die
Gegend, hier und da steht
ein Auto mit eckigen Reifen
herum. Die Steuerung macht
die Sache leider auch nicht
ertriiglicher. Sage und schrei-
be 97(!) Tasten bzw. Tasten-
kombinationen wollen erst
einmal gelernt werden. Viel
SpaB! Das durfte selbst ein-
gefleischten Flug-Simulator-
Experten zuviel sein. Einzig
positiv hervorzuheben sind
die Soundeffekte, sowie die
Adaption des Originalsound-
tracks. Die Méglichkeit, zwei
Computer zu koppeln, so
daB je ein Spieler den Termi-
nator bzw. Reese liberneh-
men kann, rettet leider auch
nichts mehr.

Schade, schade, da sind die
Programmierer weit {iber ihr
Ziel hinausgeschossen. Ein
bischen weniger Komplexitit
und etwas mehr Spielbarkeit
hiitten diesem Programm si-
cher gut zu Gesicht gestan-
den. |

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»DURFTIG«

BONVICO-NEWS

Ein Wort in eigener Sache:

In den letzten Jahren zeichnet sich ein neuer Trend in
Sachen “Computerspiel® ab. Es ist dem “ernsthaften”
Spieler wichtiger geworden, hin und wieder spielerisch
seinen Wissenshorizont zu erweitern, als immer auf

gefahrliche Aliens und brutale Verbrecher zu ballern.

Spiele wie NAM (Vietnam), SIM CITY und SIM EARTH
sind Beispiele fiir diesen positiven Trend, die auchim
Geschichts- und Erdkundeunterricht der Schulen
Verwendung finden kénnen. Diese Spiele fiir noch mehr
Spisler und Wissensdurstige schmackhaft zu machen,
ist ein Ziel von BOMICO. Darum freuen wir uns, Kontakte
mit der Fachhochschule Kéin gekniipft zu haben, wo Prof.
Dr. Jiirgen Fritz diese Spiele im Rahmen seiner Arbeit am

Fachbereich Sozialpddagogik testet - und bewertet.

Seine Erfahrungen gibt er an seine Studenten weiter

und - Uber viele unterschiedliche Medien - an Sie!
Auf gute Zusammenarbeit, Herr Professor!
Zugunsten der Spieler.

Zugunsten der Freunde von BOMICO.

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen za BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-1 8.00"
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sprechend aus!

Keine Panik beim Durch-
wilthlen der Larry-Collecti-
on, Ihr habt den vierten Teil
der Lotter-Saga nicht ver-
pennt, es gibt ihn ndmlich
gar nicht. Warum? Eigentlich
wollte Al Lowe nach Larry I1T
mit seinem Sprof3ling nichts
mehr zu tun haben und wei-
gerte sich, mit der Arbeit an
Larry IV zu beginnen. Er hat
sich dann aber doch zu einer
Fortsetzung  breitschlagen
lassen, blieb sich aber inso-
fern treu, als er sie als Opus
Fiinf bezeichnete. PASSIONA-
TE PaTTI DOES A LitTLE UN-
DERCOVER WORK ist der voll-
standige Titel des Epos’, in
dem das dynamische Duo
wieder einen Angriff auf
Lach- und Denkmuskeln der
Fangemeinde startet.

Wihrend Larry als Soft-
porno-Produzent an seiner
Fernsehshow America’s Se-
xiest Home Video arbeitet,
macht sich Patti daran, eine
Korruptionsaffire in der Mu-
sikbranche aufzukliren. Edle
VGA-Grafiken, ein abgefah-
rener Soundtrack und die
schon bekannte Maussteue-
rung versprechen viel Ad-
venturevergniigen.

POLICE QUESTIII: Auf dem
Highway ist die Holle los!

Larrys neues Hauptquartier in
LEISURE SUIT LARRY V

Werist wohl die geheimnisvolle Schone in dieser Schummerat-
mosphare? SIERRA wird’s wissen!

Grolie Ereignisse werfen fhre Schatt
Sierra gewihrt einen ersien E ie
Suit Larry ¥ und Police Quest i Leider vorerst
nur in Form von Demos, aber

en Yoraus:
n Lelsure

§

ie sehen vielver-

PoLice Qugst III - THE
KinDrED heiBt die neue Fol-
ge, in der Sonny neben der
iiblichen Routinearbeit die
Beinahe-Morder seiner Frau
Marie suchen muf}. Grafisch
und akustisch wird allerhand
geboten: Teilweise digitali-
sierte VG A-Grafiken und di-
gitalisierte Soundeffekte sor-
gen fiir den notigen Realis-
mus, ein fetziger Soundtrack
sorgt fiir die Atmosphire.
Und wenn die Musik irgend-
wie nach Miami Vice klingt,
so kommt das nicht von un-
gefihr, denn fiir sie zeichnet

B
E

m Wm’gﬂiw
i the music

L show’s hostess

Larry und die holde Weiblichkeit - ein unendliches Abenteuer,
und wer ist die neue Sexbombe?

Jan Hammer personlich ver-
antwortlich. Man darf also
gespannt sein.

Die Spannung wird schon
im Herbst etwas abgebaut,
wenn die englischen Versio-
nen fiir den PC auf den
Markt kommen. Rechtzeitig
zu Weihnachten sollten dann
auch die -eingedeutschten
Versionen sowie die CD-
ROM-und Amiga-Versionen
erhdltlich sein. Langeweile
sollte also an den kalten und
langen Herbst- und Winter-
abenden nicht aufkommen,
allerdings sollte man bis da-
hin dringend doch etwas tun:
ndamlich sich einen schnellen
Rechner mit groer Festplat-
te sowie VGA- und Sound-
blaster-Karte zulegen. B

Michael Anton

"Cowisst Woman
i Awerical”

14
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AUSGEBREMST

WARM-UP

System: C-64, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Her-
steller: Genias, Italien,
Muster von: Leisure, 4703
Bonen.

Autorennen fiir den C-64:
WarmM-Up. Sponsoren, Kar-
re, Piste, Competition- oder
Practice-Mode, Ersatzteile
auswihlen.

Dies alles hort sich um-
fangreich an, und 146t auf ein
tolles Rennspiel schlieBen.
Umfangreich hat das Soft-
warehaus GeNIas das Game
wohl schon gestaltet, aber
von einertollen Rennsimula-
tion kann hier keine Rede
sein.

ben, deshalb konnt Thr sogar
einen Sponsor wihlen. Im
Practice-Mode bekommt Thr
jedes Mal 900.000 Dollar zur

~ Verfiigung gestellt, so daff Ihr

jedes erdenkliche Teil an Eu-
ren Wagen montieren konnt.
Im Rennen dagegen miifit
Ihr Euch mit einer Spende
zufriedengeben.

So weit, so gut, jetzt wird’s
nidmlich schlechter! Ihr fin-
det Euren Wagen auf der
Rennbahn wieder, und wenn
die Start-Ampel griin zeigt:
Bleiful3! Sobald Ihr aber an
der ersten Kurve angekom-
men seid, werdet Ihr (zumin-
dest beim ersten Mal) Euren
Wagen vor eine der Mauern
setzen.

Die Steuerung ist sehr,
sehr gewGhnungsbediirftig.
Sie ist dhnlich ausgelegt wie
bei Time Pilot, dem Uralt-
Coin-Op. Das Auto dreht
sich solange, bis es in die
Richtung fihrt, in die man

Das kann der 64er besser!

Nachdem der grafisch
nicht sehr (ippige Vorspann
durchgerattert ist, besteht
die Auswahlmoglichkeit zwi-
schen Competion- und Prac-
tice-Mode. Im Ubungsteil
konnen alle vorhandenen
acht Bahnen ausgetestet wer-
den. Beim Rennen dagegen
tritt der Spieler gegen fiinf
Mitbewerber aus insgesamt
acht Wagenparks an.

Nach Entscheidung dieser
wichtigen Frage wird ein ge-
eignetes Fahrzeug ausge-
wihlt. Nun fehlt nur noch
das notige Kleingeld, um Er-
satz- und Tuning-Teile be-
zahlen zu konnen. Es finden
sich dann gleich mehrere
Leute, die zuviel Geld ha-

@ 11/91

lenkt. Ebenfalls bin ich der
Meinung, dal} diese Art von
Steuerung nur noch sehr we-
nig mit einer Simulation zu
tun hat. Noch zudem sind die
Grafiken nicht nur im Vor-
spann  wenig berauschend.
Richtig gut gefallen hat mir
dafiir aber die Musi. Viel
Drumherum und gute Musi
das reicht wohl kaum flireine
gute Rennsimulation! =

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation .

Realitiitsnihe

Motivation
Gesamtnote

»DURFTIG«

BONLCO-NEWSS

WuBiten Sie,

... daB Columbus erst einige Jahrhunderte nach den
Wikingern Amerika entdeckte und daB er bis zu seinem
Tode glaubte, einen Seeweg nach Indien gefunden zu
haben? Nach ihm kamen die Conquestadoren, spanische
Seefahrer, die Amerika eroberten.

In CONQUESTADOR, dem neuen Spiel von GDG, schlipfen
bis zu vier Spieler in die Haut der Forscher und Eroberer,
deren Ziel es ist, auf dem Planeten Paradiese neue
Kontinente zu entdecken und zu erschlieBen.

Neben dem Abenteuer erwartet Sie bei CONQUESTADOR
eine Topgrafik, individuell bestimmbare Schwierigkeitsgrade,
starke Computergegner, die flir anhaltenden SpielspaB
sorgen - und das alles komplett in deutscher Sprache!

... daB man fremde Stadte am besten auf Rollschuhen erkundet.
Dasselbe ist bei Taschengeldaufbesserungsaktionen per
Botengang der Fall. Allerdings ist man auf diese Art in
seiner Gesundheit arg gefahrdet, denn riicksichtslose
Motorradrocker und Autofahrer haben es sich zum Hobby
gemacht, harmlose Rollschuhfahrer zu plétten. AuBerdem
hat der StraBenbau-Minister wieder zu wenig Geld far die
Stadt (ibrig gehabt, was sich in der Qualitat der StraBen
&uBert.

So jedenfalls ist es bei ROLLING RONNY, dem neuen Spiel
von STARBYTE SOFTWARE. Funf Level erwarten Ronny
auf seinem Weg zu Geld und zur ndchsten Busstation.
Muntere Melodien, kunterbunte Comic-Grafik und knallharte
Roller-Skate-Action unterhalten Sie bei ROLLING RONNY.

... daB Wein urspriinglich aus ltalien zu uns kam?
Die Rémer, die zu Zeiten Julius César in Germanien weilten,
brachten ihn mit aus ihrer warmen Heimat, Seitdem sind
deutsche Weine weltbekannt - und beliebt.

Doch wer weif schon, wie der Wein in die Flasche kommt?
Das sagt Ihnen nun WINZER, die neue Wirtschaftssimulation
von STARBYTE - und das garantiert “alloholfrei”.

Pflanzen Sie den Wein an, hegen und pflegen Sie ihn;
passen Sie auf, daB er nicht von ihren netten Kollegen auf
die eine oder andere Weise in seinem Wachstum behindert
wird. Geld ndmlich verdienen Sie nur, wenn Sie lhren Wein
auch verkaufen kdnnen. Der sollte natlirlich von guter
Qualitat sein, oder Sie lassen sich nicht erwischen - beim
Panschen.

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen 7U BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"
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WINTER-HIGHLIGHTS

‘Wer Fantasy mag, gerne die Welt rettet und ei-
nen 16-Bit-Rechner besitzt, darf sich freuen:
Drei neue Spiele sind bei UBI-SOFT in Arbeit.
Wir haben uns LIGHTQUEST, STARUSH und BAT
2 schon einmal angesehen.

UBI-Sort istin Frankreich
vor allem als Distributor be-
kannt, der viele angloameri-
kanische Titel vertreibt. We-
niger im BewuBtsein sind die
hauseigenen Veroffentli-
chungen, mit denen immer-
hin die Hilfte der Geschiifte
erzielt wird. In diesem Win-
ter soll das endgiiltig anders
werden: In der Bretagne und
im Pariser Hauptquartier
wird eifrig an drei Spielen ge-
bastelt, die fiir Aufsehen sor-
gen konnten.

i

LicgHTQUEST, das seitlich
scrollende Jump *n’ Run, ist
nach monatelanger Bearbei-
tung fast fertig. Durch eine
zauberhafte = Mirchenwelt
. ' hiipft, fliegt und kdmpft sich
PC Eure Spielfigur. Wahlweise
als Krieger, als Zauberin oder

PROGRAMME!

i

Light Quest

als Irrlicht macht Thr Euch
auf den fallengespickten
Weg,um die Welt von der bo-
sen Hexe Zora zu befreien.
Je nach gewihlter Figur ist
die Odyssee mehr actionbe-
tont oder ritsellastig. Light-
quest wird fiir 16-Bitter und
PCs erscheinen und leider
kopiergeschiitzt sein. Wenn
die Animationen und Musik
den schénen Hintergrund-
szenen nicht nachstehen,
kénnte es um Weihnachten
grofle Augen geben.
Geradliniges SchieBen vor
fantasievoller = Landschaft

bietet STARUSH. Auf einer
fernen Planetengruppe sind
zwolf groBe Abschnitte von
Monstern zu siubern. Zahl-
reiche, teils bewegliche Hin-
dernisse erschweren das flott
vorbeiscrollende Spielerda-
sein. Zu zweit wird die Tour
de force einfacher und macht
mehr SpaB. Allerdings sollte
man beim gegenseitigen Bo-
nus-Wegschnappen nicht die
Feindstaffeln vergessen. All-
zu schnell verliert man stu-
fenweise seine flugfiihigen
Untersdtze und anschlie-
Bend sein Leben. Ist ein Ab-

o

SAME g OoOw

Battle unjt i
1.9. Dol
- - Castlevanig II

Double pra

on
Dr. Maria o
F1 Racer

DENISSTRASSE 45

GAME'—-B
OoOv <
59.90 Mayys MissionAM
¥sterium
Peration ¢
59.5g Pac-Man
59.9p Paperboy

i Fist or ¢
Fish puge

Flipall

ANGEBOTE flir den AMIGA
Battlemaster  20.90 Sword of Twilight 28.90 Fortress of F
Bard's Tale 2 20.80 Summer Olympiad 19.80 8 Gargogies QUE::“
Rodeo Games 29.90 Winter Olympiad . Go Go Tank

28.90 Stunt Car Racer el

18.80 Zany Golf Halmé:;]:tf.
Oriental Games 19.80 AVF Honda =

Harmony
. Ishide

NEU fur ATARI ST

Sherman M4 29.90 Testdrive 19.9C

North &South 29.90 Pacland 19.90

Qil Imperium 29.90

: k )
% — i
Football Manager-World Cup Edititon g
Die wohl umfassendste Version der Fociball-Manager jetzt bei uns fur
den A TARI ST oder ARMIGA tir nur 29.90
ER

59.90 p, i
. en
€ North ggap 59.9p Pip::;:a:ars
39.98 Power Racer
54;5.9@ Quiyx
190 Radar Migqq
S8
59.9¢p R-Type Bl
59.9p Revenge of
de Pocket

s
NEUROMANCER

Wir haben ihn wieder: Den Hit
von Electronic Arts: fUr Ihren

C-64 Disk 16.90 AMIGA 18.90 &
the Gator

Carrier Comma ndt "

Strateghe und 1a Grafik, Spuze_nhulm

und spannende Handlung, endlic "emm'

F'Iugzeumrlgurnimuinion die be; i

nicht in der Ecke ||ndle;.=_husc; ego
1 is}: ATAR :

bei dem Frel A Lax 3

TURRICAN 2
Mehr brauchen wir nicht zu
| thren
sagen. DAS ORIGINAL 1iir
AMIGA 7 ATARI ST 39.90
T -
irborne
glgmal yon Micropros o
ATARI ST oder AMIGA jetz

- ctlonmatige DM 30,90

"Disketten au Hit-Pretsen
Disketten in Top-Qualitét mit 1Jahr Garantie fur
~ 10 St. 6.80 r 10 St. 8.90 |
: 6.26 100 St. 66.80 3.6 100 St. BR.RO
4 Natdrlich liefern wir auch gréiBere Mengen zu
noch besseren Preisen. Rufen Sie doch ‘mal ant

Das Origing etz
oder AMIGA fUr ny

C-64 Hits =

Zu Tiefpreisen:
14,90 Atrer Burner 19.80
14.90 Ninja Spirit WIBO
19.80 Al waorg Games Iﬂ.BB
19.90 Winter Olympiad II-:BD
19.890 Summer Olympiad 14,90
19.00 Univitea 19‘90
19.90 Hitchhiker's Guide 18.90
18.80 Borderzone 19.90
19.80 Sorcerer IB-DIJ

Solo Flight
Bad Cajp
Skate or Die
Die Spisihallen-Hits, mit Anh‘nn'jur jazé Strike Flee
fur jeden C-64 auf Disk Ur jo Caveman Ugh
turlich auch auf Cassette Ja 19.90 ? Pub Games
. o = P f ¥ il Neuromancer
- Leather Go
The slangl OQO: it Trinity .
tin B/ der "kla =

targlil
Ausgeflilite 3-D-Vektosgrafik,
groRe Handlungstiete, phan-
1astische Eifekie aber nur
“was fUr Leute mit Kgpichenl
ATARI ST 28.90

. Space tlazeier 2

Action wie am Automaten und von
uns nur 29.90 flir den AMIGA

as nicht 8@
chen Praisan: i
World Jour Golt 3.6
Strike Force Harrier

Sorcaref Lord

!
nDVEN

tur thren AMI ns d
u tantastis

-WRITE ERROR?77? A
hmutzter Schreib=Lesekopfl| jand 79.90 .
0t st die Ursache aln \‘?:?:Iﬂu"“.vtl.m fur 3.6° und ; 1 of Monkey Isial 300 King of Chicago

en bevoer di g : skyfox 2
Jotzi nur 753’ % Srasray 39.90 ¥

nsysteme e

Minddance 2 28.90 Solltaire Royale
DENISSTR 45 8500 NURNBERG 80 - & 0911288286

39.90
29.00
20.90
10.90
Black Jack 19.00 Mindshadow

Tau Ccetl ' 20.80

portal




schnitt bewiltigt, dreht man
um und hilt auf den Endgeg-
ner, eine Techno-Fantasyfi-
gur frei nach den Tierkreis-
zeichen, zu. Rasant und
schwierig, 1Bt Starush (zu-
néichst auf dem Amiga) auf
lange Nichte hoffen.

Die Behorde fiir zeitliche
Angelegenheiten  (franzd-

sisch: B.A.T.) bekommt wie-
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1 Neu eingetroffen for PC

ischen Preis an

Herv Lange hat kriftig an
Grafik, Geschichte und
Spielsystem gefeilt. Gegen-
{iber dem Vorginger sieht
BAT 2 um Lingen besser aus.

In drei raffinierten Spiel-
abschnitten mufl der Agent
den Planeten Shedishan be-
frieden. Zahlreiche taktische
Feinheiten und freiwillige (1)
Zwischenspielchen machen
das Grafikadventure auch fiir
Genreanfinger interessant.
Besonders schon ist die
VGA-Version fiir den PC.

Doch auch Amiga-und ST-
Besitzer diirfen sich auf ein
Seh-FErlebnis freuen. Alles
wirkt ausgefeilter und kom-
plexer als beim ersten BAT;,
Wir sind sehr gespannt auf
das Ergebnis!

Alle drei Spiele sind zum
Jahreswechsel und mit deut-
scher Anleitung geplant. Als
erstes diirfte Lightquest auf
dem PC fertig sein. Wir be-
richten ausfiihrlicher, wenn
die Titel weiter sind!

EVA HOOGH

gz

Light Quest

1.5.Uslensysieme
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SECRET
WEAPONS
OF THE
LUFTWAFFE

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Lucasfilm, Muster
von: Wial, 8038 Grdben-
zell.

Lucasfilm schldgt ein
weiteres Kapitel in der
dunkien, aber teilwei-
se auch aufregenden
Ges

le des zwei-
ten Weltkrieges auf.
Diesmal hat es die Ge-
heimwaffen der deut-
schen Luftwaffe er-
wischt.

Wer die Wahl hat . ..

Wir sind im Zeitraum zwi-
schen 1943 und 1945, die
Truppen Hitlers befinden
sich in aller Welt auf dem
Riickzug. Alliierte Bomber,
insbesondere die méchtigen
B-17 Flying Fortress- Ma-
schinen, zerstoren in GroB-
angriffen deutsche Stidte. In
dieser Zeit kommen die er-
sten sogenannten Geheim-
waffen zum Einsatz. Lawren-
c¢e Holland und sein Team
haben nun alle verfiigbaren
Informationen iliber diese,
fiir ihre Zeit wirklich auBer-
gewohnlichen  Maschinen
zusammengetragen. Der
stolze Besitzer dieser Action-
Simulation erhilt somit die
Moglichkeit, die ersten Dii-
senjets und Raketenabfang-
jiger der Welt zu fliegen.
Aber der Reihe nach. Wie ge-
wohnt, erwartet einen nach
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Offnung der Lucasfilm-Stan-
dardpackung das sehr um-
fangreiche und ausfiihrliche
Handbuch mit vielen Hinter-
grundinformationen  zum
geschichtlichen Umfeld des
Programms. Was nun? Erst
lesen oder erst spielen? Be-
antwortet die Frage selbst!
Okay, SpalB beiseite, denn
wiithrend sich das Programm
auf der Festplatte installiert,
kann man schon einige Kapi-
tel lesen.

Ist diese Prozedur auch
iiberstanden, sollte man sich
entweder fiir die amerikani-
sche oder fiir die deutsche
Seite entscheiden. Eine per-
sonliche Anmerkung von
mir noch dazu: Mir geht eini-
ges vom Spielspall abhan-
den, wenn ich auf amerikani-
scher Seite mit einer B-17
Bomben auf Berlin oder das
Ruhrgebiet abwerfen soll.
Letztendlich soll aber jeder
flir sich entscheiden, was ihm
SpalBl macht.

Die ersten Diisenjets =
eine Aufgabe fiir gan-
ze Piloten!

Wenden wir uns der Simu-
lation als solchen zu. Im
Prinzip hat sich gegeniiber

Den Gegner im Visier.

dem Vorgénger Battle of Bri-
tain nicht viel geindert. Es
werden zwar ausnahmslos
neue Flugzeuge geboten, bei
den Missionen ist jedoch al-
les beim alten geblieben.

Bombardieren, abfangen
und eskortieren steht nach
wie vor im Vordergrund. Die
Steuerung hingegen wurde
etwas verbessert und erwei-
tert. Auf Wunsch kann ein
»Advanced Flight Mode*
hinzugeschaltet werden, der
eine realitdtsndhere Steue-
rung der Maschinen zuléft.
Somit wird der Simulations-
charakter des Programms
stiarker betont. Grafisch und
akustisch wird gehobener
PC-Standard geboten, d.h.
VGA-Grafik mit 256 Farben
und Unterstiitzung aller gin-
gigen Soundkartenformate.
Warum sich die Diisenflug-
zeuge allerdings beim nor-
malen PC-Sound (ohne

Soundkarte) wie Propeller-
maschinen anhoren, wird
wohl ewig ein Geheimnis der
Programmierer bleiben.
Desweiteren konnen, wie
schon bei BoB, eigene Mis-
sionen erstellt und ganze
Kampagnen durchgespielt
werden. Dadurch besteht
auch die Modglichkeit, am
Computer den Lauf der Ge-
schichte zu #dndern. Kein

Kommentar dazu.
AbschlieBend bleibt zu be-
merken, daf SWOTL zwar
technisch gegeniiber seinen
VYorgingern ganz schén zu-
gelegt hat, vom Thema her
aber fragwiirdiger geworden
ist. Schaut’s euch an, bevor
ihr’s kauft! =
Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»PRIMA«

Da waren’s
nur noch

neun.

Neue Flugzeuge,
bessere Grafiken - ganz

“nett, aber leider wenig wirk-

lich Neues oder gar Innovati-
ves. Dafiir erhdhte Anforde-
rungen an den Rechner und
ein recht groBzigiger Um-
gang mit dem Platz auf Dis-
kette. Immerhin sind die
neuen Maschinen und ihre
Mdaglichkeiten eine Heraus-
forderung, mit der Zeit tritt
jedoch ein gewisser Gewoh-
nungseffekt auf. Wer noch
keinen Flugsimulator von
Lucasfilm besitzt, aber auf
das Genre steht, sollte auf al-
le Fille reinschauen. Wer be-
reits die Schlacht um Eng-
land gefiihrt hat, sollte erst
noch eine Bedenkminute
einlegen. it

Michael Anton
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FEED™=

Briefe an die Redaktion

In frischem Glanz erstrahlit...

sie, die ganze ASM. Neben verschiedenen Stellen, an denen gefeilt
wurde, gibt’s auch im Feedback einige interessante Briefe. Viel
SpaB schon mal dabei. Erfreuliches gibt es aber auch von den Clubs
zu vermelden. Allein in diesem Monat haben wir mehr als zwanzig
Neuzuginge zu verbuchen, und ein Ende ist nicht abzusehen. Das
beweist wieder einmal, daB unsere Leser zu den aktivsten tiber-
haupt gehdren. Macht weiter so, Jungs & Médels! Und nun, da wir
uns alle mit von Stolz geschweliter Brust auf die Schulter kiopfen
k&nnen, werde ich Euch nicht viel langer von Eurer Lektiire abhal-
ten. Es folgen lediglich unsere Adresse und der gespielte Witz. Hier
ist die Adresse: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege.
Und hier kommt der Witz: Heute hatte ich die PR-Dame von Ashton
Tate (ist so’ne Firma, die im gehobenen PC-Bereich was macht) am
Telefon. Nachdem ich ihr erkliirt hatte, daB ich ihr nicht helfen kdn-
ne, wollte ich sie zu unseren Kollegen von einer bekannten (und gu-
ten) PC-Zeitschrift verbinden. Ich sagte ,,Hallo, ich hab’ Ashton Tate
fiir Euch dran‘ Als Antwort bekam ich ,,Spricht der deutsch?“. Ha-
haha! Viel SpaBl beim Lesen! Euer Uli

»Thema ’Ausidnder’™
Ich wollte mal was zum Thema
Auslinder sagen. Warum z.B.
tragen soviele Spiele einen eng-
lischen Titel? O.k., viele Spiele
werden von englischen Herstel-
lern fabriziert, aber man kann
die Titel doch ins Deutsche
iibersetzen. Wir leben doch in
Deutschland,. und da spricht
man nun mal Deutsch und nicht
Englisch oder sonst irgendeine
Sprache.

Sowieso sollte man mit Ausldn-
dern, die in Deutschland leben,
ganz anders umgehen. Was den-
ken sich diese Leute eigentlich
dabei, fiir ein halbes Jahr nach
Deutschland zu kommen, die
Arbeitsplitze  wegzunehmen
und dann wieder in die Tiirkei
abzuhauen. Deutschland gehdért

Ni
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nun mal den Deutschen und
sonst niemanden anders. Ich
meine auch, daB wir nicht alle in
den Ferien in die Tiirkei fahren
miifiten, sondern auch mal bei
uns daheim an der Nordsee oder
in den Bergen Ferien machen
konnen. So das war’s, was ich
zum Thema Ausléinder sagen
wollte. M.M.

(Anm.d. Red.: Zum ersten Teil des
Briefes: Englische Titel fiir Soft-
ware ete. haben sich fiber die Jahre
schlicht und einfach eingebiirgert.
Weas wiirdest Duvon einer Spiele-
packiing halten, auf der als Titel
‘Beender’ oder "Weltraum-Suche
4’ steht. Zudem: Manche Firmen
sind bereits dazu ibergegangen,
zumindest manche Titel ins
Deutsch zu iibersetzen, Man den-

e an 'Indiana Jones und der letz-
te Kreuzzug’ u. d.

Zum zweiten Teil dieses Briefes:
Hier hast Duwohl eine etwas ein-
seitive Sichtweise der Dinge. Viel-
teicht solltest Du Dich mal besser
informieren, bevor Du so ein dunt-
mes Zeug vam Stapel Idft. Wo Du
Urlaub machst, ist aber natiirlich
Dir selbst iiberlassen.)

»Ab und zu mal Kritik*
Zuerst mal ein Lob: Ich finde die

lockere Art, wie Ihr die Zeit-

schrift macht, super. Aber Ihr
wilt sicher selbst daf Ihr ,die
Besten“seit! Aber eine Zeitung
wie Ihr ,,lebt“ja auch von Kritik,
die man ab und zu mal iiben
mub!

1. Ich finde Ihr solltet Euer Co-
ver auf jeden Fall so lassen! Thr

ASM,

Feedback,
Postfach 870,
3440 Eschwege

seid fast die einzige Software-
zeitschrift, bei der man kein
LSAugenflimmern®  bekommit,
wenn man das Cover betrachtet.
Es ist positiv, daB Ihr nur das
Wichtigste auf Eurem Cover
habt.
2. Das Inhaltsverzeichnis solltet
Thr meiner Meinung nach wie-
der so wie z.B. in Ausgabe 5/90
machen. Ich finde, so war es
tibersichtlicher.
3. Zum SchluB noch ein kleiner
Tip: Ich wiirde Euch vorschla-
gen, mindestens eine Komplett-
16sung fiir Rollenspiele und Ad-
ventures in jede Ausgabe der
normalen ASM zu nehmen.
Denn wie oft hort man Séize
wie: ,,Kauf Dir die neue , X da
ist eine Lasung fiir ,)Y* drin.
Thomas Rieder
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(Anm. d. Red.: 1. Das Cover; so
denfeen wir, ist inzwischen ziem-
lich gut geworden. An der Machart
werden wir fiir die néchsten Titel
erst mat nichis dndern.

2. Das Inhaltsverzeichnis wird
ebenfalls so bleiben, wie es derzeit
ist. Es ist das Ergebnis einer lan-
gen, mithsamen Entwicklung, und
aifierdem kommt es iiberall gut
an.

3. Wie man es macht,
man's verkehrt. Erst sollten nur
kurze Tips und Cheats rein, und
jetzt sollen die in die Specials aus-
gelagerten langen Losungen wie-
der zuriick ins Heft. In Planung ist
Folgendes: Mehr Seiten fiir d
Secrei Service (woch mehr, und
das endlich villie ahne Werbung
wund mit nur kieinen’ Auflock
rungen fiir's Lavout.)

macht

»Die Suche nach dem
sheiligen” Decoder”
(i)

Ich weiBl zwar, dal} es es haupt-
sichlich um Telesoftware geht,
aber konnt Ihr nicht ein paar
(wirklich nur ganz wenige) Soft-
waredecoder testen, insbeson-
dere fiir den AS500. Ich habe
schon tausend Firmen ange-
schrieben, aber immer die glei-
che Antwort: Was wollen Sie???
Auch wenn [hr das Obere nicht
machen wollt, kdnntet Thr mir
einen Gefallen tun. Eine klitze-
kleine Bezugsadresse konnte
mir auch schon helfen.
() T.R.
(Anm. d. Red.: Im Rahmen dieser
SRubrik’ die in Wirklichkeit eine
Artikelreihe ist, wird mit Sicher-
heit auch noch dereine oder ande-
re Decoder vorgestellt.)

wVerkaufspreise®

Ich weil3, daBl der Ansturm auf
Euer Feedback groff ist, aber
man kann es ja mal versuchen.
Hauptsichlich geht es mir um
die Kldrung dieser Frage:

Bei Euch steht oben im Kist-
chen immer ,empfVK-Preis:
was-weil3-ich DM*! Als heller
Kopfhab ich erkannt, daf es sich
hierbei um den empfohlenen
Verkaufspreis der Hersteller fiir
die Héindler handelt. Odernicht?
Nun gehen wir davon aus, dal
ich recht habe.Da steht nun ’120
DM fiir ein PC-Spiel. Sieht man
sich nun aber eine Anzeige an,
gibt es dort das Spiel fiir 90 DM.
Frage: In wieweit konnen Her-
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steller und Vertriebsfirmen den
eigentlichen End-VK-Preis den
Hindlern vorschreiben? Warum
gibt es so groBe Abweichungen
zwischen dem empf. VK-Preis
und dem End-VK-Preis. Bei
Low-Budget-Spielen kosten die
Games eigentlich fast immer so-
viel, wie empfohlen war, Meist
19- oder 29.95. Woran liegt das??
Huch! Jetzt waren es ja doch drei
Fragen.

Naja,nun noch das,was Ihrauch
weglassen kénnt:

1. Was passiert denn mit den Re-
dakteuren bei Euch? Bernd Zim-
mermann ist einfach weg, und
Ihr verliert nicht einmal ein
Wort dariiber. Gleiches gilt z.B.
auch fiir Torsten Oppermann.
SchlieBlich haben diese Schrei-
berlinge manchen Leser Uber
Jahre mit den neuesten Infos
versorgt. Und jetzt. Einfach ver-
schollen.

2. Nun wollt Thr schon wieder
was dndern. Meine Gtte, friither
kam jedes Jahr mal was Neues.
Das (von 0-12) auf jedem Kist-
chen konnt Ihrjetzt wieder weg-
lassen. Das hat wohl jetzt jeder
gerafft. Was ich an den zusam-
menfassenden Urteilen nicht
gut finde ist, da es ,Prima®-
Spiele mit Hit und ohne gibt. Al-
so entweder generell Hit oder

eben nicht, finde ich, aber man

darf ja noch anderer Meinung
sein.

3.Noch eine Frage: Sind die ST-
Sounds von Turrican I1 von Hip-
pel selbst komponiert, oder hat
er nur die von Hiilsbeck konver-
tiert?

Last Master of Chaos

d. Red.: Zu Deinen Frugen:
=

vielen kdnnen die
Sefwankungen zwischen empfoh-
Schwanki hen h
ichlichem VK rela-

il die Gewinn-

lerient und tat
tiv grafl sein,
spannen hi
legt sind als bei Low-Budger-Ti
teln fiir 20 oder 30U Mark. Fiir uns
werden wir dieses Problem vor-
aussichtlich dadyrch lisen, dap
wir  die  Preis/Leistungs-Note
durch eine Art Gesaminote erset-
zen, die unabhdngic vom Geld
sein wird, das man [iir ein Game
hinlegen muf. So ldsen wir auch

ollig anders ar

I

das Problem von Neubewertungen

inmal wie-
der auf einem Billiglabel gibt.

1. Ok, hier kommen die Infos.
Bernd ist jeizt Chefredakteur der
Zeitsehrift Amiga DOS’ ein Blatt,

mit dem es seitdem bergauf ge-

guter Titel, die es auf

en ist. Ab und zu besuchen

wir ihir mal. Torsten ist wieder in
Bremen, seiner Heimatstadt, und
verkauft kleine Videospielkonso-

fen, weshalb er auch nicht mehr
Sfiir uns schreiben darf. Zwischen-

durch hatten wir auch ein paar
Neuzugdnge, die wir u.U. in der
ndchsten Auscabe, welche, wie
schon mehrfach angekiindigt, ein
absoluter  Uberfliezer werden
wird, mal eben vorstellen werden.
2. Daf wir einem stindigen Wan-
del unterliegen, liegt in den Din-
gen — wir versuchen ganz einfach,
immer besser zu werden. Der Zu-
satz auf den Kdsten wird als Ge-
déchtnisstiitze fiir Neu- und Gele-
genheitsleser erhalten bleiben.
Die Sache mit dem Hit kdnnen wir
uns mal tiberlegen.

3. Soviel weif$ ich: Chris hat kom-
pouiert, fochen hat konvertiert.)

sPhantasie-Figur®

Ich finde es ja gut, wenn man
sich als ordentlicher Leser dar-
{iber aufregt, dafBl einer iiber sei-
ne Lieblingszeitschrift norgelt,
aber daB man sich von einer so
offensichtlichen Phantasie-Fi-
gur wie Dr.Mahnmann zu einer
solchen Wut bringen lassen
kann, macht auch keinen beson-

deren Eindruck. The Critical

pDies und DOS*
Ich habe eine sehr dringende
Frage an Euch. Wie fast jeder
Computerbesitzer, habe auch
ich ein paar Raubkopien. Das
soll aber nicht heifien, daB ich
keine Originalprogramme habe.
Letzte Woche habe ich mir das
Programm ’Virentoter’ gekauft,
um alle Linkviren usw. zu ver-
bannen. Aber leider sind man-
che Disketten keine DOS-
Disks, oder sie haben einen Er-
ror. Dann steht da immer noch,
daB man das Programm mit
Diskdoctor reparieren soll, aber
das klappt nicht. Kénntet [hr mir
nicht einen Rat geben, wie man
so eine Diskette in eine DOS-
Diskette umwandeln konnte?
Ich wire Euch sehr dankbar!
Spellauge

(Anm. d. Red.: Es gibr Disks, vor-

nehmliich Originale, die entweder

Fremdformat, Longtracks etc.
(aus diversen Griinden; Kopier-
schutz, Quikboot) benutzen, wel-
che solehen Programmen Schwie-
rigkeiten bereiten. Es handelt sich
hierbei nichr (1) um unbeabsich-
tigte Fehler oder gar Schéiden, die

zu einem Datenverlust fiithren. Na-
tirlich kinrnen auch nach wie ver
Fehler aufireten, ist ja klar. Ein
recht sicherer Schutz fiir den Nor-
maluser ist es, den Rechnervor je-
dem Programmwechsel erst ein-
mal auszuschalten.)

nsammelieiden-
schaft®
()

Kennt einer von Euch vielleicht
Briefmarkensammier?

Es gibt teure und billige, schéne:
und hiBliche, aber ECHTE
Sammler sammeln alles, was es
gibt!

Ich bin ein echter Sammler, und
zwar ein Demo-Sammler!!!
Also, Leute, ich will damit sa-
gen, wenn es ein neues Demo
gibt, dann testet es und druckt es
gefilligst in Zukunft in Eurem
Magazin ab!!!

Und warum, fragt Ihr Euch?
Also, 1. Ein Demo-Test dauert
hochstens 5-10 Minuten (mit
Ladezeit!).

2. Eine gute Demo zeigt, was
wirklich in einem Computer
steckt!

3. Demos sind meist PD und ko-
sten ca. 3-5 DM, auBerdem sind
mehrere Demos in einer Demo
(z.B. bei Megademos).

4. Witzige Demos schaut man
sich, wie einen guten Film, viel
ofters an, als so manches teuer
erworbene mit,,GUT“-bewerte-
te Spiel!

5. Bei Sound-Demos (z.B. Ami-
ga/STE) lohnt es sich (fast) im-
mer!!!

So,IhrLieben,jetzt seht mal zu,
daB Thrwas tut, denn es gibt (zu-
mindest fiir den Amiga) sehrviel
mehr Demos, als die paar, die ich
habe! Und wenn Thr KEINE te-
sten wollt, fordere ich zumin-
dest eine kleine Ecke, in der Be-
zugsquelle, Preis und Demo-
Name steht!

Ich kb6nnte wetten, dal} fast AL-
LE Spielefreunde ebenfalls In-
teresse an guten Graphik/
Sound-Demos haben!

(o) Villig egal

(Anm. d. Red.: Lafie sich doch ein-
richten. Dann machen wir's dieses
Jahr so: Statt eine Demo-Compo
zu machen, rufen wir hiermit ein-

fach alle Coder ete. auf, ihre De-

mos bei uns einzuschicken. Wir
schauen uns die Dinger an und
stellen die besten Demos vor, Als
Adresse wende man sich ans Feed-

hack.)
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»AnschiuBfrage®

..

Ich méchte auf dem Amiga 500

mit einem Keyboard Musiken

erstellen, die ich in Program-

men, Demos etc. ablaufen las-

sen kann.

Welche Anschliisse braucht das

Keyboard? Gibt es spezielle

Keyboards zum Gebrauch am

Amiga?

Welche Hardware und Software

brauche ich dafiir?

Gibt bitte auch die Preise an.
Klaus

(Anm.d. Red.:Sagen wir's mal so:
Man kann ‘mit" dem Amiga Musik
machen, indem man die vier infer-
nen DA-Wandler des Rechners
nuizt, oder ‘itber’ den Amiga Mu-
stk machen, indem man mittels ei-
nes MIDI-Sequencers eine Syn-
thi-Anlage ansteuert. Im ersteren
Falle braucht man im Grunde ge-
nommen kein Keyboard, da einem
durch PD-Instrumentendisketien
und ein aufwendiges Samplen ei-
gener Instrumente erspart bleibt.
Im letzteren Falle braucht man
zwangslaufiz ein Keyboard (oder
ein anderes Instrument mit MI-
Di-Eingang), das man ansteuern
michte. Uber MIDI kannst Du
Dich bei diversen Magazinen in-
Jormieren, die sich mehrmir Hard-
ware befassen als wir; Amiga-
Samples und entsprechende Sofi-
ware befinden sich im Umlauf.)

sEntfremdung®

£ .50

Bis vor zwei Monaten war ich
noch absolut heiB auf gecrackte
Games, ich besalB tiber 400 Dis-
ketten (illegal), war ziemlich gut
drauf, von wegen Kontakten, ha-
be 0-7 Day-Stuff gehabt, bekam
immer das Allerneueste, war
rundum gliicklich, doch plotz-
lich:

Es kam einfach so iber mich, ich
verlieB meine Computer-Domi-
ne immer ofter, begann rauszu-
gehen, Fahrrad zu fahren, Musik
zu horen, und, und, und,. ...
Wieso bloB? Ich bin im Moment
gerade in Urlaub, geniefie Thn,
und bin sogar ohne Compi ver-
reist. .. stellt Euch das vor!!!
Diesen Brief schreibe ich sogar
mit einer Schreibmaschine, oh
Schreck, bin ich verriickt, liege
ich im Sterben???

Thr miiBt Euch vorstellen,ich ha-
be iberhaupt keinen Bock mehr
auf Swapping etc. Aaaargh! Das
tut ja weh!!!

i
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Zur Preisdiskussion in asm 4/91 Miinchen, 6. Juni 91

Freunde !

Schnell mal ne einfache Rechnung in Sachen Reichtum
aus der Sicht eines der langjihrigen Versand-Héndler:

Fin durchschnittliches Game laut unverbindlicher Preisempfehlung des Herstellers/Distributors
soll im Tadengeschiift z.B. DM 89,95 kosten.

Dieses Game kostet jeden Héindler im GroBhandel (netto und ohne MWSt.) DM 54.00.

Mit diesem EK kalkulieren alle Hiindler - bei uns z.B. kostet das Spiel dann DM 73.00

(DM 17.00 weniger als in vielen Liiden. Und zwar brutto, also einschlieflich der 149% MWSt.!).
Teurer verkaufen is nich - die liehe Konkurrenz (ja, genau: die mit dem Schlafzimmer-Versand)
inseriert ja auch in asm (unser aller gemeinsames "Schaufenster"), hat allerdings oft noch nicht mal ein
Gewerbe angemeldet oder etwa Steuern bezahlt.

Ergo: DM 73.00 minus 14% = DM 64.00 minus EK = DM 2?. ?2.

Tatséichlich: Exakte supertolle DM 10.00 Handelsspanne !

Damit soll der Hindler nun die monatlichen Gehaltschecks, Mieten, Telefon, Einkauf,
Transportkosten, Lagerhaltung, Defekten-Retouren, Zinsen, und nicht zuletzt die teueren Werbe-

Freundﬁéhe Griifie,

Anzeigen, Kunden-Mailings in hobher Auflage, Porto, usw., usw., usw. lohnen.

Miissen wir also ziemlich viele Spiele verkaufen und versenden (arbeiten!),
bis wir uns an den armen armen Schiilern dumm und dappig verdient haben, gell?
SONY verdient die Kohle leichter, wirklich wahr!

Wir wiiren recht dankbar, wenn dieser Leserbrief fiir asm-Leser auch zu lesen sein wird,
damit mal ein biBchen Klarheit in die Dinge kommt.

viel

FUNTASIC ComputerWare
Klaus Weisser

Meinen ersten Computer hatte
ich mit 8 Jahren, dann, als der
Amiga rauskam, da war er mein,
alle Accessoires waren nach kur-
zer Zeit nun auch mir, wiirg, jetzt
kann ich schon nicht mal mehr
das Wort Computer horen, ohne
am ganzen Leib zu zittern.

Ist das eine Krankheit, wenn ja,
wie heil3t sie, bin ich verriickt ge-
worden, oder gar verniinftig???
Ich habe jetzt zu Hause eine etli-
che Tausend Mark teure Anlage
stehen, benutze Sie nicht mehr,
habe immer noch hunderte von
Disketten zu Hause rumliegen,
und riithre den Kram nicht mal
mehr an.

(.-

Wenn IThr eine Losung willt, laBt
es mich wissen, oder ich ersdufe
mich mit meinem Computer als
Gewicht im Rhein oder Main
oder sonstwol!!

Captain Fettbacke

pal mit den besten Games

(Anm. d. Red.: Tia, bei Dirist es
an der Zeit, denn Du bist jetzt er-
wachsen und verniinftig gewor-
den. Kauf’ Direine Insel, lach’ Dir
ein Hula-Téanzerin an und ziichte
bis an Dein Lebensende Gold-
hamster!)

»Beipflichtung®

Seit langem entschlof ich mich
mal wieder, die ASM zu kaufen
und war eigentlich angenehm
iiberrascht. Euer Schreibstil
macht sich so langsam, auch die
Anderungrn haben zur Uber-
sicht und insgesamt zur Besse-
rung beigetragen. Aber zurilick
zum Schreibstil: Friiher, so vor
drei Jahren, als ich die ASM re-
gelmiiBlig kaufte, habt Ihr an je-
der Ecke versucht, 'nen coolen
Spruch abzulassen, was mir
ziemlich schnell auf die Nerven
ging. Jetzt scheint sich das ein
wenig gebessert zu haben, und
ich hoffe, das geht so weiter. An
den Leserbriefen siecht man aber
dochnoch, daB sich die Leser der
Entwicklung nicht angeschlbs-
sen haben, denn die Leserbriefe
sind fast durchweg das Werk ab-
solut verblédeter Computer-
freaks, was sich in so unsinnigen
Debatten wie ’Amiga oder Atari

ST’ ausdriickt. Ich muf also hier
Uwe Protzmann absolut Recht
geben, er hat mit seinem Leser-
brief ins Schwarze getroffen.
Aber nichtsdestotrotz (sieht gut
aus) hoffe ich, daB Thr Euch von
Eurer Leserschaft nicht stdren
1aBt und irgendwann mal zu ei-
ner,richtig ernstzunchmenden®
Zeitschrift werdet, den Weg da-
zu habt Ihrschon eingeschlagen.
Zu kritisieren gibt es aber noch
die Titelbilder, auch das der jet-
zigen Ausgabe (Nr.7). Sie sind
grofBtenteils schwachsinnig und
konnten den Titelbildern ir-
gendwelcher Ballerspiele ent-
stammen. Wieso kénnt Thr nicht
mal andere Titelbilder bringen,
es mufl doch nicht immer ein
Muskelmann und/oder eine
Waffe sein.

In Eurer Stellungnahme zu
Herrn Protzmann sagt Ihr, daB
Ihr nicht genug sinnvolle Briefe
habt, um 8 Seiten damit zu fiil-
len. Warum verkleinert Ihr nicht
einfach den Feedbackteil und
macht etwas Sinnvolles damit
(den Konsolenteil vergréfiern)
und druckt nur die wirklich in-
teressanten Briefe ab, das wire
sinnvoll.

(o )
M.S.
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(Anm. d. Red.: Verschiedene An-
merkungen:

a) Wer jetzt noch als Thema die
Amiga-ST-Debatte aufereift, ist
ziemlich weit ab vom Schufi. Die
Geschichte ist ldngst erledist.

b) Die eigene Meinung eines jeden
sei geheiligt, aber wir machen eine
Zeitsehrift fiir unsere Leser, inso-
Jern mufl sie auch dementspre-
chend auyfeemacht sein. Dafi wir
standig Dinge dndern (wir mei-
nen: verbesseri) liegt daran, dafs
wir mit der Zeit Schwachpunkite
gefunden haben, die es auszumer-
zen gilt, denn: Auch die Konkur-
renz schldft nicht.

¢) Die Antwort auf Herrn Proiz-
manns Brief scheint hier und dort
Jalsch angekommen zu sein. Das
Feedback soll kein Forum fiir
pseudointellektuelle Schwarzna-
sen werden, die vom ihrem Roff
herunter iiber irgendwelche Dinge
viell

palavern.
hiibsch elitdr und
bringt aber die Leute,
aus ihre (1) Meinung sa;
weiter. Das Ziel einer Diskussion
sellte in diesem Falle sein, allen
Teilnehmern
Sachlage aus
Blich
d) Titelbilder: Wir haben
eigentlich keine Klagen iiber die
Titelseiten.)

Das wdre

o . 3 Jrp [ie
einer solchen dic

ermnem danderen

winkel nahezubringen.

nkiebesgesiilze”

Also, ich méchte mich mal zu
dem Schwachsinn (Brief) von
»Mike® in der Ausgabe Nr.9/91
dullern:

Darf ich mal fragen, was dieses
Liebesgesiilze eigentlich bedeu-
ten soll? Ist Mike dem Compu-
ter vollkommen verfallen?

Ich meine, es war ja ganz amii-
sant, aber im Grunde liberfliis-
sig. Ich mag meinen Computer
ja auch, aber er hat keinen Na-
men, ist weder minnlich oder
weiblich, und heiraten will ich
Ihn auch nicht. Waren diese Zei-

len der reinen Unterhaltung ge-
widmet, oder hattet Thr nichts
anderes, um den Platz auszufiil-
len? Mike soll doch mal eine
weibliche (menschliche) Schon-
heit mit seiner Isolde verglei-
chen. Also, fiir mich wire die
Wahl ganz klar. Ich will mich da
aber in keine Beziehung einmi-
schen.

Naja, soviel dazu. Ich wollte
noch verlauten lassen, daB ich
das Feedback und den Secret-
Service sehr schitze. Alsich den
oben erwihnten Brieflas, dachte
ich: Da mufit Du Deinen Senf
dazu geben. Es ist das erste Mal,
daf3 ich Euch schreibe, aber be-
stimmt nicht das letzte Mal.
Ach librigens, das neue Bewer-

tungsschema ist jetzt perfekt.
Shaolin

(Anm. d. Red.: Das Vorspiel zu
Mikes Brief, namiich den Compu-
terspielrekord von Jorg Kopmann,
hast Du leider verpafit, deshalb
kannst Du nicht wissen, dal3 Mike
den guten Jorg bloff auf die Schip-
pe genvmmen hat,)

sLangweilige Vor-
schifige®

In letzter Zeit beschweren sich
immer mehr Leser im Feedback
Uber langweilige und tGberfliissi-
ge Themen. Hier mein Vor-
schlag:

Schreibt doch alle mal, wie Ihr
Euch Euer ultimatives Game
vorstellt. Was muB drin sein, was
erwartet Ihr an Handlung? Wie
sollte die Steuerung aussehen,
und wo und wann sollte das Ga-
me spielen/handeln? Sollte es
fiktivoder der Realitiit nahe sein,
nur Geballer aufweisen oder
auch ,.etwas Handlung“ haben?
Schreibt, was die Softwarefir-
men bisher falsch machen und
was besser gemacht werden
kann (Preise, Vertrieb, Leistun-
gen, einfach alles). Anstatt im-

mer nur den Mist zu bemingeln,
der schon verzapft wurde. Schil-
dert eine Handlung, die Euch
gefallt und BEuch zusagt, bittet
doch den/die/das ASM (na, alle
zufrieden?) eine Ecke einzurich-
ten, die nicht nur schon Vorhan-
denes kritisiert, sondern kon-
struktive Vorschlige fiir die Zu-
kunft der Computer-Videoga-
mes macht. Wenn schon das
Feedback dazu nicht genutzt
wird, dann muf} eben was Neues
her, leider.

Damit wire nicht nur uns Play-
ern, sondern auch den Herstel-
lern geholfen, denn sie wiiiten
dann endlich, auf was es uns an-
kommt. Anhand der steigenden
Zahlen von Flops ist es hichste
Zeit, dall hier endlich mal was
passiert, anstatt nur tiber Okkul-
tismus im Feedback zu debattie-
ren oder irgendwelche Emanzen
ran zu lassen, die uns nur erzih-
len wollen, wie lange sie keinen
vor die Hose bekommen haben.
Das tut uns allen ja furchtbar
traurig, aber es gehdrt nicht auf
die paar kostbaren Seiten Feed-
back, noch interessiert es jeman-
den. Das Feedback war mal der
Rennerim ASM, mein Gott, was
ist daraus geworden? Ein Tum-
melplatz von spirituellen Be-
knackten, wvon Mdochtegern-
Crackern und noch immer La-
mern. Von Sex-Tanten und Leu-
ten, die Thre 17jdhrigen Zoglinge
unterdriicken. Von Leuten, die
sich selbst profilieren oder ASM
indizieren wollen, anstati ihre
Meinung fiir die Zukunft der
Computergames kund zu
tun.... ein biBchen ist ASM
auch selber schuld, denn immer-
hin schreiben die Leser ihre
Briefe nur, verodffentlicht wer-
den sie von Euch, liebe Redakti-
on! Ein bilchen mehr Auswahl
wiire besser gewesen, dann wire
uns Lesern viel von dem Mist im
Feedback der letzten Ausgaben

erspart geblieben, da braucht
Ihr Euch jetzt gar nicht rauszu-

Warlord

(Anm. d. Red.: Wirreden uns nicht
raus, nur solltest Du bedenken,
dafi wir nur die Briefe verdffentli-
chen konnen, die wir bekommen.)

wverbesserungen®

Mit Threr Zeitschrift bin ich (23
J.)im grofien und ganzen zufrie-
den, dennoch mdchte ich einige
Punkte loswerden, die meiner
Meinung nach zu einer Verbes-
serung beitragen kénnten.

1. Macht doch das Poster zum
Herausnehmen von dem Titel-
bild Eurer Ausgaben. Die Bilder
seshen wesentlich besser aus.
Solch ein Poster kénnte man
dann auch mal aufhédngen.

2. Dann etwas zu den Kleinan-
zeigen. Wie kann es denn sein,
daB eine Kleinanzeige x-mal
hintereinander abgedruckt wird.’
So etwas kommt ziemlich oft
vor. Das ist doch Schwachsinn,
oder? Es wiire nicht schlecht,
wenn sie wie die Interessenten
geordnet wiren.

3. Zum Thema .iiberfliissige®
Leserbriefe kann ich dem Arti-
kel vom Juli/Uwe Protzmann in
puncto ,Schwachsinn® nurrecht
geben. Die Qualitét dieser Zeit-
schrift leidet wirklich darunter.
Solche Artikel iiber irgendwel-
che fur die Mehrzahl der Leser
uninteressante, ldcherliche
Streitigkeiten usw. einiger, Ken-
ner” der Szene, die nur einen
winzigen Leserkreis betreffen,
gehoren in ein Raubkopierer-
Blatt,aber nicht in die ASM. Sol-
len sie sich doch personlich
schreiben, sofern sie deren
Adresse oder vielleicht sogar die
Namen (biirgerlich) wissen’
Wie Thr sicher schon festgestellt
habt, wird die ASM nicht nur
von Kids gelesen.

Encode
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(Anm. d. Red.: 1.) Wie vielleicht
schon gesehen, hat sich das Poster
etwas gewandelt. Das wird vor-
aussichtlich so bleiben.

2.) Ist bisher zwar nicht moniert
worden, wird aber trotzdem vor-
aussichtlich gedndert.

3.) Wird eingeschrdankt.)

nSzenen-Streit®

Es gibt zwei Veranstalter von
Copy-Partys in Bocholt. Die ei-
nen sind wir, Stefan Hiils und
Jan Derk Mallander (frei, keine
Gruppe) und die anderen sind J.
und M. alias Sanity. Diese bei-
den Personen waren in lelzter
Zeit in den verschiedensten
Gruppen wie Treacl, Proton,
United Forces usw. Wie man
sich nun natiirlicherweise den-
ken kann, gibt es zwischen uns
und den Veranstaltern B (Sani-
ty) eine Art Konkurrenzkampf,
wer nun die beste Party macht.
Wir veranstalteten als erstes am
22.07.1990 eine Party unter dem
Namen Action News. Wir waren
mit der Party nicht zufrieden, da
nuretwa 80 Personen diese Party
aufsuchten.

Veranstalter B (J.& M.) machten
am 02.03.1991 eine Party unter
dem Namen Treacl & Panic, die
die Szene auch nicht zufrieden-
stelite, da zwar ca. 180 Personen
erschienen sind, die Partyjedoch
von dauerhaften Stromausfillen
begleitet war.

Dann planten wir Partys fiir den
09.06.91,den 14.09.91 und den
16.11.91! Da die Stadt Bocholt
als Copy-Party-Town bekannter
werden soll, haben wir in unse-
rer Einladung zur Party vom
09.06.91 kurz erwihnt, dal
schon Gruppen wie Panic usw.
Partys in Bocholt veranstaltet
haben.

Und das entspricht nichts als der
reinen Wahrheit.

Und nur aus diesem Grunde be-
haupteten die Veranstalter B, wir
hitten ihren (guten??) Namen
fir unsere ,witzlose Party® ge-
klaut. Mal ganz abgesehen da-
von,daB rein rechtlich Gruppen-
namen wie Sanity nicht ge-
schiitzt sind und sich schon mor-
gen jeder, der will, Sanity nen-
nen kann, haben Veranstalter B
sofort Anti-Demos, Flugbldtter
fiir andere Partys und alles son-
stige Erdenkliche unternom-
men, um die Besucherzahlen fiir
unsere Party méglichst stark zu
mindern. Dann traten noch Ge-
richte in Erscheinung, dal die
Veranstalter B unsere Party mit
KurzschluBsteckern und Schli-
gereien boykottieren wollten,
obwohl wir mit der Angabe von
anderen Veranstaltern von Par-
tys in Bocholt in unserer Einla-
dung nur die Aufwertung der
Veranstalter B beabsichtigten
und eigentlich keine Notigkeit
der freundschaftlichen Einigung
unsererseits vorgelegen hat,
sind wir trotzdem auf Veranstal-
ter B zugegangen, um den Aus-
bruch der Geriichte auf eine un-
serer Partys vorzubeugen.
Nach mehreren Gesprichen mit
Sanity und den Eltern der Ju-
gendlichen haben wir freund-
schaftlich vereinbart, daf} der
Veranstalter B in Zukunft keine
negativen AuBerungen beziig-
lich unserer Party titigen werde.
Seitdem haben wir auch keine
anderen Veranstalter, die schon
mal 'ne Party in Bocholt gemacht
haben, in unseren Einladungen
genannt.

Deshalb wundert es uns sehr,
dal} wir nun in der ASM einen
offentlichen Aufruf zur Boykot-
tierung unserer Partys fanden.
Auf unserer Party zeigte sich
dann, daB alle Gespriche mit Sa-
nity, die fiir uns freundschaftlich
aussahen, nur eine heimtiicki-
sche und gemeine Heuchelei

" ST A CGEFRHRE Siaa s,
LLES ALS DEN) KEHN/, (W55 |

waren. Denn in ihren Hinter-
képfen haben sie hinterriicks
wohl mehrere feindschaftliche
Plane gegen unsere Partys aus-
gearbeitet. So lief die Anti-Wer-
bung gegen uns weiter, denn di-
rekt auf unserer Party wurde ein
weiteres Demo von Sanity gegen
uns herausgebracht. In diesem
Demo wurden nicht nur wir,
sondern auch zahlreiche andere
Bocholter Computerfreaks, die
der Veranstalter B wohl nicht
mochte, auf eine teilweise belei-
digende Weise der Offentlich-
keit prasentiert.

Selbst dieses Demo wire Grund
genug gewesen, eine Strafanzei-
ge gegen die Urheber zu erstat-
ten.

{2

Deshalb sehen wir uns auch ge-
zwungen, der Gruppe Hausver-
bot auf unseren Partys zu geben
und verschiedene ,Rausschmei-
Ber” einzustellen.

(s

Folgende Punkte wurden von
Veranstalter B eindeutig falsch
dargestellt:

Keinerdervon uns angegebenen
Veranstalter ist frei erfunden. Im
Augenblick beteiligen sich an
der Bocholter Copy-Party Addo-
nie, Crest, Action, Victims, Du-
plex und Oregon. Jeder kann
sich personlich an die einzelnen
Gruppen wenden.

Wir haben niemanden arrogant
zuriickgewicsen. Wir haben uns
wie oben erwahnt, mit Veran-
stalter B freundschaftlich geei-
nigt. Doch in ihren Kopfen
schlummerten hinterriicks doch
noch feindschaftliche Gedan-
ken. Das hitten wir wissen sol-
len. ..

Es ist eine glatte Liige von Sani-
ty, daB Jan Derk Mallander in
der Gruppe Spherical Designs
ist oder war.

Dall wir einen kommerziellen
Gewinn erzielen wollen, ist ja
wohl total aus den Fingern geso-
gen. Denn mit unseren 5,-- DM
Eintritt miissen wir unsere Ko-
sten (Saalmiete, Werbung und
die zu gewinnenden Preise von
Pokalen, Taschenfernsehern,
CD-Playern, Originalprogram-
men bis hin zu Geldpreisen) fi-
nanzieren.
Kommerzielle Gewinnabsich-
ten konnte man erst bei Ein-
trittspreisen von DM 20,-- ver-
muten, wie sie bei der nichsten
Party von Veranstalter B verlangt
werden.
Wir mochten noch erwidhnen,
dal3 wir es absolut nicht notig ha-
ben, durch die Angabe von an-
deren Veranstaltern von Copy-
Partys in Bocholt Zweideutig-
keit erscheinen zu lassen, da
zum einen geniigend beriihmte
Gruppen bei unserer Party mit-
machen und zum anderen Ende
1991 in einer Zeitschrift ein gro-
Ber Wettbewerb gestartet wird,
in dem die Leser unsere Party
gegen das Venlo-Meeting testen
sollen.
Zum Schluf3 bleibt noch zu sa-
gen, dafl man bei einigen Mit-
gliedern von Sanity mit hiirteren
Mitteln als mit Strafanzeige
durchgreifen mull, da Sanity
noch vor kurzem auf einer vollig
anderen Party, mit der wir nichts
zu tun haben und auf der wir
auch nicht anwesend waren, in
Deutschland Farbschmierereien
und Streitereien angefangen ha-
ben.
(Anm. d. Red.: Arens sind - als
Update gedacht - Jesterund Didd-
le inzwischen wichi mehr bei Sani-
v, sondern bei den 'Rebels’, btens
scheint diese gesamte
Eelzung auf  einem
kindlichen Qi g
den. Macht doch was Thrwollt, ich

hing’ mich da nicht weiter rein.)

Auseinan-

lich

fithrt zu wer-

BEFEL]. ZeREcH &

LEE wmeTE & i HABS AR
CBERLECT & Fot AMEHAT DEAS
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nsFragen iiber Fragen®
1.) Warum macht Ihr nicht mal
ein Sonderheft nur mit Cheats
und Pokes aus- allen bisher er-
schienen Heften?
2.) Ich frage mich, warum die
Softwarefirmen den Amiga
nicht so gut ausnutzen wie die
Japaner ihre Konselen. Ich bin
liberzeugt davon, wenn man die
Hardware richtig ausreizt (Blit-
ter, Hardwaresprites, Hardwa-
rescrolling, HAM-Modus etc.),
konnte ein Amiga-Spiel genau-
so gut aussehen wie ein Mega-
Drive-Spiel.
3.) Ein Aufruf an die Program-
mierer: Unterstiitzt mehr bei
Action-Spielen die 1IMB-Erwei-
terung!
4.) Wie wir’s, wenn Ihr in jeder
Ausgabe eine kleine Compilati-
on-Ecke einrichtet?
5.) Schreibt doch bitte zu jedem
Foto das System dazu!
6.) Kénnt Ihr nicht am Ende des
Heftes wenigstens eine kleine
Vorschau auf das nichste Heft
geben?

Master of Dynamite

{Anm.d. Red.: I.) Wirarbeiten an
etwas Ahnlichem.

2.) Das Problem ist - nichis gegen
meinen Amiga - daf es beim Ami-
ga nicht soviel auszunuizen gibt
wie z.B. beim Mega Drive. Pro-
gramme wie z.B. "Turrican 2" oder
‘Nebulus 2' nurzen den Amisa
technisch weit mehr aus als ver-
gleichbare Games das Mega Dri-
ve. Ein Beispiel: Das Mega Drive
kann pro Zeile 40 je acht Pixel
brejte Sprites darstellen, insge-
samit 2048. Diese Zahl diirfte wohl
fiir sich sprechen.

2.) Recht so!

4.) Es wird bald wieder etwas or-
dentlicher im Heft, ob wir aber
gleich eine Compilation-Ecke ein-
fiihren, ist fraglich. LaBt Euch
itberraschen!

5.) Auch bei Tests zu nureinen Sy-
stem?

6.) Gemacht!

wFataler Fehler

()

Ihr habt eine fatalen, vielleicht
TODBRINGENDEN  Fehler
begangen und solltet Euch vor
Angela (6/91) verstecken. Die
will Euch sicher noch wegen
Frauenfeindlichkeit umbringen,
und zwar wegen dem Cover der
Doppelausgabe (...) 8+9/91.

()
Peter
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(Arm. d. Red.: Danke fiir den Tip.
feh werde mich mit einem Karton
tarnen.)

sAufruf an alle Raub-
kopierer®

Als ich im letzten Monat so die
ASM durchlas, fiel mir ein ganz
besonders tolles Spiel auf. Die-
ses Spiel ward von so wunder-
voller Schonheit und Giite, daB
ich gleich {iberall rumgephreakt
habe, ob jemand dasselbe schon
hat. Hatte aber keiner. Da fiel
mir meine alte GroBmutter ein,
die da immer sprach: ,Junge, Du
kannst Dir Deine Soft doch auch
im Laden kaufen!“ Dieses
Wahnsinns-Spiel hatte aber kein
Compi-Shop in meiner Nihe,
und so dachte ich mit, bestell’
doch mal bei einem Versand. Al-
so die ASM her und nach Ver-
sandhdusern geguckt, Fax vor-
geheizt und riiber mit der Be-
stellung. Im gleichen Augen-
blick fielen mir all’ die schlim-

men Briefe aus dem Feedback
ein: ,, ... hab’ mir XXX XXXX
bestellt und bekam nach drei
Wochen ein Perfektelektronik-
Frischtoastgerdt mit Brotchen-
rostaufsatz.” . . . ,das Versand-
haus, bei dem ich wegen eines
kaputten Spieles reklamiert ha-
be, belagert unser Haus“ . . .
»,hab’ gar keine Lust mehr, war
alles kaputt. . .kopier’ jetzt nur
noch. . “etc.

Ich schlof mich in mein Zimmer
ein und weinte bitterlich liber
meine eigene Blodheit, da ich
auch noch bei einem der billig-
sten Versandhidndler bestellt
hatte. Das war an einem Freitag.
In dieser Phase tiefsten Depres-
sion sprach meine Mami zu mir,
ich solle das Geld doch schon
mal bereitlegen, vielleicht kim’
das Spiel ja schon Montag. Ich
gbnnte ihr ein gequiltes, mitlei-
diges Licheln und machte mich
nach siebzehn Jahren (seit mei-
ner Taufe) zum ersten Mal wie-

sBeschwerde®

Bis zum heutigen Tage war ich
begeisterter Leser der ASM,
doch jetzt fiihle ich mich veran-
lasst, mich zu beschweren. Der
Grund dafiir ist folgender: Vor
zwei Tagen habe ich mich dazu
entschlossen, Informationen
iiber das Spiel 'Monster Busi-
ness’ bei der Firma *Eclipse’ aus
Halle/Westfalen anzufordern.
Doch zu meiner Enttiuschung
bekam ich Nachricht von dr
Bundespost, daB keine Firma
Eclipse existiert. Nun frage ich
mich, ob es sich nur um einen
kleinen Fehler der Redaktion,
oder um eine mutwillige Téu-
schung der Leser handelt. Da ich
wirklich interessiert an den In-
formationen bin, bitte ich Sie,
mir diese zukommen zu lassen,

»KONTAKTKARTE«

1
g PN = 4T 17RS

FE¥he s

b Eiqf_ag

oder mir wenigstens die richtige
Adresse der Hersteller des Spiels
*Monster Business’ zu schicken.

Matthias Rothemeyer

(Anm. d. Red.: Seoo, ganz ruhig
bieiben, erst mal einen Gang zu-
riickschalten und bis zwanzig zdh-
ten. Zur Erkldrung:

Die Firma 'Eclipse’ existiert. Thr
Sitz ist in Halle! Westfalen. Es ist
aber eine kieine Firma. Das be-
deutet, daf} die Post die ganze (1)
Adresse braucht, um Karten etc.
richtie abliefern zu konnen. Der
noch fehlende Teil der Adresse
lautet 'Versmolder Str. 41 Frage
unsererseits; Welche Informatio-
nen beziiglich 'MB, brauchst Du?
Schlieflich haben wir's schon ge-
testet. Wie dem auch sel, jeizt bist
D schlauer.)

Postkarte

Anschrift der Finma. et der Sie bestellen b
von der $ie Lnformationen erhilien wollen

—r
Beilflan

Tirn

Srae Fostach

Ml T TN

PLEAN

der auf den Weg zur Kirche, im
in mich zu kehren und BuBe zu
fun...

Und was sach ich Euch? Am
nichsten Tag war’s da! Kein
Witz! Mit Originalverpackung!
Und mit Bilder drauf! Und mit
Anleitung!

(i)

Kein Trial-and-Error, kein Ab-
sturz im vierten Level, weil der
Cracker geschlampt hat. Aufruf
an alle Raubkopierer: Probiert’s
mal aus, es macht hollisch Spal3!
Ich werde mir in Zukunft wenig-
stens ein Spiel im Monat kau-
fen,eines,von dem ich weiB, dafl
es sein Geld wirklich wert ist.

BEI
UNS

SEID IHR
IMMER GUT
AUFGEHOBEN

ALSO,JUNGS
UND MADELS,
SCHREIBT UNS!

ASM
FEEDBACK
POSTFACH

3440
ESCHWEGE

11/91
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Unsere Adresse:

C-L-U-B-S

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist
hier unser Clubverzeichnis. Wer seinen Club ein-
tragen lassen méchte, muBl uns lediglich einen
Brief mit den notwendigen Angaben schicken.
PLK-Adressen’ werden allerdings nicht aner-
kannt, und Gewiéhr fiir die Richtigkeit der hier ge-
machten Angaben kdnnt lhr von uns auch nicht
fordern! Wo kimen wir denn hin? Also, Panchos,
setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

ASM
CLUBS
Postfach 870
3440 Eschwege

——————LOS GEHTES: ——————-

Name:

Double Trouble

Anschrifi:

Matthias Herrendorf
Biirgerstr. 29, 1000 Berlin 47
Tel.: 030/6849816

System/e:

Sega Master, Sega Mega, NES
Bedingungen/Kosten:

Fiir Berliner 25 Mark, fir Nichtberli-
ner 30 Mark

Anzahl der Mitglieder:

Uber 300 in ganz Europa

Aktionen/Leistungen:
Kostenlose vierteljchrliche Clubzeit-
schrift  mit  ebenfalls kostenlosen

Kleinanzeigen, Hotline, Wetthewerbe,
Gute Beziehungen zu Versandhdind-
lern

Besonderheiten:

Erster Berliner Fanclub seiner Art

Name:

Nintendo Power Club

Anschrift:

Gregor Czempiel
Theodor-Korner-Weg 12,

2000 Hamburg 61

Systemle:

Game Boy, Super Famicom
Bedingungen/Kosten:
Aufnahmegebithr 5 Mark, danach
zweimonatlich zwei Mark

Anzahl der Mitglieder:

Keine Angaben
Aktionen/Leistungen:
Zweimonatliche Clubzeitschrift,
Hotline, Verleih, Tausch, An- und
Verkauf von. Game Boy-Modulen,
Wettbewerbe

Besonderheiten: Gebiihren werden
per Porto beglichen

Name:

Amiga Softy Club

Anschrift:

Florian Nuxoll

Kringelkamp 36, 2848 Vechta
System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:
Halbjihrlich 6 Mark in Briefmarken
als Clubbeitrag

Anzahl der Mitglieder: 45
Aktionen/Leistungen:
Preisvergleiche, Tips & Tricks
Besonderheiten: keine

i
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Name:

Internationaler LYNX-Club
Anschriften:

- Deutschland -

Hans-Jorg Sebastian

Siggfriedstr. 3, 6384 Schmitten 3

- Osterreich -

Christian Lenikus

Weidenweg 18, A-4820 Bad Ischl

- Schweiz -

Eugen Rodel

Singeliweg 45, CH-4500 Langenthal
System/e:

Atari LYNX

Bedingungen/Kosten (Deutschland):
Anmeldegebiithr 5§ Mark (Grundin-
formationen), monatlich 3 Mark (fiir
monatliche Post)

Anzahl der Mirglieder: ca. 65
Aktionen/Leistungen:
Internationaler  Informationsaus-
tausch, Club-Magazine, Modul-Ver-
leih, Modul-Quelle, Kontake, Tref-
fen

Besonderheiten:

GrofBter LYNX-Club in Deutschland:

Name:

Die hessische Amis

Anschrifi:

Steffen Behr

Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten: 15 Mark jihr-
lich

Anzahl der Mitglieder: 16
Aktionen/Leistungen:

Vierteljiihrlich Clubzeitschrift, halb-
jihrlich Club-Disk, Hilfe bei Hard-u.
Softwareproblemen, L#sungen zu
Spielen, Kostenlose Kleinanzeigen,
Wettbewerbe

Besonderheiten: Keine

Name: Amiga-Fighters

Anschrift:

Andreas Dubois

Starenweg 9, 7930 Ehingen
System/fe:

Amiga 500

Bedingungen/Kosten:

§ Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder: 30
Aktionen/Leistungen:

Monatliches Clubmagazin, kosten-
lose PD-Bibliothek, monatliche
Preis-

ausschreiben, kostenlose Kleinan-
zeigen, Sammeleinkauf/Sonderkon-
ditionen

Besonderheiten: keine

Name:

Amiga-Club Oberhofen

Anschrift:

Wolfram Sparka

Alte Giirten 1,7981 Oberhofen
Tel.: 0751/62918 (Mo., Mi., Fr. ab
16h)

System/e:

Amiga 500/1000/2000, Game Boy,
LYNX

Redingungen/Kosten:

36 Mark jdhrlich

Anzahl der Mitglieder: 61
Aktionen/Leistungen:
Clubzeitschrift

Clubtreffen, Einsteigerhilfen, Spie-
le-Demo-Service

Hotline, Preisausschreiben, Rabatte
beim Einkauf

Besonderheiten: Weitere Infos gegen
2 Mark Riickporto

Name:

Amiga-Ankh-Club

Anschrifi:

Marc Fischer

Buchenstr. 9a, 8311 Altfraunhofen
System/e:

Amiga 500/2000/3000
Bedingungen/Kosten:

6 Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder: 30

Aktionen/ Leistungen:

Monatliche Clubzeitung

An-und Verkaufvon Seftware, Hotli-
ne, Anfingerhilfen, Tests & Program-
mierung

Besonderheiten: Keine

Name:
Challenger-Videospielclub
Anschrift:

Gerhard Pierzinger
Niederbreitenbach 177,
Kirchbichl

Tel.: 05338/7143 (Harald Mihr)
Osterreich

Svstem/e:

Alle Systeme; Schwerpunkte bei Se-
ga Mega, PC Engine und Super Fami-
com

Bedingungen/Kosten:

50 Schilling (8 Mark) monatlich
Anzahl der Mitglieder: Keine Anga-
ben

Aktionen/Leistungen:

Monatliche Clubgzeitschrift, Sam-
melbestellungen (Osterreich), Club-
abende mit Wettbewerben, Hotline
(Sa.von 10-12h)

Besonderheiten: Videozine in Pla-
nung (gegen Aufpreis)

A-6322

Name:

MBE-MSX Computerclub Wien
Anschrift:

Peter Lechner

Justgasse 29/22/12, A-1210 Wien -
Osterreich

System/e:

MSX

Bedingungen/Kosten:

zwischen 200 Schilling (30 Mark)
und 400 Schilling (60 Mark) jidhrlich
Anzahl der Mitglieder: Keine Anga-
ben -
Aktionen/Leistungen:

Bestimmen die Mitglieder selbst,
hauptsichlich:
Erfahrungsaustausch, Programmie-
rung, alle zwei Wochen Meeting
Besanderheiten: Keine

Name:

Club No. 1

Anschrift:

Michael Klessinger

Feldstr. 26, 5630 Remscheid 11
System/e:

Alle Systeme

Bedingungen/Kosten: Keine

Anzahl der Mitglieder: Keine Angabe
Aktionen/Leistungen:

Tauschbdrse fiir Hard- & Software,
Erfahrungsaustausch
Besonderheiten: Keine

Name:

Zefa Club

Anschrift:

Alexander Fabian

Carl-Benz-Str. 6¢, 6140 Bensheim 1
System/e:

C-64

Bedingungen/Kosten:

Besitz von C-64 mit Floppy; 5 Mark
monatlich

Anzahl der Mitglieder: 15

Aktionen/ Leistungen.:

Monatlich zwei Clubdisks, Clubtref-
fen

Besonderheiten: Keine

Name:

ABBUC (Atari Bit Byter User Club)
Anschrift:

Wolfgang Burger

Wieschenbeck 45, 4352 Herten
System/e:

nur Atari 8-Bit
Bedingungen/Kosten: 5 Mark monat-
lich -

Anzahl der Mitglieder: derzeit 811
Aktionen/Leistungen:
Vierteljahrliches Clubmagazin
(Disk & Papier!), PD-Bibliothek, Re-
paraturservice, Hilfestellung bei Pro-
blemen aller Art

Besonderheiten: Keine

Name: ),

Amiga Club Osterreich

Anschrift:

Kirchengasse 27, A-1070 Wien
System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Jdhrlich 120 8S

Anzahl der Mitglieder: ca. 1300
Aktionen/Leistungen:

Hotline téglich von 10-12h & 20-23h,
in Wien zweimal wochentlich Club-
nachmittag

Besonderheiten: Keine

Name:

LYNX Star Club

Anschrift:

Andre Linken

Spessartstr. 9b, 6457 Maintal 2

oder

Marc Waluja

Maudacher Str. 376, 6700 Ludwigsha-
fen

System/e:

Atari TYNX

Bedingungen/Kosten:

Kosten von DM 3.- ohne weitere An-
gaben

Anzahl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

Hotlines, kostenloser Modulverleih,
Tips & Tricks, Clubtreffen, Sammel-
bestellungen

Besonderheiten: Keine

Name:
Unicorn-Public-Domain-Club
Anschrift:

T. Hasenbein

Herner Str. 277, 4630 Bochum 1
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System/e:

Amiga & C-64

Bedingungen/Kosten:

Einmalige Anmeldegebiihr: 10 Mark
Jahresabo Clubdisk (6 Stk.): 20 Mark
Anzahl der Mitglieder: 100
Aktionen/Leistungen:

Reiner PD-Club, Rabatte fiir Mitglie-
der, kostenlose Anzeigen auf Disk,
Hilfestellungen, ’Geburtstagsiiber-
raschung’, Clubtreffen & Disk in Pla-
nung

Besonderheiten:

Infos & Mitgliedschaftsantrag gegen
Riickporto

Name:

Mosh-Mania-Game-Elite

Anschrift:

Andre Lorenz i
Aspeloh 10, 4515 Bad Essen 1
System/fe:

Amiga 500

Bedingungen/Kosten:

Alter zwischen 15 u. 20 Jahre
Anzahl der Mitglieder: 18
Aktionen!/Leistungen:

Alle zwei Monate erscheint eine
Clubzeitschrift

Besonderheiten: Eigene Band, Auf-
nahme nur nach Fotosichtung még-
lich

Name:

Computerclub , KICK OFF*
Anschrift:

Udo Volkmann

Stresemannstr. 2, 5300 Bonn 1
System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Kein Beitrag! Bei den Spieltreffs ist
fiir Verzehr ein individueller Beitrag
zu leisten.

Anzahl der Mitglieder:

K. A., da Mitgliedschaft nicht erfor-
derlich

Aktionen/Leistungen:
,Computersenioren” spielen in ge-
selliger Runde *Kick Off", Turniere
mit "Player Manager’-Unterstiitzung
Besonderheifen:

Teilnahme ab 20 Jahren aufwirts

Name:

AmigaPowerClub

Anschrift:

Michael Reiserer

Aichet 8, 8201 Schonstett

System/e:

Alle Amigas

Bedingungen/Kosten: Keine

Anzahl der Mitglieder: 17
Aktionen/Leistungen:
Selbstkosten-PD-Pool, Diskmaga-
zin, eigene PD-Serie, Beratung etc.
Besonderheiten:

Offen fiir alles,u.U. Untergruppe ’Ar-
chimedes’-

Name:

Future All e V.

Anschrift:

Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef 6
Infos bei:

Ralf Kalkowsky

Eichendorffstr. 30, 4047 Dormagen 5
Tel. & BTX: 02106/45835

System/e:
Amiga,C-64/128,+4,C-16, Atari,PC
(alle halt!)

Bedingungen/Kosten:

7.50 Mark im Monat

Anzahl der Mitglieder: 250
Aktionen/Leistungen:

PD-Pool fiir fast alle Rechner, sechs-
wiichige Clubzeitschrift (kostenlose
Kleinanzeigen), Scan-Service, Repa-
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ratur-Service, Grafikbibliothek,
Messebesuche, Clubtreffen
Besonderheiten:

ZusammenschluB von Computer-
freaks, die die Computerei als Hob-
by betrachten, das nicht in Arbeit
ausarten soll.

Name:

Amiga World

Anschrifi:

Ole Brandenburg

Harriehausen Nr. 30, 3353 Bad Gan-
dersheim

Tel.: 05382/4858

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

3 Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder: 3
Aktionen/Leistungen:

Monatliches Clubheft, Grafikwett-
bewerbe, Zweimal jahrlich Clubdisk
Besonderheiten:

Keine

Name:

James Lloyd Archimedes Club
Deutschland

Anschrift:

W. Schaufler

Hohenstr. 31, 6926 Kirchardt-Ber-
wangen

Mailbox (k.A.): 07266 /2825
Systeml/e:

Archimedes

Bedingungen/Kosten:

Keine Angaben

Anzahl der Miiglieder: Keine Anga-
ben

Aktionen/Leistungen: &
PD-Pool, Mailbox, Workshops,
Hardware-Miet-Service, Scan-Ser-
vice, Clubzeitschrift ,A-Plus“, Rabat-
te bei Einkauf

Besonderheiten:

Keine

Name:

DRAGI - Digital Reality Atari
Group Int.

Anschrift:

DRAGI

z.Hd. Herrn Miiller

Briihler Straie 42, 5353 Mechernich-
Firmenich

Svstem/e:

Atari STs

Bedingungen/Kosten: Keine

Anzahl der Mitglieder: Keine Anga-
ben

Aktionen/ Leistungen:

Softwarevermittlung, PD-Biblio-

_ thek, Pool fiir PD-Fonts fiir Signum,

Calamus ete.

Besonderheiten:

Diskettenmagazin geplant, aktive
Mitarbeit erwiinscht

Name:

Go Arie Go

Anschrift:

Jirgen Tumbrink

Rilkeweg 1, 4402 Greuen 1

Tel.: 0257172082 oder
05901/1801

Svstem/e:

Amiga, PC, C-64, Sharp MZ-800
Bedingungen/Kosten:

Treffen jeden Samstag, Beitrag 4 DM
monatlich, unentschuldigtes Fehlen
1 DM, Alkohol beim Spielen verbo-
ten

Anzahl der Mitglieder: 5
Aktionen/Leistungen:

Keine Angaben

Besonderheiten: Es wird nur gespielt

Name:

Fantasy Club Amiga

Anschrift:

Markus Maly

HauptstraBe 40/9, A-1140 Wien
System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Einmalige Gebiihr von 10 Mark/70
05

Anzahl der Mitglieder: ca. 35
Aktionen/Leistungen:

Tips & Tricks, Hard- u. Softwareser-
vice, Anwenderhilfen, Zeitschriften-
liste, Demos

Besonderheiten:

unendliche Garantie auf jedes Pro-
gramm

Name:

64’er Spiele Club

Anschrift:

Wolfgang Weitzddrfer

Fiirstenstr. 13, 8969 Dietmannsried
bei Kempten

Tel.: 08374/8688

System/le:

C-64

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, monatlich
finf Mark

Anzahl der Mitglieder: ca. 20
Aktionen/Leistungen:

Monatliche Clubzeitschrift, Vorstel-
lung privater Programme, Soft- und
Hardware-Flohmarkt
Besonderheiten:

weitere Informationen gegen eime
Mark in Briefmarken

Name:

The ultimate ComputerClub
Anschrift:

Alexander Carbin

Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg
Systemle:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

keine {Abo d. Clubzeitschrift wird
empfohlen)

Anzahl der Mitglieder: ca. 250
Aktionen/Leistungen:

PD-Pool, Clubzeitschrift (zwei
Disks) zweimonatl.

Besonderheiten:

Infos bei: Martin Hammers, Am
Kleekamp 33, 5180 Eschweiler

Name:

Amiga S.H.S.

Anschrift:

Ole Brandenburg

Hariehausen Nr. 30, 3353 Bad Gan-
dersheim

Tel.: 05382/4858

Systemle:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

monatlich 60 Pfennige

Anzahi der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

An-und Verkaufvon Amiga-Origina-
len, verbilligte Software, Cheats &
Losungen, Info-Heft alle vier Wo-
chen

Besonderheiten: keine

Name:

Europe
Anschrift:
Amiga;

Daniel Kempkes
Bomkesweg 56, 4290 Bocholt
C-64:

Dirk Denker

Miihlenweg 39, 4290 Bocholt
System/e:

Amiga, C-64

-

Bedingungen/Kosten: Besitz von
neuesten Demos bzw. Public Do-
main

Anzahi der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Lelstungen:

RegelméfRiger Tausch neuester De-
mos/PD, Kontaktsuche zu Demo-
gruppen

Besonderheiten:

PLKs/Postfach werden nicht aner-
kannt, nur Privatadressen

Name:

The last CPC-Club

Anschrift:

Frank Beckmann

Au-Str. 1, W-8075 Vohburg

Tel.: 08457/1446 (ab 18h)

System/e:

Schneider CPC
Bedingungen/Kosten:

Besitz eines CPCs

Anzahl der Mitglieder: 2
Aktionen/Leistungen:

Tausch, An- und Verkauf von Spie-
len, Tips & Tricks, Hotline, Samme-
leinkauf

Besonderheiten: nur Cass.!

Namie:

KaNi-Computer-Club

Anschrift:

Michael Nithammer
Brachtenbecker Weg 39, W-5990 Al-
tena

Syvstem/e:

Bedingungen/Kosten:

Jahresbeitrag 20 Mark

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Kostenlose zweimonatliche Club-
zeitschrift (Disk), Hilfe bei Hard- u.
Softwareproblemen, Adressenver-
mittlung, Sammelbestellungen
Besonderheiten:

Info gegen 60 Pfennige Riickporto

Name:

Magic Power

Anschrift:

An’t Pumpwark 7, 2942 Jever

oder

Herrengarten 11, 2942 Jever

Tel.: 04461/5772

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, desweiteren
Monatlich zwei Mark

Anzahl der Mirglieder: 14
Aktionen/Leistungen:

monatliche Clubzeitschrift, halbjdhr-
lich Clubdisk, PD-Angebot, Sam-
melbestellungen

Besonderheiten: Originalspielverleih

Name:

Hot Shot

Anschrift:

Sebastian Heckhoff
Geeste 21, Velen 4282
Tel.: 02863/2752

Fax: 02863/4541

System/fe:
Sega Master, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: Aufnahme

fiinf Mark, danach monatlich vier
Mark

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:
Clubzeitschrift ab *92, Hotline, Soft-
verleih, -tausch, -an- und -verkauf.
Tips etc.

Besonderheiten: keine
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Name: Warrior-Club

Anschrift: Alois Latzelsberger
Teplitzer Str. 16, 1000 Berlin 33
Tel.: 030/8262888

System/e:

Sega Mega, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

25 Mark jahrlich

Anzahl der Mitglieder: z Zt. 30
Aktionen/Leistungen:

Kostenlose vierteljahrliche Clubzei-
tung, Hotline, Trodelmarkt
Besonderheiten: Spezialisierung auf
amerikanische NES-Module

Name: The Club for Everybody
Anschrift: Marc Gautier
Scheideschloot 20,2990 Papenburg 1
Tel.: 04961772751

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: sechs Mark in
Briefmarken zweimonatlich

Anzahl der Mirglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin zweimonatlich, Hotli-
ne (Mi. u. Do., 15-17h, Tel.: s.0.)
Besonderheiten: keine

Name: C-64 'n’ Action-Club
Anschrifi: Thomas Neugebauer
Ostring 162, 6231 Schwalbach
System/e: C-64

Bedingungen/Kosten:

zweimonatlich 4,50 Mark

Anzahl der Mitglieder: 6
Aktionen/Leistungen:

Clubzeitung vierteljihrlich, monatli-
ches Clubtreffen, jihrlich Clubdisk,
Uservermittlung, halbjihrlich Party
Besonderheiten: keine

Name:

The Strike Force 2000 Soft
Anschrift: §. Konarkowski
Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck
System/e: C-64
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme zehn Mark, desweiteren
fiinf Mark monatlich

Anzahl der Mirglieder: ca. 50
Aktionen/Leistungen.

Monatliche Clubzeitung (gratis),
Wettbewerbe, PD-Soft

Besonderheiten: keine
Name: Computerclub Hohenlim-
burg

Anschrift: Hans-Werner Wieckhusen
Im Klosterkamp 16, 5800 Hagen 5
Tel.: 02334/54733

System/fe: PC

Bedingungen/Kosten:

lediglich Portoauslagen

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:
Erfahrungsaustausch/Hilfe
Besonderheiten: keine

Name: VASC - Vereinigter Atari
Schneider Club

Anschrift: Opperer Sascha

Daleu 470, A-6773 Vandans
System/e:

Atari ST, Schneider CPC 464
Bedingungen/Kosten:

18 Mark (120 6S) jihrlich, bzw. 10
Mark (70 @S)

Anzahl der Mitglieder: 25
Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Tausch von Eigenpro-
dukten, groBe Bibliothek, Tip-
Sammlung, Bestellungen
Besonderheiten: keine

Darauf haben ca. 50.000 User von Powermonger gewartet...

Name: Amiga-Club Deutschland
Anschrift: Andreas Conradt
Lerchenkamp 19, 2000 Hamburg 61
Tel.: 040/5591968

oder: Artur Boebel

Halstenbekerstr. 13d,2000 Hamburg
61

Tel.: 040/5591764

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten:

Fiinf Mark monatlich (alles einge-
schlossen)

Anzahl der Mitglieder; 17
Aktionen/Leistungen:
Zweimonatliche Clubdisk, PD-Dis-
ketten gratis, Rabatte/Sammelein-

kauf, Einsteigerhilfen, Erfahrungs-
austausch

Besonderheiten: keine Altersbegren-
zung, anfingerfreundlich, Auslands-
mitgliedschaften gegen Aufpreis

Name: Amiga-Club Italien
Anschrift: Bastian Kiipper
Residenza Andromeda 10, 1-20080
Basiglio/Milano 3

Tel. + Fax: 0039-2-90785338

System/le:
Amiga, Game Boy, Game Gear
Bedingungen/Kosten: finf Mark

(fiinf sFr, 35 685, alles inklusive)
Anzahl der Mitglieder: 102
Aktionen/Leistungen:
Clubzeitschrift alle vier Monate,
Sammeleinkiiufe, Hotline, Tips, Be-
ratungen etc.

Besonderheiten: einer der groften
Amiga-Clubs Italiens

Name: Super-Mario-Game-Boy-

Fan-Club
Anschrift: SMGBFC

"Ein Buch der Geheimnisse... Ein Tor zu neuen Welten ™

Der Powermonger Abenteuer- und Strategie-Fiihrer:

* Entdecken Sie neue Taktiken und erleben Sie die

Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27

Tel.: 030/4333913 (24h!)

System/e; Game Boy
Bedingungen/Kosten: kein Mitglieds-
beitrag, lediglich Erstattung der Ver-
sandkosten fiir das monatlich er-
scheinende Clubmagazin 'Joypad’
und sonstige Post (ca. 25 Mark jéhr-
lich)

Anzahl der Mitglieder:

Uber 50 in D, A und CH
Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Hotline, Clubrabatte
Besonderheiten: Probeausgabe der
Joypad’ und weitere Infos gegen
1,40 Mark Riickporto

Name: Amiga Tigers

Anschrift: Nico Pothmann
Mont-Cenis-Str. 121, 4690 Herne
Tel.: 02323710507

System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

zwei Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder:, 3
Aktionen/Leistungen:

Einmal jihrlich Kick-Off-Turnier
- Spieletips

Besonderheiten: keine

Name: Amiga Vice Club

Anschrift: Ingo Klotzsch
Ahltenerstr. 52b, 3160 Lehrte
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten: drei Mark mo-
natlich fur Disk und Porto

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Monatliche Clubdisk, PD-Versand,
Tips & Hilfen

Besonderheiten:

Infodisk gegen 2,50 Mark

SOFTWAR'E UNITED

verborgenen Tiefen von Powermonger

* Lassen Sie sich von Peter Molyneux, dem Pro-
grammierkiinstler, in die geheimen Strategien
einweihen

* Planen Sie narrensichere Feldziige anhand
detaillierter Diagramme und Karten

* vierfarbiger Umschlag

SOFTWARE UNITED:
UNITED SOFTWARE |
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED
TWARE UNITED SO
SOFTWARE UNITED
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN:
SOFTYWARE UNITED.
TWARE UNITED SO
SOFTWARE UNITED

So wird bestellt:

Schicken Sic uns fiir Nachnahme eine Postkarte

mit lhrer Bestellung und deutlich geschriebenem
Absender.

Oder senden Sie uns einen Verrechnungsscheck

oder eine Postanweisung an:

United Software GmbH o caslie sl
Abteilung: Powermonger UNITED SOFTVWARE |
Hauptstrafie 70 ITED SOFTWARE UN

4835 Rietberg 2 SOFTWARE UNITED

TWARE UNITED SO
SOFTWARE UNI TED

Versandbedingungen:

Strategie- und
Taktik- Fiihrer

— Vorkasse:
Preis pro Buch + 2,40 DM (Porto) per
Verrechnungsscheck oder Postanweisung

PREIS:
22,50 DM

incl. MwSt.

— per Nachname:
Preis pro Buch + 4,-DM Porto +

AMIGA and ATAR! ST Yersion N achnahmegebiihr

ELECTR@NIC




Name: Commodore Computer Cluh
Anschrift: Andy Ortmeier

Zum Teich 1, 4543 Lienen
System/e: Amiga, C-64
Bedingungen/Kosten: Aufnahme: 6
Mark, danach halbjahrlich 10 Mark
Anzahl der Mitglieder: 4
Aktionen/Leistungen:

Einmal jahrlich Clubzeitung, Preis-
vergleiche, Treffen, Infos Uber die
Forma mit dem 'C’

Besonderheiten: keine

Name: The Cleveland Bit-Riders
Anschrift: Wilhelm van Beek
Schmelenheide 30,

4194 Bedburg-Hau, Tel.:
69917

System/e: Atari St, Amiga, PC
Bedingungen/Kosten: Aufnahme
fiinf Mark, monatlich fiinf Mark
Anzahl der Mirglieder: 17
Aktionen/Leistungen:
PD-Bibliothek, wéchentliches Tref-
fen in eigenem Clubraum, clubeige-
ner Atari ST, Kontakt-, Info- und Er-
fahrungsaustausch, Einsteigerhilfen,
Beratung auch von Nichtmitgliedern
Besonderheiten: keine

02821/

Name: The real wild Dudes
Anschrift: Tobias Kiick

Stolperstr. 14, 2850 Bremerhaven
oder: Harry Rink

StraBburger Platz 2,

2850 Bremerhaven

System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

alle zwei Monate zehn Mark
Anzahl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

Monatliches Clubmagazin, Grafik-
und Animationswettbewerbe mit
DPaint 3, Geburtstagsiiberraschung,
Preisausschreiben

Besonderheiten: Weitere Infos gegen
zwel Mark Riickporto

Name: NES Power Club 11
Anschrift: Marco Sennholz
Handwerkstr. 19, 2800 Bremen 19
System/e: NES

Bedingungen/Kosten:

vierteljahrlich zehn Mark

Anzahl der Miiglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Monatliche Clubzeitung, zweimo-
natlich Preisausschreiben, Tausch-
borse, kleine Altersbeschrinkung
Besonderheiten: keine

Name: The Untouchables

Anschrift: Klaus Watschinger
Roseggerstr. 2, 6020 Innsbruck
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosren: Man sollte im
Raum Innsbruck/Tirol wohnen;
Mindestalter elf Jahre

Anzahl der Mitglieder: 4
Aktionen/Leistungen:
Anfingerhilfen, Treffen, Spieletips,
Tauschbérse, Infoblitter, mind. ein-
mal jihrlich ein Wettbewerb
Besonderheiten: keine

Name: Powerkonsolenclub
Anschrift: Christian Lepka

Am Bischofskamp 71,

4100 Duisburg 11, Tel.: 0203/595314
System/e: Atari Lynx, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

Besitz beider Systeme, einmal mo-
natlich Clubtreff in Marseloh
Anzahl der Mitgiieder: K. A.

28

Aktionen/Leistungen:
Monatlicher Treff, Comlynxen
Besonderheiten: Clubausweise

Name: TCP

Anschrift: Andreas Mager]
Hochplattenweg 4, 8212 Ubersee
Tel.: 08642/6697

System/e: alle

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme: zehn Mark (Antrag mit
Riickporto anfordern)

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Sonderpreise bei Soft- Hardware, Er-
fahrungsaustausch, Kontaktvermitt-
lung

Besonderheiten:

Keine monatliche Beitrige

Name: TR.T.

Anschrift: Sven Kleefeld
Goldregenweg 7, 3170 Gifhorn
System/e: Amiga, C-64, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

eine Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder: 9
Aktionen/Leistungen:

Modulverleih, monatliches Club-
heft (separat f. jedes System), Wett-
bewerbe, Digi-Service
Besonderheiten: keine

Name: Tom Cats Computerclub
Anschrift: Christian Lohmann
RingstraBe 2, 8702 Burggrumbach
System/e: C-64/128
Bedingungen/Kosten:
monatlich drei Mark
Anzahl der Mitglieder:
Aktionen/Leistungen:
Monatliche Clubzeitung, monatli-
ches Preisausschreiben
Besonderheiten:

Infos gegen Riickporto

12

Name: Power Club

Anschrift: Mario Gatulli
Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49

Tel.: 030/7462509

System/ie: PC

Bedingungen/Kosten:

Riickporto beilegen!

Anzahl der Mitglieder: 30
Aktionen/Leistungen:

monatliche Clubzeitung, Rabatte
bei Soft-Einkauf, Clubtreffen
Besonderheiten: Bis zu finf PD-
PRGs pro Woche sind umsonst

Name: D.K.S.

Anschrift: Daniel Kriiger
Virchow Str. 5,

0-2000 Neubrandenburg
System/e: alle CPCs
Bedingungen/Kosten: k. A.
Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:
Kostenlose Clubzeitschrift
Besonderheiten: keine

Name:

A.U.C.H.(Amiga User Club Herten)
Anschrift: Timo Gertenbach
Blitzkuhlenstr. 22,

4350 Recklinghausen

System/e: alle Amiga
Bedingungen/Kosten: Besitz eines
Amigas, vier Mark monatlich
Anzahl der Mitglieder: ca. 20
Aktionen/Leistungen:  Clubtreffen,
Grafik- und Musikerstellung, Pro-
blemhilfe, Feten, eigene PD-Serie,
PD-Tauschtage, Rabatte fiir Mitglie-
der, Kontakeherstellung
Besonderheiten: Musikerstellung mit
Oktalyzer, Club-T-Shirt
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GATEWAY
TO THE
SAVAGE

FRONTIER

System: PC (640 KByte,
CGA - VGA, Ad Lib,
Soundblaster, AT-Lauf-
werk erforderlich), empf.
VK-Preis ca. DM 90, Her-
steller: SSI, Kalifornien,
USA, Muster von: Soft-
gold, 4044 Kaarst 2.

Eigentlich sollte es nur nur
ein Routineauftrag sein.
Doch nachdem Thr die Kara-
wane sicher nach Yartar ge-
leitet hattet, empfingen Euch
dort nur Schimpf und

| Ein Ring mit Power.

Eoh ot i i it it o U e S L L T
IFPECS THITH TU CLORTINOD

Stoppt den N

Schmih. Der Ausriistung be-
raubt, mull Euer Sextett sich
um Geld, Informationen und
Auftrige bemiihen. Alsbald
merkt Thr, da} zahlreiche In-
trigen im Gange sind. Die
Nordstadt Nesme wird von
Barbaren ,regiert, tberall
tauchen Kraken-Spione auf
und die kriegerischen Zhen-
tarim bereiten eine Invasion
des Westlandes vor.

Eure Hauptaufgabe ist es,
das Tor zur GroBen Wiiste,
das GATEWAY TO THE SAVAGE
FronTIER geschlossen zu
halten. Ihr miiBt den Zhenta-
rim stets einen Schritt voraus
sein, allerlei magische Ge-
genstinde finden und zahllo-
se Kdmpfe bestehen, che die
Gefahr gebannt und das
Grenzland gerettet ist. Zwolf
Stddte sind auf dem Konti-
nent zu besuchen, weiter im
Westen liegen verheiBungs-
volle Inseln. Ihr durchstreift
das Land zu FuB} oderbefahrt
die Fliisse -in jeder Stadt las-
sen sich Boote mieten und
wieder abgeben.

B Wiistensturm!

Nicht nur in der Wildnis,
auch in den Stddten haben es
sich diverse Monster gemiit-
lich gemacht. Klar, dal} sie
sich nicht gerne von Euch
storen lassen ... Zum Gliick
gibt es auch hilfreiche Zeit-
genossen. Allen voran Zau-
berer Amanitas, der mit den
iiblen Zhentarim noch ein
StrauBchen  auszufechten
hat. So, wie Ihr kreuz und
quer durch’s Land ziehen
miiBt, solltet Thr den viterli-
chen Freund ofters aufsu-
chen. Je nach Spielfortschritt
hat er immer wieder Neuig-
keiten zu berichten.

»Ein feines Spiel =
aber Kosmetik tut not“

SSI hat am bewihrten
3-D-und Kampf-von-schrig-
oben-Strickmuster  festge-
halten. Die wahlweise
Maus-, Joystick- oder Tasten-
bedienung ist ebenso ver-
traut wie die Meniis oder
Stadtlandschaften.  Leider
scheint man aber den Stand
der PC-Technik ignoriert zu

Die Spielaufteilung von SSI: Hinreichend bekannt, aber schon etwas betagt.
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haben.Den Soundkarten las-
sen sich noch ganz andere
Klinge entlocken und mit
VGA-Farben 14Bt sich die
Umgebung wesentlich liebe-
voller gestalten als gesche-
hen. Finzig die vielen Por-
trits sind verschénert wor-
den. Auch im Kampf sieht so
manches  Monster  viel
schmucker aus als friiher.
Dafiir haben die Program-
mierer aber eine recht triste,
groBmaBstibige Uberland-
karte fabriziert. Zwar ist es
wesentlich abwechslungsrei-
cher, auf ihr herumzureisen
als (wie z.B. in Curse of the
Azure Bonds) blitzschnell
von Ort A nach Ort B zu
gelangen. Doch hitte man
sie bei anderer Mabstabs-
wahl bedeutend farbenfro-
her und ansehnlicher gestal-
ten konnen - wie etwa die
unerreichte Landkarte des
Erstlings Pool of Radiance.
Wenn SSI sich schon ent-
schlieBt, Gateway auf High
Density-Disketten zu ver-
kaufen (Low Density-Disks
bekommt man im Tausch bei
Softgold), wire man gut be-
raten gewesen, der Aufma-
chung eine Generalliberho-
lung zu spendieren. Trotz-
dem macht Gateway einen
Riesenspall. Anfinger und
fortgeschrittene Rollenspie-
ler kommen auf ihre Kosten!
H
Eva Hoogh
Guido Alt

Atmosphiire
Gesamtnote

»PRIMA«

Guido sagt:
Spielerisch ist Gateway ei-
ne Herausforderung, die viel
Spall macht. Leider scheint
der technische Fortschritt an
SSI vorbeigegangen zu sein.
So bleibt diese 4D&D-Folge
ein gutes Spiel, dem aber die
Hitqualitidten abgehen.
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Vertriecb: RUSHWARE GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101 / 6070, Fax 02101 / 607111
Mitvertrieb: Osterreich - Karasoft, Darius  Schweiz - Thali AG

Satan ist durch die fiinf Existenz-Ebenen
gewandert und bat die magischen Kristalle
zeyschlagen, in denen die Seelen der Inkarnationen
Jeder Ebene aufbewabrt sind. Jeizl regieri Salan
die Ebenen und die gesamie sterbliche Weil. Sie
sind Percins. Ihre Mission lautet, mif Ibrem
gefliigelten Gefiibrien Pegasus alle Einzelteile der
Kristalle einzusammeln und die Inkarnationen
wieder zum Leben zu erwecken.

ERHALTLICH AUF: AMIGA & ATARI ST/STE
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... Manni fihrt auf allen Wegen (Fotos: Amiga)

TURBO
CHALLENGE 2

System: Amiga (angete-

stet), Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 85 Mark, Her-
steller: Gremlin Graphics,
Sheffield, England, Mu-
ster von: Gremlin, Beson-

derheit: Demo-Version;
ein bis vier Spieler; Rech-
ner-Linking.

Am [5, August veranstalte-
te GReEMLIN anldBlich der
Vorstellung ihres neuen Pro-
duktes LoTtus TurBo CHAL-
LENGE 2 ein Happening in
Millbrook. Dort durften die
Journies auch mal ‘'ne Runde
mit 'nem Lotus drehen. Das
ist Schnee von gestern. Heu-
te liegt mir eine Demo-Versi-
on zu Fifen, die mich ernst-
lich begeistert hat. Und: Das
ist ja erst mal der Anfang;
nur ein ,,Level® ist regelrecht
befahrbar. Mit diesem Level
fangen wir an (logisch), da
es das erste ist. Insgesamt
mubB der gelibte Lotus-Fah-
rer acht verschiedene Renn-
strecken mit unterschiedli-
chen Wetterbedingungen
durchsprinten, um am Ende
der Meister aller Klassen zu

5

werden. Dies ist allerdings
nurdann moglich, wenn man
sich auf Schnee, Sand, Ge-
witter, Schikanen oder Nebel
Leinnordet® und die festge-
legten Kontrollpunkte
(Checkpoints) in der Zeit er-
reicht. Uberquert man diese,
so kommt eine Zeitgutschrift
hinzu.

So fahr’n wic auf der Auto-
bahn (die Lotus-Saga spielt
sich auf wvierspurigen US-
Highways ab), bis uns die
Zeit ausgeht. Ganz findige
Piloten werden die Karre
vielleicht sicher - nach eini-
ger Ubungszeit - iiber die
acht mit Unbilden versehe-
nen Kurse heizen. Wichtig
hierbeiist, den ,Kontakt*“mit
anderen Lotusen, Wasserla-
chen, Felsbrocken, Fiih-
rungs- oder Reklameschil-
dern sowie Tunnelbdgen zu
vermeiden. Der Wagen selbst
verliert ,nur® an Geschwin-
digkeit, kommt also nicht
vollig zum Stillstand. Dies ist
einer der zahllosen Vorteile
dieses Games, da der Spiel-
fluf nicht wesentlich beein-
trichtigt wird.

Technisch ist das Ganze
von ausgezeichneter Giite.
Kein Flimmern, keine Au-
genfeindlichkeit, sondern
klare Ubersicht, hervorra-
gende Steuerung und zum
Teil hervorragende Grafiken.
Besonders hat mir das Fahr-

 {ibersprungen
| Knight Rider laBt griiBen.

verhalten - per Stick - gefal-
len. Bei Gefille wird das
Sport-Gerit schneller, wih-
rend sich der Turbo im Fiinf-
ten bei Steigungen u.U. et-
was quidlen muB. Ich kann
ein Lied davon singen, da ich
selbst tdaglich 130 km zur Ar-
beitsstelle zuriicklegen mul3.
So erkannte ich mich selbst -
obwohl im Lancia HF Inte-
grale sitzend - bei den ver-
schiedenen Wetterbedingun-
gen wieder.

Im Auswahl-Ment war
noch kein Hinweis auf die
Auswahl des Fahrzeug-Typs
zu erkennen. Es ist die Rede

Uuﬂ w“as me_iilf der Guido
dazu? =
Hier geht’s ab, und das im

wahrsten Sinne des Wortes.

War der erste Teil der Turbo-
Saga schon ganz schon flott,
so hat GrREMLIN nochmal et-
was zugelegt. Fast so schon,

i t iiber die Eschwe-
ger Hiigel zu braten. Neu ist
auch der Umstand, dal man
nach jedem der ellenlangen
Level ein Passwort bekom-

men soll. So braucht man
nicht alle Strecken noch ein-
mal zu fahren, wenn man ge-
scheitert ist. Ebenso konnen
jetzt auch einige Hindernisse
| mit Hilfe von auf der StraBe

Baumstimmen
werden.

licgenden

von Lotus Elan oder Lotus
Esprit. Kommt bestimmt
noch. Allerdings haben wirin
besagtem . Speiseplan® die
Moglichkeit zu linken. Zwei
Computer ,zusammenge-
schweil3t”, und schon kann
man sich zu viert auf der Pi-
ste kloppen. Wem’s aller-
dings schon reicht, gegen
‘nen Kumpel zu gurken -
kein Problem: Zwei-Spieler-
Option anwihlen, der Bild-
schirm teilt sich, der Rennlei-
ter meldet sich unverziiglich,
und ab geht der Punk! Aller-
dings fanden Guido und ich
heraus, daB die Steuerung
hierbei etwas triger ist.

Bevor ich meine Feder an
den Guidoe weitergebe,
mochte ich noch drei Dinge
loswerden: 1.) Ich bevorzuge
die Automatik-Schaltung.2.)
Wir werden das fertige Pro-
dukt nachreichen. 3.) Hier
meine Bewertung (erster
Eindruck) von LOTUS TUR-
BO CHALLENGE2... H

Manfred Kleimann

ASM-WERTUNG von 0 his 12

Erster Eindruck
Grafik/Animation ... 10
Sound .........
Spielablauf .........
Motivation
Gesamtnote

(abwgrten)
»PRIMA«
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ab sofort hei

BDM#CU

...und bringen Sie Ihre Familie mit!

Roberta Williams fiihrt Sie in die neue herrliche
und wundersame Welt von King’s Quest V

Diesmal kann die ganze Familie mit auf die Reise
geben. Begleiten Sie Kénig Grabam und Cedric,
die sprechende Eule, auf deren Reise durch den
unheimlich anmutenden Dunkelwald und durch
schrecklich beifse Wiisten, tiber hobe Gebirge und
Meere, aufder Suche nach seiner Familie, der
kdniglichen Familie von Daventry. Die lebbaften
Spielszenen, lebensechte Animation und der
atemberaubende Soundirack fiibren Sie
aufeine fabelhafte Reise in eine andere Welt,

Wo die Darsteller tatscichlich mit Ihnen sprecben
— und zwar jeder Charakier mit seiner
eigenen Stimme. Sie brauchen nichts
einzutippen ..., was besonders die ]ungeren
Mitreisenden lieben. s

Efforscben Ste die bezaubemde Wel’z"uoﬂé’k e
King’s Quest Vund entdecken Sie den *
Grund, weshalb mehr Computerspieler, _
die King s Quest-Serien gespiell habet,
als i rgendei n anderes Conmpulters,

£:SIERRA

Fisa reglslered tradema(k of Slarra Qn-Ling, Inc.
@ Sierra Gn-Line, Inc."1990. All rights reserved

BOMICO Serviceline ' /i ! Unsere Spielexperten helfen weiter!

Hahen Sie Fragen zu Bomico Spielen? et & /(|| BN =’ &b Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Mochten Sie Tips zum Spielablauf? 1l Tel.: 06107/62067

BTMNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto
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Trump ’n’

Durchwachsen: Die Kartenspiele von BIG DEAL

THE
BIG DEAL

System: PC (CGA, EGA,
VGA), empf VK-Preis: ca.
110 DM, Hersteller: Acco-
lade, USA, Muster von:
Die Cassette, 4950 Miin-
ster.

CHARLIE

System: Amiga (getestet),
C-64, empf. VK-Preis ca.50

DM., Hersteller: Magic
Soft, Muster von: Leisure-
soft, 4703 Bonen.

Charlie ist ein Strategie-
spiel, bei dem vom Spieler in
der Anwendung des Joysticks
hachste Fertigkeit und Kon-
zentration abverlangt wird.
Mit diesem Spiel gibt es keine
langweiligen Stunden mehr,
Sie werden IThre Freizeit vor
dem Computer verbringen.

Dies verspricht Magcic
SoFT in der Anleitung zu ih-
rem Schiebespielchen CHAR-
LIE. Aber: Nichts von alle-
dem stimmt! Das Game ist
die x-te Variante eines ural-
ten Spielprinzips, bei dem es
gilt, bestimmte Gegenstin-

36

Das groBie Geschift, den
BiGg DEeAL also, wird bei der
gleichnamigen Produktion
wohl nur der Hersteller Ac-
COLADE machen kdnnen.

Sicher, hinter dem Titel
verbergen sich gleich drei
verschiedene Einzelpro-
gramme fritherer Tage, doch
kann bei den gezeigten
Gliicksspielen  schlieflich
kein Geld gewonnen wer-
den.Die meisten Spiele, aber
die schlechteste Aufma-
chung bietet dabei TruUMP
CASTLE, eine Casino-Simula-
tion mit den ,Disziplinen®
Slot-Machine, Blackjack,
Craps (kompliziertes Wiir-
felsspiel), Roulette, Video-
Poker (nur five-card-draw)
und der exotischen Lotto-Va-
riante Keno. Gerade die sim-
plen Spiele von Trump Cast-
le ermiiden recht schnell, da
keinerlei Kdonnen nétig ist.

MARK

de, in diesem Fall Tonnen, in
Zielfelder zu driicken oder
zu ziehen. Letzteres kostet
allerdings Kraft, die man
durch eine Patrone, die man
aufsammeln muB, wieder
auffrischen kann.

e B

EE S w N |
: i

Weitere Extras sind
Schliissel, die einen ins n4ch-
ste Level transportieren,
Spiegelbilder der eigenen Fi-
gur, die ein Extraleben brin-
gen, Doppelpfeile, die die
Geschwindigkeit der Figur
erh6hen und ein Topf fur
Sonderpunkte. Eine Tonne
mit Totenkopf hingegen
bringt einem den ,,JTod* So-
viel zu den Features, nun zu

Hinzu kommt die magere
Grafik-Ausstattung (nur
CGA), die umstédndliche Be-
dienung und die Absturz-
freudigkeit des Programms.
Weniger, aber doch mehr be-
kommt man bei ANTE UP, ei-
ner reinen Poker-Simulati-
on. Gleich finf verschiedene
Poker-Varianten kdnnen ge-
mischt werden; gespielt wird
gegen vier Konkurrenten um
den Titel des ,,Friday Night
Champions®,

Das Programm ist sehr
spielstark und haucht mit un-
terschiedlichen Taktiken den
Spielfiguren Leben ein. Ver-
gniiglich.

Ganz unbekannte Dimen-
sionen werden schliefilich
bei CRrIBBAGE KING/GIN
King eroffnet. Gin King alias
Gin Rommeé ist in unseren
Breiten gerade noch be-
kannt, doch Cribbage ist ein
urtypisches amerikanisches
Kartenspiel. Das beiliegen-
de, sogar deutsche Regel-
werk ist vollig ungeniigend,

Trash

doch mit Geduld und Ubung
kann das Spiel durchaus un-
terhalten. Die Extras: Ein
Turniermodus, starke Ge-
genspieler und abspeichern-
de Statistiken.

Als Einzelspiele zum Nor-
malpreis hitte keines der ge-
zeigten Programme den
Kauf verdient - und auch als
Sampler kann zu diesem
Preis keine Alternative zu
Brett- und Kartenspiel gebo-
ten werden. Man warte auf
die Shareware-Versionen! B

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik .....ccvvvvnen.

Spielablauf ..........
Motivation .......... 6
Gesamtnote .........

):PElNL-C_Ht:

FUR CHARLIE

dem, was versprochen, aber
nicht gehalten wird: Man
mull kein Joystickakrobat
sein, um hier klarzukom-
men. Im Gegenteil: Man
wird den Stick in die Ecke
werfen, wenn man merkt,
daB das Game viel zu schwer
ist. Besagte Extras tauchen
niamlich an den unméglich-
sten Stellen auf und sind
schnell wieder verschwun-
den. Beim Ableben wird we-
der die Zeit noch die ,,Power*
aufgefrischt! Und die Ton-
nen sind bereits im ersten
Level so zahlreich, daBl es
einfach keinen Spal3 macht.

Zudem sind nicht alle brii-
chigen Felder gut sichtbar,
was aber eher an der duBerst
farbarmen Grafik liegt. Als
~Sound® erklingt ein sich
stiandig wiederholender
Rhythmus, der mit der Zeit
nervt - fast wie eine Platte,
die an einer Stelle hingt. Ab
und zu ertont ein Signal, das
das Auftauchen eines Extra-

symbols ankiindigt. Ehe man
dies gefunden hat, ist es wie-
der weg - es sei denn, man
steht zufillig in der Nihe. Ich
werde das Gefiihl nicht los,
daB hier versucht wurde, auf
die Schnelle noch ein paar
Mark zu machen. Doch dar-
aus diirfte nichts werden,
denn diese Art Spiel gibt es
fiir den Amiga in vielerlei
Form, fiir den C-64 erst
recht. Und auBlerdem finde
ich es garnicht gut, die ganze
Freizeit vor dem Computer
zu verbringen und so etwas
auch noch anzuregen. Mit ei-
nem Wort: Peinlich. . . m

Kiaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik . cooasssasannes

Spielablauf ..........
Motivation .......... 3
Gesamtnote .........
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Way massait Progremm-
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Es war das grof3e Jahr der 8-Bitter.
Computer der neuen Generation (Ami-
ga, Atari ST) waren zwar schon einige
Zeit auf dem Markt, doch praktisch oh-
ne Bedeutung. Commodores C-64 be-
herrscht die Szene, der Spectrum und
Schneider behalten akzeptable Markt-
anteile durch die groBe Softwarewelle
aus England. Und wihrend ein halbes
Dutzend englische Testzeitschriften
iiber die neuen Games von iiber 20 eng-
lischen Herstellern berichteten, liegt der
deutsche Markt noch im Dornrdschen-
schlaf. Eigenentwicklungen sind Man-
gelware, der deutsche Markt mithin eine
Spielwiese fiir Raubkopien - wo hitte
man die Originale auch kaufen sollen?

Spieltrends wurden in diesem Jahr
durch Firmen gesetzt, an die sich heut-
zutage kaum jemand erinnern kann. So
feierten ULrimMaTeEs D-Labyrinthspiele
frohliche Urstéinde; Titel wie KNIGHT-
LORE werden zu Verkaufsschlagern und
ziehen unzihlige Nachfolger nach sich.
Doch es wird weitaus weniger abgekup-
fert als heute. So gibt es bereits zur Jah-
reswende 85/86 mit ELITE eine wegwei-
sende Simulation, die per Vektorgrafik

1886: Der groBe Boom

Action und Strategie perfekt miteinan-
der verband. Doch es gibt noch mehr:
Tau CET1 ist ein tolles Actionspiel mit
Strategietouch, dabei technisch blitz-
sauber. Genauso actionreich, aber noch
viel schwieriger geriet die IMPOSSIBLE
Mission - der beriihmte Salto ist gebo-
ren. Weitere Klassiker: GHosTs ‘N’ Go-
BLINS, PaPERBOY und BoMms Jack. Be-
sonders umstritten sind jedoch die LitT-
LE CoMPUTER PEOPLE. Wie kann man es
bloB wagen, eine Spielfigur mit Eigenle-
ben zu versehen, deren Stimmungen
vom Spieler beeinflut werden kénnen?
Ahnlich ergeht es auch SILENT SERVICE,
der einzig wahren U-Boot-Simulation:
Es landet, nach heftigen Streitereien,
gleich zweimal auf dem Index.
HEewson schlégt gleich doppelt zu: Pa-
rADROID und URIDIUM erobern als aus-
gefuchste Actionspiele die Spielerher-
zen im Sturm. Bei den Sportspielen set-
zen LEADERBOARD und HARDBALL Maf3-

stibe. Fiir den Knaller sorgt die ,Ga-
mes-Series® von Epyx mit WINTERGA-
MES, der Super-Sportolympiade. Im De-
zember schlieBlich zeigt RAINBIRD ein-
drucksvoll, daB den 16-Bittern die Zu-
kunft gehort: Das Vektorgrafik-Baller-
spiel STARGLIDER nutzt die Fihigkeiten
der neuen Rechner famos aus und lan-
det spiter sogar in den Spielhallen!

1987: Die Luft ist raus

Zu Beginn des neuen Jahres zeigt sich
der Markt so uneinheitlich wie nie zu-
vor. Das Weihnachtsgeschift und sin-
kende Anschaffungskosten bescheren
den 16-Bittern einen groBen Schub, ihr
Marktanteil konsolidiert sich im Laufe
des Jahres. Somit existieren nebenein-
ander gleich fiinf verschiedene Compu-
tersysteme mit gleicher Bedeutung:
C-64, Atari ST, Amiga, Schneider CPC
und (schwicher) der Spectrum. In
Deutschland ordnet und organisiert sich
der Vertrieb durch den enormen Soft-
wareboom von ’86. Mittlerweile sind
fast zwei Millionen C-64 verkauft wor-
den, und doch bricht der Markt durch

die riesige Raubkopierszene, begiinstigt
durch die fehlende rechtliche Sensibili-
sierung, fast zusammen. Nur wenige gu-

* te Titel werden deshalb in diesem Jahr

veroffentlicht. AuBerdem sind die Fir-
men gezwungen, bei sinkenden Absatz-
zahlen fiir immer mehr Systeme zu pro-
duzieren. Die Folge: Das Preisniveau
wird drastisch angehoben. Die 16-Bit-
Versionen pendeln sich bei ca. 60 - 70
DM ein, Programme fiir den C-64 ver-
teuern sich um durchschnittlich 20 DM
auf ca. 50 - 60 DM. Nur der Spectrum
und Schneiderverbleiben bei ca.35 DM.

ZurMangelware gehOren z.B. wirklich
gute Actionspiele. Einzige Highlights
sind das geniale WizBaLL sowie die
BREAK-OUT-VARIANTEN ARKANOID und
KraxouT. BuBsLE BosBLE darf neben
NEeBuULUS hingegen als witzigstes Jump-
and-Run des Jahres gelten. Bei den ,har-
ten® Actionspielen hat sicher THE LAST
Ninia die Nase vorn, denn die Kampfsp-
ortstory ist technisch und spielerisch ei-
ne der besten fiir den C-64.

AuBerdem erscheinen zunichst nur
fiir den C-64 die beiden Klassiker PIRA-

ELITE - Der Strategie-Kniiller von '85
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Spartarisch, aber voller Action.

TES und THE BARD’s TALE I, ein mysti-
sches Rollenspiel. Erschreckend auf
dem Riickmarsch sind die Sportspiele:
Nur TeST DRIVE macht neben den Spal3-
Disziplinen von CALIFORNIA GAMES von
sich reden. Im tollsten Outfit erscheint
die simple Risiko-Variante DEFENDER
oF THE CROWN fiir 16-Bit - ASM verteilt
zum ersten Mal die Grafiknote ,,12%
Grafisch weit durftiger, aber als witzig-
stes Adventure des Jahres zeigt sich hin-
gegen SIERRA mit ihrem anriichigen, lot-
terhaften LEISURE SUIT LARRY.

Aus einer Drehroutine wurde ein Spiel:
NEBULUS

BOMB JACK - die erste gute Umset-
zting aus der Spielhalle

- B

Zeiten im Wandel

1988: Babylonische
Systemverwirrung und
Innovation

Die 8-Bit-Systeme verlieren bereits zu
Beginn des Jahres weiter an Boden und
miissen bis zum folgenden Winter gut
die Halfte aller Neuvertffentlichungen
an den Atari ST und Amiga abtreten.
Sinclairs Spectrum versinkt in Bedeu-
tungslosigkeit, der Schneider CPC erlei-
det ein dhnliches Schicksal. Einzig und
allein der C-64 kann sich aufgrund sei-
ner riesigen Nutzerbasis halten. Bei den
16-Bit-Systemen ist es noch der Atari
ST, der den Ton angibt - er ist im Aus-
land dem Amiga im Verkauf noch weit
voraus. Der bisher wenig beachtete PC
wird ebenfalls, wenn auch zégerlich, mit
immer mehr Spielen bedacht. An Be-
deutung gewinnen unerwartet die Kon-
solen, die durch Nintendos NES und
das Master System von Sega eine Re-
naissance erleben.

1988 ist auch das Jahr der grof3en Klas-
siker, Von RAiNBow ARrTs wird der Rie-
senschlager und Super-Mario-Brothers-
Clone G1aNA S1STERS veroffentlicht. Als
Computerspiel schlechthin erscheint
auflerdem Tetris, ein unglaublich sim-
ples Spiel um ein paar Klétzchen, die zu
horizontalen Reihen zusammengefiigt
werden miissen. Tetris sprengt alles bis-
her Dagewesene: Es wurde bislang fiir
zehn verschiedene Computersysteme
umgesetzt und dutzendfach abgekup-
fert.

Die Ballerfans werden mit dem fre-
chen R-Type-Clone KATAKIS bedient, ei-
ne technische Meisterleistung auf dem
C-64. Endlich gibt’s auch wieder gute
Sportspiele: Epyx schldgt im Olympia-
de-Jahr ’88 sowohl mit der WINTER- als
auch der SUMMER-EDITION zu und setzt
damit die letzten Hohepunkte der haus-
eigenen Sportreihe. Absoluter Highlight
ist aber zweifellos das futuristische Ball-
spiel SPEEDBALL - ein Kultspiel. Gerade-
zu boomend ist der 16-Bit-Markt fiir die
immer komplexer werdenden Adventu-
res und Rollenspiele. Lediglich BARD’S
TaLk 111, gestrickt nach dem bekannten
Muster, ZAx McKRrRACKEN und das um-
fangreiche MiGguT & Magic (300 Mon-
ster, 94 Spells) werden gleich zu Beginn
mit fiir den C-64 verdffentlicht. Das

gruftige Kultrollenspiel DUNGEON Ma-

STER gibt’s hingegen nur fiir den ST, spé-
ter fiir den Amiga. Als Vorldufer fiir die
vielen weiteren Kampfsimulationen,
aber auf hohem Niveau, darf CARRIER
CommaND gelten. Die polygonen
Kampfsequenzen und die Fiille strategi-

PIRA-
TES-Pi-
stolen-
Abenteu-
erin Hil- § &2
le und
Fiille

Rechts:
Die Au-
gen des
letzten
Ninja |

scher Optionen wurden in diesem Spiel
erstmals grandios miteinander ver-
kniipft. Vorbildcharakter besal auch die
Amiga-only-Produktion PorTs oF CALL.
Ganze Generationen von Handelssimu-
lationen orientieren sich seitdem an den
Abenteuern und Geschiften der Kapita-
ne und Reeder in diesem Spiel.

Spiele bringt das neue Jahr, obwohl die
Umsitze flir den C-64 nach wie vor die
der anderen Rechner tibertreffen. Her-
steller und Programmiergruppen setzen
jedoch voll auf die ,neuen* Maschinen
und dringen den C-64 mehr und mehr
in die Ecke, da die meisten neuen Pro-
gramme lediglich von den 16-Bit-Rech-
nern herunterkonvertiert werden. Bei
diesen hat sich die Marktlage etwas ver-
schoben: Commodore hat mittlerweile
mit dem Amiga die Nase vorn, der ST
verliert an Boden. Eine Marktnische fin-
den zwei neue Spielkonsolen, die es of-
fiziell auf dem deutschen Markt gar
nicht gibt: NECs PC-Engine und das
Mega Drive von SEGA. Die User hono-
rieren dabei die neuen technischen
Moglichkeiten der Edelkonsolen und
das qualitativ ausgezeichnete Spielean-
gebot. So vergibt die ASM gleich drei-
mal den Mega-Hitstern, und zwar fiir
WorLp Court TeENNIS und das Baller-
spiel GUuNHED flir die PC-Engine und
WorLp CuP Soccer fiir das Mega Dri-
ve,

Weniger, aber mehr heiBt jetzt die De-
vise. Die Zahl der Neuverdtffentlichun-
gen ist liberschaubar, aber von hoher
Qualitdt. DaB die Programmierer auf
dem ST und Amiga dazugelernt haben,
merkt man vor allem an den ausgezeich-
neten Actionspielen, die in diesem Jahr
auf den Markt kommen. SILKWORM be-
wegt Massen von Sprites, die gegen ei-
nen Hubschrauber und einen Jeep in
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den Kampfziehen, XBnon II zeigt phan-
tastische Grafiken im Future-Look. Die
spielerisch besten Amiga-Shoot-em-ups
sind aber zweifellos BATTLE SQUADRON
und X-OuT.

Positives auch von den Sportspielen:
Mit Kick OFF erscheint das beste Ful3-
ballspiel fiir 16-Bit. In dhnlicher Qualitit
gibt es die American-Football-Simulati-
on TV Sporrs FoOTBALL, das super-
schnelle Motorrad-Rennen RVF HoNDaA

»Aus der
Marktnische
wurde ein

etabliert_es
Business«

JURGEN GOELDNER, RUSHWARE

sowie die technisch blitzsaubere Kampf-
sport-Orgie Bupokan fiir den PC. Bei
den Adventures hat SIERRA gleich vier
Hits auf Lager: Das Fantasy-Abenteuer
King’s QuesT IV und die ungemein wit-
zigen Fun-Adventures LEISURE SuUIT
LARrry II, LEisure SuitT Larry [II und
Seace Quest II1, alle fiir PC. Von Ori-
GIN gibt es die genialen Mega-Abenteu-
erUrrimMa V und fir Einsteiger TIMES OF
Lore. AuBBerdem: INDIANA JONES, das
Adventure zum Film.

Einen warmen Regen erwartet die
Strategiefans: RiNGs oF MEDUSA, die
WKII-Flugi-Simulation THEIR FINEST
Hour uUnD DER FLIGHT SIMULATOR 4.0.
Knobelei bietet die 3D-Tetris-Variante
Brock Out. Mit der Stadtplanungs-Vari-
ante S1m CiTy und dem Evolutionsspiel
Porurous erscheinen schlieBlich die in-
novativsten Spiele des Jahres. Niemals
zuvor hat es soviel Spall gemacht, Gott
zu spielen!
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1990: Simulatoren im
Anfiug

Der Strategietrip wird in diesem Jahr
konsequent fortgesetzt. Dies liegt vor al-
lem an der starken Einbeziehung des PC
als leistungsfihige Spielmaschine - die
Benutzer dieser Rechner wollen schlieB3-
lich komplexe Spiele fiir ,,Erwachsene®
Die Industrie stellt sich darauf ein und
bevorzugt den Amiga und PC bei neuen
Produktionen. Fiir den Atari ST wird die
Stellung damit noch schwieriger, doch
erscheinen auch weiterhin die meisten
Spiele auch fiir dieses System. Es man-
gelt allerdings der Branche an Ideen; al-
te Konzepte werden ausgegraben und
fiir 16-Bit neu ge-
stylt. Selbst die The-
men im Feedback |
der ASM zeugen !
von der allgemei-
nen Trigheit: Raub- ;
kopien und okkulte
Software werden zu
Dauerbrennern. .

Bewegung gibt es
nur bei den Konso-
len, die durch zwei
Handhelds,den Ga-
me Boy und Ataris
Lynx, um necue
Marktanteile rin-
gen. Bis zum Jah- §
resende hat sich zu- -
mindest der Game :
Boy voll etabliert.
Die besten Konso-
lenspiele des Jah-
res: Der Mega-Hit
PHANTASY STAR II
(Rollenspiel) und
das  Super-Ninja-
Spiel SUPER SHINO-
BI, beide fiir das
Mega Drive.

Logischerweise
geht der Strategie-

Fiir das ASM-Shirt bitte Bestellkarte
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege

trend zu Kosten der Actionspiele. Einzig

erwihnenswert ist TURRICAN aus der
Meisterfeder von Manfred Trenz. We-
sentlich besser schneiden die Sportspie-
le ab: TiE BREAK gerdt zum besten 16-
Bit-Tennisspiel, Inpy 500 brilliert als be-
stes Rennspiel aller Zeiten auf dem PC;
bestes Golfspiel aller Zeiten wird PGA
Tour Govrr. Ebenfalls fiir den PC und
mit optimaler Spielbarkeit: DAs EisHOK-
KEY-SPIEL FACE OFF. Bei den Adventu-
res zeigen UrtivMa VIund WONDERLAND
endlich VGA-Grafiken.

Auf dem Vormarsch sind witzige,
schnelle Denkspiele: E-MoTIoN, ATO-
Mmix, Krax, PLoTTING UND PuzzNIC ge-

nutzen!
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Feinsten
W crstmals
B® bei DE-
| FEN-
® DFER OF
* THE
CROWN

¢

‘ Ein Rollenspiel mit viel Action.

Sl

horen zu den wichtigsten Vertretern die-
ser Gattung. Die Strategiehimmer:
MIG-29 FurLcruM, der Vietnam-Flugi
FLIGHT OF THE INTRUDER und die Pan-
zer-Ballerei TANK, der U-Boot-Simula-
tor WOLFPACK, StM EARTH von INFOGRA-
MES sowie der harte Wettbewerb der
Schienenbauer bei RaiLrROAD TYCoON.

e Macht
LY

Nach dem Weihanachtsgeschift geht
es im neuen Jahr so weiter, wie das alte
endete. Strategiespiele, Adventures und
Simulationen beherrschen den Markt.
Die Actionspiele und der Atari ST sind
die grofien Verlierer. Somit beherrschen
zwei Computersysteme den Markt: Der
Amiga und, mit immer noch steigender
Tendenz, der PC.Die Konsolen konnten
sich in ihrer Marktnische festigen und
profitieren mittlerweile von Konvertie-
rungen. Den Umsetzungen von Popu-
Lous und Sim Crty fiir das Mega Drive,
das sich zum Marktfiithrer mausert, diirf-
ten weitere folgen. Die 8-Bit-Konsolen
verschwinden langsam, aber sicher, und
selbst die PC-Engine kann bis auf FINAL
Marcu TeEnNIS kaum noch gute Soft-
ware verbuchen. Dafiir gibt es zwei Me-
ga-Titel fiir das Mega Drive: MICKEY
Mousk und das Kultspiel Sonic.

ol o o
lal=Y al
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Actiontitel dieser Qualitit sucht man
fiir die Heimcomputer vergeblich. Von
bestechender Qualitit und allesamt wit-
zig sind lediglich Toki, CHUCK Rock,
NEeBULUS 2 und - natiirlich - das geniale
LEMMINGS sowie der Ballerhit TURRri-
caN II. Zum Gliick tut sich sportlich ei-
niges: WoRLD CHAMIONSHIP SOCCER
wird zur ernstzunehmenden Kick-Off-
Konkurrenz, LiNks bietet auf dem PC
dem PG A Tour Golf Paroli. Bei den Stra-
tegiespielen wird hauptsichlich der PC
bevorzugt, wobei die Spiele fast durch-
weg die VGA- sowie verschiedene
Soundkarten als Standard nutzen. Und
soll die Spielgeschwindigkeit dem kom-
plexen Programmumfang angemessen
sein, ist ein 386er fast schon ein MuB.
Den Gipfel erklimmt unter diesem Ge-
sichtspunkt die Strategie-Ballerei im
Ray-Tracing-Edel-Outfit namens WING
CoMMANDER. Verschiedene Missionen,
umfangreiche Handbiicher, meist mit
den Szenarios der beiden Welt- und des
Vietnamkrieges beinhalten die zahlrei-
chen Flugsimulatoren, die sich kriegslii-
stern wie selten zuvor zeigen. Ein paar
Beispiele: BLUE Max, CHUCK YEAGER’S
Air CoMmBAT, STELLAR 7, RED BARON
oder SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAR-
FE. Weniger blutig, aber geradezu uni-
versell ist POWERMONGER, der Populous-
Nachfolger. Und jetzt hat sogar SIERRA
mit seiner Tochterfirma DyNAMIX er-
kannt, dal VGA-Grafiken einfach sein
miissen. Von den beiden gibt es dann
auch mit vetriumten oder spaBigen Su-
perbildern KinG’s QUEST V, Spack
Quest IV, RisE oF THE DraGoN und
HEeart oF CHina. Karibikflair gibt’s bei
SECRET OF MONKEY ISLAND, in den dii-
steren Untergrund wandert man bei EYE
OF THE BEHOLDER.

Was wird wohl als nidchstes kommen?
Das Jahr 1991 ist noch lange nicht abge-
schlossen, Uberraschungen also nach
wie vor moglich. Wie es jedoch zur Zeit
aussieht, werden noch eine ganze Reihe
weiterer Simulationen nach dem fast
schon standardisierten Strickmuster er-
scheinen. Ein Ende dieses Booms ist da-
mit fast schon absehbar. Und dann?
Aussagen dariiber wiren blanke Speku-
lation. Solange uns Computerspiele je-
doch Spall machen, solange die Herstel-
ler noch Ideen haben und die Spieler
darauf EinfluB nehmen, werden wir
noch viele tolle, vor allem einfallsreiche
Spiele erleben, die Akzente und Trends
setzen’ Ein Hoch auf die ndchsten Jahre,
mogen sie genauso spannend wie die
letzten werden! |
MICHAEL SUCK

it
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SELBST SPOCK BLICKT’S
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RULES OF
ENGAGE-
MENT

System: PC (getestet),
Amiga, Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Mindcraft, Muster
von: Hersteller.

... angesichts der Unzahl
von Optionen, die das neue
Werk von MINDSCAPE, mit
dem Namen RULES OF ENGA-
GEMENT fiir den Spieler be-
reithalt.

Als Flottenkommandeur
befehligt der Spieler eine
mehroderweniger grofle An-
zahl von Schiffen, wobei er
die direkte Kontrolle iber
das Flagschiff hat, auf dem er
sich befindet. Den anderen
Schiffen des Verbandes wer-
den ihre Befehle bequem per
Funk mitgeteilt. So findet
man sich also mitten in ei-
nem interstellaren Konflikt
wieder und mul} verschiede-
ne Missionen erfiillen. Bis
dies jedoch erfolgreich in
Angriff genommen werden
kann, sollte man die 212 Sei-

ten starke Anleitung (Eng-
lisch) studieren. Die groBte
Hilfe hierbei stellt eine Ein-
flihrungsmission dar, die mit
der Anleitung in der Hand
Schritt fiir Schritt durchge-
spielt werden kann. Zwar be-
kommt man hier noch nicht
alle Moglichkeiten gezeigt,
ist aber dennoch in der Lage,
eine ,normale“ Mission zu
spielen. Jede dieser Missio-
nen kann noch in vielen
Punkten nach dem Ge-
schmack des Spielers verdn-
dert werden. Ort der Missi-
on, Anzahl und Art der Fein-
de und einiges mehr kann
man nach seinem eigenen
Gusto variieren. Wenn man
dann endlich an Bord des
Schiffes ist, schaltet man auf
den Navigationsschirm, um
Kurs und Geschwindigkeit
festzulegen. Dann dauert es
meist nicht lange, bis sich
der Feind zeigt. Jetzt ist der
Zeitpunkt gekommen, um
den Kampfschirm einzu-
schalten.

Von hier aus wird das gan-
ze taktische Management so-
wie Wahl der Waffen, Ziel-
auffassung und so weiter ge-
steuert. Eine Unzahl von
Icons, die wahlweise mit der

= - ~ Ry o
LB GRbER

e N

AZMELVER 27 miLL
-

0 e
tup o

Faf fzeloiir

PG Tal TETL

- 5 —_—T0 RIS —
T T,

L EENT SELYSELECTEDRE)

ien

Kommunikation zwischen den Schiffen

Maus oder den Tasten aufge-
rufen werden, dienen dazu
Waffen auszuwihlen, sie auf
Antrieb oder Schutzschilder
der Feindschiffe zu fixieren,
ihren Wirkungsbereich fest-
zulegen und schlieBlich auch
abzufeuern. In der Einfiih-
rungsmission beispielsweise
ist es nicht damit getan, das
Feindschiff lahmzuschieBen,
sondern man mufl} im An-
schluBl an diese Aktion lags-
seits gehen und den Pott en-
tern. Alle diese Mandver
werden  ebenfalls  von
Kampfschirm aus gesteuert.

sKeine ,pralle” Gra-
fik = eher etwas fiir
Praktiker«

Die Grafik des Ganzen ist
Strategiemalig™ eher
schlicht gehalten. Der Sound
ist auch nicht iippig, bei Ver-
wendung eines Soundbla-
sters jedoch ganz annehm-
bar. Beim Abfeuern der
Bordwaffen bekommt man
ein Gerdusch zu horen, das
fast genauso klingt wie die
Phaser auf der Enterprise.
Die Anleitung ist sehr aus-
fiihrlich, aber nicht immer

Pl W L
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leicht verstindlich - ihr ge-
naues Studium ist dringend
empfohlen. Die Bedienbar-
keit ist gut, wenn man sich
erstmal die Bedeutung aller
Icons eingepragt hat. Dies ist
wohl auch der Knackpunkt
des Programms: Nur wer be-
reit ist, sich sehr lange mit
diesem Game zu beschiifti-
gen, wird Spall daran haben.
So l4Bt sich sehr leicht die
Prognose stellen, dal Rules
of Engagement eher ein
Spiel fir ausgebuffte Com-
puterstrategen ist. Wer Spal3
an einer komplexen Echt-
zeitsimulation auf strategi-
scher Basis hat, wird hier auf
seine Kosten kommen. Die-
jenigen, denen das Studium
einer Anleitung im Bibelfor-
mat zuviel Abcheck ist und
lieber gleich in das Game
einsteigen wollen, sei von
diesem Spiel abgeraten. M

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung (Engl.) .... 9
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

44
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‘ Viele, viele bunte Kengfs.

Unter Kengilon darf man
sich so etwas wie eine Mi-
schung aus Halma und Da-
me vorstellen, wobei die
Spielfiguren natiirlich die
Kengis sind. Bis zu vier Spie-
ler kénnen mitmachen, aller-
dings in einem Turnier, denn
das Spiel wird zu zweit ge-
spielt. Der Computer {iber-
nimmt dann die Paarungen,
so daB jeder gegen jeden an-
treten muB.

Das ganze Game sowie die
Voreinstellungen sind kom-
plett mausgesteuert, was sich
als recht praktisch erweist.
Tja, nun muB ich wohl auf
die Regeln und den Spielver-
laufeingehen, was nicht ganz
einfach ist,da uns noch keine
Anleitung vorlag und ich al-
les mit der ,Irial and Error
Methode“ (plus Tips von
Manni) herausfinden muBte.
Soviel jedoch ist schon ein-
mal klar: Man muf die geg-
nerischen Spielsteine schla-
gen, was nur auf den Feldern
am Rand mdglich ist. Wenn

ein gegnerischer Stein auf ei-
nem Randfeld steht, kann er
geschlagen werden, wenn
ihm zwei Steine gegeniiber
stehen. Stehen zwei gegneri-
sche Steine so, daB der eine
am Rand positioniert ist und
der andere irgendwie davor,
so ist auch aus dieser Situati-
on Kapital zu schlagen. Dann
namlich, wenn ihm drei Stei-
ne gegeiiberstehen,und zwar
in einer Reihe. Diese Reihe
kann Thorizontal, vertikal
oder auch diagonal sein.
Zwei Steine schubsen also ei-
nen Stein, drei Steine schub-
sen zwei Steine - das ist
schon alles. So einfach wie
die Regeln ist das Spiel je-
doch nicht. Stdndiges Vor-
ausdenken und ein gutes tak-
tisches Konzept sind ndtig,
wenn man von dem Compu-
tergegner nicht eingemacht
werden will. Leicht libersieht
man eine sich anbahnende
Gefahr, und schon steht man
in einer Position, aus der es
kein Entrinnen mehr gibt.
Kengilon ist ein Spiel fiir
kiihle Taktiker und Strategen
-wir diirfen auf die Endversi-
on gespannt sein. 7]

DIRK FUCHSER

Klasse, Ocean! Drei Hits — ein Preis

ADDICTED
TO FUN -
RAINBOW
COLLEC-

TION

$od

System:
C-64 (alle getestet), empf.
VK-Preis:ca. 50-70 DM (e
nach System), Hersteller:
Ocean, Muster von: Leisu-
resoft, 4703 Bonen.

Amiga, Atari,

Mit dieser Kompilation hat
Ocean wahrhaftig den Vogel
abgeschossen. Drei Automa-
tenumsetzungen, die rund-
um gelungen sind, gibt es
nun als ,goodie-pack® fiir
den Amiga, Atari und den
kleinen Commodore. THE
NEWZEALAND STORY, BuB-
BLE BoBBLE und RaiNBOW
IsLAND, das auch als ,,Bubble
Bobble II* bekannt ist, sind
die wohlklingenden Namen
der drei Games. In der ASM

waren es Hits - zu Recht,
denn selbst jetzt, nach zwei
bzw. drei Jahren, wissen die-
se Spiele noch zu begeistern.
Und wer keines davon be-
sitzt, hat nun die Gelegen-
heit zuzuschlagen, wenn-
gleich das eine oder andere
auch auf anderen Kompila-
tionen erschienen ist. Ubri-
gens kann man alle drei Ga-
mes auch jlingeren in die

Hand driicken, denn der
Spielablauf ist tiberaus kin-
derfreundlich. Endlich eine
Spielesammlung, die mehr
wert ist als ihr Verkaufspreis.

W Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Gesamtnote Amiga .. 10
Gesamtnote Atari ... 10
.. 10

Gesamtnote C-64
»PRIMA« :

Er 1st der Konig der Digbe..

Er 15t vogelfrel..

B miLennium
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Da steht er nun, der arme Tor A
unten: Das Endbild (Sascha Hehn und V Indy Winter)?

VYENTURES
OF ROBIN |
HOOD

System: PC (EGA, VGA,

Festplatte, Maus, Sound-

karten werden unter-
stiitzt), Amiga, ST, empf.
VK-Preis: ca. 120 DM
(PC), Hersteller: Millen-
nium, Cambridge, Eng-
land, Muster von: Millen-
nium.

Die Bestatigung dieser
These liefert MILLENNIUM
mit den neuen ADVENTURES
or Rosin Hoob. Die Story ist
hinreichend bekannt: Guter
Held wird von bésem Sheriff
verjagt und muB alles tun,
um wieder zu Rang und Na-
men zu kommen. Das ist in
der vorliegenden Variante
nicht allzuviel: eine Mann-
schaft zusammenstellen,
Normannen meucheln,
Hindler ausrauben und das
Geld an die Armen verteilen,
einen Drachen killen, Lady
Marian anmachen und zum
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SchiuB den Bosewicht besie-
gen. Das Ganze geschieht in
einer recht begrenzten Welt,
die in einer isometrischen
Perspektive dargestellt wird
und dadurch sehr stark an
Populous  erinnert.  Die
Steuerung des Helden er-

folgt mit der Maus iiber eine
Icon-Leiste, deren Optionen
bei erfolgreichen Aktionen
zunehmen. Gleichzeitig
kann man an einem Stim-
mungsbarometer ablesen,
wie grol} das eigene Ansehen
bei der Bevdlkerung ist.
GroBartige Ritsel sind keine
zu losen, es kommt meist nur
darauf an, zur richtigen Zeit
an der richtigen Stelle das
Richtige zu tun, was durch
die Eigendynamik der Figu-
ren nicht ganz unproblema-
tisch ist.

ood Forest
chnelldurchlauf

So richtig ausgereift ist das
ganze System noch nicht, ob-
wohl jahrelange Arbeit dar-
instecken soll. Die Suche
nach Friar Tuck verlief im er-
sten Anlauf erfolglos, und
wie sich spiter herausstellte,
wurde er von seinen eigenen
Leuten beim Bau des Klo-
sters eingemauert. Gleiches
widerfuhr auch unserem
Held, der einfach zur fal-
schen Zeit am falschen Ort
stand. Das Spiel war somit al-
so gelaufen. Auch sonst
klappt es mit der Interaktion
von Mensch und Landschaft
nicht so recht: So landete
beispielsweise eine Leiche

zur Ro-
2 fm
las pas-
sende Spiel fiir den
r = das

immer

im Burggraben, der norma-
lerweise nicht zugénglich ist.
Peinlichkeiten, die eigentlich
nicht vorkommen sollten.
Weiterhin wurde der Spiel-
spall dadurch getriibt, daB
Robin iiber ein recht intensi-
ves, aber dafiir umso weniger
intelligentes, Eigenleben
verfugt, LiBt man ihn einmal
einen Moment aus den Au-
gen, latscht er ziellos durch
die Gegend, seine recht aus-
gepriagten  Fluchtinstinkte
treiben ihn meist in die Ar-
me seiner Hischer. Dal} bei
seinem Ableben auch der zu-
letzt gespeicherte Spielstand
geldscht wird, sorgt zumin-
dest fur lingeren Spielge-
nuB, wenn auch in negativem
Sinne. Wenn man den Bogen
aber erst einmal heraus hat,
kann man das Spiel inner-

halb von einer halben Stun-
de 1osen (siche auch Secret
Service); etwas diirftig ange-
sichts des horrenden Preises.
Mehr Aktionsmoglichkeiten
und Abwechslungen hitten
aus dem Spiel eine tolle
Nummer machen kOnnen,
aber in der jetzigen Form ist
es nur fir hartgesottene
Spieler mit zu groBem Geld-
beutel zu empfehlen. i

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung

Atmosphiire
Gesamtnote

»DURFTIG«

Manni meint:

Als  Robin-Hood-Fan
muBte ich mich einfach
zum Micha ,gesellen®
Aber, geht man der Legen-
de des von Loxley nach,
nimmt sich die ,,Gesellig-
keit* der Merry Men rela-
tiv bescheiden aus. Feige
sind ’se; blidst der Griin-
ling mnicht stindig ins
Horn, laufen die Scarletts,
Little Johns und Co. moti-
vationslos in Sherwood
rum. Entsprechend der Ur-
Story tritt nur der Zwi-
schenfall auf der Briicke
(Little John schliefit sich
nach gewonnenem Kampf
Robin an) im Programm
auf. Herne der Jiger (ent-
lichen und beigepackt aus
der TV-Serie) wird hier
von einem Priester vertre-
ten, der Robin gute (?)
Ratschlige gibt.

Das Game selbst stellt
sich mir als schnell erdacht
und fliichtig gemacht dar.
Es ist ndmlich auch durch-
aus moglich, den Notting-
hamer Oberfiesling ohne
die verstirkte Hilfe der
,Gefolgsleute® zu killen
und hernach Marian zu
ehelichen. Insgesamt ge-
sehen ist ROBIN HOOD
flir mich eine kleine bis
mittlere Enttduschung. Da |
hitt’ man mehr draus ma-
chen MUSSEN.
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ie erste Neuvorstel-
lung ist Son OF ZEUs,
eine Mischung aus

Arcade-, und Fantasyspiel.
Der Spieler muBl in Gestalt
von Herakles, dem sterbli-
chen Sohn von Zeus, zwolf
Teile einer zerbrochenen
Steintafel finden. Auf der
vollstindigen Tafel steht ge-
schrieben, wie er die Gotter,
die von Kronos gefangen ge-
halten werden, befreien
kann. DaB sich die Suche
durch fast ganz Griechen-
land erstreckt und daf3 Hera-
kles es dabei mit einigen
Monstern zu tun bekommt,
versteht sich fast von selbst.
Zu den technischen Features
dieses Games gehdren ne-
ben dem 3-D-Modus, in dem
Herakles sich iiber Land be-
wegt, auch Sprachausgabe
sowie ein fiir jedes Monster
spezifischer Sound. Die Geg-
ner unseres Helden rekrutie-
ren sich weitesgehend aus
den Figuren der griechischen
Mythologie. So sind auf der
Suche nach den Bruchstiik-
ken der Tafel unter anderem
Zyklopen, Hydras und plotz-
lich zum Leben erwachende
Statuen zu bekidmpfen. Die
Grafik der uns vorliegenden
Vorabversion  ist  recht
hiibsch gemacht, auch wenn
das Scrolling hier und da
noch ein wenig zu wiinschen
ubrigldBt. Warten wir's mal
ab.

Im zweiten Kifig des
»Z00s“lauert nicht etwa eine
wilde Bestie, sondern ein
niedlicher Gnom auf die
User. Gnome ist halt dereng-
lische Ausdruck fiir einen
Zwerg - in diesem Falle ein
Gartenzwerg. Dieser Ein-
druck wird auch noch da-
durch verstirkt, dali bei The
Magic Garden eben dieser
Zwerg sich um das Wohlerge-
hen eines Gartens kiimmern

Vielbeschiiftigte Redakteure haben keine Zeit fiir einen Zoobe-
such, doch das macht nichts, denn der Zoo war bei uns — und zwar
der Electronic Zoo. Yvette stellte uns drei Spiele vor, die demnéchst
auf den Markt kommen sollen.

‘("’KP?"‘\!%Q\ v *\\ N
FRAIEAN ‘mﬁl_ Exu :
Bald auch im heimischen Zoo: Son oneuS (Amaga)

mul}. Er tut dies nicht aus
lauter Liebe zur Natur, son-
dern weil er in diesem Gar-
ten eingesperrt ist. Seine ein-
zige Chance, sich aus seinem
Gefingnis zu befreien, be-
steht darin, dal der Schliis-

Mythologie und Ra-
senméihen machen
das Programm der
néchsten Zeit!

= —

selbaum gedeiht und ereines
Tages einen Schliissel ,ern-
ten® kann, mit dessen Hilfe
er den Garten verlassen
kann. Bis es jedoch soweit
ist, muB3 er den Garten in

SchuB halten und die ganzen
ldstigen Arbeiten wie Sden,
GieBlen, Rasenmihen und so
weiter bewiltigen. Als ob
dies nicht schon Strell genug
wire, bekommt er es zu al-
lem UberfluB auch noch mit
fiesen Gnomen zu tun, die
den Garten dann und wann
in eine Achterbahn verwan-
deln, wenn er nicht aufpalt.
Die Grafik ist, wie die Be-
dienbarkeit und auch die
groBe Anzahl von verschie-
denen Werkzeugen, als gut
zu bezeichnen. Der Sound ist
- jedenfalls jetzt noch - eher
mager, aber was nicht ist,
kann ja noch werden.

A propos werden. .. Alle
Shoot-’em-up-Fans werden

sich freuen, und zwar Uber
Cardiaxx, ein ultraschnelles
Ballerspiel, das — wie sollte es
anders sein - im Weltraum
angesiedelt ist. Fiinf Zonen
gilt es vom Gegner zu siu-
bern, hierbei stehen dem
schwer geforderten Piloten
Extrawaffen und andere
Goodies zur Seite. Die grof3-
te Hilfe kommt jedoch vom
sprechenden Bordcomputer,
der bekanntgibt, von welcher
Seite der nichste Gegner zu
erwarten ist. Bis jetzt spricht
er jedoch nur englisch. Den
versprochenen Zweispieler-
modus und die laut Voran-
kiindigung ,, Thumping Rock
Music“ konnten wir leider
noch nicht in Augen-, bezie-
hungsweise Ohrenschein
nehmen, aber wir bleiben
wie gewohnt am Ball.

Der Eintritt in den ,,Elek-
tronischen Zoo® wird bei al-
len drei oben beschriebenen
Games etwa 80 Mark betra-
gen. Der Eintritt soll allen
Amiga-, Atari ST-, und PC-
Usern gewdhrt werden. Der
Zoo offnet im Herbst - wir
werden sicherlich unter den
ersten Besuchern sein, um
Euch noch mehr Einzelhei-
ten zu berichten. [ |

DIRK FUCHSER

Er 1st emn Kino-IdoL...

Er hitft den Armen...

11/91
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x THE EXE-

CUTIONER

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Hawk, Muster von:
Die Cassette, 4950 Miin-
ster.

Ein weiterer Oids-Clone
erscheint just in diesen Ta-
gen und trigt den klangvol-
len Namen THE ExEcuUTIO-
NER. Parallelen zu Oids sind
freilich uniibersehbar. So gilt
es beispielsweise auch hier,
Menschen von Planeten-
oberflichen aufzusammeln.
Diese werden allerdings als
Gefangene gehalten, gefol-
tert und verkauft. Ja, ja, das
hért sich hart an, aber
schlieBlich gilt es, die
Menschheit zu retten. Dazu
miissen vier Stiicke eines
elektronischen  Schliissels
gefunden werden, welche ir-
gendwo in den 12 Galaxien
mit je 10 Planeten zu finden
sind. Und so macht man sich
mit einem kleinen Raum-
schiff auf den Weg. . ...

Um die Suche zu erleich-
tern, kdonnen die Gefange-

SKLAVE STRECK’ DICH

nen nach den Schllisseln
befragt werden. Da diese je-
doch nicht bereit sind, auch
nur den geringsten Tip preis-
zugeben, miissen des Gfteren
hirtere Seiten - sprich: Fol-
ter - aufgezogen werden.
Ausgiebige Folter bedeutet
aber noch lange keinen Er-
folg, und zu sehr sollten die
Armsten auch nicht range-

ol B Al il

gute Grafik.

Z, i
Fiir ein Spiel dieses Genres bietet The Executioner erstaunlich

nommen werden, sonst
kommt der Sensemann. Di-
rekte Konsequenz: Der Skla-
ve kann nicht mehr verkauft
werden. Uberlebt er stark an-
geschlagen, so sinkt sein
Kaufwert!

The Executioner sieht auf
den ersten Blick wirklich in-
teressant aus. Leider 148t die
anfingliche Motivation be-

e e ]

Foto: Amiga

reits nach einigen Spielstun-
den nach. Dazu trigt nicht
nur bei, daB die Sklaven in
der Regel immer dasselbe sa-
gen, auch die Planeten sind
viel zu klein. Zwar fordern
sie teilweise eine Menge Ge-
schick mit dem Umgang des
Gleiters, doch das ist eben
nicht alles. Irgendwo fehlt
der ndtige Esprit, von dem
Qids reichlich hatte. FEin
Zwei-Spieler-Modus  wire
vorteilhaft.

Leider, leider kann The
Executioner trotz guter Ide-
en und technisch guter Pro-
grammierung nicht mit mei-
nem Favoriten - Ihr wilt
schon, welchen ich meine -
mithalten. So bleibt es un-
term Strich weit hinter Qids
zuriick, wird Fans des Gen-
res aber trotzdem zu gefallen
wissen, &

hja

Grafik

Spielablanf

Motivation
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«

Auf zum Sandkasten-Cup!

OVER
THE NET
C-64

System: {ange-

schaut), Amiga, ST, empf.
VK-Preis (C-64-Disc): ca.
55 Mark, Hersteller: Ge-
nias, Bologna, Italien, Mu-
ster von: Computerstudio,
5630 Remscheid.

Liebe Freunde, ich schrei-
be Fuch mal wieder ein paar
Zeilen. Habe lange nichts
mehr von Euch gehort, dafiir
greife ich aus gegebenem
Anlall zu meinem Stift. Ich
weild nicht, wie IThr Euch fiih-
len wiirdet, wenn Euch das
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Game OVER THE NET in die
64er-Floppy geraten wire.
Ich selbst halte mich bei
Phrasen auf, was Ihr sicher-
lich schon bemerkt habt, da-
mit ich die halbe Seite ,an-
stindig® fiillen kann. So,
dann mal was Konkretes:

(GENIAS aus Italien hat sich
eine Kopie des alten Beach
Volley ,ausgedacht”, die so
diirftig ist, daB man fast
schon wieder driiber lachen
kann. Mit bis zu vier Spielern
(zwei in einem Team oder al-
leine) schlagen wir uns die
Bille nur so um die Ohren.
Gezihlt wird bis 15; es gibt
die Moglichkeit, iiber einen,
drei oder fiinf Sitze zu vol-
leyieren. Einstellbar auch, ob
der Punkt nur bei Aufschlag

gemacht werden kann oder
nach jedem Ballwechsel.

A propos ,,Aufschlag”: Die
ohnehin nicht berauschende
grafische Darstellung be-
schert uns einen Aufschliager
nach Mal}: Es schaut echt so
aus, als wiirde er den Ball ins
Feld kopfen. Ubrigens, da
fillt mir gerade ein, als wir als
Kinder in den Sandkasten
gingen, ein Tor absteckten
und ,Kopfball-Elfer* spiel-
ten. Mann, hat das Spal} ge-
macht! Thr wiBt schon, den
Ball mit gestreckten Armen
direkt vordie Birne gehalten,
um dann mit voller Wueht
die Murmel unhaltbar am
Gegeniiber iiber die Linie zu
képfen. ..

OVER THE NET - das
Beach-Volley-Game - ist lei-

der nur eine Kopie des alten
Ocean-Titels, Allerdings ist
die Aufmachung nicht berau-
schend. So ist das Haupt-
Manko, dall bei Angabe des
Gegners der Ball nicht ,aus-
zumachen® ist. Ein Rich-
tungspfeil oder zumindest
ein Schatten des Balls hiitte
eingebaut werden miissen.
Das Game aus Ttalien hat
mich enttduscht. [}

mk
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MAGIC
POCKETS

System: Amiga (getestet),

Atari ST, empf. VK-Preis
ca. 75 DM, Hersteller: Bit-
map Brothers/Renegade.

Muster von: Renegade
Software, England.

Das Spiel MaGIic POCKETS
von den BitmMap BROTHERS
fithrt uns in die unendlichen
Tiefen einer Tasche in einer
Wunderhose. Denn dorthin
ist all das Spielzeug unseres
kleinen Helden entschwun-
den, und genau dies gilt es
wieder  herbeizuschaffen.

Insgesamt hat man vier Level
zu durchforsten, welche alle-
samt noch einmal in fiinf bis
sechs Abschnitte unterteilt
sind. Am SchluB} steht ein so-
genanntes "Level-Event’.

So muB ich mich im ersten
Level einem Fahrradrennen
hingeben, im zweiten einen
Boxkampf gegen einen Go-
rilla durchstehen, im dritten
nach einem Schatz tauchen
und im letzten Level einen
Transporter bauen, um dann
wieder nach Hause zu kom-
men.

Alle Level sind mit vielen
ekligen Monstern durch-
setzt, die wir aber mit Wurf-
geschossen aus unserer Ho-
sentasche zerkriimeln kon-
nen. In Level eins ("The Ca-

Kong schldgt zu, und wir hér'n die Engel singen.

ves’ genannt) hat man zum
Beispiel kleine Wirbelstiir-
me zur Verfligung, die man
durch lingeren Druck auf
den Joystick-Button in der
Wirkungskraft  verstirken
kann. Bliht man den Wirbel-
sturm auf maximale GroBe
auf, kann man damit die
Monster . einfangen und
durch Zerstorung derselben
Extras freilegen, die sich po-
sitiv. auf den Punktestand
auswirken.

’Ab in den Dschungel’,
heiBt’s in Level zwei, wo
man sich gegen wildgewor-
dene Affen, Killerbienen

und anderen Kram wehren
mufB. Baum auf, Baum ab,
sammeln, laufen, werfen, so
gelange ich alsbald in den

Foto: Amiga-Version

dritten Level. Dort findet
man sich in einer FluBland-
schaft wieder, die leicht win-
terlich angehaucht ist. Hat
man alle fiinf Abschnitte hin-
ter sich gebracht, geht’s in
den Endspurt, auf den Berg
also (Holladrio. . .) und von
dort direkt ins ewige Eis.
Wehren kann ich mich hier
nur noch mit Schneebillen -
gegen Schneeméinner, Grem-
lins (?) und #hnliches - bis
ich entweder den Loffel rei-
che oder ‘wiedervereint’ mit
unserem Spielzeug bin.

Das Spiel ist eigentlich
ganz nett gemacht, birgt aber
nicht viel Neues in sich,
Jump and Run eben. Die gra-
fische Seite ist recht gut ge-
lungen. Gut gezeichnet, mit
viel Liebe zum Detail, und
lustige Animationen geben
den letzten Schliff. Nur das
Scrolling hitte ein wenig sof-
ter sein konnen. Als musika-
lische Untermalung hat man
sich fiir die Umsetzung eines
Chart-Knallers entschieden.
Das Werk: 'Doing the Do’
von Betty Boo. Die Soundef-
fekte sind iibrigens recht nett
und passend zum Game.

[ ]
Lars Riickert

Er kommt auf Diskette m:

(Komplettin Deusch fir Anige, ST und MS-DOS)

THE ADVENTURES OF

ROBIN H®D

@ 11/91
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RASENDE
REPORTER d

testet)
sliitzl. Festplatte ist erfor-

werden  unter-

erlich), empf. VK-Preis

ca. 100 DM, Hersteller:

System: IBM PC u. Kom-
patible (mind. 512 KB,
Hercules. EGA,VGA (ge-

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefihr
0.9 mg Nikofin und 13 mg

I

Andreas Janka (Autor) /
Falken Software, Muster
von: Autor.
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Welcher der erfahrenen
Journalisten soll auf die
Jagd nach Informationen
gehen?

Manchmal ist es durchaus
angemessen, fiir ein Pro-
gramm VorschuBllorbeeren
zu verteilen. Im Falle von
RASENDE REPORTER war dies
berechtigt: Die vorliegende
Endversion ilibertraf bei wei-
tem meine Erwartungen. Da
ich bereits in der ASM 8/9
ausfiihrlich tiber den Inhalt
schrieb, hier nur eine Kurz-
fassung desselben:

Aufgabe der ein bis vier
Spielerist es,journalistisches
Gespiir zu beweisen und
schneller als die Konkurrenz
zu sein, wenn es um das Er-
filllen bestimmter Auftrige
geht. Diese fiithren einen
quer durch das wiederverein-
te Deutschland und bringen
- je nachdem, fiir welches
Medium der Bericht sein
soll, vier- bis fiinfstellige Ho-
norare.

Das Besondere an diesem
Game ist zweifellos seine
Vielfalt, aber auch und vor al-
lem der Lerneffekt. So kann
eine Aufgabe nur dann erle-
digt werden, wenn man sich
im jeweiligen Ort etwas aus-
kennt.

Fin Lexikon bereitzule-

i
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B

gen, ist sicher kein schlechter
Gedanke, aber wer die um-
fangreichen Texte etwas ge-
nauer liest, wird auch so klar-
kommen. Aufgrund der Ak-
tualitit einiger Aufgaben
wird man ohnehin eher in
der Tageszeitung als im Lex
Hilfe finden.

Guido sagt:

Um es gleich vorwegzu-
nehmen: Dieses Spiel ist
nichts fiir Leute, die mal
eben ein Spielchen zwi-
schendurch tatigen wol-
len. Bei RR gibt es eine
Menge zu lesen und zu
iiberlegen. Inwieweit 99
Runden die Motivation
aufrechterhalten kdnnen,
sei mal dahingestellt. Auf
jeden Fall ein neuer
Schritt in Richtung an-
spruchsvolles PC-Spiel. H

gag

Allerdings beginnt das
grofle Uberlegen schon bei
der Auswahl der Mittel: So
kann man wahlweise mit
dem Zug, Pkw oder Flugzeug
anreisen, manchmal emp-
fiehlt es sich aber auch,
Heimrecherchen oder ,son-
stige“Moglichkeiten nachzu-
pritffen. Jeder der sechs Re-
porterlnnen, aus denen man
sein Ego wihlt, hat seine Ei-
genheiten, die einem immer
wieder Kniippel zwischen
die Beine werfen oder ein
paar Mark extra aufs Konto
bringen.

Ab der zweiten Aufgabe
kann man sich Gibrigens aus-
suchen, ob man eine Aufga-
be aus der Politik, Wirtschaft,
Umwelt, Feuilleton, Sport
sowie ,Regenbogenpresse®
l6sen mochte. Am Schiufl
heiBt es dann, seinen Artikel
zu verfassen, wobei ein gutes

i
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Gedichtnis Voraussetzung
ist. Gedéchtnis- und Reakti-
onstests erginzen das mit bis
zu 99 Runden wihlbare Pro-
gramm, das in jeder Hinsicht
(wenn man das grdBliche
Piepsen vor einer Rundfunk-
reportage unberiicksichtigt
14B8t) tiberzeugt. RASENDE

nachrlchtenjagd
++++ deutschland +

REPORTER ist ein Mulb fiir al-
le, die ihr Allgemeinwissen
verbessern oder auf die Pro-
be stellen wollen. Einen Eh-
renplatz in meinen personli-
chen ,Top Five® und einen
Hitstern kann ich ihm guten
Gewissens geben. =]

Klaus Trafford

Come to where the flavo
Come to Marihoro Country.

:
o o ———

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet hre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthilt:

ASM-WERTUNG von 0'bis 12
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0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnitrswerfe noch DIN)



BUNDESLIGA
MANAGER
PROFESSIONAL

System: Amiga - 1 Meg -
(angeschaut), PC, Atari
ST, empf. VK-Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: Soft-
ware 2000, Plon, Muster
von: Software 2000.

Hatte ich doch in der ASM
10/91 nur alte Daten“aufei-
ner Demo-Version (die of-
fensichtlich aus der falschen
Lade gegriffen wurde) kriti-
siert, so bekomme ich kaum
die Gelegenheit, hier alle
Vorziige und Qualititen von
BUNDESLIGA MANAGER PRO-
FESSIONAL aus dem Hause
SOFTWARE 2000 unterzubrin-
gen! Und: Hansa Rostock
(sowie andere ,Ost“-Verei-
ne) sind drin! Es gibt auch ei-
ne Zusatz-Disc (ca. 20
Mark), wo Ihr Eure Wappen
selbst zeichnen, Torszenen
selbst kreieren und Vereins-
und Spielernamen #dndern
konnt.

Auf drei Scheiben wird ei-
ne Vielzahl an Features an-
geboten. Hier nun die Masse
(und Klasse !) im Schnell-
durchlauf - a.) was ich erwar-
tet hatte; b.) was fiir Uberra-
schung sorgte und mir gut
gefiel:

a.) DFB-Pokalauslosung
Hlive*;  Kreditbeschaffung
(2.000.000 Mark maximum);
echte  Spielernamen  bei
Teams der 1.- und 2. Liga;
umfangreiche Statistiken, Bi-
lanzen und Tendenzen, acht
unterschiedliche Trainingsla-
ger, Torjdger-Liste, drei ver-
schiedene = Spielarten (ein
Jahr, drei Jahre oder bis zur
nichsten Vollbart-Rasur)
oder die Highscore-Liste.

b.) Unglaublich viele intel-
ligente mit der Maus durch-
fiihrbare Menis und Unter-

Und HIER ist Hansa Rostock !!!

Meniis; Vertragsverhandlun-
gen mit einzelnen Spielern
(nur sinnvoll bei mindestens
Hdreijihrigem® Spiel); Wer-
beveririge mit der Industrie
bei den Banden und am
Mann (auch nur dann sinn-
voll, wenn man mindestens
drei Jahre im Rechner ver-
weilt); Werbeeinnahmen
durch Fernseh-Ubertragun-
gen; alle Europa-Cup-Spiele
(Hin und Riick) mit Verldn-
gerung und 11-Meter-Schie-
Ben; Spielausfille und Neu-
ansetzungen; Wahl einer ,hi-
storischen® oder modernen
Bundesliga-Saison; Spieler
sind jederzeit aus- und ein-
wechselbar (gute Sache, da
man einen Rotgefdhrdeten
vom Griin holen kann oder
taktische Verinderungen
vornehmen mufl); 36 ver-
schiedene WVerletzungsarten
(sehr realistisch); Ausbau
der Stadien (verbessert und
realitdtsndher, da man nun
die Bauzeit mit einkalkulie-
ren muB); Flutlichterstel-

lung fiir Freitagabend-Be-

gegnungen; die Jugendarbeit
(wer diese fordert, kann nach
ein paar Monaten und Jahren
mit guten Kickern aus dem
eigenen Nachwuchs rech-
nen); animierte Torszenen,

diejenach Eingabe der Spiel-

geschwindigkeit  ablaufen
oder - was mir ganz aulleror-
dentlich gefiel - die Zeitungs-
meldungen mit Fotos zu den

einzelnen Begegnungen
vom Vortag . ..
SOFTWARE 2000 hat sich

nach langen Uberlegungen

EINER
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doch flir eine Bundesliga-
Einteilung der ,bewdhrten
Art entschieden: Die Bun-
desliga startet mit 18 Verei-
nen, wobei nach dem aktuel-
Ien Stand der MSV Duisburg
und die Kickers aus Stuttgart
in die zweite Liga versetzt
wurden, die (wieder) aus 20
Teams besteht. In einer Ama-
teur-Oberliga tummeln sich
ebenfalls 20 Klubs. Da mo-
mentan noch keiner weil,
wie’s mal zukiinftig aus-
schaut, hat SOFT 2000 sich
zu dieser Regelung durchge-
rungen.Iss’auch gut so,denn
selbst ,falsche® Namen, die
noch im Programm sind, ver-
dlnnisieren sich in Schall
und nach Italien. ..

Anyway, ich habe mich ins
Geschehen gestiirzt, den
KSV Hessen Kassel und Dy-
namo Dresden ausgesucht.
Das anfingliche .Rahn
schiefBt . .. und Tooor, Tooor

I, i e, e

»BUNDESLIGA MANAGER PROFESSIO-
NAL =eine saubere Simulation eines harten
Geschiiftes. Man kann fast alles in die Wege
leiten — nur die eigene Entlassung nicht!«
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nach machte ich mich flugs
zur Bank und holte mir die
Max-Summe von 2 Mio ab.
Dies hitte ich spiter titigen
sollen, denn der Zinssatz fallt

im Verlaufe! O.k., nun noch
fiir Werbeeinnahmen fiir die
Bande und den Mann ge-
sorgt und gleich neue Spieler
verpflichtet. Die Saison lief
eigentlich recht gut. Trainer
Thomale war’s zufrieden, ne-
ben einem guten Mittelfeld-
platz hatten die Léwen im-
merhin den DFB-Pokal an
die Fulda geholt. Hierund da
erfolgen Einblendungen, die
Verletzungen, Spielerwiin-
sche oder gar ,Erleichterung®
verschalfen. Beispiel: ,,Tho-
male, Sie kdnnen schon jetzt
nicht mehr absteigen!”

Nach einer abgelaufenen
Saison erhielt ich gar einen
Sponsorenzuschufl - fein!
Was mir nicht so behagte,
sind Kleinigkeiten, die aber
zum Abschlull doch erwih-
nen mdochte: Mein Torhiiter
erzielte ein Feldtor; ein Elfer
wurde vergeben ,auf Vorlage
von. .. “ oder die fiinf engli-
schen Teams im Pokal der
Landesmeister. Trotz diesen
kleinen  Unstimmigkeiten
fihrt der Reifen rund. Einer
der besten MANAGER lag
auf meinem Schreibtisch! M

Manfred Kleimann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Die gezeigten Amiga Bildschirmaufnahmen kénnen gegenliber Ihren variieren.

Formula One Grand Prix

FORMULA ONE

Die bisher griifite Herausforderung in der Formel Eins

Haben Sie sich auch schon gefragt, wie es wiire, einer von den 26 Fahrern zu sein, die auf
der Startfliiche ihre Motoren heulen lassen und auf das Griine Licht warten, um in einem
wilden Wirbel von Rauch, rohrenden Motoren und schmelzendem Gummi loszubrausen
und eine neue Grand Prix Saison einzuleiten? Also bitte, jetzt brauchen Sie sich nur die
Sicherheitsgurte umzuschnallen! MicroProse und Geoff Crammnd, Autor von Revs und
Stunt Car Racer, haben sich zusammengetan, um die einzige liicckenlose Formula One
Grand Prix Simulation herauszubringen..

MicroProse Grand Prix ist vollgepropft mit Funktionen und Merkmalen: 16 hiigelige 3D-
Rennstrecken, angefangen von den Straffen von Phoenix und Adelaide bis zu der
spektakuliiren Hafenstrecke von Monaco... die Auswahl unter 26 unabhingig gestcuerten
Wagen. Studieren Sie die Strecke im Training, nehmen die Feinabstimmungen an Threm
Wagen vor, um Spitzenleistungen zu bringen, und treten schlieBlich voll aufs Pedal, um von
Anfang an an der Spitze des Rennens zu fahren. Ein harter, herausfordernder und
spannender Kampf beginnt, den es ist c{ie bisher realistischste Simulation des Grand Prix.

*  Authentische Cockpit-Instrumente mit Radio und verstellbaren Seitenspiegeln.

*  Realistische Abnutzung von Reifen und Bremsen. Entscheiden Sie selbst, wann es an der
Zeit ist, in die Boxen zu gehen.

* Beobachten Sie die Renn-Action iiber die TV-Kameras, und spielen Sie Ihre groBiten
Triumphe und ihre schlimmsten Zwischenfille immer wieder ab.

*  [berraschende Witterungsverhilinisse. Das Rennen kann trocken und heil} starten,
doch ein plétzlicher Wolkenbruch kann Sie zu einem Reifenwechsel und einer
Anderung Ihres Fahrstils zwingen.

*  Vier Schwierigkeitsstufen, von Neuling bis Champion - einc Herausforderung fiir jeden
Autonarren.

*  Von der hintersten Startposition bis zum Welt-Champion — MicroProse Formula One
Grand Prix ist voll und ganz dabei!

Formula One Grand Prix wird in Kiirze in alle guten Software-

Léiden donnern, fiir Commodore Amiga, Atari ST und IBM PC

Kompatibles.

SOFTWARE

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.



NOBUNA-
] GA’S
AMBITION II

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 130 DM, Her-
steller: Infogrames, Mu-
ster von: Computerstudio,
5630 Remscheid.

Im Prinzip ist NOBUNAGA’s
AmBiITION II ein Neuaufgul3
von ,,Bandit Kings of ancient
China“und ,,Ghengis Khan®
INFOGRAMES wechselt bei
diesem Strategiespiel eigen-
tlich nur den Schauplatz aus.
Aber ganz so einfach darf
man es sich auch nicht ma-
chen, denn auf dem zweiten
Blick hat sich mehr gedndert
als der Ort und die beteilig-
ten Personen. Nach wie vor
geht es jedoch auch hier dar-
um, Linder zu erobern, be-
zichungsweise ganz Japan zu
vereinigen.

Das Gemetzel geht wie
schon bei Nobunagas Vor-
gingern vollig unblutig auf
einer in Sechsecke aufgeteil-
ten Karte ab. Rein strategi-
sche Gesichtspunkte ent-
scheiden hier {iber Sieg und
Niederlage. Der Schlachten-
modus hat am meisten von
den Verinderungen profi-
tiert - es stehen mehr Optio-
nen zur Verfligung. Leider ist

B}l"‘:ﬁ? 2.0

die Steuerung der Heerscha-
ren nicht verbessert worden.

Die Befehlsausgabe per Ta-
sten ist mitunter sehr um-
stindlich und sollte durch ei-
ne Maussteuerung ersetzt
werden. Bevor man sich je-
doch in die Kriegswirren
stiirzt, mul} auch hier einiges
an Vorarbeit geleistet wer-
den. Land und Stadt miissen
entwickelt werden, und auch
an MaBnahmen zum Schutz
der Kiisten sollte man den-
ken. Steuern miissen festge-
setzt und die Bevdlkerung
bei Laune gehalten werden,
sonst findet man sich mitten
im schonsten Aufstand wie-
der. Ferner stehen dem Spie-
ler relativ fiese Moglichkei-
ten zur Verfiigung, um seine
Expansionspline zu verwirk-
lichen. Heiraten ist dabei
noch die friedlichste Mog-
lichkeit, wenn das nicht hilft,
kann man sich auch Killer
mieten, die den Widersacher
ins Jenseits beftrdern. Auf
dem Feld der Politik kann
man durch geschicktes Pak-
tieren ebenfalls grofie Vortei-
le erlangen.

Auf dem militdrischen
Sektor ist fast alles so geblie-
ben, wie bei den oben er-
wihnten Vorgingern. Bevor
man daran denken kann, in
die Schlacht zu ziehen, miis-
sen zuerst Soldaten ange-
worben, ausgebildet und mit
Waffen versorgt werden. Da

Hioshi

Governor:

Hiyoshi
: Nagayoshi 1
i (Gold 82 Trad 139 Cstl 1‘23[
i (Food 123 Cult 213 Men 38’?
#iLand 191 Supp 56 Samu 8.

Flao& 42 Pop 2843 Deht B{

- What do you u&nlml—;”&a(l%}?

i

2.Reassign men
3.Train nen
HAR

So sieht die Sache fiir den Politiker aus . . .

sich dieser Prozel} in die Lin-
ge zieht, sollte man so frith
wie moglich damit anfangen.

Da man in jeder Provinz
mehrere Samurais befehligt,
ist man bei Nobunaga’s Am-
bition II nicht auf nur einen
Befehl pro Spielrunde fest-
gelegt, sondern kann solange
Befehle ausgeben, bis alle
Samurais beschiftigt sind.
Dies empfinde ich als grofite
Verbesserung im Vergleich
mit den Vorgidngern. Auf
dem Sektor der technischen
Ausfihrung hat sich nicht
viel verdndert. Die Grafik
ist eher durchschnittlich,
soundmiBig bekommt man
hier und da mal ein Piepser-
chen zu horen. Die Anlei-
tung erkliart dem englisch-
sprechenden Spieler alle we-
sentlichen Bedienungsele-
mente ausreichend gut. Als
echten Mangel kann man ei-
gentlich nur die Steuerung
per Tasten empfinden. Ein
Game fiir stolze 130 Miirker
sollte meiner Meinung nach
wahlweise auch per Maus zu
steuern sein. Da wir schon
bei der Technik sind: wahl-
weise 1 bis 4 Spieler kénnen
sich um die Herrschaft in Ja-
pan streiten und ihre Zwi-
schenstinde jederzeit ab-
speichern. Das Game bein-
haltet sowohl 3 1/2 als auch 5
1/4 Zoll-Disketten.

Im Spiel selbst hatte ich
mit einem ganz anderen Pro-

. und so fiir den Feldherren.

Die Japaner kommen

blem zu kidmpfen: GroBte
Schwierigkeiten bereiteten
mir die Namen der Provin-
zen und meiner Samurais so-
wie die Namen der Konkur-
renz.

Bei den vielen beteiligten
Personen - vierhundert hi-
storische Samurais sind in
das Spiel eingebaut - kommt
es leicht zu Verwechslungen.
Als Européder hat man eben
Schwierigkeiten, die ganzen
Oregamis, Yamamotos und
Tkebanas auseinanderzuhal-
ten. Wen wollte ich doch
gleich in die Schlacht schik-
ken? Korokoto oder Mirama-
to, verflixt wie hieB der denn
nur. . . Diese Probleme be-
gleiteten mich wihrend des
ganzen Spieles.

Im ganzen ein schénes Ga-
me, das aber nicht billig ist.
130 Mark gehen schon hart
an die finanzielle Schmerz-
grenze heran. Strategen und
Politiker werden jedoch voll
auf ihre Kosten kommen. In
diesem Sinne. .. Sayonara. B

Dirk Fuchser
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_ Zweifellos gibt Thnen ein guter
Flugsimulator das richtige
Gefiihl fiir's Detail.
. Insbesondere Elemente, =
- die bestimmmte Eigenschaften
“eines Flugreugs wiedergeben.
_wie Flugcharakteristiken, _
Waffenbedienung und die ; X
Fihigkeit, Beschad:gungen zu uber-
stehen. Wer das nicht in Flugsimulatoren
anbieten kann, kst lieber die Finger davo;

Red Baron iibertrifft all diese Eigenschaften
und geht sogar einen Schritt weiter, indem

_ es nicht nur selbstverstindliche Details

" anbietet, sondern auch einen Eindruck von
der damaligen Zeit vermittelt. Natiirlichkeit,
menschliche Gefithle. Leidenschaften, alles,
was einst die Herzen dieser jungen Manner
in ihren fliegenden Kisten bewegte.

A

Wir gehen zuriick in eine Zeit, als die Fliege-
rei noch in ihren Kinderschuhen steckie
und junge Flieger wie Eddie Rickenbacker,
‘ Billy Bishop und Manfred von Richthofen

. waghalsige Manover flogen, um zu iiberle-
ben. Es war die Zeit, in der die Jagdflieger
der verschiedenen Nationen in unausgespro-
chener Waffenbriderschaft verbunden
waren. Die Zeit der ersten Flicgerasse.

Red Baron ist mehr als ein guter Flugsimula-
tor. Erleben Sie das Gefiihl, als Jagdflieger in
einem Krieg zu kimpfen, der Piloten und
Maschinen das Letzte abverlangte.

Dynamlx®

; PART OF THE SIERRA FAMILY
@® is a registered trademark of Dynamix € 1990 Sierra On-Line, Inc.

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? TATJa Y AT AT m-rrmxmwmana-mm-
Méchten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067




GATENZWERGE =

« « - hdtten wir gerne getestet! Doch dann
kam bekanntlich alies anders, und wir
testeten stattdessen unermiidlich und
liber Jahre hinweg sage uns schreibe

5.000 Spiele! Ein Grund zum Feiern! Ein

Jubildum der Superlative! Und natiirlich

solit lhr daran teilhaben!

FURNUR
10-15 MARK!!!

Drei absolute Klasse-Games, allesamt
ASM-proofed. Die Titel? Hier sind sie:

TURRICAN

Der Actionhammer schlechthin. Riesige
Levels, gigantische Endgegner und massen-
haft Extrawaffen machten dieses Spiel zum
Hit. Wir bieten dieses Game fiir alle Amigas,

STs und die Floppies und Datasetten des C-64

10 DM!

MASTERBLAZER

ist die aufgemotzte Variante des Klassikers
Ballblazer. Dieses futuristische, superschnelle
Sportspiel gibt es bei uns fiir Amiga, ST und
PC ebenfalls fiir apokalyptische

10 DM!

M.U.D.S.

Der Nachfolger des genialen Grand Monster
Slam. Nie war Football so auBergewdhnlich
wie bei diesem Spiel. Genauso auBergewdhn-
lich wie der Preis fiir die Amiga-, ST- und

' PC-Fassung: Abgefahrene

15 DM!

Seid Ihr interessiert? Wollt lhr Euch die
Games holen? Dann benutzt ganz fix die Akti-
onskarte im hinteren Teil des Heftes! Wenn
nicht, dann kauft Euch doch einen Garten-
zwerg!
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DER GERUCH VON LEDER

= = » Weht durch den Raum, wenn man an STEVE
MERETZKY denkt. Der Adventure-Veteran, der
mit SORCERERS GET ALL THE GIRLS gerade
Zeugnis seiner Phantasie ablegte, blieb nicht
untiitig. Unter ACTIVISIONs Dach bastelt er an
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS li: THE
GAS PUMP GIRLS. Ob ihm ein solcher Kultklas-
siker gelingt wie beim ersten Teil?

AuBerlich haben beide
Spiele kaum etwas gemein-
sam. Waren die Leather God-
desses ein lupenreines Text-
adventure, das die Dreilliger
Jahre auf die Schippe nahm,
sind diesmal die Fiinfziger
dran. In THE Gas Pump
Girws schliipft Ihr wahlweise
in die Rolle des Helden, der
Heldin oder eines kleinen
Aliens, das auf der Erde
Bruchlandung gemacht hat
und nichts wie nach Hause
will. Eine Fiille von VGA-
Bildern, Portrits und Anima-
tionen signalisiert: Das
Mauszeitalter hat begonnen.
Obwohl man den Textmodus
benutzen kann, lockt die
Mausbedienung vor allem
Tippmuffel. Zunichst wer-
den die Midchen ihr Unwe-
sen auf dem PC treiben.

Egal, ob als Tankstellenbe-
sitzer,  Professorentochter
oder als Fremdling - Meretz-
ky verspricht jede Menge
haarstriubender  Situatio-
nen, knackiger Ritsel und
vor allem viel SpaB. Pfund-
weise weibliche Reize schei-
nen seit seinem Hit Sorcerers
get all the Girls Pflicht zu
sein. Ob dieser dennoch
fremdartigste aller Meretz-
ky-Titel Uberzeugen kann,
sollte noch vor Weihnachten

In the traditional
greeting that has been

... allein durch ihre Kurven!

wird

Als Besonderheit

festzustellen sein. Wenn der
Spielwitz der sorgfiltigen
Verpackung entspricht, diirf-
te so mancher Abend gerettet
sein.

Kein Stecker - eine Soundkarte! J

Size
Sound Enhancer als eigen-
stindiges Klangmodul bei-
gelegt. Die einem Maus-

dem Spiel ein Life

stecker &dhnelnde ,Karte“
wird einfach an eine parallele
Schnittstelle des Rechners
gesteckt und soll ihm hervor-
ragende Tone, unter ande-
rem digitalisierte Sprache,
entlocken. Einmal entwik-
kelt, will Activision solche
Module auch bei zukiinfti-
gen Spielen verwenden. W

EVA HOOGH

11/91 @



Endstation Langeweile

FRENETIC

System: Amiga/ST (ange-
schaut), ST, empf. VK-
Preis: ca. 85 Mark, Her-
steller: Core Design, Der-

by, England, Muster von:
Core Design.

Here we are: Ein Schau-
der-Game zum ,Schleuder-
Preis“! Standesgemill wer-
den wir mit einem Action-
EinbanhstraBen-Spiel  be-
gliickt, bei dem allein der
Waschzettel (Anweisungen
aufl der Riickseite eines Po-
sters) Spal} bereitet.

Mit anderen deutschen
Worten: Core DESIGN will
uns mit FRENETIC ein mit
Flackeling  durchtriinktes,

& | U-Boot :

g » | Simulation. tegie- wund

< “Vielfiltige Action-Si-
Operations- mulation der
maoglichkeiten”.

Tnatent 1
i Xz o @

Tilt SILENT SERVICE © Microprose

CUNBHIF @ Microprose

p ;...4‘ “Logik und eme
L E stimmungsvolle
Atmosphire werden die Amateure begeistern'’-

mit TNT-Background hinter-
maltes und SEUCK-verdich-
tigen Feindsbildern bestiick-
tes Ding verkaufen.

In augenfeindlichem Out-
fit prdsentiert man uns einen
Fighter, der acht verschiede-
ne Lindle iiberfliegen und
zahlreiche Gegner, die auch
in Formationen angeruckelt
kommen, unter Laser-Be-
schull nehmen.

Schon bei Jupiter Probe
wuBten wir, worauf es bei ei-
nem Kampfspiel dieser Art
ankommt. Das war 1987.

Nun, wenden wir uns
(nochmal) dem Baller-Game
zu: In der ersten Stage kom-
men eine Reihe von Teilchen
auf uns zu (schén, dabB sich
auch ein zweiter Gamester
hinzuschalten kan!), die wir
zu vernichten haben. Wenn
man sich genau unten in der
Mitte plaziert, kommt man

CARRIER
GCOMMAND

“Eine Stra-

mit ,Dauerfeuer” ganz gut
iiber diese Runde.

Die Zusatz-Bewalfnung ist
der Knackpunkt bei dieser
Angelegenheit. Man kann
sich eine erhohte Geschwin-
digkeit beschaffen, Laser ein-
fahren, die zur Seite oder
nach hinten einen loslassen
und mittels hiufiger Aufnah-
me desselben Wummen-
Teils die Feuerkraft verstir-
ken. Dies ist auch beim er-
sten Wichter des néchsten
Levels vonndéten, um nicht
unndétig an Leben zu verlie-
ren.

Hier habe ich oft mal P
(Pause) gedriickt, um zu se-
hen, wie man taktisch am be-
sten wieder auf die Rolle
kommt. Leider aber ist unser
Raumschiff so flexibel wie
ne Fliege im Eisfach. Genug
davon! Frenetisch® erlose
ich mich und unsern 500er

Stiirzen Sie

sich

ins

| Abenteuer,
an Bord ei-
nes Flugz-

von dieser CORE-Bauch-
landung. . . B
Manfred Kieimann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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nGerade wir Deutschen ha-
ben in dieser schweren
Stunde. . na, reicht schon?
0O.k., fiir mich fing die fol-
gende Geschichte wirklich
in einer schweren Stunde
an, kiirzlich, morgens . . .im
Bett.

sion von: Hersteller.

Zwischen sechs und sieben Uhr mor-
gens, Halbschlaf, Radiowecker, eine
Meldung - die Realsatire nimmt seinen
Lauf: Die sympathische Rundfunkstim-
me im hessischen Offentlich-Rechtli-
chen berichtet von der Internationalen
Funkausstellung (7F4) in Berlin. Was
soll’s, denke ich mir. Aufhinger der Re-
portage scheint Kohl zu sein, der Kanz-
ler. Nun, wire nicht das erste Mal. Der
Kanzler sei spielbar. Spielbar? Also
doch, eine Geschichte fiir ASM, viel-
leicht die Geschichte fiir November!

Ein Computer-Game. Natiirlich hab’
ich alle nur denkbaren Facts verpennt,
und so beginnt eine Telefonaktion, die
an diesem Morgen ihresgleichen hitte
suchen koénnen: HR2, HR3 - ich weil
den Titel: EInMaL KANZLER SEIN.

RIAS2  Berlin, IFA-Pressebiiro,
Stand-Telefon der Firma CoOMPUTER-
PARTNER T+S. Ich erfahre mehr: Es exi-
stieren zur Zeit nur Demos, Running-
Demos quasi, die schon voll lauffihig
seien, derzeit jedoch nur ein Drittel der
vorgesehenen Daten verarbeiten. Bis
zum FErscheinen dieser Ausgabe jedoch
wird "Einmal Kanzler sein’ fiir PC, Ami-
gaund STin den Regalen stehen. Ferner
erfahre ich, daB ich neben besagten
Rundfunkanstalten lingst nicht der er-
ste bin, der sich um Computer-Kohl be-
miiht: Vornehmlich Tageszeitungen
und Nachrichtenagenturen seien es ge-
wesen, die in den vergangenen Berliner
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Auf den Kohl
gekommen...

Messetagen den Stand mit quilender
Neugier behelligten. Ja, und dann eben
ASM ...

In den T+S-Biiros der alten Braun-
schweiger Villa sind die Messe-Nachbe-
reitungen noch voll im Gange, als ich -
nicht weniger von Neugier geplagt als
die Reporter der Tagespresse - ins Ge-
schehen platze, um endlich auf den Kohl

zu kommen. Wihrend der folgenden
zwel Stunden war ich dann - Kanzler.
Das erste Mal im Leben ...

Aufdem AT geht es heute wie im rich-
tigen Leben zu, denn: Auch zum Kanz-
ler muB man sich erst einmal qualifizie-
ren. Somit bin ich zunichst einmal
Kanzlerkandidat und mul3 mit der Be-
antwortung dreier Fragen aus den berei-
chen Literatur, Kunst oder Musik meine
Befdhigung unter Beweis stellen. Hier
sollen allerdings schon zwei Richtige ge-
niigen. Wunschgliicke bitte an den
Kanzleramtsminister, danke!

Mit zwei Richtigen
zur Elefantenrunde

‘Will man ’Einmal Kanzler sein’ in ein
Genre dringen, wiirde ich glatt sagen:
strategisches Adventure unter Beriick-
sichtigung vieler nachvollzichbarer
Kanzler-Alliiren. Der Screenaufbau ver-
mittelt ein sauber durchdachtes *Sche-
ma F’, die rechte Hilfte beschreibt eine
Situation mit sich anschlieBender Frage-
stellung plus kommentierender Grafik
{(Karikatur), die Linke zeigt drei, mit
schwarz, rot und gold(-ge/b) untermal-
ten Fonds versehene, mogliche (Re-)Ak-
tionen des Kanzlers auf. Schnelligkeit
und Weitblick beeinflussen dann auch
die Punkteverteilung, die sich aufsplittet
in ’Beliebtheit’, ’Koalition’, "Partet’, "Aus-
land’, *Gesundheit’ und "Familie’. All
diese Schwerpunkte haben einen roten
Bereich, der mdglichst nicht iiberstrapa-
ziert werden sollte, es sei denn. . .

Am Abend nach der Wahl (Einfiih-
rungsteil): Schon hier werde ich vor Si-
tuationen gestellt, bei welchen ich -
wohlgemerkt - kompetent zu entschei-
den habe. Begebe ich mich direkt ins

Der Presse bleibt nichts verborgen . . .

Studio zur Elefantenrunde, oder trinke
ich zun#chst mit meiner Partei auf den
glanzvollen Wahlsieg? Bin ja schlieBlich
der Kanzler und hab’ mit derlei Ab-
checks kein Problem.. .

Ich begebe mich selbstverstindlich
zur Elefantenrunde. Das bringt Punkte
in der Koalition, der Partei und der Be-
liebtheit, aber auch Ungemach, denn
hier geht’s gleich héchstpolitisch her.
Kritische Fragen und provokative Spitz-
findigkeiten seitens der Alternativen, di-
rekte, unmiBverstindlich bindende
Kommentare vom Koalitionspartner,
vernichtende Kritik und Zweifel an den
Wahlversprechen meiner Partei aus op-
positioneller Ecke. Wie ziehe ich mich
da am sinnvollsten aus der Affire?

Schon in der zweiten Phase wird das
ganze Kanzlergespiir gefordert. Noch
heiBer verspricht das Tagesgeschiift zu
werden: Kabinettsumbildung, politi-
sche Zielsetzung, Krisen, Verhandlun-
gen mit dem Ausland, Pressekonferen-
zen, Kanzlerrede.

Hut ab! Zwei Jahre echte politische
Recherche und eine saubere Umsetzung
werden sich hier bemerkbar machen:
Der Kanzler bekommt 'nen Nebenjob:
Er macht Computer-Geschichte - par
excellance. Und wie wiirde’s Panik-Udo
halten: ’Helmut Oh-Wie-Wohl - jetzt
auch User-Idol? Der erste Eindruck ist
vielversprechend. Mehr dariiber in un-
serer Dezember-Nummer. ]

Matthias Siegk
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Fullstoff

GATES
OF DAWN

System: Amiga (getestet),
Atari ST, PC, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: relLINE, Hanno-
ver, Muster von: siche Her-
steller.

eindruckende Fakten - aber
Masse allein sorgt noch lan-
ge nicht fiir Klasse.

So ist bereits die Suche
nach geeigneten Kumpanen
fiir eine Party eine zihe An-
gelegenheit, die kaum durch
den Spielablauf versiiBt
wird. Zu uniibersichtlich
sind Steuerung und Karten,
zu oft wird man von Charak-
teren beldstigt, die nicht
mehr als Fiillstoff sind. Gra-
fisch ist Fate schlicht eine
Katastrophe: Die meisten Fi-
guren tauchen im immer
gleichen Outfit auf, stellen

Gorilla im Regen?

Nun steht Bastian aus der
Unendlichen Geschichte mit
seinem Schicksal nicht mehr
allein da: Zum Leidensge-
nossen wider Willen wird der
brave Winwood, der sich im
sanft entschlummerten Zu-
stand unversehens in einer
Parallelwelt wiederfindet, in
die ihn der Zauberer Thardan
gezogen hat. Thardan hofft,
mit den technischen Fihig-
keiten von Winwood die Ma-
gie seiner Welt zu besiegen.
Winwood, zunéchst auf sich
allein gestellt, macht sich auf
die Suche nach willfihrigen
Helfern und Thardan.

Dieser klassische Plot ist
der Hintergrund fiir ein Rol-
lenspielabenteuer in epi-
scher Breite. Nicht weniger
als vier verschiedene Parties,
200 Zauberspriiche und
Trinke, 80 verschiedene
Charaktere aus 32 Klassen
und neun Dungeons werden
von RELINE aufgeboten, um
die Ritsel der magischen

m———
é.
,..Z"

jedoch véllig unterschiedli-
che Charaktere dar. Ist man
in einer der vier Stidte gelan-
det, beherrscht die Tristesse
eines Palisadenzauns die
Szene. Und selbst in den
doch so schiitzenden Stadt-
mauern wird gekdmpft und
gekdmpft und gekdmpfi. ...

Wo bleibt da das Vergnii-

.gen, wo die Atmosphire?

Wenn das Spiel schon derart
mit Kampfszenen tiberladen
ist, wire zumindest eine Teil-
animation auflockernd.
Doch Feinheiten diser Art
fehlen ebenso wie eine span-
nungsgeladene  Dramatur-
gie; Magie und Mysthik fin-
det man da nur auf dem Pa-
pier. )

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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‘Das ist Chris -

Chris Hulsbeck'

~ Chris macht Musik, und nicht nur das!
Chris hat eine eigene
nicht nur das! Diese

‘gemacht, und

konnt Thr bei uns

kaufen, und nicht nur das! Es war halt

schon immer giinstig, Kunde bei Tronic zu
sein (und nicht nur das. . .)!

Das Ding ist ein

und einer Spielzeit von

mit elf Tracks
~ Mehr

mufB man dazu wohl nicht sagen.

Doch! Das Ding nennt sich SHADES und
kostet bei uns nur

Das hiittet lhr wohl nicht gedacht, was?

Tja, dann nehmt mal schnell die
Bestellkarte hinten aus dem Heft, macht
‘Eure drei Kreuze und werft das Ding
ordentlich frankiert, gewogen, ausgefiilit
etc. in einen dieser gelben Késten, na,

Ihr wiB3t schon.

»DURFTIG«

Welt zu liiften. Wahrlich be-
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FINE NEUE WELT S§ ()LL (;ESCHAFFEN WERDEN

Sie sind fasziniert - erleben Spannung und fesselnde Action,
Sie nutzen Strategie und Taktik - um gegnerische Gebiete zu besiedeln.
Sie erleben ein besonderes Abenteuer und nennen es...

MEGALoMANIA

Komplett
in Deutsch'!

Vertrieb: RUSHWARE GmbH, Bruchweg I"o‘H 132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101 / 6070, Fax 02101 / 607111 = =g
Mitvertrieb: Osterreich - Karasoft, Darius  Schweiz - Thali AG © 1991 SENSIBLE SOFTWARE .



Vektor-
Freuden

Pod

System: PC, Amiga, ST
(alles getestet), empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Elite, England, Muster
von: Hersteller.

VITUAL
REALITY
VOL. 1

Pod

System: Amiga, empf. VK-
Preis ca. 30 DM, Herstel-
ler: Activision, Paris,
Frankreich, Muster von:
Hersteller.

BEAST
BUSTERS

Paris ist eine Reise wert -in
diesem Fall sogar notwen-
dig, um den Jungs bei AcTI-
VvISION mal kriftig auf die
programmierenden Finger
zu klopfen. Was sie sich bei
ihrem Produkt BEAsT Bu-
STERS gedacht haben, wiirde
ich bei der Gelegenheit auch
gerne erfahren.

Als spite Nachwirkung des
Sommerlochs schickt ELITE
den Sampler VIRTUAL REALI-
TIES ins Rennen. Wer aller-
dings Data Glove statt Joy-
stick erwartet, der wird ent-
tduscht sein - stattdessen
gibt es Vektorgrafik en mas-
se. Diese ist das Bindeglied
zwischen den Programmen,
die ein breites Spektrum an
Genres abdecken.: Sport ist
ebenso vertreten wie Action
und Strategie.

Mit von der Partie ist Inter-
national Soccer Challenge, ei-
ne weitere Variante der Jagd
von 22 Mann nach einer run-

Es handelt sich dabei um
ein Ballerspiel, das an Sinn-
losigkeit kaum zu liberbieten
ist. Fine nicht ndher benann-
te Stadt ist zu sdubern, natiir-
lich mit der Knarre. Dabei
mufl auf alles geschossen
werden, was kreucht und
fleucht, gleich ob Vogel,
Hund oder Mensch.

Nicht, daB} ich empfindlich
wiire, aber dieses Game birgt
so ziemlich alles, was man
gemeinhin als ,brutal“ be-
zeichnet. Noch dazu ist der
Spielablauf nicht gerade
uberzeugend. Es ist vdllig
egal, wohin man ballert, ge-
troffen wird man selbst so-
wieso.

Leider hat man dabei nicht
bedacht, daf} viele ,,Sprites”

Z ,E““whlﬁmwx--u-i{it-u 5
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den Kugel - zwar in einer in-
teressanten Perspektive,aber
dennoch ohne den nétigen
Uberblick und Spielwitz. An-
ders sieht es schon bei Stunt
Car Racer aus, einem Auto-
rennen auf verschirftem Par-
cours.

Allerdings kommt hier nur
in der Amiga-Version wahre
Freude auf. Fiir den Freund
von Weltraumballereien ist
Starglider 2 gedacht, Strate-
giefreunde werden mit dem
unterkiihlten Midwinter-
Abenteuer und der schlicht-
weg genialen Carrier Com-
mand-Simulation  bestens

manchmal zuviel sind. Der
Screen ist dermaBen iiberla-
den, daf3 es wirklich schwer-
fillt, die (lebensnotwendi-
gen) Extras rechtzeitig zu er-
kennen. In spiteren Levels
sind es dann die iberaus
zahlreichen Gegner, die ei-
nem zu schaffen machen. Ei-
nige davon stehen direkt vor
einem, dhnlich wie bei Ope-
ration Fuchs (Name geédn-
dert), die anderen tauchen
im Hintergrund auf, ballern,
und verschwinden wieder.
Sterben tun sie bis auf weini-
ge relativ schnell - meistens
gentigt ein Treffer.

Ist die Grafik - von soeben
genanntem Manko abgese-
hen, gar nicht mal so
schlecht, so ist der Titel-
sound schlicht und ergrei-
fend dtzend, von den FX, die
aus ,,peng“und ,,uaaa” beste-
hen, ganz zu schweigen. Der
Spielspal wird obendrein
von langen Ladezeiten ge-
trilbt (Zeit genug, um ein
Aspirin zu nehmen). AuBer-
dem kommt einem vieles ir-
gendwie bekannt vor.

Chaotisch wird das Spiel-
chen, wenn man auf den er-
sten Endgegner trifft. Eine
Art Hund, der irgendwelche
Qualmwolken (so sehen sie
jedenfalls aus) produziert,

bedient. Insgesamt eine soli-
de Mischung und eine gute
Gelegenheit, sich mit Klassi-
kern aus den verschiedenen
Genres zu versorgen.

Dall man zu solchen High-
lights wie Carrier Command
und Starglider 2 noch drei
weitere Games dazube-
kommt, 13t Freude aufkom-
men. B

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PRIMA«

die man treffen sollte. Aller-
dings empfichlt es sich, auch
das Hundi mit blauen Boh-
nen zu bedenken, denn sonst
kommt man da nie raus. Am
leichtesten spielt es sich
gleichzeitig mit Joystick und
Maus (was iibrigens auch
den Zwei-Spieler-Modus
darstellt). Mit ersterem steu-
ert man ein rotes, mit der
Maus ein blaues Faden-
kreuz.

Hat man das Zeitliche ge-
segnet, erlaubt das Proramm
iibrigens, noch ein paar Se-
kunden rumzufeuern, bevor
man sich fiir eines von drei
Continues oder,,Game over”
entscheiden kann. Mir ging
dieser geistige Tiefflieger
nach einer halben Stunde
derart auf die Nerven, daf
ich mich fiir letzteres ent-
schied. Kein Spal}, keine
Spannung, keinen Sinn -
that’s all, folks. =

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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GUNSHIP
2000

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Microprose, Mu-
ster von: Hersteller.

Wer erinnert sich nicht an
Gunship, Microproses '87er
Smash-Hit auf dem PC (die
Amiga und Atari-Version
hier mal ausgenommen)?
Nun, seit damals hat es viele
mehr oder minder gute Flu-
gies gegeben, und die Jungs
um ,Wild Bill“ fanden es mal
wieder an der Zeit, alte Na-
men mit neuem Glanz zu

versehen.

Nach dem Einsatz

Herausgekommen ist
Gunship 2000, eine Hub-
schraubersimulation, die

dieser Bezeichnung endlich
mal wieder gerecht wird. Zu-
ndchst mal stehen sieben
Helikopter, von der guten al-
ten Super Cobra iiber den
Apache bis hin zum ultramo-
dernen Comanche, zur Dis-
position. An Einsatzgebieten
werden derer nur zwei gebo-
ten Persischer Golf und, wie
konnte es anders sein, Mit-
teleuropa. DaBl Microprose
sich nicht weiter um politi-
sche Anderungen kiimmert
(bis auf Desert Storm) ist

64

mittlerweile allgemein be-
kannt, also regen wir uns
nicht weiter dariiber auf.
Neue Finsatzgebiete sol-
len iibrigens nachgereicht
werden. Die Missionspalette
umfafit alle gingigen The-
men, als da wiren Search-
and-Destroy oder auch Res-
cue-Missionen. Der eigentli-
che Hit an diesem Programm
aberist,daB man nicht nurei-
nen Helicopter fliegen kann,
sondern daB Staffeln von bis
zu finf Maschinen in den
Einsatz gefiihrt werden.
Mal ehrlich, wer glaubt
auch schon, eine ganze geg-
nerische Armee mit einem
einzigen Hubschrauber zu
besiegen? Ferner steht erst-
mals ein Copilot zur Verfii-
gung, der auf Wunsch die ge-
sammte Waffenpalette iiber-
nimmt, wihrend der Spieler
sich ganz auf’s Fliegen kon-
zentriert. Das Fluggefiihl ist
natlirlich bei allen sieben
Maschinen unterschiedlich.
Uberhaupt hat sich das Ent-
wicklerteam am Riemen ge-
rissen. Dic Hubschrauber
stecken nicht mehr, wie zu
F15-11-Zeiten, massig Treffer
weg, bevor sie abstiirzen.

Ebenso wurde auf avioni-
sche und aerodynamische
Gegebenheiten des Helicop-

terfluges geachtet, so daB
man durchaus das Gefiihl
bekommt, einen richtigen
Helicopter zu steuern.

Die fliissige und ausrei-
chend detaillierte Grafik, so-
wie  der

Sound (Soundkarte vorraus-
gesetzt) tun ihriibriges dazu.

»Luftig-leichtes
Flugverniigen:
Gunship im neuen
Gewand !«

Fliegt mal durch einen Ca-
nyon mit einem Feindhub-
schrauber im Genick - und
ihr willt - was ich meine. Die
photorealistischen Zwi-
schenscreens - 256 Farben in
VGA machen’s moéglich -
runden den positiven Ge-
samteindruck dieser Simula-
tion ab.

hervorragende

Wer einmal etwas anderes
als eine F-Irgendwas fliegen
will und zudem noch Wert
auf Realititsnihe legt, ist mit
Gunship 2000 gut bedient.

Das ausfiithrliche Hand-
buch fiihrt auch Neulinge an-
schaulich in die Simulation
und die Besonderheiten des
Helicopterfluges ein. Somit
ist dieses Produkt zwar nicht
zum Abschufl, dafiir aber
zum Kauf freigegeben.

Guido Alt
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Michael Anton meint:

In der Tat, GUNSHIP
2000 ist ein luftig-leichtes
Flugvergniigen. Leicht in-
sofern, als die Steuerung
etwas vereinfacht und auf
die getrennte Kontrolle
der  Drehung  durch
Haupt- und Heckrotor
verzichtet wurde. So fliegt
sich’s zwar leichter, aber
etwas Heli-Feeling geht
dabei doch verloren; der
Nostalgiker erinnert sich
vielleicht noch an Toma-

hawlc . ... Mir personlich
fehlen zwar die verschie-
denen AuBenansichten,

wie man sie beispielswei-
se bei LHX Attack Chopper
findet, dafiir entschadigt
jedoch die detaillierte Ge-
staltung der Landschaft.
Dennoch ist die Simulati-
on rundherum empfeh-
lenswert und sicher ein
weiterer Meilenstein in
der Flugi-Geschichte. W

»PRI MA«
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Andere Lander, andere Rader

Nach dem ach’ so erfolgreichen OUTRUN setzt U.S. GOLD nun nach. Mit OUTRUN EUROPA veria-
gert man das Rennspektakel nun in die Alte Welt. Die Demo-Version, die mir freundlicherweise von
SELLING POINTS zur Verfiigung gestellt wurde, beinhaltet jedoch nur zwei unterschiedliche

nPisten® ..

OuTtruUN Eurora von U.S.
GoLD beschéftigt sich mit
den allseits beliebten Motor-
rad-(1)Spielchen, wo man,
vornehmlich aufl  Stadt-,
Land- und Wasserstralien,
sein Bestes und Schnellstes
geben mufB. Die Demo-Versi-
on l4Bt schon erahnen, daB
sich ,etwas tut“im Staate En-
geland. Hier beginnt auch ei-
ner der beiden Szenarien.
Mit dem Power-Zweirad
(hier keine Autos wie beim
Vorginger) diisen, disen,
diisen wir im Sauseschritt
(gemessen diesmal in km/h)
iiber den ,Hammersmith
Flyover“in Richtung Central
London und bringen Best-
zeit mit auf unserem Him-
melsritt. DaB allerdings die
berithmten englischen Taxen

Vom Bruchpilot

“Ein Klassiker
des Genres, ein
Meilenstein!”.
Aviation
Design 91.

bei 160 Stundenkilometern
noch mithalten kOnnen,
scheint mir fraglich. Den-
noch: Die Porsches, Fiestas
oder Cosworth’s machen

dem Flitzer einige Probleme.
Ist die Zeit um, so fangen wir
wieder von vorn an. ..

mﬂs =

Das zweite Bild zeigt uns
irgendwo in der Nordsee, in
der Ndhe der Bohrinseln; un-

IMBLICK-
PUNKT

ter uns ein Water-Bike (mit
Binnenfihrerschein nicht zu
fahren). Zahllose Hindernis-
se sorgen fiir einige Crashs,
und die Polizei versucht iiber
den Wolken, wo die Freiheit
noch grenzenlos ist, unsere
Freiheit zu rauben. Nicht sel-
ten werden wir verhaftet. . .

In toto: OUTRUN EURO-
PA zeigt sich als grafisch sau-
beres Produkt; die Steue-
rung iiber Stick ist prizise, so
daB man nach einiger Ubung
den Bock gut beherrschen
kann. Dies ist auch vonnd-
ten, da wir stets ,,in time“ das
Ziel erreichen miissen.
Wenn's fertig ist, renn’ ich fiir
Euch durch ganz (7) Europa.

=

MANFRED KLEIMANN

imulation, die
s zur Zeit gibt."

ampfgeschehen ein, um

Btten. Verwalten Sie Spitzen-

lenken Sie den Flug und hal-
fidungen aufrechrt.

Vom Testflug bis zum Luftkampf, verdienen Sie
sich [hre Auszeichnungen am Steuerkniippel
Ihrer F-16 gegen geqnerische Panzer und Migs

FALC NC. Al rights resen L.l"\N TM and Spectriim
helabsre TM

AMISA

Eine Welt in 3D wie

Sie sie noch nie zuvor

gesehen haben! Alles

ist vorhanden: “Geniale Bodenaufklarunge'j
Flugeindriicke zum ausflippen, eine atembe-
raubende Geschwindigkeit' und fantastische

AuBenansichten...” Micronews
FIGHTER BOMBER © ACTIVISION




American Dreamtime pur bie-
tet die neue, nicht ganz so
brav-biedere Wirtschafis-Si-
mulation MAD TV. Wir spielen
Programmdirektor eines in die
‘Miesen’ geratenen Fernseh-
senders, wir spielen intrigant
und riskant, wider allen Ernst,
wider den ’guten Ton’, wir spie-
ien mit Geld und Einschaltquo-
ten, nur nicht mit Betty = die
spielt mit uns.

Der sitzt auf Ol und Geld.

MAD TV

System: [BM & Komp. mit ,.3.5% oder
»3.25%Lautwerk (gerester), Amiga,
- Atari ST, empf. VK-Preis: 89 DM f.
Amiga/ST, 99 DM f. PC, Hersteller:
Rainbow Arts, 4044 Kaarst 2, Muster
von: Hersteller.

Nun isses raus, 'Bettys Bliro’ alias
MaD TV, previewt in ASM 7/91. Ob nun
Mad TV,Fun TV oder Sun TV, in diesem
Game zieht Ihr Euch ein modisches Pro-
grammdirektor-Sakko an und wirtschaf-
tet mit den Finanzen eines runterge-
kommenen Senders.

Eure Gegenspieler sind derer zwei,
beide computergesteuert und daher
sehr schnell beim Hindchen, was Akti-
on und Reaktion anbetrifft. Auf diese
Weise werden langatmige Pausen un-
schliissiger Mit- oder Gegenspieler ver-
mieden und das Spielen in Echtzeit er-
moglicht.
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Gesteuert wird grundsitzlich iiber
Maus, einzige Ausnahme: Die PC-Versi-
on 1dBt sich auch mit Cursor-, Enter-und
Escape-Tasten bedienen. Positiv bei al-
len Systemen ist die Option, einzelne
Spielstinde abspeichern zu konnen.
Frei nach den Gepflogenheiten groBler
Agenturen legt man diese im Tresor des
eigenen Biiros ab.

Sehen wir uns die Darstellungsform
von RAINBOW ARTS’ eigenwillger und si-
cherlich kurzweiliger Handels- und
Wirtschafts-Simulation an, fillt zu-

Auf Sendung

nichst der {iberschaubare Bildschirm-
aufbau positiv ins Gewicht. In der Mitte
horizontal geteilt, spiegelt die obere
Hilfte die Action wieder - vermittelt die
ganze Hektik, die sich eben in einem
vielstockigen, von drei sich konkurrie-
renden Fernseh-Sendern belegten Wol-
kenkratzer so abspielt. Animation inbe-
griffen.

Unter Druck...

Die untere Bildschirmhilfte, unter-
gliedert in drei voneinander unabhéngi-
ge Felder, kann man ohne Weiteres als
Kontrollinstanz betiteln: Links die
Mattscheibe mit dem jeweils aktuellen
Beitrag des eigenen Senders (bei mir
war’s oft das Standbild), rechts die gra-
fisch animierte, repriasentative Zuschau-
er-Reaktion auf das derzeit ausgestrahl-
te Programm. Man stelle sich ein kit-
schig-itschiges, froschgriines Dreier-So-
ta vor, auf welchem ein, zwei oder drei
Otto-Normal-Zuschauer vor der Glotze
sitzen. Deren Gestik und Mimik verrit
so ciniges iiber den Unterhaltungswert
in MAD TV.

Vertikal-Scrolling

Spitestens dann, wenn das Sofa leer-
gefegt ist, sollte man sich schleunigst
Gedanken iiber eine Neukonzeption
des MAD TV-Programms machen. Ja,
und in der Mitte befinden sich, schnell
nachvollziehbar, die Daten, die tiber Er-

folg oder MiBerfolg der Programmdirek-

tion entscheiden: verfiigbare Geldmen-
ge (in Dollar, versteht sich), Einschalt-
quote, der Score fiir Bettys Gunst und
die aktuelle Tageszeit.

Der Statik des Wolkenkratzers ent-
sprechend miissen wirin MAD TV verti-
kal scrollen, um von Etage zu Etage,von
Agentur zu Archiv oder gar zur Bot-

»Lebendig, actioge!aden,
intrigant ~ ein Wirtschafis-
game flir Ausgebuffte.«

schaft einer fern- oder nahdstlichen Re-
publik zu gelangen. Jedes Benutzen des
Fahrstuhls beginnt mit einer breit ange-
legten Ubersichtstafel, auf der man sein
Ziel (und davon gibt’s genug) festlegen
kann. Ach ja, ich glaub’, ich erwidhnte es
schon (im Preview): Bettys Biiro befindet
sich fast im Himmel - ganz oben, un-
term Dach. Bin ich schon einmal bei
Etagen, Biliros und Zimmern, mdchte
ich gleich auf den Sound eingehen, denn
der ist zum einen AdLib-unterstlitzend,
zum anderen der jeweiligen Situation
angepalit. Ja, verschiedene Jingles eben.
Betrete ich die Botschaft der’Volksrepu-
blik Duban’, soundet es hier anders als
beispielsweise bei Betty. Klar?

Was bleibt noch zu sagen: Die Realitét
spiegelt MAD TV einfach hervorragend
wider. Ein Programmdirektor mit Ver-
antwortung, der allmorgentlich seine
chef-bedingte Abfuhr empfingt, der vor
lauter Strel3, Zahlen und Sorgen kaum
noch Zeit fiir ’Schnuckel vom Dienst’
findet, der ganz besondere Gliickwiin-
sche empfingt, wenn er seinen 40. Ge-
burtstag (wider erwarten) erreicht, und
der eigentlich immer Schuld an allem
ist, .. .gut beobachtet, Rainbow Arts,

Dariiber hinaus kann und mul} man
MAD TV schon ernsthaft spielen, ganz
systematisch, von der Pike auf, denn im-
merhin gilt es, ein Wirtschafts-Unter-
nehmen aus den roten Zahlen zu brin-
gen, und da hat sich - mit Verlaub gesagt
- schon so mancher Profi-Manager die
Zihne ausgebissen. [ |

Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound (AdLib)
Realititsnihe
Motivation

Gesamtnote




Profis.
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Wie Profis sie brauchen.

Star Business Drucker: XB24-200/XB24-250, ZA-200/ZA-250

XB24-200/XB24-250

24 Nadel-Matrix-Crucker

SLQ), L), EDV und HS-EDV Ausdrucke
(max. 332 cps)

7 eingebaute LQ-Schriffarten

2 eingebaute SLQ-Schiiftarten
Papiereinzug auch von unten
Schubtrakfor

Leise Modus

Farbdruck (7 Farben inkl. schwarz)
Bedienertableau mit LCD

Option: Fontmodule, Einzel-/Doppelschacht,

Zugtraktor, Schnitfstelenmaodule

Siie) e

der ComputerDrucker
e s e e e e s e S e

Néhere Informationen Uber Star Business Drucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhéndler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschiand GmoH, Westerbachst. 52, D-6000 Frankfurt/Main 94, Tel, (069) 7 89 29-0.

ZA-200/ZA-250

@ Nadel-Matrix-Drucker

NLQ, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
Hoher Durchsatz (max. 420 cps)
Umfangreiches Papiermanagement
Papiereinzug auch von unfen

Leise Modus

Farbdruck

Opticn: Schnittstellenmodule,
Einzel und Doppelschacht

Optionaler Zugtraktor



Hersteller

1 |()|RalrosdTyean | WeroProse |
2 [ | Stk Eaglell | MiorPross |
B . (9 [ThoSeorotofonkeysand. |LucastioR|

Game Tek/NE

Ewra  |Accolade

F-19 Stealth Fighter MicroProse
Death Knights of Krynn
10 |Eveottooholier TR |

Hersteller

1 l@) et |manbownrs |
o [0 |Gt | cametebaie |
5. |- |Bundesiga Manager [ satware 2000
"4 |0 |porProsisthen | GametaksiE |
dilm DT
6. [i-)_|Manchestor Unitd Europe | Krisalls |
|

Beau Jolly’s Big Box
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Bundesgebiet wird im Auftrag yon AKTUELLER SOFTWARE
MARKT vom Haus MEDIA CONTROL tibernommen. Uber ein so-
genanntes ,,Panel” von 200 Computerspieleverkaufsstiéitten, ansge-
wiihlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrleistet, dal ein re-
prasentativer Wert gefunden wird.

(Erhebungszeitraum fiir ASM 11/91: 1. 8.- 31. 8. 91.
Ermittelt von: media control, Baden-Baden)

Platz | [zuletzt) Hersteller

nm Secret Weapons o.t. Luftwaffe| Lucasfilm/R.A.

| 2. [(2) [SilentServicell |MicroProse |
| 3 [(1) [lemmings  |Psygnosis |
nm Chuck Yeager’s Air Combat
| 5 [(4) | The Secret of Monkey Island |Lucasfilm/R.A.

| 6 [5) |RailoadTycoon |MicroProse |

| 7. | |WingCommander |Origin |
| 8. [() [simCityaPopulous  [Ocean |
| 9. |(6) |SmEath  |Ocean |

L0 1) [nedaror sora |

Platz | {zuletzt) | Name Hersteller

| 1. (1) [temmings  [Psygnosis

| 2 [(-) |Fiightof the Intruder |Mirrorsoft |

(4. |F) [GrestCourtsll |BueBye |
KickOff#l Ao

E%

| 7. [(-) |sDConstructionKit  |Domerk |

B
[T B o 0 [mecrnetowr  [Lucesnmima
0 B 10, (61 [Foo steoh igher [ Miroprose

o T et |
Wel @




Die Leser-, Grafik- und Soundcharts werden aus Leser-
zuschriften ermittelt!

Autogrammwiinsche, vor allem aber
Eure Leser-, Grafik- und Soundcharts
schickt an:

ASM Charts

Postfach 870

3440 Eschwege

Postkarte geniigt

lemmings | Psygnosis

Rainbow Arts

The Secret of Monkey Island Lucasfilms/R.A.
Speedballll___ [Mirrorsoft
MicroProse
DungeonMaster  [FPTL |
Kickomu . .- lanco i

A i '

Turricanti |RainbowArs
SEEE e e e
Besible. - e 2

Mirrorsoft |

Eve of the Beholder e
Xemonll — limageworks

Turrican®i  |RainbowArts
Turrican  |RanbowArts
i
Wi

Xenonmi === [imageWorks
ings of Death Thalion |
The Secret of Monkey Island Lucasfilm/R.A.



Fritz Schifer, Inhaber der
KINGSOFT GmbH, kam
1982 cher aus Zufall dazu,
professionell in die Software-
branche einzusteigen. In sei-
ner Studentenzeit program-
mierte er aus Spafl an der
Freud” oben erwidhntes
Schachprogramm fiirden VC
20 und C-64. Aus dem dama-
ligen Ein-Mann-Unterneh-
men hat sich inzwischen die
Firma Kingsoft entwickelt,
die heute zehn feste und et-
wa 20 freiberuﬂigk;e Mitar-
beiter zahlt. ;

Doch kaum war Kingsoft
ins Leben gerufen, wares vor-
bei mit Schéfers Hobby - die
Leitung des Unternehmens
nimmt ihn zu sehr in An-
spruch. Schifer sagt: ,Ich
selbst programmiere °seit-
dem nicht mehr, sondern lei-
te nur noch die Firma“ Teil-
weise erstellt er noch Kon-
zepte, liberldBt aber die Aus-
fithrung festen oder freien
Mitarbeitern. So hat eben al-
les seinen Preis, und man
kann esihm nicht verdenken,
wenn er mit einem Anflug
von Stolz sagt: ,Meines Wis-
sens gibt es in dieser Branche
keine iltere deutsche Firma
als Kingsoft.”

Dieses Jahr will Kingsoft
mit Higar der Schreckliche
Furore machen. ASM wollte
wissen, aus wessen Kopf die-
se Idee stammt. Schéfer: ,Es
war meine Idee, weil ich auch
privat ein groBBer Higar-Fan
bin
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Schon im Herbst 1989 be-
gann Kingsoft mit der Hagar-
produktion. Die Fertigstel-
lung dauerte zum ersten so
lange, weil die Rechte bei ei-
ner amerikanischen Firma
liegen. Zum zweiten lag die
Schuld am Programmier-
team, was wohl den gewichti-
geren Grund fiir die Verzoge-
rung darstellte, es waren
ndmlich zwei Teams, am
Werk. Schifer erklart:/,Die
Programmierer, die wir zu-
erst hatten, haben das Pro-
dukt nicht fertiggestellt.

Es gab einen groferen
Streit, wir haben trotzdem
versucht, eine Fertigstellung

zu erreichen, aberes gab kein
Vorwirtskommen, also ha-
ben wir im Herbst letzten
Jahres  endgiiltig  einen
Schnitt gemacht und andere
Programmierer rangesetzt.,
Mit der Umsetzung Higar
der Schreckliche von Amiga
auf C-64 konnen wirim Okto-
ber rechnen. Eine Konvertie-
rung fiir PC und CDTYV ist
fiir Anfang 1992 geplant. Ob
es Hégar auch fiir den ST ge-
ben wird, steht noch nicht
fest. .

Apropos CDTV: Fiir die-
ses neue System von Com-
modore wird sich Kingsoft
ebenfalls ins Zeug legen.
Man plant, zwei dltere Ga-
mes umzusetzen, aberanson-
sten anspruchsvollere , dem
CDTV gerecht werdende
Spiele zu entwickeln. Schifer
denkt an Gesellschaftspiele,

Die ,Kings® prisentieren ihre diesjahrige Nr. 1.

_ die ,Konigs® keinesfalls au®

bei denen viel mit Grafiken
und unterschiedlichen Musi-
ken gearbeitet werden soll.
Ebenfalls werden Gespriiche
liber diverse Game-Boy-Pro-
duktionen geflihrt.

Den Vertrieb ihrer Games
hat die Firma Kingsoft selbst
in die Hand genommen. Der
Grund dafiir: ,Friiher haben
wir liber bekannte Distribu-
toren vertrieben, aber es hat
sich gezeigt,daB bei der Fiille
der Produkte und Label, die
auf dem Markt sind, unsere
Produkte nicht so gefordert
wurden, wie sie es verdient
haben. Distributoren sind oft
davon abhingig, bestimmte
Label zu fordern, weil noch
hohe Lagerbestdnde vorhan-
den sind. Wir haben auch
den Vertrieb anderer Firmen.
wie Psygnosis oder Electro-
nic Arts, mit ibernommen.-
Wir beliefern das Auslané
und fast alle groBen Kauf-
hiufer, wie beispielsweise
Karstadt, Horten, Ratio ung
Toys 'R’ Us.“

So wie es aussieht, liegen

der faulen Haut. Im Gegen-
teil, es geht vorwirts im Sac-
seschritt. Kein Wunder - m=
Higar an der Spitze!

SANDRA ALTER

11/91
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rechts iiberholen

E-TYPE

imedes,

System: A
empf. VK-Preis: ca. 70

DM, Hersteller: Fourth
Dimension, Muster von:
Uffenkamp Computer Sy-
steme, 4904 Enger.

Da steht er — endlos lange
Motorhaube, zwolf Zylinder,
5,3 Liter Hubraum, 269 PS,
240 km/h - der Jaguar E-Typ
als Cabrio. Bei E-TypE aus
dem Hause FOurRTH DIMEN-
SION setzt man sich ans Steu-
er eines dieser schonsten Au-
tos, die je gebaut wurden.
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Das reifit einen von den Sitzen: Beim Crash fliegt gar das
Rdckchen hoch; aber nicht das Blech wech . . .

Man sucht sich unter finf

Strecken diejenige aus, die
einem am meisten zusagt,
und ab geht’s. Fanf Strecken
mdogen manch’ einem zu we-
nig erscheinen, aber es gibt
zym Preis von je sechzig
Mark noch ein Streckendesi-
gnprogramm und zwei vor-
gefertigte Streckensortimens-
te zu kaufen. Damit 146t sich
der Fahrspal fast unendlich
ausdehnen.

Das Programm besticht
durch seine gute grafische
Qualitit, seine enorme Ge-
schwindigkeit sowie seine
liebevoll gestalteten Details.
Wenn man zum Beispiel ei-
nen Crash gebaut hat, erhe-
ben sich die beiden Insassen
schwungvoll von den Sitzen,
wobei der Beifahrerin der
Minirock hochfliegt. Auch
die Gerdusche sind vom
Feinsten: Sei es nun das Mo-
torgerdusch, die Laute, die
die Bobbies beim Uberfah-
ren von sich geben oder ein-
fach der Sound, der zu horen
ist, wenn die StoBstange ab-
fallt. Das StoBstangenabfal-
len hort man jedoch nur in
den hoheren Schwierigkeits-

=
»E-Type
wie Gott in England«

graden. Die Schwierigkeit
148t sich in funfzehn (!) Stu-
fen einstellen. Einstellbar ist
auch die Empfindlichkeit der
Maus, allerdings nur in drei
Stufen, was aber voll und
ganz ausreichend ist. Des
weiteren hat man noch die
Wahl, ob man ein Automa-
tikgetriebe (130 mph) oder
ein Viergangschaltgetriebe
mit Overdrive (150 mph) be-
nutzen mochte. Geschaltet
wird im letzteren Falle mit
den Cursortasten, die linke
Maustaste betitigt die Kupp-
lung. Dieses Schalten macht
den E-Typ zum echten Erleb-
nis, man sieht nicht nur, wie
sich Drehzahlmesser-, und

Tachonadel im Rhythmus
der Schaltvorginge bewe-
gen, sondern sogar die Ol-
druckanzeige macht diese
Bewegungen mit. Wenn die
ganze Grafik noch ein wenig
detailierter wére, konnte
man Smiths, die Hersteller-
firma, auf den Instrumenten
lesen.

Das eigentliche Rennge-
schehen spielt sich ein biB-
chen arkadenartig ab. Wenn
man einen bestimmten Kon-
trollpunkt innerhalb einer
vorgegebenen Zeit passiert,
bekommt man Bonuszeit,
die zum Erreichen des End-
punktes, und somit zur Er-
filllung des Levels, auch
dringend nétig ist.

Der E-Typ zeigt sich auf
der Strale viel gutmiitiger,
als in den verschiedenen hi-
storischen Tests von ihm be-
hauptet wird, man kénnte
die Strecken in Rekordzeiten
zuriicklegen, wenn da nicht
die Konkurrenz in ihren auf-
gemotzten Minis, Mustangs
und Alpines unterwegs ware.
Diese Jungs haben einen al-
les andere als vorsichtigen
Fahrstil. Wenn man mit ih-
nen zusammengekracht ist,
heil3t es: schnell runterschal-
ten, wie der Teufel gasgeben
und versuchen, an dem Wi-
dersacher vorbeizukommen.
Die Absperrungshiitchen
sollte man ernst nehmen - es
macht zwar viel SpaB, die
Dinger umzumetern, und
auch der Sound, den man bei
dieser Aktion zu horen be-
kommt, ist echt klasse, aber
am Ende einer Hiitchenreihe
befindet sich immer ein har-
tes Hindernis, das die Fahrt
vorldufig unterbricht.

Allen Archimedes-Besit-
zern kann ich dieses Game
nur wirmstens an Herz le-
gen. =

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG ;on 0 bis 12
Grafile),.. .o i
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Motivation




Direkt vom Hersteller
oder vom guten Fachhandel in lhrer Ndhe

AMIGA x AMIGA x AMIGA

Programm-Name Artikel- Preis

Bezeichnung in DM
Professional Music Artist PMA 34,90
Megamighty Intro-Designer MID 34,90
Create a Shape V2.0 CAS 69,90
Twintris TW 39,90
Big VIC mit Kabel f. A500, A2000 BV 500 69,90
Big VIC mit Kabel f. A1000 BV 1000 69,90
Ted and Pat TP 34,90
Ultimate Intro Studio Amiga UISA 49,90
Matchic MA 34,80

C64/128 « C64/128 « C64/128

Programm-Name Artikel- Preis

Bezeichnung in DM
Shadow-Writer sSw 14,90
Demo-Designer DD 14,90
Demo-Designer-Erweiterung DDE 11,90
DD u. DDE zusammen DD+DDE 24,90
MGOS Classic V2.2 MGOS 29,90
Demo-Maker de Luxe DMDL 19,90
DMDL-Erweiterung DMDLE 14,90
DMDL u. DMDLE zus. DMDL+DMDLE 31,90
Professional Ass PA 29,90
Double Falcon DF 14,90
C.0.P-Shocker CS 29,90
Laurin LA 14,90
RoMuzak RO 24,90
Intro-Designer ID 19,90
Game-Graphics-Designer GGD 19,90
Adress-Securer AS 14,90
Sicherheitspaket (CS+LA+AS) SP 54,90
Game-Maker-Paket (PA+RO+GGD) GMP 69,90
Demo-Demon DEMON 14,90
Ultimate Intro Studio uis 19,90
X-Ample's Intro Architect XIA 24,90
Final Designer FD 19,90
Time Composer TC 19.90
Disk Mag Creator DMC 24,90
Trigger Writer TR 14,90
Game Graphics Designer I GGD2 19,90

Public Domain x Public Domain

243 PD-Disketten fiir den C64/128 und 72 PD-Disketten fiir
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf,
von lhnen kennengelernt zu werden. Fiir den Amiga sind noch
ca. 5.000 PD-Disketten aus anderen Serien lieferbar. C64-
PD ab 4,00 DM, Amiga-PD ab 4,50 DM je Disk.

Liste anfordern! x Liste anfordern!

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00
DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettangebot
fur Ihren C64/128! Die Schutzgebiihr fir eine Amiga-Liste
betragt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils in-
begriffen. t

Versandkosten Inland: Vorkasse 3,50 DM, Nachnah-
me 5,50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5,50 DM

Produkte und -

W-1000
B.I.T.S. Datentechnik
Spiele in Berlin
Jagowstr. 17

1000 Berlin 21

2 030 /3938203

W-2000

G-I-R Softwarevertr.
Peter Grantz
Hauptstr. 49

2401 Ratekau

= 04504 / 41156

Software Empire
Lars Puncken
Butjadinger Str. 15
2880 Brake

= 04401/ 5849

W-3000

S + H Software
Leipziger Str. 25 a
3446 Meinh.-Frieda
= 05651/ 32546

W-4000

Software House
Gasthausstr. 12
4190 Kleve

< 0281/ 25922

Software House
Auf dem Dudel 8
4230 Wesel

= 0281/ 25922

Crocodile Software
Krumme Grube 10
4790 Paderborn

= 05251/ 23192

Hier erhalten Sie Digital Marketing

auch Programme anderer Hersteller:

selbstverstandlich

CSS Computershop
Brakhofstr. 21b
4800 Bielefeld

= 0521/ 763918

Die Cassette GmbH
Markt 13

4950 Minden

= 0571/ 29847

W-3000

Soft Express
Monika Preil
Postfach 2070
5407 Boppard

= 06742 / 60233

W-6000
Hans-Werner Schmitt
Peterstr. 2

6501 Uelversheim
= 06249 / 2423

W-7000

Rainer Safferthal
Fronackerstr. 55
7050 Waiblingen
= 07151/ 562506

Hans Schraft
Ziegelhiittenstr. 50
7547 Wildbad

2 07081/ 3622

W-8000

Software Dreams
Marco Beetz
Oberdorfstr. 30
8643 Kups-Theis.
= 09264 / 6160

i Krefelder Str. 16 i
: D-5142 Hiickelhoven 2

= (02435) 2086, 1295, 428

Dieter Miickter

Software-

Handler?

Hier konnte auch lhre |
Anschrift stehen! '
Nzhere Informationen:




THE
CHARGE
OF THE
LIGHT

BRIGADE

System: Amiga, Atari ST,
empf. YK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Impressi-
ons, Muster von: Herstel-
ler.

... das ist hier die Frage.
Erinnert sich noch jemand
an das Game Cohort? Bei
THE CHARGE OF THE LIGHT
BricaDe, das ebenfalls aus
dem Hause IMPRESSIONS
stammt, handelt es sich um
einen erneuten Aufgull von
Cohort. Das Gameplay und
die Bedienung sind nahezu
identisch, nur das Outfit der
Figuren ist anders. Auch das
Umbherscrollen auf dem
Schlachtfeld hat sich gedn-
dert: Es ist um Klassen
schlechter geworden.

Thema dieses Strategie-
spieles ist die Schlacht um
Balaklava von 1854, bei der
sich russische Truppen und

Sand in der Kette

SANDS OF
FIRE

System: PC., empf. VK-
| Preis: ca. 100 DM, Her- |
- steller: Three-Sixty, Mn-

ster von: Fingerhuth’ 2000

burg 76.

Bei Sanps ofF FIRE kom-
mandiert man eine Panzer-
einheit, die entweder aus
amerikanischen oder engli-
schen Fahrzeugen =zusam-
mengesetzt ist. Schauplatz
des Ganzen ist der Wiisten-
krieg in Nordafrika.

Viel Miihe haben sich die
Jungs von THREE-SIXTY bei
der Realisierung dieser Si-
mulation jedoch nicht gege-
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Wo laufen sie denn...

ein alliiertes Heer aus Eng-
lindern, Franzosen und Tiir-
ken gegeniiberstanden. Die-
se Schlacht war ein Teil des
Krimkrieges und brachte kei-
ner der beiden Parteien ei-
nen eindeutigen Sieg. Der
Spieler hat nun die Moglich-
keit, die Geschichte umzu-
schreiben und einer der Par-
teien zu einem Sieg zu ver-
helfen.

Das hort sich soweit alles
ganz gut an, aber der Spielab-

lauf kann qualititsmiBig
nicht an Cohort ankniipfen.
Man kann kaum tber das
Spielfeld scrollen, da der
Rechner anscheinend vollig
tiberfordert ist. Daraus resul-
tiert eine ganz flirchterliche
Orientierungslosigkeit auf
Seiten des Spielers. Wegen
selbiger kann man keine
Strategien entwickeln, son-
dern muB sich darauf be-
schrinken, das Chaos eini-
germaBen unter Kontrolle zu

Per Mausbﬁck kommt Ordnung ins Chaos.

ben. Die Grafik ist eher
schlicht, die Bedienung iu-
Berst unkomfortabel. Der
Sound 146t sich jedoch hé-
ren, vorausgesetzt, man ver-
fugt {iber eine AdLib-Card.
Auch die englische Anlei-
tung gibt Anlall zu mancher
Kritik: Sie ist nicht nur zu
knapp und unprizise, son-
dern enthélt auch einige Feh-
ler, was die Tastaturbelegung
anbetrifft.

Das Gameplay gestaltet
sich dann auch - relativ
schwierig, da man Turm und
Fahrwerk nicht aus demsel-
ben Screen steuern kann.
Das dauernde Umschalten
zwischen Fahrer und Kom-
mandant ist nicht nur nervig,
sondern kostet mitunter
auch wertvolle Zeit. So bleibt
einem nichts anderes iibrig,
als den Fahrer auf ,Automa-

tik* zu stellen und abzuwar-
ten, wo einen dieser Depp
wieder mal hinkutschiert.
Bei der miesen Grafik nur
fiir den Sound 100 Mark zu
verlangen, scheint mir zu-
viel, die Alternative wire
Sherman M4, das jetzt auch

i Gane Lontinues, .
Diese Grafik fiir 100 DM - Nein Danke!

behalten. Die Grafik und der
Sound, der hauptsichlich aus
Kampfgerduschen besteht,
sind ganz nett geraten, aber
das niitzt wenig, wenn man
das Programm einfach nicht
richtig bedienen kann. Kei-
ner macht was er soll, jeder
macht was er will, aber alle
machen mit, so kénnte das
Motto der Truppen lauten,
die wie aufgescheuchte
Schnecken iiber das
Schlachtfeld rennen. Wer mit
dem Gedanken schwanger
geht, sich ein(e) Strategie-
spiel/ Schlachtensimulation

anzuschaffen, dem kann ich
nur den Vorginger Cohort
empfehlen, nicht zuletzt we-
gen der grofieren Variabilitat
dieses Programms. Von der
leichten Brigade sollte man
jedach lieber die Finger las-
sen. W Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

»DURFTIG«

als Low-Budget fiir nur 30
Mark zu haben ist und

SANDS OF FIRE in fast al-
len Bereichen iiberlegen ist.
]

Dirk Fuchser
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Demnichst
erhéltlich fiir
PC. -

- Als “Elitepilot” von Merlin ist es ihre Aufgabe, gefihrliche Krisensituationen
- rund um den Globws 2u entschirfen, ohne sinen Krieg zu provozieren.

Fliegen sie Thunderhawk und erleben sie das, was als "das schneliste
- 3D-Grafiksystem fur alle Heimcomputer” gepriesen wurde.




" Ruckelei auf schwarzem Grund

ARMOR
ALLEY

System: PC (640k, CGA,
VGA, MCGA, EGA, Ad-

lib und Soundblaster wer-
den unterstitzt),
YK-Preis ca. 100 .
Hersteller: re v,
Muster von: Fingerhutl
Computersoftware  und
-zubehor, 2000 Hamburg
76.

Bei ARMOR ALLEY aus dem
Hause THREE - Sixty fiihlt
man sich glatt in das Jahr
1986 zuriickversetzt, denn
damals hitte dieses Spiel
vielleicht ein echter Knaller
sein konnen. Das einzige,
was heute noch bei diesem
Game knallt, sind die paar
Bollerschiisse aus den Pan-
zern und Hubis und all dem,
was sonst noch kreucht und
fleucht. Womit wir bereits
beim Inhalt wéren . ..

...und der besteht weitest-
gehend aus der Aufgabe,
feindliches Gebiet zu er-
obern oder alle Hubschrau-
ber des Gegners vom Him-
mel zu holen. Sehr dienlich
soll bei solchem Aufirag der
geschickte FEinsatz eines
Convoys sein, welchersich in
unserem Fall aus Panzem,
Lkw und Raketenwerfern
formiert. Wahrend die Bo-
deneinheiten hier selbststin-
dig agieren, libernehmen wir
eher den Part der Luftpa-
trouille - per Hubschrauber.

Ihn bewegen wir dabei
durch einen Pointer, gesteu-
ert tiber Maus, Joystick oder
Tastatur. Und so rollt der
Convoy geradewegs auf das
Hauptquartier der °bosen,
bosen Feinde’zu ... Trifft nun
ein Tank auf einer Gegner,
gibt es einen kurzen Schlag-
abtausch, wonach einer der

beiden von der Bildflidche-

76

verschwindet. Auf diese Wei-
se fahrt man munter vor sich
hin, bis der Convoy entweder
das feindliche Headguarter
erreicht oder der dritte Hub-
schrauber abstiirzt (gihn).

Wie man eine
Kulisse (nicht)
gestalten solite

Besonders erwiahnenswert
ist bei diesem Spielchen die
Steuerung: schwammig, und
zudem - durch die Pointer-
Lésung hervorgerufen - nur
bedingt einsatzfihig. Auch
nur bedingt erbaulich: die
Grafik. Das ganze Werk wur-
de nur sehr stiefmitterlich
mit grafischen Pointen be-

Da wird einem schwarz vor Augen.

wa?) und die kleinen, grauen
Wolkchen (wohl kaum *Fix-’,
wohl aber ’Ruckel-Wolk-
chen’). Soviel zum Thema:
"Wir gestalten uns eine Ku-
lisse’.

Auch mit dem Sound hat

man sich eher keine Miihe

gegeben, da trotz Unterstiit-
zung der Soundblasterkarte

Foto: PC

dacht, denn: AuBer den
ziemlich kleinen Sprites am

’Boden’, die sich zudem noch .

ruckelig fortbewegen, ist
nicht viel zu erkennen. Der
Hintergrund ist schon -
schon schwarz. Oder? Nein,
da sind doch tatsdchlich noch

dic bunten Punkte(?), fest

verteilt iliber den ganzen
Screen (sind wohl Fixsterne,

keinervorhanden ist,und die
Spielgerdusche, nun, die sind
auch nicht so doll.

Das Einzige, was dem
Spiel noch ein biichen Pepp
geben konnte, ist die Mog-
lichkeit, per Modem oder
Nullmodem-Kabel bis zu
vier Mitspieler in das Ge-
schehen einzuklinken. Dem
Allein-Spieler werden ob des

Verlustes seines ‘Blauen’ die

Tranen in die Augen schie-

Ben...wo hab’ich bloB mein
Papiertaschentuch?

]

Lars Riickert

Und das meint Klaus dazu:
‘Warum immer ich, war vor
einiger Zeit meine Frage, als
ich dreimal hintereinander
den ’Flop des Monats’ in die
Finger bekam. Nix da - dies-
mal sollte unser ,Neuer®
dran glauben. Ehrlich, Leute,
so blaB habe ich Lars noch
nicht gesehen wie nach dem
Test von ARMOR ALLEY.

Also griff ich, Boses ah-
nend, das Game und lud es
in meinen PC. Ich bereue es
jetzt noch: Nach mehrmali-
gem Wechseln der beiden
Disketten und kurzem Studi-
um der Anleitung sah ich das
Elend. Schwarzer Grund, mit
ein paar ruckelnden Fahr-
zeugen unten und - einem
(sogar als solchen erkennba-
ren) Hubschrauber oben. Er-
stere machen hier sowieso,
was sie wollen, letzterer muBl
ofter mal Bomben nachla-
den, sonst lduft gar nichts
mehr.

Hinfliegen kann er iiberall
— sofern man mit der Steue-
rung klarkommt, sogar gera-
deaus! Irgendwann entdeck-
te ich in der (englischen) An-
leitung, daBl man den Hinter-
grund sogar weiB firben
kann - aber diesen Anblick
ersparte ich mir - am Game-
play wird sich dabei nichts
dndern. Und an unserer Wer-
tung schon gar nicht! £

Klaus Trafford
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( AMIGA-Software ) ( AMIGA-Software

( PC-Software )

C PC-Software )

688 Attack Submarine dt. 59.20
Altered Destiny dt. 69.90
AMOS 3D 79.90
Bandit Kings of China 1IMB ~ 79.90

Bane of Cosmic Forge IMB  74.90

Bards Tale 2 dt. 34.90
Bards Tale 3 dt. 59.80
Battle Isle * 64.90
Battlechess 2 dt. 59.90
Betrayal dt. 69.80
Bill Elliot's Nascar * 69.90
Blue Max dt. 69.90
Buck Rogers 1MB kpl.dt. 84.90
Budokan dt. 34.90
Bundesliga Manager  kpl.dt. 54.90

Bundesliga Man.Prof. * kpl.dt, 69.90

Cadaver kpl.dt. 64.90
Cadaver Levels dt. 39.90
Centurion-Def.of Rome dt. 59.90

Champions of Krynn 1MB  dt. 64.90
Chaos Strikes Back kpl.dt. 64.90

Conflict Middle East 1MB 69.90
Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 69.90
Crystals of Aborea kpl.dt. 64.90

Curse Azure Bonds 1MB dt.69.90

Das Boot dt. 69.90
Death Knights of Krynn 69.90
Defender of the Crown 29.90
Deuteros * 69.90
Die Kathedrale kpl.dt. 84.90
Dinowars dt. 49.90
Double Double Bill dt. 84.90
Drachen von Laas kpl.dt. 59.90
Duck Tales dt. 64.90
Dungeon Master 1MB kpl.dt. 64.90
Elvira 1MB kpl.dt. 63.90
Eye of Beholder 1MB 69.90

Eye of Beholder 1MB kpl.dt. 69.90
F-15 Strike Eagle 2 1MB  dt. 79.90

F-19 Stealth Fighter dt. 69.90
Fate - Gates of Dawn  kpl.dt. 69.90
Flight of the Intruder dt. 79.90

Gateway Savage Frontier*  69.90
Gods dt. 59.80
Great Courts 2 dt. 64.90
Hagar der Schreckliche  dt. 59.80
Hanna Barbera Cartoons  dt. 54.90
Hard Drivin 2 59.90
Hard Nova * dt. 59.90
Hunter dt. 69.90
Imperium dt. 59.80
Indiana Jones Adv. kpl.dt. 64.90
Indianapolis 500 dt. 59.90
Ishido dt. 64.90
Kick Off 2 kpl.dt. 54.90
Kings Bounty 69.90
Kings Quest 5 * 84.90
Kult 29.90
Last Ninja 2 29.90
Last Ninja 3 * 64.90
Legend of Faerghail  kpl.dt. 64.90
Leisure Larry 3 1MB  kpl.dt. 84.90
Lemmings dt. 59.80
Lemmings Data Disk * dt. 39.90
Life & Death 59.90
Loom kpl.dt. 69.90
Lord of the Rings * dt. 69.90
M 1 Tank Platoon dt. 69.90
M.U.D.S. kpl.dt. 64,90
Manchester U. Europe 59.80
Megatraveller 1 1MB kpl.dt. 69.80
Merchant Colony dt. 69.80
Midwinter 2 * kpl.dt. 79.90

Might & Magic 2 69.90 | Aircraft Scenery Designer dt.99.80
Monkey Island 1MB  kpl.dt. £9.90 | Airline Transport Pilot 89.90
Monopoly Deluxe 54.90 | Are we there yet 7 * dt. 69.90
Monster Business dt. 59.90 | Bane of Cosmic Forge 74.90
Moonbase 79.80 | Bards Tale 2 dt. 34.90
Nam 69.90 | Bards Tale 3 dt. 69.90
New Zealand Story 29.90 | Bards Tale Constr.Set*  dt. 69.90
Nightshift dt. 54.90 | Battle Isle * dt. 64.90
North & South 29.90 | Battlechess 2 dt. 69.90
Oil Imperium kpl.dt. 54.90 | Bill Elliot's Nascar * 79.90
Operation Stealth kpl.dt. 59.80 | Blue Max (3&5) 79.90
Out Run Europa * 59.90 | Buck Rogers kpl.dt. 84.90
P.P.Hammer dt. 54.90 | Bundesliga Manager  kpl.dt. 59.90
PGA Tour Golf dt. 59.90 | Bundesliga Man.Prof. * kpl.dt. 69.90
Pirates dt. 59.80 | Castles dt. 79.90
Police Quest 2 1MB 84,90 | Centurion-Def,of Rome dt. 8.90
Pool of Darkness * 69.90 | Chuck Yeager Air Combat dt. 79.90
Populous dt. 59.90 | Civilisation * 79.90
Power Monger dt. 69.80 | Command HQ dt. 79.90
' ™
AuBerdem

haben wir Programme
far;

und

MACINTOSH.

Titel auf Anfrage!

L /
Prince of Persia kpl.dt. 64.90 | Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 69.90
Quest for Glory 2 1MB 84.90 | Crystals of Aborea kpl.dt. 69.90
R-Type 2 dt. 64.90 | Das Boot (385) 79.90
Railroad Tycoon 1MB kpl.dt. 79.90 | Death Knights of Krynn 69.90
Rainbow Collection dt. 59.90 | Defender of the Crown 29.90
Red Baron * 89.90 | Earl Weaver2.0* 69.90
Rise of the Dragon *  kpl.dt. 84.90 | Elite Plus dt. 84.90
Robin Hood dt. 59.90 | Elvira kpl.dt. 89.90
Silent Service 2 dt. 79.90 | Eye of the Beholder  kpl.dt. 84.90
Space Quest3 1MB kpl.dt. 84.90 | Eye of the Beholder 69.90
Space Quest 4 * 1MB 84.90 | F-117A Nighthawk * 84.90
Speedball 2 dt. 64.90 | F-14 Tomcat dt. 84.90
Starflight 2 * dt, 59.90 | F-15 Strike Eagle 2 79.90
Stratego dt. 64.90 | F-16 Falcon 3.0 * 89.90
Super Menaco Grand Prix dt. 59.90 | F-19 Stealth Fighter 79.90
Supremacy dt. 69.90 | F-29 Retaliator (3&5) dt. 79.90
Swiv dt. 59.90 | Flight Simulator 4.0  kpl.dt.149.90
Test Drive 3 * 69.90 | Gateway Savage Frontier 69.80
Their Finest Hour dt, 69.90 | GFL Baseball 24.90
Thunderhawk AH73 M - dt. 69.90 | Great Courts 2 * dt. 69.90
TV Sports Football 29.90 | Gunship 2000 dt. 84.90
UMS 2 1MB dt. 69.90 | Hard Nova ) dt. 69.90
UMS 2 - Planet Editor * 39.90 | Heart of China VGA 84.90
Warlords iMB 59.90 | Imperium dt. 69.90
Wild West World kpl.dt. 84.90 | Indiana Jones Adv. kpl.dt. 69.90
Wolfpack iMB dt, 89.90 | Indianapolis 500 dt.-69.90
Wonderland 1MB  dt.69.90 | Ishido . - dt.74.90
Zone Warrior dt. 59.90 | Jetfighter 2 (3&5) 84.90

..und viele weitere Programme!!! Joe Montana's Football 79.90

Keys of Maramon 69.80
Kings Bounty 69.90
Kings Quest5 VGA  kpl.dt. 99.90
Knights of Legend 69.90
Knights of the Sky dt. 89.90
Kult 29.90
Legend of Faerghail kpl.dt. 69.90
Leisure Larry 1 VGA 84.90
Leisure Larry 3 (3&5) kpl.dt. 84.90
Leisure Larry 5* VGA 99.90

Lemmings (3&5) dt. 79.90
Lemmings Data Disk * dt. 39.90
LHX Attack Chopper (3&5) dt. 89.90

Life & Death 2 VG 69.90
Lightspeed dt. 89.90
Links (HD) VGA  dt 8490
Logical dt. 59.90
Loom kpl.dt. 69.90
Lord of the Rings dt. 79.90
Lord of the Rings 2 * dt. 79.90
M 1 Tank Platoon dt. 79.80
M.U.D.S. kpl.dt. 69.90
MacArthurs War * 69.90
Manchester U. Europe * 69.90

Mario Andretti dt. 69.20

Martian Dreams (HD) VGA  79.90
Megatraveller 1 kpl.dt. 79.90
Megatraveller 2 * 84.90
Midwinter 2 * kpl.dt. 84.90
Might & Magic 3 * VGA 89.90
Monkey Island ~ VGA kpl.dt. 84.80
Moonbase (3&5) 99.90
Oil Imperium kpl.dt. 54.90
Operation Stealth kpl.dt. 89.90
PGA Tour Golf dt. 69.80
Pirates dt. 59.80
Police Quest3* VGA 99.90
Pool of Darkness * VGA 69.90
Quest for Glory 2 (385) 84.90
Railroad Tycoon dt, 79.90
Rasende Reporter*  kpl.dt. 69,90
Red Baron VGA kpl.dt. 84.90
Reederei (3&5) kpl.dt. 54.90
Rise of the Dragon VGAkpl.dt. 84.80
Robin Hood (3&5) dt. 69.90
Rules of Engagement 79.90
Secret Weapons Luftwaffe ~ 84.80
Sherman M 4 29.90
Silent Service 2 dt. 79.90
Space Quest1 * VGA 84.90
Space Quest 3 (3&5) - kpl.dt. 84.90
Space Quest4 VGA 84.90

Space Quest 4 * VGA kpl.dt. 84.90

Star Trek * dt. 79.90
Stellar 7 (3&5) kpl.dt. 64.890
Supremacy dt. 79.90
Test Drive 3 dt. 74.80
Their Finest Hour dt. 69.90
Timequest * 79.90
Tony LaRussa Baseball 84.90
TV Sports Football 29.80
Ultima 6 (3&5) 79.90
UMS 2 - Nations at War  dt, 84.90
Warlords 69.90
Western Front * 79.90
Wild West World * kpl.dt. 84.90
Willy Beamish * VGA 99.90

Wing Com. Speech Pack dt. 39.90
Wing Commander (HD) 79.90
Wing Commander 2 (HD) dt. 84.90
Wolfpack (3&5) dt. 79.90
Wonderland dt. 79.90
..... und viele weitere Programmel!l

f ASM 1191

Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 18:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 2,50 in Briefmarken,

ARBIROSOFT A.Hiibecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42

Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (V-Scheck, keine Postschecks!) - Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland!
Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten! - dt.= Deutsche Anleitung, *
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= bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen!
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POT
2 PANIC

System: Amiga (getestet),
C-64 (reingeschaut), empf.
VK-Preis ca. 80 DM (16-
bit), ca. 50 DM (8-bit),
Hersteller: Kingsoft, Aa-

. chen, Muster von: Herstel-
ler.

Was KINGSOFT da unter
dem Titel Pot Panic heraus-
gebracht hat, ist im Grunde
genommen nichts anderes
als eine Kopie von Hatris. Da
es dieses aber nicht flir den
Amiga gibt und das Aache-
ner Produkt auch noch Spal3
macht, darf man dariiber hin-
wegsehen.

Worum es geht, ist schnell
erzihlt: Herabfallende Topfe
unterschiedlicher Form miis-
sen jeweils zu fiinft iberein-
andergestapelt werden, da-
mit sie so ein ,,Set“ bilden
und vom Screen verschwin-
den. Damit das Gangze nicht
so einfach ist, kommen die
Kiichenutensilien paarweise
und natdrlich in unterscheid-
licher Reihenfolge an. Man
muf schon gehorig aufpas-

Gelungene ,,Kopie“

‘ Wer sich blddstapelt, erblickt das G

ame-Qver-Zeichen.

sen, denn ist einmal der obe-
re Bildrand erreicht, darf
man von vorne anfangen.
Hat der Spieler fiinf Sets
geschaflt, erscheint ein Aus-
wahlmenii. Nun darf eine
lopfart® ausgewidhlt wer-
den, die dann verschwindet.
Dies kann an einigen Stellen
ungemein hilfreich sein.

Desweiteren bietet PoT Pa-

NIC einen Zwei-Spieler-Mo-
dus,beidem dereine den lin-
ken und der andere Spieler
den rechten Teils des Bild-

schirms benutzt. Ein Blick an
den oberen Bildrand sagt
uns, welche Topfe als néch-
stes herunterfallen werden.
Ubrigens kann der zweite
Topf an eine andere Stelle
bewegt werden, wenn der er-
ste auf einem Stapel ange-
kommen ist. Ein bisserl Joy-
stickartistik ist also auch
wichtig. Grafisch ist PoT Pa-
NIC recht gut gelungen. An
Sound gibt es neben einer Ti-
telmusik wihrend des Spie-
lens typische . klingklang-

Gerdusche, wie sie Topfe
nun einmal bei Berlihrung
von sich geben.

- Kurzum: Das Game macht
SpaB, ist nicht zu einfach und
ist durchaus empfehlens-
wert. Flir alle, die auf Hatris
fiir den Amiga warten, ist es
sogar ein Mul, denn cine
Umsetzung dieses Spieles ist
noch nicht in Sicht.

Auch auf dem kleinen
Commodore kann sich das
Game sehen lassen. Grafisch
ist das Ganze sehr schén um-
gesetzt worden. Besonders
hervorzuheben  ist  der
Sound, der einen wihrend
des Spielens begleitet (auf
die FX wurde verzichtet). Im
groBBen und ganzen darf auch
diese Version allen Fans und
solchen, die es werden wol-
len, ans Herz gelegt werden.

|
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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0% CASINO -
TRUMP

CASTLE I

System: PC (CGA, EGA,
VGA, AdLib, 3.5 & 5.25”
enth., HD empf.), empf.
VK-Preis: ca. 95 DM, Her-
steller: Accolade/Capsto-
ne, USA, Muster von: Uni-
ted, Rietberg.

Ob dies wohl Donald
Trumps letzter Streich ist?
Erst die Millionen-(Milliar-
den?) Verluste an der Borse,
dann die teuere Scheidung
von seiner Frau - und nun
auch noch CasiNo - TRUMP
CastLE I, eine spielerische

78

Tump 'n’ Trash I

Wirdigung der trumpschen
Casino-Hotels.  Hersteller
ACCOLADE hat aus den Feh-
lern des ersten Teils (siehe
oben) gelernt und kommt
bei der Fortsetzung mit vier
Disketten fiir 2 MB Pro-
grammumfang, VGA-Grafik
und Ad-Lib-Sound daher.
Obwohl: AuBler dem Outift

l‘& - .._'_"}‘ g .

Casino-Zock mit Digi-Grafik

hat sich nicht viel getan.
Nach wie vor wird gezockt,
ausgehend von  1000%
Grundeinsatz.

Am Roulette-Tisch, beim
Baccara (dhnlich 17 und 4),
Black Jack, Wiirfeln (Craps),
an den Slot-Machines oder
beim Video-Poker kann die-
ser Betrag - ohne besonderes
Spielziel - vermehrt werden.
Die einzelnen Spielarten
sind bestens bekannt, aber
trotz alledem kaum moder-
nisiert. Im Gegenteil: Die
Kartenausgabe ist quilend
langsam, die Spieltische un-
gemein einfarbig. Die digita-
lisierten Grafiken und Ani-
mationen sind zudem
schlecht und nur dann zu.se-
hen, wenn man vom Foyer
aus in die Spielrdume oder
die Hotelebene geht.InLetz-
terer kann man sowieso nur
lustwandeln und das Eigen-

lob des Management entge-
gennehmen - SpaBl macht
das nicht.

Was bleibt, ist ein aufge-
blihtes Allerweltsspiel, eine
Sammlung bekannter, stets
einfacher Gliicksspiele, die
auf dem Computer ohne
Reiz sind - ohnehin nur eine
Verpackung fiir einen Com-
puter-Werbespot des Trump-
Imperiums, fiir das der Kun-
de sogarnoch bezahlen muk.

H
Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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ATARI 1040 STE

16/32-Bit Prozessor MC 68000
1MB RAM

integrierie Floppy
MIDI-Interface
Schnittstelle fiir

Drucker, Laserprinter
Festplatte, DFU,
Fernsehgerat oder Monitor
mit niedriger bis hoher
Aufldsung

Weitere Informationen:
ATARI Gomputer GmbH
Postfach 12 13

6096 Raunheim

\

kachen ]

pitzentechnologie prelsﬁe




CRUISE
FOR A
CORPSE

System: Amiga (Festplat-
te empfohlen), empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-

steller: Delphine Soft-
ware, Muster von: Selling
Points GmbH, 4830 Gu-
tersloh.

Die Einladung zu einer
Kreuzfahrt auf der Yacht des
Geschiftsmannes Kara-
boudjan kam fiir den nicht

te. Trotz seines Brummschi-
dels macht sich der wackere
Inspektor jedoch am nich-
sten Morgen auf die Suche
nach dem Morder.

Er stoBt dabei auf eine
recht illustre Gesellschaft,
deren Mitglieder zwar ir-
gendwelche dunklen Stellen
in ihrer Personlichkeit auf-
weisen, diese aber auf den er-
sten Blick kein Motiv fiir ei-
nen Mord sein konnten. Da
wire zum Beispiel Pater Fa-
biani, der fiir einen Mann
Gottes ein recht ungewdhn-

Morder ahoi!

ne, die sich fiir alles und ins-
besondere fiir Schnapsfla-
schen interessiert. Oder der
windige Julio, liiert mit der
Tochter des Toten, die wie-
derum erstaunlich wenig
Trauer iiber das Ableben ih-
res Vaters zeigt. Oder Hector,
der undurchsichtliche Butler,
oder Tom, der etwas zwie-
lichtige Notar des Verbliche-
nen. Es gibt viel zu klidren
und nur eines ist sicher: Der
Morder war nicht der Gért-
ner, denn ein solcher ist nicht
an Bord.

reits von anderen Pro-
grammen bekannte Maus-
steuerung, die durch eine
Ubersichtskarte ergénzt wur-
de, mit der sich Laufarbeit
vermeiden 148t. Wihrend die
musikalische Untermalung
nicht sonderlich genial ist,
lassen die hervorragenden
Grafiken eine tolle Atmo-
sphire aufkommen.

Das Gameplay selbst ist
Geschmackssache, es erin-
nert am ehesten an Spiele
wie Colonel’s Bequest oder
Murder. Detektivische Klein-
arbeit auf engstem Raum ist
angesagt, die sicher nicht je-

unbedingt vom Gliick ver-
folgten Polizeiinspektor
Raoul Dusentier recht iiber-
raschend. Noch gréfBer war
die Uberraschung, als der
Gastgeber noch am ersten
Abend tot in seiner Kabine
gefunden wurde. Als letzte
Uberraschung des Tages er-
hielt Raoul bei der Untersu-
chung der Leiche von einem
Unbekannten noch einen
Schlag auf den Kopf, der ihn
zunichst auBler Gefecht setz-

liches

Verhiltnis
Gliicksspiel hat, oder Suzan-

zZum

B

DELPHINE verwendet in
CRUISE FOR A CoRrPSE die be-

dem liegt, an der aber Freun-
de des Genres ihren SpaB3 ha-
ben werden. H

Michael Anton

Steuerung
Handlung

Atmosphiire
Gesamtnote

Jener Satz steht derzeit

iiberall in den Messeankiin-
digungen zu lesen, so auch
 inunserer. Wir meinen aber,

daB es gerade essentiell,
_wenn nicht gar lebensret-
~ tend sein kann,gerade UNS
zu besuchen, denn wir, ja
WIR reiBen uns derzeit
~ zwei, drei Beine ab, um
méglichstviele Nettigkeiten
fir Koin auf ebensolche
Beine zu stellen.

Eine Sache ist, daB} wir wieder einmal
ein wundervolles Messe-Demo haben
werden. Wenn alles nach Plan geht, ha-
ben wir den Elysium-Coder - wollen
doch mal sehen. ..

Natiirlich verlosen wir auch diesmal
wieder haufenweise Software von allen

irgendwie spendierfreudigen Firmen
dieser Welt.

Nicht umsonst, aber umso interessan-
terist die Vorabversion eines noch nicht
erhiltlichen Spieles, das derzeit von
Factor 5 produziert wird. Das geben wir
zu einem Kostenbeitrag von zwei deut-
schen Mark pro Diskette aus der Hand -
limited Edition, versteht sich. Wir wer-
den so um die 500-600 Stiick am Stand
haben und jeden Tag nur ein Drittel die-
ser Zahl rausgeben, also steht friih ge-
nug auf!

Mit etwas Gliick haben wir allerdings
noch mehr Vorab-Stuff zum Rausfeu-
ern. Wir bemiihen uns auf jeden Fall
und mdchten Euch schon jetzt bitten,

uns nicht wieder (wie letztes Jahr) den -

Stand niederzurennen.

Des weiteren haben wir mal wieder ei-
nes der geheimen ASM-Lager gepliin-
dert, so daf wir Euch auch dltere Ausga-

ben wieder zugénglich machen kénnen,
zum Messe-Preis, ist doch klar! Dal es
auch alle anderen Tronic-Produkte
{(Microwellen-Spiele, Sammelordner,
Bazar-Krimskrams) bei uns am Stand
geben wird, ist ja wohl selbstveriteilich;
natiirlich nur, solange der Vorrat reicht!
Wer zuletzt kommt, dem scheint nun
mal das Licht ins Hemd. H

KéInMesse

Halle 7
Stand-Nr. A32
/ 31.10.-03. 11. 1991

(31.10. 91 Fachbesuchertag)
Bitte besuchen Sie uns.

\

esscescccccocceee,Bitte besuchen Sieuns’ .
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SERVICE

Die hohe Kunst des Briefe-Faltens

Also, langsam bekomme ich wirklich Mitleid mit den Leuten, die friiher bei der Stasi
im Postkontrolldienst waren. Ich hitte nie gedacht, daB es so viele verschiedene Ar-
ten gibt, ein normales DIN A4-Blatt derart zu falten, daf3 es noch unauffillig in den
Umschiag paBt und der Empfiinger dennoch lZingere Entfaltungszeit braucht, bis er
in den GenuB des Inhalts kommt. Aber ich will die Kreativitét der Leserschaft in die-
ser Richtung nicht behindern. Worauf es beim Secret Sevice ankommt, ist der Inhalt
Oder Briefe und nicht die Art, wie sie gefaltet sind. Also laBt weiterhin die Briefe mit
Tips, Cheats und Karten hier eintrudeln, ich habe bislang noch keine Allergie gegen
Briefpapier entwickelt. (Was dabei beachtet werden sollte, steht iibrigens erstmals
ausfiihrlich am Ende dieser Ausgabe des Secret Service — wir bitten um gefililige

TRONIC-VERLAG
Secret Service
Postfach 870
3440 Eschwege

Eye of the
Beholder

Mit einem kleinen Trick
kommt man hier sehr schnell
zum Ziel, ohne alle Ritsel
geldst oder eine besonders
Ostarke Party zu haben. Man
mub lediglich den Beholder
finden und ihn im direkten
Kampf besiegen. Im Kampf
geht man dann wie folgt vor:
Man o6ffnet Tiir 1, betritt
den Raum und 6ffnet Tiir 2.
Jetzt geht man noch einen
Schritt nach Osten und steht
dem Beholder gegeniiber.
Wenn er die Party auffordert,
zwischen attack und surren-
der zu wihlen, klickt man ar-
tack an und geht sofort auf
Punkt A zuriick, ohne (!) sich
vorherumzudrehen. Auf die-
sem Weg entgeht man sei-
nem Angriff v6llig oder wird
nurleicht verletzt. Der Behol-
der ist nun im Raum zwi-
x schen den beiden Tiiren ge-
|
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fangen. Er kann die Party nur
in diesem Raum attackieren,

@ 11/91

man ist als auflerhalb sicher,
ob Tiir 1 nun offen oder ge-
schlossen ist - sie schlieBt
sich automatisch bei Beriih-
rung eines Bodensensors.
Nun geht man zu Punkt X
und dreht die Party in Rich-
tung Norden. Jetzt wartet
man, bis der Beholder zu er-
kennen ist, man schaut sozu-
sagen um die Ecke. Kann
man einen Teil von ihm se-
hen, verschiebt man die Par-
ty einen Schritt nach rechts
und schlidgt mit dem stirk-
sten Kdmpfer einmal mit der

Primary- und  Secondary-
Hand zu. Danach zieht man
sich wieder auf Punkt X zu-
riick, damit der Gegenangriff
ins Leere l4uft. Diese Aktion
mufBl man etwa achtmal wie-
derholen, bis der Beholder
besiegt ist. Je besser die Waf-
fen des Kémpfers sind, desto
schneller ist das Problem ge-
16st, ein Long Sword und ein
Short Sword sollte es minde-
stens sein. | |

Heiko Walter
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Martian Dreams

Mit einem kleinen Trick
kann man sich zeitraubende
Scharmiitzel mit den ldstigen
Creeping Cactii  ersparen:
Ganz einfach einen Blick
durchs Fernrohr werfen, in
den meisten Fillen sind
hinterher alle feindlichen

Kreaturen  verschwunden.
Manchmal mull der Vorgang
allerdings nach einigen

Schritten wiederholt wer-
den, insbesondere in der Ni-
he von Beerenbiischen. Lei-
der kann das Fernrohr nur
tagsiiber und an der Oberfl-
che eingesetzt werden. =

Florian Lindauer

Ein kleiner Nachtrag zum
Cheat in der vorletzten Aus-
gabe, der leider nicht ganz
vollstindig war. Bei der Ein-
gabe von Scrap 28 mulB auf
die GroBschreibung und das
Leerzeichen geachtet wer-
den. Wenn man jetzt den
Feuerknopf zusammen mit
der Help-Taste driickt, blitzt
der Bildschirm kurz auf und
man hat unendlich Leben.
AufBlerdem kann man mit
den Zifferntasten 1 bis 0 die
Level anwihlen. =

D. Meyer, J.-P. Lang

Choplifter 11

Hier sind die ersten neun
von 14 Levelcodes fiir den
Game Boy. Mit ihnen kommt
man bis in Sektor 4, Level 1.

SKYHPPR, LKYBYSS,
CHPLFTR, BYMSFWR,
RGHTHND, GDGMPLY,
TRYHRDR, SPRYSKS,
CMPTRWZ =)

Kay Stosiek

Battle Bull

Rolf empfiehit allen Game
Boy-Besitzern, mal die
Codes $F** und D** auszu-
probieren. |

Rolf Brenner
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Pool of Radiance

Zumindest auf dem Amiga
gibt es eine einfache Mog-
lichkeit, seinen Barbestand
aufzustocken. Dazu gibt man
das ganze Geld an einen
Charakter und geht in eine
Taverne. Dort setzt man das
ganze Geld. Wenn man ge-
winnt, hort man auf zu spie-
len und geht. Ansonsten
spielt man weiter und setzt 0
Geldstiicke. Das Programm
vergilit, das verlorene Geld
abzuzichen und man kann
sein Gliick nochmal versu-
chen. |

Dirk Dérr
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. XLBF 61,5TBF 81.1TB3
. XGBF 62.5ZBF 82.12B3
.HLBF 63.BTBF 83.FTB3
HGBF 64 .BZBF 84.FZB3
LZLBF 65,VTB3 85.3TB3
.ZGBF 66.VZB3 86.378B3
.GLBF 67.KTB3 87.DTB3
.GGBF 68.KZIB3 86.DZB3
LEBE 69.HTB3 89.478B3
. 1GBF 70.4z2B3 90.47ZB3
.FTBF 71.4TB2 91.C7B3
.FZBF 72.JZB3 92, E2B3
A BE 73.XTB3 She B bt
. 3ZBF 74.XZB3 94,5253
.DTBF 75.HTB3 95.BTB3
.DZBF 76.HZB3 G6.BZE3
. 4TBF 77.7TB3 97.VIBD
.4ZBF 78,7283 8. VZEBD
.CTBF 79.GTB3 99.KTBD
CZBF 80.62B3 100.KZBD

Chip’s Challenge

Hier sind sie nochmals, alle
144 Levelcodes. Erspielt
wurden sie auf dem C 64, sie
gehen aber auch auf dem
Lynx und wahrscheinlich
auch aufallen anderen Syste-
men. B

Rainer Erhard

(Zumindest auf dem Lynx
kann man mit MAND auch
noch einen verborgenen Apfel-

Bubble Boble

Ein Hunderterpack Levelco-
des fiir den Game Boy gefil-
lig? - Bitteschon! [ |

Thomas Hillenbrand

Und hier die Levelcodes der
Amiga-Version filir die Level
B bis U, fiir die letzten Level
gibt es keine Codes:
EARTHIAN, KENICHI,
INOKOMA, BURAI, BAD-
MAN, NETWORK, YOKO-
HAMA, EXACT X68000,
TURRICAN, REDMOON,
CAMPAIGN, MEGAMAN,
SZVALION, FMTOWNS,

ménnchen-Designer  aufru- | CHIERIE, GAMERION, YA-
fen.) MAS, ROBOTECH, POPU-
LOUS. [
Thorsten -Weber
D@1 EDHF BE1 AYMS @61 RMOW 221 JFQG 121 BPYS
@02 JEMJ BZ2 AEFS Bs2 TIGW 222 DTMI 122 8JUM
20T ECBR I3 BESN B4E GOHX P23 REEF 123 YHEZIE
Br4a ymcJg @B=4 NOFT R&a4 IJFPER 224 EWCS 124 TASX
aps TOKER @z VDTM B&S UFLN @95 BIFG 125 MYRT
286 WNLF BE6 NXIS Bs&s ZIKZ B76 WVHY 126 GRLD
Q@7 FXE0 QE7 VENE B&E7 GEJIA @97 10CS 127 JdMWZ
Bas NHAG @Z8 BIFA B68 RTDI @98 TEWD 128 FTLA
@B% KCRE @BE9 ICXY B&9 NLLY B2 Xuvu 129 HEAN
@1i@ VUWS @48 YWFH B7B GCCG 108 BJIXR 120 XHIZ
@11 CNFE 241 GEWD A71 LAIM 181 RFIR 131 FIRD
D12 WVHI @4z LMFU @72 EEFT 1@2 vDDbu 132 ZYFA
@13 OCHS @4z UJDF @73 RQCCR 103 FTAC 133 TIGE
@14 BTDY 244 TXHL @74 MENH 124 FWNL 134 XFPFH
@15 Coz@ n45 0OVFZ B7S MJIDV 105 YNEG 135 LYWD
Blé SEER 244 HDOJI B75 NMRH 1@6 NXY3B 136 LUZL
@17 AIMGE @47 LXFF B77 FHIC 1@7 ECRE 137 HFFX
@218 HMJIL B48 Jvgr n78 GRMO 188 LIOC 138 LUJT
219 MRHR 349 FFPXI @79 JINU 1@39 KEZOR 139 VLHH
@28 KGFD S0 BDH el EVUG 110 XBAD 140 SJUE
az21 UGRW @221 IGGJ D81 SCWF 111 ERCGWT 141 MCJIE
@22 WZIN @52 FRHT Bez LLIO 112 WNJILA 142 UCRY
@23 HUVE @oE CeNX 2&z DVFJ 113 FTAS 147 OEOR
BR4 UNIZ A54 IMGC B84 UVED 114 JWRNL 144 BYUXE
D25 FEGY A58 SJIES Bes LEBX 115 EGRW
B246 YUYD #5546 FCJIE D8& FLHH 1146 HXMF
@27 1GGBZ A57 UBXU aA87 Yavye FAZ FREET
@28 UJIDD D38 YBLT @88 WIvYV 118 0O8CW
@27 GGOoL Q59 BLDM g9 VCZIOo 119 PHTY
PEB BOZF &6l ZYVI a9a 0LLM IZ@8 FLXF

Kleine Abkiirzung gefillig?
Man schlage den Ball gleich
am Start aus dem Feld her-C
aus, wihlt dann drop und
klickt sich mit select another
position an das Loch heran.
Der Rest ist dann kein Pro-
blem mehr. |
Thorsten Weber

Spirit of Adventure

Wer hitte nicht gern beliebig
viel Geld oder Gegenstiinde,
kein Problem! Man gehe in
Mooncity in die Gotterweg-
strafle zu Grishna Witchlock
und kaufe dort das Opitarfiir
1000 Goldstiicke. Nun gibt
es die Person, die es besitzt,
an eine andere Person weiter. _
Nun wird gefragt, wieviel_
weitergegeben werden soll,
und man gibt 999 ein. Und
siche da, der Empfianger hat
nun 237 Opitar im Wert von
17000 Goldstlicken. Das geht
auch bei Pfeilen und Fak-
keln, es miissen eben immer
mehrere Gegenstinde sein.
Allerdings sollte man nicht
mehr als 30000 Goldstiicke
haben, sonst stiirzt das Pro-
gramm ab. B
Mario Briege!

Einige strategische Tips von
Christian: Byzanz, England.
Japan und die Mongolei ha-
ben die beste strategischs
Lage.
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Zur Innenpolitik: Man
sollte sofort die Anzahl der
Stadte- und Festungsbauer
aul 35 bis 40 erhdhen. Da
man anfangs nur etwa 1000
Soldaten zur Verfiigung hat,
sollte man sofort alle verfiig-
baren Nichtkidmpfer rekru-
tieren, da ein Teil der Solda-
ten bereits verteilt wurde.
Man sollte immer seinen
Goldbestand im Auge behal-
ten, denn wenn man einmal
seine Soldaten nicht bezah-
len kann, so desertieren sie
im Friihjahr. Mit der Zeit
sollte man die Anzahl seiner
Facharbeiter erhthen, 100
reichen schon aus, um die
Produktion von Sonderpro-
dukten auf Maximum zu
bringen. Sollte die Stim-

Omung im Volk fallen, so soll-

X

ten nur die Vorrite oder Son-
derprodukte verteilt werden.
Die Steuer sollte maximal 40
Prozent betragen. Um den
groBten Nutzen aus den
Steuern zu ziehen, sollie
man etwa 300 Stdadtebauer
einteilen. Die Zahl mag zwar
ziemlich groB scheinen, im
Laufe der Zeit kann man sich
das jedoch leisten.

Zu den eigenen Kindern:
Man sollte die lieben Klei-
nen, sobald sie alt genug
sind, zu Gouverneuren er-
nennen und ordentlich aus-
bilden, etwa auf 400 in allen
Fihigkeiten. Man sollte al-
lerdings immer einen Nach-
folger haben, der alt genug
fiir die Ubernahme der Re-
gierungsgeschifte ist. Toch-
ter sollten nur mit sehr fahi-
gen Minnern verheiratet
werden.

Zum Herrscher selbst:
Fiihrungsfihigkeiten  und
militdrische Fihigkeiten des
Herrschers selbst sind der
Schliissel zum Spiel. Um
Zweikampfe erfolgreich be-
stehen zu konnen, sollte man
bestens trainiert (iiberall
500) sein, da der Zweikampf
die entscheidende Wende im
Kampf herbeifiihren kann.
Altere Herrscher sollten gro-
Be Umziige vermeiden.

Zur AuBenpolitik: Den
Gouverneuren in den
Grenzregionen sollie man
die Politik diktieren, da sie
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sonst zu oft die Initiative er-
greifen und das eigene Land
ungeschiitzt lassen. Man
sollte sich nur auf wirklich
vorteilhafte Biindnisse ein-
lassen. Wird man aufgefor-
dert, Tribut zu zahlen oder
ein Vasallenstaat zu werden,-
sollte man nicht einwilligen,
da man ohnehin meist kurze
Zeit spitervon dem Land an-
gegriffen wird, das die Forde-
rungen gestellt hat.

Zur Diplomatie: Um er-
folgreich mit anderen Staa-
ten verhandeln zu kénnen,
sollte man eine Uberzeu-
gungsfihigkeit von 400 und
mehrhaben. Linder, die kurz
zuvor von Seuchen oder Ka-
tastrophen heimgesucht
wurden, sind bei Tributzah-
lungen und Biindnissen be-
reitwilliger als nicht ge-
schwichte Staaten.

Zum Krieg: Beim Angriff
auf ein anderes Land sollte
man mindestens 1000 Solda-
ten zur Verteidigung des
Heimlandes zurilickhalten.
Die Angriffsstirke und die
Ausbildung der Séldner soll-
te mindestens 350 Punkte
betragen. Spione sind recht
niitzlich, allerdings nur,
wenn der eigene Angriff un-
mittelbar bevorsteht. Wenn
man an der Schlacht perén-
lich teilnimmt, sollte man die
Moglichkeiten des Geldnde
ausnutzen. [

Christian Witkowski

Mortville Manor

Wie’s der Zufall so will, brin-
gen wir hier die Antwort auf
eine Frage, die bei Eingang
derLosung noch garnicht ge-
stellt war!

Wenn man im Landsitz ist,
geht man auf den Flur. Dort
begibt man sich in das vor-
letzte Zimmer auf der rech-
ten Seite. In diesem Raum
O0ffnet man den Koffer,
durchsucht ihn, und nimmt
den Dolch heraus. Danach
verldt man das Zimmer wie-
der, indem man auf den Flur
geht, und geht in das letzie
Zimmer auf der linken Seite.
Dort offnet man den Koffer
auf dem Schrank, durchsucht

ihn und nimmt den golde-
nen Ring heraus. Jetzt begibt
man sich in den Keller. Dort
wird der Dolch in den Schlitz
der mitileren Sdule gesteckt,
wodurch sich eine Geheim-
tiire 6ffnet. Die Frage beant-
wortet man mit Ja, danach
gibt man die Antworten 4, 4,
1,6,4,4,2,5,3, 1. Nun steckt
man den Ring in die Kugel
und dreht ihn, bis sich eine
weitere Geheimtiire 6ffnet.
Dort nimmt man den Stab
aus der Hand des Toten und
und entfernt den Ring wie-
der aus der Kugel. Nun geht
man auf den Dachboden, 6ff-
net die rechte Schublade,
durchsucht sie und nimmt
den Holzstock heraus. Nun
steckt man den Gegenstand
aus Holz in die Offnung auf
der Schrankplatte, steckt den
Holzstock durch die Kugel
und dreht die Kugel. Jetzt
nurnoch das Buch lesen,und
das war’s auch schon. ||

M. Grunert, B. Geils

Dragon’s Lair

Tja, diese Nummer wiire bei-

nahe eine Antwort gewor-
den, aber die Frage von Sven
konnte nicht mehrin der 10/
91 untergebracht werden.

Hier ist also die Komplett-
16sung der Bildplatten-Versi-
on, gespielt mit einem Ami-
ga als Steuerrechner. Zu-
néchst noch einige generelle
Tips: Jedes Joysticksignal
darf nur einmal ausgefiihrt
werden. In Rdumen, in de-
nen etwas blitzt, muf} das Si-
gnal etwa zum Zeitpunkt des
Blitzes erfolgen. In einigen
Réumen ist der Zeitpunkt, zu
dem das Signal kommen
mulB, sehr knapp gehalten,
der Joystick ist also schnell
und kurz zu betitigen. Wenn
man sich tiber den richtigen
Zeitpunkt nicht im klaren ist,
sollte man ganz einfach war-
ten, bis Dirk seinen Abgang
macht - die Reaktion mufl
dann (meistens) kurz zuvor
erfolgen. Und nicht verzwei-
feln, wenn es absolut nicht
klappt: Es geht hier manch-
mal um Bruchteile von Se-
kunden, in denen die korrek-
te Reaktion erfolgen muf3. B

Christian Scheppach

Level Raum

01 Briicke

vl
|
o

Kombination

02 3 Tiren R

03 Tentakel S-0-R-U~-L-0

04 Schlangen S-S

05 Feuer R-R-R-R

06 Steine L-0-R-0-L-0-5-R

07 Kessel L-5-5-R

08 Treppe 5-R-8

06 Wasserschleuse 5-L

10 Fliegende Waffen 5-5-5-L-5-8

11 Roter Geist 0-8-U-0

12 Sturm R

13 Mauer 0

14 Feuer R-0-L-0U

15 Pferd R-L-R-L-L-L

16 Schachbrett R-1-0-L-R-L-R-5-0
17 Geister 5-0-5-5

18 Briicken 0-0-5-R-0

19 Feuer L-L-L-L

20 Steine R-0-L-0-R-0-S-L

ol Wendeltreppe S-L-S

22 Fliegende Waffen S-S-5-R-5-85

23 Pferd L-R-L-R-R-R

24 Echsenkénig L-R-R-R-R-S-L-R-L-S
25 Drink Me R

26 Geister 5-0-5-5

2T Roter Geist 0-5-1-0

28 Wippe U-0-0-L

29 Thron R-R-R

30 Schachbrett L-R-0-R-L-R-L-8-0
3T Wasser L-R-L-R-L-R-L-0-R-0-R-L-R-L-0
32 Sumpf §-0-1-0-L-0-0

35 Reiter L-L-R

34 Kugeln U-U-U-U-U-U-0

35 Strom 0-L

36 Wasser L-R-L-R-L-R-L-0-R-0-R-L-R-L-0
37 Drachen L-L-U-U-L-U-0-5-5-5
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Aufgabe des Spiglers ist es,
seine Unschuld in einem
Mordfall zu beweisen. Ge-
startet wird in einem Schlaf-
zimmer (Raum 1), wo auch
Freund Reiner nichtigte.
Man Offnet zunichst seinen
Rucksack und findet dort ei-
nen Rekorder, einen Kopfho-
rer und eine Cassette. Nun
geht man in Raum 9, wo man
den Schachspieler Mr. Kra-
chov findet. Man spielt mit
ihm eine Partie und nimmt
nach seiner Niederlage ein-
fach das Schachmagazin mit.
Jetzt geht es zum Restau-
rant, wo man die Kiichentiire
Offnet. In der Kiiche zeigt
man dem Koch Alex seinen

10-DM-Schein  und  be-
kommt dafiir eine Flasche
Wein und etwas Kleingeld.
Man verldBt nun die Kiiche
und schlieBt unbedingt die
Kichentiire hinter sich. Die
Musikbox im Restaurant fiit-
tert man mit einer Miinze.
Nun kann man ungestort in
das Schlafzimmer des Kochs
gehen (Raum 20), um dort
den Schliissel zum Abstell-
raum (Raum 13) zu nehmen.
Dort organisiert man sich die
Taschenlampe und das Werk-
zeug. Damit wird die Dusche
in Raum 12 sabotiert, und
man kann sich in Ruhe in der
Rezeption umsehen. Dort
untersuchen wir zunichst
das Giistebuch, dann den
Teppich und schlieBlich das
Plakat an der Wand. Jetzt hat

man die Falltiire unter dem
Teppich gefunden und kann
wieder zur defekten Dusche
zuriickkehren. Dort findet
man einen Dietrich, den man
sofort an sich nimmt. Mit
diesem Dietrich kann man
alle verschlossenen Tiiren
(auBer zu den Rdumen 2 und
8) offnen.

Dies probiert man gleich
bei Raum 3 aus, wo man das
Telefon untersucht. Als
néchstes sucht man das Zim-
mer von Mr. und Mrs. Bau-
mann (Raum 4) per Dietrich
heim und nimmt sich die
Schere und die Biicher. Man
verldB3t das Zimmer in Rich-
tung Dusche (Raum 7). Dort
betitigt man die Dusche und
findet ein Stiick Papieran sei-
nen Schuhen. Als nichstes

begibt man sich ins Zimmer
von Mr. und Mrs. Young
(Raum 6) und nimmt die
Bettwische an sich. Die Cas-
sette wird in den Rekorder
gelegt, diesen schaltet man
ein und legt ihn unter das
Bett. Danach =zerschneidet
man die Bettwische mit der
Schere, wordurch man ein
solides Seil erhilt. Nun geht
man wieder zu Mr. Krachov
und zeigt ihm das Schachma-
gazin, woraufthin er zugibt,
daB er gar kein Schachspieler
ist. Nach diesem Gestidndnis
geht man in Raum 9 und holt
aus dem Nachttisch die Mu-
nition und einen Walkman.
Weiter geht es zur Dusche
(Raum 7), wo man Mrs.
Young beim Duschen zuse-
hen kann. Nach diesem An-
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blick stattet man Mr. Grey in
Raum 11 einen Besuch ab,
und plaudert mit ihm.

Danach holt man den Re-
korder aus dem Youngschen
Zimmer und sabotiert die
dortige Dusche wie gehabt.
Diesmal nimmt man sich das
Zimmer von Mr. Schmidt
(Raum 16) vor, wo man im
Nachttisch eine Kombinati-
on findet, des weiteren im
Bett eine Uhr. Nun wird die
Cassette aus dem Recorder
in den Walkman gesteckt, der
Kopfhorer an den Walkman
angeschlossen und die ganze
Chose mit dem Telefon be-
nutzt. Somit 14Bt sich Mr.
Schmidt erfolgreich aufhal-
ten. Die Zeit sollte man dazu
(O verwenden, sich der Falltiire
zu widmen. Man offnet sie,
schaltet die Taschenlampe
ein und gelangt mit dem Seil
in den Keller. Dort nimmt
man einfach das Antennen-
kabel, wodurch Mr. Fuji kein
Fernsehbild mehr hat. Nach-
dem man wieder hinaufge-
klettert ist, die Falltiire ver-
schlossen und den Walkman
wieder geholt hat, geht man
ins Restaurant, wo man Mr.
Fuji trifft. Diesem spendiert
man einen Wein, als Dank er-
hilt man einen Bausatz. Die
Abwesenheit von Mr. Fuji
wird ausgenutzt: Man ver-
schafft sich per Dietrich Ein-
gang in sein Schlafzimmer
(Raum 8) und organisiert
Odort den Schaltplan. Weiter
geht es zu Raum 2, wo die
Kombination als Tiroffner
dient und sich eine Leiche
befindet.

Aus dem Raum mit der
Leiche entwendet man zu-
néchst die Pistole und unter-
sucht dann.die Leiche genau-
er, wobei man ein ganz be-
sonderes Feuerzeug findet.
Nun geht es zuriick nach
Raum 1, wo man das Papier
mit dem Feuerzeug bearbei-
tet - man ist nun im Besitz
der geheimnisvollen Formel.
Als nichstes bastelt man aus
dem Bausatz und dem
Schaltplan einen Sender und
einen Empfinger. Weiterhin
sollte man den Walkman
ausschalten und o6ffnen so-
wie vorsorglich die Pistole la-
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den. Man begibt sich wieder
ins Schlafzimmer von Mr.
und Mrs. Young und offnet
mit dem Werkzeug das Tele-
fon, um dort den Sender zu
deponieren. Alles weitere
sollte sich in Raum 3 abspie-
len: Man schlieBt den Kopf-
horer an den Rekorder an,
legt die Kassette in den Re-
korder und startet diesen.
Dann koppelt man den Emp-
finger mit dem Rekorder
und zeichnet so das Ge-
sprich des Agenten auf. Nun
kommt das grofle Finale:
Man stiirmt mit geladener
Pistole einfach das Zimmer
der Youngs, und man hat es
geschafft: Das Riitsel ist ge-
16st und die eigene Unschuld
bewiesen. ||

Wolfram Sparka

The Adventures of

Robin Hood

Hier schon mal die ersten Er-
fahrungen, die wir auf unse-
rer Testreise durch Sherwood
Forest gesammelt haben.
Zwar wurden nicht alle Rit-
sel, aber immerhin das Spiel
gelost.

Als erstes sollte man sich
um seine Fihigkeiten als Bo-
genschiitze kiimmern und an
der Zielscheibe tiben, danach
ein Gesprich mit dem Ere-

miten im Nordwesten fiih-

ren, von dem man neben
Tips beim ersten Besuch
auch ein recht niitzliches
Utensil erhilt. Nun macht
man sich daran, seine Mann-
schaft zusammenzustellen.
Man braucht sie zwar nicht
unbedingt, sie kann aber
durchaus praktisch sein,
wenn man sich mit den Nor-
mannen priigelt. Zwar gibt
der Eremit als ersten Hin-
weis den auf Little John, den
man im Siidosten findet und
dessen Mitarbeit man recht
einfach gewinnt. Wenn man
ihn allerdings sofort auf-
sucht, so kann es passieren,
dafl man auf Will Scarlet und
damit auf ein weiteres Hilfs-
mittel verzichten muB. Die-
ser wird namlich von den Wa-
chen beim Wildern erwischt
und endet am Galgen, wenn
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Robin ihn nicht rechtzeitig
rettet. Daher sollte man sich
zu Anfang besserin der Nihe
des Schlosses aufhalten,
denn sonst kénnte der Weg
zu lang sein. Die Zeit kann
man dazu verwenden, schon
mal etwas Bargeld zusam-
menzurdubern. Mit diesem
Geld kann man sich auf alle
Falle die Gunst der Bevolke-
rung durch Spenden erkau-
fen, wahrscheinlich gewinnt
man mit der Ubergabe einer
entsprechend groBen Sum-
me an ihn auch die Hilfe von
Friar Tuck. (Konnte leider
nicht iiberpriift werden, da er
bei unserem Testspiel einge-
mauert wurde.)

Folgende Geldquellen
wurden ausfindig gemacht:
Zum einen kann man Lady
Marian um vier Goldstiicke
erleichtern, was man aller-
dings nicht zu oft tun sollte,
denn wenn man sie ohne
Barschaft antrifft, wird sie
dummerweise automatisch
gemeuchelt. Den gleichen
Betrag erhilt man, wenn
man einen feigen Hindler
auBerhalb der Stadt stellt.
(Die mutigen, die die Flucht
ergreifen, sind wertlos, da
man sie nicht erwischt.) In
der Stadt baut von Zeit zu
Zeit ein Héndler seinen Ga-
bentisch rechts neben dem
SchlofB auf, bei ihm kommt
man sehr einfach an fiinf
Goldstiicke, geht allerdings
auch das erhohte Risiko ei-
ner Festnahme ein. Den Bar-
den kann man notfalls auch
noch um eine Miinze erleich-
tern.Das Geld ist den Armen
zu geben, was sich recht posi-
tivaufs Image auswirkt. Glei-
ches gilt, wenn man einige
der Wichter meuchelt, was
tunlichst am Stadtrand ge-
schehen sollte, damit man ei-
nen Fluchtweg offen hat. So-
bald man sich vom Schurken
einigermafien zum Helden
gewandelt hat, kann man
sich an Lady Marian heran-
machen. Nachdem man sie
dreimal angesprochen hat,
steht sie voll hinter Robin
und spendiert einen golde-
nen Ring. Ab diesem Punkt
ist das Happy End schon fast
perfekt, man mulB nur noch
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den Sheriff erledigen. Dies
sollte mdglichtst innerhalb
der SchloBmauern gesche-
hen, praktisch wire es, wenn
maoglichst wenig Wachen, da-
fiir aber ein oder zwei eigene
Leute in der Nédhe sind. Ein
Patentrezept hierfiir gibt es
leider nicht, hier hilft mehr
Gliick als Verstand.

Und noch ein kleiner tech-
nischer Tip, mit dem sich das
ldstige Loschen des letzten
Spielstands beim Ableben
des Helden austricksen l4Bt:

Nach jedem signifikanten
Fortschritt sollte man das
Spiel mit F1 abspeichern und
beenden. Der Spielstand
steht nun in der Datei S7A4-
TUS.DTA, von der man mit
COPY STATUS.DTA STA-
TUS.ALTeine Sicherheitsko-
pie erstellt. Mit COPY STA-
TUS.ALT STATUS.DAT kann
man diesen Spielstand im
Fall des Falles wiederherstel-
len. [ |

Mad Mike

Guido hat nicht nur alle 50
Codes, sondern auch noch
einige sehr praktische Ta-
stenkombinationen auf La-
ger: CTRL+B stoppt das
Scrollen des Hintergrundes.
Mit den beiden SHIFT-Ta-
sten und T liuft die Zeit nicht
mehr weiter, nach Driicken
der beiden ALT-Tasten zu-
sammen mit H gelten alle
Herzen als eingesammelt.
Und wenn’s absolut nervt,
kann man sich mit den bei-
den AMIGA-Tasten und S ins

Snake, Rattle ’n’

Roll

Zwei Abkirzungen fiir das
NES-Spiel: Von Level 1 nach
Level 2 gelangt man, wenn
man auf die erste Insel (Hok-
ker) springt und Knopf B
driickt. Wenn man schnell
genug ist, kann man es auch
auf Anhieb ins achte Level
schaffen, indem man in die
startende Rakete springt. Da-
Zzu hat man allerdings nur
drei Sekunden Zeit. .|

Nikolas Diedrich

Gunship 2000

Mal wieder Bruch gebaut
und den besten Mann verlo-
ren? Keine Angst, ein guter
(Disketten-)Doktor kann ihn
wieder zusammenflicken.
Man nehme hierzu einen
Diskettenmonitor und
schaue sich die Datei RO-
STER.DATetwas genauer an.
Der zuletzt aktive Pilot steht
immer an vorderster Stelle
der Datei, das Byte 56h steht
fiir seinen Zustand. Die Wer-
te 00 bis 04 bedeuten dabei
in dieser Reihenfolge Repla-
cement, Active, Retired, Mis-
sing in action, Killed in action.
Setzt man das Byte also auf
01, erfreut sich der Herr wie-
der bester Gesundheit. Falls
einer der anderen Piloten
wiederbelebt werden soll,
sucht man sich ganz einfach
seinen Namen und #dndert
dort das §6. Byte nach Beginn
des Namens. Was sonst noch
wo steht verrate ich nicht,
Eure Auszeichnungen solltet
Ihr Euch schon selbst erflie-

Wer einen Arcade Stick am
Mega Drive hat, kann sich
das Ringerleben recht ein-
fach machen: Ganz einfach
Knopf B mit Dauerfeuer be-
legen. Danach den Gegner
mit Knopf C in ein Handge-
menge verwickeln und ihm
ganz einfach mit gedriicktem
B-Knopf eine ordentliche
Massage verpassen. Dank
Dauerfeuer ist man zumin-
dest in den ersten beiden
Schwierigkeitsstufen meist
der Gewinner und kann den
Kampf so recht schnell been-
den. =

Mad Mike

Railroad Tycoon

Dal man einen Tarifkrieg da-
durch umgehen kann, indem
man seine eigenen Bahnhofe
mit Geleisen umgibt und
dall man zu Anfang bei je-
dem Druck auf SHIFT+4 auf
allen Systemen eine halbe
Million Startkapital zusitz-
lich erhilt, das sind inzwi-
schen wohl altbekannte Tips.
Speziell fiir den Amiga
kommt jetzt jedoch ein Trick,
mit dem man vollig neue Ei-
senbahn-Welten erschaffen
kann,

Dazu bendtigt man einen
IFF-Konverter und ein Mal-
programm, vom Autor wur-
den IFF-Master 1.0 und De
Luxe Paint III verwendet.
Zunichst lddt man das Spiel
und speichert einen Spiel-
stand auf einer formatierten
Diskette ab. Der Spielstand
steht auf der Diskette unter

nichste Level beamen. MW  gen! B dem Namen rrX.dar, wobei X
Guido Paul Mad Mike  fiireine Zahl zwischen 0 und

s AN S 11. SURFIN 21. LAUNCH 31. HINOON 41. SLOWLY
2. LEVEL2 12, RACKET 22. M7MSL9 32. NOBODY 42, BISNEZ
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Programme fur

Zunichst einige Erldute-
rungen zum Thema Share-
ware. Nehmen wireinmal an,
jemand programmiert ein
umfangreiches  Ballerspiel
und mochte dieses anschlie-
Bend kommerziell vermark-
ten, gleichzeitig aber dem
spiteren Kiufer die Moglich-
keit geben, es sich vorher mal
anzuschauen.

Er - der Programmierer -
stellt also zwei Fassungen
her: Eine, bei der man nur ei-
nige Level weit spielen kann,
und eine, die das komplette
Programm darstellt. Letztere
ist die sogenannte VOLLVER-
s10N, die er dann zu einem
Preis seiner Wahl anbietet.
Erstgenannte Fassung ist je-
ne, die quasi zum Kennenler-
nen dient.

Diese soll zu einem
~Schnupperpreis“ einen klei-
nen Findruck dessen bieten,
was man spiter beim Pro-
grammierer selbst erwerben
kann. Weder der Anwender
(Spieler) noch wir diirfen ir-
gendwelche Verdnderungen
an einer der beiden Versio-
nen vornehmen, denn die
Rechte bleiben beim Auto-
ren selbst. Auch gelten hier-
fiir die {iblichen Bestimmun-
gen, was die Weitergabe, ins-
besondere als Kopie, angeht.

Anders bei der ,Kurzfas-
sung“: Diese darf kopiert
und weitergegeben werden.
Genau das ist auch das Ziel
des Autors: Moglichst viele
Anwender sollen in den Ge-
nufl des Probespieles kom-
men, damit sie nachher die
Vollversion bestellen. Ubri-
gens gilt vorgenanntes auch
fiir alle anderen Programm-
arten.

Wir wollen Euch, die dhn-
lich denken, dabei helfen
und bieten unseren Service
an, der wie folgt aussieht:

Eure , Kurzfassungen®, die
aber in keinem Fall ein De-
mo sein sollten (mit anderen
Worten: Man muf schon da-

i
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‘Wir gehen neue
‘Wege! Ab sofort

suchen wir inter-

gramme fiir Ami-
' ga, C-64, Atari
und PC, die wir im
- Rahmen unserer
Shareware-Reihe
anbieten odergar
selbst kommerzi-

méchten. Dabei

~spielt es keine
' Rolle, ob es An-

wenderprogram-
me, Utilities oder

Spiele sind - Eu-

ren Ideen sind

keine  Grenzen

gesetzt.

Pro- |

vermarkten

Eure Programme schickt
bitte an:

Tronic-Verlag

z.Hd. Martin Skotarek/
Thomas Edel

Kennwort: Shareware
Postfach 870

3440 Eschwege.

mit, wenngleich einge-
schrinkt, arbeiten oder spie-
len konnen), werden wir
dann zum Kauf anbieten, fiir
den Verkauf der Vollversio-
nen seid Ihr selbst zustindig.
Deshalb sollte in Euren Pro-
grammen eine entsprechen-
de Bezugsadresse stehen.

Dies ist die eine Moglich-
keit. Die andere wire die,
dall wir auch die kommer-
zielle Vermarktung iiberneh-
men, wobei die Rechte auf
den Tronic-Verlag ibergehen
wiirden (was sonst ja nicht
der Fall wire) und Ihr an den
Umsitzen prozentual betei-
ligt wiirdet. Dieses ist auch
bei unseren Mikrowellen-
Programmen, die iibrigens
hiermit nichts zu tun haben,
der Fall.

Wie Ihr Euch auch immer
entscheidet, in beiden Fillen
gilt folgendes: Auf der Dis-
kette sollten neben den Pro-
grammen auch eine ,read-
me“- oder Textdatei (als
ASCII-File) sein, in der eine
Beschreibung bzw. Anlei-
tung steht. Sofern mdglich,
bitten wir auch um einen
Ausdruck der Dokumentati-
on.

Ferner miissen alle Pro-
gramme frei von Rechten
Dritter sein. Konvertierun-
gen bereits existierender
Programme oder deren Wie-
deraufarbeitung ohne beilie-
gende schriftliche Zustim-
mung des Autors oder Verla-
ges der Urversion haben kei-
ne Chance. Die Verwendung
eines Editors oder Creators
ist natiirlich gestattet, sofern
keine Rechte vorbehalten
sind. [ |

kate

Sot-EXPRESS

Direktversand Monika Preil
Postfach 2070, 5407 Boppard

Bestsll-Tel.: 06742 / 60233
Bestell-Fax: 08742 / 8754

s g =i
Amiga + Atari ST AM ST
Alcalraz 75~ 15-
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Blue Max 80,- =
Chips Challenge 69~ 69-
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Elvira 79- T79-
Empire Galactic 79- 79~
Exiler 69- 69-
F19 79- 79~
F 29 Retaliator 69~ 69-
Ishido 84~ =
Kings Quest 3 89~ -
Kings Quest 4 {IMB} 99~ -
Larry 3 99~ f
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Super Monaco Grand Prix 79~ -
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ce4 Disk. Cass.
Battle Command 40~ 29~
3 D Construction Kid 79~ 65-
Elvira 55,~ =
F 16 Gombat Pilot 59~ 45-
Flight Sim. Il 89- -
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Heroes (Sam.) 54~ 40-
Lotus Esprit T. C. 45~ 39-
North & South 40~ 34-
Op. Thunderbolt 4b= -
Project Promoteus 44,- -
Return to Medusa 49- -
Sim City 49 =
Spirit of Advenlure 45,- -
Transworld 49- -
Turricane Il 49- 39~
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Winzer 44- -
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Battle Command 79-
Empire Galactic 75~
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F 29 Retaliator 84—
Hard Drivin Il 85~
Hearl of China 99 -
Klax 75~
Lost Patroi 79-
Mig 29 80.-
LHX Attack Chopper 99~
Sim Earth 89~
Spirit of Adventure 79~
Wing Commander (VGA) 94,
Silent Service Il 94.-
F19 99~
Monkey Islands (VGA) 89~
A TP 109~
Larry li 89~
Railroad Tykon 89.-
Red Baron 99,-
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3 steht, je nachdem, welche
Position gewihlt wurde. Nun
wird der Konverter gestartet
und derentsprechende Spiel-
stand als raw darta geladen.
Als BildgroBe wird dabei
320x200 Pixel mit vier Bitpla-
nes (16 Farben) angegeben.
Nun erscheint die gewohnte
Landkarte auf dem Bild-
schirm, wenngleich mdogli-
cherweise in anderen Far-
ben. Dieses Bild wird nun
unter einem beliebigen Na-
men als IFF/ILBM-Bild ab-
gespeichert, das Malpro-
gramm gestartet und das
konvertierte Bild geladen,
Jetzt kann man darangehen,
die Welt nach Belieben zu ge-
stalten, wobei fiir jedes Sym-
bol der Landkarte eine be-
stimmte Farbe steht. In der
ersten Spalte der Farbaus-
wahl von oben nach unten:
Slums, Ozean, Brachland,
Wald, Hafen, Rohstoffe, Wii-
ste, Vorgebirge. Und in der
zweiten Spalte: Rohstoffe,
FluB, Farmen, Hiigel, Dorf,
gegnerischer Bahnhof, Stadt,
Berg.

Ist man mit den Verinde-
rungen fertig, speichert man
das Bild, hierbei eventuell ei-
nen anderen Namen verwen-
den, um die erste Version
nicht zu iiberschreiben. Jetzt
wird der IFF-Konverter ge-
startet und das verdnderte
Bild geladen. Dieses wird mit
dem Pinsel ausgeschnitten,
wobei darauf zu achten ist,
dal die GroBe wieder
320x200 Pixel ist. Der Pinsel
wird als raw data abgespei-
chert, wobei als Name der
entsprechende  Spielstand
rX.map genommen wird.
Hat man alles richtig ge-
macht, kann man sein Mei-
sterwerk nach dem Einladen
im Spiel bewundern. [ |

Winold Doege

Defender of the

Crown

Zu diesem Klassiker einige
Tips sowie eine Karte von
Stefan: Zunichst einige Er-
lauterungen zur Karte. Die
militdrische Stirke ergibt
sich aus der Anzahl der

88

Bezivk

B+ Garnison X : Afcliinde

ME: Monalliche Einnahmen

MS: Milittrische Stirke (4-3)

Q@+ Notfingham Fotest { Robin Hood)

¥ Shaleqisch , witdschaflich wichhger

feindlichen Vasallen und der
Soldaten, die sich meist auf
diesem Gebiet befinden. Die
mit einem Stern markierten
Gebiete sollten moglichst
frith erobert werden, da sie
zu viel Gold und strategi-
schen Vorteilen verhelfen.
Als Figur sollte man im-
mer Geoffrey Longsword
nehmen, denn meistens er-
hilt man so die beste Aus-
gangsposition in Clwyd. Zu-

erst sollte man Gloucester,

Dorset und dann Cornwall
erobern, damit eine grofere
Armee  zusammengestellt
werden kann. Danach sollte
die Garnison in Buckingham
und anschlieBend die in Not-
tingham erobert werden. Die
Eroberung der Garnison in
Norfolk ist dann nur noch ei-
ne Frage der Zeit. Am besten
ist es, wenn man zuerst ok-
kerfarbene, danach braune
und blaue und dann erst rote
Gebiete erobert. Als beste
Kampftruppe hat sich- die
gleiche Anzahl an Rittern
und Soldaten bewédhrt. H

Stefan Kiohl

Mal etwas fiir Nostalgiker -
die Paiworter fiir die PC-Ver-
sion:

BOMB, ROSS, RATT LISA,
DAVE, IRON, LEAD, WEED,
RING, GIRL, GOLD, OPAL,
SONG, FIRE, LAMP. TREE,
SINK, BIKE, BIRD, TAPE,
VASE, PILL, SPOT PALM,
LOCK, SAFE, WORM, NO-
SE, EYES, HAIR, SIGN,
MYTH. Bl

Karin Dauner

Shadow Dancer

Die Meinungen fiiber das
korrekte Verhalten in der Bo-
nusrunde (Fluglevel) sind
geteilt: Wenn man sich ganz
links hilt und Dauerfeuer
einschaltet, sollte man in der
Lage sein, 47-50 der Ninjas zu

erledigen und somit ein bis
drei Extraleben zu ergattern.
Die friedlichere Variante ist
die, gar keinen abzuschie-
Ben, was auf alle Fille wenig-
stens zu einem Extraleben
verhilft. [ |

B. Semrau, S. Al-Hunsty

Sonic the

Hedgehog

Einen versteckten Bonus-
raum gibt es aus der Marble
Zone, Act 2 zu vermelden.
Beim Durchqueren des zwei-
ten Lavasees macht man nor-
malerweise einen Abgang
nach links oben, wenn man
vom letzten Geysir hochge-
spuckt wird. Springt man
stattdessen nicht, kann man
unten beim zweiten griinen
Stein durch die Wand laufen
und dort 20 Ringe und ein
Extraleben abkassieren. (Al-
lerdings bestehen  gute
Chancen, die Boni wieder zu
verlieren, da der Weg zuriick
etwas langwierig ist.) |

Mad Mike

Durchaus drgerlich, wenn ei-
nem kurz vor knapp noch ein
Mitfahrer beim Uberholen
den Wagen ruiniert. Durch
Nacharbeit im Hauptpro-
gramm kann man sich aber
die vier Spielstufen nach Be-
lieben bearbeiten und sich
die Anzahl der Runden und
die Strafe bei Fahrfehlern
frei einstellen. Dazu nimmt
man sich einen Disketten-

File-Size = 159.511

00B550
00B560
00B570
00B580
00B590
00B5A0

B8 E3 32 A3 0A 32 C7 06 02
35 FD EB 88 FD 83 3E 02 32
EB 25 83 3E 02 32 01 75 06
3E 02 32 02 75 06 BO 3D B3
03 75 3D BO CO B3 03 A2 18
26 32 01 90 74 03 EB 50 09

Werte filr Damage :

00 --> keine Unfall-Schéden
keine gelbe Flagge

01 --> keine Unfall-Schaden
mit gelber Flagge

02 --> 7277
7?77

03 --> mit Unfall-Schéden
mit gelber Flagge

Hinweise zur Bearbeitung von INDY.EXE:

32
00
BO
a3
25
E8

Runden Damage —

dez-Wert hex-Wert Adresse org. Wert
10 0B B56D 00
30 1F BS7A 0l
60 3D B587 03
200 co B594 03

00 00 EB 18 FC E8 --2:-2--:2-:++:+
75 06 BO 0B B3 00 5reree>e2eurcc--
1F B3 01 EB 18 B3 %>+ 2:Urv-rrres
EB 0B 83 3E 02 32 >:2-U--=-«--->-2
88 1E 5B 98 F6 06 -u=------+-- [-r-
29 03 C6 06 60 95 &2+-t--P--)---"-

Wert
Bdresse
BS6F
B57C
B589
B596

Bitmuster
Runden Damage
BO OB B3 00
B0 1F B3 01
BO 3D B3 03
BO C9 B3 03

monitor, sucht den angege-
benen Datenbereich und
schneidert sich sein ganz per-
sonliches Indianapolis zu-
sammen. =

Mad Mike

i
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- SECRET SERVICE, das

- heiBt Tips, Tricks, Ldsun-

~gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,

 Kopfniisse, Karten, und
oM l.md sofor_t etce-- ' Austiifteln, aufschre‘iben, ab-
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Hiersind zwei Karten und ei-
nige Tips fiir angehende Hel-
den. Im ersten Level, dem
Labyrinth, sollte man még-
lichst viel Gold und Getrén-
ke einsammeln, denn nir-
gendwo gibt es mehr davon
als hier. Jeder Raum sollte

nach niitzlichen Gegenstin-
den durchsucht werden, Fal-
len sind in den ersten Leveln
sehr selten. Manche Tiiren
werden erst sichtbar, wenn
man einen Raum durch-
sucht. Tut man dies nicht,
konnen einem wertvolle Be-
lohnungen entgehen. Als So-
lo-Spieler sollte man im er-

DAS LABYRINTH:

SIR RAGNARS RETTUNG:

| leen] | L
|
|
|

= Feind (Orks, Goblins, etc .. .)
= Steinschlag, Weg blockiert!
= Tiir, Eingang zu einem Raum.
= Ausgang, Ende des Levels.

= Riume kdnnen nicht be-
treten werden, da kein
Eingang!
In diesem Level empfiehlt sich der
wBarbar® als bester Spieler. Sucht
Jjeden Raum durch; es gibr fast
iiberall Gold und Heiltrinke. Fal-
len gibt es kaum.

sten Level den Barbaren, im .

zweiten den Alb nehmen.

Der Zwerg ist als Solist rela-
tiv schwach. Bei mehreren
Spielern erweist sich der
Zwerg jedoch als sehr niitz-
lich, da er Fallen wiederrepa-

rieren kann. Als Zauberer

sollte man die Wasser-Magie
links liegen lassen, da sie die
schwichste ist. |

Ole Brandenburg

= Schatzkiste mit Gold!

= Sir Ragnar

= Tir, Eingang zu einem Raum
= Ausgang, Ende des Levels

= Steinschlag, Weg blockiert!

= Falle!

= R#ume kdénnen nicht betreten
werden, da kein Eingang!

Dieser Level ist sehr leicht, es empfiehlt sich jeder Charak-
ter. Die Monster laufen frei herum. Achtet auf getarnte
Fallen!

Hero’s Quest |

Und hier. Nachhilfeunter-
richt fiir einen anderen Hel-
den, nimlich den von Sierra.
Und zwar nur auf dem Ami-
ga mit 512 KB und einem
Modul. An den folgenden
Speicherstellen kann man
seine Skills gehorig aufpep-
pen:

Strength: 0658C3

Intelligence: 0658C7

Agility: 0658C9

Vitality: 0658CB

Luck: 0658CD

Weapon Use: 0658CF

90

Parry: 0658D1
Dodge: 0658D3
Stealth: 0658D35
Pick Locks: 0658D7
Throwing: 0658D9
Climbing: 0658DB
Magic: 0658DD
Food: 065B27
Apples: 065B37
Gold Coins: 065B25
Silver Coins: 065B23
Experience: 0658DF
Stamina: 0658E3
Health: 0658E1
Magic: 0658E5

E
Andreas Kiich
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Fotokopiert Euch diese Seite, und Ihr konnt die Karten mit
Tips & Notizen fiir die ndchsten Level selber machen.
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Die unendliche
Geschichte Il

| Das Leben aller PC-Spieler
| sollen die folgenden Karten
| und PaBworter erleichtern:

| Level 1:
| Level 2:
|

|

PZDBQZG
PIABXIZ
PIBIZIE
GQIIILI
GIBXBSE
GIBXSSL

Level 3:
Level 4:
Level 5:
1 Level 6:
| Level 7:
: [

Fat Boy & Mai:z

Eine kleine Orientierungs-
hilfe fiur den Dungeon Olym-
pus Mons. An der mit dem
Pfeil markierten Stelle findet
man den verletzten Jean.
VYon ihm erhidlt man ein
Amulett, welches den Zu-
gang zur Dream Machine in
Olympus ermdglicht. Das
LC“ markiert die Space Can-
non. Weiterhin findet man in
diesem Dungeon zwei Strah-
lengewehre. Eines davon ist
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im siidwestlichen Stollen in
einer Kiste, das andere ist im
Haupttunnel unter einer Ge-
réllhalde verschiittet. Letzte-
re kann man mit dem Drill-
bohrer beseitigen, den man
ebenfalls in diesem Dun-
geon findet. E

Michael Weinkath

Anzeige

(Gltersloh) Softwarekdufer
sind besonders gut auf
KORONA-SOFT zu spre-
chen. Dies teilte jungst
Andreas PlaBmann anlaB-
lich seines flnfjdhrigen
Firmenjubilaums mit. Kun-
den loben vor allem die
regelmaBigen Informa-
tionen, Lieferschnelligkeit
(in stabiler Verpackung!)
und das gute und vielfaltige
Angebot. Kein Wunder,
denn neben Spiele- und
Anwender-Software flir alle
gidngigen Computersysie-
me (u.a. jetzt auch fir das
CDTV) bietet KORONA-
SOFT auch WModule fiir
Sega- und Nintendo-Kon-
solen. Software fiir den
Gameboy und das heue
Game Gear ist ebenfalls
reichlich im Programm
vertreten. Wie PlaBmann
behauptet, kann jeder In-

/]_|Neul
lmn%/ﬁénn CDTV-
L Software!

teressent kostenlos den
neuen Softwarekatalog an-
fordern. Der Katalog
erscheint zweimal jahrlich
mit dem gesamten Titel-
angebot, das iiber 2.000
Artikel umfaBt. Zwischen-
durch gibt's aktuelle
Informationen und Tips
durch entsprechende Rund-
schreiben. Neben der um-
fassenden Beratung am
Telefon und im Ladenge-
schéaft schatzen KORONA-
SOFT-Kunden vor allem
auch den kulanten Rekla-
mationsservice. Unser Tip:
Beim nachstenmal KORO-
NA-SOFT ausprobieren! €

Tel: 05241 /18 28
Fax 05241/13043
Btx ¥ Korona #

Carl-Bertelsmann-Str. 53
4830 Gitersloh




LEVEL1 A S = Startpunkt LE_‘{'ELI ‘? A Electrocop
E = Level 2 C = Computer e
W = Waffe E; = Level 1 Anbei etwas Orientie-
Tur 1- : 2473 Ees andanooe E;y = Level 7 rungshilfe fiir alle Lynx-
= === e = i ?
T4r 2 : 9874 . N e . Polizisten. (Die restlichen
Tir 3 : 8743 M= S ahran et Tar 1 : 9284 der insgesamt 12 Karten
>&) = bewegende Tir Tarc2. - 7210 folgen im nichsten Heft.)
LEVEL 2 v EG = Endgegner Tiar 3 : 3936 B Boris Lang
Tur 4 = 7395 E1 = Level 11
E4 Level 3 Tur 1 = RS

= : 3287
E; = Level 7 Tir 2 : 5409 LEVEL 4V

Tar 1 : 0394
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Es
B
—t
G-
A
)
‘ 2
i E4 = Level 1 Q TaY -3 v 9973 E1a = Level 12
| E; = Level 10 g Tar 4 : 7642 Ez = Level 7 LEVEL 6 A
| E3 = Level 1 L Tar 5 : 0912 E3 = Level 8 Tur 1 = 9722
H Tar 6 : 0974 Ey = Level 5 Tar 2 8765
| EnE 1ol e8an E Tar 7 : 7865
l Tur 2 £ 5462 -
I
! 4
} GAME NETWORK (EUROPE)
] == SALES DESK
| r I / Unit 9,
| 'I - Mid Kent Shopping Centre,
‘ 1 Maidstone,
: Kent ME16 OXX
\ "‘E’T‘W‘ﬂ'ﬁ"‘ Phone 00 44 622 674692
‘ Faxline 00 44 622 766002
‘ O L Y]
} NEUESTE SPIELE FUR
| GAMES CONSOLES
\
| . '
i MUDE MIT WARTEN AUF DIE NEUESTEN SPIELE
F LEERE VERSPRECHUNGEN .
| UNMOGLICH DIE GESTELLE ZU FULLEN
| DIE WARTEZEIT IST UM!
| ]
|  NUR GAME NETWORK KANN IHNEN HELFEN...
! SENDUNG AM FOLGENDENTAG ~ WIR VERSCHICKEN AM GLEICHEN TAG VON DER
; ~ EUROPA EXPORT - ~ US. AN UNSERE GROSSEN KUNDEN '
l REGLELMASSIGER TELEPHON-VERKAUF REGELMASSIGE PROMOTIONEN
| L . WETT-PREISE ~ GRATIS DEALER PACK
| . GROSSE RESERVE ~ NEUESTE ZUBEHORTEILE J
x k Wir sind eine Amerikanische Firma und halten ein von den gréssten Reserven-Lagern von U.S. VIDEO GAMES. Telephanieren Se bitte 44 622 674692 jetzt fiir den Gratis Dealer Pack. _J
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E; = Level 9 g., = tevei i A THi 3 2-7102
= Leve T4 4 : 4726
LEVEL 7 A e E: = Level 11 (o)) Tr 5 : 1375
Ey = Level 3 Ev = Level 10 Tir 6 : 2857
; wd T 7 - 6998
Tar 1 = 6021 Tir 1 : 0170 W Tar s - 1798
Tar 2 : 5824 Tﬁr 2+ 1092 > Tir 9 : 4321
1T
=l
E1 = Level 2
-ieetc LEVEL8Y LEVEL1OVY & - eves
Tar 1 : 7698
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I— : 4

TR

Er = Dewel LEVEL 11 A

E; = Level 12

Tar A s 0293

Eq4 = Level 11
E; = Level 8
LEVEL12 V... ;. 20

Par: 2 6473

4 PHANTASTISCHE
SIMULATIONEN AUF EINMAL

VEREINEN DAS BESTE IN SACHEN

©1999 Palace
Software Ltd.

@ Titus
: | 1988,1989.

©1990
US Gold Ltd.

(©1987
Microprose
Software Inc |7

*Italy 1990 Winners Edition Progmm:w.
This compilation © 1991 US Gold Ltd. All rights reserved
US Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX.
Tel: 021-625 3366

Dic $creenshots sind nur fir den Spielablauf bercichnend. Sic siod keine Wiedergabe der tatsdchlichen Sereen-Graliken,
dic sich. je nach Computerspezifikation, in Threr Qualitit und Erscheinung erheblich unterseheiden kinnen,




Hier die Lésung des ersten
Levels, die Nummern ent-
sprechen den einzuschlagen-
den Wegen auf der Karte.

Man erledigt zunichst den
ersten Gegner. Im Hausein-
gang findet man einen Hand-
schuh, der momentan noch
keine Wirkung hat. (2), (5).
Bei der steinernen Figur fin-
det man sein Schwert. (17).
Unter dem roten Dach findet
man in der Ecke eine Kette.
(3), (1). Am Kopf der Statue
findet man einige Wurfster-
ne. Zwar sollte man sparsam
mit ihnen umgehen, hat man
sie jedoch verbraucht, findet
man an dieser Stelle immer
wieder neue. (12). Beim
Baum neben dem Haus un-
ten rechts sind zwei Holzer
zu finden, die unser Inventar
an Waffen bereichern. (11).
Beim ersten Gitter sind eini-
ge Nigel zu finden. Mit dem
Handschuh konnen die Fel-
sen erklommen werden. (6).
Vor dem dunklen Eingang
findet sich eine Flasche mit
Erfrischungen. (9), (8), (1),
(2), (4). Nun stellt man sich
an den Felsen unterhalb des
Weges, der nach (19) fiihrt
und probiert den Handschuh
aus,um den Felsen zu bestei-
gen. (19). Um die riesige
Steinkugel wegzuschieben,
miissen wir erst nach (20) ge-
hen. Am Haus finden wir ei-
ne blaue Kugel. (20), (19).
Nun wieder runter vom Fel-
sen. Bei den Fassern findet
sich Schwarzpulver, das zu-
sammen mit der Kugel eine
Bombe ergibt. Also wieder
den Felsen rauf (19), mit der
Bombe den Felsen beriihren,
worauf er éin Stiick nach un-
ten fallt. (19), (4), (18). Jetzt
kann das Pergament aus der
Nische genommen werden.
(18). Nun stellt man sich vor
den Eingang des Hauses und
nimmt die Wurfsterne als
Waffe und das Pergament als
Hilfsmittel. So ausgeriistet
betritt man das Haus und be-
siegt den ersten Endgegner.
Der Weg ins zweite Level ist
frei. @

Andy Brot

96

Bomber Boy

Hier sind die 50 PaBworter

fiir den Game Boy.

STAGE

10

1

12

13

Johannes Moschl

CODE

MNJDIHABAH
IHIHIHIHIF
IHOLBFHIHC
PCPCPCPCPN
IHFEMFHIHG
CPCPPPCPCL
NMFEMOMNMC
EFEFBFEFEG
ABPCOOBABH
ABOLKEFEFL
NMCPIJNMNN
NMTHKLOLON
HIFEMNIHIN
BAHIIDJDJH
HIFEMNIHIN
IHABPLOLOA
HIKGDAJNMG
EFLODOLOLC
OLMNDOMIHL
PCGKMGKGKH
OLJDIJAMNJ
DLNMPGKGKH
IHMNDFHOLJ
PCGKIKGKGL
OLNMKLCLOA
FEKEDABABF

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

25

26
a7
28
29
30

(1.Firepass)
31

BAEFPEDEFA
FEKGDOLOLL
OLABEPEGKA
FEKGDABABH
DJDJOHKHIC
NMIHBLOBAF
DINMKNIIHA
FEKGDNMIHF
NMABEFMKGJ
GKEFODJNML
IHFEMCBGKG
JDDJECPPCN
IHKGDINMNF
AHABMGKEFL
MNABELPPCA
FLFEDJDDJL
MNOLBOJNMC
NJNMBKGCPH
DJCPIADNMH
LFLOKMNJDG
MNKGDFMABJ
GCGKOABOLJ
OLHIMEGEFL
HAHIPBAHIH

DJEFPLPLOC
NJNMBEFLOH
IHHIMANABJ
GCGKOBAHIJ
ABJDTANABA
FLFEDKGCPL
HIEFPHCMNJ
GCGKOBAHIA,
HILOELGMNN
CGCPIKGIKG
FEOLBBPDJC
NJNMBLOBAG

32
33
34
35
36
37
38
39
40

41

44
45
46
47
48
49

50

ABABEGLPCF
AMIHMGKLOF
ABOLBANDJC
NDDJBGKLOG
ABFEMGLLOJ
GPPCOIHOLJ
FEPCOMKIHA
FBOLDABFEH
JDABEFJTHG
JAHIEBAMNH
JDOLBEECPF
AJNMMEFBAH
FELOEKMFEJ
GGCPOMNDJN
FEBABKMPCC
NNJDBGKLOL
ABLCEEEGKC
NIMNBABFEH
ABBABBPLOH
LPPCKBAMNA
HICPIMKMNG
JOBAEGKLOG
FEDJOANOLC
NIMNBFECPF
ABJDIFJKGG
JOBAEGKLOG
NMMNDCHPCL
HKEFPJDNMN
NMJDINAABA
FMIHDKGPCA
NMDJOIIFEG
JOBAEPCEFL
NMNMKDOABC
NIMNBEFHIF
NMIHPLGKGJ
GLFEONMOLG
OLKGDODOLA
FNJDDJDIHG
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PROGRAMM

30 Construktions Kitle)
40 Sports boxing

4D Sports Drivin

688 Attack Sub

AT.P. Airline Tr. Pil
Aircorme Ranger
Alcalraz

Ames Compiler
Andrettis Rac, Chall
Animation Studio
Aquaveniura
Arachnophobia
Armalyte

Armor Alley
Armour Geddon
Alorning

Australien Piorzers
Back 1o the Future Il

Ball Game

Bandit Kings

Banz of 1h2 Casmic Farge
Bards Tale |l

Bards Tale II|

Battle Chess I

Ballle Isle

Beast Busler

ig Business

8ig Deal

Billy the Kid

Blue Max

Brat

Brigade Commander
Buck Ragers dtsch
Bundesliga Manager
Bundesliga Manager Pral.
Cadaver

Cadaver Level Disk
Calfiornia Games 1I
Castiss

Centurion Del. of Rome
Century

Champians of AAJ
Chaos Stikes Back
Charge of Light Brigade
Chrystals of Arborea
Chuck Yeager Air Combat
Chuck Rock

Civil N

Cahort fighting for Reme
Calorada

Cammand H.Q.

Canllict Middie East
Corgoration

Crash Course

Cricket

Crime dees nol Pay
Crima Tima

Crawn

Cruise for a Corps
Cubulus.

Curse o. L. Azure Bonds
Das Boot

Das Swndanglas

Death Knights of Keynn
Death or Glory
Demaniak

Deuteras

Dick Tracy

Diz Kathedrale

Disc

Drachen van Laas
Dragon Wars
Draganilight

Dragons Breath
Dragons of Flame

Duck Tales

Dungeon Master *

Earl Weaver 20

Elite Plus.

Elvira Mistress o. t Dark
Emlyn Hughes Soccar
Epic

Epyx Sporting Gold
European Super League
Eye of Beholder dt.

F 117 A Nighthawk

F-14 Tomeat

F-15 Strike Eagle ||
F-16 Falean

F-15 Falcon 3.0

F-18 Faloon Miss, Disk
F-15 Falcon Miss, Disk Il
F-12 Steaith Fighter
F-29 Retaliator

Fale Gates of Dawn dl,
Final Battle

Final Command

Final Whistie

Elight o, | Intruder

Full Blast

Galactic Empire
Galeway | Savage Front.
Gauntet 3

Genghis Knan

Germ Gracy

Geltysburg

GC

Great Courts Tenis 2
Gunbost

Gunship

Gunship 2000
Hagar

Hard Drivin 2
Harpoon

Heart of Chinz
Heroes of Lance
Hero Quest

High Enargy Il
Hillgfar

Hill Street Blues.
Hollpwood Cellection
Hunter

Hydra

llyad

Imperium

Indiana Jones Adv.
Invest

Iron Lord

Ishide

Jet Fightar 11

Keys of Marmon
Kicl Off Il

Kind of Magic Il
Kings Quest 1V *
Kings QuestV * (d)
Knights of Legand
Knights o. 1. Sky
Legend of Faerghail
Leisure Suil Lary 3 (d)
Lemmings
Lemmings Data Disk
Letinx

LHX Attack Chooper

afn
83,95

74,85
s2.85

FUNNY SOFCW@ARE
oLwver hec

Groazer Str. 34

7000 Stuttgart-Feverbach

TEL. 6711 / 8 56 8534 - 85 @3 25
VERSAND + LADEN

* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU *

IN HESSEN
unser telefonischer BESTELLSERVICE
von 12.00 - 18.00 Uhr

TEL. 0 69/62 74 89
“NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU *

FILIALE IN FREIBURG:

FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK
SCHREIBERSTRASSE 18 - 7800 FREIBURG
SUPERAUSWAHL - TOLLE EROFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir standig am Lager und das 2u unseren
Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.

Lieferbedingungen: Lieferung per NN, Frachtkosten DM 8,- . Eilzuschlag DM 7,00. Ausland: Nur Scheck
Vorauskasse + DM 21,~. * bei diesen Spielen sind 1 MB erforderlich — fiir Druckfehler keine Gewahr

PROGRAMM AMIGA  ATARI 18M
Life & Deatn 8995 5995 5595
Life & Death - z 74.95
Links - - 86,95
- Links Bayhill Course 5 44,95
} = Links Beautiful Course = * 44.95
Liriks Firestona Gourse - 44.95
: Links Pinnurst Course - - 4395
Logical g 5485 59,95
m Loom 7595 7595
Lost Patrol 58,95 69,95
Lotus Esprit Turbo Ghal. 64,85
MUDS. 5295 7995
M-1 Tank Platcon 7495 B4.95
Magic Candle 2 72,95
Magnum d 7295 -
e Manchester United Europe 53.85 53,95 59,95
Maniac Mansian 53,25 8595 5355
Master Golf 79,95 - =
I Maupili Istand 84,95 64.95 2
o Mean Streets 62,95 B4.95 72,85
Medieval Lerds - 2 74,95
< Mega Lo Mania 72,95
Megatravaler | B8.85 79,95
m Merchani Colony 7435 -
Mercs &
— ™ [ Wetal Mastars 62,95 6285
o WO Metal Mulant 59,95 58,95
3 Midwinter £8.95 £9.95
= >, Midwinter I 78.95 68,95
w I =) MIG 28 Fulcrum 2.95 2
Lu Migil & Magic Il & 72,95
n = Wortkey lslang 9,95 9495
m L < Monster Business 2
1 Wonster Pack 64,85 5
m m = Mooribase 8295
o wl Moan Blaster 5605 5695
l (T E I m WMoonzhine Racer 64.05 :
WMoanwalker 54,05 6435
j <L HAM - Vietnam 69,95 -
LL] (O] o Mevy Maves
| Ll o Mawy Seals
0 =) > t = Mecionom .
Hinja Remix 64,95 -
= o | Morth & South (&) 2595 29,05
v : Oil Imparium 53,95 54,85
<< ] Ompicron Conspiracy 62,95
| = T On the Aoad 89,95 69,95
E I m Cperation Steallh ©4.95 72,95
u << Criental Games -
m N Qut Zone 8499 =
— { =] 3 PP Hammer
L =) Panza Kick Baxing 74,95 74,95
e = m Paradroid 90 64,95
o Q : Gall Tour 69,95
-: o) N~ Phantasie Bonus EG 469,85
I Pirales 66,95 £4.95
o . Z Platinum Top 4
(%] i) Folice Cuest | 6235 54,95
o — o) E 75 Pelice Quest i 86,45 26.95
~— Pool of Radiance 68,95 8B.95
: | : L Popuious New Land 4295 2995
Ll P Ports af Gall . 3495
o 0 Power Monger 74,95
I LLI z w) Power Monger Data Disk 42,95
7] o I Powar Pack 69,35
wi Power Slida 64,95 -
m W Lu <t Predater 1! 62,95 52,95
0 N Pretustornc 5495 56,95
I e == Prince of Persia 69,95 7495
oc L Proflight 84,95
o = Projectyls 68.95
: [dp) Projek! Promethaus 84,05 o A
— ; o Pro Sport Challenge 7285
N c Quesl for Glory 96.95 95,95 96,95
n— = w Cuest for Glory 1 46,05 3805 3695
B, Baseball 75,95 7895 7995
d.) m o o Salph Glau Editon 74,95 74,95 7455
< = Railroad Tycon 78.85 s 84,95
= Red Baron (d) 96,95 - 96,95
; n Heturn of Medusa I 66,95 56,95 .
Favelation 54.95 54,95 54,95
: 1 Fings of Medusa 849.95 54,95 64,95
: LLI Fiss o 1 Dragon 8235 S 8205
d, Road War Banus Edtion 7285 72.95 7205
I Rabocep | 5355 59,95
= O Relling Ronnie 69 85 a A ah
Romarc o. & threg Kingd. 98,95 = =
: T Rulos of Engagemert , 7895
Sarids of Fira - - 7495
m Sarakon 6295 62,95 i
- Search fer the Titanic - 7245
x Secrel of Silver Blades 5295 6935
Sega Smash Hils ®69.95
Secret Weapons o. Lultw, = 94,85
Silent Sevice 2 79,95 82.95
0 Sim Gity 8,95 89,95
el Sim Gty & Populous 79.95 79.85
Sim Cn:l- Architzcture 1 E 44,05
m Sim Gity Architacturs 2 44,85
Sim Earth a A 95,95
o — Sorcerian E 79,95
Space Quest 111 * (d) 96,95 96,05
Space Quest IV - 96,95
Speadual | 6495
. Spir £9.95 74,95
Spi - 24.95
Starll 60,95 54.95

PROGRAMM ATARI IBM
Sarlord - -
Stellar 7 62,85
Stratego £4.95 64,85
Super Monaco Grand Prix -

Super it Raad 59,95 =
Supremacy 75.95 83,85
Swichblade 2 54.95

Sword of Aragen 74,95
Take a Trip 10 Britain 64,95

Team Suzuki

Taam Yankea 78,95
The Cardinal 0. %. Kremlin -
The Hunt 1. 1 Red Oat - 72,95
The Kiling Game Show 59,95 .
The Winning Tearm 69,55 3
Their finest Hour 74,95 7495
Their finest Hour Miss. - 39,35
Time Quest - - 78S
Tony LaRussa U1 Bazeb. = 83,95
Total Recall 62,95 62,95 69,95
Toyola Celica 59,96 59,95 g
Tracon |l 85,95
Traders 68,95 89,95
Train it 7705 - 77,95
Transatiantic a, A, 2 =
Transwarld £2.95 B2.05 68,85
Turrican |l 8485 #4.95 . -
TV Sporls Basks! Ball 74,95 - 72,95
TV Sports Foatball () 39.95 39,95
Typhen of Steel 74,95 - 74,95
Ultima Martian Dreams - - 54,95
Ultima V¥ 74,95 7495 74,95
Uitima v1 = 89,95
UNMS It 72,95 7285 82,95
UsS John Young 54,85 - 2
axing 59,95 59,95 59,95
Wroom 64,95 54,85 -
War in the Middie Eath - 57,95
Warlozk the Avenger 64,05 54,95 -
Warlords ” 67,85 - 67,95
Warrior of Darkness 72,95 7295 7285
Wayne Gratzkey lcehockey 69,95 69.95 69,85
Wayne Grelzkey ceh. 1l a A ah 78,85
Wheels of Fire 72.95 7285
Whitz Death 74,95 - -
White Sharks 54,85 - 54,05
Wil West World £84.85 B 87.95
Wiing Gommandsr aA ah B335
Wing Commander 2 - - 78,95
Wing C. Miss. 1 oder 2 a A a A 44,95
wiings of Dzath 68,95 68,95 B
Winning 3 73,95 73,95 +
Winzer 68,95 68,85 7295
Wollpack 72,55 = 8495
World Champ. Box. Manager 54,95 54,95 54,95
Wiorld at War - - 72,95
d 75.95 75,95 89,35
i e Demon 69,95 60,95 79,95
Wreckers. 66,95 ©6.95 66,95
X Copy Praf. m. Hardware 79.95 '
Yanon Il £0.95 69.95 64,95
Xiphas £9.95 65,95 -
Zak MeKracken 59,95 69.95 69,95
Zarathrusla 62.95 62,95 =
Z.ou 50895 -
HARDWARE + ZUBEHOR
JOYSTICKS:
Compet. Pro, Standard scnwarz DM 2785
Compat. Pro, Slandard transparent DM 2995
Gompet. Pro, Slandard ransparent-grin om 34,95
Compet. Pro, Standard transparent rot DM 3485
Compet, Pro. Standard transparent-bizu DM 3985
ZUBEHOR:
Elektronischer Bootselekior DM 4405
Maus-Joystick Umschalter oM 3885
Raig-Ware Maus oM 78.95
Caolor-Maus Graffiti DM B395
Syncro Express DM 98-
Aniga Action Repiay 2 oM 189.-
AMIGA 500 kampl. m. Maus
zum Wahnsinnspreis DM 790
AMIGA 500 kompl. m. Maus inkl. 1 MB
Superpreis oM 859,
AMIGA Farbmanitar 1084 S DM 578

ACHTUNG PREISE WURDEN TEILWEISE WESENTLICH
REDUZIERT!

SPEICHERERWEITERUNG F. A 500 auf 1 MB:

Uhr + Actu, abschaltbar, Garantie 6 Monata DM
Uhr + Accu, abschalbar, Garantie 12 Mon. O
Uhr + Accu, abschaltbar, + Dungean Master DM
Uhr + Accy, abschalbar, + Kick Off 2 oM
Uhr + Accu, abschaltaar, + Cinemare - 3 Spigle DI
Uhr + Accu, abschahbar, + Railroad Tycoon oM
Uhr + Accu, abschalioar, + Elvira Misir. o1, Dark DM
Uhr + Ao, abschaltoar, + Monkey Islang DM
Uhr =+ Accu, abschaltpar, + Wolipack DM
Uhr + Accu, abschahbar, + F 15 Strike Eagle 2 DM

SPEICH ERUNG fur A500

erweiterbar auf:

512KB 1.0 ME 1.5 MB 1.8 ME
DM 178,- DM 228 - DM 278, DM 328,

SPEICHERERWEITERUNG fur A500, 1 MB Chip RAM,
wenn Big Agnus vorhanden:

512 KB 1.0MB 1.5MB 23MB
DM228.  DM27a- DM 328.- DM 276 -
SPEICHERERWEITERUNG Hir A2000 Mega Mix 2000:
512 Kl 1.0 MB 20MB 4.0MB BO0MB
DM 276.- DM 318.- DM 376,- Dt 568, DM 926.-

SPEICHERERWEITERUNG fur A1000
extern 2.0 MB DM 498,-

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN:

3,5" Fl-Dnive extern, sfimline absch. { A 500 oM 154~
3,5" Fl.-Drive exlern, slimline absch. I. Atar DM 189
5, Fl-Drive oxtorn, shmline absch. £ A500 DM 194,

3.5" Fl-Drive slimiine + Kick Off 2, AVF, Beast 2
Baitle Squadron DM

269,50
3.5" Fl-Drive intern f. A 500 DM 154,
Laufwerke fiir PC
35144 MB DM 159, 526'12MB DM  169-
Einbaurahmen fur 3.5 Laufwerka DM 20-

FESTPLATTEN SCSI kompl, Systems flr A500 im
formschones Gehiéiuse ALF2 Autoboot extern:

40 MB Oktagon 20 ms DM 1098 -
52 MB Oktagen 15 ms DM 1368,
85 MB Oktagon 15 ms DM 1786~
105 MB Oktagon 15 ma DM 1898 -

FESTPLATTEN Laufwerke f. A2000 SCSIFALF 3
High-Performance:

52 MB 16 ms DM 1284.-
MB 12 ms DM 1682,
105 MB 11 ms. 7 DM 1747

weitere GroBen auf Anfrage

Criginal Commodore Turboboard 25 MHz

inkl. 2 MB Ram DM

Inkl. 4 MB Ram DM
Kupke/Colem Turboboard

inkl. 2 MB Ram oM

Flicker Fixer £. A 500/2000 DM

m. Muitiscreen-Momtor oM
DRUCKER:

Fujitsu DL 1100 24 Nadel DM  8ag,
Fujitsu OL 1108 Colar DM 9g8,-
MITA Laser Drucker LP-X1

11 Seiten pro Minf250 Blatt Dm 2798,

Original GTOV van Commodare
inkl. Fernbedienung DM 1489,
COTV Games und Anwendungen aul Anfrage

Soundxarte . SOUNDBLASTER" 11stimmig oM 324




Diese Rubrik ist fiir alle gedacht, die wis-
sen, auf welcher Seite der Lotkolben
heiB wird. Neben Antworten auf alle
Hardware-Fragen sind jede Menge Ba-
steltips fiir Computer- und Konsolen-

spieler geplant.

In den ersten beiden Fol-
gen wagen wir uns in die ge-
heimnisvolle Welt der Video-
signale und der Verbindung
zwischen Computer oder
Konsole und dem Bild-
schirm. Es kann nidmlich
ganz schén &rgerlich sein,
wenn man sein Mega Drive
mithsam zum Kumpel ge-
schleppt hat und dort fest-
stellen muB, daB dem ge-
meinsamen Zocken eine
Buchse am Fernseher entge-
gensteht, die absolut nicht
zum vorhandenen Kabel
paBit. Argerlich ist es auch,
wenn man dem Héndler 40
oder 50 Mark fiir ein Hyper-
superspezial-AnschluBkabel
in den Rachen stopfen soll,
das man auch fiir 10 Mark
hitte selber I6ten kOnnen.
Oder stellt Euch einfach mal
Daddys dummes Gesicht
vor, wenn er abends heim-
kommt und Sonic auf seinem
siindhaft teuren PC-Monitor
sein Unwesen treibt. Und
vielleicht stellt sich ja so ne-
benbei auch noch ein gewis-
ser Lerneffekt ein - schaden
kann’s ja wohl nie! Also
gleich ran an die Kabelei? -
Nicht so hektisch.

Bevor man sich an so ein
Kabel wagt, sollte man erst
einmal wissen, was {iber das
Kabel so alles lduft. Und da-
zu wiederum sollte man wis-
sen, wie ein Bild iiberhaupt
auf die Mattscheibe kommt.
Die folgenden Ausfiihrun-

102

gen zu diesem Thema sind
natlirlich kein Grundlehr-
gang in Fernsehtechnik und
erheben auch keinerlei An-
spruch auf Vollstdndigkeit!

Auf den Punkt
gebracht

Fangen wir also ganz klein
und im Prinzip banal an: Ein
Bild auf dem Bildschirm be-
steht aus vielen kleinen
Lichtpunkten, auch Pixel ge-
nannt. Pixel alleine machen
natiirlich noch kein Bild, erst
ihre Anordnung, ihre Farbe
und Helligkeit machen das
Bild zu einem Bild, logisch.
Damit Ordnung ins Chaos

kommt, miissen die diesbe-
ziiglichen Informationen an
den Bildschirm iibermittelt
werden, eben Uber besagtes
AnschluBkabel. Aber wie se-
hen diese Informationen
nun aus?

Zunichst zur Position des
einzelnen Punktes auf dem
Schirm. Hierzu werden die
horizontalen und vertikalen
Koordinaten fiir das Pixel
{ibermittelt, man spricht hier
von horizontaler und verti-
kaler Synchronisation, die
entsprechenden Signale wer-
den auch mit HSYNC und
VSYNC abgekiirzt. Jetzt
braucht man nur noch die

oo Um,

-

‘o
o

Helligkeit des Pixels, und
man hat zumindest schon
mal ein einfarbiges Bild. Da-
mit Farbe ins Spiel kommt,
ist etwas mehr Aufwand er-
forderlich. Denn ein farbiger
Punkt setzt sich eigentlich
aus drei Einzelpunkten der
Grundfarben Rot, Griin und
Blau zusammen. Die Ge-
samtfarbe ergibt sich dann
aus dem Anteil der jeweili-
gen Farbe.

Die Mischung macht’s

Tja, und jetzt haben wir
fiinf  Informationen, die
moglichst auf einer Leitung
an den Bildschirm geschickt
werden miissen. Alles kein
Problem, da man die Signale
beliebig miteinander mi-
schen und auf der Empfin-
gerseite  wieder trennen
kann. Allerdings haben sich
verschiedene Misch-Formen
entwickelt, die nun vorge-
stellt werden sollen.

Am einfachsten ist es, den
ganzen Informationsstrom
Zu einem Signal zusammen-
zufassen. Dieses Signal wird
auch als Composite Video
oder FBAS-Signal bezeich-
net und ist der normale
Ubertragungsweg etwa zwi-
schen Videorecorder und
Fernsehgerit. (Zur endglilti-
gen Ausstrahlung iiber An-
tenne wird dieses Signal
nochmals mit einem hoch-
frequenten Triiger gemischt.)
Die einfache Art der Uber-

11/91 @

il
il
Ik

¥

N



or des Lotkolbens

Fiir unseren Kabelsalat suchen wir noch Zutaten, bevor-
zugt in Form frischer und knackiger Hardware-Kurztips.
Wir sind aber auch Bastel-Meniis mit mehreren Gingen
nicht abgeneigt. Potentielle Lieferanten méchten sich bitte
mit dem Kiichenchef der Kantine des Secret Service unter
der bekannten Anschrift in Verbindung setzen.

tragung bringt jedoch leichte
Verluste in der Bildqualitit
mit sich, da die Signale erst
gemischt und dann wieder
getrennt werden miissen.
Speziell bei der direkten
Ubertragung empfiehlt es
sich, die Informationen weit-
gehendst getrennt zu iiber-
tragen.

Am besten also alle fiinf
Signale (Synchronisation
und Farbanteile) auf eine ei-
gene Leitung legen (auch als
RGB-Verbindung bekannt),
man hat dann zwar auch fiinf
Leitungen zu verlegen, hat
dafiir aber optimale Qualitét.
Notfalls kann man aber den-
noch einige der Signale wie-
der zusammenfiihren, etwa
HSYNC und VSYNC, dieses
zusammengesetzte  Signal
wird dann als CSYNC be-
zeichnet. Seltener werden
Helligkeits- und Farbinfor-
mationen getrennt zusam-
mengefaft, etwa auf dem C
64, hier heien die Signale
dann Luminanz und Chro-
minanz und bringen auf ei-
nem dafiir ausgelegten Mo-
nitor geringe Verbesserun-
gen in der Bildqualitidt. Man

kann auch notfalls auf die
Farbinformationen verzich-
ten und erhilt dann ein mo-
nochromes Videosignal,
auch als BAS-Signal bezeich-
net. Das geschieht beispiels-
weise beim separaten Moni-
toranschluf3 des Amiga 2000.

Wer mit wem?

Die Ubertragungsméglich-
keiten sind also in der Tat
vielfdltig. Dies spiegelt sich
auch in der Vielfalt der Steck-
verbindungen wider. Es ha-
ben sich verschiedene Stan-
dards entwickelt, zumindest
was die Empfingerseite be-
trifft. Auf der Senderseite
sieht’s mit den Standards
nicht so sonnig aus, da ko-
chen Computer- und Konso-
lenhersteller noch ihr eige-
nes Stppchen. Immerhin
148t sich mit dem notwendi-
gen Wissen dennoch eine gu-
te Verbindung herstellen.
Aber davon in der nichsten
Ausgabe mehr, dort gibt es
dann Detailinformationen
iiber die verschiedenen An-
schliisse und konkretere An-
leitungen fiir eigene Baste-
leien.

B Michael Anton

Geraspeltes

Mega Drive

Da hat sich Sega ja schon
was einfallen lassen, um die
mifbrauchliche Verwen-
dung von japanischen Mo-
dulen auf -europiischen
Konsolen (und umgekehrt)
zu verhindern. Die mecha-
nischen Hindernisse lassen
sich jedoch relativ leicht
umgehen. Wie man euro-
pidische Gerite japan-kom-
patibel macht, zeigt folgen-
de Skizze von Marc Bern-
hardsgriitter. Wenn man die
schraffierten Fldchen ein-
fach abfeilt, passen japani-
sche Module in die europaii-
schen Konsolen.

Damit europiische Mo-
dule in Japan-Gerite pas-

sen, mul} an einer anderen
Stelle gefeilt werden - ndm-
lich an dem Schieber, der
sich beim Betitigen des
Netzteils in die entspre-
chende Kerbe am Modul
schiebt. Europa-Module
haben diese Kerbe aller-
dings nicht, also weg mit
dem Schieber!

Damit spart man sich
zwar das Geld fiir einen Ad-
apter, nimmt aber eventuell
Garantieverlust oder dau-
erhafte Beschiddigung der
Konsole in Kauf, Wer wagt,
gewinnt - aber der Adapter
ist doch die sicherere Alter-
native,und so teuersind die
Dinger auch wieder nicht. l

M. Bernhardsgriitter/man

Aloeleclse begiote

JOrere
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die IZngst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verdffentlicht, und andere
Leser, die die genannien Probleme schon bewil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lésungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben verdffentlicht.

Eine telefonische Anfrage
hierzu: Wie genau kann man
vom Feind besetzte Radio-
stationen und Hitzeminen
nebst Gefangenen befreien,
ohne gleich zu Dynamit zu
greifen?

Ebenfalls per Telefon ge-
fragt: Wie ist das mit dem
Code, den man in der Bucht
zum Tauchen bendétigt? M

Golden Axe

Roland sucht nach einem
Cheat fiir die PC-Version, B

Hellowoon

Eine Komplettlésung hierzu
sucht TNT. &

Wing Commander -
Secret Missions 2

Andreas Rappe hat das Ge-
fuhl, im letzten Drittel der
Missionen in einem Wespen-
nest zu sitzen. Wer hat eine

104

Fliegenklatsche in Form von
Tips parat? |

Super Wonderboy
in Monsterland

Ein unbekannter Leser sucht
einen Cheat fiir die Amiga-
Version. [ |

Mighty Bombjack

Patrick Rausch hitte ganz
gerne einen Amiga-Cheat. l

Pascal wiirde ganz gerne wis-
sen, was zu tun ist, um von
der3.in die 4. Ebene zu kom-
men. E

Tommaso steht im Raum-
schiff vor folgenden Proble-
men: Wie kann man das
Schaltpult im Dingi reparie-
ren? Wo findet man das Mo-
dul fiir den Informations-
computer? Wie kann man
dem Roboter im Elektronik-
raum helfen? |

(Komplettlosung war in der
4/90....)

Guild of Thieves

Hier wieder etwas flir die Ve-
teranen: Niels hat gerade
den Edelstein aus dem
Wachs befreit, findet nun
aber die Quadrate im Tempel
nicht. Wer hilft bei der Su-
che? [ |

Silent Service Il

Mal eine Frage ganz anderer
Art: Uwe Buchmann hat auf
seinem 16 MHz-AT das Pro-
blem, dal3 das Spiel nach ei-
ner unbestimmten Zeit mit
einem grauenvollen Pieps-
ton nebst Tastatursperre ab-
sduft. Auf cinem Uralt-XT
tritt das Problem jedoch
nicht auf. Hat jemand schon
dhnliche Erfahrungen ge-
macht und weil} Abhilfe? B

Bard’s Tale Il

Sebastian sucht den Master
Key fur die Iron Gates. [ |

Dragon Wars

The Gamemaster sucht Mate-
rial zum Spiel, am besten in
Form von Listen mit den
Fundorten der Zaubersprii-
che, Waffen und Monster. l

Dragonflight

Jan Frohlich hat eine ganze
Menge von Fragen zu Dra-
gonflight, die fast schon eine
Komplettlsung erforderlich
machen: Wo erhilt man den
Spruch zur Tempelteleporta-
tion? Was mull man mit dem
Kristall hinter dem Einhorn
machen? Wo und wie be-
kommt man die vier Dra-
chenringe und die Landkar-
tenteile? Weiterhin treten
folgende Probleme auf: Die
Schulden beim Freund von
Nostul sind zwar bezahlt, der
Kerl riickt jedoch das Eltam-
teil nicht raus. Und wenn
man sich beim Konig von
Scatterbone das zweite Elt-

amteil besorgen will, machen
die Helden einen Abgang,
und das Spiel ist aus. Liegt
hier ein Programmfehler

<
=]
=
D
|

Dungeon Master

Christian Andressen sitzt in
der Gruft des Feuerstabs fest
und bekommt die zweite Tur
nicht auf. Was ist zu tun? B

Interceptor

Der Klassiker fliegt immer
noch, aber Cobra hat Proble-
me bei der Mission, bei der
man den abgeschossenen Pi-
loten retten muB. Cyberpunk
dagegen kommt mit der
U-Boot-Mission nicht zu-
recht. Wer kann Fluglotse
spielen?

Fighter Bomber

Cougarbendtigt ebenfalls ei-
nen Fluglotsen, und zwar zur
Beihilfe bei der Luftbetan-
kung.

Holger dagegen hat Pro-
bleme, seine Mavericks auf
ein Bodenziel zu fixieren. B

Rainbow Islands

)

Andreas sucht die versteck-
ten Geheimridume auf dem
|

w1
=

Andre Fleuth hat Probleme
beiderersten Elite-Mission -
er findet den Constrictor
nicht.

Michael schlieBt sich der
Frage an und will gleich noch
die Losung der zweiten Mis-
sion wissen. Weiterhin
kommt er mit einem unserer
alten Tips nicht weiter, dem-
zufolge man die Trumbles
beim Anflug an eine Sonns
rosten soll und dafiir den
ganzen Laderaum voller Fel-
le erhilt.
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Thomas seinerseits hat 6f
ters Probleme beim Hyper-
sprung, hingt zwischen zwei
Systemen und wird massiv
von Thargoiden angegriffen.
Energiebombe und Ret-
tungskapsel versagen, und
das Spiel ist gelaufen. Gibt es
einen Ausweg? |

§ Wing Commander

Thomas sucht den sagenum-
wobenen Cheat zu diesem
Weltraumspektakel. E

O Thomas sitzt in Kairo in der

Miilltonne und kommt nicht
weiter. ||

(Mal suchen, ob zufillig ei-
ne ASM Special 13 drinliegt,
da gibt es ndmlich eine Kom-
plettldsung . ... )

Manfred fragt an, ob es auch

fiir die Amiga-Version einen
Cheat gibt. |

'(C Simon sucht einen Cheat fiir

den C 64. |

Mean Streets

Tobias sucht die gelbe PaB-
karte sowie das purpurne
und das rote Passwort. B

Ghostbusters Il

Claus braucht einen Tip, wie
man mit der Statue ans Ziel
kommt, ohne dal} einem Zeit
und Slime ausgehen. Karsten
dagegen wiirde sich {iber ei-
nen Tip freuen, wie man im
dritten Level mit Vigo fertig
wird, nachdem er aus dem
Bild gekommen ist. |

Y
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Antheads

Martin Schuster hofft auf Mi-
litdrunterstiitzung. Wie kann
er sie bekommen? |

Indiana Jones 3

Im Action-Spiel hat es Kar-
sten geschafft, im zweiten
Level das Schild zu besor-
gen. Nun kommt er aller-
dings bei den Leitern nicht
mehr weiter. Hat jemand ei-
nen Plan?

Phantasy Star Il

Ein anderer Karsten findet
trotz Hintbook den Recorder
im Biosystems Lab nicht. B

‘Batman

Daniel sucht einen Cheat fur
den Game Boy.

Zak McKracken

Auch wieder ein Klassiker.
Reinhard kommt vor lauter
Rumknobeln nicht mehr
zum Studieren. Seine Pro-
bleme sind die Wache in Sto-
nehenge, der Kerzenstinder
in Lima und die Pyramiden
auf Erde und Mars. Nora ih-
rerseits fragt sich, was man
mit dem Vogel am Futter-
platz machen soll und wie
man durch das Kraftfeld im
Raum hinter der zweiten Tiir
des groBen Saals auf dem
Mars kommt

(Ist zwar schon Jahre her,
aber einiges ist noch in mei-
nem Hinterkopf hdngengeblie-
ben. An der Wache kommt
man vorbei, wenn man den
Whiskey, den man im Tausch
gegen das Buch erhalten hat,
der Wache gibt - die ihn aller-
dings nur von einem weibli-
chen Wesen annimmt. In Sto-
nehenge legt man dann die
beiden Kristallhdlften auf den
Altar, steckt die Fahnenstange
aus Katmandu ein und verliest
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(wieder das Mddel) die Words
of Power. Nun hat man einen
Teleporterkristall, dessen
Funktion man sich in Afrika
nochmals erkidren lassen soll-
te. Mit dem Kristall kann man
nach Lima teleportieren und
den Kerzenstdnder organisie-
ren, auf diesem Weg gelangt
Zak - wenn ich mich recht er-
innere — auch in den Geheim-
raum der Erdpyramide. In die
Pyramide auf dem Mars ge-
langt man nicht mit dem gol-
denen Schliissel, sondern mit
der Riesenhaarnadel von der
Erde! Ubrigens: Wenn man
schon auf dem Mars ist, sollte
man das Benzin mitnehmen.
Man braucht es fiir die Ketten-
sdge in Maniac Mansion - da-
mit diese Frage auch gekldrt
ist.

Und zu den Fragen von No-
ra: Dem Vogel kann man mit
dem Kristall seinen Willen
aufzwingen und ihn dazu ver-
wenden, die Schriftrolle aus
dem Tempel zu holen. Das
Kraftfeld kann, glaube ich, mit
dem Ankh ausgeschaltet wer-
den.)

Monkey Island

Wenn wir gerade beim The-
ma Lucasfilm sind: Auch auf
der Affeninsel (TM) gibt es
haufenweise Probleme. Etwa
mit dem Weg zur Insel -
Christian fragt sich, wo das
Rezept ist, Jens dagegen hat
sein Siippchen zwar schon
gekocht, wundert sich aber,
warum er nicht direkt auf der
Insel gelandet ist. Frank wie-
derum findet den Weg durch
das Labyrinth unter dem Af-
fenkopf nicht, und ein Ami-
ga-User hat gar Probleme,
Stan auf 5000 Goldstiicke
herunterzuhandeln. ||

(Es sei nochmals auf unsere
Komplettldsung in der Special
11 verwiesen, aber Hilfe
kommt auch hier. Das Rezept
Jfindet man im Schrank in der
Kajiite des Kapitins, der sich
allerdings nur mit einem
Schliissel dffen 1dSt, den man
wiederum in der Kiiche in ei-
nem Miislipdckchen findet.
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Auf die Insel selbst gelangt
man dann fliegenderweise.
Man nehme das Seil, etwas
Schiefpuiver, brennende Visi-
tenkarten und den obligatori-
schen Kopfschuitz und verwen-
de das ganze mit der Kanone.
Als ziindender Funke sollte
man auf keinen Fall den Pa-
pierfetzen mit dem Titel HOW
TO GETAHEAD. . .. verwen-
den, ihn kann man ndmlich
spater im Dorf der Eingebore-
nen gegen den Kopf eines Na-
vigators eintauschen. Und
wenn man immer dessen Nase
langgeht, kommit man sicher
durch das Labyrinth. Mit Stan
mufl man schon hart verhan-
deln und den Preis zundchst
duirch Verzicht auf alle Extras
driicken. Danach mit dem
niedrigsten Gebot beginnen
und langsam steigern, dazwi-
schen immerwieder 50 tun, als
wolle man die Verhandlungen
abbrechen.)

Manhunter

New York

Kai wiirde ganz gerne unver-
sehrt durch den Central Park
kommen, Ren dagegen hat
es schon bis zum Bild mit der
Brechstange geschaflt, findet
aber den Ausgang nicht. H

(Den Weg findet man am
einfachsten, indem man auf
dem Tracker den Weg der Per-
sonen verfolgt und versucht,
diesen moglichst genau nach-
zuvollziehen, wobei Landmar-
ken wie Baume und Biische
wertvolle  Orientierungshilfe
sein konnen. Sobald man das
Brecheisen hat, muf3 man ein
Bild zuriick und dort nach ei-
nem anderen Weg suchen, an
dessen Ende man nochmals
eine malerische Leiche findet.
Nach deren Untersuchung
wird der Tag automatisch be-
endet,)

Mister TNT hat ein kleines
Problem beim Verlassen des
Schiffs: Der werte Herr wird
zu schnell braun . ... [ |

(Vielleicht sollte man mal
fiir etwas Sonnenschutz sor-
gen: Die Periicice vom Schiffs-
barbier und das Sonnendl wir-
ken wahre Wunder. Zusdtzlich
sollte fiir Verpflegung gesorgt
werden, hier sind die Riesen-
Cola oder die Friichte aus der
Kabine ganz niitzlich. Mit dem
Néhzeug kann man auch an-
geln, das Spinathdppchen
sollte schnellstmiglich wegge-
worfen werden!)

Gonzo wiirde sich mal ganz
gerne bei Chip’n’Dale umse-
hen. ||

(Dazu wird er wohl noch et-
was warten miissen, denn dort
kommt man nur als Patii Im
letzten Viertel des Spiels rein.)

Space Quest |

Michael hat Probleme mit
Orat. | |

(.... diesich mit dem Kan-
nister dehydriertemm Wasser ei-
genilich beheben lassen soll-
ten!)

Space Quest II

Matthias hat gleich drei Pro-
bleme: Wie kommt man an
dem Monster neben dem
Busch mit den Beeren vor-
bei? Wie kann man linger
tauchen? Und wie kommt
man liber den Abgrund hin-
ter dem Sumpf? Sven dage-
gen fehlen die richtigen Wor-
te, um das Sdurebad zu iiber-
stehen. |

(Welches Monster?! Im Bild
mit dem Busch darf man ganz
einfach keine Wurzel des
Baumwesens beriihren, das
Monster im Sumpf wird abge-
schreckt, indem man sich die
Beeren auf die Haut reibt.
Beim Tauchen sollte man vor-
her mit HOLD BREATH die
Luft anhalten. Den Abgrund
tiberwindet man mit einem
morschen Baum, der beim Be-

steigen genau richtig umkippt.
Das Sdurebad iibersteht man,
indem man den Sauger mit AT
TACH PLUNGER an die lin-
ke Wand heftet und sich dann
kurzvorknapp mit GETGRIP
am Griff festhdlt. Mit RELEA-
SE GRIP kehrt man dann wie-
der auf den Boden der Tasa-
chen zuriick.)

King’s Quest V

Thomas hat Probleme bei
der Yeti-Dressur. |

(Dank seiner Inventarliste
weify ich auch, warum. Beim
Biéicker im Dorf kann Graham
ein Sahnetorichen kaufen,
welches den Yeti umhaut, und
das fehlt ihm.)

Pigue Miller hat ein Problem
geschildert, das mir auch von
anderer Seite zugeflogen ist.
Es soll Probleme geben, eine
Diamantenspur zur Arrestie-
rung des Kobolds zu legen.
Handelt es sich dabei um ei-
nen Bug?

{Bei mir hat es jedenfalls ge-
klappt. Man darf die Spur
nicht mit dem Beutel-Icon le-
gen, sondern mufl die Dia-
manten vorher herausnehmen.
Dazu im Inventar-Fenster mit
dem Hand- oder Auge-Icon
auf das Sdckchen gehen, bis
man die Juwelen gesondert im
Inventar hat. Danach die Dia-
manten zum aktuellen Objekt
machen, und es sollte eigent-
lich gehen.) =

Beast 11

Zwei Probleme plagen Ma-
nuela Forst: Zum einen fillt
ihr der zerkleinerte Stein aus
dem Steinbruch immer wie-
der ins Wasser, wenn sie ihn
liber den Wassergraben zur
Wippe bringen will. AuBer-
dem mochte sie wissen, wie
man aus dem Sumpfl mit den
Fréschen und dem Riesen-
wurm entkommt. |

i
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Colonel’s Bequest

Stefan Stiletto verspricht sich
Erleuchtung von der Later-
ne, die im Stall hinter dem
Pferd hiingt.

(Und eine Karotte kann hier
wahre Wunder wirken, wenn
ich mich recht erinnere.) M

Martin sucht Fuillstoff fiir
den Bikini, um an den KGB-
Agenten vorbeizukommen.
(Wie wdre es mit Seife aus
dem Hotelzimmer? Und au-
Perdem sind diese KGB-Leute
noch nicht die letzten vor dem

() Flughafen. Denen mufs man es

durch die Blume sagen .. ) B

Bjorn md&chte wissen, wie s
nach der Schnitzerei weiter-
geht, Thorsten dagegen be-
notigt den Code fiir den Um-
kleideschrank.

(Die Schnitzerei sollte der
Strandschonheit verkauft wer-
den, dazu muyfs man sich je-
doch zuerst ein Bastrockchen
aus dem Gras vor Chip’n Dale
schnitzen und sich in den Ka-
binen hinter dem Hotel als
Einheimischer verkleiden.

Fiir den Code muf3 man zu-
nédchst die Keycard umdrehen,
dort stehen die Namen dreier
Firmen. Nun sucht man sich in
der Anleitung die Seiten, auf
denen die Anzeigen der Firmen
stehen, die Seitenzahlen erge-
ben dann den Code.) =

Antheads

Markus 14Bt fragen, wie man
den Safe 6ffnet, wenn man
die drei Zahlen hat.

Ein anderer Leser, dessen
FAX-Nummer nicht genannt
werden soll, sucht bislang
vergeblich den Eingang zum
Nest. =

(Zu letzterem Problem hat
Andreas schon eine Antwort
geschickt: Man fliegt zur

i
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Stadimitte und von da aus
nach oben bis hinter die Berge
und sucht sich auf dem schina-
len Weg ein ameisenfreies
Stiick, auf dem man landet.
Etwas weiter oben findet man
den Eingang.)

Bermuda Project

Horst hat einige Fragen zu
diesem Spiel fiir den Amiga:
Wie man die Schiffstruhe
aufbekommt, was die Schi-
delkreise bedeuten, was man
mit der Wok-Pfanne macht,
oder was an der Briicke, die
iber die Schlucht fihrt, zu
machen ist. Kann jemand
helfen? =

Phantasy Star 1l

Dirk Hoffmann hat zwei Fra-
gen zu diesem Modul: Fin-
mal mochte er ganz gerne
wissen, wann, wo und wie
man den Spruch MEGID
lernt. Zum anderen hitte er
ganz gerne etwas Star Mist
und Moon Dew, weill aber
nicht, wo man das Zeug fin-
den oder kaufen kann. W

Chambers of

Shaolin

Oliverist mit den Nerven am
Ende! Er schafft es nicht, den
letzten Gegner zu besiegen.
Gibt es einen Trick? =

4 Castle Master

Falcon und Wolfgang haben
einige Fragen zu diesem
Freescape-Adventure: Wie
tétet man den Drachen? Wo
bekommt man den Schliissel
zur  Geisterhalle? Wie
kommt man den Schliissel
zum King’s Solar in der 4.
Etage? |

Dragon’s Lair

Sven Lang sucht eine Losung
zu diesem Spiel, allerdings
fiir die Laser Disc-Version!

KaroSoft

Jurgen Vieth

AMIGA

3-D-Construction-Kit, kpl. deutsch 126,90 Kings QuestV, 1 MB

Airbus A 320, komplett deutsch + 92,00 Lemmings. Anleitung deutsch
AMOS, Game Creator. incl. Runtime 105,00 Lemmings Data Disk

AMOS - Compiler 59,00 Loom, komplett deutsch

AMOS 3D 74,50 M 1 Tank Platocn, Handb. deutsch
Amour -Geddon, Anltg. deulsch 64,00 Maniac Mansion, kpl. dt.

Bandit Kings, 1 MB 88,00 Manchester United Europe, dt.
Bane of the Cosmic Forge 1 MB 89,00 Master Goli, Handbuch deutsch +
Bard's Tale lll, Handbuch deutsch 64,00 Meres, Handbuch deutsch
Bundesliga Manager professional 74,50 MIG 28, Handbuch deutsch
Cadaver, komplett deutsch 87,00 Monkey Island, kpl. deutsch, 1 MB
Cadavr Level Disk, deutsch 39,50 N_AM., komplett deutsch
Centurion, Def. of Rome, deutsch 654,00 Outrun Europe, Anlaitung deuisch
Cruise for a Corps, Handb. deutsch 67,00 Pirates, deutsches Handbuch

Das Boot, Handbuch deutsch 74,50 Powermonger, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50 R-Type Il

Elvira, komplett deutsch, 1 MB 74,50 Railroad Tycoon, kpl. deutsch, 1 MB
Enchtanted Land, Anleitung deutsch 67,00 Return of Medusa, komplett deutsch
Eye of the Beholder, 1 MB 74,50 Silent Service Il, dt. Handb., 1 MB +
Fate-Gates of Dawn, kpl, deuisch 74,50 SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch
F 15 Str. Eagle |l, Handb. dt., 1 MB 7450 Space Quest Il, kpl. deutsch

F 16 Falcon, Handbuch deutsch 79,00 Space Quest IV +

F 16 Mission-Disk | u. I, dt. Hdb. je 55,50 Spirit of Adventure, komplett ¢t.

F 19 Stealth Fighter, Handb. deutsch 75,00 Starflight Il, Handbuch deutsch +
Flames of Freedom, kpl. deutsch + 74,50 Their finest Hour, dt. Anleitung
Flight of the Intruder, Handb. dt. 79,00 Thunderhawk, Handbuch deutsch
Grand Prix {Formel 1), Handb. dt. §1,50 Transwerld, kompl, deutsch

Great Courts [, Anlgitung deutsch 69,00 UMS I, Handbuch deutsch, 1 MB
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,00 Woifpack, Handbuch deutsch, 1 MB
Kathedralz, komplett deutsch 89,00 ZakMcKracken, kpl. deutsch

Larry Ill, komplett deutsch, 1 MB 89,00 Speicherkarte 512 KB/Uhr/abschaltb.
Indiana Jones [Grafik Adv.) kpl. dt. 69,00 X-Copy Il prof. Version 5.0

AMIGA - CDTV

Hound of Baskerville 74,50 Women in Motion

Lemmings 7150 Wrath of the Demon

Psycho Killer 74,50 F 16 Falcon incl. Mission [u. Il
8im City, deutsche Anlaitung 74,50

3-D-Construction-Kit, kpl. dt. 109,00 Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt.

Airbus A 320, komplett deutsch + 99,00 Lemmings, Anleitung deutsch
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 59,00 Lemmings Datadisk

Cadaver Level Disk, deutsch 39,50 M 1 Tank Plaleon, Handb. deutsch
Cruise for a Corpse, Anltg. dt. 67.00 Master Golf, Handbuch deuisch +
Das Boot, Anleitung deutsch + 74,50 Manchester United Europe, Anl. dt.
Dungeon Master, kpl. deutsch 68,00 Maniac Mansion, kamplett deutsch
Chaos Strikes Back 69,00 Merds, Anlsitung deutsch +

F 15 Str. Eagle Il, Handb. deutsch 7450 Monley Island, komplett deutsch

F 16 Falcon, di. Handbuch 74,50 N_A.M. Handbuch deutsch

F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt. 75,00 Qutrun Europe, Anltg. deutsch +
Flight Sim. Il, komplett deutsch 82,50 Pirates, Handbuch deutsch
Flames of Freedom, Anleit. deutsch 74,50 Railroad Tycoon, Handb. deutsch
Flight of the Intruder, Handb. dt. 79,00 Sim City u. Populous, dt. Handb.
Gods, Anleitung deutsch 64,00 STOS - The Games Creator, deutsch
Great Courts 2, Anleitung deutsch 68,00 Their finest Hour, dt, Anl., 1 MB
Kick Off Il di. Anleitung 56,00 Trans World, komplett deutsch
Loom, kpl. deutsch 75,00 UMS I, deutsches Handbuch
Indiana Jones (Grafik Adv.), kpl. dt. 69,00 Zak McKracken, kpl. deulsch
3-D-Construction-Kit, kpl. deutsch * 12590 Loom, komplett deutsch *
Airbus A 320, komplett deutsch + 99,00 M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch *
Airline Transp. Pilot (SubLogic) * 89,50 Maniac Mansion, kpl. deutsch *
Bard's Construction Set, deutsch © 71,50 Martin Dreams (Qrigin) *

Bill Elliot Nascar Racing, Hb.dt. * 89,00 Megafortress *

Castles, Handbuch deutsch ~ 79,50 Monkey Island, kpl. dt, VGA HD *
Castles, Datadisk " 29,90 Railroad Tycoon. di. Handbuch *
Chuck Yeager’s Air Combat,Hdb. dt. * 79,50 Red Baron, kompl. deutsch VGA ~
Civilisation, Handbuch deutsch * 89,90 Rise of the Dragon, kpl. deutsch *
Command HQ, Handbuch deutseh * 81,50 Secret Weapons of the Luftwaffe *
Corporation, Handbuch deutsch ™ 81,50 Silent Service |, Handb. dt. *
Cruise for a Corps, Handb. dt. * 7450 Sim Earth, deutsch *

ELITE plus, Handbuch deutsch VGA * 89,50 SimCity u. Populous, Handb. dt. *
Eye of the Benolder * 74,50 Space Quest Il kpl. deutsch!! *

F 117 A Nighthawk(Stealth F2.0) + ~ 89,90 Space Quest [V, VGA od. EGA je ©
F 14 Tomcat + 82,50 Spave Quest ¥V VGA od. EGAje + ~
F 15 Str. Eagle, Handb. deutsch * 89,90 Strike Command + *

F 15 Desert Storm Scenery Disk * 39,20 Their finest Hour(Batile of Brit.) *
Flames of Freedom, Handb. dt. + * 89,80 Their f. Hour Scenery Disk, dt. *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version ~ 144,00 Ultima Vil + *

Genghis Khan, Handbuch deutsch * 89,00 UmMS I, Handbuch deutsch *
Gunship 2000, Handbuch deutsch ~ 89,90 Wing Commander HD + LDje *
Heart of China VGA od, EGA, je * 89,00 Wing Commander Il *

Indiana Jones (Graf. Adv) kpl. dt. * 75,00 Wing Comm. Il Sprachausgabe *
Jet Fighter I * 89,90 Wing Comm. Scenery Disks | u. Il
Kings Quest V\VGA, kpl. deutsch * 99,00 Winzer, komplett deutsch *

Larry lll, Komplett deutsch!! * 89,00 ZakMcKracken, kpl. deutsch *
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75,00
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69,00
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67,00
79,50
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66,00
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74,50
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67.00
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39,90
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69,00
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74,50
64,00
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75,00
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74,50
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=02103-4 20 82 ODERO01 61-2 21 70 07
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POSTFACH 404 - 4010 HILDEN
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Einen Cheat hierzu sucht
Highlander of Crittersoft. Al-
lerdings nicht fiir so langwei-
lige Dinge wie unendliche
Leben oder mehr Munition,
sondern um endlich mal die

Zwischensequenzen am
Stiick betrachten zu konnen.
[ |

Das Drachental

Eine Frage an alle Veteranen
oder Senioren, bei denen
dieses Adventure zwar ver-
staubt, aber noch nicht ver-
gessen in der Schublade
liegt: Michael sucht einen
Weg, um am Greifvogel im
Gebirge vorbeizukommen.

B
Bloodwych

Stefan hingt im 2-. Level des
Moon Tower fest, und zwar im
Raum, in den zwei Gittertii-
ren fithren (5 Tiren in Rich-
tung Ausgang vom Trick-
raum). Er hat zwar den gan-
zen Turm abgesucht, aber
keinen Schliissel gefunden.
[ |

COdenéme:
lceman

Jan steht das Wasser bis zum
Hals. Er hat Probleme mit
dem Compartment, den zu
entschliisselnden Nachrich-
ten und den ZerstOrern in
der Beringstrale. |

(Mit dem Comparrment jst
wohl derSafe des Kapitins ge-
meint. Hier muf3 man zu An-
Jfang nach der Kombination
Jragen. Spdter findet man im
Safe den Kofferwieder, dort ist
ein Lesegerdt fiir Mikrofilme
eingebaut. Man kommt aller-
dings nurran, wenn man seine
ID-Card verwendet. Und zwar
die richtige, da sie anfangs in
Washington vertauscht wer-
den. Mit dem Lesegerdt unter-
sucht man dann den Mikro-
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film aus dem Ohrring und er-
hdlt so die Codes fiir die Nach-
richten.

Beim Kreuzer ist etwas tak-
tisches Geschick angesagt. Zu-
ndchst abtauchen und auf
langsame Schleichfahrt ge-
hen. Sobald man unter Be-
schufS genommen wird, vier
Stinger-Torpedos in Bewegung
setzen, die feindlichen Torpe-
dos mit Decoys ablenken, den
Kurs um 90 Grad dndern,
noch tiefer gehen und die Ma-
schinen stoppen. Sobald der
Kreuzer ndher gekommen ist,
kénnen auch die Harpoon-
Raketen eingesetzt werden.
Zwischendurch ofter den Kurs
dndern, dann sollte nichts
schief gehen. Es wdre prak-
tisch, wenn man noch ein paar
Torpedos iibrig hat, denn man
wird spdter noch mit einem
U-Boot konfrontiert. Dieses
kann man jedoch auch tdu-
schen, wenn man sehr tief
taucht und sich ruhig verhdlt.)

Hero’s Quest |

Gandalf, D.D.und Bernd ha- -

ben das gleiche Problem:
Der Kobold mit dem Schlis-
sel ist leider nicht zu schaf-
fen. B

(DerTyp ist tatsdchlich recht
kernig. Ich kann nur empjeh-
len, einen Universalgenie zu
trainieren. Bei mir war es ein
Dieb, der zu Anfang auch mit
Magie- und Kampfwissen aus-
gestattet wurde. Das Wissen
wurde systematisch aufeebaut
und alle Skills auf 60 bis 100
trainiert, was besonders gut
bei der Zielscheibe an der
Stadimauer und bei der Mon-
stermeute im westlichen Teil
des Waldes gemacht werden
kann. Das ist zwar recht zeit-
und geldintensiv, lohnt sich
aber, da man mit einer solchen
Figur bei Kdmpfen sowohl
Waffen als auch Magie einset-
zen und auch alle Losungsal-
ternativen austetsien kann.
Zudem beendet ein solcher
Spieler das Spiel auch mit 506
von 500 Punkten, in der Fort-

' setzung braucht dann auch

nicht viel trainiert werden, da

der Charakter iibernommen
werden kann.

Mit so einer Figur sollte
auch der Kobold kein Problem
mehrsein. Ich habe es damals,
glaube ich zumindest, mit ei-
nem FETCH-Spell und an-
schliefendem Handgemenge
geschafit. Erst wenn der Ko-
bold besiegt ist, sollte man
sich mit TRIGGER um die
Truhe kiimmern. Den FLA-
ME-Spell solite man nicht ein-
setzen, da — zumindest bei mir
- das Programm sonst ab-
stuirzt.

Police Quest |

Matthias, Thomas und Ste-
fan plagen sich mit den rabia-
ten Fahrern, insbesondere
der Dame im Sportwagen
und dem besoffenen Fahrer.

)

(Die Dame brauchi nicht
zum Aussteigen bewegt wer-
den, es reicht, wenn man ihr ei-
nen Strafzeitel verpafit. Bei
dem Sufflcopp muf3 man einen
Alkoholtest durchfiihren, ihn
verhaften und ihm die Hdnde
auf den Riicken binden.)

Police Quest il

Der Code fir den Kleider-
schrank beschiftigt Matthias
und Thomas, Stefan wiirde
auch ganz gerne wissen,
wann und wie man taucht. B

(Der Code steht auf der
Riickseite des Ausweises, den
man im Handschuhfach fin-
det, die Antwort auf Stefans
Frage kommt automatisch. Al-
lerdings sollte er schonmal sei-
ne Brieftasche durchsuchen,
damit er im Notfall auch sei-
nen Tauchschein parat hat.)

... und ein paar Antworten

Champions of

Krynn

Die Suche nach Caramon be-
wegte die Leserschaft im

Heft 6/91. Carsten kann hier-
zu mit einer Karte aufwar-
ten. |

Carsten Tschamber

J!Vf"

Throtl

o

| i | LLL

11/91



Buck Rogers

Auf die Liste der Fragen hier
nun eine Liste von Antwor-
ten.

1.) Scot.dos ist auf NEOs
Seite vorerst.

2.) Mit dem Argon erledigt
man die ECGs.

3.) Man muB sogar, um zu
gewinnen.

4.)Der entlaufene ECG be-
findet sich ganz oben im
Cockpit.

5.) Den Gehirn-Parasiten
kann man mit dem Auto Sur-
geon beikommen, der Code
ist A22151.

6.) Das Argon findet man
ganz unten im Maschinen-
raum.

7.) Aus dem Schiff kommt
man raus, sobald man die
Kontrolle wiedererlangt hat.

8.) Siehe Frage 5.

9.) Der Angreifer ist ein
Level 3-ECG mit einer Need-
le Gun.

10.) Die Kontrolle erlangt
man, indem man Scot.dos
befreit und seinen Anwei-
sungen folgt. Oder sich die
ASM Special 11 kauft! H

(Lerzteres ist ein sehr guter
Vorschlag!)

O Hier ist die Losung fiir Tonis

Y

Problem mit Biff aus Heft
9/91:

Zuerst mufl man sich von
dem betrunkenen Soldaten
den Bierkrug holen, indem
man sich mit ihm unterhilt
und ihm anbietet, den Krug
wieder mit Bier zu fiillen.
Den Krug fiillt man in der
Kiiche mit Bier und léscht
damit die heiBen Kohlen, um
sich dann das Stiick Fleisch
nehmen zu kénnen. Damit
geht man zu dem Hund, gibt
ihm das Fleisch und nimmt
sich den Pokal. Diesen fiillt
man dann wieder in der Kii-
che mit Bier und gibt ihn
Biff. Wenn dieser getrunken
hat, braucht man ihn nur
noch mit einem Schlag tref-
fen, und er fallt um. (Auf

i

11791

dem Weg nicht vergessen,
sich entsprechend zu verklei-
den!) =

Christian Alvarez

Maniac Mansion

Und nun zur Folge 9/91: Die
stumpfen Messer kann man
nicht von der Wand ldsen
und die Schliissel zu Kartei-
kasten und Medizinschrank
existieren nicht. Die Dinge
dienen nur zur Verwirrung. B

Kalle Amft

Man klicke auf GO, dann auf
das Taxi, danach auf SPEAK
und den Taxifahrer. Als nédch-
stes gibt man den Zielort an,
bezahlt wird, indem man die
Miinzen in den Schlitz rechts
unten wirft. [ |

Christoph Malachinski

Bard’s Tale |

Das Silver Triangle befindet
sich bei 20/2. Man erreicht
diese Stelle folgenderma-
Ben: Man begebe sich zu 19/
19, wo man nach 12/11 tele-
portiert wird. Nun sollte man
sich in Richtung des Magic
Mouth bei 18/13 begeben
und die dortige Frage mit
Stone Golem beantworten.
Dann geht man nach 2/12
und beantwortet die Frage
mit Sinister. Nun bewegt man
sich zur Tir bei 18/8 und
geht den dortigen Gang ent-
lang, dann durch die Tiir, die
man erreicht. Man gelangt in
einen Raum, in dem eine Tiir
nach 14/5 fiihrt. Nun befin-
det man sich in einem ziem-
lich dunklen Labyrinth und
geht folgendermafBien durch
die Génge: 1 Feld nach Nor-
den, 150, 3x5; 1x0, 3xN,
1x0, 4xN. Man steht nun bei
19/2 vor einer Tiir, hinter der
sich das gesuchte Stiick be-
findet. [ |

Arnd Monsees

Stefan Thiel kann mit einer
Karte aushelfen. [ |

SILVER= A\
7 .
34 R .SC.sn(.aolz)
i
DARKNESS!

Dragonflight

Es gibt im gesamten Spiel ge-
nau vier Drachenringe. Man
findet den ersten, wie bereits
in der Frage erwihnt, im
Mortyk-Dungeon, den zwei-
ten am Ende des Dungeons
in der Eiswiiste. Der dritte ist
im Dungeon, den man erst
betreten kann, wenn man
den Inhalt der Pilzphiole ge-
gessen hat. Den vierten Ring
besitzt ein Sammler in Port
Pylon. Er gibt ihn allerdings
nur dann her, wenn man ihm
dafiir ein Stiick von Corbum
gibt. Man sollte sich das al-

lerdings gut tiiberlegen, da
der Handel unwiederruflich
ist und man den Corbum da-
nach nicht mehr zusammen-
bauen kann. |

Arnd Monsees

Hier ist die Antwort auf
Hartmut Pachls Frage aus
der 9/91:

Auf dem vierten Planeten
des Systems 118,146, der sich
allerdings in der flinften (!)
Umlaufbahn befindet, findet
man zur angegebenen Zeit
13.09-4620 bei den Koordi-
naten 16Sx20W folgende
Nachricht: . ... ship was at-
tacked by the Gazurioid. All
crew were killed and the new
Cloaking Device was stolen. A
probe was able to track their
ship’s tachyon trail to the sy-
stem 68,66. Other than that we
donits. ..

An besagter Stelle findet
man auch das Dodecahedron,
welches eine Art Sender ist,
der alle Raumschiffe in der
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Nihe anlockt. Man braucht
jedoch weder das Dodecahe-
dron noch das Cloaking Devi-
ce, um das Spiel zu 16sen. W

Cyberpunk

Bard’s Tale Il

Von Level 2 nach Level 3 ge-
langt man durch ein Portal
bei 21/21. Der Fragende will
wahrscheinlich vom dritten
ins vierte Level, wozu die
Stufen bei 18/0 dienen. Um
dorthin zu gelangen, muB
man zuerst das Ratsel bei 13/
4 (Mangar) losen und sich
anschlieBend nach 18/2 be-
geben. Dort geht man durch
die “Ostliche Tiir und wird
nach dem word to pass by ge-
fragt. Dieses konnte der Ant-
wortende allerdings noch
nicht in Erfahrung bringen.

H

Arnd Monsees

Die Frage von Mr. M.P. aus
der 9/91 nach Orientierungs-
hilfe sei mit den folgenden
Karten beantwortet. (Was
der Kartographer von der
Frage hilt, sei besser ver-

Zu den Fragen von Thomas
Heinze schreibt Achim: Den
Sextant sowie das Objekt
zum Offnen von verschlosse-
nen Tiiren bekommt man im
Guild Shop der Stadt Vesper.
Der Sextant steht allerdings
nicht im Warenverzeichnis.
Wenn man im Shop gefragt
wird, was man haben mdéch-
te, so driickt man einfach ’D’,
und man erhilt den Sextan-
ten, sofern man 900 Gold-
stiicke hat. Die Magic Keys
gibt es auch in den Guild
Shops. Es ist von groBer
Wichtigkeit, dal} man nie aus
einem Kampf flieht, denn
das Kdmpfen gehort zur Tu-
gend Valor (Tapferkeit), die
man zum Losen des Spiels
braucht. In der ASM Special
12 findet sich auch eine Kom-
plettldsung. |

Achim Weber

Fiir Stefan Stiletto kommt
nun die in- Heft 9/91 ge-
wiinschte Komplettlosung:
In Eralan bekommt man in
der Taverne den ersten Auf-
trag: Man soll die Feretelling
Stones finden, die sich bei ei-

wohner sagt einem den ge-
nauen Standort des Lagers.
Nachdem man alle Orcs be-
siegt wurden, nimmt man die
Steine an sich und geht wie-
der zuriick nach Eralan. Dort
gibt es eine Belohnung und
den zweiten Auftrag. Man
stiefelt also siidwérts nach
Ganestor, um das Tablet of
Truth zu holen. Vorher begibt
man sich jedoch nach Lank-
well, um die Lankweller nach
einer magischen Axt aus-
fragt, die man dort von ei-
nem Soldaten bekommt -
natiirlich nur gegen entspre-
chende Bezahlung. Man soll-
te inzwischen schon recht
kampfstark sein, da sich in
der zu durchquerenden Wii-
ste einiges Ungetier breitge-
macht hat. In Ganestor ange-
kommen, geht man in den
Keller des Palastes, wo die
Wachen zu meucheln sind.
Eine Treppe hoher findet
man das begehrte Tabler und
eine Nachricht. Diese bringt
man ein Stockwerk hdéher
zum Warden, der einem den
Auftrag gibt, seinen Sohn zu
retten.

Nach einigen Schritten er-
reicht man die Stadt Hamp-
ton. Dort erzdhlt ein Adeli-
ger, dal der Prinz von Gane-
stor in den Bergen nordlich
von Hampton gefangenge-

chelt man die erste Wache
und bekommt so den griinen
Schliissel, der dem Prinz zur
Freiheit verhelfen soll. Links
vom FEingang findet man in
einem Raum den Green
Scroll, mit dem man sich in
jede beliebige Stadt telepor-
tieren kann. Nachdem der
Prinz im ersten Stock befreit
wurde, geht es ab nach Tree-
la. In der dortigen Kneipe
kann man eine Art Sieben-
meilenstiefel kaufen, die das
weitere Fortkommen sehrer-
leichtern. Nun begibt man
sich nach Lankwell und lie-
fert gegen fiirstliche Beloh-
nung das Tablet beim Konig
ab. AuBerdem sucht man
dort die Hiitte des Killers
Black Asp und totet diesen,
um sein Gestéindnis zu erhal-
ten, Dieses liefert man beim
Warden in Ganestor ab. Von
ihm erhdlt man nun einen
Auftrag, der allerdings zur
Lésung des Spiels nicht erle-
digt werden muB} und daher
an dieser Stelle ausgeklam-
mert wird.

Danach erhilt man vom
Archmage den Auftrag, die
Lyche, die im Dungeon ihr
Unwesen treibt, zu beseiti-
gen. Dazu mulB man zu-
néichst nach Rhyder, um sich
eine Portion Weihwasser zu
besorgen. Wer unsichtbar

schwiegen!) B ner Horde Orcs im Dark Fo- halten wird. Hat man das werden will, sollte sich Gst-
; Kalle Amft  rest befinden. Ein Waldbe- Versteck gefunden, so meu- lich halten und dort einen
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Riesen toten, der einen pas-
senden Ring hinterlaft. End-
lich im Dungeon, mufl man
eine harte NuB3 knacken: Es
sind diverse Schalter richtig
zu betitigen, um die Lyche
zwecks ihrer endgliltigen
Auflésung mit Weihwasser
betriufeln zu kénnen. Die
Hinterlassenschaft in Form
eines roten Trankes erlaubt
es, sich in einer beliebigen
Richtung eine Meile weit zu
teleportieren. Ist dies ge-
schafft, geht es zuriick zum
Archmage, der ein dickes Lob
und den Schliissel fiir den
zweiten Dungeon springen
14Bt. Dort treibt man sich so-
lange herum, bis man die
heiBersehnte Chime an sich
nehmen kann, um damit den
Archmage zu erfreuen.
Dieser ruft nun endlich
zum Endkampf gegen den
Grey Abbot auf, Mit der Chi-
me Offnet man die Tiiren
zum Tempel von Angor. Im
Obergeschol3 gibt es einen
weiBBen Schliissel, mit dem
man im Keller einen Gefan-
genen befreien muBl. Dieser
erzahlt nun, daB man zum
Sieg liber den Grey Abbort ei-
ne Sphere benotigt, die man
unter einem Kissen im er-
sten Stock findet. Weiter geht
es zum Grey Abbot, der zu-
ndchst mit dem Blue Scroll
gelihmt und dann mit der
Sphere beseitigt wird. Er hin-
terldiBt ein Medaillon, wel-
ches man an sich nimmt, und

das Spiel ist gelost. ||
- Michael Hdacker

Hero’s Quest I

Stefan Stiletto wird geradezu
verwdhnt, hier sind weitere
Antworten auf seine Fragen.
Im Lager der Wegelagerer
muf man, nachdem man die
Tochter des Barons mit der
Dispel Potion erlost hat, den
Spiegel und die beiden Heil-
trinke mitnehmen und
rechts durch den Geheim-
gang fliehen.

In der Nacht mufl man in
die Seitengasse neben der
Taverne gehen. Wenn man
sich der Miinze n#hert, er-
scheinen zwei Diebe. Um

i
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nicht von ihnen ausgeraubt
zu werden, gibt man make
thief sign ein, und erfihrt ein
PaBwort. Dieses gibt man in
der Taverne ein und gelangt
automatisch in die Diebes-
gilde - das klappt allerdings
nicht beim Zauberer,

Den Antwerp kann man
nicht téten, man sollte ihn in
Ruhe lassen und um ihn her-
um gehen.

Den Warlock trifft man
erst in der Festung der Riu-
ber. Man sollte ihn {iber Elsa
ausfragen, da er sonst auf
dem weiteren Weg nur stort.

H
Edmund Urbani

(Die Regeln zum Mage Ma-
ze stehen in der Anleitung und
sollen hier nicht ndher erldu-
tert werden.)

Space Quest |

Die Bay Doors offnet man,
indem man im Raum mit
den groflen Fenstern am
Schaltpult den entsprechen-
den Knopf driickt. El

Daniel Meyer

Colonel’s Bequest

Die Wand bei Jeeves kann
man nicht aufbrechen, aber
hinter dieser sind die Lei-
chen. Man mubB in Akt V zu
Celies Haus gehen und ihr
die Halskette geben, die man
in der Hundehiitte findet,
nachdem man den Hund mit
dem Knochen aus dem Kiihl-
schrank weggelockt hat. Nun
darf man sich die Karotte
nehmen, mit der man das
Pferd beruhigen kann, um an
die Laterne zu kommen, die
wiederum in Akt VII mit den
Streichholzern des toten
Clarence angeziindet wer-
den kann. Spiter steigt man
bei der Wassernymphe in
den Keller und gelangt dort
hinter die besagte Wand, wo
man dann die Leichen findet.

Den Schliissel fiir den Auf-
zug findet man in der Kano-
ne auf dem Kaminsims, man

| A A A
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kann ihn allerdings nur neh-
men, wenn der Colonel nicht
im Zimmer ist. =

Michael Eckel

Quest for Glory i

Die Beantwortung der Fra-
gen von Aziza ist wirklich
kein Problem, wenn man
sich mit den maBgeblichen
Personen unterhalten und
dabei gut aufgepalBit hat. Er-
ste und letzte Antwort sind
auf alle Fille der eigene Na-
me und der Name der Zaube-
rin, also AZIZA (siche auch
Ausgabe 10/91), der Mittel-
teil variiert je mach Charak-
tertyp. Kimpfernaturen wer-
den nach Rakeesh und De-
mon gefragt, die Antworten
fiir Zauberer und andere
Geistesarbeiter lauten Ke-
apon Laffin und Air. Die Tir
im Saif Darb ist erst in der
Nacht des 15. Tages von In-
teresse, sie fiithrt zur Eternal
Order of Fighters. Der Spie-
ler wird schon rechtzeitig
vorher durch Nachrichten in
der Gildenhalle informiert.
Der Exkurs dorthin ist zwar
nur fiir Kimpfer gedacht,
aber auch gut trainierte Ma-
gier und Diebe konnen dort
noch Punkte holen... M

Police Quest |

Man gehe mit der Frau aufs
Zimmerund beantworte ihre
Fragen mit yes. Mit dem Tele-
fon bestellt man ein Taxi, die
Nummer erfihrt man, wenn
man 0 wihlt und danach die
Nummer der Auskunft (411)
wihlt und dort nach der Taxi-
gesellschaft fragt. Diese ruft
man an (555-9222) und 146t
ein Taxi ins Hotel Delphoria
kommen. Nun geht Marie,
und das Problem ist geltst. l

Daniel Meyer

Wonderboy in
Monsteriand

Hier naht Hilfe fiir Thomas
Lang: Glocke und Rubin er-
leichtern das Leben im un-
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Ziek (Drache)

endlichen Labyrinth in Level
12. Die Glocke ldutet, wenn
die richtige Abzweigung ge-
nommen wurde, der Rubin
hilft beim Kampf mit dem
Drachen: Den ersten Dra-
chen sollte man mit Feuer-
billen (Rubin wihlen) am
Kopftreffen, den Drachenro-
boter bekimpft man am be-
sten mit dem Schwert. An
dem Punkt, an dem eine
breite Platform kommit, soll-
te man nach oben springen
und sich rechts halten, um
den nichsten Stein zu errei-
chen. Dann sehr schnell wei-
terspringen, bis keine beweg-
lichen Steine mehr da sind
und man auf einer breiten
Platform steht. Hier noch die
Karte zum Labyrinth; die
Punkte kennzeichnen Stel-
len, die direkt zum Start zu-
rick fithren. |

Christian Klusmann

Auf der Suche nach demr
SchweilBbrenner kann fol-
gende Karte recht hilfreich
sein. [ |

Bernhard Kleer

Lords of Doom

Auf Jirgens Frage in der
9/91 nach den SchlieBfi-
chern: Im Schlafzimmer im
Norden totet man die Fle-
dermaus mit der Axt, wenn
sie das Bild fiillt. Dann gibt
man nach dem Anklicken
des Safes die Kombination
28113 ein und holt den
Schliissel heraus. Nun geht
man zur Bank und 6ffnet ein
SchlieBfach mit dem Schliis-
sel und kann das Ankh ent-
nehmen. [ ]

S. Milic

Lord of the Rings

Gerade eben wurde telefo-
nisch angemahnt, daB das
Problem mit dem alten Wald
eine Vielzahl von Spielern
verzweifeln 14Bt. Irgendwo in
meinem Papierberg mubBte
doch was zu finden sein, und
SO war es:

Um aus dem alten Wald zu
kommen, geht man ganz ein-
fach nach Siiden, bis es nicht
mehr weitergeht, und von
dort aus nach Osten. In der
Sackgasse muBl man dann
den kleinen Baum beriihren,
der an deren Ende steht. Auf
dem Baum befindet sich ein
Vogel. Man klettert auf den
Baum, und ein Geheimgang
wird sichtbar. Danach folgt
man einfach dem FluB, bis
man zu einer Briicke kommt.
In dem Haus dahinter wohnt
Tom Bombadil.

Das Altheas aus dem Au-
enland ist spiter nicht unbe-
dingt wichtig, es dient nur da-
zu, die Party zu heilen. (Das
war noch eine Frage aus ei-
ner dlteren Ausgabe.) |

Bernd Weber

Hier naht die Rettung fiir
Matthias: Die Speicherstelle
fiir die Anzahl der Leben fin-
det man beim Amiga an der
Adresse 00F12D. &

Byte Warrior

(Jetzt briuchte man blof
noch ein Modul, gelle?)

O

Phantasy Star 1l

I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
|
|
|
I
I
I
I
I
I
Hier noch die Antwort zu ei- I
ner etwas ilteren Frage aus |
Heft 7: Die Party mit Anna, |
Kain und Rudo ist schon in |
Ordnung, allerdings sind die I
Level der Charaktere zu
niedrig - Level 45 sollten sie |
mindestens erreicht haben. I
Fiir den Kampf sollte man |
sich reichlich mit Trimate ver- |
sorgen und vor dem Offnen I
der Kiste, in der Dark Force
steckt, in Kraft und Magie |
auf Maximum sein. Wahrend |
des Kampfes sollte der Spie- |
ler den Megid-Zauber ver- |
wenden, wihrend sich der I
Rest der Party mit Trr'mareo
heilt. Sobald der Spieler kei- |
ne Magiepunkte mehr hat, |
sollte Rudo mit dem Nagaj- |
Zauber und der Rest der Par- I
ty mit den normalen Waffen I
weiterkdmpfen - zwischen-
durch die Portion Trimate |
nicht  vergessen. Man |
braucht schon etwas Zeit, bis |
Dark Force besiegt ist, aber |
leider ist die Sache damit |
nicht iiberstanden, denn mit
Mother Brain steht einem |
nochmals ein deftiger Geg- |
ner bevor. Vor diesem Kampf |
sollte man sich und seine Tri- |
mate-Vorrite in der ndchsten I
Stadt wieder auf Vorderman
bringen, im eigentlichen I
Kampfverwendet man nach-
her die selbe Taktik. ]
Emad Rabieh
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Cadaver -
The Payoff

Hiermit erdffnen wir unse-
ren Rundgang durch die Le-
vel-Diskette zu Cadaver, na-
tirlich mit dem ersten Level.
Die stellenweise auftretende
Kiirze im Ausdruck bitten
wir zu entschuldigen, da un-
ser Kimpfer oftmals unter
starkem Druck stand.

Raum 1: Das Tagebuch in
den Schlitz stecken und die
Tiir ist auf.

Raum 2: Das Tagebuch
vom Hocker nehmen, Mit-
gliederliste anschauen, Ske-
lett oben rechts anschauen
und das Tgb. von Orcsine
einstecken.

Raum 4: Am Kissen zie-
hen und den Dolch einstek-
ken. Den Nachtschrank off-
nen und das ,Heilige Sym-
bol“sowie den,,Superschnel-
len Trunk” einstecken.

Raum 5: Abgestandenes
Bier einstecken, das Faf} zie-
hen und das Buch einstek-

ken. Den Nachtschrank off-
nen und das Geld und den
Schliissel (fiir Raum 8) neh-
men.

Raum 8: Erstes Monster
durch Beriihrung eleminie-
ren (geringer Energieverlust)
und den Schliissel in das
(griibel,griibel....).  Ach-
tung: Das zweite Monster ist
todlich !

Raum 9: Skelett untersu-
chen und das Tagebuch von
Valvin sowie die Sicke ein-
stecken; Tresor noch nicht
Offnen, da wir noch keinen
,Falle fort Spruch® besitzen.

Raum 1; Tagebuch von Val-
vin (6ffnet Tiir zu Raum 6)
und Tagebuch von Orcsine in
den Schlitz stecken.

Raum 6: ,Teleporterkugel®
einstecken; den Hebel A
(Mitte) bedienen und den
Teleport benutzen, man lan-
det im Raum 7.

Raum 7: Skelett untersu-
chen und das Tagebuch von
Furval einstecken; alles EB-
bare einstecken, den Nacht-
schrank 6ffnen und den ,,Fal-
le-fort-Spruch®“nehmen; Da-

nach den Hebel bedienen
(Tiir zu Raum 3 geht auf).

Raum 9: Falle-fort-
Spruch® auf Tresor anwen-
den und 6ffnen; den Dolch,
den ,Monster-weg-Zauber”
und das Kistchen einstek-
ken.

Raum 2: Beide Dolche in
die Locher des Altars stek-
ken, danach den Totenkopf
driicken und den Schliissel
(fiir die Truhe) einstecken.
Den Altar angucken und die
herausgefallenen Dolche
(nette SchuBwaffen) einstek-
ken. Die Truhe 6ffnen und
das ,Heilige Symbol“und die
,Massakerkugeln“ einstek-
ken.

Raum 1: Das Tagebuch von
Furval und Orcsine in den
Schlitz stecken.

Raum 6: Die Truhe 6ffnen
und das Geld einstecken.

Raum 10: Auf den Tisch
springen und den ,,Durchhal-
tevermogen-Trunk® neh-
men. Dann stellt man sich di-
rekt vor den Mann und gibt
ihm das gewlinschte Menii
(ein Huhn mit abgestande-

nem Bier - Mahlzeit). Da-
nach das rote Kistchen ein-
stecken und abspeichern.

Raum 11: Wir stellen uns
schnell unten rechts vor die
Tiir und warten den Mono-
log des Wirtes ab, bis dieser
mit den Worten ,,....bezahl
den Preis* endet. Sofort neh-
men wir einen Schluck aus
der ,Superschnell-Trunk®-
Flasche und warten auf die
sechs herabfallenden Gefid-
Be, die wir leeren miissen.
Nach dem Leeren des dritten
Gefiles nehme man noch
einen Schluck aus der
»Superschnell - Trunk® - Fla-
sche, und mit Gliick packt
man’s beim ersten Mal. Viel
Spal} und Geduld! Nachdem
wir das geschafft haben, stek-
ken wir noch die zwei Silber-
linge (auf dem Tresen) und
den Geldsack (unten rechts
neben dem FaB) ein. Das
Monster ist lieb und wird da-
her sofort eingesackt, man
kann ja nie wissen. Ach ja,
vergel3t bloB nicht den Ma-
gneten!

Raum 12: Habt Geduld!

DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN - DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN - DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN

DAS KONNEN SIE SICH SCHENKE
DAS KONNEN SIE SICH SCHEN

DAS KONNEN SIE SICH SCHEH
DAS KONNEN SIE SICH :
OpAS KENNEN SIE SIg
DAS KONNEN SIE :
DAS KONNEN SIE SI%=)
DAS KONNEN SIE SIC
DAS KONNEN SIE SIC
DAS KONNEN SIE SICH

DAS KONNEN SIE SICH SCH
DAS KONNEN SIE SICH SCHE
DAS KONNEN SIE SICH SCHEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKE

AS KONNEN SIE SICH SCHENKEN
AS KONNEN SIE SICH SCHENKEN

NEN SIE SICH SCHENKEN
EN SIE SICH SCHENKEN
AEN SIE SICH SCHENKEN

DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN - DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN
DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN -DAS KONNEN SIE SICH SCHENKEN

Bitte benutzen Sie die Abo-Karte.

Das ASM-Geschenk-Abo
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Das Kistchen nehmen ist
nicht schwer, die Monster t6-
ten um so mehr. Unter den
Hammer mit ihnen. Wie? -
LaBt Euch jagen, geht dabei
unter dem Hammer durch,
und im richtigen Augenblick
erschligt der Hammer eines
der Biester. Nachdem ihr alle
Monsterins Jenseits geschickt
habt, taucht ein Schliissel auf.
Steckt ihn ins .... Dann
springt auf die Plattform, um
den Hebel zu bedienen, der
die Tir unten 6ffnet.

Raum 13: Steckt jeweils
ein , Heiliges Symbol“ in ein
HLHeiligkeit Késtchen® (miif3-
tet ihr alles im Inventar ha-
ben), und steckt die Kist-
chen dann in den Tresor. Den
Tresor oOffnen und Spruch
nehmen.

Raum 14: Um spéter bes-
ser iiber die Hindernisse
springen zu konnen, legen
wir zwei ,Kleidersicke“
libereinander. Wenn das un-
tere Hindernis am ,,Kleider-
sack” hingen bleibt, ist das
gut so! Das andere Hindernis
wird am Kleidersack abpral-
len, und das untere wieder
mit sich ziehen. Beide Hin-
dernisse liegen nun liberein-
ander. Schon, sehr schon!
Sidcke wieder einsammeln.

Raum 15: Magnet links in
Hohe des Schliissels fallen
lassen. Warten, bis der
Schliissel an der magischen
Wand liegenbleibt. Nun den
Schliissel (durch Ziehen und
Schieben des Magneten) an
die ', Teleporterkugel” brin-
gen. Der Schliissel fillt auf
unsere Seite. Die Truhe jetzt
6ffnen und den Schliissel so-
wie die Bombe nehmen. Den
Schliissel in das Schliissel-
loch stecken. Die magische
Wand 16st sich auf. Den Tre-
sor 6ffnen und den ,,Zauber-
I6sen-Spruch® einstecken.

Raum 13: Die Bombe in
das Fal} stecken, danach den
Schliissel nehmen und in das
Schliisselloch stecken.

Raum 16: Den ,,Truhe auf*®
Spruch bei der Truhe anwen-
den, 6ffnen und den ,,Krafi-
Trunk® sowie zwei Biermel-
stdbe, ,Riesensprungkraft-
Trunk® und ,Unsterblich-
keits-Trunk® mitnehmen.
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Raum 14: Um die Tiir oben
in der Mitte zu 6ffnen, miis-
sen wir nun den Hebel beti-
tigen. SPIELSTAND AB-
SPEICHERN! Dazu trinken
wir schnell hintereinander
den ~Riesensprungkraft-
Trunk“ und den ,Super-
schnell-Trunk® Jetzt iiber das
Hindernis springen. (am be-
sten, wenn es gerade an der
linken Tiir ankommt), den
Hebel bedienen und sofort
wieder zuriickspringen.

Raum 17: Sofort zum He-
bel gehen und bedienen (off-
net linke Tiir im Raum 14,
und verhindert den Auswurf
von Pfeilen). Den Schliissel
nehmen und die Truhe oben
rechts mit ,Falle Fort*-
Spruch und ,Truhe auf*-
Spruch 6ffnen. Die Kdstchen

barmachen-Kugel® mitneh-
men.

Raum 19: ,Sichtbarma-
chen-Kugel* benutzen und
mit den Klotzen eine Treppe
zur Tir ,bauen” (einmal Ku-
gel benutzen = ein Klotz).

Raum 20: SPIELSTAND
ABSPEICHERN! Seht euch
die Miinzen auf dem Boden
an. Ihr kénnt nun versuchen,
zwischen den Minzen mit
Hilfe des ,Unsterblichkeits-
Trunks” an die andere Seite
(Hebel) zu gelangen, oder
aber das kleine blaue Mon-
ster (aus Raum 11) die Miin-
zen vorher verspeisen lassen
(Monster wieder einstek-
ken). Nun den Hebel bedie-
nen. Die obere Tiir offnet
sich,und die graue Plattform
fahrt unter das FaB3. Mit dem

wiederum mit ,Falle fort“- ,Massaker® Spruch befor-
Level 1 |q [ |20 &
L Ll v |
10 H 8 3
] [ Z 1
11 ‘ 12 7 H 13 H16
234 24 H251 26 17 L4115
21 20 =419 18
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Spruch 6ffnen und die ,,Fern-
steuerung Kugel“und , Trunk
lernen Trunk® mitnehmen.
Die andere Truhe enthilt nur
Geld.

Raum 14: Mit dem _Rie-
sensprung-Trunk® oder, fiir
Gelibte, ganz normal liber
das Hindernis springen.

Raum 18: ,Unbekannter
Trunk® trinken und, da es
sich dabei um einen ,,Stirke-
Trunk® handelt, die linke
Holzwand schieben oder zie-
hen, so dall man noch an ihr
vorbeikommt. Dann den He-
bel bedienen und die ,,Sicht-

dern wir das Monsterins Jen-
seits und das FaB auf die
Plattform. Wer jetzt noch
Lust hat, bedient den Hebel
und sammelt, geschiitzt
durch das sich auf die andere
Seite zubewegende Fall, die
Miinzen ein, falls das Mon-
ster diese noch nicht ver-
speist hat. Durch die Benut-
zung der ,Fernsteuerungs-
Kugel* kann man das Eaf
wieder zuriickfahren.

Raum 21: Den Knopf ne-
ben der Tir so oft driicken,
bis das Barometer den hoch-
sten Stand erreicht hat. Den

hinter dem Teppich auftau-
chenden Knopf einmal driik-
ken und danach den Knopf
neben der Tiirso oft driicken,
bis die Tiir aufgeht. Energie
auftanken! SPIELSTAND
ABSPEICHERN!

Raum 22: Nach rechts ge-
hen wund den ,Riesen-
sprung®- Trunk einnehmen.
Uber die Pfihle Springen
(man setzt einmal kurz auf).
Schliissel nehmen und war-
ten, bis das Monster die
Pfahle vor der Tiir und dem
Schlisselloch aufgefressen
hat. Dem Monster auswei-
chen und halt das tun, was
.... ihr wifit schon.

Raum 25: Den Hebel be-
dienen, und die Tiir zu Raum
26 geht auf.

Raum 26: Den Hebel beti-
tigen, und der Teppich im
Raum 24 wird hochgezogen.

Raum 24: Bevor wir uns
den Schlitz betrachten, noch
eine kleine Sicherheitsvor-
kehrung. Da nach dem Be-
trachten des Schlitzes die
beiden Eierkdpfe mal wieder
Feuerbille spucken, werden
wir dies durch das Aufstellen
eines Hindernisses verhin-
dern. (Natiirlich koénnt ihr
auch mit viel Geschick die
Feuerbille umgehen.) Bei-
spiel fiir ein Hindernis ist, je-
weils ein BiermeDBstab mit ei-
nem Kleidersack oben drauf
vor dem Maul der Kopfe auf-
zustellen. Danach  den

Schlitz betrachten und dieo

herabfallende Miinze auf-
sammeln. Die Miinze in den
Schlitz stecken. Das Monster
wird durch unseren blauen
Freund beseitigt.

Raum 26: Wir nehmen
dankend das Geld, den Zau-
berstab, die Zauberformel
und den Inhalt der Truhe an.
Zum SchluB benutzen wir
die Teleportkugel und Ilan-
den im Raum 23.

Raum 23: Mit dem Zauber-
stab 6ffnen wir die Tdr.

Raum 11: Schnell noch
restliche [Energie tanken
(geht ndmlich wiederalles im
Gang zum 2. Level verloren),
und die obere Tiir mit dem
gelben Schliissel 6ffnen. Das
war’s schon!!! ||

Stefan Schleusener
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Den Cheatmode aktiviert
man hier, indem man wih-
rend des Spiels SWIFT ein-
gibt. Nun kann man mit der
Taste E seine Energie wieder
auffiillen, mit D die des Ro-
boters. R 14Bt alle Bonusge-
genstinde wieder auftau-
chen, iiber NV erhilt man ei-
nen Bildschirm mit System-
informationen, mit A hilt
man das Spiel an und mit der
Leertaste verwandelt man
sich jederzeit in einen Robo-
ter. Mit den Cursortasten
kann man sich iiber das ge-
samte Bild bewegen, wo-
durch man auch in ansonsten

Ounerreichbare Regionen ge-

langen kann. Es gibt aller-
dings auch Tasten, die ver-
mieden werden sollten, etwa
Shift oder Esc. Ins normale
Spiel gelangt man mit HELP
zuriick. [ |

Tobias Hain

Double Dragon

Hier eine ganze Reihe Tips
fir das Game-Boy-Modul.
Ein besonders schoner
Schlag, mit dem man alle
Gegner gleicher Gré8e be-
quem beseitigen kann, zu-
erst: Man driicke die Knopfe
A, B, A, B sehrschnell hinter-
einander und freue sich.

(O Weibliche Gegner sollte man

X

nicht mit dem Jump Kick an-
greifen, da sie darauf spezia-
lisiert sind. Die langhaarigen
Gegner greift man am besten
mit einfachen Schligen und
Tritten an. Die Riesen schafft
man dadurch, daB man
schrig nach unten geht und
sie mit einer Schlagserie an-
greift.

Wenn zwei Gegner dicht
hintereinander stehen, sollte
man den ersten nicht mit ei-
nem Jump Kick angreifen, da
der zweite in diesem Fall
meistens zuriickschldgt und
unseren Helden trifft. Man
sollte keine Waffe aufheben,
die direkt vor einem Gegner
liegt, da dieser meistens
schligt und man unnoétige
Energie verbraucht.
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In Mission 3 mul man den
Riesen dazu bringen, sich auf
die in der Abbildung be-
zeichnete Stelle zu bewegen.
Nun kann man nicht mehr
getroffen werden, und nach
einer Reihe von Schiligen
fliegt der Riese riickwirts in
den Abgrund. Nachdem man
den Riesen besiegt hat, geht
man weiter nach rechts. Am
Ende des Weges trifft unser
Held auf drei langhaarige
Burschen. Hier plaziert man
sich so nahe wie mdoglich an
die Kante und befordert die
Gegner in den Abgrund. B

Pontus Henrikson

Super Mario Bros. 3

Die folgende Karte zeigt ei-
nen Ausschnitt aus der Welt
1-3. Wenn man an der mit X
markierten Stelle angekom-
men ist, mufl man sich zehn
bis fiinfzehn Sekunden lang
ducken, dann fillt Mario in
den Hintergrund des Bildes.
Nun sollte man ganz normal
weiterspielen, aber nie eine
Miinze aufnehmen, weil Ma-
rio sonst wieder im Vorder-
grund landet. Am Ende des
Levels nimmt man die Karte,
danach befindet man sich in
Toads Haus. In der dortigen
Truhe findet man eine magi-
sche Flote. Wenn man nun
an dieser Stelle die Flote be-
nutzt, kann man die Welten
2, 3 und 4 anwihlen. Spielt
man jedoch bis Welt 2 und
beniitzt die Flote erst dann,
kann man die Welten 5,6 und
7 anwihlen. : &

H.-J. Mond

]
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GARTENZWERGE ..

-« « hdtten wir gerne getestet! Doch dann
kam bekanntlich alles anders, und wir
testeten stattdessen unermiidlich und
liber Jahre hinweg sage uns schreibe

5.000 Spiele! Ein Grund zum Feiern! Ein

Jubilium der Superlative! Und natiirlich

sollt lhr daran teilhaben!

FURNUR
10-15 MARK!!!

Drei absolute Klasse-Games, allesamt
ASM-proofed. Die Titel? Hier sind sie:

TURRICAN |

Der Actionhammer schlechthin. Riesige
Levels, gigantische Endgegner und massen-
haft Extrawaffen machten dieses Spiel zum
Hit. Wir bieten dieses Game fiir alle Amigas,

STs und die Floppies und Datasetten des C-64
an.

10 DM!

MASTERBLAZER

ist die aufgemotzte Variante des Klassikers
Ballblazer. Dieses futuristische, superschnelle
Sportspiel gibt es bei uns fiir Amiga, ST und
PC ebenfalls fiir apokalyptische

10 DM!

M.U.D.S.

Der Nachfolger des genialen Grand Monster
Slam. Nie war Football so auiergewdhnlich
wie bei diesem Spiel. Genauso auBergewdhn-
lich wie der Preis fiir die Amiga-, ST- und
PC-Fassung: Abgefahrene

15 DM!

Seid lhr interessiert? Wolit lhr Euch die
Games holen? Dann benutzt ganz fix die Akti-
onskarte im hinteren Teil des Heftes! Wenn
nicht, dann kauft Euch doch einen Garten-
zwerg!
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Besten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am Secret
Service, der immer noch die
Rubrik mit dem hdochsten
tidglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hi-
misch, wenn er mir zu nacht-
schlafender Zeit (11 Uhr
morgens) wiedermal einen
Haufen Briefe auf den
Schreibtisch knallt.

Und die Kisten und
Schubladen, die die Flut ab-
fangen, sind inzwischen auch
schon wieder iiberfiillt, aber
was soll’s. Es gibt jedoch
noch ein paar Dinge, mit de-
nen Ihr mir das Arbeitsleben
noch etwas menschlicher ge-
stalten konnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal,
ob der Brief mit ,.Euer Exzel-
lenz® ,Sehr gechrter” oder
By, Alter!“ beginnt. Es gibt
jedoch gewisse Dinge, die
beachtet werden sollten:

-Nichts gegen Handschrift,
aber lesbar sollte sie zumin-
dest sein, ein Graphologe ge-
hort ndmlich nicht zu unse-
rem Team. Ideal ist natiirlich
ein Brief, der auf Schreibma-
schine oder Drucker erstellt
wurde.

- Am praktischsten ist es,
wenn der Brief auf norma-
lem DIN A 4 Papier verfaB3t
wird, da es sich einfacher
handhaben und archivieren
liBt. So kleine FreBzettel,
wie sie manchmal auf mei-
nem Schreibtisch landen,
neigen dazu, ilibersehen zu
werden oder ansonsten ir-
gendwie zu verschwinden.
Schade, denn oftmals sind es
interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht
verdient hitten.

- Bure Anschrift sollte auf
alle Fille auf dem Brief ste-
hen, ebenso, falls vorhan-
den, Eure Girokontonum-
mer nebst Bankleitzahl und
Bank, ansonsten gibt es
eventuell filliges Honorar
per Verrechnungsscheck.
(Briefmarken oder Bargeld
verschicken wir nicht.)
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- Wenn Ihr auf eine Frage
antwortet, gebt bitte an, auf
welche Frage (Programm,
Ausgabe, Name des Fragen-
den) sich die Antwort be-
zieht.

- Ob Frage, Antwort oder
Tip: Der Computer oder die
Konsole, auf die sich das
Schreiben bezieht, sollte
auch angegeben werden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und
Tricks aller Art. Dies kénnen
sowohl kurze und knackige
Sachen wie Pokes oder Mo-
duladressen, aber auch aus-

HOW

fen! Ganz nobel sind natiir-
lich mit einem Zeichenpro-
gramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie
beim Ausdruck von Tabellen
und #hnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit mog-
lichst frischem Farbband zu
achten.

Karten der letzteren Art
sowie lidngere Texte sind
auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart
kann die Bearbeitung enorm
beschleunigen. Auf diesen
Disketten sollten dann noch-
mals Name und Adresse, Sy-
stem und Inhalt vermerkt

TO

PLAY

Secret Service

Hier ein kleiner Leitfaden fiir alle
potentiellen Agenten des Secret
Service. Nach dem Lesen bitte

nicht vernichten,

sondern ans

Brett vor dem Kopf héingen und bei
der nachsten Zuschrift beachten!

fiihrlichere Tips und Lo-
sungshinweise zu Adventu-
res oder Strategiespielen
sein. Besonders gerne wer-
den natiirlich Tips zu aktuel-
len Spielen gesehen.

Beim Thema Karten ist fol-
gendes zu beachten: Bitte
sehr sorgfiltig und sauber
zeichnen, bevorzugt auf wei-
Bem Papier mit schwarzem
Stift. (Recyclingpapier ist
zwar eine feine Sache, aber
leider kaum repro-fihig und
daher nicht verwendbar.)
Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit
Bleistift gezogen und an-
schlieBend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt
weitere Zeichenhilfen notig
sind, kann man ja auch zum
guten alten Linienblatt grei-

sein, ein zusitzlicher Aus-
druck oder wenigstens eine
kurze schriftliche Zusam-
menfassung wiren ebenfalls
hilfreich.

Texte sollten, wenn mog-
lich, im ASCII-Format abge-
speichert sein, ansonsten bit-
te angeben, welche Textver-
arbeitung verwendet wurde.
Wir schreiben unsere Texte
zwar mit dem PC, aber zu-
mindest Amiga- und Atari-

Disketten sind kein gréBeres -

Konvertierungsproblem.

Bevor Ihr gréfiere Projekte
wie etwa umfangreiche
Komplettlésungen oder gro-
Be Kartensammlungen in
Angriff nehmt, so erkundigt
Euch vorher lieber telefo-
nisch, ob Bedarf besteht. Es

kann ndmlich durchaus sein,
daf} wir schon Unterlagen zu
diesem Spiel haben und Thr
Euch ganz umsonst die Ar-
beit machen wiirdet (Tel.:
05651/30011, Herr Anton).

Belohnung winkt

Wird ein Tip abgedruckt,
gibt es natiirlich ein Zuckerle
in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungs-
schecks. Die Zahlen, die sich
darauf Dbefinden, hingen
ganz von Eurer Einsendung
und ihrer Qualitit ab, Zwan-
zig Mark ist das Minimum,
fiir grofBere Beitrige gibt es
bis zu 100 Mark je Seite, je
nachdem, wie gut der Beitrag
war und was wir noch an
Nacharbeiten  vornehmen
muBten. Bei ganz genialen
Sachen koOnnte man auch
noch liber ecinen Zuschlag
verhandeln, aber das miissen
dann wirklich Geniestreiche
sein.

Bis die Kohle aber ins
Haus geflattert kommt, kann
einige Zeit vergehen. Nor-
malerweise beginnen wir ei-
ne Woche nachdem die ent-
sprechende Ausgabe erschie-
nen ist, mit der Erfassung der
Autoren, was meist einige
Tage in Anspruch nimmt.
Dann gehen diese Daten
weiter an unsere Zahlmeiste-
rin, die sich auch nochmal ei-
nige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon
mal vier bis sechs Wochen ins
Land gehen, bis der Post-
mann dreimal klingelt. Es
kann allerdings auch vor-
kommen, daB ein Brief iiber-
sehen wird odereine Adresse
nicht lesbar war. Wenn also
acht bis zehn Wochen nach
Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte noch-
mals melden. Und zwar
schriftlich unter Angabe der
vollstindigen Adresse und
der entsprechenden Ausgabe
(Nummer, Seite,  Pro-
gramm). i

Soweit alles klar? Dann bis
zum nichsten Brief,

Euer %L 00_’ Mj’
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@)

O



HOREN SIE Musik YON CDs. SIE SCHLESSEN ES AN |[HREN FERNSEHER

AN UND SEHEN MusIK, BILDER UND ANIMATIONEN. SIE SCHLAGEN IM

LEXIKON NACH, MACHEN ENDLICH DEN ’ -3 FRANZOSISCHKURS, SUCHEN

MODE, ODER STEUERN EINE W™ ... =5 BOEING /37 NACH CASABLANCA.
NUR SPIEGELEIER KONNEN SIE DAMIT NOCH NICHT BRATEN. ABER
DAFUR BRAUCHEN SIE AUCH NICHT MEHR ALS 1.599 MARK (UNVERBIND-

LICHE PREISEMPFEHLUNG) ANZULEGEN.

Commodere CDTV®ist ein CD-Player, CD-ROM-Player und Amiga Computer (1 MB RAM| in Einem.
Durch die Kombination von Audio, Grafik/Bild und Text eréffnen sich véllig neve Wege im Bildungs-,

Unterhaltungs- und Informationsbereich. Der schnelle Zugriff auf die CD sowie die riesigen Speicher- C'
méglichkeiten machen aus CDTV®ein universell einsetzbares Medium. 48000 Prozessor (Motorola), B
32 Bit CPU. CD-ROM-Laufwerk: Sony/Philips Type CD-ROM Standard Mede 1, Mode 2. Durch-

schnitiliche Zugriffszeit 0,5 s. Befehle: CD-ROM, CD-Audio, CD+G. Untersiiitzter Standard ISO-2660.

Ab sofort beim autorisierten Commodore Fachhandel sowie in allen guten Elekiro- und Hifi-Geschdften Commodore
sowie in fiilhrenden Warenhéusern. Noch Fragen? Informationen gebihrenfrei unter: 0130-3210. EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN



NOVENBER

Wehe, wenn die blaue Kugel

x KRAKOUT

System: C-64, Spectrum,
Amstrad CPC, empf. VK-
Preis (damals): zwischen

30 und 55 DM, je nach Sy-

stem und Datentriger
(vermutlich nicht mehrim
Handel), Hersteller:
Gremlin Graphics, Shef-
field, England, Muster
aus; ASM-Archiv.

Uber fiinf Jahre hat der
Break-Out-Klassiker Krax-
oUT schon auf dem Buckel,
doch nichts hat er von seiner
Faszination verloren. Wie
bei den meisten Spielen die-
ses Genres geht es darum, al-
le Steine eines Screens mit-
tels Ball abzurdumen.

Dieses Urprinzip wurde je-
doch bei Krakout ganz er-

Hektisch, aber duferst spannend: Krakout (C-64).

KOMMT

heblich variiert: So ver-
schwinden nicht alle Steine
sofort vom Bildschirm, son-
dern wandeln sich in Symbo-
le um, miissen zweimal ge-
troffen werden oder sind gar
unverwiistlich.

Besagte Symbole sind ,E“
fiir extragroBe Schliger, ,,G*
wie,,Glue® die den Ball kurz-
zeitig am (normalgroBen)
Schldger kleben lassen, ,,BY

das bei erneutem Treffen ei- -

ne Explosion auslost, die be-
nachbarte Felder gleich mit
zerstort, ,M“ 14dt den Schli-
ger mit Munition auf, per
Feuerknopf14Bt sich eine be-
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liebige Reihe abschiefen,
und schlieBlich wire da noch
das ,X“fiir ein Extra-Leben,
von denen man anfangs drei
hat. Aullerdem gibt es noch

,,D“ fiir Doppelschlidger so-

wie ,,3“ fUr eine dauerhafte
Randbegrenzung, damit der
Ball nicht mehr verloren-
geht, und schlieBlich noch
ein umgedrehtes Fragezei-
chen, das alles wieder auf
Lnormal® zuriicksetzt.

Das Dumme dabei ist, da3
wihrend der 100 Level zahl-
reiche Gegner den Ball aus
der Bahn werfen wollen. St6-
renfriede wie ein ,Mondge-
sicht®, ,Roboter“ oder ein
Dreieck sind harmlos und
lassen sich leicht abschieBen.
Man muf3 bloB aufpassen,
daB sie sich nicht zu nah am
Schldger befinden, denn
dann ist schnelle Reaktion
vonndten.

Anders sieht es da schon
mit der ,Biene“ aus, die ab
Level 3 immer wieder in
Richtung der Seite fliegt, auf
der sich der Schliger befin-
det. Trifft sie auf diesen, so
wird er flir eine bestimmte
Zeit ,Jahmgelegt® und bleibt
genau an der Stelle, wo er ge-

troffen wurde. Da hilft nur
noch beten.

Ein anderes Gegnersprite
ist eine Art ,,Superkugel® die
nach dem Ball schielt und
ihn frontal erwischt. Und das
Obergemeinste bei Krakout
ist die blaue Kugel. Gegen
sie gibt es kein Mittel auBer
auszuweichen! Hat sie ein-
mal den Ball in ihren Klauen,
so ist er (und damit ein Le-
ben) verloren, denn sie frifit
ihn und spuckt den Kern an-
schlieend aus.

Zum Gliick kommt man ab
und zu mittels Levelsprung
weiter oder erhilt durch ge-
schicktes Fangen einer Fle-
dermaus Boni wie Extrale-
ben, Punkte, temporire
Randbegrenzung und
Sprung ins néichste Level.

Es gab zahlreiche Nachfol-
ger zu KrRAKOUT, die einen
sehr, sehr gut, die anderen
weniger. Das Original er-
reichte keiner von ihnen.
Auch wenn -~ nach heutigen
MaBstdben - die Grafik et-
was liberholtist, so setzte der
Sound von Ben Daglish dem
ohnehin genialen Spiel noch
die Krone auf. Manche C-64-
Sound-Wizards kénnen sich
hier eine dicke Scheibe ab-
schneiden!

Digjenigen, die das Spiel
besitzen, kénnen sich gliick-
lich schitzen. Im Handel
diirfte es hichstens noch auf
Wiihltischen zu finden sein
oder im Archiv mancher
Softwarehéduser, im ASM-
Archiv hat Krakout jeden-
falls einen Ehrenplatz. MW

KLAUS TRAFFORD

Nt
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Versanc Service

[ C64 Disketten
3D CONSTRUCTION KIT DT.

BALL GAME *

BACK TO THE FUTURE 3

BETRAYAL DT.
gOHSENF!EBEF\ KOMPLETT DT.

UCK ROGERS
BUNDESLIGA MANAGER DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CONQUESTADOR
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DARKMAN DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DER PREIS IST HEISS DT.
ELVIRA DT.
ENGLAND CHAMP. SPECIAL DT.
EXTREME
F-18 COMBAT PILOT DT.
FISTS O[F;FUHY COMPIL. DT.

GEMX DT.

QLUCKSRAD KOMPL. DT.

GREMLINS 2

GUNSHIP DT.

HAEGAH DER SCHRECKLICHE DT.*
HALLS OF MONTEZUM

HERC QUEST BHE‘ETSPIELUMSETZG DT.

INVEST DT,

JAHANGIR KHAN SQUASH DT.
KEYS OF MARA

KICK OFF 2 DT

LAST NINJA 3 DT.

LOGICAL DT.

MAC ARTHUR WAR

MAGIC CANDLE

MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MERCS .

MIDNIGHT RESISTANCE DT.

NAVY SEALS CARTRIDGE

NORTH AND SOUTH DT.

OIL IMPERIUM DT.

OUTRUN EUROPE *DT.

PANG CARTRIDGE DT.

PHANTASIE BONUS EDITION

PICK N PILE

PIRATES DT,

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT.

POWER UP COMPILATION

P.P. HAMMER *

PREMIER COLLECTICN

PROJECT: STEALTH FIGHTER

PUZZNIK DT.

RAINBOW COLLECTION DT.

RALF GLAU EDITION DT.

REI 2 BASEBALL DT.

REEDERE! DT,

RETURN OF MEDUSA DT. *

RICK DANGEROUS 2 OT.

RINGS OF MEDUSA DT,
OBOCOPw%DT CAHTRIDGE

BRRRE R RRRRREYE R B RERRREREERERER

6‘fagrs&%%3%&‘43Eﬁ%%%ﬁ%}iiﬂ%ﬁ%822%%@3‘.%%8_‘%‘8%8%3‘

8338822828288888888888388a8SE88888ss?s?sssssssssﬁssgssss

CER DT
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SKULL AND CROSSBONES

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL, DT. *
STAR CONTROL

SUPER MONACO GRAND PRIX DT.
SUPREMACY

SWITCHBLADE DT.

SwWiv

S\"STEM 3 PMK

TEENA UTANT HERO TURTLES DT.
TESTDHIVE 2 COLLECTION

THE POWER DT,

THUNDERJAWS *

TIE BREAK DT,

TRANSWORLD DT.

TURN AND BURN *

TURRICANE 2 DT.

TWINWORLD DT,

ULTIMA 8

3P§ENDLIGHE GESCHICHTE 2 DT.
1.

WINZER KOMPL. OT. *
WORLD CHAMP. BOXING

WOFlLﬂ CHAMP. SOCCER DT.
ZAK MC KRACKEN KOMPL OT.

SONDERPOSTEN C64 DISK

bt ST b S et T e P s s S b S ST o

AFTERBURNER 17,90
CAVEMAN UGHLYMPICS 27,90
CHUCK YEAGERS 19,80
FERRARI FORMULA 1 19,90
- FOOTBALLMANAGER 2 17,90
JET (SUBLOGIC) 19,80
LOTUS TURBO CHALLENGE 24,80
NEUROMANGER 14,80
OUTRUN 17,80
PITSTOP 2 13,80
SKATE OR DIE 19,90
SPEEDBALL 17,80
STARFLIGHT DT, 24,00
STRIDER 2 17,80
STRIKE FLEET 24,90
UN SQUADRON 17,90
UP PERISCOPE 19,90

Abgaba nur solange Vorrat reicht

PC/IBM

3 D CONSTRUCTICN KIT DT.
AIRLINE TRANSPORT PILOT
ANDRETTI

ARMOUR ALLEY

BANDIT KINGS DT.
EANE OF CCISMIC FOR%E

BP.OKEF! KING KOMF'L oT.

BUDOKHAN NUR 5.25"

BUNDESLIGA MANAGER EGA VGA DT.
CASINO

CASTLES DT,

COMMAND H.Q.

CONFLICT IN MIDDLE EAST
DEMONIAK

ELITE GOLD VGA VERS. DT.

EYE OF THE BEHOLDER

F14 TOMCAT

F117 A NIGHTHAWK 2.0 DT. *
Fi51l| OPER. DESERT STORM
F18 FALCON MK3 D
FLIGHTSIM, SCENERY PACK
GATEWAY TO SAVAGE ..
aunsmpzooc DT.*

HEART OF CHINA VGA

HILL STREET BLUES OT.
HOUNDTOESHADOW NUR 5.25°
IMM

INDIANA JONES 3 ADV. DT.
JET FIGHTER

JET FIGHTER 2 VGA

JOE MONTANAS FOOTBALL
LARRY 1 VGA VERS.

LARAY 5 *

A
LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL. DT.
LEMMINGS DT.
LHX-ATTACK CHOPPER
LINKS NUR VGA
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL
LINKS SCENERY FIRESTONE
LINKS SCENERY PINEHURST
LOGICAL DT.
M1 TANK PLATOON
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.*
MARTIAN DREAMS
MEDAVIAL LORDS
MEGA FORTRESS *
MIGHT & MAGIC 3*
NAM DT.
NOBUNAGA AMBITION DT.
OPERATION COMBAT DT.
PC GLOSE 4.0 DT,

F‘GA TOUH GOLF DT

RISE OF THE DRAGON VGA KOMPL. DT,
RULES OF ENGAGEMENT
SANDS OF FIRE

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SILENT SERVICE2 DT.
PULOUS COMPWL.‘\TION DT,

Irrtum vorbehalten
* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand

80,60
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85

'GA 89,90

SPIRIT OF ADVENTURE DT, 75,80
STRIKE FLEET NUR 5.25" 29,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION 79,90
TESTCRIVE 3 89,90
THEIR FINEST HOUR 69,80
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK * 39,90
TIMEQUEST * 85,80
TONY LA RUSSAS BASEBALL * 79,80
ULTIMA 8 72,90
UMS2 DT, 85,90
VAXINE 58,90
WARLORDS 65,90
WEAVER 2.0 * 68,90
WILD WEST WORLD DT * 85,90
WING COMMANDER 2,90
COMMANDER DATA DISK VGA 38,90

WING COMMANDER MISSIUN 2 9.90
WING COMMANDER 2 VGA 9,90
WING COMM, 2 SPEECH ACC. PACK * 39,90
WIZARDRY 2-5 JE 48,90
WORLD CHAMP. SOCCER DT. 85,90
WORLD CLASS LEADERBOARD 29,90
XENON 2 MEGABLAST 80
YEAGER AIR COMBAT VGA 75,80
ZAK MG KRACKEN DT, 85,90

SOUNDKARTEN/ZUBEHOR

AD LIB KARTE MIT COMPOSER .80
AD LIB KARTE MIT JUKEBCX DT. 186,80
SOUNDBLASTER VERS. 2.0 DT, 29,60
MIDI BOX SOUNDBLINCL. SEQUENCER 189,80
SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT 179,80
SOUNDMASTER 2 COVOX 389,80
ROLAND LAPC 1 & MIDI 899,00
ROLAND MIDIBOX MCB 208,90
WINDOWS 3.0 INCL. MAUS 235,00
INFRAROTMAUS Z NIX 149,80
PC TOOLS DELUXE 7.0 289,90

SPACE QUEST 3 KOMPL, DT, 1 MB
SPACE QUEST 4 1 MB*

SPEEDBALL 2 65,80
SPIRIT OF ADVENTURE DT. 69,90
STARFLIGHT 2 DT.*

STCRMBALL DT.

STRATEGO

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
a
Telefon: 08142/9011 & 53912
L]
Telefon: 08142/8273 & 8274
.
Telefax: 08142/54654
30 KONSTRUCTION KIT DT. 999012950 CD TV GRUNDGERAT 1588,00
AIRBUS 320 DT.* 72,
AMOS COMPILER 69.90 BATTLECHESS * 69,90
ANTARES DT. 1 MB 60,90 F16 FALCON INCL. MISSION 1 &2* 105,90
ARMALYTE '90 FREDFISH PD COLLECTIQN 109,90
BANE OF THE COSMIC FORGE 1 MB 89,80 HOLIDAY MAKER 89,90
BANDIT KINGS DT, 89,80 HOUND OF EASKERVILLE 80,00
BATTLECHESS Il DT. 5990 LEMMINGS 69,80
BATTLE ISLE DT.* 8500 PSYCHOKILLER 89,80
BIG BUSINESS DT. 5490 5490 SHIFFTRIYLETTRIX DT. 59,90
BIG DEAL 80,00 SIMCITY 8990
BOOLY DT. 6590 STADT DER LOWEN DT * 69,80
BRAT DT. 5990 59.90 TEAM YANKEE 75,80
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT.* £9.90 TOWN WITH NO NAME 89,90
CADAVER DT. 6590 6590 WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY * 75,90
CADAVER NEW LEVELS DT. 3990 XENON 2 MEGABLAST * 69,90
CASH KOMPL. DT. 58,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. 50,90
CoNgeE oraovel % PREISHITS AMIGA
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 58,80 59,90
CHARGE OF LIGHT BRIGADE LT — o
CONFLICT IN MIDDLE EAST 1 MB 69,90 :
ARKANOID REV. OF DOH 24,80
CRUISE FOR A CORPS DT, 65,90 65.90
CURSE OF AZURE BONDS DT, 1MB 53,90 6990 DARTSTALE 2 20,80
DARKMAN DT. 5990 BEACH VOLLEY 29,90
DAS BOOT 1 MB DT. 33’90 BLAZING THUNDER 24,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 1 MB 69,00 BUDOKHAN 20,90
DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 37.90 CABAL 29,90
DUNGEONMASTEH DT (1MB) 65,00 65,00 CAUFOHNM GAMES 24,90
ELVIRA DT. 1 MB 6580 6580 CARR MMAND 29,80
EXECUTIONEH DT, 59.80 DEADLINE \ FOCOM 29,90
EYE OF THE BEHOLDER_1MB 69,90 DEFENDEH OF THE CROWN 26,50
F15 STRIKE EAGLE 2 DT.1MB 7590 7580 DOGSOF 29,90
F-19 STEALTH FIGHTER _DT. 69,90 89,90 DOUBLE DRAGON 24,90
FATE GATES OF DAWN DT 69,00 DRAGON SPIRIT 26,90
FLAMES OF FREEDOM DT. * 7590 7500 DYNASTY WARS 24,80
FLIGHT OF THE INTRUDER DT, 8590 8580 FANTASY WORLD DIZZY 18,90
FRENETIC 5000 FERRARIFORM. 1 24,90
GLUCKSRAD KOMPL DT a7.g0 FLOOD 29,90
GUN BOAT 1M 69,90 GAUNTLET 2 2480
& OT. 6590 8590 GRAND PRIX CIRCUIT 29,80
GHEAT COUAT 2 DT. 8590 8580 HARDDAIVIN 20,90
HARD NOVA DT, 50,00 50,00 HARDDRIVINZ . 29,90
HERO QUEST BHETTSPIELUMS DT. 50,90 HOSTAGES 24,90
HILL STREET BLUES DT. 50,90 5990 [INTERCEPTOR 20,00
HUNTEROT. * 6590 85,80 INTERN, KARATE PLUS 29,80
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 6590 6580 JUNGLEJIM 29,90
KATHEDRALE KOMPL. DT. * 8550 JUMPING JACKSON 20,90
KICK OFF 2 9,90 5990 KULT 20,00
KICK OFF 2 DATA DISK DT. 30,00 39,90 LASTNINJA2 24,00
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 2590 2590 LITTLE COMPUTER PECPLE 24,00
KINGS BOUNTY 8990 LOMBARD RAC RALLEY 29,80
KINGS QUEST 5 * 1 MB §590 LORDS OF THE RINGS SUN DT. 29,90
LEGEND OF FAIRGAIL DT. 8550 MIG 28 CODEMASTERS 24,80
LEMMINGS DT. 59,90 5090 MIAMICHASE 20,00
LIFE & DEATH 1 MB 50,80 5090 NEUROMANCER 1MB 19,80
LORD OF THE RINGS DOT.* 89,90 NEW ZEALAND STORY 29,00
M1 TANK PLATOON DT. 72,80 7290 582;2#. OSP?:{IE iR gg%
,
M‘E\E‘;ﬁ'} "AN'EED EUHOPE or 39,90 22;38 OPERATION STEALTH DT, 29,90
MERCHANT comrw DT 89,00 090 OUTAUN 24,80
MERCS 50,00 5000 PASSING SHOT 20'90
MONSTER BUSINESS DT. 50,80 PLANETFALL 29,90
MOONBASE 1 MB 7500 POWERDROME 20,00
M.U.D.S. DT. 6500 PROJECTILE 20,80
NAM DT. 7490 7480 RICK DANGEROUS 1 2090
OUTRUN EUROPE DT.* 59'90 59'50 ROCKET RANGER DT.VERSION 20,50
PGA TOUR GOLF DT. se50 ROCKNROLL 2480
PLAYER MANAGER  DT. 46,90 4990 ROCKSTAR 17,80
POOL OF F{ADIANCE DT. s9.90 R-TYPE 2490
POWERMONGE 65,90 6590 RHVFHONDA 20,80
powenuoueen DATA DISK DT.* 3690 39,00 SHERMAN M4 20,80
P.P. HAMMER 5400 5490 SHINOBI 29,90
PREHISTORIC 8590 6590 SHUFFLEPACK CAFE 29,90
PROFLIGHT 1 MB 8590 SIDEWINDER 2 17,80
R-TYPE 2 DT. * 85, SILKWORM 24,80
RAILROAD TYCOCN DT. 1 MB 7590 7500 SPACEACE DT. 20,90
RAINBOW COLLECTION DT. 4990 49 STARFLIGHT 20,80
RBI 2 BASEBALL 7490 74, STRIDER 2 24,00
RED BEARON 1MB* 79.90 STUNT CAR RACER 29,90
RETURN OF MEDUSA DT. 89,90 89,00 SUMMER EDITION 29,80
RISE OF THE DRAGON 1 MB* 85 SUF‘ERCAHS 1 26,80
RODLAND * 50 ORD OF TWILLIGHT 29,90
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 7580 78, ¥E%NAGE MUTANT HERO TURTLES g%
SECRET OF b
SHADOW DA%'(L;\I’;ER BLADES 1 MB _9,3, TV SPORTS FOOTBALL 2990
SHADOW SORCERER KOMPL, DT. *59,80 50, WATERLOO 29,60
SILENT SEF%WSE 2 DT.1MB 75, mg&gﬁﬁ GFé‘Ip?Y g%
SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT. 74,80 74 .
SIM CEW’AHGHITEC—TUHES 1&2JE 39 WORLD CLASS LEADERBOARD gﬂg
29,90

SUPER MONACO GRAND PRIX 59,80
THEIR FINEST HOUR OT. 1 MB 69,90
THUNDERHAWK 69,90
THUNDERJAWS * 59,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION
TRANSWORLD DT. 65,80
TURRICANE 2 DT. 54,80
TV-SPORTS BASKETEALL DT.

WINZER KOMPL. DT, 69,80
WARLORDS 1 MB

WRECKEAS DT.

WOLFPACK DT. 1 MB

WONDERLAND 1 MB
ZAK MC KRACKEN
ZONE WARRIOR DT.

74,90
DT. 64,90
58.00
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LEERDISKETTEN

3,5" 2DD NoName 10sr
3,5" 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

9,80
16,00
5,90
1280

YOGI & GREED MONSTERS
ZORK 1-3 JEWEILS

Abgabes nur solange Vorrat reicht

ot

AMIGA ZUBEHOR

1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
4 PLAYER ADAPTER

AMIGA TRACKBALL

AMIGA ACTION REPLAY 2

DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS |
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERANES LAUFWERK 5,25
EXTEANES LAUFWERK S-LINE 3,5"
GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5"
JOYSTICK COMPETITION PRQ 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSEJJOYSTICKVEHLANGEFIUNG
MOUSEM

SFEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
SYNCRO EXPRESS 3

X-COPY 2 PROFESSIONAL

278,90

2490
119,80
189,00

283
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Konvertierungéﬁ?f:‘
auf einen Blick

Zahlen, Daten, Fakten ...

Heute, da ich damit beschiftigt bin, die-
ses Vorwort zu verfassen, schreiben wir
den 13. 9. 1991. Ihr seid beim Lesen auf
Seite 120 angekommen und werdet auf
dieser und den Seiten 121,122,124, 125,
126 genau 17 Konvertierungen vorfin-
den. Die Quersumme dieser Seitenzah-
len betréigt 36. Die Anzahl der Buchsta-
ben derTitel dieser Konvis liegt bei 229.
Diese Zahl, multipliziert mit den 196 Sei-
ten dieser Ausgabe, ergibt 44.884. Und
das ist mit Abstand zuviel!!! Also, ziehen
wir ganz einfach die 44.000 ab, wiiren
damit bei 884. .8 ist eine bléde Zahl,
deshalb streichen wir nun alle ,8ten*
aus unserem Ergebnis. Bleibt 4 - jaim-
merlich! Aber da haben wir ja noch die-
se mysteridse 35, die Hausnummer un-
seres Verlages. Die zu 4 addiert, gibt 39
=minus 16 (mein Geburtstag) und minus
10 (soviele Leute haben sich redlich um

die Fertigstellung dieser ASM bemiiht),
bleiben 13, 132?? Ach ja, heute ist Frei-
tag, der 13.!! Man mdge mir dieses Vor-
wort verzeihen!

Inhalt Seite

Altered Destiny . ............ (Am) 126
Armalyte .o vivneniiiaannas (Am) 124
Billy the Kid ....... oo (Am) 122
Covert Action ...... .. (Am) 121
EnchantedLand ............ (Am) 124
Jahangir Khan World

Championship Squash ....... (C-64) 125
Kengi ...... . 121
King's Bounty osvvvvnvaanas (Am) 124
Manchester United Europe .... (C-64) 125
Mercs ... wroee (C-64) 122
Quadrel ............... ... (ST) 124
Secret of the Silver Blades .... (Am) 120
Shiftrix & Lettrix S
Silent Service 2 ..... w0 (Am) 120
Skull & Crossbones . . . . 125
SUpremacy ......vuinanna.. [C64) 122
Wrath of the Demon .,....... [PC) 126

120

.« ([CDTV) 126

SECRET OF THE
SILVER BLADES

‘System: Amiga (IMByte RAM),
empf. VK-Preis: ca. 90 DM, Herstel-
ler: SSI, Kalifornien, USA, Muster
von: Rainbow Arts, 4044 Kaarst 2.

Fantasy-Freunde mochten kaum
noch daran glauben, doch jetzt hat SSI
‘Wort gehalten: SECRET OF THE SILVER
BLADES ist vom PC auf den AMIGa um-
gesetzt worden. Sechs Freunde werden
ins Minenstddtchen New Verdigris geru-
fen, um einem Ubel aus der Finsternis
beizukommen.

Secret ist ein klassisches AD&D-Rol-
lenspiel, das diesmal in einem riesigen,
unterirdischen Labyrinth spielt. Titel-
musik und Gerdusche sind, wie immer,
ausgefeilter als jene der PC-Fassung, die
Farbgebung abgewandelt. Die schrig
von oben gesehenen Kimpfe laufen
flott ab. Dank ertriglicher Ladezeiten
spielen sich auch die Silver Blades recht
fliissig. Ein Geheimnis, das zu 16sen sich
lohnt! [ |

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von O bis 12 -

Stenerung
Handlung
Atmosphire
Gesamtnote

SILENT
SERVICE 2

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Microprose, Mu-

ster von: Hersteller.

Nach der Microprose-iiblichen Kon-
vertierungszeit von reichlich 1 1/2 Jah-
ren ist diese Simulation nun endlich auf
dem Amiga aufgetaucht. Um den einzig
gravierenden Minuspunkt gleich vor-
wegzunehmen: Der Erwerb einer Fest-
platte ist dringend zu empfehien, und
selbst dann sind die Ladezeiten noch
ganz schon knackig. Sonst hat sich ei-
gentlich nichts gefindert. Die einzelnen
Grafiken haben, systembedingt, etwas
an Farbe verloren, sehen aber dadurch
nicht schlechter aus. Das wirkliche Tief-
see-Feeling kommt aber erst durch die
Soundeffekte zustande, Diejenigen, die
Silent Service 1 schon geliebt haben,
brauche ich diese Simulation sowieso
nicht empfehlen, alle anderen aber soll-
ten auch schnellstens zugreifen. |

Guido Alt
ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Realitéitsniihe .

Motivation
Gesamtinote




R T
KENGI

System: PC, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Software 2000, Mu-

ster von: Hersteller.

Jetzt bevolkern die kleinen, griinen
und gelben Ménnchen von SOFTWARE
2000 auch den PC. Unter KeEngi darf
man sich so etwas dhnliches wie ,,Vierin
einer Reihe® in drei Dimensionen vor-
stellen, wobei die Spielsteine eben diese
Kengis sind. Hat man sich fiir ein Feld
entschieden, auf das sie gesetzt werden
sollen, werden sie per Roboterarm iiber
das entsprechende Feld gebracht und
fallengelassen. Wenn man es geschafft
hat, vier Kengis in eine Reihe zu brin-
gen, kommt ein Holzhammer und haut

sie platt. Das hat nicht nur das Ver-
schwinden der Kengis zur Folge, son-
dern bringt dem Spieler auch Punkte
ein. Die freiwerdenden Plitze kénnen
dann wieder durch andere Kengis be-
setzt werden.

Die Grafik des Gangzen ist der Amiga-
version ebenbiirtig, der Sound dagegen

hat sich verschlechtert. Die Anleitung
und auch die Steuerung sind wie ge-
wohnt gut. Man braucht sich also nicht
mit technischén Problemen rumzu-
schlagen, sondern kann sich voll auf das
Game konzentrieren. Wenn das Spiel
ersteinmal im fortgeschrittenen Stadi-
um ist, hat man damit auch alle Hinde
voll zu tun-Kengi bringt die grauen Zel-
len ganz schén auf Trab. B

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung

Spielaufbau
Motivation
Gesamtnote

»"BRAUCHBAR«

ARMALYTE

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 85
DM, Hersteller: Arc Developments/

Thalamus, England, Muster von: Die
Cassette, 4950 Miinster.

Vor fast drei Jahren, als der C-64 noch
bessere Zeiten erlebte, erschien fiir den
schon legendédren 8-Bitter ein Shoot-
em-up der Sonderklasse: ARMALYTE.
Das Programm reizte die Moglichkeiten
des Rechners voll aus und bot einen ac-
tionreichen Spielablauf - die Fange-
meinde war begeistert. In diesen Tagen
sind gute Entwicklungen speziell fiir
den C-64 sehr selten geworden, selbst
gute Konvertierungen von 16-Bit erlebt
man nicht oft. Umgesetzt werden dafiir
mehr und mehr die Klassiker aus ver-
gangenen Tagen - eben auch jenes Ar-
malyte.

So bietet die Amiga-Konvertierung
die bekannten fiinf Levels des Originals,
natiirlich mit 16-Bit-miBig aufgemotz-
ten Grafiken, aber nur geringfiigig gein-
derter Levelaufteilung. Neben den fiinf
Game-on-Sounds gibt’s als weitere
Goodies eine Titel- und Highscore-Me-
lodie, dazu weitere Kompositionen fiir
den Vor- und Abspann. Damit wiren wir
gleich beim ersten Haken: Die Ladezei-

WML,

T
B

ten fiir Intro, Titel und Endsequenz sind
mehr als nervig. Und mag der Spielauf-
bau auch beibehalten worden sein, so
wirkt er fiir heutige Verhéltnisse doch et-
was antiquiert. Hinzu kommt der (trotz
Extrawaffen) knackige Schwierigkeits-
grad mit hdufigen Frusteinlagen, die
durch das miBige Design der Endgegner
und Feindsprites kaum belohnt werden
kdonnen. Unbedingt schlecht ist diese
Umsetzung sicher nicht, aber aus der
Masse kann sich Armalyte mit dem Ge-
botenen nicht herausheben. |

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablanf
Motivation
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«

COVERT ACTION

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.

100 DM, Hersteller: Microprose, Mu-
ster von: Hersteller.

Einbrechen, Verfolgungsjagden, Tele-
fone anzapfen und Codes entschliisseln
mulB man unter anderem bei COVERT
ACTION. MICROPROSE ldit nun
auch die AMica-User am spannenden
Agentenleben teilhaben. Je nachdem,
wie hoch man den Schwierigkeitsgrad
eingestellt hat, bekommt man es mit
Problemen unterschiedlicher Tragweite
zu tun. Alle diese Stories sind gut ange-

@ 11/91

legt, fast wie im richtigen Leben. Die
daraus resultierende Atmosphére wird
aberdennoch durch die nicht ganzso ge-
lungene Grafik etwas gemindert. Die
Steuerung hingegen ist wiederum gut
gelungen, Bedienungsprobleme sind
hier ein Fremdwort.

Damit kein falscher Eindruck ent-
steht: Die oben geschilderten Tatigkei-

g

ten sind nicht alles, was der Hobby-
Agent zu tun hat. Es sind immer wieder
Leute zu treffen und zu befragen, Akten
zu sichten und so weiter.

Alles in allem eine gelungene Umset-
zung des Agenten-Games, schade nur,
daB die Grafik nicht besser gelungen ist.

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Parser/Steuerung ..
Handlung

Afmosphiire
Gesamtnote

»PRIMA®

121



MERCS

System: C64 empf. VK-Preis: ca. 55
DM Hersteller: Tengen/Domark Mu-

ster von: Hersteller

Nach der vollig miBlungenen Amiga/
ST-Fassungen maltriatiert uns DOMARK
nun mit der C-64-Version des Séldner-
Krampfs MErcs. War die Grafik bei den
fritheren Versionen schon schlimm ge-
nug, so hat sie nun ihren vorldufigen
Tiefpunkt erreicht. Kleine, hidBlich ge-
firbte Spritehaufen ruckeln iiber den
Bildschirm und verbreiten Gefiihle des
Grauens beim Spieler. Wahrscheinlich

hat man nicht ohne Grund das Foto der
64er-Fassung auf der Packung abge-
druckt. Beim Sound sieht’s auch nicht
besser aus. Finfallslose Diideldii-Titel-
musik zieht sich durch das ganze Spiel.

Von Effekten keine Spur. Wozu auch, bei
diesem Spiel bleibt eh’ niemand lange
vor dem Rechner sitzen.

Kaufen sollten sich dieses Programm
nur Leute, die gerade keinen Gulli zur
Verfiigung haben, in den sie ihr Geld
werfen konnen. [ |

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»MIES«

SUPREMACY

System: C64 empf. VK-Preis: ca. 70
DM Hersteller: Virgin Muster von:

Rushware, 4044 Kaarst

Des Spielers Wille geschehe nun auch
auf dem guten aiten Brotkasten. Nach
ziemlich langer Wartezeit ist das Welt-
raumstrategicepos SUPREMACY nun
endlich fiir den 64er erschienen. Erfreu-
licherweise hat man sich Miihe bei der
Umsetzung gegeben.

Schon das ausfiihrliche, wenn auch
englischsprachige (eine deutsche Kurz-
anleitung ist beigefiigt) Handbuch fiihrt
den zukiinftigen Herrscher des Weltalls

detailliert in seine Aufgaben ein. Die
Grafiken sind gut umgesetzt worden, le-
diglich die kleinen Animationen sowie
einige Zwischenbilder fehlen. Man kann
halt nicht alles haben. Die Titelmelodie
ist gewohnt diister, aber stimmungsvoll.
Effekte sind, wie schon beiden ,groBen®
Versionen, spirlich gesit, aber selbst

fiir 64er Verhiltnisse gut. Aber letztend-
lich ziihlt ja der SpielspaB und der ist
nach wie vor noch genauso groB.

Fiir Strategiefans, aber auch fiir Neu-
einsteigerin dieses Genre eine lohnens-
werte Anschaffung. Viel SpaB beim Er-
obern. Bl

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielaufban
Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«

BILLY THE KID

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 80

Mark, Hersteller; Ocean, England,
Muster von: Hersteller.

Billy The Kid oder Pat Garret, das ist
hier die Frage! Einen der beiden Helden
gilt es in dieser Amiga-Umsetzung zu
spielen. Wihrend Billy eine Gang zu-
sammenstellen muB, holt folgt Pat der
Fihrte des Verbrechens zwecks Arbeits-
beschaffungsmaBnahme fiir den Hen-
ker.

Eine groBe Landkarte zeigt alle rele-
vanten Stellen, seien es nun die diversen
Westernstddtchen, die Ranchen oder

122

auch das Indianerreservat. Die Mausan-
wahl bringt den Helden direkt ins Ge-
schehen. So kann er beispielsweise
durch die Stadt schlendern, die Bank
oder den Saloon besuchen, beim Waf-
fenhindler ’reinschaunen und derglei-
chen mehr.

All das kommt animiert, aber leider
wurde hierbei (genau wie bei allen an-
deren Bewertungskriterien) die Rech-
nerleistung in keiner Weise ausgeniitzt.
Befindet sich mehr als ein Sprite auf
dem Screen, kommen simtliche We-
sternnasen ins Ruckeln. Auch die Hin-

tergrundgrafiken sind eher im Spartarif
gehalten. Der Sound nervt und lduft je
nach Rechneraktivitit mal schnell, mal
langsam.

Das Argste sind aber die stindigen
Unterbrechungen zwecks Nachladen,
wobei das Jonglieren der drei Disketten
schon eine nette Zirkusnummer abge-
ben wiirde. Hier hilft hochstens eine
Festplatte, die aber die wenigsten unter
uns ihr eigen nennen kinnen. ]

Cruiser

ASM-BEWERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
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ENCHANTED
LAND

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
DM 85, Hersteller: Thalion, 483 Gii-

tersloh, Muster von: Die Cassette, 495
Miinster. :

Wer schon immer einmal ein ENCHAN-
TED LAND besuchen wollte, kann dies
jetzt auf dem Amiga tun. Im Land Da-
miran sind die Teile des ,,Herz des Wis-
sens” zu finden und nebenbei vielerlei
Viehzeug zu vernichten. THALIONS mér-
chenhaftes Hiipfspiel ist, mit verschd-
nerter Begleitmusik, umgesetzt worden.

Sechs lange Level warten auf Zauberer
Kurgan. Springende, fliegende und
schwimmende Feinde erschweren das
Wichtelleben. Natiirlich gibt es im Ge-
genzug jede Menge Boni und Extrawaf-
fen. Auch versteckte Hohlen diirfen
nicht fehlen.

Leider sind die Anzeigenleiste nicht
groBer und erkennbarer, das Handbiich-
lein nicht besser und das Geschehen

nicht weniger hektisch geworden als auf
dem ST. Dabei hemmt das Nachladen
mancher Bilder den Spielflufl. Wer sich
davon nicht irritieren 14Bt, bekommt ein
hiibsches Actionspiel mit sechenswerter
Grafik fiir sein Geld. Fiir Nervenstarke
mit ruhigen Fingern. Anfiinger sollten
erst einmal probespielen. |

Eva Hoogh

Grafik

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«

QUADREL

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
DM 90, Hersteller: Loriciel, Rueil-

Malmaison, Frankreich, Muster von:
Fingerhuth, 2 Hamburg 76.

Gar nicht so einfach! Eine geometri-
sche, in lauter Felder unterteilte Figur
mulB kistchenweise eingefirbt werden.
Dazu steht eine begrenzte Menge von
vier Farben zur Verfiigung. Man kann
Figuren unterschiedlicher Komplexitiit
wihlen, gegen die Zeit oder auch mit ei-
nem Freund spielen und im Notfall eine
Hilfsfunktion aufrufen. Wer es sich bei

QUADREL ganz schwer machen will,
wihlt die ,Imposed“-Option. Bei ihr
wird das nichste zu farbende Feld vor-
gegeben.

Der klare, einfache Aufbau reizt auch
auf dem ST zu so manchem Spielchen.

Leider dauert es stets eine Weile, bis das
gewihlte Feld eingefdrbt wird: Da hitte
das Team von LoRICIEL besser aufpas-
sen missen. Aufgrund der ,Ladehem-
mung® gibt es einen Punkteabzug.
Trotzdem ist Quadrel eine nette Ab-
wechslung fiir zwischendurch. |

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 his 12

Spielaufbau
Motivation
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«

KING’S BOUNTY

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
DM 85, Hersteller: New World Com-

puting, Muster von: Fingerhuth, 2
Hamburg 76.

Fast ein Jahr hat es gedauert, bis NEw
WorLD COMPUTING seinen Strategie-
Einstieg umsetzte. Jetzt kénnen auch
AMIGA-Besitzer das Szepter der Ord-
nung suchen, um Kénig Maximus und
damit das Land vor dem Bésen zu ret-
ten. KiNG’s BounTty, der einfache, aber
erfrischende Strategie- und Rollenspiel-
Mix, macht auch auf dem Amiga einen
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vier Figuren und ebensovielen Schwie-
rigkeitsgraden. Bei jedem neuen Spiel
sind Schitze und Bésewichte anders
verteilt.

Solide Grafik, hiibsche Klinge und er-
trigliche Ladezeiten lassen auch auf
dem Amiga den SpielspaB nicht ins

Wanken kommen. Das schon gestaltete
englische Handbuch tut ein Ubriges da-
zu. Fiir eingefleischte Strategen nur ein
Hippchen, ist King’s Bounty vor allem
jenen Fantasyfreunden zu empfehlen,
die sich noch nicht recht an das Strate-
giefach getraut haben. Bog g

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spiedaufbau

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«
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SKULL & CROSS-
BONES

System: PC, empf. VK-Preis: ca. 100
DM (!), Hersteller: Domark, Muster

von: Gerds Computer-Eckerl, 8012
Ottebrunn.

SkULL & CROSSBONES, zu deutsch ,,To-
tenkopf und gekreuzte Knochen® - die-
ses Warnzeichen finden wir auf allen
Substanzen, die giftig oder sonst irgend-
wie gefihrlich sind. PC-Usersollten sich
diese Warnung zu Herzen nehmen, es
sei denn, Sie sind Fans von mieser Gra-
fik/Animation. Auch wenn man auf ruk-
kelnde Bildschirme steht, wird man bei
diesem Piratenspiel bestens bedient.
Die Anleitung ist zweisprachig - eng-

lisch und italienisch. Die Miihe der
Ubersetzung kann man sich aber trotz-
dem sparen. In der Anleitung stand
zwar, dal das Game mit dem Stick be-
dienbar ist, ich konnte davon aber nichts
feststellen. So muBte ich dieses entsetz-
liche Gezappel mit den Tasten bedie-
nen, die aber, oh Wunder, frei definier-

bar sind. 100 deutsche Mark fiir diese
entsetzliche Automatenumsetzung sind
wirklich schon jenseits der Schmerz-
grenze. Alternativ wiirde ich Freunden
der Seefahrt vorschlagen, einen Hun-
derter zu einem Schiffchen zu falten
und dieses Schiffchen auf einem nahe-
gelegenen Gewidsser auf die Reise zu
schicken. Wenn man den Hunni auf die-
se Weise nutzt, hat man wenigstens fir
zehn Minuten Freude. [ |

ASM-WERTUNG von O bis 12

Sound (Adlib)

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»MIE S«

JAHANGIR KHAN
W. C. SQUASH

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 55 Mark, Hersteller: Krisa-

lis, Rotherham, England, Muster von:
Krisalis.

Weiter geht’s mit Squash. Diesmal auf
dem 64er. Der Titel: JAHANGIR WORLD
CHAMPIONSHIP SquasH. Die Macher:
KrisaLis. Das ,Testat*:  Diirftig®

Die Grundidee des wirklich gut spiel-
baren 16bit-Games ist zwar auf dem
C-64 angewandt, aber scheuBllich umge-
setzt worden. Leider ,glinzt“ der Vize-
Weltmeister 1992 (J. Khan) mit leerem
Screen, wo sich zwei Leutchen tum-
meln, um sich den kleinen Gummiball

um die Winde und Ohren zu hauen. Die
Spielbarkeit leidet unter der verzwick-
ten Stick-Steuerung; die grafische Dar-
stellung ist unter aller 64er-Wiirde; nur
der (Titel-) Sound ist ganz annehmbar.
Das allein reicht aber nicht.

Vergessen wir mal das Technische und
wenden uns dem Gameplay zu: Es sind
alle Teile des ,Manager-Meniis“ naht-,
aber saftlos tibernommen worden. Das
Hauptaugenmerk liegt darauf, den WM-
Cup zu holen. Dies ist, wie Amiga, ST

und PC bewiesen, spielerisch durchaus
drin. Nur: Beim 64er kann man schon
froh sein, mal an die Murmel zu kom-
men. Die Spieler bewegen sich zu lang-
sam und ,unmotiviert”. Nur die Kugel
(in WeiB) ist gut zu verfolgen. Aber, was
niitzt’s, wenn man mit der Steuerung
Probleme hat? Vielleicht lag’s ja auch an
meiner Dusseligkeit? Dennoch bleibt
eines stehen: Die Squash-Variante auf
dem 64erist schnell erdacht und fliichtig
gemacht. B mi

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation ...
(Titel-) Sound
Realitiitsnidhe
Motivation
Gesamtnote

»Dﬁ RFTIG«

MANCHESTER
UNITED EUROPE

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 60 Mark, Hersteller: Krisa-

lis, Rotherham, England, Muster von:
Krisalis, Besonderheit: Zwei-Spieler-
Modus.

Die C-64Er-Umsetzung ist bei MaN-
cHESTER UNITED EUROPE ein Problem.
Gut: Die Steuerung wihrend des Mat-
ches, der Keeper hat einiges zu bieten,
der Finsatz der SPACE-Taste, mit der
man nicht nur den Anstofl beschleuni-
gen, sondern auch ,absichtliche Spiel-
verzogerung“ unterbinden kann, Zwei-
Spieler-Option, man kann sich seine ei-

i
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gene EIf zusammenbasteln, zahlreiche
internationale Cups.

Schlecht: Im ,Manager-Menii-Teil®
geht’s drunter und driiber, man kann
NICHT zu jeder Zeit ein Freundschafts-
spiel bestreiten, die grafische Darstel-
lung, der Sound, die Ubersichtlichkeit
auf dem Rasen oder der Programmfeh-
ler, daB der Club ,VVV® _Europamei-
ster“ wird. Bisweilen kommt es vor, dal}
man ein Freundschaftsspiel anwihit,
welches abernicht ,akzeptiert“wird. Hat
man sich vorher fiir eine Teilnahme an

einem der Europa-Pokale entschieden,
lduft nichts anderes !!l. Man hat schon
manchmal das Gefiihl, als ob der 64er
»zum Tode verurteilt“worden ist. MAN-
CHESTER UNITED EUROPE (C64)
hat mich zwar auf den griinen Compi-
Rasen zuriickgeholt. Doch: Die Meister-
schaften werde ich eine ,8er-Klasse ho-
her* austragen. |

mk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ...

Realititsnihe

Motivation
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«
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WRATH OF
THE DEMON

System: PC, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Readysoft, Muster

von: United Software, 4835 Rietberg
%

Action-Games sind fiir den PC ja be-
kanntlich immer noch recht diinn gesiit.
Um so erfreulicher ist es da, daB WrATH
OF Ture DEMON aus dem Hause READY-
soFT jetzt flir den PC umgesetzt worden
ist. Dieses Game hebt sich durch die gu-
te technische Qualitdt wohltuend von
vielen anderen Action-Games fiir den
PC ab. User, die iiber keine Soundkarte
verfligen, werden sich jedoch mit einem

Stummfilm begniligen miissen, denn der
interne Lautsprecher gibt keinen Ton
von sich. Bedient wird dieser ,,Rausch
der Farben“ wahlweise mit den Tasten
oder dem Stick, wobei letzterer Metho-
de eindeutig der Vorzug zu geben ist.
Die deutsche Anleitung ist zwar etwas
knapp, laBt aber keine wesentliche Frage
offen. Wrath Of The Demon ist ziemlich
umfangreich, was spétestens beim Blick

auf die sechs zum Lieferumfang geho-
renden Disketten, sichtbar wird. Jeder
Level stellt den Spieler vor eine andere
Aufgabe. So konnte ich bei diesem tech-
nisch sehr gut gemachten Game nur die
vollige Tonlosigkeit — wenn man keine
Soundkarte verwendet - bemingeln.
Doch auch ohne Ton macht es noch
SpaB, sich durch die vielen verschiede-
nen Bilder zu kdmpfen. =

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Sound (Karte)
Spielablauf

8 Motivation
Gsamitnote

»PRIMA«

SHIFTRIX &
LETTRIX

System: CDTYV, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Software 2000, Mu-

ster von: Hersteller.

Zwei zum Preis von einem - SoFT-
WARE 2000 macht’s mé6glich, Die beiden
Knobelspiele SHIFTRIX und LETTRIX
sind zusammen auf einer CD unterge-
bracht. So steht dem Spieler als erstes
die Entscheidung ins Haus, mit wel-
chem der beiden Steinchenschiebespiel-
chen er es zuerst aufnehmen will. Ich
hatte mich an dieser Stelle fiir Shiftrix
entschieden. Hierbei geht es darum,
gleichartig gekennzeichnete Steine mit-
einander in Kontakt zu bringen, worauf
sie zu einem Mauerwerk erstarren. Sind

alle Steine vermauert, ist der Level ge-
16st. Klingt einfach, nicht wahr? Wiire es
auch, wenn da nicht dieses fiese Zeitli-
mit wire. Das gleiche Zeitproblem stellt
sich auch bei Lettrix, jedoch besteht die
Aufgabe hierbei darin, Buchstaben mit
Puzzleteilen auszufiillen. Bei Lettrix
wird aber nicht geschoben, sondern ge-
legt und rotiert.

Die Grafik ist bei beiden Spielen nicht
besser als bei den Compi-Versionen, je-

e ue |
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doch sind die Ladezeiten enorm kurz.
Der groBte Nachteil gegeniiber den
Compiversionen ist jedoch die Bedien-
barkeit: Mit dem guten alten Stick las-
sen sich die Spielsteine deutlich besser
bewegen als mit der Fernbedienung des
CDTV. Laut Commodore soll die Not
aber in diesen Tagen zu Ende sein; es
wird bald auch einen Stick flir CDTV ge-
ben. Sowie so ein Teil bei uns in der Re-
daktion eintrifft, werden wir Euch iiber
unsere Erfahrungen berichten. E

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Shiftrix/Lettrix

Anleitung
Spielaufbau
Motivation
Gesamtnote

»sBRAUCHBAR«

ALTERED
DESTINY

System: Amiga (IMB), empf. VK-
Preis ca. 90 DM., Hersteller;: Accola-

de. Muster ven: United Software,
4835 Rictberg.

Auf dem PC hatte das Spiel ALTERED
DEesTINY von ACCOLADE eigentlich nicht
schlecht abgeschnitten. Das einzige
Manko war die Grafik (laut B. Zimmer-
mann 64er miBig). Auf dem Amiga, so
dachte ich, miiBte eigentlich dieser Mi-
nuspunkt behoben und deshalb das
Spiel recht gut sein. Aber denkste:

Nach drei Jahren Ladezeit und noch-
mal soviel Warterei, bis der langweilige
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Vorspann abgelaufen ist, kommen wir
endlich in den GenuB, etwas aktiv am
Screen zu tun. Per Maus und Tastatur
versuchen wir, uns in der surrealen Welt
des Spiels zu behaupten. Dabei wird die
Geduld des Spielers aber auf eine harte
Probe gestellt. Fiir jede Kleinigkeit und
fiir jede Texteinblendung greift der
Rechneraufeine dersechs Disketten zu.
Selbst mit zweitem Laufwerk ist man
am Diskettenwechseln, bis die Finger
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bluten. DaB sich das nicht gerade positiv
auf den Spielablauf auswirkt, ist ja klar.
Selbst die Grafik ist von der PC Versi-
on nicht wesentlich verbessert worden
und der Sound ist auch nicht das Gelbe
vom Fi. Im Gegenteil, er geht mit der

Zeit ziemlich auf die Nerven.
Fazit: Ein Satz mit X - das war wohl
nix! [ |
Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Handlung
Atmosphére

Gesamtnote




Tolle Spiele fiir den
Amiga, jeden Monat NEWU
auf Amiga fun!

Profund-Werbung GmbH - Fiirth/Stadeln



... war die Londoner ECTS vom September zwar

nicht, doch machte sich unter dem Dache des

prachtvollen Earl’s Court 2-Messebaus ein starker

Schwund an vertretenen Herstellern deutlich be-

merkbar. Die waren ob der horrenden Messeko-
sten in umliegende Ho-|=
tels ausgewichen, von}:
wo aus sie ihre Geschafte | :
abwickelten. Mancher-}*
orts munkelte man be- !
reits, daf3 die Messe im
nidchsten Jahr bereits @
nicht mehr stattfinden §
-werde - alles deutet dar- §|
auf hin, nicht zuletzt da &
Organisator EMAP die
Offentlichkeit drei Wo-
M chen vor dem Veranstal-
g tungstermin ausge- |
schlossen hatte. Fiir uns *
bedeutete das einen
Haufen Taxikosten und
enge Termine, doch alles 2
EARLS COURT 2 LONDON i gllem hat es sich ge- &=
5-8 SEFTEMBER 1991 |5hnt. Hier nun unser Be-

richt.

|
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Vorab sei noch zu bemer-
ken, da Compilations, die
auf dieser Messe vorgestellt
worden sind, nicht in diesem
Messebericht, sondern in
den News auftauchen, um ei-
nen besseren Uberblick iiber
die wirklichen Neuigkeiten
der einzelnen Firmen ge-
wihrleisten zu konnen.

s n
Eine ,gefdhrliche Fracht” im
Rollenspiel-Look.

Reine Ménnersache: Audioge-
nies W.C. Rugby.

FEin Klassiker kehrt zurtick:

Super Space Invadus fiir den
C64.

i
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Neben Turrican fiir das Mega
Drive (Test voraussichtlich in
der néchsten Ausgabe) ste-
hen fiir die nichste Zeit die
nachfolgenden Titel auf dem
Fahrplan von Accolade.

Mitte Oktober wird Mike
Ditka’s Ultimate Football sein
Unwesen auch auf Mega Dri-
ve und PC treiben.

Elvira I - Jaws of Cerberus
wird dann ebenfalls fiir den
PC erhaltlich sein - ein Titel,
denke ich, den man sich
schon jetzt vormerken sollte.
Aufgabe des Spielers wird es
sein, Elvira vor dem Hollen-

hund Zerberus zu retten, den-

es in unsere Dimension ver-
schlagen hat.

Gegen Ende Oktober wird
Spellcasting 201: The Sorce-
ror’s Appliance fiir PC erhilt-
lich sein. Alle Fans des ersien
Teils werden auch hier sicher
wieder auf ihre Kosten kom-
men, da Steve Meretzky wie-
der seine Finger im Spiel hat-
te. Erfreulich fiir Accolade:
Man hat sich die Exklusiv-

rechte auch fiir kommende

Produktionen gesichert.

Desweiteren kommt im
November das neue Les-
Manley-Adventure Lost in
L.A., bei dem reihenweise
Stars abhanden kommen.
Hoffen wir das Beste. Zeit-
gleich mit diesem Titel er-
scheint das zweite Elvira-
Abenteuer fiir Amiga und
Atari ST.

Ein hoffentlich besonde-
res Ereignis wird die Umset-
zung des Home Alone-Films
fiir PC und Amiga sein. Wer

Kevin kennt, soll natiirlich
kaufen. Unsere Meinung:
ASM-Test abwarten.

Desweiteren sind Hardball
111, Jack Unlimited-Golf fiir
PC-VGA und ein Jack Nick-
laus-Golf fiirs CDTV ange-
kiindigt.

Hier gab’s nicht besonders
viele News zu sehen. Kom-
mende Titel sind World Class
Rugby (Amiga, ST, C-64,
Schneider & Spectrum), eine
Umsetzung des in Deutsch-
land nur méiBig populdren
Sports von Denton Designs-
Team, Super League Manager
(Amiga IMB, ST), einen wei-
teren FuBballmanager (Test
in der kommenden Ausga-
be!) sowie Graham Gooch
World Class Cricket -~ wenn
Sie wissen, was ich meine -
und Personal Pro (PC), das
schwer nach einer Golfsimu-
lation aussah. Lone Wolf fiir
den PC 4Bt ebenfalls noch
auf sich warten.

Claire fithrte uns in rumme-
liger Messe-Atmosphire
durch die Neuheiten von Do-
mark. Thunderjaws ist fast
raus, ASM berichtete be-
reits. Weiter geht’s mit Mig
29M Super Fulcrum (PC,
Amiga, ST, Archimedes),
dem Nachfolger vom alten
Mig 29, Rugby - The World
Cup (Amiga, ST, C-64), Super
Space Invaders (PC, Amiga,
ST, Schneider, C-64, Spec-
trum), Race Drivin® (PC,
Amiga, ST, C-64) und Pit-
fishter (PC, Amiga, ST,
Schneider, C-64, Spectrum),

die Umsetzung des Atari-
Priigelautomaten.

Elvira - diesmal als
Action-Spiel.

Mit Audiogenic ins Griine

Electronic Arts

Die ’gebiirtigen Amerikaner’
verschonten uns nicht. Hier
das Ergebnis einer liberquel-
lenden Pressemappe. Allein
fiir das Sega Mega Drive er-
scheinen demnichst folgen-
de Titel:

Road Rash, Motorradren-
nen ohne Regeln, dafiir mit .
Priigelei etc., The Immortal,
Marble Madness, Starilight,
Shadow of the Beast, Fatal Re-
wind (alias Killing Game
Show - wie auch Shadow of
the Beast ein Produkt der Zu-
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ase do nDt blost us into atomic

Ein Theater des Grauens fiir
den ST.

sammenarbeit zwi-
schen  Psygnosis
und EA.), F-22 In-
terceptor und Rings |
of Power.

Aber keine
Angst, es gibt auch
noch Software fiir
die Heimcompu- |
ter, ndmlich:

Populous II, wel-

burtstag der ’Enterprise’,
ndmlich Star Trek: The 25th
Anniversary (wer hitte es ge-
dacht), Jez San’s Birds of Prey
(November, Amiga, PC, ST),
Harpoon Challenger Pack, Pa-
triot, Theatre of War & ABC
Sports Winter Games. Achz!
Dazu kommen noch drei
Umsetzungen ilterer Titel,
ndmlich Hard Nova und Stri-
ke Fleet (Amiga & ST) sowie
Starﬂlght 1I (Am1ga) welche

ches im Dezember
flir Amiga und ST E
erscheint, Lord of
the Rings, Volume I1
{Oktober, PC), Po-
wermonger - The
World War I Edition
(Dezember, Amiga
& ST), DPaint IV
(diirfte inzwischen
drauBen sein, Ami-
ga), Cyber Fight
(Spdtherbst, PC),

The * Bard’s Tale | Gut?

The Cool Croc Twins: Witzig! Spritzig!

Construction  Set
(Oktober, PC), ein Spiel zum
finfundzwanzigsten Ge-

Toke pitu on us who are

+to grovel in uour umaste

Starflight 11 (Amiga)

Power Monger 11: schon bald
erhdltlich.
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im Oktober erhiltlich sein
sollen

Electronic Zoo

Siehe auch Seite 47 in dieser
Ausgabe! Weitere Ankiindi-
gungen waren Fireforce
(Amiga, ST, Dezember),
ramboesques  Ballergame,
Abandoned Places (Amiga,
ST, PC, deutsch),eine Dunge-
on Master-artiges Rollenspiel
und Under Pressure (Amiga,
ST, PC, demnéchst) von El-
dritch the Cat.

Last Battle: Fiir Sega Mega
und C-64 ist die Ninja-Priige-
lei bereits erhiiltlich, soll’s in
diesem Oktober fiir Amiga,
ST und PC geben. AuBerdem
kommen European Champi-
onship 1992, der Nachfolger
von World Cup "90 fiir Amiga,

PC und ST im n#chsten Fe-
bruar, Dragon’s Lair fiirs
NES (Oktober), Dragon’s
Lair -The Legend fiirden Ga-
me Boy (Januar) und Cave-
man Ninja fiir NES (April)
und Game Boy (Juni). Der
Nichste bitte. . .

Hier stehen folgende Pro-
gramme auf der 'Release
Schedule’:

Volfied (PC, Amiga, ST,
C-64), ein weiterer Clone des
weit unterschitzten (Qix,
Deathbringer (Amiga, PC,
ST, C-64), ein Barbaren-Met-
zelspiel, The Cool Croc Twins
(Amiga, PC, ST, C-64), ein
Niedlich-Jump’n’Run, Space
1889 (PC, Amiga, ST), das
lang angekiindigte Rollen-
spiel, Megatraveller 2 (PC,
Amiga, ST), Twilight 2000
(PC, Amiga, ST), eine End-
zeit-Rollenspicl, Internatio-
nal Sports Challenge (PC,
Amiga, ST, C-64), ein neues
Summer-, Winter-, Sonstwas-
Games, Eye of the Storm (PC,
Amiga, ST), eine Running
Man-Story und Team Yankee
I1 - The Pacific Islands (Ami-
ga, ST, PC) fiir Panzel‘fmun-
de.

Flair Software

Einen Leckerbissen beson-
derer Gilite hatte man hier
vorzuweisen; Elvira - The Ar-
cade Game! Grafisch und
auch technisch konnte dieses
Jump’n’Run mit Denkeinla-
gen beeindrucken, und man
kann ganz sicher auf das end-
gliltige Spiel gespannt sein.
Elvira-Fans kommen auf ih-
re Kosten. Das Game gibt’s
vorerst auf Amiga - bis Weih-
nachten sollte es soweit sein.
Lediglich eine Neuheit bei
den Elite-Verbiindeten: Top
Wrestling wird im Dezember
fiir Amiga, PC und C-64 er-
scheinen.

Gremlin Graphics

Gremlin kann man getrost
als ’Aufsteiger des Jahres’

durchgehen lassen. Hatten
die Jungs aus Sheffield eine
schwache Phase in ihrer 16-
Bit-Anfangszeit, kommen
sie jetzt umso stirker zurick.
Fir Pegasus gab’s noch
kein Release-Date. Im Spiel
geht’s darum, Kristalle ein-
zusammeln und alles zu ret-
ten etc. Harlequin hingegen
wurde auf der Messe gezeigt.
Dieses Action-Jump’n’Run
soll es noch im Oktober fiir
Almga und ST geben.

Daemonsgate I fiirn PC.

Gremlins Harlequin
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Im Dezember erscheint Vi-
deoKid, ebenfalls fiir ST und
Amiga, ebenfalls ein Baller-
Hiipfspiel, bei dem der Held
in einem Videorekorder ge-
fangen ist. Wie dem auch sei,
weitere Titel werden sein:
Flag (PC, Amiga, ST, Friih-
jahr), ein strategisches Spiel-
chen, Daemonsgate 1 - Doro-
vans Key (Amiga, ST, PC, De-
zember), ein Rollenspiel im
Faery Tale-Look, und Suspi-
cious Cargo (Amiga, ST, Ok-
tober), ein Adventure (siehe
auch News-Teil dieser Ausga-
be).

Hier zeigte man lediglich vier
neue Produkte. Auf geht’s:

Mit Aeternam versucht
man in Richtung Lucasfilm
auszuteilen. Als ersten Teil
einer Adventure-Saga ange-
kiindiogt, soll das Produkt
auf PC mit Hochststandards
konkurrieren konnen. Eine
CD-Fassung ist {ibrigens
auch angekiindigt.

7 Colours ist ein neues Lo-
gik-Farbspiel aus RufB}land.
Ziel ist es, 50% des Bild-
schirms zu ’erobern’. Syste-
me: Amiga, PC, ST.

Weiter geht’s mit Play-
room, einem Lernprogramm,
welches fiir Drei- bis Acht-
jahrige gedacht ist. Auf lusti-
ge Art und Weise soll das
Lernen aller deutschen, eng-
lischen, franzosischen und
spanischen Kinder im Besitz
eines PC, Amiga oder ST er-
leichtert werden.

Viertes Programm im Bun-
de ist Advantage Tennis, eine
weitere  Tennis-Simulation
flir Amiga, PC und ST. Tests
in Kiirze!

Nach der etwas miiden Acti-
on-Unendliche Geschichte IT
ist nun das Unendliche Ge-
schichte II-Rollenspiel fiir
Amiga, ST und PC angesagt.
Kaiser soll es - ebenso wie
das neue The Game of Life,
das Spiel zum Biologieunter-
richt - demnichst fiir PC,
Amiga und auch ST geben.
Nebenbei erscheint ein
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Soundtool namens Sound FX
(Amiga, PC (intern, AdLib,
Soundblaster)), welches auf
den Routinen basiert, mit de-
nen die Linel-Spielmusiken
gehandlet werden.

Viel Neues gab es hier nicht
zu sehen. Uber Indiana Jones
4, Monkey Island 2, Zak Mc
Kracken in VGA und der
’sprechenden’ Version ' von
Loom auf CD-ROM hat man
ja schon genug gehort.

Neuankiindigungen hin-
gegen waren Star Wars (No-
vember), The Empire Strikes
Back (Februar) und Defen-
ders of Dynatron City (eben-
falls Februar), die allesamt
firs NES erscheinen wer-
den. Der Deutschland-Ter-
min? Der steht in den Ster-
nen.

MicroProse

Die meisten Presse-Infos
hatten wir ja bereits vor der
Messe bekommen. Trotz-
dem gibt’s jetzt noch
AT.A.C., was fur Advanced
Tactical Air Command steht,
eine Mischung aus Flugsi-
mulation und Strategiespiel,
sowie Sid Meier’s Civilisati-

on, das bereits jetzt als Klas-

siker gehandelt wird. Worum
es geht? Na, um Zivilisatio-
nen eben... Test folgt, alsbald
maoglich.

Bei den Jungs aus Cam-
bridge steht nicht ganz soviel
auf der Liste. Hier kommen
in Kirze Strike II (PC), eine
futuristische Flugsimulati-
on, Roboeod (Amiga, ST), der
Nachfolger von James Pond,
Cybornetics (Amiga, PC, ST,
Februar), SciFi-Strategie,
und Global Effect (Amiga,
PC, ST, Mirz), eine weitere,
die Umwelt stark einbezie-
hende strategische Simulati-
on.

Am Mindscape-Stand gab’s
verschiedene Dinge zu se-
hen. Zum einen liefen auf ei-
ner Video-Leinwand Demos
von Wing Commander 2 -
Vengeance of the Kilrathi, der
gelungenen Fortsetzung des
SciFi-Uberfliegers mit
Sprachausgabe, Ultima VII -
The Black Gate, dem ersten
Ultima, bei dem man Morde
aufkldren muB, und Strike
Commander, dem fiebernd
erwarteten Luftkampfsimu-
lator. Alle freilich vorerst nur
fiir PC! Desweiteren gab’s
zumindest Presseinfos zu
Tony Crowther’s Knightmare

(Amiga & ST), dem Nachfol-

gespiel zu Captive sowie zu
Paperboy 2 (PC, Amiga,
C-64, NES, Game Boy,
Schneider und Spectrum)
und Megafortress, einem
B-52H-Bombersimulator
von Three-Sixty.

B NN
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Back in Vietnam: Mit Apocalypse kein

Problem.

Die Mirrors sind wieder ein
groBerer Kunde, deshalb oh-

Foto: Amiga

ne groBere Umschweife zu
den kommenden Titeln:

Bei Imageworks gibt’s
Coin-Op-Umsetzungen, und
zwar Teenage Mutant Hero

Q
")
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-
g
@
3
@
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Grof} Electronic

Hardware - Software - Zubehor

AM ST

11880 9950 118.90 .

15 Strike Eagls 1 at,
F-16 Falcon dt

F-19 Stealin Fighter dt.
Flames of Freadam dt
Flight of the Intrudar dt
Genghis Khan dt.
Glicksrad dt

Gods gt

Gunship 2000
Heart of China VGA ot
High Energy at
iana Jones Adventure dt
igs Quest 4
Kings Guest & VGA
Lemmings dt.

Tark Platoon * 69,20
nchester United Europe d1.59,80
Maniae WMansien ot 64,90
Martian Oreams
Micwintar Il dt. 74,90
NAM 1865 - 1975 . 74,90
(] crive Fos a1 £4%
Cuizone dt. 64,90
Panza Kick Boxing dt 69,90
Pirates dt. 58,
Pons of Call dt
Powermonger dt
- Data Disk dt
Project Prometheus ot
Quest for Glory 2 89,90
Railroad Tycoon dt. 79,90
Fad Baran VGA dt i
Aeturn of Medusa dt 64,90
Rings of Medusa dt. 64,90
fiise of the Cragon YGA
Secret of Monkey Island dt. 69,90
Secret of Monkey
Silent Service 2 dt.
Sim City + Pey
- Tetrain Editor ot
- Arghitecture Tod. 2 dL
Sim Earth dt.
Space Quest 3
Space Quest 4 VGA
Speedball 2 ¢t.
Spirit of Adventure gt
Super League Manager dt.
Supremacy ot.
Their Finest Hour dt,

- Mission Disk dt,

Toki di.

Transworld gt

Turrican 2 dt

TV Spors Basketball dt

Ultima 6

UMS 2t

Warlords

Wild Wast World dt,

Wing Commander

- Secret Missions 1 od, 2

Wing Commander 2

- Spaach Accessory Pack

Winzer dt

Werld Cnamp. Baxing ct. 43,90
Wenderland dl 30 63,80

. Wreckers dt. 40 64,30
Zak McKracken dt 64,80

Achtung

‘ SPIELE FUR C-64 AUF ANFRAGE Il —l

Diskettan s.2520 10er Pack
5.25°HD 10er Pack
3.5'200 10er Pack
35'2HD  10er Pack
. Amiga 500 512K8 m. Uhr
abschaitd.
Ext. Lautwerk  Amiga 500 3,5" abschaltbar 179,00
Ext, Laufwerk  Atari ST 35" abschahbar 179,00
Sound Blaster di. Handbuch 338,00
Ablib Soundk. dt. Handouch
Game Card  XT/AT
Joystick Quickshet il plus.
Comgetition PRO STAR 33,90
Quickshat 123 (PCXT/AT} 24,90

Iridmer und Preisanderungen
vorbehalten, ‘
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM)
oder Vorkasse (Scheck + 5 DM)
Auslandsversand
(NN od. Vorkasse + 15 DM)
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE
GESAMTPREISLISTE AN 1
Neuheiten auf Anfrage

iessalpy anan :bumyoy O 00O

.Groﬂ Electronic.

Versandzentrale + Ladengeschift

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach

Tel. 08582/1599
Fax 08582/86 25
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Amlga S“T hﬁelder C'64

:T-;und Clseo Heat (PC Am1ga :

\\\

Schon wieder Schildkréten- |
suppe. ..

M.J. Fox reitet bald schon auf
| dem Mega Drive.

Ge;’\!o;;pc um den Ba.’] aufdem ;
Mega Drive.

ST, Schneider, C-64
& Spectrum) gegen |
Ende des Jahres.
Nicht aus der
~ Spielhalle stammt
- Devious Designs,
welches fiir Amiga,
ST und C-64 er-
scheinen soll. Als
°J.J. Maverick’ muf

the

- der

- Winter).

~ es Alien 3 (Syste-

spektive, welcher voraus-
sichtlich erst im néchsten
Jahr Amiga, STund PC beeh-
ren wird. Apocalypse (Amiga,
ST) bringt den Spieler im
néchsten Jahr hubschrauber-
miBig zuriick nach Vietnam,
wihrend Lure of
Temptress
(PC, Amiga, ST,
’92) ein erstes Vir-
tual Theatre-Ad-
venture ist, das in
~ Lucasfilm-
und Sierra-Ecke
fur Unruhe sor-

(Sega Master, Sega Mega),
~ Back to the Future 2 (Sega
Master, Back to the Future 3
(Sega Master, Sega Mega),
- Xenon 2 (Sega Mega, Sega
Master) und Predator 2 (Sega
Ma,sxer Sega Mega) '

gen soll.
Andrew Bray-
brook durfte.

wohl jedermann
bekannt sein. Im
Moment arbeitet

First Samurai erinnert ein wenig an den Klas- |
siker The Way of the Exploading Fist. :

er noch an Fire
and Ice (Jump 'n’
Run, Amiga, ST,
Leider
nicht mehr in die-
sem Winter wird E

me stehen noch
nicht fest) geben.
Ripley verschligt
es in diesem Teil
auf den Planeten
Fiorino, auf dem

sic fleiBig Alicns | flugi-Fans.

B
gy ‘ e

Reach far the Skies: Ein Augenschmaus fiir

aus, aus, ausra- :
diert. Weitere Ankiindicun-

gen sind Drop Soldier (PC,

Amiga, ST), Tunnels of Doom
(PC, Amiga, ST), Duster.

(PC, Amiga, ST), Speedball 2

man durah ver-
mungen d1e Welt
'retten First Samu-
1ai diirfte  bereits
bekannt sein und
erscheint ~  im
- Flerbst fiin PG«
Amiga, St und
C-64.  Suzerain
steht fiir einen
Kamgf _gegen das
Bosein Parallelper-

TV Sports Boxing

I Sah gut aus: Cisco Hea! fiir den Amiga.
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Weiter geht’s mit Akl{lmm,

die ebenfalls unter Mirror-

soft laufen. Erster Titel fiir

dieses Mal ist The Slmpsuns =

- Bart vs. the Space Mutants,

WWF Wrestlemania Challen-
ge, Smash TV, Total Recall
und Arch Rivals, welche alle-
samt fiir Sega Master System

f und Sega Mega Drive er-
- scheinen Werden

Mit einem Satz geht’s zu
Cinemaware, die immer am

Bag'gérnsi?ﬁd. Die neuen Ti-
~ tel heifen TV Sports Baseball
(PC, Armga), TV Sports Bo-

xmg (PC M1ga spater) und

Niichste Firma: _ PSS_. H_J:er
stehen Reach for the Skies,

_ Riders of Rohan, Legend und

Red Phoenix auf dem Pro-

gramm - alle auf PC Ami_ga _
und ST. .

Spectrum Holobyte kunthg— 2

te Falcon 3.0 und Big,Bad 2 and :

_ Ugly an. Beide Flugis wird es

vorerst fiir den PC geben.

Bevor wir uns an den néich-
sten Stand begeben, hier
noch die letzte News von
Mirror: FTL wird diesen
Winter Dungeon Master fiir

den PC auf den Markt bnm

gen i

Aus Manchester kommen
demnichst Wild Wheels
(Amiga, ST, PC), ein Zu-
kunfts-Auto-Football-Ga-

me, Terminator 2 (Amiga, ST,
PC, C-64, Schneider, Spec-
trum), das Schpiil zum Fiilm

- (lohnt sich - der Film zumin-

dest), The Simpsons (Amiga,
ST, PC, C-64, Schneider,

Spectrum}, das Spiel mit den

kleinen gelben Minnchen,
Smash TV (Amiga, ST, C-64,
Schneider, Spectrum), eine
weitere  Automatenumset-
zung, Sim Earth (Amiga, ST),
WW.F. (Amiga, ST, C-64,
Schneider, Spectrum), das
Spiel zum Sportsender, Spa-
ce Gun (Amiga, ST, C-64,
Schneider, Spectrum), ein
Taito-Lizenz, Hudson Hawk
(Amiga, ST, C-64, Schneider,
Spectrum), das Spiel zum
Dieb, sowie Robocop 3 (Ami-
ga, ST, PC, C-64, Schneider,
Spectrum), das neue Spiel zu
Alex Murphys neuem Ich.

Kommen wir zu einem der
erfolgreichsten  Unterneh-
men aus GB. Hier fanden wir
folgende Weihnachts- und
Neujahrstitel vor:

Lemmings (Amiga, ST,PC)
wird es in einer verschirften
Fassung geben. Im Novem-
ber wird es mindestens drei
Titel geben. Der eine heilit
Agony (Amiga), wohinter
sich ein furioses Ballerspiel

- verbirgt, der andere Leander

(Amiga), was fiir ein Action-
Adventure steht. Der dritte
Titel im Bunde nennt sich
Ork (Amiga) und erinnert
stark an Killing Game Show.
Weitere  Ank{indigungen:
Amnios (Amiga), ein neues
Knallerballer-Spiel, kreijert
von Pete Lyon & Paul Frewin,
und Agquaventura (Amiga) -
oft angekiindigt, noch nic er-

¥
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Wenn auch Sie ein Soft & Sound Gesch&ft in lhrer Stadt eréffnen moéchten, rufen Sie uns an: Tel.: 0211/4911025

Soft & Sound
Beethovenstr. 57
W-2000 Hamburg 76
Tel.: 040/224633

Soft & Sound
Braunschweiger Str. 104
0-3014 Magdeburg

Soft & Sound
Kardinal-Bertram-Str. 32
W-3200 Hildesheim
Tel.: 05121/35686

Soft & Scund
Hohlwedestr. 10
W-3300 Braunschweig
Telefon auf Anfrage (Info)

Soft & Seund
Ulrichstr. 2-4
W-4100 Duisburg 1
Tel.: 0203/21086

Soft & Sound

Essener Sir. 6

W-4250 Botirop 1
Telefon auf Anfrage {Info)

Soft & Sound
Haupistr. 178
W-4690 Herne

Tel :02325/53653

Soft & Sound
Von-Werth-Str. 20-22
W-5000 Kéln 1

Tel.: 0221/121806

Seft & Sound

Zuckerberg 21

W-5500 Trier

Telefon auf Anfrage (Info)

Soft & Sound
Friedrich-Engels-Allee 296
W-5600 Wuppertal
Telefon auf Anfrage (Info)

Soft & Sound

Forum am Sternplatz 2
W-5880 Lidenscheid
Telefon auf Anfrage (Info)

Soft & Sound
Jungbuschsir.3,
Ecke Luisenring
W-6800 Mannheim
Tel:0621/101203

Soft & Sound
SchloBberg 2

im Bahnhof Possenhofen
W-8134 Pécking

Tel .:08157 /4088

Soft & Sound
Gneisenausir. 1

W-4000 Diisseldorf 30

Tel.: 0211/4910187
INFO Tel.: 0211/494862

Soft & Sound
Wielandstr. 25
W-6000 Frankfurt a. M.
Tel.: 0611/5%90180

Soft & Seund
Heini-Dittmar-Str. 17

W-8900 Augsburg
Tel.: 0821/581993

Soft & Sound
Findelwiesenstr. 37
W-8500 Nirnberg
Telefon auf Anfrage (Info)

Endlich in ;anz Deutschland !

Bei Soft & Sound kann man die nevesten Computerspiele einfach mieten™.
Deshalb zu Hause testen und dann neu und originalverpackt bei
Soft & Sound kaufen. ...Oder einfach zurickgeben.

Wir vermicien Computerspiele fur:
Amiga - Atari - IBM - C-64
- Game Boy - CDTV

Amiga-Reparatur-Service - Amiga-Tuning -
Zubehoér - PC-Soundkarten

EROEEFNUNGSANCEBOTES {soonge vorc rich

Soft & Sound Speichererweiterung fir Amiga 500,
3 J. Garantie, auf 1 MB,
abschaltbar, Neue SMD-Technik,
(Nie mehr Wackelkontakte),
Super Slim-Line-Design:

Auf 2 MB: 299 DM

Soft & Sound PC-Pakete -
incl. VGAKarte, VGA-Farbmonitor, MS-DOS, 2 Laufwerke,
Maus und 1 Jahr Garantie - Steckdosentfertig installiert.
SX 386, 20 MHz, 2MB Ram, 41 MB Festplatte: 2798 DM.
Big 386, 33 MHz, 4 MB Ram, 80 MB Festplatte: 3798 DM.

Weitere Soft & Sound Geschafte in: Bochum, Dortmund, Essen, Gelsenkirchen, Homburg, Kassel,
Karlsruhe, Leipzig, Ménchengladbach, Miinchen (2x), Olsberg, Saarbriicken, Saarluis und Wiesbaden.

Soft & Sound VERSANDZENTRALE

Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1, Tel.: 02041/20424

DM.

*Verleih auch an Kinder
und Jugendlichs.
[Mit Zustimmung der

Erziehungsberechtigten.)




schienen. Warten wir’s ab.
Ach ja, Hired Guns von DMA
Design kommt ebenfalls
noch, mit bis zu vier Spielern
gleichzeitig spielbar und
recht Dungeon Master-artig.

Don Bluth 14Bt nicht nach,
hiersind die neuen Ankiindi-
gungen fiir die kommende
Zeit: Space Ace II (PC, Ami-
ga, ST, Mac) und Guy Spy
(PC, ST, Amiga, CDTYV).

Nach dem schon jetzt besie-
gelten BErfolg von Rodland
tiiftelt man im Moment flei-
Big an Final Blow (Amiga, ST,
C-64, Oktober), Double Dra-
gon IIT - The Rosetta Stones
(PC, Amiga, ST, C-64, Spec-
trum, Januar). Weiterhin hat
man sich mit der Firma High
Tech Expressions zusam-
mengetan und wird ab dem-
nichst Sesamstrallen- und
andere Knuddelspiele auf
den Markt bringen.

Nikki Hemming, PR-Dame
von Tecmagik, prisentierte
drei neue Spiele fiir das Sega
Master System. Eines ist die
Umsetzung eines dlteren
Psygnosis-Titels,
nidmlich Shadow of
the Beast. R

Der zweite Titel [
nennt sich Champi- &8
ons of Europe und
ist das offizielle Se-
ga-Master-Spiel
zum UEFA-Cup
92,

Dritter und si- |
cherlich bester Ti-
tel ist Populous, das

Das Master System wird
demnichst mit Ms. Pac-Man,
Rampart und

Klax versorgt, auf dem Me-
ga Drive wird man in den
GenulB von Hard Drivin’, Klax
und Pacmania kommen.

The Software
Business

Unter diesem Oberbegriff
kommen einige Titel in
Deutschland weniger be-
kannter Softwarehersteller.
Blade Software bereittet der-
zeit Laser Squad II vor, wel-
ches aber frithestens Mitte
néichsten Jahres erscheinen
wird. On-Line bringt fiir das
CDTV ein Western-Game
mit Namen Town with no Na-
me und das gutaussehende
Chaos in Andromeda. Von In-
ternecine werden in absehba-
rer Zeit Space Inc. und Fleet
Commander erscheinen, bei-
des tiefgehende Strategie-
spiele vorerst fiir PCs.

Wirkliche Neuankiindigun-
gen konnte man bei Titus an
einer Hand abzihlen (es gab
nur zwei — dddh).

Zum einen wiren da die
Brainies (Amiga, ST, PC, Ap-
ple Mac, C-64, Schneider),
die man in einem Logikspiel-

Shadow of the Beast fiirs Master System. ]

man in einer glin-
zenden Umsetzung aufs Ma-
ster-System gebracht hat -
vormerken!

Zeitgleich mit der Formie-
rung von Tengen Europe er-
folgt die Ankiindigung neuer
Titel fir Sega Master System
und Sega Mega Drive.
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chen schlafenlegen muB3. Der
andere Titel heifit da Crazy
Cars III (Amiga, PC,ST), was
eigentlich keine Fragen offen
lassen diirfte.

Carole, die hiesige PR-Dame

prisentierte uns a) unsere
Ansprechpartnerin bei der

neugegriindeten UBI-Nie-
derlassung in Deutschland,
und b) einige neue Produkte
vor. Schaut doch mal auf Sei-
te 16/17 in dieser Ausgabe
nach!

Battle Isle, seit einiger Zeit
bei Blue Byte in Entwick-
lung, wird wohl demnichst
fiir Amiga, ST und PC zu ha-
ben sein, ebenso wie das seit
einiger Zeit angekiindigte
Celtic Legends. Great Courts
2 fiir den PC ist ebenfalls in
Vorbereitung.

Auch hier gab’s nicht soviele
News, reilen wir’s trotzdem
schnell ab! Gauntlet ITI - The
Final Quest wird erscheinen
fur C-64, Amiga, ST und
Schneider. Spéter in diesem
Jahre kommen dann noch
G-Loc (angebl. alle Syste-
me), Bonanza Bros. (alle Sy-
steme), wie auf Sega gese-
hen, Mega Twins (ebenfalls
alle), das Godfather-Arcade-
Spiel (ST, Amiga, PC) mit
Robert DeNiro, No Greater
Glory (Amiga) von SSI, des-
weiteren von selbiger Firma
Western Front (Amiga) und
von New World Computing
den sicheren Hit Might &
Magic ITI (Amiga). Eye of the
Beholder 2 (PC) erscheint
ebenfalls um diesen zeitliche
Dreh, ebenso wie Buck Ro-
gers — The Midas Conspiracy
(PC). Wir bleiben dran!
Schaut auch ruhig mal in un-
sere News am Anfang dieses
Heftes!

Hier kommen die Ankiindi-
gungen fiir die Jahresendzeit

und drumherum:

Schon im September wur-
de Jimmy White’s Whirlwind
Snooker, programmiert von
Archer Maclean, fir Amiga
und ST verdffentlicht. Wer
Archer kennt und Snooker
mag, weild, was uns da erwar-
tet! '

Bei Spot handelt es sich

um ein Brettspiel der, so Vir-
gin, fesselnden Art. Amiga-,

PC-, ST- und C-64-Versionen
werden alsbald vorliegend
getestet.

Spirit of Excalibur wird ein
erstes rollenspielartiges Ga-
me sein, das den Spieler und
sein CDTV ins mittelalterli-
che England entfiihrt.

Im Oktober kommen fol-
gende Titel auf den Markt:
Conan the Cimmerian, ein
Fantasy-Adventure fir PC
und Amiga - ein gefundenes
Fressen fiir alle Arnold-
Fans, Floor 13, ein Polit-Stra-
tegiespiel, bei dem man alle
Mittel” einsetzen darf. In Ar-
beit sind Versionen fiir PC
sowie Amiga und ST, wobei
letztere erst in 92 auf den
Markt kommen sollen.

Der letzte Virgin-Titel fiir
Oktober ist Steve Turner's
Realms-Rollenspiel fiir Ami-
ga, PC und ST.

Im November gibt’s dann
Vengeance of Excalibur, den
Nachfolger von Spirit of Ex-
calibyr auf Amiga, ST und
PC, Space Shuttle, einen
Weltraum-Flugsimulator
ebenfalls fiir Amiga, PC und
ST, sowie North Polar Expedi-
tion und Musicelor fiirs
CRIIY.

Gesonderte Berichte fol-
gen. Fir nédchstes Jahr hat
man bereits zwei Titel ange-
kiindigt, und zwar Tin Tin on
the Moon (nach einem Tim

und Struppi-Comic) fiir Sega

Masterund Moterhead fiir al-
le Hard 'n’ Heavy-Fans.

So,das war’s fiir diesen Be-
richt. Hoffentlich war’s nicht
gar zu gedrdngt, aber Ihr willit
ja, wie’s ist, Bis die Tage! W

Uli/hja

it
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,Pfenmge tagllch kostet eine
"ASM-SPECHAL* wenn-man:
. g/ sie 20.000 Tage’
(oder 54,79452 Jahre) lang .~
.= ‘behalt und-liest — y

KéInMesse
Halle 7
Stand-Nr. A32
31.10: -03:11.1991
. 1091 Fachbesuchertag)

- Aber wen: mteressnert schon
1 2 {die N2 - <

-_,x--fSpeclaI 8
 Speeial 9
&,35‘l>'Spec|aI Il

N T P : Soiange \elgg-\i re;cht'
*zumPI‘elsvon ?50 DM - e ° . Bitte Bestellkarte benutzen |
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DIE KATHE-
DRALE

System: Amiga (getestet),
PC-Version folgt, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM, |
Hersteller: Weltenschmie-
de/Software 2000, Muster
von: Hersteller.

Die Stadt Schénau kann
auf ihr 850jdhriges Bestehen
zuriickblicken und lockt da-
herjede Menge Touristen an.
Im Mittelpunkt des Interes-
ses steht die St. Pauls Kathe-
drale, ein prichtiges Prunk-
stiick aus dem 15. Jahrhun-
dert, dessen Bau von zahlrei-
chen Ereignissen geprigt ist.

Uber sie sollte man sich
mittels beiliegender Chronik
informieren, bevor man eine
der vier Disketten in seinen
Amiga schiebt, um sich in
das neue Adventure von
WELTENSCHMIEDE und Soft-
ware 2000, DIE KATHEDRA-
LE, Zu stiirzen.

Eben da beginnt auch jene
Geschichte, in der Ihr die
Rolle eines Touristen iiber-
nehmt, der gerade auf Be-
sichtigungstour in dem ,,0l-
len® Gemduer ist. Dort trifft

erst liiften, wenn . . .

man hier ist!
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DAS GEHEIMNIS DES BAUMEISTERS

#

S

IR 5

»An dieser Kathe-
drale kommt keiner
vorbeil«

er auf Dani, eine ehemalige

Schulfreundin, die sich iiber
das unerwartete Wiederse-
hen wabnsinnig freut. Sie ist
es auch, die den Arglosen in
einen Kellerraum fiihrt, wo
er eine Pergamentrolle und
vier Briefe findet. Beim Le-
sen des Pergaments wird
deutlich, daB es in der Kathe-
drale funf Mechanismen
gibt, die man betitigen muB,
um etwas Schreckliches zu
verhindern.

Dani stellt fest, daf3 dieses
Ereignis ausgerechnet an
diesem Wochenende stattfin-
den soll - in wenig mehr als
50 Stunden! Es geht dabei
um die Rache des Baumei-
sters, der im 15. Jahrhundert
zum Feind der Heiligen
Inquisition wurde. Dani
hetzt zum Ausgang - und

So manches Geheimnis wird man . . .

stellt entsetzt fest, daB die
Kathedrale verschlossen ist
und vor Montag nicht wieder
gedffnet wird.

Was soll man also tun,
wenn man mit einer hiib-
schen, jungen Frau iiberzwei
Tage lang eingeschlossen
wird, obendrein in einem
Gebiude, auf dem offenbar
eine Art Fluch liegt?

Abernicht doch, Jungs, wir
sind in einer Kirche! Im Ge-
genteil: Man wird versuchen,
so schnell als mdglich Mittel
und Wege zu finden, bevor-
stehendes Unheil abzuwen-
den. So mufl man sich iiber-
all umschauen, die On-
Screen-Texte (mehr als 300
Buchseiten Spielstory!!) auf-

‘merksam lesen und manch-

mal auch die Grafiken mit
der Maus auskundschaften.
Damit sind wir bei der Steue-
rung. Und die ist einfach ge-
nial.

Komfortabel

Ihr kénnt zum einen mit
besagter Maus in die Screens
fahren und bestimmte Dinge
anklicken, die dann im Ein-
gabefeld erscheinen. Auch
Tastatureingabe ist moglich.
Man kann aber auch be-
stimmte Worte aus dem Text
anklicken oder aus einem in
der Anleitung erlduterten
Zeichenblock Befehle wih-

len. Die Cursortasten sind
mit den vier Himmelsrich-
tungen belegt, F-Tasten mit
wichtigen Befehlen. Auch
Kombinationen aus allen

Steuerungsmaglichkeiten
" sind erlaubt und auch emp-
fehlenswert. Der Parser ver-
steht ganze Sdtze und meh-

rere Befehle gleichzeitig.
Das Adventure ist kom-
plett in Deutsch und wird mit
umfangreichem Begleitma-
terial geliefert. Neben einem
Poster und einem Handbuch
findet man in der Verpackung
die vier Briefe des Assisten-
ten, die Chronik und die
Bauplidne. Harald Evers (vor-
mals Kriiger) als Autor und
Andreas Niedermeyer als
‘Progammierer haben mit der
Kathedrale ein tolles Game
produziert, das seinen ver-
gleichsweise hohen Preis
rechtfertigt. Echte Freaks
kommen an der Kathedrale
nicht vorbei und sollten un-
bedingt zugreifen. |
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Story/Atmosphire
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»PRIMA«

—— Michael meint:

Ein echtes Adventure fiir
Nostalgiker, das Erinnerun-
gen an alte Infocom- und
Magnetic Scrolls-Zeiten
weckt. Wie damals, so ent-
steht auch hier die wirkliche
Atmosphire nurin der Phan-
tasie des Spielers, Sound und
Grafik tragen hierzu nur we-
nig bei. Wer auf akustische
und optische Orgien steht,
wird enttduscht sein - und ist
dann woh! auch nicht der ge-
eignete Spieler hierfiir. Ein
Lob fiir die durchdachte
Steuerung, die perfekt wire,
wenn man die Kommando-
zeile noch besser editieren
konnte. Das Gesamturteil:
Anspruchsvolle Adventure-
kost fiir Feinschmecker. M

Michael Anton

»sPRIMA«
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Noch vor Weihnachten soll
der AMIGa-Spal} starten. 23
Inseln mit immer schwieri-
geren Bedingungen miissen
erobert werden. Ihr kdnnt
wahlweise Eskel und seine
himmlischen Kimpfer (blau
getont) oder aber den gemei-
nen Demog und seine Krea-
turen (rot gewandet) steu-
ern. Der ikonenumsdumte
Bildschirm zeigt einen Land-
schaftsausschnitt, eine kleine
Karte die gesamte Insel. Es
kann auf jedes Hexfeld ge-

Kampf der Titanen

Was tun, wenn man eine Inselgruppe beseizen
will, und der Feind ist schon da? Richtig, da
bleibt nur ausgefeilte Strategie, zumal der Feind
gemeinerweise die gleiche Truppen- und
Kampfstirke besitzt. Man teiit, bewegt und ver-
eint seine Mannen auf Hexagonen, stellt sich
dem Gegner zum Kampf und erledigt nebenbei
herumstreunende Monster. Trockenes Truppen-
verschieben? Mitnichten. CELTIC LEGENDS ist
so geschickt im Fantasygewand verpackt, daB
es, dhnlich KING'S BOUNTY, zum spannenden
Schlagabtausch fiir Strategieanféanger wird.

g ;
‘_f o zoomt werden. Das Ganze

wird von schrig oben gese-
hen, die Figuren sind ani-
miert. Bis zu acht Leute aus
den eigenen Reihen kinnen
ein Feld besetzt halten. Da
gilt es, die Gruppen geschickt
aufzuteilen und zu bewegen.
Pro Spielzug steht eine ge-
wisse Anzahl Bewegungen
oder Handlungen zur Verfii-
gung.

Auf bestimmten Feldern
konnen Eskel und Demog
Mitstreiter erschaffen. Den

beiden Magiern stehen mit

»

tionfer_';:he Taktikspiel 4

Fantasy-Look fiir 23 Levels.

steigender Erfahrung wir-
kungsvollere Zauberspriiche
und Kidmpfer zur Verfligung.
Die Maussteuerung ist denk-
bar bequem und 14Bt keiner-
lei Irritation aufkommen.
Davor bewahrt auch die hiib-
sche Grafik. Hineinschliip-
fen, wohlfiihlen und die tak-
tischen Finessen genieBlen,
lautet die Devise. Wer den-
noch keinen Mitspieler fin-
det, kann gegen den Rechner
antreten.

Celtic Legends macht un-
geheuren SpaB. Ob derlange
genug vorhdlt und wie das
fertige Spiel ist, kbnnen wir
hoffentlich schon in der
néchsten ASM feststellen. B

EVA HOOGH

Top Spiele, aktuelle Tests,
brandheife News, Previews,
Demos und Crackernews - die

>~ GAME ON 11/91 =

Das C64-Diskettenmagazin fir
' den kleinen Geldbeutel!

OFTNOAVERBIIMNG ™ aaibd



Ein Jubi -
laum...

feiern wir in diesem Monat,
das ist bekannt. Aus diesem
Grunde prasentieren wir
Euch eine superdicke Konso-

lenecke mitvielen hochkarsd-

tigen Programmen. Und
wenn ich hockkaratig sage,
dann meine ich das auch.
Schaut Euch nur mal NHL
"HOCKEY an, das unser
»Spiel des Monats* ist. Oder
BARE KNUCKLE, ein Priigel-
spiel der Extraklasse. Fiir
Strategie-Fans wird LONG
RAISER zu einem MuB, ge-
nauso wie OUT RUN fiir Lieb-

haber schneller Autos. Diese

klasse Programme haben
nur einen Fehler: Es gibt sie
nur fiir das Mega Drive! An-
dere Systeme hielten sich et-
was bedeckt, doch ist auch
fiir sie was dabei. Eine Neue-
rung ab dieser Ausgabe: Je

nach Softwareflut wird es ab

jetzt eine Seite mit Kurztests

schlechter Spiele geben. Eu-
er Vorteil: Ihr seid auch vor
schlechten Games gewarnt,
ohne dabei auf Tests guter
Programme verzichten zu
miissen. Na, macht das nicht
Laune? ‘
Hasta la vista - Euer!

A-Man
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RUCKELMEISTER

Titel: Super R-Type, System: Super
Famicom, empf. VK-Preis: ca. 160
Mirker, Hersteller: Irem Corporati-
on, Japan, Muster von: Dircktimport
aus Japan.

Monat fiir Monat bereichert uns das
Super Famicom um ein paar Enttiu-
schungen mehr. Die Qualitit der Spiele,
die in den letzten 16 Wochen kamen,
liel wirklich zu wiinschen librig. Und
wenn es sich einmal um ein brauchbares
oder gar gutes Programm handelte, lie3
eine technische Fehlleistung es wieder
in den Bereich von brauchbar bis pein-
lich rutschen.

Nun ist ein Shoot-’em-up erschienen,
auf das viele schon Monate warten: Su-
PER R-TYPE ist endlich da! Doch die
Freude ist kurz, denn schon nach dem
ersten Anspielen bestitigt sich mein

Dieser Endgegner ist bestens aus dem
zweiten Teil R-Types bekannt.

Verdacht: Ruckeln, Ruckeln und noch-
mals Ruckeln, wohin man auch sieht!

AuBerst schade, sieht das Game doch
ansonsten sehr ordentlich aus. Sieben
Level und viele Aliens sorgen flir spiele-
rische Kurzweil. Verschiedene Extra-
Waffen, welche wie zahlreiche Gegner
bestens aus dem ersten und zweiten ori-
ginal Teil R-Types bekannt sein diirften,
sorgen fiir die notige Unterstiitzung
beim Kampf gegen das Bdse in den sie-
ben Stages.

Die Level und die Endgegner stam-
men teilweise vom zweiten Teil. So ist
beispielsweise die dritte Stage mit dem

Unterwasser-Level beinahe identisch.
Leider kommt dieser Effekt - das Flie-
gen unter Wasser - nicht gut heriiber,
besser gesagt iiberhaupt nicht. Wasserist
nimlich nur dort sichtbar, wo Wasserfil-
le oder -fontdnen sind.

Die Grafik an sich kann ruhig als gut
bezeichnet werden, besonders Level
drei und sechs taten es mir an. Jedoch
nutzt die tolle Grafik wenig, wenn ab
vier Sprites aufwirts das Famicom der-
mabBen abschmiert, dall ein verniinftiges

Die Grafik ist hiibsch, das Scrolling ab-
scheulich.

Spielen nicht weiter moglich ist. So
bleibt das Brauchbarste eigentlich nur
der Sound, welcher von Michael-Jack-
son-miBig bis schmusig-vertraumt fast
alles bietet. (Das heiBBt aber nicht, daB
ich Michael mag!)

Die bisher technisch einwandfreiste
Fassung R-Types gibt es fiir die PC-En-
gine. Ein wahrer Augenschmaus, was |
dieses kleine Gerit bietet. Super R-Type
wire auf dieser Konsole sicherlich bes-
ser geworden. Da bleibt mir nichts ande-
res uibrig als zu sagen: Beim Super Fami-
com ruckeln Sie in der ersten Reihe!
(Na, dann doch lieber zu den Priva-

..... ) B
Hans-Joachim Amann

Spi¢€lablanf
Motivation
Gesamtnote




DAS DING MIT
DEM 10UP

Titel: Zero Wing, System: Mega Dri-
ve, empf. VK-Preis: ca. 110 DM, Her-

steller: Toaplan, Japan, Muster von:
Top-4-Versand, 7000 Stuttgart 1.

DabB es diese dummen Aliens aus den
unendlichen Weiten des Weltraums ein-
fach nicht lernen: Immer wieder belésti-
gen uns verschiedene Stimme von ih-
nen und denken, sie konnten uns etwas.
Der Zeitpunkt ist wieder einmal gekom-
men, und ein barbarischer Kampf zwi-
schen Erdlingen und Aliens ist ange-
sagt.

Bei ZEro WING wird horizontal im be-
sten Thunderforce ITI-Stil gescrollt. Ein
Stiickchen nach oben und unten ist
ebenfalls drin. Um sich den Scharen
boswilliger AuBerirdische nicht chan-
cenlos zu erwehren, sollte der Spieler
Options aufsammeln. Leider sind diese
etwas monoton. Mehr als zwei Droh-
nen, einem Laser, Guided-Missiles, Po-
wershot, Speed ups, einem Shield und
dem obligatorischen Extra-Leben wird
nicht geboten. Dafiir kénnen kleinere
Aliens aber angesaugt und liber umwelt-
gerechtes (weltraumgerechtes) Recyc-
ling als Schutzschild bzw. Einmal-Schul3
verwendet werden.

Der Schwierigkeitsgrad Zero Wings
kann in drei Stufen eingestellt werden,

ONSLAUGHT

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM. Hersteller: Ballistic, Mu-

ster von: Top 4, 7000 Stuttgart 1

BaLListic ,auf dem Mega-Drive keine
unbekannte Firma, hat sich an die Um-
setzung eines alten HEewsoN Titels ge-
wagt. Onslaught , so der Titel des Hack
’n’ Slay Spiels, war vor ca. 1 1/2 Jahren
schon mal auf dem Amiga und Atari ST
erschienen. Viel gedndert hat sich seit-
dem nicht. Es geht immer noch darum,
mit seinem Krieger fremde Konigreiche
zu erobern. Man marschiert also von
links nach rechts iiber den Screen und
haut alles um, was im Weg steht. Irgend-
wann kommt man zur Standarte des
Gegners, nimmt diese, und der Kampf’

11/91

e
... doch ins vierte Level . ..

so daB sowohl stiirkere als auch schwi-
chere Spieler eine Chance haben. Aufje-
dem Grad bleibt das Programm aber gut
spielbar und wird selten unfair. Richtig
zur Sache geht’s allerdings in den Le-
veln sieben und acht. Echt hart, was hier
iiber den Screen lauft. Kein Wunder al-
so, dafl das Mega Drive sich ,verabschie-
det“ und teilweise ziemlich langsam
wird.

Die Qualitit der Grafik nimmtvon Le-
vel zu Level zu. Scheint sie anfangs noch

ist vorerst beendet. Weiter geht’s in der
Festung des Feindes. Ge#nderter Hin-
tergrund, gleiches Prinzip. Am Schluf}
erwartet den tapferen Schlidchter dann
ein schwebender Kopf mit vier Armen.
Hat man alle vier Arme abgeschossen,
ist wieder ein Reich erobert. Unglaub-

recht schlicht zu sein, kommen spéte-
stens im siebten auch Grafik-Gourmets
auf ihre Kosten.

Wer denkt, nach dem Ldsen der ach-
ten Stage sei Feierabend, sieht sich ge-
tauscht: Ein Teil des Endgegners scheint
namlich zu fliehen, so dal} sémtliche Le-
vel nochmals durchgespielt werden
miissen. In der zweiten Runde taucht
dann sogar ein ,,10up“-Extra auf, wel-
ches zehn (!) Leben bringt.

Zero Wings ist sicherlich kein Hit, da-
fiir fehlen die notigen neuen Ideen,
doch bietet es gute Action, ansprechen-
de Grafik, teilweise hervorragenden
Sound und einen fairen Spielablauf.
Guido, Michael, Uli und ich sind einer
Meinung: Kein berauschendes, aber so-
lides Ballerspiel. i

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0-12

Spielablaunf .........

Motivation
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sBRAUCHBAR«

lich abwechslungsreich also. Genauso
abwechslungsreich wie die immerhin 2
(in Worten: ZWET) verschiedenen Hin-
tergrundgrafiken. Tolle Leistung. Ge-
riuschmaBig kann man zwischen einer,
zugegebenermaBen recht guten Titel-
melodie und Uaaah-Metzel-Gerdu-
schen wihlen. Die Titelmelodie ist ein-
deutig vorzuziehen.

Fazit; BaLvrisTIcC hiitte sich lieber ein
anderes Spiel zur Umsetzung aussuchen
sollen. Onslaught ist einfach nur 6de. B

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound .........00 e
Spielablauf ...
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SLEDGE
HAMMER

Titel: Wrestle War, System: Mega Dri-
ve, empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Her-

steller: Sega, Japan, Muster von: Top-
4-Versand, 7000 Stuttgart 1.

Wer mit seinen Freunden ohnehin
nicht zimperlich umgeht, der kann sie
bei WRESTLE WAR nun noch heftiger an-
packen - ohne die Freundschaft zu ge-
fdhrden, denn bei dieser Wrestling-Si-
mulation sollte es lediglich auf dem
Screen schmerzverzerrte Gesichter ge-
ben.

Wer allein spielt, der schliipft in die
Rolle des Bruce Blade und nimmt es mit

insgesamt acht fies aussehenden Cat-
chern auf. Jeder davon hat seine eigenen
Taktiken und Spezialititen. Der eine
schleudert mich beispielsweise nur ge-
gen die Ringseile, wogegen mich ein an-
dererstets auf die Schultern zu nehmen
versucht, um mich dann mit Schmackes
auf den Boden zu knallen.

Natiirlich hat unsereiner ebenso ge-
meine wie schmerzhaften , Techniken®
auf Lager, die es reichlich anzuwenden
gilt. Gelingt es, den Gegner auf den Bo-
den zu zwingen und dort drei Sekunden
festzuhalten, ist der Kampf fiirihn verlo-
ren.

Wrestle War bietet eine Menge ver-

schiedener Kampfgriffe, welche es aber
ersteinmal herauszufinden gilt, da die
Anleitung in Japanisch verfaBBt ist.

Sowohl Grafik als auch Animation
kénnten besser sein, dafiir wurde aber
wirklich kaum ein Griff vergessen. Es ist
sogar moglich, die Gegner aus dem Ring
zu schmeifien, um sie dort nochmals
kriftig zu vertrimmen - notfalls mit-ei-
nem Stuhl! Der Sound kann getrost ver-
gessen werden; die FX passen zum
Handlungsablauf.

Wrestle War ist keine allzuschlechte
Umsetzung eines zum groften Teil
Showsports, bietet aber auf Dauer keine
Abwechslung, so dall wohl nur einge-
fleischte Fans des Sports Gefallen daran
finden werden. B2

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0-12
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Motivation
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»DURFTIG«

JEDER CRASH EIN TREFFER

F1 GRAND
PRIX CIRCUS *91

System: PC-Engine, empf. VK-Preis:
ca. %0 DM, Hersteller: Nichibutsu, Ja-
pan, Muster von: ECS.

Quietschendes Gummi auf gliihen-
dem Asphalt, r6hrende Motoren in flim-
mernder Luft, Piloten im Rausch der
Geschwindigkeit - kaum eine Disziplin
des Motorsports schafft solch schwiilsti-
ge Klisschees wie die Formel 1. Soll der
Traum von ungehemmter Raserei aber
auch fiir den Durchschnittsbiirger wahr
werden, sind die Mittel beschrinkt - Ab-
hilfe schafft nur eine Sportsimulation:
F1 GraNnD Prix Circus *91.

Und tatséichlich hiilt man sich am Vor-
bild: Der Spieler wihlt eines von drei
Fl-Teams (z.B. Porsche), versieht das
Auto mit der genehmen Ubersetzung,
Lenkung, Bremsen und den zu den Wit-
terungsverhiltnissen passenden Reifen.
Weitere Einstellungen betreffen die Ser-
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viceleistungen (Boxenstop) und Renn-
parameter (Rundenzahl, Ubungsfahrt,
Qualifikation, Einzelrennen, Weltmei-
sterschaft, Kurventraining). Ernst wird
es dann in den drei Qualifikationsrun-
den, die Uber die Plazierung entschei-
den. Leider ist es so gut wie unmdéglich,
die Pole Position zu ergattern, denn die
Computerfahrer sind immer (!) mit vier
bis fiinf Sekunden Vorsprung vorne.
Kleinere Crash werden zwar toleriert,
doch nur zu schnell gehen Funktionen
der Aufhingung, Bremsen oder Fligel
verloren, wird ein Boxenstopp unum-
ginglich.

Die 16 Kurse der Weltmeisterschaft
sind abwechslungsreich und von unter-
schiedlicher Schwierigkeit, das Scrolling
ungeheuer schnell und ruckelfrei. Aber
es macht tierisch SpaB3! Sogar die Lang-
zeitmotivation ist gegeben: Bei F1 Cir-
cus 91 werden acht komplette Saisons
gefahren, die per Passwort immer wie-
der fortgefiihrt werden konnen,

Keine Langeweile auch beim Sound:
Uber zehn verschiedene Stiicke kdnnen
angewihlt werden. Das Spiel hiitte echt
einen Hitstern verdient gehabt, doch der
iibertriebene Schwierigkeitsgrad und
der fehlende Mehr-Spieler-Modus ma-
chen die Vergabe leider nicht moglich. #

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik
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Motivation
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G NAD E N L O S = DER KONSOLEN -und SOFTWARESPEZIALIST

MIT DEN GNADENLQOSEN TIEFSTPREISEN

Ab sofort konnt Thr uns Gber dicse 3 Telefonnummern erreichen, D, h weniger Wartezeiten

0161 -2830778 & 069-2977647 & 089-488074

Gerit RGB
Sonic T-Shirt XL.
Acroblaster
Airwolf

Aleste

Alien Storm
Altered Beast
Arcus Odysee
Arrowflash
Atomic Rebokid
Bare Knuckle
Batman

Bimini Run
Blockout
Bonanza Bros
Centurion
Crackdown
Dangerous Seed
Darius 11

Dark Castle (Sept.)

Dick Tracy

Dino Land

D J Boy
Dynamite Duke
E - Swat
Elemental Master
Faery Tale Adv.
Fastest One

Fatal Labyrinth
Fire Mustang

Gainground
Ghostbusters
Ghouls ‘'n Ghosts
Golden Axe
Gynoug
IHardball
Hard Driving
Hurrican
Insector X
James Pond
Joe Montana
John Madden
Juwel Master

King's Bount
Klay Y

Ku-u-Ga
Lakers vs. Celtics
Magical Hat
Marvle L.and
Mepatrack
Mickey Mouse
Might & Magic
Moonwalker
Monsterlair

NHL Iceh. (Sept.)
Onslaught
QOutrun

PGA Tour Golf
Phantasy Star III
Populous

Raiden

Rambo II1

Road Trash (Sept.)
Shadow Dancer
Sonic the Hedgeh.
Super Monaco GP
Super Shinobi
Starcontrol
Starflight (Sep tl)
Thunderforce 111
Thunderfox

Tiger Heli
Verytex

Valis 111
Volleyball
Wardner Special
Wonderboy 3
Wrestlewar

Caseboy
Aerostar
Afterburst
Asmik World TI
Batman

Battle Ping Pon
Beach Volleyba
Blodia

Blohee
Bomberboy
Boxxle (Sokoban)
Cacsar’s Palace
Castlian

59.90
75.90
4990
4990
79.90
69,90
35,90
79.90
27.90
49,90
37,90
69,90
69,90
69.90
59.90
8990
49,90
2990
63.90
55.90

35,90
69,90
65,90
69,90
75.90
69,90
39.%0
79.90
69,90
49,90
79.90
79,90
49,90

79,90
79,90

129,90

73.90
99,90
55.90
79.90
4490

69.90
7350
59.90
89.90
8990
7990
7990
7950
59.90
69.90
59.90
39.50
3990
6990

2390
4590
39,90
4590
4990
39.90
3990
29,90
27,90
4590
39,90
55.90
49,90

Castlevania Il
Chase HOQ
Choplifter 11

Doraemon
Double Dragon
Duck Tales

F-1 Spirit

Final Reverse
Gameboy Wars
Gremlins 11
Hatns

[kari

[shido

King of the Zoo
KI

L ucl?cy Monkey
Mercenary Force
Mecgaman
Mickey Mouse [I
Nemesis
Nemesis 11
Ninja Adv.
Operation C
Palamedes
Penguin Boy
Ping Pong
Ponkotsu Tank
Probotector
Parodius
Punisher
Puzzle Road
Quarth

i
Rac?a:lpeSpirit
Red October
Riding Hero
Robocop
Shanghai

Skate or Die
Snoopy
Spiderman
Soccer
Solomons Key
Sumo Fighter
Super Chinese
Sword of Hope
Vattle Giuce
Volleyfire
WWf‘ySu erstars

Baseball
Columns
Kinnetic Con.
Devilish
Fantasy Zone
G - Loc
Griffin

Golf

Head Buster

Halley Wars
Hastle Golby
Magical Gu
Monaco G};’
Mickey Mouse
Outrun
Pengo
Poprrcal-.er
Shinobi
Skweek
Wanderboy
WoodyPop
Waggan Land

Grundgerdt RGB

Grundgerdt RGB

mit Spiel

Actraiser

Big Run

Gradius

Dodgeball

Hole in One

Final Fight

I)anus win
Little Ninja

Ultraman

Populous

Pro Basehall

R -Type

Simeity

Super Stadium

UN Squadron

-

49,90
4990
4590
35,90

399,90

449,90
69.90
59.90
79,90
99,90
6950
89,90
80.90
8950
5290
59,90
89,90
99,90
59.90
79.90
9990

Yis 11 79,90
NEO GEO RGB 659,90
ASOII 299,90
Blues Journey 279,90
Bowling 229,90
Boxing 29990
Burning Fight 279,90
Ghostpilot 299,90
King of Monsters %579,90
Joy 9,90
Mang?;n Lord 229,90
Nam 1975 229,90
Riding Hero 199,90
Sengoku 299,90
PC Engine GT 559,00
PCKid Il 69,90
Spicle ab DM 19,90
AMIGA SOFTWARE
A 688 Attack Subm. 5890

Aces of the Great Waih3,%0

Adv. Destroyer Sim. 63,90
Armalyte 50,90
Armour Geddon 50,90
Atomic Robo Kid 50,90
Backgammon 47,90

Bane of Cosmic Forge 75,90

Bards Tale 3 58,90
Battle Chess 2 50‘90
Big Business 46,90
Brat 50,90
Buck Rogers 75,90
Cadaver 58,90
Cadaver levels 33,90
Carthage 55,90
Car Vup 55,90
Centurion 50,90
Champions of Krynn 58,90
Chaos Strikes Back 5590
Chips Challenge 50,90
Chuck Rock ﬂ 90
Curse of Azure Bonds 63 90
Damocles 58,90
Darkman 50,90
Das Boot 63,90
Death Knights Krynn 63,90
Dick Tracy 55,90
Dragon Breed 50,90
Dragon Flight 72,90
Dragon Strike 63,90
Duck Tales 55,90
Dungeon Master 58,90
Elvira 67,90
Enchanted Land 55,90
Eswat 50,90
Executioner 50,90
Eye of the Beholder 63,90
F'- 15 Strike Eagle IT 72,90
F-16 Falcon 67,90
F-19 Stealth Fighter 63,90

Falcon Mission Disk 1 46,90
Falcon Mission Disk 2 46,90
Flood 55,90

Frenetic 50,90
Gods 5590
Golden Axe 58,90
Great Courts 2 58,90
Gremlins 2 5590
Gunboat 63,90
Harpoon 63,90
Hero Quest 50,90

International Athleties50,90
Ishido 58,90

It came from Desert 6790
Kick Off 2 50,90
Killing Cloud 63,90
Killing Game Show 55,90
Kingsg&)umy 63,90
Klax 41,90
Larry 3 du 75,90
[ egend of Faerghail 63,90
[Lemmings 55,90
[ettrix 55,90
Life & [Death 7290
[.oom 63,90
M| Tank Platoon 67,90
Magic Fly 58,90
Manchester United [ 50,90

Maniac Mansion 55,90 Dragon Strke 63,90
Masterblazer 58,90 FEarthrise 75,90
Merchant Colony 58,90 Elite Plus 75,90
Might + Magic 2 67,90 Elvira 84,90
Moonbase 72,90 Eye of the Beholder  63,%)
NAR.C 5090 F- 15 Strike Ea le 2 759
New York Warriors 50,90 F-16 Falcon { 80,90
Night Breed 55,90 Flight of the Intruder 80,90
Panza Kick Boxing 63,90 Flightsimulator 4.0 135,90
PGA Tour Golf 50,90 Fountain of Dreams 58,90
Pirates 58,90 Golden Axe 63,90
Plotting 5590 Hard Nova 63,90
Powermonger 58,90 Heart of China VGA 75,90
P.P. Hammer 46,90 Imperium 589(]
Prehistoric 5590 Indiana Jones Adv. 63.90
Projectyle 58,90 Indianapolis 500 58,90
Puzznic 50,90 Ishido 67,90
Railroad Tycoon 72,90 Jetfighter 2 75,90
Rainbow Collection 41,90 ng s Quest 5 (VGA)‘H“)G
Red Storm Rl.ﬂl’i% 58,90 0,90
Rick Dangerous 2 55,90 ng,hts of the Sky 84 90
Secret Monkey Island 63,90 Larry 3 dt. 75,90
Shadow Dancer 50,90 Larry TnFlc Pack 10990
Sim Cig 55,90 legend of Facrghail 67,90
Ski or 58,90 l.emmings 72,90
Special Criminal In. 50,90 LHX C‘hopper 84,90
Speedball 2 65,90 Life & Death 2 63,90
Spindizzy World 50,90 Lightspeed 84,90
Starflight 58,90 Links 80,90
Stellar 7 50,90 l.inks Courses 35,90
Stormball 50,90 Loom 63,90
Super Monaco GP 50,90 Lord of Rings 63,90
Super Off Road Race 58,90 Mario Andretti Race 58,90
Supremacy 67,90 Martian Dreams 72,90
Switchblade 2 5590 M.U.D.S 63,90
SWIV (Silkworm 2 ) 5090 Nam 1965-1975 75,90
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TEUFLISCH GUT

Titel: DEVILISH, System: Game
Gear, empf. VK-Preis: ca. 70 DM Her-
steller: Genki, Muster von: ECS.

Man nehme einen alten Hut, verpacke
ihn in einer neuen Schachtel und fertig
ist der Hit. Das Rezept funktioniert zwar
nur selten, im Falle von DEVILISH hat es
jedoch ganz gut geklappt. Im Prinzip ist
es die alte BREAKOUT-Geschichte mit
Schldger und Ball, aber das ist auch
schon alles. Statt unbewegliche Ziele ab-
zurdumen, ist gehdrig Bewegung ins
Spiel gekommen, denn der Ball muB
durch ein vertikal und horizontal scrol-
lendes Labyrinth gesteuert werden, in
dem es von Hindernissen nur so wim-
melt. Diese zerplatzen beim Kontakt
mit dem Ball und hinterlassen oftmals

Extraleben oder einen besonders
schlagkriftigen Feuerball, konnen je-
doch auch so unangenehme Folgen wie
die Verkleinerung des Schldgers verur-
sachen. Dieser Schidger ist ein ganz be-
sonderes Kapitel, denn er besteht aus
zwei Teilen, deren Abstand variiert wer-
den kann. Zudem existieren noch drei
besondere Schligerformen, bei denen
der untere Teil zweigeteilt oder der obe-
re um 90 Grad gedreht ist, wobei letzte-
res dringend notwendig ist, wenn es um
die Ecke geht oder horizontal gescrollt
wird.

So geht es munter unter Zeitdruck
durch acht verschiedene Welten, an de-
ren Ende noch ein Oberbdsewicht auf
seinen Abschuf} wartet. Die ersten sechs

Welten lassen sich auch direkt anwah-
len, zum einen als Training, zum ande-
ren,um die vorgegebenen Bestzeiten zu
unterbieten. Der Schwierigkeitsgrad
und die Anzahl der verfiigbaren Leben
kénnen eingestellt werden, so daBl auch
Anfinger schnell erste Erfolge verbu-
chen konnen. Augen und Ohren werden
(innerhalb dertechnischen Grenzen des
Game Gear) verwdhnt, wobei einige
Grafiken wirklich sehenswert sind. Mit
der Bedienung kommt man trotz der ja-
panischen Anleitung sehr schnell zu-
recht, es bedarf jedoch einiger Ubung,
bis man die Feinheiten der Steuerung
perfekt beherrscht. Insgesamt ist DEVI-
LISH ein gelungenes Modul, welches in
keiner Sammlung fehlen sollte (Hof-
fentlich gibt es auch bald eine Mega Dri-
ve-Version!). il

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

Kam ein
Komet vor-
beigeflogen

Titel: HALLEY WARS, System: Ga-
me Gear, empf. VK-Preis: ca. 70 DM,

Hersteller: Taito, Muster von: ECS.

Dem schon beachtlich grofien Reigen
der Softwarelieferanten fir das Game
Gear schlieft sich nun auch Ta1To an, ei-
ner der groBen in der japanischen Spiel-
branche. Und da das neue Werk, ganz in
der Firmentradition, schon wieder ein
Ballerspiel ist, tat man sich recht schwer
bei der Namensfindung und Erstellung
eines Backgrounds. Das leicht konfuse
Ergebnis: Bei der Erkundung des sagen-
umwobenen Halleyschen Kometen
trifft das bemannte Erkundungsraum-
schiff’ der Erde auf eine vollig fremde,
feindselig gesinnte Rasse. Als klar wird,
daB die Aliens mit einer ganzen Armada
einen Uberraschungsangriff im Schutz
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des Kometenschweifs auf die Erde flie-
gen wollen, entschlieBt sich die Besat-
zung des bewaffneten Aufklirers fiir ei-
nen einsamen Gegenangrift.

Logisch, da3 es bei dem vertikal scrol-
lenden Geballere eine Levelaufteilung,
Extrawaffen und Endgegner gibt. Das
System ist ebenso alt wie bewdhrt: EIf
verschiedene Feindformen stiirzen sich
hungrig auf das eigene Raumschiff, hin-
terlassen Bonussymbole und erhthen
damit die eigene SchufBikraft maximal
sechsmal. Eine Waffendrohne gibt’s
zwar auch, aber sie hilt wenig aus und
verabschiedet sich relativ schnell wieder
aus dem Spiel. Als Besonderheit darf die
Prozentanzeige gelten, die schlicht an-
gibt, wieviel Prozent des Spiels bereits
gelost wurden. Von groBer Bedeutung

ist dies freilich nicht, sorgi aber fiir ein
Quentchen zusatzhche Motivation.
Allerdings kann man von HALLEY
WaRrs nicht behaupten, ein motivieren-
des Actionspiel in der Hand zu halten.
Die Endgegner sehen ja ganz hiibsch
aus, die Fahrten durchs Meteoritenfeld
sind ja ganz nett, doch mangelt es dem
Spiel an einem {iberzeugenden und vor
allem steigerungsfihigen Spielablauf.
Zu gleichformig und statisch erscheinen
die Mini-Sprites auf dem Schirm, um
Spannung aufkommen zu lassen. Zwar
ballern sie ungemein gefdhrliche und
schnelle Streuschiisse aus allen Rohren,
doch will echtes Actionfeeling einfach
nicht aufkommen. Halley Wars gehort
damit bei dem derzeitigen Angebot an
wirklich guten Ballerspielen kaum in die
heimische Spielesammlung. |

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Mit Peitsche &

Titel: BARE KNUCKLE, System:
Mega Drive, empf. VK-Preis: ca. 120

DM, Hersteller: Sega, Japan, Muster
von; Top 4, 7000 Stuttgart 1.

Knallharte Priigelspiele gibt es mitt-
lerweile zuhauf, doch die Qualitit dieser
muskelbetonten Beat-’em-ups war bis-
weilen nur miBig oder miserabel. An-
ders so bei BEAR KNUCELE von SEGA.
Hier kann der/die Spieler einen von drei
verschiedenen Charakteren wihlen
(zwei Jungs, ein Midel), welche ihre ei-
genen Figenschaften und Kampfarten
besitzen.

Priigel ohne Ende

Kaum befindet sich einer der drei auf
der StraBe, da geht’s auch schon los: Von
vorn .und von hinten stirmen Krawall-
macher auf den Spieler zu und wollen
ihn mit allerlei Gegenstinden oder
blanken Fiusten attackieren. Mit geziel-
ten Schldgen, Tritten, Judogriffen und
dergleichen mehr erwehrt man sich die-
ser Grobiane und befordert sie direkt
ins Reich der schlafenden Chaoten. Die
von ihnen hinterlassenen Gegenstiande
wie Messer, Baseballschliger und Rohre
kénnen aufgesammelt und zur Verteidi-
gung benutzt werden. Solch niitzliche
Dinge sowie Extras der iiblichen
Sorte kdnnen auch nach dem
Zertrimmern von Telefon-
zellen, Tonnen, Kisten
usw. aufgefunden )
werden. P

Sound in Perfektion

‘Wer Bare Knuckle erst einmal in sei-
nen Modulschacht geschoben hat, der
wird nicht so schnell aus dem Staunen
herauskommen. Das fingt schon bei der
Titelmelodie an, welche zu den besten
Sounds gehort, die man jemals auf dem
Mega Drive gehort hat. Dies gilt auch
fiir die tbrigen Stiicke. Kein Wunder,
zeichnet doch Musikgenie Yuzo Koshiro
dafiir verantwortlich.

Nicht minder gut ist die Grafik und
Animation der Spielcharaktere. Allein
das Repertoire der Schlige, Griffe und
Tritte tibertrifft jedes bisher dagewesene
Beat-’em-up. Davon abgesehen ist das
Programm intelligent aufgebaut und
bringt selbst nach Stunden noch viel Ab-
wechslung.

Auf Knopf-

druck kommt

die Polizel mit
Panzerfaust zur
Hilfe. Leider ist
dieses Extra nur
begrenzt verfiighar

USTeoeeo

So’n Kung-Fu-Triti kommt schon gut

Bare Knuckle bietet wirklich das, was
von einem verniinftigen Priigelspiel er-
wartet wird: Hirte, 'ne Menge Action,
Abwechslung, tolle Grafik und eine ver-
dammt hohe Motivation. Einziges Man-
ko: Der Endgegner stellt nach erfolgrei-
chem Absolvieren der acht Level eine
Frage - auf Japanisch! Wird zwischen
zwel Antworten die falsche gewihlt,
mubB ein Teil des Spiels nochmals ge-
zockt werden. Trotzdem: ohne Zweifel
ein Hit! [ |

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PRIMAc«

Guido, der kréftig mitpriigelte, kam zu
folgendem Urteil:

Bare Knuckle ist genau das richtige
Programm zum AbschluB} eines frust-
reichen Tages. Nirgendwo sonst kann
man seine Gegner so herrlich aufmi-
schen wie bei diesem Spiel. Da kom-
men animalische Instinkte durch.
Wer gerade keinen kleinen Bruder

zum Vertrimmen zur Hand
hat, sollte hier zuschla-

»PRIMA«



GANZ SCHON
MACHTIG

Titel: ALIEN STORM, System: Mega
Drive, empf. VK-Preis: ca. 100 DM,

Hersteller: Sega, Japan, Muster von:
ECS.

Monstrose, widernatiirliche Gestalten
aus dem Weltraum fallen Gber harmlose
Stddtchen her, nehmen die Bewohner
gefangen und verwandeln sie in Zom-
bis. Wirklich ein Szenario, das jedem
B-Movie zur Ehre gereichen wiirde.
Ganze Serien von Filmen mit monstro-
sen Insekten und Mutanten sind mit
diesem Background entstanden und so-
gar zu Kultfilmen geworden. Aber taugt
dieser Stoff auch fiir ein Computerspiel?
Aber sicher! Man nehme eine gehorige
Portion Action, einige Mordwerkzeuge
und gentligend Helden, die sich um die
Invasoren kiimmern. Nur drei Heroen
aus der Retorte scheinen den Angriff
diesmal abwehren zu kénnen: Gordon

mit seiner riesigen Strahlenka-
none, der Roboter Scooter mit
seiner Energiepeitsche und die
wohlgeformte Karla mit ihrem
miichtigen, ..ih, Flammenwerfer.

Ein bis zwei Spieler kénnen sich vor
Spielbeginn ihren Charakter auswih-
len und alsdann gemeinsam oder allein
ins Gefecht ziehen. Acht Missionen

miissen brutzelnd und zischend absol-
viert werden, wobei als ZusatzwafTe ein
Trigerraumschiff dreimal beordert wer-
den kann, das mit einem Flachenbom-
bardement den Screen von Feinden sdu-
bert. Ansonsten mul} der Held jedoch
durch geschicktes Feuer und Ausweich-
manover die Aliens und Endgegner ins
Jenseits schicken und dies zuweilen
mehrfach. Nur zu oft entstehen aus den
schmorenden Leichenteilen der kosmi-
schen Mutanten kleine Baby-Aliens, die
als fliegende Kopfe emporsteigen. Erst
wenn auch diese hinweggefegt wurden,
darf der Spieler kleine Energicbonbons

eingammeln. Noch mehr Power gibt’s
nurin den Bonusleveln, in denen per Fa-
denkreuz und Megawumme ganze Fa-

brikhallen kleingemacht werden.
ALIEN STORM ist von SEGA schon
nach relativ kurzer Zeit aus den Spiel-
hallen fiir das Mega Drive konvertiert
worden, Die tolle Technik des Automa-
ten und vor allem die faszinierende Gra-
fik hat jedoch bei der Umsetzung ganz
eindeutig an Qualitit verloren. Die Ani-
mationssequenzen wirken abgehackt,
die Hintergrundgrafiken bleiben ohne
feine Nuancen, der Sound ist eine einzi-
ge Katastrophe. Wen wundert’s, dal}
auch der Spielablauf zu einer stupiden
Metzelei wurde, die keine groBen An-
forderungen an den Intellekt stellt, wo-
hingegen der Automat Action total bot.
Da hilft es auch nichts, daB SEGA einen
Duell- und Battle-Modus (Runden-
kampf gegen ausgesuchte Gegner) an-
bietet, Alien Storm bleibt ein iiberaus
farbloses Shoot-em-up. =
Michael Suck
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»PEINLICH«

SCHLEUDER-
KURS

Titel;: FASTEST 1, System: Mega Dri-
ve, empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Her-

steller: Human Creative Group, Ja-
pan, Muster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

Human CreaTive GRroup, bestens
durch Formation Soccer Human Cup '90
bekannt, schldgt zurilick, Diesmal wagen
sich die Jungs auf das Mega-Drive- und
Formel-1-Terrain.

Wer Super Monaco G.P.kennt, derwird
auf den ersten Blick von FasTEsT 1 ent-
ziickt sein: Sechzehn verschiedene Kur-
se und eine Menge Optionen zur Opti-
mierung des Wagens stehen zur Verfi-
gung - im Gegensatz zu SMGP. AuBer-
dem kann neben einer kompletten Welt-
meisterschaft zwischen ,Practice® und
,Battle® gewihlt werden. Im letzteren
Modus wird entweder gegen ecinen
Freund (gesplitteter Screen) oder gegen
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bis zur drei Computer-Fahrer gekdmpft.
Kombinationen aus beiden sind eben-
falls moglich.

So gut sich all dies anhdéren mag, so
schlecht 14Bt sich der Flitzer steuern.
Zwar stehen verschiedene Motoren,
Spoiler, Reifen und Lenkungen zur Ver-
fiigung, doch wie man’s auch macht, be-
reits bei schlappen 120 km/h dreht sich
der Wagen in harmlosen Kurven. Dal
dies nicht zur Freude des Fahrers bei-
tragt, konnt Thr Euch denken, und so
fluchten Guido und ich nicht gerade sel-
ten. Zur Belustigung trug allerdings bei,
daB} ich mich mit iiber 200 km/h durch
eine S- und einer nachfolgenden, weit-

gezogenen 90-Grad-Kurve pausenlos
drehte, ohne auch nurirgendwo anzuek-
ken. Nicht sehr realistisch, wie ich mei-
ne.

Auch nicht realistischer wirkt das
Ganze durch die langsame Grafik. Be-
reits bei 100 km/h hatte ich das Gefiihl,
ich fiithre durch eine verkehrsberuhigte
Zone, so langsam ist das Scrolling.
Ebenfalls nicht berauschend sind die
FX. Das Beste ist wirklich das Menii zur
Abstimmung des Wagens und die einge-
baute Batterie, die das Speichern von
vier Spielstinden erlaubt. Wire das Pro-
gramm etwas spielbarer, so hiitte es sich
bestimmt einen Stern verdient. So aber
mubB ich leider davon abraten. &

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von O bis 12
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KNALLHARTE
ERZRIVALEN

Titel: ARCH RIVALS, System: NES,
empi. VK-Preis: ca. 100 DM, Herstel-

ler: Acclaim, Miinchen, Muster von:
Die Cassette, 4950 Miinster.

Basierend auf einem Spielhallenauto-
maten von BarLry/Mipway wird bei
ArcH Rivars, den ,Erzrivalen, nicht
nur Basketball gespielt, sondern kriiftig
getreten und geschlagen. Aus acht Spiel-
charakteren wird vom Spieler die Figur
mit den genehmsten Eigenschaften ge-
withlt, die sodann im Two-on-Two-
Match antritt, aber nur da. Es fehlt ein
Liga-und Turniermodus, der Zwei-Spie-
ler-Modus 148t sich nur auf gegnerische
Mannschaften anwenden, und in der
Highscore-Liste tauchen nur die erziel-

ten Punkte der eigenen Spielfigur auf.
Der Computerpartner kann ebenfalls
Punkte erzielen und Pisse schlagen, so-
fern erim Ballbesitz ist und die entspre-
chende Aktion von ihm per Feuerknopf
gefordert wird. Eine simple, aber wir-
kungsvolle Steuerung, die jedoch in der
Defensive ins Gegenteil verkehrt wird:
Zum Schlagen mubB die Taste ,,B“in ge-
driicktem Zustand gehalten werden; erst
beim Loslassen wird der Schlag ausge-
fiihrt. Erfolgreicher agiert man jedoch
mit weiten Wiirfen auf den gegneri-
schen Korb, denn die Rebounds sind si-
chere Punkte. Da damit schon das erste

Testspiel nach vier Drei-Minuten-Rund-
en gewonnen wurde, ist Arch Rivals kei-
ne Kaufempfehlung wert. |

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»DURFTIG

Titel: GREMLINS 2, System: NES,
empf. VK-Preis: ca. 110 Mark, Herstel-

ler: Sunsoft, Japan, Muster von: ECS.

Gizmo on the Run! Im Kampf gegen
Urviecher, Entart-Genossen und gegen
die Zeit muf} er beweisen: Er ist in der
Lage, New York vor dem drohenden De-
saster zu retten. Er befindet sich im
Clamp Centre. Dort mul} er raus. Den
Kommando-Raum will der Kleine errei-
chen, um der Bedrohung ein Ende zu
bereiten. Klar, daB hier die Film-Umset-
zung von GREMLINS II gemeint ist. SUN-
SOFT hat das,.Video-Game®in Szene ge-
setzt. Und: Es ist was Anstindiges dabei
rausgekommen,

Wir sehen unseren Niedling aus einer
Pseudo-3D-Perspektive. Dieser mul}

und kann sich gegen gestandene Feinds-
bilder wehren, indem er Tomaten wirft,
die erim Genlabor gefunden hat. Spiter
dann kann er sich verbesserte Angriffs-
Werkzeuge besorgen (Biiro-Klammer,
Streicholz oder Pfeil und Bogen). Seine
drei Leben sind relativ schnell aufge-
braucht. Damit sind wir bei der ,,Verga-
be“ der PaBworte: Nach jedem Stage er-
hilt man ein vierstelliges Wortgebilde,

das man sich notieren sollte, um da wei-
terzumachen, wo’s einen zerrissen hat.

GREMLINS II ist mit dem Compu-
Game von Elite nicht zu vergleichen.
Die Chose lauft viel fliissiger ab, ganz
nach dem bewidhrten Schema der , Po-
wer-Ons“ (Konsolen). Ein Game nicht
nur fiir Fans! |

Manfred Kleimann
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»PRIMA«

DER ABSTEIGER

Titel: POWER ELEVEN, System: PC
Engine, empf. VK-Preis: ca. 110 DM,

Hersteller: Hudson Soft, Japan, Mu-
ster von: Theo-Kranz-Versand, 8700
Wiirzburg.

PoweR ELEVEN, das zweite Cartridge
mit dem FuBball im Mittelpunkt, bietet
all das nicht, was ein gutes Spiel dieses
Genres ausmacht. Fallriickzieher, Kopf-
bille und das Anschneiden der Bélle ist
nicht integriert worden; Fouls sind zwar
moglich, werden aber nicht geahndet;
die Spieler ihneln denen einer Dorfliga,
so langsam und steif sind sie und, und,
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und. Hinzu kommt eine grausige Musik-
unterlegung, peinliche Grafik und eine
miserable Animation der 22 Mannen
auf dem Felde.

Gespielt wird iibrigens gegen den
CPU oder einen Freund. Letzteres
macht schon absolut keinen Spal3, erst-
eres ist eine ginzliche Katastrophe. Die
Weltmeisterschaft durchzuspielen ist

liberhaupt kein Problem. Allerdings
hatte ich bereits nach acht ungeschlage-
nen Spielen und einem Torverhiltnis
von 58:17 den Rand gestrichen voll, so
dal3 ich enttiuscht zu spielen aufhoérte.
Am besten, wir vergessen diesen Fehl-
schul} schnell wieder. B

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0-12
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Titel: OUT RUN, System: Mega Dri-
ve, empf. VK-Preis: ca. 115 DM, Her-
steller: Sega, Japan, Muster von:
Theo-Kranz-Versand, 8700 Wiirz-
burg,

Mit einem schdnen Ferrari liber die
Autobahn heizen und eine hiibsche
Blondine auf dem Beifahrersitz, das hat
schon so etwas. Da ich leideraufersteres
verzichten mull und mir nur die Blondi-
ne leisten kann, muB ich derweil meine

Ferrari-Runden in meinem italieni-
schen Hengst (nicht von Ferrari) oder
auf dem Mega Drive drehen. SEGa
selbst hat den Automaten-Klassiker
Out Run nun endlich fiir dieses System
umgesetzt und dabei ganze Arbeit gelei-
stet.

Was bei Out Run an Geschwindigkeit
geboten wird, ist fast schon unglaublich.

Das schéne daran ist, dal die iibrige
Grafik darunter nicht leiden muBte und
nahezu mit der des Automaten iden-
tisch ist. Ab und zu flackert’s zwar etwas,
doch das fillt nicht ins Gewicht. Der
Sound ist ebenfalls gut gelungen, es gibt
sogar ein Stlick mehr.

Fiir Fans des Genres ist Out Run sehr
interessant, fiir Out-Run-Fans ein MuB!
2]

Hans-Joachim Amann
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Programm: STORMLORD, System:
Mega Drive, empf. VK-Preis: ca. 120

DM, Hersteller: Razorsoft, USA, Mu-
ster von: Razorsoft.

Die Michte des Tageslichts kimpfen
gegen die Michte der Dunkelheit. Ihr
Kampf 1dBt sich an der Person des
STORMLORD festmachen, der im Auftrag
des Guten die vielen Prinzessinnen be-
freien soll, die von dem disteren ,,Rot-
ting Crone“ eingekerkert wurden. Aus-
gehend von dieser Story ist es nunmehr
die Aufgabe des Spielers, in jedem Level
des Spiels die gefangengehaltenen
Adelsfrauen zu befreien, um eine Spiel-
stufe weiterzukommen. Ist ein Level er-
folgreich abgeschlossen worden, wartet

sogar noch ein Bonuslevel auf den Hel-
den. In diesem fallen die Prinzessinnen
gleich reihenweise vom Himmel. Als
Lohn fiir diese Miihe werden einige Ex-
traleben gewiihrt. Die Umsetzung die-
ses bereits zwei Jahre alten Hits ist RA-

zoRSOFT dabei erstklassig gelungen;
Sound und Grafik gut. Allerdings finde
ich den Schwierigkeitsgrad nach wie vor
leicht iiberzogen, die Steuerung hakelig
und den Spielablauf etwas trige. Gerade
fiir das Mega Drive ist die Auswahl an
tollen Jump-and-Runs grof} - mit Senic
kann Stormlord wohl nicht konkurrie-
ren. B Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»B RAUCH BAR«

Aus die Maus

Programm: FANTASIA, System: Me-
ga Drive, empf. VK-Preis: ca. 130 DM,

Hersteller: Sega of America/Infogra-
mes, USA/Frankreich, Muster von:
Virgin Games, Joysofit.

Kann man sich fiir ein witziges Hiipf-
spiel einen besseren Werbetridger als
Mickey Mouse vorstellen? Wohl kaum.
Castle of Illusion, der erste Titel mit der
Erfolgsmaus, wurde dank des tollen De-
signs zum Hit in der ganzen Welt. Und
natiirlich durfte ein Nachfolger nicht
lange auf sich warten lassen: Mit FANTA-
s1a geht die Maus in die zweite Runde.
Mickey verfiillt diesmal in einen tiefen
(Alp?)Traum, in dem es darum geht,
verschiedene Musiknoten einzusam-
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meln, die {iber ganz Fantasien verstreut
wurden. Zu klassischen Klingen kimpft
unser kleiner Zauberlehrling alsdann
gegen tanzende Besen und schwappen-
de Bottiche, hiipft Uber schlingernde
Seerosen und schwebende Platten, be-
nutzt seine Zauberspriiche und strau-
chelt an tiefen Schliinden.

Animiert ist Mickey dabei im besten
Zeichentrick-Stil, hiipft und lduft dank
sauberer Arbeit der INFOGRAMES-Pro-
grammierer wie in einem Walt-Disney-

Film. Das ging auf Kosten der Spielbar-
keit: Die Steuerung ist indirekt und ha-
kelig, Kollisionen mit Feinden sind
meist unbeabsichtigt. Der Spielablauf:
MiBiger Jump-and-Run-Durchschnitt
ohne ideenreiche Neuerungen. Und das
trotz Parallax-Scrolling und Besenpara-
de.Der Sound: Eine Verbrechen an klas-
sischer Musik. Mickey am Ende? Als Co-
mic-Held sicher nicht. Und die Compu-
ter-Karriere? K.O. in der zweiten
Runde. Aus die Maus. B Michael Suck
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Diese Familie

S

~ Heinrich Lehnhardt, "Was zunéchst wie
Video Games 3/91: ein sehr einfaches
Geschicklichkeits-
spiel aussieht,
entpuppt sich nach
ein paar Spielen als
recht knifflige
Mischung aus
Reaktionstest
und Puzzle-
Loserei."

370 9. 0O 4
TCAE | UM TihE o

mich nicht
hangen, Mann!

Ubrigens: Ich hab auch was zu verschenken, Mann! Jeder, der bis
zum 31.12.1991 eine Postkarte mit meinem Namen als Kennwort
an Selling Points GmbH, Carl-Bertelsmann-Str. 53,4830 Giitersloh
schickt, nimmt an einer Verlosung von 100 original
"Simpsons™"-Jumbo-Kaffeebechern teil. Der Rechisweg ist
ausgeschlossen. Hol Dir das Teil! Ist doch Wahnsinn, Mann!

The Simpsons™ & @ 1991 Twentieth Century
Fox Film Corporation. All rights reserved.
Nmtendo@ Nintendo Entertainment System®, Game

Boy® and the official seals are trademarks of Nintendo of
America, Inc.

Masters of the Game™ and Acclaim™ are trademarks of
Acclaim Entertainment, Inc.

ALlaim

enfertainment inc

™

Masters of the Game



ZUCKER-
BACKERS TRAUM

Titel: MARVEL LAND, System: Me-
ga Drive, empf. VK-Preis: ca. DM 100,

Hersteller: Namcot, Japan, Muster
von: ECS/Theo Kranz Versand, 87
Wiirzburg.

MARVEL LAND im Aufruhr: King Rat
geht um! Kaum hat er die Elfenprinzes-
sin entfiihrt, IiBt er seine gesammelten
Monster auf den Vergniigungspark los.
Klar, daBl der Weg zur Prinzessin nur
durch ihn fiihrt. Vom hiibschen Vor-
spann eingestimmt, macht sich der ge-
neigte Spieler schnell als Elfenprinz auf
zu ihrer Rettung.

Uber Wasserwippen, Achterbahnen
und Riesenridder fiihrt Euch NAMcCoTs
MEeGa Drive-Modul. Grabende Amei-

sen, feuerspeiende Seepferdchen und
baseballspielende Heuschrecken sind
noch harmlose Gegner. Unser kleiner
Held kann so manchen Blumentopf ge-
winnen, pardon, als Punktespender ein-
sammeln. Weitere Extras: Flugfdhigkeit
fiir begrenzte Zeit oder ein sehr niitzli-
cher,,Schwanz“von Doppelgingern, der
Gegner und Boni kreisend aufwischt.

Filigrane Zuckerbéackergrafik umfingt
den kleinen Elfen. Der weill vor lauter
(zuweilen flackernden) Details manch-
mal gar nicht, wo er hinspringen soll.
Dalflir reagiert er willig und pixelgenau
auf Steuerbewegungen. Jede Landung,
Bonusaufnahme usw. ist von gelunge-
nen Gerduscheffekten begleitet. Bei

Spielende gibt’s ein PaBwort fiir den zu-
letzt erreichten Abschnitt. Obwohl die
Zutaten des klassischen Jump ’n’ Runs
(fliegende Fische, feuerspeiende Blu-
men usw.) sattsam bekannt sind, ist
Namcot ein wohlschmeckender Cock-
tail gelungen.

Sandra war von Marvel Land weniger
gefesselt. Zuviele herkémmliche Ele-
mente, wenn auch niedlich verpackt, lie-
Ben bei ihr erst gar keine Suchtgefahr
aufkommen. Dafiir gefiel ihr die Musik
recht gut. Unser einhelliges Fazit: Ein
ansprechendes Hiipfspiel fiir Neulinge,
mit hohem Niedlichkeitsfaktor. Wonder-
boy-Veteranen sind dagegen beim tech-
nisch ausgereifteren und originelleren
Castle of IHiusion besser aufgehoben.
Wer das Geld iibrig hat, wird den Kauf
aber nicht bereuen. |

Eva Hoogh
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FARBENFROHES FREUDENFEUER

METAL STOKER, System: PC-Engi-
ne, empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Her-

steller: FACE, Muster von: ECS., 2800
Bremen.

Scharfschiitzen aufgepalBt, Meral Sto-
ker fiir die PC-ENGINE ist da. Als Pilot
eines Schwebepanzers ballert sich der
Spieler durch sieben Level, die so male-
rische Namen tragen wie ,,Hell Labora-
tory“oder, Torrid City“. Aufgrund derja-
panischen Anleitung konnte die Hinter-
grundgeschichte leider nicht ausge-
macht werden, ist aber wahrscheinlich
auch nicht weiter wichtig. Alles, was
nicht wie das eigene Fahrzeug aussieht,
kann abgeschossen werden. Um die Pul-
verisierung der Gegner zu erleichtern,
stehen fiinf Extrawaffen zur Verfligung,
die im Laufe des Gefechtes aufgesam-
melt werden konnen. Die Palette reicht
vom MG iiber Laser bis hin zu zielsu-
chenden Raketen. Nicht besonders
reichhaltig, aber komplett. In der Feind-
mannschaft befinden sich Roboter ver-
schiedenster Bauart, gemeine Endgeg-

148

Da geht’s lang!

ner und ein paar Flugzeuge. Hier gilt das
gleiche wie fiir die Waffen.

Spielerisch gibt es an dem Programm
nichts auszusetzen. Es wird zwar zuneh-
mend schwieriger, aber nie unfair.In den
héheren Levels wird zudem nicht nur
ein schneller Abzugsfinger gebraucht,
sondern auch noch funktionsfihige Ge-
hirnmasse, da sich manche Ausginge
erst nach Zerstérung bestimmter Anla-
gen bzw. Gegner 6ffnen. Die Gestaltung
der einzelnen Spielebenen ist recht ab-
wechslungsreich. Man kidmpft auf der

Planetenoberfliche, in verwinkelten
Gingen oder auch auf Felsstegen inmit-
ten glithender Lava.

Technisch gibt es ebenfalls nichts aus-
zusetzen. Die Fahrzeuge und Roboter
sind gut in Szene gesetzt worden, das
Scrolling ist sauber und ruckfrei. Zu je-
dem Level wird ein neuer Song geboten,
und die sonstigen Soundeffekte sind fiir
ein Spiel dieser Gattung angemessen.

Metal Stoker ist nicht nur fiir Vollpro-
fis geeignet, sondern aufgrund des lang-
sam steigenden Schwierigkeitsgrades
(erst kinderleicht, spéter dann ,,aaargl®)
auch Anfingern zu empfehlen. Somit
zum Kauf freigegeben. B Guido Alt
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Klein, fein und

manchmal gemein:

Der neue Game
Gear vom SEGA.

Viele haben es kommen

sehen, wenige haben daran
geglaubt. Jeizt ist er da:
der neue Virus.

Besondere Kennzeichen:
High Tech for High Fun.
Gefihrdeter Personenkreis:

Alle, die sich einen Spaf3

machen wollen.

Auffaullige Merkmale: 4096
Farben, 16 KB Video

RAM und ein 83mm-LCD-
Farbbildschirm.
Nebemwirkungen: Mittels
TV-Tuner spielend einfach
in ein Color-Portable und
sogar in einen Farbmonitor
fiir Vi;'leokamems umriist-

bar. Begleiterscheinungen:

SEGA

Games People Play

Hinreiffende Software-Pro-
gramme wie MICKEY MOUSE*
oder COLUMNS*.

Sein Name: GAME GEAR.
Der Freak: SEGA.

Das kann ja heiter werden.

Viel Vergniigen.

* Beispiele aus dem umfungreichen

SEGA Software-Programm, das

© stindig erweitert und tiberall im

Handel angeboten wird.




Titel; RAIDEN TRAD, System: Sega
Mega Drive, Preis: ca. 120 Mark, Her-
steller; Micronet Co., Muster von:
Flashpoint, 2360 Bad Segeberg

Ein vertikal scrollendes Ballerspiel
der gewdhnlichen Machart erwartet all
jene, die sich fiir den Kauf von RAIDEN
TraD entscheiden.

Mit einem Super-Diisenjager begibt
man sich auf den Weg durch acht Levels
(plus Special-Level), welche den Spieler
anfangs durch militdrisches Sperrgebiet,
spiater iiber den (oder irgendeinen)
Mond oder so flihren. Flinf von ihnen
habe ich leider schon im ersten Spiel ge-
sehen (war wohl ein wacher Moment).
Nichstdestotrotz ist RT sicherlich ein
gut gemachtes, in den hohen Levels
auch ausreichend schwieriges Action-
Game mit massig Gegnern wie Panzern
aller Art, Kanonen, Fluggeridten etc.,
grofien Endgegnern und allem, was da-
zu gehort.

Das Extrawaflensystem ist sparsam,
aber angemessen. Zwei verschicdene
Waffen mit einigen Ausbaustufen, zwei
verschiedene Rakentenarten, wihlbares
Autofeuer sowie dicke Bomben helfen
dem Diisi beim kriftigen Austeilen. Vor-
sicht ist freilich auch geboten, denn die
Gegner zielen teilweise viel zu gut.

" fnx-soone
352660

‘SOORE
| 352850

Dal bei soviel Action auch das Mega
Drive immer mal in die Knie geht ist
schade, aber verzeihlich, da sich RT flis-
sig und gut spielt. Es ist eins von den
Spielen, bei denen man in den spéteren
Bereichen mancher Level ohne ausge-
baute Bewaffnung kaum ein Chance
hat, was beim Verlust eines Lebens fatal
ist. Aus diesem Grund hat man eine gu-
te Fee (echt!) eingebaut, die nach einem
Crash ein paar Bonussymbole auf den
Screen wirft. Hat man Gliick, ist eins
von diesen Symbolen ein ’P’, welches
den Schul3 gleich voll ausbaut, oder gar
ein "lup’. Das einzige, was negativ auf-
fiel, war die schlecht gemachte Pausen-
funktion. Nur mit Gliick kann man das
Spiel anhalten - wieso?

Wie dem auch sei, RT ist fiir Fans si-
cherlich empfehlenswert. &
Uli

Guido sagt:

Raiden ist ein recht gut gemachter
BallerspaBl fir Zwischendurch, nichts
weltbewegend Neues, aber besser als
manch anderes Machwerk. Spielt sich
auch ganz nett, da es keine unfairen
Stellen gibt. Lediglich der Hinter- oder
besser Untergrund kdnnte etwas farben-
frohersein. Man kann halt nicht alles ha-
ben. B
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»BRAUCHBAR:

Titel: Out Run, System: Game Gear,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM, Hersteller:

Sega, Japan, Muster von: Top 4, 7000
Stuttgart.

Nocheinmal Out RuUN, noch einmal
SEGA. Wer dachte, nur das Mega Drive
wirde mit einer Umsetzung des Auto-
matenklassikers bedacht, der sieht sich
getiduscht, denn auch das kleine GAME
Gear wurde beriicksichtigt.

Die Handheld-Fassung bietet sogar
etwas mehr als der Automat, einen
Zwei-Spieler-Modus und ein direktes
Rennen gegen den Computer nimlich.
So ubernimmt der Computer oder ein
Freund einen blauen Ferrari und muB
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Zeigt's den Heimcomputern: Out Run
auf dem Game Gear.

versuchen, vor Euch den Checkpoint zu
erreichen.

Der ganz normale Rennmodus ist
selbstverstindlich auch noch vorhan-

den, jedoch unterscheiden sich die
Strecken von denen des Automaten,
was aber nichts macht. OQut Run auf dem
Game Gear ist iliberraschend schnell
und iiberraschend gut. Gerade durch
den Competition-Modus wird Out Run
zu einem wirklich interessanten Pro-
gramm. Probefahren lohnt sich! B

Hans-Joachim Amann
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MYSTICAL
NINJA

System: Super Famicom,

empf. VK-Preis: ca. 150
DM, Hersteller: Konami,
Japan, Muster von: Direkt-
import.

Kleiner Mann, ganz grof}:
Im ersten Jump-and-Run
von Konawmi fiir’s Super Fa-
micom ist ein kleiner, quick-
lebendiger Kerl der Held ei-
nes ganz und gar wundersa-
men Abenteuers. Er ist der
MysTicaL NINJA, dem es zur
Aufgabe gemacht wird, 19
Stationen (= Levels) der ja-
panischen Inselwelt anzu-
steuern. Warum? Nun, das
bleibt im dunkeln. Aus gu-
tem Grund: Anleitung und
On-Screen-Texte sind
(noch?) japanisch. Dieses
Manko ist nicht zu unter-
schitzen, denn in jedem der
mehrfach unterteilten Levels

i @ 11/91

gibt es kleinere Dorfer, in de-
nen unzihlige Shops, Hiuser
und andere Charaktere ange-
testet werden koénnen. Der
Einkauf der Extras (Helm,
Brustpanzer, schnelle Schu-
he, Bomben, etc.) ist ja noch
recht problemlos, doch gera-
de die Tips und Infos der
Spielfiguren bleiben auf der
Strecke. Geld gibt’s fiir die
Vernichtung der phantasie-
voll gestylten Inselbewohner
- man kann die Miinzen so-
gar als Wurfgeschosse ver-
wenden!

Worauf es bei Mystical
Ninja aber vor allem an-
kommt, ist ruhige Uberle-
gung und gelassen eingesetz-
tes Steuerungsgeschick.
Uberraschende Elemente er-
wachsen vor allem durch die
vielen Gags und den oft
wechselnden  Spielablauf.
Mal muB auf dem Weg zum
Endgegner zunichst eine
Wildnis durchquert, mal ein
Palast mit drehenden Holz-
tiirmen mit Stegen in bester
Nebulus-Manier erklommen

werden. Weiterhin gibt es ei-
ne Vielzahl von Unterspielen
(SchieBbude, Break-Out,
etc.), bei denen Extras oder
Goldmiinzen gewonnen
werden kénnen. Zur Ener-
gieauffrischung kann sogar
ein Urlaub gebucht werden!

Abgesehen  von den
Sprachhindernissen scheint
jedoch die Levelaufteilung
zuweilen etwas zu iibermé-
Big gedehnt zu sein, ohne da-
bei neue Anforderungen zu
stellen. Mystical Ninja spielt
sich aber gerade fiir Einstei-
ger hervorragend und wurde
in punkto Sound und Grafik
super in Szene gesetzt. Zu-
greifen schadet nicht! ]

msu
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GAME GEAR" I'Z \ GAME BOY.
Flashpoint Flashpoint

Elektronik & Spiele
Vertriebs GmbH
Hamburger Sir. 68

1 2360 Bad Segeberg
Fax 04551/1342

Elektronik & Splele

Vertriebs GmbH
Elisabethstr. 68-70
2300 Kiel-Gaarden
Tel 0431/737121

Brandneu fir den Game Boy

astlevania ll

Bei Flashpoint stimmt der Service !

Game Boy: Game Gear: Mega Drive:
Nemassis || Fantasy Zone Out Run
Gremlins |l Shinobi Dino Land
Navy Seals Griffin Mega Trax

Erfragen Sie Preise, weitere Hits und Neuheiten fir Mega Drive, Nintendo,
Game Gear, Sega Master, PC-Engine, CDTV, GT, Game Boy und Atari Lynx

Preise zzgl. Versandkosten von DM 10,-. ~ Hindleranfragen erwiinscht 1

O 45 51 7/ 40 97

Coupon ASM 11/91
Fordern Sie kostenlos unseren neusn
FLASHPOINT-SPEZIALKATALOG 2/ 91
an. Schreiben Sie Name, Strafe, Ort und
Ihr System mit diesern Coupon auf einer
Postkarte an die obige Adresse.

Nintendo Ist sin singstragenas
Warenzelchen der Nintendo of
America Inc. SEGA lat ein ainge-
tragenes Warenzeichen der SEGA
Enterprices Lid. PC-Engine at ain
@ingetragenss Warenzeichen der
EC Corporation. Mega Drive st
oin Imparigerit ohne VDE und
FTZ Nr. Die Inbatriehnahme kann
els Ordnungswidrigkeit
geahndet werden.

151



IS A LONG
WAY....

Titel: Long Raiser, System: Mcga Dri-
ve, empf. VK-Preis: ca. 130 DM, Her-

steller: NCS Corp., Japan, Muster
von: Top 4, 7000 Stuttgart.

Die Lage ist fast hoffnungslos: DaB
der alte Konig im Sterben liegt, konnte
man ja gerade noch verkraften. Dal} die-
se Tatsache jedach von den feindlichen
Armeen zu einem Uberfall ausgenttzt
wird, ist schon mehr als unverschimt.
Also muB der Kdnigssohn zeigen, wasin
ihm steckt, und sich auf die Reise durch
die 20 Provinzen seines (zukiinftigen)
Reiches machen, um dem Ubel Herr zu
werden - Erben will schlieBlich gelernt
sein. Begleitet wird er zunéchst nur von
einem erfahrenen Feldherrn, der auch
dem Vater schon gute Dienste leistete,
in den diversen Gebieten finden sich je-
doch bald neue Verbiindete, die sich ent-
weder direkt dem Prinzen unterstellen
oder eigenstindig agieren. Jeder der
Feldherren kann iiber bis zu acht Trup-
pen zu je 10 Mann verfiigen, die aus
Lanzentrigern, Reitern oder Bogen-
schiitzen bestehen kénnen. Diese gilt es
dann, strategisch gilinstig auf der Land-
karte zu plazieren und den Gegnern

pur

»Strategievergiign
auf dem Mega Drive«

letztendlich eine Niederlage beizufii-
gen. Erfolgreiche Schlachten flihren zu
einem Erfahrungszuwachs, der nicht
nur die Rekrutierung frischer Truppen,
sondern in spiteren Leveln auch den
Einsatz von Magie zu Offensiv-und De-
fensivzwecken erlauben.

Jedes Szenario findet in einer anderen
Landschaft statt, deren Eigenheiten sich
auf die Beweglichkeit der Armeen aus-
wirken, in Wasser und Gebirge geht es
halt nun mal nicht so schnell voran. Je-
des Szenario stellt auch andere Anfor-
derungen an die Taktik, mal ist Flucht
angeraten, dann wieder muf} ein Gebiet
villig befreit werden, an anderen Stel-
len muB man ganz einfach aushalten,
bis Verstirkung eintrifft. Bis zu acht

Feldherren kénnen vom Spieler kon-
trolliert werden, insgesamt sind also bis
zu 72 Figuren strategisch im Gelinde zu
verteilen. Das dauert natlirlich seine
Zeit,und da der Gegner auch noch seine
Ziige zu machen hat, kann man an man-
chen Szenarien bis zu zwei Stunden ver-
bringen - nurum dann vielleicht zu mer-
ken, dall man doch irgendwas falschge-
macht hat. Aber das macht fast nichts,
sofern man den vorherigen Spielstand
gespeichert hat, was dank Batteriepuffer
mdoglich ist und einem nach Vollendung
eines Szenarios auch automatisch ans
Herz gelegt wird.

Den Hitstern gibt es allerdings nur un-
ter Vorbehalten: Ohne die deutsche An-
leitung kommt man nur schwer mit dem
Spiel zurecht und muf nicht nur viel,
sondern sehr viel Zeit dazu investieren,
um sich in die Bedeutungen der einzel-
nen Meniis einzuarbeiten. Und selbst
dann geht noch einiges an Hintergrund-
informationen verloren, denn auch die
Kommentare der cinzelnen Figuren
bleiben dem Spieler unverstindlich. Ist
man jedoch im Besitz der Anleitung, die
iibrigens nur bei Top 4 zum Lieferum-
fang gehort, und dazu noch ein Freund
von Strategiespielen, so kann man sich
mit LonG RAISER viele vergniigte Stun-
den bereiten. B
Michael Anton
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»PRIMA«

688 ATTACK SUB

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Electronic

Arts, U.S.A., Muster von: Top 4, 7000
Stuttgart,

Es hat ziemlich lange gedauert, bis das
Schiffchen auch auf dem Mega Drive
aufgetaucht ist. Aber das Warten hat sich
gelohnt, denn das Spiel ist nicht nureine
der besten U-Boot-Simulationen {iber-
haupt, sondern auf dem Mega Drive
auch noch ohne Konkurrenz. Die Kon-
vertierung ist recht gut gelungen, Grafik
und Funktionen entsprechen den Vor-
bildern auf PC und Amiga, wenngleich
auf die Kopplung zweier Systeme ver-
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zichtet werden mul}. Beim Sound hiitte
man sich etwas mehr Miihe geben kon-
nen, die geniale Titelmusik des PC gab
es auf dem Amiga nicht mehr, die Vari-
ante fiir’s Mega Drive ist eher peinlich,
ebenso manche Soundeflekte. Zwar gibt
esjetzt digitalisierte Sprache, die ist aber

FEOREE &2
BEERD:

FHT

Treffer — Versenkt!

nur schmiickendes Beiwerk. Wenn man
die Vorbilder nicht kennt, fillt dies aller-
dings kaum auf. 688 ATTack SuUB ist und
bleibt eine hervorragende Simulation,
die fir Anfinger und Fortgeschrittene
gleichermaBen zu empfehlen ist. Daher
kann es nur eine Empfehlung geben:
Auch auf dem Mega Drive einsteigen,
Luken dicht und abtauchen! =

Michael Anton
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Titel: M-1 ABRAMS BATTLE-

TANK, System: Mega Drive, empf.

VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Se-
Drive, empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Drive, empf. VK-Preis: ca. 120 DM, ga/Elektronic  Arts, Muster von:
Hersteller: Wolfteam, Japan, Muster Hersteller: Sega, USA, Muster von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.
von: Top 4, 7000 Stuttgart. Top 4, 7000 Stuttgart.

® Nach langer Zeit hat es der M-1 von

Flippern auf drei Ebenen (plus Bo- g Die Spinne scheint miide: Nur miih- g ELEKTRONIC ARTS nun auch zum Mega-
nusrunden) kann man bei DiNo LAND. ~ sam wird der Faden in diesem Action- Drive geschafft. Geéndert hat sich
Allerdings: Spielbarkeit und Grafik ® spiel gesponnen; zu unbeweglich sind ® nichts. Die Grafiken und der Sound wur-
kommen kaum an das groBe Vorbild De- ® die Gegner, zu schwach die Grafik. Es @ den 1:1 iibernommen. Mager. B
vil Crash heran. W msu @ dominiert die Langeweile. B msu g gag
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Titel: SAINT SWORD, System: Me-
ga Drive, empf. VK-Preis: ca. DM 100,
Hersteller: Taito, Muster von: Theo
Kranz, 87 Wiirzburg/ Top 4, 7 Stutt-
gart 1.

Titel: STREET SMART, System:"Me-
ga Drive, empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Treco, Japan, Muster von:
Top 4, 7000 Stuttgart.

Titel: DYNAMITE DUKE, System:
Master System, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Sega, Muster von:
Virgin Gamres/Sega, 2000 Hamburg.

© © 000000 00 0© 000 00 0 ©

STREET SMART ist ein durch und durch ®  Eine Schande, was mit DYNAMITE Du-

MittelmiBiges Schwert- und Spring- ® miBiges Priigelspiel, das viel zu einfach @ KE passiert ist. War es auf dem Mega Dri-
spiel mit riesigen Sprites und leicht zu @ geraten ist. Zudem ist die Animation @ Ve noch ein tolles Action-Game, so ist es
ergatternden Extras. Nur die hiibsch er-  recht schlecht und das Schlagrepertoire  jetzt nur noch ein diirftiges, technisch
dachte Fantasygrafik reizt zu weiteren ® diirftig. Kauft lieber Bare Knuckle 1. B® langweiliges Programm. [ |
Runden. Heove sat @ hja

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 e ASM-WERTUNG von 0 bis 12 ® ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik .....ociuviven
Sonnd ......
Spielablauf

Spielablauf Spielablauf ......... 5 |

Motivation
Gesamtnote: ....... AL RS

»DURFTIG«

Motivation ......... §
Gesamtnote: ......ovvvennnnnnnnn 6

»DURFTIG«

Motivation
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«




SCHMEIDYS
TRAUM

Titel: CHEQUERED FLAG, Sy-

stem: Atari Lynx, empf. VK-Preis: ca.

70 Mark, Hersteller: Atari Corp.,
USA, Muster von: Atari Deutschland. |

CHEQUERED FLAG (von ATari) fiir das
LyNx ist das gelungene Remake des alt-
bekannten Themas. Karte rein, und
schon begliickt uns ein fescher Sound.
Spiter sorgen ,realistische® SFX fiir das
notige Renn-Feeling. Im Menii wihle
ich das Automatikgetriebe, den Renn-
Modus, die Rundenzahl oder eine be-
stimmte Strecke an.

Ich sehe meinen Flitzer in vorderster
Reihe und kann in beiden AuBlenspie-
geln die Mitkonkurrenten beobachten.

Die Piste von Darlington

ist erstaunlich sauber von
Schnee und Eis gerdumt, so
daB ich mich sofort sicheran der
Spitze halten kann. Nur nicht ir-
gendwo hingenbleiben!

Das Rennspiel ist sehr sauber rii-
bergezogen worden, bietet einen gu-
ten Steuerungskomfort und hélt mich

Im ,Bahn-Wahn". ..

lange in der Bahn und im Bann. Ein Lek-
kerbissen fiir alle Rennsport-Freaks - al-
so auch fiir Schmeidy. . . i)

Manfred Kleimann
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Das Weihnachtsgeschaft
ist im Anrollen

Das merkt man vor allem an den recht
langen Ankiindigungslisten, welche oft
nur zu einem kleinen Teil eingehalten
werden. Da konnen wir freilich nichts
fiir, und so mdochte ich Euch nochmals
darauf aufmerksam machen, dall alle
Programme, die auf dieser Seite ange-
kiindigt werden, nicht unbedingt wie ge-
plant erscheinen und somit nicht gete-
stet werden konnen. Sorry, aber dafiir
sind die Hersteller verantwortlich. So
prisentiere ich Euch die folgende Liste -
wie immer - ohne Gewihr!

HARDWARE:

Schon bald diirfte das lang erwartete
CD-ROM fiir das Sega Mega Drive als
Impori-Version erhiltlich sein. Das
nicht ganz billige Stiick - einen Festpreis
gibt’s noch nicht, aber mit 900 - 1000
DM darf man ruhig rechnen - soll neben
einem zusitzlichen 68 000-Prozessor ei-
nen 3-D-Chip und das Sega-Spielhal-
len-Soundsystem in sich vereinen.

i
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Wenn’s wahrist, so diirfte Se-
ga das Rennen im Konsolen-
bereich vorerst gemacht ha-
ben.

Super-Famicom-Besitzer miis-
sen sich noch etwas linger gedul-
den, ehe sie in den Genuf} von
Programmen auf den Silberschei-
ben kommen. Das CD-ROM, wel-
ches von Philips produziert wird, wird
namlich nicht vor Ende 1992 erscheinen.

ELECTRONIC ARTS steigt verstirkt ins
Mega-Drive- Geschift ein und kiindigt
fiir dieses Jahr noch folgende Titel an:
Roap RasH (Motorradrennen, bei dem
die Konkurrenten getreten und geschla-
gen werden diirfen. ... ), THE IMMORTAL
(Action-Adventure), MARBLE MADNESS
(Geschicklichkeit), SHADOW OF THE
BEAST (Action), STARFLIGHT (Strategie),
FataL RewIND/THE KILLING GAME
Srow (Action), RiNGs oF PowER (Strate-
gie), und F-22 INTERCEPTOR (Simulati-
on).

Ein Megaknaller hitte eigentlich mit
AccorLapies Umsetzung von TURRICAN
erscheinen kénnen. Erste Bilder sahen
zwarrecht gut aus, doch wurde das Mega
Drive allem Anschein nach nicht konse-
guent ausgenutzt.

ALisiA DRAGON, BLUE ALMANAC,
DaRrk CasTLE, DEVIL HUNTER, (Action-
Adventures), THUNDERFOX, AZTION,
BarTLE Mission und F-15 STRIKE EAGLE
(Action) werden ebenfalls in den néch-
sten Wochen erscheinen.

Fir das Super Famicom wird HARD-
BALL (Baseball), JouN MaDDEN FooT-
BALL, LAKERS vs. CELTICS (Basketball),
ALIENS und SUPER GHOULS'N’GHOSTS
(Action) in Bilde iiber Eure Monitore
flackern!?

Fiir die PC Engine soll nun endlich TV
SPORTS BASKETBALL herauskommen.
Lange genug darauf warten mufBte man
ja.

Das Lynx sicht ebenfalls wieder rosi-
gen Zeiten entgegen. Mit SCRAPYARD
Dog, TurBo Sus, VikiNG CHILD,
ST.U.N.RUNNER (Action), CHECKERED
Frac (Sport), BiLL & TED’S ADVENTURE
und Isaipo (Denkspiel) erdffnet ATAr:
eine richtige Produktionsflut fiir das
kleine Handheld.

Alles klar? Na dann macht’s gut, Euer

A-MAN

1. Sonic - The Hedgehog
(Mega Drive)
2. Final Match Tennis (PC Engine)
3. Phantasy Star III (Mega Drive)
4. Sonic - The Hedgehog
(Mega Drive)
5. Mega Man II (NES)
6. GG Shinobi (Game Gear)
7. Bonk’s Adventure I1
(PC Engine)
8. Hardball! (Mega Drive)
9. Afterburner II (Mega Drive)
10. Thunderforce III (Mega Drive)
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MICKEY DIE
DRITTE

Titel: Mickey's Dangerous Chase, Sy~
stem: Game Boy. empf. VK-Preis: ca.
70 DM, Hersteller: Capcom, Santa

Clara, USA, Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

Mickey Mouse soweit das Auge reicht.
Auf fast jedem System erscheinen ir-
gendwelche Abenteuer des Kkleinen
Stars, auf dem Game Boy nun gar das
dritte. MICKEY’S DANGEROUS CHASE
nennt sich das Jump’n’Run, bei dem der
Spieler wahlweise Mickey oder dessen
Freundin Minnie libernimmt.

Die Story ist simpel: Der bose Kater
Karlo hat ein Geschenk geklaut, mit
dem der Méiuserich sein Méiuschen
iiberraschen wollte. Dall er sich dies
nicht gefallen 14Bt, ist seclbstverstind-
lich, und so macht er sich mit Goofys
Hilfe auf einen langen Weg durch fiinf
i . Level. Jeder dieser Level ist in drei Sta-
L e e = - ges unterteilt, an deren Ende Goofy in
Re - : Erscheinung tritt und erziihlt, wo Kater

Karlo sich versteckt hilt, bzw. wohin er
verschwand.
~ Der erste Level fiihrt Mickey oder
- Minnie durch die Heimatstadt. Beson-
ders gefihrlich sind hier die herum-
_streunenden Bulldoggen. Mit umherlie-
i ; = . genden Steinen schickt man diese ins
e e .~ |Ienseits oder springt einfach iiber sie
-~ Genre mit einem . -0a« hinweg, sollte zum Werfen nichts zur
hr 1 gt is Hand sein. Besonders hiibsch ist hier
T : bt velr der dritte Abschnitt. Hier darf einer der

z beiden mit einem Boot die Verfolgung
Karlos aufnehmen.

Im zweiten Level angelangt, muB} die
‘Maus sich vor aggressiven Eichhorn-
chen und herunterfallenden Niissen in
, * E WARS is - Acht nehmen. Ein kleiner Ballonflug ge-
TOUSISIE TR TR oy FERE R 1 1t hier ebenso zum Abenteuer.

e ks e Besonders gut gelungen ist der dritte
Level, wo eine Menge Spinnen auf den
Nager warten. Ebenso machen ihm Fle-
“dermiuse das Leben schwer.
tion-Programm ver ' - Gefangen in einer Fabrik macht sich
. hinter dai 2 BATT Mickey/Minnie auf den Weg ins fiinfte
= et ey aee und letzte Level, wo das Finale in lufti-
ger Hohe bevorsteht.

Mickey’s Dangerous Chase bietet
spielerisch einiges an Abwechslung,
wenngleich viele Parallelen zu anderen
Jump’n’Runs natiirlich nicht zu iiberse-
hen sind. Vor allem die Ideen mit dem
Bootfahren und Ballonfliegen. Die Gra-
fik ist durch und durch gut, auch der
Sound kann gefallen. Der Schwierig-

keitsgrad ist im mittleren Bereich ange-
siedelt und konnte geringfiigig hther
sein. Ansonsten kann ich Mickey’s Dan-
gerous Chase nur loben. Es ist ein tolles.
Spiel, das lange Spall macht und gerade
Kinder begeistern wird. Das heillt natiir-
lich nicht, daB es fur Altere ungeeignet
sei. Fans des Genres werden Gefallenan
diesem Programm finden. ]
Hans-Jfoachim Amann
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besser denn je« gl

Auf Game Boy ist Steinwurf angesagt! B

Sandra sagt:

Mickey’s Dangerous Chase ist ei-
nes der besten Spiele, die ich auf dem
Game Boy bisher gesehen habe. Gra-
fik und Animation konnen wohl |
kaum noch besser ’riibergebracht’
werden. In diesem Falle sind A-MAN
und ich uns also wieder einmal vollig
einig: Mickey ist klasse!!! [ |

=




Titel: GAME BOY WARS, System:
Game Boy, empf. VK-Preis: ca. 70
Nintendo, Japan;

DM, Hersteller;
Muster von: Flashpoint.

Was machen Generale in der Mittags-
pause? Richtig, sie packen ihren Game
Boy aus und spielen GAME Boy WaRgs.
Die Spielidee ist zwar nicht sonderlich
neu, die Ausfithrung auf der Keksdose
begeistert jedoch. Dem Spieler steht ei-
ne bestimmte Anzahl an Fabriken und
Werften zur Verfiigung, in denen er sein
Kriegsgerit von Bodentruppen und
Panzern Uber Hubschrauber und Flug-
zeuge bis hin zu Kampfschiffen und
U-Booten bauen kann. Das Material
muB dann strategisch auf einer Karte
verteilt werden, wobei Eigenschaften
der Einheiten wie Beweglichkeit und
Kampfstirke zu beriicksichtigen sind.
Der Gegner macht natiirlich das Glei-
che, und so kommt es bald zu Konfron-
tationen, die in animierten Sequenzen
gezeigt werden. Krieg kostet Geld, die
notige Barschaft kann man steigern, in-
dem man neutrale und gegnerische
Stadte unter Kontrolle bringt. Insgesamt

Titel: WWE SUPERSTARS, System:
Game Boy, empf. VK-Preis: ca.60
DM. Hersteller: LIN Ltd., Muster
von: Joysoeft, 5000 Kéln.

Die bosen Jungs mit der groflen Klap-
pe und den dicken Armen halten nun
auch Einzug auf dem Gameboy. Mit
WWE SuPERSTARS stellen sich fiinf der
berihmtesten Catcher der USA zum
Kampf. Namen wie Hulk Hogan, Ulti-
mate Warrior, Mr.Perfect oder Macho
King Randy Savage lassen das Herz ei-
nes jeden Catch-Fans hoher schlagen.
Erfreulicherweise ist das Programm
sehr gut gelungen. Die Atmosphire des
Sports wird trotz des bricfmarkengro-
Ben Bildschirms voll riibergebracht.

Vor dem Kampf kann der Spieler ei-
nen der fiinf Superstars auswihlen. Alle
Kampferportraits sehen richtig digitali-
siert aus, und jederist natiirlich auch mit
der ihm eigenen Kampfmusik vertreten.
Bevor das Spektakel losgeht, giften sich

i
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GAME - BOY

‘ Krieg in Kleinformat

kann man so in 16 verschiedenen Szena-
rien versuchen, den Sieg zu erringen,
was jeweils andere Strategien erfordert.
Neben dem traditionellen Bodenkampfl
gibt es auch Szenarien, in denen Luft-
oder Seegefechte zum Erfolg fithren
oder massive Truppentransporte not-
wendig sind.

Also genau das richtige Modul fiir die
Hobby-Strategen und eine echte Her-
ausforderung, denn selbst auf dem un-
tersten Level ist der Gegner extrem
kompetent. Trotz der Komplexitit bleibt
auch auf dem Game Boy die Ubersicht
bewahrt. Zwar muf3 man, um alle seine
Truppen zu steuern, recht viel auf der

i, =i o= ) =
) @ O © @ €

Landkarte herumscrollen, die gut er-
kennbare Grafik und abrufbaren Uber-
sichtskarten bewahren einen jedoch da-
vor, im Pixelsumpf steckenzubleiben.
Zwei kleine Schattenseiten hat das Mo-
dul allerdings: Anleitung und Menus
sind in astreinem Japanisch gehalten,
man braucht schon etwas Zeit, um sich
einzuarbeiten. Aulerdem dauert es et-
was, bis der Gegner seine Ziige gemacht
hat, so daB die (Nachwuchs-)Generale
schon eine ldngere Mittagspause einle-
gen sollten - oder abspeichern, was auch
geht.
Michael Anmn
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beide Gegner wie in einer TV-Ubertra-
gung noch an. Ein netter Gag, wie ich
finde. Der Ring selbst wird schrdg von
oben dargestellt. Alle Aktionen der
Kampfer sind dabei sehr gut zu verfol-
gen. An Schlag- und Trittechniken steht
das ubliche Repertoire zu Verfiigung,
angefangen vom Dropkick bis hin zum
Bodyslam. Da kommt Freude auf, das
macht SpaB3! Besonders, wenn man sei-
nen Gegner aus dem Ring feuert. Der
Kampf geht dann nimlich, genau wie im
richtigen Leben, weiter. Richtig ab
geht’s natiirlich erst, wenn man zwei
Gameboys ,zusammenlinkt“und gegen
einen Freund antritt. Alle, die ein Mo-
dul zum Abreagieren suchen, sollten
zugreifen! i

Guido Al
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GAME - BOY-
CORNER

Titel: BATTLE UNIT ZEOTH, Sy-
-stem: Game Boy, empf. VK-Preis: ca.
60 Mark, Hersteller: Jaleco, USA,
Muster von: Joysoft, 5000 Kéln 41.

BarTLE UNIT ZEOTH ist nur fiir echte
Baller-Freaks zu empfehlen. Das Game-
play ist als extrem schwierig zu bezeich-
nen. Dies liegt nicht zuletzt an der
Steuerung. Sicherlich hiitte der amerika-
nische Softwareproduzent JALECO die-
sen wichtigen Faktor besser l6sen kén-
nen. Auf dem Weg zu den vom ersten

Level an sehr schwierigen Endgegnern,
besteht die Mdglichkeit Extras einzu-
sammeln. Angefangen bei Standart-
SchuB, iiber den Doppel-, bis hin zum
durchschlagskriftigen Vierfach-Schuf3
reicht die Palette.

Vorsicht ist vor den feststehenden Mi-
nen geboten, wovon meist drei oder vier
iibereinander angeordnet sind. Da
durch das Vier-Wege-Scrolling nie das
gesamte Spielfeld tiberblickt werden

kann, kdnnen sie beim Fliegen schnell
zum Verhiéngnis werden, und so den
Energiebalken am unteren Bildschirm-
rand schwinden lassen. Im zweiten Le-
vel braucht Ihr Euch jedoch nicht mehr
iiber diese feststehenden ldstigen Fallen
zu drgern, dafiir aber viel mehr {iber ek-
kige Wegfiihrung, die mich ein biBchen
an Hero (mein erstes Game fiir Atari
2600) erinnert.

Wie dem auch sei, Battle Unit Zeoth
istfiirein Game dieses Genres abwechs-
lungsreich, technisch gut und nicht zu
einfach gestaltet. Prima, eben! =

Sandra Alter
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DER KLASSIKER

Titel: PAC-MAN, System: Game
Boy, empf. VK-Preis: ca. 70 Mark, Her-

steller, Namco, Japan, Muster von:, |
Joysoft, 5000 Kéln 41.

Er darf einfach nirgends fehlen: Pac-
Man. Ich glaube zum Spielablauf dieses
Games bedarf es keiner groBartigen Er-
kKlirungen. Eine Kugel eben, die durch
ein Labyrinth gelenkt wird, um Punkte
aufzufressen und von Monstern gejagd
wird. Pac-Man’s Bart dlrfte wohl mitt-
lerweile schon so lang sein, dal3 er
Schwierigkeiten hat, sich durch den Irr-

e

garten zu bewegen. Aber die Firma
Namco hat mit diesem Game eben den
Pflichtteil fiir den Game Boy iibernom-
men.

Es ist nur schon fast eine Frechheit fiir
diesen Oldie satte 70 Steine zu verlan-
gen. Zumal auch nicht die kleinste
Neuerung im Spielablauf festzustellen
ist. Fiir 30 Mark wire es o.k. gewesen -
aber wer sich trotzdem nicht davon ab-
halten 146t, bitte. ... &=

Sandra Alter
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METZELLUST

Titel: MERCENARY FORCE, Sy-
stem: Game Boy, empf. VK-Preis: ca.

45 Mark, Hersteller: Meldac, U.S.A.,
Muster von: Joysoft, 5000 Koln 41.

Irgendwie war das alles schonmal da:
Ein bitterbdser Fiesling tyrannisiert ein
bislang friedliches Land, und irgend-
wann kommt der Zeitpunkt, an dem die
geknechtete Bevolkerung dies nicht 14n-
ger tolerieren kann und auf Beseitigung
des Bosewichts dringt. Zu diesem Be-
hufe werden ein paar Soldner angewor-
ben, die sich ihre Spritzpistole / ihre
Streitaxt / ihr Laserschwert schnappen,
ihr Steckenpferd / ihren Reitdrachen /
ihr Raumschiff besteigen und sich aunf-
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machen, gegen die Horden des Feindes
zu kdmpfen (unzutreffendes bitte strei-
chen).

Imvorliegenden Fall ist es eine Mann-
schaft aus vier Kriegern, die aus sechs

Kidmpferklassen mit verschiedenen Ei-
genschaften zusammengestellt wird
und sich in vier Formationen vertikal
durch die Landschaft ballert. Shops zum
Auftanken von Lebensenergie sind
ebenso zu finden wie der obligatorische
Endgegner. Alles in allem also durch-
schnittliche Ballerkost ohne besonde-
ren Pfiff, es gibt Besseres fiir den Game
Boy. B Michael Anton
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Ihr wollt Spald!
lhr wollt Euch nicht mit 6den Spielen langweilen.
Ihr wollt wissen, wie ein Spiel so richtig ablauft.
Ihr wollt das Original.

Mit deutscher Spielanleitung, damit klar ist,
wie's geht.

Das sind die superstarkan Spiele von KONAMIL.
Action, Abenteuer, Spannung, Spal.
Mit dem Kinohit Teenage Mutant Hero Turtles.

Viele weitere Spiele gibt's: Motocross Maniacs,
Bad’n Rad Skate or Die, Nemesis, Castlevania
und Quarth, der neueste Top Hit.

Alle Spiele in Original Qualitat.

All Rights Reserved. Trademark used granted to KONAMI

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA-
under license from Mirage Studios USA,
Exclusively licensed by Surge Licensing Inc,

SuperstarkerVideospieleSpal}

Und was will Euer Game Boy? §
Den Case Boy von KONAMI.

Da ist er sicher geschiitzt.

Super flr unterwegs.




 GAME - BOY.

Titel: Yancha Mura, System: Game
Boy, empf. VK-Preis: ca. 70 DM, Her-
steller: IREM, Japan, Muster von: Top
4, 7000 Stuttgart.

Kennen wir das Ganze nicht irgend-
wie? Da hupft so ein kleines Midnnchen
durch die Gegend, zerschldgt Steine,
sammelt irgendwelche Gegenstinde auf

GAME-BOY:

5 PAUSE

und versucht dabei, nicht mit den ibri-
gen Bewohnern der Gefilde zu kollidie-
ren. Nein, der Typ heillit nicht Mario,
sammelt auch keine Miinzen auf und
wirft nicht mit Billen um sich. Stattdes-
sen handelt es sich um Yancha Mura, der
mit Morgenstern und Shuriken auf der
Suche nach Goldbarren, Schokoriegeln
oder was auch immer ist. Ansonsten
gleicht der Nachwuchs-Ninja dem ame-
rikanischen Vetter, wenn auch nicht in
den Grafiken, so doch zumindestim Ga-

meplay bis hin zu den versteckten Bo-
nusrdumen und der verschleppten Prin-
zessin. Naja, wenn einem schon nichts
Neues einfillt, dann sollte man wenig-
stens ein Erfolgsrezept nochmals aufko-
chen.

DabB der AufguBl ganz gut gelingen
kann, zeigen die Grafiken, die wesent-
lich ansehnlicher sind als das Original.
Nicht nur fiir Mario-Fans geeignet, de-
nen ihr Klempner langsam langweilig
wird, sondern auch generell fiir alle
Hobbyhiipfer. E

Michael Anton
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NEWS JeT Y[ BOYS in

- == Und noch ein paar zerquetschte mehr wurden mittlerweile in Deutschland abge-
setzt. Eine unglaubliche Stiickzahl, nicht wahr? Bis Ende des Jahres méchte Nintendo
sogar die unglaubliche Zahl von einer Million erreicht haben. Ob das hinhaut, ist frag-
lich, doch sicher ist, daB die Game-Boy-Corner in Zukunft noch stirker ausgebaut
wird. Das heiBt: noch mehr Tests, noch mehr Infos, noch mehr Game Boy. Was dann
nun im einzelnen in der Weihnachtsausgabe stehen kénnte, erfahrt lhr jetzt:

Der Nachfolger NemEesis’ soll dem-
nédchst tiber Bure Screens flitzen und
kdnnte ein echter Konkurrent von Paro-
dius werden. Aber auch wenn NEMESIS
II ,,nur® so gut wie der erste Teil wird,
kann man duBerst zufrieden sein.

Geisterjiger diirfen bei GHoSTBU-
STERS II ihr Unwesen treiben. Hoffent-
lich wird diese Umsetzung besser als die
fiir die Heimcomputer.

Ein kleiner, knuddeliger Held wird
schon bald durch die Game-Boy-Platine
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flitzen. Die Rede ist von MEGA MAN, der
just diese Wochen auf dem NES von
sich (wieder) reden macht,

1. Parodius

2. The Hunt for Red October
3. R-Type

4. F1 Race

5. Contra

CASTLEVANIA 11 soll wie CHOPLIFTER
II nun in den nichsten Tagen erschei-
nen. Nun ja, warten wir’s ab.

Einen absoluten Knaller wird IMAGI-
NEER wohl mit Kick oFF fiir den Game
Boy landen. Ein erstes Probespielen auf
der Show in London versprach einiges.

Andere Titel, die uns angekiindigt
wurden: BOMBER KING II, POWER RaAl-
SER und MYSTERIUM.

Take care, yours
A-Man
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MICROWELLE

Freddy Frosch fischt frische Fische

Es war einmal ein Frosch,
der friedlich angelnd an ei-
nem See sall. Da erhob sich
plétzlich ein ohrenbetduben-
der Lirm, hervorgerufen
durch ein Raumschiff, das
den Ahnungslosen in sein
Innerstes beamte.

So beginnt die Geschichte
von FrREDDY (Untertitel: The
fantastic frog’s frogging out).
BURKHARD RATHEISER und
sein Programmierteam THE
MERGING MINDS erdachten
und realisierten die Storyum
den Frosch, der durch 20 ver-
schiedene Welten quaken
mull, bevor er wieder fried-
lich fischen kann. Neben den
21 Gegnersprites, die bei Be-
rithrung eines von fiinf
Froschleben kosten, gibt es
zahlreiche = Gemeinheiten,
aber auch Extras, die kaum
Wiinsche offenlassen.

Freddy muB von Plattform
zu Plattform hiipfen, doch
viel Zeit zum Nachdenken
bleibt nicht: Das Spielfeld
scrollt (ruckelfrei!) weiter
gen unteren Bildrand. Also
sollte der Frosch stindig in
Bewegung bleiben, gegebe-
nenfalls auch Gegnern aus-
weichen. Kein Problem, wiir-
den es die Plattformen selbst
nicht auch noch ,in sich* ha-
ben! Da gibt es welche, die
nach Aufprall verschwinden,
den Tod bringen oder gar
nicht iibersprungen werden
kénnen. Andere wiederum
lassen Freddy fiir einige Zeit
festkleben oder drehen die
Joysticksteuerung komplett
um. Letztendlich ist auch der
Abstand eine echte Heraus-
forderung. Man muB oft die
Seite wechseln, um weiterzu-
kommen.

Natiirlich gibt es auch Ex-
tras: Fliegen bringen 20,
Spinnen 40 Punkte ein. Fer-
ner gibt es jede Menge Extra-
Leben, Plattformen, die eine
gewisse Zeit leere Stellen
durch eine weitere ersetzen
und Trampoline, die es er-
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»Hubi-Freddy schwirrt davon™

moglichen, dall Freddy wei-
ter springt als normal.

Besonders wichtig ist der
»~Restart Point“: Landet man
hier drauf, kann man bei Ver-
lust eines Leben an dieser
Stelle weitermachen und
braucht nicht von vorne zu
beginnen.

Zwei Felder, die Freddys
Outfit verdndern, sind weite-
re Features. Bei dem einem
wird er voriibergehend zum
Roboterfrosch, der immun
gegen die Angreifer aus der
Luft ist, das andere 14Bt ihn
zum  Hubschrauberfrosch
werden, was allerdings auch

nur kurzzeitig méglich ist.

Last but not least gibt es
noch die ,Exit“-Plattform,
die einen ins nichste Level
beférdert. Ganz besonders
hiiten sollte man sich iibri-
gens vor den Windturbinen,
die den armen Frosch stets
vom rechten Weg abbringen
wollen,

FreDDY ist kein Game, das
man an einem Abend durch-
spielt. Im Gegenteil, allein
die Levels sind so umfang-
reich, da man lange Sitzun-
gen in Kauf nehmen muB.
Wechselnde Grafiken auch
innerhalb einzelner Levels,

SHey, Taxi!l*

gelungener Sound (natiirlich
darf auch ein ,,Quak!“ nicht
fehlen) und die Tiicken der
Plattformen, die nicht zu-
letzt aufgrund der unter-
schiedlichen Grolen eine
Herausforderung an den
Joystick sind, machen FRED-
DY zu einem Spiel, das man
sich unbedingt zulegen soll-
te. Auf meiner Speisekarte
fiir die Mikrowelle stehen
heute jedenfalls ., Frosch-
schenkel®. ..

SPACE
CAB

Fiir den AMIGa gibt es
nun auch das Game SPACE
CaB. Da es bereits in der
ASM 3/91 vorgestellt
wurde, hier eine Kurzfas-
sung des Inhalts:

Aufgabe des Spielers ist
es, mittels Weltraumtaxi
Passagiere von einer Platt-
form zur anderen zu
transportieren. Je nach-
dem, wie schnell diese
Aufgabe erledigt wird,
gibt es Punkte. Wer aber
meint, dal} dies eine leich-
te Aufgabe sei, der irrt:
Hier ist Konzentration
und vor allem Joystickbe-
herrschung angesagt,
sonst rummst es gewaltig.
Umfang, Grafik und
Sound sind Garanten fiir
langen Spielspal - ein
weiteres Highlight in un-
serer  Mikrowellen-Ru-
brik!

Ein Wort zum Schluf}:
Schickt uns die GAMES -
Briefe oder Spielbeschrei-
bungen konnen wir nicht
testen! Und bitte vergeBt
Eure Anschrift und Tele-
fonnummer nicht. Unsere
Adresse: ASM, Kenn-
wort: Mikrowelle, z.Hd.
Klaus Trafford, Postfach
870, 3440 Eschwege. H

Klaus Trafford
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CONTACT -rn.uq

Biete Software

* Amiga-CH * Billig neueste Soft? 1,90
pro Disk! Auch fir Anfanger. Schreibt
noch heute an: Michzael Meier, Specht-
weg 5, 8302 Kloten!

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: THE ELITE, F Thursa, PF
532, A-1100 Wien. “Please write your
System”

Du suchst alte und neue Spiele fiir
Deinen C-64? Dann schreib an G. Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien und Du er-
hétst umgehend eine kostenlose Liste
auf Disk!

Verkaufe Original-Spielelll Fur C-64:
Jet = 20 DM, Gunship = 40 DM, Bis-
marck = 30 DM, Battles in Normandy.
Fir Amiga: Heavy Metal = 30 DM,
US.S. John Young = 40 DM, Austerlitz
= 30 DM, Tel: 09274/660, Jens LinR,
Loch 27, 8607 Hollfeld.

*Dungeon-Kampfer* das (!) deutsch-
sprachige Rollenspiel der Extraklasse.
Mit gedruckter Anleitung flr nur 10 DM
(VK) oder 15 DM (NN): Unicorn, Torsten
Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630 Bo-
chum,

Orig. Amiga-Spiele u.a. Kick Off, Great
Courts 2, Transworld, Falcon, Tie Break
Tennis, Team Yankee, Wolfpack, North
& South, Battle of Britain, uva. Preise
nach VB. Tel: 08171/17884, Stephan
Hirsch, Winibaldstr. 9, 8190 Wolfrats-
hausen

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(AMIGA): Manue! Weiner, Triberger Str.
3, W-7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400 -
Gratis Demo-Disk gegen Leer-Disk +
100er Briefmarke

*Metal-Roboter* Das ultimative Ac-
tionspiel fir den Amiga. Ein Mul fiir je-
den Joystickakrobaten. fir nur 10 DM
(VK) oder 15 DM {NN) bei Unicorn, Tor-
sten Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630
Bochum.

v

*An alle Amiga-Cracks* Unicorn-PD -
Der (1) PD-Versand mit Club. 1658 Disks
vorhanden, ab 0,50 DM je Disk. Katalog
gegen 1 DM. Unicorn-Amiga, Torsten
Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630 Bo-
chum.

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: THE ELITE, F Thursa, PF
532, A-1100 Wien. “Please write your
System”

*Super Demomaker 2* fiir den Amiga.
Der Nachfolger unseres legendaren De-
momakers mit noch mehr Funktionen
& Effekten fir 10 DM (VK) Unicern, Tor-
sten Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630
Bochum.

*Compi-Sound Vol. 2* Nach dem Er-
folg der 1. Folge gibt es nur satte 90
Min. Super-Computersounds auf Mar-
kencassette fir 10 DM. Folge 1 + 2 zu-
sammen nur 15 DM Unicorn, Torsten
Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630 Bo-
chum.
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Du suchst alte und neue Spiele fur
Deinen C-647 Dann schreib an G. Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien und Du er-
hatst umgehend eine kostenlose Liste
auf Disk!

Verk. fur C-64/ST diverse Bicher z.B.
Basic S. Einst. 10- DM. Habe auch
Game on, Magic Disc-Magazine (C-64).
Liste gegen -60 DM. J. Sauer, Venne-
potz 20, 4200 Oberhausen 1.

* Du héltst den 64er fiir tot?* Fir uns
ist er es noch lange nicht. Immer neue-
ste PD vorhanden. Katalog fir 1 DM
oder 10 Probedisks fiir 20 DM (VK) oder
NN (+ 5 DM) Unicorn, Torsten Hasen-
bein, Hernerstr. 277, 4630 Bochum.,

**PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere vorhanden) glnstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, PF 142, A-1140
Wien, Kennwort “PC" *** PC *** MS-
DOS ***

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: THE ELITE, F Thursa, PF
532, A-1100 Wien. “Please write your
System”

Verkaufe Software Schreibt an: Mark
Schmidt, Moltkestr. 31, 5180 Eiler oder
ruft an: 02403/24152

* IBM * Verkaufe Originale fir PC Lem-
mings (60) und Maniac Mansion (40)
Ruft an bei Sascha Buld, Hellingen 43,
8729 Kénigsberg in Bayern, 09525/771

%% AMIGA *** Topaktuelle Software
#*¥ glinstigl ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verldssig ** regelmalige Gratisliste**
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien*

Scooter So/7

Railroad Tycoon 82
Return of Medusa 68 62 62

Altenberndstr.18+4920 Lemgo . 05261- 30 22
Alcaraz 68 65 82 [ Vorkaoas ] Rings of Modusa 65 &3 -
raz ings usa
Badiands 55 oo Sim City 68 68 68
Battte Command 68 62 62 | nachnahme | SIm CHy/Popul. 68 68 68
Betrayal 8268 68 | pM 750 Sim Earth 85
Crown 62 55 55 i Sorcerers 68
Emlyn Hughes Arc 62 49 49 Tetris 82 49 49
Emlyn Hughes Iint 62 58 58 Toumament Golf 62
Gelsha 68 62 62 L Transworld 68 62 62
Gremiins 2 62 62 45 UMS 2 82 68 68
Loopz 62 49 49 Winzer 68 62 62
Nam 82 68 68 World Champ Box 49 45 45
Narc 62 55 55 World Champ Soc 62 62 49

Wreckers 62 62 62
Preise frelblelpend-Keln Ladenverkauf

@
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Verkaufe Originale: Monkey Island 50
DM, Dragon Flight 40 DM beide
deutsch Tel: 06698/8135, Oliver Schra-
der, kasselerstr. 7 b, 3579 Schrecksbach
-Amiga-

Verkaufe fiir Sega Mega Drive:E-Swat
25 DM, Gaiares 35 DM, Rambo 3 40
DM, alles zusammen 85 DM, suche
Phantasy Star 3, zahle 60 DM, Tel:
02623/4455, Martin Schulze, Bunzlau-
erstr. 5, 5412 Ransbach-Baumbach

*** Amiga *** Topaktuelle Soft, Ol-
dies, sowie auch Neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfor-
dern bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien

**PC-MSDOS ** MNeueste PC-Soft-
ware (auch &ltere vorhanden) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, PF 142, A-1140

Wien, Kennwort “PC" #** PC *** MS-
DOSG *#+
Fairlight - die beste Losung fir aller-

neueste Amiga & MS-DOS Software!
Schreiben Sie an: Fairlight, Martin An-
dersen, Box 6, 23600 Hollviken, Schwe-
den. Neueste Modemware! Versand er-
folgt aus der BRD!

Verk. fiir C-64/ST diverse Biicher z.B.
Basic S. Einst. 10- DM. Habe auch
Game on, Magic Disc-Magazine (C-64).
Liste gegen 60- DM. J. Sauer, Venne-
potz 20, 4200 Oberhausen 1.

Amigasoftware: Spiele z.B. Lotus
Esprit 2, Anwender: D-Paint 4. Alles
was aktuell ist. Billig - ideal {! Probedisk
beim ersten Kontakt! A. Kremer, Fah-
renberg 26 a, 4300 Essen 15, 100%ige
Antwort!

*#% AMIGA *** Topaktuelle Software
*%% glinstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen *¥ zu-
verlassig ** regelmallige Gratisliste **
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien*

Du suchst alte und neue Spiele fiir
Deinen C-64? Dann schreib an G. Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien und Du er-
hatst umgehend eine kostenlose Liste
auf Disk!

Game-Design-Kit (C64) der Spitzen-
klasse zu verk. Vollig einfache Bedie-
nung ohne Vorkenntnisse! Im nu ist Thr
eigenes Spiel fertig - daher die ideale
Nebenverdienstmaoglichkeit  fir  Sie!
Kpl. mit orig. Handbuch nur 20!
Geld/Scheck an: M. Wenderotz, Eger-
lander Weg 2, 3505 Gudensberg

Verkaufe Amiga Originale per NN.
Stck. 40- DM z.B. Fire and Brimstone,
Ooze, Kick Off, Adventures, Chase HQ |,
Turbo Outrun, Monacoe GP und vieles
mehr. Anrufe ab 19.00 Uhr
02822/52415, Dieter Schafer, Fran-
kenstr. 33, 4250 Emmerich 1.

Verkaufe Anleitungen zu Falcon F16,
Starflight, Elite, M1 Tank Platoon,
Railrood Tycoon, Great Court 2. Suche
auBerdem Tauschpartner fir Amiga.
Tel: 02195/6111, Oliver Kandzia, Gra-
benstr. 9, W-5608 Radevormwald.

#*% AMIGA *** Topaktuelle Software
**% giinstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmalige Gratisliste **
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien*

Fairlight - die beste Lésung fiir aller-
neueste Amiga + PC-Software!
Schreiben Sie an: Fairlight, Martin An-
dersen, Box B, 23600 Hollviken, Schwe-
den! Versand erfolgt aus der BRD!

**pPC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere vorhanden) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, PF 142, A-1140
Wien, Kennwort “PC" ##% PC **% MS-
DDS EE 24

Verk. Amiga-Orig.: Monkey Island 45
DM, Emlyn Hughes International S. 30
DM, Batman + Ghostbusters 11 40 DM,
Window Wizyard 35 DM (Topzustand)
Felix Hahn, Pfaugasse 26, 6504 Oppen-
heim, Tel: 06133/4518 bis 20 Uhr.

Verk. fiilr Amiga QOriginale: X-Out 40
DM, The Three Stooges 35 DM, The
Secret of Monkey Island 60 DM, Lem-
mings 50 DM, Shadow of the Beast Il
45 DM, Wings 50 DM, Tel: 09287/78261
[Martin). ab 1800 Uhr. M. Eichhorn,
WeilRenbacher Str. 15, W-8672 Selb.

Amigall!l Topaktuelle, brandneue
Stuff, 100% virusfrei, zuverlassig und
schnell, viele deutsche Anleitungen.
Gratisliste bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien.

Die neueste Amiga + PC-Software
gibt es bei -Fairlight-, Martin Ander-
sen, 23600 Hollviken, Schweden! Der.
Versand erfolgt aus der BRD! Fairlight
- simply the best!

Topaktuelle Demaos! 2,- DM inkl. Dis-
kette (+ Rickporto) Schreibt an A.
Grutza, A.d.Pulvermiihle, 5000 Kdln 91.
Samples (117 Disks) pro Disk 2,50 DM.
Only legal stuff! -Amiga-

weiter! Bei diesen Preisen kénnten Sie schwach
Bestellinotruf: 0237 4 /7411 2.

Kleinanzeigen

werden!
- S Am/ST PG
| Armour Alley 70,95 |
| Atomino a. A. a. A.
Bandit Kings * 83,95 83,95
Battle Command 64,95 70,95
Battle Isle * 66,95 66,95
Big Business 51,95 58,95
Bombuzal+Xenon 2 ! 25,95
Brat 53,95
| Buck Rogers dt * 86,95 86,95
Cadaver 63,95
' Cadaver-The Pay Off 39,95
| Castles 75,95
| Champions of the Hai 60,95 60,95
I Chips Challenge * 57,95 70,95
Chuck Yeag. AFT 2.0 64,95 7395
| Chuck Yeag. Air Combat 77,95
Command H. Q. 77,95
| Crystals of Arborea 6035 6095
| Cybercon Il * 5795 7095
Das Boot * 7395 8195
| Elite Plus 83,95
Elvira Mistr. of the Dark 70,95 90,95
| F-15 11 Strike Eagle 7295 77,95
F-1511 Scenario Disk 40,95
Genghis Khan * 83,95 83,95
Go 6095 5395
Gods 63,95
Golden Axe 66,95 74,95
Great Courts 2 66,95
Gunship 2000 * 89,95
| Hard Drivin 2 6495 7095
| Heart of China 81,95
| Hillsireet Blues 63,95
Invest 54,95 64,95
: Jeffighter 11 87,95
Joe Montana Football 81,95
Lemmings 55,95 73,95
Links 90,95
Links Kurs Disk 1-3 je 38,95
Loopz 51,95 60,95
Manchester United Eur.* 6495 64,95
Martian Dreams 88,95
Mega lo Mama * a. A. a. A

_ Am/ST PG|
Megatraveller 1 6495 7795
Merchant Colony * 73,95
Metal Masters 61,95
Midwinter 2 * 70,95 a. A
MIG 29 Fulcrum 80,95 80,95
N. A. M. 70,95 8395
On the Road 64,95
Pirates 5795 57,95
Railroad Tycoon * 7295 B195
Red Baron engl. 80,95
Red Baron dt 96,95
Return of Medusa * 64,95 70,95
Revelation 48,95 54,95
Secret of Monkey Island 7395 8695
Secret Weap. o.t Luftw. 88,95
Shadow Dancer * 55,95
Shiftrix 5795 5795
Sim City/Populous 70,95 70,95
Sim Earth 88,95
Sorcerers 70,95
Spirit of Adventure 64,95 70,95
Super Monaco G. P. 60,95
Team Suzuki 57,85
Toki 62,95
Traders * a. A a. A
Transworld 6495 7095
Turricanll 60,95
TV Sports Basketball! 2595
UMsII 70,95 83,95
Warlords * 60,95 74,95
Wing Commander Il a. A.
Wing C.Secret Miss. 2 35,95
Winzer 64,95 70,95
Weonderiand 73.95 86,95

Dies ist nur ein kleiner Auszug des L\eterpm
gramms. Neuheiten bitte telefonisch
erfragen!!! Anderungen und Irrtiimer

vorbehalten.
*=Programm oder einzelne Version
beiAnzeigenabgabeschiufl noch nicht

lieferbar. !=solange Vorrat reicht.

( + B,- zzgl 3.- DM Zahikartengebuhr) Fur Vorauskasse bitte vorher anrufen.

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel. 02374:74112.

Sie suchen die neueste Amiga + PC
Software? Kein Problem! Schreiben Sie
an: Fairlight, Martin Andersen, Box B,
23600 Hollviken, Schweden! Versand
erfolgt aus BRD!

Atari ST Lose meine Softw.-Samml. auf.
Viele Orig-Games (Flames of Freedom)
u. PD's ete. Tel: 0611/543559, J6rn Ger-
des, Eintrachtstr. 23, 6200 Wiesbaden

Verk. Amiga: Manchester Utd. Europe
= 30 DM, Kick Off = 20 DM, Soccer-
Games = 10 DM, Action Cardridge
{Nordic Power = 60 DM) NP = 199 DM
Winning Tactics = 10 DM Tel:
04921/61488 * Nach Helge fragen *
Conflict = 15 DM. H.Buchheister, Logu-
mer Str. 44, 2970 Emden

**PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere vorh.) glinstig abzu-
geben. Fordert eine Gratisliste an bei:
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien,
Kennwort “PC* *** PC *#** M5-DOS **

**x AMIGA *** Topaktuelle Software
*#% giinstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmalige Gratisliste **
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien*

Amiga Immer die neueste Software
aus USA. Abo moglich! z.B. Monster
Business, Bundesliga Manager 2 usw.
Viele Anwender Spiele + Beschreibun-
gen. Schreibr an Peter Rehal, Karasan-
kasse 23/8m 1200 Wien

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Bie-
te Software fir Amiga *** Call:
05245/7352 (ask for Maik} Please only
warm stuffl M. Guntermann, Lindenstr.
23 b, 4836 H-Clarholz

Ver, fir Amiga Originale: Power up
(Spielesammilung: Turrican, X-Out, Al-
teres Beast, Rainbow Island..) 60 DM,
The Second World 20 DM, Budokan 40
DM, Battle Squadron 40 DM, Antheads
30 DM. Tel: 09287/78261, Martin Eich-
golrg, Weilenbacher Str. 15, W-8672
e

Amiga Schweiz! Verkaufe 0-1 Tag alte
Software fur billigen Preis! Duong Kiem
Due, Peterstr. 31, CH-3186 Dldingen,
Tel: 037/431001

Verk. fiir Amiga Originale: Holiday Ma-
ker 25 DM, Purple Saturn Day 30 DM,
Katakis 25 DM, Karate Kid Il 30 DM,
F-16 Falcon 50 DM, Rocket Ranger 40
DM, F-16 Falcon 50 DM, Rocket Ranger
40 DM, IT came from the Desert 50
DM. Tel: 09287/78261 (Martin) ab 18
Uhrl M. Eichhorn, WeilRenbacher Str.
15, 8672 Selb

Gameboy *** Gameboy *** Game-
boy Verkaufe Gameboy mit 8 Moulen
(z.B. Contra, Batman} fir 359 DM
08153/7271. Fragt nach Andy! A. Hil-
disch, Am Steinberg 20 a, 8031
Waorthsee

Orgi. PC-Games: Centurion, SimCity,
Railroad Tycoon. Orgi C64-Games:
Rings of Medusa, D.A.K., Krieg um die
Krone. Arno Probst, Hansaste. 23, 2409
Scharbeutz, Tel. 04503/74681

**% Amiga + PC *** Heieste Ware
dank Modemimport! Abos aber auch
Einzelbestellungen maglich. Abyss, A.
Rascal, PF 21, A-6027 Innsbruck ***
Amiga + PC ***
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[COmMPY SHOP |

.. FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

Suchien Sie Spiele fiir lhren C-64.
Amiea, ST oder PC?
Haberr Sie eine Aonsole ror Sega.,
Ninendo oder Arari?
Darnn scharernr Sie doch einmal ber uns
rein! Wir haben stindio eine grope
Auswall an Spielen fiir die ober?
genannten Computer- und Videospiel-
systeme am Lager!
lnsere Offiungszester.

Montags bis Freitqes durcligeliend vorn
10.00 bis I85.300ir

Samsiaes von 9.00 bis 135.00Uhr

COMPY-SHOP
Missundestr. 48
W-4600 Dortmund 1
Tel.:0231-818023

Ver. orig. PC-Spiele: 1. MS-Flugsim. 3
(5,25) dt. neu, 2. Space-Rogue (5,25)
Their f. H. (3,5) dt. Anl. u. Golf f. Game-
B.; Tel: 02471/3876 (k. Tausch; ab 16 h)
fragt nach Oliver; DM 1. 70, 2. 50, 3. 65,
OWendt, Leistr. 5, 5106 Roetgen-Rott

Ver. orig. f. Amiga: Turrican | 15 DM,
Turrican 11 25 DM, Tel: 0711/446242,
nach 18 Uhr, Robert verlangen, R. Lako-
di, Paprikastr. 62, 7000 Stuttgart 75

**¥Amiga-Games* alt bis aktuell**
Du willst das neueste, aktuellste an
Software?!? Alles dal und es ist immer
mehrlll Gratisliste bei: Hastik Ronald,
PF 20, A-1166 Wien

Verk. fiir Amiga Originale: TV-Sports
Football + Basketball je 40 DM, Sha-
dow o.t. Beast 50 DM, Awesome 45
DM, Ports of Gall 35 DM, Blood Money
35 DM, Lords o.t.Rising Sun 30 DM. Tel:
09287/78261, Martin Eichhorn, Weilken-
bacher Str. 15, 8672 Selb

Amiga-Orig.: Monkey Isl. 30, Gods 25,
Larry 3 35, Del. Paint 2 100, Auch
Tausch geg. PP. Hammer, Toki, Dange-
rous 2, Outzone, Turrican 2! Call:
02684/6174, Dieter Acht, Fichtenstr. 6,
5419 Ruscheid

Amiga Schweiz! Verkaufe 0-1 Tag alte
Software fur billigen Preis! Duong Kiem
Due, Peterstr. 31, CH-3186 Dudingen,
Tel: 037/431001

Hallo C-64 Freak! Verkaufe fir je 5 DM
Ful3ballstarmanager, Aktienmanager,
Wirtschaftsmanager, Spiel des Wis-
sens (No Raubsoft) An: Ralf Kury, Blasi-
wald 8, 7808 Kollnau

You want the newest Softw. for your
Amiga, Atari ST and Atari XL. Contact
us: THE ELITE, F Thursa, PF 532,
A-1100 Wien. “Please write your Syst.”

**Amiga®* Neueste Amigasoftwarell
Schnell, glnstig u. 100% zuverlassig.
Gratisliste u. Infos anfordern (auch
Tausch). Schreibt an: Jan Stadt, Kibitz-
reihe 4, 2252 St.Peter-Ording

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C-64)
Das verspricht endlich auch die letzten
Level in vielen Spielen zu erreichen. 10
DM an Chris Lindhoff, Schelmengraben
7, 8120 Michelstadt

Endliche ist sie da: Die Tricks + Tipsli-
ste fiir alle Amigas. Uber 700 Cheats,
Codes, Lasungen f. viele Spiele f. 10
DM an C. Lindhof, Schelmengraben 7,
6120 Michelstadt

Amiga - PC/IBM Jeden Tag neueste
Software durch Modem oder Post er-
héltlich! Taglich Neuerscheinungen!
PC-Disks ab 1,50 DM! Amiga ab 1,- DM
0831/40959! call now!

Verk.C64 + Floppy 1541 + 2 Dataset-
ten + Resetschalter sowie eine Disket-
tenbox mit Spielen, darunter Original-
spiele wie z.B. Beast | fir 450 DM. Mi-
chael Carls, Friedrich-Loeffler Str. 10,
0-2200 Greifswald.

PC-Games - GroRe Auswahl an neuen
Spielen. Info gratis! anfordern. PC Indu-
stry, Th.Panyrek, PF 92, A-1152 Wien.

Abo fiir Amiga! 0 Tage alte Soft! Cooler
Preisl! 100% =zuverldssig!! Bei Duong
Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186 Didin-
gen, Tel: 037/431001. Preise am Telefon!
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Amiga Schweiz! Verkaufe 0-1 Tag alte
Software flr billigen Preis! Duong Kiem
Due, Peterstr. 31, CH-3186 Dudingen,
Tel: 037/431001

Du suchst alte und neue Spiele fiir
Deinen C-64? Dann schreib an G. Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien und Du er-
halst umgehend eine kostenlose Liste
auf Disk!

PC*PC*PC* Verkaufe Original Ultima 6
mit deutscher Anleitung far 35- DM.
06327/5272, Thomas verlangen, Th.
Fich, Hirtenstr. 79, 6731 Bobingen

PC**PC**PC Suchst Du neueste Soft-
ware??? Then call: 0641/493215 or write
: Chris Bochnak, Frébelstr. 40, 6300 Gie-
en. Liste anfordern, Be fast!

MEGA-PLAY - Die neue Zeitschrift fir
Konsolenfreaks Vorstellung der neue-
sten Games aus USA - Japan - Europa.
Infos - Lésungen - uvm. 25 DM G. Mai-
er, kasernstr. 37, A-4910 Ried

PC-Games + Anwendungen, auch
Windows-Software, Auch Abo's, to-
paktuell bei: COM.A., Milha Grbic,
Postfach 114, CH-8854 Siebnen

Verk. Gameboy (+ Akku 129 DM).
Spiele: S. Mario L., Nemesis, Peng.
Land, Batman, Tennis, For. of Fear, Dr.
Mario: je 29. H. Rapp, Talheimerstr. 28,
W-7204 Wurmlingen - Kein Anruf -

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Space Quest Ill, Blue Diamonds
IV, Street Rod. ll, Captain Planet, usw.
Gratisliste anford. bei W. Koller, PF 231,
1142 Wien, Austria

Verk. orig. PC-Games z.B. Eye of the
Beholder, Links, Secret of Monkey Is-
land, Space Quest IV, Don't go alone,
Fish, L.A. Crackdown. Suche PC Ga-
mes. Tel: 06473/1430, Patrick Gronych,
Am Schwalbengrab. 14, W-6333 Braun-
fels

**Amiga** Neueste Amigasoftware!l
Schnell, glnstig u. 100% zuverldssig.
Gratisliste u. Infos anfordern (auch
Tausch). Schreibt an: Jan Stadt, Kibitz-
reihe 4, 2252 St,Peter-Ording

Il Atari 1040 Il Spiele z. verk. Preiswert
Org. Spiele Halfte NP. Gratisliste anfor-
dern!! Dennis Reber, Birkenstr. 19, 7146
Tamm, 07141/602695

Silver Pigs-Amiga!l Komplexe Borsen-
simulation fiir 6 Spieler mit Detektiv,
Sabotage, Bank uvm. Fir 10 DM bei:
T.Heithausen, Frie-Ebert-Str. 28, 4060
Viersen 12

Du suchst alte und neue Spiele fiir
Deinen C-64? Dann schreib an G. Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien und Du er-
halst umgehend eine kostenlose Liste
auf Disk!

PC**PC**PC Suchst Du neueste Soft-
ware??? Then call: 0641/493215 or write
: Chris Bochnak, Frobelstr. 40, 6300 Gie-
Ren. Liste anfordern. Be fast!

Abo fiir Amiga! 0 Tage alte Soft! Cooler
Preis!l 100% zuverlassig!! Bei Duong
Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186 Dudin-
gen, Tel: 037/431001. Preise am Te-
lefonl

Amiga** Verkaufe Originale** Power-
monger, Ultima 5, Transworld, Might
and Magic 2, UMS 2 Nat. At War, sowie
Mind Games je 35~ oder alle zus. f. 180,
063275272, Thomas Fich, Hortenstr.
79, 6731 Bobingen.,

IBM-Adventure Martians Dreams,
Rings of Zilfin, nur Originale, zusam-
men: 50,- 06021/75296, Dieter Schmittt,
Hauptstr. 122, 8752 Mainaschaff

Atari ST, Amiga und PC-Software
giinstig abzugeben. Gratisinfo anfor-
dern bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

PC**PC**PC Suchst Du neueste Soft-
ware??? Then call: 0641/493215 or write
: Chris Bochnak, Frabelstr. 40, 6300 Gie-
en. Liste anfordern. Be fast!

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles
was Dein Herz begehrt! Von Tophits bis
Evergreenslll Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61m A-1053 Wien.

Rollenspielfreaks aufgepafit!, Verkau-
fe fur den C-64: s.0. SilverBlades, Curse
of the A.B., Pool of Radiance, Bard’s
Tale | + II. Preis VB 20-30 DM. Ulrich
Laumanns, Eichendorffstr 30, 4780
Lippstadt, 02941/65234

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Leisure Suit Larry Ill, Haegar,
Droll Battle Chess Il, Navy Seals, Mercs,
Gratisliste anford. bei W. Koller, PF 231,
1142 Wien, Austria

Amiga - PC/IBM Jeden Tag neueste
Software durch Modem oder Post er-
haltlich!  Taglich Meuerscheinungen!
PC-Disks ab 1,50 DM! Amiga ab 1,- DM
08431/40959! call now!

Supersoft zu Superpreisen!! Habe Tur-
rican 2, Turtles, Duck Tales... Liste gra-
tis! Alles nur 1x vorhanden! Please no
calls! So write fast to: Dirk Hoffmann,
Beethovenplatz 6, 4354 Datteln

SF T

Der Name fir Computersoftware!

WE

ERLIN!

SoftPower Filialen - Berlin
Wedding — SchwedensiraBe 18c
Spandau - Schonwalder 5tr. 65
Moabit - StromstraBe 55

Hannover — Hildesheimer Str. 118

SoftPowoer Filiale - Hannover Schdneberg - Kolonnenstr. 33 @0‘

HOTLINE: (030) 492 20 56

SoftPower Depots - Berlin
Neukdiin — LahnstraBe 94

WeiBensee - StreustraBe 69
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51
Charlbg. - WundistraBe 58/60
Charlbg. - Kaiser-Friedr. Str. 104

Karow — Hubertus Damm 7 )

11/91



CH-Amiga-Software - Amiga Soft-
ware Verkaufe Amiga Software neuest,
Software-Importe pro Disk ab 1,20 Fr.
Verlangt Info. Huber Manfred, Rest.
Moos, CH-3920 Zermatt. Bitte nicht an-
rufen, bin selten da!

Atari ST Software abzugeben. Mehr
als 1600 Programme. Liste anfordern
bel: Coup Soft, Karl Palzler, PF 1000,
A-8670 Krieglach/Austria

Stiirzen Sie sich mit Captain Kirk in
das aufregende Amiga-Grafikadven-
ture “Raumschiff Enterprise”! Nach
TY-Serie progr! M. Kehn, Sigpmannstr.
1, 4600 Dortrmund 70, Nur 12 DM plus
Portol 2 Disks

*Amiga + PC* Software zu vergeben.
Waiters suchen wir neue Mitglieder
{Assembler Freaks, Coder, Graphiker,
Modemtrader). Schreibt an: M. Gilly,
Postfach 838, A-1011 Wien.

Sucht |hr immemer die neuesten De-
mos fir den Amiga? Pro Disk 1,50 DM.
im Abo billiger. Mehr Info gegen 1 DM
Rickporto bei. Marc Vasters, Fichten-
weg 36, 4290 Bocholt

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles
was Dein Herz begehrt! Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61rm A-1053 Wien.

Atari ST, Amiga und PC-Software
giinstig abzugeben. Gratisinfo anfor-
dern bel: Erik Yolkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

*Austiia® Wir vergeben akt, Amiga +
PC Softw. Wir suchen f. unsere Section
Amiga neue Mitglieder (Coder, Graphi-
ker, Modemitrader, Soundsr) Schreibt
an M. Gilly, PF 833, A-1011 Wien.

PC**PC**PC Suchst Du neueste Soft-
ware??? Then call: 0641/493215 or write
: Chris Bochnak, Frébelstr. 40, 6300 Gie-
Ren. Liste anfordern, Be fast!

*Austria* Neue Amiga + PC-Soft-
ware. Wir suchen neue Mitglieder (Ori-
ginalsupplier, Coder, Graphiker, Mo-
demtrader] Aktuelle Sources gesucht.
Schreibt an: M. Gilly, PF 839, A-1011
Wian

Rollenspieler aufgepalitll Habe far
Spirit of Adventure eine Super Party er-
stellt! Andere Rolienspicle auf Anfrage.
Diskette fur 5 DM in bar bei: F Willeke,
Turmstr. 71, 4220 Dinslaken

Atari ST, Amiga und PG-Software
glinstig abzugeben. Gratisinfo anfor-
dern bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien,

MONOPOLY Jetzt endlich das Gesell-
sehaftsspiel fir Amiga! Gute Grafik, cle-
vere Gegner, alle Details vom Brett-
spiel, etc. M. Kohn, Sieprnannstr. 1,
4500 Dartrmound 70, Nur 10 DM + Porto

Amiga *** Amiga **¥ Amiga **%
Amiga international Championship
Athletics, China Chaflenge Il, Wreackers,
Gratisliste anford. bai W. Koller, PF 231,
1142 Wien, Austria

MECGA TRADEL...

Ihr Partner fur Video-

und Computer-Games

GAMEBOY

GAMEBOY Inkl. TETRIS
BUBBEL BOBEEL

149,

BURAI FIGHTER ‘9' i
BURCERS TIME 69,
CAESERS PALACE 69,
CRAGONS LAIR 59,
F-1 RACE 79,
KONG FU MASTER 59,
PUNISHER 59, -
MICKY MOUSE 2 63,
ROBOCOP 59,
QPIMS ANVENTITRE 89, -
AMIGA

CHUCK JEAGERS AFT 2dt 49, -

F-19 STEALTH FIGHTERdt &9,

INDY 500 dt 59, -
LEMMINGS dt 59,
PCA TOUR GOLF dt s9,
POWERMONGER. dt 59,
RAILROAD TYCOON dt 69, -
F-15 STRIKE EAGLE 2 dt 79,
SILENT SERVIC 2 de 79, -
3 D CONSTRUCTION KIT dt_ 129,
DELUX PAINT 4 199,

Ladenverkauf
7700 Singen -

Ich bestelle folgende Titel: .. .
System: Seganega leenco PC- Englne G

Name:
Strasse:

Q‘t:

89,

ALTEN STORM 89,

_ BATHAN as,

_ PHANTASY STAR 3 109,

. MICKEY MOUSE 69,

_ MOONWALKER 59,

_ SPIDERMAN 89,

SHINNING IN DARKNESS 89, -

. SONIC THE HEDGEHOG a9,

_ TURRICAN Bg,

POWER STICK a9,
MS-DOS

HARDE TALE 3 drt 49,

. CHUCK YBAGERS AIR COMBATdt 69,

GUNSHIP 2000 e 79,

_ JBT FIGHTER 2 de 59,

. INDY &00 dt 59,

_ MARIO ANDRETTI dt 59,

PGA TOUR GOLF dt 59,

_ RAILROAD TYCOON dt 739,

F-19 STRALTH FIGHTER 2 dt 29,

WING CCMMANDER 2 e 89,

AD-LIP MUSIK-KARTE de 129

07731 /6 66 34

Ml Bltte senden S&e mir kostenlos den Neuheiten- Katalog

SEGA MEGA

682 ATTACK SUB

und Versand in
Ekkehardstr. 16a

ameaoy 1BM Am\ga Lynx GameGear NEDGED
[ [

/

C-64 PD-Soft Demo- und Intrormaker,
Tunes, K-Pics, Anwender, Demos usw.
100% legal Stuff, 350 Disks beids. voll
zum Selbstkostenpreis. Liste auf Disk
far 2 DM RP. R. Kairigs, Lansring 15,
W-2105 Seevetal 2

Verkaufe CPC-Originalspiele wie
Hacker I, Sonic Boom and many more
zu hilligen Preisen. [Cass) Frank Beck-
mann, Au-5tr. 1, 8075 Vohburg. Ab 18
Uhr: 084571446

Komplettidsungen zu i. 200 Amiga,
ST + PC-Games! z.B. alle Sierras, Lu-
casfilms, Infocoms, sonst, Adv,, ete, Li-
ste 1,50 DM Ruckporto. M. Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70, Preis:
780 DM inkl, Portol

PC**PC**PG Suchst Du neueste Soft-
ware??? Then call: 0641/493215 or write
: Chris Bochnak, Frobelstr. 40, 6300 Gie-
Ren. Liste anfordern. Be fast]

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles
was Dein Herz begehrt! Von Tophits bis
Evergreens!ll Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61m A-1053 Wien.

Armiga CH Habe alte und top neue Ga-
mes, sample auch noch. Bei Anforde-
rung der Liste Rickporte beilegen! Adr.:
Raffacle Albisetti, Obere Egg 3, 8352
Elsau

C64: Suche Bloodwych. Biete 15 DM
{Disk}. Pascal Haag, Alte Schulstr. 10
A, 2240 Lohe-Rickelshof, 0481/71749

Verk. Amiga Originale: Thunder-5tri-
ke, Treas. Isl. Dizzy, Weqg of Terrar, Day
of the Viper, Supremacy. Preise nach
Vereinbarung, Tel: 04757470 Dennis
Lange, Seemoorstr. 4, 2172 Wanna.

Kleinanzeigen
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. Original-Amiga Raiiroad, Eye of Behol-

der, Cosmic Forge, Spirit of Adventure,
Muds, Cash, Megatraveller 1 + andere
SportWirt-Sim.  for  30-B5 DM,
02203/66637, Thomas Glet, Im Bienan-
garten 22, 5000 Kaln 80

***Amiga*** Topaktuelle Soft, OI-
dies, sowig auch neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfor-
dern bei: *** Heinz Uitz, PF 13, A-1745
Wien #*#

Atari 3T, Amiga und PC-Software
ginstig abzugeben. Gratisinfo anfor-
dern bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
3003132, A-1120 Wien.

Biete PD-Software an Pro Disk 2,50
DM, auch Tausch wvon ASM-Original-
spiel. Kaufe auch fir B DM Diskettenka-
sten, der Kasten mul allerdings im gu-
ten Zustand sein. M. Bul}, v. Bodel-
schwinghstr. 11, 5000 Koln 80

Contact Warriot for good stuff Super-
billig, buy or swapping of only C-84l
Call: 07141/38785, |ljy Mayer, Regenbo-
genstr. 30 a, 7140 Ludwigsburg

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Megadroids, Armalyte, Cap'n’
Carnaga, Billy the Kid, Gordian Tomb,
Qby 1 Gratisliste anford. bet W, Kaller,
PF 231, 1142 Wien, Austria

Jetzt gibt es Die Hilfe fur alle Latein-
schiiler! Amiga-Grammatik + Vokabel-
trainer, viete Funktionen, auch f. and.
Sprachen geeign.! M. Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70, Nur 10
DM + Porto!

Il Amiga !l Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 14, A-1145
Wien.

Biete PD:,, 1 Disk mit 50 Anleitungen,
z.B. Powermonger. Elvira u.a., grofiteil
dtsch. 2. Disk mit den besten Introma-
kern. Je Disk 10 DM bei: Michael Ja-
kob, Lummerschiederstr. 90 6601
Heusweiler 1

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles
was Dein Herz begehrt! Von Tophits bis
Evergreens!! Gratisliste anforderm. Jo-
hann Graf, PF 61m A-1053 Wian,

I Amiga W Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deuische
Anleitungen und Software. Gratisiiste
anfordern. Uitz Heinz, PF 14, A-1145
Wien.

Biete an filr Amiga dber 20 Originale
z.T. nur bis 40,- DM z.B. Backlash 15, Bu-
dokan 35, E-Mgtion 15, Dragon Sp. 20,
Phobia 20, 3DCK 110, Lost Patrol 45
uvrm.  (evtl.  auch  Tausch)  Tel:
0991/30697, Andy Stegga, Fritz-Schif-
fer-Str. 10, W-8351 Offenberg

*Amiga 500% Austria *Amiga 500% Die
neuesie aber auch &ltere Software
gibts glnstig bei W. Schmid, PF 23,
A-2326 Maria Lanzendorfl! Fordere efne
Gratisliste an

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Gratisliste anford. bel W. Koller,
PF 231, 1142 Wien, Austria

11761
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Kleinanzeigen

Neueroffnung!!!!

Neue ,,gemiitliche*
Geschiftsraume!!!!

Der weiteste Weg lohnt!
Direkt an der A 61

50 km von Bonn/Koblenz

VERLOSUNG!!!

Bei der Eréffnung:

I Game Gear

| Bonanza Bros (SMD)

I R Type (SFC)

I Wonderboy (GG)

unter all unseren Kunden

Anfang November 1991

M.B

Hard- und Software-Vertrieb

Michaela Fuchs

BrohltalstraBe - Postfach 71

5476 Niederzissen
Tel. 02636/801 47
Fax 02636/6918

Vom Tetris-Fieber angesteckt? Eine
véllig neue Umsetzung m. Grafik +
Sound, Next Anzeige, 2-Spieler-Qp-
tionl, besser als das Originall M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70, Nur
10 DM + Porto

***Amiga*** Topaktuelle Soft, Ol-
dies, sowie auch neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfor-
dern bei: *** Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien *#*

Il Amiga ! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 14, A-1145
Wien.

Verk. fir C64/128 Spiele: Power Drift
10 DM, Asterix 10 DM, Paperboy 5 DM,
Grand Prix 10 DM, Heureka Englisch 40

DM, alles Original Disketten, Tel:
06104/72355, M. Keller, Sudetenstr. 5,
6053 Obertshausen

***Amiga Fans aufgepal3t*** Habe
neueste Software fur Euch! Noch heute
Gratisliste anf, Schreibt an Frohlich Ma-
nuela, PF 336, 1140 Wien, Austria

Verkaufe fir DM 35,-: PC-Originalver-
sion vom Bundeslig-Manager mit Origi-
nal Anleitung + Karten. Zuschrift: Tho-
mas Cordewiener, Reuterweg 52, 5100
Aachen-Haaren.

** MSX ** MSX ** Verkaufe u. tau-
sche MSX-Software auf Disk. MSX-
User schreibt an: Herbert Huber, Valen-
ting. 11/2/2, 1238 Wien, Osterreich

Super Demaomalker fiir Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr. -Modul +
IFF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.)
Nur 10 DM plus Porto: M. Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Kata-
logdisk 3- DM!

Amiga: Zuverldssigkeit und schnelle
Erledigung sind fir uns selbstver-
standlich! AuRerdem aktuelle Spiele
und Super-Service garantiert! C. Ruff,
Postfach 586, A-4840 Vocklabruck

IBM: Intruder, Sim City & Populous ST
Arglider Il je 55 DM, Voyager, APB je 25
DM, Cpt. Blood (360er + CGA) 20 DM,(
ASM-HIT), alles nur 210 DM! Ab 15 Uhr
unter 0231/7566477, Daniel Neumann,
Feldhofstr. 4, 4600 Dortmund 50

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: THE ELITE, F Thursa, PF
532, A-1100 Wien. "Please write your
System”

*¥* MSX ** MSX ** Verkaufe u, tau-
sche MSX-Software auf Disk. MSX-
User schreibt an: Herbert Huber, Valen-
ting. 11/2/2, 1238 Wien, Osterreich

PC-Games: Grof3e Auswahl an neuen
Spielen. Info gratis anfordern. PC Indu-
stry, Th. Panyrek, PF 92, A-1152 Wien.

Amiga Spiele-Demos (z. Teil spielbar),
FD, z.B. Gods, Elvira, Paradroid 90, Klax,
Turrican 2 uva {+ Porto) 4 4 DM. Liste
geg. 1T DM RP anford. T. Dehmel,
Ringstr. 39, 0-1302 Eberswalde

The Best of C64-Demaos (only PD) Ab-
solut sehenswert! 10 Disks beidseitig
randvoll (+ Porto, Verp.) 26 DM. T. Deh-
mel, Ringstr. 39, 0-1302 Eberswalde

Zu verkaufen; Neueste MS-DOS Soft-
ware. Bitte Liste verlangen. Meldet
Euch bei: Slimebyte, Oliver Bucker, PF
14047, 6000 Luzern 14! Nur Schweiz!

*** Amiga PD - Demos - Megademos
Slides - Musics - Bucher + more. Jede
Disk 1,60 incl. Disk!l Infodiskette gg.
1,70 DM in Marken bei Kai Bihler, PO
Box 1103, W-7518 Bretten

***Amiga*** Habe jede Software!!!
Von Action bis Zauber! Fordert eine
Gratisliste unter Frohlich Manuela, PF
336, A-1140 Wien

Suche Software

Suche Spiele aller Art fiir IBM-Rech-
ner. Nur Originale mit orig. Verpackung
+ orig. Anleitung. Liste mit Preisvorst.
an Thomas Marquardt, Postfach 2232,
2120 Lueneburg.

Suche Colonial Conguest (bzw.
“Kampf der Kontinente™) von SSI fir
den Atari ST. Zahle fiir guterhaltenes
Original bis zu 60 DM. Oliver Pape, Ni-
belungenstr. 2, 5000 Koéln 60, Tal:
0221/7406695 {ab 19h)

Kaufe alle Amiga-Originale, die nicht
alter als 2 Jahre sind. Listen und Ange-
bote an: Wolfgang Hiber, Friedrichsho-
fener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Atari ST Demo Tauschpartner ge-
sucht Habe ca. 300 Disk-Demos und 50
Disk-Module. Bitte nur neueste Demaolll
Schreibt an. Christian Nitschke, Korn-
blumenring 8, 1000 Berlin 44

Wer schreibt uns, einem jungen Pro-
grammiererteam, einen Sound? Mdg-
lichst billig. Schreibt bitte an: Sebastian
Giese, Mellensee-Str. 16, 0-1136 Berlin.
- C64-

Suche Spiele aller Art fiir IBM-Rech-
ner. Nur Originale mit orig. Verpackung
+ orig. Anleitung. Liste mit Preisvorst,
an Thomas Marquardt, Postfach 2232,
2120 Lueneburg.

Suche Midwinter | far IBM PC! 100%
ok, nur Original. Preis nach VB. Angeho-
te an Markus Prokop, Tulpenweg 41,
5205 St. Augustin 1, Tel: 02241/21834
ab 16 Uhr.

Suche Colonial Conquest (bzw.
“Kampf der Kontinente”) von $5I fiir
den Atari ST. Zahle fiir guterhaltenes
Original bis zu 60 DM. Oliver Pape, Ni-
belungenstr. 2, 5000 Kéln 60, Tal:
0221/7406695 (ab 19h}

Amiga + PCIl Abos + Einzelbestel-
lungen - immer neueste Ware (Mode-
mimport) zu normalen Preisen - Daniel
Angel, PF 40, A-8025 Innsbrucklll Au-
Rerden suche ich Spreader fiir Amiga
+ PC -Gragislisten anfordern!

Verkaufe neue und alte Games fir
Amigall! Super ginstig!! Suche auch
Tauschpartner!!l No Looser or Lamerlll
Schickt Liste und Disks an: M, Kipp /
Schillerstr. 7, 2930 Varel

***Hallo Amiga Fans*** Habt Ihr auch
so viele Games wie ich??? Wenn nicht,
dann fordert eine Gratisliste bei Froh-
lich Manuela, Postf. 336, A-1140 Wien

***amiga *** amiga*** Gratisliste
anfordern bei Manuela Fréhlich, Post-
fach 336, A-1140 Wien
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= ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endiich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause _

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am

Speditionsgeschaft der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerédt und Computer
stehen in lhrem Buro bereit. lhre
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahi.
Nicht der gréBte und schonste Truck, sondern - =\~
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliigelte Strategie
und ein Gespulr fiir lukrative Auftrige werden Sie zum

"TRUCKER DES JAHRES" machen!
Ernéltiich fUr Atari ST (SW & Color, |
DS-Disk), Amiga, PC (CGA= EGA=, |
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5,
oder 525", Maus erforderlich)
Jeweils ab 512 kB RAM.

TELEFON: 02361362 67

- -+ kostenloser Katalog auf Anfrage -.. Hindleranfragen erwiinscht ...

TELEFAX:- 023616527 4¢

R el
-Und los geht’s!
=,

Erhaltlich im gut sortierten Fachhandel;
unverbindl. Preisempfehlung DM 89.95
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak, |
Pestalozzistrafe 6, 4350 Recklinghausen;
zuzuglich DM 600 Versandkosten.

BTX: 02361373214 MAILBOX: B2361/37 3214

Tolkien-Fan sucht alles, was es zu Mit-
telerde auf dem Computer gibt! Alle
Spiele, alle Systeme! Angebote nur
schriftlich an: W. Kaulbarsch, Mandl-
stadter Str. 19, 8301 Tegernbach.

Suche PC-Engine Spiele gebr. Ruft an
oder schreibt Stefan Kleimann, 4902
Bad Salzuflen 1, SchiloBstr. 31. Tel:
05222/81842 oder 05222/83897

Suche PC-Engine Spiele gebr. Ruft an
oder schreibt Stefan Kleimann, 4902
Bad Salzuflen 1, SchloRstr. 31. Tel:
05222/81842 oder 05222/83897

Suche PC-Engine Spiele gebr. Ruft an
oder schreibt Stefan Kleimann, 4902
Bad Salzuflen 1, SchioBstr. 31. Tel
05222/81842 oder 05222/83897

50 DM! biete ich fiir Lords of Midnight
(C64 0. Spektrum) Bernd Keller, In den
Baumgérten 21, 5410 Héhr-Grenzhau-
sen, 02624/2329

Suche altere und aktuelle Software
fiir Amiga 500. Angebote mit Liste an
Lloyd Smith, Elsavastr. 5, 8750 Aschaf-
fenburg.

Nur MS-DOS: Suche Spiele fiir meine
Kinder-action / shoot'em up. EGA-Ver-
sion. Leo Siim, Karlsruherstr. 63, 7512
Rhsinstetten
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MR - Soft

[ % = wirderwartet + Versandkosten DM §,—

* Michael Reimer *

Hier spielt der Chef selbst !

AMIGA ATARI ST PC / AT

3D Construction Kit 12380 3D Construction Kit 9490 3D Construction Kit 12390
Bandit Kings 8690  Alcatraz * 8590  Bandit Kings 8690
Caztles 8090  Atomino 5890  Chuck Yeagers Air Com. 8690
Eye of the Behalder 7080  Chacs strikes back 6180 Eye of the Beholder 7490
F15 Strike Eagle Il 8030  Crystals of Arborea 6190  F15 Strike Eagle Il 80,90
Lotus Esprit 6190  Dungeon Maslar 6180 Gunship 2000 9390
Metal Masters 6190 Elvira kompl. dt. 7180 Jet Fighter Il 9480
Midwinter |1 7190 Emlyn Hughes Arc. 5190  Links 9300
Railroad Tycoon 8090  F158trkeEagle |l * 8090  Monkey lslands vea kompr. ¢, 94,90
Return of Medusa 8590 Gods 7090  Secret Wepaon o.t. Luftw, 80,80
Spirit of Adventure 85390  Lemmings 5890  Sim Earth dt, 9480
Team-Yankee 7190 Maupiti [sland 8580  Wing Cammander |l |
Turrican Il 6390  Midwinterll 7190  VGA Speedstar Plus Hicolor 649,00
Vrcom * 6590  Pirates 5890  Soundblaster Neue Vers. 1.6 389,00

Sténdig Neuerscheinungen, bitte nachfragen

Tel.: (06074) 984 82 Fax.: (06074) 9 53 47
Mo.-Fr.: von 10.00-19.00  Sa.: 14.00-19.00
Brandenburger Str. 1 * 8074 Rédermark

+ |rrtum und Preis@nderungen vorbehaltsn

Suche Spiele aller Art fiir IBM-Rech-
ner. Nur Originale mit orig. Verpackung
+ orig. Anleitung. Liste mit Preisvorst.
an Thomas Marquardt, Postfach 2232,
2120 Lueneburg.

Suche dringend!! Ligasorter fiir C64!
Wer bietet mir einen Ligensortierer fiir
alle Eishockey-Ligen. Preis VB! Der Sor-
ter sollte Statistik-Funktionen, wie Ta-
belle, Torschitzen und Scorer-Liste ent-
halten. Drucker-Funktion MPS 802 und
803. Angebote an: D. Lidtke, Fried-
hofstr. 35, 5758 Frondenberg.

Suche alte Strategiesp. v. SSG:, Batt-
lefront u. Battles in Normandy f. C64,
zahle gut, Ingolf Blumenstein, 4700
Hamm 1, Goethestr. 25, Tel. 02381/20278

Suche Software jeglicher Art!!l AuRer-
dem suche ich einen Handscanner fiir
den Amiga! Bitte erst nach 1600 Uhr
anrufen!l Bernd Schuster, Subertstr. 43,
8906 W-Gersthofen

Devil Crash fir PC-Engine gesucht!
Suche auBerdem: PC-Engine Pal-Ver-
sion. Andreas Martin, Margeritenweg
26, 5750 menden 1. Tel: 02373/14576

SUPER FAMICOM, Sega, PC-Engine,
NEO GRO. (Ver)kaufe, tausche Module.
Suche/verkaufe Konsolenbestande. Su-
che Baseball (Nec-Geo) Su. Famicom
an die Stereoanlage kein Problem. In-
teresse? Tel. 02622/83517, Klaus Wolf,
Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22

TEAEEE

DIE SPEZIGUSTEN

SUFTUJ‘]FIE mqchs »HOTLINE«

030/6944862

95

)unge(mmmw ++ 94,95 62,95

K + it doutschor AnETURg 6. Kurzakitung
++ Pro kompktl Devich

Neu im C‘)ﬁ o K
o Programm w??”

(\“e‘* Ow@*G s b‘f’*

: PC Amiga ST\\ / PC Amiga S\
[Alcaraz, ++ 72,95%| 67,95° 67,95* {Eye of the Behokler 9,95 | 67,95
Bandi{ Kings of Anc. China + 84,95 | ‘."9 925 = Eye of the Storm 69 95 67 95% -
Bards Tale3 + 69,95 | 69,95 - |F14 Tomeat ++ 84,95% - =
Battke Isk + 69,95%| 65,95% | 65,95* |F-15 Strike Eagle 2 + 84,95 | 79,95 | 79,95
Buds of Prey + iv, | v = Falcon 3.0 + 84,95* . 3
Buc R.Dgﬂ |1 69,95 | 69,95 £ Frte - Gales of Dawn ++ | 84,95%| £9,95%| 69,05%
Cadaver l'hl: Payolf + - 13995 3995 [Flight of the lntruder + 84,95 | 69,95%| 69,95%|
Castles + 179,95 | 69,95*| - |Caicway to Savape Frontier 72,95% 67,95% -
Champions of Ki 165,95 | 65,95 | 72,95% |Ghengis Khan ++/+ 84,95 | 79,95 o
Chaos Strikes Bacl ++I+ = 59,95 162,95 |Great Courts 2 ++ 72,95%| 65,95 | 65,95
Chuck Yengers Air Combat + | 79,95 = = Gunship 2000 + 89,95 % =
Cruisc for a Corps ++ | 69,95% 65,95 | 65,95* |Heart of China 89,95 L e
Crysials of Arborea ++ 67,95 | 62,95 62 95 |Jetlighicr 2 84,95 iv. -
(_urse of Azure Bonds + 59,95 | 69,95 72 ‘?5 Joc Montana Football 7495 | IV z

5 of Krynn 7295 | 67,95 Kings Quest 5 89,95 iy, i¥.
e Knih rake ++ iv. iY. i.V'. Legend of Facrghail ++ 72,95 | 65,95 | 65,95
Dragonfhight Special Bd. ++ = 59,95 |Lemmings + 1 79,95 | 59,95 | 50195
62,95 /{1 Tank Platoon + | 84,95

> 72 .95 | 72 95
Joysticks & Hintbooks /

$®‘° * o‘i* }l\a“"

PC Amiga ST PC Amiga sﬁ

Mario Andretti Racing + | 69,95 | 69,95* - Space Quest 4 80 95 | iv. i¥.
Midwinter 2 ‘H‘ 84,95% 79, ‘35' 7. ‘?5 Spirit of Adventurc ++ 72,95 | 69,95| 69 .95

Might & Magi 84,95% Their Finest Hour 1 + 72,95 l 69,95 69 95
Monkey hl:md [dt) +4+ 79.95 | 69, '!5 | 69, 95 Their Finest Hour 1 Mission 1 | 34,95 =
Pool of Darkncss 69,95* 67, ,95% Their Iinest [lour 2 79,95 =
Piralcs + 59,95 59,95 59,95 Timequest 4,950 5
Pool of Radiance + 64,95 | 64,95 | 64,95° TV Sports Bascball + 79,95% 69,957 -
Powcrmonger Data Disk + - 39,95% 19.95* | TV Sports Rollerbabes + 79,95 69,954 -
Quest for Glory 2 (Sierra) 89,95 | 89,95 89.95‘ Ukima 5 72,95 | 72,95| 7295
Railrood Tycoom +AH+4++ | 82,95 | 7995 | 79'95* | Ukima 6 + 7995 | 79959 -
R.B.L Baschall 2 + 7295 | 6995 | 69, 95 Ulima W1 Savage Empire + | 79,95 -
Red Baron 44 99,95 \" Ukima W2 Martian Direams + | 89,95 st
Rings of Medusa 2 ++ 72,95%| 65,95% 65, 95' Warlords | 69,95 | 65,95
Scaret of Lhe Silver Blades 65,95 | 65 95 | 63, 195 Wing Commander 1 + 79,95 | 79,95%
Silenl Service 2 + 95 95 79,95* | Wing Com. Seer. Mlsswn lo2 (3995 -
SimCity Arch]ledun' lo2 + ]‘J 95 3‘) 95 39, 958 Wing Commander 2 + 8995+ - b
Sim Earth 89, ']5 39, 95' 9,95‘ Winzer ++ 72 935% 67,959 67, ‘75'

undhiauer f— - AWizndry 6 - Banc o Cosmic I | 79,95 | 95 79,95

Uber 600 lieferbare Splelc I . Heute Bestellt Gestern gchefcrt ?

(O Provse sind Versandpreree, Lak e varieren, Tertimer und Pracndermgn
8,500 Yersmdkosicn, bix 001N 6,500M, bis 3000M: 4,500M, bis 4000M: 2, SOUM doriiber ot der panze Sgnaummu. Fxpess
kostet 5,500M mehr, heit sk art +'!I'M : EW Yorkasse -2, S0DM. Unsere Holline ot 24 Sid tiglich und 7 Tape

mBeshalh der Zeiten 0 am Wochenendk|
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e Woche fiir Fach peschaltet. i:vlefrmd’l Ihr uns Montap- Freitap - 20 Uhr. (.hlﬂ Euch der Wissenschira besmdersyersuchts
it Sternchen pekennzeichiets Gianes waren b Anrcipenschul 1) noch nichd lcferbas
\aer inzwischen oft erh@ich, Seid thr in Mm, kit Thr Games wech (bitte an rufen) bboken, Inhiber: Goepd Hiring Pyls GbR

Was ist besser als ein Neo Geo. Spiel-
hallenplatinen! Ich suche, verkaufe sol-
che Platinen. AuRerdem verkaufe ich
Kensolen fur Automatenplatinen. Inter-
esse? Tel: 02622/83517, Klaus Wolf,
Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22

Suche Tauschpartner fiir PC. Liste an
Stefan Tielkes, Dinxperloerstr. 256,
4290 Bocholt, Tel: 02872/48155. Biete
Wing Commander + SM 1 + 2, Lem-
mings finest

Kaufe alle Amiga-Originale, die nicht
alter als 2 Jahre sind. Listen und Ange-
bote an: Wolfgang Huber, Friedrichsho-
fenerstr. 38, 8070 Ingolstadt

*Achtung an alle Amiga Freaks * Wollt
Ihr Originale verkaufen?? Neue Idee.
Auch grof3e Posten. Rudolf Geier, Beiln-
grieserstr. 85, 8070 Ingolstadt,
0841/55616 ab 17 h

*Amiga * Amiga * Amiga * Amiga *
Suche Amiga Originalprogramme, alt
und neu, zahle gut. Listen an Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr

* Achtung an alle Amiga Freaks * Su-
che dringend Amiga Originale aller Art,
Bitte Preislisten an Rudolf Geier, Beiln-
grieserstr. 95, 8070 Ingolstadt,
0841/55616 ab 17 h

Dringend! \Wer besitzt Software, die fir
das Betriebssystem CP/M 3.0 geschrie-
ben wurde? Wer hat ein perfektes Text-
programm fir den C128 D? Schriftl.
Antworten an Simon Wahl, Am Eichen-
rain 68, 7070 Schw. Gmind-10

Verk, C128-D + Datasette + Modul
MK-5 + Diskboxen + Locher + Joy-
sticks (ua. Megaboard) + ca. 30 Orig.
auf D.u.K. NP ca. 2300 DM, bei mir nur
850 (VB) Tino Lo Manto, Schulweg 2,
8751 Hausen 06022/23633 Lommi

* * * PC-Tauschpartner * * * Suche zu-
verldssigen Tauschpartner f, PC-Softw.
aller Art! (hauptsachlich Games) UIf
Meier, Fr-Naumann-Str. 62, W-3180
Wolfsburg

Suche fiir PC: Wing Commander, Life
+ Death I, Police Quest Ill, Monkey |sl.
Angebote an: Christian Kakanowski,
Rofistr, 96, 4151 Tonisvorst 1, Tel:
02151/797512 (nur Originale) Zahle gut!!

Suche Strategiespiele (Originale) fiir
IBM-Komp.5,25" evtl. auch Rollenspie-
le. Ab 16.00 bei: 02732/3527 oder bei:
Marcus Brand, 5910 Kreuztal, Schlen-
kestr. b, Gern auch Austausch von Stra-
tegiegames

Suche folgende Originale: Starflight 1
+ 2, Dragonflight, Great Courts 2.
Schickt Eure Angebote an: Andreas
GlaBner, Ziegelstr. 16, 4902 Bad Salzu-
flen 1 (Computer; Atari ST)

Suche fiir MS-DOS das Icehockey-
spiel FACEOFF (ASM 04/90) m. Anl.
Wer kann mir helfen? Tel: 0761/482566
od. 409061 nach 12.00, Fabrice Unter-
finger, Schénbergstr. 5, 7800 Freiburg

Suche das Spiel Le Mans fiir den C-64.
Meldet Euch bitte bei: Holger Malz, Am
Scheppgraben 11, 5160 Diren/Niede-
rau, 02421/55327

SUPER FAMICOWM, Sega, PC-Engine,
NEO-GEO. (Ver)kaufe, tausche Modtile.
Suchs/verkaufe Konsolenbestande. Su-
che, verkaufe PC-Engine GT. Su. Fami-
com an die Stereoanlage kein Problem.
Interesse? Tel: 02622/83517, Klaus
Wolf, Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22,

Mega Drive: Quak Shot, Shining in the
| Darkness, EA Hockey, Donald Duck,
treets of Rage, Phantasy Star 3
C-Engine: PC-Kid 2, Jogi Bear usw,
ynx: Turbo Sub, APB., Checkered Flag

Game Gear: Quak Shot, Griffin
Game Boy: WWF Superstars, Double
ragon. Turtles, F-1 Race, R-TYPE,
ynablaster, Motocross Maniacs
ES: Super Mario Bros, 3, Duck Tales,
- Cubicle, Q. Fighter, Boulder Dash
EQ GEO:Sengoku, Blues Journey,
4 Alpha Miss. Il, Burning Fight
| Pc: Wing Commander Il. Falcon 3.0
AMIGA: Wing Commad., Silent Serv. 2
CDTV: Falcon Snoopy usw.

Game Gear incl. Columns 289

CDTV ai Lager lieferbar: 1.498,- B
Mega Drive dt + 1Spiel 389-

FORDERN SIE UNSERE
KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR
AMIGA, PC, NINTENDO, SEGA
MASTER, SEGA MEGA DRIVE, PC~
ENGINE, ATARI LYNX UND GAME BOY
AN. VERSAND PER NN. 8,-DM;BEI VORK. 4.-
DM. PREISAND. IRRTUMER VORBEHALTEN.
Der Gebrauch von Hochfrequenzgeriten ohne FZZNR
kann als Ordnungswidrigkeit geahndet werden!

Was ist besser als ein Neo Geo. Spiel-
hallenplatinen! Ich suche, verkaufe sol-
che Platinen. Aufierdem verkaufe ich
‘Konsolen” fir Automatenplatinen. In-
teresse? Tel: 02622/83517, Klaus Wolf,
Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22.

Suche Hardware

Suche 1 MB fiir A 500! Ebenfalls suche
ich C64 + Floppy + Disketten + Moni-
torll 2. Laufwerk fiir A 500! Drucker fiir
A B0C. Angebote bitte an A, Grutza, Ad.
Pulvermiihle, 5000 K&ln 31

Defekte Commodore-Gerite (Amiga
5000-3000, C 64, Floppys, etc) von
Bastler gegen Bezahlung gesucht.
02371/32555, Thomas Walke, Langer-
feldstr. 53 f, 5860 Iserlohn

Suche dringend Action-Replay-MK 5
oder 6 und Floppy 1541 Il Preis - Zahle
60 DM bzw. 100-150 DM. Schreibt an
Stefan Elstner, Steinstr. 02, 0-6300 II-
menau

169
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Computersoftwa re
R. Duregger

Hotline 02 02/76 39 08
Neuheiten Ami ST
3-D Konstr. Kit 120- 120-
Bandit King 0. China 89,—
Cadaver Nﬁssion 39,-
Crystal 0. Arborea 73~
Hunter 75—
Die Kathedrale 74— 74—~
Death Knights 0. Krynn 75,
F-15 Strike Eagle il
Fate 69,—
Fllghto Intruder 75—

Hagar 64,
Midwinter Il 78" 78~
Mercs 64—

Monkey Island 75~ 75~
R-Type Il 68,— 68,—
Red Baron 96,—

Winzer 74— 74~
Neuheiten MS-DOS
3-D Konstr. Kit 120~
Bandit King o. China 89—
Castles 85~
Ch. Jeager Air Combat 85~
Death Knight 0. Krynn 74~
F-14 Tomcat 83~
Mario Andrettis

Racing Challenge 75—
Sim Earth 94—
Wingcommander 87—
Mission Dazu. |, ll je 49,~

CDTV - nachfragen!!
C-64 weiter im Programm!!

Game-Boy + Tetris 145,~
Duck Tales 56,—
Gremlin |1 58—

Alle anderen Titel -

nachfragen!!

I 73 5600 WUPPERTAL 1

TEL - ’2 2 _asgnatzwm)

Versand per Nachnahme oderVorkasse

VR.-Scheck, Portok. 5,- DM.

Versandkunden lcannnn auch mit
EUROCARD, AMERICAN amgs&,

Biete Hardware

Verkaufe Atari ST 1040 + Farbmoni-
tor fiir nur: 800 DM [neu: 1.600 DM) Ab-

solut in  Ordnung! Meine Tel:
045251212. Verlangt nach Philipp! Ver-
handle gernl!l Philipp von Hoff, 2421
Glausau

*Verkaufe C-64 Il + Farbmonitor +
Floppy 154111 + 100 Disks + 2 Disket-
tenboxen + 2 Joysticks flr nur 600
DM! Michael Pflug, Am Grendel 2, 5342
Rheinbreitbach (02224/73627)

Verk. Amiga 500 + 1 MB + Joystick
+ TV-Modulator + Mouse + Pad +
80 Disks + Diskbox + alle nétigen
Handbiicher, 100%ig in Ordnung fir
900 DM. Ab 19 Uhr bei 07144/18868,
Bastian Reffke, Mdrikestr. 31, 7142 Mar-
bach N.

Verkaufe Super Famicom (RGB) + F-
Zero + Final Fight + Mario World fir
600 DM. Marc Sirvend, Danzigerstr. 6,
6340 Dillenburg 4, Tel: 02771/8937

Atari 1040 STFM, Monitor SM 124, Jo-
ystick, Mouse, B.Disk DM 820, -, Moni-
tor-Switchbox DM 30- Teac 35" LW
DM 180, Atari SC 1224 380, Zac Mac C.
40, Roter Oktober 40, Sindbad 30, Colo-
rado 30, Holger Gerckens, Schuttberg 1,
2054 Geesthacht, Tel. 04152/74140

Verk. C 1280 + Monitor 1901, Drucker
Oki Microline 200 Disk. 2 Original-
progr, (Superscrpt, Superbase) Modul
Final Cartridge 2 Joysticks, 5 Orig. z.B.
Battles of Nap. VB 1300~ Tel:
07381/3340 n. 1800 Uhr. Thomas Auer,
Eickbergstr. 33, 7420 Munsingen.

PC zu verk. 10 MHz. XT, Turbo u. Reset-
schalter, 1 5 1/4 Laufw., Festpl. 21 MB,
640 KB RAM, Herc. Grafik, Maus, Be-
triebssys. DRDOS 3.41, 33 Disk. m. Soft.
VB 1100 DM, M. Kraus, Thundorf 53,
8229 Ainring 1, Tel: 08656/7239

Biete 128 D + Farbmonitor 8833 Ste-
reo + 9 Nadeldrucker LC-10C STar + 3
TX-Modul + div. Handbicher. Tel:
02624/516503TX, VB 1500~ H.Dietz, Im
Bahnhaf 14, 5410 Héhr-Grenzhausen.

Verk. C128 D PC + 170 Disks + 2 Bo-
xen + Blcher + Disklocher + Origi-
nal-Spiele. Preis: 760 DM, Tel:
0211/381843 ab 18 Uhr. Michael Koep-
pe, Mintropstr. 8, 4000 Dusseldorf 1.

Verkaufe Atari ST 1040 FM, 1 Jahr alt,
2. Laufwerk + Monocr. Monitor +
Maus + PC-Speedkarte V.2 + Blcher
+ Antennenkabel. VB 1200 DM, A.
Schrogl, Wuracher Str. 3 b, 7000 Stutt-
gart 70, Tel: 0711/457546

Verkaufe: Festplatte A590 fiir Amiga
500 Preis: 600 DM, Tel: 06007/7149.
Festplatte hat 20 MB und ist erst 7 Mo-
nate alt. Andreas Wittmann, Alt-Burg-
holzhausen 7, 6382 Friedrichsdorf 3

Verkaufe C-64 eingeb. Schnellader
Floppy; 150 Disks, Handbucher. 1 Flug-
und 1 Norm-Joysticks; 2 Diskboxen, VB
600 DM auf VB. Tel: 089/8641191, Rein-
hard Stegmayr, Wichnantstr, 32, 8000
Muinchen 60

Amiga 2000 mit allem Zubehér!ll +°

AT-Karte + MS-DOS 4.01 + 42 MB
Festplatte + CGA-Karte + VGA-An-
schlull + Gameport + VGA-Monitor
1024 x 768 + viiieel Softw. Schlaiiiie
DM 2600- 09855/521 ab 18h, Timo
Schmidl, Birkenweg 1, 8801 Dentlein

Vermittle privat Lion AT's (Neugerate)
mit 286, 386 und 486%r Prozessoren
besonders glinstig. Zusétzliche Hard-
ware ebenfalls erhéltlich. Liste ggn.
Rickumschlag: M. Morian, 1. Siidwieke
80, 2953 Rhauderfehn

C64 + 1541 1. + Farbm. 1082 Datas.
L-Stift m. Disk, Geos, Printm. A-Re-
play, MKVI 2 Stiks Maus Spigl m. 2
DiskBoxen 70 Disk 4 Orig. Literatur. VB
950 DM. Karl-Heinz Wegmann,
Hauptstr, 30, 5419 Maxsain,02626/469.

Atari 1040 mit 2 Monitoren (sw +f), 2
LW und viel Zubehor zu verkaufen. Vie-
le PD's und Orig. Games (z.B. Flames of
Freedom. Auch Einzelverkauf. VB 1500
DM, Tel: 0611/543558,J6rn Gerdes, Ein-
trachtstr. 23, 6200 Wiesbaden

Amiga 500 + 1 MB RAM + Monitor
1084 + Drucker MPs 1230. + 13
Org-Spiele + Literatur. 2100,-! Compu-
terschrank 200! 203 Leerdisketten + 2
Diskboxen 200! Tel: 06441/74507, Jan
Malcomess, Am Lindenberg 15, 6338
Hiittenberg-Rechtenbach.

Sega-MS$ zu verkaufen, mit 8 Spielen,
2 eingebauten, den Topspielen Mickey
M., California G., Golden Axe, Shinobi,
Spellcaster usw. Tel: 08046/417 (zu er-
reichen 14-18 Uhr), Georg Brennauer,
Gut Nentesbuch 2, 8173 Bad Heilbrunn

Tur'?:ro Soft

— Wer ist elgentllﬂl noch billiger ! 2

24 51d. llni 7Tags dis unho Sarvice
. | Bnefbesteilmg _P-K.Schréder, Kaiser-Wilheim-Str. 544, IGOUBEI‘HH“—G =

) :

w030/ 773 65 31

aw.m. Be1 ASER IS EMAN Noch ekt elerbar, sind aber melst bel
Wir haben eine groBe Auswahl an Spielen.
Yarbestellungen mtae . Der
Blipnataervlce (UPS) ar

Bis 225 -DM Bastellwart—8

333355355555

Turbo-Saft GuLE

Tu-l A Titel Amigal ST PC
i< D«Canslruczfan Rid d; H Panza itick Boxlng 6990 | 69.90 | 69.90
Alcas Powermonger  df. €590 | 6500 | 85.50
dfl KErvgs éf AL, dt, = 2 dt, 490 54.90 e
Battle Isle Return of Medusa dt 59.80 2.90 | 65.90
Gash d Rise of the Dragon = - 83.90
Death Khlghrs af Keyna Sec.of Monk. Is, dr. 357 69.90 | 6890 | £8.50
Dino Wars Silent Service 2¢ dt ~ . 79.20
Eiﬂerrn!namr arth “dt. = = 87.00
va ofthe Behcider. 68.90 [ Soundblastar-Karte - = |3ag-
Faee_aaxes nf Dawn gt _70.90¢}lSpace Quest 4 = = 88.90°
Heart of Chin | 86.90 i Thelr finest Hour 2 - - 78.90
Hiil Smm Blues dt. B 5000 HiTokl dt. £2.90 | 83.90 i
Jetfghcr e = B53.90 T‘rqnswnrl!i dt. 62.80 | £2.9C | 68.90
t 5 i B 88.90 [Turrican #f  dt 58.80 | 58.90 =
Lagsnd a( Fa+rghsl§ dt. | 64.90 | 6490 | 629.90 [{Ultima Martian Dream = L 84.90
Lermmings dt. 57.90 | 57.90 | 68.90 [[Warlords' (PC nur Si24}| 64 30 = 5180
al 52,90 | 52.90 | 58.80 {f\Wing Commeander 2 i . 7880w
Megam;vui!er 1 dt. E5.90 | 6560 | 78 80 [\Winzer -dt. 5 ga- &55.90=| 7Dc0=
8.56 | 5590 | £8.90 [|Wizardry 5 (Bo.t.Ct) - lveeo

= 22 -DM  C(Eip
Versandkosten,
l!_ber--lsﬂ.ADMBentnl wert— Keine Versandkosten, Ausland nur Vorkasse+10,-D
Irrtiimer und Frninuttca rUngen vr;u-b;hnﬂ,enl

Anh.: K.Reuter u. P.

Etwhmws “der Zeitsohrift emnnd\ . - BC Diskgrifie angeben -
Rufen Sle uns an, Wi nqhmun auch
rfolgt per thn B
18ervice nur innerchalt Deuxschlands ¥
is 450 - eatellwere = iﬁ.w .

nlmd

I 0
il s.:amdé‘?“'“!'?'i" uf -ur 5.&!.51

386SX, 16 Mhz, 40 MB, 1 MB RAM,
525 + 35 LW, VGA-Karte 800x600, 16
Bit, 512 KB + VGA-Farbmonitor, digital
Joystickkarte m. Competition Pro u.
viel Softw. fir 2600, M. Beck, Tulpen-
weg 19, 8501 Schwaig, 0911/505463.

Verkaufe A 500, 1 MB, 1084 S, Amiga
Action Replay ll, 2 Joysticks, 200 Su-
per Disketten, Laufwerk S-Line, 3 Bo-
xen, Maus, Bicher! NP: 2650 DM, VB:
2000 DM! Alles Neu! Tel: 02751/6288,
call fast! Tobias Sirks, An der Lause 1,
W-5920 Bad Berleburg

Verkaufe 386 SX mit 1 MB RAM, 5,25"
{1,2 MB)LW, Gameport, Herc. Grafikkar-
te + 14" Monitor sowie Software flr
1300~ (6 Monate) M. Beck, Tulpenweg
19, 8501 Schwalg, 0911/505463

Amiga 500 + 512 KB + 1084 S +
Maus + Mousepad + 2 Joysticks +
150 Leerdisks (BASF) + 3 Boxen + De-
luxevideo + Deluxe Photolab + Kult +
Reinigungsdisk + Biicher + ASM's -+
Powerplay's, DM 1800, Tel:
08106/32825, Karsten Pietsch, Pri-
melstr. 23 a, 8011 Vaterstetten,

LAND OF

Magic Soft |

*x#* Dos Seftwarsland, das

Sie verzaubern wird? wa=

* COMPUTERSOFTWARE VON A-Z FUR AMIGA,

ATARI,MS DOS,C 64,GAMEBOY und LYNX *

59.90 |MRFEY ISLAND

LEMMINGS
LEMMINGS DATA DISK * 44.90 |RED BARON (+3.5)

und viele andere

AMIGA e ATART ST

AT THINDERRAWE » 82,90 |A37 THUNDERHAWK 82.90 [FLIGHT OF THE INTRIDER * 83.90
ARMOE CGEDDON 9,90 |BARDS TALE 3 69.90 (009 59.90
HARLS TALE 3 59.90 {EATTLE (HESS 2 74.90 |GREMLING 2 49.90
BATTLE CHESS 2 59.90 [BATTLE MASTER * 74.90 [HILL STREET BLUES 59.90
BIRDESLIGA MAMACER FROF. ~ 69.90 [BIMMESLIGN MANAGER PROE. * 74.90 |LEISIRE SUIT LARRY 3 89.90
CADAVER LEVEL [MSK 44.90 [CASTLES 79,90 |LEMMINGS 59.90
CASH 5%.90 [(CHAMPIONS OF THE RAJ 59.50 [LOTUS ESPRIT CHALLENGE 64,90
(IW)S STRIKES BACK LMD 59.90 |(HICK YEAGER'S AIR CCMBAT 79.90 |MIG 29 FULCRUM 87.90
L 2 79,90 [DRACHEN VON LAAS 59.90 [POPULOUS 59.90

. 66.90 |ECO PHINIOMS 69.90 [ROBOCP 2 59.90
[HACHEN VON L35 59,90 (EYE OF THE BEFDLDER 73.9G [R-TYPE 2 * 67.90
EYE OF THE BEHCLDER 73.50 {F14 TOMCAT 89,90 |SEGA MASTER MIX 59,90
F15 STRIKE EAGLE 2 82.90|F15 STRIKE EAGLE 2 87.90 |TERNAGE MUT. HERQ TURTLES 64.90
F15 DESERT $TORM (ZUS.DISK} *  a.A. [F15 DESERT STORM {ZUS.DISK) *  a.A. |WONDERLAND 73.9%
F29 RETALIATOR 55. 90 | GLNSHIE 2000 = 89.90 und viele andere
FATE — GATES OF DAWN 74.90 |JETFIGHIER 2 (+3.5) 94.90 C6d

FLIGHT OF [HE INTRUDER 89.90 | KFATHEDRALE
[co.2 ] 59.90 [LEMMINGS (+3.5)
KATHFDRALE * 89,90 |MIGHT & MAGIC 1 *

MEGA LOMANIA * 82,50 |SECRET WEAPCN CF THE LUFTW.  89.90{LAST NINJA 3

MIG2Y FULCRIM 82.90|TEST [RIVE 2 (DOLECTION #9.90|PIPE MANIA

MENEEY 1SLAND 73,90 | TEST [RIVE 3 4.0 |[FREDATCR. 2

R-TYPE 2 * 67.90 |TEST DRIVE 3 ROAD & CARS 34.90[SEGA MASTER MIX 53.90

TEST DAIVE 2 COLLECTTON 74.90 |INENDLICHE GESCHICHTE 2 74.90 |TEENAGE MUT. HERO TURTLES  43.90

SILENT SERVICE 2 * a.A. [WING OIPANDER 2 * 99.90|ULTIMA & 59.90

VIRUSOOPE V1.5 49.00 |VING CCMANDER 2 SPEACH PACK 24.90 und viele andere

WONDERLAND  IMB 73.90 and viele andere

XOPY 5.0 PROFESSICNAL 79.00 ATART ST WETTERFIN FUHREN WIR FOLCENDE

und viele andere (ARMMR GELDON 59,90\ SPIFLERONSGLEN: GAMEROY, Link

MR ACES OF THE GREAT WAR * 74.90| SER MIRA RIVE, SH&A MASTER

FATTLECHESS 6. 90| BEAST BUSTERS * 67.90| (ND NES, SOWIE SYSTRMZUBFHR

DOFRLE DOFRLE BITL * 83. 90| CADAVER LEVEL DTSK 44.90| FIR AMIGA [WD IHf.

LEMMINGS "69.90 (DRACHEN VON LARS 59.90

ST CTTY T4.90|F15 STRIKE EAGLE 2 62.90( FRAGEN STE MACH THREM SYSTEM!

FATE — GATES OF DAWN

89.90 BACK TO THE FUTUBE 3
01,90 |BX STMULATCR
82.90{BUCK. ROGERS

73.90{00IN UP HITS 2

89,50 |ELVIRA MISTRESS CF DARK

B885888E
Leskisiils

74.50

Selbstverstandlich handelt es sich hier um einen kleimen Muszug upseres Gesamtamgebotes welches Sie mit weiteren wielen
Programmen plus umserem internem Info Magazin met aktuellen Spieletests fir 1.50 DM in Briefmarken anfordern kizmen.

lea. s lohet sich!

Tel: 02154/87318 Fax:

Fragen Sie bitte auch mach Anvenderprograrmen und weiteren Cardridges Ffir alle gingigen Spielek

Telefouisehe Bestellvag Mo.- Fr. vor 9.00 bis 11.00 Bhr, Saxstags vor §.00 bis 14.00 Dbr + 34 Std. bestellasnabre!
Land of MAGIC SOFT,S.Fischer&A.Carow GbR,Unterbruch 13,4156 Willich3
02154 87319
Feir Ladeaverkzaf! * Fersand ins dusland picht adglich! * fursfristige Preisiedervrgen und Druckfedler vorbebalten!
Fersaed erfolgt per UFS (410,00 0N, Pestrachn. (+7,50 DN} oder Forkasse (#5,50 DN F-Schect)

Btx: *021548476#%

+= in Kirse Lieferdar
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Perfekter PC zum spielen: AT/16 MHz,
2 MB-RAM: 66 MB-HD; 5,25 + 3,5 LW,
VGA-Karte + Monitor (Philips); kppl. m.
Maus + Spielen VB 1.500- Thomas
Graf, Agnes-Bernauer-Str. 148, 8000
Miinchen 21, 089/767110; ab 17.00
089/560382

Suche preisg. A500 mit HF-Modul, Jo-
ystick(s), Maus, event. 1 MB-Karte. An-
gebote an: Axsl Wirth, Eschenring 2, PF
78/4, 0-1615 Zeuthen, Tel: Zeuthen
70369 nach 17 Uhr.

AMIGA Action-REPLAY Update Vers.
2.0 zu verkaufen. Das ultimative Free-
zer Modul fir nur 150,- DM! Auch Origi-
nalsoft abzugeben. Schreibt an: Roland
Putz, Bleicherhornstr. 15, 8000 Mun-
chen 71

SEGA / S.FAMICOM / PC-Engine /
NEO GEO Probleme beim Anschlul’ an
Euren Monitor oder Sterecanlage? Ich
habe die entsprechenden kabel. Sowie
Scartumschalter fur 4 Eingdnge! End-
lich kein Umstopseln mehr. Tel:
02622/835617, Klaus Wolf, Schulstr. 3,
5450 Neuwied 22.

Verkaufe Commodore CDTV, 1 Monat
alt, mit 5 Programmen und Tastatura-
dapter fiir 1950- DM (NP 2180,) Tsl
06142/81149 {nach 14.00 Uhr), Christian
Stock, Bahnhofstr. 42, 6090 Rissels-
heim

SUPER FAMICOM / Mega Drive An-
schlul? an Commodore 1084 Monitor
oder Anschlul an die Stereoanlage kein
Problem. Suche Ghoul’s Ghosts 3. Also
ruft an Te: 02622/83517, Klaus Wolf,
Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22.

Atari 130 XE + XF 551 + XC 12 +
Drucker 1027 + 170 Progr. Kass u. 30
Disk. prog. + Lit. nur zus. f. 700,- DM an
M. Kruger, Oberspreestr. 89, 0-1199
Berlin

*%% AMIGA *** Verk. A 2000 + Moni-
tor 1084 S + 2 Joysticks + 3 orig, Spie-
le + Maus {neu) + Blcher fiir 1400 DM
Tel: 06028/7517, Joschka Bodecker,
Breslauerstr. 3, 8751 Niedernberg.

Verkaufe Sega Mega-Drive und Spiele
{Gerat 220,- und 20-40 DM je Spiel);
absolut neuwertig; Thomas Graf, Ag-
nes-Bernauer-Str. 148, 8000 Miinchen
21, 089/767110; ab 17.00 089/560382

Verkaufe Commodore CDTV, 1 Monat
alt, mit 5 Programmen und Tastatur-
adapter fur 1950- DM (NP 2180-) Tel:
06142/81149 (nach 14.00 Uhr), Christian
Stock, Bahnhofstr. 42, 6090 Rissels-
heim

Amiga Laser Disk System, incl. Dra-
gon's Lair, Pioneer-Player, Treiber, Film
(DTV tauglich! Neu nur 899- Lieferung
solange Vorrat reicht, Tel: 09721/69804,
Marco Kéder, Schweizerstr. 40 A, 8722
Sennfeld

Microway-Flicker-Fixer 300 DM. RGB-
D.Splitt. Junicr 300 DM. 65 MB - 6 1/4
Zoll-Harddisk + Kontroller 500 DM.
Trackanzeige int. 100 DM. 3 1/2 Zoll-LW
50 DM. Tel: 07261/64835. Joac Cardoso,
Werderstr, 31, 8920 Sinsheim

Tausche

Game Gearlll Wer tauscht mit mir Ga-
mes? Am besten lhr wohnt im Kreis
Mainz. Heiko Brendel, Kaiser-Karl-Str.
25 6535  Gau-Algesheim.  Tel:
06725/3734, ab 18.30 Uhr. Bye!

The Electric Touch Wir suchen immer
noch Grafiker und Logo-Zeichner fir
Demos und Spiele. Only Amiga. 100%
legal. Greets to Cyclone/Trackers, Con-
trol of Coma, Mac/Abject. Tel

02382/63370. Andre Warschun, Ludge-

ristr. 45, 4730 Ahlen.

Amiga! Tauschpartner gesucht. Ak-
tuelle und &ltere Software vorhanden.
100% zuverldssig. Schickt Liste oder
Demodisc an: Stefan Reimes, Kolnstr.
482, 5300 Bonn 1.

PC Suche Eye of the Beholder Tausche
gegen The Secr. of Monkey Isl. Orig. PC
5 1/4" Schreibt oder meldet Euch bei J.
Lirken, Thomas-Mann-Str. 15, 5102
Wirselen. Tel: 02405/93732

Org. Their finest Hour, Yuppy und
Chuck Yeager's Air Combat, IBM PC, Li-
sten an Torsten Danicek, Logumer Stra-
3e 30, 2970 Emden

Suche und tausche Amiga Software
aller Art. Listen und Disks an: Andreas
Wehling, Sperberstr. 11, 4270 Dorsten
1.100% Antwort

* LYNX * Tausche Elektrocop gegen
Rampage oder Warbirds. Tel
06151/23890, David Ensling, Riede-
selstr. 12, 8100 Darmstadt

MS-DOS 5 1/4; Suche zuverlassigen
Tauschpartner zwecks Software- und
Erfahrungsaustausch! Ab 19.00 Uhr. Tel:
0871/770721, Florian Lang, Backerstr.
10, 8300 Ergolding.

Kleinanzeigen

Action :
* 10 TOP - Spiele
4 ,
- zum einmaligen
0] Einfiihrungspreis!
. . . Q
Top-Titel Amiga Atari  MSDOS
{ DM} (DM) (DM}
Secret of Monkey Island 7490 7490 8990
Sim Earth - = 89,90
Chaos strikes back 69,890 69,80 -
Buck Rogers 89,90 - 89,890
Silent Service 1l = - 89,90
Eye of the beholder 5 - 89,90
Pool of Radiance 64,50 64,50 69,90
Cadaver 79,90 79,90 -
Gods 69,90 69,90 -
Disc 69,90 69,90 69,90
g 7
Dics ist cin weiterer Auszug aus unserem Programm.
Einen Gesamtkatalog legen wir jeder Bestellung bei.
24 Titel Amiga Atari  MSDOS Q
{DM) (oM) (DM)
Railroad Tycoon = - 94,50
Ultima V 84,50 84,50 84,50
Ultima Vi 67,50 - 67,50
Jetfighter 2 - E 94,50
Bane of the cosmic forge 79,90 - 79,90
Chuck Rock 73.00 73,00 =
Hero Quest 74,50 b -
Logical 59,90 59,90 64,50
Cohort 79,90 - 79,90
Atomino 67,90 67,90 74,50
AT.P, = - 109,90
Super cars 2 74,50 E -
E T r
Actionsoft Spiele-Softwareversand
Thomas Brandt und Dirk Langohr GbR
Bestellungen schriftlich an : Forsarthienwe 38, D-5000 Kéln 71
oder telefonisch ] (0221) 701594 (Anrufbeantworter 24h)
oder per Telefax = (0221) 704229
Lieferung erfolgt per Nachnahme zzgl. Versandkosten ab Lager Kdln,

Hallo CPC-Freaks! Suche zuverldssi-
gen Tauschpartner. Schickt Eure Soft-
warelisten an: Michael Hormann, Has-
lacher Weg 1, 8909 Kettershausen

Tausche Mega-Drive Game Mickey
Mouse gegen Tiger Hell, Super Thun-
der Force 3, Dick Tracy, Ghouls'n Ghost.
Kann auch Rambo 3 tauschen. Ruft an
ab 1800-1900 h. Michael__Englmair,
Seergergstr. 32, 4061 Pasching, Austria

Tausche C64 2 + Farbmonitor 1802 +
Floppy 1541 2 + 1541 gegen guterhal-
tenen Amiga 500 1.3 + MB. Tel:
02323/83696 von 19-21 Uhr. Damian
Raschka, Kanalstr. 9, 4690 Herne 1.

Suche Tauschpartner fiir AmigalVWrite
to: Jan Brinkmann, Am Doktorkamp 3
B, 4817 Leopoldshdhe!l Liste nicht ver-
gessen! 100% back! —-Amiga —-

Suche Tauschpartner fir Amiga Soft-
ware aller Artl Ruft an: Tel: 04672/642
P. Bahnsen, Klaus-Groth-Str. 14, 2255
Langenhorn.

Austria: Suchen Tauschpartner fir
Amiga 500! Auch Verkauf! Neueste
Software! Schreibt an: TBE The Black
Eagles, Christian Ceckovic, Postfach
123, A-4066 Pasching.

Suche Tauschpartner fir neueste und
topaktuellste Amiga-Softwarell!
Habe selber jede Menge Neues!
Schickt Listen & Disks an: M. Kipp,
Schillerstr, 7, 2930 Varel, 100% ok

CPG dead? You got to be kidding! For
games, demos or utilities: Maurice Ho-
man, Eernewoudeweqg 30, 6835 1G Arn-
heim, Holland. Also Infocom adven-
tures wanted (orig)

Suche Tauschpartner Habe Power-
drift, Transworld, Zack, Silkworm, Pira-
tes, Thunderbold, lkari Warrior. Tho-
mas Reinwand, Hemmerichstr. 27,
8730 Bad Kissingen (Antwort 10Q%)
Fir C64

Suche Tauschpartner fir Amiga Spie-
le. Schickt Eure Listen an: Andreas
Burg, Baumweg 3, 5024 Pulheim

Tausche coole Demosl! -*C64*-
Schreibt oder schickt gleich an: Steffen
Lemmerzahl, Ricarda-Huch-Str. 2, 7800
Freiburg -Keine RK's- oder ruft an:
0761/82922. Suche dringend einen
Compiler!

C-64, gibt's noch Spiele? Bitte schick
mir eine Liste, 100% eine Liste zuriick.
Tausche mit mir! Peter Gschwentner,
Obe‘rdorf 213, A-6250 Breitenbach,
Tiro

Amiga -Skyfox- Germany -Hot Suche
zuverlassige Kontakte!l Habe neueste
Soft (0-5 Tage)!!! Take the best and fuck
the rest. Call or diel! Phone!l Call:
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02241/76816 (only callers), Sven
Schmitz, Minchenerweg 18, 5210
Troisdorf.
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Kleinanzeigen

Manager - Es sind noch Platze freill!
Ein Postspiel der Superlative. Infos bei:
Reiner Grundl, Am Wellsee 105, 2300
Kiel 14

Suche Leute, die tédgl. etwas Zeit fiir
Schreibarb. haben u. ein wenig Geld
verdienen wollen! Info geg. frank.
Riickumschl. Christian Barisch, Die-
selstr. 5, 8903 Babingen

Mega-Drive Spiele auf Video Super In-
formation vor Kauf eines Moduls. Ca. 7
Minuten Verstellung pro Game. In VHS-
Qualitat. Echt stark. Maier G., Kasernstr.
37. A-4910 Ried. 30 DM

Demos selbst erstellen? Kein Pro-
blem! Habe fiir C64 ca, 120 Demos-, In-
tro-, Letter-, Logo- und Sinus-Designer,
Linker, Packer + ca. 320 Demos! Alles
PD-Stufflll Stand 9891! Info gegen
frank. Rickumschlag bei: R. Martini,
Ostwall 3, W-4600 Dortmund 1.

Alle Spiele sind neu, nngmalverpackt keune Haub knmen v 5 DM hez Vo 9 DM bei Nach-
nahme, Biicher jeweils 2 DM n beilegen, ei-
nen Scheck schicken oder au' das Pn;lg\rbkomc Slungarx 30570-706, BLZ son 100 70 (Kontcbezemhnung Verlag
Thomas Eberle} uberweisen. Bitte Kennwort Atari ST angeben. Bestellen kornen Sie beim Computer-Flohmarkt, Verlag
Thomas Eberle, Postfach 8610, 7133 Maulbronn, Tel. 07043/7323, Fax 7699. Bitte immer auch Ersatzspiele angeben
2 Spiele 50 DM, 3 Spiele 70 DM, 5 Spiele 100 DM
7 Spiele 130 DM, 10 Spiele 180 DM, 20 Spiele 340 DM
3D Pool Elf Journey to C. of Earth Guestmn of Sport Thunder
3rd Courier Eliminator Jump Jet Thunderbirds
5th Gear Emaotion Karate ST Healm of the Trolls Time
Action Fighter Everton FC Karting Grand Prix Aeturn to Genesis Timeblaster
Action Service Eye Kid Gloves Road Blasters TNT Combat Mission
Action Vol. 2 Eye of Horus Lancelat Hoad Aaider To be on To
Addictaball Fallen Angel Las Vegas Road Runner -T00
After the War Fighting Soccer Last Duel Roadwars Xotal Eclipaa
Afterburner Final Assault Legend Rock'n Roll Tracksuit Manager
Airbourne Ranger Final Legacy Leviathan Rocket Ranger Trauma
Anarchy Fire Blaster Liberator Rockford Turbo Cup Cl
Agquanaunt Firezone Live & Let Roller Coaster Turbo GT
Archipelagoes Football Manager Lock on otar Tusker
Artic Fax Football of the Year Macadam Bumper Rotor Uridium
Artificial Dreams Formula Qne lakro Desk Roy of the Rovers Vindicators
Artura Foundations Waste Mayday Squad Ryihm Valleyball Simulater
Astra Marine Corp Frostbyte Menace Saint and Greavsie v
Axel's Magic Hammer  Fuzion Microl Wrestling Spirits oyager
Bad Cat ambler Mindbender $econds out Wanted
Bad Company Games Summer Edition Mindfighter Shadowgate War Machine
Ballistix Gary Lineker Mousetrap Shuﬂrepuck Cate War Zone
Bangkok Knights GBA Champ Basketball Munsters Simulera Warhead
Battleprobe GFL Baseball Mystery of the Mummy Sity Fox 2 Warlocks Quest
Battleshil GFL Fuumau Nebulus Slaygon Walerski
Bermuda Project Gladiator Nevermind Saccer Supremo Whirlygig
Beyond Zork Global Commander Ninja Spirit Solemens Key Wicked
Boulderdash Const. Kit Gomok Narih and South Sorcerar Lord Willow
Bounceout Graffiti Maﬁ North Star Space Harrier 2 =
Captain Blood Grand Monster Slam  Obliterator Space Station Wi alier
Captain Fizz Grand Prix Master Omega Speed Buggy Wizball
Catch 23 Gravity Operation Neptune Spherical Wrangler
Chambers of Shaolin  Gridien Orbiter Spidertranic Zynapes
Checkmate Hammer Fist Qutlaw Spy vs Spy
Chrono Quest 2 Hard Driving Oxonian Spy vs Spy Il Data Becker
Circus Altractions Heavy Metal P. B's Int.Football ST Key Biicher-Reslposten
Combat Course Hell Raiser Pacmania ST Wars MBCERensSache
Cosmic Pirates High Roller Paintworks Star Goose " th G adish
Crackdown Hollywaod Poker Passing Shot Star Raiders eppyt-riarddis)
Crash Garrett Hollywood Poker Pro  Phantasm Starblaze CAD
Crystal Castles Hostages Phobia Starbreaker Beckerloxt
Darius Hotshot Phoenix Starray 3D Grafikpragr.
Dark Castle Hustler Photon Storm Steigar MipI-Buch
Dark Fusion Hyperdome Plutes Sundog GFA Einsteiger
Darkside Hyperforce Power Play Super Breakout ST GEM
Deep Space Ice Palace Powerboat Super Cycle GFA gr. Handbuch
Deflektor Infestation President is missing Super Ski ST Basic
Deja Vu Int. Soccer Prince Switchblade C K H
Dizzy Dice I's Kind of Magic Prisen Teramis P ‘”m’" o
Dominator Jambala Protector Terry's big Adventure  ©TIS€:
Dugger Jaws Pyromax Tetra Quest 3 Bucher 50 DM
Eche Joe Blade 2 Quadralien The Deep 5 Biicher 70 DM
Eco John Lowe Darts Quartz Theme Park 10 Blicher 120 DM

Tausche Orig. Spiel Crystals of Arbo-
rea gegen Rise of the Dragon, Hero
Quest, Legend of Fairg., Spirit of Ad-
venture oder B.AT, Daniel Gienk, Helgo-
landring 81 b, 2070 Ahrensburg,
04102/44400

ST-Tauschpartner gesucht. Listen an:
Max Krempa, Adlerstr. 16, W-2800 Bre-
men 1. Auch an Kauf interessiert.

Suche zuverlassigen und schnellen
Tauschpartner auf Amiga Neueste
Soft vorhanden. Schreibt mit Liste an
Christian Harth, Hochheimer Str. 11,
6234 Hattersheim 2, Auch auf 5,25 Zoll.

C-64! Habe: Turrican 2, Lotus und viele
anderel Suche: Shadow Dancer, Turt-
les! Schickt Eure Listen + Briefmarke
fiir Riicksendung meiner Liste an: Mar-
kus Probst, Diekbree 21, 4400 MUinster

Tausche Gameboy + Tetr. + Gargoy-
le’s Quest + Final Fantasy + F1-Race
mit 4 Sp-Adapt. + Golf + Tennis +
Billard + Nint. Akkupack + 100 DM
() gegen PC-Engine GT + gutes
Spiellll 0251/786291, ab 20 Uhr, Seba-
stian Eichholz, Werneweg 160, 4400
Miinster

Tausche ASM-Hit UMS Il gegen Stra-
tegiespiel: z.B. Wild-West-World, Boro-
dino, Gettysburg, Kampfgruppe, Aus-
terlitz oder Railroad Tycoon flir Amiga.
Call 07157/8343- Markus llg, Plieninger
Str. 15, 7049 Steinenbronn.

Suche Tauschpartner fiir den guten
alten CPC!!! Write to: SenatorKlaus
Gromling, Postfach 4, 5519 Irsch.

Suche Tauschpartner fir Amigalll Tau-
sche auch noch Centurion Defender of
Rome gegen Sim Earth or Secr. of Mon-
key Island. Tel: 04446/1629. Thorsteri
Lanz, Bokern West 23, 2842 Lohne. Die
Spiele bitte nur fiir 512 KB!

Gebe fiir 1 Original-Spiele-Disk 5 PD-
Spiele! Gebe fiir 5 Qriginal-Spiele-Disk
40 PD-Spiele! Alles fur Atari ST. B. Baa-
de, Forststr, 120, 4950 Minden

Verschiedenes

Postspiel Soccer Manager +. Noch
sind Teams frei. Managt Euer Liebling-
steam. Infos gegen 1 DM bei: Stephan
Lunden, Schulstr. 19, 2179 Wanna 1.

Die besten ST-Sounds Il auf einer
120-min. MC fiir 10,- DM (bar) bei: The
Stinger Crew, Marcus Kollmannsthaler,
Kantstr. 6, 7470 Albstadt-1

Double Trouble -Mega-Drive Club Bie-
te Hotline, Clubzeitung, Laden, tricks,
Infos. Die Nr. 1 in Berlin. Komm in the
Double Trouble Video Game World!
Mitglieder in ganz Europa! Tel:
030/6849816. MatthiasHerrendorf, Blr-
gerstr. 29, 1000 Berlin 47

Wallenstein - das Postspiel zum 30j.
Krieg. 7 Spieler streiten um die Kaiser-
krone. Bei Nichtgefallen wird die Start-
geblhr erstattet. Infos bei Bernd Qest-
reich, Osterstr. 3, 3200 Hildesheim.

Data-Becker-Demomaker Habe Pro-
bleme beim Einladen eigener Logos.
Wer kann helfen? Bin fiir jeden Hinweis
dankbar, Holger Helmbrecht, Am Son-
derbach 21. 6148 Heppenheim,
06252/3171

Spitzen-Nebenverdienst fiir Jugendli-
che! Bis zu 100 DM téglich! Fir jeder-
mann sofort durchfihrbare, leichte Ta-
tigkeit von Zuhause aus. Info von: Alex-
ander Gab, Breslauer Str. 20, 6473 Ge-
dern.

Nur 10, DM fiir (iber 100 Anschriften
von Zeitschriften in denen man kosten-
los inserieren kann! Liste geq.
Scheck/bar von H.P. Otto, Bahnhofstr.
17, 3667 Ebsdorf 2

Space Ship ist tot ... Es lebe Space Im-
perator Das Strategie-Postspiel. Info
fiir 2 DM bei Mike Kristof, Schitzenstr.
34/3, 6801 Mauer. Anmeldeschlufi:
2599

Super Nebenjob: Bis zu 100 DM tédglich
durch leichte Tatigkeit, fir jedermann,
von Zuhause aus. Info (frank.
Ruckumschl.) : M. Ferfers, Degelsheide
3, 4152 Kempen 1.

Lésungen: Might + Magic Il, Eve of
the Beholder, Pirates, Cadaver, Space
Quest IV, Interphase, Wing Comman-
der uva, je 5- (Geld bitte beilegen) + 1
DM Porto, Th. Gatsche, Sudetenstr. 50,
5030 Hirth

Losungen: Operation Stealth, Ultima
VI, Monkey Island, Ind. Jones, Elvira,
Loom, M. Mansion, Zak Mc Kracken,
Buck Rogers uva, je 5- DM, fra.
Riickumschlag an Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 5030 Hirth (Geld bei-
legen)

Suche Sega Mega Drive + Spiele, Su-
per Famicom + Spiele, Game Boy +
Sp., Game Gear + Sp- PC-Enging +
Sp., Sega Master + Sp., u.a. Suche ...
Tel: 04521/71497, Andreas Bender,
Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin

Sega-Mega-Drive Spiele auf Video
Der Knaller auf VHS, ca. 1 Stunde der
besten + neuesten Games auf Video.
Preis 25 DM incl. Porto {bar)! Maier G.,
Kasernstr. 37, A-4910 Ried
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Hey Demo-Freaks!! Habe fir C64 ca.
340 Demos, Diskmags usw. von Crest,
Flasch, Bonzai, G*P, MSI, HZ, BF u.a.! Li-
ste gegen frank. Rickumschlag bei: R.
Martini, Ostwall 3, W-4600 Dortmund 1.

100 DM Nebenverdienst tiglich Fir
jedermann leichte Tatigkeit. Info gegen
Freiumschlag bei Andreas Schole,
Schliemannstr. 17, 4100 Duisburg 12

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tig-
lich! Fir jedermann sofort durchfiihr-
bare, leichte Tatigkeit von Zuhause aus.
Info bei: R. Wawrzyniak, Block 90211,
0-4090 Halle-Neustadt (Rickporto)

Lésungen: Monkey Island, Indiana J.,
Larry 1-3, Kings Q 1-3, Space 0 1,4 Con.
of Camelot, Maniac Mansion, KULT je 9
DM (+ 1 DM Porto) Stefan Jérg, Braun-
lings 2, 8970 Immenstadt

Probleme bei Spielen? Habe ca. 220
Losungen { + Karten) + Anleitungen +
Codes fir alle Systemel Zuverldssig,
schnell + billig! Preise: 1-7 DM! Liste
gegen frank. Riickumschlag bei; R. Mar-
tini, Ostwall 3, W-4600 Dortmund 1.

Verkaufe: Sega Master System fiir 139
DM ... AuRerdem uber 50 verschiedene
Spiele, z.B. Ultima IV, World Games,
uva. Tel: 04521/71497, Andreas Bender,
Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin

Megaplay, die neueste Zeitschrift fiir
Megadrivers um 20- DM incl. Porto
{bar) Maier Giinter, Kasernstr. 37,
A-4910 Ried. Tests aus Japan, Infos,
Tricks, News, CDTV, uvm. OK!

SerTPowER

Mail Order

Alle Preise inclusive
Porto + Verpackung

CD Remix 85,
Battlechess 85,-
Coutions Condor 85,-
World Vista Atlas 135,
Fred Fish Collection 119.-

Defender of the Crown 85,-
Sim City 85,-
T. Hound of Baskerville 85.-

Psycho Killer 85,-
Battlestorm 85,-
Lemmings 75,-
My Paint 85,-
Warth of the Demon 85,
Women in Motion 85,-

SchwedenstraBe 18¢
1000 Berlin 28

Ual /492 20




Shining the Darkness

GAME GEAR - Out Run, G-Loc, Magical Guy, Spiderman,

| Donald Duck, Golden Axe

GAMEBOY das Neueste vom Neuesten auf Anfrage.
Kostenloser Aufkleber liegt jeder Bestellung bei. Uber

| 80 Titel im Angebot!

Besucht unser Ladengeschaft! Sonderangebote ab
| 39,- DM! Bestellt unsere kostenlose GAME NEWS!

| Werdet Clubmitglied!

TELEFON 0711-262 42 09

| Wir liefern der ASM die Testmuster!
Und Euch die neuesten Games!
| SEGA MEGADRIVE - NHL Eishockey, Long Raiser (dt. Anlt.),

| Spiderman, 688 Attack Sub Bareknuckle, Phantasia, Phantasy Star lll
| (deut. Komplettldsung), Street Smarts, Donald Duck, Devil Crush,

TOP 4 HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

Bis zu 100 DM Nebenverdienst. Leich-
te Tatigkeit von Zuhause aus. Info geg.
frank. Adress. Ruckumschlag von Mar-
co Vrnaglione, Hegelstr. 72, 6072 Drei-
eich

Probleme bei Monkey Island {Amiga)?
Oder willst Du gleich bei Teil 2 od. 3 be-
ginnen? Biete Disk mit 9 Spielstdnden
an den besten Stellen {+ Porto) 5 DM
Vork. T. Dehmel, Ringstr. 39, 0-1302
Eberswalde

***Amiga PD - Demos - Megademos
Slides - Musics - Bucher + more je Disk
1,60 incl. Disk!! Infodiskette gg. 1,70 DM
in Marken bei PO Box 1103, W-7518
Bretten

Suche alte Comic-Hefte (Sigurd, Nick,
Tibor, Akim, Micky-Mouse u.a.). Biete
bei groRerem Mengen Amiga Original
Prgs, sonst cash. Michael Bohne, Lauin-
gerstr. 13, 8000 Minchen 50

Amiga: Suche Originalanl. fir Silent
Service' | Wolfpack, 688 Attack Sub.
Zahle 10 DM pro Anl. Ch. Peter, Mih-
lenbeker 6, 2217 Kellinghusen. Tel:
04822/5674, ab 18 Uhr.

Postspiel “Great Galaxis” mit bis zu
50 Mitspielern. 5 DM pro Zug! Regel-
heft gegen 2,40 Riickporto. B. Busch,
Ellernbruch 8, 4100 Duisburg 26

John Sinclair zu verkaufen. Pro Heft 50
PF + 1 DM Porto oder zum Tausch ge-
gen AD & D. Darius Hilbich, Potsdamer
Str. 28, 4000 Disseldorf 13. Schreibt
mir.

C64-Musik - eine eigene Stilrichtung!
Eine C30 Cass. mit geilen C64-Stiicken
fur 10 DM bei Patrick Schimpke, Ka-
storpstr. 17, 2400 Libeck 1! Rundum
Qualitat!!

Komplettidsungen zu 4. 170 Amiga,
ST PC-Games! 2.B. alle Sierras, Lucas-
films, Imfocoms, sonst. Adv. etc. Liste:
1,50 DM. Ruckporto! M. Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Preis:
7,80 DM inkl.

*Suche ASM 4 + 6/86, 5+ 7/88, PP 1, 2,
5, 6, Happy-Sonderhefte 17+ 21
(=Spiele-5h. 3 + 4), Zahle gut! Aufier-
dem: FDD 1581, maus 1351. Tel:
04323/2215, Thorsten Berndt, Ahornstr.
16, 2351 Trappenkamp

Postspieler Willst du Manager einer
neuen Autogeneration werden? Viele
Mdglichkeiten, volle Aktion! Nur 2 DM .
Info: Patrick Lubbers, Weilidornweg 58,
5205 St. Augustin 1, Tel: 02241/331574!
Ruf heute an!

WSCM ist die Kurzschrift von Welt-
Supercar-Meisterschaft... es geht in
diesem Postspiel um heilbe, PS-starke

Superautos.. grolle, schwierige
Rennstrecken.. und einen guten,
nicht zu ermiidenden... Managerl!!

Die Rolle dieses Managers sollst DU
iibernehmen. Dir stehen unendliche
Moglichkeiten zur Verfigung, um das,
von Dir selber gesteckte Ziel zu errei-
chen.. Nur 2 DM Patrick Lubbers,
Weilkdornweg 58, 5205 St.Augustin 1.

PostspielSoccermaster. Beeilt euch,
denn bald fangt die neue Saison an.
Noch sind Platze frei. Holt Euch das Re-
gelwerk gegen 3 DM in Briefmarken.
Tel: 09281/96830, A. Busch, Os-
seckerstr. 80, 8670 Hof/Saale

** VHS - VHS - VHS ** Suche brand-
neue deutsche Kinofilme zu kaufen (z.B.
Terrminator [1). Nur 1A Qualitat! Zahle
gut!! Schreibt an: Thomas Warlier, PB
360, 7100 AJ Winterswijk - Holland.

Bis zu 100 DM Mebenverdienst tag-
lich. Leichte Tatigkeit von Zuhause aus.
Info gegen 1 DM Rilckumschlag bei
Guido Requate, BGM-Sammann Str.
19, 2253 Tonning.

Der etwas hessere Amiga u. Archie-
Club sucht noch aktive Mitglieder!! In-
fodisk (AM) DM 3- beim Amiga Power
Club, clo M. Reiserer, Aichet 8, 8201
Schonstett. See...

Bis zu 100 DM pro Tag Nebenver-
dienst! Leichte, legale von zu Hause
ausfiihrbare Arbeit. Infos gegen frank.
Rickumschlag bei: P Gdsmann, Ler-
chenberg 2, 2000 Hamburg 67

Amiga: Schreibe prof. Musiken fiir
Spiele! Call 07246/8448 in Osterreich!
{Heika verlangen) Tausche auch Spit-
zen-Sampledisks und suche nach Sour-
ces von Musikprogrammenl! (Hi Clintl),
Heiko Hufnagl, Irisweg 4, A-4623 Guns-
kirchen.

*** Soccer-Cup *** Die Fullballsimu-
lation per Post. 64 Mannschaften + 1.
Liga und 3 Amateurligen! Infos gegen 1
DM bei C. Hater, Dreufte 6, 4250 Bot-
trop 2.

Wichtige Nachricht von Track 18 of
SD: Ich habe die Gruppe verlassen. Ste-
fan Hiils, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bo-
cholt

Kleinanzeigen

RICHARTZ

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax: 89329

BTX: "RICHARTZ #

Titel AMIGA PC

A-MOS Compiler 59,50 -

3-D-Construction-Kit 11950 11850
Death Knights of Krynn 7950 7950
F-14-Tomcat - 7950
Midwinter 2 * 8950 8950
Mig-29-Fulcrum (D) 8950 B9S50
Monkey Island 6950 8850
NAM 85-75 5950 7350
Return of Medusa * 7950 8950
Spirit of Advertura 7950 7850
Wing Commander 2 - 9450
X-Copy Professional 7950 -

Alle aktuelle Software AMIGA/PC im Lager!

512-KB-AMIRAM (Uhr) 89,50
Amiga-Btx-Set (Commaodore) 59,50
Méause fir Amiga oder PC ab: 59,50
Adlib Soundkarte (PC) 239,50
Soundblaster (PC} 348,50
Weiteres Zubehor fir AMIGA/PC im Lager!
w0 COTV «

COTV Grundgerat 1599,00
F 16 Falcon Set 129,50
Cautious Condor 89,50
Psychokiller BO50
Wrath of Demon 89,50
Externes 3.5"-Laufwerk 189,50
Tastatur (anschlussfertig) 268,50

Dies ist nur eine kieine Auswah!!
Iretmer und Preisénderungen vorbehalten!
Wir versenden per Nachnahme [+ DM 8.-)

Tel: 02153 - 3736

Postspiel Soccer Manager +. Noch
sind Teams frei. Managt Euer Liebling-
steam. Infos gegen 1 DM bei: Stephan
Lunden, Schulstr. 19, 2179 Wanna 1.

Die besten ST-Sounds Il auf einer
120-min. MC fiir 10- DM (bar) bei: The
Stinger Crew, Marcus Kollmannsthaler,
Kantstr. 6, 7470 Albstadt-1

Manager - Es sind noch Platze freill!
Ein Postspiel der Superlative. Infos bei:
Reiner Grundl, Am Wellsee 105, 2300
Kiel 14

GEHHUE ML SELBER AW, CAEF D

O SPUIEN TOTAL! 5Pf15EKAKTf WLLEN D CHT

ER DFKOMPLETE MENOLEISTE 0L [ THAEN BRINGEN ..
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Kleinanzeigen

DER ETWAS ANDERE

24-Stunden Service!

\Wir gerantieren, dafl jade Bestsllung Spiitostens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verladt. safern
lisferbar, Auf alle gekauften Artike! erhalten Sie natiirlich volle Garantie. Higr gin kleiner Auszug aus un-

seram reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE: 3T PC AMIGA

3 D Construcrion Kit 130, - 170.- 170, -
Armour Geddon - -

Betrayal 100, —

Cadaver Lavals 45, ~

Champions ot Krynn =

Das Boot

Death Knights of Krynr
Eiite

Enchanted Land

Evye of the Beholder
F-14 Tomeat Ti5,- -
F-15 Strike Eagle Il 105.—- 110, - 105, —
F-19 Stealth Fighter 85, - 120.— 85,~
Flames af Fraadom 108, - - -
Slght of the Intruses 115, - 115,- 115,
Gods B- - 75 -

PUBLIC DOMAIN:
Aus unserer umlangreichen PO-Sammlung “Or
en ATAR| ST kostet JEDE DISKETTE nur §, —,

ATARI LYNX
Lyax Konaole mit Netzteil und
Spief “California Games”
Netzteil
Auto-Adapter
Sonnenschutzschild
Lynx-Tragetasche
gynx‘ -Gineltasche

|
r\\pn]a Gaiden, Block Qut, Aenophobe
Shanghai, Hygar‘ Faperboy Klaxje 79,-

278, -
25, -
20—
10, -
35, -
25, -

Kosteriose Kataloge Hir PD, Blicher, Hardware und Soltwars bitte gairennt un ter Angatbe Ihres Ccmpula gy
antordern. Liefarung per NN zzgl. 7, - DM Versandkosten. Bel Vorauskasse zzgh. 3, — DM, ap 100, -
DrA Bestellwert versandkestanfrel. Ausizndsversand grundsétzlich zzgl, 15,— DM Versandkoslen

COMPUTER-VERSAND

..der etwas
Rund um die Uhr:

SPIELESOFTWARE: ST PC
Great Courls 2

Hil: Street Blues
James Pond
Lemminge

Laogicat

Iarchesler Unied Surgpe
Megatraveller

Miq 29 Fulerum
Railroad Tycaon
Beturn of Medusa
Seoret of the Morkey Island
Zecret Weapars of Luftvatie
Silent Service 2

Spirit of Adventure
Supremacy
Swnchblade 1]

Team Suzuki

Team Yankes
Wonderland

Wing Commander 2

ATARE POWER PACK

Compilatian mit 20 Super-Spislen
ariginal von ATARI

2. B. Gaunzler:|, Outrun, Space Harrier,
Starglider, Alterburner

BIE JOYSTIGK-PARADE

Advanced Grawis Joysiick PC/STAmiga
Gravis Mousc-Slick ST/Amiga
Quickjoy Junior $T

Quickjoy 2 8T

Quickjoy M 5PC

125, —
255, -

andere Versand
& 030/786 10 96

Playsofi-Studio-Schlichting
GComputer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschifi: KatzbachstraBe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht

Double Trouble -Mega-Drive Club Bie-
te Hotline, Clubzeitung, Laden, tricks,
Infos. Die Nr. 1 in Berlin. Komm in the
Double Trouble Video Game World!
Mitglieder in  ganz Europa! Tei
030/6849816, MatthiasHerrendorf, Biir-
gersir. 28, 1000 Berlin 47

Suche Leute, die tagl. etwas Zeit fir
Schreibarb. haben u. ein wenig Geld
verdienen wollen! Info geg, frank.
Rilckumschl. Christian Barisch, Die-
selstr. 5, 8903 Babingen

Mega-Drive Spiele a. Video Super In-
formation vor Kauf eines Moduls. Ca, 7
Min. Vorstellung pro Gams. In VHS-
Qualitat. Echt stark. Maier G., Kasernstr.
37, A-4910 Ried. 30 DM.

Wallenstein - das Postspiel zum 30j.
Krieg. 7 Spieler streiten um die Kaiser-
krone. Bei Nichtgefallen wird die Start-
gebihr erstattet. Infos bei Bernd Oest-
reich, Osterstr. 3, 3200 Hildesheim.

Demos selbst ersiellen? Kein Pro-
blem! Habe fir C84 ca. 120 Demos-, In-
tro-, Letter-, Logo- und Sinus-Designer,
Linker, Packer + ca. 320 Demos! Alles
PD-Stufflil Stand 9891 Info gegen
frank, Ruckumschlag bei: R. Martini,
Ostwall 3, W-4600 Dortmund 1.

Data-Becker-Demomaker Habe Pro-
bleme beim Einladen eigener Logos.
Wer kann helfen? Bin fUr jeden Hinweis
dankbar. Holger Helmbrecht, Am San-
derbach 21, 6148 Heppenheim,
06252/3171

Spitzen-Nebenverdienst fur Jugendli-
che! Bis zu 100 DM téglich! Fur jeder-
mann sofort durchfihrbare, leichte Ta-
tigkeit von Zuhause aus. Info von: Alex-
ander Gab, Breslauer Str. 20, 6473 Ge-
dern.

Mur 10,- DM fiir (iber 100 Anschriften
von Zeitschriften in denen man kosten-
los inserieran kann! Liste geg.
Scheck/bar vort H.P. Otto, Bahnhofstr.
17, 3557 Ebsdorf 2

Space Ship ist tot ... Es lebe Space Im-
perator Das Strategie-Postspiel. Info
far 2 DM bei Mike Kristof, Schiitzenstr,
34/3, 6901 Mauer, Anmeldeschluf:
25991

Super Nebenjob: Bis zu 100 DM tiglich
durch leichte Tatigkeit, fir jedermann,
von Zuhause aus. Info  (frank.
Rickumschl} : M. Ferfers, Degelsheide
3, 4152 Kempen 1.

Losungen: Might + Magic I, Eye of
the Beholder, Pirates, Cadaver, Space
Quest IV, Interphase, Wing Comrman-
der uva, je 5- {Geld bitte beilegen) + 1
DM Porto, Th. Gatsche, Sudetensty. 50,
5030 Hdrth

Lésungen: Operation Stealth, Ultima
VI, Monkey Istand, Ind. Jones, Elvira,
Loom, M. Mansion, Zak Mc Kracken,
Buck Rogers uva, je 5- DM, fra.
Riickumschlag an Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 5030 Harth (Geld bej-
legen)

Sega-Mega-Drive Spiele auf Video
Der Knaller auf VHS, ca, 1 Stunde der
besten + neuesten Games auf Video.
Preis 25 DM incl. Porto (bar)! Maier G.,
Kasernstr, 37, A-4810 Riad

Hey Demo-Freaks!l Hahe fur C64 ca.
340 Demos, Diskmags usw. von Crest,
Flasch, Bonzai, G*P MSI, HZ, BF u.a.l Li-
ste gagen frank. Rickumschlag bei: R.
Martini, Ostwall 3, W-4600 Dortrmund 1.

100 DM Nebenverdienst taglich Fir
jedermann leichte Tatigkeit. Info gegen
Freiumschlag bei Andreas Schole,
Schliemannstr. 17, 4100 Duisburg 12

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tig-
lich! FUr jedermann sofort durchfithi
bare, leichte Tatigkeit von Zuhause aus.
Info bei: R, Wawrzyniak, Block 90211,
0-4090 Halle-Neustadt (Rickporto)

Lasungen: Monkey Island, Indiana J.,
Larry 1-3, Kings Q 1-3, Space Q 1,4 Con.
of Carnelot, Maniac Mansion, KULT je 9@
DM {+ 1 DM Porto) Stefan Jérg, Bréun-
lings 2, 8970 Immaenstadt

Probleme bei Spielen? Hahe ca. 220
Losungen { + Kartent + Anleitungen +
Codes flr alle Systeme! Zuverlassig,
schnell + billig! Preise: 1-7 DM! Liste
gegen frank. Riickumschlag bel: R. Mar-
tini, Ostwall 3, W-4600 Dortmund 1.

Verkaufe: Sega Master System fiir 138
DM ... AuRerdem (ber 50 verschiedene
Spiele, 2.8 Ultima IV, World Games,
uva. Tel: 04521/71497, Andreas Bender,
Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin

Megaplay, die neueste Zeitschrift far
Megadrivers um 20- DM incl. Porto
{bar} Maier Ginter, Kasernstr. 37,
A-4910 Ried. Tests aus Japan, Infos,
Tricks, News, COTY, uvm. OK!

Bis zu 100 DM Nebenverdienst. Leich-
te Tatigkeit von Zuhause aus. Info geg.
frank. Adress. Ruckumschlag von Mar-
co Vrnaglione, Hegelstr. 72, 6072 Drai-
rich

Suche Sega Mega Drive + Spiebs, Su-
per Famicom + Spiele, Game Boy +
Sp. Game Gear + Sp- PC-Enging +
Sp., Sega Master + Sp., u.a. Suche ...
Tek 04521/71497, Andreas Bender,
Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin

Probleme bei Monkey Island (Amiga)?
Oder willst Du gleich bei Teil 2 od. 3 be-
ginnan? Biete Disk mit 9 Spielstinden
an den hesten Stellen {+ Porto) &5 DM
Vork. T Dehmel, Ringstr. 39, 0-1302
Eberswalde
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#*%Amiga PD - Demos - Megademos
Slides - Musics - Bicher + rmore je Disk
1,60 incl. Disk!! Infodiskette gg. 1,70 DM
in Marken bei PO Box 1103, W-7518
Bretten

Suche alte Comic-Hefte (Sigurd, Nick,
Tibor, Akim, Micky-Mouse u.a.). Biste
bei grélerem Mengen Amiga Original
Prgs, sonst cash. Michael Bohne, Lauin-
gerstr. 13, 8000 Mdnchen 50

Amiga: Suche Originalanl. fiir Silent
Service 1 Wolfpack, 688 Attack Suh.
Zahle 10 DM pro Anl. Ch. Peter, Mih-
lenbeker 8, 2217 Kellinghusen. Tek
04822/5674, ab 18 Uhr,

Postspiel “Graat Galaxis” mit bis zu
50 Mitspielern. 5 DM pro Zug! Regel-
heft gegen 2,40 Riickporta. B. Busch,
Ellernbruch 8, 4100 Duisburg 26

John Sinclair 2u verkaufen. Pro Heft b0
FF + 1 DM Porto oder zum Tausch ge-
gen AD & D. Darius Hilbich, Potsdamer
Str. 28, 4000 Diisseldort 13. Schreibt
mir.

C64-Musik - eine eigene Stilrichtung!
Eine C90 Cass. mit geilen C64-Sticken
fitzr 10 DM bei Patrick Schimpke, Ka-
storpstr. 17, 2400 Libeck 11 Rundum
Quaiitath

Komplettlosungen zu 4. 170 Amiga,
ST PC-Games! z.B. alle Sierras, Lucas-
fiims, Imfocoms, sonst. Adv. etc, Liste:
1,50 DM. Ruckporto! M. Kchn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Preis:
7.80 DM inkl.

*Suche ASM 4 + 6/86, 5+ 7/88, PP 1, 2,
5 6, Happy-Sonderhefte 17+ 21
{=S8piele-Sh. 3 + 4], Zahle gut! AuRer-
dem: FDD 1581, maus 13561. Tel
04323/2215, Thorsten Berndt, Ahomstr,
16, 2351 Trappenkamp

#+% Soccer-Cup *** Die Fultballsimu-
lation per Post. 64 Mannschaften + 1.
Liga und 3 Amateurligen! Infos gegen t
DM bei €. Hater, Dreufte 6, 4250 Bot-
trop 2.

WSCM ist die Kurzschrift von Welt-
Supercar-Meisterschaft... es geht in
diesem Postspiel um heille, PS-starke
Superautos.. grolle, schwierige
Rennstrecken.. und einen guten,
nicht zu ermiidenden... Manager!!i
Die Rolle dieses Managers sollst DU
ubernehmen. Dir stehen unendliche
Maglichkeiten zur Verfiigung, um das,
von Dir selber gesteckte Zial zu errei-
chen... Nur 2 DM Patrick Lubbers,
Weilldornweg 58, 5205 St.Augustin 1.

PostspielScccermaster. Beeilt euch,
denn bald fangt die neue Saison an,
Noch sind Platze frei. Holt Euch das Re-
gelwerk gegen 3 DM in Briefrmarken.
Tel: 09281/96830, A. Busch, Os-
seckerstr. 30, 8670 Hof/Saale

Postspieler Wilist du Manager einer
neuen Autogeneration werden? Viele
Maglichkeiten, velle Aktion! Mur 2 DM |
Info: Patrick Lubbers, WeilRdornweg 58,
5205 St. Augustin 1, Tel: 02241/331574!
Ruf heute anl

#* WVHS - VHS - VHS ** Suche brand-
neue deutsche Kinofilme zu kaufen (z.B.
Terminator ). Nur 1A Qualitat! Zahle
gut!! Schreibt an: Thomas Warlier, PB
360, 7100 AJ Winterswijk - Holland.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tég-
lich. Leichte Tatigkeit von Zuhause aus.
Info gegen 1 DM Rickumschlag bhei
Guido Requate, BGM-Sammann Str.
19, 2253 Tonning.

Hallo ST-Guys, Ich suche Coder, Musi-
ker und Grafiker um eine Mega-Dema
zu machen. Schreibt an: H. Figbelkorn,
PF 1263, 5442 Mendig, 100% Antwort,

DM 100 taglich verdienen. Info geg.
frank Rlckumschl. bei Christian Ba-
risch, Dieselstr. 5, 8903 Bobingen 1.

Micron is searching for new member
{coder graphiker, modemtrader) Con-
tact us under: M. Gilly, PF 839, A-1011
Wien.

Europe sucht Kont, zw, Demotausch.
Only Amigal!l Write or call to: Daniel
Kempkes, BSmkeswey 56, 4290 Bo-
choit. Tel: D2871/12214 {abends)}. 100 %
Antw.

Stellenmarkt

FA f. Datenverarbeitung, weibi., 29 J,,
ortsgeb., Computerkenntn.; MS-DOS,
Exel, dBase, Word 5.0 sucht inter. Ta-
tigkeit (auch stundenw]} Simona
Krause, Zschopauer Str. 112 A, O-9023
Chemnitz

Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

SOFTWARE DREAMS

damit auch Eure
SOFTWARE-TRAUME
wahr werden.

Ihr glaubt uns nicht?
Einfach anrufen und kosteniose
Preisliste bestellen. (schriftiich

geht’s natlrtich auch).
Bitte Systern angeben.

Software Dreams
inh. Marco Beetz
Ob. Dorfstr. 30
8643 Kilps/Theisanort
Tel. (092 64) 6160

Computerspiele
AN-, VERKAUF

DBZ 0441/82080

TELESPIELE-VERSAND

Nintendo, Sega, NEC, Atari, SNK,
Amiga-CDTV-Software, C-64 Cari-
ridges, ... {Computer-Sofiware
und Zubehdr auf Anfrage).

Fachhéndler von:

Rainer Wolf, S.

Supergunstige Marken-
software fiir C-64, AMIGA
und PC. Weiterhin: Farb-
b&nder, Zubehdr, C-64
PD-Serie. Info gratis!
Bitte Computertyp angeben.

DATA HOUSE SOFTWARE
Husumer Str. 10
3502 Velimar

Achtung FuBballfreunde!
- FC Manager - AMIGA

4 Ligen, Transfer, Jeder
Spieler pers. Werte,
Elnstellung von Trainer,
Scout, Manager, Arzt
usw. — Echt stark.

Nur 49,90 DM + Vers.

Tel. 0441/6859536
oder nach 18 Uhr

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer {deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)

ab 9 DM
Gratisinfc von:

I. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel. 07181/21709

Verkaufe Losungshefte zu
Larry 1-3, Space Quest 1-4,
Pg 2, King’s Quest V,
Monkey island;
Preis 10 PM pro Heft
+ 3 DM Parto.
Nachnahme + 5 DM oder
Vorkasse.

Telefon: 0511/626079

Wir fihren!!! 04405/7835
Nec PC Engine, FUSSBALLSTAR
Nec Turbo Express GT, (AMIGA 1 MB/Drucker}
Nintendo Gameboy AMIGA ) _
; . alle Namen, Daten kdnnen frei
und Famicon, SEGA, Gam Gear, Bavarian-PD gewshit werden. 0 - 42 Mit-

Atari Lynx, SNK NEQ GEQ.
An und Verkauf gebrauchter Konsolen und Module.

spleler, POSTSPIEL- Teamchef
selber gestalten 1-2 Din A4
Seiten Spielbericht.

= deutsche Super Serie jetzt
mit 290 Disketten.

Gratiskatalogdisk

M_ega Drive, Impert Pal ohne Spiele 2890,- T DM 69,
Mit Spiel nach unserer Wahl 3190, st
Mit Spiel nach lhrer Wahl 3490,- -eu“se\%?‘a‘s\ Friedrich Neuper . DBZ

i s
porde® Postfach 72

W-8473 Pfreimd
Tel. 09606/7171

Schlieffenstr. 58
2900 Oldenburg

AnnenstraBe 18, 8020 Graz/Austria, Tel. (0316) 918968 0441/82080 ab 14 Uhr
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Gewerbliche Kleinanzeigen

PC- und Amiga Spiele

auf Rechnung
Tel. 06172/49241 ab 18.00 Uhr

A. lhrig
Spessartstr. 21
6380 Bad Homburg

AMIGA - GLUCKSRAD

Spieten Sie das SAT1-Telespiell

Bei uns nur 15 DM
+ 3 DM Porto VK;

Infodiks 3 DM ....

M. Kohn
Postfach 74 01 57
4600 Dortmund

Auch viele andere Programme erhaitl.!

NEU
SoftwareVertrieb

Programme fur Amiga, IBM,
Cé4, Atari und Videa Games
Anwender-Spiele-Zubehdr

Katalog gegen 1,- DM Rickporio !

SoftwareVertrieb
Sudendstr. 6
8123 PeiBenberg
TEL: 08803/3621
ab 16 UHR

SECOND-SOFT-LAND

Originalprogramme aus
zwsiter Hand nur fur den
wwwnnerns AMIGA w2 vurnsrs
Wir haben ca. 800 Programme
in unserem Angebct. Von Tep
aktuellen Programmen bis hin
zu Oldies, bei uns finden Sie
alles, und das zu fairen Preisen.
Fordern Sie also gleich unsere
kostenlose Preisliste an. Wir
kaufen auch Originalpro-
gramme an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/87997

VIDEOSPIEL-IMPORT!
ERANDNEU!

Bis zu 80% billiger durch
Eigenimport! Wie man
Gratismuster bek.!
Tricks und Kniffe!
Musterbriefe!
Adressen aus Fernost!
Als Start {. Existenz-
grindert!

INFO: GP Versand,

PF 10212
6642 Mettlach

LOGIMOUSE
PILOT

wiegf nur 95 gramm, leichigingige Maus-
taslen, ergonomiu;hes Deesign, hohe Aulls-
sung {200 dpi), selbstreinigend, inkl, Sofi-
ware {nur ST} und 2 Johre Garanlie.

Fir Atari ST und Commodere Amiga je

82.00 Mause '
<=

Versond per Nachnohme 22gl, ¢ DM Versandpauschale.

ro Robert verondhondel
R. Kalosso, KernerstraBe 5, $924 Meckarbischofsheim,

Tel. 07263 /64552

der Originai
TSR Dragoniance-Katendey,
13 Bilder in Poglerquatitat
20.- BM + Porto}

Fantasy-Versand
Teichweg 6 3550 Marburg

HomeSoft

Soft- & Hardware

Fiir Amiga, M8-DOS, C-64er
Auch andere Systeme zu

FAIREN PREISEN!

Tel, 02267/2996 Fax. -80482 .
BFTX * 41361555 #

T-Shirt
mit lhrem
Lieblingsbild
29 DM

Sie schicken uns eine
xbeliebige Vorlage wir
kopieren Sie auf’s T-Shirt
Vers. per NN.

* die Geschenkidee *

CANON COPY SHOP
BISMARCKSTR. 14 1/2
D - 8900 Augsburg 1
TEL. (0821) 577779

neu neu neu

PD/Shareware & Zubehor
fiir PC komp.

goodnight Soft

Jasminweg 4, 4220 Dinslaken
Tel.: 02134/32278
{zeitw. Anrufbeantw.)

Kopierpreise: ab DM 1,80!!

dazu unglaublich guter Service,
fordern Sie den Gratiskatalog an.
Jeder Erstkunde erhdlt gratis
Virusscanner. Nur Spitzenprg. im
Katalog. Tolle Paketangebote.
Bsp.. PK 003, PK 008 - 2
Super Spielepakets
11 Disies mit tollen Spielen
jeweils nur 35,- DM; zusammen
nur 80,- DM {22 Disks)!

KICK’'N’'RUSH
PC Bundesliga Simulation

Trainferen und managen Sie

eine Mannschaft lhrer Wahi

durch die Hohen und Tiefen

der FuBball-Bundesliga, des

DFB- und des UEFA-Pokals.

* 1-9 Spieler

* Zweikampforientierte Simulation

* Spielanimation (VGA)!

* Taktische Spielanalyse

* Finanzmanagement, Transfer-
markt, Statistik, usw.

* 1500 Spieler-Originalnamen

" Meniigestiitzte Verwaltungspro-
gramme zur Datenpflege!

* kemplette Maussteverung

Criginal mit ausflhrlicher Anigitung
DM 49 -, Demo DM 5,-, + VS, het
SIM-SOFT
Kloppelweg 4
4600 Dortmund 1
Tel: 0231/1300350

TOP-4 Software-
versand + Laden
Tel. 0711/2624209
Hackstr. 30
7000 Stuttgart 1

Wir haben die heiBen Game
fur Eure Konsolen. Sonder-
angebote ab 28,- DM. Fordert
unsere News an.

FuBball-WM

{Track Suit Manager)

Das Super Strategiespiel im
FuBballbsreich. Originalspieler
aller Lander, alle Varianten von

Strategie und Taktik, wahlen

Sie thr Team aus einem

groBen Kader.

Amiga - Schneider - Atari - C-84(T)

DBZ - 0441/82080

MODEMS

Intern 2400 b
Intern 2400 b + Sende-
+ Empfangsfax 9600 b DM 345,-

O 180~

ANDERE MODEMS AUF
ANFRAGE!

ALLE OHNE POSTZULASSUNG!

EKBER BILALOGLU
POSTFACH 150244
1000 BERLIN 15
030/892 75 54

AMIGA

Speichererweiterung auf 1 MB
DM 77.-

DBZ 0441/82080
(ab 14 Uhr)
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Computerspiele « Telespiele
Handhelds » Zubehor + Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 « 8540 Schwabach 7
Tel. 0611/640241 + Fax 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

g Versand auf Rechnung ab

2. Lieferung Porto DM 350, Erst-

lieferung per Nachnzhme, Porto

DM &,-. Zahlung per Kreditkarte
gerne maéglich.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !

Sofort kostenlose Preisiiste
anfordein.
Bitte Computertyp angeben.
PS. Preisgiinstige Spiele gibis bel
uns immer |
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Gewerbliche Kleinanzeigen

AMIGA C- Y
ATARI-ST PC
MEGA-DRIVE
& GAME-BOY

Kosteniose
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preisiisie aniordern

ollenspiele
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Kleinanzeigen
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SOFT & SOUND

Inh Jurgen Hecht

Gneisenaustralle 1

{Ecke Disburger Str.)

4000 Dusseldert 30
0211/4%10187, 49701 60

Gedffnet MO bis SA11-20h

Computer-Spiele
{Amiga, ATCII’I {BM, C64)

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

ATARI ST:

Public Domain Software!

Besp. 35 2DD-Disk ab 2,40 DM
Katalog gratis!

Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
6702 Bad Dirkheim

FUSSBALLCOACH-
Postspiel
Saison 21/92, 1. + 2. Liga,

alle aktuellen Namen,
Training, Taktik, Strategie

und kemplettes Management.

2 DIN A4 Seiten Kommentar
zu eurem Spiel.

bBZ
Schlieffenstr. 58
2900 Oldenburg

TOPSOFT

SOFTWARE-VERSAND
Postf. 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C64M128 * AMIGA-PD
€64/128-PD * Schneider CPC
ATARI ST * SEGA-MAST. SYST.
PC ENGINE * SEGA-MEGA-DRIVE
GAMEBOY * ATAR! LYNX

Computerhardware | Zubehor
Gratisliste sofort anfordern |
Bitte Computertyp angeben 1l

PD Software aus Koln

ca. 12.000 Public-Domain
Disketten fir AMIGA und
PC am Lager.

Bitte rufen Sie uns anf!!

Pielago Software + Olpenerstr, 438
5000 Koln 91 +« Tel.: 0221/ 8 90 31 62

11/91

Superliga V 1.37
(AMIGA)

Fussballverwaltung,
Bundesliga, eigene Ligen
Meisterprognose, Spieltage
{1 MB) DM 49,-,

Demodisk V 1.3 gratis von:

Rolf Morlock
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel. 07271/51344
Fax 07271/51683

KEDING S

Softwareversand

ATARILI ST

Midwinege 2% 1M "9 90, Warp DM 995
Monkey Mmd* D 78, Toki* DIV 59,90
AMIGA

I)Lu.k[aie;* o 6250, | emmings*
13059 90, F Motion* DM 24
:JE?RT Suit Larry 3% DM 8950

Heard Of China DM 89,50, Red Baron
[ 89.90, PC Skat* 1DM 82,350

i)

R - 130 3890, The Power
130 27.90, Elvira * DM 54.50
* deutsch Yersand!
K eding
Auf der Hufe 16
4800 Bielefeld 1
Faz. 05217886260

lelefon: 0521/881738

Kostenlose Preislisie anf,
hitte System angehen !
Versandkosten b.- DM

Hard- und Software fiir Amiga
oNow CDTV

und

FOR THE BEST
IN THE WEST

COMPUTER GAMES
AMIGA PC C-64 ATARI
Preisginstig! Nur Versand!

Herbert Behnke
Homburger Str. 79
6660 Zweibriicken
Tel.: 06332/14318

PROGRAMMVERLEIH FUR:

AMIGA . PC . C-64 - GAME BOY

C TvGeb1 auchtcomputer An-und Verkauf

Public-Domain fiir Ami

ML Computer _
IM RING 29-4130 MOERS 3-TEL: 02841-42249 #/

aund PC

A

C-64 PD-Soft/5000 PRGs.
Liste+Demo gegen
DM 5,— Briefm. bei

Mikrodata,
Pestalozzistr. 46/1,
8000 Miinchen 5

GEBAUER™GEBAUER™GEBAUER
AMIGA-Erw. 2, 2MB  298,- DM

1MB 89,- DM
Floppy 168,- DM
Trackball 148.- DM
PC-Floppy 5.25“;’3.5:‘ 128 DM

Spiele fur AMIGA-CB64-ST-
PC-Lbsungen
SOFTWAREVERSAND
GEBAUER
0211/3092:}3

SUPER !!!

ATARI-Lynx-Set nur 179,- !
Zugreigen lohnt sich!

05603/3282

dldschn ehj, just for fun
BN N XS

ATARI Lynx. Spitzengerdt!

AnschluB fir Kopfhérer, integriertes Jay-
pad, Multiplayer Comlynx Kabel, Game
Cards schon ab 69 Mark

ST 01995

Am besten gleich bestellen! Ihr erhaltet [u-
ron Lynx par Nechnahme zzgl. 12 DM Versandpay-
schale. Schriftliche oder telefonische Bestellung an:

!IIICI“O Robel‘t Versandhandel

R. Koicssa, KarnarstraBe 5, 6924 Neckgrbischofsheim

177

Hochauflgsendes 3,5" Color LCD Disploy |
mit 3D Effekt, Supergrafik mit 4096 Far- |
ben, 4 Kanal Sound, 6502 CPU mil 16 MHz, |
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Ossowski,
Digital Marketing.
AMIGA-PD: “Terry® & “FO.F* 111

Gratis von:

Rainer Safferthal
Fronackerstr. 55
W-7050 Waiblingen

Preisglnstige Programme #ir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim

Tel.: 0 82 61/ 96 23

Versand & Ladenverkauf

Haben Sie ein gutes
Programm geschrieben
und es bisher noch nicht

verdffentlicht ?

Flr gute Spiele (be-
sonders mit neuem
Spielprinzip) zahlen wir
thnen bis zu 1.000,- DM.

Senden Sie uns lhr Prog-
gramm bzw. Demoversion
incl. Beschreibung.

PeterKeim
Vogelsanger Str. 34
5000 K&in 30
Tel.: 0221/520765

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

flir Amiga, C-84 und IBM

ANKAUF / Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX:0 82 61/ 68 05

Software und Zubehdr fiir:

ATARI ST/ KL 1 C16 / C64 VG20 | AMIGA
{CPCIPC XTI AT fNINTENDO

Info gegen 1 DM Porto bei :

THE PROGRAM
R. Goth
An der Ludwigshohe 4
W-8832 Weillenburg

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-CB4-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porto
R.U.F. Computer

Posifach 23 65
W-8228 Freilassing

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
fir den PC-XT/AT/80386

- PD-Programme fir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) cder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

GAME-PLAY

Spezialhandel fur Handheld's,
Nintendo, Gameboy, NEC,
Turba GT, SEGA’s Game-Gear,
Atari Lynx, Preislisten gg.
Freiumschlag unter :

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel. 05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156
Téglich ab 10 h

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr, 164
2102 Hamburg 93

Wir fiihren Spiete und Anwendungen fiir

_AMIGA " ATARLST

_HO16 7 NEWS SOFTWARE GmbH
. e BirkenstraBe 42

4000 Dasseldorf 1
0211/6790825 ader 0291/676201
FAX 0211671544

Bitte nur Handleranfragen!

SECONDHAND - SOFT - WORLD

Ab sofort auch

"NEU - PROGRAMM - VERSAND”
auf AMIGA, ATARI, IBM und C-64
Bitte System angeben.

WIR BESORGEN (FAST) ALLES

AMIGA ORIGINALPROGRAMME
aus zweiter Hand, immer aktuell

und immer superpraiswert
SUPER-TOLL-NEU- “ BTX-ANBIETER *
UNTER: «+SECONDHAND SOFT-WORLD =

Auch Ankauf von Originalprogrammen
Katalog gegen 1- DIl Rdckportol

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiherg 45
8074 Gaimersheim
Tel.: 084 58 1 27 33

Tennisstar
{Amiga)

Werden Sie ein Tennisstar,
Managersimulation, bis 10
Mitspieler mit Highscore
usw, 25 + Vers.
DBZ Tel. 0441/82080

GAME-PLAY Videospiele

Wir flihren Video & Computer-
Spiele fir :

SEGA Mega Drive, Nintendo
Gameboy-NES America-Super
Famicom, Game-Gear,

PC Engine und Turbo GT,
Lynx Amiga, IBM PG und
Atari ST

Handleranfragen erwlnscht |

_ GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
Postfach 11 04
4837 Verl 1
Telefon : 05246 / 81184
Telefax: 05246 / 81270
Taglich 10 - 19 Uhr

MS-DOS:

Tuning PC-XT 4.77 MHz,
AT 6-8 MHz, Festplattentuning,
preisgunstige XT-Turbo, AT.

HAL-Computers
Karlsruherstr. 63
7512 Rheinstetien

Computerspiele und Zube-
hér zu Wahnsinnspreisen!

FORDERN Sie gleich unsere
Preisliste mit Systemangabe
an bei:-

GAMES CORNER
COMPUTERSPIELE"
MAX-EYTH-PLATZ 5
2850 BEMERHAVEN

0471/415449

Die Spielburg
GroBe Auswahl fér
Amiga, Atari und TBM

6520 Worms
Friedrich-Eberi-Str. 1
Tel.: 06241/593763

178
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Rocket Pampers

Erist klein, erist allein, und er will nur noch nach
Hause. Im Gegensatz zu seinem ausgefuchsten
Gegenstiick BRAT will BABY JO so schnell wie
moglich in seine vier Laufstallwidnde zuriick.
Doch davor haben die Programmierer von LORI-
CIEL einige Tiicken gesetlzi. Was haben sie sich

fiir ihr niedliches Jump ’n’ Run einfallen lassen?

Baby Jo ist
ein typi-
sches
Kleinkind. /
Er stapft &
lustig :
durch die T
Gegend,
lutscht am
Daumen, o e W
wenn es ihm langweilig wird
und briillt wie am SpieB,
wenn er Feuer zu nahe
kommt. Das wire nichts Be-
sonderes, wiirde der Knirps
seine Eskapaden nicht auf
dem Bildschirm durchleben.
Hiipfend und mit Schnullern
werfend, durchmifit er seit-

lich scrol-
lende

ten voller
Gefahren
und Schit-
zen. Da
gibt es Kil-
lerbienen,
Blumen,

die ihn nach Beriihrung wii-

tend bespucken, oder tiefflie-
gende Gewichte. Zum Aus-
gleich liegt massenhaft EB-
bares herum. Doch Vorsicht:
Allzu schnell muBl das Ge-
nossene entsorgt werden.
Hat Baby Jo zuviel verspeist,
kann er kaum noch springen.

Da hilft nur noch eine frische
Windel, ebenfalls in der
Landschaft zu finden. Mit et-
was Gliick findet der Kleine
auch so manche Superwin-
del. Sie erh6ht seine Sprung-
kraft gewaltig.

Auch Verbandskisten,
Schutzeapes und Rasseln er-
leichtern das Babydasein.
Sein treuester Freund bleibt
aber Jock, die Ente. Frei nach
Daffy Duck gibt sie an man-
chen Stellen niitzliche oder
auch iiberfliissige Kommen-
tare ab. Kenne Deine Level,
so konnte Baby Jos Motto
lauten. Bei der Bonusvielfalt
mufl man gut liberlegen, ob
den Tortenregen ignoriert
und lieber zur frischen Win-
del greift . .. Ganze Batterien
von Geschenkpaketen war-
ten mit hilfreichen oder
schidlichen Uberraschungen
auf. Aus Schaden wird das
Kleinkind dann klug.

Noch ist das Hiipfspekta-
kel nicht fertig. Wir erwarten
aber bald die endgiiltige
Amiga-Version - eine ST-
Fassung soll folgen. Alles in
allem bestechen die liebevol-

len Ideen und die flotte Mu-
sik. Hier hat sich Spielevater
Jesus Martineznach Herzens-
lust ausgetobt. Ob sich an der
Grafik noch etwas #ndert,
kénnen wir hoffentlich im
néichsten Heft berichten. B

EVA HOOGH

Hierwird der Hintern nicht ver-
sohlt, sondern verbrannt.

Buffy Duck im Hip-Hop-Look

ZEITSOLDAT

ZONE
WARRIOR

System: Amiga (getestet),
Atari ST, empf. VK-Preis

ca. 80 DM., Hersteller:
Electronic Arts, Muster
von: Hersteller.

Wir schreiben das Jahr
2967.

Das grausame Volk der
Geeks versucht durch einen
teuflischen Plan die Mensch-
heit auszuradieren. Mit Hilfe
einer erbeuteten Zeitmaschi-
ne infiltrieren sie die Vergan-
genheit, um so die Weltge-
schichte zu idndern. Sie kid-
nappen die Erfinder evelu-
tionédr sehr wichtiger Errun-
genschaften, um dadurch die
Verteidigungskraft der
Menschheit in der Gegen-
wart zu schwichen. Von der
Menschheit wird nun ein
Krieger auf den Weg in die

@ 11/91

Vergangenheit geschickt, um
genau dieses zu verhindern.
Sein Name: Zone Warrior.
Level, das uns in die Stein-
zeit fiihrt, wo wir den Erfin-
der des Rades befreien sol-
len. Aullerdem miissen wir
noch etlichen Homo Sapiens
die Freiheit wiedergeben,
drei Schliissel zu drei Kam-
mern finden und, last but not
least, am Leben bleiben (ja-
woll, sollte man nicht verges-
sen!). Die dritte Kammer, in
der man gegen den Level-
Kommandanten antreten
mul, bildet den AbschluB ei-

nes jeden Levels. Auf unse-
rem Weg durch die Steinzeit
werden wir nicht nur durch
unsere eigentlichen Gegner,
den Geeks, attackiert, son-
dern auch durch fleischfres-
sende Pflanzen, Feuersiu-
len, die plétzlich aus dem
Boden schieBen (und extrem
viel Lebenssaft rauben) und
den dummen Neanderta-
lern, die uns mit Steinen das
Leben zu nehmen versuchen
(Undankbare Idioten!). Aber
zum Gliick ist man ja mit ei-
ner brauchbaren Wumme ge-
segnet, die man dariiber hin-

Auf der Mauer, auf der Lauer. ..

aus noch mit Extras aufstok-
ken kann. Die ganze Ge-
schichte wurde in recht gute
Grafik verpackt und mit ei-
nem ansprechenden Sound
bedacht. Letzterer ist echt
gut an das Spiel angepalit
und auf die jeweilige Zeit-
epoche abgestimmt.

Wer es nicht schafft, bei
dem doch ziemlich schweren
Spiel bis ins letzte Level zu
gelangen, braucht nicht auf
den GenuB des Sounds zu
verzichten. Die Programmie-
rer haben eine kleine Wurlit-
zer eingebaut, mit der man
alle Sounds des Games an-
héren kann, ganz ohne Strel
und Schweill auf der Stirn. =

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation .......... 7
Gesamtnote

»"BRAUCHBAR:«
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Exil im All
X

EXILE

System: Amiga, Atari ST,
empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Audioge-
nic Software, Muster von:
Hersteller.

Wie kommt man wieder
nach Hause, wenn man sei-
ner Navigationssysteme be-
raubt worden ist? Dies ist die
Frage bei EXILE von AUDIO-
GenNIc. Is’ doch ganz Kklar:
Dem iiblen Dieb muB das
gute Stiick wieder entrissen
werden. Dann aber erhebt
sich wiederum die Frage:
“Wo ist er denn bloB?“ Die
Antwort darauf fillt schon
etwas schwieriger, denn um
den Ubeltiter zu stellen und
ihm das Navigationssystem
abzujagen, mufB fast der gan-
ze Planet erforscht werden.

Hierzu dringt man in unterir-
dische Héhlensysteme ein,
I6st das eine oder andere
Ritsel und wird natiirlich
auch mit ldstigen Gegnern
konfrontiert. Zur Beseiti-
gung derselben gibt es kein
Patentrezept, das immer
greift, sondern man muf sich
von Fall zu Fall verschiede-
ner Methoden bedienen.
Kann man einige Gegner
noch mit Geschenken beste-
chen, hilft bei manch ande-
ren nur die rohe Gewalt. Und
selbst auf dem Gebiet der
Waffen gibt es noch einiges
auszuwihlen.

Somit wird deutlich, daB
ExILE ein glasklares Action-
Adventuregame ist. Die Gra-
fik hiitte meiner Meinung
nach ein wenig lippiger sein
konnen, dieses Manko wird
jedoch durch ein fliissiges
Scrolling wieder wettge-
macht. Der Sound ist bis auf
die digitalisierte Sprachaus-
gabe im Vorspann recht diirf-
tig ausgefallen, was aber
nicht besonders storend ist.
Einen groBeren Anlall zur
Kritik liefert die Anleitung:
Ich kann nur hoffen, daB sie
sich in der endgiiltigen Ver-
sion von der des uns vorlie-

Auf grofier Suche in dunklen Hiohlen.

genden Pre-Release’s unter-
scheidet. Sie ist ndmlich in
Englisch abgefalit, was ja ei-
gentlich nicht so schlimm
wiire, aber die Tastaturbele-
gung war vollig falsch wie-
dergegeben. So half dann
auch nur beharrliches Aus-
probieren, um der Bedie-
nung auf die Schliche zu
kommen, was sich besonders
am Anfang mehr als nervig
gestaltete.

Wenn man jedoch erst ein-
mal ,,drin“ ist, macht die Su-
che nach dem gestohlenen
Navigationssystem Spal3. All
Freunde von Adventure-Ac-
tion-Gemischen werden hier
wahrscheinlich auf ihre Ko-
sten kommen. . ]

Dirk Fuchser

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

Anzeige

DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN
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Martina Strack, Produkimanagerin der Firma Selling Points, machte sich
den Weg nach Eschwege, um der ASM-Redaktion die neuesten, in Arbeit
befindlichen Games vorzustellen.

Die legendiren BLUES
BroTHERS sind verpixelt!
Und zwar in einem auf PC
recht durchschnittlich aus-
schauenden Jump ’'n’ Run
von Titus. Spielbar war das
Demo, das Martina fiir uns

'

mitbrachte, zwar schon, aber
wie es aussah, wird auBBer den
Blues Brothers selbst nicht
viel Kult riitberkommen. Da
sind {ibliche Monster und
Riume, denn irgendwo muf

das Spielgeschehen ja statt-

~BBs“verpixelt.

finden. Schade, daB der Spie-
ler hier nicht etwas mehr
‘Blues’ geboten bekommt.
Das gesamte Game plant
man, mit verschiedenen Mu-
siken aus dem Film zu unter-
legen. Warten wir’s ab!

Des weiteren gab’s SLI-
DERS von MICROIDS, einen
entfernten Verwandten von
Marbie Madness. Im Grunde
genommen handelt es sich
hier um ein futuristisches
FuBball-Spiel. Zwei Kugeln
rollen feindlicherweise in-
klusive Trigheit iiber eine
Ebene und miissen eine drit-
te Kugel ins jeweils gegneri-
sche Tor befordern. Ein
Computer-Player ist ebenso
vorhanden wie eine Page, auf
der man die physikalischen
Eigenschaften der Kugeln/

Zuguterletzt konnten wir
noch einen Blick auf die
demnichst fertige C-64-Fas-
sung von Swap werfen. Auch
dieses Game versetzte uns
nicht in Rauschzustinde,
doch wird diese Umsetzung
sicherlich solide werden -wer
Niheres wissen mdéchte,
kann sich ja den Test in Aus-
gabe 4/91, S.114, zu Gemiite
flihren. Man darf warten.

sat/uli

Futuristisches Fufball.

Spielfelder verstellen kann. Foto: Amiga
Infos, Tests, Kurse und Programme -
auf 7. Disketten.
181
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Eine Nacht mit Cleopatra

TIME
QUEST

System:; IBM & Kompati-

ble (CGA, EGA, diverse
Soundkarten werden un-
terstiitzt), empf. VK-Preis:
ca. 85 Mark, Hersteller:
Legend, Virginia, USA,
Muster von: Leisure Soft,
4903 Bonen.

Caramba! Kaum ist das
Sorceres get all the Girls -Fie-
ber am Abklingen, schon
wartet LEGEND mit TiME-
QuesT auf, ein weiterer Pau-
kenschlag in der Exfolgsstory
des amerikanischen Adven-
turespezialisten. Aber wen
wundert’s, zeichnet doch In-
focom -Veteran Bos BatEs fiir
dieses Werk verantwortlich.

Zugegeben, das Motiv,
welches den Background von
Timequest bildet, kam schon
in vielen anderen Produktio-
nen zum Tragen. Salopp ge-

i A e
b Bt R Meo 4 ¢
Ty e g

&
]

Verbrechen aus der. . .

... Vergangenheit hinbiegen.
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sagt: Timequest entpuppt
sich als eine ,aufgeblihie
Fortsetzung® der Back to the
Future I1T-Saga. In der Rolle
eines wagemutigen ,,Zeitrit-
ters® der Temporal Corps, ei-
ner Organisation des 21.
Jahrbhunderts, gilt es, den ab-
triinnig gewordenen Leut-

sTime Quest - das Ad-
venture mit dem
Bluuubb«

nant Vettenmyer quer durch
die Jahrtausende zu verfol-
gen, um dessen Vergewalti-
gungen an der Geschichte
wieder zurechtzubiegen.

Der eigentliche Reiz von
Timequest geht insbesonde-
re von dessen ungeheurer
Komplexitit aus.

Die ,Jungfernfahrt in die
Vergangenheit“fiithrt Euch in
das Rom zur Zeit des Julius
Cisar, Euer Auftrag: Verhin-
dert einen vorzeitigen Mord-
anschlag auf den Imperator!

"Den Spall am Knobeln will

ich Euch an dieser Stelle na-
tiirlich noch nicht nehmen,
dafiir gibt’s schlieBlich unser
ASM-Special. Nur so viel:
Seid Ihrerst einmal in Césars
Loge im Circus Maximus
vorgedrungen und habt ihn
samt Anhang Cleopatra vor
der beiBenden Gefahr geret-
tet, verspricht Euch die Nil-
Schonheit, sich ,auf ihre
Weise“ erkenntlich zu zei-
gen. Logisch, dafl man(n) da
in gewohnter Bond-Manier
den zweiten Einsatz erst ein-
mal links liegen 146t und
stattdessen zunidchst dem

Vergnligen nachgeht. Bevor
es jedoch zu der Nacht der
Nichte kommt, miissen al-
lerdings noch einige Hirden
genommen werden. Zum ei-
nen wire da die Geschichte
mit dem ,Kriftigungspul-
ver®,

Egal, ob nun Attila oder
Dschingis Khan, ob Napole-
on oder Mussolini, in allen
Fillen erwarten Euch span-
nende und zudem vertrackte
Missionen, bei denen Ihr an-
fangs oft vollig im dunkeln
steht. Des weiteren kann sich
der Spieler, wie obige Episo-
de gezeigt haben diirfte, auf
,unbedeutendere” Gescheh-
nisse freuen, welche die Er-
eignisse halt so mit sich brin-
gen. Selten jedenfalls war die
Atmosphire in einem Ad-
venture so abwechslungs-
reich, so unterhaltend, wie
das bei Timequest der Fall
ist. Autor Bob Bates verstand
es wirklich hervorragend,
dem Spiel den richtigen Pep
zu verpassen, so dall anson-
sten die knochern wirkende
Geschichte plotzlich Spiel-
spaBl en masse bieten kann.

Auf die technischen Belan-
ge von Timequest brauche
ich wohl nur in aller Kiirze
einzugehen, denn gegeniiber
dem exzellenten Sorceres
get all the Girls hat sich
schlicht wund ergreifend

Bgit
Again
F{T !vs-i:k

el
g',mx:d
v ureath #

nichts gedndert. Mit anderen
Worten: Parser und Steue-
rung brillieren durch Kom-
fort sowie die nétige Cool-
heit gegeniiber des Spielers
Eingaben. Ein weiterer
Glanzpunkt liegt mit Sicher-
heit auch in den gelungenen
Sounddudeleien von Time-
quest begraben, ganz gleich,
ob per Soundkarte oder {iber
die PC-eigene Trote, Real
Sound macht’s moglich. Die
grafische Untermalung von
Timequest geriet ebenfalls
duBerst prichtig, obwohl sie
nur rund ein Viertel des
Screens einnimmt. Sowohl
in CGA- als auch in EGA-
Qualitét gibt’s einige Lecker-
bissen zeichnerischer Art zu
bestaunen.

AbschlieBend bleibt mir
nur noch, Timequest unse-
ren ASM-Hitstern ans Re-
vers zu heften, verdient hat
sich das Legend-Produkt die-
se Auszeichnung allemal.
Den Kiufer erwartet ohne
Zweifel ein Adventure, wel-
ches extrem viel zu bieten
hat, eine Nacht mit Cleopatra
inbegriffen. =

Torsten Blum

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Parser/ Steuerung ...
Handlung
Atmosphiire
Gesaminote

sPRIMA«

Auf Zeitreise im B.TTF. 111-Stil.
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SPACE ACE

/OYAGE

TO THE NEW WORLD
“IREFOX

THAYER'S QUEST
CASINO ROYALE 1 & I +

0621/426020 (Telefon&Fax)

e s I

DAS LOG-LUST-PAKET
e
o Pas LDG-Interface

ebie LDG-Steversoftware

6 Der Laser-Disc-Player

€) pie Laser-Disc mit DRAGON'S LAIR

GlﬁGMREEﬂNE uder lcom?;:ga‘;':hgl:: Amiga, A!orl S‘l’ ader IBN.\
© MOVIE MABHINE 1. 5, 5o 545, chorsi bigh Dot Tv
€ HIGH END CD-PLAYER (ccuic

o, Lo e

C INTERRCTIVE- TEAGHER vch 2000t ot i e tevnprs

Das Basis-System:
bestehend aus

Interface, Steuersoftware,
Laser-Disc Dragon’s Lair.

fir AMIGA: D

fur ATARI 5T: DM 24 9

fir IBM & Kom atible: DM 29 -
€ 64 in Kiirze lieferbar

Das Power-Package:
bestehend aus Basis-System (s.o}
vndPioneer CLD ISOO.

fur AMIGA: DM 119

fir ATARI ST: DM 1249 -

fir IBM & Komputlble ‘DM 1299,
alle Preise inkl.

Demndachst auch SONY/PANASONIC/
MARANTZ und PHILIPS-Player
LDG-kompatibel

ORDER HOTLINE:

LUST AUF LDG:
P Monitor yRpo

Augartenstrafie 6
6800 Mannheim 1




Dragon Wars iy
Es gibt Leute, die nennen es 'Bard's g L
Tale IV das erste Spiel von Interplay
nach der Trennung von EA. Bei uns
filr Amiga erhaltlich!

«49,99

BAZAR

mw‘ﬁ Super Off Road Racer

Die Umsetzung des Stewart-Automaten fir die
Heimcomputer. Ein Super-Off-Road-Spag! Beiuns
fiir folgende Systeme erhltlich:

Amiga, PC (3,5” oder 5,26*), C-64 und Atari ST

49,95

Conqueror

Erst gab es 'Conquerornur fiir den Archunedes
inzwischen hat man es auch fiir die PCs umge-
setzt. Bei uns fiir PC (5,25" 512K, EGA, CGA,
VGA, Hercules) erhltlich!

fiir 49’9 5
Great Courts

Schon gemachtes Tennis und zu-
gleich Debut-Titel der Fa, Blue Byte.
Hier sind Reaktion und Technik ge-
fragt. Bei uns fir folgende Systeme
erhéltlich:

e 39,95
549,95

[ ] e [}

1MB Speichererweiterung
fiir Amiga'500 inkl. Uhr und "Neuro-
mancer’. Deckel auf, RAM-Board rein,
und schon ist der A500 auf ein Mega-
byte gepowert. Gerade jetzt, da viele
< Spiele nur noch fiir IMB erscheinen,
sehr empfehlenswert. Bei uns fir

" 149,~

Block Out

Tetris jetzt auch in 3D! Wer Tetris-2D im Schlaf beherrscht, der wird mit Block ; amga ' :
Out eine neue Herausforderung finden! Bei uns fiir folgende Systeme erhaltlich: D 00135 set

§  Das pure Vektor-Pack! Der'Mercenary'-Nachfol-
Amiga, PC (3,5” oder 5,25") 'V @ MBMSE  germitsamt beiden Mission-Disks (Amiga) zum
und Atari ST fiir : bRy Superwundersonderpreis von

49,99 +49,95




Pliusch-Space-Rat

Unser Verlags-Haustier. Riecht nicht,
haart nicht, macht keinen Krach, frift
kein Brot, kostet nicht die Welt undist
auperdem der beste Schmuck - nicht
nur fiirs Computerzimmer. Nur bei
uns!

fiir 40,"

(Ratte wird ohne Kamel geliefert,
Grofie: 18c¢m)

10er Disk-Quader

Klein, praktisch, stapelbar und aus-
gesprochen rot! Der ausziehbare
Disk-Quader faft zehn 3,57-Disks
und kostet

narg 90 (ohne Disks)
9 ;

Mit zehn 3,5"-ASM-Leerdisks kostet
der Spaf dann

24,95
Ultima Trilogy

Ultima [, Il und I, zusammen im Pack, das
bedeutet nichtelangen Adventurespaf auf

PC (5,25") fir 49,95

C-64 (Disk) fir

39,95

: L]
Ultima V :
Einer der besten Teile der Ultima-Saga. Lord British selbst ist entfithrt worden.
Jetzt ist es an den Spielern, das Schicksal Bri-

tanniens in die Hand zu nehmen und Lord Bri-
tish zu retten.

C-64 (Disk) fir 49,95

- Damit auch im heifesten Spiel-
- geschehen nicht die Puste aus-
geht. Mit Autofire, Portwahl ete.
- Beiuns nur

39,95 DM

{passend fiir Commodore, Atari,
Sega, MSX, Amstrad & Kompati-
ble)

ASM-Leerdisks 3,5” DD

Sie sind klein, sie sind blav, und jeder sollte si¢ in seiner Diskettenbox haben:
Die ASM-Leerdisks. Zum Lieferumfang gehdren neben den Disks selbstver-
stindlich auch ordentliche Labels - dieselben, die wir auch fiir die Microwelle
verwenden, blof unbedruckt, ganz klar. Wenn Ihr also nicht1anger warten woll,
dann bestellt Euch ein Zehnerpack, oder zwei, oder drei.... Bin Pack jedenfalls
kostet

lediglich 19,95
Caveman Ugh'lympics

Wer traumt nicht davon, seine Frau mal weit zu
werfen? Hierwird mittels eines PC (5,25” Hercu-
les, CGA, EGA, ab DOS 2.11, 1-6 Spieler) dieser
Traum wahr!

e 29,99

CAVEMAN
ﬂGIIIgQ!.YHPICS
} (%r‘l-

Pool of Radiance

Der sagenhafte erste Teil der SSI-Dungeons &
Dragons-Rollenspielrethe auf C-64 (Disk)

fir mur 49,95

Piir Bestellungen bitte die Bestellkarte im Anhang be-
nutzen, Zahlungsweise: Bei Vorkasse entstehen le-
diglich die Porto- und Versandkosten (Inland 4,- DM,
Ausland 6,- DM). Bei Nachnahmelieferungen entsteht
eine zusatzliche Gebiihr von 6,30 DM. Nachnahme-
sendungen ins Ausland sind leider nicht moglich.



Yeaa h E Die Flut kommt! Nagelneue Games haben in grof3er Zahl den Weg liber den
groBen Teich gefunden und sind schlieBBlich in unseren Rdumen gelandet. Noch mehr
Neuverdffentlichungen wird es in den folgenden Monaten geben, denn die JAMMA-Messe
in Tokio wird fiir groBen Nachschub sorgen und Akzente fiir ’92 setzen. In diesem Monat
gibt’s viel Ballerei, ein biBchen Jump-and-Run und sogar Sport: Die Baseball-Simulation
CLUTCHHITTERvon SEGA. Als Ballerhit ist die angekiindigte Gradius-Fortsetzung THUN-
DER CROSS |l erschienen, flankiert vom Fantasy-Action-Game KING OF DRAGONS, der
Priigelorgie KARATE BLAZERS und dem neuen ATARI-Fahrsimulator ROAD RIOT 4WD.
Das nenn ich ausgewogen! Michael Suck

Bei all den verschiedenen Titeln, Fort- von KoNaMiin den letzten Jahren erlebt  allgemeinen Verwirrung beizutragen
setzungen und Namensiinderungen,die  haben, fillt ein Uberblick schwer. Es  und mit THUNDER Cross I den mittler-
wir bei der einzigartigen Ballerspielserie  wurde also wirklich Zeit, wiedermal zur  weile achten (oder neunten?) Teil der

: Saga auf den Markt zu bringen.

Die bekannten Features vorweg: Sie-
ben Levels werden von ein bis zwei
Spielern beharkt, die Raumschiffe mit
sieben Extras und drei Superwummen
ausgeriistet. Die Powerkapseln fiir die
Extras erscheinen nach dem kompletten
Abschuf} der gelben Feindwellen und
verdndern ihre Aufschrift und damit
den Inhalt, je linger es dauert, bis sie
eingesammelt werden.

Ungeheuer wichtig sind die ,,Options®,
mitfliegende und schieBende Waffen-
drohnen, die den Einsatz der drei Super-
wummen ermoglichen, die sich eben-
falls in den Kapseln verstecken, aber in
der Anwendungsdauer begrenzt sind.
Auf die Dauer wirkungsvoller, weil
schneller und gezielter zu verwenden,
sind jedoch die normalen Extras. So sor-
. e, : ) ir ~= gen zwei Speed-Ups (S) fiir die ndtige

: ' : 3 : P e of ; Wendigkeit, sind also ein Muf}! Bei den
@W é W gy @W ¥, 1% W @ .. ® _  vieranderen, dreifach aufriistbaren Waf-

‘ Grafisch eine Augenweide und duferst spielbar: THUNDER CROSS I1. ‘ fenarten entscheidet der personliche
Geschmack und die Anforderung des

186 ' 11/91 @




’ Edel: Das Cockpit von ROAD RIOT .

Levels. Grafisch hiilt sich Thunder
Cross I1 dicht an die Vorldufer der ver-
gangenen Jahre und zeigt neben ver-
triumten Himmelsimpressionen kiih-
len High-Tech-Look oder verzweigte
Weltraumstationen. Knackig gro und
immer wieder sehenswert sind die End-
gegner, doch leider sind sie ziemlich
schwerfillig und meist mit simpler Tak-
tik zu besiegen. Die Fairnel3 des Pro-
gramms geht sogar soweit, geringfiigige
Kollisionen mit Gegnern zu tolerieren
und deren Anzahl je nach Bewaffnung
sogar zu vermindern bzw. zu erhdhen.

BG F  iep
ff/d.a'

Thunder Cross II ist in jedem Level
trotz steigenden Schwierigkeitsgrades
angenehm spiclbar, wird jedoch nie
langweilig. Es pafit halt hervorragend in
die lange Reihe der Gradius-Serie, ochne
dabei besonders ideenreich zu sein. Bis
auf eine Ausnahme: Die Game-On-
Sounds sind einfach phantastisch!

Ganz ohne futuristischen Krims-
krams kommt KaraTE BrLAzERs von
V-SysTEM aus, ein knochentrockenes
Priigelsspiel mit all den netten Zutaten,
die wir seit den Tagen von Double Dm-
gon liebgewonnen haben. Ein bis vier
Spieler kénnen sich in den Fight um ein
- wie immer - gekidnapptes Méidchen
stiirzen, das von dem Bof einer iiblen
Gang in dessen Hauptquartier gebracht
wurde. Um die diisteren Schergen des
Bésewichts in die Flucht zu schlagen,
bedarf es keiner Waffen, sondern nur
des FEinsatzes blanker Fiuste und
schwingender Fiife, die ihren Weg in
das Gesicht des Gegners finden.

Karate Blazers ist dabei ein besonders
hektischer Vertreter dieser- Spiclegat-

Sy
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tung und bedient den Gegner zuweilen
mit sechs, sicben Feinden auf einmal.
Nicht mal die obligatorischen Level-
Endgegener stellen sich allein zum
Kampf: An ihrer Seite sind stets noch
ein paar leichtgewichtigere Priigelkna-
ben zu finden, die ihren Chef unterstiit-
zen. Darunter leidet allerdings die Spiel-
barkeit, insbesondere im Ein-Spieler-
Modus. Die vielen Levels und Unterle-
vels besitzen einen rasch steigenden
Schwierigkeitsgrad, der schnell zum
Frust fiihrt und somit wenig zum Spiel-

D:gz—Gmﬁk und spekrakuldre Crashs
bei ROAD RIOT von ATARI.

spal} beitrigt. Grafisch und soundmiBig
kann sich Karate Blazer zwar durchaus
sehen lassen, doch die fehlenden techni-
schen Feinheiten und die mangelnde
Ubersichtlichkeit kénnen kaum in die
Versuchung fithren, Karate Blazer allein
zu spielen. SpaBig wird das Game erst
mit mehreren Mitspielern, denn dann
kann man am Automaten gut und um-
weltfreundlich Aggressionen  loswer-
den. Test it!

Noch freundlicher und dazu weitaus
weniger schweiBtreibend gestaltet sich
der Spielablauf bei CLuTcH HITTER von
SEGA. Sehr, sehr lange ist es her, daB
sich ein Automatenhersteller an
dieser Sportart
versuchte, doch
gerade SEGA
hat ja (durch %
die Konsolen)
viel Erfahrung
im Sportge-
schift.  Clutch
Hitter  erinnert
denn auch frappie-
rend an Power Lea-
gue Baseball fur
die PC-Engine:
Aus der Blick-

CLUTCH HITTER - wo ist der Ball?

richtung des Pitchers wird das Spielfeld
betrachtet; gesteuert wird der Werfer
oder, nach dem Wechsel der Mannschaf-
ten, eben der Pitcher. Um den Ball mit
derHolzkeule zu treffen, bedarfes, ganz
wie im richtigen Leben, einer gehérigen
Portion Ubung - schhefshch sind die
Werfer Meister in ihrem Metier. Das
richtige Timing und das Abschitzen der
Waurfstirke sind hier maBgebend. Wird
der Ball vom gegnerischen Werfer ziem-
lich langsam gezirkelt, ist unter Umstiin-
den gar ein Stoppball die beste Variante.

Nach einem - hoffentlich - gelunge-
nen Schlag blendet das Programm in die
Vogelperspektive und zeigt auf einer
kleinen Ubersicht die Stellung der eige-
nen bzw. gegnerischen Spieler an den
Malen. Da Home-Runs, also komplette
Durchldufe, selten sind, sollte genau ab-
gewigt werden, ob ein Lauf zum nich-
sten Mal riskiert werden kann.

Yom Outfit her zeigt SEGA den iibli-
chen Standard der Automatenspiele:
GrofBie Sprites, einige Gags (vor Wut
wird der Schliger zerbrochen) und sogar
drei wiihlbare Stadien fiir den richtigen
Background. Etwas wichtiger ist die
Auswahl der Mannschaft, denn
die Spielcharaktere verfiigen
iiber ganz unterschiedliche
Schlag- und Wurfeigenschaf-
ten. Und natiirlich geht’s
bei dem Spiel

Der bése Wicht
bei den KARA-
TE BLAZERS
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um ‘ne ganze Menge: Neben dem rei-
nen Freundschaftsspiel wird ein Tur-
niermodus und das Meisterschafisfinale
angeboten. '
Clutch Hitter fehlen zwar einige Fein-
heiten gerade bei der Ballkontrolle,
doch fiir ein kurzweiliges TV-Spiel ist es
optimal in Szene gesetzt worden. Trotz
der vielen Features findet sich der Spie-
ler schnell zurecht und wird mit diesem
ungewd6hnlichen Sportspiel eine Menge
Freude haben. Vorausgesetzt natiirlich,
man kann dieser so typisch amerikani-
schen Sportart etwas abgewinnen!
‘Wenn wir schon bei ,,typisch amerika-
nischen® Sportarten sind, palit ATARIS
neuer- Fahrsimulator wunderschdn da-
zu, denn geheizt wird bei Roap RioT
4WD in allradgetricbenen, mit Riesen-
reifen und Uberrollbligeln versehenen

Buggys. Atari bietet fiir das richtige Off-
Road-Feeling gleich zwdlf verschiedene
Strecken, angefangen in den heifien
Wiistenpisten von Saudi-Arabien bis zu
den gefrorenen Eismassen der Antark-
tis.

Ein bis zwei Spieler kénnen sich auf
zwei Bildschirmen mit den Computer-
gegnern messen oder in einem speziel-
len Wettkampf gegeneinander fahren.
Aber auch das ,normale” Renngesche-
hen gleicht einer wilden Jagd, kénnen
doch mit der Bordkanone Konkurrenten
von der Bildfldche gefegt werden. Viele,
schéne bunte Punkte kann gar derjenige
einheimsen, der die Taxis, die die Renn-
strecke zuweilen kreuzen, von der Fahr-
bahn rammt.

Fiir Atmosphére ist dabei gesorgt. Ne-
ben den digitalisierten, nachbearbeite-
ten Grafiken sorgt vor allem die Hydrau-
lik bei Kollisionen und Explosionen fiir
kréftiges Durchschiitteln. Aber natiirlich
kommt der wahre Ernst einer Simulati-
onebenfalls nicht zu kurz, Innerhalb der
vorgegebenen Rundenzahl mul} einer
der drei vorderen Ringe gefahren wer-

den. Wer also einen
Fahrsimulator sucht,
der nicht nur streft,
sondern durch

gwohnliche Features glinzend un-
terhilt, wird Road Riot nicht missen
wollen!

Fantasy-Action pur gibt es in die-
sem Monat wieder einmal von CAp-
coM. Es scheint so, als seien hekti-
sche Actionspiele mit Rollenspiel-

Features schon eine eigene Produktrei-
he dieser Firma, denn KiNG oF DRrA-
GONS ist bereits das vierte Spiel dieser
Reihe. So diirfen ein bis drei Spieler in
jedem der 15 Stages einen von fiinf ver-
schiedenen Charakteren aussuchen, die
ihnen fiir die Anforderungen am geeig-
netsten erscheinen. Die eigene Bewaff-
nung ist dabei natiirlich abhingig vom
gewidhlten Charakter und - was ganz
wichtig ist - vom Erfahrungslevel. Denn
ganz wie beim Rollenspiel-Vorbild er-
hilt der Spieler Punkte (hier: Geldséicke
zum Aufsammeln), die ihn fiir eine be-
stimmte Anzahl eine bessere Bewalff-
nung und Schutz bieten.

Toll ist Capcom bei all der Punktehatz
und den vielen Metzelszenen mal wie-
der die Grafik gelungen. Die Back-
grounds prigen mit ihren mystischen
Details und weitldufigen Naturimpres-
sionen ganz entschieden die Atmosphi-
re dieses Spiels. Schade nur, dafl aufier
dem Schwierigkeitsgrad der Gegner und
der Massiertheit ihres Auftretens so we-
nig Veridnderungen den Spielflul auf-
lockern. Und doch ist man immer wie-
der bemiiht, dieses Game anzuspielen,
denn die vielen Extrawaffen, Schatzki-
sten und Zwischenbilder sorgen fiir Ab-
wechslung; die gute Spielbarkeit tragt
ebenfalls zur lingerfristigen Motivation
bei. Besonders schon finde ich die leich-
ten Anfliige von Ironie, mit der Capcom
sich und auch das ganze Genre auf die
Schippe nimmt. Meines Wissens gab es
namlich noch nie ein Spiel, bei dem die
ungemein wichtigen Schatztruhen (fiir
Extras) nach dem Offnen sauer werden
und versuchen, den Helden in den Hin-
tern zu beillern ...

Weitere kostliche Gags dieser Art und

natiirlich Action pur gibt’s
wieder im nichsten Mo-
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Gesammelte Werke ASM 11/91

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
16bit HitMachine 03/91 38 Action Game Boy) 05/81 121 Strategie Galactic Empire 03/91 66 Adventure Lupin the Third
2PIR 06/91 114 Oldie hocks Away Mark 2 05/91 8  Strategie * Galleons of Glory 05/91 18 Strategie (Game Boy) 01/91 102 Action
3D Construction Kit 02/91 72 Anwender Chrono Quest 2 02/91 127 Kopfnul Gauntlet Il (NES) 10/91 118 Action Lupo Alberto 04/91 111 Action
3D Construction Kit 05/91 114 E!ickpunkl Chuck Rock 05/91 101 Blickpunkt Gazza Il 03/91 64 Sport Mad TV 07/91 136 Blickpunkt
4D Sports Boxing 05/91 14 Sport * Chuck Rock 06/91 56 Action Geisha 02/91 14 Action Magic Candle 07/91 38 Adventure
4D Sports Driving 04/91 66 Action Chuck Yeager's AFT 03/91 92 Oldie Gernx 04/91 99 Strategie Magic Serpent 06/91 54 Action
4D Sports Driving 04/91 66 Action * Chuck Yeagers Germ Crazy 09/91 42 Strategie * Manchester United
Action Stations 06/91 64 Strategie Air Combat 07/91 18 Strategie Ghengis Khan 05/91 74 Strategie Europe 09/91 62 Sport
Actraiser Cohort 06/91 34 Strategie Ghost Battle 07791 60 Action Maric Andrettis Racing
(Super Famicom) 03791 119 Action Columns (PC Engine) 09/91 124 Strategie Ghost Chaser 05/91 98 Action Challenge 07/91 12 Sport
Advanced Destroyer Command HQ 06/91 74 Strategie Ghostbusters 11 * Martian Dreams 09/91 107 Adventure
Simulator 02/91 50 Blickpunkt Conflict 01/91 136 Strategie (Game Boy) 01/91 101 Action Marus Mission
Mvanoed Destroyer Conflict: Middle East 10/91 110 Strategie Ghouls ’n’ Ghosts ilGame Boy) 07/91 123 Action
Simulatol 05/91 69 Strategie * Contra 04/91 88 Action SEGA Master) 09/91 116 Action latch Pairs 02/91 58 Anwender
¥ A:ivancad Tactical Cortizone 04/91 67 Adventure lobetrotter 01/91 12 Action Matchic 10/91 110 Strategie
Fighter | 01/91 62 Action Cougar Force 02/91 46 Action Gliicksrad 06/91 44 Strategie Mathematiktrainer 05/81 84 Anwender
¥ Advenlures of * Countdown 03/91 30 Adventure * Go 06/91 94 Strategie * Mega lo Mania 10/91 12 Strategie
Jackie Chan 04/81 90 Action * Covert Action 01791 41 Adventure Go! Go! Tank Mega Man Il sNES) 10/91 115 Action
Aero Blaster * Crash Course 02/91 25 Action Game Boy) 10/91 126 Action Mega Mighty Intro
Mega Drive) 05/91 126 Action Crazy Sue/Sub Rallye  01/91 134 Action * Gods 05/91 42 Action Designer y 0479 Anwender
ero Blaster (PCEngine} 02/81 101 Action Create a Shape V2.0 03/91 36 Anwender Golden Axe 02/91 44 Action * Megapanel (Mega Drive) 05/31 125 Strategie
Alrlkaxorps 10/91 56 Strategie Creatures 03/91 47 Action * Golden Axe Warrior Megaroids 10/91 Action
Aircraft & Scenery Crime does not pay 09/91 68 Adventure SEGA Master) 09/91 118 A M 07/91 9 Adventure
Designer 3/91 68 Anwender Crime Time 01/91 84 Adventure oldrush 04/91 60 Action * Merchant Colony 06/91 98 Stralegie
* Aitline Transport Service 04/91 69 Strategie Crime Wave 05/91 54 Action Goofy und der phantastische Mercs 9/91 56 Action
* Aleste (Sega Mega) 03/91 118 Action Crown 3/91 87 Action Schnellzug 03/91 128 Anwender * Metal Masters 04/91 58 Action
Alien Drug Lords 04/81 43 Adventure * Crystals of Arborea 06/91 46 Anwender * Gradius 1I| - Metal Mutant 10/91 32 Action
* Alpha Waves 1/91 45 Action Cubulus 6/91 48 Strategie (Super Famicom) 03/91 115 Action * Mickey Mouse - Castle i
Altered Destiny 01/91 72 _Adventure Cybercon IlI 09/91 12 Action * Great Courts 11 03/91 60 Sport of lllusion 03/91 6 Action
Amigo 1/91 03/91 41 Anwender Cyraid (Game Boy) 07/91 124 Action Higar 09/91 74 Action * Midwinter 11 07/91 55 Strategie
Animation Studio, The  05/91 44 Anwender Damocles Mission Disk 02/91 95 Blickpunkt * Hard Drivin’ (Sega Mega) 03/91 114 Sport * MIG29 Fulcrum 01/91 132 Strategie
Apprentice 06/91 52 Action = Dangerous Seed * Hard Drivin’ 04/91 30 Action Mig29 Soviet Fighter 06/91 &7 Action
Arachnophobia 0/81 17 Action (Mega Drive) 05/91 124 Action * Hard Mova 1/91 10 Adventure Might&Maglc. ates to
Arcade Smash Hits 05/81 46 Action Darius I1 (Sega Mega) 03/91 123 Action Hardballl (Mega Drive} 10/91 114 Sport another World
Armour Geddon 07/91 93 Action Darius Twi * Harmony {Game Boy) /91 130 Action hMega Drive; 09/91 119 Adventure
Arrow Flash {Sega Mega)01/91 106 Action (Super Famloon) 07/91 116 Action Hatris {Game Boy) 0/91 128 Strategie ighty Bombjack 04/91 136 Action
Atomic RoboKid 01/91 76 Action rk Spyre 04/91 78 Adventure Heart of China 7/91 132 Blickpunkt Modularer Sprachlebrgang
Atomic Robokid Darkman 10/91 72 Action * Heart of China 08/91 © dventure Englisch 09/91 110 Education
(Sega Mega) 03/91 112 Action * Das Boot 03/91 58 Strategie Heart of lhe Dragon 07/81 17 Action Monopoly 09/91 36 Strategie
Atomino 05/91 16 Strategie * Death Km?hls of Krynn  05/91 12 Adventure Heatsee 01/91 90 Action Monster Business 07/91 10 Action
Augusta Golf Defender /91 59  Action Heavy Um'l {Sega Mega) 03/81 124 Action Monster Pack Vol.1 06/91 96 Action
{Super Famicon) 07/91 118 Sport Demon Wars 4/91 156 Action Heavyweight Champ Moon Patrol 08791 112 Oldie
Awesome 02/91 34 Action Demoniak 04/91 46 Blickpunkt (Sega Master) 07/81 114 Sport * Moonbase 04/91 72 Strategie
A:us {SB a Mega) 01791 110 Action Demoniak 06/91 38 Adventure Heavyweight Championship Moonshine Racers 05/91 70 Blickpunkt
gﬁe Future 11l 06/51 36 Action Denver Presente 05/91 131 Education Boxing (Game Boy) 07/91 123 Sport Moonshine Racers 06/91 B  Action
Bad: to the Golden Age 02/81 38 Action Der Preis ist heit 07/91 61 Strategie Hero Quest 9/91 28 Action Motoroader II .
BackGamman Royal 06/91 94 Strategie Deuteros 10/91 92 Strategie Hiﬂhlights 1] 09/91 99 Kompilat. PC Engine) 09/91 114 Action
Backgammon 04/91 48 Strategie Deutsch 92 09/91 110 Education Hill Street Blues 05/91 50 Blickpunkt s. PacMan 07/91 111 Oldie
Badlands Pete 03/91 52 Action Deutsch 1111 * Hill Street Blues 06/91 60 Strategie MS. Pacman {Lynx) 01/91 101 Action
Bandit Kings of China  07/91 72 Strategie Rechrschrmbhamer 05/81 92 Anwender Hole In One (Famicon) 06/91 120 Sport Murders in Space 01/91 76 Adventure
Battle Bound 06/91 41 Action Dexterity 06/91 122 Strategie Hollywood Collection 03/91 48 Action Music Master 09/91 34 Anwender
Battle Bull {Game Boy) 05/81 120 Action Dextenty (Game Boy) 06/91 122 Strategie Herror Zombies from . Mysterious Worlds 03791 62 Action
* Battle Command 02/91 94 Action Dick Trai 02/91 79 Action the Crypt 01/91 94 Blickpunkt * Mystic Hunter i
Battle Golfer Dick Trzcy (Mega Drive) 05/81 120 Action Horror Zombies from (Mega Drive) 07/91 112 Action
{Mega Drive) 05/91 121 Sport Die JerReihe 04/91 ion the Crypt 03/91 63 Action Mystical 02/91 65 Action
Battle Squadron Die Erben des Throns 02/91 42 Strategie Hotelmanager 09/91 39 Strategie * Napoleon 06791 40 Strategie
Sega Mega) 02/91 103 Action Die Unendliche Hunt for Red October, NARC 03/91 53 Action
ttle Storm 03/91 88 Action Geschlchte ] 03/91 28 Action e 04/91 50 Action Narco Police 01/91 136 Action
Betrayal 01791 32 Blickpunkt 05/91 13 Action * Hunt for Red October, Navy Seals 06/91 16 Action
Betrayal 05/91 68 Strategie Dlsc#agCraalnr 07/91 99 Anwender The (Game Boy) 10791 125 Action Navy Seals 06/891 16 Action
Big Box 02/91 112 Action Ditris 05/91 §4 Strategie Hunter 10/91 42 Action * Nebulus 2 10/91 46 Action
Big Box 07/81 63 Action Donald und das magische Hydra 05/91 114 Blickpunkt NFL Football
* Big Business 04/91 76 Strategie Alphabet 03/91 128 Anwender Hydra 07/91 53 Action (Game Boy) 05/91 134 Action
* Big Vic 10791 62 Anwender Dragon Breed 02/91 0  Action | play 3D Soccer 02/91 112 Sport NFL Football
Bigfoot (NES] 07/91 116 Action Dragon’s Lair Il - Icerunner 09/91 55 Action (Game Boy) 05/91 134 Sport
Bill & Ted’s excellent Time Warp 03/91 61 Action Itlyad 06/91 32 Action Nightshift 02791 40 Action
lventure 10/91 98 Action Dragon's Lair In Your Face (Game Boy) 07/91 125 Sport Ninja Adventure
Bll!lards Simulator Il 09/91 34 Strategie Time Warp 01791 135 Blickpunk 1 ioLernsofty 01/91 30 Anwender (Game Boy) 01/91 106 Action
Blade Warrior 01/91 68 Action Dragons Lair - The Legend Insects in Space 04/91 Acticn Ninja Gaiden (Lynx) 04/91 86 Action
* Block Out (Lynx) 04/91 86 Strategie (Game Boy) 07791 125 Action Inspektor Griffu 02/91 120 Kopfnué Ninja 11l 04/91 16 Blickpunkt
Blockout (Mega Drive) 10/81 116 Strategie Duck Tales 03/91 14 Action International lce Hockey 05/91 46 Sport Ninja Rabbits 06/91 96 Action
* Blue Max 2/91 30 Strategie Duck Tales (Game Bey) 01/91 101 Action International Karate Ninja Turtles (Game Boy) 01/91 112 Action
Bonanaza Bros. Dynamite Duke {Game Boy] 07/91 122 Action Nintendo Worldeup
(Mega D1 09/91 116 Action (Sega Mega) 01791 102 Agction Iron Sword Wizards & (Game Boy) 09/91 126 Sport
Bonk’s Adventure 2 Eagle's Rider 02/91 78 Action Warriors Il (NES) 07/91 113 Action Mo Exit 01/91 94 Action
{PCEngme) 10/91 118 Action Eco Phantoms 07791 71 Action Ishido (Mega Drive) 04/91 89 Strategie Nobunaga’s Ambition
09/91 18 Strategie Elemental Master Ivan “Ironman” Stewarts (Game Boy) 09/91 127 Strategie
% Buomer s Adventure in (Sega Mega) 03/91 117 Action Super Off Road 01/91 47 Sport O.BY. 1 07/91 Blickpunkt
Asmik World (Game Boy) 09/91 128 Action * Elite Plus 07/91 36 Strategie * Jahangir Khan W.CH. 0.BY.1 10/91 32 Strategie
* Boulderdash (Game Boy) DEIS‘I 126 Action * Elvira - Mistress of Squasl 07/91 40 Sport Obitus 03/91 73 Adventure
Brain Artifice 10/81 57 Strategie e Dar 03/91 34 Adventure Jaleco Rally Big Run Oil’s Well 02/91 59 Action
Brainblaster 07/81 74 Strategie Enchanted Land 04/91 42 Action {Super Famicon) 07/81 117 Action Oktalyzer 07/91 95 Anwender
Brat 05/91 72 Blickpunkt Encounter i . 06/91 16 Action James Pond * On the Road 01/91 96 Strategie
Bridge Tuter 07/91 97 Strategie England Championship 3 {Mega Drive) 06/91 118 Action Ooops up 01/91 14 Action
* Broker King 10/91 30 Strategie Special 09/91 17 Sport * Je finis - Tu finis 06/91 108 Anwender Operation Desert Storm
* Bubble Bobble Englisch I/11 02/91 56 Anwender * Jet Fighter Il 07/91 54 Strategie Seenario Disk 10/91 66 Strategie
Game Boy) 07/91 123 Action * Enterprise 05/91 34 Action * Joe Montana Football  07/91 50 Sport Operation Harrier 01/91 70 Action
* Bubble Bobble (NES) 05/81 128 Action Eswat 2/91 154 Action Joe Montana Football Operation Stealth -
* Bubble Ghost 04/91 88 Action Eurcpean Journeys 04/91 52 Blickpunkt SMega Drive) 10/91 118 Sport Letzter TEI| 02/91 136 Kopfnué
* Buck Rogers - Countdown * Exterminator 02791 93 Action * John Madden Football Orbit 2 06/91 62 Action
to Doomsday 02/91 29 Adventure xtreme 9/91 98 Action (Sega Mega) 02/91 104 Spo QOut Run (PCEngme) 03/91 120 Action
Build it | 09/91 57 Action * Eye of the Beholder 05/91 30 Adventure Jones in the Fast Lane 01/91 42 Strategle QOutzone 06/91 17 Blickpunkt
* Builderland 05/91 49 Action F15 Strike Eagle Il 09/91 52 Strategie Judge Dredd 04/91 61 Action QOutzone 07/91 B  Action
Bundesliga Manager X FZern (Super Famicom) 02/91 106 Action *Junction (Mega Drive) 06/91 116 Strategie P.P Hammer and his
Professional 10/91 132 Blickpunkt 1 G.P. Circuits 10/91 47  Sport * Jungle Jim 06/91 82 Action pneumatic Weapon 06/91 Action
* Burai Fighter (NES) 10/91 119 Action * F1 Race [Game Boy) 06/91 122 Action Jupllers Masterdrive 03/91 109 Sport Pacmania [SEGA Master) 09791 15? Action
* Burai Fighter Deluxe Fantastic Four 2 02/91 54 Action Kamikaze 02/91 66 Action Paint me a Story 10/91 94 Anwender
{Game Boy) 05/91 122 Action Fantastis Soccer 01791 98 Sport Kathedrale 07/91 44 Blickpunkt * Panza KickBoxing 01/91 138 Sport
Burning Force * Fantasy World Dizzy 03/91 48 Action Kengi 05/91 56 Strategie Paperboy (Game Boy) 05/91 122 Action
(Sega Mega) 01/91 112 Action Fantasy Zone Kinetic Connection * Parodius (Game Boy) u6f91 126 Action
Bushbuck 10/91 28 Education (Game Gear) 10/91 122 Action (Game Gear) 10/81 117 Strategie PCSkat 10/91 66 Strategie
Cadaver - The PayOff 09/91 156 Action Fastest Lap (Game Boy) 09/91 127 Sport King’s Bounty Penthouse 04/91 12 Strategie
Galifornia Games Il 06/91 10 Sport Fastmenil Plus 2.2 04/91 82 Anwender (Mega Drive) 09/91 115 Strategie Pepe Hammer 04/91 95 Blickpunkt
Cap'n Carnage 10791 97 Action Fatal Labyrinth * King's Quest V 02/91 8 Adventure * PGA Tour Golf
CarVup 01/91 137 Blickpunkt (Mega Drive) 06/91 121 Action Kitchen Panic Mega Driv 06/91 118 Sport
* CarVu 02/81 111 Action Fate - Gates of Dawn 05/91 10 Blickpunkt (Game Boy) 10/91 128 Action hantasae II the Wrath =
Carcharodon - Fatman (Sega Mega) 01/91 104 Action Knights uf the Sky 02/91 60 Strategie of Nickademus 10/91 112 Oldie
White Sharks 06/91 69 Action Feudal Lords 05/91 100 Strategie Kung Fu Master Phantasy Star Iil
Card Game (Game Boy) 10/91 128 Strategie Filekat 2.0 04/91 80 Anwender {Game Boy) 07/91 122 Action (Mega Drive) 10/81 120 Adventure
Cardinal of Final Command 02/91 68 Adventure * La Monde des Affaires Pilot Wings
Kremlin, The 5/91 52 Strategie * Final Fantasy Legend, en francais 06/91 109 Anwender (Super Famicom) 03/91 120 Action
* Carrier Command 10/81 96 Stfategle The (Game Boy) 06/91 124 Adventure Lakers vs. Celtics 6/841 117 Spo: Play Action Football
Carthage 02/81 69 * Final Fight * Larry 3 (deutsch) 04/91 14 Adventure LGame Boy) 05/91 134 Sport
Cash 09/81 71 Strategle Esuper Famicom) 03/91 116 Action Last Ninja Il 0S/91 129 Action ole 500 01/91 92 Sport
* Castle of lllusion inal Match Tennis 06/91 6 Sport Latein Grundwortschatz 03/91 126 Anwender Ponkotsu Tank
{Game Gear| 07/91 118 Action Final Soldier (PCEngine) 10/91 122 Action * Latein Zeitentrainer 04/91 53 Education (Game Boy) 05/91 123 Action
* Castle of lllusion Final Whistle 04/91 36 Sport Le Francais Debutants 05/91 95 Anwender Popeye 2 09/91 131 Action
Master System) 05/81 126 Action Finale 02/91 70 Action Le: end ot Hero Tonma Populous
stles 10791 18 Strategie Fire Shark (Sega Mega) 01/91 100 Action (P ne) /91 120 Action s, uper Famicon) 07/91 117 Action
Castlevania Adventure First Samurai 07/91 28 Blickpunkt Leglon (PCEnglne) 02/91 107 Action 'ower Up 07/91 14 Action
The {Game Boy) 05/91 118 Action Fish Dude (Game Boy) 08/91 127 Actian Lemmings 1/91 &  Blickpunkt * PowerMonger 02/91 6  Strategie
Ceasars Palace Flames of Freedom 01/91 32 Blickpunkt * Lemmings 04/91 6  Strategie Powerpla 02/91 B2 Action
Game Boy) 10/91 126 Strategie Flicky \Mega Drive) 07/91 114 Action Lethal Excess 08/91 47 Blickpunkt Predator Il 07/91 70 Action
terbase 06/91 35 Blickpunkt Football Simulation 01/91 98 Sport Lethal Zone 10/91 55 Action Prehistoric Tale, A 04/91 100 Action
Centurion - Defender of Forest Wardener * LexiCross 6/91 30 Strategie Prehistorik 07/91 159 Action
Rome (Mega Drive) 10/91 116 Strategie (Mega Drive] 09/91 116 Action * Life & Dea /91 46 Stpategie * Premier Collection 05/91 96 Action
Century 1/91 74 Action Fortress of Fear & Death 11 -The Brain 041'91 70 Strategie Pro Sport Challenge 07/91 52 Sport
Challenge Golf 10781 33 Sport (Game Boy] 03/91 113 Action htspeed 43 Adventure Probotector (NES) 03791 117 Action
Challengers 03/91 16 Action Fountain of Dreams 01/91 40 Adventure e of Fire 031'9'! 57 Action roflight 02/91 116 Strategie
Champion of the Raj 09/91 50 Stralegie Freakih Funky Fuzz Balls 04/91 93 Action * Links 04/91 8 Sport * Projekt Prometheus 02/91 12 Adventure
Championship Run 02/91 48 Fremdsprach i Locomotion 06/91 62 Action * Puzznic { 05791 128 Strategie
Chaos in Andromeda 09/91 70 Adventure Englisch 06/91 110 Strategie Loderunner 05/91 110 Oidie QBillon (Game Boy) 10/91 129 Strategie
Chase H G (Gama Boy) 04/91 89 Action Fremdsprachentrainer gical 06/91 63 Blu:kpunkt Quadrel 02791 B1 Strategie
Chase H 02/91 13 Action Spanisch 07/91 110 Anwender * Logical 07/81 34 Strategie * Quest for Glory II:
chemn:on 07/91 154 Strategie Full Blast 04/91 60 Action * Loopz (Game Boy) 06/91 123 Strategie Trial by Fire 01/91 46 Adventure
Chessmaster, The Gain Ground 04/91 84 Action Lorna 04/91 111 Action HType (Game Boy) 06/91 124 Action
190 11/91
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Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. 5. Rubrik
RType Il 10/91 42 Action * Sim City/Populous 06/91 12  Strategie gllega Drive) 05/91 118 Sport Tower Fra 02/91 38 Strategie
R.B.L Il Baseball 10/91 34 Sport Skat 2000 09/91 155 Microwelle uperskweek 01/91 92 Action Toyota Celica GT Rallye 01/91 80 Sport
Radarmission Skate or Die: Bad T Rad 04/91 92 Action 04/31 114 Strategie Traders 10/91 54 Strategie
(Game Boy) 02/91 108 Strategie Skull & Crosshones 05/91 114 Blickpunkt Swvtchblade 1] 07/91 46 Action Trampoline Terror 04/91 B6 Action
Radio controlled Racer 10/91 96 Action Skull & Crossbones 06/91 8  Action Swiv 05/91 48 Acﬂon Traps 'n"Treasures 05/91 B4 Blickpunkt
Ralf Glau Edition 06/91 59 Strategie Skystrike + 01/91 84 Action Sword of Sodan * Tunnels & Trolls 01/91 46 Advsntl.ire
Rambeo III 10/91 97 Action Snake Rattle 'n Roll Sega Mega 03/91 114 Action Turn ’n’ Burn 05/91 Acti
Ranx 02/91 68 Action NES) 01/91 104 Action word uf ermmon Turrican [1 01/91 140 Blwk;:uniﬂ
Rasende Reporter 09/91 54 Blickpunkt now Bros. (Game Boy) 09/91 126 Actlon (Sega 03/91 122 Adventure * Turrican |1 03791 Action
RC Aero Chopper 06/91 68 Strategie Snowball in Hell 06/91 on *Tactic (Archimedeu 07/91 36 Action Ultima [11 04/91 115 Oldie
Rectangle 09/91 38 Action Soccer (Lynx} 10/91 120 Ellckpunkt Take a Trip to Britain 02/91 58 Anwender Ultima VI 04/91 125 Kopfnué

* Red Baron 03/91 40 Strategie Soccer Mania 03/91 l‘." Sport Tangram 07/91 62 Strategie Ultima VI - Letzter Teil 02/91 130 Kepfnul
Reederei 03/91 67 Strategie * Software Edition Vol.1 05/91 Action Team Suzuki 03/91 10 Sport Ultima VI - Teil IV /91 142 Kopfnué
Renegade Legion Sokaoban (Game Gear) 09/91 122 Slralegie *Team Yankee 01/91 54 Strategie Ultimate Chess Challenge
Interceptor 02/91 36 Strategie Solomon’s Club Technocop 04/91 92 Action Lynx 07/91 114 Action
Return of Medusa 05/81 65 Blickpunkt gGama BDJ 09/91 126 Action Teenage Mutant Hero Ultraman (Famicom) 09/91 115 Action
Return of Medusa, The  10/91 134 Strategie onic the Hedgehog 10/91 6  Action Hles /91 76 Action * . 06/91 14 Strategie
Revelation | 04/91 64 Strategie Sorcerers get all the Tenage Mutant Hero Turtles - Valis 11l (PCEngine) 02/91 102 Action
* Rise of the Dragon 03/91 54 Adventure Girls 03/91 18 Adventure ‘World Tour 03/91 87 Anwender Venom Wing t{91 B2 Action
Risk it 09/91 154 Microwelle Soul Crystal 05/91 65 Blickpunkt Terran Envoy 02/91 113 Strategie Veryt 07791 118 Action
Robo Squash 04/91 89 Action Space 1889 03/91 125 Blickpunkt Test Drive 111 01/91 123 Sport Veryiex t!daga Drive) 07/81 113 Action
Robocop (Game Boy) 06791 123 Action Space Assault 05/91 &7 Action The Amazing Spiderman 02/91 80 Action Viz - The Gam: 06/91 89 Action
Rodland 10/91 70 Blickpunkt Space Quest 1l The Amazing Spiderman Vokabeliramer Halienisch05/91 91 Anwender
Rolan’s Curse 05/91 119 Action deutsch) 03/91 73 Adventure {Game Boy) 03/91 124 Action _ Vokabeltrainer Latein ~ 09/91 96 Education
Rolan’s Curse * Space Quest IV 05/91 6  Adventure The Ball Game 09/91 92 Strategie Volfied (Mega Drive) 06/91 118 Action
giame Boy) 05/91 119 Action Spaceball 09/91 155 Microwelle The Bard’s Tale Il 01/91 130 Oldie Volley Fire (Game Boy) 05/91 130 Action

olling Ronny 10/91 62 Action * Speedball 11 01791 16 Action The Businessman 01/91 30 Anwender Warbirds (Lynx) 07/91 117 Action
Run the Gauntlet 10/81 97 Action Spellfire the Sorcerer  03/91 56 Action * The Centauri Alliance 03/91 70 Adventure Warlock the Avenger 03/91 12 Action
Rygar 04/91 85 Action Spiderman (Game Boy) 01/91 112 Action The Crescent Hawk's * Warlords 04/91 68 Strategie
ST.U.N. Runner 02/91 82 Action Spindizzy Worlds 01/91 18 Action Revenge 02/ 18 Strategie Warzone 07/91 49 Blickpunkt
Saint Dragon Spirit of Adventure 06/91 112 Blickpunkt *The Dsrk Heart of Uukrul 02.@1 109 Adventure Warzone 09/91 92 Action

(PCEngine) 03/91 124 Action * Spirit of Adventure 07/91 94 Adventure The Famous Five 1 - Five on Wayne Gretzky Hockey Il 03/91 44 Sport
Second Front 02/91 42 Strategie Spirit of Excalibur 04/91 56 Advenlure a Treasure Island 09/91 66 Adventure Where in Europe is Carmen

* Secret Missions 2 % Spnmng Gald from Epyx 02/91 36 F The Final Battle 01/91 133 Adventure Sandiego? 01/91 86 Adventure
Crusade 10/891 74 Strategie St. Them /91 32 Blickpunkt The Final Conflict 02/91 42 Strategie White Magic 06/91 85 ion
Security Alert 07/91 98 Action Star Control 02.’51 66 Action The Final Day 03/91 38 Action * Wing Commander 02/91 117 Strategie

ega Master Mix 01/91 33 Action Star Control The Fool's Errand 02/91 31 Strategie Winzer 10/91 44 Stirategie
Serpent (Game Boy) 09/91 125 Action Mega Drive} 10/91 124 Strategie The Keys to Maramon  07/91 60 Adventure * Wizardry 6 - Bane of the

exy Droids 04/81 50 Blickpunkt tar Sage I 06/91 58 Adventure The Killing Cloud 06/91 50 Action Cosmic Forge 03/91 8  Adventure
Shadow Blasters Startrader 07/91 18 Strategie * The Lord of the Rings 03/91 32 Adventure Waonderboy Ill
gMaga Drive) 05/91 122 Action * Stellar 7 02/91 110 Action The Power 03/91 BB Strategie (Sega Mega) 03/91 112 Action

hadow Dancer 03/91 56 Action Stormball 07/91 14 Action * The Power Pack 01/91 66 Sport * Wonderland i 01/81 6  Adventure

* Shadow Dancer Stratego 02/91 46 Strategie * The Savage Empire 03/91 46 Adventure World Championship

(Sega Mega) 02/91 106 Action Street Hockey 01/91 12 Sport The Secret Cave 09/91 154 Microwelle Boxing Manager 04/91 B2 Strategie
Shadow Sorcerer 09/91 157 Blickpunkt Street Sports 04/91 60 Sport * The Secret of Monkey * World Championship

* Shanghai 06/91 123 Strategie Strider Il 01/91 134 Action lsland 02/91 10 Adventure Soccer 02/91 28 Sport
Si\aaghal Game Boy) 06/91 123 Strategie Striker 03/91 96 Sport The Sword and the Rose 03/91 68 Action World Class Rugby 10/81 70 Blickpunkt
* Shanghai (Lynx) 04/91 85 Strategie Stundenglas, Das 04/91 128 Kopfnué The Traveller 02/91 57 Anwender World Cup Htalia '80
Shanghai I 04/91 113 Strategie Summer Camp 03/91 56 Action The Ultimate Ride 02/91 11 Sport (Sega Master) 02/91 108 Sport
Shanghnl 1l (Game Gear) 09/91 122 Strategie Super Airwolf Their finest Missions 10/91 74 Strategie Wortschatztrainer/Riitsel 04/91 75 Education
Sharkey’s Moll 09/91 160 Action g ega Drwe 09/81 115 Action Think 04/91 94 Blickpunkt Wrath of the Black Manta
Shi Kin Joh (Mega Drive, uper Gars 04/91 63 Blickpunkt Think Cross 10/91 111 Strategie (NES) 05/91 128 Action
Game Gear) 09/91 123 Strategie Super Cars Il 06791 47 Action Think Twice 04/31 48 Strategie Wrath oi ihe Demon 02f91 16 Action
Shiftrix 06/91 45 Blickpunkt Super Golf (Game Gear) 09/91 122 Sport Tiger Heli (Mega Drive} 05/91 126 Action 09/91 60 Action
Shiftrix 07/91 42 Strategie * Super Mario World * Tilt 07/91 52 Strategie Wrestleball {Mega Drive) 05/91 119 Sport

* Shinohi {Game Gear) 09/91 120 Action gSuper Famicom) 02191 99 Action TimeComposer 05/91 96 Anwender Xiphos 01791 70 Action
Shooting Stars 04/91 73 Action uper Monaco G.P. 06/ 53 Sport * Toki 07/91 6  Action * ZOut 01791 14 Action
Shuffle 03/91 64 Strategie Super Off Road (NES) 03/91 113 Sport Torpedo Range Zany Golf (Sega Mega) 03/91 114 Sport
Sidmon 1l 0M/91 66 Anwender Super Professional Baseballl (Game Boy, 09/91 125 Action stra 03/91 62 Action
Sim City {Famicom) 09/891 119 Strategie gSuper Famicom) 0/91 114 Sport Total Recall 03/91 52 Action Zenarcf 03/91 47 Action
Sim City Architecture I/1 03/91 110 Strategie uper Volleyball ‘Tournament Golf 02/91 114 Sport Ziriax 09/91 72 Action

Vierzig Gewinner suchte
der Wial-Versand in der
ASM 8/9 91 und hat sie
gefunden. Die Antworten
muBten heiBen: a) Der Wi-
al-Versand belegte bei
der ASM-Umfrage den
zweiten Platz; b) Der Ver-
sand feiert das dreij&hri-
ge Jubildum. Folgende
Preise gehen an:

Der 1. Preis, ein CD-Play-
er von PHILIPS, geht an:
Thomas Vocke, 7521 Kro-
nau.

Der 2.4+3. Preis, ein NIN-
TENDO Game Boy, wird
an Jan Portius aus 2906
Wardenburg und an Ul-
rich Renner, 4670 Liinen,
verschickt.

Die beiden Walkmen ge-
hen an: Horst Neusel,
6200 Wiesbaden und
Holger Peters, 2252 St
Peter-Ording

i
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Je einen Zehner-Pack
MAXELL Metal-Audio-
kassetten gehen an: Tho-
mas Glat, 5000 K&ln 90;
Armin Wirtz, 5167 Vett-
weiB 2; Soren FaBbach,
5650 Solingen; Andr Bo-
nitzke, 3180 Wolfsburg;
Steffen Blatt, 6149 Rim-
bach/Odenwald

Der Rest, namlich je ein
Doppelpack SONY-Me-
taltapes wird in Bélde bei
folgenden Glickskin-
dern eintreffen: Stefan
Geissler, 7024 Filder-
stadt; Hanno Waldhau-
ser, 3553 Célbe; Eike
Rethmeier, 4920 Lemgo;
Maciej Gosciniak, 5600
Wuppertal; Thilo Dressel,

8571 Obertrubach; Jur-.

gen Bischof, 8602 Tra-
belsdorf; Ursula Klarner,
8481 Altenstadt; Michael
Wolf, 6483 Bad Soden
Kerbersdorf; Lars Ehrig,
6380 Bad Homburg; Car-
sten Winter, 6440 Bebra;

Stefan Meyer, CH-3032
Hinterkappelen; Dieter
Wissel, 8752 Niederstein-
bach; Christian Unglert,
7987 Weingarten; Markus
Bohle, 3520 Hofgeismar;
Ingo Gatzer, 4902 Bad
Salzuflen 5; Markus Mad-
ler, 8221 Surberg; Marco
Gersemsky, 5900 Sie-
gen; Mario Czarnecki,
1000 Berlin 42; Johan-
nes Pfister, 7800 Freiburg
34; Christian Zimmer-
mann, 7843 Heitersheim;
Thomas Brennauer, 8173
Bad Heilbrunn; Martin
Feist, 8094 Edling; Mi-
chael Gotz, 8602 Alten-
dorf; Norbert Schnur-

-busch, 4630 Bochum;

Oliver Haus, 6331 GroB-
Altenstadien; Martin
Schneider, 8000 Miin-
chen; Marina Huber, 7000
Stuttgart; Stephan Alsle-
ben, 7140 Ludwigsburg;
Markus Johann, 4000
Dusseldorf 12; Arndt Gre-
ving, 4425 Billerbeck.

Und aus denTeilnehmern
an der ASM-Umfrage
6/91 die funf Winner der
Softwarepakete:

1. Ralph Grindig, 2900
Oldenburg

2. David Bunger, 4700
Hamm

3.Andreas NaB, 4190 Kle-
ve 1

4. Daniel Schlereth, 8702
Margetshéchheim

5. Elmer Netsch, 2815
Langwedel

Das war immer noch
nicht alles, denn ein wun-
derbarer CD-Player geht
an den ebenso wunder-
baren Schnippelchen-
Einsender:
Frank Becker, 0-4800
Naumburg

Wir gratulieren allen
Glticklichen recht herz-
lich und wianschen ihnen
viel SpaB mit den Gewin-
nen!

191



W- ‘Il!l!l(iiE

iﬁ!fsht{ilﬁ ScthhﬁﬂQa Katzbmhstr 6!3
1000 Berlin 61, fel.: (030) 7864340,
F‘owam& Schwedenstr. 18 £, 1600 Bertin 85,
Tet. (630) 4922056,

Stenengrﬁfmr, @ﬁensaner Strabe 125 2000
Hamburg 54, Tel.: (040} 5401217,

stfaeh 1123,2060 Bad Oldes%ﬁe Teks

ECS, Ifkan trase 4, 2800 Sremen‘ Jel.:
(6421)30"2345

Fingerhuth, Gnmputarsuﬁware& Zubshér,
Wansheker Chaussee 40, 2000 Hambuxg 78,
Jel: (0 40) 25057 59.

ﬂashppmt. ‘Hamburgerstr. 68, 2360 $ad Se-
geberg, Tel.: (046 51) 4097,

Konsole Mlu, Charly Kﬂlessa, Welssenseer
Weg 1, 2087 Reinbek, Tel.; (040) 7228849

Software 2000, Ltﬂwcker StraBe 10, 2320
Plonmofsteln,Tei (04522}1379

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,
50 Bramerhaven, Tl (0471) 53046,

Virgin Games GmbH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 !iamburg 26, ‘TE|
(040‘1 431660-0

W-3000

Astm‘\lemand *Pq‘.;,ﬁech 1330, 3502 Velimar,

Cmp&ﬂerpaz‘tnez’ T+5 GmbH, WaldstraBe %
J;SS_B Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057,

CWH-Versend, Schmiedestrafe 5, 3388 Bad
Harznur&?‘ei (05322) 54081,

reLine Software, Konigstrabe 55,3000 “anm-
ver 1, Tel.: (0511) 3158 34.

’iﬂ'—l‘ﬁ DD

Bachler, Postiael .i"zs. 4290 Bochol, Tel.:
{ﬂ 28 ?‘l} 1830 B&a

“Com hop GmbH, Missundestr 48, 4600
Dnﬁmund‘i Ao (02'68) 487168.

ble Cassette, Markt 13, 4950 Minden, Tel:
: gagn} 21648,

Eﬁfzpsa Soﬂware Dasign Versmolder Str. 41
4802 Halle/Westf,, Tel.: (05201) 16989,

"Eurﬁsy ms, Qgsdanba&hs{r 129, 4240 Em-

merich, Tel.: {02522?455 89.

German Design Group, BichholzstraBe 17

4795 Holzwickede, Tel. 10230112647

gysnﬂ PempeﬁbrterSiraﬂe 47,4000 I)Ossai-
ri 1, Tol.: (012 21) 44 30 56.

“Korona=Soft, ngﬂladslr 38, Gﬁters!ot%, Toi.:
(05241} 265

Tel.: €02333§ 89-0,
LI?i’:‘?‘lﬁfﬁS F'i&sta?oz.zistr 8, 4350 Reckﬁng@

W-Suﬂ- eb, Laue
mund ‘EsB.TeI (02 31) 6756 43.

Power Station Records, Rein Gerrits, Nakaten-
1 0 faﬁncnen Gladbagh 1, Tel:

Rushware Cr.}mpmgrsmele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2,7Tel.: (021 (}3) 607-0.

Rainbow Atts/Softgold, Daimlerstr, 10, 4044

Kaarst 2, Tel.: (02101) 6602-0.

H'P% Roland Tponen Software, Postfach 31,
Ke’eelaer,'{gl (g 2832) 78184,

seldorf, Tel.: {021 1) 308233,

byte Sottwars, Nordring 71, 4630 Bochum,
(DZQ&} 680480,
jon Software GmbH, xbnigssimﬁa 16,
4830 ﬁﬂt&rsin c3el: iﬂ 52 41} 1 2049.

f -Computer- Systeme, Garzen»
: 4904 Enger, Tel.: 652 24 /2375

ute de
Eamswam;rer 02191) 385424,

GP$ Frank Heldak, Franzstr. 7, 5000 K&in 41,
: (0221} 406588,

Mediencentsr Iseloh
5860 lserlohn,Te!.A

rhinger Sh‘aﬂe 45,

ABTIHNSUFI

sir. 6, 4660 L‘mrt—

nburastr. Ba 5530 :

W-4000

Diisseldorf

W-5000
K&in

w-6000
Frankfurt

W-7000

Die nachste
ASM (12/91)
erscheint am

15. 11. 1991

Im FUNDUR

Stuttgart

SOFTWARE CORNER

! " LFETIVES e e D ; _
AMI-SHOWS 189 FUNNYSOFTWRRE 1 M&B HARG & SOFTW. 168 SOEIPGWER =66 %32
. ARBIROSOFT = 77 BAME NETWORK. « 93 MEGA RRADE - 167 STAR MIGRONICS :
AR : © 19 GNADENLOS 14 WMICROPROSE 5396193 @IE\EERFUMK o '»175 ;
BACHLER - - 59 . GROSSELECTRONIC . =& 131 . MRSOFT 169 - THE SQFTW%REMNJW;& 169 -
BiTS DATENTECHNIC - 171 = GRIYWACZEWSKL a8 ==3‘\)1ULLEﬂ CORPULER- SGFMAQE s P4 =
BOMICO 13 5335519& HAMD i B oS L “rﬂomcarima 4 5%,?15%
COMMODURE 17 HEDRK ... = o PHILIPP MEJR%ES . 5051 . ‘%53231@"133"194
CORE DESIBN el T 178 15 DATENSYSTEME 7
CPVER AG 5&12?’137 B!Jﬂ&’ﬂ KARDSGFT i 187 RUSHWARE 2&13’ 5?51}55153:: TURBO-SOFT
[IGITAL MARKETING KOMAM| - -+ 152 SCHUIGHTING : LUNEFED aOFTWAFtE
EBERLE, THOMAS i?? KRANZ THED . . | 169  SCOOTER SOFT E . B
FUNTASTIC 85 LAND OF MAGIC SOFT = 170 - SUFTEXPRESS &l
FLASHPGINT 151 LEISURESOFT = B SOFT& SOUND-- =137
w-6000

C‘mm;mtar Deusmhland GmbH,

1218, 6096 Raunheim, Tal.: (0614 _2

 Bomice, Am Stdpark 12, 6098
Tal: (C6107)7606-0. =

al, (069) BODAT03-09

urg, Frietirich-Ebert-GtraBe 1, 825&
h (03?41) 593{?‘6‘

0-2500
Rostock Nirmatide, of t-ﬁtimua Gmhi-h Babenhaugerstr.
B0, 6754 GroBosthelm, Tel.: (0 6@26}50 50-0.

W-2000
Hamburg

mputefiShop {Gamasmrla}. lan&sbwger
fﬁ'& &690 Mﬂmhﬁﬁ 2, Tel: (0 89y

Berlin

W-3000
Hannover

Punta ComputerWare, Mullersirafio @4,

8000 Manchen 44 Tel: (0 &9‘) 2608503,

Gerds Computer-Eckerl, Putzbrunner Str. 19,

Eschwege ©-7010 8012 Oftobrunn, Tel.: {089} 6096698
leipzig = - Magic Gomputerspiele, Trierer StraBe
0-5020 8500 Ndrnberg 50, Tel.; (ean;?ﬂ 48571,
Erfurt 0-8010 Peksoft, mmsrsm 44,8000 Mﬂnehen 50, Tal.;
Dros: . (0B9) 2609380,

Dresden : i
£ ~ Safer Games, Mlnnewlmra 28, Bﬂﬂﬂ Mum.
‘ghen 90, Tel.: (0 B8} | 580&6
Softworld, Fstar-ﬂenlvin Sir. 78, 8500 Narn-
- berg 48, Tel.: (9.9 11) 437474,
Theo Kranz eames,xjuimprmatfeﬂ.amﬁ -
Wirzburg, Tel.: (0931) 5716
1.5. Datensysteme, ﬂennisslra&!

Néirnberg, Tel.. (09.41) Zﬁ 8286

4@:-.&&?6 =

Gomputer & Technik Stralsund,
230#’$traisund

W-8000
Miinchen

Wir danken den hier auf-
gefiihrten Hausern fiir ihre
freundliche Unterstiitzung!
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Stellen Sie sich vor, bei lhrem
Kiosk schligt der Blitz ein, der
Bahnhof brennt ab, der Super-
markt wurde von UFOs ge-
* klaut, die Tankstelle ist unter-
wegs zum Erdkern...

Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kdnnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden, Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.

KoéinMesse
Halle 7
Stand-Nr. A32
31.10.-03. 11. 1991

(31.10. 91 Fachbesuchertag)
Bitte besuchen Sie uns.

100 %
KOMPLETT

100% 100%
PREISWERT SCHNELL

"< p
po e 2 e Sie ASM
\'lénn’ Sie ol | / Wenn Sie ASM 2 aboﬁlgieren, ver-
ASM abonnieren, e agénniemn, be- | a; | passen Sie mit
sparen Sie gegen- . KommenSieASM  Sicherheit keine
iiber dgm Einzel- | ‘ noch i(or dem \'\\ \ einzige Ausgabe
kauf einen Batzen ~ offiziellen Er- \ < underhalten
| Geld! Das Porto ' sehemungstermm - \ _somit ein liicken-
llbernelmien selbst— S Hriher als Ihre \“m-k_.ff/-“ : loses Nachschlage-

! verstandlich wir. Nachbarn. ' werk.




A new generation of Flightsimulators.
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ZEIT: 1800 '
ORT: Planet Paradise, Orion Sektor
PERIODE: Zeitalter der Expansion
SITUATION: Forschungsschiffe
entdecken neue Kontinente

|

" Ihre Aufgabe:

?

ﬁ Als Befehlshaber iber mehrere
{ Conqguestadoren miissen Sie
/ Schiffsflotten zur Entdeckung,
/ Erforschung und Kolonisation
/ ausriisten und damit die neue
, Welt erobern.

/ Setzen Sie die Segel und
z machen Sie sich auf den Weg zu
’ neuen Ufern. Ihre Gouverneure
/ starten gewagte Erkundungs-
’ missionen und kolonisieren
2 fruchtbares Land. Sie- bauen
/ Stéadte und legen Héfen an. Ihre
’ - Generdle verteidigen die neu
8 erworbenen Gebiete gegeniber
2 Aggressoren oder planen selber
/ einen siegreichen Eroberungs-
2 feldzug. lhre Admiréle trans-
/ portieren schwere Goldladungen
/ zurlick in die Heimat oder eskor-
/ tieren Truppentransporter auf
/ dem Weg zu den Kolonien.

/ Schicken Sie Ihre Kriegsschiffe
/ auf lohnende Kaperfahrten und
{ bringen Sie fette Beute mit nach
3 Hause. Beweisen Sie in auf-
2 regenden Land- und See-
f schlachten Ihr taktisches Ge-
g schick. Werden Sie Vizekénig,
g erobern Sie die Welt und Sie
ﬁ werden in die Geschichte von
ﬁ Paradise eingehen. In diesem
c“fg auBergewshnlichen Strategie-
f spiel stehen Ihnen alle Wege
f offen...

g

b

™

\
.o

ERHALTLICH FUR: Commodore 64/128 % Atari ST (Mono + Multi Colour) S

! /29 Amiga 500/1000/2000/3000 » IBM PC (EGA und VGA) \:/é

;@? Einige Features: €

A * Topgrafik » 1 bis 4 Spieler % einfache Bedienung * komplett in Deutsch * starke Computergegner . “,2

;% * Highscore Tabelle (Hall of Fame) * individuell einstellbare Schwierigkeitsgrade * zwei verschiedene ‘%

% Landkampfsysteme * ausgekligeltes Wirtschaftssystem # exzellent simulierte Seegefechte * : b A

& A
)

{ LY 5 I 5 . A
) %é German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany. ;;/}\
”
/9 - N ;i L7
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(HSSNHEENNL SRR TS s s s s s sia s s s s s e s s e o s s e oL~ o SV

BOMICO Serviceline /i 1 J i Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? = Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Méochten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER -

Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto






