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people! danke, danke! ja, das ist doch viel
zu viel der giite. wiBt ihr was? die ‘unheim-
lichen begegnungen”’ aus heft neun ham’
absolut eingeschlagen, das freut uns, das
istbombe! £

kein wunder! nein, vielmehr frage der zeit -
und deren geist, die jetzt mit gutem grund
ihre spuren hinterlassen. die féhrte endet
in der verquickung unterschiedlicher unter-
halfungs-segmente, inhaltlich zumindest.
sei es im buch, sei es im film, in rollen-,
brett- oder computerspiel, wenn’s um stoff
geht, aus dem auch (alp-)traume sind, be-
wegen wir uns schon jetzt in den grenzen-
losen weiten von ‘multimedia’. wie es sich
gehorf, werden wir diesem trend auch fol-
ge leisten! habt ihr tibrigens schon den neu-
esten comic ‘alien vs. predator’ gesehen?
soviel zu den ‘changes’. herausfordern
wollten uns dieser tage vier, nein eigentlich
gar finf games: recherche, bis die birne
qualmt, bietet ‘sherlock holmes’. das ro-
mance-adventure ‘legend of kyrandia’
verspricht hingegen ftolle animation nebst
sahnemdfiger jokes; ‘b-17 flying fortress’,
ein flugsimulator auf neven wegen sowie
‘darklands’, als rollenspiel innovativ,
spannend & finster, machen die wahl zur
qual: wer wird der grofie aufsteiger sein,
der zampano firs game des monats? fiinf-
tes (und auch ‘schon’ letztes) feil im bunde:
“links 386 pro’, sportliche leistung und up-
& date mit dem zeug zum mega-hit, half sich
b zumindest aus der diskussion um das spiel
des monats heraus (schwitzi) - update
bleibt update, auch mit derart héchster
wertung!

was fehlt? ein heiBer herbst, und der wird
kommen! garantiert! indes, freunde, ver-
grabt eure nasen in diese nummer, fir tie-
fergehende enfzugserscheinungen liegt
die neueste asm-special seif wenigen ta-
gen fiireuch bereit.
alsdann, ever

mats

challenges & changes
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Es ist wirklich mrchenhaft,
womit VIRGIN GAMES in
letzter Zeit uns Spielefreaks
verwdhnt. Nach dem Edel-
strategie-Epos Dune brach-
te das mittelalterlich ange-
hauchte Lure of the Temp-
tress sagenhaftes auf den
Bildschirm.  Mrchenhaft
geht es nun auch im neuve-
sten Adventure zu, THE
LEGEND OF KYRANDIA, das
in eine Welt entfiihrt, indem
das Land mit den Menschen
in vollkommenem Einklang
lebt und Magie an der To-
gesordnungist. Wie kann da
irgendetwas im Argen lie-
gen? Sollte es etwa auch da
Basewichier geben?

FABLES AND FIENDS:
THE LEGEND OF
KYRANDIA

System: PC (mind. 286/12,
unterst. MCGA, VGA, Sound-
blaster, Adlib), geplant fir:
Amiga, CD-ROM, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Hersteller:
Westwood/Virgin Ga-
mes, England, Muster von:
Hersteller.

nd ob! Kein Geringerer
als derfieseJoker aus Beai-
man bekommt hier Kon-
kurrenz: Der Jester, seines
Zeichens Hofnarr im Konigspalast von
Kyrandia, steht ihm an Aussehen und
miesem Charakter in nichts nach. So
lustig  sein  Erscheinungsbild  mit
Glickchenmiitze und Pumphosen auch
sein mag, seine Seele diirfte nach erfolg-
tem Eintritt in die ewigen Jagdgriinde

| wohl in den tiefsten Tiefen der Holle

schmoren. Es ist schlieRlich keine Art
und Weise, Konig und Kénigin hin-
terriicks zu meucheln, bloff um sich
selbst auf den Thron von Kyrandia setzen
zukénnen, oder?

Kyrandia ist ein Land, dessen Magier
ihre Kraft aus einem Edelstein beziehen,
dem Kyragem. Dieses Kleinod befindet
sich jedoch leider it Besitz des Jester, der
durch die zuerst noch sehr starken Krifte
der Zauberer in das Schlof verbannt wor-
den war, Um das Schlof legten sie einen
undurchdringlichen Schutzwall. Da-
durch wurden aber auch die Magier von
ihrer magischen Quelle abgeschnitten,
sodaf ihre Krifte immer mehr nach-
liefien. Und genau zu diesem Zeitpunkt
setzt unsere Geschichte ein; Die Barriere
wurde so schwach, dafl der Jester den
Bann durchbrechen und nach Kyrandia
zuriickkehren konnte. Seine Laune ist
mies, sein Humor schwarz, und seine Ra-
che an Land und Leuten bringt Kyrandia
anden Rand desAbgrunds.

Held wider Willen

Brandon heifit der Held des Spiels, der
dem Miesling das Kyragem entreifen
und Kyrandiaretten soll. Er ist bei seinem
Grofvater mitten im Wald aufgewach-
sen und hat nicht allzuviel Ahnung von
dem, was in der Welt so vor sich geht.
Und daff er ein Sohn des ermordeten
Konigspaares ist, den Opa in weiser Vor-
aussicht frithzeitis in Sicherheit ge-
bracht hat, weifs er zu Beginn natiirlich
auchnicht. Soergeben sich reichlich wit-
zige Unterhaltungen, wenn Brandon
mal wieder absolut nicht kapiert, wieso
ausgerechnet er dem Jester den Garaus
machen soll. Witzige Dialoge besitzt das
Game ohnehin nicht zu knapp, hoffen
wir nur, daf die deutsche Ubersetzung,
die in Kiirze folgen wird, dem Original
gerechtwird.

Besagter Opa Kallak ist Gibrigens einer
der ersten Magier; die sich der Jester als
Racheobjekt vornimmt: Er verwandelt
ihn kurzerhand in Stein. Alles was Kallak
noch kann, ist heile Trdnen weinen. Al-
lerdings hat der Jester seine Rechnung
ohne Opas streitbaren Enkel gemacht.
Als der sieht, was mit seinem Grofivater
passiert ist, sackt er alles ein, was im
Baumhaus zu finden ist, und macht sich

A Erste Anlaufstation in puncto
Amulett: Brynn
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Spiel des Monats

Heiner meint:

Endlich mal wieder ein Fiesling
von Format, Dem Jester merkt man
inaller Deutlichkeit an, daf ihm sei-
ne Gemeinheiten Spaff machen.
Wenn er, locker auf den FufSspitzen
wippend, eine uralte Eiche zerbrd-
selt, ist er mit Uberzeugung bei der
Sache. Daneben noch Grafik, die der
reine Irrwitz ist (meines Erachtens
eine echte 12) und eine Story, die Le-
wis Carroll zu neuen Geschichten in-
spiriert hitte. Dieses Game ist als
Spieldes Monatsechtunterberwertet!

»SUPER EXTRA GUT«

A Man nehme: 1 Steinund 1 Pflan-
ze

sthiner als die
Midrchen der
Brider
N UEE
Grimm

L

A Animation vom Feinsten

A Weich gelandet, Fliigel verstaut, eine diistere Insel wartet auf unseren
Helden

i M

A Hier hilftnur Magie

auf, Hilfe zu holen. Die Priesterin im
Tempel der Rose ist erste Anlaufstation. ),
Mit ihrer Hilfe erhilt Brandon ein Zau- e
beramulett, dessen vier magische Fiihig- < : :
keiten (z.B. Heil- oder Flugkralt, letztere Zanthia®s duelling
istbesonders in dunklen Hohlen von Vor- :
teil, da man dann praktischerweise auch
gleich noch mit einer Lichtquelle aus-
gerlistet wird) er jedoch erst einmal :
aktivieren muf. A Vorsicht! Aggressiver Frosch!

10§92 7




Spiel des Monats

Brandon wird mittels einer genial ein-
fachen Steuerung durch die farbenfroh
gestalteten Lande gefithrt: Ein Klick auf
die linke Maustaste ist alles, was im ge-
samten Game benGtigt wird. Aber nicht
nurdes Helden Wanderungen werden da-
mit bewerkstelligt, genauso kann man
Gegenstinde einfach anklicken, um eine
Beschreibung oder ein Icon zu erhalten,
das dann im [nventory abgelegt oder be-
nutzt werden kann. Keine Menii-Hange-
lei, kein umstdndliches Durchklicken
durch Handlungsicons und Untermeniis
his zum Abwinken - an dieser Steuerung
konnten sich viele Programmierer ein
Beispiel nehmen.

Die Grafik:
Softeis mit Sahne

Wunderschine, bunte Grafik ver-
wohnt das Auge. Weiche
Farbverlidufe und kriftige
Farbténe (so ein Griin ha-
he ich sonst noch nie gese-
hen) bestimmen die Bil-
der, Und die liebevolle, pi-
xelgenaue Nachhearbei-
tung der Bilder zeigt sich
auf jedem einzelnen Scre-

chensein.

Aber nicht nur die Gra-
fik alssolche, auch die Ani-
mationen sind vom Fein-
sten. Wenn Brandon mit-
tels Astlift ins Baumhaus
beftrdert wird und weich
in den Knien federnd auf
der Plattform landet, dann kann man
schon ins Triumen geraten. Auch die Se-
quenz, in der aus der Holzwand des Hau-
ses das Gesicht eines Baumes wird, der

Marcus meint:

Fiir Triumer und Romantiker
wird dieses Spiel Gesprichsstoff
Nummer eins in den nichsten Wo-

Bei jedem Screen im Wald méchte
man in saftigen Farn versinken, dem
Liebeswerben der Vigel lawschen
und Kifer zdhlen. Mich personlich
en. sttirte nur die kindgerechte Mér-
chenstory ein wenig. Die Steuerung
dagegen setzt neue Mafsstibe in Sa-
chen Adventures.

Nochisider kleine
langfingrige Obst-
liebhaber nichtzu
Hause

|

Die Zaubertrank-
Mixmaschine
v

Red Potion taken.

Brandon die Hintergrundgeschichte erldutert, ist einfach wunderbar
animiert, Ob schlafender Drache im Zauberhaus, Zanthia in ihrer He-
senkiiche oder die hungrige Pflanze, die ihre Wurzeln anpfeift, sich end-
lich an die Arbeit zu machen: Die Animationen sind einfach super gelun-
gen. Das gilt in besonderem Mafe auch fiir den Vorspann und den Jester.
Schautihm nurmal beim Jonglierenzu ...
Der Soundsteht in punkto Qualitétder Grafik in nichtsnach. Sehr ab-
wechslungsreiche und stimmungsvolle Musik begleitet Brandon bei sei-
nen Wanderungen durch so unterschiedliche Szenari-
en wie Wilder, Hohlenlabyrinthe, Feenreich
etc. Die Sammelwiitigen unter Euch werden

Werdas Handbuch
nicht benutzt, wird
in Stein verwandelt

>

dabei voll auf ihre Kosten kommen, denn
ob Edelsteine, Beeren oder Trinke: Bran-
don hat reichlich zu tun. Auch sollte man
sich nicht scheuen, mal in der Quelle her-
umzuklicken oder eine Miinze in den
Brunnen zuwerfen. Eslohntsich!

Ein bif3chen Gliickist
mit dabei

Das Gameplay ist nicht allzu schwer,
Kyrandia eignet sich deshalb auch durch-
aus fiir Binsteiger, obwohl zum Lisen der
Ritsel oft eine Menge Phantasie nitig ist.
Nicht verzweifeln sollte man vor allem,
wenn es um das Puzzle mit den Birthstones
geht. Lisen sich die Steine in Wohlgefallen
auf, wenn Ihr sie in die magische Schale
legt, nur keine Panik: Sie erscheinen wie-
der irgendwo im Geldnde. Am einfachsten
ist das Puzzle zu losen, wenn [hr alle Bdel-
steine einsammelt, sie vor dem Altar ahlegt
und dann absaved, bevor Thr sie auf dem
Altar “opfert”. Damit konnt Thr die einzige
unfaire Stelle im ersten Teil elegant umge-
hen. Davon einmal abgesehen, ist The Le-
gend of Kyrandia das absolut beste Adven-
ture, das in letzter Zeit in die heiligen Hal-
len der ASM geschreit ist. Denn wenn auf
sdmtlichen Monitoren derselbe Held durch
die Lande trabt, alle Arbeit liegen bleibt
und alle Redakteure verziickt Zaubertrin-
kebasteln, dann MUSS essichwohlumein
Spiel derSonderklasse handeln. E

Antje Hirk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steverung
Handlung

Atmosphdre
Gesaminote

»SEHR GUT«




- WoarGames

Von Mindstape crreichte uns
jetzt ein Dreierset auf CD-ROM fiir
den PC. Dabei haben sich die Jungs
echte Klassiker ausgesucht: Rees of
the Great War, Dos Bost und
Megafortress. Eine Menge zu

tun also fiir Piloten und Kapitine.
Kostenpunkt:knapp 180Mark. &%

A Klarzum Gefecht

T L R R

A Uberden Wolken

Fiir alle Flugi-Fans mit kleinem

Geldbeutel springt jetzt Retion Sik-
teen in die Bresche. Thr Angebot ist
der alte Simulator Faltan als Low
Budget. Ebenfalls giinstig gibt es
dazu die Mission Disks. [

Origin hat’s wahr gemacht: Blti-
ma B ist endlich auch fiir den Atari
| umgesetzt worden. Habt Dank, Thr
Avatare aus Texas! E

10§02

Populous Il Data Disk

Nein, nein, die Populous-Reihe ist
noch lange nicht am Ende. Von Bull-
frog kommt demnichst Populous
Il: The Chalienge Games auf den
Markt. Fiinf neue Tutorials und mehr
als 35 neue Challenge Games sind
dann zu erledigen. Sozusagen als
Dreingabe gibt es eine neue Grafik
und mehr Gottermagie, &

€igenbau |

Nun gibt es das Shoot-'em-up
Construction Kit von Gremlin als
Low-Budget. Und zwar nicht nur fiir
ein System, sondern gleich fiir drei:
AmigaundAtari ST fiir 30 Mirker und
fiir den C-64 auf Cassette (15 Mark)
oder auf Diskette (18 Mark). Also zu-
greifen und Ballerspiele nach eige-
nem Geschmack bauen. E

Microids

Ein Jump&Run mit erhihtem
Niedlichkeitsfaktor erreichte uns die-
ser Tage von Microids, Frankreich.
Nicky Bosm heiflt das Game, von
dem bisher nurein einziges Level exi-
stiert, das aber recht witzig aussah.
Der kleine rot(z)nasige Knuddel soll
ab Oktober seinen Opa auf PC, Amiga
und Atari ST aus den Fingen eines bi-
sen Zauberers befreien. .

Hintbook

Ein Herz fiir Spieler zeigt Mindsca-
pe, England. Fiir ihren nicht ganz ein-
fachen Rollenspiel-Hit Legend legten
sie jetztein preisglinstiges Hintbook vor,
Zubeziehen st das Buch iiber Rushwa-
re, 4044 Kaarst und Fontastic Shap,

Konkordiastr.1,4000 Diisseldorf1. 88

A Ferienvom Compufer

Das Beste aus den beiden ersten
Teilen von Beast soll es jetzt als

- Uberflieger mit dem Namen Benst

lli-Out of the Shadaw geben. Das
haben die heifsen Drihte zu Psyg-
nasis ergeben. Grafiken gibt es bis-
her noch keine, aberein paar Daten:
800 Kilobyte Musik, zwei Megabyte
Grafiken, vier Level und einige neue

" Kreaturen. =

Das in diesem Sommer von
Bomico und dem Kreis Weser-
marsch veranstaltete Computer-
camp scheint allen Beteiligten eine
Menge Spafl gemacht zu haben, zu-
mal es dabei nicht nur um Games
und Elektronik ging. Auf jeden Fall
sind weitere Aktionen dieser Art be-
reifsin Planung, |

Fertigist auch die deutsche Version
von Lenther Goddesses of Pho-
bos 2. Activision, Frankreich, flog
dazu extra deutsche Schauspieler ins
Aufnahmestudio. |

* k& k Kk Kk k ok Kk %k

A Sprachaufnahme zuL.G.O.P. 2




- Schrumpf-Stick

~ Kaum zu glauben, die Jungs von Dynamix haben
sich ihres Evergreens in Sachen Joystick angenom-
men: Genau, dem Competition Pro. Nein, kein neues
Farbmuster oder Design, das Ding ist einfach 25 Pro-
zent kleiner geworden, heifit jetzt Competition Pra
Mini und soll so hesser in der Hand liegen. Auch fiir
PC-User gibt es einen neuen Spafistab: den analogen

v
O

[ompetition Pro PL.

|y

Ausder Fabrik von Micreprose sind jetzt die ersten
Screenshots von Tusk Foree entwichen, einer netten
Jerstorersimulation, Wenn das Gameplay nur
anndhernd so gut ist wie die Grafik, dann gibt es in
zahlreichen Haushalten bestimmt eine Menge ndchtli- -
cheSchlachten.

| Mcdia-Machine

Erosoft spielt jetzt volles Rohr auf
dem Multi-Media Markt mit. Der Ver-
ein will nmlich jetzt mit dern WM
1000 einsteigen. Die Konfiguration
klingt verlockend: 80380DX 40 mit

64K-Cache, Tower oder Slimline, 8
MBRAM, 3,5 und 5,25 Zoll Laufwerke,
213 MB-Festplatte, CD-ROM, Multi-
mediakarte ATI VGA Stereo FX mit
Soundblaster, AdLib und Fernsehan-
schlu, Midi Box, Bus-Mouse, 14 Zoll
SVGA Color Monitar, DOS 5.0 und Win
3.1, Verlockend ist tibrigens auch der
Preis; Unter 4000 Mark. Wem das alles
nochnicht reicht, derkann gegen Auf-
preis (900 Mark) einen 486 bekom-
men. Als Einstieg in die (D-ROM-Rei-
he will Bcosoft jetzt mit Low-Cost-Mo-

 dellen zuschlagen. 200 der besten PD-

und Shareware-Spiele soll es dann
zum Preis von knapp 100 Mark geben,
Weitere CDs seien in Vorbereitung, so
derEeosoft-Sprecher. |

10

« TaskForce

Fok kA kkhkk  hkk

A Alles wird kleiner, so auch die Sticks

Losungen
Der Lieferant vieler Losungen zu
kniffligen Computergames, [PS
Frunk Heidak, hat seine Super-
tlassits-Serie um zwei neue Titel
erweitert: Die Hintbooks zu Indiana

Jones 4 und Die Kathedrale sind ab

sofort zum Stiickpreisvon 17,95 DM
zuhaben. =

NeuerCop

Joet Silver, bekannter Hol-
lywood-Produzent  (Commando,
Die Hard 1 & 2, Brennpunkt LA.
etc.), arbeitet derzeit neben Dermo-
lition Man, einem neuen Stallone-
Film, an Beverly Hills Cop 3.
Wenn das nicht umsetzungstrich-
tigist... i

1. 8.0.8.6.6.8.6¢.6.8.1

Der Maestro macht's

Kaum ist Chris Hilshecks 7wei-
te CD, Rpidyn Soundtrack, auf
dem Markt, hirt man schon von
neuen Taten. Das dritte Horwerk auf
CI}ist bereits in Arbeit und soll nach
der London-Messe erhiltlich sein
(Papier ist geduldig. . .). Der Ar-
beitstitel? Tobe on Top. e

A Chris beweist Geschmack

Eineschinkenschwere Schweinerei
ist derzeit bei Starlayte in der Mache,
denn mit Bozooko Sue wird eine
Sau der ganz besonderen Art ihre Ha-
xen schwingen. Unser Botstenvieh,
eine Mischung aus Miff Piggy und
Larry Laffer, soll in einem verlassenen
Haus fiir Ordnung sorgen. Auch Com-
puter Frischlinge werden ihren Spaf§
haben, da es nach Aussage Starbytes
keine jugendgefahrdenden Ferkelei-
engebenwird. 066iiink! 2
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ZuStephen Kings Roman- und
Filmvorlage Stark - The Doerk
Hulf wird derzeit bei Rreolnde ein
Adventure gebastelt. Im Programm
wird man sierraesque als Thad Be-
aumont versuchen, George Stark
fiirimmer ruhigzustellen. w

Herrliche Zeiten fiir alle See-
schldchter: S8/ kommt mit einem
neuem Atlantikschlacht-Game auf
den Markt. Great Naval Battles
spielt im Atlantik und deckt die Zeit
yon 1939-44 ab, Also alle Schlacht-
schiffkommandanten sollten schon
mal die Schwimmwesten anziehen.
Das erste Demo, das bei uns auf den
Redaktionstisch geflattert ist, sieht
rechtvielversprechend aus. B

r

A George, oder ‘Trautes Heim

.~ Zum ersten Mal die
Mega- Computer—H1ts auf CD'

Mit den Highlights:

hhsender/Name

gimﬁe& .

PLE/Ort

Dul;r;/m U;;errsthrifl* =

= Bei Minderfihrigen Unerschrift der thern
Hiermit bestelle ich (Verrechnungs-/Euroscheck fiige ich bei):
Stiick Prefs ik, 14% Mwst.

__ (D Power Game Hits DM 32,90
. Zuziglich 4,-DM Porto/Verpackungskosten
Lieferung innerholb von 14 Tagen nach Eingarig der Bestellung
Ab drei Tontriigern Porto & Verpackung freil

—_—— e — —

Auch auf dem Amiga kann jetzt
nach Herzenslust an der Umwelt ge-
hastelt werden. Mogis, USA, hat

soeben die Amigaversion von Sim
Earth fertiggesell:. B

Eine gute Nachricht fiir alle Rol-
lenspiel-Fans. Thalion verspricht
allen ST-Besitzern, daf Amberstar
2 nun doch fiir diesen Rechner er-
scheinenwird. i

Entgegen allen Konkurs-Gertich-
ten erfreut sich Starbyte bester Ge-
sundheit. Nachdem mit Markus
Scheer ein Teilhaber die Firma ver-
lie®, leitet nun fzirgen Kraft die Bo-
chumer Softwareschmiede nach ei-
ner Gesellschaftsforminderung al-
leinverantwortlich. @

Sorry
Ein falschgeschriebener Na-
me ist an sich schon eine elende
S.... aber wenn dann noch Fir-
men vertauscht werden, ist ¢
fast unverzeihlich. In der Sep-

temberausgabe haben wir X-
Wingdoch glatt als Sierra-Game

. POWER GAME H|TS

Best of adventure and action rcmputpr l;l--.il"l‘]ﬂ tracks




Wertung

Chetk

Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid
gemeint! lhr, die lhr gerade
Eure Nose in die Seite 12
drickt!  Unseren  Gliick-
wunsch, denn lhr schlagt ge-
rade zwei Fliegen - mit nur
einer Klappe! Jo, hr macht
das schon gut, denn lhr lest
ASM. Und das ist Info & Test,
und dazu ‘ne geballte Lo-
dung SpaB & Entertainment.
Nummer fiir Nummer...

t ASI

den "ASM-HIT’. Auch das "SPIEL DES
MONATS’, seit langem ein fester Be-
standteil Eures Magazins und oft Sieger
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf
der eingehenden Priifung durch das Re-
daktionsgremium.

Die Wertungen

Begeistert ein Titel dermafen, daf wir
ihn Euch uneingeschrinkt empfehlen
kinnen, lautet unser Kurzurteil: SEHR
GUT. Das Spiel miifst Thrhaben.

GUT gebithrt dann Hits oder guten Ga-
mes, die ganz knapp an einem solchen
Urteil vorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha-
rakter haben, auf einer guten Idee oder
einem guten Spielprinzip basieren, aller-
dings leichte Umsetzungsschwachen in-
nerhalb der Einzelkriterien erkennen
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN-
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne
Hohenfliige - fiir Freunde des betreffen-
den Genres aberempfehlenswert.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspal und fithren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

. Geht's noch mehr bergab, so dafl man
sich beziiglich dieses Stoffs mit Forma-
tierungsgedanken tragen konnte, verge-
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein
Ausrutscher des Herstellers? Thr solltet
den griRtmiiglichen Bogen um diese Ge-
schichtemachen!

Das allermieseste Machwerk, welches
der Redaktion in die Hinde gefallen ist,
wird natiirlich mitdem ‘Flop des Monats’
primiert. Alles klar? [ |

mars

amit das so bleibt, habt
Thruns. Wirsind fiir Euch
¥ da, stets zu Diensten in
: Sachen heifse Informati-
on, objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den ‘Point of Sale’.
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: {05651) 929-901, Eure Hot-
line (jeden Mithwoch von 16.30 bis 19
Ubr!1): (05651) 929-760/-761. Wenn
also irgendwas irgendwo brennt: Do it!

Die Tests

0.k Jeder unserer Tests schliefit ab mit
einer pragnanten Kurzbewertung in ei-
nem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm. Jedes Spielgenre wird in der
Redaktion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite présen-
tieren, unter die Lupe genommen. Allen

Kategorien gemeinsam ist die Endnote,

der Gesamtwert eines Games. ES passiert RCTION von Spieen ung Lerven, das Ma an ntensivienung enes The-
auBerstselten, daf ein Spiel 50 perfekt ist, Grafik 1 :{nﬂ;r;schwerpunktes sind unter anderem fir diese Note rele-
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu Sound Des  Gesamemote-Urtell mus nicht naher erutert werden
werden. iﬁpi*ﬁlﬁ‘i!ﬂ uf 7
Kommt dies einmal vor, ist das "ME- P i B bt A i STRATEGIE
GA-HIT’-Pridikat nicht weit. Diese eh- i
1l ik bishit 4us Eh Unter  Grafik* versteht die ASM: Darstellung, Serolling, Anima- Grafik le]
renvolle Auszeichnung gebuhrt aussch- tion, Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgeafik: Geschrwindig- Anleitung )
lieRlich genialen Spielen, die von ihrer lgeit i T i\P 'f'\:‘ k;!a:f —
e + Sound” ist: (Titel-)Melodien, £, Recl NErausnutzong, arivario 4
Idee samt deren 0pt15Cher und techni- Tum , Spielablaul” gehiren unserer Meinung nach: Abwechs- Gesaminote o

scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des ofteren, genauer: ab einer Ge-
samtnote von 10 und hohen Beurteilun-
gen in den Einzelkriterien verleihen wir

12

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitétsndhe
Motivation
Gesaminote

6otk und , Sound” (siche oben rechts). Die Realititsnahe®
isthier von grofer Bedeutung, d die Simulation die Realitdt
(bei Bedarf: die Surrealitit) darstellen soll.

SPORT

Grafik/Animation,
Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesaminote

Anmerkung: Bei Bedarf wird Realititsnahe” durch Spielab-
Jauf* (sighe obent) ersetat. Unter ,Grafik/Amimation” verste-
hen wir die grafische Darstellung, die Aniovation und das Scrol-
ling in Anheracht des jeweilign Rechners viohed bed Spart-
spielen die ,Animation" im Yordergrund stehen solte

ADVENTURES
Grafik

Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphdare
Gesaminote

Grafik* (siehe oben!), Parser": Umfang des Vokabulars, logi-
sthe Antworten,  Steuerung’: gemeint sind hier die Klick-Ad-
ventures, austeichende Mends, Bedienungsfreundlichet,
Handling. Handlung": dee vad Inhalte des Games, Originali-
i, Story, , Atmosphidre”; Feeling, Aneiz, Stimmuung.

TOOLS

Posifiv
Negativ

Bei dEI‘BL'IlI‘[EﬂUﬂiVUH Toals" werden die positiven und negs-
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefagt.
fine Benotung in Zahlen wire unangebracht,

EDUCATION

<

Vier Haupthriterien zieht die ASM: bef der Beurtedlung von Edu-
cation- oder Lernsoffware zu Rate.

Einerseits sellen wir besonders positive und negative Figen-
schaften im Test heraus, dzrilber hinaus fassen wir fir die Ge-
saminote alle positiven/negativen Gesichtspunkie zusammen.
Wie hoch letztendlich der Lerneffeki” eines Education-Pro-
gramms it iagh nicht unbedingl von der Homplexitat der
Sofiware ab, rnsthaftgkeit, Binprigsamkeit, die Verkniiphung

Positiv
Negativ
Lerneffekt
Gesaminote

lung, Originalitdt, SEieIharkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Abirage, Pausenoption, Handhabung, logi-
scher Auhay, High-Score-Liste, Komplexitd.

Motivation* und Gesamtzote” missen nicht nidher definiert
werden.

JGraflk® (5. obent). ,Anleitung"; kein Fachehinesisch (in
Deutsch?), leicht verstandlich, Bbersichifch, Informationsge-
halt, ,Spielaufban®: logischer Ablauf, Benutsercberftiche,
Stenerung, Originalitit, Komplexitat
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Neu. Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System.Neu. Fiir Euren GAME BOY. |

StarTrek
25"
Anni-

- versary

. Beam me up
Scotty, ins NES!
Logbuch Captain Kirks. Stern-
zeit 2831.3. Ein RiR im Raum-
Zeit-Geflige. Die Enterprise
schleudert mit Uberschall-
Geschwindigkeit hinter die
neutrale Zone in eine fremde
Galaxie.

Du bist Captain Kirk. In vier
Leveln mut Du Dein Schiff
zuriickfliegen, um den Scha-
den zu reparieren. Kémpfe
mit alptraumhaften Monstern
unbekannter Planeten stehen
Dir bevor.

Fir 1 Spieler; 4 liberga-

laktische Level im

4-Meg-Game

System: NES

Kampf den
Klingonen im
GAME BOY

Ein gigantischer
Planetenkiller rast
durchs Universum:
~ die Schicksalstag-
Maschine. Nur der
Enterprise-Disrupter
kann den Killer
stoppen. Doch: Die
Klingonen haben ihn
-gestohlen und in Einzelteile

Teile ein. Klingonen-Kriegs-
'schiffe machen Deine Mission
zu einem Abenteuer auf Leben
und Tod. g

1 Spieler; 4 Level
System: GAME BOY

zerlegt. Sammel die Disrupter-

Sati(e)risch guter
GAME BOY-
Knaller!

Tintenfisch Parodius macht
sein Raumschiff klar — und
schieBt los.,Gigastark” urteilt
das Spielemagazin ASM 6/91.
»--.das wohl bisher stirkste
aller Game-Boy-Games!”
Und:,... man kann wirklich
von Grafik-und Soundorgien
reden.”VIDEO GAMES 6/92
meint dazu: ,Dieses Sensa-
tionsmodul setzt nicht nur
grafisch, musikalisch und
spielerisch neue Maf3stébe ...”
87% Spielspald.
Ausgezeichnet als

VIDEQ GAMES
CLASSIC.
Fur 1 Spieler;

9 Level

System:
GAME BOY

& Lnsen orcron

KufSmiinder und
Kraken im NES

Schreckensbild in der Univer-
sums-Zeitung: ein Bild von
der bosen Krake Oktopus. Sie
will die Welt vernichten. Doch
die Rettung naht: Parodius in
seinem Raumschiff. Auf dem
Weg zu Oktopus: jede Menge
Kumunder, Clown-Horden
und eine komische Bauch-
tanzerin. Oktopus’ Minuten
sind gezahlt!

“Mit dem Vier-Spieler-Adapter

~ Gutsche
- > anfordern: b Uberra-
L ibolan oder anforderns 9 BEEL
Jeﬁ: ::Q:trfgkleber. Kostenlos.Ein fﬁcg g g_;
zgn' Gutschein aussahnaidels{% \;\;\E N?i". F\l/ 5
- allon Geschaften, WO 85 huinrs
Sp?:ii gibt. Oder ginschicken an:

NAMI (Europe) Gmbt L
'lggstfach 560180, 6000 E‘r‘algalﬁ:::tu :.Sd i
= Frankierten R\‘Jc!:.umschla‘_gb en Na b
= deut'lich-auldanﬁ(hcku_\msc.h‘ ey !

Du b Aufkleber zuge T i

Rufgepalbt! _Nurtlcl B

_adresgierte R m""?

HeifRes Rennen
auf 4 Reifen...!

Die Reifen quietschen — der
Motor heult auf. Das Grand-
Prix-Feeling packt Dich. Prel’
Dich in Deinen Schalensitz.
Hol’ Dir die Weltmeister- -
schafts-Trophae. Du steuerst”
Deine Rennkiste aus der
Vogelperspektive Giber die

25 besten Formel-1-Renn-
strecken der Welt. Nach der
Test- und Qualifikationsrunde
die Herausforderung: die Ver-
gleichsfahrt mit den welt-
besten Profis. Such’ Dir fuir
Deine halsbrecherische Fahrt
einen von drei Rennern aus.
Tune den Motor, check’ das
Getriebe, die Spoiler oder zieh’
Reifen Deiner Wah! auf. Beim
Boxenstop kannst du Deinen
Wagen wieder auf Hochtouren
bringen. Unternimm alles fiir
Deine F-1-Karriere!

3 Herzflatter-Level;
25 verschiedene Kurse
Fur 1 Spieler

fiir bis zu 4 Spieler
System: GAME BOY

FIALOG-FPIEL

Weitere Informationen:
KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180

6000 Frankfurt 6O

_, Telefon D-069/950812-0
1 Telefax D-068/950812-77

F&P 92/306 P1




Fletschende Fellviecher

TINY SKWEEKS

‘System: Amiga, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 90 Mark,
Hersteller: Loriciel, Frank-
reich, Muster von: Hersteller.

A Nchfganzneu d:e Skweeks...

it Tiny Skweeks hat Lori-
ciel wieder einmal einen
echten  Running-Gag
produziert. Mehrere klei-
neFellmonster miissen tiber 100 Level zu
ihrem Schlafplatzdirigiertwerden. Okay,
nicht ganz neu, die Idee, aber darum
geht es bei Tiny Skweeks auch nicht. Das
Gute daran ist ndmlich das Gute darin
(woher hab’ ich diesen blden Spruch
bloR). Die Viecher from outer space sind
schlichtweg kostlich. Grimassenschnei-
den, Saltos und einiges mehr haben die
Dinger ndmlich drauf. Die Folge davon
ist klar. Ein stindiges Gewusel der Fell-
bille macht einem das Denken unter
Zeitdruck noch schwerer, Und dabei le-
gen die Jungs ein Tempo an den Tag, das
hitte wohl noch nicht einmal ein Turbo-
Lemmingdrauf.

Damit noch nicht genug, die
Sound-F¥X, die sich durch die
Lautsprecher an die Luft
begeben, sind einfach
oberwitzig. Bs klingt
eben genauso, als ob
gin halbes Dutzend
respektlos wuselnder
Skweeks darauf war-
tet, Befehle entgegen-
zunehmen. Gequietsche
und Geschnatter werden
gelegentlich  durch  das

~ Scheppern, das gewdhnlich mit einem

Verkehrsunfall verbunden wird, unter-
brochen. Das ist tibrigens ein sicheres

 Zeichen dafiir, daf einer von diesen vol-
- ligd4mlichen Wattebduschchen die Kur-

ve nicht gekriegt hat und volles Rohr ge-
sendie Wand geknallt ist.

Das Hinterlistige am Game ist, daff die -
Biester, erstmal losgeschickt, bis zumi”
nichsten  Hindernis
durchrennen. Die Level
konnen deshalb auch
recht schlichtsein, daes
genug zu tun gibt, den
Dingern beizubringen,
wiessie die Kurve zu krie-
gen haben. Das Denken

Hand, fiir Action sorgen
diekleinen Fellmonster.

Schade nur, dafl die
Abldufe in den diversen

Screens doch recht 4hn-

lich sind, so muf Tiny
Skweeks ohne Hitstern sein Leben fristen.
Trotzdem meine Empfehlung; Zulegen!

Marcus Hofer

ist also in des Spielers

A ...aberwitzig!

Spielablauf

Meotivation




Gehipft
| p
wle SILLY PUTTY

- PREVIEW -

g E“ System: Amiga, ge-

plant fir: PC, Herstel-
ler: System 3, Mu-

'
s pr“ ng E n stervon: Hersteller.

Daff so ein Gummibail weit mehr als nur hipfen
kann, beweist SILLY PUTTY, Held im neuen Action-
Game von SYSTEM 3. Er hat die undankbare Aufgabe,
einige Roboter aus den Klauen des bsen Dazzle Daze
schijtzen.

raktischerweise besitzt Putty einige besondere Fihigkeiten.
IP Nicht nur, daf er sich wie jeder normale Ratzefummel biegen
und dehnen Lt nein, mit gentigend Energie kann er sich
zum Luftballon aufblasen und durch die Gegend fliegen. Aber
es kommt noch besser:
Wenn Thr in direkten |
Kontakt mit einem Ge- |8
genstand  oder Feind |85
kommt, kann Putty des- o
sen Gestalt annehmen. §
DerT-1000148t griiflen! |
Euer Auftrag besteht
nun darin, die Roboter

sicher zur Tiir an der . -
Bildschirmoberseite zu & Tol!e Grafik - harte Gegner

geleiten, ohnevon den zahllosen Gegnern erledigt zu werden. Ahnlich wie der
Mega-Hit Lemmings bietet Silly Putty eine Mischung aus Plattform- und
Strategiespiel. Gute Re-
flexe sind ebenso not-
wendig wie eine genaue
Planung, da sonst die
sechs Level nicht zu
schaffen sind. Um das
Energiekonto aufzustok- &=
ken, kénnt Ihr Euch
iiber diverse Lebensmit- |
tel hermachen. Achtung;
Nicht alles, was efbar
scheint, ist auch gesund. Wahrend maneinerwandelnden Karotte einen gewissen
N ahrwer*t nicht absprechen kann, sollte vorn Verzehr der scharfen Sauce ab-
s 2oraten werden, (ber
die Folgen iibermifii-
gen  Bohnenkonsums
muf} wohl auch kein
Wort verloren werden,
System 3's Putty soll
o B e a {ibrigens Anfang Okto-
H ber auf dem deutschen
| W Markt erscheinen. Wir
bleibenamBall. M
Martin Klughist

ASchwrengeAufgabe ReﬁetdfeRoboferl

A Auch beim Eis-Level komm#manins
Schwifzen
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Rex Nebular - Bald auf dem
Markt erhéltlich!

Die absolute Unterha!tungssoftware

Rex Nebular - Bald fiir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326



Bericht

Sietunes

Lweimal schon haben uns
Marfin Riggs (Mel Gibson)
und Roger Murtaugh (Dan-
ny Glover) auf der Lein-
wand kdstlich unterhalten.
Leit fiir das, was viele mit
Spannung erwartet haben:
Lethal Weapon 3.

A HierspringtderHerr, der ...

A ... dorfunien liegt. Erkannt?

g

. robleme und Verzogerun-

gen gab es genug, bevor
Regisseur Richard Don-
ner, der uns auch schon
die ersten beiden Teile beschert hatte,
endlich mit der filmischen Umsetzung
der dritten Action Komddie beginnen
konnte. Die grofste Schwierigkeit war, die
beiden Schauspieler gleichzeitig zu be-
kommen. Danny Glover war zwi-
schenzeitlich mit Predator 2 beschaf-
tigt, Mel Gibson tat sein Werk, um Filme
wie Fin Vogel auf dem Drabitseil und Air
America 7u einem Ende zu bringen.

Nun aber ist der grofie Augenblick da!
Lethal Weapon 3 ist fertig, synchroni-
siert und seit dem 27, August in unseren
Kinos zu sehen. In den Staaten hat dieser
Film nach nur drei Wochen iiber 104
Mio. Dollar eingespielt und somit den
zweithesten US-Filmstart aller Zeiten er-
lebt. Auchin goodold Germany - soviel st
sicher - wird das sympathische Gespann
mit Unterstiitzung von Leo Getz (Joe Pes-
ci) wieder kriftig abriiumen.

r aufler

Spaf3 ohne Spiele

Zu Teil eins und zwei dieser Erfolgsserie
gab es - man mochte beinahe von einem
Segen sprechen - keine Computerspiel-
umsetzungen. Bei Teil drei wird es anders
sein, Wie eine grofse Tasse schwiirzesten
englischen Tees traf uns die Nachricht,
daR Ocean sich die Rechte gesichert hat.
Man kennt ja die immer wieder erstaun-
liche, ganz eigene Art von Filmumset-
zung, diestets ausden Kellern dieses Soft-
warehauses zu entsteigen pflegt - so, wie
manimmerwieder die Antwort ‘2’ erhlt,
wenn man den Taschenrechner fragt,
was denn eins und eins sei.

A Roger, sein Makler und Martin (v.l.n.r.]

Martin Riggs schlieBt
zuriick -eine vonvie-

len guten Szenen in
Lethal Weapon 3

Screenshots © 1992 Warner Bros.

Super Film - und was
dann?

Dabei geht es im Film alles andere als
primitiv zu, Das Duo (aufgrund eines
‘Patzers’ degradiert), zu dem im Verlauf
des Films noch die Agentin Lorna Cole
(Rene Russo) vom ‘Internal Affairs De-
partment’ stofit, hat die Aufgabe, das Ver-
schwinden einer zur Vernichtung vorge-
sehenen Waffenladung zu untersuchen.
Drumherum geht neben einem Haus
noch Etliches andere zu Bruch - und das
sichen Tage vor Murtaughs Pensionie-
rung, dersein eigenes Heim via Makler zu
verkaufen sucht. Und wer kinnte wohl
dieser Maller sein?

Allein aus diesen Fetzen [t sich erse-
hen, daff der Film einmal mehr fiir
100%iges Spitzenentertainment sorgt.
Wollen wir hoffen, daf8 die Damen und
Herren bei Ocean sich nicht einfach auf
einen zugkriftiven Namen verlassen,
sondern auch - siche Addams Family -
ein ordentliches Programm auf die Beine
stellen. Die etsten Screenshots sahen nur
begrenzt versprechend aus. ]

Uli
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And The Cosmic Gender Bender™

Weltraumfrauenheld Rex stiirzt Gber dem Planeten
Androgena ab, der ausschlieBlich von Frauen bewohnt ist.
Die Einheimischen sehen ihn schon als Vater einer ganzen
Generation von Mannern, doch Rex kann sich einfach
nicht entscheiden. Soll er weiter nach einer seltenen Vase
suchen oder lieber die Rolle des Casanovas ibernehmen?

Wird es Ihnen gelingen, Rex sicher an einem
abscheulichen Monster vorbeizufiihren, das im tiefen
Wasser lauernd die Héhle bewacht? Vielleicht kénnen Sie
es ja mit einem schleimigen toten Fisch besénftigen, der
bis zum Bersten mit einem saftigen Hamburger, knackigen
Larven und anderen leckeren Tierchen gefllt ist!

Sie mUssen unseren Helden davor schiitzen, von einer
grdBlichen Riesenkannibalin verschlungen zu werden. :
Kdnnen Sie nur mit exotischen Frichten und einer

Handvoll Blétter hren Untergang heraufbeschwdren?

"Rex Nebular and the Cosmic
Gender Bender" wird bald zur
Landung ansetzen.

Holen Sie sich Rex bei lhrem
MicroProse-Handler!

Kénnen Sie die bosartige Zartox daran hindern, Rex e -
fertigzumachen? Setzen Sie ihn so schnell wie méglich in F 7 1 B P B
den Teleporter, und bringen Sie ihn in der Stadt in :. -_- ='=—..- '_-=-.=

Sicherheit. Helfen Sie ihm, ungeschoren davenzukommen!

Die absolute Unterhaltungssoftware

Nur weil die Lady auf Twinkifriichte scharf ist!

Rex Nebular ist bald fir IBM PC und kompatible Geréate erhéltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326
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Action

BUMPY’s

System: Amiga, geplant fir:=, |
empf. VK-Preis: ca. 90 Mark,
Hersteller: Loriciel, Muster
von: Hersteller.

Erste Preisfrage: Schon mal
was von ‘nem Jump & Jump
gehdrt? Ausnahmsweise ist
es mal kein Mario, der sich
iher Wolken und Fassaden
hangeln muf, sondern ein
kleiner roter Gummiball mit
einem sympathischen Grin-
sen.

weite Preisfrage: Was ma-
chen kleine Jungs, wenn
sie mit ihren Freundin-
nen ausgehen? Genau,
sie ziehen eine Riesenshow ab. Und ge-
nauso ist Bumpy drauf, Tm neuen Lori-

MOTORHEAD
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant
fir. PC, Hersteller: Virgin
Games, England.

Warnung: Wenn Ihr dieses Game Ende
des Jahres im Computer habt, lafit Eure
Eltern lieber nichtinseine Ndhe!
Andernfalls wird, wenn Thr Gliick

"Grab a Groopie”
heiBt diese
¥ Disziplin

ciel-Plattform-Game will er sich auf
dem Rummelplatz so richtig von seiner
besten Seite zeigen. Und hiipft waghalsig
{iber diverse Hindernisse. 'Ne Menge Was-
passiert-dann-Fragen muff man sich
schon in den 100 Screens stellen, denn
die Basis, auf dem unser Bumpy hiipt, ist
oft nicht von langer Dauer. Zweimal be-
nutzt, und da, wo unser Halt war, ist
plétzlich nur noch Abgrund. Tja, und
dann gabesdanochsoein paar Verkehrs-
planer, deren Lieblingsbeschéftigung es
war, EinbahnstrafSenschilder aufzustel-
len.

Ganz im Stile von Lemmings, gibtes ein
paarEinfithrungslevel, die einen mit den
Widrig- und Ortlichkeiten vertraut ma-
chen, so daf die Motivation erstmal gesi-
chert ist. Ein paar Gemeinheiten sind
natiirlich auch drin: Stachelbewehrte
Barrieren, verklebte oder glitschige Plat-
formen, Bumpy-Jiger, nicht besonders
reiffeste Sprungtiicher und dererlei

mehr. So witzig wie das Gameplay ist
auch der Sound, zumindest fiir die ersten
paarLevel, danach geht das Boinghoing-
boing einem ganz schon auf den Keks.
Auch die Pafwort-Funktion ist fiir meine
Idealvorstellung nicht so giinstig geldst.
Erst nach einem guten Dutzend Screens
gibt es das magische Wort. aber bis dahin
mufs beim Versagen alles nochmal

durchgespieltwerden,
Letzte Preisfrage: Willst Du Dir Bumpy's
antun? ]
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TRV

habt, nur das Spiel, im schlimmsten Fall
Euer Computer konfisziert. Das muntere
Priigelspiel strotzt némlich nur so von
schlechtem Geschmack.

Die Story dreht sich um die englische
Heavy Metal Band Motorhead, und dafl
dabei kein Auge trocken bleibt, kénnt Thr
Euch wahrscheinlich sehr leicht vorstel-
len. Thr diirft ndmlich die gekidnapten
Mitglieder der Band hefreien, und dazu
istEuch jedes Mittel recht.

Eine Menge Knastanwirter, Schliger-
typen und andere liebenswerte Charakte-
re warten nur darauf, mit Euch in den
Clinch zugehen.

Wer sich die Finger nicht schmutzig
machen will, kann sich ein Schlagin-

strument zulegen. Ein Gitarre als Axter-
satz zeigt da umwerfende Erfolge. Keine
Gitarre zur Hand? Schlechter Atem tut’s
auch, wenn man einen Gegnerin die ewi-
gen Jagdgriinde schicken will. Und wer
hat nicht schon immer mal davon ge-
trdumt, an einem Forderband moglichst
viele Bierdosen leerzuschlabbern oder in
Rekordzeit ein Hotelzimmer auseinan-
derzunehmen ...

Spétestens das Drohnen des Heavy-
Metal-Soundtracks wird die “Erzie-
hungsherechtigten” mit  gerunzelter
Stirn und strengem Blick auf den Plan
rufen, Wohl dem, der bei dieser abge-
drehten Priigel- und Sammel-Aktion ei-
nen Kopfhorer benutzt.

Ein bifschen Magie, mit der Smart-
bombs und dhnlich effektive Waffen zum
Einsatz gebracht werden kénnen, und
ziinftige Motoradfahrten runden die ver-
riickte Mischung des Spiels ab. ||

ak
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ln den engen Gewassem umﬂen&ﬂdaldanal#anden dle ?angsten und
hartesten Kampfe auf dem Wasser in der ganzen modernen
Seeknegsg’eschmhte stang@ﬁ@dgrmgrLden geaamten Verlauf desZwenten
Weltkrleges .

i, stecktg, und die Japaner mit. mrerubeﬂegenen Ausbrtdung hervorragendén 5
- Naghtsichtgeraten: und tédiichen Long Lance-Torpedos. Beide Seemachte“" .
~waren an Siege gewohnt keine wollte eine Naederlage emstecken

@ Von den Herausgebern des*Silent Service II" érscheint jetzt die erste
einer Reihe spek{aku,[arer Simulationen des Pazifik- Krleges Ubemehmen Sie
das Komman o*iigmeme Flotle von Zerstérern, Kreuzern und
Schlachtschiffen; die inFormation inden’ Kampf ziehen..Sie entsche|den,
wann das Feuer erdffnetwird, schieBen Torpedos ab, legen-Rauchteppiche
aus, setzen Suchscheinwerfer und Leuchtkorper ein. (bernehmen Sie ginen
Posten nach dem anderen inmitten der grellen Explosionen, ﬂlegersden
Granaten und dem donnernden Getdse einer Seeschlacht.

® "Task Force 1942" von MicroProse. Nur so kénnen Sie die Spannung ot
und.das Risiko... des Seekrieges im Zweiten Weltkrieg erleben.

® "Task Force 1942" erscheint fiir IBM PC und kompatible Gerite,

SCREENSHOTS VOM IBM PC i o SOFTWARE

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton- Road Industrial Eétate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel: 0666 504 326
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Auf v den Sternen

ELITEI
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, CD-ROM,
SNES, Hersteller: Konami.

Grofe Erwartungen knip-
fen sich an ELITE 2, den lan-
gerwarfeten Nachfolger des
Kultspiels von David Bra-
ben. Bei einem Besuch in
des Meisters Heim durften
wir erste Blicke auf die zv
erwarfeten Genisse wer-
fen.

henheiten halten. Auch Faktoren wie
Massentragheit und Temperaturen wir-
denberticksichtigt.

Auf der Erde kann man jetzt in mar-
kanten Stidten wie London oder Paris
landen, die durch ihre jeweiligen Wahr-
zeichenwie Big Ben oder Eiffelturm deut-
lich zu erkennen sind. Wie Thr nachher
zwischen den einzelnen Stéidten herum-
reisen werdet, steht momentan noch
nicht fest. David experimentiert jedoch
mit einem Hovercraft herum, was gar
nicht schlecht aussah.

Thr kinnt diesmal {ibrigens Eure
ganze Zeit in einem einzigen Systern yer-
bringen, wenn [hr keinen Appetit auf die
unendlichen Weiten des Weltraums habt.
Falls Thr jedoch neben Kaufen und Ver-
kaufen auch noch ein bifichen Piraterie
treiben wollt, ist Vorsicht angesagt. Im
Gegensatz zu Teil 1, wo kein Hahn da-

nen Piratenraumer in die Luft (dh, ja,
oder so Zhnlich) gejagt habt, miift Thr
jetzt auf der Hut sein, dabei nicht beob-

zuElite 1 fallen
sofortins Auge

ines fillt soforf ins Auge:
Grafisch hat sich eine
ganze Menge getan, Pla-
neten en masse zieren
den Bildschirm. Wenn man mit seinem
Finfachstraumschiff startet, darf man
sich erst einmal durch jede Menge Stern-
karten wiihlen, die sich genauestens an
die wirklichen astronomischen Gege-

) L
@ . @

A Fiir Abwechslung istgesorgt

A HeiBe Actionim kalten All

20

nach kriihte, wenn Ihr zum Beispiel ei- -

achtet zu werden. Ansonsten kdnnie es
leicht sein, dal Euch jemand bei der
Raumpolizei verpfeift ... Was Ihr tut, hat
jetzt also einen (manchmal ungeahn-
ten) Binfluf auf die weitere Entwicklung
der Story.

Elite 2 enthilt auch viel mehr Adven-
ture-Elemente. Habt Thr irgendwo ange-
dockt, konnt Ihr die diversen Nachrich-
tenbretter lesen und Euch iiberlegen,
welcher Auftragwohl am lukrativsten ist.

Die Steuerung ist ganz auf Point-and-
Click ausgelegt, auf Meniis werden alle

A Echfe Sternkarten dienten als
Vorlage

nitigen Informationen leicht abrutbar
sein, Flugsequenzen sind einfach zu
handhaben, die Ballerei dagegen gestal-
tet sich etwas aufwendiger. Und was be-
sonders begriiffenswert ist: Die schon le-
genddren Andockmandver sind ent-
schiirftworden. Thanks, David!

Tja, und nun hebt nur noch das grofie
Warten an, Ende des Jahres diirfteesdann
schitzungsweise so weit sein. Wir haben
solange auf Elite 2 gewartet, das schaffen
wirauchnoch, gelle? |

ddfiah
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Zitke-

Lange hat es gedavert - fast
eineinhalb Jahre, bis aus
dem ersten Screen ein kom-
plettes Spiel geworden ist.
Nun, da uns das Ergebnis in
Form von HOl vorliegt, kdn-
nen wir HOLLYWARE ENTER-
TAINMENT atfestieren, daf
;ich die Wartezeit gelohnt
af.

A Hopp oder HOI - nur hiibsch reicht nicht!

System: Amiga, geplant fiir:
-, empf. VK-Preis: ca. 80 DM;

Hersteller: Hollyware Ent-
ertainment, USA, Muster

von: Die Cassette, 4950 §

Minden.

er Titelheld ist ein niedli-
I:D) cher kleiner Drache von ei-
nem entfernten Planeten.

Der Griinling ist bereits in
einem Alter, in dem man an Nachwuchs
denkt. So verlafit er eines schinen Tages
sein Heim und muf fiinf verschiedene Ge-
genden hinter sich bringen. Was ihn schon
zu Beginn erwartet, ist wahrlich kein Zuk-
kerschlecken. Jede Menge Bienen, herab-
fallende Gegenstinde, Wiirmer, Raketen,
Smily-Jojos und vieles mehr machen ihm
das Teben schwer. Auch das Hiipfen will
gelerntsein, dochwozu gibtes Trampoline?
Grafisch ist natiirlich als erstes der Titel-
held zu nennen. Die Farbenpracht und
dulerst gelungene 3-D Effekte, die mitent-

22

uncke

sprechender Brille (nicht im Pack enthal-
ten) noch toller aussehen, sind weitere
Highlights. Friichte, bunte Kugeln und
andere Boni frischen das Punktekonto auf.
Fin Kamera-Pad - an der richtigen Stelle
abgeworfen - zeigt einen den momentan
unsichtbaren Teil eines Levels, was manch-
mal lebensnotwendig erscheint. Aufserdem
gibt eseinige Bonusspiele, die zusitzliche
Leben schenken. Wichtigster Bestandteil
sind die “Restart-Pads”, die es einem er-
miglichen, mittendrin weiterzumachen,
wenn man unterwegs das Zeitliche segnet.

Eigentlich wire HOI ein Kandidat fiir den
Hit-Stern, aber sehr gute Grafik allein
reicht nun mal nicht aus. Der Haupt-
grund fiir die Nichtvergabe liegt in der Le-
velgestaltung und der damit verbundenen
steigenden Unlust, den Helden der Her-
zensdameein Stiick néiherzubringen. M

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

:Jugt das Pusswort

@
®

Actionlastiges  Strategie-
spiel oder sirategiebetontes
Actiongame - das ist hier
echt die Frage.

HUNT THE FONTS

System: Amiga, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM,

Hersteller:  MAX-Design,
Osterreich, Muster von:
Hersteller.

asdieLeute von MAX-De-
sign da mit Hunt the
Fonts vorlegen, sieht auf
den ersten Blick wie ein
eher simples Shareware-Programm aus,

o Zumindest was die Grafik angeht. Auch

iiber die Aufgabenstellung schiittelt man
zunzchst den Kopf: Buchstaben aufsam-
meln, ja und? Also fingt man einfach

@ Mal an zu spielen - und hangt unrettbar

am Monitor fest! :

In den ersten der insgesamt 50 Levels
muf unser kleines Manneken lediglich
Steine verschieben, um an die gesuchtent
Buchstaben (die dann das Passwort des
jeweiligen Levels bilden) und eventuell
Schliissel heranzukommen, die weitere

o TeiledesTLabyinths aufschliefen und den

Ausgang freilegen. Teleporter und

o briicken helfen oder behindern den Fort-

gang. Nachdenken und Taklik-Uberle-
gen ist angesagt, will man sich den Weg

nicht total verbauen, da die meisten Stei-
ne nur in eine Richtung bewegt werden
konnen. In hoheren Levels liegen

Schliissel und Buchstaben nicht mehr
frei herum, sondern sind oft auch unter

den mit Pfeilen markierten mabilen Stei-
nen versteckt, Und zu allem Ubel wollen
fiese Monster unserem schwer unter Zeit-
druck stehenden Helden ans Leder. Mit
Waffen und Sprengstoff, die im Labyrinth
herumliegen, gehtesihnen ans Leder,

DasGanze istsicherlich keineintellek- |

tuelle Grofitat; aber da dem Spieler ein

fieses Zeitlimit im Nacken sitat, die Levels

immer schwerer, aber trotzdem nie un-
fair werden, eignet sich Bunt the Fonts
bestens als spannend-entspannendes

Spielchen fiir zwischendurch. W

ah
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STURMTRUPPEN

System: Amiga, geplant fiir: -,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,

Hersteller: Idea Italien, Mu-
ster von: The Software Bu-
siness, England.

Jetzt versuchen auch die
Sturmtruppen den Sprung
vom Zeichentisch ins Com-
puter-RAM. Eine gewagte
Aktion, die bisher nicht viele
Comic-Helden unbeschadet
iiberstanden haben. Unsere
Frontsoldaten machen da
leider keine Ausnahme.

CAPTAIN COMICII

System: PC (EGA), geplant

fir: -, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Computer-
Easy, USA, Muster von:
CDV, 7500 Karlsruhe.

Was  dieser Commander
Keen kann, kann Captain
Comicschonlange!

ahrelang existieren die
beiden friedlich als Share-
ware nebeneinander her,
da erdreistet sich doch
dieser Keen, plitzlich zum Vollpreis-
Spiel zu werden! So geht’s ja nicht! Eine
Fortsetzung mufs also her, und zwareine,

die ebenfalls so richtig ins Geld geht. .

Mehr Geld heifit aber mehr Leistung: Der
Captain muf3 sich jetzt gegen prominen-
teKonkurrenzbeweisen.

10@92

Sturmiruppen:
Ballereiim
V¥ Comic-Stil

Einratselhaftes
Jump & Run:

Die Wissenschaftler
wissen mehr, als sie
zugeben wollen.

v

hr habt die Aufgabe, in
schénster Jump & Run-
Manier einen Soldaten
durch sechs TLevel zu
fithren, ohne daf dieser von den wild um
sich schieflenden Wachen durchsiebt
wird. Sechs verschiedene Waffensysteme,
von der Pistole bis zur Handgranate, ste-
hen Euch zur Verfiigung, falls Thr genug
Muni habt. Notfalls muf eben auch mal
ein primitiver rechter Haken reichen, um
sichden Wegfreizumachen.

Praktisch sind Jeeps und Flugzeuge,
die nurdaraufwarten, von Euch beschlag-

Letztere ergibt sich aber erst im Verlaufe
des Spiels, denn aufer einem diffusen
Notruf vom Planeten Tambi gibt es keine
Anhaltspunkte. Erst durch die Begeg-
nung mit den Einwohnern erfihit der
Captain, dafs bose Eroberer wichtige Kri-
stalle versteckt haben, die fiir die Ener-
gieressourcen {iberlebenswichtig sind.
Wichtig sind auch die vielen Schliissel,
die dem Spieler immer neue Teile des
Planeten zuginglich machen. Eigent-
lich kann man diese verschlossenen Ab-
schnitte als Levels bezeichnen, von denen
es insgesamt zehn Stiick gibt. Und das in
einer imposanten Grofe und in vielfilti-

nahmt zu werden. In einem solchen Ge-
fahrt 148t sich ein Level natiirlich viel
schneller durchqueren. A la Sitkworm
miifst ihr Euch gegen zahllose Panzer
und Flugzeuge wehren, die zum Teil gut
gepanzert sind, Da hilft dann nur Bal-
lern, Ballern, Ballern.Falls Thr diesen Ab-
schnitt iiberlebt, geht's dann wieder zu
Fufs weiter.

Leidererreicht das Spiel nicht die Klas-
se der Comic-Vorlage. Die Grafik ist zwar
recht lustig, ruckelt aber, was das Zeug
hilt. Auch die ungenaue Steuerung ist
keine Meisterleistung der italienischen
Programmierer. Richtig gut ist lediglich
die Titelmelodie. Fazit: Es gibt zwar noch
(einige) schlechtere Action-Spiele als
Sturmtruppen, aber eben auch noch vie-
le, vielebessere. ]
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ger Ausatbeitung: Ob unter Wasser in der
gecoverten Super-Mario-Bros.-Welt oder
in dem gruftigen Schlof? - es gibt viel zu
entdecken und zu entriitseln. Captain
ComicIlistdabei wesentlich schwieriger
als Kollege Keen. Zum einen ist dieses
Plattform-Abenteuer komplexer, zum an-
derenwird beim Verlust eines Lebens oder
beim Abspeichern die Spielfigur an be-
stimmte Stellen der Spielfldche “zuriick-
gebeamt”. Eine zuweilen nervende Pro-
zedur, die aber das Schummeln in kriti-
schen Situationen verhindert. Fines aber
stort: Fiir 80 DM darf man mittlerweile
besseres erwarten als EGA-Grafiken mit
16 Farben und piepsigen PC-Sound ohne
Soundkarten-Unterstiitzung, Somit ist
der Einstand in die Oberklasse zwar ge-
lungen, aber fiir den Sprung in die Hite-
tagereichtesnoch nicht. =

mst
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HONUERTIERUNG
RACE DRIVIN’
(PL)

Empf. VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller: Domark, U.K.,
Mustervon: Die Cassette, 4950 Minden.

Jetzt diivfen auch PC-Besitzer Kopf und Kragen in Loopings
und Steilwandburven riskieren, Domark macht’s moglich.
Da der normale Durchschnitis-PC etwas mehr Rechenlei
stunghat, liuft dieGrafik ab 12 MHz schon rech fliissig, auch
st die Stewerung, zumindesi die iiber die Tastatur, wesentlich
| besser geworden. So gut, dafS man die Kurse sebr schnell im
| Griffhat - und das st schiecht, Deny.so hat man zu schnell al-
les gesehen, und es stelll sich angesichis der wenigen Features
Langeweileein. j

Das einzige, was vielleicht noch elwas Reiz ausibt, ist die
Moglichkeit der Rechnerkopplung, ansonsien aber ist man
auf dem PCmit 4D Sports Driving wesentlich besser bedient.
Noch eine Warnung an Soundblaster-Besitzer: Das Pro-
gramm istmal wieder eines von der Sorle, das eine bestimmile
Adresslage der Karte erwartet und gnadenlos abstiirzs,
wenn s nichtstimmi. Im Noifall das Programm dann einfach
it RACEVGA/N starten.. =

man
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RONVERTIERUNG
FIRER ICE
(Atari ST)

Empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Graftgold, England,
Muster von: Die Cassette, 4950
Minden.

A Ein Feuerwerk an Grafil
und SpielspalB3

Bei Grafigold liebt
man die Extreme: nicht
lamwarm oder al dente soll es
sein, nein, Feuer und Kis sind die
Pole, die das Spiel bestimmen. So
ruetscht unser Held, Cool Covole, eni-
weder iiber aalglatle Fisflichen,

kimpft sich ein paar Levels durch

Siidamerika bis in die Sabara und
geht  zwischendurch zur Auffri-
schung unter Wasser. Ein Spazier-
gang st das aber nicht: Pinguine

wnd Feuerpriester, Endgegner und |

Schneelawinen, Mowen wund Eski-
mos kreuzen seinen Weg und lassen
sich nuer umgern durch Coyotes Lis-
blasen einfrieren. Die Heklik hill
sich jedoch in Grenzen - der Technik
sei dank! Denn nicht nur das Scrol-
ling wurde von der Amiga-Version
aufden Atari gerellel, auch Grafik
und Animation kommen brillant
auf dem ST'viiber. ST-Besitzer hatten
Jja in der lelzten Zeit wakhrlich wenig
Grund zur Freude, undumso mebr
darfjelzt gejubeltwerden. Fire & Ice
ist néimiich nicht nur fechnisch ein
Meisterwerk, sondern spielerisch ei-
nesder besten seiner Gatfung! W

S
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HONUVERTIERUNG
THE COOL (ROC
TWINS
(AtarisST)

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Empire, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

| Das hal man wirklich fein ge-

’ macht, und die Zwillinge auf den

ST gebracht. So wie beim Amiga-
Original, wird das spielen leicht
2ur Qual - finde!l man nichl de

Dank Spezi-Steverung tut's aber |5
nicht weh. Auch ansonsien gebt al-
lesklar, die Grafikist auchwunder-
bar, vom Sound woll'n wir mal
nicht grofS reden. Kurzum.: Dies
Gameistwas fiir jeden. |
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THE SECRET WAR AGAINST DRUGS

Schlagen Sie zuriick mit ATAC!

Eine strategische Flugsimulation
von MicroProse

Eine strategische
Flugsimulation von
MicroProse

Man schreibt das Jahr 2003. Ein Problem,
das die Menschheit schon im letzten
Jahrhundert heimgesucht hat, wirft bereits
einen dunkien Schatten auf die Zukunft.
Drogen!

Es ist an der Zeit, etwas dagegen zu tun. Deshalb wird eine
geheime Elitetruppe aufgestellt, deren verschlossene
Akten mit den Buchstaben ATAC gekennzeichnet sind:
Das Advanced Tactical Air Command.

Ihnen stehen acht Piloten, acht F-22-Jiger
und acht Apache-Kampfhubschrauber zur
Verflgung, die auf einem geheimen Flugplatz
in Kolumbien stationiert sind. Sie miissen
nun eine Strategie entwickeln und
durchsetzen, mit der die vier unermeBlich
reichen und machtigen Drogenbarone in die Knie
gezwungen werden kénnen.

Bauen Sie ein Geheimdienstnetz auf,
studieren Sie die Aufkldrungsberichte, und
schicken Sie dann lhre Piloten los, um
Kokainfabriken, Plantagen oder Drogen, die
auf dem Land-, See- oder Luftweg
transportiert werden, zu vernichten. Machen
Sie s:ch aber auf erbitterte Gegenwehr gefaBt! Die
Drogenbarone werden technisch hochentwickelte
Flugzeuge und Raketen gegen lhre Truppe einsetzen.

ATAC ist die erste in einer Reihe neuartiger
strafegischer Flugsimulationen von
MicroProse. Um darin Erfolg zu haben, reicht
es nicht aus, ein guter Pilot zu sein. Sie
miissen aufierdem eine gute Strategie
ausarbeiten. In dieser Simulation zéhlen also
vor allem Ihre Entscheidungen!

Al EIEOTRED, 655, ';\ﬁ\, f\f“\!— ™
ANAEEE ~ILAN B E \
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44— T8 )\ Y

Sll‘.,"\UIATlO:'\:’ ® SCJI-\'WHP£
o T T =y e O e s
Die absolute Unterhaltungssoftware

ATAC. Zuerst fiir IBM PC und kompatible Geréate herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST.
MicroProse Lid.-Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 0666 504 326



BriAefe_ an die Redaktion

Gewinnen mit ASIMIE

Erfahrene ASM-Leser wissen, daB es unter einer solchen Uberschrift nicht um das Ein-
heimsen materieller Dinge gehen kann. Fir alle anderen sei es hiermit gesagt. Heute S8
machen wir wieder einen geistigen Schritt voran, indem wir uns zur Abwechslung S8 |
nicht ber die Dinge aufregen, die sonst immer den Blutdruck steigen und die
Schliifen pulsieren lassen. Schonen Dank brigens fir die dliankerweise einge- £

gangenen UrloubsgriiBe unserer Leserschaft. Ich habe sie nicht angepinnt. Nicht &
mein Ding. Wirkungslos ibrigens auch: Kettenbriefe! Fiir so einen Quark habe &=
‘ich Gberhaupt keine Zeit. Und jetzt noch der Leser-Bonus: Ab sofort keine Xe
mehr! Und die Leser-Frage, die in der niichsten Ausgabe aufgeldst wird: Wie &
heift dus T, dasimmer klingelt? So, jetzt seid Ihr wieder mit Schreiben dran!

Zilch, Ever Uli

ASM, Feedback, Postfuch 870, 3440 Eschwege
Bitte heim Absender die Telefonnummer ungeben!

")Freude &Fragen”
=)

2. Ich war sehr erfreut dariiber, daf
Ihr eine Demo-Ecke eingefiihrt
habt, doch leider mufte ich feststel-
len, daR diese nicht lange bestand.
Eines Tages suchte ich vergeblich
nach diesem Teil der ASM. Warum
habt Thr diese Seite abgeschafft? Be-

kommt Ihr nicht genug Dernos? Ich
habe eine ganze Diskettenbox voller
Demos. Lafst es mich wissen, wenn
welche zum Testen bengtigt werden!
3, Jetzt muf ich Euren Aboservice
einmal loben: Meine letzte ASM
kam statt zwei Tage spiter, zwei Ta-
ge frilher. Wie habt Thr das ge-
macht?

=705, Zfcay

BLAS D€ KEL-

ZEN AUSE

4 Jchwiirde Euch vorschlagen, doch
einmal eine Rubrik fiir PDs einzu-
richten. Inr miiftet nicht jedes Pro-
gramm ausfiihrlich testen. Ein paar
Informationen iiber die neuesten
Programme wiirden schon ausrei-
chen. Ich glaube, daff Thr Euch da-
mit bei vielen Leuten sehr beliebt
machen wiirdet.

5. Wie war das noch gleich? Habt Thr
nicht einmal eine Aktion “Wer pro-
grammiert das beste Adventure it
den ASM-Testern” gestartet? Wann
werden diese Spiele fertig sein? Wit
Thr schon fiir welche Computerty-
pendie Games sein werden?

Buddy Casino

e T; Zraa s
Toll GEMBCITEL
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(Anm. d. Red.: 2. Tja, was bier in
leizter Zeit an Demos eintrudelle,
war alles in allem nichi der Rede
wert. LafS mal riiberwachsen,
und Du kyiegst einen Credil.

3. Das ist wie der fausendsle Ver-
such eines Erfinders, die unmijg-
liche Maschine zu konsiruieren -
auf einmal funktionier! sie. Geb’
doch mal schnell zum Fensier
und mach’ es auf. Hir' genau
bin. . . na, ist unser Jubelgeschrei
angekommen?

4. Was es an PD-Spiclen gibl,
kann man beinahe komplett auf
die Halde hebeln, und Anwender-
programme sind nicht so unser
Ding. Dafiirstellen wir aber Share-
warevor. st das eliwa nix?

5. Die Frist fiir die Abgabe dieser
Spiele haben wir bis zum Jabres-
ende verlingert. Wollen mal se-
hen, fiir welche Computersysteme
bier was einirudelt. Fiir Amiga
wirdsicherlichwas dabeisein.)

“TBird & Abo”

Ich bin seit Eurer Ausgabe 1/90 ei-
ner Eurer treuesten Leser. Darum
findeich, dafes an der Zeitist, Euch
einmal zu schreiben. Also, der neue
Look der ASM ist echt geil. Das In-
haltsverzeichnis ist {ibersichtlicher
geworden, endlich ist wieder mal
Ordnung im Heft, sind mehr Bilder
im Heft, und das mit den Konvertie-
rungen ist ‘ne super Idee. BloR bitte
ich Euch, zu den Spielen auch das
System mit hinzuzuschreiben, daes
schon vorkam, dafS es fehlte undich
raten mufste. Genug des Geschwa-
fels, kornmen wir zum eigentlichen
Teil des Briefes, den Fragen.

1. Ich m@chte mir am Ende des Jah-
res den TBird kaufen. Nun habe ich
erfahren, dafs der TBird eine reine
Spielmaschinesei. Stimmt das?
2.Fallsdie Antwort 'Ja' lautensollte,
welchen Computer konntest Du mir
empfehlen, wenn ich zum Teil spie-
len, aber auch Anwendung betrei-
benwill?

3. Gibt es jetzt Powermonger auf
dem PC?Falls nicht, wann erscheint
es?

4 Nach langem hin und her habe
ich mich entschlossen, die ASM als
Abo zubeziehen (ich hoffe, das freut
Euch). Neulich hérte ich aber von
meinem Freund, dafl dafwas in der
Anzeige “..noch vor dem offiziellen
Erscheinungstermin...” steht, gar

10@92

nicht stimmt (und langsam glaube
ich dasauch). 0 k., das mitder Post
dazu konnt Thr nichts, aber er sagte
noch etwas davon, dafl die ASM zu
spit komme und da streikte die Post
nicht. Stimmt das?

)

Bierpumper Barthel

(Anm. d. Red.: Das Problem mit
der fehlenden Systemangabe ist
endgiiltig ausgemerzi. Wie Du
unier Umsidnden schon gemerkt
haben wirst, geben wir jelzl ja zu-
sétzlich noch die Ausgabe mit
dem Ur-Test eines Programmies
beider Konvertierungan.

1.+ 2. Der IBird ist ein PC wie je-

Soundman, - blaster oder was
auch immer - irgendwas mit ei-
nein Gameport ball, grofSer Plat-
le, mind. 2MB RAM efc.

3. Powermonger gibl's bereils fiir
den PC. Miifste eigentlich iiberall
erhéltlichsein.

4. Klar freut uns das. Wenn mir
also ein Leser einen Gefallen zu
Weihnachien tun will: Abonnie-
ren!

Es ist richtig, dafs in lelzter Zeit -
nicht zuletzt durch den Poststreik
bedingt - die Abos verspétet bei
den Lesern in manchen Postleil-
zahlenbereichen  eingefroffen
sind. Bei dem Veririebssystem,
daswir in graver Vorzeit nutzien,

w7 4
KINGSOQFT
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KINGSOFT GoebH - Gruner Weg 25 + D-510D Aachen

An

Tronic Verlag
Redaktion "ASM"

Herrn Martin Klugkist
Am Stad 35

3440 Eschwege

KINGSOFT
Wertrigb von Software
und Freizeitartikel GrnbH

Griiner Weg 29
D-5100 Aachen

Telefon D241/15 2051
Telefax 02411152054

Sehr geehrter Herr Klugkist,

hier die Stellungnahme zu dem Leserbrief in der ASM 7/92:

Aachen, den 16.7.92

bas  Spiel “Locomotien’ wurde der Firma Kingseft als
eigenstindige Entwicklu angeboten. Ein Spiel gleichen
Inhalts war nicht beka . Dabei gilt es zu bedenken, dafl es

sdmtliche in Zeitschrifiten, als PD etc.
zu kennen, genauso wie es ffir einen
lag schwierig ist zu lberpriifen, ob die Idee eines
nen ist oder icht. Wir haben uns “Lokomotive"
angesehen, allerdings halten sich die Ahnlichkeiten und meiner
Meinung auch die Spielbarkeit in Grenzen.

unméglich ist,
ltlichen Program

Weiterhin sollte man beachten, daB wirklich neue Spielideen
sehr selten sind. So wuerde vor nicht allzu langer Zeit eine
neue Version wvon ‘“"Space Invaders" ffentlicht. Ein
bekanntes russisches Denkspiel mit “K ' ist zwar in
unzdhligen PD-Versionen in Umlauwf, wi aber in einer
iberarbeiteten Version =zur Zeit fur einen dreistelligen (!}
Betrag vertrieben.

Wir bedauern, daB die Firma Kingsoft eine nicht vh‘Ll,}g neue
Idee umgesetzt hat. Gleichzeitig versichern wir hisermit, daj
dies v6llig unabsichtlich geschehen ist.

Mit freundlichen Grifen

i zi;af.‘_r/

© (Bernd Kihnast)

Fir evtl. Rickfragen 5tehe ich gerne zur Verfiigung.

Gaschihsfihrer:

Amtsgericht Axghen
Fritz Schafer 3

HRE - 3730

Commerzbank Stolber
{BLZ 320400 13) Ko, 3811114

Postgiroamt Koln
(BLZ 370100 50) Ko, 1350 59504

Diese Stellungnahme der Fa. Kingsoft erreichte uns beziiglich des
in ASM 8/92 versffentlichten Leserbriefes “Altideen-Recycling”.

der andere auch - er hat blofs ei-
nen schwarzen Ansirich, Fiir das-
selbe Geld bekommit man inzwi-
schen schom eine Maschine mil
besseren Werien. Lafs Dir einfach
mal bei einem kleinen Héindler
ein Angebol tiber einen PC in die-
ser Preislage mit den erforderli-
chen Kavten (VGA mil 512K

kam das auch immer wieder eor,
und deshalb ldufl die ASM jelzt
aufder Postvertriebsschiene.

Das Ergebnis: Es scheint zu lau-
Jen. Ich sage ‘es scheint’, weil ich
mich selbst schon zu oft auf die
Versprechungen mancher Ver-
triebsfirmen verlassen habe. Also:
Bisherldufts. i, loi, iot,)

"Brief des Monats”

£
Aber Ihr kinntet doch auch mal ‘ne
Leserbrief Top 10 und Flop 10 ma-
chen. Der beste Leserbrief erhilt das
beste Spiel des Monats, der schlech-
teste Leserbrief das schlechteste
Spieldes Monats. Daswir’ doch echt
cool.

ATB.

(Anm. d. Red.: Und Du meinst,
Du wéirst dann einer der Anwdr-
fer auf. . . aber lassen wir das. Ja,
wilzig ist die ldee schon, aber
weni wir Briefe prémieren,
strengt sich jeder an, den ‘Brief
des Monats’ zu schreiben, Das ist
eindeutig die falsche Motivation,
einen Brief an uns zu schreiben -
nicht zulelzl aus den Leserzu-
schrifien erseben wir, was wir am
Heft dndern miissen.)

”Shareware & Shots”
()

Interessant wire es auch, wenn [hr
(wie im PC Kasper) einige Seiten fiir
Shareware Games ausniitzen wiir-
det. Es gibt auch in diesem Bereich
tolle Produkte. (...)
Testet Thr die Spiele richtig, oder
seht Thr sie Euch nur an? Damit
meine ich: Bei dem 'Test von Guns-
hip 2000 waren alle Screenshots nur
am Anfang einer Mission gemacht.
Das erkennt man an der Echt-
zeituhr am Monitor und daran, daf
die Waffen alle noch vorhanden
sind!
Eternam - alle Screenshots nur aus
dem 1. Level (Mittelalter), Shuttle =
alles CockpitFotosusw. (...)
Sandman

(dAnm. d. Red.: Qualitativ hoch-

werlige Shareware-Spiele stellen

wir sowieso vor (schon gemerkt?).

Normalerweise kriegen unsere
Leser sowes mil, obne dafs wir ‘e
Extra-Seile draus machen miis-
sen. Sicherlich hast auch Du das
mithekommen, ist Dir aber durch
die politischen Wirren der letzien

Zeit wieder aus dem Geddichinis
geflutscht,

Das ‘Ubel’ mit den Screenshots re-

sullierte daraus, dafs seinerzeil
Test- und Foto-Session getrenni
voneinander abgelaufen sind.

Wenn man also die Fotos fiir ir-
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gendein  Programim.  machen
wollte, mujste man von ganz vor-
ne anfangen, und wenn die Zeil
mal knapp war, . . Dieses System
baben wir aber durch den unge-
hemmien Einzug  modernster
Techniken vollkommen revolu-
tioniert. Techniken, die so reffi-
nierl und kompliziert sind, dafs
wir ihre Namen nicht mal richtig
aussprechen kinmen, geschiweige
denn die Konkurrenz.)

"Unser Testvon ASM”
Positiv: groRer Tips & Tricks-Teil,
gutes Inhaltsverzeichnis und gute
Gliederung, vorbildlich: viele niitz-
liche Rubriken (News, Charts...),
Bewertungssystern:  verschiedene
Gesichtspunkte bei der Bewertung
der einzelnen Genres, in den Infor-
mationskisten (System, Preis...)
viel enthalten, umweltfreundlich:
Papier und Redaktion, sachlich ge-
schriebene Reportagen, gutes Lay-
out, saubere Screenshots, tolles
Feedback (kompetente Antworten).
Negativ: erschreckend viele Druck-
fehler, Bewertungssystem: 0-12
(Prozente finden wir besser, weil
sich der Leser ein besseres Bild ma-
chen kann (Genauigkeit!)), Preis!,
zuviel Werbung! Bewertung:
Motivation (zu Lesen): 80%
Grafik (Layout, Farben, Screen-
shots): 82%
Aufbau (Inhaltsverz.,...):85%
Tests, Bewertungssystem: 74%
Preis/Leistung; 76%
Gesamtnote: 80%

Johannes & Wolfgang

(Anm. d. Red.: Wenn Du mit ‘er-
schreckenduviele Druckfehler’ die-
zugegeben - etwas peinliche Sache
mil  dem  Postkartenbeibefler
meinst, muys ich Dir recht geben.
Uns standen auch die Miinder of-
[fen, als wir es bemerkien. Anson-
slen ist es aber nicht so00 krass.
Ein Fippfebler bier und da rutscht
einfach immer wieder durch.

Prozente wollen wir nicht. A} hat
die jedes noch so #6/s%! Bldittchen
und b) verheddert man sich fotal
in denen. Wo ist der Unierschied
zuvischen 51 und 52 Prozeni? Wie
soll man das anhangd eines Pro-
grammes festlegen? Wie manife-
stiert sich eine z.T. subjeklive Wer-
lung in einzelnen Prozenipunk-
ten? Aus einem ‘Gefithl’ heraus?
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Weihrendeiner sog. Wertungskon-
Jerenz (die vielleicht gar mnicht
stattfindet. . .)? Ist ein Programm
mil 86 Prozent in der Grafik
merklich besser als eins mif 85%?
Odersindetwa beidesehr gut?
Uber den Prets lGfS! sich streifen.
Wir testen seit einiger Zeit in jeder
Ausgabe wesentlich mebr Spiele
als jedes andere Magazin in
Deutschland. Wenn man da mal
das Verblinis von Preis und Lei-
stung errvechnet, stehen wir ziem-
lich gutda.
Das ‘zuviel Werbung’ kannst Du
versenken. Pallt Euch nichis an-
deres ein oder seid Ihr blind? Nix
[iir ungud, aber es stimmt nicht!
Vergleicht doch mal! Trotzdem be-
sten Dant [iir diegute Wertung.)

” Alter Hase”

Daich ein alter ASM-Hase bin, habe
ich mich entschlossen, Euch einen
Brief zu schreiben. Dabei ist einiges
zusammenkommen.
Alserstes wire da ein Hobbyvon mir,
Ich programmiere abund zu einige
kleine Programme und Spiele auf
meinem Amiga. Da mir die Sachen
gut vefallen, habe ich mir schon
iiberlegt, die Programme unters
Volk zu bringen. Nun meine Bitte:
Konntet Thr ein paar Tips oder ein
paar Namen nennen, die mir dabei
helfen. Eswirenichtschlecht, wenn
fiir mich dabei auch etwas raus-
springen kdinnte.
Nun zu was ganz anderem. Vor
kurzem habe ich bei Euch im Bazar
Ultima V (Amiga) gekauft. Leider
war neben einem dicken Heft (Ge-
schichte, Zauberei, Monster, usw.)
in englisch, nur ein ganz diinnes
Heft (Anleitung) in deutsch dabei.
Da ich mich im Ubersetzen ein we-
nig schwer tue, bitte ich Euch, die
Geschichte zu Ultima V (vielleicht
noch einige Tips) bekanntzugeben.
)
Zum Schluf$ noch ein paar kleine
Fragen:
- Warum konntThr die Spiele im Ba-
zarsobilligverkaufen? (...)
- Werden die Adressen, die [hr von
Furen Schreibern bekommt, ge-
speichert?
- Werden alle Briefe, die Thr bekommt,
von Euch beantwortet?
Tch wiirde mich sehr freuen, wenn Thr
meinenBriefernsthaftbeantworte.
S.I5.

Al Gerite und Rhadule rtilich rul der
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Fordern Sie noch heute unser kosten
Kundenmagozin mit umfossender Preisliste
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]V:ERSANDKQSEN INLAND

BURGERSTRABE 8 - 10
5000 KOLN 1

biei Vorkasse per Scheck oder Kredulkurm
bei Versand per Nochnoh

10

ol

bei reinen Lasungshilfenbestellungen ...,
bei Spiet, Zubehdr- und Mischbestellungen ....

die Versandkosten reduzieren sich um die Halfte:

[ VERSANDKOSTEN AUSLAND

0221 / 25 69 86

Computertyp

Name ...

LADENLOKAL "cm'r STORE"

bei Vorkosse per Scheck oder Kreditkorte
bei Versond per Nochnohme ............
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Feedback

"Werbung & Wertung”

1. (...) Yo! Also da sich in der letz-
ten Ausgabe (8/92) mal wieder
wer beschwert hat, dafl zu viel
Werbung in Eurer geilen Zeit-
schriftsei, habe ich mal die Seiten,
Werbung usw., gezahlt und vieles
ausgerechnet. Ich mochte Euch
jetzt bitten, einmal eine Ausnah-
me zu machen, denn es ist was
Gutes fir Euch. Hier ist eine Ge-
geniiberstellung von vier ver-
schiedenen Blittern:

Amiga Magazin (Werbung 103;
Bericht 93; insg. 196; % Werb.
52,55 %; Ausgabe 8/92);

Power Play (Werbung 59; Bericht
93; insg. 152; % Werb. 38,82%;
Ausgabe8/92);

Kickstart (Werbung 48; Bericht
84: % insg. 132; Werb. 36,30%;
Ausgabe 1/92);

ASM (Werbung 51; Bericht 115;
insg. 166; % Werb. 30,72%; Ausga-
be8/92).

Die Zahlen bei Werbung, Bericht,
insgesamt stehen fiir die Seiten-
zghlen. Das mit dem Amiga-Ma-
gazin ist unverschamt. Mehr Wer-
bung als sonstwas, ts, ts, ts! Das ist
fiir alle Leser, die meinen, in der
ASM ist zuviel Reklame!!! (Das
soll jetzt aber nicht heifen, Ihr
solltetmehrdavon machen!).

2. Da wir schon mal bei Werbung
sind. . . habt Ihr Euch schon mal

die auf Seite 69 angesehen (8/92)
777 Bhrlich, ich hab mich schrottge-
lacht! (“Stdndiger Promotion mit
die giinstige Priese”...”Deutsch
sprechende Kunden-Service” usw.).
Das Ganze ist ein einziger Fehler!
Wenn man schon nicht Deutsch
kann, sollte man bei Englisch blei-
ben, ‘ne?

3. Ah, irgendwas war noch... ah, yes.
Eure Kurzurteile gefallen mir nich.
Sehr gut, gut, zufriedenstellend,
mangelhaft und sehr mangelhaft -
das geht so nich. Es liegen Welten
zwischen befriedigend und man-
gelhaft! Es mufs heiffen: Sehr gut,
gut, zufriedenstellend, ausreichend
und mangelhaft, und wenn das
nicht reichen sollte auch noch “ab-
solute Scheifie”.

4, Zum Leserbrief CH 2000 (alles
£/92). Meinst Du das Blizzard auf
Shareware oder PD [tir 8 Mark auf'm
Amiga?! Du, Uli, ich habe an die
30 Originale (Amiga)! Wie oft wird
mein Brief dafiir abgedruckt...?

5. Nochmal zuden Xen. Har' auf da-
mit, Uli! Bringt doch nix. Bei der
Umfrage stehen doch auch die ver-
schiedenen Zeitschriften. Wenn Thr
meint, Thr seid besser, miifst Thr die
anderen Zeitschriften doch nicht
indizieren. (...)

6. Uli, liest Du auch gerade “The
Stand / Das letzte Gefecht” von

Stefan Konig? Ich meine, die Uber- *

schrift zum Ventilator / Big Mac
Bros Brief ist irgendwie auffallig.

7. Ich schitze, Ulis Klo ist neon-
griin/neonlila/neongelb  kariert

- Dich entidiuschen. Ich lese zur

mit blauen Punkten, stimmt's,
Uliz(...)
André Hoppner

(Anm. d. Red.: 1. Glaube nicht,
dafs das noch eines weileren
Kommentars bedaryf.

2. Istauch bei uns gut angekom-
men. Wir werden den Jungs mal
anbieten, dafSwir’s thnen korri-
gieren.

3. Dassehenwir garnichtso. Bin
zehn Jabre alter Citroén GSA ist
sicherlich auch  mangelhaft,
aber man kann trotzdem noch
mit ibm fahren - see what I me-
an’?

4. Wenn Du Dich dreifsig mal re-
gistrieren  lGfSt, kinnlen wir
tiber einen nochmaligen Ab-
druck dieses Leserbriefes ver-
handeln.

5. Ja, okay, genug gendrgelt. Ich
geb’ auf, ich kapituliere. Den
letzten Spafs konnt fhr einem
rauben. Ab  sofort  keine
XXX TIEHT,

6. Nee, les’ ich nicht, mufs ich

Zeit so oder s0 sehr selten - keine
Zeil. Meine Regierung hat mir
zum  Geburistag ‘Slark’  ge-
schenkt, und das gammelt jeizt
im Schrank in meinem neuen
Arbeitszimmer vor sich hin.
Wenn ich schon mal Zeit habe,
zieh’ ich mit ein englisches Video
rein oder verziebe mich nach
MIDIslan.

7. Nein.)

. (Anm. d. Red.. Ganz hinlen im
Heft findest Du die Generalkarte.
In by sind ettiche Softwarefirmen
verzeichnet, die in Deutschland
Software produzieren und/oder

vertreiben. Da wirst Du gang si-
cher fiindig.

Tips zu Ultima Vhatten wiv in ASM
5/89. Und jetzt noch ein paar
kleineAntworien:

- Weil wir uns sehr darum
hemiiben.

- Die Adressen der Briefschreiber
werdennicht (1) gespeicher.

- Wir kinnten wesentlich mehr

Briefe beantworlen, wenn alle
anfragenden Leser ihre Telefon-

- nummer (1) angeben wiirden.

Frew’ Dich! Und ndichstes Mal
wollen wir Deinen echlern Namen
lesen!)

"Definitive Ratschlége”

Tch muf Euch (. . .) definitiv meine
definitive Defensive, 44h, Meinung
sagen:

1. Cover: Bringt mal lieher Fotos
bzw. Zeichnungen von getesteten
Games und die Schlagzeilen efwas
kleinerbitte! (...)

2. Werbung; Jetzt bitte keine Vortri-
ge {iber Eure finanziellen Moglich-
keiten. Die ganze Computer (-soft-
ware) Werbung ist ganz o.k., aber
die Zigarettenwerbung kdnntet Ihr
ruhig weglassen, da namlich viele
Jugendlichen Eure Zeitschrift lesen
(z.B.ich).

3. Secret Service: Die Antworten
vom Hint Hunt konntet Thr ruhig
ins “Secret Service-Inhaltsverzeich-
nis” ‘packen’. Auflerdem kdnntet
[hr die Tips und Tricks auch
ins  “Hauptinhaltsverzeichnis”
‘stecken’,

4. News 7/92 §.12: So, wenn ich mir
nackte Elittchen anschauen will,
kaufe ich mir den Playboy, und
nicht die ASM, einverstanden? Thr
konntet hdchstens eine nackte
(Computer-) platine drucken, na
wir das nichts?

5. Feedback: Affen......geil! Vor al-
lem die Space Rat-Comics.

Also, im vollen und ganzen schnei-
det Thr nicht schlecht ab. Die ande-
ren Seiten (Hitline, Tests, das neue
Styling, usw.) sind einfach GUT.
NunnocheinpaarFragen:

1. Weify man schon wie das nichste
Lucasfilm-Adventure heift (wovon
eshandelt)?

i T8 LS SOLLEN WHR TUN T
DPS SCHIARZE LOCH ZieHT UNS
UNBUEHSLTSAM AN §5F

W ONN, ZICCY Y L0 HAST DU DENN SO
B\ CNEN CROSSEN PFROPFEN HER 2



erseemnsmsmmmms VWenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/63 30 06

SpIE

MIETEN MACHTS MOGLICH

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele

(Original mit

Anlel’rung) einfach

mieten™

WIR NER: |

-AMIGA - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN sowie PC-Soundkarten

Fir IBM

Hardware

AMIGA 500 Speicherwerweiterung

- auf2s5MB

- auf 2.5 MB mit Uhr

- auf 1 MB

- auf 1 MB mit Uhr

- Laufwerk 3.5

222,- DM
248~ DM
59—~ DM
69— DM
139,- DM

Soundblaster 2,0 di. Version

jefzt nur
- mit CMS CHIPS

jetzt nur

199,~ DM
289,- DM

Soundblaster pro 3 dt. Version

jetzt nur
- mit Windows 3.1

jetzt nur

398,— DM
498,— DM

Adlib compatible Soundkarte

jetzt nur

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13
Telefon auf Anfrage
©-1034 Berlin
Boxhagener Sir.23

Tel.: 030/ 5892067
©0-1071 Berlin
Rohdenbergsir.é
Telefon aut Anfrage
0-1330 Schwedt/Cder
Ringstr. 8
Tel.:03332/31620
W-2000 Hamburg 74
Beethovensir.57
Tel.:040/224633
2000 W-Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel: 040/458115
2820 W-Bremen 71
Fresenbergstr. 54
Tel.:0421/607404
'W-2300 Kiel
Sternstr. 18 [am Wilhelmplatz)
Tel.:0431/970046
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Str.104
Tel.: auf Anfrage
W-3100 Celle
ImKreiselé
Tel.:05141/214411
W-3300 Braunschweig
Holwederstr. 10
Tel:0531/508231

129,— DM

Heimalstéttenweg 23
Tel.:05331/61820
W-3400 CGattingen
David-Hilbed-Str.2
Tel.:0551/ 46563
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenausir.1
Tel:0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamlorsir. 20
Tel.:02131/278967
W-4050 Manchengladbach
Neusser Sir.210
Tel.:02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr.2-4
Tel.:0203/21084
W-4250 Botrop 1
EssenerSir. 6
Tel.:02041/21973
'W-4290 Bocholt
Nordwall 13

Tel.: 02871/184123
‘W-4300 Essenl
Moltke Str.36
Tel.:0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370

Bi TURBO SYSTEM 68020
Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 1 MB Ram
Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 4 MB Ram
COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zumAufristen nur 179,—- DM

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

bei SOFT & SOUND

kaufen.

..Oder einfach zuriickgeben.

GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"
AMIGA&QD und 2000

nur 399,- DM
nur 499,- DM
nur 699,- DM

Druckiehler + Preisimimer vorbehalten, alle Preislisten'verlieren ihre Gultigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

©-3300 Schanebeck
Ahornstr.11

Telefon auf Anfrage
W-3340 Wolfenbittel

W-4350 Recklinghausen
Dormunder Str.31
Telefon auf Anfrage
W-4400 Miinster
Ferdinandsir.8
Tel.:0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/221%
W-4500 Osnabriick
Petersburger Wall 17
Tel.:0541/586809
W-4600 Dortmund
Stockumer Sir. 420
Tel.: auf Anfrage
W-44630 Bochum
Herner Str.383
Tel:0234/531018
W-4690 Herne
Hauptstr. 178
Tel.:02325/53643
W-4800 Bielefeld
SchloBhofstr. 1
Tel.:0521/138033
W-5000 Kéln 1
Von-Werth-Sir.20-22
Tel.:0221/121806
W-5000 K&ln 41
Gollesweg 149,

Tel.: 0221/446499
W-5400 Koblenz
MarkenbildchenWeg 24
Tel.:0261/31848

W-5500 Trier
Zuckerbergstr.21
Tel..0651/40532
W-5600 Wuppertal
Friecrich-Engels-Allee?96
Tel:0202/81118
W-5787 Olsberg
Bohnholstr. 19
Tel.:02962/6753
W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5
Tel.:02331/26774
W-5840 Schwerle
Friedenstr. 2
Tel.: 02304/2813
W-5860 Iserlohn1
Haons-Backler-Sir. 36
Tel.:02371/22438
W-5880 Likenscheid
Forum om Sternplalz?
Tel.:02351/21900
W-6300 Gielien
Bohnhofstr, &
Tel.:0641 /71967
6348 W-Herborn
Weslerwaldsir, 4
Tel.:.02772/41332
6360 Friedberg
Kaisersir, 201
Tel.:06031/61917
W-6600 Saarbricken
Stengelsir.8
Tel.:.0681/582771

W-6650 Homburg
Kerlsbergstr. 16
Tel.:06B41/15142
W-6670 5t. Ingbert
Ludwig Sir. 14
Tel.:06894/ 382850
W-6680 Neunkirchen
Bahnhofsir. 13

Tel.: auf Anfrage
W-6750 Kaiserslautern
Fabriksir. 32

Telefon auf Anfrage
W-7000 Stuttgart 40
StraBBburger Str. 45
Tel,; 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr, 17
Tel.:0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr.5

Tel ;0721/853360
W- 7800 Freiburg
Lehener Str. 24
Telefon auf Anfrage
W-7850 Lérrach
Kreuzstr. 104
Tel.:07621/496%0
W-B000 Minchen
Reichenbachsir. 33
Tel.:089/533716
W-8134 Picking
SchloBberg 2

Tel.: 0B157/4088

W-8360 Deggendorf
Metzgergasse 5

Tel.: 0991/30376
W-8500 Niirnberg
Findelwiesenstr.37
Tel.:0911/4677 44
W-8700 Wiirzburg
Bergmeistergasse 2
Tel.: 0931/122%90
W-8900 Augsburg
Heini-Ditimar-Sir. 17
Tel.:0821/581993
W-8960 Kemplen
Kronenstr.33
Tel:0831/17762
©0-9102 Limbach-Oberfrohna
Quersir. 15

Telefon auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:021 1/633006

"Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erznehungsbereclmgien} Der Verleih von Splelen per Post ist leider nicht méglich!



fFeedback

2. Wieviel wird der VGA-Blaster ko-

sten?

3. Gibt es North & South auf dem

PC?

4. Wieviel kostet das Professional

Sound System (News 1/92,5.8/9)?

5. Ich méchte mir eine gute Sound-

kartekaufen. Wasempfehlt Thrmir?

6. Wieviel von wievielen (hirt sich

komisch an, nicht?) Leserbriefen

drucktThrproAusgabe (Monat)?

7, Was heifit definitiv?

§. Was heifst Defensive?

0. Was heifft ASM?

U.L1 = Ultimate Look Integrated
Daniel

Anm. d. Ked.: 1. Cover: Ist’s rechi
so mit dem Moliv? Wenn wir
die Schlagzeilen kleiner machen,
sind es Textzeilen und keine
Schlagzeilen mehr.

2. Zigareltenwerbung: Wenn ich
Jjetzt nicht auf die finanzielle Lage
zu sprechen kommen darf, kann
ich ja tiber die Problematiken
bei der Rentierzucht im Kongo
dozieren. An den Fakten dndert
das nix, und jeizl reg’ Dich nicht
80 auf, dajs Du gleich wieder eine
dampfen mu/fsl.

3. Klar, wiirden wir gerne
machen, gebi aber vom Plaiz
her nicht. Wir haben so ja schon
mebr Eintrdge im Inhallsver-
zeichnis als andere mil atlen Tips.
Kurz und gut: Sie passen nicht
rein, und deshalb sind sie sepa-
vl

4. Wenm Du ‘nackte’ Computer-
Dlatinen sehen willst, bist Du a)
nicht gerade bei einem Heft, das
[iir so elwas préidestiniert ist wund
hast Du b) unter Umstdnden ein
Problem, iiber das sich 1. Deine
Muiter, 2. Deire Freundin und 3.
auch der nette Psychoanalytiker
von nebenan gern mit Dir unter-
halten michte.

Wieder 1. Das ndchsle Spiel von
Lucasfilim wird Indiana fones VI -
Indiana Jones and The Fale of In-
diana Jones V and why the film
wasnever made.

Wieder 2. Angeblich unter 1.000
Mdrker - hingl freilich auch ein
bifschen vom Handler ab.

Wieder 3. Jawollja, sogar inzwi-
scherals Low Budget.

Wieder 4. Frag’ mal bei Leisure-
soft an, die machen Techno Plus
in Deulschiand, Tel.: (02383)
690.
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5. Den PC Soundman nattirlich!
Gibt’s bei uns [tir lediglich 249
Mark mit jeder Menge Soft- und
Hardware! (<- Achlung! Wer-
bung!)

6. Na, so ungefihr, schitzungs-
weise und tiber den Daumen ge-
peili zwischen 15 und 20 von zwi-
schen 160 und 200, also ca. 10%.
7. Es Eluppert das Miible am rau-
chenden Bart,

8. Und weg!)

"Konvertierte
Bewertung”
L
2. Packt die Konvertierungen doch
wieder zusammen, denn jetzt sind
sieim ganzen Heft verteilt (findeich
etwas uniibersichtlich). AuBerdem

kinnte man diese dann wieder mit

Piktogrammen versehen.
3, Lin neues Bewertungskistchen
muf} her!! Am besten wiire es, wenn
jedes System sein eigenes Kdstchen
hitte, zB. beim PC wiirden die
Hardware-Voraussetzungen  exira
stehen oder beim Amiga-Kasten
wird angezeigt, ob Zweitlaufwerk,
Festplatte, Amiga+, Megabyte un-
terstiitzt oder bendtigt werden. Ob
eine Umsetzung auf andere Systeme
geplant ist, kann auch problemlos
und iibersichtlich eingebaut wer-
den. DieKistchen diirfen aufkeinen
Tall wieder so eng und durcheinan-
der werden! Die Bewertungen selbst
konnen so bleiben. Die groffen
Uberschriften kann man durch den
'Titel des Spiels ersetzen (z.B. Test
von Legend, ASM7/92, S. 54/55).

' Blattohne Namen

(Anm. d. Red.: 2. An den Konwer-
tierungen schrauben wir derzeil
noch, wie Du sicherlich schon ge-
merkt hast. Wenn sich das nicht
gut entwickell, werden wir’s wohl
wieder so machen wie ganz
[rither.

3. Stimmit. Hier wivd sich auch
was lun. Die Uberschrifien ein-
Jach in die Programmtitel zu dn-
dern, wire uns zu katalogisie-
rend.)

”Indy Amiga &
Fragen”
()
1. Wird der ASM-Hit Indy 4 (Adv) auf
den Amiga umgesetzt?

2. Gibteseine Fortsetzung von Mon-
key Island 27
3. Wann kommt der ST Nachfolger
Falcon 030 heraus, und wird er dem
AmigaKonkurrenzbieten?
4. Wo gibt es die CD von Chris Hils-
beck? Ich war schon in fast 10 Ge-
schiiften, aber nirgends war sie zu
finden. Kénnte man sie nicht ein-
fach bei Euch bestellen?
5. Ich hab gehért, daff man Mario
Bros. auf den Amiga bringen will,
stimmtdasoderwaresnurein Gag?
6. Konntet Ihr nicht mal Spiele vom
Magc testen, Ich und bestimmt auch
andere Leser wiirden sich dariiber
wahnsinnig freuen.
0.k. thatwas it, ich hoffe, Thr kénnt
die Fragen beantworten.
Ein kleines Lob auch mal an die ASM
Special, die auch wie die ASM ihr
Geld mithohem MaRe gerechtwird.
Moritz].S., thelucky Chuckie

(Anm. d. Red.: 1. Laut Aussagen
von Lucasfilm Games wird Indy 4
fiir den Amiga in diesem Herbst
(alsondchsten!) erscheinen.

2. Bisher liefs man nichls dariiber
verlauden - doch niemand weifs,
was die Zukunfi bring.,

3. Der Falcon wurde auf der Ala-
ri-Messe offiziell vorgestellt. Wel-
cher Erfolg ibm beschieden sein
wird, stebt in den Sternen. Das

liegt a} an den Konsolen, b) an

Alaris  Marketing-Ableilung, c)
am Willen der Entwickler und d)
zwischen 3 und 3000 anderen
Faktoren. Einen ausftibrlichen
Bericht findest Du tibrigens in
dieser Ausgabe.

4. Beide CDs von Chris Hiilsbeck
(Shades & Apidya) gibt es exklusiv
bei uns, Bei uns zu bestellen wére
demnach nicht nur der einfach-
sle, sondern auch der EINZIGE
Weg.

5. Esstimmit nichl, war aber auch
kein Gag. Das bat ganz einfach je-
mand falsch verstanden. Als
Heimeomputer-Produkie wird es
Dinge wie ‘Mario Teaches Typing’
geben, und keine JumpERuns -
vorerst. Der Klempner soll schligfs-
lich die Nintendo-Hardware ver-
kaufen. Daskann er, das tuter.

6. Wirarbeilen daran.)

"Nemesis auf MSX”
b

Ich habe noch meinen geliebten

MSX im Gebrauch und spiele im-
mer mal wieder Nemesis.

Und nun frage ich mich, ob es in
Deutschland noch einen Versand
oder sowas gibt? Ich brauche nim-

lich noch Nemesis 2 fiur meinen- -

MSX. Oder habt Thr gar noch das
Modul oder gar ein Diskettenlauf-
werkodersogareinen MSX 27
Ja, ja, ich habe sehr hohe Anforde-
rungenan Euch. (...)

Michael Hiibner

(Anm. d. Red.: Klar haben wir das
Modul. Nemesis 3 und Salaman-
der auch - bebalten wir aber, weil
[CH auch immer mal eine Runde
spiele. So, vonwegen gutealte Zei,
Erinnerungen, damals als ich
noch jung tnd gliicklich war und
s0. Wenn Du nochwas fiir Deinen
MSX bekommen willst, probier’ es
entweder mal bei einem MSX-
Club - findest Du i Verzeichnis -
oder bei Roland Toonens Spezial-
versand, falls der iiberbaupi noch
was in der Richtung macht. Tel.:
02832/78184.)

"Trekkie-Fan”

Daich blutiger Anfiinger in Sachen
Computer bin, habe ich bisher nur
Baller-, Olympic- oder Jump&Run-
Games gespielt. Nun habeich Euren
Test des Star Trek-Spiels in Heft 4/92
gelesen und fand ihn grofie Klasse.
Da ich ein groRer Trekkie-Fan bin,
wiirde ich es mir gern kaufen, aber
nurfiirden Amiga.
Nun aber zu meiner eigentlichen
Frage. Bei Eurem Test stand, dafl es
das Spiel nur auf dem PC gibt. Nun
habe ich in einer “anderen” Com-
puterzeitschrift gelesen, daf es das
Spiel auch auf dem Amiga geben
soll. Stimmt das nun, oder nicht?
{

Joy

(Anm. d. Red.: Stay Trek fiir den
Amiga gibt’s nicht undwird s vor-
assichilich auch nicht geben.)

"Gutmit Ausnahmen”

Ich bin jetzt seit Anfang des Jahres
ein ASM-Sammler und habe mich
dazu {iberredet, Dir einen Brief zu
schreiben. Ich finde die ASM gut mit
ein paar Ausnahmen (ha, ha, mich
kannst Du nicht Schleimer nen-
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Feedback

nen). Dieser Brief bezieht sich nur
auf Ausgabe 7/92. Erst einmal muf
ich Dir recht geben, The konnt wirk-
lich nichts daftir wenn die Post
streikt. Ich finde das idiotisch, daf
sichein paar Abonnenten beschwert
haben, gucken die etwa keine Nach-
richten?
Jetzt mochte ich etwas zu dem Brief
yon Michael Meinert sagen, ich
glaube nicht, daf dieser Riickblick
{iberhaupt einen interessiert hat,
ich glaube, er wufSte nur nicht was
er schreiben sollte. Jetzt meine
AuRerung zu dem Brief von Volker
Liidecke, sei doch froh, wenn die
Preise im ASM-Bazarso billigsind.
Jetzteine Frage an Dich, Uli, warum
sollen denn die ASM-Leser das
Riickporto fiir die Police Quest I-
Seite bezahlen, Thr habt doch die
Scheifle gebaut. (...)
Dann habe ich zum Schluff noch ei-
ne Frage, kinnt Thr im ASM-Bazat
nicht auch Disketten-Boxen ver-
kaufen?(...)

Thorsten Stolpmann

(Anm. d. Red.; Ich habe noch nie
Jemanden einen Schleimer ge-
nannt. Das mit dem Porto. Nun,
es pibt geniigend Verlage, die so
elwas schweigend uniler den Tgp-
pich gekebrl hdltlen, und aufser-
dem wére es ja sehr neit von den
Lesern, die die Lisung wirklich
bratichen. Na ja, undwenn man
dann bedenkt, dafs in allen Hef-
ten, die wir selbst ausliefern, die
Seite schon drin ist, und. . . jaaa,
wer unser Febler, Du hast Recht,
unser Kopf liegt auf dem Hack-
klotz. Tutunsfurchtbar leid, muyfS
aber so gemachl werden - viel-
leicht als gittlicher Ausgleich frir
die Briefe und Postkarten, die hier
jJeden lag per Nachporlo eintru-
deln, weil man sich zu fein war
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oder keinen Bock hatte, eine Mar-
ke draufzupappen. Biite nicht
krumm nebmen!
Wir verkaufen im Bazar den
Disk-Quader, der eine Art Disket-
tenbox darstelll.)

"Veranlassung”

Was mich veranlasste, diesen Brief
zuschreiben, sind zwei Dinge:

1. Ist der allgemeinen Leserschaft
schon einmal aufgefallen, daf§ in
der Chris Hiilsbeck CD “SHADES”
unter “Acknowledgements from the
Publisher go to: “ (Anerkennung
des Verffentlichers gehen an) der
Name Ullrich Miihl steht? Der Name
Ullrich Miihl ist doch wohl der Tauf-
name von unserem Uil Also, Ul
was hat Dein- Name da verloren?!
Aufserdem stehen da noch einige an-
dereinteressante Namen, wiez.B. Jo-
chen Hippel, Manfred Trenz, usw.
Das zweite Anliegen meines Briefes
istfolgendes:

Konntet lhr unter “Checkpoint
ASM”, genauer in der Top 5 der je-
weiligen Redakteure statt deren Ge-
sichter (zwar ganznett, aber) nicht
die jeweiligen SCHREIBTISCHE ab-
bilden. Es wiire doch sicher mal
ganz interessant zu sehen, wie und
wo und unter welchen Bedingun-
gen (vielleicht hat Ulis Biiro kein
Dach) die ASM hergestelltwird.

Cobra

(Anm. d. Red.: 1. Ja, ich weifs, die
Nasen haben meinen Namen
Jalsch geschrieben! Ulrich, mit ei-
nem ‘! Ach, warum der da steht?
Nun ja, man kenntsich halt auch
untereinander und so, und. da
werden schon mal Griifse ausge-
schicki.

2. Mein Schreiblisch war schon
malin der Hitline. Na, kommi die

Erinnerung?. Und ibrigens bal
mein Biiro ein Dach (haha, Du
dachtest wolbl ich bin so blid und
schreibe, dafs mein Biiro iiber-
dachi ist, was?). Vielleicht hat Dein
Hut ja eine nasse Krempe und
Deine Hose einen feuchten Boden.
Weifs nicht, ob wir diese Idee 1wm-
sefzen.)

"Flop vergesseng”

Wie (fast) jeden Monat schlug ich
auch im Juni die neveste Ausgabe
Eures Magazins auf (welches ich,
nebenbei gesagt, ganz hervorra-
gend finde), und nach einiger Zeit
wollte ich mir, wie auch (fast) jeden
Monat die Rubrik “Flops des Mo-
nats” durchlesen. Doch nach eini-
gem Suchen stellte ich mit Entset-
zen fest, daR diese Rubrik fehlte. Tch
machte Euch bitten, sie, falls Thr sie
nicht aus Versehen vergessen habt,
wieder in Euer Magazin aufzuneh-
men und hotfe, dafs ich sie in der
néchsten Ausgabewieder mit Begei-
sterung lesenwerde. (...)

Jan

(Anm. d, Red.: [n Ausgabe 7 gab's
latséichlich keinen Flop des Monals
- ¢ war ganz enfach kein Pro-
gramm soo0o schiechl, als dafs es
eine solch unfreundliche Behand-
lung verdient hitte. Keine Bange,
der Flop bleibt Eucherbalten.)

”Stock-Frage”
=
Ich weifS, was die Kerzen an der
Wand (7/92, $.117) und der Stock
da machen!! Die Kerzen leuchten
und der Stock schaut ihnen dabei

70 )
Ehrtbier Sisters

(Anm. d. Red.: Hurra, das ist
RICHTIG! Dut hast hiermit den ex-
Slen von einhundert Punkten ge-
sammelt, die Du brauchst, um in
die Endauslosungsrunde wm dos
Ferienbaus  in  Flamisch-Ou-
gaduguou (oder wie man das
schreibt) zu kommen. Einen
Herzlichen und Weiterso!'.)

”"Grausame Fusion”

()
Jungs (und Midels), ein paar Worte
zum Thema Stil: Im Moment liest
sich Euer Blatt wie eine grausame
Fusion zwischen Frankfurter und
dem iiblen Machwerk, zu dem Man-
ni ibergelaufen ist. Wo bleibt Euer
Witz? Mir trinen jedenfalls schnell
die Augen, wenn ich mir heute ‘ne
‘89er ASM angucke (tja, das waren
noch Zeiten, schnief). Zum Thema
Uberschriften, falls Thr es noch
nicht gemerkt habt: die Dinger sind
zum Teil erschreckend peinlich
(7/92: “E-29 goes Space”).
Wieso preist Thr auf Supertext
(Computer Quarter) zuerst grofs die
ersten Screenshots von KQ VI und
SO Vanund habtdann fiirbeide Ga-
mes DREI Fotos, habtThr dasndtig?
Was filr Dankeschons kriegt man
von VIO, 7/92, $.12 (ich tippe mir
nimlich nicht die Fingerwund, um
dann mit ‘nem Porno-Kuli “be-
lohnt” zuwerden)? :
Bringt doch mal ein Uli-Special mit
den coolsten Sprilchen.” Wo wir
schon dabei sind: Mich wiirde inter-
essieren, wie andere Leser iiber Stil
und Uberschriften denken. (....)
Bleibt noch zu sagen, dafs Radkap-
pen doch nicht sprechen kénnen,
wie meine heigefiigte 34-seitige
Langzeitstudie mithelos beweist
(Anlagel).

Marcus
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Compelition Pro, Standard transparent-blau DM 3995
JOYSTICKS PC:
Gravis sctwarz DM 9295
Grawvis ransparent DM 9695
ZUBEHOR:
eleklr. Boolselaktor DM 4495
Maus-Joystick Umschalter DM 3995
Reis-Ware Maus DM 7995
GColor-Maus-Graffiti m. Pad DM 9995
Syncro Express 3 DM 99,00
Amiga Action Replay 3[. AS00 DM 199,00
Amiga Action Replay 3f. A2000 DM 219,00
Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
Volloplischa Maus DM 119,00
Crystall Trackball DM 114,00
Nullmodem-Kabel DM 2995
Sunnyline Mouse DM 79,95
Druckerstinder DM 3495
X-Copy Prof. 5.0 DM 79,95
Kickstarl-Umschaltplatine DM 89,00
Kickstarl-Umschaltplatine ind. 1.3 DM 119,00
Kickslarl-Umschaltplaline ind. 2.0 DM 249,00
Amiga 500 kompl m.Maus DM 799,00
Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 829,00
AMIGA 500 plus DM 849,00
AMIGA Farbmonitor 1084 & DM 579,00
TV-Modulator DM 7995

SPEICHERERWEITERUNG Fir A 500 auf 1 MB:

it Uhr + Accu abschallbar, Garantio 6 Monale DM 6900
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM 79,00
mit Uhr + Accu abschalibar + Rallroad Tycoon DM 139,95
mit Uy + Aocu abschaltbar + Morkey lsland2 DM 153,95
mit Uhr - Accu abschalib. + Bundel. Man. prof, DM 134,95

SPEICHERERWEITERUNG

fir A 500 Grundversion erwelierbar auf:

512KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00
fir A500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
512KB Preis: DM 12900 23 MB Preis: DM 299,00

fir A 2000 abschalibar Mega Mix 2000:

20MB DM 348,- 4.0MB DM 543, 8.0MB DM 928,00
fir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
LAUFWERKE zu SUPERPREISEN

35" Floppy Drive exdern, slimabschalth. 1. AS00 DM 14400
5,25" FoppyDrive extem, slim abschalth. £. A500 DM 154,00

3.5" Aoppy Drive intern for A 500 DM 144,00
Laufwarke fir PC 3,5" 144 MB DM 159,00
Lauwerke fir PC 5,25" 1,2 MB DM 169,00
Einbaurahmen Kir 3,5" Laufwerk DM 20,00
Feslplalten A508 Oklagon flr Amiga 500:

A508 52 MB {Quantum LPS 52) DM 1.217,00
A508 105 MB (Quanium LPS 105) DM 1519,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00

Feslplatten A2008 Oktagon fir Amiga 2000:

A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
Mehepreis jo 2 MB RAM DM 196,00
Fesiplatten Golem SCSI fiir A500:

Golem 50MB DM 969,00
Golem 100 MB DM 1.269,00
Feslplatten Golem SCSI fir A2000:

Golem 50 MB

Golem 100 MB

Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram
Flicker Fixer fir AS00/2000

Flicker Fixer fir AS00/2000 mit Multiscan-Mon.
Sound Galaxy

Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 dt.
mit CMS-Chips (Sterao)
ohne CMS Chips (Mona)
Soundkarta "Soundblasler™ Versian 2.0 engl.
mit CMS-Chips (Stereo)




Feedback

(Anm. d. Red.: Wiibrend alle an-
deren noch mit Koble rumbantie-
ren, haben wir schon die Fusion
(flacher Witz . ). Also, nun ja, in
der Umfrage zeichnet sich ab, dafs
die allermeisten Leser den
Schreibstil, so wie er ist, gut fin-
den. Der Humor istan vielen Stel-
len ein subtilerer geworden. Nicht
0 feicht zu finden, nicht so bril-
lend, sich in das Gebirn schrau-
bend, nicht ganz so aufdringlich
aberimmernochvorbanden.
Meine Giite, da mufst Du auch die
schlechteste Uberschrift des Jahr-
zehmits ravssuchen - die anderen
sind alle wesentlich besser, you
know, :
Frage zu den Screenshots: Wo hast
Dudas Zéihlen gelernt?

Wenn die VIO das verschickt, wo-
von sie gesagt haben, dafs sie es
verschicken, ist es wesentlich
grifser als ein Kuli, aber nicht un-
begingt selir viel niitzlicher. Ha-
ba, kommst Dusowieso nie drauf.
Es sind lebensgrafse Pappaifstel-
lervon Frau T 0. undein bifschen
Krimskrams.

Das mit dem Uli-Special ist schon
eine ldee, wird aber der Verlag
wohl nicht machen wollen - scha-
de eigentlich. Aber wartet nuy, bis
 metnerstes Buch fertigist, an dem
ich leider noch nichi schreibe. Ei-
 nes Tages ist es sowetl, und dann
wird der Welldffentlichkeit die
lange Kinnladerunierklappen
Anlage 1? Oh, DIE habe ich gerade
inden Zerhacker gesteckt. . )

"Kursierende
Diskussion”

Bezugnehmend auf die im Feed-
back seit einiger Zeit kursierende
Diskussion {iber das Fiir und Wider
von Raubkopien mdchte ich mir
heute einige Anmerkungen erlau-
~ ben,

Grofstes Mitleid erregen bei mir die
armen, minderjahrigen Schiiler,
die aufgrund ihrer prekiren finan-
ziellen Situation gezwungen sind,
arbeitende  Menschen um die
FriichteThrer Miihen zubetriigen.
Hierbei sollte sich doch die Fragen
stellen, inwieweit das Medium
Computer und Unterhaltungssof-
ware tiberhaupt fiir diesen Perso-
nenkreis vorgesehen ist. Der ekla-
tante Widerspruch der sich in der
Raubkopiendiskussion  im  Feed-
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back auftut, ist derjenige, daf die
armen Kleinen zwar Hardware fiir
etliche tausend DM im Kinderzim-
mer stehen haben, bei hundert
Mark fiir ein legal erworbenes Pro-
gramm aber in Heulen und Zihne-
klappern ausbrechen und sich lei-
der gezwungen sehen, auf illegale
Methoden auszuweichen. In der
Vergangenheit mufte ich mehrfach
belustigt feststellen, daf} eben dieser
Widerspruch noch nicht in das Be-
wuRtsein der Feedbackleser ge-
drungen zu sein scheint. Angesichts
des Preisniveaus eines Computers
und dessen Peripherie méchte ich
die Frage zur Diskussion stellen, ob
das Hobby Gomputerentertainment
nicht vom Grundgedanken her auf
eine erwachsene Kauferschicht mit
eigenem Einkommen zielt. Soft-
ware kinnte dann in videothe-
kenzhnlichen Shops verkauft wer-
den, was sogar die BPS tiberfliissig
machenkinnte.

Ich hoffe, daf§ ich damit einigen
“edlen” Raubkopierern ordentlich
auf die Fiifle getreten habe und ver-
bleibe mit vorziiglicher Hochach-
tung. :

Armin M. Armitstead

(dnm. d. Red.: st sicher ein Ge-
dankengang, doch iibersieht
man dabei, dafs die Zelgruppe
ftir Computer- und Konsolenen-

tertainment zum grofSen leil eine”

minderjihrige ist. Die Hardware
kommit zu Weshnachten, und was
danmn feblt, mufs moglichst billig
sem.)

"11.Gebot”

Das11.Gehot:

Wer ASM oder ASM-Special nach-
machtoder verfalscht, oder nachge-
machte oder verfilschte ASM oder
ASM-Special sich verschafft oder in
Verkehr bringt, wird mit dem Ent-

- zug von ASM oder ASM-Special so-

wie Tips & Tricks nicht unter 25 Jah-
ren bestraft.
Zenturio + E. Gal

(Anm. d. Red.: Wir haben wobl
doch einen ganzen Haufen reli-
gidser Menschen unter unseren
Lesern. .. wer hétle das gedacht, wo
doch der Compuier ein Werkzeug
des Teufels ist. Ibr kinnt jd schon
mal mit dem Bestrafen anfan-
gen, ichfiihl’ mich heut’ nichtso.)

ASM Inside
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Harold Evers

Am 22.9.57 in Miinchen geboren, erst Taxifahrerund
Journalist, spiter Autor (auf dem Weg zum Schriftstel-
ler). Computerlaufbahn beginnt 1987 mitdem Kauf ei-
nes ST und der Bekanntschaft von Andreas Niedermeier,
mit dem er die ‘Weltenschmiede’ griindet. Bisherige
Verdffentlichungen: ‘Das Stundenglas’ und ‘Die Kathe-
drale’,jiingst: ‘Hexuma'.

Weichen Hobbies gehst Du nach? Schlagzeug in ei-
ner Jazz-Band spielen, Volleyball, gute Filme und Comics
sammeln, leidenschaftlich Papasein.
Weiche Computerspiele gefullen Dir om hesten?
Lucasfilm-Sachen wie Monkey Island I und -IT, Indiana
Jones I¥und Tetris.
Wassind Deine persinlichenFlops? Rollenspiele.
Welcthe Bicher huben Dir om besten gefollen?
Mark Twains ‘Ein Yankee aus Connecticut an Konig Ar-
thurs Hof', Brian M. Staplefords ‘Die Saga vom Raumpiloten
Grainger’, Hans Bemmans ‘Stein und Flote’.
Welche Bicher wirdest Du in die Tonne kloppen? Die
neuesten Romanevon Stephen King,
Weiche Art von Musik sogt Dir om meisten zv?
Jazz, Peter Gabriel, Sting, Manu Catché, Franz Denton.
Welche Songs schaltest Du ab? Harten Free-Jazz, langweili-
ge stumpfe Rhythmen (O-Ton.: “Dieter Boblen? Wer ist das
denn?”).
Welchen Film kiinntest Du Dir immer wieder an-
sthaven? Mission’.
Vonwelchem Film riitst Duuh? ‘HighlanderII'.
Weiches ist die grioBte Leistung der Menschheit?
Kiinstlerische und geistige Disziplinen, die der menschli-
cheVerstand hervorgebrachthat.
Welches ist die griifte Sthandtot? Die Menschheit hat kei-
ne Schandtaten verbrochen. ‘Mensch sein’ ist ein Prozef, der in
sicheine ganzeigené Logik hat.
Wos - gunz allgemein - mogst Du? Lernfihige Men-
schen, Kinder, Nudelgerichte, ausgeschlafen sein, Opti-
misten, gute Filme. :
Wos mogst Du nicht? Sture Menschen, Nazis, Siilze, Gewalt-
verherrlichung, Autofahrer mit Lichthupe auf der Uberholspur,
Dogmatiker, ‘TuitiFrutii’.
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Titelstory .

Die Ultima-Serie erfreutsich ungebro-
chener Beliebtheit, die Geriichtekiiche
um weitere Fortsetzungen kocht auf
hochster Stufe: Zeit, den Vater dieses
Booms zum Gesprich zu laden. Richard
GarriottlieB sich auch nicht langebitten,
sondern plauderte munteriber alles, was
mit Ultima, Origin und Lord British
hdchst personlich zusammenhing,

Richard, Du bist der Erfinder

der populirsten Computer-Rol-
lenspiel-Serie, die es gibt. Wann hast
Du mit Computern und Fantasy das ex-
ste Mal Kontakt gehabt?

Das ist schon eine ganze Weile

her, 1974 war das, in meinem
ersten Jahr auf der Universitdt. Da
mifSten wir zum ersten Mal mit Com-
putern. arbeifen. Fantasy-Literatur
wie The Lovd of the Rings wnd auch
die Dungeons & Dragons-Szenarien
mochle ich schon seit langem unbeim-
lich gern, und so war die Idee zum
Computerspiel geboren.

Wie erklédrst Du Dir die Faszina-
tion, die von diesem Genre aus-
geht?

Gule Frage. So genau habe ich

mir das noch nie tiberlegt, Viel-
lefcht sind die Leute so verriickt da-
nach, weil siedabei in einevollig ande-
re Haut schiiipfen und Dinige tun kon-
nen, die ste sonst nie auf die Reihe
bréchten.

Bis jetzt umfafSt die Ultima-Serie

sieben Teile. Wieviele Fortset-
zungen wird es denn noch geben,
wenn es nach Dir und Origin geht?

Als ich an den ersten drei Teilen
arbeitete wufste ich nie, ob és
wohl wirkiich eine Foviseizung geben
wiirde. Diendchsten Teile waren dann
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schon als Trilogie konzipiert. Jelzt arbeifen wir bereils krdf-
tigst an den Nummiern sieben bis neun; und auch ar der
Zehn, in der villig neue Techniken verwendet werden, wird
schon gebastelt, Ich traume da von virtuellen Welten, und die
neue Maschinengeneration erdffnel uns da ungeahnie Mog-
lichkeiten. Und danach, naja, sagen wir mal, Ende offen. Solan-
ge wir in die Spiele tmmer wieder elwas Neues einbringen kin-
nen, werdenwirweitermachen.

Mit Computerspielen befindet man sich ja irgendwie
in einem Ghetto, das zahlenmifig nur ein sehr klei-
nes Publikum anspricht. Will Origin da nicht mal aus-
brechen?

Wir haben auf diesem Sekior zwar

mal unsere Fiibler ausgestreckt,
aber ich denke, wir werden wohl
hauptsichlich bei unseren Spielen
biethen. Inzwischen gibtallerdings
es zwei Biicher, die auf Ultima
basieren, jedoch keines der
Szenarien. zum Thema
haben. Temper of Wis-
dom zum Beispiel,
Und in Japan lduft
eine sehr erfolg-
reiche Comic-Se-
rie unter dem
Ultima-Titel.

Wo wir ge-

rade  bei
Japan sind - da
sind Rollenspiele
ja auch ungeheu-
er populdr. Die
japanische Rol-
lenspiele sehen
aber vom Aufbau
her ganz anders
aus als die hei uns
gemachten. Wie
schneidet Ultima
dortdriiben ab?

Teile von Ul-
tima  sind
atich fiir Konsolen



atar?

Titelstory

EiPlauerstiindchen mit Richard Garriott

erbdltlich und verkaufen sich in Japan
extrem gui, Wir machen dort genatso-
wiel Profit wie in den USA - das diirfle
ein klarer Beweis fiir die Popularilil
von Ultimasein.
Dazu gibt es ein paar Spiele, die ich
zwar nicht direkt als Clones bezeich-
nen wiirde, wo die Ahnlichkeifen
' mil  dem  Ultima-Prinzip
aber uniibersehbar
sind. Xanadu zum
Beispiel, das es
auch hier zu
kaufen gibt.
Wenn so

ein Spielprinzip tibernommen wird, mufSwobl auch eime gewisse
Nachfragevorbandensein, denkeichmal.

Was die Konsolen betrifft: Flast Du da genausoviel Einfluf3

auf Gameplay und Qualitit wie bei den Computer-Versio-
nen? Bist Du zufrieden mit dem Ergebnis - Du bistja bekannt fiir
DeinehohenAnspriiche...

[m Anfang war ich gar wicht so gliicklich mit den Resulla-

ten. Da haben wir versucht, die Spiele 1:1 zu konvertieren.
Das funktionierte aber nicht richtig, viele der Features waren zu
speziell fiir den PC ausgelegt. Inzwischen sind wir dazu tiberge-
gangen, zwar die Grundinbalte der Games zu tibernehmen, das
Spiel als solches jedoch an die Moglichkeiten der jeweiligen Hard-
ware anzupassen. Das beste Beispiel hierfiir ist Ultima auf dem
Game Boy. Das ist inzwischen mein persinlicher Ultima-Lieb-
ling geworden.

Was ist denn iiberhaupt in néchster Zeit von Origin zu er-
warien?

Wie gesagt, wir arbeiten schon fleifSig an einem villig neu-

en Ultima, der Nummer 10. Ultima Underworld 2 soll bis
Weihnachten, Underworld 3 bis néchsten Sommer fertig sein.
Uind davor natiirlich Strike Commander, Privateer - das 15t bis-
her unter dem Arbeifstitel Trade Commander gelaufen, und Ul-
tima 7 Teil 2. Da ist momenian ein richtiger Weitlauf unter den
Programmiierern in Gange, welches Game wohl als erstes fertig
seinwird. Ich michte michda aufkeinen Gewinner festlegen ..

Wie sieht es eigentlich mit Lizenzen aus? Viele Firmen

kaufen doch die Rechte an einem Brettspiel, einem Film
oder einem Buch und machen daraus ein Computerspiel. Plant
Ihrauch wasinder Art?

Ganz ebrlich: Diese Umsetzungen haben in den USA einen

extrem schlechten Ruf. Meisiens werden sie dem Vorbild
doch in keinster Weise gerecht. Amerikanische Kiiufer lehnen sol-
che Lizenzprogramme ab, das wére finanziell gesehen deshalb
bestimmt ein Flop. Personlich wiirde ich gerne mal was mit Staf
Trek oder dem Herrn der Ringe machen, aber da ist das Terrain
leider schon abgegrast.

Dumagstsolche Filme und Biicher also immer noch? Hast
Duiiberhaupt Gelegenheit 7um Lesen oder Fernsehen?

Nein, in punkto Unterbaltungsliteratur tiberbaupt micht.
Meine normale Lektiire sind Biicher tiber Astronomie - ein

Hobby mufSder Menschja haben - und
technische Biicher, vor allem Hand-
biicher. Was Fernsehen anbelangl,
siebtes dbnlich aus, da kommen allen-
Jalls wissenschaffliche und natur-
kundliche Programmein Frage.

Also iiberhaupt keine Zeit fiir
Privatleben?

Wenn Du damit meinst: Zeit, in

derich absolut nichis mit der Fir-
ma zu tun habe - nein. Aber das mufS
ich vielleicht erkidiren. Wir bei Origin
machen eigentlich immer alles zusam-
men, wirverbringen auch unsere Frei-
zeit zusammen, weil man da immer
mal ganz schnell ein Meeting abhalten
kann, wern man einen Gedankenblitz
hat. Aufserdem macht es eine Menge
Spaf. Bs hat sich ndmilich so eingespielt,
dafS wir jeden Sommer eine andere Ak-
tivildt haben, an der alle teilnebmen,
I einem Jabr war es Drachenfliegen,
dann Campen und Trekking, dieses
Jabr sind Strand-Games angesagt.
Wenn man sich so gul versiebt wie wir
hier bei Origin, dann kann man cben
nticht nur bei der Arbeit, sondern auch
danach unbeimiichviel Fun haben.

Dashdrtsich zwarfast nach dersprich-
wortlichen japanischen Firmenphiloso-
phiean, aberwassoll’s.

Entgegen anderslautender Gertichte
wird bei Origin tibrigens nicht mit EISA-
Boards gearbeitet. Entworfen wiirde zwar
auf einem 486er, als Ziel- und Testgerat
wird jedoch immer noch der 386er anvi-
siert, Dafs Games wie Wing Commander
so irre schnell sind, habe lediglich etwas
mit guter Programmier-Technik zu tun,
versicherte Richard.

Und da man bei Origin immer die neue-
sten Techniken im Auge behiilt, diirfen wir
woh! auch bei zukiinftigen Programmen
mit einigen Uberraschungen rechnen. M

AntjeHink
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Adventure

Abentever auf der
Sthiungeninsel

Preisfrage: Was kommt vor Ultima VIII? Antwort: Ul-
tima VIl Teil 2, The Serpent Isle. Lord British’s Ideen
fiir den siebten Teil der Saga waren fir ein Spiel zu
umfangreich. Also wurde daraus ein zweiter Teil ge-
macht, der eigentlich ein komplett neues Spiel ist!

ULTIMA VII PART 2: THE SERPENT ISLE
- PREVIEW —

System: PC, geplant fur: =, empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Origin, USA.

Batlin, der Bsewicht ist entkommen und durch das legendi-
re Schlangentor gefliichtet. Dieses Tor, bestehend aus zwei gi- -
gantischen aus dem Ozean aufragenden Sdulen, erscheint
nur bei bestimmten Mondkonstellationen. Durch dieses Tor
gelangt man auf die Schlangeninsel, einen Teil des Kontinentes Sosaria, der
der Legende nach vor langer Zeit im Meer versunken sein soll. Ultima-Fans
werden jetzt wohl authorchen! Sosaria, war das nicht der Schauplatz der er-
sten drei Ultima-Abenteuer? Richtig! Das Abenteuer auf der Schlangeninsel
stellt somit eine unmittelbare Verbindung mit der Vergangenheit her. Origin'
will das zweite Jahrzehnt Ultima jedoch nicht nur durch ausgezeichnete Ge-
schichten einlduten, auch an der Technik wurde gearbeitet. Zwar hat sich am
grundsatzlichen Erscheinungsbild wenig gedindert, im Detail jedoch wurden
viele Neuheiten eingefiihrt. Euch erwarten Schnee- und Eisregionen, die
wihrend der Gespriiche erscheinen-
den Portraits wurden mit vie] Akri-
bie schier fotorealistisch gestaltet,
jede Menge digitalisierte Sprach-
ausgabe und ein durchgingiger |
Soundtrack runden das Game ab.
Mitte November ist es soweit!

A Neuesiniro,
neues Outfit:
ULTIMA VI,
Teil 2 legt
mdchtig los

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATICN DT, ANL. YGA
ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ADWVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL.

AIR BUCKS VGA DT. ANL,

AIRBUS A 320 DT, ANL, VGA

AIR WARRIOR VGA

ANOTHER WORLD DT. ANL.

ASHES OF EMPIRE KOMPL. DT. VGA -
AT.AC. DT. ANL. VGA *

B 17 - MICROPROSE - DT, ANL. VGA

BARD'S TALE CONSTRUGTION KIT

BATTLE ISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA

BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT,
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA

CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL DT, VGA
CONFLICT KOREA -8SI-
CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA
COOL CROC TWINS DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL.
CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA
CRUISE FOR A CORPS VGA
DARKLANDS WGA DT ANL ™

DARK QUEEN OF KRYNN VGA

DARK SEED VGA DT. ANL.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT, VGA
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA*

ELITE GOLD VGA VERS. OT.

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT.
EPIC DT.ANL. VGA

ESPANA - THE GAMES 92 - DT ANL.
ETERNAM DT, ANL. VGA

EUREPEAN CHAMPIONCHIP 92 DT. ANL.
EYE OF BEHCLDER KOMPL. DT. VGA
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
FACE OFF IGEHOCKEY -GAMERSTAR: VGA
FALCON 30 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCOM 3.0 MISSION DISK VGA *
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL, DT.
FREED C DT, ANL. VGA

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACCOLADE- DT, ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL, DT. VGA
GOBLIING  DT. ANL. YGA

GODS DT.ANL. VGA

GO SIMULATCR  DT. ANL.

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT  OT. ANL

GRAND MASTER CHESS DT. ANL.
GRAMD PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GREAT COURTS 2 DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT, VGA

GUY BPY VGA

HARDBALL 3 VGA

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOOM EDITOR 1.21 DT, ANL.
HARPOON BATTLESET3 1.21
HEIMDALL KOML. DT.

HERQOES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HONG KONG MAHIONG VGA

HOOK DT. ANL.

HERQ QUEST TWIN PACK  DT. ANL.
INDIANA JONES 3 EGA VERSION

INDIANA JONES 3 ADV, VGA VERSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA

ISHAR DT. ANL. VGA

JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA
JIMMIWHITE SNOOKER VGA *

KAISER KOMPL. DT.

KATHEDRALE KOMPL. DT, VGA

KID PIX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT.
LAFFER UTILITIES

LARRY 1VGA VERS.

LARRY 5 VGAHD KOMPL. DT,

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL. VGA

LEGEND OF KYRANDIA YGA *

LINKS NURVGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK
LINKS SCENERY FIRESTONE

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO
LINKS SCENERY PINEHURST

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LOOM KOMPL. DT,

LORD OF THE RINGS 2 DT. ANL. VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM {20 TITEL)
LURE OF TREMPRES YGA

M1 TANK PLATOON DT. ANL,

MAD TV  KOMPL. OT.

MAGIC POCKETS DT. ANL. VGA
MANCHESTER UNITED EURDPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA
MANTIS DT. ANL. VGA ~

MIGHT AND MAGIC3 KOMPL. DT. VGA
MIKE DITKA FOOTBALL

MONKEY ISLAND 2 KOMPL, DT. VGA
NCAA BASKETBALL VGA

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PERFECT GENERAL DT, ANL. VGA
PLAN § FROM QUTER SPACE DT, ANL. VGA
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERMOMGER DT. ANL,

PROPHECY OF SHADOW - SSI -

PUSH OVER DT. ANL.

RAILRCAD TYCOON DT

RAMPART DT. ANL. VGA

RED BARON WGA DT. ANL.
ROCKETEER KOMPL. DT.

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SCENARIO KOMPL. DT. VGA
SEAROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SEGHRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SEGRET WEAPONS SGENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL, DT. VGA
SIEGE VGA

SILENT SERVICE2 DT. VGA

SiM ANT KOMPL. DT. ViGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT.
SIM EARTH DT. VERS. VGA
SPACEM.AX. KOMPL DT. VGA
SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST TRILOGY 1-3

SPECIAL FORCES DT. ANL, VGA *
SPELLGASTING 201

STARBYTE SUPERSOCCER DT. VGA
STARTREK 25TH ANNIV. DT, ANL. VGA
STEEL EMPIRE VGA

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
SUPER TETRIS DT. ANL. VGA

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
TEST DRIVE 3 VGA

THAETRE OF WAR DT. ANL VGA
THEIR FINEST HOUR

89,90

75,90

89,90
79,90
85,90
79.90
B5,90
108,90

7590
78,30
72,80
85,80
59,90
79,90
78,90
65,80
79,80
69,80

PC/IBM

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
TWILLIGHT 2000

ULTIMA 7 DT. KURZANL, VGA

ULTIMA TRILOGY - U4-8 - DT KURZANL.
ULTIMA - UNCERWORLD - DT, KURZANL. VGA
UNCHARTED WATERS

WARLORDS

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY

WING COMMANDER VGA

WING COMMANDER 2 VGA

WING COMM, 2 SPECIAL OPERATIONS
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMFL. DT. VGA
WING COMMANDER MISSIONS 1542 JE
WING COMMANDER DELUXE EDITION
WINTER CHALLENGE DT, ANL. VGA
WINZER KOMPL. DT,

WIZARDRY 7 VGA *

WONDERLAND VGA

WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT, ANL,
WWF WRESTLEMANIA VGA

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT,

TEABAR
18 @ B o
0o o W o

0w

BEAAR B

00 ib s

-
38
105
75,

"R R RTR

PC/IBM Sonderposter

ADV. DESTROYER SIMULATOR

ADV. TACTICAL FIGHTER 2
AUSTERALITZ

BAROS TALE 2 NURB5®

BARDS TALE 3 DT. ANL.

BARDS TALE TRILOGY OT. ANL,
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BLOODWYCH

BUCOKHAN

GENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
GHUCK YEAGERS 2.0 DT. AML.
CODENAME ICEMAN - SIERRA -
DEADLINE - INFOCCM -

DUNE KOMPL. DT. VGA NURZ5'
ELITE

EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3.5
GREAT GOURT 1 DT, ANL, NUR 525"
GUNBOAT ACCOLADE

HARD DRIVIN 2

HARD NOVA DT. ANL. NUR 5.25
IMPERIUM DT. ANL.

KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25"
LEMMINGS

LEMMINGS $TAND ALONE (100 LEVELS)
MICROPROSE SOCCER

MIGHT & MAGIC 3 ENGL, VERS, VGA
M.U.D.5. DT.VERSION. NUR 3.5"

NAM - VIETNAM -

QIL IMPERIUM KOMPL. DT.

PAPERBOY 2

PLANETFALL -INFOCOM-

POPULOUS DT,

POPULOUS SCENERY

RISE OF THE DRAGON DT. YERSICN NUR 5.25"

45,80

SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 *

SIMANT ENGL. VGA VERSION

SPAGE SHUTTLE KOMPL, DT NUR3.5"
SPACE QUEST 3 KOMPL.DT.

SPACE QUEST 4 KOMPL, DT. VGA NUR 5.25
SPEEDBALL2 NURZS5

STORMOVIK 5U 26

STRATEGO

SUPAPLEX

SUPER OFF ROAD RACER

TANK - SPEC, HOLOBYTE

TESTORIVE 2 - THE DUELL

TIME QUEST VGA

TV SPOATS BOXING DT. ANL.

TV SPORTS FOOTBALL

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN

WILLY BEAMISH DT, VERSION VGA NUR 5.25"

ZORK 1-3je
CD-Rom

250 COMPILATION -MINDSCAPE-
4 GIGABYTE SHAREWARE
CARMEN WORLD DE LUXE
CASE OF CAUTIOUS CONDOR
CHESS MASTER 3000
EUROPEAN CHAMP, SHIP 92

GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware fir69,90
Windows und Dos. Grafikprogramme, Bilder und Cliparts

GUNSHIP & MIDWINTER 1

ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA
INFOGOM COLLECTION

KINGS QUEST &

LARRY 5 *

Loom

MAGNETIC SCRCLL COMPILATION

M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL.
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILK
NORTH POLAR

RAILARQAD TYCOON

REALMS

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE
Incl. PBO/P38/HE182/D0335

SPACE QUEST 4 *

SPIRIT OF EXCALIBUR

SUPREMACY

ULTIMA 1 -6

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WILD PLACES

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WONDERLAND

WORLD VIEW

ZORAK TRILOGY 1-3

Soundkarten/Zube

PC SOUNDMAN INCL, BOXEN

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT,

GO AOM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUS 80 STUCK 3.58CHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOVSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

ROLAND LAPC 1 & MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS / BERIELL / 3 TASTEN
SCUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH
SOUND GALAXY N X

SOUNDMASTER 2 COVOX
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -
VIDECBLASTER

Leerdisketien

3,5" 2 DD NoName 10er
3,5" 2 HD NoMame 10er
526" 2 DD NoName 10er
5,25 2 HD NoMame 10er
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23
23
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WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

Versane Servie® Gniol
- - - - - - - -
€64 Disketten Atari/Amiga Atari/Amiga Preishits Amiga
30 CONSTAUCTION KIT DT, 79,90 1869 HAKDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 M3 83.90 PANZER BATTLES 1 M8 59.90 LAST NINJA 3 DT ANL 23.90
ADDAMS FAMILY DT. ANL 39,80 ASANDONED PLACES DT. ANL. PARASCL STARS DT. ANL. 65,90 LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 2990
ADDIGTION TO FUN SPORTS DT. ANL. 409 ADAMS FAMILY DT, ANL, PATRIZIER 1 MB KOMPL, DT, 79,90 LEMMINGS .
ALEEN STORM 38,90 AHSES OF EMPIRE KOMPL. DY, 1ME i PERFECT GENERAL 1 MB 79.90 LEMMINGS DATA DISK
BATTLE COMMAND DT, ANL, 38,90 AREUS 320 1MB DT, 9590 95,90 PGA BOLF INCL. COURSES DT, AN 62.90 LEMMINGS STAND ALONE 100 LEVELS 35,20
BLACK GOLD KOMPLETT OT. 45,80 AIRLAND SEA COMPILATION PGA GOLF COURSES OT. ANL, 39.90 LOMBARD RAC RALLEY 29.90
BLLES BROTHERS OT. ANL 40,60 INCL. 588 ATTACK/INDY S0INTERCEPTOR 79,80 PINBALL DREAMSE OT. AML. 59.90 LOORZ 20,90
BONANZA BAOTHEAS DT. ANL. 35,90 ARWARRAIOA 1 M8 72,90 PIRATES DT. ANL. 63480 6580 LORDS OF THE RISING SUN 2820
BUBOKHAN D, ANL, 49.40 AGONY DT ANL. 59,90 PLAN § FROM OUTER SPACE DT AL 1 MB 7980 LOTUS TUSBO CHALLENGE 1 29,90
BUNDESLIGS MANAGER KOMPL DT 238,50 ALCATRAZ DT. ANL. 65,30 POLICE QUEST 3 1MB KOMPL, BT, 85.80 MAGIC LANE DIZZY 20.90
CHAMPIONS OF KRYKN OT. A8.50 AMBERSTAR 1MB CT. AN 7880 79,20 POOL OF DARKNESE 1 MB 6992 METAL MASTERS 20,90
CHAMPIONS COMPILATICN 45.30 AMOS GAME CREATOR KOMPL BT. 1 MB 109,60 POPULOUS 2 T MB OT. B580 6590 MIDNIGHT RESISTANCE 29,50
COOL CROCK TWINS DT, ANL, 42,80 ANOTHEA WOLRD DT, ANL. 53.90 POPLLOUS 2 SCENERY CHALLENGS DT. ANL. ~ 3990 MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1ME 39,80
CONQUESTADOR KCMPL. AT, 58,80 APIDYA ANL. DT, 65,20 POWERMONGER DATA 8K DT. 3590 3930 MIG 28 FULCRUM 2880
CREATURES 2 DF. ANL 139,80 ARENA DT AKL 5990 PROFLIGHT -TOANADO FLIGHT SIMUL. 1 MB 95,90 MUDS. KOMPL DT, 24,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT 57.80 AQUAVENTURA DT. ANL. 59,80 PROJECT X * DT, ANL s9.20 MYETICAL 19,60
DEATH KNIGHTS OF KEYNMN 59,80 BANE OF COSMIC FORGE DT VERS. 1MB 76,90 PLISH OVER OT. ANL. £5,30 NAM VIETHAM- 1 ME 29,9¢
TIIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL 38,80 BAT 2 DT.ANL 1M8 * 79,50 RACE DAIVIN DT, ANL 65.90 8000 HCATH & SOUTH 2380
D¥RABLASTERS DT, AKL * 39,80 BATTLE ISLE DT. 5,90 BAILROAT TYCOON KOMEL. DT, ¥ MB 7590 7580 OIL IMPERIUM KOMPL. DT, 24,90
ELVIRA KOMPL. DT. 5.0 BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. 20,90 FEALMS DT. ANL. 69,96 ONSLAUGHT 29,90
ELVIRA ARCADE ACTION 39,90 BINGO KOMPL. BT. 4995 40,05 RED BARON 1MB 79,90 PACMANIA 29,9¢
EURQ FOOTEALL CHAMP DT, ANL 40,80 BiADS DF PREY 1MB DT. ANL. 75,90 FEGENT KOMPL.DT. 1 MB 70,80 PARERBOY 24,90
EXILE OT. ANL 44,80 BITMAP BAOTHERS YOL. 1 COMPILATION 69,90 REVOLUTION: PARADRDID 50 24,30
FINAL FIGHT ~ OT. 4,90 BLACK CRYPT 1MB DT ANL 38,80 SKAT/SCHAFKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH 65,90 PLAMETFALL 29,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 59,90 BLACK GOLD  KOMPL. DT. 69,90 59,90 RISKY WOODS DT. AL 59,50 PLOTTING 2990
3-10C DT ANL 44,90 BOMANZA BROTHERS DT, ANL. 53,90 5990 FOBOCOD JAMES POND 2- 5390 5990 POKER STARY 17:4 / KARTENSPIELE 29,80
GUNSHI® DT, 47,90 BOROBODUR DT, AKL, 65,90 ROEQGOR 3 KOWPL, DT 5590 59,80 POPLLOUS OT. 29,50
INDY HEAT DT, ANL. 29,00 BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUSED- 1B 75,90 ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 ME 45,90 POPULOLS DATA 16,90
JETSONS 23,90 BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT, 59,90 SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR §9,90 POWERDRIFT 20,90
LINEKER COLLECTION OT. ANL. 24,90 CALIFORNIA GAMES 2 DT, ANL, 5990 59,90 SCENARIC  KOMPL DT 1MB 65,30 6580 FOWERDROME 19,90
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 38,90 CARAL LEWIS OLYMP, CHALLENGE DT, ANL,  59.90 53,80 SECRET OF MONKEY ISl.. 1MB DT. 78,80 7380 FALAQAD TYCOOM ENGL, VERS, 1MB 49,90
MANIAC MANSION KOMPL. OT. 54.80 CASTLES DT. 1MB 55,90 SENSIBLE SOCCER DT, ANL. £3,90 RAINBOW ISLANDS 20,00
MEX PACK DT, ANL, 49,93 CENTERBASE DT, ANL. 1MB 53,90 SHADOW LANDS KOMPL. DT. 7580 7550 RBI 2 BASEBALL 20,90
MEGA SPORTS DT, AML, 47.92 CHAMPIONCGHIP MANAGER O, AMNL. 1 WE 82,90 SILENT SERVICEZ DT. 1 MB 75,80 7590 RICK DANGERQUS 1 2380
NQORTH AND SOUTH DT. 47,90 SIVILIZATION 1 ME KOMPL. DT 74,90 Sid ANT KOMPL, DT. 1 MB 83,30 ROCKET RANGER DF. VERSION 20,99
SUTRUN EURCPE DT 42,50 CONFLICT KOREA 1 MB ™ 7599 SIM CITYPOPULOUS COMPIL. DT 748G 7490 SAINT DRAGON 2880
PIRATES OT. 7.0 CONGUESTADOR KOMPL., DT, 85.90 SIM EARTH OT. " 1580 SHADOW OF THE BEAST 2 2380
PITFIGHTER 33,80 CONQUEST OF THE LONGBOW T MB 85.90 SIMPSONS T 5380 583 SHANGHAI 2440
POOLS OF RADIANCE 58,00 COCL CROC TWINS DT. ANL. 8590 SOCCER STAR SOMPILATION 2580 8530 SHERMAN Ma 29,90
POTPANIG DT. ANL. 34,90 COVER GIRL STRIP POKEA DT, ANL. 85,99 SPACE CAUSADE DT. ANL. 59,00 SHOOT EM U2 CONSTAUCTION KIT 2940
PROJECT: STEALTH FIGHTER 0T, 49.50 COVERT AGTION KOMEL. DT. 1 MB 72,99 SPACE Mra"X DT. anL. 9,90 SKUFFLEPACK GAFE 2090
RAINBOW COI LEGTION 0T, 20,90 CRAZY CARSS DT AL 59,90 SPACE QUEST 4 1 M3 KOMPL DT, 8599 SKIORDIE OT. 20,90
RALF GLAU EDITION  KGMAL, DT, 64.50 CRUISE FOR A GOAPS KOMPL. 0T, 6520 6530 SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 7580 7599 SKYCHASE 1592
REBEL AACER OT. ANL. 34.90 CURSE CF AZURE BONDS DT, ANL, 89,80 83,90 STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT, £8.90 6990 SPAGE HARRIER 2 28,90
ROBOCOD - JAMES POND 2- DT. ANL. 23,90 D- GENERATION DT. AML. 54,90 ETEEL EMPIRE DT. ANL, 1M8 7590 SPEEDBALLZ BT AML 454990
ROBOZONE DT a8.g0 DAGGER OF AMON RA 1 MR * 7980 STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 54,90 STARFLIGHT 23,90
RODLAND DY. 23,50 DARK QUEEN OF KRYNN 1 45 7580 STQNE AGE DT. ANL. 8599 STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB 2990
RUGEY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 3390 DAS SCHWARZE AUGESCHICKSALSKLINGE 79.90 STORM MASTER 85,00 STARGLIDER 2 2340
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 45,90 DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB £9.99 STRIKER DT, ANL. 59,40 STUNT CAR AACER 2340
SIMPSONS DT, 38,90 DELIVEAANGE DT, ANL. 59.99 SUPER TETAIS DT, ANL. 1 MB 85,90 STRATEGD 23,90
SCCCEA STAR COMPILATION <720 DER PAEIS IST HEISS KOMPL, DT, 38,85 TEAM YANKES 2 - PACIFIC ISLANDS DT. AML. B8,50 SUFAPLEX 840
SOUL GRYSTAL KOMPL OT. 22,50 DIE HARD 2 -DiE HARDER- DT, ANL. 6590 TERMINATOR 2 DT. ANL. 5990 SUPER OFF ADAD RACER 2330
FPACE CAUSADE DT ANL. 20,50 DINGS DA KOMPL, DT. 48,95 THEIR FINEST HOUR BT, 1 M3 53,80 585D TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 23.80
SPAGE GUN 2,80 DISCOVERY DT. ANL. £3,90 THEIA FINEST HOUR MISSION 39,90 39,90 TENMIS CUP 23,60
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. a2,90 DOJO DAN  ANL, DT, 53.50 THUMDERHAWK AM 72 M DT, AKL. BE.80 63.40 TESTORIVE 2 -THE DUELL- 2890
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 2p.90 DREADNOUGHTS -SEEXRIEGSIMULATION 1 MB 85.90 TITUS THE FOX DT, ANL. 55.90 TETRIS 24,80
STARBYTE SYPERSOCCER DT 47,80 DREADNGUGHTS DATA DISKS JE 42,50 UTOFIA DT, 63.60 TIEBREAK TENNIS 23,40
SUPER 5 PACK DT. <380 DUNE KORMPL. DT, 1 MB 83,80 UTOPIA - KEW WOQRLDS 2820 TURBO OUTRUN 28,90
SUPER SPACE INVADERS 33,20 DYNABLASTERS 1ME DT ANL. 85.50 VENEGEANGE DF EXCALIBUA 75,80 TURRICAN 2 DT. AN 24,30
SUPREMAGY ELVIRA 2 KOMPL. BT. 1MB 7590 YACOM DT. BS80 65,80 TV SPOATS BASKETBALL 23,50
TERMINATOR 2 2550 EPIC OT. ANL. 65,30 VADOM DATA DISK DT. ANL 42,90 TV SPOATS FOOTBALL 23.80
TESTDRIVE 2 COLLECTION EER- ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL. BE5.80 WARLORDS 1 MB 658,50 THYPOON THOMPSON 28,80
TETAIS DT. ANL. 23,20 EXODUS 3010 DT. ANL. §5.90 WARRIORS QF REYLEYNE 1 M8 85,80 UMB2 DT ANL 1MB an st
VOLFIELD 20,30 EYE OF BEHOLBER 1 KOMPL. DT, t MB 52.90 WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 M3 £9.50 UNTOUCHABLES 28,80
WINTER GAMP DT, ANL. 33.80 EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 M8 ' 7530 WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 8580 VOLLEYBALL SIMULATOR 18,80
WINTER SUPER SPORTS 92 DT, AN 24,90 F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1M3 75,80 750 wINTER SUPER SFORTS 92 DT. ANL. 59.90 VOODOO NIGHTMARE 29.90
WINZER KOMPL, DT, 45,80 FAGE OFF - IGEHCCKEY - DT, 85,80 E580 WINZER KOMPL. DT. 8OO0 E8,90 VWARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 28,90
WL, WRESTLING 2290 FATE GATES OF DAWN KOMPL, OT, 58,80 WIZKID DT, ANL. ~ 55.90 WARLOGK THE AVENGER 20.3C
ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT. 54.20 FIAE & ICE 1 ME DT, ANL. 55,40 WOLFCHILD O, ANL, 58,90 55.90 WATEALOQ 29,90
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT, 72,80 7280 WA.F WRESTLING DT, ANL. £5.50 WISHERINGER INFOUOM- 29,90
G- LOC DT. ANL 65,80 ZAK MG KRACKEN  KOMPL. DT 64,83 6480 WONDEALAND 1 MB 3,20
GATEWAY TO SAYAGRE FRONTLER 1 MB §2.50 Z00L OT.ANL. * 58,20 WOLFPACK 1 WMB DT, ANL. 24,90
d isk GLOBAL EFFECT PT, ahL., 1 M8 85,50 " " - ZORK 1-3.JEWEILS 20,90
GLUCKSRAD KOMPL, OF 39.85 3935 Abgabe nur solangs Vorrat reicht
Sonderposten €64 Dis BlCHaRADTROME s Preishits Amiga e v
ARTERBURNER -NiCHT LAUSWERK 1541 11 9,90 GODS DT. 85,90 8520 1000 GG TURBO 23.00 Ami Zubehd
ARKANOID 2 2,80 GRAMAK TAYLOR SCCCER MANAGER 85,90 4D SPORTS BOXING 28,90
ATOMINO 4,90 GREAT GOURT 2 OT. §5.80  65.80 ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 28,80 miga cubenor
BAGK TO THE FUTURE @ DT. ANL. 730 GUYSPY 1 MB £5.90 ADVANCED TACTICAL FIGHTEA 2 25,50 1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT, 239,30
BATMAN CAPED CRUSADER 2,40 HARPDON 1.21 DT. ANL. 78,30 AUSTERLITZ 24.90 1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT. 279,90
BATMAN THE MOVIE DT ANL 14,60 HARPQON 1.21 BATTLESET ¢ 25,90 BARBARIAN 2 -PEYGNGSIS 29,80 4 PLAYER ADAPTER 24,50
BATVLECHESS 1 DT, ANL. 24,90 HARROQON .21 EDITOR DT. ANL. 4580 BARDS TALE 3 DT, ANL. 28,80 AMIGA ACTION REFLAY 3 A 500 189,00
BUBBLE BOBBLE 260 HEMDALL DT, YERSION 7530 BATTLECHESS 1 OT, ANL. 2580 AMIGA ACTION REFLAY 3 A 2000 218,00
BUCK ROGEAS DT, ANL 2990 MERO QUEST TWIN PACK KOMPL. DT, 5990 BATTLECOMMAND 28,50 DISKEOX FUR B0 X 3.3 DISKS L
DARKMAN BT, ANL. 430 HOOK DT, ANL. 85.40 BEAGH VOLLEY 28,90 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-OF 3 28,00
DEMARIS 15.20 HOPP ODER TOP KOMPL. DT, 49,33 BILLARD SIMULATOR 2 13,80 EXTEANES LAUFWERK 525" 189,80
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND 1980 HUMANS DT, ANL. 63,80 BLADES GF STEEL ICEHOCKEY 19.80 EXTEAMES LAUFWERK 35" 139,30
16 COMBAT PILOT {NIGHT G123) 23.90 INDIANA JONES 3 ADY, KOMBL, DT, 8390 E5.30 BRIGACE COMMANDER 2580 GENIUS TRIPLE MOUSE 42,30
FERARARI FORMULA 1 1350 ISHAR DT ANL. 1 MB 75,30 BUBBLE BOBBLE 2650 INTERMES L AUFWERK A 500 3.5" 163,30
GHOSTBUSTERS 1450 JAGUAR XJ 220 DT, ANL. 52,90 PUDOKHAN 29,90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 148,80
GREAT GOURTS TENNIS DT, ANL. 15,90 JIMMI WHITES SNOOKER DT 59,90 69.80 CADAVER 580 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,80
HEAOES OF THE LANGE 14,50 JIM POWER 65,60 CENTURION DEF. OF ROME DT, AML 2550 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 38,30
HUDSON HAWK DT. ANL. 17,80 JOKN BARNES SOCCER DT, AL, 65,90 CHASE K.Q. 18,80 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 43,80
HUNT FOR RED OCTOBER (MQVIE) 8,20 JCHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 39,80 CHIES CHALLENGE 20,90 MOUSEN OYSTICKVERLANGERUNG %80
IRCH QR 4,00 KATHEDRALE KOMPL. OT, 85,60 CHUGCK YEAGERS 2.0 380 MOUSEMATTE 6.90
FADNIGHT RESISTANCE 18,80 KINGS QUESTE 1 MB KOWPL. DT. 85,90 CORENAME: [CEMAN -SIERRA- | MB 28,50 REFS MAUS INCL. PAD & HALTER 58,90
QIL IMPERIUM KOMPL, OT, 14,90 KNIGHTS OF THE SXY DT. 1 MEB 75,30 COLONEL REQUEST -SIERRA- 1 MB 29,30 ROWM/AOHM PLATINE KICK 2,013 3 ASQD 85,80
PANZERSTRIKE -551- 17,50 LARAY S 1ME KOMPL. DT. 85,90 COMBORAGER 1800 SCANNER MUSTEK 105, TEXT & GRAFIK
PUZZNIK DT, ANL, 14,90 LEANDER DT, 89,00 COMTINENTAL CIRGUS 2680 105 Wit SCANBREITE, 400 DFt, DATASCANSOFTW. 299,60
AAMBO 3 19,30 LEGEND DT. ML, 5980 58,90 CYBEACOP 23,80 SPEIGHERERWEITERUNG AUF 1MB £9.90
ABI 2 BASEBALL 17,30 LEGEMD OF FAIRGHAIL KOMPL. DT. 65,90 DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 29.90 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS IMCL. HARDWARE 74,90
SHADOW WARRIORS 14,96 LIFE & DEATH 1ME S9.30 59,90 DEADLINE -INFOGOM: 28,90
SHANGHA 15,30 LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 78,80 DEFENDER OF THE SROWN 20,90
S%1OR DIE 19,96 LOOM KOMPL DT 6290 65,80 DYNASTY WARS 18,90 H
SPEEDEALL P 1956 LORD OF THE RINGS DT, 53,30 E-MGTION 19.90 Sega Mega Prive
STAR CONTROL -AGCOLADE- 17.96 LOTUE TURBO 2 DT. 58.80 59,92 ENCHANTER - INFOOOM - - 20.90 MEGA DRIVE GRUNDEERAT DT, VERS. 260,90
BTARFLIGHT DT, 74,90 LURE OF TEMPTRESS 1MB DT. ANL. £9,90 EPYY SPORTING GOLD COMFIL. 28,80 ALISIA DRAGDON 9,901
STRATEGO 24,96 M1 TANK PLATOON DT, 7290 7290 F-18 COMBAT PILOT 54,90 CASTLE DF ILLUSICN OT. ANL. 99,90
TEENAGE MUTANT HERC TURTLES 2 19,90 MADDOS WILLIAMS RT. ANk, 55,30 FANTASY WORLD DIZZY 19,30 D. AOBINSON BASKETBALL 2950
TESTDRME2 DT. AN, 16,80 MAD TV KOMPL DT. 1MB 75,80 FEARARI FOAM. 1 24.90 DONALD DUGK GUACKSHOT DT, ANL. 26,90
TOVAL RECALL DT, ANL 14,50 MAGIC POCKETS DT 53,80 FINAL FIGKT 2280 FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 99,90
TURRIGAN 1 DT ANL. 15,80 MANGH, UMITED EURGPE DT. 50.90 590 FIRST SAMUAAI DT. ANL, 1 M3 29.90 GOLDEN AXE 2 DT. ANL. 89,90
TUARISAN 2 DT, ANL. 15,90 MANIAC MANSION KOMPL. BT, 950 69,90 FLIGHT QF INTRUDER 1 MB DT. AML. 49,80 INTERCEPTOR F 22 OT. ANL. B9 .90
UNTOUSHABLES 850 MEGA FORTRESS 1 ME DT AdL- 75,90 GAUNTLET 2 23,90 JAMES POND 2 a6.90
VOLLEYBALL SIMULATOR 15,80 MEGA TRAVELLER 2 1 MG 75,50 GHOSTBUSTERS 2 29.30 JOHN MADDEN FODTBALL DT, ANL. 53,90
WAR GAME CONSTRUCTICH KT 17.80 MIGHT AND MAGIC 3 T MB XOMPL, DT, 72,90 GRAND MONSTER SLAM 2490 KID CHAMELEON 89,90
ZOMBIE  DT.ANL. 15,90 MOMKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 M8 79.90 GREG NORMAYN ULTIMATE GGLF 26,50 NHL IGEHOCKEY DT ANL 99,90
Abgabe rur solangs Varrat reicht HINJA GOLLECTIGN DT, ANL. 54,90 BARD DRIVIN 2 29,90 OLYMPIC GOLD 9990
X e HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 23,50 PAPERBOY 82,90
HONDA RVE 29,30 P&A TOUR GOLF DT, AML 83,90
i ioht [ . IMMORTAL 1MB DT. 298¢ SOMG THE HEDGEHOG DT. ANL 94,50
= Bei Drucklegung noch night [ieferbar - Imum vorbehalten et e o B T HEDBENX e
Liste gegen frankierten Rlckumschlag. Bitie Computertyp angsben. TALIS 50 SOCCER 2600 TOKI DT. ANL Giio
Versandkosten: Nachnahma plus D Mp o JUTRL
4 JAMES POND \UNDERWATERAGENT 20,40 TURBO OUTRUN 83,90
Yorkasse im Inland nur per Eurescheck plus DM 7,00 JET - SUBLOGIC - 15,80 TURRIGAN 1 DT. ANL. 29,80
Austand: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand JURITERS MASTERDRIVE 25,90 WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL. 73,80
BE|I SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR 1M INLAND VERSANDKOSTENFRE]  KINGS QUEST 4 -5ERRA- 1 MB 25,90 WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,80
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.5 - 18.%, Freitag 9.7 -17,%° L & et
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THE LOST FILES OF
SHERLOCK HOLMES:
The Case of the
Serrated Scalpel

System: PC fempf. 15 MB auf

Platte, mind. VGA, unterst. Ad-
& Lib, Roland, Sound Blaster), ge-

& plant fir: =, empf. VK-Preis: ca. .
L 110 DM, Hersteller: Electro- &

& nicAris, England, Mustervon:
Hersteller.

thete n
filafns

| 'f_if--.Er ist wahrlich unsterﬁhch

Das Vorbild aller Hobbyd;-
 tektive macht nun auch auf

~ Zellen bemuhen

: oftseidanksteht Buch da-

& bei Holmes' treuer, wenn
¥ auch etwas beschrdnkter

- * Begleiter Dr. Waison mit
: Rat und Tat zur Seite. Pedantisch, wieer
-~ nun mal ist, schreibt er alles auf, was
j Fuch o Informaimneﬂ im Laufe des

g Oie Nocht des kurzen

g you con tell me to help me find this

Spiels unterkommt. Auf diese Tagebuch-

aufzeichnungen” konnt Thr jederzeit

zuriickgreifen, wenn Euch Euer (untrai-

niertes) Geddchtnis im Stich lassen soll-
i . te. EineStichwort-Suchfunktion hilftda.
- demMonitorvonsichreden. -

 SHERLOCK HOLMES liftsei-
~nen messerscharfen Ver-
stand” diesmal jedoch zu
~ Hause, fir den Fall des
 schartigen- Skalpells miifit
lhr Eure eigenen grauen

bei, den {Iberblick nicht zu verlieren, was

bei der Fiille der Informationen nurallzu

leicht passieren kann - nach den ersten

fiinf Schauplitzen hat man bereits Stoff
 fiireine Kurzgeschichte zusammen.

Ein Schreiin der
Dunkelheit

Apropos Geschichte: Die stellt sich
gleich reichlich verzwickt dar. Vor dem

Hinterausgang des Regency Theaters

. driickt sich wihrend des Vorspanns eirre

diistere Gestalt in den Schatten der
nachtdunklen Hauser herum. Die Tiir

offnet sich, Sarah, der Star des Theaters,
geht die Stufen hinunter - da stiiezt sich
der Unbekannte mit zotrogleich wehen-

dem Mantel auf sie. Ein Skalpell blitzt

auf, einSchrei gelltdurch dasDunkel ei- |
neleiche blert zuruck Klare Sache: Ein

 Fall fir Sherlock Holmes! Rund fiinfzig
Schauplitze warten darauf, von Euch

lunken iiber feine Parfiimerien bis zu
Lowenkifigen und Leichenschauhiu-

: Pferd) transportiert.

~ Sherlock Holmes recht ansprechend

| hangenen London kommt ganz gut rii-
~ ber. Nur die Portraits (die bei [;mﬁfhdi--

englischen Version auch in De

untersucht zu werden. Von dunklen Spe-

sern reicht die Palette. Wollt Thr von ei-
nem Ort zum néichsten, geht Thr seitlich
aus dem Bild, woraufhin ein Stadtplan
des damaligen London erscheint. Darauf
sind alle Euch zugdnglichen Gebaude
und Platzedurch Icons dargestellt, zu de-

nen Buch eine Kutsche (kemplezt mit

Schummrlg war'si lm
altenLondon
Grafisch ist The Lost Eﬂe__s of

gestaltet. Die Atmosphire des regenver- -

tungen erschemen)“ smd teﬂwexse otwas
naivausgefal len.
Das Spiel wird etwa zmtglelch mit der

scheinen. Hier hat sich Electron

A Recherche mit W



Grandios

- nats’ gercicht hat; In einem Punkt liegt Sherlock Holmes mit Ab-

 stand an erster Stelle - das Game hat einen neuen Rekord in punkto
~ Speicherplatz aufgestellt. Ganz harmlos kommt es zuniichst auf
. zehn HD-Disketten daher Die Installation geht noch relativ flott
- vonstatten, sind die zwanzig Minuten Gerddel auf der Festplatte je-
 doch voriiber, wird der Cemputerbesrtzer doch etwas blafs: Ganze 29
MB hat sich das Game bei Komplettinstallation von der eh’ viel zu
kleinen Harddisk einverleibt! Benutzt man die abgespeckte Install-

Version, bei der dann allerdings der Spielverlauf langsamer ist, sind

:\oﬁ&ém das >
Spielareal

Vfur}alie-leufé L

g Sirfirthu
ConanDayle
 bekommt .
 Honkurrenz*

L es trotzdem noch satte 15 MB Und st mcht genugend Speicher vor-
handen, mu$ man haltauf die Portraitsverzichten. o
- Bel soviel Aufwand darf man wohl zurechtein Spiel erwarten, das
man nicht m n einem Nachmittag durchzockt, Und da g
Sherlock Holmes einen ziemlich linearen ‘Spielverlauf aufweist, viel
_ Kleinarbeitundundeine Menge Geduld erfordert, sollten angehende ¥
' Polmsten und Hobbydetektiveschon mal Urlaubeinreichen, Etliche §
 Niichte diirften wohl draufgehen, bis der Fall endheh 2u den Akien
gelegtwerdeﬁ kann co o
! T : Anﬁeﬂm&/MarcusHafer
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Adventure

Exotische Schauplitze ha-
ben schon immer fiir Span-
nung gesorgt, besonders
im Film. Dos haben sich
die Software-Designer von
ACCESS SOFTWARE zunutze
gemacht: Sie basteln gerade
ein Adventure zusammen,
das im tiefsten Urwald von
Brasilien angesiedeltist.

AMAZON
-PREVIEW -

System: PC, geplant fir: -, Her-
steller: Access Software/
U.S.GOLD, England.

sen VGA- oder Super VGA-

Screens  recht  ver-

heifsungsvoll aussehen. Held des Games
ist Jason, ein harmlos vor sich hin leben-

mazon - Guardians of
Eden heifst das Werk, des-

der Amerikaner, dessen Bruder samt wis-
senschaftlicher Expedition im brasilia-
nischen Urwald verschiitt gegangen ist.
Letzte Informationen besagen, dafi er ei-
ner wissenschaftlichen Sensation auf
den Fersen war, Um das ganze noch mehr
zu komplizieren, scheinen dabei auch
noch bernatiirliche Krifte im Spiel zu
sein. Riesenameisen und geklaute Sma-
ragde geben der Story weiteren Pep, wenn
sich Jason auf die Suche nach Briider-
chenmacht.

A Vonwegen

[m Spiel, dassichin 14
Kapitel gliedert, werden reich-
lich Techniken benutzt, wie man sie
vom Film her kennt: Riickhlenden,
Zooms, Cuts und Kamerafahrten sollen
den Movie-Charakter unterstiitzen, von
reichlich Action einmal abgesehen.
Schwarzer Humorwird ebenfalls nicht zu
kurz kommen, wird vomn Hersteller ver-
sprochen. Ob’s stimmt werden wir aller-
dings nur mit viel Gliick noch vor Weih-
nachten feststellen kiinnen, 2]

ah

Der HerrderRinge

~ Tolkien, Tolkien und kein En-
de. Nachdem wir Euch in unse-
rem letzten Heft schon viel iber
diesen Herrn und seine Schép-
fung berichtet haben, gibt es
diesmal etwas zu gewinnen.
Zusammen mit dem Stuttgarter
Kleit-Verlag verlosen wir zehn
Exemplare der Luxusausgabe
von ‘Der Herr der Ringe’ und
finfmal das Hérspiel "Der klei-
ne Hobbit', -

'Das Buch ist rot eingebunden
und enthélt alle drei Bénde des
epischen Fantasy-Abentevers.
Obendrein findet thrauch noch
alle Karten und Anhénge,

L R R TOLKIEN
DER HERR DER RINGE

‘nebst vielen farbigen Illu-
strationenindemBand.

Das Horspiel ist von
dhnlicher ~ Dimension:
Vier Audio-Kassetten im

Schuber.

Die Preisfrage lautet:

Wer wor zverst do: “Der
Herr der Ringe” oder “Der
kieine Hohhbit”?

Die richtige Antwort
‘schreibt lhr auf eine Post-
karte und schickt sie an
folgende Adresse :

"ASM Tolkien Postfach870 3440 Eschwege

istnatirlich ausgeschlossen, und Einsendeschlufl istderistder 10.10.92. Wirwiinschen Euch viel Gliick!




GROSSER!

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8, 5 cm) mit iiber 25,000 Bildpunkfen!

BESSER!

GLNSTIGER!

Der Preis; Ein kompleﬂes Videospiel- Masfargemt fur nurl 19 BM’

| Das komplette Video-
B Spielsystem zum
 Super-Preis!

¥ 4 Direction-Joypad

@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System

@ Regler fiir Kontrast und Lautstiirke
@ Ind. Kopfhirer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBibuchse fiir Netzadopter
@ (rysthall-Spiel enthalten

*unverbindliche Preisempfehlung

SUPERVISION
Video-Action mit Sysieml

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mif der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reakfions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuer!
(iiber 50 weitere Spiele in Vorberenungl)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriehs GmbH

o+ HARTUNG
+ SPIELE-BERLIN

Dis Spiele mit dem Panda,



‘ : ! < . iefindiedigyptische Mythologie fiihrt das neu-
e . == este Adventure von Millennium. Die Eldrit-
/ " o % L ches, die sich bereits mit Hound of Shadow

: einen Gruselnamen gemacht haben, benut-

il i zen uralte Legenden aus Agypten, um daraus eine Story zu
= -— ' kreieren, wie sie spannender nicht sein kann. Dabei weifs
man letztendlich nie so genau: was ist Legende, und was ist

> dazugedichtet.

Alles dreht sich um einen Kult, der fiese, vorsintftutliche
Gotter anbetet. Tatséichlich scheint es noch Nachkommen
dieser schlangenihnlichen Geschopfe zu geben, wovon al-

- % o

DAUGHTER OF
SERPENTS
-PREVIEW -

System: PC, geplant fir:
Amiga, Hersteller: Millen-
nium, England.

Alte Gétter sterben nicht. lH
Das missen wir bei einem 1]

lerdings nur die weiblichen Exemplare (u.a. Kleopatra ...)

Besu (h in AIEXUHdI’iﬂ | H ; ; eine menschliche Gestalt haben, die minnlichen dagegen
b ot b 8 =y 2lsReptilien im Verborgenen leben miissen. Diese seltsame
schmerzhuft festste "EI'I . A . pupapn  Rassewartet nur darauf, dafd die Gestirne richtig stehen, um

dann mit Hilfe eines geheimnisvollen Zauberbuches die al-
ten Gotter wieder auferstehen zu lassen.

Durch ganz Alexandria fiihrt die Hatz, in die untergegan-
gene legendire Bibliothek der alten Stadt, in Pyramiden, in
dielibysche Wiiste.

Was bisher von Daughter of Serpents zu sehen war, iiber-
zeugte durch die tolle Grafik, die dichte Atmosphire und
das intelligente Point-and-Click-Interface.

Ab November konnen wir uns dann (auch aufdeutsch) in
dieIntrigen des alten Agypten stiirzen. |
: Antfe Hink

b i _ S e ( | _ ' 10@.92




FATAL STROKES
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, Hersteller: ICE,
England.

Ein Programm mit viel Pfiff
will das neue englische Soft-
warehaus ICE auf die Bild-
schirme zaubern. FATAL
STROKES  heifit das im
Kiinstlermilieu angesiedel-
te Action-Adventure, in dem
ein aufsirebender Van-

Gogh-Jinger den Pinsel
schwingt.

A Ein Maler auf Abwegen

sistschon eine abgedreh-
te Geschichte, in die Euch
Fatal Strokes entfiihrt.
Edwin Sax, ein Kunstma-
ler am Beginn seiner Karriere, wacht des
Morgens auf, hat DIE Inspiration - und
leider keine Farben mehr. Ergo schwingt
ersich in seinen Heli und diist zu seinem
normalen Farbenladen. Seltsamerweise
steht da aber ein neues Geschift, das am
Tag zuvor noch nicht dagewesen, aber
voll mit den tollsten Malutensilien ist, die

10@92

A lebende Bilder

Adventure

man sich denken kann. Nix wie rein,
denktsich unser Maler Klecksel!

Drinnen erwartet ihn ein alter Gentle-
man, der ihm neben den gewiinschten
Farben noch den Rat mit auf den Weg
gibt, wirklich nur diese Tuben und Pinsel
20 benutzen. Und siehe da: Es entstehen
Meisterwerke von nie dagewesener Qua-
litdt: Und mit bemerkenswertem Eigen-
leben. Hitte unser Held allerdings den
Brief gelesen, der ihm am Vortag ins Ate-
lier geflattert war, wiren etliche der selt-
samen Geschehnisse vorhersehbar gewe-
sen: Der nette, harmlose Gentleman aus
dem magischen Farbenladen wollte ihn

_damit nimlich auf die ihn erwartenden

Heldentaten vorbereiten.

Drei der Bilder erwachen zum Leben.
Edwin hiipft in sie hinein und mufé mit
Farbkasten und allerlei Verteidigungsu-
tensilien bewaffnet diverse Puzzles [gsen,
Bisewichterumnietenundvor allen Din-

- gen magische Kugeln finden. Jedes Bild

stellt eine neue, véllig andere Herausfor-
derung dar, fiir die neve Losungsmag-
lichkeiten gesuchtwerden miissen.

Der Clou an der Geschichte ist, daf3)

sich unser Held, wenn Not am Mann,
bendtigte Gegenstinde einfach zeichnen
kann, Das diirfte der innovativste Punkt
des witzig gemachten Programms sein.
Lassen wir uns iiberraschen, allzulange
soll es bis zur Fertigstellung nicht mehr

dauern. |55
ddfrah

'GAME Mnsren

mit allem Zubehor.

SuperVision LCD Video
Game SV 100
(Mit Chrystball Modul)
119,- DM
-BlockBuster SV100/01  29.90DM
-HashBlocks 5V100/02  29.90DM
-Carrier SV100/04  29.90DM
-EugJePhn SV100/05  29.90DM
-P52SeaBaifle SV100/06  29.90DM
-LinearRacing SV100/07  29.90DM
PacBoyundMouse SV100/08  29.90DM
|-Ssnake SV100/09 -34.90DM
- Alien SV100/10  29.90DM
-HeroKid SV100/11  29.90DM
-MahJongg SV100/12  29.20DM
Chﬂ"engerTcmi( SV100/13  29.90DM
-Police Bust SV100/14  29.90DM
-ProTennis SV100/15  29.90DM
-Chimera SV100/16  34.90DM
- SpaceFighter SV100/17  29.90DM
-HoneyBee SV100/18  29.90DM
OlymplcTr;us SV100/19  34.90DM
-MattaBlatta SV100/20  34.90DM
Game Master LCD
Video Game
GM 6622 99,- DM
(mit Falling Block Modul)
-GoBang GM6622/01 19.95DM
-Continental Galaxy GM6622/02 19.95DM
-Hyperspace GMé6622/03 19.95DM
-SpaceCastle GM6622/04 19.95DM
Buhi}leﬂcy GM6622/05 19.95DM
-KungFu GM6622/06 19.95DM
- Pinball GM6622/07 19.95DM
-Tennis ~ GM6622/08 19.95DM
-FulBball GM6622/09 19.95DM

SUPER SPIELE -

SUPER PREISE

Die Video LCD Spielehits

U2 J‘I\JJJ

Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
0O-1633 Mahlow

Versandgebiihr: 5,- DM

Zahlung per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.

47



Sternwarts Ahol

SPELLJAMMER -
PIRATES OF
REALMSPACE

System: PC (mind. 286/16,

Festplatte, unterst. diverse So-
undkarten), geplant fiir: Ami-
ga, empf. VK-Preis: ca.120
DM, Hersteller:. §SI, USA,
Muster von: Softgold, 4044
Kaarst. ]

Lichtet den Anker, in die Wan-
ten, Manner; hifit die Segel,
Kurs Alpha Centauri. Nehmt
Platz, die Kapitinskajite ist
schon hergerichtet:  SSI
- machte Euch zeigen, wie das
Universum auf ganz andere
Art erobert werden kann...

ine Well ist nicht mehr
genug, also wird fiir die
neue Spelljammer-Serie
gleich ein ganzer Kosmos
eingefiihrt. Dort gelten véllig andere Ge-
setzmARigkeiten, statt Kernenergie treibt
hier Magie die Raumschiffe an, die auch
nur wenig mit den géingigen chromblit-
zenden High-Tech-Modellen gemein ha-
ben, die tiblicherweise in Science-Fic-
tion-Spielen bemiiht werden. Nein, in

Spelljammer sieht alles so aus, als habe
Merlin, der Zauberer, einen ziinftigen
Dreimast-Segler fiir interstellaren Raum-
flug entwotfen.

An Bord eines solchen Schiffes durch-
streift Thr den Kosmos und begegnet da-
bei anderen Schiffen und fremden We-
sen. Die fremden Raumfahrzeuge sehen
teilweise noch absonderlicher aus als Eu-

cecH HIT
T

A Seltsame Welten

re eigene Kosmo-Kogge, die [hr fibrigens
spdter gegen ein anderes Schiff eintau-
schen konnt. Dazu mafit Thr nur den
richtigen Planeten finden und géniigend
Kleingeld in der Tasche haben. Das wie-
derum konnt Thr durch Handel zwischen
den Welten oder einfach durch Piraterie
zusammenbekommen.

Gibt es Meinungsverschiedenheiten

~ mit anderen Raumreisenden, werden

diese mittels Geschiitz und Sibel ausge-

i
x
&
e
&

A Faszinierend fremdartige
Raumschiffe

tragen. Die gegnerischen Schiffe werden
geentert, und der Kampf wird Mann-ge-
gen-Mann ausgetragen.

Ein ganzes Universum wartet auf Er-
kundung. Da es so villig anders ist, als
alles, was sich zwischen Enterprise und
Star Wars Kosmos nennt, undsich in aller
Deutlichkeiteher an den Fantasy-Freund
wendet, ist Spelljammer ein wenig mit
Vorsicht zu geniefen. Andererseits ist ge-
rade das Magie-Raumschiffe-Konzept
das Kapital des Spiels. Kurz: Interessant,
aber gewShnungshediirftig, |

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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B.A.T. Il

System: PC (YGA, mind. 16
| MB  Festplattenplatz

und
286/12MHz, 386/33 MHz
empfohlen, Soundkarten wer-
den unterstiitzt), geplant fir:
Amiga, Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Hersteller:
Computer’s Dream/UBI
Soft, Frankreich, Muster
von: Hersteller. ;

Wer ein Monopol besitzt und
dieses schamlos ousnutzt,
dem sollte man ruhig ge-
naver auf die Finger schau-
en. Und wenn derjenige gar
kriminelle ~ Handlungen
tiitigt, sollte man ihm auch
ordentlich auf die Finger
klopfen...

B 25 ist im 22. Jahrhundert
| auch die Meinung des
BA.T, jenes Geheimdien-
stes, derfiirRuhe und Ord-
nung in  den besiedelten Galaxien sorgt.
Unbeliebt gemacht hat sich der Koshan-
Konzern, der auf dem Planeten Shedi-
shan regiert, das Monopol auf das wertvol-
le Metall Echiaton 21 innehat und dieses
mit allen Mitteln, auch Morden und In-

trigen, zu behalten versucht. Also schicke

das BAT. Jehan Menasis nach Shedi-
shan, um denbsen Buben Mores zu lehren.

Dasist gar nichtso einfach, daerstein-
mal fiir Ausriistung gesorgt und Infor-
mationen und Mitstreiter beschafft wer-

50

,,Stlmmungs-
volles
Illeltruum-

lllumtgller mit'
Illel!r :,.. .)

A IndenStraBen -

vonShedishan

A Buntes Treibeninfremden Welfen

den miissen. Und da die ehrenwerten
Herren von Koshan vor nichts zuriick-
schrecken, hat Jehan alle Hinde voli zu
tun. Neben diversen Einkaufs- und Ein-
bruchstouren auf Shedishan verschldgt
es ihn auch auf einen Minensatelliten
und in Gefingnisarenen, wo er gegen
Technoglads bestehen mug; er schafft es
sogar, Kaiser von Shedishan zu werden -
wenn auch nur fiir kurze Zeit, aber dasist
wiedereine andere Geschichte...

Adventure-und mehr...

Der Schwerpunkt des Spiels liegt zwar
im Adventure-Bereich, aber auch alle an-
deren Genres werden abgedeckt. Da sich
Kdmpfe nicht vermeiden lassen, stets fiir
das korperliche Wohl des Agenten gesorgt
werden mufs und dieser auch Begleiter

 auf seinem Feldzug aufnehmen und mit

Befehlen versehen kann, kommen auch
Rollenspieler auf ihre Kosten. Ebenso
wurde an die Freunde von Simulationen
gedacht, warten doch ftinf unterschiedli-
che Fahrzeuge auf Beherrschung und
Benutzung. Weiterhin gibt es drei Spiel-
automaten, 4n denen Jehan sein Glick
versuchen und seine Barschaft aufbes-
sern kann, und nattrlich ist auch B.O.B.

wieder mitvon der Partie. Dieser implan

tierte Big-Computer kann nach Herzens-
lust und Bediirfnissen programmiert
werden und ist mit neuer Oberfliche so-
garmultitasking-fahig.

Alles in allem hat UBI Soft mit B.A.T.
1l eine. komplexe Adventure-Welt ge-
schaffen, in der man sicher fiir lange Zeit
gefangen sein wird. Die technische Ma-

che ist fast perfekt: Die cornic-dhnlichen
Grafiken sind hervorragend, lediglich
die Spielerei mit den Farbpaletten geht
manchmal auf die Augen. Auch der Digi-
Sound ist auf einer entsprechenden Karte
hisrenswert, allerdings hitte ich mir an
manchen Stellen noch etwas mehr Musik
sewiinscht, das dauernde Knarzen von
B.O-B. ist stellenweise doch etwas nervig.
Die Steuerung bedarf einer gewissen Ge-

A Fliegmal wieder

wihnung, ist aber mit etwas Ubung und
Orientierungsvermégen zu beherrschen.
Hat man das Geheimnis der Benutzer-
fithrung erst einmal durchschaut, steht
einem erlebnisreichen Besuch auf She-
dishan nichtsmehrim Wege. |

Michael Anton
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ﬂdventure.
Am Alten Kug 14 3070 Nienurg
Montag bis Samstag 10 - 20 Uhr

Jenseitsder kosmischen 5 0
s t h m I E d E Telefox; 05021 /62335

17910416 und 910417

CRUSADERS OF THE DARK SAVANT
- PREVIEW -

. ir: Ami - G- Aces o : ateway ,
Sytem: PC, geplantfiir: Amiga, Hersteller: Sir-Tech, USA. Jius A 320 8990 D Hookr 7050 Di
Arain : 92,90 DM Indiona Jones 4* 82,90 DM .
ATACH** AA Legend** 79,90 DM |

; i . B17 Flying F
Rund zwei Jahre muBten die Fans der neben Ultima Battl Ise

ke 5 e ; Bundesliga Han.
dienstdltesten Rollenspielserie Wizardry auf eine | moiionder

8990 DM Monkey Islond 2* 79,90 DM !
7090 DM Rampart* * 7390 DM |
Sim Ant 74,90 DM
Simg Life*** AA f

- - T i— . Dark Queen of o 70,90 DM i
lIiorils:;i‘;tijng whur_ten, duleI eigentlich schon im Novem- | ok Queen of K LT |
r erscheinen sollte. Epic*> 0 Underworld™> 78,
¢ P Eye of the Beholder omm. DeFuxe**ﬁ,?O DM
B chr als ein paar vielver- FI7 A Nighthawic g '
8 sprechende  Screenshots C' 'I' 2 90 D M
¥ und eine “Rolling Demo” IVI IZ (] 7
W waren jedoch auch lange AMIGA
8 nach dem eigentlich anvisierten Veréffent- 1869+ Auge* 63,90 DM
lichungstermin nicht greifbar. Im Sommer A“bUz*’l 320" 154,90 DM
8 jetztendlich die frohe Kunde aus dem Hau- ﬁ‘% Fiing Fort 90 DM :
: ; se Sir-Tech: Das Beta-Stadium sei erreicht Battle Ilz;gg il
A Ein unfreundlicher und Vertrauenswiirdige konnten eine Pre- Birds of Prey** A |
Torwdichter view-Versionerhalten. Bitmap Br. Col** 6 l
' Voller Brwartungen starteten wir unsere Bundesliga Man. Pro 74,90 DM
Version, und eine Party wurde kreiert. Die_ Civilization* 63,90 DM
Charaktere sind wie gewohnt auferordent- H
lich komplex, und schon bei deren Gene- SI m A DM
rierung fiel die detaillierte und liebevoll ge- ATARI .
machte Gestaltung der Grafik auf, die sich g"?”s A 320 ?glgg Bm
konsequentdurch das ganze Spiel zicht. F;ﬁartlméer i 7490 DM
A Ui, ein Schatz Unsere Helden erwachen mitten in einer eger;dir* ' 6390 DM
Wildnis, Baume umgebensie, Vige! fliegen umherund am Himmel zieht die Son- q ’
ne ihre Bahn. Schritt fiir Schritt wandern unsere Helden durch das 3D-Szenario, I_OTUS T_ c 4’ 90 D M
folgen\‘i’egt_a_n, die im rechten Winkel verzweigen, wandern an Seen entlang und Wir liefem alle ouf Itlichen Spiele zu
suchen Schitze, : ;
Wizardry VII macht bei oberflichlicher Betrachtung den Eindruck eines S U P E Y E N ! !
zlj_emlich a}lti\iglic_hen Rolllenspiels. Beschiiftigt man sich jedoch lii.nger d‘ami.t, *_deutsche V. **= dout och nict bekannt
fallt auf, wieviel Tiefgang in dem Game steckt. Charaktere werden hier zu richti- g bereis lieferbar.
gen Personen, Monster legen besondere Verhaltensweisen an den Tag, und selbst . S . I
das Offnen Yon Verrie- w \Wizardrys Characterscreen el ple
gelten Schldssern wird e -
mm  spannenden
Abenteuer. Eins ist je-
denfalls klar: Wizardry
VII 148t den Durch-

schnitt locker hinter
sich und ist eines von
jenen Games, die nicht
nur auenrum “Hui”
sind. i3]

hs

Iirtimer und Druckfehler vorbehalten. AusschlieBlich Versand,
kein Lodengeschift. Versandkosten: Vorkasse 5,50 DM, NN

8,50 DM zzgl. NN-Gebiihr. Ab 250 - DM versandkostenfrei.
Auslond nur Vorkasse 18- DM. Es geltren unsere AGB.

| Anzoigondosign:  AIRBRUSH & ART 3070 NIENBURG
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F, Eagnth |
?

nderes halt : 5 ; il 2o1sbr
ie ASM hierfir kit B _ : / : 1whisid M2A
uch bereit. In Zusam- g _ : g -mpezuX nl tisad 3
enarbeit mit MIRAGE : JOALIM tim tisdioris:
#wynd CYBERDREAMS werden : : nsbiew 2MAIAAAIAYD bn
_wir ein paar echte Superpreise : : szisnqisque strds 1opg nis 1
5 verlosen: ‘nozohiev

10x ein von H.R. Giger handsignier- -19inpizbnod 19pid .1 .H nov nis x0T
s Hochglanz-Poster, von dem es nuraun 20 meb nov .1stz09-xnplpri>oH 221
- limitierte Stiickzahl gibt. Ein echtel 9 nid .1dip IdpxbG12 shsitimile] IE]

Sammig i L 1EL o2lpshiterglnl 18

PO L nd mit Gigers Werken n9o>1oW 219pi® tim bg dbli& nis xé

5x das Spiel DARK {0 R{TTd N S ReLETHLEEFPIAAQ IoiqR 2pb x2

Umsonst gibt es das alles natiir™s e R B RTTR= TR ton 2ollo 20b 28 tdip terczmU
lhr uns schon ein paar Fragen bean g R inosd nspo1d 1bg nis norloe 2y vl

1. Wieviel Tage hat der Held in 21 80" ni blosH 19b tord opoT lsiveiW .I
Seed Zeit, bevor das Alien in seinér nis2 ni nailA 2pb 1ovad .tisX base
Kopf schlipft? ' Stiquilr>a 1qodi
2. Wieviele Augen hatte Gigers Film- -mli1 219pi® ottord nopuA slsiveiW .C
Alien? : SnisilA

Ein kleiner Tip am Rande: Schaut Euch doch mal lom doob doud tundse :sbnofl mo giT renish nid
dasCoverder ASM9/92 an. : .o SO\Q M2A 1sb1svoD enb
Die Postkarte mit den (richtigen) Antworten schickt bloiroz netiowtnA {nepitrboin) neb tim stioslizo9 5id
lhr dann an folgende Adresse: :92201bA sbrsplot no napb vl

ASM , M2A
Dark Seed bese hind
Postfach 870 0N8 rboltecd
3440 Eschwege . spowrlozd OMAE

EinsendeschluBistder 10.10. 92. SR .07 .0T 1ebtei fuldszsbnsznid
Der Rechtsweg istausgeschlossen. .nezeolrbzspeuntei pawetresl 19
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|
e durchgespielt haben
Spy sicher eine Bereicherung

Amiga
1869 dt......74.90 - 4 Wheel Drive (Sam) dt..,.49.90 - A320 Airbus dt....89.90 - Apidya dt....59.90
Amberstar dt.,74.90 - Battle [sk dt.,69.90 - Bitmap Brothers Coll.d1. 64.90 - Black Crypt dl...59.90
Brat dt..49.90 - Buck Rogers k.dt..74.90 - Bundesliga Manager d1,.64.90 - Castlc Masler dt....49.90
Civilisation komp.dt...84.90 - Cruise for = corpse komp, dt....59.90 - Crysials of Arborea dl....54.90
Dhas Schwarze Auge di.74.90 - Die Kathedrale k.d1,74,90 - Deliverance d1.59.90 - Deuteros dt.64,90
Dragon Wass k. dt..49.90 - Drakkhen k.dt..69.90 - Dragonflight k.dt..59.90 - Dynablaster dt.. 79.90
Dune dt..74.90 - Eif dt..54.90 - Elvira | 0.2 k.dt..74.90 - Enchanted Land dt..49.90- Exile dt..54.90
F-19 Stealth Fighter59.90- Fired loc d1.64.90- Formula One Grand Prix dt.84.90- Frenetic dt.39.90
Global Effect dt..69.90 - Gods dt..59.90 - Gunboat dt..69.90 - Indiancr Jonea Adv. komp. d1...69.90
'ames Pond 2-Robocod dt.59.90 - Jimmy Whites Snooker dt.59.90 - John Madden Football dt.64.90
r dt...64.90 - i & Data...89.90 - Lethal excess dt...64.90 - Lotus Turbo 2 d1...49.90
Lure of temptress dt...69.90- Mad TV dt.74.90- Maniac mansion dt.69.90 - Mega-lo-mania dt.54.90
Midwinter 2-flames of freedom dt.79.90 - Might & Magic 3 komp.dt..74.90 - Monsterpack dt..59.90
Monkey island k. dt.74.90 - Monkey island 2 k.dt.84.90 - Moonshine Racer dt.39.90- Myth dt.64.90
On the road dt.64.90 - PGA Tour Golf+ dt,74.90 - Parasol Stars dt.59.90- Pinball Dreams dt.59.90
Patrizier dt..74.90 - Pipemnania dt..49.90 - Pirates dt..64.90 - Powermonger dt. & Data Disk....79.90
Pools of darkness..64.90 - Poo! of Radiance dt..49.90 - Popolous 2 d1...69.90 - Power Pack dt..49.90
mﬁnp & Glory dt.74.90 - N.%W”mu dt.54.90- Railroad Tycoon k.dt.79.90-Return Medusa k.dt.69.90
ick Dangerous 2 dt..54.90 - ible Soccer d1.64.90 - Silent Service 2 dt.84,90- Sim City dt.74.90
Sim Ant dt....84.90 - Simpeons dt...54.90 - Shadowlands kdinp dt....59.90 - Speedball 2 dt.....44.90
irit of Adventure komp. dt...69.90 - Starbyle Super Soccer komp.dt...64.90 - Supremacy dL...49.90
ir fincat hour mission..39,90 -Titus the fox di.64.90 - Total Recall dt..54.90 - Traders dt...64.90
Turrican 2 d1...39.90 - Ultima 3...49.90 - Ultima 5...49.90 - Ultima 6 dt...69.90 - Utopia d1...74.90
ﬁm Mﬁag d1.59.90 - X-Copy Tools 92er Version 89.90 -Zack McKrakken komp.dt..69.90
rn .
A320 Airbus dt..94.90 - Big Buaineas dt..49.90 - Bundesliga Mangaer dt..54.90 - Cadaver dt...49.90
Colonels Bequest (Sierra)...84.90 - Cruise for corpse k.dt.64.90 - Curse of the azure bonds dt...49.90
Elvira 2 k.d1....79.90 - F 16 Falcon dt...64.90 - Fatc-gates of dawn dt...74.90 - Fire & lce d1...64.90
Leathal excess dt.64.90- Lemmings & Data dt.89.90- Mega-lo-mania dt..54.90- Midwinter dt..49.90
Milestones (Sam} dt...49.90 - Parasol Stars dt....64.90 - Pirates dt....64.90 - Rolling Rormy....59.90
Rick Dangerous 2 dt....49.90 - Secret of monkey island komp.dt....74.90 - Special Forces dt....79.90
Spirit of Adventure komp,dt..69,90 - Starbyte Super Socoer d1...69.90 - Top League (Sam) dt...74.90
TV-Sports Football di.,49.90 - Ultima 6 ...74.90 - Winning 5 (Sam) d...49.90 - Wolfpack dt...49.90
PC/MSDOS
A320 Airbus dt...104.90 - Burdesliga Manager Professional dt...74.90 - Carmen Sandiego dt...49.90
Cruise for a cofpee k.dr..79.90 - Death Knights of Kryrnn.49.90 - Dragon Wars,49,90 - DSA d1.84.90
Eye of the beholder dt..79.90 - Hook dt...84.90 - Indianer Jones 4...89.90 - Mad TV komp.dt...89.90
PGA Tour Golf & Courses dt..79.90 - Pirates dt..69.90 - Powermonger d1.79.90 - Rampart dt..74.90
Shadow Sorcerer dt......49.90 - TV -Sports Boxing dt...... 49.90 - TV -Sporta Baskeiball dt......49.90

F-16 Falcon dt. NEU:
ezt auch ueber

siibliches Ad-

L

dennoch nicht,
Knobeleien. Und

Undprost!

Adventure

i
istauch nicht abendfiil

die bereits a
|

lein

al
)

en einfach die
Fiir die

erinnern
sich aber

sonst im typischen &
Amiga-Geseier. Ein hande

venture ist Guy Sp
1
»ZUFRIEDENSTELLEND«

in halshrecherische Abenteuer, bei denen
ASM-WERTUNG von 0 bis 12

ermit Dynamitbeworfen, aus Maschinen-
kannter Manier ist die Story nicht beson-

ders zusammenhingend, aber dafiir gibt
eseine Menge Joystick-Action zu Lande, in
der Luft und in der Kneipe.Die Grafik ist
von den vorangegangenen $pace Ace und
Dragons Ladr Gibernommen - sprich die

dem Fiesling Von Max. Dabei stiirzt ersich
meinheiten heimgesucht wird. In be-

Handlung.......cooooeeenan..
Atmosphére......................
Gesaminote ..o,
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=
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Bewegungen  des
Top-Spion. Der FX
Sound hat einige
Kleine Leckerbis
sen zu bieten, be-

Helden
zum dritten Ma

wird Guy
sein.

schlagen und von diversen anderen Ge-
end.

pistolen beschossen, von Mumien ge-
eher an Donald

Duck, als an einen |

nur Action

1

wegt
dazu feh

640K,
1]
cus

zu langsam, 1m das

-Preis: ca. 100 DM,
erste Level zu packen. Das kann ja

ist
mit  Soundblaster-Karte

Spy ganz oben auf der An-

wdrterliste.

GUY SPY (PD)
»MANGELHAFT«

f. VK
Hersteller: Ready Soft, Muster

von: Empire.
Leude, lafst blofs die Finger von

diesem Game, wenn ihr nicht min-
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-
[
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el
—
=4
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—
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Handlung......ccoco......
Atmosphare...........ccov....

ASM-WERTUNG von O bis 12
Steverung ......ooeeeveeeeennnn,

CGA (EGA, VGA, Adlib),
destens etnen 386er mil 33 MHz
besitzt, Darunler ist die ganz pas-
sable Agentenstory schlichtweg un-

spielbar. Die Grafik ruchelt und die
man Amiga-Games einfach 1: 1 auf

dem PC wmselzt. Der Sound ist

selbst
es einen Preis fiir den schlechtesten

Soundlrack 1992 geben, wire der

scheufSlich wnmaussibalisch. Wiirde
Gesaminote............coeuvee...

Minimum: 386/33,
wobl nuy davon kommen, wenn

emp!

A Jag’ die Mumie
Stenerung

von Guy

Versandkostenfrei
fuer Selbstabholer nur Amiga N\

nur pach Absprache-kein Laden 49.90 DM TX*20029 10 #
Ems je 29.90 DM Amiga je 49.90 DM
A y , Arkanoid , Bed Company , Batman BAT komp. dt,Cellic Legends dt, Chuck Rock
Battle Squadron , Black Shadow , Blasteroids Curse of the azure bonds dt , Drachen v, Laas
Bubble bobble,Chamber of shaclin, Conqueror East va West dt,Edition Vol.1(Sam),First Year
Cyberworld, Double Dragon,Defender of earth First Sanurai dt , Fantasy Bonus Edition (Sam)
Escape from planet.., European Soccer Chall. Flight of the intruder , Harlequin , Harpoon
Fantasy W. Dizzy , Golf Challenge, Hostages Hunter dt, Kings Quest 4, MIG 29-Fulcrum dt
Hollywood Poker Pro, Interphase,Joan of Arc Mean Streets dt, Nightshift, Pcgasus,Platinum
Midnight resistance, Millemiwm, Moonwalker Player Manager, Tower of Babel,Wheels of fire
Oil Imperium, Paperboy,Puffys Saga, R-Type Vintual Worlds (Sam), Wonderdand

Resolotion 101 dt , Sir Pred ct , Spechall dt Atar ST Jje 29.90 DM

|
SUPER

53

4 Absprung
iberBerlin

ptdarsteller
mmen, und
asywelt ab, sondern
i

Spellbound , Subbutco , Thyphoon Thompson
Turrican, X-Out, Z-Out, Zork 1
je39.90 DM

Altered Destiny , Apprentice, Bards Tale 3 dt
Back Gammon Royal,Blue Angels,Capt.Blood
Car Vup,Champion of Raj dt, Chips Challenge
Cybereon 3,Day of pharao,Dragon of flame dt
Deathirap, Day of pharao dt, Fire& Brimstone
Future Classics, Germ Crazy dt, Great Cournts
Gravity, Highlights, Immonal, Iron Lond k.dt
Jetsons Adv, Keef the thicf, Khalaan dt, Klax
Killing Cloud,Knights of Crystallion dt,Loopz
Lords of the rising sun dt, MUDS dt, Menace
Microprose Soccer,MoonshineRacers,Mr. Heli
Nightbreed Adv,Ninja Remix,Omegs,Oops up
Over the net, Pool of radiance di, Popolous dt
Po dt, Rainbow island , Rodland dt

Arkanoid, Bubble Bobble,Cisco heat,Deathirap
Defender of eanth,Face Off-Icchockey,Frenetic
Killdozers, Mad Prof, Mariati, New Zcaland St
Puzznik , Rainbow Warrior , Rainbow Island
Satan, ball, Tau Ceti, X-Out, Z-Out
Atari ST Jje 39.90 DM
Aflerbumer, Atomino, Cybercon 3 dt,Flood dt
Fire & Brimstone , Flimbos Quest , Infestation
Inspector Griffu dt, Khalaan dt, Magic Pockets
Moonshine Racers, Omega, P47-Thunde rboldt
Popolous dt , Powermonger dt , Projectyle dt
Shadowgate Advent, Silent Service, Stormlord
Tower of Babel, Turrican l0.2,World C.Saccer
Atari ST Jje 49.90 DM
Brat dt, Captive dt, Drachen von Laas , E.S.S5.
Flight Command (Sam) , Flight ¢f the intruder

1 dt, Imperium di, Milestones (Sam) dt

SUPER - PREISHITS

Menge Action in

geko
ns.

Shuffle, Simulera,Stormball, TV-Sporte Footb.
Think Cross, Tip Off, Toobin, Tom & ghost dt
Turrican 2, Twinworld , Warock the avenger 3 aus 10** Preisgroppe 39.90 = 95 DM
Weird Dreams dt , Wings of death , Xiphos 3 aus 10°® Prelsgruppe 49.90 = 125 DM
**5ie nennen une 10 Titel aus einer Preisgruppe und erhalten hieraus 3Titel nach unserer Wahl
Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung

Eltern haften fuer Thre Kinder- Es mo#nn unsere AGB- Versandkosten (inkl. Sicherheitskarton
Preisliste und Zahlk buehr) Nachnat telefonisch + 10 DM, schriftlich + 7 DM

Vorkasee +4 DM (Scheck/Ueberweisun Postgiroamt Bin. BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108)
Ausland nur Vorkasse +15 DM(-14%) dt. =d. he Anleitung *= bei Druck nicht lieferbar

Ultima 4, Winning Team (Sam), Word Cup 90
3 aus 10** Prelsgruppe 29.90 = 75 DM

Ir.w.
g
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B
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e
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s
=
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bei den allseits bekannten

gleiche Kerbe, wie schon
Space Ace- und Dragons Lair-Abenteu-

Soft/Empire in fast die

Preis: ca. 90 DM,
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Ire.

‘s Lair? Nun ist das Game in
derem Szenario mit ei-

richt ein

p
dreizehn Scree

Hersteller: Ready Soft, Muster
ern. Wieder einmal geht es darum, den

Helden um Gefahren herumzusteuern.
mes Bond - machtsich auf die Suche nach

Nur bei Guy Spy geht es nicht in der Zu-
hauptsichlich in der realen Nachkriegs-
welt. Guy Spy - ein muskulser Mini

System: Amiga, geplant fiir: -,
kunft oder der Fant

Erinnert Ihr euch noch an Dra-
empf. VK

nem anderen Hau
auf den Markt
von: Emp

eineman

gon
vers




Adventure

Wer Lustdarauf hat, sich die Zeit
in diisteren Dungeons zu ver-
treiben, kanninzwischen aus ei-
ner ganzen Reihe verschiede-
ner Titel wiihlen. Das Orginal,
das all diesen Spielen Vorbild
war, sorgte 1988 auf dem Ami-
gaganzschon fir Furore.

DUNGEON MASTER

System: PC, (mind. 286/12,
Festplatte, unterst. EGA, VGA,
AdLib, Sound Blaster, Disney

Sound Source), geplant for: -,
empf. VK-Preis: eca. 100
Mark, Hersteller: Psygno-
sis, England, Muster von:
Hersteller.

bwohl die PC-Version von
@ Dungeon Master inzwi-

schen zwei Jahre alt ist,
war sie aus verschiedenen
Griinden, die ein Abenteuer ftr sich sind,
bisher noch nichterschienen. Dafs diesem
Game nicht zu Unrecht der Ruf anhingt,
ein Klassiker zu sein, merkt man schon

durch den Umstand, dafé sich Psygnosis
dieRechte an diesem Titel gesicherthat.

Nostalgie im Verlies

Fiir uns in der Redaktion war dies
Grund genug, nostalgisch in den Erinne-
rungen um unsere erste Dungeon-Er-
oberung zu schwelgen und die Frage zu

stellen: Vermag Dungeon Master auch -

heute noch zuiiberzeugen?
Tatsdchlich macht das Game auch
heute noch eine ausgezeichnete Figur

54

Rlnssisches
bruftspektakel

R

und zog unsspielend in seinen Bann. Die
Benutzerfiihrung und das Magiesystem
sind konsequent logisch durchdacht,
schnell zu erlernen und komfertabel zu
bedienen. Knackige Ritsel, schaurige
Monster und die dichte Spielatmosphire
nahmen uns gefangen.

Obwohl wir seinerzeit Nichte vor un-
seren Computern verbrachten und das
Game fast bis zum Schluf durchgespielt
hatten, war das Bediirfnis grofs, erneut in
das dunkle Labyrinth des Lord Chaos
hinabzusteigen.

Die Epigonen mogen ein wenig bunter
sein, dem grundsitzlichen Spielkonzept
haben sie nichts hinzugeftigt. Somit ist

A Mumienattacke

und bleibt Dungeon Master daff grofe

Vorbild, das damals seiner Zeit voraus

war, und heute immer noch ein High-
light des Genresist.

]

HeinerStiller
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*
% NEUxX* NEUX NEU x NEU
.
Entertainment
. GmbH
b a
Tel. 0711 / 81 27 36
St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart
Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- /Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14 -
Druckfehler und Preisirtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf
Titel Amiga Atari| Titel IBM
; " : 1869 76,90 - |1869 89,90
o . & = X . Alr Support 62,90 5 Air Brushs 79,90
Sierra hat sich fir alle Laura-Bow-Fans in Aibucks 90 - |aces of the Pasific sy
irbus : ; Trai
ganz Europa etwas Besonderes ausgedacht. e 7450  7ago |AcTrain engl. o
- . Apydia 68,90 = 3 .
FCI”S ”"II' EUCh mit SIerl’Cl'PrOdUId'en CIUSI(en nf, BF;S;tIEe Isle Data 44 90 = Bundesliga Manager Prof. 68,90
& . - o = Black Crypt 56 a0 - B-17 Flying Fortress 84,90
kénnt lhr mit etwas Gliick mal die Pyrcxmlden Bundesliga Man, Prof, 68,90 - | civitization at. 89,90
= . : e . Civisilation at. 83.80 . |Darkseed 94,90
von innen betrachten. Diese Competition wird Bue sehwerss Ai§TA 00 74 90 | Darklands 99,90
; . . s s Der Patrizier 74,90 - Das schwarze Auge 84,90
un}’:elfden Lesern shamtlcljlcher europdischer Zeit Dyt e i b e o
1 1 | Dynablaster 68,90 - Dune 74,90
oLl I'en CIUSgeSC FICRET : Elvira Mistress 2 65‘90 89,80 Dungeon Master ?;,QD
i mao Epic i gggg s Elvira Mistress 2 84,90
spania’ : = 3
Eye of the Beholder2 74,90 I . 490
Espania "2 83,90
Eye of the Storm 69,90 - Et 8690
Fire + Ice 64,90 ¥ ernam .
Floor 13 69,90 _ Eye of the Beholder 2 74,90
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 Falcon 3.0 dt. 99,90
Global Effect 78,90 £ Falcon 3.0 Miss 1 42,90
Gobliins 68,90 68,90 |Global Effect 83,90
Harpoon 2 74,90 - Global Consequest 98,80
Heart of China dt. 78,90 - Grand Prix Unlimited 76,90
Hook 69,90 - | cunship 2000 84,90
Humans a.A. - | Hardbali 79,90
Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 Harpoon 2 84,90
Jaguar XJ 220 62,90 - N
! ; Indiana Jones 4 82,90
Jimmy White Snooker 69,90 69,90
Jim Power 62,90 - |Ishar 75,90
John Madden Footb. 59,90 - |Laura Bowll 84,90
Leisure Suit Larry & 78,90 78,00 | Leather Goodnesses of Phobus 109,90
Lemmings 2 a.A. - Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Lure of Tempress 69,90 Links Pro 99,90
Mad TV 78,80 - Links Troon North 44,90
Might & Magic 3 dt. 78,80 % L'empereur 88,90
Monkey Island Il 84,90 s Lord of the Rings I 79,80
Pazific Islands 68,90 69,90 | Lure of Tempress 74,90
PG;_R Tour Golf Plus 74,90 - Monkey Island 2 dt. 84,90
Polica Qiesk 3 78.90 - | Police Quest 3 at. 78,90
Populous 2 68,90 68,90 Push © 64.90
Push Over 64,90 64,90 Yar 3
Risky Woods 64,90 - |Rampart 74,90
Sensible Soccer 62,90 62,90 | SimAnt 78,80
Shadow Lands 69,90 69,90 | Space MAX 72.80
Sim Ant dt. 84,90 = Special Forces 94,90
Space MAX 68,90 - Star Trek 74,90
Space Quest |V 74,80 7490 fUltima7 82,90
Special Force 78,80 78,90 | Wing Commander 2 dt. 94,90
Vroom Data 42,80 Wing €. 2 Miss I 47,90
notwendiges Zubehdr . . .
Laufwerk 3,5 ext. 134,80 Amiga Action Rep. -1.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,80 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr, Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,80
Joystick Comp. Pro blau 38,9C 1,8 MB Speicher 284,80
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohna Splal 289,00  Adventure Island 69,90
E.A. Hockey (D) 119,90 Batman 73,90
Olympic Gold (US) 102,00 Boulder Dash 52,90
Golden Axe 2 107,90 Bugs Bunny2 67.90
Taz Mania = 05.00 Tlfrn and Burn 67,90
Gamie Gesi Nintendo MN.E.S.
3 Bubble Bobble 84,90
Sonic (0) 7010 Puzznic 79,90
Dt?nald Duck (D) 79.80 g0 Shadow 93.90
Mickey Mouse (D) 6990  pragans Lair 104,90
Master Gear Adapter 59,90 Mega Man 3 99.90
Clympic Gold 82,90  Rygar 77.90
Sega - Master Atari Lynx
Asterix 94,90 Awscme Golf 79,90
Sonic (D) 89,90  Batmans Return 79,90
Bubble Bobble (D) 89,90 Viking Child 78,90
Mickey Mouse (D) 92,90 Xibots 78,90
Moonwaiker (D) 92,90 Cyperball 79.90
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! ABC-SOFT-INFORMATION:

e : : 091
Aus dem riesigen Pool ven Public Domain- und

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkisn verstecken muB! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

Best. TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

ute Version des "Wurm"-Spieles)
YS Virusjagd durch uber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel

wird woZhgeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokdrs |

ZERG &ln Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

 Benpligt-tMB-Speicher2-Disk

; ieE O 5 092 BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse 018 MIS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfal- SISt Dot g 132 BUSINESSPAITDErste!iidEalkerg,Linien-Biuien- und Tortendiagramme
{ig die beste| interessantesten ausge- 093 TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit aus eingebenen Daten, deutse

g.. 3 n undintere 9¢ einem Ball abzuréumeﬁu. Nﬁ: Spieleeditor, deutsch 133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Dis Ergebnisse werden
hit und ABC-SOFT-SERIE A P ; - Hdsni
wahlt und In unserer = 5 094 15hKnHABEL Amiga-\lersion zines bgkan?‘ten Brelispises, mindestens a%skﬁoégen;s ﬁff" Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
i B Speicher etforderlich,deutsch, sehr spielstark ! steilt,deu
zusammengestelt. Alle Programme sind 095 BLAGKIAGK oo Amige-Umsstzung 1.7 Spieler | 134 FONTS viele Schriftarten flir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,-
selbstverstandlich getestet und auf 096 PYTHAGORAS Handelssimulation fur 1-4 Spiler, deutsch
Viren iberprift gg; g!l\é!{(:EgEldein spinnendesg»tralegri‘e-si)iei LERNEN / SCHULE / STUDIUM
i eldspiel-Automat, deutsc .
Diese Garantie gilt jedoch nur bei 099 R]UN?ECION KRAMPFER die Alternative zum Criginal lIEefreian Stie : = u
2 re Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
VOInS odor userern Venrags e S 045 PERFECT ENGLISH VokabsHrainer kamplat in deutsch |
partnern erworbenen Programm- 33 leshtigutos SHooL STV ase .. 050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in'Bild, Text und Animation
* 101 ZAUBERWOURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation arscraillich erlattart | Bankigt 1 MB-SnalcHer
Disketten, erkennbar an dem auf- 102 DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation L : Bs5paicher
4 103 12 KLEINE DENKSPIELE 058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung deutsch
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! i FAKENSIE Keatthcrera il rik B 135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
ek espiel it Bilderndentech und 136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven. Gleichungen Usw.)
Vertrauen auch Sie unserer TETRIS mit Zweicpielermodus 2 137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur rauml chenund wirklichkeitsgetrauen
105 MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht, Darstellung von Molekillen mi Editor | 5
|angl'ah rigen Amiga.Erfahrung! ﬁ;gesnsiialgfiiedzi&l:nden, zuhandeln und gegen Roboter zubestehen. 498 GEQ sin Programm zum Kennsnlernen derverschiedenen Staaten der
108 HEADPGAMES Fiechaintes feliem feler Erde mit Informationen {iber Einwohnerzahl,Hauptstadt,Flache usw,
107 SPIELE LEXIKO?J Tf aT ‘ek e iellan Spislend Aulierdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
DIENSTPROGRAMME / ' PELNGEbCks gl s SiolInoLaglo fale . Form mit Punktvergabe | Beutsch. Ein Astronomielérn-u. Testprogramm
Best. o 108 BOULDERCRASH V1.3 hilbsche Boulder...-Variante wird ebenfalls mitgaliefert | -
N UTILITIES / DFU 123 Egggghf‘;gg fg;g;&%ﬁé&ﬁgﬁ?gﬁg?&gﬁ;gg’;m el 139 MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahien Zinsen und fahreszahlen wer-
Programmes. Mit Hilfe des Zulallsgenerators erfindet der Gomputer Lt tonges G ionTN e el Delitsch
003 D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm kemplett in deutsch,1 MB = Emlae_rr ne;e Sc{iensckea-Fiqii?q-Gelsqhich|gn Zum Scl:hmGunztektn' | Deutsch i :
008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch sehr gute tspielsimulation mit animierter Gratik ! =
D11 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer MUSIK / GRAFIK / ANIMATION
012 DME-EDITOR Text-Editer in deutsch konfiguriert ! =
024 RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3 ANTI-VIRUS : =
026 NOFASTMEM, resetfest, softwarsm. Abschalten des Fasirams 006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. <
028 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenis,deutsch Feal Hier zeigt der Amiga, was in Ihm stecki ! \
031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung 004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch 2Disks DM 10- : ! !
034 LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fiir 3,5 und 5,25~ 026 ANTEVIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen 017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung 111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung i Sounds incl. Sonix-Player DM 40,- g
040 COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fir bis zu 4 Laufw, 112 ZERO VIRUS Ill neueste Version des bekannt guten Virenkillers 030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS
041 DFU-TERMINAL-DISK enthélt Acces V1.4,AZComm u. Comm = und [ntros. Fertige, fantastische =
044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten Wusikstiicke auf 5 Disketten DM 25 -
047 GIROMAN V3.20 Girckontoverwaltung komplett in deutsch 033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
060 DATAMADE eine komfortable Adressenverwallung und DaBa,die Jedes Pfogramm unserer tionen,IMB Speicher erforderlich DM 40,-
modular alfgebaute Datenbank fir Daten aller Art. kompleitin deutsch! 055 W.E.D. sour)dirackerahn[tches;MUS!kprogramm,
066 1BUTILITIES u.A.Fonteditor,Speichetlupe,Menteditor,lconbrush ABC-SOFT-SERIE sehr gut, mit deutscher Anleitung S
067 TRAGKDISPLAY zeigt lhnen in elnem Hintergrundfenster standig,auf ‘112[; ﬁgﬁ;ﬁéﬁ%ﬁ mggﬂ%ﬁenmgt 15 MB Speicher
welche Spuren vom Laufwerk DFO-DF3 gerade zugegriffen wird. Super! i i 2 - &
068 TURBOMPLODER VA.1 e super Datencranaher | : erhalten Sie zum Preis von nUr § 1: wa.siivestow schr smpfehlensueit
069 DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme 143 TUBBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut! -
070 ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, (berwiegend ani- 144 MIDI-PANIC Midi-Progranim mit-diversenmidi-
mierten lcons verschiedenster Gréi3e! Ulikties deutseh 7 ;
071 KRYPTOR diant zum Verschliisseln von Dateien. Diese kénnen dann 145 ART-SLIDESHOW mit sehy:schore Y
nur noch per PaBwort gedfinet warden, deutsch gezelchneten Bildern . ;
072 EAI;SS‘EVMJSEESHUH fir ihrf Festplatte, deutsch 0 = = - = =
073 C64- , deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind, 1MB ! 2 g R iy
074 DISKOPTI organisiert Inre Disketten neu, dadurch kirzere Ladezeiten | PBOG;RAMMIERQPPAQHEN‘
075 AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch ’ : o
076 PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble- P " : 7
Copy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. ! Deutsch.Der Hit ! FCC:—P.%SCA OMPILER-PAKET mit S/
077 INTROMAKER V1.6 zum Etstellen eigener Intros, die beim Bootvor- : ” 2 H deutscher Aflj ]
& gang gelagﬁen werden. Mit IFF-Sound- uAGraﬁkeinbindunghmIE dt. Anl. Bei Programrn Paketen ist der Preis ﬁ%&%réps"FERP p
'8 ROAD-ROUTE zeigl Ihnan die jeweilige Entfernung zwischen versch. i i b : {ir Programmierer
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307 jeWEHS gesondeﬂ angegeben. 2 B/Disobject,ILBM-Handler,
- \\;Ieﬁlgno%mgsstrarsen. Ee!:ebig enveiterbar,mit Fahrtroutenvorschlag ! Egal\q%:h e
ASE und DATABASE-WIZARD Datenbank 3 m
120 LABELPAINT Etiketiendruck far 3,5™Disks mit grafischer Gestaftungs- Alle Programme werden auf deutscher-Anleitung—
maglichkeit, deutsch -COLOUR-DISKETTEN geliefert. LISP-INTERPRE
bt SPIELE / UNTERHA
Nr. / LTUNG Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
002 RETURN TO EARTH io Waliaun-Handsls Smulaton it . Anl. entsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr g
05 TETRIX dar Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig ! = Tammiers # .
009 BLIZZARD oif Super-Ballerapiel Auftrag schnell bearbeitet werden kann. i s &%?;m iy e a -
010 STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise! . Und Bibliotheken, Lattiee-C kompatibél, mit Quelltext 3Disk DM 15,
Bendtigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlautwerke 1! 3 Disk DM 15, - P V2.1 sin weiterer Lisp-Interpreter fiir den Amiga e
013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verdndern von z.B, & s L i : :
I)l(w\t%rﬁ%:toePons of (,;(a\l, garas Téa!?, deuiisch . e e “
NIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch g L g T
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe 5 R 2 3 & PAKET ANGEBOTE
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 021 it-detitscher-Anleil - - — —
RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB 4 2isic DI ; g ‘A g
BILLARD eine sehr schone Billerdsimulation bendtigt 1 MB-Speicher 113 gr e . P E RPAC K :
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel 114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As- " \
STAR-TREK Version von T,Richter mit deutscher Anleitung. & lgiﬁlel;rs Qrtl'%ilgodg;}s“?w:Tonts,Biiger.%?_rlt_atens,td:utsfcht ; i Vaw. ¥ : :
2 Disk DM 10.- upjpierselles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer 4 ! " o ' H
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits Benutzeraberflaghé. Ausdruck allsrTFF-Formate Screens, Texie. péi"chérﬁ”"’"so"PD'PFqgramme der Spitzen_klasse !
037 E:UI?NN:IEI:’LSLIEEN Nlinden Sie Ihren Wag aus dem Labyrinth J.?Jééfﬁff %ﬁ%ﬁéﬂn 3&5"?)-1%%%;%%?7(% ” = _Return-o EarthsKampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,
038 CH GE Shanghai-ghnliches Spisl mit di. Anleitg. b \LT einomforfeblef IFF-Kodverters o0 Risk| mica- ¢
039 DELUXE-HAMBURGER eingBallsrspisl mit }?elchupﬂasche 9 116 POST leistungstahigerRostscriptintafpsetar volle Untersiiitziing Risk.Broker Amiga-Stopper,Pararioid,LuckyLoser, Faklura,
043 ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung Adobe-Sprache. Visrsahiiedene /Zsighensatze wefden mitgelieferl J M2 Text,Videocatei,Platten-liste, Superliga, Haus-
ggg ’ﬁgﬁ’é}' A.ESEB GeJdi%iemummgc ,klonapletl t‘!leutsnh H; /gngETREi;Rm;gEﬁgg;}gggggggesl.e%g%g"gg%g#{"ﬁf;nﬁﬂﬁ haltsbrich;MCAD,Wizard of Sound,TasienschloB,CLI-
ein tolles Adventure-Spiel, deut: : ; i ruck-Pri bz it dran . x : ey
051 KART Go-Kart-Rennen fir 2 Spie“’er'deﬁ';:hc 7 Nadeldnckér -/ s _Pack Virls-Stop, Werner-Spiel,Latein, DiskCat,ROM, Star
052° c;xg Auto;‘esnnen, benoligt 1 MB-Speicher 7 téaswg‘gxggpl?%dle&t;gh . = s ”?’rék;,Core Wars ,Show,Label, Amiga-Paint,Giroman,
053 SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft / 498 S0P Preotetinda Ty : Filema intutility,Blizzard, Virus Control, Tetrix
054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel { SON FX80/UntitiP-Deskist| Bevtschie Snlelting - pe{’P”m;m'ty.‘ : P s c-° 2 dEi .
056 MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiela L undmassenweise Fonis19 Disks M'45,- Morla,Mechforce, eters Quest, upe r-Bilder, Billard,Einkom-
o5y ML deischer Anieitung ‘g’;’“ g;f&%";;ﬁ:h%ﬁ:‘m“uns1&5@2; randvall - DM30- ~ mensteuer,D-Sort 111, Fix-Disk,Universaldatei,Quickmend,
-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante i = f A i -Bi i i
SEr MURRGLIA (Sraskoutel mit Sabe oem Soun) und Biscione (sehr 128 ASG0-VIDEOKURS welche Herd- und Software wid berstigt ungwes/. Diskey,Mandelbrot Silver Lidet astonomie. SUpErpHnL,

Cale,Atlantis, Schach, Viewboot,Labelpaint
Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons | Perfekie Grafik,
Sound und Animation machen disses Spiel zum absoluten PBEHIEY " gl
Mit Spiele-Editor,deutsch. Benitigt 1MB 125
MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,di. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie lhre Stédte gegen

Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fiir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hipf- und Sammelspiel in deutsch - ?
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games deutsch 129
TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen.Mit 130

126

" 128

ERDRUCK, komplétt i deutsch

waiturit kotiplett in deltsch

ne EuBball-Buncesliga-Verwaltling in deutsch
religiose Bilder urid Texte.rmit Musik, deutsch

C (TTENLISTE Kawalogisitriingsprogramm deutsch

OKO was soll ich ndchste Woche koghen und was mu ich dafiir einkau-
fen? Belde Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und
der passende Einkaufszeltel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch
FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga
durch dieses Programm mdglich, deutsche Anleitung
KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Men( die jewsilige Kalorienzahl!
Komplett in deutsch

LOTTOMASTER Oberprilft |hre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
gibt {nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,dem chinesi-
schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

A SN

EINSTEIGER-PAKET
das Startpaketmit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,' DM
SCHULERPAKET .cogicn

Lateintrainer,Schreibkurs,Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente, ROM,Molekilledatenbank,QuizMaster usw.




HOT 100 = Die Pub!ic-Domain-Sam;'n;ung der ;up;rlative! SU PERGAM ES "

100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer | 5
Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis, Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer,Diskspeed, Eine SuPersammlung
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch | aus 105 PD-TO P-Spielen !
Eins.Ahoil, MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy, GPrint, Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter,
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro,WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik | el Poker,Reaktor Fuﬁba|[manager Eishockey-
sowie weitere 80 Programme ! .|-manager,Treasure Search,Headgames,Cobra
100 Programme zum KOMPLETTPREIS von” nuy/ 89, DM The JAR Extermiriate, Bandits, Kniffel,Q-Ball
=5 _Peterss Quesf' Raymstation,Drip-Game
Grugu Move,Fiun for Gold,Zatur,Roll on
Pyzzlg, ‘Stéinsehlag,Number-Fum-
Jbleralma, Tennis,Space Battle
enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory, Antl*Vlrus,Sequencer Amlga F'alnt ME " Space’War,Missile Com-
Beatstomper,Superprint,Molekiiledatenbank,R.O.M.,Mandelbrot, ABACUS; Fahrprufwg JBérfece English, LaAe __mapd,impy, Super-
DaVinci,Diskmonitor,Sehreibkurs Quazmaster BtlEard Feldherr,Grav-Attack, Tabellenkalkdlation Buzhha?ﬂ.fng “sénsa, Cosmoroids
Jahresbilanz, Klecks,Brietkopf,Videoverwaitung, VirusX, Datei 2. 15, Etikettendruck,StarLabel \ ~Running,Down-

Assistent,Musikdatei, Fix-Disk B@atmaﬁer StarChart Horoskop DraPamt Paccer lmperium hill,Quattro KOMPLETTPREIS
und weitere 60 Programme 4 ‘ g < Pyramide

> KOMPLEHPRHS nur- 99 DME_ Srl'f:tvae!e andere ! I‘l‘ nur 1 1 9 DM

fSONDERPOSTEN GFA-ASSEMBLER
omplett destscn. Stiok UK 79,- DM

KOMMERZIELLE SOFTWARE

Die Splelesammlung ='mlt"hohterh ’Nweau :
enthalien sind: Impenum Romanum Pythagnras Tetris, Faxen Bal}

35: DM~

eine
Superdtsk'

[ UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte ,

\ z.B. Anleitungen, ins Deutsche iibersetzt.. Inclusive
| erweiterbarem Worterbuch 27,—DM

DER EINSTIEG 30 seiten geballte Informationen , Tips

& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit
hilfreichen Programmen!
Der Hit filr AMIGA-EINSTEIGER 49.-DM

/ / lFF'MUSlK-PAKET tber 800 Samples (Ins-
1 trumente,Gerdusche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle
== gangigen Musikprogramme {z.B. Soundiracker, Okialyzer, ME'ID\}I

'-gystemﬂ stalliert. Weltere Utilities: 3 SCh”EuE‘ : 9 = ‘ Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69,-D
of aker,Mauslqésaﬁeunlger,Tenv : U master PC'HANDLER kenvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien
! s AMIGA Format und umgskehrt. Geeignet for 5,25 und 2&%
5 20 90 DI =t oo s o ea ol
P TRANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm
10 StUCK 8,‘ DM mit Uber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM
50 Stiick 39- DM | TURBOPRINT proFESSIONEL 139,-DM
e e ; TURBOPRINT Il ir optimale Ausdrucke bis 360x360
/ 100 Stick 75,- DM dp’ii&%\rhe und Schwarz/WeiB 78,- DM
. X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard-
500 Stiick 3_605' DM ware-Zus. kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- DM
Weiterhin sind ca. 6500 MULTITERM pRo v3.0BTX-DECODER macht Ihren

L Yy Amiga BTX-fahig! Post | ki lett deutsch’ mit
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ...... 109,- bM| PD-DisSks aus ca. 150 | ausfibvichem Handbusn oo P 156

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar 135,- DM Serien lieferbar! BEETHOVEN cin Musik-Programm mit Noteneinga-
3,5" LAUFWERK A500 iNtern .o cermense e ciesssmsssnncams 127,- DM z.B. Fred Fish. Kickstart. Taifun, | be-Maglichkeit ! Der Nachiolger von “Wizard of Sound®,

End\lch komforrables Argel
AMIGA ArbenshlifEﬂ im |

512 KB-SPEIC! ERWEITERUNG fir A500 auf g 5 : B4y i f 2

Sk o A O e 65~ D |ACS, RPD, Chiron, RHS, AUGE, | "7 Fras: 1,\“;?&‘3;2;’;‘”"Fremdsprach‘e‘j;m?m"’!

1 8’2 MB ERWEITERUNG A500 intern, Akk“ Uhr.abs. . 269,- DM Platinum, Cactus, TBAG, Pano- gramm mit Lekticnen in Englisch, Franzosisch, Spanisch |
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestickt ....................... 339,- DM |rama, SAFE.... und Ralienisch! Individuell erweiterbar, Lernmoduis mit Feh-

MlCROWAY FLICKER-FIXER fur AZDOO - 199,- DM Lieferung erfolgtausschlieBlich auf3,5"- lerauswertung 49,- DM .

m%;l‘ﬂl\?f% EMIGA 280 dpl oo 4!73,- gm Disketten inkl. Etiketten auf1a-NN-Disks | DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM |
Py S e = 1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKS | BRIEFKOPF zum Erstell Briefkopfen 19, DM |

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) ..... 53,- DM ’" * 1 = IDEOPRO il il 26 DM

KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1xEPROM) ... 55,- DM | “ i Seo

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0d.V1.2 .. 98,- DM |1,20DM * ' aB3oopisks | MOVIE-MAKER Animations-Programm  29,- DM

KICKSTART-ROM V1.3 oder V1‘2 59,- DM * KOSTENLOSES INFO ANFORDERN * ACHTU NG

KICKSTART-ROM V2.04 ...........ooe. - 98,- DM PD - ABO - SERVICE

e AMIGA - PROGRAMMIERER

STARLC10..... DM 9,90 STARLC24/10.....om 1450 | P RO DISK 1,50 DM | wir suchen sténdig iiberdurchschnitt-
NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95  EPSON LG 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,-DM | lich gute und neue AMIGA-Software. ¢ |

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht |

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05261/68229 @ Btx ABC-SOFT#

oder schrlftilch bei: B estell-Cou p on " Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem

AMIGA-Angebot zur schnellstiméglichen Lieferung:

Anzahl | Artikel-Nr.(n) oder Bezeichnung Preis

Name/Vorname

Ingo Giildenpfennig StraBe/Hausnummer

Fachhandel fiir Hard- und Software [ermemzmmmes
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb : - Datum Unterschrift

Elektronik .Werbeagentur - lchzahle [ per Nachnahme

Hanaestein 16a D-4920 1 amado ol




Adventure

THE SUMMONING

System: PC (mind. 286, VGA,
Festplatte, unterst. div. Sound-
karten), geplant fir: -, empf.
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: $S1, USA, Muster von;
Softgold, 4044 Kaarst.

ridll

In seiner schier uneinnehm-
haren Feste sitzend, schickt
der bose Shadow Weaver
seine Schergen durch das
ganze Land. Jeder Wider-
stand wird gebrochen, und
Auflehnung mit dem Tode
bestraft.

ine kleine Gruppe von
Zauberkundigen hatte es
bis jetzt verstanden, dem
Zugriff des Bosen zu ent-
gehen. In einem entlegenen Kloster wird
ein lange vergessenes Ritual abgehalten,
durch das ein strahlender Held aus einer
anderen Welt herbeigerufen wird.

Wie sollte es anders sein: Natiirlich
trifftes mal wieder Euch. Euer Computer-
Alter-Ego istes, das herbeizitiert wird. Die
magische Herbeirufung ist natirlich
nichts anderes als eine ziinftige Charak-
tergenerierung fiir ein ebenso ziinftiges
Rollenspiel mit deutlichem Action-Ein-
schlag,

58

A Automapping
hilftbei der Orien-

tierung

thE

Der einzige Weg in die Festung von

aller Ruhe mit den Spielmechanismen
vertrautmachen kénnt.

Bald stellt sich heraus, daff neben Ac-
tion auch Puzzles und Rétsel ihren Platz
im Spiel gefunden haben. So gelangt
man zu einem Raum voller Fallgruben
und Bodenplatten; wird eine Bodenplatte
betreten, offnen sich neue Gruben,
wihrend einige offenstehende sich
schlieffen. Nur ein Weg fiihrt hindurch,
der jedoch erst mit List ausgekliigelt wer-
denmuf.

In einem Fantasy-Spiel darf natiirlich
die Magie nicht fehlen, die hier iiber Ge-
sten bewerkstelligt wird. [hrfindet Perga-
mente, auf denen die Gesten fiireinen he-

Shadow Weaver fiihrt durch ein todliches
Labyrinth, in dem 1000 Gefahren auf
Euch lauern. In demschrig in der Drauf-
sicht dargestellen Labyrinth erwarten
Euch Soldner, Riesenspinnen, lebende
Skelette und gefahrliche Fallen.

Action mit Puzzle-
Einlagen
DasAbenteverfingtrelativeinfach an.
Die ersten drei Stockwerke von Shadow
Weavers Todeslabyrinth sind speziell fiir
Einsteiger gemacht, so dafl Thr Euch in

A Zaubereidurch Gesten

A Im Labyrinthvon
Monsternumringt

7 haben und der zweite Anlauf gelungen

stimmten Zauber enthalten sind. Diese
Gesten, nacheinander ausgefithrt, bewir-
ken dann den Zauber - so noch gentigend
magische Energie vorhanden ist.

The Summoning ist der zweite
Streich, den die junge amerikanische
Truppe Event Horizon nach threm Erst-
ling Dark Spyre vorlegt. Uber das erste
Game wollen wir gnédig den Mantel des
Schweigens decken, zumal die Jungs in-
zwischen ihre Hausaufgaben gemacht

ist.

Automapping ist inclusive, ja, Thr
kéinnt Karten und Dialoge mit Personen,
denen Thr im Spiel begegnet, sogar aus-
drucken lassen. Somit stellt sich The
Summoning nicht nur spielerisch, son-
dern auch technisch als ein feines Game
dar. E7]

HeinerStiller

ASM-WERTUNG von O bis 12

Steuerung
Handlung
Atmosphdre

Gesaminote

»GUT«
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% *Serinte-Bewve & Wainwright”

— Terrible Mystery — | aus der Radio-

und Zeitschriftenwerbung

— Sainte—Beuve & Wainwright —

TERRIBLE MYSTERY

Hart schlagen die Réider der Kutsche auf dem steinigen und verwilderien Plad. Die untergebende Sonne taucht die
dicht bewaldeten Gebirgsketten wmit threm einzigartigen Farbenspiel in ein unwirklich fenerflammendes Bild.
Schwarze Wolken zichen als Boten unbeilbringenden Weiters. Scharf schneidet die Pferdepettsche die Luft. Un—
heimliche Schattenkreaturen dringen durch die Kutschenfenster. Tief in Gedanken versunken halten sie den Brief Ibres
alten Freundes und Geschichtsforscher Str Edward Scott, dessen kurze gebeimnisvolle Zeilen Sorge und Retse be—
scherten. Sir Scott ersuchte sie wm Unterstiitzung und Rat, in einer beiklen und lebensbedroblichen Angelegenbeil,
als einer der renomiertesten Privatdetektive Londons. Es bat den Anschein als wére Str Scott auf et Gebeimnis
ldngst vergangener Zeit gestofien, was noch beute Gefabr fiir Leib und Leben darstellt. Ein Donner schreckt sie, alias
Str Jean Sainte-Benwve, sowie thren Assistenten Mr. James Wainwright aus der Stille. Em gewaltiger Wolken-
schauer bricht ans. Der Kutscher zijgelt das Gespann, — das Ziel der beschwebrlichen Reise ist erreicht, Ibr Blick
erfafSt eine kriimmend am Steinboden des Portals liegende Gestalt. Mit zitiernder Hand ergreifen Sie den Tiirriegel
der Kutsche. Der Regen prasselt auf sie nieder. Der Wind bewegt das diinne, grauweifle Haar des angstgezerrien
Gesichtes des auf den Portalstufen liegenden, toten Sir Fdward Scott.

- Schlapfen Sie in die Rolle des legendiiren Londonder -
Spitzenprivatdetektives  Jean Sainte-Bewve. Ein
Kriminalabenteuer unvergesslicher Art erwarter Stel
Lasen Sie ein schreckliches Gebetmmnis Lingst ver-
gangener Zeit. Sind Sie bereit?

Sainte-Bewve & Wainwright
— a lerrible mystery —
Ab 01. September *92 erbiitlich ftir DM 49.90 auf:
IBM PC & kompatible — CBM Amiga —
CBM CD/TV - ATARI ST

Vertrieb in Dentschland:
IMAGINATION SOFTWARE — St—Wolfgang-Sir. 21 — BRD-8859 Sinning — Tél 08435/1607 — Fax 08435/1379
oder in aflen git sortierten Warenbdusern nut Softwaretheke

TMAGINATION is a siwiple of IMAGINATION SOFTWARE Entertatnment. IMAGINATION is a tradenawe of the promoiion— marketing-— and distribuiorageny
TOUCHSTYLE, owner L. G. Gramnitz. Trrible mystery fs the veal tale and new nawe of the computergame sancinary. Sainte—Beawve & Wainaright's — terrible mystery -
are under copyright of the year 1992 () 1992 by IMAGINATION/TOUCHSTYLE/LIFESTYLE.




Adventure

Jinsterstes Mittelulter

DARKLANDS

System: PC, geplant fir: Ami-

ga, empf. VK-Preis: ca. 160
Mark, Hersteller: MicroPro-
se, England, Muster von: Her-
steller.

Hexen, Drachen, Menschen-
fresser, Werwdlfe und ande-
res unheiliges Getier waren
vor vielen Generationen die
Alptriume unserer Urah-
nen. Heute wissen wir mit
Sicherheit, daf} solche Krea-
turendas Produki von Aber-
gloube und unwissender
Angstwaren.

ehmenwir jedoch einmal
an, dafl es diese Wesen
tatsdchlich gegeben hat,
daf3 Magie wirklich funk-
tioniert hat, und daf$ Zwerge unter den

Bergen gehaust haben. Heraus kommt

dabei eine Welt, die zum Tumumelplatz
fiir die phantastischsten Abenteuer wer-
denkonnte.

MicroProse, immer auf der Suche
nach innovativen Spielkonzepten, hat
sicheben dieses Szenario vorgenommen,
ein mittelalterliches Zentraleuropa ent-
worfen, wie es finsterer nicht sein konnte
und dort mittenhinein eine vierkdpfige
Abenteurertruppe gesteckt. Daraus ent-
stand ein Rollenspiel mit einem ganz ei-
genen Touch,

Darklands hat, im Gegensatz zu den
meisten anderen Abenteuer-Rollenspie-
len, keine groRangelegte Hintergrund-
geschichte, aus der sich dann die Spiel-
handlung, die zumeist ein einzelner
Handlungsstrang ist, nebst einiger klei-
nerer [rrwege entwickelt. Hier stevert Thr
Eure Helden durch viele verschiedene

60

-
neara
Codo

A Diistere Verliese ...

spiel mit
gunz eigen-
artigem
[13
Touch!

preteh

4750 73

A DasMittelalter in der Ubersicht

etk

GO 4TI L ooking AEvoss

Juthe astle keep 5*“

= 50

Lhhara

Abenteuer, die aufier den Helden, die sie
bestehen, nichts miteinander zu tun ha-
ben.

Mal giltes, ein Bergwerk von einer un-
heimlichen Trollinvasion zu befreien,
ein anderes Mal mufl ein tyrannischer
Burgherr gestiirzt werden, und im néch-
sten Erlebnis gilt es, gemeinen Raubrit-
tern das Handwerk zu legen. Benehmen
sich Eure Helden artig und tugendhaft,
steigt ihr Ansehen und es wird moglich,
an Aufgaben zu gelangen, die Euch ohne
entsprechende Reputation niemals an-
getragen worden wiren.

T ot e M W My

Stationen eines
Heldenlebens

Rettet Thr auf der Landstrafie einen
Héndler aus den Klauen htser Wegelage-
rer, ist der dafiir voll des Lobes, spuckt ei-
ne Belohnung aus und verbreitet die
Kunde von Eurer Heldentat in seiner Hei-
matstadt. Wird dieser Ort das néichste Mal
besucht, eilt Euch Euer Ruf voraus und
Thr werdet schon am Stadttor willkom-
men geheifien.

Solchermafen als Held bekannt, be-
stehtsogar die Moglichkeit, beim Biirger-
meister der Stadt oder gar beim Bischof
eine Audienz pewihrt zu bekommen.
Dafl ein Gesprich mit solch michtigen
Personen ganz neue Aspekte fir eine
Abenteurerkarriere erdffnet, verstehtsich
vonselbst.

10@92




Adventure

A Audienz bei den Mdchtigen

Natiirlich haben auch Magie und Alchimie in der Welt von Dark-
lands ihren Platz, Dariiber hinaus wachen auch noch viele Schutzheilige
iiber die Welt, die in Notfallen angerufen werden kénnen. Sozeigt sich,
dafl die Abenteurer gutdaran tun, vorder Konfrontation mit einer heran-
galoppierenden Wildschweinrotte St. Hubertus um Beistand anzurufen.

Gespielt wird auf einer recht zweckmifig gestalteten Ubersichts-
karte, die eher an Railroad Tycoon denn an ein Rollenspiel erinnert.
Werden Stadte besucht oder finden besondere Ereignisse statt, blendet
das Game eine speziell daftir vorgesehene Grafik ein und présentiert
die mdglichen Handlungen der Helden in Form eines Mendis. Kampf-
handlungen werden auf einer VergréRerung des Geldndes ausgetra-
gen, in der jeder Charakter einzeln angesteuert werden kann. Die Be-
fehle, die den Helden gegebenwerden, fithren diese automatisch aus.

Solltet Thr auf der Suche nach etwas Neuem sein, so findet Thr in
Darklands ein Game, dassowohl von der grafischen Prisentation als
auchvom Gameplay her neue Wege beschreitet. Aufjeden Fall erwar-
tet Euch monatelanges Spielvergniigen! H
: Heiner Stiller

Spielablauf
Maotivation
Gesamtnote

»GUT«

s

o iR

Die Eriebnismesse

Mehr als eine Messe: Beginnen Sie
mit einem Rundflug im Airbus 320
im realistischen Airbus 320-
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose
Seminare der grofiten Experten.
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus
Deutschland und USA. Erleben Sie
hautnah: B die riesige Actionwelt
des C64 M Grafik, Sound, Video,
Spiele auf Amiga B das gréfite
Softwarespektrum der Welt auf der
MS-DOS Profi-Line B den
Anschlu3 an die ganze Welt
demonstriert von der Networking-
Division W Unix fir die Wis-
senschaft. World of Commodore
mit Amiga '92, die einzige von

Commodore autorisierte Messe.

Die grofle Beratungs-

und Verkaufsausstellung =

T A

R

i S T e e

S A

s o o

R A T e e

. Neuhauser Str. 44; 8500 Nirnberg 1, Kénigstr. 14

s e s

S

R R

A e e

B e ST BT

| |

e e R e

Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkaut GmbH,
Liebfravenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie in
folgenden Karstadt-Reisebiiros:

1000 Berlin 42 - Steglitz -, Schlof3str. 7-10; 2800
Bremen 1, Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1,
Westenhellweg 30-36; O-8012 Dresden, Prager Str.
17; 4000 Dusseldorf, Schadowstr. 93; 4300 Essen 1,
Friedrich-Ebert-Str.  1; 2000 Hamburg 1,
Ménckebergstr. 16; 3000 Hannover 1, Grofle
Packhofstr. 39-45; 5000 Ksln 1, Breite Str. 103-135;
O-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 Miinchen 2,

L
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erlock-Holmes-F

chiet Ihr einmal aufde
roflen Detektivs wandel
acht’s maglich, denn Ele
spendiert passend zu ihrent|
Adventure -

v Preis: Eine Wochenend-Tour fir
zwei Personen nach London mit Be-
such des Sherlock-Holmes-Muse-
ums. '
2. = 6. Preis: Je eine “Sir Conan
Doyle”-Buchkassette mit allen
Sherlock Holmes-Abentevern.
7. = 11, Preis: Je ein Electronic-
Arts-Programm nach Wahl, _
Also Ihr Spirnasen, dann strengt
mal Eure kleinen graven Zellen an.
Wie heifien die jeweiligen “Assi=
stenten” von :

a. Sherlock Holmes
b, Kommissar Schimanski
¢. Inspektor Clouseau

rogramms

i {o nie wissen)

_ le schreiben und
unfolgende Adresse schicken:

ASM
Sherlock Holmes
Postfach 870
3440 Eschwege

Einsendeschluf ist der 10, 10.92
Der Rechisweg ist avsgeschliossen,
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Munteres Trinkemischen
ist angesagt in SPELL-
CRAFT, UBI SOFTS neue-
stem Beitrag zum bunten
Rollenspielkuchen. Und do-
mit ‘bei soviel Geistesar-
beit die Muskeln nicht fo-
tal verkommen, darf un-
ser Zauberlehrling bei Be-
darf auch noch kriftig
sein Schwert schwingen.

SPELLCRAFT

System: PC (mind. 286/12,
VGA, unferst. Extra Memory,
Adlib, SoundBlaster, Mediavi-
sion, Roland), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ea. 110 DM,
Hersteller: Asciiware, USA,
Mustervon: UBI Soft, Frank-
reich.

acht steigt zu Kopf - das
wissen wir ja inzwischen
alle. Und auch Magier
sind nicht dagegen gefeit,
auf jeden Fall hat es die Mitglieder des
Magischen Zirkels von Valoria voll er-
wischt. Sie kreieren einen Rif§ zwischen
ihrer und unserer Welt, durch den jetat
magische Energie wieder zur Erde
flieken kann. Einzig der Obermagier
behilt einen kiihlen Kopf, sucht sich ei-
nen Erdling, der unter genau der glei-
chen Konstellation geboren ist wie er sel-
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ber und tibernimmt dessen Aushildung
zum Zauberer, um die anderen 1 ‘\{agmr
bindigen zukannen. :

Man nehme...

Gezaubert wird in Valoria mit vollig
alltaglichen Dingen wie Knoblauch, An-
selhaken oder Messern, 7u denen Pulver,
Kerzen, Juwelen und Steine gemischt
werden. Dazu ein potentes Zauberwort,
undschon st Euer neusster Spruch fertig
- oder auch nicht, wenn Thr das Mi-
schungsverhiltnis nicht genau einge-
halten habt. Da derartige Fehler in der
Regel todlich enden, empfiehlt sich vor
jedem Versuch ein genaues Studium des
Handbuchs, ohne das garnix lauft.

Sobald Ihr jedoch etwas Ubung im Mi-
xen habt, sind eigene Experimente
durchaus anzuraten, um die Standard-
zauberspriiche vielleicht nocht etwas
zu verbessern. Wer die Vorteile eines
rielsuchenden Feuerballs gegeniiber ei-
nem normalen, den man selbst in die
richtive Richtung schicken muff, erst
einmal genossen hat, dem leuchtet der
Sinn einer solchen Ubung sehr schnell

ein.

Zombies sind doof

In den verschiedenen magischen
Doménen diirft Thr Euch dann nicht nur
mit dem miesen Obermagier, sondern
auch mit jeder Menge Geistern, Feuer-
ballen und dhnlichem herumirgern.
Falls es mit dem Zaubern noch nicht so
klappt, greifen wir dort eben zum
Schyert und sibeln die Jungs einfach
um. Zum Gliicksindwenigstens die Zom-
bies so doof, dafSsie in jedes Wolken- oder
Erdloch fallen, wenn man sie in die rich-
tige Richtung lockt. Und wenn es gar zu
dicke kommt, gibt es janoch die Nottaste,

. mitdermansichstante pedes ins Labora-

torium beamen kann, Ein guter Zaube-

¥ Da hilftnur noch die Flucht

rer muf halt wissen, wann er Fersengeld
zu gebenhat.

Undichdiise, diise, diise

Burer Reiselust konnt Ihr auf der Erde
nach Herzenslust fronen. Ausgangs-
punkt ist Stonehenge (komplett mit
Steinkreis und Druiden-Hippie), wo sich
das Tor zwischen Valoria und Terrabefin-
det. Je besser Thr zaubern lernt, desto
mehr Orte kénnt Thr anfliegen - falls Thr
geniigend Geld habt. Ein bifichen Han-
del miift Thr also nebenbei auch noch
treiben. An Euren Zielpunkten trefft Ihr
auf Leute, die Euch mit Rat und Tat zur
Seite stehen. Dafiir diirft [hr ihnen dann
die Eohlen aus dem Feuer holen, bezie-
hungsweise magische Gegenstdnde aus
denZauberreichen besorgen.

A Falsch gemixi? Pech!

Grafisch st SpellCraft relativeinfach ge-
halten, was nicht weiter stort, solange alle
anderen Aspekte stimmen. Am Sound ist
nichts auszusetzen, aber die Steuerung ...
Wenn's im Spiel mal hektisch wird, ist
die Steuerung einfach zu umstzndfich,
auch wenn man mit einem Gemisch ans
Mausund Tastatur spielt. Da geht irgend-
wann die Motivation etwas den Bach run-
ter, selbst wenn das Gameplay ansonsten
recht originell ist. Einen dicken Plus-
punkt allerdings haben sich die Pro-
grammierer von SpellCraft verdient: Sie
haben ein Herzfiir Einsteiger. Ein gut ge-
machtes Tutorial, in dem der Lordmagier
den Zauberlehrling langsam und zum
Mitschreiben in die Kunst des Trinkemi-
schens einfithrt, verhilft zu einem relativ
frustlosen Start in die Zauberkarriere.
Und als weiteres Plus wird SpellCraft
komplettin Deutschzuhabensein. B

Antje Hink

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik
Steuverung
Handlung
Atmosphdre
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Secret Service

Jubiltiumil!

Melde gehorsamst: Stehe nun seit einem Jahr im
Dienste des Secref Service - an satten 12 Ausgaben
Tips und Tricks habe ich mir die Finger wund ge-
schrieben. Grund genug, endlich mal nicht mehr so
viel tun und sich auf die Anféinge zu besinnen. Da-
her in bester alier Tradition mal wieder nur 16 Sei-
ten, man gonnt sich jo sonst nichis. (Lautes Protest-
geschreiinder ganzen zivilisierten Welt!)

Keine Angst, i(?l bin nicht faul geworden und eine
stiindige Einrichtung ist dieser Spar-Secret-Service
auch nicht. In dieser Ausgabe war mal wieder etwas
wenig Platz und so bin ich dazu Gberredet worden,
einige Seiten abzugeben. (Ich kann aber inzwi-
schen schon wieder feste Nahrung zu mir neh-
men...) Aber genug der Worte, lassen wir uns iher-
raschen, was die ndchste Ausgabe bringt. Protest-
und sonstige Briefe hitte an die iibliche Adresse:

Redaktion ASM
-Secret Service-
Postfach 870
W-3440 Eschwege

Hobelsalat

Zundchsteine kleine Korrekturzum
Kabelsalat in der 8/92. Beim Joy-
stick-Interface wurden leider einige
Pinbezeichnungen falsch abge-
druckt, hier ist nochmals die richti-
geBelegung: -

D10 (Ack) -1 (up)
D11 (Busy) -]2 {down)
D13 (PE) -J3 (left)
D12 (Select) -J4 (right)
D15 (Error) - J6 (fire)
D25 (GND) -J8 (GND)
=
Soft Enterprises

Der erste Tip dieser Ausgabe ist allen
Archimedes-Besitzern ~ gewidmet,
denen es nach unendlich Leben
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geliistet: Ganz einfach im Pausen-
modus den Namen des Program-
mierers, also NVigel, eintippen. B

Markus Bohler

Buttle Isle Duta Disk

Als Ergdnzung zur 7/92 hier noch
die PaRworter fiir die Bonuslevel:
WINIT fiir Solisten und 7ENNO fiir
zwei Spieler. [

Thomas Miiller

Chronischer Geldmangel kann je-
den Abenteuerurlaub in Britannia
zum Argernis machen. Wer die Rei-
sekasse etwas aufbessern will, der
begebe sich nach Cove und nehme
Jaana in die Party auf. Zuriick in
Britannia begebe man sich in hin-

terhiltiver Absicht in die Bank und
meuchle neben den Wachen auch
die Kassiererin. Der Leiche der letze-
ren nehme man die drei Schliissel
ab, mit ihnen kiinnen die Tiiren
gedffnet werden, Somit ist der Weg
zu den Geld- und Goldvorréten frei,
bis auf einige Kisten, fiir die man
zusitzlich noch Dietriche bendtigt.
Nach dem Raubzug steckt man der
Leiche die Schliissel wieder zu und
bittet Jaana, die Gnédigste wieder-
zubeleben. Das machtsie auch, und
alles ist wieder eitel Sonnenschein -
und da sich die Kassiererin an
nichts erinnert, konnen Gold und
Nuggets auch noch inrund 1500s0-
lide britannische Goldmiinzen ein-
getauschtwerden.
Wer mit seinen sechs Mitstreitern
nicht zufrieden ist, der kann sich
auchnoch ein paarmehr Mitglieder
in die Party zaubern, Wenn ein Par-
tymitglied im Kampf getttet wird
(was beim schmalbriistigen Spark
tfters der Fall sein konnte), so
nimmt man dessen Uberreste mit
und sammelt solange weitere Mit-
gliederein, bis der offizielle Hichst-
stand erreicht ist. Dann bittet man
Jaana um eine Wiederbelebung,
und schon kann man mit sieben
oder vielleicht auch noch mehr
Leuten die Gegend unsicher ma-
chen.
Im Dungeon auf Dagger Isle befin-
det sich im letzten Raum eine Pyra-
mide mit einer dreieckigen Off-
nung, aus der Blitze geschleudert
werden. Wird der Avatarsolange von
ihnen getroffen, bis ihm schwarz
vor Augen wird, erwacht die Party
wieder in Paws. Praktischerweise ist
die ganze Mannschaft bei dieser Ak-
tion ein Level aufgestiegen und hat
entsprechend viele Abenteuer- und
Lernpunkte.
Wersich vorab schonmal die (etwas
lasche) Endsequenz anschauen
will, der gebe ganz einfach im ent-
sprechenden Verzeichnis ENDGA-
MEEREIAMIH ein... |
F Kohrmann/Th, Kramer

Hier sind alle Levelcodes fiir den
Amiga:

Level 2: ACCESS

Level 3: BUTTON

Level 4: ISLAND

Level 5: PRETTY

Level 6: WINNER
Level 7: ZOMBIE

. Level 8: LOVELY

Level 9: SYSTEM [ |
Floyd

fool Croc Twins

Damit genervte Spieler nicht immer
eisgekiihlte Krokodilstrinen ver-
gieRen miissen, hier ein Pdckchen
Levelcodes flir den Amiga: 7RIAX,
DREAM, MUNGO, JANKO, HENKI,
DOORS, FLOYD, BRUNO, MONEY,
HUMAN, GIRLS.
Und damit die PC-User nicht zu
kurz kommen, seien auch sie he-
dacht: BLOY, ZARP, MILP, CREG,
SMAT, PLIM, TRUB, DRIT, HISP,
FROS, QUOL, SPOM, CLIG. |
Floyd/B. Alliger

Der Paotrizier

Es ist schon ein Kreuz mit diesen
Wirtschaftssimulationen - immer
die gleichen Mogelmdglichkeiten...
Die klassische Methode mit dem
Diskeditor: Man begebe sich bei ei-
nem gespeichertten Spielstand an
die relative Position 131 und trage
dort die Bytefolge “45 55 51 55 4B
47" ein - danach sollte man keine
Geldprobleme mehrhaben.

Oder der klassische Zdhlertiberlauf:
[rgendwann kippen die Schulden
um und werden zum Guthaben. Be-
schleunigen kann man dies, wenn
man sich in die Kirche begibt, dort
etwas Weihwasser organisiert und
den Priester im Vordergrund ab-
wechselnd mit der linken und rech-
ten Maustaste anklickt. Irgend-
wann hat man einen Riesenberg
Schulden am Hals, der sich aber mit
etwas Geduld in ein Vermdgen von
etwa 450 Millionen Taler verwan-
delt.

Undwer jetzt noch mit der Story von
den drei Scheinmitspielern rechnet,
der liegt vollig richtig. Man spiele
ein Schnellspiel mit vier Spielern,
die ihr Kontor alle in einer Stadt ha-
ben. Sobald die Koggen dort eintref-
fenwerdensie an den Landesfiirsten
verscherbelt, die Kraier behalten die
einzelnen “Mitspieler” und lassen
diese erstmal zwei Wochen auf Ree-
de liegen. Anschliefflend nimmt der
echte Spieler bei den anderen Spie-
lern einen Kredit von je 23000 Taler
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zu 1% Zinsen (Laufzeit 9999) auf,
anschliefend wird die Kohle auf das
eigene Schiff gebracht. Jetzt geht es
wieder zur Bank, wo man einem
Mitspielereinen Kredit iiber sein ge-
samtes Vermdgen gibt - fiir einen
Tag zu 1000 % Zinsen. Nach einem
Tag Pause hat man schen seine er-
sten beiden Millionen im Kontor
gutgemacht, diese iiberldRt man
dem zweiten Scheinspieler zu glei-
chenKonditionen undsoweiter..,
Der Rest der Geschichte ist dann
eher langweilig, das einzige, was
noch zu tun ist, ist auf die néchste
Ratstagswahl zu warten. Ist man
dann Biirgermeister, wartet man bis
acht Wochen vor dem nichsten
Hansetag, Jetzt schnappt man sich
sein Geld, fahrt in mehrere Stidte
und tritt dort in die Gilde ein. Jetzt
noch drei bis vier Millionen Taler
unters Volk bringen - und schon ist
einem der Titel des Altermann so gut
wiesicher... &
S.8totz/H Maywald/S. Sagrodnik

Wer seine Probleme mit dem Uberle-
ben hat, dersollte sich nach dem Ab-
speichern eines Spieles mal die Datei
SAVE.DAT ndher anschauen: Das
dritte Byte enthilt die Szene, in der
mansich gerade befindet, Byte Num-
mer 7dieAnzahl derLeben, Byte8die
Anzahl der geretteten Leute und Byte
Nummero 10 die Anzahl der Grana-
ten. Ein beherztes FF an den letzten
drei dieser Stellen sollte alle Proble-
me aus der Weltschaffen. =

René Rupert

Wer seinen Siedlern beim StrafSen-
bau cder den sonstigen Tétigkeiten
mal etwas Dampf machen méchte,
derbrauchtsie im Prinzip nurstin-
dig bei der Arbeit storen: Man gibt
derEinheit den entsprechenden Be-
fehl, beispielsweise ()rrigate und
klickt die Einheit gleich wieder mit
der Maus an - es erscheint ein Ka-
sten, in dem die momentane Titig-
keit steht. Jetzt aktiviert man den
Siedler durch einen Mausklick auf
die Abbildung, wodurch der Befehl
scheinbar geltscht wird. Der nun
wieder blinkenden Einheit gibtman
erneut den entsprechenden Befehl
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und wiederholt das Spielchen so-
lange, bis die Einheit nicht mehr
blinkt oder das gewiinschte Ergeb-
nissichtbarist.

Jim Knopf & Lukas...

Speziell auf dem Amiga kann auch
per Modul eine bevorstehende Pleite
ahgewendet werden: Wird bei
$C146D7 der Wert $FF eingetragen,
erfreut sich der Finanzminister an
255 Goldstiicken.

=N
g
= H

Enights of the Sky

Wer auf dem PC mit unbegrenzter
Energie durch die Liifte schaukeln
will, dersuche miteinem geeigneten
Werkzeug in der Datei FLIGHT.EXE
nach der Bytefolge FF 4F 6A und er-
setzesiedurch 909090. |

Oliver Frifsch

Arkanoid 2

Und noch etwas Patchwork fir den
PC: Man suche inder Datei REVOF-
DOH.EXE nach der Bytefolge 80 3E
9704 00 75 F3 und ersetze sie durch
803E97 0400 EBF3. Unendlichvie-
leLebenwinken. &

Oliver Frifsch

Wrath of the Demon

Keine Lust, immer in Level 1 begin-
nen zu miissen? Dann auf dem PG
in der Datei WRATH.EXE das Byte-
muster C6 06 61 0C 01 gesucht und
statt der 01 das gewtinschte Startle-
veleintragen. E

Oliver Fritsch

More Lemmings

Auf dem PC und dem Atari ST kann
man mit dem Codewort SLAMRA-
CING ein Soundmenii aktivieren,
dasspater im Spiel mit der Taste “5”
aufgerufen wird. i

Oliver Fritsch

Legend

Na also, Abriistung bringt doch was
- zumindest bei diesem Spiel. Wenn
man die Ausriistung seiner Helden

ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelméBig
unseren farbiﬁnﬁber S0seitigen Softwarekatalog,

gegen 1.40D,

in Briefmarken. Bestellen lohnt sich

Sherlock
Holmes

Legend of
Kyrandia

1869 dt. .

Ashes of Empine*/** ................ . .99.90
BAT Y o iiveopvmasnmmmmnas 4001 BATY® i s s e 99.90
Bumpys Arcade Fantasy ............ 6300 | BATN® oo iveniivunvsivns v 94.90
Car Lowis Olymp. Challenge ™ ........ 64.90 | Carl Lewis Olymp. Challenge ™ ....... 84.90
Civilsationdl., . .. oo saesusn v 84.90 | Conquestador dt. 79.90
Der Patrizierdt, ...........ccu... 79.90 | DerPatriziordt. .................... 94.90
DojoDan ...........ccooevvininnns 64.90 | Dungeonmasterdt. .. 79.90
Grah.Taylors Soccer Challenge™ ... .. 69.90 | Gateway ............. 84.90
Lure of Tempiress ** ............... 7990 | GuySpy™............ 84.80
O PO .. v mice wassgs e Heroes of the 357th** .. ............. 84.90
Perfect General** ................. Hing Kong Mah Jong** .............. 77.80
Push Over** ..... LauraBow2dt .................... 96.90
Risky Woods “* ... Lordofthe Rings2 ................. 84.90
Sensble Soccar ** | Lure of Temptress .................. 79.90
Spaca Max™ | ...ovisisvivsiiienas d Magic Pockets** ................... 74.90
Striker Soccer IMb™ ............... 69.90 PmP"BﬂWf the Shadow ............. 79.90
69.90 ace T

Tiny Sqweeks . ... ..
W Lobgue &

Plan 9

Mega Drive incl. Pad+Sonic ..329.00
MD:Qiympic Gold** ................ 114.90
MD:Tezmania** ................... 109.90
Game Gear incl.Sonic+Netzisil . .... .. 329.00
GG:OlympicGold ™ . ................ 84.80
GG: Super Kickoff .................. 84.90
Black Gold 90

............ .66.00 | Cataly
Shadow of the Beast* ............... 66.00 : ©.29.90
m ;:I?:r:h s s g‘g.gg Ol lmperium ... 990
5000 KOLN 41 VERSAND VERSANDKOSTEN
ms:msu.am,mozzummuo .vw“m‘ LB
Kain 41571?3(19’“ ak “ Dustachs Anlefiung SelTM oM
Gotteswog 157, Tel. 0221 /4255 ¥ )
Kl 1 Laden i Verach (290 MY st S0
Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 0221/23 9526 o |wrttmer und Prele- urs Zushtich DM
Bonn 1 Laden ot i Mo M
Minsterst. 18, Tel. 0228/ 6597 28 BLITZ-VERSAND
SAMMELNUMMER

Diisseldorf 1 Laden
Pempeliorter St 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Frankfurt 1 Laden

Fahrgasse B7, Tel. 058/ 280 170

Ménchengladoach NEUI
Friedrichatr, 29

02 21 -430 10 47

Fax: 0221 -430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr, Anruf geniigt.
Auch Gber BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.
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soweit abriistet, daf8 die Armowur
Glass iiber +10 ist, kippt sie plotz-
lich auf -245. Mit der praktischen
Folge, dafl man fast unverwundbar
ist. Damit der Trick greift, sollte
man seinem Helden gleich bei der
Erschaffung einen moglichst nied-
rigen AC-Wert verpassen. |

5. Albrecht

Wer eher auf technische Hilfsmittel

setzt, der wird mit einem Freezer an

den folgenden Adressen fiindig, und

zwar jeweils in der Reihenfolge Ber-

serker, Troubadour, Morder, Magier:

Gold: $2F219, $2F299, $2F319,

$2F399

Gliick: $2F1F0, sF270, §2F2F0,

$2F370

Hitpoints: ~ $2FIF9,  $2F279,

$2F2F9, §2F379.

Dem Magier kann man an den fol-

genden Stellen zu den Zutaten fiir

seineZauberspriiche verhelfen:

Batwings: $2F3E3

Brimstone: $2F3E]

Hedjogvenom: §2F3DB

Mandrake: $2F3DF

Nightshade: $2F3D7

Crystal: $2F30D

Dragon Tooth: $2F3D9

Phoenix Claw: $2F3D5.

Die Anzahl der Wichter in den

Wachtiirmen Lifst sich an den fol-

genden Adressen einstellen:

EbsTower: $2F577

Delmortis: $2F565

Hightower: $2F568

Boot Hill: $2F57F

Bei diesen Wachtiirmen geht man

wie folgt vor: Man stellt die Adresse

des Turms, bei dem mansich gerade

hefindet, mit Hilfe des Moduls auf

255, investiert dann aber nur 100

Goldstiicke in fiinf Soldner. Durch

die Anderung erhilt man aber die

255 Mann und kommt so recht

schnell und giinstig an einen Hea-

vily Defended Tower. O
K Gleike/Chr. Schudt

Thunderfore IV

Uns A-Man hat sich an einen alten
Trick hei Thunderforce III erinnert,
und siehe da - er klappt auch beim
Nachfolger: Nach dem SEGA-Logo
ganz einfach Knopf B gedriickt hal-
ten und dann die Start-Taste
driicken. Es erscheint das fastschon
obligatorische Opticnenmenti. H

A-Man
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~ Rddoms Fumily Splutterhouse 1l Super fontrn

Satte 100 Leben gefillig? Dann pro-
biert doch mal das Pafswort
"]1111” auf dem Super NES aus.
Zwar steht danach in der entspre-
chenden Anzeige eine Doppelnull,
aber die ist ja auch nur zwei-
stellig...

Thomas Kling

Steel Empire

Der Weg zur Levelanwahl fiihrt auf
dem Mega Drive liber einen seltsa-
men Weg: Beim Soundtest miissen
folgende Musikstiicke abgespielt
werden: Zweimal Sound 1, einmal
Sound9undeinmal Sound2. M

Thomas Kling

Desert Strike

U gleich zu Anfang mit fiinf Leben
zustarten, sollte man auf dem Mega
Drive das Codewort TOOLOM einge-
ben. [

NamriDagyab

Wenn man wihrend des Spiels auf
dem Game Boy die Select-Taste ge-
driickt hilt, erscheinen nur noch
Steineeiner “Farbe”, E

Christian Lovenz

Mickey's
~ Dongerous Chose _

Ein Extralehen gleich zu Beginn ge-
fallig? Gleich beim Start ist iiber
Mickeys Kopf eine Kugel. Um dort-
hin zu gelangen, mii}t Thr auf die
ersten beiden Steine springen und
von dort nach links auf eine Platt-
form. Jetzt noch eine Plattform
hiher und dort so weit wie maglich
nach rechts, dort gibt es ein Extral-
eben. &

Nils Kubn

Hier sind drei PafSworter fiirs Mega

Drive:  WHOAMMA, FIANDERS,
SNOWBALL. |
TobiSteinhogl

Damit die Fetzen auch in héheren
Leveln mal fliegen, hier einige Zu-
frittscodes:

Level 2: EDKNAIZOL LD,

Level 3: 10O GEMIALLDL

Level 4: ADEXOEZ0L OME

Level 5: EFH VEIRAG OR1)

Level 6: ADENAIWRA LKA

Level 7: EFH XOEIALLDL

Level 8: EDKVE[IALLDL |
TobiSteinbagl

Einige Tips fiirs Mega Drive: [n den
ersten sieben Leveln, wo Baldarov
noch im Team ist, sollte man ihm
die Schwichung der Feinde iiber-
lassen, die endgiiltige Ausschaltung
der Gegner sollten jedoch die Ein-
heiten mit den geringsten Erfah-
rungspunkten machen. Diese stei-
gen dann wesentlich schneller auf,
was Baldarov ja nicht mehr kann.
Kann eine Figur zum Lord oder
Knight aufsteigen, sollte man ihn
zum Lord machen, Garett sollte
manspiter zum King machen.
Geht man im verkleinerten Bild-
schirm auf das zweite Feld links
oben in der Diagonale und driickt
Knopf B, so kinnen die Level frei
gewihlt werden. Macht man das
ganze im normalen Bildschirm, ge-
langtmanineinSoundmenii. M
K Friedenbagen/D.W.

Shining in the Darkness

Wer seine Party schnell auf die sieb-
zigste Stufe befdrdern will, der sollte
erst die Gold Fountain in Level 5
aktivieren und dann die Monster in
der Nihe der Fountain bekimpfen.
Sind alle Charaktere schwer ver-
wundet, sokann mansich in der Fo-
wniazin heilen lassen und sich dann
wieder den happigen Monstern wid-
men. i

Christian Wilhelm

Ein geheimes Optionsmenii gibt es
auf dem Super NES, wenn man das
Joypad nach links driickt und die
Start-Taste driickt. |

Christian Wilhelm

Ein kleines Mandver, das recht ef-
fektiv ist: Man halte die beiden seit-
lichen Taster am Joypad gedriickt
und driicke die Feuertaste. Der Held
schldgt nun einen grofen Salto und
ballert dabeiwild umsich. ]

Christion Wilhelm

Street Fighter 11

Gehen im Zwei-Spieler-Modus die
Priigeleien schon vor dem Spiel los,
wer nun welche Figur bekommt?
Das mufs nicht unbedingt sein,
denn auch im Super NES istder Spe-
zialmodus des Spielautomaten in-
tegriert, in dem zwei gleiche Figu-
ren gegeneinander spielen. Aller-
dings ist der Weg dorthin etwas
kompliziert: Wahrend des Capcom-
Logos und dem Jingle sind folgende
Tasten zu betitigen: Unien, R-
Knopf, Oben, L-Knopf, ¥, B, X, A,
wobei die letzte Taste beim Ende des
Jingleszu betitigen ist. =

Thomas Szygowski

Butman Returns

Hier ein paar Tips fiir das erste Level
auf dem Lynx: Geschwindigkeit ist
Trumpf, also nicht sosehrmit Priige-
leien aufhalten, sendern ziigig
durchlaufen. Unter der Ampel ste-
henbleiben, dort gibt es zehn Bata-
rangs. Um bei der Fabrik keine Ener-

@

gie zu verlieren, muf man sich hin- C

ter dem Briefkasten ducken, sobald
die Fenster zu explodieren beginnen.
Am Anfang der Runde gibt es {iber
der ersten Tiir einige SAureflaschen,
um an sie zu gelangen, mufl man
auf das Uberraschungspaket sprin-
gen. Energie und Batarangs gibt es
auch, wenn man, nachdem die Mo-
torradfahrer aus dem Uberra-
schungspaket gefahren sind, sich
dotthinein begibt. Den weiteren Weg
sollte man auf der Briicke zutickle-
gen, dort kommen einem nicht so
viele Motorradfahrer entgegen. Wei-
terhin gibtesunter der zweiten Later-
ne Saureflaschen, unter der fiinften
Energie und unter der sechsten 1000
Punkte. Beim Endgegner des Levels
wihlt man die Batarangs und fevert
sie auf den Schnzbel der Ente, da sie
nurdortverwundbarist. |

Jorg Schrom
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Endlich!

Die Supermesse fiir Computerspiele!

Ko6lnMesse

08.10.1992
10:00-18:00 Uhr

L 09-11.10.1992
199 7 0001800 Un

Die grofle Entertainment-Show
fir Amiga, PC, ATARI-Lynx,
Nintendo und SEGA jetzt im
Verbund der

Neuheiten - Informationen - Erlebnisse

Die CSS ist eine Verkaufs- und Prisentationsmesse, auf der Sie die gréfte
AMIGA-Messe der Welt, die AMIEXPO, die ENTERTAINMENT 92, PC-
EXPO, PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA-EXPO in insgesamt fiinf
Hallen erwarten. Hier finden Sie alles liber Computerspiele, Konsolen, Amiga,
Atari, MS-DOS, etc.. Uber unsere Mailbox (02234-24412) konnen Sie sich
vorab iiber die CSS informieren.

%!._— mommn - FEahrsimulator-Wettbewerb!

m‘ Mit groBem SEAT IBIZA-Fahrsimulator-Wett-
bewerb. Hauptgewinn ist ein SEAT IBIZA CLX+. Gewinn-
berechtigt ist jeder Besucher Gber 18 Jahre.

Veranstalter: Unter der Schirmherrschaft von:
=g

f memme AMIGA Play

AMI Shows Europe GmbH Vldeo Games

Bachemer Landstr. 45 POWCI‘ Play

5000 Kéln 40

Fax: 02234-22021

Eintrittspreise ENTERTAINMENT 92 (nur an der Tageskasse):
Schiiler/Studenten: DM 6,00 g
Erwachsene: DM 10,00

Eintrittspreise fiir die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS):
Schiiler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00
Erwachsene: DM 17,00 Vorverkauf DM 15,00

Vorverkaufsstellen CSS92 Koln:

Theaterkasse Saturn, Hansaring 98, 5000 Koln 1

Theaterkasse am Barbarossaplatz, Beethovenstr. 16-18, 5000 K&lnl
Theaterkasse am Rudolfplatz NEXT, Hohenzollernring 2-4, 5000 Koln 1
Theaterkasse im Kaufhof, Hohe Str., 5000 K&ln 1 i
Two Stars, Kélner Ladenstadt 32, 5000 Koln 1

Theaterkasse am Neumarkt, KVB Passage, Neumarkt, 5000 Kéln 1
Complay I, Hohenzollernring 29, 5000 K&ln 1

Complay II, Severinstr., 5000 Koln 1

Schriftlicher Vorverkauf (nur mit beigelegtem Scheck!) iiber:
AMI Shows Europe GmbH, Postfach 46 02 37, 5000 Koln 40



Die Frugen...

Simon’s Quest

Rigo sieht sich den Tiicken der Ebe-
ne drei auf dem NES ausgesetzt. Mit
der Rippe bewaffnet steht er da und
kann den roten Rubin nicht finden.
Wo gibt's diesen?

Wizards ond Waorriors 3

Obigerweifs nicht, woerden Gilden-
mann finden kann. Den Zauberer
eins und den Dieb eins sowie die Sil-
berstatue hat er bereits hinter sich
gelassen. Zudem suchter auch eini-
geweitere Tipszum Game. |

The Advenure of Link

Die letzte Frage aus Rigos Sammel-
bestellung: Wo findet er den vorletz-
ten Palastund das Kreuz? |

Fiir Doris war bis zum dritten Turm
dieWelt noch in Ordnung. Dannwar
aber Sense. Wer kann Thr jetzt einen
Tip geben, wieesweitergeht? |

Interphuse

Kai sucht auf seinem Amiga den
Weg durchssiehte Level. |

70

Die Zihne beifit sich Kai auch im
zweiten Level am Krug aus. Das Ding
willeinfachnichtkaputtgehen. W

Bei der Amiga-Yersion braucht Da-
niel unbedingt ein paar Tips: Wie

kann er den Mars erforschen und °

wie kommt er an ihn ran? Wo kann
man Copper, Methane, Sulphur,
Silver,  Chromuium,  Platinium
und Uranium abbauen? Ist es
moglich, die Reichweite der Raum-
sondevon sechs aufzehn Tage zuer-
weitern?

Die Erde, Venus und Merkursind be-
reitserforscht. ||

Alexander - ebenfalls Atari ST User -
sucht Tips, wie man den Endgegner
imvierten Level erledigen kann,

Stefan wei nicht, warum die Level-
Pafdworter nicht ziinden und er an
seinem Amiga immer im ersfen Le-
vel starten muf. 5]

(Fiir alle, die es immer noch nicht
geschnalll haben: Pafsworter, die
irgenduo abgedruckt sind, belfen
nicht weiter. Die Codes werden erst
erzeugt und zusdalzlich auf Diskel-

fe abgelegt, wenn man e Level
komplettundebrlich geschaffl hai.)

Ployer Monuger '

Werin Steffen nicht bald einen or-
dentlichen Tip bekommt, ist Ver-
zweiflung  angesagt Er versteht
nicht, warum er auf seinem Atari ST
trotz Super-Saison und Pokalgewinn
sowie soliden Finanzen grundsétz-
lich vor Ende der zweiten Saison ge-
fevert wird. Warum? Und vor allem:

Wiekannerdasverhindern? ®

Ghostbusters 1l

Zwar hat Kai im Museum Vigo und
seine Handlanger erfolgreich ein-
gefangen und Vigo steckt in Ray’s
Korper, aber wie kriegt man ihn da
wiederraus (Atari ST)? ]

Florian sucht auf seinem C-64 ei-
nen Weg aus dem Wald. Auch dieBe-
deutungen der Flasche, des Grabes
und des Unkrautes sind ihm nicht
ganzklar, ]

' Powermonger

Mario kann beim Szenario WW1 die
kleine Insel rechts nicht einneh-
men, Werkann helfen? [ ]

Mr. A sucht den Weg vom sechsten
ins siebte Level des Greai Abyss.
Druckfelder oder Geheimginge hat
ernicht gefunden.

Die Version fiirs Master System be-
reitet André einige Koptschmerzen:
Wo findet er das Gefdhrt, dafs leich-
terals Luft ist? Wofindeterdie Kerze,
die man fiir den Bingang zum Abyss
braucht? Wo befindet sich der Shri-
ne of Spivituallity von Skara Brae?
Wo findet man die Steine und was
hat es mit ihnen anf sich? ||

Daniel braucht unbedingt zwei Ant-
worten: Wie kann man die Sandal-

wood Box benutzen? Und wie kann
man sich das Zepter aus dem
Stonegate holen? &

Niels sucht auf #oonglow den Weg
ins Haus von Penumbra, Und er
suchteinen Tip, was er mit dem Kri-
stall machen kann, das ersich yom
Wanderer gekauft hat. 2

(Wenn die Probleme brennend
werden: In der newen Special 17
Stehteine Komplettlisung...)

Fute - Gutes of Duwn

Philipp sucht den Eingang zum
Dungeon, der im Siidwesten der
Stadt liegen soll? Was macht man
mit dem Kristall, der sich im Dun-
geon unter Lichs {nn befindet? Was
hat es mit dem Brunnen und dem
Loch inder Wand aufsich?

In den Grotten von Ghamos in Le-
vel 7 hingt Roland fest. Wie kann
er die magische Wand vor Mand-
rags Gefingnis iiberwinden (Ami-
oa)? ' |

Sascha verzweifelt am zweiten
Auftrag (Teil A) - Damien Altron
soll ermordet werden. Nichts leich-
ter alsdas.

Ein paar feindliche Truppen zerlegt,
in die Schaltzentrale rein, um
schlieRlich dumm vor dem Holo-
gramm von uns Damien zu stehen.
Mit ein paar Handgranaten be-
kommt man zwar das Hologramm
kaputt, aber nicht Damien selbst.
Wie geht's? .

Eric sucht den im Handbuch ver-
sprochenen Cheat auf dem C-04.

||
Ebenfalls auf dem C-64 und eben-
falls uns Eric verzweifelt an Trinity

im zweiten Level: Er braucht jede
Hilfe, dicernurkriegenkann, M

10@92
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- Maonkey Islond
Janet sucht einen Weg, um bei der
deutschen Amiga-Version den Tre-
sor beim Gemischtwarenhéndler zu
offnen. |

(Sobld es an der Zeit ist, ein Schiff
zut kavfen, kann man den Hind-
ler auf einen Kredit ansprechen.
Freundlichwie er nunmal ist, off-
net der Héindler den Tresor, wobei
man genau auf die Kombinalion
schaen sollte - sie éndertsich von
Spiel zu Spiel. Zwar ist man nich
kredifwiirdig, kann aber den
Heéindler nochmal zum Schwert-
meister schicken und dann den
Tresor ausrdumen. )

¢

Indiono Jones 1l

Christian sucht den Weg tiber die
Schluchtim Gral-Tempel. [ |

(Auf das Simpelste kommt man
wie tmmer natirlich nicht. Der
Trick ist, dafs man einfach gera-
deaus riibermarschieren mufs.

_. Sebastian hatte in der 8/92 eine
ganze Latte Fragen, die auf Antwor-
tenwarteten. Hiersindse:
Dem Ork-Kind gibt man die Kri-
stallkugel, die man vom Einhorn
erhalten hat, und it sich dann
von ihm zu seinen Eltern in die Ork-
Hohle bringen. Hier schaut man
sich ein wenig um und besonders
aufden Tisch, wo die Pfeife von Dad-
dy Ork liegt und in die man sich auf
den ersten Zug verliebt. Jetzt mufd
man nur noch einen lingeren Text
tiber sich ergehen lassen, bis die
Aufmerksamkeit der Orks von David
abgelenkt werden und die Pfeife im
Inventar verschwindet. Ansch-
lieBend verabschiedet man sich
schleunigstund kehrtzur Kreuzung
zartick.
Im Osten liegt immer noch der
Wald, aus dem man kurzvorher ge-
kommen war und den man jetzt
x) wieder betritt. Dort wendet man die

O

10§92

.. ud eii puar Antworten

Da gibt es néimtich eine schinale
Briicke, die nur nicht sichibar
ist.)

Return of Medusa

Selbiger Christian fragt auch: Was
braucht man, umdie Medusa zu be-
siecenundwogibtesdas? M

(Trgendwo in einem der Bunker
mufs ein Spiegel rumlicgen - su-
chen, finden und vor der aller-
letzlen Tér in die Hand neh-
men!)

Florian sucht einen Weg um den
Eingang zuAtlantis zu 6ffnen - eben
den mit derFroschstatue. Liegtes an
der richtigen Scheibenkombinati-
on? Mit Taschenlampe und Bettuch
kann man in Monte Carlo zwar
wunderbar Gespenst spielen, aber
Sophia sagt da fehlt noch was, um
Trottier zu erschrecken? Aber was,
fragtsich Bjérn. [ |

Pfeife auf den Bienenkorb an und
verscheucht so dessen Bewohner:
Jetzt klaut man etwas Honig aus
dem Korb, versaut sich die Stiefel
mit dem klebrigen Zeug und
kemmt so sicher iiher den Baum-
stamm. Dahinter liegt linkerhand
eine alte Zwergenmine, in der man
neben einigen anderen wichtigen
Dingen auch einige Silbermiinzen
findet. Mit denen kann man sich im
Adventurershop einen Hundeschlit-
ten kaufen.
||
Christoph Niederkleine

Phantaosie 1l

Drei Antworten auf Martins Fragen
inder8/92 folgennun:

Die Hall of Gianis liegt im Stiden
von Scandorund kannvon der Stadt
Tirith her erreicht werden. Man
durchschwimme den Fluf ostlich
von Tirith und siehe d4, in den Ber-

y

(15t doch gar nicht so schwer: Die
lefzle Kombination der Scheiben
prangl doch riiieeesengrofs an ei-
ner Wand des Tiiylabyrinihs, viel-
leicht sollte Florian Jones mal

zum Augenarzt. Und Bjdrn sollte

nochmal kurz einen Abstecher
nach Algier machen und die Mus-
keorganisieren.)

Pools of Darkness .

Nachdem Amno Gothmenes ver-
nichtet hat, hdngt er jetzt in einem
fusatzdungeon fest (Journal Entry
64: “Dave Speaks”). Hier wird im
weiteren Verlauf eine Frage gestellt,
zu dererkeine Antwort weill: Repeat
the mystic clue! ||

Bluck [rypt

Fiir Marcel ist der Ring of Skudls ein
ewiges Ritsel. Zwar steht auf der
Bloody Seroll, dafl man einfach
nur durchzugehen braucht, aber
bei ihm versagt diese Taktik. Was ist
zutun? |

aen dort findet man die Halle. Dazu
noch ein kleiner Tip; Es hat keinen
Sinn, die verschlossene Zellentiir
aufschliefen zuwollen. Stattdessen
sollte man in den Zellen nach Ge-
heimtiiren suchen. Wer ordentlich
Erfahrungspunkte sammeln will,
der sollte die Tairdffnungsmecha-
nismen nur einzeln betdtigen, da
sich sonst die eingesperrten dcient
Beasts gegenseitig zerfleischen und
dadurch die Erfahrungspunkte und
ihr Gold mitins Grab nehmen.
Der Warnd of Nicodemus wird am
Spielende bendtigt. Thn muff man
im Castle of Dark in der Asiral Pla-
nezerbrechen, um den Oberfiesling
erreichen zu kiinnen. .
In die Dwarfen Burial Grounds
selangt nur, wer Kilmor in der Hall
of Gianz gefunden hat, Zum Betre-
ten der Grzome Catacombs braucht
man auf alle Fille einen Gnom oder
einen Zwerg in der Party.
|
Thomas Zacher!

Hint Hunt

KaroSoft

Jirgen Vieth

AMIGA
1869, deutsch

AMOS, deutsche Version

Battle Isle, komplett deutsch

Battle Isle Datadisk, deutsch
Bundesliga Manager professional dt.
Carl Lewis Challenge, Anltg. deutsch
Givilisation, komplett deutsch

Das Schwarze Auge, komplett deutsch
Dune, komplett deutsch
Dynablasters, deutsche Anleitung
Eye of the Beholder II, kompl. dt.
Grand Prix, Handbuch deutsch
Humans, deutsch

Kings Quest V, 1 MB, kompl. dt.
Larry V, 1 MB komplett deutsch

Lure of Tempress, kompl. deulsch
MAD - TV, komplett deutsch

Might & Magic i, komplett deutsch
Monkey Isfand Il komplett deutsch
Pafrizier, komplelt deutsch

Perfect General, deutsch

Police Quest lll, kpl. deutsch
Regent, deutsch

Sensible Soccer, Anleitung deutsch
Silent Service I, Handbuch deutsch
Sim Ant, komplett deutsch

Space Max, komplett deutsch

Space Quest IV, komplett deutsch
Special Forces, Handbuch deutsch
X-Copy Tools mit Hardware, deutsch

MS-DOS
1869, deutsch
ATrain
Aces of the Pacific, komplett dt.
Airbus A 320, komplett deutsch
B 17, Handbuch deutsch
Battle Isle, komplett deutsch
Battle lsle Datadisk, deutsch
Birds of Prey, Handbuch deutsch
Bundesliga Manager professional
Carl Lewis Challenge, Anltg. dt.
Civilisation, komplett deutsch
Darklands, Handbuch deutsch
Dark Seed, komplett deutsch
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch
Dune, komplett deutsch
Dungeon Master
Eternam, komplelt deulsch
Eve of the Beholder I, kompl. dt.
F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch
Grand Prix Unlimited, Handb. deutsch
Gunship 2000, Handbuch deutsch
Indiana Jones IV, komplelt deutsch
Ishar, Handbuch deutsch
Kings Quest V, CD-ROM
Larry V, VGA, komplett deutsch
Larry V, CD-ROM
Laura Bow I1, komplett deutsch
Leather God. of Phobos 2, kpl. dt.
Links, Golf-Simulation, Handb.dt.
Links-Course je
Lure of the Temptress, kpl. dt.
Monkey Island Il, komplett deuisch
Patrizier, komplett deutsch
Perfect General, komplett deutsch
Pinball (SIERRA)
Police Quest Il VGA, kpl. dt.
Red Baron, kempl. deutsch VGA
Secret Weapons of the Luftwaffe
Handbuch deutsch fiir dto.
S.W. Scenery P 38/P 80 je
S.W. Scenery He 162/D0 335, je
Sim Ant, komplelt deutsch
Sim Earth, komplett deutsch
Space Quest IV, YGA kpl. deutsch
Startrek 25 th Anniv., kompl. di.
Ultima Underworld, Anitg, deutsch
Ultima VII, Anleitung deutsch
Wing Commander II, komplett deutsch
Wing Comm. Il Sprachausgabe, engl.
Wing Comm, Il Spec. Qper. lu. Il je
AdLib-Soundkarte deutsch
Soundblaster 2.0, Handbuch deutsch
Soundblaster pro **
Sound Galaxy NX
Gravis-Joystick (Analog) schwarz
Thrustmaster: Flight-& Weapon Conir.je

* auch auf 3,5"-Disketten

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Anderungen vorbehalten

82,50
105,00
74,50
45,50
74,50
84,00
79,50
79,50
74,50
71,50
85,00
79,50
74,50
74,50
74,50
71,50
74,50
74,50
85,00
79,50
82,60
74,50
7450
64,00
79,50
88,50
59,00
74,50
79,50
87,50

89,00
95,00
82,50
99,00
99,00
89,50
45,50
97,50

t 74,50

79,50

* 85,00
* 89,00

89,00
89,00
82,50
79,50
89,00
89,00

* 89,00

79,50

* 89,00
' 97,50

75,50
39,00

82,50

99,00
82,50

ah
94,50
44,00

T 82,50
88,00
* 89,00
* 89,00
* 82,50
* 82,50
* 8250
* 89,80

22,50

* 3390
* 39,90
* 88,50
* 95,00
T 82,50
T oo
T 89,00

89,00

T 9500
T 39,80
49,00
* 129,00
* 239,00

415,00
259,00

81,95
175,00

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM @,00

UPS-Nachnahme DM 13,00

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088

oder 0161/2217007

Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand

|




Hint Hunt

~ Bluck Crypt

Zundchst zu Martins Problem mit
den Slimern: Ganz einfach die Bie-
ster mit dem Schwert verkloppen
oder ihnen mit einem Feuerball
einheizen.
Und dann zu Dragon und dem lei-
digen Ogre. Dieser Stirenfried wird
nattirlich mit der Ogreblade zer-
stort, die Schriftrolle mit dem Hin-
weis, dafs das Schwert verflucht ist,
ist eine Falschung. Das Teil findet
man im Osten des ersten Levels,
man kommt aber nur durch einen
Teleporter in den besagten Raum.
Die Gegenstation des Teleporters
liegt hinter der verschlossenen Tiir
im Westen, fiir die der Schliissel ge-
sucht wird. Diesen bekommt man
leider nur im zweiten Level. Das be-
deutet, dafs man versuchen mufs,
mdglichst unbeschadet am Ogre
vorbeikemmen und schnellstmdg-
lich den Hebel fiir die Geheimtiire
zu finden. Hinter der Ttir hat man
etwas Ruheund kannsich inder Ge-
gend nach dem Schlissel um-
schauen, wobei die Verwendung der
WizardSightsehruempfehlen ist.
||
RalfNaufk

Finol Fontnsy Aduventure

Marcels Problem mit den Palmen
148t sich recht einfach ldsen: Er

Anzeige

%J

Die Antwort
auf alle

brennenden

Fragen!
Jeden

| Mittwoch

| von 16™ bis 19%

brauchtsich nur in die linke untere
Oase (zwei Palmen und ein See in
Form einer 8) begeben und dort die
Palmen in Form einet 8 zu umlau-
fen. Damit Jens durch die Gegend
mit der Fatal Poison kommt, mufl
er ebenfalls diese Hohlengeschichte
erledigen, und dann im Palast in
Jadd vorbeischauen. - i

Kristian Friedenhagen

Blues Brothers

Hier naht die Losung von Corinnas
Problem mit dem Ausgang des er-
sten Levels: Als erstes mufl man sich
im Musikgeschift im ersten Stock
die Gitarre holen. Anschliefiend
geht esweiter auf dasDach und dort
ganz nach links. Hier pfliickt man
sich einen Regenschirm vom Baum
und klettert auf dem hachsten Ast
moglichst weit nach rechts. Jetzt
folgt ein Riesensprung, der zur Lan-
dung auf dem Dach des Aufzuges
fiihrensollte.
Von dort springt man weiter ab-
wirts, sammelt noch einige Schall-
platten auf und greift sich dann die
Fahne. ||
Karsten Avchier

Operation Stealth

Das Spanngummi findet man auf *

dem Meereshoden, nachdem man

Ll

| S}

sich aus dem Torpedorohr hinaus-
katapultierthat.

Ein bis zwei Bilder rechts hingt
das Ding an einer Alge, ist aller-
dings etwas schwer zuentdecken.

|
Thomas Fertig

Drogon Wars

Die Uber Ubersetzung der “Stein-
waffen” sollte sich eigentlich nicht
weiter auf den Spielablauf auswir-
ken.
Ganz einfach die Dinger mitneh-
men und in der City of the Yellow
Mud Tbad mit den restlichen Teilen
Zusammensetzen. &
Joachim Reinhold

Ghosthusters Nl

Es gibt scheinbar verschiedene
Moglichkeiten, sich hier das Leben
etwaseinfacherzu gestalten.
Gibt man im ersten Level im Pau-
senmodus entweder AYKROYD oder
VARPTR ein, sollte man unbe-
grenzt Ausriistung und Zeit haben
und mit F1 ein Level tiberspringen
konnen.
Ahnliches sollte auch passieren,
wenn man wihrend des Activision-
Logos die Tasten CTRL-ALT-S-U
gleichzeitig driickt. - n
Volker Bischoff/ Don

Eigentlich ist dieser gesuchte Cheat

jaauch uralt: Ganzeinfach im Pau-

senmodus  NC(S7701 eintippen

und mit der Return-Taste bestiti-

gen. e
: Volker Bischoff

Zunéchst zum kleinsten von Ursu-
las Probiemen: Den tadlichen
Nachtschatten findet man in der
Hecke links neben dem Girtner-
haus, allerdings wird das Zeug
kaum bendtigt.

Um an Emalda ranzukommen,
miissen zundchst sechs Schliissel
besorgt werden. Den ersten gibt es O
im Wichterhaus hinter den Notizen
an der Wand, der zweite befindet
sich in den Krallen des Falken, der
mit der Armbrust zu erledigen ist.
Nummeto drei wird sichthar, wenn
man in der Folterkammer am eiser-
nen Ring zieht, der vierte kommt
zum Yorschein, wenn man sich fiir
die kleine Tiire in der Kiiche interes-
siert und den Gang dahinter mit
dem “Gliihenden Stolz” ausleuch-
tet.

Der fiinfte Schliissel wird vom Wer-
wolf im Stall bewacht. Das Tierchen

Fortsetzung auf Seite 77

05651 /9297 60
056 51 /9297 61




__.-_______8.36_____

B et e B B e . B

Hint Hunt

Fortsetzung von Seite 72

 istaberschnell ausgeschaltet, wenn

man einen Armbrustbolzen und das
Kruzifix aus dem Gértnerhaus tiber
dem Feuer zu einem Silberbolzen
verschmilzt, Ein Zug am Eisenring
in der leeren Pferdebox bringt den
Schliissel dann zum Vorschein.
Fiir den sechsten Schliissel ist etwas
Stref} angesagt, den besitzt ndmlich
jener Ritter auf der Briistung der
rechten Burghilfte, der im Nah-
kampt unbesieghar ist. Mit einem
Schuff aus der Armbrust kann
man ihn jedoch ausschalten. An-
schliefiend rennt man direkt zum
Brunnen, steigt hinab und
schwimmt sofort nach rechts. (Den
Schliissel fiir die folgende Tiir be-
sitzt ein Skelett in den Katakom-
ben.) Sobald man das Ufer des
Burggrabens sieht, kriftig Luft ho-
len, dann im Urmkreis des Tores ei-
nige Zeit herumschwirnmen. Ir-
gendwann findet man den Ritter
nebst Schliissel.
Diese Schliissel passen in hervorra-
gend in die Truhe im versteckten
Turmzimmer, das mit der Kanone
freizuschiefen ist. Dazu muf
zunichst das Skelett aus der Folter-
kammer in sein offizielles Grab ge-
brachtwerden, um andie Feuerzan-
ge in der Folterkammer zu kom-
men. Mitdieserholtman sicheinige
glithende Kohlen bei Elvira, und -
kaboom... Die Schliissel werden der
Reihenfolge nach verwendet, und
die Truhe gibt einen Dalch und ei-
nen Zauberspruchfrei,
Emaldas Zimmer liegt in den Kata-
komben, wo mit dem Runenstein
ein Loch in den Boden gesprengt
wurde. Als erstes sticht man das ma-
gische Schwert in den Stern vor
Emalda, um etwas Zeit zu gewin-
nen, dann verliest man feierlich den
Zauberspruch und gibt der Bise-
wichtinmitdemDolch den Rest... H
Christian Fiedler

Hitchhiker’s Guide

to the Gulugy

Guido muf den Fuffs im Blumen-
topf wohl noch etwas Wachstums-
hilfe zukomnmen lassen - ein Besuch
in der Sauna konnte helfen. Aller-
dingserst, wennsich nach dem Ein-
pflanzen und etwas Wartezeit ein
Keimling zeigt.

108792

Die so entstehende Frucht it man
und achtet auf die Halluzinationen,
die man dadurch bekommt. Man
sieht, welches Werkzeug Marvin
zum Offnen der Luke bendtigt. Nun
suchtman dasentsprechende Werk-
zeug und dann Marvin. Dieser be-
findet sich in seiner Kabine, die von
einer intelligenten Tiire bewacht
wird. Um da durchzukommen muf§
man der Tiire beweisen, daft man
selbst auch einiges auf dem Kasten
hat.
Dazu schnappt man sich sowohl
keinen Tee als auch den Tee (damit
das klappt, sollte man vorher im
Spiel schonmal am gesunden Men-
schenverstand geriittelt haben).
Jetzt zeigt man der Tiir den Tee, und
schonistsieoffen.
Da in Marvins Kabine eine miese
Stimmung herrscht, trinkt man
zundchst den Tee und sagt dann
zu Marvin, dafl er die Luke reparie-
rensoll.
Anschliefend legt man alles aufer
dem Babelfisch und dem bendtig-
ten Wekzeug ab und begibt sich
zum Access Space. Dort Gffnet Mar-
vin die Luke - und das Adventure ist
gelost. |
Daniel Schaller

Und jetzt noch kurz zu Jans Fragen
ausder8/92;
In den Office-Gebduden kann
man eigentlich nichts Sinnvolles
machen, allenfalls in Progeny
konnte man mit Force your way
into the office sein Gliick versu-
chen. .
Die Minen sind nicht sonderlich
wichtig, aber in ihnen kann man
Werkzeuge und Dynamit finden,
Zwei Werkzeuge sollte man minde-
stens bei sich haben, man kann sie
zwar nicht von sich aus benutzen,
aber bei einigen Aktionen werden
sie automatisch eingesetzt. Das Dy-
namitisteine gute Watfe, ansonsten
aber nicht unbedingt nétig. In der
Mine von Progeny findet man tibri-
gens Phelos Fletcher, einen von der
Polizei gesuchten Verbrecher - Be-
lohnungwinkt.
Das Remole Terminal wird erst am
Schlufs bengtigtund vom Computer
zur rechten Zeit automatisch einge-
setzt. =
The Rookie

Montags bis Freitags
von 9:30 - 13:00?Jhr u.
von 15:00 - 18:00 Uhr.

Telefonische Bestellungen:
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Legend DA 69.90
Leisure Larry 5 DV 74.90
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Lemmings 2 * DA 58.80
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4 Gigabyte Share. US 89.90
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GraphMagic Us 89.90
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Sherlock Holmes US 79.90
Space Quest4* US 99.90
Spirit of Excalibur US 89.80
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Kid Chameleon DA 99.90
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Shining Darkness DA129.90
Sonic Hedgehog DA 99.90
Streets of Rage DA 98.90
SuperMonaco2 DA109.90
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Secret Service

Fiir alle, diesich in Seul Crystal ver-
rant haben, hier nun der komplette
Weg durchs Adventure:

Wenn wir davon ausgehen, daf$ Du
gerade die Startsequenz hinter Dir
gelassen hast, miifitest Du jetzt vor
dem Laden stehen. Wenn nicht, hast
Du gerade ein anderes Spiel drin
und brauchst gar nicht weiterlesen.
Wenn Du aus Versehen wirklich
Soul Crystal geladen hast, gehst Du
jetztins Hotel. Am Tresen gibteseine
Broschiire, die ganz interessant ist,
aber ansonsten nur die Umwelt be-
lastet. Also gar nicht erst mitneh-
men. Die Klingel ist so fantastisch,
daf Du sie gleich dreimal auspro-
hierensolltest.

Das was die Allgemeinheit wohl als
Portier bezeichnet, ist immer fiirein
Gesprich gut. Als Belohnung gibtes
den ersten wichtigen Gegenstand:
einen Zimmerschliissel. Tm Kotri-
dor im Westen gibt’s die passende
Tiir, aber statt einer schinen Frau
liegt da nur eine popelige Badehose
auf dem Stuhl. Aus Gnatz 148t Du
erstmal die Badehose in Deinen Be-
sitz iibergehen. Mehr ist hier nicht
zu holen und se geht es durch die
Rezeption nach Norden ins Efzim-
mer. Ein Eingeborener weifs eine
Menge zu erzdhlen. Mit dem Haus
ist ansonsten nicht viel los und so
solltest Du das Weite suchen (S, S,
0). Vom Ausgangspunkt des Games
geht es weiter nach Osten und ein-
mal nach Norden zum See. Wasser?
Badehose? Alles klar, ‘ne Runde
Schwimmen. Erstmal nackig wer-
den und dann in die Badehose und
schwupps in den See (N). Nach ei-
ner kleinen Runde (W, N) solltest
Du eigentlich einen Wasserfall se-
hen. Klar, es kommt was kommen
mufite: nach Norden ab durch den
Wasserfall.

Nach einem kurzen Spaziergang
(0, N) gibt es einen Schaukampf
zwischen Ede Einhorn und Walde-
mar Wolf, Alles unfair - die Einge-
bung, die Dir natiirlich sofort
kommt - eben dem Wolf zu helfen -
liift du fallen und springst auf die
Seite des Einhorns. Zwei gegen ei-
nen, daff mag der Wolf nur umge-
kehrt und macht sich diinne. Ede
schenkt uns aus purer Dankbarkeit
eine Kristallkugel. Im Westen

kommt eine eine Kreuzung. Von
dort gehst Du zum Hiigel im Stiden
und - fast logisch - nach Westen,
weil Du genau weifdt, dal da ein
Orkkind avf deine Kristallkugel
wartet - Wie gewonnen $0 zerron-
nen. Nach einem kurzen Gesprich
und dem Geschenk hast Du einen
neuen Freund gewonnen. Und wie
Pappi schon immer gesagt hat: Ge-
he grundsatzlich mit Fremden mit,
folgst Dudem Gorbis zum wohligen
Nest. Dort liegt auf dem Tisch eine
Pleife. Gelegengheit macht Diebe,
und diese Gelegenheit bekommst
Du nach viermaligem Warten.
Zack, die Pfeife ist Dein. Ab durch
die Mitte nach Norden. Im Osten
liegt der Hiigel und von dort ist es
nach Norden nur noch ein Katzen-
sprung bis zur vertrauten Kreu-
zung.

Zwei Schritte im Westen hinter dem
Marktplatz steht eine Hiitte. Rasch
angeklopft und Alchimist Mylgor
dffnet. Bin Gesprich in Ehren und
schon hat man einen Vertrag als
Plattenstar - oder zumindest so was
dhnliches. Das Messer von Mylgor
setzt Du auf Dave an und unter-
schreibst so den Vertrag, den Du mit
dem Messer wieder an den Schwarz-
kiinstler zurlickgibst. Nach einem
Klonschnack geht es nach Sitden in
dieHeia.

Fin paar Stunden spiter gibt es ein”

weiteres Wortduell mit Mylgor. Der
gibt Dir Kleidung, ein Kurzschwert
und ein Elixier, das spéter noch sei-
nen Dienst verrichten wird. Mehr ist
nicht zu holen und so gehtes in den
Wald (N, 0, 0, 0). Der Imkertrick
mitder Pfeife funktioniert ganzpas-
sabel am Bienenstock und so
kommst Du in den Besitz von lecke-
rem Honig. Die Pfeife kannst Du
jetzt ablegen. Im Nordwesten (W, N)
schmierst Du Dir das gelbe Zeug auf
die Stiefel und kommst so weiter
nach Norden. Die Mine im Westen
betrittst Du in Richtung Norden.
Ohhh, Silbermiinzen - ein Schatz.
Fiir Miinzen kann man sich tolle
Sachen kaufen und zwar im Shop.
Der liegt vom Marktplatz bei Myl-
gors Behausung im Nordwesten (N,
W). Nach einem Gesprich mit dem
Verkdufer tauschst Du  Deinen
Schatz gegen einen Hundeschlitten
derim “NW” auf Dich wartet.

Mit dem Schlitten geht's nach Nor-

den und dann in den Westen. Den
Yeti trickst Du am Besten mit dem
Elixier aus. ITm Norden quatschst
Du dreimal mit Firon - Zauberei?
Plotzlich stehst Du in der Eiswiiste
mit einem Eisschliissel in der Hand.
Mit dem Dachsschlitten geht es
nach Stden und wieder zurfick zur
Kreuzung. Den Weg tber den
Baumstamm kennst Du ja bereits.
Von dort nach Osten und Norden ins
Kloster. Im Speisesaal reifdt Du Dir
das Rattengift unter den Nagel und
einen Schritt weiter im Norden gibt
es noch ein Kurzschwert. (SW) Den
Eisschliissel steckst Du in das Tor
und kannstihn getrostwegschmeis-
sen. In der Kapelle (N, N) interes-
siert Dich nur das Weihwasser, das
Du mit dem Schwert benutzen soll-
test. Auf der Grabplatte in der Krypta
steht ein Gebet, das Du Dir merken
und oben aufsagen solltest. Jack’s
Geist, der darauf erscheint, ist im-
merfiireinen Plausch gut.

Wie eben gehdit, gehst Duzurtickin
die Mine, benutzt das Schwert mit
dem Silber und gehst nach Westen
in den verschiitteten Gang. Die
Schaufel parkt dort mehr als auffdl-
lig. Diese Aufforderung zum Graben
nimmst Du an und findest einen
Schidel.

Zuriick beim Klosterfriedhof gehst
Du in Richtung Westen und betrittst
die Gruft (N). Den Sarkophag off-
nest Du natiirlich und benutzt den
Schidel mit dem Skelett. Nach ei-
nem lingeren Gesprich mit dem
Konig gibt es einen Zauberspruch.
Im Siiden wartet ein Werwolf, den
wir ein bifichen echten Solinger
Stahlschmecken lassen.

Mit dem neugelernten Zauber-
spruch LSt sich die Westtiir in Myl-
gors Haus 6ffnen. In den Schubla-
den des Schreibtisches gibt es einen
Laborschliissel. Im Kaminzimmer
beschaftigst Du Dich ein bifichen
mit dem Kamin, der sich irgendwie
bewegen [4ft. Hinunter gehtes.

Im Westen, in Mylgors Schlafzim-
mer, findest Du im Bett ein Amulett.
Im Raum hinter dem Labor solltest
Du deine Wut an den Reagenzgld-
sern auslassen. Danach verriegelst
du wieder die Labortiir (von aussen
natiirlich). Oben gehst Du nach
Norden und dreimal nach Osten.
Das Amulett auf Dave anwenden
undweiter nach Norden gehen muf§

ja zwangsliufig ein Aufwasch sein,
Auf dem Weg nach Osten solltest Du
das Amulett verlieren. Zwei Schritte
nach Norden ist ein See, den Du mit
dem Ruderboot tiberqueren kannst
(N, N). Am Ufer geht es weiter nach
Norden und dann nach Westen. Der
Ziegelstein ist eine vorerst sinnlose
spater aber ganz niitzliche Beute,
Ein Gesprich mit dem Eremiten im
Westen ist zwar interessant, bringt
aber nicht viel. In Richtung Osten
taucht bald ein Hiigel auf, von dem
aus Du nach Norden mufSt. Das
Fallgitter kannst Du mit dem Zie-
gelstein dffnen (Plattform). Weiter
im Norden ist ein Portal. Dies be-
kommst Du mit dem Schliissel aus
dem westlich gelegenen Torhaus
auf.

Im Schio®: (N, N, W, Treppe runter,
Tiirim Norden dtfnen, N, W) Im Bett
von Zargons Schlafzimmer liegt das
Schlafzeug und darin ein Lederbeu-
tel mit einem Stiick Papier. Die Co-
denummer vom Zettel benutzt Du
am Tresor (0, 0). Den Vertrag
nimmst Du an Dich und gehst nach
Westen. Dort verrtickst Du die
Biicherwand.  Deine  nichsten
Schritte (N, W) fithren Dich zum
Purpurfever. Das benutzt du mit
dem Vertrag und ldschst das ganze
wie ein ordentlicher Feuerwehr-
mann mit dem Weihwasser. Zuriick
im Treppenhaus gehst Du ganz
nach oben. Der Himmel, der Voll-
mond und der Kratzer beim Kampf
mit dem Werwolf zeigen ihre Wir-
kung. Im Norden findest Du ein Ta-
gebuch mit einer Nummer (unbe-
dingt merken!). (5, runter, 0, N, W)
In der SchloRkiiche triffst Du ein
paar Ratten, die Du mit dem Ratten-
gift und einer Weifihrotscheibe ins
Jenseits beftrderst (W, runter). Das
Faf dort ist eigentlich eine Tiir (W,
N).Dortschliefst Duerstmal die Sir-
ge und betrittstdanach den Druden-
fufl. Zauberei! Im nachsten Raum
haust Zagon, der aber gegen einen
Werwolf machtlos ist. Den Kessel
und den Kristall zerlegst Du erstmal
ordentlich. Nach dem Tod von Za-
gon schnappst Du Dir das Szepter
und gehst zuriick in den Burghof.
Zwei Schritte nach unten und ein-
mal nach Norden findest Du Par-
fum, das Du einfach einsackst (S,
W). In der Hohle verspriihst Du jetzt
etwas von dem Duftwisserchen und
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Secret Service

der Weg nach Westen ist frei. Dort
hingst Du Dir den Purpurmantel
um. So verkleidet geht es zum Fiihr-
mann (0, S, 8, W). Dieser gibt Dir
den Bootsschliissel, mit dem Du im
Westen das Boot losmachen kannst.
Im Osten betrittst Du die Insel, gehst
nach Siiden in die Hiitte und
nimmst den Eisenschliissel. Das
Bool, welches du am Strand festge-
macht hast, nimmst Du jetzt und
fahrstzuriick (N, 0). Das Wasser der
Quelle macht Dich wieder zum
Menschen. Zurtick tiber den Burg-
hof ins Treppenhaus. Dort kletterst
Dunachunten. Der Raum im Osten
bheherbergt eine Kriegerstatue. Diese
muft Du jetzt bewegen. Ein kurzer
Teleport und der passende Slot fiir
das Szepter taucht auf, Die Gittertiir
entriegelst Du mit Kay's Schliissel,
gehst nach Siiden und offnest die
Stahltiir mit dem Eisenschliissel.
Nun noch nach Westen und nach
Norden. Uber den Burghof geht es
durchs Portal. Und Du darfst dich
jetzt fragen, warum Du soviel Zeit
mitdieser Gameverbrachthast. Il

TobiasSchopohl

Hier ein paar Tips zu den ersten
zwilf Sequenzen, dazu eine Karte
von denbeiden Pyramiden.

In Berlin sollte man auf dem Bahn-
steig immer schén in Bewegung
bleiben und nur kurz schieflen. Die
Ruhepausen nach den Zugdurch-
fahrten sollten ausgekostet werden.
Um in der Seilbahn-Sequenz zu
iiberleben, sollte man zum Maga-
zinwechsel in Deckung gehen. Die
Fieslinge erwischt man am besten
dann, wenn sie gerade Dynamit an-
ziinden. In der Skihiitte braucht
man der beleibten Dame nur auszu-
weichen, dazu immer hin und her
pendeln und, sobald Platz ist, nach
vorne laufen. Ebenso unproblema-
tisch ist die Skiabfahrt: Tmmer
schon in der Mitte halten, die Bom-
ben der Kerle aus dem Sessellift fal-
len immer auf die entgegengesetzte
Seite.

Die Wege durch die Pyramiden in
Agyptensind den Karten zu entneh-
men, in der ersten sollte man sich
fiir die Mumie als Endgegner ent-
scheiden, da sie einfacher zu besie-

€5

gfi-q”_*” f ;

“-q_-»"'-.'

Legende: 5 — Spinne
S — Schlange
Muaiz F — Feuenr Pharas
c I - Abgrund _
op r"[\ - Rtant 5

s

Labyrinth 1

Labyrinth 2

i

A
gen ist. (Schnell umdrehen und
einfach zuschlagen.) In der Grab-
kammer sollte man immer in Be-
wegung bleiben und das Schwert
nur dann aufnehmen, wenn der
Pharao gerade seinen Blitz abge-
lassen hat. Beim Schwertkimpfer
schldgt man abwechselnd hoch
und tief zu.

Beim Boxen in der kenyanischen
Kneipe geht man immer zuerst in
die Hocke, steht dann auf, schligt
odertritt zweimal zuund gehtdann
wieder in die Hocke. Ahnlich gehtes
beim Stockkampt zu - ducken, den

Gegner zuschlagen lassen, wieder
hochkommen und zwei- oder drei-
mal zuschlagen. Beim Bogen-
schiefden wird es etwas schwieriger:
Immer nur einen Schritt nach
rechts gehen, sofort ducken und
warten, ob ein FEingeborener
schiefSt. Wenn dem so ist, dann
anschliefiend hoch und den Bogen
spanner - und schiefsen, sobald der
Eingeborene sich wieder blicken
1d8t. Man sollte niemals rennen, da
man sonst in die Bodenfallen
rennt. |

J-Damm/R Lomsche
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GrofB3 Electronic

Hardware : Software : Zubehor
AM 8T Pc
1869 di. 74.90
A 320 Airbus di. 99.90 99.90
A Train
ATAC dI.
Aces of Ihe Pacific di.
Agony di.
Amberstar di.
Aguaventura dt.
B 17 Flying Fartress di.
Batlle lsle di. 69.90
Balle Isle Data Disk di. 49.90
Bundesliga Manager Proi. di. 62.90
Carl Lewis Challenge d1. 58.90
Civilization di 79.90

IQ 90

59.90
7490
59.90
99.90
#9.90
48.90
62.90
74.80
8090
T8990
74.80
59.90
59.60
99.90
74.90
109.80
99.90
89.90

Conguest of the Longbow .
Conguestader di.

Cool Croc Twins di.

Covert Action di

Crisis in the Kremilin dt,

D Generation dt.

74.90
59.90
74.90

49,90
Darkiands d1.

Darkseed di.

Das Schwarze Auge dl.
Deliverarice di

Der Patrizier i

Discovery di.

Dune dt.

Dyna Blaster dt.

Eco Quest dL.

Eye of the Beholder 2 4t
Epic di.

Eternam dt,

Falcon 3.0 dt

Fire and lce di.

Global Effect di,

Goblilins dt.

Grand Prix Formula One di.
Hearl of China di.

Heroes of the 357TH di,
Indiana Jones 3 VGA di
Indiana Jones 4 VGA dt.
Ishar dt,

Jaguar XJ 220 dr.

dim Power di.

dJohn Madden Football dt.
Kings Quest 5 dt.

Larry 5«

Laura Bow 2 dl.

Legend di.

Les Manley: Lostin LA dt
Lure of the Temptress dt.
Mad TV dt,

Might & Magic 3 dL 68.90

Myth dt. 50.80

Ork dt, 58.90

Pacific Islands dt. 64.90 6190
Perfect General di. 79.90

Pinball Dreams 53.90

Pirates gt B64.90 §4.90
Plan 9 From Quther Space dt.
Planets Edge

Police Quest 3 dt.,

Pools of Darkness dl

Project X di. 59.90

Railroad Tycoon dt. 79.90 7990 89.
Rampart dt.

Realms dL.

Fed Baron di,

Regent dt.

Rocketeer di.

Secret of Monkey lsland dt.  £9.90

Secrel of Monkey lsland 2 di. 79.90

59.90

79.90

74.90
58.90
69.90
64.90
69.90
64.90

89.90
79.90

89.90
79.90
74.90
89.90
99.90

aA.
64.90

59.90
T4.90 79.90
G4.90 64.90
7490 T4 ad.
74.90 89.90

79.90
6490

69.90
59.90
59.90
59.90
7490
74.90

69.90

64.90
69.90

74,90

Sensible Soccer dt.

Silent Service 2 du.

Sim Ant di.

Sim Earth dt.

Secrel Weapons of Lufiwaife
Secrel Weapans Miss. P38/PS0
Secrel Weapons Miss, HE-162
Secrel Weapans Miss. D0-335
Space Max di. 6490
Space: Quest 4 di, 74.90
Special Forces di. 79.90
Star Trek 25th, dt.

Titus the Fox d.

Ultima 7 dt.

Litima Trilogy (4-6) di.
Uttima Underwerld di.

Willy Beamish dt.

Wing Commander 2 dL.
Wing Com. 2 Spec. Op. 2 dt.

59.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebot!!!

10¢r Pack 49.90
10er Pack 16.90
89.00
159.00
279.00
320.00
11490
39.90
79.00
24.90
7900
80,00

Disketten 3.5 200
5 2HD
Speichererw. 512 KB mil Uhr,
Exl, Laufwork Amiga 500, 3.5 abschaltbar
Sound Blaster Version 2.0 di
Sound Galaxy Ny
Joystick Quickshal Il plus (Amiga. 8T)
Compethion-PRO STAR (Amiga, ST}
Advanced Grais -schware- (Amiga, ST)
Quickshol 123 (PC)
Comgp, PRO STAR(PG incl. GameCard)
Advancad Gravls schwarz- (PC)

Ieriimer und Preisinderungen vorbehalien,
dt. = di, Anl. oder kompl, deutsch
Versand erfolgi per NN {+ 10/ DM) nder Vorkasse
(EC-Scheck + 5 OM)
Auslandsyersand: (Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE LNSERE GESAMTPREISUSTE AN |
(Bilke DM 1.- Tiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen erwiinscht !
GroB Electronic
Versandzentrale + Ladengeschaft
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 08582/8639
Telefax 08582/86 25

- ; =
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000OOOORRGS
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Secret Service

m mangelnden Leben OdEI' 71 Wenig Level Code Level Code Level Code Level Code
Geld. Darliberhinaus kommt man e S ey Y eareat
Speichert man gleich zu Beginn so gleich zu Anfang in den Besitz 2 01536 27 11270 52 23582 77 22143
des Spieles bei der Sage Marid, von guter Ausriistung und einem e e ety el
riickt dem Spieistand mit einem kompletten Arsenal an SChiﬂSSEll’i, 5 03584 30 08718 55 29558 BO 28927
passenden Hex-Editor zu Leibeund  Gegenstdnden — und  Zauber- & 98350 31 os206 36 18494 81 29439
dndert ihn wie beschrieben ab, hat  spriichen. [ ] el et p ol Bl e B o Bl
man nie wieder Probleme mit Fassi S 06656 34 26126 59 19518 g4 31999
10 07680 35 25614 60 17470 85 32511
Datei im Hexeditor vor den Anderungen : 1L oien 36 27662 61 . lsaaa 86 21487
APGAAEAEA: 98 9@ PO 10 @0 90 BA BA — @A BA AG OB BW WG U BO e S oailies Sege el s
APPUPRAR: 50 O @1 G0 BF BE BO BE — B8P VB BY 9K KB 08 60 98 13 05634 38 27150 63 16510 88 26879
PHRARARA: AP AF PO B0 @8 A6 0A @ — @B K@ BA AC Be B8 B4 @3 14 04610 39 26638 64 16511 89 27647
POPAGABR: @4 B3 59 B9 UC 96 98 B4 — W3 94 @3 79 A0 0@ 86 89 DS T e e e 50 28671
A0PAEACA: @@ 98 @4 @8 81 S1 U@ BA — @D 8A A6 6B 75 42 4C 4B Sl ol e B
g;‘g‘gg}é‘f:ex“;gm" “‘gg ‘i%“ld“g%ﬁga _ FE PF FE 29 09 88 29 28 17 12802 42 32270 87 17535 9% 136111
0RRAGAYA = _E E ﬁfl_ ﬁ&_ FF EE E£ ﬂ e Q ﬂ Ql m_ 7 69 A8 18 13826 43 S1LTS58 68 19583 93 26623
9eAvAARA: @A @1 82 Al 94 @5 B4 @5 - B6 @7 B8 FF FF FF FF FE 19 1331¢ 44 29726 69 20095 94 25599
pAAAARBA: FF FF FF FF FF FF FE FF ~ FP FF PE 01 @2 8] 64 85 20  15362% 45 30238 70 19071 95 25087
@earGeEca: @6 97 9@ @8 81 31 88 B8 - B@ 83 A6 6B 75 42 4C 4B 71 15878 46 29214 71 18559 96 08703
22 14854 47 28702 72 22655 97 09215
23 14342 48 20510 i) 231867 o8 10239
24 10246 49 21022 74 24191 99 09727
m 25 10758 50 22046 75 23679 100 44543
Hier sind die PafSwirter - sie gelten | | Fiir alle stregeplagten Ameisen
sowohl fiir den Amiga als auch fiir | | gibteshieralle Levelcodes aufeinen 0 0 6 0 0
denPC. B | | Blick, und als Zugabe noch einen
Alexander Hentschel | | Losungswegfirdasletzte Level. M
Bernd Przybylski
L]
02 BOVIDO 35 SUVIBU 68 DOREDU Flnal IEUEI
03 sIDULA 36 DIDUDI 69 SUHIBE
04 BIFISI 37 SOFELU 70 DUTUDI M
05 LOVUHO 38 BIVISA 71 SIRILC |
06 BADEBA 39 SEDUHO 72 DAHUSA T
07 LUFIDO 40 BEFIBE 73 SOTOHI 1
08 HAVULU 41 LUVUDI 74 BERIBU H =t
09 LODISE 42 BUDOLO 75 SOHADA ]
10 HIFUHI 43 LIFISA 76 BUTELO 1H ||
11 DIVOBI 44 HAVAHU 77 LUROSE = [
12 HEDIDA 45 LIDEBU 78 BIHOHI HW H H H H H | |
13 DAFALI 46 HEFODE 79 LATIBI L | ]
14 HUVESU 47 DEVOLI 80 HORADI N N
15 DADOHA 48 HUDISO 81 LEHELU m HH i E I ﬂ i
16 SOFOBO 49 DUFAHA 82 HOTOSU | - 1
17 DIVIDE 50 HIVEBI 83 DARUHU
18 SIDABI 51 DADODU 84 HUHOBA
19 BEFEDO 52 SIFUBA 85 DITIDO
20 SAVOLI 53 DEVODO 86 HARABA
21 BUDUSU 54 SEDILE 87 DOHADI | |
22 LIFOHU 55 BUFASE 88 SATULO H
23 BOVIBE 56 SUVAHI 89 DORQSA B
24 LIDADA 57 BIDURI 90 SAHIHO 'l Falten | occan B
25 BIFALO 58 LAFODU 91 BUTABU 1
26 LEVUSA 59 BIVILI 92 SIRADE B ]
27 HADOHI 60 LEDASU 93 BIHULI = r
28 LUFIBO 61 BOFAHA 94 LOTESI W ""H H H -ml_l
29 HIVADA 62 LUVUBO 95 BARIHA | ol
30 DODALO 63 HUDEDE 96 LOHUBI H B
31 HIFUSE 64 LIFILI 97 BATIDU Hhi H ( ( H i E m I:
32 DIVEHE 65 HAVUSO 98 LURULA
33 SEDIBI 66 DODIHA 99 HIHESO I |
34 DUFUDI 67 HETUBU 100LITIHE
80 10§92
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Secret Service

Alien Breed

Die Orientierung bei der Alien-Hatz
verloren? Dann riskiert doch mal ei-
nen Blickauf diese Karten... [ |

Rolf Hammerschmidt

CHEAT-LISTE

EINZUGEBEN IN JEDEM BELIEBICEW TERMINAL DES 2-TEN

LLEVELS:

3
Y
s
6
7.
8.
3

CWICHTIO: ¥ = 2 1111110

41> BLIEWS ARE FAGEOTS — MACHT UNVERMUKDBAR

2.> BEWRARE ALIEWS SPADCGE HAS DROPPED OWME = ALLE
ALIENS SIND NUM VERSCHHWUNDEH (AUSGEHDMMEN
DIE ENDGEGHER!!I>

PUFFHUTS MODE = ERGIBT LANCSAMERE ALIENS

PITBULLS ON THE LOOSE = SCHNELLERE RALIERS

BEN JOHWSOM TRAIKED THESE ALIEWNS = HOCH-

GESCHWINDIGHKEITS ALIENS!!!

DAMIT GEHTS SOFORT IN LEVEL DREI

PISSED AS A FTART = VERGUERE JOYSTICEBELECURG!
SALMAM RUSHDIE PLAYS ALIEN BREED — MACHT DIE

SPIELERFIGUR UHSICHTERR

THE IRAGIS MADE THE MEAPONS — AUSPRDBIEREN!!

0.

>
2
>
> I CANT BE ARSED TO PLAY THE FIRST LEVELS =
>
>
>
>

TULEBUY — AH BELIEBICER STELLE WAHRERD DES
SPIELS EINGECEBEM & MAM HKOMMT SOFORT INS
HACHSTE LEVEL

IST DER CHEAT RICHTIC EINGEGEBEMW.MIRD ER AM
SCHLUSS VDN EINEM "SCHMATZEWDEN GERAUSCH™
BESTATICGT.

-(IM PLAN MIT ™

11.> SPECIAL CHEAT: WENH MRAN SICH IN LEVEL 2 DEM
CORE-COMPUTER SOWEIT GEMAHERT HAT,DASS DIE
MUSIK ERELINGT PLUS SPRACHAUSGABE (“DAMGER™>
¥ ™ MARKIERT Ili)-
DANN VERSCHWIKDEN HUH ALLE RALIEHS AUS DIESEM
LEVEL URD MAR HKANN ES ERST MAL IN ALLER RUHE
PLUNDERN GEHEN11!!
IST MAN DAMIT FERTIC URD AKTIVIERT RUH DEN
CORE-COMPUTER WODURCH DER SCREEN ROT MWIRD
DAMN SIND AUF DEM RiCHWEG 2UM LIFT DIE
ALIENS WIEDER DRIl

12.> IM TERMIMAL IN LEVEL 2 SOLLTE MAN AUCH EIHMAL
DéE HACHFOLGENDEN WORTER VERSUCHSWEISE EIN-
GEBEMN:

CHEAT /RICO/MARTIN/MARTYN/ALLISTER/PETER/
STEFAX/ANDREAS FUCH
BOBERG

DIES SIND HEIMNE WIRKLICHEN CHEATS HABEN ABER
DIVERSE ENTSPRECHEWDE ROMMENTARE ZUR FOLGE!

DFF/PINK FLOYD/LZ/

HAVE FUN !i1Rninne

= EIMWEG-STRAHLENZAUN

LEGENDE —_
o MIT [H] SIND MUR DIE L
B A LGCHER GEMEINT, E
€ = 100 CREDITS HELRHE RS T
e © M000iCECDTRe ERSCHEINEM, HACHDEM ¥4
] DER SPIELER
E = 1ST-UP/EXTRALEBEN 1ST.
§ — START LEVEL 14 ALLE L
T = TERMINAL |[OF FENSICHTLICHEN] ==
H = HOLE-LOCH LoCHER UND ANDERE =
oL = LIFT GEFAHRENS TELLEN 3
= = SCHOTT./VERSCHLIESSEAR ::i?::f:n ";’ESR =
- =~ THR BERSCHAUBARKEIT
% = PLATTFORM/BEWEGLICH | IGNORIERT!!
+$r = STRAHLEN-KREUZUNG
~:P'.-)-

bl
— = RAUFCANG
4 = ALIEN-EIER
82 10@92
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Secret Service

[»= DIE ZWEI GONSTIGSTEN WEGE ZUM ZIELl

LIFESTYLE

CBM AMIGA
Drakkhen 2490 Sir Fred 21,90
Mystical 2190 Running Man 21,90
Beach Volley 2490 Atlantis 1990
Iron Lord 19,90 Back to Future 3 2490
Under Pressure 21,90 Ballistix 19,90
Total Recall 19,90 Gates of Jambala 21,90
Ooops Up! 19,90 Dragon Spirit 19,90
Archipelagos 2490 Sherman M4 21,90
lvanhoe 2490 Stormball 2490
Pop up 19,20 Murders in Space 21,90
Turtles | 19,90 Bomber Bob 19,90
Time Machine 19,90 The Untouchables 2490
Stireet Hockey 21,90 STUN Runner 19,90
Gravity 19,90 Grand Monster Slam 19,90
Rock 'n’ Roll 19,90 Onslought 21,90
Trivial Persuit 24,90 Lords of Rising Sun 24,90
Pang 21,90 It came from Dessert [ 24,90
Criminal Story 24,90 Dessert Antheads 19,90
IBM PC & kompatible
Nevermind 21,90 Accolade’s Rack’'em 21,90
No Exit! 19,90 Iron Lord 19,80
Horror Zombies 21,90 The Voyager 19,90
Red October 1| 21,90 North & South 2490
On the Moon 19,90 Tennis Cup 19,90
NAM 1965 24,90 Flight Intruder 24,90
Action War 2180 Black Jack 19,90
Club Casino 19,90 Crumble & Chump! 24,90
Dream Warrior 19,90 Games Compendium 19,90
Gun Boat 2490 Hot Shoot! 21,90
Ninja Rabbits 1990 Jewels of Darkness 24,90
Neuromancer 19,90 Rotox 19,90
The Man Hole 24,90 Crazy Cars I 21,90
Cisco Heat 21,90 Knight Force 2190
Killing Cloud 19,90 Puzzle Gallery 19,90
Rodeo Games 19,90 Sommer Olympiade 21,90
Jump Jet! 21,90 Winter Olympiade 21,90
Toobin 19,90 TV Sports Football 24,90
Sherman M4 19,90 Accolade in Action 21,90
Bad Blood 2490 Bloodwych 19,90
Tennis Cup | 21,90 Windsurf Willy | 19,90
Sky Runner 19,90 Tass Time 24,90
Adv. Destroyer 24,90 P.M. Pegasus .21,90
Mystical 19,90 Murders in Space 2490
Crash Course 21,90 Dragon Spirit 19,90
Criminal Story 2490 Nightbreed Cabal 2490

HOTLINE: 084 35/16 07

Lifestyle Software Aris
St.-Wolfgang-Str. 21 - 8859 Sinning
TEL. 08435/16 07 - FAX 08435/1379

10§92
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
héchsten tdglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz himisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die Kdsten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibtjedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Thr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten kinnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Fuer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
te:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehdrt namlich nicht zu
unserem ‘Team. [deal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
fafdt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren [48t. So kleine Fref3-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, tiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
eseventuell filliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
_ das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
geben werden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies ktnnen sowohl kurze und knackige

84

Sachen wie Pokes cder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfaltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiflem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen ndtig sind, kannmanjaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

Secret Servite

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hdngen und bei der néichsten |

Luschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit moglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowieldngere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusdtzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wiren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn méglich, im
ASCIT-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein grofSeres Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr gréRere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlsungen oder
grofe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieher
telefonisch  (Tel:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann nimlich durchaus sein, dafs wir

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machenwiirdet.

Belohnung winkt

Wirdein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich daraufbefinden, hingen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitdt ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
munm, fiir gréfiere Beitrage gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufSten. Bei
ganz genialen Sachen kiinnte man auch
noch {iber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

O

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit davern. Nor-

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter O
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, dafs ein Brief
tibersehen wird oder eine Adresse nicht
leshar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum néch-

sten Brief,
Buer ﬁb ,q f

o




SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
‘auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
‘50 weiter und sofort etce- :

: Austiifteln, aufschreiben, ab-

tera-pip. schicken & absahnen ... Ob ASM,
' ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...
Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns..,
ASM, SECRET SERVICE,

POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betrdgt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!




des Monats

- Achja, das waren Zeiten, als
ich die ST-Besitzer mit den
iga-Freaks noch so rich-

~ figinden Hoarenlagen. Aus
~ehen jener Zeit, genaver.
dem Juhr 1988, stammt Xe-
non, unser Oldie im Oko-

b'e:r.;"

Xenon

System: Amiga, ST, Herstel-
ler: Bitmap Brothers, Eng-
land, Muster von: Her-
steller.

lleingelassen mit tausen-
den von blutdiirstigen
Aliens mufit Thr fiir
Eure Flotte lebenswichti-
oes Material einsammeln. Je nach Situa-
tion konnt [hr Euch zwischen zwei
verschiedenen Fahrzeugen entscheiden.

[

Wihrend sich mit dem Panzer hervorra-

gend Bodenziele plattmachen lassen,
empfiehltsich der Kampf-Jet zum Angriff
auf fliegende Ziele. Ein wenig Strategie
ist also auchvonndten.

Natiitlich bietet Xenon die Moglich-
keit, die eigene Bewaffnung durch Power
Ups zu verbessern. Yom Bruzzel-Laser bis
zur Smart-Bomb st alles vorhanden, was
dasBaller-Herzbegehrt.

Ohne diese Extras hittet Ihr auch kei-
ne Chance gegen die feindlichen An-
ariffswellen, die sich Euch todesverach-
tend entgegenwerfen. Dennoch bleibtdas
Spiel immer fair. Mit der richtigen Taktik
lifatsich jeder Level knacken.

Mit aktuellen Action-Games kann Xe-
non leider nicht mehr ganz mithalten.
Das Scrolling ist zwar ruckelfrei, aber
recht langsam. Mit dem Sound und der
digitalisierten Sprachausgabe gewinnt

86

Nur mit Extrawaf-
fen I&B# sich richtig

aufrdumen 3

man nach heutigen Mafistdben keinen
Blumentopf mehr. Es wire ja auch zu
schade, wenn die Programmierer in vier
Jahren nichts gelernt hitten. Trotzdem
bleibt dieses Game ein ahsoluter Klassi-
ker, von dem sich in Sachen Spielbarkeit
viele Neuerscheinungen eine dicke
Scheibe abschneiden konnen. |
Martin Klugkist

A Xenon: Edelballerei aus vergangenen Tagen

10@92




0,000:

Pfennige taglich kostet eine
ASM-SPECIAL* wenn man
sie 20.000 Tage
(oder 54,79452 Jahre) lang
behalt und liest —

Aber wen interessiert schon
die Norm?7??

mW\Ln: P
fur entbeh-rl‘ h

oer- W
SPECIAL 5
SPECIAL 6

55@@%'7 SPECIAL 7

SPECIAL 8 Solange Vorrat reicht!

* zum Preis von 7,5 .0 DM SPECIAI— g Bitte Bestellkarte benutzen




d ewesene in Sachen-

Gmﬁk um Langen. Die Screens dieser
- Golfsimulation konnten ohneweiteres in
Werbeprospekten fiir Golfplitzestehen
~ Andiesem Programm gibtesfiir meine
stindig fehlersuchenden Gehirnzellen
nichts zu bemékeln. Die Animationen
sind genial, dic Bedienung wurde ge-
gentiber dem Vorganger um 75 Prozent
verbessert, und die Anleitung 14t keine

Frage ungellirt.

Wasistneu?

Fotorealistische Grafik, Auswahl zwi-
schen ménnlichen und weiblichen Spie-
lerTnnen, variable Bildschirmteilung
(mehr als 300 verschiedene Moglich-
keilen), Aufzeichnung eines ganzen
Spiels ist moglich, Statistiken zu jedem
Platz und Spieler, Querschnittsblickwin-
kel fiir Hohenunterschiede, Gesamtiiber-
sicht (zoombar), Schligerwahl als
Pull-up-Menti, neue Soundunterma-

neuerGolfplatz

Wasistgeblieben?

Fast*gar nichts. Alles, was im alten

Links eelungen war, wurde weiter verfei-
nert. Und das geht schon beim Installie-
ten los. Wahrend das Install-Programm
grafisch ansprechend abgespult wird,
gibt es ein kleines Quiz zum Thema
"Golf.

A DerQuerschmffschaFﬁ‘Durchbhck

.

A Haufenweise Statistiken
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[ LINKS 386 PRO A Bildschirmfeilung nach Geschmack

System: PC  (SuperVGA, wohnt. Die Benutzerfithrung wurde um
386SX/ 16MHz, 2MB Ram), Lingen vetbessert. So kann jetzt per
geplqnf er: = emp{: VK-Preis: mit P.ull~up>Menii dlerlChtlge SChlagerW&'hl
ca. 120 DM, Hersteller: Ac- | 99 getroffen werden. Kein Durchschalten
cess, Mustervon: Hersteller. Links386Pro  mehy, keine Weitentabellen mehr neben
wiirde dem Rechner. Auch das Problem mit det
; : unsichtharen Fahne bei langen Bahnen
Die Sprachausgabe iiber den einge- Bernhard ist schlichtweg genial gelst, Per Maus-
bauten PC-Speaker ist komplett neu ge- L hei klick kommt die Fahne auf direktem Weg
schrieben und klingt fiir die mageren ungernei zum Abschlag gesaust und zeigt so die
Moglichkeiten perfekt. Wem das alles Heggn Schlagrichtung auf. Ebenfalls per Schalt-
noch zu krichzig ist, der wird mit AdLib- trainier Ell flache konnen die Scorekarte und das Profil

der Bahn eingeblendet werden. Zu den
linksprogrammierien Schlagarten (Zfks-
und Rechisdrall, gerader Schlag, Chip-
pen und Priten) konnen zwei selbst ein-
gestellte Schlagvarianten eingestellt wer-
den. Statt der sechs verschiedenen Boden-
begebenheiten gibtes jetzt 16, die dement- -
sprechend mit unterschiedlichen Auswir-
kungen aufden Schlag aufwarten. Zumer-
sten Mal kann auch ohne Riicksicht auf
den Schwierigkeitsgrad zwischen drei
Windstirken gewihltwerden, Dariiber hin-
aus ist die Hirte des Greens wihlbar (von
weich und nafS bis hari und trocken).
Daswire aber alles gerade gut genug fiir ei-

und Soundblaster-Unterstiitzung  ver-

¥ Schldgerwahlnach Windows-Art

HARBOHR TORN
JAEK  DANIEE =

Hole: " 72 Pars’4 Shots: g2
Bali o Pl 414

b =t
e

S!!!lNEf 02
3 .mu SHser]

Instant Beplay = — 7
rea] | Mulligan |

port

spruchsoll! Letzteresxsew ¢
Spiel als auch als in den Hard-
Wareaﬂferderungen Um xmrk—-

Superrec Aner ve]l ausre:zt der st
mit Links 386 Pro allerbestens be-
rafen. Und auf der anderen Seite
ware dieses Programm ein sehr
guterGrund, umsich den passen-
den Rechner zum Spiel zuzule-
gen.

: »SEHR GUT«

nenASM-Hit, den Mega-Hit vecientsich das
Game durch zwei absolute Highlihts. Die
alten Datadisks von Links konnen mit ei-

nern beiliegenden  Konverierungspro-

gramm auf die Links386-Pro-Version um-
gemiinzt werden. Lediglich die Details in
weiter Perne bleiben dann noch unschaf.,
Der Rest istdem neuen Standard ehenbiir-
tig, Das alte Problem im Selospiel, keine
Gegner zur Hand zu haben, ist gelost!
Durch den Aufzeichnungsmodus konnen
komplette Runden gespeichert, und wieder
abgespielt werden, Acht Programmierer
haben sich bereits im Programm mit einer
Runde im Kurs Harbour Town verewigt. So
ist es auch moglich, ein Spiel aufzuzeich-
nen und einem Bekannten per Diskette zu
geben, der dann gegen die Aufzeichnung
antreten kann. So werden ab sofort auch
{iber Computer Sports Network internatio-
nale Turniere mit Preisgeldern ausgetra-
gen. Mehr dartiber steht im hervorragen-
den Handbuch, das sich allein auf fiinf-
zehn dichtbedruckten Seiten nur mit Fra-
gen und Problemen beschiftigt.Fiir soviel
gelungenen Aufwand kann ich vor den

i1 Leuten von Access nur den Hut ziehen, ih-

3

nen aber nicht den Titel 'Spiel des M
geben, weil es 'lediglich’ gk
vomalten Spickistl

»SEHR GUT«
< Weithlick: die Driving-Range




SUMMER CHALLENGE
- PREVIEW -
System: PC, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller:

Accolade, Muster von:
Hersteller.

Das Feuer ist erloschen, der
letzte Startschuf schon lan-
ge verhallt. Abbauarbeiten
hestimmen den Alltag im
Olympischen Dorf, allmdh-
|i(K kehrt wieder Ruhe ein.
Doch wer denki, alles sei
lingst vorbei, der hat nicht
mit ACCOLADE gerechnet.
Spit kommt deren Beitrag
zur Olympiade ins Ziel -
aber er kommt mit grofien
‘Schritten'.

grugliing Test
of enduranca,

A Digitalisierte Bewegungsabléufe sorgen fir Realitéfs-
ndhe

: >
Aufdie
Plaize...

n acht olympischen Dis-
ziplinen wird bei Sum-
mer Challenge um Gold,
Silber und Bronze ge-
kdimpft. Dabei kann ein Starterfeld von
bis zu zehn menschlichen Sportlern an

den Start gehen. Sind’s weniger, simu-

liert der Computer die restlichen. Natiir-
lich darf ein jeder sein Wunschland
wihlen, dessen Hymne fiir den Olympio-
niken gespielt wird - ganz so, wie man es
von dem hervorragenden Winter Chal-
lenge, ebenfalls von Accolade, gewthnt
ist. ;
BogenschieRen,  Wildwasserkajak,
Springreiten, 400-Meter Hiirden, (Stab-)
Hochsprung, Speerwerfen und Radren-

nen heifsen die acht olympischen Wett-
- kampfstationen, Die Steverung ist denk

bareinfach und erfolgt iber Refurn-und
Pfeiltasten oder-dasschontdie Tastatur-
iiber einen Joystick. Erste Probe-Wett-

aler

Die Grafik von Summer Challenge ist

 eine Mischung aus Polygon- und Bit-
map-Grafiken, Das heifit: Das gesamte

. Stadion ist in selbstverstindlich ausge-

 fiillter, fliissiger Polygon-Grafik gehal-

ten. Lediglich der Hintergrund ist brav
sezeichnetund scrolltwihrend der Wett-
kimpfe voriiber. Sounds, Soundeffekte
und Nationalhymnen werden den ferti-
genWettkampfzirkus untermalen.

Da wir das erste und einzige Magazin
sind, das Summer Challenge personlich
antesten konnte und nicht nur im Besitz
irgendwelcher Pressefotos sind, konnen
wir Euch bereits jetzt versprechen, daf8
uns nut dieser reichlich verspiteten

Sommerolympiade die bisher beste der
diesjihrigen Spieleins Haus stehen wird -

- ohe Ubertreibung. Wenn uns die Pro-
-+ grammierer keinen Streich spielen, wer-

et Thr in der folgenden Ausgabe einen
ausfiihrlichen Test finden. =
Hans-JoachimAmann

kampfe fiinf bereits fert‘igggstelltgr Diszi- Wi dwasserkajaz ;E
: - plinen_hinterliefen einen sehr guten .. enipuppt sich als

A Eine kurze Info gibt Aufschlul Eindruckder Steverung —gespieltwurde g0 cchwierigste |
itber jede Disziplin migTastatures e 5 e ! Disziplin

%0




Legend of Valour -

The Dawning

Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System!
Ein "tiberirdisches" Vergniigen in Hi-End-Qualitat!

Suchen Sie die Antworten - Warum will man mir eine Lebensgaers;’::h:run% veg(a#fez?
i - Wo finde ich eine Arztin, die mich nicht bei jeder Behand-

o _den Fragen, die das lung irgendwo amputlert'?

Universum bewegen! - Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen?

Spielbare Demo-Diskette

gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken fir MS-DOS 3,5" und 5,25"
(HD) erhaltlich bei: Selhng Points GmbH, Kennwort: Valour, Verler Str. 1
4830 Gutersloh. Ab Oktober '92 splelbare Demo auch fiir Amiga.

LOTUS Il -
THE FINAL CHALLENGE
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: ST,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, : w— - s
Hersteller: Gremlin Graphics; A Altbekanntes Duell aufneuen Sfrecken
Sheffield, England, Musfer
von: Hersteller. schon mitbekommen zu haben und brin-  ge eines K t einzusteller. Da-
gen deshalb in Kiirze Lotus I1T - The Final ~ durchlassensich bis zu fiinf Trillionen (!!1)
- Challenge heraus den Nachfolger der bei- v dene Kurse erstellen, wovon jeder
ller guten Dinge sind be- den Erfolgsgames. Finen billigen Abklatsch  einen Code bekommt, damit man spiter
kanntlich drei. Diesschei- bewihrter Rennspielchen darf man - Gott  denselben Kursnochmalsfahrenkann.
nendie Gremling ausden sei Dank - nicht erwarten, denn Lotus 11T Noch ein paar Neuerungen in Kurz-
kithlen England auch kommt mit einer ganzen Reihe von An-  form: fiinf neue Szenarien, 64 eingebau-
e derungen. Die wohl Unbedeutendste ist, *
daf ein neues Auto - der Lotus M:
Gift”l {in - d an Uel\nmmen ist. D
) und Seitenwind. Natiir-
h flotter we ;
- stimmt und wie t'ut
das ngi amn 1 Euch der Test in
derfolgendenAusgabe offenbaren. M
mnStezgung(,n hzw. Senken und die .2 hja

10§~@92 91
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Flop des Monats

STOCK MARKET

System: PC (EGA, CGA) ge-

plant fiir: =, empf. VK-Preis: ca.
85 Mark, Hersteller: Com-
puter Easy, Muster von: Her-
steller.

- Wall Street - hektisches Ge-
fingere in der Luft, Zahlen,
Big Business, Firmen,
Schwitzende Minner in
2000-Dollar-Anziigen und
viel Geld. Wollt Ihr Euch

den Anforderungen eines

New Yorker Borsenmak-
lers stellen? Ja? Dann legt *

euch blof nicht dieses Go-
me zu.

\\‘ ughauahaua, da haben
@ \wir aber mal wieder
Jganz tief in die Klo-
. schiissel gefafst. Die
Borsensimulation Stock Market von
Computer Easy spottet jeder Be-
schreibung. Alle PCs, die was auf sich
halten miiften dieses Machwerk so-
fort wieder aus dem Diskettenslot
spucken. _
Klar, die Materie ist trocken, aber so-
was auch noch mit einer popeligen

10@92
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A
Per Zufall gesteverte
Bérsenkurse

Michael meint:

Also, eigentlich mag ich diese
Artvon Programmen - sie sind im-
mer wieder fiir einen Lacher gut,
und Gelegenheiten dafiir gibtesim
tristen Redaktionsalltag ja leider
so wenig. Aber lassen wir jeden
Sarkasmus beiseite und wiirdigen
dieses Meisterwerk der Program-
mierkunst: Die Beherrschung des
Zufallsgenerators wurde zur Per-
fektion gebracht, und so genial
wie nie zuvor wurde ein komple-
xer wittschaftlicher Sachverhaltin
nur fiinf Zeilen Basic widergespie-
gelt. Die konsequente Ausnutzung
der farblichen Moglichkeiten der
hochmodernen CGA- und EGA-
Karten schafft ein optisches Hoch-
erlebnis, gegen das die mono-
chrome Monotonie der ZX 81-
und CP/M-Versionen geradezu
farblos aussieht. Dadurch steigt
auch der Spielspafl beinahe ins
Unermefliche, er liegt knapp un-
terhalb des Vergniigens, das man
an einer Zahnwurzelbehandlung
ohne ortliche Betiubung hat.
(Schrieb es, schlug sich auf die
Stirn und sprang aus dem Fen-
ster...)

»SEHR MANGELHAFT«

Grafik, die allenfalls auf dem ZX81
bestehen konnte, zu prisentieren,

A Am laufenden Band: infos, die einen Tag zv spét kommen

play ist per Zufall gesteuert. Also ist
noch nicht mal was mit Taktik zu ma-
chen. die gut zwei Dutzend Aktien im
Angebot steigen und fallen wie es ih-
nen gerade pafst.

Die diirftigen Tendenzinfos kommen
grundsitzlich einen Tag zu spit und
die Auswirkungen davon sind unge-
fihr so logisch, wie ein “Z-0-L-L-
stock mit Zentimetereinteilung” (O-
Ton: Michael Anfon). Dazu kommt,
daR die ganze Choose nur iiber zehn
Runden geht. Sprich: Mit einem
abendfiillenden Spekulationsspiel-
chenistes Essig,

Hohepunkt der Realitdtsnihe ist
aber, da® man mit 50 000 Dollar Fi-
genkapital bei der Bank fiir fiinf Mil-
lionen kreditwiirdig ist. Die Bank
mochte ich gern mal kennenlernen.
Als einzige Option gibt es die Zahl der

EanE &TA
BOPPOHIHG LIHIT:
IHT, RATE: 3,2y PRESEHT BATE: 3,2x%

e

A GERIT | CPECIT |IHTEREST 3

EALAMCE | §

EAPRARR

4 | rovpo@n|

T —

EORROH FAYHENT RETURD

[

A Merkwiirdige Kreditwiirdigkeit

Spieler. Bis zu sechs Makler kénnen
sich niimlich am Bildschirm langwei-
len. Nicht mal fiir ein kurzweiliges
Abschalten vom AlltagsstrefS reicht
das Game aus. Abhacken, drgern und
wegschmeifien. Fiir den sagenhaften
Preis hitten die Programmierer we-
nigstens ein Holzbrett mitliefern
konnen, das man sich ein paar mal
vor die Omme hauen kann, weil man
das Spiel gekaufthat. =

cus

ASM-WERTUNG von O bis 12

Motivation
Gesaminote

»SEHR MANGELHAFT«
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HONG KONG
MAHJONG PRO

| System: PC (mind.:VGA, Maus,
| HDD, empf.: 386DX25, Sound-
. blaster, AdLib, Roland, 256 Far-
ben bei: 2 MB RAM mit 156 KB
| EMS, VGA-Chipsatz von Tseng
| Labs, ATl, Paradise oder Video
Seven], geplant fir: -, Herstel-
| ler: Electronic Arts, USA,
Muster von: United Soft-
ware, 4835 Rietberg 2.

i
- e

Ein Klassiker kehrt zuriick.
Nicht Erich Honecker ist ge-
meint, sondern das traditio-
nellste aller asiatischen Spie-
le: Mah Jongg. Doch diesmal
mull keine Steinpyramide
abgetragen werden, diesmal
?.eht es um Mah Jongg als

esselndes Strategiespiel mit

hohen Geldeinsiitzen. Eben
‘Hong Kong Mahjong'!

oy Yo =Y

Pk, §out, [o=2. WS
!-vég!!w! 'I;n !
Lolola] Reloled Helolod
{clele] Holeled fololo]
aos]acej ec

FIET

= = —
| =2 1=t B2
|

Spielablauf
Motivation...
Gesamtnote.




Strategie

Ruketen im Sundkusten

OPERATION COMBAT

System: Amiga, geplont fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 30 DM,

Hersteller: Action Sixteen,
Muster von: Digital Integrati-
on.

er immer noch nicht ge-
nug Schlachten im Sand-
kasten geschlagen hat,
der kann sich jetzt mit
Operation Combat von Action Sixteen
vergniigen.

Insechsverschiedenen Szenarien diir-
fen die Roten gegen die Blauen antreten.
Solltesich aber jemand daran versuchen,

-den Computergegner schlagen zu wol-
len, muf er schon eine gehdrige Portion
Taktik mitbringen. Der Rechner spielt
nimlich im Novice-Modus schon so gut,

Dschungelkrieg:
Rotgegen blau
im Schatten der

Tempel

dafl er so ziemlich jeden Angriff zurtick-
schldgt. Das Spiel wird komplett mit der
Maus gesteuert und ist so simpel ge-
halten, dafs sich auch Anfinger schnell
damit zurechtfinden. Nicht ganz so ge-
lungen ist der Sandkasten an sich. Der
ist ndmlich viel zu flach. Mobile Ein
heiten, die eigentlich ordentlich weit
marschieren konnen, haben dadurch ei-
nen echten Punktverlust in Nord-

Stdrichtung, weil man hdchstens bis
zum Bildschirmrand rollen kann. Da
hiitte man sicher mehr draus machen
kdnnen.

In der Anleitung fehlt mir persdnlich
eine komplette Aufstellung der Waffen-
gattungen und ihrer Eigenschaften.
Zwar werden die Eigenschaften der ein-
zelnen Typen angezeigt, wenn man sie
bewegen will, aber da dal Game unter
Zeitdruck l4uft, ist der Blick mehr auf
dem Schlachtfeld, als auf dem Eigen-
schaftsprotokoll,

Alles in allem ein zuverldssiges Game
ohne Hshen und Tiefen. Ein zweiter “Hu-
man” istabersicher angebracht. ]

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtinote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Anzeige

entwickelt in Zusammenarbeit mit
Lufthansa ..« Deutsche Airbus

programmiert von Rainer Bopf




Strategie

GRANDMASTER CHESS

System: PC (mind. 600 KByte
RAM, Festplatte, EGA, VGA,
SVGA, Soundkarfen werden

untersfiitzt), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Accolade, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden.

o sieht auf der Ver-
packung des Grandma-
ster Chess ziemlich
grofSspurig, dafd man den
Hunderter, der beim Kauf draufgeht,
zuriickbekommt, wenn er die beiden Vor-
laufer Chessmaster 3000 und Sargon V
nicht schlagen sollte.

Schon und gut - aber wen interessiert
das, es soll doch schlieflich ein Gegner
fiir smich werden. Also installieren wir
mal eben die beiden Disketten (cie Zeit
wird einem mit einem Datenflufsdia-
gramm anschauiich iberbriickt) und
harren der zwei- oder dreidimensionalen
(war noch nie mein Fall beim Schach)
Dinge, die da kommen.

Die tiblichen Spielermodi Mensch ge-
gen Computer oder Mensch sowie Com-
puter gegen sich selbst sind Ehrensache,
auch die Wahl zwischen fiinf Schwierig-
keitsstufen und Spieltaktik des Grand-

98

Und wieder ein Schachprogramm! Halt,
nicht gleich weiterblittern, es ist was Be-
sonderes. Eines ndmlich, das von sich be-
hauptet, es mit zwei anderen Genre-Ver-
treternlocker aufnehmen zu konnen.

A
Menschenim
2-D-Finish...

masters. Man entscheide sich zwischen
aggressiv, defensiv oder etwas von bei-
dem.

Bliebe noch die Entscheidung, ob man
Standard-Figuren, Menschen oder Mon-
ster auf das Brett stellt und die Einstel-
lung der "Denkzeit’ des Rechners. Auch
an Blitzschach-Freunde ist gedacht wor-
den. Es wiirde den Rahmen sprengen,
ginge ich auch auf die anderen Funktio-

|

...oder: Dreidimen-
sionaler Endkampf
mitMonstern

nen noch ein. Machen wir es also kurz
und schmerzlos: Die ersten drei Schwie-
rigkeitsstufen stellen kein Problem fiir
fortgeschrittene Spieler dar, Stufe vier
schafft man mit etwas Ubung, Tritt man
im 'Grandmaster’-Modus an, beifst man
sich an dem Ding aber die Zihne aus: Der
Kerl denkt doch glatt fiinf bis sechs Ziige
im Voraus!

Und noch besser: Er spielt scheinbar
Riiuberschach und baut in Wirklichkeit
eine iible Mattfalle auf, aus der man
nicht mehrherauskommt. An alles hater
gedacht! Gemeinerweise kommentiert
der Grandmaster auch noch mittels
Sprachausgabe, die sogar iiber den PC-
Speaker gut klingt, meine Ziige: “Good
move, bad move”, Und genau hier be-
kommt erein 'sehr mangelhaft': Er mifS-
billigt einen meiner Ziige, ich stelle die
Figur zuriick und lasse thn einen Vor-
schlagmachen. Was passiert? Richtig ge-
raten: Genau den Zug, den ich machen
wollte, schldgtervor,

Es kommt noch besser: Ich stehe im
Schach und kann nur noch meinen K-
nigwegziehen - und das auch nur aufein
einziges Feld. Sein Kommentar: “Bad
move”l

ZurGrafikistzusagen, dafs man beiei-
ner SuperVGA-Karte im 3-D-Modus eini-
ges zu sehen bekommt - der Blick lohnt
sich. Aber auch in Standard-VGA kann
man es aushalten. Die Anleitung hinge-
gen enttduscht etwas, ist doch lediglich
das allgemeine Vorgehen in Deutsch, die
Schachregeln (fiir Anfinger nun ein-
mal unentbebrlich) aber in Englisch
aufeinem Beipackzettel.

Die Frage, welcher der bessere Spieler
ist - Grandmaster Chess, Chessmaster
3000 oder Sargon V, bleibt offen. Was
das Drumherum und so angeht, so ist
Grandmaster um Klassen besser als der
Sargon V, aber um einiges schlechter als
derChessmaster. L]

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG van O bis 12

Grafik (SVGA/VGA)
Anleitung
Spielablauf

Motivation




A Kettenreaktion auf 6 Etagen

Ja, ja, da verbringt man
ganze Stunden damit,
mihselig Dominostein
neben Dominostein zu
stellen, und dann wei-
gern sich die Dinger, so
wie geplant umzu%ullen.
Dieses Problem hat auch
G.1. Ant, eine superstar-
ke Kampfameise, die
sich auf der Suche nach
siifien Schokoladenrie-
geln durch neun unterir-

ische Liinder zu kiimp-
fenhat.

10§92

Luckersil und

PUSH OVER

System: PC (EGA, VGA, AdlLib),
geplant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersieller: Oce-
an, Mustervon: Bomico.

Nur wenn es ihr gelingt,
ein Plattchen so umzu-
schubsen, daf als End-
punkt einer Kettenreakti-
onschlieBlich der “Trigger” kippt, 6ffnet
sich die Ttir zum ni4chsten der insgesamt
100 Level. Zudem erhilt der Spieler das
passende Codewort. Also ist unsere arme
Ameise hauptséchlich damit beschiftigt,

| die Dominosteine so anzuordnen, dafd
y alles nach dem ersten SchubsumfAllt.

Gemeinerweise neigen manche Steine
dazu, zu explodieren, wenn sie umge-

28 worfen werden. Andere teilen sich oder

fliegen davon.

Push Over bringt wirklich Spafs. Trotz
oberfldchlicher Ahnlichkeiten zu Lem-
mings ist die eigentliche Spielidee neu
und unverbraucht. Technisch gibt es oh-
nehin nicht viel zu meckern. Die Grafik
istschon buntund ruckelfrei, Die anspre-
chende Animation wird durch den or-
dentlichen Sound stimmungsvoll unter-
malt.

Einwenig Schatten fallt auf das Game
durch das gnadenlose Passwortsystem.
Werin einem Level hingen bleibt, ist oh-
ne Hilfe fiir alle Zeiten aufgeschmissen.
Auch ein wihlbarer Schwierigkeitsgrad
und ein Zwei-Spieler-Modus wiren nicht
schlecht.

Trotzdem: Im Namen des deutschen
Computer-Yolkes ergeht folgendes Urteil:

Push Over ist Laune pur. Auf alle Fille
probespielen! i

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»GUT«

Hummerhart

Strategie

HONUVERTIERUNG
CIVILIZATION
(Amigo)

Empf. VK-Preis: ca. 115 DM, Hersteller: Microprose,
USA, Test in: ASM 3/ 92 (PC), Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Naendlich! Bs ist schim, dafs Microprose bei den Wartezei-
len auf Konvertierungen keinen Computer bevorzugl -
wehrend die PC-Welt immer noch auf die Formel I wartel,
mufsten sich die Amigos bis jetz! gedulden, um sich als Well-
berrscher bewdhren zu kinnen. Jetzt diirfen sie’s, allerdings
miilt elwas gemischien Gefiibien.

Am genialen Spielprinzip hat sich zwar nichis gedndert,
dafiir gebt die ganze Sache auf einem Normal-Amiga jedoch
recht behibig vonstatten. Weibrend man die Gedenkminu-
ten, die der Rechner beim Aufbau der Welt einlegt, noch ak-
zeptieren kanm, darf man die Grafik-Ruckeleien in der Be-
wegungsphase getrost als Schiamperei bezeichnen - der Ami-
ga kinnte auch anders. Dafiir gebt die Wertung zwar eine
Noterunter, aber ein Hitist diese Nummer immernoch, W

man

A Stddtebaver in Aktion

Anleitung
Spielablauf
Motivation

»GUT«

@9




Strategie

RONVERTIERUNG
ROBOSPORT

(PC/Windows)

Testin: ASM 9/92, Hardware:
PC mit Windows, 2 MB, empf.
VK-Preis: ca. 100 Mark,
Hersteller: Maxis, Muster von:

Broderbund, USA.

Robosport kann zwar auch auf
dem. PC nicht mit einer bervorra-
genden Grafik glénzen, aber im-
merbin ist die Spielidee fabelbaft:
Obne Menschenleben zu gefihrden
diirfen in diversen Arenen Roboler
auf Vernichtung programmier!
werden. Das Ziel ist der Sieg tiber
ein bis drei Gegnertrupps. Nein-
neinnein, das ist kein fieses
Balleractiongame, Dig  Schiene,
auf der das Programm féibrt, beifst
Strategie' nach dem interna-
tionalen Reinbeitsgebot.

Zwar kann das Game im
Solomodus ziemlich schnell ziem-
lich dde werden, aber mit zwei oder
drei Mitspielern wird die Kisteschnell
zur kleinen aber feinen Prival-
Jebde mit  Langreitmotivation.
Hammerhart wird es dann wenn es
per Netzwerkin dieSchlachi geht. B
cus

Anleitung ..oooeeveevieeiiceenn
Spielablauf..........ccococeeine Q
Motivation (Einzel) ............. 7
Motivation (Netzwerk] ...... 10
Gesamtnote.........cooonies

»ZUFRIEDENSTELLEND/GUT«
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RONVERTIERUNG
CONFICT KOREA

(Amign)

Testin: ASM 8/92, Hardware:
mind. 1 MB, unterst. 2. Lauf
werk, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Current Supply NHets

Schon wieder fobt um Korea ein
gnadenloser Krieg zwischen der
UNO und den Kommaunisten. Eure
Aufoabe bestebt nun darin, durch
geschickies Taktieren den Kampf
[fiir eine der beiden Parleien zu ge-
winnen. Zur Auswabl stehen drei
verschiedene historische Kriegsab-
schnitte aus den Jahven 1950 und
-51, auch das nicht unbedingt ge-
schmackvolle 1995er-Szenarium.

Am eigentlichen Spielablauf wur-
de gegeniiber der PC-Version nichls
gedndert, Nach wie vor zebrt die
umstindliche Steuerung an den
Nerven des Spielers, da jede Einbeit
separat Eure Befeble erwartel. Neu
dagegen sind die unertraglich lan-
gen Wartezeiten, die bei Berech-
nung der Computerziige filliy
werden. Im Vergleich zu den ande-
ren SSI-Spielen hinkt dieser Tilel ai-
so etwas hinterber. Unerschrockene
Sandkasten-Generdle jedoch er-
werben mit Conflict Korea ein Stra-
legie-Game, das trotz technischer
Schwdichen Spafsmacheri kanyn. M

mkl
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A Der Weltraum ruft!

HONVERTIERUNG
SPACEMAR

(Amigu)

Testin: ASM 5/92, Hardware:
mind. 1 MB, unferst. 2. Lauf
werk, Festplatte, Empf. VK-
Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Starbyte Software, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

Jetzt evklimmen auch auf dem
Amiga die Shuttles den blauen
Himmel Cape Canaverals, um in
den Weiten des Alls eine Raumsiati-
on zusammenzuschrauben. Als
Transportmittel stehen neben den
guten alten Shuttles auch die
griferen HLLVs zur Verfiigung. Im
All miissen dann die Module von
Buch zusammen geselztwerden.

Technisch miissen gegendiber der
PG-Version einige Absiriche ge-
macht werden. Die Grafik ist nicht
ganz $o bunt wie das VGA-Vorbild,
und die Nachladezeiten sind auch
mil zwei Laufiverken recht fippig-
wobl dem, der eine Fesiplatfe sein
Eigennennnt. Wassoll's, ein Amiga
isteben kein 486er.

Was aber letztlich zahlt ist der
Spielspafs, wovon Space Max mebr
als genug bietel. Es mach! ganz
einfuch einen Movds-Fun, das per-
Jekte Weltraumlabor zu basteln.
Dank des einstellbaren Schwierig-
keilsgrads bleibt der SpielspafS arch
langfristigerbalten. 51

1kl
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Strategie

Also ehrlich, langsam wird
es ein wenig viel. Man kann
nicht einfach Classic auf ‘n
an sich uraltes Game drauf-
schreiben, und gleich noch
mal soviel Kohle wie mit
dem Vorgdinger scheffeln.

TETRIS CLASSIC
System: PC (VGA, diverse So-

undkarten), ‘geplant fir: =, empf.
VK-Preis: caa. 100 DM, Herstel-
ler: Spectrum Holobyte, Mu-
stervon: Hersteller.”

un hat sich Spectrum
Holobyte dazu durchge-
rungen, das stinknorma-
le UrTetris als Tetris-
Classic herauszubringen. Na gut, ganz
s0 schlimm es eigentlich noch nicht,

Nuchzieher

A Als Shareware
gibtes Tefris be-
deutend giinstiger

denn einige Komponenten wurden aus
dem gerade erst verdffentlichten Super-
Tetrisentnommen.

Eswiirefastso, alswiirdenwirjetztein-
fach die Febmarausgahen der ASM von
1987 und 1988 auseinanderschnippeln,
neu zusammensetzen und es Euch als
ASM-Classic verkaufen.

Gespielt werden darf im Solo, zu zweit
gegen den Computer, gegeneinander auf
einem Schirm oder per Nullmodem auf
getrennten Bildschirmen. Ein paar Fin-
stellungen zum passablen Sound und
zum Schwierigkeitsgrad kinnen -aber
immer noch nicht den Preis rechtferti-
gen, zumal es dieses Game bereits als
Shareware gibt. Alle, die Supertretris be-
sitzen, konnen getrost auf die Classic-
Nummer verzichten. Dasselbe gilt auch
fiir Tetris-Besitzer, denen der Solo-Modus
geniigt und die keinen Wert auf tolle Hin-
tergrundgrafiken legen.

Fiir so eine extreme Gewinnorientie-
rung kann es fiir die ansonsten sehr zu-
verlissigen Hit-Lieferanten nureine Note
geben. =i

oS
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Anzeige

That’'s vyour Deall

Das Turrican-Shirt — viel zu teuer'-" So bekommt lhr es UMSONST!

Hier
sind
Abos
freil

‘Bringt
U n s
ainen
neven
Leser!

| ABONNENT.. = 1 SHIRT..

dingungen fiir ASM-Fr

iswerbung: DerGeworbene darf fiir die Dauer von einem Jahr vor der Werbung kein ASM-Abo bezogen haben. Abo-Laufzeit: 12 Ausgaben. Man darf sich nicht selbst werben! Gi" nicht fiir Special!

'ASIM — JETZT AUCH HALBJAHRESABO

Nd&heres hierzu auf der Abo-Werbeseite/Abokarte ganz hinten im HefH!




Die B-17 mag wohl das
Flugzeug gewesen sein, das
der deutschen Zivilbevalke-
rung im Dritten Reich ziem-
lich deutlich klarmachte,
wer den Krieg gewinnen
wird. Mit zum Teil mehr als
5000 Flugzeugen ging es
an die Bombardierung von
taktischen Einrichtungen der
Nazis.

B-17 FLYING
FORTRESS

System: PC [mind. 286/16,
640K, 8.5MB auf Platte, VGA),
geplant fir: Amiga, Atari
ST, empf. VK-Preis: ca. 130
Mark, Hersteller: MicroPro-
se, Mustervon: Hersteller.

ergeft einfach alles, was
Thr bisher an Bombersi-
mulationen kennenge-
lernt habt. Das langan-
gekiindigte Game B-17 Flying Fortress
vom Flugispezialisten ~MicroProse
wandert jetzt tiber die Ladentische.

Mit Starten, Bombardieren und Lan-
den ist es bei dieser Simulation nicht
mehr getan, Mehr als zwei Dutzend hi-

" storische Missionen warten darauf,
durchgespielt zu werden. Und damit die
Zeit vom Start bis zur Bombardierung

102

A Das Microprose-Team und Gdste
vorder Memphis Belle B-17

Bomben
o u_f
Berlin

nichtsolangweiligwird, gibtes Flakfeuer
und haufenweise deutsche Jagdflugzeu-
ge. Die zehn Besatzungsmitglieder (Pi-
lot, Copilot, Funker, Navigator, Bomben-
und MG-Schiitzen) haben also einigeszu
tun.

Das wire ja nichts Neues, wenn nicht
jede dieser zehn Stationen vom Spieler
iibernommen werden ktnnte. Der Clou
an der ganzen Geschichte ist, dafl man
den Copiloten locker mal zum Funker
oder zum Kugelturmschiitzen degradie-

- ren kann. Brennt es einmal in der Ma-

schine, oder ist einer verletzt, muf ein
anderer zum Lischen oder Verarzten ab-
kommandiert, und auferdem muf die
Position des Verletzten besetzt werden. Al-
le zehn Crew-Mitglieder haben ein Ei-
genschaftsprotokoll, im Stile eines Rol-
lenspieles. Das heifst, wenn zum Beispiel
der Bugschiitze ein paar saubere Ab-
schiisse zu vermelden hat, steigt seine
Fihigkeitim Bereich Gunnery.

Damit das Ganze nicht im heillosen
Durcheinander endet, iibernimmt der
Rechner die Funktionen, die nicht vom

| e R
s SR

solET
spun-
=~ nendste
- Flugsimulotor
inklusive
Ilnllenspiel“

Spieler gesteuert werden wollen. Man
kann sich wahrend des Spiels in jede Po-
sition einklicken, oder mit einem Mann
alles einmal ausprobieren und ihn so
trainieren,

Dementsprechend verwirrend ist die
Steuerung via Tastatur. Bis auf wenige
Ausnahmen ist jede Taste belegt - zum
Grofteil sogar vierfach in Verbindung
mit Shift, Control und Alt. Die Folge ist
klar: Bis das erste Ziel erfolgreich zerlegt
wird, werden erstmal einige Stunden ins
Land gehen. Nach ungefihr sechs Stun-
den hatte ich in Sachen Bombardement
mein erstes Erfolgserlebnis. Bis dahin
gab es einige graue Haare und ein villig
zerlesenes  230-Seiten-Handbuch, das
nicht nur komplett in Deutsch zu haben
ist, sondern mit Stories rund um den
Bomber aufwarten kann. Die Lektiire
empfehle ich unbedingt vor dem ersten
Start(-versuch), denn nur mit diesern
Hintergrundwissen kommt so richtig At-
mosphiire auf.

A Werim Glaskasten sitzt, sollte
mit Patronen schmeiBen

A Der Bombenschiitze visiert

10@92



sl AMIGA & PC
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e | M@XTONM
Spiel ist es - mehr als in

allen anderen Simula- computersoft- und Hardware
tionen - sich mit der

Steuerung vertraut zu . Ringstr. 128 - 7016 Cerlingen

pcenfumadiee | Yetefon © 71 36 / 2 40 31 - 33

Hiirde erstmal genom-
men, istB-17 dasschon-

ste, detailfreudigste und CREFTOLC IST FEIN ZUNALL Y

spannendste Flugi-Ga-

A Die taktische Karte sorgtfiir

Uberblick me auf dem Markt Deshalb suchen wir

Nicht zuletzt auch we- & - & =
gendes Sounds, der da durch die AdLib- odér Soundblaster-Karte auf- - K_ll\/e Pal“tn_er, die den SC!I"F[
gepeppt wird. Flakfeuer, Motoren und MGs sind kaum von den Ori- mit Ihrem eizenen Ladenickal
ginalgerduschen zu unterscheiden, selbst wenn die Motoren unab- in die Selbstandigkeit wagen.
héingig von der Drehzahl das gleiche Brummen von sich geben. Die . -
Grafikwartet in den Zwischensequenzen mit zahlreichen Feinheiten = - :
auf, bewegtsich abersonst eherim guten Durchschnittsbereich. Unser Fra ﬂC“ISEKOﬂ{BD[

Mein Tip fiir alle Flugi-Fans: Zulegen, lernen und mit Wonne spie- von Fachieuten entwickelt

len. Nur warum die Programmierer noch eine Kopierschutzabfrage fahrt Sie in eine erfolgeiche

eingebaut haben, werde ich nicht verstehen. Ohne Handbuch ist die-

ses Game schlichtwegunspielbar, = ZUKNUNKT.
. Mapesnie ~ Unser ENOW FHOW
 ASM-WERTUNG von O bis 12 . Ihr Finsatz
Anleitung - Nutzen Sie ihre Chance
Spie'lcbllauf Starten Sie in
Uit NEUE DIMENSIONEN - JETZT
»GUT« Fartner der Firma Skyline Fntertainment Gmibi|
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Simulation

In die Anfiinge der Roumfahrt fiihrt das neve
Strategie/Simulations-Epos von INTERPLAY:
Der Wettlauf zwischen den USA und der UdSSR
um die erste Mondlandung ist das Thema von
BUZZ LDRIN s RACE__ INTO SACE

A Auf Hochrouren Die Eroberung des Alls

B as Game umspannt den

@ Zeitraum von 1957, als

die ersten VorstifSe ins All

gewagt wurden, bis 1976,

als der erste Mensch auf dem Mond lan-

den sollte. Buzz Aldrin, nach dem dieses

Programm genannt wurde, ist einer der

amerikanischen Astronauten, die sich in

den Himmel schieflen liefen. Trotzdem

kénnt Thr aber nicht nur die amerikani-

sche, sondern auch die sowjetische Seite

der Raumfahrtentwicklung leiten - und

wer weifl, wie Ihr dabei den Lauf der Ge-
schichteverdndert...

Eure Aufgabe ist es, die Astronauten
bzw. Kosmonauten auszusuchen, zu trai-
nieren und ihre verborgenen Talente ans
Tageslicht zu bringen. Zusdtzlich diirft
ThrEuch aber auch um die Finanzierung
des gesamten Projekts kiimmern. Die
Standorte Cape Canaveral oder Baikonur
miissen ausgebaut werden, dabei die Ba-
lance zwischen Verwaltungs- und Pro-
jektaufwand zu finden, ist nicht immer
einfach.

58 Missionen enthilt BARIS bis zu die-
sem Zeitpunkt. Da das Programm jedoch
sehr flexibel auf die jeweiligen Hard-
ware-Konfigurationen reagiert, ist die
letztendlich magliche Anzahl der Missi-
onsvolligoffen.

A Erste Mondlandung

Die digitalisierten VGA-Grafiken ent-
standen nach Fotos, Filmen und Video-
clips, die vom amerikanischen Verteidi-
gungsministerium, der NASA und meh-
reren Agenturen zur Verfiigung gestellt
wurden. Digi-Sounds sollen noch eins
draufsetzen. Ob’s stimmt, diirfen wir be-
reits ab Oktober ausprebieren. ]

ddffah

BUZZ ALDRIN’S RACE
INTO SPACE
-PREVIEW -

System: PC, geplantfir: -, Her-
steller: Interplay, USA.

Schon viele Personlichkei-
ten muften ihren Kopf fiir
Sporisimulationen  hinhal-
ten - nun ist auch Formel-1-
Spitzenreiter der Saison
Nigel Mansell an der Reihe.

0" 00

; Y
A MitKarachoindie Kurve
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remlin Graphics erkauf-
te sich die weltweiten Ex-
klusiv-Rechte und bringt
rechizeitig zum Weih-
nachtsgeschift Nigel Mansell’s World
Championshipheraus. -

Bei NMWC soll der Spieler die Mglich-
keit besitzen, verschiedene Verinderun-
gen an seinem Fahrzeug vornehmen zu
lnnen und es so ideal fiir das bevorste-

IIIunseII uml hein ene

K

hende Rennen auszuriisten. Insgesamt
16 Rennstrecken bietet das Programm,
die den Originalen 1:1 nachempfunden
seinsollen - Tunnel inklusive.

Wihrend Profis gleich in eine Formel-
1-Saison einsteigen kéinnen, werden An-
tanger die Moglichkeit haben, erst ein-
mal ein paar Runden probezufahren,
wobei der Computer die Geschwindigkeit
1egelt. Ebenfalls hilfreich: Tips, die Nigel
Jem Spielervor dem Rennen auf Wunsch
gibt.

A Endlich am Ziel

Dader Name Gremlin bekannterweise
fiir rasante, qualitativ hochwertige
Rennspielesteht, darfsomiteinschnelles
Programm erwartet werden, das seinem
Namen hoffentlich Ehre machen wird.
Fallsnicht: Takeiteasy, Nigel! n

hjer

NIGEL MANSELL'S
WORLD CHAMPIONSHIP
-PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: ST,
PC, Amstrad, C64, Super-
NES, NES, Game Boy, empf.

VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller:
Gremlin Graphics, Shef-
field, England, Muster von:
Hersteller.




Simulation

RHaribische Triume

Was flli uns zvm Thema Karibik ein? Klar:
Sonne, Urlaub, Inseln und heifie Nchte. Um
dos Jahr 1700 gab es Inseln und Sonne zwar
auch schon, an Urlaub war jedoch fiir einen
aufstrebenden preuﬁmhen Junker nicht zu

reuflens koloniale Ambi-
tionen sind nicht einfach
zu verwirklichen. Die In-
seln der Karibik sind be-
reis mehr oder weniger zwischen
Hollandern, Franzosen und Englindern
aufgeteilt, und der Spieler als Newcomer
hat da schon ganz schon Miihe, einen
Puf in die “Ttir” zu kriegen. Da heifstes,

7

Armeen zu rekrutieren, Verbiindete zu
gewinnen, Vertrige zuschlieRen,

So exotisch Story und Schauplatz die-
ser Wirtschafts-Simulation auch anmu-
ten, so realistisch und historisch exakt
ist das Gameplay angelegt. Besonderer
Wert wird auf die Tatsache gelegt, dafs es
sich bei St. Thomas nicht nur um eine
komplexe Wirtschafts-Simulation han-
delt, sondern daf sich der Spieler zusitz-
lich als Diplomat und militérischer Fiih-
rer betdtigen muff. Wenn also Verhan-
deln keine Resultate zeitigt, wird mit

denken, der seinem Heimatland dort einen
Platz als ernstzunehmende Kolonialmacht er-
wirtschaften soll.

Waffengewalt nachgeholfen. Gekdmpft
wird zu Land und zu See, Piraten mi-
schen ebenso kriftig mit, fir Action ist
also gesorgt.

St. Thomas befindet sich schon eine
ganze Zeit in der Entwicklung, nihert
sich jetzt aber tatsdchlich seiner Vollen-
dung. Spitestens im Herbst diirfte mit der
Fertigstellung zu rechnen sein, meint der

ST. THOMAS
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, empf. VK-Preis

(vorléufig): Amiga, Atari Programmierer. Wir driicken ihm die
ca. 100 DM, PC ca. 120 Daumen, denn das, was wir hisher zu se-
DM, Hersteller;: Rainbow hen bekamen, hat die Simulanten unter
Arts, Muster von: Softgold, unsecht neugierig gemacht. B
4044 Kaarst. : ab
A Kein Mangel an exotischen Schauplétzen
MEGRA DRIVE (Ninten d@
Hellfire {jp)
Splatterhouse Il (US) 119 GAME BOY
Tazmania (US) 99,-
Crackdown (jp) 49,- Addams Family 69,-
Phelios (jp) 48,- Track Meet 60,-
Bad Omen (jp) 8g,- Batman I 69,
Olympic Gold (US) 99 r Snow Brothers 69,-
Gynoug (jp) Viking Child (US) 69,-
OutRun (jp) Wave Race (US) 69.-
JewelMaster (jp) 59 # Bugs Bunny Il 69,-
Super Shinabi (jp) Double Dragon 69,
Chuck Rock (US) 119 Spiderman (US) 9,- Paperboy 79,- Robo Army 329, Hudson Hawk (US) 69,-
Wonderboy Il {jp) 49,- George Robo Squash S NEO NEQ GEO TrashRally 329,-  Prince of Persia B9,-
Dick Tracy (jp} 49,- Foreman'sK.O. 79,- Rygar 79,- q Fatal Fury 329,- Battletoads 69,-
Spiderman (jp) 69 OlympicGold(US) 79 SuperSkweek 79 Final Fantasy Adventure 79,-
Alien Storm (jp) 69,- WideGear 49,- Rampage 79,- Final Fantasy Legend Il 79,-
Meres (jp) 79,- Batman Returns 79- NAM1975 199,- ( = ) Nail'n Scale 69.-
EAHockey (DT) 99,- Warbirds 79,- BaseballStarsl|l 379,- NI nl-endo Jack Niklaus Golf 69,-
Streets of Rage (jp) 83g,- Jk AT RI Rampart 79,- Mutation Nation 329,- Pit Fighter 69,-
Golden Axell (jp) 69,- Ninja Gaiden 79,- MagicianLord 279 SUPER Famicom Parodius (dt) 79,
Warrior of Pacland 79,- TopPlayers Golf 279, AddamsFamily (US) 129, DuckTales 69,
Reme I1{US) 119 B g BNIDT Tod 79,- BaseballStars 279,- Hook (jp) 149 SoccerMania (US) 69.-
Joypad Pro-2 39.- Turbo Sub 79,- AndroDunos 348,- Xardion {US) 128,-  AtomicPunk 49.-
Game Adapter 29,- Blue Lightning 69,- ScrapyardDog 79,- TheSuperSpy 279,- F1Driving (jp) 139,-  CleaningKit 18,-
(Erméglichtdas Spielenvon  Electrocop 69,- ChequeredFlag 78,- Cyber-Lip 279,- TopRacer 99,-  Lightboy 49,-
japanischen Modulen auf Chips Challenge 69,- Viking Child 79,- Sengoku 279,- StreetFighterll (US) 149,-
deutschen Mega Drives) Gates of Zendocon 69,- CrystalMines | 79,- NinjaCombat 279,- Formation Soccer (US) 119,-
Slimeworld 69,- Hard Driving 79,-  AndroDunos 349,-. Actraiser(US) 129,- Versandbedingungen:
Gauntlet 79,- Robotron 79,- GhostPilots 299,- Ghouls’nGhost(US) 139,- Inland +9 DM
Klax 79, S.T.U.N.Runner 79,- AlphaMission |l 299,- Joe & Mac (US) 129,-  Auslandnur
SE@@ Roadblasters 79,- Bill&Ted 79,- Burmning Fight 299,- SmashTV(jp) 99,- Vorkasse+12DM
Xenophobe 79,- Awesome Golf 79,- LastResort 379,- AsciiPad. 69,
G‘ME GE‘R Ms. Pacman 79,- Cyberball 79,- KingofMonstersil 379, GameAdapter 49,-  BedeutungderKiirzel:
ZarlorMercenary 79,- Xybots 79,- SoccerBraw! 329,- SuperNES <> SuperFamicom (jp) Japanisch
Aeriael Assault(US)  79,- (US%AmeriEanisch
GG Shinobi (jp) 59, Bifnlitgezstiaf: (dt) Deutsc
Ax Battler (US) 69,- tex tex o
OutRun (jp) 59,- Montags - Freitags :’reulsanderuﬁ%er’: und
Ninja Gaiden {|p) 59,- : » ) 9.30 - 18.30 rrtimervorbehalten.
Berlin Wall (jp) 59, Versandanschrift: Offnungszeiten: Ladenlokal: g . !
Crystal Warriors (US) 79, BriickstraBe 42-44 ) _ BrilckstraBe 42-44 Donnerstags 9.30 - 20.30 Weitere Artikel und Preise
Donald Duck (jp) 69.- 4600 Dortmund 1 Mongasgos ’1';"25395- 4600 Dortmund 1 Samstags 9.30 - 14.00 | bittetelefonischerfragen.
Sonicthe ol i
; Héndleranfragen
Hedgehog (jp) 69, . : g W o
il Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553  [ibmeioi

105

IS




-]

- Zufrieden mit dem Ausgang von Olympia? Wenn
nicht, konnt lhr es mit THE CARL LEWIS CHALLENGE von
' Psygnosis ja vielleicht besser machen und Eure eigene
'+ Goldmedaille gewinnen. '
. Gewinnen konnt lhr aber auch mitunserer CARLLEWIS
~ COMPETITION und zwar

1.Preis: 1 Reflex ALX Mountain Bike

mit Shimano 500 LX Schaltungssatz
2.- 26.Preis: je ein PSYGNOSIS T-Shirt samt Baseball Cap

§| Dafir wollen wir von Euch Sportcracks natiirlich auch
I etwas wissen:

' R 2. Der Gewinner
1. Wie heif}t el im Weitsprung :
der Gewinner der A war auch beteiligtan Pagits- _3.Wound wann
Goldmedaille im : dem neuen Weltrekord i finden die néichsten
Weitsprung beiden R der 4x100-m US-Staffel J Olympischen Sommer-
Olympischen Sommer- der Ménner. Wie lautet. - - spiele statt?
spielen und die Welt- T B
welche Weite o . rekord-
spranger? zeit?

Kennwort:
4 Carl Lewis
" kralltEuch mal Postfach 870
" eine Postkarte, bestiickt 3440Eschwege
sie mit den richtigen " EinsendeschluBl ist der
Antworten und abinden 10.10.92
Briefkasten damit. S Der Rechtswegist

Unsere _ ausgeschlossen.
Adresse: _




Der Kampf tobte nur wenige Meilen vor uns. Es

dauerte nicht lange, bis wir aufgefordert wurden,

fiir umfassende Unterstiitzung aus der Luft zu
- sorgen. Die Harriers wurden mit Sidewinder-
: Raketen uml CIusterhnmben ausgerustet

Die Jungs von der
Waffenabteilung arbeiteten
hart, um die Raketen
scharfzumachen Sie wallten
dafiir sorgen, daB wir da
drauBen die hesten Chancen
hatten, und wir fiihlten uns
alle als Teil eines Teams.

Als die Vorbereitungen
abgeschlossen waren,
kletterte ich in das Cockpit
meiner GR7. Mein Herz begann
wild zu kiopfen, ich spiirte, wie
ein AdrenalinstoB durch meinen
ganzen Kirper ging, und wartete

_ nur noch auf das griine Licht,

Dann war keine Zeit mehr, lange
nachzusinnen. Ein schneller
Start, und schon wenige Minuten |
spater leuchtete meine
Gefahrenwarnanzeige auf. Meine

. Hand streckte sich automatisch

nach dem ECM-Knopf aus. Von

mir aus konnten sie kommen!




- Die Olympiade ist voriber,
~ der Goldrausch ebenfalls,
wo also knnte das gelbe
Edelmetall noch glinzen?
Kaum zu glauben: in der
englischen  Industriestads
Birmingham. Dort ist das
Softwarehaus U.S. GOLD
ansiissig, eines der grdften

in Europa. ASM hat weder

Kosten noch Mihen ge-
scheut, um sich vor Ort mal
anzuschauen, was da in den
letzten Monaten und in aller
Stille entwickeltwurde.

Bunt war die Liste der vorgestellten
Programme. Vom Rollenspiel iiber Ac-

tion und Sport reichte die Palette und

auch ein super Animations-Programm
war mit dabei, Konsolen-Games runde-
ten das Angebot ab. Die Highlights habe
ich hierfiir Buch herausgepick.
Wetzt die Schwerter,
- ThrHelden!

Als eine Rieseﬂﬁbérrﬁschung entpuppte

sich Legend of Valour -The Dawning. -

Dieses gigantische Rollenspiel macht
von der technischen Ausfiihrung her Ori-
gins Ultima Underworld schwersiens

Konkurrenz. Butterweiches Scrolling in

alle Richtungen, nicht nur Dungeons als
Hintergrund sondern auch reichlich Ac-
tion in der Oberwelt, mit anderen Worten:
eine virtuelle Welt vom feinsten und
Monster en masse warten auf alle PC-,
Amiga- und Atari-Besitzer. Ende des Jah-
res werdet [hr als Mensch, Elf oder Zwerg
Fure Abenteuer in Mitteldorf beginnen
konmen.

Griiner Rasen, weifSer Ball
Wer nicht so gerne das Schwert sondern

lieber den Golfschliager schwingt, der

darf sich auf eine tolle Version von Links
freuen - so er stolzer Besitzer eines 386er
PGist (ein486ertut’sauch...).
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Die Sup‘er;VGAﬁGrafi_kff' laﬁt einen ins
Traumen geraten, der Bildschirmautbau
isterfreulich schnetl. Daf3 der Golter und

auch die Kurse per Videokamera aufge-

nommen und digitalisiert wurden,
aehirtheute schon fast zur Standardpro-
zedur. Was das Gameplay angeht, sovur-
den laut Hersteller Access alle Gesetze
der Physik beriicksichtigt, um einen

moglichst realistischen Spielablauf zu

garantieren. Ob’s stimmt sagt Euch Mar-

cusindieserAusgabe auf Seite 88,

Hier wie auch in Legend of Valour hat
iibrigens erfreulicherweise die Gleichbe-
rechtigung Einzug gehalten: Es bleibt

dem Spicler beziehungsweise der Spiele-

 dessiehtjedenfalls gleich gutaus.

Aliens und Holocubes
Einen Kunstgriff des Kinofilms macht
sich das von U.S. Gold vermarktete fran-
z0sische Softwarehaus Delphine zu-
nutze. Riickblenden = Flashbacks hel-
fen dem an Gedichtnisverlust leidenden
Helden Conrad, sich seiner Aufgabe als
Alien-Bekampferzuerinnern. .

Grafisch sind die Ahnlichkeiten zu
Another World nicht zu tibersehen, das

S{EEE% ;
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bei der Verleihung des -cli::esi'iihrigen 4"

D'OR im Mirz gleich zwei Preise ein-
heimste: als originellstes ComputerAc-
tiongarme und fiir die beste Animation.
Genauso uniibersehbar sind aber auch
die gigantischen Weiterentwicklungen,
die das Spiel grafisch und spielerisch in
eine neue Dimension versetzen, Die Ani-
mation des Helden ist mit 24 Frames pro
Sekunde prima gelungen, da ruckelt
nichts, und auch das Gameplay scheint
dem technischen Niveau entsprechend
komplexzusein.

Bis der Spieler jedoch auf die Suche
nach den Holocubes gehen kann, in de-
nen Conrads geklautes Geddchtnis ge-
speichert ist, geht noch eine Menge Zeit
ins Land. Friihestens Ende des Jahres sol-
len eingedeutschte Versionen von Flash-
back die Fans von Actiongames sowohl
auf dem Amiga wie auch auf dem PC be-
geistern.

Kinoreif

Aber nicht nur Spicler kommen in

néchster Zeit auf ihre Kosten. Einenwah-

ren Leckerbissen fiir Leute, die gerne und
einfach Animationen erstellen wollen,
haben Cineplay, die ebenfalls von U.S.
Gold betreut werden, mit threm neuen
Tool Playmation auf der Pfanne, Was
hier auf dem Bildschirm prisentiertwur-
de, war so abgefahren, daff man meinte,
im Kino zu sitzen.

Man braucht offensichtlich keine
srofen Vorkenntnisse und muR auch
kein technisches Genie sein, um mit
Playmation einfach irre Grafiken und
Animationen hinzulegen. Die Handha-
bung erwies sich als schnell und pro-
blemlos, die Resultate erstaunlich. Der
Komfort hat allerdings seinen Preis: Ein
380er wird bendtigt, ebenso 4 MB RAM
und Windows ab Version 3.0. Und fiir

ganz ungeduldige Zeitgenossen werden

auch ein Co-Pro und 8 MB unterstiitze.

Fiir den PG ist das Programm in Kiirze
erhaltlich. Auf die Versionen fiir Amiga
(68020 oder hoher, 5 MB, mathemati-
scher Co-Pro) und Mac IT (oder hoher,
ebenfalls 5 MB und Co-Pro} mu aller-
dings noch etwas gewartet werden.
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Schwmg Dichindie
Konsolen, Indy!

Ab November 186t der Mann mit Hut nun
auch auf Mega Drives und Game Gears
seine Peifsche knallen. Verstohlene Blicke
aufIndiana Jones and the Last Crusade
erwischten den Kino-Helden dabei, wie er
in gewohnt kerniger Manier fiinf (Mega
Drive) heziehungsweisesechs (Game Ge-
ar) Levelsvon Fieslingen aller Artsduber-
te. Grafisch war das Ganze eine Augen-
weide, die einstellbaren Schwierigkeitsgra-
dediirften Finsteigerwie Profiserfreuen.
Stolz wurde von Jayne, die alle Sega-
Produkte betreut; auch Out Run Europa
fiirdas Game Gear prisentiert, Mit Recht,
denn die Umsetzung des urspriinglich
fiir den Amiga geschriebenen Pro-
gramms ist pritna gelungen.
Dendicksten Hammerallerdings hatte
sich Jayne bis zum Schluf$ aufgehoben:
World Class Leaderboard fiir das Mega
Drive entpuppte sich als Klassepro-
gramm. Neben den bekannten Qualitd-
ten der PC-Version (inzwischen cin ech-

. ter Oldie but Goldie), die natiirlich tiber

nommen wurden, haben die Program-
mierer die Konsolenversion mit etlichen
neuen Features aufgepeppt. Freunden
des GolfSports diirfte hier das Wasser im
Munde zusammenlaufer.

Re_pbrtqg_é

0N Skip i

t Par; 4 Shots: 4
Ball to Pin: 40 F7.
Menuf

A Links 386 PRO (PC)

Alle Konsolen-Games sollen bis No-
vember fertig sein, danach stehen neue
Action-Programme fiir das Master Sy-
stem auf der Liste.

Quantitiy and Quality
DerTrip nach England hatsich trotzaller
Hektik voll gelohnt, denn was U.S. Gold
hier vorzufithtte, konnte sich echt sehen

A Indiana Jonesand®
the LastCrusade
{Game Gear)

Grid 1_]__
setup| Top] [ scores| nrop|

@ Hddress

=Draw \
DSrnigh! Girnie !islaie £it

® Fade Lie c
®Lhip e Userl

£ outt allxpra.

lassen. Fiir jeden Geschmackwar was da-
bei, unddafisich nichtnur die Vielfalt des
Angebots sondern auch die Qualitit se-
hen lassen konnte, dariiber waren sich
die Kollegen der Presse ausnahmsweise
malalleeinig,

Ps.

Kleine Bemerkung am Rande- 17.8. Gold
ist in England die Firma, die dort die mei-
sten Rollenspiel-Hersteller unter Vertrag
hat (unter anderem SSI, New World Com-
puting usw.). Bei ihrer grof angelegten
Werbekampagne steht allerdings diesmal
trotz der starken Konkurrenz ein deutsches
Produkt an der Spitze: Unter dem Titel
Realms of Arkania hat Das Schuwarze
Augevon Attic-Software fiir soviel Furore
gesorgt, dafl es alle Konkurrenten ab-
gehdngthat Wenndas nichtfiir die Qua-

litdt eines Programmsspricht .. #
Antfe Hink
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Hordwore_

befindet sich im Tnneren
S des Rechners ein Motoro-
la 32Bit Mikroprozessor MG68030. Der
Einbau eines 16MHz MC68881- bzw.-82-
CoPros ist dank des dafiir vargesehenen
Sockels moglich. In der Standardversion
werden die ersten Gerite in Deutschland
voraussichtlich mit satten 4MB ausgelie-
fert und kinnen bis 14MB problemlos er-
weitert werden. Das ROM ist 512KByte
grof. Wie bereits im ST, fand auch in Ata-
tis neuestem Kind ein grafischer Copro-
sessor (16MHz-Blitter) Platz, der ST-
kompatibelist.

Das Video-Subsystem ist beispielslos fle-
xibel. Neben den schon vom ST bekann-
ten drei Modi kommen SuperVYGA mit
6403480 Pixeln bei 256 Farben aus einer
Palette von 262144 hinzu, die im Interla-
ce-Modus sogar auf RGB-Monitoren und
Fernsehern dargestellt werden kdnnen.
Im sogenannten True Color Mode er-
reicht der Falcon 030 gar 65536 Farben
aus 262144 gleichzeitig; bei 320x200 bis
768x480 Pixeln. Je nach Monitor ge-
schieht dies im Interlace oder Non-Inter-
lace-Modus.

Weniger begeisternd als die Video-Modi
wire die Tatsache allein, dafs das Teil in
Sachen Sound ST-kompatibel ist (3 Ka-
nal PSG-Sound). Aber keine Bange, da-
neben verfiigt er {iber je acht 16 Bit DMA
Sound-und Wiedergabekanle mitbiszu

50 KHz in Stereo; ebenso wie iiber einen

A Phéinomenale Grafik dank
True Color Mode’

Im inneren des Falcon 030 steckt P
méchtig Power. Das Herz bildet der
Motorola MC 68030-Prozessor
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e die Beechnung il e genug mufite dos deutsche Publikum

con 030 schon nahelegt,

NextGeneration

aufihn warten, nunist er auf der Atari-Messe in
Diisseldorf endlich der Offentlichkeit prasen-
tiert worden: der FALCON 030, Ataris neuester
Schritt in die Computerzukunft. Dabei ist der
Rechner rein dufierlich kaum vom ST bzw. STE
zu unterscheiden, soll aber erheblich mehr Po-
wer haben. Was die neue 'Wundermaschine’
wirklichkann, lest Ihrjetzt.

A Aufden ersten Blick nichf vom STE zu unterschei-
den: Ataris Faicon 030.

Eingang fiir Stereo-Mikrofon, Ausgang
fiir Stereo-Kopfhérer, 16 DA- und AD-
Wandler, eingebauten Mono-Lautspre-
cher und eine Buchse fiir Digital Audio
und DSP (Digitaler Signalprozessor).
Neben all diesen Nettigkeiten verbirgt
sich im Gehiuse - tibrigens das des STE,
lediglich die Ein- und Ausginge an der
Riickseite sind anders - ein Motorola
DSP56001 32MHz Digitaler Signalpro-
zessor mit 32K x 24Bit SRAM und 0 Wait-
states. Mit Hilfe dieses Chips lassen sich
eine Vielzahl von Anwendungen hervor-
ragend implementieren. Einige Beispie-
le: Voice-Mail-Systeme, Hochgeschwin-
digkeitsmodem, z.B. mit Fax-Option,
Sprach- und Musiksynthesizer. Neben
dem DSPenthiltder Falcon 030 nochein
sehr leistungsfihiges Subsystem fiir Sig-
nalverarheitung und Audio, auf das ein-
zugehen jetzt aber zu tief greifen wiirde.

Altes Chassis, _
neue Technologie

Von besonderer Wichtigkeit ist die Tatsa-
che, daf} der Falcon 030 eine Atari ST-
kompatible TOS-Maschine ist. Will
heiflen, daf Programme, die hundert-
prozentig durch Betriehsystenaufrufe
und ohne jegliche Modifikation lauf-
fiihig sind, auch auf dem Falken laufen.
Das neue Betriebssystem nenntsich iibri-
gens Multi-TOS.

Ausgeliefertwird der Falcon 030 - dereine
neue Serie einleiten soll, sprich: es wird
noch mehr Falcons mit noch mehr Po-
wer geben - mit einem 1,44MB-Laufwerk.
Es besteht die Moglichkeit, nachtriglich
eine 2,5 Festplatte einzubauen. Eine
Maus gehort ebenfalls zum Lieferum-
fang. Angeschlossen wird der Rechner an
einen handelsiiblichen Fernseher, an ST-
Monitore oder an einen VGA-Monitor. An
der (Riick-)Seite des Falcon befinden
sich Parallel-, RS232- und Cartridge-
Port, MIDI in und out, ein SCSI-II An-
schluf mit DMA, ein LAN-Anschluf und
vier(!) Joystickports, von denen zwei die
Mdglichkeit bieten, je vier Paddles oder
eineLichtpistole anschliefen zu kénnea

Hans-Joachim Amann
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Windscan
Software 2000
Lemmings |
Mictoprose
Biue Byte

Teenage Mutant Hero Turtles Il | Image Works
Beau Jolly’s Big Box Beau Jolly
“m Terminator 1l: Judgment Day

[ 5. [(8) [Thesimpsons |
n Microprose

“ U.S.S. John Young Special Magic Bytes
| 9. [(-) |Familien-Duell
mm Elvira-Mistress of the Dark

i

12

Monkey Island Il LucasArts o

' Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spiele-Hitparade fiir dis

Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes "Panel” von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewihltitber eine doppelte Schichtung, wird gewéhrlei-

stet,da ein reprisentativer Wert gefundenwird.

{ Brbebungszeitraum filr ASM 10/92:11.7.-10.8.92. Nach-

druckmit Genehmigung von media control, Bader-Baden)

Mame -~ oSS R
e
(61| DSA- Die Schicksalsinge | At Software
m Indiana Jones IV
(@) [Morkeylsandll | LucasfimRA
(9 |Cuaation | Microprose
)| Bundesiga anager Prfessional Software 2000
101 Acosofthepacific
m Snectrum Holobyte Games
)| Wing Commanderti |
O [mmwsaam

Airbus A320

Formula | Grand Prix Microprose
Monkey Island

Uitima VI: The False Prophet
Silent Service Il

Special Forces - Microprose

Lotus Esprit Turbo Challenge Il
Their Finest Hour :

Microprose
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ie Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zi;s_aihinien‘,

ohl die Auswertung jedes- - _

ine Mords-Arbeitist,. =~ .
hverlosenwir .
sem Monat

& Avgf mich hart ja keiner!

" Mirkam derselfsame
Beigeschmack des Hamburgers
javerddchtigvor. Aber Malsund Ul
mfsten gleich dreiStrick bestelfen. .

S Z

Monkey Island Il LucasArts |

Turicanl [Rainbow Arts |

Battle Isle Blue Byte
Monkey Island

; lawersty TiName 0 DT TR T 0 T Hersteller
Monkey Island 11 2 | LucasArts |
: : Delphine

Murioanll —  (Rainhowams |
Wi liwsewie
omeroni® . 0 bepee ]
s s 0 e
T R e T T T R e

Rainbow Arts .
Blue Byte

Rainbow Arts
Bitmap Brothers




Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

*%* Amiga *** MSDOS *** Neueste
PD-Software ginstig abzugeben. Auch
iltere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Th. Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien - Tom die Nr. 1 - #**

PC-Spiele: Space Quest IV, Kings
Quest V je 60~ DM, Kings Quest V, CD-
ROM mit Hint Book 80 DM, Chuck Je-
ager’s ' Air Combat 80,- DM. Super Gra-
fik & Sound. Max Grassmann, Gar-
tenstr. 59, W-6070 Langen

Biete Amiga-Originale! Superstar Ice-
hockey (20), Thunderhawk (40), Battie
Isle (40), Int. Soccer Challenge (30), Si-
lent Service (20), Microprose Soccer
(20), Football Manager I, Superski Chal-
lenge (je 25). Heiko Springer, Lennestr.
77, 0-1200 Frankfurt/O.

* PC*PC*PC* Allerneueste (und ltere)
PD-Software abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: R.Schneller, Postfach 2,
A-2703 Wr. Neustadt

Software? Kein Problem! (PD) *INC*
PC Freak ist auf Kontaktsuche. Schreibt
an: Lulling, P.B. 162, L-3402 Dudelange,
Luxembourg.

PC: Verk. M1 Tank Platoon 60, A 320
80, Alpha Waves 20, Apache Strike 15,
Shuttle 80 DM. Alle zusammen nur 239

DM! Auch Tausch. S.Springer, Barba-

rossastr. 61, 0-9006 Chemnitz.

Amiga: Crazy - das total verriickte
Diskmag! Erhéltlich gegen Disk mit PD
+ frank. Riickumschiag (DIN-A5, 1 DM
Porta) bei Matthias Koch, Stocken 56,
2818 Rethem.

Verkaufe Hook, Myth und Regent u.a.
fiir Amiga! Schreib an Untersberger, PE
43, A-1092 Wien

Verkaufe C-64 Programme fiir je 15
DM ( 2 Spiele = 20 DM): TV-Manager,
Oil-Manager, Kaiser, Skispringer und
Rock Star (alles Originale). Chiffre-Nr.
506

Verk. Orig. Amiga-Spiele: Police Quest
3 (50), Mad-TV {40), F-16 Combat Pilot
(30), Cruise for a Corpse {40), Red Baron
(40) und viele andere bei: M.Pettenpaul,
Klinke 7, 4952 Porta Westfalica

To live is to die. Suche PC Kontakte.
Lulling, PB 162, L-3402 Dudelange

Verkaufe giinstig PD-Programme fiir
IBM + Kompatible! Komplettliste auf
3,5” oder 5,25” anfordern. Bitte 15 OS/3
DM/ 3 SFr beilegen. A.Rascal, PF 21,
A-6027 Innsbruck. * Nur PC Program-
me * Nur PC*

MS-DOS MS-DOS Neueste PD Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Thomas
Panyrek, Postfach 92,.A-1152 Wien.

Amiga und ST. Neueste PD-Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Hallo, ich habe jede Menge PC Soft-
ware und wiirde mich freuen diese mit
Euch zu teilen (PD). Schreibt an: Lulling,
PB 162, L-3404 Dudelange - Luxem-
bourg

*** Gratislisten fir Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben. Schreibt an Th. Beisser,
Postfach 142, A-1140 Wien um die neu-
este Liste anzufordern ***

Verkaufe Amiga-Originale (la Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
A F-vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214.

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austria!

C-64 *** C-64 *** Neue und alte Spiele
fir den kleinen Commodore, PD, zu ver-
kaufen. Gratisliste auf Disk anfordern!
Schreib an: G.Hall, Postfach 36, A-1108
Wien.

**¥¥ Amiga *** MSDOS *** Neueste
PD-Software glinstig abzugeben. Auch
altere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Th. Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien - Tom die Nr. 1 - ***

Amigianer aufgepalit! Biete grolRe Li-
ste fiir PD-Software. Heute noch anfor-
dern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300 Es-
sen 1. PS: GroRe Auswahl vieler guter
PD-Spiele. Also meldet Euch!

Super Demomaker filr Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr-Module +
IFF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.)
Nur 10 DM plus Porto: M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Infodisk
1,50 DM.

Endlich erhiltlich :
DER PATRIZIER
Amiga DM 85,- PC DM 99,-

CIVILIZATION

deutsch fiir Amiga DM 89,-
POWERMONGER
mit Storybook fiir PC 99,-

Hauptgeschift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Tausch/Verk. bis max 35 DM: Loom,
UMS, Ultima 5 + 6, Rise of DR, Finest
H., Kings Q 1-5, Came from the desert,
Martian Dreams, Lemmings, Larry 1-3,
Heros Q 1+2, Buck Rogers 1, Battle
Isle, Tel: 0032 41 627831 ab 20h

.

WERNER - widder dal Der Verlach hat
Jubildum und Sie kdnnen mit WERNER
BEINHART DADDELN! Solange Vorrat
reicht, nur 12 DM + Porta! M.Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70. In-
fodisk 1,50 DM *Amiga®

®
ELECTRONIC LAND
GAMEBOY-PAKET. 1 GAMEBOY E
1 CASS. “Ishido” i
1 Licht u. Lupe 051890~
1 Tasche
Nuby Licht fur GB 65 249,— Super Famicom/S- NES 68 3.690,—
Nuby Lupe fir GB 68 199,— Cass.f. NES 658 +490,—
(30 verschiedene)
C:I\ame Gﬁar Tasche . Gamepouch Tasche “Walker”
“Attache 65 299,— &
Game Gear L 55 109, v o Ay
el LS a o >~ Accu Pack
Sega Mega Drive incl. Netzg. f. GG S 690,—
mit Cass. Sonic 65 2.390,— NEO GEO 68 5.999,—
ALT GES. M. B. H. A-1040 WIEN
FAVORITENSTR. 40 TEL. 0222/5042173//FAX 5057561
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CDV

Software

COMMANDER KEEN

Der Klassiker - jetzt mit
neuen Folgen

DARK AGES
Soundblaster [ Adib-
Support

DUKE NUKUM

Ein JUMP&RUN-Spiel,
wig 35 sein sollte.

CRYSTAL CAVES

Uberlegun% und Action
mit SuserGrafik

Offizieler deutscher &
Distributor — ezees &

SECRET AGENT
COSMO mur 5.

59,- DM

Shereware-Varsion
oM

CDV
Eftlingersir. 5
7500 Karlsruhe 1/ !
i Tel 0721-22295 °

KGngoroo—Box - Tel. 0721-757034

‘Fax 0721-21314

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos
fir den C64 und vieles weitere im neu-
en PD-Katalog. Gratis bei Jan-Cle Ro-
mann, Lenschower Weg 26, 2400 Lo-
beck.

Atari ST PD-5oft (1,90 DM/Disk) Kata-
logdisk kostenlosh Qriginale {z.B. Win-
zer, Midwinter usw.} M.Konopka, Bis-
marckstr. 47, 2949 Wangerland, Tel:
0445371029 ATARI

Ta live is to die. Suche PC Kontakte.
Lulling, PB 162, L-3402 Budelange

Amiga-Originale Legend of Faerghail
und Fategates of Dawn flr 70 DM.
T.Richter, Theodor-Storm-Str. 06,
0-4090 Halle-Neustadt

*PC*PC*PC* Allerneueste {und &lters)
PD-Software abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: R.Schneller, Postfach 2,
A-2703 Wr. Naustadt

Verk. fiir PC MM3, Pools of Darkness,
EOB 1 firje 40 DM, WC1 + SM1 + 2
flr 80 DM, Pools of Radience 20 DM.
Tel: 08224/783862

PC-Spiele-Software nur Originele,
Star Trek 25th 60, Elvira Il 55~ Eye of
Beholder | + Il je 50, MAD TV, SimCity,
Menkey Island, Battle Isle, Falcon 3.0
ete. Tek 07741/66341. Losungen 7~ Li-
ste anfordern.

Amiga Originafle Inoy 3, Battle Isle,
Monkey Island 1, Lemmings, Popu-
lous, Might + Magic 2, Meglomania,
Utopia, PGA Golf, Space Quest 2, Pira-
tes!, X-Out. Tel: 06542/22160

* Amiga * Biete leistungsstarkes Dis-
kettenverwaltungspregramm. inklusi-
ve sind Porto und Verpackung. Alles fir
10 DM. Bei Frank Rettig, Friedensstr. 19,
4402 Greven 1. Lieferung in ca. 10
Tagen.

®** Gratislisten fiir Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben. Schreibt an Th. Beisser,
Fostfach 142, A-1140 Wien um die neu-
este Liste anzufordern ***

Verkaufe Amiga-Originale (la Zu-
stand). Listen mit Spielwinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Fisend,
AF-vom-Endt-Str. 13 &, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214

*** Amiga *** MSDOS *** Neueste
PD-Software ginstig abzugeben. Auch
&ltere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Th. Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien - Torn die Nr. 1 - #**

C-64 *** C-64 *** Neue und alte Spiele
flir den kiginen Commodore, PD, zu ver-
kaufen. Gratisliste auf Disk anfordern!
Schreib an: G.Hall, Postfach 36, A-1108
Wien.

Zu verkaufen 50 orig. Atari Games. Li-
ste gegen 1- DM Rickporto bei Chri-
stoph  Mauden, Hollertsweg 27,
W-5243 Herdorf

MS-DOS: Verkaufe Rampart fiir 50
DM, Lemmings 30 DM und MS-DOS

Ver. 401 50 DM. Suche fur Sega MD
Dragons Furyll Tel: nach 1600
0511/561753

GLUCKSRADI Spielen Sie das SAT-1
Spiel zu Hause + gewinnen Sie. Super-
grafik, Sprachausg., Begr. editierbar,
gte. M.Kohn, Sieprmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70. Nur 10 DM plus Porta! Info
1,50 DM *Amiga*®

Verkaufe Amiga-Originale [1a Z2u-
stand). Listen mit Spielwlnschen und
Preisvarsteliung an: Wolfgang Eisend,
A.F~vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 085643/8214

C64-PD-Sofiware fiir nur 1,00 DM je
Diskettenseite! Noch heute umfang-
reichen Gratiskatalog anfordern, Jan-
Ole Romann, Lenschower Weqg 26,
2400 Libeck.

Programmiere Intros, Demos, Menis
{Amiga): Manuel Weiner, Augustenstr.
112, W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/627772
- Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk +
Rickporto.

*** Gratislisten fir Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben. Schreibt an Th. Baeisser,
Postfach 142, A-1140 Wien um die nau-
este Liste anzufordern **¥

Verkaufe Original-Software Amiga
500 Black Gold 30 DM, Mad TV 30 DM,
Special Forces 30 DM, Steigenberger
Hotelmanager 30 DM bei Christian
Schméling, Lindener Weg 49, 3000
Hannowver 91. ** Amiga 500 **

Verk. fir Am. - Lar. 3, Indy Ill je 40-,
Flood, England, Prospekt., RR, je 30
C-64: Elv. 30-, Six Appeal 25~ fur GB:
Tur. 30-, Blades of Steel 25, Ishido 20-
Suche neuere Sierra Adv. bis 40-
0221/799791 {Pedro)

Verkaufe 173 Markendisketten (alle
100% intak: und errorfree) von BASE
Maxell, Sony und Scotch M flir DM
170- (1) Tel.: 02129/50246

Verkaufe Spiele und Programme fiir
XT/AT, z.B. Das Boot, Their finest hour,
The Secret of Monkey Island, Team
Yankee, Space Quest I, Block Out, Cali-
fornia  Games, FPD  Soft. Tek
07127/33686

Verk. Amigaory. + orgverp.: Great
Corts 2, Superski 2, Wrestle Mania, Ad-
vantage Tennis, Panza Kick Boxing,
Champions fur nur 25,- DM pro Spiel +
Versandkosten. Gerd Reitmaier, 8700
Wiirzburg, 0931/24447

Super Demomaker filr Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr-Module +
IFF-Grafiken faden, massig Effekte, etc.)
Nur 10 DM plus Porto: M.Kohn, Siep-
mannsir. 1, 4600 Dortmund 70. Kata-
logdisk anf.!

Atari 8T + STE Demo Club, > 900
Demeo-Disks, > 160 Sound-Disks, Info-
Disk fir 2, von: Karl-Heinz Gunkel,
Postfach 1111, 8433 Philippsthal

Verkaufe Sega Mega Drive, Zubehdr
+ Extras, 20 Spiele fir Sega Mega
Drive, 5 Spiele Sega Master + 10 Spie-
le firs Super Famicon! 0431/641670
0431/841670 0431/641670 0431/641670
0431/641670

MS-Spiele: Hang on 20 DM, Pacmania
45 D). GG-Spiele: Monaco 40 DM, Do-
nald 40 DM, Shincbi 40 DM, Cutrun 40
DM. Auch GB und MD-Spiele. Ch-N,
507

PC-Originale: VGA, 3,6": Ultima 7, Indy
4, Civilization, Wing Com. 2, Star Trek,
Police Quest 3, MAD TV, Wil Bea-

misch, Kings Quest 5, Conguest of the

Longbow je 50, DM. PSchon, Tel:
0613372202, 18 Uhr.

FuBballfans aufgepalit! BUNDESLIGA
MANAGER fiir Amiga ist da! Ligaver-
waltung m. grafischer Darst. d. Vereine,
sehr Ubersichtlich! Nur 15 DM + Porto!
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70.

To live is to die. Suche PC Kontakte.
Lulling, PB 162, L-3402 Dudelange

Tausch/Verk. bis max 35 DM: Bad
Blood, Bardstale 3, Chuck Yeager,
Countdown, Death Knights of Krynn,
Dr. von Laas, Eye of Hours, EOB 1, F15
I, Intruder, Aircraft & Scenery Des.,
Harpoon, Tel: 0032 41 627831 ab 20 h

PC-Originale: 35", EGANGA: Pools of
Darkness, Savage Empire, Spell-Ca-
sting 701, Sim Earth, Ultima 6, Rise of
the Dragon, Monkey Isiand, Das Stun-
denglas je 40- DM, Peter Schén, Tel:
06133/2202 ab 18 Uhr.

PC-Originale 3,5%, EGA/VGA: Covert
Action, Manhunter 2, Codename lce-
man, Transworld, Buck Rogers, Kings
Quest 4, Hero's (Quest, Search for the
King, Demcniak je 30- DM. Peater
Schon, Tel: 06133/2202

L3 23

SEGA-MEGA-DRIVE-VERLEIH
*%% Verleih der besten Module fir
Mega-Drive. Gratis-Info dber SMDV,
Kirchstr. 13, 3721 Stiege/Harz

Fiir C-64 Taktiker: Mechbrigade, Com-
puter-Ambush, Kampfgrupps, Warship,
Wizards Crown, alles Originale von SSi,
je DM 15. 09543/40540 nur Sa + So

MultiMedia Sofr

LSpiEl & SpaB durch MIETEN ! |

i 0-1035 BERLIN,
0-1150 BERLIN,
0-2130 PRENZLAU,

2000 HAMBURG 70,
2000 HAMBLURG 73,
2390 FLENSBURG, ....
4000 DU}SSELDORF,
4100 DUISBURG 1, ...
4407 EMSDETTEN, ..
; 4630 BOCHUM &,
@ 4800 BIELEEELD 18,
5100 AACHEN,
5160 DUREN,

........ Edisonstrale 83 ;
........ Mark Twain Strafis 7;
.. Neubrandenb.Str.76,Tel. 03984-6547

Q-5020 ERFURT,........ Meienbergstraide 20
(3-8046 DRESDEN, ... Pirnaer Landstr. 239;Tel. 0351-2230201
2000 HAMBURG 20, .. HeuBweg 67; Tel. 040-4808891

- Wendemuthstr. 57, Tel,
- SaselerstraBe 134 d; Tel. 040-8528428
auf Anfrage

. auf Anfrage

Gravelottestraide 28;Tel. 0203-674546
Fravenstrafe 23;  Tel. 02572-89646
,,,,,, Sommerdellenstr.54;Tel.
Brakhofstrade 21b; Tel
f ... M&rgensstraie 4, Tel.
i .. NEU-KdlnstraBe 51; Tel.
- Lsaso SCHWANDORF, Klostersirase 8 Tel

Tel. 03063812505

040-6528428

0232710063
os21-783918 |
0241407893 |
02421-56146 i
094311720 | t"=

Sie sich kaufen machten.

> > Testen Sie die neusten Spiele. < <

Die Mitarbeiter der einzeinen MuitiMedia

Soft-LAden beraten Sie gerne. Hier kannen

Sie far wemfg Geld erst ausproieren, was
e

Renta

| Game

Wollan auch Sle einen
MulriMedia Sofr
erdffnen ? Rufer Sie uns an !
Tei.. 0241- 407893 von 15-19 h ‘

- Laden | '?F | :

10692
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NEU Kaiserstiithler NEU
Soft & Hardwarevertrieb
Unter-Gereuth 8, 7836 Bahlingen

EROFFNUNGSPREISE
(solange Vorrat vorhanden)

PC-Originale: Leisure Suit Larry 3 fur
50,- DM, PT 109 fiir 35- DM und Covert
Action flr 35,- DM. Tel: 09505/1011 (Se-
bastian)

Atari ST Verkaufe diverse Spiele fiir
Preise zwischen 15 und 35 DM (z.B. Po-
wer Monger, OTR, RVF ..). Liste gegen
Rickporto bei: Jorg Benne, Krekeler-
weg 13, 4300 Essen 14

Verkaufe Indy 4 45 DM WC 2 40 DM,
WC2 Speech Pack 20 DM, WC2 Special
Operations 20 DM und Thunder Board
150 DM. Tel: 02771/6937

Verk. “Original” AmigaSoft A320 30
DM, Tower Fra 15 DM, Populous 5 DM,
Manchester United Europe 25 DM,
Trans World 15 DM, Winzer 15 DM.
A.Liedtke, 3150 Peine, Lortzingstr. 12

Top Games fir Atari ST, nur Originale,
ab DM 20, 0561/18740

Verkaufe Gameboy fiir 89 DM, GB-Rol-
lenspiel Final Fantasy Legend I/l fiir
40/60 DM. Alles zusammen fiir 150 DM,
02591/21784 ab 20 Uhr (Marcus)

Verkaufe fur Amiga HardDrivin2 fiir 30
DM. Tel: 06262/2902

TITEL Amiga IBM
Airbus 320 94,— 94,—
Battle Isle Bi—= M~
Battle Isle Data 42,— 42,—
Bundesliga Man.Prof  69,— 69,—
Elvira 2 77,— 86,—
Die Kathedrale 82,— 82,—
Oh No, Lemmings 46,— 46,—
Mad TV 77,— 85,—
Monkey Island 1 85,— 90,—
Monkey Island 2 85,— 86,—
Oil Imperium 29,— 29,—
Pirates 62,— 63,—
Populous 2 66,— 76,—
Railroad Tycoon T77,— 84,—
Silent Service 2 77,— 80,—
SimCity-+Popolous "=
Speedball 2 45— 74,—
Das Stundenglas T B2y
Red Baron 85,— 90,—
Civilization 80,— 99,—
fiir Amiga:

ext. Bloppy 3,9 vt
ext. Flp. 3,5“ Track-Anz.....
Infrarotmaus.......covoveeeeennns I

farbige Maus (div. Farben).....5000

andere Produkte auf Anfrage!!!

Versand & Ladenverkauf
Tel & Fax 076 63-67 44
Post-NN DM 9,— Vorkasse DM 6,—
UPS-NN DM 13,50

MONOPOLY! Jetzt endlich das Gesell-
schaftsspiel fir Amigal Gute Grafik, cle-
vere Gegner, alle Details vom Brett-
spiel, etc. M.Kohn, Siepmannstr. 1,
4600 Dortmund 70. Nur 10 DM + Porto.
Katalog anf.!

Amiga Demos! Habe immer die neue-
sten Demos! Disk 1,50. Im Abo billiger!
Info auf Disk gegen 2 DM Riickporto
bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4290
Bachalt! Sanity 92

Tausch/Verk. bis max 35 DM: Gunship,
Faerghail, Lord of Rings, M.Andretti,
Mean Streets, Midwinter 1, Mines of Ti-
tan, Qil Imp., PGA Tour Golf, Monkey Isl
1, \ﬁ:tte, Tracon, Tel: 0032 41 627831 ab
20

Verkaufe Gameboy Module, Game
Gear M., Sega Master Module, NES-US
Module, Mega Drive Module, PC-Engi-
ne Maodule, Neo Geo Module. Tel:
0452171497 ... ab 17 Uhr.

Schiiler aufgepalst! Hier gibt's das
Amiga Grammatik/Vokab. Prog., das
Euch sicher durch die Schulzeit
bringt! Fir div. Spr, Voreinst.: Lat.
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70. Nur 10 DM + Proto.

Verk. Cruise for a Corpse 50 DM, Fale
Off 50 DM, Pro Soccer 20 DM, Formula
120 DM, Wild West World 70 DM. Alles
Org. Topzustand. A.Dengler, PF 1262,
W-8433 Parsberg. Gegen Scheck o. bar.
Sofort Lieferung. Best Games for
Amiga.

FuBballfans aufgepaf’tl Bundesliga
Minister fur Amgiga ist dal Ligaverwal-
tung m. grafischer Darst. d. Vereine,
sehr tbersichtlich! Nur 15 DM + Portol
M.Kohn, Siepmannsstr. 1, 4600 Dort-
mund 70

Verk. f. Amiga: alles orig. Archipelagos,
Indy je 15 DM, Powermonger 40 DM,
Wings of Death 25 DM, Video & Amiga-
Buch 30 DM, zus. nur 130 DM, Tel:
07567/491 ***

Wollten Sie nicht schon immer mal
mit 100 anderen ein Computerspiel
bestreiten? Unser Computerclub
machts moglich! Kostenlose Info bei
M.Ulbrich, Danzigerstr. 6, 2722 Vissel-
hévede. Unbedingt einen frankierten
Riickumschlag beilegen! v

Verkaufe Quakshot, Populous, The
Newszealand Story, F-22, Buck Rogers,
John Madden Football, Gynoug und
andere Spiele. Tel: 0711/7970447 ab 18
Uhr (Gabi)

Tausch/Verk. bis max 35 DM: Xenon2,
Police Q 1+ 2, Populous, Railroad Ty-
coon, Sim City, Space Q 2 + 3, Wolf-
pack, Starcontrol, Starflight 2, Stellar 7,
Third Courier, Kristal, Indy 3, Harpoon,
Tel: 0032 41 627831 ab 20 h

MS-DOS: Verk. The Games Espana 3,5”
far 60 DM, Double Density von Data
Becker fiir 40 DM. Telefon nach 18 Uhr:
0511/561753

Verk. sehr billig Originale, - zT. aus
Compilitations (Kick Off Il, Dragonspirit,
TestDrive, HardDrivin uvm). AuRerdem:
TV-Modulator, Sonix 20 + dts. Hand-
buch, einige LP’s (AC/DC). Christoph
Rath, Parlinzeller Weg 50, 0-5083 Er-
furt, Tel: 03761/413887

GLUCKSRAD!! Spielen Sie das SAT-1
Spiel zu Hause + gewinnen Sie! Super-
grafik, Sprachausg., Begr. editierbar,
etc. M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70. Nur 10 DM, plus Porto! Kata-
log anf. *Amiga®

C-64 *** C-64 *** Neue und alte Spiele
fir den kleinen Commodore, PD, zu ver-
kaufen. Gratisliste auf Disk anfordern!
Schreib an: G.Hall, Postfach 36, A-1108
Wien.

Verkaufe Amiga-Originale (la Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
AF-vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214

**% Gratislisten fiir Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben. Schreibt an Th. Beisser,
Postfach 142, A-1140 Wien um die neu-
este Liste anzufordern ***

Hallo, ich habe jede Menge PC Soft-
ware und wiirde mich freuen diese mit
Euch zu teilen (PD). Schrreibt an: Lul-
ling, B.R. 162, L-3404 Dudelange - Lu-
xembourg

Amiga und ST. Neueste PD-Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Verkaufe C-64 Programme fiir je 15
DM ( 2 Spiele = 20 DM): TV-Manager,
Oil-Manager, Kaiser, Skispringer und
Rock Star {alles Originale), Chiffre-Nr.
506

Verkaufe Hook, Myth und Regent u.a.
fiir Amigal Schreib an Untersberger, PF
43, A-1092 Wien

Amiga: Crazy - das total verrickte
Diskmag! Erhéltlich gegen Disk mit PD
+ frank. Rickumschlag (DIN-A5, 1 DM
Porto) bei Matthias Kach, Stocken 56,
2818 Rethem.

Software? Kein Problem! (PD) *ING*
PC Freak ist auf Kontaktsuche. Schreibt
an: Lulling, P.B. 162, L-3402 Dudelange,
Luxembourg.

MS-DOS MS-DOS Neueste PD Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Thomas
Panyrek, Postfach 92, A-1152 Wien.

Verkaufe giinstig PD-Programme fiir
IBM + Kompatible! Komplettliste auf
3,5” oder 5,25" anfordern. Bitte 15 05/3
DM/ 3 SFr beilegen. A.Rascal, PF 21,
A-6027 Innsbruck. * Nur PC Program-
me * Nur PC *

To live is to die. Suche PC Kontakte.
Lulling, PB 162, L-3402 Dudelange

Verk. Orig. Amiga-Spiele: Police Quest
3 (50), Mad-TV {40), F-16 Combat Pilot
(30), Cruise for a Corpse {40), Red Baron
(40) und viele andere bei: M.Pettenpaul,
Klinke 7, 4952 Porta Westfalica

* PC*PC*PC* Allerneueste (und altere)
PD-Software abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: R.Schneller, Postfach 2,
A-2703 Wr. Neustadt

Biete Amiga-Originale! Superstar Ice-
hockey (20), Thunderhawk (40), Battle
Isle (40), Int. Saccer Challenge (30), Si-
lent Service (20}, Microprose Soccer
(20), Football Manager Il, Superski Chal-
lenge (je 25). Heiko Springer, Lennestr.
77, 0-1200 Frankfurt/O.

PC-Spiele: Space Quest IV, Kings
Quest V je 60- DM, Kings Quest V, CD-
ROM mit Hint Book 80,- DM, Chuck Je-
ager’s Air Combat 80- DM. Super Gra-
fik & Sound. Max Grassmann, Gar-
tenstr. 59, W-6070 Langen
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*** Amiga *** MSDOS *** Neueste
PD-Software giinstig abzugeben. Auch
Altere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Th. Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien - Torn die Nr. 1 - ***

Amiga Qriginale mit Verpackung und
Anleitung. Neue und alte Pregramme.
Anfragen bei: H.Franzen, Klosterkam-
merstr. 15, 55681 St.  Aldegund,
06542/22160! Kaufe auch!

Verkaufe: Civilisation dt. 50 DM, Sim
Earth dt. 35 DM. Henrik Rabiega, Lan-
ger Acker 303, 4595 Stemwede 1 {PCI}

Paradroid f. C-64 u. Paradroid '90 f.
Amiga, org. eingeschweil3t, nie ge-
spieltl NP: 60/90,- DM, far nur 30, DM!
05234/98464 oder  0521/4474630
{Qliver)

Amiga * Amigal! Topaktueile PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

Suche Software

Suche verzweifelt! Battletech 1, Mech-
warrior fir A 500, Preis nach VB, Verbin-
dung Uber Geschaft Frau Schmidt, Tel:
06103/202334-335%

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anlei-
tung u. Verpackung]. Listen und Ange-
bote an: Wolfgang Eisend, A.F-
vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach/Opf., Tel: 09643/8214

Suche: Battle Isle und Bundesl, M.
Prof. fir den ST. Tel: 02241/62669. Bitt-
te zwischen 19 h und 21 h anrufen.

Kaufe Amiga- und PC-Originale mit
Anleitung und Verpackung. Angebote
an: Wolfgang Hulber, Friedrichshofener
Str. 38, B070 Ingolstadt.

infacom: Suche Enchanter, Spellbrea-
ker, Moonmist, Planstfall, Deadline,
Cutthroats, Hitchhiker's Guide fir C64.
Zahle gut. Maxim Szenessy. Ofters ver-
suchen! 04122/533/8

Suche: New York Warriors 100%ig ok}
Angebot an: Nils Draeger, Postfach
3033, 3180 Lehrte 3. GraRe an: Snipi,
Tim, Nico, André,

Auche: Alle Ballergames die man zu
zweit spielen kann! A'la Warzone! Li-
sten an: Draeger, PF 3033, 3160 Lehrte
3. Auch Sport-Games

Suche Konsolen + Spiele fiir folgen-
de Systeme: Sega Mega Drive, Sega
Master, Nintendo + PC Enginell Roger
Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58 2300 Kiel 1,
0431/641670, 0431/641670

Kaufe Game-Boy-Spiele, nur mit Anlei-
tung und Verpackung. Listen und Ange-
bote an Wolfgang Huber, Friedrichsho-
fener Str. 38, 8070 [ngolstadt

Kaufe PC-Originalspiefe, nur mit Anlei-
tung und Verpackung. Listen und Ange-
bote an Wolfgang Hiber, Friedrichsho-
fener Str. 38, 8070 Ingolstadt

39
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LIE=TIES L, ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nichste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause i

LIFETIMES wor. Nehrnen Sie teil am
Speditionsgeschift der 80°er Jahre

in Eurcpa.
Telefon, Funkgerat und Computer
stehen in lhrem Biro bereit. hre

Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.
Nicht der grofite und schinste Truck, sondern - -~
wirtschaftliches Handein, eine ausgekligelte Strategie
und ein Gesplr fur lukrative Auftrige werden Sie zum .~

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

' Erhaltiich fir Atari ST (SW & Color,
DS-Disk). Amiga, PC (CGA-.EGA-
Herkules — Gralik. wahiweise 3.57,
oder 5257, Maus erforderlich).

: Jeweils ab 512 kB RAM.

| zuziglich DM 800 Versandkoster. ]

" Erballlich im gut sortierten Fachhandel,

unverbindl Preisermpfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE. JWalkowiak,

Pestalozzlstrale 6, 4350 Recklinghausen; i

-«+ kostenloser Katalog auf Anfrage -.. Hiindleranfragen arwiinscht - ..

TELEFON 023613625/

TELEFAX: 0 23 611 G527 4%

ETA: 02361373214 SMAILBOX: 423 61727 2211

Kaufe Amiga-Originalspiele, nur mit
Anleitung und Verpackung. Listen und
Angebote an Wolfgang Hiiber, Frie-
drichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Amiga 2000 mit Tastatur, Farb-Moni-
tor, Maus, 2 LW 3,5% PC-karte m. LW
5,25 Orig. Software + Lit. 350 DM. Tel:
Mo-Fr 8-16 Uhr, 06171/651339

Suche Spiel Ghost'n Goblin fiir Amiga
500. Angebot an M.Balk, Drégener Weg
1, 0-1431 Bredereiche.

Kaufe Amiga-Originale {(nur mit Aniei-
tung u. Verpackung). Listen und Ange-
bote an: Wolfgang Eisend, A.F-
vom-Endt-St. 13 a, 8572 Auer-
bach/Opf., Tel: 09643/8214

Suche verzweifelt! Battletech 1, Mech-
warrior fiir A 500, Preis nach VB, Verbin-
dung tber Geschaft Frau Schmidt, Tel:
06103/202334-335

Tausche PC-Soft, PC-Tools 7.1 / Win-
dows 3.1 /30 Games - Suche Civilation,
M+ M1 -3 PQO1 + 2 Larry 4, Tek:
07931/45235

Kaufe Amiga u, Atari ST Orig. Liste u,
Angebote an: W.Biersack, Leopoldstr.
17, 8580 Marktredwitz

"~ Suche Hardware

Defekte Amiga 500 - 3000 von Bastler

gesucht. Zshle 200 - 300 DM.
0241/574544 oder 02371/32555
(Thomas)

*2% & U C HE *** (gebraucht) 20 MB-
HD fiir AT-Bus; Sim Ant, Civilisation,
Gunship, M & M 3, Aces of P. Alles IBM.
Schreibt an: Heike Bubholz, Ortsstr. 12
b, In 0-6551 Léhma

Biete Hardware

Sound-Sampler (Stereo) fiir Amiga fir
70,- DM, Midi-Intarface fur C64 fir 30
DM, BTX-Decoder fur C-64/128 mit
Software u. Anleitung far 35 DM zu
verk. Tel: 02572/6347.

OSTERBEICH! Verkaufe glinstig 386 /
40 MHz sowie 486 / 33 MHz! Neu! Mit
Garantie! Ruf einfach an und erfrage
Naheras. Tel: 0512/287329, einfach Mat-
hiag verlangen!

A5001 MB + 2. LW, Monitor 10845 +
Maus + Joy + M/G-Adapter + 4 Play-
eradapter + 10 Orig. + 100 Disketten.
Transport moglich! VB DM 150! Max
Eberle, In Haingraben 11, 6360 Fried-
berg

Verkaufe C64 + Floppy + Monitor +
Joysticks + ca. 50 Disketten + Zube-
hoér, 2 1/2 Jahre alt, 499,95 DM VB.
T.Fuchs, Steinbreite 7, 3400 Gottingen,
Tel: 0551/794465

Il Gelegenheit !I! Amiga 2000 mit 2.
taufwerk fir nur 800, Festplatte 20
ME mit Controler 360, PC-XT-Karte mit
525 Laufwerk 300- Tel: 07255/4729,
Waldermar verl.

Verk. Amiga 500, 1 MB, Color-Mon., 2
LW, Star LC-10 Color-Printer, TV-Modu-
later, 2 Joyst, Blcher und viele Crigina-
le fur nur 1450 DM. Anrufe bitte nur zw.
18-20 Uhr, 0723161900, Mark.

Verkaule Mega-Drive mir 4 Spielen,
ca. 1/2 Jahr alt, Preis VB 500~ DM oder
tausche gegen 50 MB Festplatte fur
Amiga 500 plus. Aulerdem suche ich
Monitor 10845 u. Erweiterung far Ami-
ga auf 2,0 MB u. Disklaufwerk 3,5 Zoll
far Amiga. Tel: 02371/36726 ab 18.00
Uhr.

Verkaufe: AB0O, 45 MB-Festplatte m.
SCSI-Cont., 2. 3 MB RAM, AT-Karte,
Monitor 10845, externes Lautwerk, viel
Soft, viel Leer-Disks + w. Zub. Preis:
2800~ DM, CH-Nr. 504

*2* Game Gear *** mit 5 Top Games
und Netzteil zu verkaufen. Alles 1A, 7
Monate ait, fir nur 400 DM, Tel:
0705217232

Verkaufe Game Gear, 2 Mon, alt mit 4
Spielen,, {Shinobi, Donald Duck, etc.),
Spiele neu! 320 DM!!! Tel: 07046/7837
{tausche auch gegen Super NES).
Fragt nach Ingo.

Lynx + Netzteil + Koffer + 6 Akkus
+ Ladegerdt + 6 Spiele (Gauntlet 3,
Turbo % u. 6, Electrocep, Calif. Games,
Zendocon, Robo Squash) far nur 350
DM} Tel: 09874/5166 Christian!

AT-286/16, 52 MB-HD, 1 MB RAM, 1,44
MB LW, SVGA-Karte & Mon., kompl.
mit Game GS 2000 & Mouse & MS-
DOS 5.0, fur nur 1500 DM R Grothues,
Gorlitzer Str. 8, 0-7581 Weiidkeiltel

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Zweitlw,
Moniter Phillips CM 8833, Harddisk 31
MB, HF-Modulator, Maus, vielen Origi-
nalgames + Testverarb, 2 Joys und
mehr ... DM 1800,- / 069/835162

Verkaufe PC-Engine-RGB + 5 Playera-
dapter + 2 Pads + Final-Match-Tennis
PC-Kip1+2 Formationsoccer + Klax

. Gebot. Evtl. auch einzeln. Tel:
0681/791734

Amiga 500, 2,5 MB, 2. LW., Col.-Moni-
1or, 33 MB Festplatte, div. Software
{Spigle, Text, Grafik} + Literatur. Kormn-
plett 1350 DM. 040/6786375
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Hardware

Tel.: 0202-626829

Software

Leihener's Wuppersoft

Stefan Leihener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2

NUR VERSAND

DOS AMI ATA
Discovery-Columbus 119,00 99,00 -
Pacific Islands 9300 89,00 89,00
Shuttle 144,00 124,00 124,00
Twilight 2000 99,00 99,00 99,00
ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR
PC HARDWARE AMIGA

AT 286 ab DM 1299,— A 500 ab DM 748, —

AT 386 ab DM 1709,— A2000 ab DM 1299,-

AT 486 ab DM 2289 — A3000 ab DM 3649,-

AMIGA PD

z.B. Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS
ab DM 2,50 auf 3.5" Disketien

Fordern Sie unsere kostenlose Liste an!

AMIGA PD

FAX 0202-63 7828

Verkaufe: C-64 Il + Floppy + Spiele +
FCartridge 3 + 2 Joysticks fir: 380 DM.
Rainer Kohls 04346/7768

Nintendo-Super-Set  mit  4-Player
Adapter + 3 Spiele, Neuwert DM 160.
AuBerdem Zelda, Megaman3, Turtles,
Super Mario3, Track + Field2, Kid lca-
rus, Dr. Mario, Chip + Chap DM 385,
Auch einzeln. Tel: 0221/5805293

Zu verkaufen Philips Farbmonitor m.
vielen Extras. Anpassungsfihig an alle
Computer, Neuw. 700~ VB 350~ Tel:
(274471531 Christoph

Verk. Mega Drive (jp. Vers.) + 22 Top-
spiele, 2 Joypads, Arcade Power-Stick,
AN Kabel, kpl. fur 1700 DM VB. Tek
06144/3851 ab 18h. (Seibstabhcler oder
Nachnahme)

C64 + Floppy + Drucker {Seikosha)
+ Joy. + Fin. Car. 3 + Resetsch. + Lo-
cher. Spiele: Stealth Figh., Red Storm,
Suspended, Barb. 2, Amiga: Monkey?,
Indy3, Minigolf + diverse Bicher, C116
+ Datasette. Tel: 05121/264101

386 SX, 20 MHz, 90 MB, 2 MBE RAM 5
14 + 3 U2 LW + SVGA + SVGA-Mo-
nitor + Thunderboard (Sblst. komp.} +
Mikro + Maus + MS-DOS b0 +
Softw. Tir DM 2800 Tel: 0941/72859,
Bernhard Reitz.

Verkaufe AT 386 SX, 20 Mhz, 2 MB
RAM, UVGA (=SVGA), 1 MB, Monitor,
45 MB HD, 31/2” + 514" Geniusmaus,
DRDCS 6.0, Scundblaster 2,0 dt., Epic
+ Mario Andretti + Elvira 2, Virenpro-
gramme, viel fir Windows, ect. Preis:
1600 DM. Simon Bartram, Hebborner
Str. 20, W-5000 Kdin 80

STOP! Verkaufe AMIGA 500 mit 1 MB,
2. Lauhwerk, Monitor, 2 Joysticks, MIDI-
BOX und Drucker NEC P2200. Viele Ori-
ginale z.B. Kick Off 2, Starglider 2, INDY
500 uva. Handbilcher sind ebenfalls
vorhanden, Wer Interesse hat, meldet
sich bei HEINER BRADEN, SAAR-
LANDSTR: 148, 6530 BINGEN, Tel:
06721/42786. Preis fir ges. Paket 1500
DMI

Amiga-Tower A2000 im Tower + Kick
2.0 + Umschaltung + 2x3 12,1 + 5
1/4 Laufw., 8 MB-RAM + Karte, SCSI
Wechselrahmen + LPS 105 Quantum
HD + SCSI Control. Oktagon + 500
Disk. + 1084 Monitor YHRB 2500~ Tel:
03106/29352

Verschleudere A500 + Erweiterung
“AB02 +* + Farbmonitor + {ber 10
Qriginale + Zub. 1450 DM. Volker L{-
decke, Bohrfeid 18, 3338 Schoningen,
Tel: 05352/1755

Achtung! C64 Expert Cartr. V35, neu
125 DM fur 80 DM sowie Orgi. Hieddi
Plus, Giga-Cad Plus, Giga-Paint zu je 35
DM. MNur schriftl. an Andreas Stengler,
Pestalozzistr. B, 0-4851 Langendorf

Verkaufe Atari 2600 mit 36 Spielen auf
6 Modulen + Netzt. + Antennenkabel
+ Joystick flir 200 BM. 100% Topzu-
stand {8 Monate geb.) Tel: 03677/81841,
fragt nach Miks, ab 15 Uhr.

PC-Emulator, neu 600- DM, Atarf 3TE
1040 + Monitor monochrom + 18
Spiele preisginstig zu verkaufen. Tel:
09443/7308

Verk. Atari 7800 mit 10 Spielen fir 150
DM, Amstrad/Schneider PC 85612, 2
Laufw., Drucker, Software, 15 lLeerdis-
ketten fir 200 DM. Tel: (Dres-
den)2743496 (Jan)

Amiga 500 + Farbmonitor + Lernpro-
gramme + Spiele + Maus + Joystick
+ Fachbucherlll Alles TOPZUSTANDH!
V8 8950 DM, Tel: 072027702529

Verkaufe Amiga 2000 + hochauflo-
senden Bildschirm + Lernprogramme
+ Spiele + Maus + Joystick + Fach-
bilcherlll ALLES TOPZUSTANDI VB
1380 DM, Tel 07202/7025629

Verkaufe Mega-Drive mir 4 Spielen,
ca. 1/2 Jahr alt, Preis VB 500~ DM oder
tausche gegen 50 MB Festplatte flir
Amiga 500 plus. Aullerdem suche ich
Monitor 10845 u. Erwetterung flr Ami-
ga auf 2.0 MB u. Disklaufwerk 3,5 Zoll
fur Amiga. Tel: 02371/36726 ab 1800
Uk,

Verk, Amiga 500, 1 MB, Color-Mon., 2
LW, Star LC-10 Color-Printer, TV-Modu-
latar, 2 Joyst., Blicher und viele QOrigina-
le fGr nur 1450 DM. Anrufe bitté nur zw.
18-20 Uhr, 07231/613900, Mark.

Il Gelegenheit !l Amiga 2000 mit 2.
Laufwerk fir nur 800~ Festplaite 20
MB mit Controler 350.-, PC-XT-Karte rmit
525 Laufwerk 300- Tel: 072554729,
Waldemar verl.

Fiir Amiga: Sounddigizizer DLS3.0 {100
D, Midi Interface {50 DM}, Casio Key-
board CT 670 (500 DM}, Tel:
07222/29454 (ab 17 Uhr}

Verkaufe fir Amiga 2000: 1x Genlock
A 2300, 1 x Action Replay MK Il gegen
Gebot. Uwe Degenhardt, Kasseler Str.
26, 6446 Nentershausen H 1

Gameboy + Accu, Set + 10 Spiele
{(WWF Superstars, Tennis, Golf, Bat-
man, Solarstriker, Halwrestling, etc)
Nur kompiett (NP 750-) VB 500-
0511/5479813 (Sven)

NES Superset + Modulbox + 4 Spie-
le {Star Wars + Probotector + Wrest-
ling Challenge + Castlemania) + 3
Spiele Modul. Nur komplett (NP 200)
VB 650, 0511/6473813 (Sven)

Sharp MZ 700. Verschenken tu ich sie
nicht, aber fast. Denn 290 DM fir einen
Compi mit Monitor, Floppy u. integr.
Plotter ist fast geschenkt Carsten
048628174

Amiga 2000: Mit Farbmonitor 1084,
PC-Emulat. mit Biichern, Software, Jo-
yst. u. allem Zubeh. NP: 2900 DM, +
Disk-Box + 2 Floppys (3,5 + 5,25) VHB
1800. Meldet Euch bei: 04833/712

Sound-Blaster 12-stimmig, Stereo
199-, WC, 5Q4, KO5, Links uvm. zu 1/2
Praisen oder kmplt. mit Soundkar. nur
499, |.Rajek, Tel: 08554/2935

Verk. 128 D mit ca. 150 Spielen {Turr-
can | + I, Elvira, Turtles) Alles Orig. +
Floppy + 3 Joysticks + Maus + Box
+ Anwender-Software far 320 DM.
Nur alles zusammen! Tel: 06131473031

386 DX 40 MHz, 4 MB, 107 MB Fest-
platte, 35" + 525" L\W, 16 Bit VGA-Kar-
te, VGA-Monitor 1024 x 768, Soundbl.
2.0, Maus, Joysticks, Software. 3749-
Tel: 08331/87808

Amiga 2000, T MB, 3 x 3 1/2” LW, Farb-
monitor 1081, Orig. Soft, Handb.
Zeitachr, Maus, 2 Joyst, AT-Karte 2286,
5 1/4° HD LW, MS-DOS, Handb., Joy-
stick + Karte 1550 DM. Peter Schiller,
Tel: 0683656563

Verk. C64 + Floppy + 122 Disks +
Disklocher + 2 Diskboxen + 2 org.
Spiele + 1n Superboardjoy + Maschi-
nensprache Buch + ASM Hefte + Da-
tasette mit 6 Kass. fir 470 DM. Neupr.
950 DM. Tel: 05603/4044

Verk, Atari 1040 ST (inkl. Monitor SM
124, TVY-Madulator u. vielen Originalen
wia RR-Tycoon, Azure Bonds uvm) 2u-
sammen mit einem Garmeboy fiir DM
750 DM. Tel: 09973/4753 (Bernhard)

Verkaufe C64/2 + 1541/2 + Datasette
+ Disketien + Kassetten + Org. Dis-
ketten + Diskettenboxen{4x) + 1 Joy-
stick + Leerdisketten fir nur 450 - 500
DM. Meldet Euch. Tel: 07251/84976,
Marco, ab 18.00

Amiga 500, 1 MB, 2. LW, Stereomoni-
tor, Literatur, massig Software, DM
1498, Tel: 02821/17841 n. 1600 Uhr

Amiga 2000 mit Tastatur, Farb-Moni-
tor, Maus, 2 LW 35" PC-karte m. LW
5,25 Orig. Software + Lit. 950 DM. Tel:
Mo-Fr 8-16 Uhr, 06171/651339

AS001MB + 2. LW, Monitor 1084 S +
Maus + Joy + M/G-Adapter + 4 Play-
eradapter + 10 Orig. + 100 Disketten.
Transport maglich! VB DM 1150! Max
Eberle, In Haingraben 11, 6380 Fried-
berg

WU/

AMIGA,IBM/PC SOFTWARE VERKAUF
HARDWARE REPARATUR SOFTWARE VERLEIH
11! Manta Fahrer mit mehr wie 6 Scheinwerfern vorn
bekommen ein Spiel gratis H!

SOFT QONCEFPT/HOME, SOFT
Hermarmstr, 12

1000 Berlin 44

Ubahn Hermarmplatz

TEL:030 6214066/7/8

FAX: 030 6214069

@E

|
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OSTERREICH! Verkaufe giinstig 386 /
40 MHz sowie 486 / 33 MHz! Neu! Mit
Garantie! Ruf einfach an und erfrage
Naheres, Tel: 0612/287329, einfach Mat-
hias verlangen!

Sound-Sampler {Stereo) fir Amiga fur
70- DM, Midi-Interface fur C64 flr 30
DM, BTX-Decoder far C-64/128 mit
Seftware u. Anleitung fir 35 DM zu
verk. Tel: 02572/6847.

Verk. C64 il + Farbmaonitor 1802 +
Datasette + Floppy 1541 + 3 Joysticks
+ Resetschalier + Diskettenbox +
Spiele VB 650 DM, Tel: 0208/544751

Verkaufe PC-Engine mit 13 Spielen,
Preis VB oder tausche gegen Super-
NES (deutsch} und 3 Spiele. Verkaufe
auch GameGear mit Lupe + Netzteil
und 8 Spielen. Hendrik Jansen, Horn-
moldstr. 25, YW-7120 Bietigheim.

Game-Gear-Module gebraucht: An-
kauf und Verkauf zu reeflen Preisen.
Schickt Angebote oder fordert Preisli-
ste an bei: Second Gear, M.Krieger,
Arndtstr. 12, 6050 Offenbach.

Verkaufe ASM-Sammlung von 3/86 -
1/91, 48 Hefte incl. ASM-Erstausgabel
+ Powerplay 89 - 91, 20 Hefte, slles zu-
sammen: 150 DM, Verkauf nur kom-
plett. M.Schulze, G.Semper-Weg 48,
8580 Bayreuth

Ihr wilt immer noch nicht was Brief-
spiele sind? Dann fordert ein Info an:
Andrea Viehl, Gartenweg 13 a, 6301
Reiskirchen/Ettingshausen.

ASM, div. aus 86 - 91, pro Heft DM 3,
Liste gegen frank. + adressierten
Riickumschlag. M.Michalski, Postfach
37 02, W-2900 Qldenburg. Bitte keine
Raubkopienangebote!

Verkaufe Lésungshefte zu allen
Sierra- und Lucasfilm Adventures. Die
Losungen enthalten Plane und Fotos.
Der Preis betrdgt 12 DM + 3 DM Porto.
Tel: 0511/626079

Verkaufe filr Amiga folgende Biicher:
Amiga Intern 50- DM, Amiga Basic 30-
DM, Amiga Maschinenspra. 30 DM u.
Speichererw, 512 K, m. Uhr u. ab-
schaltb. 50 DM. Tel; 0721/849684

Double Trouble - SEGA {(Mega-Drive u.
Master-System) u. Nintendo Clubl!
Bieten Clubzeitung, Hetline, Tips ete!
Wir bieten nicht immer das BESTE ...
aber immer &fters!! Tel: 030/6849816

Hier ist das Geschéft! Leichte und von
zu Hause ausfGhrbare Tatigkeit. Infos
gegen frank. Rilckumschlag bel: Enrico
Schneider, Helmstedter Str.18, 1000
Berlin 31

EREXA LN NEBENVERDIENST EE LR XL
Du kannst bis zu 7800 DM in kurzer Zeit
verdienen, und zwar von zu Hause aus!
Privat, leicht und legal. Info gegen 1 DM
Rickporto: C.Schmidt, Granatweg 2,
4044 Kaarst. {keine telefon. Info)

Verkaufe Losungshefte zu Larry |-V,
Police Quest HIl, Space Quest |-V,
Monkey Island [ + I, Indy Il + IV,
Kings Quest | - |V. Preis 12 DM + 3 DM
Porto. Losung komplett mit Planen. Tel:
0511/628079

Traum-Preise
fur Top-Spiele

Hier heifit es: Sofort zugreifen!

Besteilen Sie Jetzt!!!

Komplelt deutsch
oder mit deutscher
Anleitung!

Gratisinfo gg. 2 DM in Briefm.: Geld m.
PC, sicherer Lottogew., 30000 DM Ge-
winnkonzept, Aufbau eines Versandun-
tern., Selbstimport bei: Lars Gudat,
Hauptstr. 43, 0-7551 Butzen

Hallo Austria: Verkaufe od. tausche
Module fir Sega-Mega-Drive, Game
Gear, Super Famicom! Sehr ginstig.
Fordert eine Liste! Maier G., Kasernstr.
37, A-4910 Ried/l.

Top Mebenverdienst - bis zu 100 DM
taglich! Fir Sie sofort durchflihrbare,
leichte Tatigkeit v. zu Hause aus. Info g.
RP v. Peter Schweinsherg, Kapuziner-
weq 18, 3538 Marsberg 1

Verkaufe ASM-Sammiung von 3/86 -
1/21, 48 Hefte incl. ASM-Erstausgabe!
+ Powerplay 89 - 91, 20 Hefte, alles zu-
sammen: 150 DM, Verkauf nur korm-
plett. M.Schulze, G.Semper-Weg 48,
8580 Bayreuth

Suche Geo Geo + Spiele, Mega Drive
+ Spiele, (Deutsches] Famicom +
Spiele, Sega Master + Spiele, NES +
Spiele, PC-Engine + Spiele. Tel:
04521/71497 ab 17 Uhr (Andreas)

Komplettlos. zu . 200 Amiga, §T +
PC-Spielen! Z.B. alle Sierras, Lucas-
films, Infocoms, sonst. Adv. etc. Liste
1,50 DM Rickpl. M.Kohn, Siepmannstr.
1, 4600 Dortmund 70. Preis: 980 DM
inkl. Porto je Las.

Verkaufe G.G., M.M., Shinobi, Wonder-
boy! Batteriepack, Netzteil (100% okl
Ruft mich ab 19.00 Uhr an! 02131/64990
Euer Tim!

Game-Gear-Module gebraucht: An-
kauf und Verkauf zu reellen Preisen.
Schickt Angebote oder fordert Preish-
ste an bai: Second Gear, M.Krieger,
Arndtstr. 12, 6050 Offenbach.

ASMAGOR! Ein strategisch-wirt-
schaftliches Briefspiel. Nur 2,50 DM
pro Runde. Gratisinfo per Postkarte an-
fordern bei: Lukas Sucharn, Im Felde 19,

LYNX—VERSAND
oo Qestreich

}1 VIDEQOSPIELE

omputer-Software

Schevenstr. 24
4650~Gelsenkirchen
@ 0209 207222 @

von 17 - 20 UHR

Kieinster Versand
DEUTSCHLANDS
ATARI-LYNX
GAME-BOY
SUPER NES
SEGA - PRODUKTE
US-IMPORTE
EURO-MODULE

b "R
efeafefafefeafea el
MD-GAMES
AUGUST 19982
SUPER SMASH TV
123,- DM
LEADER BOARD
GOLF 112,- DM

Stand : 07.92

NACHNAHME +6 DM
Ab 100 DM nur NN
FAX : 0209 207222

HRBNRAAA

Verk. 1. Amiga: Beckertocls 35 DM, Mu-
sic Constructions Kit 20 DM, Scart-Ka-
belan Amiga 15 DM, Oase Nr. 2 10 DM,

. . H £l -
Best.-Nr.| Titel PC 35 0. 5% Amiga 7300 Esslingen. tz;jécnhf;:gém-urbEf,’:Szf:@f 1431 oder
2l DM Suche Mitglieder fiir C ter-Cluk .
ucne igheder 1ur Lomputer-L.ju
7.81 Secret of Monkey Island |f dt. 82,50 8250 zwecks Neugrindung. Vorrausschwer- Verk, ASM’s von Erstausgabe bis 4/82
7.652 indy 4 dt. 82,50 82,50 punkt: Prog- u. Erfahrungsaustausch. o Ar'ni 2 Jokers von Ers%aus abe bis
763 Epic dt. 8250 78,50 SCTéEitbtfn}[ré%"z’Jloaﬁhim Hof, Griine- g5 Aﬁes ok, mbgl. komplett g Gebot.
764 Space Quest 4 dt. 74,50 7250 S aen ;?:UE%Z?H;%' O Tl T )
" - 1 R eo-Geogames.
g Kings OUESF_A dt. a0 250 Lose meine CD-Sammlung auf! Wer  07621/74370, 14-20h
766 Aces of Pacific dt. 89,80 - Interesse hat schreibt an die untenste-
767 Global Effect d. 94,50 79,50 hende Adresse. Liste gibt es nur fiir den B e
‘ Amigal Gratisl Markus Kegel, Postfach is zu 100 DM taglich! Total legale, von
i Wing Commander 2 dt. Ll - 1342, W-2838 Sulingen zu Hause aus durchfihrbare Tatigkeit!
769 Sim Ant dt. 82,50 8250 Kostenl. Infos gegen 1 DM RP: Timo
] . " . . Babik, Bei Bi i -
770 Mad TV dt. 82,50 7550 Insider - Der PC-Club Fiir alle Einstei- cﬁgr'] I 2 A 1 i
7.71 Eye of the Beholder dt. 82,50 78,50 ger und Profis. Erstausgabe gegen 2 ’
j DM. Bitte bar bei: Insider, cfc Torben
7.72 Popoalous 1l . - d
.p us - el 5200 Soffa, Woldemarstr, 13, 4902 Bad Sal- Double Trouble - SEGA (Master-Sy-
7.73 Might & Magic dt. 82,50 7B50 rullen. stem u. Mega-Drive) u. Nintando Cluzl
7.7 Heart of China dt. 82,50 7850 Unvergigichlich GUT! Bieten Clubzei-
775 Civilization dt. 82,50 - Ark-Artworks sucht begabten Grafi- tTungbl\a’erlgih, glottl)ine,_Téps gtc‘_!_.l_i)hopble
776 More Lemmings . 69,50 69,50 ker fir C64. GigaPaint bevorzugt. Zu- rouble - dgr Liub mit der dreijahrigen
e schriften : Ark-Artworks, zH. Ch.  FErfahrung, Tel: 030/6849816
~ aguar alE - 6980 Schmict, Postfach 36, 8737 Euerdorf.
778 Castles dt, - 79,90 DRINGENDI! DRINGEND!! NEBENVERDIENST! Bi T
1Bis zu in
779 Amberstar dt. - 8950 - ) kurzer Zeit von zu Hause aus. Legal. Vor
7.80 Uttima 7 dt. 82,50 = Mehrfach ausgezeichnetes Musier-  giem fir Jugendliche gut geeignet.
781 Battle Isle dt. 82 50 3250 Team kompoaniert lhnen fir Ihr Amiga- |nfy gegen frankierten Rickumschlag
. e d Spiel Sounds und Soundeffekte. Tel:  yon- CSchmidt Granatweg 2, 4044
782 Elvira ll dt. 8250 79,50 054453/8694, Dirk Ansorge, Kanalstr. 77, Kaarst. (Keine ’telefonische |n'forma,
4534 Recke tion.}
Alle Spigle am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM §,- oder bei Scheckzahlung zzgl.
DN 4,- (Versand ins Ausland Machnahme DM 10, tei Scheckzahlung OM 6 -) Verk. Komplettlisungen 2 Maniac
TOP-Angebot: ab OM 200.- tiefern wir porte- u. versandkoslenfrei md b DM 30,- gibt es 3% Skonto! Manéion, Zak, Indy 3, Moﬁkev lsl,  Liste mit 160 Adressen von Zeitschrif-
: — : : Loom, Larry, Police Quest 1 + 2, Geisha ~ Teh aus dem In- und Ausland, in denen
Ihre Bestellung richten Sie bitta an: DIF GAME Verlag 1. Gunia, Kampstr. 34/AB, W-4650 Gelsenkirchen 2, fiir jo DM 5- incl. Perto. Nur per Vorkas- ~ Man gratis inserieran kann, nur 5 DM
Gewerhegebiel, Telefon: 0209586822 und 586823, Fax: 0209 /5563 24 sel  (Briefm./Scheckl Frank Otto, {barScheck) Lothar Tenzer, Am Muh-
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an! Grelckstr. 27, 2000 Hamburg 54 lenbach 2, 5138 Heinsberg.
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Kleinanzeigen

Verkaufe Losungshefte zu allen
Sierra- und Lucasfilmgames Spielen.
Der Preis betragt 12 DM + 3 DM Porto.
Losungen in deutsch mit Karten und
Fotos. Tel: 0511/626079

Superchance! 100 DM taglich und
mehr! Leichte, von Zuhause ausfiihr-
bare Tatigkeit, legal. Info gegen frank.
+ adressierten Riickumschlag. Mat-
thias Griinewald, Lies-Grundstr. 19,
8752 Schéllkrippen.

7800 DM in kurzer Zeit durch legale
Nebenbeschaftigung! Fir jedermann
von zu Hause aus zu erledigen. Info
von: CWanninger, Vogelherdweg 5,
8499 Traitsching.

Nebenverdienst mit dem Computer.
Info gegen 15,- DM und Rickumschlag
bei G.Hucke, Emil-Kémmerling-Str. 22,
6780 Pirmasens.

Bis zu 7800 DM Nebenverdienst!
Leicht, legal, von zu Hause aus! Ideal fir
Jugendiiche! Infos bei T.Hensen, Her-
mann-Ehlers-Str. 80, 4050 Moénchen-
gladbach 5 (frank. Riickum.}

Bis zu 150 DM taglich!! Leichte, legale
Tatigkeit von zu Hause aus. Info bei:
Olaf Mehrens, Mihlenhofsweg 94,
2900 Oldenburg. Es lohnt sich!

*%% Bis zu 100 DM téglich *** Leichte,
legale Arbeit von zu Hause aus. Infos

gg. 1 DM Riickporto bei: Jan Grabows-
ki, Dortmunderstr. 60, 4355 Waltrop

8000 und mehr! Leicht und legal. Von
Zuhause aus durchfliihrbare Arbeit.
Auch fir Jugendliche. Info geg. frank.
und adress. Rickumschlag von: Ma-
nuel Grados-Ramos, Friedrichstr. 6,
7500 Karlsruhe 41

TOP-NEBENVERDIENST - bis zu 100
DM taglich! Sofert durchfihrbare Ta-
tigkeit von zu Hause aus. Info gegen

Sie suchen Software zum

Superpreis?

Wir haben sie. PD-Software

fiir den C 64, C 128 +CPM.

Gut, schnell, preiswert!
Gleich den Gesamtkatalog anfordern!
Bei: SVS, PF 44
0-1240 Fiirstenwalde

CD-ROM Laufwerke
intern ab 599,— + Vers.
Soundblaster 2.0
279,— + Vers.

Zubehor fiir alle Systeme
supergiinstig
Hard- u. Softwarevertrieb
Jorg Nijenkuis
B.-Brecht-Str. 41

KIKU DESIGN
GROUP

NEU jetzt auch Software
fr ATARI ST, AMIGA, C 64,
PC und APPLE MACINTOSH
zu SUPER PREISEN
fordern Sie kostenlose
Liste an.

TEL: 021 66/68 1996
(24 Std.)

BUNDESLIGA-VERWALTUNG
FUBBALL IST UNSER LEBEN!

ALLE VEREINE, LIGEN,
TABELLEN, TOTQ, etc. (AMIGA)

Nur 19,90 DM

M. Kohn, PF 740157
4600 Dortmund

Freiumschlag von: Henning Matschoss, W-4750 Unna

Ringstr. 11, 6149 Rimbach 02303/58214

Top Nebenverdienst bis DM 100, tgl.!

Safort durchfiihrbare Tatigkeit. Info gg. * & * %

frank. Ruckumschlag. G.Zahn, Merse- AM|GA

tidgsr St=1aACds kcda The best of PD zum PD-Preis.
Katalogdiskette GRATIS bei:

Top-Verdienst am Computer (bis zu
450,- DM pro Tagl). Ausfiihrliche Infos
auf Disk (System angebenl) gegen Ko-
stenbeteiligung (10- DM-Schein ein-
schicken). Ch.-Nr. 505

Top-Nebenverdienst fiir jeden von zu
Hause aus! Legal! 8000 DM in kirzester
Zeit maglich! Auch fiir Jugendliche ge-
eignet! Infos gegen 1 DM RP bei Lothar
Tenzer, Am Mihlenbach 2, 5138 Heins-
berg

Programmierer-Team sucht Top Pro-
grammierer on Amiga oder PC {Assem-
bler + C) fiir die Entwicklung von sehr
hochwertigen Spielen. Barki, Bergsir
218, 4370 Marl.

120

Kai Lippharet
Goethestr. 13
3507 Baunetal 1

Game Gear+Sonic+
Netzteil 349 DM

Game Gear Spiele
schon ab 29 DM

Ankauf von
gebrauchten Spielen,

Software Versand
Bergkamen
Emil-Nolde-Str. 13
4709 Bergkamen
Telefon: 02307/6 1532

DSA fir PC 91~
Hook fir PC 87—
Sim Earth fir PC 100~

Auch fir andere Systeme
neueste Software
lieferbar+Versandkosten
Hard-

u. Softwarevertrieb
Jorg Nijenkuis
B.-Brecht-Str. 41
W-4750 Unna
02303/58214

10 Disketten C 64
nur 19,90 + NN!

Vollgepackt mit super Spielen
u. guten Anwenderprgr.

WEROTRONIC
PF. 47, 3505 Gudensberg
05603/3282

> Termine! <

Gewerbliche
Kleinanzeigen .
filr Ausgabe 12/92
konnen bis
25.September 1992
eingereicht werden.

LYNX Il +Toki+

Netzteil 279 DM

LYNX Spiele

schon ab 29 DM
Ankauf von

gebrauchten Spielen

Software Versand
Bergkamen
Emil-Nolde-Str. 13
4709 Bergkamen
Telefon: 023 07/6 1532
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Kleinanzeigen

Gewerblich Kleinanzeigen

Videospiele Baier
02309/74091

Game Boy 140, Tiny Toon 50,
Game Gear 245, Sonic 55,
Donald 50, Mega Drive 365,
Spiele ab 30;

Master 1l 139, Sonic 85,
Asterix 85, Lynx 175, Toki 65,
Turbo Sub 59;

Super Fami: Aleste 115,
Contra 110, Parodius 125,
Turtles IV 125;

NES: Adv. Island 90,
Duck Tales 20

€C-64:
43-Spiele-Pack fiir 10,-

Wir bieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(aus allen Bereichen: Action,
Arcade, Strategie, Wirtschafts-
simulation) fur nur 10,— DM
(Vorkasse: keine Versandkosten!;
Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack

Software-Center-Kiel
Traumpreise fiir
Top-Spiele

Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller

unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr, 17

2300 Kiel 1 i df&rjes_w,- 21\&
oraern ole auch unseren
Tel. 04 31/5556 03 kostenlosen PD-Gesamt-
Fax 04 31/55 56 04 Katalog 92 an. Er umfaBt 1.150

Disknr. (>11.000 Programme !) fiir|
C-64 und teilw. C-128 — ein MuB
fur jeden Computerfan! »Eine

auch fithrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

Disknr. kostet bei uns lbrigens
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM!

AMIGA-SUPERLIGA V 1.4!

Ligaverwaltung flr
Bundesliga u. eigene Ligen
bis 24 Mannschaften,

m. Spieltage,

NEU, jetzt mit Kasten-
tabellen, Textspeicher-
funktion, Wappentrans-
former 1.4 uv.m.
Gratisinfo “'SL V1.4”’
anfordern:

Rolf Morlock Software
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel. 07271/51344
Fax. 07271/516 83

AMIGA-PD-Serie
BAVARIAN

jetzt 420 deutsche Disketien.
Info bei

F. Neuper
8473 Pfreimd, Postfach 72

KIKU DESIGN
GhROoUP

Atari Game-Herstellung
Games ab 10 DM,
+NN 8,50 DM/V-Check 4 DM
Hotl. Mo+Fr 17—-20 Uhr.

Tel.: 0 21 66/68 16 96
oder
F. Kindel
Kreuelskamp 69
4050 Ménchen-
gladbach 6

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
- 08333/1275 -

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

Software und Hardware!
Wo?
Bei Siepmann & Schmidt
Fir alle Systeme
z.B. Das schwarze Auge  Am/ST 74,50 DM

Maniac Mansion Am 2995 DM
Apidya Am 5595 DM
Viking Child Am/ST 2495 DM
Magic Pockets ST 3495DM

Ext. Laufwerk abschaltbar f. A 500
149,00 DM
Versand per Nachnahme
(+7 DM Nachnahmegeb(hr).
Liste anfordern!
Marcus Siepmann &
Markus Schmidt
Schwebelstr. 9
7530 Pforzheim
Tel.: 07231/40974
Fax 467463

... immer etwas preiswerter!

Schnell - Superauswahl - Topaktuell

C64 AMIGA [BM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlich an! Wir liefern sofort!

Preisglinstige Programme fGr
AMIGA PC C-84 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

« AMIGA
DATA HOUSE P
Inh. Kai-Uwe Dittrich . Cé 4"
Husumer Str. 13 « 'Maciitosh
3502 Vellmar gcm oS
HOTLINE 0561/8251 10 » CD-ROM
oder 824846 News Software GmbH
Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201
Telefax 0211/671544
Achtun g ¥ Bitte nur Handleranfragen!

Bitte nicht lesen!

Rico Soft

Soft- u. Hardware-
VERSAND

Wir fliihren samtliche
Spiele fiir:
PC, AMIGA, ATARI
und C 64.

' Preishammer:

SUPER SMASH TV
119,— DM fiir MD
US-Importe MEGA und

ATARI ST:
Public Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise.

SUPER NES -Katalog gratis.
LYNX-VERSAND Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
UDO OESTREICH i C
FAX: 0209/207222 G704 Bad DULkhein
: —Schnell + preiswert -

TEL: 0209/207222 ab 17 Uhr

Hard- und Software fiir miga

und oo CDTV
PROGRAMMVERLEIH FUR:
AMIGA . PG« C-64 - GAME BOY
ch TVGebrauchtcomputer An-und Verkauf
: Public-Domain fiir Amiga und PC

10@92

ML Computer
IM RING 29°4130 MOERS 3 TEL: 02841-42249 %m//

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog an:

RICO SOFT
Neue Kantstr. 6
1000 Berlin 19

Tel.: 030/3218391

Achtung ! Achtung !
Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
Verleih

Fiar PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Garuso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stutigart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :
- Varkauf von Hard und Software

und Verkauf von hter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

- Reparaturen und Umnriistungen von PC's
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Computerspiele « Telespiele
Handhelds ~ Zubehdr « Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfsldstr. 46 « 8540 Schwabach 7
Tel. 0911/640241 + Fax 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlisferung per Nachnahme.
Lieferung portofrel.

Lieferung meist innerhaib
24 Stunden 11

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

PS. Preisglinstige Spiele gibts bei
uns immer 1!

SPIELE/ANWENDUNGS-
PROGRAMME/
HARDWARE/ZUBEHOR
fir MS-DOS
und andere Systeme!!
Kostenlose Preisliste
sofort bestellen bei:

Thomas Bohlein
Software & Zubehér
8624 Ebersdorf
Tel.: 09562/3633

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)
ab 9 DM
Gratisinfo von:

I. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel. 07181/21709

Die Spielburyg
Grolle Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Fbert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

o

&
Brettspiele & Rollenspiele
Science Fiction Fantasy

Zinnminiaturen & Zubehd

voersandkaizlng gigon

el ot [ imnnhee e

Postfach 701116
3550 Marburg 7

r

250 DR inets

Fantasy-Versand

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deuische Pragramme
flir den PC-XT/AT/80386

- PD-Pragramme flir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk {Amiga)
gegen DM 4.- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tei.: 082 61/96 23
Versand & Ladenverkauf

Computerspiele-
verleih
flr AMIGA, C84, IBM,
ab 2,50 DM
CRAZY GAMES
2x in
2300 Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.: 0431/736723
und

Holtenauerstr. 237
Tel.: 337363
Telefax: 335717
Auch Verkauf: Zu super Preisen!

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme flr

«« AMIGA, PC und GAMEBQOY «»

fmmer aktuell und preiswert
Fordern Sie jetzt unsere
kosteniose Preisliste
far Ihr System an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/81171

NEU
SoftwareVertrieb

Programme flr Amiga, 1BM,
C64, Atari und Video Games
Anwender-Spiele-Zubehdr

Katalog gegen 1,- DM Rickporto !

SoftwareVertrieb
Siddendstr. 6
8123 Peilienberg
TEL: 08303/3621
ab 16 UHR

Computerspiele-
verleih
flir AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES in

2370 Rendsburg
Neue Str. 2
Tel.: 043 31/28180
Fax: 04331/24189
und
2400 Liibeck 1
Fackenburger Allee 82
Tel.: 0451/47 1000
Auch Verkauf: Zu super Preisen

Ausgewahite
Freesoftware

far MS-DOS PC & AT:
u. a. Spiele, Biiro

Katalog DM 2,— fiir Porto

MIXKRODATA
Pestalozzistr. 46

8000 M{inchen 5

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porte
R.U.F. Computer

~ Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

ER R SRR R

SECONDHAND - SOFT -
WORLD

“IHR AMIGA SPEZIALIST®
Ca. 800 gebrauchte Amiga
Originalprogramme
WIR BESORGEN (FAST) ALLES

Super Software zu Super Preisen

Preisliste flir 1,— DM Rackporto
Ankauf von Orig. Hard: und Software

BTX: -Seconghand SoftWarld

SECONDHAND - SOFT -
WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel: 0845812733

deokodeok ok ok ke kR ok kR R R R
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Public Domain &
Shareware fir MS-DOS
Fordern Sie unsere

kastenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax 040/754 4352

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, G-64 und IBM
ANKAUF [ Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehdr, Software,
Computerschrott und sonsligem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX: 0 82 61/ 68 05
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# 75 vorgefertigte Instrumente / weitere erstellbar @ 10 fertige Beispiellieder / weitere kénnen selbst komponiert werden @ unterstiitzt die gingigen
‘sundkarten, sowie den PC-Lautsprecher @ leicht bedienbare Benutzeroberfliche im SAA Standard @ komplett multitaskingfihig @ liuft auch unter
vindows™ @ wahlweise tiber Maus oder Tastatur steuerbar @ kompatibel zum Amiga-Soundtracker (Soundtracker-Module kénnen geladen und abge-
sielt werden) @ umfangreicher Editor fiir Instrumente, Takte und ganze Lieder ® mit dem mitgelieferten Soundtreiber konnen die erstellten Lieder in
=gene Programme eingebaut werden @ bis zu 11 Stimmen gleichzeitig @ eingebautes Hilfefenster @ beliebig viele Fenster gleichzeitig @ Sounderzeu-
zng dhnlich wie bei Yamaha DX-7 Synthesizer ® noch nie dagewesene neuartige Computerklinge @

i9WEN[oISag AP AIS UazInuaq amig “YIINIEYID [YPZEOMS Ja1Zuai8aq UT puIs [PYTLY ATy




MEGA-
STARK

Kaum ist der wohlverdiente
aber viel zu kurze Urlaub
vorbei, geht's schon wieder
voll zur Sache! Die absolu-
ten Mega-Knaller namens
THUNDER FORCE IV fiir das
Mega Drive und PARODIUS
fiirs SuperNES sind endlich
do und haben mich der-
maBen gefesselt, daB ich
Tag und Nacht nur noch vor
den Geriten saff und meine
Wohnung mittlerweile wie
ein Schlachifeld aussieht.
Diese beiden Games sind je-
doch nicht die einzigen
Glanzlichter dieser Ausga-

be, es gibt noch mehr guten

Stoff, der Euch die Wartezeit
bis zum ndchsten Heft si-
cherlich versifien wird. Bis
dahin, Ever

A-MAN

TOPTEN

1. Super Contra (SuperNES, Ko-
namiJapan)

2. Sonic - The Hedgehog (Mega
Drive, Sega)

3. Tiny Toons Adventures (Game
Boy, Konami)

4, Zelda TIT (SuperNES, Ninten-
do)

5.Parodius (Game Boy, Palcom)
6. Desert Strike (Mega Drive, El-
ectronic Arts)

7. Quackshot - Starring Donald
Duck (Mega Drive, Sega)

8. CastlevaniaIIl (NES, Konami)

9. Super Aleste (SuperNES, To-
ho)

10. Super Mario Bros. 3 (NES,

a3

Nintendo)

heiter

A Klettert A-Frog auf die Leiter, istdie Software gut bis

Wenn es bei Computerspielen absolut nicht weitergeht, hilft
oft nur noch der beliebte Disketten-Monitor, mit dem der
Anwerider unmittelbar im Programm selbst nach Lasungs-

GAME
GENIE

System: NES,
empf. VK-Preis:
ca. 50 DM,
Hersteller: ga-
loob, Eng-
land, Muster
von: Otto Si-
mon, 5000
K&in 90.

isher waren fiir den NES-
Benutzer solche Prakti-

hilfen sucht.
ken unméglich. Wie soll-

teerauch an daseigentli-

che Programm gelangen, das sicher im
Inneren des Modulsverstecktwar ...

Geninles Gerit

V¥V Das Game
Genie, wiees
leibtund
lebt

Aber was Computerspielern billig, ist
nun auch NESlern Recht, Galoobs Ga-=
me Genie macht's moglich. Wie bei
Computerspielen mit dem Diskettenmo-
nitor, kann man mittels dieses Hardware-
Zusatzes im Programm, das auf einem
NES-Modul enthalten ist, Manipulatio-
nenvornehmen.

Die Handhabung ist denkbar einfach:
Das Game Geniewird auf das gewiinschte

Modul gesteckt und mit diesem in das
NES geschoben. Nach dem Einschalten
erscheint nun anstelle des tiblichen
Start-Screens eine Auswahlseite, in der
Buchstabencodes eingegeben werden
kinnen, durch die man Extraleben, Un-
verwundbarkeit, griflere Sprungstirke
und mehreinstellen kann.

Zum Gliick muff man diese Codes
nicht selbst herausfinden, denn das
hiefe, unter Tausenden von mdglichen
Kombinationen einige wenige richtige
zuerwischen. Statt dessen enthilt die Be-
dienungsanleitung bereits Codes zu 89
verschiedenen Modulen. Dariiber hinaus
kann eine Aktualisierung der Anleitung
abonniert werden, in der jeweils Codes
fiirdie neuesten Spieleenthalten sind.




Super-Puck von Segu

Kaum brachte Nintendo nun
das SuperNES zu einem
Spitzenpreis auf den Markt,
kontert Sega mit dem MA-
GNUM-SET. Fir sage und
schreibe nur 379 DM be-
kommt der Kiiufer die Mega
Drive-Grundkonsole  mit-
sami Sonic - The Hedgehog,
Super Hang-On, Columns,
World Cup Soccer ‘90 und
zwei Joypads.

och damit nicht genug,

@ ab sofort sind folgende

Games zu Dumping-

Preisen erhéltlich: Super

Real Basketball, James Buster

Douglas Boxing, Alex Kidd in Entchan-

ted Castle, Arnold Palmer’s Tourna-

ment Golf, The Revenge of Shinobi,

Moonwalker (alle 59,95 DM), Space

Harrier 2, Super Thunder Blade, The

Last Battle (alle 69,95 DM) und Fanta-
syStar2&3 (je 79,95 DM).

Sonic 2 ist im Anflug
und sollte uns demnichst
fir das Mega Drive errei-
chen, so dafl Thr schon in
der folgenden Ausgabe ei-
nen ausfithrlichen Test fin-
den werdet, sofern bei Sega
nichts dazwischenkommt.

Eiskalt geht es bei NHL-
PAHockey ‘93, dem Nach-

A Action Beinhart: Glaylancer

folger von NHL bzw. EA Hockey zu, der
griindlich aufgemotzt werden soll und
zeitversetzt auch fiir das SuperNES er-
scheinen wird. Jeder Eishockey-Spieler
wird fortan seine eigene Statistik und ver-
schiedene Stdrken und Schwichen ha-

A Karate - und wieder lockert sich der Schneidezahn

sein, die Computergegner zu hesiegen.
Wenn'’s wirklich besser wird als der Vor-
ginger, steht einem Mega-Hit wohl
nichts mehr im Wege. Des weiteren setzt
Electronic Arts LHX Attack Chopper
um. Informationen zu ein paar anderen
brandheifien Electronic Arts-Games
findet Ihr ein paar Seiten weiter. Andere
Neuheiten fiir das MD wiren Atomic
Runner, Club Soccer, Side Pocket, Ro-*
mance of the Three Kingdoms und
Glaylancer. Von letzterem verspreche ich
mir persnlich sehr viel, denn es ist der
Nachfolgervon Gynoug.

Officer Alex Murphy ist wieder da! In
allernzichster Zeit wird er in RoboCop 3
auch auf dem SuperVES ins Gefecht zie-
hen. Hoffentlich mit Erfolg... Grafischet-

7 Eine Maus im Wilden Westen

was aufgemotzt wurde st Drive IT - The
Duel von Ballistix. Aus selbem Hause
‘warpt’ auch Warpspeed auf uns zu.

“Niedlich, niedlicher, Feivel! Der kleine,

uns ans Herz gewachsene Mauswanderer
darf sein zweites Abenteuer - An Ameri-
can Tail - nun auch auf Nintendos 16Bit-
ter durchleben. Auf dem kleinen NES
gibt’s auch ‘n hisserl was zu vermelden.
Alsda wiren: Action in New York
(knallharte Action soll den Spieler mit
Freude erfiillen) und Four Player Ten-
nis.

GroRer Garme Boy-Auftritt fiir die bei-
den aus der Opel-Werbung. Wie, was, Thr
wift nicht? Na Tom & Jerry! Demnichst
fiirn.‘Kekskasten’. Ebenfalls zwei alte Be-
kannte finden wir bei Spy vs. Spy wieder.
Noch'n paar Games, die in den néichsten
Tagen erwartet werden: Star Wars (Ubi
Soft), Championship Karate, Knight
Quest, Toxic Crusaders, Top Gun, Lo-
ony Tunes und Ferrari GP Challenge.
Der Game Boy scheint also wieder aussei-
nem Software-Tief zu kornmen - hoffen
Wir's.

A Usethe Force Luke

Und der Rest der Welt? Okay, Ice-
Hockeywerden wirfiirs Lyzx auf Eis und
Pucktesten, ebenso Rampart. Measter Sy-
stem-User diirfen sich {iber die Konver-
tierung von Super Space Invaders freu-
en, und der Rest steht noch in den Ster-
nen. Tschils, Euer

A-MAN




Traumhaft gut

THUNDER FORCE IV

System: Mega Drive, ge-
plant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller:
Technosoft, Japan, Mu-
ster von: Fandango,
8950 Kaufbeuren, Be-
merkung: Japanimport, lguft
nur aul der japanischen
RGB-Konsole, offizielle Ver-
sion wird kommen, ob noch
dieses Jahr, istungewif3.

Es gibt nur wenige Spie-
le, die einem selgsi nach
Jahren noch Tréinen der
Freude in die Augen
freiben. Eines davon ist
THUNDER FORCE Il wel-
ches seit Gber zwei
Jahren unangefochtener
Spitzenreiter des Genres
‘Shoot-em-Up’ fiir das

Mega Drive ist. Nun end--

lich ist der Nachfolger
da!

A FinRiesenschiff, wie manesvon
R-Type kennt.

126

Dieses hiibsche
Blech sieht
schlimmeraus,
V¥ alsesist.

99EiN
Rultspiel
wurde
generoliiber-
holt — mit

evor sich unser allseits
geliebter Raumgleiter in
sein neuestes Abenteuer
begibt, unterzog er sich
erst einmal einer kosmetischen Operati-
on. Auch die meisten Waffensysteme
muften wegen Altersschwiche ausge-
wechselt werden, rosten nun irgendwo
auf ‘nem Weltraumfriedhof vor sich her

und verseuchen das Grundwasser -
was uns nicht weiter storen soll, denn fiir
das vierte Abenteuer der Serie bedarf es
nunmal modernster,  durchschlags-
kriftigster Waffen!

Ein Dutzend
Scroll-Ebenen

Dies weify der Spieler auch bald zu
schitzen, denn Thunder Force IV bietet
von Anfang an Gegner en masse. Das
Schone dabei: Es handelt sich nicht um

altbackene Gegnerder 08/15-Sorte, nein =

bei Technosoft lief man sich richtig et-
was einfallen und kreierte farbenpréchti-
ge, gut anirnierte kleine und grofie Spri-
tes der unterschiedlichsten Spezies, die
das Auge verwihnen. Ebenfalls ein Au-
genschmaus: das Parallax-Scrolling. Es
fiel mir schwer, alle Ebenen zu zihlen,
doch ein gutes Dutzend sind es mit Si-

Mit She-' fe! s sich leichter

cherheit. Selbstverstdndlich ruckelfrei!
Und wihrend man bewundernd ver-
sucht, die Farben und Scroll-Ebenen zu
zdhlen bzw. den Mund zu schlieflen, weil
man aus dem Staunen nicht raus-
kommt, fliegen auch schon die feindli-
chen Gleiter, Robos, Raketen, Riesen-
raumschiffe etc. pp. auf den Spieler u,
um sich Sekundenbruchteile spiter in
schiine, von Krachen begleitete Explosio-
nen zu verwandeln - vorausgesetzt, die
Reaktion des Spielers war gut und die Ge-
schosse gezielt... Apropos Geschosse: Die
Extra-Waffen sind teilweise recht origi-
nell. Vor allem die Spezial-Drohnen, die

Uli meint:

Wow! Ballern bis die Laser
Glithen! Thunder Force IV ist das
beste Ballerspiel seit geraumer Zeil,
Jede Menge Level, jede Menge Scrol-
ling, jede Menge Gegner, jede Men-
ge Grafik, Sound & Action. Wer auf
horizontale Action dieser Art stebi,
kommian dem Game nichtvorbe,
Einziges Manko fiir mich: Der So-
undtrack konnte weniger heavy
und daftir mebr echobelont, dra-
matisch, berotsch, tekknisch usw.
sein - aber daftir gibt'’s ja Sound-
track-CDs.

»SEHR GUT«

man nach Absolvieren des fiinften Levels
erhilt, haben es in sich, vorausgesetzt,
man schiefit ein paar Sekunden lang
nicht...

Bei so vielen Sprites, wie sie TH 4 oft
gleichzeitighietet, ist esmehrals verzeih-

10 '@92



lich, daff dann und wann mal ein
Ruckeln zu bemerken ist. Doch da, wo
andere Programme bereits véllig ab-
schmieren, scrollt Thunder Force IV
noch munter weiter. Kompliment an die
Programmierer.

Hervorragend spielbar

Wer nun der Meinung ist, bei soviel Pi-
xelpracht bliebe nur Platz fiir ein paar
wenige Level, siehtsich getduscht, Ganze
zehn Stages mit Zwischengegnern und
Obermotzen werden geboten. Doch da-

BE: 379988

i

g

Ei=-

Bunt, bunter, am
buniesten,

TH4 geizt nicht mit
farbenprachiiger
¥ Grafik

BEEI

mit nicht genug, es kommt noch dicker:
101 Soundeffekte sorgen fiir akustische
Abwechslung, die man sonst nur von der
Spielhalle her gewdhnt ist. Das ein jeder
Level seinen eigenen Sound hat - man-
che gar mehrere -, vermag da (fast)
nicht mehr zu ‘erstaunen’. Diese Stiicke

A Cool bleiben...

sind jedoch nichts fiir ‘leichte Jungs',
denn herrlich bassige E-Gitarren be-
stimmen die rasanten Kompositionen,
die beinahe als ‘Heavy Mértel” bezeich-
net werden kénnen und hervorragend
zum Spielgeschehen passen. Vier ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade sorgen
dafiir, dafs von ‘Klein-Sonic’ bis ‘Grof-
Rambo’ simtliche Spielernaturen ihre
(Baller-)Freude haben und sich gefor-
dertfithlen.

EVANDER HOLY-
FIELD’S ‘REAL DEAL’
BOXING

System: Mega Drive, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Sega of Ame-
rica, Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg, Be-
sonderheiten: Batterie.

Eine harte Rechte zischi
durch die Luft - Blut spritzt,
die Menschenmenge schreit,
der Weltmeister knallt auf
die Bretter - 1,2 3, ... 10
und ‘Aus’! Neuer Champion

Ist...
grammierern dieses Soft-

warehauses gelungen, ei-

ne ansprechende Box-Simulation her-
auszubringen. Im Gegensatz zu so

cme Interactive! Tat-
sdchlich ist es den Pro-

106092

Alles ist dri

T

A Hauv’ mirauf die
Augen, Kleiner ...

manch anderem Spielchen des Genres

fehltes hier nicht an gut animierten Bo- =

xern, einem mittobenden Publikum, das
begeistert aufschreit oder aber erbost ak-
tiveres Boxen fordert, einer hervorragen-
den Spielbarkeit und verschiedenen
Spielmodi. Da aller Anfang schwer ist -
erst recht im Schwergewichts-Boxen -
kdnnen bis zu zwei Spieler zu Beginn ei-
nen bereits erfahrenen Boxer auswihlen

£ %
schauriges Repfil ...

&

A Welch
Was soll ich noch sagen? Technosoft
hat Thunder Force IIT griindlich gene-
raliiberholt und somit seinen Genie-
streich von damals wiederholt, was etwas
heiflen will. Wer endlich wieder einmal
Konsole und Monitor qualmen sehen
will, der sollte keine Sekunde zgern und
zuschlagen! ]
Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«

und mit ihm in den Ring steigen um
selbst Kampferfahrung zu erlangen, ehe
man selbst einenl ‘harten Mann' heran-
zieht und dem amtierenden Weltmeister
- Evander Holyfield - den Thron streitig
zumachen versucht. Die Sportler beherr-
schen samtliche Schlagvarianten, und
im Meisterschafts-Modus haben sie die
Moglichkeit, ihr Konnen (Stirke,
Schnelligkeit, Ausdaueretc.) nach jedem

Kampfim Training (passiv) zuerhihen,
Sowohl grafisch als auch akustisch
wird das Geschehen im Ring und drum-
herum sehr ansprechend dargestellt. Die
Boxer sind schon grof§ und die Soundef-
fekte sorgen fiir Realititsnihe. Zwar
kann auch EH RD Boxing nicht maflos
begeistern, dech fiir zahlreiche Runden
motiviertesdurchaus. &l
hia

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»GUT«
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Software verkauft Hard-
ware! Inshesondere die
Konsolenhersteller haben
sich diese bewiesene Weis-
heit speziell zu Herzen ge-
nommen. Bei allem Protek-
fionismus, den die Jungs
aus “Fernost” umihre Gerd-
fe veranstalien, sorgen sie
doch dafiir, dof es den Be-
nutzern nicht an neuem
Software-Stoff mangel.

ersteller besonders fei-
ner Spiele bekommen die
Erlaubnis, auf den weit-
verbreiteten Dingern zu
programmieren, und kommt das
Gesprach auf besonders renommierte
Macher, dann darf in diesem illustren
Kreis Electronic Arts natiirlich nicht
fehlen.

Hier hat man durch Titel wie Abrams
Battle Tank oder PGA-Tour Golf schon
gute Erfahrungen mit dem Mega Drive
und will am Ball bleiben. Darum wurde
wieder tief in’s Nihkdstchen gegriffen
und einige neue Titel hervorgezaubert,
die Mega Drive-Besitzer ins Schwirmen
bringen werden.

Junge Helden

Als Leander hat er schon auf Amiga
und Atari ST fiir das Gute gekdmpft und
sah dort schon so aus, als sei er der Adap-
tion eines japanischen Telespiel-Moduls

_128

A Die offischielle Unterwasser-Olympiade

entsprungen. Jetzt treibt der Tapfere
Recke unter dem Titel Young Galahad
auch den Mega-Drive-Bosewichtern den
Angstschweifi auf die Stirn. Genauso
bunt, spannend und spielbar wie auf dem
Amiga, jedoch ohne lange Ladezeiten,
diirfte Young Galahad einer der Action-
Knallerder Saisonwerden.

Pinball Maniacs

Wer liebt sie nicht, die riesigen unfor-
migen Kisten, in deren Innerem ein sil-
berner Ball mit rasender Geschwindig-
keit auf Punktefang geht. Solltet Ihr bis-
hervon der Anschaffung eines Flippers ob

A Furioses Flipper-Vergniigen ...

seiner riesigen Ausmafe abgesehen ha-
ben, gibt’s jetzt fiir das Mega Drive einen
unschlagharen Frsatz; einen schier
apokalyptischen High-Speed-Flipper mit
Dutzenden von Extras und verschiede-
nen Spielebenen. Inhaltlich hat sich das
Design dem Hard Rock verschrieben; die
Ebenen sehen wie mutiertes Konzertver-
stirker-Equipment nehst monstréiser PA-
Boxen aus. Twisted Flipper ist ein Flip-
per-Game mit dem Pridikat: Heif, Heavy
und total toll!

Tintenfisch-Weitwurf

Zweimal schon hat er die Welt vor dem
bosen Dr. Maybe gerettet und wurde da-
mit sowohl auf Computern, als auch auf
Konsolen zum gefeierten Helden der Un-
terwasserwelt! Die Rede ist von Pond,
James Pond. Nun steht uns ein neues Ga-
me mit dem glitschigen Helden ins Haus,
das jedoch vollig aus demn Rahmen fallt:
Pond nimmt als Athlet an der offischiel-
len Unterwasser-Olympiade teil. In die-
sem auferordentlich lustigen Quasi-
Sportspiel diirft Ihr an so exotischen Dis-
ziplinen ~wie “Austern  fiittern”,
“Schwamm-Trampolin-Springen” oder
“Seelowen-Jonglieren”  teilnehmen.
Selbst wenn Euch das Wort Olympiade

A Junger Held und bise Monster

aus den Ohren raushingt und Thr einen
heiligen Fid geschworen habt, nie wieder
ein Sportspiel anzusehen: hier solltet
Thr wortbriichig werden! Die Offishial
Aquabatic Games sindeswert.

Geplant ist, die Games bis Weihnach-
ten in den Shops zu haben, so daff
Thr, geht alles glatt, unter dem Christ-
baum flippern (Twisted Flipper),
Prinzessinnen retten (Young Galahad)
oder Frosch-Weitsprung {iben (Offishial
Aquabatic Games) kénnt. Dank Elec-
tronic Arts also auch im néchsten Jahr
keine Gefahrvon Langeweile! ]

Heiner Stiller
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MAGIC SWORD

System: SuperNES geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Capcom,
Muster von: Fandango,

8950 Kaufbeuren.

D

ie fiesesten Schurken
hausen in den hichsten
Tiirmen. Der Chef-Bose-
wicht, der in Magic
Sword sein Unwesen treibt, hat sich, zu-
sammen mit seinem Hofstaat, in eine
frithmittelalterliche Version des World-
Trade-Centers zurlickgezogen. Auf der
Spitze dieses Turmes sitzter nun, und tut
den ganzenlieben langen Tag Bdses.

Dies ruft schon bald einen arbeitslo-
sen Helden auf den Plan, der mittels
Langschwert Ruhe und Ordnung wieder-
herstellensoll.

Der Turm erhebt sich mehr als vierzig
Stockwerke hoch in den Himmel {iber
Mirchenland; jedes einzelne garniert

mit Monstern, Fallen und Lavaseen.
Auch gibtes Zellen, in denen andere Hel-
den darben, die vorher schon erfolglos
versuchten dem finstren Treiben auf des
Turmes Spitze ein Ende zu setzen. Ist der
Held in Besitz des passenden Schliissels,
die zumeist von Monstern beim Hin-
scheiden Hinterlassen werden, kann er
dieZellen 6ffnen.

Des Dankes voll, schliefit sich der Er-
lofste unsrem Krieger an, und hilft ihm

bei dessen schwerer Aufgabe. Alle Befrei-
ten, ob Walkiire, Magier, Echsenman
oder Bischof haben spezielle Kampftech-
niken, mit denen sie dem Krieger den
Riicken freihalten.

Auf dem héllisch hektischen Arcaden-
Spiel basierend, bietet die SuperNES Ver-
sion von Capcom’s sibelrasselndem
Gipfelstiirmer-Drama ein eher gebrem-
stes Schauspiel. Kaum treiben sich zu
viele bewegliche Objekte auf dem Bild-
schirm rum, wird’s ruckelig. Ansonsten
ist das Geschehen spaflig, bunt, und
nicht besonders schwer, Ein Game, das
fix gespielt und ebenso fix wieder verges-
senseinwird! ligd

hs

Spielablauf

Motivation




AIR RESCUE

System: Master System, ge-
plant fir: =, empf, VK-Preis; ca.
70 DM, Hersteller: Sega., Mu-
stervon: Virgin.

atis’ janu’ wirklischmo-

@ ager. Leute, also ganz im
Vertrauen: Air Rescue

von Sega haut nun dem

Faf den Boden aus. Die Idee gabes anno
VC-20 zum ersten Mal als Choplifter. Der
einzige Unterschied ist, daff es auf dem
Master System in Farbe tiber den Screen
ruckelt. Das Ziel ist es, per Hubschrauber
Menschen in Not zu retten. Nach einer
halbstiindigen Finspielzeit hat man den
Dreh raus und diirfte selbst als ungetibter

Pilot die fiinf Szenarien in knapp einer
weiteren Stunde durchspielen kénnen.

Auch die Hintergrundstory ist so al
daf§ das Game noch nicht mal damit
glinzen kann. Terroristen haben ndm-
lich New Toland in Schutt und Asche

oelegt. Jetzt miissen also waghalsige Pi-

Weltfriedenin

Letohr

loten ran, um einen Grofsteil der 50
Staatsoberhdupter aus den Triimmern
zu retten, damit die Weltfriedenskonfe-
renz ihres Amtes walten kann. Schwund
gibt es tiberall, und so fillt es gar nicht
auf, wenn ein paar Staatslenker in den
Triimmern als Kanonenfutter zurtick-
bleiben.

Natlirlich stehen hierund da auch ein
paar Bosewichter herum, diemitdrei ver-
schiedenen Waffen beharkt werden kén-
nen. Auch Feverloschen istmdglich.

Die Spieloptionen erstrecken sich tiber
das weite Feld der Schwierigkeitsgrade.
Ganze zwei gibtesndmlich davon.

Die Grafik ist original 1987 C-64er-
Standard und beim Sound rollen sich
schlichtweg die Fufinigel auf. Leute,
ganzehrlich: LaftdieFingerdavon. M
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Mach mir den Helden!

CADASH

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Taito., Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg.

a also, es gibt Nachschub
an der Rollenspiel-Ac-
tion-Front. Cadash von
Taito mag den Nur-Rol-
lenspielern ein wenig zu heftig erschei-
nen, aber alle, die ein Faible fiir Rollen-
spiele haben, ansonsten jedoch mehrauf
Actionstehen, konnen jetzteinen kleinen
Gliickskaufmachen.

Als einsamer Recke oder im Duo Ma-
gier und Fighter macht man sich mal
eben auf den Weg durch fiinf Welten, um
die blonde Prinzessin vom Oberbose-
wicht zu befreien - was auch sonst? Der
kleine Spaziergang um die Ecke zum Ziga-

A Ein Rollenspiel nach MaB.

rettenautomaten ist das natiirlich nicht.
Mutierte Mif§ Piggies, klapprige Skelette,
Murmien, eineordentliche Ladung Endgeg-
ner und der Oberbdsewicht sind dabei als
Hindernisse postiert, Das ganze Ding wiire
ja eigentlich nicht zu schaffen, weil ja die
Fiesen Level fiir Level stdrker werden, Der
Clou an Cadash ist aber, daf8 es richtig
schon rollenspielmafig Stufen gibt, die
durch Kampferfahrung erklommen wer-
den kiinnen -sprich: Die eigene Kamnpfkraft

. ebenfalls steigt. Beim Waffenhdndler kann
mansich mitentsprechenden Rilstungstei-

len und Waffen ausriisten, in der Apotheke
gibt es ein paar Wundermittelchen und in
den Gasthdusern kann man sich mit einer
Miitze voll Schlaf vom Kampf regenerieren.
Auch die freundlichen Bewohner sind im-
mer wieder fiir einen Tip gut. Grafik und
Sound nutzen den 16-Bitter gnadenlos
aus, so dafs auch von dieser Seite nur das
Gutesiegt.

Der Nachteil der ganzen Geschichte ist,
daf§ weder Spielstinde gespeichert werden
kénnen, noch wochenlanger Spielspafl ga-
rantiert ist, da mit ein paar Rollenspieler-
Tricks ein Nachmittag filr das gesamte
Gamereichen diirfte.
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Der Mannmitder Propellerionze

MUSYA

System: SuperNES, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca.
120 Mark, Hersteller: HAL,
Muster von: Fandango,
8950 Kaufbeuren.

n einem Reich voller

Monsterund Magie bricht

ein junger Held auf, dem

ewig Bosen das Handwerk
zu legen. In eine giildene Riistung
gehiillt und mit einer Lanze bewaffnet
dringt er in ein unterirdisches Reich ein,
das Scharen widerlicher Kreaturen als
Heimstattdient.

Mit dem Segen diverser Gitter, die un-
ser Held durch das Aufsammeln verschie-
dener Gegenstinde herbeirufen kann,
gehtes immer tiefer in den Leib der Erde.
Zuniichst durch Katakomben, in denen
ddmonische Totenkopfe, Irrlichter und
Monsteramoben ihr Unwesen treiben,

PROBOTECTORII

System: NES, geplant fir: - ,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Konami, Japan,
Muster von: Konami, 6000
Frankfurt 50.

Mit Super Probotector setzte
Konami neue MafBstiibe fiir
Spiele auf dem SuperNES.
Als gigantische Erweiterung
des Probotector wurde das
Actionspiel zum  Kniller.
Jetzt ist das NES wieder
dran: Probotector Il stirmt
die Konsole!

affenstarrende  Festun-
gen, diister leuchtende
Gewitterwolken, zucken-
de Blitze, metallisch
schimmernde Roboter auf graumelier-

QONRES

gt toch ot s lch e

fiihrt des Kriegers Weg zu einer verlasse-
nen, unterirdischen Stadt, hinter deren
Tiiren nurnoch Untote lavern.

Das fiese Getier bringt den Helden je-
doch nur mifig aus der Fassung, da er
seine Lanze gutbeherrscht.

LRt sich ¢in Gegner mal nicht durch
einfaches Anpieken besiegen, kann er seine
Waffewie einen Propellerim Kreis wirbeln.

ten Stahltrdgern: Das ist das Untergangs-
szenario fiir den Probotector ILIn die-
ser feindlichen Umwelt hat er nur noch
einen Freund: seine {iberlange Mega-
wumme. Mitthrund miteiner gehtrigen
Portion Geschicklichkeit fightet er sich
durch die Levels des Grauens - mal in der
Seitenan-, malinder Draufsicht.

Der Umgang mitdem Ballermann will
aber gelernt sein. Schlieflich kann das
Teil in alle Richtungen himmern, wenn
man richtig damit umgeht. Am schwie-
rigsten ist hierbei der Schuff nach unten,
da unser Held dazu per Salto durch die
Luftwirbeln muf. Gemeinerweise lauern
gerade die gefdhrlichen Gegner ab und
an in Schiitzengrdben, da ihnen dann
nur per Salto beizukommen ist. Und
auch der Rest der feindlichen Horden
kann sich sehen lassen: Panzer spucken

A er istdie Eings;eﬂZeri eﬂogen!

Zusitzliche Kraftfiirdie Lanze, Leben-
senergie und Zauberspriche (zur-Her-
beirufung der diversen Gétter) gibtes un-
terwegs zu finden. Neben diesen ange-
nehmen Aspekten warten auch eher ne-
gative Elemente wie fiese Levelwichter
und gemeineFallen.

Ein nett genachtes Game, gespickt mit
phantasievoller Grafik, teilweise richtig
ekligen Gegnern und dramatischer Mu-
sikuntermalung,

Am Spielwitz selbst hapert es jedoch
einwenig, denn von den bunten Bildern
einmal abgesehen, gibt es nur wenig
Neues &

bs
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Verderben, Heckenschiitzen werfen Gra-
naten, Festungen tauchen urpldtzlich
aus dem Boden auf. Der hammerharte
Uberlebenskampf wird nur durch die Bo-
nuskapseln erleichtert, die im sanften
Vorbeiflug darauf warten, abgeschosen
zu werden, Sie verhelfen zu griiferer
Durchschlagskraft und erhshen die
Streaung der Schiisse.

Dennoch ist diese Fortsetzung eindeu-
tighirter alsdas Original. Knackigschon
im ersten Level, aber immerwieder moti-
vierend, wenn man den Dreh erstmal
raus hat. Die Animation ist dabei immer
erstklassig, die Grafik abwechslungs-
reich und passend. Ein wenig spritziger
und einfallsreicher hitte allerdings der
Spielablauf sein konnen. Obwohl - was
will man eigentlich mehrvon einem Bal-
lerspiel erwarten? @
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ARCANA

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: HAL, Mu-
ster von: Flashpeint, 2360
Bad Segeberg.

acht korrumpiert. So er-

geht’s auch dem Magier

Galneon, der den braven

Kénig Wagnallstitrzt und
sich statt dessen auf den Thron des Lan-
dessetzt.

Rooks, der Held des Spiels, begegnet
dem Krieger Ariel, der ihm erzzhlt, dafl
im Sanktuarium des Balina Tempels das
legenddre Kristall-Schwert liege, das
man zur Befreiung des Landes bendtige.
Et, Ariel, habe keine Zeit, sich darum zu
kilmmern, aber Rooks konne dies ge-
nausogut! Seine Schiilerin Teefa wiirde
mitkommen und helfen.

Habt Ihr Eure Helden sicher durch die
Monsterscharen gefiihut, die die 3-D La-
byrinthe des Tempels beviilkern, Dutzen-

Schwerter und

forth to defeat them, the
conflict will never end.
e want 1o create a

pesceful land

AlIm Tempel von Balina

Uerrater

devon meniigesteuerten und animierten
Kdmpfen bestanden und das Sanktuari-
umm erreicht, wird der Verrat offenbar.
Teefa und Ariel haben sich dem Bdsen
verschrieben, schmettern Rooks nieder
und stehlen das Kristall-Schwert. Wird es
trotzdem noch gelingen die Welt aus den
Klauen der Finsternis zu befreien?

Ein Fantasy-Rollenspiel ohne wenn
und aber. Passable, etwas einfache Gra-
fik, netter Sound, Automapping und ein
gutes Magiesystem. Arcana spielt sich
gut, ohne jedoch besondere Neuheiten
oder andere aufregende Elemente zu ent-
halten. Allein, fiir's SuperNES gibt es
noch nicht all zu viele Rollenspiele, so
daf§ Freunde-des Genres hier gut aufge-
hobensind.
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Der grinsende Cheesehurger

GEORGE FOREMAN'S
KO BOXING

System: Game Gear, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Flying Edge,
Muster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

uskeln,  Mannerschweifs

und grelle Scheinwerfer, die

gnadenlos jede Bewegung

der beiden Kontrahenten
im Ring ausleuchten. Klar, es geht ums Bo-
xen. Fiir das Game Gear ist jetzt ndmlich
George Foremans KO Boxing von Flying
Edge herausgekommen.

Fiir Euch trittder legendire George Fore-
man an. Undim Lotto hat Georgie das Attri-
but legendir nicht gewonnen. Von seinen
75 Kimpfen in den vergangenen 17 Jahren
haternur drei verloren. Den Grofiteil seiner
Gegner schickte er so hart auf die Bretter,

daf sie vom Ringrichter ausgezihlt wur-
den. Seine 113 Kilo Lebendgewichterhilter
sich durch Unmengen von Cheeseburgern.
Also: Legenddrin allen Lebenslagen.

Nun liegt es an Euch, den Fleischberg
zum Weltmeister zu machen. Dazu gibt es
die fiir Kampfsportspiele mittlerweile fibli-
chen Steuerfunktionen und einen Super-
punch. Jeder der drei Kdmpfe bis zum Titel

Georgie liefert
¥ Hackfleisch

ist auf zehn Runden angesetzt. Wer jetzt
aber glaubt, auf dem Mini-Bildschirm grof§
mit Taktik arbeiten zu kénnen, der hatsich

geschnitten, denn es darf gebolztwerden.
Solltet Thr Euch so zum Sieger des Fights
gekniippelt haben, bekommt ihr Skill-
points, die ihr auf Georges Eigenschaften
draufschlagen konnt. Grofe Stimmung
kann bei GFKOB trotzdem nicht aufkom-
men. Dazu ist das Spielprinzip einfach zu
abgegriffen. Fiir Fans und fiir die, die threm
Game-Gear-Kumpel eins per Gear to Gear
Kabel {iberbraten wollen, kinnte sich eine
Anschaffung lohnen. Der Restsollte auf bes-
sere Produkte des Genres zurtickgreifen. M
cus
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PARODIUS

System: SuperNES, geplant
for: =, empf. VK-Preis: ca. 140
DM, Hersteller: Konami, Ja-
pan, Muster von: Hersteller,
Bemerkung: Japanimport, wird
nicht vor Oktober offiziell in
Deutschland erscheinen.

Wenn bei einer Weltraum-
Ballerei Aliens nicht mehr
Aliens sondern Pinguine,
und Raumgleiter nicht mehr
Raumgleiter sondern Tin-
tenfische sind, dann kannes
sich eigentlich nur um PAR-
0DIUS handeln. Im vierten
Teil der NEMESIS-Reihe ist

namlich alles ganz, ganz
anders, als man es kennt...

avon kinnen sich nun

auch endlich alle Super-

NES-Spieler tiberzeugen,

die fast eineinhalb Jahre
mit Neid auf alle Game Boy- und seit ei-
nigen Monaten auch auf alle PC Engine-
Besitzer schauen muften. Fiir alle, diees
noch nicht wissen, sei es hier nochmals
erwdhnt: Parodius stellt eine kostliche
Parodie zu den. drei Nemesis-Vorgin-
gern dar, die noch heute zu den beliebte-
sten und bekanntesten Shoot-'em-Ups
gehéren,

Niedliche, durch die Gegend wat-
schelnde Pinguine, die auf Glatteis aus-
rutschen, herumfliegende Kiken, Kat-
zenschiffe, Adler mit Hut und vielerlei
Aliens der anderen Art bestimmen das
Bild hei Parodius. Fiese, diistere Aliens
gibt es nicht. So kinnte man Konaznis
Machwerk beinahe schon als ideales
‘Kinderfreundliches Shoot-"em-Up’ be-
zeichnen.  Schlichtweg ein  Oh-
renschmaus ist der Sound. Die Program-
mierer nahmen sich so manchem klassi-
schen Stiick an und modifizierten es.
Herausgekommen sind abgefahrene, to-

tal witzig klingende Sounds, die vorzig-
lich zum Drumherum passen. Die Super-
NES-Fassung verftigt ibrigens Gber etli-
che Kompositionen mehr als die des
‘Kekskastens’ und bietet zudem noch
Sprachausgabe.

Parodius fiirs SuperNES ist kaum von
der Automaten-Version zu unterschei-
den. Die Programmierer schafften es,
beinahe alles originalgetreu zu konver-
tieren. So nimmt der Spieler unter ande-
rem erfreut zur Kenntnis, daf das Gerit
kaum ins Stocken gerit, wenn sich viele
Sprites auf dem Screen tummeln. Etwas,
das der Automat nicht hatte, gibt's aller-
dings auch: eine Art Endloslevel - als Zu-
gabe quasi. Auflerdem ktnnen sieben
Schwierigkeitsstufen angewshlt und die
Zahl der tibrigen Leben bei Spielbeginn
von null bis neun eingestellt werden.

A Papagei mitBauchweh

Negativ zu erwihnen wire eigentlich
nur, daf die Endgegner verhiltnismiiig

-schnell zu besiegen sind. Sich dorthin

varzuarbeiten ist wesentlich schwieriger.
AufSerdem wirken manche Hintergrund-
grafiken und grofie Sprites etwas lieblos
‘gefdrbt’, sprich: Man nutzte nur wenige
Farben. Nichtsdestotrotz: Wenn Ihr nicht
gerade beim Anblick eines zerplatzenden
Pinguins in Trdnen ausbrecht und Bal-
lerspielen & la carte ohnehin iiberdriissig
seid, dann fithrt kein Weg an diesem Best-
sellervorbei. |

Hans-joachimAmann
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A DakommiFreude auf...

HONUVERTIERUNG
PRRODIUS
(NES)

Testin: ASM 6/91, empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Palcom/Konami, Muster von: Konami, 6000
Frankfurt

Die Umsetzung ist bervorragend gelungen, aufSer einigen
unwichtigen Flugsequenzen wurde der Spielablauf unver-
dndert iibernommen, und die technische Qualitéit ist hervor-
ragend. Zwar flimmern die Sprifes etwas, daran gewihnt
man sich aber schnell. Die Endgegrier sindso, wie sie sein sol-
len: grofs, buni, animiert - und vor allem sind wirklich alle
da. Und der Sound? Etwas Besseres hat man auf dem NES
nochnicht gehort. Da gibies nur eines: Zugreifen!

1801

3 G 3 -
SREEDL OOUELE I-.-ﬁﬁ'Eﬂ OFTION e

A Istdie Katze gesund, freut sich der Mensch...
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HERO TURTLES IV -

TE%QAGE MUTANT
TURTLES IN TIME

System:SuperNES , geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 130
DM, Hersteller: Konami, Ja-
pan, Muster von: Konami,

6000 Frankfurt 50.

STREET FIGHTERII

System: SuperNES, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 200
(!) Mark, Hersteller: Cap-
com, Muster von: Fan-
dango, 8950 Kaufbeu-
ren.

un schldgt die Street
Fighter I1-Welle aus den
Staaten also auch in die
europdischen Haushalte.
Also mal ehrlich, so ein Hit ist das Game
nun auch nicht. Aber die Kiddies rennen
in die Liden und kaufen wie die Wahn-
sinnigen ein SuperNES, nur um das Ga-
mezuspielen.

Letztendlich geht es einzig und allein
darum, auf der Welt herumzureisen und

anderenLeuten dieNaseneinzudriicken. -

Da niitzt es dem Gameplay auch

A Fin Super-
Shredder!

“GutHolz"!,
kann manda

V nursagen

llein die Idee, viermutier-
te Schildkriten auf Ver-
brechetfang in New York
zu schicken, ist schon
grell. Aberwas unseren Ninja-tauglichen
Griinlingen in ihrem vierten Abenteuer
blitht, sprengt alle Dimensionen: Die
Freiheitsstatue ist geklaut worden! Und
wer anders als der immerbdse Shredder
kinnte wohl dies getan haben? So bege-
bensich die Turtles aufdieJagd; eineJagd
durch zehn verschiedene Zeitzonen, in
denensich Shredder zu verstecken sucht.

7u jeder dieser Zeitzonen, sprich Le-
vels, bietet Konami das passende Outfit.
Von der Steinzeit-Steppe bis zum Hyper-

nichts, wennes einen ganzen Haufen alt-
bekannter und ein paar wenige neue
Schlagvarianten  gibt.  Klar, ein
Haudraufspiel macht ordentlich Spaf,
aber da gibt es eine ganze Reihe anderer
Spiele, die “a”tens wesentlich abwechs-
lungsreicher in Sachen Gegner und
“b”tens um einiges giinstiger sind. Denn
mit SFIL hat Capcom vor allem eine neue
Runde in Sachen Konsolen-Preise einge-
ldutet.

So, und nun zu den erfreulichen Din-
gen: Die Grafikmoglichkeiten sind
durchweg ausgenutzt, und auch bei der
Farbauswahl hat man sich nicht mit Mit-
telmaf zufriedengegeben. Ahnlich sieht

High-Tech-Look reicht die Bandbreite.
Die Turtles begegnen aber nicht nur den
zeitsemifien Gefahren, sondern stofsen
vor allem auf die gruftigen Kuttenjungs
von Shredder. Noch mehr Probleme ver-
ursachen die Endgegner und die vielen
{UIberraschungen, die die Programmierer

nicht oline Humoreingebauthaben.
Doch weder die Gags, noch die zusitz-
lichen Spielmodi (Zeitspiel und Kroten-
Zweikampf) konnen dariiber hinweg-
tiuschen, daf aus dem Konzept die Luft
entweicht. Prigelei im Ninja-Look hat-
ten wir einfach schon zu oft, und beim
Anblick der Turtles werde ich auch schon
ein wenig griin im Gesicht. Priigel- und
Turtle-Fans konnen sich aber das Game
getrost unter den Nagel reiffen, denn
schlieRlich ist dieser hektische Schild-
kréiten-Eintopf gut zubereitet. L
msi
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es auch beim Sound aus. Derist miteiner
ganzen Reihe sehr gut gelungener FX-
AARRGHS und -UFFFS bestlickt worden.
Eine ganze Latte von Schwierigkeitsgra-
den macht das Gare fiir Anfdnger und
Cracks bestens spielbar. Zudem werden
die Treffer fair und sauber gezdhlt, was
nicht bei allen Priigelgames der Fall ist.
Nur ob die Motivation bei lediglich 12
verschiedenen Gegnern lange erhalten
bleibt, stelle ich an dieser Stelle dezent in
Frage. Die einzige Motivation, mehr als
nur alle Gegner im Pappnasen-Schwie-
righeitsgrad einmal am Boden zu sehen,
diirfte die Schlusequenzsein, die erst ab
Stufe drei abliuft. Fans werden begeistert
sein, Unentschlossene sollten sich fiir'n
Hunni ein anderes Priigelgame kaufen
undden Restverfeiern. L)
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BUCKY O’'HARE

System: NES, geplant fir: Su-
per NES, empf. VK-Preis: ca.
100 DM Hersteller: Konami,
Japan, Muster ven: Konami,
6000 Frankfurta.M. 50

Trickfilmspafl aus den USA:
Bucky 0'Hare heift das selt-
same Kaninchen aus dem
Weltraum, das mit seinen
Freunden dem “Battletond-
Empire” trotzt.

nen Raumanzug, kann

mit der Laserknarre um-

gehen und sogar reden! Als intergalakti-
sches Kampfkarnickel ist er im Auftrag
von Konami unterwegs, um neue Welten
zu erkunden, neues Leben zu entdeck -
hey! Kein Enterprise-Gesabber, bitte! Also:
Bucky muf vier Planeten erkunden, wo-

ucky ist schon was Beson-
deres: Ertrdgtndmlich ei-

WARRIORS OF THE
ETERNALSUN

System: Mega Drive, geplant
fur: -, empf. VK-Preis: ca. 110
Mark, Hersteller: HAL, Mu-
ster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

Issich der Himmel wieder
m kldrt, sehensich die M#n-

ner einer neuen Welt ge-

geniiber. Statt im heimat-
lichen Herzogtum, steht die Burg nun in
einem Talkessel, der von einer schier
uniiberwindlich anmutenden Bergkette
umgeben ist.

Der Bedrohung durch die Goblins ist
man zwar entgangen, statt dessen stehen
die Krieger jetzt jedoch wilden Halbmen-
schen, Drachen, Hohlenbidren und Dino-
sauriern gegeniiber.

hampfkarnickel

bei er sich die Reihenfolge aussuchen
kanmn. Jeder Planet ist nochmals in acht
Spielstufen unterteilt - am Ende wartet
dann jeweils der grofe, fiese Planeten-
wachter.

Bucky O'Hare ist ein rasantes Spiel.
Die Hiipf- und Lauf-Animation ist un-
glaublich schrell, der Schwierigkeits-
grad hoch. Bucky trifft ndmlich nicht nur
auf die iiblichen Alien-Monster, sondern
muf} vor allem mit den Tiicken der Natur
kémpfen. Sprungeinlagen auf staffetten-
artig vorbeirasenden Raumschiffen oder
Meteoriten sind villig normal; {iberra-
schende Lavaeruptionen knabbern ander
Enrgieleiste. Und weressogarschafft, den
Hohlenabstieg trotz den von links und

Kampf- »
karnickel
Bucky O'Hare
aufder
Suchenach
neven Welten
- infer-
galaktischer
Jump’n’Run-
Spaf

rechts hereinbrechenden Wasserfillen
auf Anhieb zu iberleben, darf sich als
Spielecrack kronen lassen. Grafik und
Sound passen sich in dieses sonderbare
Geschehen ein. Wenn das Spiel zudem ei-
ne Spur weniger hektisch wire, hitten
auchAnfingerihreFreudedaran! M
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fremder Sonne

Thrdiirft nun vier selbstkreierte Helden

18lange Monate schon priigelnsich die Truppen des
Herzogs mit den bosen Goblins herum, als plétzlich
der Himmel dunkel wird undsich ein Gewitter unge-
ahnten Ausmafes anbahnt. Blitze zucken, und ein
orkanartiger Wind peitscht den Regen vor sich her.
Esist, als seidas Ende der Welt gekommen.

A Ein azes Talvoll béser Biester

auf die Suche nach Verbiindeten
schicken und mit der Aufgabe betrauen,
in Erfahrung zu bringen, was eigentlich
passiert ist. Thr steuert die Kameraden
durch ein schrig von oben dargestelltes
Geldnde und hedient deren Aktionen
{iber Meniis, Hohlen und Yerliese werden
in 3-D dargestellt und dank Automap-
ping verliertmannichtsoschnell die Ori-
entierung. .

Euch erwartet ein Rollenspiel in bester
Dungeons&Dragons-Manier, voller Mon-
stet, Magie, spannender Abentever und
kniffeliger, aber nicht zu schwerer Riitsel.
Viel Rollenspielspaf fiir lange Abende. M

hs
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TRACK AND FIELD

System: Game Boy, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Konami, Mu-
stervon: Hersteller.

as Warten auf ein ver-
I:ID niinftiges Sportspiel fiir
den Game Boy ist nun
endlichvorbei. Mit Track
and Field hat Konami den Forderungen
der Fans entsprochen. Elf Leichtathle-
tikdisziplinen stehen auf dem Pro-
gramm. Und dabei geht es ausnahms-
weise nicht wie beim Automatenspiel um
Qualifikation, sondern um Punkte - eben
wie in jedem normalen Wettkampf.

Die Disziplinen sind sorgfdltig ausge-
wahlt, so dafl es keine Mutationen wie
zum Beispiel die Krampfmacher 400-
und 1000-Meter-Lauf gibt. Die langsten
Feverknopftrommelfeuersind beim 110-
Meter-Hiirdenlauf und beim Gewichthe-
ben zubewiltigen.

Ansonsten hilt es sich damit in Gren-
zen. Als weitere Disziplinen gibt es den

THE SPIRIT OF F1

System: Game Boy, geplant
fir: -, emptf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Palcom, Mu-
ster ven: Konami, 6000
Frankfurt 50.

igentlich sieht The Spirit

of Flauf den ersten Blick

oanz  vielversprechend

aus: Gestartetwerden darf
in drei Klassen, nimlich Formel 3, For-
mel 3000undFormel 1.

Drei Modi stehen in jeder Klasse zur
Auswahl: freies Training, Einzelrennen
oder ein Komplettdurchlauf, Auch die
Wahl des Teams gestaltet sich noch ganz
ansprechend, entweder fihrt man mit
den beiden vorgefertigten Teams fiir An-
fanger und Profis, oder man stellt sich
sein eigenes Team zusammen. Hier kon-
nen dann die Eigenschaften des Fahr-

¥ Radau in grau

EWNEE R

A Schneller, hoher, weiter... -

zeugs (Spoiler, Motor, Reifen, Geltriebe)
nach eigenen Wiinschen eingestellt wer-
den. Danach gehtes auf die Strecke - und
mitdem Spielspaf rapide bergab...
Gegen die Vooelperspektive ist an sich
nichts einzuwenden, allerdings scrollt
die ganze Strecke tiberwiegend diagonal
oder von oben nach unten und macht
von Zeit zu Zeit mal einen mehr oder we-
niger starken Knick. Nicht unbedingt die

klassischen 100-Meter-Sprint, Bogen-
schieffen, Weit-, Stabhoch-, und Drei-
sprung, Schwimmen, Speer-, Diskus-,
undHammerwurf. -

Echte Motivation -
Fiir Motivation ist gesorgt, weil dieZeiten
und Weiten nicht per Zufall gesteuert sind,
sondern ehrlich berechnet werden. Auch
derwenige Sound gehtin Ordnung und be-
ginntnichtbeim dritten Spiel zunerven.
Fazit: endlich mal ein Game-Boy-
Spiel, das nicht gleich in die Ecke fliegt,
wenn man es ein paar Mal gespielt hat.
Die Umsetzung fiir die winzige Maschine
bringt den Klassiker zu nevem Ruhm,
Die Stiftung Doping-Test zu Track and
Field: “Empfehlenswert”.
i

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesaminote

»GUT«

realistischste Perspektive, aber das ist
nicht weiter tragisch, verhlt sich doch
das Fahrzeug auch nicht unbedingt rea-
listisch: Bremsen besitzt es keine, wer zu
schnell ist, nimmt eben einfach den Fuf
vom Gas, schaltet runter oder henutzt
Griinstreifen oder Leitplanke als Bremse.
Den Rest der Zeit verbringt man mit dem
Versuch, das Fahrzeug auf der Strecke zu
halten, was durch die miese Steuerung
zu einer wahren Herausforderung wird.
(Aufser in den beiden kleinen Klassen -
dortkamptt man eher gegen den Schlaf.)
Eventuell vorhandene Gegner kiinnen
ganz einfach “tiberfahren” werden, eine
Kollisionsabfrage gibt es an dieser Stelle

nicht,
Und wofiir die ganze Hektik? Diese
Frage bleibtunbeantwortet. |
man

ASM-WERTUNG ven O bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesaminote




HBIIUE RTIERUNG
LEMMINGS
(IMega Drive)

Testin: ASM 4/91, empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Se-
ga/Psygnosis, Muster von: Hersteller.

gar Brii
Dze U

ine Bombe

=
mkl

Spielablauf
Motivation ... i
GesamiNOte .oovevvee it R

MEIIES

Faels, Detaills

und

Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fiir den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch hitte Bestellkarte henuizen
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege




RONVERTIERUNG
AYRTON SENNAS
SUPER MONACLO
GPI
(Meguo Drive)

Testin: ASM 9/92, Hersteller: Se-
ga, empf. VK-Preis: 120 Mark,
Muster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Jaw! Endlich einmal ein 16-Bitter-
Rennspiel, das so rasant wie die Rea-
litdt ist, Die Mega-Drive-Version von
Ayrion Senna’s Super Monaco GP Il hat
mit dem Master-System-Game glei-
chen Namens soviel gemeinsam, wie
ein Ferrari Testarossa mit Marting
schwarzem Seat (stebe Insider ASM
8/92).

Kommen wir erstmal zum Heraus-
ragenden; Die Geschwindigkeif. AS-
SMGPI ist wobl das zur Zeit schnellste
Konsolen-Game, das sich die Formel 1
auf die Fabnen geschrieben hat. Bis
man zum Beispiel merkt, dafs da eine

HONVERTIERUNG
DVNABLASTER
(NES)

A Dynablaster —oderwie ich lernte die

fik: Ein toller Rennspal3

Beim Sound hat man fiir so ein gut-
es Gameplay zwar ein wenig geschlu-
dert, aber es reicht immer noch aus,
um die Laulstdrke ein wenig iiber das
Familie-und-Nachbarn-sind-extrem-
genervl-Niveaw zu beben.
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Test in: ASM 12/90, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller:

Hudson Soft, Japan, Muster von:
HudsonSoft, 2000 Hamburg.

Langhaarige Bombenleger sind
out, kleinwiichsige “Bombermen”
mit Motorradhelmen sind in! Die
schwarzhumorige  Spielidee  von
Hudson Soft sorgte bereils vor zwei
Jabren fiir Furore, als sich die halbe
Redaktion vor der PC-Engine ver-
sammelle und sich dort gegenseitig
in die Luft sprengte. Wirklich ein Hei-
denspays:

Jeder Bomberman kann auf dem
mil Mauern durchsetzten Spielfeld
Bomben legen, die nach kurzer Zeit
explodieren und ibre todbringenden
Feuerstifse  durch die  Ginge
schicken. 0

Aufgemotzt mit einigen Extras, die
die Bombenintervalle verkiirzen,
den FeuerstofS vergrifsern oder sogar
Fernziinder ermdglichen, war das
Game eine Gaudi obne Ende. In der
erweiterten Version, die nun fiir das
NES umgesetzt wurde, ist auch ein
Einzelspiel in 48 Levels moglich. Der

Schaligetriebe, von bis von bisvon bis.
. (etnfach zuviel). Zudem sind Kollisi-
onsabfrage und Sleuerung fantastisch
prdzise.

Fiir Rennfans diirfle es eigentlich
nur zwei Nachleile geben: Zum einen
sind nur 16 Fabrer am Start, und
zum anderen feblen die Abstim-
mungsmaglichkeiten (Getriebe, Spoi-
ler, Reifen).

Leule, Arcade-Action vom Feinsten,
selbst wenn davon eine Mange vom
Vorginger so gut wie unmodifiziert
tibernommen worden isl.

=
cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«

Bomberman mu/s hierbei alle Geg-
ner vernichten und dann das Aus-
gangstiirchen freisprengen.

Spafsiger ist das Game aber immer
noch im Zwei- oder gar Drei-Spieler-
Modus (leider nicht mehr zu viert!),
denn bier geht s richig destruktiv zur
Sache. Da lacht das Herz, wenn man
zu zweit den dritten Mitspieler zwi-
schen ziwei Bomben eingeklemmi hat
- und peng! In solchen Momenten

Jélltnicht einmal die blutleere Grafik
unangenehm auf. |
msu

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf

Motivation




oftware komplett

zum kleinen Preis!

Die Win-komplett-Serie aus dem Hause TRONIC bietet IThnen sechs
ausgewihlte Verwaltungsprogramme zu dem sagenhaften Preis von je

| WinAdreva V3.0 - CADEVIVB\PROJEKTE{WINADRY92081 9 TEST.WAD
Datel Bearbeiten Optionen  Hilfel
Datensatzne.: 1 [ Solektion gktiv
—— £l
i
Vo ]
Gebutstog: [01_][07_|[157_]
Anap.Pal: (Hom Maier Tetefon:
Abteikuog: [Soltmare A ]
Strabe/Postt- [Fuidaer Str. 6 Telex | ]
UZPZ0t: [ |[3440 |[ESCHWEGE ] B ]
Bemerkung
Zeitschiiftan ASM und DOS Shaewase
Soltwase Preiswest & Gut
CIEEIE

WinAdreva 3.0 komplett

Die Adressenverwaltung, die das Angenchme
mit dem Nizlichen verbindet.

@ Dutenimport und -export

® bis zu 2 Millionen Dutensitze

® Listendruck (Telefon-, Adressen-, Geburtstagsliste )
® automatische Linder- und Postleitzahlenverwaltung
@® dBase-kompatible Datenbank

WinPhila komplett
Dic grafische Briefimarkensammlung, erstellt
von einem passionierten Briefmarkensammler.

® Erfussung nach Kategorien der Standard-Kataloge
(Michel, Borek u.a)
® Verwaltung nach Erhaliungsmerkmalen

("postfrisch" u. a.)

aufs-, Tausch- und Angebotslisten)
® automatischer Listenvergleich

® Bestandsermittlung (Report)

® Listendruck (Ve

Lo
b Faa

THeE | Mad Max

jurch einen Rackeriihe n eligigen mocalischen Hart
| in giner kaputien Well . seine Fanilie. verloren. Er wird zuimn
| abmoluten Cinzelganger. der versucht sich hart aber gerecht
! durchzukmpren

WinVideo komplett
Die grafische Videoverwaltung, die Ihnen
zeigr, was in ihr steckt

® Erfassung nach Kategorien (Filmart, Altersklusse)
@ Verwaltung durch Datensiitze (Filme)

® Listendruck nach Datensilzen und Kategorien

® Grafikeinbindung mit geeigneten Ringabegeriten

Windrikel komplett V1.0 © 1991 by THONIC Verlag GmbH &

Datensatz  : 1

Literatur  : DOS-Shareware

erlag = Trunic-Uerlag, Eschuege
1SBH/ISSH =

Chefredakt. : Dttfried Schmidt

Autor = Thomas Kallay

Redakteur - Thomas Kallay .

Rusgabe : B9z

Seite wom : 15 pis : 15

Rubrik : Repart

Titel W, 1 : Apagee
Titel Br. 2 @ Interview mit Scott Hiller

Scolt Willer ist der Chef der Firma Apagee, die sich mit den Spielen Commander Keen, [2]
| Duke Nukem und anderen elnen Namen gemacht hal. 1

| [ongse] [Eoien | [Sichen ] [Bosden ] [0 ] [Cuie
| = )

.49.

WinCopy komplett

WinCopy komplett

Das Kopierprogramm, das schnell und einfach
Disketten kopiert und formatiert.

® freie Bereiche werden wahlweise nicht kopiert

® flexible Handhabung der Formate

® Ablegen von Image-Dateien auf der Festplatte

® Multraskingfihigkeit

® Nonstop-Kopieren

@ frei wihlbarer Bootsekiortext

= WinHaushalt - CAWINDOWS\HAUSHAL T\HORST.DB,
Datei Bearbeiten Einrichicn Sortierung  Abschiul _Hilie

Nommer: [15_| Text: [Miste Datum: [15.07.1882
Beleg [l | Bewag:[i00- | Vorgmp: @ ausgabe

WinArtikel komplett
Die grafische Literaturverwaltung, die schnell
findet, was Sie suchen.
@ Erfussung nach Literaturart mit allen relevanten
Daten (ISBN-Nr., ISSN-Nr,
bei Zeitschriften: Redakteur, Rubrik uvom.)
@ bis zu 2 Millionen Datensiitze
® Listendruck nach Datensitzen mit Filterfunktion
® Datenerfussung, -suche, -inderung
® Vor- und Zuriickblittern in der Datenbank

Hiermit bestelle ich:

WinHaushalt komplett

Die private Haushaltsbuchfithrung, die

Thnen schnelle und einfache Verwaltung

Threr Finanzen ermdglicht.

@ Stammdatenverwaliung

® Sorticren nach Nummern, Texten, Daten

® automatisches Buchen (tiglich, monatlich, jdhrlich)

® Tabellenfunkiion

® Konto-, Monats- und Jahresiibersicht iiber
Bildschirm und Drucker

® hilft beim Lohnsteuerjahresausgleich

SOFORT BESTELLEN

Name:

O WinAdreva 3.0 komplett

I
o
) WinVideo komplett @
) WinCopy komplett StraBe: &
) WinPhila komplett

' WinArtikel komplett

i WinHaushalt komplett

Die Win-komplett-Produkte
laufen auf jedem PC/AT mit Windows 3.x

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
! Bitte einsenden an:
. :
TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG .
ONIC s A_i TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG

VERLAGSKESELLSEHAFT Fuldaer Str. 6 » 3440 Eschwege Fuldaer Str. 6 * 3440 Eschwege

PLZ/Ort:

*dBase ist ein eingetragenes Warenzeichen der Ashton Tate Corp.

Ich zahle

o per Nachnahme 3 per Yerrechnungsscheck

Unabhéngig wvon der bestediten Anzahi der Produkte berachnen wir
fir Porta und Verpackung DM 4 - {Inland) bzw. DM 6.-(Ausland)




Hallo Freaks! Die
nacholympischen We-
hen setzen ein: Seibu
hat das olympische
FuBlballturnier zum
TV-Spiel gemacht. Ob
dieses Game aber je
das Licht einer Kon-
sole erblicken wird, ist zwei-
felhaft. GroBere Chancen
hatda schon Konamis Bucky

‘0'Hare, der sicher seinen

- Weg zum Super NES finden

- wird. Und natiirlich das neu-
 este Bullersplel von SNK, ist
- esdoch ein Neo-Geo- Modul _

Bei der Qualitiit der neuen
Konsolen ist s jo auch kein
Wunder, daf} die Umsetzun-
gen mcht mehr lange auf
sich warten lassen, sind die
Konsolen doch fast schon
automatenkompatibel. Also
denn, auf ins Spielvergni-
gern!..,

: 140

0 ganz stimmt diese
Behauptung  natiitlich
nicht. Schliefilich gibt es
eine Fiille von aufwendi-
gen, hydraulisch gesteuerten Komplett-
geriiten, deren Technik bislang einzigar-
tig ist. Bei einem Spiel wie Olympic Soc-
cer 92 mufiie der Hersteller Seibu aber
nur eine Platine in der Grofe eines nor-
malen PC-Motherboards basteln. Dafiir
kann das'Ieil aber eine ganze Menge: Bis

* 7u vier Spieler tummeln sich auf dem
-~ Platz, um die Olvmpiamannschaft iber
Wahl ins Finale zu fihren. Die Wahl ist
- aber eigentlich Keine, denn nur dic deut-

A Olympiareifer FuBball von Seibu

sche Mannschaft beherrscht Angriff und
Verteidigung perfekt. Spektakuldre Fall-
riickzieher und Lattenschiisse sind da
dank dem Powermefer keine Seltenheit.
Yon Amateuren a 12 Olympia keine Spur.
Warum aueh? Grofte Gemeinsamkeit
it dem realen Backeround hat eh nur
der Titel. Ansonsten ist dieses Game ein-
fach spaflig und unterhalsam. Der
ZweckhelhgtebendleM:ttel'

Ein nervenaufreibendes Baller Kon-
zentrat aus R-Typeund Tur-




Spielhalle

SNK auf den Markt. Andro Dunos ist der
Titel des horizontalen Non-Stop-Baller-
spiels. Das Leben im Weltenraum ist halt
hart, besonders dann, wenn man mit ei-
nem Schiff gegen tausend andere
kampft.

DerBaller-Klon

Nur das Aufsammeln der Power-Ups
macht die Watfen grofier und méchtiger.
Dazu noch die vier Special-Features zum
Grofreinemachen auf dem Screen, und
schon konnteein Levet geschafftsein. Die
Feinde prasentieren sich in enormen
Grofen; Mal drehend, mal in Wellen,

aberimmer verdammt gefdhrlich. Hinzu
kommen auch noch die Festungen, diein
den Hohlen vernichtendes Héllenfeuer
produzieren, Neuerungen im Spiela-
blauf: Fehlanzeige. Andro Duros ist eben
nicht mehrund nicht weniger als ein gut
durchgestyltes, Reflexe forderndes Bal-
lerspiel im klassischen Weltraum-Look.
FlirFans!

Das Kampfkarnickel

Weltraumspafs ganz anders bringt Ko-
nami auf den Schirm. Bucky O"Hare

A Bufky O’Hare heifit das laserbewehrte Kampfkarnickel
i Atcac i aus dem All, daf mit seinen drei Freun-
den (alsobiszu drei Mitspielern) dem To-
ad-Empire trotzt. Soviel zu den Gemein-

Die Battletoads sind ¥

fies drauf

A Ekliges bei Andro Dunos

samkeiten mit der NES-Fassung. Denn
statt der niedlichen Kaninchen-Hiipferei
muf Bucky jetztheftigsthallern. Acht Le-
vels muf seine Grew gegen die Toads
durchstehen, unterbrochen nur von
Trickfilmsequenzen mit Sprachausgabe,
die die Story weiterspinnen. Sehenswert!
Ansonsten gehtes gutab, Drei Waffen ste-
hen pro Charakter zur Wahl, um die To-
ads ins Jenseits zu schicken und ihre Fal-
len auszuschalten. Bei Konami heifdt
das: Cartoon-Grafiken vom Feinsten,
verschwenderisch grofle Figuren und gar
gigantische Raumschiffe im Super-Soft-
Scrolling. Gute Reflexe und Geschick-
lichkeit sind gleichermafen gefragt, um
in den Genuf all dieser Augenweiden zu
kommen. Undein paar Fiinfer miissen es
schon sein, soll das Spektakel his zum
Ende ausgekostet werden. Dennoch: Da
istkein Heiermannverschwendet! M

, Band N
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Gesammelte Werke ASM10/92

Hit Titel Ausg. S, Rubrik HitTitel Ausg. S, Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik HitTitel Ausg. 8. Rubrik
3-D-Manix 0842 109 Preview Clouds Of ¥zen 0992 48 Preview GhostBattle (ST) 0192 112 Ronv. Manager 0242 1 Flop
4D Sports Boxing (Amiga) 0292 108 Komw. CluthHitter (GG) Globat Conquest 0892 113 Swategie Marble Madness (GB) 0392 128 Aclion
A320Airbus 0392 50 Simulation CommunderKeen- Aliensate... 0592 17 Action {lobal Effect 05/92 106 Simulati Marble Madness (MG) 05/92 125 Strategie
A320Airbus 0842 117 Konv. ConflictKorea 08/92 105 Strategic GoSimulator 05192 2 Strategie MarbleMadness (MS) 9/92 138 Konv.
A3204irbus (ST) 0742 114 Kenv. Congquestof the Longbow 03192 54 Adwenture = Gobliiias 0492 62 Strategie MarioL Hockey (MD) 03/92 125 Sport

* A-Train 0892 111 Strategie *+ Conquestadar 01492 69 Strategie Gobliins 01492 70 Preview Master Of Weapon (M) 0292 - 117 Action
AGE. 06752 38 Action CorvetteZR 1 Challenge (NES)  07/92 127  Simulation * Gods (BCh 0292 112 Konv. Matrix Gubed 0492 40 Adventure
ATAC 942 102 Preview Cover Girl {C84) 09/92 99 Konv. * Gods(Archimedes) 0942 15 Koav. Medieval Warords 092 72 Strategie

* abandaned Places 03092 51 Adventure Cover Girl Poker 06/92 110 Simulation Golden Axe T (MD) 03492 117 Action MegaMan (PC) 07792 43 Konv.
AceofAozs (SM) 01492 134 Action Grazy Cars3 08492 25  Action Golden Eagle 0392 42 Action * MegaMan3 (NES) 0592 116 Action=
Agesof thePacific o7 112 Preview Creatures2, TortureTronble. 08/92 49 Aclion Gomola (MD} 02792 116 Action MegaMan [1(GB) 05/92 121 Konv.

*+ icesofthe Pacific 0892 116 Simulatien Grime City 0492 42 Adventure ™ Grand Prix 0392 52 Simulation MegaTraveller 11 0292 63 Adventure
AddamsFamily (GB} 032 127 Action Crisis InThe Kremlin 0992 97 Strategie Grand Prix Untimited ®92 106 Simulation Mercenary 1l 0592 34 Action
Advantage Tennis 0292 57 Sport Gruisefora Corpse (ST} 02/92 105 Konv. Great Courts 1L (PC) a1/92 114 Kenv. Mercs (MDD} 0142 136 Action
Advantage Tennis (3T) 03792 103 Konv. Crystal Quest (GB) 0192 142 Action Griffin (GG} 0492 123 Action Metroid I (GB) 03/m2 127 ACTION
Adventure Island (GB) 0592 124 Action Curse of Enchantia 08/92 55  Preview Guardians 0292 42 Action Microcosm. 08/92 17 Preview
Adventure Tsland (ST) 04592 120 Action D-Force (SF} 04/92 120 Action Guest 0602 52 Preview MicroprosaGolf (Amigd) 02/92 112 Konv,
Agony 06/92 46 Action 1. Robinson’s Supreme . (MD) 08/92 141 Sport Hal Wrestling (GB) 0292 133 Sport MidwinterT] (Amiga} 0142 114 Kenw
AdrBucks 0892 110 Preview DiGeneration 0692 37 Adtion * HardBall 111 08/92 100 Sport MidwinteriI(PC) 08/492 18 Konw
AirBucks 0992 104 Simulation Dark Castie (MD) 0192 134 Actien * Hard Nova (Amiga) 02/92 107 Konv. Mig-298(ST) 42 108 Kony
Alcatraz 0692 39 Adien Darklands 0792 65 Preview HardNova (ST} 0152 109 Koo, Mig-2944{PC) 0142 14 Koow
Aleatraz (ST) 07492 42 Fonv * Darkseed 06/92 50  Darkseed Hare RaisingHavoc 05/92 44  Adventure Mig-29M {Archi) 03/92 162 Kooy
AlienStorm (Amiga} 0192 112 Fonv. DasErbe 292 48 Preview * Harlequin 0492 39 Action Mightand Magic LI{IMB) =~ 0692 58  Koow
AlienStorm (C-64) 0542 36 Fonv. * DasSchwarzeAuge 06/92 60 Adventwres Harlequin (ST} 0752 42 Konv. MikeDitkaP.Footbzll (MD) - 02402 118 Sport
AlienStorm (SM) 0292 129 Action Days Df Thunder (GE) 2 134 Action Heartof China (Amiga) 01/92 10§ Kenv, Mike Read Pop Adventure 09/92 103 Proview
Alien Syndrome (GG) 0752 131 Konv, Deathbringer 02/92 36 Action = Heimdall 0292 10 Adventure Millemiglia (PC) 0392 45 Action
Alisia Dragoon (MD) 08/92 146 Action DecapAltack (MD) 01792 126 Action Heimdall (ST) 05/92 . 52 FKonw. Miliemiglia (PC) 0892 16 Konw.
Altered Space (GB) 092 140 Action Deliverance 06/92 40 Preview Heimdall (PC) 0742 62 Konv. Mindwaste! (PC) 0892 106 Konv.
Amberstar 0392 38 Adwenture Deliverance 07/2 34 Action HeroQuestIl 08492+ 54 Preview Missile Command (GB) 06/92 129 Actien
Amberstar (Amiga 1 MB) B6m2 58 Koaw DemonBlue 08792 46 Action Heroesofthe 357th 07492 118 Simulation Mission: Tmpossible (NES) 07792 127 Acticn
Amnios 01792 17 Action Der Patrizier 0692 104 Preview Heroquest: Witchlord 0392 33 Steategie * Monkey Tsland 2 (Amiga) 08492 63 Komv.

* AnotherWorld 0392 &  Action * DerPatrizier 07/492 109 Strategie Hexuma-DasAugedes Kal 0952 45 Preview MonkeyIsland If 01/82 36 Preview
Another World (B} 07/92 43 Konw. * DesertStrike (MG) 0692 118 Action Hitchhiker'sGuidetoGalaxy 0492 100 Oldie * Monkey [sland [T 02/92 G Adventure
ApacheFlight Gi2 44 Action Devil Crash {MD) 0192 136 Action FHomelone {GB) 0192 144 Action Monsterinmypocket (NES) 0842 127 Action

* Apydia 0192 30 Action Devilish (MG) 07/92 131 Konv. Hook 0992 53 Adventure Moonfall 02792 36 Action
Aguaventura 0392 23 Action Devious Design 03/92 50 Action Hook (GB) 0892 151 Aclion Maonfall{C64) 02/92 105 Konv,
Arcade StashHits {SM) 0992 131 Action DieHard2 0892 37 Action Hostile Breed 0792 30 Action Moonfall (ST) 0392 102 Konv.
ArchRival (MD) 0992 138 Sport * DieKathedrale (PC) 0392 101 Konv. Hot Rubber 05492 59 Sport Moanstone 03/32 66 Action
‘Arcus Odyssey (MDY 02/92 120 Action DoubleDragon11 (GB) 0392 128 Action Hoversprint 0672 44 Action MultiPlayerSopcerManaper  01/%2 58 Strategie
Arewethereyet? 0392 56 Steategie Double Dragon 111 0292 49 Action Hudson Hawk 0392 44 Action Mutation Nation (NG) 08/02 149 Action
Art Alive (MG) 0602 127 Education DoubleDribble-Son$(GE) ~ 04/92 ° 126 Simulation Homans 0542 66 Preview * Myth 05/%2 28 Action
AshesofEmpire 0592 S0 Preview DoubleMind 04/92 b1 Strategie “* Humans 0792 45 Action Nail'NScale (GB) 07/92 129 Action

* Ashesof Empire 0792 106 Stategie Dragon Crystal (SM) 0292 127 Adventure Hunter (ST) 0192 118 Konv. NBAAIStarChallenge2 (GB) - 09/92 135 Sport
Asternids{GB) 0602 134 Konv. Dragon Fighter 0292 34 Action Inca 0892 5% Preview Neutopia Il (EN) 0292 126 Adventure
AttackotKillerTomatoes(GB) 0492 124 Action Drakkhen (SF) 05/92 127 Action * Indiznajones IV 0692 7 Adventure NigelMansellWorldCh. (SF) 08792 147 Preview
Awesome Golf(AL) 0292 121 Sport Drift 0792 105 Preview Indy Heat 0592 58 Sport Mighishade (NES) W92 124 Action
AyrionSenna'sSM.GPIT(SM) 0992 132 Simwulation * DuckTales (NES) 0292 116 Action * Ishar 0792 58 Adventure HNogreater Glory 0392 42 Staregie
BabyJo 092 76 Action * Dune 0752 6 Adventure * JW.WhirlwindSnooker {Amiga) 02/92 110 Konv. Nosecond Prize 07192 100 Preview
Bambuzle ®/92 9% Staegie IylanDog 08/92 126 Action JackNicklaus Golf 0792 101 Sport Nobby the Aardwark 84T 48 Preview
Rarbarian1i 02792 46 Action Tiynablaster (Amiga) 04752 34 Konv. Jack Nicklaus Golf (GB) 08592 152  Sporl Noval 01792 68 Action
Barbarian 11 (ST} 492 38 Konv * ESS.Mega 0352 15 Stralegie JaguarX]220 05492 60  Preview * (hNo!MoreLemmings 02492 54 Strategie
Bargon Attack 07/92 64 Adventure FEar| Weaver Bascball IT 0252 52 Sport JaguarX 220 07/92 102 Sport Oids 0142 T4 Oldie
Ratman2 08/92 150 Action EcoQuest-TheSearch for... 05/82 42 Adventure JamesPond (Awchi} 03492 112 Koaw. Olympic Gold (MD,GG) 0842 142 Spost
Batman Returns (AL} 09/92 128 Action ElViento (MD) 0192 126 Action JerryBay (SF) 0192 131 Action Otk 05492 16 Action
BattleCommand {C64) 0292 111 Koav. Elvira 0392 41 Action JimPawer 06/92 42 Preview OutRun Etropa 01492 46 Action

* BaltleIsle (PCY 0692 106 Konmv. Elvira (64) 0392 108 Konw, * JimPowerin:MutantPlanet 07492 16 Action GutRun Europa (C54) 0242 12 Honv.
Battletoads (GBY WY 125 Acion Elvira(PC) 0392 110 Konv, Joe&Mac (SF) 05/92 123 Action Pacificlsland (ST} 9492 97 Ko,
BCKID 09/42 18 Preview Elvira-Jaws Of Cerherus 0392 36 Adventure * JoeMontanaIT {(MD) 03/92 120 Sport Pacificlslands 08/52 106 Strategie
Beast Warrior (MD) 032 119 Action Elvira-ThercadeGame{ST) 0692 47 Konw. JohnBarnesEuropean Football 09/92 93 Sport Papecboy (MD) 08492 154 Komv.
Beetlejuice 0692 42 Action Elvirall (Amiga 1 MB} 06/2 58 Konw. * JohnMadden Football (Amiga) 0592 59  Kenv. Paperboy2 (SF) 0992 130 Action
Beellefuice (GB) 0492 124 Action Epic 07/92 32 Action JohnMadden Football (D} 0392 120 Spont Puragliding Simulation 0452 54 Spor
BillElliotsN. Challenge 0192 5 Spert * Epic(PC) 08/92 31 Konw Kabuki {(MD) 0292 130 Action * Pazasol Stars 0792 36 Action
Bil! Elliott'sNascar... (GB) 05/92 125 Simulation Epic(ST) 08/92 21 Konv. ] Kaiser 0292 159 Strategie PattonStrikes Back 0792 108 Strategie
Birds Of Prey 0392 3 Simulation * Etemnam 0592 46 Adventure KGB 0942 49  Proview Pegasus 0192 40 Action
Black Crypt 0552 39 Adventure BoropeanChampionship1392  09/92 94 Sport KickOff (NES) 05492 126 Sport * PerfectGeneral 0602 105 Steategie

* BlackGold 0192 42 Swategie Turopean Club Soccer (MG) 2 131 Preview *+ Kid Chameleon (MG 0592 11 Action Personal Organizer 0242 136 Tool
Black Sect 06/2 62 Preview: Furopean Foothall Champ 09/92 94 Sport Kid Icanus (GB) 0392 129 Action PGATour Galf (SEF) 09482 157 Konw,
BladeWarrior (Amiga) 0192 1D Koov. Exile (C64) 0292 111 Konv, Killerball 04492 39 Action Pinball Dreams 0442 30 Action
BlasterMaster Boy (GB) 05/92 121 Action Exile (MG} 0692 122 Action Knightmare 0492 44 Adventure * Pinball Jam (AL} 09/92 127 Action
Bloodwych (PC) 0292 M7 Koov Exodus3010 0292 50 Staegie KnightsOfThesky (Amiiga) 02492 108 Komw, PitFighter (SF) 0642 134 Adtion

* Booly{PC) 0292 107 Honv. EyeoftheBeholder? (Amiga) 0792 66  Konv. KnightsoftheSky (ST) 092 115 Komw. Pu-Fighter (64) 0392 106 Konw,
Boston Bomb Club 02492 39 Stralegle * EveOfTheBeholder I 0292 8  Adventure Krusty'sSuperFuntouse (D) 09492 126 Action Pic-Fighter (ST} 03492 108 FKonv
BrainAstifice (64) 0392 106 Konw. E-1Grand Prix {SE) 0892 143 Simnulation Krusty'sSuperFunHouse(SF) 0992 126 Konw. Pifighter 0142 31 Sport
BrainBender (GB) 0392 130 Action * F-15Strike Eagle (NES) 0542 122 Simulation Kungfood (AL} 08492 146 Action Pifightar (MG) 0502 124 Action
Bravo Romeo Defta 09/92 114 Fiop F-22 Interceptor (MD) 02/92 123 Action . Kunichan (GG) 6923 121 Action * PlanY from Outer Space 06/ 68 Advenlure
Bridesef Dracula 0592 40 Action Fi-Gircos (MG) 04/92 129  Action Kwix 07/92 110 Strategie . Flan9Frcm0ulerS‘pz.ce[PC} 0992 44 Konow.
Bubble Bobble (SM) 0302 122 Action Face-Off IceHockey 02/92 62 Strategie Kyrandiz 0592 38 Preview * Planet’sEdge 0602 66 Adventure
BuckRogers (MG} 0492 130 Sport Falcon3.0 04192 102 Simulation 1 Empereur 0892 112 Strategie Playroom 0542 136 Education
Bughonber . 0um2 28 Action FantasticVoyage 2 16 Action Laffer Utilities 0392 44 Tool PoliceQuestEl (Amiga) 0792 62 Konw:
BugsBunnyCraryCastle (GB) 01792 146 Action Fascination 03/92 37 Adventure LaserSquad 07/92 107 Preview Poolsof Darkness (Aniga) 0792 66 Koy,
Builderland (Amiga) a9z 116 Konv. Fatal Rewind (MD} 0132 136 Action Last Battle (Amiga) 0192 L0 Konv, Populous 2 (ST) 0592 65 Konv,
Bullsvs. Lakers (MD) 02 129 Sport Fighter Command 02/52 17  Strategie LastNinja3 (Amiga} 0192 109 Kooy, * Populous 1] 029z 15 Strawgie

* BundesligaManagerPro. (PC) 03792 110 Konv. Fighting Simulator (GB) 06/52 130 Simulation LauzaBowIl 06/92 59 Preview PowerBlade (NES) 0292 124 Action
CJ'sElephantAntics 07792 35 Action Final Blow 0142 32 Sport * LauraBowll-TheDaggerof.. 0992 6  adventuce Premier 0842 15 Preview
California Games 07/92 99 Oldie * FinalF. Adventure {(GB) 022 131  Adventure Leander (ST) 07/92 42 Konw Prince of Persia (GB) 0492 128 Action
Callof Cthulhu 07/92 50 Preview * FinalF.Legend (GB) 02/92 132 Adventure * LeatherGoddessesof Phobos2 0892 52 Adventure ProFoothal (SE) 05/92 126 Sper
CarrierStrike 0892 104 Strategie Final Fight (ST} 01/92 120 Konw, * Legend 07/92 54 Adventure ProjectX 0892 50 Action
Casino(AL) 07/92 124 Strategie Final Fight {C64) 02792 106 Konw Legendofafantasm... (MG)  06/92 122 Action Prophecyof the Shadow 08/92 56 Preview

* CastlevanialIl (NES) 06792 120 -Action Fina!Four 07/92 101 Sport Legend of Darkmoon 01/92 10 Preview Prophecy Of The Shadow 09752 47 Adventure

* CastlevanialV (5F) 0392 116 Action * Fire&lce 05/92 31 Action * Lemmings (Archimedes) 0292 - 108 Kenv. Psyborg, 04923 14 Action
Catalypse 0592 30 Action Fireieam2200 09/92 99 Strategie * Lemmnings (SF) 06/92 133 Kenv. Puzzle Boyl! (GB) 0192 144 Stralegie
Cateh’Em 07752 35 Action First Samurai 01/92 33 Action TesManley: LostinLA. 05/92 40 Adventurz Puzzle Road (GB) 01792 142 Straegie
Cells-TheGame of Life 08/92 110 Preview Tirst Samurai (ST) /92 34 Konw. Lethal Excess 0192 47  Aclion Q-Bert (GB) 05792 120 Siralegie
Centerbase 0192 68 Stategie Tish 0292 64 Oldie Line Of Fire (SM) 0392 122 Action * QuackShot (MD} 01782 128 Action
ChampionDriver 0192 46 Sport TFloor13 /52 66 Strategie Links Data Disk 0892 101 Sport i Qnadrel (PC) 02:92 110 Konv.
Championsof Bzrope(MS) 0692 131 Preview Tootball Director IT 0192 58  Stratwegie Locomotion 03/92 36 Preview R-Typell (ST) 0142 10 Koow,
ChampionshipRun o 40 Spert Foathall Kid 07/92 38 Preview Locomotion 06/92 103 Stralegie Race Drivin® 06192 36 Action
Che- GuerillainBolivia 02/92 13 Strategie Forbidden Planet 07/92 7 Action LoneWolf 01/92 106 Flop RaceDrivin’ (ST) 08792 16 Komov,
Chessmaster3000 03/92 131 Strategie FormulaOne Grand Prix (ST} 0792 112 Konw, * Loopz(NES) 02/92 127 Stratepie Ragnarok 052 66 Preview
Chip*NDale-Rescue . (NES) 0592 112 Action FortApache 0292 44 Siraegle Lord OF The Rings (Amiga} 0992 58  Konv. Ratiden Densetsu (57} 04092 128 Action
ChipsChallenge(BC) 0192 118 Kenv. * FreeDC. 0692 54 Adventure LostPlesofSterlockHolmes 0892 50 Freview * Rampart 0792 104 Steategie
ChuckRock (MD} 09792 137 Konv. Frenetic (3T) 01492 112 Konv. * LotusIl 02/92 110 - Konv. Tealms 03/92 17 Strategie
ChuckRockIl 08792 22 Preview Fuzzball 02492 46 Action * LotusTurbo Challenge £l 0192 14 hetion Rebel Racers 04/92 14 Action
Cisco Heat 41/92 43 Action G-loc 0992 19 Action * Lurecfthe Ternptress 0892 7 Adveniure ked Baron 0392 100 Flop
CiscoHeat (64) 0392 103 Koow. G-LOC(GHS) 09452 19 Konv. MacArthurs War 01/92 © 44 Sirategie Regent 07/92 119 Sinwlation
CiscoHeat (PC) 03%2 12 Kenw. Galeway 062 63 Preview * Mad TV (Amiga) 08/92 113 Koo Risky Waods 08/92 0 Acion
Civilisation /92 35 Preview * Galeway 842 58  Adventure MagicCandlell 06/92 64 Adventure Rival Turf (SF) 07/92 125 Action

* Civilisation 03492 6 Strategie Gatewayto... (Amiga) 0592 52 Koow MagicPockets{ST) 0192 120 Konw. Eoadblaster (MG) 0492 128 Action
Clik-Clak 0542 30 Action GatewsytotheSavage..(C-64) 052 51 Konw. Magical Guy (MD) 9842 147 Action * Rebocod LIECH 7 Action

142 - 108092




Gewinner

HitTitel Avsg. S, Rubrik Hit Titel 4 Ausg. S Rubrik HitTitel Ausg. 8. Rubrk HitTite] Ausg. S, Rubrik
Rebocod (MD) 03492 122 Action ¢ Spellcasting 201 01592 76 Adventure TheCarl LewisChallenge 0992 92 Sport * UltimaUnderworld 0592 6 Adventure

* Robocod (ST) 03792 109 Konv, Spider-Man (SM) 0292 129 Action TheChessmaster (GG) 05/92 126 Stategie * DltimaVIl: TheBlack Gate 0192 6 Adventure
Rohacop3 (ST} 0682 47 Komw. SpikeinTranssilvania 0842 24 Action TheChessmaster (NES) 05/92 127 Stralegie * Ultimate Basebat] (PC) 0392 101 Konav.
RobocopTT 0292 134 Action Splatterhouse 2 (MD) 09542 124 Action ‘TheChessmaster (SF) 0442 127 Konv. Ultimate Footbail (PC) 0392 101 Komv.
RobocapIli 03792 58 Action = Sports TaikBaseball (MD) 08792 141 Sport * TheCool Croe Twins 08/02 51 Action Undeadline (MG} 0492 122 Action
Robosport 09492 100 Strategle Spat 01/92 T2 Sirategie The Duel-Test Drive [F (MG} 0792 130 Keny. Einder Pressure 0392 41 Action
Robosport (Amiga) 09/92 100 Konv. StarSaver (GB) 07492 128 Action The Flash (GB} 06/92 130 Action Underworld 0192 38 Preview
Robotron 2084 (AL) 0292 119 Action * StarTrek 04492 6 mdventure The Flintstones (NES) 0602 119 Action Vengeance Of Excalibur 01792 70 Adventure
Robozone 0292 62  Agtion StarTrek{GB) 05/92 120 Action * TheGames WinterChallenge 0192 71 Sport VengeanceofExcalibur (Amiga) 0792 62 Konw.
Rebozone (ST) 03/92 . 102 Honv. StarWars (NES) 03092 118 Action The Godfather 0692 38  Action Videokid 0492 15 Action
Rodland (ST 019 116 Konw * Starbyte Super Soccer 02 2 Srategie TheillingCloud (PC) 0192 109 Konv. Videokid 0192 16 Preview
Rodland (C-64) 0492 38 Konw. Starflight (MD) 0292 128 Action TheLegacy 0942 52 Preview Videokid(ST) 0792 43 Komw,
RogerRabhit(GB) 0392 126 Action Steel Ernpire 0842 108 Strategie TheLegend Of Xardion (SF) 09492 130 Action vikings- Kingd cfEnglandll ~ 09/92 98  Strategie
RollingRonny (PC) 0492 38 Konv. Steel Ermpire (MG) 0792 122 Action * Thelegend of Zelda (SF) 08/92 146 Adventure Yollied (64} 0342 107 Konv.
Rolling Thunder I (MD) 0392 117 Aclion Steel Talons {AL) 09/52 128 Action TheLordofthe Rings 1T 0992 59 Adventuce Volfied (Amiga) 0592 110 Honv.
Romanceofthe3Kingdomsl - 06/92 102 Strategie * SteigerbecgerHotelmanager 02492 38 Steaegie * TheluckyDimeCaper(SM)  04/92 122 Action Volfied (§T) 05492 36 Eonv.
Rome 9/92 51 Preview Stereo Master 04492 110 Tools TheOath 01792 32 Action Volfied (PC) 0392 109 Konv.
Round the Bend 0492 31 Action Stonedge 07492 111 Stategie The QuestofAgravain 07/92 38 Action Vroom {Amiga) 0492 58 Konw.
Rubicon 0492 32 Action * StormMaster 04492 64 Strawegie The Rocketesr 08492 38 Action Wayne Gretzly Hockey 2 (Amiga) 0402 58 Konw.
Rughy-The World Cup 09 3 Sport Stralego (ST} 0202 106 Konw: ‘TheSimpsons (Amiga) 0392 108 Konv. Wherein Timeis, . (MG) 0192 131 Keov.
Rundrk (MD) . U392 118 Action Strider (SM) 0292 128 Action TheTaking of Beverly Hills 0592 109 Adventure WildWheels 0092 41  Action
8. Space Invaders (ST) 02/92 106 Konv. Strike Commander 09792 14 Preview TheTermigator (MD) 09792 134 Action Wild Wheals (PC) 0292 111 Konv.
Sagaia (SM) 0852 - 154 Kony. SummerGames 06092 114 oldie TheTerminatar (MS} 09492 134 Koow WillyBeamish {Amiga) 0452 52 Konw
Samurai 06/92 107 Stratepie Supaplex 8382 62 Action Theatre Of War 09/92 107 Simulation Wimbledon (SM) ®A2 132 Sporl
SarganV 04492 60 Strategie * Superhleste (SF) 0792 124 Action ThinkCross (PG) 05/92 63  Konw Wing Com. I1:5. Operations 0392 55 Simulation
Scenario-Theatreof War 07/92 110 Strategie SuperBarharian 08492 39 Preview ThrillzsSafari (NES) 08/92 148 Action Winter Gamp 09/92 16 Action
Serapyard Dog (AL) 02092 119 Action Super Battletank (3F) 09492 125 Suategie ThunderBumer 02492 16 Action * WinterChallengs (MG) 092 129 Sport

* SeaRogue 0852 107 Adventure * Super Contra {SF) 05/92 114 Action Thunderhawk (ST) 0152 120 Konv. Wizards&Warrios HI{NES) 0692 132 Action
SegaChess (MD) 02/92 118 - Strategic SuperED.E. (SF) 0392 115 Action Thunderjaws (ST) 01492 116 Koav. Wizkid 0882 22 Preview
Sensible Soccar 07/92 102 Preview Super Fantasy Zone (MG) 05492 116 Action Tie Break{CDTV) 0192 118 Konv, Wolfchild 03492 16 Action

*# SensibleSoccer 08/92 102 Sport * SuperFormationSoccer (SF)  05/92 111 Sport * Tiny Toon Adventures (GB) 06/92 128 Action WonderboyV (MD) 02492 115 Action
Shadow 0f TheBeast (MD) 02/92 128 Action * Super Ghouls'n Ghosts (SF) 01792 125 Action TipOHf 04792 56 Sport * Wonderland G492 53 Konv.
Shadowofthe Beast () 0892  15¢ Koav. SuperHunchback (GB) 0792 128 Action TitanicBlinky 8192 56 Action Woody Pap (GG) 0292 122 Action
ShadowWorld 07/92 59 Preview SuperKickOff (GB) 04792 130 Simulation Titusthe Fox 05/592 32 Action WorldTennisChampionship 08492 102 Spon
Shadowlands 05/92 . 42 Adventure Super Kick Off (SM) 04/52 129 Simulation ToBe OnTop 0392 64 Oldie Wrestlemania (64) 0392 107 Komv,
Shadewlands (P6) 09/92 48 Konv. * SuperMarioBros. 3 (NS} 01492 - 124 Action * ToeJam&Ear (MD) 0192 136 Action Wrestlemania (Amiga) 0392 106 Konv.
Shadewlands (ST) 0692 59 Konv. Super Ol Road (MG) 0692 122 Konv. Taki (AT) 2 134 Konv. Wrestlemaria (NES) 02/92 117 Sparl
Shanghaill-Dragon'sEye 0592 64  Sirategie SuperOneon One (MG} 0792 121 Sport * Toki (MG) 04/92 130 Action Wrestlemania (ST) 0492 58 Konw.

* shutile 05/2 102 Shmulation Super Skweek (AL} 0792 130 Konv. TopBznana 6492 16 Action WWFSuper Wrestlermania {SF) 0592 118 Spor

* Simant 03492 53 Simulation SuperSpace Invaders 0192 44 Action TopGun-2ndMission (NES)  02/92 124 dction Xenon 2 Megablast (MD) 0992 138 Konw.
Simant (Amiga) 0792 115 Konw. SuperSpace Invaders (64) 03792 103 Konw, Tornada 0792 114 Preview Xenon 1 (SM) G292 120 Action
Simpsens (NES) 04192 138 Action SuperSpace Invaders (PC) 0592 36 Konv © Track &Field 059z 132 Oldie Yogi'sBigClean Up 0792 41 Action
Stiding kil 02/92 44 Sirategle SuperTelris 0892 112 Strategie Track Meet (GB) 08/92 150 Sport Yoshi (GB) 0992 136 Action
Smash’TV 0292 32 Action Superski2 06492 108 Sport Treasuresof the Savage. . 06/92 7  adventure Zarch 0992 88 Oldie
SoccerManfa 052 136 Spart Suspicicus Cargo 02/92 13 Adventure Trexwarrior 01/92 34 Action Zool 0792 47 Preview
Sol-Feace (MD-CD) 03/92 121 Action Swordof Honour 0842 48 Action Trog (NES) 0592 113 Action 1869 07492 1i3  Preview

* SonicThe Hedgelog (SM) 0292 127 Action Techo Soccer (MG) 0492 121 ‘Sport Trouble Shooter (MD) 02792 121 Action * 1869 0892 118 Simulation
Soul Crystal 0392 32 Adventure TeenageM. H, Turtles (64) 032 112 Konw TurboCharge 02/92 43 Action
Soul Crystal (C-64) 05/92 51 Konv. Teenagel. H. Tustles (Amiga)  03/92 109 Koav, TurboOut Run (MG) 07/92 130 Konv.
Space 1839 0292 14 Adventure Ten-Gai 08792 109 ‘Strategie Turnand Burm 08/92 152 Action Legende:
Space 1889 (ST) 05/52 52 Konv. Tennis Cup2 0892 95 Spont Turrican {GB) 0392 128 Action
Spacedcel 04492 51 Adventure Terminator 2 (64} 0342 107 Konv: Turrican (MD) /92 134 Action Konv. = Konvertierung
SpaceCrusade 0492 45 Preview Terminator2 (GR) 0492 125 Action Turtles[1(GB) 05/92 124 Action MD =MegaDrive
SpaceGun 06492 116 Action * TheAddams Family (SF) 06/92 126 Action Turtles IT(NES) 02/92 120 Action SM =SegaMasterSystem
SpaceQuesti¥ (hmiga) 0792 66 Komv. * TheAdventuresof W, Beamish 0202 56 Adventure TV SportsBoxing 01492 38 Sport SF =SuperFamicam/SuperNES

* Spacenix 05/92 104 Simulation The Berlinwall (GG) 0492 123 Action * TVSports: Baseball 0392 62 Sport GB =GamsBoy
Spanky'sQuest (GB) 08/92 151 Action The Blues Brothers 09/92 137 Konv TwoCrude Dudss (MG) 05/92 118 Action GG =Camefear
Special Forces (AM) 06492 107 Konv. The Carl Lewis Challenge 0842 103 Preview UGH 00/92 41 Action AL =AriAl

* Speedhall {1 (MD} 02492 127 Action TheCarllewisChal, (Amiged 0992 92 Konw Ultima b (Armiga) 0592 52 Konv. EN =PCEngine

A GEUWINNER A %A %A

Cool Croc Twins
(Entertainment International, ASM 8/92)
Dierichtige Antwort mufte lawten: Nein,

1.-10, Preis (Das “Cool Croc” Oufit)
Cristian Rothaug, D-6730 Neustadt/ Wstr
Jiirgen Schrampt, A-3770Ybbs/Donau
AntjeFriter, D-2307 Strande

Kevin Werdelmann, D-4630Bochum 1
Matthias Vogt, D-6900 Heidelberg
Markus Welte, D-7600 Offenburg
Benjamin Kuretschka, D-7034 Giirtringen
Marcusv.d. Linden, D-4200 Oberhausen
Bernd Storzer, D-6700 Ludwigshafen 27
Norbert Neunann, D-5200 Siegburg

11.-30. Preis (Je einmal das “Cool Croc Twin” Game)
Klaus Leiner, D-6660 Zweibriicken

Matthies Schalk, D-3008-Garbsen 9
MarkRychter, D-7850-Lérrach

Matthias Wohlgemuth, CH-8633 Wolfhausen
Dirk Schneider, D-6470 Biidingen

Christian Koch, D-6680 Neunkirchen

Frank Liitjeharms, D-3440 Eschwege

Nande Rohner-Hungerbiihler, CH-4058 Basel
Roman Blasser, D-8901 Gablingen
JiirgHober, GH-8756 Mittlidi

Qliver Schnitt, D-6633 Wadaassen

Marcus Rohnen, D-4060 Vieren 12

1 0@92

Heiko Kursawe, D-4806 Werther

SaschaBonkel, D-6100 Darmstadt 12

MarcRene Wawrin, D-6901 Lampenhain

Ulrichvon Ehrenberg, CH-4132 Multenz

Norbert Linz, D-8500 Niirnberg 20

Wolfgang M. Beschorner, D-3958 Frankenberg /Eder

-Matthias Becker, D-2000 Hamburg 74

MarcBlasig, D-8060 Dachau

Flughafen Live (Impressions, ASM 8/92)
DierichtigeAniwortmufStelasten: 100000 Dollar

L. Preis (Besichtigung der Frankfurter Flughafens)
M. Oefiwein, D-8200 Rosenheim

2.-10. Preis (Je einmal das Spiel Air Bucks)
Matthias Schielke, D-3000 Hannover 1

Edward Gisch, A-7141 Podersdorf

Dirk Sperber, D-2121 Liidershausen

Markus Telzerow, D-5800Hagen 1
HolgerHilbig, D-6395 Weilrod 8

Rene Woldtmann, D-2520 Rostock 22
Thorsten Redeker, 0-4400 Miinster47

Rene Kukawka, 0-1919 Kyritz

Rolf Spycer, CH-3097 Liebefeld

The perfect General ASM Special 16 & ASM
7/92 (Ubi Soft Wetthewerb)
DierichtigeAntwortlautete: “Perfect General”

1.Preis (ein Wochenende fiir zwei Personen in
Euro Disney):
Joachim Kiinig, D-4420 Coesfeld

2.Preis (einen Gameboy):
Matthias Wagner, D-1000 Betlin 28

3.Preis (ein Spielepaketvon UbiSoft):
BerndJunkersteld, D-5200 Siegburg

4.-20.Preis (je ein Spiel von Ubi Soft);
Burkhard Bublitz, D-2400 Liibeck 1,

Daniel Wolf, D-6492 Sinntal 1,
AlbertBirkicht, Postfach 1500, D-5500Bonn 1,
Markus Kurth, D-1000 Bexlin 42,

Henning Melfi, D-3255 Hitlsede

Peter Schonlau, D-4790 Paderborn

Karsten Lindenmafr, D-6270 Idstein 2
Patrick Schleebecker, D-6108 Weiterstadt
TimoKlages, D-3450 Holzminden

Marco Gersemsky, D-5900 Siegen

Fabian Mitzing D-1000Berlin 20
B.Behnsch, D-4100 Duisburg 18

Helmut Krasenbrink, D-4400 Miinster
Judith Westerhoff, D-6140 Bensheim 8
Reiner Gegenfurter, D-8351 Mariaposching
Stefan Wegmann, CH-8706 Meilen
RobertJung, D-8898 Schrobenhausen
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3000
@ Hannover

ABC-SOFT
ARBIROSOFT
BACHLER

COMP. SHOPPER SHOW

| DARK HOUSE COMICS

DIF GAME VERLAG
DYNATEX
ELECTRONIC-LAND
EXPERT SOFTWARE
FANDANGO

Inserentenverzeichnis

FUNTASTIC 63
FUNNY SOFTWARE 35, 129
GROSS ELECTRONIC it
HARTUNG SPIELE 45,47
HEIDAK 28129
ICPVERLAG

JOYSOFT

KAISERSTUHLER

KAROSOFT

KONAMI

LIFESTYLE

LIFETIMES

FLASHPOINT, Hamburger Str. 68, 2360 Bad
-Segeberg, Tel.: (04551) 4097.
HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg
100, Tel.: (040) 339926.
KONSOLE MIO, Charly Kulessa, Weissenseer Weg
1, 2057 Reinbek, Tel.: (040) 7228849,
SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
Plon/Holstein, Tel.: {04522) 1379,
VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)

431660-0,
3000

ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)280111.

COMPUTERPARTNER T + § GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057,

LYNXVERSAND-OESTREICH 119
03

MAXION
MICROPROSE

MULTI MEDIA SOFT

OKAY-SOFT
PHILIPP MORRIS
RUSHWARE

“SKYLINE

SCHNEIDER
SOFT CONCEPT
SOFTPOWER
SOFTSALE

SOFTSALE

SOFT & SOUND
SOFTWARE 2000
TRONICVERLAG

1
15, 17,19, 25, 49, 107
118

103
2

1l UNITED

55 1. 8. GOLD
53 WIAL
118 WUPPERSOFT
14

51

46000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.
BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel
106107) 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125q,
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99.

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: (06241) 593763,

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201,

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhéuser Str.
50, 6754 Groflostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
[06251) 65711.

Shl CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Shmies =~ | S0 Harzburg, Tel.: (05322) 54081. 7000
o S e ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
. 4000 Vorstadt 37, 7470 Albstad, Tel.: [07431) 54305.

1000

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr, 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096,

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (03) 4922056.

2000 i

BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217,

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
{04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehér,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
[040) 2505759,

ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:

{05241) 39083,

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: [02871)

183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Miihlheim/Rubr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268} 497149.

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007.

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)

21648,

‘DYNATEX, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:

(02301} 4134.

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989.
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: (02822) 45589.
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: [02301) 12647,
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241)1828.
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Sir. 1, 4703 Bonen,
Tel.: {02383)69-0.
UFETIMES, Pestalozzistr, 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131} 67544

* POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555,
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 4602-0.

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str, 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295,

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter 5tr. 99, 7000
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Piltener Str. 28, 7000 Stutigart, Tel.:
[0711) B12736.

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stutgart 1, Tel.: (0711)
2624209.

8000

COMPUTER-SHOP [GAMESWORLD),

Landsherger Str. 135, 8000 Miinchen 2,

Tel.: (089) 5022463.

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 924, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.

FANDANGO, Kirchenplatz 2, 8950 Kaufbeuren,
Tel.: (08347) 14053.

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Millerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593,

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: {089} 6096698.

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388,

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wolfgang-Str. 21,
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Niirnberg 50, Tel.: [0911) 48871.

PEKSOFT, Miillerstr. 44, 8000 Miinchen 50, Tel.:
{089) 2509380.

SAFER GAMES, Minnewitsir, 28, 8000 Miinchen 90,
Tel.: (089) 6908687.

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500

RTS ROLAND TOOMEN SOFTWARE, Postfach 31,

4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184,

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Diisseldorf

30, Tel.: (0211) 494862,

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen

1, Tel.: [0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
. 4000 Diisseldorf, Tel.: (0211) 309233,

STARBYTE SOFTWARE, Nording 71, 4630 Bochum,

Tel.: (0234) 680460.

THALION SOFTWARE GMBH, Kdnigsstr. 16, 4830

Giitersloh, Tel.: (0524} 10120.

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,

Tel.: (05244) 4080.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr.

3, 4904 Enger, Tel.: [05224) 2375.

DIENEUESTEN HEFTE...

Niirnberg, Tel.: (0911) 437474.
THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931} 571601.
T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500
Miirnberg, Tel.: (0911) 288286.
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011,

0-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.

©-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langesir. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
5000 COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.
ART & FUN, Kéln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274} 81981,
COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424,
CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8 - 10, 5000 K&in 1,
Tel.: (0221) 92571411.
DIGITAL CONCEPTS, BSrsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: {0212) 870128,
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.
JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kéln 41, Tel.:
(0221) 443056.
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
{0241) 152051,
MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlchn, Tel.: (02371) 24599.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1, 7700
Hoyerswerda,

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Sir.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210,

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schafthausen, Tel.:
(05325) 1332,

AB30.0HTOBER...

..AN EUREM KIOSK!!!
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Widerrufsrecht:
Abo-Yereinbarungen kbnnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Yer-
9§ lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
#  schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.

LEGEND OF KYRANDIA:

5@@ Bamsy [ ITERVTENT

100%
KOMPLETT

inungstermin -  somit ein liicken-
~frilher als Ihre . _loses Nachschlage-
verstandlich wir. Nachbarn. ' werk




Ist In

Aot Ist in Frankfurt Lm’

Frankfurt mercrerraens [st in Frank

fort

Ist in Frankfurt

Alle sind in Frankfurt, die unterhaltsame

Software herausgeben. Alle bei der "World

of Commodore" vom 26. bis 29.11.1992. :
Alle bei der groien Show von United fu rt
Software. Fehlen nur noch Sie! Karten

gibt’'s beim ICP Verlag, Wendelsteinstr. 3,

8011 Vaterstetten, Tel. (08106) 4006.




Bomico GmbH Am Sudpark 12 D-6092 Kelsterbach Tel: 0610776060






