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Wahrlich ein Glck, daf die
‘Leutchen von Britannia ihre
Probleme nicht selbst in den
Griff bekommen. Sonst wi-
re uns dieses Meisterwerk
‘wahrscheinlich auf ewig vor-

enthalten geblieben...

|

| uLTI
| UNDERW
|

RLD 2 -
LABYRINTH OF WORLDS
System: PC, (VGA, mind. 386
SX, 2MB RAM, 14 MB auf Plat- !
fe, unterstitzt AdLib, Sound |
Blaster und Roland, 386DX/33 |
MHz und schnelle (1) VGA-Kar- |
te dringend empfohlen), ge- |
| plant fiir: =, empf. VK-Preis: ca.
‘ 120 DM, Hersteller: Origin,

ler.

U.S.A., Muster von: Herstel- |

ach der Vertreibung des
Guardian (siehe Ultima
VII) aus den Gefilden Bri-
tannias konnte mit dem
Wiederaufbau des durch das Treiben der
Fellowship arg gebeutelten Landes be-
gonnen werden. Zwar waren die Wunden
tief, gleichzeitig waren aber auch Zuver-
sicht und Einsatzbereitschaft grof, und
schon bald ging es mit Britannia wieder
bergauf.

Die Anhédnger der Fellowship wurden
resozialisiert und, wenn auch immer
noch mit leichtem Mifitrauen beob-
achtet, wieder in die Gesellschaft inte-
griert. Schnell waren die Schatten des
Guardian verblafit und das Leben in
Britannia nahm wieder seinen norma-
lenLauf.

Zum Jahrestag der Befreiung organi-
sierte Lord British schlielich eine Rie-
senfete auf seiner Burg, zu der er neben
den britannischen Lokalgrofen auch
den Avatar einlud, der sich ja nun schon
acht Mal erfolgreich in die Geschicke des
Landeseingemischthatte.

Das Fest war in vollem Gange, als
sich ein ungebetener Gast ankiindigte -
der Guardian schlug wieder zu. Eine
so glinstige Gelesenheit, alle Helden
Britannias mit einem Schlag auszu-
schalten, wollte sich der Basewicht

A Gespréch mitdem Chef

A Guten Hunger!

29

Der Guardian
sthliigt wieder
...

b

natiirlich nicht entgehen lassen, und
so umschlof er die ganze Burg nebst
Mannen und Mdusen mit einem riesi-
gen Kristall aus Blackrock. Hinter die-
sen undurchdringlichen Wanden soll-
ten die Eingesperrten verhungern und
verdursten, wihrend sich der Guaredi-
an gemiitlich an die Eroberung Britan-
nias machte.

Andere Welten, andere Sitten

Die morgendliche Uberraschung der
Eingesperrten war natiirlich grofs, aber
auch hilfreich: DerKaterwar sehrschnell
tibersrunden, und man konnte klaren
Kopfes auf die Suche nach einem Ausweg
gehen. Die Kristallwidnde waren nur ein
Problem, denn ganz offensichtlich wur-
de ein Verriter in den Palast einge-
schmuggelt. Nell hatte ihn zwar in der
Nacht seltsame Beschworungen im
Thronsaal sprechen horen, konnte aber
nicht erkennen, wer es war, Etwa einer
derbekehrten Fellowship-Anhinger?
Doch bevor diese Frage beantwortet
werden konnte, mufite erst eine Aus-
bruchsmoghchkeit gefunden werden,
schlieflich wiirden Luft und Lebensmit-
tel nicht ewig reichen. Als einziger Weg
war nur noch der Weg nach unten gang-
bar, und so machte sich der Avatar auf,
die Keller der Burg und die darunterlie-
genden Gewolbe zu erforschen - Erfah-
rung in derlei Aktionen hatte erja schon
zur Geniige. Alsosammelteer inder Burg
seine Ausriistung zusammen und begab

; 3@93



A Avio-Mapping inklusive

A Einsympathischer Goblin

Mats meint:

Da soll nochmal jemand bebaupten, geniale Gestaltung wnd
Komplexitiit lassen sich nicht miteinander verbinden! Zugege-
ben, achi Level in Underworld [ waven nicht sonderlich viel, der
Spieler mufSte zwangsliufig immer und immer wieder von ei-
nem Level ins andere wechseln, wm eine solide Dosis an Kétseln
préisentiert zu bekommen - aber die erbielt er optisch und aimos-
Dhdrischrelativ perfekt prasentiert Doch Origin wéire nicht Origin,
wenn nicht noch ein Hammer kdme - ndmiich Underworld 2.
Technisch noch einen Tick perfebter, letztendlich mekbr als achimal
S0 komplex wie der Vorganger - und dazu noch harmonisch in
den Kontext der Saga Brilannias eingewoben, was witl man
mehr. Hut ab vor Lovd British, mdge er fiir immer vegieren!!!

»SEHR GUT«

e Guardian

Tipsfiir Einsteiger

Ein Kombi-Charakter, der sowohl Kampferfahrung als auch Magiekenntnisse
hat, ist optimal. Entweder fangt Ihr gleich mit einem Druiden und seinem soli-
den Mana-Polster an, oder mit einem Kdmpfer, der soviel Skillpoints in Mana
und Casting investiert, dafl er zumindest mehrere Leval-3-Spriiche parat haben
kann. Denn ganz ohne Magie geht es nicht - zwar findet Thr unterwegs haufig
Schriftrollen oder Zauberstibe, aber die halten nicht ewig. Und so ein kleiner
Licht- oder Heilen-Zauber kann manchmal recht praktisch sein (Vergiffungen
kann man auch mit Leeches beilen. ).

Zum Thema Trénke: Vorsicht bei den griinen Flaschen, diesind giftig. Die an-
deren Flaschen frischen Mana und/oder Health wieder auf, die violetten Phiolen
enthalten meist einen Schutzzauber (abspeichern und ausprobieren). Die
Wand hinter der Tiirein der Bibliothek ist ein Teleporter zu einem Raumin Level
2,indemeinige Flaschen organisiertwerden knnen.

An Kleinen Gegnern (Ratfen, Wiirmer) keine Magie verschwenden, ein
Schwertstreich tutes auch. Defekte Waffen kdnnen in der Schmiede in Level 2 der
Burg repariert werden (Zugang neben dem Geféngnis). Immer wieder mal an
die Oberwelt zuriickkehren, um Bericht zu erstatten, Hinweise abzuholen und
bei denentsprechenden Leuten Trainingsstunden nehmen!

Von Zeit zu Zeit einen Screenshot (me#f ALT(}) der Karten zu machen und die-
sen ausdrucken hilft ungemein. Wenn grofSere, bereits bekannte Gegenden zu
durchqueren sind, einfach die Detailstufe zuriicknehmen, dann geht es wesent-
lich schneller (und manchmal siebt man auch Gegenstéinde und Gegner
besser). Alle Steuerungsmdglichkeiten ausnutzen: Feine Bewegungen und
Spriinge besser mit der Tastatur machen, fiir die Kimpfe zur Maus greifen, nor-
male Bewegungen mitder sehr pritzisen Joysticksteuerung ( gutes Feeling) !

Unddas Wichtigste: nurnichtden Kopfverlieren... ]

A Vorsicht, bissige Ratte
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sichdann in diediistere Unterwelt. Sehrschnell entdeckte er im fiinf-
ten Level die vom Magier Nystul prophezeite kleinere Ausgabe des
Blackrock-Kristalls und fand heraus, was es mit diesem Kristall auf
sich hatte: Brachte man ihm die richtigen Fldtenttne bei, so konnte
erals Teleporter zu achtverschiedenen und fremdartigen Welten die-
nen.

Die Bewohner dieser Welten standen ebenfalls unter der Tyrannei
des Guardian, aber mit vereinten Kriften sollte sich das Problem
wohl losen lassen - alles nur eine Frage des Vermittlungsgeschicks.
Doch Eile war geboten, denn als der Avatar in der Oberweltvon seinen
Entdeckungen Berichterstattete, muSteer erfahren, daf§ der Verriter
offenbarauch ein Morderwar...

Mehr, mehr, mehr...

Soweit die Story... zumindest ihr Beginn. Denn das, was da auf den
geneigten Spieler zukommt, ist wahrlich eine Herausforderung: Die
klassische Underground-Perspektive, verbunden mit der Komple-
xitdt der ‘normalen’ Ultima-Welt, ladt zu langen Forschungsreisen
ein - jede der Parallelwelten kann ihrerseits bis zu acht Level besit-
zen, langer Spielspafd istalso garantiert. Dazu kommen noch unzih-
lige Monster, diebekdmpttwerdenwollen, knifflige Ritsel und haari-
ge Geschicklichkeitsiibungen; also alles, was das Rollenspielerherz
héherschlagen 1at.

Auch technisch hatsich bei Ultima Underworld 2 etwas getan: Das
3D-Fenster wurde etwas vergrofiert und die Texturen der Dun-
geonfléichen sind etwas detaillierter ausgefallen, auch sind die Ge-
staltung und Animationen der Figuren im Spiel wesentlich verbes-
sertworder.

Magiesystermn, Auto-Mapping, Steuerung und Bedienung wurden
beibehalten, trotz der groferen Komplexitat bendtiot das Spiel jedoch
kaum mehr Platz auf der Festplatte als sein VorgAnger - was wohl vom
weitgehenden Verzicht auf Sprachausgabe kommt. Damitkann man
lehen, denn eruselige Musik und Soundeffekte gibtes trotzdem noch
zur Gentige. Um in den vollen Genuf der tollen Atmosphére zu kom-
men, sollte man allerdings tiber eine optimale Hardware verfiigen:
Ein 386 DX/33 sollte es schon sein, auch die VGA-Karte sollte nicht
unbedingt ein lahmes Billigmodell sein. Dazu noch einen Sound
Blaster, und das Erlebnis ist perfekt.

Es gdbe noch so viel zu erzahlen, von den vielen neuen Monstern,
den zahlreichen Gegenstinden und den Verbiindeten, die Buch auf Eu-
rem Weg durch die Unterwelten begegnen werden. Oder von den ver-

schlungenen Pfaden, die manchmal zu

~ gehensind - durch Abflufirohre
- kann man sich quetschen,
und so mancher Wass-
serfall verbirgt hinter
\ sich wertvolle Ge-
| heimnisse, Aber
§ kommt selbst und
7 seht-diesenBesuchin
¢ DBritannia werdet Ihr
nichtherenen!!! |
Michael Anion

1o {11 |11] 17 LA ROURR
AMOSPRATE .o 10
Gesamtnote ........ e e e 11

»SEHR GUT«
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Daogfight heifSt die nidchste - zu-
gegeben etwas abwegige - Verdffent-
lichung von MitraProse. Dann
kann man mit einer Maschine aus
dem Ersten Weltkrieg gegen einen
modernen Kampfjet antreten. So
ziemlich alle Flieger seit Otto Lili-
enthal sollen anwihlbar sein. Erste
Screenshots lassen da auf ordent-
lich Action hoffen. Ende Mrz soll
das Game iiber die Ladentische ge-
hen. -

V¥ Aufmarsch

W Vorder Schlacht

Esmuftejaso kommen: Die Ope-
ration Desert Storm ist jetzt fiir alle
Sandkasten-Generille erneut zu
schlagen. Von Elctronic Arts kam
uns kurz vor Redaktionsschluf Pa-
triot fiir den PC ins Haus geflattert.
Mittels taktischer Karte und Symbo-
len wird den Saddamschen Truppen
ordentlich eingeheizt. Doch wer auf
installieren und loslegen hofft, wird
sich ganz schon umschauen, denn
die Sacheerfordert nichtnurein in-
tensives Studium des Handbuches,
sondern auch fundiertes Wissen
tiber den Aufbau der amerikani-
schen Armee, Die Sache priisentiert
sich in SupetVGA und erfordert eine
Menge Arbeitsspeicher. Also nur fiir
386er und aufwiirts geeignet. Fiir
Historiker gibt es eine Campaign,
die nicht nur einzelne Schlachten
im Petto hat, sondern den gesamten
Feldzug. Zudem ist fiir spiitere Feld-
zige Platz fiir Erweiterungsdisket-
ten. |

(10]

A Mitdem Klassiker. ..

A ...gegenmoderne Jets

Einmal in Napoleons Fufstapfen
treten und den Preuflen einheizen.
Jetzt geht's: Und zwar mit Fields of
Glory, einem waschechien Strate-
giekniiller. Dazu noch eine tolle
Grafik, und schon ist eine neve Aus-
zeichnung fiir MicroProse in Aus-
sicht. Sechs Schlachten miissen mit
Kavallerie, FufStruppen und Artille-
rie geschlagen werden. Und wer es
faustdick hat - hinter den Ohren
und so - der kann sich an die volle
Campaignwagen. |

A

Verstérkung fir_|

Hingsaft hat sich mit Norbert
Beckers cinen neuen Softwareent-
wicklungsleiter geangelt, Obwohl er
sich zur Zeit noch in die Materie ein-
arbeitet, verspricht er fiir 1993 inter-
essante Spiele im LowCost- und Voll-
preisbereich. Wirwerdensehen.

Seeschlacht

Diealten Haudegen der Meeresu-
chen Nachwuchs. Das amerikani-
sche Label Software Sorcery will
noch im Frithjahr mit Jutlnnd eine
Schlachtschiff-Simulation fiir das
CD-ROM herausbringen. Die Jungs,
die sich mit dem Action-Strategie-
Adventure-Rollenspiel-Simulati-
ons-Kniiller Sea Rogue in den
Staaten einen Namen gemacht ha-
ben, wollen die neuen Medien voll
ausnutzen. Sprache, CD, Super-VGA
und vieles mehrsoll - wenn vorhan-
den - zum Einsatz kommen. Erste
Screenshots kinnt Thr wahrschein-
lich in der néchsten Ausgahe be-
wundern, =

Aus gut unterrichteter Quelle
héren wir, dafl Simulationsspezia-
list MicrsPrase nun auch aufden
Mucintosh-Morkt  anspringen
will. Den Anfang von einer Reihe
von Games soll Civilizntion ma-
chen, das demniichst im Laden er-
liiltlichsein werde, sodie Quelle. B

The Rnrient Art of
War in the Skies
schifgt zuriick. Da haben
wir vor lauter Begeiste-
rung doch glatt verges-
sen, den Bewertungska-
stenn abzudrucken. Hier
kommter; )

Der Traum aller fru-
strierten Kick-Off-Spieler

Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

_Uber-Saver

Kein geringerer als
Origin hat sich jetzt zu
einem Stresn-Saver-
Medley durchgerungen.
Taufrisch und sozusa-
gen eine Minute nach
Redaktionsschlufl ka-
men die Disketten ins
Haus geflatiert. Knapp
sechs Megabyte schiuckt
das Programm und bie-
tet dafiir 26 gute und
sehr gute Bildschirm-
schoner. Durch die
eigene Benutzerober-
fldche sind zudem noch
eine Menge personli-
cher Einstellungen da-
bei. Von der simplen
Kurzbotschaft, die tiber
den Screen wandert, bis
zu den Highlights von
Wing (ommander 1
in Kinosaalatmosphire
isteigentlichallesvertre-
ten. Diese Windows-Ge-
schichte soll Euch um
die 90 Mirker aus dem .
Geldbeutel  entfiihren
und demnichst im La-
denzuhabensein. W

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»GUT«

The Empire strikes

scheint nun in Erfiillung
zu gehen. Denn Teque
bringt mit Beastbaliein
‘Sport’-Spiel der ganz be-
sonderen Art  heraus.
Wenn Euch ein gegneri-
scher Spieler zu sehr auf
die Nerven gehen, zieht
[hrein Schwertund hackt
Ihm einfach mal die Rii-
be runter. Falls alles klar
geht, kann das Blutbad
imMirzbeginnen. B

Empire werkelt an einem neuen
Rollenspiel namens Cyber Space.
Ort der Handhung ist die Erde in
nichtllzu ferner Zukunft. Gewali-
titige Punks machen die Strafen
unsicher. Thr sollt nun einen
schiagkriftigen Trupp aufstellen,
der sich in dieser lebensfeindlichen
Umweltbehauptenkann.

Ab Marz darf jeder recht preiswert
in das Game hinneinschnuppern,
denn Empire plant auch eine De-
mo-Disk. |
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Die Diskussion tiber die Gefahren der Videospiele erhilt
erneut Nahrung, Aus England treffen vermehrt Meldungen
tiberepileptische Anfille besonders unter jungen Spielern ein.
Bs soll sogar schon zu Todesfillen gekommen sein. Schuld an
diesen Vorfillen ist nach Ansicht britischer Arzte die sogenann-
te Photosensibilitit. Bin Leiden, das sich, ausgeltst durch das
Geflimmer auf dem Bildschirm, in Kriimpfen und Ohnmacht
bemerkbarmacht. Hintendo und Sega teilten inzwischen mit,
daf sie in ihren Produkte bei sachgemifer Benutzung nur ge-
ringe Gefahren fiir die Gesundheit sihen. Wichtig sei vor allem,
daf} regelmifiig Pausen eingelest wiirden, um die Augen zu
schonen, so Nintendo, [ |

| KeinOskar

Eine gute Nachricht fiir alle treu-
en Fans des Rollenspielklassikers
Bards Tole: Elecironic HAris
bringt ein Construction Set heraus,
mit dem Thr nach Belieben eigene
Zauberspriiche, Monster und sogar
ganze Welten erschaffen kénnt.
Knappe 75 Mark kostet dieser Editor,
der vorerst nur fiir den Amiga er-
scheinenwird. ]
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Montag bis Freitagvon 8 - 18 Uhr

Telefon: 0581 -76314
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AirTraffic Control E 88,500M APrehistorikTale DA 56,850DM
Armour Geddon DA 88.50DM ASM Collection DV 47,50DM
Car&Driver DA 81.50DM ChaosEngine DA 72.500M
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Sports Masters DA 65500M Streetfighter? DA 64,50DM
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Qor Control2 DA / & /
/N PC Auica N\
688 Attack Sub. DA 66,50DM 55,50 DM
| BurnyBricks DA 47.50DM a7500M |
C Castles DA 75.50DM 62,50 DM C
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E Gemx DA 24,50DM 24500M  E
Manchester Urited DA 39.50DM 25,50DM
Mig 29 Fulcrum DA 49.50DM
P Oilimperium DV  2450DM 24,50 DM P
Qoops Up . DA 24,50 DM 24,50 DM
R Popuous : DA 2950 DM 3050DM R
Risky Woods DA 68,50 DM 60,50 DM
I Shuttle DA 11550DM 62,50 BM [
C Strike Fleet DA 3450DM 59.50 DM C
The Power DA 24,50 DM 24,50 DM
\E Zak MacKrocken DV 36,50 DM 32,50CM Ej
ak PREISLISTEN-AUSZUG \
PC  AMIGA PC  AMIGA
1869 DV 8650 7550 IndianaJones4 DV 9250 89,50
AirbusA320 DA 9550 96,50
Amberstar DV 8380 @50 KEB DV 6650 6250
ATAC DA 8950 KingsQuesté Dv 8.5
BAT2 oV 8950 Legendof Kyrandia DY 6950 69,50
et ok gggg MadlV DV 8750 7450
= o Megalomania Dy 8480 35,50
BundesligaMaonPr.u.Editlon DV 89,50 89,50 Might &Magicd DV 89.50
Civilization DV 9450 8250 pinbg s
Erinths DA 9650 Pinball Fantasies DA 6250 62,50
= QuestforGlory3 DV 7450
DerPatrizier oV 8480 7550
Dynablaster DA 7550 6250 SecretofMonkeylland2 DV 87,50 88,50
Dynafech DV 7450 6150 SensibleSoccer92/95 DA 56,50
Sherock Holmes DV 8050
Elvira2 OV 6580 56,50 SimAnt DA B550 90,50
EPIC DA 6950 €250 Specialforces DA 79.50
StarTreck DV 7450
F 165trkeEagled DA 9450
FormulaOneGrandPrix ~ DA 95,50 8350 TaskForce 1942 DA 9450
Harmier JumpJet DA 9350 Wing Commander 1 DV 88,50
Qsiery Line 1914-18 DV 8650 88,50 Wing Commander2 oV 7650
Irtum und Druckfehlervorbehatten. \

DA= Deufsche Anleitung DV = Deutsche Version E=Englische Version

* Gesamtpreisliste kostenlos anfordern * Héndleraniragen erwiinscht*
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!
VERSANDKOSTEN: Vorkasse: 5,-DM, UPS 9,- UND
Postnachnahme 8,-~DM, zuzliglich Nachnahmegebiihr

AB 300,-DM VERSANDKOSTENFREI! 5
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Die Nachricht, daf der Verlag YT0 — VIDEO
TERESA ORLOWSKI ein Computerspiel heraus-
bringen wird, schlug im Frishsommer 1992
ein wie eine Bombe. Nicht ohne Grund, gilt
iener doch als Hauptlieferant einschldgiger
Sexfilme. Produziert wird im Gewerbegebiet
 Hannover, an der AusfallsiraBie zum Flug-
hafen. Wir hatten die
Gelegenheit, einen
Blick hinter die
Kulissenzu
werfen.

4 Aus dieser

eportagen lassen sich auf
zwelerlel Art gestalten:
Man kann alles um-
schreiben - oder die Dinge
beim Namen nennen. In diesern Fall ha-
be ich mich fiir die zweite Mdglichkeit
entschieden, denn Priiderie ist hier in
dem 35-Millionen-DM-Komplex, der nach
aufien hin fast niichtern-steril, eher wie
eine Spedition, wirkt, fehl am Platze.

Auch die Biirordume unterscheiden
sich nicht wesentlich von anderen. In ei-
nem von ihnen treffe ich Michael Droe-
ge, den Assistent der Geschiftsfiihrung
des Verlages Video Teresa Orlowski und
gleichzeitig Projektleiter fiir Computer-
spiele. Von ihm stammt auch die Idee,
dafd VTO auf diesem Sektor aktiv werden
sollte.

Das war am 30. April 1992. Ich sah
mir gerade Larry Laffer 2 an, da schofl
mir der Gedanke durch den Kopf, daf
auch wir so etwas fertighringen konn-
ten”, berichtet Droege. Der Kontakt zu
mehreren Computerfirmen wurde ge-
schlossen, und das Los fiel eindeutig auf
Eclipse.

Was Marc Rosochas Crew aus dem
Adventure derzeit macht, kinnen wir
Euchin einer der néchsten Ausgaben an-
hand von Screenshots zeigen - sofern
man sich bis dahin auf den Inhalt geei-
nigt hat, denn dieser ist mittlerweile wie-
dereinmal umgekrempeltworden.

Es bleibt bei der Entfithrung von Te-
resa Orlowski, doch nicht etwa, weil sie
(wie in der Realitdt, siehe Interview)
keine Filme mehr drehen méchte, son-

R

Fassade
enistehen
‘Orte’

Insrechie P
Licht
gesetzf

dern wegen einer 'Sache, die der Entfih-
rer haben will und die ihm der Spieler
bringen muf’, erkldrt Droege und
schweigt sich {iber weitere inhaltliche
Einzelheiten aus.

Gearbeitet wird - bei einem anderen
Softwarehersteller, dessen Namen aus

unerfindlichen Griinden noch nicht ge-

nannt wurde - auch an einem Strip-
Poker-Programm von VT0. Zugegeben,
die Midels (drei VIO-Darstellerinnen
und am Ende noch Teresa persinlich)
sehen besser aus als ihre in der Vergan-
genheit versofteten Kolleginnen. Warten
wir aber mit den Vorschufilorbeeren, bis
wir das Ergebnis auf dem Tisch haben.

In beiden Computerspielen wird es
wohl Erotik geben, jedoch im Rahmen
der Jugendschutzbestimmungen. Wit
werden unsere Spiele so gestalten, dafl
wir eine Indizierung nicht zu befiirchten
haben. Jugendschiitzer konnen sich das
gerne einmal anschauen - hoffentlich
habensieihren Spafsdaran.”

In greitbarer Zukunft (geplant ist
Meirz) liegtdas Projekt 'Pay-TV' an. Uber
Satellit und mittels einem Dekoder wer-
den dann Eigenproduktionen in die hei-
mischen Wohnstuben gelangen. Doch
nicht nurFilmesollen gezeigt werden.

Wir erwigen auch Talk- und Spiel-
shows, die aber dort beginnen, wo andere
authiren.” (Anm.. Mann-oh-Mann mit
stehenden Ovationen?)

Produziert wird das Ganze natiirlich
in den eigenen beiden Studios, denen wir
nun einen Besuch abstatten. Das griifere




mift720gm - also Turnhallengrfie, wo-
bei die Leibestihungen, die hier abgehal-
tenwerden, anderer Artsind. Studio 2 mit
‘nur’ 250 gmdientdank einer gekriimm-
ten Leinwand u.a. fiir Riick-Projektions-
aufnahmen, die mitunter auch notwen-
dig werden. Fiir AuBenaufnahmen steht
indes ein eigener Aufnahmewagen zur
Verftigung, Insgesamt werden 22 Filme
pro Monat produziert.

..Doch die wenigsten geben zu, daf sie
sich unsere Videos anschauen. Viele trau-
en sich nicht einmal, sie in Sex-Shops
oder auch in der Erwachsenen-Abteilung
von Videotheken auszuleihen.” Dafl ein
Interesse an erotischen Filmen besteht,
beweisen die vier Millionen Zuschauer,
die jedes Wochenende auf die Privatsen-
der umschalten. “Und dann wird einem
Jodeln in der Lederhose’ geboten! Da
wird unser Pay-TV Abhilfe schaffen.”

Alle Filme werden streng nach Dreh-
buch geschossen. Jede Stellung, jede Be-
wegung ist dort genauestens niederge-
schrieben. Die eigentliche Handlung be-
schrinkt sich auf wenige Seiten. Viel Ar-
beit steckt in der Nachbearbeitung. Und
viel Technik. Der 35-Millionen-Mark-
Aufwand wird hier erst richtig deutlich.

Die rund 30 Mitarbeiter des Verlages -
Regisseure, Kameraleute, Maske, Auto-
ren und Techniker - arbeiten “grofartig
zusammen”, wie Michael Droege zu be-
richten weifs, “Wir haben ein Super-Be-
triebsklima, eine ganz lockere Crew, die
aufeinander eingespielt ist und unter Be-
lastungen nicht zusammenbricht.”

Was man aufserhalb der Dreharbeiten
NICHT zu sehen bekommt - aufler zu Ca-
sting-Terminen - sind Schauspielerin-
nen. Diese stammen meistens aus dem
Ausland, doch inl4ndischer Nachwuchs
istebenfalls gern gesehen. Die Vorausset-
zungen, die man hierfiir erfiillen mufs:
volljahrigsein und Spaff am Sex haben.

Ein weiteres Projekt, das 1992 zum
Tragen kam, ist das VTO-BTX-Angebot,
das neben den tiblichen Kontaktanzei-
genunter anderem ein Dialogprogramm
beinhaltet, betreut von VTO-Mitarbeite-
rinnen. Anmache via Bildschirm, was
beim Preis von 1,30 DM pro Minute (das
sind 78 DM in der Stunde!) kein billi-
ges, nichtsdestotrotz erotisches Vergnii-
gen darstellt - zumindest fiir den, der sol-
che Unterhaltung mag. Zudem kann der
Nutzer das Foto der VTO-Mitarbeiterin,
mitderersich unterhalt, mitWohlwollen
betrachten. Wer Gliick hat, wird Teresa
personlich vorfinden und sich mit ihrun-
terhalten konnen. Was will MANN mehr? B
Klaus Trafford

VERLAG TERESA ORLOWSKI

SA ORLOWSKI
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A Viel Platz fiir viel Technik

¥ Ein sehrwichtiges Objekt in VTO-Filmen

Ohjekt der
Begierde?

Teresa Orlowski, Star voninsgesami zehn
Pornofilmen und mittlerweile ihr eigener Bof
als Chefin des Verlages VT0 in Hannover. Eine
Frau, iiber die sich manch einer eine bestimm-
te Vorstellung macht - doch der Mensch, der
hinter dem 'Objekt der Begierde' steck,

ist ein ganz anderer.

1981 wurde sie von ihrem Ex-Mann Hans Moser in Koln ent-
deckt. Dort arbeitete sie als Bedienung in einem Lokal und présen-
tierteihre 105 cm Oberweite und die iibrigen Rundungen durch be-
tontsexy Kleidung.

.Ich michte die Minner nicht umkrempeln oder ihnen das Le-
ben schwer machen, ich méchte ihnen gefallen”, sagtsie, und die-
ser Spruch galtdamalswie heute. So kommtsie nach Hannover, wo
Moser im Februar 1982 einen grafischen Betrieb und einen Mode-
Handel griindet.

Im Oktober 1987 dreht Teresa ihren ersten Film, 'The Joker of
Love'. War sie, die aus einer streng katholischen Familie in Pelen
stammt, wirklich erregt bei den Paarungsspielen vor der
Kamera?

.Ja, sehr. Ich habe den Sex so empfunden, wie ich ihn in meinen
Filmen zum Ausdruck gebracht habe. Das gleiche wiinsche ich mir
auch vonmeinenDarstellern.”

Sicher war dies mit ein Grund, warum so schnell ein never Star
am Erotikhimmel geboren war, was bei einer Frau, die seinerzeit
immerhinschon 34 war, nicht gerade die Norm ist.

,Die Jugend glaubt doch, mit 40 hért alles auf. Aber Lust hat
nichts mit Alter zu tun.” Den Beweis tritt sie auch heute noch an,

allerdings nurnoch beieinem Mann, ihrem

Lebensgefidhrten Gerd Rombke, dem sie seit
nunmehrdrei Jahren trew ist.

Er war der Grund, warum sie nur noch
neunmal die horizontale Rolle spielte, die
ihr auf den attraktiven Leib geschrieben
wurde, sich dann als Darstellerin zuriick-
zog und 35 Millionen in den Gebdudekom-
plex an der Peripherie von Hannover inve-
stierte. Hier, auf dem Regiestuhl der Ge-
schiftsleitung, hat sie nun einen beque-
men, aber mitunter sehr stressigen Platz
eingencmmer, denn unter 14 Stunden
liuftkein Arbeitstag. Nichteinmal zuhause
ist Ruhe angesagt, denn dertschautsiesich
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A Teresa Orlowski, wie sie wenige kennen.

neue Produktionen genauestens an und notiert und markiert Stel-
len, die im spiteren Verkaufsexemplar nicht mehr enthalten sein
werden.

Thr 18jhriger Sohn Sebastian sieht es gelassen und ist stolz auf
die Mutter und Karrierefrau, die von Mannern geliebt und von vie-
lenFrauen gehafstwird. Aus Neid?

Mit Sicherheit, aber das stért mich nicht. Neid mufs man sich
nidmlich erst einmal verdienen, Mitleid bekommt man umsonst.
Viele Frauen wiirde selbst gerne Karriere machen, aber sie sind
familidr zu gebunden.”

Das chauvinistische Bild der Frau, die nur an den Herd (zen2d ins
Bett) gehort, weifl Teresa Orlowski zuerkldren:

,Die Frau, die Kinder haben méchte, gehdrt wirklich ins Haus.
Wer Karriere machen will, sollte auf Familie verzichten. Aber ir-
gendwann kommt dann der Moment, in dem man sich sehr ein-
sam fiihlt und sich wiinscht, man hiitte es anders gemacht.” Wiirde
Teresa etwas anders machen, wenn sie konnte?

,Vor drei Jahren habe ich mich noch gehaft. Heute bin ich froh
dariiber, den Karren aus dem Dreck gezogen zu haben.”

Wasstehtdennin Teresas Leben anerster Stelle?

.Ich! Denn ich bin ein Egoist. Und dann meine Familie. Und
dannlange, lange Zeitnichts.” Wie stehtes mitdem Freundeskreis?

.Ein kleiner, aber sehr wichtiger, der mich so sieht, wie ich wirk-
lichbin.” Und wie ist Teresa Moser alias Orlowski als Mensch?

.Ich habe Spaf am Sex, aber deshalb bin ich kein Flittchen. Das
istauch ein Grund, warum ich jetzt Computerspiele herausbringen
méchte. Um die Gesellschaft zu Z4rgern und ihr zu zeigen, daf ich
auch etwas anderes machen kann als Sex-Filme. Die Bezeichnung
‘Porno’ hat etwas Degradierendes, auch die Titulierung ‘Porno-
Queen’.” Stimmt, da klingt ihr Spitzname "Foxy Lady’, den sie
wegen ihrer "Fuchsnase’ bekommen hat, schon viel besser.

Und ein goldenes Néschen hat sie wirklich, was Geschilfte an-
geht, aber dahinter steckt eine iiberaus sympathische, verstindnis-
volle und verbliiffend offene und modern denkende Frau, die
Deutschland liebt, sich allerdings wiinscht, daf es weniger konser-
vativ wire.

Hier sind die hirtesten Bestimmungen zum Schutze der
Jugend. In Ddnemark ist das ganz anders. Die lassen sich nichts
vorschreiben, die machen, was sie wollen. Aber daffirsind deutsche
Ménnerbesser. In jeder Hinsicht...” |

ISHILE

Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fiir den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch hitte Bestellkarte benutzen:
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
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steller.

A Iong hme ago in a galaxy
far, for away ... mit diesen
Worten begann vor 17 Jah-
ren ein Film, der Kinoge-
schichte  schrieh:  STAR
WARS. Wer einen Game Boy
besitzt, sollie jetzt ||eber
nicht umbluﬂern denn im
neuesten Modul von UBI
SOFT dreht sich alles um die
Abenteuer des jungen Luke
Skywulkef

_ . ie Handlung des Games
¢ beginnt wie die des Mo-

: ¥ vie Originals auf dem

9 Wiistenplaneten Tatooi-
ne, der Heimat unseres Helden. Begleitet
von der Quasselstrippe C3P0 mufst Thr
Euch zuerst die notwendige Ausriistung
und Eure Gefihrten besorgen, diesich im

spiteren Spiel separat anwihlen und

stevernlassen.
Thr diist also in Burem Flitzer iiber die
Eintide und sucht nach Obi-Wan, R2D2

und Han Solo. Die Vogelperspektive bietet hier eine gute U bersicht.
Und die werdet Thr auch brauchen, denn jeder ZusammenstoR mit .
Banthas und anderen Miflichkeiten dieses Planeten verschleift
'kca.tbdreBnerg;eundietzthchnoclmertmﬂereLeben .'

_ DasAbenteuer begmnt

Sobald Ihreme dervielen versteckten Hohlen erreicht habt, geht szu
Fuft im Jump&Run-Stil weiter. Natiirlich stellt sich Euch allerlei
fremdes Getier in den Weg, das [hr entweder iberspringen oder mit
Eurem Laser grillen kéinnt. Wenn Luke eine solche Erkundung le-
bend iiberstanden haben sollte, erwartet ihn am Ende jeder Hohle ei-
nerseiner Kameraden oderein wichtiges Requisit, das sich im spite-

TR

A Mitdem . _
Wiisten- ren Verlauf der Mission als recht prak-
flitzer be- tisch herausstellen wird,
wegfman Ihr kbnnt Eure weiteren Abenteuer
sichauf ~ auch starten, ohne alle Mitglieder dabei
Tafooi- .~ zu haben. Wenn es Luke zum Beispiel
nenvon ~ nicht gelungen ist, Han Solo aufzutrei-
Levelzu ben, so wird eben sein haariger Freund
Levelund Chewbacca spiter den Millennium Falc-
die sehen onsteuern. Aber jeder, der die Flugkiinste

eines Woolkies kennt, wird auf dieses Er-

Y soaus:
3 lebnisnach Moglichkeitverzichten.

Sobald Thr alles Notwendige zusam-

men habt, geht’s auf die Reise zum Mos

_ Eisley Raumhafen. Ahnlich wie in den

Hohlen rennt Ihe hier durch die Strafen

und miiRt Buch fiese Kopfgeldjager vom

Halse halten. Das geht mit einer gefun-

~ denen Laserknarre natiirlich viel besser

als mit der Standard-Schwachstrom-

spritze. _
ImAll

Aberauch wennes Euch gelungen ist, mit

dem Falken abzubeben, bleibt Euch kei-

nie Zeit zum Verschnaufen, denn nach-
dem Ihraus dem Hyperraum gesprungen

seid, landet hr in einem glgan schen

AStermdenfeid Leider geben ausgerech-

net jetzt die Laser Ihren Geist auf. Folg-

 lich heifit es: Ausweichen! Ganz wie im

 Film schautseht Ihr aus dem Cockpit des -
Falken und seht, wie die Asteroiden auf

das Raumschiff zusegeln. Buch bleiben
nurwenige Augenhlicke Zeit, bis Brocken
einschlagen. Ohne einen flinken Dau-
men auf dem Steuerkreuz ist der Ofen

: baid aus.

Star Wars-Fanswerden wissen, was als
néchstes kommt: Wir befreien Prinzessin
Leia aus dem imperialen Knast, fliichten
zum Rebellenstiitzpunkt und bereiten
uns auf das grofSe Finale vor: die Attacke
auf den Todesstern.

Hartaber ungerecht

Ihr sehtschon: Fiirein Game Boy-Modul
ist Star Wars extrem komplex. UBI-Soft
mixt verschiedene Action-Elemente von
Jump&Run bis 3D-Raumschlacht, ohne
daR ein fader Brei herauskommt, der we-
der Fisch noch Fleisch ist. Im Gegenteil,
jedes einzelne Element ist technisch auf
dem Stand der Technik: schine, detail-
lierte Grafik, netter Sound und ein fiir
Game-Boy-Verhiltnisse gutes Scrolling.
Auch die Steuerung geht voll in Ord-
nung, obwohl jedes Vehikel seine eigene
hat, an die Ihr Euch erst emmal gewoh-
nen miiit. -

Einen Haken hat das bpzel dfmn aber
doch: Der Schwierigkeitsgrad ist der-
maRen hoch, dafd Thr Euch schon gewal-
tig anstrengen miikt, um auch alles zu
sehen. _

Da helfen die msgesamt neun C{)n-
tinues auch nicht viel, denn aus irgend-
welchen Griinden befindet sich auf dem
Modul nicht mal der Schatten einer Bat-
terie, um Spielstinde absaven zu-kon-
nen.
oder zumindest einer Codeword-Option

sihedie Sache anders aus, aberso... B

Martin Klugkist

Spielablauf

Motivation

Gesaminote

»GUT«

.. schade, schade. Mit ‘nem Akku



... sei auch bei diesem Wettbewerb mit Euch!
Zu gewinnen gibt’s némlich folgendes:

« / Was lhr datir ot L b wenig!
.~ Nennt uns drei Star-Wars-Charaktere!

Einsendeschluf ist d .2.'93 (Datum des Postst s). Der Rechtv:reg ist wsgeschlossen.



A Nichtimmer

ist die lage
rosig

A Die X-Wing-Grafik isteine Krénung mit Verwéhn-Aroma

X-WING
-PREVIEW-

System: PC, geplant fiir: €D-
ROM, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Lucas-
Arts, USA, Muster von: Her-
steller.

Ob Ihr's glaubt oder nicht,
die lang erwartete Raum-

kampf-Simulation X-WING

nimmi endlich konkrete
Formen an. Wir konnten das
neveste Werk von LUCAS-
ARTS aus nachster Nahe be-
wundernund antesten.

ines ist schon mal klar:
Freunde der Star Wars-
Trilogie und schnellerAc-
tiongames werden daran
ilire helle Freude haben, Dem Todesstern
gehtesnun auch auf dem PC an den Kra-
gen.

Alles, was im Film an schlagkriftiger
Hardware zur Verflisung stand, werdet

. Thr auch im Spiel wiederfinden. Auf den
Spuren von Luke Skywalker diist Thr mit

X-Wing-, Y-Wing- oder A-Wing-Fightern
durchs All, um den Fieslingen des Impe-
rinms zu zeigen, woher der Rebellenwind

‘weht. Ob Angriffe auf Konvois im All, auf

der Oberflache des Todessterns oder in
seinen Versorgungskandlen: dem neuen
Rekruten wird Action satt geboten, Aber
vor den Erfolg haben die Gotter den
Schweifs gestellt, und so miiit auch thr
Euch erst einmal harter Schulung und
echtem Drill unterziehen, bevor Ihr auf
Eureersten Einsitze losgelassen werdet.
Die in zwdlf bis fiinfzehn Missionen
unterteilten drei Kampfeinsitze, die auf
Euch nach erfolotern Briefing warten,
kinnen in beliebiger Reihenfolge absol-
viertwerden. .
Die richtige Atmosphiire, in der sich
die Spannungen zwischen den Rebellen
und dem Empire immer mehr steigern,
kommt allerdings nur auf, wenn die Mis-
sionen in ihrer vorgesehenen Abfolge ge-
flogen werden. Da heifites, Begleitschutz

#-Wing,
dieneue
Homposition
nus 30-,

| Polygon-&

Bitmup-
Effekten




fiir Transporte zu spielen, sich mit TIE-
Fightern verbissene Kampfe zu liefern
und schlieflich natiirlich zur Kronung
die ultimative Waffe, den Todesstern, zu
attackieren und in seine Einzelteile zu
zetlegen.

Tolle neue Technik

X-Wing strotzt nur so von neuen Techno-
lagien. Fiir dieses Raumschlachtepos hat
LucasArts eigens neue 3D-Routinen ent-
wickelt. Zu den aus Polygonen bestehen-
den Teilen, wie den imperialen Sternzer-
storern oderdem Todesstern samt Lasern,
werden Bitmap-Bilder gemischt, die fiir
realistische Spezial-Effekte (riesige Fx-
Plosionen oder Blitze) sorgen. Das Er-
gebnis istverbliiffend.

Der Sound gldnzt nicht nur durch das
intelligente  iIMUSE-System, das die
(Film-)Hintergrundmusik  selbstéandig
auf die jeweilige Atmosphére abstimmt,
An digitalen Soundeffekten und ausge-
wahlten Filmtexten. diesich indie Ohren
kringeln, wurde ebenfalls nicht gespatt.
Und wenn dann so ein TIE-Fighter volle
Kanne durch den Lautsprecher dust, fan-
gen bei Oma die Zdhne und bei Darth Va-
derdie Lungen an zu klappern.

4 Die Startvorbereitungen laufen

Viel Mithe haben sich die Macher hei
LucasArts auch heim Gameplay gegeben,
das Euch viele Moglichkeiten bietet, den
Lauf der Geschichte zu verdndern.
AuRerdem konnt Thr Eure Missionen
mitschneiden (azch die Burer Mit-
kéimpfer, denm Ibr arbeitel natiiriich
im Team) und spater in aller Rube be-
gutachten. Falls es Euch dabei in den
Fingern juckt, komnt Thr Euch auch
gleich wiederins Vergniigenstiirzen.

3§93

Wenn die Macht mit
Euchist...

Bis Thr den Tedesstern in die ewigen Jadg-
griinde geschickt habt, wird wohl trotz
guter Steuerung einige Zeit ins Land ge-
hen. AberdamitThrdann nichtwieder so-
lange auf gutes Compifutter und Neues
von Lukes Erzfeind warten miifit, ver-
spricht LucasArts, in kilrzester Zeit min-
destens zwei Mission-Disks in Eure Ma-
schinen zu ballern. Und schliefSlich, da-

A Soetwas kommiauchingufen
Fliegerfamilien vor

mit das Gleichgewicht der Krifte erhal-
ten bleibt, ist auch schon ein Nachfalger
in Planung, in dem [hrstatt auf der Seite
der Rebellen, zur Abwechslung mal fiir
das Imperium kdmpfen diirft.

Aber bis dahin werden noch viele
Flecken iiber die Sonnewandern, und Thr
habtgenug mitdiesem gelun-
genen o . p ersten Teil zu
tun. 4 :

% Antje Hink




Uerne-Issage

THE CHAOS ENGINE

System: Amiga (alle Modelle,
1 MB, mégl. 256-Farben-Ver-
sion f. A1200), geplant fir:
ST/E, PC, Mega Drive,
SNES, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Bitmap Bro-
thers/Renegade, England,
Muster von: Hersteller.

urch vier Welten 2 vier Le-
velsmuf sich dasHelden-
duo von einer waldigen
Gegend bis in die tiefsten
Tiefen eines Landhauses vorkdmpfen,
umeben dortdie besagte Chaosmaschine
zuvernichten. Erkldrtes Ziel auf dem Weg
dorthinistes, in jedem Level eine gewisse
Anzahl sog. ‘Nodes' zu aktivieren (=bhe-
schigfSen) - alles in bester Jules-Verne-
trifft-H.-P.-Lovecraft-Manier und ohne
Zeitlimit.

Jahrhundertwende und

keine Ende

Die Grafik erinnert hierbei vom Stil her
z.B. an Marlian Dreams von Origin.
Grafiker Dan Malone hat sich, wie auch
Richard Joseph, der fiir die Umsetzung
dersich rudimentér dem Spielgeschehen
anpassenden Musik und der Soundeffek-
te zustindig war, seine Punkte redlich
verdient.

Vom Spielgefiihl her mutet The Chaos
Engine wie ein Konglomerat aus Gezuri-
let, Time Bandit und einem fleischge-
wardenen Rollenspiel an. Nicht nur, daf§

Ganze zwei Jahre hat es gedauert, bis uns die
BITMAP BROTHERS mit ihrer lang versproche-
nen CHAOS ENGINE begliicki haben. Wird die
Geduld belohnt, oder haben wir es hier nur mit
einem weiteren Hybrid-Spiel zutun?

A Der "Shop’-
Screen

die Charaktere Eigenschaften wie Speed,
Feuerkraft und Lebensenergie haben.
Nicht nur, da auch die umherlim-
melnden Monsteriibereinen Gradan In-
telligenz verfiigen, nein, an vielen Stel-
len trifft man auf Ritsel, versteckte Riu-
me, Verzweigungen und andere Dinge,
die eigentlith nur etwas fiir Leute sind,
diebeim Spielen richtig denken wollen.
Nehmeich z.B. mal diesen Schliissel,
offnet sich im giinstigsten Falle neben-
an ein Durchgang. Habe ich Pech,
erscheint am anderen Ende des Le-
vels ein weiterer Schliissel... oder viel-
leicht schliefit sich der Durchgang, den
ich eigentlich benutzen wollte... wo war
doch gleich die Leiter zur ndchsten

3§93



Action

Leveletage? Hier war doch vorhin noch...
Undwarumsind diese Monster eigentlich
so gemein? Dazu kommt, daf es meist
mehr ‘Nodes’ gibt, als nétig sind, um ei-
nen Ausgang zu offnen. Die tibrigen off-
nen dann weitere Ausginge, die einen zu
anderen Ausgangspunkten im néchsten
Level befordern. Gut, daf wirklich not-
wendige und u.U. risikoreiche (wber fi-
nanzbringende!) Aktionen leicht zu
unterscheiden sind. Jede Feinheit aufzu-
zahlen wiire zuviel des Guten, und einen
Haufen Dinge entdeckt man erst bei in-
tensivem Hinsehen. Die Areale werden
mit fortschreitendem Spielstadium im-
et vertrackter, die Monsterchen immer
fieser... aber keine Bange, denn wieviel
der Spieler in einem Level Gibersehen und
verpafdt hat, verrit ein Infoscreen, der
gleichzeitig eine Art Missionsreport dar-
stellt (fidr meinen Geschmack grafisch
zuverspielt, aberwer smag...) ' Wasing
Augesticht: Man hates nichtleicht!
Welch ein Gliiek, daff unsere Charak-
tere nicht ganz doof sind und man ihnen
fiir solche Félle neben reichlich Feuer-
kraft hilfreiche Eigenschaften kaufen
kann, vorausgesetzt, sie haben noch Ka-
pazitdten frei (und auch die lassen sich
bestechen). So verhilft einem eine Karte
20 besserer Ubersicht, ein Erste-Hilfe-Set
bringt verlorene Energie zuriick, Dyna-
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4 Die 'Nodes’
hatden
Eingang
geoffnet

S

g

mitsaubertden Screen ete., ete. (viele Sa-
chen, die brdiftig zischen und knallen) .

Zusétzlich findet man auch in den Le-
vels immer wieder schanes Spielzeug, Ins-
gesamt sind in TCE {iber zwanzig niitzli-
che Gegenstiinde enthalten, die {iberwie-
gend schlagkriftig zu einem positiven Ver-
laufder grofen Mission beitragen.

Du bistnichtallein...

Egal ob im Ein- oder Zwei-Spieler-Mode
(nair simullan und in einem Screen),

~es sind immer zwei Spielfiguren zugan-
ge. Im Falle eines Einzelspiels wird der
zweite Charakter vom Computer gesteu-
ert, Manchmal ist das niitzlich, manch-
mal eher ldstig,

Anfangs muf man aufpassen, welche
heiden der sechs zur Auswahl stehenden
Ordnungs-Hiter man wéhlt (=anhen-
ert). Sollte der Computer-Kerl schneller
laufen als dereigene, wirdereinem oftei-
ne Menge des herumliegenden Zasters
abjagen, unddann kriegt man beim Aus--
statten (obligatorisch nach jedem zwei-
ten Level, ebenso wie das Pafsiwort) ein
echtes finanzielles Problem. Im grofien
und ganzen verhilt sich der NPC (Aon-
Player-Character) aber recht fit. Manko
hier: Die kiinstliche Intelligenz schluckt
out Rechenzeit. Ruckelfrei ist das Spiel
auf Minimal-Amigas keineswegs. Auch

. Jede Men-
ge Action
im Verzug

ist mit wenig RAM die Anfilligkeit gegen
Ladevorgingeverhdltnismifig hoch.

NichtFisch, nichtFleisch

AufSer Frage steht, daf§ die Bitmaps mal
wieder ein Spiel auf die Beine gestellt ha-
ben, das in Sachen Design & Ausfithrung
hervorragend und stimmig ist. Mir ist le-
diglich nicht klar, ob es so furchtbar
viele Freunde finden wird, da es hohe An-
spriiche stellt. Reine Kniffelfreaks wer-
den von der Action tiberfordert, und der
Baller-Gourmet kommt a) zu kurz und
konnte b) schon bald von Puzzles, ent-
schluffrendigen Winden und Dingen,
die nicht sind, was sie zu sein scheinen,
angenervtsein. Wersich reinarbeitet wird
aber eine Menge Freude an einer massi-
ven Chaos Engine haben, die immer wie-
der mit neuen Kniffen ihr Gameplay zu
bereichern weis. =

Ul
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‘Schon vor einem halben Jahr war sich Erik Si- -
mon, Spieldesigner bei Thalion, absoluisicher:
“lionheart wird dos verdammt beste Amigo-
Jump&Runaller Zeiten!" Nun gut, das Game
istfertig. Malsehen, ob er da nicht ein wenig
iibertrieben hat!

it
- &)

i N
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LIONHEART

System: Amiga, Hardware:
mind. 1MB, empf. VK-Preis: B8
‘ca. 80 Mark, Hersteller:
Thalion Software, Muster
von: Hersteller.

eld dieses Spiels ist Kat-
zenmensch Valdyn, der
auf der Suche nach ei-
nem magischen Edel-
stein, dem Lionheart, und einer Medizin
fiir seine verzauberte Freundin immer
tiefer in das Reich des bosen Norka ein-
dringt. Damit das nicht zu einem Spa-
ziergang wird, hat dieser Fiesling den
Weg in sein Schlof mit allerlei Fal-

len und Monsiern verziert, mit

denen er unser tiberdinen-
sionalen Miezekatze das
Fell iber die Spitzohren
ziehen will. Diesen Ge-
fahren hat Valdyn nur
zwel Waffen entgegen-

Vol

-

~ High-Speed-level geht echt die Post ab. -
~ Erstaunlicherweise legten sich die Pro-
~ grammierer von Lionheart nicht auf ei-
_ nen hestimmten Grafikmodus fest, son-

dern nutzten je nach Bedarf die jeweils

~ geeignete Auflosung - und das alles bei

fast durchgingig 50 Hertz Bildwieder-
holfrequenz!

Frischer Wind

Aber technische Perfektion allein reicht

nicht. Neue Ideen miissen her, denn be-
sonders die Jump&Run-Sektion ist abge-
griffen wie kaum eine anderes Spielgen-
te. Um so erfreulicher ist es dann, wenn
ein Game mit neven Elementen aufwar-
ten kann. Und mit Lionheart weht
tatsdchlich ein wirklich frischer Wind
durch das ComputerRAM: Manche
Plattformen lassen sich wie eine
Schaukel anschubsen und ka-
_ tapultieren Euch selbst iber
“_ den todlichsten Hinterhalt .
% problemlos hinweg, An-
| dere zappeln frohlich vor
| sichhin, bissie ein geziel-
' ter Schwertstreich zum

usetzen: Seine gewalti-
ge Sprungkraft und ein
scharfes Schwert. Beides
wirdersicherlich brauchen.

bend: Held und Feindes-
schar sind spitzenmafig
animiert, Mancheine Bestie
ist so farbenprichtig, dai
sie fast zu schade zum
"Schmusen’ ist. Besonders die Killer
Spinnen im Hohlenlevel schillern in den
buntesten Fazben.

Selbst die hirtesten Monster-Metzler
unter Buch werden spitestens hier wahre
Alptraume erleben. Denn wahrend Thr
auf die Mama-Spinne eindrescht, stiirat
sich todesverachtend ihre Ekel-Brut auf
Fuch, Derweil rauscht aus dem Lautsore-
cher ein Sound, der einem wirklich eis-
kalte Schauer tiberden Riicken jagt.

Ein dickes Lob hat sich Thalion auch
! fiir das vielstufige Scrolling verdient, das

. zumindest auf dem guten, alten Amiga
{ seinesgleichen sucht. Besonders im

66

Stehenbringt.

Stolze Besitzer eines
Joyboards miissen auf
den Komfort der beiden
verschiedenen Feuerkndpfe

Gesghmnd1 E ’9 nicnt verzichten, da Lion-
keitsrausc . . heart dieses praktische Zu-
Die Aufrachung des Spiels Lionheartist . optional unterstiitzt.
ist wirklich atemberau- geht lﬁmig Aber auch ohne diese Extra-

ausstattung 14t sich unser
Haudegen rechtprédzise durch

die insgesamt 13 Level steu-

ern. Spielerisch und tech-

nisch ist das Spiel also wirklich 1a. Der
geplante Quantensprung mag Thalion
zwarnicht gealiickt sein, eine Nasenldn-
ge voraus ist Lionheart seiner Konkur-
renz aberallemal. &
Martin Klugkist

-
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TROLLS

System: PC (alle ATs, VGA,
HDD, Adlib, Soundblaster),

geplant fir: Atari ST, empf.
VK-Preis: ca. 90 Mark, Her-
steller: Flair Software, Mu-
ster von: Rushware, 4044
Kaarst,

Eine sonderbare Parallel-
welt hat man sich da bei
FLAIR ausgedacht: Fliegen-
de Schweine, rote Elefanten
und coole Schneehasen be-
vilkern dos zauberhafte
Universum der Babyirolls.
Aber hat das abgedrehte
Hpfspiel auch spielerische
Qualitdten?

1 €3

LOTTER®

fe eigene Spielfigur, ein
rothaariger  Supertroll,
beginnt in einer Art Zau-
berhaus, aus dem ver-
schiedene Tiiren fiihren, Hinter jeder die-
ser Ttiren befindet sich eine eigene Spiel-
welt, die in weitere Sublevels unterteilt
ist. Manche Tiiren sind zu Beginn des
Spielesnoch geschlossen und werden erst
dann zugénglich, wenn bereits ein paar
Levels absolviertwurden.

Das Abenteuer beginnt mit dem Gang
durcheine der offenen Tiiren. Dabei ist es

S

fiir den Schwierigkeitsgrad des Levels
ziemlich unerheblich, in welcher Rei-
henfolge man sie durchquert. Manche
sind eben etwas leichter, andere etwas
schwieriger. Soistz.B. gleich die erste Tiir
der Eintritt in das Spielzeugland, in dem
esgutzurSache geht.

Es reicht ndmlich nicht, einfach {iber
die Plattformen zu hetzen und nach dem
Ausgang zu suchen, dem sogenannten
‘Schweinestopp'. Vorher miissen noch Ba-
bytrolls in einer vorgegebenen Mindest-
anzahl aufgesammelt werden. Und im
Spielzeugland sind es im ersten Sublevel
gleich 19 der Schnullertriger! Die siifen
Kleinen gammeln nuckelnd auf den Platt-
formen umbher und freuen sich ihres Le-
bens. Doch leider, leider kommt man nicht
immer so einfach an sie heran: Bewacht
von eiferstichtigen Autos, Eisenbahnen,
vielleicht sogar hiipfenden Radiergummis
machen sie dem roten Helden das Leben
schwer. Oder aber sie sind so gut versteckt,
dal man nur mit gewagten Hiipfaktionen
und mit Hilfe des Jojos an sie herankommt.
Aber dies mufs erst einmal gefunden wer-
den! In den Ballons verstecken sich zwar
unzihlige Boni, doch ein Jojo ist nur sehr

« Trollinge
undTinfe?

Action

selten zu finden. Dabei hat es gleich zwei
niitzliche Funktionen: Zum einen kann
man damit Wande zerstoren, zum anderen
tarzanmfig tiber Abgriinde hinweghan-
geln.

Eine Strategie muf also her, um die Le-
vels zu Igsen. Und es ist den Programmie-
rern hoch anzurechnen, dafi siesich fiir je-
de Spielwelt ein paar Besonderheiten ha-
beneinfallen lassen. Sobesteht z.B. die ‘Ne-
wsworld” hauptsichlich aus Rutschparti-
en, wihrend in der Unterwasserwelt die
richtige  Schwimmtechnik —entscheidet.
Sind sogar die richtigen Bonushuchstaben
gesammelt worden, gibt's ein Bonuslevel -
oder eben ein Straflevel fiir die falsche
Schreibweise!

Auch grafisch tut sich eine ganze Menge:
Immer knallig bunt, aber fiir jede Welt in
einem anderen Design. Dazu gibt's witzige
Animationen und einen rundum gelunge-
nen Sound. Einzig wirkliches Manko ist die

Empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Flair Soft-
ware, Muster von: Rush-

ware, 4044 Kaarst

Wie ist das schon! Kein
qualitdtsmdfsicer  Nieder-
gang, Sondern eine blilz-
Saubere Leistung. Animati-
on und Grafik sindobie Ta-
del, das Scrolling sogar
ruckelfreier, die Rasterbal-
ken  farbiger. Sogar der
Sazend legt noch einen Zahn
s und pafst mil seinen
vergniiglich  fréllernden
Songs super zum Spiel. Ein
MufSfiirAmiga-Fans! W

msti
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fehlende Riicksichtnahme auf die Rech-
nerperformance. Zwar soll Trolls auf allen
ATs lauffihig sein, doch auf 286ern ist es
viel zu langsam, auf 486ern selbst ohne
Turbo vieeel zu schnell. Ist die Kiste aber
“nur” inder gehobenen Mittelklasse, bietet
Trolls Jump&Run-SpaR fiir viele, viele
Stunden! ]

& Michael Suck
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Die funtastischen Zwei

LETHAL WEAPON
System: Amiga, geplant fir: =,

empf. VK-Preis: ca. 222 DM,
Hersteller: Ocean, England,

Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Lizenz- und Actionspezialist
OCEAN meldet sich zuriick!
Nicht mit einer Umsefzung
eines Films, sondern gleich

deren drei: LETHAL WEAPON

als Computer-Potpourri der
Film-Trilogie. Ein lustiges
Wiedersehen mit guten al-
ten Feinden ist angesagt.
Und einem alten Bekann-
ten: DONKEY KONG!

W er die Filme gesehen hat,
weifs um die einzig mig-
¥ liche Spielhandlung, die
gine solche Umsetzung
bleten kann: Balleraction in Reinkultur
War die Story aber in den Filmen, be-
sonders im dritien Teil, ziemlich ne-
benséchlich, gibf’s fiir das Computer-
spiel eine nchtlg ausgefeilte Rahmen-
handhung,

24

So beginnt das Spiel auf der Polizeiwache, nachdem Riggs und Mur-
taugh dummerweise ein Hochhaus in die Luft gejagt haben. Streifen-
dienstist angesagt, um das angekratzte Image wiederherzustellen. Und
erst, wenn die heiden Super-Cops ihre ersten drei Missionen erffillt ha-
ben, diirten sie sich auf die Suche nach den Bombenlegern vom Hoch-
haus machen. Zu jeder Mission gibt es ein eigenes Briefing im Biiro:
Zunichst mufs Drogengeld beschaftt werden, danach warten Bomben in
der U-Bahn aufihre Entschirfung, und schlieRlich harrtnoch eine Gei-
sel aus. Jede Mission istdabeiwiederum in zwei bis drei Substages unter-
teilt. Istauch der Fight gegen den Endgegnerim letzten Substage bestan-
den, geht’s zurtick ins Biiro. Hier wird die neue Mission angewahlt, ein
Codewort fiir den Spielstand erfragt, oder die Rollen werden getauscht.
Eine Geschmackssache: Riges kimpftbessermitden Fiusten, Murtaugh
hingegen mitWaffen,

Doch gerade der Waffeneinsatz ist gefragt: Die Levels sind voll von
schieRwiitigen Gesellen und todlichen Uberraschungsgisten. Gefiihl-
volles Vortasten ist da die beste Uberlebensstrategie. Zum spielerischen
Exfolg brauchtes zudem noch viel Geschickund Ubersicht: Plattformen,
Leitern und Tiiren mit Bonusraumen (Munition und Punkte) wollener-
kundet werden. Tut man das nicht, ist die Waffenpower, und damit das
Leben flten. Geschick braucht man hingegen fiir die Hangel- und Klet-
terpartien. Obam Drahtsel] oder aufwankenden Schiffen - ohne Timing
geht'snichtweiter. Derbesondere Gag: Rollende Fisser aufeiner Ballust
raden-Konstruktion mit Leitern. Donkey Kong laft griifien! Anlethen
auchbeim Sound: Die Toceatavon Bach wurdeerbazmungslos verpoppt.

A Vorsicht! Denn wie heiBtes: Ja, der Haifisch, der hat
Zahne

Doch immerhin wird fiir jede Mission noch
ein Spielsound aus eigener Komposition
gehoten - fiir die Abwechslung, Ganz an-
ders hingegen die Grafik: Sie ist meistspro-
de grau und nur durch ein paar Farbraster
dufgeheitert. Gar nicht so schlecht, aber

ebenschlicht,

Genau wie das Spielprinzip. Uniiber-

sehbar eine spielerische Fortsetung von

Die Hard, bietet Lethal Weapon schnel-
le Actionkost durch die bewihrte Mi-
schung von Jump-and-Run und Shoot-
em-up. Das Ganze ist demnach kein Su-
perteil, aber grundsolider Peierabend-
Spals! 2]

g Michael Suck
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LETHAL WEAPON
~ (RtorisST)

A Die Tiir zum Abneteuver

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Ocean, England, Muster

von: Die Cassette, 4250 Minden.
Grundsdtzlich bleibt die Besche-
rung auf dem ST die gleiche: Die Gra-
[ik ist sparsam, aber ansebnlich. Nur
ein paar Farbraster feblen, Der Sound
istallerdings ebenso sparsam, wetl ob-
ne Samples. Und in punkio Scrolling
und Animation dominier! ein wenig
die Ruckeltechnik. Trotzdem ist das
Game sebr spielbar, weil e bissel ein-
Jacheralsaufdem Amiga. Antesten! B
msi
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Klempner uhoi

CONTRAPTIONS

System: PC (mind. 286/8, 572 kB RAM, VGA, unterst.
AdLib, Sound Blaster / Pro, Pro Audio Spectrum, Dis-

ney Sound Source, Joyshck} geplant fir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 60 DM, Hersteller: Mind-
scape, England, Muster von: Hersteller.

Panik in der Mindscape-Fabrik: Die Obermotze
kommen, und die Maschinen sind im Eimer. Klore
Sache: Dawar Sabotage am Werk.

nd wer mufS das Ganze ausbaden? Natiirlich der Neue!
Nur: Dem haben die lieben Kollegen das gesamte Werk-
zeug geklaut ... Aber was soll’s, machen wir uns auf die
Socken und helfen dem Chef aus der Patsche. In dem
Korridor-Labyrinth der Fabrik miissen Stachelbarrieren, die das Fort-
kommen verhindern, per Hiipfer auf bunte Bodenplatten zum Ver-
schwinden gebracht werden. Bei einigen funktioniert das auch ohne
Probleme, aber bei anderen kommen die Hindernisse nach einer gewis-
sen Zeit wieder zuriick, wieder andere lassen Barrieren an einer Stelle
verschwinden und bauen gleichzeitig an anderen Orten wieder welche
auf. Inden Gingen und Hallen verstreut findet Thrdann nachund nach
Euer Werkzeug wieder, um die Maschinen und kaputten Korridorteile
zu reparieren. Ein Blick in Euren sich langsam wieder fiillenden Werk-
zeugkoffer zeigt, wassich fiir den jeweiligen Job einsetzen 148t Schalter,
Katapulte, Energiebarrieren erleichtern und erschweren das Fortkorn-
men. Oft ist viel Lauferei nétig, um von einem Punkt zum néichsten zu
kommen, und das nervt dann schon ein bifchen, wenn man zum sech-
stent eder achten Mal iiber dasselbe Trampolin springen muf, bloff um
einen Schalter in seine endgiltige Position zu bringen. Ansonsten
macht Contraptions eine Menge Spaf3 - falls man es zu Anfang schafft,
sichdenverd... Schraubenzieherzubesorgen. 5]
ah
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‘Lieber Computer-Spieler,

hier steht wie immer nur ein ganz kleiner Teif
unserer gesamien SplelWare -
wir haben alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten haben wir mit als Erste.
Sie natfitlich auch - wenn Sie bed uns diese
ncuesten Spiele rechizeitig vorbestellen !

Disketter, fiir die Systeme: vy v v v
Preise in DM (inkl MWSt) 64 AM ST BC

AmigaS00 Speicher auf IM
Graws UltraSound Card

SeundMan Card (AdLib-kempat,
Der nene Gravis-Stick: Amiog P
PrintShop Deluxe PC - super [.....

1869 - Der Reede:

2. Construct.Kit 3D .

1 Abandoned Places 2.

1 Aces over Euroj

1 Alene in Dark {Lovecraft:
1 Amazon - Guards of Eden

S {1 S, i i O Ao o . o e

A?f\ . Tact. Air Comm
: B17 FlwngFau'ess FS.
Beave

1 Champions Adventure (NFL).
1 Civilization...

§ Comanche Max.Overk. Cople
1 Conquered Kingdoms ...

1 Contraption - The Mech:

I Cyber Empires (35I)

1 Dark 'gns.

I Dark Sun-Shattered Lands
1 Darklands - Heroic Adv.

g
f

Das schwarze

Der Patrizier

Disaster Su

Elite 2- High Frontie
Erben des

Europ. Super Soccer
Evggrgc " n Run..

Eya of Beholder 3

F1S Strike Eagl

Fields of Glos

Flashback .

Flies - Attacl

FM3 Football Manager 3...
B Filglhl&mulalcr Air
Funsoft

Grome Alon

Gobliiins 2 Prince Buffoon .
Grand Prix F1 (Microprose
Great Naval Battles 35-4;

Incredible Machine .
Indiana Jones 4 Fate
Ishar: Legend of Forress
Jonny Crash

EllerBa!l Rollﬁcf gt

5 Quest
Kyrrgndqm 1 Fabi
Lemmings 2 Tribes |
Lethal Weapon 3.
Liberty or Death..
Line in Sand ($50)
Lienhear ...
Lure of Temp!
M- Monsoon Kldnag
Mariac Mansion 2- Tentacl
Mega Fortress BS2 Old Dog..
MegaTraveller 2 Arcien

Mokowe Adventure .
Manday Nite Football

1L Die vollstindige Answahl
: 2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme
1 3. Konde-ist-Konig-Service

1 Bestzllen Sie am besten mit siner Postkarle,

1 Wenn Sie licber Lelefonieren:

: Mo - Fr 10-1230 - 14.17, Br. bis 15 Uhr,

--------—---------—-au---.n-—------------------—----n-uqnuumﬁnmm-_--n-T---

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstr. 44 (kein Laden)

D - 8000 Minchen §

+ + . plus die 7 Funtastic+ Punkie :

Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie liefern, echoht sofort
Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntssticTreuePunkt |
Beivolten 7 + Punkten gibt &5 fiir Sie
Ihre starken FPreiSpiele (als Treue-Primien).

No. 2 Collection Statbyle
Noddys Playtime -.......
OlEBamnsgy | Empire)
Out of this World.......
Pacific Theater Opemuon
Pandemonium

Piracy on Hi

Prehistorik 2 Return Hungerland.
Reach [or Stars ...,

Red Zone Motorrad .

Return of King (Tolkien)

Return of Tiger

Schatz im Silbersee (K.

Secret. Monkey Island 2

Secrel Mission (Agent

Shadow of Comet (Lovecr.: CoC)..
Shertock Holmes 1 Lost File:

Shoe People ...

Siege - Die Bu

Dazu jede Menge starke
NICE % PRICE % HITS
Die finden Sie alle in unseren

akluellen SpielWare-Listen:
! Anfordern ! Das lohnt sich echt !

SimEarth...
Space Hulk - Werham
Spaceward Ho | (WIN
Special Forces Airhorr
SpelpammerAD&D
Spoils of War

1. Thomas.....
Star Contzoll 2 Ur- Quan
Star Trek 5 25th Ann..
Streetfighter 2,
Strike man
Sukija s
Super(!auldron
Sword (Legend) of Valous
Taskiorce: 194 Navy
Terminator 2029 A.D.
The A-Train 3D Pailrcade
The Big 100 Fun...
The Chaos Engine.
The Dark Hall (Ste
The Entity ........
Tiger Road Karate .
Tiny Skweeks....

’I‘ctmdo (Combalﬁ]ol‘.!)
TransArctica
Transatlantic

Treasures 5.
Trolls.

o e e G s e o ol e e i .t e

8
™ Sgg?ts follerbabes
@h 2.000....

Umma ......
Ultima Tr.!@ﬂ V44546,

Uncharted Waters,

Universal Monsters

)
Yision - § Dimension Ulopia
Warriors of Releyne ...,
Ween - The Pro hecy
ng Commander
Wings 2F5 ...,
Wizardry 7 Crusa
WW I History Line
X-Wings FSimul.

FUNTASTIC hat immer alle neven Games,

die in den guten Zeitschrifien neu vorgestell, gmndlzch

getestet und prima bewertet werden, %x'_u ratlrlich alle

anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige

sind fiir die ndchsten Wochen, bzw: Monate, angekiindig.
Jetzt schon mal reservieren |

Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |

Mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick-Kuvert
fii Ihre aktuelle SpiefWare-Liste (bitte angeben)
PurCGéMm /AL ST/PC/CD 7

SegaMega/ NESL%!GameBoW Lynx/ Super NES
Altere Listen, Anzeigen, Presse erseizt: 12, 1.93
lrntum / Anderung/ Teillieferung vorbehalier.

24h-Bestell Maschine abends & Sa.So. Telefon (089) 2609593
1 Wirbeliefern Sie, so schnell €5 nur geht: Fax (089) 268138 1
1 per Post und per Nachnahme (+ DM 10.). " < 2 1
1 Servus Austria, Gruezi Schwyz, Clao {talia: Die besten ComputerSpicle. | % = |
1 Wir versenden tiglich auch ins Ausland: Fachhindler seit 1985, ﬂ 1
1 (mmer abzgl 15% dts St, +Nachn.Versandkosten I
1 oder per Post. mmnwusg +15. Versandpausch.) Hindler-Anfragen immer wllkommen: 1
e e e gerne auch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe-Anmeldung) | = = = d
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Wit lhr, im Leben eines jeden Menschen kommt der Zeitpunkt, wo er sich sagt
“0k”. Das sollte uns aber nicht davon abhalten, so richtig viel Spafl zv haben,
denn alsich eben die Flasche mit dem Marker 6ffnete, flog der Kronkorken di-
rekt in den Miiller. Und vorhin, als ich die alte Mandarine mit drei Punkten

versenkte, da wuflteich “Bei Gott, das wird ein stilvoller Tag”. Und sokam -2

(4

es dann auch. Auf dem Finonzamt hatte ich binnen zehn Minuten den Ein-

trag auf meiner Lohnsteverkarte. Flotte Beamtin, keine verwirrenden

Fragen etc. Ich hatte meine neve Gummijacke an, und prompt regnete es.

Wie durch ein Wunder kamen die Space-Rat-Comics am letztmoglichen
Tag hier an. Ich vermute, daft heute der Tag mit der besten Biorhythmik
meines gesamten Lebens ist. Der Tag meines FB-Vorworts. Uber-
rascht? Entsetzt? Verstort? Damit konnt lhr Euch in Euren Briefen
auseinandersetzen. LaBt Euch Gberraschen. ASM, Feedback, Post-
fach 870, 3440 Eschwege. Gehabt Euch wohl. Alles Gute wiinscht

Ever Uli
“Petri Heil”

Eigentlich lese ich die [den)
ASM ganz gerne. Inshesondere
das Feedback ziehe ich mir im-
mer wieder rein. So ist es lo-
gisch, daf mir das kleine Inter-
view mit Andy Braybrook auf
Seite 35 in der ASM 12/93

ebenfalls auffiel. Zuvor muf3 ich
sagen, daf3 ich seit ca. 4 Jahren
aktiver Anglerbin,

Nun zum eigentlichen Thema
des Briefes. Da sagt der Knilch
doch unter Rubrik 1b) “Ich sehe
nicht ein, warum manche Leute
angeln. Einen hungrigen Fisch
zu ferrorisieren, thm die Lippen

B | DU HAST DIR EXN MAEDCHEN
8 | AN LBND CEZOCENT DIE
L ANMIUSS EHEN§

& ‘.‘“

abzureiflen, um ihn dann wie-

derins Wasser zu werfen...” Zu

diesem Abschnitt kénnte man

sagen, dof3 der Junge ein ge-
stdrtes Verhdlinis zu den Ang-

lern bzw. zu den Fischen hat.

Ich kénnte meinen Lieblingsha-

ken verwetten, daf} der Mann
noch nie einen Angler gesehen

SiEH5TE £

hat, sondern nur das glaubt,

was er gehért hat. Nun zur Kor-

rektur des obigen Abschnittes.
1,) Heute gibt es moderne An-

_gelausrisstungen, die den Drill
~ des Fisches nicht kiinstlich ver-

lingern, wie gewisse Unwis-
sende behaupten, sondern ent-
scheidend verkiirzen. |




’n

ktmﬂ
"3) Man sciameIBt’ den Ftsch
nicht zu_rucf( sondern setzt thn
_vorsichtigins Element zuriick.
lch darf natiirlich auch die
‘schwarzen Schafe’ unter uns
nicht vergessen, die einen Fisch
wie ein Ding behandeln. Ich
hotfe, lhr druckt meine kleine
~ Stellungnahme im Namen aller
~ Petrijinger{innen) ab. .
Falk Ruihhqar

{Anm. d. Red.: Nun gut, Ehre
und humanitdres Ansehen der
meisten Angler sind somit reno-
viert. Vielleicht wird dort, wo
Andy herkommt, noch mit
Handgranaten gekédert... oder
er'f-: Kindheifstrauma.

sich  nicht

ﬁfuhfen }

“Rand & Regel o«
1.) Gut, daB Ihr die rofen Rén-

~ der auf den Postkarten wieder

‘weggemacht habt, die schen
néimlich irgendwie nach Spren-
gel-Schokolade aus.

2.) Also, ich weif3 nicht, ob das
it der neven T ﬁelbdcﬁrege-
ng’ so toll ist, weil mir Bilder,

die ich schon 500mal zovor quf.
gendwekhen Anzeigen, efc.
gesehen habe, zum Hals raus-

héngen. Ich glctube, Game-Co-

. nutzen sich verdammt
ell ab, und das sollte man
“nicht auch noch l’zesCHEunigen,-
indem man sie aufs Titelbild
- sefzf (Oder ist Fuch auch noch

der Zeichner weggelaufen?),

3.) Apropos weglaufen: Bezahlt

lhr so sauschlecht, sind Mats

und Du so unertréiglich, ist so-
- was normal, ader ist die ‘Alte
~ Garde’ ‘ausgezogen, um das
- ASM-Evangelium zu missionie-
. ren? Ich meine, man frifft ver-

dammt vrele bei 4X,5X und bei

:’ 5X, 5% wieder. Wtedresesa
4.)Ich seheim Ubrigen auch im-
mer Monty Python im 3ten, ha-

3@93

Sehen
wir’s doch einfach so, daf3 An-
dy nur die Angler meinte, dieso

- vorgehen, Alle anderen mijssen

angesprochen

be den gesamten Dune-Zyklus
und die vier Hitchhiker-Bticher
gelesen und Monkey 1 & 2
durchgespielt und schmeifle

- trotzdem nicht mit Pseudo-Insi-

derzitaten um mich.
5.) Zu Deiner tollen Preisfrage:

Das bist Du, wie Du die Kehle

schaufelst, die Dir die Idioten

geschickt haben, weil sie dach-

ten, dann eine Chance zu ha-
ben. Auerdem ist das ja wohl
ein toller Gewinn, einmal in den
Feedback-Splittern abgedruckt

- zu werden, wo lhr Mega-Briefe
_wie diesen doch ohnehin voll-

stéindig abdruckt (oh, nein,
nicht zerknillen und weg-

Ray Monroe
(Anm. d. Red.: 1 .) Aber geges-

sen hast Du sie deswegen mchr
wie?

~ 2.) Oh, schén. Wieder einer,

der uns fir verblodet hilt. Auch
Dich kann ich beruhigen. Wir
werden ganz sicher keine véliig
abgenudelten Motive bringen.

Oder willst Du Dich allseits bla- .

mieren und behaupten, die leiz-
ten Covers seien 6de, alt und
ausgeféferfgewesen?

An dieser Stelle einen beson-

 ders neften GruBB an denjeni-
er sich so vehement darii-

gen,
ber beschwert hat, wie man ein
Konsolenspiel (Sonic 2] zum
Spiel des Monafs... und aufs
Cover... so ein Schrott... efc, An

Leuten mit solch einer Einstel-

lung krankt unsere Welr. Aber
Gemach. Es gibt so viele Men-
schen, die den Schu3 nicht
gehért haben und wesentlich

- mehr Schaden anrichten. :
- 3.) Wie Du sicher weif3t, ist fiir

jeden mal der Zeitpunkt gekom-
men, da er sich reif fiir neve Da-
ten & Taten (statt Warten) fiihlf.

- Unabhéingig davon ist die Be-
- zahlung
schrank voller Dinge, die schon
_ einmal fot waren,
schaue aus dem Fenster gegen

lausig, der Kiihl-

und ich

drei verschiedenfarbige Weéin-

_ de. Was mich und Mats angeht,

denn der Esel nennt sich immer

~ zuerst, kann ich nur fir ersteren

sprechen. Alsa, dort, wo man
mich kennt, sagt man, ich sei ein
Ekel, aber ein neftes. Es ist nun

mal nicht leicht, ein echres Ekel

: emfacher -

zu sein. Was unsere ‘Uberlu-
fer’ angeht: Man sieht, wie weit
sie durch die Wechsel beruflich
{und ganz sicher quch réum-
lich) gekommen sind. Aller-
dings hétten sie m. E. mehr Stil

und Geschmack bei der Aus-
wohl ihrer Wirtskérper bewei-

senkénnen.

4.) Vielleicht sind Deine Eltern
deshalb so stolz aufDich (hehe,
ich weif3, das schmerzt).

5.) Gar keine so schlechte Ant-
wort. Was ich allerdings mit
den 200.000 Intis machen wer-

de, weif} ich noch nicht so ge-
nau. lch fiirchte, fir sehr lang -
wird das nicht reichen. Zudem:  sten ; _
 BloB was die Verkaufszahlen

Wer méchte schon einen Ge
schein an den Mann bringen
auf dem Lago Titicaca’ steht.

Also wirklichl Auch der gemalte
1000er war echt witzig, aber -
der Tankautomatwollte ihn par-

fout nicht schlucken. Frither, als

man nech mit Murmelr bezahl-

te, war deis Leben irgendwie wef
Jaja, die Antwort
war wieder sehr lang. Was
fragt lhr auch so blsde Sa-
chen?)

“Edi & Kacheln”

ben war [eigentlich schon mal

“wds von einer sog. ‘Shift'-Taste

gehérie). (. .

Und warum |s? eigentlich dae

Auflésung bei PC-Spielen im-
mer so grob? Schaut Euch nur
mal die Kacheln des Photos auf
Seite 50 {links unten) an. Lauter
kleine Rechtecke. ‘Idiot’, werdet

lhr jetzt sagen, ‘Computer-Gra- ;

phiken bestehen nun mal aus
Rechtecken!’. Ja, blof} bei mir

{habe einen Amiga) sieht man

keine s grofen Rechtecke, Ich
konnte diesen Effekt schon bei

Freunden bewundern. Ich den-
- ke, so eine YGA-Karte kapnn

ganz ordentliche Aufl5sungen

hinbringen? Oder wird diese
geringer, je mehr Farben dar-

gestellt werden? Oder wie?
Oder wase Ihr seht schon Fra-

gen Uber Fragen, Aber leider
kenne ich mich in derlei Dingen

~ [IBMs}nichtaus.
 Ach ja, noch was. Nc:furiich ;
~ hot der PC den Amiga in Sa- =

chen Méglichkeiten schon
langst abgehéngt...’(ZitaH. Tst
doch gar nicht wahr. Stimmt
doch gar nicht. Das wdre z.B.
ein Grund, mein Abonnement
aufzukindigen (unten kommt
noch einer). Schon mal wasvom
Amiga 4000 gehori2 Der nimmt -
es namlich mit einem 486er
locker auf, was die Geschwin-
digkeit anbetriff. Und was die
Grafik angeht, ist er den mei-
sten VGA-Karfen Gberlegen.

und den Preis angeht (sehr
wichtige Faktoren!), hinkt er
noch (ich betone: noch) hinfer-
her. Aber die 386er sind auch

nicht an einem Tag verkauft

- worden. Also: dieses undiffe-
. renzierte Gerede ist Eurer nicht

- wiirdig ()

.ned:ki Sxmrecsanyi :

{Anm d Red Das Edi war =
. notig. SchlieBlich rennen wir
_ nicht mit geschlossenen Augen
~ durch die Welf. Es istschén, zu
; merken, daf3 unsere Leserschaft
Ich muB3 Euch gleich zu Anfang
ein folles Lob aussprechen: Das
Anti-AuslénderhaB3-Ediforial
derAasgabe 1/93 warechtsy-
per, auch wenn’s nur der letzte
_Absatz war und auch, cbwohl
“mal wieder alles klein geschrie-

e

einige grundlegende Ansichfen
nit uns feilt. Na, wer von Euch
hat auch an einer Lichterkette
teilgenommen und so wie ich
Qefﬁbren und sic__h den Mantel
mit Kerzenwachs vollgesaut?

Nun aber zu den ernsthafteren
Dingen. Die ‘Grobkachelei’
liegt a} an den meist am PC an-
geschlossenen Moniforen, die

~ aufgrund hoher Leistungsfahig-

keit in Sachen Auflésung die Pi-
xel auch wirklich eckig darstel-
len, was z.B. beim Amiga-Stan-
dard-Monitor nicht der Fall ist. -
Oftmals sind aber gerade da-
durch Bilder sahoner anzuse-

_ hen. :
_ Hat man wiederum mcdl z.B. mff_

DPaint auf einem 486er im
800x600x256-Mode gearbei-
tet, sieht man das alles in einem

_ ganz anderen Licht. Den Farb-

verlauf unter der ‘Apidya’-CD-
Anzeige Im Bazar habe ich z.B.
so erzeugt. Ich weil3, ist nicht
Soﬂderhch beelndfuckend Gbéf
immerhin, Dort sieht man keine -
Plxefmehr’ - -




Undifferenziertes Gerede: Ge-
hen wir mal von den Haupt-
Usergruppen aus: Amiga 500,
mit etwas Gliick Turbo, gegen
386/25, VGA. Klar, der 386er
st teurer, aber er leistet mehr.
 Das ist eine Tatsache, vor der
man die Augen nicht ver-
schliefBen kann. Der Amiga ist
 deswegen kein schlechter Rech-
- ner. Es gibt Amiga-Programme,
_die in der dort gebotenen Form
_ (Beispiel: Softscrolling} auf ei-
“nem PC kaum oder gar nicht zv
verwirklichen sind. Ich finde es
bedaverlich, wie viele Amiga-
User herdenméif3ig hinter jenen

peinlichen Amiga-Propagandi-

sten herrennen, die z.B. Wing
Commander eine ulirahohe
Wertung geben, weil sie es mal
wieder unbedingt eine Ausgabe
frither als alle anderen présen-
tieren muf3ten und sich auf die

Versprechungen der Hersteller

verlassen. Wenn  jemand
schreibf, daf3 bei der Amiga-

Version' eines superben Pro-
grammes, das vom PC in diesem
Fall wirklich ‘herunterkonver-
tiert’ worden ist, ‘ein paar Farb-

nuancen fehlen’, dann muf3 ich
eniweder an seinem Sachver-
stand oder seiner Aufrichtigkeit
ganz grofe Zweifel anmelden.
Puh, das mufie raus!

Um keine Mif3versténdnisse

aufkommen zu lassen; Ich mag

habe

die Amiga-Rechner;
cEJier ich selbsteinen éufen al-
fen A1000, Man mul3 einfach
mal die Verhéltnisméfigkeiten
sehen. Was in Deutschland feil-
weise befrieben wird, grenztan
Computer-Rassismus.  Denkt
mal tiber das Thema nach und
schreibtuns ein Paket dazul)

~ "Raytracing”

{...] Das obliguiorlscl‘te lob: Dle;
ASM ist immer noch die Num-
er 1 der Zeitschriften (nach

meiner Wertung), und ich ver-
stehe die Leute nicht, die sich
Gber eine zu dicke Uberschﬂﬁ

ein wieder neu gestalfetes In-

haltsverzeichnis oder dhnliches
ouﬁ’egen {wohl nur zu faul, et-
was zu suchen, wie?). Aber nun

lu? thr wollt | ja auch wissen, wie _

: Ihe'smachensollt.
Die negqhve Kritik: Elgenﬂlch

- cing-Animationen
- Und die wichfigste Frage: lst

~ cherheitstip [s.
(Anm.d Verf)).[..)

~ SVGA-Modes,

kénntet lhr diese Tests auf PC
und SuperNES beschréinken,
was anderes besitze ich nam-

lich nicht (har-har). Aber Ihr

sollt es natijrlich auch anderen

Recht machen - that's lifeli!

Weshalb ich iiberhaupt zur Fe-
der (ich meine natirlich zur
Computerfastatur]  gegriffen
habe: Mit welehem Programm

wurden die in Ausgabe 1/93

gezeigten Raytraycing-Bilder
fir Battle Isle 2 hergestellt? Un-
terstiizt dieses auch meine Su-
per-VGA-Karte (wahrschein-
lich). Sind damit auch Raytray-

dieses Programm prelslich er-
schwinglich?!2 Ich bin ncmhch
leidernichtKrosus.

Zum Feedback 1/93: Das Ver-
kehrsschild  heiflt  natiirlich

- ‘Achtung! Leserbriefe werden
verfevert!’. Den Tausender fir -
die Veroffentlichung kann ich

natirlich nicht in den Umschlag
stecken, ich loufe doch sonst
Gefahr, daf} der mit verfevert

- wird, wenn selbst lhr schon so
ein Schild bei Euch aquesie“t

habt.

Ach ja, bevor ich es vergesse:
‘Was soll denn das sein?1?’ sag-
te ich mir, als ich das Cover for
die Ausgabe 1/93 sah. Ein Ter-

. minator fiir Arme222 Und alsich
das Heft aufschlug, wurde mir
absolut

ganz iibel. Dieses
schrockliche Titelbild auch noch
als Poster! Wer soll sich das
denn aufhéingen? Schickt den
armen Zeichner dieses Covers
doch nochmal in die Filme Ter-

minator 1+2, damit er weiB,

wie Amie als Blechkiste aus-
sieht. So jedentalls nicht. {Oder
solltestgar Du, lieber Uli, in dei-
ner Freizeit zum Hobbyzsich-
ner geworden sein2) Dann ver-

 BHentliche deine Antwort bifle

nicht, da Du sonst in der Ach-
tung vieler ASM-leser fief,
gaaanz tief sinken wirst. Vielen

Dank fiir diesen wichtigen Si-
Ghostbusters 1

Ghost

{Anm. d. Red.: Jene Grafiken
wurden mitdem ‘3D-Studio’ auf

einem PC erzeugt. Es unferstijtzt
Animationen

mdgliche

sind machbar, und wenn ich Dir
sage, wieviel es kostet, dann

wirst Du anderer Leute Lupinen

stehlen. Das Hauptprogramm
schldgt mit astronomischen
4.500 DM zu Buche, jeder wei-
tere Arbeitsplatz mit 2.500 bis
3.000 DM. Bring doch mal ei-
ner das Riechsalz!

Nein, das heif3t das Schild
nicht. Falls jemand also aus die-
sem Mif3verstdndnis heraus
kein Geld geschickt haben soll-

te, méchte ich ihn bitten, dies

schleunigstnachzuholen.

Terminator: Wie jeder echte

Terminator-Fan mit einer Hirn-
kapazitdf, die der
Kiichenschabe iiber ist, bemerkt
haben wird, muf3 es sich beiun-
serem Cover-Terminator um ein
dlteres Modell mit Gummihaut
handeln. Mirhatdas Cover echt
gut gefallen. Wer da nicht mit
mir einer Meinung ist, kann ger-
ne seinen Kopf in einen Eimer
Woasser stecken und bei minus
20 Grad Celsius auf einem zum
Abrif} vorgesehenen Hochhaus

_ in den Siidkarpaten ubemach

ten. Kartoffell}

”Knick knack?”
Nein, ich weil3 es eben nicht.
Knick knack. Na gut, wenn der
Herr meinen, seine Leser ver-
ar.chen zu missen, na gut.
Was soll das ewige Knick
knack? Mal im Worterbuci\
nachschlagen:
Knick - scharfe Biegung, Kuwe,

mit Gebusch bepHanzter Erd-
= Leserscbaﬁ Sogar E):am Nach- .

wall als Einfriedigung von
sen und Ackern oder als Hin-
dernis bei Geltnderitten. Ahal
Knack - Ausruf beim Geréusch
des Zerbrechens, ich breche ge-
waltsam auf{Geldschrank) -
Das hat mich natiirlich sofort
aufgeklért. Du meinst den Knick
vor dem Knack, also den Erd-
wall mit ‘ner Kurve, die durch
einen gewalfsam gedfeten
Geldschrank fihrt. Wo wir ge-

rade dos Wérterbuch in der
Hand ham:

- Muhl -
- Mhl, zwei der linken Neben-

die grofle u.d. Kein

Husse der Donau in Oberoster-
reich, 54 und 32 km long. Sie

enfspringen  im B?ih?nemaldi.
und durchflieBen das 6ster-

_ ein Viertel bancmnf -
- Ulrich - Uli - méannlicher Vorna-
" me, Ubersetzt:

einer

~ haupt: Du muft doch die Sache

_ haupt, wie vielen Tieren die

vons#aﬂen gef;en zum andereni

_ weifer von der leizten Lebens-

dfasen Namen verraten. Viele
. Deutsche haben den?;Werf ném-
lich inzwischen
verschjedene Dmge der
 nach mir bencr' Muhi’hmsen

~ Tour heche!ﬁ, grbf‘s eine Mihl-

reichische Granitplateau
(Mohlviertel). Ha, nach Uli ist

‘reich an Erb

gut’.

Soso Bitte erkft::m mir und d‘e
tausenden Lesern des Feed-

backsjetztmal. _
Ach, letztens hab ich ¢ nBﬁdv:;m |
Dir in so 'ner Compuf@rzerl‘upg - 1
gesehen. ASM... oder so &hn-
lich hie die... Was hast Du

denn in dieser Zeitung zu su-
chen? Nebenijob, weil Du Dein -
Auto nicht verkauft hast, oder .
was? Auf dem Foto sichts so |
aus, ob Du zugemommen
héttest. Hmm. Statement2 Uber-

mit den Lederklamotten {1/93, _
S.26) erkltiren. Weil3t du tber

Haut abgezogen wurde, damit
sie schlieBlich Deinen Kérper
bedecken kann? Tiermérder
Schlecht fiirs image. Nun genug.
derbdsenWGﬂa .

 nicht weif3, was es bedeutet. Du

bist Dir doch dariber im Klaren,
daf3 dies ein auBerordentlich
bedauernswerter Zustand fiir
Dich ist, ja? Zum einen verstehst
Du viele Gags nicht, die hier

bist Du noch ein gufes Stijc

wershen‘ enffemt qls der ge

bar weif3 das. Sag mal, schémst
Du Dich denn uberhcsupf nicht?
Fiir alle, die das nrchf mégen:

Jang. Tut mir leid. .. ach, ich bin
wieder exzentrisch, Enfschuldi-
gung. Na, jedenfalls werde ich
D;r einen. Tlp geberz. Abe{ erst

 im Sommer Jmmer mit dem

Fahrrad auvf meiner groﬁem
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gosse.  Zugegeben, keine
grofBen Ehrungen, aber die
gréfBeren  Stadiverwaltungen

weigern sich strikf. Aus diesem
niedrigen Beweggrund heif3t
der Eiffelturm bis zum heutigen
Tage so. Eiffel. Pah! Und Peter
Gabriel hat seinen Namen auch
noch nicht gecindert. Dann gibt
es freilich die Leute, die es nicht
ganz verstanden haben. Dieser
franzésische Musiker Philippe
Ulrich z.B. Ist schon traurig,
aber immerhin ein Ansatz. Das
wird sich schon noch durchset-
zen,
MuBich das mitdem Vornamen
wirklich erkldren2 Also, wir sind
doch alle erwachsen, und Neid
ist hier véllig fehl am Plaize.
Sieh doch mal die grof3e Ver-
aniwortung, die das mit sich
bringf. Oder so. Na jo, das war
vielleicht ein kleines bif3chen
ibertrieben.
Fiir diese ASM-Leute hacke ich
im Winter das Holz, wenn ich
nichtgerade aufeiner Vernissa-
ge in Paris oder New York bin
oder mit Konsul Weyer Tee neh-
me. Schade, daf3 es jetzt kein
Gebdck mehr gibt, wo sich die
Queen nicht mehr blicken los-
senkann. .
Zugenommen? Hm. Oh. Ja,
hatte ich kurzfristig, ofs ich
durch dieses im Nachhinein ge-
. sehen bléde Bértchen mein Kinn
nicht mehr stdndig im Visier
hatte. Inzwischen bin ich aber
wieder richtig in Form. '

Und nun noch ein paar Antwor-

ten zu dem Leder-Vorwurf:

1.] Menschenhaut war gerade
2.) Sehe ich jetzt auch so. Meine
neuve Jacke ist aus Plastik und al-
ten Autoreifen.

3.) Meinst Du, es macht den
Baumwollpflanzen Spaf3, wenn
man ihnen ihr Kleidchen runter-
reifit und sie in der néchsten
Nacht wegen eines leichien
WindstoBen nackt und hén-
gend verkimmern missen, nur
weil irgend so ein dahergelau-
fener Schnifzelesser nicht will,
daf3 die Haut von dem armen,
umgebrachten Rind fetc.) zu
Kleidung verarbeitet wircl?

Nun o uns aber wieder

Freundinnen sein, Ach ja, Dein
Tip. Finfmal dabei, bitte nicht
wieder erwdhnen: Monty Py-

thons Wounderbare Welt der

Schwerkraft. In jeder Video-
thek, die etwas auf sich hdlf, zu
mieten. So, und jetzt seid Ihr
wieder dran. Ich glaube, ich
werde echt mal ein Buch schrei-
ben. Einfach nur so zulabern,
dasDing.)

"Dampf ablassen”

Ich dachte mir, Du muBt mal

wieder Dampf ablassen Gber all

die Idioten, die da draufien wie .

die Zombies (richtig geschrie-

ben2) rumrennen und dann

auch noch leserbriefe an die
Nr.1 schreiben ([Sven und
Scribble B}, Zu Sven: Wenn
man sich wegen jeder halbwegs
zweideutigen Bemerkung, die
in cll den vielen Zeitschriften, so
aufregt, daBB man deshalb
gleich einen Leserbrief schreibt,
wéiren die Herren von der Post
allesamt Milliardére. Des weite-
ren muf} ich zur Antwort von
Klaus ebenfalls antworten. Ich
schéme mich nicht, ein Deut-
scher zu sein; im Gegenteil, ich
bin stolz, ein Deutscher zu sein;
und all dies tue ich, ohne ein

Neazi zu sein.

Und ich bin auch noch lange
kein Rechtsradikaler, weil ich
sage: So geht das nicht weiter,
wir haben genug eigene Pro-
bleme hier in Deutschland, war-
um sollen wir uns immer um die
Probleme der Anderen kiim-
mern2! Die Bundesrepublik hat
{iber eine Billion Schulden, aber

trotzdem sollen wir tberall Ent-

wicklungshilfen geben. Das ist
nicht gut. Des weiteren bin ich
nicht einverstanden, daf in un-
ser kleines Land, das sowieso
aus allen Nahten platzt, so viele
Auslénder kommen, nur weil es

ihnen hier sozial besser geht
(Sozialhilfe, ich meine Asylan-

ten, die als Wi rtschaﬁsﬂiﬁchﬂin-
ge herkommen). Im Ubrigen
gibtes vom Prozentsatz her sehr
viel kriminelle Ausléinder (vor
allem Asiaten und Tiirken). Als
Bsp.: die Frankfurter Rotlicht-
viertel. -~ Uberall  Auslander.
Selbst in einer Kleinstadt wie
Gieflen findet man nach 22 Uhr
in der Bahnhofstrafe zu 99%
ausléndische  Schldgertypen

und Saufer. Auf der anderen

Seite gibt es auch wieder einige

‘wenige gute Auslénder. lhr wif3t

wohl schon, was ich damit sa-
gen machte: Das ist ein schwer
zuentscheidendes Problem.
Und nun zu Dir, Du Seribble
Scrabble. Ich hasse Intellektuel-
le und Lateiner. Wie kann man
nur so viel Schroit im Kopf ha-
ben, um einen so langen Brief
2u schreiben, wo wirklich jedes
Wort und jeder Buchstabe, den
man aus Deinem Brief liest, zu
Wiirgreizen fithren und gehirn-
zellenvertilgend wirken.

Nun zu Dir, Uli, wie konntest Du
es wagen, den Brief von Guary

esinfach so abzubrechen. Das

Beste hast Du doch weggelas-
sen (nehme ich zumindest an,
da Guary gerade erst loslegen
wollte]. {...)

The ﬁq§_s :

{Anm. d. Red.: Vielen Dank fir

die Schiitzenhilfe, aber ich

firchte, ich muf3 Dich kritisie-
ren.

Vorweg méchfe ich sagen, daf3
ich es traurig finde, daf3 an-

scheinend viele unserer (echt

' deutschen) Mithbirger Urfeile

fallen und Halbwahrheiten an-

nehmen, ohne sich auch nur im

Geringsten zu informieren. Ist

eben bequemer. Das geht an
Deine Adresse, lisber ‘Boss’

und alle ‘Bosse’, die dhnlichen

Ml einfach so geschluckt ha-

ben. -
Gerade kurz nach der Unscg-

lichkeif von Mé&lln, denn zu die-
sem Zeitpunkt hast Du Deinen
Briefverfaf3t, immernoch mitei-
ner solchen Ignoranz, einem
derartigen Nichts-Wissen-aber-
Schwéitzen-Wollen an dieses ¢
Thema heranzugehen, ist das -
gréfte Armutszeugnis, das Du

Dir selbstausstellen kannst.

Nun denn. Ob jemand stolz ist,

eine bestimmte Nationalitét zu
haben, ist im Grunde genom-

men irrelevant. Leider fGhet ei-
ne solche Einstellung bei vielen

Menschen dazu, andere Natio-
nalitéiten nur zu schnell als min-

derwertig einzustufen. Men-
schen aus Jugoslawien, oder

dem, was davon ibrig ist, Po-

len, der Tirkei, Afrika, Asien,

einfach der genzen Welf sind

gleich! Es ist ein gliicklicher

dullerer Umstand Fir uns alle

{und ich leugne nicht, daB3 ich

—
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 das auch génr'éﬁse}; daB wir

 gerde hier zur Welt gekommen
sind, wo z.B. and:af_ _Wahrung

 wird. s stimmt, aﬁw:rderze;f
. grofie innenpolitische Proble-

_me fiaben die nicht zuletzt

_ durch viel zu viele Nieten in
~ Nadelstreifen verursacht wor-
~ den sind. Auch ich sehe die
- Notwendigkeit, den Strom der

Asylsuchendlen auf die zu be-
_grenzen, die nicht als ‘Wirt-
'schaﬁsﬂuchﬂmge e:nzusfufen
- Slﬂd

- Dazu missen erst mal M{#&f ge- P
funden werden, ansonsten kénn-
. fen wir das Grundgesetz, in -

dem auch andere humanitdre
Grundsditze verankert sind, die
uns sehr wohl zugute kommen,
iiber Bord werfen, uns bewaff-
nen und es auf der Straf3e qus-

tragen. Danach wéiren endgiil-

tig die Dummen an der Macht.
Die Sache mit dem Prozenisatz
der kriminellen
stimm# hicht. r’sfscﬁf;chr und ein-
fachfalsch.

~ Seltsam, daf3 Du auf die Sache .

 mit den ‘Ausléndern’ in den
Rotlicht- und Bahnhofsvierfeln
zu sprechen kommst. In den no-
blen Vierteln héitten wir sie ja
nicht so gern, was? "

Ich kann leute versichen, die

. lieber innerhalb ihrer ethni-
schen Gruppe als unfer lauter
‘dummen Deutschen leben.
Kann es etwa sein, daf3 Du noch

nie auf verninftige Art und

- Waise mit Biirgern fremder Na-
tiondlitaten {oh, ich vergaB,
daf3 Franzosen, Engléinder,
Amerikaner efc. ja ‘guie’ Aus-

nder sind!) in Kontakt getre-

 tenbisf? _
Ich wiirde mir winschen, daf3
Du Deinen Standpunkt nocfr
mal in aller Ruhe iberdenkst.

Geniigend Material dirfte ich

Dir gegeben haben. Versteh's

nicht falsch, aber es liegt an

Dir, was Du daraus machst,
~ aber mif einer so engstirnigen
Sichtweise bringst Du Dich
selbst um viele Dinge, deren
- WertDuu.U. nocfl gar nichter-
kennst.

 Néichses Thema. Jetzt kénnte

 ich einen b3sen Witzvom Sta-
_pel lassen, aber ich denke, ich

_war zu Dir schon intensiv ge-

= _;3@93

‘Auslénder’

nug. Es gibtvielleicht mehr Ar-
fen von Humor als Du denkst,
Guary habe ich z.B. abgesdgt,
weil ich es witzig fand, weil so
oder so jeder wuBte, was
kommt, und die zwei Zeilen den
Speck nicht fett gemacht hétten.
Alles klarg Kennst Du den? ‘Herr
Ober, da liegt ein Hérgerét in

meiner Suppe.” ‘Wie bitte?’ Ist

Boris’ Witz, hier der Credit.)

“Umsteigen, aufstei-

gen, wegknicken”

Bis vor Kurzem war ich stolzer

Besitzer eines Amiga 500, bin
aber dann doch auf PC umge-
stiegen {386SX/ 25MHz/ 80
MB HD). Erst mal kann man mit
dem PC besser arbeiten, und
zweitens geféillt mir das Ange-
bot an Adventures, Rollenspie-
len, und Simulationen besser
als beim Amiga. Doch vor Kur-
zem lese ich mit Entsetzen in ir-

gendeiner Software-Zeifschrift
Ok, ich gebe zu, daf} ich auch

die anderen hin und wieder mal

lese), dal3 wohl in geraumer
Zeit die ‘Mindestanforderun-
gen’ der Software ein
486/mind. 33MHz sein wer-
den. Mein PC ist jetzt ca. 8 Wo-
chen jung, und Du kannst Dir
cher vorstellen, wie mir dies
Nachricht (...) auf den Magen
schlug. Deshalb meine erste
FrageanDich: '
1.) Heif}t das etwa, dafl ich mei-
nen PC bald wieder verkaufen
muf3, wenn ich weiterhin gute
Software (Adventure, Rollen-
spiel, Simulation) haben wille
Oder ist an der Aussage der
Brunftzeit’ n:chi viel Wahres

dran?

Das war die wichtigste Frage,

und nun zu den anderen: .
2.} Kénnt lhr mir eine nicht allzu

teure  Soundkarte empfehlen,

die auch von fast jeder Software

i

unfersiitzt wird? Ich habe mal

von einer gehort, bei der man

‘Mad TV und ‘Monkey Island 2

noch dazu bekommt (Preis zwi-

schen 200 DM und 250 DM).

Was haltet |hr von dieser
Soundkarte?|...) '

Jetzt méchte ich e

Thema ‘Brunfizeit’ etwas sagen.
Es ist véllig klar, daf die Soft-

- warefirmen immer bessere Soft-

AMIGA

A-Traln **/* 99.9
Alr Warrior ** 79.9
Alien Breed 1992 24.9
Amos Professional 149,
Another World dt.
Assassin **

B17*+*

BAT.2*

Bunny Bricks **

Caesar i
Curse of Enchant.** 79.9
D-DAY *

Darklands®

Doodie Bug °** ;
Fantastic Worlds ** 84.91
(Megomia,Pirates,Real-
ms, Wonderl Populous)
Erben des Throns dt.79.9
Gobliins 2 **
Footb.Manager 1l * 599
Gunship 2000 **/*
Hannibal **/*

Hexuma dt.

INDY 4 DT ;
Legend of Kyrandia 79.9
Lemmings Il

Lethal Weapon Il

Nigel Mansell **

No Second Price **

Sabre Team **/
Shuttle **
Shadoworlds**
Schwarze Auge dt.
Starbyte No. 2 **
Streelfighter 2'*
Tomado *
Troodlers **

Viking Fields of di.
Wuxworkl dt.

HURRA UNSERE

3D Consir.Kit 2.0

AAWAR IN SKIES**
Amazon

Amberstar di.

ATAC.

Bug Bomber **
Campaign **

Car + Driver

Castles 2 **

Columbus *

Comanche dt.
Conspiracy *

D-Day*

Daughter of Serp.*

Dune df.

F 15 Strike E. llI**

Gemfire *

Hexuma dt.

History Line dt.

Hurmans dt.

Indy 4 dt.

Incredible Machine 84.50
Island of D.Brain®  89.90
John Madden 92  49.90
Lethal Weapen lil * 64.90
Might & Magic 4dt. 94.90
Paladin 2 ** 74.90
Patriot * 84.90
Pinball Dreams **/* 79.90
Push Over **

Populous II*

Rome **

Sherlock Holmes df. 94.90
Siege ** 74.90
Skat 92 dt. 74.90
Space Quest V*  94.90
Spelljammer 79.90
Sports Callection ** 79.90
Star Control 2 ** 84.90
Star Legions 79.90
Strategie Masters ** 89.90
Summer Chall.**  74.90
Tasklorce 99.90
Terminater 2029 99.90
Temado * 94.90
UHima 7 dt. 109.90
Waxworks dt. 74.90

MO-FR | 16-18 UHR HO]“NE

YERSANDKOSTEN
bis 140 DM: 8 DM
cb 140 DM: kostenlos

' &g 157, 0221/
5000 Kéin 1, Mathiasstr. 24-26, 0221/239526
5300 Bonn, Mdnster Str. 18, 0228/659726

MEGA DRIVE

Batmans Return 99.90
Corporation 109.90
Lemimings®® 109.90
Mickey + Donald 109.90
NHL PA Hockey ** 109.90
Sonie Il ** 99.90
Street of Rage Il  99.90
Terminator Il 109.90
Thunderferce IV ** 109.90

Battletech Il 3.6 29.90
Blue Max ** 49.90
Das Boot ** 49.90
Great Court | 29.90
Indi Il dt.EGA 39.90
Jah. Khan Squash  19.90
Life + Death | 44.90
Qil Imperium ** 19.90
Supremacy 5.25  19.90
Tank Simulater **  39.80.
Speedball 2°°5.26 19.50
Zak Me Kracken dt 39.90

AMIGA

Blue Max** 39.90
Das Booi** 39.90
Deutercs** 19.90
F 16 Falcon TMB** 29.90
F 16 Mission 1°* 24.90
F 16 Mission 2°** 24.90
Flrst Samural** 29.90
Greaf Court 2**  39.90
Hunter** 19.90
Indianer Jones llidt.39.90
Lotus Turba Chall. 24.90
Lite+Death 34.90
Microprose Soccer 24.90
M.U.D5.** 19.90
Paperboy 2** 39.90
Quest&Glory** 29.90
Willy Beamish**

IST WIEDER DA
TEL 0211446981

VERSANDANSCHRIFT
DORENER STR. 394
i 5000 KOLN41  §
& TEL.: 0221/4301047-49}
FAX: 0221/4302157




. musbnngen wollen,
 aber dabei miissen sie auch an

icht so, daf3 jeder, der ei-
besitzt, vor Ge]d stinkt

'mund mehr le
' feuergenugj
uns denken. SchlieBlich ist es

SPLITTER

.. P.S.: Uli, was hast Du blof3
| fur einen Geschmack. P.P.S.:
| Wie heif3t der Nachfolger von
Fire and lce? Eierund Scheif32

Wolfgang Mitis
{Anm. d. Red.: 2)

{Anm. d. Red.: Insgesamt gese-

hen ein passable Leistung.)

Also, welches Verkehrsschild
jetzt2 Links oder rechts? Also,
das rechte heif3t: Vorsicht, das
macht der Alk aus Euch! {...)
Falls Du den Schwachsinn ab-
druckst, mochte ich  mich
griflen.

‘Thomas Aichinger
(Anm. d. Red.: Soso, und das
linke heif3t: Hier werden vorlau-
te Osterreicher lebendig begra-
ben! Oder: Meine Giite, sind
die Maulwurfshiigel grof3 die-
ses Jahr. Oder: Achtung! Atari-
User! (kicher, grins) Oder: Ach-
tung! Kfarwerk-')

Lésung: Achtung, hier muf} ei-
ner wegen speicherfressen-
den Spielen seine Festplatte
freischaufeln!

Thomas Schmitz
{Anm, d. Red.: Hm, so mittel.)

| Preisfrage: Vorsicht, Baustel-
le!

Dennis Brecht
{Anm d. Red.: Und das néch-
| ste Mal, wenn Du zum lang-
weiler des Monats gewdhlt
werden méchtest, frankierst
Du gefélligst die Postkarte!)

Im Heft Nr.4 stand im Apr||
1991 in der ASM auf der Seite
32, daf3 eine ‘Multimembran-
linse’ den s/w-Bildschirm vom
Game Boy in Farbe umwandelt.

() x
Erhan llter
(Anm. d. Red.: ...und wieder ist
einer auf meinen genialen
Aprilscherz reingefallen. Har!)

gen hirnlosen Abwéssern be-
steht, werde ich etwas dazu bei-
tragen. {(...) Ihr solltet Gummi-
puppen von allen ASM-Redak-
teuren im Bazar den Leuten zum
Verkauf anbieten. Das wird der
Renner!

Hans Meiser
(Anm. d. Red.: Oh, danke! Sehr

sinnvolll)

In Ausgabe 7/1992 habt Thr
iber ein Gameboy-CD-ROM
berichtet. Was kann man von
diesem Ding erwarfen? |[...)
Was ist eine MemopazitGi?
Wieviel sind denn 25.000 Yen
inDM2(...)

Maninthe Moon
(Anm. d. Red.: Hier mein Spen-
denkonto: BLZ 52250030, Kto.-
Nr. 741595. Ihr wif3t, ich freve
mich auch iber kleine Befrédige!)

so, bleibt sauber, laf3t Euch
nichts vormachen und denkt
dran: Der alte Satan Claus ist
immer unterwegs! Und noch
was: Nur wo Uli drauf steht ist
auch Uli drin. Na gut, einen

hab’ ichnoch.)

Hande hoch, und her mit den
Lupinen! (...) Arthritris (Gelen-
kentziindung, droht Dauver-
zockern), Atlantris {sagenum-
wobenes  Zockerparadies), |
Monty Python’s Flying Tetris |
(aus einem Zeppelin am obe-
ren Bildrand fallen Staats-
mdnner, aus dem obersten
Stock eines Hochhauses fallen
Manager, von den Zinnen ei-
ner Burg fallen Kijhe, 16tons-
Gewichte, efc.)

Stefan Duppenbecker
(Anm.d.Red.: Acat.)

... Aber manchmal denke ich
mir, daf3 Uli die Leserbriefe sel-
ber schreibt! Stimmt's?

Wayne
(Anm. d. Red.: Wieso? Weil sie
sodoofsind?)

Das Schild bedeutet natisrlich:

Achtung, Geldscheffler!
Andreas Pfautsch

{Anm. d. Red..: Pfautsch?)

| Stop! Anbaggern verboten!
- AndreaDreisbach
| (Anm. d. Red.: Oh, Feministin?)

| Das Verkehrsschild bedeutet:
Keine Chance fiir Raubkopi-
en! (222)Verkehrvon Schreib-
und Lesekopfen! (2) Achtung!
Uberfliissiger Speicher! (22)
Hier wird formatiert. (GuH)
Virenkit am Werk. (Jetzf ge-
hen Dir wohl die Ideen aus...)
Speicheriiberlauf wird abge-
saugt. (Ah, ein letztes Auf-
flackern!)
Michael Hildebrandi

. Das Schild bedeutet: Ach-
tung! Dreharbeiten zu ‘Friedhof
der Muscheltiere’. Wegen der
Schaufel. Stimmt's2

Maecky Messer
{Anm. d. Red.: Frither, beim Ar-
beitsdienst... schipp, schipp,
hurra! So ist das, wenn man ei-
nen Opa hat.)

Nachdem sich das Feedback
zur dunklen Seite der Macht ge-
wandelt hat und es nur noch aus
Uli, Fernsehtips, kostenloser
psychiatrischer Hilfe, irgend-
welchen Aktionen und sonsti-

..., aber ich finde, es kénnte
‘Achtung! Ende der hundefrei-
en FuBgéingerzone!’ heif3en
(was weif} ich, worin der Mann
da rumstachert). Und wenn lhr
das wirklich abdruckt, méchte
ich dieses unheimlich tolle
Médchen  aus  Biidingen
grifen, das mir seit drei Jahren
eifrig schreibt und Nadine Ma-
rek heif3t.

Martin
(Anm. d. Red.: Versprochen ist
versprochen. Da wird eiffiem ja
richtig warm ums Herz. Ein
schénes Ende, findet Ihr nicht
auch? Jetzt sehen wir in dieser
klaren Nacht alle hoch in die
Sterne und denken verirdumt
‘Hmmmm' (Jetzt miiB3te eigent-
lich der Abspann kommen). Al-

Also, ich wird” sagen, das
Schild bedeutet: Achtung!
Hier steht ein dreieckiges
Schild mit rotem Rand und ei-
nem Kerl drauf, der einen
Ameisenhaufen mit einem
Stock traktiert. Es

ASM baut sich hier einen
Atombunker, weil Uli ‘Nucle- |
ar Wars’ in die Hande -&@dh: |
will sagen auf die Festplatte
bekommen hat.

Der Ritter (...)
{Anm. d. Red.: Nuclear Wars,
das war klasse! Und jetzt noch
etwas Internes: Piffy2 So, ei-
nen noch, aber dann ist

SchluB3!]

Die Sache mit dem Schild: |

Jetzt weifd ich, was lhr mitden |

meisten Leserbriefen macht. |

Jedenfalls glaubeiches. =
Dirk Feldmeier |
{Anm. d. Red.: Endlich ist Ak- |
tenzeichen XY gelst. Und |
weg!)

kénnte
aber auch bedeuten: Die




W-1000 Berlin 43
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/71 26932
0-1034 Berlin
Boxhogener Str. 23
Tel: 030/5892067
0-1071 Berdin
Rodenbergstr. 8

Tel.; 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel: 03332/31620
W-2000 Honiburg 76
Beethovensir. 57

Tel.: 0407224433
W-2000 Homburg 13
Beim Schiump 21

Tel: (407458115
W-2300 Kiel
Sternsir.18

Tel 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wokenitz Sir.7

Tel.: 0451,/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421 /607404
W-2900 Oldenbury
Fdewechter Land Sir. 47
Tel.: 0441 /501445
0-3014 Mugdeburg
Braunschweiger Str. 104
Tel.: ouf Anfroge
W-3180 Walfshorg
Eichelkamp 5

Tel: 05361/41818
W-3300 Brownschweig
Holwedesir. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schonebeck
Aharnstr. 11

Tel.: 0391,/5615871
W-3340 Wollenbiittel
Heimstiittenweg 23

Tel.: 05337/61820
W-3400 Gittingen
David-Hithert-$tr. 2
Tel- 0551,/48563
W-3500 Kossel
Lange Str. 81

Tel: 0561,/39463
W-4000 Disseldorf 30
Gneisenaustr, 1

Tel: 0711/4910187
W-4040 Newss
Hamtorstr. 20

Tel: 021317278967
W-4050 Ménchenglad-
bach

Heusser Sir. 210

Tel; 021617601556
W-4100 Duishurg 1
Wkichstr. 7-4

Tel: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kalner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Sir.93
Tel.: ouf Anfrage
W-4230 Bottrop 1
Essaner Str. 6

Tel :02041/21973
W-4300 Essen 1
tholtke Str. 36

Tel: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/350370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Sir. 31

Tel. 02361/ 491239
W-4400 Minster
Ferdinond Str. 8

Tel.. 0257 /278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thic 8

Tel : 05971/2219
W-4500 Osnahriick
Pefershurger Wall 17
Tel: 0541/58680%
0-3500 Dessau
Kovaliersir.§
Tel:0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer $1r.420

Tel.: 0231,/75978¢
W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel.: 0234/531018

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Hiindleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe

machts moglich ! spielen und festen.

Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer  Und dann neu und

die nevesten Computerspiele, Original originalverpackt kaufen.
mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zuriickgeben.

. AdLib GOLD 1000 High-End Soundkarte 399,--
Fir “"-e' et Souncbicster PRO 299,--
kaufen wollen: ATI Stereo FX, Testsieger 279,--

Soundblaster PRO + (D-Rom Laufwerk 799,--/*32,- mil.

ey YRR Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000
Bt Ei Trbo System 68020,32-Bit RAM mit 1MB 499~/ 29,
LU EEL I REETTY Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit AMB  699,--/ *31,-- ml.
ouf dem Versandweg i3 M7 S stem 63030 32-Bit RAM mit IMB  799,--/ *32 -- mtl,

miglich! - Bi-Turho Sysiem 68030,32-Bit RAM mit 4MB  999,--/ *34,~ ml,
‘ . Speichererweiterung avf 2,5MB 222,
LR Speichererweiterung auf 2,5MB mit Uhr 248,--

105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mil.

Brutklehler und Preisirrfimer vorbehalten, olte Prefslisten verlieren hre Giiltighet, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Fifiale erhilflich,

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun konnen, denn kavm ist das Spiel  und keinen Pfenmg mehr.
endlich do: im Angebot, schon ist es verkauft! Wenn Sie mehr wissen wollen, so
f . Aber eines konnen wir thnen besuchen Sie einfach Ih'ren niich-

Der Software-Discount bereits versprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und
So heifl und so aktuell, daB wir in Wir bieten Sonderposten bis :I"f°f'“'*|’f‘|*1" Sie sich S‘i:bs' tiber
Anzeigen keine Preise nennen as tiglich neve Angebot !

9 DM 49,90
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W-1800 Blelefeld W-5840 Schwerle Tel: 06831/831 59 0-7033 Leipzig W-8900 Avgshury e emn
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Tel.: 0521138033 Tel: 02304/2813 Korlsbergstr. 16/ Tel.: 0341/4787781 Tel: 0821/581593 & SOUND
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Yon Werth S, 70-22 Forum am Sternpletz 2/ Tol: 0684115142 lessingst. 5 Hronenst. 33 Geschift
Tel.: 0221 /171506 Fingang gegeniiher W-6670 St. Ingbert Tel.: 0721/853360 Tel: 083117762
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Tel.: 0261/31848 Tel.: 0041/71967 W-6750 Kniserslautern Tel.: 083/2021285 - ‘
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W-5600 Wuppertal W-6520 Wornms Aleestr. 3 Tel.: 081 57/4088
Friedrich-Engels-Allee 296 Luisenstr. 10 Tel: 04331,/75150 W-8500 Niirnberg 30
Tel..0202/81118 Tel: 06241/88444 W-6800 Mannheim Findewiesenstr. 37
W-5760 Arnsberg-Heheim ~ W-6600 Saarhriicken Jungbusch Str. 3/ bcke Luisen- Tel - 0911 /467744
tange Wende 30 Stangelstr.8 ting, Tel. 0621/101203 W-5630 Cohurg
Tel.: 02632/1094 Tel: 0A81 /982771 Kesernensir. 26

Tel: 09541/63831

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzeniralen demndchst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



Teresa Orlowski, seit Jahren Inbegriff fir Kenner eroti-
scher Filme. Zundichst Darstellerin, jetzt Besitzerin einer
der teuersten Filmproduktionsstétten in der Bundesrepu-
blik. Mit einem Strip-Poker-Programm und vor allem ei-
nem Adventure will sie demnéchst auch Computerge-
schichte schreiben.

Welchen Hobbies gehen Sie nach? Kochen,
meiner Arbeit
Von welchen distanzieren Sie sich? Fu3ball

Welche Computerspiele gefallen lhnen am
besten? Mein eigenes, das derzeitentsteht
Was sind lhre persénlichen Flops? Ballerspiele

Welches Buch hat lhnen in letzter Zeit am
besten gefallen? Die Autobiographie von Eliza-
beth Taylor
Und am wenigsten? Ich komme leider viel zu wenig
zum lesen, daher kann ich dazu keine Angaben machen.

Welche Art Musik sagt lhnen am meisten
zu? Phil Collins, ChrisRea
Und welche mégen Sie Uberhaupt nicht? Marsch-
und Folkloremusik

Welchen Film kénnten Sie immer wieder
sehen? Die Zeitmaschine, Am Anfang war das Feu-
er, Gaunergegen Gauner
Von welchem raten Sie ab? Die 120 Tage von Sodom

Welches ist fir Sie die bedeutendste Lei-
stung der Menschheit? Die Entdeckung der
Elektrizitttund des Lichtes
Was ist die grofite: Schandtat der Menschen?
Kriege im Namen der Kirche

Was - ganz allgemein - mégen Sie? Sexund
Essen
Was mégen Sie nicht? Politiker, Religionen und Verei-
ne
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. Neben dem komplett umgesetzten
. Soundtrack von Action-Knaller
t Apidya enthdlt die CD etliche
| neue Stiicke

| nichtnur

| von Chris.

Sollte man haben!

Ultima V

Super Off
Road

{Amiga, C64, ST)

Top-Angebot!

enthalt: Soundman-Hardware
(100% Adlib-kompatibel +
Covox-Digi-Kanal), Aktiv-
boxen, Kopfhérer, Logical,

Mad TV, MACS Opera
(Soundtool)

o 249,

" At Meadow’s Edge @ The Pond
® Sewer's Blast @ Techno Party @
Boss Panic @ Credits ® Game Over

. 49,950

PC Fqui-Pack

Enthélt Flight of the Infruder,
Jump Jet & Strike Force.
PC nur 3,5"

o 99,

Crazy Lover ip Like That ®
Freedom is Indivisible @ Breakout @
Theme from Merland @ Blade of Fate

7%:19 min

is!

Super-Pre

Monster Business

Das erste Release von Marc
Rosochas Eclipse’-Label

8 und gleichzeitig ein
Jump&Run mit dem Fun-
Effekt... Bei uns for Amiga
und alle Atari ST-Model?e

erhdltlich.

PC-Sound-
Pack 2

enthélt: MACS Opera
(Soundteol) & Circus
Atftractions

Bitte Bestellkarte benutzen!

Der Action-Hammer!

Der sagenhafte "Wings of
Death’-Nachfolger — mit
feinster Technik, guter
Grafik und irrem Sound
ausgestattet. Auf Amiga mit
siebenstimmiger Titelmusik!

Amiga-Sound-Edition-CD |

Mit den Songs aus dem CD-
Pur-Musikwettbewerb!

Absolute Klassiker!

Pack

Fiir Einsteiger unentbehrlich,
fir alte Hasen ein Super-An-
gebot!

PC:Realms (3,5") &
Supremacy (5,25")

Unser letztes Wort!

Herdamit!

Diese Ware ist fast geschenki!

Block Out (Amiga, Atari ST,PC3,5"/5,25")
Masterblazer (PC3,5"/5,25", Atari ST)
Turrican (ST)

M.U.D.S (PC3,5"/5,25")

Buch-Pack (DasNeue Computer-Hassbuch, |
SpaceRatl, Space Ratll, Top Secret HintBook)

Super-Angebot

Maximum-Pack

Enthélt SWIV, St. Dragon,
Turrican 2 & Night Shift.

Der Hammer!

Fastalle Arfikel sind in be grenzter Stisckzeahlvorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs. : '
Bitte benutzen Siedie Bestellkarte!

Telefonische Besiellunnuhme.(24h!)‘




26 Jahre Star Trek? Wir machen mit! Ein detailliertes Modell der Ent-
erprise (NCC 1701-A, Untertassendurchmesser ca. 27cm (1)) incl.
Aufkleber, Stéinder, Shuttle, ohne Bemalung) als Bausatz.

49,95

Lieferzeit: 4-6 Wochen aufgrund erhdhter Nachfrage!

NCC-170 'I: -Afurs Regal

Joyboard Maverick 1

e Damit auch im heif3esten Spiel-
geschehen nicht die Puste aus-
geht. Mit Autofire, Portwahl etc.

(passend fiir Commodore, Atari, Sega,

MSX, Amstrad & Kompatible, nicht fir C-
128D}

;Bitmap-Brothers-Shirf

=
| b
0
=
| =
=
s
Ih
@
| o
=
vy

k  ware GonbH. _ e
Shades & 1991 AL.D,1.O.S Etertainment, produced by Factor 5

LFd;:tr-S-Shirt

Wie gehabt in bester Qualitat,
100% Baumwolle (Promo-
dorol). Beidseitiger Druck und

ein geschmackvolles Design
, machen dieses Shirt fiir jeden

Reine Baumwolle, 1a-Qua-
litat, beidseitiger, mehrfarbi-
er Druck. Wer’s noch nicht
eq, sollte es schnellstens kau-
fen!

ComputerFrectk unentbehr-

Gonn’ es Dir
Hip, cool & froody!

. .
n-Shirt
Das Turrican-T-Shirt bietet gute
Stoffqualitét, einen vierfarbigen
Druck im Siebdruckverfahren
und ein hervorrdgendes Motiv.

Der Preis? Keine 40 und keine 30
Mark, sondern

Na, das wurde ja auch Zeit.
Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck, Spitzenqualitat (wie
beiallen Sﬁirts), Minipreis:

Starke Fan-Wear!

Electronic Arts - das Shirt

Fastalle Artikel sindin begrenzter Stisckzahl vorhanden. DerVer-  Telefonische Bestellannahme ( 24h! ) :
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des :

Bestelleingangs.
Bittebenutzen SiedieBestellkarte!




Hits am laufenden Mér'éfg

Enthélt: Dragon'’s Breath,
Storm Master & Crystals

of Arborea. Fiir Amiga & PC
3 5“

. 69,95

Fa ntasyHltCollechon |

Das Super-Quiz

Lexnc ross

Das Computer-Quiz der Zu-
kunfil Wem Scrabble nicht
mehr reicht, ist bei Lexicross
enau rlchhg PC(mind. 512K
?.lr EGA/CGA, mind. 640K
furVGA), englische Fassung.

Ein echtes Kraftpaket

ri'- Pack

Enthélt: TV Sports Basketball,
TV Sports Football & TV
Sports Boxing

Der Preis?

Unglaubliche (PC 5,25”)

FuB3ball-Freude

KICk Off 2-Pack

Ran an die Kniippel, Anpfiff,
Action! Das Trip e-Pﬂcl( ent-
haltKick Off 2, den Player Ma-
nager sowie The Final Whist-
le. Wer sich das entgehen
|&Bt, derwill es nlchmnd%rs.

Amiga E

-
<
o
=
2
5
74
E
=2
N
=
I

Wing Commander

& Chamberof the Sci-Mutant Priestess
Zwei Spitzenspiele, ein Spitzen-
pack!
,,ChcmberoF
in Deutschland
unter dem Namen ,Kult” zum
Hit.
PC(5,25")

L 89,

" wurde Gbrigens

Max-Wert bei Mini-Preis

Mega lo Mania & FlrstSamuml
zithlen zu den besseren, wenn
nicht besten PRGs der leizien #
Monate. Im Pack und bei uns:
(Amiga)

Der Renner!

Lucasfllm Koffer

Enthélt: Monkey Island |,

Zak McKracken, Loom sowie
das Top Secret Hint Book und
einen Monkey Island 2-
Aufkleber!

Amiga & PC 3,5"

. 99,

Spiele mit Tiefgang

Electromc Arts-Pack

Imperium & Hard Nova sind
zwei Rollenspiele mit Tiefgang
im Gameplay. Das Super-Me-
ga-Tiefgangs-Pack gibt's bei
uns fiir PC (5,25") zum Preis

FELECTREOINIC **

NS . 79,953

: —
B
s
———

Vier Games, ein Preis

Chart Attack

Enthélt; Lotus Turbo
Challenge, James Pond,
Venus & Ghouls 'n’ Ghosfs

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stickzahl vorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.

Bitte benutzen Siedie Bestellkarte!

Action total!

ST-Action-Pack

Enthélt: Lethal Excess, Turri-
can & Monster Business. ST-
User gehen nicht ohne aus
dem Haus!

Telefonische Bestellannahme (24h!)

05651)929-902




CRAZY CARS 11 (PD)

Test in: ASM 8/92,

Hardware: mind. 286er
12 MHz, EGA, unterst.

VGA, SoundBlaster, Ad-

Llib, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller:
Titus, Frankreich, Muster
von: Hersteller.

304 =
. . Faby-Action gibt es jetzt
| & fosledendl Flohoy auch ftir den PC. Mit Crazy
| Cars I hat es Titus geschafft, den Rechnern der Mitielklasse ein ganz
ordentliches Rennspiel zu préisentieren. Mif einem ltalo-Flitzer diirfi
Ibr Euch auf die Jagd nach Preisgeld und Titel bei den illegalen Auto-
renmen in den USA machen. Die gewonnene Koble gebt ins Car-Tu-

ning: Schneller, besser, lauter heifSt die Devise. Zudem kinnen sich die §

| Fabrer miteinem Wetlsystem ein Zubrot verdienen.

Wer die Rennen einer Division geschaffl hat, kann sich ein Ticket fiir
| das AujStiegsrennen besorgen. Vier Ligen inklisive abspeicherbare
| Erfolge sorgen fiir ausrei-
chende Motivation. Bei Gra-
[ikundSoundistdie PC-Ver-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

ston dem Amiga ein wenig |

iberlegen, und durch die
Festplatteninstallation blei-
ben einem die endlosen
Ami-Ladezeitenerspart, W

: cus

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

GRAME (AtariST)

Test in: ASM 2/93,
Hardware: 520, 1040,

Mega, STE, TMB RAM, '

Farbmonitor, Festplatte
wird unterstiitzt, empf.
VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: U.S. Gold/Lu-
cas Arts, Muster von: Die

s_“'..'f m : 7 ; Casseﬁe,4950B6ne?.

! " Ao raidies LY 4 o il
A Auch Sophia priigeltmit L el
; Im Prinzip war eigentlich
| vorauszusehen, wie die Alari-Konvertierung ausfallen wiirde: 0p-
| tisch in efwa mit der Amiga-Version identisch und akustisch den
| Féihigkeilen des Ataviangemessen - also etwas diinn.
| Am Gameplay hat sich nichis gedndert; es ist alles beim soliden
Action-Adventure geblieben. Alles in allem keine Sensation,. sieht
man mal davon ab, dafs die Atari-Spreler wenigstens in dieser Form
atich mal einen Hawch von Indy 4-Feeling spiiren kinnen. Wer auf
Action-Adventures dieser belagteren Machart steht, der sollte auf alle
Fdillemal einen Blick riskie-
ren. Das gilt natiirlich auch
fir alle  Indiana-Jones-
Fans. |
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»ZUFRIEDENSTELLEND«

ZVLIONnIR (PD)

v Testin: ASM 1/93 (Ami-
ga), Hardware: AT mit
mind. 640K, VGA [nur
16 Farben), unterst-Ro-
land, Soundblaster, Ad- &
Lib, empf. VK-Preis: ca. §
80 DM, Hersteller; Ac- §
colade, USA, Muster @

von: Hersteller.

e g

| A Klax oder Tetris? Nein Zyconix

Uber die Mischung aus

- Klaz, Totris und entfernt Breakout kinnen sich nun auch Besitzer eines
| PCs erfrenen. Am Spielprinzip hat Accolade gegeniiber der Amiga-Fas-

sung natiirlich nichis gedndert. Lediglich in Sachen Sound gibt’s neues
zu vermelden, denn dieser wurde dem ‘reiferen’ PC-Publikum ange-

| pafst. Leider kommit er nun lang nicht mebr so gut riiber. Stevern lafst
| sich das Programm sowohl mit Stick als auch mit Tastatur und Maus.

| Letztere ist die praziseste Methode. Leider versdumten es die Program-
| mierer, Zyconix auf dem PC grafisch anspruchsvoller als die Amiga-

Fassung zu gestalten. Da
wundert’s vor allem, daf
nur VGA und kein EGA un-
ferstitzt wird, denn mebr
als 16 Farben werden nicht
dargestelit. Fazit: Auf’'m PC
isi5 ‘ne Ecke schlechier als
aufdemAmiga. |
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Test in: ASM 12/91,
empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Ocean,

Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

Nun mufS der arme Blf
auf dem PCum die Haut sei-
ner Sifen bangen, denn
auch dort versucht der fiese
Necrilous  seine  finsteren
Pldine zu verwivklichen, Die Rettungsaktion fithvt Cornelius durch acht
Level voller rauflustiger Gegner und wunderlicher Landschaften, alles
hiibsch bunt und delailliert dargestelll. Dazu kommen noch Exfrawaf-
[Jen, die sich der Held durch das Sammeln diverser Krdutlein und Heil-
Dpllanzen verdienen mufs, und eine gute Portion hirnzerbroselnder
Riitsel. An sich dlie Zstaten fiir ein duftes Game! Leider wurde aber auch |
viel Murks mil eingebaul: Vonscrolling keine Spur, und die Gegner tau-
chen an den unmaglichsten Stellen awf, wodurch das Spiel reichlich un- |
Jair wird, Trotzdem reicht
das fuir ein gutes Zufrieden-
stellend’. In dem Gamesteckt
immer noch gentigend Witz

und Tigfgang um Freunde
einer gepflegten Hipf-Oper B
eine Weile an den PC zu fes-

In. ||
»ZUFRIEDENSTELLEND« [ i

A Der Elfim wilden Mérchenwald
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Flop des Monats

COOLWORLD

System: Amiga, €64, geplant
fur: PC, ST, empf. VK-Preis: ca.
50-80 DM, Hersteller: Ocean,
Muster von: Die Cassette,
Bonen.

~ Wieder einmal hat es OCEAN
geschuffi das schonste Nichis,
dos esje gegeben hat, zu be-
kommen. Gemeint ist,nichi
etwa der Zonk, sondern dus
Pradikat “Flop des Monais”
fir COOL WORLD, die neue
Schlafpille unter den Com-
puterspielen.

B as Game basiert auf dem
\ gleichnamigen Zeichen-
J trick-Film von Ralph
# Bakshi, der-in diesem
; Jahrduchm unsere Kinos gelangt.
Hoffentlich ist der wenigstens unter-
haltsamer als die Versoftung, bei der es
darum geht, zuniichst die Strafen der

Cool World von feindlichen Doodles zu -

befreien, Miinzen aufzusammeln, und
mit diesen sich die Eintritte zu vier Le-
vels zu erkaufen. Dort sind weitere
Doodles (mit anderer Gestalt) kriiftig
dabei, wichtige Gegenstiinde von der
Realitiit in die Cool World zu schaffen.
Das gleiche an drei weiteren Schaupliit-
- zen mit ebenfallsjevier Levels.

SCOREDOITNIED  :EEE LIVES:D3
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A..es koﬁ@mfnoch schlimmer!

Um solch ein Level zu beenden, ballert man diese merkwiirdi-
gen Wesen um oder saugt sie mit irgendsonem Handy Pen auf und
sammelt die Gegenstinde oder Boni ein, die sie bei sich tragen.
Das Ganze beginnt (und das ist noch das Beste!) mit einer blon-
den, tanzenden Schonheit, die sich zu einem tollen Introsound
rhythmisch bewegt. Doch sobald das eigentliche Spiel beginnt,
herrscht nur noch gihnende Langeweile, So simpel die Aufrium-
arbeitin den Strafden, so unversnmdhch dieLevels.

Dort warnt ein “Danger-Meter” vor allzu grofien Gefahren. Das
Dumme ist nut, dafs ich nicht wufSte, WARUM plétzlich das Danger-
Meterin die Hohe schof undich ein Leben verlor (ich hatte nim-

lich alle Doodles vernichtet und auch alle vorbandenen Gegen-

stéinde erwischt). Beim nichsten Anlauf war auf einmal trotz eini-
ger noch vorhandener Doodles das Level geschafft! Na toll. Hinzu
kommt die wenig aufregende grafische Gestaltung, die dufderst

diirftige Kollisionsabfrage und - die
hichst einfallslosen FX, die einen
wihrend des Spiels begleiten. Ach ja,
ein Zeitlimit existiert auch, aber wohl
nur provisorisch, denn DAS machte mir
am wenigsten zuschaffen.

Schwieriger war es da schon, die Au-
gen offen zu halten, die ich mir ansch-
lieBend auf dem C64 fast verdorben hit-
te: Hier scheitert das Ocean-Produkt
bereits an der Grafik - wer lange nicht
mehr geheult hat, sollte sich diese Ver-
sion zulegen. Ubrigens wird doch
gleichin den Levels geballert - der geht
eswohlnicht.

Der “Flop des Monats™ gilt fiir beide
Versionen, die PC-Version knGpfe ich
mir erst nichstes Mal vor, ich will mir
nicht meinen wohlverdienien U1l‘1ub
verderben. £

Klaus Tmﬂonci

AMIGA
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Action

SOCCERKID
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: -,
Hersteller: Krisalis, England.

ARABIAN NIGHTS
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: -,
Hersteller: Krisalis, England.

Viel Gutes aus dem Hause
Krisalis; SOCCER KID und
ARABIAN NIGHTS sind zwei
niegelnagelneue Plattform-
Spiele, die in den ndchsten
Wochen zu uns stoflen wer-
den. Eines haben sie ge-
meinsam: Beide sind abso-
|ut hitverddchtig.

o wird Mann/Frau bei
Soccer Kid in verschie-
dene Welten entfiihrt wer-
den, in denen ein Junge
mit seinem FuBball herumkickt. Nicht
ohne Grund, giltes doch, jede Menge Bo-
ni und spielentscheidende Dinge aufzu-
sammeln und sich in etlichen Stages
mittels des Leders einen Durchgang zu
bolzen.

Das alles wire noch gar nichtmal sooo
doll, wire da nicht die Phantasie der Pro-
grammierer durchgegangen: So werdet
Thr Kid unter anderem auf dem Dach ei-
nes fahrenden Zuges erleben (znd WIE
derfabrt!!). Etwas derartiges gab es mei-
nes Wissens noch nicht - zumindest nicht
in dieser schon in der Vorab-Version
ruckelfreien Qualitit. Wenn die ibrigen
Welten technisch und grafisch genauso
einwandfrei werden und die Kollisions-
abfrage mit den zahlreichen Gegnern
klargeht, ist wohl der Hitstern fallig.
Mehr dazu sehr bald. Ahnliches 18t sich

ISHIE

A SoccerKid, das erste Jump & Bolz

A Welche Tiir ist die richtige?

Vorschull-

TEREELIT

E:"

A ...oder Arabian Nights per Lore....

auch {iber Arabian Nights sagen, ob-
wohl dieses Jump&Run doch etwas an-
ders konzipiert ist. Hier kdmpt sich der
(Kntiddel-)Held durch ober- und unter-
irdische Levels, in denen neben den ibli-
chen Boni eine ganze Reihe sehr hiibsch
animierter Gegner lauern. Als Fortbewe-
gungsmittel in den Bergwerken dient ei-
ne Lore - und die fihrt mit einem ganz
schonen Affenzahn, allerdings in dieser
Version noch etwas ruckelhaft, was aber -
so Krisalis - bei der fertigen Version nicht
mehr derFallsein soll.

Was die arabischen Nichte auszeich-
net ist, nicht zuletzt der ungemein hohe
Spielspal® und die tollen Ideen, die hier
verwirklicht wurden, Mehr verrate ich
nicht, denn sonst nehme ich viel von dem
vorweg, was fiir mein spiteres Testurteil
wichtigseinwird.

Der Spielspaf diirfte - nicht nur bei
Fans dieses Genres - wohl von selbst ein-
treten. Auch wenn ich mich sonst strikt
weigere, Vorschuflorbeeren zu verteilen
- bei Socccer Kid und Arabian Nights
konnte ich nicht anders. Man moge es
mir nachsehen. Und die Jungs von Krisa-
lis bitte ich: Laft mich nicht meine Mei-
nung revidieren miissen! £
Klaus Trafford
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STARCONTROL 1l

| System: PC [mind. 286/16,
Festolatte, unterst. AdLib, Me-
dia Master, Covox Sound Ma-
ster, Sound Blaster, Sound Bla-

ster Pro, Disney Sound Source,
Gravis Ultra Sound), geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca.120
DM, Hersteller: Accolade,
‘USA, Muster von: Hersteller.

Nahezu 20 Jahre lang ha-
ben die die Kolonisten auf
Unzervald nichts mehr von
der Erde gehort. Damals
tobte der Krieg gegen die
bdsen Ur-Quan, in uﬂen Spi-
ralarmen der Galaxis. Dann
jedoch brach die Funkver-
bindung ab, die Versor-
gungsschiffe von der Erde
blieben aus, und das lief
das Schlimmste erwarten ...

dhrend der folgenden
8 Jahre gelang es den Kolo-

®  das tigliche Leben be-
notigten Dinge aus eigener Kraft herzu-
stellen, sie erschlossen auch den Plane-

ten zu groRen Teilen. Dabei fanden sie.

unglaubliche Dinge: In tiefen Hohlen
versteckt, lag eine uralte, jedoch hocht-
echnisierte Raumschiffwerft, die von ei-
ner unbekannten, heute ausgestorbenen
Rasse erbaut worden sein musste. Lange
Jahre dauerte es bis man die Maschinen
verstand, weitere Jahre vergingen, bis ein
Schiff gebautwar.

nisten nicht nur alle fiir

. tions-Hilfs-

| o Einkos-

mischer
Kopfgeld-
jéger

Die > |
Sternen- | v
| karfe,un- |
| erléBliches |

Naviga-

mitfel |




Dann war es jedoch endlich soweit, ei-

ne Crew von 30 Mann an Bord des neuge-
hauten Schiffes sollte die Fragen, die die
Kolonisten bewegten, kliren: Ist der
Krieg gegen die Ur-Quan zu Ende? War-
um brachen die Nachschublieferungen
so plotzlich ab? Und vor allem anderen,
wasistausderMenscheit geworden?

Kosmische Ritsel

Ab hier sitzt Thr am Steuerkniippel und
diirft mit Burern Schiff zunZchst einmal
durch eine zweidimensionale Darstel-
 lung des Hyperaums gondeln, und die

Erde suchen. Da er nicht weit entfernt
liegt, ist der blaue Planet bald gefunden;
aber die Wiedersehensfreude ist getriibt,
denn die Ur-Quan haben ein undurch-
dringliches Energiefeld um die Erde ge-
legt. Nur eine kleine Raumstation um-
Kreist die Welt, und wartet auf den lingst
tiberfalligen Nachschub.

Die Energieversorgung der Station
droht jeden Moment zusammenzubre-
chen, und so beschliefst Thr, den Bur-
schen zu helfen und Brennstoffe fiir die
Reaktoren der Station zu besorgen. Da-
mit habt Thr eine weitere Suche begon-
nen, die ein wesentlicher Teil des Games

3@93

von dem

Ur-Quan §

ist: Die Hatz nach Rohstoffen, die in der
Raumstation, die letztendlich Eure Basis
wird, zu allerlei Ausriistungsgegenstin-
denverarbeitetwerden.

Wiesich herausstellt, sind die Ur-Quan
seit langem aus dem Sonnensystem ver-
schwunden und haben eine Reihe auto-
matischer Einrichtungen hinterlassen,
dieThrbei der Erkundung der Mondober-
fliche entdeckt, und die den Anschein
von Prisenz erwecken sollen. Die Besat-
zung der Stationschlieftsich Euchspon-
tan an, und der Erkundung des Univer-
sums steht nichts mehr im Wege. Aufser
natiirlich der Ur-Quan, die nach wie vor
in den Tiefen des Raumes stecken, und
einem weiteren Dutzend raumfahrender
Rassen, die Euch nicht immer freundlich
gesonnensind.

Irgendwie ist die Spielidee hinter Star
Controll II von Accolade nicht gerade
neu: Ferne Planeten anfliegert, mit dem
Landefahrzeng erkunden, Rahstoffe

sammeln, und verwerten, wiiste Kimpfe

im Kosmos bestehen, nach und nach die
Ausriistung des eigenen Schiffes verbes-
sern, und eine ganze Reihe ineinander
verschachtelter Ratsel losen. Das alles
prasentiert sich in 2D-Ansicht und in
Form einiger Meniis. Selbst die Idee mit
den Altvorderen, der verschwundenen
Rasse prihistorischer Raumschiffbauer,
wurde in dhnlichen Spielen schon
gentiBlich ausgeschlachtet. Trotzdem.
Star Controll 1T hat efwas, das gerade
-Science-Fiction-Freunde  ansprechen
diirfte. Nix berauschendes, solide Unter-
haltungeben. : =]
HeinerStiller
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Adventure

FLIES - ATTACK ON
EARTH
-Preview-

System: PC, AMIGA, geplant
fir: -, Hersteller: EGO, Deutsch-
land. ] :

Keine Tierart hat das Attri-
hut ‘léstig” wohl mehr ver-
dient als die Fliege. Keine
Uberraschung also, dafl die-
se Spezie einer Truppe von
Programmierern  gerade
recht als Basewicht kam.
Millionen von auBerirdi-
schen Fliegen sind in derem
Adventure auf der Erde ge-
landet undinfizieren unsere
Nachkommen im Jahre
2356. Also mufl ein Held
her, der diese Kotastrophe
verhindert.

her Haushacken kommt
das Adventure Flies -

auf den ersten Blick iiber
den Bildschirm. Das grafisch nicht son-
derlichinteressante Adventure entwickelt
sich erst nach ein paar Schritten zu ei-
nem packendem Game, das vor allem
durch einige bissige Anmerkungen im-
mer fiir einen Witz gut ist. Auch die Pro-

44

Attack on Earthvon EGO

grammierer kommen im Spiel zu Wort
und radieren freundlicherweise eine
unitherwindliche Wache aus dem Screen.
Gespielt wird in einem Labyrinth, dasei-
ne unterirdische Stadt darstellen soll, so-
wie auf der fastverlassene Erdoberfliche.
Hier ein kleiner Hinweis und dort ein
niitzliches Utensil sollen Dir als Special-
Agent Urbanov helfen, die Erde zu retten.
Die Steverung lauft iiber Bedienungslei-
sten am oberen und unteren Bildschirm-
rand. Dort kann man sich auch sein kor-
perliche Verfassung ansehen, die bei die-
sem Game nicht unerheblich ist. Vier Pa-
rameter miissen im Auge behalten wer-
den: Hunger, Durst, Miidigkeit und
Schmerz. Natlirlich kann man sich or-
dentlich mit Medikamenten beim Doc
eindecken, aber dann wird es schwierig
mit der Tragfdhigkeif, wenn es neue
Items gibt. Viel Lauferei, guter Orientie-
rungssinn, eine kleine Portion Adventu-
re-Erfahrung und ein bis zwei Stunden
Einspielzeit sollten fiir dieses Game
schondrinsein.

Technisch gesehen zeigt sich dieses
Bild: In der Vorabversion fiir den PC klaut
sich das Programm zehn Megabyte von
der Festplatte. Die Steuerung lduft via

4 Wielasse

den

einerMaus
eine Maus

stevern

A Die Dialoge sind nicht gerade die witzigsten

LHMET Lastige Viecher

icheinento- §
ten Doctor
verschwin-

Neu:Mit »

Maus oder Tastatur, Mehr als 300 R4ume
diirfen erkundet werden und die Pro-
grammierer versprechen detailiertes
Bild- und Tonmaterial aus dem 24. Jahr-
hundert. Auch Besitzer von Monochrom-
Monitoren sollen per Umschalter be-
dacht werden. Schade nur, daf es ledig-
lich funf Plitze flir speicherbare Spiel-
stindegibt.

Alsolos EGOianer beeilt Euch mal, da-
mitwir die Erde vor den Flies retten kon-
nen. Wirwarten! 1]

Mayrcus Hijfer




"Heute mache ich mal,
was ich will. Nichts!"

4
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Adventure

SHADOWORLDS

System: Amiga (] MBJ, ge-

| plant fur: PC, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: Kri-
salis, England, Muster von:
Hersteller.

Auf Magna 6 passiert Selt-

sames: Die Angestellten ei-
nes harmlosen Forschungs-
labors geben keine Lebens-
zeichen mehr von sich. Nur
ein fechnischer Defekt?
Vielleicht auch Sabotage
eines verriickten Wissen-
schaftlers? Oder ist gar eine
auferirdische  Macht im
Spiel?

ine Eliteeinheit muf her,

6 zu losen! Ausgeriistet
mit High-Tech bis unter
den Raumhelm machen sich die vier

Wagemutigen aof, um das Weltraumla- |

bor zu inspizieren. Aus einem Pool von
mehreren Charakteren muf der Spieler

46

um das Rtsel um Magna

dabei vorher jene vier auswiblen, die ihm flirdieseseltsame Operati-
on am geeignetsten scheinen. Méannlein und Weiblein stellen des-

halb ihre Konterfeis und einen kurzen Absift ihrer Fahigkeiten zur
Schau, um sich fiir die Action ins Gespréich zu bringen. Oder darf es
garein cleveres Hilndchen oder eine waffenstarrende Roboter Dr0h~ .

nesein? NurDein Geschmackentscheidet!

Nach der Auswahl geht's dann aber gleich ins Gefecht. In einem
dusteren Korridor der Station beginnt die Expedition der dritten Art,
nur méRig erleuchtet von ein paar Lampen. Tiiren und Lifte wollen
nun geoffnet, Wachroboter aufSer Gefecht gesetzt und nattirlich ein
paar Gegenstinde aufgesammelt wer-
den. Doch i Gegensatz zu den tiblichen
Steuerungsmethoden in Rollenspielen
kann man in den Seience-Fiction-Dun-
geonsder Shadoworlds geradezusimpel
alle Aktionen ausfiihren.

So gibt es im unteren Viertel des Bild-
schirmns zu jedem Charakter den entspre-
chenden Raumhelm. Einfach drauf-
Klicken, und schonwird die entsprechen-
de Figur zum Leithammel und kann zu-
dem alle moglichen Handlungen aus-
fithren. Soll zB. eine Waffe aufgenom-
men werden, muf§ jetzt nur noch der
rechte Arm der stilisierten Figur in der

" Shadow-
worlds:

- Schmale
Gdngein
vnendli-
chen Wei-
fen

 Mitteangeklicktwerden, undschontappt
dieFigurlos. AlleHandlungen des Spiels,
 seien es Untersuchungen von Knopfen,
das Kampfen mit efnem Gegner oder
auch der simple Formations-Galopp, =
-werden durch das Anklicken von Extre-

mitaten ausgefiihrt. :

Grundsdtzlich ist diese Steuermethode
niur zu hegritfben, in der Prawis aber hat
sie sichnicht ganz bewahrt. Dies liegtvor
allem daran, daR der Hersteller Krisalis
ein Action-Rollenspiel haben wollte.
Schon und gut, aber wenn ich dreimal
klicken muf (lauten, Watfe in die linke
Hand nehmen, schieRen), bis ich im
Fight meinen Gegner tatsichlich ans Le-
der gehen kann, bleibt die Action auf der
Strecke- senauwiedie Spielfigur.

Und wenn wir schon beim Meckern

sind: Grafisch tut sich auf dem Schirm

ebenfalls nichts Weltbewegendes. Die
Licht- und Schattenspiele sind ja nett

 und'schon im Vorganser Shadowlands

erprobt, aber ein bissel mehr Dekoration =
hétte den gruftigen Géngen gut zu Ge-

A Wolrchhst, muBauchSchaﬂen .
sem ;

sicht gestanden. Damit wir uns nicht.
falsch verstehen: Shadoworlds hietet
Spannung undAbenteuer, besitzt anspre-
chende Ritsel und Herausforderungen

 und bietet damit gute Unterhaltung fiir
Portgeschrittene. Aber fiir den Sprung in
die Spitzenklasse miifite dieser Rohdia-
~ mantnoch geschliffen werden. n

= : Mzcbael Suck
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Adventure

THE MAGIC CANDLE I

System: PC (VGA, 1 MBEMS, 5
MB auf Festplatte, unterstiitzt
AdLib, Sound Blaster und Ro-

land, 3865X/25 MHz und Maus
empfohlen), geplant fir: -,
empf. YK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Mindcraft, Eng-
land, Mustervon: Hersteller.

Lukas darf wohl inzwischen
als Fachmann fiir ‘Magische
Kerzen' bezeichnet werden.
Und wo immer in den solia-
nischen Gefilden sich die
Dunkelheit aushreitet, da
greift Lukas ein und leuch-
tet dem Bosen heim...

. nd dabei wiire Lukas doch
| beinghe noch im scho-
¥ nen Stidtchen Telermain

@8 und in Langeweile ver-
kommen: Als sich Konig Rebnard nebst
vielen seiner Helden auf einen neuen

Kreuzzug gegen das Bise aufmachte, lies
er doch Lukas glatt daheim zurlick. Offi-
zielle Begriindung: Irgendwer muf ja
schlieRlich auf Schlof Oshcrun, Kénigin
Alishiaund Prinz Jemil aufpassen. Klingt
logisch, klar, aber warum gerade der alt-
bewihrte Lukas? Kein Vertrauen mehr?
Operation Abstellgleis? Oder hatte der
weise Konig irgendwelche Yorahnungen?

Wihrend Lukas noch in den Tavernen
Telermains iiber diese Fragen nach-
denkt, bereiten die Méchte der Finsternis
schon wieder einen Anschlag auf Osh-
crun Island vor: Seltsame Fiulnis be-
droht die Tier- und Pflanzenwelt. Man
munkelt, daf§ die Blightlords die Macht
im Lande tibernehmen wollen. Sollen
sie’s ruhig versuchen, denn wenn etwas
faul im Staate Solania ist, dann ist auch
Lukas nicht weit. Der wird von Kénigin
Alishia zu den Waffen gerufen, schnappt
sicheinen Trupp getrever Leute und zieht
aus, um den Geriich(t)en auf den Grund
zugehen,

Déjavu

Von der Gestaltung her prisentieren sich
die neuen Abenteuer in althew#hrter Ma-
nier des Vorgingers. Grafik und Steue-
rung sind geblichen, nur die Story ist
eben eine andere. Zwar wenig Innovati-
on, aber warum sollte Mindscape ein
Konzept 4dndern, das sooo ausgelaugt
nochnichtistund denFans der Sagaeine
ordentliche Bedienung erlaubt. Zumal
das Spiel eben nicht so sehr von spekta-
kulédren Effekten lebt, sondern von der
Story selbst und den umfangreichen
Handlungsméglichkeiten. The Magic
Candle ITT ist, ebenso wie sein Vorginger,
ein solides Rollenspiel mit interessanten
Features - fiir Einsteiger anfangs viel-
leicht etwas zih, fiir den Lukas-Fanclub
aberohnehin ein Muf! =]

Michael Anton
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Rdventure-Konvertierung

A Horror total - jetzt wird auf

dem Amiga gegruselt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

SoUNd..oviieeeeeeeie
Spielablauf
Motivation..
Gesaminote......

Test in: ASM 12/92,
empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Accola-
de, England,Muster von:
Hersteller.

Welch schauerliches Ge-
metzel; das will ich auch ha-

ben! Viele von Euch, besonders Freunde deftiger Horrorfilme, werden
sich dies beim Betrachien der schricklichen Bilder, die die Review in der
12er Ausgabe zierten, gedacht haben. Doch -argh-, ich habe ja einen
Amiiga, Freut Euch, dern nun darf auch auf Commodores Kreativ-
maschine gegruselt und gesplattert werden. Wie in der bekanniten PC-
Version eriartel Euch ‘Horror hoch drei’. Mutanten, Massenmorder und
Zombies miissen hier jedoch systembedingt mit 32 Farben auskom-
men. Das fillt allerdings kaum ins Gewichi, die Amiga-Grafik stebt der
256 Farben VGA-Grafik um nichls nach. Das Game umfast immerbin

zebn Disketten, entsprechend
dtzend kann mitunter das
Disketteruvechseln  werden,
Deshalb sind alle Harddish-
Besitzer gut dran, die ma-
chen 7MB auf der Platte frei
und installieren Waxworks
eimfachdort.

hs

A ... ein Zwilling kommt selten alleine

Test in: ASM 12/92
(PC), Hardware: A500,
A500+, A600, A2000,
mind. 1MB, Maus, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Coktel Vision,
Frankreich, Muster von:
Hersteller.

Ieh will nicht ungerecht sein: Ween ist auch auf dem Amiga ein

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik.. oo 9
Seiid e B
Spielablauf........

Motivation..............
Gesamtnote
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sehr biibsches Adventure. Wenn man allerdings die PC-Version
kennt, dann kann diese Umsetzung grafisch nicht iiberzeugen. Die
Farben sind zu blafs, das verwdssert die Atmosphére, und vor
allem feblen natiirlich die digitalisierien Zwischenszenen, Auch an
der manchmal etwas trégen Steuerung hat sich leider nichis ge-
tan. Soweit der voreingenommene PCler. Objektiv gesehen ist die
Umsetzung trotzdem ganz gut gelungen, nur daff eine Fesiplar-

tenoption. feblt, ist sebr
bedauerlich, Die Wartezei-
ien bereiten nuy Schlaf-
miitzen grofSe Freude. Ein
Pluspunkt: Eine deutsche
Version ist in absebbarer
Zeit wohl auch zu erwar-
fen...

ah
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PC/IBM

1863 HANDELSSIMULATION DT. ANL, VGA
3 D CONSTRUCTICN KIT 2.0 KOMPL. DT

A TRAIN KOMPL. OT. VGA

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS,
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGa
ARMOUR GEDDQN DT. ANL. VGA

ATAC. DT. ANL. VGA

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA
B.AT. 2 VGA DT.

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA
BATTLE ISLE KOMPL. DT. YGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. *
BUNDESLIGA MANAGER PROF, VGA DT.
BUBNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA *
CAMPAIGN KOMPL. DT, ANL. VGA

GAR AND DRIVER DT. ANL. VGA

GARRIER STRIKE - SOUTH PAGIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA

CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL. VGA

CHESSMASTER 3000 VGA
GCIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL, LOOM /

COOLWORLDS DT. ANL. WGA

89,90
118,90

48,80

89,90
75,90

49,90
78,90
89,90
95,90
79,90
93,90
85,30
79,90
85,90
75,90
99,90

75,80

MONKEY {SLANDS! INDIANA JONES / MANIC MANSIONS

ZAK MCKRACKEN/
COBRA MISSION VGA
COMANCHE KOMPL. DT. VGA

99,90
109 90

5,90
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM ‘MNKEE !

688 ATTACK SUB / Fi5 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

CRAZY CARS 3 DT. ANL.

CREEPERS VGADT. ANL. *

CURSE QF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT,
DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL. DT,
DAS BCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS DT, ANL, VGA"
DRAGONS LAIR 3 YGA

75,90
59,90
89,90
89,90
85,90

89,30
85,90
78,90

DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONS/

TERMINATOR! WWF WRESTLING

DUNE 2 VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA
DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ELITE GOLD VGAVERS. DT.

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA

EPIC DT. ANL, VCA

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. YGA
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EURD SQOCCER DT. ANL.

EYE OF BEHGLDER 2 KOMFL. DT, VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 DT, ANL. VGA

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 388/25MHZ DOS 5.0 VGA

FALCOM 3.0 MISSION DISK VGA

FIRST SAMURAI DT, ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 40 KOMPL. DT,
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL, VGA
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
F2 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

FAONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLHINS 2 KOMPL. DT. VGA

GODS DT ANL. VGA

GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA
GRAND MASTER CHESS DT. ANL.

GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2600 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HARDBALL 3 VGA

HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - WGAT7S,90

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA
HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HIRED GUNS VGA *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA
HUMANS. KOMPL. DT. VGA

INCA KOMPL. DT, V@A

INCREDIBLE MACHINE VGA

INDIANA JONES 4 KOMPL, DT, VGA
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
ISLAND OF DR. BRAIN VGA *

JIMMI WHITE SNOOKER DT. ANL, VGA
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT.

KGB DT.ANL. VGA

LASER SQUAD DT.ANL. VGA

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEEDS UNITED DT. ANL.

LEGACY DT. ANL VGA™

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL.DT. VGA
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA
LEMMINGS 2 DT, ANL. VGA *

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL.

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 {11 TITEL)
LURE OF THEMPRES KOMPL. DT. VGA
MARIO IS MISSING DT. ANL.

MC DONALDS LAND *

MEGA LO MANIA VGA DT,

MIGHT AND MAGIC 3 KOMFL. DT. VGA
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL DT.
MONMKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL, VGA
NYET Ill DT. ANL.

OM THE ROAD  KOMPL. DT. VGA

PATRIOT DT. AML. VGA™

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA™

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POPULQUS 2 DT. ANL. VGA *
POWERHITS BATTLETECH
POWERMONGER DT, ANL.

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. YGA
REACH FOR THE SKIES DT, ANL. VGA®
RED BARON WGA DT. ANL.

RED BARON MISSION DISK VGA
ROBOCOF 3 DT.ANL VGA
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS

ROME AD 22 DT. ANL. YGA

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - .
SECAET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECHET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAFONS OF LUFTWAFFE

SHEALOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT,

SIEGE VGA

SIEGE DATA DISK

SILENT SERVICE2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY DELUXE DT ANL

SIM EARTH DT. VERS. VGA

SIM LIFE VGA DT.ANL.

SKAT'92 KOMPL. OT.

SPACE QUEST § VGA KOMPL.DT.*
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA
SPELLJAMMER VGA

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF

TINDIANAPOLIS SO0/ADYV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTIGN INCL. WINZER
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT.

65,80
79,90
75,90

85,80
59,90
75,80

109,90
85,90
85,90
89,90
65,90
89,90
99,30
65,90
88,90
54,90
79,90
79,90
89,90
69,90
88.90
79,80

54,90
99,90
79,90
82,90

85,90
99,80
39,90

105.90
105,80
75,90
75,90
54,90
89,90
85,90
79.80
89,90

65,90

79,90
69,90

79,80

PC/IBM

STARCONTAOL 2 VGA 78,90
STARTREK 25 th ANNIV, KOMPL. DT. VGA& 95,9¢
STREETFIGHTER 2 DT, AML. 85,80
STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES WGADT. ANL. 79,80
SUMMONING VGA 75,90
TASK FORCE DT, ANL. 109,90
TERMINATOR 2028 VGA 79,90
TAOLLS DT. ANL. 49,90
UGH! DT.ANL. 59,90
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL. 39,80
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 89,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 VGA 89,80
VEIL OF DARKNESS VGA * 78,90
WAXWORKS KOMPL. DT. VGA 79,90
WAYNE GRETZKY 8 ICEHOCKEY VGA 78,90
WEEN DT. AN VGA 95,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 38,90
WING GOMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WINTER CHALLENGE DT, ANL. VGA 75,90
WIZAADRY 7 VGA 35,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 85,90
V FOR VICTORY DT, ANL. VGA 75,90
X WING VGA* 85,90
ZYCONIX DT.ANL. VGA 34,90
3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. NUR 3, 5" 34,90
4D SPORTS DRIVIN 29,90
4D SPORTS BOXING 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL 20,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 35" 28,30
BATTLETECH 2 29,90
BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NURE,25" 28,90
BUDCKHAN 29,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN 34,80
CHESSMASTER 2100 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,90
COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90
CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL. 29,90
CONQ. OF LONGEOW-ROBIN HOOD- VGA. OT. ANL. 49,90
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA 29,90
CYCLES -ACCOLADE- 29,90
DAS BOOT NUR 3,5" 29,90
DEADLINE - INFOCOM - 29,90
DELUXE STAIP POKER NUR 3,5° 28,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5 29,9
ENGLAND GHAMPIONSHIP SPECIAL FODTBALL24,90
ELVIRA ARCADE DT. ANL. 9,90
F 14 TOMCAT 29,90
FACE OFF ICEHQCKEY -GAMESTAR- 29,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25 29,90
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
INDINA JONES 3 AD\!ENTURE KGMPL DT. 35,80
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3, 34,90
KILLING CLOUD NUR3,5* 29,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 525 49,90
KING ARTHUR -IFOCOM- 29,90
LIFE AND DEATH 1 39,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 525" 29,50
MEGA FORTRESS NUR 525" 39,90
MICROPROSE SOCCER 29,90
MiG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 35" 29,90
MUD.S. DT.VERSIOM. NUR 35" 29,80
QIL IMPERIUM KOMPL. DT, 24,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS. 8,5" SIERRA 49,80
POPULOUS DT. 2880
POPULOUS SCENERY Lo
PROPHECY -INFOCOM- 29,80
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL, VGA 39,90
SECRET OF SILVERBLADES 39,90
SHADOW LANDS NUR 3,5 KOMPL. DT. 29,50
SHADOW SORCERER 29,90
SHOGUN -INFOCOM- 29,90
SPAGE QUEST 2 -SIERRA- 29,90
STARTRECK -V- 29,9
STREET FIGHTER 1 29,90
TEAM SUZUK| 29,50
TIME QUEST VGA NUR 5,25" 29,90
TURBC OUTRUN 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT, ANL. 39,90
TV SPORTS BOXING DT, ANL. 34,90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,90
ULTIMA 4 29,90
ULTIMA 5 29,90
ULTIMA 6 VGA 45,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,80
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5" 29,90
WISHBRINGER -INFOCOM 29,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5 - 29,50
CD-Rom
CHESS MASTER 3000 99,80
GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Sharewara 69,90
HOT NEWS * 18,90
INCA KOMPL. DT. 119,80
KINGS QUEST 5 99,90
LOOmM 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
M1 TANK PLATOON 95,90
MIG 29 FULGRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,50
PACIFIC ISLANDS T, YANKEE 2 79,90
RAILROAD TYCOON 95,90
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 128,20
incl. PBO/PAA/HE162/00335
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere Bilder’Pgm’s 35,80
SHAREWARE PEARLS 2 Spiele,DTP Grafk, Animat,.. 46,90
SPACE QUEST 4 99,90
SUPREMAGY 79.90
TRAVEL MAGIC * 69,90
ULTIMA 1-6 69,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 108,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH. 96,90
WILLY BEAMISH * 09,90
75,90

ZORK TRILOGY 1-3
-

Soundkarten/Zubehor

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX OT.

GD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST,
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

ROLAND LAPC 1&MID]

FOLAND MIDIBOX MCB 1

RUDDER PEDALS THAUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER FRO DT. HANDBUCH
SOUND GALAXY NX

SOUNDMASTER 2 CQVOX
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -
VIDEOBLASTER

239,90
128,50
468,00
19,90
18,90
89,90
165,90




" WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079 &
8273
Telefax 08142/54654

€64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT. ANL. 38.80
BATTLE COMMAND DT. ANL. 28,90
BUDOKHAN DT. anL, 45,89
BUNDESLIGA MANAGER KOMFL. DT, 3890
CHAMPIONS COMPILATION 45,840
COOL CROCK TWINS DT, AhL. 4200
COOL WORLL 33,99
CONCGUESTADOR KCMPL.DT. 59,99
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL, DT, 2580
DEATH KMIGHTS OF KAYNN 58,90
CREANM TEAM COMPILATION INCL.. SIMPSONS!
TERMINATOR 2/ WWEF WRESTLING 44,90
ELVIRA ARCADE AGTEON 3880
ELVIRA 2 ARCADE GAME DT, ANL. 44,99
ERBEN DES THRONS ROMPL. DT, 55,90
FIRST SAMURAI DT. ARL. 42,80
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 24 90
GUNSHIP OT. 47,90
HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL, DT 33,80
HOGK OT_ANL 38,89
MANCHESTER UN{TED EURGPE DT, an.90
MANIAG MANSION KOMFL. DT. 54,90
MAN PACK DT, ANL 9,90
MEGA SPORTS DT. ANL. 47,90
NIiCK FALDC CHAMP. GOLF 39,90
NORTH AND SOUTH OF, a7.an
PIRATES DT. 47,90
POOLS OF RADIANGE 62,00
POTRPANIC DT. ANL. 34,90
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT 49,90
RAAINBOW COLLECTICN DT, 40,30
RUBOCTD - JAMES POND 2 - DT, ANL. 48,80
SCENARIC - THEATAE COF WAR- KOMPL, DT, 42,90
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 48,80
STARBYTE NGO, 2 COLLECTION INCL. WINZER!
BLACK GOLD:STARBYTE SUPERSOCCEA DT. 48,90
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMEL, DT, 38,80
STREET FIGHTER 2 DT. AML. 42,90
SUPER SIM PACK DT, 48,80
. TESTDRIVE 2 COLLECTION 59,80
UGH !t DT. ANL. 38,80
WMORLD CLASS LEADEABOARD 24,50
WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING 42,90

Sonderposten €64 Disk

3D GONSTRUCTION KT DT, VERSION 24,80
AMAZING SPIDEAMAN 14,80
ARKANQID 2 440
ATOMIND 12,90
BACH TO THE FUTURE 2 & 3 PACK 1590
BATMAN THE MOVIE 0T, ANL. 14,90
BATTLECHESS 1 DT, ANL, 24,90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 18,80
BUCK ROGERS DT.ANL. 23,90

GHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS! LOTUS 1/

GLOUD KINGDOM! IMPOSSAMOLE! GHOLLS N GHOST 24,20
COLOSSUS CHESS 4 14 20
GONAN 1490

COVER GIRL STRIP POKER 14,20
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND 18,90
ENGLAMND CHAMP, SPECIAL 14890
EURZPEAN SOCCER CHALLANGE 14,80
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128) 23,90
GRAND MONSTER SLAM 14,30
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL 15,80
HERO QUEST BRET TSPIELUMSETZLNG 14,20
HITS 2 GOMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER! AETROGADES
HUDEQN HAWIK DT. ANL 17.80
INTERNATIONAL 30 TENMIS 19.80
INTERNATIONAL IGEHQGKEY 12,80
JAMES BOND COLLECTION 1580
XICK OFF 12,80
LOTUS ESPRIT TURED 1480
MICROPUSE SGCCER 14,90
MIGHTY BOMBJACK 14,90
QIL MPERIUM KOMPL. DT, 14,92
PITFGHTER : 12,83
PUZZNIK DT. ANL. 14,80
REIZ BASEBALL 17,80
ROLLING ROHNNY 17,80
SHANGHA| 15,80
SHOQT EM UP CONSTRUCTION KIT 17,90
SPACE HARFIER 2 1490
STEVE DAVIS SNOOKER 14 90
STRATEGO 2490
SUPER MONACO GRAND PRIX 14,90
SUPER SPACE INVADERS 14,80
SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL, ELITE,
TETAIS, SENTINEL, STARGLICER, AGE 2 18,90
TURRICAN 1 DT, ANL. 15.92
TURBICAN 2 DT, ANL. 15,80
WINTER CAMP 14.80
ZAK MG CRACKEN KOMPL. DT. 29,90
EZOMBIE  DT. ANL. 15.90

Abgaba nursalanga Vareat reicht

-
Sega Mega Drive

BSEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS OT. ANL. 259,90
MAGNUM SET SEGA MEGA DAIVE DT. ANL. 358,80
MEGA DAVE GRUNDGERAT DT VERS, 260,80
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. AML. ° 75.80
BATMAM RETURNS DT ANL, ¢ 75.80
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL. 26,480
FANTAESIA MICKEY 2 DT. AML. 99,90
GOLDEN AXE 7 DT, AhL. 69,80
INDIANA JONES LAST CRUSADE DT ANL. * 86,50
INTERGEPTOR F 22 DT. ANL, 83,90
JOHN MADDEN FOOTRALL DT, ANL. 84,80
LEMEENGS DT AML, * 85,90
LOTUS TURES ESPRIT DT, ANL, * 55,80
MICKEY & DONALD  DT. ANL, 78,90
MHL PA B3 IGEHDCKEY DT, ANL. 56,90
PGATOUR GOLF DT_ANL, §9,90
SUFER OFFROAD RACER 75,80
SOMIC THE HEDGEDOG 2 DT, ANL, 78.80
TEETODRIVE 2 OT, AML. 79,80
TOKE OT. ANL. 9,90
TURBECQ CUTRUN 88,30
TURRICAN 1 DT. ANL 83,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,90
WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. AML. 79.90

Atari/Amiga
1889 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 t18
2D CONSTRUCTION KIT 2.0 KCMPL. DT 1 MB
AR SUPPORT DT. AML.
AQUATIC GAMES OT. ANL.
ARABIAN NIGHTS DY, AWL. *
ARCHERA MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT, ANL.
AVEE HARRIER ASSAULT 1 MB
BAT 2 KOMPL DT, 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL,
BATTLE ISLE KOMPL. DT.
BATTLE iSLE DATA DISK OT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DHSK NO. 2 DT. ANL. *
BCKID DT. ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF, KOMPL.DT.
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CASTLES DT. 1MB
CASTLES DATA DISK DT. ANL.
CATCH EM DT ANL.
CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB®
CIVILIZATION 1 MEB KOMPL. DT.
COMBAT CLABEICS COMPILATION [MCEL, TEAM
TYAMKEE 668 ATTACK SURY F15 STRIKE
EAGLE 2 DT, ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADDR DATA DISK KOMPL, DT,
CO0OL CROC TWINS DT. ANL.
COOLWORLD DT, ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF ENCHANTIA - KOMFL, DT. 1 MB
CYTRON DT, ANL,
DARK QUEEN OF KRYNN | MB
DAS SCHWARZE AUGESCHICKSALSKL, KOM.OT.1,5ME
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DEATH KNIGHTS OF KA. KOMPL, DT.10B
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DOODLEEUG DT ANL.
DOMINIUM KOMPL. DT.
DRAGONSLAIR 3 T MB
DREAM TEAM COMPH ATION INCL. TEAMINATORZ
WWF WRESTLING SIMPSONS DT. ANL.
DUME KOMPL. DT. 1MB
BUNGECN MASTERY CHAOS STRIKES
BACK DT. ANL. 1 MB
DYMABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMFEL DT.
ELVIRA 2 KOMPL OT. 1 MB
ELYSIUM DT. ANL,
EPIC DT, AML.
EREEN DES THRONS RKOMPL. DT, 1 MB
ESPANA - THE GAKES 02 - DT. ANL,
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, 1 MB
EYE OF BEHOLOER 2 KOMFL. D7, 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/FOPLLOUSY
REALMSMEGA LD AANIA
WONDERLAND DT. ANL.
FATE GATES OF DAWN KQMPL, 0T,
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL,
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL, 1 MB
FORMULA 1 GRAMD FRIX 1 KB DT,
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB
GOBLIENG DT, ANL.
GOBLIINS 2 DT, AL, 1 MB
GODS DT,
GUNSHIP 2000 BT ANL. TME *
HEAD TO HEAD F13 5t Fighter 8MIG285uper Fulc 1MB
HEXUMA KOMPL. GT. 1 MB
HIRED GUNS OT. AML. *
HISTORY LINE BAYTLEISLE 2 DT.
HOOK  KOMPL, DT,
HUMANS KOMPL, DT,
HUMANS FACE DT, AML.
INDIANA JONES o
-FATE OF ATLANTIS KOMPL, DT. 1 4B
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
JIMMTWHITES SNCOKER DT,
JIM POWER
JOE & MAC: CAVENAN NINJA DT. ANL.
JOHM BAANES SOCCER DT. ANL.
JOMM MADDEN FOOTBALL DF. ANL,
KGE DT ANE 1MB"
LEEDS UNITED CHAMPICNS
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDLA, 1MB  KOMPL. DT,
LEMMINGS 2 DT ANL. 1 MB*
LEMMINGS DOUBLEPACK. DT: ANL
LETHAL WEAPON DT. ANL.
LO0M KOMPL. DT,
LOST TREASUAES QF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 3-THE FINAL CHALLENGE- DT, ANL,
LURE OF TEMPTRESS 1MB OT. AML.
Mt TANK PLATOON DT.
MADTY  KOMPL, 0T, 1MB
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. -
MAGIC POCKETS DT,
MANCH. UNITED EURCPE DT,
MANIAC MANSION KQMPL, DT,
MC DONALDS LAND DT. ANL. *
MEGA MIX COMPIL INCL. LEANDER
FAGONY/QRK DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL, DT, AML.
MIGHT AND MAGIC 3 | ME KOMPL. DT
MOMKEY ISLANDS 2 KOMPL, DT, 1 MB
MOTGRHEAD
NICK FALDO CHAMP. GOLF DT. ANL. 1 MB
MNIGEL MANSELL AACING DT.ANL. 1MB
NOVA S 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB
FATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PERFECT GEMERAL 1 MB
PERFECT GEMERAL DATA DISK
PGA GOLF INCL, COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT, ANL.
PINBALL DAEAMS DT, AML.
PINBALL FANTASIES DT, ANL. 1MB
PIRAGY ON THE HIGH SE&S 1 MB
POOL OF DARKMESS 1 MB
PCPULCUS 2 1 MB DT. 65.90
FOPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. AML.
PREMIEAE DT.ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROFMECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT, ANL.

B5.30

£5,90

85,90

72,90

85,90

54,90
28,90

59,50
68,90

52,80

72,90

58,80
69,50

79.90

85,90
114,90
53,50
65,90
34,90
55,90
55,50
58,90
79,90
75,90
5,90
48,80
43,90
54,90
5,90
G990
65.80
65,30
65,30
38,90
55,90
53,30
79,30

Versana Service GrbH

Atari/Amiga

RAVING MAD COMPILATION INCL, MEGA TWINS!
RABACOD J.F. 2ROCLAND DT. ANL.

RAILAOAD TYCOON KOMPL DT 1 MB 75,90
RAMFART DT.ANL. 1MB

REACH FOR THE SKIES 1MB DT. AN, *

ROAD FASH DT. AN

ROBQSPORTS 1 ME

ROME AD 92 DT. ANI

SABAE TEAM DT, ANL. 1 MB

BECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT, 7680
SENSIBLE SOCCER 92/23 OT, ANL. 69,90
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SHADOWWORLD DT, ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. OT. 1 MB

SILENT SERVISE 2 DT, { ME 75.80
SILLY PUTTY DT, AML

SIMANT KOMEL. DT. 1MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SIM DT POPULOUS COMPIL. DT, 74,80
SIM EARTH KOMPL, DT.

$PEGIAL FORCES 1 MB DT, ANL. 75,80

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT, ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL, PGA TOUR GOLF
ANDIANAPOLIS 500/ADV. TENHIS TOUR
STARBYTE MOQ. 2 COLLECTION INCL. WINZER
BLACK GOLDISPACE MAX KOMPL, BT, 1 ME
STEEL EMPIRE BT, ANL. 1 MB
STENGENBERGER HOTELMAN. KOMPL, OT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL,

ST. THOMAS KOMFL. DT. 1 MB *

SWORD QF HONQUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT, ANL.
TERRAWAY THOMAS DT. ANL.

THEIF FINEST HOUR CT. { MBE

THEIR FINEST HOUR MISSION

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1B
TROCDLERS OT. AML.

TROLLS DT. ANL.

UGH! DT ANL,

UNIVERSAL MONSTERS DT, AML. *

VIKINGS - FIELDS OF GONCQUEST BT, ANL. 1 M8
WALKER DT. ANL. *

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB

WAYME GRETZKY 2 ICEMOCKEY 1 ME

WEEN OT. ANl 1MB
WING COMMANDER 1
WIZKID DT. ANL
WOLFCHILD DT. ANL,
WWF 2 EUROJFZAN RAMPAGE
WRESTLING 1 MB GT. ANL.
ZOOL DT ANL.

Preishits Amiga
3 D POOL BILLARD
4D SPORTS BOXING
3D SPORTS DRIVIM
& WHEEL DIRIVE COMPILATION
ADVANDED DESTROYER SIMULATAR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
ALIEN STQAM
AMNIOS
APYIILA DT AN
AWESOME 1 MB
AUSTEALITZ
BARDE TALE 3 DT, ANL.
BATTLECHESS 1 OT, ANL.
BATTLEGOMMAND
BATTLEHAWKS 1942
BETRAYAL
BIG NOSE - THE CARAVAN -
CLOCODWYCH
BSS JANE SEYMOQUR
BUDOCKHAM
CADAVER
CENTURION DEF. CF ROME D1, ANL.
CHART ATTACK COMPIL. INCE. LOTUST. 1/ JAMES
PONRS GHOULS N GHCOST! VENUS
CHROMOQUEST 2
CHUCK ROCK
CHUGK YEAGERS 2.0
COOBMAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COMBORACER
COMTINENTAE CIRCUIS
CAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DAS BOOT 1MB
DEADLINE -INFOQCOM-
DELUXE STRIP POKER
DEUTERQS 1MB
DRIVE ME CRAZY COMPILATICN
F-16 COMBAT PILOT
FULL METAL PLANETE
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GHENGIS KHAN
GHOSTAUSTERS 2
GG FOA GOLD SOMMERSPIELE
HARD DRIVIN 2
HEART OF CHINA DT.ANL. 1 MB
HUDSOMN HAWK
HUNTER DT, ANL.
IMFERIUM DT. AdlL
IMDIANA JONES 3 ADY. KOMPL. DT.
INDY HEAT
ISHIDD
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK MICLAS GOLF 1 M2
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
JAHANGIR KHAN SQUASH
JAMES POND -UNDERWATERAGENT

69,80
880

1ME KOMPL, DT,

58,90

23,
KARATE ACES GOMPIL. INCL. LAST NINJA 2 DOUBLE

DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES
KHALAAN KOWPL. DT,
RICK OFF INCL. EXTRATIME

ULt

35,80
29,90
29,90
23,90

P - I -l n -
LASTMINJA 3 DT, ANL,
LEISURE SULT LARRY 1 301 -3IERAA
LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB
LIFE & DEATH 1
MAGMNETIC SCROLL COMPILATION
MAGMUM CORILATION INCL. RVF HONCH,
PFAQ TENNIS TOUR, CRIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED
KMAX PACK CONPILATION INCL, TURRIGAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON
REGA TWINS
MICROPI0SE SOCCER
MIOWINTER 2 KOMPL. BT.
MOONBASE iWB
MOVIE FREMIER COLL. INCL. TURTLES
AGREMLING 2/B.T. FUTURE 2/ ETC.
MUDS. KOMPL DT,
KIYSTICAL
NINJA REMIX
MORTH & SOUTH

R

1 MB

1
QUTAUN EUAGPE DT. ANL.
PACMANIA

PAPERBOY 2

PRRANMAX DT, ANL.

PEGASUS

PICTIONARY

POPULOUS DT,

FOPULQUS DATA

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK

R-TYPE

R-TYPE 2

RAILACAD TYCODN ENGL. YERS. 1MB
RAINBOW ISLANDS

KBl 2 BASEBALL

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOQOTBALL
ROLLING RONNY

SHADOW LANDS  KOMPL. OT,
SHINGEI

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE

SILKWORM

SKYCHASE

SOCCEAVANIA COMPILATION

SPACE QUEST ¢ DT, ANL. 1KB -SIEARA-
STARFLIGHT 2 0T, ANL. | MB

STRIKER - SCCCER -

BUPAPLEX

SUPERCARS 2

SUPER HANG ON

SUPERA MONACO GRAND PRIX

SUPER St PACK INGL. 30 TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 80. AIRB RANGER

SWITCHRALADE 2

1 MiB

TEAM SUZUKI
TESTDRIVE 2 - THE DUELL -
TRIVIAL PURSLT
TURRICAN 2 DT. ANL.
TURTLES TEW 2
TV SPOATS BASEBALL DT, ANL.
TV SPORTS BOXING OT. 8NL.
UMS2 DT.ANL. THMB
1INREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VIDEQ KID
VIKING CHILD
WATERLCO
WILLY BEAMISH DT. ANL. RS
WISHERINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 92
ZAR MCKRAGKEN
ZORK 1-2JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat richt

AmigaZubehor
1.5 MB SPEICHER KOMPL, BESTUCKT INT.
1,8 KB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500
AMIGE ACTION REPLAY 5 A 2000
DISKBOX FUR 40 X 2,5 DISKS
ELEGTR. BOOTSELECTOR DF-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 525"
EXTERNES LAUFWERK 3,5"
GENIUS TRIPLE MOUSE
GRAVIS GAME PAD
IMTERNES EAUFWERK A 500 3.5"
INTERANES LAUFWERK A 2000 35"
JOYSTICK COMPETITION RO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO RINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSGHALTER
MOUSEAIYETICKYERLANGERUNG
MOUSEMATIE
METZTEN A5004,5 A
ROMROM PLATINE KICK 2041 3 ASO0
SPEICHERERVWEITERLUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

35" 200 NeName 10er
35" 2HDMoName 10er
5.25° 200 NoNarre 10er
525" 2 WO NoNarne 10er

* = Bei Drucklegung nach nicht ligferbar - Irrium vorbehalten
Liste gegen frankierten Rlckumschlag. Bitte Compuitertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,06
Varkasse im Infand nur per Euroscheck plus DM 8,00
Auslend: Nur Yorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Meontag - Donnerstag 9.7 - 18.9, Freitag 9.5 -17.°0

230,80
279,20
188,60
219,00
19,80
38,990
188,80
133,30
48,80
39,90
158,80
148.90
20,96
29,90
38,80
34,90
48,90
8.20
6,90
69,20
99.50
66.90
7420

3,99
14,90
5,90
12,80




RAdventure

A Schrdge Typen, heifle Grafik

VEIL OF DARKNESS
-PREVIEW -

System: PC, geplant fir: =, Her-
steller: SSI, USA.

Transylvanien. Im Herzen
Europas gelegen, ist dieses
Land voller dunkler Berge
und finsterer Walder be-
kanntermaflen die Heimat
aller traditionellen Horror-
viecher.

airn, der fiese Flirst des
Landes, ein boser Zaube-
rer und Nekromant, der
obendrein noch neben-
beruflich dem Vampirismus nachgeht,
webt so machen bésen Bann. Inmitten
einer besonders schwarzen Nacht [aft er
das Flugzeug unseres Helden abstiirzen.
Der Armste wird jedoch gerettet, bevor das
Wrackin Flammen aufgeht.

Als er wieder aufwacht findet er sich in
einem kleinen Dorfchen wieder, das im
Banne der Monster steht. Ein alter Mann

50

A EinHeldinder Ubersicht

Avufdem nachtlichen
¥ Kirchhof

lleves von Graf Draculn

und seine Tochter haben ihn gefunden
und hierhergebracht. Von ihnen erfihrt
er auch niheres iiber die Situation im
Herzen Transylvaniens, die fiir die Be-
wohner gar nicht so lustig ist. Tagsiiber
konnen die Menschen zwar kurz aufat-
men, des Nachts jedoch regieren die Un-
geheuer.

DerHeld tut,
was Helden tun miissen

Erversucht, dem Spuk ein Ende zu berei-
ten. Durch Gespriche mit den Dorfbe-
wohnern erfahrtervon Kairn-undseiner
bdsen Bande. Die Unterhaltungen laufen
jeweils {iber Windows ab, in denen die
Informationen eingeblendet werden
und wichtige Begriffe farblich abgesetzt
sind.

Die eigentliche Action findet in einem,
in alle Himmelsrichtungen scrollenden
3D-Szenario statt, durch das Thr den Hel-
den steuert. Hier gilt es dann Rétsel zu 16-
sen, betimmte Gegenstinde zu finden,
um letztendlich Kairn das Handwerk zu
legen. Alle Fure Erkundungen werden
durch die autornatische Kartierfunktion
festgehalten. Thr kdnnt Lagepline und
Gespriche sogarausdrucken lassen.

Veil of Darkness ist zwar ein SSI-Pro-
dukt, wurde abervon Event Horizon pro-
grammiert, der Softwareschmiede, die
auch schon fiir The Summoning verant-
wortlich zeichnet. Dementsprechend ba-
siert auch ‘Veil’ auf derselben Gamesen-
gine wie ‘The Summoning’, die zwar
programmtechnisch noch ein wenig ver-
bessert wurde, und jetzt etwas schneller
ist, aber in der Bedienung keine Verznde-
rungerfahren hat.

Wo sich wirklich etwas getan hat, ist
im Bereich Grafik. Die ist vom Feinsten
und behandelt das Horrorthema subtil
und phantasievoll; wiiste Splatter-Sze-
nen werdet Thr vergeblich suchen. Dafiir
gibt’s vom néchtlichen Kirchhof {iber
unheimliche Katakomben bis zu schau-
rigen Burgen alles, was zu einer ziinfti-
gen Gruselgeschichte gehrt.

Endgiiltig erbleichen konnt Thr schon
Ende Februar, dann soll “Veil' end-
giiltig fertig sein, und in den Handel
kommen. Eine komplett deutsche Versi-
on folgt dann mit einigen Wochen Ver-
zogerung, &

Heiner Stiller
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lleue Gotter braucht das Lund

Lwischen den Wurzeln der Weltesche
Yggdrassil wohnen die Nornen. Die
Schicksalsgattinen, die den Strang der
Geschichte weben. Ihren allsehenden
Augen entgeht nichts: Sie sehen Surt
den Feverddmon, die Midgardschlan-
ge, deren gigantischer Leib die Welt
umspannt, Loki, den Gott der Liige, der
seine Intrigen spinnt, und einen klei-
nen Computer-User, der hinter seinem

PC-sitzt und Valhalla spielt

VALHALLA

System: PC (mind. 286/12, Fest-
pl., unterst. Sound Blaster, AdlLib,

PC-Studio}, geplant fiir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Optyk, England,
Mustervon: Hersteller.

nsider haben’s sicher
schon bemerkt, Valhalla
spielt vor dem Hinter-
grund der nordischen
Gotter-Mythologie, die schon in manch

anderem Spiel herhalten mufite. In
schlichter Draufsichtsperspektive gestal-
tet, steuert [hr Euren Helden durch die
Lander dieses Sagenkreises, priigelt Euch
mit Monstern, ldst Ritsel und erkundet
Verliese. Hier steckt der Spielspaf im De-
tail: Die grafisch karge Welt ist eigentlich
ein Hort blithenden Lebens, ca. 200 ver-
schiedene Rassen bevilkern die verschie-
denen Ebenen der Weltesche Yggdrassil.
Dutzende von Tridnken, Zauberperga-
menten, Riistungen, magischen Ringen
und anderen Gegenstinden kiinnen ge-
fundenwerden.

Deutlich am papiergebundenen Rol-
lenspiel orientiert , gilt es auch bei Val-

A Dieeinfache
Grafik sollte
nichf
abschrecken

halla Phantasie zu beweisen und das ‘Ki-
no im Kopf’ zu bemithen. Denn trotz der .
einfachen Art, steckt in Valhalla einiges
an spielerischemn Tiefgang, und ist fiir
Freunde des Genres sicher einen Blick
wett. =
HeinerStiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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SECRET SERVICE, das
heift Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce- : : -
Austiifteln, aufschreiben, ab-

tera-pp. - schicken & absahnen... Ob ASH,
_ ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...
Don’t forget: Absender, System
_ und natiirlich uns... :

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870, '

e o 3440 ESCHWEGE
| *Das Honorar ergibt sich aus Umfang und

. Art der Einsendung, betrdgt aber mindestens
- 20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!




Guiship 2000 L me i
Historyline Spiderman? ...
IndyIV-Action Game . SuperHangOn ..

4D Sports Driving KnightsoftheSky........... SuperMarioLand?......

Abandoned Places Krusty’s Super Fun House SuperMarioWorld

Acesofthe Pacific . LotusIII ‘ izl T e W6 WG S

AloneintheDark ' The Humans ..............
Amazon : 5 Wimbledon ..
Might&MagicIV. L o e
World of THUSiOn ...
Parodius
GubeX i s Pinball Dreams ..........
D/Generation ... ) Pinball Fantasies .
Das SchwarzeAuge ... Robocop3
DesertStrike Secret Weapons of the Luftwaffe
SillyPutty
SOTUCZ L e

Seeret Service
HintHunt ...




Secret Service

Mehr fiir's Auge...

Schonmal im Heft herumgebldtiert? Dann ist es
Euchssicherlich aufgefallen, daB es jetzt noch mehr
Secret Service gibt - und dofl die ganze Geschichte
an manchen Stellen schén bunt geworden ist. So
soll's von nun an in jedem Heft aussehen: Neben
den Gblichen Tips und Tricks auch jeden Monat
mindestens eine schon autbereitete Kompletilo-
sung - schlieflich liest das Auge jo auch mit...

Um Umfang und Qualitdt zv erhalten, brauchen
wir natirlich Eure rege Mitarbeit. Also haltet Euch
ran und versorgt uns weiterhin mit Tips und Tricks,
die es in sich haben. Aber Achtung! Bitte haltet
Euch an die Spielregeln, was Karten und Kompleti-
ldsungen angeht - nachzulesen wie immer am En-
de des Secret Service. Die Post geht, wie iblich, an:

Redaktion ASM
-Secret Service -
Postfach 870
W-3440 Eschwege

Idv IU-ActionGome

Wenn man im Titelbild NViGHT-
SHIFT eingibt, kommt man spéter
im Spiel mit der Taste F9 ein Level
weiter - allerdings nicht auf dem
Ic.. |

Sven Schreiber

Nie wieder Probleme mit der magi-
schen Energie bei Klerikern und Pa-
ladinen! Und so wird's gemacht:
Man wihlt den Spruch First Aid
oder Cure Wounds und klicke Cast
an. Wenn man nun gefragt wird,
welcher Held geheilt werden soll,
driickt man die ESC-Taste und siehe
da: Die Magie-Punkte haben sich
auf geheimnisvolle Weise um 8 er-
hisht. Wer lieber mit der groben Kel-

54

‘le arbeitet und den miichtigen

Spruch Cuere Poison beherrscht, der
kann auf diese Weise gar 100 Punkte
absahnen -unddashbeliebigoft. M

MarkusScheffer

Und noch eine kleine Mogelmdg-
lichkeit: Gibt man bei beiden Spie-
lern BAKTOTHEFISH als Namen
ein, gibteskein Zeitlimitmehr. M

Alexander Deak

Dus Schwarze Auge

Probleme kann es bei der Generie-
rung eines Jagers geben. Die um-
schifft man jedoch, inderm man den
Raumangst-Wert (RA) eines Helden
auf mindestens siben Punkte er-

hoht. (Diese Tatsache, die auch
beim Bretispiel gill, wurde in der
Anleitung ganz einfach unler-
schlagen.)
Wer Geldsorgen hat, der sollte in ei-
ne Taverne gehen und dort gleich
am Anfang das Talent ‘Gliicksspiel’
so oft anwenden, his man rausge-
schmissen wird. So lassen sich
leicht 150 Dukaten verdienen. (M
den Talenten ‘Musizieren’ und
‘Akrobatik’ kann man nicht so
viel Geld verdienen, aufSerdem
kann man sie nur einmal an-
wenden.)
Weiterhin kann man sich Geld und
Waffen besorgen, indem man fol-
gendes tut: Man hilt sich einen
Abend lang in der Taverne auf, geht
dann zum Haus des Hetmanns am
Westrand Thorwals und meldet sich
alsHeld. Wenn gefragtwird, ob man
einen Auftrag dbernimmt, mufd
man die zweite Moglichkeitwihlen,
wodurch man einen Schein fiir das
Zeughaus erhilt. Im Zeughaus, das
am Westrand des dstzlichen Markt-
platzes von Thorwal liegt, kann
man nun Gegenstinde im Wert von
maximal 27 Dukaten einsacken
und diese dann in einem Waffenla-
denwiederverhokern. |
Sir Toby

Knights of the Sky

So ziemlich jeder Nachwuchspilot
wurde wohl schonmal von einem As
zum Duell aufgefordert. Da man ja
kein Feigling ist, nimmt man die
Einladung an und befindet sich im
néchsten Moment beim Joystick-
Qudlen. Keine Chance, den Rivalen
vom Himmel zu holen? Weit gefehlt
- ein einfacher Trick kann hier Ab-
hilfeschaffen:

Ist man von seinem Flugplatz aus
gestartet, so sollte man so schnell
wie moglich eine Hohe von 25 000
Fufl anstreben. Laut Handbuch
kann das Flugzeug zwar nicht so
hoch, aber es klappt dennoch. Hat
man die Hohe erreicht wird man
feststellen, dafl die feindlichen
Flugzeuge am Himmel hangen wie
Miickenlarven unter der Wasser-
oberfliche. Und das schéne an der
Sache ist: sie wehren sich nicht ein-
mal - ein echter ‘Hinger’ also. Jetzt
sucht man sich seinen Kontrahen-
ten und heizt ihm ordentlich ein -
und daswar’s auch schon. Der Trick

klappt nicht nur hei Duellen, son-
dern auch hei normalen Missionen.
Allerdings hat die Sache einen klei-
nen Haken: Der Weg nach cben
kann recht - gefihrlich werden,
wenn man sich nur darauf konzen-
triert, an Hohe zu gewinnen. Aufer-
dem wird’s mit der Zeit dann doch
etwas langweilig, ]

Andreas Bognar

Alone in the Durk

In der letzten Ausgabe hatten wir
Euch schon verraten, wie man
durch Andern des Savegames tie-
risch viele Lebenspunkte bekommt.
Die sind aber nicht das einzige, was
geiindert werden kann. Nochmals
zur Erinnerung: Fiir etwas {iber
32000 Lebenspunkte im Savegame
bei den Positionen 4DAA und 4DAB
den Wert 7F 7F eintragen. Der glei-
che Wert bei 4D90/4D91 verlzingert
die Lebensdauer der Lampe erheb-
lich, bei 4D9A/4DYB und bei
4E38/4K39 steht die Anzahl det
Schiisse fiir Gewehrund Pistole. (72
der Néibe dieser Werte stehen auch
alle anderen Gegenstinde, dieim
Inventar in Zablen angegeben
sind-wer sucht, derfindet...) M

Christoph Menzel

Kleiner Rabatt gefillig? Dann pro-
biert doch rnal folgenden Trick zus:
Wenn man einen grifieren Stadt-
ausbau kaufen will, etwa eine grofie
Kirche fiir 640 Goldstiicke, dann
sollte man vorher etwas ‘sparsame-
tes’ auswihlen, etwa einen Tempel
fiir 160 Goldstiicke, und sofort be-
zahlen. Anschliefend wihlt man
sofort wieder die grofe Kirche an-
wihlen und bezahlen - sie kostet
dann nur noch 240 Goldstiicke,
man hatalso 240 Kréten gespart. Il

Andreas Kirsch

-

Habt Thr Euch auch schon mal dar-
ither gedrgert, daf Fuer Lieblings-
Hubi fiir die aktuelle Mission im
Campaign-Modus mal nicht zur
Verflisung steht? Dann wihlt doch
einfach Suspend Campaign an
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und startet die Mission solange neu,
bis Thr die gewtinschte Kiste habt -
die Mission an sich werdet Thr so al-
lerdings nichtlos... |

Andreas Kirsch

Secret Weapons of the

Luftwaffe

Hat Euer Pilotsein Bildschirmleben
mal wieder in einer Explosion aus-
gehaucht? Don't panic, einfach den
Resetknopf driicken, solange die
Explosion noch sichtbar ist - die
Mission istdann zwar verloren, aber
derwerte Herrist noch amLeben.
Oder riicken Euch die feindlichen
Jiger auf dem Heimweg mal zu
dicht auf die Pelle? Dann fliegt doch
! einfach in einer Hohe von 20 bis 30
t  Fuf und ignoriert die warnende
i Meldung. Die Feinde folgen Euch
zwar, treffen aber nicht mehr. Aller-
i dings solltet Ihr sehr vorsichtig mit
i der Steuerung umgehen - und auf
i die Zeitkompression tunlichst ver-
zichten, da Ihr sonst ziemlich
schnell an einem Geb#ude zerschel-
lenkénntet. |
Andreas Kirsch
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Quantitat geht nicht vor Qualitit:
O Wihrend 200 Sternendrohnen nor-
malerweise eine Kampfstirke von
1200 haben, 14t sich diese durch
den Einsatzeinerordentlichen Crew
im die Drohnen steuernden Stern-
schiff spiirbar erhdhen: Hat die
Crew den Rang PILOT, betrdgf die
Kampfstirke schon 1400, die Rénge
KAPITAN und ADMIRAL bringen ei-
ne Stirke von 1600 und 1800, ein
KRIEGER sogar 2000. So lassen
sich, insbesondere mit dem Torpe-
dowerfer Prejudice, die feindlichen
Raumbasen sehr schnell mit gerin-
gen Verlusten (meist sogar unier
100 Drohner) erobern.
Esist anzuraten, immer mit minde-
stens 400 Drohnen anzugreifen.
Inshesondere im letzten System ist
das wichtig, da die Hydroiden dort
alle Weltraumfabriken mit 400 an-
statt bislang 200 Drohnen bewa-

i) chen. ]
CX) Mathias Poppe

Pinball Fantusies

Fiir alle unerschrockenen Amiga-
Freezer ein paar praktische Adres-
sen: Die Anzahl der Cyclones beim
Pariyland-Flipper  steht  bei
$C091A5, beim Speed Devils kann
man die Miles bei $C0912F einstel-
len. Die Skilis beim Billion Dotlar
stehen bei $C00207, die Screams
heiStones n Bonesbei $G09229. M

Stefan Sandhoff

Ein Cheat fiir Amiga und Atari ge-
fallig? Dann aktiviert doch im er-
sten Level irgend ein Terminal, be-
wegt das Fadenkreuz in jede Ecke
des Terminals und driickt einmal
den Feuerknopf. Wenn man jetzt
das Terminal wieder verldft, so
kann man mit ‘F’ den Sprit fiir
den Flugmodus auffiillen, ‘A’ sorgt
fiir mehr Munition und “H’ fiir
mehr Lebensenergie. Weiterhin
kannmanmit ‘Refurn’ das Jet-Pack
ein- und ausschalten, mit den
Funktionstasten kann das Level ge-
wihltwerden. i

AndreJubelt

Pinboll Dreams

Ignition: Man sollte am besten im-
mer auf die drei Lampen des Spell
Tgnition schiefsen. Wenn alle leuch-
ten, bekommt man einen Buchsta-
ben des Wortes Ignition. Wenn alle
Buchstaben leuchten, kann man
sich den Jackpot auf der blauen
Rampe abholen. Wenn man einmal
keine Chance hat, eine der drei
Lampen zu treffen, sollte man,
wenn die Kugel auf den linken But-
ton kommt, versuchen, simtliche
Lichter der Light-Leiste anzuma-
chen. Dadurch kann man sich ei-
nen Extra-Ball auf der blauen Ram-
pe holen. Kommt die Kugel auf den
rechten Button, dann entweder in
die blaue Rampe oder in den Gang
rechtsdaneben spielen.

Steel Wheel: Hier gibt es zwei wichti-
ge Sachen: 1.) Wenn der Ball auf
den linken Button kommt, sollte
man die drei weifien Lampen rechts
treffen und sich dann in der Ein-
fahrt darunter die durch die ange-

schossenen Lampen leuchtenden
Bonus-Punkte holen. 2). Wern der
Ball auf den rechten Button kommt,
in den Durchgang, der zu den drei
Durchgingen (fzir Doppel-Bonus
wsw, ) fiithrt, schiefen und danach
in das Loch rechts daneben. Mit et-
was Gliick bekommt man dort ei-
nen Extra-Ball, den Jackpot oder
zum Beispiel drei Millionen (&azn
AR immer wieder machen,).
Beat Box: Zuerst die beiden Schilder
Europe und USA treffen und drei-
mal jeweils in die Einfahrt mit den
griinen Pfeilen (€D) den blaven
(Single und Video) und den
weiflen (Film ) treffen. Erst dann in
die rechte Auffahrt und die ganzen
Punkte einsammeln. Jetzt in die
Gasse ganz links wo man einen Ex-
tra-Ball bekommt. Dies ist wieder-
holungsfahig.
Nightmare: Hier immer abwech-
selnd die Auffahrten rechts und
links treffen. Man bekommt jedes-
mal eine Million und ein gelbes
Lichtin der Mitte. Wenn dortsimtli-
che Lichter leuchten (es also Mit-
ternacht ist) kann man, wenn man
die Einfahrt ganz rechts (Run for
your fife) so schnell wie moglich
trifft, bis zu 21 Millionen bekom-
men. Das wiederholt man ebenfalls
immer wieder. AufSerdem sollte
man die drei Leuchten in der Mitte
des Feldes und die drei mit der Auf-
schrift R LP. so oft wie méglich an-
schielen, weil dann jedesmal einen
Buchstaben bei dem Wort Gra-
veyard gibt. wenn das ganze Wort
leuchtet, wird der Punktestand ganz
einfach verdoppelt. So kann man
recht einfach um die 300 Millionen
Punkteholen. |
Bjorn Schuklies

Ates lif the Parific

Um bei dieser Simulation wirklich
voranzukommen, braucht man
schon etwas Geschickund Geduld.

1.) Luftkampf: Wenn man selber
das Geschwader fiihrt, sollte man
den anderen Maschinen - Next Sec-
tion - befehlen, anzugreifen. Das
restliche Geschwader - Entire Flight
- sollte bei wenigen Gegnern
Zuriickhaltung tiben und bei vielen
Gegnern ins Geschehen eingreifen.
Seinem Fliigelmann sollte man
freie Hand beim Angriff lassen. Auf
keinen Fall darf man ihn bei sich

behalten, da er itherfordert ist, auf
sich selbst und auf seinen Leader
aufzupassen. Wenn man hinter
feindlichen Jdgern her ist, sollte
man unbedingt das Seitenruder be-
nutzen, umerhéhte Steuerfahigkeit
zuerreichen. Man kann auch, wenn
einem der Gegner im Nacken sitzt,
einen Looping probieren. Bei Bom-
bern sollte man auf Distanz gehen
und fevern. Bei ihnen kann man
auch Raketen einsetzen, da sie
quferst trige sind. Man muf§ auf-
passen, wenn man zu nah ran-
kommt, schmeiflen die Bordschiit-
zen allzuarg mit Blauen Bohnen.
2). Bodenangriff: Beim Angriff auf
Hafenanlagen oder Flughéfen kann
man erstmal driiberfliegen undsich
um die leichteren Ziele kiimmern
(Zelte, Bezintanks wsw.). Bei ei-
nem zweiten Anflug mit gedrossel-
ter Geschwindigkeit und gesenkten
Klappen kann man seine Bomben
und Raketen sauber in und auf
groferen Gebduden ablegen. Die
Staffel sollte folgende Befehle be-
kommen: Ist der Feind prisent,
deckt ein Teil der Staffel den
Riicken. Wenn nicht, an alle Flieger »
Halali auf den Boden, Aber nicht zu
tief, denn es sollen schon einige
Flieger von den eigenen Splittern
getroffenworden sein.

3.) Angriffe auf Schiffe: Beiso einem
Angrifffliegt man die Schiffe am be-
sten vormn Bug ader Heck an, drosselt
den Motor und schaltet die Sicht
nach unten. Wenn man das Schiff
sieht, benutzt man das Seitenruder,
um die beste Position zu erreichen.
Dann ab mit der Ladung. Wenn
man einen Sturzflugbomber fliegt,
istman meistens bei der Ankunft bei
den Schiffen direkt driiber. Sofort
abtauchen und die Sturzbremse ak-
tivieren. Das Fadenkreuz vor dem
Schiff halten. Bei 5000 Fuf die La-
dung ausklinken und wegziehen.
Bei Torpedobombern fliegt man das
Schiff von der Seite auf 300 Fuf
Hohe an. Wenn man nah dran ist,
14t man den Aal fallen und geht
aufHuhe.

4) Versteckspielchen und Aus-
weichmandver: Bei Torpedo und
Sturzflugbombern, die nicht gerade
besonders gut hewatfnet sind, sollte
man einige Tips zu Herzen nehmen.
Bei bewtlktem Himmel sollte man
sich in der Wolkendecke verstecken.
Wenn die Jiger sehr hoch sind und
man mit einigen Fliegern zusam-
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men ist, kann man runtertauchen
und auf 150 Fufl und weiterfliegen.
Wenn man verrlickt genug und ein
biSchen geiibt ist, kann man sich
im Dogfight versuchen. Besonders
bei der Helldiver klappt dies panz
gut. Der gerade Weg zur Flucht nach
vorn ist iibrigens aussichtslos, da
dieJdger meistens doppeltsoschnell
sind, wiedie Bomber.
5.) Boraber eskortieren: Bei den
richtigen Bombern - zum Beispiel
B-17 - muf§ man vorsichtig sein. Sie
sind schwerfillig und kénnen nicht
gut ausweichen. Allerdings sind sie
sehr gut bewaffnet. Man kann sie
manchmal allein lassen, um Jagd
auf die Feinde zu machen. Wenn
man sich nicht stundenlang Zeit
14Rt, sind die Bomber noch vollzih-
lig bei der Riickkehr. Torpedo- und
Sturzflugbomber sind die anfallig-
sten Gerdte. Sie sind schlecht be-
waffnet und trige. Man muf schon
dicht bei ihnen bleiben, um sie zu
beschiitzen. Wenn sich dann ein J4-
ger nahert, schiefst man ihn ab. Bei
den hombentragenden Jagern ist es
recht einfach, seine Mission zu er-
fiillen - eben die Flieger wieder alle
heil nach hause zu bringen. Die
Jagdbomberwerfen ihre Ladung ab,
wenn sie Feinde erblicken, und es st
ein Leichtes, den Jdgern dann zur
Hand zu gehen, wenn es an die Ver-
nichtungderJiger geht.
6.) Trigerlandungen: Fiir viele ist
die Landung das Schwierigste an ei-
ner Mission, aber warum es sich
schwer machen? Esistwohl klar, das
man nicht mit 250 Meilen auf dem
Trager einschwebt. Erst runterge-
hen auf 500 Fuf, den Trager von
hinten anfliegen, Fahrwerk raus-
fahten und den Motor durch
Driicken auf “5” drosseln. Klapper
auf halb stellen. Wenn nétig, durch
weiteres Drosseln die Geschwindig-
keit auf unter 100 mph reduzieren.
Um Landeerlaubnis bitten (reguest
landing) und auf Hohe des Triger-
decks runtergehen. Jetzt auf “3”
driicken und den Vogel ganz lang-
sam runterdriicken. Radbremsen
einschalten und Motor aus, durch
Driicken von “1*. Jetzt Schweif ab-
wischenund Punktekassieren. W
I ]. Ruppert
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Fiiralle, die bei diesern Game noch
ein paar Schwierigkeiten haben,
hiernun der Lisungsweg;

Allgemein sollte man wihrend der
Schiefsessions die Maus und in al-
len anderen Situationen den Joy-
stick zur Hand nehmen. Der erste
Fall: Wir fahren geradeaus und bie-
gen bei der zweiten Abzweigung
nach links, dann nach rechts ab
tiber das Gras. Nun geht es wieder
geradeaus bis zur né4chsten Gras-
fldche und fahren auch dort noch
geradeaus weiter. Jetzt die Erste
linksund die zweite rechts,

Wenn wir im Geb4ude sind, um-
schalten auf Maussteuerung. Je-
der Splatterpunkist natiirlich eine
Zielscheibe. Der Weg: erste Ab-
zweigung links, zweite Abzwei-
gung rechts, reingucken, Typ er-
schiefen, umdrehen, Handgra-
nate ziinden, 'Typ erschiefen, wei-
tergehen. Die dritte Abzweigung
nehmen wir nach links. Nun
kommen vier Typen, die darum
betteln, ins Gras zu beiffen. An der
Abzweigung nach rechts und zwei
weitere Fuzzis plattmachen. Un-
ten geht man nach links, suckt in
die nichste Abzweigung rein,
nimmt die Typen aufs Korn, dreht
sich wieder nach rechts, geht um

die Kurve, erschiefstdie Punksund *

gehtnachrechts.

Nun sieht man den Oberpunk mit
Lewis als Geisel. Dort muf§ man
recht nah heran gehen und auf
den Kopf der schwarzen Person
zielen. Man solite mit dem
Schiefsen so schnell sein, daf die
beiden Typen noch nicht griin
sind, sonst erschiefft man Lewis,
was die sofortige Abschaltung zur
Folge hat. So hat man die erste
Mission erfiillt und es geht zuriick
zum Hauptquartier.

Die ndchste Mission kann man so-
wohl im Auftrag der Rehabs, als
auch im guten Sinne erledigen.
Im Inneren der Kirche sollte man
sich umdrehen und wieder raus-
gehen. Man kann aberauch in der
Kirche in den Untergrund gehen
und sechzig Leute erschiefen. Al-
lerdings haben dann die Rehabs
gewonnen und das Spiel ist zu En-
de. Dawir dies nichtwollen, gehen
“wir also raus. Hier werden wir mit
den Rehabs und zwei ED 209 kon-

frontiert. Da einige im Licht stehen,
konnen wir sie nicht treffen, also
schiefsen wir zuerst die Lichter aus
und dann die Gegner ab. Hierbei
sind Geschwindigkeit und Ubung
gefragt, da man, wenn man nur
noch 50 Prozent Energie hat, in die
Kirche zuriickmufs und nicht mehr
heraus kann. Bel dieser Mission
wird uns mitgeteilt, dafl Lewis er-
mordet wurde, und uns werden spa-
ter dieser und andere Morde an-
gehingt, obwohl es MacDaggart,
der Chefder Rehabswar.

In der dritten Mission miissen wir
eben diesen MacDaggart suchen.
Als Punkte, wo er sich aufhalten
kann, wird sowohl das Polizeirevier
als auch das 24-Stunden-Hotel, in
dem er dann wirklich ist, angegge-
ber. Auf dem Weg zum Hotel neh-
men wirnatiirlich wieder die kiirze-
ste Strecke, also {iber die Wiese. Im
Hotel angekommen, stellen wir wie-
der auf Maussteuerung um und ge-
hen in die techte Tiir Nun muf
manerstmal um die Ecke gehen. An
derersten Abzweigung braucht man
zwarnicht abbiegen, mufl aber zwei
Typen auf der linken und einen auf
der rechten Seite erschiefen. Wen
man zuerst unter die Erde bringt, ist
egal, denn man bekommt so oder so
eine Handgranate ab. Nun geht es
weiter geradeaus. Auch die néichste
Abzweigung hat rechts einen Bise-
wicht parat. An der dritten Abzwei-
gung ist dann ausnahmsweise
nichts los. Am Ende des Ganges ist
ein Aufzug (@ der gegeniiberlie-
genden Seite stebt etne “1”). Man
fahrt in den vierten Stock. Nun
bemiiht man sich, soweit rechts wie
moglich auszusteigen, damit man
nur den Typen, der vor einem steht,
umbholzen mufi. An der ersten Ab-
zweigung mufl man geradeaus ge-
hen, allerdings das oben beschrie-
bene Spiel wiederholen. An der
Stelle, wo die vier Geiseln stehen,
erst die Typen erschiefen und dann
durch die linke Tiir gehen. Obes die
richtige ist, kénnt ihr an der Lauts-
tdrke des Piepens hiren. Geht Ihr
nun jn den Raum rein, zersplittert
die Scheibe und es komint die Mel-
dung, dafs MacDaggart geflohen ist.
Bei der anschliefenden Autofahrt
sollte man das Stoppen des anderen
Fahrzeuges lassen und gleich in die
Fabrik fahren. Die vierte Mission,
der Kampf gegen Otomo, ist so

ziemlich die einfachste Mission
im Spiel. Erstmal schaltet man
auf die innere Sicht. Dann, falls
noch nicht geschehen, auf Joy-
sticksteuerung umschalten. Nun
wartetrnan den ersten Angriff Oto-
mos ab, den wir abblocken, Dar-
auf zieht er ein Schwert. Das ist
nun unsererseits der geeignete
Moment, die Pistole zu zichenund
auf ihn zu schieffen. Das mufl
recht schnell gehen, denn sobald
Otemo die Pistole sieht, steckt er
das Schwert wieder weg und oreift
erneut an, Wenn dies geschieht:
Pistole wegstecken und die oben
beschriebene Prozedur wiederho-
len. Falls Otorno einem die Wurn-
me aus der Hand schldgt, kann
man mit Return-driicken oder
Halten neue Energie holen und
spater defensivweiterkiimpfen.
In der fiinften Mission muf Robi
den Panzerangriff der Rebellen
verhindern. Hierzu fliegt man.
Erst die Panzer und die ED 209
zerstoren, dann die Hubschrau-
ber. Dicht tiber dem Boden blei-
ben. Falls ein Hubi am Heck
hingt, vollen Schub geben und
Schrauben fliegen, aber auf kei-
nen Fail Loopings. Die macht Ro-
bo nicht mit, und man stiirzt ab.
AuRerdem sollte man immer mit
der Kanone schieffen. Im ersten
Anflug nach dem Laden kann
manschor drei bis vier Gegner ab-
schiefSen. Fiireinen neuen Anflug
sollte man weite Schleifen fliegen;
und wenn die Rehabs kurzvor den
Rebellen sind, auf keinen Fall in
Panik geraten, sondern Ruhe be-
wahren.
In der sechsten Mission begegnet
man am OCP-Turm einem zwei-
ten Otomo, deretwas hirter als der
erste ist. Man kann aber mit der
gleichen Taktik verfahren, aller-
dings sollte man hesser auf die Pi-
stole aufpassen, da Otomo chne
diese fastunbesiegharist.
Die siehte Mission, der Abflug, ist
ein relattv kurzes Vergntigen: Es
wird eine Atombormbe eingeblen-
det. Sie ist nicht zu entschérfen.
Also bleibt nur die Flucht, dies
macht man mit der Taste “H”,
Man fliegt weg und der OCP-Turm
indieLuft... |
Philip Kempermann
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Fiir alle Leute, die Wein nicht nur
gerne. trinken, sondern auch mal
‘selbst anbauen’ méchten, hier ei-
nige Tips: Als gutes Weinbaugebiet
ist Wiirttemberg zu empfehlen,
Riesling und Trollinger wachsen
gut, und auch aus Burgunderreben
lassen sich bei etwas hoherer Re-
benzahl ganz gute Ertrige erzielen,
obwohl die Wachstumsrate als mit-
telmaRigangegebenwird.

Januar: Vergeft erstmal alle Weine,
die in der Qualitit hiher sind als
Qualitdtsweine. Die minimalen La-
gerzeiten der guten Weine sind so
lang, dafl man nicht sehr lange im
Geschiift bleibt. Lohn- und War-
tungskosten fressen einen bis zum
Verkauf dieser edlen Tropfen ndm-
lich auf. Aufferdem kann man sich
am Anfang nicht die Menge an Re-
ben leisten, die eine kostendeckende
Menge eines guten Weines liefern
kinnen. Das einzige, was in den
n#chsten drei bis sechs Jahren zihlt,
ist das Geldverdienen. Dann kann
man damit beginnen, weitraumig
zudenken und zuplanen,

ErsteSchritte

Also machen wir uns daran unseren
Weinberg zu bepflanzen. Fiir den
Anfang reichen erstmal 250 Ries-
ling- und 250 Trollingerreben.
Dann schaffen wir uns noch etwa
2000 Einheiten Lagerplatz anund
stellen zwei Erntehelfer ein. Sollten
es die Finanzen zulassen, legen wir
uns noch eine Erntemaschine zu.
Leere Flaschen sind vorerst recht
glinstigund sokaufenwirca. 10000
Stiick. Diingen brauchen wir vorerst
nicht, noch steht der Weinberg bei
100 Prozent. Mit dem Diingen sollte
man vorsichtig sein, es stehen nur
drei Diingungen pro Jahr zur Verfii-
gung. Das Feld ruhig mal bis auf 89
Prozent wirtschaften, dann aber
miissen wir die Diingekelle schwin-
gen. Vorteilhaft ist es, den Weinberg
erst im letzten moglichen Pflanz-
monat mit Reben zu bestiicken

(Méirz), auf 100 Prozent hochdiin-

gen und die verbleibenden zwei
Diingungen auf die Monate April bis
September verteilen.

Nach der Weinlese im Oktober das
Feld im Zeitraum von Novernber bis
Midrz in Ruhe lassen, dann den
Hang wieder bepflanzen und diin-
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gen. AberAchtung, diese Methode ist
mit Vorsicht zu geniefen, denn in
den Monaten November bis Mirz
konnen Rebenverluste bis zu 30
Prozentvorkommen, dajanicht ge-
diingt wird. Also immer etwas Geld
fiir neue Reben bereithalten. Soll-
tendie Finanzen einmal knapp wer-
den, hilft ein Besuch bei der 6rtli-
chen Kreditabteilung. Immer den
vollen Kreditrahmen mit 48mona-
tiger Laufzeit nehmen, da es nur
einmal Baresvon derBank gibt.
Februar bis September: In dieser
Zeit gibt es aulSer dem oben Be-
schriebenen nicht viel zu tun, Ofter
mal den Diingestand kontrollieren.
Oktober: Die Zeit der Weinlese ist ge-
kommen. Da wir ziemlich knapp
bei Kasse sind, brauchen wir einen
Wein, der eine kurze Lagerzeit hat,
also schnell zum Verkauf bereit-
steht. Ein Blick in die Tabelle verrit
uns, dafl der Qulititswein nur zwei
Monate Lagerung braucht, bis er
verkauft werden kann. Wir ernten
also reife und tiberreife Trauben. In
der Kellerei keltern wir unseren
Traubenmost. Sollte der Lagerplatz
nicht ausreichen, vorsichtig kalku-
lieren; im Notfall restlichen Wein
verfallenlassen.

Stetes Wachstum

Undwieder istes Januar; Nun auf zum

Rathaus. Wir melden unseren Wein -

als Qualititswein an und fiillen ihn
aufdem Weingutin Flaschen ab.

Februar: Wirlegen mal eine Pauseein.
Mérz: In der Stadt besuchen wir den
Grofhandel und holen dieneuesten
Preise ein. Meist zahlen die USA
ganz ordentlich. Also zur Bank und
sich einen Handelspartner aus den
Staaten angelacht. Natiirlich spie-
len einige Faktoren bei der Preisbe-
stimmung eine grofe Rolle. Je Lin-
ger der Wein lagert, desto hoher ist
der Preis. Das betrifft vor allem die
htheren Weine mit langer minima-
ler Lagerzeit. Hat man einen Qua-
litdtswein zu verkaufen, ergibt sich
folgendes Beispiel: Hat der Wein
zwel Qualititspunkte und einen
Ochslegrad von ca. 100, ist ein Preis
von 15 bis 18 relativ normal. Wenn
der Preis tiber 18 liegt, empfiehlt es
sich, den Wein sofort zu verkaufen.
Bei einem Preis von unter 15 sollte
man lieber etwas mit dem Verkauf
warten. Mit dem Erls sollte man
seine Schulden zuriickbezahlen.

Die Winterschdden werden am
Weinberg ausgebessert und die Re-
benzahl auf 600 aufgestockt. Fiir
diejetzt mehr anfallende Weinmen-
ge benttigen wir auch mehr Lager-
raum. Aber wie immer: vorsichtig
kalkulieren. Zusitzlich stellen wir
noch Lagerarbeiter ein. Auch Fla-
schen konnen wir gut gebrauchen,
solange der Preis vertretbar ist. Jetzt
kaufen wir uns auch eine Erntema-
schine. Diingennichtvergessen.

So, diese Prozedur wiederholt lhr
jetztvier bissechsJahre lang bisThr
genug Bares auf Eurem Konto habt.
Jetzt gehen die Planungen etwas
weitriumiger. Wenn Ihr so 300 000
bis 500 000 verdient habt, kénnt Ihr
euch landmikig ausdehnen.
Manchmal wird Euch auf einer Ak-
tion hektarweise Land angeboten,
das Thr ersteigern konnt. Mehr als
100 000 fiir einen Hektar ist absolu-
ter Wucher. Gut fahrt man mit 30
Hektar Land, 50 000 Einheiten La-
gerplatz und sieben Weinsorten. Bei
diesen Mengen sollte man 6fter mal
ein einen Blick ins Kellerbuch ris-
kieren, damit man nicht den

~ Uberblick verliert, Auch sollte man

bei der Wahl des Weines genau auf-
passen: Lieber einen guten Qua-
litAtswein winzern als einen Pridi-
katswein, welcher gerade eben so
den Anspriichenentspricht.

FieseTricks

Die Sabotage ist ganz niitzlich, umdie
Computerwinzer in Schach zu halten.
Haben die erstmal ihre Saboteure aus-
gesandt, kehrt erst wieder mit einer
groRangelegten Gegensabotage wie-
derRuheein. Erststarten, wenn genug
Bares vorhanden ist. Hat ein Gompu-
terwinzer zugeschlagen, einen Agen-
ten mit ordentlich Geld ausstatten
(200 000 reichen voillig aus, um ei-
nen 100prozentigen Erfolg zu ha-
ben) und auf den Computergegner
loslassen. Nach ein- bis zweimaligem
Sabotieren hat man erstmal Ruhe. Be-
wihrt haben sich Anschlzge auf Wein-
berge und die Weinvergiftung. Ach-
tung, nicht tibertreiben, denn saftige
Strafen kinnen das Ergebnis von
tibertriebener Sabotage sein.

Hlegale Weinanmeldung: Hier mufs
man genau aufpassen. Hatman einen
Wein um ca. 10 bis 15 Prozent ge-
panscht, zahlt man mehr Beste-
chungsgelder, als der Wein beim Ver-
kaufhringt.

Werbung: Sollte keiner der Aus-
landsabnehmer einen verniinftigen
Preis fiir Euren Wein bieten, kann
man immer noch die heimischen
Aldi-Mdrkte mit einer gut angeleg-
ten Werbung iiberzeugen, Euren
Wein zu guten Preisen zu kaufen.
Ausgezahlt haben sich iberregio-
naler Rundfunk und das deutsche
Fernsehen. Aber nicht ithertreiben.

Leseart: Bei Pradikatsweinen ist es
erforderlich, nur bestimmte Trau-
ben zu lesen; fiir einen Auslesewein
bendtigt man zum Beispiel reife
Trauben, wihrend man fiir eine
Trockenbeerenauslese nur {iberrei-
fe Trauben lesen darf,
Sekt: Ein Pridikatswein, der ent-
sprechend lange gelagerthat, kann,
wenn daraus Sekt gekeltert wurde,
im Preis leicht um die Hilfte steigen
selten aberumdas Doppelte.
Panschen: Panscht man einen Wein
um mehr als 13 Prozent, so zahlt
man als Bestechungsgeld, um den
Wein illegal anmelden zu kinnen,
locker soviel, daR man beim Ver-
kauf keinen Gewirn mehr machen
kann. Pafsweinmischen ist nicht
immer notwendig. Immer genug
Bares auf Lager haben, damit man
bei einer Kellerbuchpriifung den
Priifer bestechen kann, sollte man
einen Wein gepanschthaben.
Landes- und Bundeswetthewerb;
Zum Yorstellen geeignetistein Wein
mit hohem Ochslegrad und groBer
Menge. Auch hat eine Beerenausle-
se bessere Chancen als ein Kabinett,
Ein Wein mit langer Lagerzeit hat
natiirlich bessere Chancen, als ein
Wein, dernur kurz gelagertwurde.
Und noch ein fieser Trick: Wenn
man nach 25 Spieljahren plétzlich
kein Geld mehr hat, oder der Wein
mit zwei Qualititspunkten sich
nichtverkaufen 148t speichert man
ab, und lddt mit einem Texteditor
den Spielstand. Die Macher haben
nédmlich vergessen, die Spielstinde
zu codieren. Durch ein bifSchen
Griibeln findet man schnell heraus,
wieviel Geld, Lager, Flaschen und
Erntemaschinen man besitzt. Dem-
entsprechend kann man die Zahlen
verdndern. [}
Sebastian Pleffer
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Secret Service

Intendanten haben es nicht gerade
leicht, aber mit den folgenden Tips
solite Euer Sender sehr schnell flo-
rieren. Bei der Senderauswahl
nehmt Thr am besten ‘Mad TV, da
die Biiroriume dieses Senders giin-
stiger zu den wichtigen Orten lie-
gen. Nun steht Eurer zukiinftigen
Managerkarriere nichts mehr im
Wege. Stiirzt Euch also in den ei-
gentlich gar nicht so tristen Fern-
sehalltag.

Als erstes gehts automatisch zum
schlecht gelaunten Chef. Er wird
Euch erstmal in die richtige Spur
weisen. Aulerdem erfahrt Thr von
ihm, fiir welchen Bereich der n4ch-

® ste Sammy vergeben wird. Sammys

sind so eine Art ‘Oscars’ bei Mad TV.
Sie konnen Ever ziemlich herunter-
gekommendes Image wieder um ei-
nige Prozente aufpolieren. Fiir die
unterschiedlichen Bereiche gibt es
unterschiedlich viel Imagepunkte.
Wenn Thr einen Sammy erkidmpft
habt, wird der Bof auch etwas netter
und 148t auch gerne wieder iiber ei-
nen weiteren Kredit mit sich reden.
Fiir ndhere Erlauterungen zu den
Sammys konnt Thr Gibrigens auch
imHandbuch nachschlagen.

Nachdem Ihr das Chefbiiro verlassen
habt, begebt Thr Euch in den News-
raum. Hier abonniert Thr zunfchst
die Rubriken ‘Showbusiness’ und
Verschiedenes’. Damit wird Euer
Nachrichtenbiiro auch in diesen Ru-

O briken stindig auf dem laufendem

gehalten. Klickt aber nicht wahrlos
auf den Schaltern herum, denn jeder
Klick kann Euch 100008 kosten. Nun
Klickt Thr den Fernschreiber an und
stelit die Themen der neuen ‘Tages-
schau’ zusammen. Je mehr eine
Nachricht kostet, desto mehr Leute
schalten die Flimmerkiste an, um
Eure Nachrichtenshow am Bild-
schirm mitzuverfolgen. Das heifit
dann auch hihere Einschaltquoten
bei der darauffolgenden Sendung.
Von Stunde zu Stunde nimmt aber
auch der Wert einer Nachricht ab.
Deshalb solltet Thr von nun an jede
Stunde einmal im Nachrichtenstudio
aufkreuzen und die Nachrichten er-
nevern.

Als néichstes gehts in die Filmagen-
tur. Hier kauft Thr Euch die Filme
und Serien, die Thr ins Abendpro-
gramm einbauen wollt. Obwohl Thr
amAnfangnoch einsehrbegrenztes

- ISR

Budgethabt, solltet Thr nicht auf die
ganz billigen Schwarten zuriick-
greifen, denn diesebringen nursehr
miserable Einschaltquoten. Kom&-
dien locken dagegen meistens viele
Leute vor die Glotze, wenn es nicht
allzu schwachsinniger Klamaukist.
Auf Filmbestellungen solltet Thr am
Anfang verzichten. Diese Filme
bringen zwar wahnsinnige Ein-
schaltquoten, sind aber noch zu
kostspielig fiir Euch. Am besten te-
stet Thr selber, welche Filme Ein-
schaltquoten bringen und welche
iiberhaupt nicht, denn Probieren
gehtjabekanntlich iiber Studieren.
Nun geht Thrin ever Biiro und stellt
das Programm fiir den Abend zu-
sammen. Da Werbung Leben ins
Fernsehen bringt, schaut Thr noch
in der Werbeagentur vorbei. Hier
sucht Thr Euch die passenden Spots
aus. Seid mit Werbevertrdgen sehr
vorsichtig, denn wenn der Vertrag
nicht eingehalten *werden kann,
drohen horrenden Bufigelder. Dies
kann in den schlimmsten Fillen
das ‘Aus’ fiir Buren kleinen Sender
bedeuten. Uberschdtzt Euch also
nicht! Vielleicht bringt die Sendung
ja gar nicht so hohe Einschaltquo-
ten. Dann sitzt Thr ziemlich in der
Tinte. Jetzt wieder runter ins Biiro
und auch noch die Werbespots an
die richtige Stelle setzen. Das macht
Thrjetzt Tagfiir Tag.

Wenn alles glatt geht, diirfte sich
langsam ein Hiufchen Geld auf Eu-
rem Konto sammeln. Nun solltet Thr
versuchen, Euren Kredit beim Bof$
abzuzahlen, denn die taglichen Zin-
sen sind nicht gerade bescheiden.
Jetzt konnt Thr auch langsam mit Ei-
genproduktionen liebdugeln. Serien
selbst zu produzieren diirfte fiir Euch
am Anfang noch zu tever sein, denn
die laufenden Produktionskosten
sind sehr hoch. AufSerdem diirftet Thr
wohl kaum {iber die ndtigen Réum-
lichkeiten fiir griffere Serien verfii-
gen. Diese kinnt Thr Euch allerdings
leicht verschaffen indem Ihg, wenn
die Meldung eines geplanten Terror-
anschlags inderNachrichtenredakti-
on eingeht, die Tiirschilder gemein-
erweise vertauscht. Hier gilt die gol-
dene Regel: je weiter rechts sich der
Raum im Wolkenkratzer befindet,
desto grofieristdann auch das Studio
darin. Natiirlich schléft die Konku-
renz nicht, auch diese wird kriftig
Tiirschilder vertauschen. Das gleiche
Spielchen konnt Thr nochmal spie-

len, wenn sich der Gerichtsvollzieher
bei der Filmagentur angemeldet hat.
Nun aber zuriick zum eigentlichen
Thema.
Beschriinkt Euch am Anfang auf das
Produzieren von Shows. Diese kauft
Thr erstmal in der Buchagentur. Jetzt
diist Thr in die zweite Etage zum Su-
permarkt. Hier kauft Thr Euch fiir die
Produktion ein. Die teuersten Dar-
steller werden natiirlich am liebsten
vom Publikum gesehen. Vielleicht
endeckt Ihr ja auch neue grofe Ta-
lente. Nachdem Ihr die nétigen Ein-
kiufe erledigt habt, konnt Thr kurz
beim Pfortner vorbeischauen. Er er-
zahlt Euch die neuesten Dinge, die
Euch spiter vielleicht noch einmal
niitzlich sein kbnnen. Nun geht’s
aber volles Rohr zum Studio, um die
Produktion zu starten. Shows konnt
Thr zu den besten Zeiten senden, da
sie meistens hohe Einschaltquoten
bringen. Eine ganz besondere Show
ist ‘Im Trend'. Sie informiert Euch
iiber die Programmwiinsche des Pu-
blikums. Nach den erhaltenen Wer-
ten kénnt Thr das Programm optimal
austichten. Ein Mittel, das Ihr unbe-
dingt nutzen solltet. Wenn IThr spiter
die Kohle habt, kinnt Thr auch grofie
Serien produzieren. Die eigenprodu-
zierten Serien bringen riesige Ein-
schaltquoten, Chanchen auf einen
Sammy und kénnen auferdem spa-
terfiirviel Geld verkauftwerden.
Nunzum Thema “BETTY”. Thrsoll-
tet sie, wenn Ihr die Knete habt,
reichlich beschenken. Dami steigt
Ihr in ihrem Ansehen und habt bes-
sere Chanchen im Kampf um den
heiflbegehrten ‘Sammy’. AufSer-
dem konnt Thr durch die Ausstrah-
lungder Sendung ‘Kultur heute’ bei
Betty Pluspunkte sammeln. Wenn
Thr ganz lieb zu Betty seid, schenkt
sie Euch den Generalschliissel. Mit
diesem konnt Thr die Biiros Eurer
Konkurenten  durchschniiffeln.
Werdet Ihr dabei erwischt, gibts ein
blaues Auge und eine saftige Geld-
strafe dazu. Betty heiratet Euch erst,
wenn ihr die anderen beiden Bewer-
ber aus dem Rennen geschmissen
habt. Dies ist zwar noch ein kno-
chenhartes Stiick Arbeit, aber"auch
das diirftet Thr nach einigen Dauer-
sitzungen am Gomputer geschafft
haben. Dann braucht thr Betty nur
noch die Hochzeitsreise zu schen-
ken und das Happy End wire per-
fekt. |
Oliver Runge

SUPER SPIELE-SUPER PREISE

Die Spielsysteme
N\ ]
OUPERNIEION] |
U nCI
GAME MNASTER
mit allem Zubehar.
"B SuperVision
B LD Video Game
SV100 119-DM
(Mit CRYSTBALL Moduf)
-BlockBuster SV100/01 34.20DM
-HashBlocks SV100/02  34.90DM
-Carrier SV100/04 34.90DM
-EaglePlan SV100/05 34.90DM
-P525eaBattle SV100/06  34.50DM
-LinearRacing SV100/07  34.90DM
-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM
-Ssnake SV100/09  39.90DM
-Alien SV100/10  34.90DM
-HeroKid SV100/11  34.90DM
-Challenger Tank SV100/13  34.90DM
-PoliceBust SV100/14 34.90DM
-ProTennis SV100/15  34.90DM
-Chimera SV100/16 39.90DM
-SpaceFighter SV100/17 34.90DM
-HoneyBee SV100/18  34.90DM
-OlympicTrials S5V100/19  39.90DM
-MattaBlatta SY100/20  39.90DM
-Grand Prix SV100/21 34.90DM
-SuperBlock SV100/22  34.90DM
-Brain Power SV100/23  34.90DM
-2in1(EaglePlan  SV100/24 34.90DM
+HashBlock
-JaguarBoml SV100/25 34.90DM
-TASAC2102 SV100/26  39.20DM
-HappyRace SV100/27  39.90DM
-SuperPang SV100/28 39.90DM
-GalacticCrusader  SV100/29  39.90DM
-DancingBlocks SV100/30  39.20DM
-FinalCombat SV100/31  39.20DM
-PenguinHideout  $V100/32  39.90DM
-Cross/Buster SV100/33  34.90DM
-SoccerChampion  SV100/34  34.90DM
-HappyPair SV100/35 aA.
-JohnAdventure  SV100/36 aA.
-PoPoTeam SV100/37 oA
-ChineseCheckers  SV100/38 a.A.
-Magincross SV100/39 aA
-Delia |'-|em SS¥ } %ji? aA.
-R leDesi aA.
Superkong® SV100/42 aA.
-juw}er SV100/43 aA
Game Master
LCD Video Gome

GM 6622 99,- DM
(mit Falling Block Modul)

-GoBang GM6622/01 19.95DM
-Continental Galaxy GM6622/02 19.95DM
-Hyperspace GM6622/03 19.95DM
-SpaceCastle GM6622/04 19.95DM
-BubbleBoy GM6622/05 19.95DM
-KungFu GM6622/06 19.95DM
-Pinball GM6622/07 19.95DM
~Tennis GM6622/08 19.95DM
-Fuf3ball GMé622/09 19.95DM
-Autorennen GM6622/10 19.95DM

Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
0O-1633 Mahlow
Tel.: 03379/39320

Versandgebihr: 5,- DM

Zdhlung per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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Secret Service

Tetzt, und nur an dieser Stelle, ein
paar hilfreiche und weniger hilfrei-
che Tips zum Kaugummi-Game.

Levell

Vogelnester sind unerschopfliche
Energiespender - einfach daneben
stehenbleiben, schmelzen und war-
ten. Die Wespe ist tibrigens unzer-
stirhar, Wenn Ihr unter ihr steht,
schnell wegschmelzen, denn wenn
Sie Euch trifft, ist meistens der Bot
weg. An den Stacheln komnit man
zwar im Gehen vorbei, aber wehe
dem, der darauf herumhiipfen will.
Den jethepackten Fechter bekommt
man am besten durchs Schlagen
kdein.

1.1: In den Lochern mit Putty’s Kon-
terfei verbergensich kleine Hilfen.
1.3: Auf der Plattform ganz unten
rechts versteckt sich dort, wo das
griin-rote Rohr an die Wand stGft,
eine Uhr,

level2

Abhier tritt nun immer das Gebifd in
Erscheinung. Mit dem Ding kéinnen
locker etwas grofere Gegner aus
dem Weg gerdumt werden. Diese
Kauleisten sollten ibrigens nicht zu
lange herumliegen. Der grofie grii-
ne und der nasenbohrende Kobold
sowie das boxwiitige Wiirstchen las-
sen sich nur so loswerden. Dazzle
Daze, die Hexe, und der griine Fen-
sterspucker schiefsen scharf, sind
zudem unverwundbar und sollten
miglichst gemieden werden.

2.1: Die Palme beim Anfangspunkt
enthdlt Unverwundbarkeit. Dem
Wiirstchen ausweichen und iiber
die Schrige hochspringen. Ge-
schmolzen auf die bewegliche Platt-
form warten. Die Palme ganz oben
rechtsenthlt Punkte.

2.2: Uber die Stechfelder dehnen.
Platzt Tht, gibt der Kanonenaffe
5000 Punkte her In den beiden
Ecken der grolen Pyramide gibt es
Nahrung. Seid Thr auf der Spitze
dieser Pyramide angelangt, zuerst
links dafl GebifS holen. Dabei unbe-
dingt vermeiden, die Schrige her-
unterzurutschen. Dem 16-Tonnen-
Gewicht in der oberen Pyramide
vorsichtig nahern, um es auszuld-
sen, dann dariiberspringen und die
beiden Palmen ausweiden.

60

2.3:Nurin der untersten Palme gibt
es einen Bonus. Schnell hoch, ganz
oben der Wurst ausweichen, das Ge-
hif holen und sie dann aufschliir-
fen.

Level3

Ab jetzt gibt es nur einen Weg, um
die Bots zu holen - nach oben. Nach
der Aufnahme von Hasen oder Wiir-
mern, konnt Thr £uch in solche ver-
wandeln und so die roten Fettsicke
oder die Gliihbirnen loswerden. Fiir
die Pettszicke empfiehlt der Kiichen-
chef falschen Hasen. Die Glithbir-
nen verkohlt man sicher als Wurm
neben einer Sule. Sinnig ist es, die
Fettsdcke und Birnen in diesem Le-
vel systematisch auszurotten. Ener-
gie gibt es durch Hasen, Wiirmer
und hiipfende Schweine (nur mit
Gebifs).

3.1: Im Saturn bei den Hasen ist ein
Onkel-Ted-Item. Im Bild {iber der
elektrischen Sperre solltet Ihr nach
Unverwundbarkeit Ausschau hal-
ten. Und ganz links oben gibt es ei-
nen Teleportnach unten.

3.2: Springt von der Plattform mit
der Entenschachtel von unten auf
das Sprungfeld und von dort zu der
kleinen Plattform mit dem Bonusi-
tem. Auf dieser Ebene seht Thr ganz
links ein Werbeplakat, das einen
Miilleimer freigibt. Mit Thm kénnt

Thrvier Bots aufeinmal aufnehmen

- platzen, hoch und Bofs aufneh-
men. Beriihrt Thr jetzt den blauen
Planeten, kénnt Thr Euch nach un-
ten teleportieren.

3.3: Im japanméRigen Bild gibt es
rechts einen Transport nach oben.
Die erste Plattform, die Ihr links er-
reichen konnt, verbirgt eine Uhr
Logo, erst Uhr und dann den Tele-
portnehmen.

3.4: Uberfliissig und schwer. Syste-
matisch alle Birnen und Fettsiicke
erledigen, selbst wenn dabei ein Le-
ben draufgeht. Von unten holt Thr
Euch das Gebifs, schliirft das
Schwein und bewegt Euch durch
dehnen nach rechts. Hiipft von
rechts im richtigen Moment durch
die Offnung auf die Plattform mit
den zwei elektrischen Sperren. Hier
sieht man in einem Ausschnitt die
Erde, die ein niitzliches Item frei-
gibt. Etwas dariiber, in einem zwei-
ten Ausschnitt, verbirgt ein Spiral-
nebel einen Balken mit einem Pfeil
- dies ist ein geheimer Ausgang, Die

Plattform dariiber ist aufer am
Rand und in der Mitte durchlssig.
Von hier sofort weiter auf die nich-
ste Plattform, weiter hoch und ei-
nen Bot aufnehmen. Auf dem be-
schriebenen Weg wieder abwiirts,
Bot abliefern und Energie durch
Wiirmer auffrischen. Das jetzt drei-
malwiederholen.

leveld

Die aufgeblasenen Weltraumtypen
und die Vamps lassen sich mit dem
Gebif bestens erledigen. Thr kénnt
euch iibrigens in die Raketenwerfer
verwandeln und zurlickschieen.
In allen Topfpflanzen sind Boni ver-
steckt.

4.1: Gebt dem Yogi eins auf die Miit-
ze. Im freiwerdenden Eingang gibt
esein Onkel-Ted-Ttem, Im schwarz-
en Eingang tiber der Pflanze ist eine
Uhrversteckt. Die Bots kommen aus
dem Gong ganz oben links - der
rechte Gong versteckt ‘nen Zweit-
ausgang,

4.2: Im Eingang mit den blauen
Vorhingen wartet ein Onkel-Ted-
Item auf den Finder. Das groRe
schwarze Tor ist ein Zweitausgang.
Beriihrt Thr das obere runde Bild,
gibt’s ein Item. Eingang ganz oben,
Mittestehtein Onkel Ted.

4.3: Ganzuntenrechtsbeim Schrift-
zeichen darf nach oben teleportiert
werden. Seid Ihr oben, findet Thr in
der Pflanze links einen Miilleimer.
Packt vier Bots, nehmt den Trans-
port nach unten und der Weg ist frei
zum fiinften Level.

Llevels

Ballermann und Soldaten wollen
gehissen werden. Die Orange kann
man sauber erledigen, wenn man
sichineinesolcheverwandelthat.
5.1: Beim Ballermann sollten im
Kamin ein paar Punkte warten. Im
You-Plakat bei den Soldaten ist ein
Uhr. In einem der Kugelhaufen
ganz oben ist ein Miilleimer. Bots
sammeln, und so schnell wie mog-
lich wiederrunter.

5.2: Im Iglu wird aufgetischt. So
schnell wie moglich hoch zu den
Aufziigen. Springt zwischen den
Schneebillen in der Wandnische
ganz rechts hoch - ein zweiter Aus-
gang.

5.3: Im Plakat bei ersten Baller-
mann ist eine Uhr. Auf der ersten

Plattform mit Lok ganz nach links,
und dann bis zumn ersten System 3-
Wagen dehnen. Beriihrt IThr die
groffe Kugel des rechten Wagens,
offnet sich ein unerschipfliches
Nahrungslager. Weiter hoch, Bal-
lermann mit Gebiff erledigen; Bot

holen und den gleichen Weg wieder

runter. Nach drei Runden ist der
Weg inssechste Level frei.

levelB

Thr kénnt Euch in das schwarze
Loch verwandeln, wenn Ihr es ab-
sorbiert habt. Nervt Euch jetzt
Dweezil mit seiner Untertasse, ver-
wandelt Euch - viel SpaB. Die han-
telartigen Teile in 6.1 nicht
bertihren und springt den Hangel-
tomaten in 6.2 auf die Hinde und
absorbiertsiefiir Energie.

6.1: Zuerst nach rechts, dann soweit
wie miglich nach oben dehnen und
hiipfen. Uber die Aufziige geht es
nach linkszuden Bots. Aufeiner der
Bot-Plattformen entsteht ein Tele-
port-Item, wenn Ihr auf sie springt.
Thr kénnt euch aber auch einfach
fallen lassen.

6.2: Der einfachere Weg fiihrt rechts
iiber die Bilder nach ganz oben.
Platzt Euch am besten den Weg frei.
Oben gehtes nach links. Links vom
Frankenstein ist Schmelzen ange-
sagt. Habt Thr den Bot, dehnt Euch
durch die Plattform runter, laft
Euch fallen und bringt den Bot zum
Ausgang. Dreimal die Choose und
Thrseidim Finale.

6.3: Dieses Level kinnt Thr leicht

schaffen, wenn Ihr ein paar Dinge -

beherzigt. Soistheim Aufzug, wo die
Bots entstehen, ein Pfeil, der nach
einmaliger Beriihrung immer wie-
der Unverwundbarkeit freigibt.
Nehmt die Unverwunidbarkeit und
einen Bot, hiipft ganz nach oben
und dort tiber die bewegliche Platt-
form zum Eingang von Dazzle Da-
ze’s Hauptquartier. LafSt den Bot frei
und hiipft, wenn Ihr noch Zeit habt,
an der linken und rechten Kante
hoch. Lafit euch wieder nach unten
fallen, wartet geschmolzen auf die
Unverwundbarkeit und liefert den
néchstenBotoben ab. Habt Ihr Fure
drei Bots im Sack, diirft Ihr den
herrlichen Abspann in bester Termi-
nator-Manier geniefSen. |

Jochen Raunert
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 Auf Kreta kommt der scheue M.
(Name von der Redaktion beibe-
halter) nichtweiter, Erhat den Weg
‘Indy schligt sich durch® ausge-
stcht. Die Statuenthaterbereits frei-
gelegt, das Vermessungsgert ist
auch in seinem Besitz und die Karte
kennterbereitsauswendio.

. Stefan ist schon etwas weiter und

 suchtdie korrekte Steflung der Stei-
ne fiir den endgiiltigen Zugang zu

- Atlantis. -

(Dreb’ mal an den Knopfen des
Vermessungsgerdtes, bis sich was
bewegt. Alles Rlar? Dann zu Ste-

Jan: Stebi doch in Platos Dialog:

 Binfach die letzte Kombination
- um 180Graddreben...)

Buck Bnger-
[ountdown to Doomsday

~ Tibor, ein waschechter Bucky-Ver-
ehrer, fragt sich, wie er mit dem Ko-
nig der Saurefrdsche in Kontakt tre-
ten kann, o =

Mortville Monor

 Kaisuchtein paar Antworten zu die-
sem Klassiker. Erhangtim Fall Julia
 fest: Holzstock in Kugel an Kommo-
 de ist Klar, aber wie geht das Ge-

5

heimfach auf? Was istin der Kapelle
zu tun? Kommt man im Brunnen
weiter? Gibt es irgendwo eine Kom-
plettlosung?Werkann helfen? W

i -

Die PC-Version dieses Games macht

Frank schwer zu schaffen. Er

kommt iiber das erste Driftel nicht
hinaus. Auch einen groffen Teil der
versteckten Teile hat er noch nicht

gefunden. Also, wer weil wie es geht

undwerhateinen Cheat? | B

Wer kann Sebastian bei den Simp-

sons aut dem C-64 weiterhelfen? Er
hingt bei dem rosa Schild mit der
Aufschrift Wer Pajntfest. i

Michael sucht auferdem noch ein

paar Tips und einen Cheat zu Alca-
traz. Werkannhelfen? W

Um ein richtiger Pirat zu ;werde'n,-

fehlt Michael noch die Hose. Erweifs

zwar, woer siebekommt, aberwieer
andie beiden Becherin derBar “Die

 Gekreurten Schwerter” gelangt, ist
 ihmeinRisel.

Shodow of the Beast 3

 Kennt jemand einen Giileat‘zu-_ die-
~ sem Programm? Den braucht obi-
gernamdich,

Bei Christian ist das Spiel in Level 6

vorbei. Ausdiversen Komplettlosun-

gen weifl er zwar, daf er bei beim

, Shrine Fanlo sprechen soll damit

der Key of Truth erscheint, aber da
erscheint gar nix. Wer weif warum
undwieso?

Videokid

Andre sucht einen Cheat filr den ST ‘
_oderdenAmiga. n

Auch zu diesem Game sucht Andre

einen Cheat fiir Levelanwahl oder

unendliche Energie. n
Eye of the Behalder

Rudolf hangt in der méiten Hilfte
von Level 5 fest. Wo gibt es eine Ge-

was man dort hineinlegen soll, ist

volligunklar. n

Eye of the Beholder Il
Oliver sucht einen Weg durch das

 Level, in dem man Alptriume be-
kommt. Werkenntihn? |

Am Anfang des Spiels hat manur
 eine Raumbasis anf dem Mond, Der
Mond hat aber nur bestimmie Res-
sourcen - Uran und Platin sind

nicht erhdltlich. Zum Bau be-

stimmter Anlagen sind aber gerade
diese Rohstoffe notwendig: Nun

fragt Sascha: Kann man mit ande-

ren Planeten Handel treiben? Wenn

_ Rohstoffe? Und kann man andere
_ Planetenangreifen? W

 Bei diesem Spiel muf man

~ chen, den Tod von Besatzun: .

 gliedern zu verhindem. Sascha
glaubt, daf ihm die Codes fiir die

Mailboxen der Besatzung weiter-

Uitima Underworid ' :

- Errek versucht verzweifelt den Stein

 durch das Fenster neben dem
. Spalier steigen, den Stein von in-
heimtir? Er hat von einer Nische
(Spetsekammer) gebort, in die
man etwas hineinlegen soll. Nur

 Janl4Rtfragen, wie man im zweiten

~ David plagt sich gerade mit Level 9:'.

nicht, wie bekommt man sonst diese

Murders in 5|1tl!

helfen kinnen. Wie lauten die Co-
des? Wo erfahrt er die Zusammen-
setzungdesARDM-2? - n

Bumllign Monnger ru :

M.H. sucht einen Cheat fiir mehr O
Geld. Er besitzt aber die neveste Ver-
sion des Games und dort klappen !
die alten Tips und Tricks nicht. Wer

kenntsichaus? |

Indiunn lnnes in | '

zu driicken, der thm auf dem Nazi-
schlof helfen soll, das Spalier zuer-
klimmen. Erwird jedoch immer mit
einem ‘den Stein kann ich nichter-
reichen’ferngehalten. M

(Brrek, kein Problem. Einfach ;

nen herausdriicken, und schon Q'
hat Deine Peilsche besten Halt,)

egml i

Level, wo der Genehmigungsschein
fiir Konig Necrix III liegt, an den

Stacheln vorbeikommt, die da fre- |
cherweiseden Wegversperren. M

. [ommunder Heen 5 ;

Auch in diesem Teil der Ke'en;Sa'ga-i
soll eseinen versteckten Planeten ge-
ben. Werkenntden Wegdorthin? I

ab: Er findet keinen Ausgang, kann

" - 3@93
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{lerz mGSaHrler mcht ausschalten
und fiir den dritten Human hat er

 mittdem Raumschiffim Roboler 7
- machen hat, ihm fehlen vor allem

dtenchtlge:a%rte .

G&Eﬁm zuersf muﬁ das Dmg mal
repariert werden, indem man
den Warp Motivalor aus dem An-

Jangsbild mit dem Kran ins
 Raumschiff transportiert, Bei die-

ser Gelegenheit findet man dann

 auch einen Generator, den man.
sich wach einem  Diebsiabl
| mochmals besorgen mufs, sowie
etne Leiter - digKabel, dicaufdem
Weg sum Raumschiff an der

Wand hingen, werden auch

beniitigt. Das Schiff wird dann

mittels der Leiter bestiegen - USE
_ JADDER, CLIMB, ENTER HATCH,

__::mscbizeﬁend werden R_eaéz‘or

.o mlin nur Ilntwnrten

- Zundchst ein klemer Rnckbhck aﬂf

Die Antwort
auf alle
brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16* bis 19%

Ausgabe 12/92, wo Dietmar eine

zmd Ksz&el im Raumscbzﬁ” emge— :
bam‘ Retcbi&&swrem‘ﬁ
garkeme Vemendung ]

Huub sucht einen Cheat auf dem
PC, mit dem man an unbegrenzie
~ Energieoderfebenkommt. W

Luura Bow Il

Wer kann Toni verraten, wie die bei-
den Antworten des Rétsels der Kulti-

-~ sten in der deutschen Version lau-
en? ' =

Illnne in the Ilnrk

Hendr;k mochte gerne wissen, wie
man an den lila Monstern im Trep-

- penhaus vorbeikommt und wozu

manden Elsenschlussel benetlgt =

90000

kleine Frage hatte - hier nun end-

. lich die Antwort: Es gibt im ersten

Level keine ‘speziellen’ Winde, die
er mit dem Dispel Magic-Spruch

;-..'zerstoren mufé woh aber eimge :
. __dzezexstortwerdenkonnen Intiefe-
* ten Ebenen gibt es dann wesentlich
_mehr solcher Wande, hinter denen =~
 sich dann auch meist niitzliche Ge-

 genstdndeverbergen,
Und noch ein Kleiner Tip: Man mufS -
 dieHauptgegnernichtunbedingtmit

den Speziatwaffen niedermachen,

 ordentliche Zaubersptiiche fun es
- auch. Das erweist sich spitestens
 dann wichtig, wenn mal der Tridger

emersolchenWaffeausfallt n
Steﬁm Fahler

Mikes Problem aus Heft 1/93, die

Waffen der Schmuggler in ein

 Sietch zu bringen, 14t sich relatiy
-~ einfach losen: Man schickteine Fre-
men-Armee in ein dem Schmugg-

lerdorf naheliegendes Sietch. Dann
gibt man dem Truppfiihrer den Be-

fehl ‘Ausriistung suchen gehen’ -

und siehe da, die Waffen werden ab-
geholt. So l4uft das auch bei Sand-

kriechern und Ornithoptern, afler-

dings muf der Trupp, der die Fahr-
zeuge abholt, filr die Spicegewin-
nung zustandig sein. Auch sollte
man die Ausrtistung vor dem Abho-
len bezahlen, wozu man einfach
Duncan Idaho im Palast ansprxcht

Derfaselt dann wasvon einer Rech-
- nung und fragt, ob er sie bezahlen

soll. Diese Frage einfach mit ‘An-

 HintHone

nehmen beantwosten uncifemgist

cheChUse - -

Bevor Ditk das Gebdude mit dem

und einen Zauberspruch weben.
Und zwar den Spruch ‘Unsichtbar-
keit’, dessen Umkehrung man bei
den Schifern im Wald erfihrt. Den
Wald erreicht man, indem man die

. Glaserne Stadt durchquert und den
~ WeganderKiippehochgeht. W

Mathias Poppe

o Deuteras

Fiir Juirgens Situation gibt es einen
ganz hintethiltigen Trick: Ganz
einfach auf dem letzten Planeten
des Systems eine Weltraumbasis an-
tangen, aber nicht fertigstellen - die
dimlichen Mutanten stellen dann
ihre Angriffe meist unmittelbarein,
(Das funktioniert nicht nur im

drittem, sondern in allen Syste-

men.)

Und noch ein weiterer Trick: Startet
doch mal ein Schiff, das mit einem
System ‘Computersteuerung Droh-
nenflotte’ und nurzwei bis drei Ton-
nen Treibstoff ausgestattet ist, in
Richtung einer feindlichen Welt-

Anzeige

g elefon
05651 /9297 60
05651 /9297 61

- Turm und der Sense betriit, sollteer
. die Wiichter mit der Maus erfassen.




‘Hint Hunt

vaumnfabrik. Zwar geht dem Schiff
unterwegs der Sprit aus, aber es

e kommt trotzdem an. Das iible an

der Sache ist, daf das Schiff sofort

~ nach Erreichen der Umlanfbahn

abzustiirzen beginnt. Das macht

aber fast nichts, wenn man sofort
“Andocken’ anklickt. Siehe da, das

Schiff dockt an und man kann den

Selbstzerstirungsmechanismus der
_Fabrik ausschalten. So kann man

. die Fabrik nebst Weltraumdrohnen
ohne Kampferobern. =
_ Matbmsf’oppe

. [ommonder Heen 4

Hier ist der Weg zur geheimen Pyra-
mide; Man gehe in die Mondpyrami-
de und hole sich den gelben Kristall
(odder drdicke die Tasteb 4, B und T
 gleichzeifig). Nun kletiert man die
sweite Kletterstange nach unten
(vom Beginn des Levels aus ge-

m!aif) und gehe durch die Tiir. Jetzt
schnell nach rechts gehen, den gel-

ben Kristall einsetzen und den Schal-

ter betdtigen, wodurch sich eine
. Klappeschlieft.

Dann wieder nach links gehen, und
zwar moglichst langsam, damit die
kleinen gelben Wiirmer um Keens
 Fifie herumkriechen. Hat man alle
Wiirmer in diesem Level eingesam-
melt entsteht ein Schuh, durch den
man zur geheimen Pyramide befor-

dertwird. ‘m

- Stephan Straube

: Apprentice _

Hier naht die Lisung fiir Sigrids
Probleme in Welt 17: Den Hexen-
boss bringt man um die Ecke, in-

dem man drei Kisten stapelt, um an-

seine Plattform 21 kommen und

ihn dann mit der vierten Kiste

aftackiert.
Darauthin 8ffnet sich die Steinbar-
rigre und man kommt zu Fumo,
den man mitden Kisten, die er stéin-
dig erzeugt, ausschaltet. Ansch-
liefiend offnet sich die Steinbarrie-
re, und man kann die Mission been-
den. ' - n
PeterMailand

- Arkanaid 1l
Carsten hat verschiedene Moglich-

keiten, umsich dasLeben etwas ein-
facher zu machen. In der High-

 scoreliste kdnnte er sich beispiels-

- wieise als TRACY OKeintragen. Oder
im Spiel die Taste CapsLockdriicken

~ und DALEYSS eintippen, was fir
; unbegrem%elebensorgt e
Oder im Titelbild PETERIOHN- |
SONWANTSCHEAT eintippen, wo-

- nachim Spiel nurnoch ‘S’ gedriickt
_ werden brancht, um eine Tiir ins

nAchste Level zu 6ffnen. Oder er

~ kann sich per Modul an Adresse
$D61E39 die Anzahl der Leben ein-

stellen. Reichtdas?i?? |
P Maﬂg%aﬂ’A. Zirker

: Bard’s Tale I

Da es in Gelidia schweinekalt ist,
sollte Christian seine Magier or-
dentlich mit Harmonic Gems aus-
riisten, damit sie Kampfkraft und
Magie der Party immer auffrischen
konnen. In der Eindde von Gelidia
gibt es nur den fce Keegp und den
Outpost, Trn Outpost findet man das
Tagebuch eines gewissen Alendar in
demn zu lesen ist, da er mit Lanatir
aufeinem Kreuzzug gegen das Bise
war, der aber tierisch daneben ging,

Die Uberreste Lanatirs wurde in ei-
nerGrabkammer gelagertund diese

mitMagieverschlossen.

Weiter gehtes zum foe Kegp, woman
dem Steinernen Wichter Alendar
als Paldwort nennt. Es offnet sich ei-

ne Treppe zur oberen Ebene, wo,

nicht viel los ist - aber ein paar Er-
fahrungspunktesind immer gut.

Also flugs die Tiirme besucht: Im
Grey Tower gibt es im vierten Level
eineZone, indie man nurmiteinem
Teleporter kommt. Dort stofst man

_ auf den Grey Wizard, der nach sei-

nem Ableben die Smoky Lens hin-

terldBt. (Die ‘Eingangs-Spriiche’

bei diesem Turm: INWO, WIHE, FO-
FO, INVL) Khnliches passiert im
Black Tower (GRRE, SHSP. FEAR,
SUEL, SPBI) und im White Tower

(LEVI, ANMA, PHDO), Wo jedesmal
eine Linse in der entsprechenden

Farbezufindenist.

Die drei Teile werden dann im fce
Keep in die leeren Kreise gelest, und
der Zugang zum fce Dungeon off-
netsich, Dort kommtman nach ei-

nem Kampf zur Grabkammer voni
Lantir, die mitdem Spruch ¢A/d be-
tretenwird. Drinnenfindetmanden

Wand of Power und Lanatir’s
Sphere, die man schleunigst nach

Hause bringen sollte - Belohnung '

" und der nachste Auftmg winken im
Rewewﬁoard . n
 PoerMailand
. Hohlensegment. Damit ist es mig-
 lich, ein kreisfrmiges Gebiet um

Laurno nul 2

Souvenitshops mit der Lupe unter-

‘suchen und aufein wichtiges Detail
dchred! . n

Anfon.zo[(mger

Eye of the Beholder 1l

Hier ist die Losung von Steves Pro-

o e s s e e S S o i ) N et

~ blemen mit den ‘Miinzwichtern’:

Nachdem man die Miinze Mapaj
genommen hat, geht man durch
den Geheimgang im Westen nach
oben. In derfolgenden Etage, in der
sichbei fast jedem Schritt die Wande
verindern, muf man ein Wesen,
halb Mensch, halb Zwerg, berith-

ren, Dadurch erhdlt man eine Miin-

ze, die das Weiterkommen ermig-
licht. (Das gesuichte Wesen befin-
det sich tibrigens im Westen der
oberen Elage - bier hilft nur fleifsi-
gesSucﬁen undelwasGliick...) B

YﬁomasHormfi

tnduuer

Dawd hat zwei ‘Viogilchke;ten den

fiesen Drachen plattzumachen.
Einmal kann er die Truhe in Lord
Carokis Gruft mit einem Entzaube-
rungsspruch 6ffnen und die Urne
entnelimen, Diese wird auf dem
passenden Altar fallengelassen und

ein ‘LiesZauber-Spruch aufdener-
scheinenden Spruch gesprochen.
Danach wird der Spruch mitge-
nommen und dem Drachen fejer-
lich vorgelesen und der Drache .

wareinmal...
Alternativ _ka_nn man sich auch im
Zimmer des Drachen aus den Ge-

genstinden im ventar einen
Turm bauen, auf diesen springen
und aufden Kopf des Drachens eine
‘MagischeRakete’ abfeuern. "M

Stefan Fibler

The Legend of Iiurmlin '

Die Fireberries verpulvern nur,
wenn man sie zu lange rum-

séhlepﬁt L8t man sie liegen, blei-

SR - paar Schritte ins Dunkle bimh_ 91-'-

 Tomund Tobisollten im zweiten Akt ;

- mal alle Dolche in der Vitrine des
Hohle genater untersuchen, bevor

 grundsdenkt Fallssiedanachnoch

 in Brunnen, reparicre Altar, schwe-

. gedffnet werden. Der Cell Key findet

ben sie in threm aktuellen Zustand
und beleuchten das jﬁweﬂlge

nemabernichterspart. s
Tina sollte allerdings zuerst mal dIE

sic an die Uberquerung {les Ab-

Probleme hat, sollte sie mal folgen-
de Aktionen p‘roijiere_n: werfe Miinze

beiber Abgrund. - .
. - AKriiger

5inng in the Dorkness . (@
Den Zight Shield kann man nur be- .
kommen, wenn das Gitter bei 3/30
geoffnetmrd

Mit dem dazu nitigen Schlissel
konnen auch alle anderen Gitter

sich tibrigens in Level 4 hei Position
9/18. Zavor muf allerdings noch
der stchenbofs MOHIed besuegt o
werden.. n

Remb.:zrd&cbmzdi

ks s ;522;_mm“;______-_MH_H,_______”

s Wi

' ANTWORT STEHEN

‘.‘_.muug;(“w_“_wmw%h_w_-___'______ '
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Secret Service

Dieser strategische Leckerbissen ist
teilweise recht kernig. Damit die
Nichte vor dem Compi nicht all zu
lang werden, hier ein paar prakti-
sche Tips.

Da man immer einheitenmafig
unterlegen ist, ist es wichtig, an-
fangs defensiv zu handeln. Man
sollte einen relativ kleinen Verteidi-
gungskreis mit vielen Einheiten im
Inneren aufbauven. So kann man
angeschlagene Einheiten gegen fri-
sche austauschen und die anderen
reparieren.

Eine Moglichkeit, sich zusitzliche
Einheiten zu beschaffen, besteht
darin, mit eigenen Einheiten in der
Nihe von Depots und Fabriken zu
warten. Wenn der Computer sie er-
obert, ziehtman imnéichsten Zugin
das Gebdude hinein und erobert so
die feindliche Einheit mit. Fiinf
oder mehr Einheiten pro Level auf
diese Art zu gewinnen ist keine Sel-
tenheit.

Miglichst schnell sollten die eigenen
Artillerien trainiert werden. Da sie
voll ausgehildet sehr effektiv sind,
sollte man tunlichst darauf achten,
keine zu verlieren, d. h. sie immer
miteigenen Einheiten umgeben, um
sie zu1 schiitzen, Wenn der Computer
mit seinen Artillerien vorriickt, sollte
man sich zuriickziehen bis die eige-
ne Artillerie ausgebildet ist. Kommen
dann die gegnerischen Artillerien in
Schufsweite, kann man sie miteinem
Angrift zerstoren.

Sollte es der Computer doch einmal
schaffen, eine Artillerie voll auszu-
bilden, |4dt man einen Transporter
voll Truppen (wenn maglich Artil-
lerig) und wartet gerade aufSerhalb
der gegnerischen Schufiweite. Im
nichsten Zug riickt man vor, ladt
die Truppen aus und kann den Geg-
ner dann von vielen Seiten gleich-
zeitigangreifen.

Beim Angriff, aber auch in der Ver-
teidigung, ist darauf zu achten, daf
man sich im vorteilhaften Gelénde
befindet (am besten im Schiitzen-
graben). Nur im dufersten Notfall
(z.B. beim Angriff feindlicher Ar-
tillerie) sollte man einen Schiitzen-
graben aufgeben.

Wenn Flugzeuge zur Verfiigung ste-
hen, muf so schnell wie méglich

die Lufthoheit erreicht werden. Die
feindlichen Flieger sollte man mit
allen zur Verfligung stehenden Mit-

SISHEE

teln angreifen. Wichtig st, die Flug-
zeuge mit vielen Einheiten auf ein-
mal anzugreifen, um sie schnell zu
vernichten und dem Computer kei-
ne Gelegenheit zu geben, sie zu re-
parieren (@as Reparieren der eige-
nen Einbeiten nicht vergessen?).
Sind erstmal alle gegnerischen
Flugzeuge vernichtet, ist der Level
s0 gut wie gewonnen, da der Com-
puter nur sehr, sehr selten neue
baut. Man selber produziert nun
ausschlieBlich Bomber und schal-
tet mit ihnen die weitreichenden
Waffen aus, dann riickt man mit
Bodentruppen nach. So ist das geg-
nerische HQ schnell erreicht.
Bei Seeschlachten gilt praktisch das
gleiche wie bei Flugzeugen. Gibt es
Schlachtschiffe, diese so schnell wie
moglich an kleinen Feindschiffen
trainieren. Auferdem mit Schlacht-
schiffen nur aus der zweiten oder
dritten Reihe schiefien, damit der
Gegner nicht herankommt. Gleich-
zeitig die feindlichen Schlacht-
schiffe mit Zerstorern und U-Booten
angreifen, Ubersteht das eigene
Schlachtschiff den Kampf, kann
man von der Kiiste aus weit ins Lan-
desinnere schiefen und grofe
Schiden anrichten.
Gibt es keine Fabriken, bleibt man
in den Verteidigungsstellungen
(wenn maglich alle Einbeiter an
vorderster Front eingraben) und
l4Rt den Gegner angreifen. Es.ist
unhedingt notwendig, die eigenen
Artillerien in die zweite Linie
zuriickzuziehen, um sie auf keinen
Fall zu verlieren. Angeschlagene
Einheiten sofort austauschen und
reparieren. Beim Reparieren darauf
achten, dafs die starksten Einheiten
zuerst wieder auf Vordermann ge-
brachtwerden. Erstwenn man trup-
penmiBig klar in der Uberzahl ist
(an der Musik zu erkennen), soll-
teman einen Angriffwagen. |
Florian Leibenzeder

Super Hong On

Wer sich auf dem Mega Drive gerne
eine Aufstockung der Rennkasse
gonnen will, der bave einfach so-
viel Crashs, bis die Meldung Your
[rame is broken’ auftaucht. Tritt
man jetztwieder zum Rennen an, so
wird man zwar disqualifiziert, er-
hélt aber fiir jeden Versuch 400
MAuse. |

Oliver Glas
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ein Bruder so sang-
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in Stdamerika

bleibt Jason Roberts
nichts anderes librig,

: als sich ,selsfﬁauf-die
Socken zu machen
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as er dabei erlebt,
sei nun beschrie-
ben, doch zuvor
noch eine kleine
Anmerkung: An
manchen Stellen
im Spiel mus, da man sonst stirbt, voll
auf Zeit gespielt werden. Diese Stellen
wurden durch "Zeit!!!” besonders
hervorgehoben.

Chapter 1 -
Terror in the Jungle

Jason Roberts fihrt zu Beginn des
Spiels auf den Parkplatz und steigt aus
seinem Wagen. Sein Weg fithrt ihn in
das Gebiude im Hintergrund CAllister
Research Co.). Vor seinem und Allens
Biiro sitzt Darlene, die Sekretirin,
Jason unterhilt sich mit ihr und erfihrt
dabei, daR ihn sein Chef zu sprechen
wiinscht. Er sucht das am Flurende
gelegene Biiro seines Chefs (Mr.
Thornick) auf und erfibrt vom
Verschwinden seines Bruders.

Nach diesem Gesprich begibt sich
Jason in sein Appartement, wo er sich
zundchst um seine Post kimmert,
Dazu greift er den Briefoffner vom
Tisch und offnet damit das auf dem
Boden liegende Pickchen. Er nimmt
den darin befindlichen Brief an sich.

Chapter 2 - 'A Secret Code

Jason offnet den Brief, er ist von

. Allen. Allen schreibt, dag Janson fiir
. genauere Informationen Allens Unter-
 lagen sowie einen Mikrofilm bendtigt.
AuRerdem enthilt der Brief einen

. Code, der mit einem Ring dechiffriert
. werden kann. Jason steckt den noch
~ auf dem Boden liegenden Schlissel
_ ein. Da sich im Appartement sonst

 zuruckzu Allister Research.
In seinem Biiro (erste Tiir rechts)
_ Offnet er den Kifig und nimmt die

 nichts Interessantes befindet, geht er |

Raite an sich. Er macht den mmleren .
'hrank auf und entnimmt ihm die
Flasahe Aikohol Nach dem Veriassen .

sich Jason nicht bewegen, da es sonst
zu offensichtlich wdre was er vorbat!),
woraufhin die Sekretirin schreiend die
Flucht ergreift.

Im kleinen Schltisselkasten hinter
ihrem Schreibtisch findet’ er nach dem
Offnen den linken und den mittleren
Schliissel aus derunteren Reihe.

In Allens Biiro (Tir daneben) findet
Jason eine Filmrolle auf dem Tisch,
einen Dartpfeil an der Wand und tber
der Glasvitrine ein Blasrohr. Diese
Teile steckt er alle ein. Im Vordergrund
befindet sich ein Buch, welches er
aufschligt und liest, Es handelt sich
dabei um ein Rezept flir einen
amazonischen Liebestrank. Jason 148t
die leinwand herunter, legt die

Filmrolle in den Projektor und sieht

Amazon

sich den Film an. Mit dem im Pickchen
gefundenen Schlussel offnet er den
Schrank. Ein Band. Da Jason so ziem-
lich alles gebrauchen kann, nimmt er
auch dieses mit. Mit dem Vittinen-
schliissel schliet er die Glasvitrine auf
und entnimmt ihr den Dschungel-
trank. Am Fenster liegt Allens Tage-
buch. Jason schldgt es auf und sieht es
sichan.

Zuriick im eigenen Labor mischt er
den Dschungeltrank mit dem Alkohol,
schaltet den Bunsenbrenner ein, €r-
hitzt die eben entstandene Fliissigkeit
bis sie grin wird und nimmt sie an
sich. Er schaltet den Bunsenbrenner
wieder aus. Die Spitze des Dartpfeils
trankt er mit der Fliissigkeit und steckt

des Biiros setzt er die Ratte auf den 2
hreibtisch von Darlene (bxer dmf B
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A Raftenfénger

den Pfeil in das Blasrohr.

Vor seinem Biliro holt er sich vom
Kleiderstinder den ersten Kleider-
buigel von rechts und verldt das Ge-
bidude. Am Parkplatz offnet er mit dem
Schliissel den Kofferraum von Darlene
Flitchs grinem Auto. Er nimmt den
Bolzenschneider sowie das Brech-
eisen an sich und schlieft den Koffer-
raum  wieder. (Wieso hai eine
Sekretdirin eigentlich solches Werk-
zeug im Kofferraum?i??)

Jason setzt sich in sein Auto und fihrt
zurlick zu seinem Appartement, das in
der Zwischenzeit vollig verwustet
wurde. Er leat das Band in das auf dem
Tisch stehende Tonbandgerit, das
Gotiseidank noch funktioniert, und
erhilt dadurch die Kombination fiir
den Safe in Allens Biiro, Was ist das?
Am Sessel blinkt doch etwas? Es stellt
sich als der gesuchte Ring zum
Entschliisseln des Codes heraus.

Zurlick in Allens Biro nimmt Jason
die Dartscheibe von der Wand und
offnet mit Hilfe der Kombination den
Safe:
Vorschein. Wie schon gesagt:
stecken. Auf dem Flur befindet sich
eine Maschine. Die Doppeltiir links
davon 6ffnet Jason. Der kluge Spieler

sollte spéiestens an dieser Stelle vor-

sichtshalber speichern! :
Da Allister Research am Berg gebaut

hat, wird das Gelinde dahinter ein-
 schlieRlich des Berges mitgenutzt.
_ Jason geht also durch die Tir, klettert

1000 Dollar kommen zum
ein— :

auf den im Vordergrund stehenden
Baum und schieRt mit dem Blasrohr
auf die Wache, die sich auf dem Weg
nach hinten zwischen Wachhiduschen
und Miilleimer befinden mus,

Und jetzt gehtes auf Zeit!!!

Mit dem Bolzenschneider schneidet
Jason die Kette um den Miilleimer
durch’ und bringt sich aus der un-
mittelbaren Reichweite des heran-
watschelnden Tieres, am besten zum
Wachhiduschen. Wihrend der Bir sich
jetzt genufilich um die Miilltonne
kiimmert, hat Jason Zeit, den Schltissel
neben der Jacke aufzunehmen, durchs
Tor zu gehen und die Tiir im Hinter-
grund mit Hilfe des Schliissels aufzu-
schlieBen. Dadurch gelangt er nach
Chapter 3,

Chapter 3 -
Heavy Metal.-Monster

Jason sieht sich B.O.B. an (kann es
sein, dajs einem dieser Name bekannt
vorkommi?)und erfihrt, daR dieser auf
Ablosung wartet. Jason geht also
wieder nach drauBen, nimmt die nun
vom Biren leer'ge_'f_ress.en'e Tonne an
sich und geht zurick zu B.OB.

Nachdem dieser die Hohle verlassen

hat, 6ffnet Jason mit Hilfe des Hebels:

die Tur. Mit dem Brecheisen knackt er
die Schublade unten rechts und ent—-'
~ nimmt dieser die Karte, den Kompaf®
sow1e den Mﬂ{rofﬂm und der Spielerf_’ -

rote Karte. ._(W’zcbtig

sollte mal wieder einen Zwischen-
stand auf Diskette ablegen.

So, jetzt aber zurlick ins Biiro. Auf
dem Weg dorthin bemerkt Jason, daf
die Bibliothek geoffnet hat. Das ist
doch die Gelegenheit, den Mikrofilm-
betrachter zu benutzen, um den
Mikrofilm zu lesen. Die Idee ist an sich
gut, jedoch ist die Bibliothekarin Miss
Morton damit iberhaupt nicht einver-
standen. Stattdessen erzihlt sie Jason,
dad ihre VergeRlichkeit
schlimmer wird. Na, dieser Zustand
kann doch ausgenutzt werden.

Jason lduft zum Parkplatz und offnet
mit dem Kleiderbtigel das Auto von
Miss Morton (bla-weifs). Er schaltet
das Licht ein und schlieRt die Tiir
wieder vorschtiftsmagig, da die kleine
Manipulation ja unbemerkt bleiben
soll. Als freundlicher Mensch weist
Jason die Bibliothekarin nun darauf
hin, daR das Licht noch an ist. Diese
bedankt sich und lduft hinaus.

Jason nutzt die Chance und sieht sich
auf dem Betrachter den Mikrofilm an.
Aha, ein gewisser Hans Stroheim sucht
am Amazonas nach den letzten Ge-
heimnissen  (insbesondere = grofse
Smaragde). Jason begibt sich zum
Auto, fihrt zum Flugplatz und landet in
Chapter 4.

immer

Chapter 4 - Hot Pursuit

Auf dem Flughafengelinde in Cuzco
bemerkt Jason, daR jemand vergessen
hat, die Luftpumpe vom Fahrrad mit-
zunehmen. Na gut, dann wird Jason
das eben erledigen. Und wenn er
schon dabei ist, Uberpriift er auch
noch, ob der Lastwagenfahrer so sorg-
faltig war, seine Tiir zuzuschlie8en,

Nein, also sowas... Jason greift sich die

herausgefallenen ngaretten Nicht
daR die noch jemand klaut. AuRerdem

‘hédngt da noch ein Kanister, nein ...

-

hing... : e
Jason geht ins Flughafengebaude
und spricht mitJosé Cortes, Diesergibt
jedoch  nur Auskunft bei entspre
chender Gegenle1stung Jason gibtihm
von seinem Geld und erhalt dafur eine

Gesprdcb ber ¢
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Offer-Befeblverwenden!).

Jason offnet die Tur zum Green
Monkey und spricht mit dem Bar-
keeper. Er zeigt ihm die rote Karte
(Offer) und erhilt den Tip, mit den
Piloten zu sprechen. Einer erklirt sich
auch bereit, Jason mit nach Rio Blanco
zu nehmen. Im Flugzeug nimmt Jason
sofort den auf dem Boden liegenden
Fallschirm an sich, da spiter die Zeit
nicht reichen konnte. Es folgt eine
prekire Situation, die bis in Chapter 5
andauert.

Chapter 5 -
Flight of Doom

Da ein Gesprach mit dem Piloten
nichts nititzt,
Hiithnerkifig und wartet. Nach einer
erneuten  Aufforderung durch den
Piloten geht dieser einen Schritt nach
vorne. Jason nutzt diese Chance und
offnet den Kifig. Und wieder geht es
auf Zeit!!!

Der Pilot ist weg, und die Maschine
beginnt abzustliirzen. Zu allem Pech ist
auch noch die Tir zum Cockpit ver-
klemmt. Jason bindet den Fallschirm
an die Tir, und durch den nun ent-
standenen Ruck offnet sich diese. Im
Cockpit zieht Jason das linke Steuerrad
zuriick, schiebt die drei roten Hebel
nach hinten und driickt den grauen
Hebel (neben dem linken Steuerrad)
nach unten. Die Maschine gleitet in
den Sinkflugund ... Zeit!!

Im Vordergrund- offnet Jason die
Kiste sowie di¢ darin befindliche
Schachtel und entnimmt ihr das
Schlauchboot. Mit der Luttpumpe blést
er das Schlauchboot auf und wirft es

ins Wasser. (Etwas dhnliches kennen

wir wobl auch schon..) In der

Ortschaft erlebt Jason eine freund-
liche’ Begruigung durch El LOCO mit
demerin Chapter 6 noch mehr ZuWn

i haben w:rd

lduft Jasonm bis zum

A Blasen SiedochmalindasRéhrchen...

schoten mit und begibt sich in die
Kantine (linkes Gebdude im Vorder-
orund). Er spricht mit der Bedienung
hinter der Theke. Das Telefon im Hotel
(anderes Gebdude) ist durch El Loco
blockiert. Um diesen zu vertreiben,
muf sich Jason etwas einfallen lassen,
aber vorher sollte man lieber nochmal
speichern!

Wichtig: Alle foleenden Handlungen
sollte man nur durchfiithren, wenn die
Bedienung Jason den Riicken zuwen-
det! Auf der Theke liegt ein Messer, mit
dessen Hilfe man die Pfefferschoten
zerkleinern kann, diese mischt Jason
dann in das Essen von El Loco.

Er verldfit die Kantine und betritt sie
wieder. Da die Giste die Kantine ver-

lassen haben, adoptiert Jason das auf
dem ersten Tisch liegende Kleingeld
sowie den Kise. Da auf dem zweiten
Tisch auch noch ein Feuerzeug liegt

* und man nie weis, ob man das Ding

nicht mal brauchen kann, wird es
ebenso eingesteckt. Jason geht wieder
nach drauBen und bewundert den
Erfolg seiner Handlung. Nichts wie
rein ins Hotel an den Telefonapparat
und gewihlt. Nach dreimaligem
Klingeln brichtJason das Gesprich ab.

Er nimmt die Rattenfalle auf der
Treppe an sich, legt den Kise hinein
und setzt die Falle wieder ab. Kurz
danach ist das Rattenloch frei zur
Untersuchung. Jason steckt das ge-
fundene Geld ein und lduft zurlck in
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die Kantine, um auf eine bestimmte
Person zu warten.

Wihrend der Unterhaltung stellt
diese Fragen. Die Antworten lauten:
1952; 3 Brider 1 Schwester; Wild
Women Of Wongo. Sie gibt sich als
Maya zu ertkennen.

Nach dem Verlassen der Kantine
sieht Jason, daf der Bote fir das
Pepperoniattentat zur Verantwortung
gezogen wird. Jason nimmt die an der
Kantine lehnende Leiter und stellt sie
an die linke Wand des Hotels. Nach
dem Hinaufsteigen schligt er mit der
Planke auf das Schild des Hotels und
steigt wieder hinunter. Er bekommt
vom Boten zum Dank einen
Goldnugget geschenkt. Bevor Jason
jetzt diesen Ort verldft, lduft er noch
zum Verkaufsstand und erwirbt bei
Arturo ein Netz, Munition, Wurzeln,
die Machete und das Paddel.

Sicherheitshalber nochmal spei-
chern, dann aber nichts wie ab zu
Maya ins Boot geklettert, denn sie
bringt Jason zu Allen und nach
Chapter 7.

Chapter 7 -
The Bridge of Death

Ab jetzt muff mit Jason und Maya
gleichzeitig und auf Zeit!!! gespielt
werden. Falls die Zeit absolut nicht
reichen sollte, konnen die ersten
Titigkeiten von Jason weggelassen
und sofort mit Maya weitergespielt
werden:

Jason gibt Allen die Munition, ver-
wendet die am Boden liegenden
Bleche als Schutz, und stabilisiect das
Ganze mit dem Stamm. Maya geht auf
die Briicke und repariert mit dem

Fischnetz den RiB. Ist sie auf der
anderen Seite angekommen, beginnt
Jason uber die Briicke zu laufen. Nun
will auch Allen folgen, wird aber dabei
erschossen. Als letzte Tat kann er noch
die Briickenseile durchtrennen, um es
den Verfolgern schwerer zu machen.
Am Boot angekommen spricht Jason
mit dem Kapitin und bietet diesem
seine Zigaretten sowie den Gold-
nugget an (‘Offer-Befebl), worauf
dieser einwilligt und beide mitnimmt.

Leider entpuppt sich der Kapitidn als

hinterhaltiger Sklavenhindler, be-
fordert Jason von Bord und uns nach
Chapter 8.

Chapter 8 - Slave Traders

Als nichstes mu Maya befreit
werden, vorher sollte man aber
nochmal speichern! Wenn sich die
Wache auf der Riickseite vom Boot
betindet, wechselt Jason nach rechts,
witft die Wurzeln in den Fluf,
schnappt sich ein Schilfrohr und geht
ins Wasser. Wenn die Wache wieder
auftauchen sollte wihrend Jason noch
am Fallreep hiingt, bleibt er solange in

Deckung; bis die Wache wieder hinter

dem Schiff verschwindet.

Er betritt das Deck und nimmt sofort
die herumliegende Angel an sich.
Hinter dem Schornstein éffnet er die
Kiste und entnimmt die Harpune.
Wihrend dieser Aktionen versucht er
immer, aus dem Sichtfeld der Wache
zu bleiben. Jason liuft zum Bug des

Schiffes und schiebt die linke Kiste

nach unten, legt anschliefend die
Harpune auf das Harpunengestell und

schwenkt dieses herum. Dabei ver-
 sucht er es zu vermeiden, daB er auf‘_'

-«

4 Feue

den roten Knopf kommit, da dieser die
Harpune auslst. Er wartet, bis sich die
Wache in direkter Linie (Verldnge-
rung) der Harpune befindet und 16st
sie durch Druck auf den roten Knopf
aus. Wieder ein Problem weniger.
Jason geht zuriick zum beleuchteten
Fensterund sieht hindurch,

Mit der Angelrute holt er sich den
Schlissel vom Tisch und geht zurlick
zur Kabine des Maats. Dort wird abge-
speichert, denn die nichsten Aktionen
laufen wieder auf Zeit!!!

Er offnet mit Hilfe des Schliissels die
Tir. Im Raum angekommen schnappt
er sich den Balken rechts neben der
Tir und blockiert damit dieselbe. Mit
dem Messer schneidet er Mayas
Fesseln durch, offnet das Medizin-
schrinkchen, entnimmt die Flasche,
steckt den Lappen vom Tisch in die
Flasche und entziindet diesen mit Hilfe
des Feuerzeuges. AnschlieRend offnet
er das Bullauge und wirft den Molotov-
Cocktail hindurch, Sobald der Ruf des
Kapitins ertént, entfernt er den
Balken, macht die Tiir auf und verlift
die Kabine.

Im Dorf der Indios angekommen,
halten diese Maya und Jason fiir
Gotter. Wenn sie dies nicht beweisen
kénnen, stetben sie - also vorher
vielleicht noch spemhern'

Jason wartet, bis eine Kiste im Fluf
angeschwommen kommt, welche er

~ mit Hilfe des Netzes herausfischt. In

der Kiste befindet sich ein Feuerwerk,

das am besten eingesetzt, also in das
seworfen  wird, wenn  der
Medi ann das erste Mal sagt, daR
die Zeitablauft ( Timeis nearlyup).
Die f@lgenden Aktionen milissen

_ wieder mit Hilfe von Maya in Rekord-

zeit ausgefulm werden jason dreht nn; .

. Ganzschén
| vqk@mndt i




Vordergrund den Stein um und steckt
den darunter befindlichen Wurm an
den Angelhaken. Maya geht nach
rechts iiber die Briicke. Jason wirft die
Angel aus und fingt den im Fluf3
schwimmenden Fisch, geht zur Hiitte,
nimmt die dort hingende Kelle an
sich, geht nach hinten zum Topf, stellt
diesen aufs Feuer und wirft den
Kanister sowie den Fisch in den Topf.
Maya pfliickt die rot-griine Pflanze im
Vordergrund. Jason wirft auch die
Pflanze in den Topf. Maya luft zuriick
zum Topf, fillt die Kelle und {168t die
Flissigkeit dem Jungen ein.

Da dieser sich dadurch wieder
erholt, erhalten beide vom Medizin-
mann ein Kanu und Hinweise fur die
FluRreise (links, rechis, rechts, links)
um damit in das Chapter9 zu reisen.

Chapter 9 -
Ancient Secrets

Wenn Stroheim zu sprechen be-
ginnt, bricht Jason das Gesprich ab
und bietet ihm (mit dem Offer-
Befehl) die Karte und den Kompafs an.
Stroheim beauftragr sie, die Smaragde
zu beschaffen, woraufhin sie sich am
Baumhaus wiederfinden. Vor dem
folocenden Teamwork ist wieder
Speichermangesagt.

Maya nimmt das Brett und legt es auf
den grofien Stein. Jason klettert auf
den Baumstumpf und katapultiert
Maya nach oben. Maya klettert weiter
hinauf, geht damn vorsichtig nach
~ rechts, benutzt die Liane zum Baum-
haus und I6st dort das Seil. Jason
Klettert am Seil nach oben und geht
vorsichtig nach rechts zum Aufzug.

Sr AP pr—
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DIVE LIKE 4 CORMDOR TO

|4 CORPSE,
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A Dasschlaucht!
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A Wirretfen eine Lady

Maya betritt den Aufzug, Jason greift
nach dem losen Ende des Seils und
zieht Maya nach oben. Maya geht dann
vorsichtig nach links bis zum Eingang
der Hitte und wirft einen Blick in
Chapter 10...

Chapter 10 -
The Hall of Death

Im Baumhaus nimmt Maya den
Schlissel vom Brustkorb des hinteren
Skeletts, offnet damit die Kiste im
Vordergrund und entnimmit dieser die
Schriftrolle. Mit der Machete bearbeitet
sie das Gras hinter der Kiste sowie den
Brustpanzer des zum Vorschein ge-
kommenen Skeletts und schnappt sich
den nun offenliegenden Smara gd. Von
Stroheim erhalten die Helden dann
weitere Informationen (rechts, lirks,
links, rechts), um in Chapter 11 zu
gelangen,

Chapter 11 -
The Spectre of Evil

Sie gelangen zu einem Lager, in dem
das Grauen gewtitet hat. Maya nimmt
das Drahtseil von der Winde des Jeeps
und legt es um einen Ast. Jason nimmt
vom hinteren Zelt die Kette, hingt
diese in das Seil und legt sie dann um
den  Baumstamm.  AnschlieBend
nimmt er den Benzinkanister aus dem

7

oberen Zelt an sich. Maya fiillt nun das
Benzin in den Tank des Jeeps. Mit dem
auf dem Boden liegenden Schliissel
(Leichen untersuchern) startet sie den
Jeep und danach die Winde.

Jason schligt jetzt das zusammen-
gekrachte Zelt zurlick und entnimme
aus der zum Vorschein gekommenen
Kiste die Dynamitstangen sowie aus
der im Vordergrund stehenden Kiste
den Geigerzihler. Dieser wird auch
sogleich ausprobiert. Dort, wo eine
extreme Belastung festgestellt wird,
befindet sich eine Pfeilspitze, welche
ebenso eingesteckt wird. Die beiden
verlassen nun den Lagerplatz (rechis,
rechts, rechis, links, rechis) zu einer
Fahrt ins Ungewisse respektive nach
Chapter12.

Chapter 12 -
A Secret Passage
Jason lauft zum abgestorbenen Ast

und bewegt diesen nach vorne.
Dadurch wird eine geheime Tur frei-

gegeben. Die am Lagerplatz gefun-

dene Pleilspitze druckt er auf die
Markierung an der Tiir, wodurch sich

diese offnet und er in eine grofRe Halle:

gelangt. Da ihm die Verfolger dicht auf
den Fersen sind, stellt er sich zwischen

die beiden Pfeiler und ziindet bereits

das Dynamit an. Die Verfolger er-
schieRen die Bogenschiitzen. Jason

legt das 'D_yrfamit neben sich ab und

beginnt zum anderen Ende der Briicke
zulaufen - direktins Chapter 13...

Chapter 13 -
The Thing in the Pit

Tja, und Jason landet in einer Grube,
in der es wieder auf Zeit!!! geht. Schlau
wie er ist, nimmt er den abgebrochen-
en Speer sowie die Stiefel an sich, Den
Schildkrétenpanzer schiebt er an die
Wand und klettert auf ihn. Uber ihm
hingt eine Fackel, welche er in die
Hand nimmt und damit die ankom-
mende Ameise bis zum anderen Ende
der Grube zuriicktreibt. Wihrend-
dessen hat er jetzt Zeit, die Schniir-
senkel an den Speer zu binden, und
daran das Messer. Mit Hilfe des
provisorischen Speers schneidet er die
tberihmhingende Blume ab.

Da in der Zwischenzeit die Fackel
etlischt und die Blume einige Zeit
braucht, bis der in ihir befindliche Sirup
Zu tropfen beginnt, weicht Jason wie-
der bis zum Ende der Grube zurick.
Die Ameise beginnt wiederum, auf ihn
zuzulaufen, wird durch den tropfenden
Sirup aufgehalten und beginnt, diesen
zu trinken. Jason nimmt den Speer,
[Auft auf die Ameise zu und sticht thr in
die ungeschiitzte Unterseite des
Korpers, bis sie tot zusammenbricht,

Chapter 14 -
The Guardians of Eden

Da Maya mit dem Wasser des Lebens
geheilt wurde, darf sie diesen Ort hier
nicht mehr verlassen. Jason hat sich in
sie verliebt und verspricht ihr, hier bei
ihr zu bleiben. Auch sie hat ihre
Meinung iber Manner grundlich ge-
andert, und licbend fallen sich beide in
die Arme. Jetzt stellt sich nur noch die
Frage, ob Darene Flitch in der
Zwischenzeit éufgéhért hat zu rennen.
Aber‘was flr ein absurder Gedanke in.
diesem  Moment. Kprschut'te-l;zd‘
sehen wir dem Abspann zu, um uns
dann wieder einem anderen Spiel _
zuzuwenden... .

irgon Biner s Hoss 8
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 Gib Selena keine Chance...

Trouble in Turnvale



Lure of the ...

er erste von diesen
Fieslingen diirfte in-
zwischen schon mal in
Eure Zelle reinge-
schaut haben, und Thr
solltet langsam tiber-

legen, wie Ihr hier rauskommt. Der

folgende Losungsweg kann Euch da-
bei helfen. Er ist ein moglicher Weg
und fuhrt Euch direkt zur I_osung des

Adventures. Aber es soll hier nicht
verschwiegen werden, dafd es sich
lohnt, auch mal auf eigene Faust durch
Turnvale zu streifen. Ein Gesprich hat
fast nie negative Folgen und lohnt sich
oft. Wer weiR schon, was ein Skorl
braucht, wenn er Durchfall hat? Euer
treuer Begleiter Ratpouch verrit es
Euch. Nun wird es aber Zeit, Ratty zu
befreien und mit ihm in die Stadt zu
kommen.

Zoff im Gefidngnis

Durch einen Spalt in der rechten
Wand Deiner Zelle kannst Du Ratty
schon mal sehen. Er liegt auf einer
Folterbank und ist mit einer Leder-
schnur gefesselt.

Um die Zelle zu verlassen, nimmst
Du die Fackel, die iiber Deinem Stroh-
bett lodert. Du kannst ja mal etwas
uben, aber ich glaube, sie wird Dir auf
jeden Fall aus der Hand gleiten. Nattir-
lich steht Dein Strohbett jetzt in
Flammen. Verstecke Dich also lieberin
einer der dunklen Ecken deiner Zelle
und warte, bis der Skorl kommt. Der
Skorl ist dumm genug, Dir gentigend
Zeit zu lassen um durch die gedttnete
Tiir zu entwischen. SchiieRe die Tiir
hinter Dir und verriegele sie dann. '

Jetzt kannst Du Dich entscheiden,
ob Du erst Ratty oder dem Hifiling
hilfst. Sprichst Du den Hiftling an, ver-
langt er nach Wasser. Zwar findest Du
kein Wasser, dafiir aber den Schnaps
der Skorl. Dazu muft Du in die
Wachstube. In der rechten Ecke steht

‘Kanalisationsoffnung = wieder.

die richtige Flasche, links das Fai. Der
Hahn erscheint im Menii erst, wenn Du
das FaR betrachtet hast. Dann benutze
die Flasche mit dem Hahn; das Gebriu
bringst Du dann dem Hiftling.

Du erfihrst jetzt, dal dieser Wulf
heift und an einer Verschworung
gegen die Skorl und Selena teilge-
nommen hat. Er sagt Dir, daR Du den
Schmied aufsuchen sollst, um ihn und

das Midchen zu warnen, da es in der

Stadt einen Verriter gibt. Das ist Deine
erste Aufgabe in der Stadt. Wulf gibt
Dir auch den Hinweis, daf® hinter den
Mauersteinen (rechts) ein Gang ist -
seine letzte Tat. Spitestens jetzt
brauchst Du Ratty. Gehe also wieder in
die Wachstube und nimm das Messer,
welches auf dem Faf liegt. Dann gehst
Du in die Folterkammer. Du befreist

Ratty, indem Du die Lederschnur mit

dem Messer durchschneidest.

Ratty ist Dir von nun an ein freuer
Begleiter und unentbehrlicher Helfer.
In der Wachstube kannst Du Dir noch
eine Miinze besorgen, wenn Du den
Sack in der rechten Ecke aufschneidest
und ihn nochmals betrachtest. Jetzt
geht es wieder in die duBere Zelle. Da
Du zu schwach bist, um die Mauer-
steine zu schieben, gibst du einfach
Ratty den Befehl - flir ihn sind solche
Dinge ein Kinderspiel. Ratty ver-
schwindet im Gang, und Du gehst ihm
einfach hinterher.

Willkommen in Turnvale

'N'ach_ "dem freien Fall durch die

Kapalisation findest Du Dich in der
_ Kein
angenehmer Otf, um lange zu ver-

 weilen. Die Straen der Stadt sind da
Auch
_wenn Du den Weg Zur Schn’uede schon o
. kennst (’Du basr Ja dzngﬂen) solltest o

schon weitaus  interessanter.
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PulverfaR. Ist der Schmied in der
Schmiede, so sprichst Du ihn an. Er
heist Luthern. Du muft ihm mitteilen,
das Du vor kurzem den Skorl ent-
wischt bist. Es entspinnt sich ein Ge-
sprich, in dessen Verlauf Du erfihrst,
daf? es sich bei dem Midchen um die
schone Goewin handelt. Nun mufst Du
Dich nach ihrin der Stadt umhéren.

Auf der Suche nach Goewin

Bei dem Versuch, etwas tiber den
Verbleib von Goewin herauszube-
kommen, solltest Du auf jeden Fall
auch mit Mallin sprechen (das ist der
Mann_in Grin). Er gibt Dir einen

A DerMannweiBauchkeinenRat

_ Metallbarren, den Du im Krimerladen
 bei Ewan in ein paar Silbermiinzen
_ und eine Kette samt Edelstein umtau-

schen kannst. Der Edelstein ist zwar

: n_icht-.écht, aberhilft Dir trotzdem.

~ Dann kannst Du zur Elsternschenke
gehen und bei dieser Gelegenheit den

~ Edelstein bei der Wirtin Nellie gleich
- gegen eine Flasche eintauschen. Inder
' st_ernschenke findest Du auch eine
. infreundlichen Herrn mit Namen
~ Markus. Wenn Du ihn mit einer Miinze

n und ithm davon

. Temptress

berichten. Er schickt Dich nun zu
Grub. Diesen mufst Du aufsuchen und
nach der schwarzen Ziege fragen.
Aber bevor Du Luthern verldst, solltest
Du ihm die Flasche von Nellie an-
bieten. So weit ich. weifd ist er der
einzige, der das starke Gebriu trinkt.
Die Flasche brauchst Du spiter unbe-
dingt leer.

Grub findest Du immer im FElstern-
hof. Er bleibt so lange ein Fremder, bis
Du ihn nach der schwarzen Ziege
gefragt hast. Hast Du Grub gefunden,
gibt er dir den Tip, daf der Zauberer
Taidgh Dir vielleicht helfen kann. Er
gibt Dir auch einen Dietrich, den Du
am besten gleich Deinem Freund Rarty
weiterreichst,

In der Elsternschenke erfihrst Du
von Nellie, daR Taidghs Haus neben
Ewans Laden am Markiplatz steht. Im
Moment kannst Du domt allerdings
noch nicht viel ausrichten. Hol Dir erst
von Eileaine Taidghs Tagebuch. Erst
wenn Du Dir dieses ah_géschaut hast,
findest Du spiter den Olbrenner an

der Apparatur. Eileaine sitzt im Gast-

haus Zum Henlker.

ﬁ Embrecher

Auf der_n Marktplatz =
mugt Du Dit die verschiossene Tirdes
Hauses anschauen. Darauf ersc:hemt_'_.

im Ment das TirschloB. Wenn Du

. Ratty_den Befehl gfast den Dletnch_ .
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sein, kannst Du Taidghs Haus auch
erst verlassen und den Trank auf dem
Marktplatz zu Dir nehmen. Ratty wird
einigermafien verwirrt sein und sich
aus dem Staubmachen.

In der Gestalt Selenas kannst Du am
Skorl vorbei in das Rathaus. Hier
findest Du endlich die blonde Goewin.
Den beiden Skorl gibst Du einfach den
Befehl, Goewin freizulassen, indem
Du sie ansprichst. Goewin verldfit
daraufhin das Rathaus, und Du gehst
ihr natiirlich nach. Sprichst Du sie
drauRen an, so verwandelst Du Dich
bald in Deine urspriingliche Gestalt
zurlick. Jetzt kannst Du Goewin in
Deiner wahren Gestalt gegentiber-
treten und Dich als ihr Befreier vor-
stellen. Sollte sie Dir nicht auf den
 Strafen Turnvales tber den Weg lau-
| fen, sofindest Du sie in der Apotheke.

Hilfe gesucht

Wenn Du jetzt durch die Stadt
streifst, fragst Du die Leute, was Du
_ gegen Selena unternehmen sollst. Am
 besten, Du schaust einmal an der

. Monchsklause vorbei. Sie ist jetzt fur
 Dich offen, und. rechts neben der Tiir

zEM.ENKOMPLEX . | o - _'-“fmdest Du em Plakar, daR Dir eine

: Belohnung ver&pucht wenn Du ein

‘dann mchnge Hinweise. Du erfahrst,
.' dag Du die Hilfe des Drachens
brauchst der in den Hohlen' mter

= FQC’(&; e L o M@SSQ!” L . gestohlenes Buch zurlickbringst. Das
.2“ S@Qﬂ' e 3‘“ SGG‘;{ . . bBuei bekommst Du VonMalim Mallin
3. z@iien?w . . .o i?aﬂyguf . mochte zwa daR Du es 21 Markus
g o . b t, aber Du hindigst es nattirlich
. -4& Hdftling (wulf) - Folterbank - _d;‘;liim;hi’;aﬁs . r,la -
_ 5— F!@ﬁ&h@ _' . ] Q“ AMS‘QGI?Q ' Du kannst in der Monchsklause mit .
' ﬁm Fa@ . : __: 7 E_. Turbj’ejbf V@FFI&Q@# den Monchen reden, Toby glbt Dir =
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tige Kriuter vielleicht bei einer alten
Frau suchen muft. Also flugs in die
Schmiede zu Lutherns Mutter Catriona
gegangen. Frage sie nach dem giftigen
Kuhkraut. Hast Du es besonders eilig,
kannst Du auch gleich in die Schmie-
degasse gehen und Dir das Kuhkraut
aus dem Vorgarten holen.

Da Du schon einmal in der Gegend
- bist, kannst Du im Gasthaus Zum

 EinguterRatvomdurstigen
Gefangenen

» OIS
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Henker vorbeischauen und. Ultar
bitten, Dir mehr tiber den Drachen zu
erzahlen. Zwar verstehst Du vorerst
noch nicht, was es mit den Hirnkisten
auf sich hat, aber Du wirst es spiter
schon sehen.

In der Hohle des Drachen

- Dann kannst Du zurick in die
Apotheke. Gib Goewin das giftige
Kuhkraut, und sie wird Dir den
Zaubertrank zubereiten.  Als  er-
fahrener Abenteurer weifit Du natiir-
lich, daf§ dies ein Weilchen dauert. Mit
dem Zaubertrank muft Du wieder
zuriick zu Ultar, um das Geheimnis des

Wehrtores zu liften. Ohne den Trank

bekommst Du die jetzt notwendige
Antwort meines Wissens nicht!

Ultar gibt Dir den Tip, daf8 fiir das
Wehrtor die Wasserspeier Fengael und
Hammawen zustdndig sind (rechts
und links neben dem Wehttor).
Sprichst Du diese an, erfihrst Du, dafs
das Tor nur fir eine Frau geoffnet
wird. Also gehst Du zurtick zu Goewin
und fragst sie, ob sie Dir hilft, das
Wehrtor zu 6ffnen.

Seid Thr vor dem Wehrtor ange-
kommen, sprichst Du wieder die
Wasserspeier an, dann Goewin. Das
Tor offnet sich. Hier ist es wichtig, daR
Du schnell hindurch gehst, Solltest Du
zu lange warten, kann es Dir pas-
sieren, dafd Du Dein letztes abge-
speichertes Spiei laden muft, Goewin
geht nimlich allein in die Hohle, und
‘das Tor schliet sich alsbald wmder
. vonselbst.

 Operation Hirnkasten

In der Eingangshohle findest Du
die von Ultar erwihnten Hirnkisten

‘('Scihiidel) mit denen Du die Tiren

offnen kannst. Solitest Du an dieser

“Stelle ermiidet oder nervds sein, SO
gonne Dir rubig eine Pause, Die Sache
mit den Schadeln ist schwerer als Sle
ausaleht _Auch hier gilt, Was Du nicht

betrachtet oder bedlent hast, exzstxe
fur dle Menues n1cht e -

A EinladenvollerSonderangebote

Einemdgliche Losung des Problems:

- Ziehe Schddelrechis :
(Eingangshoble)

- Gehezur Griinen Hoble

- Befeblan Goewin: "Gebezu
Eingangshohle, ziebe Schddel links
unddann zurtick.”

- Betrachte den Schidelrechis

- Wenn sich die linke Tiirgedffnet hat,

gehstDu. in die Blaue Hoble.

' Hierziehe Schéidel rechis (Goewin

kanwn jelzt zuriick in diegriine
Haihle)

- Dann ziebe Schddel links (Goewin
kann jerztin die blaue Hoble)

- Befeblan Goewin: “Gebe zu griine
Hoble und davin ziehe Schdidel
rechts.”

Die linke Tir offnet sich und Du
kannst in die ndchste Hohle. Der Aus-
gang dieser Hohle ist oben. Bevor Du
diesen durchschreitest, solltest Du das
Spiel abspeichern und Dich innerlich
schon mal auf cinen Kampf vor-
bereiten. In der ndchsten Hohle siehst
Du Dich mit einem michtigen Fabel-

wesen konfrontiert. Gliicklicherweise .

findest Du eine Axt, die Du Dir

schnappst, um nicht ganzunbewaffnet

zu sein (macht das Programm allein).
Wie Du die Axt benutzt, liest Du am
besten im Handbuch nach. Den Kampf
solltest Du genieBen, denn allzu viele
Fights gibt es im Spiel nicht.

Hast Du das Untier besiegt, kannst

- Du Dich in die Drachehohle wagen,
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A Rechfruh:g inder Innensiadf

Hier spriihst Du dem Drachen ein paar
Tropfen des Zaubertrankes auf die
Schuppen. Die Meldung, daf der
Zauber ohne Wirkung blieb, sollte
Dich nicht erschrecken, diese Mel-
dung ist falsch. Du kannst jetzt den
Drachen ansprechen. Aus dem Frage-
ment wahlst Du am besten gleich die
Befehlsform aus — der Drache hilt

nidmlich nicht viel von Weichlingen,

Der Drache gibt dir das Auge Gethryns
(Getbryn ist der Griinder des Mdnchs-
ordens), welches Dich in die Lage ver-
setzt, Selena zu vernichten. Du kannst
jetzt den Ruckweg antreten. Die ver-
schlossenen Turen offnest Du, indem
Du jeweils den linken Schidel be-
wegst,

Der Weg zu Selena

~ Spllte Goewin in der Grilnen Hohle

_ direktin der Tur S-tehen, hattest Du den
letzten Befehl mit “und dann zuriick”

_ abgeschlossen. In diesem Fall bleibt

_ansons‘{en hier. festhangt

e e

- - Dir nichts anderes iibrig, als in die
‘Blaue hle zuruckzukehren weil

S R

Du ihr einfach den Befehl zum Wehr-
tor zu gehen. Damit das Wehrtor im
Menue erscheint, muf:%t Du drauBen
gewesen sein.

Als nichstes mufst Du einen Weg in
die Burg finden. Die Bewohner der
Stadt sind nicht gerade geneigt, Dich
zu begleiten. Tmmerhin gibt Mallin Dir
den Hinweis, dafd sich eine der Skorl-
patrouillen merkwiirdis benimmt, Auf
dem Markiplatz kannst Du dann auch
beobachten, wie einer der Skorl in
Ewans Krimerladen verschwindet.
Willst Du herausfinden, was er dort
sucht, so nutzt es kaum, ihm hinter-
herzusteigen. Besser ist es, Du schaust

einfach durchs Fenster. Nun kannst Du _

ungestort das Gesprich zwischen dem
skorlund Ewan belauschen. Den Blick
durch das Fenster solltest Du aber
schon wegen Ewans lustigen Gri-
massen wagen.

Aus dem Gesprich entnimmst Du,
daR die Skorl unzufricden mit Selenas
- Hesrschaft sind. Da sie aber Angst vor
ihren Magiekrafteh 'habeﬁ, bitten sie.
Ewan uin Hxlfe Er soll in ein Faft
stexgen das det Skorl dann zur Burg'
: :  tragen wird, Aber. Ewan lst mcht der
Wenn Du alles richtig gemacht hast, Held des Spieles, Du.
.Sollte] Goewm D1r }etzt blS hmaus sch

it

e

Weg in die Burg zu wagen - Du
sprichst ihn einfach an. Alles andere
erledigt das Programm fiir Dich. Eine
wunderschone Animation stimmt Dich
nun auf den letzten Abschnitt des
Abenteuets ein.

In der Burg

Du findest Dich im Weinkeller der
Burg wieder. Vorn links liegen drei
Féisser,__vén’ denen das obere Fai flir
Dich wichtig ist. Es hat einen Spund-

zapfen (zur Erinnerung: erst betra-
¢hten), Um den Zapfen herauszu--

ziehen, brauchst Du ¢ine Zange, die
:Du in der Kiiche links neben dem Herd
findest. :

 Hast Du die Zange, kannst Du den

ungehobelten Burschen ansprechen,

der dir Uber den Weg luft - er stellt
sich als Minnow vor, Du sagst ihm, das

Duwegen Seiena gekommen bist. Sein

: 'Zuhause solltest"Du besser aus dem

Spiel EaSSen da Minnow von seinem

 Vater Markus ebensowemg bege1stert
istwie Du' ann Iaﬁt Du 1hn den Skoﬂ o
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versteckst Dich rechts oben in der
Ecke. Der Skorl ist dumm genug, Dich
nicht zu entdecken und nimmt mit
dem auslaufenden Wein vorlieb.

Showdown mit Selena

Du kannst jetzt in aller Ruhe den
Weg zur Wachstube suchen. In der
Kiiche solltest Du allerdings von dem
Kadaver noch den Fettbrocken (unren
rechts)mitnehmen. Wenn Du Minnow
nach dem Weg zu Selena gefragt hast,
kannst Du ihm auch Befehle erteilen.
In der Wachstube angelangt, schimierst

‘A Wasverbirgtsichwohl hier

Du den verrosteten Hebel mit dem Fett
ein. Nach Deinem Befehl zieht Min-
now bereitwillic den Hebel, gleich-
zeitig betdtigst Du die Winde, Danach
mite die Zugbrucke herunterge-
lassen sein.

Du gehst durch den Banketisaal an
dem Skorl vorbei, nimmst im Gang die
Treppe zur Empore und kannst jetzt
zur Zugbriicke hinaufsteigen. Sicher-
heitshalber solltest Du vorher noch-
einmal abspeichern, denn Dir steht der
zweite Kampf bevor. Auf der Zug-
briicke erwartet Dich wieder ein
méchtiges Fabelwesen. Mit Deiner Axt
bewaffnet, diirfte es keine Schwierig-

ImLabyrinthdes Verlieses

keir sein, dieses Untier aus dem Weg
Zu rdumen.

Hast Du es bis hiether geschafft,
kannst Du Dich entspannt zuriick-
lehnen, den Mauszeiger gelassen auf
die Tir zu Selenas Turm fithren und
locker die linke Maustaste betitigen.
Den ‘Final Fight' bekommst Du sozu-
sagen als Belohnung vom Programm
prisentiert, damit hast Du Deine Auf-
gabe erfolgreich geltst. Und was wird
aus Goewin und Dir? Naja, den
Schlutext sollte jeder allein lesen
kénnen.,. ||

Torsten Schott

A FineTaverne vonvielen

el

¥
¥
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macht.
Wollt Thr den Gegnern mal mitet- Anschliefend haben die Waffen | HiersindalleLevelcodesfiirdenAmiga. |
was mehr Feuerkraft auf die Pelle des jeweiligen Levels maximalen Thorsten Galinsky
riicken? Dann schnappt Eucheinen  Durchschlag, wassichiinsbesondere
guten Diskeditor fiir den PC und bei den Levelwichtern gehtrighe- | 1 HARD 21 N jol FIRE
2 ; ; 4 2 TIME 52 DUNGEON 102  WOODEN
verdndertdie Dateien mitden Daten  merkbarmacht. 3 LIBERTY 53 MASTER 103  BURTED
der Waffen, indem Ihr an alle mar- JensMaser | 4  FIGURE 54  KING 104 EIRE
5  GOLEM 55 LASER 105 GERMANY
&6  SWORD 56 RAZOR 106 TANK
7  MIRROR 57 SOAP 107 WEAPON
CWEAPONS . 001 (erstes Level) 8 DRAGON 58 SNOW 108 CAKE
00000000: 1D 02 10 00 00 00 0C 00 - 04 00 00 01 00 03 01 9  SUCCESS 59 PECPLE 109 POTATORE
00000010: 4B 00 01 86 00 00 01 00 - 87 OE@OC 07 00 00 6B 10 STONED 60 WONDERLAND 110 PERISCOPE
00000020; 6E 69 66 65 00 BE 67 20 — 86 20 00 99 2E 00 04 FF 11 LIGHTNING 61 ALICE 111 CUBE
s 12 FLAME 62 EDISON 112 FIELD
00000070: 43 00 03 00 4E 20 8B 4C — 00 07 @00 03 00 03 01 15 PEANUT 6% EINSTEIN 113 3ATTLECRY
00000080: 57 85 S5E 00 D1 02 85 68 - 00 84 ao Zﬂ 03 00 0O 1L FooD 64 BISMARCK 114 HIDDEN
00000030: 66 69 72 65 62 61 BC 6C - 00 20 73 70 85 BC 6C 00 Lo 65 BIRD 115 OFF
== FEUERBALL->255 / KNIFE-)255 16 MONKEY 66 PENGUIN 116 MISTAKE
: : 2 17 DISC 67 T SHIRT 117 TURN
: 18 EKNEE 68 MILK 118 HIERARCHY
CWEAPONS . 002 (zweites Level) 15 TNKNOWN 69 NAIL 119 ALLIANCE
00000070 86 43 00 03 00 AE 20 83 - 4C 00 09 03 0000 08 S5 mam oG 706 WATER 120 DOS
D0000080: 00 0% O1 57 85 40 00 01 - 02 sg Az 00 84 BF 00 24 e 71  KITCHEN 121 MEGABYTE
00000030: 03 00 00 66 69 72 65 62 — 61 6 73 70 65 = e 72 RADIO 152 DPERCENT
00000120: 6E 69 6E 67 20 62 GE 6C - 74 86 9B 00 96 73 0L 02 23 LEADER 75 CTGARETITE le5 BIKE
00000130: 75 30 8B 7F 01 0185 - 08 00 01 71 8F 4E 01 84 24 PEACE 74 NEWSPAPER 124 TEMPLE
0000D140: 6D 00 21 68 72 6F 77 69 - BE 67 20 73 74 61 72 00 25 GO HOME 75 WAR 125 CRACLE
26 CCDEING 76 TWILIGHT 126 MYSTERIOUS
== FEUERBALL-»255 / THROWING STAR->255 27 STRANGE 77 7ONE 127 sIGN
28 SILENCE 78 NIL 128 CANDLE
CWEAPONS . 003 29 VOICE 79 EGGES 129 DREAM
G0000070: 43 00 03 00 4E 20 89 4C - 00 09 02 oo@oo 39 00 30 ATTACK 80 CHICKZN 130 NIGHTMARE
00000080: 02 01 57 87 A0 00 B84 69 - 00 84 9F 00 03 00 00 31 8HIELD 81 HUNTER 131 EKNIFE
pOOOPOB0: 66 BY T2 B5 B2 61 KC BC - 00 20 73 70 65 6C BC 00 32 APPLE 82 LINE 132 CHAIR
MAT ; 83 PROGRAMME 1 SAIL
00000160: E1 00 04 FF 00 13 88 87 — A0 01 84 B3 00 m@ou gi 'Qif?wm‘ 8L 0% éf Bﬁ%ixms'r
©0000170: 34 00 03 01 75 85 A6 01 - 01 06 86 1A 00 85 01 S 85 BEIT 135 LUNCH
00000180: 04 77 73 70 &5 86 BB Ol - A1.08 02 02 44 5C 8B AC | gg EEJE%T St e
£0000180: 01 07 0C 00 04 00 03 01 - 79 92 OE 00 04 81 78 65 At 2 B
37 CCLD 87 ELEZPHANT 137 CHIP
==> FEUERBALL->255 / SPEAR->255 38 ICE 88 LICN 138 GAME
39 ARMED g 9 CROCCDILE 139 JOYSTICK
LG RETRY 0 KILLER 140 MICE
CWEAPONS . 004 ; ;
41  3OTTLE 91 MURDER 141  YUNKYARD
00000070; 00 03 00 4E 20 8B 4C 00 - 07 00 OF 00 03 Q1. 5&C ; ime =
00000080: 85 AD 00 0L 02 85 68 00 - 84@00 24 03 00 00 66 42 MCNEY 92 IEESISIPM 142 CABLE
00000080: 69 72 65 62 61 6C 6C 00 - 20 73 70 B5 8C &C 00 00 L3  GOLD 93 NEW YCRK '“.{,3 CALL
i L FCREVER 94  DOWNTCWN 14 BALL
00000190: 07 oo@oe 04 00 03 0L ~ 7E 92 OE 00 04 61 Z& 65 45 TYIRERELN 95 RAT 145 BOCK
000001405 00 85 01 84 50 02 A4 - OD 02 86 AF 00 07 @00 LG o1 95 MAD 146 CAR
000001BO: 06 00 €1 01 86 85 7C 02 - 05 QA 00 00 00 OB 00 i i
: o 47  POWEL 97 CRAZY 147 ISLAND
000001C0: 01 OE 03 00 00 58 75 6E - 74 65 72 00 6D 68 73 73 43 uegT 98 LICENSE 1‘(-0-8 SPOCN
==> FEUERBALL->255 / AXE->255 / HUNTER-3>255 49 MARK 99 PLANE 149 HAMMER
50 PEN e ZrRe 150 smmmmeme
Ahandoned Pluces und abwarten. Nach einiger Zeit
sollte man rund 2 Millionen Punkte H = Auf diesen
Klemer"Sc.hubanErfahrungspunk- a}lf derp Kopto hgben, mehr bringt = = Feld werden die
ten gefdllig? Dann geht doch mal eigentlich nix. Zwischendurch soll- Hagiepunkte
wie folgt vor: Nachdem Ihr aufge- te man allerdings immer wieder arl el erneuert
wacht seid, alle Monster gemeu-  maleinen Blick auf die Party werfen G S
chelt und alle Steine und Schliissel um sicherzustellen, daf8 sie nicht ] (] 5 .
eingesackt habt, stellt Thr Eure Par-  verhungert. F TP = Auf diesen :
ty auf den, in der Karte eingezeich-  Was den Hunger angeht: Es ist ganz O ] Feld werden die
neten, Magie-Erneuerer Jetztfiittert  praktisch, immer Feliusin der Party - Trefferpunkte
Thr die Recken, bis sie nichts mehr  zu haben - er ist der einzige, der =] O erneuert.
schlucken konnen und bewegt Nahrungerschaffen kann (anson-
dann den Mauszeiger auf einen  sten baben sichauch Cromer, Ym- K] F = Fackel
Zauberspruch. Jetzt nur noch die  ael und Dyanor ganz gut be- T il 6 = Gold
Maus durch einenjJoystickmitAuto-  wdbrt,). || K = Kiste
feuer ersetzen, letzteres aktivieren - Killer == Treppe
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40 Sports Driving

Gefallen Euch die Beschleunigungs-
werte Eurer Edel-Trabis nicht? Dann
legt doch die Kisten mal mit einem
Diskettenmonitor etwas tiefer...
Sucht Euch als erstes die Datei mit
den Fahrzeugdaten heraus, die Ihr
bearbeiten wollt. Zustindig sind
hierfiir die Dateien namens
CAR***** RES, wobei ***** fiir
das jeweilige Auto steht - also etwa,
CARAUDLRESfiirdenAudietc.

Die folgende Abbildung zeigt eine
solche Datei. Das miit XB markierte
Bytestehtfiir die Wirkungder Brem-
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sen und kann einen Wert zwischen
01 und 10 hexadezimal annehmen
- je kleiner der Wert, desto geringer
die Wirkung - 07h ist ein recht ge-
sunder Mittelwert. Die Bytes zwi-
schen XA und XE sind fiir die Be-
schleunigung zustdndig, empfoh-
lene Werte liegen zwischen 20h und
63h. Setztman alle Bytes auf 63h, so
braucht der March Indy maximal
drei Sekunden, um auf Hochstge-
schwindigkeit zu kommen. Ein
wahres Geschoft, dessen Bremswir-
kung keinesfalls kleiner als 07h sein

sollte... 5]

Jens Maser
00 - OF 00 ocna 07 DO 20
20 = RBl g0 g ol oo Bd on g
2% - 22 %7 2% 37 22 22 77 27
IS e s earaaiieh on By
22 = 22 22 97 27 9% 77 27 7%
e b e e S M B S B
Zoi 20 o pemol open na 9
00 - B5 00 58 02 EE 00 B8 00

P1-01: TOIBRAL B5-D1:
@1-0Z: MOIVEL B5-D2:
81-@3: BIOGIN B5-03:
@1-B4: MIECKON @5-24:
@1-@5: PLEETTAR @5-@5:
@1-Bé: ZAINON 05-06:
@1-87: ZIOKAL 05-27:
@1-P8: NOINNAN 85-08;
01-09: VIAGEUN B5-09:
@1-1@: PLOUPAN 05-10:
@2-01: FLAFOG Pe—01:
B2-02: GEELLAR 06-02:
@2-03: TOAGGEN D4-D3:
B7-04: VODMUG BL-D4:
BZ-@5: BEADDAT 04-05:
@2-B4: CLYLLET B5-@6:
@2-27: SICKIN 04-07:
82-@8: GEADDOM 0e-08:
02-29: TAPET B6-09:
@2-1@: SAILLOG Be-10:
@3-@1: CLEEFAN 07-01:
#3-@2: DROUKUG 07-02:
03-@3: SLOGEAT 27-03:
23-p4: BIESSET B7-04:
@3-@5: FLIEGOM 07-05:
03-Bt: CLOITTER B7-B6:
@3-@7: FLEGBET B7-087:
@3-@8: TIOLLIN 07-28:
@3-29: TOMON a7-2%:
@3-1@: FIODDER g7-1@:
@4-@1: BODKER P8-@1:
P4-@2: GLOUMAN BE-02:
@4-@3: FONNON 08-83:
B4-@4: WOOMER @8-04:
24~@5: SOTTOB BE-@5:
P4-06: WYTTAN BE-@4:
@4-07: SLYLLAN RE~-B7:
@4-08: FLOSSAN  BE-BE:
P4-09: VENNER 2E-0%:
@4-1@: DREEBBAN 28-10:

Bill’s Tomaoto Gome

Splish splash, bei diesen Levelcodes spritzt das Ketchup!

]

Sven Schreiber
NAIEBIN @9-B1: SIADDEN
WIMEL A9-82: MEGGAN
GAYOM @9-@3: CLIEBEE
GLOIDDUM f9-04: VUKIN
MOGEON @9-85: PIMOL
SLATNNUN @9-04: SLEAKOL
FLEAFIT @9-07: NUGAT
BYVYUG P9-P8: SLOASSEN
TEELLAT P7-09: DRODBEEL
GOLNNEL B9-10: CLOUFON -
VOUSSAT 10-01: FLIFEL
CLOADDAR 19-82: PLOGGEL
PATTOL. 10-03: MULLIT
MODCKAT  1@-@4: ZDAGEL
FLIDPEET 18-@5: BOACKOG
CLAVLIM 10~@6: SOATTIN
PLLSSUN 10-07: GLIDSSET
NOAVAL 1@-@8: ZOLLON
FLOINNOG 1@2-09: GIEMOM
PLIOGOSG 18-18; GIONOG
DREMUN
PLISSAN
BEMIT
FLAIFOL
FLADDIN
DRIFAR
FOIGIT
NOOVAT
VIGGE0E
FLOOCKUG
NBLIGEN
VEATTAT
SLEVON
SLOIGAR
TOOPPEL
MYEAR
BLUDDON
VAIFOL
BOLLEL
BLIAGSIN
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Hier sind einige hilfreiche Tips fiir
Zivilisationsmiide:
DER MENSCHENTURM: Beim Bil-
den eines Menschenturmes sollte
man die Humans in einer bestimm-
ten Reihenfolge (z.B. F1,F2,F3,..)
autbauven, da beim Abbau dadurch
wertvolle Zeit gespart werden kann.
DIE DINOSAURIER: Dinosaurier
sollten erst am Ende erfegt werden,
dadie Speere vorher noch zum Weit-
springen gebrauchtwerden.
DIE STEINBLOCKE: Zum Entfernen
von Steinblocken reicht statt zwei
Humans auch ein Human mit Rad
aus.
DER SPEER: Vor dem Werfen sollte
man allerestlichen Humans aus der
Gefahrenzone entfernen, da bei ei-
nem Treffer eines Stammesmit-
gliedsder Speerverloren geht.
DAS RAD: Beim Springen sollte man
auf ausreichenden Anlauf achten
und erst im letzten Moment ENTER
driicken.
DIE FACKEL: Beim Abbrenrien von
Baumen sollten die anderen Hu-
mans moglichst weit entfernt sein,
da sie sonst auch Opfer der Fackel
werden, |
Pefer Zitzels

Bei diesem Game noch Schwierig-
keiten? Jetzt also der ultimative
Cheat fiir alle Zoolisten. Wenn im
Titelscreen “Push Fire To Start” er-
scheint, in Grofbuchstaben GOLD-
FISH eingeben. So kann man sich
noch im Titelbild mit den Tasten
“F1” bis “F6” das jeweilige Level
aussuchen. Wahrend des Spiels darf
man sich mit den Tasten “1” und
“2” ein nettes Schutzschild aktivie-
ren oder ins ndchste Level befordern
lassen. Bei soviel Unverwundbarkeit
machtdas Spielendoch wiederrich-
tigSpaR.

Um in den Grandmasters-Raum
zu kommen, muf man in Level 1.3
vom Startpunkt aus nach rechts bis
7u einer uniiberwindlichen Wand
laufen. Dort wartet man, bis die Zeit
unter 50 Sekunden ist. Jetzt kann
man sich durch die Wand schlagen.
Vorher gehtes nur via Freezer in der
Adresse $14F9, dort steht die Zeit.
Nun hat man einen schiinen Raum
mit lauter Punkt- und Zeitboni so-

wie einen zweiten Ausgang ohne
Endgegnervorsich.
In Level 2.1 ist am Anfang ein klei-
nes Shoot'em Up-Bonuslevel ver-
steckt, Man muf vom Startpunkt
nach rechts, bis man in einer klei-
nen Einbuchtung mit einer Trom-
pete und ein paar Boni ist. Vom lin-
ken Rand der Einbuchtung springt
man gegen den kleinen Yorsprung,
der sich tiber einem befindet. Und
schwupps darf man Punkte sam-
meln. |
Stefan Dries

Desert Strike -

Wer auf seinem SuperNES schnell
mal einen Blick auf die spéteren
Missionen werfen will, der sollte
mal die folgenden Codes ausprobie-
ren;

1-0QIMRAK

2-BLIKEJG

3-PIEKFIG

4- EEIPTRL, |
H.-]. Mond

Super Morio Land 2

Wer der Meinung ist, dafy ihm sein
(ame Boy zu wenig Leben bei die-
sem Game anbietet, der kann sich
aufzwei Wegen behelfen:
Im Level mit Hippo, dem Nilpferd,
gehtman ins Wasser und schwimmt
immer nach links. Dort kommt
man an ein Fragezeichen, in wel-
chem sich 50 Miinzen befinden. Hat
man das Level schon einmal durch-
gespielt, kann man es durch
Driicken von Startund Selectverlas-
sen und dann gleich nochmals bis
zum Fragezeichen spielen, bis man
999 Miinzen besitzt. Nun geht man
zur Spielhéhle und setzt alle 999
Miinzen. Wenn der Hebel zum er-
sten Mal oben angekommen ist,
wird der Knopf gedriickt, und mitet-
was Gliick kann man 20 bis 50 Ex-
tralebeneinsacken.
Wern dies zu stressig st der betétige,
wahrend Mario gerade sein Leben
aushaucht, einfach die Tasten A, B,
Start und Select gleichzeitig. Dank
der Speicherfunktion kann man
nun an der Stelle weitermachen, an
dermandasLebenverlorenhat. W
Ingo Eisenbard
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Probleme mit dem Uberleben?
Dann probiert doch mal den folgen-
den Cheat-Mode auf dem SuperNES
aus: Man pausiere das Spiel und
starte es erneut, warte eine Sekunde
und driicke dann wieder Start, ge-
folgt von Select, oben, unten, links,
rechts, ¥, B, A Xund nochmals Start.
Jetztsollte in der linken oberen Ecke
das Wort MUTEKI!!! erscheinen -
und manistunverwundbar. |

H.-]. Mond

Und wer nicht so recht weif}, wie er
mitden Zwischen- und Endgesnern
umzugehen hat, der diirfte sich fiir
diefolgenden Tips interessieren.
Die Riesenspinne aus dem ersten
Level sollte eigentlich kein Problem
darstellen: Fahrt sie ihr Netz aus, so
begibt man sich auf Position A und
weichtden Schiissen nach links und
rechts aus. Spucke sie Mini-Spinnen
aus, braucht man deren Schiissen
nurnach obenund unten anf Punkt
Bausweichen.

Dem Killerrobot aus dem zweiten
Level sollte man zunichst einmal
die Wumme (I) abschiefen. An-
schliefiend fevert man immer auf
Punkt (X) und pendelt dabei stets
zwischen den Punkten B und C hin
und her. Schwenkt das Monster sei-
nen Riesenlaser, fliegt man einfach
von Position A nach unten oder von
B nach oben. Fire Laser und
Straight Missiles sind die geeignet-
sten Wafen fiir diesen Hesrn.,

Dem ersten UFO von Level 3 riickt
man am besten mit dem Needle
Cracker auf den Pelz und folgt da-
bei der angegebenen Flughahn.
Beim zweiten Flatterman fliegt man
normalerweise schiefiend zwischen
A und B hin und her, Taucht das
Ding ab, folgt man ihm entspre-
chend nach oben. Auch das dritte
UFO freut sich tiber eine Bestrah-
| lung mit dem Needle Cracker, von
der Wumme, die gerade leuchtet,
sollte man sich allerdings fernhal-
ten. '
Das Alien aus Level 4 sollte man mit
dem Round Vulcan an der Stelle
(I) massieren, wihrend man das
Biestumkreist.

Der Feuerddmon in Level 5 ist ei-
gentlich ein ganz netter Kerl, solan-
geer nicht mit seinen Pranken aus-

43{ L2vel : Giam i Spidler

3rdl Level

\-.) _—

UFO ,{)27

/7

Jrd Level -

I Leuel ° Killerroboler

UFo D2
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holt. Ist dem so, sollte man entspre-
chend ausweichen, ansonsten im-
meraufdas Elektroherzballern.

Der Super-Obermotz des sechsten
Levels muf3 in vier Phasen besiegt
werden. Als erstes sollte man die Po-
sition (1) beschiefen, wihrend
man an Position A mit den rotieren-
den Felsen mitfliegt (Richtungs-
wechsel bachlen!). In Phase 2 sollte

man immer auf der Hohe von Punkt
B den Schiissen ausweichen, mit
dem Wind Laser oder dem Needle
Cracker trifft man automatisch. In
der dritten Phase sollte man nur
dann schieffen, wenn gerade kein
Axelay-Clone vor einem schwebt, in
der Endphase braucht man nur
nochdranbleibenundballern... I

Tobias W, Reich

I
I
1
1
1

Super Mario World

Beliebig viele Leben bekommt
man auf dem SuperNES, wenn man
im Level Yoshi's lsland 2 gleich am
Anfang den SchildkrGtenpanzer
aufnimmt und damit die Schild-
keGten auf der Plattform dariiber
abschieft. Verlafit man das Level
nun mit dem schon bekannten
Start/Select-Trick, kommt man
gleich wieder auf die Landkarte und
kann das Level nochmal spielen -
beliebigoft... : &

Wolfgang Lang

3@93

(Warum so bescheiden?! Das Le-
vel gibt nochviel meby her. Hier ist
Michels personticher Multi-Mario-
Tip fiir diiese Welt: Als ersies sollfe
man das Spiel im Zweispieler-Mo-
dus starten. Luigi tiberirigt sei-
nem werlen, Bruder drei seiner
Leben, und Mario macht sich auf
den Weg zu den aktuellen Pro-
blemzonen, wébrend Luigi in
Yoshi's Island 2 fiir Nachschub-
Leben sorgt. Deren gibt es néim-
lich bis zu vier in dieser Welt:
Nummero 1 sind die oben er-
wabniten Schildkriiten, elwas spé-
ter kann Luigi dann Yoshi aus ei-

nem Block befreien - und wird
das Level das néchste Mal mit Yos-
hi betreten, gibi es an dieser Stelle
einen Lebenspilz. Hinter Football
Chuck und der Halbzeitlinie gibt
es dann nochmals entweder ei-
nen Yoshi oder ein Exiraleben,
Und dann gibt es weiter rechis ja
noch die Ribre, die in den Ge-
beimraum mit den fliegenden
Blicken fiibrt. Einer von diesen
enthéill nochmals ein Exiraleben,
um da ran zu kommen mufs
man entweder mit den herumlie-
Senden Steinen werfen, oder den
Getimten.  Sprung wvon  Yoshis
Riicken anwenden. Werden dann
noch im Verlauf des Spiels fleifsig
Miinzern und Friichte eingesam-
melt, so gibt es alle zwei bis drei
Durchidufe nochmals ein Leben
dazu. Wibrend Mario also mun-
ter ein Leben verbrdi, organisiert
das Bruderberz vier neue - was
will man mebr...

Und noch ein kleiner Tip: Was
macht man, wenn der Feier-
abend nabt, und man bat noch
zwei haarige Welten zu erledigen,
bevor eine Burg mitSheichermig-
lichkeit kommi? Ganz einfach -
man gebt zurtick zu einem schon
abgehakten Ort mit Speichermag-
lichtkeit, spielt ibn nochmals
durch und speichert dann dort.
Nimmit man relativ einfache Orte
wie ehva das Donut Ghost House,
dann fillt auch der Abschied nicht
mehrsoschwer,)

Porodivus

Gleich vier Cheats gestalten das
Spiel auf dem SuperNES wesentlich
abwechslungsreicher: Zur Abschal-
tung der Kollisionsabfrage tippe
manimPausenmodusL, R, oben, X,
rechts, A, links, Y, unten, B, A, YA, Y,
R.Werin den Genufl derkompletten
Ausriistung  kommen will, der
driicke, ebenfalls im Pausenmiodus,
die Tastenfolge B, B, X, X, A, Y A, ¥,
oben, links.
Driickt man im Optionsmenii oben,
rechts, unten, links, X, A, B, Y, so
winkt eine Levelanwahl als Beloh-
nung. Wer sich mit Schwierigkeits-
grad acht mal so richtig die Keule
geben will, braucht im Options-
menii einfach nur oben, oben, un-
ten, unten, rechts, links, rechts,
links, B, Azutippen. i
Tobias Wichmann

Wimbledon

Ein kleiner Tip fiir die Spielstrategie
auf dem Game Gear: Bei den Tut-
nieren in den USA, Australien und
England ist Serve & Volley ange-
bracht, in Frankreich sollte man
eher als Grundlinienspieler fungie-
ren und im richtigen Moment ans
Netzstlirmen.
Wer gleich in Wimbledon anfangen
will, der kann die folgenden
Pafiworter verwenden: Mit EFJ KTT
XFF PHA hat man dieerste, mit HKE
MOO WDF TME die zweite Runde
gewonnen. £F] STU XEF GIA fiihrt
zum Gewinn in Wimbledon, um die
Endsequenz zu bewundern, muR
man das Spiel allerdings selbst be-
stritten haben. | |
Wolfram Sparka

Krusty’s Super Funhouse

Wenn man auf dem Mega Drive alle

Level anwihlen will, muf man als

PaSwortSMAILLIWeingeben. M
Timo Tillack

World of Nusion

Und noch ein kleiner Tip fiirs Mega
Drive: Nachdem man Madam Mim
besiegt hat und neben der Cookie-
Dose steht, sollfe man nochmals in
dieselbe springen - ein Extraleben
ist die Belohnung. Und wenn man
noch tiber die Tilre nach links
springt, findet man einen Ener-
gieauffrischerund zweiKarten. M

Shenja Jeworek

Spiderman 2

Ein Action-Replay-Codefiirden Ga-
me Boy: 0103 EODO gibt dem Herrn
unendlich viele Leben. ]

Thomas Wagner

Damit Arnold auf dem Game Boy
nicht ganz so blaf aussieht, spen-
diere man ihm folgende Action-Re-
play-Codes: 0105 D7EF fiir unend-
lich viele Leben, 0880 DAFF fiir volle
Energie und 041E F8DD fiir eine so-
lide Bewaffnung, ]

; Thomas Wagner
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A Wippen voller Tiicken

THE SONIC 2PLAYER 'S

GUIDE - PARTTWO

Dr. Robotnik gibt nicht auf.
Durch vier verzwickie Le-
vels jagten wir den verriick-
ten Ge?ehrten im ersten Teil,
doch der Bursche gibt nicht
auf. Heute fishrt uns die wil-
de Jagd Gber Bergspitzen,
die mysteridse Hﬁhgignzone,
den schmierigen Olozean
und die Technostadt Metro-

polis.
m nen ausgesprochen fried-
lichen Eindruck. Dafd der
Schein triigt, konnt Ihr Euch sicherlich
denken. Unter der idyllischen Fassade
brodeln Lavaseen und klaffen Abgriinde,
von den vielen mechanischen Monstern
ganz zu schweigen. Zundchst werdet Thr
iiber einige an Lianen aufgehingte Rut-
schen miissen. Springtschnellab, sobald
diese halten, denn wenig spiter reifien
die Seile. Alsnichstes Hindernis erwarten
Euch Wippen. Diese sind mit fiesen roten
Kugeln besetzt, die zu beriihren wenig
ratsam ist, Springt aufdie linke Seite der
Wippe, und katapultiert dadurch die rote
Kugel in die Luft. Jetzt gleich weiter auf
die rechte Seite der Wippe hiipfen, die Ku-
gel fallt wieder herunter, trifft aber jetzt
die linke Seite und katapultiert Sonic in

uf den ersten Blick macht
die Bergspitzen-Zone ei-

die Luft. Voila, weiter geht es. Nachdem
Thr einige dieser Hindernisse (iberwun-
den habt und iiber einige versinkende
Plattformen gehiipft seid, geht's in der
Unterweltweiter. Indie gelangt Thrdurch
den Looping, dessen senkrechter Abgang
anfangs noch mit Steinen blockiert ist:
Um dieses Hindernis aufzusprengen,
wendet [hr Sonics Spezialangriff an, laft
ihn zur Kugel werden und gebt Speed!
Dort unten findet Thr einen riesigen La-
vasee, dessen Oberflidche ansteigt und
Euch und Sonic dazu zwingt, nach oben
auszuweichen. Ruhe bewahren und mit
Bedacht springen. Jagt nicht zu vielen
Gegnern hinterher, versucht lieber ihnen
auszuweichen. Sicherheit geht vor, denn
jetzt wartet schon bald Robotnik auf
Euch. Das Showdown in diesem Level

findetim Lavaseestatt, den des Bosewich- O

tes feuerfestes U-Boot durchpfliigt. Sonic
bleiben nur zwei Inseln, auf denen erun-
beschadet stehen kann. Wartet, bis Ro-
botnik auf der rechten Seite aus dem Feu-
ersee auftauchtund springt ihn dann an.
Thr konnt Sonic bis zu fiinf mal aufpral-
len lassen bevor es wirklich gefidhrlich

Ubrigens gibt es auch in diesem Level
wieder eine ganze Menge versteckter
Hohlen, die es zu finden gilt. Also macht
Euchauf die Suche.

Verlassene Bergwerke

Komplett unterirdisch geht es im néch-
sten Level weiter. Thr miifst Sonic heil
durch die mysteritse Hohlenzone mit all
ihren unheimlichen Bewohnern brin-
gen. Gleich eine Warnung; Achtet auf die
Schlangenmonster und die Glihwiirm-
chen! Erstere sind schlecht zu sehen,
schnellen fies aus ihren Verstecken her-
vor wenn Thr nahe genug seid, und sind
obendrein nur am Kopf verwundbar;
letztere sind unverwundbar solange sie
glithen. In den verlassenen Hohlen
scheint es manchmal einfach nicht wei-
ter zu gehen, dann miifit Thr nach von
der Decke hingenden Gew#chsen Aus-
schau halten. Darin verbergen sich des
tfteren Hebel, die Falltiiren 6ffnen, wenn
Sonic sich daranhéngt. Mitunter dienen
diese Hebel dann sogar als Lift nach un-
ten.

-

Schwingend gelangt man auch
V¥ ansZiel

O




¢ schnell durch diese Level. Auch wenn es
' i denAnschein hat, als konnte man die Si-
¢ fuation auch bei hoherer Geschwindig-
E keit meistern, taucht unvermittelt eine
¢ Pelsentiir auf. Bei diesen Pforten, die sich
¢ rhythmisch 6ffnen und schlieRen, kann
i Sonic nur zu leicht eingequetscht wer-
i den. Robotniks Hollenmaschine, mit der
i er Euch diesesmal den Garaus machen
mochte, hohrt sich durch die Decke der
Hohle, und versucht, Sonic dann mit den
schwenkbaren Bohrképfen zu Leibe zu
rlicken. Solangsich dasVehikel durch die
Hohlendecke hohrt, giltes, den fallenden
Steinblécken (iibrigens sind nur die spit-
zen Felsen gefdhrlich!) auszuweichen.
Danach sinkt Robotniks Maschine auf
den Boden der Hohle, die Bohrer schwen-
O ken in die Waagrechte, und nun kann So-
nic angreifen, Hiipft dem irren Gelehrten

in gewohnter Weise auf die Miitze.

i
E
i

Der Traum des Olscheichs

i Jetztwird'sschmierig, der Olozean wartet
i auf Euch. Hier begegnet Ihr einer neuen
i Version der Rohrpost aus dem Chemiefa-
: brik-Level. Die besteht hier nur aus den
i Eckstiicken, zwischen denen Sonic hin
i und her katapultiert wird. Auch hier gilt
i wieder: Nicht den Uberblick verlieren.
i Immer wenn Sonic in eine der offenen
i Pipelines gerdt, isterschwerer zu lenken,
i insbesondere das Springen klappt nicht
i mehrso richtig. Versucht also einen Weg
i zu finden, der nach Moglichkeit nicht
i durch solche Schmierpfiitzen fiihrt.
i Manchmal 46t es sich allerdings nicht
i vermeiden. In diesem Level fallen die
EQ See- oder besser gesagt Luftpferdchen
i ~ unangenehm auf. Die Gesellen schwe-
i ben durch die Gegend, verstecken sich
i hinter den Installationen und schiefen
i auf Sonic. Eine bewzhrte Methode, die-
i sem Getier Herrzuwerden, ist Tempound
i durch!
s Derbése Technopabst Robotnik macht
| unsindiesem Level wieder mit einem U-
i Boot das Leben schwer, Das Gerit taucht
i zwischen zwei Plattformen aus dem Olo-
i zean auf. Solange das eigentliche Boot
an der Oberflache ist, kinnt Ihr Sonic ge-
fahrlos draufhiipfen lassen. Nachdem es
abgetaucht ist vorsichtig sein, denn nun

---------%(.----

Seid vorsichtig und rennt nicht zu 7

" Robotniks O

U-Boot

Zrscheint ein Metalltentakel, der nach

Sonic sticht, danach ein zweiter an des-
sen Spitze eine Laserkanone montiert ist.
Locktdenersten Fiihler in eine Richtung,
und springt dann darliber wenn er er-
scheint. Bei der Laserkanone lasst Sonic
sich auf der rechten Plattform ducken
und wartet, bis das Ding dreimal gebal-
lert hat. Danach ist Entwarnung, Robot-
nik taucht wieder auf und Thr kiinnt ihn
erneutangreifen.

Metropolis

Willkommen in Robotniks Maschinen-
fabrik, oder doch zumindest deren ersten
Ausldufer. Ab hier wird es richtig schwer.
Die Roboterkrehse mitden Teleskopsche-
renunddie Sterne, diein alle Richtungen
schiefen, sind richtige Plagen. Weitere
echt dtzende Levelbestandteile sind die
Paternosteraufziige, die Wand-Trampo-
line und die Schraubenhilse mit dem
‘Muttern-Aufziigen’. Bei den Paterno-
stern hilft nur vorsichtiges Springen und
darauf achten, nicht in irgendwelche
Feuertdpfe zu stiirzen. Die Schrauben- -
hilse mit den ‘Muttern-Aufziigen’ sind
auch nicht ohne Tiicken: Wer zu hoch
ader zu weit runter fahrt, landet schnell
inirgendwelchenspitzen Pfihlen.

Habt Ihr Euch in diesem wahnsinnig
verwinkelten Level (diesesrnal {ibrigens
drei Acts!) nicht in die Irre leiten lassen,
wartet Robotnik wieder in einem schwe- @
benden Gefdhrt auf Euch. Im das Objekt §
kreisen Kugeln, mit denen es eine eigene &
Bewandtnis hat. Greift den Bosewicht von
unten an und geht nach jedem Treffer
auf Distanz. Denn jetzt |45t Robotnik ei-
ne seiner Kugeln fallen, die sich auf dem
Boden in eine Mini-Ausgabe seinerselbst
verwandelt. Zerstdrt den Minirobotnik
und greift wider das schwebende Orginal
an. Wiederholt diese Prozedur solange,
bis keine Kugeln mehr ibrig sind, jetzt
miifit Thr den Fiesling nur noch einmal
treffen undes ist geschafft.

Soviel zum zweiten Teil unseres ‘Senic
Player’s Guide’. In der néichsten ASM
konnt Thr dann nachlesen wie die Jagd
auf Dr. Robotnik schlieBlich endet. Bis
dahin viel Spaf beim Ausprobieren der
Tipsund ‘Happy Robotnik Bashing’!: W

Heiner Stiller
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: D/Generation

Level 1:

s
Mit den folgenden Karten solite es 1 Raum C: Terminal, Person mit In-
kein Problem mehr sein, das Spiel | fos
70 lGsern. .. 7] Raum D: Person mit Infos, Geheim-
Volker Anders d L B L c g £ 8 i o ' . . L " L schalter, Laser, Keyfiir Raum G
RaumE: Granate
1 RaumF: Terminal
I - RaumH: Keyfiir RaumL
Start [ Y
E:I I LIgt Raum I; Geheimschalter, Person
mit Infos, Granate
Raum]: Electric Eye (abschiefsen!),
rRAUM 9 Person
LEvm‘ 1 RaumK: P'E'I'S{}n :
I_.I LTeR RaumL: Liftzu Level 2, Person
€LECTRIC
RAUM 4 T eve LEVEL 2
1 Level 2:
5 L3023 B RAUM 1o
LASER T Réume C,D, und G: Je eine Person
,-—J : Zuretten
| __: ‘ Raum E: Terminal
L o= —| GRANA TEl RaumF: KeyfiirRaum(
- o Raum H: Schalterin rech
PERSON aum Sc alterin rechter Raum-
mIT hilftebetitigen
= : T INFOS Raum!: KeyfiirRaumH
Raum J: Person mit Infos und Bom-
VERSTECKTE SCHALTER - VERSTECK : . :
FOR. ™10 e aLm-"ﬁ;qm be, Gehemrlschalter, Terminal (ein-
PAPICRKORB gEbEHZ User: SEIh, Password:
FOR "1™ Ostrich)
RaumK: Person mit Infos
i RaumL: Granate, Keyfiir Raum M
m LEVEL ZI RaumM: Liftzu Level 3
i | :
L HiH RAUM1Z [PeRSON|
| ] lEvELS
B J- i
G C B a 4 | | CLeCTRIC—
= o= KEY 1 HeEYE
I— I FOR ABBALL €RN
A I = RAQUM 2
. D Strart]
; RAUUM 3 T
bod E
j | s-l Is
== = 1
ol

S-GEHETIM— ]
SCHALTER
lll (1]

FUR
Level 3;

RaumA: Liftzu Level 4

Raum B: Das rot blinkende Licht
liber dem Schalter ist ein todliches
Energiefeld - bei Beriihrung kommt
derSensenmann

Raum C: Key fiir Raum E, Geheim-
schalter

RaumD: 5 Granaten

Réume E und G: Je eine Person zu
retten

Raum F; Person mit Shield, Key fiir
RaumA

Raum H: Terminal

Raum[: KeyfiirRaumK
RéumeJundK: Je 2 Personen zu ret-
ten

Raum M: Person, Electric Eye, Key
fiirRaumA (Lift)
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Secret Service

Level 4:

Raum B: eine Person zu retten, Gra-
nate

Raum C: 2 Personen zu retten
RaumD: Keyfiir RaumF

RaumF: Terminal

Raum G: Keyfiir Lift, Mutant

Level 5:

Raum B: eine Person zu retten, Ter-
minal

Raum C: Person, Geheimschalter,
ElectricEye

RaumD: Bombe, Person mit Tnfos
Raum E: Keyfiir Raum F

Raum F: Key flir Raum L, Granate,
eine Person zu retten

Raum G: Mutant

Raum H:eine Person zu retten
Raum:eine Person zuretten
Raum J: Person mit Infos, Terminal
(Passcodeist Death)

Raum M: Key fiir RaumD

Level 6:

Raum A: Key fiir A, auf beide
Schrinkefeuern

Raum C: Shield

Raum D: Geheimschalter, Person
zZuretten

Raum E: Liftzu Level 7a, Granate
RaumF: Personmit Infos

Raum G: Bombe, Shieldempfohlen
Raum [ Liftzu Level 7b

Raum J: Person mit Infos, Key fiir
Raum]I

Level 7;

Raum A: Umn nicht gekopft zu wer-
den, bereits beim Laden vom Level
denJoysticknach rechts halten
Raum B: eine Person zu retten, Ge-
heimschalter

Raum C: Person, Mutant, Pink Ttir
mitBembesprengen

RaumD: KeyfiirRaumE, Terminal
Raum G; Freezer, Mutanten, Granate
RaumI:eine Person, Mutant

Raum K: Key fiir Raum

“—H=]

| LIFT

e [[3HoH=H=,l

LEVEL 7D

Start
Tb

Allgemeine Tips:

Da man ab Level 9 unter Zeitdruck steht, empfiehlt es
sich sehr, sich mit den Bomben auf dem kiirzesten Weg
durch die Tiiren zu sprengen. Ubrigens transportieren
die Teleporter auch Laserschiisse, sodaf man durch Hin-
einballern in einen Teleporter auch bequem Mutanten

umnieten und Tiir

oder Tracker-Schalter betdtigen

kann. Allesnureine Frage des richtigen SchufSwinkels.
Unendlich viele Leben gibt es per Modul ithrigens an der
Adresse $C2FOEO. Einfach als Wert FF eingebern...

LEVEL 5

VERSTECKTER
SCHALTER

RAQuUM 3

HINTER SCHRANK
FOR "1"

L

LSH

(_I ClLOCTRICEYE:
| HIERHIN
| SCHICREN 111

3

RAUM 3

&
BESTER I
WG

Zum
SCHALTER,

L”FF‘) s

RAUM 1

l
[

ST.;RT

e ]

mz |

I722KAMN 1 MUTANT SN

PERSON

17z=

PAPIERKORB
& SCHRANK

SIND MUTANZEN

HX=UERSTEKTER
SCHALTER

F: FROCZER

FOR "1
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[CiftH-

:

i

0

;

:

;

: | o LHLifr

i _| o

g dl- B

. I aB HIER SIND
- I NUR NOCH 28
: MINUTEN ZeTT
I uMm DAS SPIEL
! ZU LSSEnnEing
|

B

: D cC i T

: LEVEL &

i

: ]

i

i RAUM 3

: 1 2 PERSON MIT INFOS

EJ KEY

1 |

i % LEVEL 8
1

i

: ;s RAUM 6

i

i S: VERSTECKTE l

i SCHALTER s
i N DEN

g TISCHEN & 1

5 FOR 1" . 3]
: - €LECTRIC €Y€E I

: VON PUNKT "a" ﬁm
! ABBALLERMN 111

i

i startlf

; aHa

i I I

i

' OMFN BEHCHDHEHF
ED | X

E

i

i

]

1

1

:

i

i

1

Lk LEVEL 9
€XIT
: I END—
! | start ; SEQUENZ
€
LEVEL 10

: m L]
: LEVEL 18.1: el DER
; [Start] WIRKLICHE DERRIDA
:
i : oarT
1 P O B
XO N N b

Level 8:

RaumA: Granate, KeyfiirA

Raum C: eine Person mit Infos, Ge-
heimschalter, Key fiir Raum 6
RaumD: Zwei Granaten

RaumE: eine Person zu retten
Raum F: Electric Eye, Key fiir Raum
B, Geheimschalter, Granate, Person
mitInfos

RaumH: eine Person mitInfos
Raum: Zwei Personen zu retten
Raum]: KeyfiirRaumB

Raum K: Key fiir K (abjetzt nurnoch
20 Minuten Zeit fiir die Losung des
Games)

RaumL: Granate

Level 10:

Raum A: Derridaistein Mutant, au-
tomatische Versetzung in Level
10.1, echter Derrida, Infos, Aus-
gang, alle Ausrlistung bis auf Waf-
fenweg

Raum B: Schliissel fiir Parabol-
schirm, Tracker mit Granaten be-
harken

Raum E:; Dish dann aktivieren,
wenn Mutantvorder Schiissel steht.
RaumF: Ist man in diesem Level re-
lativlangsam, wird man den D/Gen

RAUM 15

Level 9:

RdumeAundB: Granate

Raum C: Key fiir Raum D

RaumD: Person mitInfos
RaumF:KeyftirRaum G

Raum G: Key fiir Raum C, viele Mu-
tanten

Raum H: Mutant, Person mit Infos
Raum J: Mutant, eine Person zu ret-
ten

Raum L: Key fiirRaum M

Raum N: Key fiir Raum C, Freezer,
eine Person zu retten

Raum O: Granaten, Geheimschal-
ter

Mutanten hier treffen. Meist hat die-
ser den Terminal bereits aktiviert
(Passcode: Regeneration) und will
gerade das Jet-Pack anlegen. Mu-
tanten in Raum E locken. Jet-Pack
anschnallen und Lift betreten.

Level 10.1:

Hierstolpert man schnell durch drei
Riume, erhilt Infos, sucht Ausgang
undistinLevel 10, RaumA.

LEVEL 9

4 GRANATEN

>¢:VERSTECKTER
SCHALTER

s FOR "1

I HINDWURCH

= SICHERER WeG
ZAWISCHEN DEMN

ENERGIE—

FELDERN

LEVEL 10

RAUM 3
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
héchsten taglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hamisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die Késten und Schublader,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tberfiillt, aber was
soll’s. Es gibtjedoch nochein paarDinge,
mit denen Thr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

DasAnschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehdrt ndmlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
fafst wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 14t, So kleine FreR-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, Giber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten:

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille

auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-

handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
eseventuell falliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht,

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies konnen sowohl kurze und knackige
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Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfithrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Therma Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfiltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weifiem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
lkaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen notig sind, kannman jaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
hei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesern Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machen wiirdet.

Belohnung winkt

Wird ein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich daraufbefinden, hangen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitét ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
munm, fiir griiBere Beitrage gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufiten. Bei
ganz genialen Sachen kinnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agenten des

Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hingen und hei der niichsten

Zuschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit méglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Artsowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, Svstem und [nhalt
vermerkt sein, ein zusitzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wiren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PG, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein groferes Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr grofiere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettldsungen oder
orofie Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel.  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann niamlich durchaus sein, daf3 wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein Brief
{ibersehen wird oder eine Adresse nicht
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekemmen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm). =

Soweit alles klar? Dann bis zum nich-
sten Brief,
Euer







Interview

Eigentlich diirfte Mindscape,
die Tochter der ‘Software
Toolworks', jedem Spiele-
freak ein Begriff sein,
schliefilich hat die Firma
mehr als eine Auszeichnung
fir ihre Verdffentlichungen
auf dem Spielemarkt bekom-
men. Unter anderem erschie-
nen Origins Wing Comman-
der, Megafortress, Life and
Death, Legend, Chessmaster
3000, D-Generafion und
brandaktuell Battletoads un-
ter ihrem Nomen. Fiir uns
natiirlich ein Grund mehr ei-
nen Blick hinter die Kulissen
des britischen Herstellers und
Distributors zu werfen. Derek
de lo Fuente hat sich exklusiv
mit Manager Geoff Heath
und Pressechefin Ann Jacobs
iber die Zukunft der Firma
unterhalten.

Wieviel Freibeit hat Mindscape ge-
gentiber der Hauptfirma Software
Toolworks in Amerika? Miissen Sie mif
der  Mutfergesellschaft Ruicksprache
halten, wenn Sie ein gules Spiel sehen
undin Europavermarktenwollen?

Heath: Ja, Mindscape ist ein Tochter-
unternehmen von Software Toolworks.
Dementsprechend gibt es bei solchen Sa-
chen aufjeden Fall einen regen Informa-
tionsaustausch mit Amerika. Trotzdem
habeich dabei Entscheidungsgewalt,

Jacobs: Ich persiinlich glaube, da gibt
es ein Vorurteil mit den verschiedenen
Markten Europa und Amerika. Klar, da
gibtesschonein paarfeine Unterschiede,
aber hauptsichlich wollen alle Compu-
terspieler nureins: Gute Games.

Wer der Verlust von Origin (Anm.
der Red.: Origin ist jelzt bei Electronic
Arts) ein harter Schlag fiir lhre Firma?
Werden Sie auch weiter Rollenspiele
wie zum Beispiel Ultima auf lhrer Liste
haben?
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A Wiiste Fantasien werden bei Mindscape in Bilder gefaf3t

Lukunftsmusik

(Mindscupes Pliine)

A Die Programmiertruppe von Mindscape



Interview

Heath: Sicher waresein harter Schlag
fiir uns. Wenn wir das Geld gehabt hit-
ten, Origin zu behalten, hitten wir die
Firma ibernommen. So steht es an, ei-
nen wiirdigen Nachfolger dafiir zu fin-
den. Einige Vertriige in dieser Richtung
sind bereits im Werden. So miissen wir
nicht auf eine Ultima-Kopie zurlickgrei-
fen und kdnnen neue Rollenspiele mit
neuen Konzepten aufden Marktbringen.

In den vergangenen Monaten hat sich
ein dramatischer Umschwung zugun-
sten des PC eingestellt. Wird dies 50 weil-
tergeben und welche Rolle wird dem
Amigain derndchsten Zeit zukommen?

Heath: Wir haben uns bereits vor tiber
zwei Jahren auf diesen Markt eingeschos-
sen. Wir haben frithzeitig erkannt, daf
sich die Produkte fiir den PG und den
Amiga immer weiter voneinander ent-
fernten. So ist Ultima eine klare Sache
fiir den PC, wihrend Sensible Soccer
deutlich mehr zum Amiga tendiert. Wit
werden auch in den nichsten Jahren die
Commodore Computer unterstiitzen. Zu-
mal wir glauben, daf der Amiga 1200 ein
Maschinemitenormen Fihigkeiten ist.

Jacobs: Vor kurzem haben wir unsere
Produktplanung fiir die nichsten zwei
Jahre abgeschlossen, und der Amiga hat
dorteinenfesten Platz.

Istauech der Atari in Mindscapes Pla-
nungen vorbanden?

Heath: Definitv: Nein!

A Manager Geoff
Heaih,  Haupt-
darsteller von
Battletoads [r.)

R il o

A Jump and Run: Battletoads
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lhre Firma hat eine breite Palelte
von Medien im Programm. Welchem
Format geben Sie die grifSten Chan-
cen? Oder werden Sie alle neuen Medi-
en bedienen bis sich ein Gewinner aus
dem Rennen berauskristallisiert?

Heath: Wir testen den Markt nicht, Wir
realisieren nur Produkte auf Medien, von
denen wir wissen, dafs es dafiir auch eine
Kiuferschicht gibt. Besonderes Augen-
merk richten wir auf das CD-L Dort,
glaube ich, liegt eine echte Chance, aber
wir wiliten noch nicht, welche

Programmie sich filr dieses System efgnen.
Dawarten wir einfach ab, was die Zukunft
bringt. Den Falcon werden wir wahr-
scheinlich nicht unterstiitzen. Beim CD-
ROM sind wir hereits jetzt gewaltig einge-
stiegen. Mehrals 40 unserer Titel sind mitt-
lerweile auf diesem Mediumerschienen.

Wie sehen die Pléne fiir dieses Jaby
aus? Wird sich Mindscape mebr spezia-
lisieren?

Heath: Wir werden unsere Programm-
Basis weiter in England aushauen und
vielleicht auch in Frankreich und
Deutschland. Auf jeden Fall wird es zahl-
reiche Gespriche mit auenstehenden La-
bels wie zum Beispiel Renegade geben. Wir
haben bereits jetzt einige gute CD-ROM-
Spiele fiir dieses Jahr in Planung, aber es
istein biRchen frith, dartiberzu reden.

Ist Battletoads der Start zu einer Rei-
he von Arcade-Games? War es einfach,
die Lizenz dafiir zu bekommen?

Jacobs: Wir haben haufenweise An-
fragen zu diesem Game gehabt, obwohl
esnoch garnichtauf dem Marktwar. Die-

ses Interesse liegt schon jetzt weit tiber
unseren Erwartungen. Tagelang beka- *

men wir Anrufe, wann Battletoads end-
lich verdffentlicht wird. Natiirlich sind
wir auf die weitere Entwicklung ge-
spannt.

Heath: Bis jetzt sicht es sehr gut aus.
Klar, war es fiir uns mit der Lizenz reich-
lich schwierig, Ich glaube auch nicht,
dafs es in naher Zukunft viele Lizenzpro-
dukte von Mindscape geben wird. Battle-
toads ist schon eine Ausnahme. Gegen
Ocean kinnen wir zum Beispiel nicht in
Sachen Lizenzen mithalten.

Gibt es fiir Sie Spiele oder Firmen, die
Sie besonders bewundern?

Heath: Ocean, weil sie alles, was sie
anfassen, zu Gold machen. Sie haben
vielleicht nicht die besten Produkte, aber
sie verkaufen alles im richtigen Stil.

Jacobs: Championship Tennis!

Zum Schlufs noch ein paar eigene
Anmerkungen?

Heath: Fiir das CD-ROM sieht es gut
aus, seit Sony und andere grofiere Fir-
men auf diesen Markt anspringen. Die
Silberlinge sind auf jeden Fall ein
Schliissel fiir dieZukunft. ddffcus
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NICK FALDO’S

CHAMPIONSCHIP GOLF

System: Amiga (mind. 1 MB),
geplant fir: PC, Atari ST/STE,
C-64, empt. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Grandslam,
UK, Mustervon: Hersteller.

Kaum eine Sportart mufte
wohl so viele Computer-
spielumsetzungen Gber sich
ergehen lassen wie das Gol-
fen. Aktuell auf dem Markt
ist gerade die Grandslom-
Version priisent. Kann ne-
ben dem absoluten Uberga-
me LINKS Gberhaupt noch
einanderes Spiel bestehen?

icht zum ersten Male
mufite Nick Faldo fiir ein
Spielecover Modell ste-
hen. Aber nicht nur sein
Konterfei, sondern auch noch seinen Na-
men gab er fiir die neveste Grandslam-
Verotfentlichung Nick Faldos Champi-
onship Golf. In Sachen Ausstattung zeigt
sich das Game zwar nicht gerade von der
Uppigen Seite, aber es reicht auf jeden
Fall aus. Zwei Disketten und ein deut-
schesHandbuch. Das Introwird durch ei-
nen sauber arrangierten, poppig-peppi-
gen Soundtrack untermalt. Schade, dafé
so gute Soundarbeit recht selten auf dem
Amigagewordenst.

Das Spiel selbst hlt, was die Hersteller
versprochen haben. Erfreulich kurze La-
dezeiten, und mit der Maus hat man alles
im Griff. Zwei Kurse und acht Computer-
gegner gehtren zum Lieferumfang. Die
Grafik und die Animationen sind selbst
im Vergleich zum MicroProse-Golf fiir
den PC gut gemacht - landet ein Ball im
Baum, fallen die Blitter. Bei den Greens
haben es die Grandslamer jedoch end-
gliltig geschafft, die Grenze zwischen
Wiese und griinem Garagendach aufzu-

.heben. Die Schlagtechniken sind ein we-
nig aufwendiger, als bei vergleichbaren
Games. Nicht nur Schldgerwahl, Schlag-

A Garagendach oder Green

e

starke; -richtung und -art sind entschei-
dend, sondern auch der Standunddie La-
ge des Balles. Sinvollerweise bleibt der
Einstellungsscreen fiir die beiden letzte-
ren standig im Blick. Effektiv und sehr
gut gemacht sind die beiden Herauszieh-
mentis an den Seiten. Mit der Maus den
linken Rand fahren, und schon hat man
freie Schlidgerwahl und die Spielspei-
cher-Option. Am rechten Rand gibt es In-
fos zum aktuellen Loch, Windstirke und
dieLage desBalles.

Anfinger kiinnen sich erstmal einem
Training in Sachen ‘besondere Situatio-
nen’ unterziehen. Dabei gibt good old
Nick ein paar - zugegeben etwas diirftige
- Tips aus seinem Nahkistchen, Aber nur
so diirften die Amateure einen eingegra-
benen Ball aus dem Sandbunker lupfen,
oder {iber den obligatorischen Golfplatz-
See zum Griin schlagen kénnen. Schade
ist nur, dafl im Training keine Entfer-
nung zum Zielpunkt angegeben ist. So
mufi man sich durch die Schliger im
Try-and-Error-Verfahren hangeln. Ge-
spielt werden kann nicht nur eine ganz
normale 18-Loch-Runde, sondern auch

A Herausziehmeniis geben AufschluB iiber alle Unklarheiten

A Tolle Spieloptik

die anderen Varianten bis hin zum Vier-
Spieler-Team-Match. Zur Auswahl ste-
hen tibrigens auch verschiedene Jahres-
zeiten. Da kommen der Frithling mit
leichten Winden und weichen Griins, der
Winter mit heftigen Stlirmen und harten
Griins riiber.

Zwar kann das Spiel in keiner Option
mit Links mithalten, aber es nutzt die
Fihigkeiten des Amigas gut aus, so daf
ein bifichen Golfplatzatmosphire iiber
den Bildschirm flimmert. Schade, dafl
das Putten auf dem Griin so vernachlis-
sigt wurde und den Standard auf der
Range nicht halten kann. So muf Nick
FaldoohneHitstern auskommen. M

Marcus Hofer
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sticht nicht nur im Original durch die
Frabenpracht des Inselstaates. Access
hatte sich im Sommer letzten Jahres auf
dem Platzumgesehen und jetzt eine reiz-
volle Golflandschaft auf den Markt ge-
bracht. Besonders interessant machen
diesen Platz die zahlreichen Doglegs, wo
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man sich ordentlich mit Fades und Dra-
ws auseinandersetzen kann. Am Fufde des
Vulkans darf auf reichlich unebenen Fai-
rways nach einem optimalen Schlag ge-

Griin geschlagen werden. Die FEagle-
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DUNEII

System: PC (mind., 286/16
MHz, 8 MB auf Festplatte,
VGA, unferst. Sound Blaster,
Roland, Adlib, Extended Me-
mory), geplant fir: -, empf. VK-
Preis: ca. 120 Mark, Herstel-
ler:  Westwood/Virgin,
Muster von: Virgin, England.

Es ist einzigartig in Sachen
Herkunft und Wirkung. Es

ist der wichtigste Rohstoff in
“der Wiistensaga Dune. Es
hat auch auch einen No-

- men: Spice. Ohne diese Dro-
ge gelingt es den Navigafo-
ren nicht, das Universum zu
verbiegen. Pah, Blodsinn,
Universum verbiegen, so-

~ was auch. Esist halt Science

- Fiction, Leute. Wie auch im-

~ mer: Beim zweiten Teil he-
~ deutet dos Zeug fiir den
~ Spieler nur Bares fiir seine
~ Risstung und fir die Erfil-
 lungdesPlansolls.

. un gibt es also den zwei-
" ten Teil von Dune fiir den
PC. Doch wer glaubt, es
" handelt sich um eine
Fortsetzung vom ASM-Spiel des Monats
inder Ausgabe 7/92, derwird sich ein we-
nig umorientieren miissen. Jetzt gibt es
namlich keine Chani-Rettungsaktion
und auch keine Bepflanzung des ‘wii-
sten’ Planeten. Die Devise heifSt Krieg bis
zum bitteren Ende. Insgesamt drei Herr-
schaftshauser haben vom grofien Impe-
rator griines Licht bekommen, sich um
Dune zu priigeln, Einzige Regel: Es gibt
keine. Erlaubtist, was zerstiirt.

Do you wish to join House Atreides?

b

& F

Wie bei zahireichen anderen Spielen
auch wird etappenweise um Gebiete
gekampft, Jedes Terrain stellt ein Level dar.
Begonnen wird grundsétzlich mit einer
Produktionsanlage und einer handvoll
verwegener Kampfer. Doch damit ist
natiirlich kein Blumentopf, geschweige
denn ein Terrain, zu gewinnen. Also sind
die paar wenigen Credits, die man als
Startkapital bekommt, schnell fiir die Rii-
stung aufgebraucht. Denn wer auf friedli-
che Koexistenz setzt, wird schnell vom
Gegnereiner besseren Strategie iiberzeugt.
Zuerst braucht man ein Kraftwerk. Auf

Dune wird tibrigens Gkologisch mit Wind-

A Die Schonheit weist Dich in Deine Aufgabe ein

- el

energie gearbeitet. Diese Windfallen miis-
sen auf einem Fundament stehen, das
nicht nur Credits frifit, sondern auch die
Bauzeit verlangert. Als ndchstes steht eine
Raffinerie an, diefiir die Aufhereitung und
den Abbau von Spice verantwortlich ist.
Denn; Nur Spice bringt Kohle ins Haus,
denn Steuern kann man wohl nurvon den
Sandwiirmern eintreiben, die haben aber
anscheinend keine Taschen fiir Thr Klein-
geld und sind gar nicht gut auf das Militar
zu sprechen. Dementsprechend vertilgen
sie so ziemlich alles, was da auf dem Sand
kreuchtundfleucht.

OhneFleify
kein Spice
Ist der Credit-Nach-
schub erstmal geklrt,
kann man sich an die
Produktion wvon Silos
zur Lagerhaltung von
Spice und an Produkti-
onsstittenn von Ri-
stungsgiitern  wagen.
Wire ja alles ganz ein-
fach, wenn da nicht der
hiose Feind wére, der mit
StoRtrupps gegen die ei-
genen Stellungen vorriickt. Als Hausherr-
scher hat man es eben nicht leicht, und so
mufl man sich um alles selber kilmmern.
Per Maus werden Einheiten angewahlt,
Befehle gegeben und deren Ausfiihrung
tiberwacht. Zwar ist der Screen optimal
aufgeteilt, aber trotzdem diirfte die maus-
fiihrende Hand nach einer wilden
Schlacht - so ungefihr ab Level drei geht
das los - dringendst um eine Ruhepause
betteln. Wenn namlich fiinfzig und mehr
Einheiten stindig um neue Befehle bitten,
wichst die ganze Sache zu einer spannen-
denundwildenKlickorgieaus.
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Drei Screens sorgen fiir den Uberblick:
Dabei ‘gehen ungefihr vier Finftel auf
den Kartenausschnitt, auf dem die Ein-
heiten angewdhlt werden. Ein Infofeld
zur angwahlten Einheit und eine Radar-

Sy FEERTE ME - E
A NurmitCredits kann gebautwerden

gesamtsicht teilen sich den Rest des Bild-
schirms. Die Radarsicht wird natiirlich
erst aktiviert, wenn man Zeit und Geld in
den Bau eines Radarvorpostens investiert
hat.

Spieleinstellungen gibt’s zu geniige:
So kann jedes der drei kimpfenden Hau-
ser gewahltwerden (Die artigen Atreides,
die hundsgemeinen Harkonnen und die
och-kenn-ich~garnicht Ordos). Natiir-
lich gibt es speicherbare Spielstdnde, ei-
nen abrufharen Mentaten, der Wissens-
wertes zu allen Belangen des Lebens auf
Dune erzdhltund eine Menge Klickfelder,
die auch ausgefallene Geschmacker be-
friedigenwerden.

DieSchlaffis Atreidessind nurden Profis zu
empfehlen, Am besten sind die Harkonnen,
die mit Thren raketenbestiickten FulStrup-
peneinen dicken Trumpf in der Hand hal-
ten. Die Ordos sindweder hithnoch hott. Ab
dem dritten Level solltet Thr zuerst die Ge-
gend erkundenund dann das Szenarioneu
starten. So wift Thr schon mal iiber die
Spicegebiete und die Richtung, aus derder
fiese Feind kommt, bescheid. Dann solltet
Thr Windfalle, Raffinerie und je nach Geg-
- neraufkommen Radarposten oder Waffen-
produktionsanlage bauen. Zum Angriff
 hatsicheine Vorhutin Feindesrichtung be-
stens bewihrt. Zwischen Vorhut und Pro-
 duktionsanlage sollte aber noch eine

- Nachhut stehen, die Sturmtruppen der

Tips fiir Einsteiger:

Gegner plattmacht. Zu Beginn kommt es
gelegentlich vor, daf ein paar Trappen aus
der Luftdirekt am eigenen Lager abgesetzt |
werden. Dies passiert in den ersten Levels
aber nur einmal. Also zwei bis drei Einhei-
ten zum Objektschutz abstellen. Die frisch
produzierten Einheiten gleich zur Yorhut
schmeifen. Erst wenn die Basis meldet,
daR keine Einheiten mehr produziert wer-
den konnen, zum Angriff blasen und mit
der Dampfwalzentaktik auf die Feindbasis
vorriicken. Sollte der Gegner selbsteine Of-
fensive starten, reichtes meist, zwei schnel-
le Einheiten zum feindlichen Stiitzpunkt
zu schicken und die Festung von zwei Sei-
ten angreifen zu lassen. Dadurch gewinnt
manordentlichZeit.
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Fallezu locken?

——— Michael meint:

Ein starker Happen Strategie,
der mir personlich ein bifSchen zu
hektisch wird, Die Ubersichi bleibt
allerdings immer durch die opti-
male Bildschirmaufleilung ge-
waibrleistel. Welcher Stratege be-
kommit da keine Lust ein paar
Feinde zu meucheln oder sie in die

Strategie

Zwar ist die Idee nicht ganz neu -
schliefslich hatte Domreinin das gleiche
Spielprinzip nur ein halbes Jdhrchen
vorher - aber die grafische Umsetzung ist
fiir alle Strategiefans ein echter Lecker-
bissen. Ware die Idee nicht efn bifchen
abgegriffen, hitte diesem Game der Titel
‘Spiel des Monats’ gebiihrt. Der Sound ist
auf AdLib eine gelungene Sache, aber
Sound Blasterianer haben alle Triimpfe
in der Hand. Jede Finheit meldetsich, so-
bald sie angesprochen wird, und fragt
den Herrscher nach seinen Wiinschen.
Dazu gibt es eine gelungene Hinter-
grundmusik, die fast an den Soundtrack
von Dune I heranreicht. Einziger Nach-
teil am Spiel ist, daf man in jedem Level
wieder mit einer Produktionsanlage und
einpaar Soldaten anfingt, obwohl dieer-
sten Schritte immer gleich bleiben. Das
wird ganz schon nervig. Ansonsten ha-
hen Westwood und Virgin mit Dune II
gin starkes Sttickchen Strategie hingelegt
bei dem man ordentlich ins Schwitzen
kommt. &

Marcus ‘Weistenmungo’ Hofer

Tips zu jeder
Einheitgibt's
¥ auf Abruf

Spielablauf
Motivation
Gesaminote

»GUT«
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Strategie

DYNATECH

System: PC (VGA, HD, AdLib,
Mouse), geplant fir: Atari ST,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Eleven Software/Ma-
gic Bytes, Giitersloh, Muster
von: Hersteller.

Wer hoch hinaus will, muB
klein anfangen. Das Miir-
chen vom Tellerwischer ist
allerdings Gberholt: Im Jah-
re 2400 sind es die Fliegen-
den Untertassen, die die Bu-
sis des Erfolgs sind. DVIIA-
TECH heifit dann der Multi-
konzern der zwischen den
Sternen seine Fiiden zieht.
Eine Simulation ohne Bal-
leraction und dennoch ner-

venaufreibend - oder nur
ELITE fir Herzkranke?

och selbst im Jahr 2400,
:we die Sterne so nahe
/ geriicke sind und die
Menschheit zwecks Roh-
stoffsuche expandiert, bleibt das unter-
nehmerische Risiko hoch, besonders das
finanzielle. Denn die Raumfahit ist teu-
er, die Konkurrenz gigantisch. Insgesarnt
20 weitere, interstellar operierende Un-
ternehmen gehdren zu Euren Konkur-
renten, und jedes von thnen will die dick-
sten Aufiriige. Ohne Kapital ist da als
Neuling gar nichts auszurichten. Ein
Kredit muf her, einer mit langer Laufzeit
und hoherAuszahlung.

Dann geht’s ans Eingemachte: Das er-
ste Schiff wird gekauft und sogleich mit
einer nagelneuen Fabrik beladen. Nach
ein paar Tagen Flug zum Zielplaneten
wird die Anlage aufgebaut, mit einem
kurzen Mausklick eingeweiht und kann
vonnunanproduzieren. .

Jetzt beginnt der kniftlige Teil von Dy-
natech. Fiir die hergestellten Produkte
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A Angebotund Nachfrage

(zu Beginn meist Rohstoffe, da die Fabriken giinstig sind), miissen
Abnehmer nebst Transporteur gefunden werden. Meist bleibt nim-
lich nicht genug Geld iiber, um neben dem Stiickgutfrachter gleich
noch ein Tankschiff zu kaufen. Wahrend des Transports kann man ja
mal nachschauen, ob vielleicht eine andere Firma einen Transport
inAuftrag geben will, fiir den sich daseigene Schiffeignet.

In diesem Stil geht es frohlich weiter, Nach den ersten paar Ge-
schiften wird die Raumschifflotte erweitert, folgen weitere Fabriken
und schlieflich auch Produktionsanlagen fiir Zwischen- und End-
produkte, die ihrerseits mit Rohstoffen versorgt werden wollen. Ne-
ben einervorsichtigen, relativ leicht zu erarbeitenden Strategie muf
vor allem der Icon-Dschungel traumhaft beherrscht werden. Doch
sind die Kombinationen der Meniis nicht immer ganz logisch: War-
um muf ich einen “Auftrag geben”, wenn ich doch etwas verkaufen
will? Die Losung: Es handelt sich um die Auftrag-Ubernahme einer
“Warennachfrage-Order”. Klingt logisch, ist fiir die Praxis aber zu
umstandlich. Und warum bleibt der Screen auch im Ein-Spieler-Mo-
dusstindig gesplittet? Zu zweit ist das Game eh nicht sonderlich auf-
regend, weil die direkte Konkurrenz fehlt. Und durch den gesplitte-
ten Screen quetschen sich die Meniis und lassen eine Komplettiiber-

“sichtiiber alle Anlagen, derzeitige Auftréige und Transporte schmerz-

lich vermisser.

Die Action 4 1a Blffe vermisst man zwar nicht, wohl aber ein hissel
den letzten Motivationsschub, Was mach’ ich denn blof mit den er-
wirtschafteten Milliarden? Marktwirtschaft kann sicherlich auch als
Strategiespiel spannend sein, und Dynatech bietet recht viel davon -
abermitrichtigerKohleistesdoch immernoch am Schiinsten... B

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

: .al.!'ij';t.i-j?m-l I
A Nix neves auf Amiga

Hardware: alle Amigas, mind.
1 MB RAM, empf. VK-Preis:
ca. 222 DM, Hersteller: Eleven
Software/Magic Bytes, Giiter- |
| loh, Mustervon: Hersteller.

Auf dem Amiga tut sich wenig |
Newes. Steuerung und Aufbau sind |

identisch, in Sachen Grafik gibt es

nur leichte Abstriche. Gespielt wird |
liblicherweise von nur einer Dis- |

| kette. Erweitert wurde nur der So- |

| und: AufSer einer eigenwilligen Ti- |

{ lelmelodie gibt's noch einen Videoc-

lip zur Vorstellung des Program- |
mierieams. Gebofen wird feiner |

Techno-Sound  sami

bunten |

Bildchen, die Augen und Obren so |

richtig zum Zittern bringen. B

msu |




Strategie

DIGGERS
-PREVIEW-

System: Amiga, geplant fir:
PC, Konsolen, Hersteller:
Millennium, England

Im April dieses 1993sten
Juhres nach Christi Geburt
mochte uns die Firma MIL-
LENIUM, in Spielerkreisen
keineswegs unbekannt, ein
neues Produkt prisentie-
ren, welches Strategie und
Action auf unterhaltsame

Art und Weise miteinander
verkniipft: DIGGERS.

. bschon die ganze Sache

ein wenig nach einem

Lemmings-Clone riecht,

3 wird Stein und Bein ge-
schworen, dafs es sich bei Diggers um ein
hachst eigenstindiges ‘Mining Game’,
ein Berg-, Tage- und Landbau-Spiel han-
deln soll, dessen Handlung auf einem
anderen Planeten spielt. Vor Ort leitet
man eine von zwei rivalisierenden Com-
panies, die versuchen miissen, Monopole
in Abbaugebieten verschiedener Plane-
tenteile aufzubaven. Der einzige Weg,
sich ein Monopol zu hasteln, besteht dar-
in, seine Mitbewerber mehr oder weniger
elegant auszuschalten: und dasisteas, was
den Spafeffekt bei Diggers ausmachen
soll.

Mann gegen Mann

Schafft man genau dies mal nicht au
direktem wirtschaftlichen Wege, so ste

hen einem wirklich witzige und spafiver- -

mehrende Optionen wie das ‘zufillige’
Fluten von Gebieten, in denen die Man-
nen der Konkurrenz arbeiten, beinahe
schon grober Unfug mit Sprengstoff so-
wie ‘vergessene’ Fallen und andere hin-
terhdltige Dinge zur werten Verfiigung.
Etwas hinderlich, daf der Gegner (Com-
puter oder Gegenspieler via Link-Ka-
bel) eben solches im verbeulten Schilde
fitht.

“Dafé die Handlung auf einem frem-
den Planeten spielt”, so der Program-
mierer, der iibrigens auch fiir Global Ef-
Ject verantwortlich war, “li8t uns beim
Design Platz fiir ein paar wirklich nette
Uberraschungen wie Monster, die einen
Digger auffressen.” Uberraschungen
hin, Witz her, Hauptaugenmerk liegt
natiirlich aufdem Graben (engl. fo dig),
aber das mufl einen ja nicht unbedingt
immernachuntenfithren...

Apropos. Da man sich ja nicht selbst
die Hinde schmutzig machen mdochte,
sucht man sich zu Beginn des Spiels eine
von vier Arbeiterrassen aus, von denen
freilich jede ihre Vor- und Nachteile hat.

§ Da gibt es die 49er (Bounty Bob lifst

@e oriifsent), die zwar alles kénnen, aber

A Sooderdhnlich wird’s im Spiel
aussehen

3@93

¢ das nur sehr langsam, dann die Habis,
{ die plotzlich und unerwartet keine Lust
¢ mehr haben und das zum Anlaf§ neh-
| men, einfach Feierabend zumachen, etc.
s Man mufs eben sehen, womit man am
B besten klarkommt.

Einweites Land...

“ Die vorkommenden Spielareale kénnen

bis zu 144 Bildschirme grofs sein, was ei-
nem anfangs viel Freiraum fiir seine Ent-

der Graber

faltung 48t spiiter allerdings die grauen
Zellenmichtig auf Trab bringt.
Aber kein Bange, es ist nicht alles vor-

4 Mittels gegeben. Ein gewisses Zufallselement

dieser sorgt {lir fortdavernde Abwechslung im
Kartesoll Gameplay, was Spielern, die auf echte
mensich Herausforderungen stehen, sicherlich
bei Dig- entgegenkommt. Alles in allem klingt
gerorien- das nach eine vielversprechenden Kon-
Veren zept. Hoffen wir, daff die Jungs und Mi-
dels das Beste draus machen; bis April ist

schliefSlich noch Zeit. i

Ulivddf

\POPULOUS 11 (PD)

Test in:  ASM
2/92, Hardware:
mind. 386/ 25,
VGA, 9 MB auf
Platte,  unterst.
Adlib, Soundbla-
ster, Maus, empf*.
VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller:
Bullfrog, Muster
von: Hersteller.
Eine gute Nachricht zum neuen jaby. Ein jabr nach der
Amiga-Version wurde Populous Il von Bullfrog nun fiir PCs
umgeselzt, Am Spielprinzip wurde nichis gedndert. I Kampf
gegen Zeus&Co iibernchmt Ihr die Rolle eines junges griechi-
schen Gotles, der seine irdischen Unterianen zur Weltherr-
schafl fihren soll. Dieses freilich will etn feindliches Menschvil-
kchen und der dazugehdrige bimmlische Kontrabent verhin-
dern. Und da zwei immer einer zuwiel ist, kinnt fhr mif Seu-
chen, Sturmfluten und allerlei iibernatiivlicher Hexerei dem
Feind ans Leder, um Platz fiir Eure Erdenbiirger zu schaffen.
Der Gegenspieler versucht selbstredend das Gleiche mit Euch.
Schon nach burzer Zeit entfalten sich furiose Schlachien, an de-
ren Ende das Duell gegen den Gottervater personlich steht. im
Vergletch zur Amiga-Fassung wurde die Geschwindigheit dewt-
lich hochfrisiert. Die PC-Version geht auch dann nicht in die
[Knie, wenn sich Hunderte von diesen kleinen Méirnnchen gleich-
zeitig auf der Erdoberfldche tummeln. Sogar bei eingeschalte-
ter Computer-Unterstiitzung wird der Spielflufs nur unwesent-
lich gebremst. Wen wunderts, schlieflich lauft Populous nur
auf 386er-Rechnern. Erst fiir den optionalen High-Resolution- |-
Modus sollie es ein
486er samt schnel-
ler Grafikkarte sein.

A Freude schéner Gétterfunken

ASM-WERTUNG von O bis 12

Anleitung Also dann, lt schon
Spielablauf mal Eure Donner-
Mofivation blitze, s
Gesaminote ‘ mkl
»SEHR GUT«
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Strateqgie

DELUXE
TRIVIAL PURSUIT

System: PC (CGA, EGA, VGA,

Maus o. Joystick), geplant fiir:
-, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Domark,
England, Muster von: Her-
steller.

nd wo ist Behle? Viel-
leicht immer noch auf
der olympischen Loipe,
auf der Flucht vor Sport-

repotter Bruno Moravitz, dem Meister.

des unfreiwilligen Sprachwitzes. Wer
ihn nicht kennt, wird wahrscheinlich
auch den walisischen Rugby-Spieler
nicht kennen, dessen Namen von Delu-
xe Trivial Pursuit hartndckig erfragt
wird. Aber keine Bange: Fiirs deutsche
Gemiit gibt’s selbstverstindlich noch
ein deutsches Fragenset. Oder besser de-
ren acht; Das Programm bietet ndmlich
acht Fragenkisten, die von den bis zu
sechs Spielern angew#hlt werden kén-
nen. Das hat aber den Nachteil, daf§ sich
die Fragen innerbalb eines Sets recht
raschwiederholen.

Wo ist Behle?

Fragen, so unniitz wie ein warmer Kihl-
schrank: Wer Trivial Pursuit spielt, kennt auch
die Produkie beim heifien Preis. Als ‘Deluxe’
Version im Edel-Outfit gerade eingetroffen,
wird die kalte Winternacht nun zur heiflen
Schlachtumriviales Allgemeinwissen.

A “Deluxe’-Avfwasch von Dor.‘k‘

Neben diesern Manko bietet diese Neu-
auflage des Brettspiels jedoch Komfort
sat. Statt dem dden Rumgeschiebe wie
bei der Brettvariante bietet die Coverver-
sion auf dem PC neben dem iibersichtli-
chen Spielfeld und einer schicken Wiir-
felanimation eine Cartoonfigur (Rus-
sell) als Fragesteller nebst einigen Réu-
men fiir die verschiedenen Fragekatego-
rien.

Ebenfalls wieder drin: Bildchen und
Musik zu vielen Fragen. Diese Features
gibt's zwar nicht beim Brettspiel-Vorbild,
wurden aber von der ersten Umsetzung
mit ihernommen. Domark hat halt ein
Update auf den Markt gebracht, bei dem
die Fragen erneuert und das Outfit ver-
bessert wurde. Ein nettes Spielchen also,
aber nicht unbedingt eine Alternative
zum Original. e

' msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

LEEDS UNITED

System: Amiga, geplant fiir:
PC, Atari ST, empf. VK-Preis:

ca. 80 DM, Hersteller: CDS
Software, England, Muster
von: Hersteller.

nackige Ménnerbeine wir-
beln auf griinem Grund,
jagen nur einer einzigen
Sache hinterher; einer
luftgefiillten Lederkugel. Doch wer ahnt
schon, was alles hinter den Kulissen dieser
rasanten Action passiert? Wieviel Leid und
Gliick demjenigen beschert sind, der diese
Meute leitet? CDS fithrt uns deshalb in die
héheren Kickerkiinste ein, in die diinne
Luftvon Kommerzund Kalkiil...

Damit ist die kribbelnde Spannung
auch schon fast vorbei, denn gleich nach
dem Einladen von Leeds United wird
dem aufgeregten FuBballfan klar, dafs
mitdem ber{ihmten Titel der gleichnami-
gen englischen Topmannschaft weiigott
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keine hoheren FufShallweihen verbunden sind. Nicht das perfekte
Dribbling oder ein schoner Torschuf sind namlich fiir den Erfolg
maRgeblich, sondern lediglich der geschickte Umgang mit der Knete
des Vereins. Kaufen, verkaufen, spionieren und taktieren sind die Mar-
schrouten fiir den Auftsieg von der vierten bis zur ersten Division, Tst
der Spielerfit? Mufi er mehrtrainieren? Oder kinnte dadurch eine Ver-
letzung auftreten? Macht die Banknoch einen Kredit locker, oder dreht

 sie den Geldhahn zu? Mit Fragen wie diesen hangelt man sich durch

insgesamt 28 Meniis, eines hdfslicher als das andere, aber ja so toll
"zweckmiflig’. Obwohl: Was ist zweckmiRig daran, einen Einblickin
Transferlisten erst dann gewinnen zu kdnnen, wenn ein 'Scout’, (ein

A Mitwehenden Fahnen...

UJieTennisim Radio

Spion) transferwillige Spieler bei anderen
Vereinen ausfindig gemacht hat? Und
warum kann man die eigenen Kriicken

nicht aufeben dieserListe verscherbeln?
Und geht es dann auf den Rasen, wird
diese Simulation &der als eine Tennis-
{ibertragung im Radio. Kleine, aufblin-
kende Schriftziige kiinden vom Standort
des Balles in der Verteidigungs-, in der
Mittelfeld- oder Angriffszone - das war’s.
Da reicht eigentlich auch die nackte Be-
kanntgabe des Ergebnisses. Doch selbst
dafiir benttigt das lahme (Basic?-)Pro-
grammunendlich lang. Bin Urteil falltda
nicht schwer: Wer braucht schon einen
FufSballsimulator mit dem Charme einer
antiken Konservenbiichse..? &
- msts

ASM-WERTUNG ven Q bis 12
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THE
INCREDIBLE MACHINE

System: PC (mind. 3865X, 640
KB, VGA, Festplatte, Maus, un-
terst. Pro Audio Spectrum,
Sound Blaster, AdlLib, Roland),
geplant fur: =, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller:
Dynamix/Sierra On-Line,
USA, Mustervon: Hersteller.

Es ist wahrhaftig unglaub-
lich, was fiir Maschinen sich
DYNAMIX-Chef Jeff Tunnell
fir sein neuestes Hirnver-
hiegespielchen THE INCRE-
DIBLE MACHINE ausgedacht
hat. Da konnen sich unsere
studierten Maschinenbauer
echt ein Scheibchen von ab-
schneiden.

nd so ganz bierernst geht
es auch nicht zu. Neben
schiefen Ebenen, Wip-
pen, Zahnridern, Treib-
riemen oder Brenngldsern gibtesauchso
nette Dinge wie Luftballons, Pussykat-
zen, radelnde Affen, Miuselaufmaschi-

ISHEE

A kg BONUS! s BO)!US? 3

4 Dielevels
kénnen
monoton,

...oder p
aberein- .
fallsreich

sein

- B
. - :
(o

I‘l. - sy s

b,

_Strategie

SCORE

nen oder Aquarien, mit denen es funktionierende Maschinen zusam-
menzubauen gilt. Fiir jeden der mehr als 75 Screens gibt es eine vor-
gegebene Aufgabe, die Ihr mittels der zur Verftigung stehenden Uten-
silienerledigen mift.

Auf den ersten Blick hat das Spiel eine ganze Menge Ahnlichkeit
mit Bill's Tomato Game von Psygnosis. Aber bereits nach wenigen
Leveln merkt man den grofiten und wohltuendsten Unterschied: Es
gibt kein Zeitlimit. st der Zihler auf Null angelangt, gibt’s lediglich

A Dies sind die Zutaten fiir den SpaB3

V¥ Hier heiBtes, gekonntdie Fiiden zu ziehen

."'l g{}uus; o nnngg'.}:"‘w-ﬂ

BEE e -BRRE -

7 “ 2
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keine Bonuspunkte mehr. Da kann man
sich in aller Ruhe auf die anliegenden
Probleme konzentrieren. Als da wiren:
Wie zerballere ich nur die zwei rechten
Ballons? Wie kriege ich den Affen zwecks
Stromerzeugung zum  Radeln? Wie
schaffe ich es, von sieben fallenden Bil-
len die drei weiflen ins rechte Kérbchen
und die griinen ins linke zu bugsieren?
Thr merkt schon, was da auf Euch zu-
kommt.

Habt IThr alle immer schwieriger wer-
denden Levels durchgespielt, konnt Thr _
Euch noch ein bifichen mehr martern,
indem Thr Luftdruck und Schwerkraft
verdndert. Das hat ganz witzige und un-
erwartete Resultate. Per Pafdwort konnt
Thr im {ibrigen zu jeder Zeit samt Euren
Punkten in das Geschehen wieder ein-
steigen.

The Incredible Machine lduft im
Verhdltnis zu dhnlichen Spielen in eher
geruhsamen Bahnen. Wer also nicht ger-
ne unter Zeitdruck denkt und handelt,
aber dafiir umso lieber aberwitzige Pro-
bleme l6st, der sollte sich TIM auf jeden
Fall mal ndherzu Gemiite fithren,

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf.
Motivation..
Gesamtinote
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German Design Group
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108

g p p tp '
Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
cin sogenanntes 'Panel’ von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewahltiibereinedoppelte Schichtung, wird gewihrlei-
stet, da einreprasentativer Wertgefunden wird.

(Erbebungszeitraum fiirASM3/93:11.12.92-10.1.93. Nach-
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)
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Falcon 3.0 Spectrum Holohyte
Monkey Island II _
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Silent Service 1l L
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Fin starkes Team am ASM-

Messestand. bei der WOC, Der
Herr mit dem Mikro (und der
orofSen Klappe) sorgte mit den bei-
den Factor 5 - Jungs fiir Unterbaliung.
Sameprocedurethis year???
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' 3§hos

109



¥x

Zu neuen, ungeahnten
Hohen schwingt sich das
(D-I- Sortiment in den
letzten Monaten auf.
Viele Neuheiten warten
darauf, auf Everem (D-I-
Player zu landen.
Strategie-Klassikern {iber

die obligatorische Educa-
tion-Software bis hin zu extra starken Ac-
tion-Games!

Tangram

Zwar ist das chinesische Puzzlespiel Tan-
gram bei weitem nicht so bekannt wie
Tkehana (chinesische Kunstder Blumen-
steckerei), macht aber viel Spaf. Die Re-
geln sind denkbar einfach: Aus sieben
verschiedenen Puzzle-Teilen miissen
darstellende Formen selbst erdacht und
gelegt werden, oder nach Vorgabe nach-
gelegt werden. Weniger ein Spiel im Sin-
ne von Wetthewerb, denn eines, mit dem
man sich in Ruhe beschiftigen sollte.
Das Brett-Tangram hat meditative Ztige,
die durch die feine Musikuntermalung
von der CD-I-Version noch unterstrichen
wird.

as Angebot reicht von tol-
len Knobelspielen und

Mystic Midway
Ein einsamer heruntergekommener
Vergniigungspark, auf dem eine un-
heimliche Schiefbude steht, ist der
Schauplatz dieses Games. Dort lebt Dr.
Dearth, ein unheimlicher Typ, der Euch
gefangen nimmt, und Euch zwingt, an
seinem makabren Spiel ‘Rest in Pieces’
teilzunehmen. Dieses entpuppt sich als
eine Schiefbude in der Thr, zu haarstrau-
benden Sound-Effekten auf gruselige
Ziele, wie etwa Schiidel, Totenkdpfe od

75

7 A Malschule: Kunstoder
Schmiererei

7
* _,
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Grabsteine schieflen miifSt. Mystic Mid-
way ist einer der weniger gelungenen Ti-
tel dieses Monats, ist aber fiir Partys und
andere Gelegenheiten zu denen man
mehrere Spieler vor dem CD-I versam-
melthat, einenette Idee.

Escape from Cyber City

Androiden haben die Herrschaft auf der
Erde tibernommen, und beginnen syste-
matisch mit der Ausrottung der Men-
scheit. Thr Fithrer, der bise Guardian
muf§ gestlirzt werden, nur ist fast nie-
mand mehr iibrig, der diese schwierige
Aufgabe erledigen knnte, aufler ..
Euch! Die gefahrvolle Befreiungsaktion
fithrt .durch die Ruinen der zerstirten
Stidte, vorbei an den Robotarmeen
des Guardians, eine Diisen-Skateboard-
Fahrt wartet auf Euch, und letztendlich
miifit [hr den Superbdsewicht selbst be-
siegen.

Cyber Cityistdas erste CD-1Game, das
wie ein richtiger Zeichentrickfilm ab-
lauft. Cel-Animation, atemberaubende
Action und, wie iiblich, Sound in CD-
Qualitdt. Was hier geboten wird, gab es
bisher nur bei Bildplatten-Spielen wie
Dragons Lair oder Thayers Quest. Fiir
die Animationen zeichnet tibrigens die

‘japanische Produktionsgesellschaft Toei

verantwortlich, ein Name der Anime-
Freunden nichtunbekanntsein diirfte.

~.

*x

CD Shoot

Ein echter Schiefistand fiir Zuhause. Thr
konnt zwischen vier verschiedenen
Schief-Wettkampfarten wihlen und
auch bei diesem Sport-Game wieder mit
mehreren Spielern gleichzeitig spielen.
Ihr tretet auf realen Anlagen zum
Schiefwettbewerh an, die fiir dieses Ga-
me von Videoaufnahmen digitalisiert
wurden. Auch Euer Spiel-Alter-Ego, und
dessen Animation wurde so aufgenom-
mer.

Defender of the Crown

Um nichts geringeres als die Krone Eng-
lands, geht es in diesemn Klassiker, der
schon vom Amiga her bekannt und
beliebt ist. Nachdem der gute Kénig
Richard ins Morgendland gezogen war,
und nicht mehr wiederkehrte, sind dun-
kle Zeiten fiir das Land angebrochen. Bri-
tanien braucht wieder einen Konig, Aus-
gehend von einem.kleinen Herzogtum,
diirft Thr Euch diesem heren Ziel wid-
men, auf Eroberungs-Feldziige gehen,
Turniere ausfechten, und Belagerungen
{iberstehen. Ein abenteuerliches Strate-
giespiel voller bunter Grafik, toller Mu-
sik, und wundervollen Animationen. Ein
Klassikereben!

A Escape from...: Opas Geheim-

walffe
3693

|
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Malschule 2

Speziell fiir kleine Kinder ist dieses elek-
tronische Malbuch gedacht. Auf der CD-I
befindensichviele verschiedene vorgege-
bene $/W-Bilder, die dann nach belieben
ausgemalt werden kinnen. Malwerkzeu-
ge, die keine Wiinsche offen lassen, ste-
hen zur Verfiigung. Sogar an eine funk-
tionable Lupe wurde gedacht. Farben
und Fiillmuster gibt es in reicher Aus-
wahl, und bei Bedarf kann sogar Mu-
sikuntermalung eingeblendet werden.
Alles ist total einfach in der Anwendung,
und die eingebaute Hilfsfunktion, bei der
ein Sprecher haarklein erlAutert was wie
zu tun ist, machen die Malschule 2 im
wahrsten Sinne des Wortes kinderleicht
inder Anwendung. E

Heiner Stiller
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4 Frikthe
Unready,
demndchst
aus Accolades
Pipeline

A Ringwor!d:
Revenge of the Patriarch

Winter-CESin Las Vegas

Dort, wo sonst nur Slotmachines kiim-
pern unddie Chips auf den Roulette- und
Craps-Tischen klappern, bringt die Consu-
mer Electronics Showeinmal im Jahr Ab-
wechslung ins triste Wiisten-Zockerleben.
Gomputer- und Videospiele haben sich
auf der CES inzwischen ebenfalls einen
festen Platz errungen. So wurden die Wii-
stenshow in Nevada und ihr Pendant in
Chicago zu den fithrenden Adressen, die
es in Sachen ‘Computer-Unterhaltung’
auf Columbus’ bestem Stiick gibt.

Deutlich sichtbar hatte sich der Trend
zur Konsole fortgesetzt, der schon in den
letzten Jahren nicht zu tibersehen war.
Wassich jedoch nicht verleugnen [48t, ist

. das groRe Systemsterben. AufSer PCs und
Konsolen gibt es keine Hardware mehr,
die sich am Markt durchgesetzt hat.
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Daftirwird der PG immervielseitiger, und
das Thema Multimedia istin aller Mun-
de. 3D0 heifit hier das Zauberwort. Der
CD-ROM-Express ist in voller Fahrt, nur
was die CD-ROM-Systemstandards an-
geht, bleiben noch ein paar Weichen zu
stellen.

Software-technisch ist auch auf dem
PC die Ara der silbrigen Speichertitanen
angebrochen. ‘Nur’ mit Grafik und Ga-
meplay bekommt im Moment allerdings
noch keine Company eine CD so richtig
voll, und so behilft man sich mit Audio-
Komponenten. Bekannte Games, die ei-
gentlich fiir den Harddisk-Gebrauch
konzipiert waren, werden mit Sprache,
Musik und Gerduscheffekten in DDD-
Studioqualitit ergénzt. Auf diese Weise
bekommt man schnell eine respektable
Datenmenge zusammen, so daf8 die CDs
nicht mehr nur zu einem oder zwei Pro-
zentgenutztwerden.

Aber auch die Konsolen werden vielsei-
tiger. Nintendos grofie Maschine, das Su-
perNES, glanzie mit seiner Maus, die es
auch schon in Deutschland gibt. Zwar ist
fiir dieses Eingabemedium hierzulande
bisher nurdasin der Packung enthaltene
Mario-Paint zu bekommen, auf der CES
konnte aber schon eine Reihe von Games
besichtigt werden, die ebenfalls die Maus
nutzten,  Inshesondere  komplexere
Spielabldufe lassen sich damit leichter
kontrollieren, und so war Asciiwares
buntes Rollenspiel-Alchemie-Potpourri
Spelleraftein gutes Beispiel dafiir, daf in
Zukunft die Mauszeiger ebenso behende
tiber Nintendo-Screens huschen werden
wiesiedies aufdem PG bereits tun,

Uberhaupt, was den Gehalt an Neuig-
keiten auf dieser Messe betraf, so mufte
manschon von Hochprozentigem reden.
Die Zahl der anwesenden Herstelter und
vor allem der neuven Produkte konnte
sichwahrlichsehen lassen.

Acclaim...

.. hatmomentan wenig Neues vorzuwei-
sen, vielleicht weil das letzte Geschifts-
jahr nicht ganz so wie erwartet verlief.
Zur sauren Stimmung paft dann auch
derdickste neue Titel: Mortal Combat ist
ein Haut-se-auf-die-...-Game, in dem es
von Mutanten und fiesen Tricks nur so
wimmelt. Geben soll’s das Teil fiirs NES,
Garne Boy, Mega Drive, Game Gear und
Sega CD. Ebenfalls in die Priigelspiel-
Ecke gehort das weidlich bekannte
Double Dragen I, das es nun fiir NES,
Game Boy und Mega Drive gibt. Weiter-
hinwidmet man sich dem Ausschlachten
von Lizenzen: Bart Simpson bis zum Ab-
winken, WWE-Westling bis es nicht mehr
geht und Terminator unlimited. Ach ja,
ehe ich’s vergesse: Alien 3 infiziert jetzt
auch den Game Boy!
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Accolade...

... hat Grund zum Feiern. Zum groffen
Arger von Sega darf Accolade nun mit
hochstrichterlicher Erlaubnis Software
filr das Mega Drive herstellen, ohne eine
Sega-Lizenz zu haben. Aber auch anson-
sten gab's von hier Positives zu vermel-
den: Das Accolade-Label Legend stellte
mit Eric The Unready ein Grafik/Text-
Adventure vor, bei dem alle Register des
Humors gezogen werden. Allerdings wird
der trottelige Ritter Eric nur auf Englisch
und PCs von einem Fettndpfchen ins
néichstestolpern.

Tsunami, das neueste Mitglied in der
Accolade-Label-Familie, trat gleich mit
vier vielversprechenden Programmen.
an. Neben Ringworld: Revenge of the
Partriarch, dem ersten Teil einer Sci-Fi-
Adventure-Serie mit tollen Grafiken,
machte auch die Spielesammlung Wacky
Funsters! Laune, die uns mit Titeln wie
der Bambi-Parodie Rambiversus Blam-
bo erfreuen will. Beide Games sind ab
Februarerhiltlich. Auch Protostar: War
on the Frontier, sowie das von Jim Walls
(Ex-Sierra) peschriebene Polizei-Ad-
venture Blue Force lassen ab Mitte 93
viel Spielspaf erwarten.

Accolade selber zeigte, neben vielen
Sport- und Action-Spielen auf Konsolen
und PC ein Jump&Run ftir Mega Drive
und SuperNES, das allen Mario- und Sonic-
Fans das Wasser im Munde zusammen-
laufen148t: Kater Bubsy Bobcat vereinigt

P

}‘ 1 4 Profostar,
unfen

fm Blue Force

~in seinem Wollkn4uel-Rettungs-Epos

(laws Encounters of the Furred Kind alle
Highlights der beiden grofien Vorbilder
Bis April miifSt Thr Mutters Strickkorb aller-
dingsnoch alleinebewachen.
Activision
Zwei heifse Titel, iiber die wir schon von
der letzten CES berichtet haben, gab es
jetzt in spielbaren Fassungen fiir das
SNES zu bewundern. Aliens vs. Preda-
tor, das fiir Juli geplante Priigelspiel,
machte einen ganz guten Eindruck.
Rechtzeitig zur Messe wurde auch eine
spielbare Vorversion von Mechwarrior
fertig. Ab Ostern konnt Ihr dann, im In-
neren eines Mechs sitzend, andere Blech-
kameraden BattleTech-maRig durch die
Lande jagen. Auf der Computerseite diir-
fen sich Adventure-Freunde auf ein Wie-
dersehen mit Infocom freuen. Return to
Zork enfiihrt ins sattsam bekannte Un-
tergrund-Empire und verblufft
durch Sprachausgabe, irre Gra-
fik und digitalisierte Schauspie- \§
ler. April ist das Datum fiir die PC-
Version, das CD-ROM muf}
noch bis mindestens Sep-
tember warten. Eine kom-
plett deutsche Version ist
inPlanung.

AdLib
Fernab vom Messetrubel lud die “4&
wieder gesundete Firma in
einem Hotel dazu ein, die
neuesten Produkte zubegut- §
achten. Uber die GoldCard
ist nur zu sagen, dafl sie ei-,
nen absoluten Ohren- 48
schmaus bereitet. /

A Dayofthe
Tentacle - mehr
von LucasAris
gibt’s aufder
néichsten Seite

¥ Yoshi’s Cookies

<4 Ramboyvs. Blambo

¥ Profostar
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[Uberraschend war, daff AdLib jetat
auch auf dem Videokartensektor mit-
mischtund mit der PC Video Card ab Fe-
bruar ein starkes Stiick Hardware aufLa-
gerhat.

Asciiware...

... hatte nicht nur das schon erwihnte
Spellcraftfiir das SuperNintendo auf La-
get, mit Dominius steht uns ein ‘Bau-
Direin-Monster-das-sich-auch-wie-ein-
Monster-benimmt’-Simulator ins Haus,
der voller Strategie-Elemente steckt. Er-
wartet wird das Game flir den PC, weitere
Sytemne stehen noch nicht fest, Ein rech-
ter ‘Oldie but Goldie’ ist der Geschick-
lichkeitsknaller Spindizzy, der sein Co-
meback auf dem SuperNintendo feiert.
Ebenfalls in die KlassikerRiege ist
Wizardry einzuordnen. Yon dieser Serie
gibt es jetzt Knights of Diamond fiir das
NES - Rollenspielspaf mit Speicheropti-
onundeinerExtraportion biser Monster.

B>

Bullet-Proof Software

Unbeirrt setat diese Company ihre enge .
Zusammenarbeit mit Nintendo fort und
legt mitYoshi’s Cookie ein Puzzlegame
in Tetris-Tradition vor, in dem sich
Mario und Yoshi als Kuchen-
B\ Bicker betdtigen. Obitus,
welches in der Computer-Ver-
i/ sionbeiPsygnosiserschienen
ist kommt fiir das SuperNin-
tendo, und das Knall-den-Smi-
lie-ab-Game Faceball hat es jetzt eben-
fallsbis auf das SNES geschafft.

Capcom

Man Street-Fighter-t sich so durch? Nicht
nur, denn Capcom dreht auf und schickt
den heliehten Mega-Man in die vierte
und fiinfte Runde. Beide Games wird's
fiir das NES geben. Die Zusammenarbeit
mit Walt Disney tragt weitere Friichte.
Neben dem brandheifSen Magical Quest -
Starring Mickey Mouse wartet eine ganze
Staffel toller Spiele darauf, in die Slots
Eurer Konsolen zu schlupfen: Goof Troop
(SNES), Disney’s Aladdin (SNES), Tale-
spin (NES, GameBoy), The Little Mer-
maid (NES, GameBay), Darkwing Duck
(NES, GameBoy) und Duck Tales 2 (Game-
Boy). Ansonsten erwarten uns Gargoyles
Quest IT (NES) und Bionic Commando
(GameBoy).
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Something is afoul in the
Paris Opera House...

A Returnofthe
Phantom

4 Might& MagicV

Star Wars 3D:
¥ Rebel Assault

#55
T

444  Score 00110

< KOE!

Cyberdreams

Erste Grafiken und Flugsequenzen vom
Action-Spektakel CyberRace lassen auf
ein starkes Game hoffen. Durch neue
Techniken masse kann dabei eine ganze
Portion Flugsimulator-Feeling mit ein-
flieBen. Ab Mai soll die wilde Hatz auf PC
und GD-ROM losgehen, Amiga- und
Mac-Versionen sind fiir Septemnber ge-
plant. Hinter vorgehaltener Hand wurde
dann auch noch etwas von Verhandlun-
geniiberDarkseed 2 gefliistert...

Data East

Hier trigt die Zusammenarbeit mit FA-
SA, dem Spezialisten fiir Brett-Rollen-
piele, erste Friichte. Shadowrun ist fiir
dasMegaDriveschon fastfertig, und was
davon zu sehen war, 14f5t auf ein neues
Top-Programmschliefien.

Epyx

Mit einem etwas ungewohnlichen Pro-
grammwanderte Sportspezialist Epyx tiber
dieMesse. Bible Builderistein mit Anima-
tionen und Hymnen versehenes Lern-
spiel, das in sechs Schwierigkeitsgraden
Eure Bibelkenntnisse erforschen will. Ein
deutscher Vertriebwird noch gesucht.

Electronic Arts

Mehrere Stunden Aufenthalt waren am
Stand von FA mit seinen vielen ange-
schlossenen Labels angesagt. Um aus
diesem Messebericht kein EA-Special zu
machen, hiernurdieHighlights.
Reichlich Kostgab’s fiir das Mega Drive.
Neben Sportspielen en masse diirft [hr
Euch auf Action-Enaller wie den Deser?
Strike-Nachfolger Jungle Strike freuen,
und auch bei dem monstrisen Mutant

lieb¥'s
asiatisch

Eyeofthe »
Beholder 3

League Football geht es nicht serade
zimperlich, aber dafiir im Zwei-Spieler-
Modus und mit mehr Humor zur Sache.
Ganzwitzig sah auch Haunting Starring

Polterguy aus, bei dem Thr eine Familie

aus Eurem Haus graulen miiRt. Auf der

Nintendo-Seite stach neben Futterfiir

Hockey- und Football-Fans B.0.B. her-
aus, ein Action-Adventure, das Euch
durch drei Welten mit 10 bis 15 Levels
undfeiner Grafik fithrt.

Der Vietnam-Krieg ist das Thema von
Seal Team, in dem PC-Besitzer dem-
néchst ihre Fiihrungsqualititen unter Be-
weis stellen kénnen. Schach-Fans dagegen
diirfen sich auf Unterricht von und heie
Partien gegen den amtierenden Weltmei-
sterin Kasparov’s Gambit freuen. Freunde
von Action-Strategie-Games kommen mit
Bullfrogs Syndicate und Battlecruiser:
3000 AD aus dem Hause Three Sixty ab
April auf ihre Kosten, Mindcraft wartete
mit einer Expansion-Disk zu Sigge auf,
und ihr Space-Strategie-Epos Star Legions
diirftein Kiirzeebenfallserhaltlichsein.

Auch das CD-ROM wurde reichlich be-
dient. Von elektronischen Mirchen-
biichern wie Aladdin and his Wonder-
ful Lamp tiber zwei Sherlock Holmes-Ti-
tel bis zu dem abgedrehten Total Distor-
tion, einem von irren Grafiken und tol-
len Sounds nur so strotzendem Rockmu-
sikprogramm, reichte hierdie Palette.

KOEI

Wie gewohnt wurde hier wieder Strategie-
simulation vom Feinsten geboten.
P.T.0.(SNES, Mega Drive) drehtsich um den
Seekriegim Pazifik 1941-42, wihrend Thr
in Liberty or Death (PC) als Griinder Ame-
rikas gegen die Englinder zu Felde zichen
miift, Ferndstliche Fantasy-Rollenspiel-
abentever erwarten Euch in Inindo - Way
of the Ninja, Aerobiz wiederum ist eine
Wirtschaftssimulation um eine Fluglinie.




LucasArts

Ganz auf das Thema Star Wars abge-
stimmt war der iiberlaufene Stand von
Lucashrts: Da gabes dasmitedlen Grafiken
glinzende Star Wars 3D: Rebel Assault
fiir PC CD-ROM und Mega CD, X-Wing
fiir PC (zu etwa 90% fertig, allerdings -

noch von etlichen Bugs geplagt und des-
halb nicht vor Mitte Februar ferti), und
diebeiden SuperNES-Titel Super Star Wars

und Super Empire Strikes Back zu sehen
und bevundern. Fast unter ging dabei eine
‘nach in den Anfangen steckende Body-

building/Priigel-Parodie mit det Arbeits-

titel Monsters, bei der SNES-Besitzer Super-
‘monster erschaffen und aufeinander los-
lassen kiinnen. Indy 4sollim Mérzin einer
Talkie-Version auf den Markt kommen,
“und auch Day of the Tentacle, das im
Sommer simultan fiir PC und CD-ROM
fertig werden soll, wird in der CD-Version
als Talkieerhiltlichsein.

MicroProse...

... setzt auf Windows und bringt mit dem

MicroProse Entertainment PackVol. 1
siehen nette kleine Garnes fiir die grafi-
sche Benutzeroberfléche Eurer PCs. Die
Games-Engine, die in Rex Nebular erst-
malig Verwendung fand, wird fiir zwei
weitere Spiele bemiiht: Return of the
Phantom und Dragonsphere sind Ad-
ventures reinsten Wassers, Simulations-
freunde kommen mit Dogfight auf ihre
Kosten.

New World Computing
Fiir leuchtende Augen sorgte das, was
hier auf dem Monitor die Augen entziick-

te: Might and Magic - Darkside of Xeen.

 DaRsowohl Grafik als auch Animationen

yom Feinsten sind steht fest, der Erschei-

~ nungstermin leider noch nicht.

Origin

Das absolute Highlight von Origi'n

 habtIhr jaschon weiter vorne im Heft ge-

sehen: Ultima Underworld 1T setzt auf
den ersten Teil noch einmal dicke drauf.
Strike Commandersoll jetzt im Mérzer-

. sche;nen und beim An%)lick dieses Mam-
- mutprogramms, das Richard Garriott

ups hochstpersonlich vorfiihrte, konnte
man die lange Entwicklungszeit verste-
hen. Serpent Isle sah, obwohl noch im
Beta-Stadium, hereits super aus und
diirfte in Kiirze fertig sein. Origin EX
schlieflich ist ein Screensaver, bei dem

dlas Nixtun richtig Spafd macht, denn was
daauf dem Bildschirm abgeht, ist Unter-

haltung pur.

Psygnoszs

“Das]Jahr des CD-ROM’ nennt Psyanosis
1993, und zeigt stolz zwei Programme,

‘dieschon lange in der Entwicklung stek-
‘ken und sich jetzt endlich der Fertigstel-
lung nihern. Microcosm lehnt sich eng

an den Film Die Phantastische Reise an,

und das gruaeiig bk}trilnstige Dracula

du_rch.f raneis Ford Coppeia alsLizenz.

' S;)ftware Sorcery |

Erinnert Ihr Buch noch an den Strategie-

Hit Sea Rogue, det bei MicroPlay erschi-  §
‘en? Software Sorcery hat sich nun selb-

stindig semacht und prisentierte die im

A Nahertsichder
Fertigstellung:

Microcosm,

links Monsters
vonlucasArls

A DasBeholder3-

Artwork

A Iron Helix

chen kénnt, auf welcher Seite Thr kamp.

 ersten Weltkrieg an ges'ieg_iféltfé Si-mulation

Jutland, wo sich ab Mérz auf Eurem PC-

CD-ROM die englische und deutsche

Flotte mit exzellenter Grafik und gut
durchdachter Steuerung gegentiberste-
hen. Das Game, bei dem Thr Euch aussu

fen wollt, wird mit deutscher szacbaﬁs
gabeerscheinen.

Spectrum H@lGByte

- Am letzten Tag der Messe kam endlich

die erlosende Nachricht fiir alle Word-

 Iris-Fans: Es wird nun doch eine deut-

sche Version fiir PC’ler geben. Selbiges

-~ gilt auch fiir die SNES-Version. Nur die
 kreuzwortritselnden Game Boy-Besitzer

mtissen sich nach wie vor auf Englisch ver-

‘gniigen. Ein ziemlich abgedrehtes Schach- -
 spiel wird uns mit National Lampoon

Chess Meister 5 Billion and 1 présentiert.
Das Sci-Fi-Adventure Tron Helix dagegen
versetzt Buch in den Kormer eines Robo-
ters, der ab Mirz auf Mac-CD-ROMs und
ab Juni auf PCs versuchen muf, ein mit t6d-
licher Fracht beladenes Raamschlff Techt-

 zeitig zu stoppen. Auch SNES-Besitzer
L wirdesin absehbarer Zeit ins Weltall trei-

~ ben, denn sie werden mit einem neuen.
AbenteuerderStar Trek-Crewhegliickt, =

= S50

Kaum zu glauben, aberwahr: Eyé ofthe

Beholder ITT: Assault on Myth Drannor

kemmt Mitte des Jahres fiir PC in 3D-Ge-
wand. Rollenspielfreunde werden Augen

: rqﬁchen. Undfiiralle, dielieberihrerPhan-
tasiefreien Lauf lassen, stattvorgefertigte
Abenteuerkost zu konsummieren, kén--

nen mit dem Construction Kit Unlimited

Advemure;f, ?;éunde} B_ekanme undpa-

-Realms—\?eltﬁn entfuhren Ab April soll der __

mitvielen Featuresvollgepackte Baukasten

 fiirPCs, abMaifiirMacserhaltlichsein, Il
Antje Hink/Heiner Stiller




A ObinRom oder San Francisce, Luigi sorgtfiir Ordnung

MARIO IS MISSING

System: PC [mind. 286/12, 640KB, VGA, 6,5 MB auf Platte, unferst. Ad-
| Lib/Gold, Sound Blaster/Pro, ProAud:oSpecfrum Roland, Maus, Super-
§ VGA), geplantfir: =, empf. VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller: Mindsca-

pe, Mustervon: Hersteller.

 Ein Adven#ure Progrumm mochten wir Euch heute
vorstellen, bei dem man nur ganz am Rande
merk, daf es dabeiwas zulernen gibt. Geschichte
und Geogruphle sind hier
die Schwerpunkte, und

lempner haben’s schwer!
Besonders wenn sie mal

c
s
plles
G
'
S
.
W

wo Luigi durch die jeweils funf Tiiren ei-

wieder die Welt relt
nghS dﬂZU b&kommf Ihf u}lgs:ern. Illel dieien;r;aﬁellz
handelt es sich nicht etwa um eine Ma-
'Sehenswurdlgke"en aus rio-Phantasie-Welt, nein, unsere eigene
der g(] nzen Weh pfusen_ Erde ist in Gefahr. Der bose Bowser il
mit Hilfe von vielen, vielen Haartrock-
1“3 . BEkun nie Hﬂnd-wer- nern den Stidpol schmelzen und die Pin-
i _ .. | . guine heimatios machen. ;
: kei"wel‘den EUCh dqbel ; Leider wird Mario bei der I‘rkundﬂng
- oy Hy des gegnerischen Hauptquartiers ent-
, ZU!’ l:lnd geheni denn deckt und im siidpoligen Schlof seines
LU |g| mU'B seinen Lrzfeindes  gefangengenommen. Des-
halb mufi diesmal Luigi die Sache in die
K|emp nererdEf Mﬂflﬂ Hand nehmen und nicht nur die Pingui-
ne, sondern auch Mario vor einem
- (IUS den Fungen dES bOSEI’I wilrigen Ende retten.
Die Action beginnt in Bowsers Schlofs,
Bowser retten.

Der Rlempner und der ngum

nes Levels in groﬁe Stédte rings um don
Erdball reist. Der Biirgermeister §eder

Stadt empfingt Euch dort. Auf einem

Stadtplan sind die Orte der Sehenswiir

digkeiten eingezeichnet, dort gibt es
auch erste Infositber geschichtliche Hin-

tergrunde [\‘.ierklsm Euch gut, Thr werdet

Van Pekmg bis Paris

Durch Studium der Zeitungen im je-
weiligen Zielgebiet kénnt Thr herausfin-
den, in welcher Stadt Ihr Euch gerade
aufhaltet (dasistwichtig, um Dinosauri-
er Yoshi abholen zu konnen) und welche
Gegenstinde dort von Bowsers Kompli-
zen geklaut wurden. Lauft in der Stadt
umher (oder benutzt ein Taxi), findet
die fiesen Schildkriten, nehmt thnen ih-
re Beute ab und bringt die Gegenstinde
an die richtigen Orte zurtick, Bevor Thr
die guten Stiicke jedach abliefern und die
Belohnung einkassieren dtirft, miifst [hr
erstnoch ein paar Fakten tiber dic jewei-
ligen Gegenstinde in Erfahrung bringen
{Passanten liefern sehr hilfreiche Tips).
Habt Ih eine Stadt erfolgreich von klau-
wiitigen Koopas gesdubert, sucht Thr auf
Yoshis Riicken die Rihre, die Euch zu
Bowsers Schloff zuriickbringt. Sind finf
Stéidte klar, macht Thr dem Levelwichter
den Garaus, und ab geht’s in d1e nichste
Runde, -

Ein 7e1thrﬁ1tsorgt derdﬂfill‘ daffThr

Euch ein biffichen beeilen miifit, aber :

trotzdem artet die Sucherei nie in Hektik

- aus. Extras helfen beim Auffinden von

Leuten und Koopas, auch Taxi-Gutschei-
neliegen tiberall inder Stadt verstreut.
Wenn [hrschon ein bifSchenfitin Eng-
lisch seid, konnt Thr mit Mario is Mis-
sing! Eure Erdkunde- und Geschichts-
kenntnisse ganz unterhaltsam aufpolie-
ren. Das Handbuch ist iibrigens in

Deutsch gehaten, ob jedoch auch die
~ (noch) englischen Bildschirmtexte je- |
- mals tbersetzt werden, war leider nicht

inErfahrung zubringen. ||

s Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: ....gewaltfrei, viele Infos

Negativ: ........ nur mit Englisch-
kenntnissen zu spielen

Motivation

Gesamtnote

»GUT«
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TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER

fiirfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-(C64/128—ATARI ST
MS-DOS—-SCHNEIDER CPC
SEGAMASTER SYSTEM II-NES—
SEGAMEGADRIVE-ATARILYNX
GAMEGEAR—-CDTV-GAMEBOY
SUPERNINTENDO-GD-ROM

SUPER PUBLIC DOMAIN
flir AMIGA —-MS-D0S—C64/128

Leerdisketten 3,5” &5,25”
Losungshilfenindeutsch

GRATISLISTESOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
elefon08157-3428—Fax44 08
% ok ok %k k Kk )k k ¥
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CrE

AMIGA

1869 d 69.97
Civilization d 76.87
Das Schwarze Auge d 67.97
History Line 1914/18 d 73.97
Indiana Jones 4 d 79.97
Gunship 2000 d 6397
Pinball Fantasles e 59.97
Wing Commander d 81.97

Andere Splele und Systeme auf Anfrage !

Preis&nderungen / Druckfehler vorbehalien
" Versandkosten : 10,- DM/ Nachnahme

B 040/721 13 97 14-19 Uhr
® 04154/833 81 10-22 Uhr

PewerSoft P.Fech¥Chr.Maedje, Bergedorfer Str.115

2050 Hamburg 80

Die Ladenpreica kdnnen varlieren |

Brandheif3
in Marzahn

Crazy-Games
Computerspiele

Verleih—Verkauffir
IBM, Amiga, C64, NES,
Sega Master, Sega
Megadrive, Game-Boy
Geschéfiszeiten

Mo.—Fr.13.00-19.30,
Sa.10.00-19.30

PdéhlbergstraBe 18
O-Berlin1140

SRR

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme flr

** AMIGA, PC und GAMEBOY **
Immer aktuellund preiswert

Fordern Sie jetzt
unsere kostenlose Preisliste
furlhr Systeman

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb

Friedrichshofenerstr. 38
8070Ingolstadt
Tel.:0841/81171

Preisgiinstige Programmefiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Public Domain &
Sharewarefiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlichan:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./[Fax040/7544352

KK EKR KR KA
x SECONDHAND-SOFT-WORLD :

*  »IHRAMIGASPEZIALIST”
: Ca. 800 gebrauchte Amiga
: Originalprogramme

% WIRBESORGEN (FAST)ALLES
: Super Software zu Super Preisen
: Preislistefiir 1,~DM Riickporto!
: Ankaufvon Orig. Hard- und Software
X BTX: “Secondhand Soft-World#

: SECONDHAND-SOFT-WORLD
Kraiberg45
8074 Gaimersheim

Tel.:08458/2733
% % ok ok %k ok Kk k Kk kK
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SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fiir Amiga, C-64 und PC
ANKAUF/VERKAUFvon

— gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805

Computerspiele AMIGA PC
1869 79—~ 92—
Captain Dynamo 27,— —_
Hexuma 92—~ 92—
HistoryLine1914-18 85— 99—
Match of the Day €9,— =
Sexy Droids 45—~ 49—

Konsolenspiele
FerrariGrand Prix (Mega) 90~
Simpsons Krusty House (SuperNES) 95,-

Nemesis 2 (Game Boy) 65—
Super Monaco GP (Game Boy) 59,—
Toki (Lynx) 74—

| GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN !

HI-TEC Electronics Masur & Co.
Allensteiner Str.3
4460 Nordhorn
Tel.:05921/73006 oder320222

Lynx 11 inkl, Blue 79,
Lightning Demo : o
Card 199, 79.—
Lynx Power Polcete inkl. : 79,~
Game Card ~  fo 248, ROAD BLASTERS 79,
Game Cards ROBO SQUASH - 69, -
APB, 79, ROBOTRON 2084 49,~
AWESOME GOLF 79,~  RYGAR 79
BATMAN i _ SHADOW OF THE
RETURNS 79,— BEAST 79—
BLOCK OUT 79~ SLIMEWORLD 49—
BLUE LIGHTMING 69,  STEEL TALONS 79,—
CALIFORNIA . STU.M. RUNNER 79,
GAMES. 79, SUPER SKWEEK = 79,
CASING 79,~ TOKI B
CHECKERED TOURMAMENT
FLAG 69,~ CYBERBALL L
CRYSTAL MINES 1| 79,~  WARBIRDS 69,
ELECTROCOP =~ 69,— XEMOPHOBE 79—
GAUNTLET - 79, XYBOTS 79,—
HOCKEY 79~  IARIOR :
HYDRA 79,—~  MERCENMAR! &9, —
1SHIDO 79~ it
KLAX 79,— Mu‘p‘m 3:;;! ti:‘a;nthm;;z;‘;
: - ~  Comlynx 2, Netzgeri
gNmD i g s _25,--,"ﬁsdm ab 25, Akiudlle
o * = Spiele auf Anfroge! Alle Arikel
PAPEREDY 79— figforn wirinnerhalb von 48 51d.

micra Rabert, Kemerstralle 5, W-6924 Neckarbischofsheim

&5 (0 72 63) 6 4552 [TW16 02 26
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Hleinanzeigen

Achtung ! Achtung !
Neu in Stuttgart 1|
Computerspiele-
VWerleih

Fiar PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621978
AuBerdem bieten wir an :
- Verkauf von Hard und Software
- Ausstellung und Verkaut von gebrauchler Hard- und Software

- Besorgung aller Arten von Hard- und Software
- ren und Umri

n von PG's

AMIGA
HIGH QUALITY

Public Domain & Shareware

Megaline, Spielekiste, Franz
Bavarian, Kickstart, AMOS!

Farbige Katalogdisk gratis von:
Rolf Morlock Softwareline
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel.07271-51344
Fax07271-51683

PD/SHAREWARE
furMS-DOS

Super Preise
je5,25” - 2,80DM
je3,50” - 3,20DM

Katalogdiskette GRATIS!
EDV-Zubehor
Disketten, Farbbéander,

Programm Vollversion
usw.

Preisliste anfordern bei

WSC-Computersysteme
Wolfgang Sauer
WernerstraBie 2

W-4200 Oberhausen 1
Tel. 0208/855430
Fax.0208/855813

PUBLIC-DOMAIN

— [ber3000deutsche Programme
fiirden PC-XT/AT/80386

~ PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM4,—in Briefmarken

Computerveririeb
KurtFischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

GOTCHA!

Das Freizeitspiel mitden
Farbmarkierungspistolen!

Fordern auch Sie unseren
Gratis-Versandkatalog an!

SPLATKING
Tel.:04101/512582
Fax04101/512988

P.S.: Unser Superangebot:
GOTCHA Starterpack299,— DM

SOFTWARE  HARDWARE
ZUBEHOR

...immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl - Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sienoch heute Ihr spezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlichan! Wir liefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str. 13
3502 Vellmar
HOTLINEO561/825110
oder824846

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehdr- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr, 46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241 -Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.
Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrel.
Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!
Sofortkostenlose Preisliste
anfordern.

Bitte Computertypangeben.

P.S. Preisglinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

C-64
43-Spiele-Pack fiir 10,—

Wirbietenauf6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fir
nur 10,—DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bietenwirein
Anwenderpacku. ein Lernpack
flirje10,—DM ...

Fodern Sie auch unseren kosten-
losen PD-Gesami-Katalog '92 an.
ErumfafBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw.C-128—ein Muf fiirjeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns ibrigensnurzw. 1,30 0M
und1,65DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
-08333/1275-

1
Cormpany
"lhre PC Profis"

An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter
Original Hard- u. Software
Wi‘r kdnnen (fast) alles besorgen

Brandaktuell zu verninftigen Preisen

Wir freuen uns auf lhren Anruf

Katalog gratis (1DM Ruckporto)

Price Company
Ganghoferstr. 21
W-8071 Hepberg
Tel.: 08456 / 2199

Wir filhren Spiele und Zubehir fiir
e AMIGA

PC

Atari ST

C64

Macintosh

CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

COMPUTER & VIDEOGAMES |

micro Rabert, Ki

Be: 5, W-6924 I

FE (072 63) 6 4552 mé 02 26

ATARIST

Public Domain Soft
Riesenauswahl, Minipreise.
PD-Paket glinstiger,
alsdie Konkurrenzerlaubt!
KATALOG GRATIS.
Ollis PD-Versand
Goethestr. 6,6702 Bad Diirkheim

118

Software-Center-Kiel
Traumpreise fiir
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1

Tel. 04 31 —55 5603
Fax 04 31 - 55 56 04

auch fihrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

%k AMIGA % %

The best of PD
Infodisk GRATIS!

Kai Lipphardt
Goethestr.13
3507 Baunatal 1

Ehalewar;‘

auch jede Menge Splele
pro Diskette aur DM 1,80

Katalog mit dem bewdhrten
Klick & Mail-System gegen
DM 2.-in Briefmarken bei:

GHR-Software
Steinhilber Str. 1

7416 Trochtelfingen
Tel. 07388/802

LFax. 07388/1260 J
3§93
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Computerspiele-

verleih
fur AMIGA, C64, IBM,
ab2,50 DM
CRAZY GAMES
2xin
2300Kiel 14
Kirchenweg10a
Tel.:0431/736723
und
Holtenauerstr.237
Tel.:337363
Telefax: 335717

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

mputer - & Yideospiele:

B Rittenscheider Stralle 181
Raterscheider Srae 181

TR

B

WORLD CONQUEST
Postspiele kann man jetzt
auch per Diskette (PC)
spielen!
=»World Conquest ist ein
Strategiespiel, bei dem
alle Taktiker auf ihre
Rechnung kommen.
Kostenlose Infos bei: SSV
Klapf-Bachler, Post-
fach 1205, A-8021 Graz,
Tel. A-(0)316/919327
=»Bei Einsendung einer
Diskette (5% oder 3%2)
erhiilt man eine Demo-
Disk mit Spielziigen.

Entdeckenodererobern
Sielhrimperium
indenunendlichen Weiten
unseres Weltalls!

Dasneuegrofie
SF-Posispielmit jetzt schon
iiber200 Sternenreichen!

Diesesundandere
groBartige Spielevon
DECOS
Postfach 100638
6000 Frankfurt 1
Tel.069/292233

Fordern Sie Ihre kostenlose Info an!

Wer michte auf
Provisionshasis Geld
verdienen?

Schriftliche Anfragen an:
zHO Versand, Rotkreuzstr. 5,

BIAVARITANE
die absoclute PD-Serie

fiir den Amiga jetzt
mit 460 Disketten.

Gratiskatalog bei

Friedr. Neuper,
8473 Pfreimd, Postfach 72

[Wenn das Kistenschieben zu
" langweilig geworden ist:

bietet mehr:
‘- iiber 60 Level, VGAGrafik, Serolling
-Leveleditor wird mitgeliefert
-mehr als 150 grafische Elemente:
i Kisten, Teleporter, Aufziige, Glasbtden

fund das alles fiir 20 DM+NN bei:

- Thomas Holz

| Hiigelstr, 14a (VGA erforderlich, i
4330 Miilheim/Ruhr  Diskettenformat angeben)|

Denken Sie bei

lhrer nachsten

Vorauszahlung daran,
dafB ab 01.01.1993
15 % Mehrwertsteuer
anfallen!

SEGA Mega Drive Stuper Nintendo
Magnum-Sei  360,—  +Mario 299,
EccoDolphin -~ 108~ Axelay 128,-
Lemmings 108-  MarioPaint 97~

Mickey & Donald 93—~  Streetfighter2 97~

Gewerbliche
Kleinanzeigen

sind glinstiger als Sie
denken!
Nutzen Sie diesen Platz
furlhre Werbung!

Undso
wird’s gemacht:

— Anzeige entwerfen
(Konzept oder reprofahige Vorlage)
— Anzeige zusammen mit
V-ScheckinUmschlag
steckenund einsenden an:
TRONIC-VERLAG GMBH & CO.KG
.Anzeigenservice ASM
Postfach 870
W-3440Eschwege

Der Anzeigenpreis
errechnetsich wie folgt:

*Bei Einsendungeines

Konzeptes (siehe Kleinanzeigen-
karte):

DM 10,—je angefangene
Zeile + MwSt.

(1 Zeile umfaBt32 Zeichenfir
Buchstabeninkl. Wortzwischenrdume
und Satzzeichen)

*BeiEinsendung einer
reproféhigen Vorlage:
(Breite x Hohe)
43x 40mm = 60,- DM+ 15%MwSt.
43x 50mm = 70,- DM+15%MwSt.
43x 60mm = 80,- DM+15%MwSt.
43x 70mm = 90,- DM+15% MwSt.
43x 80mm = 100, DM+ 15% MwSt.

8050 Freising Ak el (4380 mm = Héchstformat)
M S = D O S SEGA Master System i

Sonic-Set 189,- Game Boy LI
Comanche d 8997 Lemmings 83~ incl. Tetris 145,~ Ubrigens: Auf Wunsch
Formula 1 G. P. d 8997 ' = = A | gewlezalandsmwggc EGUM;WHS“ ;3: veroffentlichen wir hre
History Line 1914/18 d 8697 | * Einer fiir Alles ! T b NabANGH i Anzeige auch bis auf
I8  nead o ooy | Software, Hardware, NES, | | seatgamesew rwons 71 WidsrrUtHnale e
Sherlock Holmes  d 8697 | GameBoy, SNES, MegaDrive, | | Soe-set  a20-  Soidermane - 63 o BHERI G|

Donald Duck 72, Super Mario 2 aA. Auftragsertellung um
Strike Commander d 81.87 GameGear. * MUSIK * Papils 72~ TinyToon 62, = )

Task Force 1942 d 9597 i : Sonic2 83~  WWF2 “62.- Beifligung einer
Andere Spisle und Systeme auf Anfrage | lhr Pansnefr; fir Musik & Tamania 83~ Einzugsermichtigung!
Preisénderungen / Druckfehler vorbehalten Oftware: Nachnfhmwz\,{-/\!nrk.assmE‘—DMV i
Versandosten : 10,- DM Nachnahme HOVersand. Rotiesinsty. 5 onbeatlrbat DN 000 Haben Sie noch

R 040/721 1397 14-19 Uhr Z egggg% Oisrelzstr. 9, EERhI Fragen?
® 04154 /8 33 81 10-22 Uhr reising --
Software & Zubehiir
PowerSoft P.Fecht/Chr.Maedjo, Bergedorler Skr.115 sofurt kUSI&I’I'DSBﬂ Sgn:gergerl;fr. 66 056 51”92 9916
=00 arbung 6 Katalog anfordern! A s e
Die Ladenpreise kénnen variieren | dialog aniordern: Tel.+FAX 095 62 /36 33
119

i JSHIRE



Hleinanzeigen

Biete Software

AMIGA

Amiga Orig.: Might + Magic 2 30 DM,
Monkey Island 1 30 DM, Bard’s Tale 2
20 DM, Hollywood Collection 10 DM,
Eye of the Beholder40 DM, Kings Quest
430 DM, Rodland 30 DM, Gauntlet 2 20
DM. Tel: 089/8506959

*Amiga* Jede Menge PD-Software
abzugeben! Schreib an Untersberger,
PF 43, A-1092 Wien.

Amiga! Amiga! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige
Auswahl nach dem Motto: Schnell, billig
und gut!!! Liste anfordern bei: S.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1 (fr. Rick-
umschlag)

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(Amiga): Manuel Weiner, Augustenstr.
112, W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/
627772 - Gratis Demo-Disk gegen
Leerdisk + Riickporto.

Verk. Restposten an Spielen von 5 -
25 DM. Habe auch Hardware zu
verkaufen (Action Replay 2, Floppy 5
1/4). Preis nach Vereinbarung. Tel:
05438/1491. :

Biete Amiga-Originale: Century, War
Machine, Datamat, Textomat, The Final
Day, Pacland, Seven Gates of Jambala
zuje 10DM. (02371) 32555.

Verkaufe Amiga-Originale: Invest,
Tower Fra, Chuck Yeagers, Intruder.
Schreib an H.Bachstrém, Wilhelmstr.
60,6107 Reinheim 1.

Die coolste MEGADEMODISK fir
AMIGA gibt's GRATIS (!) gegen
Riickp.! ++plus eine Komplettldsung zu
AMIGA, ST, oder PC-Spiell M.Kohn,
Postfach 740157, 4600 Dortmund.

Achtung! Verkaufe Heureka-Teach-
Ware, Green-Line 3 fur Amiga 500!! 50
DM! Tel: 02723/72234 (ab: 14.00) P.S.:
Wiirde auch gegen Green-Line 4
tauschen!l!

Verk. Amiga-Originale! Preise ab 10,-
DM. Liste gegen 60 PF. RP. bei:
Wolfgang Biersack, Leopoldstr. 17,
8590 Marktredwitz, Tel: 09231/4204.

Amiga! Amiga! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wabhl nach dem Motto: Schnell, billigund
gutlll Liste anfordern bei: S.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1 (fr. Rick-
umschlag)

Verk. Amiga Spiele: Sensible Soccer
55 DM, Invest 35 DM, Player Manager
30 DM. Alles Originale mit Anleitung
und Verpackung. Bitte Ruckporto
nicht vergessenl!!! Carsten Hilbert,
Am Klushof 11, W-2850 Bremer-
haven.
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Uber 100 Original-Amiga-Prg. mit
Verpackung und Anleitung in Top-
zustand 20-50 DM. GroBteils neue
Spiele & Anwendungen. Liste bei:
Frank Roth * Am Sudhang 16 * 6274
Hinstetten 2.

Kaiser 2: Handels / Kriegsspiel, Ein!
Megabyte, saven, Anleitung, 50
Parameter, 400 Armeen Glz. Jetzt 8
Spieler / Info gegen Riickp. / 20 DM bar
0. 28 DM Nachn. an Michael Schwarz,
Bahnhofstr. 78,4100 Duisburg 12.

Amiga und PC-Orig.: Civilization,
Beholder I, Monkey lIsland II, Loom,
Global Effect, Indy IV, Dune, Elite, Sim
Ant, History Line, Ultima VI, u.a.
Insgesamt 140 Spiele: 05382/4858.

Originale: Apidya, Assasin, Cadaver,
E.H. International Soccer, Lemming,
Megalomania, Paradroid 90, Indy 500, -
Jaguar XJ 200, Myth, Rings of Medusa,
Hostages, Alien Breed, 06542/22160

Verkaufe iiber 150 Orig.spiele f. den
Amiga fir 15 - 40 DM pro Spiel und
einen Amiga 500 m. Speichererw.,
Zweitlaufw., Festplatte u. Joyst. f.
1.100,—07151/561412.

Amiga! Amiga! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Auswahl
nach dem Motto: Schnell, billig und gut!!!
Liste anfordern bei: S.Feige, Kahrstr.
74,4300 Essen 1 (fr. Rickumschlag)

Verk. Originale: Indiana Jones 4 zu
50 DM, Monkey |. 2 25 DM, F-1
Grandprix 20 DM, Sensible Soccer 20
DM, B.M. Prof. 20 DM, WWF Wrestling
15 DM. Anfordermn bei Christos V.,
Markistr. 5, 7580 Buhl/Baden.

Verkaufe 15 Amiga Originale. Z.B.
Pirates, Battleisle, EOB II, Zak, Maniac,
Finest Hour, Lure of Temptress. Kom-
plett 250 DM oder einzeln. Liste bei
M.Kirchdorfer, Zugspitzstr. 49, 8104
Grainau.

Amiga! Amiga! Topakiuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Auswahl
nach dem Motto: Schnell, billigund gut!!!
Liste anfordern bei: S.Feige, Kahrstr.
74,4300 Essen 1 (fr. Ruckumschlag)

Verkaufe fiir Amiga: Dynyblasters (Fr.
10), Silent Service (25), Locomotion
(15), Moonfall (10), Rubicon (10). Die
meisten Games ungebraucht. CH-
064/246416

Verkaufe 60 Amiga Originalspiele
z.B. Indy 4, Monkey Island 2, Kyrandia,
Hapoon + Battleset 1-4, Knights of the
Sky usw. Liste gegen 1.30 bei W.Franz,
Schulstr. 2, 3015 Wennigsen 5, 05109/
64144.

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(AMIGA): Manuel Weiner, Augusten-
str. 112, W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/
627772 - Gratis Demo-Disk gegen
Leerdisk + Ruckporto.
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ST

Atari ST, 25 Originalspiele, zusam-
men DM 450,-. Tel: 02133/81602

Verkaufeftausche PC-Originale!!
1868, A-Train, Gunship 2000. 089/
7231498, Sa + So 08041/8393 - Mark
verlangen!

Verkaufe Laura Bow Il (The Dagger of
Amon Ra), Eco Quest (beide komplett
deutsch). Matthias Fischer, 07531/
64949 (ab 18 Uhr).

Verkaufe Atari-Originale Waterloo,
Fugger, Franz. Lernprogramm.
Schreibt an H.Bachstrom, Wilhelmstr.
60,6107 Reinheim 1.

Verkaufe Original Bundesliga Mana-
ger professional fiir Atari fiir 50 DM
wegen Doppelkauf. Andre Schmitz,
Koelner Str. 16, 5226 Reichshof. Tel:
02296/1679.

ATARI ST PD-Software zu fairen
Preisen (1,90 DM/Disk). Immer die
neuesten Disks! Katalogdisk kostenlos
bei: M.Konopka, Gustav-Heinemann-
sir. 11,2948 Schortens 1.

Atari ST, 25 Originalspiele, zusam-
men DM 450,-. Tel: 02133/81602

ATARI! Verkaufe The Black Cauldron
von Sierra. Matthias Fischer, 07531/
64949 (ab 18 Uhr).

Hi ST-User. Suche zuverlassige
Tauschpartner fur ST-Games. Tel
06103/29322. Adr. Nordendstr. 68,
6070 Langen an Dirk Giinthel.

PC

Neuw. EGA-Bildschirm mit EGA-
Karte fiir PC. 16 Farb., umschalibar a.
2 Textverarb.Farben, regelb. Kontrast,
BildschirmgréBe 21 + 27 cm. DM 300,-.
Tel: 04524/8439 ab 19.00 Uhr.

PC-Org. Ultima 7, WC2 + Speech-
pack, KQ 5, Red Baron, Congquestador,
The Games, Manchester United
Europe, International Sport Challenge,
Preise VS, ab 18 Uhr, Tel: 05723/
76278.

Verkaufe Org. PC: It came from the
Desert, Hard Drivin 2, F 40 Pursuit, Zack
Mc Kracken, Rock and Roll. 25 Leerdisk
3M 5,25" DD ca. 1 DM. Suche evil
Tausch. 06781/43239n.18 Uhr.

Falcon 3.0, Com. Max. Overk. Covert
Action, Midwinter-Flames of Freadom,
Anc. Art. o. War in Skies, Strike
Commander zu verkaufen. Suche
Formula one Grand Prix — 06162/
5476 - Swenverlangen, ab19.00

Verkaufe PC-Spiele: Secret Weapons
45 DM, Aces Pacific 55 DM, 1869 (PC
od. Am.\Vers.) 50 DM. Alles OCrig.,
Preise VHB. Tel: 07843/2251, nur am
Wochenende.

Ver. Orig. PC-Games: Comanche (dt.)
= 80.-, WC Il = 60.-, Monkey Island Il
(dt.) = 50.-, Ch no more Lemmings
(Stand a one) = 40.- Tel: 05021/15502
(Thomas)

PC-Orig.: Ultima 7, Monkey 2, Dune,
Civilization, Wizardry 7, Indiana Jones
4, Beholder 2, Space Quest 4, Kings
Quest 1-5, Das Schwarze Auge, etc.
Liste 60 Pf. Tel: 05382/4858.

Wing Com. 2, Amberstar, Eye of
Beholder 2, Ishar, Betrayal, Dinowars.
Preise ca. 30,- bis 50,- DM zuzugl.
Versandkosten. Alle Spiele fir PC. Tel:
06332/15605.

PC-Org. Ultima 7, WC2 + Speech-
pack, KQ 5, Red Baron, Conquestador,
The Games, Manchester United
Europe, International Sport Challenge,
Preise VS, ab 18 Uhr, Tel: 05723/
76278.

Neuw. EGA-Bildschirm mit EGA-
Karte fiir PC. 16 Farb., umschaltbar a.
2 Textverarb.Farben, regelb. Kontrast,
BildschirmgroBe 21 + 27 cm. DM 300,-.
Tel: 04524/8439 ab 19.00 Uhr.

Verkaufe PC-Original-Spiele (MS-
DOS). Liste anfordern unter Tel: 089/
7911422

MS DOS Originale zu verkaufen. Liste .

anfordern!!! Dirk Pilz, Warburghof 18,
3000 Hannover 61. Bitte keine Anrufell!

PC Originale: Comanche 70,- DM, Indy
4 50,- DM, WC Deluxe Edition 40 DM,
Ultima 7 40,- DM. Tel: 02641/28354,
Markus P.

PC! Verkaufe / Tausche: Comanche,
Wizardry 7, Warlords, DSA, Red Baron.
Verkaufe 42 MB Harddisk (Western
Digital {!) 160 DM. Tel: 0671/65818
(Jorg) nach 16 Uhr. Verkaufe Lynx.

Orig. IBM-Spiele: Silent Service 2 (50,-
), Ultima 6 (30,-), Populous (40,-),
Railroad Tycoon (50,-), Lemmings (50,-
), MacAdam (20,-), American Dreams
(35,-), alle mit Orig.-Anleit. bei.Marc
Altenburg, Uhlandstr. 17, 4430 Stein-
furt.

NEU TAU Rus NEU
SOFTWARE

Der Versandspezialist in Osterreich

Riesenauswahl an
Games und Anwender fir PC und AMIGA

TIEFSTPREISE
D Fax ¥

Il Binnen 24 Stunden gehl*“die .l“'osl' ab

PC-Orig. HL 14-18; MAD-TV; Task 42
BMP; 1869; G2000; Battle Isle + DD;
Atrain; Civil; uva. 05753/1304. Suche
einfach alles. Bitte Liste an Dirk Hol-
stein, Bernsenerstr. 12, 3262 Auetal 4.

C-64

c64 *** C64 *** C64 *** Spiele und
Anwender, PD, zu verkaufen! Grof3e
Auswahl! Gratisliste auf Disk bekommt
lhr, wenn lhr schreibt an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Yep Demo-Freax! Hab fir C64 immer
neueste Demos, Mags und anderen
Stuff! Nur PD-Soft!! Auch Abos!! Liste
gg. frank Ruckumschlag bei: R.Martini,
Ostwall 3, 4600 Dortmund, Germany.+

Magic Disc + Game on komplett v. d.
Erstausg. bis heute, auch einzeln fir 4
DM pro Disk. Tel. + Fax 0911/834745.
Thomas Schmidt, Léwenberger Str.
127,8500 Nirnberg 50.

Ce64 *** C64 *** C64 *** Spiele und
Anwender, PD, zu verkaufen! GroBe
Auswahl! Gratisliste auf Disk bekommt
Inr, wenn lhr schreibt an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

KONSOLE

Verkaufe fir Game Boy: Spielcasette
mit 32 Spielen auf einer Casette fir
200,- DM incl. S.Mario Land, Space
Invaderusw. Tel: 030/7842482

Verkaufe fir GB: Final Fantasy
Adventure (60 DM), F1 Race mit 4
Player Ad. (50 DM), Game Boy (80 DM),
alles zusammen fir 180 DM. Tel:
08586/3330 (Gerald)

Verk. GG-Spiele: Sonic, Crystal
Warrior, Shinobi je 26 DM / Batterie
Pack fiir 30 DM/ MS l/II: Phantasy Star,
Golden Ace Warrior je 40 DM. Tel:
02802/2089

Verkaufe fiir Game Boy: Nemesis, R-
Type far 40 DM ein Spiel. Fist of the
North Star 35 DM und Star Saver 30
Mark. Alle fir 170 DM. Fragt nach
Sascha! 02421/75537.

Verkaufe Mega Drive mit Modulen
Sonic und Dragons Fury fiir 222 DM!!
Nur wenig benutzt. Telefon nach 16
Uhr:0511/561753.

NEQO GEO MODULE - 10 verschie-
dene - u.a. Baseball 1, Baseball 2020,
Ninja Combat, Burning fight, Senguko,
Raobo, Army Raguy Andro Dunos World
Heros Art of Fighting. Tel: 0201277690
ab20.00Uhr.

Verkaufe fiir Game Boy: Spielcasette
mit 32 Spielen auf einer Casette flr
200,- DM incl. S.Maric Land, Space
Invader usw. Tel: 030/7842482

Kaiserstiihler
Soft & Hardwarevertrieb
Industriegebiet, 7836 Bahlingen
TITEL Al/Pg Amiga IBM
1869 DD 80,00 90,00
Airbus 320 DE 94,00 94,00
ATAC. DE — 10495
B-17FlyingFort. DE — 104,95
BattleIsle DE 73,00 79,00
Bundesligaprof. DD 69,00 69,00
Civilization DD 80,00 99,00
Darklands DE  — 105,00
Elvira2 DD 77,00 86,00
EyeofBehold.2 DD — 85,00
Mad'TV DD 77,00 85,00

Might&Magic4 DD aA. aA.

Monkeylsland2 DD 85,00 86,00
Patrizier DD 77,00 89,00
RailroadTycoon DD 77,00 84,00
RedBaron DD 85,00 90,00
Rex Nebular DE — 97,00
Shuttle DD aA 114,00
ShadowofBeast3 DD 79,95 —
SilentService2 DE 77,00 80,00
Ultima 7 DD — 90,00
Zool DE 7300 —
WingCommand1 DD aA. 80,00

ext. Floppy 3,57 e

Sound GalaxyBX ...
_Infrarotmaus ........
Joystick Mini Competition ........... 37,00
FarbigeMaus ..........cc.cocoveenins 40,00
andere Produkte anfAnfrage!!!
Versand & Ladenverkauf

Tel. &Fax 07663 - 6744
Post-NN DM 9,— Vorkasse DM 6,—

Verk. S-NES Module: Mario Kart, Soul
Blazer, Parodius, Axelay, Hoock,
Populous, Sim City, Joe & Mac,
Amacing Tennis, Actraiser, Preise 50-
90DM. Tel: 0441/682442.

ANDERE

Verkaufe glinstig die neueste PD-

Software! Liste bei: M.Dietscheidt,
Niederbergheimer Str. 110, 4770
Scest.

Verkaufe Diskettenbox mit liber 60
Orig. Spielen mit Anleitungen (ohne
Verpackung) fur nur 400 DM an
Selbstabholerund 420 DM bei Versand.
Tel:07151/561412.

Verkaufe giinstig die neueste PD-
Software! Liste bei: M.Dietscheidt,
Niederbergheimer Str. 110, 4770
Scest.

-

Suche Software

AMIGA

Suche fiir Amiga 500 Kick Off 2,
worauf das Special Event “World Cup
90" enthalten ist. Preis VB. Markus
Goedeke, Bolizmannstr. 18, 1000
Berlin 33, Tel: 030/8386291.
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Software
COMMANDER KEEN

Der Klassiker - jetzt mit
neuen Folgen

DARK AGES
Soundplaster / Adlib-
Support

DUKE NUKUM
Ein JUMP&RUN-Spiel,
wie es sein solife.

CRYSTAL CAVES

Uberlegung und Acfion
mit Super-Grafik

COffizieller deutscher

APOGEE

SECRET AGENT
COSMO B

Distributor

| edes Spret mr

59,- DM

| Shareware-Version
5- DM

SUPER /

et

Tel. 0721-757034 - Apogee-Supporf-Box |

Eftlingerstr. 5 |
17500 Karlsruhe 1|
Tel 0721-22295
Fax 0721-21314

Kcngcroolé(m:»;

I

Suche filr Amiga folgende Progr.
(Nur Originale) TV Sports Baseb.,
Advantage Tennis, Great Courts |
Angebote an: Thomas Hahn, Buizstr.
25, 4600 Dortmund 15, Tel: 0231/
353166

Suche Spiele fiir NES, Super NES,
Megadrive, evil. auch MASTER. Ger-
ne in grosserer Anzahl, auch mit
Konsole u. Zubehdr. Auch Joypad f.
SNES u. MD. Tel: 0641/84874 ab 14.00
Uhr.

Suche QOriginal Construction Kid fir
Action Spiele fiir Amiga 500. Zahle bis
zu 50 DM. Tel: 09185/1495

Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadi.

PC

PC-Soft Kyrandia, LGOP 2, BAT, Larry
3kpl. d.,SQ3kpl.d., Swotl, Ultima 7 d.,
Elvira 1 d., Falcon 3.0, Red Baron, De
Javous 2, Cadaver, Eco Phantoms,
LHX, Harpoon, Patrizier. 0793145235

Kaufe GameBoy-Spiele mit Anlei-
tung und Verpackung. Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber, Frie-
drichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Suche Game Boy + Spiele. Auch
Modulsammlungen. Tausche auch
gegen Famicom, Mega Drive (GB + 20
Sp.). Suche Neo Geo + Spiele, NES +

Sp., Mega Drive + Sp. Tel: 04521/71497

ab 19 Uhr.

Kaufe, tausche, verkaufe S-NES-
Module. Suche auch US + Japan-
Module.  Super-NES!!!  Ruft an:
07391/4401 oder schreibt: Andreas
Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen.

Suche dringend Kurse fiir Links und
neue Kurse fir Links 386. Tel: 07631
16690ab 19.00 Uhr, Andy.

Kaufe PC-Originale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Hiber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Suche Kings Quest VI, Quest of Glory
Ill. Matthias Fischer, 07531/64949 (ab
18Uhr)

Suche kompl. PC-Originale (dt.):
L.Files of Sherlock Holmes, Legend of
Kyrandia. Auch Verkauf oder Tausch
gegen Monkey Island 2. Tel: 08034/
2957.

Suche Indy 3 / Epic / Monkey 2 / Le-
gend of Kyrandia / EOB 2 Original dt.
Version, 5 1/4 Zoll. Biete 50 DM pro
Spiel. 09672/4173. Enders.

lch suche Schneider PC Spiele,
DiskettengroBe: 5,2525/2D48tpi Tel:
07681/22416. Florian Fischer, Breit-
matte 1, 7808 Waldkirch.

~ KONSOLE

Kaufe, tausche, verkaufe S-NES-
Module. Suche auch US + Japan-
Module.  Super-NESHI  Ruft an:
07391/4401 oder schreibt: Andreas
Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen.

Biete Hardware

AMIGA

Amiga 2000, 2 LW (3,5); 5 MB Spei-
cher; Action Replay 3; 386Sx/25-Karte;
42 MB Festplatte; VGA-Karte (512 KB);
20 Orig.-Spiele; Fachliteratur; nur 2500
DM Auch einzeln! Ab 16 Uhr Tel:
05531/61844

Verkaufe iiber 150 Orig.spiele f. den
Amiga fiir 15 - 40 DM pro Spiel und
einen Amiga 500 m. Speichererw.,
Zweitlaufw., Festplatte u. Joyst. f.
1.100,—07151/561412.

Amiga 500 (1 MB) + Thomson Farb-
monitor + Action Replay MK 11l + Textv.
(Documentum) + Originalspiele + 50
Leerdisks mit Box fir 1300 DM. Tel:
09921/3581 (Tobias)

Amiga500zuverk., 1 MB, 2. Floppy mit
ca. 30 Orig. Spielen: Populous 2,
Monkey Isl. 2, Fire & Ice, Dark, Queen of
Krynn, Sens. Soccer, GemX uva.
M.Schuster,06151/424192

Verkaufe A2000 + Monitor + Joysticks
+ Originalspiele (Airbus A 320 u.a.) +
Leerdisketten flir 1000 DM !Il Han-
nover, 0511/381372! Ab 19 Uhr!

Top Angebot! Amiga 500, 1 MB m. Uhr,
Mon. 1084 S, Acticn Replay 3, TV-
Modulator, Ext. Laufwerlk, 50 Disks, (NP
1700,-) VB 1150,- alles < 1 J. Tel:
0211/747074

Verkaufe Amiga 500 (1 MB), 24-
Nadeldrucker 1084 S, Monitor, 10
Qriginalspiele, ca. 130 Disks, 14 Amiga
Magazine, 2 Joys, 4 Mikroschalter,
1000 Blatt, Tips und Tricks flir 1899 DM.
Tel: 07152/25542

Verk. A 500 + Speichererw. + Maniac
Mansion + Zack McKracken + Indy 3 +
Monkey Island + EIf + Toki + Z-Out fur
ca. 650 DM. Matthias Vollmer,
Fohrenweg 9, 3408 Duderstadt. Tel:
05527/2651.

Verk. Amiga 500 mit: Mont. 1084 + 1
MB Sprw. + 150 Disks + Originale
(Battle Isle + Railr. Tyc. etc., Wert 300
DM) + 4-Pl.-Adpt. + 3 Joys + Mouse,
Pad, Haus + Abdeckh. NW: 1800 DM,
VB: 1000 DM. Tel: 02151/595791.

Amiga 2000, 2 LW (3,5); 5 MB
Speicher; Action Replay 3; 3865x125-
Karte; 42 MB Festplatte; VGA-Karte
(512 KB}; 20 Orig.-Spiele; Fachliteratur;
nur 2500 DM Auch einzeln! Ab 16 Uhr
Tel:06531/61844

Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Action
Replay Mk 3. Top-Zustand, 2 Dis-
kettenboxen, Maus u. Joyst. Ruft an
unter 07531/64137 ab 19 Uhr. Fir 800
DM

A 500 (1 MB) + Monitor 1084 S + ext.
Floppy + Joystick + 4 Orig. + 80 Discs in
Box fur DM 800,- 'l Markus P. Tel:
02641/28354.

Verkaufe intakten Amiga 2000 (1 Jahr
alt) + Monitor 10848, 2 Joysticks, Maus,
Software, Literatur uvm. an den
Meistbietenden. Tel: 09971/30583.

ST

Atari ST, 2 Laufwerke, Monitor, Um-
schaltbox flr Monitor, 110 Disketten,
viele Komplettlosungen usw. Tel:
07951/23376 ab 17.00 Uhr. Verlangt
Holger!!! Nur komplett 550 DM VHB I!!

Atari 520 STM, 1 MB, Floppy, 30 MB
HD, 400 dpi HandyScanner, Monitor
SM 124, Q-Basic, Int. Com 3.5,
Neodesk, DPaint ST, 70 Top-Orig.-
Games uvm. VHB 989- DM.
M.Schuster06151/424192

Ver. ATARI ST, 1 MB, SM 124, Color
Mo., AT-Speed C-16, Drucker, 30 MB
HD, Uber 200 Disks (Anwender/Spiele).
Neupreis ca. 4500 DM, 2 Jahre alt, mit5
Bichern extra, alles 100% ok fir 2000
DM, Tel. 04351/84418.

C-64

Einmalig!! Verkaufe SX-64 (tragbarer
C-64 m. eingeb. Farbm. + Floppy) + 2.
Floppy + 2 Module (FC3 + NP) + 200
Disks (viele Orig.) + 3 Diskettenkésten.
NP > 3000 DM ... VB: 1500 DM! 100 %
kompl.  Ausristg. . Einsteiger!
F.Steyer, Moltkepl. 1,2400 Libeck, Tel:
0451/64411
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Verkaufe C64/Amiga Monitor mir C64
AnschluBkabel fiir 300 DM. Zu-
schriften an: L.Kerekes, Schuetzensir.
5,0-4500 Dessau,

C64/128 kompl. Monitor, Drucker,
Laufwerk, Final  Cadridge I,
massenweise Software! Ideal fir

Einsteiger! Preis weit unter NP.-Tel:
06181/491967

PC

Verkaufe 386 DX PC, 33 MHz, 85 MB
HDD, SVGA Karte, SVGA Monitor, 3,5+
5 1/4 Disk, Schnittstellen: Par, Ser,
Game, MF2  Tastatur, Mouse,
Soundblaster Pro, Dos 5.0 + Spiele. Tel:
06142/81149

386-SX 20 MHz High Screen PC, 40
MB Wechselplatte, 2 MB RYM, 2
Laufwerke (5 1/4, 3 1/2), VGA 14"
Monitor, Tastatur u. Maus, MS-DOS
5.0, Windows 3.0, Blcher, Disketten u.
Spiele VP 1400DM. Tel: 069/874183

SCHNEIDER/AMSTRAD-PC in TOP-
ZUSTAND * Ausristung: 2 Laufw. +
Farbmonitor + Maus + Comp.-Tisch +
Org. Softw.: Spiele, Graph.Programme,
Basic 2 + NEGDrucker (24N) +++ Alles
fir nur 1150,-. Tel: 09173/502 ab 14.00
Uhr.

Soundkarte: ADLIB komp., Il FM,
neu, Wolfenstein DM 80,~. Sound-
karte: ADLIB & S.B. komp., CDROM +
Midi Anschl., Trax Midi SW, Andere SW
DM 180,-. Tel: 07154-180437 abends.

Highscreen 286/16 MHz, 1 MB, 42 MB
HD, 5.25" (1.2 MB) + 3,5" (1,44 MB),
VGA-Monitor (680 x 420), DR-DOS 6.0.
MS Works, 35 Spiele (u.a. Monkey,
Lemmings | + II}, Joystick, Maus. VB
1300 DM (NP 2500 DM). Tel:
05723/4306

386-SX 20 MHz High Screen PC, 40
MB Wechselplatte, 2 MB RAM, 2
Laufwerke (5 1/4, 3 1/2), VGA 14"
Monitor, Tastatur u. Maus, MS-DOS
5.0, Windows 3.0, Blicher, Disketten u.
Spiele VP 1400 DM. Tel: 069/874183

Verkaufe 386 DX PC, 33 MHz, 85 MB
HDD, SVGA Karte, SVGA Monitor, 3,5 +
5 1/4 Disk, Schnittstellen: Par, Ser,
Game, MF2 Tastatur, Mouse, Sound-
blaster Pro, Dos 5.0 + Spiele. Tel:
06142/81149

'KONSOLE

Verk. Sega Master inkl. Alex Kidd +
Sonic + Asterix + Thunderblade +
Joystick = 250 DM. An Marion Grébner,
Neue Leipziger Str. 2, O-7063 Leipzig,
Tel:0341/4221276

-

Verk. GAME GEAR mit 6 Spielen
(Columns, Sonic, Leaderboard Golf, G-
Loc, Mickey Mouse, Shinobi) fir 600
DM. NP 750 DM. (mdgl. selbst
abholen). Udo Weyh, Am Muhlweg 13,
0-6202 Bad Liebenstein.

NEO-GEO (PAL) komplett mit 2.
Joypad, “Last Resort”, Audio-Kabel fiir
950,- VB abzugeben. (Leider keine Zeit
mehr) Fast neu! Tel: 06432/83628

(Anrufbeantworter)
SISHEE




Verk. MEGA-DRIVE + 2 Joypads +
Scartkabel + 5 Module (Sonic, EA-
Ilcehockey, John Madden Football,
World-Cup  Italia-Soccer,  Altered
Beast), kompl. VB: 450,- ab 18 Uhr:
08171/17884.

ANDERE

Verkaufe Star LC 200 Color mit
Zubehér.0931/613477

Suche Hardware

AMIGA

Amiga 500-3000 gesucht. Zahle
defekt bis 250 DM, intakt bis 300 DM.
02371/32555.

KONSOLE

Suche ganze Modulsammiungen +
Systeme * Mega Drive / Neo Geo /
Famicom / NES / Sega Master / Game
Boy usw. Tel: 04521/71497 ab 19 Uhr.
Suche * Suche * Suche *

Verschiedenes

ACHTUNG - NEUE TELEFON-
NUMMER !I! DIE LETZTEN 2
ANZEIGEN BEZUGLICH LOSUNG
VON “FAIRLIGHT 1+2 (C1985)
WAREN DRUCKFEHLER. SORRY!
BITTE VERSUCHT ES NOCHMAL.
THANKS!  RICHTIGE  TEL.-NR.:
0211/7184793 CHEESY

Lésungen: Indy 4, Ultima 7, Lotus 2 +
3, Beast2+3, Monkey Island 1 + 2, Last
“Ninja 3, Amnios, Priates, uva. je Lésung
5,- DM. Geld bitte beilegen, Thomas
Gatsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hurth
(fr. Riickumschl.)

International-lcehockey-Super-
league (IIS)! Eine neue Dimension der
Postspiele! Uberzeugt Euch selbst vom
neuen Spielkonzept! GroBes Info
gegen 1,- Porto: Schon Thomas,
MUhlbachstr. 4, 8411 Wald.

Teamchef, das Postspiel rund um
FuBball-Nationalmannschaften!
Kostenlos Regelwerk bei: Stephan
Schwemm, Kielkoppelstr. 18 b, 2000
Hamburg 73, (pre Runde nur2 DM)

Bis zu 100 DM téglich! Fir jedermann
sofert durchfiihrbare, leichte Tatigkeit
von zu Hause aus. Ganz legal, Info geg.
1 DM RP bei Taskin QCguzhan,
Lomihlenstr. 20, 4650 Gelsenkirchen-
Buer.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tagl.
Fir Sie sofort durchflhrb. Tatigkeit von
Zuhause aus. Info g. frank. Rick-
umschlag: A.Kaiser, Schwalmweg 6,
3503 Lohfelden 2.

IS

Habe ca. 300 Lésungen (+ Karten) +
Anleitungen + Codes flr alle Systeme.
Schnell + billig! Preise: 1-7 DM. Info gg.
frank. Ruckumschlag bei: R.Martini,
Ostwall 3, 4600 Dortmund, Germany.

Teamchef, das Postspiel rund um
FuBball-Nationalmannschaften!
Kostenlos Regelwerk bei: Stephan
Schwemm, Kielkoppelstr. 18 b, 2000
Hamburg 73, (pro Runde nur2 DM)

International-lcehockey-Super-
league (lIS)! Eine neue Dimension der
Postspiele! Uberzeugt Euch selbst vom
neuen Spielkonzept! GroBes Info
gegen 1,- Porto: Schén Thomas,
Miihlbachstr. 4, 8411 Wald.

Achtung!! Echte Sammlerraritaten
zu verkaufen!! ASM-Hefte ab Nr. 5/86
bis 9/89 (keine Ausgabe fehlt), insg. 32
Ausgaben, Top-Zustand, nur alle, f.
100,-DM. 02236/82087.

VERSCHENKE KOMPLETTLOSUNG
zu einem AMIGA, ST oder PC-Spiel!!!
Dazu fur AMIGA die coolste Mega-
demodisk des Monats! Bitte Rlckp.
beifligen. M.Kohn, Postfach 740157,
4600 Dortmund!!

Teamchef, das Postspiel rund um
FuBball-Nationalmannschaften!
Kostenlos Regelwerk bei: Stephan
Schwemm, Kielkoppelstr. 18 b, 2000
Hamburg 73, (pro Runde nur2 DM)

GroB Electronic

Hardware . Software + Zubehor

Grofihandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bilte 1.-DM fiir Porlo beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 085 82/15 99
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 85 82/86 25

e —— -y ——
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LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am

Speditionsgeschaft der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerat und Computer i - B

Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht's!
Nicht der grofte und schdnste Truck, sondern « - (v 1™
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklligelte Strategie

stehen in lhrem Bliro bereit. lhre

Kleinanzeigen

PL«EEILEHT:@N TIH”E R@A D

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlic
Wirtschaftssimulation aus dem Hause

T
— -

und ein Gesplr fur lukrative Auftrage werden Sie zum :_ ::". e

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

[ Erhaltich fur Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga. PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlwelse 3.5",
oder 5.25". Maus erforderlich)

| Jeweils ab 512 kB RAM. |

\ e R NS s )

—— s Tl

TELEFON: 023 61/36267 TELEFAX: 02361 /6527 44

PD-Soft Club C64 sucht noch Mit-
glieder. Guenter Riedel, Im Winkel 4 a,
5431 Oberelbert.

International-lcehockey-Super-
league (11S)! Eine neue Dimension der
Postspiele! Uberzeugt Euch selbst vom
neuen Spielkonzept! GroBes Info
gegen 1,- Porto: Schén Thomas,
Mihlbachstr. 4, 8411 Wald.

Verkaufe Losungshefte zu allen
Sierra- und Lucasfilm-Spielen. Die
Hefte sind mehrmals getestet und
bringen Sie garantiert zum Ziel. Sie
enthalten den kompletten Lésungsweg
und Plane. Preis 12 DM + Porio. Tel:
0511/626079. Daniel Plappert, 3000
Hannover1.

International-lcehockey-Super-
league (lIS)! Eine neue Dimension der
Postspiele! Uberzeugt Euch selbst vom
neuen Spielkonzept! GroBes Info
gegen 1,- Porto: Schéon Thomas,
Muhlbachstr. 4, 8411 Wald.

80% billiger kdnnen Sie nahezu alle
Waren einkaufen. Ich sage Ihnen wie
in dem einmaligen Billigwareneinkaufs-
fibrer. Gratisinfo gg. 2 DM in Briefm. v.
L.Gudat, Hauptstr. 43, 0-7551 Butzen.

Teamchef, das Postspiel rund um
FuBball-Nationalmannschaften!
Kostenlos Regelwerk bei: Stephan
Schwemm, Kielkoppelstr. 18 b, 2000
Hamburg 73, (pro Runde nur 2 DM)

International-lcehockey-Super-
league (l1S)! Eine neue Dimension der
Postspiele! Uberzeugt Fuch selbst vom
neuen Spielkonzept! GroBes Info
gegen 1,- Porto: Schon Thomas,
Muhlbachstr. 4, 8411 Wald.

.Lésungen: Indy 4, Ultima 7, Lotus 2 +

3, Beast2+3, Monkey Island 1 + 2, Last
Ninja 3, Amnios, Priates, uva. je Losung
5,- DM. Geld bitte beilegen, Thomas
Gatsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hurth
(fr. Riickumschl.)

Verkaufe liber 150 Orig.-Spiele f. den
Amiga far 15 - 40 DM pro Spiel und
einen Amiga 500 m. Speichererw.,
Zweitlaufw., Festplatte u. Joyst. f.
1.100,—.07151/561412.

- - kostenloser Katalog auf Anfrage ..- Hindleranfragen erwiinscht ...

Erhaitlich im gut sortierten Fachhandel; |
unverbindl. Preisempfehlung

DM 89,85

oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowviak,
PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;
zuziglich DM 6.00 Versandkosten.

BTX: 02361373214 MAILBOX: 0236113732 14
Fragen kostet nichts! Wenn Du auch
100 DM té&glich durch leichte, legale
Arbeit haben willst, hole Dir die
kostenlosen Infos: Gordon Kleen,
Thurgauer Str. 28, 1000 Berlin 51. Es
lohntsich!!! Bis bald.

SIERRA! Verkaufe Komplett-
lésungen (alle Punkte zu samtlichen
Sierra- und Dynamix-Spielen. Matthias
Fischer, 07531/64949 (ab 18 Uhr)

*** Schweiz *™* Kostenlose Infos liber
verschiedene Briefspiele! Postkarte
genugt. Rainer Leis, Postfach 118, CH-
3920 Zermatt, Schweiz.

Top-Nebenverdienst im Video-
bereich! Info gegen 1 DM Riickporto
nur an wirklich interessierte Personen
von: H.Wirth, Volmerswerther Str. 26,
4000 Dusseldorf 1.

Junges Softwarelabel sucht junge
und kreative Hobby-Programmierer
und -Grafiker fur PC, Amiga & ST, zur
Umsetzung eines komplexen Stra-
tegiespiels! Schreibt an: Jorg Benne,
Krekelerweg 13,4300 Essen 14.

Tausche. (ver)kaufe MD u. SNES
Spiele. Habe z.B. fir MD: EA Hockey 1
& 2, Populous, Gynoug, Street of Rage
u.a. Suche Sonic 2, World of lllusion u.a.
Tel:05952/1486 (ab 18h)

Amiga + Super NES Suchen Tausch-
partner. Haben das néueste und suchen
es. (Auch Sekas, Demos etc.), evtl. auch
Anfanger. Call fast: 0424/42204, Klaus.

Suche zuverldssige Tauschpartner fir
PC! Michael Moder, Am Flligelbahnhof
35, W-8640Kronach, 09261/40577.

Verkaufe 50 Game Boy Spiele fir 380
DM. Mega Drive Spiele / PC-Engine Sp.
/ Sega Master Sp. / Famicom Sp. usw.
Tel: 04521/71497 ab 19 Uhr. (Andreas)
Verkaufe *** usw, ***

Biete Winter Challenge (A), Startrek
(A) Larry 5 (V), Manchester United
Eurcpe (V). Suche Epic, Great Courts 2,
Hardball 3, Links 386 pro (alles Orig.)
Tel:{ab14.00) 036949/20231 (Kevin)
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Bestellen Sie bei uns auch telefonisch!

' lhr Mail-Order Team

erreichen Sie unter:

(05244) 4082

Atomix

C64/Cassette

Mailbox:

(05244) 40851

Mail-Order:

United Software GmbH
HauptstraBBe 70

4835 Rietberg 2

Fax: (05244) 408-19

Hard Nova

Knights cn‘thé&k

Lemmings-No Mo.Data Disk

Lemmings-No Ma

Back to the Future 3

Moonfall

- i'\.-‘u'e-alma-r 2 O'

Lethal Excess

Blues Brothers

Moonshine Rat

Microprose Golf [Wild West Worl‘d

Capcom Collection

Moonshine Racers inter ChaIEe,"rge

Chips Challenge

| |Nebulus 2 Pogo a Go

Winter Super Spor

Emotion ~ [Neuronics
Final Blow Outrun Europa
G-Loc “ Robin Hood
- | Goofys-Schnellzu Rubicon ’
Moonfall : Rules of Engageme ‘Chess 2-Chines [38,30
Neuronics 15 | Shiftrix Betrayel
Pipemania ~ {Trex Warrior ‘|Sliders Blues Brothers
Star Control Volfied Space 1889 C. Yeager Air Combat Deuts
Stratego  |Zone Warrior _|Stormball Dragon Flight
Swa’;:‘r " i Swap Gazza 2 .
| T. Mutant Hero Turtles Hard Drivin 1l
 {Accolade in Action -Top Banana
“[Action Pack 16 17,90 Trei"Warrior
64/Diske Agony 14,20 V:
Back to the Future 3 [16,80 Alien Storm 14,50 geme
Blues Brothers 18,30 Altered ﬁestmy 14,70 cetbal _
Build It! Das Bauhaus |[16,80 | '|Back to the Futme 3 9,90 USS John Youhg  119,90|
Capcom Collection.- [16,80F [BigRun 19,50 5
Chips Challenge . [16,80] |[Blues Brothers . [31,10
Cubulus : 16,8 Boston Bomb Eiub 18,50
Double Drago 16,80} |[Capcom Collection . [20,50 :
Final Blow 16,80| |[Cardinalofthe Kremlin  [26,30| [Betr
Kind of Magic 2 16,80 |Carver s« || 8,50 Lemmings-No Mare D.
Magic Sérpenff 16,80] |[Cash & P20 13,50 Taking of Bev. Hills 21,50
Neuronics Champiocn of the Raj 14,20 Dragon Flight 24,50 TV Sports Football 9,90
Outrun Euro |16 Covert Action _ |39,90{ |Elvira-M. of the Dark [39,80
Platinum 16,8 ~ |20,80] |Elvira 2 Jaws of C. 35,50
Ralf- GI‘au»Edlh 16,8 - 117,20 Fort Apache 29,80 Global Chaos ;
Rubicon | 116, Encﬁamed Land 16,50 Gazza 2 19,90 Holiday-Maker 84,90
Shiftrix 16, Fantastic Voyage 17,50 Godfather 19,90 Ratsel Errglisch 1 39,90
Swap 16,80 Final Blow 16,20 Hot Rubber 16,30, Ratsel Englisch 2 39,90
Zack! 16,80 G-Loc 28,40 Kathedrale 36,50 Ratsel Englisch/Englisch 39,90
Gauntlet 3 18,20 Megatraveller 2 29,90 Ratsel Spanisch 44,90
Ata Ghost Battle 11,80 Les Manley- (Englisch) 29,80 Ratsel Latein 39,90
Blues Brothers 32,00 Godfather 15,50 Ninja Rabbits 9,90 Ratsel [talienisch 39,90
Deathbringer 16,20 Hard Nova 15,50 Obitus 21,50 Ratsel-Franzdsisch 39,90
Dominator 9,90 Indy Heat 19,90 Rules of Engement 44,90 Spielesammlung 1
Ghostbattle 11,30 Killing Cloud 9,90 Space 1889 16,50 (Shiftrix/Lettrix) 64,90
Godfather 30,50 Kind of Magic 3 16,50 Space Ace 2 BorfsR.  [29,50




]
Spielesammlung 2 t
(Cubulus/Magic Serpent) 64,90

Stadt der Léwen 84,90
Team Yankee 89,90 JetZt
bei United Software.

Mod. Sprachlehrgang |299,00 =

sy VST T VHS-Videokassetten
Red Storm Rising 2 |119,90

Unterhaltung DM &

Top Titel Media Control Charts

1‘869. E 89]90 (Alle Spielfilme in deutscher Fassung)
BAT 2 99,90 Pretty Woman, 115 min |39,90
Black Crypt 74,90

Robin Hood, 137 min 39,90

JFK, John F. Kennedy
180 min 39,90

Musikvideo DM

ABBA-Gold (Best of)
75 min
Queen (Live at Wembley '86)

67 min 39

Bundesliga Man. Prof.| 89,90
Civilisation 104 90
Dynablaster 1
Formula 1

129 90
‘Bundesliga Mana. Prof | 89,90
Civilisation 129,90
F-117 A Nighthawk 2,01 Qg 90
Falcon 3,0
Formulﬁ;{mﬁ rand
Gunship 2000
Schicksalsklinge
Star Trek.

Anletungenm
Strategie und
Taktik

will S|e‘haben und bestelle folgende Titel:

iAﬁgabe in Haushaltsiiblichen Mengen. Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten. Nur solange der Vorrat reicht.

Ersatztitel

angeben, Falls ein Titel nicht lieferbar sein sollte.

ASM

2 diesen Ausschnitt auf eine
karte kleben und einschicken!

Meine Adresse:

Name:

Vorname:

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefonnummer:

Mein
CompLﬁersyst&m,

memmmmmmmmmmmmmmw@;




imulation

STUNT ISLAND

System: PC (mind. 386DX25,
570 KB freies RAM, HDD,
Maus, VGA, unferst. Joystick,

Sound Blaster, Adlib, Roland),
geplant fiir: -, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Dis-
ney Software, USA, Muster
von: Hersteller.

Tollkilhne Helden in ihren
fliegenden Kisten: Was fir
ein Abenteuer! Mitreifiende
Luftschlachten und atembe-
raubende Kamerafahrten
machen den Kinositz zum
Schleudersitz. Und nun das
Nonplusultra von DISNEY:

Gewagte Flug-Stunts zum
Selberdrehen!

ie wares so einfach, in ei-

nem Rutsch ins Filmge-

schift einzusteigen. Bei

Stunt Island ist das wah-
re Multitalent gefordert, daf von der
Story {iber die Ausfiihrung bis hin zum
Cutten im Schneideraum alles selbst
macht. Kein Flugsimulator also, sondern
ein perfekt ausgeriistetes Studio!

Klingt komplex und kompliziert? Mit-
nichten! Fiir den leichten Einstieg ins
Programm gibt’s bereits 32 vorgehacke-
ne Stunt-Missionen, an denen man sich
beweisen kann. Einfach einladen und
ausprobieren! Wer dann den Nervenkit-
zel beim Flug unter Briicken, im Kampf
gegen WK1-Flugis oder anderswo erlebt
und seine ersten Sporen als Stuntman
verdient hat, kann sogar an einem Wett-
bewerb teilnehmen, bei dem 26 der Mis-
sionen mit je weniger als sechs Versuchen
(Filmtakes) bestanden werden miissen,
Aber auch ohne die Competition bleibt

A Hier nureines der
insgesamt4é
Flugzeuge

Beim Dreh: An-

sichtaus dem

Verfolgerflug-

zeug beim ge-

gliickten Start

voneiner zer-
V stérten Piste

noch viel Arbeit. Nach dem Stunt geht es
n4mlich ins Studio. Hier werden die Ta-
kes aus acht verschiedenen Kamerawin-
keln (1) nach Gutdiinken zusammenge-
schnitten und sogar mit Soundeffekten,
Musik und Text unterlegt. Mehrere sol-
cher Arbeiten knnen dann zu einem
Filmzusammengesetzt werden.

Der eigenen Kreativitit sind da kaum
Grenzen gesetzt. Der ‘Spieler’ (Regisseur,
Autor, Cutter, Stuntman) kann auf dem
kleinen Fantasie-Eiland nach Herzens-




Simulation

§ [ust herumprobieren und aus einer unii-
bersehbaren Fiille von Objekten seine ei-
| genen Setsbasteln und ineiner bestimm-
| tenReihenfolge abdrehen.

Wer aber weder Zeit noch Miithe dazu
aufbringen will, kann sich ja noch auf
den Stunt-Teil, quasi den Flugsimulator
des Programms, beschrinken. Sage und

A Be:m Stunt-Koordinaior: Erverteilt d;e halsbreche- Schreibe 46 Flugzeuge stehen fiir die Mis-

rischen Millionen und organisiert einen Stuni-Weti- sionen zur Verﬁigung. Und ?.ie sind alle-
bewerb samtgutundeinfach zu bedienen,

Mit Stunt Island beweist Disney sehr
schon, was man aus dem abgelutschen
Flugi-Genre noch herausholen kann. Al-
lerdings ist der praktische VorfiheNut-
| zen der abgedrehten Stunts zwar nicht
deutlich auszumachen. Jedoch: Mehr
noch als ein Spiel ist Stunt Island eine
Spielwiese fiir die Phantasie - und jeder-
zeitunterhaltsam! B

Michael Suck

& Abgeschmiert:

Der nette On-
kel sorgt sich
um die Kno-
chenbriiche

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablaut

Motivation

Test in; ASM 1/93
Hardware: 520 ST,
1040 ST, STE, MegaST,
mind. 512 KB, Festplat-
te wird unferstitzt (be-
legt ca. 1 MB), empf.
VK-Preis: ca. 95 DM,
Hersteller: Empire, Mu-
ster von: Die Cassefte,

' 4950 Minden.

? B

‘A Strafegische

& Hereinspaziert: keine 6den Menis, sondern schicke fir den
Wegweiser

Atari ST

Jetzt ist es auch auf dem ST Zeit fiir einige deftige Panzerschlach-
<4 len, denm Empire bat die gelungene Mischung aus Strategie und Si-

U"dsf’ .| mulation fiir die treuen Atari-Fans umgeseizi. Optisch und spiele-
kann’s | yisch hat sich im Vergleich zum Amiga nichts gedindert, der Sound in
geh €N\ den Actionsequenzen ist allerdings nicht mebr so gut und auf den
Im ferti- antmierten Vorspann wur-
genTake ASM-WERTUNG von 0 bis 12 % e e (e
darfs'o- man durchaus verkrafien
garein Gonr.
3D-Text | B Redlititsnhe Dennoch finden Freunde
ginge- Anleitung des Genres immer noch ei-
figtwer-| f Mofivation nen Leckerbissen vor, der
den lange  Strategiesitzungen
verspricht,
»GUT« o
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Simulation

BATTLECHESS 4000

System: PC (mind. 3865X/16 MHz, 1 MBEMS, 16 MB
auf Festplatte, SuperVGA, unferst. Roland, Sound Bla-
ster, AdlLib), geplant fir: -, empf VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Interplay, Muster von: Electro-
nic Arts, England.

A liebesspiele A Wenn Damen sich priigeln

Gehirnzellen, die mit sich selbst JoJo spielen,
kleine Rauchschwaden, die iiber den Haar-
ansiitzen der beiden Konirahenten grimmige
Fratzen in die Luft schneiden und 32 kleine Fi-
guren, die auf einem karierten Brett merkwiir-
dige Formationen bilden - Leute, kﬂmz’veifel
Es wird Schach gespielt. Und jetzt kommt die
dritte Version des animierien Schachs heraus.
Wir haben es uns fir Euch angesehen.

128

eugierig sitzen Michael und ich vor dem Monitor, wihrend sich die In-
| stallation vom neuen Interplay-Spiel Battlechess 4000 in die Linge

¥ zieht. Die Installatienszeit nutzen wir, um ein wenig {iber die Vorgin-
¥ ger zu plandern: Battle Chess und Battle Chess I1. Fazit: Zuerst ganz
witzig, spater aber eher dde. Die Abfrage, ob wir denn SuperVGA hitten, kénnen wir
zum Gliick bejahen, auch die Frage, ob die 16 und ein paar zerquetschte Megabyte auf
unserer Festplatte frei sind, kinnen wir eindeutig mit Ja beantworten. Zu den altehr-
wiirdigen Programmen ist alles gesagt, doch die Installation lduft immer noch. So
kénnen wir noch ein kleines Schachturnier auf echtem Brett abhalten, das lediglich
durch die Aufforderung, eine weitere der acht Programmdisketten in den Slot zu
schieben, unterbrochen wird (Michael wurde iibrigens durch ein unsachliches Foul
an Klaus inder86. Minute zum Siegererklirt).

Nach diversen Kaffeetassen und einer gelben Karte an Heiner ‘Dark Hunter” Stiller,
dersich durch feixende Bemerkungen hervortat, endlich der Startscreen in Farbe und
SuperVGA. Die meisten Optionen sind so ziemlich identisch mit den Vorgéngern, so-
da wir uns gleich ins Gefecht stiirzen. Michael er@iffnet mit dem Kénigsbauern.
“Kniffliger Zug”, denke ich mir, wihrend die Minuten dahinstreichen, Angriffslustig
steht das Riisselwesen, das von Landwirtschaftsminister [gnaz Kiechle als Vetreter der
Bauerneingesetzt wurde, vor mir. Ich kontere miteben diesem Bauern,

(Einige Ziige spater)

Michael entschliefStsich aus Solidaritit mit der arbeitenden Bevilkerung, den Lin-
ferfiireinen Bauern zu opfern. Eigentlich kein Wunder, denn die Ahnlichkeit des Liu-
fers mit unserem Finanzminister Theo Waigel ist frappierend. Auch ich entschliefe
mich zu einem Spiel ohne diese diagonal laufenden Sparkiinstler. Schon ldngst ist der
Saft durch die mangelnde Ubersicht raus. Undso beschrinkenwirunseh’ darauf, eine
Partie R4uberschach zuspielen, um uns an den gelungenen Figuranimationen zu er-
freven. Wie schon bei den Vorgingern, hauen sich die Jungs und Miidels recht ordent-
lich auf dem Brett. Das Ganze eben in SuperVGA macht die Sache noch schéner als bei
derersten Version. Vor allem die Dame zeichnetsich dort durch herrliches Grimassen-
schneiden aus.

Seies nun, beim Versuch, dem Turmroboter einen Arm auszureifien, oder beim un-
fairen Kampf gegen einen Bauern, den sie zum Basketball verforms, um einen Dun-
kin' auszuprobieren, sie bleibt Hetrin der Lage. Viel Geduld miissen wir beide aber
dennoch aufbringen, denn die Animationen zieht sich der Rechner aus einer Zwolf
Megabyte umfassenden Datei. Dementsprechend sind die Ladezeiten, die das Haar in
der Gelungene-Animations-Suppe sind. Schade ist auch, dafl die Tiirme links unten
und rechts oben aus dem Bildschirm hinausragen.

Technisch zeigt sich Battlechess 4000 erwachsen. Besonders positiv sind die neuen
Features aufgefallen. So kann sich jeder Spieler seine personliche Spielstirke vom
Programm analysieren lassen. Bei der Erdtfnung gibtes die Moglichkeit, den Rechner
zuzwingen, klassische Eroffnungen zu spielen, oder die in der eigenen Eréffnungsbi-
bliothek eingegebenen Ziige zu realisieren. Insgesamt 300.000 Zige sind in der Bi-
bliothek gespeichert.

Battlechess 4000 ist zwar weder das stiirkste noch das schnellste Programm auf dem
Markt, aber die witzigen Animationen und die neuen Optionen machen eine Anschaf-
fung lohnenswert. Auch wenn das 3-D-Brett nach ein paar Partien gegen das wesent-

 lich tibersichtlichere zweidimensionale Spielfeld ausgetauscht wird. Schachspieler

derKlassefiir Fortgeschrittene, die auf der Suche nach einem echten Sparringspartner
sind, sollten sich nach ernsthafteren Programmen umsehen, zumal Battlechess 4000
ein vollig risikoloses Damenopfer erst -

nach reichlich Bedenkzeit annimmt. _
Unser hauseigener Schachprofi Markus
Hillsmann von der Redaktion DOS
Shareware bewertet dieses Programm:

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

“Wesentlich starker als die ersten Versio- Spielstarke
nen von Battlechess. Fiir den Gelegen- Motivation
heitsspieler zeigt Battlechess 4000 eine
brauchbare Spielstirke.” -2

Mazcus Hifer
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A hig sorry,

geht an alle Game Boy-
 Freaks, denn aus aktuel-
lem Anlaf mufte die Cor-
ner rund um den kleinen
Kekskaste diesen Monat
weichen. Warum, wollt Thr
wissen? Erstens, weil nur
Programme bei uns eintra-
fen, die Bewertungen un-
terhalb der Giirtellinie ver-
dient hiitten und zweitens,
weil TINY TOONS fiirs Su-
perNES und STREETS OF
RAGE 2 fiirs Mega Drive in
huchstiblich letzter Se-
kunde hier anflaiterten.
Doch keine Bange, in Zu-
kunft wird wieder alles
beim Alten sein, dann
gibt's auch wieder
uberflussiges Vorwort-Fo-
to (dchz). Ach jo, ganz
Game Boy-losseid Ihr trotz
?efiedelter Corner nicht,
indet lhr doch auf den Sei-
ten 16/17 ein STAR WARS-
Special mit Compefition
und dem Test des GB-Pro-
gramms!  Ein  kleines
Schmankerl haben wir fir
alle  PC-Engine-Freunde
auf Lager: BOMBER MAN
‘93 ist du und brachte Uli
und mich tagelang um
Schlof & Nerven. Alles wei-
tere findet [hr wie immer
auf den folgenden Seiten.
Bis demniichst,

A-MAN

Mequ (D in USA auf Erfolgskurs

Mega CD Rom: Allein in den ersten 48
Stunden sollen 35.000 Einheiten, und bis
Ende ‘92 sogar 200.000 Geriite verkauft
worden sein, teilte uns Sega mit. Folgen-
de Games befinden sich bereits auf dem
amerikanischen Markt: Wing Com-
mander, Batman Refurns, The Young
Indiana Jones, Spiderman, Sonic The
Hedgehog, Dungeon Master, Chick
Rock, Terminator, Rise of the Dragon
und einige mehr. Batman Refurns bei-
spielsweise soll bei der Race-Sequenzie-
sige Objekte hyperfliissig iber den Screen
flitzen und zcomen lassen. Nun ja, da
miissen wir unswohlin Geduld tiben, ehe
wir hierzulande die deutschen Versionen
zockendiirfen...

__SOFTWARE _

Neuerscheinungen: Was die Ankiin-
digungen betriftt, so sieht’s wieder sehr
rosig fiir das SuperNES aus. Ganz sicher
nehmen wir néchsten Monat Deil
Crash unterdie Lupe, das jetzt jaki Crash
heifst! Thr wift schon, das ist der super-
geniale Flipper auf Mega-Drive & PC-
Engine. Geriichten zufolge soll er ‘ne
Ecke verbessert worden sein. Zelda-
miifsig geht’s bei Bguinox zu, Rollen-
spiel-Freunde kénnen also schon mal
anfangen zu sparen, auch fiir Ultima 6
& 7. The Hunt for Red Oclober findet
nun auch auf Nintendos 16Bitter statt,

- Mal sehen, ob’s mit der hervorragenden

Game Boy-Fassung mithalten kann.
Freunde vom ‘Eiskalten Hindchen' &
Konsorten knnen vielleicht schon im
Mirz Purzelbdume schlagen. Dann soll
es ndmlich heiffen: Addams Family -
die Zweite. Auf dem Game Boy war’s nur
méfsig, auf’m SuperNES soll's besser
werden: Hit the lce, Eishockey pur?

Die kleinen, diimmlichen Humans
spuken demnichst auch auf dem Mega
Drive herum. Fans solcher kniffligen
Spielchen konnen also gespannt sein.
Arielle, die Meerjungfrau planscht be-
reits auf Segas 16Bitter herum und wird
woh! auch im folgenden Heft auf Her
und Nieren gepriift. Der Nachfolger 4
terburners ist im Anflug! G-Loc diist in
Bilde tiber heimische Bildschirme. Ein

Wéhrend der Erscheinungstermin des ME-
GA (D ROMs von SEGA in Deutschland
nochmals verschoben wurde, und zwar in
den Spdtsommer ‘93, kdnnen sich die
Amerikaner bereits seit November ‘92 an
dem Gerdt erfreven. Schon jetzt zeichnet
sich in den Staaten eine kleine Soft-
wareflut fir das MEGA CD ROM ab, und ei-
nige Spiele, die es bislang nur als Cartrid-
ge gab, enthalten auf (D sogar mehr Le-
vels oder wurden anderweitig verbessert.

TOPTEN

' nic The_Hedgehﬂg 2 (MegaDrwe bega) :

'rin'gﬂfli'ckef&i)onﬁld (Mega[):iyé, Sega) '
NES, Capcom) '
egaDnve Electruchrts)

res (GameBoy, Konanu)
'(SuperNES Human)

erstes Probespielen iRt allerdings
Fiirchterliches erwarten... Action aus der
Spielhalle bringt uns Sega mit Ninja
Gaiden ins Haus. Auf dem Lynx war's
mittelmiRig, auf dem Game Boy gut -
auf dem MD ein Hit? Mal sehen! Auch die
PowerMongers treiben’s nun bunt auf
dieser Konsole. Nehen diesen Titeln er-
warten wir noch eine ganze Menge mehr
Soft fiirdieinschwarz gehiillte Maschine
- l4fst Euch iberraschen.

Fiirden Game Boy kommen einige in-
teressante Titel auf uns zu, so beispiels-
weise Lethal Weapom, Krusty’s Fum
House, Alien 3, Tale Spin, Arielle, die
Meerjungfray und Tiny Toons 2.

So, dies warein kleiner Auszug aus der
in den ndchsten vier bis acht Wochen er-
warteten Spiele. Warten wir ab, was
(noch) alleskommt. [ |

A-MAN




MEGA DRIVE Ghaouls'n Ghosts jp 58,90
Global Gladiatorsam 108,96
AeroBlaster jp 49,90 Golden Axe !l jp 33,90
Alisia Dragon ip 39.80 Hellfire jp 39,9
Aquatic Games am 69,90 [IndianaJones dr. 99,90
Alien Storm jp 39,90 Indiana Jones dt 99,90
AgassiTennis am 9990 Insekior X 29,90
Alien Il dl 9980 Jennifer C.Tennisam 9990
Arielle* di 89,90 J.Madden il am 59,90
Arrowflash jr 2990 J.Maddenllf am 89,90
Atomic Runner am 89,90 J.Montana Foolll jp 79,90
Alomic Robokid  jp 2980 James Pondil am 59,90
Buck Rogers am 59,90 JordanvsBird am 7990
Batmans Return am 99,90 Kid Chameleon jp 49,90
Bad Omen jp 49,90 Kiax jp 2990
Back to t.Future am 49,90 Lotus TurboCh. am 99,90
Bare Knuckle jp 4990 Lemmings dt 99,90
Batman Return dt 89,90 Mystic Hunter ip 49,90
Block Out jp 19,90 NHLPA Hockey am 89,90
Carmen Sand. am 49,90 NHLPAHockey dt 9990
Cadash int 4990 Olympic Gold jp 49,90
Chiki ChikiBoy  jp 69,90 OutRun jp 4990
Chuck Rock dt 9980 TurboOQutRun jp 59,90
Crude Blaster jp 49,80 PGA Tour-Goff am 59,90
CrueBall am 58,90 Powermonger am 8990
Dangerous Seed jp 45,90 Quackshot jp 39,90
Darius Il jp 29,90 Run Ark ip 4990
Desert Strike am B8990 Rampan am 9990
Death Duell am 9980 Rings of Power am 59,90
Deadly Moves am 99,90 Road Rashll am 89,90
Dahna jp 4990 RoadBlaster jp 59,90
Dick Tracy jp 39,90 RoloRescue am 79,90
Dynamite Duke jp 2990 Riskey Woods 89,90
D.Robinson, int 49,90 Shinobi o 5990
Eccothe Dolphinam 9990 Shadow o.tBeast jp 29,90
El Viento Ip 48,90 Slime World jp 39,90
ExMutants am 10990 Sonicll ip 79,9
Fatal Rewind am 59,90 Sonicli dt. 89,90
Fatal Labyrinth am 59,80 Sokoban p 2990
Fantasia jp 49,80 Street of Rage li*dt 89,90
Faery Tale am 59,90 Streetof Rage li*jp 79,90
Final Boxing jp 59,86
Fire Mustang jp 3990
Fire Wrestling  jp 39,90 Space Gomola jo 3990
Fantasm Soldier jp 4990 Spiderman jp 3990
F1-Hero RGB ip 4990 Super AirWolf jp 2950
F1-Grand Prix jp 499c SuperManRGB am 99S¢
Gaiares jp 39,90 Teki p 38,90
Gynoug jp 39,80 Turlles RGB am 98,90

LANDSTALKER

System: Mega Drive, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Sega,
Japan, Muster von: Flash-
point, 2061 Oering.

Langohrig, keck und re-
spekilos! Das kann nur ein
Elf sein, der da sein Unwe-
sen auf dem Mega Drive
treibt. Landstalker nennt sich
ein neves Action-Adven-
ture, in dem ein solcher Kol-
lege eine geheimnisvolle In-
sel, und die darauf befind-
lichen Stiidte, Katakomben
und Schldsser erkunden mufl.

Tecmo World C. jp 49,90
TazMania inl 89,90
Turrican dt 4590
Tiger Heli ip 3890
Twinkle Tale jp 7990
Thunderforce IV dt 89,90
ThunderFox HGB;p 39,90
Taskforce H. 39,90
Toe Jam & Earl Jp 39,90
Unchart.Waters am 109,90
Universal Soldier dt 79,90
Undeadline jp 49,90
Valis SO ip 39,90
Verytex jp 29,90
Wani Wani p 39,80
World of lilusion dt 89,90
Whip Rush s 2990
Wonderboy 1l jp 3980
WWF Wrestling dt 99,90
Zero Wings jp 3990
Euro-Adapter 19,90
RGB Kabel kurz 299¢
RGB Kabel lang 39,90
ActionReplayPro 119,90
Joypad Dauerf, 29,90
Afterburner lIf  jp 129,90
Aisle Lord CD ip 79.90
Aleste jp 129,90
Earn. Evans CD  jp 79,90
Heavy NovaCD jp 59,90
Sol Feace CO ip -59.90
Thunderst.CD ip 79,90
WonderDog CD 99,90
Prince of Persia CD 99,90
Super NES

Super Aleste  am 119,90
Adventure Island |p 129,90
Actralser am 129,90
Area 88 jp 69,90
Axeley dt 119,90
Axeley jp 89,90
Birdy Rush jp 59,90
Bill Laimbeers am 59,90
Battle GrandPrix jp 59,90
Barts Nightmare am 109,80

Best of the Best am 118,90

Bufls vs. Blazers am 119,90
Castlevania vV jp 79,90
Castlevania IV dt 109,50
Cameltry jp 6890
Chestah Cheetaham 139,90
Chuck Rock am 109,9c
Cyber Formula  jp 58,90
Dino City P 79,90
Darius Twin P 7950
Devil Crush ip 14990
Desert Strike am 11990
Dodgeball ip 49,90
Dinty Challenger |p 59.90
E.DF. am 69,90
Final Fight am 109,90
F-Zero dr 89,90
G.Forem.Box am 9890
Ghouls'n Ghosts dt 89,96
Goal !l am 129,90
Golden Fighter jp 79,90
Hyper Zone ip 89.90
Hole in One ip 49,90
Home Alone Il am 109,90
Imperium am 9990
J.Madden Footb, am 109,90
J.Conner Tennis am 109,90
Kablooey am 9990
Krusty FunHou. am 89,9a
Lagoon am 79,90
Leathal Weap.* am 119,90
Lemmings ip 69,90
MarioPaint dt 89.9c
Mario Kart am 109,90
Magical Quest am 129,90
Mystic Quest am 79,90
Magic Sword jp 59,90
NBA Basketball am 119,90
NCAA Basketb, am 119,90
NHLPA-Hockey am 1199c
Parodius dt 119,90
Parodius jp 109,90
Phalanx P 7990
Pilotwings dt 89,90
Prince o. Persia am 109,90
Princeo. Persia |p 89,90
ProBaseball jp 38,90
Probotector  am 109,90
Probotector P 99,90
Populous am 89,90

Push Over am 99,90
Rampart am 118,50
Raiden jp 69,90
RPM-Racing j® €990
R-Type dt 89,90
R-Type P 7990
Road Runner  am 11990
Robocop 3 us 9990
Rushing Beatll  jp 12990
Spiderman am 119,90
Super Pang jp 99,830
Super Stadium  jp 39,90
Super Tennis dr 8990
Super Fighter  jp 49,90
Super Soccer dt 89,90
Super Stadium ,lp 49,90
Super Starwars  jp 139,90
Super Valis P 7990
SonicBlastman  jp 89,90
SoulBlazer am 109,%0
Streetfighter Il dt 99,90
Thunder Spirits ~ jp 59,9
Tiny Toon Adv.  jp 149,80
TMNT IV dt 109,90
Terminator lI dt 129,90
WWF Wrestling  dt 129,90
WWF Wrestling  jp 79,90
Wingcommand. am 129,80
X-Zone am 89.50
Zelda lll dt 89.90
Ascii Pad DF 38.80
Joypad DF 29.90
Action Replay Pro 119,90
Universal Adapter 39,90
UFO Super Drive 698,90
Game Boy

Amplifier(Stereo) 9,90
Smartboy (Tasche) 9.0
Girteltasche 3,90
Afterburst jp 19,90
Asteroids am 28,90
Battle PingPong jp 29.90
Bubble Bobble  dt 39,90
Boxxle am 39,90
Bill & Ted dt 49,90
Blaster Master am 55,90
Castlevania Il jp 8990

I “ s E I u h E n t E u E r Auch wenn der Sinn des Spiels offen-
ie Action dieses- Games wird Euch in einer
feinen isometrischen 3D-Perspektive prisentiert,

durch die der EIf kimpfend, hiipfend und Riitsel
knackend wandern muf, So schion wie Grafik und

Soundsind, so wenig verstandlich istder Spielverlaufund die eigent-
liche Handlung, denn die luft bedaverlicherweise komplettin japa-
nisch an. Trotzdem ist Landstalker spielbar, auch wenn jede Infor-
mation miihsam nach dem Versuch-und-Fehlschlag-Prinzip erar-
beitet werden mufs. So erkundet ihr unterirdische Tempel voller Rét-
selundFallen, Burgen, Dorfer und vieles mehr.

A EinElfim Dorf der Puscﬁelwecher

Chase HQ jp 29,90 BatmansReturn am 6390
Crystal Quest am 29,90 Berlin Wall j® 2990
Fortress of Fear dt 33.90 BusterBall jp 2990
Final Reverse  jp 19,90 Caslleof lllusion jp 5990
Football am 2990 Chessmaster am 49,90
Gauntlet If am 39,90 Dodgeball i 2990
Gremlins Il jp 3950 Donald Duck p 399
Hong Kong ip 19,890 Devilish am 49,90
Humans am 59,90 Halley Wars am 49,90
Hudson Hawk am 2%,90 HeavywChamp jp 29,90
Hook dt 4990 Indy dt 69,90
lkari ip 3990 FantasyZone. am 59,90
Loopz jp 19,90 Kinetic Connec. jp 2990
Lucky Monkey  jp 1990 Klax am 59,90
Maru’s Mission dt 48,90 Lemmings am 69,80
Mario I am 65,90 Monaco GP ip 3%.%c
MegaMan 1l am 5590 Olympic Gold jp 4980
Mystical Ninja  jp 19,90
NBA Allstars am 39,90 Prince of Persia® am 63,80
NBA Allstars Il am 58,90 Psychic World jp 29,90
Nemesis Il am 48,90 Putt & Putter ip 2980
Palamedes jp 18,90 Shinabi jp 3980
Potatoe Boy jp 19,890 Shinobi2 am 638,90
Puzzle Boy ip 2890 Simpsons* am 6990
Probotecior am 49,90 Slider am 3990
Solitaire Poker jp 2990
Side Pocket am 39,90 Space Harrier jp 2990
Sneaky Snakes am 39,90 Spiderman am 5990
Snow Bros. Jp 29,90 Sonic 2 us 69,90
Soccer Mania am 29,90 Sonic2 ip 49,90
Solomons Club am 35,90
Spol am 29,90
Smpsonsil am 5990 NEO GEO aut Anfrage !
Spiderman Il am 59,90 Wir verkaufen zu folgenden
SunrioCop jp 1990 Bedingungen:
Terminator Il am 55,90 Importspigle sind ohne
Terminator llacade am 59,90 deulsche Anleitung, Wir
TMNT 2 am 39,90 Ubernehmen keinerlei Haftung
Tom & Jerry am 59,90 filr die Kompatibilitat der
Towero.Druaga jp 19.90 Spiele. Defekte Ware wird
Ultraman jp 18,90 nach unserem Ermessen
World Cup dt 2990 reparierl, ausgetauscht
World Cup jp 19,90 oder gutgeschrieben.
WWF Il am 59,90 Alle Waren sind vom Um -
tausch ausgeschlossen,
Game Gear Lieferung, Preiséinderung,
Irrtum vorbehalten
Big Window (Lupe) 19.90 Giiltig ab 10.01.93
Aerial jp 29.890 GNADENLOS GMBH
Bare Knuckle jp 59.90 Postfach, 8000 Minchen

s e i

sichtlich ist - gegen Ende wartet wieder
ein Superbésewicht auf seine Abfuhr -
blieben die Details der Handlung im
Dunklen. Das 4nderte jedoch nichts an
dem Umstand, das Landstalker schon in
derjapanischen Version ein heifles Game
ist. Hartgesottene Abenteuer Rollenspiel-
freunde kinnen es schon mal versuchen,
alle anderen (ich inklusive) soliten auf
die englische Version warten, Wenn diese
hilt, was der ferndstliche Landstalker
verspricht, wird sie ein Hit, da habt Thr
mein Wortdarauf, B

HeinerStiller
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BOMBER MAN 93

System: PC Engine, geplantfir:
=, empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Hudson Soft, Ja-
pan, Muster von: Fandango,
8950 Kautbeuren.

Weihnachten 1990: Deto-
nationen erschittern iiber
die Feiertage weliweit die
Wohnzimmer. Abertausen-
de kleiner ‘Bomber Men’
kommen ums Leben - doch
kaumjemand zeigt Traver...

liiche, Lacher (Selbst-)
Morddrohungen  usw.

¥ hallen durch die Woh-

- nungen, denn Bomber
Man ist das Ereignis des Jahres. Jetzt,
iiber zwei Jahre spéter, kommen die fie-
sen und animalischen Charakterzlige ei-

T2 - THE
ARCADE GAME

System: Mega Drive, geplant
fir: Game Boy, SuperNES
(April  '93), empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller:
Arena/Acclaim, USA, Muster
von: Flashpoeint, 2061 Oering,
Bemerkung: US-Import, offizielle
Version Frizhjahr ‘93, sowohl mit
Pad als auch mit dem Menacer
spielbar.

Schon wieder fritt Arni
Schwarzenegger in Aktion.
Diesmal in der Spielhallen-
Umsetzung von TERMINA-
TOR 2 fiir das Mega Drive,
die knallharte Action ver-
spricht.

nes jeden Spielers wieder zum Vorschein,
dennBomber Man ‘93 istendlich da!
Nach wie vor gilt es, in einer Art Laby-
rinth sdmtliche Gegenspieler (bis zu
vier, wobei nun auch beliebig vicle
vom Computer dbernommen werden
kinnen) mit Hilfe von Bomben in die
Luft zu jagen. Neben den bereits bekann-
ten Extras wie zum Beispiel zusitzliche
Sprengkorper und groflere Detonatio-
nen, kommt unter anderem nun noch
das Kick-Symbol hinzu, durch dessen
Einsammeln Bomben praktischerweise

Uk

Man 93

A Updafe mltmehr Hindernissen: Bomber

erantwortlich fiirdie Konvertierung von 12 - The Ar-

b cade Game zeichnet Arena Entertainment, die be-

teits mitAfen 3 durchaus angenehm auffielen. Wer

die Automaten-Version von T2 kennt, derweils, dafi es

bei dlESEHl Programm ziemlich unsanft zugeht. Ganz im Stile von

Operation Wolf wird ndmlich via Fadenkreuz auf Vertreter der ‘bo-
sen’ Seite geschosser...

Im ersten Teil der Mission - im Jahr 2029 - gilt es, die ‘Maschinen’
zu besiegen und den Zizne Field Generator austindig zu machen.
Denn nurse kann Arnold zurtick durch die Zeit reisen, um John Con-
nor zu beschiitzen. Danach mufS Cyberdyne Systems dem Erdboden
gleich und dem fiesen Kontrahenten T-1000 der Garaus gemacht
werden.

A TargeterfaBt: Fever frei

umhergeschossen  werden  kiinnen,
Auferdern gibt es nun acht verschiedene
Labyrinthe, teilweise mit Teleportern,
‘Drehtiiren” und FlieSbdndern, welche
entscheidenden Einfluf auf den Spiela-
blauf nehmen und diesen interessanter
gestalten.

Im Gegensatz zum damaligen Spiel
gibtesnun aucheinen ‘normalen’ Spiel-
modus, in dem der kleine Bomber in die
Welt hinauszieht und allerlei Monster
wegsprengen muf’ - ganz wie bei Dyria-
blaster, das Thr ja von den Heimcompu-
tern her kennt. So ist also auch fiir Ab-
wechslung ‘alleinstehender” Spieler ge-
sorgt. Wer (noch) einmal so richtig seine
schlimmsten, diistersten Charakterziige
ausleben will, der sollte sich ein paar
Freunde schnappen und Bomber Man
‘93 zocken. B
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Schwere Geschiitze wie Maschinenge-
wehre und Granatwerfer helfen Arni bei
der Aufrdumungsaktion, die sicherlich
nicht jedermanns/-fraus Sache ist.
SchlieRlich wird nicht nur auf hiise Ma-
schinen, sondern auch auf Menschen ge-
schossen! LRt man aber einmal alle mo-
ralischen Bedenken beiseite, so miissen
wir festhalten, das T2 ein hartes Action-
spiel mit ansprechender Grafik, netten
Soundeffekten und ordentlicher Musi ist.
Spielerisch sicherlich nicht auf hohem
Niveau, aber fiir Fans derartiger Spiele
sicherlich eine Anschaffung wert. Ruhige
Naturen und Kinder sollte jedoch strikt
dieFingervondem Teil lassen! K
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Motivation




ECCOTHEDOLPHIN

System: Mega Drive, geplant §

R for:-, empf. VK-Preis: ca. 120 B
DM, Hersteller: Novotra- |
i de/Sega, Mustervon: Sega, 8

E Deutschland.

Ein Spiel zu entwerfen, das
sich vollig von der Masse ab-
hebt, ist heutzutage nicht
mehr einfach, aber auch
nicht unmaglich, wie uns
NOVOTRADE beweist.

in junger Delphin na-
mens Ecco tollt gerade
mit Familienangehtri-
gen in seiner Heimat-
bucht herum, als ein schrecklicher
Sturm aufzieht und alles Leben aus der
Bugcht schlendert!? Um seine Familie
wiederzufinden und andere ‘Flipper’ zu
retten, muf sich derkleine aufeinen lan-
gen und gefihrlichen Weg durchs Meer

SHINOBI 2 -
THE SILENT FURY

System: Game Gear, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Sega, Muster
von: Hersteller.

Einem knallharten Job sieht
Joe Musashi entgegen: Er
muB vier seiner Freunde
finden und mit deren Hilfe
die verschwundenen ‘Ele-
mental Crystals’ zuriicker-

obern.
@ ja pestohlen, und falls
dieser lernen sollte, die
‘Steinchen” zu beherrschen, so wird
Furchtund Schrecken tiber das Land zie-
hen... In einem groflen Gebzude, einem
Canyon, einer Fabrik und einem Schlofs

2’@?5}9

iese hat ndmlich der
michtige Schwarze Nin-

i einen

.
A Eccoisterfrischend anders
machen, wobei vielerlei Gefahren auf den toll animierten Delphin
lauern. Da sind beispielsweise Strudel, die ihm zu schaffen machen
oder aber andere Meereshewohner wie Haie und Oktopoden, die ihm
andieFlossenwollen.

Doch es gibt auch Freunde, sprich: andere Delphine, die Ecco
nfitzliche Tips geben. ‘Glyphen’ konnen ihm neben Ratschligen gar
zuneuen Fihigkeiten verhelfen, die aberselbsterkannt werden miis-
sen. Oftstelltsich heraus, da ein bestimmter ‘Glyph’ gefunden wer-

A Beste Kostfiir Actionfreunde: Shinobi 2

sind jeweils ein Ninja-Kollege und ein Kristall versteckt. Ohne die ge-
fangengehaltenen Ninjas istes Joe nicht miglich, an die Kristalle zu
kommen, denn dafiir reichen seine begrenzten Fihigkeiten nicht
aus. Die anderen Jungs (und ein Méidel) hingegen stehen ihm nach
ihrer Befrefung kriftig zur Seite und warten mit speziellen Waffen
und Kampftaktiken auf, Letztere erfordern allerdings zuvor einge-
sammelte ‘Ninjutsus'. Erst wenn alle Ninjas und Kristalle gefunden
sind, kann das Hauptquartier des Basewichts in Angriff und dieser

den mufi, um an einem anderen vorbei-
zukommen. Leider macht dies Ecco The.
Dolphin arg undurchsichtig, da man
diesbeziiglich tiberhaupt keine Anhalts- -
punkte bekommt. Ebenfalls stoirt es, da
an mdnchen Stellen die Schwimmrich-
tung nicht gedndert werden kann, ohne
irgendwo anzuecken. Trotzdem ist Ecco
ein interessantes Programm, das man
sich auf alle Fille einmal anschauen
sollte. Es ist grafisch auferordentlich gut
in Szene gesetztworden (bunter Meeres-
grund, tolle Animationen), und auch
die musikalische Untermalung stimmt
gutaufdas Geschehenim Meerein. Fazit:
Ecco The Dolphin ist mal ein ganz ande-
res Spiel, aus dem mehr hitte werden
miissen! |
bja
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mit etwas Gliick erledigt werden, womit
dieArbeitderJungs erledigt wiire.

Durch die vielen verschiedenen Fihig-
keiten der vermummten Kdrpfer gestal-
tet sich Shinobi 2 - The Silent Fury we-
sentlich interessanter und kniffliger als
der erste, ebenfalls hervorragende Teil.
Leider werden weniger trainierte Spieler
bei §2 nicht allzuweit kommen, denn
einfach ist der Weg zum Erfolg nicht ge-
staltet.

Trotzdem sollte ein jeder zumindest
einmal Probespielen, denn den klasse
Soundtrack, die guten Backgrounds (e
des ersien Teils gefielen mit allerdings
‘ne Ecke besser) und die sowoh! hervor-
ragend gezeichneten als auch toll ani-
mierten Sprites sollte sich kein Action-
Liebhaberentgehen lassen. ||

hja
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Digituale Fe

JOHN MADDEN
FOOTBALL’93

System: Mega Drive, geplont
fir: Super NES, empf. VK-
Preis: ¢ca. 120 DM, Hersteller:
Electronic Arts, England,
Muster von: Flashpeint, 2061
Qering.

Aufregendes bei ELECTRO-
NIC ARTS: Zum dritten Mal
geht jetzt JOHN MADDEN
FOOTBALL an den Start. Das
ultimative Sportspiel soll es
wieder sein und die Vorgiin-
ger blaB aussehen lassen.
Und die Konkurrenz sowie-
s0. Erstrahlt da ein never
Stern am Firmament? Oder

vergliht das Teil doch nur
als Sternschnuppe?

UNCHARTED WATERS

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca.120
DM, Hersteller: KOEI, Japan,
Muster von: Flashpoint,
2061 Oering.

Leinen los und Segel setzen,
auf geht es zu neven, unbe- |
kannten Gestaden. Auf Han-
del und Entdeckung sind wir
aus. An Bord einer kleinen
Brigg befahren wir die sie-
ben Weltmeere, haben Pro-
viant fiir 20 Tage an Bord
und stellen uns den wilden
Abentevern des 16. Jahr-
hunderts.

em guten John kann's ja egal sein. Er freut sich im
§ Vorspann einfach méchtig iber den erneuten Geldse-
¥ gen durch die Vermarktung seines Namens. Und ei-

: nes muf man ihm in jedem Fall lassen: seine Kom-
mentare sind sachkundig, seine Statistiken zahlreich, weit zahlrei-
cher als bei den beiden Vorgingern. Nur: Interessanter sind sie des-
halbnochlangenicht geworden.

Wesentlich wichtiger sind die Anderungen, die die “heifle” Spiel-
phasebetreffen. Und tatsdchlich: Ein paar neue Tackles samt Anima-
tionen sind hinzugekommen. Der Fang mit einer Hand oder, viel
iiberraschender, beim Zubinden der Schniirsenkel ist sehenswert. So
sehenswert wie {iberhaupt die gesamte Animation, die in Details Lie-
bevoll geliftet wurde. Ansonsten wurde die bewahrte, halbschrige
3D-Darstellung beibehalten, ebenso die Wahl des Stadions und der
Wetterbedingungen.

nsere Erlebnisse beginnen eher beddchtig, mit der Kar-
A riere als Kapitdn eines Handelsschiffes, dessen Aufgabe
¥ esist, ferne Hifen zu besuchen, dortseltene Giiter zu kau-
fen, und andernorts gewinnbringend zu verkaufen. Mit
wachsendem Geldbeutel kbnnen wiruns neue Schiffe kaufenund unsda-
durch ldngere Expeditionen erlauben. Stiirme toben auf der wilden Seg,

T
L—-mLE5 W =

Aln unbekannfen Gewassern

iitencreme...

An der tollen Spielbarkeit von John
Madden Foothall 03 gibt's also nichts
7u meckern. Dummerweise waren die
beiden Vorgdnger im Spielgeschehen
mindestens ebenbiirtig. Was sollte man
also noch Andern? Ein paar Animationen
hier, dazu eine Prise Statistiken und
Mannschaften mehr (die All-Star
Teams) und als Edelschmankerl ein
komfortabler Save-Modus - aber sonst?
Ein newues Spiel hat Electronic Aris je-
dentfalls nicht geschaffen, es wurde ein-
fach nur digitale Faltencreme aufgetra-
gen. Empfehlenswert demnach fiir
Neukdufer, aber nicht fiir alte John Mad-
den Fans. ]
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die uns in der Draufsicht prasentiert wird,
und Piraten heften sich an unsere Fersen.
Doch nichts kann den Aufstieg stoppen,
der irgendwann auch einmal die Auf-
merksamkeit des Konigs erweckt. Von [hm
erhalten wir den Auftrag, fiir ihn eine ganz
bestimmite Ware zu besorgen. Gelingt uns
das, winkt die Anerkennung des Monar-
chen, und damitin absehbarer Zeit mogli-
cherweise auch ein Adelstitel. Uncharted
Waters fihrt ein wenig im Kielwasser von
Pirates, ohne ganz an dessen Qualitither-
anzureichen. Jedoch immer noch in er-
freuliches Spiel, das trotz grafisch eher
spartanischem Hintergrund lange vor den
Monitor fesselt. ]
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TINYTOON
ADVENTURES

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Konami, Jo-
pan, Mustervon: Hersteller.

Mit einem Werbeetat von
satten 10 Millionen Mark
attackiert KONAMI die
Jump&Run-Giganten Mario
und Sonic. TINY TOON AD-
VENTURES heiBit der Her-
ausforderer, der Euch in die
Rolle von Buster und Babs
Bunny schliipfen liiBt. Zwei
Karnicke!l, die es faustdick
Einier den Puschelohren ho-
en.

ereits im ersten Level
miissen die beiden Stars
y zeigen, dafd sie keine ge-
&% wohnlichen Hasenfiife
sind. In ihrer geliebten Schule, der ACME
Looniversity, herrscht das pure Chaos.
Ausgebrochene Tiere machen das Betre-
ten des Gebaudes zu einem lebensgefihr-
lichen Unterfangen. Ehrensache, dafd
sich Buster des Problems annimumt.
Gewisse Ahnlichkeiten zu Sozzic kann
Tiny Toon Adventures wirklich nicht ver-
leugnen: Auf der Flucht vor zahllosen
Feindsprites und der Jagd nach kleinen
Goldsternchen besitzt Buster wie der le-
gendiire Igel einen "Mega-Boost’, der ihm
zeitweilig den notwendigen Schwung
gibt, um Fallen zu {iberspringen und
Wiande hochzulaufen, Und wie essich fiir
ein anstdndiges Jump&Run gehiirt, gibt
es natiirlich auch bei Tiny Toon Adventu-
res diverse Sprungrampen und Katapul-

3893

te, die Euch die schwere Aufgabe erleichtern, Derweil verfolgt unse-
ren Helden ein buntes Sortiment aus riesigen Fréschen, Killer-Méu-
sen und anderen Bdsewichtern, die sich fairerweise mit ein, zwei ge-
zielten Dropkicks problemlos abmurksen lassen.

Treibjagd

Aber auch nach gegliickter Flucht aus dem Schulgeb4ude kommt
Buster nicht zur Ruhe, denn in einer Cartoon-Westernstadt und im
Football-Stadion der ACME Looniversity wird ebenfalls seine Hilfe ge-
braucht. Im sechsten Level kommt es schlieflich zum grofen Show-
down: Babs, als Prinzessin Leia zurechtfrisiert, wurde vom hiisen Impe-
rator gekidnapt und wartet darauf, daf doch endlich jemand auf die
ldee kommt, sie zu retten. Leichter gesagt als getan, denn der Weg zu
ihr ist schwer bewacht. Wie schon im ersten Level mufs sich Buster auf
seine Sprintstdrke und Geschicklichkeit verlassen.

Zwischen den einzelnen Leveln veranstalten die beiden Bunnies
eine kleine Spielshow. Ihr dreht an einem Gliicksrad und landet je
nach Ergehnis in einem von fiinf kleinen Bonusspielchen, in denen
sich wertvolle Extraleben erhaschen lassen. Mal rast Ihrwie Pac Man
durch verwinkelte Irrgdrten, mal zock Thr einen SAT 1-Bingo-Ver-
schnitt,

Kleine Schwichen

Optisch macht Tiny Toon Adventures einen wirklich guten Eindruck:
Die recht bunten und abwechslungsreichen Hintergrundgrafiken
bilden eine ideale Kulisse fiir all die liebevoll animierten Monster, die
dem Kaninchen die ohnehin schon nicht kurzen Ohren noch linger
ziehenwollen,

Apropos Ohren: Die Begleitmusik isteinfach genial. Derbunte Mix
aus typischer Cartoon-Musi paft hervorragend zum flotten Spielge-
schehen. Da hat man echt mal Lust, den Monitor richtig laut zu dre-
hen.

Einen Mehrspielermodus indes werdet [hr ebenso wie einen Spiel-
standsakku vergeblich suchen. Bereits erreichte Level lassen sich
statidessen per Codewort anwihlen. Immerhin drei verschiedene

A Geisterstunde in der ACME Looniversity

S

A American Football einmal anders

{3}3\-_’; 44300d8
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A Hiipf, Héschen hiipf
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A Die Westernstadt, eine Wel
voller Gefahren

Schwierigkeitsstufen vermeiden Frustge-
fithle. Allerdings habt Thr in der leichte-
sten Einstellung das Game recht schnell
durchgezogen. Sechs Level sind da ein-
fachzuwenig!

Also Leute: Dem direkten Vergleich zu
Sonic oder Mario hélt Tiny Toon Adven-
tures zwar nicht stand, Spaff macht’s
aberdennoch. 4 L |

Martin Klughist
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STREETS OF RAGE 2

System: Mega Drive, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 99
DM, Hersteller: Sega, Japan,
Muster von: Segea, Deutsch-
lond, Bemerkung: 16MBit-
Cartridge.

Lange hat die Sega-Welt
darauf gewartet, nun ist es
endlich do: dos allererste
16MBit-Modul firs Mega
Drive! Mehr Speicher, mehr
(mdgliche) Power - eine alte
Regel. Und Power hat STRE-
ETS OF RAGE 2 massig zu

| A Do fliegen die Féuste und die Fetzen

treets of Rage, ein be-
kannter Name, denn En-
de 1991 konnte uns das
Programm der Kategorie
Laﬁt Du mich in Ruh’, was soll’s, ich
hau’ trotzdem zu’ hellauf begeistern.
Nicht nur, dafs die Grafik hervorragend
war, nein, auch der Sound - von ‘Altmei-
ster’ Yuzo Koshiro - rifs einen buchstib-
lich vom Hocker. Selbst das Gameplay -
worauf es letztendlich ja auch ankommt
- war erschreckend gut, was bei Priigel-
| spielen ja selten der Fall ist. Nun, all dies
| pehiirt laut Sega der Vergangenheit an,
- denn Streets of Rage 2 soll den Vorgéin-
ger nicht nur beziiglich der Speicherka-
pazitit des Moduls, sondern auch in
sdmitlichen technischen und spieleri-
schenBelangenschlagen.

Nachdem Schwierigkeitsgrad und An-
zahl der Leben im Options-Menti den ei-
genen Fihigkeiten angepafit und einer
von vier individuellen Spielercharakte-
ren ausgewahlt wurde, geht's auch schon
los: Yon links und rechts kommen Hooli-
gans verschiedenster Art und mit diver-
sen Gegenstanden hewaffnet aufden oder
die Spieler (zwei gleichzeitig) zugelau-
fen und wollen nicht gerade deren Be-
stes... Aber unsere Helden sind ja Meister
in Mikado und erwehiren sich effektiv it
gezielten Tritten, Schlégen, Judogriffen
oderaber Spezial -Attacken.

Techno pur

Hin und wieder finden sich Messer oder
Stangen nach dem Zertriimmern von
Tonnen, Kisten etc. oderwerden Gegnern
abgenommen. Gerade bei den hart-
ndckigen Jungs am Ende eines jeden Le-
Vel‘; erwe;sen sich diese (Jegenstaﬁde als
. Apropos Jungs: Es erscheinen

uch Midels auf der Bildflache

gisﬂ"ﬁu}

mit ‘ner (Elektro-)Peitsche zu ziichti-
gen. (4ha, das nennt man also Eman-
zipation...). Nach acht Leveln heifit’s:
Showdown, Mr. X, der iibermichtige
Fiesling trittin Aktion. Will man nicht als
Schweizer Kése enden oder als (bleihalti-
ger) Sondermiill entsorgt werden, sollte
man Mr, X fix ausschalten, denn mit sei-
nem Maschinengewehr kennt er keine
Gnade. Tst auch diese Hiirde gemeistert,
darf man in aller Ruhe auf den dritten
Teil derRefhewarten...

Freilich, Streets of Rage 2 ist nicht son-
derlich originell, das haben Priigelspiele
nunmal so an sich, aber was Sega aus
dem Mega Drive herausgekitzelt ha, ist

»>
Gleichgeht’srund...

schon imposant. So sind die Sprites nun
eine ganze Ecke grifier und besser ani-
miert als die im ersten Teil. Davon abge-
sehen verfiigen die Spielerjetzt auch {iber
ein groferes Schlagrepertoire, was in
spielerischer Hinsicht nochmals fiir Ab-
wechslung sorgt, Bin besondeares Lob ver-
dient das Parallax-Serolling. Dort, wo
das Mega Drive sonst ins Stocken gerit,
scrollt’s nun butterweich weiter, und
wenn die Keilerei noch so heftig ist. Die
grafische Gestaltung der Level ist eben-
falls gut gelungen, wenngleich so man-
cher Background etwas schoner hitte
ausfallen konnen.

Dies macht aber der geniale Sound
von Yuzo Koshiro wett. DerJunge hatsich
malsorichtig insZeug gelegt. Das Ergeb-
nis: fetziger (meist) Techno-Sound, der
die Motivation zusatzlich hochschraubt.
Ubrigens: Diejenigen unter Euch, die lie-
ber einem Kumpel im direkten Zwej-
kampf auf die Nase klopfen, kommen
ebenfalls auf ihre Kosten, da ein Street
Figher [I-4hnlicher Kampfmodus einge-
bautwurde.

Summa summarum: Streets of Rage 2
ist ein klasse Priigelspiel, das technisch
hervorragend ist, tolle Grafik und einen

super Sound bietet, gemischt
mit einer guten Spielbarkeit.
Das beste daran: Das 16MBit-
Modul gibt'sfiirunglaubliche
knappe 100 Mark! =

Hans-foachim Ameann

Spielablauf
Motivation
Gesamtncte




* WAF SUPER WRESTLEMANIA (Meg Drive) 'BEST OF THE BEST (SNES)

Testin: ASM 5/92, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Acclaim, Mu-
stervon: Flashpoint, 2061
Oering.

Testin: ASM 1/91, empf.
VK-Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: Loriciel/Elec

tro Brain , Muster von;
Flashpoint, 2061 Qering.

Wrestling, Wrestling und
kein Ende! Nach dem SNES
wird jetzt auch das Mega |
: 2 Drive zum digitalen WWF- |
Schlaffe Show-Matadoren? Seblachifeld, doht der be.
rithmiesten dieser modernen Gladiatoren priigeln sich wm die Herr-
Schaft im Catch-Ring. In WWF Super Wresilemania kinnt Ihr wahl-
weise gegen einen Gegner aus Fleisch wnd Blul antreten oder Euch
von der Konsole die Riibe weichklopfen lassen. Letzteres macht
nattirlich nur halb so viel Fun wie ein deftiges Digi-Gemetzel im
Kampf Mensch gegen Mensch.Kriftig gespart wurde an den Wrestler-
Animationen. Von [fliissigen Bewegungsabldufen ist jedenfalls

Bereits der Name des Mo-
dulssorgt fiir Verwirrung: Ob-
wobl der Unierlitel anderes
Iy . vermuen lifst, gehl es bei Best
... gleich ist die Lippe dick of the Best - Chimpionship K
rate ums Kickboxen, Die Originalversion, die vor zwei fahren auf dem Ami-
guerschien, bigf deswegen auchnock ‘Panza Kick Boxing’. Die Regeln sind
obnéhin recht einfach: Zwei Fighter dreschen und trampeln solange aufein-
ander rum, bis einer von ihnen ohnmdchtig 2u Boden gebl. Unierbrochen
wird dieses martialische Schauspiel nur vom Rundengong, der den beiden
alle 60 Sekunden ein wenig Zeit gibl, durchzuatmen und die verbogenen
Zéilme zu richlen. Recht angeknackst ist auch das Spielvergniigen, Das liegt
nichis zu sehen. Positiv bleibt zu bemerken, dafs die Sega-Version nicht zuletzt an der miiden Grafik, die abgeseben von einigen ganz neflen
endlich tiber etnen brauch- Animationen nicht viel her-
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 baren Meisterschafismodus | ASM-WERTUNG von 0 bis 12 macht. Das grijite Manko liegt
g verfiigt. allerdings in der Stewerung,
________________________________ Harfgesoltene Fans dieses | denn durch das ungenaue Joy-
Spielablauf. ..., 8l Show-Sports werden mit | Spielablauf.........ccccccvveen 7 B pad ist es manchmal Gliicks-
Motivation.............cccccoen. dem Spiel sicherlich zufvie- | Motivation.........coooeeeeene.. 6 W sache, die richtige Steuerungs-
........................ den sein, alle anderen soll- Kombination zu treffen. Fazik:

ten Ibr Geld lieber sparen. B Bestof the Best? Wobinichi! W
- mbl »ZUFRIEDENSTELLEND« Y mbl

- (K)Eine ZUKUNFT gLl Nl T gd

<3 _In einigen Gebieten Deutschlands sterben jahrlich mehr
¥ B Fischotter in Reusen, durch Verkehrsunfalle oder Vergiftun-
3 gen, als Jungotter geboren werden. Durch mehr als 100
i 24 Forschungs-, Biotopschutz- und Aufklarungsprojekte ha-
g2 ben die iiber 3.500 Mitglieder der Aktion Fischotterschutz
' im letzten Jahrzehnt versucht, dem Otter eine Uberlebens-
J chance zu geben. Wie auch Sie dazu beitragen konnen, daB
s& Fischotter wieder eine Zukunftin unserem Land haben, erfahren Sie
aus unseren Gratis-Informationen.
----—-_--—--------

Aktion Fischotterschutze.V., OTTER-ZENTRUM, W-3122 Hankensbiittel

I Gratis-Information

Bitte senden Sie mir Informationsmaterial iiber die letzten Fischotter, ihre zu I
I schiitzenden Lebensraume und die Arbeit der Aktion Fischotterschutz. I

I Name:

I StraBe: f .m\a

PLZ/Ort:

L...__.....__.._.._____......_.I




Testin: ASM 3/92 {Ami-
ga, empf. VK-Preis: ca.
110 DM, Hersteller: In-
terplay, USA, Muster

von: Flashpoint, 2061 .

Qering.
),{;;'-‘";W.

g 16 B ] ;
A Fiese Aliens und seltsame Welten \ ‘j

- o
;

Gl |
\f{?}\&j
Da kot Lavne auf! Die Atmosphire des L
Delphine-Hits Another World kormit auch in dieser :
Umisetzyng fur das SuperNES voll viiber. Alle positiven Features sind
erbatfen gebliehen, so kann map anch hier wieder mitlels eines Pas-
swori-Systems in die unterschiedlichen Stages einsteigen und mufs
stch wicht fedesmal wieder komplettvon vorne durch das wicht gerade
kleine Spiclareal kampfen. Doch Vorsicht! Auch auf dem SuperiVES ist
' das Game alles andere als
ein Kinderspiel. Der Schuwie-
FIGReIISTrAd ST RIACRIG, 21i-
mindest fiir den Durch-
schnitispieler. Langzeitmo-
tivation fir Frustations-
kiinstler ist deshall absohut
gegeben, ]
: ah
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i Testin: ASM 6/91 [Ami-
ga), empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Co-

- re Design, England, Mu-

ster von: Flashpoint,

2061 Oering.

; 24 ¥
A Ein dicker Bauchtut's auch

Wow! Daf man. sich unliebsarner Gegner muttels fliegender Fiuste

oder Fiifseentledigen kann, isteinesatisam bekannie Talsache. Unser |

Neanderthaler Chuck Raock beweist, dajs man den selben Effekt auch
miit eimem umfangreichern Bauch bewerksiellioen kanm. Auf dem
Amigawar dasmuntere Platiformspielchen vor zwei Jahren ein echier
Hit. Spafs macht Chuck auch heute noch, zumal die Umseizung auf
das SuperNES fast 11 erfolgt ist. Die Steuerung ist ganz ordentlich
gelost, nur mit der Grafik hétten die Programmierer sich etwas mehr
Mithe geben konnen. Da
mag man heute einfuch
keinen Stern mebr fiir ver-
geben. Trotzdem: wer auf
Hiipfspielchen slebt, sollte
Fumindest mal ein Probe-
spielviskieren. &
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Clubs

C-L-U-B-S

Fur alle vereinsamten, kontaktarmen Userist hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club einfragen lassen machte, muf uns lediglich einen Brief mit den
nofwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-"Adressen’ wer-
den allerdings nicht anerkannt, und Gewihr fir die Richfigkeit der gemachten
Angaben kannt Ihr von uns auch nichtfordem! Ubrigens sollte Euer Club min-
destens zehn aktive Mitglieder aufweisen kinnen. Wo kimen wir denn hin?
Also, Panchos, setzt Euch an den Tisch und nehm einen Wisch!

ASM, CLUBS, Postfach 870,3440 Eschwege

Nanze.PCSuperclub

Arschrifi: Mexander Hilbuer, BreiteSte. 6, W-7980 Ravensburg |
System/e: PC

Bedingungen/Koslen; 5 Markmtl.

Anzablder Mitglieder: 21

Aktionen/Leistungen; sreimil. Mag

Name: Tornado Soft-Club

Anschrifl: HeikoIvers, Am Eichenkratt 13,2391 Kleinjérl
System/e: Co4

Beding./osten: SDM Aufnah,, 3DMmtl. + 12 Diskso. 10D/
Anzahider Mitglieder: 23
Aletionen/Lestungen: Clubdisk, Hotline

Name: Americans TransWorld

Ansehriff: Michzel Holzer, Jadengasse 12/35,A-1150 Wien
Systean/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: keine

Annzah dev Mifglieder: 35

AblioneniLeistungen: Hard- &Solservice

Neame: Power Club

Ansclrift: Martin Rasper, Richardlsir. 3, 4573 Lbningen, Tel.:
05432/3442 oder: Stephan Sandker, Richardstr, 20, 4573 16-
ningen, Tel.: 05432/2630

Systen/e: Co4

Bedingrngen/Kosten: 3 Markmtl., Mag 10 Mark
Anzablder Milglieder: 50

Akttonen/ieishungen: Mag Karle

Nasme: Deutscher C64/128 Club

Anschrifi- Postlach 36, D-2737 Euerdor

System/e: 064,128, 128D

Bedingungen/Kosten: dreimtl. 20DM

Anzall der Mitglieder: 15

Aktionen/Leistengen: weimtl. Clubmagete. genaue Info gg,
1,70DM in Briefmarken

Name: PGandLynx Pharaos

Angchrifi: Ralph Fillrer, Dieselstr. 5, 6050 Offenbach/M.
Systemse: PC Lynx

Bedingungen/Fosien: divers

Anzoblder Miglieder: 18

Abtionen/Leistungen: PC-Clubmag, Hotline ete,

Name: Riipelsoft Germany

Anschrifi: Edwinjung, Johann-Rittelstr. 3, D-8901 Diedorf
System/e: Mtari 5T, STE, Falcon

Bedingupgen/Kosten: keine/k A

Anzabl der Mitslieder: 50

Abtionendieistungen. dreintl, Clubdisk, in Tumabox unter
E-Mail, ‘Christian Reinelt’ oder‘Stefan Rupp’, Tel :
08217667766, 1200-16800, ZyXEL, erreichbar.

Nane, The Personal-Computer Club

Anschrif: Bjorn Gerteis, Lessingstr. 17d, 6550 Bad Krevznach
Systennie:PC

Bedingrngen/Kosten: mtl. 5 DM

dnzablder Mitalieder: 42

Abtionen/Loistrmgen: pweimtl. Mag, dreimtl. Clubdisk, Ge-
burtstagsitherraschung

Name: The real Amiga-Club

Anschrift: Am Redder9, 2000 Wedel

System/e: Amiga

Beaingungen/Kosten: 5 Mark mtloder 50 Mark jihrl.
Anzeabl der Mifglieder: 16

Abtionen/Lesstmgen: mil. Mag, Geburlstagsiiberraschung

Neme: MC

Ansehrifi: ANG-Computer-Club, A Bozorg-Zadeh, Burgstr 88,
4300Essen 17

Systemi/e: Amiga 500-2000

Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl.

Arezahl der Mitglieder: 50

Abtionen/Leislungen: Mag sweimtl., Sondermagsechsmil,

Nare: ACC-Aktueller Computer Club

Anschrifi: MartinFuchs, ACC, Reinthal 1208153 Weyam
Systemde: STs

Bedingungen/Koslen: Infos gegen S Mark (Schein)
Anzablder Milglieder: 17"
Abtgonen/Leisiungen: Mag, Verleth, auch ausl. User

Nawie: 5-Star 3
Anschrift: De. Robert Reschmann, Hardtheimer Weg 19, 7042
Aidlingen2

Systesnse: Game Gear, Neo Geo, Mega Drive, SNES, anderea. A
Bedingungen/fosten: AufnahmedurchAbov. Mag

Anzabl der Mitplieder: 37

Mtionen/Leishengen: Tests, Tips, Second Hand, Teeffs, Kontak-

Name:A U.D. 1L (Amiga-User DeutschiandInc.)

dAnschrift- A.U.10.1., cfoConrad Hahl, Frauenbriinnlstr. 56,8440
Straubing

Systeme: Amiga

Bedingurgen/Rosten:einmalige Aufnahmegebiihr 10DM
Anzabl derMifglicder:2.2¢. 18

AktioneniLersttngen: Clubdisk, PD, Digi-Service, Farhband-
Recycling, Rabatte

Neame: Maniac Power Club

Apschriff-Henoing Blumenthal, Tunnelstr. 6,5882 Meinerzhagen
System/e: Amiga, 064, GameBoy, ST

Bedmgungen/Kosten: Info 1DM, 1 DM mil

Arezabl der Mitplivder: 13

Ablionen/Leistungen:mtl. Clubmag

tezu Handel

Name: Magic Productions

Anschrifl: IngoKlotzsch, AhltenerSir. 52b, 3100 Lehrte
Systeme: Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten: S Markaweimtl.
Apezatd der Mitghiader: 15

Akdionen/Lesstungen. sweimil. Disk, kolo.Kleinanz, Demos

~Club

i 7, StettinerWeg 22, 4690 Herne 1
System/e: Game Boy, NES, SNES
Bedingungen/Faster: Aufnahme 10 Mark, S Markmil,
Anzabl der Milglieder: 12

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag

Narme: Internationaler Compulerclub

Anschrifi: Patrick Schilfer, ImWiesengrund 7, 5429 Rupperish-
ofen, Tel.:06772/1289

System/e: alle

Bedingungen/Kosten: SDMmil

Anzeahl der Mifglieder: 15

dketic Leis :mitl. Clubdisk, PD,sechsmtl. Mag

WName: Future Connection

Anschrift: Heiner Riihr, August-Bebel-Str 165, 2050 HH 80
System/ie PG

Bedingungen/Kosten. 15 DM halbjghel. Info gg. 2 DM Brigfm.
Anzablder Mitglieder-37

Abtionen/Leistungen: svelmtl. Mageic,

Name: MarioMagicClub

Anschrifl: Stelan Higber, Leonhardstr. 30,8905 Mering, Tel.;
08233/92917

Systenz/e:NES, Gune Boy

Bedingungen/Rosten: sweimil. 2DM

Anzadlder Mitglieder: 35

Abtioren/Leistungen: Hotline, zweimt]. Mag

Negme: Xenon Computerclub

Anschiifl:

Wehrfeld3, 5202 Hennef 1/Brol, Tel.; 02242/2143

Systern/e: PG, Amiga, CPC

Bedingungen/Kosten: Aufnshme 3DM, mtl. 2 DM

Anzablder Mitglieder: 27

Ablionen/Leistungen: Mag, Treffen, Tridelmarkt, Ausweis, Hot-
line, Sammelbest.

Nenre: PC-Gruppe Hamburg

Anschrift: Michael Schirrmacher, Sudestr. 3, 2000 Hamburg 33,
HotlineMo.-Fr. 19-21h, Tel: 040/8320169

System/e:PC

Bedingrngensfosten: mtl. 2DMfir Arme, SDMI. Beschiftigte
Arezabl der Mitghieder: 15 .
Abtionen/Leisiungen: weiwtl. Treffen, Clubdisk

Neame: AmigaClubEngland

Ansclriff: Bastian Kuepper, 55 Derby Rd., Croydon, Surrey CRO3
SF, England

Systorn/e: Amiga

Bedingrengen/FKoston: SMark (550, 350e8)

Anzzabl der Mitglieder: 42

AbtionentLeistg. :viermil Mag, Beratung, Bez. zu Hindlern

Name: Amiga-Time

Ansehrifi:HeikoKoch, Harriehausen 7, 3353 Bad Gandersheim,
Tel :05382/6106

System/e: Amiga

Bedingiengen/Foslen: keine

Anzahl der Milglieder: 27

Abtionen it eistungen: An-undVerkaul'y. Orig.-Soft, Tips, Info
8. 60 Pfg.in Briefmarken

Name: Mad House

Anschriff: ArneSkozilas, Ortstr. 2, 5464 Asback-Schluten, Tel :
112683/4969

System/e: 64
Bedingungen/Kosten; Aufnahme 3 DM, mtl 4DM

Anzablder Mifglieder: 11

Aktsonen/Leistungen: Clubdisk dreimtl | Ausweis

Name: NoCrack (Schweiz)

Anscheifl- Gizcomo Tofalo, Meuchlanstr, 26b, CB-9302 Gossau (S6)
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: mil. 4,50sFr

Anzabi der Milglieder: 25

Abtionen/Leistngen: mil. Clubdisk, dreim(l Clubmag

Nare: Nintendo Power Club

Anschrifi: Patrick Wings, Teutonenstr, 27, 5110 Alsdor, Tel.:
02404762260

Systemy/e; NES, Game Boy, SNES

Bedingtrigen/Fosten: 10DMAufn., 5 Db mil

Anzablder Mifglieder: 15

Aktionen/Leisiungen: Clubmag, Hotlineete

Neme: Megaworld-Club

Anschrafi: Rainer Nawrati] jun. Mutienthaler Str. 4, 8884 Hiich-
stidt, Tel.:09074/4833

Systermse: Amiga

Bedingungen/Kosten: 5 Markmil alle Altersstufen

Anzahl der Mitplieder: 52

Abttonen/Leistungen:mil. Clubdisk & Mag

Name:BaybyBitClublsny

Apschrifl: M, Wolf, AmDreifingerbach 49, 7972 lsnyim Allgu
Systenase: MS-DOS

Bedingungen/Kosten: 3,50 Markmil,

Arezabider Mitglieder: 21 -

AbtionensLeistungen: mil. Mag, Seminare

Name: SegaSonic-Club

Ansehrifi: amKranichholz 18,3500 Kassel, Tel - 0561/46508 0.
0561/16729, nuri.!

Sysleni/e: Sega

Bedingungen/Kosten;: sechsmtl. 5TM

Anzablder Milghiea A
Abtionen/beistengen: w A

Neime: TheEx-PG Larry'sClub

Anschrift: TEX-PCLCIub, W Krolkiewicz, Postfach 410317, 38
Bremen]

System/e: PCXT&AT, mind. 512KB

Beding.Kosten: Aufnah. 15 Mark, 80 Mark/]., Ausl, 90 Mark
Anzabl der Mitglieder:ca. 20

Abionen/Leistungen: Solt-Verleih, mil. Mag & Disk

Neame: Setendo Tauschbirse

Angehrifi: Christian Oels, Am Kapeller Feld 80, 4000 Diisseldorf
13, Tel. Mo.-Sa. 11-17h F. Pauen, Tel :02131/101838
System/e; SNES, MD, NES, Game Gearu, -boy
Bedingungen/Kosten: a.A.

Anzeabd der Mitglieder: ca. 40
Aktionen/Leistngen: Verleih, dreimil. Clubmagelc,

Name: PLM-Liga

Anschrifl: Martin Rinck, Bilserstr.33, 2 HH 60,

Tel.; £40/510994 (Martin & Sven, Do.&Fr. 16-18h)

Sustern/e: Amiga

Aedingungen/Kosten: Besitzeiner Player Manager- Crew, Ko-
stenbeteiliging

Azl der Milgglieder: 23

Abtionen/Leisig.: PLM-Saisoneigenen Teams, wiichentl Spieltag

Name: 1 Offizieller Game-Gear-Club

Anschrifl: Muithias Kipp, Sehillepstrate 7,
2930varzl-Obenstrohe

Systemse: Game Gear

Bedingungen/Kosten: smmeldung 15 Mark, 10 Markhalb-
jahrl., ‘nfos gg. 3Markin Briefr.

AnizahlderMitglieder: 30

Abtionen/Lesstungen: rveimtl Mag, Modulverleih

Nasme: United Freaks of Germany

Asischrifi: MikeWenzlow, Mithlenstralie 2,
W-4200Oberhausen 1

Sysfem/e: Amiga, PG

Bedingungen/Fosten: Schiiler3, Erwachsene 5 Markmil.
Anzab der Mitglieder: 17

Abtsonen/Leiste.: mil. Mag, Postspiele, Toto-Meisterschaft

Nare: Forderverein [ kreative Compuleranwendunge. Y. Saar
Anschrifi: FkC, Grithlingshéhe 4, 6602 Dudweifer, Tel »
06897/768111 bw, 768101, Fax: (681/584273

Systemie: PCs

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Mitgiieder:k.A.

AbtionensLeistangen: Infos Beratung, Messef. Privatans,

- Name: Mari DemoClub

Anschrift. Niederberger Hohe44, 5400 Koblenz
System/e:ST,STE, Falcon

Bedingungen/Kosten: Halbjahe 30 DM, Jahr 50DM
Anzahl der Milglieder: 20

. dbtivnen/Leistngen. mil. Club-Disk, kolo. Kleinanz, Holline,

ausschlieSlich Demos und Tracker-Module

Nanze: The Personal-Computer Club

Anschrift: Bjom Gerteis, Lessingstr. 1 7dodler Frank Zervos, Les-
singstr. 19, 6550 Bad Kreuznach

System/e: PG

Bedingungen/Kosten: 5 Markmil,

Anzebl der Mitglieder:
Aktionen/ieistivn gert: aweimtl. Mag, dreimtl. Disk, Sammel-
best. Wetthewerbe, etc.

Name: TCP

Anschrifl: Dorfstr. 17,8212 (Ibersee, Tel. 0864246279 (ab20h),
Mailhox: 086412055

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Riickporta

Anzablder Mitglieder: 153

AklionensLeistungen: Mag,PD, Low Cost

Name: ProMari Computerclub

Anschrifi: PRO-NTARI, Ralf Riscker, Postfach 1453, 6908 Wies-
loch, MausNet: Ralf Roecker (KLAVMERAFFE!) LU

System/e: ST/TT

Bedingungen/Kosien: mtl S Mark

Anzal der Mitglieder; 150+

Abdioren/Lei mil. Mag, Hotlines, Messen
Infodiskbei:

PAC-NRW, Moritz Kralernann, CoesfelderStr. 43, 4650 Gelsen-
kirchen, Tel.:0200/770877

Napmer Amiga-Club Oberdsterreich

prifi: Franz Pichler, Bahnhofstr, 207, A-4822 Bad Goisern
/e hmiga

Bedingungen/Koster: 2065 mil.

Anzabl der Milglieder: 12

AbtiorensLeisttungen: Programmierung, Adventure, Strategfe

Mrie: Interessengemeinschafl A1000
Anschrifi: 1GAI000, Jorg Hers, Nordstr. 13, 5432 Wiirges, Tel.:
02602/6390

Systeme: nur (1) Amiga 1000

Bedingungen/Kosten: jenack Leistung

Anzahl der Milgliecer:ca. 120

Abiionen/Leistg. :mtl Diskmag,eig, PD-Serie, Mailboxen, etc.

Name: GOC-German Computer Club

Anselifi: GCC, Hildegundisstr. 13, 4052 Korschenbroich 4
Systernise: PC (ab286)

Bedingungen/fosten. keine

Anzablder Mitglieder: 17

Htionen/Leistungen: dreimtl. Mag, Tauschv. Eigenprg,, Hilfe

Nanze: AmigaClubBaden
Anschrifl: ACB, Andreas Rindt, Ortenaustr. 15, 7570 Baden-Ba-
den, Tel.:07221/54971 adder Oliver Lederle, Sehastianstr. 5, 7554
Kuppenheim, Tel.:07222/47645

System/e: alle (haupiséchlichAmiga)

Bedin AKosten: Aufnah, S Mark, mth. 2 Mark, jahrl, 20 Mark
Arezahl der Milglieder: 11

Abtionen/Leistungen: Clubtreff, mtl. Infohlatt, dreimt]. Disk,
Clubkontakteetc.

Name:Double Trouble

Anschraft: Matthias Herrendost, Biirgerstr. 29, 1000Berlin47,
Tel.; 030/6849816

Systen/e: Sega Master, SegaMega, NES

BedingungensKosten: Berliner25 Mark, Nichiberliner 30 Mark

Anzahlder Milglieder: iber 300in ganz Europa
Abdioren/Lesstungen: kolo.viertelihl. Mag, Hotline, Wettbe-
werbe, gute Bez. zuVersandhindlern

Name: Amiga Softy Club

Anschrifl: Flodan Nuxoll, Kringelkamp 36, 2848 Vechia

Systernde: Amiga

Bedinguingen/Kosten: halbjihel 6 MarkinBriefm. als Clubbeitrag

Anzablder Mitglieder: 45
At Leisianigen: Prei

leiche, Tipsé& Tricks

Name: Internationaler LYNX-Club

Anschriffen -Deutschland - Hans-Jarg Sebastian, Siegfriedstr 3,
6384 Schmitten3

- Niederlande - Lean Stor, Vanenburg 2, Ugemelen Apeldorn

- Usterreich-Chr. Lenikus, Obertraun 27,A-4831 Obertraun

- Schweiz- Eugen Rodel, Singeliweg4S, CH-4500 Langenthal
Systern/e: Atari LYNX

Bedingungen/Kosten (Deutsclland):Anmeldegebiihe S Mark
(Grundinfos), mtl. 3 Mark (fiirmtl. Post)

Anzabider Mitglieder:ca. 130

Ationen/Leistungen: Informationsaustausch, Mag, Modul-
Verleih, Modul-Quelle, Treffen

Nante: Diehessische Amis

Ansehrifl: Steffen Behr, Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
Svstemye: Amiga

Bedingungen/Kosten: 15Markjahrl.

Anzabl der Mitglieder: 60

Abtionen/Leistungen:vierteljihel. Mag halbjah, Club-Disk,
HilfeheiHard- u. Softproblemea, Lisungenzu Spielen, kolo.
Kleinanz., Wetthewerhe, 15% RabattbeimHard- u. Softkauf

Rame: Amiga-Fighters

Anschrift: Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen
System/e: Amigas00

Bedingungen/Kosten: S Markmtl.

Anzahl dev Milglieder: 31

Abtionen/Letsiungen. mtl. Mag, kolo. PD-Bibliothek, mtl.
Preisausschreiben, Sammeleinkauf/Sonderkonditicnen

Name: imiga-ClubOberhofen

Anschrift: Wollram Sparka, Alte Géirten 1, 7981 Cberhofen, Tel :
0751/62918 (Mo., Mi., Fr.ab 16h)

System/e: Amiga 5007100072000, Game Boy, LYNX
Beddingungen/Kosten: 30 Markjihal,

Anzabl der Mifglieder: 61

Akitonen|
Demo-Service, Hotline, Preisausschreiben, Rabatte beim Binkauf

3@93

139

ezingen: Mag, Chbtrefien, Einsteigerhilfen, Spicle-




Clubs

Name: Amiga-Ankh-Club

Ansehrifi: MarcFischer, Buchenstr, 9,83 L1 Altfraunhofen
System/e: Amiga 500/2000/3000

Bedingungen/Kosten: SMarkmtl.

Anzabl der Milgliesder: 30

Abtionen/Lefstungen: mtl. Mag, An-undVerizaufv. Soft, Hotli-
ne, Anfdngerhilfen, Tests & Programmierung.

Nane: ClubNo. 1

Anschrifl: Michael Klessinger, Feldstr. 26,5630 Remscheid 11
Systern/e: AlleSysteme

Bedingungen/Koster: keine

Anzall der Milglieder: 120

Aktionen/Lesstingen: Tauschborse fiir Hard- & Soft, PD-Soft
firAmigau. ST, Exfahrungsaustauseh, Hotline, Rabatiebeim
Einkaufv. Hard-u. Soft, Dernos, etc.

Name: ZefaClub

Awschrift- AlexanderFabian, Carl-Benz-Str. e, 6140 Bensheim
Systenm/e:(-64

Bedingurgen/Kosten: Besitzy. C-64mit Floppy; 4 Markmtl.
Anzahl der Hilglieder: 150

Abtionen/Lestengen: mtl, 2Clubdisks, Clubtreffen

Name: ABBUC (MariBitByter User Club)
Anschrift:Wollgang Burger, Wieschenbeck 45,4352 Herlen
Systen/e:nurMari 8-Bit

Bedingungen/Kosten: SMarkmtl,

Anzahl der Mitglieder-derzeit 811

Aktionen/Teistungen vieeljihrl. Mag (Disk & Papier), PD-Bi-
bliothek, Reparaturservice, Hilfestel lungbei Problemen aller Art

Name: migaClub Osterreich
Anschrifl: ACO, Kirchengasse 27, A- 1070 Wien
System/e:Amiga
Bedingungen/Fosten:jihrl. 12065

izt der Milglieder:ca. 1300
Aktionen/Letstrengen: Hotlinetgl.v. 10212h & 20-23h, inWien
sweimalwichentl. Clubnachmitiag

Name: Mosh-Mania-Game-Elite

Ansehrifl: Andre Lorenz, Aspeloh 10,4515 Bad Fssen 1
Systen/e:Amiga SO0
Redingurgen/Kosten: Alter rwischen 151207,
Anzabl der Milglieder: 18
Ationen/Lesstungen: Alle2Monateerscheintein Mag

Name: AmigaPowerClub

Awschrift: Michael Reiserer, Aichet8, 8201 Schonstell

System/e: alleAmigas

Bedinigungen/Kosten: keine

Anzahl derMilglieder 17

Abtionen/Leisiungen: Selbstkosten-PD-Pool Diskmagazin, ei-
genePD-Serie, Beratungetc.

Name: TheStrike Force 2000 Soft

Anschrifi: Stefan Konarkowski, Theodorstr. 15,4390 Gladbeck,
Tel.:02043/33696

Systeme: C-64 (Disk)

Bedingungen/Kosten: 10Markvierteljihr,

Anzahl der Mitglieder:ca. 80

Aktionen/Lesstungen: mil. Diskmag (gratis), Wettbew., PD-Soft

Name:VASC-Vereinigtertari Schneider Club

Anschriff: Opperer Sascha, Daleu470,A-6773 Vandans
Systense: ST, Schneider CPC464

Beding./Kosten: 18 Mark (12088) jihel., bzw. 10Mark (706S)
Anzahl der Mitglieder: 25

Aktionen/Lesstzngen: Mag, Tauschv. Eigenprodukten, grofe
Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestellungen

Name: Amiga-Clubltalien

Anschrifi: Bastian Klipper, ResidenzaAndromeda 10, 1-20080
Basiglio/Milano 3, Tel. + Fax:0039-2-90785338

System/e: Amiga, Game Boy, GameGear
Bedingungen/Rosten: SMark (5sFr, 3565, allesinkl. )
Anzahl der Mitglieder: 102

Abdiomeny/Lesstungen: Mag alle4 Monate, Sammeleinkiufe,
Hotline, Tips, Beratungenetc.

Nawme: Super-Mario-Game-Boy-Fan-Club

Anschrift: SMGBEC, Qesersir. 86, 1000 Berlin 27,
Tel.-030/4333913 {24h!)

System/e: GameBoy
Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsbeitrag, ledigl. Esstattung

Nawe: Powergames

Anschrift: W Gralhof Augsburger Str. 33, 8901 Kdnigsbrunn
Sysfem/e: hmiga, C-64,PC,ST

Bedingungen/Kosten: 3 Markmtl.

Anzahl der Mitglieder- 10

Abtionen/Leistungen. Mag sveimtl., Wetthewerhe, Tips

Nare-HostileErzor Club

Anschyift: AmSaldnermoos 20,8055 Hallbergmoos
System/e:alle

Bedingurygen/Kosten:unter 18]. DM 36/ iiber 18DM60/.
Anzahl der Milghieder:ca 70

Aklioren/Leisturgen Clubraum, sveimalwiichentl. Clubtref-
fen, gimstiger Hard-Einkauf, PD-Fool (Amiga, PC), Mailbox
(2400/8N/0¢1,081 1/93747 +93748)

Napie: MultiAtari User Club

Anschr Geulher, A-Reinhardt-5tr, 73a,0-4073 Halle (Sadle)
Systeny/e: Aari 8-Dit

Bedingungen/Fosters: Teilnah, an Treffen 1 Mark, sonstkolo,
Anzabl der Mitglioder:ca. 50

Aktionen/Lesstngen: mil, Clubtreffen

Name: Amiga-Star-Club

Anschrift: MarcoSchnellbiicher, MarburgerStr. 43, 3355 Fron-

havsen/Lzhn

Systemn/e: Amiga 500, 1000, 2000

Besﬁng,mnng/;\u.ﬁ!en Schiler:6,50 Markmtl., Erw. §Mark mtl.
- Milofieder: 42

derVersandkosten fiirdas mil erscheinende Mag ‘Joypad und
sonstige Post (ca. 25 Markjiihrl.)

Anzahl der! Ua:gheder iiber50inD,Aund CH

o 7 : Mag, Hotline, Clubrabatte

Name: TheCleveland Bit-Riders

Anschrifi: Wilhelmvan Beek, Schmelenheide 30,4194 Bedburg-
Hau, Tel..02821/69917

Syslemnse: Mari St Amiga, PC

Bedingungen/Kosten: Aulnahme5 Mark, mtl.5 Mark

Anzabl der Milglieder: 17

Ablionen/Lesingen: PD-Bibliothek, wiichent]. Treffen in eige
nem Clubraum, clubeigenerST, Beratung f. Nichtmitglieder

Name: Therealwild Dudes

Avschrift: Tobias Kiick, Stolpersir. 14, 2850 Bremerhaven oder:
HarryRink, Strafburger Platz 2, 2850 Bremerhaven

Systemse: Amiga

Bedingungen/Kosten: alle 2Monate zehn Mark

Anzabl der Milglieder: 15

"

Aktiowen/Leisturgens: PD-Versand (mtl eine Disk) Clubtref-
fen, Mag, Tips& Tricks, Geburtstagstiberraschung

Namie: Nintendo Game Boy Service Club

Anschrifi: M. Kreuzpaintner, Teisenhamerstr. 3, 8207 Bad En-
dorf

System/e: Game Boy

Bedingungen/Kosten: Auinzhme 5 Mark, danachmtl. 3 Mark
Anzablder Milglieder: 56

Abtionen/Teistungen: vierteljahtl. Mag, Hotline Verleih,
Tausch

Narne: CDTV-Profi-Center

Anschrifl ft, Bokelfenner Str. 2a, 4815 Schlofs Holte-Stu-
lenbrock, Tel.: (05207) 5589, Fax: (05207) 50151
Systens/e:CDTV, Amiga + CD-ROM
Bedingungen/Koster:mtl 5 Mark

Anzabider Milglieder: 25

Aktionen/Leistungen. infoblatt, Hotling, Verleshund Verkauf
von CDTV-Soft, Wetthewerbe, techn. Service

Abtionen/lestungen: mil. Mag, Grafik-u. Animati
werbe (DPaint3), Geburtsiagsiiberraschung, Preisausschreiben

Nawee: TomCats Corputerclub

Anschriff: Christian Lohmann, Ringstr. 2, 8702 Burggrumbach
Systemye: G-64/128

Bedinguengen/Kosten: mil. 3 Mark

ﬁn '"(zb!‘ dr’nl!i!g.’n’dﬂ i olf

Name: FutureAlle V.

Anescheifl: AheStr. 8,5340 Bad Honnel 6

afos ber: Ralf Kalkowsky, Eichendorffstr 30,4047 Dormagen 5.
Tel &BTX:02106/45835

System/e: miga, C-647128, +4,0-10,Atari, PC (alle halt!)
Bedingungen/Koster: 7 50Markim Monat

Anzahlder Mitglioder:300

Aktionen/Ledstungen: PD-Pool fitr fastalle Rechner, sechs-
wiichipeshag, Scan-Service, Reparatur-Service, Grafikbiblio-
thek, Messebesuche, Clubtreffan

Name: DRAGL - Digital Reality Mari Group [nt.

Arschrift: DRAGI, z.H.Herrn Miller, Brithler Str.42, 5353 Me-
chernich-Firmenich

Systemm/e: STs

Bedingungen/Koster: mil.6 Mark, Studenten Schiller4 Mark
Anzai der Milglieder: kA

Abtionen/Leistungen: Softvermittlung, PD-Bibliothek, Poolfiie
PD-Fontsfiir Signum, Calamus, etc.

Nemre: Hang Loose

Arschraft: Wolfgang Weitzdtirfer, Fiirstenstr. 15,8969 Diet-
mannsried, Tel.: 08374/8688

Systese:C-64

Bedingungen/Rosten: Infos 3,50 Mark, 7 50 mtl.

Azl derMilglieder:ca 20

Abtionen/Leistungen: mtl. Mag, Vorsteling priv. Programme,
Soft- u. Hard-Flohmarky

Name: TheultimateComputerClub

Anscbrif: Alexander Carbin, Birkengangstr. 26, W-5190Stolberg
Systermide: Amiga

Bedingungen/Foster. seine (Abod Magswirdemplohlen)
Anzablder Mifgheder:va. 250

Abtionen/Leistungen: PD-Poal, Mag (2 Disks} zweimtl.

Name:Warrior-Club

Anschrift: AloisLatzelsberger, Teplitzerstr, 16, 1000 Berlin 33,
Tel:030/8262888

Systern/e: SegraMega NES, GameBoy

Bedingungen/Kosters: 15 Markjahrl.

Anzabf der Mitglieder: 12130

Aktionen/Leistg.. kolo.vierteljahrl. Mag, Hotline, Tridelmarkt

Name:MagicPower

Anschrifi: An'tPumpwark 7, 2942 ever, oder

Herrengarten 11,2942 Jever, Tel :04401/5772

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Aufnah. 5 Mark, mil. 2Mark

Arizahd dev Mitglieder: 14

Abtianen/Lestungen: mitl. Mag, halbjihel. Clubdisk, PD-Ange-
bot, Sammelbestellungen

:mit]. Mag, mtl. Py

Name: PowerClub

Anschrifi: Mario Gatulli, Schwedtstr, 46, 1000 Berlin 49, Tel.:

03047462509

Systemse: PC

Bedingungen/Kosten: Riickportobeilegen!

Avizabl der Mitglieder 30

Abtionen/Leistmgen: mitl. Mag, Rbatte bei Soft- kaduf
Clubtreffen

(CH. (AmigalUser ClubHerten)
Tima Gertenbach, Blitzkuhlenstr. 22, 4350 Reckling-

Name: !
Anschrif
hausen
System/e: alle Amiga
Bedingumgen/Kosten: Besitzeines Amigas, 4 Markmul.
Anzabl der Mitglieder:ca 20

Abtionen/Letstungen: Clubtreffen, Grafik-und Musikerstel-
lung, Problernhilfe, Feten, eigene PD-Serie, PD-Tauschtage, Ra-
batte fiir Mitglieder

Name: PC-Freak-Club

Anschrifi:Janvander Meulen, Dianastrafe 8, 6100 Datmstadt
12, Tel :06151/375113

acter Frank Wessely, Wilsstrake 13,6100 Darmstadt 12, Tel.:
06151/371949

System/e: PCundKompatible -

Bedingungen/Kosten: 7,50pro Person

Anzabl der Mitglieder:34

Absonen/Leistangen: Tavsch, mil. Mag, vierteljhrl. Clubdisk,
Wetthewerbe

Name: The Real ComputerCluh

Ansehrifi: Oliver Tretbar, Nordstr, 16,6842 Birstadt |
Systemde: Amiga

Bedingungen/Kosten:3 Mark monallich

Arezabl der Mitplieder: 36

Aktionen/Leistungen:

mil. Mag viertelfahrl. Disk, Geburistagsiiberraschung, Preis-
ausschreiben

Neme: ComputerclubWeinheim eV

Apesebrifl:Jirgen Kiibn, Sommergasse 105, 6940 Weinheim,
Tel :06201/56585

Systemse: PC Amiga, ST,C 647128
BedingtingentFosten: Jusend].: 20Mark&hel, Volljihrige: 40
Markjéhr,

Anzabl der Mitglieder:35

AkttonensLetstangen: meimal mil, Clubabend, Projektabends,
Messebesuche, EDV-Kursespeziell fiir Frauenete.

Name: Amiga-Club (BTX)
Apschrift:*4136192%
Systern/e: Amiga
Bedingungen/Kosten. -

Anzabl der Mitglieder: kA
Abtionen/Leistungen: TSW, Forum, GBG, A-Seiten, Sammelbe-
stellung, Barse, Tipsetc.

Name: ThebestAmiga

Nawe: Aniga-Tigers

Araschrifi: Nico Pothmann, Mont-Cenis-Str. 121, 4690 Herne 1,
Tel.:02323/10507

Systerm/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 2,50 Marknl,

Anzabl der Mitglieder: 17

AlfionendLesstrengen: mtl. Mag,sechsmtl. Clubdisk sechsmtl
KickOf-Turnier

Negwme: Amiga-Club

Anschrifi: Daniel Gaethke, Hohenzollernstr. 94,4330 B Imhuli
Systeni/e: Amiga

Bedingrengen/Kosten: SMarkmil.

Arizahl derMitglieder: 170

AktionendLentungen:ntl. Mag, billige Hard- & Soft, PD-Pool,
Mailbos, Info gratis

Neaee: AmnigaMonsters

Ansehrifi: Marcel Gatean, Hintermark 3, 5400 Koblenz
Systen/e; Amiga 500, SegaGame Gear
Bedingezngen/fosien:Aufnahime 10Mark, S Markmtl.
Anzahl der Milgheder:20

Abtionen/Lessingen: Magzweimtl., Preisausschreiben, Club-
karte, Geburtstagsgeschenk

Neme: AmigaComputerclub Essen

Anschrift: c/oGerhvard Rally, Keplerstr. 5,4300 Essen 1
Systene/e:Amiga

Bedingimgen/Kosien: Schiiler & Azubis3 Mark mtl.
Anzahlder Mitolicder: 12

AbfionendLefstungen: kolo. Kleinanz inMag & Diskmagetc.

Naine: Magic Productions

Anschrifl: Ingo Klousch, AhltenerStr. 52b, 3160 Lehire
Systemde-Amiga, C-6d

BedingurngensKosten: pweimtl. S Mark

Anzahlder Mitglieder: 12

AbtionensLeistngen: Clubdisk aveimtl, Infodisk gg. 3 Mark

Name: PeeSeaSunshineClub

Anschrifi: Stephan Miiller, Scharnhorsistr. 35, 2800 Bremen 1,
Tel:0421/237835

Systemye:PC,Amiga, GameBoy
Bedingungen/Kosten: 40 Mark Aufnahme, 20 Mark zhrlich
Anzahlder Milglieder: 207

1 i1

Anschrifl: Oliver Weiner, Miihlenstralle 140a, 4800 Bielefeld
Tel 10521296440

Systenie: Amiga

Br.a’:rzgmwmﬂ(au‘en Anmeldegebiihr: 15 Mark
dAnzablder Milglieder:45

Ablionen/Leistungen: Tips & Tricks, Geburtstagsiiberra-
sehing, Soft-Tausch, Infos gegen Riickporto

Name:Extzem
Ansehrift: Stefan Hills, Dinxperlogr $tr.87,4290Bocholt, Tel.:
02871742766, Fax:02872/6900

:Mitgliedskarte Hotline (nurMitglieder,
Fr.&S5a. 19h-21.30h, Tel :0421/23783%)

Name: RIS Programmer Club

Anschrifi: Roland Stief, FeuchterStr. 26, 8508 Wendelstein 2,
Tel.:09120/328004.09129/7369 ab | Th

Svstemse: ST, Mega ST

Bedingungen/Kosten; kolo, mglichst Programmiererfahrung
Anzabl derMitglieder: 10

Abtionen/Lerstungen: Mag, Programmierung

Systen/e: Amiga, C-64/128, PC, ST, GameBoy, NES, Game Gear,
Lynx, SegaMega & Sega Master

Bedingungen/Kosten:mil, 5 Mark

Anzabl der Milglioder. EG-weil623

AbtiowensLeisig.: Hotline (tigl. 18-23h, Tel.;02871/488236),
Wetthewerbe, Mag, Programmierhilfen, PD-Soft, Softentwick-
lung, Clubtreffen

Name: Power-World-Club

Anschrift:].D. Mallander, Knufstr.28, 4290 Bocholt, Tel.:
028717185115

Systemy/e: Amigad -4

Bedingungen/Fosten:jenach Leisig, 5-20Mark

Anzablder Mitglieder:66

AktionensLeistungen:

AmigaC-64-PD-Pool, Gopy-Parties, Digi-Service, Wetthewerbe,
Tauschbirsen, mtl. Softlieferung

Name: Alien’s Revenge

Anschrift: Marcus Riide, Blankenburger Str.28,0-3300 Schine-
beck 1, Tel /Fax: (D037)938-5101

System/e: PCavchC-6d, Amiga, ST

Bedingungen/Kosten: keineSystemkriege, keine Viren, Auf
nahme5Mark, danachmtl. sehn Mark/Inflos gegen Riickporto
Anzabider Mitglieder: zehi

Abtionen/Leisiungen: Mag, Cheats, Hotline, Coolfax, Sammel-
einkiiufeetc,

Name: ThethreeSuperfreaks

Anschrifi:]. Kiiner, Hauptstr. 44, 2251 Arlewatt, Tel.:
048461614

Syisterne: C-64
Bedingungen/Kosten: Aufnal.: 1
Anzablder Milgheder: 37
Abtiorentieistumgen: mil. Mag, Infos gegen Riickporto

2 Mark, mtl. 5 Mark + Porto

Name: Insiders Compuier Ciub

Anschriff: Michael Huberts, Galgenbergstr. 8 3200Hildesheim
Systene: Amiga, PC, C-64

Bedingungen/Kasten. sMarkmtl od S0MarkimJahr
Anzablder Mifghieder: 12

Abtionen/Leistg.. kolo. mtl. Mag, Wettbe, kole, dreimtl. PD-Disk

Name:SonicClub

Anschrift: Relf tmann, Alemannenste. 31,7700 Singen, Tel.:
07731749592

Systern/e: SegaMega, Sega Master, NES, Game Boy
Bedingungen/Koster: 15Markdreimtl.

Anzandder Milgheder: 46

AblomenyLeistinger. Softverleih, Sammelbestellungen,
dreimt] Mag, Treffen, Clubkarteelc.
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Anzablder] lfl[‘[,lt‘ﬁdef 19

Neme: $S5C International

Awschriff-c/oBoris sschwanden, Rehiiihlsir 31, CH-8510 Uster,
0179410286

Systeme: Amiga, PG, C64

Bedingungen/Kosten: jilhrl. 23,35 Mark (581, 15,-, 08 168.-)

{krie (f rgen. weimil, Mag, keineRaubkopien

Neme: Bochumer PG-Club

Anschrifl: Postiach 101140, 4630 Bochum

Systent/e: PCs jederArt

Bedingungen/Kosten: einmalig 10 Mark

Anzablder Mitaliede 73

AbtionenLeistungen:iihrl Clubfete, sweimtl, Clubdisk

Natne:Europ-Computer-Club

Ansclrifl: RagerZiger, Bettnau, CH-BR54Siebnen
System/e: PC

Bedingungen/Kosten: jihr]. S0Mark {(405Fr)
Anzablder Mitglieder: 16
AbtionensLeistungen:mil. Mag, Mailbox (Sept.)

Namie:The Advanced AmigaUser

Anschrift-c/odndreas Kunz, PF 101103, 4330 Miilheim a.d. Rubr
System/se: Amiga

Bedingungen/Kosten: kein Beitrag

Anzabi der Mitglieder-90

Abtsonen/Leistengen: Diskmag, Demo-Pool, Membercard

=
Nene: TheNintendo-Club

Ansehyift: MajerGlinter, Kaserstr, 37, A-49 10 Ried/Innkreis
System/te: SNES

Bedingengen/Kosten: 50 Markjihel

Anzabl der Mitglieder: . 150

Abtionen/Leistumgen: dreimtl, Mag, Mitgliedskarte, Verlosung,
Aufkleber, Video

Jometa 4, 06123 Perngia, Ttalien, Tel.:
+30-75-5728028

System/e: Mari ST/ETT/Faleon

Bedingungen/Kosten. -

Anzablder Mitgleder: 11 12

Abtionen/Leistungen: Komakipflege
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ﬂSM-LUertung

Fy Leute! Hallo! Ja, thr seid gemeint! thr, die lhr
gerade Eure Nose in die Seite 142 drijcki! Unse-
ren Gliickwunsch, denn Ihr schlagt gerade zwei
Fliegen - mit nur einer Klappe! Ju, lhr macht das
schon gut, denn lhr lest ASM. Und das ist Info &
Test, und dazv ‘ne geballie Ladung Spafl &
Enteriginment. Nummer fir Nummer...

Unter ' Grafik’ verstehen wir Darstel-
lung, Scrolling, Animation, Ausnut-
zung des Rechners, bei Vektorgrafik
Geschwindigkeit.

"Sound’ sind Musiken, FX, Rechner-
ausnutzung.

Zum ‘Spielablauf’ gehiren: Ab-
wechslung, Originalitdt, Spielbar-
keit, Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Fairnel, Pausen-
option, logischer Aufbau, High-Sco-
re-Liste, Komplexita.

"Motivation” muf nicht naher defi-
niertwerden.

*Grafik’ (sieheoben!).
*Steverung’: ausreichende Menils,

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Redieungsfreundlichkeit, Hand-
Grafik ling,

St "Handlung: Idee und Inhalte des
euerung Games, Originalitit, Story,
Handlun g ‘Atmosphire’:  Feeling, Anreiz,
Atmosphdre

Stimmung,
Gesaminote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

Anmerkung; Bei Bedarfwird 'Rea-
lititsnihe” durch ’Spielablauf’
(siehechen?) ersetat.
Uniter "Grafik/Animation” verste-
hen wit die grafische Darstellung,
die Animation und das Scrollen in
Realitdtsnahe Anbetracht des jeweiligen Rech-
Motivati ners, wibei bei Sportspielen die
onvarion Animation im Vordergrund stehen

Gesamtnote sollte.

»SPORT«

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik/Animation
Sound

"Grafik’ (sicheobenl),
“Anleifung’: kein Fachchinesisch
(in Deutsch?), leicht verstindlich,
iibersichtlich,  Informationsge-
halt.

‘Spielaufbau’: logischer Ablauf,
Benutzeroberflidche, Steuerung,
Originalitit, Komplexitit.

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesaminote

»STRATEGIE«

'Grafilk’ und Sound’  (siehe
coben!}.

Die "Realitatsnihe’ ist hier von
grofier Bedeutung, da die Simula-
tion die Realitit (bei Bedarf: die
Surrealitit) darstellensoll.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound
Realitétsnihe
Motivation
Gesaminote

»SIMULATION«
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E amit das so bleibt, habt
& Ihr uns, Wir sind fiir
(" Fuch da, stets zu Dien-
5 sten in Sachen heifse In-
formation, objektiver Ratgeber und
feinfiihlige Kritik, ob nun positiver oder
negativer Natur. Wir sind Euer Wegwei-
ser fiir den Handel, Vorbote fiir den
‘Point of Sale’. Wir lassen uns von Euch
in die Pflichtnehmen, des ‘Gamens’ we-
gen. Die Redaktion: (05651) 929-
901, Eure Hotline (jeden Mittwoch
von 16.30 bis 19 Uhr!!): (05651) 929-
760/-761, Wenn also irgendwas ir-
gendwo brennt; Do it!

Tests

0.k Jeder unserer Tests schlieft mit
einer prignanten Kurzbewertung
ineinem Kastenab. Die Wertungsska-
la erstreckt sich von 0 bis 12. Je mehr
Punkte, desto besser das Programm.
Jedes Spielgenre wird in der Redak-
tion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite pri-
sentieren, unter die Lupe genommen.
Allen Kategorien gemeinsam ist die
Endnote, der Gesamtwert eines Games.
Bs passiert dufierst selten, daf ein Spiel
so perfektist,um mit der Note 12 ausge-
zeichnetzuwerden.

Kommit dies einmal vor, ist das 'ME-
GA-HI'T-Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrtaussch-
liefSlich genialen Spielen, die von ihrer

Idee samt deren optischer und techni-

scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des ofteren, genauer: ab einer
Gesamtnote von 10 und hohen Beurtei-
lungen in den Einzelkriterien verleihen
wir den "ASM-HIT’. Auch das *SPIEL
DES MONATS’, seit langem ein fester
Bestandteil Fures Magazins und oft
Sieger eines harten Kopf-an-Kopf-Ren-
nens zweier oder meherer Kandidaten,
bedart der eingehenden Priifung durch

das
Redakti-

onsgremium.

Wertungen

Begeistert ein Titel der- ¥
mafien, dafd wir ihn Euch unein-
geschrinkt empfehlen knnen, laute
unser Kurzurteil: SEHR GUT. Das Spiel
miifstThr haben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten
Games, die ganz knapp an einem sol-
chen Urteilvorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen
Charakter haben, auf einer guten Idee
oder einem guten Spielprinzip basie-
ren, allerdings leichte Umsetzungs-
schwichen innerhalb der Einzelkriteri-
en erkennen lassen, bewerten wir als
ZUFRIEDENSTELLEND. Die gute Mit-
te. Solide, ohne Hohenfliige - fiir Freun-
de des betreffenden Genres aber emp-
fehlenswert.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspafs und fiihren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht’s noch mehr bergab, so daR
man sich beziiglich dieses Stoffs mit
Formatierungsgedanken tragen konn-
te, vergeben wir ein SEHR MANGEL-
HAFT. Ein Ausrutscher des Herstellers?
Ihr solltet den groftmaglichen Bogen
umdiese Geschichte machen!

Das allermieseste Machwerk, wel-
ches der Redaktion in die Hinde gefal-
len ist, wird natiirlich mit dem ‘Flop des
Monats’ pramiert. Alles klar? |

mais




Gesammelte Werke/Gewinner

#* % vk ASM 3/93 ® 4 #

Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 8. TRubrik
Amazon (PC) 243 52 Maniac \h:\sm (’umgu) 1493 60 Oldie
1193 a0 " 1793 4% Adventure
133 55 4 Aetion
) b 293 43 Konv,
AV-SF Assault (PC) 108 "‘rweu s 1193 130 Spen
AV-88 Harrier Assauit (PC) 1 ®  NFL Sports Talk * 193 128 Sport

= Bill's Tomato Game (Amiga)
Bio Hazard Battle (MD)

Boer Jack (GB)
Bunny Bricks {Amiga)
*  Camaign (PC) 100 Simulation
* Campaign (AMIGA} 106 Honv,
Captive (PC} 51 Homv,
*  Car&Driver (PC) 36 dction
Cobea Mission (PC) 58 Adventure

6 Simulation.
103 Strategie

antia (AWIGA) 293

2 C\‘»mn {An) ug:\) 193
D-Day (PCH 193
Thaughter of Serpents (PC) 293

Dy of the Tentacle {PC) 193 ¢
T 195 130 Action
193 134 Action

Tt Si SN
Die Hard [T {PC 193 3 Fonv.

Dauble Dragon 111 (PC) 193 3 Honv
o D l‘r.'mk:’n (GBY 193 131 Action
[ue 11 {PC) 193 96 Preview
Dusk of the Gods (PC) 293 48 Advenmuee
Elvira IT {C64) 3 57 Konw,
Elysium (PCy 243 11 Simulation
ENTITY (AWTGS) 29 31 Preview
* RS Smkp Eagle I1T (PG} 3 14 Simulation
Fantasy Mystic ., (SNES) 193 127 Action
Fire Force (AMIGA) 243 3 Action
Firs Samurai (PC) 143 39 Homv
ﬂg‘ Ha:de[ [;\rﬂig{l] 193 32 Preview
i 193 108 Preview
4 293 % Konv,

153 22 Proview
23 9 Sport

) 193 6 Adventure
Gravis Ultrasound (7€) 295 8 e

Gunship 2000 (Ariga) 193 110
Harrier Jump Jet (PC) Wi i
* Hexuma (AMIGAY 93 51 Konv.
History Line 1914-1918 {FC) 1553 Q8 Strategis
H'J"1e Alonz 2 (GL) 2% 135 Action
43 Ronw
. o Action

Rony

mm 4= AL'lmGame(P( ) E.ﬂ)é Action
Jenadfer Capriati (MO} 3 Sport
* Jimmy Connars (SNES) 5 Sport

*  Legend of Kyrar dﬂ (AMEIGA) 23
Looney T:mee (GB

Hony
Action
Adventre
urbo Challenge (MI) 2483 37 Hoov.
¥ ’;11;,erQ.1e\L ES) 293 126 Action

Hot Stuff (Wial, ASM 12/92)
Lisungen: 4 Jahre, Bayern,
G Systeme

1. Preis-Videorekorder

Matthias]tilich, 4048 Grevenhroich 5

2. Preis- GameGear
Daniel Rithl, 6312 Laubach

3. +4. Preis - jeein Walkman
GerdaRathke, 2190 Cuxhaven
Timo Stahl, 8545 Spalt

Die Gewinner der 56 {ibrigen Preise
werden per Post benachrichtigt.

Sonic (Sega, ASM 12/92)
Losung: 18malwar der Sonic
im Heft zu finden.

1. Preis - Magnum-Set

Martin Erne, 7530 Pforzheim
Die Gewinnerder Sonic 2-Games
werden perPost informiert.

Charaktersticks
(Cheetah, ASM 12/92)

3@93

# w4 & GEWINNER # # #

\{‘I‘A Hockt*\ ¢ KN 137 Konv.
8 Spont
128 Action
i 56 Advenwre
DPremier .\huager Hmlwal 1493 8% Preview
Itampart {AMIGA) 93 103 Eonv.
Rampart {813 293 105 Koav.
Reach for the Skies {PC} 93 110 Simulation
Road Runner's {SNES] 29 127 Adion
babm Team (Amiga) 193 93 Strategie
oocer ¥V, 11 (Amiga) 193 &8 Spont
G 13 52 Preview
93 16 Ko
Sink og Swim (Amiga) 1793 38 Proview
*  Sonic 2 The Hedgedag (SM) 2843 125 Action
pace Hulk (PC) 23 98 Preview
2 Mario Land 2 (GI2) 2193 136 Action

Swiv (SNES) 53 Action
253 137 Konv,
1153 105 Simulation
®  The Anci rlmqiw [{av] 1193 Slrategie
The Cool Croc Twins (C&4) 1193 Konw
* ‘The Legacy (PC) 193 Adventure
The Legend of Myra (PC) 9% Preview
* The Tenminator 2029 (PC) 1193 15 Action
193 134 Adlion
2095 137 Konv.
Troddiers (Amiga) 1493 o Action
Video Master (A‘rIIG\J 293 8 Hardware
53 1493 8 Sport

193 48 Preview

ammander (SHES) 253 134 Simulation
e of Musion: (MD; 193 131 Action
* Xenon [I{GB) 143 13 Action
Zak Mekracken 243 o oldie
Zyconix (Amigd) 17493 24 Action

Legende:

AL = Aarilyny
AM = Amiga
Archi = Archimedes
IN = FCEngine
GE = GamsBoy
GG = GameGear

\unwmurl ing

Lijsungen: Alien, Bart Simpson,
Batman 2, Balman, Terminator.

Die Gewinner derJoysticks werden per
Briefbenachrichtigt.

Arnold (ASM 1/93)
Liisung: Osterreich

1.-3.Preis: Je eine Terminator-
Film-Box

JuliaLiidke, 7500 Karlsruhe 1

Peter Sontopski, 2830 Bassum

Alexander Masuch, 0-8301

Miihlbach.

Die Gewinner der Termi-Joysticks er-

halten demnéchst Post.

Apropos demndchst: Es karn bei der
Ausligferung der Gewinne mitunter
2t “kleinen Wartezeiten” kommen.
Wer also eine Woche niach Erscheinen
dieses Hefles seinen Gewinn noch
nicht bat und meint, wich (Klaus)
damil nerven zu meissen, bekommit
die Radmutlern meines kaputten
Dieselsan den Kopf... grins.
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PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
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Tel.: (030) 4922056.
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Hamburg 54, Tel.: {040) 5401217,
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Tel.; (0561)880111.
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3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057,
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081,

4000

ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
[05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Muhlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0248) 497169.

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007, .

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648.

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:
[02301) 4134,
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Gitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bénen,
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Tel.: (02274) 81981,
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CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8 - 10, 5000 Kaln 1,
Tel.: (0221) 92571411,

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128,

DIGITAL MARKETING, Krefelder Sir. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 K&ln 41, Tel.:
(0221) 425566. :

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
[0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str, 45,
5860 lserlohn, Tel.: (02371) 24599.

6000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: [06142)2090.
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Langen 1, Tel.: {06103) 52365.
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BOMICO, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
06107 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 1254,
6050 Offenbach, Tel.: (06%) 8004703-99. f
DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: (06241) 5937563, |
KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.
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50, 6754 Groflostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
(06251) 65711.

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-5tr. 12,
6108 Weiterstadt, Tel.: [06151) 84114,

7000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431} 54305.
CDV SOFTWARE, Etflinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295,

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str, 99, 7000
Stuttgart-Feverbach, Tel; (0711) 8568534,
SKYLINE, St. Paltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.:
[0711] 812736.
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COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),

Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2,

Tel.; (089) 5022443

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92q, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 8950
Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053.

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Millerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698,

GROS5 ELECTRONIC, Garlenweg 4,

8391 Rohrbach, Tel.: (08582) 1599
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[089) 2609380.
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Niirnberg, Tel.: (0911) 437474,
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Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601.
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berg, Tel.: {0911) 288286,

WIAL-VERSAND, Liegnitzer S5tr. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142} 2011.

0-1000

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.
0-2000 ;

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund,

0-4000 :
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

O-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbrickstr.1, 7700
Hoyerswerda.

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Sir,
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210,

Schweiz
DISCADE, Bachsir. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.:
(05325) 1332.
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| Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kénnen inner-

halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.

100 %
PREISWERT

100%
SERpIEL

. o

\‘\ i /I.‘: \
£& 55 \\,\
B , . WemsSieAsM
Wenn Sie | | WennSieASM | 7 \\‘\ abonnieren, ver-
| \ L ./ fi : ) |
\\ AS-I!\ ahonqieren, | : t‘qbénnieren, be- | | ( ‘j M Sie mit
\ sparen Sie gegen- - kommen Sie AS ] a, | Sicherheit keine
‘\\ | ; . A i | Ji
~ liber dem Einzel- ; \ nodt?or dem S / einzige Ausgabe
kauf einen Batzen =~ oﬁa'fllen Er- \ T un’gl’ferhalten
~ \Geld!DasPorto |  scheinungstermin - /sélmit ein liicken-
fibernehmen selbst- “friiher als Ihre ' “" loses Nachschlage-

~ verstandlich wir. Nachbarn, werk.



Sie leben weiter...

>

\HUMANS

Jetzt neu.
HUMAN RACE - THE JURASSIC LEVELS,
die Fortsetzung von THE HUMANS,
dem Fun-Game-Kniiller des Jahres 1992. §
Mit 80 neuen Levels.

Das hat die Wissenschaft noch
nicht gewuBt: Menschen lebten
gemeinsam mit Dinosauriern
auf der Erde! Die HUMANS
machen’s moglich. Neue
knifflice Abenteuer auf 80
Spiellevels. Mit den witzigen
kleinen Neandertalern.

"Ein Fun-Game fiir alle
Altersklassen - THE HUMANS
ist der Kniiller des Jahres. (...)
Bald schon ist man nach i
den witzigen Wichten
noch siichtiger, als
man nach den
launigen '
Lemmingen
war!"
(Aus: Amiga
- THE JURASSIC LEVELS:
Die Fortsetzung des Originals
THE HUMANS. Zu haben als
Datadisk mit 80 neuen Levels
(nur mit dem Original spielbar).
Oder als Vollversion
(Originalspiel THE HUMANS
nicht erforderlich).

Lugpungas™

ITEC

SiEN

-..Exilusiv von

BONLCO

in Deuisehland
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SUNDHEITS_MINISTER:
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Lucky Strike. Sonst nichts.

hrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1S0)






