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DARAUF WARTEM ALLE
COMPU T ERF AUS.
AKTUELLE NEUHEITEM
RUAD UM PCS, ARMI-
GAS UMD <SPiElE. UND
ALLES SOFORT ZU
KAUFEU. ZU ANESSE-
PREISEM. AUF £MER
ERLEBUISANESSE AT
ViEL MFORRMATIOMU,
EATERTAINRAEMTY UMD
- = ATT‘RAK’ TVEA GEWiA-

SPIELEM.

. Eintrittspreise/Tag: Jugendliche |5 DM, Erwachsene 20 DM.
Veranstaltungsdauer: 4. bis 6.11.1994 von 9 bis 18 Uhr.
Messegelinde Koln Halle 10 & | 1. Anreise iiber Hauptbahn-
hof Kéln oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen

erhalten Sie in der Fachpresse oder den Veranstaltern.
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Die Consumer-Messe
Computersysteme, Peri-
pherie & Zubehor

AL

Die grofite Amiga-
Messe weltweit

Die ganze Welt der
Computer- und Konso-
lenspiele

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG
Wendelsteinstr. 3
8559 Vaterstetten/Mchn.

. Fax 08 106/34238
Ein Tochterunternehmen
des Gong-Verlags

¥ .\ Gesellschaft fiir Veranstaltun-
| gen und Marketing mbH
Hattinger Str. 589

éﬂuc}?} 44879 Bochum

Fax 0234747899




etz : G fi2 iyl
oy ey e B : o

" v e il - ‘' e e o
e i S e SR e 34 AT s
L ¥ 2 3 i S !;, s s =

", o = St

o iy . ¥
;r;:l.-: = o _""-\._ L
AP # 5 X

':-: "

Gty

T L
|
i

3 b AN e TR et !
A R v o FE i gt ey
o j - =g
s B 1 5 i
o g N T e
N i o
| e N - ]
Sl N

L e = e - o 3 y

L AT R -F-a_'ii._: R

C= e ! i (R,
S _w.‘!’f._ 3 3 A e e Lo
. = B 3 B s 2 3
. oL Bt e e e
? FETRERE =t 5 T

Wér har dﬁ eben ge&sﬁag

!
-?J‘“r'#:"'-

.....

1 [
{ | Fa ] TRV AT
T - |

) ]
B e R S s i | 1 =
| ¥y ¥ YAV VA a ) F ? r ._
AL L A O B L = - | [ © ]Ir |

o

= S _. / U.. ‘-!:me ]”D Iunj:_lull ﬁ'jﬂ:’

o e

Ir ,:] W .‘1 I'._._I'I I..Llﬂ

_| |'I'_J [

-"'I‘-__l'_' I r_ll- e

.'-:-__.I.l—'IJ.H”'l,'U' v ||_||'|1r-._|.

o [l ;
n' "'-ﬁu"'ll

.........

f it el W g A = e
II_IIF L O = s _'."T'I'lﬂ '—’I'Ir" 'I'I 3]

Y |I

"n."='L|’TJ"I”II' |'I'f" i

|'-| 0

eIl

e | ’ i ..' n I-_.
I Ill_ul'..l-". LSl

el oyt el

. ! L i |
i o [ e ey Fo ] I e
& g 1. -~ I F 1 .-"_ '-rl -~ | r.—._ i _|'. P = i ' |

I_

s i EE R R X
A I' T A
SR ALY 740

B W
Ty

solche wirklich kr aﬂhﬂ "fe“

2 . - e ; . .. *:I e }'.5 _,‘t
::, 4 | € _Jl"'-lrlﬂ_Jkg-‘{_[ %"i‘ -V
TN - : .' :;.m'- '

; '.. : £ 18 ‘i" :_."- S e
EI]”_F,IH HJU' '?_fa‘l £ | ¥ = I|-r. ,.

S
-t

Sy I | ene _"1:_-_-: AT ; mﬂ, ": ” o hon e
isielinsiAbenteverlandifi lieg en-Fursie bieten zum Beispiel Rol?e% --prele und

Juterein Betdtigungsfeld. Immer ofter gibtes aber auch
mit Hand, Bauch und Kopfins phantastische Abenteuer
emzuraucﬁéﬁ Zwe*rge und Elfen kennenzulernen und verborgenen Schétzen
nachzuspiiren - nicht auf dem Sessel vorm Bildschirm, sondern in Feld, Wald und
Burg. “Live-Rollenspiel” heif3t das Stichwort, und das werde ich jetzt auch mal
ausprobieren. Die “Legendsy” in Frankreich ruft, undich bin als K ulgan, der Hei-
ler, dabei. Mein Kostim konnt lhr auf dem Foto bewundern. Wenn ich wiederim
Lande bin, werde ich Euch von meinen Erlebnissen berichten. Versprochen!
Alsdann, Freunde: Einen schénen, luftigen (und hoffentlich etwas frischeren) Rest-

sommer und Fruhherbst wiinscht Euch Euer
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FBI ermittelt gegen MedinVUision.
Das FBI begann eine Untersuchung des
Softwarehauses MedinUision wegen
Aktienbetrugs. Firmenboft Puul Juin
steht im Verdacht, Verkaufszahlen fri-
siertzu haben. Eine Woche nachdem die

e e — = = — =

— E————

Was schwappt denn noch so iiber den

grofien Teich aufler diversen Sommer-
hochs und Herbsttiets? Ganz klar:

Markus Krichel’s Insider-Gefliister.

VI, trigt die Verantwortung flir Ultima
[X. Diese Entscheidung wurde durch die
vielen erbosten Ultima-Fans ausgelost,
die sich in hunderten von Briefen da-
riiber beschwerten, dafd Ultima VIII
mehr Actionspiel als Rollenspiel war.

A “Flight Unhmnfed z

Ermittlungen begannen, legten die vier
ranghdchsten Manager, einschliefslich

‘ Jain, ihre Posten nieder. Jain beteuert

*

seine Unschuld und macht statt dessen
die “unfaire, sensationshungrige Pres-
se” verantwortlich. Um den Folgen ei-
nes eventuellen Bankrotts vorzubeu-
gen, wurde bereits jetzt vorsorglich ein
Glaubigerkomitee gegriindet. MediaVi-
sions Verlagsgruppe wird die Arbeit an
begonnenen Spielen zunéchst fortset-
zen, darunter auch der interaktive Film
The Daedalus Encounter. Tiu Lurre-
Ie, bekannt aus Wayne’s World, spielt
die Hauptrolle in diesem von iMechu-
Dews produzierten CD-ROM-Produkt.
+ + + Uitimu 3 soll besser werden.
Das verspricht uns der Vater des Avatars,
Richord Gorrint: “Mit Ulfima [X wer-
den wir wieder zu den Urspriingen
zurtickkehren, die die Ultima-Serie so
erfolgreich machten”, verspricht uns
Lord British. Ein erster Schritt in diese
Richtung wurde bereits getan. Warren
§pectar, Produzent von Ultima V und

+++ Rest in Peace. Gleich zwei
amerikanische Softwarehzuser schlos-
sen im Juni fiir immer ihre Tore.
Maollord Software, bekannt fiir Add-
on-Programme fiir den Microsoft
Flugsimulalor, wurde von Bruce Rrt-
witk, dem Programmierer des Flight
Simulators, tibernommen und in des-
sen eigenes Label, BAD, integriert. Min-
deraft, die Firma, die mit 7he Magic
Candle einen Riesenhit hatten, mufste
wegen sinkender Verkautszahlen Kon-
kurs anmelden. Firmengriinder Al
Rtobek iibernahm eine Position als
Produzent fir Interplay. Sein erster
Job wird die Fertigstellung von Mecha-
mander sein, eines Projekts, das von
Mindcraft begonnen wurde. + + + bie-
rechtigkeit siegte. Stellt Euch vor,
Thr habt ‘ne kleine Softwarefirma und
entwickelt Spiele. Eines schonen Tages
kommt der Geheimdienst in Euer Biiro
marschiert, konfisziert samtliche Com-
puter, erzdahlt Euch, dafs ihr Piraten seid
und rauscht wieder ab. Genau das pas-

. = Pl S ——

kg X X gt sinle ok ke e ke ok

sierte 1990 Steve Jucksan, dem Ent-
wickler von GURPS-Cyberpunk. Sage
und schreibe vier Jahre spéter wurden
dem unschuldigen Jackson insgesamt
300.000 Dollar Abfindung gezahlt. Auf
die Frage, was er mit dem Geld anstellen
wolle, antwortete Jackson: “Altschulden
bezahlen und neue Computer kaufen!”
+++ George Llucns Uber Star
Wars 3. Siar Wars Screens Enlerlain-
ment, ein Bildschirmschoner fiir PC
und Mac, enthilt eine versteckte Nach-
richtvon George Lucns {iber seine Pli-
ne fiir den dritten Teil der Star-Wars-
Sage. Neben klassischen Szenen wie

>

Eine erste
Szeneaus
“Ground
Zero
Texas”

dem Duell zwischen Obi-Wan Kenobi
und Darth Vaderwuseln auch Jawas und
Tusken tiber den Bildschirm, die Icons
klauen und sich damit davonmachen.
+++ Look doch mal. Looking
Gluss, die Entwickler fiir Origins (/-
ma Underworld-Serie und Sysfem
Shock wollen in Zukunft thre Spiele un-
tereigener Regie vermarkten. Ein bisher
noch namenloses Produkt wird noch fiir
Origin entwickelt, und dann ist Schlufs.
Das erste Produkt, das unter dem Loo-
king-Glass-Label vertrieben werden
soll, ist Flight Unlimited—ein Flug fiir
Leute, die gerne fliegen, ohne zu
schiefen. 4+ Siebter Gost im
SchloB. Auch die Firma Trilohyte be-
absichtigt die Vermarktung ihrer Spiele
unter eigenem Label. Die Macher von
The 7th Guest und The 11th Hour, die

*x

bisher von Uirgin Games vertrieben
wurden, haben bereits ihre ersten Ei-
genkompositionen in Entwicklung.
Matt Costello, Designer von “The 7th
Guest” arbeitet an DNA, einem Action-
Adventure, in dem der Spieler mit einem
wildgewordenen Mutanten in einer ant-
arktischen Forschungsstation fertig-
werden mufS. Das zweite Produkt —
Castles —ist ein Puzzle im Stil von —na,
was wohl — “The 7th Guest” nattrlich.
+++ Bildhiibsth. Das die Bildqua-
litdt und Geschwindigkeit des Segu Ge-
nesis [0-Players sich nicht hinter
dem 3D0-System zu  verstecken

braucht, beweist das interaktive Film-
spiel Ground Zero Texas. Dieser Shoo-
ter in bester Mad Dog McCrea-Traditi-
on zeigtdie Videoqualititen des Systems
von seiner besten Seite. Leider geht zwi-
schen all den vielen bunten Bildern der
Spielwitz verloren. +++ Zum Ab-
schluf gibt's noch "nen Raubkopierer-
witz: Ein Raubkopierer steht in der Wii-
ste. Kommt 'ne Fee vorbei und sagt:
"Zwei Wiinsche hast Du frei!” Nach
kurzem Uberlegen meint er: ““ "ne Fest-
platte, die nie voll wird!” Putf... — und
die Festplatte ist da. Der Typ kopiert und
kopiert und kopiert... — Stunden spater
fragt die Fee: Und was ist mit dem zwei-
ten Wunsch? Darauf der Raubkopierer:
“Boah, stark, ey, noch soeinebitte...
Bisdemnachst, Euer
Markus
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Politik zum Anfassen — oder besser
gesagt fiir den Laufwerksschacht —
gibt es demndchst vom Deutschen
Bundestag und GLAMUS, der Ge-
sellschaft fir moderne Kommunika-
tion mbH in Bonn. Das Spiel heifst
Gesetzgebung — Ein Computer-

A Wie wér’s mal mit einem
Geselz zum Thema kalfe
Gefranke am Arbeitsplatz?
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Langenscheidt, bekannt fiir seine exzel-
lenten Ubersetzungsbiicher, goes CD-
ROM. Das Taschenwdrterbuch Englisch
(Deutsch/Englisch und Englisch/Deutsch)
erscheint demnéchst auch auf der runden
Scheibe, Uber 120.000 Stichworter und
Wendungen konnen sogar mehrfach tiber
ein integriertes Suchsystem eingesehen
werden. Das CD-ROM-Buch ist aus-

baufihig, zukiinftige CD-Titel aus dem Vet-
lag konnen mit demvorhandenen Titel ver-
kniipft werden. Um die CD zu nutzen,
braucht man einen PC ab 28ber Prozessor,
% MB RAM, ein wenig Plattenkapazitit (180
KB), ein CD-ROM-Laufwerk, einen VGA-
Monitor und Windows ab Version 3.0. Fehlt
nur noch das Taschen-CD-ROM mit Ta-
schencomputer und Taschenmonitor!
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spiel zum Mitmachen. Das Ziel: Ein
Gesetz initiieren und bis zur Ratifi-
zierung in Bundestag und Bundesrat
durchfechten. Bis zu wvier Spieler
steuern animierte Gesetzesrollen
durch die Irrungen und Wirrungen,
um ihr Gesetz zur Verkiindung im
Gesetzesblatt zu bringen. Ein paar
gemeine Extraspiele wie das Bun-
destagsadler-Puzzle oder das Quiz-
Break-Out sollen dem Gesetz zu-
satzlichim Wege stehen.

Das Spiel ist kostenlos und kann
bei folgender Adresse bezogen wet-

den: Deutscher Bundestag, Reterat

Offentlichkeitsarbeit, 53113 Bonn.
Programmiert wurde es fiir PC mit
VGA-Grafik..
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~ Einen Laserdrucker mochte wohl so mancher PC-und Amiga-Besitzer ha-

~ ben. Der OKI LED-Drucker OL 400ex ist ab dem 1. August schon fiir el-

_ nen Listenpreis von 1259 DM zu haben. Im Handel diirfte dieser Preis da-
mitnoch unterboten werden. Also Augen auf beim Laserdrucker-Kaut.

Nee, so billichisser

denn doch nich...

Bei unserem Bericht iiber den
neuen CD-i-VorstoR von Philips
in Heft 9/94 (Seite 96/97) sind
leider zwei Preise vertauscht
worden. Tatsachlich kostet das
Modell 210720 statt rund 1300
DM nur 899 DM. Datfiir gibt es
das Spitzenmodell 220/40 mit 32
KByte Spielstand-Speicher lei-
der nicht fiir 899 Marker; viel-
mehr kostet dieses tatsachlich
rund 1300 DM. Sorry!

10

Amigeamacht Musik

Achtstimmiger Sound bel nur vier
Kanalen, das ist die wohl herausra-

gendste FEigenschaft des Octa-
'MED, eines hervorragenden Sound-

Programms fiir Commodore Amiga.
Gerade ist die neue Version V5.02
in deutsch erschienen. Von ABF
Computer GbR gibt es belfristet bis
zum 15.10.94 den OctaMED zum
Einfiihrungspreis von 149 DM, da-
nach kostet er 198 DM. Weitere In-
fos und Bezugsadresse: ABF Com-
puter GbR, Postfach 400143, 70401
Stuttgart, Tel.: 07152/9379 04 (14 bis

- 18:30 Uhr), Fax.: 07152/937905.
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Neo aus Osterreich, Produzent
des erfolgreichen “Diebstahl-Pro-
gramms” Der Clou! legen noch
eins drauf. Mit Der Clou! — Die
Profidiskette kann jeder PC-,
Amiga- oder Sonst-was-Besitzer
ab diesem Herbst in die Gilde der
Supergangster aufriicken. Matt
Stuvysunt, Antiheld aus dem er-
sten Teil, gibt sich hier alle Miihe,
zum meistgesuchten Dieb Eng-
lands aufzusteigen. Auf der Da-
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A Matt .".:Ti‘l.xrw;;«'ﬂ.mrﬂL und die Liebe zu London...

tendisk befinden sich acht neue
Herausforderungen, unter ande-
rem ein Einbruch in die Baker-

street 221B, wo aus dem Sherlock-

Holmes-Museum wertvolle Kurio-
sititen zu stehlen sind, ein
(ndchtlicher) Besuch in Madame
Tussauds Wachsfigurenkabinett,
kurze Erkundung in Downing Street
10 (soweit zum Thema Politik und
Verbrechen), sowie ein ebenfalls
nachtlicher Plausch mit der
Queen im Buckingham Palace.
Fiinf neue Fluchtfahrzeuge (in-
klusive eings Lkw) stehen zur Ver-
fiigung, zehn neue Personen ste-

hen als Helfer parat. Also, Mei-
sterdiebe, ran an die Sore. Und
nicht vergessen; Alles mit einem
Augenzwinkernbetrachten.

A ... und seinen Schdizen
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02871/ 86 31

~ geht'sindennachsten Level. Auch 'n paar Ex-
~ [ras, wie zum Bemplel Bomben, Raketen und
}_;'*Spmnﬁn machen nicht gerade den ReifSer
~ aus dem Game. Zwar steigt der Schwierig-
 keitsgrad an (mehr
~ lichistes eher ein Spiel fiir verkaterte Tage,

- woman eh nicht vie

‘arben), aber letztend-

2 denken will. Das ganze
~ Teillauft ibrigens unter Windows und kostet
- 69,95DM.

So
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PC (DOS 5.0, Maus; unterst.
alle gdngigen Soundkarfen),
119,95 DM, geplant fiir: PC-
CD-ROM, Herafe"er. New
World Computing/Softgold
(deutsche Version), Muster
von: Softgold.
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ie Menschen herrsch-
ten iiber die Erde. Doch
eines Tages verschwan-
B ~ den sie spurlos und hin-
1 'terlieisen 1hr Erbe, den Himmel, das
~ Land und die Seen. Und sie gaben vier

den sprechenden Mund und die grei-
 fende Hand. Die Kinder — das sind die
Tiere, die nunmeht in dem Land leben,
wo bunte Blumen bliihen, jeder seine
Aufgabe hat und scheinbar Frieden
B herrscht. Doch der Schein trigt!
W Eines Tages — es ist gerade Jahr-
oy markt, und Rif, der Fuchs, hat in einem

..........
||||||||

| spannenden Spieleduell die Silberme-

~ daille gewonnen —wird jener verdach-
tigt, die Sturmkugel gestohlen zu ha-
ben, die den Bewohnern des Landes

'''''''
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|||||||||
......
i i
_______

e - oroRe Geschenke an ihre Kinder: den
L denkenden Geist, das fiihlende Herz, -

/ ERBEN DER ERDE hiiteirk- \_

lich das Zeug zum Spiel des
Monats gehabt, wenn...—ja, wenn
neben der Story auch der Rest heraus-
ragen wiirde. Ob sich der Kauf
_ des Adventures von NEW WORLD
\(OMPUTING frotzdem lohnt? /’

Das Abenteuer
beginnt

und den wahren Schulchgen entiarven,

Damit er nicht auf dumme Gedanken
kommt, behalten sie seine Freundin
Rhene als Geisel.

Falls Rif versagen sollte, so der
Elchkonig weiter, wiirden seine bel-
den Begleiter (ein Elch und ein Kei-
er) ihn toten. Doch, wie sich spater
herausstellt, sind die beiden “Auf-
passer’” ganz nette Zeitgenossen,
und so stiirzen sich alle drel in ein
Abenteuer von ungeheuerlichem
AusmaR.

Auf Rif sind einige nicht gut zu spre-
chen, die an seine Schuld glauben.
Entsprechend schwer hat es der
Fuchs, Hinweise auf den wahren Tater
zu finden. Auch in den Zelten gibt es
zundchst keine Indizien — aber eine
Wahrsagerin brmgt ihn auf die richtige
Spur.
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| -.;.g.:-Guf getarntist halb gewonnen

das Wetter der nichsten Tage voraus-
sagt. Die Elche, méchtigster Tier-
stamm und Herrscher iiber alles, ge-
-ben Rif eine Chance. Er mufs bis zum
nichsten Neumond die Kugel finden
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A Das Tor zum Garien der Wahrheit
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So erfahrt Rif, dald er sich ins Heilig-
tum begeben muf, was er und seine
Freunde auch gleich tun. Dort findet
er einen Becher (dessen Verwen-
dungszweck erst spéter klar wird), et
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~ kommt aber nicht weiter, bevor er ein

| f':_:Zeichen des reinen Herzens gezeigt
~ hat.
~Es geht in den Wald, wo Rif vom

,, Elchkonig eine “Empfehlung” erhalt,
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und die 6ffnet ihm die Pforte zu einem
wunderschonen Garten. Dort findet
der Fuchs unter einigen Sauerbeeren
(unbedingt mitnehmen!) einen Fuf-
_ abdruck. Aber von wem stammt er? Rl
sucht und findet die Rattenhohle. Dort
befindet sich neben der in Biichern
niedergeschriebenen Geschichte der
Menschheit auch Sist, doch der Weg zu
ihm ist beim ersten Mal lang und be-
schwerlich. aE b
Zunéchst gilt es, den Torwéchter

abzulenken, und diesen Part iiber-

Sichay an
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nehmen Rifs Begleiter. An dieser

Stelle sei die Ubersetzung durch

Softgold und hier speziell Jorg Gra-

_ fingholt erwéhnt, der auch schon bel

- Day of the Tentacle und Sam & Max

~ eindeutschte. Hier eines von vielen
Beispielen:

Der Torwéchter mochte den Namen
der Besucher wissen. Diese stellen
sich als Wer Bistu und Jadas Binnich
vor! Und das fiihrt natiirlich zu totaler
Verwirrung: “Wer Bistu.” — “Ich bin
der Torwichter. Und wer ist er?” —
“Korrekt!” — “Wer bist Du?” —*Das ist

_ mein Spitzname.” — “Was?” — “Wer!”
" — “Du bist wer?” — “Jadas Binnich.” —

14

A Und wer bist Du?
Jadas Binnich

A Wo sich Fuchs

und Hase guten
Tag sagen

“Wie ist Dein Name?” — “Wer Bistu!”
—“Ieh bin der TORWACHTER....”

Glaubt mir, es lohnt sich, an dieser
Stelle mal eine kleine Pause einzule-
gen und einfach dem Dialog zu folgen.
[ch bin schon jetzt auf die CD-ROM-
Version gespannt, die ja komplett als
Talkie erscheinen soll.

Nach einem kurzen Kopierschutz-
Intermezzo (ein Tiername aus dem
Handbuch wird abgefragt) geht es wei-
ter zu Sist. Und der kann Rif helfen. Al-
lerdings muf der Fuchs ihm einen
Gipsabdruck der Spur bringen, da er
selbst nicht mitkommen kann.

Den Gips finden Rif und seine
Freunde beiden Frettchen, jedoch nur
gegen Bares. Und das gibt es auf dem
Jahrmarkt im Tausch gegen die Silber-
medaille; Wieder im Heiligtum ange-
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bad und bekommt so eirie n sehr wich-

tigen Siegelring. Der Abdruck, die Bee-
ren und der Ring fiihren dazu, dafé Sist
einen konkreten Hinweis auf den wah-
ren Dieb geben kann, der irgendwo auf
einer Insel im Norden leben soll. Aber
Sist wei auch, daf sich anscheinend
Keiler und Wolfe vereint haben, und er
befiirchtet Schlimmstes. Die Sturm-
kugel MUSS wieder her.

Nach einem kurzen Blick auf die
Landkarte miissen unsere drei Helden
erkennen, daf man nicht so ohne wei-
teres zu jener Insel kommt. Doch da
ist ja noch das Haus des Kartenma-
chers, und wenn es gelingt, sein Fern-
rohr instand setzen zu lassen, dann
wird bald eine vollig neue Welt offen-
bart. Das Abenteuer geht jetzt erst
richtiglos...
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A Hier war keine Bausparkasse am Werk

~ langt, finden wir einen Eimer, fillen

ihn mit Wasser aus dem Brunnen, stel-
len nun den Gips her und nehmen kur-

- ze Zeit spater den Fuflabdruck mit.

7uvor besucht Rif noch das Schlof3
des Keilerkonigs, nimmt ein Schlamm-
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New World Computing hat sich an
groRen Vorbildern orientiert: In Sa-
chen Steuerung, Textausgabe usw.
laRt LucasAris schon griien. Die Aus-
gangssituation (keine Menschen, Kei-
ler als Machthaber) erinnert stark an
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:1 Gefd gegen Silber

George Orwells “Animal Farm”, doch zum Gliick ist die nachfolgende
Handlung denn doch ganz anders. Vor allem ist sie gewaltfrel — und die
Tatsache, daf? Rif sozusagen unsterblich ist, macht das Spiel zwar nicht
einfacher, dafiir aber fairer.

Man sollte dennoch das Speichern nicht vergessen, 24 Platze sind
dafiir vorgesehen. Immerhin 15 MB werden auf der Festplatte benotigt,
um die Erben der Erde zum Leben zu erwecken, die im Vorspann sogar
sprechen. Die spateren Sounds beschranken sich auf Gerdusche und die
Begleitmusik. Hier gibt es die ersten Abstriche: manchmal eine recht

L

A Wns fur ein blnder Sack :

einfithlsame Melodie, manchmal ein ziemlich trostloses Gedudel. Bei-
des wird aber dank standiger Wiederholung schnell langweilig, so daf3
man besser auf die Musikverzichtet.

Grafisch kann sich EDE nicht mit LucasArts-Games messen, und so
bleibt unterm Strich ein originelles, spannendes und — dank Jorg & Co.—
witziges  Adventure,
das mit etwas mehr Ei-
genstandigkeit in der
Programmierung min-
destens mit einem Hit-
stern 1m Gepack abge-
schnitten hétte. Aber
das soll Euch nicht da-
von abhalten, Euch das
Game zu besorgen. Fir
kleine und grofie Kin-
der wie mich ist es be-
stens geeignet.

| Grafilc

. Sound: 8

Ablaut: 10

Atmosphiire: 10

Doverspafl: 10

Ly

zu blE'IEﬂ hat. Spielbare Spitzenspiele fir
' den ungestorien Test am eigenen Monitor.
BIE billige und fralzdem legale Methode !!

Standart perfekt insziniert und mit gutem Design verse-
hen, kommt sofort wieder der bekannte Spielespa auf.
Nicht nur ein Erlebnis fr Ihre Sound- & Grafikkarte 1!

= vull zu verbringen. Genau richtig kommt hier das fufu-
_ | ristische Abenteuer, das man in der Demoversion als
m— AlSgesetzter auf einem kleinen Asteroiden beginnt.
g VWie kommt man blof zurlick in die Stadt ?

B potz Elrtz wer hﬂﬂe das gedacnt Als 'mr vnr2 M Dnate
= neue Episoden flir das Spektakel von ID vorsteliten, dafl2
.. die Woge der Begeisterung so hoch schlagt. Deshalb,

i und auf vielfachen Wunsch gibt es hier nochmals zwei
= komplet neue Episoden mit jeweils 9 Leveln flr die Vol
= versionsbesitzer. Jetzt habt Ihr wieder was zu Duun !!

] j.\ :EJ& e &
Langﬂam glatet das Muttersmlff durch den Raum -
aber nicht alle Allbewohner sitzen zuhause bei der
a2 Familie, einige erdreisten sich mit zersérerischer Ab-
e sicht die Weiten des All’s unsicher zu machen. Start

= frei fUr den Kurzstreckenjager. (Ihr Job !) Eine gigan-
ypara tische Demoversion mit Gber 4 MB. Antesten !
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Nicht aﬁes WO I{ellogs draufstel'rt |51 Zum Emen ge—
dacht. Mit diesem Produkt kann man sogar spielen,
und das vom Feinsten. Mit diesem excellenten Jump
& Run wird fortgefGhrt was im Bereich der Werbe-
spiele so alles méglich ist. Auf alle Falle, auch far
Flakes Gegner. ein tolles voll spielbares Produkt !

j :1...1 -. .?'i.

In der PC Games rnlt Ehareware des Moants ausge-
zeichnet, verdient dieses Produkt alle Hochachtung.
Bereits in der Sharewareversion kann man stunden-
lang mit dem U-Boot dem verbrecherischen Dr. Rip-
fide nachjagen. Tolle Grafik, guter Sound und fllis-
sige Animation garanheren den absoluten Megaspalal

e o> Em Autnrennen der ga DS.
gl - | Von wegen durchgehende Straen oder saubere As-

phaltierung. Lécher, Hinderisse und Sonderbelage

erschweren den Weg ins Ziel. Kein Platz fur Sonntags-

Ein neues Licht am Hlmmel dIE ummaﬂve an ﬂ]r

PC Spiele (DEMOS / Shareware / Orginale / TIPS)
Flir den Profi halten wir 500 Fileareas aus allen
Bereichen top aktuell. Hard- & Softwareflohmarkt,
Fidonetzugang ..... und vieles mehr. Insgesamt 8 GB

Online, 8 Nodes unter DQ“{ 1 12[}991 1

Hnbergersﬁnase 41
?D4L‘IB NUOmberg

............................

“Tie H@ler .00 DM
- 2. Thempark \@m DM
- 3. FIFA Soccer - {\Q 9.00 DM

4,00 DM D‘?

Alle 7 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preis von : 24,95 DM
Porto & Verpackung je Sendung (inland 4DM / Ausland Bar 10DM / Infand Mactinshme 10D8M)
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A Hadllo Leure' err' H:er unfen, Mensch

s geht richtig zur Sache in Valhalla and the Lord of In-
finity, einem neuen Amiga-Spiel von Vulcan-Software.
Die Story handelt von zwei Briidern, die als Konigssoh-
ne im Land Valhalla leben. Der eine ist ein starker
Recke, geschickt im Umgang mit dem Schwert und dem Buch, der an-
dere einverschlossener,von dunklen Gedanken getragener Bursche.

Der Bischof des Landes beobachtet die beiden sehr genau. Er
ahnt, daR sich hier ein Konflikt anbahnt. Garamond, der altere und
aufgeschlossene, wird einmal den Thron des Konigreiches bestel-
gen. Infinity, so der Name des verschlossenen, jingeren Bruders,
wird dabei leer ausgehen. Und der Bischof erkennt, dafs sich Infinity
_damit nicht abfinden wird.

Es kommt, wie €s kommen mufs: Der alte Konig stirbt; Garamond
wird zum neuen Konig gekiirt. Und kurz darauf sieht man finstere Ge-
stalten in die Burg reiten, die sich heimlich mit Infinity treffen. Und
dieser seilt sich 6fter malab, um nach Tagen wiederzukommen —nicht
ohne Geld und Wertsachen unter irgendwelche Leute gebracht zu ha-
ben.

Eines schonen Tages sieht der Bischof aut einer Reise durch das
Land einen weinenden Jungen. Als er ihn fragt, was denn los sei, er-
fahrt er, dall Teile der
Bevolkerung planen, den
Konig zu ermorden und
an seiner Stelle Infinity
auf den Thron zu setzen.
Der Bischof eilt zuriick
zum Schloff, um Gara-
mond zu warnen, doch
der wiegelt ab und nimmt
seinen Bruder in Schutz.

Da die Warnungen
des Dbischofs 1n den
Wind geschossen wer-
den, kommt es zum zweiten Mal, wie es kommen muf: Infinity reift
mit einer grolen Horde von finsteren Gesellen die Macht im Lande
Valhalla an sich und bricht einen Biirgerkrieg vom Zaun, in dessen
Verlauf Garamond und seine Gattin umgebracht werden. Danach
setzt sich Infinity auf den Thron undverwandelt das ehemals blithen-
deValhallain ein Land des Terrors und Schreckens.

Was er allerdings nicht verhindern konnte, ist die Tatsache, dals
des Konigs Sohn, der junge Prinz, von Getreuen Garamonds gerettet
und auer Landes gebracht wird. Dieser wéchst mit der Zelt heran,
erfahrt die Geschichte der feindlichen Briider und kennt nur noch
eines: Rache...

A Was hnben wir denn da" Einen
Schiiissel?

16

Wohl dem, der ein Einzelkind ist. Hat man ndmlich einen grofien
Bruder dann gibt'simmer Streit, nur die Halfte vom Kotelett und
die abgetragenen Sachen. Und manchmal auch Krieg.

Alsich die Verpackungvon Valhalla 6ifne-
te, traute ich erst mal meinen Augen
nicht: Sechs HD-(!)Disketten, ein Mini-
handbuch und ein Poster, auf dem sich
das gleiche nichtssagende Titelbild be-
findet wie auf der Verpackung. Um es
gleich vorwegzunehmen: Durch die Ver-
wendung von HD-Disks konnen Proble-
me bei einigen Amiga-Rechnern der dlte-
ren Generation (und damit mit alteren
Laufwerken) entstehen. Da die Disks mit
880 KB formatiert waren, frage ich mich
natiirlich, warum hier tiberhaupt HDs
verwendetwurden.

Aber gut, gehen wir weiter. Das “Mini-
handbuch” besteht aus 22 Seiten, von de-
nen 16 die Story und sechs Installations-
hinweise enthalten. Gebraucht wird es
als Lieferant eines Pafsworts, damit man
iiberhauptins Spiel gelangt. '

Man kann das Spiel von Disk spielen, die
Wechselei halt sich in Grenzen, da jede
Diskette eine bestimmte Anzahl kom-
letter Levels enthalt. Auf die Festplatte
paldt Valhalla auch, allerdings muf$ man
den Inhalt der Disketten (dort enthalte-
ne Unterverzeichnisse) in das entspre-
chende Verzeichnis kopieren und dieses
dann auf die Disk-Namen assignen. War-
um einfach, wenn’s auch schwer geht,
gelle? Dals man es richtig gemacht hat,
sieht man daran, dald die Verzeichnis-
Icons in richtiger Reihenfolge den voll-
stindigen Spielnamen ergeben.
Ubrigens nennt sich Valhalla noch “Das
erste richtige Sprach-Adventure”. Dem-
entsprechend gespannt war ich auf den
Start. Dort sieht man zuerst ein Mannchen
— und zwar senkrecht von oben. Das er-
zahlt (1) die Story und gibt auch sonst
sprachliche Informationen. Allerdings er-
wies sich meine Vermutung, man wiirde
den Sprach-Synthesizer des Amiga benut-
zen, als vollkommen falsch. Die Sprache
ist digitalisiert, wird vom Datentrager aus
in den Speicher geladen und vom Sound-
Prozessor abgespielt. Der Erfolg: Man-
ches ist nur mit groler Anstrengung zu
verstehen, was sich bei Action-Szenen als
verhangnisvoll erweisen kann.

e —— =

VALHALLA AND THE

- LORD OF INFINITY

Amiga (1 MB), 79,95 DM,
Hersteller: Vulcan Software,
England, Muster von: Die Cas-
sefte.

Das Spiel wird mit dem Joystick gesteu-
ert. Das Mannchen entpuppt sich als der
zuriickgekehrte Prinz, der zuerst im
Schlofs von Valhalla verschiedene Rétsel
l6sen mufd. Dazu 1dt man den kleinen
Kerl durch die ausschnittsweise darge-
stellte Burg laufen, Gegenstinde auf-
nehmen und benutzen, Tiiren 6ffnen und
die Gegend erkunden.

Valhalla hinterlat bel mir emen zwie-
spaltigen Eindruck. Emerseits 1st die

Grafik niedlich und das Gameplay mal
was anderes im Action-Adventure-Ein-
heitsbrel, andererseits 1st mir zu wenig
auf dem Bildschirm. Obwohl die Steue-
rung prinzipiell ganz gut funktioniert —
die Aktionen werden iiber Piktogramme
angewahlt —, bekommt man Schwierig-
keiten bei den “gesprochenen” Infos.
Und das fihrt dazu, dafd es irgendwie
haktund hangt.

Meine Meinung zum Spiel:
Schlecht ist es nicht, es hat so- |
gar seinen Reiz, aber das Ulti- { 7%
mative st es belweitem nicht.

= L

e

| Sound: 7
—_

| Avfmachung: 8

i Steverung: 8

Mit ein wenig mehr Engagement wiir’s ein
Superspiel!
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SRR R T L eis. Suit Larry 6 DV 74900M | Winter Olympics DA 69,90DM , Sherlock Holmes DV 89,90DM . Fantastic Diz DYV 49,9000  Christoph Kolu .
1 e N TG BONM T Legacy : DV 89,90DM , Wizard % i : DV 84,90DM ; Simon the Sorcerer DV 84900M Fatman d DA 49.900M , Givilization Atk EH ESEBHE
¥ acific Air War DA B3,80DM 4 Legend of Kyrandia 2 DV 749000 « World Cup USA 94 DV 649000 4 Space Hulk DY 89,90DM o Figlds of Glory DV 62,.90DM* ¢ D/Genaration DA 38.90DM
v 1990-Die "94er Edit, DV 49,9000 « Leis. Suit Larry 6 DV 74,9000 « World Cup Year "84 DA 69,900M  « Space Quest 4 D& 7990DM « FIFA Int. Soccer DV 54 90DM* « Der Clou DY 69,90DM
v 7 th Sword of Mendor 77 inVorb.  » Lemmings 2 DA 499000 » World Tennis Ch.-ship EA 29,200M = Space Quest Collect. EA 84,90DM = Final Conflict ?7 inVorb. = Der Schatz im Silbers. DV 79,90DM*
¥ Aces of the Deep DV 79.90DKM* * Links 380 Pro DA 59,9000 ® World War 2 DA 749000 ® Space Quest Collect. DV 84 SODM™ = Flashback OV 64,90DM ® Dynatech DY 59,90DM
" Aces over Europe DV 79,9000 ® Links Banff SVGA EA 44 900M ' WWE European Ramp. EA 69,800N * Space Shuttle 77 inVorb.  *® Formula 1 Grand Prix DA 749000 " Elfmania DA 49 90DM*
s Across the Bhine DV 89,90DM™ & Links Belfry SVGA EA 44.90DM | Xenobots DA 74,300M [ Spaceward Ho ! 77 inVorb. ¥ Goal DV 53,900M ° Elysiumn DY 69,90DM*
o Air Combat Classics EA 79.900M  Links Castle P. SY/GA EA 44900M | X-Wing DA £84.800M Egellcasting Party P. EA £9,900M  Goblins 2 DV 74,90DM | Fatman DA 49 .900M
g Alienbreed DA 58,900M 4 Links Firestone SYGA EA 4490DM , X-Wing Mission 2 DV 449000 5 SSN 21 Seawolf DV 79.90DM  Gobliins 3 OV 69,900M , Fields of Glor OV 89,900M*
« Alone in the Dark DY B4,90DM  Links Innisbrook 3YGA  EA 44,900M 4 X-Wing Upgrade Kit OV 59.900M » Star Control 18&2 DA 44 90DM & Gunship 2000 DA 69,200M 4 Gunship 200 DA 59,5900
v Alone in the Dark 2 DV 84,90DM » Links Mauna K. SVGA EA 44900M «Z 7?7 inVorb.  » Star Crusader 27 inVoro. = Hannibal DV 69,90DM  » Hanse-Die Expedition DY 44 80DM
v Al-Qadim EA 69,90DM « Links Pebbiz B. SVGA EA 443900M EEF]E]EEII’I DV 79,900M = Starlord DV 8890DM = Hanse-Die Expedition DV 44 8000  » Hattrick DV 63,30DM*
v Al-Qadim : DV 79.90DM* ® Links Pinehurst SVGA Ed 44 90DM ' JoD DA 59 80DM = Star Trek EA B84 90DM  ® Hattrick DY 69,20DM* »* Haimdall 2 DV 64,200M
" Ambush at Sorinar DA 84,900M * Lollypop DA 74,90DM ﬁ;ﬁmmmww," v Star Trek Next Gen. DV inVorh.® @ Heimdall 2 DA 64,800M ' Impossible Mission DA 69,900M
g Anstoss i DV 69,900M © Loom DV 39,900M & GR-BOW ﬂ%ﬁ&%ﬁ_ e , Strike Gommander DA 84,90DM  © Hired Guns DA 64,9000 [ Int. Sensible Socoer DV 39,90DM
« ~World Cup Edition DY 54,90DM | Lords of Powsr DA 79.90DM o LN GuER “DA89,90DM ¥ Strike C./Privateer DA inVorb, 1 History Line 14/18 DY 69,50DM | Ishar DA 64,9000
¢ Arcade Pool DA 34900M* , Lostin Time DV 24,9000  gtirJahre Interplay DA 89900M 4 Stronghold DV 79.900M ; Hypenon ?7 inVorb. 4 Ishar 2 DV 59,90DM
o Archon Utra DV 79.500M « Lost Vikings DV 7990DM 4 11th Hour DA 128,900M* 4 Subwar 2050 DV 99.800M* w Hot Numb. Penth. Del. DA 59,90DM 4 Ishar 3 77 in Vorb.
» Arena-Elder Scrolls EA 6990DM  « Lothar Matthaus LV 69.500N  » 1942-Pacific Air War DA inVaorb. = Syndicate Plus DV 89.900M « |Impossible Missian DA 69,90DM  w» Jurassic Park DA 64,900M
» Argna-Elder Scrolls DV inVorb, v lotus3 DA 64,900M = Aces of the Deap DV 79.900M* = System Shock DV inVorb.  » Indiana Jones 4 DY 49,9000 = Kick off 3 DV 64,90DM
* Armoured Fist DA 84,900M* » Lucas Classic Advent, 0 99.900M™ = Aegis-Guardian of F EA 79,900M = Términator Rampage EA 62.90DM = Innocent until caught DA 59,90DM  ® Kings Quest 6 DV 64 900M*
! A-Train | OV 39,900M ' W1 Tank Platoon DA 34,8000  * A hard day's Night EA 69,90DM * TFX DA 89.900M ¥ Ishar 2 DV 59,90DM * Magic of Endoria DV in Vorh.
3 A-Train Gonstr, Kit DV 44,9000 [ Mad News DV 79,90DM* _ Al-Quadim EA B9,80DM : The Greatest DA 79,9000 : Ishar3 DY 64,90DM  © Morph DA 64,90DM"
2 Aufschwung Ost DV 69.90DM , Mad TV ] DV 39,900M , Al-Ouadim DV 69,800M* | The Hidden Below DA 69,90DM* | Jack the HlpEer 72 inVorb. 1 Naughty Ones DA 49,90DM
o Award Winners Gold DA 69,900M , Magic of Endoria DV 79,90DM  Alone in the Dark DY 89.900M , The Horde : EA 79,90DM 4 Jurassic Par DV 64,90DM  Oscar DA 49,900M
. B~W|HF {K*Wmu M.2) DV 44,900M 4 Maniac Mansion DV 39,900M o Anstoss World CupE. DM 84,90DM & The Juume&;man Proj. DA 69,90DM 4 K240 DA 54,90DM 4 Qutto Lunch DA 49,90DM
x Battle Isle 2 DV 79.900M  « Maniac Mansion 2 DV 84,900M  « Archon Ultra DY 6990DM & Thame Par DV 79,90DM « Kick Off 3 DV 4990DM » Penthouse Deluxe DV 59,.900M
v Battletoads DA 64,900M » Mario feaches typ. DV 19,900M = Bat 2 DV 79,90DM* = Tie Fighter EA 79,90DM" = Kingpin DA inVorb, 1 Pinball Fantasies DV 59 900M
' Bazooka Sue DY 84,900M* * Masters of Orign DA £990DM  » Battle Isle 2 DY 84,90DM  * Top Shots 27 inVorb.  * Kings Quest 6 EA B4,80DM v Reunion DA in Vorb.
! Beneath Steel Sky DV 69,900M ' Mechwarrior 2 DA in Vaorb, * -scanery CD DV 49900M* * Tornado DA 83.90DM ©® H;ngs Quest 6 DY 64,90DM™ ' Robocod DA 43 90DM
+ Big Four DV 64.90DM  © Merchant Prince DA 74,9000 © Bengath a Steel Sky DY 89.900M T Turrican 2 DA 64,900M* © Kind of Magic DY 69800M ¥ Rohinsons Requiem DV 64,900M"
" Bioforge DA inVorb. 1 Michael Jordan in Fl. DA 74.90DM | Betrayal at Krondor 27 inVorb. 1 UFO DV 89,900M 1 Kult of Speed DA InWorh. ! Sabre Team 77 in Vorb,
: Bloodnet DA 84900M™ ; Micro Machines DA 64,900M* § Bioforge DV inVorb, 5 Ultima 8 DV 108,90DM , Last Action Hero DA 39.80DM , Second Samurai DA 64,9001
1 Body Blows DA 59,90DM « MIG 28 fir Falcon 3.0 DA 5990DM 4 Bloodnet DA 84.900M* o Ultima Uw. 1 und 2 DA 84,30DM » Legacy of Sorasil 22 inVorb. & Sim City 2000 EA 54,90DM"
o Break Thru DA 49900M* « Might & Magic 4 DV 79.90DM « Blue Force DA 69.900M  « Under a killing Moon DY 120,900M* » Lemmings & DA 39,90DM » Sim Life DV 73,900M
o Bundesliga M. Prof, DV 69,9000  » Might & Magic 5 DY 84.80DM = Burning Steel OV 84.900M » Whales Voyage Y 74,90DM » Liberation-Captive 2 DA 54.90DM « Simon the Sorcerar DV 79.900M
* Bundesliga M. 3 Hattrick DV 83,90CM* = Monkey Island 1 DV 39,90DM ® Burning Steel 2 EA £9,900M »® Who shot Johnny R, EA BO90DM » Lionheart DA 59,90DM v Soccer Kid DA G4,900M
" Burning Steel DV 73,900M ¥ Monkey Island 2 DV 49.80DM ! Burntime DV 79.900M ® Wild Blue Yonder DA 69,90DM* ¥ Lallypop DA §4,90DM* * Stardust DA in VorD.
. -Data DV 39,9000  © Morph DA inVorb. ¢ Buzz Aldrin DA 89.900M 7 W!ng Comm. Armada DA in Vorb, L Lords of Power DA 7490DM ¢ Star Trek DV 69,900M
, Datad DV 39,9000 , NFL Coaches DA 79.80DM | Cannon Fodder 27 inVorb.,  Winter Olympics DA 74,90DM | Lost Vikings DV &4,90DM | SUB . 0V 59,90DM*
y Scenario Editor DV 39,900M , NHL Hockey 04 79.900M , Canbbean Disaster DV 84,900M* ; Wing Commander Del.  EA inVorb, 5 Lothar Matthdus DV 649000 , The Chaos Engine DA 49,900
v Burning Steel 2 EA 63,2000 g Qutpost DV 79,90DM™ 4 Chessmaster 4000 T. DA 69,20DM* ¢ Wing Commander Il ?7 inVorb, g Lotus Comp. (1-3) DA 59.900M o TFX DA 69,50DM°
» Burning Steel 2 DV 84,900M* w Overdrive DA 59.900M* « Civilization/Railr. Tve. 0. DV 64,90DM  « Wings of Glory DV 89,90DM™* » Lucas Classic Advent. DV 79,900M* « Theme Park DV 64,800M*
1 Burntime DV 79,900M « Qverlord DA B990DM* » Classic Flight Sim, DA 64,900M  » Wizardry 6+7 DY 84.90DM » M1 Tank Platoon DA 39.900M » Tornadoe DA in Vorb.
* Campaign 2 DA 79.900M ® Pacific Strike DA 84.900M  ® Comanche Compil. DV 83,900M = Woodstock ?? inVorb,  * Mad News DV ©69,900M* * Total Garnage DA 58,9000
+ Gannon Fodder DA 64,3000 ¥ -Speech DA 44 800M ¥ Creature Shock 77 inVorb.  ® World Cup LSA "84 DY 64,90DM ® Mad TV DV 39.90DM * Transarctica DY 59,90DR
o zaribean Desaster DV 79,30DM* © -Miss. 1 DA inVorb. ! Critical Path DV 99.90DM T World Eug Year "94 DA 69,90DM  © Magic of Endoria DV inVorb.  * Tubular Worlds ?7? in Vorb.
g Garriers at War || EA 79,800M | Penthouse Hot Numb. DA 39900M , D-Day 77 inVorb.  § Wrath of Gods EA 103,30DM 1 Micro Machings DA 43,90DM § UFO DY &3,900M"
) EgntralElntelllgant:ﬂ E‘E :5n4‘:.g{1:]rgm ‘ Eepthgusa Deluxe EH gg.gggm i Eark Sagmnﬁ Eﬁr %EHEH «.ZEPPElN DV 84,80DM* misséles;j}rerdxeriﬂn Hﬂ ﬁgggﬂﬁﬂ ) 1i".fhah'aﬁ Voyage DV 64,900M
s Ghaos Engine ; * u Peter Fan . v Dark Sun : Sy v Monkey Islan : ool
" Ei[r:a'rst*hreﬁ IEFI 5 EE ?ggggm‘ . Ejnga“ ErearrisE %ﬂ gggggm : Eas anwarze ﬁugeg BE _EQ?L?GEM CB-ROM- " mnnph-:&y Island 2 EE gggg%m + 7001 2 Eﬂ ig’gggm
v Christoph Kolumbus , ® Pinball Dreams ! v Das schwarze Auge in Vorb. n Mr. Nu ; T
v Civilization oY 89,900M ® Pinball Fantasies DA 64.90DM r David L. Golf/F. 1 GP DA 64,900M v Overlord DA 64,5000~ MIGACE 32
" Classic Power Comp, DA 79,90DM ¥ Pirates DA 34,90DM  ® Day of the Tentacle DV 83,900 t Penthouss Deluxe DV 59,200M %X %%.nganm
; Golonization DY 89,900M* T Pirates Gold DV 89.90DM I Der Clou DV 758,90DM ' Perihelion DA 49,90DNM ¥ &eantanfin DY 49 .90DM
B e ipafmee  ByEnd - oSt R
.- : ¢ Police Ques B9, 5 . ¢ Finball Dreams . anshee DA 548000
s -Data 2 Over the Edge DY 39,800M o Premier Ship | N DER PATRIZIER E + Pinball Fantasies DA 59:900M 4 Battle Chess EA 54,9000
» Cool Spot DA 59.900M  « Prince of Persia 2 DA 69,90DM : . : v Pinball Edition DA 64,900M « Baftletoads DA 49,90DM
1 Corridor 7 DA 39,5000 o Privateer DA 84.90DM 29,90DM I » SV 207 Speed R. Plus 49°900M 1 Pirates DA 34.00DM » Beneath a Steel Sky DV 54.90DM*
' Creative Writer DV 129.90DM o« Privateer Speech DA 44 900N v 5V 209 Gamecard o. G. 24 900M ¢ Pizza Connection DV 79,90DM = Brian the Lion 77 in Vorb.
! Dagmonsgate [ E4.§D[}M_ : -Special Dp. 1 DA 44 ,30DN : Der Planer DV 84,S0DM Y SV 210 Gamecard 29.900M ' Populous 2 Plus DA 62,900M * Brutal Football ?? in Vorb.
; Dangerous Stregts DA 48,900M* T Quarter Pole DV 68,900M [ Dracula unleashed DA B9.90DM E“% 27 Top Star 39.900DM  * Prime Maover DA 59,9000 ¥ Bubba'n'Stix DA 53.90DM
¢ Dark Legion EA 64,900M* | Quest of Glory 3 DV 69,90DM  Dragon Lore DY 59,900M” E' ; Project Terra DA 54,900M I Cannon Fodder DA 59,90DM*
¢« Dark Sun DV 79900M , Quest of Glory 4 EA 69.90DM y Dragonsphere DA B4 90DM ; GRAV _¢§%§§%§§Kgﬁaﬁmw- . Quartar Pole DV 64'90DM* ; Chaos Engine DA 59.900M
o Das schwarze Auge OV 79900M 5 Quest of Glory 4 DY 74,90DM* y Dreamweb 72 in Vorp. f;fj;i?.-g. BB 69,90DM 4 Reunion DV in Varbe & Chuck Rock DA 34,900M
v Das schwarze ﬂu?e 2 DV 79,900M* » Quest of Knowledge DYV 74.900M « Dungeon Hack EA 69 90DM Analog Pro 79,90DM  » Rings of Medusa Gold oy Bg,ﬁﬂﬂﬁn’l v Deep Core DA 49 9000
o Day of the Tentacle DV 84.900M = Railroad Tyc. Deluxe DA 79.90DN = Eleventh Hour DA 129.900M » Gamepad 44,9000 » Robinsons Requiem DV 64 90DM* v Der Clou DV £9.900M
" Death or Glory DV 89.90DM= * Ravenloft EA 79.90DM * Elite 2 DV 69,90DM  * Eliminator Gamecard 49,800M  * Rorkes Drift 77 inVorb. v Disposablz Herg DA 59,90DM
" Delta 5 EA 63,90DM" ' Ravenloft DV inVorb. ¥ Empire Deluxe DV 69,90DM % e " Rilsselsheim (Detroit) DV 64,9000 * Donk DA 55,90DM
; Deltas DV 79.90DM* © Reunion DV 74.90DM  ErbenderErde DV 79.90DM &4 CKS CH e " Ruff & Tumble DA 49900M* " Elite 2 DY 599000
o Desert Strike EA 68.,80DM*° | Righteous Fire DA 4490DM | Eye of the Beholder Trio. DV 84,900M . B R 000N | Second Samural DA 64900M | Fields of Glory DV 64,90DM
¢ Der Clou DV 79.90DM , Rings of Medusa Gold DV 79.900M , F1 DA B2.90DM B4 U 54.900M |, Seek & Destroy DA 39,90DM : Fire & lce DA 49.90DM
o Der Planer DV 79,90DM  « Rise of Robots ?7 inVorb.  « FIFA Soccer DV 89,900M™ 4 Mach || 64,9000« Sensible Soccér 92/93 DA 4990DM 4 Formula One GP DA in Varb.
v -Datadisk DV 44,800M  « Robinsons Regquiem DV 64,90DM « Falcon Goeld Coll. DA 85,90DM™ « Mach 11l 74,90DM  w Sierrg Soccer DV 49,8000 1« Fury of the Furries DA 53,900
: n B RER i o B AR o BN, mGvRie,  BiRUEM faged DA BN
; L1 G, Frix/D. L. ; ighistick Pro : ¥ 5im Gity/Fopulous : ¥ Heimda DA 64,
4 DER PATRIZIER BEURyE DV 84,900M * Gabriel Knioht DV 79.30DM * Virtual Pilot | 159.90DM * Sim Life T DV 79.900M * impassible Mission DA Eﬂ%ﬁﬁﬂ
: I . Scooters ZauberschloB DV 69.90DM | Gateway 2 EA 62,900M “Game 1l Automatic 84.90DM ' Simon the Sorcerer DA £9.900M ! int, Sensible Soccer DV 49 80DM*
. 29.90DM ! ' Seal feam DA 79.90DM * Gabliins 2 DV 84.30DM % ' Siidmarks DA 49.900M * James Pond 3 DA 64.900M
2 Sensible Soccer DA 50.900M 4 Gobliins 3 DV 04.300M & STER . mse + Soccer Kid DA 64.900M , J Park DV 54
] = a " ! ' i s e AL RS B e p o0Ccar ki : s Jurassic Par § i
s Der Schatz im Silbers. DV B84,90DNM 4 -International DV 39.900M « Golden 7 DV 89,90DM &2 i) 119,90DM » Software Manager DV 69,900M 4 Kick off 3 : DYy ?m.?ﬂé@
» Die Sigdler DV 79,90DM = Serpent Isle (Ult. 7 11 DA 79.90DM  » Grandest Flaet 72 inVorh.  « Pro DE Panasonic 219,300 » Space Hulk DA 64,900M » Kingpin DA in Vorb,
1 Dreamlands oV 59 90DM = Seventh Sword of M. ?? inVorb. v Guardians of the Fleet EA 79900M » Pro DE Mitsumi 219,80DN = Spaceward Ho ! OV 69,90DM  » Labyrinth of Time EA 59,80DM
" Dune 2 DY 64,90DM » Shadowcaster DA 79.90DM ® Gunship 2000+Scen. DA 64,90DM * Pro Vaiue 179,2000 51]. Thomas DV 49,90DM™ * Lemmings DA 49 900M
* Dungeon Hack OV 79.90DM ¥ Sherlock Holmes DV 79,900M T Hand of Fate DV 104.90DM ¥ 16 Value Edition 229,900M * Street Fighter 2 DA 34,200W ! Liberation EA B4,900M
1 Durch dis Wiiste DV in Yorb. ; Silverball DA 59.90DM ¥ Harpoon DA 39.930M " 16 Multi CD 299 900M ! Starlord DV 63,900M ' Liverpool DA in Vorb.
; Eishockey Manager DV 79,80DM | Sim City Deluxe DA ¥9,90DM | Haftrick DY 84,900M* | 16 Multi CD ASP 379,900M | SUB DV 53,90DM* § Lost Vikings EA 54,900
s Elder Scrolls EA G990DM , Sim Citv/Popolus DA 79.90DM  , Heimdalll 2 DA 6990DM , 16 SCSI-2 279.900M , Super Sporis Chall. DA £9,90DM 4 Lotus Trio ogy DA 59.90DM
o Elder Scrolls DV inVorb.  « Sim City 2000 EA 79,90DM 4 Heligab 7?7 in Vorb. 16 SC5I- 449,90DM « Syndicate DYV 64,900M ¢ Mean Arenas DA 49 90DM
» Elisabeth | DV in Vorb,  « Sim City 2000 DV 84,9000  « Herbert Gronemeyer DV 39, s o Team 17 Call. Yol 1 Da 59,900M & Msapa Race DA in Vorb.
v Elite 2 DV §3.300M v Sim Gity 2000 Scen. DV 39,900M » Hidden Below DA B9, - RE BMVIEGA oo v Theatre of Death DA 64,90DM = Morph DA 49,90DM
o, N OEAC iSRG, T e B GSRM MENCICT Opund MeCumiae  DUSoNW Degmow O s
: 7 ; urra Deutschian : . i 77 1 ' Migel ! '
+ Erben der Erde DV 79,900M 7 Sim Life OV 84,9000 7 Inca DV 109, i DA 49,90DM 'Thg fiﬁgr!:lf:té?l?l?;t 77 :2 Egggf ' H:.L Etj]rtﬁﬂgﬁl Eﬂl ]:{!EIH‘*E!{HEPM
i g 9l _ rer . g Inca s Alienbreed Sp. _. e Lost Vikings DV 64,9000 | Pinball Fantasies DA 64,900M
g Excellent Games DA 69,900M | Simon the Sorcere DV 84,90DM | Inca 2 DY 109,900M | Aliesnbreed Sp. Ed EA 29.90DM ; Th : :
« Eye of the Beholder DYV 2990DM  Soccer Kid DV 69,90D0N , Indiana Jones 4 DV 69,90DM , Alienbreed 2 . DA 49 900M  , The Perfect General DV 74,900M  Pirates ! Gold DA 64.90DM
¢ Ey2 of the Beholder 2 DY 79.900M o Software Manager DV 79,90DM & Inferng DA 838900M*  Ambermoon DV 79,90DM 5 -Data Disk DA 44 800N 4 Project X+F 17 DA 43.90DM
» Eye of the Beholder 3 DV 79.900M  « Space Hulk DA 79,90DM  » Inherit the Earth EA 79,90DM « Ancient Art of War DA 69,9000« Theme Park DY B4,90DM™ « Second Samurai DA 54,90DM*
" F-1 DA €9,90DM  « Spaceward Ho ! DV 78,90DM = Innogent unt. caught DV 64,900M = Anstoss N OV 69,800M = Tornado DA G69.900M 1 Seek & Destroy DA 42,90DM
: F-14 Fleet Defender DA 89,90DM  * Spelunx EA 69,90DM ™ * Iron Helix DA 79.90DM  -Woarld Cup Edition DV 54,3000 * Traps'n'Treasures DV 64 80DM 1 Sensible Soccer DA 49.90DN
" F-15 Strike Fagle 3 DA 89,90DM s 93N 21 Seawolf EA 79,000M "ishar3d EA 79.90DM* " Apidya DA 29.900M  ® Turrican 3 EA 4990DM " -International OV 49,900M"
. Fantastic Dizzy DA B64.90DM 55N 21 Seawolf DV 79.30DM I Jack the Ripper 27 inVorh, ' Apocalypse DA 49,90DM " Turrican 3 DA 54 90DM ! Sleepwalker DA 59,90DN
, Fantasy Empires DV ¥9,900M | Star Crusader ?? inVorb.  Jack Nicklaus 5. E. DA 44,900M | Arcade Pool DA 29,90DM | Twilight 2000 DA inVorb,  Soccer Kid DA 64,90DM*
p Elglds of Glory DA 89,90DM , Starlord LA 89.90DM  , Journeyman Project DA 69,90DM  § Armour-Geddon |l DA 49,900M 4 UFD DA 69,90DM*  Speedball 2 77 in Worb.
1 FIFA Soccer DV 60,90DM Star Trek Judgem. R, DY 84 90DM 4 Jurassic Park DV 69,90DM 5 Assassin Spec. Edition DA 34,90D0M 5 Universe 77 inVorh. SFriker. DA 59,5000
o Final Conflict ?7 inVorb. « Star Trek Next Gen. ’? inVorb. e Kickoff3 DV 64,90DM* 1 A-Train DY 39,90DM  » Uridium 2 DA 49,90DM  « Superfrog DA 34,50DM*
v Fine Artist DV 129 900M » Strest Fighter 2 DA 64,90DM 1« Kind of Magic DV 6930DM* « A-Train Constr. Kit DYV 49.90DM  » Walker DA 6849000 o« TFX DA 69.90DM"
! Fire & Ice DA 59,8000 ' Strike Commander DA 84,9000 1 Kings Quest 5 DA 79,90DM ® Aufschwung Ost DV 64,90DM v War in the Gulf DV €9,900M  * The Chaos Enging DA 59,90DM
+ Flashback DV 69,900M * -Speech . DA 39,9000 = Kings Quest 6 . DA 84,900M  * Award Winners Gold DA 69,90DM ¥ Whales Voyage DV 69.900M * The Lost Vikings EA 59,30DM
, Hlest Defender DA 89.800M  ° -Tactical Operations 1 DA 44.900M | Kings Quest Collection  EA 79,90DM  * B-17 Flying Fortress DA 69.80DM ' Wing Commander 1 DV 49.900M ! Theme Park DY in Vorb.
* Flugsimulator 5.0 DV 129,900M | Stronghol DV 79,9000 § Labyrinth of Time EA 74,90DM © Battle [sle DY 79,90DM* 1§ Winfer Olympics DA 64,90DM ! Total Carnage DA 54,90DM
« Flugsimulator 5.0 EA 89,900M , S.UB DV 69,900M* , Lands of Lore DV 89,90DM , Battle Team DA 74.200M , Wiz'n'Liz DA 64,90DM , Ufa DV 64,900M"
o -hlew York EA 48.900M o Subwar 2050 DV 8990DM 4 Laser Squad 22 inVorb. Battletoads DA 39.90DM  « Wiz Kid DA 49.900M . Ultimate Body Blows DA 59.90DM
e -Paris EA 49,90DM » -Mission Disk DV 4990DM™ 1« Legend of Kyrandia 2 UV 104,900M » Bazooka Sue DV 79.800M™ « World Cup LUSA 94 [ 54,90DM  » Universe 7?2 in Vorb.
v -3an Francisco DA 62,90DM » Sukiva 27 inVorb.  » Leis. Suit Larry 6 OV 79.900M » Beneath & Steel Sky DV 64,90DM « WWF European Ramp. EA 29,90DM s Trolls DA 59,90DM
v Washington DA 64,9000 ® Superfrog DA 54,90DM* ® Leisure Suit Larry Coll. DV 84.900M* » Benefactor 77 64,90DM* ®Yo! Joe ! DA 50.90DM 1 Zool DA 59.90DM
; Formula Dne GP DA 83.90DM ¢ Syndicate DV 79,90DM ' Lemmings DP DA 59,90DM * Big Four DV 64900M *Z ?7 inWorb.  * Zool 2 DA 59,20DM
. Freddy Pharkas DV 69.90DM © -Data Disk DV 44.90DM 1 Litil Divi DA 79,90DM " Body Blows Galactic DA 49,90DN ' Zeppelin : DV 69,900M* " :
1 Fritz : DY 129,900M | System Shock DV 84.900M~ | Lollypo DA 69,90DM* | Brian the Lion DA 49.90DM ! Zerp DA 64,800M* *
¢ Fury of the Furries DA B4,900M  Task Force 1942 DA 8990DM Lﬂﬂ?un Flj'zme . DV 84.90DM Bund. Man. Pr. V. 2.0 DV £9.900M , Zool DA 19.30D :
, ; . ; " 9,900M
o Gabriel Knight DY 74,8000 4 Terminator 2029 EA 7490DM « Lucas Arts Gl Adv. DV 99.90DM » Bund. Man. 3 Hattrick 4T DA 49,90DM
D Gy (g gEOM Deiedln, 0 D Do ovstiowsaiamen |
. . : ; » Mad Dog 2-Lost Go : s Campaign L JOYSHORS TR Ll "
' Gobbliing 3 DV 79,90DM v The Chaos Er?ql%e DA 54,900M* » Mad Neﬁrs DV 84,90DM* @ Egrihpt?egn Desaster : e SV RO 9.900M o
* Gunship 2000 DA 89,90DM ! The Elder scrolls EA 63,900DM " Man enough DV 84,90DM * Chartbreaker DV 64,90DM* * SV 121 | Turbo 14,9000 °
4 Hand of Fate DV 74,90DM 7§ The Elder scrolls DV inVorb.  * Maniac Mansion 2 DA 849000 ¥ Chaos Engine DA 49,90DM © SV 122 | 14.90D0M °
o Hannibal . DV 79,9000 , The even more Inc. M. DV 74 900M - Maniac Mansion 2 DY 89.90DM § Christaph Kolumbus DV 74,900M § 5V 123 1l Supercharger 19.90DM !
« Hanse-Die Expedition DV 44.90DM , The incredible Toons DV 74,9000M , Mega Race DV £9,90DM Civilization OV 74,90DM SV 124 |l Turbo 19.90DM 4
+ Hartor Jampit A fosooy | Jmsfnallomier % Do, MOn&MagcTrol DY B400DM v Clffange oA 25900 + SV IR VOIMGMeTT  Big0pM .
[ i [ , ] ! (] i 3 : 5
v Hattrick DV 79.800M = The Legaﬁ,; , DV 89.900M = NAL Hockey "95 DA inVorb, » {}?gsh gm mies DA 45,30DM + SV 127 Vil "'Fu |gt15‘t:3r 395000+
t Heimdall 2 DA 69900M » The Lost Vikings DY 79.900M # No, 2 Collection DV 64,900M » D-Day EA 64,90DM = 5V 128 Megaboard
' Hellcab 77 inVorb. ¥ The perfect General 2 ¢ inVorb., " Nomad DA 64,9000 * Darkmere DV 64.90DM * SV 129 |X Footpadal
. Hired Guns DA 84,90DM 1 Theatre of Death DA 89,90DM ¢ Qutpost DA 84.900M ! Darkstone 27 inVorb.  * SV 131 Superstar
; History Line 1914-18 DV 69,90DM , Theme Park DY 79,90DM | Outpost DV 84900M* | Das schwarze Auge DV 74,900M § SV 132 Hyperstar :
o plen. et B M H e B puhecor O MEDN iWENems,, g
" _ . .« lie Fighter inVorb,  « Phantasmagoria in Vorb. 4 Der Clou : ; k04 134 Jun. Megastar :
v Hot Numb. Penthouse DA 38,900M  » Tornado DA 7980DM  « Pinball DEIL?;-:E Edition DA 74.900M" AMIGA g:%%{zwgﬁg g. "
v Hot Numb. Deluxe OV 58,9000  » -Desert Storm DA 4480DM = Planet Adrenaline EA G9.900M . JOYSTICKS GHAVIS AN o —
' Hurra Deutschiand DV 69,90DM* * Tubular Worlds DA 69.90DM  * Planet Paradise Y DER PATRIZIER | 59,900M
i o by 54200+ UKo DY 239001 * briatear TECo 29,90DM /! g
: ) : . [ ; g Privatesr : i SO
e D) SO Hfinefusenie B SO Riatec DRI, pcomm e ou rosn s
-Th 4 ima 3 - Fagan : uantum Gate } g Der schatz im Sithers. ; ki ;
: Incredible Toons DV 74.90DM -speech : DV 44 900M « Quest & Fun DV 69,9000 5 Die Siedler ° DY 79,90DM ’
v Indiana Jones 4 DY 498000« -Lost Vale DV inVorb.  « Questfor Glory 4 DV 79,90DM* « Disposable Hero DA 49.90DM  « A 1200/40000
e RSN [mimewd,  DRASDM et DU Stanl i A Sy i, S
- . : ; racula i : i in Vorb.
' -Paint Kit DA invorb. ¥ Under a killing Moon 77 inVorp.  * Ravenloft DV 63,90D0M* *® Cragonstone 77 inVorb. " Aliénbreed 2 DA 59.90DM
 Inferno 2% inVorb. ¢ Universe 77 InVort. 1 Rebel Assault DV 79.90DM ! Dreamlands DV 59,900M ! Anstoss N DV 89,900M
ok Sens. Sooce BV 30.300M & Unncess. Houdhncss DA 9.90DM & Heumon DV 74'900M | Eisnockey M DV 74500} Arcade Fobl DA 29,90
o Int. Sens. Soccer , ¢ Unnacess. Roughness . s Reunion - ishockey Manager ; rcade Poo ,
o IShard DV 79,900M 4 Unnatural Selection DA B9.90DM . Rings of Medusa Gold DV 72.300M Eﬁ;rnaru'_aElf : DA 49,9000 » Banshee DA 49900M 4 ¢ e
v Jack the Hrﬁ;p&r ?7 inVorb.  « Victary at Sea EA 79,90DM* « Ringworld EA 69,900M = Elisabeth | 0V inVorb,  » Body Blows DA 29900M
= Jordan in Flight DA 74,9000 = War in the Gulf DV 74 800M = Riseé of the Robots 79 inVorb, = Elite 2 DY 59.90DM = Body Blows Galactic DA 39.90DM s ’
* Jurassic Far g, " YWarlords {9, 1 Sabre Team 77 inVorb. ' Excellent Games DA B4.90DM ® Brian the Lion DA 499000  » |
J F DY 69,900M = Warlords 2 EA 79.90DM v Sabre T
" Kickoff3 DV 64,900M * -Datadisk EA B9900M ' Sam & Max DA 84,900M ® Eve of the Beholder 1 OV 39,90DM  * Bund. Man. 3 DV 84,90DM* * - -
¢ Kind of Magic DY ©9,900M  © Werewolf KA 50 DA 69,900M* ° Sam & Max DV 89,80DM* & Eye of the Beholder 2 DV 79,30DM ¥ Burning Rubber DA 64,90DM - - . —
" Kings Quest 6 DV 79,90DM J Wing Comm. Armada DA 69.90DM* | Shadowcaster DA 89,900M § Eye of the Storm DY £9,90DM ! Burntime DV 79,90DM | Faire Preise - tierisch
g Lands of Lore 0V 64 20DM Wings of Glory DV inVorh.  § Shadowworlds ?7 inVorb. F-117 Nighthawk DA 69,200M 5 Chaos Engine DA 499006 SGhI'IE'”Ef L] EfEI’SE I"'-Ji[.‘E
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. ichtig ruhig geht es in der Galaxis zu, seit die
~ \ Menschheit der galaktischen Foderation beigetre-
W\ ten ist. Man gibt sich (vollig untypisch) der friedli-
%" chenErforschung des Universums hin, und alles ist
Frlede Freude, Eierkuchen — bis die Entdeckung des Planeten SR
388 die ganze Foderation in Aufruhrversetzt. Der Planet an sich ist
es nun nicht gerade, was die Leuten gruselt, vielmehr versetzt die
dort ansissige Lebensform die Forscher in helle Aufregung: Die
Metroiden, eine ziemlich seltsame Rasse, briiten im Inneren an-
derer Lebewesen und
iibernehmen dabei gro-
Re Teile der Korper.
Bon Appetit!

Zu Forschungszwek-
ken (wie blode kann
man schon sein) wird
einer der Metroiden via Frachtraumer zur Erde verschifft, dabel
aber leider von schlabberigen Mutanto-Raumpiraten erwischt.
Der Metroid interessiert diese Jungs natiirlich am meisten, denn
daraus konnte man ja vielleicht eine Superwatfe ziichten und der
Foderation ein bifdchen einheizen. Also zuriick damit auf den Pla-
neten. Das kannst Du nicht zulassen? Okay, schon nimmt die frohli-
che Super-Metroid-Hatzihren Lauf.

Nach den beiden heiffen Metroid-Klassikern auf NES und Game
Boy machst Du Dich hiermit zum dritten Male als beinharte Ein-
zelkimpferin ~ Samus
Aran auf die Socken,
um in Deiner HiTech-
Riistung die Kastanien
aus dem Feuer zu holen.
Du hast dabei das (un-
eingeschrankte) Ver-
gniigen, diese Hollen-
lotte durch das Tunnel-
labyrinth von SR 388 zu
steuern, um den letz-
ten lebenden Metro-
iden zu finden und ihn genau wie die Piratenchefin endgiiltig in die
ewigen Jagdgriinde zu befordern.

Der Job hat es echt in sich, denn die sechs Ebenen des Games
sind einfach riesig. Du muft Dich Teilstiick fiir Teilstiick immer
tiefer durch das in der Seitenansicht dargestellte Ganggewirr vor-
antasten. Waagrechte Stollen, senkrechte Schéchte, Sdureseen,
Dornendschungel wechseln sich mit den Resten der verfallenen,

Super NES, 130 DM, Herstel-

ler: Nintendo, Japan, Muster
von: Nintendo of Europe
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Kommt Dir bekannt vor, der Name METROID? Kein Wunder:
Metroid gab es vor Jahren schon mal fir die 8-Bitter, und die

neue Super-NES-Version ist
spricht—SUPER!

unterirdischen Raumstation einer lan-
ge ausgestorbenen Kultur ab. Uberall
lauern fiese Monster, die mit Klauen,
Dornen, Zahnen, Tentakeln ete. hinter
Samus her sind.

Mit Hilfe von diversen kleinen Spe-
zialinstallationen in ihrem Kampfanzug
kann sich die wenig damenhatte Lady
aber recht gut zur Wehr setzen: Laser,
Bomben, Missiles und Charge Beam
gehoren sozusagen zur Grundausstat-
tung, auch wenn Samus einige der Uten-
silien erst in den verwinkelten Géngen
finden mufl. Auch was die Fortbewe-
sung anbelangt, hat die Heldin einige

A Sieht einem gewissen Raumschiff
Nostromo nicht unahnlich

Tricks drauf, die unsereins schwer ver-
mifdt. Ist z.B. ein Tunnel zu niedrig, ver-

~ wandelt sie sich in einen kleinen Ball

und rollt einfach durch, &tsch. Etwas
spater geht es auf diese Weise sogar
senkrecht die Wande hoch. Ziindet Sa-
mus unter ihrer Ballform eine Bombe,
wird sie dadurch in die Hoéhe katapul-
tiert, erreicht so Offnungen hoch oben
in den Wanden und oft genug auch ge-
heime Passagen. Sehr praktisch.
Natiirlich fehlen in diesem schicken
und ausgesprochen riesigen Game
auch die Obermonster nicht, die hier
reichlich durch die Génge hiipfen, teil-

genau dos, was der Titel ver-

weise von erlesener Fiesheit strotzen
und alle haarstrdubend gruselig sind.
Da kommt echt Freude auf. Aber Deine
Ausdauer und Geschicklichkeit wird
nicht nur gnadenlos gefordert. Als
hochwirksame Anti-Frust-Faktoren die-
nen zum einen die Save-Option, durch
die Du an ganz bestimmten (meistens
schwer zugédnglichen) OStellen einen
Spielstand auf’Eis legen kannst, und
zum anderen ein umfangreicher Spiel-
fithrer, toll bebildert, ganz in Farbe und
komplettin Deutsch.

Super Metroid zeigt dieselben spie-
lerischen Qualitdten, die schon die er-
sten beiden Teile zu echten Rennern
werden lieffen, und setzt noch mal
dicke obenauf: Wunderschén-schau-
erlich angehauchte Grafik sowie un-
heimliche Musik und génsehdutige
Soundeffekte sorgen fiir dezentes
Alien-Gegrusel vorm Monitor. Und der
wichtigste Punkt: Das Gameplay
ist Extrasahne, komplex, her-
ausfordernd — und nie un-
fair.

Super aufgemotzter Neu-Klassiker, der heute
mehr Spafl macht denn je!




Anstoss World Cup
Apocalypse
Arcade Pool
Aufschw.Ost
Beneath Steel Sky
Body Blows-
Galactic

Brian t. Lion
Bubba'n Stix
Bundesliga-
Manger 2.0
Bundesliga-
Man.Hattrick
Burntime
Campaign 2
Captive 2/Liberat.
Chaos Engine
Chartbreaker
Chr. Columbus
ClifThanger
Combat Ajr Pairel
Cool Spot

Crash Dummies
Cyberpunk

Das Schw. Auge
Death or Glory
Der Clou

Der Patrizder

Die Siedler
Diggers

Dog Fight

Doofus

Dracula

Eish.Manager
Elfmania

Elite 2

Empire Soccer

Eye of Storm

F 1 Autorennen
FIFA Soccer Intern.
Flashback

Formula One G.P.
Genesia

Goal

Goblins 3

Gunship 2000
Hanse deluxe
Heimdal 2
Hist.Line 14-18
Impos.Mission2025
Indiana Jones 4
Innoc.unt.Caught
Jurassic Park

K 240/Uthopia 2
Kings Quest 6

Legacy of Sorasil
Locomotion

Lothar Mathius
Lotus Comp.Teil 1-3
Magic Boy
Manchaster United -
P.L. Champions
Micro Machine
Misskes o Xerion
Monkey Island 1
Monkey Island 2
Morph

Mr. Nutz

Naughty Ones

Oxyd Magnum
Perihelion

Pinball Spezial -
Edit/Dreamst+Fantas.
Pizza Conection
Riisselsheim

Ladenlokale Softwarchouse :

Fax :

02803 -
02803 - 719

Versandtelefon:
1359 oder

02803 - 8161

"\\

A

Ladenpreise Varileren!!!!!!

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904

Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr durchgehend

Am:.gn PC 35"

Versandanschrift:
S. Geratz

Papenweg 15
46487 Wesel

PC 5,5 "

PC-C’DRom

S. U. B. x54,95 Diggers mf 64,95 Robins.Reqiuem 59,95 Eye of the Storm
Second Samurai IJA 59,95 Dungeon Hack DV 7995 Riisselsheim m’ 64,95 F 1 Autorennen DA 54.95
Sens. Soccer Intern. DA 39,95 Eish.Manager DV 7795 Sabre Team DV  x79,95 Fantasy Empires EV 6795
Sierra Soccer DV 47,95 Elder Scrolls DV  x79,95 Sam & Max DV 8495 Formula One GP und Leadbetter-
Simon the Sorcerer DV 64,95 Elite2 DV 67,95 Shadow Caster DA 7995 Golfauf1CD/DA+EV 59,95
DV 5495 Skidmarks DA 47,95 Empire Deluxe DV 67,95 Sim City 2000 DV 79,95 Gabriel Nights DV 79,95
DA 4795 Soccer Kid DA 4995 Empire Soccer DV 5495 SimCity2000DATA DV 34,95 Geoblins3 DV 8995
DA 2995 Space Legends DA 64,95 Eye Beholder3 DV 77,95 SimFarm DV 79,95 Hand of Fate DV 9995
DV 5795 Spaceward HO! DV 6795 F1 Autorennen DA 59,95 Simon t.Sorcerer DV 84,95 HannibalH200Sharew. DV 59,95
DV 5495 SurfNinja DA 54,95 TF14 Fleet Def. DA 94,95 Soccer KID DA 67,95 Hidden Below DA 6795
Syndicate DV 59,95 Faniasy Empire DY 67,95 Software Manag. DV 67,95 Incal DV 99,95
DA 4795 TerminaterZ/Arcade DA 49,95 FIFASoccerIntern. DV 64,95 Space Legends DA 74,95 IronHelix DV 7995
DA 47,95 ThemePark DV 64,95 Flugsimulator DV 119,95 SSN-21 Seawolf DV 69,95 Journeym.Project DV 67,95
DA 4995 U.F.O. DV x64,95 Form.OneGP DA 8995 StarTrek2JudmR. DV 74,95 Jurassic Park DV 6495
World Cup Compilation - Freddy Pharkas DV 67,95 Starlord DV 9295 Landsof Lore DV 8995
DV 6795 beinhaltet : DA 49,95 Gabriel Nights DV 69,95 Strike C.Speech DA 3795 Lostin Time DV 8795
o Goal Geal DV 39,95 Strike Com.Data DA 37,95 Lukas Classic- DV 99,95
DV 74,95 oSens. Soccer 92/93 Goblins 3 DV 79,95 Strike Command. DA 84,95 Advent. enthalt:
DV 6495 oStriker Hand of Fate DV 67,95 Stronghold DV 7995 olIndiana Jones 3
DV 64,95 o Championchip - Hanse Deluxe DV 39,95 Subwar 2050 DV 89,95 oLoom
DA 5495 Manager 94 Harpoon 2 EV 74,95 Subwar2050 DATA DV 47,95 o Maniac Mansion 1
DA 47,95 World Cup USA 94 nv 49,95 Heimdal 2 DV 74,95 Syndicate DV 7995 oZack Mc Krakken
DV 35795 WWF2 A 2995 Hexx, ?my otWiz. DA 67,95 Syndicate Data DV 3695 Lukas Flight - DV 79,95
DV 7495/ ng ebo e System Shock DV  x87,95 Classics enthilt :
DA 2995 o . T.F.X. DV 79,95 o Battichawk 1942
DA 5995 (gumg C]LJCh iNn den Lﬂden) Terminater Rampage DA 67,95 o Their Finest Hour & Data
DA 54,95 : ' Theme Park DV 74,95 oSecretW: o.t. Luft-
DA 3995 AmQO SImOﬂ I. Sorc:erer DV 5995 Tie Fighter DA 79,95 waffe+4 n:r:i:mmsmwn
pa st Amiga Spaceward HO DV 59,95 |uro. DV (84S Mid Dz EV. 8995
DV 69,95 . § Ultima 8 DV 7495 MAD News DV x89,95
DV 7995 Am gd Cool SDOT DA 4995 Ultima8+Speech DV 109,95 Mega Race DA 6795
DV 64,95 Ultima 8 Speech DV 3995 Microcosm DA 10495
DV 64,95 P C 3'5 | FA SOCC@I' :)V 59 95 Unlimited Adventure DV 79,95 Might&Mag.Trio. DV mgs
]n}: 7.5 PC 3.5 Lands of Lore DV 49 Q5 |WatstrManager DV 7995 Myst DA 109,95
95 Wing Armada DA 6995 Outpost DA 79,95
s wes|CDROM Mega Race ° DV 5995 fierowiae na a3t Pacioe i s
DA 47,95 Diese Angebote solange Vorrat reicht /World CupUSA94 DV 5995 Phantasmagoria DV LV.
DA 29,95 gy 1o Extremis DV 6795 X-Wing DA 84,95 Privateer incl. Operation -
DV 49,95 P c 3 5 Inca 2 DV 84,95 X Wing Upgrade DV 49,95 undSpeech DA 9795
DV 7295 Indi. Jones 4 DV 4795 B- ‘Wlng DA 39,95 Quest & Fun beinhaltet : 65,95
DA 47,95 1942 Pacifik Air War 89,95 IndyCar Rac.Data DA 29,95 59,95 Kings Quest5 DV
DV 5295 Aceso. Europe nv 69,95 Indy Car Racing DA 49,95 Larry 5 DV
DV 4995 Aceso.t. Deep DV x79,95 Ishar3 DV 4795 P c CDR Red Baron DV
DV 5995 Across the Rhine DV x89,95 Jurassic Park DV 49,95 om Ouest for Clory 4 DV x79,95
DA 5995 AL Quadim EV 6795 Kings Questé DV 77,95 Rebel Assault DV 79,95
DV LV. Al Quadim DV  x79,95 Lands of Lore DV 59,95 10 Jahre Interplay - Reunion DV 69,95
DV 59,95 Alone Dark2 DV 7995 Larry6 - DV 69,95 10 versch. Titel DA 8995 RingsMedusaGold DV 6995
DA 77,95 Anstoss DV 67,95 LegKyrandia2 DV 67,95 Archom Ulira DV 67,95 Sam & Max DV  x89,95
EV 5495 AnstossWorldCup DV 5495 Links 386 Pro DA 89,95 Aloneit Dark1 DV 89,95 Shadow Caster DA 8995
DV 2995 Arcade Pool DA 2995 Links Course: _ Anstoss+Data DV 84,95 SimontheSorcerer DV 7995
DV 66,95 Archon Ultra DV 79,95 Banff Springs 44,95 Battle Isle 2 DV 84,95 SSN-21 Seawolf DV 79,95
DA 6495 Aufschw.Ost DV 64,95 Beliry Wishaw 44,95 Battle Isle 2 Data DV 54,95 Strike Commander incl. Speech -
DV 3995 Battle Isle 2 DV 7995 Castles Pines 44,95 BeneathSteelSky DV 79,95 und Operation n: 84,95
DV 62,95 BeneathtSteelSky DV 69,95 Firestone 44,95 Burning Steel incl. Editor sowie Subwar 2050 DV 8995
DV 67,95 Beir.at Krondor DV 69,95 Innisbr.Copper 44,95 Data Schiffe/USA DV 8795 SyndicateplusData DV 89,95
DA 64,95 Bloodnet DA 187,95 MauneaKea 44,95 Burning Steel 2 EV 6795 T.F.X DV 84,95
DV 47,95 Bloodstone DA 59,95 Pebble Beach 44,95 Burntime DV 79,95 Theme Park DV 79,95
DV 67,95 Bund.Manag2.0 DV 67,95 Pinchurst 44,95 Comanche incl. Data 1+2 plus U.F.O. DV 9495
DY 49,95 Bund.ManagHatfrick DV 74,95 Lothar Math3us DA 64,95 10 Bonusmissionen DV 28995 Ultima 8+Speech DY 39,95
DA 57,95 Burning Steel 2 EV 7495 MadNews DV 7995 Critical Path DV 99,95 Who shotJ.Rock EV 8995
DV  x59,95 Burning Steel 2 DV x87,95 Magico. Endoria DV 7995 Das schw.Auge 1 DV 64,95 Wizardry6+7 DV 8795
DA x47,95 Burntime DV 79,95 Mortal Combat DA 4995 Day of Tentacle DV 8995 WorldCupUSA94 DV 5995
DV 54,95 Campaign?2 DV 74,95 Mokey Island 2 DV 4795 DerClou DV . 79,95 Zeppelin DV  x87,95
DA 59,95 Cannon Fodder DA 59,95 NHL Hockey 95 DA LV. DerPlaneruData DV 8495 Zool2 DA 59,95
DA 5495 Chaos Engine DA x54,95 Overlord DA x79,95 DOOM Utilities EV 39,95
DA 49,95 Chartbreaker DV 67,95 Pac. Sirike Speech 34,95 Dark Legions EV 59,95
Chr.Columbus DV 7995 Pacific Strike DA 7995 EmpireDeluxe DV 6795
DV 59,95 Colonization DV x89,95 Pinball DreamsData DA 3595 E}*e of Behold. Triol. DV 87,95
DA 4795 Com.Datal o.2DV 4995 Pinball Fantasies DA 59,95 0 il 5
DA 44,95 Comanche DV 8295 PizzaConnection DV 79,95 Zubehar rige
DV 3595 Cool Spot DA 5495 Police Quest 4 DV 69,95 So1 (ﬂﬂ'ﬂlﬂfiﬂf
DV 4795 DarkLegions  EV 6495 Preflight DA 5495 |AmigaLaufwerkextern 11995 0 Slereo
DA 47,95 Das schw. Auge 2 DV  x7995 Privateer DA 84,95 |Amiga Laufwerk infern 99,95
DA 4795 Dasschw.Augel DV 79,95 Privateer Data DA 37,95 |Amiga/Atari Mouse 29,95 779 -
DA 47,95 Day of Tentacle DV 84,95 Privateer Speech DA 37,95 |Amiga Speichererweiterung : 2 e ’
DA 4795 Death or Glory DV 7995 Questf.Glory4 DV  x67,95 |A500auf1MB 49,95 S 0’ lg‘gu”
DA 47,95 DerClou DV . 7995 Railw.Challenge DV 6795 |A600auf2MB 99,95 kﬁ'
Der Patrizier DV 79,95 Rally DV 64,95 |Gravis Game Pad Amiga 39,95 Mmgﬁn M *tt:’.,
DA 59,95 Der Planer DV 7995 Ravenlooft SSI DV 79,95 |Gravis Game Pad PC 45,95 0 i
DV 7795 Der Planer Data DV 39,95 Reunion DV 69,95 |Gravis Joystick Analog- 2
DV 5995 DieSiedler DV 7995 RingsMedusaGold DV 6995 [Pro fiir PC 77,95 - o

Innland ab 250,-DM Poriofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuziigl. 3,-DM Zahlkartengebiihr.
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version
= Spiel bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt /1. V. = Spiel in Vorbereitung Irrtiimer vorbehalten

Versandliste kostenlos

anfordern 111111

Versand nhne Aufpreis

Ruf doch mal an 11111}




er kennt ihn nicht, den In-
credible Hulk aus zahllo-
sen Marvel Comics und aus
~ der anfangs noch interes-
santen TV-Serie, die eigentlich eine moder-
ne Variante von Jekyll und Hyde ist! Was

THE INCREDIBLE

Mega Drive, 129,95 DM, ge-
plant fir: Master System, Ga-
me Gear, Super NES, Herstel-
ler: U.S.Gold, USA, Muster
von: Die Cassette.

U.S. Gold wohl bewogen hat, den Hulk mit-
ten im Sommerloch als Konsolenspiel
rauszubringen? Es geht um den {iblichen
Welteroberer, dessen Plane es zu vernich-
ten gilt. Weitere Worte iiber den Inhalt zu
verlieren, wére zuviel des Guten. Fernab
des Charmes der alten Comics erscheint
der Hulkin fiinf verschiedenen Welten und
muf sich mit jeder Menge Klein-, Mittel
und Grofgegnern rumschlagen — im waht-

ISHAR 3 -THE SE-

4 L¥-
0 i
o R
i
| I-"- I':'_I |
_r;_ g ;".. i

PC (386DX, 4 MB RAM, unterst.
SoundBlaster), ca. 120 DM, ge-
plant fir: PC-CD-ROM, Amiga,
Amiga 1200, Atari ST, Atari

Falcon, Hersteller: Silmarils,
Frankreich, Muster von: Selling
Points, Gitersloh.

Alles geht einmal zu Ende: Mit
dem dritten Teil der Fantasy-
Rollenspiel-Saga Ishar findet
die populdre Serie ihren
Abschluf} — einen wiirdigen?

a, die gute, alte Zeit: Da
lebte Kendoria noch In
Frieden, waren die Kréf-
te des Chaos samt 1hrer
Galionsfigur Shandar vernichtet. Doch
nicht nur Totgesagte, sondern wohl
auch die Toten leben langer. Denn wer
sich Ishar 3 zu Gemiite fiihrt und die
Vorgeschichte kennt, hat unwillkiirlich
das Gefiihl, den toten Bobby aus Dallas

20

A Unichsachnoch,
frink nich” immer

Meier-Milch

Da sage noch
einer, wir wur-
den mittelmafi-
gen bis schlech-
ten Spielen kei-
nen Platz mehr
ginrdumen!
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A Wirklich rihrend: Ein

wenigen gesprdchigen Typen in

der Stadt Zach

hier Party? Ein rauschendes Fest wird’s ndmlich nicht, zu
schwachbriistig sind die fiinf Charaktere, die man sichvor Spiel-
beginn stricken kann. Nur zu schnell werden die griinen Jungs in
der Stadt Zach platt gemacht.

nicht unwesentlich daran, daR die Partys aus den

Das liegt woh

Lot

£ TTyphus MErniih, den Adironsnens und fragt - o

Der Griinkohl war »
wohl schlecht E

<«

sten Sinne des Wortes, denn The Incre-
dible Hulk st ein Priigelspiel, wie es im Bu-
che steht—im Strafgesetzbuch unter Belei-
digung, versteht sich. Denn im Vergleich zu
anderen Genrevertretern (insbesondere
einem, der auf dem Index steht) schneidet
das Game deutlich schlechter ab.

Aber —staun, staun— die Grafik weifs so-
gar zu gefallen, auch die Kollisionsabfrage
ist relativ genau. Die Begleitmusik kann
man abstellen (dhem), FX gibt es auch, al-
lerdings klingt Hulks Schrei eher wie der
von King Kong. Was mich an dem Teil je-
doch immens stort, ist der schon fast un-
verschamte Schwierigkeitsgrad. Extra-
leben gibt es zwar und ein paar andere Bo-
ni,aber die liegen nicht einfach so rum. Und
mit drei Leben ohne jegliches Continue ist
das Ganze ohnehin nicht so schnell zu
schaffen. Klar,wer an Levels spart...

Apropos Leben: Man beginnt als Super-
Hulk mit ‘ner Masse Kraft. Da die Gegner
zum Teil schwer bewaffnet (Panzet-
faust!) sind, kostet jeder Treffer selbst-
redend ein wenig oder etwas mehr Ener-
gie. Folglich mufS der Spieler fast unun-

unter der Dusche wie-
derzusehen. Als Bose-
wicht tritt doch tat-
sachlich wieder Shan-
dar ‘auf, doch diesmal
treibt er als Gelst sein
Unwesen.

Da hilft alles nix, die
Party muld wieder her,
um den Schergen des
Chaos Einhalt zu gebie-
ten. Doch was heifdt

SBESUTHECL iy

JuRbTIoR.S S
R O e R e - i

L

erder

ersten beiden Teilen in Ishar 3 importiert werden konnen und
wohl auch sollen. Zwar verlieren sie dann Teile ihrer Ausristung
und sogar Charakterpunkte, doch stéarker als eine neu kreierte
Abenteuerbande sind sie allemal.

Wer also die ersten beiden Teile nicht gespielt hat, muf$ sich
entweder mit bloRen Fausten und purer Sturheit durch die Stadt
fighten, oder aber er verzichtet ganz auf eine Party: Dann namlich
wird mit einem einzigen Charakter gespielt, und der hat bereits Er-
fahrungsstufe 16, ein fettes Schwert und unzéhlige Charakter-

punkte.

blich

iy, e ¥ a,
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terbrochen kdmpfen, um einigermafien
heil durchzukommen. Logisch, daf es da
eine Faustregel gibt: Treffer + Energie-
verlust = Verwandlung in Hulk bzw. Dr.
Banner (und der kann gar nix ab). Dage-
gen helfen Gamma-Kapseln (suchet, so
werdet [hr finden), nimmt Hulk sie aut,
verleihen sie einem sogar Superkréite.
Merkt Ihr das sanfte Gdhnen?

Dieser Spafd (“Witz” wére wohl eher an-
gebracht) soll 130 DM kosten. Nee
danke, da spare ich mir lieber die
Kohle und jedes weitere Wort.

Ablaut: q

Doverspafl: 2

Idee: 7

Kommt ‘ne Frau zum Arzt...

Aber ist Ishar 3 dann noch ein Rollen-
spiel? Mit einem Charakter durch die
Gegend zu ziehen, ist doch mehr Adven-
ture-Sache. Aber nicht mal als Adventu-
re konnte Ishar 3 iiberzeugen, denn
langweilig und ode sind die Typen, die
man in der Stadt trifft. Grafisch haben
wir auch schon Besseres gesehen:
[shar 3 kennt kein Scrolling und Zoo-
ming und anscheinend keine Animatio-
nen. Wenn dann mal eine Bewegung aut
dem Schirm zu sehen ist, wackeln die
Pixel. Wahrlich, wahrlich, nach den bei-
denandern, gutenIshar-Teilen
hitte die Saga einen wiirdige- [ is4
ren Abgangverdient!

Grafik: 7

. e
-_ Ablauf: 4
. | DaverspaB: 3
_ Steverung: 5
\shar auf dem Totenbett — der dritte Teil ist nur noch
Leichenfledderei




77 Poker-Varianten, die alle
noch editiert werden konnen,
intelligente  Computerspieler
und ‘ne Menge mehr Zeug,
das Pokern zum Vergniigen
werden lait — das alles bietet
' POWER POKER. Kurz: Ein
' neuer Standard fiir Poker-
Simulationenist geboren.

aum zu glauben, es gibt
tatsdchlich ein Computer-
Poker-Game, das sich
wirklich gut spielen [aR3t.
Und vor allem kommt es ohne diverse Da-
men aus, die so gut aussehen, dafs man sie
am liebsten an- statt ausziehen mochte —
zur Schonung der Augen und so. Bei Power
Poker von Electronic Arts gibt es statt ei-
nem Dutzend leichtgeschiirzter Girls 77
klassische Pokervarianten vom Two-Card-
Draw-Poker bis hin zum Eight-Card-High-

POWER POKER

PC (386/33, 4 MB RAM,
Windows 3.1}, 120 DM, Her-
steller: Electronic Arts, USA,

Muster von: Electronic Aris
Deutschland.

Low-Standard-Stud-Poker — dazu eine
Menge Statistiken, Tabellen, Regeler-
klarungen, editierbare Hausregeln und
Grafiken. Auferdem hat der Geber eine

L Sogar dIE Wertigkeiten der Chips

konnen verandert werden

Seven-Card-Stud-Casino-Style

PowerPORER frml |%-Card Draw]
Optlo

A Die Benu!zerﬁjhrung bei Power

Poker ist gut durchdacht und
ubersichtlich

. PawarPOKER i i'i_JL_._._J_. DR S S

POKER ohneSTRIP
{ und AB

4 So wird in Vegas gepokert:

L lnsgesumf 77 Pokervarianten
stehen zur Auswahl

PLAYER PERFORIGANCE

JiIl}

E'--

A Die Hohen und Ttefen der emzel-

nen Spieler in der Grafik

Stimme bekommen, die
die jeweiligen Aktionen
kommentiert.

Zum ersten Mal sind
die  Computergegner
wirklich “lernfahig”, das
heillt, der Gegner wech-
selt seine Taktik und
lernt aus dem Setzver-
halten der anderen. Zu-
dem sollen statt der Bit-

. map-Portraits der Geg-

ner auch digitalisierte
Bilder eingesetzt wer-
den konnen, sagt man
bei Electronic Arts. Lei-
der war unsere Testver-
sion leichtdefekt, so dalk
wir uns hier auf die Aus-
sagen vom Hersteller
verlassenmiissen.

Ein dickes Plus gibt es
auch fiir die jederzeit auf-
rufbaren Regelerklirun-
gen, die ausfithrlich auf
die Spielweise der Varian-
ten eingehen und Beson-
derheiten erklaren. An
Statistiken ist die Player-
Performance besonders
interessant, Dort wird wie

bei der Umsatzkurve von Unternehmen jeder Spieler gelistet. Eine weitere
otatistikzeigt, wie oft welche Pokerhénde gewonnen haben.

Mein Fazit: Die beste Pokersimulation derzeit auf dem Markt, die
auchin Sachen personlicher Spieleinstellungen eine gute Figur macht.

Power Poker ist ein
Game, das lange auf
der Festplatte bleibt
und immer wieder
fir kurzweiliges aber
auch  nachtelanges
Vergniigen sorgt. Fiir
mich bleibt letztend-

Grafik: 9
Sound: 8
ﬂhluuf: 10

lich die Frage, wieso
die Umsetzung - vom

e

Mac zum PC
iiber ein

Jahr  ge- @
dauerthat? 2%

B | Reolivisnihe: 1

Derzeit die beste Pokersimulation ouf dem Markt

KaroSoft

+= hei Druckiegung noch night lisferbar
Anderungen vorbehalten

Jorgen Vieth
MS-DOS |
1942 Pacific Airwar, Handbuch deutsch 97, —
Across the Rhine, komplett deutsch + 97—
Amored Fist, Anleitung deutsch 89—
Anstofl, kemplett deutsch 72,50
Anstol "World Cup Edition”™, kpl. deutsch 55—
Battle Isle [I, komplett deutsch B9,—
Burning Steel 2, kpl. deutsch B9, —
Hattrick, (Bl. Manager Gold), kpl. deutsch 85,50
Civilisation, komplett deutsch 05 —
Colonisation, komplett deutsch U —
Cyclons, Anleitung deutseh B9, —
D3A I “Sternenschweii”, kpl. deutsch B9,—
Dy of the Tentacle, kemplett deutsch 95, — I
DeltaV englisch/deutsch 76,50/+89 —
Der Patrizier, komplett deutsch 47—
Die Siedler, komplett deutsch 89,—
Doom Extrad0Level, Vol. 1w, 2 je 34,50
Doom Episodes 1-3, neue Abent. + 72 Level 29,95
FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69,50
F 14 Fleet Defender, Handbuch deutsch 97, —
Scenery “ltaly”, deutsch 69,—
Scenery “USA-East"/"USA-West"FS4u.ATF je 89—
scen.: Dt Kisten/Frankf -Hess./Mittel-
gebirge/Rheinl.-Ruhrgebiet/Berlin/
Bayern (FS 4 u.5) je 49—
scenery "Tyrol"/SalzburgWienf.FS4./5. je 64—
Hell an Earth 85—
Indy Car Racing, Handbuch deutseh o
Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50
Ishar Il komplett deutsch 69,50
Legend of Kyrandia ll, komplett deutsch B9,—
Links pro 386er, Handbuch devtsch 80—
L. pro Course “Pineh."/"Banfi"/Belfry, je 47—
Links pro Couse “Castle Pines” 49 —
11th Hour, Anleitung deutsch CD 119— I
Aegis, Guardian of the Flest GO 89—
Al Cradime (351), komplett deutsch GO 74,50
Amared Fist, Anleitung deutsch CD B9—
Anstof, incl. *World Cup Edition™ kpl.dt. CD 9250
Battle Isle ||, komplett deutsch CD 88—
Battle Isle Scenery *D. Erbe des Titan™ CD 55—
Comanche inc. aller Missions, kpl. dt. CD 105 —
Cyclons, Anleitung deutsch GO 7450
Das Schwarze Auge |1 “Sternenschweif®  CD + 89—
Day of the Tentacle, komplett deutsch (D 95— |
Doom Utilities 11, 900 Level, Tips & Tricks CD 46,50
FIFA intern. Seccer, komplett deutsch ch 39—
Larry [, 1, 111, u. V. dt. Anltg/kompl. dt. CO 9250
Der Patrizier, komplett deutsch CD 47—
Privateer incl. Spesch u. Mission. Hb, dt. cD 99—
Myst. Handbuch Anlt. deutsch D 19—
NHL 95, Handbuch deutsch CD 89—
Outpost komplett deutsch c0 95—
Ravenlaf t komplett deutsch GO 76,50 I
Rebel Assault, deutsch/Speech engl. CD 83—
Saga of Aces (R. Baron v, Aces o, Pacific), dt. CD 92,50
Sam & Max, komplett deutsch CD 99—
apace (tuest | -V, dt. Anl./kpl. deutsch CD 9250
SSN 21, komplett deutsch CO 89—
Subwar 2050 incl. Mission, kpl. deutsch C0 97—
Stuper Strike Commander, Handbuch dt. CD 92,50
syndicaate plus, komplatt deutsch D 99—
System Shock, kemplett deutsch ~ + o 89— |
Theme Park, komplett deutsch CD B9—
UFD, komplett deutsch D 97—
Uitima VIl incl. Speech, kampl.deutsch CD 9450
Under A Killing Moon, Texte dt,. Speechengl. C0 114,50
Wing Commander Armada, Anltg, dt, CD 89—
Wing Commender | u. Il De Luxe CD 89—
Wings of Glory, komplett deutsch + LD OB—
World Cup USA 94, Anitg. deutsch CD 64—
Micromachines, deutsch £3,50 I
Cverlord, Anleitung deutsch §9,50
Pacific Strike, Handbuch deutsch 63,—
Pacific Strike Speech Pack 42 50
Quest 1. Glary IV, kompl, deutsch 79,50
Ravenloft, komplett deutsch 89—
Sim City 2000, komplett deutsch 95—
SSN-21 Seawolf, komplett deutsch 7950 |
Star Trek [, komplett deutsch 95—
| Subwar 2050, komplett deutsch 02 50
subware 2050 Mission Disk, kpl. deutsch 53,50
system Shock, komplett deutsch + 7950
The Chaos Engine, Anleitung deutsch 59,90
Theme Park, komplett deutsch 79,50
Tie Fighter, engl. m. dt, Handbuch/kpl. dt.  89—/+ 99—
UFO, komplett deutsch 97—
Litima VIl incl. Speech Pek., komplatt deutsch B9, —
Ultima VIlI-Speech Pack, komplett deutsch 29—
Ultima VIl Zusatz-Disk "Lost Vale", deutsch 4 ah.
Wing Commander "Armada” Anlt. deutsch 69—
Word Gup USA 94, Anito. deutsch 64—
woundblaster 16, Multi-CD, Handbuch deutsch 299, —
CH-Flight Stick pro 149,95
CH-Jetstick 74,95

UPS-Nachnahme DM 15,00

Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

=—— = —=

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00

KaroSoft

Postfach 404, 40704 Hilden

Telefon 021 03 /4 20 88

oder02103/310 41

Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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e ASCON’sche Handels-
simulation Hanse brach-
te uins ein Zeitalter nahe,
dessen Uberreste im-

:mer Hﬂﬁh Z1l bewundem sind: die Zeit

der groften Handelsvereinigung, die es
im Ostseeraum gab. Viele Stadte, die an

der Ostsee lagen, wurden zu Handels-
metropolen ausgebaut und erlangten

schnell Ruhm; genannt seien unter an-

derem Liibeck, Rost{}ek Nﬂwgﬂmd
| __:nder Malmo.

Hanse — Die Expedition ist eine lo-
gische Weiterfiihrung des ersten Teils.

‘Hier iibernehmt Ihr den Part eines
 Handlers, der sich in der Hansestadt

Liibeck niederlalt, um da zu Ruhm und

FEhrenzu kommen. Ziel des Spielsistes,
Biirgermeister der Hansestadt zu wer-

den. Zur damaligen Zeit war dieser Titel
- mehr wert als der eines Grafen oder
 Fiirsten. Als Biirgermeister saf8 man an
- den Schalthebeln der Macht und kon-

trollierte weite Teile des Handels.

~ Begonnen wird mit einem Startkapi-
tal von 10.000 Talern, Anteilen an einem

- Kontor zum Lagern von Waren und ei-
_:ner”nicht’ g&rade kle’i’nén Menge Salz.

,éfstaffe des Mltteialters es diente zur
Haltbarkeitserhohung von Nahrungs-

mitteln. Fisch wurde zum Beispiel ein-
gesalzen, um ihn iiber lingere Wege

22

3 Taler gebe, dann krteg

e ich gegeo [ Pfund
¢ dos? Freie Markt®

o ich dafar ein Kilo

Teer eintausche. (rge
irtachoft? Nee, Hanse...

&)ﬂ{(&.

nd&;ner wird mir far den
— 20U Zweiten!

Kilte war damals noch ein Fremdwort.

Das Salz sollte man also kostengiin-
stig in andere Hansestadte verschiffen;
ein Transportschiff gehort ebenfalls zur
Grundausriistung. Nun muf$ man sehen,

heimischen Markt gute Preise erzielen.
Das geht nur, wenn man Angebot und
Nachfrage in den einzelnen Stadten gut
beobachtet und sich merkt.

Mit der Zeit entscheidet es sich, ob
man beim Handeln ein gutes Handchen

Kontore und Schiffe bekommt), oder ob

A Dann gfbfﬂ d:e ersfen Ruckschfage

man den “kleinen Schneider” heraushédngen lafSt und von der
“Hanseatischen Bank” den “goldenen Kaputtnik am Bande” be-
kommt. Letzteres fiihrt zu einem Wohnungswechsel: Statt der
heimeligen Kaminwohnung gibt es dann die feuchikiihle Atmo-
sphire des Schuldenturms, aus dem man sooo schnell nicht wie-
der herauskommt. |

Ach ja, Familie! Irgendwann wird man mal gefragt, ob man nicht
eine schnuckelige kleine Ratstochter oder &hnliches heiraten will
(der weibliche Part bekommt dafiir hanseatls.che Schwarzeneg-
gers vorgesetzt). Nimmt man nicht an, so kann es passieren, dafs
man irgendwann mal den letzten Auftritt hat, leider aber keine
Nachkommen, die die Firma iibernehmen. In diesem Fall heﬂ&t es
leider “Spielende”.

Diverse Zufallsereignisse lassen keine Langeweile a‘ufkt}mmen. |
Hat man namlich seinen augenblicklichen Spielzug beendet (also
irgendwas getauscht, ver- oder gekauft, oder sonst was gemacht),
dann passiert auch etwas Unvnrhergesehenes seien es nun un-

: vermﬁidhcha Zahlungen an diverse kirchliche Raubinstitutionen

transportieren zu konnen, kiinstliche
 malwieder entrichten mus.

daf man durch geschicktes Tauschen
und Einkaufen Waren ersteht, die am  du

hatte (und dementsprechend mehr

_ ren Leuten dransitzt. Und die.

DIE E EXPEDITION

PC (386/40, 4 MB RAM, SV-
GA), 59,95 DM, Hersteller: AS-
CON, Muster von: Die Cassette.

oder sonstige Zolie che man plﬂtziu:h__

‘Hanse — Die Expedition ist mchts_-

 weltbewegend Neues, es ist eine zwei-
-te Ausgabe von Hanse, aber trotzdem

mit einigen Neuerungen: So gibt es

V..nc:rﬂh bessare Graflk mehr Enischel-f

nis. Dei‘m dﬁr Zusatz “Dle E}ipedltwn
zielt darauf ab, die Spieler auf Ent-
deckungsreise nach neuen Markten zui_
schicken. -

Hanse spielt man am besten mit
mehreren Leuten. Ist man alleine,
kommt schnell Langeweile auf. Das hat

pichts mit dem Spiel zu tun, sondernda-

mit, dafd Hanse eben als computerisier-
tes Gesellschaftsspiel gelten mufs. Gra-
fik und Sound sind fiir eine Wertung
nicht ausschlaggebend, bewerten kann

‘man nur die Atmosphare des

Spiels, wenn man mit mehre-

stimmt.

A Schﬁeﬁhch stehfem Wohnarf-
‘wechsel bevor... .

Grafik: 1

. e
| Ot

I | vovir: 10

_J Gutes Gesellschafisspiel in digitaler Technik
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Schleuder
OUWINDI]

COMBAT CARS demonstriert eindriicklich, daf} sogar die idio-

tensicherste Spielidee mit einer schlechten Steverung griind-
ich ruiniert werden kann.

'COMBAT CARS

an nehme ein er-
folgreiches Spiel
— NEennen wir es
Micro Machines —,
packe noch ein paar Extras
drauf, verquirle das Ganze und
gebe dem Endprodukt den Na-
men Combat Cars. Was kommt
raus? Ein noch besseres Game? Sollte man eigentlich meinen — doch weit
gefehlt... DalR dem nicht soist, beweist Combat Cars iiberdeutlich. Wie ge-
sagt, 1st es mit dem recht ordentlichen Micro Machines verwandt: [hr seht
den Ausschnitt einer Rennfldche von oben, aus 'ner richtig schdnen Vogel-
perspektive, beider alles klein und knuddelig aussieht. Und wo eine Renn-
flache ist, sind natiirlich Renn-
wagen nicht weit.

Richtig geraten, [hr steuert ei-
nen davon. Mit den Richtungs-

Mega Drive, ca. 70 DM, Her-

steller: - Accolade, Eng|cmc|
Muster von: Hersteller.

4 oni
T prs

rei*schal’t'—_ #

Fach- und Versandhandel fur aktuellste
COMPUTER SPIELE und HARDWARE.

A A”es winzig oder was?

.11.. i -f:"ﬁ‘_'- .......

tasten dreht sich der Wagen, MEETE RS
mit den anderen Knopfen kann A Schude, daB ﬂufdem de der

man beschleunigen und brem- Schleudereffekt nicht riiberkommt

sen. So simpel das alles klingt, so viel SpaR macht es. Jedenfalls bis jetzt,
denn spatestens ab der zweiten Strecke geht die Spielbarkeit bei Combat
Cars dank Haarnadelkurven und tibertriebener Schleuderanfilligkeit der
Wagen gegen Null.

Dann gibt's da noch einen Zweispielermodus, bei dem der Bild-
schirm gesplittet wird. Das Ganze sieht dann ziemlich fuzzelig aus, weil

rg:scher Ring 5
Beethovenstr. 57

Beim Schlump 21
Sternstr. 18

28-47 41 15

205 31-50 82 31

0203-21084
0211-4910187
091 31-26653
07 61-287112
02331-26774
040-22 46 33

0 40-4581 15
0431-97 00 46

Markenbildchen Weg 24 0261-3 1848

Von-Werth-Str. 20-22 0221-121806

Kiilner Str. 485 G2151-300409

Wankenitzstr, 7 0451-7943 45

Schiitzenstr, 2 02351-860281
39112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 0391-42622
68155 Manni!em Jemgbuschstr. 3 0621-101203
41065 Munchﬂﬂﬁﬁﬁﬁfk Neusser Str. 210 02161-601556
48147 Miinster . 0251-278515
66538 Neunkirchen 'nahnhnfstr 13 0682126797

- . Hamtorstr. 20 02131-278967

Markt 14 - 16

05522-74 110
Heinrich-Heine Str. 7 0541-21230

Echternstr. 14 05171-72923
Lithsches Tor 04522-8184

Auf dem Thie 8

- _ 05971-2219
Ablauf; 7 - enreand 27721 Ritte Riesstr. 47 042929876

die Grafik einfach gequetscht wurde. Die witzigen Szenarlen von
Codemasters’ Game wur- - |
den zugunsten dubioser
Waffensysteme geopfert.
Das Ausprobieren der
Wirkung von Ol und
Schiissen auf Konkur-
renten ist trotzdem an-
fangs ganz witzig, bis
man feststellt, dafd das

" 47807 Krefeld
23564 Liibeck
58511 Liidenscheid

068 21-632163

% : s Vi %6 Woltoni 05331-61820
Auslosen dieser Extras D ’ e 35440 't.ﬂulcnh‘sEaru:;'gag 05361-37474
auersp afl: 7 e = it ‘Wr_irms 06241-88444

den Spieler mehr ablenkt
als die Gegner.
Kurzes  Fazit
zum Game: War
wohl nix!

064 41-5 45 20

Steverung: 5

Leider ein Beispiel, wie man potentielle Hits
verhunzt

23
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| pc(386DX/33, 3MB EMS, un- |
terst. SoundBlaster, Adlib, Pro | 1§
Audio Spectrum, Joystick, Flight |

[ PR

Stick, Thrustmuster), ca. 110
DM, Hersteller: Rowan/Virgin,
England, Muster von: Virgin
Deutschland.
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M

er Zweite Weltkrieg war
ein Krieg des Schreckens
und des Leids fiir Millio-
nen von Menschen, aus-
gelost von deutschen Grofmachtgeli-
sten. Um diese ein fiir allemal zu been-
den, beschlossen die alliierten Streit-
krafte, durch eine Landung in der Nor-

L-.:. .

A Abgeschoss&n Ein deufsches
Flugzeug frudeltab

mandie den Krieg endgiiltig zu ihren
Gunsten zu entscheiden. Der Beginn des
“D-Day” war der Anfang vom Ende fiir

das *Tausendjéhrige Reich”.

Hier setzt Overlord ein. Um den Lan-
dungstruppen optimale Bedingungen zu
liefern, soll die Operation Overlord
zundchst die Lufthoheit an der Kiiste

> bei Gegnern niitzlich sind, die am Heck kleben. Wenn also die Meldung

""24

__:Mfuﬁiu """
iioved oo fmhente

ren soil che deutsche Wehrma{:ht durnh gestreute Angriffe ml Unwr :
klaren dariiber gelassen werden was die Al]uerten denn nun wirk-
~ lichvorhaben, -

- Mit der srauen Theorie braucht der Flugi-Fan aber nicht lange zu
hadern, denn schnell geht es ans Eingemachte. Sind das Programm

eingeladen und die Spielparameter gesetat (Flugsteuerung, efc. i

kann per Klick auf den Flugtowar sofort die erste Mission ge fiugen
werden. Deren Ablauf: Nach einem Rundfiug iiber die Kiiste und ei-
nem kleinen Scharmiitzel mit zwel deut-

schen Stukkas wird die Heimreise ange-
treten. So simpel geht es aber nicht im-
mer zu. Spatere Missionen bestehen aus
mehreren, verzwickt kombinierten Zielen
mit einer ganzen Staffel von Flugzeugen
und harten Luftgefechten.

Tollkiihnheit zahlt sich allerdings nicht
in Belobigungen aus. Was niitzt auch die
posthume Auszeichnung der Royal Air
Force, wenn das Spiel zu Ende ist? Im-
merhin: Hersteller Rowan spendierte
drei Spielerleben. Geht eins mal hops, st
sofort der Ersatzmann am Boden da. Trotzdem sollte man sparsam
mit den Ersatzleuten umgehen, denn nur, wenn alle Missionen er-
folgreich und nach Vorgabe abgeschlossen wurden, ist das Spiel
geldst, kann die [nvasion beginnen.

Wichtig ist es deshalb, das Mission Briefing genau zu befolgen.
Der Kommandeur gibt detaillierte Einsatzbefehle und beschreibt
die Flugablaufe anhand einer Karte. Diese Karte ist dann im Flug
verfiighar und dient der Orientierung.

Apropos Orientierung: Overlord bietet im Flug eine Fiille von Ka-
meraeinstellungen und Perspektiven. Die altbekannte Cockpitsicht
fehlt ebensowenigwie diverse AuRenansichten samt Kamerafahrt. Als
Spielereiist das Ganze freilich nicht gedacht, eher schon als Optimie-
rung der Feindbeobachtung. Denn die AuSenansichten bieten nicht
nur alle flugtechnischen Details, damit die Kiste zwischendurch nicht
abschmiert, sondern zeigen die Feindmaschinen samt Flugrichtung.
Mit einem simplen Tastendruck kann jedes einzelne Objekt durchge-
schaltet werden, um seine relative Position zum eigenen Flugi in Er-
fahrung zu bringen. Selbst die eigenen Schiisse und die zuschaltbaren
Raketen konnenmit der Kameraverfolgt werden.

Im Test hat sich gezeigt, daB die zusétzlichen Perspektiven vor allem

der eigenen Wingmen oder des “Buddy” (der Zweitmaschine) einen

gmnt,
Wolkam

dann ablﬂseg Spai% macht das aber nur mit
einem fixen PC, denn ansonsten ruckeln

die Flugzeuge nurnoch iiber den Screen.
Overlord bietet damit zwar nichts
grundlegend Neues, aber die gute Gra-
fik, die passenden Sounds und das rund-
um gelungene Design des Spiels sollten
jeden zum Kauf reizen, der schon Aces

A Smizpunkf Englund Vnn hler

werden die Mustangs, Spitfires
und Typhoons losgeschicki

over Europe bis zum ExzeR spielte
und zu Sandkasten-Kriegs-
spielen eh ein ungezwunge-
nes Verhalinis hat.

Grafik: 9

Ablauf: 8

Autmachung: 9

| Realitiitsndhe: 8

. s

Grundsolider Kriegs-Flugi mit dem kleinen Grafik-Plus

mﬂrafahrten i beﬁhac . -E
_— ten, hﬁsfmders im Hi-Res-Modus mit 640%
i« h B 4{]0 Punkteﬂ Aﬁﬂﬁsung E& namlmh 151: cie
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}:ﬁff?f‘?;kann Begelsterung wecken Hier kommt das Pistenfeeling ohne
?delarlmlerende Tudesfalle ritber.

> song. Optionen abge-

-_ checkt Mé%iﬂ Andrettis Tips zur Strecke?
Pfeif’ich Eh‘&uf bm selber Profi! Qualifika-

tlnnsrund&f’ Aﬁh was rein ins Vergnugen

. -*ger&usch ﬂas 1ch yoi emem Formel L-Flit-
-z emrte? ln der ﬁfﬂfﬁﬂ Kurve dann die

Mega Drive, 129,95 DM, Her-
steller: Elecironic Arts, Eng-
|c:tnd Musfervon Die Cﬁsseﬂe

Feststellung, daB dre Bremsen tunlichst ge-
~ nutzt werden sollten, wenn man nicht eine

 kurze aber innige Bekanntschaft mif den am
Streckenrand aufgestellten Schﬂﬁarﬁ ma-

- -3-ten Mit dem aus dem Cnckplt !&ﬁt es sich
. amreahstlschsten undeinfachsten fahren.
 Wasmansoan Landschaft sieht, ist we-
~ nig spektakuldr. Zugegeben, Streifen in

~ der Wiese wéren nicht gerade wirklich-
~ keitsnah, wiirden aber ein besseres Fahr-

'5 ;gefuhl geben &ls das ElﬂhﬁlthI‘UH Lang -

ATRERn : i e __5_1__1 B e
bt -IJ % 4 'HL :H:'ﬂ EE :
' ﬁE ﬁl_}HE hBEE i

L Fahrf.-'n im Wndschaﬂen brmgr

hoheres Tempa!

ertﬁnt ein flotter Titel-

die digitalisierte Grafiksequenz

iiber dreihundert Sa-
chen schaffen. Wird ei-

retti Racing ist im Ver-

sam werde 1ch von den
-« =l anderen Fahrern - ab-
i = TRl gehiingt. Trotzdem geht
£ - . 4 mein Benzinvorrat zur
Neige, also Zeit fiir ei-

....
..........

e 5 T 1t -
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A Alte Bekannte auf Sega?

nen Boxenstopp. Hier zergeht

A Ganz schon rund, der
Rundkurs

nunaber wirklich auf der Zunge.
Plotzlich quékt irgend etwas,
das nach Sprache klingt, aus
meinem Lautsprecher. Nacheinander zweifle ich nun an meinen Eng-
lisch-Kenntnissen und den Sound-Fahigkeiten des Mega Drive, abervor
allem an den Fahigkeiten der, Sound-Programmierer, die diesen
Sprach-Quarkproduzierthaben.

Uber das Ergebnis dieses Rennens schweige ich lieber. Nach kurzem
Nachdenken komme ich zu dem Schluf, vielleicht doch mal die Tips des
grofsen Meisters anzusehen. Auf dem Bildschirm erscheinen Hinweise,
wie ich wo am besten fahren muf, Der Lohn des nichsten Rennens ist
Cash bar auf die Hand, und mein schwachbriistiger Motor wird durch ein
etwas brauchbareres Teil ersetzt. Auch die Boxenarbeiter sind nach ei-
ner kleinen Gehaltserhthung deutlich schneller. Wenn ich nicht nur
einzelne Rennstrecken runterbrettern will, sondern eine mustergiil-

tige Rennfahrerkarriere beginnen méchte, heifdt's klein anfangen. Zu-

erst mit Sprint-Cars, die sich als relativlahme Kriicken entpuppen. Wer
die beherrscht, darf sichan Stock-Cars wagen, die entfernte Ahnlichkeit

- mit dem Fahrverhalten von Boxautos haben. Danach erst geht’s an die

edlen Indy-Cars, die -

ne “Karriere” unterbro-
chen, gibt’s ein PalSwort
— gute Voraussetzungen
fir  langanhaltenden
Spielspals. Mario And-

Grafik:

Sound: b
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gleich zu Lofus RECS die D 8 10
bessere Wahl. Tech- i
nisch ware aber Realitttsnihe: 8

wohl mehr drin
gewesern.
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'M:rkTwnin Eﬁnﬁa? Tal. ﬂ:-n:i 9953154 e

. 15234 FRANKFURT/ODER

August Bebel Straie 15 Tel, ﬂ335+52$ﬂ32

22769 HAMEUHG _ gty
Stresemannstr. 167 Tel. 040-8515661

22041 HAMBURG
Wendemuthstr, 57  Tel, 040:6528426

412368 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstralte 152 Tel. 02166-43951

44866 BOCHUM
Sommerdelienstr,.54 '_I:"EE. 02327-10063

48151 MUNSTER
Weseler Strafle 48  Tel 0261-524001

49078 OSNABRUCK

MartinistraBe 82 = Tel. 0541-434792
50825 KOLN

Alpenerstraie 11 Tel. 0221-5505303
52084 AACHEN

Guaitastralle 2 Tel 0241.33189
NEU! NEU! NEU!

52249 ESCHWEILER

Englerthstrafie 21 Tel. 02403-15763

NEU! NEUI NEUl Online Cufe

BATTLETECHZENTRUM
52349 DUREN, Josef Schregel Str. 50

NEU! NEUI NEU! OnlineCafe

75172 PFORZHEIM
Zerrennerstralie 11

NEU! NEU! NEU!

81475 MUNCHEN
Kénigswieser Strae 5  Tel 089-7459556

96052 BAMBERG
Untere Kénigsstr. 10 Tel. 0851-202210

93084 ERFURT

. Meienbergstralte 20 Tel. 0361-5621656

99086 ERFURT (irtnality Cafe

Magdeburger Allee 145 (12-24 Uhr)
Tel. 01727-174380

MulriMedia Solr BURO

52349 DUREN, Tel. 02428-04060
Josef Schregel Str. 50  FAX 02428-84062
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BU

Versus

n seinem neuesten Aben-
teuer mufs sich Bugs Bun-
ny gleich mit elner ganzen
Horde von Gegnern rum-
schlagen. Schuld daran hat allein sein
Zeichner — weckt dieser das Langohr
doch aus dem wohlverdienten Schlaf
auf und pinselt ihn einfach in eine Ge-
gend, wo Elmer Fudds Jagdhunde und
spater auch der Glatzkopf selbst Appe-
tit auf Hasenfleisch haben. Doch er wé-
re nicht Bugs Bunny, wiirde er sich da-

BUGS BUNNY

Super NES, 149,95 DM, Her-
steller; Sunsoft, Japan, Muster
von: Die Cassefte.

/ Die LOONEY TOONS

" sind wieder unter-
wegs — genaver

2 gesagt jenes Langohr,
~ dasin vielen, vielen
TV-Sendungen die
Herzen von jung und
_alt begliickt hat.

von unterkriegen lassen, zumal er sich mit Torten und einem
ganzen ACME-Arsenal (das sind kinderfreundliche Spezialwaffen
und Extras aus dem fiktiven Allwaren-Kaufhaus ACME) verteidi-
gen kann. Bei der Anzahl der Leben kdnnt [hr zwischen fiinf und
zehn wihlen, wobei selbst zehn Leben bei den ersten Versuchen
schnell verbraucht sind. Spatestens bei der ersten Begegnung mit
dem schiefreudigen Fudd gebt Ihr im wahrsten Sinne des Wortes
die Loffel ab. Mit Mohrchen konnt [hr den Energievorrat aber wie-
der auffiillen, wenn er mal knapp wird.

[hr konnt natiirlich auch um Euch treten, das kostet allerdings
“Haltungsnoten”, die am Ende jeder Ebene als Punkte zu dem bis-
her Erreichten hinzugerechnet werden. Besser ist es, mit den Tor-
ten zu betduben und dann zuzutreten. Ach ja, es lohnt sich, mal nach
obenzu springen, auch wenn dazunéchst nix zu liegen scheint.

Der Rest ist schnell erzahlt: Bunte und vor allem umfangreiche
Levels, witzige Musik, genretypische FX und — das zeichnet Bugs
Bunny Rabbit Rampage vor allem aus — vollanimierte Figuren,
die in dieser Grofle bisher auf dem Super NES kaum zu sehen
waren. Die Extras reichen von Leben iiber Méhrchen bis hin zu
Restart-Pfeilen, die [hr beliebig plazieren kénnt, und vielen Uber-
raschungen, auf die ich aus Platzgriinden nicht eingehen kann.
Unterm Strichist es trotz Kultfigur ein stinknormales Jump'n'Run,

V Kickhas-Boxer

das mit 150 DM einfach iberteuert
ist. Und das macht sich bel der
Gesamtnote bemerkbar. Wer
die Knete {ibrig hat, soll aber
getrostzugreifen.

A

Urteil: ©

B o
LU
R

=
s

Preis /Leistung: 6

l Hoppel Dir einen!

Sie sind stiindig blou, (fast)

@

ish® immer guter Loune, stehen

ganz oben ouf der Speisekar-
fe eines gewissen Zauberers
und machen jetzt endlich den
Game Boy unsicher: Die
Schlimpfe sind unter uns!

'DIE SCHLUMPFE

Game Boy, 70 DM, geplant
fur: SNES, NES, Hers’reﬂer: In-
fogrames, Frankreich, Muster
von: Laguna.

2 . chliimpfe haben neben

"\ einem sehr skurrilen

/48 Humor auch ziemlich
@ kurze Beine. Das erklirt
vielleicht, warum es nach der ersten
Ankiindigung von Seiten Infogrames’
noch reichlich mehr als zwolf Monate
gedauert hat, bis die kleinen Blauman-

26

ner jetzt tatsdchlich ihren Einstand auf dem Game Boy geben. Fiir
Schlumpfomanen hat sich das Warten jedoch absolut gelohnt.
Witzig animiert latscht der Muskelschlumpf durch sauber scrol-
lende Szenarien und versucht, dem bosen Zauberer Gurgelhals
seine drei entfiihrten Mitschliimpfe wieder abzujagen. Neben den
genreiiblichen Lauf-, Hiipf~ und Kletterszenarien samt Zeitlimit
bilden ganz originelle Zwischensequenzen einen angenehmen
Kontrast. Mal diist Du auf einem Baumstamm den Schlumpibach
hinunter, mal fliegst Du per Storchtaxi iiber schneebedeckte Ge-
irge. In der
Mine wartet
eine  wilde
Fahrt mit der
Lore auf Dich,
und ganz hef-
tig wird es,
wenn Du oh-
ne Lenkung
mit Deinem
Schlitten el-
nen Berg run-

A Man schlumpft sich so durch...
tersaust und nur noch hoffen kannst, da® Du Hindernisse rechtzeitig
liberspringst.

Ansonsten gibt es iiber drei Schwierigkeitsgrade zu berichten,
reichlich Bonuseinlagen (so Du die nétige Anzahl Sterne einge-

sackt hast), Pallwdrter und eine
Musikuntermalung, die TV-Experten
sofort mit der schlumpfigen Zeichen-
trickserie in Verbindung bringen. Gur-
gelhals, Schwarzschlumpf und Kater
Azrael diirfen in diesem Spiel natiirlich
ebenfalls nicht fehlen. Die Schliimpfe
sind vielleicht kein Meilenstein der
Computerunterhaltung in puncto Ori-
ginalitdt, machen aber 1n jedem Schwie-
rigkeitsgrad eine Menge Spals

und sind nicht nur Schlumpfo- g: \Q
logen zu empfehlen.

Atmosphire: 9

Daverspafi: 9

s
oo
_: Ablauf:
A
&=

Saubere Grafik, saubere Steverung —so macht die
Schlumpfrettung Spafl




ware-Spiele: zuriick zu alten
Konzepten! So gibt es diesen
Monat klassische Atari-Spie-
le im Raytracing-Gewand
und erste Ballerspiel-Versu-
che unter Windows.

as silberne Zeitalter der
@ CD-ROM ist angebro-

chen: Spiele besitzen
jetzt  Videosequenzen,
protzen mit Cyberspace-Tricks und ma-
chen Musik wie ein Orchester. Games
aus den goldenen Computer-Pionierta-
gen, als b4 Kilobyte noch eine stolze
Summe waren, scheinen da in Opas Kla-
mottenkiste zu gehoren. Doch Totgesag-
te leben langer: In der Shareware-Ni-
sche, jenseits der Gigabyte-Manie des
CD-Hypes, tummeln sich just in diesen
Tagen Neuauflagenvon geradezu uralten
Spielen.

Astrofire ist zum Beispiel so ein Pro-
gramm, basiert es doch auf Ataris Astero-
1ds aus dem Jahre 1980. Damals schofS
ein kleines Dreieck per Trackball auf
ebenso kantige Asteroiden und zer-
stiickelte sie zu immer kleineren Teilen,
bis diese endlich verschwanden. Und
heute? Heute ist das noch immer so,
aber mit ein paar kleinen Unterschieden.

S0 ist das Dreieck jetzt ein ausge-
wachsenes, farbiges Raumschiff, das vor
dem Background eines Planeten {iber
den Schirm rast. Die Asteroiden sind
waschechte Raytracing-Objekte, glén-
zen also durch Licht und Schatten, und

dazu gibt es noch Aliens, die in Staffeln

A Aufein Neves:
Asteroidenbroseln
gibt’s bei Astrofire

im Raytracing-
Gewand

SCone (0
H UL
1 pyvpl

TR oy

DG Gl | o s

A Electranoid: Die

Mauern fallen
dank Raketen-
Unferstuizung

A Ist Windows

schirmrand bugsiert ei-
nen Ball immer wieder
auf die Mauersteine, die
weiter oben hingen. Die
Zerstorungswut — sorgt
fiir einen warmen Bo-
nus-Regen, der den
Schlager mal breiter,
mal kleiner macht, thm
einen Laser oder gar el-
nen Raketenwerfer einbaut. Die neue
Version ist nett, weil farbenfroh. und
dank dervielen, vielen Boni durchaus ab-
wechslungsreich. Fazit: fiir den Spiele-
hunger zwischendurch!

Auf wirklich neues
Terrain wagt sich hinge-
gen F18: No Fly Zone.
= Wohlzum ersten Mal hat
T e sich ein Shareware-Au-
tor daran versucht, fiir
das Ressourcen-Mon-
ster Windows ein Bal-
lerspiel zu basteln. Und
dabel wird gar nicht gefensterlt: Das
Spiel lduft im Vollbildmodus, nutzt die-
sen aber nur mager. Denn wer unter
dem schicken Titel el-
nen umwerfenden Flugi
erwartet, wird statt des-
sen nur mit einem kon-
trastreichen, aber ob-
jektarmen Horizont be-
dient, vor dem sich
winzige Flugzeuge duel-
lieren. Fiir die Animati-
onwurde aullerdem das

auftreten. So simpel die Handlung auch brandneue “Ruckelma-
ist, irgendwie ist diese Umsetzung doch flugtauglich? Das ~ tion”-Verfahren verwendet, bei dem
reizvoll. Spiel F18 versucht  sich garantiert kein Objekt ruckelfrei
Der zweite Griff in die Gruft beerbt es jedenfalls bewegt. Ganz im Ernst: Mehr als
ebenfalls Ataris Spieleschmiede: Break ein kurioser Ausreifser ist /f:‘_m
Outvon 1981 heiRt anno '94 Electranoid. F18: No Fly Zone wirklich ( 3£} )
Ein kleiner Schlager am unteren Bild- nicht. | Q%J
Titel  Hersteller Regisirierung  zus. Features der Vollversion ~ Mustervon
Astrofire Owen Thomas 308 zwei neue Episoden CDV |
- Electranoid Pixel Painters 109% 20 neue Levels -~ CDhV
F18: No Fly Zone Doe Entertainment 17§ - 7neue Missionen CDV

Gratis Katalog

mit Spiele ohne Ende

SS90 Q800

Uber 2000 Spiele fiir
- Amiga, PC und
Macintosh im Angebot
und tuber 8000 ver-
schiedene Hard- und
Software Produkte.
Der Katalog 1st jeden
Monat neu und jeden
‘Monat stehen
ca. 100 neue Spiele
mehr zur Auswahl!
Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos
und unverbindlich

80796 Munchen
Tel.: 089/307 33 33 &
Fax 089/307 788 76 Yl

SCL-Versand

Bahnhofstr.111 32584 Léhne
Tel.05732/66133 Fax 66136
Versand p.Post NN zz 8,50 DM.
Fordern Sie bitte unsere Preislisten an.

Mitsumi FX001D
Soundblaster Pro Basic
Soundblaster 16 ASP Multi CD
Orchid Game Wave32

580 HD-Disketten form.
Hardware aller Art auf Anfrage

Battle Isle 2

Beneath a Steel Sky

Litil Divil

Mad DogMcCree IT
Outpost
Privateer+Mission+Speech
Ravenloft

Theme Park

Ultima 8 mit SAP

Al Quadim

Anstoss WC Ed.
Armoured Fist

Battle Isle 2

Der Clou

Die Siedler
Hanse,Die Expedition
Hattrick-BMP3

Indy Car Racing
FIFA Soccer

Mad News

Pizza Connection
Reobinsons Requiem
Riisselsheim
Sternenschweif-DSA 2
Theme Park

Tie Fighter

Ultima 8

Valhalla

Wing C.-Armada
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CD-Inhalt:

® Programm- und
Spieledemos

@ Animationen
@ Videos

@ Slideshows
® Sounds

® Shareware

@ Prasentationen
und vieles mehr!

Das Computer-
magazin mit
CD-ROM

i R

e e ]

Computermagazin und
CD-ROM als multimediale
Einheit zum Superpreis —
das gab’s noch nie!

Lafit Euch auf keinen Fall
das grofie Abenteuer
Multimedia entgehen!

e
i
!

31. Auqgust
am Kiosk

Inside MULTIMEDIA.
jeden Monat neun!
Allﬁgﬂhtr Ne. 10

erse hl_‘.'.int. am

28. September
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TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

Inside MULTIMEDIA erscheint im
TRONIC-Verlag,

Postfach 1870, D-37258 Eschwege,

Tel. 056 51/ 929-0, Fax 0 56 51 / 929-14«
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 ja,vonallen Zeitschrifien, diesich  gen) gibt. Ju siescherdat—aber  die/den/das ASM zv schrei-  (Anm. d. Red.: Dankefirden-

mit Computern und Konsolen ab- Volkes Stimme sagt nun mal, ben. (Anm. d. Red.: Im lwie- brféfhcrfmfi"s'éhrgufgéf{:f”ﬁiﬁscﬁf?*
geben, habt Ihr immer noch das  daf3 neve Medien aufdem Vor-  belsfall gentigt Papier und Blei.  schénsinnvollundsodaswasfehl-

- beste Preis-/ Lesshmgwerhulmis marsch sind. Da ist fir Rand-  Du kannst es aber auch mit Lip-  tebehandelnwiranandererstel-
- Viele Seiten fir wenig Geld. Do gruppen-Computer kein Plaiz  penstift und Klorolle oder Veras Iets::huﬁbxﬂbn!d -
kﬂm sich vor allem die OOPS  mehr. Mir stinkt das auch, ganz  FuBinagellack und Rauhfaserta- - kate)
~ OOPS eine Scheibe abschnei-  ehrlich, denn mein 128D hatte  pefe: versuchen. —kate) - | L -
. den. Wenig Seiten und viel, viel  auch schon lange nix mehr zu  Ein paar Fragen: Warum heif3t
W&rbung fur viel Geld herrscht  futfern. Uber eine evenivelle ~ Kate Kate und nicht Bush2 (Anm.
da. Wieso ich Eure ASM tber-  News-Meldung betreffs Archi  d. Red.: Weil ich weder George
~ haupt lese, wenn doch nichts fir  in den Konvertierungen werde  nochBarbaraheiBe. —~kate
~ mich dr:ns’re}'lfa Nun jo, thr seid  ich mal in ‘ner ruhigen Minute ~ Weil seine Eltern ihn eigentlich
~ die kompetentesten (schwieriges  nachdenken, okay? KArl-ThEodor getaufi haben...
Wcrrﬂ Leute, die ich kenne — mit kate  grins! --;b}
~ besagter Ausnchme. AuBerdem | Wieso macht die Bundeswehr
- kommen mir Eure Beweriungen  Ehrlich gesagt, tun mir die  Anzeigen in Eurem Blatt? (Anm:
e ﬂb@k’nver vor. Ich werde mir  Archi-Besitzer schon leid. Der  d. Red.: So¢ Wen haben die
ﬂuch weiterhin die ASM holen,  Rechner ist wirklich nicht  denn angezeigf und warun?? -
~ immer in der Hoffnung, daB b schlecht, aber wir machen nun  kate)] =
______ c:| mal News und Tests tber  mal ein Magazin, das sich mit ~ Wieviel zohlt die Bﬁndeaweh;
il c:le;_n Argha lesen kann. never Software im Spielebe-  fir eine Anzeige? (Anm. d. n er gﬂmcl:enlﬁﬁ ins Geﬂ
e | Silverstar  reich beschéfligh. Hast Du  Red.: Zwischen 12Monatenund  timel stiirzen, muﬁten wir
e schon mal gesehen, was daim  lebenslénglich. —kate) folgendes wissen: Wie sieht es
(&nm_ d. Red.: Man soll ja die  Monat fiir den PC auf den  Stimmtes, daB lhr alle Vegetari-  mit der rechtlichen Lage aus in
Hﬂffnung nie aufgeben, heifit  Markt kommt2 Die Amiganer  erseid? [Anm.d.Red.:Nein,bei  bezug aut die notwendigen
.+ essoschén. Aberwas machen  beschweren sich ja auch  uns fegt eine Reinemachefrau,  Kopien der Arbeitsprogramme,
. wir mit den Spectrum-, CPC-,  schon, sie wiirden benach-  dabrauchenwirnichtselbstran.  damit iedes Clubmitglied do-
~ Atori- oder TI-30-Besitzern  teiligt, dabei sind sie die gute  —kate = _ mif c:rbeﬂen kann? Gibt es spe-
- Aletzieres bitte streichen, das  Nummer 2. Und was bleibt  Ja, ich schon, ich e3 zum Fleisch  zielle rea?wﬂlché Punkte, die
. war ein Taschenrechner) und  fiir den Archi*Gbrig? In den ~ immer Gemse~jb) ~ mon/frau  beachten muf32
dehmiiebhﬂbam aller sonstigen letzten Monaten nicht mehr als Warum gtbf es zur WM' 94 wie- Wir wo llen I(Elne Raubko-
~ Oldtimer-Rechner? Wir wiir-  die eine oder andere Konver-  der eine Computer- Umsetzung? 'pfeni o
:dm sehr gerne etwas Kult pfle-  tierung. Und das ist einfach zu ~ (Anm. d. Red.; Weil der Fernse- _;;jjjf" Euer Hﬂuke"f'
_ gen, auf Einzelwiinsche Rick-  wenig fir ein Mag wie die  her nun mal im Mittelpunkt steht
sfchtnahmen und mehr fir Exo-  ASM. Traurig — aber nicht zu  und der Rechner daher solange {’Anﬁ% dfiﬁiﬁRed Sc;-ﬂwczre, d;@ )'hr |
. fen tun. Vor etwa zwei Jahren  dndern — jedenfalls nicht von  in die Ecke gesfeﬁ? wurde. — kc#-  kauk, darf nur an EINEM Platz
o hag;_‘en wir ein Archi-Special im  uns... g  benuizt werden. Fragt deshalb
H@ﬁ — leider ohne grofle Reso- | ib]  Wowachsen Streuselbar%chen nach Llizenzen fiir Mehrplatz-
| ~ nanz. Deshalb wurden Pléne, und Schnuffelrussen? (Anm. d. Software, teilweise gibt es fir
 eine siindige Archi-Rubrik ein- : : Red.: Hast Du schon mal einen Progmmmfersprﬁmhen Lizenzen
: zggfuhren auch wieder ad acta Sinnvolle Frﬁge“ Z;egefsfem riickwéirts ge _;_j"senf’"  fir drei, vier, finf oder mehr
~ gelegt. Das wird heute nicht an- "  —kate) - “Terminals”. Kopiert lhr gekaufte
~ ders sein. Du schreibst in dem Es ist jetzt gerade 9:20  Einpubertérerjugendlicher-  Soft und setzt sie an mehreren
~ nicht verdffentlichten Teil Dei- Uhr in New York, und ich Uber- derangsthatseinennamenzu-  Rechnern ein, so sind das Raub-
~ nes Briefs, dal3 es Neverschei-  lege mir gerade, was notig ist, nennenunddaherbeschlossen-  kopien. |
.~ npungen (besser: Kﬂnverherun— ~ um einen leserbrief an ~ hatanonymzubleiben e e
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Gﬁﬂ'erdammerung dere leser — speziell in . der C E T i
.. Schweiz — mehr und kénnen di-
< Hallo E,eui& dachte, !CI‘I rekt helfen. Meldet Euch doch Software Versand
sﬁs’;hreibe Euch n';s::ﬂ Wnrum einfach bei uns, und wir leiten
das Ganze dann weiter.
sma) 4 Mad Dog McCree 2 E 52,--
J Jutland E 56,--
| d Chessmaster 4000 46,--
- Steckbriefe - 2 Dune D 79,--
______ J Reunion D 85,--
----- 1 - - d THEME PARK D 99,--
______ m Hai A.'?M. Habt !hf gut O ALL QUADIM D 75.--
geschlafen? Seid thr auch schon 0 7th Guest E 99 --
_____ alle wach? Ja? Na gut. Dann | 5 EneteB D 99 --
Fangen wir r;nul an, Ersfer?az Ein 0 Battle Isle 2 D 87,--
_ dickes Loblein an Klausilein, un- 0 Best of Apogee 1 E 03 --
~ sere Feedback-Tante. Und do 0 Best of Apogee 2 E 93,--
~ poch an unseren Hnseni'mgerw d Blacke Stone D 15,-- 1
__.szen Schmitzli. 0 Battle Chess 82,--
- Zweitens: Wie kommt man von 3 Burning Steel 2 D 83,--
Klausli) auf kate? Hat Schmitzli 3 Burntime D 93,--
etwa seinen Hosentrdger be- Q Critical Path .D 98,--
3, G:bies FirmeninE 'euisc*h fragi? (Anm. d. Red.: Okay, zum 0 Cyberrace E 114,
lﬂnd é;aﬁﬁﬂenﬁpl ersten und letzten Mal die nackte J Das schwarze Auge Teil2 D 72,--
Wahrheit (nein, ich mache kei- J Day of ﬂ‘]? Tentacle D 99,--
nen Striptease, auch wenn das - Der Partizier D 99,--
- Vera gern héitte): Als ich in grau- 1 Elite 2-Frontier E 89,--
er Steinzeit mal bei einer Witt- - Legend of Kyrandia 2 D 123, --
""" munder (Ostfriesland) Tageszei- g ﬂsgﬂ? RACE 5*84’"
tung volontierte, hatte ich daos . : ' Yo
B GEd O Night Owl’s Games E 29,--
__________ Kiirzel KT. Neben der iblichen Q PeCellinis N 37 -
Gruﬁ :::in W:Ihe|mTe||(9/ 93). Arbeit schrieb ich v.a. auch -k ,
e Euer Stefan  Kurzkrimis firs Anzeigenblaft ’ =L 2 118
. . . e Sl Jd Project Todespladde ) 28,--
| B Auf der Suche nach einem 0 Raptor C 68 -
_'(Anm d. Red.: acf 4. Nein, war Pseud;;inym kam ich drauf, daf3 ) e
_______ d Rasenmahermann D 104,
ich {ych? wdre auch schlechtge-  man meine Initialen (Klaus Traf- 0O ‘Rebasll Atissaiilt D 89.--
 gangen iijjjj;;;ﬁs sei denn ich wire  ford = KT) auch so schreiben Q SIMCITY Advanced . D 125,--
mit kﬁﬂﬁ;ﬁ einem Ja e schon ein  kann, wie man sie sprichf, also Q Space Quest IV E 58, --
1d gewesen. Ange- ka?e Und so ward dies wunder- 1 The Horde 93 =
Fangen haﬁe ich 1973, aufge-  same Pseudo geboren, das “ge- 3 Topware Blaster D 9,--
hért noch n:c:hf Daﬁ:r ...... b)" - biildete” ASM-leser prompt Q Topware Spiele D 9,--
“kéiit” lasen (weil’s ja englisch 0 WorldCup USA 94 E 74,-
klingt) und mich fir ‘ne Frau hiel- O T.F.X D 119,--
fen. Vera meint gerade, viel fehlt
da nicht... ich glaub’, es hackt. 1 Gratis-Katalog mit ca.1000 CD’s
Nun ja, inzwischen habe ich
........ m:ch sagﬂr an die Tﬁife gae CD-DIREKT
' o . Abt. 103
Wittenbergerstr. 43, 80993 Miinchen
_____ Tel., Fax 08092 /22176
Ich bezahle die Versandkosten wie angekreuzt:
g
O Per Vorkasse + DM 6,- {(Euro-Scheck/Bar)
A Per Nachnahme + DM 11,-
O Ausland: Vorkasse + DM 15,- (Euro-Scheck/Bar)
. Name:
ren _Frrman genausa aussf&hf Sirifie
_;ﬁqg -h Murt hy 5; d es uusge- Prais-)"{ersiuﬂgwerhuﬁms (mchf} L
 stimmt. [Anm. d. Red.: Du hast | PLe.LOm:
recht. Wfr knegan (nfas:hf) gwmi Telefon:
fir das, was wir leisten. —kate). Geburtsdatum:
Finftens: Fallt .
n?:ht """ ol i wrl% | Unterschrift:
b 1 auch S Bestellung telefonisch unter 08092 / 22176 von
SEC stens W HicH e 9.00 - 20.00 Uhr, per Fax oder per Post (ein-
o fach gewilinschie Artikel ankreuzen, An-
zeige ausschneiden und einschicken).
(Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten)
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in frgﬁndﬁmer Kiiche zube

AufBerdem heif3t der nicht J&pp,
sondern Pefer. “kawl

Sind Fesl'phﬂen mtf Uhu Gder
P{:tﬁax fesfer Gder twi

(Anm d. Red Wir f'rabﬁn bef

und fesf &5}*&”# daﬂ Wéger der
gemeine Uhu noch die mit der
Bﬁndschfemhe verwandte, fast

gestorbene Fﬂﬁechse {5@
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schr&!bf man diel) je mit einer

Festolatte gesehen wurden. Al-
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lerdings wurden beim Sommer-
festdes enghscher? Hochadelsim

PC/IBM CD-ROM

PC/IBM CD-ROM

10 JAHRE ,INTERFPLAY" ANTHOLOGIE DT. AML. 93,90
TITHHOUR DT. HANDBUCH * 129,90
ACES OF THE PAGIFIC 85,90
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89,90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 79,90
ALOME IN THE DARK Il KOMPL, DT. * 89,90
A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75,90
ANSTOSS KOMPFL, DEUTSCH 899,90
AIR COMBAT inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SECRET
WEAPDONS / FINEST HOUR & SCEMERIES
DT. HANDB. 89,80
APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES - 35,90
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,80
BAF: PIK SIEBE AUCH AUDIO CD 39,90
BATTLEHAWKS 1942 39,90
BATTLEISLE 2 KCMPL. DEUTSCH 89,90
BATTLEISLE Il SCENERY - ERBE DES TITAN - K. D. 54,80
BATTLES OFTIME: BATTLEISLE / FIRST SAMURA /
MEGALO MANIA / PERFECT GEMERAL 85,90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 79,90
BETRAYAL AT KRONDOR 58,80
BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPL. DT. 89,90
BURNING STEEL Il 75,90
BURNTIME KOMPL. DT, VGA 85,90
C.TY. 2000 79,90
CD1E EDUTAINMENT KIT: Inkl. SBLASTER 16A5F /
CD-ROM-LALFWERK INTERN / AKTIVLALIT-
SPRECHER / UND SCFTWAREPAKET 698,80
CD-CADDYS 19,80
CD-SAMPLER (FUTURE RELEASES]) 29,90

COHESSMASTER 4000 TURBC WIND & LIFE & DEATH 244 20
CINEMANIA — MICROSOFT - 1994 FILMDATENBANK 139,20
CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE 69,50
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM /7 MANIAC BANSICN ¢
IMDIANS JONES 3/ MONKEY ISLAND 1 KOMPL. OT, 28,90

CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,590
COMAMNCHE inkl. MISSIOM 1 & 2 KOMPL. DT, 89,90
CONSPIRACY KOMPL DT. 29,90
CORRIDOR 7 49,90
CRITICAL PATH SVGEA 49,90
CRUWISE FOR A CORPS 29,90
DAEMONSGATE 79,80
DARK LEGIONS - 35| - 79,80
DARK SEED KOMPL. DEUTSCH 79,90
DARK SUM - SHATTERED LANDS - 72,20
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLAMER inkl, DATA DISK KOMPL. DT. 83,90
DRAGONSPHERE DT, ANLEITUNG 89,80
DER PATRIZIER KOMPL. OT. 38,20
DOOM UTILITIES (350 NEUE LEVELS) 44,50
DRAGONS LAIR 89,90
DUKE NUKEM Il & BLAKE STONE VWV - VOLLVERSION — 55,80
* DUNGEON HACK AD & D 75,80
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPEL. DT. 75,80
EPIC PINBALL SHAREWARE 9,95
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-& KOMFL. DT. 89,90
FALCON 3.C GOLD inkl. SCENERIES 138,80
FANTASY EMPIRE AD &D 65,90
F15 STRIKE EAGLE I 28,90
F15 STRIKE EAGLE 3 59,90
F117A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 249,90
F19 STEALTH FIGHTER 29,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDE. * 89,90
FOTOSHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELAND je 44,90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 44,90
GATEWAY 2; HOMEWOCHLD 79,90

GERMAN ONLY VOL, 2 KOMPL. DT. — SHAREWARE - 29,90

GOBLING 2 DT, ANL. 99,50
GOBLIING 3 (ENGLISCHE VERSION) 49,90
HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG 69,90
HELLCARS 99,90
HERBERT GROENEMEYER CD-ROM / CD AUDIO 34,90
HISTORY LINE 1914 -1918 KOMPL, 0T, 55,20
HORDE 119,90
HOT MEWS | 25,90
HURRA DEUTSCHLAND * 89,90
INCA Il WIRBACHOGHA KOMPL, DT, 118,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 39,90
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS - 49,90
INVEST KOMPL. DT, 29,80
IRON HELIX 49,80
ISHAR Il KOMPL. DEUTSCH 26,80
JURASSIC PARK. KOMPL. DT, 79,90
JUTLAND — THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49,20
KICK OFF 3| KOMPL. DEUTSCH 58.90
KINGS QUEST COLLECTION 1 -6 BS.20
KiNGS QUEST 5 39,890
KINGS QUEST & 49,90
KYRANDIA | — HAMD OF FATE - KOMPL, DT. 108,90
LANDS OF LORE 85,80
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.20
LEISURE SUIT LARRY 1 29,20
LEISURE SUIT LARRY 6 85,90
LEMMINGS 2 DT, ANLEITUNG 65,90
LINKS GOLF DT, ANLEITUNG 28,80
LOOM 49,80
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75,80
M1 TANK PLATOON 29,80
MAD DOG MCREE Il 89,90
MAN ENOUGH - DIGI SCUND - 79,80

MANIAT MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL. DT, 89,20

MEGA RACE 48,80
MICROPROSE SQCCER 7 SAVAGE / 3D PCOL /

RICK DANGEROUS 29,80
MICROSOFT - BEETHOVEN - 118,80
MICROSCOFT = STRAVINSKY - 119,80
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3=-5 29,20
MONKEY ISLANDS | KOMPL, DEUTSCH 38,80
M.U.D.S. DT, ANLEITUNG 29,90
MYST — WINDOWS — SVGA 139,30
MHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH * 85,90
NOMAD DT. AMLEITUNG 58,80
QUTPOST = SIERRASDYNAMEX — DT, HANDB. 89,80
FACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH * B9, 80
PATRIOT 44,890
PEGASUS 4.0 - SHAREWARE - 49 90
PHOTO CD: AUSTRALIEN/IRLAND/AEGYPTEN e 24,20
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. * 69,80
PIRATES! 29,90
FPOLICE QUEST 1 29,90

POLICE QUEST 4 89,80
PRIVATEER inkl, SFEECHPACK DT, HANDE. 93,90
PROJECT TODESPLADDE 29,90

QUEST & FUN (KINGS Q1 5/ LARRY 5/ RED BARQON) 75,890

RAILRDAD TYCCON DT. ANLEITUNG a4 90
RAPTOR — VOLLVERSION - 59,90
RAVENLOFT — S5I - 89,90
REBEL ASSAULT SVGA 54,90
REUNION KOMPL, DEUTSCH 79.90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 75,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 29,50
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59,80
SAM B MAX — HIT THE AOAD - DT, ANL. 89,80
SEAWOLF SSN 21 DT, ANLEITUNG 89,90
SECRET WEAPQNS OF LUFTW, inkl. SCENERIES 39,90
SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 98,50
SHASEWASEPERLEN 3 39,00
SHERLOCK HOLMES — LOST FILES — KOMPL. DT, 118,80
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG J4,90
SIM CITY 89,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 85,90
SPACE QUEST 1 29,90
SPACE QUEST 4 49,90
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 85,90
SPACESHIP WARLOGCK 85,90
SPACEWARD HO| KOMPL. DT, 75,90
SPELLCASTING TRILOGY 101 - 301 69,90
SPOATS BEST COMPIL. inkl. TENNIS CUP 2/ .
PANZA KICK BOXING / PARAGLIDING 39,50
STARCONTROL 1°8& 2 39,90
STARLORD KOMPL, DEUTSCH 89,90
STRIKE COMMANDER Inkl. MISSIONS 89,90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29 80
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85,90

SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH 99, 90
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANL. 39,90
SUPER | S HAREWARE 19,90
SYMCICATE PLUS KOMPL. DT. 108,80
T.FX. = TACTICAL FIGHTER EXF. - DT, HANDE, 89 90
TEMNIS GUP I 29,80
TERMINATOR RAMPAGE 69,90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ / IN CD-BOX 49 90
THE GREATEST COMPFILATION inkl. DUMNE 1 /

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT, ANL, 29,90
THE HIDDEN BELOW 79,80
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 49,80
THEME PARK KOMPL. DOT. 78 40
TONY LA ROUSSA BASEBALL 79,90
TORMNADO 849,90
TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 29,90
U.EO, - ENEMY UNKNOWN - DT, ANL. 09 90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 79,90
UNDER A KILLING MOON ~ 114,90
VIRTUAL VALERIE Il * 75,490
WHALES VOYAGE DT, ANLEITUNG 29,90
WHO SHOT JOHNNY BOCKY 82,90
WING COMMANDER inkl, MISSION1 & 2 59,90
WING COMMANDER 2 inkl. OPER1 & 2 /SPEECH  £9,80
WINGS OF GLORY DT. AMLEITUMNG * 83,80
WINTER OLYMPICS KOMPL, DEUTSCH 49 .60
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT, 93,90
WOODSTOCK DT. AML. 49,90
WORLD CUF UsA 24 DT, AMLEITUMG 05,90
ZOOL 2 DT. ANL. 59,90

PC/IBM
1942 - PACIFIC AIR WAR - DT, HAMDBUCH 3,3° 82,90
1930 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 - 48,90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942 /

THEIR FINEST HOUR Inkl. MISSION f SECRET

WEAPCNS OF LW inkl, SCENERY DISKS 85,20
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89,90
ALOME IM THE DABK I| KOMPL. DT. 20,90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,58" 75,90
AMSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL., DT. 54 .90
ARCHON ULTRA 3,5" G4,20
ARMORED FIST 3,5 * 95,90
AUFSCHWUNG OST KCMPL, DT, VGA 3,5" 79,290
AWARD WINNERS 2 COMPIL. inkl. ELITE PLUS / JIMMY

WH, SNODKER / SENSI BLE SOCCER / Z00L 79,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 49,90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT, 3.5" 85,90
BEMEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 69,90
BLOODNET V&EA 35" 99,80
BODY BLOWS DT, ANL. VGA 3,5 59,80
BURMING STEEL DATA DISK S KOMPL. T, e 39,90
BURMING STEEL KOMPL, DT, VGA, 89,20
BURNING STEEL || 3,5" 85,20
BURN TIME KOMPL. DT, W&GA 89 90
CANNONFODDER DT. AMNLEITUNG 3,5 59,20
CARRIEAR= AT WAR Il 3,5" 94 a0
CHADS ENGINE DT, ANMLEITUNG 3,5" H4,80
CHARTBREAKER KOMPFL. DEUTSCH 3,5" 7 o890
CIVILIZATION FOR WINDOWS ENGL. 3,5" 99,80
COLONIZATION KOMPL. DT. * 89,90
COMBAT CLASSICS 2 inkl, PACIFIC ISLANDS /

F19 STEALTH F. 7/ SILENT SERVICE 2 3.5" 69,90
COOL SPOT DT, AML. 3,5" 54 90
CORRIDOR 7 - ALIEN INVASION — 3.5° 44,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL, 3.5" 54,80
CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64,90
DARK LEGIONS - S5| - 85,90
DARK SUN - SHATTERED LANDS — KOMPL. DT. 85,90
DAY OF TENTACLE - M. MANSION 2 - KOMPL. DT. VGGA B9,90
CEAMONSGATE 79,90
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 358" " 85,90
DELTA =W - 3,5" " 75,90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" 25,90
DER PLANER KOMPL. OT. 89,90
DER PLAMER EXTREA DATA DISK KOMPL. DT. 29,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. V(GA 3,5 83,90
DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64,90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 65,20
DOOFUS KOMPL. DEUTSCH 3,5° 549,90
DOOM EXTBA 40 LEVEL VOL.1 &2 Zusammen 59,90
DUNE 2 KOMPL. DT, VGA 65,90
DUNGEOM HACK AD & D VGEA 3.5 75,90
EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITICN KOMPL. DT, 59,80
ELDER SCROLS — AREMA - 3.5° 85,90
ELITEZ2 DT, AML. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,58" 75,80
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75,90
EMPIRE SOCCER DT, HANDB. 3,5° 64,20
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 89,90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, WVGA 85.90
EXCELLENT GAMES inkl. POPULOUWS 2/ JIMKI

WHITE / JAMES POND 2 / CAR & DRIVER 75,90
F1 - DOMARK = DT, ANLEITUNG 3,5° 59,90
F14 FLEET DEFEMDER DT. HANDBUCH 3,5 849,20
FALCOMN 3.0 F/A HOEMET DATP-. DSk 5,90
FANTASY EMPIFE - 531 - 3,5" 69,90
FIELDS OF GLORY F{DMPI DT, V&EA 83,20
FIFA INTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5" 69,90
FIRE AND ICE DT, ANL, 3,58" 52,90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMFL. DT, 108,80
FLUGSIMULATOR 5.0 KCMPL. DEUTSCH 3.5" 134,90
FLIGHTSIMULATOR SCEMERY ITALY 3,5" 89,90
FLIGHTSIMULATCR 5 SCENERY NEW YORK 3,5 438,20
FLIGHTSIMULATCOR 5 SCENERY PARIS 3.5 48,80
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3,5 59,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" 59,80
FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL. DT. 149,90
GABRIEL KMIGHT — SIERFRA — KOMPL. DT, YEA 3,5° 65,80
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2 f NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT. 69,90
GARFIELD SCREEMN SAVER / LASAGNEBOX 79,80
GEMESIA DT. AMLEITUNG 3,5" 64,80
GOBLINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85,90
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5" 69,90
HAMSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 44,40
HARPOOM 2 3,5" 75,80
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL, DEUTSCH™® 89,80
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 78,90
HURRA DEUTSCGHLAND * 69,80
INCA | WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,8 89,90
INDY CAR RACING DT. AMLEITUG 3,5 59,90
INDY CAR TRACK FACK DT. ANLEITUNG 3,5" 35,90
INMOCENT DT, ANL. VGA 3 .5 85,90
IsHAR Il KOMPL. DT, 3,5" 69,20
KICK OFF 3| KOMPL, DT, 3,5" 54,90
KOLUMBUS CHRISTOFHER KOMPL, DT. 3,57 85,90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE = KOMPL. OT. 53,90
LAMDS OF LORE KOMPL, DT, WGEA 59,90
LEISURE SUIT LARRY 8 KOMPL. DT. VGA 3.5" 89,90
A-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VEA 35" 39,90
LINKS PRO nur ab 3B6ar VGA 29,90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3.5 49,890
LINKS SCENERY MALINA KEA 3B6 VGA 45,90
LINKS SCEMERY BELTRY V&4 45,90
LINKS SCEMERY INNISBROOK V&G4 3,5° 45,90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3.5 449,20
LOST VIKINGS KOMPL. OT. VGA 79.80
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 3,6 75,80
MaD NEWS KOMPL. DT, 2,5 ° 85,20

1AGIC OF ENDORIA KOMPL, DT, 3,5" 85,90
MANCHESTER UNITED FREM. LEAGUE 69,90
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 3,68" 80,80
MECHWARRIOR Il - THE CLANS - 3,5" " 89,80
MERCHANT PRINCE 3.5" 22,20
MICRO MACHINES DT. ANL. 3.6° " 59,80
MIGHT & MAGIC £ KOMPL. DT, VGA 79.90
MIGHT & MAGIC & KOMPL. DT, VGA 3.5" 89,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5° 85,50
ONE STEP BEYOND DT, ANL. VGA 3 & 32,90
OVERLORD 3,5" " 75,90
PACIFIC STRIKE SFEECH PACK "45,80

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT. 3.5° 58,80
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Versand: Liegnitzer Strafle 13 . 82194 Grobenzell
Telefon: (08142)59640 C

Telefax: (0 8142) 546 54
BESTELLANNAHME: MO. - DO, 999-1800, FR, 9001700
LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"
~ Ladenlokal jetzt in AUGSBURG Ia
KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBe

Mo. - Fr. 900-1300 +1330-1800, Sa. 9°0-12°Uhr Versancd Service GrblH

PC/IBM PC/IBM Sonderposten Amiga Preishits Amiga |
PETER PAN KOMPL.DT. 3,5" B4,90 | MANHUNTER SAN FRANCISCO 20,00 | IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT ANL. 63,90 | MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1MB 19,80
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA 69,90 | MANHUNTER NEW YORK 3,5* 29,80 | ISHAR Il KOMPL. DT. 59,90 | MIG 29 SUPERFULCRUM 34,80
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 4490 | MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DEUTSCH 5,25" 19,90 | JURASSIC PARK DT ANL. 1MB 59,90 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 54,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5" 6590 | MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5° 39,80 | K240-UTORIA Il - DT. ANLEITUNG 55,80 | MONSTERBUSINESS 9,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, B5,00 | MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3,5 49,80 | KICK OFF 3! KOMPL. DEUTSCH 1MB 49,80 | MONSTERPAGK VOL. 2 inkl. BEAST 2/
PLAYBOY DATE BOOK VGA 3,5" 6990 | NFLCOACHES FOOTBALL 3,5" 29,90 | KINGS QUEST6 1MB 69,90 KILLING GAME SHOW / AWESOME 20,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" £0,80 | OBITUS - PSYGNOSIS - 3,5 29,00 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 79,90 | NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB 19,80
POWERHITS BATTLETECH 54,80 | PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 49,90 | LAMBORGHINI DT. ANLEITUNG 49,90 | OPERATION STEALTH 1MB 24,90
PRINCE OF PERSIA 2 DT, ANL. VGA 69,80 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 | LAST ACTION HERO DT. ANLEITUNG 39,90 | PAPERBOY Il DT, ANLEITUNG 19,90
PRIVATEER DT, ANL. VGA 3,5 89,80 | POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 3,5" 29,80 | LIBEFATION DT. ANLEITUNG 1M8 59,90 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1MB 35,90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT, ANL, 4590 | POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25° 34,50 | LOSTVIKINGS KOMPL. DT, 1MB 75,90 | PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 23,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39,90 | PREHISTORIGN 35" 24,90 | LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 65,90 | PIRATES! DT ANL. 1MB 29,90
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5 69,90 | PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19,90 | MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL.DT. 59,90 | POLICE QUEST 1 1MB 24,90
QUARTER POLE KOMPL. DT, 8590 | QUESTFORGLORY 3 KOMPL. DEUTSCH 3,5 2080 | MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 48,80 | POLICE QUEST 2 - SIERRA -~ DT. ANL. 34,90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" B9,90 | RAGNAROK DT. ANLEITUNG 19,90 | MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 55,90 | POPULOUS inki. PROMISED LANDS 28,90
RAILROAD TYCQON DELUXE SUPER VGA 35" 89,90 | REACH FOR THE SKIES DT. ANL, 3,5" 39,90 | MONOPOLY KOMPL. DEUTSCH 49,90 | POWERMONGER inkl. WW DATA DISK 23,90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. VGA 3,5" 79,90 | RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 3,5 19,60 | MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59,80 |. PREMIERE MANAGER 1MB 19,90
RALLY 35" 6590 | ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA5,258" 2980 | NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 49,90 | PREMIERE MANAGER 2 1MB 29,90
RAVENLOFT - SSI- KOMPL, DEUTSGH 3,5" 85,90 | SARGONY CHESS 29,90 | OMNESTEP BEYOND DT. ANL. 54,90 | PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 19,90
RED HELL KOMPL. DEUTSCH 65,90 | SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 30,00 | PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT, ANL. 1MB 59,90 | PUSH OVER 19,90
AEUNION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90 | SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5 20,80 | PERIHELION DT. ANLEITUNG 1MB 65,80 | QUESTFOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL, 39,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT, 3,5" 8580 | SIMCITY 3,5 24,80 | PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 85,90 | ROBOCOP3 1MB 29,90
ROBINSOMS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5 50,80 | SIMEARTH - MAXIS - 3,5 28,80 | PUGGSY DT. ANLEITUNG 1MB 59,90 | SECRET OF MONKEY ISLANDS1 KPL. DT. 1M8 39,90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69,90 | SIMLIFE - MAXIS - DT. KURZANL, 28,50 | RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT, 59,90 | SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL. 1MB 34,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD — KOMPL. DT. 8990 | SPACEM.AX. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1MB 65,90 | SHADOW WORLDS KOMPL. DT. 19,90
SCOOQTERS ZAUBERSCHLOSS KOMFL.DT. 3,5 64,80 | SPEED RACER DT. ANLEITUNG 34,90 | SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL OT. ANL. 44,90 | SIMANT - MAXIS - 1MB 34,80
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5* 8590 | SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25 19,90 | SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90 | SIMCITY 24,90
SILVERBALL - FLIPPER — DT. ANL. 3,5" 5990 | STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5" 2980 | SIMCITY/ LEMMINGS COMPIL. 65,90 | SIMEARTH 1MB 34,90
SiM CITY 2000 KOMPL. DT, 3,5" 89,80 | SUPERSOCCER- STARBYTE- KOMPL, DT. 35" 18,80 | SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 1MB 75,90 | SIMLIFE ASDO/ABQO/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL, VERSION 38,80 | SUPREMACY 3,5 20,00 | SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1MB 54,80 | SPACE CRUSADE 1MB 19,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, VGA 3,5 8590 | T.FX.-TACTICAL FIGHTER EXP,~ DT.HB. 3,5" 55,90 | SOCCERKID DT. ANL. 65,90 | SPACE M.A.X. KOMPL, DEUTSCH 1MB 24,90
SKAT '92 KOMPL, DT. 6580 | TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90 | SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90 | SPACE QUEST1-SIERRA- 29,90
SOFTWARE MANAGER KOMPL, DEUTSCH3,5" 69,80 | TESTDRIVES 35" 29,80 | STARLORD DT HANDBUCH 1MB 79,90 | SPACE QUEST3 DT. ANLEITUNG 34,90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, VGA 89,90 | THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 15,90 | TACTICAL MANAGER 54,90 | STARBYTE SUPERSCCCER KOMPL. DT. 1MB 19,90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" 8580 | THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 3,5" 29,90 | TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE- DT.ANL. 54,90 | STREETFIGHTER 2 DT ANL. 1MB 29,90
STARLOAD KOMPL, DEUTSCH 3,5° 9580 | TV SPORTS BASEBALL _ 19,80 | U.FO.-ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1MB* 69,90 | SUPERHANG ON 24 90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA 35" 79,90 | ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL, DT. 3,5" 59,90 | URIDIUMII DT. ANL. 1MB 49,90 | SUPERFROG DT. ANL. 19,90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL, DT, * 8980 | UTOPIA 3,5 18,90 | WALHALLA 59,80 | SUPREMACY 29,90
STRIKE COMMAMDER DT, ANL, VGA 89,20 VALHALLA DT. ANL. VGA 3,5" 19,80 WOoODYs WORBLD DT, AML. 1MB ; 29,80 SYMNDICATE 1MB 29,90
{ STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486er/Soundbl. 4590 | WAR IN THE GULF §,25" 18,90 | WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / TEAM YANKEE — PANZERSIMULATION — 20,90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5° 3980 | WAXWORKS KOMPL. DT. 3,5 19,90 SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 58,90 | THE PLAGUE DT. ANL. 9,90
STRIKE SQUAD KOMPL DT. 3,5° 95,90 | WING COMMANDER 1 ViGA 3,5" 29,90 | WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 54,90 | THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,50
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85.80 | WING COMMANDER ACADEMY DT. ANL. 3 5" 39,90 | X-MASLEMMINGS DT ANL. 1MB 39,80 | TRANSWORLD KOMPL. DT, 1MB 19,80
SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL, DT. 8580 | WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5 24,80 TROLLS DT. ANLEITUNG 19,50
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 49,90 | WIZKID VGA 3,5 19,90 S . TURRICAN 2 DT. ANL. 24,50
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN * 89,90 | WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5 29,90 Preishits AI‘!‘I[QE UTOPIA 1MB ) 19,50
SYNDICATE inkl. MISSION KOMPL.DT. 3,5 83,00 | YEAGER AIR COMBAT DT. ANL, 5,25" 24,90 VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT, ANL. 29,50
SYSTEM SHOCK. DT. ANLEITUNG 3,5" * 85,80 | YSERBIUS - SHADOW OF - 3,5" 19,90 | 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 29,90 | WATERLOO DT AMLEITUNG 19,90
TACTICAL MANAGER 69,80 | ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT fiur 3,5 39,90 | A-TRAIN1MB 39,90 | WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 29,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5 73,90 | ZOOL DT. ANLEITUNG 23,5" 19,90 | ADHENALYN DT. ANL. 9,90 | WING COMMANDER 1MB 22,90
TIE FIGHTER DT. HANDB. (Update-fahig) 3,5" 85,90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29,90 | WINTER OLYMPICS DT. ANL. 24,90
TIMECUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5 65,80 = ANCTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34,80 | WIZNLIZ DT. ANLEITUNG 29,30
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90 Soundkarten/Zubehor APIDYA 20,90 | WONDERDOG 24,90
L.F.O. - ENEMY UNKNOWN — DT. ANLEITUNG 95,30 ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 24,890 | WWF EURCPEAN RAMPAGE 29,90
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. ¥GA3,5" 85,90 | 35" HD ,SONY" FORMATTED 10ER 1490 | ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90 | ZAK MCKRACKEN KOMPL, DEUTSCH 39,90
UNMNATURAL SELECTION 2,5 85,00 | OISKBOX FUR 80 STUCK 3,5" / SCHLOSS 14,90 | ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29,50 | ZOOL DT. ANLEITUNG 1 MB 19,90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 69,20 | ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90 | AVEE HARRIER ASSAULT DT HANDBUCH 24,90 | ZOOL2 DT. ANLEITUNG 24,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL, DT. VGA 3,5° 89,90 | GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. 319,90 | BARDSTALES 1MB 19,90 | ZYCONIX DT, ANL. 19,90
WAR GAME CONSTAUCTION SET 2 - TANKS — 3,5" 75,90 | JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,80 | BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 9,80 Abgabe nur solange Varrat reicht
WARLORDS 2 VGA 3.5 89,90 | JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 16580 | BATTLESQUADRCN DT, ANL. 19,80
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 69,90 | JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,80 | BLACK CRYPT 29,90 : =
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB, 3,5"* 79,90 | JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 89,50 | BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 29,90 Am iga Zubehor
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69,90 | JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 12980 | BRUTA/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 29,90
WORLD CUP CHALLENGE - WINDOWS — DT. ANL. 3,5" 59,90 | JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 2480 |, BUBBA N STIX 1MB 34,90 | 3,5"HD,SONY" FORMATTED 10ER PACK 14,90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5" 59,90 | PANASONIC CD-ROM-LAUFW. DR 562 8/ DOUBLESPEED 339,80 | BUDOKHAN 1MB 29,90 | AMIGA ACTION REPLAY 3 AS00 199,90
XANTH VGA 3,5" 69,90 | MAUSMATTE 650 | CADAVER & PaY OFF DT. ANLEITUNG 3580 | DISKBOX FUR 80 x 3,5"-DISKS 14,90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 58,90 | RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,80 | CALIFORNIA GAMES 2 19,90 | GRAVIS GAME PAD 30,90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 49,90 | SCREENBEAT AKTIVBOXEM / ALLE SOUNDK. 39,900 | CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1MB 19,90 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
ZEPPELIN — GIANTS OF THE SKY — KOMPL.DT. 88,90 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 54090 | CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19,90 | MAUSMATTE 6,90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 59,90 | SOUNDBLASTER 16 AP DT. HANDBUCH 339,90 | CHAOS ENGINE 1MB 24,90 | X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE 74,80
gguwggﬁggg 16 Bgéam DT. HANDBUGCH 19980 | CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29,90
UN 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 108,90 | COLOMELS BEQUEST - SIERAA - DT. ANL. 34,90
PC/IBM Sonderposten SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT.HANDBUCH 199.90 | CRUISE FOR A CCRPS DT, ANL. 1MB 29.90 .
SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY — DT, ANL. 499,80 | CURSE OF ENCHANTIA OT. ANL. 1MB 29,80 Ami ga 1200
ACES OVER EUROFE DT. VERSION 3,5" 49,90 | STAB TREK MAUSMATTE 19,90 | CYCLES - ACCOLADE - 29,80
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5 34,80 | THRUSTMASTER FORMULA T 299,90 | CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19,90 | ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,80
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90 | VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149.90 | DARKMERE DT, ANLEITUNG 1MB 29,80 | ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54,80
AVEE HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 3,5" 24,90 | WAVEBLASTER- CREATIV - 399,90 | DISPOSABLE HERO 24,90 BANSHEE DT. ANL, 59,90
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5" 26,90 | WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEM 39,90 | DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDE. 1MB 39,80 BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 59,80
BARDS TALE 3 DT, ANLEITUNG 5,25" 12,90 DRAGONS LAIR 3 DT. ANL. 1MB 19,80 | CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69,90
BATMANS RETURN DT, ANL, 3,5° 29,80 ' DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS / DER CLOU KOMPL, DEUTSGH 75,80
BATTLEISLE | KOMPL, DEUTSCH 3,5° 34,80 : WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 20,80 | HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,80
BIRDS OF PREY DT, AMLEITUNG 5,25" 29,90 AI’I‘IIQE DUNE | KOMPL. DT. 1MB 34,80 | HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3~ KPL.DT. 79,90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 18,90 ELITE 2 KOMPL. DT. 34,90 IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5° 24,90 1980 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL, KD1MB 34,90 | EMLYN HUGHES INT, SOCCER DT. ANL. 18.80 | JURASSIC PARK 54,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5 29,00 | ALIENS 3 DT ANLEITUNG 59,90 | EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1MB 29,50 KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,80
CADAVER & PAY OFF DT, ANLEITUNG 3,5" 35,80 | ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB AS00/PLUS/600/2000 69,90 | ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 29,90 | KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 79,90
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 3,5 29,80 | ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54,90 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90 RUESSELSHEIM = DETROIT - KOMPL. DT. 59,50
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25" 19,80 | APOCALYPSE DT ANLEITUNG 49,80 F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65,90
CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5" 29,80 | ARMOUR GEDDON 2 49,90 F18 STEALTH FIGHTER DT. KURZANL. 35,80 | SOCCERKID DT. ANLEITUNG 63,90
CURSE CF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,80 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. OT. 1MB 65,90 F1174 NIGHTHAWK DT. HANDB, 1 M2 39,90 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH * 69,90
DOGFIGHT - MICROPROSE — DT. HANDB. 3,5" 39,90 | AWARDWINNERS 2 COMPIL, inkl. ELITE / JIMMY WH. F29 RETALIATOR 28,30
DRAGONS LAIR 3 DT, ANLEITUNG 3,5" 24,90 SNOOKER / ZOOL / SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 68,90 GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 29,90
DUNE 1 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 | BATMAN RETURNS DT, ANLEITUNG 39,90 GOAL DINC DINIS DT, ANLEITUNG 29,90 . -
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5 34,80 | BATTLEFIELD CREATOR /BATTLEISLE KPL.DT. 58,90 GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1MB 29,90 Am Iga CD 32
ESPANA THE GAMES 92 DT, ANL. VGA 3,5 19,90 | BATTLEISLE DATA DISK NQ, 2 DT, ANL. © 4990 | GRAMAM TAYLOR SOCCER 19,90
ETERNAM 5,25° 24,90 | BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90 | GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE — 24,90 | ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5 39,80 | BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 39,90 | GREAT COURTS 2 DT, ANL. 1MB 20,90 | ARABIAN NIGHTS 29,80
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,90 | BENEATH STEEL SKY KOMPL.DEUTSCH1MBE 8580 | GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 29,90 | BANSHEE DT. ANL. 59,90
FLASHBACK VGA 3,5" 34,90 | BIGSEA KOMPL. DEUTSCH 1MB 65,90 HARD NOVA 2 19,90 | BATTLETOADS DT. ANL. 49,90
FOOTBALL MANAGER 3 KOMPL, DT, 24,90 | BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 1MB 55,90 HUMANS 1MB _ 19,90 | BRIAN THE LION DT. ANL. 39,90
FREDDY PHARKAS VGA 8,5 39,80 | BURNTIME KOMPL. DT A500/A2000 69,90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS., 19,80 | D-GENERATICN DT. ANL. 49,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL - DYNAMICS - 35° 24,80 | CAMPAIGN 2 1 MB 9,90 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 69,80
GOAL - DINC DINIS - KICK OFF 3,5 29,90 | CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG 39,80 INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1MB 54,90 | DISPOSABLE HEAO DT. ANLEITUNG 59,80
GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. VGA 5,25* 19,90 | COMBAT CLASSICS 2 inkl. PACIFIC ISLANDS / INVEST KOMPL, DT. 1MB 19,90 | ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 54,80
GUNBOAT -~ ACCOLADE - nur 5,25" 29,90 SILENT SERVIGE 2 / F19 STEALTH FIGHTER 63,90 | JAGUAR XJ 220 29,90 | FIRE ANDICE DT. ANLEITUNG 49,80
HARDBALL 3 29,90 | GOOLSFOT DT ANLEITUNG 54,80 | JIMMIWHITE SNOOKER 34,90 | GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59,80
HARPOON 1.21 34,90 | CRASHDUMMIES DT ANLEITUNG 30,90 | JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 19,90 | HEIMDALL 2 DT. ANL. 59,90
HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5" 29,90 | DANGEROUS STREETS DT ANLEITUNG 48,80 KINGS QUEST | DT, ANL. 1 MB 19,90 | KICK OFF 3 KOMPL, DEUTSCH 59,80
HEIMDALL VGA 5.25" 19,90 | DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1TMB KOMPL.DT. 78,90 KINGS QUEST 4 DT, ANLEITUNG 29,90 | LEMMINGS 54,80
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25" 19,90 | DEATH CR GLORY KOMPL, DT 1MB 89,80 LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL, DT. 1MB 39,90 | LOSTVIKINGS 59,80
HOOK DT, ANLEITUNG 5,25" 1590 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75,90 LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1M8 29,90 | MORPH DT AMLEITUNG 85,80
HUMANS VGA nur 3,5" 19,90 | DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 69,20 LOOM — LUCASFILM — 28,90 | MNIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 23,80
IMMORTAL 3,5" 19,90 | DOOFLS DT, ANLEITUNG 54,90 LOTUS TRILOGY 1-3 DT, ANLEITUNG 34,90 | PIRATES GOLD DT, ANLEITUNG 58,80
INCREDIBLE MACHIE KOMPL. DEUTSCH 3,5° 29,80 | DRACULA DT, ANLEITUNG 39,80 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90 | ROBOCODE -JAMES POND - 29,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3,5 3590 | DUNE2 KOMPL.DT. 1MB 58,90 M1 TANK PLATOON DT, KURZANL. 1 MB 34,90 | TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 59,80
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5 19,890 | ELFMANIA DT, ANLEITUNG 54,80 MAD TV KOMPL. OT. 1MB 39,90 | TAOLLS DT. ANLEITUNG 29,80
ISHAR — LEGEND OF THE FORTRESS — DT. ANL. 35" 13,90 | EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1MB 59,80 MANHUNTER NEW YORK 29,90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59,80
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5 34,90 | F1-DOMARK- DT. HANDBUCH 59,90 MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL, 29,90 | ZOOL DT. ANL, 29,80
KGE DOT. HANDBUCH nur 5,25" 19,90 | FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. * 54,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44,80 | FLASHBACK KOMPL. DT, 1MB 79,90
| i i s
ﬁEE%HSL&E%IEDST E&Eﬁﬂgﬁ 5,25" ?g'gg gtggébﬁg “Sﬁﬂfﬁfmma 1MEB Eﬁ’gg * = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irtumn vorbehalten ~ Lista gegen frankisrten Rickumschlag
LEGACY - MICROPROSE - KOMPBL. OT 3 56* 3960 GOBLINE 3 KOMPL. DELUTSCH 1 ME 75 a0 Bitte Computertyp angaben, Yersandkosten: Nachnahme plus DM 2,00, Vorkassa plus DM 8,00
, ng . : Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bel Vorkasse Inland nur Euraschack!
LES MANLEY: LOST IN L.A, KOMPL. DT. 5,25 29,80 | HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 45,90
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 39,80 | HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DT, 79,90 ' il
M1 TANK PLATOON YGA nur 5,25" 24,90 | HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65,90 SOTHWAE:ED DM..EDD'DD Bostliwartnur i Il?Jand il Ll
MAD TV KOMPL. DT. VGA 3,5' 39,90 | HISTORY LINE 1914-1918 DT, 78,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI

e ——eee——,———— e e —— ey e ., e e e e e e AR PORERRLAY 100
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e i ~ Schleimpost | | LG e e e

sfeli& des geplﬂnten Namens | . denn unser Heft rsfwereckrg Jn

~ Yorkiown, den Namen Enterpri- : Hallo, herzallerliebstes  wolllli=jb)

: se und die Bezeichnung NCC- Redubfionsteaim! (An kate - ver- AISDF“GCH ruhig weifer so.

| T?‘{)Tﬁ; """ Dc::a Schtﬁf in 51@ Trek Vi gif} nicht: “Je schleim, destover- ~ Hudson Hﬂwk* ;__-éé.fwuren c:;ber am Ende dﬁch uber _____

dffentlich!”) (Anm. dRed:f- éer Mﬂziler schr!eb  die unaufhaltsam mrdmngmden """

Klaus diesen Brief las, seolzteer = ~ Flommen siegreich gewesen wo-
noch so etwas wie “Oh, diess. = o= = ren. Jetzt wullte er, c[e::ﬁ er mcht.;-_
‘wunderbare Nachricht! Ich—ein - el
Herzallerliebster...”, fiel vom
Stuhl und bekam glasige Augen.
Wir muBien ihn notgedrungen
drei Wochen in Urlaub schicken,
55 Mlchue| Lehr Pms:dent des  und weil ich so gegen dlles resi-
o Cmssaver RF‘G Ciubs OFFe  stent bin, was mit Einschmeiche-

L | bGCh lei zu tun-hat, darf in der Zwi-

......

_____ schenzeit nur noch ich die Briefe F’e*er Schmﬂ:z haﬁe seine hla e

"""  (Anm. d. Red Hmm, nuch ein  bearbeiten. Ergo, mein Bester: biuBbIcm gestraﬁen H@seﬁﬁtfger N

btﬁggheﬁ Unf&rfagenwafz&n - GELOOOCOOOOST! - jb)
fe:?cﬂer& ich voll zu Deiner Ver-  Zuerst mal ein Lob. Eure Zeit-

. sen - dhriffgefdliEmirvon dllen Spie:

o R e ib)  lezeitschrifien mit Abstand am vargebfich versuy “?f_E't hﬁﬂ&; Einer'-
o aes 0 L besten [vor allem das Feedback kicherﬁrrckﬁgt}f im F ems&hen__

e e | " : ' und der Sceret Svi ree... = Cegsef eine F]ﬁlﬁ@he P UHICQ“FFUC}T?SU&

T&iagmmm Revice... — oder wie dus Ding zuzuwerfen [woraufhin der Fern-

= s heifdt. (Anm. d. Red.: Ganz ein-  seher axpladieﬁa und die Vifrine,
el fach: Sigrid’s Servus... Sieg- in der er sie unter Zuhilfenahme

frieds Bfe:fuﬁ K;fcker’& lahm-  eines Zahlenschlosses  aufbe-

Foot¢lchgeb’sauf..~jb) =~ wahrle, verbrannie), hatte er sie L
e Meﬁr sécret 5Em o S’T@P Meh;' Auch Euer Nome istin Ordnung  firtof erkléirt. Aber sie hatten den E.:_.d:e Haustiir. Doch komiachemer-

~ leserbriefe iber Scientology (schleim!l), da lhr ja nicht nur Brand und auch die Renovierung  se stand dort keiner, Nachdem erﬁ.f;---
~ STOP lhr mift unbedingt ein  Spiele testet, sgndem auch My-  seiner Mietwohnung berlebt.  einige Zeit die Leere beobachtet

Hl’hhg{’ﬂ' tber Indiana Jones  sik-CDsund Breﬂspmie Nun saf3 er da, ein Mt:mn derfir  hatte und es sich herausstellre,

.....

~ bringen STOP Kirifischer bewer- . Der eigentliche Grund, weshalb  seine lilablaBblau gestre:&en Ho- dﬂﬁ&e @atahﬁ@ww (51& Erewagfeﬁgﬁ.
ten ST‘P Mehr PD/Shareware  jch Euch schreibe, ist dieser:  senirdger nicht nur seines, son-

~ bringen STOP Das mit dem  Kann es sein, daB |hr in der  demauchdas Leben anderer ge-
Wﬂggﬁn voller Briefe war doch ~ ASM 8/94 auf Seite 113 bei - Fﬁ‘hrdef hﬂﬂe Eln Mnnn der 'mn'

- wohleinWitzSTOPEndlichklei-  dem Test von “Streets of Rage 2”

~ ne Uberschriften, einen dreifa-  das Bild von “Streeffighter 2"

~ chen Tusch, Tatag, Tataa, Ta-  abgedruckt habt222 Ansonsten

tr_:qgquTQP e - - Jlainn ichihur sagen, daf3 Ever -;-

| _:':" ~ RedBull  Mogazin durchdacht und abge-
- rundet ist (bitte keine bléden Wrdvmuche un@rnamm%:hah-- _=smnc:|ern ste"fe sach thm qus cier

(Anm d E‘ed Wecfer auf dra Witze iber diese Stelle). (Anm,  te (einmal durch Selosterwiirgen, ~ Richtung, in der er seinen Anruf-

d. Red.: Ich mache keine bléden ~ dochalser schonfastiotwar, hat-  beantworter  [SONY! SONYE :::;;gg;:

ks e jb.’ Witze iiber abgerundete Stellen,  te ihm frotz seines unnachg:eb: SONY!II  SONY?22  SOO-

e = e ~ gen Wlllens dle Kmi‘r mchf mehr "DNYYY!!%!!H!] ﬂufgesfé’lﬁ hﬂﬂe o

VIAE), TOLLE SIETZE L (IO HEST I DENA NI
DIESES WINDERSCHENE , CIENRE FELL HERZ
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mer uﬁheamiwhﬁrf er*s% siaﬁd nie-

mf.:mcf vor d&r Tur, un{d nun dieser

geati;éiﬁéﬁ Sodl

s&nfrﬁger‘ mcﬁﬂs “‘*fmehﬁ, Herr

........... e Stimme sei-
nes Varlagars der ihn ‘wegen
w1ederf1ﬂ1’ren Nich’rerﬁcha nens in

_;:zuf -
1.)Die R&ch?schmi&ifehferf

CVD unaf Kﬂrrekmrﬁf Eir‘g vﬂﬁ! un-
- sinnentstellend eyl
4,) Die Story war gut. Warum:

2 } Defne Shfﬁ'“fasfe ]_demmﬂ .

' grng S e:gen#:ch3

: hmn'

;b)

- Hﬂﬂﬂ iebe ASM-Redak-

Ich btn Besiizerin eines

Dﬁ\) If?le Er|c:r|:::ic1f3b|c:u |

sprechungen und Infos. Nach
langerem Blatern fand ich

 tatscichlich (neben drei system-
 Ubergreifenden

Reviews/Pre-
views) zwei (!} kurze Amiga-Re-
zensionen, die {sehr skonomisch)
auch noch weniger Plalz weg-
nehmen, als Eure Reviews zu

3DO- und Jaguar-Spielen. Klar,

es gibt in Deutschland bestimmt

5000- bis 10000mal so viele

Aﬂ‘iiﬁﬂﬁ wie dzesa Exofen, {iber |

aus nm:-h verbessarn.

Vermessen wére es geradezu, in
Euren Seiten mal nach Berichten
zu neuen AGA-Demos und Disk-
mags zu schaven. - TEAM HOJ,
CHANNEL-Z, efc. — nie gehori?

~ Macht ja nix, hab’ ich Dummerle

wohl emFuch Hasverkhiins paf3-
Magozin gekauft. Aber das laf3t
51cf1 @ ctnc}ern Wmierhm viel

Uli Berner

{Anm d. Eed : Meine Rede ser'f

del, hﬂﬂ a‘ﬁch mchf go'e;ch ;m*

Rundumschfgg Hier sitzt einer,
der sich Tag fir Tag gegen clei

DOSenwahn wehren muB3. Und
. ich krieg's gleich mitab...
Im Ernst: Wir lassen den Amfgn

nicht untergehn, da kannst Du si-
cher sein. In der Ausgabe 9 zum

~ Beispiel war wieder ein weseni-
hc:h hc:rherer Am;ga Anre:f Und

Ich hﬂbe die Idee, mal Damc}s

vorzustellen, schon im Kopf. al-
lﬁrdmgs rsf mchf c::ﬂea wais Dema

" mcrf zum J'c: reswechsaf einen Ar—

wurde der dunn den Spiefere- B ,

views abgehen.
Und was die Konsolen angeht:

Em Mc:g wie d{::rs unsere MUSS

Wﬂ """" d:e AGA Dem:::s angeht: :'

Die Sonne [ auf ||1re:l S-r:hultem uncl ein leichter Wmd
treibt einige Papierschnitzel ber das Spielfeld. Sie sind DER

TRAINER. Hier ist [hr

Vergessen Sie diistere B'—'

SEE als Trainer d
Mannschaft in dies
Fubballmanagementsimula

DRI b e chiek Jedes Spiel

Spi»_| isk un?erbru..hi:-&r,

ahe Ea'_‘?*'l‘él:zt-Unﬂ-réqi |

beeinflussen auch posifive
C}l-aralzterzr'jg,g Eﬂéeéfiﬁ& e e

und umfapgreiche 64 e
”mzr a. '“J:-_'-, St
cigenen Dedtn

Gegner markiereh,

Gezielte

sogar der zeitwetliee

Fast unbegré- -
Mannschaft zu --'-g

21290 Spiele dert fet

werden; 13 verschieden
Sp:elewemmsa SDIEh:J!:’IT‘IE, lransferlisten

uﬂ-:f ﬁ-:-':r Threr Mannschﬁ&.

B au -.cias Spﬁ fhrer |95
n"’und I{Gmp exen

;H: F‘” E*" ledes' -
L it -

il
L R R
L T S L S

i_iga- und Freundﬁchaftsspiele, Pokal-, Europameistersc ::
“Taktiker miissen zuschlagen.”
 Powerplay

"ln__puncto Realismus laBt sich
' Der Trainer von niemandem
' uberbieten!"

. Joker Magazin

Pokalsieger- und UEFA-Pokalspiele werden alles von Ih
fardern. Treten Sie an gegen die besten Manﬂscha

Europas.

UERGAVINIEY ist die bislang wahrscheinlich am m:

realistische FuBballsimulation fir bis zu 46 Spieler und bl
die am weitesten gehende Kontrolle iber lhre Mannuh
wahlen Sie Elfmeter-, FreistoB- und Einwurlaustiit
Ffﬂgelmieien LibernﬁéﬁMannschaFtskapitﬁn, 5pie|m
Reserven, 5pieiermaﬂager und vieles mehr.

Uber 20 Mb an Daten und Animationen in der :

. iber 40 Mb in der CD-ROM Version lassen :;Zj

auch die .-‘:'\.miga-\f’e;sicm; ein bisf&ng ungekanntes Viald an- ”A" d I l I
b ; e5 andere als langwellig.

Realitit erleben.

Jetzt erhaltlich fir PC und CD-ROM in

Preis von 119.95 DM und fiir Amiga
(1 Mb) zum Preis von 99.95 DM.

LEISURESQFT

L oE sl h.*__.-h-.—-..‘_ﬁ.‘. - oy
m.‘- "-l-:"-l-_.mu" A -

= -r--r---- 'I-|'-.'r|-r|- s bt I

Motivation 88%
“Fiir FuBballbegeisterte ist es

' schon fast ein absolutes

- MuB.”

* Nach all dem trockenen

Management endlich hartes
Trainingl”
ASM

Realitatsnahe 12/12

ldee, Ablauf 11/12

LEISURESOFT
Robert-Bosch-Str.1
59199 Bonen
Tel.:02383/690 Fax: 57116
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dﬁzu g—eh@ren eben auch Berrr:h Tavschi dicon Ffansmhﬂlch Das mit den Balken hast Du fein 5::11%& """" n sich uller das Themﬂ
. 1e ub@r NEuhEern By the way: deFektﬁn Redﬂkieur !‘.}nﬁe iﬂﬂ@%’" beobachtet. Wiirdest Du dﬂm- auvs [Dder las ich nur
Was ist ein NeoGeo? Schon guf' ~ hend ausl ' ~ ber hinaus nicht die Bemuhunﬂ  falschen?), bersehieféh aber —
'-mwﬂrem SCherzf ~ Des weiteren seid Ihr neuerdmgs gen Deines Physiklehrers mit  wie die ASM ~ vom phéno-
.. ..,fb}  entweder dazu Ubergegangen,  Nichtachiung strafen, dann  menalen Verkqufserfalgm ____ des
e - die Vorschau falschherum oder  wiifStest Du, daﬁ esam Weller (D32~
""" - = denRestdestichesvichfichomum  lieqh ‘Bei Hitze némlich dehnt  Wenn Atari unt@rgegﬂng@n
 What's _ﬂ‘l& ndl‘h&i’ zu drucken. Da diese Anderung sich fast jedes Material aus, und  wdre, hétte man es sicher au
= - ~ nichteindeutig als Verbesserung  bei i(::::he zieht es sich zusam- deren Titel lesen kérinen. Da ich
= f D> Hdllo Sﬁhmlberlmgel_ deklariert worden ist, muf3 ich  men. Wenn Du’s nicht glﬁulp:-st  mich nun dls absolut Unwissen-
. A d Red.: Hello Grease- davon ausgehen, dof} es sich guck Dir das Editorialfoto an: der geoufet habe, hoffe ich, daB
-+ Tinch.. — english 4 mnawﬂys] bei diesem Phénomen um ein  Das ist doch ganz offen ""SJdlfhch_ggg::_ ihr, ﬂbw::}h[ alle uﬁderen 5&::1’1&1'
A unémchhgfuér und verantwor-  Versehenhandelt. ~im Hochsommer aufgen@mi_" __:;Eeschad wissen, (iber die Zu-
~ tungsbewuBter Leser... bla bla  letztendlich méchte ich noch  men.. ~ kunftdes Amiga mhraiben wer-
b[ﬂ wollte ich auch mal meine  darauf hinweisen, da3 die  Und dc:nn die Sache mit der Vor- et -
- M@nung sagen. Also, lhrwi3t ja Buchstaben “ASM” keinesfalls  schaul Hﬂst Du Etgﬁnﬂlch mal ~ Daniel ﬁullmﬂnn
"""""  sicher schon, daf3 Euver Mag er::hf - zum Namen Eures Mags, ném- L
ol ist, und somit kann ich mir  lich “Das SpaB-Magazin” pas-
diesen Teil sparen. (Anm. d.  sen. Selbstredend habe ich eini-
~ Red.: Klar wissen wir das. Wir  ge Namenséinderungsvorschlé-
"""" . mussen fﬂ ;eden Morgen in Ja- ge zu machen: Alduelles Sp&B "
- pan-Manier Verbeugungen vor  Magoazin, Aktuelles Software ot "’Wﬁzch ﬂdEI’ hur’r -~ dcare ;leu “fcmd ist 20 Ze:t |
e ﬁ:hfef Pete machen und dabei  Magazin, Aktueller Software-  was spielt das fir eine Rolle?  noch wohlauf Atari ist alles an-
vor uns hinstammeln: “ASM ist  Markt (steht sogar auf den T-  Hauptsache, sie gehen richtig.”  dere als tot, siehe Jaguar, das
""" - suuuper, ASM ist foll, mit ASM  Shirs!), Ariel Supra Mischung,  Das meinen wir auch, und des-  Problem ist die fehlende Préisenz
. macht das" Eeheﬁeseﬁ Spaha-__ Abbruchunternehmen Salzmine  halb darfst Du gefrost mit einer  des Unternehmens in wichtigen
h e A Ménchengladbach, Anglerver- farbneguhven seifenverkehrten EﬁFEIChEﬂ der Cnmpufer—?'éﬁh -
- Kﬂrﬁrnan wir also zur Kritik: Ich  ein  Schwedischer Mainzel-  Vorschaurechnen. - nik,
- weiB als aufmerksamer leser  mannchen, dAs Spaf3-Magazin, ~ sma)  Was wird nun passieren? Heute,
nmiﬁrhch daf Thr nur wahnsin-  Abergléubischer:  SumpfFMur- - = am20071994, decZell zuger
_____  nig kemplizierte und ausge- meikiub Ansfokrdfrsche Sing- e fcﬁ Deinen Bﬂef "be{:iﬁhvdﬁe
k|uge|te Techniken zur Erstel-  vogel-Meuchelmdrder. Ich hﬂf-_ | A"‘"_Qu 'l"ﬂ*-» 3
Iung der Bawerfungsdiﬁgmm~ fe, lhr habteinenpassendenNa- __
me benutzt, aber mir ist auf- ~ men gefunden ... sonst schreib’ >8] Es ist schon eine ver-
gegﬂueﬁ; dal3 zum Beispiel ichnochmallll i = kehn‘e Welt, wenn Atari — laut
- zwei 1ler-Balken kemesfulls e Dﬁ\’iﬂ  vielen Amfgﬁ-Bes#zem schon
~ immer die gleiche Lénge ha- "~ “15ter” als “tot’ — immer noch i
.  ben. Angesichts der Tatsa-  [Anm.d. Red.: ASM he;ﬁfnfchfs - exishiert, wihrend Commodore stﬁrefben liegt e:nfach daran,
~ che, daBB Euer Redaktions-  weifer als “Alle Sind Munter”, |xqu1d|ert wird. Trotzdem wei3  daf3 wir zu wenig wissen. SE}”fE"_'jf_:__
Cﬂmpu’rer natirlich keinerlei . und so lautet die Devise, wenn  ich immer noch nicht, was aus  sich was ergeben, so werden wir
~ Fehlermachen kann, istdieein-  der Arbeitstag frihmorgens um  den rauchenden Uberresten ge-  auch versffentlichen.
zig logische Ss;:hluﬁfo[ gerung, 15:40 Uhr beginnt. Ubr:- ~ worden ist. Nachdem ich zuerst  Solange der Amiga mif Spielen
daf der Tester eine 1sche Be-  gens, was heifit DAVIDZ Der  von Commodores Schwierigkei-  bedlient wird, so lange werden
wertung gegeben hat und der  Auf Vaters Infel Daddelf?  ten in der ST und im Spiegel las,  wir quch den Amiga im Heft ha-
""" Cmmpufer dlesen fc:fcﬂen Feh[er GRINS... ' - versuchte ich mehr zu erfahren.  ben.

jp  Aber olle Amiga-Zeitschriften " ;b}

HAST DU DEN SARULFER VO DEN) 2
AEFL LA F:}U{:M L Tiin VERSTAHUT 574 |




selnl —Lucky
..schriften! Heif3t dusf*-HurI

Huﬂey Simpson and the (Ketten-

Dmppe mmge Hetz... Was war
_das denn fur afn Enef? Kﬂnnter Ihr

. wissen wdfsf was ;r:h w;rkﬁ::h tfm

ke, dann fmg doch e:nfach mcrl im

B27. Die hﬂben safnerze_;f a’esw

Mengen”.

Kei né'r&nde Sq_che?

:Dc::; e:rzzr@e was mir nﬂch ?eh
war zusul;hch zum Heﬁ eme D:skf_

........

| he ich dann in einer Artx&age in

ROM und massenhaft Share-

warelll Uber licklich mache ich
mich auf die Suci'le nach dieser
. Scheibe {mtt etwas Pﬂpi&l‘ Jrurn—“

- _—  PPS:lhr knnnt uns uuch schre:b

Euer{bisdobinunfallicier)
5m£:‘-ker) I-UEky {511' ) an
(Anm d Red Mo kol dic |

gen schon ein Schild aufgehéingt:
- “Verkauf nur in haushaltsiiblichen

~sma)

- der ASM2!2 ASM-Special mit CD-

- Freudestrﬂh end wrecier zu Huuﬁe

szAlsT ANFANG JULI *94 ERHALTLICH.
DAS:

. LuPDATE!-

8 FUR PC UND AMIGA '—
| FUR 14,95 DM!

il AUFGEPARBT!

Alle Besitzer der Amiga- PC- oder
CD Rom Version vON

DER

"8 konnen direkr bei Leisuresofr das
deursche Updare fir die 1. + 2.
Liga erwerben. Mit Hilfe des
eingebauten Editors konnen alle
NAmeN NAch Belieben geandert
WERAEN.

Was Sie dalUr TuN mMUSSEN?

Einfach die Karte, die der Vollversion

bEIQEfUQT ist, Ausfillen und senden An:

Leisuresofi GmbH
Robert- Bosch Str, 1
59199 Bénen

'‘Der Trainer” ist seit Ende Juni ‘94
g im Fachhandel erhdltlich.,

% Exklusivvertrieb flr Deutschland durch:

g LEISURES@FT

GROUP
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puppén argnéf sich meiner z‘\p’ifm-E Du in der 2/94 bm 3/ 04, und"
nung nach eher ein Teller Gries- die kannst Du mit der Karte hinfen

c:rftere el Trerberprc:- bretd. _ im Heft bei uns ordern. Gegen

gramms MSCBEX dre mit einer e 'fb):: Cash vef‘sfehf sich. Pr@spekfgefdf
richlilg vollgepacklen CDROM =~ = = | ~ nehmen wrrm;:hrr;m .

nicht zurechtkommen will. Leider Sondmuugabq _______ : | "“i't::rfé)

= B Rafor 8ecmt &g&nt Epic haben wir von diesem Prgb{gm -----
~ Pinball und anderen auf. Was  auch erst viel zu spét erfahren. - i.lebe Re@iakiiinstruppaéé' Tﬂl‘l!'e &r qu?

kann ich dagegen machen und ~ Aber auch Abhilfe ist nicht allzu ~ von ASM, mein Name ist Pefer

~ was habt ihr zu Eurer V&ﬂﬁld‘l* tever: Wer sich den akivellen ~ N. und ich bin 20 Jahre | ung. - Hu"m Tonkchen, =~ =

T aumg zusagen? MSCDEX-Treiber nicht auf noch  (Anm. d. Red.: Es folgt eine ichbin’s, Cookie, diewandelnde

- Ansonsten noch ein paar mehr  gunstigerem Wege besorgen  Kurzbeschreibung des Eieruﬁ"* Cﬂmﬂmkes;::m:kung Weil ichei-

o cxdﬁrWEmgersaﬁpmﬂe Frugen - kann, schickt einfach eine Dis-  chen Werdegangs, und bis zu  ner Euer trevesten Aboleser bin,

'  kefte samt einem ﬂusre;;:haﬂd diesem Moment dachte ich, es huﬁé ;{;h beschlossen, Euch mit

] }Wiesq_bmﬁhmrfei |h¥ nt‘:&cl‘n frankierten Ruckumschfag on handele sich um ein Bewer- memem Geschwcﬂz zu be-
Fragen wie “Warum ist das Po-  unsere  Adresse, und wir  bungsschreiben. Weit gefehlt, -

~ ster wieder so k|em3” oder  schicken das gute Stick sofort  denn... ~ kate) Ich wurde mu::h

~ “Warum davert es zwei Ausga-  auf den Weg zu Euch. Nun zu  sehr freven, wenn Ihr mir eine

~ ben, bis mein Erief ﬂbgadmld den restlichen Fragen: ~ kompletie Auflésung der Spiele
e i  1.) Weil wir die Texfbfcacke Fe&fg “Hand of Fate” und “Simon the
= 3 \Wer hgst dﬂ‘ﬁ Pﬂrkmit von Big haben und damit Zeit s spare Sorcerer” zusenden konntet, da

~_ PeteimCheckpointverbrochen? 2.} Heinrich Stiller _.he:ﬂt dar ich diese Aufldsungen ander-

e 31 W‘élche Wifzfi@uren lassen  Kiinstler. Und uns gefdllt’s, weil’s  weitig nicht bekommen kann. ich ' -
------ harol kGl ol ware Euch sehr zu Dank ver- Bﬂ‘l‘e f:m'i‘&;,r Kﬂfie WEFdE dﬂd” i

 3.)Hégar, Wurzel, Benmﬂ Cal-  pflichtet, wenn Thr mir ‘diesen  unsere  Feedback-Oma. Du
| 'wn&Habbe&, efc. Wunsch erfilllen konntet. Solltet  kannst ja ruhig noch weiter K&-
- 4.) Die leute trennen sich so un-  |hr Interesse an edlen Schreib-  fer durch die Gegend schieben,

- _gern von Liebgewonnenem. Ich  geréten oder anderen Artikeln  und ab und zu mal kannst Du ja
_habe ja auch noch mein Sshfab * meiner Rerufsbranche haben, so ~ auch den Rest der &tsseiban@’e
o = beﬂafzchen ‘wiirde ich Euch als Dﬂﬁk&ﬁthﬂﬁ mrfsp;eien lassen, aber genc U

= 5.) Haben wir gefan. Die Rafte  einige  Prospekte  daritber sowas izamm:ﬁf cﬁe ASM* Emﬂs
. }..Dbmh§ ich mht g!uuﬁe aﬂf ‘machte “schnnnappp!” ~ und  schicken. Anbei fige ich noch
~ diese Frage eine sinnvolle Ant-  fraf3 die Seife. Hatten wir auch ~ zwei Briefmarken fur dze Euck c:bér‘ Wfsse Em dunk!er Schﬂ#eﬁ
~ wort zu kriegen, frag’ ich es  nicht anders erwartet, das Vieh  antwortbei. o g
~ trofzdem: WAS IN ALLER WELT i3t wirklich wie ein Scheunen- e
~ HAT KLAUS MIT ﬁAﬁMUT?‘ERM drescher. - -
= JURINEee 8.) Das heif3t Rot-Muttern. Denn (Anm d. Red.: Mal ganz abg

~ Zum Thema Redmktmm-!’m’fer Kluus sucht immer bei Muttern  hen davon, daf3 k&me En":

~ JA, wirwollen endlich Eure Ge-  _Rat, wenn er das Feedback | ken bargefegr wurdﬁn ~uns ﬁ?ﬂ&f‘i?f i{Anm& d Red.: H{:i#en wir schor.iﬂ

- EEChiﬁf (i‘ﬂ!‘l‘ Nﬁfﬂ@ﬂ} HY D!M“M- .mgc‘hf

geben, dfe sr:ﬁnelfer smd sﬁref_

"'f:“_kmnrzen """ . . | bei ihm mncf immer ein puc:rr' wir ""Kﬂmpfeﬂfosungen FEIUS'_:_ = kﬂl‘é) L

~ Format an cha Wand Ppappen Nein, ehrlich, Klaus ist Radler,

e Dk dus wqr 5 Agsgm;en kﬁng. Radmu#ern lose. ﬂﬁhfﬂ‘kéﬂ wurefen fiiten wir das  P.P.S: MﬁChi‘W&lf&l‘ 5{}1

Nein, er radekmrfMu#em __ aulBerdem auch ﬂhﬁe Gﬁscﬁenk {Arnon o Redd s )i vir Wer: Eﬁ-;_

- “D:&*’ 3 cl mt&ni"" - SHmm} von mir krregsf Du keine Betonung i;egf aber auf WUR-  auch weiterhin Deine Tips nicht

e . Ps;mhﬁ HnnwlleAnMM - " DEN denrf wir fun sowas nicht.  ver... ﬂucrf kﬂte}
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Cookle,. dwwand&lnde ----- zer fliegen. Ein Mann kommt

Comﬂukespuckung

ma aﬂem:ger Herrsr:hﬁr uber
das Reich Feed Back” hatten

wir schon léngst abgegessen.

mir entgegen. Auf seinem Na-
mensschild steht Lt. Trafford. Er
geleii&i mich zu dem Zubrin-

~ gershutile “GSI”, das mich ir-

Dein Bnaﬁ- s'i Efeﬁveﬁrefend

- kafe)

. s der Re:he “Briefe,

Uber EIIE wir lachten” prdsentie-
ren wir Euch heute die Folge 1:

“Anschrift der ASM”. Dtase Rei-
he wird in loser F‘ """ Ege forige-
setzt. .

EEN-HHtUEller Sotuwar x
fronic-Verlag G

Besenring 32
0-37263 Eschuege

Brln 3

gendwie an ein Opel Cabrio

erinneﬁ Nuc]‘n kurzer Flugzeif

ford mit maner I(annkmrie dle
Schleuse zwischen Rampe und

Schiff gesfinet hat, die “ASM”.

Er macht mich zuerst mit dem
Fﬁ}nk&r Lt Cmmmﬂnder Jirgen

onn biskannt 1 Gomr
mander Borngief3er steht gera-

_de in Kontakt zur Bodenstation

- OOPSworth, und Pilotin Brink-
~ mann Uberprift die Steverungs-

systeme.

Ein paar Rdume weiter ireffe
ich auf die rechte Hand des
Capfains, Commander Pefer
Scﬁmiiz, der mir vor lauter Freu-
de gleich einen Orden in die
Hond driickt (Anm. d. Red.:
Welcher etwas mit Star Trek zu
tun hat, gelle? - kate). Auf mei-
ne Frage, wo Captain Asef sei,

antwortet er, daf3 dieser recht-

zemg kﬂme und ich mich in-
zwischen etwas umsehen solle.
Ich treffe auf den Schiffs-Ingeni-
eur Marcus Héfer und seinen
Assistenten Thomas Morgen.

Schon wmc‘ier eine Erinnerung,,

diesmal bei den Ersatzteilen fiir
das Raumschiff. Irgendwie se-
hen die wie Harley-Ersatzteile

- aus. [Anm. d. Red.: Meint der

jetzt Marcus und Thomas? — ka-
fe). L. TraHord, der nicht von
meiner Seite gewichen ist, stellt

 mich vor, aber ich ernie nur ein

bur;hte und zwar nicht 1r:::m.nE ei-
nem gewdhnlichen Flugzeug,
sondern auf dem Raumkreuzer
”Tmnic Verlag ASM

sein Tngebuch. .

1.6. 1994: Heute'trete ich mei-

ne Reise an, gerade durchquere
ich die Abferhgung Finf Minu-
fen spdter... ich befinde mich
auf der Abflugbahn, von der

 die Zubringer zum Raumkreu-

Esch |

“wer ist das® H&2 Chuck King®”

Da, plétzlich erhdlt Lt. Trafford

einen Funkspruch, daf3 der

~ Captain verhindert sei, und die-
ser Flug gestrichen ist, und

bringt mich zuriick zur Boden-

station.

Noch was, bevor thr Euch jetzt

zur ASM begebt, sagt Beachead

j=per Telefon am besten, n..:hf

dal3 gerade keiner Zeit hat, und

lhr dasteht wie begmasane Pu-
del.

Chuck King

(Anm. d. Red.;: Knochen reich.

Platz! Und komm mal wieder

vorbei, aber... siehe obenl -
kate]

%%%E’%%%Eﬂ*E%E%%ﬁE%E‘%E%E%E%%ﬁ*%%%%%%%%%%%%%%%Z%I%E%E?E’@%%%%%%%%%%%%%%%

Am 27. Dezember 1962 wur-
de ich in Hannover geboren.
Erinnern kann ich mich zwar
nicht mehr daran, aber die
Aussagen in dieser Richtung
sind verléf3lich. Nach der
Schule folgte das Kapitel
“Lehrjahre sind keine Herren-
jahre” in der Gerichtsmedi-
zin, wobei die dort erlebten
Abentever a la Quincy die un-
angenehmen Begleiterschei-
nungen nicht autwogen. Daraut folgten einige Jahre Labortétig-
keit in der Krebsforschung und Zivildienst im Bereich Altenpflege.
Nach dem Zivildienst machte ich mein Hobby — die Programmie-

rung — zum Broterwerb. Die noch unter Atari-8-Bit-Zeiten gewon-

nenen Grundlagen bildeten dann die Basis fir einen beruflichen
Neuanfang. Was folgte, war anfangs freiberufliche journalisti-
sche Tatigkeit und danach bis Ende 1992 die redaktionelle Arbeit
bei der Programmiererzeitschrift Toolbox. Seit 1993 bin ich
hauptberutlich Journalist bei der Unix- und Netzwerkzeitschrift iX
in Hannover und nebenbei freier Mitarbeiter beim ASM-Team.

ow::s machst Du, wenn Du frei hast? Tauchen, fliegen, lesen
oder einfach das Leben allein oder zu zweit gemeBen
Welchen Beschdftigungen gehst Du aus dem Weg? Formulare
ausfillen, in welcher Form auch immer. Die léidensvolle Krénung
in dieser Richtu ng ist jedes Jahr wieder die Stevererklérung.

QWUE- spielst Du am liebsten? Gesellschaftsspiele am Com-

uter oder zu Hause. Yom Klassiker Schach bis hin zv Sa-
chen wie Mule oder Kaiser. Welche Art von Spielen magst Du
nicht? Games, fiir die man erst eine mehrtdigige Lernphase absol-
vieren muf3, nur um dann festzustellen, daf3 das Spiel nichts taugt.

Was liest Du am liebsten? Daniken, Comics, phantasievol-
le Geschichten und pnpulumnssenschuﬁhche Literatur,
Welche Biicher stehen bei Dir auf der roten Liste? Schlaumeier-
Werke wie die von Hoimar v. Ditfurth und &hnlichen Zeitgenos-
sen, die meiner Meinung nach nur sich selbst fir genlﬂliu]’ren
und nicht in der Lage sind, Querdenker zu tolerieren.

@W&ss&n Musik hérst Du gern? Supertramp und die Beatles.
AulBerdem je nach Stimmungslage mittelalterliche Sachen
wie Leyra (La Ffeur Bleue) oder Tarentule Tarentelle, wobei die rei-
nen Instrumentalstiicke fiir mich die schdnsten sind. Welche horst
Du nicht? Techno-Kram, wobei das meiner Meinung nach nicht
nur Uible Musik, sondem-ein sehr-desikiver Trand ist, mit allem,
was so zu der Szene gehért.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Louis de
Funés, die Clouseau-Filme und die alte Orion- sowie die En-

terprise-Mannschaft. Was treibt Dich zum Filmboykoft? Die deut-

sche Filmkiiche n_"nt 'kiinstlerischem” Anspruch, aber ohne Unter- -

haltungswert.

Was hdlst Du fiir die bedeutenste Errungenschaft der

Menschheit? Die Liebe. Was ist ihr groBter Fehler? Ei-
nen g'DbDlEI‘I Fehler glbt es nicht. Weit verbreitet dirfie | e
doch der Egoismus sein.

eWus ganz allgemein — magst Du? Verléif3liche Freunde,
meine Freundin, schéne Dinge und Menschen mit positiven
Visionen, Wasser, Wind und Wellen. Was magst Du nicht? Biiro-
kraten, phun’rumebse Menschen, die meinen, Uﬁes reglementieren
und Formu}ﬂrisieren Zu missen, mwie religiﬁse chue%er

.__;_ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁ%ﬁﬁﬁﬁ%ﬁﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁrﬁr
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Laue Sommernichte, ein kihler Drink und heifie Snﬂ
ware — das gibt eine tolle Kombination, mit
der man sich die Urlaubszeit bestens vertreiben kann. Fulls
Ihr Euch allerdings komplett durch die gigantischen Massen
an never (D-Software arbeiten wollt, diirften die Sommer-
niichte trotzdem viel zu kurz sein. lhr habt also mal wieder
die Qual der Wahl, und ASM hilft Euch dabei, die interessan-
testen Neuerscheinungen zu begutachten. In diesem Sinne:
Wohl bekomm’s!

4 Gabriel Knight leidet nun auch
auf CD-ROM...

ommerloch und trauri- Nun denn, sobald ich mich durch den
ger Herbst? Auf dem CD- . Software-Berg bis zu meinem Compu-
Sektor ganz bestimmt ter durchgewiihlt habe (nach zwei Wo-
nicht. Da schwappt Mo-  chen Urlaub ist vor lauter Packchen der
nat fiir Monat eine wahre Riesenwelle  Tisch nicht mehr zu sehen), kann’s mit
an Software in die Redaktion, und der Begutachterei losgehen. Achz! Und
selbst in der traditionell ruhigeren weil's sovielist, gibt es in dieser Ausga-
Zeit zwischen Juni und September ist  be den Uberblickim Schnellwaschgang.
ein Abebben nicht in Sicht. Uns CD-

ROMIer freut es natiirlich, dafs sich die G b ; | K y h

[ndustrie so nett um ung kiimmert — aoriel Rnig i

und vor allem auch, daR sie die Preise  Gepflegter Grusel geféllig? Bei Gabriel
langsam aber sicher auf ein verniinfti- ~ Knight— Sins of the Fathers (PC-Disk-
ges (d.h. erschwingliches) Level run-  Testin ASM 3/94) geratet [hr immer tie-
terbringt. fer in eine verworrene Handlung voller

Aberglauben, seltsamer Gestalten, gru-

sellger Orte undviel Voodoo. Der dii-
L steren Handlung ent-

sprechend entwickelt sich das Game
nur langsam, und auf ein echtes Happy
End miift Ihr leider verzichten. Trotz-

dem ist das Spiel Liebhabern von tradi-
tionelleren  Advenfures  uneinge-
schrankt zu empfehlen. Wenn Ihr ein
schnelles CD-Laufwerk besitzt, konnt
[hr die Bildschirmtexte wegschalten
und Euch ganz der recht guten engli-
schen Sprachausgabe hingeben. Falls
[hr allerdings mit nur 150 ms auskom-
men miilt, lohnt sich die Anschaffung
nicht, da werden Ladezeiten und
Sprechpausen zur absoluten Pein.

The Horde (MPEG)

Crystal Dynamics haben ihr Verspre-
chen wahr gemacht und den witzigen
Action/Strategie-Mix The Horde (3DO/
CD-ROM-Test in ASM 6/94) jetzt auch in
einer MPEG-Version herausgebracht
(die Disk-Version wurde dafiir kom-
plett gewischt). Um in den Genufs der
erweiterten Fassung zu kommen, muls
Euer Rechner allerdings mit einer
ReelMagic-Karte ausgestattet sein. 35
Minuten Full-Motion-Video erwarten
Euch dann neben Action-Szenen, fiir die
[hr ziemlich flotte Finger und gute Ner-
ven braucht (die Steuerung wurde nam-
lich leider nicht verbessert). Stark ver-
bessert hat sich dagegen der Preis:
statt 130 DM jetzt nur noch schlappe 59
Germanentaler. Gut,wa’

Video Cube (MPEG)

Ohne eine ReelMagic-Karte konnt [hr
leider auch mit der Video Cube Space
Eure Nerven nicht ruinieren. Das Puz-
zlegame, in dem [hr nach Kinderspiel-
manier Bilderwiirfel zu kompletten Bil-
dern zusammenbauen sollt, unterhélt
stundenlang, ist nicht so fies wie Ru-
bik’s Cube, kann einen aber wegen des
mit jedem Level steigenden Schwierig-
keitsgrads trotzdem immer wieder
geniifilich an den Rand der Verzweil-
lung treiben. Das nennt sich dann ent-
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i LS < Die Kings Quest

tler F'.m.g badeutet mir uI&L I-:h ha.'he nl-:ht !

%{ 2 1 ﬁ%ﬁ{}%ﬁ'ﬁﬂ%ﬁ?ﬁ ’*:Lm‘i‘.féiﬁm e Collector’s Editi-
Vs N B P on bringtalle
@ Kings-Quest-
Abentever auf
einmal

spannende Unterhaltung — und man geht immer wieder gerne
dran. Lauft iibrigens bereits mit einem Single-Spin-Laufwerk,
braucht aber Windows.

Abenteuver Zoo

Keine Zeit, personlich in den Zoo zu gehen? Mit Data Beckers
Abenteuer Zoo konnt Ihr inaller Ruhe und ohne geruchstechnisch
beleidigte Nase exotische und weniger exotische Tiere auf den
Bildschirm holen. Vom Huhn bis zum Zwergflufspferd ist alles da-
bei, was in normalen Tiergehegen muht, mekkert, kreischt oder
zischt — animierte Filmsequenzen und digitalisierte Sounds wer-
den selbstverstindlich mitgeliefert, erlduternde Texte und ge-
sprochene Kommentare gibt’s gratis dazu. Einziges Manko: Strei-
chelnistnicht!

Microcosm & Innocent

Nette [dee, liebe Psygnosis-Jungs, die beiden Games zusammen
auf eine Silberscheibe zu packen, allerdings hat die Sache hier
zwel Haken: Innocent until Caught 1st ein waschechtes Adventu-
re (von Vera in der ASM 1/94 mit einem Hitstern versehen), und
Microcosm ein genauso waschechtes Actiongame (den Hitstern
hat in diesem Falle Jiirgen verloren, nachzulesen in der ASM-Aus-
gabe 3/94). Das einzige, was die beiden Programme gemeinsam ha-
ben, ist'ein futuristisches Szenario. Bei Innocent habt [hr Proble-
me mit der intergalaktischen Steuerfahndung und infolgedessen
kein Geld, bei Microcosm lafSt [hr Euch ganz wie im Film auf Bazil-
lengrofse schrumpfen und treibt Euch grafisch recht hiibsch in der
Blutbahn eines Patienten herum. Unterschiedlicher geht’s wohl
kaum noch. Wer also nicht gerade auf beide Genres steht, sollte
sich die mit 130 Mérkern recht stolze Anschaffung vielleicht doch
noch mal iiberlegen.

Hand of Fate

Das in der ASM 3/94 mit einem dicken Hitsternverzierte Kyrandia
2: The Hand of Fate braucht nun wirklich keine langen Erkldrun-
gen mehr. Statt dessen nur soviel: Die deutsche Version ist gelun-

gen (wenn auch etwas teuer), das Adventure spielt sich gut wie eh .

und je —undin der Zwischenzeit warten wir aut Kyrandia Nr. 3.

Topshots

Bei Softgold gibt es Zuwachs in der Topshots-Reihe, wo &ltere
Progs noch mal preiswertversilbert werden.

— Rolling Ronny (ASM 10/91) ist ein witziges Jump’n’Run, in
dem Ihr auf Rollschuhen durch die Stadt diist und Botengénge er-
ledigt.

—BeiSoul Crystal (ASM 3/92) handelt es sich um ein Textadven-
ture mit kleinen Grafiken, bei dem es Euch in eine alchimistisch
angehauchte Parallelwelt verschlagt. Alles, was Ihr tun mifst, ist,
diese Welt von einem fiesen Tyrannen zu befreien. Stimmungsvol-

70469 Stuttgart- Fenerbach - St Poltenes Str.'29
Tel. 0711 - 812736 und 624399
Tel__ __071 1_ | 8568534 und 85032.5

30159 Hannover '34117 Kassel 79098 Freiburg
Georgswall 3 Wemer-Hilpert-Str. 22 | Schreiberstr. 18

Tel.0511/321796 | Tel.0561/711380 __ Tel.0761/362590

1.0utpost 6.Tie Fighter
2.DSA 2 7.Pizza Connection
3. Theme Park 8.1942 Pac. Air Wars
4 _ BMProf. Hattrick 9.U.F.O.
5.Fifa Soccer 10 Ultlma 3
Hanmnowver Kasscl
10-18.30 Ul T10-18_320 Uhr
Tcl. 051 1 /321 796 Tcl. OS61/71 1389
Stuttgart Frciburs
10-18.30 Uhr 10-18_.30 Uhr

Tcl. 071 1/624399 Tcl. O761 /382590
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Dia Pnisn dar mn "a A." gakannzﬂchnatan Titel #iuan hai Drucltfagung nuch n#cht VOr.
Tieel IBM I PC  versand [ Laden Titel CDROM versand | Laden

1942 Pacific Air War 99.95 109.95; 11th Hour 125.95 139.95
Aces o.t. Deep 89.95 99.95{Battle Isle 2 Data 51.95 54.95
Across the Rhine 99.95 109.95{Carribean Disaster 9495 104.95
B M Prof. Hattrick 99.95 109.95Fifa Soccer 99.95 109.95
Colonization 99.95 109.95(Inferno 99.95 109.95
Carribean Disaster 8995 99.95Mad News 94.95 104.95
Die Siedler 84.95 94.95NHL Hockey a.A. a.A.
DSA 2-Sternenschweif 89.95 99.95 [Outpost 99.95 109.95

FﬁSoccer P 39.95 9995 Star Trek 25th 109.95 119.95
,v o 8495 9495

711m1 273

Mad News 89795 99.95 Tel.0761/ LD
Outpost 99.95 109.95'11eﬁgi:w 9995 109.95
Pacific Strike 94.95 104.95|Under a Killing Moon 119.95 129.95
Pizza Connection 84.95 94.95|wings of Glory 99.95 109.95
Sim Gity 2000 dv 94.95 104.95 WIngCom Armada aA. aA
SSN-21 Seawolf 8495 H S+ L —

System Shock 89.95 99.95|}

AMIGA ecamidl | L

ﬂleme Park 34 95 94 93|8MProf. Hattrick 8995 9995
Tie Fighter 99.95 109.95k16mania 66.95 69.95
Victory at Sea 89.95 99.95 Efa Soccer . §9.95 79.95
Werewolf KA 50 79.95 89.95 ITheme Park 74.95 8495

Wing Com. Armada 79.95 89.95|U.F0. 7495 84.95

Lieferung per Nachnahme - Fracht-u.VVerpackung DM 10.90
Eillzuachilag 7.00 - Ab DM 250.00 Bestellweart Varaandkostanfrali
Fir Druckfehler und Imtimer keine Gewahr-Preisdnderungen vorbehalten.
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le Story, allerdings sehr verstaubtes
Gameplay.

King's Quest Collector’s Edition

Ein absolutes Schitzchen ist diese ver-
dammt preiswerte Sammlung: Die
Abenteuer King’s Quest 1 — 6 in ihren
Originalversionen. Original heifst In
diesem Fall, daf [hr zum Beispiel in den
ersten Teilen keine Maus benutzen
konnt, sondern schon brav Eure Betehl
eintippt, wie das vor zehn Jahren halt so
war.Auch die Grafikwurde nichtneu ge-
zeichnet — eln interessantes Stick
Computergeschichte. Dazu gibt €s In-
terviews, kleine Spielchen und noch et-
liche nette Extras mit dazu. Wer auf Ko-
nig Graham samt blaubliitiger Familie
steht, der kommt um diese Ausgabe
nicht herum.

Sid Meier CD Edition

Und gleich noch eine Sammlung mit hi-
storischem Wert. Microproses Haus-
und Hofstratege Sid Meier wird hier
mit einer speziellen Edition geehrt.
Was auf der Scheibe draufsein muf, ist
eigentlich klar: Der Strategie-Klassiker
Civilization (ASM-Hit 3/92) und die
Wirtschafts-Simulation Railroad Tyco-
on (Hitstern ASM 9/90) in der DeLuxe-
Version (Test ASM 10/93). Wer Klassi-
ker mag, ist bei diesen (nicht nur hand-
buchméfig bedingten) Schwergewich-
ten goldrichtig.

Sports (D Edition

Rasant gibt sich die Sports CD Edition
von Microprose, auf der sich ebenfalls
zwel Programme tummeln. Formula
One Grand Prix heimste fiir die PC-
Umsetzung bereits in der ASM 1/93 (die
Urversion stammt aus dem Jahr 1991)
einen wohlverdienten Hitstern ein und
spielt sich auch heute noch einfach her-
vorragend, selbst wenn momentan eine
Menge guter Autorennsimulationen aut
dem Markt sind. Nicht ganz dem heuti-
gen Stand entspricht das ansonsten
recht ordentliche David Leadbetter’s
Golf (Geburtsjahr war 1992). Wer noch
kein 386 Pro von Access zu Hause hat,
kann’s ja mal mit dieser Simulation ver-
suchen.

Star Control 1+2

Accolade erweitert seine Reihe alterer,
aber doch recht guter Games auf CD-

ROM um ein weiteres Schnappchen.
Star Control (ASM 2/92) entfiihrt Euch
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4 Dieser nette Herr

Meier-CD-Edition

o Und der Vergnii-

gungspark dreht

sich auch auf
LR S silbernem Unfer-
Yoo grund

T

e e PP S—
R R S B

ﬂume e erstell Muster von/ Bewertung
TheHorde (MPEG) = 55DM  Ciystol Dynamics, USA Die Cassette  Witzig
VideoCube (MPEG) S5DM  AdsEnferfcinment, USK  DieCassette  Masochistisch
AbenfeverZoo  30DM  DotaBecker, Disseldorf  Hersteller  Informativ
Microcosm&Innocent 13000  Psygnosis, Englond Die Cossette  Najo
Enhn-ellfmghf - 1200M  Siemg, USA Bomico FilrGriibler
Hand of Fate 140DM  Westwood Studios, USA,  Die Casseife  Genuf pur
2x Topshofs e 30DM  Softgold, Knarst Hersteller  Preiswert
King's Quest Collector's Edition. 1200M  Sierro, USA Die Cossette  Sammlenwert
MPSidMelerEdiion ~~ 90DM Microprose, USA MicroProse  Klassisch

MP Sports Edition - 90DM  Microprose, USA MicroProse  Gemischfes Doppel
Star Confrol 1+2 50DM  Accolade, England Hersteller  Preiswert
Tubtlor Worlds 40DM  Dongleware, Neckorgemind Hersteller  Schick

| ADAM. = ~ 140DM  ADAM Software, USA  Hersteller  Ungewdhlich
‘MadDogll:ThelostGeld ~ 150DM  American Laser Games Hersteller  Brufal

olle Preisa verstehen sichals Lifmwﬁ.nguh-e

actionadventureméRig in den Weltraum, wo [hr mit den Ur-Quan im
Clinch liegt und kréftig lasert und beamt. Daneben wird kolonisiert
und gehandelt. In Star Control II: The Ur-Quan Masters (ASM
3/93) kommt zu dem Action/Strategie-Part auch noch ein gutes Mafs
Rollenspiel mit dazu. Die Unterhaltungen mit den diversen Aliens
sind zum Teil recht witzig, und die Grafik hat gegeniiber dem ersten

ich, dafiir erfreut der Preis auch schmalere Geldbeutel.

Futuredelic

So ganz schliissig bin ich mir ja nicht, wo diese CD eigentlich
gehort, dazu ist der Inhalt einfach zu gemischt. Zum einen ent
sie zwolf echt horenswerte Audiotracks von diversen deutsc

Teil entschieden zugelegt. CD-spezifische Features und deutsche
3ildschirmtexte sucht [hr bei dieser Accolade-Reihe zwar vergeb-

11n-
nalt
hen

Gruppen, zum zweiten eine Demo-Version des schicken, wenn
auch ziemlich schwierigen Action-Games Tubular Worlds (ASM
8/94). Drittens enthélt es die Shareversion des Geschicklichkeits-

spiels Oxyd (ASM 1/94), und zwar fir
PC, Atari und Apple (ein Buch mit den
Codes fiir alle 200 Landschaften konnt
[hr separat bestellen). Fiir jeden was
dabe1? Sicher, und als Sampler ein pri-
ma ldee.

ADAM

Keine Panik, mit der Bibel hat das Pro-
gramm nichts zu tun. Mit Menschen allet-
dings schon, und wenn lhr schon immer
mal den kleinen Hausarzt spielen wolltet,
konnt [hr das mit diesem seltsamen Tell
bestimmt gut tun. A.D.A.M. — The Inside
Story steht fiir ‘Animated Dissection of
Anatomy for Medicine — kuck doch mal
rein’. Mit anderen Worten: [hr diirft Euch
en detail ansehen, wie [hr von innen aus-
seht, Herz, Muskeln, Lunge, Nerven —was
immer Euch interessiert wird in Farbe
und zum Teil neckisch animiert dargebo-
ten. Ganz verniinftige Gesundheitstips
sind eingeschlossen.

Mit Unterhaltung hat das zwar nicht
viel zu tun, fiir den Biologieunterricht
dagegen ist das Teil gut zu gebrauchen
(auch wenn an gewissen Stellen mit
Feigenblattern sehr freigiebig umge-
gangen wird). Grundvoraussetzung fur
verniinftigen Einsatz der Software 1st
allerdings eine gute Beherrschung der
englischen Sprache, da eine germani-
sche Ubersetzung nichtvorgesehenist.

Mad Dog II: The Lost Gold

Ballern, was das Zeug halt: Wer auf Live-
Action steht, kommt um dieses Game
nicht herum. In bester Spaghetti-We-
stern-Art schiefst [hr Euch per Maus mit
irre kichernden Desperados, Indianern
auf dem Kriegspfad und als Showdown
mit Mad Dog, der genau wie Ihr hinter ei-
nem sagenhaften Goldschatz her ist.
Falls [hr dabel unbeteiligte Passanten in
die ewigen Jagdgriinde schickt, verliert
[hr auch eines Eurer eigenen Leben —
ausgleichende Gerechtigkeit sozusagen
und bereits aus ‘Johnny Rock’, elnem an-
deren Shoot’em Up von American Laser
Games, bestens bekannt. Drei Wege ste-
hen zur Wahl, auf denen [hr Euch an das
Gold heranarbeiten konnt, und keiner ist
einfach. Die Storyist dabei aber gar nicht
so wichtig, hier geht es nur um sinnloses
Abballern von digitalisierten Gegnern.
War die Action wirklich so einseitig 1m
echten Wilden Westen? Wie dem auch
sei: Die BPS diirfte bel diesem grafisch
etwas zu realistischen Game =
\‘g‘\

wohl bald ein gewichtiges Wort- @;
o

chen mitzureden haben.
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. KRONDOR

| PC, 110 DM, Hersteller: Dyna- o

| mix, USA, Muster von: Bomi- EII'I RO"B“SPI&' Ohﬂe IﬂﬂngerlgE Vﬂl’thEImngs“ SI'igegen Elﬂtﬂtt_ﬁgeld) algr[‘elgpﬁrtﬂrzu

0. mmean i ol s s e s e e

phuse'-' Dynamix machtsmoghch ~ benutzen.

- In jedem Teﬂ gibt es st fur Elnstmger ﬂhne Ral enspieluif'.f_?_i.';;;fé-'é:é.---
eine Hauptaufgabe, erfahrung der Frustfaktor sehr hoch.

die man zwar schnur-  Profis dagegen werden ihre helle Fra_u_—” -
stracks erfiillen kann, de an dem nichtlinearen
zusatzlich jedoch ste-  Spielverlauf haben, der viel r

. s hen viele Neben-  Platzfiir Experimente laRt. \g’/’

~ dasinnovative Rollenspiel aufwartet. Ge- ~ [y@os Quests zur Verfiigung, '

fe;ii: w;z_a*de hxer"bﬁsonders am Saun{i . ' 7 ' ' G Ao cowild
D - Hinaneci olc au AU Euer Punktekonto als

Emé”Hmeﬁnktmn erlelchtert das CD-ROM nach Krondor... auch Euren Beutel

Uberleben in Midkemia, und Roman- auffiillen konnt.
autor Feist erzahlt enthusiastisch iber  Die optische Aufbereitung von Betrayal erinnert etwas an Ulfima
Schriftstellerei sowie die Entstehung  Underworld I, ist mit ihrer gefiillten Vektorgrafik allerdings nach
von Betrayal. Grolartige Veranderun-  wie vor bel weitem nicht so detailliert. Dafiir dreht und wendet
gen in puncto Gameplay sind gegeniiber  sichdas Szenario jedoch schén ruckelfreiin jede Richtung.

der Disk-Version nicht zu vermelden. Kein Rollenspiel ohne Dungeons, aber die halten sich hier in
Eure Party, deren Zusammensetzung  Grenzen und sind mittels Automapping gut in den Griff zu bekom-
sich im Laufe des Spiels immer wieder ~ men. Auf der Oberwelt von Midkemia dagegen erwartet Euch ein
dndert, umfafst wie gehabt drei Mitglie-  riesigesAreal samt Karte und Zoom-Funktion.

~ Klein smd dle Unter&chzede mit denen Vs

Gratik: 8 —_~

Sound: 9

B et 9

Atmosphire: 10

Spielstirke: 10

der. Mit thnen wandert lhr durch die Exzellentist das Kampfsystem: Bei Betrayal wird nicht etwa wild :
neun Kapitel, aus denen das Abenteuer  drauflos gehackt, hier kann jeder Zug in Ruhe fiir jedes Partymit- Ein Rollenspiel fiir Profis
besteht. glied geplant werden, wodurch man nicht so leicht den Uberblick

.~ BATTLE ISLE 2

Gratis Katalog

mit Spiele ohne Ende

Uber 2000 Spiele fiir

SCENERY €D

PC (386/33, VGA, Maus,
Battle Isle 2- Hnupfprogramm)

70 DM, Hersteller: Blue Byte, | Kqum hat sich das Titan-Net in Luft aufgeldst, steht

Muster von: Hersteller.

fiir den Battle-lsle-Spieler schon wieder eine neve Amiga, PC und
Aufgabe bereit: die Neuordnung L Macintosh im Angehot

,-‘--' =g h'*..lL

enau so miissen Sce-  mehr notwendig. AuRerdem verindern sich die Land- [ < }
nario-CDs  aussehen.  schaften withrend des Spiels (z. B. durch Uberﬁutung) \\Q)L_:._J_
AuRer neuen Spielfel-  Hauptgegner des Spielers ist der STAG., ein Medien- ¢ &%= Software Produkte.
dern gibt es eben noch  konzern, der die Splittergruppenin derNach Titan-Zeit e it Al

eine Menge Updates und Erweiterun-  unter seine Fittiche bringen will. Als ehrenhafter Spieler kann man so e Katalog ist jecen
gen. Hier die wichtigsten Neuerungen:  etwas natiirlich nicht zulassen. | Monat neu und jeden
16 neue Computerkarten, zehn Mehr- Ein Update, so
spielerkarten, sechs neue Einheiten, ganz nach der Blue
.a. Aufklarungssonde und Fernrakete,  Byte-Philosophie:
neue Animations-Sequenzen, netz-  Qualitat
werkfdhig, neuer Soundtrack, und nicht  vor Quan-

und tber 8000 ver-
schiedene Hard- und

Monat stehen
ca. 100 neue Spiele
mehr zur Auswaht!
Also gleich Katalog

Grafik: 10 e

Euletzt sinddie Uberlegungsphasendes  titét. anfordern. kostenlos

omputergegners um Sound: 10 : :

ein Drittel schneller und unverbindlich,

gEWQTdEH. Ablaut: 11 :

Natiirhch 1st der ;

Schwierigkeitsgrad Atmosphdre: 10

hoher als beim Haupt- Spielstiirke: 10 :
Vertriebs GmbH

programm, schliefslich
Hohenzollernstr. 90

sind die beriihmten Fine mustergiiltige Scenario-CD mit sehr vielen 80796 Miinchen

Einsteigerkarten nicht A Die Intro ist phdnomenal Updates Tel.: 089/307 33 33
L e Fax 089/307 788 76
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on Ocean stammf der

.-'fur den PC und er h&iﬁt

Rolle emés -

A Hier trudelf Korrespondent Derek
- _::i;.ib,er der ausfralischen Wiiste

drei Parteien konnen es mal wieder
nicht lassen, ihre Ideologie fiir die be-
ste zu halten.

Die drei Staatenbiinde besitzen un-
terschiedliche Technologien. Iron An-
gel nutzt die drei Szenerien, um vet-
schiedene Missionen unterzubringen,
unterstiitzt von kleinen Mitschnitten,
wie man sie von Wing Commander her
kennt. Neu ist, dald man sogenannte
“Character Missions” durchfiihren
kann. Dies sind eine Art freiwillige
Heldentaten, die man au8erhalb der
eigenen Missionen abhalten kann. Da-
zu gibt es spezielle Gegner — falls man

die nicht schafft, gibt es spater weite- -

re Gelegenheit dazu.
Eine andere Spezialitdt des Pro-
gramms ist die Tatsache, daf Missio-

A Wohl dem, der eine Sradt ﬁndef'

 auf die Erde
'-*Es‘chrﬁnkt

neueste Flugelknegﬁr :

nen nicht mehr nur [T
be- |
bleiben,

versen Stationen 1n
den Weltraum fiihren
konnen. Das ganze e S
Spiel weist ein 3D- e o e N
Szenario mit exzel- A Und hler bekammt;b seinen Fhe—

lenter  Darstellung ger auch mchfm.den-anf
der Landschaften auf,

rmhtigen Leben im Mafstab 1:1 statt das hexISt eine Fiughuhe

yon 18.000 Fufs entspricht in ihren Auswirkungen tatsachlich deui}._;{j_-_;_
realen 18.000 FuR. Die Flieger besitzen diverse “Kameras”, mit

‘denen das “Filmen” und nachtrigliche Resiimieren der Spl&
leraktionen moglich ist. -

Der Flieger selbst ist ein wahres Wunderding. Ein graﬁsch‘

und konstruktionsmiRig gut gelungenes Cockpit, vielerlei Ein-

stellungsmeglmhkeﬂen und die hervorragend gestaiteten Flugh - S
- e — —_— = ;—’Eierdmgs S{]Iltﬂ man sich darauf em
| _;'_.-rlﬂhten dal?s [ron Angel }ede Meﬁgﬁ

A lrnn Angel' blefef nﬂerhnnd furs Auge

eigenschaften machen den Iron Angel zu einem der besten Flug-
serdte auf dem Simulationsmarkt. Die Missionen sind sehr kom-
plex. Ein Ubungsauftrag fiihrt zum Beispiel gleich in den Welt-
raum: Eine Space Shuttle hangt
mit defekter Steuerung auf der
segeniiberliegenden Seite des
Mondes. Man mufs nun versu-
chen, zum Shuttle zu gelangen,
eine Sonde dorthin zu schicken
und das Shuttle wieder flug-
tlichtig zu bekommen —und das
alles in 3D-Rendering- und
-Animationssequenzen.

Iron Angel kdnnte ein echter
Renner auf PCs werden, die mit
einem CD-ROM-Laufwerk aus-
geriistet sind. Das Spiel, das
sich wie ein Zwischending von
TFX und Inferno ausmacht,
zeigt, was man aus den Res-

,;’;}fir5-7-fm1ndesten5 95 MHz und 4 MBRAM so-
| ___:_3-wie einem '

__________

|R°N ANGEL
PC (486/25 4 MB RAM,
Double Speed CD-ROM-Lauf-
werk), ca. 130 DM, Hersteller:
Ocean, England, Muster von:

Hersteller.

R

Unsereinerst hon am
kniippel eines Ultras
lers gesessen um:l .
Gegnern das Furchten w

'-i' o

_bmcht Mlt lr n Angel wird

w?n ) 5 @‘ "

*fsa,:; s hilel des
.\_ T ! ... s . Smra i

L
= o -
Chga's ¢ g

'H..

u-saurcen des PC herausholen kann. Al-

l'd_l'

Double-

Laufwerk 5::111te es
schonsein.

Sound: 10 |
Ablaut: 11

Atmosphire: 11 |

Realitiitsniihe: 10
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Pizza Connection (Amiga)

Lotus lil - The Ultlmuie Challenge (Amiga) -
Impossible Mission 2025 (Amiga)
Microcosm (CD32)

Metal Law (A500)

Metal Marines (SNES)

Raptor (PC)
 Golden Axe (Mega Drive)
Rock & Roll Rucm (SNES)

Ambermuun (Amlgu)

Hint Hunt
Ultima 7 — The Black Gate (PC

Alien Breed Il (Amiga)
Chaos Engine (Amig u)
UFO (PC)

Z0OL 2 (Amiga)

Mega Man X (SNES)

One Step Beyond (Amiga)
Pete Sampras Tennis
Theme Park

Raptor (PC)

Outpost (PC)

Indiana Jones IV (PC)




Tija, heute mifit Thr mal mit mir vor-
liebnehmen, denn der gute Agent

® L?ws 11l ~The

 Ultimate Challenge
(Amiga) '

Um ein zusétzliches Ba'llerspiel'

zu starten, schreibt als Level-

code CU AMIGA ein. Hier gebt Ihr
vordem Spielstart BIGCOUNTRY

XROBBY
IMICRO
VMICRO
XMICRO
[FINAL

- VFINAL

-~ XFINAL

[EMPTY -

(Y=Z) und eine zweistellige Zah!
ein, um in dem entsprechenden
Levelzustarten. on

08 /15 mufbte fiir drei Wochen unter- __
|tllld19n (GEheimSUChe: ithbfﬂ"(h' ThamasAcﬂzerfﬁéiﬁm@ .M|(mwsm .
jetztunbedingturlaub). Also bin ich ~ Hier kommt der ausfiihrliche
. ~und komplette Cheat zu Micro-
kurzerhand eingesprungen und hof- " cosm. Drickt wahrend des Spiels
fe, ihn wiirdig zv vertreten (was
fir'n Geschwalle). Auch in dieser
Ausgabe konnten unsere Freelancer ,
einiges zusammentragen, was Ever Kok M o)
s o JHA rot und biau. Dapach mulst lhr
Daddel-Leben erleichtert. Hab” ich | Gy die Tasten in einer bestimmten
etwos Licht in Ever Spieledunkel ge- | 1%
ROBBYV Hier kommen alle (!) Kombina-
bracht? Dann bin ich zufrieden. .

ROBBYX tionen:
Eure Vera MICROI
MICROV
MICROX
FINALI
FINALV
FINALX

Jarreth Mierse

. (am besten im Spiel vor dem

@ Impossible
Mission2025

Hier sind die Levelcodes zum

Spiel: .

~ hachste Ton liegt. Das ist dann A

ROCKYI e To _
ROCKYV der START-Knopf. Es gibt nur

%

D) rot, griin, blau, gelb, runter,

~runter,blau, runter,rechts,
. b .
. 2ygriin, blau, gelb, rot, gelb, run-

~ ter,griin, rechts, rot, hoch.

EM T ~ 3)gelb,rot, griin,blau,hoch,
VROCKY 4 blau,gelb,rot, griin, blau,
XROCKY s

SchlieBlich geht man zu der Per-
son (Charaktermenii) und klickt
zweimal genau auf die obere
Pleilspitze. Dann wahlt man am
Computer die Ziffern 4566345.
Damit wéren dann alle Geldsor-
gen beseitigt. Auf den kleinen Ha-
ken, den irgendwie jeder Cheat
hat, konnt [hr selbst kommen. W

| Christian Heintz

- @ Pizza Connection
. \hmigg)

- Mit diesem Trick kann man alle
 Geldprobleme losen. Als erstes
- mufl man auf das Fragezeichen

~ (Marktforschung) gehen und

<Space> driicken. Dann geht
man zum Symbol Diskette (Dis-
kettenmenii) und driickt <F5>.

[CHAIR e S
VCHAIR ~ Wenn lhr alles richtig eingege-
XCHAIR - ben habt, hort Ihr einen Sound- >
[ROBBY ~ effekt. Der Nachteil bei der Sa-
VROBBY  che ist aber, daB alle Zwischen-

DAS 5l BEGINNT & STELLT €CUCH
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()

sequenzen schwarzweiRl er-
scheinen. Es gibt aber eine Mog-
lichkeit, daR [hr alles in Farbe er-
lebt. Dies geht so: :

nationen die Vor- und Riicklauf-

fastengedriickt halten!
AUEerﬂEﬁl kﬁnnt Ih'r gléiﬂh den
=
Marc&!Smuz

@ Meiul Law
(NURAS00, MITAT 200
NICHT KOMPATI BEL!)

DRSWAT:

mit <Fl> bis <F5> kann die
Feuerkraft eingestellt werden
SUPERVISOR:

<Fb> = Sch:ldan e
«:FT::» Sehtldaus

- <F9> = Welt ubersprmgen

[hr SUPERVISOR emgegeben :
n

- @ Metal Marines (SNES)
~ Hier sind alle Levelcodes des
::Xa SuperfM{jduls: s

10 3 .-*94

e e e e e

Bei der Eingabe der TOHkUllel- |

emgeben 1 e

Dabe; mu_ﬁ,t Thr beachten, daﬁ .
zundchst DRSWAT eingegeben
werden muf, erst dann konnt

-Mﬂrﬂ_emeuz
' ~rumballern will. Sobald man in

habi

e ﬁﬁ:l .-_5_ acht

Level CODE
01 PNTM
02 HBBT
03 PCRC
04 NWTN
05 LSMD
06 CLST
07 JPTR
08 NBLR
09 PRSC
0 PHTN
i1 TRNS
12 RNSN
13 ZDCP
14 FKDV
15 YSHM
16 CLPD
k] LNWV
18 JEMR
19 JCRY
20 KNLB oY)
Lars.Kind

@ Raptor (PC)

Fiir Pascal wird dieses Spiel
langsam zur Sucht. Durch Zufall
entdeckte er den Cheat. Er hilft
damit allen Piloten, die in chroni-
scher Geidnﬂt sind.

h}ten und legt den Schmer1g~

keitsgrad fest. Dann wird der

Sektor festgelegt, in dem man

der Ballerebene ist, wird wie irr-
sinnig auf der Taste <Backspace>
rumgehdammert. Dieses sollte di-
rekt am Anfang des Levels ge-
schehen, da der Druck auf diese

Taste zwar die Schadenskapa-
zitat der Schiffe wieder auf das
Maximum bringt, dabei aber lei-
der alle bisher gesammelten
Punkte geloscht werden.
Dies ist am Anfang des Levels
aber nicht so schlimm, da man
sowieso kein oder kaum Geld
hat. Hat man das erledigt,
kampft man sich durch den Rest
der Angritfswelle und landet si-
cher in einer Station. Dort wird
man im Laden feststellen, dafs
man mehr oder weniger Death
Rays hat, die beim Verkauf ziem-
lich viel Geld einbringen. Damit
sind alle Finanznote beendet,
und man kann sein Schiff richtig
ausriisten. =
Pascal Warnecke

@ Golden Axe
(Mega Drive)

Mit diesem Cheat wird das nicht
ganz leichte Spiel wesentlich an-
genehmer. Wie ware es mit ein
paar zusatzlichen Zauberflasch-
chen? Ganz einfach: Eure Zau-
berenergie sollte auf 2 stehen.
Beim Endgegner ladet Ihr sie
ganz auf und besiegt ihn, ohne
vom Button herunterzugehen. In
der Nacht werden Euch die
Zwerge einige Flaschen wegneh-

SECRET SERVILE

men. Die Zauberenergie sollte
dann auf der Skala die Stirke 1
haben. Dann werdet Ihr ihnen
nicht, wie iiblich, noch ein paar
Flaschchen wegzocken, sondern
warten, bis sie weg sind. Es ist
wichtig, in der Nacht schon den
Button loszulassen. Im nachsten
Level habt Ihr dann 99 statt 4 Zau-

kann jede Nacht wiederholt wer-
den. i
Bernd & Max Haber!

@ Rock & Roll Racing
(SNES)

Zufallig stiefs ich beim Auspro-
bieren einiger Tastenkombi-
nationen im Auswahlmend der
Fahrer auf den Liebling von
Interplay, namlich Olaf aus Val-
halla, den jeder aus dem Spiel
The Lost Vikings kennt.
Die Tastenkombination ist; L + R
und Select (halten). Man muf3
aber darauf achten, nach rechts
auszuwdhlen, denn sonst pas-
siert gar nichts. Im Modus vs.
kann man den Trick auch fiir die
Auswahl der Planeten verwen-
den, dann steht Euch der Planet
Inferno zur Verfiigung. Leider
gibt es dort nur eine Sammlung
dervorherigen Level. o
Bernd & Max Haber

A Microcosm

47

erflischchen. Dieser Vorgang
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@® Ambermoon (Amiga)
Hinweise: |

~ Sobald ihr an Windperlen oder
Edelsteine kommt, sofort kaufen
~oder fiir nachher merken, da
man sie am Ende unbedingt
benotigt. Lebabs Turm dient nur
zum Punkte sammeln. Die [deal-
party: Egil, Selena, Nelvin,
Valdyn, Gryban und natiirlich der
- Held: DU!

Grofdvater

~ Nachdem Ihr mit Eurem GrofBva-
ter gesprochen habt, betretet
[hr den Keller des Hauses. Um

......
S oy e

A Ambermoon

zum Ratselmund zu gelangen,

sagt Ihr ihm einfach das Wort

'WEIN. Das groRe stahlerne Spin-

- pennetzim Keller kann nur durch

Feuer beseitist werden. Ihr
miit also nur eine Fackel benut-
_zen, und schon verschwindet es.
[hr kdmpft Euch weiter durch

43

A BN GELLOMMIEN), (V) IR D& -
FEITES NETZWIERLE 2L RERAIR FERENE

den Dungeon, bis [hr an eine _e-in—
gestiirzte Wand kommf. Dann
geht [hr zu Eurem Groldvater

zuriick und sprecht ihn auf EIN-

STURZ an. Nun folgt Thr seinen

Anweisungen und geht nach

Spannenberg zum Plerdehand-
ler.

Spannenberg

Der Pferdehandler teilt Euch
mit, dall Ihr sein Werkzeug nur
bekommt, wenn Ihr thm seine
vier goldenen Hufeisen wieder-
bringt. [hr findet sie im Haus der
Banditen. In Spannenberg trefit
Ihr auferdem den Krieger Egil,

der Euch begleiten wird. Nun

solltet Thr noch zum Freiherrn

von Spannenberg gehen. Er gibt
Euch zwel Auftrage. Zuerst miifst
Ihr Euch um die Banditen und
spater um die Orks kiimmern, da
diese ziemlich schwer zu besie-
gen sind. In der Taverne trefft [hr

eine Frau, die Euch nach dem Na-
men ihrer Katze fragt. Sie heifst
FELIX. Nun macht Ihr Euch auf
den Weg ins Banditenhaus.

Banditenhaus
in der Wiiste, norddstlich von
Spannenberg. Zuerst solitet Ihr

ins obere Stockwerk gehen.
Dort findet Ihr in einer Kiste
und hinter dem Kamin niitzliche
Gegenstande, unter anderem
auch zwei der vier Hufeisen. thr

geht wieder runter und driickt
im unteren Stockwerk den
Knopf, der sich hinter dem Ka-

min befindet. Nun konnt Ihr den
Keller betreten. Das dritte Huf-
eisen befindet sichim Raum ne-

ben der Kellertreppe. Im Keller

solitet Ihr die Teleporter so be-

nutzen, wie es auf dem Bandi-
tenzettel beschrieben wird
(Links, Rechts, Mitte, Rechts).
Im Keller findet Ihr ferner das
vierte Hufeisen und einige an-
dere hilfreiche Gegenstande.
Mit den Oberbanditen sollte
man besser Frieden schliefsen.

Die gute Nachricht bringt Ihr

dannzum Freiherrn.

Spannenberg

Beim Freiherrn konnf Ihr nun el-

ne Belohnung und beim Pfer-

dehandler eine Spifzhacke abho-

len. Damit begebt [hr Euch in

GroRvaters Keller. Um zur Aus-

riistung zu gelangen, mit Ihr
einfach die Hebel, die im Keller

verteilt sind, umlegen. Wenn
dies vollbracht ist, konnt Ihr die

A o
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Ausriistung erreichen. Die zer-

brochenen Gegenstinde 1aist

man spater in Burnville reparie-

ren. Wenn Ihr den Keller verlaRt,
ist Euer GroRvater soeben ver-
storben. Ihr trefft nun Vater An-
tonius, der Euch zu sich ins Haus
der Heiler nach Spannenberg
ruft. Zurlick in Spannenberg,
solltet Ihr zuerst das Stadthaus 1
besuchen. Habt Ihr dort von der.
- Krankheit gehort, geht zu Vater
Antonius. Mehr dariiber spater. .
Um in die Diebesgilde zu gelan-
~ gen, miiBt [hr dem Dieb, der vor

biemeister auf dem Friedhof in

die ewigen Jagdgriinde geschickt

- Wﬂrdﬂn. ...... : - |
Nehmt die Necromanten-Bro-
sche und bringt sie zum Dieb. Er
verrat Euch als Dank das Ein-
trittswort in die Gilde. Es lautet
- SILK. In der Diebesgilde gibt es
eine Priifung der Diebe. Ihr miifst
zwei Schliissel finden, umanden
Schatz zu gelangen. Der erste
Schliisselist leicht zu erreichen.
Der zweite befindet sich in
einem Brunnen. Um ihn zu be-

kommen, miifdt Thr 150 Schleu-

"'d'erste:izne hineinwerfen.  Als
néchstes solltet Ihr die Sylphen-

sichwestlichvon Spannenberg.

Sylphenhéhle

Baum ein Dreieck, das [hr spiter
noch benotigt. Kommt Ihr an ei-
ne verschlossene Tiir, dann be-
nutzt hier das Dreieck. Die Syl-

............

®
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phe, die sich hinter der Tiire be-

findet, verrat Euch das Eingangs-

- wortzur Orkhéhle.

I
i Orkhohle

i Das Ringangswort fiir den Rit-
i selmund lautet OKNARD. In der
i  Hohle braucht Ihr nur auf die
i Gongs zu schlagen und miifdt
i Euch bis zu einem Hiigelriesen
i durchkdmpfen. Habt Ihr ihn
i besiegt, erhaltet Ihr einen
i Schliissel, der zu einer Tiir in der
i Orkhohle pafit. Hinter der Tiir
E befmdet_s_lgh die gefangene Die-
i bin Selena, die [hr in Eure Party
{ aufnehmen konnt. Bringt den
i Kopf des Hiigelriesen wiederum
t zum Freiherrn und holt Euch Eu-
E. o _Be.l..u;}hnsu:n_g_ ab.

'\ Alchimistenturm

i Nennt dem Réitselmund den Na-
i men ANTONIUS. Im 2. Stockwerk
+ findet Ihr den Magier Nelvin und
{ Alcem, den Alchimisten. Dieser
berichtet tiber sein Mifsgeschick
und ubergzbt Euch den Krypta-
schliissel. Nun konnt Ihr Euch auf

den Wegm die Krypta machen

Krypta

Die Krypta befindet smh ostlich
- des Turms. In der Krypta findet

ihr eine Perlmuttkette, und Ihr
miilt nur die krummen Grabstei-
ne geraderiicken, um bis zum
Lich-Lord zu gelangen. Hier er-
weisen sich Heilige Horner als
0 hilfreich. Habt [hr ihn besiegt, fin-

stande und Alcems Ring. Bringt
den erstehtlhr cine leere Phiole.

Das HEIlm'lttel S
Im Stadthaus erfahrt Ihr, dald nur
Vater Antonius iiber die Zuberei-

GENMITTEL an. Er erklirt Euch
nun, was Ihr zu tun habt. Zuerst
solltet Thr im Sumpf 6stlich des

~ Dungeon an der groRen Bergket-
te im Osten—gehen.

- Wasserdes Lebens

Um bis zum Wasser des Lebens
7u gelangen, muft lhr drei Prii-
fungen bestehen.

S N e e - . S S -

den sich viele niitzliche Gegen-

den Ring zu Alcem. In seinem La- -

tung des Heilmittels Bescheid
weifls. Sprecht Antonius auf GE-

Alchimistenturms eine Sumpfli-
lie suchen, Dann solltet [hr zum
 Wasser des Lebens — in einem

1. Priifung: Ziindet alle Kerzen,

die sich um die Statue herum
befinden, mit emem Feuer-
steln an.

2. Priifung: Ihr miifit die Gra-
nitgolems toten. Die zwel
Galasteine miifst Ihr nunindie
Schlitze einwerfen.

3. Priifung: Bei den wandern-
den Teleportern hilft nur Aus-
probieren.

Na‘éh-{ien Priifungen gelangt Ihr

- unten links zu einem Teich. Be-
nutzt hier die Phiole. Nun bringt

die Zutaten zu Vater Anfonius,
der Euch daraus das Gegenmit-
tel zusammenbraut. Bringt das
Gegenmittel zum Stadthaus. Als
Dank fiir die Hilfe erhaltet Ihr ei-
nen Ring des Sobek. Nun solltet
Ihr ins Haus der Heiler gehen,
um Euch einen Schliissel fiir den
Durchgang nach Burnville zu be-
sorgen. lhr erhaltet Thn von der
Heilerin.

Burnville

Zuerst miifdt Ihr all Eure Party- |

mitglieder entlassen. Nun konnt
[hr mit Hilfe des Rings von Sobek
allein durch den Kanal zur siid-
lich liegenden Insel schwimmen.
Dort findet Ihr einen Durchgang

und ein Flo3. Mit dem FloR fahrt

Ihr zuriick nach Spannenberg
und sammelt Eure Partymitglie-

~derwieder ein. Nun konnt [hr mit

dem Flofl zum Durchgang, und
von diesem aus bis nach Burnvil-
le gelangen. Im verlassenen
Burnville findet Thr im Haus der
Heiler einen Schliissel, der zum

Durchgang von Luminors Turm

pafst.

Luminors Turm
Um in den Turm zu gelangen,

miil3t Ihr nur Nelvins Sphére der

Offnung in dem kleinen Haus ne-

ben dem Turm benutzen, dann
Offnet sich der Durchgang. Im

Turm ziindet Ihr die erloschene
Fackel an, um weiterzukommen.

~ In den folgenden Géngen sind

zwel Fallen. Ihr konnt sie durch
einen Knopt hinter einer Ge-
heimwand ausschalten. Zuerst
solltet Ihr die Treppe nach unten
penutzen. Dort findet Ihr die
Heilerin Sabine, die Euch beglei-

ten wird. Aufserdem befindet
sich auch die gefangene Bevolke-

rung von Burnville hier. Im 2.
Stockwerk findet lhr eine grofSe

Flamme. Sie stellt das Lebens-

fever von Luminor dar. Ihr konnt

sie mit vier Flaschen Eiswasser,
das fast iiberall im Turm verteilt
ist, nahezu ganz l6schen. Im 4.
Stockwerk findet Thr einen Blitz.
Wenn [hr ihn beriihrt, erscheint
der Ranger Valdyn, um Euch zu
begleiten. Habt Ihr Luminor
getotet, befreit die Gefangenen
im Keller und kehrt nach Burnvil-
le zurtick. Im Haus der Kiinste er-
haltet Ihr den Auftrag, ein Bild
nach Newlake zu bringen. Um
dorthin zu gelangen, benutzt die
Flugscheibe oder fahrt nach

Spannenberg zur Werft. Dort

schenkt Euch Kapitan Tarle ein
Schiff.

Newlake
Geht in Newlake zuerst zum Ba-
ron, der Euch fiir den Austausch

:I]OO Stck 75.90
3900 Stck  145.90
_J400 Stck 28590

35 D

A Formatiert
A 100 Stk 7990

= I 200 Stck 15590
oy (1400 Stck 995 90

1 Jahr Gii

3.5"HD '3.5"HD

des Bildes furstlir:h beh}hnt

Auerdem stellt er Buch eine
Aufgabe: Ihr sollt in Shandra_s:__j_
Gruft gehen und die Untoten =

vertreiben. Die Gruft befindet =
sich im Stadtpark. Um an S’han-_; .

einen Knnpf drucken der hmt_e__r:':i
einer Geheimwand im Stdosten
der Grabkammern versteckt ist,

- Jetzt miit Ihr nur noch Shan-
dras Bernstein,den [hrimKeller =~
gefunden

Evures Grofdvaters

habt, mit dem Sarg benutzen.

Nun erscheint Shandra, und [hr
Bibliotheks-
Schliissel. Geht nun in die Bi-

erhaltet einen

Jlmthek die su:h auch in NEW- |

Schliissel miiRt [hr am nordli-
chen " Blicherregal benutzen.

AuRerdem findet Ihr noch drei ? , ;

e HUtZliChE S_pruchrulien Den

Biicher und ein Rezept fiir einen

Damonen-Schlaftrank. Als nach-

stes solltet Ihr auf Neras Insel

fahren.

antle

1100 Stck 9590
19200 Stck 18590
1400 Stck 365.90

Formatiert
J100 Stk 9990

1900 Stck 18990
_1400 Stds 37590

Jede einzelne Diskette bekommt bei uns1 Jah I’ Garantie.

Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtitat zu ab-

solut gunstigen Preisen.

(Disks 5.25" bitte Liste anfordern)

Sofortbestellung per Tel. 0911 / 268977

per Fax.0911 / 268973

oder einfach ankreuzen, Anzeige ausschneiden und einsenden an:
Versandkosien nur DM9.90 bei Hachnahrna oder DM6.50 bei Scheck oder Abbuchung. Auslandsbestellung nur

mit Euroscheck (bis DM400.00) Versandkosten DM25.00.

Handleranfragen sind willkommen

Henkel & Triebner Disksysteme

DenisstraBe 45 90429 Nurnberg Tel 0911/268977 Fax 0911/268973
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L T “Forbidden Planet”, etc. ‘ ' der” “UltimaVII” etc. Hulsbeck
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aus den Original-
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'Soundtracks df Horror Movies

3 CDs mit den Titelmusiken
der Gruselschocker: Frel-
J3., un| tagderld, Hellraiserdu.3

Film & TV Themes Vol. 1

'D[' '!}ﬂﬂﬂfm‘. mmnés

ker wie Magnetv:
Fields, Equinoxe,
Magic Flyauf einer CD

18,95

Synthesizer Themes

Undnochmais 14 e James Bond, Lawrence of

Klassiker wie Dune, 1 Arabia, Die Briickeam Kwai,
Axel F., Antarctica, e | In80Tagenumdie Weltund
Takemy BreathAway | ", - noch 7andere Titel-Themes

16,93

Classic Rock Dreums
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gs 1-Fernsehserie . von Conquests
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Booklet. Fiir Sammler
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i Der Original- TR Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
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EpiA-SHO

Pro Somc 16 Soundkari'e

—Echte 16-Bit-Soundkarte,
Sampling-Frequenzvon 4 bis
44,1 kHz in CD-Qualitét.

' —1ntegrierte Panasonic-CD-

- ROM-bzw. SCSI-Schnittstelle

—hundertprozentig SoundBla-
ster-, SoundBlaster-Pro-,
MPC 2-, AdLib- und Windows-
kompatibel

' —3Jahre Hersteller-Garantie

Mit Panasonic Mit SCSI-
CD-ROM-Schnittstelle I|4. == Schnittstelle

Sim Life
[HILIEE

Das Gen-Labor fiir zu Hause —
schatfen Sie durch Kombina-
tionvon Lebensraumen und
Erbanlagenvollig neue Lebewe-
(MR | sen,und beobachten Sieihre
§{, | Entwicklung.PC3,5”, Amiga

TR IHLI:I|I FH-TIIII'!F

ST

Indiana-Jones, “Fate of Atlantis”
und “Monkey Island 2”

[ndianaJones und Monkey
Island 2 setzten beide neue
Maldstabe im Adventure-
Sereich. Jetzt gibt es Sie
beluns imAdventure-Pack

oderjedes Spiel einzeln

" 60,00

AT TSNTLRE
v REN GILEERT
Lucasine 8

Die ersten Comics auf CD-ROM,
mit Sound und Spitzengrafik
Zum Schnupperpreis

Die Titel Freex, Hard
Case und Prime sind verfiigbar

34,93

- —intelligente Installationsrouti-
ne, DMAund IRQwerden durch
die Software bestimmt

—inkI.SﬂftwarepaketmitPUcket
]99 mm  Recorder, Pocket Mixer,

PocketCD

Legend of Valour

Polume 1~ EHE Daioning

[hrlebtin einemwunderbaren aber
7 gefédhrlichen, mittelalterlichen Dorf

und arbeitet Euch hoch. Ein traum-

haftes Adventure mit Hitstern.

29,95

Gehen Sieals Held der Stadt Ishar in
den Kampf gegen einen méchtigen
Ddmon, der das Lebenbedroht.
Komplett deutsch, PC, Amiga und
wieder PC-CD-ROM

39,93

447,

TRONIC

VERLAG GMBH & CO. K

IIII /

Sony Double-Speed-
CD-ROM- Laufwerk

multisessionfihig, iber 300 KB Datentransferrate,
mit AT-BUS-Controller,

fertigzum Einbauen 3 0 9
i)
!
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SoundWave 32

Die preisgekronte Wavetable-Soundkarte mit Soft-

und Hardwarebundle, inkl. Lautsprecher, Mikrophon,
sSound-Impression, 16-Bit-Soundqualitit, 2 MB Wavetable-Sound,
Signalprozessor (DSP), u.a. fiir Hall und Echo, kompatibel zu Roland
MT-32, General MIDI, SoundBlaster und AdLib.

Orchid GameWave 32

Der kleine Bruder der SoundWave mit
allen Features, ohne Sampler

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18



. ten Tips fiir schnoden Mammon verpeizen. Konnt I ho- |

=

How to play

Okay, Ihr wollt also tatsdichlich Eure mihsam erarbeite-

ben. Finfach einschicken und hoffen, daf} gerade Ever
Schrieh aus der Unmenge von Einsendungen aussorfiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, hr konnt schon dazu
beitragen, dafl die Markichancen Eures Tips gewaltig an-

| steigen, wenn thr Euch an wenigstens ein paar der unten

aufgefishrien Spielregeln haltet:
® Der Tip sollte einigermafien lesbar abgefaf3t sein. Bes-

| ser ist gerade bei ldngeren Texten immer eine Einsen-
| dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der

Textverarbeitung.
® Der Tip sollte aktuell und vollstndig sein. Computer-

| typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-

hen!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften aut gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weil kann ich besser bearbeiten.

® Vollstiindige Anschrift und nach Madglichkeit eine
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Fin kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-

leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha-

| ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
| wihrt. '

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit praktisch schon veroffentlicht. Grofiere Projekte soll-
ten iibrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be-
vor |hr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umstiinden

| ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom-

men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-

| nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

| und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870

37258 Eschwege
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Neras Insel

Im Siiden der Insel befindet sich
eine Gnomhaohle. Wenn thr durch
das Labyrinth hindurch seid,
konnt lhr die Stadt der Gnome
hetreten. Hier findet lhr einen
Mystiker, den Ihr in Eure Party
aufnehmen konnt. Der Gnomko-

nig berichtet Euch von seinem

Problem mit dem Hexenmeister.

Norden der Insel. Hier sind eini-

ge brauchbare Gegensténde.
Auferdem konnt thr Euch noch

mit der Katze unterhalten. Sie
verrat Euch ein Geheimnis. Im
Keller des Hauses miifst Ihr nur

die Wand siidlich der Treppe be-

nutzen, um in Neras Schatzkam-

‘mer zu gelangen. Kommt Ihr an ei-

nen Ratselmund, so beantwortel
seine Frage mit NERA. Ihr gelangt
daraufhin in einen groffen Raum,
in dem sich ein Hexenkessel be-
findet. Hier konnt Ihr nachher das
Rezept zusammenbrauen. Habt
Ihr Nera besiegt, winkt als Beloh-
nung ein Hexenbesen (Trans-
portmittel). Neras Ring konnt [hr

dem Gnomkonig zeigen und erhal-
tet . dafiir eine Belohnung. Der
nachste Schrift sollte sein, dafs
Ihr die Insel des Waldhiiters, ost-

lich von Neras Insel, besucht.

Insel des Waldhiiters

Im Waldhiiterhaus bekommt Ihr
den Auftrag, ein Biest zu toten,
das sich im Norden der Insel ver-

steckt. Begebt Euch in die Hohle

des Biestes. Man sollte jedoch
moglichst allen lmps, denen man
begegnet, so gut es geht auswei-
chen. Die Imps sind sehr gemel-
ne Monster, die mit Spriichen
wie “Verriicktheit” und ~Dro-
gen” um sich werfen. Habt Ihr
das Biest besiegt, bringt Kays
Amulett zum Waldhiiter. Zum

Dank erhaltet Ihr einen Stab aus

dem kostbaren Xenobihl. Mit ihm
konnt Thr auf der Windtorinsel

einen StabdesAufbaus herstellen. =~ |
 Feste Godsbane
In der Feste Godsbane befinden

Nun miilt Thr nach Gemstone,
um Euch beim zuriickgebliebe-
nen Zwerg einen Offnungsstab

- zu holen. AuRerdem gibt es in

Gemstone noch einige Zwergen-

waffen. Mit dem Offnungsstab

geht Thr wieder auf die Insel des
Waldhiiters zuriick. Dort findet
[hr auch den Eingang zu Donners

- alter Mine; er befindet sich im

Siiden. Neben dem Eingang fin-
det Ihr eine kleine Insel mit ei-
nem Berg. Hier miift thr den Off-
nungsstab benutzen.

jetzt erschienenen Eingang be-

treten. Nachdem Ihr Euch durch
die Hohle gekampft habt, macht
[hr Euch am besten auf den Weg
~ nach Illien. ' |
Gehtnunin Neras Hexenhausim =~ -

fllien | o
Die Losungsworte fiir die vier

Ratselmiinder lauten:

- *Reif

~ *Nahnadel

PNase
In Pelanis Palast erhaltet [hr den
Auftrag, Sansrie zu toten. Um auf
Sansries Insel zu gelangen, miifst

Danach
konnt Ihr die Mine durch den

[hr zuerst eine Windkette her-

stellen. Wie das funktioniert, er-
fahrt Ihr aus einem Buch in der
Bibliothek von Newlake. Durch

eines der Windtore gelangt Ihr

auf Sansries Insel. Zuerst mufst
[hr nach Snakesign, um Euch

dort einen Schlangenstein zu

kaufen. Nun konnt Ihr Sansries

Tempel betreten.

Sansries Tempel

Hier miiBt Ihr Buch den Zeitstop-

per aus einer Kiste im Tempel
besorgen. Damit miifit Ihr die

zwel Uhren, die sich hinter ge-

heimen Durchgiangen befinden,

zerschlagen. Nun miiit Ihr nur

noch alle Schalter umlegen, und

der Weg zum alten Teil des

&

Tempels ist frei. Hier findet [hr
insgesamt neun Teleporter. Der
richtige ist der miftlere in der
rechten Spalte. Damit gelangt Ihr
zu Sansrie. Habt Ihr sie besiegt,
nehmt ihr Blut und bringt es zu
Pelanis. Dieser gibt Euch eine
Flote, mit der Thr einen Riesen-
adler rufen konnt. Mit dem Adler
konnt Ihr nun die Feste Gods-

bane betreten.

sich der Amberstar und Gryban,
der letzte Paladin. Umin sein Ge-
mach zu gelangen, nennt dem

Ratselmund seinen Namen.

Tempel der Bruderschaft

Als nichstes miit Ihr die Zuta-

ten laut Rezept zusammensu-
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chen und sie im Hexenhaus mi-

schen. Ihr erhaltet einen Diamo-

nenschlaftrank. Mit dem Trank

betretet Ihr den Tempel. Dort
befindet sich ein riesiger Wach-

damon, der unbesiegbar ist.

Mischt das Schlafmittel in sein
Futter. Der Damon verschwin-
det, und der Weg ist frei. Mit Hil-
fe von Amberstar konnt [hr in die
Grabkammer von Lord Tarbos
vordringen. Habt Ihr den Erz-
damon erledigt, holt Euch den
Hangarschliissel des Echsen-
priesters im anderen Teil des
Tempels. Mit ihm konnt Ihr den
Hangar betreten.

Tm Luftschift

[m Luftschiff findet Ihr neben ei-
nigen anderen Gegenstinden
auch das Skelett eines Zwerges.
Befolgt die Anweisungen auf

dem Zettel, [hr miiktin die Zwer-

genmine, die sich westlich von
Spannenbérg befindet. Sie 1st
Benutzt die Edelsteme in der auf
dem Zettel genannten Reihen-

folge. Hier findet Ihr einen Nav-

stein. Benutzt diesen auf dem
Luftschiff, um auf den Waldmond
zu gelangen.

-Walflmond |
zuerst geht Thr in die Stadt, die

sich nérdlich von Euch befindet.
Kire gibt Euch den Aufirag, sei-
ner verschwundenen Frau einen

— Brief zu iiberbringen. Diese be-
~ findet sich stidwestlich von Dor

Kiredon (64/238). Um in das
Baumhaus zu gelangen, miif3t Ihr
das Wort SCHNISM benutzen.
Habt Ihr Kires Frau die Nach-

richt gegeben, so begleitet sie

Euch zuriick zur Zwergenstadt.
Als Belohnung bekommt IThr von
Kire den Minenschliissel und

einige andere Gegenstéinde, die

[hr gut gebrauchen kénnt. Bevor
thr die Mine betretet, miiRt Ihr
noch in die zweite Zwergenstadt
(108/182) westlich von Eurem
Standort gehen.

Sucht Kires Sohn und sprecht
[hn auf Ruinen an. Geht dann zu
den Ruinen (66/69), die  sich
nord-nordwestlich  von Dor
Grestin befinden, und schaut
dort nach dem Rechten. Ihr soll-

tet auf jeden Fall ein paar Seile

mitnehmen.

~ Ruinen

Durch eine Falltiire gelangt Ihr in
einen Keller. Dort benutzt Thr ei-
nen Bernsteinbrocken mit der
Maschine. Danach geht Ihr in das
ErdgeschoR zuriick. Die bis jetzt
verschlossene Tiire hat sich
geoffnet. Benufzt den Aufzug,
und geht nach unten. Dort findet
Ihr neben einem Skeleft eine
Schriftrolle. Sie klart Euch iiber
die seltsamen Zeichen auf. Jetzt
konnt Ihr die verschlossenen
Tiiren offnen.

Zeichen

Rotes Dreieck =]
Orangenes Dreieck = 10
Gelbes Dreieck = 50

Weilles Dreieck =100
Roter Kreis : mal |
Orangener Kreis: mal 10
Gelber Kreis:: mal50
Weilser Kreis : mal 100

Nebeneinander stehende Zahlen
werden addiert. Ihr miifst die
Knopfe an der Tiir benutzen und
die entsprechende Zahl einge-
ben. Habt Ihr die Ruinen verlas-
sen, konnt Ihr die Minen betre-
ten.

Minen
Betretet die Mine und geht ins
untere Stockwerk. Wenn [hr an

eine groe Eisentiir gelangt, -

miilst Ihr mit der Spitzhacke links
von ihr einige Wande entfernen.

Benutzt dazu wieder einen Bern-

steinbrocken mit der Maschine.
Die Offnungszahl fiir die Tiir ist
71. Ihr befindet Euch jetzt in der
antiken Anlage. Kampft Euch
durch, bis Ihr an eine verschlos-

~ sene Tiire gelangt. Um sie zu off-

nen, miildt [hr alle Schalter in

dem Gang, durch den sich viele
Blitze bewegen, umlegen. [hr ge-

langt in einen Raum mit einem
Teleporter und einem Schalter.

Mit Hilfe des rechten Schalters

konnt Ihr den Zielpunkt des
Transporters verdandern. Ver-
sucht es so oft, bis Thr in einen
langen Gang gelangt. Dort befin-
det sich ein Aufzug, Mit ihm ge-

langt Ihr zu einer Maschine, mit

der Ihr verschiedene Navsteine
herstellen konnt. Dazu braucht
lhr farbige Scheiben und Bern-
steinbrocken. Ihr bendtigt ledig-
lich einen gelben Navstein, und

SECRET SERVICE

konnt die Anlage wieder verlas-
sen. Mit dem Luftschiff gelangt
[hr auf den Planeten Morag.

Morag

Auf Morag miift Ihr Euch nach
dem Locater richten, da man hier
keine Karte benutzen kann. Der
Zauberspruch “Monster finden”
verrichtet aber auch seinen
Dienst. Beim Verlassen des Han-
gars werdet Ihr in ein Gefdngnis
teleportiert. Dort erfahrt Ihr die
weitere Geschichte von Morag
und Eure ndchsten Aufgaben. [hr

miifst Euch durch die verschie-.

denen Paldste der Ratsmitglie-
der schlagen und die sieben Kri-
stallsaiten einsammeln. Einige
der Fallen in den Paldsten sind
nur [llusionen. thr kénnt durch
sie hindurchlaufen, ohne Scha-
den zu nehmen. In einem der
Palaste befinden sich zwel Rat-
selmiinder. Um sie zu beseiti-
gen, mifdt Ihr nur alle Zahlen,
die Ihr hinter Geheimwédnden

findet, so zusammenzihlen, wie

es der Ratselmund verlangt.

- Beim ersten Réatsel kommt 242,

beim zweiten 301 heraus. Habt
[hr die sieben Saiten erbeutet,
konnt lhr Euch wieder auf den
Heimweg nach Lyramion ma-
chen. In lllien miifst [hr eine El-
fenharfe fiir 10000 Goldstiicke

kaufen und dem Handler die Sai- |

ten geben. Mit der hergestellten
Kristallharfe konnt Ihr in den
Tempel der Bruderschaft

zuriickkehren.

Tempel der Bruderschaft

Vor der Kristallwand benutzt Ihr
die Harfe, und der Weg offnet
sich. Ihr gelangt in den Maschi-
nenraum, wo sich einige Monster
und eine Maschine befinden, die
Euch angreifen. Ihr solitet mit
Eurem Magier den Zauber Eis-
schauer beherrschen und Eure
Krieger mit Moragdarts, Schnell-
stichen und Moragschwert be-
walfnen, da der Endgegner iiber
1000 Leben- und Spruchpunkte
verfiigt. Habt Ihr die Maschine
erledigt, verlaRt den Tempel
durch die erschienene Treppe.
Nun konnt Ihr Euch entspannt

zuriicklehnen und den Abspann
geniefsen! .
Viel Spafd beim Nachspielen. M

Thomas Bortfeld
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@ Alien Breed ||

Bei der Eingabe von “Alien” wird
jeweils immer ein Level iiber-
sprungen. Wenn man wahrend

 des Spiels F9 driickt, kann man

durch Wande laufen. N
- Michael Malcher
@ Chaos Engine

Hier ein Tip, wie man ohne einen
Groschen zur ultimativen Ausrii-
stung kommt:
In Welt 1, Level 4, nicht gleichin
die Bonushohle (zwischen den
Baumen) rennen, sondern erst
das  Party-Power-Extra-Exira
(Stern) holen.
Jetzt innerhalb des Countdowns
in die Bonushohle flitzen. Die
Superausriistung bleibt bis zum
Spielende. o
Michael Malcher
@ UF0

Die Zeit des Geldsparens ist vor-
bel. Bei diesem Geldcheat wird
jedes Schummlerherz hoher
schlagen. Um dieses zu errel-
chen, legt man zuerst ein “Save-
game” an. Man merkt sich die
Reihe, in der man gespeichert
hat, und verwendet den Hex-Edi-
tor. Man o6ffnet das Verzeichnis,
unter dem das Savegame gesi-
chert wurde. In diesem geht man
in die Datei LIGLOB.DAT. Hier

ersetzt man nur noch die ersten -

. AUFO

8 7ifforn durch FF FFEESE. Jetzt

 ladt man das Spiel neu mit dem

' _entsprechenden Savegame. Die
- Kohle diirfte jetzt wobl fiir das

ganze Spiellockerreichen. W

Holger Haulsler
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@ Zool |l (Amiga)

Wahrend des Titel-Screens gebt
[hr folgende Cheats ein:
CREAMOLA: 10 Leben

VISION:; 20 Leben

TOUGHGUY (Y=Z): Unbesieg-
barkeit

OLDENEMY: unbegrenzte Zeit
ALCENTO: 99 eingesammelte
Gegenstande

KICKASS: unbegrenzte Smart-
Bomben. Man mufl aber schon
eine Bombe eingesammelt ha-
ben.

BUMBLEBEE: Driicke Return im
Spiel, um Stufen zu tbersprin-
gen

[m Anschluf gleich die Levelcodes:
SESAME: Swan Lake

RONSON: Bulberry Hill
FUNKYTUT: Tooting Common
HISSTERIA: Snaking Pass
{LURP:Mountlces

PLUNGER: Mental Blockage

Alle Codes werden mit einem

kurzen Aufblitzen des Bild-

schirms bestatigt. i
' Tobias Leidel

@ Mega Man X (SNES)

Probleme mit den Levelwatzen?
Hier die die besten Waftfen fiir den
dieg: -

Der Chill Penguin kann Hitze nun

gar nicht ab. Also gebt ihm ordent-
lich einen mit dem Flammenwer-
fer (X-Buster). Der Storm Eagle
steht gar nicht auf S. Ice oder den
X-Buster. Auch der Spark Mandrill
hat fiir den S. Ice nix {ibrig. Den
Flame Mammoth erledigt Thr am

besten mit dem Storm T. Armored

Armadillo, 148t sich am besten mit

dem E-Spark fertigmachen. R-
Shield und Storm T. sind ein rotes
Tuch fiir den Lauch Oktopus. Den
Boomer Kuwanger schickt Ihr mit
Homing T. nach Hause. Dem Sting
Chamelion schneidet Ihr am be-
sten mit dem B. Cutter die Lebens-
nerven durch. Die Spinne und Sig-

mas Hund macht Thr wieder mit S. .

Ice fertig. Sigma selbst gebt Ihr or-
dentlich E-Sparks. Am Schiufd steht
Euch noch der Robeter mit Sigmas
Kopf gegeniiber. Den kriegt [hr nur
mitvoll aufgeladenem X-Buster. M

Christian Rauch

.One_Siei) Beyond
(Amigo _
Alle Levelcodes zu One Step
Beyond gefallig:

e
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~ RenéSchiifer

O . Peie Sumprus Tenms

Jetzt gibt’s alle Codes zum Tennis-

Gamevon R-unde eins bis Runde 17:

. Start Car. Vegan, Star, LCD, Wall,
_ Sinkorswim, Shelf, Window, Pool,
-~ Lucky, House, Cue, Durham, Jum-
pmgﬁﬂappy{.Mega .

V{}b—%@?fﬁfﬂm

.Theme Park

- Kﬂhle-ﬁﬂbleme bei Theme P&rk?

Das muﬁ nicht sein. Zueret baut

~ man einen halbwegs pass.ablen
~ Park und l3Rt ihn bei néchster
Gelegenheit versteigern. Dadurch
~haben sich aber Start- und Sim-
level erhoht. Also zuriick ins
Hauptmenii und mit einem NEUEN
Park beginnen. Nun konnen die
-._.Splelerdaten des Levels wieder
x gesenkt und mlt emer Meﬂge Kuh

{BRETTL LIFETIMES) ader

G  LIFETIMES/Expert Software  FAX:
N\ Pestalozzistrafie b
= 45661 Recklinghausen

_ Das ganze kann man beliebig oft

wiederholen. - i

Dirk F ischer

@ Raptor (P()

Durch das Driicken der Backspace-
Taste gehen zwar alle Punkte ver-
loren und der Trick funktioniert
auch hochstens 18mal, anderer-
seits wird die Energiemenge

wieder auf Maximum gestelit und

die  Deathray-Waffe aktiviert.
Nach der Wave kann man die
Waffe wieder verkaufen und sich
'ne Menge neuer Ausriistung
zulegen.

Noch 'n kleiner Gag der Program-
mierer:
kleinen Kippschalter unter Auto-
pilot anklicken und anschlieRend
das erste und das dritte Symbol
rechts vom Schalter anklicken
oder die Tasten S, 1 und 3

driicken. Wird jetzt eine Mission

gestartet, hort man einverzerrtes
Sample und im ersten Level tau-
chen Affen auf, die das Schiff mit
Kokosniissen bewerfen. Auch
spater taucht einiges Viehzeug
auf. E

TobiasSandner

@ Outpost (PC)

Hier einige Tips, die das Uberleben

auf fremden Planeten ertriglich
- machen;

Beladung des Raumschiffs: Nur

100 Kolonisten mitnehmen, von den
- datelliten und Proben jeweils eine

und von der Geological Probe zwei

Weebee Warlds: Weebees haben es schwer, sehr
schwer. Sie sind sehr ordnungsliebend und leben in einer
so unordentlichen Welt. Helfen Sie den Weebees, etwas
Ordnung zu schaffen - aber Vorsiht, es ist night leicht.

Fealures:

* 33 Level, viele davon dreidimensional angelegt

* Teleparter, Blocker, Minen, Lifte, zerbr. Biden, uvm.
* Inklusive Level - Editor

Erorgertiche Hardware:
M3-D0S PC, ah 80286-Prozessor mit DOS 5.0 oder hiher,

VGA-Karte, Festplatte. Alle Amiga.

tnmptsﬁer'm (60 PEIND)\<— G0 PCIND

(02361) 36267

(02361) 652744
Mailhox: (02361) 373214
CompuServe: 100101, 1703

Hindleraniragen erwiinseht! Tel.:

Im Auswahlmenii den

HraholYaser

Alpha Centaors B 1

A Ouipost

mitnehmen, 19 Einheiten Food und
13 Einheiten Life Support mitneh-
mer.

Orbit des Planeten: Nach dem
Start aller Satelliten und Proben
kann man erkennen, wie tief gebud-
delt werden kann. Alles unter Tiefe
drel 1st irrelevant und heifft Neu-
start,

Seed Factory: Sobald man auf ei-
nem Planeten gelandet ist, sollte
man sich einen Standort mit mog-
lichst viel Minen in der Nihe su-
chen. Dort sollte diE Seed Factory
stehen.

Reihenfolge: Wahrend die Seed
Factory die vier Gebaude errichtet,
solite man mit dem Robodozer die
nahegelegenen Felder planieren.
Bevor man die Cargo- und Colonist
Lander einsetzt, sollten minde-
stens neun Felder bebaubar sein.
Sobald die Fabrik der Seed-Factory
einsefzbar ist, sollte man die Pro-
duktion von Dozern beginnen, um
spater schneller Flachen zu ebnen.
Nach der Landung von Cargo und
Colonisten buddelt der Digger.
Folgende Gebaude haben absolute
Prioritat: Agriculture, Robot Com-
mand, Chap Facility, Stnrage Tanks,

Strg-

Warehouse, Communications To-

wer, Als nichstes sollte man sich

einige Minen (mindestens zwei)

erschliefsen, um geniigend Bauma-

terial zu erhalten. Sobald unter der
Erde Platz ist, stehen Residentals
im Vordergrund (mindestens zwei):
Das sollte eigentlich geniigen, um

die Moral der Truppe zu stirken.
Die anderen Gebaude sollten nach

und nach gebaut werden. Beim
(Gebdudebau sollte man nicht mehr:

als eins maximal zwei zur gleichen

Zeit bauen, da sonst Material und
Arbeitskrafte fehlen. e =
Frank Diedrich

Jann Rass schickte uns noch ein

paar Cheats zu Outpost ein:

Strg-T: Next Turn

Strg-F8: Nette, aber ungeféhrliche
Uberraschung

Strg-F):Zerstorung der Rebel-Co-
lony mit demn Mass-Driver

Strg-F10: Disaster auswihlen

'11: Endlose Ressourcen

F12:Moral, Bildung und Kri-

minalitdt frei einstellbar

Strg-

B Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
& endlichen Weltraumes!

g forschen, erobern und entdecken UNEND-

STAR CLUSTER

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-

p LICH(!) viele Mitspieler aus gonz Europa

n
Janrzﬂ.:?ﬂsg' o

= im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
~ GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
: ; neueWelten[mﬁextmﬁnrten}undAmfnkie'
I,F!fﬂ: Entwerfen Sie selbst lhre eigenen Roumschif-
7S -2~ Te mit den unterschiedlichen wissenschaftli
7 f,ii“? chen Entdeckungen!
__ /% Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-
<« = 4 netenund des unendlichen Weltalls kennen!
¥ __! Ausfiihrliches Info:
% DECOS GmbH
Postfach 1006 38
60006 FRANKFURT/MAIN
B (Tel.069/292233, Mi+Do 1618 Uhr)

Tl g
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HINT HUNT

® Wizardry 7

(Deutsche Version)
Welche Antwort mufd man auf die
Frage von Xen Xengh in Munkhara-
ma geben? Ich komme einfach
nichtweiter.

Heinz Gangl

@ Legend of Kyrandial

Mr. Noname héngt im Schlof fest.
Er hat im Verlies einen Schliissel
unter einer lockeren Bodenplatte

aufgelesen. Er besitzt ferner ein
griines Kreuz, einen Fisch, einen
Knochen mit Fleisch und das ko-
nigliche Zepter. Welche Bedeu-
tung hat aber nun das Glocken-
spiel, wie bekommt er die Tiir im
grofien Saal auf, und haben die
Biicher am Kamin, der zum Verlies
fithrt, irgendeine Bedeutung?

@ Indy 4

Jirgen hat den Action-Weg gewahlt
und ist bis zur Ausgrabungsstatte

vorgedrungen. Wie kann er nun
den Nazi loswerden, der vom Bal-
lonaus aufihn schief3t?

@ Ishar ||

Thorsten hat uns geschrieben, weil
er ein paar Schwierigkeiten mit die-
sem Game hat. Hier seine Fragen:
Auf Irvans Island bekommt man el-
nen Anhénger, wenn man die Ban-
diten ausschaltet und mit dem
Madchen spricht. Wozu braucht
man diesen Anhanger?

® Ultima7
The Black Gate

Als erstes sollte man den Zauber-
spruch SEANCE besitzen, den man
beim Magier Nicodemus in Em-
path Abbey kaufen kann. Er hilft ei-
nem, mit den Geistern in Skara
Brae zu reden. In Skara Brae sollte
man sich mit Modra unterhalten,

AUltima7

die man auf dem Friedhof oder in
dem Friedhofsgebéude findet. Da-
nach sollte man das Haus des Al-
chimisten aufsuchen und mit 1hm
mit Hilfe des Spruchs SEANCE re-
den. Hierbei erfahrt man, daf’ er
durch ein MifSgeschick das ganze

60

Dorf niedergebrannt hat und des-
halb an unheimlichen Qualen lei-
det. Nach diesem Gespréch sucht
man wieder Modra auf dem Fried-

hof auf und unterhdlt sich erneut

mit ihr. Sie weifd zu berichten, dafd
das Dorf von einem Ddmon be-
herrscht wird. Dieser kann mit
einem Gemisch aus drei Tranken
vernichtet werden, die aus einem

Unsichtbarkeitstrank, einem Heil-
trank und einem Alraunenwurzel-
trank bestehen.

Diese drei Tranke findet man
im Friedhofsgebaude (495/63W)
und nimmt Sie mit zum Alchimi-
sten, den man gleich nach dem Re-

---|-—--—-rr-—-||—--=—--- H
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A Indy IV - Sophias nettes Amufeﬂ

zept fragen sollte. Die drei Tranke
werden nun unter die siidiichen
Hahne des alchimistischen Gera-
tes gestellt. Jetzt sollte man die
leere Phiole vom Regal nehmen
und unter den nordlichen Hahn
stellen. Dann muf man den Bren-
ner benutzen, um die Fliissigkeit
zuerhitzen. Daraufhin fiillt sich die
nordliche Phiole mit dem Zauber-
trank, den man benotigt, um den
Damon zu besiegen.

Thomas Pilz

@ Indy [V

[n der ASM 8/94 steckte Jiirgen
fest. Hier nun die weiteren Aktio-
nen, um in den mittleren Ring zu
gelangen. In zwei Raumen findet
man Roboterschrott, ein Zahnrad
und ein Speichenrad. Im Maschi-
nenraum wird nun das Speichen-
rad unten in die Maschine einge-
setzt und oben Lava eingefiillt,
wodurch man Orichalcum-Perlen
erhdlt. Diesen Vorgang kann man
beliebig oft wiederholen. Da das
Speichenrad aber noch gebraucht

Auf Zachs I[sland gibt es ganz im
Norden der Stadt eine grofie Tur
mit einem Wappen und zwel Zet-
teln daneben. Tagsiiber kommt
man nicht rein, und nachts wird
man angeschrien. Wie bekﬂmmi
man die Tiir auf?

Was mufs man auf Zachs Island im
Tempel machen?

Auf Jons Island bekommt man, |

wenn das Nashorn besiegt ist,
ein Stiick Horn. An welcher Stel-
le benotigt man dieses Horn?

wird, sollte man es nachher auf je-
den Fallwieder mitnehmen.

Um einen Krebs zu fangen, braucht
man den Brustkorb eines Skeletts
(dieser befindet sich im dufseren
Rundgang) und eftwas EfSbares
(z.B. aus dem U-Boot oder aus ei-
nem Kampf mit der Wache in Atlan-
tis). Nun beides in den Teich hal-
ten und den gefangenen Krebs
einstecken. |

Durch einen Luftschacht gelangt
man in Reichweite einer Statue,
die in Sophias Gefdngnis steht.
Wenn man ifir eine Perle gibt, setzt
sie sich in Bewegung und iiber-
rennt den Warter. Nun geht man
zum Wachraum, fiittert die Aal-
Figur mit einer Perle und “ver-
dampft” so das Wasser. Weiter
geht’s zu Sophia, die aber noch

nicht mitkommen will. Also wird

nur ein Bronze-Teil genommen
und weiter geht’'s zum Kanal, wo
der Octopus mit dem Krebs gefiit-
tert wird. Jetzt braucht man nur
noch zum Flof zu schwimmen und
man ist im mittleren Ring.

Tobias Bister
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"Wie kommen diese_;--ﬁSMIinge eigent-

lich zu ihren Bewertungen?” — Wenn
Euch diese Frage und noch ein paar
andere “i

q e

nterne” Dinge interessieren,

seid Ihrauf dieser Seite goldrichfig...

Alle groferen Spieletests verfiigen iiber unsere “grofle
Wertungsbox”. Diese enthélt neben dem ASM-Urteil
noch Wertungen zu insgesamf finf Kriterien. Drei davon
tauchen immer auf; sie sind fur jedes Spiel wichtig:
Grafik = Asthetik, Animation, Farbgebung, Scrolling,
Deutlichkeit

Sound - technische Qualitdt, Einfalls- und Abwechs-
lungsreichtum von Begleitmusik und Gercuscheffekten
Ablauf - Spiellogik, “Gameplay”, Spielbarkeit

Dariber hinaus gibt es immer zwei “freie” Kriterien, die
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus
der folgenden Palette heraussucht:

Preis/Leistung
Realitatsnahe
Humor

idee .
Atmosphdre
Anleitung
Spielstarke
Daverspaf
Steuerung
Aufmachung

Je nach Art des Spiels bekommt Ihr so ein recht breitge-
fachertes Bild von dessen Starken und Schwdchen. Das
ASM-Urteil, das grof’ im Balken erscheint, ist nun
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den fiinf
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll
vielmehr Auskunft dariber geben, ob das betreffende
Spiel Spall macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was
wir friher als “Motivations-Note” einzeln gewertet ha-
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die “ehrliche Mei-
nung” der Redakfion zu einem Spiel, unabhéngig von
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien.
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der “Replay”-
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit
dem jeweiligen ASM-Urteil.

DIE ASM-WERTUNG VON O BIS 12:

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Méngel, von ei-
nem Kauf wiirden wir abraten)

6-8 annehmbar (Stérken und Schwéchen sind gleich-
mabigverteilt, das Spiel entspricht dem Durchschniti)
9-10 gut (hebt sich positivvon der Masse ab)

11-12 sehr gut (uneingeschrankte Empfehlung; das
Spiel kann auch verwdhnte Spielefreaks begeistern).

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe-
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an
Spiele, die wir fir wegweisend [oder “trendsettend”) hal-
ten. Besonders geniale Games mit einer nevartigen Spiel-
idee und einwandtreier Gestaltung bekommen sogar das
Prédikat Mega-Hit. Aber dasist ziemlich selten.

Das Spiel des Monats schlieBlich wird fir jede Ausga-
be in einer rituellen Meinungs-Prigelei aller ASM-Redak-
teure ermittelf.

Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1-2

SPIEL-GENRES

Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte

sichdasjewei

Management- | S
» : port-
/ :?:Eﬁ:ﬁ:?ﬂﬂs 4 simulationen
! =
1 . . ; _ I.-I :
| :;:?;F;: Rur [ Adventures
; b i ;

lige Spiel einordnen liefle:

) Denk-und
Knobelspiele

| : Lernspiele

¥ | Auvfomaten-

.........
''''''''

programme

‘ - Gesellschafts-
Strategiespiele | éi und Kartenspiel-

Flug- uﬁd

simulationen Fahrsimulatoren

A Stéidichen bauen und Robbies verhauven
sind die Hobbies von Patrick Stiller aus
- Wjehretu.' s
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TRONIC

VERLAG GMBH & CO.K

BeglelteRﬁger%Icnauf
einer aufregenden Zeitreise —1m-
met aufder Fluchtvor der inter-
galaktischen Polizei! Schéne
Frauen, skurrile Aliens, alles was
sich der Adventure-Freund
wiinscht. Komplettin Deutsch. PC

Wieder ein Spitzen-Jump'n’- Abgefahrene Actionim Der Nachfolger des Klas-
Runzum absgluten Baza?— Ht:agrn:}rland, sikers Pirates! Imneuen BUZZ Aldrm o RCICE II'I"O SPCICE
Kniillerpreis. Kampft mit der PC Outfit mit iberarbeiteten Erleben Sie die Pioniertage
Keule gegen Dinos, ddbel- Grafiken zum Sommer- der bemannten Raumfahrt
zahntiger und andere Urvie- Preis. als historisch getreues,
cherinder 2 4 9 5 39 95 grafischaufwendiges
Steinzeit 29 9 5 I | J Strategie-Abenteuer!

! Mit deutschem Handbuch

Battlechess 4000 Legend of Myra Ragnarok

39,95

Die zweite Versionvon
Elvira, "The Jaws of Cer-
berus” stehtihremVor-

ganger in nichts nach.
Wir habenwieder einen

Witzig, edel undactionreich: Kaninchen haben’s auch Eine fantastische Umset- Neuer REStl}l’{SEEH fiir Euch

Super-VGA-Auflosung, 2D- nicht leicht—vor allem, zung des beliebten Brett- zum alten Preis!

oder 3D-Schachbrett,urko- ~ wennsieaufder Suche spiels. Erkampfen die sich

mische Schlagsequenzen nach Kohlkopfen sind. PC den Sieg gegen die Gotter. I

3495 3495
, 29,95 ,
Battle Isle | RlngW('rld Hexuma Ein Junge und ein Delphin — auf der

suche nach Umweltverschmutzern
und einem gefangenen Wal. Ein wun-
derschones Okologiemérchen, nichi
nur fiir Erwachsene.

PCaza"

Bin Mul fiir alle Strategie- Das grofie Science-fiction- ~ Harald Evers’ Erfolgsadven- AL AL s an

reunde. Hundertevon High- Eposnach den Romanenvon ure. Musikvon Chris Hiils- Yastalle wtilelsindIICRECTZLGE SICwZa “f'rha"'

r Sk : , den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.
ech-Fahrzeugen bewegen Larry Niven. Deck , Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

sichnach Deinem Komman- PC35" PC5,25” 0.Amiga

gg Rgupiementsc, Telefonische Bestellannahme (24h!)
TR CCEI (05651) 9796-18




VERLAG GMBH & CO. KG

Sta r-Wars-Destroyer

des Imperiums als beliebtes
Klebemodell

Deep-Space-Nine-Station

Ein Mufs fiir jeden Star-Trek-

Fan. Die Originalstation aus
der Fernsehserie 5 9 ,9 5

supergroer Klebebausaiz .
' Star-Trek-Communicator

Millennium Falcon

Original Star-Trek-
Communicator aus

Metall

39~

/
X-Wing-Fighter
Mal3stabgetreue Nachbil-
TIE Ini'ercepi'or dungenals Klebemodelle

als Snap-Bausatz fiir

19
21,93 iy

-------------
S |-‘:.:

T

..............

& &% Klingonen-, Ferengi- s

und Romulaner-
34,93

Kampfschiff
Zusammen nur

Fast alle Ariikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-

den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Originalgetreue Enterprise-
Bausatze, wie immer komplett
mit Aufklebern und Stander
(ohne Bemalung). 1701-A
‘rechts) oder 1701-D (oben),
jeweils zum absoluten Hammer-
Drels

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18




GEMETZEL

™ DUNGEON

er Titel klingt schon omi-
@ nos genug: Slayer ist das
erste Fantasy-Abenteuer,
mit dem SSI auf dem 3DO
“Advanced Dungeons & Dragons™-Atmo-
sphare verbreiten will. Macht Euch also
schon mal drauf gefalit, als mutige Einzel-
kampfer Dungeons ohne Ende zu erfor-
schen und dem fiesen Overlord, der iiber
diese unergriindlichen Tiefen herrscht,
mal deftig eine aufs Haupt zu geben.
So weit klingt das Szenario noch recht
normal und nicht iiberméfig originell.
Der Clou bei der Sache ist allerdings, daf$

die Dungeons per Zufallsgenerator er-
stellt werden und der Weg zum Obermotz

Immer diese Aliens: So oft wie die Jungs die Erde schon
angegriffen haben, sollte man eigentlich meinen, daf
unsere Verteidigung endlich funkfioniert. Aber nein,
auch diesmal hat die Abwehr gepennt, und nur eine
einsame Raumstation mit einer Truppe F-177-Testpi-
lotenist noch einsatzttihig. Und Du natiirlich.

Y, (el @"/:\"4C
3DO/NTSC, 130 DM, Hersteller:

Elecironic Arts, USA, Muster von:
Electronic Arts, Deutschland

Da lacht das Herz
des Rollenspielers:
Das erste AD&D-
Game fiirs 3D0 ist
schwerstens im An-
marsch. Schon im
September will SSI
ein monstermifi-
ges Fantasy-Ad-
venture auf die
Reise schicken.

“deshalb immer wieder anders ausfallt. Bis

zu vier Milliarden verschiedene Szenatien
soll es laut SSI bei Slayer geben, denn auch
die Monster, Puzzles und Gegenstinde
werden zufallig verteilt. Das diirfte Euch
dann bis an Euer Lebensende beschéfti-
gen. Damit [hr nicht ganz den Uberblick
verliert, sollt Ihr die Zahl der Dungeonle-

" vels, Fallen und Ritsel selbst einstellen

A Netter Empfang, nette Leute...

konnen. AuRerdem ist geplant, daf8 sich
der Stil des Dungeons andert, je nachdem,
welche Klasse von Heldencharakter Ihr
Euch gerade ausgesucht habt.

Optisch wird ebenfalls Opulentes
versprochen. Vor allem die vielen Blick-
winkel, mit denen [hr auf Eurer Mon-
sterjagd ruckelfreiin alle Himmelsrich-
tungen sowie oben/unten spahen
konnt, diirften durch das weite Blick-

A Fluganimationen
vom Feinsten

em Himmel sei Dank fiir aggressive Aliens, womit sollte
@ man sonst so tolle Shoot’em-Ups wie Shock Wave
rechtfertigen. Wenn das Grundszenario auch nicht ge--

rade von [deenreichtum strotzt, hat Electronic Arts bei

der Ausfithrung dafiir mitnetten Extras nich

 gegeizt.

Wir schreiben das Jahr 2019. Du bist gerade von der Erde als Rookie
auf die Raumstation Omaha abgestellt worden, wo die neuen schwe-
ren Experimental-Fighter F-17 getestet werden. Kaum angekommen,
wird’s auch schon ernst, denn gerade haben irgendwelche ziemlich
seltsam aussehenden Aliens (wenn man die fliegenden und mar-
schierenden Maschinen als Magstab nimmt) die gesamte Erdabwehr
zu Staub zerblasen. Also rein in die futuristische Kiste und mit drei
Schwierigkeitsgraden ab ins Vergniigen, falls Du es nicht vorziehst,
erst einmal eine Trainingsmission zu absolvieren.

Kairo in Agypten samt den Pyramiden st die erste der zehn Stationen,
in denen Duvorgegebene Missionen erledigen muft. Deine Maschine ist
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schnell und kann 360-Grad-

Drehungen fliegen, so dafS
Du ruhig ein zweites Mal An-
auf nehmen kannst, wenn
ein Alien-Schiff Dir beim er-
sten Versuch entwischt sein
sollte. Drei Leben stehen Dir zur Verfii-
gung, bei Kompletterledigung eines Auf-
trags winkt ein Extraleben. Die feindlichen
Maschinen zeigen sehr unterschiedliche
Bewaffnung und Schutzschilde. Ganz fies
iibrigens wird’s im letzten Level, wo Du
auch noch mit Gravitations- und Antigravi-
tations-Schiiben zurechtkommen darfst.
Hier muft Du einfach héllisch aufpassen.
Sollte Dir dagegen mal der Sprit oder die
Energie knapp werden, kannst Du Deinen
Fighter durch einen gut gezielten Vorbei-
flug an einer fliegenden Tankstelle wieder
aufpowern.

Hiibsche Video-Einlagen in exzellenter
Qualitét lockern die heife Balle-
rei auf, die es schon im einfach- %‘}\‘ﬂ
sten Level ganz schonin sichhat. &~

—Work in Progress -

3DO/NTSC, Hersteller: SSI,
USA, Muster von: Hersteller.

feld fiir interessante Effekte sorgen. Ab
September wird Slayer als NTSC-Ver-
sion fertig sein, die PAL-Ausgabe konn-
te sich etwas verzogern. Kein Grund zur
Panik allerdings — Monster werden mit
zunehmendem Alter nur noch fieser.
Sobald wir eine Testversion in unseren
gierigen kleinen Hénden halten, wer-
den wir Euch sofort erzdhlen,
ob das Game hilt, was die!{%Z
Ankiindigungenversprechen. =

Ablauf: 4

Daverspaf: 9
Idee: 5

Fin Fest fiir HiTech-Ballerfreunde




Alte Autos neu verpackt

Seid lhr Autofans? Steht thr auf OLDTIMER? Dann ist das gleichnamige Spiel von Max
Design bestimmt was fiir Euch. Wir konnten erste Teile des Games bereits begutachten.

as Albert Lasser und Bruno Litfin von Max Design die-
ser Tage in einem Koffer in die Rdume der ASM-Re-
daktion schleppten, lieR uns die zum Zeitpunkt des
Entstehens dieses Artikel herrschende Sommerhitze
fiir kurze Zeit vergessen: Eine CD-Master mit den ersten Sequenzen
eines Jimulationsspiels, das mich und Marcus von den Stiihlen geholt
hat. Oldtimer — Erlebte Geschichte — Teil 1 —so lautet der Titel ei-
ner Wirtschaftssimulation, in der Ihr wie weiland Henry Ford ein Au-
tomobilimperium griinden mii3t.

Das Spiel enthalt faktisch alle Daten,
die iiber Automobile in der Zeit von 1386
bis 1929 zu finden waren. Diese Daten
werden nicht nur im Spiel selbst, son-
dern auch in einer abrufbaren Daten-
sammlung und vielen Filmen (AVI-For-
mat) auf den Bildschirm gebracht. lhr
fangt als Gerdteschuppenbesitzer an,
baut Euer erstes Auto, fertigt Motoren,
| Getriebe, Chassis, macht Testfahrten —
| und miifst das fertige Modell auf den
.~ Markt bringen. Eigenentwicklungen

werden gefordert, neue Erfindungen
miissen gemacht werden, und alles fiir
das Ziel, einer der wenigen grolen Au-
tomobilhersteller zuwerden. Enthalten
sind im Spiel unter anderem Zeichnun-
gen, Bilder und Dokumentarmaterial
der groflen Autofirmen, geordnet wie in
einem Lexikon der Autoindustrie.

A Wenn das eigene Auto so aussieht wie dieses Glanzstiick,
ist schon mal was gewonnen

=9 fHeus cuemsielie errchien?
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PC-CD- ROM Hers’reller Max
Design, Muster von: Hersteller
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A H:er w:rd uber Erfnfg oder Ple#e
entschieden

Entscheidungen iiber den Einsatz von Ar-
beitern und Gehilfen, die Montage, den
Bau und iiber Entwicklungen ent-
halten so viele Parameter, daf
kein Spiel demanderengleicht.

Dte Anfworf

brenn en den

Fragenl
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S Was gibt's Neves im Kino?
Eigemlich ViBI U ViEl . dOCh

man muBl mal wieder die
Spreu vom Weizen trennen.
Unter den Neuerscheinun-
gen fiel uns vor allem eine
Cowboy-Krimi-Komddie auf.

an stelle sich zwel Cow-
boys aufihren Pferdenvor,
die sich reitend durch New
York bewegen. Sicher, die
[dee ist nicht neu, Schauspieler wie Den-
& B 1is Weaver durften sich sogar schon in ei-
e | ner Serie damit befassen, aber der Film
I = The Cowhoy Way (zu deutsch wieder et-
. B was diimmlich Machen wir's wie Cow-
3 ~ boys) geht einen etwas anderen Weg.

.............

A Diese beiden zeigen New York,
was echte “Naturburschen” sind
(Machen wir’s wie Cowboys)

Zur Story: Pepper Lewis (Woody Har-
relson) und Sonny Gilsrap (Kiefer Suther-
land) sind Rodeo-Cowboys. Sie sind Mei-
ster des Lassowerfens, und beim Reiten
auf wilden Mustangs zeigen sie ebentfalls
jede Menge Konnen. AufSerdem sind die

T rechten Fleck haben.

P Als ihr Kumpel, der alte Nacho (Joaquin
) Martinez), nach New York fahrt, um seine
— auf illegalem Wege ins Land gereiste —
| Tochter abzuholen, ahnen die beiden
" nicht, was ihnen bevorsteht. Denn Nacho

i & verschwindet und hinterldfSt keine Nach-
@ richt. Dadiebeiden gerade nichts anderes
@ 70 tun haben, beschlieRen sie, dem Alten

' hinterherzureisen. |
. In der Zwischenzeit ergibt sich folgen-
* des Bild: Der Verbrecher Stark schleust il-

.................

beiden Freunde, die das Herz auf dem-

legale Einwanderer ein. Bei Teresa —

Neu auf der Leinwand und im Puschenkino
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Nachos Tochter—versuchter einen gemei-
nen Trick: Er will von Nacho noch mehy
Geld erpressen, als dieser ihm fiir die Ein-
reise seiner Tochter schon gezahlt hat.
Doch die Sache lauft schief, und Stark er-
schieRt Nachovoller Wut. Er sperrt Teresa
ein, um mitihrin New York Geld zu machen.

Die beiden Cowboys freffen in New
York ein und kommen erst mal gar nicht
zurecht. Erst ein berittener Polizist hilft
ihnen weiter. Doch bei der Suche nach
Nacho — und spiter nach Teresa, als sie
den Alten tot im Leichenschauhaus finden
—geht so einiges schief. Erst nach einigen
Miverstandnissen und Keillereien mer-
ken die beiden Helden, was sie zu tun ha-
ben: Teresabefreien und Stark zeigen, dafs
Cowboys keine Hinterwéldler sind.

Der Film macht auf ganz witzige Weise
klar, dal Stadtmenschen den Leuten
vom Land fast nie iiberlegen sind, daf
diese sogar manchmal die besseren
Tricks draufhaben.

Machen wir's wie Cowboys (The
CowboyWay) UIP, September "34

Neu auf Video

Patrick Swayze ist Filmkennern sicher
seit seinen Erfolgen in Dirty Dancing und
Ghost — Nachricht von Sam ein Begriff, Im
Film Kidnapper spielt er Jack Charles, el-
nen Ganoven, der einen grofien Coup plant.
Doch wie das Leben so spielt, erstens
kommt es anders, zweitens als man denkt.
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Mit der Waffe in der Hand... -
Patrick Swayze in “Kidnapper”

Denn plotzlich findet Chatles seine Kinder,
die in einem Heim leben. Er kidnappt sie
kurzerhand und beginnt mit thnen eine
Odyssee durch die Vereinigten Staaten.

Der Film verspricht viel Action und watzi-
ge Situationskomik. Doch er will auch als
authentischer Fall gelten, denn die oben
beschriebene Situation gab es bereits ein-
mal. Neben Patrick Swayze spielen noch Di-
ane Ladd, Halle Berry (aus den Flintstones)
und Michael Ironside die Hauptrolien.

' KURZINFO

Kidnapper, USA 1992, Action-Film, Bu-
enaVista Home Videos, FSKab 12

Die Drei
Musketiere
haben
uberzeugende
Argumente

In der zweiten Video-Empfehlung dieses
Monats treffen wir noch einmal auf Kiefer
Sutherland. Mit seinen Mitstreitern
Charlie Sheen, Oliver Platt, Chris O'Don-
nel und Tim Curry sowie Rebecca De
Mornay ist er als Musketier in Die drei
Musketiere nach dem Roman von Alex-
andre Dumas zu finden. Die Story des Gas-
congners, der in das Musketier-Regiment
des franzosischen Konigs eintreten will
und sich erst mal mit den drei Recken Ara-
mis, Porthos und Athos duellieren soll,
diirfte wohl jedem bekannt sein. Das The-
ma wurde schon so oft verfilmt, dald man
allmahlich die Ubersicht verliert. Mir per-
sonlich sagt immer noch die Version von
Richard Lester mit Michael York in der
Hauptrolle am meisten zu. Doch die Neu-
verfilmung lohnt sich ebenfalls; Witz und
Action sind gleich gutverteilt. Wer mal wie-
der lachen, bangen und fechten will, sollte
sich das Video holen. Auch der Soundtrack
(Superhit; All for Love von Sting, Brian
Adams und Rod Stewart) ist horenswert.

 KURZINFO

Die Drei Musketiere, USA 1993, Action-
Film, BuenaVistaHome Videos, FSKab 12

Das war es schon fiir diesmal,
im nichsten Monat mehr iiber

Film und Video.
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(Ds mit Musik

Im SommerlQch

0.k., liche Leser, letztes Mal versprochen, dieses Mal gebro-
chen. Aus zwei Seiten Power fiir die Ohren wurde wieder mal

L X L)

nur eine, die andere verschwand auf mysterise Weise im

T | verspiteten Sommerloch. Mit am Start sind diesmal Helmet,
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, W zohlreichen Remixes.
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Was gibt es Schoneres als ab und zu ei-
nen blubbernden Bal, der aus den
e Speakern wabert und auf dem Fufsbo-
S & denvor sich hin groovt? So einer ist bei
et N o1 Betly der Boden fiir eine tiefschwe-
L\ e re Metal-Gitarre, die knackig-kurz rein-
B e geballert wird. Die Voice spielt in
Lo o TR diesem Szenario den leicht morbid
veranlagten Geier, der sich iiber die
Triibseligkeit des Seins &duflern darf.
[ch denke [hr wifst Bescheid, hho.

|||||||
|||||

........

.......
s

der drischt allerdings eher brav seinen
Set runter. Aber wen interessiert das
&= schon bei so einem heiisen Duell zwi-
® schen einem Baf und ein bis zwei Gitar-
ren. Am Schluff machen sie sogar noch
e A S einen auf Tom Waits und schrageln
o frohlich durch die Gegend. Am langen
eORGEEEE | Meter mehr als diverse andere
% Schwachmaten der Branche. Helmet,
. e  dashabtihrwirklichgutgemacht

..........
...........
........

.......

Na ja, einen Drummer gibt’s da auch, .

richtig knackiger Metal-Groove, Outlaws mit saustarkem
Siidstaaten-Rock, Dr. Feelgood — Stichwort: Ein Klassiker
dreht auf —, und Rage against the machine machen
nach langerer Pause Asche mit

rage against the machine
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Na, ist das was. Rage bringt 'n paar Re-
mixes und Live-Versionen der bekann-
ten Samstagabend-Starter — inklusive
drei Versionen von Bombtrack. Fiir die,
die Rage noch nicht kennen: Das ist ge-
nau die Musik, bei der die Wilden unter
den Kneipengéingern so ziemlich alles

-zur Tanzflache machen. Dageht eben so

richtig die Post ab. Frontman Zack de la
Rocha spuckt ordentlich unliebsame
Wahrheiten ins Mikro. Und dazu gibt es
eine Band mit genug Power, um aus den
Trommelfellen wiitende Kriegstrom-
melnzu machen.

Gelungen ist die Live-Version von
“Bullet in the Head”, die Dir so richtig
schon in die Riibe brettert. Fiir Fans ein
absolutes MuR. Achtung; Das Teil mit 47
Minuten Laufzeitistals Maxi getarnt.

 Dievorgesteliten COswurdenuns
 freundlicherweise vom Malibu PlattEnye_'_r-:_f :
sand, Hamburg, zurVerfiigung gestellt.

il

Klarer Fall, die Jungs haben zu oft We-
stern mit dem Lonesome Rider gese-
hen. Eine echte Asphalt-Band eben. Die
Outlaws haben dieses seltene Cowboy-
Lynyrd-Skynyrd-Zucken in den Fingern.
Figenstandiger Siidstaaten-Rock fiir
glithendheifle Tage mit glithendheifsen
Néachten, von denen wir demndchst
endgiiltig Abschied nehmen diirfen. Mit
“Dregs fall to the wicked”™ lafst sich fa-
belhaft jeder Morgen begriifSen, der
mal nicht grauin grau anféngt.

Wow, hier gibt’s coolen Groove. Da tip-
pen die Finger auf der Zigaretten-
schachtel, der rechte Ful wippt auf dem
Barhocker mit. Super Live-Versionen
vom Januar 1994. Sanger, Harpspieler
und Urbegriinder (1972) Lee Brilleaux
hat sich wieder einmal selbst iibertrof-
fen. Diese Scheibe féllt auf jeden Fall
unter die Kategorie Blues Brothers.
Richtig guter Rhythm’n’Blues, Blues und
Rock'n’Roll, inklusive einer genialen
Version vom Klassiker “Milk and Alco-
hol”. Eine Partyscheibe und auf jeden
Fall was fiir das auf Achse sein. Mein An-
spieltip: “Down at the Doctors".
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KARAOKE-

Wir wollen heute mal wieder einen Blick Gber den
Tellerrand der Computerindustrie werfen und Euch
einige Karaoke-Scheiben vorstellen, die fiir herkomm-
liche (D-Spieler gedacht sind. Die Doppel-CD der heuti-
gen Folge ist der ideale Einstieg fiir New Singers.

PARTY - SING
THE SONGS

Doppel-Audio-CD, 39,90
DM, Hersteller: TRC Music,
Holland, erhdltlich exklusiv
nur fUr Mitglieder im Bertels-
mann-Club.

schen Privatsender Radio FFH, bei
demalle 14 Tage zwei Zuhorer live
~iibern Ather singen diirfen), ist
“Karaoke Party — Sing the

Camm  Songs” ideal geeignet.

Fehlen nur noch die Frei-

willigen, die sich vor die
Menge stellen, das Mikro in
le holldndische Fir- (Culture Club), A Groovy Kind Of Love  die Hand nehmen und ihren inneren
ma TSC Music brach- g (Phil Collins), Blue Bayou (Linda Ron-  Schweinehund iiberwinden. Die Musik-
te eine Doppel-CD stadt), La Isla Bonita (Madonna), Up-  abteilung vom Bertelsmann-Club lief
auf den Markt, wie town Girl (Billy Joel), Nikita (Elton  auf Anfrage verlauten, daf8 bei einem

es sie bisher noch nicht gab. 16 be- John). Erfolg der Doppel-CD weitere Karaoke-
kannte Songs grofSer Stars, nachge- | PR % | Die zweite CD be- ~ CDs nicht ausgeschlossen seien. Uns
sungen von No-Name-Leuten und ||/ "G & @SR steht aus: Waterloo  kann es nur recht sein. Titelvor-
-bands, versammeln sich daraufzu | £ & Y #  (Abba), Blueberry schlag meinerseits: Karaoke

einem musikalischen Stelldichein. Hill (Fats Domino), Party2—Sing More Songs. by
Ware nix besonderes, kime nicht hin- The Best (Tina Turner), &

ter den vokalen Titeln die instrumen-
tale, sprich: Karaoke-Version.
Karaoke Party — Sing the Songs
heifdt das Werk, und es liefert
neben der Musik auch gleich
noch die Texte mit. Eine
simple technische Losung
erleichtert noch nicht so
versierten SadngerInnen den

Take Me Home Country
Roads (John Denver ), The Final
Countdown (Europe), Green,
Green Grass Of Home (Tom Jo-

nes), My Way (Frank Sinatra)
und We Are The Champions
(Queen). | Positiv: Vokale und Karaoke-Versionen,
Die Lieder wurdenzum Teil in einer sehr gute Titelouswahl, fiir Einsteiger und
anderen Tonartaufgenommen als Fortgeschritiene geeignet, fairer Preis.

Einstieg: Man hore sichdas “Ori- & & LY die Originale, was das Singen Negativ: Nicht im freien Verkauf, nur in
ginal” an, im rechten Speaker die e ,: i, enormerleichtert. Der John Den- Verbindung mit einer Club-Mitgliedschaft
Musik, links die Stimme des/der & e ST A ver-Titel bereitete mir als Baf erhiltlich. |

Interpretln. Mit dem “Balance”- 1m Original bis dato Probleme,

Regler konnt [hr dann beliebig dagegenist “MyWay" um ei-

die Lautstirke des Vokalisten nen Tonzu
verandern und schon mal hoch gera-
trocken iiben. ten. Wohldem,

sobald Ihr das Lied einiger- der einen CD-

maBen drauf habt, wahlt Thr die | W & Spielerhat, bei

jeweils nachste Spur und findet - & demsich die
dort das gleiche Lied, diesmal Geschwin-
aber Vollstereo-Musik (und digkeitver-
Chor) ohne Leadgesang, also andern lafst.
die Karaoke-Version. Auf diese Weise | Ich glaube, bevor
konnt lhr alle 16 Titel wirklich “lernen”, A Wie wéire es mit ich das singe, mufs
man mufl das Original nicht einmal ‘nem Trio? ichirgendwas entfer-
kennen. nen lassen... e BB y b u
Das diirfte allerdings kaum wahr- _ Fiir Parties, aber § J S @ @ s
scheinlich sein, denn alle Songs waren auch offentliche Ver-  RENSEEE SES TN A gy VAT
grofse Hits: Greatest Love Of All (Whit- anstaltungen (ichden- ad b S L
ney Houston), Stand By Me (Ben E. ke z.B. an die “Oldie- i aie® PR el g IO
: 5 . RSCRETaTHNE. "'I.::"I:.:f-r“ . T ALLEN SONGTENTEN - SWITH ALL THE LYRICS :
King), Do You Really Want To Hurt Me Parade” vom hessi- Intbies somsl R R R

69




Sl o7
R i
s 1
|: gy i w1y
AL =
Mgtk 5 l\.‘%ﬁl‘ e i
SRR

Daos akiuelle Interview

Ist 3D0 schon am Ende?
Die Superkonsole, lange
angekiindigt und erst
seit kurzem avf dem
Markt, kommt nicht

so richtig in Tritf. ASM
sprach deshalb mit 3D0-
Manager Chris Thomp-
son bei Electronic Arts.

er Mann hat Erfahrung:
Chris Thompson, 38 und
Amerikaner, ist seit sie-
- ben Jahren bei Electro-
& nicArisundseitvier Jahrenin der Euro-

. pazentrale der Firma in London titig.
Und es braucht einen Mann mit Erfah-
rung fiir den Posten des leitenden 3DO-
* Managers — schlieflich will EA gleich
= | einen Sack voller Spiele fiir die neue

* Konsole auf den Markt bringen. ASM

i sprach mit Chris iiber die 32-Bit-Kon-
& kurrenz, das magere Betriebssystem
& und die Spielhallentauglichkeit der
' neuen Konsole.

ASM: Wares ein Fehler, die 3D0-Kon-
sole nicht weltweit gleichzeitig oder zu-
mindest mit einem groleren Soft-
wareangebot auf den Markt zu bringen?

Chris: Das ist bestimmt keine 1deale
Situation. Das Problem vieler Entwick-
ler war aber das Betriebssystem, das
erst zu einem sehr spiten Zeitpunkt
fertig war. Viele Entwickler arbeiteten
unter den alten Spezifikationen des Be-
triebssystems und konnten das System
nicht richtig nutzen. Und diejenigen, die
die neueste Systemversion kurzvor der
Verdffentlichung der Konsole hatten,

zogen ihre Titel zuriick. Die kiirzlich er- |

folgte Markteinfiihrung in Japan war

. & aber phinomenal! Nach den letzten

| Zahlen sind dort bereits 100.000 Stiick
verkauft, davon allein 40.000 am ersten

| Tag. In den USA tat sich die Maschine

schwer, weil der Stiickpreis von ca. 1100
DM einfach zu hoch war. Jetzt liegt der
Ladenpreis bei rund 700 DM. Auch in

~ Europa wird der Preis in diesem Be-
- i*-' reich liegen, und ich denke, dafs die

Marktemfuhrung hier erfolgreich sein

ASM: Viele fiihrende
britische Softwareent-
wickler waren hocher-
“freut iiber die Konsole,
sind aber jetzt wegen
des  Betriebssystems

deutlich  reservierter.
Wiedenken Sie dariiber?

Chris: Warum die
Leute dem Betriebssy-
stem gegeniiber skep-
tisch sind, kann ich
nicht sagen, dafiir bin
ich in der Technik nicht
genug bewandert. Aller-
dings waren alle sehr
beeindruckt, wie ein-
fach man tolle Tricks
mit der Maschine ma-
chen kann. Jedes System braucht Zeit,
um ausgereizt zu werden!

ASM: Warum war die Qualitdat der
Software nicht so hoch wie urspriinglich
enwartet?

Chris: Bei der Software braucht es
zwei bis drei Jahre, bis man das System
richtig ausreizen kann; nachstes Jahr
wird man groartige 3DO-Spiele sehen.
Konnen Sie sich an das erste Mega-Drive-
Spiel erinnern? Es war Altered Beast!
Und auf dem Super NES gab es im er-

ROAD RASH

Die 3DO-Version des Mo-
torradrennens bietet At-
mosphére pur: Fetzige
Rock-Rhythmen der 70er
tragen ebenso zum Spiel-

Hﬁ}@‘li 64

 Weight: 11508, 7§

Disposition: [eﬂrhnl# fcﬁllr‘
ﬂmlm ond unpredicioble.
a8e: Rolbike 500

(osh: $2300

b Tefton Mike
Cydney Berkowitz
Shinms Hm
Peast McKurdy

schwindigkeits-Kampirennen™.

A C h ris Thnmpsun, Marketing Manager fur das
3DO bei Electronic Arts: “Wir unterstifzen
das 3DO, weil es auf dem Markt ist.”

sten Jahr ganze zwei starke Titel. Es
dauert also eine Weile, bis die Software
besser wird!

ASM: Welche FEigenschaften des 3D0
sind diewesentlichen Verkaufsargumente?

Chris: Der beste Weg, die Eigen-
schaften des Systems zu zeigen, 1st, es
einfach aufzustellen und laufen zu las-
sen. Es hat aulSerdem drei Grundvorzii-
ge, die es mit anderen Systemen telilt.
Es kann sehr komplizierte Grafiken
handhaben, wie es zum Beispiel in Pro-

Rider Pmﬁle Teﬂnn Mma |

Bl Crashzu Boden fallen.

pprsan dem Preisgeld der

ne Bock dann aufgeriistet. Fiir Electronic Arts ist das Spiel gar ein “Hochge-

spals bei wie die gut
gelungenen Animatio-
nen der Biker, ihrer
Rosser — und der Art,
wie sie bel emnem

Das Spielziel 1st sim-
pel: Gewinnen! Mit

Rennen wird der eige-




grammen wie John Madden’s Football
demonstriert wird. Es hat hervorragende
Soundfahigkeiten, und es bringt sie auf
einer CD—einemgrofien, sehr schnellen
Speichermedium. Die aktuellen techni-
schen Spezifikationen sind nicht wirklich
wichtig, denn es kommt darauf an, wie
die Spiele aussehen. Wir wollen das 3DO
fiir Laienverstandlich machen.

ASM: Electronic Arts hatte einen Spiel-
hallenautomaten, der auf einem 3D0 ba-
sierte und dann gegen ein japanisches
Board ausgetauscht wurde. Warum?

Chris: Wir haben in den USA eine
neue Tochter gegriindet, die Spieletitel
fiir die Spielhallen herausbringen soll.
Zur Zeit nutzen sie ein Standard-Board
aufgrund der finanziellen Situation,
aber zum Ende des Jahres werden sie
3DO-Boards einbauen.

ASM: John Madden’s Football ist ein
Programm, das das Potential der Ma-
Schine wirklich ausreizt. Sind noch wei-
tere Verbesserungen moglich?

Chris: Wir konnen die Spiele nur noch
verbessern, indem wir ihnen mehr Spei-
cher geben. Auf der anderen Seite versu-
chen wir, die Spiele unter der Pramisse zu
verbessern, dafy sie der Realitdt néher
kommen.

Virtual Reality

[n bezug auf die Entwicklung von Spielen wird das 3DO schon bald
das fithrende System sein, denn es ist das iiberlegene System. Wir
sollten Spiele zundchst fiir dieses System schreiben und es dann
fir den PCundandere Systeme herunterkonvertieren.

ASM: Aber im Vergleich zu Segas Saturn und anderen siefit das
3D0ziemlich unterdimensioniert aus.

Chris: Niemand kann sagen, wie gut die anderen Systeme sind,
bevor sie auf dem Markt sind und laufen. Wir als Softwarehaus
kénnen kein Geld mit einer Sony-Konsole machen, ganz einfach
well sie nichtverfiighar ist. Dieses und andere Systeme werden in

- Electronic Arts
. holt die Zukunft
ins Heim: Als
- Kreuzung aus 3D-
. Ballereiund Flug-
- simulation bietet

- Shock Wave Action in Dutzenden von Missionen. Deren Ziel: die |
. Erde vor Aufserirdischen zu retten. Fiir das Spiel besorgte FA |

echte Schauspieler und Photos und nutzte die 3D-Fahigkeiten
des 3DO in Hiille und Fiille. Sehrvielversprechend!

Europa erst in 18 Monaten verfiigbar sein. Wenn sie sich verkau-
fen, werden wir sie auch unterstiitzen. Aber Fakt ist, dafd wir das
3DO unterstiitzen, denn esist tatsachlich auf dem Markt.

Do rappelt’s im Konton

Virtual Reality muB nicht
zwingend aus den Staaien
oder aus Japan kommen.
Auch in Europa bemihen sich
findige Tiftler um in dem jun-
gen Gebiet Fufd zu fassen. Daf
dabei lingst das Niveau von
Garagenbastlern  iberschrit-
ten ist beweist das Spiel
WATCHDOG 7 von Reality Two,
dos unlingst zum Virual-
Reality-Symposium 94 i
Lirich vorgestellt wurde.

S8 enn von einem neuen
B Virtual-Reality-System
i mit bahnbrechenden Lei-
stungsdaten die Rede ist,

denkt jeder sofort an Japan oder die USA. Wer, auRer Nintendo
oder Atari, sollte auch die notwendige Manpower und das immen-
se Startkapital auftreiben kénnen. Doch nun ist da noch Watchdog
7. Der bahnbrechende Virtual-Reality-Automat, der demnéchst in
groferen Spielhallen fiir Furore sorgen soll, kommt aus Oster-
reich. Dort haben sich die Firmen Reality Two, DEC und Kubota Sy-
stems zu einem solchen Projekt durchringen kénnen und dabei ein
beachtliches Ergebnis erzielt.

Watchdog 7 a8t bestehende VR-Systeme ziemlich alt aussehen.
Wo andere 256 Farben und sehr pixelige Auflosungen bieten,
glanzt Watchdog 7 mit Hi-Res-Grafik in Echtfarben. Dabei ist die
Hardware des Systems noch nicht einmal so wahnsinnig ausgefal-
len konzipiert.
Zwel handels-
ibliche. DEC-
Alpha-PCs mit
jeweils 2 Kubo-
ta-Grafiksub-
systemen und
einem um die
Hardware ge-
schriebenen
Code von Vir-
tuality Two brin-
gen die Grafik
zum ruckelfrei-

Alienhatz im revolutionéren Ouffit.
Made in Austria, wer hdait's gedachi?

UNTERLUEGS

ASM: Das 3D0 wurde als Erweiterungs-
system geplant. Arbeitet EA an Titeln fiir
2DO-Erweiterungen, und wenn ja, wie
werden sich diese von Standardproduk-
ten unterscheiden?

Chris: Am besten ist ein Vergleich
mit Videorekordern. Zur Zeit kann man
sie fiir wenige 100 bis zu mehreren 1000
DM kaufen. Manche haben vier Kopfe,
manche konnen kopieren, usw. Diese
Situation ist dhnlich zu der des 3DO.
Goldstar bietet die Basisversion an,
Panasonic liegt im Mittelfeld, und AT &
T versorgt den 3DO-High-End-Benut-
zer. Die erweiterten Systeme bieten
dieselben Funktionen wie die Grund-
gerdte, aber sie sind fahig, die verschie-
densten Dienste der Kabelgesellschaf-
ten zu nutzen: Infos, Spielfilme und
Spiele einzuladen.

Welche Produkte wir dafiir ent-
wickeln werden, hdngt von den jeweils
existierenden Netzwerk-Systemen ab.
Ideal ware es, fiir ein Spiel meh-
rere Benutzer verbinden zu =
konnen. Dann konnten wir @‘
Spiele wie “Woom” oder Syn- \X&
dicate sehen. Aber das alles
wird wohl erst in zwei Jahren
passieren.

en, farbenfrohen Rotieren. Die Rech-
ner sind vernetzt und ermdglichen
hitzige Zwei-Spieler-Gefechte. Jeweils
zwel Grafiksysteme pro Rechner sind
fir die linken und rechten Ansichten
der Szenen zustdndig und ermdglichen
so einen storungsfreien 3D-Effekt.
Beim Spiel selber geht es durch die
Schluchten eines Planeten, wobei es al-
lerlei zu zerblastern gibt. Die Spielidee
reifSt einen zwar nicht gerade vom
Hocker, aber Spafl macht das Game al-
lemal, dafiir sorgen die feine Grafik und
das superrealistische “Flug”-Verhal-
ten.

Uber die Beschaffenheit des eigent-
lichen Automaten, die Tracker und Hel-
me war In Ziirich noch nichts bekannt.
Die Steuereinheit bestand noch aus
zwel Stiihlen und einer Menge Kabel
und Gesténge. Trotzdem war das Gerét
der Star auf dem ansonsten sehr mage-
ren Symposium. Uber einen GroRbild-
schirm konnten sich AuBenstehende
von den iiberragenden Bildern und der
fliissigen Animation des Games iiber-
zeugen. Bis zur Marktreife wird noch
einwenig Zeit ins Land gehen. Als Trost-
pflaster gibt es vorab schon mal einen
Screenshot: So konnten die
VR-Games der Zukunftausse-
hen!
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Zu Besuch bei Trilobyte

ann, war das e
Schlauch!  Aufstehen
morgens um halb sechs,
drei Stunden Zugfahrt
bis Diisseldorf, langeres Frosteln in der
Abfertigungshalle, neun Stunden Flug

Trilobyte

(Haben Sie Kaffee?) bis Toronto, fiinf
Stunden Aufenthalt in der klimaanla-
genmafig eisigen Transithalle, fiinf
Stunden Flug (noch’n Kaffee, bitte) bis
San Francisco, vier Stunden Aufenthalt
im Flughafen (Temperatur s.0.), zwel
Stunden Flug (Kaffee, einen Eimer Kaf-
fee!) nordwarts bis Medford im Staat
Oregon, 30 Minuten Fahrt in einem
Klappertaxi (40 Grad im Schatten und
KEINE Klimaanlage) —endlichist es ge-
schafft: Ich stehe vor einem gemiitlich
wirkenden zweistockigen Haus, das ta-
dellos in jede Westernstadt hineinpas-
sen konnte. Ob das wilde Herzklopfen
vom Kaffee kommt oder von der Aufre-
gung, ist im Moment nicht festzustel-
len. Eine Tafel rechts neben der Tiir be-
sagt, dafl die Hiitte vor 90 Jahren als
Schulhaus gebaut wurde, auf dem
Schild links steht schlicht und ergrei-
fend Trilobyte. Am Ziel. Ich kann’s
kaum glauben.

Ein paar Facts: Trilobyte existiert
seit 1991, 1st (noch) ein Ableger von Vir-
gin Interactive Entertainmenf und
zeichnet fiir das erste Game verant-
wortlich, das direkt fiir CD-ROM ent-
wickelt wurde: The 7th Guest. Dieser
Uberhammer hat sich iibrigens inzwi-
schen zum absoluten Topseller unter
den CD-Games entwickelt. Mehr als ei-
ne millionmal ist der gruselige Ratsel-
spafl insgesamt iiber den Ladentisch
gewandert, denn es gibt ihn nicht nur

72
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TRILOBYTE

fiir PC-CD-ROM (obwohl mehr als die
Halfte der Verkdufe auf das Konto die-
ses Systems gehen), sondern auch als
MAC-CD, auf dem 3DO und seit neue-
stem (auf deutsch) sogar fiirs CD-i
(News iiber dieses Event konnt [hr auf
Seite T4 nachlesen).

Natiirlich haben die Jungs von Trilo-
byte sich nicht auf diesen Lorbeeren
ausgeruht. Und weil nicht nur das Nach-
folgeprogramm The XIth Hour aufhor-
chen laf3t, sondern auch schon Geriich-
te iiber diverse weitere interessante
Games die Runde machen, war ein Be-
such in dieser HiTech-Schmiede mehr
als iiberfillig.

Dafd den Trilobytes der enorme Er-
folg nicht im geringsten zu Kopft gestie-
genist, wurde sehr schnell deutlich. Ja-
mes Yokota, Produkt Manager der
elften Stunde, liefs alles stehen und lie-
gen und nahm sich einen ganzen Tag
Zeit, um in aller Ausfiihrlichkeit iiber
sein Lieblingsprojekt zu erzahlen. Re-
gisseur David Wheeler kam bei den be-
sten Sandwiches diesseits von Tokio ir-
re in Fahrt und gab einen Crash-Kurs in
Sachen Blue-Boxing zum-besten. Mat-
thew Costello (Scriptwriter und Scien-
ce-fiction-Autor), Robert Stein Il (ech-
ter Zauberer in Sachen Digitalkunst),
Carl Jackson (Zeichner und Computer-

kiinstler) und John Gaffey (Spezialist |

fir digitalisierte Computerbilder) un-

terbrachen ihre Brain-Storming-Sessi-

on, machten uns den Mund wafsrig mit

ihren Ideen fiir kommende Projekte =

und befanden sich unversehens wieder
in  hoheren Programmiersphéren.
Selbst Firmenchef Graeme Devine

Wie kommt man bei vierzig Grad im Schatten
7u einer erfrischenden Gansehaut? Indem man

ses Jahres.

byte: Graeme
Devine

1 3
A Der Regisseur
von “The Xlth

Hour”, David
Wheeler

samt Perserkatze (hat ‘ne eigene E-  JE

Mail-Adresse) brachte die Zeit mit, in
lockerster Atmosphére zwei Stunden
lang iiber Computergames im allgemei-
nen und Trilobyte im Besonderen zu
plauschen, bevor er (natiirlich wieder)
samt Katze und Laserdisk mit vielen

A Morphing zum
Gruseln

den Gruselspezialisten von Trilobyte einen
Besuch abstattet und Szenen ihres neuvesten
Games betrachtet. So geschehen im August die-

Entschuldigungen abrauschte, um zu
Partner Rob Landeros zu fahren, der ge-
rade Geburtstag feierte. Vom kreativen
Team fehlten somit eigentlich nur noch
Kellyn Beeck (friiher Cineplay, verant-
wortlich fiir Free D.C.) und Musik-He-
xer George Sanger alias “The Fat Man”,
der aufer fiir seine Vorliebe betreffs
augenfetzender Klamotten auch noch
fiir schicke Soundtracks wie z.B. Wing
Commander bekannt ist.

Uberhaupt besitzen eigentlich alle
kreativen Mitarbeiter von Trilobyte ei-
nen recht beeindruckenden computer-
méaRigen Hintergrund. Graeme ist ge-
biirtiger Schotte, begann seine Karrie-
re mit einem Atari (die Umsetzung von
Pole Position fiir dieses System geht
auf sein Konto), wurde aus der Schule
geworfen, weil er sich eine Woche ‘frei-
genommen’ hatte, um das Game fertig
zu programmieren, und landete
schlieflich bei Virgin Games. Zusam-
men mit Rob, der sich auf emem Amiga
die kiinstlerischen Brotchen verdiente
(Grafiken fiir Defender of the Crown,
Rocket Ranger, Spirit of Excalibur) und
ab 1988 Art Director bei Virgin Games
war, griindete er 1991 Trilobyte — weil
bei Virgin damals noch niemand an die
Zukunft des Mediums CD glauben woll-
te, wie Graeme breit grinsend erzdhlte.
Ab 1995 wollen sich die beiden iibrigens
komplett von Virgin abnabeln und die
neuen Games wie DNA oder Dog Eat

Dog (Arbeitstitel) als eigenstandiges

Label auf den Markt bringen. Auch ein
Spieluniversum iiber einen Kabelkanal
ist geplant.

Eigene Tools

Hauptthema war natiirlich bei allen Tri-
obytern das neueste Produkt, das Puzz-
egame The XIth Hour. Der Schauplatz,
eine diistere viktorianische Villa, ist
derselbe wie im siebten Gast. Nur 1st
die in den letzten siebzig Jahren ziem-
lich verfallen und vergammelt, wie die
Staub- und Schimmeltexturen auf den
gerenderten Zimmerwédnden toll zum
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A Die Aufnahmen fiir das Sp:ei sehen den Arbe:ren in Haﬂywuud
nicht unahnlich

Vorschein bringen. Auf der Suche nach Eurer verschwundenen Reporter-
kollegin streift [hr dabei durch die 22 Raume des Hauses, das jetzt mit ver-
feinerten Gruseleffekten und noch haarstrdubenderen Soundeffekten
aufwartet. James versprach, dals die 47 Puzzles (mehr als doppelt so viele
wie im ersten Teil) diesmal logischer ausfallen und der Spielablauf freier
sein wird. Vor allem konnt lhr jetzt alle Rdume sofort betreten, um dort
Euer Gehirn auf Hochtouren zu bringen,
Gegensténde einzusammeln und heraus-
zubekommen, was der seltsame Hund mit
der ganzen Geschichte zu tun hat, warum
er Menschen zerfleischt und warum nicht
einmal die Opfer zugeben, dal es ihn
liberhaupt gibt...

Nicht nur storymaldig hat sich einiges
getan. Graeme (Lieblingsspiele: Theme
Park, Myst und *Wumm™), der nicht nur Firmengriinder, sondern auch be-
gnadeter Programmierer ist, hat ein Tool entwickelt, mit dem Full-Motion-
Video undvielschichtiger Sound ohne Qualitétsverluste in Computergrafi-
ken eingebunden werden konnen, und das dazu photorealistische 3D-Ren-
der-Grafiken und Animationen mit vielen Texturen erstellt. GROOVIE
heif3t das Teil, das aufier ungeheuren Kompressionsfihigkeiten auch noch
eine weitere sehr praktische Einsatzmoglichkeit hat: Mit ihm kann die
Grundversion eines Spiels problemlos auf andere CD-Systeme iibertragen
werden. Infolgedessen wird die elfte Stunde zu Weihnachten zeitgleich fiir

A The long way home?

PC-CD-ROM, MAC-CD, 3DO und Sony PS-X erscheinen (falls diese Maschi-

ne bis dahin bereits in verniinftigen Stiickzahlen auf dem Markt ist). Die
Arbeit, die der Regisseur und Hollywood-Veteran David Wheeler sich bei
den Filmarbeiten gemacht
hat, st vor allem fiir High-
End-Rechner gedacht, je-
doch kann sich der Kauf des
Games durchaus auch fiir
langsamere Rechner lohnen,
denn wenn [hr das Game
gelost habt, diirft [hr Euch
die Videosequenzen, die
sich diesmal sehr viel har-
monischer in den Spielab-
lauf einpassen sollen, als
Einheit in einem 65-Minu-
ten-Video geniefen. Macht
Euch aber auf etliche
Schockszenen gefafdt, der
Horror ist diesmal sehr viel
greifbarer und brutaler als
beim ersten Teil.

Trilobyte 1st auf jeden Fall
ein Label, das man im Auge
behalten sollte —so-
viel war nach die-
sem Besuchklar.

A Vleie Auﬁmhmen werden im Blue-
box-Verfahren aufgenommen
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A 39 99 DIV
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$9.99 DN
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Versand per Nachnahme zzgl. 9.90 DM oder Versand per Vorauskasse
zzgl. 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,
d. h. 5,00 DM flir Porto und Verpackung enﬂallen Sonderangebote gelten
nur snlange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschiossen, defekte Spiele werden natlirlich ersetzt.
Bei Bestellung erhaltet lhr unseren 88-seitigen Hauptkatalog prallgefalit
mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gra-
tis! Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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Keine Feier ohne Meier — den doofen Spruch
kennt ja wohl jeder. Und was bei langweiligen
Partygésten zur Pein wird, bringt bei interes-
santen Gasten um so mehr SpaB. Virgin Enter-
tainments Superhit THE 7TH GUEST ist so ein
Dauerbrenner, der inzwischen auf unendlich
vielen CD-ROMs anzutreffen ist und immer neue
Freunde findet — seit neuestem auch auf dem
CD-i. Ein Trip nach Miinchen war der Beweis.
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s ist gerade mal
ein Jahr her, daf8
wir Euch in der
ASM &/93 das er-
g | ste Spiel vorstellten, das je fir
- das damals brandneue Medium
CD-ROM geschriebenwurde. Félschlicherweise zunéchst als Adventu-
re eingestuft — etwas anderes wurde von Virgin ganz einfach nicht er-
wartet — sorgte das beinharte Puzzlegame fiir gldnzende Augen ange-
sichts der (damals) irren Grafik, fiir klingelnde Ohren (der Sound ist
auch heute noch absolute Spitzenklasse) und vulkanose Wutaus-
briiche (die Puzzles haben esverdammtin sich!). i

Bis es sich herumgesprochen hatte, da die mysteriose Geschichte
um den morderischen Spielzeugmacher Henry Stauf und sein gespen-
stisches Spukhaus ‘nur’ als Dekoration fiir die 20 hirnverwickelnden
Denkspiele dienen sollte, muBte das Game reichlich herbe Kritik ein-

74

stecken. Von extrem tollem und extrem

teurem Grafikdemo ohne Gameplay war
da zum Beispiel die Rede. Zu Unrecht, wie
sich wenig spater herausstellen sollte.
Aber egal, das alles konnte den Siegeszug
des CD-Spiels nicht aufhalten: Inzwischen
wurden mehr als 500.000 Exemplare ver-

_ kauft — eine Zahl, von der die meisten

Spielehersteller nur traumen konnen —,
und ein Ende des Siegeszuges ist nicht ab-
zusehen.

Zu Gast bei Philips

In Anbetracht der aufwendigen Technik
(das Spiel kommt aufzwei CDs daher) war
an eine Umsetzung fiir andere Systeme
nicht zu denken — bis Philips aufmerksam
wurde und sich die Rechte fiir die CD-I-
Version sicherte. Einen solchen Dauer-
brenner darf man einfach nicht anbren-
nen lassen, und so wurde jetzt stolz eine
brandneue Ausgabe des siebten Gastes
aus der Taufe gehoben, ein Jahr nach des-
sen Geburt.

Das groRe Ereignis fand stilecht in
Miinchen auf dem Gelande der Bavaria-
Filmstudios statt, komplett mit Spukvilla,
Totenkopfen, viel Trockeneisnebel und ir-
re kicherndem Mr. Stauf. Klar, dals Eure
ASM mit dabei war und Game wie Party ge-
nauestens unter die Lupe nahm.

Im dezent verdunkelten gruseligen
Pliisch-Wohnzimmer der Villa ging unter
briitender Hitze zunéichst einmal das
groRe Ritselraten los: Wo sind die Stiihle?
Hiifttief in wabernden Nebelschwaden
watend, war der erste Stolperstein ein
(ziemlich unsichtbares) Krokodil, der
zweite ein paar Schuhe Grofe 46 (hallo
Thorsten, oder war es doch Hucky, oder
vielleicht der faszinierende Unbekannte
mit den Glubschaugen?) und schliefslich
drei Treppenstufen, die die Besucher mit
der Nase auf die elegant geschwungenen
undviel zuwenigen Sitzmobel stiefSen.

Finen echten ASM-Redakteur kann das
jedoch alles nicht erschiittern, denn der
bzw. die hat in der Zwischenzeit nach sie-
ben Stunden Anreise bereits einen wegen
Waldbrand tierisch verspateten ICE, einen
platten Reifen und eine Odyssee iibers
Filmgelinde hinter sich (Mei.do derfen’s
abba net durch, dowird grad aneicher Film
draht...). Fiir Atmosphédre und beste Laune
war alsoreichlich gesorgt.

Eines muf man den Jungs von Philips
echt lassen: Sie scheinen tatséchlich alle
Schwachpunkte ausgemerzt zu haben, die
The Tth Guest geplagt haben. Der erste
Hammer war, dal alle Texte deutsch
iibersetzt wurden. Dazu mufd man wissen,
daf das Spiel fast nur gesprochene Dialo-
ge enthilt — von wenigen Meniis einmal

abgesehen — und daf des Englischen un-
kundige Spieler deshalb bei der Urversion
ganz schon im Regen standen. Die Texte
der deutschen Version wurden von pro-
fessionellen Schauspielern gestaltet und
stehen der englischen in puncto Atmos-
phire in nichts nach. Auch die Wortratsel
wurden {ibersetzt, wofiir man nur dreimal
laut und deutlich danke sagen kann.

Ruckeln? Wasist das?

Phantastisch war aber vor allem, was da
iiber den Grofbildschirm (hey, it's a
Sony!) flimmerte. Zwar konnt Ihr Euch
auch in der CD-i-Version nicht frei in den

¥-. l-..':il"llr:

A Destruktive Zitronentorte:
“Mit jedem Stiick kommt man
dem Grabe néher...”

A Action pur: Wer konnte, durfte

den “Siebten Gast” bis Mitter-
nacht spielen

Raumen bewegen, dafiir aber das sauber-
ste Scrolling bewundern, das s je auf ei-
nem CD-basierenden Prog gegeben hat.
Hier zeigt das System echt, was in 1hm
steckt. [m direkten Vergleich mit der PC-
CD-ROM-Version kann man da nur noch
mit den Ohren, ah, Augen wackeln.

~ Wihrend der anschlieRenden Party, auf
der eine irre siiRe Nachbildung der knat-
schgriinen Zuckergufitorte aus dem Spiel
serviert wurde (samt grinsenden Marzi-
pan-Schideln und Grabsteinen aus Scho-
kolade), waren alle Monitore dicht umla-
gert, auf denen The Tth Guest zu sehen
und zu spielen war. Und wenn die Ausdau-
er, mit der bis tief in die Nacht gefachsim-
peltund gepuzzelt wurde, ein Indikator filr
die Attraktion des Spiels ist, dann hat die
Firma Philips am heiResten Tag des Jah-
res auchihr heilestes Game des

Jahres vorgestellt — und einen @1

neuen Dauergast fiirs CD-1.
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119,95 DM, Test in: ASM
9/93 (PC), Hersteller: Micro-

prose, England, Muster von:
Die Cassette.

Fir alle Machtegern-Piraten
hat Microprose inzwischen
den Strategiekniller Pirates!
Gold auch auf den Mac um-
gesetzt. Also los, Segel ge-
setzt, Stbel gewetzt und in
See gestochen.

e el des Spiels st es, aus
B hescheidenen Verhilt-
S nissen kommend, Gliick
- und Reichtum in der
Karibik zu suchen und zu finden. Eu-
re Kaperfahrten macht Ihr in der Zeit
zwischen dem 16. und 17. Jahrhun-
dert n. Chr.
Nachdem Ihr Euch entschieden
habt, eine neue Karriere als Freibeu-
ter zu starten, konnt Ihr eine von vier

109,95 DM, Test in ASM
3/92 (PC), Hersteller: Mind-
scape, Muster von: Die Cas-
sefte

Ebentalls fir den Mac wurde
das Schachprogramm Chess-
master 3000 von den Jungs
von The Software Toolworks
konvertiert.

ir alle Mac-Anwender,
die auch Schachliebha-
ber sind, empfehlen wir
The Chessmaster 3000
von Mindscape. Dieses Schachpro-
gramm bietet eine Vielzahl von Optio-
nen, die es zu einem wahren Schman-
kerl machen. Fiir Anfénger ist eine her-
vorragende Lernoption vorhanden.
Weiterhin kann man Blindschach spie-
len oder an einem Turnier teilnehmen.
Es ist moglich, alle Spielziige zu notie-
ren, und die Bedenkzeit kann frei defi-
niert werden. The Chessmaster 3000
bietet mehr als 150 klassische Spiele

(Mar)

historischen Epochen auswahlen, in denen Thr um Ruhm,
Rum, Ehre und Gold kdmpfen wollt.

Als nachstes miifdt Ihr Eure eigene Spielfigur kreieren, in-
dem ihr Euch einen Namen, eine von vier Nationalitaten und
besondere Fahigkei-
ten gebt. Dann gilt [Fr: ne s 0 e
esnoch den Schwie- | il C/mersanticy et
rigkeitsgrad zu be-
stimmen und los

14 1kE
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ist speicherbar, be-

A En garde!

4 Vonhier
startet lhr
Eure
Expedition

______________
o e R

SMASTER

g |

3D-Darstellung zur Auswahl

REPLAY

A Eine Seeschlacht, die istlustig...

reits errungene Erfolge gehen also
nichtverloren.

Eine zweite Spielart ist auch noch
moglich: Es gilt, eine beriihmte Expe-
dition nach grof’en Vorbildern wie
Sir Francis Drake anzufiihren.

Pirates! Gold wird auf 6 Disketten ge-
liefert, benotigt 4 MB RAM und 14,5 MB
Speicherplatz auf der Festplatie. Das
deutsche Handbuch ist sehr ausfiihr-
lich und enthalt am Ende ein Kapitel mit
tatsdchlichen geschichtlichen Ereig-
nissen. Grafik und Sound sind gut ge-
lungen, rundherum ein Spiel, das allen
Mac-Piraten zuempfehlen ist. B

Dirk Anhof

von den beriihmtesten Schachspielern
wie Karpov oder Kasparov, um nur zwel
zu nennen. Grafisch hat CM 3000 auch
einiges zu bieten: Man kann zwischen
einem Schwarzweifls- und einem 256-
Farben-Modus wahlen. Es steht natiir-
lichaufier Frage, daf$ das Spielfeldin ei-
ner 2D- oder 3D-Darstellung prasen-
tiert wird. Es besteht die Moglichkeit,
sich zwischen dem Standard-Brett oder
drel anderen Layouts zu entscheiden.
Der Sound ist der einzige Wermuts-
tropten des Programms, es gibt
schlichtweg keinen. Da héatte man, wie
bel der PC-Version, zumindest einen
Jingle nach jedem Zug programmieren
konnen.

The Chessmaster 3000 lauft auf allen
Mac II, LC, Performa, Centris und Qua-
dra mit System 7.0 oder hoher. Es
bendtigt etwas mehr als 3 MB Festplat-
tenspeicher und 2 MB RAM. Besitzer ei-
nes Mac Plus, Classic oder Powerbook
100 konnen dieses Progamm leider

nicht nutzen. L
Dirk Anhof




ca. 90 DM, Test in: ASM 10/93 (PC),
| Hersteller: Microprose, England, Mu-
ster von: Microprose Deutschland.

. Nﬂ 2 Auch nicht im Geschichtsun-
~ terricht aufgepai? Dann wird's

- aber Zeit. Nehmen wir zum Bei-

~ spiel Napoleon.. nein, nicht den
. _anhprozenhgenl"

kimpft Thr die ruhmreichen
Schlachten beriihmter Feldher-

. -ren.nach darunter besagter Napoleon “Nappy”

':'.'--Bﬂnaparte Microproses Strategiespiel fiir

. 'klemmmchmga Angriffstaktlker macht auf dem

_Das Sp_xel steht der PC—VersiDn grafisch in

. mchts nach und kommt auch von der Geschwin-
 digkeit her gut weg. Wie bei der PC-Version

“18 }uuc 'f' e
-1815— '
French

SIS :
Prissiang

= v (st F.-r;-.s
‘ﬁ'{[i I‘IE!:. T :

. | A Tourismus auf Nappy-Ar...

. fangt man irgendwann zwischen Waterloo und

_;' _ > Eiba an und muB durch taktlsch klugﬁ und nchtl- |

- maeht einem ttas Lﬁbﬂﬂ SﬂhW@f

- Das Spiel ist fiir die Harddisk gedacht und:

‘W‘.lrd mittels Maus gesteuert. Zu

beméngeln gibt es nichts, auRer
dem Thema. Aber dazu sage ich
nichts mehr |

un macht' “Old Nappy” auch den
Al200unsicher. In Fields of Glory

(A1200)

ca. 70 DM, Test in: ASM 11/93
(SNES), Hersfe”er Mindscape, Eng-

land, Muster von: Hersteller.

Sie konnten es nicht lassen. Pierre

le Chef, der Chefkoch vom Dienst,
darf nach etwas ldngerer Zeit jetzt

auch das Gemise auf dem A1200
jagen.

achdem sich Klaus mit der Supet-
NES-Version herumgeschlagen
hat (das heifst “Out to..” und
nicht “Out for...”, du Nase!), darf
ich mich nun mit der Amiga-Version vergniigen.
Zuerst zum Technischen: Es ist bunt, es ist
hiibsch gezeichnet, es sieht auf den ersten Blick

W B e e
gl i .'Ir B e g s Bty e Al o e &
¥ . i 1 K )

A Gehdoch nach McDongles, Prerre'

wie ein Kniiller aus. Aber ach...— die Super-NES-
Version lafst griifsen: Der Spielwitz wurde anschei-
nend in England auf dem Bahnho! vergessen—und
daliegt er nun undweif nicht, warum er da liegt.
Man muf$ also zuerst das Netz und das “F”
finden, dann hetzt man hinter den Zutaten her.
Das macht man in Level 1, das macht man in Le-

vel 2, das macht man in Level 3, das macht man... .

in Level 127, falls es das gibe und ich so maso-
chistisch veranlagt wére, um bis dahin vorzu-
stoflen. Aber nee, is’ nich’.

Hatte Mindscape ein bifschen mehr
Action eingefiigt, wire das Teil ein Lot

i uT : |"r g:,"k;
Ip des Monats” geworden, sowird’s M

nur ein “Eigentor des Monats”.

o mltActmn durchﬁetztem Rﬂilenspiel Ad
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[ 79,95 DM, Test in: ASM 9/94 (Am|-
gal), Hersteller: Core Design, Eng- |

lcmcl Muster von: Bomico.

dem Schwert im Guriel durf in 3|-: -}
ner Exiru Ve“"lan uuf dem M 200

W ie schon bei der “normalen” Ver-
(90N 8 sion geht es auch hier krdffis zur
" ;jf.':_-ﬁf;ﬁ_':g.' Sache. Die A1200-Version besitztim
@ (Gegensatz zur normalen Amiga-

Versmn méder mal mehr Farben dIE 256—Farhen~

k T'a wie dnmnhis in Herfbabu nnch‘-’ .

paRt. Heimdall 2 fiir den A1200 hat allerdings wieder
den gleichen Fehlerwie seine “Norm-Version”: Die
Festplatten-[nstallation hakt. Man bendtigt ein paar
Minuten und etwas Kenntnis des Amiga-0S, um das
entstehende Chaﬂs Al entmrren Vnn der Diskﬁtte

dmgt,_da man 5:}113& acht_Stuckwechsein darf So et~

| was muf janicht unbedingt sein. Ansonsten gibt es
- an der A1200-Version nichts auszusetzen: farben-
| _frﬂhe Hﬂﬂ detaﬂrezche Gratik, ein gut gelun-

venture.
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4 Uber 11000 Programme:

| Verwaltung, Datenbanken,

. | (Grafik-) Adventures, Stra-

4l C-64/128-Gratiskatalog

Bibliothek e eatrdfdueln
informatic

Postverze|

chologie - Software fiir Er-
wachsene - Recht und Steuern
- Pharmazie - Haturmssan-

Vers. - Night Owl, neues
Vers. - Rebel Assault - Ing
2, Goblins 2 - The 7 ™~
Toolkit fir Linux -

Atari - NEBUL
NeXTSTEP/Intel -
Frenzy - C Users' C
Bertelsmann Univers
xikon - Falk Stadtpla
Winware Vol. 5 - Spack
Astronomy - Hobbes OS]

samtliche
Preise und mehr als

5 GIGA-byte

Software in unserer

MAILBO X
Bremen 04203 / 79386

9600-14400 BP5 N/8A1

28844 Sudweyhe

Sudweyher Stralle 121

Telefon 04 203/ 79 801

Fax 04 203 / 79 802
Bestell-Annahme von 9-18 Uhr

Software-Versand ab DM 80,-
Bestellwert kostenfrei.

Versand nur per Nachnahme.
Alle Angebote freibleibend.

Bitte Katalogdiskette anfordern!

Lmhuﬂm_gutu}w

’m»l SF- Baus.atzc Softwarc

e L"""
Harbwm yv. mo D‘#’
h vy

:'Stratugmptclf Ma:,azlm,
§ - Farbm

| PLAYSOFT oo, sy |

Inh. Robert Elmshivser Neuer Katalog gegen 5.- DM in Briefmarken
TSR-Fmme

«STONYSOFT * |

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128 | PC (MS-DOS)

Erlesene Auswahl der ca.

Hiagene Warsnseechen der Fimg TSR Inc,

i

| Anwender; Texiverarb,,

Anwendungsbereichen.

Gratfiksoft, zahlr. Utilities...
Spiele: Action-/Arcade, | Verw./Biro//Branchen/
DFU/Hobby/Lern/Utilities
aller Art.... — besonders

gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

tegiespiele, Simulationen...
Lernprogramme ciller Art
| GEOS- vu. 128er-Software!

.| DATA HOUSE

" 993 TSR Inc. ™

8000 besten Titel aus allen [f

Drucker/DTP/Grafik/CAD/ "| Drive - Game Gear - CD 32 - Sega Master -'

Nur 1,30 bis 1,65 pro
voller Disknummer!

Nur 2,- bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

Gedruckter (1) PC-

anfordern bei: Gruﬁskutulog bei;

STON'I'SOFT

er sind ein
k zuverl@ssiger
“artner In

Sachen Software
! Testen Sie uns!

Stonysoft
Inh.: Gun!ﬁ
Beethovenstr. |

7:30-20:00 Uhr
Fax: {'D B3 33] 70 44

. :
er Steinle |

87727 Babenhausen | =
Tel.: (083 33)1275 k _::.;:

AMIGA

NINTENDO uvim. ...

Fordem Sie kostenlos und unverbindlich
unsere GRATIS-INFOS an.
Bitte unbedingt Ihr System angeben !

Versandzentrale: NEU! NEU! NEU!
Ladengeschaft und
Commodore-Service
Husumer SiraBe 13 Am Anger an der B84
34246 Vellmar 98847 Kirchheilingen

Telefon 0561 - 825110 Fax: 82?055

Inh. Kai-Uwe Diftrich

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf

IHR SOFTWARE PARTNER

fiir folgende Rechner u. Videosysteme:
PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST -
Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega

System II - Atari Lynx - MAC - CD ROM
Mega CD - Super NES - MAC CD.

KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH

SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN
fur
PC - AMIGA - C64/C128

GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Computertyp unbedingt angeben!!!

Firma TOPSOFT
Postfach 4, 82336 Feldafing
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408

: 0211 / 671 -

H L

" Wir bieten Ihnen:

SOF

*JETZT IN HANNOVER *

DER LADEN FUR COMPUTERSPIELE
IM IHME-ZENTRUM

HARDWARE

Ak ke khkkkdkkhk
* PC * CD-ROM * AMIGA * SNES *

* SEGA MD * HARDWARE *
hhkhhhhkhkhhhddh bk kb b hhhhdhhhhhhruddn

* ACHTUNG HANDLER *

FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSERE AKTUELLE
HANDLERPREISLISTE AN. (GEWERBENACHWEIS)

e e e e e o e e ok e ok e e ok o o i e e ok ek e o o e o b
* PC * CD-ROM * AMIGA * SNES *

x SEGA MD * HARDWARE *
2 22 223223322222 TS T2222 L,

* [HMEPLATZ 5§ * 30449 Hannover *

| Dies

' SOFT-CORNER|

Bocholder Strafie 290 o 45356 Essen
Telafon 02 01/66 87 23 « Telefax 02 01/66 50 53

Preisliste fiir Amiga 120074000, Amiga CD 32 und PC CD-ROM anfordern!
Ammu PC/PC CD-ROM
e 09— —/-
59,—
.85~

Siegfried Antivirus Tool ....... .| .
Sieqfried COpY oo e
Pizza Connection ........cooeeeeeeeeemeeeeeen
FIFA Internafional Soccer .........ovvvnee...
SSN-21 Seawalf ....

Theme Park ....

Amiga 500 G mthﬁrﬂme:lerung it Uhr...

Amiga 500 2 MB Spmcilemrwa:!emng Uhr.....

Amiga Laufwerk extern ...
Amiga H:cksmnumschulfpimne mit Rom 1.3 oder 20.........
hrm a 1200 CD-ROM-Laufwerk (CD 32 kompatibel) ...
Turhukuﬂe 68020i fiir Amiga 500, Amiga 500+

mit 1 MB Autoconfig 32 Bit Fost-Ram... 329 -

Amiga Festplatten, Turbo Karten = Ersuirle:le Frmse uqunfruge

3,5" Disketten MF2DD, 30 Stek. ........ooooeoeeeeeeesemersmneenssnmensenens 20,50
3,5" Disketten MF2HD, 30 Stck. ...ovvvvvvvver S— B
Konix Speed King ... SRR s 1990
Maus fiir Amiga, Microschalter ..
Genius Maus ?ur PC, 3 Tasten, Mlt‘.rﬂHhﬂhET
Mausmatte nur...
Maus-Joystick- Umschalter elekironisch ...

D\*—ﬂeﬂs:her ‘Jersmn DA Deutstil:he Anleitung

499 -

i VHS Ecnkassatm ]
J urassic Park e Kinoerfolg 1993 48,95 DM
_ Walt Disney's A]ad dln

. Nachfullset fiur HP DeskJet

" | fur Patrone 51626A (Station und 3 Refills)

~  Kopierpapier

48,95 DM

95,-- DM
6,95 DM

Alla genannten Preise zzgl, Varsendkosien

ist nur eine Kkleine Auswahl |’
|unserer umfassenden Produktpalette. ||

- Software(auch Low-Price Software fiir Amiga und PC) |&
- Videos |
- Musik

- Bliromittel

- MANGA - Filme

Fordern Sie unser Angebot mit Angabe der gewiinschten |& ==
| Systeme oder Sparten kostenlos und unverbindlich an! |&#

| Handleranfragen erwiinscht s wiver ssses angesos waren oarl

Drucklegung noch nicht vermgbar | BT

HOTLINE: MO-FR. 19.30 -21.00 UHR

zHO Versand GBR '.5:

Grold- und Einzelhandel

Rotkrevzsir. 7 * 877 74 Freising
Telefon: (08161) 8 81 72
e (C0161) 6 22 61
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AKTUELLE TOPGAMES!! Originale!
Cannonfodder 30,—, Goal 30,—, A320
35,—, Silent Service 2 35,—, Gunship2000
35,—, Anstoss (AGA) 35,—, Lothar Matt-
haus 30,—, Uridium2 30,—, Der Cou
35,—, The Chaos Engine 30,—, Over-
drive 30,—, Turrican-Paket 1, 2 und 3

0
th
> E
________ # N .
. O % é § | = Es gibt Spiele, die spielt man allein,
. . - e O € 81 es gibt Spiele, die spielt man mit anderen,
E'NSTHQER PC DM 1 299!" o 0 @ Coe o i , i 5 ;; 1glund dann gibt es die Postspiele!
486 mit 40 MHZ (VLB-Board)-210MBHD-4MBRAM B @ | O G oo o ., o ., . oW « , |5 &
3,5' LW -Super-VGA-Karte 1024 ° 768 . 53| = SOB R BRI |g T SF - i
| Kontroller mit I/O - Minitower - Tastatur £ E_ 3 % s & 2 -

Power PC DM 1499,-| " 6 : §& 0| Firjeden etwas: WORLD CONQUEST,
486 VLB-Systern 256 KB Cache - 4 MBRAM - 3,5 LW O3 £ v e 3 o o g ‘i&z | EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
260MBHD - 1 MBVLB VGA KARTE (1280°1024) s Sl wu g 100 AP | 55 LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In

VLB-Controller - Tastatur - Minitower ©. Desktop % S N® 'HhO ' OdHKNS 0|8 unseren Spielen geht die Post ab.
. S E B8
it CPU 486 DX 40 oder 486 SX 50 DM 1499 .- - 5 S|83 : .

T it CPU4BS DX 50 DM 15699.- P E 2 E 811 Warumimmer nur mit/gegen Computer
mit CPU486DX266 DM 1699, = 1 3| © w|~& | spielen? In unseren Partien tummeln sich
mit CPU 4865[{};;'23 ﬁg DM 1899, - 3 E’ . E% i bis zu 200 fcp;_ielabr.e Also ;nmfan Gﬂdﬂr eu?e

a » o | %8 8} Postkarte schreiben und unser Gratisinfo

Super-VGA-Monitor DM 469,- Doudle-Speed CD-ROM DM 279 6 o|sa : . :
zm”ﬂgﬂn oLt 34 M + DM 50, 260 M D ot 2O MBHD + DM % G 3 5 g2 E 85 mit Gratisregelwerk anfordem, naturlich
] sourdkorlemt Boxen DM 119 Streamer 250 M8 DM 349. QS E T § SES S5 UﬂVﬁfblt!;ﬂ:h- gnird'
 486/40 MHZ DM 499.- EREFEEEFEETES IV £3
# 486/66 MIHZ DM 699,- § SEESSTBRTILES? i8 . HAVKaprEactin GEQ
. e & S eSS LxER= 0 O3 £ ]

e e e A Ao e | § § F-o=<iLOarod<d g5 A-8021 GRAZ, = A-0316/919327
50 54 65 % E ZroafvERNheR2Er &3 B Fax A-0316/910318, BBS A-0316/9193274

Formaten. AuBerdem Sounds und
Spiele. Katalog bei Marco Steinmetz,
Triftstr. 24, 34246 Vellmar

RAPTOR/CD-ROM 50,— NAM 35,—;
DOOM 50,-: Flashback 35,—; Ci-
vilisation 35,—; Pushover 30,—; Pinball
Dreams 40,—; Prince of Persia 2 40,—;

BIETE So FTWARE -..'-";tar Trek Club Vellmar-alles fur PC. ANDERE
Star Trek — Next Generation — DSS. . _
AMIGA Hunderte von Grafiken in vielen Computer-Shop-Paetzin 13585 Berlin

Tel./Fax 030/3756013, Schonwalder
Str. 65, Spiele PC/Amiga G

Lernprogramme Rechen-, Geometrie-, Vo-
kabel-, Grammatiktrainer (deutsch, engl.,
franz., span., ital., lat) ab 4,50 DM
Gratisinfo von: I. Thurm, Postfach 1671, -
73606 Schorndorf, Tel.: 07181/21709 G

50—, Seek+Destroy (AGA) 30,—, evil. Tausch o. kompl. 2_0_0,—. Tel. u.
Whales Voyage (AGA) 35,—, Frontier —  Fax:05384/1760. Alles originalverp. BIETE HARDWARE
Elite 240,—, Tel.: 069/652323
. * CD-ROM: verkaufe Mega Race 60 DM
Amiga Originale (120 Games) zu und Outpost fir 90 DM. Beide AMIGA

erfragen bei Andy, Anstoss, Worldcup
Editor, Sim City, Pang, Christoph Co-
lumbus usw. Tel. 07173/12162 Abends
ab18 Uhr : '

Amiga, ca. 50 Originalspiele! Original-
verpackung, virenfrei, mit Anleitung,
Top-Zustand! Kostnl. Liste bei: J.
Graudenz, Blindschacht 16, 45968
Gladbeck, Tel.: 02043/34532 ab 18
Uhr, Superglnstig!

Erotik & Humor, Balsam fir die Seele.
Ich l6se meine Erotik-Sammlung auf. Je
Disk 2,50! Kennwort: Lachen ist
Trumpf. Kein Schweinskram, M. Gake,
Lepsiusstr. 80, 12163 Berlin

Amiga, ca. 50 Originalspiele! Original-
verpackung, virenfrei, mit Anleitung,
Top-Zustand! Kostnl. Liste bei: J.
Graudenz, Blindschacht 16, 45968
Gladbeck, Tel.: 02043/34532 ab 18
Uhr, Superglnstig!

ST

Verkaufe fur AtariST: Black Gold 30,~;
Dr. Doom's Revenge 20,—; Football
Manager Worldcup 20,—; Bombfusion
10,—. Rudy Schmitz, Libisrather Str. 60,
41468 Neuss

Verkaufe 3D-Construction Kit 182 fur
je 40 DM und Cadaver fur 30 DM! Alles
zusammen nur 100 DM!U Tel.:

zusammen flir 130 DM. Telefon nach 16
Uhr:0511/561753 (auch Fax).

Verkaufe fiir PC: Der Patrizier (60 DM)
und OutRun (10 DM}, zusammen 65 DM
Tel.:07457/1537 (Stephan)

PD/SW Katalogdiskette kostenlos
Tel.:02191/666263 Mo-Doab16Uhr G

Verkaufe PC-Originalspiele: Sam &
Max 50 DM, Der Patrizier 40 DM, Die
Siedler 70 DM, Swotl 40 DM und Sim City
2000 60 DM. Anrufe ab 18 Uhr. Tel.:
08191/47761 (Dirk)

Verk. PC-Originale: TFX, Silverball,
Subwar 2050, Police Quest 4, Die
Siedler, alles in VHB, anrufen unter Tel.:
07822/7056 (Ralf) &Tausch

Das schwarze Auge 40 DM, Might +
Magic IV 35, Ishar [1 35 DM, Wizardry 7 35
DM, Elvira 10 DM; Michael, Tel.: 07425/,
7809ab13Uhr

Verkaufe Original-PC-Spiele; Rollen- +
Strategiespiele. Tel.:07321/63824

Altere u. neue PC-Spiele: GOB 3, Alone
in the dark, XWing, The incredible
Machine, Castles, FMP und andere.
Suche Special Forces u. GOB 1. Auch
Tausch. Christer Papenheim, Tel.:
06302/78396 nurnachmittags.

FIFASoccer, Lothar Matthdus, Anstof3,
Formula one GP je 45,—; BMP 2.0, Atari

Verkaufe A-500 mit 1 MB, TV-Modu-
lator, Handbiichern + div. Software +
Joystick Maus VB 400 DM Tel.:
06507/2771 (Andreas)

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubenhdr Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehér Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe Festplatte fir Amiga Tel.:
02624/6435

Verkaufe Festplatte fliir Amiga Tel.:
02624/6435

Verkaufe Festplatte fir Amiga Tel.:
02624/6435

Verkaufe Speichererweiterung flr
Amigal Tel.: 02624/6435

07725/545 (Sebastian) N, X-Wing-Upgrade, Startrekje 30,~; Ch.
' Thomas, 99765 Heringen, Nr.S8 Verkaufe Drucker 124 Citizen 350 DM
Tel.: 02624/6435
PC Verk. PC-Originale: SAM’n MAX, Battle

Verkaufe PCSPi. St. 40,— 12 St. 300,—,
Tel.: 069/307663 ab 18 h, fragt nach
Michael Gild, das ganze Jahr

Isle 2 dt., Privateer + Speech je 60,— DM,
Tornado dt. 50— DM. Suche auch
Rollenspiele. Tel.: 08503/1210 (Jan) ab
16Uhr

Amiga 5001 MB Monitor 10845 ca. 250
Disks, 120 Originale + viel Zubehér, NP
ca. 10000, VB 3500,—, Tel.: 07173-
12162, abends ab 18 Uhrfiir Andy




Verkaufe Monitor Commodore 10845,
neuwertig, nur 1 Woche gebraucht.
Komplett mit Handbuch und Kabeln. VB
400DM. Tel.: 02151/797217

Verkaufe A500 1 MB Monitor 10845,
250 Disks, 120 Original-Games + viel
Zubehdr, Neupreis ca. 10000 DM, VB
3500,— 07173/12162 abends. Melde
Dich bei Andy. Nurkomplettabzugeben.

Amiga 500, 1 MB RAM;-Erw., Farbmon.
10845, Blizzard Turbokarte: 4 MB RAM,
14 MHz, 512 KB-Shadow-RAM, SCSI-
Harddisk 120 MB, 25 org. Spiele, 50
Disks, 2. LW,07475-7142

Verkaufe Amiga 1000, 1 MB Speicher,
Farbmonitor 1084, 2.Laufwerk, ca. 250
Disketten, Bucher, Spielanleitungen
und viele neue QOriginal-Spiele, Tel.:
02595/9310

RC

Verkaufe: SoundBlaster und Galaxy-
karte fir PC incl. Software, Spiele
(MAD-TV, Monkey-Island), Aktiviaut-
sprecher und Kabel. Anrufen bei Dirk.
Tel.:08191/47761

IBM PSI2 286, 60 MB HD mitTastatur
und Maus fir nur 999, abzugeben.
Tel.:02102/870457

Verk. 486DX-33, 8 MB RAM, 105 MB
HDD, 2 FDD, SVGA-Karte + Monitor,
DOS 6.2,5SocundBlaster Pro, Zubehor,
Spiele, VB 2000,- DM. Tel./Fax:
02202/42185

486D X-Board mit 8 MB RAM, ISA-Bus,
486DX40-CPU, SVGA-Karte 1 MB-
DRAM, Kaniroller on-Board (alles fast
neu!) Lieferung sicher verpackt!
Komplett 1100 DM, Tel.;: 035265/56315

Verk. Highscreen Notebook386-SX
25, 4 MB RAM, 60HD, LCD-s/w-Dis-
play, mit viel orig. Softw., kaum ge-
braucht, NP2148 DM VP 1650 DM, Tel.:
07148/1478

Verk.486 DX 50,215 MBFpl.3,5+51/4
Laufw. Tower, VGA-Karte, 4 MB-RAM,
14 Zoll Monitor, 256 K Cache, SoundBla-
ster, DOS6.2, Joystick (Gravis),
Computer-Schreibtisch, Ledersessel,
viele orig. Software, Tastatur, Mouse,
viele Computer-Zeitschriften. VB 2800,—

Verkaufe Minitower 386DX-40 + 4 MB
RAM + Controller + ET4000 — 106 MB
Festplatte + 14"-Monitor + Maus + SB-
PRO 3.0, fur 1800 DM VB, Tel.:
02133/70297

AUFRUSTEN? Mainboard m. Intel 486
sX-25, RAM, 0Cache, 7 ISA-Platze,
AMI-BIOS f. DM 150 z. verk. VGA-Karte,
512K DM50. Tel.: 07531/31015

Verkaufe PC-Komplett-System!
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Minitower 386DX-40 + 4 MB
RAM + Controller + ET4000 — 106 MB
Fesiplatte + 14"-Monitor + Maus + SB-
PRO 3.0, far 1800 DM VB, Tel.: 02133/
70297

Verk. 486 DX-50 4/210 MB, Sound-
Blaster PRO, CD-ROM Dub. Speed, 1
MB VGA-Karte, 15"-VGA-Monitor, VB
2650 DM (NP 4500 DM), Matthias Speer,
Tel.: 02151/756383ab 16 Uhr

ST

Biete ST mit 10 Originalspielen, einer
MOUSE, zwei Joysticks und SW-Mo-
nitor fir schlappe 500 DM! Tel.: 07272/
5303. Wer sofort schreibt bekommt 20
Leerdisketten gratis.

SUCHE HARDWARE

KONSOLE

Nur CH. Kaufe SEGA und SNES-Games.
Auch ganze Sammiungen. Angebote an:
T. Favetto, Aarwangenstr. 59, CH 4900
Langenthal. Tel.: 063/222886

VERSCHIEDENES

Science-fiction, Fantasy: Kostenlose
Liste mit Taschenbiichern, Roman-
serien & Comics von H. Kling, Zillestr.
66, 10585 Berlin

Kampfe um die Krone und werde
Kénig! Flr genauere Infos einfach eine
Postkarte an: Lukas Suchan, ImFeldle
19, 73730 Esslingen — Kennwort: Post-

TOP-Nebenverdienst! Legaler Neben-
verdienst fur jeden von Zuhause aus!
Unterl. gg. 2 DM Ruckp. (in Briefm.):
Oliver Jansen, Oststr. 98, 45891 Gel-
senkirchen

Verkaufe ASM-Hefte, Nov.89-Dez.89,
Feb.90-Dez.90, Jan.91-Dez.91, kom-
plett flir 50 DM. Oliver Jansen, Oststr.
98, 45891 Gelsenkirchen

Superverdienst von Zuhause aus.
Arbeitseinsatz 4 — 6 h/Woche, Verdienst
DM 1-2000,—/Monat. Info gegen DM 5,—
bei OBV-PV, Postfach 40, A-1165 Wien

Nie mehr Geldsorgen! Mit neuer Idee
kann jeder nebenbei gutes Geld ver-
dienen. Infc gegen 5 DM RP von: M.
Wiekhorst, Breslauer Str. 7, 25479 Ellerau

Biete Mixtapes von Top-CDs an!! Z.B.
Marusha, Wetbam, Hooligan, S.Vath,
llsa Gold Live, L. Garnier, Hard
sequencer, Dano...>Brunner, Franz,
Pramerdorf 53/6, A-4780 Scharding

Verkaufe folgende Losungshefte:
Larry6, Sam&Max, PQ4, Gabriel Knight,
Indy4, Eye of Beholder2 uva. Tel.:
0511/626079 — Daniel Plapper, Ferd.-
Wallbrechtstr. 13, 30163 Hannover

Kaufe (verkaufe) Konsolen- + Modul-
sammlungen. Super NES /NES (
Game Boy/Mega Drive / SEGA Master/
66 /Jaguar /NEQ GEO. Bei: 04521/
71497 ab 18 Uhr (Andreas)

Nie mehr Geldsorgen! Mit neuer Idee
kann jedernebenbei gutes Geld ver-
dienen. Info gegen 5 DM RP von: M.
Wiekhorst, Breslauer Str. 7, 25479 Ellerau

STELLENMARKT/
FREIEMITARBEIT

Hoher Heim-Nebenverdienst! 100-
200 DM/Tag. Schreibtatigkeit vom
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM
Ruckp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31,40789 Monheim

Geld verdienen mit lhrem PC? Kein
Problem. Fordern Sie die kostenlose Info-
Diskette an bei M. Lidemann, Grof3e Sir.

RLEINANZEIGEN

Hoher Nebenverdienst! Legal und flr
Jedermann von zuhause aus. Kosten-
lose Information bei: Markus Braasch,
Steendammswisch 49, 22459 Hamburg

Geld verdienen mit lhrem PC? Kein
Problem. Fordern Sie die kostenlose Info-
Diskette an bei M. Ludemann, Gro3e Sir.
21, 27389 Helvesiek. Eslohntsich!

Spielend Geld mit dem PC verdienen!
Bodybuilding flir ihr Portemonnaie!
Gratisinfo bei K. Bree, Hessenstr. 3,
65719 Hotheim-Wallau

Top Sprite-Animator/Graphiker gesucht
(PC) tir kommerzielle Entertainment-
Softwareentwicklung. DEFCOM-Softwa-
re, Tirolerstr, 64, 45659 Recklinghausen G

KONTAKTE

Werdet Mitglied im Meininger PC-Fan-
Club! Leistungen: mtl.Clubmag.+Disk,
Sharewarepool, Soft/Hardwarehilfen...
Infos: R. Pfeifer, Weingartental, 98617
Meiningen. Bitte 1 DM in Briefmarken
beilegen!

Biete Mixtapes von TOP-DSs an!! Z.B.
Marusha, Westbam, Hooligan, S. Vath,
llsa Gold live, L. Garnier, Hard Sequen-
cer, Dano... >Brunner, Franz, Pramer-
dorf 53/6, A-4780 Scharding

Star TrekClub Vellmar — alles fiir PC,
Star Treck — Next Generation — DS9.
Hunderte von Grafiken in vielen
Formaten. Aul3erdem Sounds und
Spiele. Katalog bei Marco Steinmetz,
Triftstr. 24, 34246 Vellmar

CLUBS

Star Trek Club Vellmar —alles fiir PC.
Star Trek — Next Generation — DS9.
Hunderte wvon Grafiken in vielen
Formaten. AuBerdem Sounds und
Spiele. Katalog bei Marco Steinmetz,
Triftstr. 24, 34246 Vellmar

Amiga-Club der Sonderklasse! Be-
reits tiber 200 Mitgliederin der Schweiz,
Osterreich und Deutschland! Weitere
Mitglieder und Geschaftspartner ge-
sucht. Headlong, Postfach 293, CH

DM. Tel.:06196/71176 spiel ASMAGOR 21,27389 Helvesiek. Es lohntsich! 3360 Herzogenbuchsee
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:Di_e Ermittlung der deutschen
Verkaufs-Charts wurde von
Media Control vorgenommen
und der ASM freundlicherwei-
se zur Verfligung gestell{
Berechnungs- |

zeitraum d1e

ser Hitlisten § ™=

ist der Juli & )7

Platz {Vormonat) Name HEI‘S"E"&I‘

1.  NEU Die Siedler | Blue Byte

2. (1) Sim City 2000 Maxis

3. (2) Anstol Ascon

4. (9) Battle Isle I Blue Byte

5. (3) T.F.X. | Ocean

6. (5) Ultima Viil: Pagan Origin

7. {(13) X-Wing LucasAris

8. (13) U.F.O. | Microprose

0. (4) Sam & Max LucasAris
10. (8) Indy Car Racing Papyrus/Virgin

V
AYVIIGIA!

- _ (Vormonat) | Name | HEI'SIE"EI'

1. (2) | AnstoB | | - Ascon __
2, (1) Die Siedler ' | Blue Byte

3. (3) Lothar Matthéus Ocean

&, (8) Pizza Connection " Software 2000

5. (14) Der Clou NEO

6. {7) Mr. Nuiz Ocean

7. (11) Cannon Fodder ' Sensible Software

8. (5) Avufschwung Ost Sunflowers

9. (6) Mortal Kombat Virgin
10. (12) Elite Il | Konami/Gametek

CIDEIRIOTIM

Platz (Vormonat) | Name | | Hersteller

1. {1) Rebel Assault - |LucasAris

2. {2) Battle Isle i | | Blue Byte

3. {5) Ultima VIii: Pagan Origin

a. (4) Day of the Tentacle LucasArts
5. (7) Comanche Novalogic

6. {6) Strike Commander Origin

7. (3) T.F.X. Ocean

8. NEU Sam & Max LucasAris

9. {10) Mega Race Cryo/Mindscape
10. NEU Anstofl - World Cup Edition B Ascon

82
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Die Leser-, Grafik- und Sound-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

it g g e e
......
|||||||||||

..........
..................

A Marioistzwar der Azubiund
muf} einiges lernen, aber daf ihn
Hitline-Kate nun auch noch als
Yoga-Anhanger fordern will
(nicht sehr erfolgreich, wie man
sieht), gehtdoch ein bifichen weit

Wir baven um! Wir basteln eine neue Hitline —
mit Eurer Hilfe. Schreibt uns, was Ihr von

uns erwartet. Vorschliige an: ASM,
Kennwort: Hitline, Postfach 1870,
37258 Eschwege. Und denki an Eure
personlichen Charts. Wie immer winkt
ein Jahresabonnement der ASM.
Euer Klaus!

Dies ist das Original! Allerdings

behaupteten (neidische?) Kollegen,
dals Yoga-Klaus in Wirklichkeit als
Wetterfrosch auftreten wollite. Die Hitze
muis thm wohl doch sehr zugesetzt

haben...

Plaiz | (zuletzt) |Name | Hersteller
1. [{1) @ |Turrican 2 Rainbow Aris
| 2. __|(2) @ |Turrican 3 Rainbow Arts
| 3. 1(3) @ |Rebel Assault_ | LucasArts
| 4. |INEWE |Sim City 2000 Maxis
5. [(7) A |Indiana Jones 4 LucasAris
Q. NEU! _.'llll'imu”'\l'_lll; Pagan Origin
T NEW?:E Die Siedler | | Blue Byte

Plafz  |(zvlezt) | Name Hersteller
1. (1) @ [Turrican 3 Rainbow Aris
2. [(2) e |Rebel Assault LucasAris
3. |INNEUE T.F.X. Ocean
4. |(4) @ |Turrican 2 Rainbow Aris
} | s. (6) A |Ambermoon Thalion
6.  |Comeback! | Day of the Tentacle LucasAris
7. {5) V¥ |Sam & Max Hit the Road LucasAris

Pll:ﬂ'l {zulefzi) NtIII'IE __ ey HEH[‘Q“GI"' .
1 (2) A |Torrican 3 | Rainbow Arts
2. [(1) VY Turrican2 | Rainbow Arts
3. [(3) @ Rebel Assavlt LucasAris
4.  |(5) A |Magic of Endoria | Sunflowers
5. |(6) A |Ambermoon | Thalion
6. Comeback! | Apidya Kaiko | |
7. _{7) e |Ultima ViiI: Pagan |origin |
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§ ganger Civilization galt es zum Beispiel,
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Railroad Tycoon, Civilization
und nun der neueste Streich
von Microprose: COLONIZA-
TION. Hinter den genannten
Titeln steht in erster Linie ein
Mann: Sid Meier. Und des-
halb darf auch wieder ge-
baut, gehandelt und gefah-
ren werden, wie es des Spie-
lers Herz begehrt.

ie der Name schon sagt, 4 Eine None, bitte
geht es bei Colonization
darum, fremde Lander zu
besiedeln und sie dabel zu

wirtschaftlicher Bliite zu bringen. Im Vor-

Geschichte fortgesponnen: Zunachst wird
der Schwierigkeitsgrad gewdhlt und eine
Nation, die man verkorpern will; der Com-
puter iibernimmt den Gegenpart.

Dann geht's auf in die Kolonien. In
der neuen Heimat sollte man sich damit

eine Nation iiber sechs Jahrtausende hin-
weg bis zur endgiiltigen Hochkultur auf-
zupappeln. Und beim neuen Spiel wird die
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beeilen, einen regen Handel zu betrei-
ben. Am Hafen die Schiffe abzupassen
gehOrt genauso dazu wie das “Ausset-
zen” eines opions, der die gegneri-
schen Kolonialherren beobachtet.
Ereignisse, wie Preissteigerungen
fiir bestimmte Waren und &hnliche Din-
ge, wirken sich positiv, negativ oder gar
nicht aus, aber das kennt man ja. Mehr
mochte ich zum Inhalt nicht verraten,

COLONIZATION

- Work in Progress -

PC, Hersteller: Microprose,
USA., Muster von: Microprose
Deutschland.

A Mer san die lustigen Holzhacker-
buam

A4 g Lyily-atralyia dh
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A Trapp, trapp, der Trapper

sonst bleibt nachher nichts mehr fiir
den Test iibrig.

Musik (in der Vorabversion leider noch
nicht zu horen) bietet u.a. eine “Jukebox”,
und wenn die Titel so klingen, wie sie
heilen, dann darf man darauf sehr ge-
spannt sein. Auch die Grafik scheint im
Vergleich mit Civilization grundlegend
iiberarbeitet zu sein.

Soviel ist sicher: Tiiftler und Welten-
bummler, aber auch alle anderen Strategie-
Fans diirfen sich freuen, denn der Weg zum
Hitstern scheint fiir Colonization nicht weit
zu seln. Klar, denn was der Manage-
mentsimulations-Kiinstler Sid Meier
anpackt, wird fastimmer zu Gold.
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! Neue Label haben es nicht leicht. Vor allem dann

nicht, wenn sie in dieser fir Commodore schweren
Leit Games fir den Amiga programmieren. Aber es
gibtimmer wieder Unerschrockene wie CATFISH.

D

as erste
Game, das
Catfish
auf den
S Markt bringen wird,

I nennt sich Akrobats.
.| Hier iibernimmt der
o m Spieler den Part eines
Computers (wie sin-
nigl), der einige interne
Minirobots steuert, um
die Ins System einge-
drungenen Viren zu erledigen. Die Roboter besitzen unterschied-
liche Fahigkeiten, die sehr stark an Lemmings erinnern. Da gibt es
unheimlich starke Roboter, Seiltdnzer, Trapez-Artisten und
[ “Purzler”. Von jedem Charakter sind gleich vier vorhanden, die

111111
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A ...aber diese kleinen Robots...

e

1ghty Max 1st ein quirliger
kleiner Junge, der in den
UJSA und England vor al-
em als Spielzeug be-
riihmt wurde. Mit diversem Zubehor und

einem Comic auf der Verpackung er- > rirhis _
reichte die Figur dort einen hohen Be- DIE I'Ifh"ge VEI'
kanntheitsgrad — kein Wunder also, da oy o ety I'IgSid ep

sich irgendwann die Computer-Spielin-
dustrie dafiir zu interessieren begann.
Das Software-Label WIS hat dem Bengel

zu finden, das
ist oft schwieri-

%' ger, als ein Game
ZU programmie-
[

Wl  cllerdingsin Eng-

land oder den
USA wohnt, dann

schaut man in

A Der kleine Max macht jetzt Gehack'’s...

~Work in Progress — dieser BBZIB_hUﬂg
Amiga 1200, geplant fir: Amiga h [ b
CD32, Hersteller: Ocean, Eng- |  SCNON Mal UDET
land, Muster von: Hersteller. den GU fenzaun

sich auf der Suche nach den Viren
durch die Levels hangeln miissen.
Gesteuert werden sie iiber das EIOS
(Extended-Input/Output-System), das
allerhand Informationen iiber den au-

genblicklichen Standort der Robots,

den néchsten infizierten Chip und dhn-
liches an den Computer (Spieler) ab-
gibt. Das Robot-Team [aft sich aufsplit-
ten, so dafs man den niachstbesten Weg
mit mehreren Gruppen suchen kann.

I HUMHUARNRHARE

unter Zuhilfenahme diverser Program-
miersprachen und dem Amiga 1200 sowie
Amiga CD32 eine neue Heimat im Inne-
ren der Prozessoren, Grafik-, Sound- und
RAM-Chips geschaffen. Mighty Max
schldgt sich als unerschrockener Held
durch diverse Level, genauer gesagt,
durch Teleportationstore, die ihn in im-
mer andere Gegenden transportieren.
Sobefindet sich der kleine Racker in fiinf
verschiedenen Grafikwelten: Vulkanen,
einer Raumstation, im alten Agypten, im
Dschungel und unter Wasser.

Mighty Max ist eines der beliebten

| Plattformspielchen, die wir —ach doch —

A Immer feste druff

(®)

[l
i

e |
i _?.:EHH“E?H.

: _'._.r.._. :-::E:i

—_— —_—— ——

___AKROBATS

—Work in Progress -

Amiga 1200, geplant fir: PC,
Hersteller: CATFISH, England,
Muster von: Hersteller.

&

Unterwegs miissen die Wege freige-
macht werden, so dafd alle Ro-

bots gegen die Viren kampfen
konnen. Die ersten Screens
sehen nicht schlecht aus.
Lassen wir uns iiberraschen,
wie das Endergebnis aus- ( |
sieht.

TEA v BABBASEANT
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A Also sprach Max, der Réicher

so lieben und schdtzen. Farbig (aller-
dings wegen der Menge der Sprites nur
128 Colors), laut und megastark. Gespielt
werden kann alleine oder zu zweit, eine
oplit-Screen-Option erlaubt auch dieses.
Die Gegner sind auch nicht zu verach-
ten: “Skull Master” und seine “Mini-
ons”, so heilsen die fiesen Biester, die
es hier mit allerlei Waffen, Extras
und Gimmicks zu besiegen
gilt. Erste Bilder des Games r/:j{\l
konnt Ihr hier bestaunen, wir
halten Euch auf dem Laufen-
den, sobald das Game her-
auskommt.
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Fin never Hubschrauber-
Simulator ist auf dem besten
Weg, Comanche von seinem
Thron zu stiirzen. Niemand
Geringeres als VIRGIN ver-
sucht in diesem Metier neue
Wege zu gehen.

ie Sonne hat sich gera-
de mal zur Halfte iiber
den Horizont im siid-
chinesischen Meer ge-
schoben, trige ackert sich ein 15.000-
BRT-Frachter durch die lange Dii-
nung, als plétzlich ein Kanonenboot

= =

Piratenhaiz mit

g |
e

¥ legen

Na, hoffentlich
ist das kein Vor-
zeichen fir die
Action im Game,
wenn schon die
Piloten Patiencen

A Erste Shots vom Ausristungslager:

'HOKUM KA-50

~Work in Progress-

PC, Hersteller: Virgin, Eng-
land, Muster von: Virgin,
22765 Hamburg

Virgin. Die Programmierer des Hubi-
Sims konnten allesamt genug Erfah-
rungen bei der Programmierung fiir
militdrische und zivile Luftfahrtsimula-
tionsanlagen sammeln und stellten lhr
Konnen bereits beim AV-86 Harrier As-
sault unter Beweis. Auler dem Na-
mensgeber Kamov Werewolf Hokum
KA-30 stehen der Kamov Hip HI-8, der
Bell Super Cobra AH-1W und der West-
land Army Lynx zum Start bereit.

Im Szenario werdet Ihr von Ree-
dereien angeheuert, um Schiffen si-
cheres Geleit durchs siidchinesische
Meer zu geben oder aber fiihrenden
Piraten ein bis sechs Lichter auszubla-
sen. Das Ganze soll mit einer Hinter-
grundgeschichte ablaufen, die mich
ein wenig an Strike Commander erin-
nert. Doch ganz gesichert ist das nicht,
da die Infos bisher noch zu sparlich
sind.

Als Option soll es einen Zweispie-
lermodus Pilot-Copilot geben. dSpiel-
technisch legt man mehr Wert auf rea-
lititsnahe Simulation als auf die Arca-
de-Nummer wie bei Comanche. Die
nur auf Disk erscheinende Simulation
soll so um die 120 Mark kosten.
Also, Flugi-Freaks: Nicht alle
Kohle in der Kneipe verbra-
ten!

Roflicht an, alle Mann auf

V¥ Gefechisstation!

A C
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hier eine Super-Cobra bei der Bewaffnung

direkt auf den spanischen Handler
zuhalt. Schon spritzen die ersten Was-
serfontdnen vor dem Bug aus dem
Wasser. Die Doppel-40-mm-Kanone
schief8t sich ein. Da: ein erster Tref-
fer. Schon glaubt sich die Besatzung
verloren, als unerwartet Hilfe aus der
Luft naht.

Mit schwerem Rotorengeknetter
und blitzenden Gattling-Guns nimmt
die Bell Super Cobra das Kanonenboot

86

aufs Korn. Im Head-Mounted-Display
des Piloten kommt die Riickmeldung
“Target erfaldt”. Schon zischt eine ASM
(Air to Surface Missile) aus dem Contai-
ner unter dem Hubi-Rumpf und sucht
sich mit todlicher Prézision den Weg
zum Ziel. Mit einem riesigen Feuerball
hauchen das Kanonenboot und dessen
Besatzung den letzten Rochler.

Dieses Szenario erwartet Euch ab

Anfang Oktober in Hokum KA-50 von
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'STAR CRUSADE '

PC, geplant fiir: PC-CD-ROM,
Hersteller: Gametek, England,
Muster von: Hersteller

nicht ausgetriumt. Na

gut, das SDI-Projekt ist

gestorben, aber auf den PCs wird fleifSig
weitergekampft in der Sparte des Wing
Commander und seiner Artgenossen.
Und genau in diese Schublade palit
Star Crusade, eines der neuen Games
aus dem Hause Gametek. Der Plot:

er Traum vom Krieg der
Sterne 1st noch lange

A Rasant: Star Crusade bietet
Verfolgungsjagden im All

Hrieg der 5terne

Fine unendliche Geschichte: Die guten Jungs
kimpfen gegen die bosen Buben im weiten
Weltenraum. Jetzt aber mit never Technik.

otreitigkeiten zwischen
Menschen und Aufser-
irdischen fiihren zum
grofden Schlagabtausch
beider Parteien. Eine
friedliche Losung ist
nicht drin — allein
schon deshalb nicht,
well dann iiberhaupt
kein Spiel zustande ge-
kommen ware.

Im Vorspann kann
der geneigte Battle-Freak die Vorgeschichte miterleben. Der er-
ste Konflikt zwischen den Streithdhnen wird als nett animierte, ge-
renderte, geshadete und was weifs ich wie gestylte Kampfsequenz
gezelgt und aus verschiedenen Kameraperspektiven beleuchtet.
Auf luxuriose Animationen dieser Art mufd man im Spiel zwar fast
volligverzichten, doch dafiir gibt’s Missionen und Gegner satt.

Ganz wie beim grof3en Schlachtenvorbild Wing Commander
konnen ndmlich Wingmen und Flottenunterstiitzung angefordert

A Im Blickfeld: Auf den P!anefen |
ist ein Killersatellit gerichtet, der
vernichtet werden mul3
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A Mission Briefing: Der neue
Aufirag wird vorgestellt

werden, stehen fiir die einzelnen Mis-
sionen unterschiedliche Schitfe zur
Verfiigung. Manche davon sehen dem
guten alten Batmobil iibrigens nicht
undhnlich! Neu dabel: Statt einer Rasse
leben mehrere In dem umkdmpften
Quadranten und ringen um Machtein-
flufs und Vorherrschaft. An einem Punkt
der Storyline kann der Spieler dann so-
gar die Frontenwechseln!

Gametek muR allerdings aufpassen,
dals Star Crusade nicht zu eindeutig als
Clone von Spielen wie Wing Comman-
der und X-Wing daherkommt —an groflen
Vorbildern sind schon viele geschei-
tert. Aber, wer weils, vielleicht héngt
Gametek ja die gesamte Konkurrenz ab.

Die Demo-Fassung @ f N

ist jedenfalls viel-

versprechend! R

Hersteller: Gametek, England,
Muster von: Hersteller

2 agere Polygon-Grafiken
#8 sind out, simple Textu-
&% ren reizen nur noch zum

@ Gahnen—was bei Elite I

' noch zum Standard von Gametek-Spie-
len gehorte, ist jetzt Vergangenheit.
Neue Gametek-Spiele geizen nicht mit

l PC, geplant fir: PC-CD-ROM,

A Afpfraumhaﬁ Die Action von Hell
ist nichts fir schwache Nerven

Holle fahren

Cyperpunks und High-Tech-Waffen, dazu noch
Dimonen aus der Holle — das sind die Zutaten
fir Gameteks nevestes Abenteuer. Und Stars
gibt's auch: Dennis Hopper und Grace Jones
geben sich die Ehre.

Farben und Schatten, bieten grandiose Animationen und sind fast
nur noch auf den kleinen, unscheinbaren Silberscheiben zu fin-
den, die so begierig Daten aufnehmen. Und in puncto Handlung
wird es richtig schrig: Wenn Hell auf den Markt kommt, wird das
Spiel eine der ersten Kreuzungen aus Blade Runner und nghf
mareon Elmstreet sein.

Das jedenfalls 1Bt schon die Demo-Fassung erkennen, die
aulier einem 26-Megabyte-Vorspann noch reichlich wenig bietet.
Immerhin, Hell wird wohl ein Actionspiel mit einem gut bewaffne-
ten Helden in einer fernen Zukunft werden, der sich gegen die ei-
gene Regierung erwehren mufs. Und: Der Spieler kann zwischern
zwelvollig unterschiedlichen Charakteren wahlen!

Die Schlacht in der diisteren Metropolis geht jedoch nicht nur
um Macht und Frauen, sondern wird noch auf einer ganz anderen
Ebene fortgefiihrt. Ganz unten, in der Holle ndmlich, halten Damo-

nendie Faden in der Hand und beeinflussen das Leben auf der g |

A A uf der Fl'uchf ~ vor der Pnhze:
und den Démonen

Oberflache. Nur ein Abstieg in das Teu-
elsreich kann die Losung der Situation
oringen. Doch vorher gilt es noch, Hol-
enqualen durchzustehen.

Wie Gametek diesen Plot letztend-
[ich umsetzen wird, bleibt ahzuwarten.
Aber, keine Frage, ein Highlight hat das
Spiel jetzt schon: Fiir die Synchronisati-
on der aufwendig animierten Charakte-
re liechen echte Stars ihre Stimmen.
Einmal Dennis Hopper und Grace Jones
auf dem Bildschirm vereint zu horen —
das allein diirfte fast schon den Kauf
wert seln.

Die Morder der
ddmonischen

Regierung
sind auf der
Jagd »
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Kein Schwertgeklimper, kein Kanonen-
donner — die “Masters of Magic” kampfen
lieber mit Ubersinnlichem. Doch nicht die
Magie, sondern strategisches (Geschick
entscheidet den Kampf der Zauberreiche.

: qpéu Eu:t-nq 'w:-.m :

.Huazf:_ﬂms-..le .
anger, wellser Bart, ein
giitiges Gesicht — so
stellenwir uns in der Re-
gel einen Zauberer vor.
Doch hinter der Groflvater-Visage lau-
ern dunkle Abgriinde, fiihrt die Macht-
gier zu ganz und gar ungiitigen Hand-
lungsweisen. Jedenfalls will uns das
Microprose weismachen, geht es doch
bei Master of Magic um den grofien

Zauberclinchzwischen den Magiern.
Jeder Zauberer hat dabel sein eige-
nes Reich mit eigenen Grenzen.
Zundchst einmal mufs aber eine Infra-
struktur her, denn aufer einem Tempel
und ein paar Strohhiitten tut sich herz-
lich wenig im Lande. Also miissen Hau-
ser gebaut, Markte eingerichtet und das
Militdr aufgebaut werden. Mit jedem
opielzug entwickelt sich das eigene

e ] ,.,..::
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A Geschafft: ein never Spe” schwappt in den Zauberkessel

ner Pharma-Firma werden neue Zauberspriiche entwickelt. Wie
schnell das geht, hingt von der Komplexitdt der neuen Spriiche
und natiirlich von den Finanzen ab. Da die vier anderen Zauberer
ebenfalls nicht untatig sind, hilft nur die richtige Verteilung der
Ressourcen, will man am Ende als Sieger dastehen. Doch selbst
bei idealster Planung ist man nicht vor Ungemach gefeit: Seuchen
und Unwetter dezimieren zuweilen die Bevolkerung und zerstoren
wichtige Gebaude.

[st Master of Magic also nun eine etwas mérchenhafte Simulati-
on oder ein waschechtes Strategiespiel? Die Wahrheit liegt in der

A Klein, aber mein: Das Zauberland im
Anfangsstadium

Reich somit weiter, werden neue Fer-
tigkeiten erworben, und neues Land
wird besiedelt.

Natiirlich trifft dieser Fortschritt
ebenso auf die Entwicklung der magi-
schen Fihigkeiten zu. Ganz und gar
nicht magisch, sondern eher wie in el-

A Sefbstgesmckf Wrr basfefn uns einen muchﬂgen Merfm
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~ MASTER OF
MAGIC

- Work in Progress -

PC, Hersteller: Microprose, Eng-

land, Muster von: Microprose
Deutschland.

~'1(i*FiEiﬁ’j L?F

A Verfe:fungsknmpf Wieviel Gold
fiir wieviel Magie?

wigne U1 oTre searel:

A !n der Alchimistenkiiche: Hier
werden neuve Zauberspriiche
kreiert

A Diejunge Hauptsradf bennhgf
noch eine Menge: Hdauser, Ba-
_racken und Mdrkte miissen her

Mitte: Microprose hat wohl versucht,
zwischen dem altehrwiirdigen Ritter-
drama Defender of the Crown und dem
Sim-Hammer Civilization eine Briicke
zu schlagen. Der Mix 1st vielverspre-
chend, denn neben der interessanten
Verbindung aus Strategie- und Simulati-
onselementen ist da noch der zauber-
hafte Rahmen. Mehr aus der Rén-

keschmiede der Weilsbarti- -
gen gibt’s in Kiirze in der |
ASM!




Weitgehend bekannt ist, dafl SSI pro Jahr dutzendweise die Spiele raushaut.
Weitgehend unbekannt ist dagegen, welche Spiele bis Weihnachten noch in die
Ldden kommen sollen. Hier nun eine Zusammenfassung der Dinge.

b n den nichsten Wochen
i diirfte Cyclones iiber die
¥ Ladentische gehen. Cyclo-

| " nes ist ein Science-fiction-
BDActmn -Adventure mit Robotern und
Monstern. Das Ganze soll als 256-Farben-
Version auf CD-ROM rauskommen. Fea-
tures sind: Digispeech, Online Tutorial, fiinf

A Panzer General: Strategie in
‘!’Super-VGA

Missionen, drel Schwierigkeitsgrade und
smooth Scrolling. Ein Blick auf den Ingame-
Sereenshot zeigt klar, daf® auch SSI auf den
“Wumm*-Zug (Name geéndert) aufge-

A Cyclones: Na, bei solchen Grafiken
gehen einem doch die Augen iiber

sprungenist. Einen48ber mit 33 MHz solltet

[hraber fiir das Game schon mitbringen.
Rollenspieler konnen schon mal in die

Startlocher fiir Menzoberranzan gehen.

Hier scheint von SSI
ndmlich ein echter Klas-
siker zu kommen. AD&D
schlégt wieder hart und
unbarmherzig zu. Hunds-
gemeine Elfen fallen
iber die Party her, klau-
en magische Gegenstén-
de und kidnappen Party-
mitglieder. Durch riesi-
ge Areale heftet sich die
Restparty an die Spuren
der Elfen. Noch Fragen?
Die Sache soll in Hi-Res-
Grafik iiber die Monitore
kommen. Neue Monster
und Taktiken, Digi-Spra-
che, Echtzeit-Scrolling
und ausdruckbare Auto-
Mapping-Funktion brin-
gen den derzeitigen
Standard auch in die SSI-
Games.

A Bessere Graﬁk neve Sfory Teil
zwei von Dark Sun

A Ein fnstzu schnnes Cnckprf fur ein

bilichen Weltraumballerei

Dark Sun geht in die zweite Runde. [n Wake of the Ravager geht die

Endzeitodyssee weiter. In der Stadt herrscht das Chaos mit bruta
Harte. Nur Eure Party kann wieder mal die Rettung bringen. Seid a
bereit fiir ein bidchen Heldentum. SSI versprach iibrigens, mit ¢

er
50

€n

paar Grafikschwichen des ersten Teils kurzen Prozef zu machen. 50
bis 100 Spielstunden sollten aber schon eingeplant werden, schliefilich
stehen allein 20 Regionen, 26 Monstertypen und 200 Zauberspriiche auf
dem Plan. Das Spiel soll ebenfalls diesen Monat zu haben sein.

Mit Panzer General geht SS1 zurlick zu seinen Wurzeln. Ein klassi-
sches Wargame auf dem Sechseckraster wartet auf Euch. Das Spiel, das
iibrigens komplett in Super-VGA kommt, startet 1939 an der polnischen
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BRI R HALF-ELF FEMALES

A In Menzoberranzan ist mal wieder alles in AD&D

LOMINnG soon

A Auf dem 3DO snﬂ Sfayer fur

Aufsehen sorgen

Grenze, und es geht iiber Norwegen, Belgi-
en, Frankreich nach Nordafrika und an die
Ostfront. Insgesamt 350 verschiedene Ein-
heiten vom Tiger bis zur B-17 greifen ins
Geschehen ein: Die ganze Campaign soll
so um die 60 Stunden reine Spielzeit ver-
schlingen.Ab Oktober im Handel.

Der November steht ganzim Zeichenvon
Renegade: Das ist die SSI-Antwort auf Ori-
gins Space-Combat-Serien. In Super-VGA
darfder Spieler einen AulSenposten der Ga-
laxis gegen die TOGs verteidigen. Natiirlich
geht es wieder heifs her, wenn die Laser-
strahlen um das Schiff sirren, die Feinde in
Explosionswolken 1hr Dasein beenden. Di-
gi-Voice, “Killer-Music™ (O-Ton SSI) zollen
natiirlichihren Tribut: only CD-ROM!

AufSerdem in Planung sind Slayer fiirs
3DO (Action-Adventure-Rollenspiel, sie-
he Seite 66) und Alien Logic fiir den PC
(New-Wave-Fantasy-Rollenspiel). Also an-
schnallen fiir einen hammerharten SSI-
Winter! Klar, daf [hr in den néch-
sten Ausgaben mehr zu horen
kriegt.

A Zwei Gegner der leichteren Sorte
in Menzoberranzan

A Cyclones: Das fngume erinnert
doch stark an ein bis zwei indi-
Zierte Spiele

89
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: Armbunduhrem Vondiesen gtbt: es weltweilt nur 250 Stiick —2chn
. ASM-Leserwerden bald 2u den Triigern gehiren. Zehn weitere Le-
serdiirfen Rifundseinen Freunden beiderSuche nachder Sturm-
kugel helfen, wahlweise miteiner PC-Disketten-odep PC-CD-ROM =
Version. Doch bevores soweit ist und Fortu-
nas Hand Eure Karte aus dem
groBen Berg 2ieht miaBtlhr -4

Schlaufiichse sein undfolgen-

de Fragen beantwonen.

1. Wie lautetder Fabelname

des Fuchoeos? & ,

2. Wersang inden 7 Oernden

Titel“Foxonthe Run’?

3. Fox the Fox wurdendurch
einen Titel bekannt indem ein
Edelstein vorkam. Welcher?

4. Joachim Fuchosberger wurcle
inderRolle des Gefreiten Aoch

L-

be#uhmt —in welcher F:.bntm.wg t.e? -l

e P

-|..__:.:-\.-\._..

% (nichtdie Sturmkugel)? o
. WennThreos nicht wiBt, fragt Eure Freunde, Lehreroder Eltern. Fa _____
. 'é.;j niemandalles richtig beantwortet, geltendie Karten mitden mei- . ?*f'?i .
. sten richtigen Antworten. Diese Antworten, Eure Adresse und die o
Angube derVemion (Disk oder CD) schreibtThraufeine POSTKA RTE

uncostecktosie bis zum 30. September 1994 (Datum des Poststem-

- pebd) in einen Briefkasten. Die wohlbekannte Adresse: ASM, Kenn-
wart. Fucha Paotfﬂch 7 8 70, 372 5 8 Eochwege. ThrwiBt ja: Der Fucho
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- Wer einen prominenten Namen wie z.B. Verne hat, wird of-

| ters gefragt: “Ist das nicht...?" -
= Sie zufillig mit dem Schriftsteller...?” Dabei hat man mit die-

“Kann es sein...?" — “Sind

B cer Materie iberhaupt nichts am Hut. Oder?

i aill Uocke™, 1 sakds
ve hin 1 Ldle ohat

e T e B § B e s e s g T

A So ﬁng uﬂes an

in junger Mann namens
Boris Verne tippt gerade
eine Story in das Text-
system seines supertol-
- len 35-Bit-Computers (32 drin, 3 im

- Sinn?) ein, deren Held er selbstist. Was

. erdarin erlebt, sprengt jeden Rahmen
- derVernunft. So beginnt Core Designs
= Adventure Universe.

Was is'n das fir'n Hebel da?

Boris bekommt von seiner Mutter den
Auftrag, seinem Onkel George eine
Nachricht zu iibermitteln. Also stram-
pelt er mit seinem Fahrrad durch den
verschneiten Heimatort, um piinktlich
beim Onkelchen einzutreffen.

Onkel George hat ein etwas seltsa-
mes Hobby: Er betrachtet sich als genia-
len Wissenschaftler und entwickelt dau-
ernd irgendwelche Gerite, die auf den
ersten Blick bestimmt eine Funktion ha-

ben—wenn man nur wiifite, welche!

Boris erreicht das Haus des Onkels,
der ihn freundlich ins Haus bittet und
eine heille Tasse Tee anbietet. Der ist
allerdings noch nicht fertig, und so
trollt sich Onkelchen in die Kiiche.
Wihrend dessen schaut sich Boris nach
neuen Gerétschaften um.

Am Ende eines langeren Flurs findet
Boris ein Zimmer, in dessen Mitte ein
iiberaus seltsames, eiformiges Gerit
steht — grof8 genug, um darin Platz zu
nehmen. Natiirlich wundert sich Boris
iiber dieses Teil, ebenso natiirlich siegt
aber auch die Neugier iiber die Vor-
sicht. Boris driickt mal hier eine Taste,
da einen Knopf, und schliefllich zieht er
aneinem Hebel...

Trimmerlandschaft

..und fallt, aus ein paar Metérn Hohe,
auf den steinigen Boden eines Astero-
iden. Der Uberraschungseffekt ist we-
sentlich grofer als bel einer Game-
Showim Privatfernsehen.

Boris schaut sich um und entdeckt in
der Ferne einen weiteren Asteroiden,
auf dem viele Gebdude stehen. Kleine
Raumfahrzeuge flitzen zwischen diesen
umher. Neben dem Helden befindet
sich eine seltsame Antennenanlage, die

Amiga (1 MB RAM), ca. 100
DM, geplant fir: PC, PC CD-
ROM, Amiga CD32, Herstel-
ler: Core Design, England,
Muster von: Hersteller.

jedoch nicht zu funktionieren scheint.
AuBerdem fuhrt eine breite Versor-
gungsleitung hinaus ins All, auf der man
spazierengehen konnte, wenn’s Wetter
danach ware.

A Was'n’das’n fur Kno...?!

Boris wundert sich dariiber, dal er es
ohne Raumanzug hier aushalt, hat aber
eine Erklarung parat: “Wow, Onkelchen
hat ein Virtual-Reality-Projekt im Hinter-
handchen..”. Frohgemut geht unser
Boris-Klein in Richtung der Versor-
gungsleitung und stellt fest, dafl diese
liber einem weiteren Asteroiden endet.
Ein kurzer Sprung —und unser Held steht
auf dem Brocken. Uber die Riickkehr
macht er sich spatestens jetzt Gedanken,
denn die Versorgungsleitung ist ein we-
nig zu hoch fiir Boris. Nun gut, denkt er,
irgendwie werde ich aus dieser Pseudo-
Realitdt wieder rauskommen, spéte-
stens dann, wenn Onkelchen den Tee
bringt. Also geht die Suche weiter. Boris
findet allerhand interessante Sachen,
z.B. eine Metallstange, mehrere Steine
und eine elektronische Steckkarte. Mit
dem Zeugs in der Tasche macht er sich
wieder in Richtung Versorgungsleitung
auf, kommt aber immer noch nichtran.
Jetzt bemerkt er zum ersten Mal el-
nen kleinen Asteroiden, der sich dre-
hend um den dreht, auf dem Boris steht

(guter Reim, gelle?). Was also tun? Klar,




man nehme Anlauf und springe auf den
“Drehdichmal” und von dort dann auf
die Versorgungsleitung. Boris nimmt
Anlauf, springt — und hat Miihe, das
Abendessen bei sich zu halten. Er
dreht sich namlich kréftig mit. Natiir-
lich versaumt er so den Absprung auf
die Leitung und umkreist so unfreiwil-

lig erst mal ein Stiick Universum.

was passiert. Ein kleiner Monitor er-
hellt sich und gibt seltsame Zeichen
von sich. Gleichzeitig blitzt es, Boris
hat ein seltsames Gefiihl im Kopf—und
versteht plotzlich die Zeichen (was es
nicht alles gibt), die auf dem Monitor
stehen. Es handelt sich um einen Netz-
anschlufd mit Terminal, iiber das er Ak-
tionen auslosen kann. Nach mehreren

Beim zweiten Anlauf klappt’s mit dem
Abspringen, und Boris landet wieder
sicher auf der abgerissenen Versor-
gungsleitung. Er geht zuriick zum Aus-
gangspunkt und hofft, wieder in Onkel-
chens Zimmer zu stehen. Doch Puste-
blume, irgend etwas stimmt da nicht.
So langsam dammert es dem guten Jun-
gen, dalS die virtuelle Realitdt nicht im
mindesten virtuell, dafiir aber um so
mehr real ist. Anscheinend war das ko-
mische Ei, in das Boris eingestiegen ist,
eine Zeitmaschine. Und irgendwie muf3
er sehen, dafd erwieder zuriickkommt.

Wir basteln einen Ubergang

Die Platine, die Boris gefunden hat, er-
innert ein wenig an die defekte Sende-
anlage. Sie konnte das Teil wieder in
Funktion bringen. Also schnappt sich
Boris die Metallstange und bricht die
Abdeckung der Sendeanlage auf. Dann
steckt er die Platine hinein und wartet,

A Wo sind wir denn hier gestrandet?

'''''''''''''

Anldufen macht es plotzlich “klack!”,
und eine Briicke zur Asteroidenstadt
entsteht. Und damit beginnt das Aben-
teuer um die Rettung des Universums
erstrichtig...

Universe ist bislang das erste Adven-
ture, das Core Design im Sierra-Stil ent-
wickelt hat. Die Ahnlichkeiten sind nicht
zu (bersehen: Das Handlungsmenii
wird komplett mit der Maus bedient, die
[nventarliste ebenfalls. Und die Story
erinnert ziemlich stark an einen gewis-
sen Herrn namens Roger Wilco, auch
wenn der Humor hier nicht im Vorder-
grund steht. Trotzdem macht Universe
durchweg eine gute Figur.

Die Amimationen der Sprites sind gut
gelost, der rotierende Asteroid sieht
wirklich so aus, und die Bewegungen
der Figuren sind auch nicht holprig. Bei
der von mir getesteten Amiga-Version
mufite sich das Programmierer-Team
auf 52 Farben beschrinken, die kom-
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A Sieht aus wie aufm Tennisplaiz

mende PC-Version darf dann wieder auf 256 Farben zuriickgreifen.
Trotzdem ist den Core-Design-Leuten eine ansprechende und
nichtzu grobe Grafik gelungen.

Das Aktionsanwahl per Maus ist manchmal etwas nervig: Unter
dem ersten, durch Piktogramme dargestellten Aktionsmenii
befindet sich ein zwel-
tes, so dald man zum
Beispiel fiir das Sprin-
gen (siehe oben) je-
weils zweimal das rich-
tige lcon im richtigen
B ol Augenblick  anklicken
e ol 1UR (alles klar?). Die

EW . o . | Steuerung ist also
nicht unbedingt die
Gegliickteste, zumin-
destauf dem Amiga.

Beim JSound mufd
man sich die gewohnten Dateien im MOD- oder Sample-Format
anhoren, viel dariiber zu sagen ist nicht. Der Sound und die Effects
passenzum Spiel, that’s all! _

Die mir vorliegende Versionist auf sechs Disketten verteilt und
mal wieder nicht auf HD zu kopieren. Disk | ist ein NDOS-Format,
vielleicht sollte man gewissen Leutchen in England mal das File-
dystem fiir Festplatten am Amiga um die Ohren hauen. Ich hasse
es, wenn ich fiir ein Adventure nicht nur neu booten muf3, sondern
auch den Rest der Zeit keine Kontrolle iiber die Resourcen meines
voll erweiterten Multitasking-Systems habe. Mensch Leute, die
Tage des A500 sind aber nu’ langsam wirklich gezéhlt, gebt den an-
deren doch wenigstens
die Chance, von der
Platte zu spielen!

Genug gemeckert. Die
PC-Version steht vor der
Tiir, und die sieht nicht
schlechter aus, im Ge-
gentell! Ich denke, dafs
Core Design mit Univer-
se einen ganz guten Griff
In die Hitkiste getatigt hat
—auch wenn das mit den
Platten am Ami-
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LAST MINUTE

Madchen, Morder und Mutanten sind nur einige der heiflen Ms, denen lhr zu-
sammen mit Eurem muffeligen Macho-Helden Tex Murphy in diesem neuen
Digi-Krimi begegnen konnt. Das Grusel-Adventure UNDER A KILLING MOON
verspricht eine ungewdhnliche Story und viel neue Technik. In Miinchen wurden
dieser Tage erste Bilder und Szenen vorgestellt. ASM war fiir Euch dabei.

a, ja, so’n Weltkrieg hat ir-
gendwie nix. Besser ge-
wordenist durch Bomben,
Giftgas und biologische
Kriegfiihrung jedenfalls noch nie etwas,
und auch der dritte Weltkrieg war laut Ac-
cess nicht gerade der grofSe Erfolg. Wenn
man einen Blick aus dem Biirofenster von
Privatdetektiv Tex Murphy (Marke Mittel-

— e

S b il ol

e s o T

alter, miide, meistens erfolglos) wirft und
sieht, was sichim Jahr 2045 in den Strafden
von San Francisco so herumtreibt, dann
kann einem schon angst und bange wer-
den. Penner, Mutanten, fatowierte Schon-

heiten, Kobolde, Gestaltwandler — von
dem Dreck und Miill einmal ganz abgese-
hen — bieten ein nicht gerade vertrauen-
erweckendes Bild.
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A Solche Funde
vermiesen einem
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A Raumschiffe
spielen in
“Under aKilling
Moon” ebenfalls

eine Rolle

den ganzen Tag

A Hibsch

V/ /74

Vi

Alle Leute liehen
Trottel

Selbst ‘normale’ Men-
schen wie Euer Held
Tex Murphy haben
auler einem interes-
santen Namen wenig
zu bieten. Schick ist er
wahrhaftig nicht (Co-

ee it lumbo ware dagegen
ﬂi,::' il ein Ausbund an Ele-
wahr? ganz), seine Dufligkeit

bringt thn standigin un-

angenehme  Situatio-

nen (man sollte nie-

mals aus Versehen seinen Revolver

zum Fenster rausschmeilden und dann

erwarten, dafd man ihn wieder komplett

und nicht nur die blauen Bohnen

zuriickbekommt), und was er Freunde

nennt, mochte ich nicht mal zum Feind
haben.

Mit diesem Trodie zieht Thr nun also

mausklickméfig los. Und well Tex keine

Kohle, aber dafiir reichlich Hunger hat,

~ lalt er sich auch gleich auf ein paar

nicht ganz saubere Auftrége ein, selbst
wenn die unter reichlich mysteriosen
Umstidndenzustande kommen.

Was als relativ einfache Untersu-
chung eines Einbruchs beginnt, wird im
Laufe des Spiels immer komplexer, bis
Tex nichts besseres zu tun hat, als mit
Eurer Hilfe die Welt zu retten. Auf einer
um den Mond kreisenden Raumstation
soll das grofe Finale mit viel Krach und
Feuerwerk stattfinden — es lebe die
Jcience-fiction.

Futuristisch gibt sich auch die Tech-
nik, mit der Under A Killing Moon rea-
lisiert wurde. Euer Held ist nicht etwa
ein gekonnt animierter Pixelhaufen:
das wire den Jungs von Access zu sim-
pel gewesen. Nein, Tex wurde genau
wie die anderen 29 Charaktere durch ei-

M NDSUCHTIG

UNDER A

KILLING MOON

~Work in Progress-

PC-CD-ROM, geplant fiir: wei-
tere CD-Plattformen, Herstel-
ler: Access, USA

nen Schauspieler gemimt und dann di-
gitalisiert, um einen moglichst lebens-
echten Eindruck auf den Monitor zu be-
kommen. Zu diesem Zweck wurden die
21 Darsteller (einige freten in einer
Doppelrolle auf) per Black- und Blue-
Screen-Verfahren einzeln gefilmt und
dann in die gerenderten Hintergriinde
eingebaut. Die attraktiven Umgebungs-
bilder wurden iibrigens per ‘3D-Studio’
erstellt, einem professionellen und
sehr fortschrittlichen 3D-Konstruk-
tionsprogramm, mif dem sich fotoreali-
stische Computergrafiken berechnen
lassen. Der ganze Prozel ist relativ auf-
wendig und erklart die ziemlich lange
Produktionszeit des Adventures, denn
die ersten Scripts fiir das Game lieferte
Chris Jones, seines Zeichens Regisseur
und Hauptdarsteller von Killing Moon,
bereitsvor zwei Jahren ab.

UmfalSt ein Script fiir einen norma-
len Eineinhalbstunden-Film etwa 100
Seiten, benotigte das Spiel fast doppelt
so viel Material. SchlieBlich sollt Ihr
Euch ja nicht nur miihelos durch hiib-
sche Bildchen klicken, sondern auch
Probleme und Rétsel auf verschiedene
Arten angehen konnen. Infolgedessen
stehen Euch in jeder Situation drei ver-
schiedene Wege zur Verfiigung, die
Euch weiterbringen — oder auch nicht.
Bei den vielen Dialogszenen beispiels-
weise konnt Ihr wahlen, ob [hr die Leute
freundlich, fies oder sonstwie behan-
delt. Manche sind nur durch Drohungen
zur Mitarbeit zu bewegen, wahrend an-
dere in diesem Falle eher zu schlagen-
den Argumenten neigen. Bestechung
lohnt sich ebenfalls, und wenn es nur
durch Schokoladentorte ist.

Laut Hersteller soll es fast immer
mehrere Wege zur Losung der Puzzles

geben (sehr lobenswert), fotale Sack-

gassen konnen durch einen weiteren
freundlichen Zug der Access-Program-




mierer vermieden werden: Zur Rettung
aus hochster Not wurde eine intelligen-
te Hilfsfunktion mit eingebaut, die genau
weif}, weshalb man gerade hemmungs-

los festhéngt. Sie gibt immer genau den
einen Hinwels, der ein Weiterspielen
moglich macht—unbeabsichtigtes Lesen
weiterfithrender Tips ist ausgeschlos-
sen. Und falls Tex wirklich mal das Zeitli-

che segnen sollte, dann hilft 1hm der .

GroRe Privatschniiffler im Himmel mit
einem Hinweis und einem neuen Leben.

Digitale Wunderwelt

Falls Euch der Grofse Schniiffler iibri-
gens bekannt vorkommen sollte, darf
Euch das nicht weiter wundern. Im wah-
ren Leben heifdt er James Earl Jones
und hat in Filmen wie ‘Dr. Strangelove’
oder “The Hunt for Red October’ mitge-
spielt — und aufBerdem Darth Vader in
der Star-Wars-Trilogie seine Stimme
geliehen. Auch drei weitere Hauptrol-
len sind hochkardtig besetzt. Altstar
Brian Keith (kennt Ihr bestimmt als
Richter aus ‘Hardcastle & McCormick’)
spielt einen dublosen Freund von Tex
Murphy, Margot Kidder (die nicht gera-
de unattraktive Lois Lane aus den bei-

A Nein, es ist nicht
die Wiirstchen-
bude neben dem
Tronic-Verlag!

A Solche exzellen-
ten Grafiken
erwartfen uns

den ‘Superman’-Filmen) eine Infor-
mantin, und Russell Means (‘Der letzie
Mohikaner”) verwirrt Euch als ‘das
Chaméleon’ mit seinen Gestaltwandler-
fahigkeiten. Fiir alle drei war das die er-
ste Gelegenheit, in einem Computer-
spiel zu agieren. David Ashby, einer der
Access-Chefs, der bei den Dreharbei-
ten mit dabei war, erzahlte stolz, daf
sich die Filmstars zundchst nicht so
recht vorstellen konnten, was mit ihren
Aufnahmen geschehen wiirde. Bei der
Hollywood-Premiere im letzten Monat
allerdings seien sie mehr als iber-
rascht und zuirieden gewesen, was das

Resultat anbelangte — und wiirden |e-

derzeit wieder fiir ein Game vor die Ka-
merafreten.

Der Trend, Schauspieler fiir Compu-
terspiele zu verpflichten, halt also an.
Selbst hochkaratige Stars sagen nicht
nein, wenn es darum geht, sich auch in
diesem relativ neuen Medium zu profi-
lieren. Donald Sutherland z. B. gab vor
etwa einem halben Jahr sein Debiit auf
der silbernen Scheibe, er spielte dort
den verstorbenen Vater eines KGB-
Agenten. In dem Politkrimi “Conspi-
racy” aus dem Hause Virgin Interactive
hilft er seinem Sohn mit guten Rat-
schldgen aus dem Jenseits, wenn die-
ser Korruption und Schlendrian im rus-
sischen Geheimdienst aufdecken soll.
Spannend, wenn auch technisch noch
nicht so fortgeschritten wie ‘Killing Mo-
on’. Clint Eastwood wird demnéchst in
einer Retrospektive ebenfalls auf der
silbernen Scheibe zu bewundern sein.

Under A Killing Moon weist aber noch
weltere Besonderhel-
ten auf. Im Gegensatz
zu optisch &dhnlichen
Produkten wie "The 7th
Guest” oder “The 11th
Hour’ (beide von Vir-
gin, mehr dariiber aut
Seite 72), bei denen
[hr Euch auf fest vor-

e

A Da, duv Amei
nimm das!

4

gegebenen  Bahnen
durch ein Spukhaus
bewegt, soll Eurer Be-
wegungsireiheit in der
virtuellen Access-Welt
keine Grenzen gesetzt
sein. Laut Hersteller
Sy konnenlhr Euchinden
B schon  atmosphiri-

8 schen Szenarien frel
bewegen und mit den

anderen Akteuren interaktiv agieren.”

Das bedeutet angeblich nicht nur, daR
lhr mit den Jungs und Madels mehr
oder minder gemiitliche Plauderstiind-

LAST MINUTE

chen einlegt, sondern dafl Ihr Euren
Helden auch der jeweiligen Situation
entsprechend korperlich  steuern
konnt. Vermutet Ihr eine Falle,

schleicht [hr Euch vorsichtig an. Wollt
[hr einen Verfolger iiberraschen, dreht
Ihr Euch blitzartig um. Ihr kénnt nach

A Spielvorbereitungen fiir eine
“Reise nach Jerusalem”

oben wie nach unten schauen, Bilder an
der Wand betrachten, Jrkunden lesen
—alleswie im richtigen Leben.

Ruckeln oder nicht ruckeln,

das ist hier die Frage

Technisch sah das Ganze schon recht
gut aus. Wenn es auf der Minimalkonfi-
guration (386/25 MHz) auch noch kraftig
ruckelte, soll dies durch diverse Tricks
und Verkleinern des Aktionsbild-
schirms in der Endversion vermieden
werden. Auf einem 486DX2 sah es schon
etwas besser aus, und fir die Traum-
konstellation  (Pentium, Quadro-
Speed-Laufwerk) wird wirkliche Film-
qualitdt versprochen — blofs, wer hat
so’n Ding?

Akustisch wird wohl jeder Besitzer
eines SoundBlasters auf seine Kosten
kommen, denn alle Texte erscheinen
nicht nur auf dem Bildschirm, sondern
jodeln auch frohlich und sauber digitali-
siert aus den Lautsprechern. Die Bild-
schirmtexte werdenin einer deutschen
Ubersetzung erscheinen, ob die Stim-
men nachsynchronisiert werden, steht
noch nicht fest. Die Wahrscheinlichkeit
ist jedoch relativ gering, dafiir wurde
das urspriinglich vorgesehene Budget
des Spiels (2 Mio. $) schon zu sehr
liberzogen.

Wie Under A Killing Moon letztend-
lich aussehen und wieviel Gameplay auf
den vier CDs enthalten sein wird, soll-
ten wir bald nachpriifen kdnnen, denn
als Erscheinungstermin wurde jetzt
Mitte September angegeben. Bis dahin
habt Ihr also noch etwas Zeit, Eure
grauen Zellen auf Vordermann zu brin-
gen, den Trenchcoat zu zerknautschen
und 140 Méarker zusammenzu-
sparen — mehr soll das Game
(bisher) namlich nicht ko-
sten.
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Hit Titel Ausg.  S. Rubrik Hit Titel Ausg. 5. Rubrik Hit Titel Ausg. 5. Rubrik
Abenteuer Europa (PC) 0794 31 Adventure C Cosmic Spacehead (MD) 01494 132 Jump'n'Run Fatman (AM) 01494 28 Jump'n'Run
Aces over Europe (PC) 02494 54 Ballerspiel/Flugsim. Cosmic Spacehead (MD) 0384 53 Jump'nRun Fatman {A1200) 0344 126 Replay
C Across the Rhine (PC) 05/94 126 Fahrsim. Crazy Crack (PC) 0394 119 Reaktionsspiel Felix the Cat (GB) 0384 37 Jump'n'Run
Aegis — Guardian of the Fleet (PC-CD) 08/04 &  Fahrsimulation Crazy Sports Football (AM) 0194 61 Sport * FIFA International Soccer(MD) 0384 535 Sport-Simulation
* Aero the Acrobat (MD) 09494 125 Replay Critical Path (PC-CD) 0444 94 Adventure Fire & Ice (AM) 0394 33 Jump'n'Run
* Aero, the Acrobat (SNES) 0394 53 Jump'n'Run Cybermorph (Jag) ~ 04/94 58 Baller- und Priigelspiel Flying Fingers (PC) 0894 58 Lernspiel
Al Quadim (PC) 0994 25 Adventure Cyberpunks (AM) 0294 62 Baller- und Priigelspiel Gabriel Knight (PC) 0394 36 Adventure
* AMladdin (MD) 01/34 98 Jump'n'Run Cyberrace (PC) 03/%4 32 Baller- und Priigelspiel * Gauntlet 4 (MD) (0394 29 Baller- und Prilgelspiel
* Aladdin (SNEE) 0294 14 Jump'n'Run C Cyberwar (PC-CD) 08444 87 Reaktionsspiel Genesia (AM) 01/94 85 Management-Sim.
* Aladdin (GG) 0894 115 Replay D/Generation (PC) 0694 119 Replay C Genesis (AM) 04/94 121 Adventure
Aladdin and the... (PC-CD) 0594 95 Lernspiel Daemonsgate (PC) 05494 54 Rollenspiel * Qoblins 3 (PC) 01/94 30 Adventure
C Aliens vs. Predator (Jag) 0894 123 Reaktionsspiel Daemonsgate Vol 1 (PC) 07/%4 87 Rollenspiel * Gods (MD) 0794 118 Replay
C Alone in the Dark 2 (PC) 02/94 110 Adventure Das Dschungelbuch (GG, MS) 0394 20 Jump'n'Run Goof Troep (SNES) (4/94 55 Jump'n'Run
Alone in the Dark 2 (PC) 04/94 30 Adventure Das Schwarze Auge (PC-CD) 05/94 81 Adventure Halloween Harry (PC) 0444 58 Jump'n'Run
* Ambermoon (PC) 02/94 56 Rollenspiel Das Telekommando kehriz. (PC)  02/94 143  Adventure Hardcase & 1 (PC-CD) 0894 89 Management-Sim.
AnstoR (ASDD) 0144 87 Management-Sim. * Day of the Tentacle (PC-CD) 0594 80 Adventure C Hattrick! (PC) 0894 121 Sport
Anstofs (PC) 02/94 116 Replay * Death or Glory (AM) 07/94 21 Strategie Haunting — S¢t. Polterguy (MD) 0294 36 Jump'nRun
Anstof (A1200) 03/94 126 Replay Deep Core (AM) 01/94 58 Jump'n'Run Heimdall 2 (AM) 04/94 120 Rollenspiel
Anstof —World Cup Edition (PC-CD) 0884 &8  Sport C Demolition Man (3D0) 0394 22 Baller-und Prilgelspiel Heimdall 2 {AM) 09/94 24 Rollenspiel
Arcade Pool (PC) 05/94 125 Sport C Dennis (PC) 0194 22 Jump'n’Run Hell Cab (PC) i 0394 99 Adventure
Arena - The Elder Scrolls (PC) 0634 28 Rollenspiel * Der Clou (41200) 0594 26 Strategie-Adventure Hero Quest [I (AM) 0594 52 Rollenspiel
Arielle, die Meerjungirau {(GBE) 0844 113 Replay * Der Clou(PC) 0994 123 Replay Hired Guns (AM) 0394 52 Rollenspiel
Armaeth — The Lost Kingdom (PC) 0334 34 Adventure * Der Planer (PC) 04/94 26 Management-Sim. Hocus Pocus(PC) 09494 91 Jump'n'Run
Asterix and Son (PC-CD) 0484 8T Lernspiel Der Planer Extra (PC) 0694 33 Management-Sim. Hyper V-Ball (SNES} 0894 52 Baller- und Priigelspiel
Asterix and the Great... (MD) 0394 27 Jump'n'Run Der Schatz im Silbersee (PC) 0294 18 Adventure Hyperdunk (MD) 07/94 28 Sport
Aufschwurig Ost (PC) 01/44 92 Management-8im. Der Trainer (AM) 07/94 30 Sport Hyperion (AM) 0534 30 Reaktionsspiel
Award Winners Gold Edit. (AM) 0524 51 Compilation * Der Trainer(PC) 0944 123 Replay In Extremis (PC) 0534 57 Baller- und Priigelspiel
B-Wing (PC) 02/%4 55 Baller- und Priigelspiel Die goldene Mahne des Samson (PC) 0794 26 Adventure [nca Il — Wiracocha (PC-CD) 02/34 92 Adventure
Backstage (PC) 0494 53 Adventure C Die Hohlenwelt (PC) 0294 112 Adventure Incredible Teons (PC) 02/94 26 Denk- und Knobelspiel
Banshee (A1200) 0934 33 Baller- und Priigelspiel * Die Siedler (AM) 0144 66 Management-Sim. Indianapolis Motor Speedw.
Batman Animated Series (GB) 02/84 33 Jump'n'Run * Die Siedler (PC) 0794 117 Replay Exp. Pack (PC} 0994 27 Sport/Fahrsimulation
Battle [sie Il (PC) 0484 22 Strategie Die verhexte Stadt (PC) 07794 55 Lernspiel [ndy Car Racing (PC) 0584 16 Sport/Rennsimulation
Battletoads (GG) 0894 115 Replay Diggers (PC-CD) 0694 89 Management-Sim. Indyear Circuits Exp. Pack{PC) 0994 27 Sport/Fahrsimulation
Beastlord (AM 01444 65 Jump'n'Run Digital Love (PC-CD) 06/94 57 Lernspiel Inherit The Earth (PC) 0844 123 Denk-und Knobelspiel
Beneath a Steel Sky (FC) 0494 28 Adventure Dimo's Quest (PC) 0344 63 Jump'n’Run [nnisbrook/Feeble Beach (PC) 03/94 61 Sport-Simulation
Beneath a Steel Sky (AM) 07484 11% Replay Discoveries of the Deep (PC) 01444 88 Fahr- und Flugsim. [nnocent Until Caught {PC) 01/94 36 Adventure
Benefactor (AM) 0634 125 Jump'n'Run Disposable Hero (AM) : (394 33 Baller- und Priigelspiel Inspector Zebok — Das Erbe (PC)  0%34 55  Adventure
Bifi 2 — Action in Hollywood (PC) 0994 35  Adventure Doofus (AM) 0394 59 Jump'n'Run [ron Helix (PC-CD) 01494 108 Adventure
Bioforge (PC) 08/94 124 Adventure Doofus (PC) 0794 118 Replay Ishar 11l (PC) 06/94 123 Rollenspiel
Blades of Vengeance (MD) 0144 31 Rollenspiel Dr. Robotniks M.B. Machine (MD) 0794 52 Reaktionsspiel Jagred Mlliance (PC) 0194 133 Stralegie
Blake Stone (PC) 0394 11% Baller- und Priigelspiel Dracula (PC) 01794 24 Adventure James Pond 3 (MD) 0494 112 Replay
Bloodnet (PC) 02/%4 28 Rollenspiel * Dragon’s Revenge (MD) 05/94 23 Automaten-Simulation James Pond 3 (A1200) 09/94 124 Replay
Bloodstone (PC) 0184 35 Rollenspiel Dragonsphere (PC) 03494 64 Adventure Jim Power (PC) 0494 34 Baller- und Priigelspiel
Bob’s Bad Day (AM) 02/94 37 Reaktionsspiel Dragonsphere (PC-CD) 0594 93 Adventure Jim Power (SNES) 0434 111 Replay
Breakline (PC) 06/94 29 Reaktionsspiel C DSA- Sternenschweit (PC) 07494 129 Rollenspiel John Madden Football (3DO) 08794 92 Sport
Brian the Lion (Al200) 0694 30 Jump'n'Run * DSA- Sternenschweif (FC) 0894 16 Rollenspiel Journeyman Project (PC) 0394 98 Adventure
Bubba'n’Stix (AM) 064 22 Jump'n'Run Duke Nukem [l (PC) 0394 118 Baller- und Pridgelspiel Jurassic Park (A500/A1200) 03/94 127 Replay
Build & Race B. Racers (PC-CD} 0284 37 Fahrsimulation C Durch die Wiiste (PC) 0694 123 Adventure Jurassic Park Interactive (3007 0844 92 Baller- und Priigelspiel
Bundesliga Manager Hattrick (AM) 06/%4 128 Management-Sim. Eagle Eye Myteries (PC) 0644 54 Adventure K240 (AM) 0924 Z3 Strategie
Bundesliga Manager Hattrick (A1200)08/94 32 Management-Sim. Ecco the Dolphin (MS) 0934 125 Replay King of the Dragons (SNES) 0994 26 Baller- und Pritgelspicl
Burning Steel (PC)-CD 0894 88 Fahrsimulation Elfmania(AM) 0994 26 Balier- und Priigelspiel Kirby’s Pinball Land (GB) 05/94 55 Automaten-Simulation
Burning Steel 11 (PC) 0654 34 Strategie ¥ Elite Il (PC) 01/94 95 Strategie Krusty's Fun House (PC) 02/94 117 Replay
C.LT.Y. 2000 (PC-CD) 04/44 90 Adventure Empire Deluxe (PC) 06/94 27 Strategie Kyrandia 3 (PC) 08/94 120 Adventure
(Caesars World of Boxing (CDI) 09/94 58 Strategie Entdeckungen der Welt (PC) 0794 54 Lernspiel Kyrandia Il (PC) 03/94 18  Adventure
Cannon Fodder (AM) 03494 62 Reaktionsspiel Entity (PC) 03/94 101 Jump’'n'Run Labyrinth of Time (PC-CD) 02/94 93 Adventure
Cardizxx (AM) 0194 65 Baller- und Priigelspiel Epic Pinball (PC) 02734 65 Automaten-Simulation Lamborghini Am. Challenge (PC)  07/94 52 Fahrsimulation
Caribbean Disaster (PC) 08494 119 Strategie Equinox (SNES) 0804 38 Adventure Lands of Lore (PC-CD) 05/84 91 Adventure
Castle Quest (GB) 03/94 59 Strategie Eternal Champions (MD) 0894 38 Baller- und Priigelspiel Lawnmower Man (SNES) 02/94 51 Baller- und Priigelspiel
CDV Win Power Vol. 1 (PC-CD) 06/94 88 Lernspiel Evolution Dino-Dudes (Jag) 0844 114 Replay Lawnmower Man (PC-CD) 04494 20 Jump'n’Run
Christoph Kolumbus {PC) 0294 113 Management-Sim. Eye of the Storm (A2000/4000) 07/94 28 Strategie Liberation (AM) 06/94 119 Replay
Christoph Kolumbus {AM) 0494 48 Management-Sim. F-1 (GG) 04/94 113 Replay Litil Divil (PC) 0334 28 Jump'nRun
Comanche: Over the Edge (PC) 0494 57 Flugsimulation F-117 A Stealth Fighter (AM) 01794 129 Replay Lotus 11 R-E-C-3 (MD) 04/94 111 Replay
Companions of Xanth (PC) 03494 30 Adventure C F-14 Fleet Defender (PC) 03/94 125 Flugsimulation Mad News (PC) 07/94 14 Managemenl-Sim.
Conspiracy (PC-CD) 05/4 93 Adventure F-14 Fleet Defender (PC) 0644 26 Baller- und Priigelspiel Magic Boy (AM) 02/%4 35 Jump'n'Run
Corridor 7 (PC) 06/94 126 Baller- und Priigelspiel F-15 Strike Eagle 11 (MD) 02/94 119 Replay Magic of Endoria (PC) 06/94 22 Strategie
Corridor 7 (PC) 0794 32 Baller- und Priigelspiel F-15 Strike Eagle 111 (PC-CD) 01494 111 Fahr- und Flugsim, Man Enough (PC-CD) 03/94 66 Adventure




Hit Tatel

Mario’s Time Machine (FC)
Master of Crion (PC)

McDonald's Tres, Land Adv.(MD)

Mechwarrior 2 — The Clans (PC)
Mega Motion (AM)

Megarace (PC-CD)

Mephisto Genius 2.0 (PC)

Metal & Lace (PC)

Microcosm (CD32)

Mind Castle (PC)

Mr. Nutz (AM)

Mr. Nutz (3NES)

Myst (PC-CD)

Mystic Towers (FC)

Naughty Ones (A1200/A4000)
NBA Jam (MD)

NBA Jam (SNES)

NBA Showdown 84 (MD)

1990 — Die 1593 Edition (AM})
1990 (PC)

NFL Coaches Club Football {PC)
Nicky 2 (PC)

Momad (PC)

Normy's Beach Babe-0O-Rama (MD)

Oceans Below (PC-CD})
Operation Logic Bomb (SNES)
Oscar (CD32)

Dscar (AS00, PC, PC-CD)
Oscar (A1200/4000)

Othello (CDI)

Cutpost (PC)

Outpost (PC)

Overkill (A1200)
Cverlord D-Day (PC)
Oxyd Magnum (PC}
Oxyd Magnum (Amiga)
Ozzies Kreativititszentrum (PC)
Pacific Strike (PC)
Perihelion {AM)

Peter Pan (PC)

Pinball Dreams 2 (FC)

Pinball Dreams 2- Data Disk(PC)

Pinball Fantasies (A1200)
Pinball Fantasies (PC)
Pink & Kooky's Cuckoo
Zoo (PC, FC-CD)

C Pink Panther goes to... (MD)

Pinkie (AM)

Pirates! Gold (CD32)
Fizza Connection (AM)
Pizza Connection (PC)
Plok (SNES)

Focky & Rocky (SNES)
Police Quest IV (PC)
Pop'n Twinbee (GB)

Ausg,
03/34 65
0294 32
0894 31
04/94 115
0594 56
06/94 55
02/94 27
0294 34
03/94 105
03/94 64
02/94 142
0594 20
0694 58
09/94 91
0554 30
0534 118
0554 34
0894 30
0294 31
0g/MA4 114
0194 &6
02794 118
04794 50
0754 34
02/84 56
01734 56
01/94 111
0284 121
02/24 120
09/94 58
0534 127
0984 36
01784 2%
03/84 137
013 62
01/84 130
0794 54
07494 24
06/34 31
07/94 56
07/94 127
09494 29
01/94 128
04/94 110

(994 83
03/94 135
0484 121
0694 &2
0394 32
0294 114
0844 3l
0734 3
0344 54
0844 52

Pop'n Twinbee — Rainbow... (SNES) 07/4 26

Power Strike 1l (GG)
Privateer Mission Disk (PC)
Putt Putt g. £t Moon (PC-CD)
(Juantum Gate (PC-CD)
Quest for Glory 4 (PC)
Radtour in der Bretagne (PC)
Raiden {Jag)

Railway Challenge (PC)
Rainbow Pascal (PC)

Rally (PC)

Ravenloft {PC)

* Rebel Assault (PC-CD)
C Red Ghost (PC)

0894 55
06:/94 33
0694 &7
064 &9
0594 29
02734 65
0594 35
02734 60
07734 53
0254 53
0784 22
0184 14
G694 127

5. Rubrik

Lernspiel

Strategie

Jump'n’Run

Baller- und Priigelspiel
Denk- und Knobelspiel
Flugsimulation
Strategie
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Jump'n’Ran
Jump'n'Run

Adventure

Jump'n'Run
Jump'n'Run

Replay

Sport

Sport
Management-3im.
Replay

aport

Replay

alrategie

Jump'n'Run
Lernspiel/Adventure
Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Replay

Replay

Slrategie
Management-Sim.
Management-Sim.
Baller- und Priigelspiel
Flugsimulation

Denk- und Knobelspiel
Replay

Lernspiel
Flugsimulation
Rollenspiel

Lernspiel
Automaten-Simulation
Automatensimulation
Replay

Replay

Lernspiel

Jump'n'Run
Jump'n'Run

Strategle
Management-sim.
Management-Sim.
Jump'n Run

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Management-5im.
Lernspiel

Adventure

Adventure

Lernspiel

Baller- und Priigelspiel
Management-Sim.
Lernspiel
Fahrsimulation
Rollenspiel

Action

Strategie

Hit Titel

Red Hell {(PC-CD)

Return to Zork (PC-CD)
Reunion (PC)

Rise of the Robots (PC-CD)
Road Rash (GG)
Robinson’s Requiem (PC)
Robinson’s Requiem (PC)

C Rock'n'Roll Years 50's (PC-CD)
( Riisselsheim (PC)

Rilsselsheim (PC)

Sabre Team {PC)

gabire Team (A1200)

Sam & Max Hit the Road (PC)
Sango Fighter (PC)

Scooters ZauberschloR (PC)
Secret of Mana (SNES)
Seventh Sword of Manor (PC)
Shadow of Yserbius (PC)
Shadowcaster (PC)
Silpheed (MD-CD)

Sim City 2000 (PC)

Simon the Sorcerer (AM)
Simon the Sorcerer 2 (PC)
Skitchin (MD)

Skyblazer (SNES)

Slater and Charlie go... (PC)
Soccer Kid (A1200)
Software Manager (AM)
Software Manager (PC)
Sonic 3 (MD)

Sonic Chaos (MS)

Sonic Spinball (ML)

Space Hulk (AM)

Space Job (PC)

Spaceward Ho! (AM)

- Spud Boy (CD32)

39N-21 Seawolf (PC)

Ausg.
0894 85
0194 18
05/94 31
04/94 116
08734 113
03744 134
0934 14
06/54 53
07754 128
0854 34
0854 115
09/94 124
0284 20
01484 105
02794 66
02/94 59
0484 119
01/94 &9
0234 50
03/94 106
04/34 14
0394 124
0884 120
0794 53
0894 51
02/94 64
03/94 126
04/%4 52
07/94 120
06/%4 14
02794 95

03784 60

01754 129
0194 54
654 119
06/94 86
06/94 35

Star Trek ~ 25th Anniversary (A1200)03/84 125

Star Trek - Judgment Rites (PC)

Star Trek — Mext Gen. (PC)
Stardust (AM)

stimpy’s Invention (MD)
Street Fighter [I (PC)

alreets of Rage (M3)

Striker (SNES)

Sub-Terrania (MD)

Subwar 2050 (PC) \
Super Bomberman {SHEﬁj
Super Methane Brothers (AM)
Super Wing Commander (3D0)
syndicate Data Disk (PC)
System Shock (PC)

Tazmania (GB)

Tempest 2000 (Jag)
Terminator Rampage (PC)
Tesserae (PC)

The 11th Hour(PC)

The Addams Family (MD)

The Battle of Olympus (GB)
The C.HA.Q.S. Cont. (PC-CD)
The Challenge of Racer X (PC)
The Chaos Engine (A1200)
The Even More I. Machine (PC)
The Flintstones (SNES)

The Geekwad (PC)

The Horde (3D0OY}

The Incredible Hulk (MD)

 The Jungle Book (SNES)

The Jungle Book (SNES3)

0494 18
06/94 122
0294 6l
07494 33
0294 118
0894 113
03/94 56
0894 35
01494 68
0294 136
0894 39
0794 92
03/94 35
0794 124
0594 of
08/94 36
0294 144
044 49
0994 57
04754 112
0194 37
06/594 57
02/4 58
0394 127
02/94 29
07/94 31
0184 34
joBd  5h
0884 122
0824 119
0994  Z0

5. Rubrik

Adventure

Adventure
Management-3im.
Reaktionsspiel

Replay

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Denk- und Enobelspiel
hManagement-Sim.
Management-Sim.
Replay

Replay

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Adventure

Rollenspiel
Rollenspiel
Jump'n’Run
Jump’n'Run
hManagement-Sim.
Replay

Advenlure
Fahrsimulation

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Replay
Management-Sint.
Replay

Jump'n'Run
Jump'n’Run
Autornaten-Simulation
Replay
Strategie-Adventure
Replay

Jump'n'Run
Flugsimulation

Replay

Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Jump'n’Run

Replay

Replay
Sport-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Flug- und Fahrsim.
Reaktionsspiel
Jump'n’Run
Flugsimulation

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Jump 'n'Run
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Denk- und Knobelspiel
Adventure

Replay

Baller- und Priigelspiel
Rollenspiel
Fahrsimulation

Replay

Strategie

Baller- und Prigelspiel
Denk- und Knobelspiel
Strategie

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Jump'n'Run

Hit Titel

C The Lion King (SNES}

* The Lost Vikings (MD)

The Ottifants (MS)
The Ottifants (MD}

* The Second Samurai (AM)
Theatre of Death {PC)

C Theme Park (A1200)

* Theme Park (PC)

* Thunderhawk (MD-CD)

C Tie Fighter (PC)
Tie-Fighter (PC)

* Tiny Toon Adventures 2 (GB)
TMHT = Tournament (MD)

* ToeJam & Earl 2 (MD)

Top Gear 2 (SNES)
Tornado (A1200/4000)
Total Carnage (A1200)
Total Carnage {GE')
Total Eclipse (3D0)
Tubular Worlds (PC)

C Turbo Trax (AM)
Twisted (3D0)

C UFO (PC)

* UFO (PC)

* Ultima Y111 — Pagan {PC-CD)
Ultimate Soccer (M3}

C Under a Killing Moon (PC)
Uninvited v.a. (PC)
Unnecessary Roughness (PC)

C Urban Strike (MD)

Uridium IT (AM)

C Val d'Isere Championsh. (SNES)
Veediots (SNES)

C Veltion (PC)

Virtua Racing (MD)
Virtual Pinbal] (MD)

C Virus Alert (AM)

C Vital Light (AM)
Walls of Rome (PC)
Wario Land(GB)

C Whale's Voyage 11 (PC)
Who Killed S3am Rupert (PC)-CD
Who Shot Johnny Rock? (PC)
Wild West (PC)

Wing Commander Armada (PC)
Winter Olympics (AM)

Winter Olympics (PC)

Wonder Boy in Monster W. (MS)
World Cup Soccer {GG)

* World Cup Striker (SNES)

* World Cup Striker (GB)

C World Cup USA 94 (AM)
Wrath of the Gods (PC)
XMas Lemmings(PC)

* Young Merlin (SNES)

¥ Zeppelin (PC)

* Zombies (SNES)

* Zool (MD)

* Zool 2 (AM)

* Zool 2 (A1200)

Legende;

* = HitMegahit

C = Coming Soon
A500/12004000 = Amiga 500 usw.
AM = Amiga

D32 e Amiga CD32

06 - Game Gear

Jag = Atari Jaguar
oc-CD - Macinosh.CD
MD.CD - Mega.CD
PC-C0 = PC-CD-ROM

MS = Master System
SNES = SuperNES

Ausg.

09734
09794
01/84
03/84
0334
09734
0654
09734
03/
0434
09794
02/34
02,94
05704
04794
09/%
07794
0794
0594
08/94
0594
07/94
0394
05/%4
06/34
08734
07734
01/
05/
084

/04
02734
07734
07734
05/%4
01/34
08/
09/%4
03/
08794
0834
03794
07794
0894
0834
0594

GESAIMIMELTE WERKE

S. Rubrik

126
125
130
125
26
M
125
a6
107
122
3l

b3
24
23
124
0
120
89
ob
126
93
136
8
14

88
a0
a7
121
Y,
113
a2
87
33
b3
124
127
2B
33
113
83
89
ab
28
119
o4
36
23
al)
119
126
&6
6l
31
24

113
24
120

Jump'n'Run

Replay

Replay

Replay

Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Management-Sim.
Management-Sim.
Flug-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Flugsimulation
Jump'n'Run

Baller- und Prilgelspiel
Jump'n'Run
Fahrsimulation

Replay

Baller- und Priigelspiel
Replay

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Fahrsimulation

Denk- und Knobelspiel
Management-5im,
Management-sim.
Rollenspiel

Jport

Adventure
Adventure-Compilation
aport

Reaktionsspiel
Reaktionsspiel
Reaktions-/Sportspiel
Jump'n'Run

Adventure
Fahrsimulation
Simulation
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Strategie

Jump'n'Run
Rolienspiel

Denk- und Knobelspiel
Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Replay |
Sport

Jump'n'Run

Sport

Sport

Replay

Sport

Adventure

Denk-und Knobelspiel
Jump'n'Run
Management-5im.
Baller- und Priigelspiel
Replay

Jump'n'Run

Replay
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Je eine prall gefillte Nesquik-Sporttasche geht a

Peter Lappnau, 24783 Osterronfeld

Gunnar Seemann, 6460 Sonderborg [Dénemark)
Manfred Charnetzki, 24340 Eckernférde

Sascha Grohmann, 34388 Trende}burg

Birger Hoyer, 27755 Delmenhorst

Frank Steigler, 40822 Meftmann

Mark Littig, 59065 Hamm

Madlen und Nadin Bubolz, 02681 Crostau

Uwe Kuntz, 67466 Lambrecht

Stephan Gazinski, 92444 Rotz

Je einen Pliisch-Bunny erhalten:
Christopher Gatsche, 04425 Taucha
Oliver SuGf3, 33739 Bielefeld

Markus Kopp, 40667 Meerbusch
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Sascha Léwenstein, 45527 Hattingen
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Wolf Michael Gerlach, 73033 Goppingen
Steve Hassenberg, 39108 Magdeburg
Dominik Thiele, 50189 Elsdort

Florian Zeinl, 3053 Regensburg
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...AN EUREM KIOSK

DIE NEUESTEN HEFTE...

_Alles iiber Computer- und Videospiele

- 11/94
...AB 4. OKTOBER!
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Volle Granate

Bewafnet, stark, gefihrlich: Die Panzersimu- . : e e i SR ahren
lation ARMORED FIST IRt das Wohnzimmer . = :'  kommt in den nichsten Tagen ei geheim-
zum Kriegsschauplatz werden — in der deut- e o nisvolles. noch viel
schen Version freilich “leicht” verindert. Er-

QEhEImHIS‘JD Inhaleberuns an. Laut un-
ste Einblicke in das NOVALOGIC-Game in der | || soll'es sgch dabel um ein
nachstenAusgabe. Sniel hande

l JJ‘ l "h.u'i..ll.llﬂ.l II'L

Volle Kanne » :

Die Bundestagswahl steht kurz be- RRT T un
vor, und da kommt PROMOTION |
SOFTWARE mit DER Polit-Parodie
der letzten zehn Jahre: HURRA
DEUTSCHLAND als fix und fertiges
Computerspiel. Ob und wie Paul es
schafft, Bundeskanzler zu werden,
erfahrt Ihr im Test in der 11/94. Bei
uns 1st die Wahl eben schon zwolf
Tage vorher.

unzere beste Freundin
THE‘IE'E‘] = ‘Imr—Li

Mul s::h:ruan ob Ihr Krankenhausoufenthalt jetzt
auch auf Stoatskosten geht!

Oh ja, das wird!
November-Heft. Voll

und Prevlews von S¢ hren ' AL ibt es jede Menge

dem Advept EINTHEDARK3, BA' icht Film im Fernse-
BUGS, e £r Iolea, scharfe Musik auf

=47
I-..|:|r

o he kommen. Daf3
Sewice und vleT -; S ledEi vom dle dScheibe es in sich hat, be-

Ir red en mcht weisen wir Euch beim ndchsten
' - Mal.
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COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Guedlmh =
HHW CD'MFUTERSTUDIG 2000 GMBH; GDI‘I'I!E!‘ Str, 21, 01159 Dresdﬂﬂ
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr. 1 02977 Hnrerswan:lu -

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichssir. 50, 14052 Berlin,

Tel.: 030/3043156 £

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langesir. 13, 18439 Stralsund
PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Ccmpuiersoﬂ‘wure + Versand GmbH,
Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: {030} 7861096

PGWEREGFT Schwe&enstr 18¢, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922356

BIENERGRABER, ﬂ'ﬂansener StraBe iiﬁ 22525 Huml'.lurg,

Tel:: (040) 5401217

CESI Postfach 1123, 23831 Bad O'Id&SIBE Tel.: (04531) 87821
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehor, Wansheker Chaussee 40,
22089 Hnmburg, TEI (040) 2505759

FLASHPOINT, Hnuplrh' 80, 23845 Oering, Tel.: {MSES} 2222

HUDSON SQF[ Ferdlncmdsir 2, 20095 Humbu , Tel.: (040) 339926
INTERSOFT GMBH GroB- l.ledmer-ﬁir 27, 29525 Uelzen Tel.: (0581) 5006
MALIBU FLATI'EN‘."ERSMD Basedowstr. 2 20537 Humburg, Rainer Kock,
Tel.-/(040) 253344, Fax: (040) 253531

SEGA Deutschland, Hans-Hen n}'-.f-l:lhnn-w 49-53, 22085 Hamburg,
Tel.: (040} 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 ﬁ”

SOFTWARE 2000, Max-Planck-5tr. @, 23701 Eutin, Tel.: tﬂdﬁ!"[} 80040,
Fax: (04521) Eﬂﬂﬁﬂﬂ [Hotine: {0452 1) 80 04 44) :

VIRGIN |NTEEh‘C|'WE ENTERTA]NMENT Borselstr, 16b, 22765 Humhurg, Tel.:
{Mﬂ] 3915 15 Fax: {ﬂdﬂ] 391517

- ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gistersloh, Tel.: (05241) 39083
ﬂSTHﬂ-\’ERSﬁND Posttach 1330, 34236 ‘Jellmnr, Tel.: (05461880111
CQMFUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Bui‘zb-u:h
Tel.: (06033) 74074 -

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322} 54081
DIE CASSETTE, Murkt 13, 32423 Mmden Tel.: (0571] 21648
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 |

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str, 41, 33790 Halle/Westalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh,

Tel.: (05241) 24307

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: {02322] 45589
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-5tr. 53, 33334 Guierslnh

Tel.: (05241)1828

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098
Paderborn, Tel. {USESH ?dﬂﬁi'l Fax: [0525]] 740621

MICROPROSE, MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Bartholomdusweg 31,

33334 Gﬁterﬁiuh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: {052411 9464-94

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Tel.: (05241) 29843
SOFTSALE, SchloBplotz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417,
Fax: (05021) 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigstr. 16, 33330 Giitersloh,

Fax: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-5ir. 52, 34121 Kassel,
Tel.: {0561) 24453, Fax: (0561) 285097

ICAl UFFENKAMP-COMPUTER-5YSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.: {05224) 2375

AD GAMES, Am Falder 4, 40589 Diisseldorf, Tel. (0211) 9750730

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Vikioriasir. 39, 44787 Bochum,

Tel.: [0234) 15879, Fax: {0234) 682011

BACHLER, Bliichiratr 24, 46397 Bocholt, Tel.: {02871) 183088

BLUE BYTE, Akhienstr. 62 45473 Mithlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (02803) 1359, 719
Fax: (02803) Elﬁl

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: [02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr, 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: [02361) 651007

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hiickelhoven,

 Tel.: (02435) 2086
DYNATEX, Briicksir. 42-44, 44135 Dorimund, Tel.: (0231) 556140

GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
LHS, Posttach 1422, 41061 Ménchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 362467
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Monchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 9650-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0

SOFT & SOUND, Gneisenausir. 1, 40477 Disseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: {0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Disseldord,

Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: {0234) 680494

Wer ist wo?

ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-Sir. 1,59199 Bonen,

Tel.; (02383) 3926« '

ART & FUN, K&ln-Aachener-Sir. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981
CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8-10, 50667 Kéln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzsir. 17, 59439 Harlzmdce-cle o
Tel.: (02301) 12647

IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen - :
JOYSOFT, Gaﬂasw&g 157, 50939 Koln, Tel.: {0221} 4255615
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241} 152051 |
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Sir. 1 59199 Eunen, Tel.: [ﬂiﬂﬂﬂ] 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 !serlnhn Sl
Tel.: {ﬂ23?'|] 24599 )

ATARI COMPUTER ﬂEHT SCHLAND GMBH Puslfu-:h 1213, ﬁﬁ#?'? Ruunhe;m,
Tel.: [ﬂﬁ]?&} 8010 : :
BOMICO, Am Sudpark 12, 65451 Kelsterbuch Tel {06107) 930—100

DIE SPIELBURG, Friedrich- Ebert—ﬂrrnﬂe 1 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KOMNAMI EURDFE GMBH, Posttach 560130 ﬁﬁ43?’ Frﬂnltfuri‘f M.,

Tel.: (069) 950812-0

50000

60000

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, [namn ?ﬁnan 0 o

MN-HOBBYSOFT, Amlsgusﬁa ¥ 6‘?6-&? WHHhElm,

Tel.: (06201) TB'IZﬂ'I

MAXON COMPUTER, IndustriestraBBe 26, 65760 Eschharn

Tel.;: (06196) 481811

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhauser Sir. Eﬂ 63762 GroBlostheim,
Tel.: (06026) 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 52, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711
SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.: (069) 29900455

YENQ ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Wﬂl’&rﬁhd‘l
Tel.; [06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Sir. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: [07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ertlinger Sir. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: {0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str, 99, 70469 Stuttgart-Feverbach,

Tel.: [0711) 85468534

SKYLINE, St. Péltener Str. 28, 70469 Stutigart, Tel.: (0711) 812736

A3 VERTRIEBS GMBH, Hohenzollernstr. 90, 80796 Minchen,

Tel.: [089) 3073333, Fax: (089) 3{]??:_35?6

APC & TCP, DorfstraBe 17, D-83236 Ubersee, Tel.: 08642/899953
COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Miinchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Munchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Sir. 92a, 81669 Minchen,

Tel.: (089) 4489389 £
FANDANGO, Neugablonzerstr, 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: {08341) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Mallerstr. 44, 80469 Miinchen,

Tel.: [089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner 5tr. 19, 85521 ﬂ?ﬁnbrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 Minchen, Tel.: (089) 344388
PEKSOFT, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Miinchen, Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Sir. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: (08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrnbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Sir. 110, 90469 Nirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Sir. 73, 90459 Nurnberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: {09937) 1443,

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445

THEOC KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 27070 Wirzburg,

Tel.: (0931) 571601

1.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Niirnberg, Tel.; [0911) 288286

COMPUTER ZENTRUM, Grossesir. 13, 99713 Straussberg

England
Gumetek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND

Osterreich

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: {05552) 81210
MAX DESIGN OSTERREICH, Lasser und Reiter OFG, Siedergasse 89,
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148
NEQ Software Produktions GmbH, Dnhrischgussé 10, A-2552 Hirtenberg,
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294
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80000

90000

England
Osterreich
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CDV ist off'zleller APOGEE-Vertrlob'
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Gestallung: - Iwo em

I
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Brandneue Spltzensplele von CDV' So wel Spaﬁ mufs meach sem. i
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Mystlc

- . ' R Dm' Halr.l In diesem Arcade-Adventure-
o DhrnauastsAPOGEE Knaller!*l(ﬁmpfen': Chap Gﬂms st der alternde Baron Baldric,
i Sla- sich —durch eine Welt- voller -~ = der elgentlich nur noch seine letzten |
Eufah:an. Aul iiber >>20<< MB wird .. “Tage iIn  erholsamer Entspannthait:ﬁ
i : “*verbringen . mochte. Aber es kommt |
“natrlich” " ‘anders,~ als - erwartet... |
' en Sie dabel’ die Rolle des
uamwm Baron:Baldric und helfer
Sle den:To ﬂeh dle: Burgen Ihrer -
Viter mgphﬂmnlsvnllan Monstern zu
_ Bffrelen.” Die ; Featurest -~ Uber . 540
| _:m%ﬂmhladanpn ‘witzlgen |*

€ . 8 herausnhamlan So- |
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iy Anl{reuzen Zj | NI | - Bitte nicht vergessen - Kunden-r, Galls bekarnh
| Ausfullen und i [_IRAPTOR 1-3 - Disk V10-788 69,95 DM
< |_JCD RAPTOR 1-3 CDR1901 69,95 DM
— [__JCD Blake St. /Duke N. CDR2101 79.95 DM
._fj-;:f::_ |__1CD Mystic Towers CDR1851 59.95 DM
- [__IMystic Towers - Disk V10-813 59,95 DM
CD EPIC Pinball I+ 1+ 1l CDR1686 99.95 DM | TR
5 |__1CD Hocus Pocus CDR1701 59.95 DM
—|_jHocus Pocus - Disk V10-808 59,95 DM
CD Rise of the Triad CDR2051 79.95 DM Land /PLZ /Ort
TOP 1000 CDR2002 29 95 DM

%ner Katalog CDR3000 9,95 DM
.

fizie

Angebet Ireibleibend. Es getten unsere AGHES.

CD-ROM Eplt: Pinball CDR1301 9,90 DM B | Unterschrit
7 CD-ROM RAPTOR CDR1900 14,95 DM O e o it e

= CD-ROM Blake Stone CDR13992 - 14,90 DM |
GU I sc H EI N ' SRS |:|CD -ROM Duke Nukem [ICDR1400 14,90 DM [ pmé Merctnabons RERIECR)CS et
H _ CD_EGM Mﬂﬂn Pur | CDE] UDO 19,90 DM ' |:| per Lastechrift von nachfolgendem Konte  (Mersandkosten 7,- DM)
CD-ROM Hocus Pocus CDR1700 14,95 DM

Weil's. so! schén ist, gibP's mit diesem ';- 1'[='|CD-EOM APOGEE Gold CDR1850 14,95 DM
Guischein auch gleich noch eine CDV- R - [ JCD-ROM Games Win. CDR1101 9.90 DM

P W YR T A + Porto /Verpackung % s
. A ; /? TEI 0721!97224'0 l.:‘ per Kreditkarte (versandkosten 10,- DM}

e freundichen Domen ervarben Fren Anef |

Fax 0721-97224-24

Bix *CDV# Kraditkarte Abioutdaturm

CDV Posifach 2749

e Krediiarten-Mr.
Software GmbH D-76014 Karisruhe

leﬂal—lhrmat CDR9406-52

Auf der CD beﬂnden sich uber 500
inferessante und aktuelle Shurawnre-




[ie smhen Schiafer sm[I Ermachl:l
Ihre Trdume verfolgen Dich bis in den Tod.

Ein Spiel. fur das man
scerben Hnnnl:el
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FUR PC UND Pc-dn-ndm
.. COMMODORE AMIGA (ALLE MBDELLE
'A1280 ERWEITERTE VEHSIBN

Mit dautsnher Spraghausgahe (nur GD- I-‘:I]M]
und deutanham ﬂsuhirmtext
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!NTER.TACTI‘VE
Bomico Gmbh, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach. Telefon: 0 6107-930-100 Fax Veririeh: 0 E1-‘1j—93[l-15[]
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