Oktober/Nov. 1986 DM 5.50 0S48 SF5.50

K Computer
Die UserZeitung Konlakf

mit Sonderteil fir Commodore:
Atari, Sinclair, TI 99/4A
und Schneider

Nr.10/11 3.Jahrgang

* Spectrum: Spielepokes



ASSEMBL£p._
. AMRR PRAXIs

26057, a1y
TARI 52057,
" ATAR loggs
5T

ATy,

ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST
Reland

e Ao dor fumenblemandng, Hotowson s Miaoxamputr
Viagazins MCRO MAG, verdffench et fo1st seine sowseréine arstel
Mo Avsemleproarummuerun sl ATAR! ST

Erklart Grundlagen:

aer g er
Sisemken Sembesgen Erlauterung der GRON0eT
Bl tonen
Zeat Anwendungen
Hontieren it Assemblern: Aulruf von Assemblorn; Stevern heer
Gprionen ther Dircktven: Stellungnanme 24 tealen ATARFST
Asseanblern.

o dor ATATIST o Tt

icdung i Edtor: i Parser

e BlU\FurMﬂr BiOS Taokhas:
B0 Tt das o BIOS.
Anwender. des Bofchlssatzes in M.Asmvn:mhmm”n for. /A
Rotinen. Rekursionen,des/bin Rechenar val

FioppTests/Euniionen. sersle REZS2 Datenbertiagund us

Entwickelt Hilfopr
BIOS oo, GEMDOS Tk iy Edior:ein Parer: Ao it Toolks

Die Programn des Buchs sind o Diskefte vom Autcr erhallich.

Druckhid, quter

‘Autor erhatichl

Ein Fachlextin Karer
fangreichen List
300 Selten, Softcover, DM 59,

L0GO -
Jeder kann programmieren
0 den USA,
B0 s S B 2 Bost rezansert on Padagesgen und
deutscher, Kultusminiserien T

S T 0 Songodae it Flinerdurch .
LR e et s St i LOGO. Von Paperts

fisnwilin ‘Jﬁ‘,“w

Noch im Programm: Einfithr

ME8000 FAMILI 2 54

e, DM 79
BA2 Anwendung und Baustene
00 Seiten, DM 69

[,

Compotortin Kinder, ATARL DV 25,

e Mikrocomputer Technik, DM 66,
80

:.cmmu Wart
4. 0M 59

UMWELTDYNAMIK
smme i kypernetische
Uneloriahn tngen e
BASIC Rechneri, D Buch el
beides Fin Progr oo
Simulation cigener Problemform:
Hierungen und 29 kommentierte

6502 - Programmiere




Gomputer Kontakt 10-11/85 VORWORT

Liebe Leser,

diesmal finden Sie gleich auf
der ndchsten Seite unser unseren
kleinen Fragebogen. “Hier wollen
wir wieder mal wissen, wer die
CK liest. Um ein wirklich
représentatives Ergebnis zu
erhalten, sollten mdglichst
viele Leser mitmachen. Und zu
gewinnen gibt es natiirlich

auch wieder einige wertvolle Preise. Also, sofort

ausfiillen und einsenden.

Ein kleiner Fehler hat sich bei unserem letzten

SV1318/328 und V2200-Laser
210310 Softwara ab 10 DM

Adventures, Action,
Anwender, Grafk
und Dateiprogramme.

zum Einfiihrungspreis

eyt

T b S a5 B DU B
Super Eprom-Karto

Logical eingeschlichen. Uberall wo noch "Stein"
steht, hAtte es "Immel" heifen missen. Wir werden
aber alle eingeschickten Lésungen beriicksichtigen,
da es ja keine richtige Lésung gegeben hat. S0
hat jeder die gleichen Chancen, einen Preis zu
gewinnen.

Nicht viel Neues kénnen wir den Sinclair-Fans

tun miite. Zwar gibt es in England den neuen
Spectrum mit Cassettenlaufwerk, aber hier bei
uns ist noch kein vertrieb in Sicht, nachdem
Schneider in Tirkheim abgelehnt hat. Wir werden
den Sinclair- Herkt aber welter bechacheen und
ichten, wenn sich was tut.

Inhaltlich beriicksichtigt die CK ja auch den

ZX 81 und den QL. Wer ein solches Gerdt hat,
Sollte mal nachschauen, ob er uns e
Abdruck zuschicken kann. Hier ist durch di
geringe zahl der User die Einsendungsquote e
tiv gering.

Das gleiche gilt auch fiir dic Atari-ST-User. Auch
hier suchen wir noch gutc freie Mitarbeiter. Und
warum sollte nicht cinmal cin zX-81-, O
ST-Programm zum des Monats" werden ?

- oder

viel Spas bis zum néchsten Mal
Ihr

%

Thomas Eberle, Chefredakteur

ehi
S Tucenceosiionss

e

Taad Racrcaasen
e BT e a0
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TOPPROGRAMM DES MONATS . s

Topprogramm des
Monats: ” Mon”
fiir den Atari XL

MicroMon ist ein Monitor fiir den Atari G00/800XL,
mit dem man b -
bler schreiben kann. Er arbeitet parallel zu Basic, wo-
durch nach Belieben zwischen Basic und Maschinen-
sprache gewechselt werden kann.

Der Autor dieses Programms, Amo Welzel aus
Augsburg, st 17 Jahre alt und ht die Computerci mit
cinem ZX81 begonnen.

AnschlieBend folgte ein
'VC 20 und dann der Atari

00 XL. Seine Hauptin-
teressen liegen im Be-
reich der Hardware und
Maschinensprache. Dem-
niichst will er einen C64
mit seinem Atari iber e

1000 DM Honorar

In der CK gibt es das Toplisting des Monats. Das
Lauft dann so, da wir hier in der Redaktion von allen
Programmeinsendungen das beste Programm heraus-
suchen und in der CK als Toplisting des Monats ab-
drucken. Der Autor dieses Programmes erhilt dann
als Honorar 1000.- DM.

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C64, Atari, Sinclair, TI 99/4A. Ein Listing muf
nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des Pro-
gramms noch keinen Drucker hat. Werden Pro-

gramme abgedruckt, die nicht zum Toplisting des Mo-
nats gewahlt wurden, erhalt der Autor dafur ganz nor-
‘mal das tibliche Honorar. Beim Toplisting des Monats
ist das Honorar filr den Abdruck in den 1000~
schon enthalten. Mit der Einsendung seines Program-
mes erklrt sich jeder Autor mit den einzelnen Punk-
ten im Text “Bei uns konnen Sic mitmachen” cinver-
standen (siche Seite 4 gegenilber).

Deshalb Leute aufgepadt: Bei uns kann man Geld

ne  selbstentwickelte verdienen, Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Schnittstelle koppeln. Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.
QL Saison bei =
EPOSOFT | | Abo-Bestellschein
-aummmnmx
3000
L o) it 128K Sper
s wasoco | | Ich mochic Meine Aba-Be-
D 3516 Ausgaben, also cin Jabr und Kann
i Wochen vor ek D. isbetra
3 gty iatiad
‘wird es aber mur in wenig teure: Hir kostt das Abo 37.50.— DM.
Navevi
Sinks iz on
ehbezable e flgt e bestele sb Ausgabe:  ©
O Scheckliegtbei
a Nr. 43423756

Mirist bekannt, da ich

Ditunierchin

se Bestellung inn
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrec}

s § Tagen widerrufen kann und bestitige dies
st per Gesetz vorgeschricben.
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NEU..

Va
Atari-Clubs

Wi suhen Mitgede firun-
seren Auari-Computerclub. Es
o e Compieaciiahrit
mit viclen Infos, Progr:

n, ein Leserforum
S ks o Dt

oo vei Monatenund

sten in unserer Zeitsehrift. Wer
Probleme oder Fragen zum
‘Atari XUXE hat,ist bei uns gut
autgehoben, Wir vermitie
Tips und Tricks zum vercin-
fachten Programmieren. Der
Clubbeitrag betrigt 1.50 DM
pro Monat. Man kana jederzeit
ein- oder austreten.

Ringscate 13A
S0 Aschen
Ieh mischte inen Atari-Club.
grinden,  dessen Mxlghuk.r
sich nus mit den Systemen 400/
XE  befassen
Gegenseitige Hilfe der Mitglic-
der ist bei Problemlosungen
selbstyerstindlich: ein Clubbei:

DATENKASSETTEN

Der Katalog Nr. 6
faf 112 Seiten Karduare, Software uad Bicher
Fir ASTRAN/SCHNEIDER CPC 464,664,6128,JOVCE
COMMODORE 64 UND 128 , SPECTIUN/SPECTALN PLUS

Natalog gegen 1,88 B in Briefuaren anfondern bei

T, VAGKER SOPTVRRVERSMD

P00 112043, 1-6988 AAGSHUNG 1

g i R gl e

n, da sowieso schon alles teu-
er genug ist und der Spab am
Computern_nicht am _ Geld
scheitern soll. Etwaige Kosten

Disketten oder Porto mils
sen abervonfedemacu g
oo wecden, Nl wied
ucn;.m.gcnmuw
Feimsas i
keinen Pfennig und wird haupt-

teresse hat, kann mir jederzeit
schreiben.

Sofareess iy, 403

Vierteljahr. Weitere Infos bei
Avce
Hatenes 24
2190 Coshaven .

Der A&C (Atari & Comm
dore Club) bistet ein monatli-
ches Magazin, in dem man far

Dl DM,

enander Scbac
frsenece S
632 Hockenham

T 005718210

Teh suche Kontakt 7u Usern
im Ravm Kaiserslautern, aber
h ‘Bundesgebiet.

Kontakt trcten mochte; sollg
moglichst in Englisch schrek
n

Sdemar ook

s Baro sucht Leut

oder Clibalm i Hombr
ie Interesse an einem E

rphjanc ther dea =

Ich s
Atari-Club oder zu einzelné

sl
Kapinper 9
058 Guaburg 1

Wer will noch bei meinei
Auri-Club_mitmachen? Ket
Beitrag, 600/800 XL, 130 XE.
WolfBarna
Acobernirate s
30 Dermole

Als erfahrencr Atari-Bes

A e e Komaks 2
im Raum Darmsta

Tong Sehubert
Dilarger St i
T Berin

moglichst viclon  Atari-XL-

Raum Cuxhaven, sondern auch
Bund

brasder Reinwarth
R s

S0 e

Teh suche Kontakt 71 Spec-
s Raum Mister.
Camearan

Tanacnnei

g

Kontakt I

gebiet und Europa (wir pllegen
den Kontakl zu einem Atari-
Ciub in der CSSR). Jeder der
mitmachen will, bekor

natlich eine Clubeitschrift zu-
‘geschickt, in der Tips, Tricks

Brieflontakte zu deut-
shen CbAnwendem sovie
Biicher, Software und

Vi syt Ple Watd:
mar Sadowski. Wer mit ihm in

um in 650

Basic und Pascal.

B oot
Fuchiban

presy

Ich suche Kontakt zu cine
Atari-Clubin Stuttgart oder L
onberg,

Mottins Wane

Lehanbinlsrate st

7253 Rensingen

Ich wiirde gern einen Club
Duisburg griinden. Wer mad
mit?

Olier Moty

Ka Al Sime 22

4100 Duibarg 12

i EXT EI‘IL'IEU Rﬂl’
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Ieh suche Kontakt zu Leuten
(o Db e g

Clubseitung oder cine Clubis
Kette/Cassette mit Tips, Tricks,

vecks Er-  Programmen, News, Spiclerpo-
A'u)\mngta\mnus:h ks usw. Der Beltg botriet
MichlBeise im 1, Jahr 30— DM (.
Dot Chaeiag und 5 DV Ak
s nahmegebahr)
ch suche Kontakt zu Usern  ClibdererFachee
Ich suche Kontaki zu Usern b dcer
U Waldhotweg 7
20 Beentegaden

eine Maibox! Endlict
Computerwiiste

pecTn

Rechner. te
blic Domain Software, B

Jetzt gibt es auch in Libeck
b wird dic
Schleswig:

Tch suche einen User-Club  marky . grof
markt, groBes Mailboxnum-

Lo mernverzeichnis und vieles,

e vieles meh,

0 Gregen

ChatyMos ety
Slen von 2047 U1

Ich suche Mitglieder fir m
TbS e
B

nen Sder Club. Alle zwei Mona-
te gibt es abwechselnd cine  Park

‘Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

a0 8 Denbis, 1 Stoppit, ke

en Vorauskasse n Form von Brielmarken oder gegen Scheck.

Raina Fischer
rm— : 3
e Datenverarbeitung mit
o dem Sinclair QL

b

Stllng wonlstruurerer Programme.

Hajo Lemeke

Assembler mit dem C-64

1885,2275. 22 456, 5Tab, Kart.,

18BN 3.785.1091-6

In der Maschinensprache nutzon Sie die
Comy

gestoi,
Proaramime sinbauen 48
Thomas Tal

Bestellschein fiir CK-Hefte
e it lende el sl
. Heft Januar 85 (4.50 DM)
= Lncnon
Heft April (4,50 DM)
. Helt Mi (450 DM)
Es. HeftJuni (4.50 DM)
. HefuJul (4,50 DM)
‘o Ex. Heft August-September (4,50 DM)
. Heft Oktober (450 DM)
Ex. Heft November (4.50 DV)
Hel Deember Jamar 5756 (5 50DM)
HeftFebruar-Marz (5,50 DM)
‘Heft April-Mai (5.50. DM]
Ex. Heft Juni-Juli (5.50 DM)
Ex. Heit August-September (5,50 DM)
Versandkosten (1-2 Hefte 1.40 DM,
24 Hefte 200 DM, 315 Hefte 3.00 DM)
Summe

g

o

g

;51

Meine Anschrift:

Cracker, Hacker,
Datensammier

1986,065 kart, D24, -

1SBN 3776512366

De Pt de mest jugerdichon Ko
im Wiepur

20 Wt Kommen 451

BESTELLCOU PON

nden an: Or. Afrac

e 10,6300 Haceiooy

L) Hiichig
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Jetzt kommt wieder die Zeit

Zeit, in der man sich wieder

schiftigen kann. Der Sinclair.

such évas s 1 de Freun-
de des QL. So soll
Faicoutsci wooe s iasf:
ste Aufteilung gibt, wie viele
Seten auf welhen Compuer
entfallen. Ich binsicher, da
‘Spectrum-Benutzer damit cin-
verstanden

um Inhalt. Die
spmmm nmer den Spec-

Sinciol ot

Hallo Freunde!

umfangreich ist, muBten wirlei-
der zwei Teile daraus machen.
Spielen konnt ihr dicses Pro-
ramm also erst nach der nich-
Sen Ausgabe: Die Warissot
Tohat sich aber auf jeden Fall.
QL Befehle, die nicht jeder
seinem Artikel, Vom gleichen

‘Auor stammt auch das QL-Li-
si sich mit dem Sound

sincli=irs

singetrogens Warenzeichen der Sincol L.

ben wir auf den rund 30
xSt Tes wiederNeuig:

keiten, Informationen_sowie

tragen, um jedem Leser etwas
kg o Lty

et tar b

wurde. Da das Programm sehr

Lang ervartet wurde der

Fe
ist das Programm jeczt endlich
auf dem Markt. Die Handlung
knfipftdirekt an Shadowfirean.
Nach der geglickten Verhaf-
tung von General Zof

n denvirMilederndcs

Enigma-Teams |
v:mﬁxmnPlln:un exieces
ors gebrachi werdea. Der Ge-

o M das Rocmsehit fo

der CK haliet. Auch fur Anre-
gungen sind wir immer dank-
bar.

‘Viel Freude an der neven CK
wilnscht wie immer Euer

RalfKnore

Enigma Force

e gt b, vl m:n
igksien noch auf
eara
In Gcgennn 2u frither sind
die Figuren nicht mehr durch
Symbole innerhalb des Laby-

Enigma-Mitgieder_sind _ent-
recend v Fiigkci
oo Sosiovtie P
stellr dieses Nachiolge-Pro-
gramm ein

delnden Figuren. z. B. in cinem;
Kampf, Johnt das Zuschen.

Diever-
wendete Grafik kommt diesmal

unteren Ecke des jeweiligen
Reumes iy sich die Ka-

s it e Sicuerung der Fgi

i zu schwierig.

Das Spic ka nicht direkt e

nox ategori sgsordaet vl

den, da sowohl Arcade- i
uch

doch auf dem

Positon. Man sicht fewelsd

Dort fuhrt
ks Rasse einen Kricg gegen
r:plmen-m;c Lebewesen, die

Reptiien_ein _raumtichtiges
Raumschiff zu finden.

Hiec begiant ous dié mche
teilige Aufgabe des Enigm-
Teams. Sie miissen den Fihrer

Ranm, i dem sich das gerade
pemenertc  Enigna-Migicd
i

aud
men dises el nnsmacﬁn
und

St Cra. ol

immer schwarz. Die Gegen-
stinde und Figuren werden in
der Farbe des Teammitglieds
angezeigt, z.B. gelb wean
Syylk gesteuert wird

Beginnt man das Spiel, soll-
ten zucnt die Temmmiglioder

t Waffen, Munition und

eron itk hen Gegensicen

Bezugsquelle:
Speedysoft

37 Church Road

UK London

SW139HO

i

Pre

Hon Maller
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Cosmic Wartoad

Der engische Casctenin- - Kamllsoen, ko o
Jeges s heses Programen i bembfoctar Frosch
Autgaben handelt es sxch nder
schichie, daB ich gar nicht erst Regel um Kicine Schicfspick
Vesuchon michicy e i wie-  chon. I e Safe bem gt
derzugeben. Wichtig st nur,  criolgt cin Riicksprung in das
dab der Zeitraster, damit cine weitere
Kamp der kosmischen Kricgs-  Ebene angewdhl werden kann,
kroten tobt und der Spicler in
diesn cinbesogen wird, Aul
m Bildschirm wird dann dic
e

diker

Leider bietet Cosmic Warto-
‘ad weit weniger als man zu An-
fang ervaret

ach aufsuchen, um cine be-
et sp.gmm.e 2 errei
chen, wo er unterschiedliche
Aufgaben zu losen hat

rogeam;
aibeding abea mat

Bezugsquelle: P. West Record
System: Spectrum 48K

Die Spielfigur ist eine der in
g beschricbenen  Rol Knors

der Aneitung

Uta Jikel & A, Klintworth Gbn
Hard- &Soﬂw

2732 KI.In-Mackehen
Telefon: 04282/56 15

Sinclae 2 psctrum
Spectumpus 818 - Spectnum sk -
Sosctm 48 KB 24-  Doppuiport-loyst nerace
o Tastatue 42 Kermpeton & Druckenaiace 175
So5e3 Taratar "S57 s Ons Goue ustre) 183
20077 Sprachuminesicer 00
Discorery Diskstationsn ab 3908 DX Lprint 3 Drockaiiaiscn
Comtoinr 505 | SH-  Buts ik Kol-ore (IMB) 6749
Beiabsc 30 - Maron
OL-anglische Avsarumy Selkosha M8 15 Typenracir
G deummche Avefihring 489  SelkoshaBPT000(UAL 748
au o Sokoana M 1500 A1 o
OUDIkKplooyst (8] ab 740 Chizen 1200 o
i WDreker 590
OUMomtars e Romavasior o GLF s
s
-
o8-
O B Envatorung: e | -
a s, s -
3 Dikaten 78K T, 08k7 a0
35 Dinkaton 18K 0% loswe, smw s
Dbtz NoName 1 ioSke sswarn-

ihner
Wattan, da wi S subarsem auoh oo

") Michael Naujoks

UghtPen

(asorcaer SR o i oM 03
Tho A Studie -kanelSoundamisize
B3 B g o
i oent iy
w@mmmm om -
- i et O opsicknerace Ol 20~
User-Clubs Chtmischit top computr e Catt omse— BM1aa=
et Setwora i BT L.,
Taswor - Cumoo
Wir wollen fu den ZX Spee- deMm-"lw:mmh  ihen | Bt W29~ Casar Basic ou &
trum’ und dessen User cinen den Mitglicdern Niasiortla DM30-  Lasor Compiler :
Club grinden, dercin monatlc  Conguirs S, Commosre | HooR© Bl Choie Qontoe D
ches Clbmsgan herght, it vt
1 Migledern eingeschickts T ke
Frogramme zugengin mach,
ale zwei Monate cine Miglie: Vo ein pa Hardware
derliste veroffentlicht (um Kon-  ich mir zu meinem Sinclair ZX
Mitgledern ~ Spx i g
7 crmdglichen) und schletlich  kosha SP-1000 AS, Epson-FX- | Dicovery 160K DMads— 2 Leufwerk 180K DM 240
batte auszuhandeln. ce 1 Gber. die RS232 Schmitt- | Boooiect | _"DM28" Ferbormnm DM~
Dl Tetze Sl veunden: e habe roton DM 31~ Bounces b 6.
Nebursr s 57 ich aber einige Milhe mit dem DM 6= Cibern
5 sty Wor bann ot | Ttas Espt DM 33~ Spindizzy DM a8~
e e, Teh wimde | WhoDercsWins I DM 28~ Sumanth FoxSiipPoker DMS3.—
D Sincli Usr Clb Sanc- i WayoiihoTger DM 36~ Tomanawk DM 26=
i Compuercu fir £ VSER vie kb 2. st | Glcsnoctive DM - Spiied0 oM 3
Sl o vie es mir sonst gelingr. mei- | Kostenlosen Katalog S/9 anfordern!
Schneider-Computer” in Reic
nem Drucker Grafi beiabri
im Winkel avgegagen. e
crhalte e B Erickng & Veies vor
i prcmere Sore (L1 [opromste coneuter S e s
s(...g‘"p’.‘,;",,....,. 'm) ‘.,., ket Rotimonnats 40, 8900 tai mm Auss )
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Maschinensprachekurs
fiir den ZX-Spectrum

Bildschirmaufteilung und neue Befehle

Zucrstwieder eine Kleine Zu-

Duder2at ket i we:.
abgeleg-

ei-

Jew Neben! der Punkto] und

Wirkungsweise

blers, dem wlﬁhngnen o

2eug des MC-Programmierers
e i st Helohie -

2 Wert anink e T
nattrlch auch die mit PUSH
DE abgelegte Zahl mit POP
HL in das HL-Registerpaar le-
den

pe der Ladebefehle, der INC-

re werden diesmal noch mif ci-
o Eliterung de Stacks und
Ausnahmebefehl ver-
volkindigt N idrsa
neuen  Befehisgruppen  wird
heute auch auf die Handhabung,
=

len wird nun der Stape! dirckt
vom Programmierer” manipu-
lier. Aber auch mit de
Sprongbefchl CALL wird der
Stapel vertndert, Ruft man mit
CALL ein Unterprogrammauf,
wird im gleichen Momem das
St n e, FC (P
rammeouner) geladen und

g

der UP Beendung verindere
Inhalte haber
e "Mgrumn\e die vom

Berdem wird bei
Rilcksprung ins Basic automa-

SR... g
Startetes MC-Programm wieder
im Basic gelandet ist, hat dic
Variabie & den Wert von BC vor
dem RET des MC-Programms.
dom Asmatineheihl

DINZ. wird e Grupy rpe d

Das eigentliche Problem fir
jen Programmicrer ist aber
nicht die Trennung von Pirels
und Farben im Speicher, son-
demdic Reihenfolge, in der dic
cinzelnen Pixclblécke im Spei-
cher abgelegt sind. Diese Rei.
henfolge ist ersichtlich, wenn
Sm e
aden wird: Jeweils cin Drit

2 vir i  mal § Zeln gen.

Nebeneinanderliegende
Bild-Bytes befinden sich also

gleiche Entfernung. Da sich ci-

des eings
gangen. Auber cinigen Dia-
@

det sich noch cine ganaseitig
Befehisubersicht aller  regulé-
ren Z80-Befehle mit den jewei-
ligen _Ausfubrungszeiten und
den Wirkungen der Flags

I)erstn:k
0 den im letzten Teil be-
ipm:henﬂ\ Sl

et (nsupal ar
beltetund sy Aot som Ut
erprogrammen benutzt wird

s ol =

e

Systemeinhieit
i s
termachen k:

Sy

reinige die zwei eice
DB o 1R N ot
Kleine Schieifen gedacht, da er
schnell in der Ausfibrung und

das B-Register meist als Schlei-

Bei cinem CALL erfolgt also
intern ein PUSH PC+2 und bei
einem RET cin POP PC. Bei
ndung der cigentli-

chen Stapelbefehle PUSH und
st also darauf zu achten,

nem Teil des Speichers, norma-
lerweise nach dem Basic-Pro-
g und Vaiblebersich,

wobei das Register SP
(Sus‘kpmmer] die Adresse des

a8
‘wendet werden. damit nicht ei-
bgelegte Ads cinRe-

e Zeile aus 32 Bycs zwsam-
dic Adressen
dud:lrun{uh:gcndenlly‘esu-

cher unterschicdlich.

Vean vir cio cgenes MC-

i ja
ol Yt e it
Bildschirm auszugeben. Dies st
firuns, neben der Tonausgabe,
die cinzige Kontrolle, was sich

gister oder eine abgelegte Zah!
in den PC geladen wird. Bei ge-
schickter  Programmicrung

Stapel Kan;
it dem Belenl PUSH cin e
terpas blegn odot it PO
elelement ho-
o Diee % tulgendemlzﬂtn
vor sicli; Wenn 2.B. mit
Beion POSH D dor Tahah
des DE-Registerpaares auf den
ipel geleg werden di

Fs

wei Speicherbytes ber SP mit
dem Wert von DE geladen (DE
el it uvertnder). Da

ich wird S| erhah,
i e
ten Eintrag zeigt. Beim Holen
cines Wertes vom Stack mit
POP wird das Verfahren ein-
fach andersherum abgewickelt

sih dsci et ot Sk

Zusammentassend kano man
sagen; Aut dem Stack Komen
e Regstepue (BC,

HL,IX, 1Y,
abgelgi b gd:den werden.
Dies ann sinnvall,
vem e el o o

E.m

‘Und damit sind wir auch schon
beim komplizierten Aufbau des.
Bndxchnmspclshcrs Dot Bld-

zwel Teilen abgelegt. Von
40001-STFFh ist jeder einzelne
Punkt des Bildes ls ein Bil ci-
nes Bytes defimiert, Acht nc:
beneinanderlicgende  Punkic

griert. Von S800h-SAFFh
TRl ol
‘weils cin Byte di Farbinforma-
Sner RN
Pixels) enthalt. Die Verschls-
selung der Farbinformationen

Zur ha-
ben wir cine Skizze des Bild-

=
Z
2
H

Byes o Pl wpepe
bes

e o it
PRINTATO 0 "A"dortdarge-
el vird, Wi i et cowas
auf dem Bildschirm darstellen

o peea
Befehlen maglich und wird im
iichsten Teil der Serie behan-

Nach diesem Spectrum-spe-
zifischen Kapitel folgen weitere
ieus Befehlsgruppen der Ma-
schinensprache. Da waren 71
e o Ao wnd Sub-
traktionsbefchlc. Mt ihnen
¥t s Soaeieh B
gister oder auch wie bei den La-
debfehin & ode (6B-Ope-
rationen durchgcfiihrt werden

Bei einer 8- oder 9-Bit-Rech-

ren” Verwendung geretict
i s NG

tel 16, beim Befehi ATTR ge-
nauestens erklirt

immer das A-Register, in
nach der Berechnung das Er-
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e
565
868

EITILIOT 0D M OO

CICILIID OD i OOrErrrn

om oo
5800 Start Facbspeichar bis SAFF

oA

.+ Nur wean cines der

beiden Bits List, wird
das Ergebnisbit cben-
falls 1. Wen beide 0
oder beide 1 sind,
wird s,

an die Srelle des 6. Bit,das . aa

tung, sondern auch durch das,
was mit dem herausfallenden
Beispiel

Derl

inA, sor

SRR e
g
g8
g
g
9
g
z
£

Vergleichsbetehl CP. Mit ihm
wird der Inhalt des A-Registers
mit dem 2.

chen. Danach werden die Flags
entsprechend dem Ergebnis gzr

Operinden vrgi:

alle Flags dem Ergebis nach,
st dsssslt ber

188t alle Abeits-

register el

dem Verglei

£ | et snd beide Operinoen
gleich. Warde

S, bt der2. Operand grobr

£ | alsdas A-Register

Beiallen vir Logioettien

leich z.B. das Z-Flag

Organisation des Bildschirm-RAM

‘gebnis abgelegt wird. Bei ciner

16-oder 17-Bit Operation stellt

das  HL-Registerpaar den
(bes

gebnis wieder m A-Register zu
finden ist, Bei den logischen 2ot
wird jeweils dnsﬂ bis. 8 vdere

e cmdurcl!( ) oder

X+

‘anch 1X oder IY moglich) und
Ergebnistriger. Die

xchen Verkaophung" v:rbund:n

) adressiertes

pe.duerhyxe Pl
Zahl i Betehscin, Wicheial-

Gesamea ot it
randen wihrend der Befehls-

ausfilbrung unverindert. Die
jewels beeinflubten Flags sind

druckte Tabelle zeigt, welche
méglich
sind.
Unterschied 71 den Ad-
aE o A
¢ Subtraktion SUB -
SBC) besieht dari, da damit
jeweils eine Berechnung mit
oder_ohne Bericksichi
des Ubertragsflags stattfindet.

vi 7. Bl Ges ARegsien b

Diesc drei Befchle lauten

legt.
folgendermaBen:

AND__: Wenn beide Bits 1 befehle
sind, istdas Ergebnis-
bitebenfalls 1, anson-

Rotations- und Schiebe-

Die Rottions und Shicbe

- bei dem ange-

befehle
spmchcl!:n Byie, o

das 0. Bit) und was die freige-

\lerauhunnd

e i

nem Funktionsmodell des je-
weiligen Befehls abgedruck(.

Das Ergebnis nach einer Ro-

tion oder | Verschiebung
kommt nacrlich wicder in d:
zuriick, aus dem auch das

Kann man, wie schon bei den

Befehlen dieser Gattu (1 5
RLCA) Dic 1 den Klammern
wicdergegebenen  Beispicle
stellen zwar verschiedene Be-

Bei Anwendung der Bﬂé"“ OR...: Wenn eines oder bei-  Bits um eine fehle dar, haben aber die glei-
ADC oder SBC wird U B Y ke o e escichon Bksh. o Wing sl et AR
iﬂﬁ:ﬂi‘?‘s’mﬁ‘? das Ergebnisbit 1, nem Rechischicben des A-Re. str. Einziger Unterschied 15
L A . gisters kommealso desken. Bil die Ausfuhrungseit. Dic Ein-
Wert (0 oderl) zu dem bisher-
o Art Befehl | 1.Operand 2.Operand
abgezogen). Dies is
sinvol, wenn 2.5, nach ciner | g_pig, aDD 4,8,C,D,H,L,B
vorhergen Addition der Uber- | S0 b e o 2
tragin dic neue Rechnung mit- 7 L}, (Ix+n), (I¥sa)
senommen werden sol. e ot L),
l)h wit Ubertrag direkte Zahl
e drei logischen Befehle | 16-Bit HL BC, DE, HL, S
sowie der Verglechubeten CP | obne Ubertrag ADD 1x BC, DE, IX, SP
iten pid BC, DE, IY, SP
das. 16-Bit HL BC, DE, HL, SP
rand, wobei auch hier. mit Aus- | mit Ubertrag
nahme des CP.Befehls, s Er-
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YorrBape ot samel | et i Linkbisben. sminechiol e Opwiton. RES Comtener i
dafir aber an das A-Register = Operax moglich. Mit diesen Bitmanipu- uf 0
sebunden. Aut werden Inconsbeichen kotnen ciael: BIT ,
bei den lngen” Belchien 2 D Bis cines Operaden e
Die Schiebebefehle konnen  Defeltle lauten

o Muliplikation Mt denletzten n diesem Teil
‘oder Division mit 2 verwendet vorgesiellien Befehlen ist nun  SET ......: Setzen des x. Bits
werden  (Rechtsschicben = cinc dirckic Manipulation ein (auf1). Inhalt auszuverten.
Befehl wit | Flag's |Dauer | Befehl ait | Flag's |Dauer | Befehl mit | Flag's | Bauer
Operanden ;sx HPAC| Operanden |52 H PHC| GOperanden  |SI H PAC
e as wxmor e fne o] 0wl 1 Kiirzel bei den
aoc Wt xr0r 15 (oo ool 1s[um 400 st Befehlsoperanden
a0 4,00 xtor 7 | 00k o2 st [ 0n
800 A, (Ixom) 1 110K 19| NG BTNy U] X nm 1 =ABCDEHL
(ADD &, (Ivém) X X 20K 19 | INIR 20721 | 16021 | NEG 1y 1 = BC,DE,HL,SP
o an  mxaor (e i | 10we ¢ . SR
o ae mxaor ol m Poofm s ol a1
o Wyt X o a0 4] ome i1 fiifian || - e BCDEHLBCIY
ez | x oo 15| un 8fome 7179 1621 | | r4 = BC,DE,HL AF
a1z | ox oot 15| un slor @, 12 ) e el
o s 1300|419 (R 20 mzfon 1 SareDazen

b izl 12| SERTE T

by 20172 | 20|10 ) (i RN i

IECICRE R ) 10]re rrt 10

oo Ppriw | slu oy 7| 1 1" = e (HL) D),
oL clyon | 07w r alre v " o
clm | o dos 7| pust era 1| |m = vies,nurohnen
oo Pral elo e 7| pust 1x 5] |b = zabienvon07
e o5 momlen|n we 10 pust 11 15 -
0 morv| o s | 7| ne Enl | s eiec R,
coor AR TR TR ) U 10 e
cr1 brxv | s|w v el o s =NEZNGE
e RS TRIT ] TR RS {10 een " = Zucitrogisersatz
[ 11 t|u awp Lo u
I mrxr  afw ame wlr . o 1| 825
DEC o NLXXL | 423[ 0 (Ve 19| RA of 4 Kiirzel bei den
Dec ot 6| A 13| R oo 4 Flagbits
ec 1 0] im0 3 Re monr 8
e v 10{10 (om) rrt | aofme o (oxer 15| | 1= NachBefchisendeaur!
o0 Al | ta]Re ton 010K | | 2 NochBetehbendeauro
S o3| omn | our e rowr as| |57 R
el ; A 1y o [m mon ! 1 Fanhta
e wrar o) Ao a0 1|m e 100 101 §23| | Y= jenach Ergeonisals
e o LA{w a8 7[#Ra [ Ll
£ (5P 9o AL ove| glRca 100 01| 823| | 2 = nichtvorzubestimmen
X (5,1 #fw h 9| fhca o 4 i
Ex (sp), 11 #fw Ak ow: 9w mox| 18
e | [ [ R 1651 0 1
[ ! Ho mm s s o s Kinzelhei den
i i e nym | 20fsec Wy HXIN| 1S
i : e o mm ! 14 | se oo 4 Taktdauern
i t (TR AT 20|ET na 2 J = 1 Wertoder2. Wert
w0 &nm als ra i 9sn o w0 gorf 823 :
O T o nwo ! 7|5 a X0 0 x01] 825 SRt
N » P Lensfu S| SR W Xt 0 K01f 823 S
N rrl 4| s, 10508 As Xx 419 &= 1. Wertundxmal2.
e 1x I 100 spI¥ 10[x0R s J;ua 100 4-19 Bt
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Nach dem Befehl (SET, RES
‘oder BIT) folgt zuerst dic Bit-
‘nummer (0-7) des gewtinschten

its' und danach, it einem
Komma_ getrennt, der Ope-
Tand. Dieser kann wieder wie
bei der leizten Befehisgruppe

Genaue Beseichnung.

OreEEEEEEEd

Rotiere links mirkular

enwecer cin
oder

) | m | Rotiere roohte wiskutec

e ok g
Befehi SET 04,0, dab das 4.
Bit des D-Registers auf 1 ge-
setzt wird, Da der Befehl BIT

e EEEEE e

Teh glaube, mit den dicsmal
besprochenen Befehlen und
Grandlagen hat sih allen Mit

chsten
SN et
mit den heutigen Befehien ge-

einfach.

Rotiere rechts

BRCA
G EEEEEERay |B, - | o
5
=
=
=

G o <2 SRS ST S

Schiebe links arithm.

MEG=cE=c=y

Schiebe rechts arithm.

[FEEEEE=EEl

Schiebe rechts logisch

Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 10: AdreBunabhngige Maschinenprogramme

Im flnften Teil dieser Scric

s
cntwickelle  Maschinencode-
routinen sollien jedoch so aus-
gelegs werden, daf man auf ein

werden, Wir massen nur die
Anweisungen angehen, dic di-
teki auf Daten innerhalb des
verschiebbaren Maschinenco-
des 7ugreifen. Hierfur machen

‘Zunutze, da die USR-
Funldion dem_sufgeufenen

ofine_Anderungen in jedem
AdseBbereich lauffahig sind.
Im folgenden wollen wi sehen.

st

Gleich zu Beginn unseres
Programms retten wir den BC-

srammrclutiven Adresse). Alle
kritischen _ LD-Anweisungen
sind dann

fihren, Zeigt X genau auf dic
Mitte des  Datenbereichs.

Indexregister verandern zu
‘missen.

‘Willmanjedoch einen JP-Be
feh, der sine weite Distanz
Toertrickt, durch _ seatve

azu fllbren wir uns nock
einmal vor Augen, daf ein nor-
‘males, lingeres 780-Programm
‘wegen der absoluten Adressen,
die im Program

Diese tauchen in Lade-

Programm gehoren, hm\mhm
Savion e i

ble, von der vir issen, daB sie
wilirend der Ausihrung use-
it verandert

o ganze ek von TR
Anmeiengea,  wodinch dos
Programm autgeblat und aus-

Vi eaks Bognt af Dot
ins

£
s der geeteten e

et wird
ALL 1 in ver
glcvclvh:rerWeueglrmtm;nb
Situieren. ichte Euch
hier zwei unuucmedlmhc Lo-
achen, dic

Jeles s ke Spohenss
reich e
muﬂmlrﬂlrdnsl’mgnmmkun-
stant scin, Jeder UP-Aufruf
und jeder absolute Sprung auft
iiber diese Routine, indem di
programmrelative Adresse des
Zilpunkies i HL. geladenund
LL MEMBOT bzw. JP

NEMBoT avsgefihrt

Dic Hilfsroutine berechnet die
endgiige. Zeladrems _und
macht einen Sprung dorthin
D Mihode . s
‘maig schnell, weil pro Sprung
nur wenige Kommandos zu
durchlaufen sind, weist jedoch
einige Nachteile auf. So wird
cin Registerpaar benutzt, das
‘dammit nicht der Parameteriber-
gabe zur Verfiigung steht. Zu-
satalich "verbrat” jeder Sprung
Sechs Bytes. Dumit kommt die-

it (= Aboabd o sl
adresse) der Diten g

wird. Sofern der Datenbereich
Klein ist, mag es auch genigen.
am die

et hre Vor, und Nachtcle
besitzen. Das Assemblerlisting
zeigt beide Ansize. Die erste
g ist sehr kurz, aber der
inzelne

1Siniics vom XeRegitet

2u bringen (wieder dber den
Mechanismus mit der Start-
adresse in BC und der pro-

st unchon, Dy Programe
schreibt 7u Beginn cine ki

Hilfsroutine in_den B
MEMBOT. Es lice sich auch

‘gramme mit nur wenigen zu er-
setzenden JPS/CALLS und fiir
zeitkritische Anwendungen in
Frage,

Lésung Nummer 2 st elegan-

leider langsamer ist.
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wiinschien UPs an

RST $10

PUCR

$10-Befehl

cate o e D
R o s o L mud uf g | TEST LD HL,UPL-START jAufruf eines UP
it ler efibeiton S Sivioloa CALL WEMBOT jmit relativer
gebyte gibt die Nummer des ge- n.. liest UPC: dic. LD HL,ENDE-START jAdreBangabe und

In der Rei-  Numme s gewiinschter JP MEMBOT jein entsprechen-
e e e o e o il e
o sy vl s g
o o U e TABL addon casdadd | upy i P e
Lo CPTABL cingtrgen 5 START, ur sebicblich zu e e
o S i U
0 D A,"A* jBildschirm) und
e ey S e
gabe von Zeichen dber irgend- cin CALL zur_gewinschten RST $19 jein paar Buchsta-
D Sn i Dl e e gt R B LD ,"5* fben drucken als
halt der Systemvariablen Man konnte jedoch UPCALL RST $18 §"Beweis® dafir,
CURCE i s At ey o Bt v coesite, 8 it Pt
ey s e S o Ak s o B ol
it poiics St Mimea v bl L
Ve bt Di e o0 o et
e Bives o Bosbeaionng CALL Hartadth ol o)
eathalten die Adcesse der Out- IMhumZmlpmklem(:ﬂ:d\e ENDE LD Ay 7! jAuch hier einige
iiberfliissige RST $19 jBuchstaben
Fie s e Gl v ok e e St (5 A,"v" ity
zweigt letztendlich der RST- RST %10
s S BT dmbatiing 0 R
biegt dea Pointer CURCHL so Cy-lsch:?cxsp[ct—vpx» RST $18
i man dreh RST 10 Voraehenmveie . verdeut 1
e s dr KSTHH0l8 s Tbeondirs i P
B Bl
e s o i o

landet,
UPCALL kgt zuclst
de Rogiter. und Stacksi
tion, die e
binsene. ROV Romine
etwas ~ durcheinandergeraten

wie man RST
in 2ur Zeichenausgabe nutzen
Kaon,

Michsel Seheamn

Listing 1

§ M

i einfache, sch

MENBOT = 23698

OPEN = $1681
ORG 36066

START LD HL,MEMBOT

LD (HL),$C5
INC HL

LD (HL),$81
INC

NG

£t e

|.n mn sc1
NG H

i (HL) $E9

COMPUTER KONTAKT 1986
i M Michael Schramm

s
e

i ¥ #rei verschisbbares Programm

o Version

i % UP-Aufrué speicheraufwendig

jStartadr. beliebig

11n Bereich MENBOT
iden unten auf
i#ilhrten Maschinen-
icode erzeugen.
hilt d

osse START (das
ibringt der USR-
fHechanismus mit

iDie folgende Routine wird im Bereich
FMEMBOT generiert.

i BC BC-Inhalt retter

i LD BC,START iMit Hilfe der "einge-

| ADD HL,BC  jPOKEten Adresse START
i jaus der relativen die

i POP BC berechn.
i 3P (HL)

] .awunsznn Adusu.

i % aufwendigere Version mit sehr kurzem
i % Mufrufmechanismus (2 Byte je Aufruf)

ERRSP = 23613

HELPCH = 23728

ORG 40005 1 beliebig

START LD HL,OFFSET+1-START
ADD HL,BC iIn

das Unterprg

Ln m.) c 1UPCALL die akt.
iAdreBdifferenz

Ln mL) 3 ieinschreibe:

LD HL, UPCALL-START

ADD HL,: iAdr. UPCALL in
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UPTABL

UPCALL

TABADR

LD (HELPCH) ,HL jHELPCH.
LD HL,HELPCH

LD (CURCHL) ,HL

LD HL,UPTABL-START

ADD HL,BC
EX DE,HL
LB HL, TABADR+1-START

HL,BC sAdresse UPTABL
Ln (HL),E jerrechnen und

H 5in das UP UPCALL
LD (H),D jeinschreiben.
RST 18 §BEEP-UP
DEFB 1 jaufrufen.
RST m PRINT-UP.
nsrr -v==t Text*
DEFB CR
DEFB 255 TEndemarke
RST 818 Noch ein BEEP.
DEFB 1
LD 8P, (ERRSP) jStack 1dschen und
P $1876 $Sprung in den

iBasic-Interpr.

DEFW PRNTST-START  § UP @
DEFV BEEP-START JUP L
DEFW PRINT2-START  § UP 2
DEFW PRINT3-START  § UP 3

LD (BREG),A  3Akku merken.
POP HL Riic
se 18schen.

POP HL xAu.r Wert #. HL’
EXX
EX (§P),HL
LD A, (HL)
ING HL iRicksprungadresse
EX (SP),HL serhshen.
PUSH HL FHL rett
LD H,8 iAKkuinhalt ver-
SLA A sdoppeln und in HL
RLH ilbertragen, dann
LD L,A iA wiederher-
LD A, (BREG)  jstellen.
PUSH DE iEchte Adresse
LDDE,8 §in UPTABL
ADD HL,DE jerrechnen,
LD E, (HL) iTabelleneintrag

slesen und

INC HL
LD D, (HL) i044set dazu-

OFFSET LD HL,8
ADD HL,DE

POP DE
EX (SP),HL
RET

PRNTST EX (SP),HL
LD A, (HL)

DEFB 2
JR PRNTST
PUSH AF
PUSH BC
PUSH DE
PUSH HL
LD D, 100
LD HL, 288
CALL $6385
POP HL
FOP DE
POP EC

PRINTZ PUSH AF

PRINT3 PUSH AF

OPEN

izdh
jAlte Reg.inhalte
iwiederherstellen
jund Sprung in das
igewiinschte UP.

iDieses UP
jdruckt den
ext, der
inter dem

isteht.
255-Byte ist
iEndemarke.

ihufruf der
l!EEF-Rnu!Lne
iim R

h innt die
nunnng-.

z

nn"!wlnx.

SPRINT CHRS Akkuj

LPRINT CHRS Akkuj

]WEN Routine
m ROM, sie
»;nn CURCHL.

jZeichen ausgeben.
iAlten Wert von
FCURCHL wiederher-
istellen #ir den
§UP-Aufrufmecha-
inisnus.
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Tips und Tricks
fiir Spielefreaks

vimen, v e it nfangen
sollen, verweisen wir auf das
CK-Heft 6-7/86. Dort wird d:r
Einsatz der Unsterblichkeitsy
Koo goami ekl WeitereTigs
dieser Art haben wir in Heft 1/
et

wurden et e v Trcks Gemo.
aber ohne Gewhr, da wirnicht die wir bisher noch nicht be-
jeden Poke Gberpriifen kinnen. e B e

‘Wir haben wieder
Im“zmllcnkeuw-nkn

Braxx Bluff

23730,255:23731 255

Im Basic Teil vor dem RAND-Befehl. Programm stirzt in der 3.
Phase nicht ab.

Bruce Lee

517950 Unchdlich Leben 1. Spicler
51803.0 Unendlich Leben 2, Spicler
Cauldron

Unendlich Leben:

10 CUEAR 31t om enh 10 FBBREAD ATOKE
EANE

R 2529 40060,0:LEFT L=USR 24600

50 DATA . 35 24.96,17, 292 15,6 206,50, 20, 85,201

RUN,

Fur Neulinge unter den Spec- i

Abu Simbel Profanation
44075105 Unsterblichkeit
45295,195 alles ungefahrlich
Alchemist
413400 Unsterblichkeit
49745195 Trap ungefihrlich
Alien 8
517360 unendlich Leben
42592,255:42503.255  Zeit

uaplane
25448,0:25449,195
64589,4:64590,60
Black C

MAP2- 1126690200
MAP3-1126671220
MAP4 - 3126641220

MAPS- 2126671220

MAPS - 1126290200
Blue Thunder

Adr. 48011 = Proficompiler (RAND USR 48011)
Bomberman

33480 Unsterblichkeit
32851.X X=Anzhl Leben

DROP PEPPER!

Bored of the
E, E, GET BATTERY. W, INSERT BATTERY, GET COIN,
§ Tl e N oK bR G BT D,
GET TREASURE, U, E. GIVE COIN, GET E,
ESW.5 B GETPOSTER. W. W5 W, DROP POSTER N
SRED, 8.8 W GETROPE,E.EPLANT BEAN.E.
S/ CUMPTREE, EXAMINE MIRROR. . . W,
MIRROR, . . POMP RAFT, WALT. WALL, WALL, WAIL,
SHOOT C, PUMP DRAFT, 6eWAIT,
INSERT COIN, D, D, E. PUMP RAFT!

fr

ET COIN, W, UP, UP,

Cavelon

im Labyrinth "JS Willy” cingeben, dansch cine Zahl von 16
(=entsprechender Schirm).

Cosmie Cruiser

253730

Danger Mouse Il

Code-Ne.=7842981

Death Chase

264630

Death Star Interceptor
36714,0:38348,0 unendich Schiffe
366190381700 perfektes Schutzschild
Dynamite Dan

526780

Entr. to Heades
3139428:31395,18  Sprung ins Basic, dann RAND USR
20848

[Everest Ascent
Mit "590¢" kommt man ns Listing.
Evervone'sa Wally
5200, 18
oS0

5219,0 unendiich Leben (gilt nur fur die voll-
sttindig gecrackte Version).

Fairlight
61931.200

Fighter

Landung: Ampcl:d auf ca, 130-140 Knors, VSJ auf
Alitud

5 oder 7,

Compiler
RAND USR 59300

Frank Bruno’s Boxing
EVBA-membership-code=NGBINI394, Code-Nr.

Name=Bob,
fur alle Boxgegner:

CanadianCrusher  STC  10CIIIOI0
Fling-Long Ct SIC  ISGIIMI0
AndraPuncheredoy  STC  IMALIIKIO
“Tribal Trouble SIC  1QémsI0
Frenchie STC IKSIIQID
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[ DOIOER O AR OO SRR
O:PRINT AT 0,6 LOAD"™ CODE:POKE 28287, 255
“RANDOMIZE USR 27590 = anendih Loben

Fred

unendlich Leben

10°CLEAR 20990:REM FREDLOADER

20 DATA 17,0, 64, 33, 168, 97, 1, 46. 120, 237, 176, 19, 33, 46,
184.1, 180,71, 840,237, 176,35, 195, 21,54.0,195,7, 118 _

30 LOAD "FRED" CODE 25000, 3

20 FOR PadSSI0TO G READ A”

50 POKE FANEXTF

60 RANDOMIZE USR 65506
Gift from the

54459.62:57460100  unendliche Stammina
Ghostbusters

40191,0:40192.167  Unsterblichkeit
40625.0:40845.0 Unsterbi

21730 Unsterblichkeit
Geldeodes:

B i - 0o
= 00741001 = 40.0008

Computer Kontakt 10-11/86
* Ravioli Mafiosi STC INBIIOW 44017, X=Anzahi der Leben
AntipodconAndy  STC 54918, 183 unendiich viele Bomben

PeterPeriect STC 1L9IIKI0 § X=Anzahl der Bomben

Frank N Stein

3971230 Unsterblichieit

265X XeLevel (1-15)

[ ~Anzahi Leben ON, dann BITE LIP, GO OUT,

23613,((PEEK23730)-5) BREAK aus i TAKE GEM. REMEMBER
Z613,(PEEK23TH) -3 BREAK cin NIGHTMARE T3 B wegnéhmen e Vervandung

250200 Unsterbichkeit
273X ~Anzablde Lebes (man. 255
260750 Dur cinen Kanister Benzin fir den Start
der Rakete

250180
Jumbly
Namen der Bilder
Nursery, Flight, Plans, Window, Verse, Vertigo

Set Willy
UL ohneSchuends
30403 ielegiashn CodeBinpbe Q4 XY )
34785.%-1 e enen ot 53
34795X XoStaiaum (ormal %)
351230 Monserversiwindes
358990 Unsterblichkei
363580 Sorang, i Wil in Hindersis
364770 ein Tod durch ifes Fll
365450 THEBANYAN TREE" i cinaher
36635239 Interface-2-komy
E Dok Betten gk
39400 Marthavenchwindet~Spieende
RO IS10  Fo Mt~ Fuve
198325 X e Flaahen aornl 89

X oo gttt yenies
4669600491710 Keine Viechermehr
59900255 kein Febierin"THE ATTIC" mehr

dem Programmstart geht man die Treppe hinunter in die
FIRST LANDINGS. Dorttll man s i cws viclen i

iden Worter und gibt "WRITETYPER” cin, Ahnlich wie bei
o Miner erehin it e Seh Darch e Eigato .

Sdmﬂ.:r e

Rcmln detkn ot e Fmg: “Have ‘lnu an Account” mit "Y"

Antwortenund 22444404 = 125.0005.

Gremlins

SWORD tet Gremlin am St

KNIFE {orc plewertonden Gremits
schneidet die Dilse.

FLASHLIGHT it bekommt man ippe

m Bricfkasten.

HACKSAW neidet di

f e e deomiu

ELECTRIC in die Metallplatte.

LADDER D forsns o e s AR R
des Departmenstor

CAMERA gt Gremiin s der Bar und auch s
der Luftung.

G1ZMO bffnct cine verschlossene Tr

SPARKIGNITER  zinder das Schweiligerit an

amms. Man ol edoch vorichig s, wo man sttt
4 g Toick oo B g and wesdn fam
50 cinem Raum kein Boden sein,strzt man sich zu Tode.

Jet Set Willy I
31254,195 Unsterblichkeit

31215201 Durchlaufen
X=Startraum ~1=33

Danmit ein weiteres Durchiaufen moglich ist, wird mit folgenden

TORCH-BOTTLE &
E

HERO.
@ RetEieRsomiRyas
" CODE 16384
30 PORE 2
4 RANDOMIZE USR 23290
50 POKE XXXXX,
30 RANBOMIZE SR 44106
An die Stelle "XXXXX,XXX" konnen folgende Pokes gesetzt

werden
44322,18244521,182  Unsterblichkeit

4096 FOR Y=31215 TO 31227
4097 READZ

4098 POKE Y.Z
4099 NEXT Y

4100 STOP
4101 DATA 62,239, 219, 254, 203, 103, 192, 193, 225
4102 DATA 195, 164, 122,0

‘Wenn man ohne Code Tabelle spicien will:

10 FOR A=64256 TO 64277

2 READX

30 POKEX.A

40 NEXTA
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50 DATA 221,33, 064, 17, 56, 185, 55, 62, 255, 205, 86, 5,33,0,
0,34,132,97, 195, 0,95

6) RANDOMIZE USR 64256

AnschlieBend RUN, Haupteeilladen, Codeablrage=+# YXZ,

Knight Lore
44803 X X=Anzahl der Leber

49759.X e Anabl dor Objekt sameln

so084201 umbegrenate Zeit und nicht Werwolf
unendliche Tage

) Unsterblichkeit

Lazy Jones

56693.0

Unstervlckeit

37999

3696424360653 unendich Leben

3092.X-1 (Xmax.99) Sufe

Manic Miner

31360 Unsterblchkeit (BREAK im Basic-Le-
der) (PAPER 7; 35 POKE 351360;
RUN)

3399.X-1 Screenwab (X=gewlnschter Sereen)

Man kazn auch nach dem Programmstare die Zoblen 6031760 ¢in

geben. Es gbtcin System fir die Wahi des Screens, Umwandlung

dr Nummer des gewinhien Scrcensminus | ns inre Zalen-

sytem nd e Tastendricken, bel dnen bind cine
bei entsprechen die Zifferntasten 1,2, 3. e Bibamen 1,
4,8,16. Zusatzlich muB immer dic Zitns goasackt werden

Beispicle: Screen  Tasten
1 6
2 61
3 62
3 612
5 63usw.
Monty Mole
37512,0:47639.255:
0 Unsterblichkei
e Kkeine Feinde
unendiich Leben
unbegrenzie Zeit
Sersenolltschnell
keine Fei
Unsterblichkei
Unsterblichkeit

X=153-09 Autos am Start

Dnserblchket

1. Bild wird weggelassen

Mutant Monty

54800,0:54867,0:54893,0:55321,0

54933,0

Nightshad

53442,0:534430 Unsterblichkeit
Viele Hauser betreten = viele Punkie

Orion

37319201

Pl-Balled

464410 Unsterbiichkeit

454570 Unsterblichkeit

4416,X X=Anzshl der Leben

Pogo
4259.0:4426033
Push off
26862,167

id over Moscow
10 CLEAR 65S35POKE 69535195
20 r

45081 READ A:POKE F;ANEXT F

DATA 245 220, 5. 239 35,25, 65,33, 15, 37, 6, 25,
33,107, 107, 34,230, 96, 62,62, 50,217, 96, 62, 147,50, 212,9%
195, 58,0, 62, 59, 237, 71, 237, 94, 201

50 RAI 43075

6 MERGE ™LOAD™

Nach dem Laden ist das Programm im Basic. Jetzt fir unendiich

Leben POKE 20252, 183, dann RAND USR 32768 cingeben.

Rattler
24092,0:44093.0

30 F
P

River Rescue
334260314520

Robot Rumpus
50939195

Sabre Wulf
43575,255
45520255
393930
39702,30
5750

1. Spicler wird unsterblich
2. Spicler wird unsterblich
Keine Tiere und Krieger mehr
keine Monster erscheinen
unendlich Leben

Sam
252150
263810
Scuba Dive
SS71LX X=Anzahl der Leben
S5711255:55779.255

Sir Lanzelot

Folgende Datas fir Unstesblichkeit:

10 FOR Y=23300TO 23320

11 READZ

12 POKEY,Z

13 NEXTY

14 STOP

15 DATA22! 17,128, 36, 175,61, 55
5§ DATA 205 86 5. 179,30 45,95 30, 54,95
17 DATA 50, 86. 93, 50, 253, 127, 243, 195, 8,92

Unsterblichkeit
unendlicher Sauerstoff

Mugsy
‘Autdie Frage: “How miuch You wish tospend on artillery and am-
mo' rere i

AnschlicBend RUN, RAND USR 23300, Hauptteil laden ohs
s
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Spectral Panic Tutankamun
%00 277830 Unsterblichkeit
Spy Hunter Undermurlde
SU94,195 545,19 51496208 38041,0:38062,0 wverletsbarnach Kristall
S5711.255:55779255  unendiich Leben 019.201 G

(alle Feinde verschwinden)
Starquake 59376,0:59380,0 Unsterblchkeit
Die Teleport-Codes heifien: 36981.X X=Anzahlder Leben

VREOX. EXIAL, ALGOL, DELTA, TULSA, ASOIN, UL-
INIQ, AMAHA, KYZIA, AMIGA, RAMIX. Hat man
a.\l:?Tm.\cg:ummcll s o Code " QUARE bemuaen

. 2WITTY, 3SHARK, 4+BEBOP, SXENON,
Stop the Express 6-ZXK3B, 7-ZMOL3, 8-HRMEZ s
464, 183:34926,183:35257.0

Worse Things happen

Strip Poker 35443,0

Ohne Pokerspiel, nur Strip: Dieter Thesen

1 CLEAR pris

2 LOAD "poker” CODE 42800,22567 AViewto %

3 LMD ALSE MLEY Lo s500AUSE Mt 0 FOKE 280255 POKE 350975 POKE 208

LUSR 152PADSE MLET L-USR 4456.PAUSE
LET L=USR 4285
UN

Booty
10 BORDER 0: PAPER 0: INK 0
20 CLEAR 2687)

Super Spy
Mit "§hS905" kommt man ins Lising.

“Tasword I
64516,1:PAPER 1:INK 7

unkger 0 RANDOMIZE USR 52500
Border. Setzt man BRIGHT 1 in die erste Basic-Zeile, wird dic

I antastic Voyage
Schreibfliche heler und der Rand wird gut crkannt 10 CLEAR 30791: LOAD "VOYAGE? CODE:
Terror POKE 54492.167: BORDER 0: PRINT USR 53248
BB, Project Future
Terrormolinos SORtENEE

Bei diesen Gelegenheiten missen dic zehn Bilder gemacht wer-
den: 3% am Strand, 1x wenn Doreen die Bombe finde, 1 auf der
Plaza, 1xim Nighiclub, 1 vor dem Tower in den Monestry, 1x im
Weinkeller, wemn dic Spinne erscheint, 1x beim Stierkamp, Lx
beim Bootsverleh.

Rocky Horror Show

Fir uneadliches Zeitlimit eingeben, danach MC laden:

10 CLEAR 65000

20 LOAD™CODE

30 POKE 65310205 POKE 65311 211; POKE 6312055
mﬂwﬂu‘_yﬂhmh‘ 0 5491 TO 65495 READ B: POKE ALB: NEXT A
2682, el Lobeh 50 RANDOMIZE USR 68081

100 DATA 62,0, 50, 181, 190, X
Spielzn ohne Code-Kari mil CLEAR 2449LOAD"CODE S

(HAUPTTEIL)POKE 246100 POKE 24606,80:POKE Sweevo’s World

S50 2 RAND SR 24531 POKE 37008.255 £r 255 Leben

Tornado Low Level Dl S

35006,0

unendlich Lebe ZX-Spectrum - 2X-SPectrum

S DATASS 8350 m 20,64, 17/13,191.205,88.5.62

050,190, 136, 50, 13, 1

3000 RANDOMIZE USR 6948

Trashman [ Adventures, Action,

38656,142 Anwender, Grafik
und Datelprogramme.

Transam

254460 Unsterblichkeit

Travel W. Trashman

3967033968128 mehr Startkapital

Tir Na Ne

Nach dem Tod Nr. 6 "RESTART" driicken und man beginat an

der gleichen Stelle wieder,

b

34202,200 befreit von den Side Guards.
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Falirmarkt our eine 12 Bytes lange MC
Roitine, ds eine simple Block-
(Spectrum 48K)  erschicbung die gesamre Be-
e scvet. Nochlem Sie

Falls Sie ’\j i sind i R apcen b
mer neuen Versionen as Pac: (0 oot gl MET 1o
i rch i LavA A una i 8 Urer deined Gra-

b, e Wellen waberied

eifer abzuwelien.
el g
Programm flr etwas Abwechs-
lung sorgen

Geben Sic dus4 8K lange Ba-  sen Sic sich iberraschen. Mit

beohn. Ihe Spoctum brig! Animationen gsiaien.
Leben in die Szenerie cines
Jahrmarkts und braucht daftir ~ Dietmar Volkmann

198 REM
199 REM XX SPRINGBRUNNEN XX
LET dx=273 LET dy=8: LET sx
LET sy=881 LET ap=74
210 LET w=ATN (&¥sy/sx)
LET ag=2%CO8 wXSIN w/sx
LET v=.8148
R t=(2XvASIN w/ag)¥n/ap T
0 2XVXSIN w/ag STEP (2¥VXSIN (W)
/ag)/apkS
225 PLOT dx+vXCOS wit,dy+UXSIN
wXt-ag/2Xtxt
226 PLOT dx-vXCOS wXt,dy+UXSIN
xt

Jahrmarkt

18 CLEAR 304431 GO SUB B@es
48 BORDER 11 LET g=16: LET r=7
11 LET p=11
58 LET mx=1273 LET my=184: POK
E 233-2 44
® FOR n=8 TO 41 BRIGHT @1 CLS

70 REM

L

2 CIRCLE mx,my,

FOR m=n§2!Pl/s/5 TO 2%P1 ST

EP 2%P1/g1 REM

148 LET .-mxnxl:us mi Mer y=my+
FXSIN m

181 PLOT W, nnm 8,-73 PLOT x
-7,y-81 DRAW 14,0

142 PLOT

143 PLOT

144 PLOT

145 PLOT

146 PLOT

147 PLOT x-35,y-14: DRAW 18,0

na NEXT m

S8 FOR m=n¥2XP1/g/S+P1/g TO 2%
thim/g STEP 2XP1/g

68 PLOT mx,my: DRAW rXCOS m-1,
FXSIN mo1s NEXT m

177 FOR m=8 TO 12 STEP .4: CIRC
LE 127,184,m: NEXT m

188 PLOT 112,20: DRAW 12,8: DRA
W 8,-4: PLOT 143,28: DRAW -12,0:

DRAW 8,-4

{a3ipov2, =x a1 12 81 DRA
W 8,-21 DRAW -112,81 DRAW 8,

188 PLOT 69,121 DRAW 118,8: “ora
W 8,-2: DRAW -118,01 DRAW 8,2: P
LOT 66,51 DRAW 124,01 DRA 0,-2:

DRAW -124,0: DRAW 0,2

231 FOR m=@ TO 7 STEP .2: PLOT
88+m,32: DRAW 32,721 PLOT 159+m,
325 DRAW -32,72: NEXT m

247 BRIGHT

25@ FOR m=8 TO 211 PRINT AT m,8
3 OVER 15 INK @) PAPER 5i°

251 1F m>16 THEN PRINT AT m,8
PAPER 45 INK 85 OVER 15"

252 NEXT m
268 FOR z=15 TO 211 PRINT AT z,
25j PAPER 61" *i IF 2218 T

HEN PRINT AT z,25; PAPER 23"

262 NEXT 2z

388 INK 61 PAPER @1 BRIGHT 1:
305 FOR m=14 TO 21: PRINT AT m,
243" "IAT 14,245" "5 N
mi REM %% LICHTERKETTE Xx

307 LET x1=195: LET x2=254: LET
y1=81 LET y2=6

318 FOR m=yi+n TO y2 STEP 5
315 PLOT x1,m: PLOT xi+1,m: PLO
T x1,m1s PLOT x1+1,m+1

320 NEXT m: IF n=4 THEN PLOT x
1,y1t PLOT xi+1,y1

358 FOR m=x14n TO x2-1 STEP 5
355 PLOT m,y21 PLOT m+i,y21 PLO
T m,yzvll PLOT m+1,y2+1

NEXT m: IF n=4 THEN PLOT x
2 PLOT x2,y2+1

355 PAPER &1 INK 8: BRIGHT

488 FOR m=1 TO 4: CIRCLE 218,39
,mX3+n-21 NEXT m: PLOT 203,481 D
RAW 32,8: PLOT 219,53: DRAW 8,-2
8

423 FOR 2=58 TO 34 STEP -8: FOR
m=241 TO 253 STEP 3: PLaT m,z1

742 BRIGHT 11 INK 01 PAPER 7
443 PRINT AT 12,13) INK 3+nj PA
PER 8}"SATURN"
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532 PRINT AT 18, na INK 85 PAPE
19,115" AT 18,1

azs PRINT AT 21,0} INK 45 PAPER

saa PRINT #1jAT 1,83 BRIGHT 1;"
JAHRMARKT DIETMAR VoLckManN 8

489 PRINT A‘r 13,27; BRIGHT 85 P
APER 61 INK 8)"SCHIE® jAT 13,274N
3 BRIGHT 1 wza 119 21

620 POKE 23385,p1 LET p=p+27: P
RINT USR 23308: NEXT n

5999 REM XX ANIMATION XX

4880 LET 2=23308:
4810 POKE 245,441 LET p=119

4820 GO SUB £488: RANDOMIZE USR
2

4830 BEEP 2,48: PRINT "NUN EIN B
ISCHEN BEWEGUNG": BEEP 2,28
4848 FOR im@ TO sax GO SUB 4560:
BEEP .3,11 NEXT

sese FOR i=1 To xem GO SUB é586
1 NEXT

4860 PnUSE 681 FOR i=1 TO 48: GO
SUB 66081 ' NEXT

4878 FOR m=21 TO 1 STEP -4: FOR
i=1 TO m: GO SUB 6568: NEXT 11 F
OR i=1 TO m: GO SUB 66881 NEXT i

6588 POKE z+2,p1 RANDOMIZE USR z
: LET p=p+27: IF p=234 THEN LET

p=
4518 RETURN

6400 POKE z+2,p: RANDOMIZE USR z
+ LET p=p-271 IF p=92 THEN LET

8808 PRINT AT 8,18 " JAHRMARKT "< *
/*BITTE 2 MINUTEN WARTEN BIS ALL
E 5 SEQUENZEN GEZEICHNET SIND !
"1 PAUSE 250

8685 DATA 33,8,119,17,8,64,1,0,2
7,237,176,201,8,1,3,7,13,31,63, 1
27,128,192,224, 248,248, 252,254, 2
9,68,0,69,8,68,9,9,127,113,
113,113,123,96,8, 8,254,554, 254, 2
34,198,238, 0,0,37,41,49,49,41,37
1221,61,221,221,48,93,6,8,22
6,220,220,80,228,8

8818 FOR 1=23380 TO 23311: READ

9999 SAVE 'JAHRmnKr- LINE 1

Schreibschrift jedoch mehrere Texte hin-
fiir den ierciander cingegeben wer
48K Spectrum Nachdem der Computer e

fen Text geschrieben hat, wird
der Benutzer gefragt, ob or
7X Sehreibscluifc st eia Pro- noch mehr chreiben mochie,
gramm, das alle Buchstaben des
Meincn Alphabets miltcls des - boeadet.
PLOT-Befehis in Schreibschrift
umandelr, Durch den Befeh  Alphaber
COPY und cinem Druc

kann die Schrift auf Papier DATA-Zeilen enisprechen den
tbertragen werden. Die Lange  ASCILWerten der cinzelnen
des Textes darf nicht mehr als Buchstaben.

31 Zeichen betragen. Es kon-  DarictDumont

Schreibschrift

CLEAR
LET b=165
LET a=-8

Noas

cLs
10 INPUT a$1 IF LEN a$>31 THEN
60 TO 18

17 RESTORE

28 FOR |-1 L tEe

22 LET a=

25 LET l—CDDE asCi TO 1)1
<97 THEN 60 TO 75
RESTORE 1
3n FOR o=1 TO 1
48 READ e: IF e<-2 THEN GO TO

F 1

N

58 READ

48 PLOT a

78 NEXT o

75 NEXT

88 INPUT "noch etwas(j,n)*jas:
IF as=*;* THEN LET be=b-13: LET
a=-8: 60 TO

85 INPUT *COPY (J/n)?'ll!‘ iF
as="j* OR as="J* THEN

ST

bef
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8,6,1,7,2,7,3,2,8,3

7‘

4 14,1,5,

23y

nem Verlies im Schio des
blem cinmal geldst und gelingt
es cinem, aus dem Schiof zu

flichen, kommt man in das

Eines mu dirckt zu Anfang

"Robin of

Sherwood” erhaltman cinText-

Reich yon Robin Hood, den
Sherwood Forest. Hier crstellt

gesagt werden: Mit

 nur die beson-

dere Technik bei der Texteings-

adventure der absoluten Spit-

zenklasse.

cbin of Sherwood” gehortzu
don besten Adventures, dic e5

i den Spectrum gibt

System:

man sich am besten einen Plan,
denn sonst verirrt man sich sehr

Programm dieser Gate auch er-
warten kann. Db, man it da-
mit cinige Wochen oder viel-

ZX Spectrum
4128 kByte

it sogar Monate beschif-
Schonbeim Anfangsbildmu8  Hersteller: Adv. I

ernational
<. 43.- DM
H. G. Drecser

Pres:

eine harte Nub geknackt wer-
den. Robin befindet sich in i-

Bezugsquelle:

i
&
&

engische

Landschaft

2,3,3,4,4,4,
,18,1,9,8,8,0
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Hisoft C fiir Heimcomputer

Dic Programmiersprache C

Der Editor ist der schon be-

Die wesentlichen Unter-

‘geraten —es sei denn, der Quell-

Compute sl Wscde, Wet

Cbeherrscht, der hat angeblich
£ s Ve
die “Computerei” zu seinem
Bt machen will s s e
stieg dazu den Heimcomputer
benutzen will, fir den fubrt
woh kein Weg an C vorbei. Zu-
dem st die hier getestete Spra-
St (e e ESOED
gut und pre be-
Forim dek C.Compilr teral
fur ca. 90.-DM in der Version

Schneider-Version.

ferumiang besteht
- dcm Taseiigen Handuch

ette beim Spec-
b 120seitigen

Pilgea Bibothesprogs
me STDIOH und STDIO-

b hicr unterscheiden
sich die Versionen dann aber
doch erheblich.

im Spectrum hat man nach
b

e
eres

fack und: wnproblerariach, Ex

empfichi sich aber. den Basic-

Loader fir den Microdrive-Be-

trieb ein wenig zu indern. Die

tC und . At die
Pascal und Kerninghan/ m mit
Devpac. Dahitio mumBessres _ Rihis besiohen darn, 48 6n 3 TRANSLATE Filene M

bieten kinnen. Zu allem Uber-

‘gern ab. Das st rgerlich!
Da hat es der Schneider-Be-
et chan besr, Dic euf

Keine Floating-Point-Zahle
gibt und die Integers INT,
LONG uad SHORT alle gleich
sind (zwei Bytes). Dariber hin-
aus gibt es fi die TYPE-Un-
andiungden nesen Operator
CA:

schinensprache-Files erzeugen,
die allcin lauffshig sind.

Seine Sttirke auf dem Spec
trum spielt C im Zusammen-
U R

n Microdsives aus. Dic Funk-
tion FOPEN atfact jedes M-

Serencis idenich e E"‘""““k""s und cs becin  crodriye File zum Lesen, Um
dem al- S

" litit_der Prog . 5
= z=u=nmnm lem m Lot erstobeaan e cinen TILES, A esen, mub man e
gchm'\ e mvlcndw Cite 20deren Compller mit #DEFT- 010 R ersten 9 Bytes

beiden _Fullscreen ~ Edito
EDS0.COM (CPAD) und ED:
82.COM (CPM Plus). Damit
148t es sich arbeiten

Die Befehle sind thnlich wie
bei Turbo-Pascal eine Unter-
menge der WordStar-Befehle.
Es gibt sogar ein Auto Indent.
‘Beim Dricken der ENTER-Ta-
s geder Con it i den
Zeilenanfang, - sondern
Tebeginn fes. wrberpeibe
den Zeile. Das macht das Ein-

Berdem gibt es fir die CPIM-
Version _dic speziclle Pro-
grammbibliothek  CP/M.LIB,
die den Zugang zum Maschi-
nensprache-Level von CP/M er-
laubt. So kéinnen 2. B. BIOS-

e Bblothcken (BAS-
CLLEB, BASICZLIB
TOMD.LIB). Sie megm

SSeES AP it Vo
dergrunc

K s s K v DA
PER fest vorgeben und dery Ko-

nal 4). Die serielle Schnitstelle

cebte Enwelerung o das Sate-
ment INLINE(...). d
foubt, 280 Maschincncode
rekt cinzufiigen.

Im praktischen Bericb habe
i die Vemon 11 fir don
Spectrum getesiet, Trotz

ger Kleinerer Macken finde Y
sie sebr gut. In STDIO.LIB ist
g e i
Wort LENGTH) berflussig.
Sk oo e
der Editor hat einige Kleine
Febler, D Komrando Plu\!

e st unlbhﬁnglg von
den angegebenen Zeilennum-
mem immer den gesamien
Quelitext, Das Kommando B
(Riickkehr ins Basic) funki
niet auch nur im C-Direkimo-

dus, der normalerweise mit
dem Kommando C_erreicht
wird, Hier kann man C-Befchle

ieinen et en
r C.Compiler kann soga

(Sound, Interrupts, Cassetten-
recorder., Joystick, Grafik und
RSX-Befehle]

Wer mit dem Compiler pro-
grammieren und C von Grund
auf lernen will, der braucht un-
bedingt_das Buch "Program-

* von Kerningh

ter 4 ansprechen. So kann man
schr cinfach Text auf cinem

schwindigkeitals 9600 Baud be-
adtige wird.

Ritchie. Im Hisoft-Handbuch
wind whmich nur der Unter
schied zu der C-Definitior

i Bk dpgrieen, Wor
aber C lernen will, der bendigt
sowieso ein Lehrbuch. Warum
also nich dieses, da s sowieso

Oueifles vom
i D
Queliest i Blockn sl B

sespe Pause 2
e Biccken ot g o
hug, um den Text 7 compil
ten. Auch.das Einfigen iner
Datei (#INCLUDE) von Cas-
srt st moglch. Die CPIM-
Version compilert von Disket:
{c uf Disketie und eszeugtdort
cin'.COM File, Dieses it e
Conpiler Inufiahie (enhilt
aher ein RUNTIMES Vodul)
und darf beliebig an Freunde
witergegeben werden,ofie in
rechilche Schwierghéiten 70

b
springt der C-Compiler. Eine
weitere herausragende Mog-
lichkei

er Kot STATIC. Hie kamn
i Stclc i Speiches Sapepe:
ben werden, nndcrme\/ulnhl:
abgelogt wird. Damit
leicht moglich, eine Variable

cinfcher Zagrft auf die -
stemvariable ergib

Bei EmbauvnnMC—Ruuh
nen sollte man vor dem Aufruf

Weilrempiehle: B schoell,

cinfach zu handhs rechi
leistungsfahig. Auch der Preis
ist in Ordnung. Floating-Point-
B b 1 slan
Version folgen, Das ist nicht
i da

e 1 cla ‘e Sentae
schen ks
Rainer W, Gerling

L
i oft

wiipt
A
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. Discovery-Disketten-
verzeichnis

Der  normale

ren” stehen zwei Zahlen. Dic

Discovery.
CAT-Befehl licfert nur recht  erste gibt dic Anzahl der freicn

sgere Informationen Uber  Sektoren insgesamt, die zvweite.
den Disketteninhalt, Man er- die Anzahl der unbelegten Sek-

fahrt lediglich die Namen dei

toren am Ende der Diskette in

einzelnen Files und die Gl cinem Block an. Falls sich die

Zahlen stark

legten Speicherplatzes. Die hier  kbnnte es sich lohncn, o
vorgescle CAT-Rovtine po- _ kete malvieder sy verdiin,

duziert Verzeichnisse von

Zur Erinnerung: Ein Sektor ist

AiE T & e e e, 256 Byt o

druck zeigt, Das B:

Die Routine durchsucht das
Inhaltsverzeichnis am Anfang

schineaspracheprogramm ist an D:e =me Zanl gibt dic Anzabi

gebunden, durfulsospleroleht Btes im letzien Dateisekior

cinen anderen AdreBbereich

pelden werden.

FRINT USR Autingradres _ ersten bz, letaten e Daeh
seruftdie CAT-Routine firden  aufzeichnung gehorenden Sek-
RS e grull

durch auf den ersten Sekior einer je-
me i dlc Ausgabe den Autaichmung z, dem ex

teisektors abgelegt. Diese Me- Umgekehrt kann man mit
e hat interessante Konse- OPEN, INPUT, INKEYS etc.

mzen, wen man ein Daten auf jede belicbige Datei zugrci-

flomit CHRS0,1,20dsr3be- fen, abo beipiiwels coe
innen |28 Das Discovery-Sy-  Programmaufzeichnung Stiick

o s i T S e

Header vor, und erlaubt die In- ~ laden.

terpretation des Files als Pro-

gramm,  Zohlen-Array usw. Michael chram

Basic-Lader

18 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39¥
(x$>°9"

20 nEF FN BIYS)=16¥FN A(Y$(1))
+FN A(YS(2))

30 CLEAR 64199: REM Anfangsadr

1
LET A=64200: REM Anfangsadr

e
PRINT "Bitte einen Moment w
t

As="Cd9B170600+71222%d1
n:«snx 1¥e3010e00616922ae5c22a

a85ccd#b1ficd¥bbaicd¥93014e616d6

Zujedem i st man i eneen Ebestr,dor it i

taillierte Informationen.
‘hand des abgebildeten Bei

‘ausdrucks disfte die Bedeutung
e ety SpaGR kel

werden. Unter A

man, wobin das File normalr-

weiegeladen i Je

. identisch ist, dea wir von Cas-

je1.  scttenaufzcichnungen her ken:

fen, nur da hier nicht noch-
mals der Dateiname erwahnt
ist, Der Header enthaltalso dic
nformationen, die im Ver-
zeichnis in den Spalten Typ bis

B13a3eSccé1832ae5c2004 1 L ¥e5612aa
aSc2322aa5c”
70 LET AS=AS+"4fcd¥coflaé2iteS

g1f1c

686937ed52ed5bacSc 1922ac5c686911

ariable oder
eine Spevchcndwsw aufge- gibt cine Ausnshme von
i, B Autonat rogram- nerk:gel Files vom Typ DAT
ird mmer der (Dateien, die mit Hilfe von
Sarasic ..\gngcm Prglen OPEN und CLOSE angelegt
8 di reine Progummiinge  worden i) bosarn keioen
ab

wieder,

ohne Header. Die Daten werden

e Lange
Veiuvic Tt "Frew Scli:dem e By s emten D

Musterausdruck

Diskette: M. Schri

dde13e20d721%d
£91dd7e00+¢ e9538023e9457828206804

6847aa72"
AS=AS+*01§Cb7C280906063
©20d710+b1803cd¥9d01dd6ed5d46696

3020477/
4Pd7cd¥9391282944 18dad689d73e241

98 LET A$=AS+"dScc3761bC544 fe8

b#1301318F179d7Cd¥9301 148013068+ ¢
clc9e37e23e3fe+CBU718F6c501¥918

af40a7e23c d¥bed] 10F9C9300dd 78620
3e2dd7164b3eBdd7CICAI81 730818602

dd7ed7b3"
Name Typ Lnge Adr Prgln

cat.s PRG 2236 2236

arrayl CHR 883 X$0)

arrayz B 585 A()

druck.c  BYT 420 32748

Druck PRG 14 18 1399

Daten DAT L

Freie Sektoren: 687 676
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automatiche  Kopiermog-
Nachtragzum - jiomsae Konemos

LET 5=31877 Multiface One iete, Microdrive und Cas
THEN GO TO 179 (CK 6-7/86) A sette,.

eingebautes Joystick Interfa-
: LET S=S-X ce,

149 LET A$=A$(3 TO ): LET B=B+¢1 ote Horst Miller In Sele. _ & L Byie- RAM-Erweiterung,

158 IF A$>** THEN GO TO 118 ~ eingebautes Toolkit.

168 GO TO 220

178 LET CASFN BInR(2 T0.8)1+25

G¥FN B(AS(4 TO 5)

188 LET M=INT (CIZS&)

199 POKE B,C-256%M: POKE B+1,M

200 LET As=AS(6 TO LET B=B+2

218 LET S=S+C-A: GO TO 1350

Das Toolkit wurde erweitert.
Jetzt sind auch Hex-Fingabei
moglich,

M mis-
sen Beta-Disk-Anwender nicht

mehr das Gerdt umbauen, da e5
schon mit sbschaltharem Joy-
stick-lnterface  geliefert wird,

226 PRINT che st jdoch, daescinige An- Sobald wie das Tatrface vol
236 1F S_THEN PRINT *Fehler in ungen gegehen hat. Geblie-  ausgetestet haben, folgt ein Be-
AS!*: ST e

245 PRINT "Die CAT-Routine ist
bereit.*,"Aufruf durch PRINT USR
*§A,"bzw. LPRINT USR *iA

258 STOP

9696 SAVE u.-c-t- LINE 15

9918 VERIFY #1,

9826 STOP

9560 SAVE #1,* "CODE A,485
9518 VERIFY ix.-cn.:-cuns

Mit netiem

Hard- und Software

SP ECTR“M ¥ zugiinstigen Preisen >k SPECTHUM

ozt o
; ROM dutch intaches Arsteken an don Speci.

Deutsche U
* Neowr: o s CAT 0r WO < 3 Stackpidtzsfur 27128-or EPROM.
Vol Sy Wi B Dk + Umschatiar Sncalr/ext ROM,absturirl 3 ach Schler fir s AOMs

< Erver
Vel Zmchanbrate 5 36 42,51 oo 84 Zaichan pro Zale
oo oo AOMI!

o

o ir aaga und schraiba nur 100.- DML
ey RS ek 854 gicr2shigom K s S0 ROM: 10- DM abat)
Prog

it S
e ung Starin sigener WG-Routinen P
chermediui Lo’ 2 BETACOM Koo e
,,,,,,,.,K_.,‘.w. i & BACKUP 0. Sconates e i mum.vm..
e s oo 50 o 4 BETADRESS it o Anfrgadasn onCoceoioiant
opprogramme st 101
;axs OKE s T s
antbehrich i ae Spiert!
Feme 150.0MTE 6 3 Dermyamin, s oy S e Gk
0 S B2y 00 B e S Tl 5
o ncoran Specnim dazcnoUnindn Prograrimin g e, sy benrround
Jotat 5.

Fordarn Sia um 1S0-ROM unsar

Ziadars KM pohiroin Ssheans Al i Eupian s 1 Pa-

oot it Sinciar- ROM)! BETA B0OTBoot i rede Dt Ao, CAT s s Flen
e i porCursor v

[SSEPS NN Bl i = FOM 0 e 86~ DM i ol POKE STRIPPER - Potar Sl i Zres s war 8, con S sisn
i sgen Damen.
50-oPY QUICKAAVE.GUICKSAVE 10 22-oW/ ASS: 160
s o Sklis- o LOCK SAVE sorTWARE
mit - Kt Souncmodu ur 125.- DM, ROM-ROUTINES SSTE; 3

Gratis-Info und Bestellungen (V-scheck oder Nachnahme) bei:
Olaf Marohn Volker Marohn
scharuterstrase a1 INDIVIDUAL Am Beilstiick 30
4600 Dortmund30  SOFTWARE 4600 Dortmund 50
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Schnellere
Apfelmannchen-Grafik

89b21bd7611d176810200edbP21ba767

6 zuzsano ©833605e+023681819ef030
0+ ede 1943d3834ef eS8+ 102cH023

Das Apfelmimnchen-Pro-  dad das obersic Stspelslement
K s
lich der Bildberechnungsge- darstellung _iberfUhrt  wird,
schwindigkeit nicht optimal; e Nach_jedem
e nen Ladet  aeigt HL auf das Exponcniote | 338 LET AS<A®+*§238188604784ec8

Man komnt also sehr leicht an
die Zahl heras
Der Vergleich mit der va-

die
sing sin. D rogramm wird
um etwa 13% schneller. Au-
Berdem zigh o o dis 2ue

210948111879cd367521785c 1 168740
1

17791e3ccd73763216793ab876321579
ed

2
riablen Grenze zur Prilfung, ob
il

an. 7ur grof geworden ist, wurde

Dic nicht unerhebliche Ge-  durch einen, festen Vergleich
schwindigkeitszunahme  wird mit 4 ersetzt, weil das ein sehr
dadurch erreicht, daf an zwei sinnvoller Wert ist. Glickli-

76cbcéf lelc92abB763aba748400dd21

Stcllen dr Al von G- cherwe st coe Zucirpo 11
ureh we- a8 zum Test wiederum
aise N imeabelels st s dor Exponent de Gl bib10es7dc?
ra: ommazl - : -
e R e || SSMILET Ak LET 5=42118
wendige Muliplkaion it 2 ten, daf das Exponentbyte den
‘wird in der alten Version dur EXW""“M plus 128 enthalt. Beispiel 1
b ireird S i LS
selbst erzielt (eine Addition ,3 cen, d="nD wird als | RST #28  jDiese Routine verdoppelt das
sehtschnellr vonstatien aisi-  21%/2 Ul Das oberie | DEFB #3D §Top-Element auf dem Stapel
BB T deren: T e ey, | DEFB $38 jdurch {nkrementieren des
en Version wird einfach der Ex- ING (L)} 3
ponent der Zahl in Gletkom. _ dem noch uf de Zabi gegrt L) jExponenten
madarstellung um eins s Bl W
s o o auf die Bosis 3 nicht wirklih aus dem Speicher
o b jede 2 ‘5 cotern, sondem nur die Sy- | ool
o epeichen, Siemvariabe STKEND. diedas | Belspiel
Ende des Gleitkommzahen-
lan muf nut sicherstellen, dafl RST #28  jDiese Routine priift, ob der
Sinpls angi, vetingert sch A
die Zahl tsiclch in sk 390l 0] " DEFB 3D Betrag des Top-Elements
b Solea o i DE = (TKEND). 4 DEFB $82 jkleiner als 4 ist.
DEphmmAdrewzdcaEan DEFB $38 iFalls der Vergleich positiv

entenbytes der ”geloschten’
Zahi wieder.

Pro Bild werden leicht cinige
hunderiausend _ Glitkom
‘maadditionen eingespart, und
das brngt cliche. M.\n\m.l\ an
Laufzeity
Michae Schrsnm

Kommando $3D dafii sorgen,

Basic-Lader

<=9) +STR®

245 PRINY **Bildberechnungszeit

1 "yPEEK 38997iFN 28 (PEEK 38998
9,2

8820 LET A‘--zuuﬂulﬂnuﬂs-

LD A, (DE) jausfillt, wird das Carry-
CP 131  jFlag gesetzt. Die Zahl auf
RET m Stapel wird geldscht.

Ghosts ’n Goblins

Brandacu aus England cin-  Hinter Ghosts " Goblins ver

d

gediucrty hlr alle akuellen
Computertype herausge-

bracht wurde, nm. Sy

sich wieder ci

schone Jungfrau aus den Klau
en des bisen Herrschers befie
en muB, Dic Entfilhrung find
inmal in Kurzform vor jedem Spicibx
eines gin statt, Zombies und ander

setzung cr(ulgre:chzn

blich

finstere. Gestalten wollen di

664c5cd791ced

afik gemacht werden. Trotz-

Grs
dem beibt noch genug dbrig, _Auf dem Bildschirm stel

um aveh sich Ghosts

sehnlich dar. Vor dem Spi
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Beliebig viele Stellen
nach dem Komma
mit dem ZX-Spectrum

start kann der Anwender ent-
scheiden, ob er Gber Tastatur
(Belegung kann frei definiert

durch bloBe Berthrung ein Le-

Am A
Frcdhofes

boreit am Anfang hlish -
m kein Leber

Dauer ziemlich
Leider bin ich noch nicht sa
weit_gekommen, einen Blick
auf dic schone Jungfrau werfen
u Konncn; daf fblt miscin-

Manchmal ist ¢ aus irgend-
welchen Griinden wichig, ein-
‘mal mehr als die Bblichen Spec-
trum-Stellen_bei numerischen
Berechnungen zu eshalten. Die
beiden vorgestellien Algorith-

Dividend (Zihler) wird durch
e o
Vielfachen des Divisors (Ner

Das gilt auch fiir alle anderen
Gestalten, von denen es schon

fach ein L
‘Ghosts ' Goblins it ein Spicl,

Schon in der ersten Spielmi-
nute wird Klar, daf man nur mit

siole Piiyte umchulien,
einbring
schon gesagt, st es mwmmg

e ntresant vrtiben kann
Ich halte das Programm tat.
ichic i sinn potentiellen
Renner, da Grafik und Anima-
tion sowie i Spleidee tm-

Sys m: Spectrum 48 K
Hersteller: Elite
Bezugsquelle:

Peter West Records.

RofKnore

Spectrum
User Club
Wuppertal

Club-Zeitschrift
Tips, Tricks, Bauanleitungen
Vorstellung neuester Programme
Erfahrungsberichte
Mitglieder-Borse
Club- Sof

Weitere Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung " DM 0. 50 Riickporto) von:

Postfach zom 02 5500 'Wuppertal 2

ners) un
pikation mit 10 immer wieder
new gebildet (Zeile 90).

Der Logrithmus Alori-
mus gelingt nach einem ahni-
chen Muser. Hier wird sicht
gefragt, wic oft cine natirliche
Zahi x

inyals Fakior eathatcnist Das

fortgesctate Subtrahieren wird
durchs Dividieren ersetzt und
das Muliplizieren_durchs Po-
1090 und

mogen ge-
gen e e eigene

Dic Diyision 1:97 zeigt, wens
genau hinschaut, eine Pe-
riodenlange von 9. Keine Ta-

(EXP 1) st die sog. Eulersche

i e. Ubrigens, was macht

trum, wenn fi 2 und n
el b clagepebet i’

i Bemsam

°
358!
P
ha3

o

OSSO OREE00IuEaaa:

0DDTVZr DOk
fihE R
T2 TOT

H

BS80S o0 EARLLL
PR A

BARGA R

GO TO 1089

PR OL RS G e

jrran=y
e

0 TF nSxbe c41)
IF 3=1 THEN PRINT ¢; "
1990

o
9

9 PRINT c;

9 LET na(n/(btc))t0
@ NEXT |

]

]

Maxi-Fliebkomma

>anacen THEN LET Cecel:
=1 THEN PRINT ¢;

¥ (z-nac)

THEN LET cacs
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nét, weil Gber die gewohnte
Hardeopy mit 57,15 L LG
dem LPRINT-II-  RST $10 niche belicbige Byes | 118 LET AS=A®{3 TO ): LET A=A+i
£ zur  Centronics-Schaitistelle 120 IF A®>"* THEN GO TO 98

Nachdem wir bereits zwei
Hardcopy-Routinen for das In-
terface 1 abgedruckt haben,

dicsmal  ¢in _ entsprechendes.
Utiliy fir das Interface
LPRINT n Auch dises 05
Bytes lange Maschine:

Progsaun Bk Fossie

liebigen Speicherbereich legen

und 6136 beschriebenen Hard-

Konn
(Basic-Tokens werden expan-
diet). Vit adt i jedon
Character in den Akku
i CALL SOR12 bt O
angeschlossencs  LPRINT-IL
Interface ware das cin sinaloser
Sprung mitten in eine der Sin-
dlis Drucker-Anseverunge
routinen. ice-Hard-
iR Spectrum-
ROM jedoch aus und schaltet

copy-Routin
Intrface-1-Routinen Bt ks
sind fur LPRINT L nicht gecig Mt Sl
8 REM

IF S THEN PRINT "Fehler in
STOP

PRINT

PRINT *Die Maschinencoderou
ist®, "bereit.”’ "Aufrufen du
rch PRINT USR &E4, naue Bes
chreib. in CK 11/85 und CK 4/86
Das Basic-Programm kann dur
NEW geloescht werden.®

60 STOP
176 SAVE *LPRINT-Cop®CODE &E4,3
75

N.O.M.A.D.

Programm den aus. Gibt man zuvicl Gas

e
Routine

Michael

(X$>797)

LPRINT-1I-Interface

Computer Kontakt 1986
26 DEF FN A(X$)=CODE X

30 CLEAR 59997: REM Anfangsadr

fuer das

Schramm, Kiel

-48-39%

2o e - ouf die Antricbsraketen, sitzt
spicl, das im Science-] Bk o oh s e vt e
Bereichangesiedelt s, Wieder  der Abschuoffnung cier -

das Bose gegenuber, um im
Showdown ber das weitere
Schicksal des Universams zu
entscheiden.

Diesmal geht es um die inter-
galakiische Verbrechervereini-

sse - sung TALOS, dic von dem
40 LET A=4E4: REM Anfangsadr. | skrupellosenCyrusT, Grossge
50 PRINT "LPRINT-1I-Hardcopy-R i D=::‘nﬂ;:x;“ﬂmm
outine nlrd' Terzaust sEtnen & | B
nglnbli:k A x anderen Seite
LET Aﬁ'd‘fuz:a-ﬂzﬂl&:dau Seht NOM.A.D., ine Ver.

Menschen und Roboter, die
45ca: 1 gesetzthat, Gross

Dazu wird Nomad 471 einge-

#3e4bcd126F3a965c0787260017cb14§
¢cbssuzalal7:b14:nzl47::uz-
T AS=AS+"G4$d6659Fd6eSbid

etz ein hochintelligenter
Kampfdroid. Bewafnet mit
awel
techni

dem mmcn

nere der gegneischen Station

e unangenehme Dinge, Al-

4967119e5c0688+dcbS856280a242424

317

1
Bdcd120+43efacd120421925ccbde2808

les in allem eine grobe Sch
Fende, die keine g
aufkommen lass

e e
ste Roboter nicht alleine Klar-
Kommt, tritt auch der Spieler in
Aktion, Uber Joystick oder Ta-
er die Kampi
schine steuern und sicher
Ziel briagen. Insgesamt stchen

Fir ein S:hl:ﬂsplcl bictet
N.OM.AD. rech viel an Ak-
tionen und Grafik. Da man
auch die Moglichkeit hat, zu-

3elbcd12043e41cd120¢3e0ccd 120418
92"

80 LET 5=29459
90 LET X=16¥FN A(AS(1))+FN A(A
+(2))

160 POKE A,X: LET S=8-X

siaihe Leben  bekonren

an bei einer Niederlage
o ckh resgaicren, Tt
u bewaltigen st das Programm
aber keinesfall.

g

dic unter Umstanden
o verbrauchtsein Kone.
Die feindiche Station stellt

dar, dasvon Fallenund Feinden ~ System: Specmm 45K
30 wimmelt L puater
s dnet e Stcverung Bemesalle P Wes T
des ewas schwerfsligen Droi-  Rolt Koowe



time

Die zwei Elite-Renner
zum Wahnsinnspreis
von je 24.--

2 Buicher - unent-
behrlich - ehrlich!
ZX 81 DM 49,--
Sinclair QL DM 69,--

Das scharfste
fir den Spectrum -
Peep-show. Bitte
Alter angeben.

DM 29,90

Eine Reise o
von New York oo [ Contnoonie g
nach Agypten. | { i G ot
i "7\ Deutsches Grafik- e e
adventure fir o

DM 16,--

T
Voria At Enere/ OK-Sofveare ostech 1640,7518 Breten.
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Eine Art Schreibmaschinen-Plotter
" Rechnung im Displsy durch. il _Gberommen _werden
decFille dr speziclm Da hen je-
Ko Sen e P Cragh st i e ‘ausdrucken.  Allercings doch verloren)
CovlorPen Grgh KBS (Her-Typen et sonden jodes Dt dor EBS0 wur die vir
scler: Silver Reed). Dieses Zeichen wirklch zeichner, er.  Grundreche Der Pen Graph
Gert, das wie eine geben sich ganz neue MOglieh-  Dyckt man die GRAPH-Ta- .hmu

aschine aussieht,
weckte mein Interesse, weil &5 “normal®, sondern auch
nicht mit Typen druckt, son-

dern mit farbigen, kleinen Ku-

gelstiften schreib. Im Schreib-  halber oder doppelter Zeichen-
St snd vier dieser St un-  gxibe - sclbsterstinlich lles
tergebracht (schwarz, blau, rot  in vier Fart

und grun); auf Tastendruck
wird dic Farbe gewechselt, Tat. _ Diese Druckparameter las-
i sen sich beliebig kombinicren.

Die jowels cingesele Kombi-

n den Pen
Graph, der inklusive Batterien

nation zeigt der eileines.
iber der Tastatur angeordneten
Displays an. Der Hauptteil des
Displays gibt die 15 zuletzt ge-
ippten Zeichen wieder, Wahlt
man den Modus “Vorschret
dings o ek o e

ompete Setveeele G‘,

Ie Funktionen, die man von ci
ner ordent

ach “pewibier Sehrifpode
160 Zei-

‘maximal 40, 80 oder

weise setzen il

Zeile hin-und herbe:

en vorzunchmen. Ers
itigen der Wagenricklauftaste

bringt e aufs Papier

Druckgeschwindigkeit: 3. 7

Redaktion: Zeichen pro Sekunde in Nor-

Telefon 07252/42948 |  malgiofc, 14bei halber Grofe
Fiir Briefe: ls wihrend des Text-

Falls wihrend des

schreibens mal cine Berech-
‘nung anfallt, schaltet man den
EBSO einfach in den Taschen-
rechner-Modus und fuhrt die

Computer Kontakt
Postfach 1640
7518 Bretten

e
st e b
r o
o= e

B
o BT e

o AR =5

S So.. T ma
B, . BEEE E2E 58
e 85 == =
M. Robat (C) 3890 DM _Spectrum Plus 343,00 0M

Orvese s M, b o530 B 1.3 042 8408
e R AR R B o M i o,

Wellinger Weg 5a, 4513 Bela Tel

spesiellr Steueroode
u:ucz) ivert den. Pite
er als e
Denn jetzr genigen wenige Ta-  Graph, was wirklich in ihm
stendriicke und die Eingabe stecki!Das Blatt Papierwirdals
ou Zablemdrin grath . KooeSaiomeycs aufgefad,
cisungen im Display, um dessen Ursprung belicbig fest-
frbige Roci. wnd Blockdia: _gelegt werdon kann, Durch AS.
gamme i Siiiten gl R e i e
iiche zu erstel dem Plotter den Befeh, jeden
o Mbglxchkm i PR s s
Umris-

ste, so wird am augenfalligsten,
da der Pen Graph eher cin
P

anzufabren,
mng,:senk!:mndﬂ:rhnbenem
agelstft, Beispiclsweise zieht
D100,50" cine Linie vom au-
genblicklichen Standort zum.
Punkt_mit den Koordinaten
(100,50); “1-10,20° zeichnet

se der Grafik umfahren 2u las-

6 o ok e

Fur uns Computerbesitzer
wird der EBS0) jedoch erst da-
durch n(mlgml:rzssmﬂ daer
eine_eing ntronics-
Somitneie n\l‘wcm .ma somit
an jeden kom: donsreu-

e, o ki g
werden kann, Kleiner
Schicbeschalter wird bewet,
und schon gehorcit der Pen
Graph nur noch dem
de Tutatr it dogeschater
Der EBS0 verhalt sich jetat ge-
nauso wie ein Typenraddruk-
ke, wobei i im manielen

trieb gewshlten Finstellun-
sen o Faro, Sehrfgroe und

ten bendigt wurden.

Noch ein paar Worte zur me-
chanischen Seite; Die Tastatur

S e T g
REFARATURDIENST
Rep.- Zeit ca. 5 Tage; 6 Mon. Barantie. Auf Wunsch
#it Kostenvoranschlag (kostenlos!)

Fiir BASI

ieb moglich! Aukcsurtl
lﬂnl Nr Spllll Utilities E(C Einfachste Anmuung'
Incl. Konvertierungsprograss 1]

RDH—HUDUL e Bt
Zusit-ROK-E

Belkenheid Computertechnik
15406/5547
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entspricht der deutschen Norm
un cinen soliden Ein-
irt jedoch keinen

sanftem Schreiben geht schon
‘mal ¢in Zeichen verloren. Der
EBS0 verbeiel s DIN-AL
Papier. Format
S s Gngeanen,

bon s e et b
dern. Durchschlage  sind
mcmmﬂglwh

Musteréusdruck

Drucken in o

Fursivdruck und sutons

Der EB5(

Untersteeicnen

v Der ;naomg "
C O eamn, 05
Sl en
DEiiiE o

et B SRS
o =t

— o

o

e und AOPPELLET sonrietarsse

L
Stifte st hoher, als ich anfangs
befire Nach Aus-

druck mehrer Seiten Text (in
verschiedenen Farben) macht

sich noch
Be bemerkbar. Ein Satz Stifie
(vier Stiick) kostet etwa DM

Nach so viel Worten des Lo-
bes ein paar
Mich.

i

EEE

tionen des EBS0 sawohl im m:
nuellen als auch im Printer-Mo-
igung stchen: Bei
‘manuellem Betrieb mub man
auf die Moglichkeiten der drei-
fachen Schriftgrobe, des Uber-
Kopf-Druckens und des Plot-
tensverichtn, I Prner M-
dus (Ansteuerung i
e Snnae beach e
Mogictiet, zvisten, den
ilarten  umauschalten
B Kuviviracty - A
Kommt man nicht andie festan-
gebauien Diagramm-Funktio-
nen heran. Diese lassen sich
atilich auch selbst er-
ien und mit Hilfe der Plot-
Kommandos aufs Papier zau-
ben

Mit diesen Einschrinkungen

Dex Zeichensats des Colour Pen Graph 5850

Der ISS Datenrekorder

o s Meriles o A ) Ainciiompgin:
Kennen, daf viele User ein ko- keiten und braucht keinen
stenginsiges unddochlei Ausz

sungsabiges Speichermedium

haben woll

spanmung on6 Vit Dem G-

Bedienmpeicnnte
in paar gmndsaullrhe
Dmgz st

preiswert i ausgepackt hat, sieht man ein
Dabei werden lingere Ladezei.  relativ Kleines Gerat vor Au-
S A ok gl

Der 15§
Wit i o
Eduincung Dk o 46

is Geril prizise seine Auf- g wiegt. Die wichtgsten Bedic-
zubc ot Hie doll ot vis. weigementel 4 Dl

(ALC). o i Regel\mg
der Laustie bei 29

by WM et ;,,m“:u mit Ricknlist, ine Hatie-
o Systcm. gedacht_re/Aufnaime-Angcig,  cin
15 b e e [ Mo Seer s N
dem anderen Computer, der Anchiufbuchee (DC
dicenspechenden Amciise EAR (Output)

setzt: Der Pen Graph EBSO
wird fir sage und schreibe D!
299.- angeboten! Im Licferum-
fang mit_enthalten sind zwei
Size Stifte, ein Netzgerit und
eine ausfihrliche deutschspra-
chige Benutzungsaneitung.
Jisgen Petes

& SN

oh e bandelf s fleh. -buchos (REM),cine MIC (In-
m den 1SS Datenrekorder,
B

oo B b vl Pwea T Dle Swamrts.

im Vergleich zum Pr Sorgung erfolgt entweder tber 4
rekorder (CK 2/85) veriiigt dic-  Mignon-Zellen oder iber einen
s Gerdtdirektiber cine groBe  Netzadapter mit einer Netz-

B Lo o mgmmm
Vaon dhics Rel h
Tavssrke von 10" geselh
werden. Der emgehum: m.,
sprecher (Piczo Typ) ist 2w
R e Bt

Angenehm fiel auf, daf das
davernde Umstecken zwischen
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EAR- und MIC Buchse bei die-
sem Rekorder entfallen kann
Ntzlich ist auch der Monitor-
Schalter, mit dem man in der
Position "ON” aufgenommene.
Kan,

Signalc zusitzlich hbren kann,
was das Auffinden von Anfuny
und Ende d

h
Anzeige aul. Wenn
rispannang nach, eucet
die Anzeige nur nosd
e AR D
cinen Kleinen K
pelt Mono) oder
(ca. 4-8 Ohm und zwischen 3
nd 6 it Nennbelsting) -
schicBt, kann man den

rekorder sopr s Walkman

Dieser Datenrekorder sinct
sich also fi diejenigen, dic

gutes Bandspeichergerat su-
chen, das iber alle Funktionen
verfigt und zusitzlich zur Gbli-

| Snectrum-Eprommer |

248~

* 271ERTRRIRNTS
2712

Inteligente Programmierung.

*+ EPROM-Lbschgerat
117.000M

* Druckerkabel Gentronics
37.000M

ehen Ausstattung von Kassc
i Huk Hi
nen und Annehmlichkeiten bie-
tet, dic den Umgang mit dem
Computer erleichiern.

Preis 129-DM
(ohne Netateil)
Beagsquel, COMPUTER

Jagerweg 10,8012 Obruan

Das ZX-Spectrum
Spiele Buch

Von Richard Hurley
Moderne
Verlagsgesellschaft

148 Seiten, 29.80 DM
Cass. zum Buch 38.- DM
ISBN 3-478-09080-6

D Buch bk finfshn
umm-Listings, e alle
uad ol bgdck i
bei der Eingabe in den Computcr
keinerlei Schwierigkciten berei-
fen. Da bei den Programmen
auch UDGs verwendet werden,
Ve e e e
T in don o b
Man nahm fieber unterstrichene
GroBbuchstaben, wodurch das
Suchen des richtigen Buchsta-
bens im Grafik-Modus entfll,

Dreizehn der Programme laufen

ZX-Spec-

auch auf dem Kleiner
KByte. Bei den ab-

trum mit
Kt

Back up Kopie

von Knight Lore + Underwurlde

Die Pesir diewer beiden
Programme werden sich zwei-
fkohing Ul i ot gt
tige Weise des Ladens wun-
dern, die trotz Originalkassette
Sovieigicin renuinces

inn. Das bringt aber Vorteile,
denn cine BACK UP KOPIE
kann man auch von schlechte-

9. Um mit Unsterblichk
spilen 2 Konnen, |
Vorprogramm  folgen
2o et wden
PAUSE 0: POKE 59376.0

Knight Lore
1, Anfertigen von zwei HE:
DERN:

el e R
e AT
Enman ST DA e co
A e
2 Wknien  uo
Cndermr WORLDE P
o, cies_1EA
i e A
e (e s by,
PR
PEEINS. b
PORE ez str
h)Ahpmhsm dumrl’m. POKE 62427
CODEM&M!Z COPY" 4. Zuladen des Kopierer
3. Breaken ins Vorprogramm e ks By
Bk b Voo S0 S

Eingabe folgender POKES:
POKE 24766161

POKE 62420,195

POKE 62421 207

POKE 62422.255

Dann Zuladen des Kopie-
rers

Starten des Programs:
RANDOMIZE USR 24740
5. Einladen des Originalpro-

umms; Einladen des. cr-

Aufnahmetasten des Rekor:
ders dricken, (-Taste des
Spectrums dricken

7. Erstelite Kopic in den Com
puter Iaden:und durch fol-
gende  Befehle _zerlegen:

CREEN.

SAVE "uws EEN,
SAVE “under” CODE
26600,35000

8 Enstellen eines  Vorpro-

Viersan |
Foziez/zzmes
Reparatur-Schnell-
dienst/Ersatzteile
Rufen Sie uns an!

ged
s sich um Grafik-Spiele, die na-
hezu Profiqualitt erreichen. Ist
n Programmen Maschiner-
code enthalten, 50 wird nicht
weiter darauf eingegangen.

Das Buch will vor allem dic
jingeren User ansprechen, die
noch nicht genug Gield besitzen,
um sich jedes Spicl zu kaufea.
HoreMaler

WURLDE Punkt 6., Cof
Iacen nd den SCREEN

s Wv«lzrhmcn von Punks 3

Starten  des Programn
durch: RANDOMIZE US

24744, Originalcodes einl
den, HEADER b) zulade
wiederholen ~ Underwurl

inkt6,

7. Enstellen cines  Vorp
gramms:
i01DAb Sscrery
20L0AD
SORANDONIZE USR

432

8 Um mit Unsterblichkeit 1
spielen, mus folgende Ze
erganzt werden: 25 PAUS
0: POKE 535670

Lars Kb it Matios Shroder

MC-

1e FoR 1s65ae7 To essia
20 READ

38 Fore 1,8

se

ss
&

OATA 175,85,221,33,238,235,17,17,8,295,,
DATA §,33,0,84,221 33,239,255, 1,254,239.,2
@ oATA 237, 120.203,71,32,250,225, 195, 132,
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ZX 81-Kopier-

fertig und kann durch RUN ak-

SINCLAIR 35
DNS af Db e,

gelaufen st, darf man den Ba
sic-Teil loschen, denn der ent-
be-

schutzprogramm

Zelle enthil, D Programm

X
81 mit 16 KRAM ediutert al- 1o0io) o nach dem Laden von
I solchen, o 2

scheidende
Hndet sih geochtlz am berer
reichs. Man

Dicses Hilfsprogramm er-

sopinicher

werden soll

USR Tossewind goaved: i,

bei wird s0 aufgezeichinet, daf

dem REM in Zeile 1 192 belie- s Programm nach erneutem
cingetippt

ez

nattrich nur dann Si

1
]

bl der Bus
staben plus 2). Bevor das Pro-
gramm zum ersten Mal durch  gafs Sorge trsgt, da der nicht
RUN gestartet wird, ist durch  aytorisicrte Benutzer kein Li-

XUN 1000 dafir zusorgen. da8 sting produzieren kann (2.B.
e D i e B e K08 L2
nencode erzeugt wird, variable DF-SZ auf Null poken

iber INKEYS).

Michue etz

Zeilen ab 1000 und saved das
Programm. Es ist nun wirklich

1 REM HIER MUESSEN 192 BELIEB
16E BUCHSTABEN EINGEGEBEN WERDEN
10 RANDOMIZE USR 16514
20 PRINT "DAS KOPIERSCHUTZPROG
RAMM VON*®, "MICHAEL SCHRAMM IST B
* SAVE : RANDOMIZE USR

1080 REM +++4+444+444attttstssss
1810 LET A$="215D7F228440F901003
EC581

!lﬂ?&zl71'!4’22194'2"”!221145213

| 18F 621 7B48C37BOICIE 702 3AIB4T528
17F2A14492273"

1626 LET AS=A$+®7FFDCB3BB6213C48
222948217949221449215D7F L LED1218
FE1B7AB320F7CD1EG32189491633CDF8
7F215E7F1634CDF87F2A737F 22144921
7D4@222940427E7E 18FC213C481621CD
F87F217B48CD16033A817F 323B40CF 8

CD1E3231520F9C"
1848 FOi 514 TO 167685

1856 LEY x-xu-cunz AS+CODE A$(2)
-476

1868 POKE A, X

1676 LET S=S-X
1986 LET A$=A$(3 TO )
T

IF S THEN PRINT *FEHLER IN

IF NOT S THEN RUN

die es werden wollen, anhand ¢ .

ciner Grafik die Feinstrukiur s Herrea

UOLKER HERREN 1986

1@ REM (C)
18 s

DIE DNS (DESOXIRIBONU

cLingaeURe)
S@_BRINT "ENTHALTEN DIE ERBINF
ORFAT IONEN
§@ PRINT “EINER ZELLE
7@_PRINT "SIE BESTEHEN AUS EIN
ZECNEN BRU-"
S PRINI “TEILEN, DIE IN EINER
90 PRINT "GELEGTEN ANGRDNUNG U
ORHANDEN

190 PRINT "SEIN MUE
218, 0" i e
%n) "1" THEN GOTO 12

%100 IF_TNKEYS="1" THEN GOTO so@
se9 Gl

S e
118e PRINT AT E16; 0"
1176 FOR F=3 TO 30 STEP @
1188 PRINT AT F
118@ NEXT F
1380 PRINT AT 1. "4) H=CYTOSIN
1262 PRINT AT 13,13;"S)0=DESOXIR
IBUSE"
é§7w PRINT AT 14,13;" (=ZUCK
1280 PRINT AT 16,13; "6) 0=SAEURER
1328 PRINT AT 19,13;“(TASTE ""1
1312 IF INKEY$¢>"1" THEN GOTO 13
3

e

i

520 PR 'S IST KLAR, DASS DI

Cpme pzame
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1570 PRINT “ZETCHNUNG UORKGHHEN 3 © AND v 431 ¢
520 a4 Y
P — IR
1592 PRINT 'I\.H HOFFE, DRSS MIR 178 FRST
388 2RINT 138 28T,
D355 RRINT L recen aroLuEcKT 18T 158 SEELds
S38 Iy
1610 PRINT 210 LET Bl:B*f‘ B
EERNT 258 LEL 9NI°MY's2tEN as
a3e LET Bs=Bg+" "
H 328 pEl- Y
; e
gg: PRINY RT El 2,88 (N TD BJ1+N)
£88 YT RVE a Tren sono ase
AN I%! IF INKEVI- 5" THEN SAVE "GR
16 AF
BRI £ 1 rukeves i THEN GOTO 10
1654 T 300 IF N-LEN B$-32 THEN LET N=1
i o e neusTRRT 38 goise
18 328 B01E 18800 00
%g o T ¢ U@ =ZEICHNUNG™ 330 0 289
1988 T Mkeve o1 mno. muvevaos
BRE At
1% & THEN B8% soe . .
i Psion Chess fiir den QL
g
i g iy e v g AT Wk
By e chbadi oo B
it den L Hommt e dom Hehkei nenn s TNFINTTE
Hiuve Pron. Do diere Py TIME. Hievchnet 0t OL s
Grafik fr e ot bekann . e, s hrcine T
e el el e
T e i e e
B o Bmyon 5+~ Sl Noffnpios " pea PR g o et

den 781 mit 16K RAMwird  rabren” ha mir gewlineht habe. Dem Vor-

Neben der reinen Spiclstirke

il o a3 e e R i
fot e e & * DTSR hane ROTRS Si e
R e it o e e
s e i e "
i s ;,fg;'*"* e St it i
1. Die Steustong dos Graik-  Bildchim beansproc, da 3151t man s ainign Parica Zrunﬂ‘lG\m:mwn:le
punktes erfolgt mitden Cur-  sonst durch lange Lauf- 1S5t dﬂ“ C""’MW"P"* lung wihlen. Bei
sor-Tasten. schrifttexte die unteren Teile n emuzuah-

gram
abe von 1" be.  der Grafik cinfach Gber- enden G Segner el
Wikt e Fixerung des  schricben werden. Becndet _Tnsgesamtschen14verseic- - Schachbrett st dic g Bild-
A oy i e L dene ety i
ey cinfuch durch Newline.  Verfugung, die jederzeit gean- dabei aber sehr gut aus, Das
e dert werden konnen Brett, die Figuren und auch die
6 Mit 5" wird dos PIOGTAM e tuten regen die Zeit, e Bewegungen vemmitcn cinen
samt Gr d Laufschrift g, Rechnen, also zum n-xhsriu:hcn Eindruck. Ge-
Bt g, ot Rk fingt  spielt wird abrigens nicht mit
ist jedoch das Band 2u sar- e 7 Sekunden an und geht bis den sonst Ublichen Eingaben
ten’ 2u4 Minuten pro Zug. Darlber  wie 2.B. c2-¢4, sondem mm
6 it Posnan s Coctormen i
4, VT w oo Lo MG, o30S a8 e oot Nech ket D g 5
neu gestartet, wennmansich  naheren Betrachten. 50 lange wie sein Gegner dber-  Bedienung eimwandire.

Darch die Eingabe von "

"A" bewirkt ein Anhalten

18 REN © HRGKERLHBRSTH
is 8581 SChuANST!
2

KEYS
OR ASs"1" THEN LE

Obersich.
fichin2D
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QL: Was nicht im
Handbuch steht!

Wicschon beim ZX Spectrum geben werden,) REPORT 41
gibtes uch beim Sinclir QLet- gt auf Kanal  aus

fche Betehie,dienichtimHund: e Funkionen ERNUM
‘buch stehen. Es handelt sich da-  yng ERLIN fiefern die letzie
bei um folgende ganz Schbn  Feplernummer baw. die Zeilen-
michiige und wichtge Befehle: nummer, in der der Fehler suf-

Anpre
chend in 3D
Das 3D-Brett nimmt viel Forward - hebt eine Rilcknah.

Pl in Anspruch, Weiere In- e wiederau:
Bild-

i e

dencn Buchsta d Eins, wean d

Replay tie Tabelle: i
seim desal i ) X OB g o s e w‘jg‘ch;gd; I
pina einfach, die Postion en. T N Kermng Bdswing - pen gegentber ERNUM brin-

Zelner Figuren genau zu erken- Compute — zwingt dis Pro- -~

Abgebrochen  gen, bleibt unklar.
gramm, einen Zug machen; =2 NI FehleshafierJob

i o e NacBon - miogs s Py ) Of ST | Weonfutale et
e e ns S anding voro
WARIC man diese Option, wird nehmen, um den nichsthesten 6 NO e g dax ON ERROR

GOTO? WellsevasBessres

dis St cove um e 20 mache: S i it WHEN ERRor kun
h dv" m‘: ;’ Swh T Analysis mnugmm dic Ana- -8 EX elnehnudnrd:fmlenwuden
sl o praioc v08 %1 g e P oW dieim Flle sines Fehier ange-
Tnvert— dreht das Schachbrett; _1]  br SR
as i det Tabell steh. Ein
aber zweskmaliger. Alle Posi-  Walt - hill die Uhren an; e STOP Staterneat und des Ab.
(e ot M ke et s Spickn 1y 7z Uit ok Pisisat
uch das reslche B pyeier Personen. nicht als Fehler (wie 2.8 heim
chimieid wird mun sol ge- g (PR DO R rum). Die Fehler-Proze-
nutzr Imoberen Telstchendic oo 5w mit END WHEN ab-
mogichen Kommandos sowie = ;
dic Belogung ciniger. Funk.  Sound -schaltetdenSoundein _is

tionstasten, Links nchen dem Ocr aus;
Spielfeld werden die letzten 5 BWICOL — schaltet zwischen 17 XP
Zige dokumentiert, Hier i fubiger und schwarawelfer g gy
auch Platz fur die beiden Darstellung um; e N
S Printschaler die Druckernss

Drei Funktionstasten sind gabo cin, Nach jedem Zugwird ~20 RO
belegt. F1 ruft die Help-Seiten ~as Protokoll der Partie mitge. ~2! Bl Smiaxichler
aut. Hier wurde die komplette  schricben;

berlaut
Nichtimplemen-

Anlcitumg_untergsbracht, die v e Ko e sih s
an un jederseit aufden Bid. - MAv8=5p englischen

schirm n kann, ot gen 2.B. steht BL fir Bad Li-

it i den b D et disn Bt i

sellangsarten um, uad F3 cr- S e b e

mogichn schlellih den Aut- it <. noch e Speslle noch, we tise el e

Dinge. ten. Falls man dber MERGE
her cingehen will. Man kann _ein Basic-Programm lidt, wer-
e schonjet shen, da s den alle Zeilen, ie Vot dot

ietet Psion Chess  gich bei Psion Chess um einsebr  Syntax her nicht stimmen,
cihe weierer Komman omtotables Program . durh MISTke am Zetenan:

gen, um 7.B. cine Partie nach-
en Funk-

dos, die in der Regel fber den ey Dy guch \h( Sy mh\ﬁrk( fang ckennzeichnet.  Eine

| A BN g o S e wckennaichnct, | Bine - gem naurlh die m.m.m

| autis, k..md.,pmg,mm wind dadurch sfr erleichter. i da
Revel —andert de Spiesticke;  STPoNlen werd utment REPORT Sehieie efnde, Ledo koo
Easy- i S Honoy Sv-ﬂ" i i each el Pehler dic 7. Fehlaprosedor ich i
ten Yawol le mit der 54 GO'TO oder GOSUB ve-
derZelcomumimer s . e sen weden den dse Ko

~ macht einen Zugvor- Systom; nmmale DOS-Fel hlzrmzlr mandos loschen den Stat
iy Herstell ung. Die Voreinstcllung ist “Fehlerbehandlung® i rd

Psion
Teksback dion der Zagrick.  Bemgsauelle;  ABCBudde Kanai 0. (Das i she Zoilen Tt i wchse Feler uf
nahme; RalfKnome unten,

die die Befehle einge- il man dic Fehlermeldung "In
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Veratbeiung’. CONTINUE, Schleife, karn de sicht mit
RETRY und END WHEN 16" WHEN beobachtet werden.
schen den Starus "Fehlerbe- ot
bandlung” Lising 1 zeigt in sprechenden, Sccie norwer-
Kleines Programm, mit dem dic WHEN ist sinnvoll,

wennminmchnmvm’auawmﬂ
‘handlung demonstriert werden. Wo im Progr:

sng el wid. I.lx!lngzxclgl
¢in Demo-Programm, in
Tchrers Variasien mit WHEN
beobachtet werden.

Fast noch michtiger ist der
Befehl WHEEN, er i der Form
WHEN <Bedingung> benutzt
wird, In der Bedingung mus (so
a8 Bl v o)l
der linken Seite cine Variable
e e o Bopes Boscir
erpeeer st beobacitet
i w ot o e

frage mich, warum dicse
Belehie s andbuch i b
schricben sind. Wurden
schlicht vergessen? Oder
Talten se Febler? Letiere

170 END WHEN
180 WHEN
190 ~ PRINT *°8°
200 END WHEN
210 WHEN c>40
220 PRINT **A*B" ist grofer als vierzig"
230 END WHEN

D FNamt Nasesesasanrasanenssarrineranen

250 FOR 1=1 10 7

hat jetzt den Wert Acht”

310 END FOR
320 END FOR

350 REMark. eevasassstssussnssnisnvavsasess

0 c=a*h
300 PRINT 2.b,c
3

s o oo

zeigen. Vielleicht habe
gungﬁnd:l]edenu.\danns\nn bleT o migen ¥ Etc i

ich auch noch nicht alle Mog-
lishkstn in diesen Befetlen
setunden, Jeder, de
m:umTh:mnl)eumpcn
Xann, der solic an dic Redak:
tion schreiben. 24

Wertdie Becdingung ol o

ol dhe Avareiing de cat-

sprechenden

o Datach gekt s Basic
Programm an der alten Stelle

Wil vk s Pusuioe

sei

n QLs miBien aber d
wird mit END WHEN abge-  gicichen Moglichkeiten bicten.
schlossen. Ist eine Variable je-

doch Laufvariable ciner FOR- R W Gelig

Beispiel 1

100 REMark
0

190 CIF zmu ::m THE!
o nes s eine Zahl

“Laufuerk nicht gefunden”
T0; Catridge vergessen?
0 ON nummer=RENATNDE

6
330 RIRTHO;\ Te Kl nichs wes falsch ist*

K avasressusessisreristbesrense

hat jetzt den Wert Finf"

Pengi

ot

r Pinguin,  Auf dem Monitor sieht das
ssiner heimatichen

‘Spiel recht gut aus. Nach einem
Tisbid, St el e i
zeigt, erhall der
Smei:r cine kurze Erklarung.
wird das

langweilig wird. Wer die Spiel-
idee noch nicht kennt oder ein-
&3 ol g
ien QL sucht,istmi Pen-

i

st aL
Hersteller igasoft
Bezugsquelle:  ABC Budde
RoltKnorre
ur Ein-
Stimmang.
Hier wird

geklott
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Das BEEP-Kommando des QL

 Der Soundbeehl des QL ist

und analog durch Schieberegler
angezeigt. Driickt Cur-
oD amtmen mit

werden die Parameter
i cmgus\‘clll Ohne SHIFT

‘ments. Sie kann nach Belieben
erden.

Bei kurzen Tonen kann der
“Ton durch Driicken einer belie-
bigen Taste new gestartet wer-
den. Zum Verstindnis der Ton-

Vertinderungen eincs Parame-
ters den Ton vollig Andern.

Hier cinige Beispicle fir ci-
gene Tonexperimente:

0,1,1,4500,0,5,0,9 (aus QL-
Handbuch)
4500 s

2000, 10 (Becp als Ersatz fir

Das abgedruckte Listing
acigt cin SuperBasic-Pro-
gramm, das cin einfaches S
len mit den Tonparametern er-
‘moglicht. Viel Spaf darmit!

Raines . Geling

das Heft mit den

:
‘ Computer-Kontakt
:

preisgiinstigen
Kleinanzeigen

1000 REMarzk #+ssvasssrasssvassinees
1010 ReMark * BEEP Osmo

1020 REMark * 1ing .

1050 Rewerk + (0 Jxml nss .

1040 AEMark +++sssnarsasescrorsssss

1050

1080 DEFine PROCedure TITEL

1070 OPENY1,con_512x25830x0; CLS: CSIZE 3,1

1080 INK

1050 AT s o-pATNT™ aL Sound-Oeno”

1100 INK A:CSIZE 2,

1110 AT 6.7 PRINTY to btz arararinaout

1120 AT 7014:PRINT"R

1130 PRINT Cin (157

1140 csm TI0TAY 24,17 PRINT-Drlcke eine beliebige Teste®
1150 PAUSH

1150 END DFine

1170 :

1480 FERSuk wkpabbabrebh

1190

1200 n(hne PROCedure CHANGE

1210 {nasgrecht) vine

1220 EN )
1330 1 THEN neo )
1240 SYNEOL wesgrecht neu

1250 ton%(waagre

1260 CURSOR m«(u"g“cm g0

1270 PRINT tonk(w

1280 END DEF

1290

1300 feerk seesrerissansieins

1310

1320 DEFine PROCedurs SYHSOL(xp.yp)

1330 LOCs) yalt,x,y

1340 x284* (xp-1 518

0
Retonk tsrensss

YRYeoAE0- (eonk (dnin(ap)  aex (np) atn (xp)) 438
0 ypotn o)) f(mn xg] ain ()

Linson Xyl

CURSOR . TG 4 :PRINTS

SYIINK 7

0 yalt=y
END DEFine
to

L e e

DEFine PROCEd

T0 8:tonk{i)Zstart (i)
TO 8:inc=!

0 wnlgxacht 1:sprung=0

ENDDEF

Ot ine Frocedure SCREEN
CLS: ST

TNC 7S BRINT 73(23) %01 Saund-Demo von A.W. Gerling
CHR$(127) ;" 1985"
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Sinclair QL -
1680 BLOCK 3,160,508,20,4
1690 BLOCK 511,15,0,20 QUILL und
1700 BLOCK 311.3,0.800 ABACUS auf
nzn CURSOR 64¢ (3-1,24:TNK 0:PAPER 4:PRINT par$(3); einer Cartridge
30 BLOCK 3,180,64* (i-1),20,4
1740 BN Fon 1
1750 INK 4: PAPER O dem QL und spezicl
2 NT"Rusuanlen wie <iCHRS(188);CHRS (169, * imit Qi und Abacus arbeiet,
Kannsih durch cin neves Boot.

<PRIS 51
INC TIPRINT CHRS(124) 11
ndorn mit cwsusm CHAS(191) ;" bzw. mit SHIFT *;
Chas (190, cnnsusn,- T SPRINT Chs (124}
1780 e O ntt s Tung mis 6 o5 INK 7PRINT CHAS(124);:TNK & | mic FL suren wd ki
1780 BRINT® Ende mit £- liefien

1285 Bub Serine
1858 ¢ o o
s ooy e
1820 Rolark Koo ok i W e
1840 DEFine PROCedure PFEIL Casseticnwechsel und Neustart
1850 neuswasgrechtesprung in das nichste Programm. Zu-
E e B Yt S
187 1F Reuao THe neus B R von 21 K o 31
e e vapion:
i e e R ) Ao
1330 cassreshiene i Nacll pesiht s,
1555 thatherine
i |
B s sttt
it
135 Serine engcaaure mizerce L e
o SAVE MBVLBOOT sl
1880 Chhaon ol Ly a0 zn0imue 7o ooomar ot e
1980 CURSOR B4*(i-1)+16. APER 0:PRINT max(i);
1990 EUNSON 54'11 1)015 190 INK 7:PAPER O0:PRINT min(i); 1 CLEAR:TRA |
i 387 b NevT v~
£333 END ooFine
SRS Rtk muptsagiame v (BESA ouus
Zaviicee G
308
a0 SEREC wovL_ABacus
Som ThiT
3085 titen Dty i
2085 S5REEEL 10 sismimoL 1start(s) P e
816 Maeiet T B
5130 ¢ :
Saiat g e e
2120 EEbea: ain >
s et gy
2140 8= CDBE(INKEV;[ 1)) Sie das Original in MDV2 und
3180 sitane
2160 ON a-: ml 59 geben folgendes ein
2170 EXIT ml" COPY MDV2.QUILL TO
S o gmorn : Coey. S
EE ks 8 i COPY MDVZ_ABACUS TO
Vovi_ABACUS

PY MDV2_PRINTER_DAT
TO MDVI_PRINTER_DAT

Manfred Rt

2390 ON a=REMATNDER

2400 END SELect

2410 BEEP cas¥ (1), ork(2) tank (3), Lank(4) , tonk(5) conK(6),
)

ton¥(7), ton%
23 inc=incO(waagrecht) 2420 END REPest main
2350 CHANGE 2430 cLs
3360 ON REMork »vesssosteasssmnsrisar
2 IS e 245n REMark * Enge

REMarTk shbssssssssarsvesssory
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COMMODORE - NEWS

< e
Liebe C 64-User! T
T T st i P

Auf den hart umkimpiten st such auf PC verfighar
i . w

curopischen Mirkien ist Com- e e ey T o
‘modore ciner der wenigen Her Mxrkl emreen. Wir werden _gewihit hat, missen vor dem ben sicllen
Steller, dic ¢ine lickenlose Pro- _ einige dieser Programmeinden ~orsten Schiag dieaktuellen D Golf Construction Set i
: Skinie vom Homecompuler _nachéten Ausgaben vorselln.  Wiad- und Gelindedaten De- _yopi ine der beston Golfim
fir Einsiger (C6) sber den e e s by K16 nd e Scler 8 [ocn (i Co%. I Gr
pmfemncnen Personal e v Leckerbisentur 4% S
it den il des Tegersont b Kmmmw“m“ i
Gencomputer” (Amigh) nbie-gon 1 cin bischen s oy halien. Der Konstruktionste

ten. Dics ist sicher ciner der hllen, Neben dem veien Tl

s 2 9 T s Spil e ams v

: ~ der anderen Programme hinaus

und macht es auch auf Hingers
Sichtinteressant

lung nicht nur hilt, sondern —
Kenrufen zum Trotz -
weiter ausbaven kant
Gerade das Gegemcxl wider-
fuhr einer andeten, ebenfals  plerte Justageanlcitung;
sehr bekannten Firma. Die in  Soviel fur diesmal und viel

= o s
Hersteller Ariolasof

e AG hat es nicht geschafft, gibe

Frank Wolk

P.S. Scheibt ans doch mal,

Denksport
e B _ auf dem
B it ks Yl 7 v sy e o COMUMOdiOTe

The G'Olf Vo John Siephenson
Construction Set {on des Golindew s, Vor e ionct Jelog

jedem Schiag wahit man den .

Golf gehort in letzter Zeitzu  Platzen der Welt um die Wette, f‘"’“s"‘ Sf-h-‘ﬂs‘ v, den Schiag: 1SBN 3-446-14333-5
den belietesten. Sporuren,  und ubstellung, dasge-  professor John Stephenson
dic auf dem Computer simuliert _gesc I dem Reiz dieses nlw Scisgriclund oarden puc fen dot son S
g e b St n Sehwung beim eigenl- . ~Zisch, “Bumm und "Boing
annchmen, daf das Nobelspil  entriehen Then e der Computerspiclc. Dafi en
schr schwer und mit wenig Er- Der grofle Vorteil des Golf ~ halt es 47 Spiele, dic Konzen
folg den Weg in heimische  Der Grund fur diese Fasaina- <mmm.. et g, sbarraton; Matb o
Wohazimmer finden tion liegt aller Wahrscheinfich-  nicht n hervorragend sowie Iogisches und st
Doch der Schein trilge. Mit gro-  Keit nach in der hohen Prizi- dﬁg:slelhenS»m\llauunsiﬁhm- sches Denken verlangen.

ten. Uber reichen von

Deutschland auf den groen  chen Einzeleinstellungen in je-  cin crem i e B s e
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matheitischen Tull ht o um
Koptrechnen, komplexe. Zal-

muslalichn Uniermaling
des Ganze

Jedem Programm hat Ste-
phenson cmlgc Siten zur Er-
kidrung et, dieiber
sim e \pleh Spitalau,

Im Gegensatz zum C64 ist

chen-Modus verwenden. Glei-
ehes gt

mmg. ber dic Muthnmnuk e

es il

tenautyerk 1STU7L. ProtC
diese Vorcile optimal

oo Al EAMSFISpEy Ty

‘weitgehend kompatibel zu den
154177071 Laufwerken.

Der

von den wenigen im Buch-ont-
haltenen Fehlern,  geschehen
beim Abtippen besonders der
Hangren Progamme (de ltog.
sten beamspruchen tber

des Compilers ist wie der von
MS-DOS und CP/M aufgebaut.
it C steht

unbestritten. Jedermann konn-

genteil cin ganz normales A¢
tion-Adventure lediglich mit ei-
nem gusen Titel verseher
Kommen na-
mrhcn die Hnuprpcrsanen =

s sogar ——

veiche Roll man i:hlﬂpkn
chie: Flirst Toranaga, K

i Bieishorme oder vlchon

cin mutiger Samurai? Dic Wahl

‘meist UNIX mit seinen Biblio-
theken. Auf der Systemdiskeite

Pkl s e
e Diskene/Cassette  zum
Buch, e inemzusilicnoch

Al
gcm sowie um zvei Program-
me zur Nultlbestinmung.
im Anhang finden sich ein Loa.
s einige Programme zur

emparen widen, i

v ek

Der Profi- C-Compller

Die
2ur Zeit in aller M

Kelt. Der Profi-C-Compiler st
eine Weiterentwicklung der ur-
Sphinginten Spache. Dbt

den erolyrichen W von C

Der C-Comple bttt
motutren | Fiograsmiéis,

jge resistentc Befchle,
d.h., die Befehle milssen nicht
mehr nachgeladen  werden
Transiente Befehle kinnenin C
vom Anwender sclbst entwik-
kelt werden.
Fine Lomforube Eingabe
rogrtmines syl
ior B P
sl den 128 bl sine
Floppy, die deutiche
G:schwmmgkzmvmléll:
ringt. Der gesamte Inhalt ci-
ier RAM-Floppy kamn auch

tcien, z.B. cine Grafikdatei,
welche speziell auf den C126
augeschniten st

Der C-Compiler legt beim
Compilieren die Febler in ci-
‘nem Error-File ab. Im Basic da-
gegen steigt der Compiler aus
und zeigt den Fehler baw. dic
Fehlerzeile. Dann muf new ge-
sartet wetden, Alo e K-
worteil von C!. Der C-Cor
s cmoglici das et

5z

ammen Ein lauffihiges Pro-

steht dann dus
Vertsaiing. o i
Programmbibliotheken.
Compiler bringt
eine Efizienz, die den profes-
sionellen Programmierer beg
stert, Aber such Einsteiger

Kommt um dicse lohnende In-

berlassen. Fur die Handlung
selbst ist dics von unergeord-

pleb Coiicben i Thooh doe
Shogun. Die derpeitige Regie-
‘rung ol gestirzt und die Macht
bernommen werden.

Korpert ist, 20 Verbiindete fin-
den, dic ihm dicsen Putsch cr-
‘moglichen,

‘Weg dorthin st weit und
reichlich mit Stolpersteinen
verse jeder kann um
cin Bindnis gebeten werden.
um richtigen Zeitpunkt mis.
sen Feinde erkannt und avsge-
schaltet oder ein Freund richtig
‘ehandelt werden, um sich mit
ihm verbiinden zu kéinnen. Die
jeweilige Handlung wird durch
Symbole uater dem Handlungs-
femser dargestllt. Aut Knopt-

ik sopptda Sl und man
e e
T Dot e
f dene

S o Tapan thgchider
st Die Graliken sind nicht vom
e

den, womit cine Nachladung
it vt koo

Jil
CONBIER

acht Floppy-L
tet werden. Sie erhalten Lau-
werksnamen wie A, B.
il i Vel voon C st
den C128 umgesiegenen User
ht 72 grimen:

Bi
den neuen Stand umzuschrei-
ben.

System:  Commodore 128
Hersteller: Data Becker
Preis Disk 298.- DM

Tronsen Trah

Shogun*

Genau passend zur Wieder-
holung der gleichnamigen Fern-
sthsene nchien das Conpo-

nten
Frmu:h?pl,kmkd Damtwire
lweltere Tioperfks Buch,
mputerspiel. Dic
PR et

ten, doch in Farbe
cherlich _annchmbar. B
Sound geizte man ein wenig mit
den Moglichkeiten des C64, 5o

da cigentlich nur noch die
Handlung bleibt, die sicherlich

System; cl
<Hersteller:  Virgin Games.

€. 40-DM
Bezugsquelle

Profisoft GmbH, Osnabriick
Thomas T
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Grafikkurs fir den C64

2. Teil: der VICHT

Im ersten Teil dieses Kurses
wurde besprochen, wic der
Bildschirmspeicher und der

den wir uns ausfuhrlich mit dem
Baustein beschitigen, der fiir

merkungen dazu wurden be-
reits im ersten Teil des Kurses
gemacht
l)le hglmr des VIC-T

e Liste der Register des
VIC s kbt vorgotot

Dic Basisadresse des VIC-II
s VIC

Register #11 Repiser &1
¥Pou P Ver-
Register #12: schicbung des Bildschirms
x-Pesition von Sprte 6. Rasterseilen. Unter Verwen-
dung dieses Registers kana ein
“Softscrollng” _ programmicrt
Eegtrei: werden,
i Spn(e 7 Bit 3¢ It dieses B geloscht,
Reister & werden veikal s 24 Zeilen

y-Position von Sprite 7.
DefCothatn i Figinng
maximal @ und in y-
iehtung vt 200 Puriie
auflosen. Will man ein Spritc
4 -

mation in nur einem Register
unterbringen, o sind dabei nur
D

bezeichnen) liegt be
(#53248). Einige Informatio-
nen zum VIC finden sich schoa

Sbes ekt e Qbereichlic g
staltet.

mit 130t sich in der y-Richtung
jode Postion cnnehmen, i x-
Richung kann man aber a
it e el dos -
ildschirmrand nicht errci-
chen, Abhill sehaft her ein
weiteres Register, in dm fir

dargestellt.  Norms
o daan do Bilichloneand
oben und unten um jeweils 4
Punkizeilen zur Bildschirmmit-
te hin gerfickt. Mic Hilfe von Bit
LS i b et
\dausschnitt_so zentrieren,
b, geton 4 i il
Eine ganze Zeile
dann s dem Baschimaran.
‘men verstech

2

d dicses Bit ge-

Farbe des Rahmens gefallt.
Bics:EinFlag, durnsere

kana bis
e snnm gictusigverval-
ten, Sprites sind fre definierba-
~ Grnﬁkob]eku dic nnertald

i Dol o
cnischieden, ob das ent-
spm:hwnde Sprite in x-Rich.

s Reghter ool
werden konne
Frjedes dieser 8 Sprites gibt
es ein Register fir die Verwal-
tung der x-Position und cin Re-
gister i die Verwaltung der y-
Fositn
Register 400:
x-Position von Sprite (.
Register #01:
3-Position van Sprite 0.
Register #02:
xbuionson ety 1
Register #03:
¥ i Spme 1
Register #04:
Hhsnvp Sprite2.
Register #05
¥ m.m von Sprite 2
Reg

Chooition von Spite,
Register 207
y-Position von Sprite 3.
Register #05:
x-Position von Sprie 4.

Register #09:
y Bosition von Spite .

‘x-Position von Sprite 5

Sk b witd ol gt

Weil es somif pro Sprite nur

logische Zustande gibt,
a

weierer
i Bedestang. Wt
denn mit ihm wird der Grafik-
modus des Rechners gesteuert.
Bei gesetztem Bt ist der Gra-
fikmodus akti

Bit 61 st diess Bit geseat,
arbeitet der Rechnet im soge-

Zustand cines Sprites zu be-
schreiben. Folgerichtig werden
i

annten
ground-Color-Mode”. Damit
i ety ol i e

duell di

werden kbnnen. Auf diese Wei-
se ist dann auch das folgende
Register organisiert

Register #16:
§ Flagsfur die Verchisbung

der Sprites in

256 Punkee (1 = Vumhwbung

aktiviert, 0 = keine Verschic-

bung)

ne Hll\!ﬂgxum\hxb: fur ,;m

cinzeine Zeichen auszusuch

Die Ansahl der damclvaren

Zekstien s il e 64

irmoodes reduziert (sie-

\l:‘hb:ll:d:r T
Co4 ich).

Bit 7: Emnm. Bit 9 des Re-
sterregisters.

Bild 1 Regiter s16im cinzenen
Bt7 6543210

Register +18:
‘Enthilt bei einem lesen
Zugiff § von 9 Bits der Punkt-
e, di gerade au dem Bl

= Tterapuarignd
Zugeordnet wird.

Register #19:
Dieses Register enthalt die x-
Koordinate des Lightpens.

Register #20:
ie y-Koordinate des

Register #21:

‘Ahnlich wic in Register 16ist
hier jedem Sprite ein Bit zuge-
ordnet, Tst das jeweilige Bit ge-
5 8 e,
en Sprite_cinge:
St i

l\mg von einer Punktbreite.
Bit 3: Kontrollirt, wie viele
Zeichen je Zeile dargestellt
‘werden. Is dicses Bit geloscht,
wird der Bildausschnittver-
schoben. M rsten 3
Bits Kan der e
zentriert werden, da m
38 Zeichen je Zeile dxrg:swhl
werden. Ist dieses Bit gesetat,
werden 40 Zeichen pro Zeile
dargestellt (nexma\;r Ein-
schaltzustans

Bit4: Mit m:sem Bicwicide

Punki s Bilichiras gt

Bit 5 Seltdas Reset-Bit des
VIC dar und muB im normalen
Berieb geloscht werden.

R:gs!zr it chenfals
togting gt 1t T
owslge Sprte s entpre
A8 By, i &

e vy eoppels
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‘Register #2:
‘Dieses Register hat fiir unse-

o
Der Zeichengeneraor sebat

Die Register 25 und 26 lassen
sich besonders in Maschinen-
sprache cffekti n,da
auf i entsprechendes Ercignis
per Interrupt sofort reagiert
‘werden kann.

Register #27:

Register #39:
Farbe fur Sprite #0.

Register 440
Farbe fur Sprite #1.
Res

Farbe fir Sprite 2.
Register #42

‘men, die beadtigt e g
in der Standardbetricbsart Zei-

e Zechrmins Sk
= ety dummcin

len.
Bir15: Lo dex Beginn des

on zvei
os.\mhen e
selekiier

DT i Bl it

L e
Zeichen et oder uater sinem
Spite vt P cen letzeren

jas korrespondieren-
b geloscht werden.

Register #;
Es gibt -~ “Sprites 2wei Dar-
whlinig afts: Eut o

MuticolorMode®  gentt;

+3.
Register #43:
Farbe fir Spritc +4.
ster 44
Farbe fir Sprite 45.
Register #45:
Farbe fur Sprite #6.
Register #46:
Farbe fur Sprite +7.
Damit ist die Belegung des
VIC volstindig. Es ist jedoch
s ine ioke Bescfe

55155\ e es moglich,

den Bildschirmanfang auf cine
in Grenzen frei wahlbare
Adresse zulegen.

Register #:

e oo oy

Interruptzustinde

verwaltet. Die folgenden Be:

schreibungen beziehen sich auf
it

geichahel rorien, it
dem Sprite entsprechende Bit
o6 w1 e

Register #29:
Mit diesem Register wird
festgelegt, ob Sprites in x-Rich-

Bit0: Dieses Bit wird gesetzt,
‘wonn das Excignis, das durchei
sen sisbenden Zugit st
Register 18 definiert wurde,
cngetoltenti.

Bit 1: Berthrt ein Sprite cin
Zeichen, dann wird dieses Bit
gesetat

‘werden, Dazu ist
el Sprte dss kmmpnndl:—
rende Bit

Register £30:
Kollidicren zwei Sprites mit-
cinander, so werden in dicsem
Register die den Sprites zuge-

bung de s

e Do, e
Durehbliek” 7o bekommen.
Deshalb werden wir uns noch
ausfurlich mit dem Video-
RAM und dem Zeichengenera-
tor beschiftigen undin den wei-
teren Kursteilen suf die Pro-

grammierung von_hochauflo-
sendes Grafik und Spritcanima-
e

1SS0 SHEFE 011
0 scoo

Um mitzutei-
L mxcm L

e Tahellz eriticns

stelle unverandert bleiben.

dieses muBin dem Block liegen,
‘mit dem der VIC gerade arbei-
.

i hier noch cinmal aus-
hingewicsea,

ariiesbar ist. Hier liegt
- acgins i bl

(#55206).
 Enen akenscheit o
ache trotadem 7u haben

Der Zeichngnersor des

e ez, oaB ik j-
daZemhm aufdem!

Register £31:
Mit Hi

e diess Registers

o
Zexbh:mgeuem\or enthalt nun
i

, wird dieses im Rechner be-
gml\end mit der Adresse S0800
¢

2US byte benotigt. Dann ist das ge-

samte Programm linger als der
‘Block 3, und demzufolge miis-

Bit3; Eine Aktion des Light-
‘pens beeinfluBt dieses Bit.

Bit 7: Wird eines de vorher-
piend b Blo o
momatch such
sl H:lg auf 1 geser
Nur mit elnem schreibenden
Zugiff konnen die Bits dieses
Registers geloscht werden. Da-
2 muB fir das zu loschende Bit
cinelogische 1 geschricben wer-
den.

Register 42

sem Register wird de-
finiert, welches der Ercignisse
aus Register 25 cinen Interrupt
‘auslosen darf, Die Bitbelogung
entspricht der des Registers 25,
Das7. Bit des Registers st nicht

legt

e e Teichen mt e B
schirm beriihrt. Ist das der Fall,

bennngt posrint<yiegbes
e mbikls. At den praon:
en Aufbau d

ordneten Flag der Bitwert 1.
Register #32:
Rahmenfarbe,

egister 433
intergrundfarbe (£0).
Register #34:

tors werden wir eingehen, wer
beschrieben wird, wie der Zei-
chensatz des Rechners verdn-
dert werden kann.

Der VIC kann immer nur auf
einen 16 Kilobyte langen Block
des Rechners zugeifen.

Register #35:
Hintergrundfarbe (£2).
Repister #36:

auch in dem akiuellen 16-K-

konaten Sie sonst keine Zei-

Regiser431;

Reglsler e e Pt
n fir Multicolor-Spri-

i

Rey 3

siehe Register 37.

i, Auch dat d Block richt
ping hner_begi
nen, mndgrn u\lrnndcnfnlgcn—
den fest

Block Begmn Ende Bit10dez
3 $0000 SIFFF 113
2 $4000 $TFFF 102

oder?
Die Antwort darauf mite

lauten: "Richtigl”. wemn da

nicht eine Eigenart des VIC d

fur sorger der Zei

chengenerator,
$E08 lpr ol i)

$9000 begi
i ordord
aus dem jewels aktucllen 16-K-
Block holt, sondern dort nach-
schaut, wo der Zeichengenera-
tor auch physikalisch vorhan-
a& Die Basisadresse des

Zocengmenons et
(#53248),
e Linge von 4 Kllﬂbyu
Tichs e b SO

Und schon hat man das nich-
ste Problem. Gerade eben noch
wurde festgestelt, da die Ba-
sisadresse des i SDO0O
liegt. Demzufolge wirden also
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die physikalische Startadresse
und de Sttdrese des VIC
zusamment Wo liegt da
e Lm..g Ganz ein-

dard-Betriebsart des C64 nur
1000 Zeichen = 1000 Byte auf
einmal darstellbar sind. Der
Beginn des Video-RAMs ist
ebenso wie der des Zei-

40POKE 646 132:REM 2l gen, Damals biton Sic POKE
St Video RAM skl §024,2:POKE 552961
2. Jeh mikien Sk folgon:
" Durch die AN i OR dor e tes

, fach: Der
enthalt als ROM Informatio-
nen, die nur gebraucht werden,
‘um die Zeichenkonturen aufzu-

T besser genutzt

chengenerators in _codierter
T LS

dressen sind
re [o|g:ndcn Tobelle dacee:
stelle

Bt 7654 dez

nahe, den Zeichengenerator
ur dann anzusprechen, wenn
dieser beridtigt wird, um ihn an-
schlieBend wieder auszublen-

Innerhalb eines 16-K-Blocks
kana. der Zeichengenerator in

1:3 des Regi-

sters 24 geschrieben. Dabei sind

folgende Codierungen moglich:

Bit321 dez zuaddierender
Offset

$0000, 400000
001 02 $0800, 402048

8

2

4
$1800, +06144

11114 3800, 418336
Soll derZeldnen!;nemor &

somitder
i nen, muB) bmnm wl:ldcm m
diese Adresse im 16-K-B]

Block liegt, in dem der neue
Zeichensatz zu finden ist, In
diesem Fall miBte also in das
Register SDDO0 der dezimale

‘Wert 2 cingetragen werden.

Das Video-RAM
Auch das Video-RAM st im
Speicher des Rechners frei ver-
3

ablegbar, was in der Tatsache
begrlindet ist, da in der Stan-

Offset

0000 000 0000, 400000

0001 016 0400, 01024

0010 032 0800, #0204

Sa1s b s aer;

0100 064

0101 050 $1a0-s05120

0110 096 $1800, #0614

0111 112 $1C00, #07168
128

1001 144 52400, 409216

1010 160 $2800, +10240

1011 176 $2000, #1264
00 192

1101 208 $3400, #1312
1110 224 $3800, 414336
1111 240 $3000, #15360
Wollen Sie zun Beie as

Video-RAM a

$8400 (mm) leg:n, so mils

LR SR e
nllc andzmn ‘bleiben unv:ranr Wollen Sie wieder zur Stan-
dert. Der letzte POKE-Befehl dardkonfiguration zuriickkeh-

ist notwendig, damit Betriebs- [0 missen Sic das Listing wie
e e

gt sbandern: 10 POKE
56576, (PEEK (56576) AND
sl 252) OR3:REM schaltet Block
dem POKE-Befehl in Zeile 40 3¢
bergeben wird (in diesem Fall 40 POKE 648,4
a0 132), berechnet sich 8t Dyuch boginnt das Video-
Zelger = (derimale Startadresse v wande oo SO400, ot
s Video RAMS, sbsoi)250 o Jeihengencraor sl e
tarien Sie das Programm, Zeichen in Grofschrift oder in
wenn Se e abgstppt taen,  Grafzicen o
und schauen Sic sich an, s viar ik
dann pssier, Der sl o i
llt sich mit “wirrea® Zeichen, Gmd,,gm peilinl i
die aber verschwinden, wenn R Ve
Sic den Dildahirm Tomchen - SO0 R i
Der Bildschirm beginnt aber "”d“ s mops hwm‘l k
asichch an s andren my,,,,,,m,“m,,,,,,, ni
hesse. Das deuthich, - pecpuschalten. Bis dahin:
b e oy (wic im cr. i S g cin v S
sten Teil unscres Kuses be-  ficgiars Cgann, “erotiercn
e 23, in o lnken bceo o

oberen Ex weif

el 5 welche 16X Block
Adresse liegt (in unserem
Faln Block . Swchendem
Start des 16-K-Blocks und dem
Video RAM crgi s damn
cine Differenz von 0400,
b oy Wert i o R
gister 24 geschricben werden.
Auge

s Bt e s
daB der Zeichengenerator im-
‘mer vorhanden ist, wenn e im
Eerk s S0 B $10
on S0 s SOFEF ok
Jilen 1, D i Hir o

10 POKE 56576, (PEEK
(56576) AND 252) OR 1:REM
sehaltet Block 1 ein.
20 POKE 53248+24, (PEEK.
(48424 AND 15) OR 16
IREM schalet VidsoRAM

30 POKE 53248 124, (PEEK
(2248124) AND 245) OR
g i Fopbiie.
s e

durch PO} P Lonesosaki
LOGO fiir Einsteiger

Von Dr. Dietrich des Buches st eindeutig fr An-

Sonticpen {hngr homic, i o

20Seiten, 0-DM Lo it LR

ISBN 3-8023-0802-6 Anspruch genommen.

Dieses Buch it fir Leute ge-  Die wesentlichen Bestandteile
dacht, dic als erste Program- von LOGO (Worte und Listen,
eeprche nickt Bak, one  Schefen, Druckes und e
dern LOGO gewdhithaben,  zentrale Vokabel "Output”)

Derl.()(vu—l(unhegmnlmu s
dem Kleinen LOGO-Einma- $P°

", das anhand

nachfolgende Programm 2n.”

i o iy o Frogam: (O P
e b D L
Tene g der Spache  Yiedeum dor A des

E..de.gdg,m..mrm.m.. Volabeln 5p C.A"""m o
i A, i . (b e o
eriment »em\ anrcgen wllcm " s . "
Lo = Zeichnen von Kieisn und Bo-

den l.nhnlr der Lekuonen mr 5‘" “’“""‘ Bl s
Fortgeschritiene kurz zusam- ALOCO St
menfassen. Dieser ADSChntt ~ AsslKienk
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Das RP-System von Brillant Software

Ein neuer Trend in der Soft-
warebranche scheint der Ver-

loch ohne weitere Funktio-
tendSelbgaskine e

Len. Der Hit des Sprite-Editors
ist zweifellos der Animations-

Programmen mit ciner unver-
sidichen Anleitung 7 s
Ein Beispiel dafir ist das RP-
Syet, s "chnclle Wegzum
selbsgeschricbencn Superpro-
gramm®, das im Brillant Soft

ware-Verlag erschi

Zum Lieferumfang gehoren
cine beidscitig gut gofollre Dis-
ket nd infst bengstigend
Begleitbuch, ~dessen
G fang gut 250-300 Seiten be-
it (genavere Zaben sind un-

rste Teil des RP-Sy-
stems ist der Laufschrift-Edi-
tor. Mit ihm konoen Texte er-
stellt werden, die spiter mit
wablbarer  Geschwindigkeit
iiber den Bildschirm wandern.
Das Ergebais des Editiervor-
gangs it ein Textile, weshald

fach cinen oder mehrere Strings
bergibt.

Beim Screen-Editor handelt
essich eweifellos um den besten

sten gewshlt werden kénnen.
& versclalt die Mol

wierig b
T e it e Do
sebannt, die mle doeh Her-

‘Multi-Color-Grat
Tools (zufallig ebenfalls von
Brillant Software) sowie das des
‘Koala-Painters.

Hat man cinige Screens auf

die immerhin drei vorhandenen,
meaps (deren Hanciabung

!lchspa!er):dochnnchnlihnlh
wegs prakisch erweist) vertei
50 kann man fast beliebig mani-
P Darstellung:

er Bitmaps gleicheeitig, ein

it pur di Eatben, sondern
auch die
Grafik mnnw\ e
llenBefhlen bedcht yurden
Fragt sic er bei-der
Yo Erli\uemng mit die-
sem Feature etwas anfangen
ann.

Zwiespaliiger _ prisentiert
i Sty G oo nitoe
des RP-Systems. Er enth
o o S, i,
tory Ediieren n Normal-oder

R Flkche o e, Bgane
schnitte zu vergroBem oder zu

Kopieren und Sprites in dic Bi
‘map miteinzubeziehen. Dasich

Koptaclen der Spmes aber

s Verschie-
ichkeit, zwei
Sprites. gleichzeitig darzustel-

che Sequenzen von bis zu §
Sprites ausgetestet werden kbn-
nen. Ein Nachteilit, daf ke

nen, die tber SYS und entspre-

legten Programmkopf Bt sich

n Sprites, sondern nur
Spritesets geladen und gespei-
chert werden konnen. AuBer.
derm ba Ver-

genund einen Unterprogramm-
rzen. Diese Befel-
e sind im groBen und ganzen in

fasser der Anleitung mit des
Begriffen
T
mer” und "Nummer d
s Speicherzelle” eine
aBen gekonnte Verwir-
rung auf, daB dic Orientierung
in den ohnehin recht umfang.

seichen Spritesets groBienteils
he ist.
Reeht deutlich miSlungen ist
mir der Versuch, mit der

fache Art und unter Verzicht
auf die Mischung von Wellen-
S5 Rapadsni at
Synchronisation, daftr aber

s G
e Menge aus dem SID heraus-
geholt werden kann. Enftiu-

Editor. Abgeschen davon, da
das Notensystem vertikal ver-
Iaut (woran man sich gewdh-
nen kann), 1aBt sich nur eine
Stimme auf cinmal program-

‘micren, Zysétzlich teit die An-
leitung stolz mit, daf das Pro-
gramm selbstverstfindlich in der
Lageist, punkirte Noten/Pau-
sen zu verarbeiten, Tonarten
und Takistriche 7 setzen und
awischen Bal- und Violin-
schiussel 20 unterscheiden. Sie

1
Befehle zum Aus- bzw. Ein-
¥Rl o RE S

en des Interrupt-Vek-
e e el
gentlich von Monitorprogram-

herberci
Peck merdamBa-

mmm dic fur das eigentliche
iclprogramm wichtigen Be-
e
B B promutt Spckberee
saltun e YIC i Bitk 5
eihea Toxieauten
e i o]
stevern Sprites oder Lauf-
schrit, lesen Joystickwerte

gelhaiten Kenatnis von Sprites
und Sound/Melodien zu Gher-
fen war, arbeiten diese Be-
fehle alle cinwandrei. Uber-
haupt hat man den Eindruck,
das RP-System selbst her-
vormgend funktioniert, wah-
tend einem die Anleitung eini-

denn wer diese Anleitung ver-

bt aber nicht an, wie man die-

der Softwa-
re zweifellos auch vorhandenen
Funktionen anwenden kann,

“Alle meine Entchen” gestalte-
e sich sehr kompliziert bis fast
unmoglich,” An_schwicrigere
Werke, wie s.B; ia der Anich
tung vorgeschlagene aktuelle
Schlager, mochte ich mit die-
sem Editor, oder besser gesagt,
mit dieser Anleitung nicht her-
angehen.

Als letztes bleiben noch die
RP-Systembefehle. Dabei han-
deltes sich um Maschinenrouti-

sten und ritscln will, knut sich
keinen_ Spielegenerator, son-
dernschreibseine eigenen Pro-
eramme.

System: cot
Hersteller:  Brillant Software

Ase Kk

ettt
St Bhoniieny: 18-

&

wicorn soft
20 Kassel

slplriel

T. osliiset
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Mailbox Marke Eigenbau

In letzter Zeit explodiert die
Datenfernibertragung (DFU)
formlich. _Taglich kommen
neue Mailboxen (“elektroni-
sche Briefksten”) und ganze

Angst vor
it

Schvicnghéhen dor Betebey
kennengelernt, Und shlicBiich
e ek such och e Fro-
lemein Enmern e

st RO atpcien
hare,

Als Neusnkbmling in der
DFU sollte man sich an ein
wenige Regeln halten, damit

nen Zeichens angeben, Sic stin
den meisten Fillen 1.
diese Parameter einge-

su:\h (wm nichts bekannt ist,
normale Kombina:
S
‘nochmals Sberprt, oballe Ge-
Fite (Akistikkopple, i st
etc.) richtig angeschlossen sind
und funktionieren. Wenn das
der Fall ist, kann endlich dic
Nummer einer Milbox gewhlt
St Ti Vet digtert

1. Infobox
2
3
4
5. Andere Rechner
6
7,
8.
9.

Nummernbox

Unterhalcung (Witze)

Jetzt kann zwischen diesen
Punkien gewdhit werden, bis
man_ schlieBlich an den ge-
wunschten Text rankommt. Ei-

nutzer sollte man alsosattdem
Namen“gast”den richtigen Na-
men eingeben, worauf cas Sy-
stem nach dem Paiwort fragen
wird. Nach dem erfolgreichen
"Login® (das bedeutet, dab Sic
mit Namen und Pavort identi
fiziert wurden) sucht die Mail
box nach Brifen anderer Be.
mutzer an Sie.
e nch e ine T
Srepund de B
1=rdnchenerleurhxem Ein

Telefon pleifc
est), Tegt man schnell den Tele-
fonhorer i ustikkopp-
ler oder schaltet das Modem
ein. Viele Mailboxen warten
i ein Erkennungszei-

tioniert also dhnlich wie BTX,

wiinschien Text heranzukom-

e 3
der Sysop freut m ber Ver-

traktiver machen, und er wei,

aurechtfinden, so_tippen Sie
“Help” oder "Hilfe” cin. Fast
‘sumiliche Mailboxen unterstit-
zen den Benutzer dann mit Tips
zum weiteren Gebrauch. Au-

ander
Gestalung _ teilnchmen und
nicht nur rein passv konsumie-
ien, Ofimas kommen auch

Ut 0 e e
den Inhale haben. Als Sysoy

di 5 s eige-
nien Rechners, bis die Mailbox

2 spre”

das ncue Hobby pasl
macht. Auch dém Sysop deran-
gerufenen Mailbox wird der Be-
e sgon Cgenfo.
wenn er sich richtig verk

(8. ety Voinaen !
Mailbox etc.). Nachdem der
Rechner eingeschaltet und das

gt
mal die grofte Hirde Gber-
sprungen.
Die nommale Ubertrsgung
It ubrigens mit 300 Baud sb.
bedeutet cine Geschwin:
digkeit von 300 Bits in der Se-
K m DFU-Neulin

chen”. Dazu tippt man “com™
‘oder "kom”cin, worauf fastallc
den Sysop an dic

dann gerne weiterhelfen, wenn
er gerade anwesend scin sollte.

lesen. Derartige Texte werden

bei den Sysops. Vor allen Din-
gen, wenn cine Mail kommt
wici"Alles Mist™, Blodenda

‘muB man dic Parameter cinstcl-

in cine drislligen Buctsta-
ombination
Sy, Hioki' doe Tosiia.
Dummer kann manz. B. "IN/L"
oder "KINP2” finden. Die erste
Zitr gi der Da-

wird diese -
lerdings am_ Anfang noch 7u
schnell sein. Die Ausgabe der

e de durch
Druck auf die Tasten CTRLIS
angehalten und mit CTI
wieder gestartet. werden. Mit
der Zeit gewohnt man sich sber
an die 300 Baud und wird nach
Kirzester Zeit auch samliche
Biicher nur noch mit 300 Baud
lesen!

Nm der Begrufungsmel-

st

der Paritatsprafung an. In deut-

(tso kcine Prfung) cnge-
stellt. Die leiz

skl e Stonpbite . '
das Ende cines jeden Ubertrage-

nge Hmwelse enthalten k
wird man in den meisten Fillen
nach cn gefragt. Da
wir_sber als "Ent-Anrufer
‘noch nichtin dic Mailbox cinge-
tragen sind, geben wir einfach
das Wort "gast” ein. Es teilt

m Rechner mit, daB man das
cr.m'. M in et bertlenden
Mail

it Bt Ol g
andere Punkte gelangt man

2.B. folgende Punkie

n, also von
g-ugen von der Sete der Anru-

ressanteste und.
AkrociE s oot

im sog. st
Art Schwarzes Brett mit Ver-
Kaufs- und Such-Anzeigen, die
der Benutzer schreiben und le-
sen kann. Es gibt aber auch die
Moglichkeir, anderen Benut-

efe 7u schreiben (Brief

ssen deshalb
e “Einiragung als Benutzer

ser, den
sciriben, als s

Wu:hng fur die Mailbox is

auch, dafl der Benutzer se ord-

g ge verl. Diee g
M

cinaches Auflegn des Bt
zers verlassen wird, dann istsic
1o nacblaleaido Veotiee
12 Minuten lang gesper.

brie gl ot gt Tie

erden, muB man dem Sy-
o 6 Matinox Tk Gins
usprechende Nachricht zu-
kommen lassen, in der neben
dem Namen auch ein Padwort
bermittelt wird, das natorlich
nicht in allen Mailboxen gleich
sein sollie. Die Mailbox fragt
‘dann ganz zu Beginn nach der
Namen und dem ausgewahlten
PaBwort.

iber anrufen:
Tel. 06192/7960, 24h o
(online = geofnet), Parameter
NI

LareSehmits

Computer-Kontakt
hat prelsgiinstige
Kleinanzeigen
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Das Versatile-Interface-System
fiir den C 64

Ausgabe Interface im Test”
wird der eine oder der andere

kien Deshal anaspablt
Das Testgertt besteht aus
dem Interface, das in den User-
s des ol cngenteck v,
/Ausgabe-Plati-

nen, D:umdlwuﬂlplll Aus.

Au!gang sowie eine Erweng-
‘Tungs-Box, Gerhe.

dings dem ng,eml s
gefigt waren. Zum Betrieh des
sttt edigheh noch e
28V-Netzteil erforderlich. Je

‘nach Bedarf kann man sich auf
e Wl s oo olr:
face usammenstellen.

Mit dem Digital-Ausgangs-

gingen, cin Digital-Eingangs-
modul mit acht Eingingen und
ein Analog-Eingangsmodul mit
vier regelbaren Analog-Ein-
ingen. D e Untrsclied

durch  Plexiglasscheiben ge-
schatzr, was auch einen posi
ven oplischen Effekt hat. Dic

ot nfgebau. I Tt gab es
keine Problem

Die Anchisse der Plten,
g man 1 s
Ier

Dribte leicht wieder umklem-

Dem Interfuce beigefigt ist

wenig technischem Vers

Ko bid
Neben den oben aufgefihr-
ten Modulen gibt es noch ein
t

aul dem Modul vorbandenen

Vol schalten (50 bis 250 Watt),
womit normale 220-Voli-Geré-
te kein Problem darstellen. Dex
Schaltzustand der Relais wird
ber LEDs angezeigt —in Vor-
teil, den nur wenige Gerate bic-

PO-

o Sppauung el gevisen.cp it osd o e Con:
P (i do Fal s pice wellrygebon Das A
e o Lt 3 wirt e e g wldet
et Zasantdem Comaper e cnes PEEK Bl

et T, Dt s v cioe Umen

KE Befehl konnen die Relais
cimeln syt werden,
m

mper (eckbre Lot
trieke) gewihit wrden kann

Durchdachtheit_des
Es milssen le mg)xchdw T
umgesteckt und nicht efwa um-
standlicherweise Lotbricken
‘gedifnct baw. geschlossen wer-
den, Zusatlich kann durch
Umstecken eines Jumpers eine
"Zyklus-Uberwachung”  akti-
viert werden. Falls der Compu-
ter mal abstirzt
Programm aufhangt, wird das
SRR e S
abgeschaltet.

jber das Digital-Eingangs-
nmd\nl mm mnxm\al schude

durch ci

e PRk Bekc shge.

Spannung angeleg (B,
et als chllcg\mg
P i v
50% der angelegten Spann\mg
liegt. Ist dic an cinen
angelegre Spannung o et
ner als 12 Vo, o steht in der
Speicherstelle eine "0 und bei
ber 12 Volt eine ™1 So wer-
den dic analogen Spannungen
in digisl Impulse umgevan-

cine Lamps. berktat werden,

‘Auch bei diesom Modu wird

st LS Lo

iRk gezeigr falls die Regel. Trotz scines re-
Diesndos Ao g i b s s VIS

snilova Sostenty cae ls wer D it
Vintin it Bl Wort s dacie Koept s VI3, o
" ke

wandelt. Es gibt vier solcher lichkeit offen 181, snll!: cinen

o e Nl i I son dn Vo
o den egse e A Oosiln et

S, -0uk G Maferekh  abersengen

ik e Vot (e o 5
Schrit = 4 mV) und zehn Vot prose 48-DM

{ein Sttt 40mV) foiglogt 5%

Verden Kanm, Eine praktnche ﬁ;_@:m T

Al et Kk

4 et s s 1R

ters. Uhexdeuhl:rw«m d|=

Vaable Spanmung o Tovet

Feiten und Komfort Beiteut-

LorsSchmich

C 64 und PC 128

e sac e

hchk:u wire2.B. dor Ametll
Erreicht

Klsmmuv &Schulte  gameatnors.
Electroni SERRNRE S,




s COMMODORE

Gomputer Kontakt 10-11/8§

Der Star Painter — Neu von Sybex

Der Star Painter ist kein ge-
wohaliches
Ko

Bltsq Pt

wug von 3204200 Punkten be-
¢ bedeutsamste U-

menhingenden ~ Grafik, _die
640344 Punkie (- 220160 Pi-

sers Selinet) de peres

Und das alles it allen m&!gh-

werden. Man zieht wic in der
Box-Funktion einRechteck
auf, kann dieses Rechteck nun
inder gesamten Grafik hin- und
herbewegen und an gewlinsch-
ter Stelle wieder mit Put baw.

Unlawen undin et
i, Der Rehier simulert
Toigenscine DING

S i G

xels)

umfatit - in der Hardeopy, vo:
steht sich! Dazu kommt noch
cin Himergrundspeicher, der
die Aufgabe hat, beim Erstellen

behalten. Er umfuft zusdtalich

zur ASCIL
Ebenso befinden sich die U
laute auf den von der Schrei
maschine her gewohnten Stel-
len.

Star Painter ist das einzige

st v 25ealey Fulioen

rschiede
Edl!\crmughchkurm, £
xisgerechte Texteingabe und
mfzngm{he Mogietieiio
zur Ein/Au

Zimacin o inmal kann Star
Painter damit all das, was ge-
whnliche Zeichenprogramme
auch kbnnen, also Rechtecke,
Linien, Strahlen und Kreisc
ichnen B beeht mabizich
die Moglichkeit, K
verchen” bov. zu e
schen”, daB cine Ellipse ent-
Steht, Das st besonders prak-
tisch, wenn man zum Beispiel
cinen Baum zeichnen will. Be-

Zeichmung erlichtern. Meines,

Wissens nach chenso cinzigar-
e Mgl e ook

B cistagen, 1n Append M-
s kann ein Kopierter Aus-

for bevonders Linen nllen

tible Gerate, Sollte Inr Drucker|
in dieser Auswahl nicht enthald
ten scin, so kénnen Sie St
Painter ohne viel Aufwand au
Ihren Drucker umstellen. Das}
mcht man ambesten el
stallieren” Programa,
Diess Einstellung st im P

Installation und lad sich dang
selbst mit der catsprechend eife
gestellten Modifikation.

Wic michtig dieses Zeichen
programm wirklich s, bt
rst, wenn man sich dber)

auscinandergesetzt. hat. Mich|
fesselte dieses Programm, e}

ist a
Fil Fvacion, Mit o sen

Iang an den Computer. Ein be-}
deres Lob gilt hier auch

Do i G ikt
2 ome weltres 20180 Bil-
schirmpunkic au cinen Schlag
iyl
‘man zwangsliufig darauf ange-
wiesen, mehrere HiRes-Seiten
2u benutzen. Das geht beim
Star Painter recht problemlos
vor sich. Mit den Tasten 1.0
Rt e g
bearbeiten will, und 0 be-
okt o Hlmergiies
cher. Esist natiurlich auch mog-
lich, zwischen mehreren Seiten

finierien Fillmustern ausfillen
Der Star Painter kann auch
zoomen. Dazu Degibt man sich
einen spezicllen Zoom-Edi-
fo. et in senen Fuskionen
Gem  AusschnittEditor _ent-
St B e ety
Kann man die Gralik sogar ro-
tieren, inverticten und. spic-
geln. Wer sich dann das kom-
plti ild_ berachien wil
" die ganze
G von, St Pooten
stark verklinert af den i

Mogloncat. Soxs i e il

sisch oder such einfach nur eine

Im Hin-
tergrundspeicher  kann  man
Kleinere Grafiken ur spiterca

Einzelne

Einzige Voraussetzung fir
die Ubernahme von Grafiken

ningsbuch _mit _Beispielpro-

‘grammen eine Hilfestellung.
Exwinenswertist noch, daf

im Lieferumfang auer viclea}

emlchemsuch e Kopirpr
gramm cothalten ist, um vou|
S Piscse ine Svchorhcus\n

Bilder mﬂer oo
sind jedoch nichtsinavoll, dasic
nicht in die Grafik zuriickko-
piert werden konnen.

dem GetBieh, der

nieht nur im Hir

et Asvenchng it huae

man ein solches 24521 Pukte

groies  Grafik Element aus-
Al

- Ap-
pend an anderer Stelle in die -

speicher koanen groBere Aus-

ung von 3204200

tergrundspeicher abspeichern.
Die vielleicht _ wichtigste
Funktion von Star Painter ist
i Augabe der Graik aof i
nem Drucker.
Programmen bl s ther:
s vichige Opton oy,
Beim Star Painter hingegen
wrde sie besonders vielseitig
gestaltet; man kann damitjeden
Drucker asteuern. Schon fer-
tig angepab sind der MPS 801,
der MPS 802, der Meichers CP.
BOX, Epson-Drucker mit di-

pie for den
e Didie T 1ol O
Anbietern von Softw:
dem Kiafer gegentivee nil
ell. Diverse Firmen, wie
Beispiel Data Becker, kligela}
dagegen immer neve Kopig

o

schutzvarianten aus, die dana)
bei einem Kopierversuch eat
weder das  Programm  und
brauchbar machen oder deaf
SchribLese- Kol des L
Endlosschlcie
clnzu"Bump"(Ans:hngend@
Schreib/Lese-Kopies)
ren lassen, was zur Dejustation
des Laufwerks fuhrt.

System: ol
Hersteller:  Sybex Verlag
Preis: 79~ DM (Diskett)

Stfan Selbch
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Hard den, Da e sich um e abeolut
] E L 145
Routine fiir den - ey Bandl, sk dunach | 158 DATAS2, 155,183,32,201,255,32 155,183
cinmal "ﬂl!‘ﬂeh“"’" ,134,2,32,253,174,32,138,173,32,247
C6Amit MPS G« LR, | s BaTnica, 165 ,32,210 255 163,28, 153,
SOUS03 fonvederamiomios | oo, 1ans 150 0100 90, 138 B30,
tine gestartet, wobei LN dic | 16m DATRI28, 133,251,162, 128, 168, s4 133,2
rdeopy Routine  durch vorhergehenden | 52, 164,6, 136 ,48,5,32 , 183,148, 16,248

Mit
Tl e e
it dem Drucker msgegeben

OPEN-Befehl festgelegte logi-
sche Filenummer ist. Der Para-

165 DATA16S,254,208,2, 162, 128,32, 196,148
.168,8,138,196,6,248,5,32, 1

178 DATALS 245, 165 ,20,24, 105,64,133,20 1
a4,2,230,21,230,21,138, 166,2,248
,73,127,32 210,255, 165,251,742
pe.188 1cs oe o4 10s:0; 19320 144

S ek i
b e e e
e oy e n s
ch:rheus\mlbcrunmh’ sbui ) gasuters (R0 hel e iE e
REN7al L0 60 s v

1198 239,208, 172,169,13,
:e,zu: 255 190,254 1463, 1986,
98,140,208, us 189,13,32

keinen Fll fehien, da sie den
Filenamen fiir die in den Loa-
der. isteicre. Swve-Rouine
enthalten. Falls Sie alles

reks eingogeben haben, m:l«l:\

Bildschirmes. Der Hardcopy-
Vorgang mub mit PRINTH#
LEN: CLOSE LFN abgeschios-
sen werden. Beispiel: OPEN
44: SYS 4915241 8192,
RINT#4: CLOSE 4 ergibt ei-
e reverse Hardeopy cines Gra-
fik Bildschirmes b Adressc
dez. 8192

e
nenprogramm eingelesen wird,
mit der Frage, ob das reine Ma-
schinenprogramm auf Diskette
oder auf Cassette gespeichert
werden soll. Danach wird der
L

outine st mit einer
Linge vonmar 174 Bytesnuer:

R
IoT0,253, 70,204,255, 165 251 143,

190 GATAZ4@ 4,138 ,5,252,178,70,252,96, 16
5,20,56,233,64, 133,20, 176,2, 198,21

195 DATA1S8,21,96

200 t
205 REM SAVE-ROUTINE
210 :

215 DATA162,8, 168, 1,32, 166,255,169, 12,16
2,95,160,8,32, 189,255, 169,8, 133,251

220 DATAIGS, 192,133,252, 169,251, 162,174,
189, 182,76,221,245

Bet Bedat fonsen Sk g
Routine _jetat it
“HARDCOPY C64

mit gutin eigene Programme in-
tegrieren.

gl e

Programm

Zeilen-Inverter

10 REM £S85E88SERERssasasasssssasssasss
15 REM =

20 REM HARDCOPY CE4 b
25 REM *
38 REM * EINGABEFORM! bt
35 REM & *
48 REM ® SYS 49152 ,LFN,R,ADR *
45 REM * +
S8 REM # 1986 BY DANIEL DURSTEWITZ
55 * REICHENBERGER STR.26 *
50 REM 4460 NORDHORN *
85 REM TEL.85821/79200 +
78 REM & *
75 REM $£8$xsasasasssarsssssrsssnsasns
o8 :

85

£

FORT=49152T0493581READAT POKET ,AtP=P.+A
INEXT
95 1FP=26481G0T0110
188 PRINT*YFEHLER IN DEN DATAS! BITTE UE
BERPRUEFEN"
185 PRINTSIE DIE ZEILEN 159-228 NOCH EI
NYAL | * tEND
418 FRINT:mB0LL A8 PROGRAMM AUF EDMISKE

115 SNEUT*AUF BKERSSETTE ABSESPEICHERT W
ERDEN" 3

128 1FAS="D"THENPOKE4S327 84600135

125 IFA$="K*THENPOKE49327,1160T0135

130 600418

135 SYS493261END

sich um ein Utilty, welches ab

e
K it SYS 491521 (CR) ge-
startet. X st eine Zahl zwischen
0:23, die eine Zeile angibt, dic

e Zefle wiedor normal.

Jorg ot

1 REM 393333333333333333)
< ZEILEN IW. <
3 REM > mememmo=. >
4 REM ¢ ) 1s88BY
S REM > JOERG TUTTAS >
8 REM CRLECEEOECLLECCLLLes
7t
SmEn oTHRY Wit 3

SYS 49152, ZEILENWR.
$o FoR T4ise TO 45801
11 READ A1S=S+AIPOKE T,A

12 NEXT T
13 IF S¢> B786THEN PRINT*FEHLER IN DATAS
2% 1STOP.

18 PRINT*OK 11*1END
150

1080 DATA 32,253,174, 32,158,183,169, 4,

1802 DATAISE, ©,177,250, 24,105,128,145,
250,200,192, 40,208,244, 86,168
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noch den Filenamen des 7u a-
denden Programms eingeben.
Dabei kbnnen auch Wildeards
benutzt werden. Nach Driicken

Space-Taste wird das

Time Loader

Programm “Time Loa-
der” liuftauf einem Commodo- ~ der
e 64 mit Floppy. Mit ihm kann

] SYS 828 gostrict. Beerer
Frame-Flash wird es durch den Druck auf dic
s Progrunm et R
auf dem Rah e

Folge von verschicdenen Farb. ek kan durch POKE: 845,X

5
z
]
&
5
g

man sich an ez
einer belicbigen Zeit nachladen punkt 2 eingestellten Uhrzeit
lassen, Der "Time Loader” das Programm ladt und strtet.

tonen,
che geschriehen und wird mit  NorbertIvcne

Basic-Lader

senes, Wit man i Mentl_Foppy iy
die ™ ‘maniin Zeile 530 die "8" in eine
*1" umschreiben. Bei Program-
‘men, die mit einem SYS gestar-
tet werden, mub in Zeile 540
die Ziffernfolge 173145, das RUN durch den SYS-Be-
Im sweiten Menipunkt stellt ~fehl ersetzt -,cm,.. Dabei soll-
die Uiasit i beldercin te man sicks die
Programm_nachgeladen wer- CLI RTaﬂelumerd:mSYS Be-
den sall. Nach Dricken L
RETURN-Taste  muB Stawek Godickemeier

10 POKES3201,81POKES 3260 @ PRINT LI

180
118 NEXT: 1Fs<>a|asmsmnm'-mm EaroR
11171570
140, DRTRIGE, 0, 180,0,232, 142,32 208,173, 1
,220,281,239,240 8,208, 192,38 ,208,241
150 DATA76,62,3,96

168 PRINT*.MMMMORUECKEN SIE H SPACE W'
178 SYS626

Assembler-Listing

+@33C A2 @a LIX #66
(G33E AD 6O LOv #80
,A348  E8

.@347 C9 EF CHMP #
,@343 FB 08 BEG 9353
498348 C8

,834C Ca 1E I‘PV #1E
+@34E DG F1 BNE @341

/8358 4C 3E 63 JMP B33E

it
48 PRINT® I8 TIME LOADE
s
50 PRINT* -]
-
52 60SUB19808
S5 PRINT* ]
Te
88 PRINT* e
85 PRINT* ]
ie
78 PRINT* I WM 1 3 UHRZEIT EINST
ELLEN {*
88 PRINT* o
i
98 PRINT* IO W4 2 O PROGRAMM STAR
TEN
81 PRINT® 1=
180 PRINT* e

195 IFV=1THENPRINT X0
ARBEITET | *:GOTOS

118 GETRs! IFAsY - THENI |
120 IFA$="1"THEN:

158 1rasnrz-TiEnG0

149 6OTO110

158 PRINT=2"

168 PRINT*NBEBEN SIE BITTE DIE UHRZEIT E

PROBRAMM

178 PRINT*MUND DRUECKEN SIE RETURN.
158 OPENT ,GuPR INT-RARZELT (2 5.
> = *31INPUTHL, TIS$ICLOSE1:GOTO1 1
208 PRINTMGEBEN SIE BITTE DIE UHRZEIT
EIN, BEI DER*

218 PRINT*DAS PROGRAMM GELADEN LERDEN SO

182056

220 OPENI,@:PRINT*MMUHRZEIT (Z.B.162056)
= *5 UINPUTH1 LASICLOSE L {PRINT

£30 OPEN1,@tPRINT"FILENAME (MAX.16 2.) =
"5 1 INPUTH 1, FL$:CLOSE { tPRINT**

248 LoLENGLS)

268 CETRRI IFRec)+ -THENZOS
298 V=11PRINT®,
- m.n;-ﬂm:meu
@ 60TO1
320 PRINT-au" (POKE 90,8
538 PRINT"MBMN.I™ ¢CHRE(34) {FLEICHRS(34)+

530 PRINT- OB/

see pnxzs:x,na-ruxsszz 13
388 POKE1SS

9898 END

10000 S$-LEFTS(TIS,2)
19001 MS=MIDS(TIS,3,2)
19802 SES=RIGHTS(TIS,2)
10093 PRINT* ]
e A

18084 RETURN

UHRZEIT = *s883°




Computer Kontakt 10-11/86

COMMODORE st

ausgeteilt werden, indem Sie
den Feuerknopf dracken und
den Joysick glichaeiig oach

Eastern Fight

ach dem Start werden zu-  Oben, unten oder rechts halten.
it de Datn i e Mo U u o Punk 2 -
schinenprogramme und  die o e i

Gratik cinlesen,dic nach c. 3 be,  satiriich treffen. Die-
darf dabei

1812 DATA 387DBDFSC3CBBI387DBDFAC3CEBI3E
7DBDFBC3 18ASFCESBABSFCAPABSFBAC, 4645
1013 DATA 8977A380BSGR4CES77ASFEFOBSCEFE
4C8977A4FCCRRCFB29B3487DBDFECICE, 4401
1014 DATA B9487DBDFSC3CEBI487DSDFACICEBS
487DBDFBC3 18ASFCEIPAESFCAS1485FB, 4812
1813 DATA 4CBS77AS0P85024C8977ASFBFOBSCE
, 4289

-mm. Druck auf die Space-Te- {cq. Wl:nn die Zeit ahgelau(an
nSic

1916 DATA

ist, kimn
e und new beginnea, Verzwel
feln Sie nicht,

Bei “Eastern Fight

B9547DEDFEC3 18ASFCES04SSFCAD 1485, 4797
R i Lo

Sie moglichst erfolgreich g

cﬂmpmergc)leu:mn mer gegen den Compu-

fang.
ter verlieren.

1818 DATA

1, dal er seine

pr:ll'g\lrumm 10% schneller
wegen kani

Christian Réch

his.und lin
e n verichiedenen Hioben

1813 DATA a:Fa4:5svmsnnaﬁuzacssnzmsﬁn

FBB34CER17AS0BESFESOEF 012000 1FD,
220 DATA EOCSBEFBSFCaPaF B4BESBAFBIEACDE

7EAARBANCE203Fa 15000170 10C005F0, 3785

1021 DATA
©185FDACES77ABB285FDACES77A9030S5, 3844
1622 DATA FO4CES77AS8485FDACES77AS0SESFD

188 POKES3280,01POKES3281 ,01POKESAS, 1 PR
NT*, ASTERN FIGHT*
101 PRINT* IMMMBMSRSRE(C) BY

FT*

ITTE WARTEN SI

102 PRINT” MASIGSOSUSIEONE
1FORT= 17040001 NEXT

E 4 MIN.

'C9p3FORA, 4297
1823 DATA C3P4FODSACEI784CA47I4CE 1784CR3
794C65794C7878ADBCORFOBECEBCO4C, 3368
1024 DATA A47SAAFECE10F851ADOSDACICEBA3B
3978

103 NEXT
184 DATA128,169,51,133,1,169,0,133,85,13
3,88,133,88, 169,208, 133,98, 169,249,133
185 DATAES, 169,224, 133,91,32, 181,163, 168
/55,133, 1,68,96

106 SYSA321POKESS0, 169 :POKESES7E PEEK (56

1625 DATA ADBCOPESBBEDBCDBADREDBESPEBDOE
D@BS7C7DEDFCCICEBI7CTDBDFOCICEBS, 4388
1026 DATA 7C7DSDFEC3CBES7C7DBDFFC31GASFE

FEC@18F@S 1ADBB0ACI 325
1626 DATA @SSDREDBADBADPEIBBEDBADBADOCDD

3768
1829 DATA SDFCC3CEBIEC7DEDFDC3CBBIBC7DED

201
=0:1FORN-ITOLEN(RS)STEP2
#e

oAbt Be 7 Ay BoB s BD)
205 FOKEAD, 16wnsB1 Co PEEK (AD> iADSAD 1
204 NEXT:PRINTII " *3 1 IFCOPSTHENPRINT'ER

1830 DATA ASGSBDBCE24CA47IAIBOBSFDACAG7S

1831 DATA 2
B98C7DEDFEC3CBBIBC7DBDFFC 18ASFE, 5

ROR"1STOP
205 PRINT*OK " tNEXT 1032 DATA 69B4GSFEAD] 18DBCOR4CA479AS08BS
206 GOT02008 FDACA479ADBCORFRBCEBCBR4CA479A, 3820
1989 DATA 1833 DATA

, 4266 , 5351
1881 DATA 1634 DATA
FDESFBESFCESFESDECO220EE79A90 18D, 4206 78AS@PE5FD4CA47IADBCERFARECERCO2, 3833
1822 DATA 1835 DATA

. 3265 , seas
1083 DATA FE23CS7E 1036 DATA 180

, 3388 , 4235
1004 DATA 1837 DATA

, 3268 3, 3814
1805 DATA 1838 DATA

, 3418 3378
108 DATA 1039 DATA
784CB774C4A77ASFEFERSCEFBACET77, 3800 gnngnmnnsughscaanaamnununssn, 4172
1087 DATA 1040 DAT?

, 3826 3883
1088 DATA L 1941 DATA

. 4148 , 3758
1009 DATA 10
Al o i AR eanarsasrrsnxsnnamcnunanm;aca, 4283
1010 DATF 1843 DATH

4365 , 5774

1011 DATA 1844 DATA

, 4823 , 3428
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(80 n Do e bbne o
BEQR4CEF7AASEES502A90 185FDCE 15C0

T046 DATA CE 1500AD 1500CS9ASB04C677B1 8D
15CE690ASD 15CACE 14COAD14COCISAZ0, 3566
1847 DATA ©34C077818AD14COE3OABD 14CACE 12
CoR012CACE3AS8034CE77E 16AD12CORS, 3041
1848 OATR D6eD 1acaCE | 108AD! (CRCESADD | AD
12COCESADBAAD 14CACTADBBIACE:

104 DA 4CaD70AD T SCOCSSCABE A0 1000

AB1BBSCI7D,
1858 DATA 9520C3BENGF7AR 13B9IDD7DS948C388
DBF7 1BADBFARE9598D2CC3 18ADCARGS, 4152

1851 DATA 5S8DS4C3ADBFE2COCOBRS0 0FOI1CAD

1653 DATA DBF7ACEF@2AYSIEBFORES953CACAR
002A95 186FRAEISE7CAICERTBAC, 4138

imaen G S hdonciesca e

FDASCABSFEABRRE 1FBS 1FDCBDRFIEBFC

1055 DATA EEFE:ADIBFOEIE?ﬂ:ASﬂBBSFBﬂB:Aeﬁ

X7

2030 FORT=BTOB2 IREADG:POKET+788464 ,Q1NEX

=

2048 FORT=BTOS2 :READD:POKET+787464 ,0:NEX

2050 FORT=BTOS3:READR:POKET+78845 ,Q:NEX
T,
2060 FORT=BTOSS:READQ:POKET+782464 ,0:NEX

o
2078 FORT=0T058tREADOPOKET+790464 ,01NEX

A

2088 FORT=48T0S71READQIPOKET+791364 ,Q1NE

x
b

2098 FORT=BTOSS:READAIPOKET+792464 Q1 NEK
T

2100
XT
2110

FORT=12T057 READR: POKET+793464 ,01NE
FORT=8T062:READG :POKET+794484 ,0:NEX

=
2128 FORT=BTOB21READA!POKET+795464 ,QNEX

o

4480
1056 DATA FEAGOBS 1FBASOZAPO2S 1FE BASFBES
B385FBASFCE90PESFCCADANC 18ASFBES, 4546
1057 DATA n1asrmchsszaem::sr:msrunacv
SBASBBESFBAICASSFCAREABBOAS
1058 DATA 825 1FB2SCar 0 18CCaFaaSEaR0EaOF

1061 DATA 1B85024CAR7C 18ASB2633865624CAR
7C1BASOR6S206502E IFE2903FE23CI03, 2784
1862 DATA e e

2138 T+796454,01NE

£140 FORT-07053:RERDR(PORET+757+54,a1EX
2150 FORT-AT0821RERDR1POKET+783+54,01hEX
2160 FORT-0TOSE READG:POKET 4753454 0:hEX
2170 FORT-33TOS2 READD:POKET 4888164 21hE
2160 FORT-0T0SS:RERDQLPOKE T +aB1#54,011EX

2198 FORT=38T062¢READAIPOKET+802484,01NE

x
%

1655 DATA 63025829 1FBCEDOOGECFCCADRIED
4C337C4C317CADB1DC2S 18FOR34C2S7D, 3536
1084

2200 T+803484,0:NEX

T
2218 FORT=517062¢READRPOKET+884164 ,0:NE
XT

, 3781
1855 DATA CBB2AG2SA326934FCOBEDRFARBEFAS
3589FBC2880PFAIC3IEA1D1 114151011, 3890
1866 DATA 161710111819101112131011181310
1116171011141510111213101118181A, 683
1067 DATA ICIB1D18111213101118191E201F21
18111213101118192224232510111213, 726
1088 928202C29282F PE29283 130252628
2A2520313929282F 2E29282D2C232828, 1334
1669 OaTh_cnzoaeaiana4szassseseaznancsen
3130383639372928262R25283 1383C3A ,
{070 DATh a036230026eaa504080595 10056914
35891314351500353513090535080102, 96
1071 DATA @5BE3535353510150EAE 148535 150E
©43584051235030FAD 1051405123535,
\e72 oATh 353523101 50E08 1485350481000 14
3508018205035 138905350705170F0E , 6
To73. DATh ocas0c3504a 100031435088 1 143504
©851235630F 601015 1495123507051 70F ,
1874 DATA EGEGSGE3S13100103053514011314
8535061505 12350E051505133513 1008
1675 Dah 8392351505050¢ 1413030865050405
oE20, 243
2008 FOR’
2018 FOR:

84464081046+ LB:NEXT
521 READGFOKET+784 64 , G TNEX

2028 FORT=36T0S2:READRIPOKET 4785484 ,0¢NE

2220 T+805464,0:NEX
&
2248 DATA, 68, 63,,,855,,,250,,,251,, 2
se,,,234,,,235,,,170,.1,104,,1,104,,5,85
2230 DATA,S5,85,,21,213,,21,221,,21,118,,
s.%e,,1,98,,3,98,,1,221,,1,117
2268 DATAG4,, .89, ,,84,48,,143, 168, 149, 1
&e,,20,128
2270 DATA,1,65,,3,87,,1,253,,1,117,,1,82
1,,5,83,,21,85,,21,85,,85,77,,85,195
2280 DATAI1,87,,1,92,,1,92,,1,88,,5,112,1
2,5,64,255,5,67,255,5, 127,243,9,252, ,42
208 CATRENR, 0.

80,60, .84, .84
e 55,80, 5u0a o6
2518 BhTh, 1 80, 1155,00, 241 52, 258,52,
15,178,,3,234,,,,

2320 DATA,1,85,,3,87,,1,853,,1,117,,5,22
/5.85,,21,85,,21,117,,21,197,,85,197
2338 DATA, 87,13, 87, 1,,21,1,,21,193,,5,1
13,.5,109, 61,109, ,252, 163,48, 163, , 160
2348 DATA, s rsrrrrrrerBh, ) 68,
/84,,,64,,,80,,,80,,,88,,,80
2358 DATA, 80, ,,92,.,168,,,168,
2360 DATR,1,65,.3,87,. 1 233..5, {17,.5,22
+.5,85,,5,117,,5,93,,1,92,.1,84,,3,84
5 DATA, ,84,,,87,,1,283,,1,85,,1,117,,

e84,

.88, ,,88
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1,117,,14.181, 2,190, 10,138
2380 DATA1S2,,,128,,,176, .1
2399 DATA, 1, BS..:,BT,,!,ESS,,I 117,,1,22
1,,1,85,.1,85,,1,83,,1,85,.1,83, 1,81
240 'DATA, i,81,,5,113,/8,117,,5.63, 3,12
1,,5,122,,58,250 82,142, 14
2418 DATAB4, , sa,,,sa...sa..,an,,.a
B, 112, ,,64,, 64,69, , A58,y s r00 0192
2420 DATA, 192
2438 nnm,..,,se,,,sa,,.zas,,,zsn,,,zs:,
4, ,,235,,,170, 1,104, 1,184
3

znu nmnsa,,.ao,..ss.nes,,su 128,,218,
,84,,,84,2,,85,82,
4 namaa,eq,.as 198,,85,92,, /16,07 000r
2, ,,252, 63,252, ,,243.
L4da BhTh L1518, ise, 63.152,,62,128, .6
2,182,,58,128, 58,182, 58,128,
2508 OATA, 10,85, 21,85, 85,85, 1, Se50150,5
,85,80,5,87,80,5,197,84,21,1,64,23,1,92
2510 DATAZ®, 1,83,24,1,117,40,3,117,48,1,
213,8,1,125,,1,213,,1,80,,1,80,,1,88
2520 DATA,1,69,,1,80,,1,88,,1,112,.1,68,
.1,84,,5,67,,5,79,,5,124, 6,240, ,18,176
2538 DATA,2,128,64,,,84,,,86,, 99,128, 5
©,130,,,2,,,26, 90, ,21,88, 85,92
2548 DATA,6S,192,,04,,,80, 1 312,/ rrrrs
bererrorcirerrsss 298, ,,63,12
850 0ATA, 243,
2560 0ATA, 240, 2523252, 3,232, 13,23
6,,3,168,,3,172,.3,188, 1,168, ,5,16
£t paTn 21 05, 00 o5, 551814765, ,2
,87,,6,148,,2,148,,1,148,,7,92, 21,245
essn e 85,5,1,92, 1
85,255, ,213,131,3,198,126, ,2
2556 DATAIZS, ;38 11168711168, 5,156, ,21

/53,8

2688 DATA,,,,,64,,
e,,1,84,,855, a8 idoeis) 6, 10 106
3040 B=57344

3038 READZE IFZE=-1THEN3300
3@6@ FORT=BT07:READRIPOKEB+ZESE+T,GINEXT
3070 GOTO3850
3088 DATA27,8,0,4,6,21,21,102,89,26,8,0,
©,64,84,64,80,80,30,8,8,8,252,253,253
3030 DATARS3,253,31,0,0,0,,0,0,8,85,33,
®.1,1,5,5,22,86,85,35,85,101,85, 149,85
3100 DATABS,102,65,36, 148,84 181,85, 153,
168,185,85,37,0,0,8,8,64,80,89,85,38 255
8116 DATAESS, 255, 255,255, 255,259,253 39,
2! 25t ,255,2,
HE) OAfnes 555 £55,253,0,8,41 255,255,
255,255,255, 170, 186,42,255 , 2
5736 datazes 258 058 855,170,171, 23,255,
255,255 ,255,255,255,8, 128,44 ,253 253,253
3148 DATA2SS,255,253,255,255,45, 18 ,42,83
Emam s 178 ,234,85,255
3158 ,255,255,855,47, 178, 170,852
S5 050,200 1255 255,46, 186, 170,85, 45
3160 DATA2SS,253,255,255,48, 170,170,852
55,255,255 ,255,255,58, 171,178 ,85,255
3178 DATA2SS,255,255,255,51, 128, 160,852

55,255,255 ,255,255,52,178, 178,178,170
3180 DATA170, 178,179, 178,53,65,85,85,685,
85,85,85,85,54,8,8,85,255,255,255,255
3198 DATA2SS,55,8,0, 1,85,85,21,0.8,56,0,
5,85,85,85,85,5,8,57,8,80,684,85,85,85,85
3208 DATAS,58,8,0,0,8,65,85,85,85,59,0,8
/8,9,80,64,80,80

3218 DATAS1, 65,89, 105,88,85,69,89,69,90,

108,162, 182, 182, 1 2, 106,92,85

3280 DATA166,8€,88, 186,181,181, 106,83 ,85
.106,86,86, 106,865,865, 196,94, 85, 101, 162
So3% IAIAIAE, (hais o0 580 a6 181)
101,106,86,86,165,95,85, 186, 181,181, 106
3246 DATAIG, 102,196 97 .0, 108 58,86 ,68,
&9,89,89,98,65, 186,102, 102, 186, 102, 162
3230 DATA106.95.65. I8k, iez, 102, 106,26 .05
.16, 100,85,85,89,89,85,89,89 8

usn JAIAIRIGET AT 37,37,37,37 37,37, 102

8,88, 8,88

3676 DATAI03.57.57,37 s,z,o .0,104,68,8
8,88,96,128,8,8,8, 165,85, 6!

S0 baThss a5, i78,0,6.0, 105,65,65,85,55
.85,158,48,8

8601 DATA1 168, 188 168 106 159, 100, 166,
®,1,85,106,102,102, 108, 182, 2,2
S52%0kTogs 105, tas 102 105 168, ma 185,
3,85,108,181,101,101, 101,181, 106,485
2283 CHIRIES. 100 ife. 19, 162, 162, 185.8,0
5,188,181, 101, 108,101,101, 10

Sian oaTaioa ot fo1 s i0as 161 101, 101,7,8
5,108,101, 101,101,102, 162, 106,885

3265 DATA1GR, 102, 102,106,102, 102, 162,9,8
5,89,88,69,89,69,89,69, 10,85, 106,86
3286 DATABS, 85, 102, 182, 196, 11,85, 102, 162
,102,105, 182,102, 182, 12,65, 181, 181,181
3287 DATA1B1,101,101,108,13,65,102,106, 1
8,102,102, 182,102, 14,85, 182, 102,186
3268 DATA10E, 106,102, 102, 15,85, 105, 182, 1
e2, 102,102,102, 186, 18,65, 106, 102,102,186
seee DATA1e1,101.181,17,85, 106, 162,182, 1
2,182,196, 106, 18,85, 186,192, 182,

3280 DATA10S,102,102,18,85 foscto1 11,1
26,865,868, 105,20, 65, 106,83, 69 ,89,89

3281 DATASS,E9,21,65,102,102,102, 102,102
.102,108,22,85, 102, 162,182, 182 89,69 83
3282 DATA23,85, 182, 182, 182,102, 186,106, 1
02,24,85, 182,182, 162,89, 102, 182,162
3283 DATARS, 85,102,102, 102,89,89,689,89,2
§,85, 106 .86 69,69, 101,101 105

3500 PAINT®
3318 PRINT!

[
e T e e
“teriHsy
S350 PRINTSCCCAT 78 HCE (AL CCBLACEAKC
@O aears
3340 PRINT*688, -
6,-./01223,
3558 FORT=48632T04S75 1 1POKET, 160:NEXT
9752704981 11 POKET, 521NEXT
198127050151 :POKET 53 NEXT
891

./81223 68666666 , 6866686

3500 POKES3270 ,21615Y530000 1 FORT=1TOS8R!
NEXT:POKE43169 96
9898 GOTDS999
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Der Star-Drucker NL-10
mit Commodore-Interface

Der NL 10 hebt sich schon  Das Interface wird in den da-  (MODE), eines Fettschrifimo- tet sich problemlos, unterstitz
fiir vorgesehenen Steckplatzan dus (BOLD) und des Blattvor-  durch einen Hebel an der linken
der Ruckseite des Gehduses schubs (TOF). Komplettiert Seite des Gerdtes, der den

Kontrolliert. Selbst der Farb-

s

N B

K e R e e e

ek e R e

: .

Gelicfert wird derNL 10 (ein- n : &

e e e
o o e

i
e e, S s e s
. ber die folgende Betriebsmodi  Blattrandes, des Blattanfangs dieh die Haube ‘gefiihrt wird.
e

uter mitCentromicsschns
stelle (z.B. die i L 72 Dies und die e Tasach, da dex
Schneider). Somit mut bei der 5 NL10 beim lei-

Anschuffung.eines neuen Sy, onslen Zeichensize, Com. gen. besishe: dio - (i Abetmen des
i e ot et ASCI Mo, Nagichen,cien B Dump H.umm‘on.m gechal
I, usaufihren, der die Korrekie o, oSl

Geritenummer vier oder finf, Ubertragung der ASCII-Codes. Arbeisen. wie 2. B. das Bedruk-
oh Sumips dot Pociceontocund | oot Coomatero8d D v Eikite odr Bt
Der Test beaieht sich auf die  2usicicher Zeilen ker uberprift. Die PowerLED  pppsiggen, Bei. der Verwen.
Version mit dem Commodore- An der Vorderscite dﬂ (;e— ieituiich deg Anagigé you evil. dung von Einzelblittern kann

i Interface, dasdenNL 10zusktz- rits gestattet cin Kontrollfeld Auftretenden Fehlern (blinkt ;o Abdeckung des Papiercin-
| ch mit dem Befeniswatz des aus flaf Bedienungselementen % B- bei fehlendem Papicr). 5 & ST R AS PGl
Commodore MPS 803 ausstat.  undsicben Leuchtdiodendiedi- Das Einlegen von nEndiospa bl sufgeielt und rr Fut

et rekte Wahl der vier Schriftarten pier oder Einzelblittern gestal- - rung der Bliltter genutzt wer-

rer Compu-
tertypen jeweils nur das Tnter-

Musterausdruck (kleine Auswahl)

i WOBCEIH [ The Huick Brown Fou Jimes Over The Lazy Daa
SKBUASUS The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog

#séhuﬁaauﬂ” The Buick Brown Fox Jum
ps Over The Lazy Dog

#$54502300 The Quick Brown Fox Juaps Over The Lazy Dog

STAR NL-10C UER 1.1
e O be. - /01 250

ol <0 e 4%

D e T e e P U ST

AHGDERGHLIKL MNOPHRS (VWY 25 ET 11— (| VLA

freiy’
L hsn 21254075 RALCASFANT 1K | BNGonr €UV E 1 ABEDEFGHIIKLING
F smw,ﬂ e

P
s ) ht
parstunyz(iy”

-m|.—

S L T 89t ABCDEFGHIIKL MNIPARSTUVKXY 2 H 35
5

S T

3
¥ 1Pl | e S RBCDEFGHITKIMNOPORSTIVXYZH (355

Al

KL '

I e i Te 4 S ABCDEFGHI IKLANORORSTUVRXYZ 4 135

= URAEDEFGH 11K MINOPARS TV 70 £ 11— ol b

LaAmoet am a5

i e

aboderghi skimo
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COMMODORE 55

Der Star NLIO, saubes verpackt

den. Gegen Autprls it suler
dem ein automatischer Einzel-
blatteinzug erhaldich, g
fach anstelle dieser Abdeckung
aufgesteckt wird
Mit dem Commodore-Tnter-
e it dr Star NL 10 e
o gesamten Be-
ehimades PS50 ond damit
die volle Kompatibilitat zu die-
o Dricker cmehlielc des
Commodore-Zei
e e m ,mn

sicben Druckmodi mit einem
Befehl.

Des weiteren existieren lei
stungsfahige Knmmnndns, g
der formatierten
ke
rinder, horizontale und verti-
le Tabulatoren und der Pa-
‘piervorschub in beide Richtun-
gen (z.B. in T2tel oder 216tel
Zol Schsiten) beliehi singe-
stellt werden,
links- oder (mhlsbundly o

pier gebracht werden. Auller- Anwendungs-und Anpassungs-
demist die Grafik bei doppelter - moglichkeiten, das hervorra-
i ende Preis-L
pelter Geschwindigkeit aus- nis und das Steckmodulkonzept
fuhsbar. erschlieen ihm ein groBes Soft-
Wenn das deutsche Hand. Warercservoir (for_den C64
buch (e 1ag beim Test noch % B:: Prit Shop, Textomat-)
Ticht vor) genauso gut wird wie  1nd machen ihn fur cinen wei-
dasenglische it '

Wansche offen. Viele Basic-

S
B etn s
Lo g F;;g:gg.&‘""““ &
St n dln enagrecoea Heeler

Befehlssat: Deutschland GmbH

Asbeitsgeschwindig- ~ Frankfurter Allee 13
keit von 120 Zeichen pro Se- 6236 Eschborn/Ts.
kunde (30 Zeichen pro Sekunde  Preis: 1145.-DM
imNLO-Modus) licgt der STAR (inkl. Interface)
NCID it inenes

kiasse, Die vielfaltigen job

Microcomputer
Pannenhelfer

Yon M. Crerwin! S T
VorelBuchvering. Mikrocomputer-
168 Seiten, 28.- DM

ISBN 3-8023-0652-X W

Die Frende am Computer
‘wahrt nur so lange, wie er rei-
bungslos funktioniert. Treten

ihigkel
i 10t e
nutzbar bleiben. Sie werden uo-

oglich. Natirlich wird auch
a.c - Stcuerung des muomat
durch

hard- und_softwarebedingten
Pannensuf, it gt Rt tever
Mit d

ber die Epson lichen Es

reicht.
Neben den it Shrfurien
Pica, Elite (9 Zeichen pro

Zeile), Schmalschrift (Hf)lm
ches o Zete) wad dee Near

cn.'mmqumm ibernom-
men. Die g von Ma-
cros gestattet das Zusammen-
fassen von bis zu dreifig Bytes
Iangen Betelsring,die damn
mit einer einzigen Escapese-
q\lenzzklmc(lwud{nkannm

s
Pusktmatrix, Sindard: oty
bt es e

de Mbghchkeu Seacitien in

ster-Print-Mode dic Seguenz,
die diesen Zustand wieder des-
aktiviert, ohoe jeden Befehl
cinzeln sbschalten 7u massen.
96 Zeichen kounen in Normal-
form als

el vk e B
aus der erfolgreichen Reihe

i Wieo o waa dl =
e v e

F
schirm und Drucker sowie in
hil-  wirkt und nur
fe schaffen und weitcren Fehl-  7u den einzelnen Pannen und
funktionen vorbeugen deren Vermeidung ~gemachi
Die Bereiche Hardwere und <740

oot be- G doch der Sof
‘handelt. Fine ausfilrliche Feh-  Were-Teil. Hier glanzt das Buch
lersuchtabelle _schliet den mit ciner Fulle von informati-
‘Hardwareteil ab. Im Software- W"Eﬂl“'ﬂﬂmsﬂﬂ-ﬁpivTr;fks

pel

icken, Ebenso ist Hoche
und Tiefscellen und Unterstrei-
chen vorgesehea. Es kann zwi-
schen den acht internationalen
Zeichensiitzen sowie zwischen
ASCI1- und Commedore M-
dus umgeschaltet werden,
bes

it unter-

chen oder in NLO-Form frei e
iniert und ins RAM des NL 10
geladen werden.

2

Neben der 7-Nadel Commo-

iber vier verschicdene Grafik-
mo K

teil werden
meldungen verschicdener Ba. Anfinger wie dem Profi glei-
e-Versionen (MBasic 2.0.C. chermaficnnitzlchsind. Abge-

plesoft-Basic, rundet wird dieser Teil durch

Schneider Basic ecliutert, lo. die Vorstllung verschiedener
gische Fehier behandeit und di-  Testhilen, die das Austober
Verse Tesimethoden _vorge- gieren von Fehlem

stelle, Der Hardware-Teil ent. - erheblich beschleunigen. Der
TR Dafi yercie- Softwareteil entschadigt_also
icben, fir vieles, was man im Hard-

cheinenaNormalshrf). Der
Master-Print-Modus ~erlaubt
das Einstellen und Mischen von

i
in einfacher (60 Punkte pro
Zoll), doppelter (120) und vier-
facher (240) Dichte auf des Pa-

den gescl

e Set or e beson.  WATEil Yormil, o dab det
s DM - sicher

enen, il Macken und ik weni ~ oidem ang

chtrqnell:nemgehcn sodaB messen erscheint
Ganze ctwas oberflichlich  Frank waik
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Green Beret

Da wir auch bei indizerten
Spielen (also Spiclen, die die
Gewalt verherriichen) keinen
Index fibrorum_prohibitorum
ussprechen und dem Leser dea
Bericht vorenthalten. sehen Sie
an dem folgenden Spicle-Test.

Bei "Green Beret” handeltes
sehum io Kigspc, dessen

r Sion darin

T
g

hecaus sl man sl Spice
Kindern auf gar keinen Fall zo-
ganglich machen. Da Spicle
aber auch und gerade von Ju-
gendlichen im spaten Kindesal-

Jetzt aber zum Spiel selbst.
sind eine hochtrainierte

abzustechen? Erwischt man
cinmal einen Kommandanten
(das sind die Typen im weiflen
Jackett, dic stindig versuchen,
dﬁnn: = machen, yenns

wid), s«
ein Waffemysmm e
menwerfcr,
ol by

55 st
A |

schuBgerite. Mit diesen geht
das Abmurksen wesentlich ra-

toneller vor sich, da man gleich

mit dem Auf-
trag, alle vier feindlichen strate-

immense Ubermacht, Alles
vas e be ih tragen, it cin

ns Jenseits befordern kann.

Auch die Grafik it nicht ge-
rade das G Ei, aber
dennoch akzeptabel. Die Farb-
wahl st 50 fies gestatet, da
sk die Gogner zum Beigil

fir eine Pause 148t sich das Pro-

gramm nicht unterbrechen.
Eine freivillige Selbstkon-

trolle (FSK) fur Software, wie

sic auch schon bei Video-Fil-

men seit geraumer Zeit prakii-

ziert wird, wire keine schlechte

ung,

Syt oo
Hersteler
P D45, Cameta 390
Bemgsquelle:  Rushware
Sttan el

R.M.S.

Am 15.04.1912 Versank mit
te Linien:

FuB brei Zusammen:

mit cinem Embug, e

das Schiff in kurzer Zeit sank,
B

ins wiirde einmal Ihre
Meinung zu derartigen in-

izierten Spielen interes-
sieren. Vor allem wnsere
jiingeren Leser sollten sich
cinmal melden und schrei-
ben, was sie dazu meinen.

Verlag Ratz-Eberle,
clo Stefan Selbach,
Posif. 1640, 7518 Brettenl.

Titanic
Ziel don Spites it s, it
T5T s Thane Masboutos

chen, sich im Labyrinth der
Riame e Tiani zarechzs-
Ausloser

acht, vor kurzer Zeit ange-
brichten Luftsicke, deren ge-
L

telibare Zahl von Werlge-
Semianden it n e iee,
Saweitar Hitergrundsory
des vor e Activi-
sion enchienenen Spi
"RMS Tiaue, xm dem

ist, aufzustobern, um so dic Ti-
tanic zu bergen. Doch wie im
Leben auch geht dies nicht so
cinfach, wie man sich dies zu-
nichst vorstellt; Da. rauben
neugierige und sensationshung-

ensttrer et o Sek
vage Company” Ghernehmen.
Es bandelt sich dabei um ¢ine

Bergungsfirma mit dem Ziel,
die Titaniczu heben, Zu diesem
e mit dem 5. 1,

Thr Gedickand "srategisches
Konnen™(2)!

tergrund il
unnitig in

Unterwasserfahrzeng
it alesel sechachen Fises:

Sie thet Patormen und Lok
e durc i viee elnliien

dic Hohe getricben wird. Dafir
etkennt man den feigen Kom-

dringen:

Gefangenenlager. Unter-
wegs wird yersucht, Tnnen mit
Minen, Granaten,

tie Bomben

den Weg so steinig wie miglich
u gestalten.

Aber fir was hat man deon
senbutges Messrchen, wem

niche
ik o i Mk

mplltsr\-Knnlakt
das Heft mit den

Hhitparadenreife Sound

(SID 681) im C64 voll ausge-
nutzt.
Negativ aufgefallen ist mir
bei diesem Spiel auch ein klei-
Programmierfehler,
Restore-Funktion, die das Spiel
an den Anfang zurticksetzen
Sollte, wurde schiicht und ein-
fach vergessen, Dicse Funktion
41 bei andeten Spielen nor-
aerveie -

re”. Da aber diese beiden To-

Kleinanzeigen

stirzt das Programm beim
Dricken der Restore-Taste auf
Nimmerwiedersehen ab. Auch

rige
bare Zeit mit Interviews, bei
0 jedoch,
gut tberlegt sein wollen, da ci-
2 etlchte Publicy ich t
Berstungiinstig @

dungen ware das Unterfangen

RITIEN Y DHOR0 SUTAL FHIERPRSES

il
o
e e e s

Dos Cocipit
s TS
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temn verurteilt. Doch gemessen
an den Kosten, dic das Projekt

itzen nur ein Tropfen auf
den heifien Stein. Deshalb mis-

lichen Spieles. Die uns vorlie-
gende Version beschrinkt sich
it die engliche Sprcho usd

ist noch dazu kompliziert.ge-
St e ity

The Way of the Tiger

Vor langer, langer Zeit legie
Bal

Vielfalt der

gefunden werden, um Geldvor-
rite aufzufrischen.

Dic Umsetzung dieser Hand-
lung liegt im Bereich der grafi-
schen Gestaltung ber dem
Durchschitt der meisten C-64-
Spiele. Die Bedienung und der

lichkeiten mur erahnen. Trotz-
dem ist "R.M.S. Titanic” alles

cine alte Dienerin ein Baby auf
die Stufen des "
Dic Monche nahmen sich des
Kieinen an und bildeten den
‘Heranwachsenden in den Tech-
niken des

Strategiespiel, das auch bei uns
begeisterten An-

n wird, der Wert

m el Spieldee, eioe
grafische Gestaltung und

Bevor er sich aber selbst mit
dem hohen Titel “Ninja”
schmiicken konate, waren cini-
ge sehr harte Prlfungen durch-
zustehen, dic cr entweder mei-

iy cinfach, allerdings gibt die
Anleitung bei ¢inigen Details
nur unzureichend  Hilfestel-
lung, Sie ist der groe Schwach-
‘punkt dieses ansonsten vorzig-

System: cot
Henteler

Act
59.- Disk, 39.- Cas.

Frank Wolk

Flight Deck

Terroristen halten die Weltin

6 ot s, i
auf die Millionenstadt New
York abzuschicfen, wer s

Forderungen _erfullt
werden. Doch Amerika wiirc
nicht Amerika, wenn die Na-
tion nicht versuchen wirde, we-
der diesen Forderungen nach-
zukommen noch cine der

Eneihen de esten Diseo-
d, B der ge-
el el
det werden. Hie

Geliinde Millimeter fir M-
meter abfotografiert, und et

E‘

den, Muschinengevelien 3
Bord

lieren. In einer Nacht-und-Ne-
bel-Aktion wird ein Flugzeug-
trger et dem Kommando
cines Topagent

ihicks mifdur e Gentrae
der Organisation liegt.

schlieBich ¢in von;unmg;s
Bild von der Tnsel, komm!
e S, det ity

nichste
Di rten vom Flug-
s g e, e

0. Gelingt

s vorgoghanca .l

In die Rolle dieses Praflings

A g e ke el

of the Tiger", wenn

dos e st Y
die  Zauberwelt von
skt i e iele gt

b el ey

‘e ok Fus e, e ge-

Autmerksamk ¥
denn dic Gegner konnen hinter
ot Foiblock: hurvorkone
‘men und unseren Kampfer von

ik Shadtfion o siriom
B dem
bermucicn Priog cine Ab-

s mgonchen bk —

Programmieil die liebevoll ge-
staltete Hintergrundgrafik auf.
Hoch tber den Kopfen de
Kimpfenden _zichen  weifie
Wolken, und im Vordergrund

Oberwindung das Bestehen der
Prifung bedeuten wird

Die ganze Zeit iber schaut
der Kwon-Gott_wohlwollend
aufsinen Schilingherab und

gewonnen hat. Stellt sich der
Spicler alledings dietiantisch

lop A
mgdn

Die rgrundgrafik
ey whlgul!pl\lngen
und fasziniert wirkli
o e

wenn
auch ctwas langsam, was wohl
weniger mit dem mangelnden

Das Ziel, die Zerstorungdie- st dic Mission beendet und der ™ Win:
1= Zeoile gty i den - Komsmandast det Fgaesgis- fesem Na-
Erbefch gers o hauspiel auf den schlupfri-
10 beim

0
nmn,nm und hat alle noti-
Spicl

' Vet Sl 2t
Beins Tapepot s Fisgiouss
2ur Startrampe darf keine Be-
schadigu ,,mmun Der Start
st vird in sinem Kieen
Fenster angezel

der Pilot mm:m s v.m

‘wichtigen Daten fir dén Piloten
sichtbar werden

e Grafik von Flight Deck
i s
m weil man von der
akens Beseine oo
ist. Trotzdem kann ich das Spiel
guten_Gewissens_empfehlen,
am Stsiope pul hstiom
den hicr cine optimale Verei
‘gung. AuBerdem treten im Pro-
‘gramm immer wieder Sequen-
Zen mit gesprochenen Worten
aut,. die das Spiel zwar nicht
reizvoller, aber ein wenig
teresanter machen.

System: cet

Hersteller: Eaglesoft
2ugsquelle

Profisoft GmbH

Thomas T

g

See versetat Nun mu sich der

Spieer e et i Hinden
hren, sondern

mitder ‘Gemchlichkeit au

C64 zu erkliren ist. Im posit

ven Gesamtil von “The Way

ofthe Tiger” Gl llerdings der
‘magere Sound ncgativ au

g s i oo
‘Wasser, Monster_ greifen v
i e 8 i
versicht, rutscht man qus und

fongen. doch Syl x:lhﬂ

herrseht auier den m:
Kot s e

i le. Insgesamt gese-

Und de wi ua wirkichken

‘wrdiger Tod fi einen Ninja.
o it Balamcabt

gehtesdemschwerten Telder

seinen Lehrmeister, ~ dessen

hen also ein

Spicl, bei dem nur der Sound
oner den Mogichkeen des
Céd bieib

Sywem:  C64, MSX, CPC
Hersteller: Gremiin Graphics
Preis: . 40-DM
Bezugsquel

Praheon G, Osnabrck
Thomas
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C 64 - standig im Griff
(Band 1)
Von Speichern von Maschinenpro-
Manired Walter Thoma  rammen und dem Retien von
Dr. Alfred Hiithig Verlag ficht, komekt geschlosscncn

96 Seiten, 21.80 DM P

Dice Heias B i
ISBN 3-7785-1302-8 poig o
Dieses Kiene Nachscnge: i einr Arbet i untersit.
ek olal Untnsttzang de e, vollal g, Durh s
Asbeit am Commodore 64 dic-  ne ungewbhnliche Vollstindig
hen. Es kann und wil auch kcn(m\rfulnmdul’:hlcndc:
nicht dicke Handbilcher ersel-  OPEN-Befehis in Verbindung
72n, sondern dokumentiert die it Programmdateien auf) bei
cinzlnen Themenberseh i licasiger, rsulcer Kir-

rungshandbuch mit zakireichen

el Lekiontn augeel, in

und seinem_poychologischen

sen (normal st bei Soft Lear-

ning die deutsche QWERTZ-

Belogung) und zusitzlch cin
uchlcin mis

kostenlose  Probelektion in
Esperanto,

Der zweite notwendige Teil
der Ausriistung is ein Sprach-
kurs mit Grund- und At
Kursen in Franzsisch, lalie-
nisch, Spanisch, Englisch (i

Spn-:h: cintbrt, Zvichen

e
Konjugation und aha-
ek Onenistieaem
Nach Aluh.\uﬂj:dcxl_:kn»n
folgt cine Entspa
et etvuu, s mit s
Keyword- Vnkxbzhrnmmg
kombiniert wird. Dabei we
46 Gngizsion Votabeia pben
ihrer deutschen Bedeutung so-
vords zugewie-
sen, wobe es sich um deutsche
‘Worte handelt, dic hnlich

apper, priziser 2 und e
Form. Vnn der Speicherauftci- als Nachschlagewerk o
lung :

In
tensiviurse in den gleichen
Russisch und

duRepsulduVlC-m\dSlD- sl jedoch uber cin Sich-

ic ClAs, die- Sprites wortverzcicl Ggen, das
nd dic Buoe Beiche b i o bt vl kg A
2um DOS und der Diskettenor- gen sicher noch einfgen 381,
sanisaion e cie Themen: - D P von 2180 DA i i

Schwedisch. Angeflge ist wie-
‘derum cine Kursdiskette und 4
Audio-Cassetten mit 7-8 Lek-
tionen nebst einem Handbuch,
in dem der Inhalt der Diskette/

ichiger '\\umn\mggcgcn—
stand is

S n g e

schrichen oder
werden. So findet man als Key-
word 7u "holidays” das schone
deutsche Wort “Holundertee”.
auf diese Art und Weise
s 1 Gecidchnis Covpeichier,
e etwas zu beleben, bietet das
Soft-Learning System _soge-
nannte. Akiivierungsspicle an,
bei denen es sich um so aufre.
gende Di
deln” (cin  pantomimisches
S, “Malipio Cloks? (e

den neun Kapi- eine: en, spiralgebun-
Telnbehangelt wid. e e e
Die Beschreibung der Regi- fﬂ:m‘y der vorwiegend dem
4 lenund
gabe 1
der Funktionen der entpre- und kein

ML it

cauthau cingegangen. Dic
et s die cnsprectende “Primrit-
aufgclstet und mit e Beie 310 besitzen,
pien g Hinveken vere:
hen(inklusive den Systemvaria-
blen ST und T1 bew. TIS). Sic
rh e Listeder Ba-
Sic-Fehlermeldungen Komplet.
tiert. Auch die Fehlermeldun.
, dic bei der Arbeit mit den
und aufpelistet, Ebensosind die
Basic Tokens sufgefibrt.
Darober hinaus findet der
2B, dem Auslese
o otk o e

angen von Programmen
(MERGE), dem Laden und

Soft Learning

"Soft Learning ist die denk-

Wirkung
von Soft Learning zu verstirken
ot

Hat man nun all diese Dinge
der Asleitung oder dem In-
stinkigema zusammenge-
steckt, geladen, zurickgespult,
gestarte, gelescn und goglaub,

Fall cine englische) zugewie-
sen, und man hat Gelegenheit,

sigenichen Larmsorgany

richtige Einstellung
. gefunden haben.
Zu diesem Zwecke zeigt der
Bildschirm cine Entspannungs-
grafik, wihrend einem aus dem
Recordr cne_angenchme
Frauenstimme _entgegensiu-
sl "Bronere i 85 ke
Zeit, in der Dir das Lenen be-
ottt el
wenn letzteres schwer-
. s0sind die nachfol-
genden Loktionen _viklch
icht

oaroptmale Leramethods un- diskews, ein Userport Secker
er Zeit 3o el e uf it eaunich Korsem. Kabel

d
Teile, die notwendig sind, um  mit dem cigenen, handelsubli-
das Soft-Learning System zum  chen_ Audio-Cs

o B
die manchmal ablenkend wirkt,
e e
sctte und im Handbuch eing

gt giecdions

Kemert ikl e K-
ne Grammatikiibungen
e Verbiti e 43 noch
der wunderliche Satz im Hand-
buch: "Soliten Sie wihrend ei-
e Loktion cimchsfn, o st
das nicht weiter allr-
dings sollcn piigesgiose
derholen’

Soft Learning bietet also ci

durch seine grof o
Eusln e Orericht or
ich verhindert
menin
SMSoftrinin
Fasanganensrate 4
unchen 83
Grund- und Aufoaukurse
fosen e 195 Ik
98,0, Zusstzwortschitze. oder
and\auedum e -

Laufen zu bringen. Es sind dies mit DIN-Buchse, ein Einfuh-

‘mitverfolgen, die einen, in cin-

Asel Kk
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Paint Boutique

Mal- und Zeichenprogram- drucks. In diesen Editoren
me fir Homecomputer erfreu
en sich sttindig steigender Be-
Ut Die st nicht it
Mbgichkeit, bereits ge
bene Texte und bel

aca, deen Tiebige, maxi-
‘mal vierfarbige Grafiken ande-

e
o1 2 verdanken. Program-

immer noch in Aufbau und Ge-
staltung an diese Vorlage an.

te kann fir tusagend 4t dic InDrcker
b e

anpassung, Auch mit Exoten-

den weitere Disks in Korze fol- _drucker mut man nicht aufcie

gen. Fahigkeiten dieses Programms
verzichten,

“Paint Boutique” vereinigt

die Vorteile der meisten ande-  System: co4
ren Programme in sich, ohne Hensteller: Data Becker
gleichaeitig deren Fehler zu  Preis: 69.- DM (Disk)
bernehmen. Besonders her-  Fraak Wik

Commodore 128 Intern

Von Gerlis,SchichThrun Unmgang mit Sprites, die Zei-
Verlag Data Bec} chendarstellung und die Pro-

¢
uf den ersten 512 Sciten, 69.— M grammierung von Farbe und

Blick diesen Eindruck. Nimy ISBN 3-89011-098-3 G

mandoc e Wikl g g i Im_driten von_insgesamt

lungen Dy te Layout wird auf
Hand, wid slaen mmu be— acht HiRes-Seiten erzeugt, in
bk, da dieses cinem_gesonderten Unterpro-
S Yo e e grumm swsammengescle und

Ausgabesteuerung " durch den
CIA6526erkiart. Inden darauf-
folgenden Abschnitien werden

und bewhrt, gibt esnun. e

“Intern-Serie” von Data Becke:

ic Fortsetzung des Bestsellers
Intern”.

bei. fluchtiger Beachtung an-
e Vl:hfﬂlgmd shchuk

listung der

von "Paint Bounquc

~ eingebauter Grafikeditor mit

der SID-Chip sowie der neuc

Buch fir all jene, die tiefer in
den Commodore 128 Einblick

ten.  Gewisse
Caibmntieis i Muc
nensprache sind aber fir die

Befehlssatz,
- gesonderte Erstellung von

e e
doch crhlt auch der Neuling
ind L i

(Initialen)
mit Lupeabefehl,
~ drei ZeichensatzgroBen (24,
16,8 Punkie), Zeichen belie-
big erstelbar,
~ belicbiger Rand, komforta
bel m ersielien (Spiegel-

arbeitens von Textomat-Files

genann.
“Paint Boutigue” ermoglicht
m Anwender die Erstellung
e e s

cigener Brietkopf,  MMeMie).
und Glick. - Texteingabe in eigenem Ed
tien, Flug. . tor oder Uberserzung von

wendungs:  Textomat-Files,

gende Erkltrungen zum Spei-

gement (kurz: MMU) cin eige-
«

An
sind fast unbe-

mtgichcicn

2u 640 800 Punkten,
Als

‘mindestens ebenso positiv her-
vorzuheben wie die Erklirung
der

- von Text und
S et s T Grafik tem Edit

‘wichtigen
von "128 Intern” spricht.

tealauterke sowic cinen Mar oSt

um diese am besten in ei-
e MC-

IZ’;. Haxdvarcutomn

‘nendes Install-Program ist e
dem Anwendermoglct it
den Matrixdrilcker anzu

Das Progracam bictef Editren
fur Text, Grafik, Zeichen und
Randeinsteliung  des  Aus-

o

Zum Umfang des mit 69—

uw mm e
weiterhin eine

Erahdiee s vorgee

ten Grafiken und

zen. Eine weitere Zusatzdisket-

Die beiden

und die Beitrige der cinzelnes
Basstin inden Vit
wird im letzten Kapitel
o bt Abeoie
sen wird dieses hervorragende

Etwas durftig fiel das erste
Kapitel aus, in dem dic Verbin-
dung envwelt mittels
User ort, RS3% und Dataset. BuchvoncimgenniaichenTa
B0 Anctd besciebet wer | bele; geolgivon i Suek-
den ibergingen  wortverae Bei einer der-
o it Erlsuterung  artigen dormationstle it oa
der Schnttelen gunsen -

sgefal.  prakische  Arbeitsbuch und
lenmtsmnmmngam.mp Nachschiz cin absolutes
nen Chips. Begonnen wird da- ~ MuB furjeden darstellt der sich

bei it domborelisamdemC64 clngehoader mt senee 128er

bekannten VIC-Chip, der wirk-  beschiltigen will. Der cinzige
lich bis in die letzte Kleinigkeit schwache Punke ist der hohe
erschopfend erklar wird. Dic Preis von 69— DM, doch ist
Registrbeiogung und di ver e lnvetiion absolut emp-

fehlens:
Frank Wk

schicdenen Betricbsarten wer-
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Der Amiga: Pro und Kontra

lez-
wngeinde Geister derart anei-

chen Eigonschation werden
o dem . ausgeeichnien
G skl e
ben. Gerade o
Computers nicht wme,cm,.,,
Grat, di in Puni
mmmmhwm,gkmom
o simlch ungeshagen i,
ondnen den Amigan i Kate.
soric. dr Super-Grafi-Com.

(Icons) zur Auswahl von F
tionen und Programmen so cin-
deutig darstellen, daf die Aus-

Kontra: Der Kommandoin-
terpreter ist ¢in sehr méchtiges
Werkzeug, auf dss der Anwen-
der o

G
rade heute, wo der Benutzer
AL

umieren will, ist diese Kom-
lm‘lubmmz hewnd:rs S e

Rasiongl tesoatonds Rolle
Mit Hilfeeines cinzigen Be

srefen mud,wn all sin Pr
bleme zu losen. Beny
Ieatisgs o CE s o,
Benutzeroberflache ballastarti
brach.

Pro: Mit Hilfe der Maus und
der Benuasrobrtics lasen

ok it 820 KBite Spichr-

Ausdruckbingen und s Dis
Kussion stell

b S i it Thomas
Tai aus Bramsche Stellung, der
in der Vergangenheit fir vicle
Softwaretests und Programm-
T s O
Magazin ver

beiunpgeschvindgket =

det das Bild eines Spitzen-Com-
putersiab,

Kontra: Der Amiga ist ein
Computer der mitticren Preis-
elasse (3000-4000 DM), der fur

Preisniveau einen selbst-

Pl e
Konzeption her (Verteilung
einzelner Aufgaben auf speziel-
le unabhangige Einheiten)
kann der Amiga durchaus iiber-
zeugen, obwohl 2.B. die sehr
geringe Ubertragungsrate zwi-
schen Lavfwerk und Rechner

ieses in Frage

ehiebie Funk:
tion ul:wuhlcn Der

muB nicht erstcin
Bk i ad i
xem

-
wender kana, schon wm,\
durh das Komsept, dom oin
derartiges Programm unterlie-
o0 U, alle rlevanien Funk-

lernen, sondern kann
B Gt

ketten, sortieren etc.). An dic-

ser Stelle ist der Benutzer ge-

zwungen. sich mit dem Hand-
D:

tionen ber die Ms
Die Einarbeitung in knmplcxe
Programme st daher sehr

izen, finden imme:
wieder den Einstieg, Hier st ein
unverkennbarer Vorteil zu fin-

Kontra: Das Angebot an
kommerziell nutzbaren  An-
pelnge wen e

|, zeitnoch icht sogrof, dafi ms

- etiienss Urit
fallen kann und darf, Allerdings
zweifle ich, dab z.B. ein

nen Themen der Computerei
llung nahm, Al

mierer und S, ker

licgt sein Arbeitsschwerpunkt

uad Nutzung von Personal

Beide Autoren trafen i
cine Gesprach _in
Hambure, dos bier passchal in
Pro- und, KonirMeinuogea
von Manfred Walter Thom:

stell, Eine Auflosung der Gra-
fik mit 640 mal 400 Pixel mus

liegt darin begrindet, da dic
Anzahl der Funktionen, die
iber die

durch die Benutzung ciner
Maus brw. der Benutzeraber-

nommal? bezeicoet, werden

yd it im Gegensaa ur Far-
em = o mcm %

Flittind

allerdings die Verirbumngige'

shvindigheit der Grafik, spe-

spit alledingsbei denmeisten

mogich sind, ~sehr ~einge-
schrankt ist. Dicse begrenate

Seheiie Yt ot aﬂem
"Pipi-

sine untergeorigee Kol Ba
Texterarbeitungs-,  Kalkula-
i o Andiatuigair.

fax” irgendwas mit der Maus

bestaigh worden mu. Ex gl

sehr wenige sinnvolle Amven-
Maus.

o Asto:
ren udder Verlag windensich
, wenn Sie, die Leser, Th-
1 Miinung tber don Arsiga n
Form cines Leserbricfes fuBern
wiirden.

Der Amiga ist uneinge-
ekt s Supercomputer.

niltzlich. Die musikalischen Fi-
gkeien sind o R,
aber fir die professionclle A
eud.mghm ngslos

urch die Beautzer-
el e
luter Computerlaie innerbalb

das dubere Erscheinungsbild
sprechen filr den professionel-
len Charakter dieses Compu-

von ca. zwel
b
Durch seine grafischen Fihig-
keiten lassen sich die Symbole

dointerpreter (CLI) zur Verfii-
‘gung, der keine Wansche mehr
ofen I, Es sind Moglichkei-
ten dhalich wie unter MS-DO!
vorhanden. Der Amiga bietet
also fiir jeden Anwender das
Richtige.

fliche einfacher
sinavoller nutzbar ware. Die
Maus wird wieder zu eincm re-
lativ nutzlosen und g
ke Ot Dot
le Benutzung (2.B.
i Ao g
Pro: Die Maus kann beim
iga jederzcit durch die Ta-
statur simuliert bew. crsetzt
erden!

Maus?

: Wom dann die

Pro: Wenn das Angebot an
ller Sofwars fur den
iga ni , kann man
Sk e
s

spedicll auf den Amiga zug
schaitten sind und dessen Ei-
genschaften nutzen, auch Stan-
dardprogramme aus der MS-
DOS-Palette verfiighar sind.
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Kontra: Hier liegt doch der
Hase im Pleffer! Zum einen
warde von Commodore ein
Rechner entwickelr, der be-
yull oich MS-DOS kompat:

cines

Wax des A, schon, e
Haus aus” an Soundmoglich-
gl e
falt bietet, ist beeindruckend,

Chan
m Amatz v enlwncke\ur
und Hardw:

er-

Kommi, irgendwo MS-DOS-
komparibel zu sein. Das wurde

ne ideale Kompositionshilfe i

(Musik, Sprites, Joystick et
zusitlich beinhaltet uad von
daher auch zur Entspannung
und nicht nur zur Arbeit dienen
Kann,

Kontra: Resumée, Der Ami-

iible_zwische
und 4000~ DV e sind,
die mit einer Grafikkarte, zwel

s

KByte ausgestattet sind, fillt

. D durch
Software erzeugte und durch-
aus versuindliche Spmchnus
jabe 148t auch Anwendungen
fur Behinderte (2.B. Blinde)

daf der
‘SideCar” nach der Markiein-
fibrung d Kompatibel

lichen Aspekie des Aniga

macht. Und das i cinen Aut-
preis von ctwa 2000.- DM! Da-
fr bekomme man schon bald
einen TBM-kompatiblea Com-

statten (2.B. MS-WINDOW),
‘Was solls also?

‘Pro: Durch die schnelle grafi-
sche Darstellung mit einer Aut-
Iosung von 640 mal 400 Punkten
stellt der Amiga ein sehe preis-
wertes Werkzeug zur Erstellung

e S S o e
zentsatz der Anwender sinn-
voll. In der Regel reicht ein ein-
faches "Piep” bei Anvendungs-
programmen zur- Kennzeich-
nungvon ehiingaben s -
wieweit die Moglichkeit der
Spricha\ugm; cinen Compu-

gaistein fo-
me- und_Personal-Computer.
Fur i

Amigasehr schwer. Der Vorteil

allerdings mit ca. 3500~ DM
bl wltm 2 teuer und daher
ahlungskrifrigen

Hnbbvlsxen ﬁnanuem Im
en bietet der

interessante

Aspeits, di alerding, 5.2,
noch recht unausgewogen er.
Wiinonschr . i Pich
noch Fleisch. Ristet man den
Amiga nach kommerziellen
Anspriichen auf  (Zweitlauf.
groierer Arbeitsspel

cher, s;u:cm clang! man i

deuig in der universellen Nutz-
barkolt, vas ittt ander
gigantisch
baren Software w i
als Anwender allerdings cin
pum spericls Probien, %0
x der Amiga Vorteile
S e
2u Fall entschieden werden. Ich
e kcmz Neawies
g auf den
Srfonion Jan e
1o noch i ioen TEM Komge.
tiblen in der Preisklasse von

macht, sei
daningesel (ncben Aspekicn
der Ergonomie des gesamten
Systems). Es bleibt aber 7u hof-
fen und abzuwarten, ob Soft-
warcfirmen sich in breiterem
Mafie mit derartigen Projekten
b

baw. Zeichnungen im allgemei-
nendar. Im besonderen kbnnen

ren Ansprichen genigt. Zum
saderen seign, Wetslimen
n, dic sich mit der
gmﬁschzn ‘Avimuion bexchit
tigen (2.B. das Fernsehen) ein
groes Interesse am Almgn
P weng G0 6
System. h:rvm'ngznd:nEx
aften!

: Ohne Frage licgt
hier die Stirke des Amiga
Fraglich bleibi nur, wie er in
St Soth smoamen
inwicweit das Soft

n Kunden zu.

d

tlem wie billig die CAD-
Programme werden, um cinen
guten Durchsatzgegeniber den
Verbreiteten  CAD-Prog
men (z.B. AutoCAD, MEGA-
CAD) m erzilen.

Pro: Niche zuletzt seien dic
besonderen musikalischen Fi-
higkeiten des Amiga ervihat.

den blinden Computerfan ein
System zu entwickeln, das zu
E.thmghchen Preisen im pr

wien Rabmoes cobilich it
D wake on St nach Yor
ne, aber nicht nur eine Forde-
rung an den Amiga,

Pro: Resumée, Der Amiga
st ciner der leistungsfahigsten
Computer der neuen Genera-
tion. Durch seine moderne Ar-
chitektur, seinen Ieistungsfihi-
gen P

und durch sein
et e
it e richtungsweisend fr die
Zukunt. Dieses Konzept wird
sich kurz- bzw. mitelfristig als
Computer fir den Anwend

durchsetzen. Die Vielfelt der

Jichkeiten wurden bis jetzt
ooch skt c!schup[:nd bear-
beitet, so in der niich-

ity perspekiven
deutlich werden, Der Wansch
vieler Anwender an cin cinfa-
ches und vor allem bedicnungs-
freundliches System wird d
Konzept des Ami

Belichtheit und Popularitit
fihren, Daneben werden spe-
ziel die grafischen Fahigkeiten
heue Mabistabe setzen, an de-

Schnitistelle lassen sich belichi-
ge Synthesizer stevern. di ci-
nen professionellen Einsatz auf

n haben. Der Amiga ist
eindeutig ein Produkt der neu-
en PC-Klasse, die alle Elemen-

e der Pt AT Kl
liegt. Gerade heute, wo IBM-

Mansed Walter Thoma

International Karate

"Inernational Karate” ist
weitgehend an "The Way of the
Exploding Fist” von Melbourne
House angelehnt. Die Grafik
unterscheidet sich in der Quali-
it kaum von der des Vorbildes,

Kampfer, der innerhslh
von dreifig Sekunden die mei-
sten Wertungen oder_zuerst
2wei volle Punkte crziclt, ist
Sieger.

Neben dem Spicl gegen den

termalung weseatlich aufwen-
diger und einfallsreicher, und
i de Karplgedimhé L

Schlagvarianten zur Ver
die it dem Joykiek geenkt
werden. Die Bedienung weicht
e vmn Son desivon Eplo-
ding Fist” a

Ziel von“International Kara-
16" istes, Karatekimpfe auf al-
len finf Kontinenten erfolg-

g
2z
¥
g

S e e

ntinen
Spieler zwei zusitzliche Prifun-
‘gén und verdient sich damit Bo-
nuspunkle.  Wahrend _cines

fes werden vom Kampf-
richter (e nach Ausfihrung ci-
nes erfolgreichen Angriff) hal-
be oder ganze Punkte verteilt

bei der Sieger dann gegen den
Computer antreten muB.
“International Karate™

ne der besten Kznleﬂmulano—
nen fir den Commodore 64
System:
Cé4, Schmeider CPC,
Spectrum, Atari
Hersteller: Activision
Preis:  Cas.25.-, Disk 39—
oo
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INFOS - NEWS - BERICHTE - REVIEWS - TESTS - PROGRAMME - LISTINGS - ALLES FUR ATARIUSER

Hallo Atarianer!

Al

i Hefr
steht "MicroMon”, unser Top-
gt

(was immer iy mlg) fin-
den Sie ein

ersten Mal nur fur Cassette aus-
legtist! 5

teten Platine sauber unterge-
bracht, Sie ist kompakt aufge-
‘baut und findet daher im Inne-
ren des B00XL reichlich Platz

Zum
von der Computerplatine ent-

bewahren. Freundlicherweisd

it
sionvon DOS XL zu der Erwei
terung. Dort findet man cis
passendes. RAM Duk Pro-

sramm und das weie Lis

2 sy

fernt und in
terung eingesetzt werden. An-
schlicBend wird die Erweite-

um_einen
‘monitar, der die ersten Einblik-
ke in die Assemblerprogram-

‘mierung des Atari geben kann.
Die geschicktc Programmie-

e e i s
den _ Display-List-Interrupt,
kurz DLI genannt. Vielleicht
werden ‘einige sich gleich mit

rungin
steckt. Jetzt wird's schwieriger,
dean nun warten 16 Drahichen
aufjemanden, der geschickt mit
dem Lotkoloen umgehen kann.

iabasysturn wnd
it s e Sosatiats

Ausgabe zu machen.

unserem groBen ST-
i e i n Zoblt e
ausbauen werden. Hier findet
der interessierte ST-User wie
gewohnt _ Softwaretests _und

mu.. User ebenfalls cin MS-
camm, den Disk-Collector
Voo umserem Sialeser Sto

Gleich zwei Spiele haben wir
fur die Freunde der "leichten
‘Unterhaltung”: das Basic-Spiel
“Goff" und meinen in Assem-
bler geschriebenen "Puzzler”.

goricn. Unseren Bericht ber
GIA.

sichtigen, in Zukunft fbr den ST
vor allem Programme in diesem
(wie wir meinen besten) Basic-

Wit

e B gem
reis_beim Compy-Shop

>

e
it Hilfe cines Schalters, der
in cinem Luftungsschlitz des

-
e
i
A 5
b

sich bestimmt,
‘mit Compilersprachen oder

e
in- und anschalen. Man st

Somi Such gege

femappact; e ek aborgic

i ol it g -

wei i e forkcti-

el Die zusidic

warien also gespannt auf Li-
stings und Tricks mitiber GfA-

s zur nichsten CK verblei-
beich als E
Thomas 1000

Satte 320 KByte fiir den
Atari 800 XL

Der T b nn o et
rere 1 is zu einem
Mepby:z m. er fir den
Rivliche Gomspuler st
te kein Traum mehr. Mo
Speicherchips erlauben g s
ringstem Raum_riesige
chermengen. Nun sind die Pre
se dieser Chips so weit seh\len

‘man mit der neuen Erweiterung
des Compy-Shops ganze 256
KByte inseinen 800 XL cinbau-
en, die sich mit den bisherigen
64K zurcspekiablen 320KByte
addieren, Ganz nebenbei wird
der 800 XL dann auch kompai-
bel zum 130XE.

‘patibel mit dem 130 XE. o

ist sichergestellt, daf der Spei-

e vonmknfigen und tchon
hande

XE) angenommen wird.

ie Software
i 5 o such i e
Kem der Sac
e e spet
cher, wenn Sie nichts damit an-
fangen konnen? Sie dirfen
nfmlich nicht_erwarten, daf
sich mil dem Einbau auch der

KByte. je nach DOS und Basic.
Auf jeden Fall kann man dic
256 KByte aber als RAM-Disk

5

Die i
i b

auch
fangreichere Werke darin auf-

RAMDisk das Arbeiten
einfacht
Beaupuele
mpy-Shop
neiscnaustrali 29
4330 Mllheim

Petr ozl

Atari-Club

TobinsSch
ikbchnuckenwey 7 Data Light
20 Toneburs St g
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Neues fiir die Atari-Spielekiste

Eigentich konnc s kaum _ Hintrhalé Konmen wid. D sl o dem Gegnerdac. _gabeschaichlle Elemenie -
noch smartc Spion crledigt so ctwas _gestllt 50 dafl man die Mog- — cinander passen. Die beste Ei-
dnezmc Aughzvon e e © i Bauk

durch das s stes Modell FSS §5), mit dem g als auch dic des Gegners zu  der 3D-Effek, mit dem die

e spmpnm.p undGurch Graben, sugehoben i Ko- b, I beren Tl e Bil._ Ressieke chvas e
gelegt wer- Punkie gezahlt Tiefe crhal i

Mot oo Spi ik S Nt et ke W it D k) Bt By Tebrecn gk

dem Untertite] "The Isand Ca- , das 5 N e Renncte
per” ist mun schon einige Zeit da lautet: Wer anderen eine  Kraftskalen auf Null, 50 fllt  pyan'sich ein passendes G

utden Markt nd it Grabe b, der Do B nd vt ammenilin et

coenfalls stigender Belicht-  wie quch i der o eg ee . Auswahl zwischen neun’

e A witd der Kampf forgesest, g )

wrde wirklich gute Atbeit g€ ysnnen gwei Spicier dank ge- AUCh eine Moglichkeit zum ep i Modauts (e

Ieitet, Es handelt sich nicht um  yqoes ey o, i voresehen: Jeder - 0
alten Spicprinzips, vielmehr 5o geire UL Sl o e i

wiirden neue Elemente mitauf. i oo o0 “,“ Compte einstecken muB, verkiirzt den {F einer Reihe von e

senommen und unglaublich viel jep poxe it Bolken,Sobalddicserdenroch- 10 Buswien. Nachdem ovei

Wertauf Deail elegt Bir i Sootpeich may 8 R ez b, it dr s gt dnd ekt o8

statisch sind, sondern unabhan-  G°8ner e geliian o6

Spyvs. Spy Il o e s A

Ganz kurz zur Story. Die 5 0 i U S Vo T

Disk geladen und der Kampt  gesgelien “Spy vs n-

Fogugen  inr inamen B himdwebiso. Grak heymmme R it A i
{opbhen s unerwegs, it nd Anmatonsioddurch wnd s bis 0 "Smar Salons” iy

derememngg:h:mlukﬂc B ot b sl Y dea Cnhi®

e endet sber auch schon
ie Gemeinsamkeit mit dem

achde
el e ail, die 2B, im
e o Agtnlcmplcl denn die Bild-

mit dem Fallchirm auf der In- Tielbild und in den Schlubize-  Racing Destruction Set

sel gelandet sind, beginnt das nen reichlich zum Ausdmck grafik des Roancns 125t
cigentliche Spicl. Schwarzer kommr. Gesamturt Aaid ity Has: ey Vel winehen by

und weifler Spion machen sich empfehienswert (oder zumindest wan) Nt YO0 Dy Rennen kann man im
‘auf die Suche nach den drei Tei- einer Carrerabahn mit flitzen-  py) ien Sinne auf Zeit,
len der Rakete, die gefunden  Knoekout den Modellautos {8SZniett?  aber auch auf moglichst viele
und montiert werden missen. Genau in diese Liicke stBt  (Cragpg Hl\m\ (darum Destruc-

Danach mu das U Bootgefun:  Videowpicle rund um den  Arolasot it dem "Rcing om Da peaeons donuns,

St e Destruction Set”, das vom ame-
den werden, das den erfolgrei- P Yo derecs Fubuoerg o Hogie
chen Spion von der Inse ans._Seh Poul geworden. Leder  ikanschen Partner EISronie ey e, Namrgemal it oo

o 00 s 15 S DBt ok siemand . Hier
ibt's beim Einsticg in das U- dic Milhe gemacht, i kann man sich eine eigene jichieit, den anderen zu behin-
A Pt swx po i iyt s gl basteln, sogar it orn (1. o,!w,)",,dma“,
- W Auto 8

raartungen und dann geht's ab durch dic ey ,,,,\..,“,,!e,, g
B R v oik el o der Ot dos Ren

auch nur cinmal die be-
Kanaten Gorniceaes MAD:Ma:
gazines gl

e i, de el
da es bei der Sut
O e

e T et e L o
"Coniruction S, bei denen ichieitn,die auch i derdeut
S e R Ansiung gt bescire

Keine Sorge, atde beidsits e Nachtell
bespiclen Diskerte sind ca. S0 gy Gruﬁkl:meldu&zsmnr
g I‘(ennslvzcken tbal il i
en, die

aen e
ﬂx:lSS'DA ll AT

daB ier das grafische Potential st x]
ot e de e g
bietet der "Baukasten” eine rei- &kimipte
Vor Beginn des Spml=s er chs Auswum an Elementen, S
il e e
e o e
e
s e e
Bt e e e
T B e
o Boxer wird als Drahtgitter kenlmmﬂycmhnucl\dcr}_m»
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Die Mogichkeiten einer sol-  tigen. Wichiig ist auch, da
chen Biiong g nerm. sl eigen e

PETER'S

ASSEMBLERECKE

Da der Interrupt aufuritt, wah-
rend des Elektroncastrahl noch
unteryiegs ist, kann man einige
fur die Bilderzeugung verant-

Display-List Interrupts

PM-Graik, Scrolling und Pa-
g Pigpiog siad alcs Teck
ken, mit denen Atari-Compu-
ter vor einigen Jahren Meilen-
iben, Doch das

fischen Po-

Nachleuchtdaver des Bild-
schirms schen wir ein stehen-

wortliche
andern. So it es moglich, ober-
halb und uaterhalb der Tter-
ruptzeile  verschiedene  Zei-

ensitze 7 henutzen, wemn
‘man CHBASE (SD409) mit i
nem DLI #indert. Auch kann
‘man Farbregister neu besetzen

Fir die Grafikprogrammic-

tentials sind’ die Display-List-
Interrupts (kurz DLI). Mit de-
ren Hilfe konnen noch mehr

gestellt werden.
Dicte DL e et i
gemein

achtei
) e
und daher ausschlicBlich den

ke, den Prozessor an die Er-

e die Positonsegiter

o Paper vt
Eibe dor sadnuclawiiy
habeich

Hardware-Register
S
denn die Schatienregist
werden ja erst im VBI lbes
tragen.

~ Yor dem Verlnsen de DL
Routine
springichen Tl der Re
gister wiederhergestellt we
den

Ein ganz cinfaches Beispi
fir e DL Routine od &
rwendung in Basic fir

m Sie n Liing 1. Hir wi
i die Hintergrundfarbe de
oy

Damit vermeidet man Bildst-
rungen (Flackern etc.), und Be-
vegungen werden licnifiy
Vo i, B Atar e
o diesems Zweck zwel Tntr-
1 verwedet, Dercnc i
auf, wemn die Ausgabe eines
Frames gerade beendet ist und
der Elekironenstrat zu seinem
Ausgangspunke _zurackkehrt

Tobetalen, Des it i
e Amiobicn:
e, s g Them
nehmen. Den Anfang mache
zwei Beispicle. Spter werden
wir uns mit

DLIs befassen, cin Thema, das
nders Leute mit etwas As-
intercssic-

heren_ Assemblerecken; es ist
der VBL Der zweite Interrupt.
der DLI, [ sich bereits wih-
rend des Bildaufbaves auslo-

Es dirfte inzwischen bekannt
0, 45 3¢ e des i

n gramm
D itcomeiin® Yemiader
Mit Hilfe cines DLIs werden
die Register flr Fein-Scrolling
(HSCROL und VSCROL) in

Mehr DLIs

Nattrlch kann der DLI noc
viel, viel mehr. In den Listings
d

den. Dudurchsind e Fenter
moglich, die sich vollko
unabhtngy voninander P
len lasse
Technik
Bleibt eigentlich nur noch zu
diren, wie man mit DLIs um-
gcm Drei Schritte sind zu tun:

2 Den D DLivektor VDSLST

GRAPHICS-{-Bilschirms m
Hilfe eines DLIs cine eigen

pabpls

ren wird. Zunichst aber ein
pasr Grundlagen fir alle, die
sich mit Interrupts und Raster-
avilen noch nichtso auskenncn.
Sie wissen ja sicherlich, daf}

n Threm Computer erzeugtc
mld besteht aus 50 Einzelb
tern pro Sekunde. Aber auch
jedes dieser Einzelbilder (Fra-

teopro-
= e
wird. AMhd\e»grl‘mmcnmhM

3. Den Interrupt mit Bt 7 von

Pliya), i e 7::(g;l=g
wird, welcher Speicherbereich
i welchem Modus darzustellen
ist. So besteht die Display-List
cines  GRAPHICS-0-Bild-
schirms u.a. aus 24 Anweisun-

Nach diesen Schritten wirde
der Vekior VDSLST durch-
sprungen, nachdem Antic die
Anweisung mit dem gesctzten

perrbcitt it (g

v komplizierten Interrup
Bomiia i oy VO

amenarbeiten. Im &
S Teiwerien VBl andDL
Routinen wie oben beschriebe
cingerichtet. Der VBI, der
immer nach der Ausgabe cin
kompletien Bildes stattfinde
hat nur dic Aufgabe

gegeben, sondemn yon cinem

gen -
eile, Man kann nun bl jedcr

Jeatoch i, e vom. b1
outine, Di

in cinzelnen

Rasscgeion sat o B
schifm gezeichnet. Nur durch

die Tragheit des Auges und der

Timing bei Farbwechsel

(das huclmwerhg(u) o at
der Videoprozessor cinen Dis-
play-List-Intesrupt auslost.

mcsq Prug(ammm\l in foter-

Regeln Fr mgamg e

~ Alle Register milssen vor der
Verwendung auf den Stack
gt werden, Brauchi
ur den Akku, so genigt

cin PHA Befehl.
~ Vor Verinderungen der

ger in die Farbtabellc auf N
2 seaen Lt derete DL 2

Tabelleneleme
(nach cinen STA WSYNC)
g Farbreghtr 2 tbertrage
Danach wird der Zeiger weite
geschaltet, so dal der nichs
1 das zweite Element tbe
it e S
tt wieder cin VBI in E
bbb yout dou Zotgeed
k, und

Schreibbefehl auf die Adres-
se WSYNC (SD40A) ausge-
fuhrt werden. Damit

sich Strungen vermeiden;
er genaue  Mechanismus

wird uns spater noch beschif-

vorme. Sie werden sich vig
Ieicht fragen, warum im vorigs
Beispiel kein VBI zum Rid
seten dex Fueegtes o
war. Ganz cinfach, weil d
VBI-Routine im ROM  die
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Aufgabe beim Kopieren der
Schattenregister in die Hardwa-
re-Register automatisch erle-
dige.

Besonderheit

Wenn Si sich dic Routine

ausgeldst wird, sondern schon
favo, Tody kgL e
ginnt mit drei Anwe
Jo 8 Laseosica uod gonma v
derletsten dicser Anweisungen
int das DL EBieshon gt

Das Reglster WSYNC

Veounstalvung s Grak A

PHA Reihenfolge wieder vom Stack.
LDA +FARBE! 2u holen und den Prozessor per
LDX +FARBE2 RTI vom Interrupt zu eridsen.
LDY #FARBE3 Zu obigem Beispiel ware dies:
STA WSYNC LA

Damit hat man die zweite  TYA
Phase des DLIs schon gut vor- ~ PLA

bercitet. Man kann die Werte  TXA

nach WSYNC non mit dreiSto- ~ PLA

re-Befehlen schnellstmoglichin  RTI

dic Hardware-Register bertfa-  Naporiich kann man auch
gen. Die Fﬂmm" Bﬂf‘ o uch andere Aufgaben an die-

gister WSYNC (SD40A, Wait
for SYNO. Ein Schrebheth!
s Adress
sorsolings an, s der Frre
{romsnstrabl 8 Ende dot B
ol e i, Ganmies
gesagt nimmt der 6302 sieben

il et 70 i o

B. der Text-
modus Antic 2), dans wird der
DL ert in deren Jeater Ra-

nenstrahl suBlerhalb des sicht-
baren Bereiches und jegliche

ardea wit
daher. leAnwus\mgmrm
ste Textzeile mit einem DLI-Bit
versehen, so hitte der Farb-
‘wechsel erst Auswirkungen aut
die zweite Zeile. Wir lernen da-
raus, das DLI-Bit immer in der
Zeile vorher zu setzen.

Timim
Obwohl der 6502 in Ihrem

viges Fabregter
e e
s e

1€ henoigt, eim 6502 fir 116
ZyMen ausreicht. Es vergeht

ie DLI-Routine erst ab Zyklus
55 et oaiei 2ol v Fute
komt.

unsichtbar.

Da der Haltezustand des Pro.

zessors im Zyklus 107 aufgeho-
mus der Schreibbe-

fehl, der selbst vier Zyklen be-

des DL |\ maximal 70 Zyklen

ot
sTA CoLPRD o et B
STA COLPF1 spiel) oder z.B. den DLI-Vek-
ST Corrra el LA
Da: ist_auch bitter norig, trde duss fth.

e s i e ot e

andere ulgaben. n

T A, K, Dk i s
chen des Strahles am Anfang. e ait ren STA
e e g W ot i
T i e ok Ra e

davon beanspruct

des Antic (1 bis z). mit einge- n dioe Pabiuiten.

zeugt ma
{55 55 agehosor pl
sehen,

ser "kfitischen” Phase des DLIs _ An diesen Ausfilhrungen ha-
ea. 16 bis 23 Zyklen genutzt ben Sie sicherlich bemerkt, daB
verden durfen. Becenk! man, - DLIs ganz schon verwick sen
aBdiedre STA-Betehicschon. Koacs. Das wlft ict. m,
12 Zyklen davern, dann wird ~Wenn man

dernwill ot gb\ s P

hinenzyklus rechnen muB.
13 s mich noch bestens
DL

verble
foeclink dynamischen
Speicher-ICs nufgebaut  ist,
yiklen fur den
sog. "Refresh” abgezweigl (9
pro Zeile). Findet der DLTin ci-
ner Zeile statt, in der der Antic
formationen fur die Bild-
schirmgrafik per DMA aus dem
Speicher holen muB, 50 verin-
gert sich die Zeit fiir den DLI

beansprucht der Antic je nach
Graikmodus fur sich). Mim
kann also davon ausgehen, daf
vom Sprung durch den DLI-
Vektor bis zu WSYNC ca. 21
bis 61 Zyklen zur Verfugung
stehen, Was it in dieser Zeit zu
tun? Erstens mssen die Regi-

Werte fir Farben ctc. gleich in
e CPU-Reitr st

ier e Weines Beispil in
dem die Anderung von drei
R e

TXA
PHA
TYA

I
gibtes dann keine zcitliche Ein-  SPiel, der vier Players verset-
schrinkung mehr. Sie sollte nur
20 Ende sein, bevor der DLI
beim néchsten Frame. amgnlnxx
wird, also in etwa 24000 Zyk-
v e
um dic Register in umgekehrter  Peer el

Listing 1

10 REN #¥sssssssssnse
20 REN # Iweifarbiges 6R.0

Harersass

30 R
40 RER.» Einfachas. DL1-Beispial

50 REN sssasrinne
60 REW

100 REW % DLI-ROUTINE IN PABE &
110 FOR 1=1536 TO 1546:READ A1POKE 1,A

INEXT

115 REM * LA

120 1ATH 72

125 REN LDA #3C2
130 nntu 169,194

135 R STA WEYNC
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140 DATA 141,10,212°

145 REN & STA COLPF2

130 DATA 141,24,208

155 REW +

160 DATA 104

165 REN + RTI

170 DATA 44

200 REM # DLI-Bit in D.-List setzen
210 DLIST=PEEK (561) #256+PEEK (560
220 POKE DLIST+14,128+2
300 REN # DLI freigeben
310 VDSLST=512: NNIEN=54286
320 POKE NNIEN,54:REN +
330 POKE VDSLST,0:REN #
340 POKE VDSLST+1,6:REN #
350 POKE NMIEN,192:REW % DLI ein

Listing 2
100 REM ##eesesi RERRRRRRERRRERES
110 REM # Vielfarbeffekt in BR.O

120 REW ® BASIC-Loader

130 REM # P. FINZEL 1986
150 REW HEREEBERRERERERRITASIRRINSRES
200 WPBW=15353 FARBTAB=1340

220 B0SUB 500

230 X=USR (NPBH)

300 FOR 1=0 T0 23

310 X=PEEK (FARBTAB+1)
320 POKE FARBTAB*I,14
330 FOR T=0 TO 5O:NEXT
340 POKE FARBTAB+I,X
350 NEXT 1

360 BOTO 300

500 REM ¢ Vielfarbeféekt installisren
510 8=0:RESTORE 600

Fsle 1T 16641READ DIPOKE A,D
15RB4DINEXT

530 IF s<>t4129 THEN ? “DATEN-FEHLER!

£

@
8
2

'
590 RETUR

00 DATA 104,76,29,6,20,34,52,66,84,98
1116,130,148,142,180,194,212
10 DATA 226,244,2,20,34,52,86,84,98,1
16,130,0,173,48,2,172,49,2,133

620 DATA'2 213,160, 1% 212,9,
28,145,212,200,177,212,9,

430 DATA 143,212,200,200, 200 177,212,9
1128, 145,212, 192,27 ,208, 24

40 DATA 14910, 141,14,212,169,98,141,0
12,169,6,141,1,2,169,121, 141

650 DATA 34,2,169,6,141,35,
41,14,212,94,72,138,72,174,28

460 DATA 6,189, 4,8, 151 15 z\z 141,24,2
08,232,147,28, 6,103,
470 DATA 84,1690, 10: zs s 76,95,228

69,192,1

Listing 3
DISPLAY-LIST-INTERRUPTS

i GRAPHICS
R bt e

Display
sasease

COLPF2  EQU $D018 Kardware-Reg. fuer Farbe
WEYNC  EQU $DAOA Warten auf Zeilanende
NAIEN  EQU $DAOE NNI-Freigabe

VDSLST  EQU $0200 Vektor fuer DLI

VWBLKI  EQU $0222 VBI-Vektor (imasdiate)
SLSTL  EQU 40230 Twiger duf Debist

SYSVBY  EQU $EASF VBI-Routine im RON

HILFIP  EQU $D4  Wilésregister in Zero-p.

+ in ATHAS Nonitor ait 8 0401 starten
ORE $0600

fuer
e crant Tebern usberspringen

*
* Tabelle der Zeilenfarben:

.
FARBTAB DFB $14,822,834,842,454,862
FB $74,882,494,9A2, 884,802
DFB $D4,$E2,3F4,802,514,522
DFB $34,842,954,862,874, 982

IEIGER  DFB 0 Zeiger in Tabelle
START  LDA SOLSTL  D-List-Zeiger in
LDY BOLSTL41  Zero-Pags kapieren
STA HILFIP
STY HILFIPH1  Adr.-Art
LDY ¥
LDA (HILFZP) ¥
RA 4580
54 ILRIR) Y
1 n
et IMILE1P) v LAS-Aoketsuny
ORA 451 der D-List setzen
ST hiLrzey v
INY L
Ny uet
INTBET  INY Schieife f.
T
ORA 435 Display-List

1A (NILFXFI.V
Py 927 schon alle Zeilen?
BNE INTSET  nein-->

.
# DLI und VBI aktiviersn
B

Interrupts aus
STA NNIEN (VBI &
LDA 9DLIPGN:L den Vektor auf
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STA YDSLST
LDA #DLIPON:
STA VDBLST+1
STA VVBLKI
STA VVBLKI+1
LDA 4580
STA NHIEN
RTS

.

* DL1-Routine Vielfar

DLIPGH  PHA
XA
PHA
LDX IEIGER
LDA FARBTAB,
STA WSYNC
STA COLPF2

™
STX IEIGER
A

VBIPGH  LDA 80

LDA 8VBIPBMIL

LDA #VBIPBN:H

St Inti-Routine
H. setze

({nnediate)

und VBI & DLI
fraigeben

en-Effekt in BR.O

Akku retten
X-Reg. retten

Index laden
X Farbs aus
T Inusndiakarton
Farbe sintragen
Zeiger weiter-
schalten
K-Reg. vom Stack

Akky b
Schius:

orgen

.
+ VBI-Routine Vielfarbeneffekt

Zeiger auf Anfang
der Farbtabelle

$1a teisen
I vem B weiter
.
i dic zuriickgelassenen Wirmer
Derhungrige s e
Goff o Fite i n g

Zicl des Spicles ist es. den
hungrigen Goff so ber das
Splfeld zu lenken, g sein

ach den saftigen

Wande laufen.

Sollie es Goff gelingen, alle

Friichte im ersten Bild zu essen,

gelangt erin ein zweites, in dem

es ihm noch schwerer falt, sci-
Imerst

schirm befinden, gestillt wird,
Leider ist Gof so gierig, dafer
nicht aufhort 2u laufen und

jedoch auf, daB Sic ihn nicht in

Bild muB er finf Friche pro
Bild cigsammeln. Bei_ jedem
neuen Bild wird es eine Frucht
mehr.

Wollgang Heemsoth

1 pace=peExcion-121cns=pacenzse

POKE CHSHT, PEEK (573

.nmmz R AT, PEEK 575040 THE

I
1 17:
FORE L SaCoing 22

THEN ¥R=8:1R

HPLOT %, 7242
Y,Z:COLOR CHA 1
=z

POKE 553, W BT cosus 65,
,73,77,81,
‘Gosinp '

(AR
CLnedd
RN
et
© e

ToR W2 10 SosneRr
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37 PEEX3279) 06 b PEEKSAA

REN 0N
P m isuspoe 702,200
oRANTE

1PLOT 1,

D s gapLor 1
1,20:0)

0 1
5 PLOT 12,13:PLOT 14,12; Lo
16, 10:PL8T 3, 111PLOT 10, 11:PLOT 3,12
rust 16,12

95 PLOT 6, 14:0RMTD 8,12:PLOT 13, 1
o

196,215,255,199, 152, 112,80

188 9610 2,17,08.17,68,0, 27,107, 127
A

St areran o
188 pata 6,255,135, 125, 155,183, 129,129
::7 BATA 7,102,153,165,90, 39, 185,153, 1

56,72, 101
561153 166 nz,xs

2
165,60

iigo124,00
20,26,127,28,127.28, 38

119 DATA 29,69,85,129,129,129,129,66,5

120 AT 30,8,60,66,66,65,66,68,0, -1
128 aTa 136,208,284, 3551247, 112,00, 4

,68,17,68,17,8,127, 107
8 36l iar st A e, u,z-

125 pama 1281 G362 0s 62,184,
S Dara o138, 155, deo. 155, 159,465,195

DATA 7,102, 153,129, 99, 90,129,153, 1

,56,92,108,12,27,54,62,24

4320k, 14, 28,156

145

i verlnguamt. Auch die G
SlowMotmn schwindigkeit, mit der der

Computer arbeitet, Lt sich

Tippen Sic dss Listng 3, cinstellcn. Dabei gilt: START
und speichern Sie es auf Disk  und OPTION i he-
oder Casette ab. Nach dem re Geschwindigkeit; START
Startlegtdas Programm aulPa- und SELECT pedrickt = nie-
ge 6 m Computer das Maschi- _drigere Geschwindigit,
reprchepoganm b 1y Trogmme (o)
eschi sichselbt, Die Slow-Mo- oS biEImSce. d'“{
tion-Funktion ist mun instal- - peict 1 e Honeh, Bk
3 Kt o Programmabisute s
i scher durchschaut,

Slow Moton erngmi - Noch dem Drickn der e
le " Abliufe des Compuers, CTose it Sow Moton s
ke S s et gechalic, gt s
D e e wUSR (1539 vieder sarion
Start-Taste, 5o wird das Listen  Frak Heodrscic

1 xR
310 HEn Xsou-moTioN:
3020 REN xewnesemn
23038 DIN NEKS (%) ZELLEZ1ST6
29049 READ HENS (TP NENSZUEND™ THEN -t
sczsey sty Do

SCHERS (1,103 -48:1F KDY THE

'n'u Locesc et 2,2 48:3F LYY THE

.’m vm’zmz e
el coro 2

87,0

25110 vaTa 50,09,08,80, 17,00, 48, 1F 08,

23120 DATA 86,F,05,63,02,70,16,69,04,

23130 DATA 10, 46,62, E4,42,30,00,48,88,

e

29140 DATA FD,CA, 00,8, 40,62,E4,80,25,

i

29158 DATA ©9,02,F8, EC, CE, 25, 06,4, 22,

23168 DATA 4D, 25,06,C9, 68, F0,DF £E,25,




y

AnzahlBest. Nt Atikel Prois Incl. Mwst.
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6502-Maschinensprache

Ein Kurs fiir Atari-User — 2. Folge

Willkommen zum zwei
Toil nseres Assemblerkines
In der ensten Folge haben wi
fais

in zwei Ziffen geschricben
werden Db

abetehicn
Vi e Wl b Frogram:

Ein Assembler braucht drei
Funktionen. Er muB die Einga-
be des Programmiextes erlau-
ben, d.h. er benditigt einen Edi-

des 6502-Pro-
zessors beschfiigt. Diesmal
werden wir zundchst das Hand-
werkszeug besprechen, das wir

(s “Delrgger’ odec Mo-

zeichnet). Natirlich
Kai ks die icashl much
B v

m em-
bler bendtigen. AnschiieBend
‘widmen wir uns den ersten Be-
fehlen der 6502-Maschinen-
sprache

Das Handwerkszeug

leich vorwegzuneh-

branchen Sie speziclle Softwa-
re. Die Entwickler haben dem
S00XL nur Basic mit auf den
‘Weg gegeben. Wie Sie in spite-

programmen denkbar ungeei

Sén DATA-Zellen, dic iber
und iber mit Zahlen vollge-
stopft sind und die Sie sicher
schon oftin Basic-Listings gese-
hen habes.

et simmen e den sk
vorstellen, warum Basic nicht
B batopimmin

Man mite dazu eine Tabelle
‘haben, in der zu jedem Befchl
der passende Code in dezimaler
Schreibweise  enthalten _ist.
v
aus dieser Liste hers

D,

e

g

gebenen Text in

Das feste Eingabeformat des

fang der Zeile. Besser ist es na-

zn konnen, und s.h\\eﬂhm

tarlch, wean
cinrickt und so das Listing
ibersichtich gestaltet.

Beim nichsten Element in

Tern zu suchen, Die meisten far
den Auari erhillichen Assem
Sl sntialten e dei Tel

e Lomtoriable P o
grammentwicklung auf Maschi-
aenchene.

fir unsere
e A B A
bler-Modul von , der
MACI6S von OSS und der AT-
MASII. Die Beispicle inspie-
ren Folgen dieser Artikelserie
werden mit letzterem erstelt,

siatagen, Eine FORNEXT:
Schicife wire zusatzlich not-
o et

deren Assembler anpassen. Die
Kiirzel firdie Maschinenbefeh-
g sind in allen, Assemblern

gen, damit es per USR-Befchl
aufgerufen werden kann. Sic
konnen sich lebhaft vorstellen.

wir uns erst einmal anschen,
wias Maschinensprache cigent-
lich ist. Jedem Maschinenbe-

denBiir e Coterungder
Befehle verwendet, ci

ol i o e Al
der Hardware ($-Bit-Rechner)
anbot. Mit diesen 8 Bt lieen
sich maximal 256 verschiedene
e

wissen wir, daB si
Mihenbeehl. 4
breite Binarzahlen darstellen
lassen. Wie Thnen aber sicher
us der letzten Folge noch be-
Kann is, gibt es fir solche Bi-
nirzahlen noch andere Darstel-
lungen, dic ap sich besser
deden S0 2
& i
e i doc e e

schr miihsam st und auSerdem

blickt, geschweige denn verdn-
dert werden konnen.

Der Assembler

Dagit men die Beftie dos

programme als *Assembler”

Regiser” steht "STX". Da der
6502in den

Bmpreiong & et
Ontesiedich sind lecigich

den wiruns spater noch genauer
ansehen.

Das Format
Im Untersehied 2u Basic er-
variet \m Amll
o gemaB cinem
e volgcgcbcn(l\ Schema ein-
gegeben werden, S0 ist es 2.B.
nicht moglich, zwei Befehle in
cine Zeile 7u scheiben, Schen
Leine Zeile

Befehl selbst, Wie wir bereit
geschen haben, werden hierzu
L e
beim 6302 einheitlich drei Zei-
chen lang sind.
e die meisten der Basic-
e ]
vicle der Maschinenbefehle zu-

i "Operanden

vor Beginn des Kommentarfel-

Deie, die man avschieBich
fir Kommeatare verwender
mochic, Dicss. Kamentare
werden beim Assemblieren ein-
g ad bntigea e
Leien Spolcerpnis

es sch. von den Kommentaren

cines  Assemblerprogrammes
niher an.
Dic Zeile beginnt mit einem
sog. Label, das hier MARKE
gomannt wurde, Beim Asser
blieren dieser Z
der Assembler
Labels zusammen mit der
Be-

Direktiven
Neben den Maschinenbefch-

sie auch nennt, erzeugen kei
i gl

enwickelt wurde, gehen diese
Kurzel auf die englische Be-
zeichnung der Befehle zurick.
Damit_ erklzrt sich auch, dafh
dasobige Bipil (Slore X-Re-
gister) zu STX wi

fehles merken, Damit sind dic

e e

i e herin s e Pl
der Zeilennummern in Basic

je nach
verschicden sind, sollen hier
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nur die grundsitzichen Dinge
‘besprochen werden.

Anfangsadresse
‘Waihrend Sie sich bei Basic
810t e o it Kome
1, K anin As-

cher abgelegtwird. Beim MAC/
65 lautet die Direktive dazu

Naturleh st t it jede bl

e Adresse moglich, denn sonst
8 mi cvpnboal ke
peicherberciche (2.B. im

kann man mit LOMEM cinen
Bereich nach dem DOS (ab ca.
$2000) reservieren.

Daienund Tabeln

Der Assembler bietet aber auch
die Moglichkeit, neben Labels
e belige Konsanten mit
cinem Namen enchen zu kon-

s i N et
Konsanten cretat. Beisicle

werden Sie i den nich-
S o it
reichlich find

Erste Befehle

Es ist soweit; nun le

man
enst cinmal die Mughrhkm ba-

ne Mbyxr:h.kzxr. Daten direkt

‘mit_aufzunch-
S e e
der  DATA-Anweisung tun
Kann, Walrend aberbei DATA

ben, dort
Zum Laden cines Wertes in
den Akku dieat der Befehl mi
dem Kiizel LDA, das fir
“Load  Akkumulator” steht.

der Speicherzelle 1536 in Inhalt des Index-] Regoiers p=
den Akku geladen. bidet. Dem obiges

Anweisung LDA 1536,X.

o et Scusivcte e
Bt b el ot cheidet sih dise Adessic
nen verfigtder 6502 aber noch  rumgsart durch dosan den Ope-

m  cnige weile Adtese- randen angchangte Index-Re-
cinen violfaltigen gister. Nicht alle Befehle lassen
Emsalz der Befehle garantic- allerdings die Wahl zwischen X
und Y fref; bei manchen it das
z,ﬂm S fest vargeschricber
e sind beide Moglchieiten zula-

die Spei-  Zero-Page indiziert

cherzellen 0 bis 255 (eben jenc  Das ist eine Mischform der
ZeroPuge) beschrinkt, Der  beiden vorangegangenen For-
solche Befehle  men. Sie verwendet die kurzen

w:nlger Speicherplatz als ab zusam;
ut adressierte Befehle benai-
gen (nur 2 star 3 Byis) und
eller ausgefihrt wer-

Indiziert
Was twa Sic in Basic. wenn
Sie auf mehrere nacheinander
licgende Adressen (2B. ab
1536) augefen wollen? Rich- _ Hler gt man cavon
tig, Sic schreiben 2.B. A = da zwei nacheindander liegen.
PEEK (1536+1) und verdndern  de Speicherzellen cine. neve
die Variable 1. Genauso funk- ~ Speicheradresse  enthalten,
tioniert's auch in Assembler, Man spricht in so einem Fall
‘ur gidt es dafir cine speziclle auch von einem Zeiger, Pointer
namens “In-  oder Vektor. der auf das

micht werden konmen, el cs

in Assembler aufpassen. Hier
bt s Diccktoen e i ver
schiedenen Datentypen, wic

nen String, mit DFB emzelne

Bytes und mit
den Asiemblersde ctbinden.
Ein "Wond® it torigen sine

Zabi mit 16 Bsarscnen (i
Hexs S(dlcn). cin Formt, s
2B, zum dhren von
S o
i, Bel MACIS beien die
Direkiiven 1
Strings _und By\es sowie .
WORD"

‘Symbolische Namen
Bei der Besprechung des Ein-

erhoht das die V:mmdhcnku\
cines Programmes ungs

elle 1 go-
‘naucr ansehen, stellen Sic fest,
428 s mebrere Formn diees
Befehles gibt Formen

nennt man ‘Adnm:nmgsar—

diziert”. Die Rolle der Varia-  suchte Byte deutet. Die indi-
blen ihernimmt in Index-Re-  rekte Adressicrung_brauchen
gister. Die Adresse des Spei-  Sie 2.B., wenn Sie ein Zeichen
cherzugriffes wird dann aus der  des Bildschirms per PEEK-Be-
angegeber fehlesen wollen. Die Anfangs-

n, woherder
War fo s A en
Sl Crigiii K
sich zwei Falle vorstellen

Alku soll mit einer

re) Adressierung, dic durch
das Doppetiess vor dem

F‘ﬂ/\/_L ey

MARKE LDA $D010 Trigger 1 an?

111

LDA #37, so wird dic Zahl
inds

2R i Mgt
n Inhalt
Spekherale i don Abes

s 15% n den Akku &
rieben  (ginge js
e

Syntax des LDA-Befebils

it W DAY T NZ

i

NNURUNNN

Die Adressierungsarten des LDA-Befehls
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adresse des Bildschirmspei-
chers steht in den Adressen &

r, man braucht zwei
Speicherzellen, denn _ cine
‘Adresse hat 16 Bit Linge, und

Bit (das sog. LSB) in eine Spei-
cheralle geigt, dic aheren §
Bit (das

Viellcicht vundern Sie_sich
J e ‘man das 5o kor
e gomacht ha, aber Sie
oo paid mevken, dab d
vielen Fallen schr pmkl\schu\
Der 6502 beherrschit nox
e weitere Abart der, gcnde b:—
sprochenen Adressierung. Mz
vertauseht oz die xmg..my

‘Speichern Sie spatestens jetzt
da Basic-Listing ab und schal-  Sie also cine Diskette!

Gomputer Kontakt

- Computer aus. La-  Bildern cin und gebel
'DOS ohine Ba-

10-11/86

nes Bildes einzugeben, Legen

mit Thren
n Sic den

sic, indem Sie den Computer
einschalten, wahrend Sic
QponiTue ricken: Sobsld

&

Konnen auch mit RETURN ein
Inhalisverzeichais

anfordern,

OS-Menil_ meidet,

Datei “Puzzler. 1adt dann das angezcigte Bild

der Binfrload- "Puzzler” ohl Bilder
von _der Maltafel (bzw. dem |

gende, Der indiekte Zugnﬂ
wiirde in Basic so aussel
A = PEEK (PEEK(&&) -
PEEK(89) » 256)

‘Damit wiirden wir indirekt,
.h. tiber den Umweg
gers in 88,89, auf das erste Zei

erst dus Index-Regisier zum

Operanden und benutzt diesc
Adresse zur Indirektion. Auf
diese Weise kann mit dem In-
dex-Register einer von mehre-
ren indirekten Zeigern ausge-
wahlt werden. Dic Umkehrung

In Assembler geht das viel in-
facher. Der Befehl LDA (88).Y
criedigt die gleiche Aufgabe
wie  die verschachielten
PEEKs. Aber was hat das ™Y
am Ende zu suchen? Das st ci-
ne Eigenh
sors, denn dieser kennt keine
iatce ipdilas Adre
rung. De
Toks ugreten, wenn er geich-
zeitig noch indizieren, also dss
Tndex-Register zur

1 darf, Im Beispiel wirde
ol e

mgumm.mn o s
Bend auf diese Adresse zugrei-
T Wanmukeifisi indirek-
jerung _wiinschen,
26 tiher do ¥-Regster
vor auf Null gesetzt werden

weise nieder: LDA (88.X)

Als Operanden sind bei den
letzten beiden Adressierungs-
arten nur Adressen in der Zero-

Page moglich. Wohl komnen be-
liebige Adrossen indirekt age-
sprochen werden, aber der Zei-
‘germuBsich immer in der Zero-
Page befinden.

Damit sind wir am Ende der
‘zweiten Folge angelangt. Nach-
der

standig besprochen wurden,
Koaneaicin nichsten Teil mit
ganzer Kraft in den 6502-Be-
Ptz inscigen
petr Finzel
Diese Serie enthilt Austiige
s dem neuen Buch unseres
]mﬂl Miarbeiters P. Finzel,
sin Kilrze erscheinen wird.

Atari-Puzzler

Nachdem das Basic-Spicl-

fer in meiner Spiclekistc ge-
ki

len-Prifsumme ausgestatiet, S0

Plenio hinweisen, die wir aueh
schon als Basic-listing verof-
fentlicht ~ haben. _ Heralichen
Dank, da ich dic Daten firdie
Puzzlér-Interrupt-Musik tber-
nehmen durfe

Tippen Sie das abgedruckte

Listing fehlerfrei ab und starten

Sie es mit RUN. (Um Abstiir-
rrubeugen, sl tan ¢

auch wihrend der Eingabe

ters abspeichern! 32767 REM

nicht vergessen — hilft man

mal

chen MS-Programmes auf
eventuelle Febler sofort
kanat werden. Die fehlerhaite
Zeile wird dann automatisch
gelistet. An dieser Stelle moch-
e ich besonders auf die vier-
stimmige Musik von Johannes

Ken, wird auf der Diskette eine
Datei mit dem Namen "Puzz-
ler.COM” erzeugt (wenn keine:
Fehler enthalten sind).

Funktion aden.
iann atomatiseh. Bei KoalaPad) als auch im Micro- |
DOS 2 st hieti die Funktion  painter-Format inlesen.

pulatar f

te Format cin.

et st dic Losung fur e Verwendet werden Konea.
ein altes Problem: Da hat man
mun fur den Farbwunder-Cor-

Das |
automatisch auf das verwende:

puter Atari tolle Zeichenpro-
\

langen Simogen Kunstwerke

. Im Gegensatz zu den _ drilcken. s

i de START e
wird nun in
T e Simenern, i 610 Fedor sufec
Gomputer munter durcheinan
{8l cs dem Computer- der schiebt. Diesc
Kaaster jedoch schwer, seine ~Kann jederzeit mit dem Feuer-
Werceaposiclen, s dee Knop desJoatck
brsen Offentichics uging

i, die der
Barbare

abgestelit

cden. Nun it es Aufgabe des

elungcn so wird in der Regel

whint dos Tlelhud it e

Spetems,

Feld bewegen sl

jer den Uberblic
der kann mit OPTIO!

gestartet haben, cr-

. den Nam Thoms Trasesd

P

10 REN Hrsssnrreen "
wirizier c) by 1786 ¢
30 REN SHHIERI LI
40 RN + sin R vasprach el ¢
50 REN + von Thamas

O REN 8 Riod 17 + E961 mnm *
70 REN # Tol. (BBST6)/ 1664 ab 19,80 ¢
S
9 REN # Fusr ATARI ab 84K und Disk #
95 REN SHIMESRNB MR
100 DIN 48(22): 20180

181 PRINT CHRS(128)*Puzalers®
102 PRINT *Bitte D08 11 Disk®
183 PRINT einlegen und mun'
104 PRINT *druecken. s 1NPUT M

195 PRINT *Bitte stuas Gaduld!*s?

nicht am richtigen Pl
den. Ist das Bild wicder restau-
riet, werdendic Punkte usge
geben, die vom Grad
Durcheinanders abhingen,

der Computer hinterlassen hat

iederherzustellen. In das freie.
e Familic genotigt, dieses zu  Fcld kannjeweils eines der 4 be-

werden,indem manin die Rich-
tung drlicks, in die sich dicses

k verlier,
N alle Fel-

o8
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139 2000 oaTh ]
115 20% DATA 1191
P 1598
130 60508 200 1269 1530
149 SeohiPUT 1498 DATA 1128 274
158 NEXT o2 * 1508 DATA 197 113
148 1F 5508 THX 7 HLER SINLE 118 DATA 1463
S e 1528 AT 1716
170 2oy 15% DATA 1641
160 8070 110 1500 DATA 1453
2 1550 DATA 1697
1560 DATA ]
n 1378 DATA 157
210 RETURN
I s
1638 795 189
mn * 51
1081 1745 78
n 1453 1459
1628 164
1688 m
1578 ™
1594 ”
17 28 o 249
1140 AT 175 2298 AR 15
182 2310 WTA 462
105 218 ATA ]
! 235 W £
L9 230 DATA
425 2350 DATA 2
1335 2560 AT 551
0 2378 WIA m
1790 DATA 32 2388 DATA £91
1218 TR TTh 1065 2390 BATA ol
1228 DATA 1610 DATA S 2480 DATH 185
1230 TR 1395 1620 DATA 82 20 WTh 968
1248 DATA 1069 1630 DATA 101 2028 DATA oo
1250 AT 12131948 DATA 163 243 DATA %
TR 625 1850 bATR 1Y 2040 BATA 1003
1278 T 1353 1860 DATA 1003 2450 DA e
1260 DATA 48 1878 DATA 1051 2468 DAT 39
1298 WTA 1740 1680 DATA 89 2070 BATA 316
1388 DATA 4183 189 baTa 94 2480 DATA 82
1318 B4TA 1436 1980 DAT 90 2090 DATA 347
1320 0ATA 159 1910 DATA a1 zm T 82
1338 DATA EBEQ1UDABAIGAICIES0ASS, 1496 1920 DATA 021 280 Th 37
1348 DATH COASCEGTDISSCEEE2A04AE 1476 1950 DATA ez 2z oA 582
1358 DATA ICMEGBOASIGAIONIDAN, 1250  14p pary 50 2880 BT %
1269 1950 DaTA 0 2548 DATA
1378 DATA 8 150 paTa
1360 DATA 147 I
1390 BATA 1980 DATA
Th 199 DATA
1410 DATA 2008 0TH
1428 AT 1556 2810 DATR
1430 DATA 1z
1448 0ATA
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243 DA 215 5210 TR 1289 3790 TR
2608 AT 69 1384 300 04T
2630 DATA 1520
2660 DATA 1572
270 WA ek
2680 DATA s
2498 DATA 3
2788 DATA
2718 AT
2728 DATA
2738 TR
248 DATh
2750 0TA
2768 OATA i
278 WA
2788 DATA 2t
219 DATA i
2880 DATR e
2810 TR :

2820 DAT s
2830 TR 2
Wik

2858 DATA 27 b0 AR

5 020 TR

L1636 4ase DATH

L 4040 DATA

::: 1450 DATA

1617 4470 TR

\2266 490 TR

US1 4a TATR

4100 DATA

308 4110 BATA

ST 3548 DATA iz DA

1437 3550 DATA 425 4138 BT

1061 3560 DATA 1200 4140 DAT

o855 3970 ATA 3 4150 ATA

3588 DATA IS 4160 BT

819 4170 DATA

9L 4180 DATA

1050 4150 T

0 0ATH 163 DATA

8 4210 BATA

1085 4220 DATA

1076 4230 WTA

1075 4240 DAT

1078 4250 TR

@2 380 0ATA 4260 DATA

490 4Th W 4278 0ATh

2 o 0T

146 10 WTh 8 29 Wi

766 3720 DATA B 4300 0ATA

‘ WA

g ! AT

158 TR 4350 04T

3768 DATA 1 a3 A

bt 378 T &1 4350 0ATA

00 ATA 3788 0ATA B 30 ATA
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78 AT

4730 DATR 181 Se0 0ATA 1
4740 DAT 5100 DATA 3
4750 DATA 95 5110 DATA 3
1760 0ATR 163 5120 DAT A6l
4178 DATA 18 2%
4780 DATA 103 109
4750 DATA 132 139
128 143
m 1581
5 0
18 113
180 1058
o0 i
3 127
b 188 11293
'l o 1298
39 7 763
e " 0

12 529 DATA BA682841438D0106204143,578
10 S0 AR anumnmummu 1156

262 st Wt
. 0 SI20 DATA amzzlmurlmcssz 1w
] 3t
141 it
157 19
# ] 3
430 DATA 2 "
4660 DATR ] 4
! ] %
1680 DATA 120 1
1450 DATA 80 I3 5410 DATA o
4700 DATA 11 2 5420 DATA
ATL8 DATA 13 9
4720 DATA 7 1 37 REM

Als Speichermedium_bend-

gt man e einen Castonte
och besser ein

Ditkernautwerk, Besies

VE"D: KARTELBAS,
Nach dem Laden und Starten
des Programms erscheint das
Hauptment. Hir bescht die
Moglichkeit, die  cinzelnen
Punktonen bequen snzpre-
gt man

in'das Unterment i ~1aden
und Speichern”. It die entspre-

Atari-Karteiverwaltung

chende Funktion gewihl, wird
ufgconte, den Flens-
men emznge en
e ol B
Funknon R iy
2 des Haupmeniis
dien du Festlegung der ge-

eingegeben werder

Punkt 3 legt mit den unter
Punkt 2 cingegebenen Parame-
tern cine Kartei an. Nach Ein-
gabe des Karteiblartes yird
man gefragt, ob eine neue Ein-
gabe erfolgt,

Driickt man im Hauptment
die "4, 50 gelangt man in einc

Suchroutine. Gesucht werden

Kartei blattern und ebenfalls

cin bestimmtes Wort. Leider ist

sehrschnell. So kann es bei gro-
S Kigien 0 oo
Wartezeiten fuhren, wer

bestimmtes Wort suchen
136,

Mit Punkt § kann man in der
Kartei blattern und nach Drik-
ken des Stemnchens im jeweili-
gen Darteiblatt Anderungen
vornehmen.

MicPunkthat manis Mog-
lichkeit, an eine Kartei neue
rameter ciner Seite sortiert wer-
den

Funktion 8 ist der Lesemo-
dus. Mit ihm kann man in der

Punkt 9 des Hauptmenis ist

nur fur Druckerbesitzer interes-

saot. Nach Dricken derTuste§
wird rt, diejen-

e Sl citigeba i sangs:

druckt werden soll. Bei Einga-

von *0” gelangt man wieder
pnen.

TO 500 erneut zu starten.

Um cin ungewolltes Unter-
brechen des Programmablaufes
2u erschweren, ist die Break-
Taste auBer Funktion gesetzt,
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I Somit K nur mit der Reset-  man die REM Zeilen sschen.
Tt Awprodicn vk, daie ia Prog b st ko
Abgechanet wird dc Bresk. ne. Sprongheiele. angespro.
Taste in Zeile S00. chen werde

Spokherplatzaycrhthen, kion Kt Virm

Karteiverwaltnng

1 e vena

o IR KARL/NTEDERGLETNKERSTR.
Sty paEtaen

i
{,,.,,n,u;::t"';,'i.‘”:; Thap 12101 THPIT 82,88 145 LENGAS)+

Fa
120 UPER 514,08,
150 REW TITEL Whwxmmmnmees
286 GRAPHICS 17:POKE 87,01SETCOLOR 8,4
P

TEMLeh-pecxcizsy
IrTEMERC LG THEN posrTION 13,1

Coe arieato.
PRINT ciRSCizs)

€ 7520
100 5,2 PRINT IR

PATNT D 15 KETT
RINT 3

o0 SETCOLOR 1,6,101SETCOLOR 4,6,8:ET

CoLoR 1,12,4

50 PRINT ENRS (125) :PRINT * wmmencoo: 4y

Pyt gy FORI=t 1o LEncas) STEP 258
o ool Ll PRINT 2,45 C1, 142490

710 pRONT

ek POSTTION 2

28 mane

STINRT,
Taie Gosto 3160

3858 REXT 5

S8 I 1=z Thew seTuR

e SILERGE +1)0S

12
5999 REN SHCHEN Skmmeeseninons.
008 PRINY GRS 1Z5) SETCOLOR 2,6, 1

| 399 REN LADEN /SPEICHER!
! 1009 PRINT CRS (125) :pus="=
PRINT

INT . LAOEW YoN
"3, 3:PRTHT = 8. SPE

w0
! PELCHERN VoK KASSETTE
OSITION 13,20;PRINT mmm

708205 (Z, ZHLENDTAS)
®rhER 1-INT 22503 o116070 H000

958 ;':: m:.- 6 73
1168 PaTur cune cizes 1pox g5z, b e
— e 4353 REW AEWDERN skxmmon
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sa08 conus zuzs
s i m:-:.m X3
Sa0a PRnt”chs (125
592 REM ETH-AUSGADE WASKE weesecrs
2090 PRINT CHRS (125) 1 SETCOLOR 4,8,8:5E
TCOLOR 2,5,
T 0B 323 T0 21 STED 2:05
ITION 1,5:PRINT TISCTI, TZ49)1%) )1 11=
10:NEXT 3:TI=10
5018 Ren
s wcac asent T
1asss Taap iaile
Sedp Tun 13 s1ep 2 SeEasoit w20
a5 mm« et P SIISCTL, TI
sLoRTHY
loiie close miper b LEEs
€1 FOR 758 T0 408:NEXT 2
POSITION 10, 15iPRINT "FENLER
EEK(195) :CLOSE H2:FOR 1=8 T0 600:
Ex Ti0T0 18888
Disk-Collect 1. Fia man eine Programm- de Datenbank belegt bis zu 199
18! oliector Bmlmmck erveitet, o sl Schtorennd el den Filena
auf ciner Disk-  men COLL.
Wer in seinen Datenwaist lenior Dt Shein. Jo- | Sonine

e gclescncn Disketten erhlt man
endiich einmal Ordnung brin- mif Funktion 4.

Disketten, die noch keine
Files besitzen, werden vo

32 Disketten mit je 63 Files.

ooten des Disk-
Collectors (Autorun.Sys) wird
automatisch cine Datenbank
cingelesen, sofern die eingeleg-
te Diskete cine solche enthalr
Um die Datent

cine bereits gesicherte Dirceto-
ry iiber Funktion 1 e
‘oder uber Funktion 3 ganz aus
der Bibliothek zu loschen,

Bl Dkt e il

cr Diskette kann man durch
Fuakton 3 rangen. Wil e
jedoch die zugehdrige Diskette
2u bstimmren Files finden, so
wahit man Funksion 5. Hier
wird zondchst der Name des
‘Programmes eingetragen (ohne
D: aber mit .), nach dem ge-
sucht. werden soll. Wildeards

seln, tauscht man einfacher die

Dickette aut nd drt st e
Tase, wonach it s

rmgmmmme ut sartet.

Wil man eine Program;

fon gefitert werden. Unn sy (nir =) konnen wie im DOS be-
forcas Autfinden von Progrerm. 10zt werden. So listet 2.5, dic
men einfacher 3 machor goe_ Einigabe "Ae. BAS” alle Basic-

cingespeicherten  PrO&Tam spre-

R E 1 uid Dk cetfiont o
Rickseite. Das Einlesen der blemlos finden.

Disketten erfolgt ber Funk-  Ober Funktion 6 kann der
(on 1 s DIk Collocor e Vi Coloio. vesasin
. Ein Verzeichnis aller ¢in- das DOS-Mendl akiiviert wer-

10REN 458 Disk-Collector
allt mit OBJ-L6T-3

fe) 1985 by Fys

RN w5 als dutorun.fys
38 REN 1 Nodulrai bootent

A8 EN ws

43 REX 48 B o le-:nnmnr
50 REN s8¢ g haben
SRt 5 Bawirechories
RN platy

45 REN wae

70 REN #5%  ainzalne Files koemen
75 REN 455 schnull gefunden’ werden
60 REN o

BS FEN #be  D0S-Filenanen Gl
0 REN 4 cards) sind b

95 REN 444 aahr

hilfreich
108 DI 131641, Y8 (64) DISKS(20),2(16)
110 12118-999:DISKS="D: AUTORUN. 5Y6
120, GOSUB B00: WLAHL=Y
200 7 CHRS1125)17 CHRH(293)17 *
SHINENT TiPOKE 359,8
218 TRAP 938 RESTORE
220 FOR I=1 10 ANIAHL
230 READ X8, Y81 1F 14999C)PEEK (183) +2564PEEK (184) THEN 940

V8=408"

tentest. .. *t? 1FOR 1af T
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232 IF LEN(X4 (332 THEN 978

230 IF LENIYS1O THEN 980

234 G03UB 780

m

240 1F JOY THEN 998

250 NEXT 11POKE 559,34

252 TRAP 260

254 READ xx

236 6070 5

%07 :ummm mmum Diskette fuar DISK8? ol
nlagen und ‘START" druacke
270 IF PEEK(53279)¢0b THEN b

310 7 CHRA125)17 CHRH253)17 ':m.m Fil
310 TRAP umzsmz 1OPEN
320 FOR 1= TO

338 RERD xc.manwn "
340 FOR J=1 T0 16

42 IF 1131255 THEN 4
34 PUT #1200 1NEXT I
350 NENT 1

410 7 CHRS125)17 CHRHI233)17 “Aebeit b
“File arstellt!!!”

m o

m FOR 0=1 10 S211F K8(0,0) A" m 18(0,01)8" THEX 520
m 15 wn 10" THEN X$(0,0)
™

m m x-x 1018

1086 DATA ADCADKLECAIOLEKDAHKAIAKCLECAFNOE  HKJ
1687 DATA KIMAINCPACKIA INARACKIKA INABACKS  FOD
1808 DATA PAINAOKEKJOGINDARCKIKTINDBACKICD HFK
DAINNGACKIADINNFACKIPP N, HCK
NAJAGMAADENARKIKNPHACI  HCE
1011 DATA PPPADPKNNDKIKCABUNNDKINABDLANFKI ,LEN
1812 DATA EILINEKIEIKIPPINPRACKJEAINAONEB, LE

CENHKLABBPHFKLBOJOLA, IHO
PFLBENDHLCBLOALDHAAHAKA, BIE
1815 DATA ECEOKIBAACBAACHARAPARCHAPACBRAC ,EXD
1816 DATA BRACBAACBAACBARCBAHAPRACEBDBXIEL | m

1818 DATA KVINABACBIEAEIKJBCINBINAKICOINA m
1819 DATA NEKIDHINARACKIXJTNABACBIEREIKJCE  FOR
1020 DATA INBINAKICCINARNEKIAJINARACKIKI N m
1021 DATA ABACGIEAAARAAAARRARAR
1822 DATA AKRANCECIDECLAMMAACICPDIC, ln
1623 DATA CFCDDECPICARMAAKAKRKARMAARARARA  APL
1028 DATA ARAARRRARAMAAARARARARAAABDGPHAK) BLL
1825 DATA HCBJGHBINEAISDAIAABCHIACEHF BOBL  EOB
1626 DATA AINDBPBBHERNCGHIHDAHE BEAARRAARR D1J
1027 TATA AAAAARRARARRARARRARARRGAARAAAAAA
1828 DATA RASDNCGF BBHEGFGEAAGCHIAADDNESFB6 FCF
1029 DATA GRSOAACOHFGOGLARRARRAABARRRARARA CED
1030 DATA ARARARAARARENENBAARRATESHOSLAN EMY
1831 DATA COSPENENGFEDHESPHCAARAC IBDHFHAKE  FBJ
1832 DATA GNGFSOHFEFARRASUBIBOMAAADL BBDNAD DAL
1033 DATA AQHOCEGIHCEF BDHEGPHCHIMAGFBISOGF |FFC
1034 DATA HCAACEGINDBLAAGHBBBEBF BDDLBCONAD, EHJ
Fal

i K21)-65
01K

730 NEXT KiRETURN

o

1834 DATA GFECSFSOAMARRARRARARRARADLBDDNRD, CDD

1037 DATA AOHOCEBIHCEF SDHESPHCHIARGHGPFHD  FEE
i ol

131-85)
B2 FOR Qo1 TO 311F YA(@,QC'A" OR ¥4(0,8))°P" THEN 930
NELT 0

819 RETURN

900 7 *Fehlerasldung...."PEEK(195)
s TRZSIPRE 359, SiEt)

“1. Datenkette/*
“ILIST 14999:6070
930 7 2, Datenkette/ ;03 " Teich
*in ek LIST 14999:G0T0 918

B 7 *Taile "j14999;" fohlt 111%I60T0 910
507 Mmq n.nn 1116070 918
968 7 1u vi ik 910
Lt -ng- o falsch n 201

Teichen (*}18(0,8);") falseh*s?
0918

(4398(0,05") falseh*?

S4LIGT 1499918070 9

*2.Datenlaenge falsch in Zeile.,, LIST 1499918070 9

1w

790 7 *Taichentolge falsch in Zeile...LIST 1499916070 91
[

0B TATA PPPPMKICKLFKIMIFEBKIADIFIEKIDAHIA

1 D4TH 1FIFKARAKIANIIAAASLINAPKKF IFIFIC, HHF

1082 DATA NGICKIRAIFIAKCKAIGIEKRRABIANINA, 11

1003 DATA PLAKOETCHAPCKIEHTNDARCKILLINDBAC, INA

DATA KIPKINNGACKIAAINAFACKICCINCPACKC, HCA

1005 DATA AAKAAAT INAPNNKNAPKCANELECAI ILEDA, I

1839 DATA ADAOCESJHDELEFHENEOF BOABBHFSEEN  FEP
1049 DATA BIHDHEGFSOARAAAARARARAMDLEF DNAD, CLO
1841 DATA ADADDARCEPEHHCGBENGNRRHRFEDG (GF FFI
142 DATA GOMARRAARPARARARARARRRADLEEONAD  BAK
1043 DATH ADAOCDGPGHENSFSDHEGPHCARHBGFHCEN  FFY
1844 DATA GBHDHDBFBOARANBOAACECPODARRACEE) DFS
1045 DATA HENESFAACGHF SOBLHESIGPBOARENBIHE  FIF
1046 DATA AADEGENDHEGFAGBHFHDRHEBEF51GNGF ,FLA
1647 DATA GOABAARAKCBAKANINECADENFEOEELJ1  FEOD
1048 DATA ELIKEIKCBAKIADINECADBLINEEADBIIN, FKL
1049 DATA EFADSLINEXADKJAAINELADENFBOEKCBA , FE8
50 DATA KIRFINECADKJAAINEEADLICAINEF ADKD FHE
51 DATA BEINELADKIAAINEDADENFSOEKCBAKIAH FHE
1052 DATA INECADKIAAINEADINEJADENFEDEELOK  FEH
1119 DATA AQDDEPGNGHAACECPDDANCNEF BOHFGFAR, 1FF.
1120 DATA GHGFBHBBBEGFGOMHHBFHCGESFSDDLCK  FLK
1121 DATA DNGBAADLCODNGFBIBODDEPGAGHAALESS  EHP
1122 DATA HEGFEOHDSBHENKAGHEFHDBDGIHCADAR FiD
1123 DATA HGFHCGEGFBODLCKDNEBARDLCODNGF 5  EPY
1124 DATA BODAHCSPEHHCSBSNBNBOSBENGFARHKF ,5CD
1125 DATA GNAADDHFGDRIGFBOAAGFBIBOHBF BCGF F1C
1126 DATA BORHDCSFHEHFHGOMHAAHKHF ENAACNGF ENK
1127 DATA GOHFGFANBORARAARRAAARRAAARRARAY BHD
1128 DATA AGKNEELBNABBKWEDLBHCRHKIAAIJAARG B
1129 DATA NIKBAPINGIFNGIFHBIFNGIEGRKIIAIN, INK
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1130 DATA DAACKILKINDEACKJCCINCPACCADOKKEN, FO
1131 DATA JIKLIFICIBIALEIBKIPPINPHACKARALD, INE
1132 DATA EJIATBIAJIEICAINLAKKGIXILBIAED  HHL
1133 DATA IWIBIAIKNIILPACANIHOPARPCARDLAIE, 1K)
1434 DATR. IAAINEICKRACKARAENDILAKIAAIBIAL T HHH
1135 DATA BAADKEICLIENDILAGAELCTAIFIDGIN 814
1136 DATA BALARHNICALAAGB BJEAEF 10GADIOJCA,FOA
1157 DATA ENIELAKIAEKCEIKAKLCAPIKKCADEKLEL HON
1138 DATA CADOKKSIBAKF IENTABNARDENELLBKIAA DK
1139 DATA INDARCKILLINDBACKICBINCPACCARNLE  FEX
1140 DATA ELENARDEMHDLBKCAHLNBDKNINPDKDA L)
1141 DATA BAPHKIKEINWBACKIAQINDAACKILLINDE, HER
1442 DATA ACKICBINCPACCAFKLEDSIBOBIBKAPPLE,HNE
1143 DATA IAINEBLENGIBNGIBCABPLEKJAKIFICKY, 0D
1144 DATA CAIFIDKCBFKMLLBIAJBIC 1BAPINDEB, HGO
1145 DATA LBKNEBLEPAGNKF 1A86IMHIFIAKF1BBJ  HKD
1146 DATA MIFIBLFICRIBICAIFICKFIDBIAAIFID, 66D
1147 DATA BKRANCKIPP INPHACKNPHACK] ANAAPIKN  KIF
1148 DATA EBLENALEENIPLARAMAMAALT IENJABNA, GNE
1149 DATA BCKINEINDARCKILKINDBACKJCBINCPAC, FPY
1150 DATA ENJOKLKONOINDARCKILKINDBACKICBIN,HEK
1151 DATA CPACCAANLENE LENARNKJONINDRACKILK, 600
1452 DATA INDBACENIDKLI EIKIPINDAACKILKIN, HHI
1153 DATA DBACCAINLANIEKPAANIEQNAPFGIENEF  HHA.
1154 DATA LBSIEIRKRKAKIFICSIEIKL] LILAKAKAK FBY
1153 DATA KIKFIEKKNKNKIKAKAKAKKKLNAAAGJJ64, BLN +
1156 DATA ABKIARINARREDININEICNAGPIK ICAFK  HIB
1157 DATA LEKIARIFICKFIFIF1ONGIDNGIONGIDNG, JDH
1158 DATA 1ENGIFNBIFABIFKCADKARALBICIBIANI 1L
1159 DATA NAPJOSIBOBIDNKNAPAENEFLIKALBINDA KN
1180 DATR ACKILKINDBACKIKEINNGACKICCINCPAC, 6FA
1161 DATA KIABIFIAKICAIF IRCAGPLEKCANKARALN, 6N
1162 DATh ARABIBIADININAAINAPFKF IABIBIAKIF K1
1163 DATA TAKF NADCEMDALDKFIE, IKP
1164 DATA MIABNMDENELLBCABPLEKIBHINDAACK) BKA
1163 DATR LLINDBACKIHB INWGACKICRINCPACCAOK 618
1166 DATA LDKNOPKPRIAAMABFKARALIPAKPIJOPKP N
1167 DATA HINAALNAPEKIAAINPRKPENFLLCKIABIN, MY
1188 DATA ECLBCAENLDINECLBNE EPAKBCAFKLEDS, 160
1169 DATA 1801BKAPPLEIAINEDLENG1BNGIBKANA, J6H
1178 DATA KCAALNDPKPHIAKNARBCADDLDENLBLONY )
1171 DATh ADKARFKAATENLGLCNBIANAFNDIDARNPA 110
1172 DATA AFATWARANANNODIHLLKAALLBIAJBICI , P
1173 DATA BAPIXOECLBAKIKAKAKAKKKKABLNAAAS  6E3
£174 DATR JBICOININACANAPFXF ICBIBICAIFLCKF ,INK
1173 DATA 1DBJAAI IDNGEBLBKNEBLEMABLKNIHLL . 10N
1176 DATA PADEKIPPINPNACKNPHACKIANWAPICAEN  JAN
1177 DATA LIKNECLENFIEPABOKF ABLGIANIFLAKF 198
1178 DATA [BSJAAIF IENOEDLBKNEDLBMABBOOECLB A
1173 DATA ENHPLCENITLCENDILCNINAALPARHNARL ,HIL
1180 DATA PAADENDDLOLNPAKPHIACPARFOIDARLNA, IPA
1181 DATA PEGAKIAAINIHLLKJAL INEBLBKIARIFIC, HLN
1182 DATA KICAIFIDENGPLEKIHAINBOLLKJFLINDA  HNF
1183 DATA ACKILLINDBACKIPEINNGACKICCINCPAC  GKE
1184 DAT CAINLANJEDPAFBROEKNANFKIACINGDLL HPD
1053 DATA JLEEDKCHCOCKILEEDKEDEPENENCOEEES EVB
1054 DATA FEJLOAMDDHABFBIBDGIGFHCAABIDHE P60
1055 DATR ARGNGIHEAABDBCAACF SIB0GHABACEFSD, £81

1836 DATA MASCGFGNGFBHHEABARBOKI ININDARCK) FDA
1657 DATA LLINDBACKJCCINCPACKIPKINAANCKIPL  HEK
1858 DATA INACKCKCAAKRRAKNALNEBGF BEINAKNE  SCL.
1859 DATA. INBHNATKCIPAEKEKEKEKBIBIKATNABC, 64
1050 DATA. INADNCI INAOBKNANDENSKK KJHAINGF K0
1861 BATA LKINGHLKINKDLKKIBAINEELBKITKINDA, 3K
1862 DATA ACKILKINDBACKJCBINCPACCANLENEIE  FIG
1853 DATA NABDKFIENICBPAJCOBIFORIFOBIFOGIE, kLB
1054 DATR ENBLKWIIEIODEELBKIACTNIFLINIHL, DL
1853 DATA CAINLAMIEKPAAINJEONAPFBIENNEKLGI , NG
1865 AT KIJIEL1LJIAKAKAKKIINEDLOKCAALNED, B84
1867 DATR KNIJARAGHIOLCARINAPEKIJLINDAACKY, IFE
1958 DATA LKINDBACKICBINCPACCAINLAKJABKCEL  FPL
1869 AT KRKLCAPIKKBANGCAPLKPENBHLAKIACIN, HOT
1470 DAT KDLKKIAAIFICBIKICAFKLEXFIBINELLE, D
1071 DATA CABIKLDADCKNAECAICANADDKCACKAAA, FPD
1072 DATA ARKNMAFKIMAJBIANTLNAACACAHDLALB 5PC
1073 AT IANIOICAANNADIKF 1ABIGIARIF IAKF 13, ILD
1074 DATh BIAAIFIBOBICKFICAIDPPAADENBKKNCA HHL
1075 DATA ODKKKF ICNABFCAPLKPKIKHINDARCKIL 108
1876 DATA INDBACKICCINCPACENIIKLKIAIF IAKN, B0
1477 DT ECLBIFIBOG1B0BBKAPPKFICIBIAENNG, JLA
1078 DATA KLEESIHDELEFHEHESFSOGCEFHKADMH  FPP.
1879 DATA HFGNACHBOEGFOOANMAAARMARARAARA, CXG
‘DATA BKCHBIHEADCSFHEHF HCBOARMKHF BNAN  EOA
L DATh CHGFGOHFOF MANANBOAARARAAAAAAARA,CBC
1082 DATA AACEBIHDBLEFHEHEBF ANGIHDHERAGCSE JFOE
1083 DATA HCGFBIHENDANGHEFHDMABF BI6081 BFHC, 6E8
1084 DATA HECOGFHF6FAACEBIHCHFBDHEBPHCHIAR FHE
1085 DATA GNGBBEGFSOMADLCKDNGBAADLEODNGFE ,EML.
1884 DATA BOCESJHDELADSFBISOGNBF GHEFBOMHF \FID
1087 DATA GOBEAADEGEHDHEGF ANGEHCHF BFBBLSF P
1088 DATR BOCOGFHFBF MCEBJHCGFSIHEBPHCHIAR, FHA
DATA HHGIHCBEAABHBF GHGBGESFEOMARAOAD EXC
DATA Ancts.mnumwrmmmmmnl.m

1094 DAT CLGFGJGOBFAADIHAGF GIGDGIEFHCHFAD, AC
1095 DATA GHDGGFHCHKGF 5JEDG1BOBIHDAABEFHC, 64
DATA MGFGIGOEHGF HEHLABOHGFBOGFSOMCE 1
DATA GIHDGLGFHEHESF BOBKAMAHDCAFHENFHC, FHK
1898 AT BOAKABGHFSFSTHCHEMHKHFHCHEGFED, KB
1899 DATA GLAHKHFONAACGBHFHAHEBNGFBONFSF ,FHD
1180 DATA AACIGNAADDHAGFEJBDGGF HCARHDBIG, EPD
1181 DATA BEANGLGFBJG0BF ARCFBJGOBHBBBCEFE0, I
1182 DATA ABCEGIHDBLGFHEHEGF SOGCEFHKADAAHK, FFF
1183 DATA HFGNAACHEPBF ADGDSGFEOMAAAARAAAA, LPD
1184 DATR BRCFGJGOBHBF SHEF CSFBOBFAALERJHD FEI
1103 DAT BLAOGOBIGIGIHEARHBGPHCE BBBOBEGF FOB
1186 DATA BOCEGIHCFSONEGPHCHIANGHBPBFHDGD,E8)
1187 BATA GIGFBORABPARDLCKONGBAADLCODNGF), NG
1188 DATA BOCESIHDBLEF HEHEGFBOBCEFHKADMHK FIC
1189 DATA HFGNACBHFHDBHGFACGFADMRAMANAR, DO
4110 AT BKCEGHCBFBDHEGPHCHIARBEBFHCAACE FAD
4111 DATA GIHDGLGFHENEGFBOBDAAAAMAAAARAA

4, DOF
1112 DATA AAAAARRAMMADHGFBIHESFACARSNI, D05
1113 TATA HEARAHDCOFHENFHCBOAHRBARAARAAARR, COD
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1114 DATA MCEBIHDBLANCOBPEABNBF BDHEGPHCAR £PP
1115 DATA CEGBHEGFBONDGBHEHKARRHEIHCEERAEH, KL
1116 DATA SFENBFHDGFBOADADALCEBIHOBLANCDGP (ELA
1117 1ATH GGNGFBDHEGPHCAACESBHEGF BOHDGEHE  GAJ
BFHCHDREEF SNGHHEAD, FKN

1186 DATA KILLINDBACKIPK INHGACKIAAINAFACK) HAC
1187 DATA CCINCPACKCARKAAATINAPNIKNAPKCANP  AK
1168 DATA LECAYILEDABFCADKLEDABACAIOLEKJPP HEN
1189 AT INPHACIFEBGAAKAAENSKKIKIAEINABAC, 6CH
1190 DATA CAIOLEENBHLACAINLAKIILNAPIENSKKI , FX
1191 AT KAALKIAATJOPRPTIBAPKKCOPKAKPKIM, LC
1192 DATH CACHLAKAALLIOPKPAARL1TBAPIBISIEN HIC
1193 AT BRKIGAKIAEINNSACKIAKARHIIBDKNIL 6K
1194 DATA BAPRKCEDKAKNKIAICACNLAKRRHLIBDKN,ENJ
1195 DATA NARI1[BAPIGIGIENGKKIKAPPRLNELEPA  JOF
119 DATA BIJIETAKAKAKKKKRRALIBDKMNNAARENA F 1Y
1197 DATA AKDININARINAPCBIKINIGASIKIENDELE, NG
1198 DATA KIMIFIAKIDAIFIBLIPAAJDG1B0G1608, IAC
1199 DATA IBENGCLEGAKAMAKIARIIRACAIIMCBIY FdL
1280 DATA PACCHINAPEANIKIATINARACKIKITNAD A
1201 DATA ACENGCOEKCCAKIRNINECRDENFBOEKCCA, GOF
1202 DATA KOADINECADKIFBINEEADKIKLINEFADKJ  BED
1203 DATA BEINEXADKIARINELADENFBOEKCCAKIMH, FHK
1284 DATA, NECADKFIAINEEADKF IBINEFADKF CIN,BLK

1285 DATA ETADKF1DINEJADENFGOEKIAHINLILEK] HDF
1206 AT AEINKKLEBRKIAL INLILEKIAL INKLEGA, HPJ
1287 DATA KIIEIFIAKIMAIFIBKIACIFICKIRAIF1D, HEE
1208 DATA CALGLEDACLKIAAIFIAKIAGIF IBKIAAIF \6HG
1209 DATA ICKIABIF IDCALOLEDABGKIARIFIAKIDA, 1L
1218 DATA IFIBKIMIFLCKFIFDIDIDAIF I0CALBLE  HND.
1211 DATA GAPPPPIALKIHLLAARAHAWAECILKNEBLA, IPF
1212 DATA LKHAHAHAHAECNLKMBRACHAHABABABAED FIE
1213 DATA. KLKHAHABAHAECFLKNBABAEBILLKHANA, IK
1214 DATA HAHAECKDKNEBKHLKHAHAHAHAHAELDLKI
1215 ATA wmwummnu‘umnmn,m
1216 DATA ACBAACHABAECBDKOEBLBLKHAHRHAAEC  FLF
1217 DATA DLKOEENELKHAHARAHAECFLKDBAECPLICH HLK
1218 DATA EBNDLKHAHAHAHAECHLICEBONLKHARAH , 10L
1219 DATH HAECLKOEBPOLKHAMAMAHAECLLKOBAEC K
1220 DATH PLKNEBAMLLHAHADAECKLKDBAECARCANR FPA
1221 AT ACARACARACAARCARACAACARACRACAA  ABA
1222 DATA ACAAMCAMCARACARACARRCAANCARACAA  ABR
1223 TATA ACARACARACAARCBAECPLKOEBAOLLNAHA, DO
1224 DAT KAHAECBLKPEBEHLLHAHAHAHAECEDKPER  GEE
1225 DATA FBLLNAHAHAHAECSLKPHAHAEBFLLLIAKA P
1225 DATA HAHAHAMAECLLYPBARCHARAECAACARAAC EXC
1227 AT ARACAMCAARCAAACAAACARACHAHAECPL. CCI
1228 TATA KOEBBHLLHRHAHARRECFAKLEBINLLARPP (HKC
1229 DATH PPOARCOBACAAKIQ0000002699040003 DG

Das MIDI-Disk-Programm
fiir den Atari 800 XL

Wer das Atari-MIDI-Inter-
face aus der CK 6-7/1986 nach-
sebat hat, irdsich scherich
mehr MIDI-Softwar

‘winschen. Deshalb e
hier ein weiteres Programm

Grundsitzliches
Zanehst cinmal beseht s

prog
R e vetagmis chbiche
aber fir die Verarbeitung von
MIDI-Daten eider zu langsam.
Deshalp wurde der ganae it
Kritische Teil - wie Senden u
Eaplngen, Screbes und 7

Daten Tnterrupt-gesteuert, das
heiBt, daB der Computer alle
anderen Arbeiten sofort unter-
bricht, sabald das Interface Mi-
DI-Daten vom Keyboard emp-
fingt

Die Interrupt-Steuerung er-
folgt in 7wei Ebenen: Beim Da-

Semimerrupt (IRQ) ausgelit,
Senden von Daten an das
Keybourd stnert cin Zeitakt
die Datena Die
orteticnen Zetakiwerts
werden im_sogenanaten VBI
(v:mm Bk lnferipy)
fortgeschrieben.
Steuerang el dic iDL Dy
tenibertragung Vorrang vor al-
len anderen Aufgaben
D Bas g s
immt i wesenllchen den
Dire

Programm-Funktion

‘Warde das Listing richtig cin-
ur 2

Mt PLAY 14 sich das cbe
Eingespielte anhoren. Auc
hier kann mit der Leertaste di

fisicrungs Bild (fur_die Zeit-
spanne, in der die Maschinen-
daten cingepokt werden) das
folgende Hauptment crschei-

REC: TASTER
ARty
TASTED
SAVE:  TASTES

LOAD: TASTEL

Anhand dieses Menas lassen
sich die Programm-Moglichkei-
RE

Die wesentlichen MIDI-D:
ten werden sowoh! beim Ei
spiclen vom Keyboard aus
auch beim Senden an das x
board, z.B. nach d

oL e Dl moeeigl)
der REC-Funktion wird

2eit-Meldung _ erscheint ab
nur, wenn das Keyboard tz
J

cto-
ry sowie das Spﬁchcn\ und La-
den von MIDI-Daten auf Dis-
Kette, wobei fur letzteres ein

steht natirlich fur Record und
heift, daB nach Aufruf dieser
Funktion MIDI-Daten _vom

elngesetzt wird.

Das  Asscmbler Programm
sbermimmt die Kommuaiks
tionsaufgal -
bourd o o v
ce) mit den Funktionen "Re

rdl Play” sowie der Dateri-
ausgabe auf dem Bildschirm

nem festen Datenspeicherbe-
reich des Atari (dez, 24000«
38000) abgelegt werden. Ein

wird

MIDI-Kabel richtigangeschlo

und "F8" ver

Tich nur dann, wenn das Ke
board diese Statushytes sends

uieh Drichen o Loerasic
pe

cherkapazitdt beendet und
fiihrt zurick zum Hauptmend.

estalungtand mic ot o
maha-Keyboard

Verfugung, und das et

se Daten.
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Im Hauptfeld _erscheinen

In ueren Tel des Bid-

gender Bedeurung:

Spalte 1: Adresse. Diese
in dezimaler Form angezeigt.
Das hat den Vorteil, daB man
[

schirms
einngen (B, DRUBERE
LEERTASTE) oder_Febler-
meldungen (2B, DATEN-
SPEICHER LEER) ngezig:
In der Funktion REC wird

im

it oy unrechnen

Und fl dises Programn

m a Eiling erwslien

e s
trichtlich. Dic angezcigte

(Q4000-38000) angegeben, so
108 wamim Yorgees ot oen
laufenden A

1ok o e Oberoick b
wieviel schon "verbraten” ist,

nicht ersichlch sind.
Spalte2: CMD wie Com-
mand. Hier stehen die MIDI-
Statusbytes in_hexadezimaler
Form. Um damit etwas anfan-
gen zu konnen, ist cs uncrlg-
MIDISpezifi-

allerdings
um cinen NOTE ON- oder NO-
TE OFF- Befehl, dann stehen
in dieser Spalte nicht die Hex-
Bytes 90 baw. 80, sondern die

Jte Note in Klarschrit, al-

heiBt SAVE und beinhaltet das
Sichem von MIDIDaten, dic
i At Duenspeicrbe-

P enxipred\end: i
et die Einpbe cines
Sstelligen File-Namens un

gl dos Schrelbon o Disker-
te nach dem Drlicken der Re-
mDue. Hoige mngjlch:

el ZB.ci
FooRins g s ot e
tenspeicher — werden abgefan-
gen und angezeigl, Des Ende

Wichtig fiir die praktische

Dazu folgendes: Ein MIDI-Er-
By

Routinen verzweigt: 1000-1170
fur den Bildaufban REC und
PLAY, 20002150 fur das
rectory, 3000-3220 fur ds Spe
chem von Daten auf Diskette
und 4000-4200 fir o

1. Stanusbyte, 2.B. NOTE ON

2. MIDI-Byte 1, B. Note Cis

3. MIDI-Byte2, 2 B. Dynamik
7B

4, Zeittakt 1
5. Zeinaki 2

(Tatsichiich werden die bei-
den Zeitiakiwerte direkt nach

m Statusbyte gespeichert.)

Diese 5 Bytes reichen 2.B.
fur cine Controller-Meldung
aus. Im Falle einer gedrickien
Taste verdoppeln sich die Da-
tea auf nun insgesamt 10 Bytes,
nimlich S Bytes fur “Taste

d
aufnchmen, nimlich 38000

Mit LOAD knnen die 5o ge-

50.C, Dis oder Cis 3
Speked: DATI. Dic i s
erste MIDI-Daten-Byte un

-OFF-Bytes steht_hicr
noch cinmal die gespicle Note
baw. gedrickte Taste als hexs-
dezimale Zahi

Spalte 4: DAT2. Hicr han-
delt cs sich um das aweite MI.
DI-DatenByte, _sofern zum
entprechenden Statusbyte cin
s Ubehaupt gesendes

Fatten. i ek NOTE ON den
Anschlags-Dynamikwert und
bei NOTE OFF den Wert 00an-
e 1 g Xorhom ol

geladen werden, um sie dann

PLAY ‘wieder an das
Keyboard 7u_senden.
Kann man sich jederzeit mit
DIR wie Directory einen Uber-
blick dartber verschaflen, was
sich schon auf der Diskette be-
findet oder wieviel Platz noch
verfighar ist. Und wie immer
fubrt auch hier der Weg zurlick

£

kann man sagen, daf dic Spei-

cherkapasis it cowa 00 b
1200 Noten reichr,

sen mitellangen nng gml{ 2

nugist

ngm-m-Annnu

Die Zelen 0080 ethaien
einige haufiger benutzte Be-

fehlu'n\g:n die yon verschicde-
tnen wuerfon wer-
liegt

ein  kleines Maschinenpro-
gramm zur Ausfilhrung der Dis-
ketten-Funktionen. Dicser Teil
wird bercits in der Startphase
mit GOSUB 6000 aktivier.

den Zeilen 70007090 werden
die Maumnemhk:n furdasMI-
DI-Kernprogramm cingelesen

e der Initining k-

AD TI00 lgen dana die Dy
werte des Mascinenpr-

Em\.svam..mm..am
betont werden, da8 das Uber-
tragen der Maschinéndaten
vom Listing in den Computer
sorgfiltig erfolgen sollce. Trotz-
Hinweis: Die Zahien
‘massen absolut eblerfrei einge-
geben werden. Da ein Fehler
ot schver 2 inden st
bedovee c Jeme ok
langsame Eingabe in Jmm Fall
den geringsten Zeitaufwand!
Grundsiitzlich gilt das far das

Funkiionen erfolgt . cinem
‘Basic-Rahmenprogramm _ mit
den Zelennummern. 10:7050

taste,
o er i MIDI e s
gt hat, weif, dall

e VDL D s 16 e
schiedene Kanile iberiragen
lassen. Allerdings konnen viele
Keyboards der unteren und
mittleren Preisklasse nur auf
Kanal 1 senden, In diesem Pro-

wie Ein- uad Auslesen von MI-
DI-Daten erledigt ¢in Assem-
bler-Programm, das von Basic
aus ausgerufen wird.
Do BsieScucrprogramn
Hauptprogramm des Basic-
T i v e
oo Valtibier s
Zeilen 180-260 das erste Bild,

NOTE BN ine hexadesimile
40 angezsigt (= dez. 64 = dic

Hlfe zwischen O und 127; das
entspricht nach der MIDI-Spe-
sifikation einem Anschlagsvert

SpalteS: Kommentar. Hicr

vesdenaur ie Haopbegete
angezeigt,
TROLIER, sher e SU:
STAIN, falls gerade dieser mit
der CONTROLLER Meldung
verindert wurde.

Stlle don Ststubytes der Je-

verarbeitet. Beispicle:
Sunsbries 0
9=NOTE O
0= Kanal 1
Statusbyte: 8F
=NOTE OFF
F=Kanal 16

¢ Erwiterung au die Ka-
nille 2-16 erfolgt ggf. spiiter.

steht, bis durch GOSUB 7000
und 6000 alle Maschinendaten
eingepokt sind. Da das cinig
Sekunden

Funktion abefragt und cor-
sprochend in folgende Unter.

hat auch jede einzelne Leerstel-
le ihre Bedeutung. Wie schon
im ersten Teil erwihat, hat hier
derjenige dic wenigste Arbeit,
der Gber den MACIGS verfiigt
und mit einem Hilfsprogramm
den Object-Code in Data-Wer-
te umwandelr.

‘Weniger der Funktionstich-
tigkeit als dem Komfort dient
dic  Bildschirmaufereitung.
Dazu sollen die folgenden Zek
len mit Hilfe der jeweils angege-
benen Sondertasten eingege-
ben werden
190,210, 240: Tavers.

400: Tnvers, 10 x Leertaste,

730: Tavers (einschi. der Leer-
stellen)

750: 38 x Invers und Leertaste

800; CTRLund R
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10 overs el dor esrdann wid der UART sbgerge_doan, e e richt vom zum Bl o pechern son
sel und das MIDLByte zvischen- der  MIDIDaten bei vielen Ke
840: 38 xInvers und Leertaste  gespeichert, Die. weitere Be- bosrds mics cnescngcbus-
50, 650: overs coshl. der Bandlumg vor dem Rickoprung

Leerstellen) rrupt hingt v o5 S
bl ) o Araos D Bperah ST bt e o
i i Slceings e sy wen SukosetModul. uad e

MIDI-Player das Keyboard auf Kanal 1 sen- nach entsprechender Erweite-
Diceian det. rung viel mehr, als nur Daten
teil it ganz ahlich aufgebaut  Augmerksambeit st der No-  Speichen. Insbesondere mit
fomipar lex_gibt es mit PLAY eine tentabelle zu widmen. Eine derEditier-Funktionistesmisg-
jetat noch nicht benutzte Zeilen 1o S oo e Y
ot noch niebenutrte Zeflen Haupischleife zm Auslesen  richvige Ancige erglbtsich nur
s e der MIDI-Bytes und einige dann, wenn die Not .
Hilfsroutinen wic Sumgen genau in der Form wie  Yerbester oder_auch MIDI-
= PLAY e Initalierng von i Lisig dasgsell cngee
& Interrupt. (dieses Mal der ~ben werden
s 1), UART und zum Ein- ches etwas unsinnig m:hzm( _
kil st Zele 1050 st T Falle sines Eingabeiehlers  1cktion der MIDI-Daten nach
LR dal ol kann der ganze Bildschirm in

An awel Stellen im Pro-
‘gramm wird mit X=USR... das

PLAY. In diese .,u...p(. ~ TRAN zum Senden der M- och ein Schit zur "16-
Keyboard; o
esprograima St dis Bk~ EX2 um. AvachieSen der schine”.
Svunh iste (0440-0510) ver-  Play-Routine und Ausblick Doch zuniichst viel Erfolg
.2 ZVBI dic vom Verikal  Dus vorliegende Programm beim Abtippen und beider Ar-

Blak{oerrpt autgerlenc - ieet schonene Reieere beit mit diesem Programm.
| MIDI-Recorder Routine filr die Zeittakt- ‘Moglichkeiten, obwohl Karhein: Mescher

I dee ersen Haupuoutine
| RECORD wird cin MIDI- _S0Wiebei RECORD die Mi-

Byte, das nach dem Empfang DI-Bytes in den Datenspeicher %
| avishengopeidet wade, o Sngeirieben wrden, wer MIDI-Disk
‘ jen  Datenspeicherbercich den si mit PLAY.
| ﬂbem'ng:n und - soweit es sich  gelesen. Vorher selektiert das
um Starusbytes handelt — mit ngm:m]:d hxdnebfen:a‘:i :: :: Wlmﬂ-ﬂl-’,
Ztakvern venchen. Un: v e dos Ko
HENE s H
LR i 15 REM % BeSICoPROGRNA TUER %
o ige it R el AT
ARt e g o Blldsehirm-Anzeigen i aen s vesion 2 H
‘ Interrupt, UART und Buf. Dieser drit e Programmtcil 17 REW -
| forBereichen; eihalc cho Afirsrnce st DEnxcoweso s X

CE cum Auslesen der ML MIDI-Daten far die Ausgabe
D Daren el €M auf dem Monito und st i
schenspeicher;
: ~ EXI zum ordnungsgemien
: AbschluB der Record-Funk-
it der Darstcllung des Speicher-
Der Teil "IRQ” ist eine MI-  platzes und des Notenzeichens
i befassen, Wie schon “weiter

IS

130 POSITION

oben crwint, beginnt jeds MI- Zo0 postrION
DIZeile mit der Angabe der 3
| Start (in__dezimaler &
, s diesem Grunde  Form) fur jeweils 5 Bytes, Dall 28 posirion
' gemaujecinen neruptaus G dos Hoctabien der e puiiio
lost. Fur den Atari L e

bedeutet  Adressen und deren Anzeige
Be b A Vol o Dl 6 Yo
. imer gerade  Speicherplatz angegeben wird,
‘ beschaftigt ist, mit dem Inter-  ist cigentlich nur ein Nebene.

‘ upt uterbrch r seine nng— okt Pk ik doehige.

ot i’ B B
schleBend sett er sin unter-  yerwenden
brochene Arbet fort

Dicse _Intérmupt-geteueri ten Tasten it hren Natnen(C
Emplangsroutine beginnt it Ci2, G uow.) ansiellevon Hex. el
cinem Sprung in dic Unterrou  Zahlen it cine  bedeutende 0 Postrion
tine ZEIT, wo die Zeitakuwer.  qualiatve. Verbesserung i
e forigeschricben  werden, den Aawender, insbesondere

s,
318 POSITION
320 posTTION
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340 POSITION 2,417 56y LAY THSTE B
I5e posTTION 2,61 8837 bIR: TasTE

e §
weste B

" o’

mmnmmssmss s
Jhc pOSTTION 1o

“PRECKE L

2130 Gor0 212
2140 7

3
xulmsxrmnsxo-snlcs spE

Sish PaSIiion 1,18:2 .

CETR)
UePEEK s sresK a5 azse

xm POSITION 12,1313 mird

3RO, 1,80, L0

nu sk s
Shae mn THEX posTrION 19,2
2 GoT0 4

3226 G010 1
008 REW

LavEN *

1826 Gotun 7e0
4848 BOSTTION 10,317 s 0 G s Lo

I
4188 CLOSE usopen a3, 40,75
4110 GET u3 i CET @3 X2

ET
20 1F i mdzss n- K20255 THER CLOSE
2 NI AR

7085 POSITION 12,6:7 86;" *

7060 IF 33135985 THEN ? "DATER-FEHLER
Ik zene ovseisior

7108 bara-164,76,25, 598,104,76.106,81,8
fer e Ot Ty

710" paTh 9,2, 8169, 192,133,2
S063058, 158 285,32 47 o
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6,02, 52,261

7428 0ATa 32,132, 88,A75 252 201, 35,2
hiad 254,

4,183,254
24,108, 2,133,554, 165,255,105

48,144,376
169,217,1

16
s; 148,141,
51311, 169,0,153

81,159, 201 26, 83,201

7550 DATA 4 2,83, s
2,473,126,83, 24, 185,40, 141,125

7540 baTa'83,144,3,538,127,83,32,171,8

65,213, 32,108,855, 165, 214 =3

144,288, 10,

8 5. 2

o 15,30,169,2

i) 83,232,109

it
240,7,138,3

AT, 155 46,157, B3k a0n 250,157

1156
8,0, 102,185,
1is

228, 169,252,3

xss 2,40 Wip
355,52,3,82,76,8
20

9,201,128,
7458 bar

izh 14, 251,173,17

274,441,

108192 16,00,185,1

1225, 168

12017 144,208, 18,173
0,073,127,83,2

7526 paTA i

DATh 11 5
119,37,1,8,8,98,19,
e bai Ls.010. 59,0,
i 57
1840 4T 48,8 6 dh a7 57 3,00,

1ied Yo

74sn'vath 444, 44,57, 58, u 48,50,47,3
Thod'oafd in 5
7h70' D4 48, 36,64.51.57,51,82,37 45,1
1,41,46,38,47,64,8,38,24,

DL ns&u 45, n,- 15,83
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MicroMon ist ein Monitor,

MicroMon

Ein Maschinensprache-Monitor filr den Atari 600/800 XL mit 64K + Cassette

mit den Tasten 1" und

Programme  in
schreiben kann. Darot
vt e P e,

vodutch man nach Belcben

Asembler

sic aufgerufen wird.
Dic Programmiierung mit M

croMon et nicht besonders

schwer, da alle Anweisungen

stings vertindern. Z.B..
A90A SD FC 0260 EA EA.
(502

sich hiermit nicht testen. Z.B.
G_ICBA.

(Linge des

it wird ein Assembler-
Programm eingegeben und die

ety
Dami keine Probeme ve-
n des Arbeitupeichrs nic
e onitor hin-
o o BmICROM geogs o
dsBBasic-Programme  vom
Monitor in keinster Weise ge-
stort werden, Auch die gem
verwendete Page 6 beibt i i-
gene Anwendungen fr
Zuerst mus man den Basic-

fehlechafte  Zeile  angezeigt

Arbeite

et das Program feh-
lerfrei, erscheint die Angabe
"Load-Routine saven

Zeichen mit den entsprechen-
den Angaben dahinter beste-
hen. Man kann den Speicherin-
‘haltentweder bitweise, als Hex-
g oy &5 Aweis
ing auflisten oder verind
Nshileend i sl Anns
cinem Beispicl.
Siot e Klimnes st s
natislich die_entsprechenden

Daten cingeben. Auch die
Blanks sind cntsprechend zu
setzen,

(Startadresse)

Diese Eingabe listet den
Séckhermiait uh Bexiuty
au, Vit wird die

st gt jeter
anderen unterbrochen.
L1000,

D_(Startadresse)
Mit diesem Befehl wird der

Specherianalt dasmenbirs.
d@h., e werden die entspre.
chcnden i Aseiibgen
aus ten arb.

o s I'unklmn wie die erste.

7

@ (Startads
A

mel
uf dicse Weise kann der

niichsthohere
‘Auch indirekte
etc. wer-

Die  Adressierungs-Art
laien wis gt sagegebea
werde

AsSIC et
o

S
Zero Page it X Reghser
oo mit - Reghter

Aut diese Weise kann man
in it Musier n ine Adreme

St Ol 0
i Zeichen ot e 1 i
Prksnesciiontd

> 20IA_v..un.s.
6

Damit wird ¢ine Routin im

chenden Bimustern wiederge-
geben, werden, Dat asen
b zum

durabspiei, Nachdem auch der
eigentliche  Monitor _gesaved
ourd Arbeit firs er-
ste heendet

Die Bedieaung
Um den Monitor zu laden,
muB man den Computer cin:
schalten und dabei die
s gtk e, bis der g
wohnte Troter cnon

e by inkmg,env
Auch diese Funktion arbel
wie "M wnd D" ZB.:
@ cco,

1 Giciemns)
dieser Anweisung wird
der spmnmm ¢ als Text aus-
sgeben, Das kann seh
ich sein, wenn man
b L dzrglemnzn
s

s

zed . Wil gendsmem Hons-
et in Ko

duchgelonety i st

Jen, e alle Regiter richigin:

Kleines Mend gelangen, in dem

1
Hiermit_werden insgesamt
acht uuhm an die angegebe-

Files)
Hiermit kann man cinen be-
stimmen  Speicherbereich als
inarfile_auf Cassette saven.
2B, S-E00_0400
Ly

deverging 2eigt das Programm
e Anaa der endenen Dycs
0600_0080

Zur Umrechaung ciner
bl in die entspre-
Chendi Hortabh 7.5, 5 60

5@

ety
Um den Monitor wieder zu
verlassen, muB man nur Reset
driicken, wodurch man wieder
in das Hauptment gelan.
Zum Schlus noch in kleines
‘Programm-Beispicl:
0600 LDA SD20A
0603 STA SD4OA
0606 STA  SDOIS
IMP 50600

Speicher aufgerufen, wobei die 060C
Routine mit RTS beendet wer- G 0600
& ArmoWebsl
9 ReN Basic-Loader.
2 Erst 1 x £sc, .dann T
H i Lo & -
‘ ® ] dann CTRL & +
i 536 10 1606:REQD
54 bATa 621481189,3,157,66,3,169,68,1
57,68,3,163,5, 157,69
k) 978,157, 74,3,169,128,157,7
s 9, 162,43
4B BaTh 164,184,157,69,3,104,
184,157,738 104, 151,

Baiis, it 16t se,
b oA

2, 85,243, 96,67, 58,155
78 chanirct otsertovte
Mic asic-Lvader-
2, 3 8" 3988 Lo'Faes
80 o1 48 CLc) RESTORE 14
ine mu-ms

£)57347) 4 (F -4

£}
0,0

EaD 45,5

2056 (45 (01,0410
SEE
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160 POKE H,G:H=HFL:C=CHGIMERT srgrseamstrss, oy

oxe J
170 IF COB THEN 2 “patenenier in Zei

st s e, LU
AHHES R

zurwlzn, 1:C2CHGINERT 4
230,17 COB THEN 2 batenrenier in Zei

o4
1030
1

1082 DaTA IF;
1083 Da

i
1085

1088
DT

4 3
1822 wat
1623 BaTa

4 DATA ACA4S:
oATA
oaTa

7 baTA 3t

18 DATA 43¢
DATA 4
oaTA

T
patA ATF3F-
oata snrsrmmsm e
1 sissrsiriren: e

153424s8L 453
10 & F3FIFen, 413
Bissierssines

1065 DATA IFIFIFOATFIFI

BT

0 AABD:
140429F040sadata, 761
s01zadan, 1815

90

SBEDC, L1
ittt s
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SE0ACDBF 16070,

963726FADGFSE, 304

sds2aasiinis. i3
72

B6128, 641
Edazioanciasan. 21z
nn u-mu 4304403855

6E4a9.
DATh G30DFD700433A%0, 745
1360 baTa azuembedarina 0

D
b sadnbisacss, s63
sasarroenicony; Lizz

DC1 1020

45524
135 00TA Frossetosaninton:oss

4DOFS, 1250
Aiazeisaiarroe, 16y

1488 para

T
T blcoibi;

75 DATA
7 DAt

78 DATA
1479 vava
1480 bata

1481 DATa

1482 Bata
1483 pata

1436 DATA

i

0336866008018014, 593
149190C300150431, 1012
Sonsusisessenzee’ s
283

orro i
isenan.

s 154405010732 2000, 750,

F2A9FFBS6868004, 1135

0120840449262088, 785,

009242080F 2
Frososhshentpat

Si5ein14nissnanp: 35
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e

1551 pATA e0E)
32767 REW

an BASTIE-Zauberer ama

Die Suner-Hil fsdishette fir Ihren ATARID

liber 48 Files helfen Ihnen bei vielen
Progranmierproblenen — jeden T

BASIC-Tauberer - das sind:
# BRSIC-Erwei terungen vie
tonumb

Tulle Hilfsprogramme vie
~Zeichansstaed tar
FerEnsnaneaiie
SHoTitsinsschine

nUtzliche MS-Prograrme vie
2 coe

Farber
“Eilder-Laderoutine

und vieles nehr!nur o029 .

Bild1: MIDI- Interface fir ATARI 800XL

face abge-

In der CK 67 hatten wir das Schaltbild zum MIDI-Intert
druckt. L

ruckt
net siche Pfeil).

ATARI 800XL -
génaue Konfokt-Belegung . Bild 2

[

BUS

4 A0DDDBDDOE
o 2 Bor 2345872
T
—
[
T4LS21
Ick
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3-D Flying Ace

Achtung! Bositzer eines STs
‘mit nur 512 K milssen vor dem
Abtippen den Grafik-Pufferab-
schalten. Das Spiel Huft nur mit
einem SW-Monitor.

Planeten unter sich hinweg-
scrollen, Thr Ziel it es jetzt, so
lange wie moglich den gegneri-

ner steuern und durch Kr
T

tig abgetippt und abgespeichert
haben, wird nach dem Start das.
Programm  RADDISH.TOS
auf Diskette geschricben, das
Sie in Zukunft nr noch vom

Maus-Anschiuf gesteckt wer-
den.

Sie sizen mun in Threm
Reuinges o se e

Doch passen Sie auf. Wenn ein
Gegner 50 weit an Sie heran-
kommi, daB er sbdreht, so
schieBt dicser auf Sic, und Inr
Enere ege sinkt. Das Spe
st 7u Ende. wenn Ihre Energie
aufebraucht st Punkte shal
T
nes Ggners (1000) un

Sekun, ds Sk b

)

o '“—ymm
R
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LRI R __ummm
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_nmmmmm_m_m-_-n;_____m s

ERREREcHRRRRRI R RRRARARARATARERERENONRRRRENRR RN iENny

LT _____-n LERLEL RS ]

i

LR m._____-_._m___m_m_mn____m_m-_

CLETCEETTEERTEEREETITETT _—-__77_—__m___~m__m____ (EEEETELPEERE]
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gnn_m_________.___m__.__________n_________um-m_____mn
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Textomat ST - der Nachfolger
des bekannten C 64 Programms

Der Erfolg begann auf dem
C64: Wolfgang Schellenberger
e o ekl Ton-
verarbeitus
ot e N g e
P daz

‘Programmicr-

Hepe g hat sich
2 den Gegebenheiten der
i Hare- \mdSafIwmu ange-

das Pro-
gramm durch hnmnnu!es

die jecem bl seiner tiglchen
Atbeit nutzen werden
rersitas b )
selbst am besten kennen, wun-
dert es cigentlich, daB solche
Ratsehizge so selten in Hand-

‘Neben dem Brief-Modus —dem

wendung fr die Funkioota uf g komsrsarie Art e
sten, bei denen sich die D
ner 5o viel Mahe gegeben ha- Kery dasin b Komirolltmen

gungen (Textanfung,
nen (mit Shift und Aliernate) ~ Wort, nichster Absatz. usw.)
mit je 160 Zeichen belegen  moglich.

(i 1) B der Verwendung _ Zur atigen Wechele v
kelusten mit immer schen Tastatur _und
e S e mn
gen kann man die Inbalte ab-  sehr oftdic Menis bendrigt, um
speichem und v jeder nenen Fakiionen ufzrien, Abce
it wicder cinladen. Bele auch ier haben sich die Pro-

s

&

fur die C-Programmicrer vor-
handen. Wenn Sie Tnren Source

code im C-Modus erstellen,
werden nach den geschweiften

Syntax garantiert, dié auch von
sehr genauen Compilern akzep-
tlert wird, Spuckt das Pro-
grammtrowzdem  Feblermel-
s aus, geschichtdasinder

Zeile verarbeiten.
i zum ersten Mal mit

cingehender mit dem Hand-
buch beschg,wirdbld fest

Dt ie~GotoZele™Opion
Kann der Programmierer dann
ganz e i e
el an e sari el

Sule srogai Ale ler
Moglctilt e susgebigen
Nusaing oo Tstomar s 5

Soia ey Mo
Dl dic hier erstelt

langen als reines
NSRS st e Diskette.

e e
gen versehen ist, Auer diesem
objektiven Vorteil fallen auch
noch viele praktische Tips auf,

gramminterne Parameter wer-

den vollkommen weggelassen.
Und endlich hat cin Pro-
i Ver-

o
Sl deaibar. Do Ve R o g Ein-

nbricfen je nach Bedarf arbeitung kann man zunichst
unch:ndc Outo Normalver- noch die Mengs in Anspruch
braucher dirfte mit den mogli- nehmen. Die meisten Men-

chen 30 Adressen suskommen.  punkte sind nach dem Druck
i cingabe wird na- von ESC an

lch de Tasas bentat,simmie Tt o

und dieMaus htPaus,FlireinGab der cingerbeitic Seher

Shsales Kieiasl e o sich o gen
der Pleil jedoch gute reien”
Dionte Wer altilaga s Adwénder, dio s pinge

Eistel

Bild1
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im Kopt haben s Abktrzun:

HerschultenzischendenModi Al sehr mitalch it das sog. der angegebenen Reihenfolge
P! kor Formular eir hitze das  ausdruckt, wihrend man einen

e o i

inander dic Menls herunter,
i it i b ek AT
TERNATE + HELP Hirdeo.
. Schncide i die Men
i o
dﬂnne Pnpp: . e(gh( sich ei
nzkarte, die schnell

g:mcm ¢ uad m figiehes
iz ihre Ntelichkeit be-

Vs

Das Trennen von Wortern
wird von einem speziellen Al-

gorithus Obe: 5
herrscht natirlich aber nicht al-
le Sonderfille und Ticken de
deutihin Sprache, "CK"
8 ot o ks, P
gumm hilt sich auch dars
st picht auseinander 7o rei
Ben.
Nasrich Isen s, such
dr

rzeichen mit ESC und el
ner Befehlstaste anwihlen.
Daraufhin erscheint eine Bos,
in der man durch + oder
verstehen gibt. ob der Effckt
ein- oder ausgeschaltet werden
soll. Diese Art d

b ool v begriens-

. Ent

‘aramm "5t Word" geht hier mit
gutem Beispiel voran. Selbst
Hoch- und Tiefstellen ist nach
dem Setzen der Steuerzeichen
sichtbar. Bei Textomat muf

ich, kann er am Atari ST nur

Kopfschitteln auslsen, zumal
nicht cinmal zentrierte Zeilen

Grundeinstellungen fur das Kaffce trinks. Das Programm
M:*kf‘:;"' ﬂ!"‘:"&g':‘::e:“m Schreibformat beinhaltet (Bild ist auch als Schnittstellc zu dem
w 3). Hier wird auch ersichtlich, Programm “Text Design” vor-
Enctuen’ und "Ancige 968 dab man in mehreren Spalien. geschen, Uber das wir sofor
frsien Speicherplatzcs” (beim  sereiben kann (max. 5), diein nach Erscheinen ebenfall be-
520ST sind 550 KByte frei) fal-  Brejte und Position festgelegt richien werden,
lemnoch vie Ding uf 5 rder, Ebeaso i dt Inba - AU deF Dikete beinden

ey L s et e e
der Kopf- und FuBizeilen Be- Sich noc

m.mm i s AT B 8 o ol

e e B G T

nsc e v a5 Chiods) sbge. das Textomat Format umvan-

en zum Erstellen iy LG delt. Das andere ist wohl ur fir
ot Stetonte: bl Auarianer mit 512 K interes-

el cngsbau. Die s in vichor sk ftluns s Sl lange Dolsmertc
7 e aut aufgeristcten
= Cmnpmergexchn:b wrden,
Kann man hier so lange spalten,
bis sic in den cigenen Speicher

e e st o wez T
Leider sind die komfortable

TES BES AEELGEMS T4 SUEER DSERY

B haes i en ettt
1 antr Lett den nteeechnpmatis von 99.- DM

AT Tt Word) um Lingen. Einziger
Bild2: Binige Sehritarien M

Keonseichnenden  Ausdriicke  noch bei der Besprechung aller optimale  Ausnutzung
baw. Besonderheiten dieses einmali-  Hardware, vorbildliches Hand-
gen Textprogramms: das Out- buch, Bedienungskomort, d
put-Programm. Es eroffnet ci-  seinesgleichen sucht, und last,

Faleriane st e © letre Zelle 5

b P rnatis o Ieilemet, Gn 47 12 bedrckbre Brite @
stelltwerden bearciire Whe B Spaltsbeite @
Nicht immer selbstverstand- Mstsd e 11 G spagen i
tich fur ST-Programme ist dic et 1wt <

Ausnutzung der internen Unr,
Tocht genau und inklusive

Dutum arbeitet, Mt entspre- (=]

chenden

Kann s batteriegepullert wer- g

den, so da die Neueinstellung 4T W

nach jedem Reset entfillt, So g 3; Einselen des Druckformarcs

Und Unrsi-Seueradicen von e File von veferen Moglich. bat

e i o o

lihkeiten, die der Computer
selbst. bictet, hiite sber dem

Anwender das lastige Hin- und

Besonders bem Brife Schrel. Textc, Neben der Envcllung _dor File von gebotenen Lot
ben gentgt es nun, einfach das  der erwaihnten Stichwort- und  stungen steht.

Steuerzeichien zu Setzen, und  Inhaltsverzeichnisse kbnnen  System Atari S20ST,
disDatumwirdasgelescnnd Tt wahlweise weh verkal 50T+, 260 ST
cingosetat s gilt wuch  ausgedruck sowie Serienbricfe  Hersteler: Data Becker
St e e s bl b ool DM
Schrifitlicken aber wohl selte- halt man cine speicherbare Bezugsquelle:  Data Becker
ner bendrigt Druckliste, die Dokumente in  Taonas T



% ATARI ST

Gomputer Kontakt 10-11/86

Das GfA-Basic ist da!

Obwoh! im Zussmmenhing

sprochen wird, hat das gute ate
Basicneuerdings Chancen, eine:
Wiedergeburt zu feiern. Da
Digital-Research-B:
Atari mitliefert, durch standige
Abstirze, umstandiiche Edi

2u sagen: Meine kilhnsten Er-
wartungen wurden bertroffen!

Der GfA-Basic-lnterpreter

tax, Beispicl. Ve
wtndungsmogivmkm und Er-

l:g man jewt die Pro-
rammdiskette ein, so falltauf,

nur ca. SOK! (Zum Vergleich:
c ist bereits die

durch 20 inverse Befehle cinge-
nommen werden. Klickt man

zum Beispiel aul LOAD (mit

RU wil,hat
der Maus oder F1), so erscheint  leider Pech — die Zeile wird ein-
derFilesclector, Jetztkannman  fach mit ins Programm aufge-
eines der Demoprogramme ¢in-  nommen. Auch hier greift man
faden.

Bild 1 zeigt den Editor nach

Hand links unten auf's Key-
board patschen....). Hoflich
fragt daan des Inierpreer, ob
er seine Arbeit

SHIFT+F10.

s it s P

dem Ladences

Bild 2 zeigt das Ergebnis d

o RECHTL Wasdempell. 38 Progrmmss, nachden, o
Programmier:

mit BREAK unterbrochen

i erses aufflt, sind die ohe  wurde, Da._ der A keine

t- BREAK- oder STOP-Taste

Tat
stchlich wrden m GfA-Basic . kennt,wird hiceor dic Taen-

iennummern verwen-

NTROL-
det. Wer ezt im Editor das ge- STUFTALTERNATE ver

ne solche Alsrmbox angekiin-
digt.

ber sehen wir uns die Pro-
grammersillng merst civis

e an. Das Gf ent-
| e
Editor, der sehr schnell arbei-

Dia W30

For K0 To 30
o
(L mee

wly. .

s oSk,
T B, o

Resa 180
On MenuGosub hemue

w
n Mo
Loop

* s turasprazedur

rasrs e

fse
1 A tsenatn)=*

* Prozedurnase, s bei Nenasereiguis angesprange wr

e
"Su ot ) o

Demo-Listing

* Einlosen dor Nensestrubtur

Bate fr das Nonue, Jede Box wird ait eines Leerstring abgeschlossen

e
I, Tetz, Tetd, Tetd, BAE

* Darstellen dor Neneleiste in M

* Eigentliches Prograan (hier Endlosschleifel

e Hosue

)10t et

by o
End

Aot Dono®

Alert 1,"Fies ist nur elvibens fr das SIA-BASICIbollen Sie watermache
12

D jati Mein T
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tet, da das bremsende Fenster
weggelassen wurde. Er arbeitet

vollkommen _bildschirmorien-
tert: Soll in den Programmtext

nicht in Ordnung, so erscheint
In der 2 Zelle die Nachricht

"Syaies Ertor* und

vird o o Sle bmg\ an

der det Inerpetr sugesti-

gen,

7 Began sind. niich

‘gramm new numeriert werden.

Um mebr Ubersicht zu ey
e, Fish ik aul dEAIURE
xel-Zeichensatz, der normaler-

A e e v i
macht aus

et nch tai e So
Basic.

Das GPABasic kann aber
noch viel mehr, Es ermdglicht
strukturier
das

ic unlenitz in
Yorbidicher Weie OB
S5 Houa pbiauke
Alarmboxen, Wmduwx sl
Menileisten
ks A et R
BIOS, XBIOS und GEMDOS,

nen direkt nutzen lassen, fehlen
cht,

GfA-Basic fangt nahezu je-
den Fehler auf. Bel einem PO-

rade Wort-Adresse. Bei Dpo-

ke, Dpeek, Lpol
Lpeck?”. Nach Anklicken von
"O.K." kann weitergearbeitet

werden, als sei nichts gesche-
den Interproter za

echten Bomben oder zu einem

Absturz zu veranlassen, mus

man sich schon echt anstren-

gen.

U die enormen Moglichkei-

GrA

wendet wird, umgeschaltet wer-
den. So st es moglich, doppelt
soviel Programmiext gleichei-
g zu betrachten. Mit Flip kann

e el Eieron o
emmav fir dic Ausgabe.
Diret”wenden Befl ekt
fhicseithony
am sofor ausibe, Ghsich
dem Command-Window beim
ST Bus) et
Ausgabefenster aus-

‘Obwoh ich eine Menge GEN
Editoren kenne, habe ich beim
GfA-Editor. nichts  vermiBt.

ten des.
chen, wollen wir nachfolgend
cinige Befehle naher vorstellen.

D var.: Erhoht den Wert
von var u n. Asbeitet doppelt
50 schnell wie var = var ¢ 1.
Alerta, m$, b, bS, var: Stcllt
e Almbor mit dem Joon

st i T ) g6t
Default- Annp[ b und der
Knopfleiste bS dar und. glhl die
Nummer des gedrickten Knop.
fes in var zuriick.
ARRAYFILL: Fillt ein Feld
mit einem vorgegebenen Wert.
C: : Ruft ein Unterprogramm
in compiliertem C uut (mit Pa-
rametertibergabe).
CHDIR: Wectaesden aituc-
len Ordne:

DEFFILL: Legt Fullmuster
fest baw. definiert eigene Mu-

ETier
for T 1o a0
i 1

s d
et - 510
0 s soate g o 5 1
e T3t bmatgt
i il i B Se Bes sertin, e T s
ol v o

\
Noch ein Beachmark-Test

w“m i teschark 881 OVIsLeh 1T
i

Und noch ein Beachmark Test.
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DEFLINE:; Legt den Linientyp
fost (2.B. als Plel...).
DEFMOUSE: Legt den Maus-
cursor fest (auch eigene Defini-
tionen)

DEFREE: Gibt den freien Spei-
= ae

fir eine Geschwindigkeitsstei-
gerung bei Division.

DRAW [TO] x.y: Zeichnet ei-
ne oder mehrere Linien
EXIST: Ermittel, ob ein vor-
gegebener Filename auf Disk
eistiert.

FILESELECT: Stellt dic
Fileselector-Box dar und wartet

Even, Verwalst Mentauine-

ecken und Nachrichten (z.B.
beider Arbeit mit Fenstern
[Mover, Closer, Sider. )
POLY Entspricht der
VDI-Polyline-Funktion.

PUT: Gegenstiick zu GET.
SETTIME: Seit Uit wod

g

SPOKE: POKEim Supervisor:
Mode.

SPRITE: Stell ein in einem
Siring sbeclegcs Sprie dar
oder loscl

SWAP: Yo
zweier Variablen oder ganzer

benen Stringvariablen kommt
der gewahlte Filename zurtick.
FOR...NEXT: Fast wie ge-
wohat, TO zahit aufwarts,
DOWNTO abwirts. So ist
FOR N=100to 1 STEP ~1 und
FOR_ N= 100 DOWNTO 1
identisch, aber schaeller.

FORMINPUT: Nimmt fir ci-
nen String nur eine vorgegebe-

e

TTELW: Bepionat den Tl
cines Fensters.

Bestimmt  dic
Adresse bzw. Anfangsadresse
einer Variablen

GET: Kopiert cincn belicbigen
it in einen

und VDLAays mngelegt -
versehen,

Menis wie im Desktop.

St akn e uskt

» ot tem <6
[y

Alarmbor, selbst gemachi

Sowird das Demoprogramm beendet

String.
GOSUB name [Parameterli-
stel: Ruft eine Prozedur auf,
der belicbig Parameter Uberge-
ben werden konnen. Die Varia-
blen einer Prozedur sind lokal.

programmblock
[ELSE]
[programmblock]
ENDIF

So kbanen im GfA-Basic IF-
THEN-Vergleiche _ausschen.
‘programmblock” aus

el vilen Zeln beishén
nicht_notwendig,
ml:hrcn: chchlc in cine Zeile

FOP Bemili Lavgo s
it

MENU: Ermiglichtdic Erstl-

lung und Modifikation von Me-

ndlcisten (siche Demo!).

MKDIR: Legt cinen neuen

Ordner an.

MOUSE: Ermittelt Mausposi.

tion und Testenstatus.

ON BREAK.... Fangt di

BREAK Tasten b und rea-

56 ergiepde
GEM-Funktionen progr
Fritae i
mir 7.8 schon beim ersten Ani-
Tk e SRRt
cinzuladen und
Boamairt armation Tor e
indowierwatung it dec
Befehl WINDTAB zus
6 kR T
ingetragen  werden
Ko

e oun glaubt, dapnansich
jesen. Komfort mit entspre-
e Programmlaufzeiten
er‘(nufen muB, der hat sich
tauscht. Auch ohne
i .pemue Hochgeschwin-
digkeits wie  ADI
INC, M‘U‘L "B, SUs, WAk

ge Faktoren schneller als ande-
re Dialekte. Bild 3 zeig cinen
Geschwindigkeitstest, in dem
1000 Durchliufe zu absolvieren
waren, was den GFA-Inter
ter nur 3,02 Sekunden beschat-
abei wurde auf Spezial-
befehle wie INC oder lmegu—
variablen verzichtet.

ON MENU GOSUB: Enthilc
praktisch den  GEM-Multi-

mal 50 lange. Damit auch der
130 XE etwas zu tun hatte, durl-

o0
i o v
et e

Computer Kontakt 10-11/86
|

h den Puckt] 15> “9HS Dhenah) 14" <C|geniblt’

ekt \

ot

oz mat bt
v .!.n T 16T s i s A ot o St el trmaches
)

Auschitt des Deanolistngs

te er es ebenfalls versuchen. mazshlen Exponenten bis 154
Sicben Minuten war seine Zeit  zu. Lntegers sind bis + owei Mi
ockamtich gebant jo die Po- _ lden erlaur. Srinprarabcn
ig beim ST 71 den eher  dilrfen bis 32767 Zeichen ent-
pemiibea Funki B. mit
bei darfjedoch auch die Genau-.der GET-Funktion sinen gan-
igkeit, mit der das GfA-Basic  zen Dildschirm zwischenzuspei-
arbeitet, nicht unerwalnt blei- chern. Anders als beim ST-Ba-
ben. Wahirend man beim ST- sic dirfen auch Felder zusam-
asic ofters den Eindruck hat, men mehr als 32 KByte bele-
die Ergebnisse kimen aus dem gen. Auf Wunsch stelll das
ist das GIA- i
Busic sch xakt Dis ligt an _ Speicher for Arrays zur Verfi-
ng.

Vor allem dic sehr langsame

Bytes um einiges genauer istals

die 4 Bytes, mit denen das ST~ Didschirmausgabe, dic sich zu-
des ‘genau positioniere

B, lief, haben das ST-Basic in Un-

Der Wertebereich 148t beim  gnade fallen lassen. Daran war
GiAIntorpreter fir Gleitkom-  narirlich die  Fenstortechaik




Eprommer fur ST 2t
sy’ 198.—
35 Diskatton o
Disk-Box §8-50
| REET 2090
ST 4

Gomputer Kontakt 10-11/86.

ATARI ST«

schuld,

o Bemgaueller

anch hier um ciniges schneller.

reits besitzen oder vielleicht
sufgrand dieses Artikels an-

Bild 4 zeigt einen interessanten
h ‘und

dem 130XE. Es war abzuse
hen, da hier der XE schneller
ist, wasvor allem mit den unter-
schiedlichen Bytebewcgungen
Serollen zusammenhi
Bei ciner leeren Schleife (Bild
5) ist der ST wiederum unge-
schiagenes Sieger.

Solen Sie vom ST-Basic auf

Demolisting interessicren.
emeugt cine Mentleise s
verwaltet diese_ Jeder gewahite
Einagwied inciner Algabox
wiedergegeb 5
Ko i o
Demo™ stellt cine erklarende
Alarmbosx dar.

Auber fir den Hobbypro-
grammierer isc das GEA-Basic

tigen” Interpreter kaufen - si. EDV-Schwei
cher de best Invsiion zum_ Beninger S\nﬂe &
sT! femminge
Filr den Herbst ist BABENS 1y Tassend
ein Compiler von GIA ange-
kiindigt, der dic Programme  Achtung: In der ersten Aufla-
noch schneller machen wird, e des GfA-BASIC waren einige
Toh bin sicher, da man in Zo. Febler enthalen, die jedoch be-
kunft noch einiges von GFA ho- 'ﬂ" ‘behoben sind (VAR
renwird! ARRPTR et PRINT USING:
Beispiel). Wer noch eineal-
© Versionbeit,der erl g
Einsendung der Original-
Mukme b vdens Vi

Absofortsind Programme in
ikommen! Be-

das GfA-Basic umsiéigen wol-
I Ba-

terpreter anpassen

sich ein Basic-De e
macilen_entfernt, so
daf es mit MERGE eingelesen

schreiben, da oft ganze Zeilen-

blicke des ST-Basic durch ci-

nen cinzigen GfA-Befehl cr-
2t werden knren.

PADERGOMP _ Wallo Ladz

ot =“=mwzm:.::.

‘Run Only Interpreter” zum

Licferumfang gehodrt. Dieser

Interpreterkann, maermm
P

oder gar verdndern. Der "Run
Only Interpreter” darf frei ko-
piert werden, so daB man seine
in GEA-Basic erstellte Software

ot o G- B b

Auch fir uns als Computer-
zeitschritistdas GFA-Basic der
e i ueiiist v
gramme, die mit dem “alten”
S B b vinkes,
vaten n dr Regel rechi lang
und  absturzgefahrdet
s
n der Linge) an den vielen un-
terschiedlichen Compilern, die
zudemsehr wenig verbrei

S

sind. Bei Assemblerprogram-
men sicht es dhnlich aus; als

nicht abgedruckt werden.

Mit dem GFA-Basic ist nun
die Losung gefunden: Eine Pro-

miersprache, mit der sich
Progamme o v Sersit-
lich abdrucken lassen, wobei

unseren Programmdisketicn
zum ST, dic es vielleicht bald
geben wird, auch den "Run On-
Iy Interpreter” mit anbieten,
aber for eigene Projekie oder

lhn;\mgen she "Bl um o
uf Sei

Duch diees Kleine Argerni

Sysem: alle ATARIST ;
St S ATARIST it man s Jedoh Fenes.
DINAS euncty el v dieem, Superr
B L Autor Frank Ostrowski hat hier
Hersteler: il i s
GEA Systomechnik leste, Auch Tintor
Am Hochaten 108 e o Conpil i
3000 Diseldort 11

Softwaretest: Cards

Al ene, die ihver Frau ver-  verlauf aber dic Tastaur be-
sprochen haben, da in Atari _stimmt wid, Mit dea Ziffernt-
ST den regelmiligen Stamm-
dschbesuch erserzenkam,
brauchen jetzt nichc mehr auf
das Kartenspicien 2u verzich-
e MidiTron ot i veeres
microdeal-Programm wuf den
Markt ebracht, dss S (in GroB ~gen Spicien die Positonierung
britannien) bekannte Karten- der Karter
siele in sich vercnigt: Black-  Gigekiicherweise
jack, Cribbage, Klondike, Po-  »Cards” sowohl mit SW- als
Ker Squares und Solitare. Bei auch it Farbmontor,auf dem
v ik s i e o
oderSavtopt gl oert s Gl
mn |

e et kann dieses Programm nicht.
inzig Blackjack (17 und 4),

dor s P el Sy s

tig spielen Konnen, war mir ls  Vertrieb: MichTron (microdeal)

Nichispieler auf Anhicb geliu. Preis;  19.95 cnglische Pfund

fig. Schade nur, 0o der Spicl-  Thomas Taascod
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Liebe TI-Freunde!

Die Utlaubszeit ist nun var-
bei, und damit der Einstieg in
den graven Alltag nicht zu

Aokl e uch der von ik
aricie2, Tcxl\mscr:ssupcr—

T L

i e o

getippt und los geht die Tagd
nach Schiofallce und Parkstra-
Be, allein oder zu mehreren g
gen curcn Blcchkameraden.

Immer wieder echalte ich
Briefe. in denen Programmau-
toren wissen wollen, welche
Programme die griBien Chan.
cen fir cinen Abdruck in der
CK haben. Darum will ich an
dieser Stelle kure einige Tips
sben, Dic meisien Program.

me, erreichen, sind
\mumg’mmr Daher muf

Kobtait ek tilhe:
‘wieder ein Softwarepaket

TIL Software-Hitparade

a dat Echo scho bedeend beser, Trotzdem

‘Hier aber nun die neueste TT-Software-Hitparade:

()
s.mx.uh:(cm (10) A.AS
o

9. Artillerie ©)

10.Return t.P.Island  (9) S,MO

Der Gewinner aus dem letzten Heft
Gabel, Bahnhofstrabe 14,

‘Eure Tips m0t [hr wieder an folgende Anschriftcinschicken.

hr werden. Zu gewinnen gibt cs

() AAS
() SMO
(1) SAS

) AAS

() S.AS

3432 GroBalmerode

i Shiproganm, ds in der . Somue horcainn
K ersheinen sol, sch durch  Jahr ein Programm zur Futtr-
cine. qute Grafik und hobe mittclopimicrung bei Milch-
Spielgeschwindigkeit aus cer vich urackweison, obwoh! dss
Masse hervortun. Der wichrig- Programm an sich recht gu ge-
S Punkt,der anscheinend von _lungen . Popuiire. Anwer-
vikn Ghechen w1 die - duagn laben o esenlch
Oviginalitis der Spielidee. Wer _bessere Chancen, insbesonder
Hispmimcesi L epeiagt
Frogger- oder Donkey-Kong. _seh lang fst. Flr Anwender-
Veronscrict, dor ot un g progamm i i Walrchcn-
e Auswabi . lchket cincs Abcrucks imso-
olfreich m busichiat e groficr, da uns Einsendun-
gen von Utiies und Anwen-
Bei Anvenderprogrammen _ derprogrammen wetaus selte-
st e chnil iy st i, s
Textverarbeitung, e der Fall
Adeestverwatungen wnd D Wer o gm...! aat sein
kettenkataloge sind mittcrwe- rie
i€ schon dramgonsen, 5
ramme mit dieser The-
S R Rl et te. ot e S gt
s, Auh sl peile Ao Gela
cndungen.die mur 0 N g
Doteiiuts ia o i~ % St

TI-99/4A in Perfektion

Wi fn e s duegtbe Mgl 0 Avmoempen
Gk mdn umeres Standes warn i
der ter malin der Lage pl
che (umpmevnohmmkl Sjutmoe mitsabriog, ‘Sehon
- uchhandiung Finke o, belm Aufoauen versammelien
Im Rahmendieses Flohmarkies ~sich die ersten Schaulustigen
yomastalicie der I %%es | um saeron Stnd. Wie sheral
Woriahop Rheiaund am di-_ dieFrage: "W
ten Mal in di i b, hoe Olle e A
Demo-Show "TLY4A in Per. dann alles ufacbaut war, kam

fektion”. Hier nun, fu alle dic - Eines unse-
it dabe i Yone, ein e einen "net
Bericht von dieser Veranstal- en” TI gebaut, den TL994A
mng Onegel Esaadelt s biertel
M-PC-Gehiuse mit

7 alacorm oo i e ersomalichen Tahal e b

Sl dod Booialineplonics O Syt

Finke in Wuppertal danken, auseinandergel

S48 Hcie st plervc. | Hiuptglatie 4 T somio sl
kosten-  Netateile, der

los zur Verfigung gescelt hat, zer und ‘sin Modulexpander.




Return of the TI-99/4A
Torpedo Basic V. 3.0

Diskette DM 129.—
xSy B o
(Wlmm!m"caﬂumﬂm

(kb e s %

sx% BITMAC 5%
A PEVOLTIONARY s 50
B e e s
e ke o B s
e 537 s S AE s St Ok b
Pttt S Sk

Order the Disk _only DM 129.—

Rausch & Haub =55

0228/431059 ORDER ONLY
0228/333864 ORDERAND SERVICE

E:

g

SCOTT ADAMS Adventures
mmm‘“

SEERIE

Alle Schnivstellen sind nach  Show. Da wir dieses Mal sehr Veranstalfungsort scin. Dar-
ulln gefut, s daf der g i her den Termin Bescheid _ber hinaus wurde iber die
samte I

dace atlic,Herwire in bt cingeladen, uns in
Wappertal 7u besuchen. Die

Dememsprern:nd ot s
Bl S e

schalte 1 lh it e

T Standand Bidshrmmelae. TICOM.v. Moot vom L.

e Club-Wiesbaden und auch Mit-  Bezilghich der TI-Veranstal-
Eine weitere Sensation va-  Micder der TLCIbs aus Hian. _tung haben v s jeden Fll

ren cinige grafische Kabinett. Bover und Mannheim da. An- schon cinmal diungen

B ol ders iy, s Mol i ol 8 Stk Kl o
‘Artist erstellt wurden. Des Zeit hatten, lieBen uns die be- men, die dieser Aktion auch ei-
WDR Computerclub bictet jn en Grube ausrichten, so. z.B.  nigermaien aufgeschiossen ge-
Seiner  KOMCOM-Mailbox ie TH99/4A User Group aus gentibersicht, Als _nichsten
verschicdene Bilder im ASCIL. Bremenund der TI-99/4A User ~ Schritt werden wir mit den ver-
4 sowic cin Programm Club Berlin. Da nun endlich ~schiedencn Anbietern von Pro-
4, it dom oan e Bider S1unalcne ganze Reihe orgr_ dukten frden 1 Kontakl uf
auf dem TI sichtbar machen Msicrier TL-User beisammen nehmen, um auch diese Leute

kana. Nun hatien sich cinige - 0 4 sonih G o it Tibsine o
Usr o, m e i s Muw Gesprishe her g, Wirid ujden Fall -

der Artist-kompar unt des T1 Mswmhnr ten 8 das Treffen
on, ek ah rl i e s o P it
oglichsind Kann man die ann,

e Epson Drsker b Gl amvsenden Cb it Do vider e

Yo gt g slieder sich dafir aussprachen, ~ Show.. Der anfinglichen

e Y ehu i ferver Zukunt in. bebRei enige User s
yaren. Ebctule it oigs Zaooes TETfen i Vor s Sy (ol it Er

aren versehiedene Excmplage {3gen, ciner rborse  staunen, als diverse Programime
er K. e e Vet o Y wnd g e orgeit wurden. Scr ot
fronlieraise. o1 traktionen 70 veranstalien. Als  Aufmerksameit erregten vor
S e mogiche Veransalungsone R b M D

wurden Kola, Bremen oder Roman Majer und auch die

Nk abu s sgwich Frskfot gonati Abes tuch Mogliticien des Exended
tigen Ereignis innerhalb dieser  Berlin komate ein moglicher  Basic 11 Plus.

Sozusagen als Kronung wur-
de dann die T1-99%r-Workshop-

Generalprobe noch

bar geklappt hate, funkionier-
1o e mal Gherbanp ick.
Aber nach einigen Probler

‘ging dann doch die Post ab und
I vie Uk vl ined
Blick in diese Box
Das Ende der \':uns!alumg
e s il 24 kvl und
man hatte gerade noch Zei
oh voneiosader 2 verabach

uns, sondern i den TI insge-
samt werten,

T 95ce Workinop Rhcinland
Nike et
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TMS 9900 Assembler auf  Der Zwillingsbruder
des TI-Writers

dem TI 99/4A

Beim heutigen Buchtest bin
ich in der bencidenswerten La-
3

des VDP-RAM;s in den unter-
schiedlichen  Grafikmodi,

Der TI-Witer ist trotz vieler
ahinlicher Produkte das meist-
enutzie

A unter
der 99r Literatur yorzustellen.

anf 270 Sciten zu Papier ge-
S Datetifisin ek
zur Assembl rung
2 aaden: miaiors cies v
syematache  Auaminiiog

Zussmmenhang mit der Zwi-

GEL sowie die
Programmierung von Sound
und Sprache erlautert

programm fur den TI. Sicher-
lich wiirde es noch sehr viel
el TEB Ecsum wben, die
dises
wiirden, crPrc

Autor auch die s
e Uiy i it

ie Lupe genommen. Neben
der Erklirung der wichtigsten

fihriich dokumentiert. Der An-
B g ot o s
i auf AS(

von satten 250 DM wre, der
fur den Heimanwender sicher-
lich noch um cinige Nummen
2 hoch angesetzt ist. Mit die-
sen Uberlegungen kampfien
a0chVaterundSobn do Fai-

-
b et warde, i Pro.
gramm zu schreiben, das dem
Original in.

-

S e

grammicrer unentbehrlich sein
durfien. Selbst das sehr aus-

suche und langes Forschen er-
lten konnte, sind hier fein
sauberlich dokumentiert,
Das Buch beginnt mit cinem
oau d

men sollte. Vor wenigen Wo-
chen wurde dieses Programm

vollendet, und cines der crsten
Foimila's e dec OF rug
Test uberlasser

Das Programm yurde voll-
md.g R ame D
‘miert und liuft unter Ext. Basic

mit der
rung, ciner Diskettenstation
und einer Schnitstellenkarte.
Nach Beenden des Ladevor-

TL-Writer in nur wenigen Din-
se0 mch. Bespieaweie kamn
i beim Wi

rechie.

thtigen der ENTERTaste tut.

Bis auf solche Klcinigkeiten ist

e sher il i
er des Wri

im Teste formatiert auszu-
gt

Druck von Kopt und Futsei
len, numerie

il T S
Drucker. Serienbriefe werden
Zwar nicht unterstoezt, man

option behelfen, die den Druck
an vorher bestimmten Stellen
terbrich 2

Assemblercodes; es _folgen
Befehl

des und die Befehisformate des

990, Dara st e
eine A fehle
h i ey gbtcscmc
versttindliche _Funkiionserkla

Anwendungsbeispicle. ~ Das
nichste Kapitel behandelt die
teverkommandas fur den As-
sembler. Auch hier werden in
vorstndlicher  Welse  2.T.
schwicrige  Zusammenhy
erliutert.

Bis zu dieser Stelle ist das
Buch nur cine gute Uberset-
ring, s EliAgsaee:
Handbuches, dienunalgenden

Kapitel machen jedoch
gentichen Wert des Lt
aus. Nun geht der Autor daran,
Tbi:m:n anzusprechen, die ar
schritiencn TI-
Feiitibiine e

r VDP-
Prozessor und die Ankn)\mg

beit des Abtippens ersparen
mochte, der kann zum Preis von
20~ DM ine Disker it den
Progras

Das vorhzg!nde Buch ist
kein Assemblerkurs, sonde
S NaEharAR st e

eitwerk mit ciner Vielzahl an
nilzlichen Informationen fur
den Assemblerprogrammierer.
Es st seinen Preis von 49.- DM
wert und sollic cigentlich n kei-

ganges,
2 betin Wit soaccint ant
dem Bildschirm' das vom TI-

Wior bekonnte: Seheieid,
auf dem 40 Zeichen pro Zeile
untergebracht werden konaen.
Auch des scitliche Scrollen bei
Enmsichen der rechion Bl
schirmgrenze

etk o gt 30
Zeichen pro Zeile unterbringen
kann. Texte konnen wahiweise
unter dem Festmodus oder un:
ter der Word-Wrap-Funktion
erstellt werden. Beim Festmo-
dus mul der Anwender st
darauf achten, dal

lange 80 Zeichen frebyreed
i, wihrend e des
Word-Wrap-Option das Wort,
i e
Zeile paft, automarisch mit in
die niichste Zeile transportiert

P Schwaneck

Das Buch kan éber den Ver-
i bezogen werden. Bestell:
e s

chen langer Text direkt in das
akmelle Schriftstick cingege-
ben werden.

Dieses hausgemachte Text-

purbesiters mohe o
DesraigetioteicHand-
buchis jedoch bei weitem nicht

kein gutes Textprogramm besit-
zen, cmploblen werden.

Gigastrafie 3
Minster  J7 Schvaneek

den aus
dessen Mentleiste sich Sonder-
funktionen  aufrufen

Auch in diesem Punk! steht das
hausgemachte Programm dem

Computer-Kontakt
preisgiinstige
Kleinanzeigen
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rrel or. s Befel, el
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Eine Einfihrng in die Assemblerprogramic- o

it dem T1 904
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Def-Maker

Bendtigt wird eine Konsole,

Der Vorteil dieser Methode

AAAAA
A

Im allgemeinen hat das Feh-
et den WertNul Sl

Extended-Basic, ecine 32K- licgt auf der Hand:
Sonic G 1. gy 8

Cieanece it beitn Wetnsel der Funktio- di zwar cinen bolicbigen Na-

Wenn in ‘men haben kann, der aber nur

matvers Pusksimed betsinet

viedehol gestact. Das U
terpro; "Def Maker”

nen nicht unterbrochen wer-
den.

2 Man spart s des litige
Neuaufrallen von Unterme-
i, sowelt dicss vorhanden

sind.

Zu dem Unterprogramm,
das man mit CALL DEI
(DEFS, Zeile, Fehlerflag) auf-
ruft, ist folgendes zu sagen:
DEFS enthdt den String mit
der Funkiion, ~~mk cntl

g

cinen Buchstaben lang sein
darf. Zudem muB hinter dieser
Funkion cin REM mit ensu
14 Zeicen saben,

e e e e

Sl el zi= *
nach Feblrat it enem be.
= g

gibtes drei Mzs,l.cmm en:
Wen=i I Sufag i Ase-
n:rpmgrml\m o

kenat.

Wi D S i ubng

Weni—2 Die Zeil, in e der

cingese
o ol

oo s sofot die Unterbre. 7 o d i
chung des Hauptprogramms 9'° jerechnungen. e
B ] o Feerg Vi Mot Zolamtve o dieer voge:
tion Gberfllssig. Man kann nun  ¥OM Programm selbst gesetzt.  schiedenen tionsnamen  nannten F:hkyqudlen im Un-
o Funkiion: tber belichige Dm P spiter mehr. Zu-  gind naturlich ach mdglich.  terprogr auftreten, s
Eingabemethoden m!‘ m"ﬁ cine wichtige Be- springt R
gramm _ eingeben, 2.B: o . Die zee, Unterprogramm er- gramm zurick. Dadurch wird
PUT, ACCEPT AT usw. Dem 12 e s ’l"‘" die Funkiion ein- mm folgende ahematische  im Hauptprogramm allerdings
Unterprogramm moB nunmehr ~ e5ctzt werden soll, mub ndm-  Qperationen innerhalb einer nichts verindert, Hier kamn
e moch mitgetelt werden, in _lich folgendermaBen aussehen:  Funkiion: COS, SIN, TAN, leicht durch Prifen des Febler-
welchr 25 dFunktion st DEF  F(XO-X REN. SQR. ADS, ATN. EXP. INT, festgestelft werden, ob
e erhe Lo Febervorliegen undum welche
=y AA .

me!dex, xannim Huopipro. AAAAAAAAAAAAAAAA a

‘neuen Funktion dcn Punk( Verweises ortet  wer-
A den. iR

Def-Maker

100
110

{PROGRAMMS MIT &

1 COPYRIGHT BY
iT1 99/4A +

' KAL RATERING
132K EXPANSION

CALL DEF (DEF$, ZEILE, ERR

120 1AUFRUF DES NTER~
oR)

130 1ZE1LE IN DIE "BEPOKED! IUERDEN SOLL MUSS IFOLGENDERMASSEN AUS
T40 DEF £CDSN 1o REn

150 'FUNKTIONSNAME FRET
32000 SUB DEF (7%, IE, )

1UAEHLBAS

R (NUR EIN BUCH-

Ir L0 THEN SUsEXTT

1STABE LANG!)

NG
L mm b0 Ty NesSERs(rs, 1
£1 IF M="+ THEN m=l:HR$(193)ELEE bt

At H$=CHRS (194)ELSE 1

F Me="#" THEN Hi-CHRsuQS)ELSE IF Me=t/" R (
32040 ReCioToELoE 1F Memrch THEN {b-CHRs (1BELSE 1F Ma=""
THEN HS=CHR®(182)

i s1H$ ELSE 32070

32150

PRI TN 140 ELRR IE Heins TN H$=CHRS (205)ELSE IF M$
= THEN H8$=CHR$(212)ELSE IF M8="SQ" THEN H$=

HR$ (203)ELSE IF MS="AT* THEN H
H$=CHRS (206)ELSE IF M$="IN" THEN H$=CHRS(207)ELSE IF M8$="LO" THE!

Sebuisioe 1f Wesnet THEN (e (o0

32120 IF H F=1 :: SUBEXIT ELSE 2=

=CHRS (204)ELSE IF Me='E
N H=CHR

Ge=GsHS :: GOTO 32020

43
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¥4

S
32170 1F (A AND A<
32160 ELSE 32180
RE(S1):: GS=BELXXSLLELOS L THEN 32130 ELSE 32030
32190 CALL PEEK(-31952,0,1,K,P)1: J=I¥256+1-65536 256+
32200 CALL PEEK(J, 1,00t IF 1¥Z56+0<>ZE THEN J=J+4

s
7308 Acde THEN BesbeniRe ayss 2=131

TF 35K THEN Fe-2 t1 SUBEXT

PEEK(J,

S15ERS 150> RS (1 54

J=1#256+0-65536-1

Buchstabenmix

Spicles it es,

chend oft et Konoen -
le 8 Buchstaben angelegt wer-

EN(D$) Y5138 THEN 1 SUBEXIT ELSE 2=139-(Y+1):: D$=DSLRPTS("@
", Z)LCHRS(0)
32240 FOR X=1 TO LENCDS: SC(SEGS(DS, X, 1)):: CALL LOADCI+X+6, 101t NEXT X 5
SUBEND
TAUSCHEN:

7
Punkte automatisch ausgerech-
net und zum Punkicstand ad-
R i g
spielt, bis keiner mehr leger

legen, um lleu, yin i Bonis Yon S0 ks AnvEaewerten it
erngen Eine righehaltenen

RIS Richtung) an beste éndese . Spiclaleinung, 12 abgssgen.
hende n gelegt wer-  sowie die Buchstabenvertzilung

Buchstabe an
der Em;\:huug mehrerer Wor-
¢ wird cr enispre-

und Wertigkeiten sind im Er-
vorhanden.

Nun zur Funktionsweise des
Spicles. Das Programn stellt
ein Spielbrett zur Verfugung,
aut dem 14 Spieler (1 Spicler

Minpices enebeiden, Wi

Dic gesamte Eingabe erfolgt
ausschiieBlich uber Joystick 1.
Dabei gilt: Annahme der ge.
wainschien Funktion durch den
Feuerknopt. Nach Spielbeginn
stehen folgende Funktionen zur
Verfigung:

ENDE: Beendet das Spiel und’

gah! in den Dircktmodus uber.

NEIN: Nimmt den letzten ge-
legleu Buchasben s, ol
len mehrere zuriickgenommen

e Wit B
oft wie noig anzuwihle

des Spiclers werden in den
7T porien il ek
Anzabl neu gezoger

LEGEN: Legt einen Buchsta-

ben ins Spielfeld. Zuerst

der Buchstabe aus den maximal

lors. ausgewshlt
biinken-

den Cursors im Spielfeld pla-

ziert. Eine Vorberprifung fin-

cstart,

t den Zug an und
uherpmn dic gelegten Buchsta-

ge:
wird auch akzeptiert.

PeterUlbicn

100 OPTION BASE 1
110

120 cALL cLea
130 FOR 1=2 TD 3
130 oA caLorcio,
150

160

cALL uRnE(“EumsTAsmmx” L1078

4704494

CHAR (92, 1004400744 444470 1)
CHAR(93, "0044004444444438")
FFBIB181818181FF"
OR 1=96 TO 128 STEP 8
%6 caLL SETFIELDIG) A
53

CALL CHARCI,CS$

DM A8(119), G300, LS (0,22, LAST (@), LASTPOS (8, 20, LASTEHR (83, PO

CALL SCREEN:

CALL COLDR(, 3, 1955
27,112

uzmwn: ALY
NEXT

200 CALL WRITE("cC) waswnzwuwnm" 24,3, U
CALL CHAR(S7,Be)

NEXT T

U SPRITE (1,138, 2, RO, 50)

DISPLAY ATC20, 35450 STaRI Y
DISPLAY AT(22,9):">> ANLEITUNG"
310 CALL COLOR(#1,2)

«
L RRENFY (D
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320 CALL JOYSTC1,X,¥)
IF Y=4 THEN RO=MAX(153,R0-16)
1 THEN RO=MINC169,RO+16)

CALL LDCATE (#1,R0,50)
CALL COLORCH#1,1):: CALL KEYC1,K,8)

F'RD=153 THEN 590
0 CALL SCREEN(15)
Bigel Y ATCl (ERAE ALLLIGDN Do cEIRLES BT Es . malohaT VIES WiRTER
AS 15X15 SPIELBREYT 2u
T (6,12 "MAN DARF NUR AN BECTEHENDE UARTER ANLEGEN, BEGINNEND MIT

330
350
360
370 IF K<31B THEN 310
280
39
400
at0

"DIE W\RTER MISSEN IN ALLEN RICHTUNGEN GELESEN EINEN  SI

.1 ROTEN FELDER C 2W, 3W ) BEDEUTEN ERH\HTEN WORTWERT, DI

£ BLAGEN ¢ 2, 383 ERH\H-TEN SUCHETASEMAER
S DARF NUR EIN WORT GELEGT WERDEN, ABER ES KANNEN ME
{RERE ENTOTELEN, DIE ENT- SPRECHEND SEWERTET WERDEN. »

"ES STEHEN 119 BUCHSTABEN ZURVERTEILUNG, VON DENEN
JEDER SPIELER tmx 4> SOLANGE 68"

NSTICK ERMLLT, BIS KEINE MEHRVORHANDEN SIND."
AKMNEET e o TN RN L= eI BUC

SETZT Al
1EBER DES. spmzs IST NA- TIRLICH DER, DER DIE MEISTENPU
"UIEL SPA!

| 510 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL: UNG: 2
o

540 READ BS,S,W1,C$,Z,W2 ‘
550 DISPLAY ATCAHT, ) 1U6ING Bests w4 ST 4 B Tackitc wh ST W Prs it 2,2 |

576 DisrLav aTc21,1
580 cALL TASTER
ALL SCREEN(13)

“DER JOKER (BLANK) IST PLATZ-HALTER FIR JEDEN BUCHSTABEN!"

DISFLAY AT(3,1)ERASE ALL:"WIEVIELE SPIELER WOLLEN MIT-SPIE

€00 FOR =1 T0 4 &+ DISPLAY AT(S+21,3)
610 KON97 +: CALL LOCATE (K1, 57, 17
€20 call colorct, 2
| S0 CALL JOYST (1, k0¥
| 540 IF V-4 TiEN Fothax s Ro-ic)
MIN(37,RO+16) ‘
G20 CALL LOCATECHT RO1 17
| &0 CALL Eacorcn i
Ga0 CALL KEVC1, K,5)
€90 1F Ke>i THEN 20
500 PL=(ROL1> /1622
I 710 CALL CLEAR
720 BecRETSCren, 15
730 FOR 101 TO 15 15 DISFLAY ATCL 1> Ext 1
H 740 DATA 1,1,1,8,1,15,8,1,8, 15, 15, 1, 15,8, 18, 13
| 750 DAtk 21212130, 315015,8, S 1RSI0 T, T 5 11,11, 12,4,42,12,19,3, 10,1, 1
I 12,14, 1
7aonAn|411437394145415737779713545,1293979591

SPIELER® t: NEXT 1

CALL SCREEN(4)

70 DATA 12,1,12,8,12,15,13,7, 13,9, 15, 4, 15,12
7eommzszmezsssmsm 10,2,10,6, 10,10, 10, 14, 14,6, 14, 10
790 RESTORE

CALL HCHAR(X,Y+2,104):s NEXT I

CALL HCHAR(X, Y2, 112011 NEXT I
CALL HCHAR(X, Y+2,120)

840 FOR I=1 TO 12 :: READ X,Y
850 DISPLAY AT(8,8)SI1ZEC1)
860 DISPLAY AT(1,18

CALL HCHAR(X,V+2,128):s NEXT 1

§ " =3HHORT
HR$ (112)  "=2¥WORT™
SPLAY AT(3, 18) 1 CHR$ (120) { "=2XBLCHST"
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830 DISPLAY

1000 CALL ZXEHEN(M(! N, B$)
1010 DISFLAY AT(17-4%(152),1~ Wi
1020 DISPLAY AT(18-4%(152), 1-14%CINTCI/ 2)47-1) 1 STRS (ACASC (B$)-64))
1030 CALL S0UND(50, 352, 7)

1040 NE!

1050 stPLAv AT(19-4%C152), 1-14KCINTCL/2;

7231 "a"; STREC1); s ~A~0P"

1070 CALL CHAR(S3, 1100, FFFF™)
1080 P=1

1090 CALL SFRITE(#2,99,5, 145-32¢(P>2), B-112K(P=2 OR
1100 CALL MENU(C)
120 9t %om 1m0, a7z0,1570,1420, 1450

»

CALL PATTERNC#1,100)

1160 IF X=—4 THEN SC=MAX(SL48,5C-8)
1170 IF X=4 THEN SC=MIN(SH,SC8)

1
1180 CALL LOCATE(#1,R0,SC)

ko8 THEN 1140

Pt
X/B+1 i1 GY=Y/8+1 11 CALL GCHAR(GX,GY,CH)

v)

MY, CY=248+1
HY=MV+14%E

1520 oA COLOR(#3, 2, #1, 1>

CALL LOCATE (#S, CX, CY)

1350 1¢ ko1 THEN 1260
PY=CY/8+1 1t CALL CHECK(PX,FY,FLAG,ANZ,DIR,LASTFOSC, ))
1570 1 NOT FLAG THEN 120

1350 CALL' GERAR (PY, PY,LASTOHRUANZ)) 15 CALL HCHARCPX, PY,CH)
1400 CALL COLOR(#1, L VCHAR (GX,GY, 32, 2)

LASTFOS (ANZ, 2
LS(ANZ, 2)=6Y

v

1450 CALL ConTRoL canz, LASTFOS(, ), LAST (), LASTCHRO) , CFLAG, UFLAG, AC), POL(), P, DIR)
1460 IF NOT CFLAG THEN 109
1470 DISPLAY ATC otk (F))))BEEP SIZECLEN(S
TRE (POI 3223 STRA(POE (P>

41 PORL THEN Pt

1490 FOR
1500 CALL ZlEHEN(Auy 188>
1510 1F
1520 DISFLAY M(Lsu.n,Lsu,zl—zxsusmezw-as

1530 DISPLAY AT(LS(I,1)+1,L8¢1,2)-2)S1ZE(1) 1 STRS(A(ASC (BS)-64))
1540 NEXT I
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1550 ANZ=0
1560 GOTO 1090
: 1570 TF anz>0 freN: 1030
1580 B
\
\
\

W 47-4*(»2),. WY=-14%CINT(P/2)=P/2)
1600 FOR I=1 TO
1670 CarL. BCHARCHX, WY+1+2,50)

1620 IF BC<>32 THEN BA=BAWL 11 N=N+1 i: ASCN)SCHRECBC):: CALL VCHAR(WX,WV+1+2,32

i 1630 cALL sOUND (S0, 22042041, 6311 NEXT
i 1640 FOR 1=
1650 CaLL ZIEHENCAS ), N, B8)
1660 CALL HCHAR (KX, WY+1+2, ASC
i 1650 CALL PCLARWXY 1 WY+ 152, ACASE (B8I-64 448>

1690 eaLL souiacso, 392,7)
1690 NEXT
1500 bobr1 ' ss 17 PopL THEN Pe1
1740 0078 40%0
1720 IF AN:
1720 CaLb CoHAR(LASTROS AN, 13, LASTPOS (ANZ, 27, LASTCHR CANZ))
1740 CALL HCHARCLS(ANZ, 1),LECANZ,2),LAST (AN:
1750 CALL HHARQLE(ANZ, 141, LSCANZ, 25, ALAST (ANZ) ~64)+48)
1760 AN: ‘
1756 ot 1630 ‘
1780 CALL DELSFRITEGALL)
1790 FOR I=1 T £
100 Emaiancioooss Gmoed 1ARCINTCL/2)=1/201s CALL GCHARCR,8,Che: IF

2 THEN 1

CALL SOUND(100,124,%5,-8,9):: CALL VCHAR(R-1,8,52,2)

820
1810 POIC(D)=POI(1)-C+48
NEXT 1

#1 w## PUNKT*LCHRS (-69% (FOT(1)<31)

,POLCD

ND
1930 SUB SETFIELD(AS(),AC))
DATA A,€,1,8,2,3,

2130 CALL moHAR (2,541, ASCesEas(Be, Lot 1))
2140 CALL SOUND(S0, TON, 3, TON%2, TON=TON+58

2170 FOR 1=0 TO LEN(B$)-
2120 EALL VEHARCZSY .6, ASC(SEGS (BS, T+1,13))
2190 CALL SOUND(S0, TON, 3, TONKZ,43:: TON=TON+S8
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2200 NEXT I
2210
2220
2:

cal
0 CALL KEV(1,K,8)55 IF K<318 THEN 2370

20 DIR=(LASTFOS

50 IF ReLASTPOS(ANZ, L)THEN 2570 ELSE FLA

SUBEND
SUB_TASTER

ISPLAY AT(24,1)1">> TASTER DRICKEN'
CALL KEY(1,K,8):: IF K<>18 THEN 2240

UBEND
SUB ZIENENCATO)
1F Nt THEN B

B%)
SUBEXIT

R:mnmmm

CALL SPRITECH3, 93, 14, 748443841, 184B41)
c=4
CALL COLOR(H3,1):: CALL JOYSTC1,X,¥)

IF Yod THEN c=MaXct,C-1)

IF Y=-4 THEN C=MINCE+1,5)

CALL COLOR(#3, 14) (L LocaTecs3, S7+81c, 145)

Sup CHED((R S,FLAG, ANZ, DIR, LASTPOS(, ))

CALL GCHAR(R, 5, C)

IF Co6s AND £<55 THEN FLAG=0 ++ SUBEXIT

IF ANZY0 THEN 250

IF R><3 THEN CALL SCHARCR-1,,M0s IF M>E4 AND HCOS THEN DI

8070 257

IF RIS THEN CALL GCHAR(R+1,5,M):: IF M364 AND MCS5 THEN DIR= 6070 257
DIR=0 :: 6OTO 2570
IF ANZ>1 THEN 2540

XF ROOLASTPOS(E, 1)AND SCLASTROSC1, 2)THEN FLAG=O 11 SUBEXIT

IF S=LASTPOS(ANZ,2) THEN 2570 ELSE FLAG: SUBEXIT

+: SUBEXTT

FLAG~-

suB anTknL(ANZ,LAsrPuB(, 2,LAST (), LASTCHR (), CFLAG, UFLAG, A¢), POT0) , P, DIR)
MG, CFLAG=0

SUBEXIT

CALL GCHAR(E, m Coet IF GeASC("e")THEN SUBEXTT

Umg=-1
L=ANz
WORTW=1
Foi

L
IF LASTCHR(1)=104 THEN WORTW=WORTWA3
IF LASTCHR(1>=112 THEN WORTW-UORTWSZ

Blr Ve (DIRGO): DY, JX=(DIR=0)1: 2=0
AXBXELASTROR (1, 1):: AY, BY=LASTPOS (1, 2)

CALL GEHARCAX, AV, )

T Ceda bn £35s_Men 2850

F=1t:

TF LASTROSCT, 1>ox D LASTPOS(1,2)=AY THEN 2780 ELSE 2810
IF LASTCHR(I)=120 THEN F-
IF LASTCHRC1)=128 THEN Fa

AX+DX 11 AY=AY4DY
IF AX>=1 AND AY>=3 AND AX<16 AND AY<18 THEN 2740
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THEN MX=AX 11 MY=AY. AX=BX

IF LASTPOSCI, 1)<MX DR LASTPDS(I,2)<MY OR LASTPOS(I,1)>AX OR
LASTPOS(1,2) >AY THEN CFLAG: SUBEXIT
XT T

70 NEXT
2880 SUM=SUMAHORTW :: CFLAG=UMG :: DX=JX 1: DY=JY

50 FOR I=1 TO L
2900 UMS, ZSUM, 2=0
L BX=LASTPOS (T, 1)

2920 AY,BY=LASTPOS(I,2)
AX=AX-D; AY=AY-DY

=

WORTL

N
&
=
>

2340 IF AX<1 OR AX>=16 OR AY<@ OR AY>=18 THEN 2390
2950 CALL GCHARCAX,AY,C)

2360 IF C<63 OR C>34 THEN 2990

2370 ZSUN=ZSUM+A(C-64 ME=-1

2980 GOTO 2930

41 5r 1F
3010 IF LMG=0 THEN 3090
3020 CFLAG=-1 11 X=LASTCHRCI)
CALL GCHAR(BX,BY,C):: Z8=A(C-64)

O IF X=104 THEN WORTW=WORTWA3
12 THEN WORTW=WORTWAZ
20 THEN 2S=78#2
3070 IF X=128 THEN 28=25%3
3080 SUM=SUM+ (ZS+ZSUM) $HORTH

NEXT 1
3100 IF CFLAG THEN FOICP)=POIC(R)+SUN-S0X (ANZ:
3110 SUBEND

sich beliebige Texte verschlls-  oder entschltsselnsoll. Nach ci-

seln und anschiiet oit
entschisseln. Man bendtigtfir  kann man aus einer Wahlliste

stem und weon moglich cinen eingegeben. Er sollie nicht lin-

D

GP250)

Schliissel

Mit diesem Programm lassen  dem der Rechner verschlusseln
end wieder  ner weiteren kurzen Wartezeit

Programm (3614Bytes)den den Arbeitsbercich heraussu-

rucker (RS 232 u. Seikosha gor als zwei Bildschirmzeilen

Nach dem Start des Program. 24 lnge davert. Wer
s erscheint ein kurzer erkls.  ensehliefiend den ver. oderent-
e o ot e Byd.  schluselten Text ausdrucken.
hirm. Kutae Zeit arsu kann

an den Code eingeben, in  Norber Bk

Schliissel

¢ N, BECKMANN
105 ! WIKER STR.
1 2340 KAPPELN
' DEZ. 1984
t: CALL SCREEN(18)
125 PRINT "SCHLUESSEL": : : ¢ &
130 PRINT "MIT DIESEM FROGRAMM LASSEN SICH BELIEBIGE TEXTE VER-  UND ENTSCHLUE

n

FRINT "DER TEXT SOLLTE NICHT MEHR ALS ZWEI ZEILEN LANG SEIN':

DIN B$C130),A$C130), Y$(150), 781507, A18(130)
FOR C=1 TO 127
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150 READ B8(C)

175 INPUT "KODE ¢1-: i: PRINT
180 IF Cc1 O C8550 THEN 699

185 FoR om1 To 127

130 Ce=C :
195 IF 57\127 THEN 200 ELSE 220
) cmae

205 xe=!

310 chmt

215 ©7=C8 :: cB=CE4L

220 A18(C7)=A8(C)

230 FOR C=t T0 127

235 AS(CI=ALS(C)

240 NEXT C

245DATA12345£.7E9.

250 DATA K,L,,N,0,P,8,R,S,T,U,V,W, X

255 DATA Ak, BB, O Db, LR i 11, Kicy L, M, N, B0, P, R, 88, 7, L

260 DATA AE, AE, AH, AL, AU, ET,EU, 1€, OH, O, UH, UE, ER, ES, CH, TZ8T,UN

265 DATA EN, EM, IN, UM, IM, CK, NE, ME, 50, US, IS, 2U, MO, NO, AN

270 DATA SCH, UNG, ING, UND, SIE, WIR, THR, Vi VGR, DEN, nAs DER, IST, BIS, ZUM, NUN, DEM
275 DATA AEH, OEH, UEH, EXT) TER, TEN, TEL, ETo, FEM, LAS, MUS, BUS, RAM, ANG, ONG, NIE, TAS, " "

280 DATA GF, 7F, FF, 6F, EF, 5F,, DF , 4, CF , 3F
285 DATA DA, A, 51, E1, 61, 64,EB, 58, 52,E2, . &€, 63,6D,FD, 7D, 73, 74, F4, £4,ED, E3, SE, GE

485,

So0 pATa §1,71,23,EA, A, 38, 44, 8, 5C, DX, 6C, 64, DD, 30, 40, 75, 3, CE, €5

295 DATA 7A,53,DE, D1} 41,G5,F1, 6D, a3, G2, 75, 72, C105D,54,FBFE,F5, 64, 70,72, 68,31, 48
300 DATA 62,CB, BS, s}a 2258 20,00 b 4E,FC,F3, 6E, 65, ,C2, 38, D3, 4C, 43
14D, CC, 32, 3¢, C3, 35,

505" DaTA 54, 4. 48,55 44, BA, B, B3, BD, B4, 27, 21, 2C, B, 6A, CA

310 6OTO 320

315 CALL CLs
320 FRINT © (%) VERSCHLUESSELY
KODE AENDERN" INT
325 CALL KEY(0,11, zz)

330 IF 22=0 THEN

£3 PRINT “(C)

PRINT *(B) ENTSCHLUESSELN"

6 THEN 565 ELSE 630
INT "EINGABE DES 2L VER- SCHLUESSELNDEN TEXTES" :: PRINT

PR
P oi: INPUT "viBls

Bisc,c o
380 FOR D=51 TO 12!
365 IF Coube(D)THEN Ca=czez
390 IF C$=B$(D)THEN 470
335 NEXT D

0 C3deBenis, c,2)
sos e

c: DITHEN C2erzes
313 I BRI TN
420 NEXT

425 comcEan(ais c, 1>

430 FOR D=1 TO 57

338 7 CheBe (DI THEN 470
440 NEXT D

445 IF b
450 IF ©:
455 H=1

EN 460
HRS (32) THEN D=126
0 470
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460 IF C$=CHRS (32)THEN D=127
H=0

C1=Cist g1 C=C2

| 3% Fon coci-1 T 1 STEP -1
485 PRINT Z$(C);

PRINT "DRUCKEN ¢(J/N)"

S10 IF 71=74 THEN 515 ELSE 550
PRINT "DRUCKEN"
PI0.LF"

i1-1 TO 1 STEP -1
28(03;

EEINT DEECKE ENTERE (3 RRINE
555 CALL KEY(0,71,
‘ Too TP uaS Tikn b8 ELse ais
SES FRINT "EINGEBE DES ZU ENT- SCHLUESSELNDEN TEXTES!
| INPUT 2 PRINT
| 70
575 5 2
I s60
s 585
5% I csxAs(mTHEM 800
595 NE:
€00 vs(sn BS(D):: S1=81+1

1-1 TO 1 STEP

" UDRUCKEN (J/N

: OPEN #1:"PIO.LF"

| &5 crose wi
NT f1 PRINT "DRUECKE ENTER® 11 RRINT

€80 CaLL KEVCDy 21,225

€63 iF Z2co THN beo EL

650 DioPLaY ATCLs, oERASE ALL:°E N D € J

Monopoly Teil 2 mer erste Tell war in der K 89 abgedrucit

1ge0 olseLay ATcle, 5)SIZECIG) :“GEFAENGNIS® :: DISPLAY ATC19, S)SIZECIE) : FRELCART
136700455 (6 ShnoruEben  FREL® o FOR 2=l NEXT Z

Eaotd 1
1870 F! 999 TO 110 STEP -55 :: CALL SOUND(125,INT(L¥1.6),0,INTCL¥1.4),1,INTCL ||

coR L
31.2),2):: N
160 I Gerce 0 TeN 1950 ELSE CALL DELSPRITEC#SP):: CALL SPRITEC#SP,88,FACSP)

SP) :

1890 DISPLAY A1 9R12E 018 1M SECATGITS: | DISPLAY M 1E, DISIZEUS
BUFEN J N* :: DISPLAY AT(20,5)SIZECI

i e 28 ELSE 1920

1910 IF RND(=V THEN SUBEXIT ELSE 1930
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9 THEN, SUBENITIELSE-1E K14 THEN. 1620
t GEF(SP)= FP=FP+1080 :: DISPLAY AT(7,13)SIZE(8

eat SERITECHSP 88, FACSP), 178-5P  18-5P) ;. SUBEXIT
ELS|

5 AL T PASCH 1CH® :1 DISPLAY AT(19,5)SIZEC13):*B
NEXT Z :: GOTO 1948

1970 SUBEND

1988 SUB BILD1(B()

1999 CALL SOUND(~1500,449,0)

2000 CALL CHAR (33, *B0COEQF OFGFCFEFF 64 ,"D1O307OF IFIFTFFE" 35, *FFFFFFFFFFFEFFFF®
136, “FF7F3HFBFE7BQB]“ 37 ”FFFEFCFEFBEBCBBB

2019 CALL CHARC38, Fror F3F 1FOFOF 1F3FFFFEF

2020 CALL CHAR(42, "E73F3F3F3F3C3C3C" 43, E3EIE”,135,RPTS(*3C",8) 45,R

AU

2039 CALL CHAR(4S,

g8 ohc. carcog perecrEe 8)&'035!'&RPT'("B"12)& FOFE-SRRTACES 20)407F3F )

e TR F
130, CaFiForar630909030

2060 CaLL CHARC131 ,RPTS(*@3* ,8)8RPTS("OF " ,4)&" IF3F7FFEFCFBFOER" SRPTS(*CO*, 10)6"F

oFB”>
2070 DISPLAY AT(4,1)ERASE ALL: #I%# &
b riaweaa) {CHR$(132):" # o' CHR’HBS? —o'how nRa(xsm Soracias

2675 DISPLAY ATCT,1):" 5 “;CHRS(131) ;CHRSC134) 1" *;RPTSC*#",
24)

Fo NN Mol HoRGRInT N GO NE U E 3 ir RELTZSTRA
SSE 1ov: i e7se ASCHAFFENBURG®: :* FERNRUF D021 43627%: : : i* WEITER. TASTE

D e
D656 DATA 2,39200, 30000, 30000, 39000, 1 ,15009,293, 1,15008,277,1,15009,293, 1, 15000,
329,1,15000,349,1,15000 329
2100 DAYe ; }5355 1349,1,15009,391 6,220, 261,349,440, 6,349,440, 2,440, 523,6,349,44
0,1,466
2116 DATA 6,349,448,1,15000,391,1,15000,349 4, 174,220,293,349

2120 DATA 6,15000,293,2,15000,349,7,15000,293.1, 15000220
2130 DATA 2,30000,30000, 390, 30000,1,15000, 293, 1, 15060, 277, 1,15000,293, 1, 15000,
329,1,15009,349, 1, 15000
21?5‘2?;8; 15060,349, 1, 15@% 391,6,220,261,349,440, 6,349,449, 2,449, 523,6, 349,44

S

2156 DATA 6,349,440,1,15000,391,1,15000,349 4,174, 220,293,349
2160 DATA 6,15009,293,2,15000,349,7,15800,293, 1, 15000, 440, 4, 15000, 15000, 15000, 15
200,3,466,567, 1,440,554
2170 DATA'1,466,587,1,440,554, 1,466,567, 1,440,554 6,466,587, 1,567,698, 1,466,587,
4,220,261,349, 440
2180 DATA'S, 448,523, 1,466,567, 1,449,523,6,349, 440, 115000, 391 ,1,15000,349, 8,174,
220,293,349, 6,15000, 253
2196 DATA 2,15000,343,8,15000,293,0
2200 RESTORE 2098

1

0.
85

2, STV
2220 FOR 10 10 2 :: CALL SOUND(-602,220. 1)1 NEXT
2230 R F K=0 THEN 2:
o READ E(l) E(Z) B(3), e

IF STV>AZ THEN READ AZ M1 M2 ::

B FOR CALL SOUND(-500,M1,L+1 M2 L, eu> TSi: NeXT L c: oAl KEY(®,
B 0 rhen CALL CLEAR < SOREXIT

99 NEXT J :: NEXT I
2309 GOTO 2230

N
i
8
=

UBENE
SUB BILDZ
2330 DISPLAY AT(1S, 1)ERASE ALL:*ICH DEFINIERE MEINE ZEICHEN" :: CALL SOUNDC(-1500

234a CALL GHaR(3s, (Frensasosacasory - 143, 101810181018181FF" 35, "FFO10101010181FF
36, “FF61818181818181° 44, 'aaamezaacznza

2350 CALL CHAR(37,"B1 DIFF 10101 ,39, ,

20, “50805000805000F £+ 46, 0000124242418+
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2360 CALL CHAR(41, .42, v.43, oy
;a?uucALL CHAR(47, .58, .59,
QZBE CALL CHAR(E1,"FF8 8181*,62, *,63,
* 2985 196, 9

-
3
3
3

, 8"
2400 CALL CHAR(OE “rFaaEcAeBaswsa" 99, Fre1s1dst 12179817 100 “FFB@BABCI4BERAE"
2808

(185,
" 106, *FFP1192519251901* 1m HESonsesprbore.)
2420 CALL CHAR(198,*BOBDAS BABB S+ 189, -6101192111893101°, 110, “8BCARBBARBCEOF
F* 111,7811921111 zmxrr' it euEBAABaAAEE g
zaab CALL CHARC113, o (118 (415,
e mmmmm)m 52
sid0 CHARCL BOBEA4BBARARB" , 115, {128,
FPi121, “eaaczm:ezaacaarr~ 122, 9135353D202001F
2450 CALL CHAR(123, "B0BES4BBOPBEBRFF* , - 'azmamcsmacar' 125, *FF9999FFFF9999F
F*.126, "002047FEA72000FF 127, FFBOB3B!
2460 CALL CHAR(128, o acian 11901FF* 129, \130,
FF?,131, *FFOA000AB03C424 it
2476 CALL CHAR(133, rranaauuamenedw b 1135,
6, *21C12101E1210101 * )
ALL CHAR(138, “Blzmmmmmm | “FFB18D 1140,
1, "FFB@BFBFBFBFSDFF* , 142, "FFOLF u uruwFF'7
SPLAY AT(1,1):"stude’ tded)d bet 4 2Y WOk [CHRACIZT) (CHROC138) ;1 CRC
CHCRCH) B4 : " xyz T CAL uwwm»“-cHRsﬂzn CCiiRS {128 L1 8 CHs
0OshI B AT A 1> o 8% [RPTSC® 118> 1”81~ WURY:" (", aRB (149" SPIELER

_g8* [RPTSC *,18);"$1" ) 0*:"(4”;CHR(143) ;" KAPITAL

o
2
=
o
2
£
8%
2%
3
@5
8

2505 BISPLAY AT(E
HRS(143) s
2510 CALL HCHAR(4,31, 70711 CALL HCHARCS,31,38) 1 CALL HCHARCE,31,43):: CALL HCHA

31,
2520 ISPLAV ATCEENE0S CHRRCIGE) BT SRRTICE 1,169, 10 IBHRNCIBLNS 8% " C*;CHRS(1
32);" TION (¥ ;CHR8C132) ;"%
2525 SPLA{ A1, 1o Lge S RETAC " 18Y e VB SRR R R 118):C
(142> 5
H56 Cail RCNAR(Q 31,38):: CALL chAR(m 3) 432 CALL HoHARCLE 31,37)
2540 D!SPLAY ATC12,13: 08" [RPTSC” “pa’ {CHRS(143) RPTS(* *,18) [CHRSC

14
25A5 msPuw ATC14, 1)1 c8* (RPTSC" ~,18) ;%" * [GHRS(13D) ;*6 '=="1"CA* [CHRHC143) iRP

$C HRS (1 )
%5 BISPLAY uns D TajetiRPTSC* * 18);Y8h® (x*:*(L*CHRSC143) " KOMMENTAR
PT$C" *,18);"$a"" 1" (%" ;CHRS(130) ;RPTSC" *,

2555 DISPLAV Anls e _""CHRS(129) |
30°

18 ;CHRSC

2535 CALL HOMARCI4,31,38 :; CALL HOHARC1S,31,43):; OALL HCHARCIE 31,37
2800 o1spLAY ARG T) 'a]' JRPTSC* =,18); 81471 * (2 ;CHRSC143) {RPTSC* | 18) ;CHRSC
2575 DIsPLAv ATC22,10:""UGIWIH'6181HIHLR & Hke™ >UUaea™ [CHRO(135) {CHRO(136) ;
*a"d"d*“ccl.m’

2599 DISPLAY ATC24, 1)1 OO pano (A CA (R LBR”

3200 SPIELER(ZS KR, SP NAMES() BO FAO)
2618 DISP) TS 1)1 WIEVIELE SPIELER MAX 6 7.1*
£P:SP

1SPLAY A
LIDATEC"123456 - JBE =2
2620 NAMESCI)="* :: NEXT I :: IF SP=1 THEN SP

2ei BODLINTIRNDYSPI+1 :: IF 1=1 THEN 2670
2680 FOR J=1 TO I-1 :: IF BCI)=B(IOTHEN 2640

: ACCEPT AT(15,26)SIZEC-12VA

XT J
2670 NEXT 1 :: CALL CLEAR

2689 FOR [=1 TO SP :: DISPLAY AT(6+I#2,1):“DEN";1;"NAMEN BITTE:* :: DISPLAY AT(2
e

2 IF Q=1 THEN NAMES(BCI)
TECUALPHAYBEEP {NAMES(BCI)) : :

ELSE ACCEPT AT(23,3)SIZE(8)VALIDA
1 NARES Bci 1o+ TheN 5o
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DISPLAY AT(23,1>BEEP:** :: FOR
CLEAR
2710 DATA Lo SCH‘MRZ" = DUNKELBLAU' “ 7=DUNKELROT* , 12=HELLGELB, 13=DUNKELGRUEN
4% ReSToRE 2710 FOR 1=1 70 6 :: READ mzsgun
2730 FOR I=1 TO SP :i: DISPLAY AT(5,1)iNAMESCI);",":
sy

2700 DISPLAY ATcer1az, 20 SAHENCBL 10 KEXT. 1
ZE1T=1_T0 750

NEXT

VELGHE FasE wiLLsT oU HAB

2741 i oDISPLAY ATCLILT 1) IFARBESCI) 1+ NEXT

3768 17 NAHEJ(I)()““DMPUTER THEN

2788 FOR PX1 106 :: IF FARBESCE)(ors THEN FACI)=VAL(SEGS(FARBES(P),1,2)):: FARE

Preet 7 ato 2sse

2778 NEXT

2788 ACCEPT AT(9, B)SXZE(—ZNALIDATE(DYGH7EEEP F :: IF F=2 THEN IF FARBES(1)=""

JHEN 2760 ELSE FACI>=2 :: 02820
THEN' 1F FARBESCRZ S THEN 2780 218 Fac1=s

: FARBES(2)="" :: GOTO
G20 tlse ir Fe 7 THEN IF FARBES(3)="" THEN 2789 ELSE FACI © FARBES(3)=" 1 ¢
60
2000 IF Fa12 THEN LF FARBES(4)=t” (THEN 2780 ELSE FACI)=12 :: FARBES(4)="" :: GOT
0 2820 ELSE 3 THEN IF FARBES(S)="" THEN 2780 ELSE FACHICIS - | FARBE 2

G

2810 1F e THEN IF FARBES(G)="" THEN 2780 ELSE FACD=16 :: FARBES()="" :: GOT
0,2820 ELsE
2820 NEXT

2830 DISPLAY AT(5, DERASE ALL:“KREDITLIMIT ? 8" :: ACCEPT AT(S,15)SIZEC-6)VALIDA
TECDIGIDIBEEP KR

eEb1T-znsruss HAX(EIIT B i ACCEPT AT(B,26)SIZE(-3)VALI
Sirecd IGIT.*.*)BEER:2S :: IF 25( OR 25)5 THEN 2

2850 DISPLAY ATC28, 13BEEP : "BEACHTE - 1 :+SPIELENDE MIT >EC*
i1 NEXT ZEIT

2860 SUBEND

t: FOR ZEIT=1 TO 758

Katalog fiir Maschinen- 55 i oo taoes >

der Computer iber einen >3A14
torinder Adresse 0auf Adresse

spracheprogramme ¥ Gomsemn oo, Nin komen Sicach i o

Das folgende Maschinenpro-  gibt cinen Katalog der gelade-  »CALL LINK (LABEL",  SET). Aber Vorsithts Seltor.

gremm fir den TL99/4A mit nen  Maschinensprachepro- "RESET", 36) versténdich werden dabei llc
Extended Basic und 32K-Spei-  gramme aus, der mindestens  SCALY. LINKLCAT) Programme und Daten go-
chererweiterung erabt Thnen,  die beiden Eintrge fur dieses RSty ooy i el
jedesit fesmwtllen, weice Maschnenprogamm_cotil

Neben dem
Speiier e nd i m wird auch dic_hexadezimale

Pro-
oo ot s gramms angezeigt, 2.B.
::.‘{:::f in die Namenstabelle  ~OALL LINK ("CAT)

S Jomn don Pogann CAT >3a1e

as zweite Maschinen-Un- e okl
A s e 3 ; T SIS sametereta

tabelle vorzunehmen:
LINK ("LABE]
Adresse). Der Name darf maxi
mal schs Buchstaben fang sein,
mdernals ol ine Feher”
mel

geloscht werden, Selbst bei
NEW bieib es erhalten, Erst
cin erncutes CALL INIT macht
es filrden Computer unzugng:
lich

mensabele wieder herstelen
such Systemioutinen des

Ist nun das Programm gela- 8 Z i
den, sohaben e zweineuc Be-  auslost, darl nur im Direkimo- | o st s
fehle: CALL LINK ("CAT") dus tmgcgcbﬂ\ werden, Wird 20t T
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220
230
240
250
260
270
280

290
300
310

630

0 DATA 032,004,005,129,004,032,032,012,004,032,032,024,018,184,200, 1

,
§

ic-Lader

CALL CHAR(42, "ARSSAASSANSDAASS" , 91, “7EB199A1A199817E")
CALL CHAR(45,RPTS(~0",8)4"

CALL CHAR(128, BB 40L09 1 7H059191808080C04OBFTF )

cALL I:HAR(130,"FBFBOAD!olDll}l‘?&lélﬁu?czobrnFB')

cALL L HCHAR (2, 4,42,

cALL ot CALL UCRARCE, 29,42

cALL : SPRITE($1,128,2,28,56)

BISPLAY AT(S, v:s!ZEum-"cMthB & LARFLY

CALL HCHAR(B,4,42,2

DISPLAY AT(12,4): 12% arTIn KoTULLA 1963

CALL HCHAR(13,6,45,22):: DISFLAY AT(17, e IATAS PRUEFEN? 37
SCCERT AT 17 B33 REED STZE (~1)UALTOATE (hoNe) £ NS

I N

= READ A,B :: SUMSSUMA+B 3 NEXT I
DTSPLAY AT(20,5)BEER+IIE DATA-ZETLEN STND

IF SUM()25091 THEN DISPLAY AT(22,10):"FEHLERHART!*
DISPLAY AT(22,11):*KORREKT

0 RESTORE
FOR I=141
CALL PEEK(B196,A,B

CALL LOAD(B196,INT(C/25 shscs mr(:/zamu 8)

END

IF ID¢>170 THEN CALL INIT
£4D 4,8 11 CALL LOADCI,A,B)12 NEXT 1

CALL LoAD(C, 7 8 165,84 2,58,
CALL CLEAR :: CALL I!ELS?RHE(ALL)H STOR
314 G0p006 000, 58,008

2 58,014,058, 020,007,096,032,
DATA 6191028, 199, 160,053, 206,004,004, 144,145 146, 147,440,147 150, e
DATA 152,153,161,162,163,164,165,166,163,161,180, 158,052, 158
DATA 147,161,145, 148,002, 224,057, 216,004 032,032, oz‘ 7000, 038,193,224
DATA 032,004 002,008,058, 008,002, 009,000,006,004,032, 032,028, 193,096
DATA 131,124,033,096,057,214,022,007,004 032,032,028, 193,096,131 ,124
DATA 033,096,057,214,022,249,209, 183,002,038, 096, 000, 222, 004 , 008 907
o4:0a7, 003,008 D58 ols, 153, 137007, 1 08 2211 034, 057,248
DATA 195 0667015,000,009,130, 221,034,057, 248,192, 137,002,066
DATA 000,2: 40,005,066,221 103410871248, 192,137,002, 066, 000, 015,221,034
DATA 057,248,002,000,002,253, 002, 001,038,008, 002,002,000, 012,004 032
DATA 032,0 8 199,002, 1 55,017,193
BaTA 016 03].00 1224, o7, zm 192,160,032,004,002,034, 255, 248,204, 160
ATA 204,160, 2,204,140,057,212,002,034,255,249,212,160
TATA 0871309004192, 002,001,000,001, 004,032,082, 020, 104 ;033,057 s

DATA 131,074,000,007,216,032,057,208,131, 124,002,224 131,224,004, 396,000,112
END
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KLEINANZEIGEN

17
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Normale 1050 Geschiviet

~ SPEEDY 10501t voll programmierbar
~ Formatiert jedes derdrei Formate n 9 Sekanc
 Lachter Evtas,sonsder Laen acafher (PEEDY N

TR
Speedy 1050 - Super Speed ~ Akustischer Fehisrmeider (SPEEDY T)

'SPEEDY 1050 N, normale Ausfiihrung. 196-DM  SPEEDY 1050 T Entwickiungssystom, mit alen
technischon Unterlag: 348- DM

SPEEDY i itallen
technischen Unteriagen 248-DM Lautwerk,

22g. zum Kaufpreis
SPEEDY 1050 T, mit digitaler Trackanzeige . 298~DM _ Forder Sie unseren austuhriichen Prospekt an!

Ihre Bestellungen richten Sie bitte an den Compy-Shoj
bitte an die Firma Wi Telefon 0 5201/4006
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