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Liebe Leser,

kindigt,

tionen bieten.

wie im letzten Heft schon ange-
wollen wir speziell den
QL- und TI-Lesern auch weiterhin
'ne Menge interessante Informa-
Beim TI sind es

diesmal Uber 20 Seiten,

und auch

fir den QL haben wir wieder

einige Seiten reserviert. Das

wir hier richtig liegen.

was men sonst kaum bekommt.

seite 32,

will
heit dazu.

y T wird auch in Zukunft so bleiben,
denn Zuschrlften aus der Leserschaft zeigen, dab

Neu zusammengestellt haben wir unsere Sinclair-
Spezialitatenseite. Da findet sich manches,
Vielleicht ist auch
fir S5ie etwas dabei? Schauen Sie mal nach auf

Und wer sich noch die Programm-Cassetten oder
-Disketten der zurickliegenden Hefte anschaffen
hat jetzt die beste und auch letzte Gelegen-
Wir brauchen in unserem Lager Platz fur

die neuven Cassetten und Disketten. Deshalb gibt's
die alten zum abspluten Sonderpreis van 1lo.-- DM

pro Stuck.

Zusdtzlich zu dieser R&umungs-Aktion bieten wir
den kompletten BG6er Jahrgang Computer Kontakt zum

Preis von 22.-- DM an.

Programme zum Abtippen,

Ihr

Tiaas oy

Thomas Eberle, Chefredakteur

Wer diese Hefte noch nicht
hat, findet da eine Menge zum Lesen und tolle

Ich winsche Ihnen viel SpaB mit diesem Heft und
alles Gute bis zum ndchsten Mal.
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die Homecomputerzeitung
zum Mitmachen. Sie konnen bei uns Programme ein-
senden, Biicher besprechen, Spiele beschreiben, Tips
und Tricks schicken, Fragen stellen und Ihre Meinung
sagen. Wir haben fiir alles ein offenes Ohr, Damit wir
aber [hre Einsendung schnell bearbeiten konnen und
alles mit rechten Dingen zugeht, miissen Sie folgende
Punkte beachten:

1. Thr Bref sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

2. Geben Sie genau an, welches Geriit Sie haben.
Liuft das Programm nur mit Speichererweiterun-
pen oder Zusatzgeriten, miissen diese unbedingt
angegeben werden.

3. Zu jedem Programm sollte eine Programmbe-
schreibung beiliegen. Diese kann mit der Schreib-
maschine oder mit einem Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand mufl 2 Zeilen betragen,
damit noch Korrekturen oder Anmerkungen einge-
fiigt werden kénnen.

4. Zu jedem Programm gehdrt grundsitzlich ein Li-
sting und eine Cassette oder Diskette. Wenn Sie
aber keinen Drucker haben, reicht auch der Daten-
triger. Speichern Sie zur Sicherheit das Programm
zweimal ab. Cassetten und Disketten knnen wir
nur zuriicksenden, wenn Rilckporto beiliegt.

5. Berichte, Spiclebeschreibungen und Buchbespre-
chungen miissen ebenfalls zweizeilig geschnieben
werden.

6. Wenn wir ein Programm von Ihnen abdrucken, ver-
giiten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
und die Nutzung des Programms in unserem Cas-
settenservice. Die Hihe des Honorars richtet sich
nach der Linge und Qualitiit des Programms. Wir
vergiiten 1m allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr
gute Programme kann es auch mehr sein.

7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck und erkliirt, daB er Urheber
der Texte und Programme ist und das uneinge-
schriankte Nutzungsrecht daran besitzt. Sollte der
Einsender Programme einschicken, an denen er
kein Urheberrecht und kein Nutzungsrecht besitzt,
hat er bei Abdruck durch uns etwaige Schadenser-
satzanspriiche von seiten Dritter selbst zu tragen.

r A

Die nachste Ausgabe
»Computer Kontakt«
F erscheint am 25. Mai 1987 }




TOPPROGRAMM DES MONATS
1000 DM Honorar

In der CK gibt es das Tophisting. Das lduft so, daBl
wir hier in der Redaktion von allen Programmeinsen-
dungen das beste Programm heraussuchen und in der
CK als Toplisting abdrucken. Der Autor dieses Pro-
gramms erhilt dann als Honorar 1000.- DM.

Computer Kontakt 4-5/87

Topprogramm

Trotz der relativ hohen Zahl an Pro-
grammeinsendungen konnten wir uns
in der Redaktion diesmal nicht auf ein
Topprogramm einigen. So wird in die-
ser Ausgabe der Preis fiir besondere
Leistungen nicht vergeben. Das soll
aber nicht bedeuten, dafl das ausge-

Mitmachen kdnnen alle Programmicrer mit den Ge-
riten Atari, Sinclair und TI 99/4A. Ein Listing mul
nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des Pro-
gramms noch keinen Drucker hat. Werden Program-

schricbene Honorar einfach verloren-
geht. Als Ausgleich werden wir in der
nachsten CK zwei Topprogramme ver-

me abgedruckt, die nicht zum Toplisting gewiihlt wur-
den, erhilt der Autor dafiir ganz normal das iibliche
Honorar. Beim Toplisting ist das Honorar fiir den Ab-
druck in den 1000.- DM schon enthalten. Mit der Ein-

offentlichen. Es handelt sich dabei um : i P ATE
sendung seines Programms erklirt sich jeder Autor

gupemmgrar;n;c fuﬁ d;g]} fﬂlm:‘f;{r bit mit den einzelnen Punkten im Text "Bei uns kinnen
pectrum un 5 E”_ ] Al ' z Sie mitmachen™ einverstanden (siehe Seite 4 gegen-
ten um Verstindnis fiir das Fehlen in iiber).

dieser Ausgabe, sind aber sicher, da-
mit auch im Sinne unserer Leser ge-
handelt zu haben.

Deshalb Leute aufgepaBt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings zu werden, stehen bei uns

Immer gut.
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Ti-Gruppe
Berlin-West

Unser Club besteht séit No-
vember 1986, Zur Zeit haben
wir nur acht Mitghieder, wollen
unsere Gruppe aber auch nicht
wesentlich vergroBern, um wei-
terhin effektv arbeiten zu kim-
nen. Wir programmieren in Ba-
sic, Maschinensprache wund
GPL:; auch erste Schritte in C
wurden getan. Was die Hard-
ware betrifft, sind einige neue
Dinge in Erprobung.

Wir suchen mdoglichst engen
Kontakt zu anderen Clubs und
einzelnen TI-Usern. Als Ein-
stieg bieten wir allen Interes-
senten eine Diskette mit Instan-
ces fiir den "TI-Artist” als Free-
warc, Eine Leerdiskette sowic
ein frankierter Riickumschiag
genugen dafiir, Wer Interesse
am C-Compiler von C. Pulley
auch fiir dic GRAM-Simulation
hat, kann ihn fiir zwei Leerdis-
ketten und frankierten Rick-
umschlag erhalien.

Tl-Grupps Berhn-West
Wedersirafla 59

1000 Berlin 47

Tel. 030762629 50

DAMATA Liinehurg

Linser Club beschiltigt sich
mit Atari SO080, 600 XL, 800
XL und 130 XE. Schwerpunkie
sind Maschinensprache und Ba-
sic. Anfingern und Fortge-
schrittenen stehen wir mit Ral
und Tat zur Seite.

Wir bieten alle drei Monate
eine Clubdiskette mit Utilites,
Anwendungen, Spielen, Ma-
schinensprachekurs und unse-
rem Magazin. Falls Interesse
besteht, werden wir auch Tips
und Kurse fir Programmicr-
sprachen wic Action!. Pascal

und LOGO heransbringen.
Weitere lnformationen bei:
VAMATA

. Brennan

Am Schiertbrunnen 13
2130 Laneburg

¥
-IIIIIIIII

USER-CLUBS @

Sinclair-User-Club
Schweiz
Club-Treffen 1987

Zeit: 24. Januar, 28. Febra-
ar, 28. Mirz, 25. April. 30. Mai,
27. Jumi, 26. September, 31.
Oktober., 28, November (je-
weils ab 14.00 Uhr hisca. 17.30
Uhr)

Ort:  Restaurant  Salmen,
FreiestraBe 10, 8610 Uster

Mihere Informationen dber
Tel. 01/9406750 oder 01/
Q4800 25.

Sincluir-User-Club Schveeiz
Posafach 16
CH-862T Grrimingen

Unser Club hat sich auf den
hardwaremaBigen Ausbau von
Computern spezialisiert, Ziel
soll es sein, Zusatzschaltungen
zu entwickeln und sie an Inter-
essierie weiterzugeben, Wir su-
chen nun Lewte, die schon ein-
mal praktisch verwendbare und
erprobte Schaltungen gebaut
haben und in der Lage sind. die-
se¢  detnilliert; aber dennoch
leicht verstindhch zu beschrei-
ben. Grafiken bzw. Skizzen
sind erwinschr. Die Art der
Schaltung spiclht keine Raolle,
uns ist alles willkommen. Bei
den Computern sollte es, sich
um die gingigen Modelle han-
deln (Sinclair Spectrum, QL.
ZX Bl, C 64, Atari, TT 994A

usEw ).

Wir werden diese Arbeiten
sammeln, bewerten und gege-
benenfalls in unseren Maguzi-
nen verdffentlichen. Ein ange-
messenes Honorar 18t selbstver-
standlich.

Interessierte melden sich bit-
tc mit kurzer Beschretbung ih-
rer  Arbeit  { Anowendungsbe-
reich und Funktionsweise der
Schaltung} wund eventuellen
Honoerarvorstellungen. Wir

“arbeiten

werden umgehend antworten.
Bitte legen Sie Threm Schreiben
einen Freiumschlag bei, Weite-
re Informationsn sind unseren
Anzeigen in der CR-Computer
Kontakt zo entnchmen. Unsere
Kontaktadresse lanter:

SHE .

Sfichacl Hauck

Litrchensirale 2

B9 Maienbeth

Tel TR TG BY02 | bitte ouram Wochen-
ende )

Atari-Club
CONDOR

Unser Club sucht noch Mit-
glieder in ganz Deutschland. Je-
der mub zwar emnen Beitrag lei-
sten, kann dafiir aber dic viclen
Vorteile des Clubs geniefen.
Dazu zihlt unter anderem unse-
re Clubzeitung. Wir tauschen
Software und Anwenderpro-
gramme, dber die wir in rei-
chem MabBe verfiigen (nur PD-
Sofrware)., Probleme werden
sofort gelost oder in der Clob-
zeitschrilt verbffentlicht.

Mitmachen kann jeder, der
cinen Atari 800 XL oder 130
XE besitzt. Bei Interesse wen-
den Sie sich an (bitte Ruckpor-
to beilegen )

Lleky Ciruser

Postinch 220338
J65 Solingen 1

Gomputer-Club
Duisburg

Unser Club sucht Mitgheder,
die gerne mit threm Computer
undioder spielen.
Schwerpunkte wollen wir auf
die Userliste (damit auch Kon-
taktvermittlung ) und auf Hilfe-
stellungan legen. Infos sind
micht geplam. Der Mitglieds-
beitrag belauft sich auf 3.- DM.
Dies kann sich allerdimgs noch
leicht #ndern, da wir bisher
nicht wissen, wie viele Mirglie-
der unser Club zihlen wird.

Amgubicten haben wir noch
einen besonderen Leckerbis-
sen: Wir kooperieren mit dem
Compuoter-Club  Kéln, d.h.,
Hilferufe, Erfahrungsberichte
usw. werden zwischen bewden
Clubs ausgetauschi.

Der Bertnitt 1st nicht von e
nem bestimmlen Compulgrlyp
abhiingig, da wir nach dem
Sparien-Verfahren  arbeiten,
d.h.. bet geniigend Mithedern
mit Computern gines Typs wird

eine neue Sparte erdlinet.

Uber eine grofe Resonanr
wiirden wir uns sehr [reven.

Sebastinn Lovens
Eeermansirabe 32
4100 Duisbarg |
Tel. 0203/ 33T &0

Specirum- und
OL-Club Wesel

Ziel unseres Clubs ist der
Austausch von Software. Alle
#wei Monate erscheint eing
Clubzeitschrift; ndchster Ter-
min istder 1.4. 1987, Als Daten
triiger besitzen wir filr beide
Rechner {Spectrum und QL)
Microdrives, fiir den Spectrum
auberdem Cassetten. An Druk-
kern stchen uns ein ZX-Printer,
Scikosha GP100 A und Siver
Reed EB 500 zur Verfugung.

Der Clubbeitrag belduft sich
zur Zeit auf 15.— DM, Interes-
sierten senden wir gerne ein In-
fo zu.

Spectmum- und QL-Club Wesz|
Livbeerweg 5
4250 'Wesel 1

SUUG

Die Spectrum Unemployed
User Group (SUUG) nchtet
sich, wie der Name schon an-
deutet, haupisdchlich an Ar-
beiislose, vornehmlich in Eng-
land. Dieser Club bietet Hilfe-
stellungen in personlichen An-
gelegenheiten und berit cbenso
bei allgemein wichtigen Fragen.
Weitere Mitglieder sind will-
kommen.

Von Berufstitigen soll ein |
kleiner Beitrag erhoben wer-
den. der zur Zeit aber noch
nicht  feststeht.  Arbeilslose
konnen kostenlos mitmachen;
es genligt, eine Fotokopie der
Arbeitslosenbescheinigung ein-
zuscnden,

Alle zwei Monate erschemt
eine englische Zeitung, die von
Arbeitslosen fiirr Leute in glei-
cher Situation pestaltel wird.
Sie ist in lockerem 5til geschrie-
ben und wird auf einer Coi-
Cassette verschickt. Wer sie ha-
hen michte, mull zZuvor eine
entsprechende Casserte und ge-
niigend Rickporto einsenden.
Meben Programmbeitriagen der
ginzelnen Mitglieder werden
Informationen iber Soft- und
Hardware, Rabatte fiir Produk-
te verschiedener Firmen ( bis zu
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CLUBNACHRICHTEN -

SPECTRUM
PROF!
SﬂN[lHEFT

mwmmmw
L H wm“mwmm#ﬁmﬁaﬂmm;

Infomnaticnian aratien Sia |gegen
Eirsendursg wan DM 050 Rbckporis) von
Flics?! Fimomme:

Poaifash 200 02 5600 Wupparial 2

23 Yo ) und vieles mchr geboten.
Die Zugabe bilden jeweils cin
oder zwei Spiele. Gelegentlich
wird auch ein Preisausschreiben
veranstalter,

Die Anschrift des Clubs, mit
dem man in Englisch korre-
spondieren muBl, lautet:

SUUG

cfo Mr. D. Gray

4 Mandeville Road
Bramptuon
Huntingdon, Cambs.
PE18 BS5B

England

SPECTRAUM : QL « ATARI «» SPECTRUM - OL - ATAR] + SPECTRUM .|

H.G. Dreeser SQH- und Hardware
Wir hhnnmrnhll'l-mldia Produkte Gr den Spectrum GL, Atad
BO0/B00130 XLAXE sowie Atari ST. Mutzen Sie unsaran Telefon- und Auftragsservices
i e angagabenen Ieiten, damit awuch Sle Ober die Meuhsiten informinert sind,
L e e S e A TR e e e = S

Bpdcbrumm (=18

Suparcychs 290 0OM  Mortvilla Manor G290 DM
Sllont Sorvica MedOM  Muclecn B 80 D
Spaca Harrier #M80DM Othello 48,50 DM
Tisrra Creais 2390 DM YWroom 45,80 DM
Tesword 3 {Car.) S0.S0DM  Wandarer 3D EZ.80 DM
Hackar il 3 800M - Toolkit MK I 147.90 DM
Goonkes 24.90 DM  Full Howse 55,50 DM
Abtnri BT Hordwaras

Firg Bluster BLEBHDOM  Spectrum Plus 2 SBELO0 DA
Hackar |1 TADDDM  Spectrum 128 jdt) 300,00 DM
Winter Games TASD DM QL fdu) 9,00 CikY
World Gamas TESO DM  OL 542K Upgrade B 00 D
Super Huwey G280 DM 0L Centronics UF 148000 DA
ST-Toolkit 9500 DM Mudtiface Ono 158,00 DM
Karala Kid Il TAS DM  Carlridges 4 5t ab 2890 DM

Fordarn Sis unasrs Gratissbe CHO oni
DCurmsemur Sortt- u. Hardwas, in Rosankag 0, D-5300 Bonn 1, & 02 28./25 4084
FH-I-II-Fr woern 1700200 Uihr, hmﬂ.ﬂﬂﬂﬂ.ﬂﬂ!ﬂﬂd—-hﬁummdumﬂiw

b SPECTRUM « OL - ATARI - SPECTAUM « GL « ATARI « SPECTRALIM +

Internationale Antwormschei-
ne sind bei der Post erhiiltlich.

Jedem, der mehr iiber diesen
Club erfahren mischte, stehe ich
gerne fir weitere Auskinfte zur
Verfiigung (bitte  Rickporto
beilegen ). Auch eine Democas-
sette kann man von mir erhal-
ten (gegen Ubersendung einer
Chl-Cassette und Rlckporto
sowie einer Kopie der Arbeits-
losenbescheinigung).  Meine
Adresse lautet:
Willhed B. Richrer

Thedenstrafie 53
2000 Hamburg 50

ATARI XL/XE UTILITY-DISK V1.3

COEY = Asconibder + Disass -+ DHEEHBICIRITON =
l-‘!-n':ina-:lu' EL|:-|.|: FIA-H{HI:J':L-
vr20.~ OM

schainasanconan RAN David
Lirstersag 13, 4700 Hamm t

ATARI XL/XE SOUND'N'SAMPLER
Joizt Bovaihey Musis dgialsicen + ecdliercn ur-:l
dann ir sijers Pogramme mch Basi: erb.u..u

Kompleties
05.- DM Lopriees Srtuickeurns

Ich besitze cinen Atari 8O0

AL mit Diskettenstation und
Drucker und mochte gerne Mit-
glied cines Computerclubs in
meiner Nihe werden.

Thodanas Meurer

Lizowsiralle 54 a

5800 Hagen 1
Tel, 2331 /20603

Ich suche Kontakt zu Spec-
trum-Usern mit Beta-Disk
(Version 3.0) zwecks Erfah-
rungs- und Software-Aus-
tauschs,

Earl-Georg Toclle

Pakifach 126
AUST Attendorn

Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Alle neuen Leser haben bel uns die Moglichkeit, die rurickliegenden Hefte
nachrubestellen. Dic Ausgaben von 1984 sind nicht mehr lieferbar. Bestellt
wird mit untenstehendem Bestellschein. Die Licferung erfolgt aber mur ge-

- 2en Vorauskasse in Form von Bricfmarken oder gegen Scheck,

oo EX. Heft Juni (4,50 DM)
... Ex. Heft Juli (4,50 DM)
Ex.
....... . Ex;
........ Ex.
...... Ex.
AT 1t
...... Ex.
..... Ex,
2 2N
Lx.
........ Ex.
........ BX.

Meine Anschrift:

Bestellschein fiir CK-Hefte

Ich michee folgende CK-Hefte bestellen:

Heft August-September (4,50 DM)
Heft Oktober (4,50 DM)

Heft November (4,50 DM)

Heft Dezember-Januar "85/°86 (5,50 DM)
Heft Februar-Mirz (5,50 DM)

Heft April-Mai (5,50 DM)

Heft Juni-Tuli (5,50 DM)

Hell August-Seprember (5,50 DM)

Heft Oktober-November (5,50 DM)
Helt Dezember-Januar "86787 (5,50 DM)
Heft Februar-Mirz (5,50 DM)

Versandkosten (1 Heft 1,40 DM,
2-4 Hefte 2.00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Bestellschein einsenden an Computer Kontake, Postiach 1640, '.f.E-IHBr-:-lmu )

Summe
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Sinclair is! ein eingetragens Warenzelchen der Sinclair Lid.

Hallo Freunde,

vor Euch liegt die neueste
Ausgabe der CK-Computer
Kontakt mit dem wie immer
prall gefilllten Sinclair-Teil. Be-
vor ich aul einige Listings und
Artikel nilher eingehe, michie
ich noch cin paar Hinweise in
eigener Sache loswerden. Es
geht um die Programme, die
uns zugeschickt werden. Monat
filr Monat erhalten wir schr vie-
le Listings, dic zo begutachien
sind, Daher kann es vorkom-
men, dal der Einsender unter
Umstinden relativ lange auf ei-
ne Antwort warten mufl. Sie er-
folgt aber in jedem Fall. Ber die-
ser Gelegenheit mochte ich
auch darauf hinweisen, dath Un-
terlagen nur dann zuriickge-
schickt werden, wenn ausrei-
chend Riickporto beiliegt.

Noch ein Tip: Es gibt Pro-
gramme, die sich scheinbar sehr
groller Belicbtheit erfreuen.
Natirlich ist jeder Programmie-
rer auf sein Werk stolz, und das
mit Recht. Trotedem solliet Thr
uns keine Vokabeltrainer. Ma-
sterminds und iihnlich Bekann-
tes und Verbreitetes einschik-
ken. Solche Programme gibt es
bereits in Hiille und Fiille, so
dab ein Abdruck nicht in Frage
kommt. Ansonsien sind wir na-
tiirlich fiir jede Zusendung
dankbar,

Jerzt
Heft.

aher zum aktuellen

Besonders  hinweisen

miékchte ich auf die Music Ma-
chine, eine Hardware-Erweite-
rung, die es in sich hat, Kaum zu
glauben, was man noch alles aus
dem Spectrum  herausholen
kann. Die Grafiktips in Basic
und Maschinensprache helfen
sicherlich, einige Probleme zu
ltsen, die bei der Programmier-
arbeil aufireten.

Auch fiir den QL haben wir
wicder interessante  Listings
und Artikel zusammengetri-
gen. Lediglich aus dem profes-
sionellen Bereich wurden uns
diesmal nicht gerade viele In-
formationen und Nachrichten
geliefert. Die deutschen Hénd-
ler, die Produkte [ir den QL
anbieten, sind in dicser Bezie-
hung leider etwas trige. Dabei

-bedeutet eine Rezension in der

CK-Computer Kontakt doch,
im einzigen Computermagazin,
das sich iiberhaupt noch aus-
filhrlich mit  Sinclair-Compu-
tern beschiftigt, vertreten zu
sein. Vielleicht hat sich diese
Tatsache noch nicht herumge-
sprochen.

Ich wiinsche allen Lesern viel
Spall mit der neuen Ausgabe
und modchte mich zum Ab-
schiuB noch einmal bei allen
Mitarbeitern far die hervorma-
gende  Unterstiitzung  bedan-
ken.

Rolf Knorre

Der Stern des Druiden

Diesen Titel tragt ein Spiel
aus deutschen Landen. Es han-
delt sich dabei um cin recines
Text-Abenteuer ohne Grafik.
Ein Vermerk am Spielanfang
weist darauf hin, daB das Ad-
venture mit dem "Qull"-Pro-
gramm erstellt wurde, das vie-
len Lesern sicher ein Begriff ist.
Allen, die es nicht Kennen, sei
pesagt, dal es sich dabei um ei-
ne Art Programmgenerator
handelt. Wer mit “Qull” emn
Spiel entwickelt, muld sich nicht
mehr um das Geriist, sondern
nur noch um Inhalt und Ablauf
des Programms kilmmern. Da-
her sind natlrlich die Struktu-
ren aller so erstellten Adventu-
res immer gleich. -

5o verhalt es sich auch beim
"Stern des Druiden”. Das Pro-
gramm begniigt sich mit cinfa-
chen Eingaben wie lese Zeél-
tel” wsw., Auf dicse Wese
kommt zwar kaum Stimmung
auf (was auch an den relativ
kurzen  Orisbeschreibungen
liegt), andererseits wird so dem
Anfdnger die Sache aber erheb-
lich erleichtert. Daher kann ich
dieses Spiel auch nur Einstei-
gern empfehlen, die sich bisher
noch nie mit einem Adventure
beschiifrigt haben. Profis wer-
den cher enttiioscht sein, |
System: Spectrum 48 K 1
Hersteller/Bezugsquelle:
leposoll '
Baolf Knirre

Ein Frage- und Antwortadventure
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Shaolin’s Road

Der fernostlich klingende Ti-
tel it ahnen, worum s in die-
sem  Spiel geht, Tatsiichlich
stehit der Kampf & la Kung Fu
oder Karate im Vordergrund,
wenn man das Programm auch
nicht unbedingt mit echten
Kampisportspielen vergleichen
kann. Eigentlich handelt ¢s sich
um ein Actiongame, bei dem
aber nicht - wie iiblich - ge-
schossen oder gestrahll, son-
dern’ geschlagen und getreten
wird.

Ziel ist der High Score; der
iber allem steht. Der Spielet
steuer! den Kimpter Lee, derin
verschiedenenScreens und Eta-

Geoft Capes

Zwar nicht mehr ganz neu auf
dem Markt, aber doch unbe-
dingt eine kurze Vorstellung
wert ist das Programm "Strong-
man"” aus dem Hause Martech.
AubBerdem wird es vom Diabo-
lo Versand gerade preiswert an-
geboten. Es handelt sich dabei
um eine Art Sportspiel, in dem
starke Minner die Hauptakteu-
re sind. Der Spicler muB ver-
schiedene Disziplinen bewdlti-
gen, die zum Teil recht merk-
wilrdig sind wic Autozichen
oder Fasser aufladen, zum Teil
eher konservativ wie Ringen.

Der Ablauf in den einzelnen
Wettbewerben  ist immer
gleich. Zundichst gilt s, durch
Rappeln mit dem Joystick einen
Gesamtwert an Kraft zu erstrei-

gen zahlreiche Gegner aos-
schalten muB. Wihrend man
bei Kampisportspielen eher auf
prizise Ausfilhrung der Aktio-
nen achten muB, ist es bei
"Shaolin™ nur die Schaelligkeit,
die tber Gewinn oder Verlust
eines Punktes entscheidet.

Im Prinzip ist das Programm
recht ulkig, wenn man von der
einfachen Grafik absicht. Auch
sind nur wenige Schlige und
Iritte miglich, so dafl man das
Spicl recht schoell beherrscht.
System: Spectrum 45 K
Hersteller: Konami
Bezugsquelle: New's
Roll Knorre

Strongman

ten, der dann auf sechs Karper-
partien verteilt werden darf.
Hier sollte man klug vorgehen.
Vergilt man eine Partie, lduft
die Sache micht. Danach sind

-mit dem Joystick die gewiinsch-

ten Muskeln auszuwihlen und
per Feverknopl zu aktivieren,
um z.B. ein Auto vorwirts zu
zichen.

Das Ganze mag zwar etwas
scltsam klingen, macht aberviel
SpaB, Da auch die Grafik gut

gelungen  1st, kann man
"Strongman” eigentlich nour
emplehlen.

System: Spectrum 48 K
Hersteller: Martech
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knome

Muskelkraft fiar den starken Mann per Joystick

Scooby Doo

Scooby Doo, der tollkithne
Comic-Hund, ist Hauptdarstel-
ler dieses Programms von Elite.
Ladt Anleftung sind seine
Freunde entfithrt worden. was
den treuen Hund  natiirlich
nicht ruben l&8t. Um sie zu be-
freien, hegibt er sich in ein my-
stengses Schloll, Dort warten
unziihlipe Gestalten, die fir
Hunde absolut nichts iibrig ha-
ben.

Aufl dem Bildschirm sieht
man immer nur cincn Teil des
Schlosses. In der Regel handelt
cs sich dabei um zwei itbercin-
anderliegende Etagen. Das
Schlofl salbst ist schr grofl und
filr den Spicler uniiberschau-
bar. Daher lalt sich das Pro-
gramm auch mit Labyrinthspic-
lenvergleichen. Die Sprites, die
scooby Doo und seine Gegner
darstellen, sind hdufig schr gut
gelungen, Der Rest der Grafik
ist eher bescheiden.

[Da essich um ein reines Laui-
und Springspicl handelt, hiing
¢s vom emzelnen Spicler ab,
wie stark dic Motivation aus-

fallc. Wer solche Programme
mag, sollte sich "Scooby Doo™
ecinmal ansehen. Ich bin aber
der Meinung, dab es wesentlich
bessere Vertreter dieser Gat-
lung gibl.

System: Spectrum 48 K
Bezugsquelle: New's
Stephan Konig
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Tarzan

Durch  Vorankiindigungen
und massive Werbung sensibili-
siert, war ich auf das Programm
"Tarzan™ natiirlich besonders
gespannt, Inewischen liegt die
Cassette vor mir, und-ich habe
die ersten Stunden im Dschun-
gel iiberstanden. Da es wohl
niemanden gibt, der Tarzan
nicht kennt, kann ich mur die er-
klirenden Worte zu dieser Fi-
gur sicher sparen und direk! auf
das Spiel eingehen.

Mach Programmstart war ich
zundchst cinmal recht ent-
tduscht, nicht so sehr wegen der
Gralik, sondern aufgrund der
Tatsache, dab die Programmie-
rer fiir das Spielszenario nur et-
wa den halben Screen nutzen.
Ein wenig cnnnert diese Dar-
siellung an Breitwand-Kinofil-
me, die im Fernschen am obe-
ren und unteren Rand einen
schwarzen Streifen aufweisen.

Jetzt aber zum Spiel. Tarzan
hat Probleme. Janc wurde ent-
fiihrt und befindet sich nun in
den  Handen des Wamabo-
Stammes. Um sie zu retten,
muB unscr Held sieben Edel-
steine finden, die irgendwo im
Wald versteckt sind. Auf der
Suche nach den Diamanten
trifft Tarzan auf Eingeborene
und weifie Jager, die sein Leben
bedroben. Auch die Tierwelt
des Dschungels ist ihm nicht im-
mer freundlich gesonnen. Galti-
ge Schlangen und Spinnen ver-
sperren thm oft den Weg,

Da Tarzan bekanntlich nie
stitbt, haben sich die Program-
mierer eine anderc Art deér
Zeitlimitierung einfallen  las-
sen. Unser Held mul} seine
Aufgabe in drei Tagen und
Michten ldsen. Grafisch wird
der Ablauf der Stunden durch
Sonne oder Mond am oberen

Rildrand dargestellt. Wird
Tarzan nun von einer Spinne
gebissen, von einem Eingebo-
renen erfolgreich angegniffen
oder fillt er gar in ein Treib-
sandloch, vergeht die Zeit ¢in-
fach etwas schneller,

Der Wechse] von cinem Bild

tum néichsten (das Frogramm
soll mehrere hundert Screens
beinhalten) dauert relativ lan-
ge, d.h., verschwindet Tarzan
am linken Rand, wird der Mo-
nitor dunkel, und erst nach eini-
ger Leit tq_ucht das niichste Bild
auf. Die Uberginge hitte man
meiner Meinung nach besser l6-
sen kinnen. Gesteuert wird
Tarzan iiber die Tastatur oder
emen Jovstick, dessen Verwen-
dung sich sehr empfiehit. Dabei
kann man die Figur nichl nur
rennen und springen, sondern
im Fight-Modus auch Fausi-
kimple ausfithren oder Objek-
te bewegen lassen. Alles in al-
lem handelt es sich also um cin
Actionspiel mit puter Grafik,
jedoch ohne besondere Hohe-
punkie.

System: Spectrum 48 K
Hersteller: Martech
Bezugsquelle: Dhabolo

Rolf Knorre

Planets

Mit dem newen Programm
"Planets™ hat das Softwarehaus
Martech ein Spiel geschaffen,
das Strategic, Rilselibsungen,
Reaktionsschnelle und  das
Knacken von Codewdortern ver-
langt. Es geht dabei um die

“Welt der Zukunft. AuBerirdi-
sche haben auf der durch Natur-

katasirophen zerstorten Erde
eine Nachricht hinterlassen.
Diese fithrt aul die Spur ver-
schiedener Kapseln, die auf al-
len Planeten des Sonnensy-
stems verieilt sind. Nur wenn
man sie alle findet, ist di¢ Erde
ru retten. Doch bis dahin hat
der Spicler eine Menge von

Problemen zu losen und
Schwierigkeiten zu f{iberwin-
den.

In eciner Kreisbahn um die
Erde kommt man ins Spiel. Das
Raumschiff und das Landungs-
boot werden mit Icon-Sicue-
rung bedient. Man klickt sie
cinfach an, wobel manche sich
noch zu weiteren Sub-lcons 6ff-
nen. Botschaften werden {iber
dem oberen Teill des Bild-
schirms angezegt, die Instru-
mente am unteren Rand.

Luniichst  glt ¢s, mit dem
Landungsboot auf die Erde zu
gelangen und die erste Kapsel
Zu finden, die eine Karie des
Sonnensystems enthilt. Man
muB so nahe wie moglich neben
der Kapsel landen, was gar
nicht einfach ist. Erfolgreiche
Piloten werden mit einem scho-
nen Ausblick auf die Schweizer
Berge belohnt.

Wenn eimne Kapsel gefunden
ist, kann man mit dem Q-lcon
verschiedene Codewdrier aus-
probieren, um sie zu dffnen,
Bei der ersten Kapsecl crhalt

"Planets™ besticht durch die Grafik

man den Hinweis, daf hier das
Wort Life weiterhilft,

Dyie niichste  Schwierigkeit
bereitet das Zusammentrefifen
mit dem Traktorstrahl des
Raumschiffes. Aullerdem hat
man wicder mit Treibstollreser-
ven und der nchtigen Ge-
schwindigkeit =zu kimpfen,
wenn man das Mutterschiff je
wiedersehen will. Man kann

nun jeden Planeten als nichstes
Ziel aussuchen, Fiir manche
miissen  allerdings erst  dic
Koordinaten von der zweiten
Cassette geladen werden. In-
formationen iber einen Plane-
ten liefert die Database. Zuvor
mufl man aber den richtigen Lo-
gon heravsfinden, was auch
nicht ¢infach ist. Die Mithe
lohnt sich allerdings; Database
enthdlt alle wichtigen Daten
iiber die Planeten. Das ist sehr
mieressant, zumal man auch er-
was fiber die Bepegnung von
Voyager 2 mit Uranus erfihrt,
Alle Planetendaten wurden von
Heather Couper, der Priisiden-
tin der Brtischen Astronomi-
schen Vereinigung, zur Verfii-
gung gestellr,

Auf dem Flug zu den Plane-
ten kommt man noch durch Me-
teoritengiirtel, wobei man sich
den Weg mit einer Laserkanone
freischieBen mubB. Der ganze
Sinn des Spiels wird erst ersicht-
lich, wenn alle Kapseln gefun-
den und gedffnet wurden. Auf
die erste Person, die das Spel
vollendet, wartet ein Preis.

Allen, die viele Schwierigkei-
ten in eincm Spiel mbgen, ist
"Planets” sehr zu empfchlen.
Man braucht schon cine ganze
Weile, bis man zum
kommt. Ein weiteres Plus ist die
hervorragende Grafik.

Spectrum 48/128K

ayslem,
Martech’

Hersteller:
Bernd Kuhn

Ziel
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Space Harrier

Auch auf die Gefahr hin, dafl
jemand meint, ich wire nie zu-
frieden. muB ich doch gleich zu
Anfang den Cover-Text be-
méngeln. Es gibt so viele Pro-
gramme mit ellenlangen Tex-
len., die fiir das Spiel keinerlei
Bedeutung haben. Dias nervt
hin und wieder. Noch schlim-
mer ist aber, wenn cine Be-
schreibung fast vollig fehlt und
man nicht weil, worum es iber-
haupt geht. S0 verhilt es sich
bei "Space Harmer”, dem new-
en Elite-Produkt, Neben dem
iblichen Copyright-Vermerk
und der Tastaturbelegung fin-

det man dort als Story und Pro-
grammbeschreibung:

"Unser Held, ein routinierter
Haudegen aus unzihligen
kAmpfen im All, tritt wieder in
Aktion. Diesmal zur Belreiung
des Drachenlandes, das in die
Hiande von barbarischen, bésen
Kreaturen gefallen ist und nun
von dibernatiirlichen Phiinome-
nen beherrscht wird.™

Das war auch schon alles, Es
wird kein Wort darliber verlo-
ren, wer hier gegen wen kimpft
und was das Ziel ist. Wenn man

das Programm niiher betrach-

Action-Ballerel in Reinkuliur: "Space Harrier™

tet, sprich durchspielt, merkt
men - schnell, daB es hier kem
Ziel gibt. Es geht lediglich um
die Jagd nach Punkten und
High Scores. Alles anderc ist
nur Beiwerk,

Dier Spicler stevert iber Ta-
statur oder Joystick den Helden
des Programms. Auf dem Mao-
nitor sicht man ecime futursti-
sche Landschaft mit Gebduden
und allerlel Objekten, die sich
nicht niaher definicren lassen.
Diie Spielfigur kann laufen oder
fliegen und dabei in alle Him-
melsrichtungen  pelenkt  wer-
den. AuBerdem darfl man schie-
Ben, bis die Rohre glithen. Ziel
des Daucrfeuers sind verschie-
dene Flugobjekte, die einzeln
oder in Formationen immer
wieder auftauchen. Mehr pas-
siert eigentlich nicht, Zuerwih-
‘nen ist sicher noch. dab alles mit
hoher Geschwindigkeit ablauft.

Dic neun Leben, die anfénglich
Zur Verligung stehen, sind
schnell verbraucht (durch Kol-
lision mit einem Objekt).

Mir persiinlich macht "Space
Harrier” eine Menge Spall, da
man doch immer mehr Punkie
ergattern michie und auch se-
hen will, was noch alles kommit,
Bisher bin ich leider nur bis zu
Runde 4 mit mageren 234.110
Punkten vorgedrungsn, aber
viclleicht komme ich bald wei-
ter. Zu empiehlen ist das Pro-
gramm wirklich nur Freunden
reiner  Action-Baller-Spiele,
denen es gar nicht schnell genug
geben kann. Daneben bictet
"Space Harner" aber auch eine
tolle Grafik.

System: Spectrum 48 K
Hersteller: Elite
Bezugsquelle: Diabolo
Raolf Knorre
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SPECTRUM 48/128 K Preis

SPECTRUM 48/128 K Preis

Acro Jet 29.90
Alians 37.00
Antiriad 34.90
Art Studio 49.00
Astarix 32.00
Avenger 35.00
Breakthru 34.90
Camelot Warriors 32.00
City Cobra 34.90
Colossus 4.0 39.90
Crystal Casties 34.90
Donkey Kong 20.90
Elite 55.00
Explorer 32.00
Fairlight Il 34.90
Firelord 29.90
Fistll 32.00
Football Manager 34.90
Footballer of the

Year 34.90
Future Knight 28.90
Galvan 29.00
Gauntlet 32.00
Ghosts'n Goblins 32.00
Graphic Advent.

Creaator 69.00
Hacker |l 39.90
Highlander 29.80
Hypaball 34.90
Infittrator . 3200
Intemational Karate  32.00
Jack the Nipper 32.00
Knightrider 29.90
Konamis Golf 29.90
Kung Fu Master 34.90
Laser Basic 49.00
Leadarboard 39,90
Legend of Kage 25.00
Marble Madness 32.00
Miami Vice 20.90
Paperboy 32.00
Pyracurse 24,20
Rebell Planet 34.90
Revolution 32.00
Rock'n Wrastle 25.00
Sal Combat 29.90
Samantha Fox

Strip Poker 34.90
Scooby Doo 29.80
Shaolin's Road 34.90
Silant Service 32.00
Space Harrier 29.90
Spindizzy 32.00
Spitfira 40 39.00
Street Hawk 34.90
Superchess 3.5 37.00
Supersoccer 32.00
Tarzan 29.90
Tau Ceti 34.90

Terra Cresta 25.00
The WayoftheTiger 32.00
They sold a Millionill 3490
Tomahawk 34.90
Winter Games 35.00
Yiear Kung Full 32.00
SINCLAIR QL Preis
Arcadia ; 39.90
Better Basic

Expeart Syst. 69.00
Blocklands 39.90
Cartridge Media

Manager 79.00
Cosmos 49.00
Droidzone 39.90
Eve-QVvVa2.0 89.00
Flightsimulator 49.00
Full House 39.90
Graphics Constr. Kit 49.80
Jam 69.00
Mandelbrot Magic ~ 39.90
Mortville Manor 59.00
MNucleaon 58.00
Paintre 55.00
Professional

Astrologer 159.00
QO Kik 84.90
Q Writer 49.90
QL Assembler 69.00
Reversi V2.0 39.80
Skull 48.00
Super Astrologer

Daluxe . 75.00
Super Astronomer

V1.4 49 .00
Super Backgammeon

V3.0 49.00
Super Media

Manager 108.00
Super Monitor

Disassambler 85.00
Super Sprite

Generator B9.00
Supercharge

Compiler 189.00
Superforth V2.0 79.00
Technigl 119.00
Tha Editor 75.00
TheLastKingof Zkul  49.00
Tha Lost Pharaoh 49,00
Toolbox 1 49.90
Turbo 248.00
Turbo Toolkit 69.00
Wanderer 59.00
Wast 49.00
Workbench

Assembler 49.00
Wroom 48.00
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Aliens -
The Computer Game

Vor einigen Jahren lief in den
deutschen Kinos mit groflem
Erfolg der Horror-Saence-fic-
tion-Streifen "Alien”, der vor
kurzer Zeit mit " Aliens — Die
Riickkehr™ fortgesctzt wurde,

Beide Filme, Teil 2 noch mehr
als sein Vorgdnger, pehbren
von der Idec und der Umset-
zung her zu den wirklich guten
Produktionen, was an der Kino-
kasse auch vom Publikum ho-

crsten Films gelangt einer von
ihnen an Bord des Transporters
und tétet nach und nach dic Be-
satzung. Ubrig bleibt zum
Schlufl nur Officer Ripley, der
mit cinem Raumgleiter fliehen
kann.

Im zweiten Teil geht es um
die Kolonialisierung des Plane-
ten Acrcheron, der bereits von
Aliens bewohnt wird (was dig
Menschen nicht wissen). Nach

Ripley erscheint auf dem Monitor

noriert wurde. Es hat nicht lan-
ge gedauvert, bis sich eine engli-
sche Firma die Rechte an Titel
und Story gesichert und dann
ein¢ Software-Umsetzung auf
den Markt gebracht hat.

Bevor ich auf die Spectrum-
Version néher eingehe, mochte
ich eine kurze Zusammenfas-
sung der Filmhandlung geben.

Irgendwann in der Zukunft
werden Rohstolfe nicht mehr
auf der Erde, sondern auf ande-
ren Planeten abgebaut. Umden
Transport liber die grolen Ent-
fernungen wirtschaftlich zu ma-
chen, kommen riesipe Raum-
transporter zum Einsatz. An
Bord befindet sich nur eine klei-
ne Mannschaft, die noch dazu
die meiste Zeit im Tiefschlaf
liegt und nur bei besonderen

Vorkommnissen vom Bord-
computer geweckt wird. Bei ei-
ner  solchen  Gelegenhest

kommt es zur Konfrontalion
mit einer villig fremden Rasse,
deren Angehirige Aliens ge-
nanntl werden. Im Verlauf des

Abbruch des Funkkontakts soll
Rapley mit einer klemen Mann-
schaft auf diesem Planeten nach

dem Rechten sehen.
An dieser Stelle will ich die

Filmbeschreibung beenden. da
hier das Programm-einsetzl, Es
ermoglicht  eine Art Rollen-
spiel, da man alle sechs Ange-
horige der Einsatzerew kontrol-
liert. Dias gerade akrive Mit-
elied erscheint mit Bild und ei-
mgen Daten iiber den momen-
tanen Zustand auf dem Moni-
tor. Uber dem Bild befindet
sich emn Kontrollschirm, der
wiedergibt, was die Besalzung
iiber die Helmkamera sendet.

Dem Spiel liegt eine Zeich-
nung bei, der man die genaue
Raumauftetlung der Station
cntnchmen kann. Diese Dhar-
stellung  ermoglicht es dem
Spieler, seine Mannschaft stra-
tegmsch giinstig in der Station zu
positianieren und Aliens zu su-
chen. Dabei sollte man immer
alle Personen im Auge behal-
ten, denn é5 kann vorkommen,

Ohne diesen Plan des Raumschiffs geht nichts!

daBl ein Crew-Mitglied von den
AuBenrdischen bedringt oder
getitet wird.

Das Programm ist sehr kom-
plex und keineswegs im Vorbei-
gehen zu bewiltigen. Gerade

‘dies macht es filr Strategiefans

aber besonders  empfehlens-
werl, Adch die Grafik, sonst bei
Spielen dieser Art eher zweil-
rangig, ist hier gut gelungen.

 "Aliens” gehiirt damit zu den

positiven Neuerscheinungen.

Bei  dieser Gelegenhent
méchte ich noch auf ein Pro-
gramm der Firma Bug Byte han-
weisen, das den Tatel "Alien™
tragtl. Auch her handeltl es sich
um ein Strategiespiel: thm liegt
die Handlung des ersten Alien-

Films zugrunde. Vom Aufbau
her gleschen sich beide Pro-
gramme. "Aliens™ von Electric
Dreams (nach der Vorlage des
zweiten Films) ist aber im Ge-
samtvergleich besser gemacht
und interessanter. Wer iber
den Versandhandel eines der
beiden Spiele bestellen will,
sollte immer auf die genaue
Schreibweise achten und viel-
leicht auch noch die Hersteller-
firma angeben.

System: Specirum 45 K
Hersteller: "Aliens™ (2. Film):
Electric Dreams; "Alien™

(1. Film): Bug Bvite
Bezugsquelle fiir beide Titel:
New's

Boif Knorms

Mantronix

Xiro II, Ariel Head., Max

Porka und Yokohama - so lau-

ten die Namen der vier Schwer-
verbrecher, die sich im Jahre
2001 aul dem Planeten Zvbor
versteckt halten. Um den
schlimmen Weg dieser Gestal-
ten zu beenden, wird der Spie-
ler beauftragt, den Stern aufieu-
suchen und den Burschen gegen
gin stattliches Kopfgeld den
Garaus zu machen.

Um sich nicht selbst in Ge-
fahr zu begeben, schickt der
Spicler seinen treven Roboter
Mantronix auf die Planeten-
oberfliche. Dic Aufgabe be-
steht nun dann, diesen durch
die Landschaft zu steuern, ver-
schiedens Gegner auszuschal-
ten, die vier Verbrecher zu su-
chen und dabei auch noch acht
Encrgicwiirfel cinzusammeln.
Das alles bedeutet fiir den klei-
nen Mantromix eine Menge Ar-
beit, dic micht ungefahriich ist.

Grafik, Sound, Spielidee und
allgemeine Umsetzung cotspre-
chen dem heute iblichen Mit-
telmaB. Leider bietet das Pro-
gramm aber nichis Neues,

System: Spectrum 48 K
Hersteller: Probe Software
Bezugsquelle: Diabolo
Bolf Enorre
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Multicard 1.0

Fiir den Spectrum existicren
mittlerweile einige EPROM-
Programmiergerite, die wir in
der CK-Computer Kontakt be-
reits vorgestellt haben. Das hat
unter anderem dazu gefithrt,
daB immer ofter neue ROM-
Versionen angeboten werden,

Die bekannteste und am weite-
sten verbrentete Ausfithrung st
wohl das ISO-ROM von Indivi-
dual Software. Als Begleiter-
scheinung gibt es wohl heute
kaum noch Anwender, die
micht in groben Ziigen wissen,
was ein EPROM baw. ein sol-

ches Programmiergerit dar-
stellt. Darum will ich heute
auch nicht weiter auf die

Grundiagen dieser Technik ein-
pehen, sondern mich voll aufl
ein neues Penpheriegerat fiir
den ZX Spectrum, die Multi-
card 1.0, konzentricren.

sung vorhanden ist. Hier kann
z.B. auch das 150)-ROM e¢inge-
setzt werden, so dad man auf
Wunsch zwischen Original- und
Zusatz-ROM umschalten kann.
Die im EPROM enthaltene
Software kann mil Autostart
verschen werden, d.h., sofort
nach Einschalten des Spectrum
steht sie zur Verliigung. Aufler-
dem kann man das EPROM ja
auch leicht gegen ein anderes
sustavschen.

Im Gegensatz zu anderen
Cierdten kinnen bei der Multi-
card lediglich EPROMs vom
Typ 27128 {16 KByte) verwen-
det werden. Dicse Beschrin-
kung wurde laut Herstelleran-
gabe aus Kostengriinden vorge-
NCNMmen.,

Dras Haoptmenil der Steuer-
Software zeigt die verschiede-
nen Optivoen

§-Kanal-Logikanalysator inklusive: Multicard 1.0

Hevor ich aber Einzelheiten
erldutere, mochte ich Thoen ei-
ne Frage stellen: Was macht
man mit den selbsigebrannten
EPROMs, die im ersten Rausch
mit dlem neuen Geriit program-
miert wurden? Klar, das neue
ROM mit der Copy-Routine,
dem MC-Monitor oder anderen
Features wird sofort gegen das
Original-Sinclair-ROM  ausge-
tauschr. Und dann? Wohin mit
den EPROMs, die man mit An-
wenderprogrammen und selbst-
geschriehenen Utilities gefiille
hat? Ein Eprommer alleine
reicht also nicht aus. Es fehlt bei
diesen Geriiten einfach die
Maglichkeit, das EPROM nach
der Herstellung auch cinzuset-
zen.

Diie neue Multicard 1.0 hietel
nun (uonter anderem) diese
Moglichkeit, da aufl der Kage,
die an den Spectrum-Bus ge-

steckt wird, eine leere [C-Fas- |

1. EPROM-Leerpriifung

2. EPROM in Puffer laden
3. EPROM-Puffer-Vergleich
4. EPROM programmieren
5. Daten in Pulfer laden

6. Puffer abspeichern

Die Anwendung von Eprom-
mer und Software ist sehr ein-
fach und kann wohl auch von
techmischen Laien durchgefiihrt
werden.

Eine Multicard diirfte aller-
dings nicht so heiBen, wenn
man mit ihr pur EPROMSs bren-
nen kinnie. So bietet sie auch
noch einen komfortablen 16-
Bit-Ein-/Ausgabe-Port, der
sich zu verschiedenen Zwecken
einsetzen lEBt. Kernstick der
Schaltung ist die bekannte
LEOA-PIO,

Die Ein- und Ausglinge der
Multicard sind TTL-kompati-
bel und kinnen im L-Zustand 2

mA und im H-Zustand 250 p A
treaben. Damit lassen sich Stan-
dard-TTL-Bausteine uneinge-
schrinkt ansteuern. Relais,
Lampen oder andere gréBere
Lasten diirfen allerdings nicht
direkt betrieben werden! Hier
sind Treiberbausteine zu ver-
wenden.

Uber diese Schnittstelle kann
z.B. auch ein Centronics-Druk-
ker anpesteuert werden. [Die
dazu notwendige Treiber-Soft-
ware wird — wie auch das Stew-
crprogramm fiir den Eprommer
- vom Hersteller mitgeliefert.

Die Multicard bietet somit
drei Gieriite in einem, und das
zu . einem Preis, fiir den man
sonst  gerade die Drucker-
Schnittstelle oder einen Eprom-
mer erhiilt, Das Komplettpaket
inklusive deutscher Anleilung
kostet 169.— DM, was cin her-
vorragendes  Preis/Leistungs-
Verhiltnis darstellr.

Bezugsquelle:
Sinclair-Spezialititenservice
von Computer Kontakt, siehe
5. 31

Hodl Enorre

Spec-Drum mit neuen
Moglichkeiten

Allen Anwendern des "Digi-
tal-Drum-System™ von Chee-
tah miichten wir heute zinen
Trick verraten, der es problem-
s ermbglhicht, mehrere Schlag-
instrumente gleichzeitig erklin-
gen zu lassen. Viele Spectrum-
Trommiler sind wahrscheinlich
schon verzweifelt dariiber, datl
bei "Spec-Drum™ die einzelnen
[nstrumente jeweils an eine der
drei Spuren gebunden sind. So
st es z.B. nmicht vorgesehen,
zwel Toms gleichzeitip anzu-
schlagen.

Dieser Mange! 158t sich nun
beheben, Dazu bendtigt man
zundchst die Langen der wver-

schiedenen Instrumente: 1, 5

und & sind je 2048 Byte lang, 2,
3,4, 7 und B je 3072 Byte.

Draraus ergibt sich nun, daf
z.B. ein zweiter Kick auler auf
spur 1 auch auf Spur 3, anstelle

vun Cowbell (5) oder Hihat C
{6), geladen werden kann. Da-
zu benutzt man einen altcn
Cracker-Trick: Um cinen zwei-
ten Kick (1) anstelle von Cow-
bell (5) einzusetzen, wird ein-
fach der Cowbell-Header gela-
den, dann erfolgt ein schneller
Cassettenwechsel, und nur dic
Bytes des zweiten Kicks (aus
Latin Kit 0.4.) werden zugela-
den.

Auf diese Weise 151 es kein
Problem, z.B. vier verschiede-
ne Toms gleichzeitig im Pro-
gramm unterzubringen, von de-
nen zwei gleichzeitig angeschla-
gen werden kdnnen ( Spur 2 und
3). Scibstverstindlich kann
man seine gewilnschtz Kombi-
nation in der gleichen Weise
auch mit Hilfe des Kit-Editors
rusammenstellen!

Heini & Frank Schmidi

DIGITAL DRUM Sustem.

F

IITHD {f The

SPECDRUM |

E 1985
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 13: Effiziente Programmierung am Beispiel von Life

In dieser Folge lernen wir ein
Programm kennen. das. ober-
fldchlich betrachtel, nur der vi-
suellen Unterhaltung dient. Es
handelt sich um die Spectrum-
Version des Programms "Life”
(“Spiel des Lebens"). Die
Grundidee zu diesem Algorith-
mus stamml meines Wissens
von einem Amerikaner namens
Conway. Wie die Bezeichnung
Life schon andeutet, versucht
dieses Programm, auf einer
ganz primitiven Ebene (Uber-)
Lebensvorglinge darzustellen,

.Der Bildschirmn bildet den
Lebensraum pewisser Individu-
en, dargestellt als quadratische
Punkte. Der Computer berech-
nel aus emer vorgegebenen Si-
Lluation anhand festgelegter Re-
geln die nichste Generation,
Libt man nun eine Generation
nmach der anderen in schneller
Folge erscheinen, kann man auf
dem Screen Entstehung ond
Zusammenbruch von Kolonien
beobachten und bekommt. oft-
mals hiibsche Muster zu sehen.

Die Regeln zur Erzeugungei-
ner neuen Generation sind ein-
fach: Ein Individuum iiberlebt
our dann, wenn gerade zwel
oder drei der acht Felder, die es
umgeben, besetal sind; ein neu-
es Individoum wird auf einem
bisher leeren Feld geboren, so-
fern genau drei der acht Nach-
barfelder einen Bewohner auf-
weisen. Somit wirken sich so-
wohl eine zu diinne Besiedlung
als auch Uberbevalkerung tod-
lich auf die Mitgheder emer Ko-
lonie - aus.

Das Basic-Programm etet
cie. Moglichkeit, eine zufillige
Ausgangssituation selbst zu er-
zeugen oder ein gewiinschies
Anfangsbild mit Hille eines
klcinen Editors einzugeben.
Die Tasten sind dabei folgen-
dermaBen belegt: Die Pfeilta-
sten { mit oder ohne SHIFT ) so-
wie ENTER bewegen den Cur-
sor, 1 setzt einen einzelnen
Punkt, O ldscht ihn. Mit §/C
schaltet man stindiges Setzen/
Lischen ein; N bringt in den
Normalmodus  zuriick, Die
Kombination SYMBOL
SHIFT + O beendet das Editie-
en.

Abbildung 1 gibt einige An-
regungen zur Eingabe von An-
fangsmustern, die sich in se-
henswerter Weise weiterent-
wickeln. Die obere Reihe zeigt
die vier Phasen eines Wande-
rers, ciner Figur, die sich ge-
michlich tber den Bildschirm
bewegt.

Diesc "Life"-Version be-
nutzt vier Bildspeicher-Bits zur
Darstellung eines Individuums
und erzielt so eine Awlldsung
von 96#128=12288. Die Ein-
stellung eines Torus-Modus ist
mdglich (Torus = Form cines

15t memes Erachtens der we-
sentliche Aspekt, geht es mur
darum, allen Lesern klarzuma-
chen, wie wichtig dic Wahl ci-
nes effizienten — in diesem Falle
schnellen - Algorithmus zur
Bewiltigung einer Aufgabe ist.

Meistens lassen sich mehrere
Wege zur Problemldsung fin-
den, die aber in aller Regel
micht gleichwertig sind. Hiufig
hat man die Wahl zwischen ei-
nem schnellen Verfahren, das
viel Speicherplatz verbraucht,
und cincm langsamen mit be-
scheidenen RAM-Anspriichen.

Reilenschlauchs). In diesem Vor wenigen Jahren noch war
Fall tut das Programm so, als RAM-Kapazitit kpapp und
* * * * *

*¥ * ¥ LE. 3 *
#* £ 2 3 ** i
PR * **%
- * ¥ * *
* %% * * * * %
ik * * * *
* * * **
HHE R
* ¥ X *
%
* *

Abbildong 1: Anfangsmusicr fiir eigene Versuche

selen dic Rinder des Bild-
scHirms miteinander verbun-
den, so daB es keine Grengen
mehr gibt, Die Bestimmung ei-
ner Folgegeneration dauert et-
wa eine Sekunde. Mittels Taste
X kann man das " Life”-Maschi-
nencode-Programm  Gibrigens
jederzeit abbrechen.

Warum stellen wir dieses
Programm in der Assembler-
ecke vor? Zum einen enthalt es
cimge Routinen, die auch fir
andere Anwendungen von Nut-
zen sein dirften, nimlich Gra-
bHkroutinen fiir dic 96#%128-
Punkigralik und einen Zufalls-
zahlengenerator, der eine Zahl
imnerhalb emnes vorgegebenen
Intervalls erzeugl. Dieser be-
ruht auf dem Prinzip, das schon
in der letzten Folge vorgestellt
wurde. Zum anderen, und das

teuer, so dall man gezwungen
war, Programme zu entwickeln
und cinzusctzen, die maglichst
keinen Platz vergeudeten, Heu-
te ist die Situation anders. Die
Preise [Gr Speicherchips sind
drastisch gefallen; man kann s
sich deshalb erlauben, Pro-
gramme hinsichtlich threr Aus-
fithrungsgeschwindigkeit zu op-
timieren, ohne sich allzu viel
um den Specherplalz zu kim-
mern. Diese Entwicklung spie-
gelt sich, wenn aoch im Kleine-
ren MalBstab, im Homecompu-
tersektor wider.

Zuriick zu "Life"”, speziell zur
Bestimmung der Folaegencra-
tion. Selbstverstiindlich st es
nicht gestattet, die neuen Indi-
viduen direkt auf dem Onginal-
Screen zuw erzeugen, weill man
fiir dic Folgegeneration nur die

Daten des vorherigen Screens
verwenden darf, nicht die sich
andernfalls ergebende Mi-
schung. Die erste ldec fiir einen
korrekten Algorithmus kbnnte
etwa folgendermzaBen lauten:
Lische zuniichst einen Spei-
cherbereich von der GriaBe des
Bildspeichers. Durchlaufe die-
sen Punkt filr Punkt und setze
den jeweils betrachteten Punkt,
sofern der korrespondicerende
im Bildspeicher und die ihm be-
nachbarten Punkte die entspre-
chenden Bedingungen erfillen.
Kopiere den Bereich anschiie-
Bend in den Bildspeicher. Dicse
Methode kommt mit wenig Ar-
beitsspeicher aus (6 KByte fiir
die Bildspeicherkopic): sie 18
aber langsam, denn zu jedem
Bildpunkl miissen die acht be-
nachbarten betrachtet werden.
gleichgiiltig, ob der Punkt ge-
setzt ist oder nicht. Somit
schaut sich das Programm jeden
Punkt ctwa neunmal an.

o

Drer hier verwendete Algo-
rithmus benbtigt etwa 19
KByte, ndmlich & KByte fiir ci-
nen zweiten Bildspeicher und
auBerdem ein Byte flr jeden’
Punki der Darstellung sowie e1-
nes gedachten Ein-Punkt-Rah- !i
mens um das Bild. Der Algo-
rithmus betrachtet jeden Punkt
des Criginalbildes nur einmal. :
Ist er nicht gesetzt, so geschieht
gar nichts. Andercnfalls wirnd |
Bil 7 des zugehorigen Arbeits-
Bytes gesetzt, und die acht jo-
gisch benachbarten Bytes wer
den mkrementiert. Hicrzu stel-
le man sich die Arbeits-Bytes in '|
98 Zeilen mit je 130} Byie orga-
nisiert vor, Der Rahmen im Ar-
beitsspeicher gestatiet es, alle
Punkte gleich zu behandeln.
unabhingig davon, ob sie :-.11:11.'
am Bildrand oder im Innern des
Bildes befinden. Er spielt eine
Rolle, wenn das Ganze als To-
rus behandelt werden soll. Zar
Erzeugung des endgiiltigen Bil-
des mub der Arbeitsspeicher)
Byte liir Byte durchgepangen
werden., Die Information, ob
die entsprechenden Bildpunkie
zu setzen sind, 138t sich aus die
sep Bytes mit Hilfe weniger Ma-
schinenbefehle gewinnen. 'Wie
immer gehen die Details aus
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dem kommentierten Assem- Nach all dieser Theorie wiin-
blerlisting hervor. Vielleicht  sehe ich Euch viel SpaB mit die-
hat jemand eine [dec. wie man sem Programm. Ich hoffe, Thr
das Ganze noch schneller ma-  habt Sinn fiir solche Spielerei-

18628 FOR Z=Z2008 TO 2078 STEP 10
1938 PRINT *"Zeile "§2Z;": ";

chen kann, =

Mhchael Schramm

Life
180 REM HHEEEEE LIFE HEHEHHHE¥

Michael Schramm
COMPUTER KONTAKT 1987

13 DEF FN A(X$)=CODE X%-48-3%%
(XE>"F")

17 DEF FN B(X&)=16%FN A(X%(1))
+FN Al(X$(2))

20 IF PEEK 334988<>128 THEN GO
TO 1868

30 LET P=256: LET A=3276468

48 CLS : PRINT " #H0HHHHHHEE L
IFE BH6eExx""""""1 .. Editor"
r*=2 .. Zufallsbelegung""""3 ..
Parameterwahl®*''*q4 .. Start”®

389 LET I$=INKEY®: IF Is="" THE
N GO TO S8

&8 IF Is$<"1" DR I%>"9" THEN GO
TO S8

78 6D SUB 188¥VAL I%: GO TO 499

8g
188 RANDOMIZE P: RUN USRE (A+8&)
116 RETURN
128
208 INPUT "Anzahl der Individue
n (18089 - S9998): "iN
219 IF N<18@ OR N»>S80F THEN GO
TO 2908

2280 RANDOMIZE N: RUN USR A

238 RETURN

298

398 INPUT *"Bild mit Grenzen (->
¥) oder alsTorus (-> 1)7 "B
318 IF B AND B<>1 THEN GD TO 38
a

320 INPUT "Schnellstmoegliche G
enerations- folge (-> @) pder ei
ne Genera- tion pro Tastendruck
(-> 1)7 "6

3380 IF G AND G<>1 THEN GO TO 32
&

348 LET P=256+G+G+B

358 RETURN

368

498 RANDOMIZE P: RUN USR (A+3)
419 RETURN

428
1998 RESTORE : CLEAR 32767
180835 PRINT "Maschinencode wird e
rzeugt'"
19018 LET A=32768

1948 READ A%: LET 5=0

1858 IF LEN A%<{4 OR LEN A$/2¢{>IN
T (LEN A%/2Z) THEN GD TO 1209
1868 FOR I=1 TO LEN A%-2 STEP 2
1078 LET X=FN B{(A%(I TO I+1))
1088 LET S=S+X

1898 POKE A,X: LET A=A+l

1188 NEXT I

1118 IF FN B(AS(I TO ))<>S-25&6%I
NT (S/256) THEN GO TO 1208

1128 PRINT "pk*"

1138 NEXT Z ;

1148 PRINT "Maschinencode ist in
Ordnung. "

1158 BEEF .3;39: PAUSE 188: RUN
1288 PRINT "fehlerhaft'®": STOP
2088 DATA "c3clB8ic39+88cdSeB82214
B3022925caf32945c32083cfdcb38de2
1945c7eet+677cdPS8223004FdchSacef
dcb3eés6ccl1382c49e8211985c1a21a48
281 0+PPedbl2feBa+t 120909095e2356d
921945ceS7echbS+2006chb4+428021F1+1
fd41382dcPe8BZel7eced7+"

2018 DATA "4b925ccY0efddd4’8+eb4603
BA20600edd43923c1BaZ@5+ 27280865+ 1
B+20cHcHdcbb?18ebcb¥4cbcel8%decbd
4l8fBcbBécbdel8f4cbcé18+8chB8el8e
ccd?882+d7’Acet+dcb38de21 85888118018
8368PP1c349edbPZ2183af8104901 1829
Bd921804800683co 1088+ "

2020 DATA "160496207edPa72083091
81f060423171730162bcbfeedSa342b3
42b34ed5234edS52342334233419341Pe
3d92310d5d92323d701e8801891528cB0
120+8891d20b+P160070%c 1 10b5+dcbh3
c4628332199aP1 1cPdPPsB21a8612231
319f986B21aB867/7231 30"

2038 DATA "10492e4P0eB812182a0110
Z2alPBlaBelz223131aB846778%eb8%ebdB83
d2fef 1109982 183a0d921998804683cS1
EEEL&E#EEEEG?EIf+Hﬂ?eEEﬂ?f-ﬂESBﬂ
bfef838807cblicbll1131884cbZ2icb211
PeB879d97724772523168dbd92323d901e
1091520 ced | 204809d9 "

2048 DATA "1dZ28cSP109879%c118bbrc
d?882d97ab3285ccdbbB813ad85c+e582
852+fdcb3cdel8dba/’/28edfd7Pcec3a98
PcdS414dBcf l4cdSeB22a785c22955c#
d3659d53cdbbBl 3eSfcdbcB82673e7FCcdb
c826+22925ccdPS8238BePcdPeB22a7465
cZ2b22765c/cbS28db2181 "

28058 DATA "9049110088019018edbPe
d7b3d5cc3761bcd38B827e411718Fdc?1
183+ 18031 1884c+5212a8272232373cC
d38826c 168274187 10+debfcfE6B864108
+18+d77241520ecef1cPed4b925c 7866
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#0140+ 6778e68307844 6409677861076 asaB@8080788P82806a3f "
70764791+ ch34854F 79459 " 28078 DATA "SPB8P8978B8PBZ8097B8718
2060 DATA "e6@337174fc9219049545  DB87808dBPYbBOF381686802d"
d34001381++17edbfcPdYS5701888004c 7088 SAVE "LIFE" LINE 18
b3f28+fbfdSeS5bZ2a?65c 7b@707ac1fcbl @16 STOP
| Scbl4cb13cbi11041+d735b22965c7ab 7508 SAVE %#"m"jlj"life” LINE 10:
938d979d9c?1 190402199880 108018edb VERIFY ¥*¥"m"j1§"life”
AcP8dc74e5343383135373834080b890
M RRA imentane Zustand METST LD B, 4 |4 Pakte [/ Blildbyte.
I..IfE SOI.I]'EE-Cﬂd\E RRA {hEngt ja wow Blin- NELPS INC HL JHL® auf michstes
ROTAT REA jken des Cursors ab. RLA FMEEE-Byte und wel-
CALL MC,CLRPS RLA iter, sofern Punkt
| ORERREHEEREERE LTFE $HEH R CALL C,SETPS IR MG MXTPX  inicht gesetzt,
FOP HL iHL muf PFLAB. DEC HL
0RG 32758 LD &, fHLI | {PFLAB] =) Akbu. SET 7, [HLI jAnderenfalls im
LD BC, (XPD8] § (X/YPOS| -3 C/B. ADC ML, DE jentsprechenden
LASTE = 23548 iGpectrum- RET jEprung in Routlne. THE [HL) iNachbarschaftabe-
ERREFP = 23813 iEyaten- DEC ML iziehungen-Byte Bit
SEED = 23478 ivariablen ENTER LD €, 0 iAuf Zeilenanfans, INC (HL) i7 setzen und die
FRAMES = Z3&7E CDOUM THC B iIn die nichste DEC HL 1Bytés Tu den acht
: LD A,B jIeile, unterer und INC [HLY jbemachbarten Punk-
XPOE = Z36FE iEigene s CP 28 {oberer Bildrand SBC HL,DE jten inkremgntieren.
| YPOE = 23AVF iBysten- IR C,5ETEY iwerden als mitein- IMC CHL) iDas MESE-Feid ist
FFLAG = Z3780 jVariablen LD B, & jander verbunden SBC HL,DE jals PEF1ZB-Hatrin
| ZUFZ - = 22781 SETXY LD (XPOB),BC |betrachtet. INC (HL} taufgebaut, ein Byte
| IR EDLF® INC HL iflr jeden Bildpunkt
| i Bedeutung der PFLAG-Bits! INC [HL) firklusive einen
| i #: Zustand des Punktes beim Beireten CUP  DEC B jEine Peile zurick, INC ML iRahnen drumherum.
' i 15 nicht Mormalwodus? IP P, SETRY IVerbinding wie IMC (HL)
i 2: ldschen/setzen, §. nol Normalmodus LD B, 95 ioben beschrieben. ADD HL,DE
| 3: Zustand laut Bit & vorrangig? IR BETKY INC (HL) iDen nachsten Punkt
NXTPX DINZ NBLPS | varnehnen.
ECREEN = %4380 CREHT INC C tEine Spalte nach HATEY EXX
INC € ilinks brw. mach IHE HL
l STHRET = #1876 i ROM-Routinen CLEFT DEC C irechts. Durch Zsh- DINI NBLP4 iNdchstes Bildbyte.
BRKTST = S1FS4 RES 7,0 1lung modulo 128 EXX
. [ IR BETXY jsind 1inker und INC HL iRechtes umd linkes
MEWSC = %BE& jRaum fiir neues Bild trechter Rand prak- IHC HL iRahmenbyte ber-
NEWFL = MEWSC+4144 jund Speicher #lr itisch werbunden. EXK ispringen.
| idie Machbarschattis- LD BC, 48 iHL aut nachsits
ibeTishungen CLRPR RES 2, [HL) iDausrnd 1Hschen. ADD HL,BC {Punktrelle.
1P RANDH CLSTP BET [, (HLY  (Micht Mormalmodus. DEC D 1Alle Punktzellen
IP WEWEH fEinsprungpunkte EDLLLl TR EODLFL IR NI,MBLFZ jeiner Textzeile.
LD BC,-2816 jHL auf nichste
EDIT CALL CLE FHild lischen. SETPR BET 2, [HL) iDas Begenstlck: ADD HL,BC ITextzelle.
LD HL, #3048  jKoordinaten Hiir IR CLSTF iAlle Punkte setzen. DEC E iAlle Textzeilen
LD (XPOG) HL fBildmikte. JRE NI, NBLPZ ieines Bilddrittels.
=OR A iFlags und Tastatur- CLRI RES @, [HL) iDiesen einen Punkt LD BC,I17¥E iHL auf nichstes
LD (PFLAG!;A jabfragewert CLST1 SET 3, (WL} i ldschen, ADD HL,BC jBilddrittel,
LD (LASTK), & jldschen. IR EDL11 POP BC 1Alle Bilddrittel
SET 3, 1IY#48) JCAPE LOLK eirsch. DINZ NELFI jabarbeiten.
EDLPE LD HL,FFLAG SETI SET §,(H.)  jDiesen einen Punki
LD A, (HL) iTemporire Flags IR CLETI 1Setzen, BIT @, (Iv+&B! iF. nicht Torus,
AND ®F2 ilsschen. JR T,GNPIC |Rahmenbytea ignor.
LD 1HL},A MORML RES 1, (ML) iNormalnodus LD ML, NEWFL
CALL TSTFE iin PFLAG-RIt 8 JR EDLLI jeinuchalten. LD DE,NEWFL+F&%138
JR NC,EDLFI ifustand des Fumktes LD B, i3@ 1ben ITnhall der
SET &, (IY+%8) jibertragen. i ¥4¥ Erzeuguna der pichaten Ceneration: TORBL LD A, (DE) {oberen Rahmenzeile
EDLPL BIT 4, {IvY+62) ;Bit 4 der Gyst.var. AOD A, (HL) tauf die unterste
CALL I,CLRPS jFRAMES sorgl #ir MEMEN CALL MOVE iGespeich. Bild in LD [DEI,A {MBSB-Dildzeile
OALL NZ,SETPS idas Blinken. LD (IY-500,B jScreen, (LASTK):=f. NG HL jaufaddioran,
LR PE,LASTK  jASCII-Code der SET 3,(IY+48] JCAPS LOCK win, INC DE
LD A [DE} jruletzrt gedrickten MYXTEM LD ML, MEWEL | MEWSEC umd den DINE TORS]
LD HL.‘E'H]H_E JTaste milt den H}llll LD IIE.HEHEH l'!l'!l-l:iln Harhbar - LD ‘I E
LD BC,15 fab CMOLE vergled- LD (HL) @ fsch.speicker mit TOREZ LD A, (DE) iDen Inhalt der
CFIR ichen, Schleite nur LD BC,i8888 jMullen vorbesetzen. ADD A, (HL) junteren Bakmenzelle
JR NZ,EDLF1  jbei Uoersinstimeung LDIR LD [HL],& jaué die oberste
XOR A iverlassen. LASTK LD-HL,MEMFL'#131 §NBSB-5p. pointer INC HL NBSE-Bi ldzelle
LD (DEI, A }laschen. LD BC,4 jund hiwfig benstig- INC D€ i b addinren.
ADE HL, BT iHL auf den Tugehd- LD BE, 138 ~tte Konstanten in 0JNZ TORSZ
ADD HL,BC irigen AdreBeintrag EXX jdas rweite Reg.set, LD & .98
ADE HL,BC jhinter den [3 Bytes LD HL,SCREEN jHL = Lesepointer. LD C,129
LD E, 1HL) jeetren, Adresse in LD B,2 |3 Bilddrittel, LD HL,NEWFL+138
kB Bl SEr s RON SRN ARk LD E,B i8 Textzl. je Dritt.  TORS3 EX AF,AF'  ;SchlieSlich noch
FUEH DE itdr RET-Bprung. MELFZ LD 0,4 F4 Punktzl. je Tati. LD &, (DEi jden Inhalt der
LD HL,FFLAG {FUr den Fall, daB MELF3 LD B,32 i32 Bytes je Zeile, ADD A, (HL) i1inken Rahmenspalts
LS. L Foer fursor weiter- NBLP4 LD A, [HL) i1 Bildbyte Imit LE (DEI,A jaut die SuBerst
I LD A, EHL) Ibewegt werden soll, EXK i4 Punklen) lesEn. IWNG ML jrechte und den
BIT 3. A ierhilt jetzt der AMD A jFalls alle 4 Punkte INC DE iInkalt der reckten
| JR NZ,ROTAT faktuelle Punkt den JB NZ,METST  jnicht gesetzt, auf- LD &, [DE) jRahmenspalte auf
BIT 1,4 jrichtigen Zustand ADD WL, BC juendige Einzelpri- ADD A, [HL) jdie BuBerst [inke
IR Z,R0OTAT ilauriickF] der mo- JR NXTEY | fungen Sparen. LD (HLI, A INESE-B1 ldspalte
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ADD HL,BE jaufadd leren. LD H,A LD-E,L fmit Mullen
EX BE, HL LD &, 127 jX-Kpordinate wvon @ LD [HL1;@ funllschre iber,
ADD HL,BC CALL ZUFL ibis 127, INC DE iBild ltschen.
EX DE,HL LD L,A ible Tuf.Koordin. in LD BC,6143
EX AF, AF" LD {XPOS)1,HL |XPOE/YPOS bringen. LDIR
DEC A CALL TETFE jwenn Fixel mchon RET
JR NI, TORE3 IR C,RHDLP igesetzt; neue Koor-
CaLL SETPS jdinaten bestimmen, i Schiebereglister~Zufal lnzahlengenerator
i Jedes Byle (bis aui dle des Rahmens) LD WL, (BEED] jwonet Pixel setzen. | Beinm Aufrut gibb der Akku dis Ober-
| in MEWFL gehirt u sinems Z¥2-Pixel OEC HL i grenze der zu erzeusenden Zahl an.
i des neuen Bildew. Mun wird aus diesen LD (BEED),ML 50 viele Pixel | Die Zuf.z. wird im Akku bereitoestellt
| Bytes das neue Bild aufgebaut. LD A H isetyen, wWwis Syatem=
OR L jvariable SEED IUFL EXX IMit 2. Reg.set arb.
GMPFIC LD IE, P fDE' zEhit die pecen IR MI,RMOLF  jangibt. LD b,k j0bergrenze Ln D,
LD ML, MEWFL+131;Punkte; HL' ist TUF® LD BC,® iIn B die Anzahl der
EkX jLesspointer. BUIT LD HL,S5CREENM j{Den Bildspeicher IUFL IME B jzu erzeugenden Bits
LD HL,NEWBC jHL ist Schreibpoin- LD DE,MEWSC.  |in MEWSC kopieren. BRL A jbestim. In C wird
LD B,2 iter im neuen Bild. LD BC,&144 IR MZ,ZUF1 jd. Z.zahl gebildet.
PCLPL PUSH BC i3 Bilddrittel. LDIR iStack siubern und LD E, (IT+R1] jAlten Schisberegi-
LD E,8 I8 Textzien je Drit. END LD SP, (ERREP) ;Sprung in den LD HL, [ZUFZ*L) isterinhalt in das
FCLPZ LD D4 i4 Pixelzlen je Tzl. JP ETMRET tBasic-Interpreter, IUFZ LD A,E {Registertrio EHL.
PCLP3 LD B,32 j22 Bytes j» Zeile. RLCA JRIt 22 und BiL B
PCLPY EXX i4 Bytes ab HL' #lUr TETPS CALL 5CADR  jDiese Routine RLCA id. Schisbersgisters
Lu “r'"FF Il--i 'i:.]h}'l'lr ]_n ._' rH_. “wﬁtl uh .In HE‘- _h:m Ee] lmﬂ—"rk“- and das
FCLF3 LD A, [HL) iNBER-Byte lesen, LD B,C jPixel gesetzt (st. RRA iErgebnis von rechts
INE HL iPainter weiter. TETSM RLA jErgebnis im C-Flag. AL L jeinsch. Das links
RLCA idus #-8, 128-134 DINT TSTSH RL H iherausgeschob. Bit
P 5 jmacht RLCA #-17. RET RL E jist das Ergebn. und
IR C,FCEBRI iGenau bel 9,6,7 RL € igelangt in Reg. C.
CP 8 piber Lebl der Pumki SETPS LD DE,&FFB2  jLosche 2¥2-Pixel DINZ ZUF2 iInsgesast B Bits.
IR MC,PCEBI  jbzw. entstehi ein IR ETCLP 1in XPOS/YPOS, LD (1¥+91),E iNeuen Schieberegi-
RL € ineuer Punkk. LD [ZUFZ#1) HListerinh. abspeich.
AL € iBie schon vorhand. CLRPS LD DE,WFCBF  (Eatze 282-Pixel. LD A,D iErgebnis in € wit
INC BE ilen weiterrotieren, STCLP PUSH AF IFlags erhalten, CPC i0bergranze vergl.
JR NETEI iZihler inkresert. LD HL,PPOKE+Ll 1D und E in die JR C,ZIUF@ iFalls zu groB, mneus
PCEBI BLA C LD [HLI,D {Routine schreiben, LD A,C iZufal Iszahl bilden.
SLA C iNullen winschiften. INC HL jum Lbschen/Setzen EXX iSonst Ergebnis =» A
NXTHI DINZ PCLPS IMichstes Pixel. INE HL jastiutogen, RET Jund auf 1. Reg.set.
LD &L jErg.pixelbyte =) A. LD (HL},E
EKX ; CALL BCADR IPixel-Adr. bestim. WOVE LD DE,SCREEN |Das neu erzeuste
i[ﬂ':l“ll-'-! :f::llﬁidl: :;:r ING © 1Bit=-Hr. ¢ L. LD HL,MEWSC  jBild in den Bild-
LD b, 2 §12 Zlen #. 1 Pizel. LD BC,&144 Ispeicher kopleren.
LD (HLI,A jPiveln 5*“:""'::: CLRPL LD &, (HL] IBildbyte laden, Die LDI® %
I W iDie mhchatem vier g LLBC  JPixsibite in bit o et
L7 [ 3] UuE
DJNI PCLP4 F:::: ”"'“:"‘:‘:"L DINZ CLRRL  jrotieren, I Liste der ASCII-Codes der 15 Editor-
m E :R_- “r:: “_:_“ PPOKE AND $FC iDiese Hasken regeln } Kommandozelichen urd der Adressen der
e HL h“i hD DR & iLbschen/Setren. i zageordaslen Roulinen in umgekehrter
FEpC SRR, LD B,C iDie Bits wieder an i Reihenfolge:
EHH.HI‘ T Eﬁ: CLRRR F":t-r rlthn?:ﬁ o8 CADLS DEFE %80,%07, 84E, 53,843
Y Isitionen rotieren. ' 907, B4E, 853,
ADD HL, BC iNichsle Pixelzelle. LD (HL),A  jDas Byte zupiicke DEFE $30,$31 833,937,438
DEC 1 INC H ischreiben und ggf. DEFE 834,588, 800, %07, $6A
IR NZ,PCLP3 DEC B jdas zwelte rum DEFY CDOWM, CRGHT,CUP, CLEFT
LD BL,-2016 IR MZ,CLRPL  iPixel gehsrende DEFW CDOWN, CRGMT, CUP, CLEFT
::g ;lr“ iMichste Textzeile. POP AF iByte vornehmen. DEFV BET1,CLRL,CLRPR,SETPR
o RET DEFW NORHL, @UIT,ENTER
LD BC,1792 g
ADD HL,BC  (Nichates BULGIREEE. o L e T e i
POF BC
DINZ FCLPI  {Das neus Bild jetzt P g e
CALL HOVE ischiagartig in den RACA i 10..99). Die bink-
ExX tRildmpeicher ache, LD H,A iren Muster migen
LD KD iFalls alle Pumkie LD A B j#ol gendermaden aus-
OR E igelescht sind; inm AND 3 jaehen: A]l all
IR Z,EMD iBasic zTurick. RLCA \YPOS = BAAB BBCE e
VTLP CALL BREAK - |Abbeuch bal BREAK. ADD &, H jXPOE = aaa aatb
LD A, {LAETE] §Zurdck ins Basic, 0F B4 Programm_
CEF *x" Incfern Taste X "
IR Z,END igedriickt Ist. ﬂ ::: :m‘:i':;::!,:? . ° '
BIT 1,(1¥+&8) 3 AMD WLC I H: B1BA ACCH ElllSEllﬂEl'.
IR Z,NXTGL  [Falls gewiinstht, RLCA i Li BBBa saaa
AND A ferst mach Tasten- BLCA | C: 2088 Phbl
JR T,WTLP idruck fortiahren. RLCA Wir mischten uns bei allen
LD (I¥-50),8 LD L,A {HL 3ibt damit die : bl A2
MXTOL JP. NxTCH LD A, C 1Adresse der ocberen PI‘I]E!,'EI'I’HI]IEI‘EFI’I fiir die
BREAK CALL BRKTET  {Priifen, ob BREAK ﬁf - :fi'::_':a:z;l 5 E:mgesandtﬁn ngrme
RET € jgedriickt ist, und ADD A,L iNummer des 1. Fits bedanken und an
RT3 b Rt LD L.A jim Byte, gezinit dieser Stelle daran erinnern
DEFE 14 LD AC fvom MEE aus, : : ; :
e s i T :E 2 sbeginnend mit 1. immer einen a__usrmchcnd
LD ML, (FRAMES) Wil lkiirlichen Aus- BLA frankierten Ruckumschlag
LD (ZUFZ),HL jgangswert () & fiir 1 it wi
LD [I¥+73),055die ITufallszahl. grhi bE]E]J]EgE:I], daml.t bt
RNDLPE ::LL ::Ep,p: I:har“:ihi llEﬂHi gegebenentalls die
LD A, I Y-Kpordinate won CLE LD HL,SCREEM . . i
e o S ah e Bt Programme schnell an Sie

zuriicksenden kdnnen.
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ZX Spectrum Music Machine

Unschlagbar im Sound

Es ist doch erstaunlich, dal
fir den Spectrum, der in
Deutschland mittlerweile ' aus
fast allen Geschiften ver-
schwunden ist, immer wieder
ncue Produkte auftanchen, mit
denen man gar nicht mehr ge-
rechnet hat. Verantwortlich
sind dafiir natirlich in der
Haupisache die Engliander, die
sich von Sinclairs Wunderwerk
(von 1982 ) so schnell mcht tren-
nen wollen. Neben der tatsich-
lich immer weiter steigenden
Software-Flut méchte ich heute
ein Gerdt vorstellen, das sich
Music Machine nennt und ge-
nannten Rechner im Soundbe-
reich erheblich aufwertet, Die-
scs Gebiet war bisher eher dic
Domiine anderer Computer. da
der Spectrum-Beeper nicht er-
wihnenswerl war und ist. Das
System Musikmaschine besteht
aus folgenden Komponenten:

Interface

Mikrofon
Datencassette
englische Anleitung

Dariiber hinaus bendtigt man
ginen Spectrum 48 K (auch
Spectrum + oder 128 K) und ei-
nen Kopfhisrer oder einen Ver-
stirker. Interface und Stcuer-
Software bieten eine Vielzahl
an Moglhchkeiten, die ich aus
Platzgritnden gar nicht alle 1m
einzelnen  beschreiben kann.
Deshalb michte ich mich auf ¢i-
nige Anwendungen beschrin-
ken. die aber dic Leistungsfi-
higkeit des Systems bereits gut
verdeutlichen.

Zuerst ist zu erwithnen, daB
cdas Interface dem Anwender
eine komplette MIDI-Schnitt-
stelle, die zwar nur fiir Musiker
interessant ist, anbieter. Um sie
einsetzen zu konnen, bendtigl
man ein Instrument mil cinem
entsprechenden Gegenstiick, in
der Regel ein Keyboard (Orgel,
Synthesizer). Die  MIDI-
Schnittstelle des Spectrum stellt
die Ein-/Ausginge MIDI IN,
MIDI OUT und MIDI
THROUGH zur Verfiigung,
um die pewiinschten Verbin-
dungen herzusiellen. Dhe Mog-
lichkeiten, die eine solche
Kombinatioh bietet. sind viel-
fiiltig und in der Praxis nur vom

L ?
Musiker zu Steuer- und Spei-
cherzwecken ru nutzen. Da
auch die Soltware-Seite die An-
steuerung  der  MIDI-5chnitt-
stelle erlaubt, lEBt sich das Sy-
stem sofort emnsetzen.

Auf weitere Erlauterungen
zu dieser Anwendung mochte
ich verzichten, da die meisten
Leser wahrscheinlich mcht iiber
dic pnotwendige Instrumenten-
ausstattung verfiigen. Kommen
wir zu andcrcn Einsatzgebie-
ten, die von allen Spectrum-Be-
sitzern genutzt werden kdnnen,
Auf der Ridckseite des Interia-
ces sind neben der MIDI-
Schnaittstelle  folgende An-
schlilsse untergebracht:

- Mikrofoneingang
— Kopthirerausgang
- Audicausgang

Auf der Oberseite befindet
sich ein Schicberegler zur Ein-
stellung der Eingangsempfind-
lichkeit bzw. zur Aussicucrung
der eintreffenden Impulse, Im

Test habe ich den Audioaus-
gang mit dem ALUX-Eingang
der HIFI-Anlage verbunden
und dadurch die Tone der Mu-
sic Machine verstirkt und hor-
bar gemachit, Das Interface ver-
fisgt Uber keinen eigenen Ver-
stirker und Lautsprecher. Wer
keine HIFI-Anlage {oder Cas-
settenrecorder usw.)  besitzt,
kann diber einen Kopthbrer in
den GenubB des Sounds kom-
men.

In die Mikrobuchse labt sich
das beiliegende Mikrofon stek-
ken. Ein Teil der Leser wird
jetzt schon wissen, worum es
bel diesem Aufbau geht. Es
handelt sich bei der Music Ma-
chine némlich auch vm einen
kompletten Sounddigitizer
bzw. Soundsampler. Um mcht
nur graue Theorie zu prisentie-
ren, michte ich als Beispiel fiir
Soundsampling auf den Song
von Paul Hardcastle hinweisen,
der zu diesem Zweck schon oft

zitiert wurde. Fast jeder wird
das gestotterte Na-Na-Na-Ni-
neteen kennen, das im Studio
mit einem Sampler erzeugt wur-
de.

Im Prinzip arbeitet dic Mu-
sikmaschine _folgendermaBen:
Uber das Mikrofon 148t sich je-
des belichige Gerfusch, sei es
Sprache, Musik oder ein ande-
rer Klang, aufnehmen und in
den Spectrum tbertragen. Auf
anderen Rechnern mit entspre-
chend groBer Speicherkapazitiit
(so geschen auf dem Atari 5T)
kann man mit cinem Sounddigi-
tizer ganze Songs digitalisieren
und via Computer in HIFI-
Qualitit abspielen, verfremden
und speichern. Wie schon ange-
deutet, ist dies #uberst spei-
cherplatzintensiv. Beim Spec-
trum verbleibt fiir die DATASs
aber lediglich ein freier Spei-
cher von rund 22 KByte. Bei ei-
ner Abtastrate von 19.444 kHz
lassen sich maximal Gerdusche
mit einer Daver von 1.1 Sekun-
den digitalisieren. Das ist kein
Druckfehler; der Spectrum
kann tatsichlich nur rund eine
Sekunde Musik bzw. andere
Klinge aulnehmen.

Trotzdem sollten Sie diesen
Artikel jetzt nicht weglegon.
Das Uberspiclen -kompletter
Songs in den Rechner ist nicht
Sina der Music Machine. Ubri-
pens lieBe sich die Dauer bel
Verwendung eciner niedrigeren
Abtastrate erhithen; schon bei
eincr Rate von 8-10kHz kdnnte
man aber nur noch mit Sprache
arbeiten. Die Gesamtkapazitiit
von mageren 1.1 Sekunden
wird von der Musikmaschine
auf acht Samples mit jeweils
0.15 Sekunden aufgeteilt (An-
gabe lant Handbuch, ich habe
es nicht kontrolliert). Das be-
deutet, daB man acht verschies
dene Tone digitalisieren und
spiter einsetzen kann.

Nun aber einige Worte zur
MM-Software, die durch vor-
bildliche Meniisteuerung das
leider nur englische Handbuch
fast entbehrlich macht. Vom
Hauptmenii aus lassen sich auf
Tastendruck alle Untermeniis
erreichen, die wicderum so vie-
le Moglichkeiten anbieten, daf
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ich leider nicht auf alle ¢inge-
hen kann, Deshalb nachste-
hend nur einige Optionén m
Stichworien:

- SCHLAGZEUG: Uber die
Tastatur kann man ein kom-
pleties Schlagzeug einsetzen.
Auch hier wurden digitalisierte
Sounds verwendet, so dal} die
Spectrum-Drums einen  wirk-
lich guten Klang aufweisen. Zur
Verftipung stchen Kuhglocke,
offene Hihat, geschlossene Hi-
hat, zwei kleine Toms, Snare,
Babtrommel und ein syntheti-
scher Klang, Die Eingabe {iber
die Tastatur erlaubt aberimmer
nur eineén Ton; Hihat und BaB-
drum gleichzeitiz zu schlagen,
151 aul dicsem Weg nicht mig-
lich. Abhilfe schafft er der
Drum-Editor, mit dem man
Rhythmen vorprogrammieren
und als Endlosband ablaufen
lassen kann. Damit sind gleich-
zeitig dred Schlfpge miglich, was
fiir eine einfache Drum-Beglei-
tung ansreicht, Der Klang iiber
die HIFI-Anlage ist wirklich
gut. Fiir Alleinunterhalter oder
Hobbymusiker ist diese Rhyth-

musmaschine zu empfehlen
(wenn es micht gerade Heavy
Metal scin soll ).

— PIANO: Wie beim Schlag-
zeng kann man auch hicr direkt
iber die Tastatur spielen, 13
Tasten sichen fiir Téne und
Halbtone giner Oktave zur Ver-
ligung. Vorgegeben ist ein syn-
thetischer Klang, den ich nicht
besonders gut finde. Man kann
jetzl z,B. den aktuellen Sound
gepen die Snare austauschen
und dann mit diesem Klang auf
dem Keyboard spielen. Uber
das Mikro LBt sich sber auch je-
der andere Sound aufnehmen
(Gitarre, Geige usw. ) und ver-
wenden.

Die Optionen BAR und T1-
NE EDITOR dienen der Pro-
grammicrong von  Melodien
und Sound-Sequenzen { vergles-
che Dirum-Editor). Die im Pro-
gramm vorhandenen Klange
kisnnen komplett oder einzeln
geltscht werden,. was bei Ver-
wendung cigener Sounds auch
notig 1st.

Das Digitalisieren geht sehr
einfach vor sich. Die gewiinsch-
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te Tongquelle sollte relativ laut
sein, da das verwendete Mikro-
fon nicht besonders empfind-

lich ist. Nach Aufrufder Option

SAMPLER kann man eing
Aussteuerung vornehmen und
dann durch Trigger-Aufruf die
Aufnahme einleiten. Eine so-
fortige Kontrolle des gespei-
cherten Sounds ist mdglich.
Diese Option erlaubt es auch,
eine Endlosschleife zu erstel-
len, in der der digitalisicrte
Sound unendlich bew. so lange
erklingt, wic cine Taste ge-
drilckt wird,

Zur weiteren Bearbeitung
tiafit sich der Sample-Editor auf-
rufen. Do kann man im Milli-
sekundenbercich  bestimmie
Stellen lischen, das Ganze
riickwiirts abspielen lassen usw.
Danach ist es mbglich, den
Sound zu bencnnen und zu ver-
wenden (z.B. als Drumsound
oder beim Piano). Mil ciner
ECHO-Option lassen sich wei-
tere Verfremdungen und Effck-
te erreichen. Alle Sounds kin-
nen natirlich auch abgespei-
chert und spiter wieder geladen
werden.

[ie hier beschricbene An-
wendung der Music Machine
mug ciwas kompliziert klingen,
ist€s abermcht. Auch ohne be-
sondere Musikkenntmisse kann
jeder Spectrum-Besitzer safort
mit dem Geriit und der Softwa-
re arbeiten. Die Maglichkeiten
sind sowohl fiir den Muosiker als
auch [lir den Computerfreak
sehr grofl. Sie lassen sich, wie
schon mehrfach erwihnr, hier
kaum komplett beschreiben.
Man mull das Ganze cinfach ge-
schen und ausprobiert haben.

Zwar waren in der Vergan-
genheit  schon  verschiedene
Sound-Interfaces  und  Spec-
Drums fiir den Spectrum auf
dem Markt, die Music Machine
ist aber zur Zeit unschlaghar,
Drer genaue Preis in Deutsch-
land ist mir nach nicht bekannt;
er wird etwa zwischen 150 und
200 DM liegen. Damit bictet
dicse  Musikmaschine auch
noch ein uniibertroffenes Preis/
Leistungs-VYerhiltnis.

Bezugsquelle: New's

Ralf Knorre
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Grafik-Tips in Basic und MC

Das Software-Angebot fiir
den Spectrum ist ja schon scit
langem nicht mehr zu Gberblik-
ken, und es kommen immer
wicder neuwé Programme auf
den Markt. Obwaohl fast schon
jedes Thema umgesetzt wurde,
ist ¢s doch erstaunlich, welche
Faszination neue Produkte im-
mer noch ausiben. Ein Grund
dafiir kinnien die grafischen
Hiohepunkte der Spiele und
Adventures scin, die alle Mag-
lichkeiten des: Spectrum nut-
Zen, Aber egal, ob es sich um
ein farbenpriichtiges Bild oder
die blitzschnelle Bewegung von
dreidimensionalen  Objekten
handelt, der Spectrum-Besitzer
wird sich wohl manchmal fra-
gen, wie man diese Grafikwun-
der erzeugen kann.

Mit diesem Artikel wollen
wir Thnen nun eumge Tips ond
Tricks aus der Hexenkiiche der
Programmierer  weitergeben,
damit auch Sic in ncue Gralik-
dimensionen  vorstoBen  kin-
nen. Natlirlich soll hier nicht
der komplette Aufbau ‘eines
Spiels & la "Starion™ oder "The
Mask™ beschnicben werden,
und die Qualitat von digitali-
sierten  Bildern st natiichch
auch nicht zu errcichen. Die
hicr beschriebenen Tips und
Tricks sind jedoch alle dazu ge-
eignet. ohne grofle Probleme in
cigenen Programmen Verwen-
dung zu finden.

PLOTs

Wie wohl allgemein bekannt,
besitzt der Spectrum eine Bild-
schirmauflosung von 192 x 256
Pixeln, d.h., wir kinnen insge-
samt 49,152 verschicdenc
Punkte ansprechen. Da aber in
eimem Buchstabenfeld von 8 x &
Pixcln nur eine Vorder- und e1-
ne Hintergrundfarbe erlaubt
sind, setzt dies der Farbgebung
natiirlich Grenzen. Auch ge-

stattet der Basic-Interpreter im

ROM in der Senkrechten nur
cine Aullisung von 176 Punk-
ten, Hier kinnen wir nun aber
unter Basic mit den Zeichenbe-
fehlen nach Belieben schalien
=und walten, wober mit dem Be-
fehl PLOT ecin einzelnes Pixel

gesetzt hzw. mit INVERSE |
wicder gelbscht wird,

In cinem Maschinensprache-
programim stehen dafiir mehre-
re Moglichkeiten zur Verfii-
gung. Die cinfachste wiire der
Aufruf cines ROM-Plot bei
Adresse 22E5h. Sie bendtigt le-
diglich dic Koordinaten von X
im C-Register und Y im B-Re-
pister und verfihrl dann wig in
Basic. Soll der Plot aber nicht
sofort ausgetithrr werden, so
kann man dic ROM-Routine
bei Adresse Z2AAh verwen-
den. Sie benbtigt cbenfalls die
Koordinaten im BC-Register;
nach der Ubergabe sind in HL
dic Adresse des Pixel-Bytes und
in A die Bit-Position des Punk-
tes (0-7) cnthalten. Je nach
Verwendungszweck kbnnen die
Werte nun vom Programmierer
benutzt werden (5. auch Listing
der FILL-Routine ).

Da ROM-Routinen = aber
nicht gerade zu den schnellsten
ziihlen, wollen wir noch cing
weitere Methode aufreigen, dic
in der Ausfithrungsgeschwin-
digkeit wohl nicht mehr 2u un-
terbieten ist. Diese Routine ar-
beitet mit vier verschiedenen
Tibellen, wodurch dic Berech-
nung der Bildschirmadresse
entfilli. Die Tabellen haben ei-
ne Linge von insgesami |
KByie und stichen an emner fe-
sten Stelle im Speicher.

Die Funktionsweise 150 nun
sehreinfach, Anhand der Y-Po-
sition im B-Register wird aus
den ersten zwei Tabellen die
Startadresse dieser Pixel-Zeilc
Fusammengesctzt. Aus der im
C-Register stehenden X-Posi-
tion wird dann aus der dritten
Tabelle ein Wert enthommen
und zur bishergen Pixel-Adres-
sc addiert. Jetzt braucht man
nur noch aus dér viertén Tabel-
le das Masken-Byie, und der
Plot kann durch Laden der cr-
mittelien Adresse ausgelithrt
werden.

Listing 1 besteht aus zwei
Teilen, Das Programm beim
Label INIT erzeugt die vier Ta-
bellen und muf deshalb am An-
fang nur einmal auvfeerufen

werden, Beim Label PLOT
steht dann die eigenthche Plot-
Routine. Nach dem Aufruf von
INIT sind die Tabellen von
Adresse FOOOh bis F3FFh im
Speicher abgelegt und dirfen
nicht mehr verfindert werden.
Dem Anwender stchen ber die-
ser Losung nun auch volle 192
Pixel in der Senkrechten zur
Verfiigung.

Kreise und Bogen

Auf diesem Guobiel ist der
Spectrum den meisten anderen
Homecompulern weit voraus,
denn mittels CIRCLE- und er-
weitertem DRAW-Belehl kann
er sofort in die Materie einstei-
pen, Mil letzierem befafit sich
nuch unser zweites Listing,

Hingt man an eine DRAW-
Operation cinen dntten Cipe-
randen an, so zeichner der
Spectrum ja einen beliebigen
Kreishogen. Mit dem Pro-
gramm von Listing 2 kinpen
wir diesen Befehl nun etwas
einfacher handhaben, Es er-
miglicht dem Anwender das
einfache Zeichnen eines genau
definierten  Kreisbogens oder
-segments. Auch lassen sich da-
mit recht gut "einfache™ oder
“explodierende™ Kuchengrafi-
ken erstellen. Beim Aufruf der
Routine sind nur die im Listing
beschriebenen Vanablen ent-
sprechend vorzubelegen, und
schon wird ein Kreissegment
(eingeschlossen  von  einem
Cruadrat } gezeichnet.

Natiirlich haben wir auch in
Maschinensprache ctwas Run-
des zu bieten. Listng 3 enthéle
gine Routine, mit der man blitz-
schnell cinen Kreis auf den
Bildschirm zaubern kann. Sic
benitigt ledighch in BC die Y-
und X-Koordinaten des Kreis-
mittelpunktes und im A-Regi-
ster seinen Umiang. Da der
ROM-Flot  verwendet wird,
sind natirhich auch farbige
Kreise moglich. Der benutzte
Algorithmus “errechnet nach-
cinander alle Punkte eines
Kreisachtels, die dann, jeweils
um den Mittelpunkt gespiegelt,
cinen Vollkreis ergeben.

Ecken und Geraden

Indiesem Teil geht es nun um
Linien und was man daraus ma-
chen kann, Listing 4 zeichnet
recht komfortabel ein n-Eck aof
den Schirm. Vor Programmauf-
ruf sind wiederum nur dhe be-
schriebenen Varnablen vorzu-
belegen.

Um in Maschincnsprache ei-
ne Limie zo zeichnen, hiilt man
sich am einfachsten an dic
ROM-Routine bei  Adresse
24BAh. Den Startpunkt bildet
der zuletzt peplotete Punkt, der
bei den Systemvanablen in
Adresse 5CTDh abgelegt ist.
AuBerdem bendtigt die ROM-
Routine in BC die X- und Y-
Linge der Linic und m DE die
jeweiligen  Vorzeichen (Olh
oder FFh) zu den Werten in
BC. Sollten Sic jedoch eine
schnellere Limen-Routine be-
niligen, so verwenden Sie Li-
sting 5 in Verhindung mit der
PLOT-Routine von Listing 1.
Hier ist das Tempo dann schon
atemberaubend.

Fillfunktionen

Eine beim Spectrum-ROM
vergessene Routine soll er
nun nachgeliefert werden, und
zwar das Fiillen von belicbigen,
geschlossenen Flachen. Listing
& verdeutlicht in Basic, wie eine
solche FILL-Routine funktio-
nieren kann.

Ausgehend von ¢mmem Start-
punkt werden dessen vier um-
hegende Punkie abgefragt.
Sollte einer von ihnen noch
nicht pesetzt sein, so erfolgt
dics, und scine Koordinaten
werden aul einem Stapel abge-
legt. Das geschieht nun nach-
einander mit jedem auf den Sta-
pel kommenden Punki, bis kei-
ner mehr abgelegt ist. Natirlich
151 das Basic-Programm viel zu
langsam, weshalb Listing 7 ein
Maschinenspracheprogramm
zum schnellen Fillen bietet.

In Listing 8 linden Sie ginen
Basic-Loader fiir diese FILL-
Routine, Nach ¢imnem PLOT in
die zu bearbeitende Fliche ist
nur noch das MC-Programm
ber Adresse 63000 aufrurufen,
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und schon hat man eine gefillie
Fliche.

Drehungen

Zum AbschluB dicses Arti-
kels wollen wir noch auf das
Drehen von Figuren eingehen.
Auch hier kinmnen wir wicder
eine komfortable Ldsung an-
bicten. Nehmen wir einmal an,
man hitte die Eckpunkte ciner

und ¥ (n) abgelegt, wobei n die
Anzahl der Punkte enthilt. Soll
diese Figur nun um den Punkt
%, ¥ mit dem Winkel a gedrehe
werden, 50 ist nur die Routine
in Listing 9 aufzurufen, und die
Werte in den beiden Feldern
werden auf die newen Positio-
nen gesetzt. Das Listing enthilt
auch gleich als Beispicl das Dre-
hen eines Quadrats.

Figur in den zwei Feldern X (N)  Thomas Bertolda
L i
Listing 1 290 TAB3E LD (HL),E
10 INIT LD HL,#FO00 300 INC HL
20 LD D,#0 310 DINT THB3B
30 LD A, 803 320 INC E
A0 TABIA LD E,D 130 0EC D
50 L C,h08 340 JR N1, TAB3A
50 TABIE LD D,E 150 LD HL,#F300
70 LD  B,#08 340 LD BC,H0080
80 TABIC LD  (HLI,D 370 TAB4A LD (HL),C
90 INC HL 380 INC HL
100 I D 390 RRC C
110 DJNZ TABIC 400 DINI TAB4A
120 DEC T 410 RET
130 R NI,TABLB 420
140 DEC A . 430 ;
150 3R Ni,TABIA 440 PLOT LD W, ¥FO
160 LD HL,4FLOO 450 b L,B
170 LD  DE, #1820 450 LD D, (HL)
180 IR A 5 . I8
150 TAB2A LD B,M08 480 LD A, {HL)
200 TAB2B LD  (HL),A 490 INC H
210 INC HL 500 TR
220 DINI TAEZH 510 ADD A, (HL}
230 ADD A,E 520 Lb E,A
240 DEC D 530 INC H
250 R NI,TAB2A 540 LD A, (D)
240 LD HL,4F200 550 OR  (HL)
770 LD  DE,¥2000 540 LD (DE},A
2680 TAB3A LD  B,306 570 RET
Listing 2

10 REM Bogen—Routine
20 REM

43 REN
30 REN
&0 REN
70 REN
80 REN
" 0 REM
77 REN
100 LET z=2#P1/340

r = Radius

30 LET x=100z LET y=100: LET r=50: INPUT a,b
40 PLOT x-r,y-r: LET 1=2#r
42 DRAN 1,0: DRAW 0,1: DRAN -1,0: DRAW ©0,-1

¥ = 1-Pos. des Mittelpunktes
y = Y-Pos, des Mittelpunktes
a = Winkel bis zum Beginn des Bogens (0-340)
b = Winkel des Bogens (0-140)

L1 LET x1=x#SIN (z#a)#r: LET yl=y+LDS (2ma)®r

120 LET »2=x+SIN iz#(a+h))#r: LET y2=y+L0S lz#iath)}ér
130 PLOT x1,yl: DRAN x2-x1,y2-yl,-z#h
200 PLOT x1,yl: DRAN z-x1,y-yl: DRAM x2-x,y2-y

B g 2460 IE E
Listing 3 270 LD &E
10 : ==} KREISROUTINE 280 > i
20 3 90 R C,KRO1
30 2 BC =Mittelpunkt 300 RET
40 ; A =Radius 10
§) § ~==--=esi-z--=-2= 320 KREISE CALL KREISH
40 ¥REIS LD D, 330 LD &,D
10 ARA 40 CPL
a0 LD H,h 350 INC- &
90 Ltk ED 360 Lk 0,4
100 Lb 4B 370 KREIS4 CALL KREIS2
110 LD (KRY+1),A 380 KREISZ CALL KREISI
120 Lk AL J90 KREISL LD A,D
130 LD (KRX+1),A 409 Lk BE
140 KROL LD AM 410 CRL
150 AND & 420 INC A
150 JF  P,EROZ 430 (R
170 ADD A,D M0 KR ADD A0
180 DEC D 450 L0 LA
1%0 KRO2 DEC A A40 LD A,D
200 SUB E 4§70 KRY  ADD A0
210 PUSH AF 480 LD B,
220 PUSH DE 490 PUSH DE
230 CALL EREISB 500 CALL #22ES
240 FOP DE 510 POP DE
250 POP HL a0 RET
Listing 4
10 REW n-Eck
L1 REN

20 FOR n=3 TD &: LET y=87: LET x=1Z7
30 LET 1=400fn: GO SUB 20¢: NEXT n: STOP

40 REM

30 REM  x,y = Mittelpunkt
&0 REM n = Anzahl Ecken
70 REM | = Kantenlaenge
150 REM

200 PLOT x,y: PLOT x-1/2,y-1/2/TAN (PLin)
210 FOR w=0 TO 2¢P1 STEP 2#P1/n
720 DRAN 14C05 w,1#5IN w: NEXT w: RETURN
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Listing 5

280 LB E,A 170 INC HL 3170 FILO! RRCA
10 3 ===) LINEROUTINE 790 LINII LD AH 180 RES Z,H 380 DJINI FILOI
20 300 LB (LINI9),A 190 LD  (FIRSTI,HL 390 Lb B,A
30 ;  BC=yl/x1 Startp. o Lt AL 200 DEC C K00 AND (ML)
40 ;  DE=y2/x2 lielp, 320 LD (LINES),A 210 “CALL FILO A0 Lb A,B
: 50 ; - 330 LD L,E 220 INC C 420 POP BC
, 40 LINIE LD  HL,8040C 340 SRL L 230 IN C 430 RET NI
' 10 LB 4,0 350 LD H,E 240 CALL FILO 0 OR  IHL)
: BO 5UB B Ta0 INC H 250 DEC C 450 LD (HL),A
. 90 JR  NC,LINIL 370 LINI4 PUSH BC 240 BEC B 450 FILOZ LD  HL,(LAST)
. 100 £PL 380 PUSH DE 2 CALL FILO 470 LD (HL),C
| 1o INC A 390 PUSH HL 280 INC B 480 INC HL
| 120 I H 40 CALL PLOT 290 N B 190 LD (HL),B
! 130 LINIT LD DA 410 POF ML 300 CALL FILO 500 INC HL
,! 140 W AE 420 POP TE 310 R FILL 510 RES 2,H
f 150 SUB L 430 POP BC 320 FILO  PUSH BC 520 LD  (LAST),HL
140 JR NC,LINI2 (L1 Lk AL 330 12240 530 RET
. 170 CPL 450 ADD A, 0 BA 540 3
| 180 ING A hbD IR C,LINIS 350 LD Al 550 FIRST DEFN 0
| 190 INC L 470 P E 340 ING B 540 LAST  DEFM 0
[ 200 LINI2 LD E,A 480 J®  C,LINI&
| ) SUB D 490 LINIS SUB E Lmﬂ“gs,
I 220 IR NC,LINI3 S00 LINI9 DEFS | iﬁ :E; Fill-Routine
]
| ;ig t: n*f i;ﬂ ii:i: ;gfs 5’“ 50 LET b=0: FOR #=63000 TD 43090: READ a: POKE f,a
1 250 it L:# i S 3 40 ;E; bsbtas NEAT 3 IF bC)11469 THEN STOP
LOY
[ ol e R T & 10 CIGLE 90,1060 PLOT 50,9 BMAKRIZE U5k 630
' s g8 300 DATA 33,0,248,34,115,246,34,117,246,237,75,125,92
| Listing 6 | 310 DATA 205,102, 246,42, 117 246,237, 91, 115, 246,175, 2%
I L Yy 1 L . ot | 1 ¥ b
| 10 REM Fill-Routine 320 DATA EI,iﬂﬂ,i?,llﬁ,Eih,?E,Eﬁ,?ﬂ,]E,EﬂI,]IE,Ii,IiE
1 20 REN 330 DATA 244,13,205,84,244,12, 17,205, 84,244, 13,5, 205
| S0 LET x=90: LET y=x: CIRCLE x,y,10: 50 SUB 100: STOP 340 DATA BA,244,4,4,205,84,246,24,212,197,205,170,34
19 hen 350 DATA 71,62, 1,4, 15,186,253, 71,166,120, 193,192,182

100 LET max=300: DIM x¥imax): DIN y§(max)

110 LET first=1: LET last=l: GO SUB 200
130 IF first=last THEN RETURN

360 DATA 119,42, 117,246,113, 35,112,35,203, 148,34, 117
370 DATA 246,201

140 LET x=CODE x§(First)s LET y=CODE y8 [irst) Listing 9
150 LET first=first®{first{ eaxi+l {0 REM Drehen eines Duadrates
160 LET y=y+1: G0 SUB 200: LET y=y-2: o0 SUB 200 11 REM

170 LET y=y#lz LET g=¢+l: GO SUB 200: LET x=x-2
180 B0 SuB 200: 6O 1O 130

20 LET n=4: LET v=41 LET w=l0
23 DIM zind: DIN yinl: DIN viv,2)

| e 30 FOR £=1 TD n: READ x{6),ylf): NEXT f
I 200 IF POINT Er.gi THEN RETURN 35 FOR #=1 T0 vz READ wf, 1) ,vl#, 20 NEAT ¢
I 210 LET x#(lasti=CHR$ x: LET y#({last)=CHR$ y 40 DATA 20,20,20,40,40,40,40,20,1,2,2,3,3,4,4,1

i 220 LET last=last#ilast{>sax)+l

I 230 PLOT 1,y RETURN 50 LET x=0: LET y=x: PLOT x,y
’ L ]

60 LET w=.2: FOR #=1 TD 32
70 PLOT gdv(l 100 yledl 1002 FOR 2=1 TO v
73 DRAM xivia,2))=xlvia 1)), ylvia,2)i=ylvia,l}}

b B0 FILI LD HL,(LAST) BO NEXT a: GO SUB 200; NEIT f: STOP

Listing 7 90 LD }}E:{FIHETJ 90 REM

! 10 ; FILL-Routine 100 10R A 199 REN

- 20 3 110 SBC HL,DE 200 FOR e=1 T0 n

- 30 FILL LD  HL,#FBOO 120 RET 1 205 LET g=x(e)-x: LET al=y(el-y: LET a=BGN al

L 10 LD (FIRST),HL 130 LD WL, (FIRST) 210 LET h=S8R (ABS al*2+ABS g*2)

5 50 LD (LASTI,HL 140 LD C,(H) 215 LET w0=(a/2+1.5)#PT+a#ABN (g/h)+n
50 LD BC,(#5C7D) 150 ING HL 230 LET le)=x+heSIN wi: LET ylel=y+heC0S wi
70 CALL FILOZ 140 LD B, IHL) 240 NEXT e: RETURN
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Die Systemvariablen des Spectrum

Der Spectrum enthilt im Be-
reich von 23552 bis 23754 einige
wichtige Systeminformationen,
mit denen sich —sofcrn man ihre
Bedeutung kennt — manche
Dinge manipulieren lassen, was
normalerweise unter Basic al-
leine nicht moglich wire. Dazu
gehdren unter anderem das au-
tomatische  Abscrollen  des
Screens, aber auch Manipula-
tonen wie 2. B, die der Fehler-
riblcksprungadresse. Um jedem
Anwender die Mdoghchkeiten
der Systeminformationen zu-
ginglich zu machen, habe ich
versucht, alle Variablen des
Spectrum so gut wic moglich zu
erkliren, und pgepebenenfalls
mil ¢inem Beispicl versehen.

23552-23559 (KSTATE)

Diese acht Speicherstellen ent-
halten Informationen tiber den
Tastaturstatus. Unter anderem
sind hier auch die Zwischen-
werte von REPDEL und REP-
PER abgelegt. In der Regel 146t
sich KSTATE aber selten fiir ei-
gene Zwecke verwenden.,

23560 (LASTK )

Hier wird der ASCII-Wert der
zuletzt gedrickten Taste abge-
legt. Dies 1iBt sich recht gut als
Ersatz firr INKEYS und PAU-
SE-Funktionen benutzen, Der
Wert bleibt so lange in dieser
Speicherstelle erhalten, bis eine
neue Taste gedriickt wird, Also
mull LASTK ggf_ gelbscht wer-
den,

23561 (REPDEL)

Hier merkt sich der Rechner,
wann er mit der Autorepeat-
Funktion bei der Eingabe an-
fangen soll. Dies konnen
schnellschreiber ruhig verlin-
dern. Auch als Listschutz ist
REPDEL gut zu gebrauchen,
da bei einer gepokten 1 eine
Eingabe nahezu unmiglich ist.

23562 (REPPER)
Gibt die Verzdgerung an, mit

der die Autorepeat-Funktion
wiederholt wird.

23563 (DEFADD)
Stift der Spectrum beim Pro-
prammablauf auf eine vom
User definierte Funktion (z. B.
FN a(b)}, sostehtin den 2 Byies
von DEFADD die Adresse im
Speicher, unter der dic entspre-
- chende Definition der Funktion

zu [inden 1st.

Bespiel:
I DEF FN A(B) = PEEK
235634256+ PEEK 23564

20 PRINTFN A(1): GOTOZ20

Als Ergebnis wird nun 23762
auspegeben, also die Adresse
von b im Speicher!

23565 (KDATA )

Hier wird der Farbwerl gesper-
chert, den man im Direktmodus
cingibt (iiber die SHIFT-Ta-
sten ).

23566 (TVDATA)

IHier merkl sich der Specirum,
welche PRINT-Funkton als
letzte angesprochen wurde.
Man kann also aus dicser Sper-
cherstelle auslesen, ab als letez-
tes Argument vor den zu druk-
kenden Zeichen 2. B, cin INK-
aoder AT-Befehl stand. Der
Wert wird als Charactercode
gespeichert (z.B. 22 filr AT)!

23568-23605 (STRMS)

In diesem 38 Byte langen Feld
speichert der Rechner, wohin
er bei den einzelnen Stromen
springen soll. In dem STRMS-
Feld stehen jedoch nur die indi-
rekten Adressen, also die Zei-
ger, wo die eigentliche zu fin-
den ist, Die tatsichliche Adres-
s¢ ergibt sich folgendermaBen:

Beispiel: -

PRINT PEEK 23677+ 256 #
PEEK 23678+23733

Das Ergebms lautet 23739, In
dicser und der nachfolgenden
spewherstelle sieht dann die ei-
gentliche Adresse, zu der bei ei-
ner Ausgabe iiber Kanal 2 ge-
sprungen werden soll. Die an-
deren Adressen sind dquivalent
dazu die fir die anderen Strivme
wie 2. B, ber LIST usw, So las-
sen sich dann einfach newe
PRINT- und LIST-Routinen
schreiben, indem man lediglich

che alte Sprungadresse verlegt.

Dramit haben wir wohl die inter-
essaniesten  Systemyvariablen
abgehandelt.

23006 (CHARS)

Diese  Speicherstelle  diirfie
wohl jedem Spectrum-User
mehr als geliufig sein. Sie zeigt
auf den Anfang des Zeichensat-
zes. Da jedoch die unteren 32
Zeichen des Spectrum  nicht
druckbar simd, mul} man immer
256 (32+8) von der Adresse ab-
zichen.

Beispiel:

Zeichensatz bei Adresse 64000,
Low-Byte={0; High-Byte=250
POKE 23606.0: POKE 23607,
249(1).

23608 (RASP)

RASP gibt die Lange des Warn-
tons an, der erklingt, wenn 2B,
eine Zeile zu lang ist.

23609 (PIP)

it BASP die Linge des
Warntons an, so bestimmt PIP
die Linge und Hohe des Tasta-
turklicks.

23610 (ERR NR)

Bei einer Fehlermeldung
schreibt der Rechner die Art
des Fehlers als Code (nach
Spectrum-Handbuch ) i diese
Speicherstelle (255 fur O.K., 0
fiir NEXT without FOR usw. ).
ERR NR cignet sich hervorra-
gend fir eine ON ERROR-
Routine.

23611 (FLAGS)

Cranz klar ist mir die Bedeutung
dieser Variable noch nicht, aber
soviel steht fest: BIT 1 gibt an,
ob der Printer angesprochen
wird, BIT 6 merkt ein Stringer-
gebnis an. Ob FLAGS noch an-
dere Bedeutungen hat und wie
diese im cinzelnen ausschen,
weib ich jedoch nicht, Fir eing
Erlduterang wiire ich aber
dankbar!

23012 (TV FLAG)

Auch hier fehlen mir leider ge-
naue Informationen (abgese-
hen davon, dall es irgendetwas
mit dem Bildschirm zu ran hat).

23613 (ERR SP)

Hier haben wir es wieder mit ei-
nem indirekten Zeiger zu tun.
ERR 5P weist auf die Adresse,
die angibt, wohin gesprungen
werden soll, wenn eine Fehler-
meldung ausgegeben wird, Po-
ked man jetzt dicse Adresse
um, so kann man eine eigene
ON ERROR-Routine schrei-
ben.

23615 (LLIST SP)

In der Regel mit ERR 5P iden-
tisch. Gibt die Rilcksprung-
adresse vom automatischen Li-
sTing an.

23617 (MODE)
Cribt den Cursor (K/L bzw. Cf
G/E) an.

23618 (NEWPPC)

Zeile, 7u der gesprungen wer-
den soll.

23619 (NSPPC)

Statement innerhalb der Zeile,
70 dem gesprungen werden soll.

Beispiel:
POKE 23618.10: POKE
23619.9: POKE 23620,1

Springt an den Anfang von Zei-
le 10 {also GOTO 10).

23621 (PPC)
Gibt die Nummer der Zeile an,
die gerade abgearbeitet wird.

23623 (SUBPPC)

Gibt die  Statement-Nummer
innerhalb der abzuarbeitenden
Zeile an.

23624 (BORDCR )

Diese Speicherstelle bestimmt
den Wert der Attribute in den
beiden Eingabezeilen sowie die
Farbe des Border, Mit POKE
23624, 120 stellt man also quasi
BORDER 7 mit BRIGHT 1
ein!

23625 {(EPPC)

Uibt die Zeile an, in der sich der
Cursor befindet.

Beispiel: Nach LIST 20 enthalt
EPPC den Wert 20.

23627 (VARS)

Hier 15t dic Adresse der Varnia-
blen gespeichert. Mir ihrer Hil-
fc kann man sich also z. B. alle
Variablenwerte ausdrucken las-
sen.

23629 (DEST)
Adresse von zugeteilten Vana-
blen.

23631 (CHANS)
Giibt die Adresse der Daten fiir

die Strome an (also das Feld,
aul das STRMS zeigt!),

23633 (CURCHL )
Gibt ebenfalls den Bereich fiir
STRMS an.

23635 (PROG )
Adresse des Basic-Programms
(normal 23755).

2637 (NKXTLIN)
Adresse der niichsten Pro-

grammzeile im Speicher, nach
RUN also identisch mit PROG.

23639 (DATADD)
Bestimmt (schr wahrschein-

lich) das Ende der Sysvars { nor-
mal 23754).

23641 (E LINE)
Zeigt die Adresse an, ab der
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neu eimgetippte Belehle abge-
legt werden, also die letzte vom
Programm benutzie Adresse.

23643 (K CUR)
Adresse des Cursors.

23645 (CH ADD)

Adresse des Zeichens, welches
als ndchstes interpretiert wer-
den mufl,

23047 (X PTR)
Adresse des Zeichens nach dem
? bei einem Fehler.

23649 ( WORKSP )

(bt den zeitweiligen Arbeits-
platz an (Adresse, wo es "wei-
tergeht™).

23651 (STKBOT)

Bestimmt das Ende des Rech-
nerstapels (in der Regel iden-
tisch mit dem Anfang des freien
Speicherplatzes),

23653 (STKEND )

Anfang des freien Speichers,
der noch nicht vom Basic belegt
ist.

23655 (BREG)
Zeigt den Inhalt des B-Regi-

sters des Z80-Prozessors an.

23656 (MEM)

MEM zeipt den Anfang des
vom Kalkulator benutzien
Speicherbereichs am (in der Re-
gel MEMBOT 236595).

23658 (FLAGS2 )

Verschiedene Flags. Unter an-
derem wird mit FLAGSZ auch
bestimmt, ob mit L- ader mit C-
Cursor . geschrieben werden
sall.

23659 (DF 52 )

Mir DF SZ wird bestimmt, wie
viele Eingabezeilen reserviert
sind. Nach POKE 23659.0 ist
auch ein PRINT AT 22 x mig-
lich! Allerdings kommt es zum
Systemerash, wenn eine Fehler-
meldung ausgegeben wird.

23600 (5 TOP )
Oberste Zeile bei automati-
schem Listing. :

23662 (OLDPPC )

Zeilennummer., mit der nach
CONTINUE forigefahren
wird.

23664 (OSPPC)

Statecment  mnerhalb  von
OLDPPC, bei dem nach CON-
TINUE fortgefahren wird.

23665 (FLAGX)
Diverse Flags fiir den Spee-
trum, an denen er u.a. auch er-

kenni, ob ein Syntaxcheck oder

ein Programmablanf vorliegt.

23666 (STRLEN)
Gibt die Linge des zu bearbei-
tenden Strings an.

23668 ([T ADDR)

T ADDR zeigt auf dic erste
Offset-Tabelle des abzuarbei-
tenden Basic-Belehls im ROM.

23670 (SEED)

Wert, mit dem der niichste von
RN errechnet und dann wie-
der in SEED geschnieben wird.
Setzen erfolgt mit RANDOMI-
ZE x.

23672 (FRAMES)

Die innere LThr unseres Spec-
trum. Wird nach dem Emschal-
ten auf 0 gesetzt und dann im
Abstand von 1/50 Sekunde je-
wells um eins erhoht.

23675 (UDG )
Das ist der Zeiger, der den
Spectrum-Routinen angibt, wo
die UDGs zu finden sind, ent-
spricht also immer dem Wert
van UUSR 5",

23677 (COORDS)

(iibt sowohl die X- als auch die
Y-Koordinate des letzlen Plol-
Punkies an. Mit Hilfe dicser
beiden Variablen ist es leichi
miglich, einen DRAWTO x.y-
Befehl zu simulieren.

Beispiel for PLOT 10, 10
DRAW TO 255,175

10 PLOT 14, 10
20 DRAW 255—-PEEK 23677,
175~ PEEK 23678

Eine recht niitzliche Vanable
filr "Basic-Erweiterer™!

23679 (P POSN)
33-Spaltennummer der Druk-
kerposition,

23680 (PR CC)

Eine interessantc Speichersiel-
le. Im Spectrum-Handbuch ist
zu lesen, das High-Byte dieser
Varable werde nwcht benutzt
und, PR CC gebe die néchstc
Stelle i Druckerpuffer an.
Das ist falsch! PR CC bezeiwch-
net die Adresse des Drucker-
puffers.

Beispiel:

10 POKE 23680.0: FOR A=64
TO 71; POKE 23681, A:
LPRINT'C K" NEXT A

Wie man sieht, wurde der

Druckerputfer nun in den Bild-

schirmspeicher gelegt; damit ist

es maglich, eine Mega-Schrift

EU crzeugen,

23082 {ECHO E)

Auch dazu kann ich nichl_s 49~

gen. Fiir cine Aufklirung wiare
ich dankbar.

23684 (DF CC)

Gibt die Adresse im  Bild-
schirmspeicher an, an der die
Zeichen ausgegeben werden,
Mach CLS lautet der Wert also
16384, nimlich der Anfung des
Bildschirmspeichers.

23686 (DFCCL)

Das gleiche gibt ¢s natdirlich
auch fiir das Kevboard, also die
beiden Eingabszeilen.

23688 (S POSN
Wie P POSN, aber ftir den Bild-
schirm,

23600 (S POSNL4
Wie § POSN, aber fiir die ber-
den Eingabezeilen.

23692 (SCR CT)

Der Scroll Counter zihlt die
Scrolls bet PRINT und fragt ge-
pebenenfalls: scroll? Mit PO-
KE 236920 vor jedem PRINT
wird diese Abfrage jedoch ver-
mieden.

23003 (ATTR P)

Attribute, die durch INK, PA-
PER usw. bestimmt wurdén
und so die alten Altnbutwerte
inderten.

236 ]

Giibr an. ob durchscheinend ge-
printet werden soll oder nicht
(INK 8!).

23605 (ATTR T)

Temporfire Farbe, in der ge-
druckt werden soll {(wie z. B. bei
PRINT INK 4:"TACH
JUNGS!™").

23696 (MASK T)

Wie ATTR T. jedach fiir durch-
scheinende Attribute {wic bei
MASK P).

23607 (P FLAG)

Flags fiir OVER, INVERS
s,

23698 (MEMBOT)

Das ist der Bereich, in dem der
Spectrum bei Berechnungen
Zwischenergebnisse  speichert
LSW

23728 (NMIVARI)

Im Handbuch ist zu lesen, diese
2 Byies hiitten keine Bedeu-
tung. Auch das ist falsch! Sie
gehen an, zu welcher Adresse
gesprungen werden soll, wenn
ein nichtmaskierbarer Interrupt
angefordert wird. Im ROM
steht hier ab Adresse 102
( 466), daB der NMI zu ignorie-
ren ist, sobald ein anderer Wert
als 0 in NMIVAR steht; anson-
sten soll der Sprung ausgefilthrt

werden.

23730 (RAMTOP)

Lerztes Byte, das vom Basic-Sy-
stem beschricben werden kann
{zumindest theoretisch). In der
Praxis sieht es jedoch so aus,
dall der Spectrum noch ¢in paar
Byte davon fiir sich bean-
sprucht.

23732 (P-RAMT)
Letzes Byte, das iiberhaupt be-
schriecben werden kann. Beim

~ Spectrum 16K -ist dies 32767

(7). beim Spectrum 48K 65535.

23734 (CHANDAT)

Hier sind die Daten fiir Ein-/
Ausgabe usw. abgeclegtl (siche
CHANS, STRMS und
CURCHL.).

23755 (BASIC)

Hier fingt in der Regel das Ba-
sic-Programm an (solange kein
Microdrive o.i. angeschlossen
ist, was ibrigens auch fiir
CHANDAT gilt!). Eine Basic-
Zeile ist folgendermaBen aufge-
baut: Die ersten beiden Byles
oeben thre Nummer an (erst
High, dann Low!), die niichsten
rwei dann ihre Linge. Abge-
schlossen wird die Basic-Zeile
mit einem Carriage-Return
(Code 13). Das Ende des Basic-
Programms ist mit einer 225 ge-
kennzeichnet, solange es im
Speicher steht. Sonst behindet
sich in 23755/23756 eine 128
Durch Zerstéren dieser ver-
schiedenen Zeiger lassen sich
nette Effekte erziclen, wie z. B.
das Verschwinden des Pro-
gramms, ein MERGE-Schutz,
Zeilennummern (ber 9999 und
vieles mehr. Hier hilft ein wenig
Tiftelei!

Ich hoffe, dal} ich mit dieser
kleinen Zusammenstellung al-
ler Systemvariablen des Spec-
trum allen Usemn eimne kleine
Hilfe an die Hand geben und ¢i-
nige Mibverstindnisse bezig-
lich ithrer Bedeutung ausriu-
men konnte. In letzter Zeit be-
gegnet man immer hiuhger
merkwiirdigen Pokes, wie z.B.
"23572 x verhindert das Listen
von Zeile x”, In Wirkhichkeit
wird jedoch nur — wie oben er-
ldutert - der List-Zeiger verbo-
e,

Sollte dieser Artikel genil-
gend Resonanz finden, 'werden
beim niichsten Mal cine Aufli-
stung ¢iniger ROM-Routinen
sowie manche recht niitzliche
Tips erscheinen.

Diirk Zweers
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Business-Software fiir den

Fiir den ZX Spectrum soll es
mittlerweile mehrere tansend
Spielprogramme geben. Beson-
ders unsere Nachbarn auf der
Insel sind auf diesem Gebict
nicht zu bremsen. So wird auch
klar, daB der Spectrum von vie-
len - selbst Spectrum-Besitzern -
als reiner Spicleomputer einge-
stull wird.

Bei all den tollen Spielen, dic
genannter Rechner zur Verfii-
gung stellt, darf man allerdings
nicht vergessen, daBl auch zahl-
reiche ernsthalte Anwendun-
gen realisiert wurden. Dabei
handelt es sich oft um sehr spe-
zifische Problemlisungen wie
die Steuerung bestimmter An-
lagen oder den Einsatz cigener
Programme, che filr einen gro-
Beren Anwenderkreis kaum zu
verwerten sind.

Vor einiger Zeit erhielt ich
nun einige Programme, die be-
sonders fiir Hindler und andere
Gewerbetreibende interessant
sein diirften. Es handelte sich
um standardisierte Lisungen
bestimmter Aufgaben, von de-
nen ich dic Bereiche Lugerver-
waltung und Rechnungsstel-
lung ( Fakmura) testen konnte.

Bedingung fiir den Einsatz
dieser Programme ist der Besitz
eines Spectrum 48 K sowie ei-
nes Orpus-Discovery-Dhsketten-
laufwerks, das in der Grundaus-
stattung zum Betrieb vollig aus-
reichl. Bei hiufipem Emmsatz
der Programme sollte man je-
doch die Anschaffung eines
Doppellauiwerks nicht scheu-
en, da der stindige Wechsel
gwischen Programm- und Da-
tendiskette bei nur ¢inem Lauf-
werk auf Dauer recht stdrend
wirkt.

Nun aber zur Software, die
zusammen mit einer deutschen
Anleitung auf einer 3,5"-Dhs-
kette geliefert wird. "Lagerver-
wallung” ermoglicht pro ange-
legter Datei die Bearbeitung
von 100 verschicdenen Arti-
keln, Diese Zahl kann durch
weitere Dareien beliebig erhoht
werden. Die Eingabemaske des

Spectrum

KARI"S
LAGERVERWALTUNG

Fur Tk EegcLrue . 48 =E

HAad Diavieesme g

Programms erlaubt fiir jeden
Artikel folgende Eintriige:
dstellige Arnkelnummer
20-Zeichen-Artikelname
Mindestbestand mit 4 Stellen
Lagerbestand mit 5 Stellen
Lagerumschlag fiir das laulende
Jahr
MWST-5chliissel
Artikelgruppe 1-9
Einkaulspreis
Finkaufsmischpreis
Verkaulspreis

Als Kriterium zum Auffin-
den eines bestimmten Artikels
dient die Kunden-Nummer.
Gut gelost wurde ecine Hilfe-
Option, die bei allen Eingaben
aufgerufen werden kann und
die ldstige Blitterei im Hand-
buch erspart., "Lagerverwal-
tung” bietet weiterhin Maghch-
keiten, um verschicdene Daten
zu Papier zu bringen, Folgende
Formulare lassen sich iber ei-
nen Drucker, dessen Anpas-
sing vom Programm aus vorge-
nommen werden kann, erstel-
len:

Lagerliste
Einkaufspreishste
Verkaufspreisliste
Unterbestandsliste
Umschlagliste
Artikeldaten

Damit deckt das Programm
wohl dic mesten Winsche der
Anwender, doch wer mit La-
gerhaltung zu tun hat, wird in
den meisten Fillen auch Waren
verkaufen.

Dafiir bhietet sich das Pro-
gramm “Faktura” an, das his zu
500" Kundenanschriften spei-
chern und verwalten kann, Die-
s¢ AdreBdatei 1dB8t sich zur Er-
stellung von Rechnungen, Gut-
schriften, Angeboten und Lie-
ferscheinen heranziehen. Ei-
nem Vermerk im Handbuch ist
zu entnehmen, daB cs auch eine
Schnittstelle zwischen "Lager-
verwaltung” und "Faktura™ ge-
ben soll, die bei den vorliegen-
den Versionen aber micht ent-
halten war. Sie kinnte iber den
Datenaustausch zwischen den
Programmen dic tagliche Ar-
beit sehr vereinfachen. Dras gilt
wohl auch fiir das Paket "Fi-
nanzbuchhaltung”, das ich aber
leider nichl 1esten konnte.

Alle Programme sind vom
Aufbau her gleich, was die Ar-
beit mit ihnen erleichtert,
Durch die Meniisteucrung wer-
den Fehlbedienungen weitge-
hend ausgeschaltet. Beide Pro-
gramime laufen unter Beta-Ba-
gic, doch mul} sich der Anwen-
der damit nicht beschiftigen;
sic werden lauffihig ausgehe-
fert. Die Einarbeitung ist dank
der deutschen Anleitung und
der Tlille-Option schr cinfach,
Ernsthafte Probleme dlirften
dabei kaum auftreten. Auch
preislich sind die Programme
interessant: "Faktura” kostet
G9.- DM, "Lagerverwaltung”
60.- DM,

Die Firma Uffenkamp weist
darauf hin, dall auch Program-
me der nicht mehr existenten
Firma MHS Miller weiterhin
erhiiitlich sind. Im besonderen
handelt es sich dabei um "Hard-
copy” (fiir Discovery und Inter-
face 1) und "Discmenuc”
(cbenfalls fur das Discovery-
System ), die in einer berarbei-
leten und korrigierten Yersion
angeboten werden.

system: Spectrum 48 K
Bezugsquelle:

Kut Uffenkamp
Garlenstrabe 3
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Rolf knarre

S I NEL A IR

Kniillerpreise

Fincimir {pl deassche

Virad on AN JRF.

wicradrive Cariridoss

-

d Srick

g

13 Stdck 1n Sox

O - Cambrpalcsd Prigier

Interface ON 1d9. -

P LITERATIOER

LIDrITw

PL wofar Keodtsolls .=

OF Mampr curde Sigma FLP

BL fir die Pracis 49, 50

5 E R R

L Bigilel EEE 15, =

P DaEsnvardided fLng b

LE8

L SFOoFrTEF¥ARE

amzzET—w
Jod M, DeEskCof Frograsonw
Puick Lapoue
85 80
.80

I8 80

Sprite Fsnerstor

fhe Lost Kisgdom ZROL
Boonder

Craphi QL

Pascdl MeCadoscs
Arasnhier fekacoecs
Land of Maveoe 5.
Noniter Comp. One d9.8a
i mkmmal Lo
Puam § mada 1)
e-coapiler 5T
Super Mond tor
fnighe Flighe 25, &0
Aguansuc 470 55, &0
il Peiigd aw, w0
oL Oukoids 33,8
ZL SabhRr J5. 8@
vl Faktum [0 N Y, -
vrhella #7, 00
Fantaprass

15, &0

oL - AKT 8. -

Y E PP 55 S BRI EEEEEERYESERE

gl &hass Paion #H¥, =
L SuEePeRd T

Basic Cpmpdler

COMPUTERSTUDIO
Computer Accessoires Int'l GebR

FKreuzstrdfe 13

8000 Minchen 2
Tel. (089)267941




26 SINCLAIR

Computer Kontakt 4-5/87

- Tasword 11 und Einzelblatteinzug

Viele Heimcomputerbesitzer
haben sich irgendwann eine Ty-
penradschreibmaschine mil
Computer-Interface  gekaufr.
Auch bei mir tut seit iber einem
Jahr eine Troumph Adler Ga-
bricle 900Y mit Interfacebox
IFD 1 an Spectrum und OL ih-
ren Dienst, Wiihrend die An-
passung an "Ouill” auf dem QL
iibethaupt kein Problem dar-
stellte, ging die an " Tasword 11T
nicht ganz so einfach vor sich.
Da dieses Programm keinen
Seitenumbruch kennt, meine
Schreibmaschine aber mit Ein-
zelblattpapier ohne automati-
schen Einzug arbeitet, mubie
“"Tasword [1” abgewandelt wer-
den.

Das Programm in Listing |
verindert den Maschinencode-
Teil von "Tasword 1T, Tm we-
sentlichen poked es den neuen
Druckernamen  (Zeilen  100-
1107 und die modiizierten
Diruckerfunktionsbezeichnun-
gen (Zeilen 120-270) m die
rweite Hilfsseite. Von Zeile 28()
s 300 werden dann die Steuer-
codes fiir den Printer aus den
DATA-Zeilen gelesen und in
den Maschinencode gepoked.
Sie funktionieren bei vielen Ty-
penrdddruckern so. In Zaile
310 wird der linke Rand des
Textauscrucks auf Null gesetzt,
da wir dafiir cin eigenes Verfah-
ren benutzen wollen. Die Texte
der Zeilen 100 bis 260 kénnen
beliehig abgewandelt werden.
Sie missen nur alle peoawe 13
Zeichen umfassen.

Um die Anderungen durch-
zufiihren, tippen wir Listing 1
ab, positiomieren unsere "Tas-
word”-Cassette vor den Ma-
schinencode-Teil und starten
erst das Programm und dann
den Recorder. Danach ist das
Basic-Programm mit NEW zu
ldschen (nur besonders Mutige
tun das, ohne es vorher zu si-
chern) und der Basic-Teil von
"Tasword™ zu laden. Dheser
mub nun veriindert werden. Da
wir einiges hinzufigen wollen,
st zundchst eine Kiirzung vor-
zunehmen.

fuerst wandeln wir Zeile 5
wie in Listing 2 ab, Dann tau-
schen wir im gesamien Basic die
Zahl 1 gegen die Variable e aus
und die Zahl () gegen die Varia-
ble n. Ausnahmen bilden die
Zeilen 15 und 4000; hier bletben
die Zahlen stehen. Dann wor-
den alle Zahlen durch VAL
“Lahl™ ersetzr. Am cinfachsten
KBt sich dies mit einem Kom-
paktorprogramm  erledigen.
Von Hand ist es etwas langwie-
rig. Jetzt ersetzen wir in den

mittels der normalen "Tasword
11"-Option gesichert werden.
Was ist jetzt anders? Beim
Drucken eines Dokuments er-
folgt zuerst ein RESET filr den
Drucker. Dann werden linker
und rechter Rand iiber ESC-Se-
guenzen gesetzt. Diese drei
Dinge erledigt Zeile 1500. Dig

Voremnstellung [ir Jden linken
Rand betrigt acht Leerzeichen.
Das ist das POKE in Zeile 5.
Der linke Rand 1Bt sich jeder-
zeit Uber das STOP-Meni fn-

digaE ist Blocksats
Ozes ist Blocksetr
di®s war mit Schroibraschine

Oaiae 18t [wkdt Fniseatecalahon

Oas istl Prosortirslschoilfl

So stellt maw

i e TR ¥R R R I
BEDET = = — % lp Bagk v
CARE LOQCKR capitaks L&k o T SEdF arf
TRE UITED cersad o wora Lart ~ '
Inw, VIBED cursgs ta hﬂr:lflﬁhl [ BLactsEE1I L AR
AARGUS - = CUrRST ROvERE
GRAEFHICS - grent@r conbral oiars srdio f o B2/ T 1SZFT * MmN E

E == i€TH Eha’&cler
?EL:TE A E%u! T;n# Laf - Islersirgidihd ™ Ray 3
(d = = = = CEROLCE YR
I — == — ok LM ek I ier-z ESC w REW &
ARG - — - EfkEf L LiNEsCharaciar .
Of = = = = go 14 &fd 4F TEEL I Hach Tied 0 FKai S
AT = =-= = go 14 BE&AFL 41 Tant
BTOFE = — — joadsa@vesprimLl L&t e FiettachlfaTt % HRew &
HOT = = = Selein Lind ¥ .
ETEP = = Felofm Lo #nd DFf Para i ScrRattanachei N Rew T
i = = SCroLL dowp
THEN = = = SCrobk up B Propocisonal Ky B
:n;:n - = :1|r:13# NEAL - LindE P e -
CARS » SYHAED HIFT = En1®r oF ve ENlEnded wjad
e 0P E E 3 H-T 1% 83 T A3 M AN g F T WA RE

EHTER feluffl 10 TE¥T. Bath Shelft EKews Ffor (ke GLREr hELER Padl:

fies izt aine Deme [0 cex Progremn TRSWORD IT end dia
TA BAEBRTELE =003

[rechter  Aandausgleich)
rectiter Aendeungleich) AlL Tezedrd und

dies gind 12 I=ichen pro 2oll uno diss sing

15 Ieichen proc Gl ue G sipnd wieddr I0 Zelchen gro 2011
und wicdir mue;

Das ist jerzt Fettechrilt wunc des ist Schattenschrift.

Sa-schraibe nnqlgﬁn i eatra leichen: *
] I : :
drid =i EimE" Wiwder gliwii.

mit ' Tesword uad

| HE R AT

Tasword 1I: Die Hilfeselte und ein Ausdruck mit Typenrad

Zeilen 31 bis 55 die Leerzeichen
durch ein TAB VAL "31",. An
allen Stellen mit einem glatten
Tausender wird daz E-Format
benutzt. (Fiir 6000 schreibt man
7. B.6E3.) Wo immer Ausdrilk-
ke der Art VAL "3"«VAL"2"
stechen wiirden, schreiben wir
natlirlich VAL™3=2". Alles in
allem sollte sich das Programm
um mehr als 1 KByte kiirzen
lassen. Reim Betriech mit Micro-
drives ist zu fordern, dal es we-
niger als ca. 7,3 KByte umfaBt.
Anderenfalls steht kein Platz
mehr fiir die Microdrive Maps
zur Verfiigung, MNach dicser
Kirzung missen noch alle Zei-
len, wie in Listing 2 pezeigt, ge-
dndert oder new eingegeben
werden. Dann ist die neve Ver-
sion fertig. Nach RUN kann sie

dern, wie in der normalen Ver-
si0m.

Dann wird nach der Zeilen-
hihe pefragt und nicht mehr
niach dem Zeilenvorschub. Mo-
derne Typenraddrucker kon-
nen die Zetlenhiéhe in nf48 Zoll
setzen. - Diese Zahl n ist nun
lestzulegen. Mit n=8 schreibr
man einzeilig, mit n=12 cincin-
halbzeiligund mit n=16zweizei-
hig. In Zede 1515 wird aus die-
sem n auch die Zeilenzahl pro
Blatt errechnet. Auf ein DIN-
A4-Blant passen 66 Zeilen im
Einserabstand. Der obere
Rand soll die Grale von sechs
Leilen umlassen, der untere die
von acht. Falghch reicht das
Blatt fiir 52 Textzeilen. 8#32 er-
gibt 416 Mikroschritte  pro
Blatt. Daraus wird nun die Zei-

lenzahl pro Seite bei abwei-
chender Zeilenhihe berechnet,
Wer mehr Zeilen aunf eine Seite
bringen will. mull dic Zahl 416

in Zeile 1515 entsprechend in-
dern.

Ist ein¢ Seite beschrieben,
danastoppt der Ausdruck. Man
kann in Ruhc cin neues Blatt
einlegen. Betiitigung einer be-
liehigen Taste des Spectrum
setzrt den Ausdruck [ort. Bild 1
zeigt dic neue Help-Seite mit
den charakteristischen Mog-
lichkeiten eines Typenraddruk-
kers. Die Bereichnungen sind
selbsterklirend. Bild 2 zeigt je-
weils cinen Probeausdruck mit
dem ZX-Drucker bzw. mit der
TA CGabriele W09, Beim mit
dem ZX-Drucker beschnebe-
nen Blatt erkennt man die Steu-
erzeichen  im “"Tasword II"-
Text, Um den Blocksatz einer
Typenradmaschine zu benut-
zen, muB man im Flattersatz
(d.h. ohne Randausgleich)
schreiben. Sonst hal man extra
| .eerFeichen zwischen den Wor-
ten. Dic Blanks am rechten
Rand einer Zeile werden nicht
mit ausgedrockt. Das schont die
Mechanik der Typenradma-
schine.

Die diversen Anpassungsre-
geln - filr Drucker-Interfaces
sollten nach wie vor gelten. Wir
haben diese neuwe "Tasword 117-
Version mit Interface 1 gete-
stet. Die Modifikationen wur-

den mit der Onginalfassung von
Tasmian und der deumschen

Ausfithrung von Profisoft ge-
priift,

HBei allen uns bekannten
“Tasword I1™-Versionen erge-
ben sich Probleme mit Sonder-
zeichen (Zeichen iiber EX-
TENDED MODE) in der er-
sten Spalie. Also aulgepali,
wenn 5o etwas auftriti.

_ Listing 1 Programm zum
Andern des Maschinencodes
von "Tasword [1™

Listing 2: Dhe zu @ndeérnden
und die neuen Zeilen des Basic-
Teils von "Tasword 117

Rainer W. Cierling
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s 4t (240 LET i=VAL "12°. FRINT AT i,
LlStll'lgl "Finish at line? (last)": ©0_S
UE Rl 63" IF_ ag=""" THEN LET

b2=a-c: GO TO UAL "2s@"
245 LET b2=VAL "64"#INT VAL a3§-

ég CLEAR S199%3:; LOAD “"tasword"” LEE@ GO SUB VAL "1s0@"
A 450 LET i=vAL "18": LET j=n: LE
20 PRINT “Initialisieruns Llasu " 7 55=ELef1 Wargin of krin{;ng=k'
E-E -, LET %x=URL  "Z2a281": GO sSUEB UAL
190@ LET as=" TR 2089 . LET a sSa 0
=SE019 1580 LET as=CHES UHL 27" LPRIN
112 G0 SUE 100@ i T a%;CHR$ VAL "13";"P",as$,CHRs U
12%5&5% ag=" BGlocksarz : LET AL “87;CHR$ (PEEK UAL "23651"+el
= = | ;s a CHR WAL "9 CHR LEL
298,60 U e . o ; LET "Feer L3EETves: 3% e "
§¢E+&ET af="12Z/ LoZ/47: L 151T LRRINT a%;CHR$ UAL “30";CHR
- i
1S@ GO SUE 1020 o i L
16@ LET as=-Unterstreiche”: LET %E%E”LET Cl=UAL "INT (41567 1(C1=1)
a=3+l128 1220 FOR 1=b1 TO Bl+4b2- STEF WA
170 GU_SUB 1009 2 et P o n el
§3E+EEE a§="10Z -2 ESC”: LET 1530 FOR j=i+UAL "83" TO i STEF
=T ]
19¢ G0 SUB 1o Ercog g =5
asa+lz2s 1558 IF i-2=3 THEN RAMDOMIZE USER
218 GO _SUE 1000 . VAL "S9383": NEXT i
220 LET as=" Fettschrift “: LET 156@ LET b=i: LET x=VAL "62045":
4=3+120 G0 SUB 95@: LET b=j-i+@8: LET x=
230 30 SUE 10@0 e VAL "E0Q49" . GO SUE 9sa
24® LET ag="Schatlenschri : L 1570 RANDOMIZE USR URL "&R@35" .
253+&§ SUB 102 %5§aﬁﬁg ﬁIHlil%hEﬁlégc%]itlzii-b
y ki 41 i 'L R
TEEE LETaas-' Proportional ": LE 1593 HEH%ii: RETURN =
a=s5+l1l=

27@ GO SUB 109
275 RESTORE 99@

S50 LET s=@: LET k=1: FOR i=1 T
S, 19 BEED b, GETSoazes, LB
=K -I-l . = L g_:‘:g-'a-n '5-..:{“‘-‘-’ 7 = “‘*ﬁ?:‘w
(G348 +b¥d+4) ,a: LET s=s+ask: L R
EF Ksh+l: "
So0 HEEE 2 ?EKT Y6 THEN PRINT
J8d R a ai¥s Dt
“DATA Fehlai" i [d3 i
310 POKRE 6Q9z7 .0 5 oy T-Namil-Sguthesizar DN 69,
320 PRINT “"Tasword Code neu aina ; s | Sarachsunthesizer o 79.-
tialisiert.”"""Presse NEL Uad Laa T R | Miwder Lintersard
'E_ ;‘_'.IEE. THEHI::IHD PFEQI’EI'III'E-” L] ann II-: llﬂlu:lrir. wiml .-I'-'ﬁ‘:'
UN und nach Original AnLedt A
Ung =igene UVersion sichern” TRRMR-LIGHTPEN nur DN 49~
93 DATAR 142,27,77.2585,2558,129 ROSSTER-INTERFRCE W %,-
27,85,255,285 14, 2%,31.11,255,1 Lo Intectuce sm tohgl e
é% i E EE%‘:EEL%EES;;‘;E ;33r 'f?-lﬁ%rugmﬂﬁ‘i'ﬂ Buch mr—rumeWE =-1u=5‘.:
31 DﬁTH 138,27,6 =233, : ur Telefonpiraten. SOUND-SARPL "
=7,:;385,2585 ,25885, ?5?,25,?EJEEEJEEE; ; --p SANYO-HOWI T 0t B 198.-
134,27 ,38 . 255,955, 136,27 ,87, 255, Bei CK fur 33.33 DM.
555 135,27 ,38,256,2585,143,27,580, Bestellnummer H 500,
258,255 ,126,27,81 ,2855,255 Bestallschein S. 87
a2h DATA 467914
999 2TUOP
10@® FOR i1=a TO a+LEN ags-1
1818 POKE 1 ,CODE asti-a+l)
1= HEHEEL; REEUHH . T
2993 ERH MR E A AP . i - =
9399 SHUE +"m";1;"init LTUW2" ' VER S|ﬂ'=la|r'5FE¢tmm'HardwarE
IFY & a*:1: l.ﬁif. T # L5 Spactrum 128 KByia 448,— DM @ 25 Spectrum + 2 128 KSvia 558,- DM
ik ’ ® Bata-Disk-Cantroller 5,01 208, DM @ Bata-Diss-Komplestsyst. | MByta T40,- DM
® Discovery 180 KByin 389, 08 @ Discowvary 720 KByte 548,- DM
B Mirrodnve-Expansicneet 288,= OM 8 FVE-Tastadur 248,- OM
® Kampatan Pra Joyesick-Intera DM & Spracheyrihesize: B9, DM
L L lwgﬁmﬁm$ mmﬁﬁ%@mufm : m,§F
sting b b e
S: LET n=NOT PI: LET £=NOT n: R m'ﬂ[ﬂﬂ‘mﬁighﬂhﬂr
EET md=n: POKE UHEL 23681 VAL :ﬁmm’-ﬁgﬁ::LHiﬁﬁfﬂ"%'ﬁm'wm
Centror latraks -
218 LET i=sURL "8"7: LET g@=URL © ll'-'lit.rnl:hilﬁ—ﬂnr'lridgcﬁ.-tE_lu:t!:-r.r-l_}!ﬂ.mﬂhjmﬂﬂ,-m
23" : PRINT aT i Ry 7% Ll 1 IE e § g_.h "'_'?“ & 20 Microdriva-Carlridges in formsc homer schwarisr Box 160,- DM
f?HEI‘:q EETEUE T;,Ilgll_._ "EE.J : IF ag=" Fordern Sle unsere Infobroschire mit Hard- & Software an/
ag=
218 LET c1=UAL ag+e: POKE UAL COMPUTER HARD & SOFTWARE VERTRIEB
230 Lé“r c=UAL 64" % (INT VAL ag- D. H-EIIJE_E:F.WIHI!E'I‘EEHEI{’
211 LET blsc+FN p (UAL "&62Z216") — Timmendorfer Str. 16 - 2000 Hamburg 73 SINCLAIR
i : S SPECTRUM
Tel. Hotline (040) 647 55 57 von 16-20 Uhr
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Gleichungen mit dem
Spectrum

Jede algebraische Gleichung
n-ten Grades hat genau n reelle
oder komplexe  Ldsungen
{Wurzeln). Hierbei treten die
komplexen Wurzeln immer
paarweise auf ( konjugiert kom-
plex).

Das  Programm berechnet
grundsiitzlich alle reellen Lo-
sungen von algebraischen Glei-
chungen his 4. Grades in der
Formi{x)=A=x*+B.x3+ Cex2
+ [x + E. Sollten reelle Wur-
zeln vorhanden sein, so werden
daneben auch die komplexen
Lésungen ermittelt und ausge-
geben. AuBerdem besteht noch
dhe Méglichkeit, die Funktion
grafisch darzustellen.

Grundlage der Berechnung
ist das Naherungsverfahren
nach Newton. Dieses versagt je-
doch, wenn die Funktion {{x)
an der Niaherungsstelle der x-
Achse nahezu parallel 151 oder
wenn zwischen dem Niihe-
rungswert und dem genauen
Wurzelwert eine Extremsielle
bzw. ein Wendepunkt mit zur x-
Achse nahezu paralieler Wen-
detangente liegl. Daher prift
das Programm zuvor dic Még-
lichkeit, dieses Verfahren anzu-
wenden. Dabei wird der vorge-
gebene Startwert von x=1 sp
lange alternierend verfindert
(X=1, —2,3,—4,5. =6,...). bis
das Kriterium fir afle x; erfiilit
ist. Ist bei ciner Gleichung 4.

Grades die erste reelle Nullstel-
le (x,) mit Hilfe des Newton-
schen Niherungsverfahrens be-
rechnet worden, so ergibt sich
durch Division der Ausgangs-
gleichung f(x) mit (x—x,) eine
Gleichung 3. Grades. Dieses
Verfahren wird danach noch-
mals angewandt und dic zweite
reelle Nullstelle (x;) ermittelt.
Durch erneute Division der
Gleichung 3. Grades mit
(x—x,) emsteht eine Gleichung
2. Grades, deren Ldsungen
nunmehr nach den allgemein
dblichen Verfahren berechnel
werden (Losungen einer rein
quadratischen oder gemischt-
quadratischen Gleichung).
Sind keine reellen Nullstellen
vorhanden, so wird das auf dem
Bildschirm ebenfalls angezeigt.

MNachdem das Programm mit
LOAD ™" oder LOAD
"GLEICHUNG™ geladen wur-

de, kann man zwischen

a} Nullstellenberechnung
oder
b) Funktionsdarstellung

wihlen. Entscheidet man sich
fiir die erste Moglichkeit, so
kann man nach erfolgter Be-
rechnung die Funktion grafisch
darstellen. Solite man zuerst die
Funktionsdarstellung wiihlen,
s0 besteht dann cbhenfalls die
Moglichkeit, die Nullstellénbe-
rechnung durchzufithren. Da-
fir sowic¢ fiir die grafische
Fonktionsdarstellung  werden
lediglich die Koellizienten A,
B, C, D und E eingegeben. Dic
Funktionsdarstellung  erlaubt
neben der Auswahl des pe-
wiinschten Darstellungsbe-
reichs unter anderem anch ver-
schiedene VergriBerungen des
Kurvenabschnitts,

Elaus Movatzki

Gleichungen

3 (L6
1§ REM LOESUNG YOM GLEICHUNGEN

BIS 4. GRADES EINSCHLIESSLICH

FUNKTI ONSDARSTELLUNG

15 REN SSIEERENRRERNEERRNERER
20 REN KLAUS NOWATZKI

30 REM RINGSTR. 62 A
40 REM 4234 ALPEN |

S8 REW FENNERREREXRRMERRRINRRR
&8 DIN 4(5)

70 LET x$="LOESING EINER®

80 LET yé="GLETCHUNG®

98 LET 78="BIS 4.GRADES"

188 PRINT AT 8,(31-LEN x$)/2{x$
110 PRINT AT 18,(31-LEN v8)/2}y

120 FRINT AT 12,(3[-LEN 28)/25z2

§

138 60 SUB 5708
148 PAUSE 48: CLS
Z28 PRINT AT 1,0}" #(x)= A" {(HR

§ ISOICHRS 1447"+B" jCHRS 158;CHR
# 145;"+C" jCHRS 15B;CHRS 144;%+D

*iCHRS ISHjCHRS 14717+
230 PLOT 0,172: DRAN 208,8: DR

N B-17: DRl -208,0: DRAW 0,17

248 PRINT **

258 PRINT *BITTE GEBEM SIE DIE
KOEFFIZIEN- TEN "*A*",""p*",*"C"
"y "D UMD "C**EIN."

268 PRINT /

278 INPUT *A="iA: PRINT "A="iA

280 INPUT "B=";B: PRINT "B="|B

290 INPUT *C="jC: PRINT *C="iC

300 INPUT *D="3D: PRINT "0=";D
318 INPUT "E="§E: PRINT "E="jE
313 LET #(1)=A: LET #{2)=B: LET
f3)=C: LET #(4)=D: LET #(5)=E
324 PRINT
330 PRINT
340 PRINT
338 PRINT *FUMKTTONSDARSTELLUNG

ll,,il (1

360 PRINT "NULLSTELLENBERECHNIN

E ll'lll
SRR

370 LET as=INKEYS

388 IF as="{" OR a¢="F" THEN C
LS ¢ 60 TO 4880

370 IF a%="1" THEN CLS : 60 TO
419

408 60 TO 378

418 LET 7=0: LET x=17 LET xy=x:
LET 21=I

428 [F ACE AND B=0 aND CO M
D D=0 AND EC)8 THEN 60 TO 1908
438 IF AR AND B=0 AND COOB AN
D DY@ AND ECO8 THEN 60 TO 1BIS
948 1F ACD AND BOE AND COMN A
ND DOO8 AND ECO8 THEN 60 TO 108

5
438 1F ACYE AND BOB AND COB A
ND D=8 AKD E=8 THEN 60 TO 1708
460 [F ACOH AND BOYE AND C=0 AN
D D=0 AND E=8 THEN 60 TO 1938
478 1F ACH0 AND B=0 AND CCOO AN
b D=k AND E=8 THEN 60 TD 1948
00 [F A=0 THEN GO0 TO 3855
1065 REN f(x)
1818 LET y=AZxXxixdx+BiekzdxeCix
ExtDix+E

1812 REM ERSTE ABLEITENG yI

1013 LET yi=4Faky¥e¥as3¥bExinre2i

ciatd

1814 REN ZMEITE ABLEITING y2

I016 LET y2=12%akxkx+&kbix+ 2Hc

1817 LET kriterivm=ABS ((yRy2)/(

y1¥yp1))

1819 IF keiteriumd] AND 11=2 THE

N LET xx=xx#ly LET x=-xx: LET 2

i=1: 60 TO L&18

1620 IF keiteriond! THEN LET xx

=xatl: LET x=xxy LET zl=2]+1: GO

T0 1818

1824 LET =141

1825 IF 2=100 THEN BEEP .1,5: P

RINT "KEINE REELLEN MULLSTELLEN
VORHANDEN": 50 T0 2088

1838 REM WEWTONSCHE MAEHERUNG

1893 LET xi=x-y/yl

F108 IF ABS y) 0. 000081 THEN LET

=xb: GO TO 1810

1118 BEEF .1,5: PRINT "xl=";INT

(xk 10088+ .5)/ 16000

1120 LET xl=x

1200 LET n=i: LET nm=n: LET 1l=I

1248 LET BI=A

1250 LET B2=Biixi+B

1268 LET B3=B23x 1+C

1270 LET B4=83kx1+D

1275 REM DURCH DIVISTION GEWOMNEN

E GLEICHUNG 3.6RADES y2

1280 LET y2=BliaXaintB2EnintB3En

B4

1285 REM ERSTE ABLEITUNG y3

1299 LET y3=3301EnEn+28E2En+R3

1292 REM ZWEITE ABLEITUNG yd
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1274 LET p4=6¥8 %0+ 2182

1294 LET kriterivm=ABS ((y2iyd)/
(y3Ey3))

1298 IF kriterium)] AND z1=2 THE

N LET sn=na+l: LET n=-nn: LET 2
I=1: 60 TO 1288

1308 IF kriterivmd] THEM LET 21

=z1¢1: LET nn=na+1: LET n=nn: GO
T0 1288

1362 REM NEWTONSCHE MAEHERUNG
1385 LET xb=n-yd/y3

1318 IF ABS y2)8.08081 THEN LET
=zl 60 TO 1280

1315 PRINT

1328 BEEP .1,31 PRINT *s2="{INT
(nR 100081 0.5)/ 10008

13465 PRINT

1378 LET x2=n

1388 LET Ci=BI

1398 LET C2=B1Ex2¢82

1480 LET C3=C2ix2+83

1495 REM DURCH DIVISTON GEWOMNEN
E GLETCHUNE 2.GRADES

1418 LET y3=ClEx2Ex2¢020na2¢(3
1428 LET dl=-C2/(23C1)

1438 LET d2=di¥dI-C3/C)

1448 1F d2¢(0 THEN &0 TD 1488
1458 BEEP ,1,5: PRINT "x3="}INT
({d 1450k d2)X10000+0.5)/ 10600
1448 PRINT

1478 BEEP .1,5: PRINT "xé="{INT
({d1-5aR d2)% 1800840.5)/ 10000
1475 60 TO 2008

1488 BEEP ,1,5: PRINT "x3='jINT

(A1A18008+0,5)/ 1 0000;"+ jE" JINT (

SOR (ABS d2)10088+8.5)/10000:
1498 PRINT

8§ BEER .1,5: PRINT "sd=";INT
(AVELONNRE. 5D/ LNBNN; - H°§INT (
50k (ABS d2)X10000+0.5)/ 10800
1519 60 70 2088

1700 PRINT

1718 BEEP 1,51 PRINT "xl=t"
1728 PRINT

(738 BEEP .1,5: PRINT *x2=¢*
1740 PRINT

1758 LET el=-B/(23A)

1760 LET e2=el¥el-L/A

{770 IF 2¢0 THEN 60 TO 1818
1780 BEEP .1,5: PRINT *x3=";INT
(Cel4SOR e2)E1NBNG+,5)/10080
1798 PRINT

795 BEEP .1,5: PRINT "xé="j{INT
({el-SOR e2)FL08O0HD,5)/10808
1880 60 TO 2080

1818 BEEP .1,5: PRINT *x3="{INT
(el¥18088+8,5)/ 1008817+ j§* {INT S
GR {(ABS e2)E1880+8,5)/10008

- 1828 PRINT

1830 BEEP .1,5: PRINT "zd4="{INT
CelX 1000040, 5)/ 10004} - 2" INT S
BR ({ABS e)EIERRE+D.5)/ 10004
1850 60 TO 26808

1908 LET eS=(c/{29A))R(C/{28A))-
E/H

1918 IF 5)8 THEN 60 TO ‘1988
1915 PRINT

1928 PRINT "IMAGINAERE WURZELN
1925 STOP

{938 BEEP .1,5: PRINT "X1=X2=X3=
Ii

1932 PRINT

1934 BEEP .1,5: PRINT "X4="|-INT
COR/AIT1O0RR:.5)/ 10000

135 60 TO 2008

948 BEEP . 1,51 PRINT "xl=x2=0"
1742 FRINT

1943 IF -(C/A)CH THEN BEEP .1,5

1 PRINT "x3= j4"i50R MBS (C/A):

BEEP .1,5: PRINT : PRINT ri=-ji

T.00R MBS (D/R)

1948 IF ~(C/8))0 THEN BEEP .1,5

+ PRINT "x3= ";50R ABS (C/A): BE

EP .1,5: PRINT & PRINT Tyi="1-50

R ABS (C/A)

2808 PRINT

2018 PRINT

2020 PRINT

2030 PRINT *FUNKT]ONSDARSTELLUNG

."-Ililll

2648 PRINT "NEUE FUNKTION ......

2058 LET as=INKEY$: IF a%="" THE
N GO TO 2050

2060 IF a%="1" THEN CL5 : 60 TO
Ll

2098 IF ad="4" OR a%="F" THEN C
LS : 60 TO 4008

2108 STOP

3810 PRINT *

3826 REM VERTAUSCHING DER KDEFFI
Z1ENTEN

3055 LET A=B: LET &=C: LET C=D:
LET D=E: LET E=d

357 PRINT

1068 IF A AND BON AND COOD A

ND DCOB THEN 60 TO 3208

3045 1F A=8 AND BOOS AND C=0 AND
DOYB THEN 60 TO 3900

3878 IF &0 AHD B=0 AND CCOE AND
D)8 THEN B0 TO 3360

3870 IF A=0 AND BOXD AND COE AN
D DEX0 THEN 60 TO 3388

3188 IF A= AND BOYE AHD COS AN
D D=0 THEN G0 TD 3480

3128 IF ACO8 AND B=0 AND COHE AN
D DOOO THEN 60 TO 3208

3138 IF ACOB AND B=8 AMD COHO AN

0 D=8 THEN &0 TO 3720

3148 IF A AND BOS AND COB A

ND D=6 THEN 60 TO 3820

3156 IF AC)8 AND BOE AND C=0 AN

D b=0 THEN &0 TO 3838

JLA0 IF ACHE AND BOYE AND C=0 AN

D DOYR THEN G0 TD 3200

3268 LET x=1: LET xx=x: LET zl=1
3205 REM FUMKTION

3218 LET y=ARxRxXxtBXxRutCEesD

3215 REM ERSTE ABLEITING y!

1278 LET yl=3adxdns2Ebaic

32295 REM DMEITE ABLEITUNG y2
3238 LET yZ=ftalx+2ib

3248 LET kriter innhBS ((yky2)/(
yiiyl))

1250 IF kriteriom)] AND 21=2 THE

M LET sx=xx¢1: LET x=zx: LET 1l

=|: 6B TO 3218

3255 IF keiteriom)! THEN LET xx

syntls LET w=-wxy LET zl=2l¢ht 6

070 3218

3260 LET 1=14|

3278 1F =108 THEN CLS : PRINT

*KEIME REELLEN NULLSTELLEM VORHA

MDEM®*: G0 TO 2080

3280 LET xf=x-y/yl

2300 IF ABS yX8.000R1 THEN LET

y=¢f@: 60 TO 3218

3328 PRINT

3338 PRINT

3348 BEEP .1,5: PRINT "1i="{INT
(xR LOREE: 50/ 10000

3343 60 TO 480

3350 PRINT

2368 BEEP . 1,5t PRINT *y=*i-INT

(D/CEIBORR:E.5) /10000

3376 60 TO 2804

3388 LET e=-D/B+{CEC)/{4XBXE)
3398 LET el=-C/{21B)

3400 IF o{d THEN GO TO 3448
3410 BEEP .1,5: PRINT "ei="{INT
({el+SER e)ELOORN+A.5)/100M0
3428 PRINT

3438 BEEP .1,5: PRINT ®z2=";INT
{{el-SR e)E10080+0.5)/10000
3435 60 TO 2088

3448 BEEP .1,3: PRINT "x)=*jINT
(o l¥ IRRBRER. 5)/10008;"+ j%"FINT (

SOR (ABS e)X1NBRE+E.3)/10000
458 PRINT

3468 BEER .1,5: PRINT "X2="jINT
(olBIB000+D.5)/1ABRR}"- 2" FINT (
SOR (ABS e)E100M+0.5)/ 10808

3470 GO TO 2008

3488 BEEP .1,5: PRINT "2l=#"
2478 PRINT

3508 BEEP .1,5: PRINT "x2="j-INT
CC/BEIRBORLD.5)/ 10000
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3518 50 T0 2068
3608 LET xi=x

3628 LET n=INT (C(BoxI¥A)/A)EIN0
BEB+.5)/10000R: LET ni={Céx IE(B+
<13A)) /A

3630 LET o=-n 1 (n¥n)/4

3635 PRINT

3640 IF ofd THEN 60 TO 3489
3658 BEEP .1,5: PRINT "x2=";-INT
((n/2¢50R o)k 19800+.5)7 18008
3668 PRINT

3678 BEEP ,1,5: PRINT "x3=";-INT
((n/2-50R o) E180984,5)710000
375 §0 TO 2000

3689 BEEP . 1,52 PRINT "x2="{-INT
COn/20ELUDNRE D, 5) /100804 j3* 3]

NT (SOR (AES o)X10088+0,5)/10008
3698 PRINT

3780 BEEP ,1,5: PRINT "13="}-INT
(/D EIB000+0. 5/ 100005 351

NT (S0R (ABS o)X 10088:0.5)/ 18080

3710 60 TO 2000

3720 BEEP .l,5: PRINT "1l=0"
3725 PRINT

3738 LET ol=-C/A

3748 IF ol{) THEN 6D TO 3788
3758 BEEP .1,5: PRINT "12="INT
C{SOR o) X100ER:D.5)/ 10000

J748 PRINT

3778 BEEP .1,5: PRINT *x3="i-INT
CCSOR ol )EIROERL0. 50/ 10008
3775 60 TO 2088

3780 BEEP .1,5: PRINT "x2= j¥';l
NT (SUR (ABS ol)EIOBOE+0.5)/1000
§

3798 PRINT

3808 BEEP .1,51 PRINT "x3=-j3"§l

NT (508 (ABS ol)E1RGR8+0.5)/1008
i

3818 60 TO 2800

3820 LET xi=0: BEEP .1,5: PRINT
*si=0": GO TO 3620

3838 BEEP .1,5: PRINT *xl=x2=0"
3848 PRINT

3850 BEEP .1,5: PRINT "x3="3;-INT
(BRI E1ONB4D.5)/ 10000

3840 60 TD ZEEN

3700 LET aa=-0/8B

3918 IF aa(8 THEN G0 TD 2958
3720 BEEP .1,5: PRINT "xi=";INT
((SGR aalElRRBe+A. 30710000

730 PRINT

3940 BEEP .1,5: PRINT "x2=";-INT
(CSOR aa)E 100004 0.5)/10008
3945 60 TO 2080

3950 BEEP . 1,5: PRINT "xi= ji';l

NT (SQR CABS aa)R10008+D.5)/ 1008
'

3948 PRINT

3978 BEEP .1,5: PRINT *x2=- j¥*§I
NT (S8R (ABS aa)ELBOBE+D.5)/1000
]

3988 STOP

4000 PRINT *FUNKTIONSDARSTELLUNG
* JAT 3,01" f#(x)= A";CHRS 130jCH
RE 144" +B" {CHRS ISA;CHRS 145;"+
C*CHRS 158;CHRS 144;"+D" ;CHRS 1|
JBCHRS 1477"+E": PLOT ,155: DR
AM 208,6: DRAN §,-17: DRAM -288,
B: DReml &, 17

4010 PRINT **

4828 PRINT A= "j4(D)

4430 PRINT *B= "i#(D)

4848 PRINT "C= "34(3)

4U50 PRINT "D= "14(8)

4840 PRINT *E= ";4(5)

4108 PRINT

5047 LET bs=""

5018 LET as="4{1)ExExEx¥a+f(2)ix
e ef O bt () Br 4(5)"

S840 INPUT "DARSTELLUNBSBEREICH.
Lovon "ibae

5445 INPUT *bis...."5bb

458 IF b8="2" THEN 6D TO S8éR

5851 PRINT AT 19,8; "Vergroessers

ng oder Verklei-  nerung ? Ein
e Zahl (1 entsprichtVergroesseru
g !

5653 INPUT "Vergroessetyng "i6l

853 (LS

S88 OUER 1: PLOT 8,87: DRAN 295

At DRAW 0, 1: DRAM §,-2: PLOT B,

B7; DRAK §,1: DRAM 0,-2

5865 IF ABS ba=ABS bb THEN PLOT
127,0: DRAN 8,175: DRAN 1,0 DR

AW -2,8: PLOT 127,130 DRAN 1,B:
DRAK -2,0: PLOT 127,44: DRMM 1,

B: DRAN -2,8

3878 IF ABS ba=ABS bb THEN PRIN

T AT &, 16{BREG11AT 21,14}-88%6];

AT 11,852 74T 11,315°0" AT 11,1

4i8: PLOT &4,87: DRAW 0,1: DRAMW
§,-2¢ PLOT 187,87: DRAM 8,1: DM

W §,-2: PRINT AT 13,26i"+="ibajA

T 14,261 b= *ibb

SHEN IF ABS ba=ABS bb THEN 607
05128

S670 IF ba=d AND bbD THEN GO T

0 5200

3188 IF bald AND bb}d THEN GO T

0 5250

9185 IF ba{d AND bb=8 THEN 60 T

0 3488 :

S8 IF bad8 AND bbX® THEN 60 T

0 3330

5115 IF balh AMD bb{® THEN 60 T

0 5498

5128 FOR x=ba TD bb STEP {bb-ba)

/1

23 LET y=l af

3138 IF y/gl+BBCN OR y/gleB8) 175
THEN 6D TD 5158

J148 PLOT x¥255/(bb-ba)+127,y/q!
+38

J158 NEXT x

J160 VER §: PRINT AT 14,85"Bitt

e folgende Ziffern druecken:®jAT
I3, 155" "§AT 16,8} "andere Ve

FOPOSSEIUND. . e uuus "R AT 17
Hi"anderer Darstellungsbereich.
SR AT 18,85 andere Vergroes
serung und ande-"3AT 19,0;"res D

arstellungsbreich....... e ket ||

T 20,05 neve Funkbion..,.oeeuess
sraes A"UUGAT 21,05 Nullstellen

berechnong....uu.s s b

3163 LET b#=INKEYS$: IF b%="" THE

N B0 TD 5165

5178 IF b$="1" THEN CLS : GO TD
k58

5175 IF bé="2" THEN CLS : 6O TO
5840

3186 IF b4="3" THEN CLS : GO TD
848

3183 IF b%="4" THEN CL5 : 60 TD
i

SI70 IF b8="0" THEN CLS : LET A

=f(1) ¢ LET B=#(2): LET C=f(3): L
ET D=§(4): LET E=F(5): 60 TD 418
3193 IF b4 4" OR b)"4" THEN 5
TOP

3260 PLOT &,8: DRAW 8,175: DRAW
1,82 PLOT 128,87: DRAN 4, 1: DRAN
8,-2: PLOT 8,032: DRAM 1,0: PLD

T B, 44: DRAW 1,8: PLOT 0,01 DRAW
1,8

JZI0 PRINT AT 11, 870:AT 11,315"D
"IAT B, 0;8B%B15AT Z1,0)-BBRG1 AT
13,241"b="}

3213 FOR x=ba TO bb STEP (bb-ba)
FIhe: LET y=VAl a

3220 IF ABS y{5 THEN LET null=x
3223 IF y/G1+88CH DR y/B1+BEY17S
THEN 60 TO 5248

5238 PLOT xE255/bb,y/61+88

3248 HEXT x

5245 60 TO 5144

3250 OVER 1: LET yy=ABS (ba¥235/
(bb-bal}: PLOT yy,8: DRAM 8, 175:
DRAN 1,0 DRAW -2,8: PLOT yy,0:
DRAM [,6: DRAN -2,8: PLOT yy, 44
* DRAH 1,8: DRAM -2,8: PLOT yy,!
32: DRAN 1,8: DA -2,8

3260 DVER 1: PRINT AT 11,0;%a";4

T 11,3150 AT 11, (yysd) /8350

5265 IF (255-yy)/B(=7 THEN PRIN

T AT 8,38-24(LEN (STRS (B8X61)))
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+ @ Drum-Machine : TE"- Troubila In-

in einem, -{ 3 begriffen.

DM 16.—

Cass. pm 159.— | ZX-Spoctrum 48K

Sinclair

Guck Dir mal das Bild darliber an.
Oder gina Zalla tiefer weiter rachis.
Ma, was siehst Du7 Richtig! 2 Nak-
kedeis mit einem schwarzen Balken.
Uber das Spial wird nichts verratan.
Nur soviel: Es ist acht super, und die
Balken sind verschwunden.

Altersangabe erforderlich, da das
Programm das absolut Schérfste flr
dan Spactrum istl

Muilticard 1.0

von Bafkenheid Computertechnik

4 Gerate in ainem;

— 16-Bit-Ein-/ Ausgabe-Port

— Eprom-Karts _ 1

— Eprom-Programmiergerat

- B-Kanal-Logik-Analysator

Das Ganze kostete in der Entwick-

lung viel Miihea und jetzt wanig Geld

Es knglet nur DM 28.90 DM 169.—
[FritctBorts ]
Alles uber den MuB Der Sinclair OL ||
OHNE man unter Kontrolle
grofe haben. 1':_:",:4,!:...,‘
Worte DM o
DM 69.—
fast
49.— - oL
schenkt
s .
ACTION- ; ! -i =
GAME! ' = __-: i
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100% MC - 3553
- || BO O = ii}
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konzantrieran,

ligfert.

CHEL i

:i'

Mann oh Mann, das zieht Dir glatt die
Hosen aus, Wenn die Dame allar-
dings dan Bikini ausziehen soll, mif-
ten Sig sich erstmals aufz Pokem

Wenn Sie nicht Pokern konnen, abear
schon 18 Jahre alt sind, bestellen Sie
trotzdem. Spielregein werden mitge-

Und das alles fir lausige DM 29.90

¥
R
&

e Rl ¥
Bk gl ss & |
Wy B g
&gﬁl' U N 1|
1

1

Axzphl Bl Arihs

Spezialitaten-Bestelischein

N2 | Music Machine ]
I ultil.f.-_a_n:l 1.0
: : M3 | Alles doer den Zx81
E::hmh e : Nd | OLunter Kontrolle
O Wachaahme M E Peap-Show
e 5.70 DR Versondkeoe ben)
O Vorausases ME Super-Stary
oo e S | (NI S |
1413 758 (Hharsian W13 | QL Strip-Poker L& |

P oee Oeawien

Argzefl
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Ly = hrat=F

Caugpan ausschnaidan, msd Postanrts kleban und eingenden an:
Computer Kontakt, Abt. Versand, Postfach 1640, 7518 Bretien.
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jBOXG1;AT 21,29-2%(LEN (STRS (B8

361D 10 5-88%613AT 13,07 a="jbajAT
14,8{"h="1bb: 60 TO 527

2247 PRINT AT 8, Cyytd)/B;88%615A

T 21, 0yy+81/81-BBRG1IAT 13,24

=*ibajAT 14,26;"b="3bb

3278 FOR y=ba TO bb STEP (bb-ba)

J108: LET y=bal a$

3288 IF y/G1+B8(8 DR y/G1+BB) 175
THEN 6@ T 3318

3298 LET ya=hBS ({x-ba)¥255/(bb-

bal)

3295 PLOT ya,y/B1468

3318 HEXT 2

5328 B0 TD 5148

S350 PLOT A 0: DRAN §,175: DRAM

1,82 PLOT ®,8: DRAM | 98: PLOT 8,

44: ORAM 1,8: PLOT 2,132: DRAN |

;00 PLOT 127,87: DRAM 8,1: DRAM

b,-2

3355 PRINT AT 11,03%a"iAT 11,315

"b* AT 13,277"2=" jbajAT 14 I?i b

=" |bbjAT I HHﬂEI.H‘F 21, bi-Bi%e
!

5360 FOR x=ba TD bb STEP (bb-ba)

100 LET y=UAL at

3345 [F y/G1+88(8 OR y/G1+8802175
THEN GO TD 5373

3378 PLOT ABS {({x-ba)¥253/(bb-ba

1),9/61488

5375 NEXT x

5388 60 TO 5148

5408 OVER 1: PLOT 255,0: DRAM @,
175: DR -1,8: PLOT 255,44: DRA

W -1,8: PLOT 255,132: DRAN -1,0:
PLOT 255,0: DRAN -1,8

5410 PLOT 127,87: DRAM 0,-1: DRA
N 8,2

5428 PRINT AT 8,31-LEN STR$ (GIX
88) {8BEG1AT 21,20-LEN STRS (61%
88);-G1E80AT 11,3158

S430 PRINT AT 13,0;"s="{bajAT 1l
|'i.I‘

5448 FOR x=ba TO bb STEP (bb-ba)
/1M LET y=UAL b

5450 IF y/B1438(0 OR y/G1+282175
THEM G0 TO 347%

S463 PLOT x3255/ba-255,y/B1+88
78 NEXT x

5488 60 TO S158

5490 PLOT 235,0: DRAW 0,175: DRA
W -1,8: PLOT 255,8: DRAM -1,8: P
LOT 255,44: DRAM -1,0: PLOT 255,
132: DRAN -1,8

5580 PRINT AT 8,31-LEN (STRS (B8
¥61));B8%615AT 21,30-LEM (STRS (
BATGI)) ;-BBXBLIAT 11,314"b"3AT |
LY

3318 PRINT AT 14,
i"b="jbb

9528 PLOT 127,87: DRMM 8,1: DRAW
i,-2

5538 FOR x=ba TO bb STEP (bb-ba)

A0 LET y=UAL as

9548 1F y/G1+88(0 OR y/G1+BB2 175
THEN &0 TD F568

5558 PLOT ABS ((ABS x-ABS IIm]IHE

3/{ABS bb-ABS ba)),y/G1+88

TSN NEXT n

3378 60 TO 5148

5780 REM Grafik

S710 FOR i=8 TO 7: READ x: POKE

UER "a"+i,x: NEXT i

3720 DATA 7,0,7,148,103,96,144, 8

5738 FOR i=8 TD 7: READ x: POKE

USR *b"#i,x: NEXT i

S74R DATA 7,1,3,145,103,94,144,8

5798 FOR i=8 TO 7: READ x: POKE

USR "c"+i,x: NEXT §

ST60 DATA 5,5,7,045,97,76,144,0

5788 FOR i=8 TO 7: READ x: POKE

USR *d"+i,x: NDT i

S790 DATA B, 0,0, 144,96,96,144,0

JBHE FOR i=0 TO 7: READ x: POKE

USR "g"+i,xs NEXT i: DATA 0,0,8,

i,8,0,0,0

5810 RETURN

fa="ibaiAT 15

Probleme beim Spectrum 128 Plus Two

" Offenbar hat Amstrad mit
dem Spectrum 128 Plus Two

che™

Boot-Probleme. Eine groBe La-

denkette
Schwung der Gerfite schon

sweimal zwecks Reparatur zu-
riickgegeben.

hat den ersten

Offensichtlich

liegt der Fehler dann, dab sich
bestimmte Programme mit dem
neucn Spectrum mcht vom Cas-
settenrecorder laden lassen. Es
folgten ihnliche Beschwerden
von sciten cines unabhfingigen
Handlers. Bei emer andeéren

fiihrenden

Einzelhandelskette

traten dagegen keine Schwie-
rigkeiten auf. Man mimmt an,
dall die fehlerhaften Geriite in
Taiwan produziert wurden,
wihrend die von Timex herge-
stellten in Ordnung sein dirf-

en.

Diese Umstinde erinnerten

wieder an die "schlimmen alten s ﬁ;_;
Zeiten” bei der Sinclair-For-
schung, als die Ausfallsrate an- @
geblich bei ca. 20 % lag - eine

filr Alan Sugar
Lahl.

Geriichten zulolge haben die
beiden fihrenden Software-Fir-
men U.5. Gold und Gremlin
Graphics Ladeprobleme beim

“ungeheuerli-

Plus Two. Die Auslegung des

Tape-Recorders wird dafiir ver-
antwortlich gemacht.

Peter Cornforih

o
i N " - -. . "'_"ﬁ. :

e

" ]

E
L

=

]
=

e




SPECTRUM «

Das neus 150-ROM filr den Spactruml Jetrl noch basser, kil

% Resat olne * Deiteche Umbautel

% Meuer Zeichensate! * Werbessertes CAT fiir MDY

* Werkinrrie Syntax i Microdrive oder Beta-Diak!

% Erweiterier Editor mil Cursor [/] in Programmzelben|

% VWarisble Zeichenbreite: 32364251 oder 84 Zeichan pro Zaedle
{nicht bai Backup-ROMs)

Wihlen Sis eing von 3 Ausihrungan:

Monlior-ROM: Ein singebauter HEX-Monitor ssmbglicht dia Unfarbrechung jedes
Frogramms sowle Engabe und Ausiesien elgensr MC-Routinen!

Backup-AOM: dberteigl sdmiliche Programme sud Ihr Speichemmedium. Dabei
werden mar die belegien Bytes abgesaved (alzo nichl immar valle 4BK). Dia
Programme isufan auch ohne IS0-ROM. Mit der PORE-Option kinnan

Obsartragenan _

Sie jaderzeit Ihe Splel unierorechen, sinen POKE eingeben und weiterspiglen.
Backup-AOMs gibi es fiir MicrodriveDpue-Disk, Beta-Oisk und Cassattel
Toolkit-FOM: Mit erwaitertem BASKS, Unter anderam: Renumier imil GOTO .. ),
ATO-Zallennummam, Zellen-DELETE und 08 ERACR GOTO.

Fordem Sie zu den I50-R0Ms unser Info anl

Komplatt mét deutscher Anleitung und Einbauplan:
Monhor-ROMToolict-ROM: Mur T0- DM Backup-ROM: Nur B0~ DM
Auf Wunsch bawen wir Thr RIOM fiir nur 20,= DM in Thren Compurter in.

8YS - Das volistindige MC-Entwickiungspaket fir den Spectruml! List alle MC-
Probleme: Suparschnaller Macroassembler mil extram platzsparendem Textformat,
Disassambiar, Dabugger mil Single-Stap und Trace und Reassembler. Lnmarsiit

ale Speichermedisn, Mur 55~ DM

AMADEUS - Das Spectrum-M fiir alle 3-Kamal-Sommdmocda.
Symthesizertell mi 7 Ingrumanten. Motenied fir bequems Moleneingabe und
Korrektur. Jetzt nur 45~ OM,

Zusamman mit 3-Kanal-Soundmodul nur 125~ DM,

Hard- und Software
ZU gunstigen Preisen

+ Niur 100~ DM

*xSPEGTRUM

wgxw Jotrl brandneu: VISION = Das Deskiop Tir den Spectrum & = k&

Dig grafische Benuizeroberfiéche fiir Spectrum wnd Bela-Deskc

w Yorwaitel vier Fengier  oVerbesserter CAT mil vollstindigen informationen  wAlle

Ausgeben ber Bildschirm odar Drucker w=3isuerung mit Tasien, Joystick oder

Joystickmaus  winfo-Funkbon: Ermaglicht Ausgabe |edes Sektors eines Files als

Toxt, Hax- oder Dezimalzahden,  wHopieren, Lischen oder Starlen von Files: Elnfach

Ankficken und ggf. auf dem Bildschirm verschigben. -iladen und Saven mit

doppefter Gaschwindighsit!

Einfech EPROM im 8-Disk-ControBer sustawschan Mur 50— DM

Joystickmaus — Pabt an jedes Joysticknlarface und liefert en Joysticksignal. Daher

werden glie joystickkompatiblen Programme ab sofort Mﬂmpa}i‘hnd.im_ e
ur

I50-FAGE - Das EFROM-Modul M den Spactrum. Erméglich! den Besrieb won bis zu

3 eatarmen ROMs durch einfaches Ansteckan an den Erseiterungstus,

* 3 Steckpliitze fir 2T128-er EPROMa!

% Umschalter Sinclair — sxt. ROM absturzfrel, 3-iach Schalter fir die ext. ROMs

und praliirels Aasst™M| Tastar!

% Durchgeflinrier Bus — Kompetibel zu [Fi, Beta, Opus usw

ES0-FACE komplett mit Iﬁn-nmlrlnﬂﬂ.-

BETA-PACK - Das Litiity-Paket 1ir [hre Beta-Disk:

1. BETA-TRAMS — Bringt Fies von Cassette suf Diskelte (such headerios)!
2. BETA-COPY - Kopier! beliabige Files'von Disk zu Digk!

3 Backup $#8 - Schnelles Backup, ladl fasi volle 48K aul esnmad

4, BETADRESS — Fincst Anfsngsadressan von haaderosan Codabidcken!
5. BETA-TAPE = libertrigl Diskettepprogramme furick auf Cassette
Wk Flr aln oder zwel Laufwerke und alle DOS-Versionen & &+ %

5 Topprogramme auf 1 Diskette: Nur 80~ DM

180-DATE! - Endlich &in Diteiprogramm, das den Speicherplatz der Beta-Disk vall
ausmszl. Bis zu 5000 Eintrége aul 1 Disk, komfortabler Scresneditor, deutsche

Umlaute, Programim wid Anleiung In deutsch, sehr benutzerireundiich! Jetzt 45~ DM

POKE-BTRIPPER - Setzen Sie Ihr Pokerface auf, und Zishen Sie sich warm anl Das
Spectrum-Sirippoker mit den cosislen Sprichen und den heilasien Midchan

erwariet Sig!

Nur 30,~ OM

Gratis-Info und Bestellungen (V-Scheck oder Nachnahme) bei:
Volker Marohn

Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 50

INDIVIDUAL
SOFTWARE

Telefonische
Bestellungen:
0231/7166 68

Dieses Programm ist gerade
auf den Markt gekommen und
stammt von einem deutschen
Programmierer. Geliefert wird
es auf Cassette, was fir den
Hersteller natiirlich kostengiin-
stiger i1st. Nach beendetem La-
devorgang wird aber sofort ge-
fragl, ob ecin Umkopieren aul
Microdrive erfolgen soll. Da-
nach crscheint der Arbeitshild-
schirm.,

Wie der Programmititel schon
sagt. werden nur Besitzer cines
oder mechrerer Microdrive-
Laufwerke angesprochen.
Uber drei sogenannte Pull-
Down-Meniis  (kénnen  vom
oberen Bildschirmrand herun-
tergezogen werden) kann der
Anwender nun die verschieden-
sten  Microdrive-Operationen
durchfiihren. Ich will sie einmal
der Reihe nach aufziihlen:

Formatieren: Nach Emgabe ei-
nes Namens wird die im Lauf-

werk liegende Cartridge forma-
tiert.

Katalog: Auf Tastendruck wird
cin Katalog aller abgespeicher-
terr Files erstellt und der ver-
bleibende  [reie Speicherplatz
bekanntgegeben, Diese Option
ist Grundlage fir die weitere
Bearbeitung.

Editieren: Hat man auws dem
Katalog ein File markiert. kann
dieses nun editiert und verin-
dett werden.

Abspeichern: Das gednderte
File kann wieder auf Cartridge
abgespeichert werden.
Laschen: Ein File kann damit
von der Cartridge entfernt wer-
den.

Kopicren: Damit lassen sich
Files und Cartridges kopieren,

Dhas klingt nicht nur recht ein-

fach, sondern ist 3 in der An-.

Microdrive Control

wendung auch. Durch die Me-
nifihrung kann man kaum
Fehler machen. Die Miglich-
keiten. die "Microdrive Con-
trol” bietet, sind vielfiltuger, als
man auf den ersten Blick an-
nimmt, Man kann z.B. sogar
ginzelne Sektoren betrachten,
veriindern und gegebenenfalls
reparieren. Zur Bildschirmdar-
stellung wird eine 64-Zeichen-
Routine verwendet. Viele Da-
ten werden auch grafisch ausge-

[

.2."REPARIERT"™ .
.Filas (nach®"Fila.
.Not Found™). :
. 3.5CREEN-COPY A4.
.R§232 u.Centron..

4., FAET
.bis Zu

LOAD von .
21 Proqg..

. 5. DEUTSCHE Anl.

NUR 29.90!-——-,

geben (in Balkenform bei . § CARTRIDG. 33.25.
freien bzw. unbrauchbaren CARTR. BOX 16.-
Scktoren). .TASHORD 3  49.-

[Jas Programm ist fiir Micro-
drive-Benutzer eigentlich un-
entbehrlich. Allein diz Zeiter-
sparnis bei Operabionen wie
Formaticren, Katalog, Loschen
und Kopieren ist unbezahlbar,
“"Microdrive Control™ kann also

.TASHWORD 128 59.-

TASDIARY 39, -

.RGB-Modul, Spec-

LSLrum 48K

1391-!
Preisa zzgl. 6.-.
Versandpauschale.

: 5 ; . E. REITEMANN .
unemguschrun]-;l emplohien FOLLENBACHSTR. 11.
ke i . 4 DiISSELDORF 30.
System; Spectrum 48K | TELEFON: .
F. Knorre . Dlllfff.?z&?ﬂ .



TR

s« SINCLAIR

Computer Kontakt 4-5/87

Chaos - Ein Spiel fiir den Spectrum 48 K

Das Programm tréigt seinen  findet, und plotzlich geht Thnen  parieren. Damit Sie aber nicht  gendermalien belegt:

T

MNamen zu Recht; esist witklich  ein Licht auf. Das Kabel wurde  zu lange herumbasteln, kénnen 7 = hoch
chaotisch. Stellen Sie sich ein- an mehreren Stellen durch-  Sie sich ein Zeitlimit setzenund  © = runter
mal vor, Sie kommen nach trennl. {Von wem, das wollen  zwischen cinem langen und ci- 3 = links
Hause und wollen Thre Lese-  wir nicht verraten. ) nem kurzen Stromkabel wih- 8 = rechis
| lampe einschalten, Doch nichts . len. Wenn Sie es geschafft ha- 9 = (Irehi das Kabelstilck
passiert, die Lampe will nicht Als Heimwerker machen Sie  ben, 1iBt der Computer den SPACE = Compater uberpriift
| brennen. Sie schauen. ob sich sich sofort an die Arbeit und  Strom flieBen und iiberpriift Th- die Zuleitung

der Stecker inder Steckdose be-  versuchen, die Zuleitung zu re-  re Arbeit. Die Tasten sind fol-  Axel Henrich

Chaos

1 REM fuel Hearich
Heidhoernweg 2|
2942 Spetzerfebn

7 REM Die unterstrichenen Buc
hstaben bitte im Graphics Hodus

eingeben !

9 LET jé=i: LET j5=0

1§ BORDER #: PAPER B: INK 7: C
LS

12 PLOT 79,147: DRAW -23,6: DR
BA 0,-23: DRAW 23,8: PLOT 86,167
: DRAM 0,-23: PLOT 88,157: DRAN
23,8: PLOT 111,167: DRAW §,-23:
PLOT 143,144 DRAM 0,23: DRAM -2
3,0: DRAW B,-23: PLOT 128,157: D
RAW 23,8

13 PLOT 175,144: DRAM 8,23: DR
MM -23,0: DRAW §,-23: DRAW 23,0
PLOT 287,167: DRAW -23,8: DRAM
B,-11: DRAM 23,0: DRAM 8,-12: DR
A 'Hjl

4 IF j5=1 THEN 6O TO 14

I5 PRINT AT &,113"PLEASE WAIT"
v LET j5=1: BO 5UB 58

14 PRINT AT B,2;"1": CIRCLE 19
A07,8: PRINT AT B,7i"small CHAD
S"AT 13,2;"2": CIRCLE 19,47,8:
PRINT AT 13,7i"big CHADS";AT 18,
23"3": CIRCLE 19,27 ,8: PRINT AT
18,7i"small and big CHAOS"

I7 RESTORE 17: FOR c=1 TO 31:
READ d: BEEP .1,d: NEXT c: DATA
12,15,19,15,0,15,1%,15,7,18,14,1
b,-5,18,14,18,5,8,12,8,-7,8,12,8
3,12, 14,12,14,15,15, 4

I8 INPUT "Please select "jr: |
Frdl OR >3 THEN 60 TO 18

17 FOR a=8 TO 2: PRINT PAPER

LiAT a, 28" "1 NEXT a

20 PLOT 148,101: DRAN 87,8: DR

AW B,-3%: DRAW -87,8: DRAW 0,39
22 PRINT PAPER LjAT 9,217"How
much® jAT 11,23;%(1-4)"

23 INPUT "Please "jel: IF pi{!
DR #1304 THEN G0 TO 23

24 PRINT PAPER 1;aT 9,21;°1
easy AT I0,213%2 wmiddle®jAT

11,21i"3 haed *

23 INPUT "Please select "jrl:

IF r2(1 OR r2)3 THEN B0 TOD 25
26 LET jl=l: LET j3=0
28 IF r=1 THEN LET nl=1: GO S

UB 4888: B0 TO 46 -

29 IF r=2 THEN LET nl=2: GO S

UB 4838: BD TD 44
31 LET nl=INT (PMD¥2)+]

32 IF r=3 AND nl=] THEN &0 5U

B 4080: GO TO &6
33 IF r=3 AND ni=2 THEN &0 5U

B 4838: 60 TO &6

58 RESTORE 52: FOR A=USR "a* T
0 USR "u"#7: READ B: POKE A,B: N
EXT &

52 patA 11,000, 1,1,1, 128,12
B,128,128,128,128,128,128,255,4,
i,8,0,0,68,668@08804§,235, IE
g, IEB 1!5 li“! 128,128, 128,235

54 mn 1,1,1,1,1,1,1,235, 235,
128,128,128,128,128,126,128,235,

1,|,l,l,i,|.I,I,I,E,?.?.H.l,l,li
8,128,192,224,224,192,128, 128

54 DATA 255,48,24,0,8,0,8,8,9,
B,0,0,0,24,60,255,128,128,128,12
8,128,152, 188,255,255, 128, 192,22
4,224,192,128,128,255,41,25, 1,1,
14,1

57 DATA 1,1,3,7,7,3,1,295,8,12
, 14,255,255, 14,12,8,24, 4,24, 4,
795, 126,60,24,192,76,48,31,7,8,0
,0,8,28,43,252,252,43,28, 8

58 DAT& 1,1,1,1,1,25,41,255

59 PRINT AT 10, 0;" Q@ = wp and d
own with key 7,6"iAT 13,0'R =1
eft and right with key 5,8" AT |

6,8;"% = to turn the current cab
le* (AT 19,8)"5PACE = to finish t
he operation®

&0 LET b=48384: FOR i=15414 TO
16383: POKE (ith),PEEK i: NEXT
i

&1 POKE 23487,249: RESTORE é42:
FOR i=1 TO 7: READ af: LET ade=
43744+ BXCODE a%: FOR j=0 TO 7: R
EAD a: POKE adr#j,a: NEXT j: NEX
T iz FOR a=§ TO 19: PRINT AT a,8

"1 NEXT a: RETURN

62 DATA *'*,15,15,31,31,43,43,
127,127,"8" 248,240,248, 248, 252,
252,254,254, "8 ,1,1,1,1,1,1,15,3
1A% 128, 128,224, 152, 132, 132, 24
3,24%

63 DaTA "k*, 128,128, 172,224, 22
4,192, l!ﬂ 299" 289, 1,340,174,
,1,".",235, 188, 152, 128, 128, 128,
128,128

ﬂ CLS

&4 |F nl=1 THEN LET X=lé: LET
El=71 LET E2=12: LET a2=#: LET
n3=10: LET nd=18: LET aS=12: LET
né=7: LET n7=18: LET nB=8: LET
nP=14: LET nil=12: LET nll=lB: L
ET nl2=14: LET t=121 LET w=5:1 LE
T ti=8: LET wi=18: LET z=7: LET
1l=1d

88 IF ni=2 THEN LET X=34: LET
El=3: LET E2=18: LET n2=108: LE
T n3&=5: LET nd=20: LET n5=1: LE
T né=11: LET n?=14: LET nB=4: LE
T n?=lé: LET nif=18: LET nll=20;
LET ni2=29: LET t=18: LET w=3:
LET tl=4: LET wi=B: LET z=5: LET
z1=8

72 RANDOMIZE ¢ LET w=INT (RNDX
n3d+]

73 FOR a=1 TO nd

74 1F a=u THEN LET i=u+1808+n
21 60 TO 78
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73 NEXT a

78 DIN WOX: DIN 24X): DIN (X
)

B8 RESTORE i: FOR A=1 TO X: RE
AD ¥

78 LET W(A)=\: LET Z(A)=R(A}:
NEXT &

118 FOR #=1 TO X

120 IF WA)=1 THEN PRINT PAPE
R INT (RMDEG)+15 INK 9384T EI,E2;
"ES" AT El+1,E2;°C *: 60 TD 148

122 IF W(A)=2 THEN PRINT PAPE
R INT (RMDES)+15 INK P3AT E1,£2;
"EE' AT E141,E25* C*: 60 TD 148
| 124 IF W{A}=3 THEN PRINT PAPE
ROINT (RNDXS)#15 IMK %34T EN,E2;
"D AT E1#1,E2" HE s 60 TO 140

126 IF NCAY=4 THEN PRINT PAPE
ROINT (RMDX&)1; INK 95AT EI,E2f
" DMIAT El+1,E2;*RG": 60 TD 149

128 IF W(A)=5 THEN PRINT PAPE
R INT (RNDE&)1; TNK 93AT EI,E2;
"DD"AT E141,E21* CC*: BO TO 168

130 IF W(A)=6 THEN PRINT PAPE
R INT (RHDE&)+1; INK 7iAT El,E2;
" QE" AT E141,E2;' B 60 TO 140

160 LET Z(A)=E1+1: LET Y(A)=E2

141 IF E2=nd THEN LET El=El+2

162 LET E2=E2+2: 1F EZ)nd THEN
LET E2=nS

165 NEXT &

188 PRINT BRIGHT 15 INK SiAT 2
L AN AT -1, 213" BB AT 2-2,1
13" 16° AT z+ad, 214073 ST

182 PRINT PAPER 21AT 1,8;"

“IAT 2,83 CHADS *3AT 3,05°
AT 4, 0" VAT 5, 05"
l "AT 8, 83" “IAT 9,9
' TIME *3AT 18,8;" VIAT 11,
Ly “iAT 12,8;" *i PAP
ER @1AT 19,81"HIGH SCORE :*;AT 1
9,135 INT j4; ;AT 21,8;"SCORE

"

183 FOR a=1 T0 21: PRINT PAPER
2747 a,25;" "1 MEXT &
| 184 PLOT 8, 168: DRAN 56,8: DRAN
B,-39: DRAW -5,8: DRAM ,39: P
| LOT 9, 111: DRAM 47,8¢ DRAN 8,-37
_ t DRAW -47,8: DRAW 0,39 :

J 185 PLOT 264, 168: DRAN 48,8; DR

AM B, -168: DRAW -48,8: DRAN 0,14
B

184 PRINT PAPER 2;AT 1,8;"

": PLOT 43, 169: DRAN

129,8: DRAM B,-11: DRON -129,8:
DRAN ,11:

170 PRINT PAPER 21AT 1,13;"Rea
dy?": PAUSE B: PRINT PAPER 2jAT
,13;" "1 BEEP .65, 1

282 LET j2=j2-.2

205 PRINT PAPER Z3AT 4,3; ;134T
L1,25INT j2; PAPER B3AT 21,13
3

206 1F INT j2=h THEN LET yi=1:
G0 TO 2088

218 PRINT AT w,ti"R*jAT t1,mli"
ﬂl

215 LET sé=INKEYS

220 IF s$="7" AND t1)nB THEN B
EEP ,885,5: PRINT AT t1,el;" "
LET ti=ti-2

275 IF s$="4" AND t1(n® THEN B
EEP .885,5: PRINT AT t1,ul3* *:
LET ti=t1+2

238 IF s$="5" AND t)n1® THEN B
EEP .805,5: PRINT AT w,t3® *1 LE
T t=t-2

235 IF s6="0" aND t(nll THEN B
EEP .805,5: PRINT AT w,ti® ": LE
T =12

248 1F INKEY$="9" THEN BEEF .B
§5,8: EO TO 400

245 |F INKEVS=CHRS 32 THEN BEE
P .8,18: GO TO 7008

258 60 TD 280

620 FOR a=1 TO X

430 IF 2(a)=t! AND Y(a)=t THEN
B0 TO 458

640 NEXT a .

440 IF Wiad=3 THEN LET Mia)=l:
PRINT PAPER INT (RNDE&)+1j INK
FIAT Z(a)-1,Ya) " EB"IAT Z(a),¥
ta)i* g "z 60 TO 208

478 IF Wla)=1 THEN LET Wla)=2:
PRINT PAPER INT (RNDE&I+1} IMNK
P3AT 24a)-1,Y(a) }* RE" AT 20a) Y
tali" 1 60 TO 280

488 IF Wia)=4 THEN LET Wa)=3:
PRINT PAPER INT (RMDE&)+1; 1N
14T 20a)-1,Yla); D 34T 2a),Y
(a)j"HE": 60 TO 208

90 1F Rta)=2 THEN LET Wla)=4:
PRINT PAPER INT (RMDE&)+1; INK
94AT T€)-1,¥(a) ;" DUsAT 2(a),Y
(a)j*8G": 60 TD 288

740 1F Wta)=6 THEN LET W{a)=5:
PRINT PAPER INT (RMDX&)+13 TNK
93AT Z¢a)-1,Y(a) {* DD" AT Z(a),¥
(a)§"CC": 6O TO 268

718 IF Wa)=5 THEN LET Wla)=é:
FRINT PAPER INT (RNDE&)#1; INK
Q14T 24ad=1,Y(a) ;" B AT 2(2) Y
(a);* AE": B0 TD 208

1001 DATA 1,3,4,6,3,2,1,8,4,5,3,
§,4,2,1,4

1062 DaTA 1,4,5,2,4,2,4,1,1,3,2,
4,5,2,3,6

1803 DATA 6,5,2,4,2,1,3,5,2,5,2,

‘!‘1213!1

(904 DATA 1,3,4,2,3,1,5,6,3,2,4,
5,2,6,4,1

1945 DATA ,3,2,3,1,2,5,1,2,4,1,
2,5,3,1,5

1906 DATA 2,6,4,5,5,1,2,3,2,6,2,
1,3,8,1,6

1007 DATA 3,5,3,2,1,2,5,1,3,4,2,
3,1,6,4,1

1808 DATA 4,2,1,5,3,2,5,2,5,2, 1,
3,4,3,5,4

1809 DATA 4,2,5,3,3,1,6,2,2,4, 1,
6,3,5,2,3

1616 DATA 3,5,2,1,5,4,2,1,3,1,2,
4,1,3,5,4

1828 DATA 3,4,3,8,2,1,2,3,0,0,8,
5,0,0,8,2

1821 DATA 16,12,8,7,3,2,4,5, 1,8,
b,0,0,0

1622 DATA 3,8,0,8,2,3,8,8,0,2,3,
8,8,8,2,5

1623 DATA 16,15, 11,18,4,5,1,8,8,
8,0,0,8,0

1824 DATA 5,5,3,0,8,4,1,8,8,6,4,
3,0,2,1,2

1825 DATA 16,12,11,15,14,18,4,7,
3,2,1,0,8,8

1826 DATA 3,8,4,3,2,3,6,6,0,2,1,
6,0,0,8,2

1827 DATA 15,12,8,4,3,7,11,18,4,
5,1,0,8,8

1828 DATA 5,3,8,8,8,2,5,3,0,8,4,
1,8,0,2,5

1829 DATA 16,15, 11,12,8,7,4,2, 1,
5,0,0,8,0

1838 DATA 3,0,0,8,4,8,8,8,2,5,3,
0,0,0,2,5

1631 DATA 16,15,11,18,9,5,1,8,8,
0,0,0,8,8

1832 DATA 3,8,8,8,2,3,8,8,4, 1,4,
3,2,5,1,2

1833 DATA 16,12,11,15,14,13,9, 18
4,5,1,0,0,8

1834 DATA 3,4,3,8,2,1,6,8,8,4,1,
0,255

1835 DATA 16,15,14,18,11,7,3,2,6
THMAN

1836 DATA 5,3,0,8,8,2,5,3,0,0,8,
§,0,0,0,2

1837 DATA 16,12,8,7,5,2,1,1,8,8,
§,0,0,8

1838 DATA 3,8,0,0,6,4,3,8,2,1,2,
3,8,0,8,2

1839 DATA 16,12, 11,7,6,18,9,5,1,
0,0,0,8,0

LI¥1 DATA 6,3,5,4,1,2,1,4,3, 1,8,
3,2,6,4,5,3,2,2,5,6,3,6,1,2,4,3,
1,4,5,2,5,1,4,2,5

1102 DATA 6,1,4,2,4,5,3,1,2,6,3,

Rl R
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1,4,2,1,3,4,1,4,5,3,6,1,5,2,6,2, 1388 DATA 34,38,24,18,17,11,10,7 BN LET j2=38
1,3,5,3,4,1,2,4,1 ,15,16,22,28,27,33,32,26,20, 14,1 4828 IF (r=1 OR r=3) AND r2=3 TH
1183 DATA 1,4,5,2,3,4,3,6,5,4,3, 3,7,8,2,1,4 BN LET j2=20
1,2,1,4,1,5,3,5,3,4,1,4,6,3,1,2, 1309 DATA 3,8,8,4,5,3,4,8,4,1,4, 4425 CLS : RETUR
§,5,4,5,3,1,4,1,3 1,6,4,1,4,1,0,6,2,3,2,3,0,2,5,1, 4030 IF (r=2 OR r=3) AND r2=1 TH
1184 DATA 3,2,4,1,5,2,6,2,3,1,4, 4,1,0,68,8,8,2,5,5 EN LET j2=5b
3,5,3,2,1,3,5,5,1,4,4,2,1,4,4,2, [318 DATA 34,35,34,28,29,23,22, 1 4848 [F (r=2 DR r=3) AND +2=2 TH
4,2,3,4,1,6,3,5,6 8,17,11,12,8,5,4,18,9,15,14,28,2 EN LET j2=48
1115 DATA 6,5,2,5,1,2,4,2,3, 1,4, 1,27,24,25,17,13,7,1,8 4858 IF (r=2 OR r=3) AND r2=3 TH
2,4,4,1,3,9,4,1,5,2,8,1,5,4,3,1, 2018 PRINT PAPER Z3AT 2,26i° 1 1 EN LET j2=38
2,3,5,2,6,1,4,5,6 “IAT 3,243" 0w IPIAT 4,243" S AT 4840 CLS : RETURN
118 STOP 6,247" W AT 7,241" Hed™ IAT 8,2 7810 IF 1=1001 THEN LET I=1828:
1201 DATA 5,3,8,4,3,0,4,1,4,1, 6% 0% IAT 10,265 MRS AT 11,265 GO TO 9188

1,6,
5,2,5,1,0,2,3,0,0,0,4,5,1,0,0,0
2,3,9,9,8,8,8,2,3

12602 DATA 36,35,29,28,22,23, 4, |
8,17,11,5,4,18,9,15,14,13,7,8,2,
1,0

1203 DATA 5,3,4,3,0,8,0,2,1,4,9,
8,0,8,4,1,4,0,0,8,2,5,1,6,0,0,,
§,0,6,8,0,8,8,0,2

1204 DATA 36,30,24,18,17,23,22,2
1,15,16,18,4,3,9,8,2,1,8

1205 DATA 3,0,0,0,0,0,2,5,5,3,0,
8,4,3,4,1,8,0,6,2,1,0,8,8,2,3,4,
5,5,3,0,2,1,8,1,2

1204 DATA 36,38,29,20,27,33, 2,2
8,25, 19,13,14,20,21,15,16,10,9,8
I?! I!.

1207 DATA 3,0,8,0,8,8,6,8,0,8,4,
3,6,0,8,4,1,8,6,0,4,1,4,1,2,5,1,
4,1,8,0,0,8,2,5,5

1268 DATA 36,35,34,28,29,23,24, 1
8,12,11,17,16,22,21,27,26,25,19,
13,7,1,8

1209 DATA 5,5,3,8,8,0,8,8,2,3,8,
5,0,0,4,1,0,0,0,8,2,5,3,8,8,0,9,

1

.iiiullllllliisiﬁ

218 DATA 36,35,34,28,29,23,22,2
1,15,18,18,9,3,2,1,8

1381 DATA 5,3,0,0,8,0,8,2,3,0,8,
§,4,5,1,0,0,8,2,5,5,3,8,0,0,0,8,
2,3,0,8,0,0,0,2,5

1392 DATA 36,35,29,28,22,21,28,
9,13,14,15,9,8,2,1,8

1313 DATA 3,0,8,4,3,8,2,5,5,1,2,
2,0,6,8,4,5,1,0,0,4,1,0,8,0,0,2,
5,5,3,0,0,8,8,0,2

1384 DATA 26,30,29,28,27,21,22, 1
6,17,18,12,11,5,4,18,9,8,7,1,8
1385 DATA 5,5,3,0,0,0,0,4,1,8,9,
0,0,2,3,0,8,0,0,8,2,5,3,0,8,0,8,
4,1,0,0,0,8,2,5,5

1386 DATA 34,35,34,20,29,23,22,2
1,15,14,8,9,3,2,1,

1307 DATA 5,3,0,8,0,8,4,1,4,5,3,
§,2,3,2,2,2,3,0,6,8,8,0,6,0,6,4,
1,8,6,8,2,1,8,8,2

"0 ONiAT 12,267 "Rl AT 14,261 B
s FIAT 15,265" REFIAT 16,265° 1™
"IAT 18,265" ™G AT 19,26 B i
AT 20,261" "l "

2811 RESTORE 2012: FOR a=1 TO 18

: READ w,g: BEEP u/3,q: MEXT a

2812 DATA 1,0, 1,0,.1,08,1,0,1,3,.
5,2,1,2,1,0,.5,-1,1,8

2815 60 T0 2030

2020 PRINT PAPER 2;AT 2,24;" ™=y
"IAT 3,267 Be™ AT 4,247° B % IAT
4,261" [IPAT 7,261 [PiAT B,265

* OWIAT 10, 265" o™ "HAT 11,26 B
m AT 12,261" Sl "jAT 14,265" B N"
JAT 15,26" AT 16,24 B iA
T 18,241" ™g==iAT 17,261 W iAT 2
b,26" I

2823 RESTORE 2025: FOR a=l TO 7:
READ u,q: BEEP u/2.5,9: NEXT a

2825 DATA .3,0,.15,8,.15,4,.3,7,
.3,5,.4,7,.4,4

2826 FOR a=1 TO 7: FOR b=8 TO 11

FOR ©=2-2 TD z: PRINT (OMVER |}
BRIGHT b3AT c,z1i" ": NEXT c: N

BT b NEXT &

2030 IF yi=B THEN LET j3=j3+INT

(2% j2): PRINT AT 21,1343

2048 IF j1{r] THEN LET jl=jl+1s

G0 TO 3088

2076 IF j3)j4 THEN LET je=j3: P
RINT FLASH 134T 17,135INT ;4

2088 PRINT WAAT 1,8;"Press SPAC

E key for 2 new game"

2090 TF INKEYS=CHRS 32 THEN &0
T0 14

2095 &0 TO 2498

3600 DIM 18(74): LET 19432 TO )=

"A NEM CHADS®

3018 FOR a=1 TO 38: PRINT PAPER
21AT 1,8718(44-2 TO 44-a+15): P
AUSE 52 NEXT a

3820 6O TO 27

4008 IF Cr=1 DR r=3) AHD r2=| TH

EN LET jE=48

4818 IF (r=1 OR r=3) AND r2=2 TH

9811 IF I=1002 THEN LET I=[822:
G0 TO 7148

9812 IF 1=1843 THEN LET I=[824:
60 TO 7108

9813 IF I=1004 THEN LET [=1826:
60 TO 7148 '
9814 IF I=1805 THEN LET I=1828:
B0 TO ?lie

9815 IF 1=1004 THEN LET 1=1838:
G0 TO 7108

7814 [F 1=1887 THEN LET 1=1832:
60 TO 7148

9817 IF 1=1088 THEN LET I=1834:
B0 TO 7100

9818 IF I=1089 THEN LET 1=1834:
60 TO 7148

9819 IF 1=1818 THEN LET I=1838:
B0 TO 7180

7628 IF I=1181 THEN LET 1=1281:
60 TD 9108

9821 IF I=1182 THEN LET 1=1283:
60 TO 7168

9822 IF 1=1103 THEN LET I=1205:
B0 TO 7160

9823 IF 1=1184 THEN LET I=1207;
6O TO 7140

9624 IF I=1185 THEN LET 1=1289:
B0 TO 7108

7110 RESTORE 1: FOR A=1 TD X: RE

R

9120 IF V=8 THEN &0 TO 9150
7138 IF WiA)=Y THEN &0 TO 7158
FL40 IF [=1201 THEN LET 1=1381:
60 TO %118

9141 IF 1=1203 THEN LET I=1383:
G0 TO 7118

7142 IF 1=1209 THEN LET I=1385:
60 TO 7118

7143 IF 1=1283 THEN LET I=1387:
G0 TO 7110

9144 [F I=1207 THEN LET 1=1389:
TO 9118

7149 LET yi=1: 60 TO 2000

7158 NEXT A

7135 DIM D(3®)
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Bomb Jack Il
Cass. DM 29.90

Core
cass.om 12.90

Equinox
Cass. DM 12-90

Friday the 13th
Cass. DM 6-90

iwo Jima
Cass. DM 10-90

Sinclair Cass.
Acan Blker oM BAd
Aoodin 2 Ok 500
& Tickat to Ride DM T.an
Bacahall Ob 11,80
Bty Jack 1 O&d 2580
Bounder O 14,80
Chilfar Okt B0
Chuckman D&d 850
Clawrs of Despair D 780
Codanama btat 2 Ond 1280
Combal |y 0ind 14,80
Care Ord 12,90
Cosmic YWartoad DRt 14590
Equirmm ofA 1280
Faifight DM 1780
Findars Keapars DM 780
Friday tha 13tH Omn - B.80
Gr. 8, O 1080
Gyroscope Ok 14,90
Hit Pack (Alnwalf, Cormmando,

Frank Brurna, Bombjack) O 28,80
Hac ks Ok 1590
Hos Focas O 11.90
Hol Shats Ok 15.80
Huilk b 880
0 DM 1650
| ef the Mazk D& 16.90
v Jima O 10,90
Jason's Gam Dhd 6.90
Ligntrorce Omd 24 —
Lecomaotion oMY 780
Mantraonan DOrd 10,90
hilssion Omiega Ot 1190
Marble Madness DM 24,30
Mermakd Madness JM 16,90
Mincishadoer Ok 14,90
Mola OM 890
Muzschox Ok 19,90
Mightgunme Cibil 1490
Nomad L 10,80
Mow Gamas A 10,90
Fager Day Ot 24—
Pirmg Pong Okt 13.90
Pud Pud [t 10.90
Ressoue an Fractahes Ok 1580
Rasputin Oid-17.80
Rackman Ok 380
Scooby Doo Dt 25,80
sa-waa-of Assigh DM 5.2
Skyranger Ok B.20
Specvanluce DM 280
Space Hunter DM 780
Space Walk oM 780
Stainless Sleal DM 15.80
Starqueks DM 12.80
Star Strika |l Bk 15.80
Sirong Man oM 14,80
Subleranaan Mightmare O 10.80
Tirma Trax Ot 1480
Toadnininer Did 1680
Trdmor Ot 10.90
y D&t 15.80
Viperill On 780
VWizards Lair fihd 11,20
Fila][s Ofd 15,90
3= Luma Atsck DM 13,590
3'Weshsin Faradsa Dk 14,20

01252/

J098

Software-
Bestellschein

Ich bestslle aus dem Diabolo-Versand
folgende Software:

Anzahl Thsl s

lch wirsche folgende Dezahung
O Mezhaahimie irucligich 5 70 DR Versendensser |

O WWBArEkIsEE (ruzisgict: 3 D verssrckosen, @
w00 O Beebebwerd vemsrrdagidanin)
B Worashcisn Dithe Btk babogen 5

ypETen o Mo be
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9140 RESTORE 1+1: FOR a=1 TO nl2

+ READ Vi LET D(a)=h: IF V=0 THE

N G0 TO 7iB0

7170 NEXT a

7188 FOR b=1 TD nl2

9198 LET a=0(b}: IF a=8 THEN LE

T yl=8: 60 TO 2828

9208 IF Mia)=l THEN PRINT PAPE

R &5 THK 73AT 2¢a)-1,Y0(a) " UB" A
T Ia),Y6a) " K "1 BEEP .009,9: P
RINT PAPER &7 INK 73AT 1(a)-1,Y

(a)§" Pot™ AT 20a) ,Y(a);"C *: BEEP
JA0%,7: PRINT PAPER &) INK %A

T 2ta)-1,Y(a) ;" EB" AT 2(a),Y{a)i
"C ": 60 T0 7308

218 IF Nia)=2 THEN PRINT PAPE

R é; INK 9347 Z(a)-1,¥{a)i" A" 1A
T 2¢a),Yla);" K": BEEP .009,9: P
RINT PAPER &3 INK 93AT Z(a)-1,Y

{a);" Ik" AT 2(a),Y(a)i" C": BEEP
87,71 PRINT FHFE! 67 INK %3A
T IHH,‘HH;'ELE':II‘:T 2{a) Y (a)j
* C': 60 TO P3N0
§220 IF W(a)=3 THEN PRINT FAFE
R 67 INK 34T Z{a)-1,Y)5" D "}
T 2{a),Y{a)i"’ 0" BEEP .069,7: F
RINT PAPER &3 INK 7jAT 1(a)-1,Y
Cads*L *1AT 2(a),Y(a)i'DB": BEEP
J08%,9: PRINT PAPER &; INK FiA
T Hal-1,1{a){" O "5AT 7{a),¥Y(a)]
"HE": 60 T0 9380
9238 IF Wia)=4 THEN PRINT PAPE
R &7 INK 93AT 2(a)-1,Y0a)i" L"3A
T 2{a),Y(a) ;" A" BEEP .889,9: P
RINT PAPER 63 INK 93AT Zla)-1,Y
(a)j" D"iAT 2{a),Y(a)}" IM': BEEP
LA89,9: PRINT PAPER &5 INK 94
T Hal-1,Y(a)i" D"iAT 2{ad,Yia)}

"Ac": G0 T0 380

F248 IF N(a)=3 THEN PRINT PAPE

R &5 INK 93AT 20a)-1,Y(a)5"DL"iA
T 2(a),Yla){"Ci's BEEF .007,9: P
RINT PAPER 65 INK 93AT Z(a)-1,Y
(a);" D" AT Z(a),Yla)j"KKC" s BEEP -
007, 5: PRINT PAPER &5 INK 7iA

T 2al-1,YGa)§" DO AT 2(a),Y{a)]
Ce' HTD?HI

7250 IF W(a)=4 THEN FPRINT PAPE

R &5 INK 91AT 2{a)-1,Y{2){"EB"A

T Ztal,Yia)i" L' EEP 08,7 P

RINT PAPER 45 INK 93AT 2¢a)-1,Y
(a)}" I.J" 14T Z2(a),Y(2);"AB": BEEP
A09,7: PRINT PAPER &7 INK FiA

T a)-1,Y(a)i" SE" AT 2{a),Y(a)}

"BEB': 60 T0 7300

Fa8E NEXT b

Hardcopy mit Seikosha

SP 800

An dieser Stelle wollen wir
ein  weiteres Hardeopy-Pro-
gramm filr den Spectrum vor-
stellen, und zwar in Verbindung
mit dem Seikosha-Drucker SP
800, Dieser Printer benditigt an-
dere Stevercodes als dic bisher
beriicksichtigten Drucker.

Das 206 Byte lange Maschi-
nenprogramm LBt sich in jeden
Speicherbereich legen. zweck-
méaBigerweise etwa in den Prin-
terbuffer. Strom #mull mit ei-
nem Binditkanal verbunden
werden ( Discovery: OPEN #4;

"B, WAFADRIVE: OPEN
Hxd: ey, Der Ausdruck er-
folgt durch PRINT TSR 23296
bew. PRINT USR 23296.n, wo-
hei fiir n ein Werl einzusetzen
ist, der das Format der Hardco-
pv bestimmt:
0 (128) = normal
1 (129} = doppelte Breite
2 (130) = doppelte Hithe
3 (131) = doppelte GriBe

Bei Wahl cines der Werte 1n
Klammemn wird invertiert aus-
gedruckt.

Mlschael Schramim

(RE2"2%)

esse beliebig

MC-Generator

12 REM Spectrum-Hardcopy-Rou-
tine fuer den Drucker
Seikosha SP 8848

Michael Schramm, Kiel
Computer Kontakt

28 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-3%%

ag LET A=23296: REM Anfangsadr

56 PRINT "SP-8@8@-Hardcopy-Rout
ine wird"®, nrzeugt""Einun Auge
nblick bitte...

&8 LET A%=" :5+d3ﬁﬁ4ﬂﬂd++-ﬂdzﬂﬂ
f$e3a280bcd81 iccdaz2desB3+d77643
efacdfllselFlcdfEP?34801fdcb&ads2
BF13401$9+40916bFfe506887e23d7 18+
ble@f@19807d514282b15c53ebf?297e
&cPOFPfB4c6486778e6078467 786380
78746f7bebf B0+ 8+856Ff7besB7"

28 LET A$=A%+"3c477el71P8+dclcb
11¥d7e641$1430121783004feP7288a
3d?280afSchb@%cbiicbl11518b4fd7265
PaP2$d564641802189a7?9ch7a2802ee7+
fefd200813dd7cb4228821Feddl 1c208d
elfd7esdeeddfd7764Fd56657a3c28d?
ed7b3dS5cc3761bBad?1b31 1b570801 "

88 LET S5=20429

9@ LET X=1&6%FN A(AS{1))+FN AlA
s£{2))

188 POKE A,X: LET S=%S5-X
110 LET AS$=A%({3 TO ): LET A=A+l
128 IF A$>"" THEN GO TO 78
13@ IF S THEN PRINT *Fehler in
AS!": STOP

148 PRINT

{5@ PRINT "Die Maschinencoderou
tine ist”","bereit.”’ "Aufrufen du
rch PRINT USR 23296 Das Basic-P
rogramm kann durch  NEW geloesc
ht werden.”

1648 STOP

{70 SAVE "SPB@@-Copy"CODE 23296
s 286
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39

Motrai 1 -
Ein Morsetrainer
fiir den ZX 81

Dieses Programm ist fiir alle
ZX-81-Besitzer gedacht, die
langsames Morsen iiben wol-
len. Die Ausgabe der Morsezei-
chen erfolgt optisch iber den
Bildschirm; ein Modul zur Ton-
ausgabe ist deshalb nicht erfor-
derlich.

Im Listing fallen zunichst dic
SiMer-Zeilen auf, die fast alle
mit LET M$ (.. )=.... beginnen.
Sic enthalten das Morsealpha-
bet. Zu Beginn ist die erste Fei-

le als Zeile 1 einzugeben. Spii-
ter wird man allerdings feststel-
len, daBaus 1 REM ... OREM...
wurde.

Das Programm sollic zur Si-
cherheit mehrmals gespeichert
werden, damit bei cinem even-
tucllen Absturz des Computers
nicht die ganze Arbeit umsonst
war,

Beim Moarsetraining wird in
filnf Ser-Gruppen abgefragt,
d.h., es werden insgesamt 25
Zeichen ausgegeben, Schwic-
rigkeiten diirften nicht aulire-
ten, da sich das Programm
selbst erklire.

Oz Rumbke

Morsetrainer

45 GUSUB 9020
S@ CLS

Sl FOR X=0_T
&5 PRINT "

M
85 PRINT
78 PRINT

2 POKE 18%1@,0

§ REM ZX-B1 18K
& REM "MOTRAI 1"
1@ CLS
15 PRINT "sssasssgsasssas=======
L 5 & F-F 0 F-F & o
B2 PRINT “irdriperirirrr»riaianElze < ¢
Cld {4
25 PRINT "ezsssssess=sszsssnss
Eamn=camm=a’™
S0 PRINT AT 1@,9; ' s#+¢+shéveds
*Il

S5 PRINT TRE 9, " #l OLE RUMBKE#
4@ PRINT TRB &;"

TERERERERREREF

GOTO

v § H 145
@ I EY & EN GUTO 1E@
153 %F LS Ny A
P C L&c>"2" RAND
LEL>"3" HAND Lg<» AND LE<»"8"
THEN GOTO 145
165 GOTO (17@ AND L&="1")+(270
HND L§a"2") (370 AND L§="3"1+(70
@ AND Lsn“i“]+tﬁa HND L8="8")
166 STOP
172 £k
NT TREB 3" »»>PROGRAMM ER
RLAEERUNG ¢ ( ¢
182 FRIT
INT “DIESES PROGRAMM IST
IGENTLICH ",,'FUEE LEUTE GEDRC
;OIE SCHON "MORSEN KOENN

EN UND NUR UJEBEM 5 &
188 BRI pa eo zxes uesen
DER_ZX-81 UEBER K
EINE TOENE VERFUEGT HUSS LE
IDER UPLISCH GE-" 5, "HOAST LERDEN
195 GOSUB
S
INT "NUN ETuWH
g e .
- CIES T
ION SCHREIBT™,," SRHTE MORS
EARLPHREET PLUS ™ "EIN FPRRR_ZUS
G5 TENT NobERARGT umkl TooSBEEN
G uE iy LB ¥
KOENNEN . ey R
ol r——
; ER EIGE
NTLICHE SINN", " ES PROGRAMMS
216 PRINT |
22@ PRINT

HBETWAS DRS
GE FROGRAMM

"4+ HRT: EHUE IH

FROGRAMMLAULF .
230 GUSLE 9209

235 CLS

240 PRINT IER W
RO DR P L
ISCH GELOESCHT - . "DIESE OPTIDN
IST ABER MEHRFACH *,, ABGESICH
ERT ,30_DRS VERSEHENT- " * "[ICH
EaTLueachEM AUBSGESCHLOSSEN "
245 GOSUB 9P20@

2580 G070 B

278 CLS

271 GOSUB 5000

1E?E PRINT TRB 8, " » >UEBERSICHT ¢
280 PRINT " (M FUER MENUI ™

255 FOR X=1 TO 36

28@ PRINT ,CHRE (X+&7)

295 FOR v:i TO LEN n:{ﬁ:

398 IF M§(X,Y)="1" THEN PRINT *
308 IF M§(X,Y)="2" THEN PRINT "
31@ IF Ms$(X,¥)=" " THEN GOTO 3=
311 IF INKEY§="H"“

311 IF INKEYg="H" THEN GOTO 62
320 NEXT X

33@ CLS

336 PRINT “ZUSATZZEICHEN DIE NI
CHT ABGE-  FRAGT WERDEN KOENNEN
'342 PRINT
H-Ed-s F"RIHT "IHHTUH=| RN R I.; "PUH
i -h = e

358 FHIHI "FRAGEZ . % v==s ", "KOM
NE88 PRINT “DOPPELP.s===...","
RSTANDENS . « o=, 4 {5
360 GOSUB G000

365 GUTO 50

370 CLS

375 GOSUB S0Q0

(3890 PRINT TRE 7;"») LESEN UEBEN
EEE BRTAT “WIEVIELE ZEICHEN KEN
NEN SIE 7" 5
395 FRINT " (MAX.36,@ FUER MENU}
40@ INPUT AN '

405 IF FN=0 THEN GOTOD S@
43%“ IF AN»36 OR RAN<@ THEN GOTO
411 PRINT AN

415 IF RAN=1 THEN PRINT “WELCHES
7 (ME FUER MENU) "

428 IF AN>1 THEN PRINT "“UELCHE

27 IME FUER- HENU) ™

425
438
435

DIHM RS (RN, 15]
FOR X=1 TO AN
INFUT CH
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443 IF Ce="ME®” THEN GOTO S0 cxd IF INKEYS="" THEN GOTO 825
245 IF LEN Cs¢*l THEN GOTO 43§ g3@ IF INH:vE<>“u“ THEN GO0TO 5@
450 IF CODE C4$<26 OR CODE C§:»B63 G358 PRINT ‘wA,"

THEN GOTO 438 549 PEINT '"HREEN SIE ES DENN SC
455 LET A% (X)=M§(CODE Cs-27) HON ABGE- ", ,"SPEICHERT 7"
488 PRINT C8.".", 845 IF INKEYS<2>"" THEN GOTO 945
465 MEXT X 858 IF INKEY$="" THEN GOTO 3%5@
478 PRINT 958 IF INKEVYS{>"J" THEN GOTO 7
H$?5REEéEEH“==} BITTE S FUER STH @
L gt , 852 PRINT “"JA."
E#EE IF INKEYS&<>"S" THEN GOTO 48 355.1 rF"F-'.IT:;T “LOLLEN SIE ZURUECK I
NS MEHW 7"
485 CLS E70 IF INKEYS<»"'" THEN GOTO 870
488 LET ZI&="" 875 IF INKEY®%="" THEN GOTO 875
45@ FOR X=1 TO S : 58@ IF INKEY&<»"N" THEN GUTO SO0
491 PRINT AT 11,15; 8585 CLS &
452 FOR H=1 TO 2@ 253 FRINT “OK.ICH GEBE MICH GES
493 NEXT CHLURGEM . SO "LADEN SIE MICH B
486 PRINT AT 21,15;" g95 LET ﬂﬁ=”§%ﬂi“
497 FOR H=1l TO 89289 FOR x=1 i :
498 NEXT H ; , S5 FOR ¥Y=30 TU (12+X) STEP -1
S@2 LET L=INT (RND#AN) +1 918 PRINT HAT 12.¥+l;" '
505 LET E!sI%+ETﬁ$ e ] 915 PRINT AT 12,Y;RA$(X)
510 FOR Z=1 TO LEN A& (L) _ G20 NEXT Y
515 IF AgilL,2)=" * THEN GOTO 57 225 MNEXT X
s @20 FOR X=1 TO 1e@
520 IF FAS$iL,Z)="1" THEN GOTO S4 935 NEXT X
" . 4@ NEW
5285 IF A§(L,Z1="a" THEN GOTOQ 55 4589 STOP
@ il o Aot = 5000 FRST
530 IF ASiL,Z1="0" THEN GOTO S& @25 DIM M$(36,18)
@ A 5@1@ LET M$1l) =" 20=202020a"
535 GUTO S57@ \ SP1S LET MEizi="l0z020adz"
540 PRINT AT 11,15; W S@2@ LET M§(3)=""1l@lozox0a"
547 GOTUO 670 Tz S@25 LET M$ (4. ="101l01ldz0=2"
ES@ PRINT AT 11.158,°"0 S830 LET HM§iS)="121l@0l1@le2"
585 FOR H=1 TO & S@35 LET H§i6.="12101Q101"
556 NEXT h SE4@ LET HM$i7)="201010101"
557 GOTO 570 ! 5245 LET H:aEJ=”2@EEl@151”
Se@ PRINT AT 11,15, SQSd LET M$19) ="g02020101"
57@ NEXT Z SP5S LET M$(1Q) ="2020:0201"
E7% NEXT ¥ S50 LET HMs(ll)a"1@2° .
BE@ MNEXT X 555 LET H$(la) ="z2010101"
590 FPRUSE 30 S@70 LET M§(13) ="2019201
95 CLS - i A SO7S LET M&éi(lse) ="2@1lal"
E@@ PRINT "HIER CIE ERGEBNISSE SPS@ LET M&il15) ="1"
g@l LET HM=1 _ S@55 LET M&1l16) ="l@lpadl”
BQS FOR X=1 70 B T EQe@ LET HM%(17) ="29Q281"
612 FOR ¥=1 TO LEN ABIVAL Z§ (M) S0SS LET Ms(18)="101@12l1"
) _ pa 5120 LET M%(19)="10@L"
615 IF ASIVAL Z$iHMI ,¥i="1" THEN 5125 LET HM$i2Q) ="10z2azea’
BRRINT “." = L i S118 LET Msi2l)="2@lez"
6i6 IF ASIVAL Z§iM) ,¥i="2" THEN 5115 LET M$(22)="1028101
PRINT "-"; =128 LET Mg (23)="2p2"
B2@ NEXT ¥ S125 LET MsiZe) ="=91"
g2l PRINT 27, 5130 LET M5 (25) ="20222"
B25 LET M=M+2 5135 LET M§ (@6) ="1220201"
627 IF MYLEN £% THEN GOTO €49 5140 LET Mg (27) ="Z0=20102"
28 IF ZsiMi=":" THEN LET mM=M+l 5145 LET M§(28) ="10201
B30 NEXT X 5158 LET M§(23)="10101
6531 GOTO 60% 5155 LET M§(3@) ="2"
640 GUSUE 3I000 E189 LET mM$(31)="10lez"
o80 GLs” 0 B Lot U3 %) i igies™
1 i =" 4
70% PRINT TREB 7; " »»»ABSFEICHERN 5175 LET H§¢3¢:="Eaialﬂ2“
CeLt Sig0 LET HM$(35) ="=20laz02"
718 PRINT " S185 LET M%(36) ="202010l"
715 PRINT "STARTEN SIE DEN RECO Si3@ SLOW
RDER.HABEN ", , " "SIE AUCH NICHT W S208 RETURN
ERGESSEN DEM * ., "MICROPHONSTE 5939 STOP
e 2352 LRnToAr 8000
2 = iy o
728 PRINT “CRUECKEN &IE © FUER 5TE DRUECKEN"
EHK}E ':H FUER v Jog ”HEIN_L-.:I.I 23 gaﬂg IF IMF:E-"I'I-; ¢ }-n i THE
728 IF INKEY®<»"" THEN GOTO_ 723 SPLe MEXT A _
730 IF INKEYS="" THEN GOTOD 730 G6iS PR BT 21.9;™
938 IF INKEY® ('S THEN GOTO 59 e
740 SAUE "MOTRAI HA" Suie 1 MEEYS<>"" THEM RETURM
745 Ci.s Ip2Z@ FOR H=1 7O 1@
75@ GOTO 1 @21 IF INKEYS«(»"" THEN RETURN
B0@ CLS : . i P25 HNEXT H
525 PRINT TRB 11; " »» ENDEL <L @3¢ PRINT &T 21,9;"==> BITTE TR
818 PRINT i STE DRUECKEN"
8515 PRINT "WOLLEN SIE DRS RPROGR P25 FOR H=1 TO 1@
AMM WIRKLICH" ., "R E 5 C h EN SIDa@ IF INKEYS§<:"" THEN RETURN
TR 9945 NEXT h
820 IF INKEY&<{»"" THEN GOTO S=@ 958 30TO 2218




QL =&

QL-Trick 1: Katalog

[Das Anzeigen des Inhaltsver-
zeichnisses eines Laufwerks mit
dem Befehl DIR ist bel einem
groben Katalog {groBer als 25
Eintrige) einer Cassetie, Dis-
kette oder RAM-Dhisk sehr un-
komfortabel. Mit dem abge-
druckien Programm 80t sich
das lewcht behében; auberdem
kann nach Wahl ein Ausdruck
erfolgen.

Zuletzt sichern Sie die Einga-
ben mit SAVE MDVI1_Kata-
log, Mun kann das Programm

aufgerufen oder beliebig in ein
bestehendes Programm einge-
baut werden. Beim Start mit
RUN frigt der Rechner: Lauf-
werk 777, Dann peben Sic
MDWV1_, FLP1_ oder was Sie
ansprechen wollen ein. An-
schlieBend folgt "mit Ausdruck
ji ™ filr eine Auspabe des Kata-
logs mit einem Drucker, Das
Inhaltsverzeichms kdnnen Sie
jetzt mit einer beliebigen lTaste
abfragen.

Mantrod Hoscr

‘Laufwerk 2797

DIRRS, 1%
DPEN_INNE,148us
B FOR =1 TO i1BRA
i 1F EOFiws): BR TO 17
11 INPUTH#S, a4
15 FF]HTHZ1E a¥: PAUSE -1
14 REXT
17 CLDSEMS
I8 -BEEP lBGOR,.Z8:
19 DELETE 18%us
20 RUN
21 OPEN¥S,ser]
£2 PRINTNZ C,a¥
23 RETurn

i
-
- GPEN_NEW®Z 1 shuy
&
7

PRINTEZ,

st l e THPUT

tIF 11 #="3'THEN GO SUB Zi

(EENTT] EXIE

"eit PAusdruck  g=':

FEEAES

QL-Trick 2:

Als. ich ber ménem OL
{deutsche Version) den Spei-
cher erweilerie, mulite ich fest-
stellen, dall " Abacus”
{ Deutseh ) nicht zu verwenden
war. Hier nun cine kleine Anre-
pung, wie mil emer Erweite-
rung von 256 oder 512 KByte
mit deutscher Software "Aba-
cus” bis zu 100 KByte laulfihig
gemacht wird. .

Zum Andern des Programms
starten Sie den Rechner mit Fl
oder F2; anschlicBend legen Sie

Speicher

die Cartridge " Abacus” ein und
laden mit LOAD
MDV1 BOOT. Editieren Sie
das Programm und schaffen Sie
Platz mit RENUM, dann erwei-
tern Sie dic Zeilen nach dem ab-
gedruckien Listing. Zuletzt si-
chern Sie die Eingaben mit DE-
LETE MDV1 _BOOT: SAVE
MDVI_BOOT. Nun  kann
"Abacus” bei 128, 256 oder 512
KByte Speicherplatiz benutz
werden,

Manfred Reine

Abacus

1 LLEAR

= TRV |

T WTRDOW 552 356 @ MCREITE Z.1eCLE

4 AT T,18:PRIMT "LADEN DO CL o ABACLIE™
5AT S, 8PRINT *Ealbulatipon®

T IF ap=tm*
BV amacpE
B [F ae=*r FHEM CO TO &
L@ AT J SaFRINT

12 EAEC_W mdv i _abazum

@2, T: [N AT,
FEELE '-ﬂ:..L‘ I-:I:I'.L! PO & ERR

& AT B, TaIMFUT "Wersdion a= |3 o054 ce®id
THECW y=REERRIpaTs (@04 B TO 1R
THLN peREREH {290l 41 o3 TD 1B

*capyright 7 (984 FEIOM Led, "
1L Al ByBE:FRINTYAllr RFechie 8 Dafidl Len™
LZ CLOSE WLICLOGE ®7yW]800d w8, 438, 00, 32,710

Lf WINDOM W, 457,57, 4T, PREOFER N1 sEom_TETa IOmal e i DFEN B2, com S0 ISSadTuk
15 FAFCT MR, B Ine @0, 40 DORDER. A1,1, 7, BcPAPER $E, 30 DM 81 #yEONDER AT, 1, 7@ PAFER

"ga¥rTF aam=a* THEM (01 TO 1@

Der Kleine mitder RIESENLEISTUNG:
CENTRONICS SUPER GLP

. 100 Zedchon/sec,

25 Zeichen/sec. Schénschrif @ 11aKtOr

® Cenfronics-Parallel-Schnitt- o Ladbare Zeichenadtze und
stelie und BS 232 C [V 24) 2 K-Zeichenpufiar

.J_Bﬂm:ljbiﬁnnhsmuemnds Hun DM 493._

Ideal fur Einsteiger und fir Fortgeschrittene, passend fur fast alle
Homea- und Personal-Computar.

Kraurstrala 13
8000 Minchen 2

COMPUTER ACCESSOIRES INT'L GMBs Telefon 089 /26 7941

Sinclair-QL-Hardware und Zubehor

® Sincler QL. deutsche Varsoiy, noe och £330 DM & Fomgeloiies 3% " -Lhaksysbem mit
Toalkitbafahlan aul Confroler 699, DM ® 512 KByte Spechomreeitening aol 840
KEnta HAM, airfach an der Seite dnsiackbar, mil derchpahihnesn Bua oim AnscnluB
yon Diskcontrollem, jetzt 88, = DM imd AR ) =010 ) rur 368,— DM} @ Modapior idr den
OL 148~ DM & Centionics-nterfaca 120, DM @ Drucker I dan OL, ragon e ures
rezch Angebaten @ Microdive-Cartidges, 4 Stilck 38,~, 12 Stlck 88~ DM 3 Stick in
Carridge-Box 150,— DM ® Formachine schwarze Cartndga-Blox 22,- DM

Neueste Qualititssoftware flirden QL

0 Sinp-Paber; bestechende Gk, 58,-0M 8 Aguanios, des shedlabe Top-Game, 68-DM
@ Jackpat, super Spilauiomet, 48,- DM 8 Farale, wis Atsd 5T arsia, nur 54— DM
W Dvoidzong, sohnelsies Schefgame. 38,= DM & Maichooird, Termasimulabon, 08, D
# Fugsimulation 68~ 00 @ The Pasn T8,= DR & 0L Chess 59~ DM
o A M, Deskropprogramen, dhnlich GEM fiir Alar ST @ Canidpa Docioe 68— DM

Ol OL At 4 oree Graliodimersioesn B den 0L 148~ DM ® Finanzbuchhatiung 248, OM
® Super Basic Compder 168,- DM @ Peoepern Fascal 399~ Did

Beglelion Sis pnsers nl'nrguhm mi mahr als 100 Angeboten fir den oL

COMPUTER HARD & SOFTWARE VERTRIEB

. D. Kabs & F. Winterscheid @
SINCLAIR
o

Timmeandorfer Str. 16 - 2000 Hamburg 73
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MULTICARD 1.1
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—— EPROM — PHuGHAHmEHGEHaET e i
_ EPROM — KARTE penEy
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Boot fiir den QL

Dieses  Programm  arbeitet
nur im Monitor-Modus kor-
rekt. Mit "Boot™ abgespei-
chert, startet das Programm
von selbst. Bei Speicherung un-
ter einem anderen Mamen er-
folpt der Aufruf mit der Direkt-
gingabe REGISTER. Fiir einen
anderen Aufrufl miifiten die
Zeilen 7, 8, 21, 22 gedndert
werden. Das Programm belegt
den Zeilenraum unter 100 (1-
91). Hart sich das Programm von

selbst gestartet, so erscheint im
rechten Fenster ein Menil, wel-
ches durch eine 0 immer zur
Anzeige gebracht wird. Nach
Eingabe der Programmnum-
mer erscheint j¢ nach Wahl fol-
gendes:

Laden: Das ausgewihlte Pro-
gramm wird nach dem Kiirzel
(exe ) untersucht. Dieses Kiirzel
driickt ein Laden des Pro-
gramms mit EXEC aus. Das
Programm wird geladen und ge-

startet. Abbruch des Lademo-
dus erfolgt mit .

Ropicren; Es mull Cartridge
2 (mdv2_) eingelegt sein. Im
rechten Fenster erscheint ein
Inhaltsverzeichms von Cartnd-
ge 1 {mdvl_), im linken Fen-
ster das von Cariridge 2
‘(mdv2._). Nach Auswahl des zu
kopicrenden Programms wird
es von mdvl_ nach mdvi_ ko-
picrt. Abbruch des Kopiermo-
dus erfolgt mit 0.

Lioschen: Im linken Fenster
erscheint eine Wamung. Ab-

bruch des Lisschmodus erfolgt
mit ),

Lesen: Das Bildschirmfen-
ster wird veriindert (Mode 8).
Ohne Ladevorgang (nur Le-
sen ) wird das ausgewiihlte Pro-
gramm auf dem Bildschirm ge-
zeigt. Abbruch des Lesemodus
erfolgt mit 0.

Ende: Der Bildschirm wird
geloscht, Das Programm kann
mit der Direkteingabe REGI-
STER aufgerufen werden (oder
mit geindertem Namen ).
Wollgang Chuin

Datei-Kommandos

i REMark HWOLFGakMG GUINT

Z REMark DROSTENHDOF 14

3 REMark 4388 ESSEM 1784
4 REMark

5 REMark HOM I TOR-HODUS

& REMark

7 register

8 DEFine PROCedure register

¥ ende=]

18 )aufuwhs mebel_* @] aufulis moed

ii HODE d43IHK #83;7:PAPER WBjl1:C
LE W@ IMKE ®1;7:PAPER #1§1:CLE Wl
tINK RZ}7I1PAFER B2 1:CLS W2rkopt
tor

12 :‘EETEFIE Z@inr=1:1FOR a=8 TO 14
STEP Z1READ v%$:1AT a,BiPRIMNT w%3j
tPRINT TO 28,nrinrsnr+ 1 1END FOR

&

13 AT 19,1271 8TRIP 7a1HK 8 1PRINT
“ BITTE M_HLEM " 31INK 7i1BTRIF 1
i4 aS=IMKEY®R{-11

15 IF as="1" THEN regbexz#='LA

DEM” tablaufiIF wahl 8 THEM lang

=LEM tnamek{wahlproglili IF names
(wahlpragiiilang=2} TO langy="ex
e’ THEM EXEC_MW 1aufwdikname®iwahl
prog? sELSE 1 LR laufusknames

wahlprogl

- iF a$="2" THEM regbez$="HO
PLEREM” 1 PAPER W23 1:CLS M2 infori
nfe_ladiablaufi1F wahl 28 THEM C
oPY 1 aufwsiname® (wahlprogd TO |
au fu2etnamet (wahlprog)

17 IF a%="3" THEM regbez$=‘La
SCHEM” 1PAPER #271:CLE #2:1inforls
chiablauf:1F wahl 38 THEM DELETE
1 aufusten ame® (wahlprogh

18 IF a$="4" THEM regbei®$=’LE
GEM® 1ablauf i IF wahl 28 THEM MODE
S1COPY 1aufuwiknames (wahlprog?
TO scr_sHODE 4

e IF a#="5" THEM snde=2:CL5H
B:CLSKH]l1CLENZ

28 DATA ‘LADEN’ ,” KOPIEREN” , LaSC
HEM' , *LESEM” , “ENDE~

21 IF ende=1 THEMN register

22 END DEFine register

23 DEFine PROCesdure org

24 THE HZj7aPAPER HZj1:1CLE W2iC
SIZE W22, 1

2% AT 213, 21PRINT H29"0QUINT -
EOFTHARE®

24 AT BZ;5,2:PRINT H2)"HOMITOR-
=ERS] OM®

27 AT #2571 L1PRINT #2237 1984":1C
EIZE #Zj8,8

28 EMD DEFine org

2% DEFine PROCedure koptf

38 CEIZE 2,;11AT B8,8:FRINT *"REG
ISTER" :C5IZE 8,8

31 EMD DEFine kop#

32 DEFine PROCedure info

33 CSIZE M252, 1:aT H218,50PRINT
#2; " INFORMATION :CEIZE #238,80
34 EMD DEFine info

3% DPEFine PROCedure rahmen

24 AT B,21:FPRINT FILLS (™#",1%5
Y1AT 14,21 :PRIMT -FILLS ("4™,15)
37 senk=¥iREFeat srahm

28 AT aenk 21 1 PRIMNT "+"1AT sen
kIS IPRINT "%

ap senk=senk+ 1:1F senk=14 THEM

EXIT sriahm
48 EMD REPeat srahmi:ENMD DEFine r
ahmen

4] DEFine PROCedure aussahl

qz zeil=Fi1sp=23:RESTORE 353

43 FOR ==1 TO 3:READ y%:AT zei
+EBRIPRIMT vRjzeimzeid 2 EFMD FOR x
44 rahmen: AT 13,331 1THPUT wahl i
1F wahl=8 THEM RETurn

45 anz=ahl -33

44 IF wahl<31 THEM anz=wah]-33
§'F IF wahl<{4]l THEN anr=wahl-Z3
a8 iIF wahl<2f THEM anr=wahl-13
g% 1F wahl<2l THEN anzr=wahl-3
58 IF wahl<1ll THEM anr=wahlt?
1 AT anz; l#18TRIP 7i1lHK 1:1PRI

HMT “H-3lMK Fi1STRIF 1
52 AT 7,23:PRINT "SI1E HABEN "

53 AT 11,23PRIMT *PROG.HMr.: *
flahl
=4 AT 13,2Z3:1PRINT "GEW_HLT

55 DAaTa "BITTE" ,"EINBABE DER” ,"P

ROG.MHr .71 .

54 EMD DEFine auswahl

57 DEFine PROCedure ablau#f

58 CLS:kopf:AT 3,23:5TRIP FilhK
1sPRIMT * *jregbez®i”® “:IHK 715

TRIF laireg_ladiwahlprogowahl«2

5% EMD DEFine ablaof

&8 DEFine PROCedurs® 1sch

&1 infoiCBIZE W22, 1LiSTRIFP W217:

IMK #2Z] 11AT #2353, LIFRINT W2§5° 81

E HABEM “:AT M2§3,11PRINT #271° L

mSCHEM " 1AT #2377, 11PRINT #2§" BE

M_HLT “:IME #237:15TRIP R2§13CBIZ

E #278,8

&2 EMD DEFine lsch

&3 DEFine PROCedure info_lad

&4 AT W213,29PRIMT W2) " IMHALT "
TIIETRIF 2171 IHK 82] 11PRIN

T BZ1° " IleufuE]” “1IMNK W2§718T

RIFP W21 1

&% DOPEM_MEM #HE,]laufusk” info_dat

“HDIR M8, ] aufuwPECLOSE e8:0PEM_1

M o8, laufw2ek” infa_dut”

&& DIM infostd@, 1S inr=Bisp=d

&7 FOR ma=i TO &8

&8 THPUT #B, info¥ {(aad

&% IF EOF(HE) THEHM EXIT aa

78 nr=nrd4 1END FOR aa:CLOSE W8 D

ELETE 1aufwask info_dat”

71 AT W25, 01PRINT 2| "MaME

“11STRIP HZI71IMK H25 1:PRINT #21

f f i infoRildp® “i1IHK W217:5TRIP

BZyi

72 AT w214, PRINT #2) “SPEICHER

fP2ETRIP W21 7 1IMKE W2 11PRINT #2j

f i infoRiZ2X1T “1IHK H217sSTRIP

H211

73 FOR ae=3 TO nriAT sp,B1PRINT

W21 infosiaa) 1END FOR aa

74 EMD DEFine info_lad

75 DEFine PROCedure reg._lad

T& AT 3, 21PRINT “INH&LT" ¢ |

ISTRIF Fi1IMKE LiPRIMT © “1laufws)

foryInK TrSTRIP 1

77 OPEM_MEW #7,laufwik‘register

_dat tDIR #7,laufus:CLOSE W7

7B OPEH_IM W7, laufuik’'register_

dat”

7 DIM name$ (48,15)

88 nref;sp=8

81 FOR am] TO &8

a2z IMPUT W7, namesdal

B3 IF EOF CW7) THEM EXIT a

B4 nreEnpr+ 1 END FOR aiCLOSE &71DE

LETE leufwik register_dat”

BS AT 5,0:PRINT “HAME ‘518
TRIF F1INE 1:PRINT ¢ < Iname&{l)]
* f3INK TrETRIP 1

B& AT &,8:PRINT “SPEICHER ‘118

TRIP 7ilMK L:PRINT ° “ jinama®{2)]
 23IHKE T:ETRIP 1

87 FOR a=3 TO nr

88 lang=LEM {(name® (adlilesr=|8
-lang:AT sp,@:PRINT names{ad IFIL
L% (“_",leer) ja-21AT 17,12:8TRIF
FilMK 1:PRINT * MEITER mit HMUL
L &8 “11IMKE FIETRIF 1

87 sp=sp+l:IF sp=18 AMND ainr TH
EM auswahl :IF wahl=8 THEM FOR b=
8 TOD 17:AT b, IPRINT FILL® " *,
343 :END FOR bisp=81ELSE 1RETurn
va EHMD FOR a:auswmahl

21 END DEFine reg_lad
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QL

Dr. Drive

Elegante Katalogfunktion fiir QL

Mit "Dr. Drive” kiinnen fol-
gende Funktionen ausgefithrt
werden:

1. Katalog laden
2. Formatieren der Cartridge
3. Lischen von File(s)
4. Katalog ausdrucken

Bei Punkt | kann zwischen
Zwel  Moglichkeiten pewiihli
werden, Erstens, man beant-
wortet die zweite Frage ( Moch-
ten Sic den Katalog fir den Me-
nipunkt 3 mithenutzen?) mit
n=ne¢in. Dann wird der Katalog
normal geladen (CAT). Zwei-
tens, man beantwortet die Fra-
gz mit j=ja, dann wird der Kata-
log in cine Datei (mit OPEN)
und auf Band gespeichert. Da-
nach wird die Datei in den Va-
riablen b8 (kByte-Angabe ) ab-
gelegt, Dic 50 bei der Dimen-
sionierung von z3{ ) ergibt sich
daraus, dal der Katalog nur bis
zu 30 Eintragungen liefern
kann. Dde Beantwortung der
Frage mil j=ja mull immer dann
geschehen, wenn man mit Me-
nipunkt 3 arbeiten mixchie,

Bei Punkt 2 miissen nur die
Laufwerknummer und der zu-
kilnftige Name der Cartridge
angegeben werden. Danach
wird sie auf diesen Namen for-
matiert.

Punkt 3 st der Hauptteil und
wohl auch der wichtigste
Grund, warum das Programm
iberhaupt geschrichen wurde.
Sie konnen mittels j=ja die Filcs
angeben, die geloscht werden
sollen, Mit n=nein kénnen dic
aufgelisteten Files iibersprun-
gen werden. Nachdem alle Ein-
tragungen angezeigt wurden,
erscheint die Frage: "Soll der
Meniipunkt ausgefithrt werden
(ifm)?". Wenn Sie mit n=nein
antworten, dann springt das
Programm ins Hauptmenil zu-
rilck, Driicken Sie j=ja, wird
folgendes angezeipt:

Erasing: "Name™
"Soll geloscht werden (jin) 7

Sic haben jetzt ca. sechs Se-
kunden Zeit zu entscheiden, ob
der angezeigte “Name™ (File)

geloscht werden soll. Sollten
Sic keine Wahl treffen, so ent-
scheidetr das Programm zugun-
sten des Meniipunktes ( das File
wird geloscht!), Mit n=ncin
kinnen Sie das unterbinden,
Sind alle gewidhlten Files ge-
lischt, springt das Programm in
das Hauptmeni zuriick.

Bei Punkt 4 mufl nur die
Laufwerknummer angegeben
werden. Danach wird der Kata-
log geladen und auf einem ZX-
Drucker ausgegeben. Da im
Programm selbst noch einmal
cin  kleiner Einfilhrungstext
vorhanden ist, sollten damit dic
meisten Fragen beantwortel
seim.

Hier noch cin paar Hinwcisc
zum Abtippen. Am besten tippt
man zuerst das kleine Pro-
gramm ein, welches Umlaute
auf die User-Grafikzeichen
l¢gt. Dann folgt das Hauptpro-
gramm "Dr. Drive”. Da es als
Abdruck schon die Umlaute
enthilt, hier deren Belegung:

Umlaute  Zeichenim Grafik-
#eichen

0 = C

i = A

i = D

B = E

A = B

0= U

0= 0

[

Andere Belegungen sind na-
tirlich méglich, nur miissen Sie
dann beim  Abtippen darauf
achten.

Um dic Umlaute als Code
Zu sichern, gibt man folgendes
gin: SAVE «”"m™; 1; "Umlaute™
CODE USR "a”, 21« 8

Das Hauptprogramm kann
mit

SAVE+"m"; 1; "Dr. Drive" LI-
WE1

abgespeichert werden.,

Beides sollte auf einer Car-
tridge vorliegen, da die Umlau-
te nach dem Hauptprogramm
nachgeladen werden.

Leonarnd Lausch

Tabelle

Variable: Bedeutung:

vl Zihler

vl Zihler

v2 Zeiger(Flag)

y3 Zeiger, obein Katalog vorhanden

. ist(1'vorhanden,

0' nicht vorhanden)

vd Ziihler

v Zihler

yb Zahler

d aktuelle Microdrive-Nummer (1-8)

y y-Koordinate fiir Prints

X x-Koordinate fiir Prints

v Lihler

Z Zihler, wie viele Eintragungen
der geladenen Katalog besitzt

k Zihler (des) der gewiihlien
File(s), bei "Lioschen™

I Zihler

g . Zihler

i$ enthiilt aktuellen Tastendruck

b enthilt Cartridge-Name

cS enthdlt freie Speicherplatzangabe
vom geladenen Katalog

a$ Hilfsvariable

n$ enthiilt neven Cartridge-Namen
beim Formatieren

Q% enthélt Text bei der Kurzanleitung

z$ (1-50) enthiilt Eintragungen vom Katalog

e (1-50) enthilt Eintragungen, die geléscht
werden sollten

e(1-50) enthilt, wo die Eintragungen von

e$( )inz$( ) zu findensind

Tastenbelegung

i8 RESTORE

139 READ a

28 FOR g=a TO a+7?

25 READ b: POKE g,b

38 NEXT g

48 IF a=45528 THEN STOP

58 GO TO 15

188 DATA USR "a",34,08,546,4,48,4
8,40,8

118 DATA USR "b" ,66,60,88,4646,12
&,44,44,0

128 DATA USR "c",68,0,546,48,48,
48 ,54,0

138 DATA USR "d",48,0,48,48,48,
48,%546,0

148 DATA USR "e" ,48,72,72,112,7
2,72,112,44

158 DATA USR "0" 46,460,464 ,5664,448
,66,460,0

148 DATA USR "u" ,36,484,858,66,46
1 66 ,468,0
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Dr. Drive

1 REM De.Drive
‘86 Leonard Lausch
Aldruper Brink 133
4402 Greven |
5 LET y3=6
18 CLS : PRINT BOGAT 0, 0i"Es m
Uzsen noch die Unlawte AT
|, 8i*nachgeladen werdea, “: BE
P 1,30
15 LET d=PEEK 23744: LOAD %'m"
147" Unlaute CODE
58 60 TO 7580
|08 REM Catalog laden
185 60 SUB 7880: REM Losches
118 PRINT AT 5,1 PAPER 2; BRIG
W 1 Catalog laden

115 LET y=8: LET x=1: 60 SUB 98
28: REM Laufwerk

128 PRINT AT 11,15 PAPER &; IMK
;" Hochten Sie den Catalog #Ur
“{AT 12,1} PAPER & INK 83" den
Meniipunkt 3 mitbenutzen?

125 PRINT AT 13,15 PAPER 6; INK
LI 4 BRIGHT 13"(j/
)i BRIGHT &5 !

130 PRINT AT 20,15 PAPER 2§ BRI
GHT 13"  Flir Meniipenkt 3 (j/n)?

135 PAUSE 8: LET j$=IMKEYS: BEE
P .11

148 IF 837" AND j$C°0° ANHD
j$C3"n" AND j$C°N" THEM 60 SUB
9850: 60 TD 135: REM GO 5UB 78
Sk Fehlerneldung!!

145 IF j#8="j" OR j5="J" THEN 6
0 TO 188

158 LET y=16: LET x=1: GO SU@ 9
B70: REM Men Uipunkt austiihren ?
155 IF j#="n" OR j8="N" THEN 6
0 T0 9580

148 CLS & CAT d: GO SUB 9994: R
EM Beliebige Taste!

188 REM Catalog ¥

185 LET y=161 LET x=1: GO SUB 9
B70: RENM Mea Lipankt ausfihren ?
198 IF j4="n" OR j$="N" THEN &
D70 9384

195 LET yb=¥: LET yi=b: LET v=0
t LET b#="": LET c¥=""1 LET as="
"+ DIM 28450,10) % LET 2=4

260 CLOSE B4: OPEN B4,"»"idiCHR
§ B+ 12345": CAT M,d

218 CLOSE M4

215 OPEN M, "n" (diCHRS B+" 12343

220 LET z=2¢l

221 LET vevil

222 INPUT B43a8

223 IF v=1 THEN LET bé=ak: B0
T0 221

275 [F CODE a%=8 AMD LEN a$=0 T
HEM 60 T0 221

238 1F LEN a%CI8 AND CODE a%C)0
THEN G0 TD 27

245 LET 2%(2)=a%

243 60 T0 2280

270 LET c$=a%: LET y3=1: ERASE
"n" jdiCHRS 04" 12343°

275 60 SUB 7808: REM Loschen
276 PRINT AT 3,15 PAPER 1j INK
77 ERIGHT 1;*Catridge-Mame: " P
APER 47 INK Bib%; PAPER 1 INK @

217 PRINT AT 20,17 PAPER 15 INK
71 BRIGHT 1i"Freier Speicherpla
tr:*f PAPER 47 IMK Bjcsi PAPER |
i THK 73" KByte'

278 LET y2=0: LET x=1: G0 508 ?
795

219 1F z=1 THEN 60 TO 7900

288 LET yi=yht]

285 LET yl=yl+]

290 PRINT AT Teyd,xj PAPER 15 1
NK 73 BRIGHT Bjzsiyl)

293 IF yl=z-1 THEN &0 TD 324
300 IF yB2=11 THEN LET y&: L
ET y2=1

304 IF «=20 AND y2=] THEN 60 §

UB 9920 60 SUB 7948: 6O U8 995

3: LET x=l: LET y2=0

3N IF y2=1 THEN LET x=28: LET
yi=4

315 60 TO 288

328 60 SUB ?780: REM Beliebige
Taste!

330 REM Formatierea v. Catridge
335 G0 SUB 7BAN: REM Loischen
348 PRINT AT 5,17 PAPER 27 BRIE
HT 1i* Formatierea von Catridg
e *

S LET y=8: LET x=1: G0 SUB 98
28: REM Laufwerk?

250 PRINT AT 11,17 PAPER &7 INK
8" Bitte den neuen Namen des
“IAT 12,15 PAPER &5 INK 83" Cat
ridges angeben.{{=10.) *

353 PRINT AT 28,15 PAPER 2§ BRI
GHT 1"  Meuen Mamen eingeben
340 INPUT AT 8,05AT 6,1 PAPER
&3 THK #;"Namen:"j LINE o

3¢S IF LEN n8&<1 OR LEN n$218 TH
EN GO SUB ¥BSW: GO TO 368: REM
GO SUB $E5E=)Fehlermeldung!

378 LET y=13: LET x=1: GO SUB ¢
879: REM Men iipunkt ausf Uhren?
375 IF j%="»" OR j#="N" THEN 6
O 70 9524

390 FORMAT "a"idins: B0 SUB 799
B: REM Beliebige Taste!

440 REM Loschen von Fileis)!
485 GO SUB P88 REM LOschen
418 PRINT AT 5,11 PAPER 2; BRIG
HT 13* Loschen von Filels)

]

412 IF y3=8 THEN PRINT AT 28,1
i PAPER Zi INK 7; BRIGHT 1j FLAS
H [;* Es liegt kein Catalog vor!
' "y PAUSE 189: GO TO 7304

41T LET y=8; LET x=1: 60 SUB 78
20 REM Lawfwerk?

420 PRINT AT 20,17 PAPER 2§ BRI
GHT 13*Bitte beliebige Taste drii
cken®

475 PRINT AT 11,15 PAPER &; INK

fi"Bitte mit j=Ja die zv |1 Dsch-

"JAT 12,15 PAPER &; INK §i"ende
n File(s) ausuEhlen. ;

430 PRINT AT 13,15 PAPER & INK

;"Dr Licken Sie n=Nein fir nicht

"JAT 14,1} PAPER 635 INK Bi*] Osc
hea! Taste!! *

435 PAUSE §: BEEP .1,13: 60 SUB

b1 )

437 B0 SUB 57T

440 PRINT AT 5,17 PAPER 27 BRIG
HT 1i*  Auswahlen von File(s)

445 LET a%="": FOR v=1 TO 10: L
ET at=a%tCHRS §: NEXT w

444 LET yé=0: LET y3=0: LET k=l
s LET yi=8: LET yi=0: DIM e8(50,
18): DIM o(5H)

450 PRINT AT 8,11 BRIGHT 1; PaP
ER 77 INK 83" Mamein) : "jAT 8
177 PAPER 77 INK 03" Lioschen
435 PRINT AT 28,15 PAPER 23 BRI
GHT 1;"Bitte wShlen & j=da / n=N
ein *

440 G0 SUB 7933: REM Balkes

465 LET ylEyl

478 LET ySeyStl

471 1F 7=1 THEN PRINT AT 20,1
PAPER 2; BRIGHT 1} FLASH 153"Es
gibt keine Eintragusgen ''": 6O
SUB 9980: REM beliebige Taste!!
472 IF y5=51 THEN 60 TD 335
475 FOR =1 TO 18: IF CODE z%(y
5){q T0 q)=# THEN MEXT g: 60 TO
478

475 LET yl=y3: LET yé=yétl
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4E0 PRINT AT Beyd, 1 PAPER 1 1
NE 77 BRIGHT 1jz8(yl)

455 PRINT AT B4y, 173" ja/nein"
478 PAUSE 8&: LET j$=INKEY$: BEE
P05

495 IF 8" " AND j$C0"J" AND
J$(3%n" AND j$C)'N" THEN &0 SUB
9858: GO TO 4%8: REN 60 SUB 98
3t 3Fehlermeldung!!

508 IF j$="n" DR j$="N" THEN P
RINT AT B4yd,17; PAPER 2; INK 0}
BRIGHT 13°Mein®j PAPER &5 INK 7
' " S0 TR 515

03 1F j%=";" OR j$="J" THEM P
KINT AT B+yD, 17} PAPER 4; INK 0}
SRIGHT 1i"Ja"; PAPER & INK 7;°

318 LET eblkl=zdlyl): LET etk)=
yl: LET k=k+]

319 IF yé=1-1 THEN 60 TD 535
528 IF y)=18 THEN 60 SUB 9928
: LET yl=0: GO SUB 774d: 60 TO 4
58

515 B0 TO 445

535 PAUSE 5: 60 SUB 98808: REM L
oschen v. Bildschirm

540 PRINT AT 5,13 PAPER 2; BRIG
HT 13" Loschen von File(s)

545 PRINT AT 7,15:" *I1AT 19,15;
* %y PLOT 119,114 DRAN B,0: PLOD
T 119,21 DRAM 8,8: PLOT 119,18:
DRAN 8,8

930 LET y=8: LET x=I: 60 508 98
70: REM Meniipunkt awsfUhren ?
555 1F jé="n" OR j%="N" THEN 6
0 Th 9588

358 FOR t=1 TO k-1

345 PRINT AT 13,1; PAPER &; IMK
b7 BRIGHT 13"Erasing: "jes(l)
378 PRINT AT 28,17 PAPER 27 BRI
GHT 15"Sell gel Gscht werden 2(j/
7

975 PAUSE 308: LET j$=INKEY$
380 IF j="n" DR ;j%="N" THEN L
ET j#="": BEEP .1,-10: NEXT t: 6§
070 418

S92 SEEP .1,30

383 ERASE "a"jdjesit): LET r=1-
|

595 LET z#dedt))=ak: NEXT t

610 GO SUB 7998: REM Bel iebige
Taste !!

§15 REM Catalog avsdrucken

428 60 SUB 7BEB: REM Loschen d.
Bildsche ims

425 PRINT AT 5,1; PAPER 2; BRIG
it 13" Catalog awsdrucken

638 LET y=B: LET x=1: GO SUB 98
28: REM Laufwerk ?

535 PRINT AT 11,15 PAPER 6§ INK

1"Bitte machen Sie den Drucker
“IAT 12,15 PAPER &7 INK Bi"bere
it (Power on? Papier?,..) ;AT 20
1§ PAPER 2; BRIGHT Ij Imx 7;°
Drucker bereit machen '' ": PA
g

440 LET y=15: LET x=1: GO 5U8 ¢
B70: REM Men Lipankt ausfihren ?
645 1F j8="n" OR j8="N" THEN &
0 T0 9540

odl TAT #3,d: 60 TD ¥788: REM B
eliebig Taste!!

653 REM Kurzanleitong

837 RESTORE 750: LET yé=b

¢48 B0 503 7BIR: REM Loschen d.
Bildschirms

6£% PRINT AT 5,11 PAPER 2; BRIG
HT 13° Karzanleitung

"IAT 20,1; PAPER 2§ INK 7; BR

TaHT 13"Mit "¢’ ins Hawptmenue 2
urlick”

678 LET y=7: LET yl=yd¢|

6°5 FOR g=1 TO 14

ad8 LET »=0y LET y=y¢l

§35 READ q¥: PAUSE 3:

5§23 TF INKEY$="e" OR INKEY$="E"
THEN 60 TO 9504

§95 FOR 1=] TO LEN gb; PRINT AT
ypxtli PAPER &; THK @jgsil TO |
Y: BEEP ,01,5: NEXT 1

718 HEXT g

212 1F y4=3 THEN &0 TO 7904
713 PRINT AT 28,1; PAPER 2; BRI
CHT 15 INK 7;" Nit beliebiger Ta
ste weiter ": PAUSE §: GO TD &40
738 DATA "Willkommen bei Dr.Dri
ve." """ "D¢.Drive bietet Ihnen d
® ' "Miiglichkeit viel Zeit y
nd  *,*Tipperei zu sparen,dean
nar °*

7e0 DATA "die obere Zahlenreihe
der " "Tastatur und die Tast
et j=da *,"und n=Nein werden hav
pts Sch- *,"lich fur Eingaben ben
ctigh, *

768 DATA *","Vor der Awsf Likrung
des ge- ","wahlten Meaiipunkte
s wird zum *"Abschluf der Einga
ben ge- ", "fragt,ob der Meniip
unkt ausge-","fiihet werden soll.

F

763 DATA "Bei Bejahung wird die
ser aus-","gef Uhrt und bei Verne
inung  *,"folgt das Haupimenwe.
" "Dadurch ist es moglic
B Eir- * "gaben zu korrigieren
und 1.8.% "ein Formatieren im le
trten " "Monenl zu verhindern.
TT0 DATA ** "Auf die 2te Frage
im Menii-  * “puskt | mef immer
mit j=la  °,"geantwortet werden
genn eine " "Benutzung des Meal
punktes 3 * "vorgesehen ist.

775 DATA "Der Vorgang dauert et
was | 3n-","ger,dean der Calalog
wird in *,"Variabeln gespeichert
. ' " Uberhaupt kamn es in
Iusam- *,"menhang wit dem Catal

og und ","den Variabeln 1o kurz
frigt- *,"igen Wartezeiten hosm
1. L]

708 DATA *" "Also nicht gleich
be: einer *,"kleinen Pause, das
Schlimmste *,"annehmen'’

783 DATA *Falls es 1w einer Unt
erbre- ","ung des Progrimmablau
fes " tdurch die Systesmeldu
ng " " "Hicrodr ive not prese
nt’ kos-","al,dann kicineen Sie da
¢ Cat- *,"ridge noch einlegen v
nd dueck®

778 DATA "ausf Uhren eines *CONT
inue  ")"den gew Shiten Heniipun
kt aws- *,"fiibren lassen.In ande
ren Fal-","len ist ein GOTO 9588
ins ", "Hauptmenve wobl das B
este, *

BI8 REM Programa beenden

BA5 o0 SUB PA8e: REM Loschen d.
Bildschirmes

818 PRINT AT 5,1; PAPER 2; BRIG
HT I;* Prograne beenden

315 PRINT AT 12,1; PAPER 1 INK
Ti"Mochten Sie wirklich dieses
"IAT 13,15 PAPER 15 INK 7i"Prog
raam beenden?( j/n) .

BZ8 PRINT AT 26,1; PAPER 2; BRI
BT 15 Mirklich beenden?( j/n)

325 PAUSE B: LET je=INKEY$: BEE
P.1,15
B3B IF j$0)"n" AND jHC)°N* AND
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J#O%j* AND j$C)*J" THEN 60 5UB
?858: 60 TO B25: REM &0 SUB 98
Si=2Fehiermeldung!!

335 IF j#="n" OR j6="N" THEN &
¢ T0 9588

348 PRINT AT 1é,1; PAPER &5 INK
i BRIGHT 1 FLASH 13"Tschiiss.,
"1 STOP

9508 REM HauptmenuejMaske

9585 PAPER §1 IMK 7: BRIGHT §: B
DRDER B: CLS

¥518 PLOT 5,170 DRAM 238,0: DRA
W B,-27: DRAN -238,0: DRAM 0,27

9608 PRINT AT 1,17 PAPER &7 INK

B:"Kargaroo Software Productions
-

¥603 FRINT AT 2,15 PAPER & INK

e provdly presents

7410 PRINT AT 3,15 PAPER &5 INK
H *i BRIGHT 15°0r.Dr
ive"j BRIGHT 85" i

7415 FLOT 5,114: DRAW 238,0: DRA
W B,-73: DRAW -238,8: DRAM 0,93
PLOT 5,138: DRAM 238,8: DRAN 1,
~13: DRAN -238,8: DRAW 8,13

7628 PRINT AT 3,15 BRIGHT 1j PAP
=21 Haupimenue

7625 PRINT AT 8,1 PAPER &; INK
Bi* 10 Catalog ladem.............

9530 PRINT AT 18,17 PAPER &; IMNK
0;"20 Formatieren v, Calridge..

9535 PRINT AT 12,1} PAPER &; INK
0i"30 Loschen von Filels)......
9648 PRINT AT 14,15 PAPER &) INK
§i"40 Catalog ausdruckes.......
Fo43 PRINT AT 1é,05 PAPER &) INK
1i"50 Kurzanleitung......vouine
7630 PRINT AT 18,15 PAPER &j TNK
Bi*60 Progrinm beenden.........

7455 PRINT AT 28,17 BRIGHT I3 Pa
PEF 2;*  Bitte wahlen 5ie 1-6,
[}

94648 PLOT 5,18: DRAM 238,08: DRAM
0,-13: DR -230,0: DRAN 1,13
5445 PAUSE 8

9578 IF INKEY="1" THEN PRINT A

T 8,1; PAPEE &) INK 87 BRIGHT Ij
"10 Catalog laden.. el
BEEP .1,15: PAUSE 5 EEITI.'I Ill

9475 IF IH:HE‘H-'I' THEN PRINT A
T 18,17 PAPER &7 INK B EBRIGHT 1
i"20 Formatieren v, Catridge...’
+ BEEP .1,15: PAUSE 5: G0 TO 330
9688 IF INKEY$="3" THEN PRINT A
T 12,1; PAPER 6} INK 0 BRIGHT 1
i"30 Loschen von File(s)......."
: BEEP .1,15: PAUSE 5: 60 TO 489
9485 IF INKEY$="4" THEN PRINT A
T 14,1; PAPER &; INK ®; BRIGHT I
i"40 Catalog awsdrucken........"
s BEEF .1,15: PAUSE 5: 60 TO 415
5698 IF IMKEY$="5" THEN PRINT A
T 14,1 PAPER &; INK 9} BRIGHT |
150 Kurzanleitung..covsvieaans ;
: BEEF .1,15: PAUSE 5: 6D TO &35
9495 IF IMKEY$="4" THEN PRINT &

T 18,15 PAPER &5 INK 85 BRIGHT 1

i"80 Prograsa beenden.. e’
+ BEEP .1,15; PAUSE 5: Edl Tﬂ BII
'?.EH" B0 TI1 P43

F88F REM Bildschirm | Gschen’
9685 PRINT AT 5,14
1

9810 FOR =B TO 18: PRINT AT g, |

t NEXT g
9813 PRINT AT 20,15"

"' RETURN
9828 REM Laofwerk ?
7825 PRINT AT y,x; PAPER &4} INK
Bi* Bitte geben Sie die Nummer
"1AT y+l,43" des Laufwerkes an (

1-8). ’
7827 PRINT AT 28,15 BRIGHT 1; PA
PER 23" Laufwerk 1-8.

L]

Y638 PAUSE B: LET j$=IMKEYS$: BEE
PLLL15
$E35 IF <" (" OR j$3"8" THEN &
0 GUE #850: 60 TO %830: REM 60
508 9858 =) Fehlermeldung'!
7840 LET o=VAL ,5: RETURN
9858 REM Fehler!!
7353 PRINT ¥03AT 8,15 PAPER 45 1
M 85 BRIGHT 17"Das war eine nic
ht vorgesehne® AT 1,157 PAPER 4;
INK #; BRIGHT 1i*Eingabe’ 3
PAPER ¢;"Bel iebige Taste'"
9848 BEEP 1,-25: PAUSE ®: BEEP .
1,25: PRINT B4AT 8,13

“IAT 1,150

"1 RE

TURN
9878 REM Meniipwnkt assfibren ?
FE75 PRINT AT y,x; PAPER & INK
!i'!’-n!l der f4eniipsnkt awsgef Uhrt

"tAT yel,xi PAPER &7 INK 8;"werd
en 7 "} BRIGHT l"n.fli'i BRIGHT
B
B30 PRINT AT 26,17 PAPER 2; BRI
GHT 1i* Heniipunkt awstLihren {j/
n? "
9885 PAUSE §: LET j$=INKEYS: BEE
P .15
GRIE IF j8C3° ;" AND jSC3"J" AND
(0" AND j$O5°N* THEN 60 SUB
9858: 60 Th 9863: REM 6O SUB ¢
836=1Fehl erneldung’
9895 RETURN
§908 REM Beliebige Taste!
05 PRINT BO;AT 8,15 PAPER 4; |
HE #; BRIGHT 1;"Beliebige Taste
=} Hauptmenve"
7910 PAUSE 8: BEEP .1,25: 60 TO
il ]
7928 REM Nachste Seite mit belie
big Taste
9925 PRINT BU3AT 8,15 PAPER &} |
NK Bi"Heiter mit belishiger Tast
e '": PRUSE 8: BEEP .1,-25

9930 PRINT B934T 8,0;°

¥935 RETURN

9948 REM Loschen 2

¥745 FOR g=8 TO 18: PRINT AT g,l
: .
! NEXT g

7938 RETURN

#9355 REM Balken

7964 FOR g=123 TO 126: PLOT g,11
4: DRAW 8,-73: NEXT g

7965 RETURN

9978 REM Catridge-Mame und freie
+ Speicher,

*i'??l FOR g=! TD 3: PRINT AT q,l.

NEXT g
9975 PRINT AT 1,1; PAPER 1; BRIG
HT 15 INK 7;"Catridge-MHame: *; P
APER 45 INK 8;b%; PAPER 1; BRIGH
T I;I L]

9986 PRINT AT 3,1; PAPER 15 ERIG
HT 15 INK 7i"Freier Speicherplat
2:'§ INK 85 PAPER 4;ct; PAPER 1;

INK 7; BRIGHT 13 KByte®
7908 RETURN
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Speichererweiterungen
fiir den QL

Wer von einem kleinen
Heimecomputer auf denUL um-
steigt, wird sich bestimmt fra-
gen, wo dessen 128 KByte ge-
blieben sind, wenn "Quill™ z. B.
nur drei Textseiten gleichzeitig
im Speicher parat hat. Schiagt
man im Handbuch nach, so er-
fihrt man, daBl allein der Bild-
schirm 32 KByte bendtigl und
sich auch QDOS seinen Anteil
abzweigt; dem Anwender ste-
hen also nur noch rund 83
KByte zur Verfiigung. Um die
vier mitgelieferten Programme
sinnvoll zu nutzen, wird man
wohl kaum um den Kauf einer
Speichererweiterung  herum-
kommen.

Der (britische ) Markt bistet
eing Reihe verschiedener Spei-
chererweiterungen an, die mit
oder ohne weitere Litarbeiten
in den Sockel der 63008-CPU
oder des Haupt-ROM gesteckt
werden, so dafl der Expansions-
port fiir ein Floppy-Interface
frei bleibt. Mit dicsen Karten
kann es bei MGG QLs aller-
dings zu Wirmeproblemen
kommen. Es ist aber auch mig-
lich. die mternen Speicher-ICs
4164 gegen 41256 auszulau-
schen bzw. austauschen zu las-
sen; so errcicht man max, 512
KByie. Bei dieser cleganten
Lésung ist die zusiiteliche Wir-
me- und Netzieilbelastung
praktisch gleich Null.

Andere Speichererweiterun-
gen werden in den Expansions-
port gesteckt und schauen mehr
oder wemger aus dem OL her-
aus. Si¢ sind auch mit durchge-
schleiftem Bus zu erhalten. Der
Trend geht ganz klar zur Spei-
cherkarte mil integriericm

L
T e

Floppy- und Centronics-Inter-
face.

Der wichugste Unterschued
besteht bei den RAM-Boards
darin, mit welcher Geschwin-
digkeit si¢ arbeiten. Generell
laufen alle am Expansionsport
angeschlossenen  Erweiterun-
gen schoeller als dic vom Mo-
therboard. Bei den externen
Karten (z.B. von Sandy und
CST) gibt es keine Wartezyk-
len, so daB Superbasic-Pro-
gramme um ca. 25 % und Ma-
schinenspracheprogramme gut
50% schneller werden. Nun be-
sitzt auch das in C program-
mierte  “Quill™ das richtige
Tempo. Andercrseits  lHuft
*Match Point" (Tennis) aber
dermaBen rasant ab, dall man
kaum mithalten kann.

Mit einer Erweiterung von
256 (512) KByie smd bel
*Quill" ca, 60 (116) Seiten oder
L7000 (36000) Worte zu errei-
chen. Dies niitzt aber beim Mi-
crodrive als Massenspeicher
our wenig, da Dokumente, dic
nicht mehr auf der Cartndge
Platz finden, nur hippchenwei-
se peladen oder pesichert wer-
den kiinnen,

Speicherkarten hefern aber
auch Probleme ganz besonde-
rer Art, S0 kann "Archive” nur
192 KByte Daten verwalten,
"Psion Chess” und "Abacus”
laufen vor lauter Speicherplatz
nicht mehr, "Chess” ist direkt
adressiert, und erst die deut-
sche Version 2.45 von "Aba-
cus™ kann 640 KByte verwal-
ten; es gibt aber Hillsprogram-
me, dic dic Erweiterung aus-
blenden. Auch QDOS belegt
wieder reichlich Platz, was al-
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""Mmmls” siml lﬂt Grenzen des QL schnell

lerdings zur beschleunigten
Ausfithrung der Microdrive-
Befehle fiihrt, da in den freien
Speicherbereich der Cartridge-
Inhalt kopiert wird. Ferner
|duft nicht jedes Floppy-Interia-
ce mit jeder RAM-Karte, und
ts kann passieren, daB der
Rechner {manchmal mit Sy-
stcm, manchmal wahllos) ab-
stiirzt. Das liegt fast immer dar-
an, daB die interne Energicaul-
bereitung des QL zu heild wird.
Drieses Problem lafr sich umge-
hen, indem man die 9 Volt des
externcn. Netzteils mil einem
Spannungsregler 785075 und
swel  Keramikkondensatoren
von 100 nF auf 7.5 Volt redo-
ziert {Vorsichl, Netzspannung
2200 Volt!). Die Speicherkarie
von Miracle Systems zieht hin-
gepen so wenig Strom (der dort
installierte 5-Volt-Regler beni-
tigt micht cinmal ein Kihl-
blech), daB diese Probleme
nicht auftreten Kinnen.

Auch RAM-Disk-Program-
me¢ mit und ohne integrierten
Drucker-Spooler sind reichlich
varhanden, Besonders hervor-
zuheben ist hier das Programm
"Qflash  RAM-disk”  aus
Deutschland, Es st eporm
schnell, s0 dab man filr einen
Trickflilm pro Sckunde mehr als
siehen 32 KByte groBe Screens
in den Bildschirmspeicher la-
den kann! Auberdem reserviert
es sich nur so viel kostbaren
Speicherplatz, wie es zur Zeil
unbedingt bendtigt, Zusétzlich
erhdlt man noch ein Toolkit,

DATENKASSETTEN

Reparatur-Schnell-
dienst/Ersatzteile
fur Spectrum!
Ruien Sie uns an!

Sllectmm Enmmmnr

271627322 T2 A2 TEY
27128

Intelligants Programmienung
Manl-gesteusrt

zus. Centronice-Schnittsiells
Keéine zus, Hardware erf.
Prais 248.— DM inkl.

Software fur EFRCOMMER
und Drucker

Spez. Sockel zum Austausch
Speactrum-BOM = 27128
24.80 DM
* EPROM-Loschgerat
117.00 DM
* Druckerkabel Cantronics
37.00 DM

Alle Praise rurhgl, Verssndlostan,
info anfordern.

ZX-Spectrum
Ca&M Meyer
Hahzarstrafs 52
4060 Viersen 1
w021 62/22964

% N3 N

L2

das den Inhalt emer Cartnidge
innerhalb von 7 bis 14 Sekun-
den komplett ins RAM laden
kann. Da ist wohl selbst eine
Floppy iiberfordert. Das Tool-
kit enthilt auch noch eine Art
*Cartridge/Disk Doctor.™

Nach diesem kleinen Uber-
blick haben Sie wohl bemerkt,
dall beim Kauf emer Speicher-
erweiterung Vorsicht am Platze
ist. Gilnstig ist es in diesem Fal-
le immer, sich bei Freunden
umzuhdron oder die EBrwente-
rung vor dem Erwerb zu testen.
A Schwarz

Doutsches Markenband
ik G vion G0=-C23 eferbar,
£B.C10 ab DM D,60-DM 0,54

onderangabote,
interessant auch filr
Wisderverkaufer
Pagiilisic sofcd priordem
3.5 Atan 5205260
Preis auf &nfrage
E i HC/PC Preis auf Anfrage
10 Dishetten 5.25 HG/PC
aclikbox (tran =il o
rois auf Anfrage
i 3y " Ek
skettenkopien aul
Anlrage

Hnl'l-.t..huh Tﬂp-—-.;
g ) i Banshamm
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Nette Damen
mit QL Strip Poker

Es gibt kaum einen Rechner,
fiir den noch kein Strip-Poker-
Programm e¢xishert, S0 war és
natiirlich nur eine Frage der

Zeit, bis auch Fiir den OL ein
salches entwickelt wurde, Jetzt

ist es soweit, Denise wartel auf
Sie. Diesen Namen trigt die

Dame, die nach Programmstart

tun. Lur Strafe hat Demse dann
cine (oder mehrere) Runde(n)
fre:.

Mir ist es bereits mehrfach
gelungen, Denise bis aufl die
Unterwiische zu entblittern.
Merkwiirdigerwease o ich
trotz vieler Versuche aber noch
nie weiter gekommen. Ob wohl
Absicht dahintersteckt?

Welter kam unser Mitarbeiter nicht. Versuchen Sie doch Lhr
Glack!

lichelnd zur ersten Runde ein-
ladt.

Gespielt wird Draw-Poker
mit filnf Karten, die am unteren
Bildschirmrand abgebildet wer-
den.- Die Grafik der Karten,
aber auch Demse selbst ist dem
Programmierer gut gelungen.
Man kann m jeder Poker-Run-
de drei Einsitze titigen, auf
Denise warten oder passen.
Vor dem ersten Einsatz ist es
mdglich, bis zu drei neve Kar-
ten zu kaufen. Jeder Teilneh-
mer startet mit ¢inem Kapital
von 190 Pfund. Der Strip be-
ginnt, wenn Denise ihr Geld
verspielt hat. Gegen Zahlung
von 200 Plund legt sie ein Klei-
dungsstiick ab. Dieser Betrag
wird dem Spicler abgezogen.

Das Ganze ist auch umge-
kehrt moglich. Besitzt der Spie-
ler kein Geld mehr, soll er auch
- ein Teil seiner Kleidung auszie-
hen, Das wird wohl niemand

Wie dem auch sei, die Poker-
Partie macht viel Spall, und die

Strip-Zugabe ist recht nett. Da-

Denise jedoch alleine als Ge-
genspielerin  auftnitt, verhert
man bald das Interesse an die-
ser Grafik. Programm und
Spiclregeln werden in ciner
deutschen Anleitung sehr gut
erklirt, Nachteilig finde ich dic
Erdffnungsmusik, die nach je-
dem Erststart erklingt. Leider
laBt sic sich nicht abschalten.
Positiv ist die Moglichkeit, zwi-
schen Farb- und Monochrom-
grafik zu wiihlen. Alles in allem
liegt hier ein Programm vor, das
den Markt der QL-Spiele be-
reichert.

System: OL

Bezugsquelle: 1
Sinclair-Spezialititenservice
von Computer Kontakt, siche
8.31

Sie

sind
gefragt

QL-Problem

Vor kurzer Zeit sticB ich bei
der Arbeit mit meinem QL auf
ein filr mich schwerwiegendes
Problem. Es duBert sich da-
durch, daB Zeichen, die Uber
die serielle Schnittstelle emp-
fangen werden (serl_ oder
serZ_) mcht in Echtzeit ankom-
men, Der QL speichert sie ver-
mutlich in einem vorgeschalte-
ten Buffer, derin der Regel im-
mer 3 bis 5 Zeichen zuriickhalt.
So kann es vorkommen. dal
man den "offirdellen” Kommu-
nikationsbuffer vollig geleert
hat und der QL tromzdem noch 3
Zeichen in diesem "Vorstulen-
Buffer” zuriickhdlt. Ihes macht
sich dadurch bemerkbar, dal
gin  ankommendes Zeichen
nach dem FIFO-Prinzip in die-
sen Buifer geladen wird und ein
chemals emplfangenes Zeichen
Platz machen muB. Es wird
folglich in den normal abfragba-
ren Buffer geladen; inaktuelle
Zeichen sind jedoch ber memer
Anwendung nutzlos, da ich mit

cinem speziellen Software-
Handshake arbeiten muB.

Wie kann ich den QL nun da-
zu veranlassen, diesen "Vorstu-
fen-Buffer” zu entlecren? Gibt
s eventucll eme Maschinen-
sprache-Prozedur, welche die
serielle Schnittstelle piinstiper
verwaltet? Dieses Problem ist,
wie ich festgestellt habe, nicht
versionsspezifisch, sondern
auch beim deutschen QL zu be-
obachten. Ein Bekannter be-
richtete mir, dabB sich UNIX
dhnlich verhilt. Bevor er einen
POWER OFF auslisen kann,
reicht es micht, alle Device-Ka-
nile zu schlicBen; er mull zu-
sdtzlich durch eine Prozedur
das ganze System schrittweise
“herunterfahren™.

Andreas Filsinper
Am Bergel 1
7524 Ubstadt-Weiher 3

Wer hierzu von unseren (2L-
Lesern weiterweifl, der kann sei-
ne Tips direkt an Andreas Filsin-
ger schicken,

Atari-Spectrum-Problem

Einige Jahre habe ich mit
dem Spectrum und "Tasword
IT" eine ganze Menge Text ge-
schrieben. Dann wurde es im-
mer schwieriger, dic notwendi-
gen Textseiten in “einéem
Rutsch™ bei "Tasword™ unter-
zubringen. Das war u.a. auch
der Grund, weshalb ich auf den
Atari ST umgestiegen bin. Nun
mbchte ich natiirlich nicht alle

bisher geschrichbenen Seiten .

{ca. 500) wieder neu erfassen,
um sie auf dem Atan weiterver-
und -bearbeiten zu konnen,
Wic bekomme ich den Ter
vom Spectrum nun auf den Ata-
ri? Wer kann mir da helfen? Ich
will bei Erfolg auch gern einen
Kostenbeitrag erstatten.

Also, geschrieben mit "Tas-
word 117, abgespeichert auf Mi-

crodrive, (iber Interface 1 und
Kempston auf Drucker CP-80,
soweit alles ok. Aber wie
gcht's nun weiter? Mufl dem
"Tasword™-Basic mit eimnem
Zusatz nachgeholfen werden?
Wenn ja, wie sieht das Listing
aus? Wie ist die Zusammen-
schaltung vom Interface | zum
Atari-Port? Welches "Emp-
fangsprogramm” ist beim Atari
notwendig, damit der "Tas-
word"™-Text auf Diskette abge-
speichert werden kann, um
dann mit "1st Word"” weiterbe-
arbeitet zu werden?

Albert Heise

Am Steinhof 5
53216 Salchemmendor 3

Wer hier weiterweifi, kann sei-
ne Tipy direkt an Albert Heise
schicken. Er ist fiir jede Hilfe
dankbar.
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Thor, der neue Super-QL von CST

Der Rechner besitzt ein fla-
ches. helles Gehiuse und eine
IBM-ihnliche Tastatur, de
mittels eines Spiralkabels mit
ihm verbunden ist, Das Gehiiu-
se enthiilt eine OL.-Platine, eine
Thor-Platine (512 KByte
RAM, Floppy- und Harddisk-
Controller, Centronics-Port
und Maus-Port), das Netzteil,
ecin oder zwei 3,57-Laufwerke
mil je 720 KByte Speicher oder
eine 20-MByte-Harddisk und
eine Floppy.

Ein Stromversorgungsstek-
ker fithrt in den Thor. Auch ist
ein Anschlufl fir den Monitor
vorgesehen, so daB nur noch ein
Stromkabel benéitigt wird. Ein
Ein!Aus-Schalter ist ebénso
vorhanden. Thor besitzt ein
Schaltnetzteil, das auch Floppy
und Harddisk versorgt. Das
Gehiiuse wurde wihrend des
Betriebs anch ohne Lifter nur
handwarm.

An Schnittstellen hat Thor ei-
niges zu bieten. Da sind zu-
niichst cinmal die vom QL be-
kannten beiden seriellen Ports,
zwei Joystick-Ports, Monitor-
und Fernsehausginge, Netz-
werk, EPROM-Slot und ein
nach hinten herausgefithrier
(QL-Bus, 50 dalf auch hier noch
EPROM-Brenner usw. ange-
steckt werden kémnen. Hinzu
kommen noch ein Maus-Port,
der Tastaturanschlull und ein
paralleler Drucker-Part.

Thor besitzt zZwar eine engli-
sche Tastatur, doch konnen
auch deutsche, f[ranzdsische
usw, angeschlossen werden;
iiber ALT SYS-REQ sind auch
solche Tastaturbelegungen
miglich. Einfacher ist es natiir-
lich, wenn man dic dcutschen
ROMSs an Stelle der englischen
auf der QL.-Platine einsetzt.

Links ncben dem alpha-

numerischen Teil befinden sich
10 Funktionstasten (F&6 bis
F10=SHIFT F1 bis F5). Rechis
liegen ein Zchnerblock (nor-
malerweise die Cursor-Tasten
mit und ohne ALT), ESC,
NUM LOCK (schaltet von der
Cursor-Ebene zur Zahlenein-
gabe). SCROLL LOCK (beim
QL CTRL F5: Anhalten bzw.

IBM abgeschaut: DMe Tastaiur des neuen Thor

Fortsetzung der Bildausgabe)
und SYS-REQ, wozu ich spiter
noch komme. Die Tasten _ (mit
NUM LOCK - ) und + sind
dort ebenfalls vorhanden. Die
Tastenbelegung ist zwar, wenn
man jahrelang mit dem QL ge-
arbeitet hat, etwas ungewohnt,
doch findet man sich schnell da-
mit zurecht; auBerdem ist die
Belegung gut gewihlt, Die Zu-
stinde CAPS LOCK, NUM
LOCE und SCROLL LOCK
werden durch Leuchidioden
angezeigt, Es besteht dic Mog-
lichkeit, durch Druck auf
CTRL SYS-REQ den Rechner
anzuhalten (nicht die Bildaus-
gabe !} und bei der niichsten Be-
titigung dieser Tastenkombina-
tion weiterarbeiten zu lassen.

Im Rechner befindet sich ei-
ne kleine Platinc mit sechs
EPROM-Sockeln. Zweivon ih-
nen sind  mit  32-KByte-
EPROMs belegt, welche die
Thor-Software enthalten; in die
weiteren kann man spezielle
EPROMs ecinsetzen (z.B.
*"Toolkit IT" oder einen Moni-
tor/Disassemhbler) bzw. ecigene
Software, so daB der ROM-
Port noch fitr die ROMs vom
Metacomco C oder Pascal frei
bleibt (diese sind leider posi-
tionsabhiingig geschrieben, sic
miissen in den ROM-FPort ). Der
Parallel-Port funktionierte mit
einem normalen Centronics-
Kabel auf Anhieb. Er wird mit
dem Device-Namen PAR ange-
sprochen; der Ausdruck kann
gepulfert erfolgen. Auch Para-
meter lassen sich im Device-Na-

men angeben, z.B, ob zum LF
auch CR ausgepeben werden
soll oder ein Seitenvorschub am
Ende des Druckvorgangs er-
wiinscht ist. Man hat die Mog-
lichkeit, mehrere Files direkt
hintereinander gepuffert zu Pa-
pier zu bringen; die Device ist
nicht IN USE, bis das erste File
gedruckt wurde.

Am Maus-Port kann eine bei
CST erhiltliche Maus ange-
schlossen werden. Das mitge-
licferte ICE liuft aber auch mit
den Cursor-Tasten.

Die Harddisk besitzt den De-
vice-Namen WIN, 1iBt sich mit
WIN_USE jedoch auch umbe-
nennen (z.B. zum Floppy 1 zu
simulicren!). Zundchst mulf sie
aber formatiert werden, Hierzu
ist ein # vor den Namen zu stel-
len, wodurch man gezwungen
wird, ihn auch noch in Anfiih-
rungszeichen zu setzen. So wird
ein verschentliches Formatie-
ren der Harddisk (was ja einer
grofen Katastrophe gleich-
kommt) nahezu ausgeschlos-
sen.

Dieser Vorgang dauerte
recht lange, es sind ja schlieB-
lich 41616 Sektoren zu forma-
ticren. Nach ein paar Minuten
erfolgte die Meldung 32767
32767. Der Fehler liegt hier im
QDOS: Die Routine kann kei-
ne grisBere Zahl darstellen. Due
iibrigen Scktoren sind jedoch
vorhanden; dies zeigte sich
beim Beschreiben der Hard-
disk. Nach dem Kopieren von

drei Disketren waren_immer
noch 32767 Scktoren frei.

Mit der Harddisk wurde ein
neuer File-Typ cingefithrt: 3 =
Directory. Der Befehl MAKE_
DIR kann Unter-Inhaltsver-
zeichnisse anlegen; im idberge-
ordneten Directory wird dann
nur der Directory-Name ange-
zeigt. Der Sinn des Ganzen
wird erst deutlich., wenn man
iiberlegt, daB hier 1000 bis 2000
Files enthalten sein kinmen.
Wie lange da wohl ein DIR
scrollt?

Auch das Konzept von De-
fanlt-Directorics wurde weiter-
gefithrt; Floppy- und "Toolkit
II"-Besitzer kennen dies ja
schon. Mit DATA_USE wird
ein Default-Directory fiir Da-
ten, mit PROG_USE fiir Pro-
gramme angelegt. Dies erspart
das Eingeben der Laufwerksbe-
zeichnung. Hat man z.B, ¢in
Bild namens SCREEN aul
flp2_ abgespeichert und nun
mit DATA _USE fip2_ den De-
fault festgelegt, so ist nur noch
LBYTES SCREEN, 131072
statt LBYTES flpL_SCREEN,
131072 einzugeben. Alle ande-

ren Befehle, z.B. WCOFY
oder DIR, benutzen diese De-
faults.

Nun noch ein weiteres Bei-
spicl; Essollen alle "Ouill"-Do-
kumente in emeém Inhaltsver-
zeichnis zusammengefabt wer-
den; QUILL. winl_ ist zur Zeit
Default. so daB man dies weg-
lassen kann. Mil dem Befehl
MAKE_DIR QUILL (ent-
spricht MAKE DIR winl.
QUILL) wird dann ein Directo-
ry namens QUILL eingerichtet.
Ein DIR beweist dies:
Winchester
32767132767
BOOT
QUILL_.

SYS5.
LUSER_

Directories erkennt man dar-
an, daB sie mit einem _ enden
(SYS-. und USER_)! BOOT
hingegen ist ein normales File.
Soll nun ein File in die Directo-
ry eingefiigt werden, mub ¢s mit
ihrem Namen beginnen. Es
kinnnte dann winl _QUILI_
Anleitung_doc heiBen. Zum
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Ciffnen eines Unter-Inhaltsver-
zeichnisses gibt man DDOWN
QUILL ein. Digs hingt QUILL
an das Default-Darectory, also
wird aus winl_ jetzt winl_
QUILL. DIR ergibt dann nur
alle Files, die in QUILL ¢nthal-
ten sind. Man kann natirlich
auch immer den vollen Pfadna-
men cingeben (z. B. DI win
1_sys_). Mit DUP ist es mdg-
lich, wieder einc Stufe hoher zu
gehen; das letzte Directory wird
vom Namen weggezogen. Dies
kann beliebig tief verschachtelt
werden! Bemerkenswert und
hilfreich ist anch, dalf sich die
Files eines Inhaltsverzeiwchmis-
ses alphabetisch sortieren las-
541,

Um ein File aus ciner Direc-
tory in eine andere 2u kopieren
(z.B. DEMO aus SYS_ zu
LISER_), ist ¢5 nur umzube-
nennen: RENAME winl_sys_
demo to winl _user_demo.

Die Geschwindigkeit der
Harddisk ist recht beachtlich:
100 KBytefsec (ca. drei OL-
Screens) stellen kein Problem
dar. Eine sehr schnelle RAM-
Disk, wie sie im Thor ebenfalls
implementiert ist. schafft 10
Screens/sec. Ein Nachteil der
Huarddisk soll aber micht ver-
schwiegen werden., Dra 41.(0K)
scktoren eine ziemlich profle
Sektor-Karte ergeben, wurden
mehrere davon zu einer Einheit
rusammengefaBt. Diese  be-
tréigt ber der Floppy drer Sekio-
ren, die beim Speichern eines
Byte belegt werden. Die Hard-
disk nimmt jedoch als kleinste
Einheit 34 Sektoren (17
KByte!). Es wird somit recht
verschwenderisch mit  dem
Speicherplatz umgegangen.

Die Harddisk besitzt cine

‘SCSI-Schnittstelle und ist des-

halb auch an anderen Rechnern
mit SCS1 zo verwenden (der
nidchste QL-kompatible Rech-
ner soll auch SCSI-Devices be-
dienen kénnen). Der Control-
ler ist in der Lage, maximal achi
SCSI-Laufwerke zu verwalten.

Da Thor mit anderen Thors
bzw. QLs vernetzbar ist und ei-
ne Menge "Toaolkit 117-Befehle
implementiert sind (uw.a. der
Net-File-Server), ist es mig-
lich, seine Devices von anderen
Rechnern aus  fernzustcuern.
Liuft er z.B. mit der Harddisk
unter Netznummer I, so kann
von anderen Rechnemn auf jede

Device zugegriffen werden, in-
dem N1_ vor thren Namen ge-
sctzt wird (z.B. DIR nl_win

1 sys oder LOAD
nl_flp2_boot). Man kann auch
selbst Dievice-Namen des Ser-
vers definmieren. Dhe Maoglich-
keiten sind also schr vielfiltig.

CST liefert eine Diskette mit,
auf der sich XCHANGE, ICE
und diverse Utilities (z.B. ein
File-Editor) befinden. ICE
stellt nichts Neues dar, darum
will ich hier auch nmicht daraul
eingehen. XCHANGE ist ein
Programm, das alle vom QL her
bekannten Routinen beinhal-
tet, aber als leistungsfihigere
Versionen. Es stellt cine Art
Verwalter dar. der die vier ver-
schiedenen Programme
QUILL, EASEL, ABACUS
und ARCHIVE beliebig oft
mulitaskt, Auch kann mit der
SYS-REQ-Taste jederzeit lns
Basic bzw. zurickgesprungen
werden. Sollten noch andere
Jobs existieren, lassen sich auch
diese nacheinander aktivieren,
wie es beim QL mit CTRL C ge-
schieht. Der Vorteil beim Thor
besteht darin, dall man beim
Wiederaktivieren eines Jobs al-
le Windows so vorfindet, wie sie
weggeschaltet wurden!

Unter XCHANGE besteht
che Méglichkeit, die Program-
me Iu "-"ETWHHEH. z.B. von
QUITLL nach EASEL zu sprin-
gen und einen Datenaustausch
unter ihnén vorzunchmen. Es
existiert auch eine Kommando-
Sprache fiir XCHANGE; sie
nennt sich TSL,

An den Programmen wurden
einige Verhesserungen vorge-
nommen. Bei QUILL ist jetzt
en Phrasen-Waorterbuch imple-
mentiert. Mit EXTRACT istes
midghch, bestimmite Teile aus
einem Dokument separat abzu-
speichern, z. B. in einem Puffer.
Er kann dann in ein gleichzeitig
laufendes anderes QUILL ko-
piert werden. Suchen und Er-
setren 15t nun ab der Cursor-Po-
gition maghch. Eme Art Mal-
Merge ist ebenfalls eingebaut.
Es werden ARCHIVE-Files
oder die Tastatur akzeptiert.
Ferner gibt es noch TRANS-
FER, dies ist EXPORT, jedoch
Zu anderen Rechnern.

Bei EASEL ist nun die drei-
dimensionale Darstellung der
Graphen implementier,

Hisher mulite bei ABACUS
zur Eingabe von Tabellen zu-
nichst ENTER gedriickt wer-
den, um dann mil emer Cursor-
Taste das néchste Feld anzu-
wiihlen. Dies reduziert sich jetzt
mittels TAB auf einen Tasten-
druck, wobei jede Richtung
voreinstellbar ist.

Mit TITLES kinnen be-
stimmte - Spalten beim Scroll
festgehalten werden. Dies ist
bei sehr groBen Feldern hilf-
reich. Ebenso kimnen nun be-
stimmie Bereiche vor Verinde-
rungen geschiitzt werden (sie
sind griin dargestelit), und einc
Password-Sicherung der Files
ist implementiert.

ARCHIVE emspricht weit-
gehend der QL-Version. Das
eigentlich Newe ist  jedoch
XCHANGE. S0 war z.B beim
QL in ARCHIVE zur Erstcl-
lung und grafischen Darstellung
ciner Wertetabelle eine Menge
Arbeit notwendig. XCHAN-
GE iibernimmt dies nun alles.
Man gibt nur an, von welcher
TASK zu welcher Daten trans-
portiert werden sollen (im Bei-
spiel von ABACUS nach EA-
SEL) und markicrt in ABA-
CUS den zu exportierenden Be-
reich. Nach ein paar Sekunden
befinden sie sich in EASEL und
werden mit dem gewlinschien
Bereich dargestellt,

Thor besitzt emnen erstklassi-
gen Druckertreiber fiir Bild-
schirmausgaben, Man kann thn
auf jeden Printer einstellen,
Das fertige Programm wird als
Job géladen und 1§uft im Hin-
tergrund. Ein Druck aufl die
PRTSC-Taste aktiviert den
Treiber. Man gibt nun an, wie
gedruckt werden soll: inein File
oder zum Parallel-Port, das ge-
samte Bild oder ein beliebiger
Ausschnitt, A4 oder Ab. Auf
Wunsch kann der Auvsdruck
auch invers erfolgen.

Betrachten war nun noch an-
dere Software, die auf dem QL
liuft. Erstes Handicap sind
wohl die Microdrives. Ein
CrroBteil der QL-Software wird
auf thnen gelicfert und ist zu-
meist auch noch geschiitzt, Dies
trifft vor allen Dingen auf Spie-
l¢ zu. Da wohl jeder, der mit
dem OL verniinftg arbeiten
will, Floppys besitzt, bleibt nur
zu hoffen, dal die Software-
Hersteller Programme sowohl

auf Microdrive als auch auf Dis-
kette anbieten.

Ein weiteres Handicap ist der
neue Screen-Driver. Da die Ta-
statur nicht wic die des QL an-
geschlossen ist, sondern eine
neue CON- und SCR-Device
peschrieben  wurde, funktio-
niert KEYROW nur mit den
beiden Joystick-Ports. Spiele,
fir die man normalerweise die
Cursor-Tasten bendtigt, kin-
nen dann nur mit einem Joy-
stick gespielt werden. Auch
vertragen einige Propramme
den neucn Screcn-Driver nicht,
Als bekanntestes sei er "As-
sembler/Workbench™ genannt.
Dvies diirfte aber weniger am
Thor liegen als an den Program-
men selbst. Wiren sie nach dem
ODOS-Standard erstellt, miiB-
ten si¢ auch laufen, Um zu wei-
teren Produkten kompatibel zu
sein, sollten sie nicht positions-
abhingig geschrieben sein und
sich an die Traps und Vektoren
halten, die QDOS vorgibt.

Mit dem GroBieil der An-
wenderprogramme gab es je-
doch keinz Schwierigkeiten; sic
miissen nur erst einmal auf Dis-
kette vorliegen. Wer auf seinem
QL. bislang hauptséichlich mit
den Psion-Programmen oder
anderen Programmicrsprachen
gearbeitet hat, ist mit dem Thor
bestens bedient. Basic-Pro-
grammuerer (mit oder ohne
Compiler) finden softwaremi-
Big keine Inkompatibilitdl. Al-
lein die gute Tastatur wiegt den
Nachteil des fehlenden KEY-
ROW-Befehls auf. Wer mit
dém Rechner aber vor allem
spielen mochte, sollte besser
beim QL bleiben, obwohl er ja
nicht gerade ein Spiel-Compu-
ler 1st. Er hat viele andere Stiir-
ken!

Abschlicfend kann man sa-
gen, daB CST sich bei der Ge-
staltung des Rechners eine
Menge Gedanken gemacht und
vieles, was dem QL noch fehlt,
hinzugefiigt hat.

Jochen Merz

TOP-SOFTWARE
zu Ausveriaulspreisen!

Beachten Sie bitte
die dritte Umschlag-
seite!

e
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Monitor fiir den QL

[2as Programm bootet sich
selbst durch Driicken der F2-
Taste. "Monitor™ (Iilr den TV-
Modus!) wurde speziell zur Be-
emflussung von ganzen Wir-
tern geschriehen, da die CPU
68008 iber 16 Bit programmuert
ward.

Nach dem Start des Pro-
gramms meldet sich der Moni-
tor, zeigt die einzelnen Funktio-
nen und bietet Hilfen an. Nach
langerem Diriicken der Enter-
Taste frigt der Computer, ob
Sie den AdreBbercich selbst
oder vom ihm wilhlen lassen
wollen. Bei Wahl durch den
Computer wird der AdreBbe-
reich vor Basic geschitzt, und
das Programm fordert die An-
zahl der beniitigten Bytes bew.
die Adresse, Sie sehen nun links
die gewlihlte Adresse (immer
auf cinen geraden Wert gerun-
det), thren Wertinhall, das
fquivalente Zeichen dazu, den
Wortinhalt bindr und den Inhalt
der beiden Byies. aus denen
sich das Wort zusammecnsetzt.
Jetzt kdnnen Sie dirckl emnen
nenen dezimalen Wert einge-
ben, der sofort angezeigt wird.
Aber erst durch erneutes Detii-
tipen der Enter-Taste wird die
Eingabe endgiiltig gepoked und
die Adresse erhéht. Enter allei-
ne ethiht nur den AdreBzihler.

Biniire Zahlen kinnen durch
Voranstellen des Nummernzei-
chens (Shift + 3} cingegeben
werden (# 1OTOOOTO11110011
ergibt dann den Wert 242576).

Hexadezimale Zahlen wer-
den durch Voranstellen des

Und- oder Dollarzeichens ein-
gegeben  (&S5af7 ergibt  den
Wert 23287 ). :

Wenn Sie bl bzw. b2 voran-
stellen und dann (nach einem
Blank!) einen dezimalen Aus-
druck ecingeben, so werden nur
die entsprechenden Bytes be-
einflullt (bl 67 gibt dem ersten
Byte des Wortes den Wert 67).

Beim = Voransiellen
Punktes kann cin Text bytewei-
s¢ in die Adressen eingeschrie-
ben werden (.Sinclair QL
schreibt den Text "Sinclair QL™
in den Speicher). Bestehi der
Text aus einer ungeraden An-
zahl von Zeichen, so bleabt auch
der AdreBziibler auf einer un-
geraden Adresse stehen, was je-
doch nicht erlaubt 1st. In sol-
chen Fillen wird der AdreBziih-
ler um eins erhistht, nm wieder
einc gerade Adresse zu erhalten
(der Computer meldet Ihnen
dies sofort ).

Durch Veranstellen eines
kleinen a vor ciner Adresse
witd der AdreBzihler aufl die
neve Adresse gesetzt (a245006)
setzt den AdreBzihler aunf
245000},

Sie kinnen auch Maschinen-
code-Programme  direkt  von
der "Monitorebene” laden und
sichern (mit 1 clock, 250000
wird vom Microdrve 1 das Pro-
gramm clock ab der Adresse
250000 geladen, mt sgame
45000, 1300 wird das Programm
game mit der Anfangsadresse
45000 und der Linge 1300 gesi-
chert),

Rall Bahler

eines

Monitor

188 REMark
118 REMark
128 REMark
138 REMark
hr

148
158
148
178
188
1+1>)-48
198
£1+43))-48

CLEAR

FOR

MONITOR won
PREEREEEBRBEBRRRAR
Ral¥ Buehler
Rosenweqg 58,7438 La

DEFine PROCedure hex{(h$)
h$=FILL$("@" ,4-LEMN(h%) )&h%
1=1 TO LENCh%)
a=CODE(h®$<(1))-48:b=CODE (h%(

c=CODE{h%$(1+2))-48:d=CODE(h%

208 d=d-39¥(d>9):c=c-39%(Cc2F)is=
i&¥a+b ;
218 a=a-37%(a>%)1b=b-39%(b2>%) 18=
l&xc+d

220 s=( 14%a+b)%254+=

238 END DEFine

248 DEFine PROCedure deci(x)

258 xx=8

268 IF »=8 THEN c#=FILL$("8",18)
:GO TO 358

278 IF {8 THEN xx=&35534&+x1G0 TO
298

288 xx=¥x

298 cE="":10u=08

288 =umme=32748

318 w=xx-summe:IF wi>=8 THEM c%$=cC

8" 1" 1 u=x¥-summe

320 IF w({B THEM c%=css"a"

238 IF LEM{(c$)=146 THEN GO TO 358
348 summe=summe/2:6G0 TO 3186

358 END DEFine

348 DEFine FROCedure bin(a$)

378 as=FILL#$C("B",148-LEN(a%) )&kat
388 ==8

378 g=1

488 FOR n2=1&6 TO 1 STEF -1

410 x$=a$(n2):IF x$="1" THEN s=s
+q
428
438
44@
450
440
478
488 CSIZE 3, 1:AT 2,7:FLASH 1:PRI
NMT "M OMNM I T O R":FLASH ©

498 CSIZE 8,8

508 AT B8,0:PRINT "

g=q¥2
MEXT n2

END DEFine
MODE
CLEAR

CLE

By Ral+f Bhler

' sRosenweg 50,742 Lahr™

S18 AT 8,0

5328 PRINT "Funktionen :":PRINT
238 PRIMNT " # + Binaerzahl":PRI

NT " & + Hexadez imalzahl":FRINT
“ bl 4+ Dezimalzahl nur fuer Byt

e 1":PRINT " b2 + Dezimalzahl nu
r ftuer Byte 2"

5998 PRINT " a

o998 PRINT * .

byteweise"

S68 PRINT " ]

dresse"

o578 PRINT " s

dresse,Laenge"

o888 as=""

598 FPAUSE

488 READ 1,t

418 BEEP 1800%1,t

428 IF 1=8 THEN as$=IMNKEY$(20):RE

STORE

+ neue Adresse"”
+ Zeichen(kette),

+ Prg.name Ladea

t+ Prg.name Ladea
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438 IF a%$="" THEN GO TO 578

448 BEEP:1GO TO &78

658 DATA 3,50,3,40,3,38,3,51,3,4
8,3,38

468 DATA 3,506,3,49,3,38,8,58,0,1
&78 CLS

488 PRINT "Mchten Sie die Starta
dresse"

&98 PRINT

788 PRINT *

er zuweisen

n {Bereich wird
vom System geschtzt.)"®
718 PRINT

728 PRINT " 2.
en 7"

738 as=INKEY$(-1):1F as="1" THEN

GO TO 778
748 IF as="2" THEN GO TO 788
7580 BEEF 588,

768 GO .TO 7386

778 INPUT "Bentigte Bytes :"jx:n
I=RESPR{x):G0 TO 8882

788 PRINT:INPUT "Adresse :
7980 nil=INT(nl1/2)%2

808 MODE 4:0PEN #3,scr:HINDOM #3
y912,18,0,4:PRINT #3;"

Adreszse lW.Wert Code Bi
nr Byte 1 Byte 2"
Bl18 CLS1AT 19,8:FOR n=n1 TO See8
88 STEP 2
828 dec(PEEK_W{n))

838 u$=CHR$(FEEK_W <(n)):1IF u$=CH
REC1B) THEN u$="*_*
848 PRINT ,n,PEEK_W{n) ,u%,c$,PEE
Kin) ,PEEK{n+1)3" ’
858 INPUT #ej" "iq%:IF g%
="" THEN GO TO %78
848 1IF LEN(qg%)=1 THEM GO TO %580
878 IF g$(1)="_," THEN g$=q%$(2 TO
J1FOR u=] TO LEM(g%$):POKE u+n,C
ODECq#®Cu)) :NEXT u:lF LENCg®) MOD
2 =1 THEN n=n+u+1:PRINT #08;3;" 1
Byte zugesetzt !'"1G0 TD %#48: ELS
E n=n+u:G0 TO 9?48
888 IF q$(1)="1" THEN la="," INS
TR gf:iname$=q#$(3 TO (la-1)):ad$=
gec{la+l) TO >iLBYTES "mdvi_"%na
me$,ad$:G0 TO 948
898 IF g¥(1)="s" THEM la=" " NS
TR gf:name$=q#(2 TO (la-1)):1a2=
“3»" INSTR gé:l lé=q$({(la+1) TO (1
az2=-122112¢=q%((1a2+1) TO )»:SBYTE
S "mdvl_“"&name$,l 1$,12%:6G0 TO 7&
a .
788 IF g$(1)="a" THEN n=q#(2. TO
)=-2in=INT{n 2)%2:6G0 TO 978
P18 IF qg#C1)="#" THEN q%=qg%{2 TO
16) tbin(g#%) 1q¥=5:60 TD 950

1. VYVom Comput
lasse

Selber whl

'Il'll

928 IF g#{1)="b" AND g$(2)="1" T
HEN POKE n,q%(4 TO 160 TO %48

938 IF g$(1)="b" AND g#(2)="2" T
HEM POKE n+1,q%(4 TO >:60 TO %48

48 IF g#{1)="%"

EN hex(g#%{(2 TO J)):POKE_W n,s:G0

TO ?48

958 POKE_W n,qd:qe=""
968 n=n-2:1AT 19,0

970 NEXT n

OR g$c1)="&" TH

Kurzmeldungen

Micro Peripherales
Upgrade

Der Floppy-Controller von
Micro Peripherals gilt als micht
voll kompatibel zum Sinclair-
Floppy-Standard. Das ist insbe-
sondere fiir den direkien Zu-
griff anf Sektoren von Bedeu-
tung. Auch laofen einige Pro-
gramme dann micht richtig. Die-
ser Controller 148t sich mit ei-
nem neuen EPROM  von
QJump (von Tony Tebby ge-
schricben } voll Sinclair-kompa-
libel machen. Das EPROM ist
unter der Typenbezeichnung
Q-FLP bei Philgerma in Miin-
then zum Preis von 48.- DM zu
bezichen. Dann funktioniert
auch der Toolkit-TI-Befeh]
FLUSH.
Weitere Informationen:
Philgerma

Neues Super-(QBoard
von Sandy

Der italiemsche QL-Zube-
hérproduzent Sandy bietet seit
neuestem das SuperQOBoard
mit komplettem Toolkit 1T an.
Diieses enthilt neben der Spei-
chererweiterung  auf 640

KByte, Centronics-Port, Flop-

py-Controller und RAM-Drisk-
Software jetzt auch Toolkit II

auf emner Platine. Der Preis [ir
diese Komplettldsung betriigt
ca. 750.— DM,

Die Tatsache, daB sich Tool-
kit IT auf der Erweiterungsplati-
ne befindet (damit insgesamt 32
KByte ROM aul der Platine),
sorgt daliir, daf der ROM-Port
des QL frei bleibt. So kénnen
ICE oder diverse Compiler
gleichzeitig damit betrnieben
werden. Wir bringen im nfich-
sten Heft sowohl iiber Toolkit
I als auch iber das Super-
QBoard einen ausflhrlichen
Testbericht.

Wer noch die alte Version
des SuperQBoard hat, kann
diese aufriisten. Der entspre-
chende Satz kostet in England
rund 25.- £ (umgerechnet ca.
75— DM}, Das ist recht preis-
wert, wenn man bedenkt, daB
der Preis fiir Toolkit Il sonst ca.
120.— DM betragt.

Weilere Informationen:
Philgerma
Ungererstr. 42
8000 Miinchen 40
Fischertechnik-Interface
fiir 7X Spectrum

Endlich gibt es auch fiir den
Spectrum cin Interface Lir die
Computing-Baukisten von Fi-
schertechnik. Es macht cinen
auberordentlich  prolessionel-
len Eindruck. Solche Verarbei-
tungsqualitiit sicht man im
Heimcomputerbereich selten.
Schin finde«ich auch das glas-
klare Gehiuseoberteil, das es
ermiglicht, zu schen, was sich
auf der Platine befindet. Zum
Lieferumfang gehéren zwei
Cassetten mut der "Onginal Fi-
schertechmk - Software™. Das
Handbuch ist klar gegliedert
und verstindlich geschrieben.

Das Interface lAuft laut
Handbuch mit 48 und 128
KByte; das letztere konnte ich
nicht diberpriifen. Es wird auf
den Erweiterungs-Port  des
Spectrum gesteckt. Dann wird
noch das farbige Flachbandka-
bel aus dem Fischertechnik
Baukasten angebracht, und der
Roboter bewept sich. Damit
sieht dem Spectrum-Besitzer
endlich die Welt der Fischer-
technik offen.

Weitere Informationen:
Hertrich Computer GmbH
Im Mollenkamp 26

4830 Gittersloh 1

Rainer W, Gerling
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INFOS = NEWS ~ BERICHTE - REVIEWS - TESTS — PROGRAMME — LISTINGS — ALLES FUR ATAR-USER

Liebe Atari-Freunde,

Es st wieder soweil, [he
neve Ausgabe unseres Maga-
zins liegt vor Thnen, voll mit In-
formationen, Programmen und
Tips fiir-den Atari.

Die Stammleser unter Thnen
werden nicht enttiuschi, neu
hinzugekommene haben natiir-
lich die Moglichkeit, sich die
fritheren Helfte za beschallen.,
denn  der Maschinensprache-
kurs unseres Mitarbeiters Peter
Finzel geht 2. B. bereits in die
fiinfte Folge. Dieses Mal be-
schiftigt er sich mit den noch
aussichenden Befehlen des
6502-Prozessors.

Cianz besonders empfchlens-
wert in diesem Heft st Peter's
Assemblerecke. bietet sie doch
ginen Leckerbissen fiir alle. die
den Cassctienrecorder als Mas-
senspeicher verwenden. Hier

wird nédmlich gezeigt, wie sich
mit einem Speeder Cassetten-
operationen in der Hilfte der
bisher bendtigten Zeit erledi-
gen lassen.

Dancben haben wirin diesem
Heft aber auch wieder an die
Spieler unter unseren Lesern
gedacht und solche Programme
getestel. Auferdem finden Sic
hier Listings wic 2.B, "Cavelire
a1,

Ich hoffe, Sie sind oun neu-
gierig geworden. (Gestattet sei
mir nech ein kleiner Hinweis
auf das ATARImagazin, die
Zeitschrift fir alle Atan-Com-
puier und neben CK-Computer
Kontakt natirlich Pflichtlektii-
re fiir Besitzer solcher Rechner.

In diesem Sinne wiinsche ich
viel Spall bemm Lesen.
Euver Thomas Tousend

Red Max

Wer bei diesem Titel Ahn-
lichkeiten des Helden mit der
Filmfigur Mad Max vermutet,
liegt nicht einmal falsch. Zwar
wird der Film nirgends er-
wihnt, und auch die Geschichte
klingt etwas anders, es handelt
sich aber bei Red Max um einen
einsamen Kimpfer in einer
feindlichen Welt. Die Story ist
schnell erziihlr. Die Menschheit
hat Probleme. Die Sonne wird
sich in Kilrze zu einer Superno-
va entwickeln. Darum soll der
Mond (7 ) kolonialisiert werden.
Dem siehen aber dic Death

Lords entgegen. Dicse finste-
ren Burschen haben dic Mond-
anlagen gegen Eindringlinge
abgesichert und die Oberfliche
vermint. Zusammen mil dem
Spieler soll Red Max wieder filr
Ordnung sorgen.

Die Spielhandlung besteht
nun darin. dal Red Max auf ei-
nem Motorrad die Mondober-
fliche erkunden und dabei die
verschiedenen Wallen ent-
schiirfen und zerstoren soll. Der
Spicler hat die Aufgabe, das
Mortorrad sicher durch alle Ge-

fahren zu steuern. Auf der un-
teren Hilfte des Bildschirms
sicht man die verschiedenen In-
strumente des Fahrzeugs, 1m
nberen Teil die Landschaft und
Red Max.

Die Mondoheriiche ist der-
arl mit Minen, Laserziiuncn
und anderen Gefahren geplla-
stert, dab man wirklich schr
vorsichtig fahren mull, um mcht
schon nach den ersten Metern
zu kollidieren. Da immer nur
ein kleiner Ausschmitt der
Landschaft zu schen ist, kann es
passieren, dall Red Max bei zu

schneller Fahrt stiindig irgend-
wo ancckt. Nach ciniger Zeit
kennt man sich aber ganz gut
aus und kann das Gelinde auch
weitriumig erkunden.

Bei "Red Max" handelt es
sich um ein interessantes Spiel
im Science-fiction-Milicu. Gra-
fik und Sound sind rechit gut ge-
lungen. Alles in allem liegt hier
ein gutes Programm vor, das
Actionfreaks begeistern kann.

System: Atari XL'XE
Hersteller; Code Masters
Bezugsquelle: New's

Holf Knome

BMX Simulator

Diesen Titel triigt ein neues
Produkt aus dem Hause Code
Masters. Mit einem Simulator.
wie man ihn von anderen Spie-
len kennt, hat das Programm
aber keine Ahnlichkeit. Es geht
vielmehr um e¢in Fahrradren-
nen, also um ginen sportlichen
Wettkampf  zwischen  Spicler

und Computer oder zwei Spie-
lern. Dic Steuerung ist nur mit
dem Jovstick moglich: cine Ta-
staturbeledung ist nicht vorge-
sehen.

Vor dem StartschuB} kann
man sich ein Demo ansehen
und bestimmen, wie viele Hun-

S —
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BMX elektronisch: DMe Knochen bleiben heil

den gefahren werden. Dann be-
ginmt  der Woettkampf. Das
Fahrrad lBt sich nach links
oder rechis steuern, abbremsen
und beschleunigen. Die Fahrt
auf der etwas holprigen Strecke
gestaltet sich  nicht  einfach.
Beim kleinsten Fehler landet
man im Graben.

Besonders lustig finde ich die
Maglichkeit, sich hinterher eine
Aulzeichnung des Rennens an-
zusehen. Dabeil kann man zwi-

schen normaler und Slow-Mo-
tion-Geschwindigkeit  wihlen
und seine eigenen Fehler begut-
achten. Insgesamt  macht
"BMX" einen puten Eindruck
und viel Spaf. Die Grafik ist
nicht umwerfend, aber ausrei-
chend.

Systemn: Atan XL/XE
Hersteller: Code Masters
Bezugsquelle: New's
.‘:{cph:ln H-ijn:g

Tales of
Dragons & Cavemen

Vor tausenden von Jahren
existierte ein Vogel namens Mi-
ra, den die Menschen eines kler-

‘nen und [nedfertigen Volkes
wie einen Gott verehrten; sei-
ncm Besitzer waren Reichtum
und Ehre gewifl. Dies rief den
Neid der Hohlenbewohner her-
vor, und so schickten sie thre
Drachendiener aus., um den
Vogel zu rauben. Auf diese Ge-
schichte sowie eine alte, ver-
gilbte Karte stiebl eines Tages

der Geschichisforscher und Le-
benskiinstler Harry. Und so
machte er sich auf, Mira fiir sich
zut gewinnen. Nach einer aben-
tenerlichen Suche fand er end-
hiech den Eingang des seit Jahr-
tausenden vergessenen Hoh-
lensystems und betrat es, nur
mit ecinem Secil und ener Ta-
schenlampe ausgeriister.

S0 lautet dic Story zu dem
neuen Spiel "Tales of Dragons

Nur mit Geschick kommt Harry hier voran

& Cavemen”. Es wurde in
Deutschland entwickelt und
steht in seiner Qualitit auslin-
dischen Programmen keines-
wegs nach. Der Spieler schliipft
in die Rolle des Abenteurers
Harry, der sich nach Pro-
grammstart in der ersten Hohle
wiederfindet. Dort erwarten
thn schon die Drachendiener,
dic wie kleme, grime Grisus
aussehen. Die erste Hohle istin
sechs Ebenen eingeteilt; Harry
steht links unten, der Vogel be-
findet sich rechts oben. Um ihn
zu erreichen, kann man das Seil
einseizen. Dieses ist immer
schrig nach oben aul die
nichstgelegene Ebene zu wer-
fen, wo es ber nchtger Technik
hingenbleibt. Am jetzt straff
gespannten Seil kann sich Har-
ry hochhangeln.

Bei der Abwehr der kleinen
Drachen hllt die Taschenlam-
pe. Der helle Lichtstrahl blen-
det die Hahlenbewohner fiir
kurze Zeit, so dall sic bewe-
gungsunfilig werden. Aul dem
Weg nach oben sollte man die

herumliegenden Eier milneh-
men, da sie Extrapunkte und ei-
ne gewisse Sicherheit einbrin-
pen. Hat man den Vogel Mira
crreichl, wechsell das Bild zu
einer neven Hihle, in der das
Spiel von vorne beginnt. Natiir-
lich ist hier der Schwierigkeits-
grad etwas hiher.

Bei "Tales of Dragons & Ca-
vemen” handelt es sich um ein
hervorragendes Spiel mit guter
Grafik und Animation, anspre-
chendem Sound und einigen
Ciags. Wahlweise kénnen ein
oder zwei Spieler per Tastatur
oder Joystick an dem Abenteu-
er teilnehmen. Ein eventueller
High Score wird direkt auf Dis-
kette abgespeichert. Die einzel-
nen Hithlenbilder werden nach-
geladen, was aber schr schnell
vor sich geht. Meiner Meinung
nach ist das Programm eine ech-
te Bereicherung des Spiele-
marktes.

System: Atari 800 XL/

600 XL (64K) / 130 XE
Bezugsquelle: Diabalo

K. Knorre

Diskmaster — Kopier-
schutz fiir 1050-Floppy

Besitzer des 1050-Laufwerks
mit Happyv-Erweiterung oder
einem kompatiblen Gerit kin-
nen ihre Programme jetzt mit
einem wirkungsvollen Kopier-
schutz versehen. Das Nonplus-
ultra aufl diesem Gebiet siellt
das Programm “Diskmaster”
dar. Damit hat der Program-
mierer die . Moglichkeit, Ko-
pmerschutzformate zu erstellen,
vor denen selbst die Happy-Er-
weiterung kapituliert, von an-
deren Koprerroutinen gar nicht
zu reden.

Im Kem besteht das Pro-
gramm dus cinem Editor, mit
dem die Kopierschutzformate
erstellt werden ktnnen, Zusitz-
lich werden ¢inige fertige For-
mate auf der Disketlie mitgelic-
fert, damit auch der Neuling so-
fort mit dem Programm arbei-
ten und seine Funktionsweise
studieren kann. Zum Pro-
gramm gehort eine ausfithrliche
Dokumentation, die nichl nur
dic Bedienung des "Diskma-
ster” erldutert, sondern auch in
wichtige Grundfunktionen der
Diskettenstation einfilkirt.

Zu beachten ist, dafh "Disk-
master” nur mit Happy-Enhan-
cement oder einer kompatiblen
Erweitcrung einzusetzen ist.
Das Programm kdnnen Sie
beim Software-Versand von
CR-Computer Kontakt bestel-
len. Bitte verwenden Sie fiir Th-
re Bestellung den Bestellschein
auf der Arari-Spezialititenseite
in dieser Ausgabe (5. 79).

Korrektur

Leider hat sich im Pro-
gramm "Speed-Tape™ fiir
Atari XL/XE, das in Ausga-
be L2/1, Seite 89, abgedruckt
wurde, ecin Klemner Fehler
eingeschlichen. Zeile 1140
mubl wic [olgt gedndert wer-
den:

1140 A=6l816: POKE A 32:
POKE A +1,237
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Farbige Cursor-Zeile

Bei diesem Programm wird
der linierte Bildschirm durch
Veridnderung der Displaylist er-
reicht, die in Page 6 ab 1536 ab-
pelept ist. Die [arbige Cursor-
Zeile wird in den 25 DLIs er-
zeugt, In der Zeile, m der sich
der Cursor befindet (Peek
(84}), wird der Wert der Vana-
blen Fl in das Register
COLPEL . geschrieben, in die
anderen -immer der Werl der
Variablen F2.

Das Programm  laBt sich
leicht in e1gene integrieren. Da-
zu miissen nur die Zeilen ab
32500 ibermommen werden.
Man kann es aber auch gul zum
Editieren des Bildschirms .be-
nutzen. Der linierte Screen und
die farbige Cursor-Zeile crmig-
lichen einen besseren Uber-
blick tiber das, was man gerade
editiert.

Eine weitere Anwendung er-
gibt sich bei der Fehlersuche im
Programm. Man fihrt einfach
mit CTRL A+ Pleiltaste iiber die
Zeilen, die man liberpriift. Ist
das Programm cinmal gestartel
worden, kann es ohne weiteres
gelischt werden. Nach ecinem
RESET lilt sich die DL mit
POKE 560,0:POKE 561.6 wie-
der installieren (oder nach ci-
nem GRAPHICS-Befehl). Bei
der Cursor-Zeile geschicht dies
mit X=LTSR {1590)).

Ist das Programm einmal ge-
laufen, unterbrechen Sie es mit
BREAK und driicken cinige
Male CTRL + Pfeiltaste (oben/
unten .

Dic farbige Zeile erscheint
immer dn der Stelle aul dem
Bildschirm, an der das nichste
PRINT ausgegeben wird (oder
Positionsbefehl).

Kurt I, Pankrath

Anderungen
zu MikroMon

Die Leistungstihigkeit des Programms "Mikro-
Mon™ aus Heft 10/11 1986 wird dadurch etwas einge-
schriinkt, daf einige Anweisungen nicht editiert wer-
den bzw. fehlen. Es handelt sich dabei um folgende
Betehle:

ASL,Z 06
ASLZ.X_ 16
PLP 28— (PSP)

RORZ. X~ 7ofehlt
ROR ABS X 7E —fehit

Daher miissen folgende DATA-Zeilen entspre-
chend gedindert werden:
1023 DATA 41534CMM3F3F3F0A, 427
1031 DATA 41534C053F3F3F0A, 428
1040 DATA 504C500A414E4400, 457
1079 DATA 524F52053F3F3F0A , 447
1083 DATA 524F52023F3F3F0A , 444

Dennoch 1st weiterhin ein Fehler vorhanden. BIT
ABS (2C) 14Bt sich ebenfalls nicht editieren. Warum
dies so ist, konnte ich leider nicht herausfinden.

Henry Dahl

MC-Generator

@ KEM (C) 1888 HCG-SOFT K Pankrath

10 GRAFMICE ®:POKE 752.1:605U8 3250:F
1sj&87 F2=1498:POKE F1.52:POKE F2,132:
POKE 712,128

12 REM #8#8 Fl=Farbe Cursor-leile 484

80 Fl=Farbe Hinterorund WM

15 POKE 731,255 X=USR (159@)

287" " ever FARBIGE CURBORIEL

LE ##en"y

39 FOR J=-5 10 S:FOR K=4 TO B STEP -l:

SOUND INTCK/2), 044,12, K:NEXT K1B0SUE 7

SINEXT J:POSITION 2.3:B80S0B 7@

48 FOR I=3 TO 197 * QEILE*(POSITION
L3-LEM(STR$1T)) 027 132 SOUND INT(I/8}
126,12, 4180508 7@:7 oNEXT |

43 POSITION 2,22:608UB 78:FOR 1=2 TO 3
tSOUND I,126+1%12,10, 6160808 7ReNEX] |
160SUE 78

S8 POSITION 2,22:7 .° DRUCKE EINE
TASTE “3:OPEN #1,4,8,"K:":BET W1, 1:CLO

SE #1:60TD 28

&8 END

78 FOR L=@ TD 3:50UMD L.8.8,B:FOR I=p

10 1StMEXT 1sMEXT L:RETURN

B! *:810P

Der Floppy-

MEpeeder fiir
12580 REM 00 BINAER-FILE LADEN #nd die Atari
12510 S=@)RESTORE 32688:11F PEEK(1538)= 1050.
112 THEN RETURN m VORTETLE:
32520 FOR 1=1534 TO 1499:READ DyPOKE |
JDi8=8+DaNERT | m* Double
32538 IF 5¢14154 THEN 7 * DATEN-FEHLE Density
32530 RETURN m* 70000 Bd
12600 DATA 112,176,194.0.0,08,130,0,138 TURBODRTVE
,8,138,8,130,0,1370,0,1%0,0,130,0,130,8
L130,0,138,0,130,0 * Drucker-
32418 DATA 138,0,138,0,138,0,138,0,100 interface
J0,130,0,130,0,1%0,0,1%0,0,130,8,130,8
L30,65,0, 6,104, 1469 ; * Backup

12628 DATA B,140,47,2,141,14,212,145.8
Bold1,3.6,165,89, 141,4,6,189,0, 141,48,
2,189,6,041,49,2, 1869

32630 DATA 114,141,0,2,169,6,141,1,2,1
89,153, 141,34,2,169,6,141,35,2, 169,192
JAL T4, 212,189, 34

12640 DATA 141.47,2.94,72,138,72,174,1
b3, 6,228,84,248, 12,173, 162,8,141,10,21
2,141,24,2088,76,145

12650 DATA &,173,160,5,181,10,212,141,
24,208,232,142, 1636, 104, 170, 104, &4, 18
G0 180 163,8,76,%

12648 DATA 228,0.0.0

Utilities
u.v.a. mehr.

1050 TURBO
-nur 98 DM
DEUCKERKABEL
-nur 49 DM

o8 =F.

GRATIS-
INFO anfordern bei
GERALD ENGL
COMPUTERTECHNIK
BUNSENSTE. 13
8000 MUNCHEN 83
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Musik-Keyboard
ATARI SX-7

[Meses Programm wurde auf
einem 800 XL geschriehen und
lauft auf allen Ataris mit minde-
stens 48 KBvie.

Man kann bei diesem Key-
board iiber Tastatur auf zwei
Oktaven zu Rhyvthmus und Be-
gleitung spielen. Effekte wie
Vibrato in verschiedenen Stir-
ken und Raumklang sind cin-
stellbar. Das Ausklingen der
iber Tastatur erzeugten Tone
Bt sich regeln. So kénnen vie-
le verschiedene Klangarten er-
zielt werden. Erwithnt werden
soll aber auch ein Nachteil des
Programms: Die einzelnen
Punkte lassen sich nicht beim
Spielen verdndern, weil Basic
dafiir doch ein bilichen zu lang-
sam ist. Das bedeutet also, jede
Funktion muf} im entsprechen-
den Unterment eingestellt wer-
den. Das Abspiclen erfolgt im-
mer im Keyboard-Modus.

Die Keyboard-Tastatur konn-
te aus Platzgriinden nicht auf
dem Bildschirm dargestellt wer-
den. weill nur in GRAPHICS
17/18 die hichste Geschwindig
keit der Musik gegeben ist, In
jedem anderen Modus wire thr
Tempo zu gering.

Im folgenden sollen nun die
verschiedenen Ments erklin
werden:

DRUMS: durch Tastendruck
den gewiinschten Rhythmus
wiithlen (Tasten A-H)

RELEASE : durch Tastendruck
die gewinschte Geschwindig-

keit des Ausklingens wihlen
{Tasten A-D)

DRUMSBACKGROUND: im
ersten Menil wihlen: BG on/off
(Tasten A, B). Falls man sich
fiir Taste A entscheidetl, muldim
nfichsten Mend zwischen FAST
& SLOW gewiihlt werden. ( Ta-
sten A, B)

VIBRATO: durch Tastendruck
die gewiinschie Stirke auswah-
len (Tasten A-D)

BACKGROUND: Die erste
Frage ist, wie vicle Notcn baw,
Spriinge gespielt werden sollen.
Hat man ihre Anzahl angege-
ben, wird nach den einzelnen
Noten gefragt. Alle Noten
{ auch -halbe ) sind moglich. Soll
keine Musik im Hintergrund
gespielt werden, ist ein X cinzu-
geben.

KEYBOARD: Halbtone
(schwarze Tasten) werden in
der ersten Tastaturreihe ge-
spielt, Volltbne in der zweiten.
Mit der START-Taste gelangt
man ins Menii zuriick.

EMD: Ende ohne BMEW

EFFEKT: Bei Driicken der Ta-
ste & wird zwischen ON/OFF
sewiihlt (Einstellen des Raum-
klangs).

Zum SchiuB noch ein wichti-
ger Hinweis: Nach jedem Star-
ten des Programms missen alle
Untermeniis einmal angesprun-

gen werden, da sonst keine Va-

riablen fiir die Abfragen im
Programm definiert sind.
Morbert Rivchier

Synthesizer

110 POSITION 13,24:7 =i d i
140 FOR T=1 TO 64:READ A:AC(TIZAIMERT T
15. HT‘ E’.-ll;“;.;“;']“r.r-’..j.rllj.
,68,8,8,0,68,0,8,0,I0,0,68,8,18,8,0,8,
18.9,18.9
168 DATHh 68,9,68,8,38,0,0,0,10,8, 18,80,
60,0,60,0,70,0,0,0,60,0,60,0,10,0,30,8
;18,8,18;8
178 T=@
188 ZI=-I:T=T+1:IF T=65 THEN T=1
198 IF ALT))1 THEN A=A(T):L=12
2808 IF PEEK(53279)=6 THEN SOLND 0.,0.8,
8:60TD 220
218 L=L-4%(L}8) :SOUND 6.44Z,10,L:FOR I
=1L TO JINEET LI:50UND 8,8,12,L:50UND B,
A;8,L:FOR I=1 TO J:MNERT I:GOTD 180
220 GOSUB 1689
210 POSITION 16,4:7 “MENUE"
248 POSITIEN 12,5172 "
258 POSITION I,.8:7 *f). Drums

[d. Backaround™
268 POSITION I,16:7 "E. Release

F Keyboard™
278 POSITION I,12:7 "H. Prumsbackgroun
d [B. Effect ";as
288 POSITION I.14:7 "fil. Vibrato

. End™
298 POSITION @,16:GO5UB 1598
IB80 PODSITION B,28:7 "))} please sale
ct ({{":PONE 764,255
318 OPEN BL1,4,0,"K:":GET ML ,KEY:CLOSE
Hi
328 IF KEY=ASC("A"™)} THEN GOTO 428
330 IF KEY=ASC("B") THEN GOTO 98¢
J48 IF KEY=ASC("C™) THEN &OTOD 718
358 IF KEY-ASCC("P") THEN GOTO 1818
368 IF KEY=ASC("E™) THEN GOTOD 11&9
378 IF KEY=AS5CI{"F") THEN GDSUE 1438:GD
TH 147Th
388 IF KEY=ASC(“&") THEN &OTD 418
390 IF KEV=ASCC("WN'") THEN GRAPHICS @:PO
KE 82,2:CLR :END
408 FOR T=1 TO 15 STEP 1:50UND 8,316,122
TIHERET T:50UND &.8.8,.8:G0T0 118
418 IF BU=9 THEN DU=L1:AS="0DN":GDTD 278
415 IF Pl=1 THEN DU=B:AS="OFF™:G0TOD 22

]
428 GO5UB 1688
418 POSITION 17,3:7 "Drums"
448 POSITION 16,4:7 ™ -
450 POSITION 5,7:7 ). Pisco
F. slow-rock™
468 POSITION 5,%:7 "G. Rock
H. March™
470 POSITION 5,11:7 "H. Single
A. Samba"
480 POSITION 5,13:7 "f. Bossa
e . No drums™:POSITION 0,15:G605U8 1
4%8 POSITION 8,28:7 "))}  please sele
ct {{(":POSITION 14,17:7 “ESC for MWe
nue™:POXKE 764,255
g:l OPEN B1,4,.8,"K:":GET I1,KEY:CLOSE
S18 IF KEY=ASC("&™) THEN RES1=628:60T0

528 IF KEV-ASC(™B"™) THEN RES1=638:GcOTO
518 IF MEY-ASC("™C") THEWN RES1-640:60T0
48 IF KEY=ASC("D") THEN RES1-654:G60T0

' 18 CLR :DIM ALB4) ,RBC4) ,RY(16) ,CHIZ008
), FREQS (2) , KE[256) ,45 (43 :FOR T=1 10 25
G:KECTY =4 :NEXT T:A5="0FF"

28 CHE=1:POKE 729,%:POKE 7310,2:GOSUB 1

238 IF KEYZASCI™E™) THEN RES1=668:G0T0
EEI.IF KEY=A5SC (™F") THEN RE51=678:G0T0O

68 POSITION 13,1:7

sic-heyboards':? “44
K5 TO UDO XLASCHE™

118 POSITION 13,1%:7 ™

I8 DLI-PEEX(SGB) YPEEX[SHLYX256
48 POKE DLI+Y,6:POKE DLI+1D,6
58 POSITION 14,8:7 “ATARI SX-7"

78 POSITION 4,4:7 "FUTHURE-SOFT™
6% POSITION 11,7:7 “proudly presents"
3¢ POSITION 5,18:7 "one of the best s

SPECIAL THOM

188 POSITION 8,1Z:605UB 15370

128 POSITION 131,28:7 ™

1Fre5= itirtl"

578 IF KEY=ASC(™C') THEM RES1=688:G0T0

H: IF KEY=ASC(“H"} THEN RE51=6%0:G0T0
(31 ]
598 IF KEY=ASC{“€") THEN GOTD 228

688 FOR T=1 TO 15 STEP 1:50UND @8,36,12
y TIMERT T:50UMND @,0,8,0:60T0 18

618 RESTORE RES1:FOR T=1 TO 16:RE4D RY
RYC(TI=RY :NEXT T:GOTD 220

GZ0 DATA 70,8,99,0,10,0,99,0,%0,0,0,0,
18,9,10,9

6I8 DATA %0,8,8,0,18,0,%0,0,%0,0,%8,8,
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18,8,0,8

648 DATAE 98,8,8,0,8,8,8,8,%0,8,8,0,0,8
9,8

558 DATA 98,8,9,0,8,8,99,0,0,9,0,9,10,
B,18,0

560 DATA 99,0,0,0,19,0,0,0,98,0,0,0,18
,8,0,0

578 DaTA 98,9,18,8,99,0,10,9,90,9,10,8
"98,0,10,0

§89 DATA 18,8,0,8,8,8,18,0,98,8,160,8,8
a,8,#

599 DATA 0,0,9,0,0,9,9,9,0,0,8,9,0,0,0

788 REM

718 GOSUE 1608
728 POSITION 12,3:7 "DPrumsbackground™
718 POSITION 11.#1’ e

740 POSITION ®,7:7 "L), Background DN
. Background OFF";PDNE 764,255
7580 POSITIDN &,28:7 "}}) please sele
. {{»
768 P-PEEK[754)
778 IF P—6J THEN POKE 764,255:G0T0 B80
780 IF P=2Z1 THEN POEE 76d4,255:RE5Z-278
‘GOTD 860
790 GOTD 768
B0 POSITION 14,7:7 "Fast»
Bi8 POSITION 36,7:7 "Slow"
820 P=PEEK(764)
BI8 IF P=61 THEMN POKE 764 ,255:RESZ2-888
1GDTO 868
B40 IF P=21 THEN POKE 764,255:RES52-398
1GOTOD 868
BSH &0DTO B2Z8
860 RESTORE RESZ:FOR T=1 TD 4:READ RB:
RBITI-RB:NEXT T:GO0TD 2218
B786 BATA 9,8,8,0
880 DATA 1,8,1,8
B8 DATA 1,8,8,0
80 GDSUB 1668
918 POSITION 16,3:?7 "Release"
320 POSITION 15,4:2 * =
930 PDSITION I,7:7 *L], Fast
H. Middle™
%40 POSITION 3,%:7 "E. Slow
0. Mo Release"
958 POSITION 9,11:G05U8 1599
968 POSITION 8,28:7 "})) please sele
v £X ({{“:POKE 764,255
378 P-PEEK(764)
280 IF P=63 THEN REL=5:G6D7TD 228
999 IF P=21 THEM REL=1:G60TOD 220
1888 IF P=18 THEN REL=I:GDTO 220
1819 IF P=58 THEN REL=0:G0OTO 220
1828 GOTD 378
1039 GOSUB 1680
1048 POSITION 16,3:? "Wibrato"
1058 POSITION 15,4:7? " @
1668 POSITION 5,7:? “E1. Mormal
B. Rard™
1878 POSITION 5,9:7 "f. Middle
. Wo Vib.™
1688 POSITION @,11:605UB 15%%

18% POSITION 8,28:7 ")} please sel
ect {({":POKE 764,255

1188 OPEN H1,.4,0,"K:":GET H1,KEY:CLOSE
n

1118 IF KEY=A5C("A") THEN I-90.5:6070 2
8

1178 TF KEY=ASC("B"™) THER I=1:60T0 2IR
1138 IF KEY=ASC("“C") THEN I=Z:G0T0 228
1148 IF KEY=ASC("D™) THEN I=8:6O0TOD 218
1158 FOR T=1 TO 15:50UMD @,36,12, T:NEX
T T:500MD B,0,0,8:60T0 1106

1168 GOSUB 1686:CHE=L

1178 POSITION 11,4:7 "BACKGROLNE/CHORD
ill

1188 POSITION 18,5:7 ™
——

ilﬂﬂ ? “"How moch changes will you do 7

1zli ? =i0ne change, For !Ii!Pl!. is a
jump From i1 to 2 or from f1 to F2.™

1218 T “34The computer will play the ¢

hords con— tinuesly."

1226 ThAP 1328:% "(Please enter number
of changes {(1-588)":PODKE 752,0:INPUT

CH:IF CH}580 OR CH{D THEN PﬂlE 752,1

17238 IF CH:S@B OR CHLS® THEN 7 “}iSorry,
inpossible Y'Y:FOR T=1 TO ISB:MEXT T:

GBTO LiG@

1248 GOSUB 1688:7 "Possible notes are:

ey mgC,CR,0.DR,E,F.FH,G,6H, A, A0,D,K

(X for no change)d®

1258 GOSUB 15%8:CHA=1

1268 TRAP 1268:POSETION #,18:7 "Enter

nete ":CHE:INPUT FRED:

1278 IF FRERS=“C"™ THEN CHICHAY=121:CHIL

CHA+1) -8 :CHICHA+Z) =S8 :CHICHA*I) =8 :GOTD
1418

1288 IF FREQS="Ci" THEN CHICHAI=115:CH
[(CHA+1) =B :CHICHA+2) =S5 : CHICHA+I) =D 60T

0 1418

1299 IF FREQS="D" THEN CHICWA)=188:CHI[

CHA+1)=8:CHICHA+2) =52 :CHICHA+I) -8 :60TD
L4186

1I88 IF FREQS=DH#*™ THEM CHICHA)Y=182:CH
(CHA+1)=@:CHCCHA+2)=S1 :CHICHA+I) =R :GDT

0 1418

13118 IF FREOS="F" THEN CHICHA&)=9%6:CHIC

Ho+13=8:CHICHA+2) =48 :CH(CHA+I) =B :60T0

1410

11728 IF FREQS="F" THEN CHICHA)=91:CHI(C

HA+1)=0:CH(CHA*2) =45 :CHICHA+I) =R:GOTD

1418

1138 IF FREQS="FH"™ THEN CHICHA)=B5:CHI[

CHA+L) =B :CHICHA+TY =42 :CHICHA+I) =0 GOTD
1418

1148 IF FREGS="G™ THEN CHC(CHa)=81:CHIC

Ho+1)—8; CHICHA+2) =48 :CHICHA+I)-B:ROTD -
1418

1158 IF FREGS=""GH" THEN CHICHA)=76:CH(

CHA+1) -8 :CHICHA+Z)=I7 ! CHICHA+I) =B :0TO
ldla

1768 IF FREQGS="A4" THEN CHICHA)=T7Z:CHIC

ML) =@ :CHICHA+2) =36 : CHICHa+I) =8 : EDTD
i418

1378 IF FREQS="A#" THEN CHICHA)=B67:CHI
CHA+1) =@ ;CHCCHA+Z)=IX:CHICAA*I) =8:L0OTO
1418

1388 IF FRERS="B" THEN CHI(CMA)=6J:CHI(C
Ha+1)=@:CHICAA+2)=J1:CHC(CAA+I) =8 :60TD
i4ia

1398 IF FREOQS="X" THEN CHICHAX=8:CHLCHN
G+1)=8:CHICHA&+Z)Y=B:CHICHA+I)=8:GDTD L4
18

1488 T “Sorry, invalid note '"iFDR T=1
TO ZBO:MEKT T:&0TO 1248

1418 CHA=CHO+4;CHE=CHE+1:IF CHE=CH+L T

HEN 7 "0 1™:FOR T=1 TO ZBB:MEXT T:GD

TD 228

1428 GOTD 1268

1438 KECEB) =SB :KE(S4) =42 :KE(S4)=4ZIKEL

SEI=I7:KES) =33 :hd=CH*4+1

1448 KE(44)=12L0:KEC47)=108: KE{46) =K

EdII=91:KECAR) =81 KE(45) =72 :KEC4T) =64

- tKEC11) =68 :KE (LI =51 :KE (8) =47

1458 KEC(18)=45:KEC14) =40 :KEC15) =I5 KE(
1= :EECGID =114 :KECID) =102 1 KE(Z4) =85
KEL(Z9)=76:KE(27)=6B:NE(51) =57

1468 RETURM

1470 Gl=@:AZ2=0:43=8:GRAPHICS 17V:POKE 7
14,15:7 B6;™ now play it":5c4iLA=E:
POSITION 2,14:7 BG6;"START FOR MENUE™
1480 A1=AN+1:IF Al1=17 THEM Al=i

1498 a2=A2+1:IF AZ=5 THEN AZ=1

1508 AI=AJ+1:IF AJ=ad THEN A3=1

1518 IF RYCAL) )8 THEN L1=9%9:51=RY(A1)
1528 IF RBCAZ) )} THEN LZ=8:52=REB(A2)
1538 IF CHCAZY YA THEM LI=L2:53I=CHIAT)
1549 IF KE(PEEK(764)){)4 THEN L&=15:5=
KE(PEEK(764)) :PDKE 764,255

1545 IF DU-1 THEN SOUND 2,5%1,18,L4
15560 LA-L1-I%(L1Y8) :L2=L2-4%{L2)8):L]=
LI-3%{L3}8) :LA=LA-REL¥[L4}0)

1568 IF PEENI{S5I279)=6 THEN 1610
LLZ:S50UND 2,537,012, L7:50HND 3,Z#5,108,L4
:6DTD 1488

1588 END

1598 7 »

" RETURMN
1608 GRAPHICS @#:S5ETCOLOR 2,9,8:PDKE B2
LB:POKE 752,1:POKE 731,1:POKE 70%,15:P
OKE 708,15:RETURN
1610 FOR T=b TO Z:S0UND T,0,0,0:NEXT T
GOTD 229
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- Um bel diesem Spiel das Ziel
#zu erreichen, miissen Sie den
gewaltigen Lavastrom finden,
der in den Tiefen der Hihle
flieBt. Dann betreten Sie das
Fal und fahren den FluBl hinun-
ter in die Freiheit. DaB das
(Granze nicht so einfach ist, wer-
den Sie schnell feststellen. Aul
der Suche nach dem Lavastrom
sind einige Schwierigkeiten zu
bewiiltigen.

Aus den dampfenden Asche-
hiigeln steigen urplitzlich ag-

gressive Flammenmonster auf,
die Ihnen den Weg zur Freiheit
erschweren. Die Aschehigel
miissen Ubersprungen werden.
Dies darf allerdings nicht dber-
gilt geschehen, sondern man
mubB den richtigen Moment aus-
nutzen, wenn keine Rauchwol-
ken zu schen sind, Achten Sie
auch darauf, die kleineén fun-
kensprithenden Hiigel nicht zu
beriihren. Besondere Vorsicht
ist geboten bei sich bewegender
Lavamasse, die todlich warkl.
wenn sic den tiefsten Punkt er-
reicht.

Kurz vor dem Eintreffen am

Lavafluf wird es besonders
schwierig, wenn man es mit sich
bewegender lLavamasse und
Feuerhiigeln gleichzeitig zu tun
hat, Hier ist cinc besondere
Taktik notwendig, die das Er-
reichen des Fasses ermoglicht.
Pulsicrende Sperren lassen sich
nur mit einem ZLauberschlilsscl
tberwinden. Um den Schliissel
dus Raum 2 zu holen, missen
Sie zuerst su Raum 5 gehen.
Dort befindet sich der Schliis-
sel, den man fir Raum 2
braucht, In Raum 2 kommen
Sie dann an den Schlissel, der
wicderum fiir Raum 5 bendtigt
wird.

Eine weitere Schwierigkeit
stellt Thre Lebensencergie dar,
dic im unteren Bildabschnitt
angezeigt wird. Sie 4Bt sich er-
htshen, indem man sich drehen-
de Enpergickreise aulnimmt,
Wenn Sie Thr Leben verlieren,
werden Sie immer an den Ort
zuriickversetzt, an dem Sie den
letzten Schatz mitgenommen
haben. Manche Gegenstinde
bergen ein Lebenschxier in
sich, das ein Bonusleben be-
schert,

Wolfaanz Heemaoth

Starter

18 POKE 559.8

20 PAGE=PEEK (185) -24: CH3=PABE*Z34

30 FOR I=128 TO 4701 POKE CRE+1.PEEK(S7
344+1) tPOKE CHS+#51241,PEEK (3T344+1)1P0
KE CHS+1B24+],PEEKIS7344+1)

40 POKE CHS+1538+1,PEEK (57344+1) :PDKE
CHS+2048+] ,PEEK (57344+1) : PDKE CHE+2068
+1 PEEK(S7 344410 1NEXT |

58 READ CilIF C=-1 THEN 7B

68 FOR =@ TO 7:READ A1POKE CHS+Ce@+l,
A:POKE CHS+CoB+312+1,AsPOKE CHS+C#B+10
Z4+] ,A1POKE CHE+CeB+1536+1,A

70 POKE CHS#CwB+204B+] ,A:POKE CHS+C4B+
Z368+1 ATNETT ]

B8 GOTO 50

98 READ C:IF C<)-1 THEN FOR I=0 TO TiR
EAD AIPOKE CHS+C#B+312+1,RaNEXT 116070
7

180 READ C:IF CC=1 THEW FOR [=@ TD 7
READ AtPOKE CHS+CeB+1024+1,A:NEXT 1180
70 104

LIB READ CaIF CC)-1 THEN FOR I=B TD T
READ AIPOKE CHS+#C#B+1334+1,AtNEXT 1180
70 118

120 READ CaIF C<3-1 THEN FOR I=2 TO T»
READ A:PDKE CHS+CHB+2048+1,A:NEXT 1160
10 120

130 READ C:IF C{)-1 THEM FOR I=B TO 7:
READ A:POKE CHS+C#B+2568+1,AsNEXT 1:60
10 130

148 RUN "D:CAVEJ.BAS®:REN BIW, CLDAD D
DER RUN "C:* - JE NACH VERMENDETEM

150 DATA 1,125,251,60,24,40,70,24,102,
2,0,0,0,0,0,0,28,24,3,8,0,0,8,24,50,10
b,255,4,8,24,60,106,253,231, 126,40
16@ DATA 5.8.8.34,119,255,119,34,0.6.0
A8,0,0,8,72,38,217,7,36,36,36,126, 126,
3,36,34,8,0,0,60,24,50,52,60,24

178 DATA 9,0,8,98,60,24,60,44,52,10.0,
B.0,40,24,68,460,24,11,0,8,125,110,60,2
4,28,58,12,356,14,16,36,16,14,36,124
188 DATA 13,126,223,58,24,50,70,24,182
14,126,255,60,24,126,24,24,102,15,0.0
B,8,24,568,106,255

198 DATA 35,233,127,59,1.8,0,8,0,38,25
5,295,255,293,295,126.218,123,37.,253,2
54,248,208,128,0,0.0

200 DATA 38,242,27,54,955,18,56.34,1b.3
918, 96,16,24,16,16,48,16,408,255,253,2
Ty 299,253, 293,253, 233

210 DATA 41,2%3,258,252,232.251.231,23
4,253,42,255,95,63,63,223,63.127,1%1 .4
3,223, 183,219, 175,24, 16,14, 1¢

228 DATA 44,189,126,62,93,190,60,126,2
21, 4%,29%,255. 235,235,233, 233,214, 141,
44.0,0,0,8,0,0,170,2535

230 DATA 47.170,29%,295,255,255, 259,25
5,299,48,56,84, 124,254, 254,24, 124, 0.4
9,0,0,0,0,234,234,234,124

240 DATA 51,65.8,0,0,0.0,6%5,0,52,84,40
B4,40,84,40,84,40,57,0,0,0,0,0,0,6,28
v99,60,126,68,24,24,68, 126,60

238 DATA 3&,142,B9,177,88,146,84,178.8
5,57,178,85,178,85,178,85,179,83.58, 12
7.68,129,80,160,84,178,85

260 DATA 57,40,08.37.64.37,0,102,133, 40
1Iti|l|-l|' |I|.I.I'2|I.EI-|'1

270 DATA 1,126,251 .68,24,126,14,30,96,
2,0,0,24,60,60,16,8,0,13,1256,223,50,24
126,24,120,6

260 DATA 14.126,235,608,24,126,24,24,10
2,13,0,0,16,24,40,B5,255, 255, 46,0,0,0,
B, 179,255,253,233

298 DATA 47,8.8,170,235,235,255,233,25
5.48,56,84,124,68, 254, 254,254, 124,512
bo4,0,0,0,1,32,0

J80 DATA 52,40,84,48,84,408,84,40,84,5)
,8,08,0,0,0,28,8,28,35,28,42,124,56,28,
b2,124,56

310 DATA 56.160,88,162,80,169,84,170,8
5,58,129,564,132,81,160,84,170,B85,59, 64
.16,132,80,8,8,34,89

320 DATA &4B.0.8.08.0.8,0,34,85,-1.1.12%
«200,060,24,50,90,24,1082,2,8,60,.60,24.8
1‘1“:'

330 DATA 13,126,223,58,24,58,98,24, 102
A4,126,255,60,24,50,90,38,95,15,0.8,2
&,50,106,255,231,126

JAR DATA 44,0.0,178,295,295,295,255,23
5,47.8,8,0.8,170,255,255,255,51, 4,0, 64
0,1,08,15,0

350 DATA S53,8,8.0.8,34.8.8,28,55,42,28
vob,124,62,28,546,124,56,160,08,164.80,
169,84,178,85

340 DARTA 38,136.64,129,60,140,84,170.8
S0, 144,0,32,132,32,0,51,204,460,0,0,0
0,8.8,51,204,-1

370 DATA 1,126,251,60,24,126,24,128,8,
2,96,16,8,0.8,0,0,0,3,0,0.0,B,24,50.Bb
1299, 4, 16,24,60,86,255,255,126,60

388 DATA 13,126,223,60,24,126,24,30,%8
14,126, 235,60, 24,60,90,38,96,15, 16,24
+bB,Bb,235,255, 126,60

398 DATA As,170,235,253,233,2393,233, 23
5,293,47,0,0,0,0,0,8,170,233,48,55,84,
124,68,234,254, 234, 1 24

488 DATA 51.8,0,0,65,0,0.8,0,52,40,B4,
42,84,40,84,42,04,53,0,0,0,0,45,0,8,28
vd0,128,36,28,62,124,356,28,42

418 DATA 56&,164,81,150,82,158,84,170,8
o9,08,138,72,128,82,161.84,170,83,5%,32
136,8,32,0,0,17,. 170

420 DATA 50.0,0,0.0.0.0,17.170.-1,1.12
b,251,608,24,50,98,24,5,2,0,0,0,08,0.0,0
8,3,0.0.08,8,24, 60,85, 237

430 DATA 4,16,24,60,86,255,255, 126,60,
13,126,223,60,24,560,%0,24,96, 14,126, 23
S,.60,24,126,20,125,0

448 DATA 46,0,B,170,259,255,255,235,23
3.47,0,08,0,8,170,255,255,235,31,14,0.1
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453 DATA 53.0,0,0.0,0,45,8,28,59,48,12
bebB,24,24,60,126,60,56, 164,00, 165,80,
16%,84,178,83

$60 DATA SB,1332,64,130,84,160,84, 17,8
9va7,8,32,72,128,14,0,133,102,48,0,0,0
lnl.|'|15311i2|‘j

470 DATA 1,124,231,60,24,126,24,128,8,
2,b,0,0,0,0,0,0,0,3,8,0,0,8,24,40,84,2
dd.4,16.24,60,86,255,255,126, 60

480 DATA 13,126,223.60,24,126,24,30,94
14,126,255, 60, 24, 126,20, 126,0,.40,0,0,
e.0.178,255,1255, 253

438 DATA 47,8,8,170,253,2535,255,255.25
J,48,36,84, 124,868,254, 204,254,124, 51,3
2,1,0,8,0,64,2,0

S0@ DATA 32,48,84,40,84,40,B4,40,84,53
,0,0,0,0,0,73,28,33,40,126,50,24,24,

b8, 126,00,00,0,0,0,0,0,0,58,170

910 DATA 56,150,80,162,60,170,64,170,8
3,98, 184, 56,136,82,168,84,170,85,59,0,

bb,16.4,54,8,568,170,~1

Hauptprogramm

28 PIH ROCFY ,SPECFY . SCHETI (GOTD 1139
I8 PAGE=PEFEN(L1®E)-14:CHS-PAGE=RZSE

A BIZA:R=1:¥Y=19:TI=10:BR=15:C5=02% 5P
=B BIG=BI : BG=X:TE=Y :Ma=d : F{=D : HY=8 : 0=
BT HT=B NI (FA-D  TIME=TIN

SB FOR MW=l TO 7:RIM)=D:S5PE (kD =0:5CH (W
ZHIHEAT B

68 GRAPHICS 17:PONE 756 ,PAGE:POM=PAGE:
POKE 748,8:POKE 710,56:POKE 710, 200:PO
EE T8% 11

'.'l I;IIE.I:IH EI¥0;:G05UE T7W:COLOR C5:PLOT

H POSITION O.ZZ:7 B CHRSC(E) ;™ “;5C:P
OSITION LS,22:7 B6;CHES (129) ;0 ;| j1# »
8 POKE 756,P0K:PON-POXAZ:MA-4d :WN=-1:IF
POE)PAGERLE THEN PDEK=FALE

95 WT=1:IF 5=15 THEN HWT=0.5

1@ S-PEEKCG&IZ) :K=PEEK (644) :POKE 77,%9:
COUND Z,.POK-136,.8,2:TI=TI-WT:IF TI8 T
HEN GDSUE 7348

118 IF RA=8 THEN TIME=TIME-L1:;IF TIFE:il
6 THEM IF TIME)S THEN GOSHE 18%

120 IF TIMESD ANt MWO-8 THEN GOSUN L1109
M=l

13I8 IF MO=1 THEN GOSHD Z48

148 IF SP}8 THENM GOSUE 4%

158 IF S5=14 THEN IF E=@ THEN C5=142:HR
=B:GEOSUE 3r8

188 IF 5=7 THEN XR=LI1C5=12%:GOT@ I7d
178 IF S=11 THEN MWR=-1:C5=141:GBTD I78
IB8 EF S5=i4 THEMN C5=142:G0T0 468

1% IF 5=17 THEW C5=142:G0T0 588

288 LOCATE X,¥-L1,Z:IF I=162 THEN GOSUB

548

218 LOCATE X,¥+1,Z:IF Z()3% THEM IF Z(
66 OR Zi78 TREM GOSUB 610

228 IF 5=15 THER IF RO-E THEN Wa=Wa—1:
IF Warl THEW 18d

215 IF MO=1 THEM IF 5=15 THEN “]‘.l
IF WM:1 THEM 108

2318 GOTD %8

248 BEMO= (RNB(8) (8.45 AND HMH{L3) - (RHDL

B) 0.6 AND MA) 1)

258 SOUMD T,45,16,5:COLOR HM:PLOT MH, M
Y:IME=MA+BEMO; LOCATE Mo, MY, ZH:COLOR 164
:PLOT ME, Y :HN=ZH

268 IF MK=K THEM IF MY=Y THEM SOUMB I,
9,0,0:G0TD 2%

278 LOCATE ML, MV#1,ZM:IF ZM=32 THEW GO
SUE 1178

268 BEMD=H:S0UND 3,8,9,0:RETURN

298 LOCATE X,Y-1,ZL1:IF ZL1=3Y THEW H=
I9:MY=1:HM=32:60T0 320

180 LOCATE X.Y40,ZL:IF FL=3% THEN H=3I
:GOTD 320

318 IF ZL1=37 AND H=I5 THEM COLOR 162:
PLOT H,Y-1:H=35

I8 POP
II0 IF N-MHX AND Y=MY THEN H-I5:MO=8:TI1
HE=TIN:HWN=JZ!:BEWD=B:COLDR L6Z:FLOT X,V

=1
T4 GOSUD 68
Ise GOTD %@

I68 REM mﬁ
I70 IF NHNR}LY AMD BI(6 THEM BI=BI&L:X

“8:c05UE 1I99:COTD Y8

I88 IF X+XR{® AND BI}1 THEW BI=BI-1:X=

L¥: 60508 13%8:C0T0 %8

I%8 YR=B:GOSUB 1828

488 LOCATE X+WR,Y,ZSP:IF ZSP=Z1Z AND B

I=5 AMD SPE(Z)=@ DR ISP=211 aND BI=1 i

MNP SPE(S)=8 THEN 98

418 IF K=8 THEN GOSHB BE79:GOTO %@

478 GDSUB LASE

438 LOCATE X,Y#1,Z:IF Z(}3I9 amp I{65 0

R Z}7B THEN GCOSHB EI8

440 IF MO=8 THEN GDSUD L1948

458 GOTD %8

460 IF HO)IY THEN FOR M-8 TO ZO:MENT MW
1GOTR 98

470 ll"llfl_-L iﬂiul 1078:GOSUB 1059:1

F Z-164 THEM 2

438 IF MO-® I‘H‘El GOSUB 18da

4% COTOD %

588 KR-9:YR-1:GOSUE 1878:605uUB 1858:IF
I=164 THEN 2%8

S0 IF MO=8 THEM GOSUD 1840

528 GOTO %8

538 REM WNIE

548 IF I-15 OR Z-211 OR Z-164 OR Z:=163
THEM 298

558 IF ZI)7 AND Z {13 THEN BI0

S68 IF Z-115 THEN 868

578 IF Z=247 THEN SPE(BID-L:FrOR WM=8 TO
15 STEP 2:FOR M1=242 TO 255:50UND 2.M

1,10, M:NEXT ML1:MEXT MW:H=I2:SCH(BI)-L
575 IF I=247 AMD BI=2 THEN FOR W=? TO
SIRCMD=B:MENT M

¥ soUMD 2.0.8.8

598 IF Z-164 THEN 778

680 IF Z=162 4MD POK)}1J6 AND POKCLAG T

HEM &%

618 IF Z=241 THEN 1278

620 RETURN

630 IF I=J! THEM &T@

648 IF I=216 THEN &%

E58 IF I=106 AMD POK-13I& OR 7-287 4ND

POK=144 THEN 6%

BAG RETURM

678 COLOR MIPLOT N,Y:¥Y=Y+L:COLOR 142:P
LBT X,.Y:LOCATE X,¥+1,Za:500M0 1,4BS(Y%
I0s18) 10,10

688 IF IA=32 THEN 679

670 SOUND 1,8,8,8:L=L-1

788 COLOR LI4:!PLOT X.Y:FOR M=15 70 # 5
TEF -98.5:50UND ©,208+N=3, 10, W HNEXT MH:5
oUND &, 8, 8,8

718 IF BIt)BIG THEN BI-BIG:R=KE:Y=Y&:&
O5UB 1399

728 COLOR M:PLOT M, ¥:M=NG!Y-¥YG!BI-BIG!
N=32:5P=8:TI=18:DR=15;: 60505 778;COLOR
C5:PLOT R,Y

730 POSITION 17,22:7 HEJL:IF LB THEN
1708

748 LDCATE X,¥-1,Z:1F I=162 THEN H=315
758 RETURN

768 REM

778 COLOR 133:PLOT I,Z3:DRANTO 17,23
780 IF DR{S THEM FOR M=4d TO 1 STEF -1:
SOUND Z,ME258,10,17:50NND 2, M#251,10,1
Z:MEXT W:SOUND 2,0,.8,8

785 DR=DRE-1:COLOR R:PLOT DR#3,23:TIz1®
1IF DR=@ THEN 699

730 RETUEN

888 FOR M-8 TO 188 STEP WHE¥Z;SOUND 1,
WASET, 17,15 :HNERT MW;50UNG 1,8,8,8:0R=15
1TIZi0: E05UB 778 1H=32:COTD 29

a1 REW ENDLER

828 SCO-TINTI{RND (8)%28)+1

B8I8 FOR H=SCO TD L STEP -1:S50UND 1 (T ]
LB, 10:SC=SCHIeR:POSITION 2.22:7 ®6:5C
+MERT W:SOUND 1,9,8,8

'.!tii SCO-18 DR SCO-1% OR SCO=28 THENM
=

858 H-X2:NG=N:YE-Y:BIG=BI:RIBI}=L:GO0TO
1]

Go@ EEHW

878 IF Y)@ THEM LOCATE MeNR,Y-1,75

880 IF IS5)66 AND Z5(78 THEN RETLRNM

890 IF SP{1 4MD SP8 THEN K=B

5988 IF K=8 THEN SP=SP+i10N°SP GOTO 336
, 968

S50 IF 5P} THEN SP=R:NR-@:K=1

528 RETURN

$I0 COLOR M:PLOT M, Y:M=MINR:¥=Y-1:LOCA
TE X, ¥.7:COLOR CS:PLOT X,Y:H=I

%40 IF I(}I2 THEN GOSUE S48

50 GOTD %8

90 IF X1 OR X)18 THEN XR=8

370 LOCATE X4XE, V4L, Z5:IF Z5)66 aMp Z5
(76 OR IZ5-2127 THEN NR=8

980 COLOR M:PLOT X,Y:X=M4KR:Y¥Y=V+i:LOCA
TE X,¥,Z:COLOR C5:PLOT X,Y:H=Z

%90 IF Z¢)I2 THEN GOSUE 548

1008 LOCATE X,V#1,Z:IF Z4}39 AMD Z(66
AR F)78 THEM EOSUB 6I8

1818 GOTO %8

1020 LOCATE MN4NR, VYR, Z:IF T)66 aNG T
78 THEN FOR W=B TO 7:S0UMD 8,50,18,7:NM
EXT W:50UND 8,8,0,8:G0T0 %8

10316 RETURN

1640 FOR H=0 TO B:MENT MW:RETURN

1856 COLDR W:PLOT N, ¥:R-N+NR:Y=Y+YR:LO
CATE X,¥,Z:COLDR CS:PLOT X,Y:H=Z

1068 IF T(}I7 &MD Z{)I9 THEN GOSUE S48
1078 RETHRN

1688 REM

1090 IF FALI THEM COLDR LG6T:PLOT MO, MY
18%5 IF F&lZ THEN COLOR IS:PLOT Mx, WY
10%7 Fh=Fa+1:IF F&)5 THEM Fa=® -

1898 RETURN

1168 POK=-PAGE:FOR HW=1 TO 4;:PO0KE 756,PD
K:POKZPON 42

1110 SOUMD I,M%58,10,6:FOR M1=® TO 25:
MEKT Ml

L}.t: ﬁﬂﬂ' 175:PLOT MH,MWY:MEXNT MW:S0UNER
1139 LOCATE MM, WY-1,7L

1148 IF ZL=12 DI IL 162 THEN COLDE I2:
PLOT M, MY-1

1158 IF MWY=Y41 THEM H=12

1168 HH=I2:RETURM

1170 COLOR HM:PLOT ME,NY:HY=MY+1:COLOR
164 :PLOT PO, MY :LOCATE ML, MY#1,ZN:IF Z

M=32 THEM 1179

1188 RETURN

1198 REM

1200 GRAPHICS L1&:POKE V56, 224:5%0IND I,

2,8,08:%0UMD 2,0,8,0

1218 POSITION 5,5:7 H6;"GAME OVER™:FO

B M=h TD 1808:MEXT HEH

1228 ERAPHICS 18:POK 6, 224

1730 POSITION 4,2:7 6 ETTIERD EO:

POSITION 4,.4:7 Ii-“darl CAVErns"

1240 PDSITION 4,.8:7 o6;iEEE EELTEM:

POSITION 4,108:7 B6;"SCORE: ;5S¢

1758 IF PEEN(SIZ?79I{}6 THEM 1258

1268 SC=8:L=5:TIM=88:GOTD 38

1278 COLOR 249:PLOT N, Y:H=32

1788 SOUND Z,280,10,10:FOR W=0 T0 18:M

EXT W:SOUND 2,8,8,8:FO0R W=0 TO S8:NEXT
W

1798 SOUME 2,119,108,4:POKE 756 ,POX PO

—pOK+2:IF POKPAGEFLO THEN POK=-PACE

1798 COLOR H:PLOT X,¥:X-K+1:Y=Y+1:L0CH

TE %,Y,Z:COLOR 240:PLOT K,Y:N=I

ATL0 SOUND 2,8.0,0:FOR W=8 TO 25:WEXT

M:IF ¥(1&8 THEM 12%B

1328 SOUMD 2,118, 108,4:POKE 756 ,P0K:POK

=pOK+2:IF PON)PAGELS THEN POK=PAGE

1330 COLOR H:PLOT X, V:X=N+il:LOCATE K.Y
,Z:COLOR 240:PLOT X,Y:H=T

L1348 SOUMD Z,0,8,8:FOR W=B TO 25:MEXT

W:IF X419 THEM L1248

1758 SOUMD I.0.8,0:FOR W=588 TO & STEP
-5:S0UND @, W 78,18, 10TMEXT N:SOUND @,

9.0,0

1368 FOR W=8 10 S:FOR MI=158 TO 13I8 ST

EP —4:SOUND ©,MI%W/S,10, E8:NEXT ML:NEX
T M:SOUMD 8,0,0,8

1370 GRAPHICS 18:PONE 756,224:POSITION
I,5:7 w6 ;"CofimeaidlL ZF0n"; IF TIN} 28 T
MEN TIM=TIM-218

1188 FOR M=8 TO 7S0:NEXT W:GOTD 38
1398 POXE 712,8:POKE 559,8:POSITION B,
B:GOSUB BI®25841220

1408 COLOR CS:PLDT X,¥:IF SCH(S)I=1 &ND
BI(6 THEN COLOR 12:PLOT 5,1%

L1410 ON INTCRMD @) #23¢1 GOSUB L458,146
B HY=L W0 TIRE=TIH: Ra=

1478 IF BI=1 DR BI=S OR BI=6 THEN RA=l
1438 COLOR 72:PLOT 0,20:DRAMTO 1%,28:P
OKE 712, 148:PDNE 559,I4:50UND I,0,8,8:
IF BI=6 THEM SouUW® 3,5,9,3

1448 RETURN

1458 MX=M1:RETURN

1468 MX-MZ:RETHRN

1478 REM

L1488 7 B5; “I[II[[EEII[IIHIIII[[“

1558
L1568 7

Ili-'“l JHEKKERHE o |
H6;"I'JI & JHKECBEC KEL™;

14% ? W61 G G
1560 7 W6 ;"I i ' JECODDOE L
i518 7 #5;"1 # 'L FFFF *L*;
1578 7 o6;“INK KNKKE'L &6 "L™;
1518 7 n‘i.“l €6 6 'L GEE L™
1540 2 861 , SER TE il

2

T




TRATA—

ALLES FUR XB XL

BKyan_

Pascal Software Alari XL/XE

SYSTEMUMSCHALTKARTE 99. 00
kyan Pascal fiir die XL/XE-Serie . DM 248, - HIGH SPEED BOARD 199. 00
kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Eiﬁnﬂ‘fggﬁ”’“ E'E
Compiler fir die Atar-XL/XE-Serie. Es umfaft SOUND MEISTER . 49' 00
den vollen Jensen-Wirth-Standard und eignet .
sich fiir den Anfanger genauso wie fir den fort- DRUCKER INTERF ACE 199.00
geschrittenen Programmierer. Es ist blitz- 64K ERWEITERUNG 83,00
schnell und hat folgende Eigenschaften: HIGH CHIP 99.00
* B6502-Maschinencode-Compiler erlaubt das HAPPY BODSTER 149,00
Einbinden von Assemblersource * Bildschirm- PROGRAMM LISTE 0.00
editor * Stringbefehle * Atari-Grafik und CLUB INFO(CA.3000) 0.00
Soundunterstitzung * Source Code Linking, KATALDG 0.00

Chaining und Random-Files * 13stellige Fioa-

tingpoint-Genauigkeit * Mit Tutorial/ Referenz- @
unterlagen *
kyan pascal wird auf einer ungeschiitzten

Single Density Diskette geliefert und bendtigt

nur 48 K Speicherplatz und ein Laufwerk. ST FLOPPYS AN XL 7
IBM FLOPPYS AN XL 7
kyan pascal fir Ihren Atari-Computer bei 750K PRO FLOPPY 7
Ihrem Fachhandler oder direkt von uns. KOPIERT FAST ALLES 7

EPROM BRENNER BE] ?
DRUCKERINTERFACE BEI 7

Compy-Shop RS 232 V
DRHANDEN 7

Telefon 0208/497169
i WOCHEN 1ST ES SOWEIT.

1000 BERLIN10
030 - 345 30 61

MIERENDORFPLATZ 8

A58 T me;"1JI JIE F & L"; 2839 7 B6;"IGFLFEF FJI® ' ” wn i '
1560 2 w6 I'JI  JT Gl L% 2048 T BE;"T & & sﬁﬁd}jM’, ﬂﬂ, E---ﬂﬂﬁ-’ﬂ:mﬂﬁ j
1598 7 86;"1'CE" JHNNE 8 L= I¥5e 7 BE;"I JI'JHECH™ ; 2518 7 W6 ;" IFFFFCODEFFFFFFFF o
1688 7 ®e;vI' “JI [ "JNECBECKL™; Z858 7 B6;"HNECDE'CECECHI * JEiNC™; IS 5 “ullu & EC GGEE GEC "-J'“:
1618 7 ME;"HI'JHHI B 'JT F L"; 7070 2 69T F ¢ (@ GBI JHNNH": 2538 ? #6516 & & 6 & GB  °JU
1626 7 #6;"T 'JUNHNNIJT & L™ 2080 7 W6;"T G ' M AT JHMNH™ 3540 7 6. -
1630 7 HE;"T *JHMMMNE ' JT L™ 2098 7 M6;VHE' & ' JHHHRAI' JHHNH"; 7558 7
1648 7 #6;"1 ') * JHHHI'L L™; 2108 7 #6;"1 ' G 'CHONSE' CREC."; 25608 7
1658 2 u “ CJHMI' ' JWNBE'L L"; 2110 T U6;"T ° C e 2578 ?
1660 7 BE;"T 'CHMMMME 'CME 'L L") 2120 7 WG;~T ¢ P 7588 7
1678 T B6}"I ° X Y e 2118 7 HE;"HE'C JODDE' CEBDE'J™; 2590 7 H ;
1688 COLOR LiS:PLOT S, T:PLOT 54,7:PLOT 2148 7 B6;"T * LFFF ' GFF "J": 2600 7 16T * JHENHHNHNANBRARNHE |
17,15 2156 7 wsive | Le AN 2610 ? us:--:*:uunnunnnnr
1678 If RIBDI=L THEM RETURN nu 7 B 'L N | "3 2620 7 UB:"T' FFFFFFFFFFFFFFGG.™:
1788 COLOR &:PLOT 4,3:PLOT 13,15:COLOR 7178 ML-7:M2=13 2618 ? M6;"1' G GHGELE GELLE LJ")
FIPLOT 7,13:COLOR 1B:PLOT 12,7:COLOR 2180 COLOR LES:PLOT 19, 1:PLOT 5,15:PL0 72648 ? B6:"1' § G G& G & € GJ"-
LLIPLOT 4,16:COLOR 12:PLOT 17,11 T 13,15 2650 7w6:i"I' Il B W W cv:
1710 PLOT 6, 10:RETURN 21% IF R(BII=1 THEN RETURM 2660 2M6;“I' @ W[ W m
1729 7 u:: g EH" 2108 COLOR $:PLOT 16,1:PLOT 18,4:COLOR 2678 COLOR L11S:PLOT 3,8:PLOT 17,8:PLOT '
1718 7 #5; ] T 3:PLOT 8,15:PLOT I,8:COLOR 10:PLOT I8 18,19
1740 7 H‘:I’IEEHE“EN“E“E‘ ) BIPLOT I,15 2688 IF SPE(2)=0 THEN COLOR 212:PLOT 8
1750 7 BE:"T i 2218 COLOR 11:PLOT 16,15:PLOT 18, 11:PL  ,8:PLOT 8,1
1760 ? 86:"1' JANHECHECHHHNNHI J"; O7 1,11:COLOR 12:PLOT 6,1%:PLOT 15,.1%: 2698 IF SCHIS)=6 THEN COLOR 247:PLOT 7
1770 7 MEI"T'JMNE L CDNMHHI J"; PLOT 17,4 :RETURN 3
1780 7 m6;"1'CXEll L W cEicE 2720 7 BH;™ @ CHHE 2788 IF RIBI)=1 THEN RETURN
1790 * @51’ # L # gy Zim TR R 0% " 2718 COLOR 8:PLOT 5,1:COLOR Y:PLOT 15
1888 T W6;"1' JANNDDHDDHHNIGL® J"; 7748 2 B6:"ICECODE' JT 'SODBBBH™: L:COLOR 18:PLOT 6,1%:COLOR 11:PLOT 11,
1810 7 861" JWMOFFLEFDHNNNT ' ] 7750 7 ®5:"1 GF ' JT 'FFGFFFJ"; L9:RETORN iy : '
1838 7 #6;"1' JOFGRGLGGGFDANT " J; 2270 ? lt-;"rnn' B & S 2730 7 W6;“TIFFFFFFFFFFFFFFFFFFS";
1848 7 B6 ;"' CFEGGELGGEEFEDE" J; 2280 7 H8;“I'FF* ''FF " § J“: EfdB T Bh;"Ih 6b B O b & GERE J"
1830 7 H6;"1"' GLEGGGLGGELEEF " J"; 7790 T BB:VI'GE* ' GE ' © JII: 750 7 “1"1' I B ©
1860 7 B6:"1' GEbk GFEGGGELE ° J"; 2180 7 #6;"1'GEJHNI GG 'CADE' ™ i ! l
1878 7 16;"T' & & 66 6 666 ' JUi 2316 7 BH;™T' GUNMI &6 ' &F ' IV 3778 7 8T MCHDCICE J"*
1888 T B6;"1' G & 66 ° S 2328 T 6“1’ CJECI GG * & " Jv 2778 7 W1’ I'J";
1899 7 #6:"T* & vy 2338 2 #6;°T GAIIL 6 ¢ v Eine 4 ANyl -,
R Ay W 2348 7 BEUT' CHHE & * ' g 2799 T UG T  JNEHETIIISOIINE " I
1310 ? u6;™1' , TR 2350 eIt JX @+t 2000 7 6 I'L E i "I
1920 MI=9:M2=9:COLOR LIS:PLOT 4,19:PLO  315¢ 4 B6;"TCE'CDE M *  CODEM: 2618 T me;vI'L B alm oy
T 16,1 23780 T M6:"I ' F CDDE" F& J"; %31. : HE:I:' :HH“IIM["';
1938 IF SPECS)=8 THEM COLOR Z12:PLOT 1 2388 7 86;“I ° FF'B . J"; :I: 5 ﬂ;_l_' FFFFFFFFFFRRED™;
5,7 2390 7 W6;“I'CODE G CNECDE' " e e
1940 IF SCHCZI=® THEN COLOR Z47:PLOT 3 2400 ? H6;"I' G B & F "= s Hs 1 MIC
7 2418 7 B6;"T' I & - -4 S
958 IF REBII=1 THEW RETURN 2420 Mi=d4:M2=14 gt B
1968 COLOR 8:PLOT 2,1%:COLOR 10:PLOT 1 2438 COLOR 115:PLOT 2,4:1PLOT 14,7 e ML
1,1%:PLOT 4,1;RETURN 2448 IF R(BI)=1 THEN RETURMN 1 ;“1,
b rweer g § 8 SN SSLIGLERS SRS 1 R -
- ; A2 (16:COLOR LB:PLOT 1 :
1999 7 ni "I mnEtEuE nnfcnﬂnn-; 6,13:COLOR 11:PLOT B, 14:COLOR 17 1320 COLOR 115: FL" I 4PLoT ﬁ 4:PLOT
7808 7 06" T’ & CKNM"; 24608 PLOT 15,19:RETURN 17,4:COLOR 241:PLOT 5,12
2818 1 B T M 2478 7 H6;" i o E?EEIEL“.':“‘“ 2,4:COLOR 11:PLOT 9,
| 2020 7 u6; “HNDEDKDNBADOHL ' JHHNN" 2450 7 N6:" # i : AZIPERE. 21,4 1NETING




Computer Kontakt 4-5/87

ATARI

63

Atari-Leserfragen

Ich habe gelesen, daB es [iir
den Atari XL ein Aushau-Mo-
dul gibt, mit dem man CP/M-
s0ltware betreiben kann. Wo
kann ich dieses Modul bekom-
men?

Ine der Tat hat man dieses Mo-
dul zusammen mit dem Erschei-
nen der XL-Serie angekiindige;
es wirde aber meines Wissens
nie alsgeliefert. Zwar sind Cre-
rdte auf demm Markt, mit denen
eint solcher Aushau méglich ise,
doch kostet eine derartige Konfi-
guration ein  Vielfaches des
Computerpreises (z. B. SALLY
veler A TR 8006 ). Wenn es unbe-
dingt CPIM sein mufi, das ja
frotz seiner Verbreftung nichr
sehr  beruizerfrewndlich  ist
{Maus!), kann man es mi ei-
nem Atari 8T simulieren; den
tmulator gibi es kostenlos!

Ich habe zu Weihnachien
endhch cinen eigenen Compu-
ter bekommen, den Atari 800
XL mit Cassettenrccorder.
Welche Erweiterungen (und in
welcher Reihenfolge) wiirden
Sie fiir cinen sinnvollen Ausban
empiehlen?

I, Der Cassettenrecorder zum
Atari ist eher als Noddsung an-
zusehen. Man sollte sich deshalh
nach Mdglichkeit eine Disket-
tenstation zufegen. Aufier einem
vielfach schnelleren Datenirans-
fer bei LOAD und SAVE bietet
sie auch die Maglichkeit, auf
Programme und/oder Daten di-
rekt, d. h. ohne Spulvorgang Tu-
ridekzugreifen.  Aus  diesem
Grund werden sehr viele Pro-
gramme nur auf Diskette ange-
boten, 5o 7. B. die interessanen
Abentenerspiele, die ja laufend
newe  Sitwationen und  Bilder
nachladen mifissen.

2. Wallen Sie Ihre Program-
me, Bilder, Texte (Aufsitze,
Briefe, Einladungen usw. ) auch
zit Papier bringen, so ist der
ndchste Schrint ein Drucker.
Hier sollte man darauf achten,
einen Drucker zu erwerben, mit
dem die Programme auch zu-
sammenarbeiten. Ein Gerdt mit
Lpson-kowmpatiblen  Steuerzei-
chen ist dabei immer eine gute
Wahl. Da der Atari keine Stan-
dardschnittstelle zur Verfiigung
stellt, ist zum Anschluf in der
Regel ein fnterface notwendip.

Es wird zwischen Compuier und
Drucker geschaliel und regeli
den Datenaustausch. Manchmal
ist ein Interface bereits einge-
baut; diese Drucker sind dann
aher nur fiir Arari-Computer zu
verwenden. Ein sehr gilustiges
Interface mif vielen Vortetlen st
auch im TURBO 1030 Modul
von Bermhard Engl enthalien
(ca. 150.— DM).

3. Sollten Sie Kontakt zu an-
devenr  Cowmipuiterbesiizern  su-
chen, benditigen Sie cinen Aku-
stikkoppler. Mit thm ist eine
Verbindung von Computer zu
Computer iiher das (hoffent-
fich} vorhandene Telefon mig-
fich. In den zahireichen Mailbo-
Aen findel man fruner wieder in-
teressamte Tips und Neuigheiten
auf fast allen Gebieten.

4. Weitergehendes Zubehde
wdren  Spetchererweiterungen
(der 6302-Prozessor des Atari
kann aber gleichzeitip nur 64
KByte ansprechen!), Floppy-
Speeder! Kopierer (helfen bei
Backups {eigener!) geschiitzter
Software), erweiterte Betriebs-
systerne fiir Software-Eniwick-
lung (z.B. BIBOMON) usw.
Was er wirklich bendtigt, mufi
feder Anwender selbst entschei-
den.

3. Bei Joysucks, Lighipen,
Maus, Trackball, Maltafe! wsw.
sallte man bedenken, dafl nichr
Jedes Gerdr von allen Program-
mmen writerstidezt wird, Was niirzt
dann die schidnsie Maus im nor-
malten Atar-DOS?

Mit Erstaunen habe ich fest-
gestellt, daB in Threr Zeitschrift
ein MIDI-Imerface fiir den
Atari abgedruckt wurde. Ich
holfe, Sie werden in Zukunft
auch hin und wicder ein MIDI-
Programm vorstellen. Kénnen
Sie mir bitte die Adresse einer
MIDI-Usergruppe  mitteilen?
Ich michie mich gerne mit an-
deren Atari-Besitzern in Ver-
bindung setzen, die mit dieser
achmttstelle arbeiten.

Crernie werden wir auch in-Zu-
kurnft wieder MIDI-Programme
verdffentdichen, Alfe Atari-MI-
Di-Mustker sind zur Mitarbeit
aufgerufen! Leider ist mir keine
Atart-MIDI-Gruppe  bekanni,
Sollte ex solche (oder Einzelper-
sanen) geben, die sich fiir eine

Lusanimenarbeir tntddloder
Clubgriindung interessieren, tei-
fen Sie uns dies bitte mit.

Listings von Programmen
werden mil B0 Zeichen pro Zei-
le  (Normalschrift} ausge-
truckt, Leider ist danach ein
Lochen und Abhelien des Li-
stings nur noch unter Verlust
von Daten mbglich. Kann man
den Ausdruck auf z.B. 65 Zei-
chen/Zeile beschriinken?

In der Regel ja, natiirlich im-
mer abhidngig von den Mdglich-

keiten des jeweiligen Druckers,
Bei Epson- und kompatiblen
Geridten kann der linke Rand
mit ESC I (gefolgt vom ge-
winschien Wert), der rechie
Rand mit ESC Q (Wert) einge-
stellt werden. In Basic sihe das
dann z. B. 5o aus:

LPRINT CHRS$(27); =™
CHRY(20); CHRS$(27); "™
CHRY60)

Hier werden der linke Rand auf
200 und der rechte auf 60 gesetzt.
Thonas Thusend

Die Hackerbibel

Das unvermesdiche Druckwerk fGr alle,
diia sich im Telefonnetz am wohisten fiih-
len. Die Spezialiglen vom Hamburger
Chaos Computear Club haben diess Bibed
Zusammengesiadll,

Hier geft’s um Satelitenhacking und

Fernsohreiberanachiufl, Modembau und
Geidautomaten odsr um den 130000-
DM-Coup bei der Hamburger Sparkasse
und natiilich um das Wie wnd Warum des
Hackens.

258 Ssitan DIN A 4
Bestallnummer HS00

Verwenden Sis bitte dan Bestellschaein
belm Atar-Buchvaresnd! |

... FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

Suchen Sie Hard- oder Software
fur Ihren ATARI 800 XL oder 130XE
Computer? Dann sind Sie bei uns
an der richtigen Adresse!
Wir sind die Spezialisten flr diese
Computer. Wir haben die richtige
Software, das passende Zubehor,
und unser Reparaturservice hilft lhnen
bei Problemen schnell und preiswert!

Sie finden uns auf der Hobby-Tronic,
Dortmund, in Halle 6
vom 18.-22. Februar 1987

TELEFON:
0208/497169

Compy-Shop OHG
GneisenaustraBe 29
4330 Mulheim/Ruhr

Fordern Sie unsere neue Preisliste an!
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Computer-Lexikon

Teil 1

6502

Dies ist dic Bezeichnung des Prozessors, der (in unbedcutenden
Anderungen) in den 8-Bit-Atari-Computern cingebaut ist. Er fin-
det sich jedoch z.B. auch im C-64, Apple und vielen anderen Geri-
ten wie Telespielen und Schachcomputern { Mephisto).

68000 bzw. 68K

Der Motorola 68000 oder kurz 68 K bildet das Herzstiick der 5T-
Serie. Im Gegensatz zum 6502 arbeitet dieser Prozessor mit 16-Bit-
Datenwiirtern, wofiir der fiir 8 Bit ausgelegte 6502 schon doppelt
so viele Arbeitsschritte benitigt — rein rechmensch jedenfalls.
Auch aufgrund er vielen Register und der miichtigen Befehle st er
um einiges schneller.

8/N/1 usw.

Diese Zeichenkombination findet man in der Regel nach der Te-
lefonnummer einer Mailbox. Ausgeschrieben bedeutet B/N/1, dali
mit 8 Datenbits, ohne Paritit und einem Stoppbit gearbeitet wird.
Ein so abgesprochenes System nennt man Protokoll. Am ge-
briiuchlichsten sind bei uns 8/N/1 und 7/N/L.-Beispiel fiir eine
Mailbox: PRO-BOX (189/854 5402 8N1.

Absturz

Ist ein Computer plotzlich nicht mehr zu kontrollieren oder list
er selbstiindig einen Warm- oder Kaltstart aus, so spricht man von
einem Absturz. Manchmal geht einem solchen Ereignis noch eine
Fehlermeldung voraus. Mit einem Debugger kann man solchen fa-
talen Fehlern eventuell auf die Spur kommen. Beim Programmie-
ren in maschinennahen Sprachen ( Assembler usw. ) sind Abstiirze
die Regel.

Action!

Programmiersprache, speziell fiir die B-Bit-Ataris. Da Action]
maschinennah und daher sehr schnell ist, knnen sogar Interrupt-
Routinen und Actionspiele in dieser Sprache geschrieben werden.
Peter Finzel wird in seiner Assembler-Ecke auch Action!-Pro-

gramme besprechen.
Adrefbus

Die Anschliisse des Prozessors. mit denen die Speicheradressen
angewiihlt werden kimnen, werden so bezeichnet. Je breiter dicser
Bus, d.h. je zahlreicher die Leitungen sind, umso mehr Speicher
kann verwaltet werden, ohne Speicherbereiche umzuschalten
{ Bankswitching ).

AES

Abkiirzung fiir Applikation Environment Service, Ein Teil des
Girafik-Betrichssystems der Atari 5T, Es iibermimmi das Zeichnen
und Verwalten komplexer Grafikelemente im Betrichssystem, wie
z.B. Meniis, Dialogboxen und Funktionen wice die Window-Ver-
waltung. Die elementaren Grafikoperationen wie Linien oder Bo-
xen werden dabei vom VDI Gibernommen.

Akustik-Koppler

Cieriit zur Datenferniibertragung ( DFU ). Die vom Computer zu
sendenden Zeichen werden vom Koppler in Téne umgewandelt
und iiber das normale Fernsprechnetz Gbertragen. Gleichzeitig
werden ankommende Tonfolgen wieder in Zeichen (eigentlich
Bits) umgewandelt und an den Computer ibertragen. So ist die
Computerkommunikation ohne spezielle Leitung méglich.

Alert-Box

Funktionen des ST-Betriebssystems, mit dem ecine kurze Mel-
dung auf den Bildschirm gebracht werden kann, wobei auch maxi-
mal drei Tasten fiir Abfragezwecke verwendet werden konnen.
Die Alert-Box ist die einfachste Form einer Dialog-Box.

Analog

Analoge Werte sind im Gegensatz zu digitalen Angaben nicht
exakt ableshar. Auf ciner (analogen ) Zeigeruhr kann man dic Mi-
nuten oft nur schiitzen (vor allem ohne Sekundenzciger). Auf ei-
ner Digitaluhr befinden sich immer eindeutige Ziffern. Um analo-
ge Werte mit dem Computer zu verarbeiten, gibi es sogenannic A/
D-Wandler. Viele Computer kénnen z. B, analoge Paddles abfra-
fen.

ASCII-Code

Abkiirzung fitr American Standard Code for Information Inter-
change, also der standardisierte Zeiwchencode der Amerikaner.
Leider ist in diesem Code kein Platz fir die deutschen Umlaute. so
daf diese — abweichend von den Zeichen, dic bei fast 9% der
Computer dargestellt werden —nicht immer iibereinstimmen. Dies
ist z. B. bei der DFU problematisch.

Assembler

Zur dirckten Programmierung des Prozessors wird ein Assem-
bler verwendet — ein Programm, das den aus Mnemonics bestehen-
den Sourcecode in Maschinensprache umwandelt (asscmbliert ).
Zu einem Entwicklungssystem gehiren meist auch noch ein Editor
und ein Debugger. Assembler - eigentlich keine richtige Sprache -
ermbglicht schnellste Programmierung, z.B. fir Spicle.

Atarianer

Spitzname fir Atari-Besitzer

Backup

Sicherheitskopie, die das Arbeiten mit der wertvollen Arbeits-
diskette erspart. So kann sich diese nicht so schnell abnutzen und
dadurch eventuell zerstort werden.

Bankswitching

Ist ein Computer mit mehr Speicher ausgeriistet, als sein Prozes-
sor verwalten kann — die Grenze liegt beim 6502 bei 64 KByte, so
kann zusitzlicher Speicher nur durch Einblenden des jeweils ge-
wiinschten Segments in einen bestimmten Bereich angesprochen
werden, Dieses Hin- und Herschalten (eng. to switch) bezeichnet
man als Bankswitching,

Basic

Abkiirzung fiir Beginners All-Purposé Symbolic Instruction
Code (symbolische Programmicrsprache fiir Anfiinger). Sie wird
heute von fast allen Computern verstanden. Leider gibt es aber je-
de Menge systembezogene Dialekte. Von Programmicrern wird
Basic oft als unstrukturiert abgelehnt, ist aber sehr leicht zu erler-
nen.

Baud
Diie Ubertragungsgeschwindigkeit bei DFU wird in Baud (Bits
pro Sekunde) angegeben. Da jedoch neben den sicben oder acht

Datenbits auch noch Stopp- und Paritits-Bits iibertragen werden,
ist die effektive Ubertrapungsgeschwindigkeit kleiner als Baudra-
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te/8. Ublich sind 300 oder 1200 Baud; letzteres ist mit Akustik-
kopplern allerdings Kaum moglich.

BHP

Abkiirzung fir Bayrische Hacker Post. Miinchner DFU-Club,
der "Die Hackerpost”, das Informationsblatt fiir den lebensbeja-
henden DFU-Beniitzer herausgibt. Tips und Tricks mit und tiber
DFU und BTX sind hier zu finden.

BI1OS

Abkiirzung fiir Basic Input/Output System. Hauptieil eines Be-
triebssystems, in dem die Ein- und Ausgabe iiber Tastarur, Bild-
schirm, Diskette bzw, Cassette geregelt wird. Withrend das BIOS
selbst die fiir den jeweiligen Rechner passenden Befehle bereit-
stellt, kdnnen die BIOS-Aufrufe genormt werden, so daB auch ge-
riitcunabhéngig programmiert werden kann (z.B. CP/M).

Bit

Ein Bit 1st die kleinste Informationseinheit im Speicher cines
Computers, die zwei Zustinde annehmen kann: 1 oder 0 (Strom
bzw. kein Strom). Erst die Zusammenfassung und Kombination
mechrerer Bits ermiglicht die Speicherung von Zahlen und ande-
rem Datenmaterial,

Bliiter

Spezialchip fiir Grafikaufgaben, der bei den neuen ST-Model-
len, die fur 1987 geplant sind, cinen schnelleren Bildschirmaufbau
ermiglichen soll. Auch der Amiga verfiigr iiber einen Blitter.

BTX

Abkiirzung fiir Bildschirmtext, DFU-Einrichtung der Post.
Uber das normale Telefonnetz kénnen Informationen aus dem
Postrechner oder dariiber vermittelten. privaten Anbietern abge-
rufen werden. Zur Darstellung der Seiten, die man mit einer Num-
mer aufrufen kann, ist cin BTX-Decoder im Fernseher oder ein
Computer mit ¢ntsprechender Hard- bzw, Software notwendig,

Buffer

Das englische Wort fiir Puffer, einem Speicherbereich, in dem
Werte zwischengespeichert oder gesammelt werden. So sammelt
z. B. der Disketten-Buffer die Zeichen, bis genug fiir cinen Sektor
zusammen sind. Erst dann wird dieser komplett abgespeichert,

Bug
Englisch fiir Kifer/Motte. Riihrt von der Zeit der Relais- und

Rihren-Computer her, als Fehler tatsiichlich noch durch in den.

Schaltungen und Kontakten verklemmte Insekten ausgelist wer-
den konnten,

Byte

Acht Bits ergeben | Byte, das 256 verschiedene Kombinationen
aus Nullen und Einsen annehmen kann. Der so entstandene Zah-
lenwert kann je nach Verwendung cinen Prozessorbefehl, cinen
Wert oder ein Zeichen enthalten. GriBere Zahlen als 256 kisnnen
durch Kombination mehrerer Bytes verarbeitet werden,

C

C steht filr eine Programmiersprache, di¢ in jiingster Zeit immer
‘mehr Anhinger findet, Sie ist so schnell, daB darin sogar Betriebs-
systeme oder andere Sprachen programmiert werden kinnen. Da
C aber eine Compiler-Sprache und zudem recht pingelig bei der
Syntax ist, haben Anfiinger so ihre Schwierigkeiten,

CAD

Abkiirzung filr vom Computer unterstiitztes Entwerfen und
Konstruieren. Wird z. B, im Automobilbau oder bei Architekten
-eingesetzt, So kann der Computer aus dem Bauplan eines Hauses

eine dreidimensionale Simulation errechnen, dic der Besitzer dann
von allen Blickwinkeln aus betrachten kann. Einfachere CAD-Sy-
steme sind auch fur Homecomputer erhaltlich { Atari ST7).

CAE

Abkirzung fiir. Computer Aided Engineering. Wird CAD mit
CAM kombiniert, so spricht man oft von CAE,

CAM

Abkilrzung fir Computer Aided Manufacturing. Computerun-
terstiitzie Fertigung. So kimnen z. B. spezielle Werkzeugmaschi-
nen die vom CAD-Terminal erhaltenen MaBe abfragen und das
Werkstiick herstellen, ohne daB ein Mensch eingreifen mub.

CCC

Abkiirzung fur Chaos Computer Club. Der CCC mit Sitz in
Hamburg gehtirt zweifellos zu den bekanntesten Computerciubs in
Deutschland. Bekannt wurde diese Vereinigung mit ihrem
130,000 DM Coup bei der Hamburger Sparkasse, der mit BTX-
Manipulationen gedreht wurde. Viele Tips erfihrt man aus der
"Hackerbibel™ und der Clubzeitung "Datenschleuder™.

Centronics

Eigentlich ein Druckerhersteller. Dic von Centronics eingefithr-
te parallele Druckerschnittstelle ist jedoch mittlerweile von fast al-
len Herstellern iibernommen worden, so dall die geriitespexifi-
schen Drucker immer seltener werden,

Cobol
Compiler-Sprache fiir wirtschaftliche Anwendungen.

Compiler

Bei Compiler-Sprachen liuft der Programmiervorgang wie falgt
ab: 1. Programm in einen Editor schreiben (kann auch Textverar-
beitung sein ). 2. Abspeichern aul Diskette. 3. Compiler aufrufen,
der dann (eventuell in mehreren Stufen) das cigentliche Pro-
gramm (auf Diskette natiirhich ) erzeugt. 4. Debugger cinladen. 5.
Programm vom Debugger aus starten. Bei Fehlern im Programm
wieder bei 1 starten!

Computer
Mchr oder weniger unformiger Kasten mit vielen Knépfen:

Computerfreak

In Hollywood-Klischees cin spindeldiirres { oft sommersprossig-
rothaariges), mit Hornbrille verziertes Mathematikgenie, das in
Bits und Bytes denkt und vor Midchen plitzlich hilflos wird. In der
Realitét entpuppt sich dieses Monster jedoch als Hobbyist wie Sie
und ich (ausgenommen alle spindeldiirren, sommersprossigen rol-
haarigen Mathemuatikgenies milt Hornbrille ).

CONTROL-C

Tastenkombination, die bei den meisten Atari-Programmen fiir
die 5T-5erie ein vorzeitiges Verlassen des Programms ermoglicht.
Sie wird auch von einigen Bétrichssystemroutinen des BIOS unter-
stiitzt. { Wurde von CP/M (lbernommen. )

CONTROL-N

Scherzhaft fiir das Betdrigen des Netzschalters am Computer,
und gwar dann, wenn dieser sich wieder einmal mehr oder weniger
spektakuliir verahschiedet hat.

CONTROL-R

Umschreibung fiir Reset, also den Warmstart des Computers
(wird fortgesetzt ).
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6502-Maschinensprache

Ein Kurs fiir Atari-User - 5. Folge

In dieser vorletzien Folge un-
seres Assemblerkurses wollen
wir uns mit dem letzten Teil des
65(2-Befehlssatzes  beschifti-
gen. Auberdem erscheint er
crstmals cin lingeres Beispiel
eines  Assembler-Programms,
das die Anwendung der neu er-
worbenen Kenntmisse in der
Praxis verdeutlicht.

Ein wichtiges Gebiet, dem
wir bisher noch keine Beach-
tung geschenkt haben, sind die
Unterprogramme, also jene ab-
geschlossenen Programmteile,
die in Basic mit GOSUB und
RETURN verwallel werden. In
Assembler gestaltet sich das
nicht viel schwieriger, abgese-
hen davon, dal die Befehle an-
dere Namen haben. Ein Unter-
programm wird mit JSR (Jump
to Subroutine ) aufgerufen. Der
Rilcksprung erfogt dann mit
RTS (Return from Subrouti-
ne). Diese Anweisung ent-
spricht dem Basic-Befehl RE-
TURN. Selbstverstiindlich kén-
nen Unterprogramme auch ver-
schachtelt werden, d.h., aus ei-
nem solchen heraus 1At sich ein
weiteres aufrufen.

Tabelle 1 zeigt, dall sowohl
JSR als auch RTS nur in ciner
einzigen Adressierungsart zu-
lassig sind. ISR verfigt nur
iiber die absolute Adressie-
rung. Das bedeutet, im Pro-
gramm ist nach einem JSR im-
mer die Adresse des Unterpro-
gsramms direkt anzugeben. Bei
gutem Programmierstil wird es
sich dabei stets um cin Label
handeln. Ein Beispiel kinnte
also folgendermaflen lauten:

JSR AUSGABE

RTS ist dagegen nur als Im-
plied-Befehl verfiighar. da dic
Adresse des Rilcksprungs
durch das aufrufende ISR vor-
gegeben ist. Wie kann aber der
RTS-Befchl wissen, von wel-
chem JSR er aufgerufen wur-
de? Dies filhrt uns zu ciner wei-
teren Einrichtung des 6502-Pro-
zessors, die wir bisher noch
nicht besprochen haben, zum
Stack.

Der 6312 verwaltet den Spei-
cherbereich von S0100 bis
$01FF (Page 1) mit Hilfe des

SP-Registers als LIFO-Stapel
(LIFO = Last in — First out).
Das bedeutet, daBl der Wert,
der zuletzt auf den Stack gelegt
wurde, als erster wieder er-
scheint. Ein JSR-Befeh]l be-
nutzt diesen intcrnen Mecha-
nismus des 6502 -Prozessors, um
die Ricksprungadresse auf den
Stack zu schreiben. RTS dage-
gen kehrt den Viorgang um und
holt sich zwei Byte vom Stack,
die zusammen die Adresse er-
geben, an der die Verarbeitung
fortgesetzt werden mulf.

Neben dicser mehr oder we-
niger automatischen Verwen-
dung des Stacks gibt s auch
noch Befchle, dic cine direkte

zu miissen.
Seite lassen sie sich auch zur ge-
ziellen Veréinderung von Ruck-
sprungadressen  verwenden.
Wenn Sie innerhalh eines Un-
terprogramms die Ricksprung-
adresse mit zwei PLA-Befehlen
vom Stack nchmen, verdndern
und mit PHA wieder zuriick-
schreiben, so wird das folgende
RTS eine andere Adresse am
Stack vorfinden und auch dort-
hin verzweigen.

Zwei weitere Befehle, die
man nicht so hiufig braucht, er-
ledigen dhnliche Aufgaben wie
die gerade besprochenen. PHP
schiebl den Inhalt des Statusre-
gisters auf den Stack. PLP holt

Auf der anderen

- -
= - --r -
= o L] g E 3= el =
et =2 [=] = ] e e} u 4
= - T m 3 = - - ad [ x Za
— = (1] - - - -1 3 = = | - Ea Bl
] ai =l o [ 1 i — - — - a L
= ] —_ ik =] a o a e B o) = =1
Lo - =Y -] b [ - a ] n E e o
L i = = L] = o n £ L - L] E
= = - - ud — ud aT 3 AT - - [i=rt
ANR 4 25 35 2o | 30 L] 11 1
ASL Ok i LA 17 1E
BLLC @0
BCS Ed
8EQ Fi
BIT Za iC
HBM1 B 11
BNE oo
BPL 10
DR mnm
B¥EC 50
BY5 T
CHE L? Ca ns Ch oo n# cl 0Ol
CPX £n Fd CC
CPY cia Ch CC
Can &9 45 55 ap 50 59 il 31
JMP 4 -1
J5E 20
LK ah L] 56 4aE %E
NP F&
ORA o as 15 on 10 1y a1 1l
PHA ah
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FL& &6
FL# 1B
RdL A 26 & ik SE
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RTI 40
RTS il

Beeinflussung des Stapels zu-
lassen.

Push und Pull
Mit PHA (Push Accumuls-

tor ) wird der Inhalt des Akku--

mulators auf den Stack gescho-
ben. Das Gegenstilck dazu
heilt PLA (Pull Accumulator );
diese Anweisung mimmt ein
Byte vom Stack und legt es im
Akku ab. Beide Befehle kon-
nen schr nitzlich sein, wenn
man Zwischenergebnisse kurz-
reitig  speichern will, ohne
gleich eine Vanable delimeren

ein Byte vom Stack und legl es
im Statusrcgister ab, Dhese Be-
fehle lassen sich verwenden,
wenn man einen Yergleich mit
CMP durchfiihrt, aber das Er-
gebnis erst zu einem spiteren
Zeitpunkt auswerten will. Bei-
spicle zu den Push- und Pull-
Anweisungen werden Sie in der
nilchsten Folgé finden, in der es
um Interrupts geht; auch dort
sind diese Befehle sehr niitz-
lich.

Weitere Befehle

Die letzten vier Befehle des

f502-Prozessors lassen sich in
keine Schublade cinordnen,
Bei NOP (No Operation) z.B.
handelt es sich, wic schon aus
dem Namen hervorgeht, um -
ne  Anwcisung, die absolut
nichts bewirkt. Man kann sie je-
doch als Platzhalter fiir andere
Befehle verwenden.

BRK (Break) dagegen erle-
digt eine ganze Menge. Diese
Anweisung stelll einen soge-
nannten  Software-Interrupl
dar. unterbricht also den nor-
malen Programmablaof. Mit
Interrupts wollen wir uns je-
doch erst in der nichsien Folge
beschiiftigen und daher die Fra-
ge nach dem Ablauf noch etwas
zuriickstellen. Die Wirkung des

" Befehls konnten Sic bei den

Beispiclen zu dieser Serie schon
dfter sehen. BRK fithrt zum
Abbruch eines Maschinenpro-
gramms und startet den Moni-
tor, der seinerseits die Inhalle
der Prozessor-Register anzeigt.
Merken Sic sich firs erste, dafl
dieser Befehl fhnlich ecinem
Unterprogrammsprung Zu éi-
ner festen Adresse wirkt.

Diie Anweisung RTI (Return
from Interrupt) arbeitet ganz
dhnlich wie RTS. Sie ist jedoch
zur Beendigung von Interrupt-
Routinen gedacht, so daB wir
thre penausere Beschreibung
ebenfalls bis zur nichsten Folge
zuriickstcllen wollen.

Der letzie Belehl nennt sich
BIT ( Test Bits in Memory ) und
ist ein wahres Universalgenie.
Er edaubt dic Uberpriifung cin-
zelner Bits im Speicher des Ata-
ri. Folgende Funktionen wer-
den ausgefithrt:

- Bit 7 der adressierten Spei-
cherzelle wird ins N-Flag
iibertragen.

— Bit 6 wird ins V-Flag einge-
tragen.

- Das adressierte Byvte wird mut
dem Akku AND-verkniipft.
Das Ergebnis wird verwor-
fen, das Z-Flag jedoch gemilh
des Ergebnisses verindert.

BIT bewirkt also recht wviel
auf einmal, 51 jedoch in vielen
Fillen der schnellste Weg, den
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Zustand eines Bits herauszufin-
den.

Damit sind alle Belchle des
6502 besprochen. Zum besse-
ren Uberblick wurden die An-
weisungen dieser und der letz-
ten Folge gemeinsam mit den
moglichen Adressicrungsarten
in Tabelle 1 zusammengefalit,
Der Assemblerkurs ist jedoch
damit noch lange nichi abge-
schlossen, denn gerade in dieser
Sprache ist es #uBerst wichtig,
die Praxis des Programmierens
an Beispielen zu sehen, Bisher
sind diese nur kurz ausgefallen;
Assembler-Programme weisen
aber meist eine betriichtliche
Lénge auf. Daherwollen wir an
dieser Stelle erstmalig ein um-
fangreicheres Beispiel geben.

Beispiel

Bei diesem Programm han-
delt es sich um ein kleines Spiel-
chen aus den Anfangstagen der
Computerzeit, ndmlich Zahlen-
raten. Der Computer "denkt™
sich eine Zahl, dic Sie erraten
sollen. Als Hilfestellung teilt
der Rechner mit, ob die von Th-
nen genannte zu grofl oder zu
klein ist. In Basic wiirde dieses
Spiel 10 Zeilen umfassen. Wel-
che Liinge es in Assembler auf-
weist, zeigt Listing 1. Fsenihiélt
jedoch eine Menge Tips und
Tricks, die Sie auch in cigenen
Programmen sinnvoll verwen-
den kiénnen,

Hierist zundchst die Ausgabe
von Texten zu nennen, die sich
in Assembler gar nicht 30 cin-
fach gestaltet, denn im Befehls-
satz des 6502-Prozessors ist kei-
ne PRINT-Anweisung zu fin-
den. Diese Funktion laBt sich
aber leicht mit Hilfe des kom-
fortablen Atan-Betriebssy-
stems erledigen. Das setzt na-
tiirlich das Wissen voraus, wie
man mit dem Betrichssystem
(kurz 0OS5) kommunizieren
kann. Damit sich die vielen O5-
Funktionen moglichst einheit-
lich ansprechen lassen, hat man
be1 Atan [olgendes Schema ge-
schaffen: Fir die gewiinschte
Funktion wird cin sogenannter
Input/Output-Control-Block
(IOCB) ausgefillt, cine Art
Formular, das alle wichtigen In-
formationen fiir eine Ein-/Aus-
gabeoperation enthilt. Da ins-
gesamt acht solcher IOCBs exi-
stieren, lHdt man dic Nummer
des _benutzten, aus interncn
Grinden mit 16 multipliziert,

ins X-Register und ruft die Be-
triebssystemroutine CIO { Cen-
tral Imput/Output) itiber die
Einsprungadresse ClOv
{SE456) mit ISR (Jump to Sub-
routine ) auf.

Um dhe Wirkung emes
PRINT-Befehls zu erreichen,
15t im IOCHB die Anfangsadres-
se des Strings, eine maximale
Linge und schliefilich die An-
weisung zum Ausdruck egines
Strings einzusetzen. Im Regel-
fall wird auch immer der lOCB
mit der Nummer 0 benutzt, da
dieser vom System auf den Bild-
schirmeditor ("E:") pedffnet
ist, Alle diese Aulgaben erle-
digt im Beispiel das Unterpro-
gramm PRINT.

Eingaben

Wird m Basic cine Tastatur-
eingabe bendtigt, Offnet man
einen Ein-/Ausgabekanal
(nichts anderes als ein IOCB)
auf die Tastatur. Dies geschicht
z.B. mit: :

OPEN %2, "K: 4.0

Dann holt man die einzelnen
Zeichen per GET #2 ab, Ganz
genauso funktioniert es in As-
scmbler, nur miissen OPEN-
und GET-Befehle ebenfalls
iiber C10 abgewickelt werden.
Fiir OPEN 15t wicder ein IOCB
auszufilllen, diesmal aber cine
Spur andecrs. Es folgt der Ein-
trag emes Zeigers auf den File-
Namen (in diesem Fall auf den
String "K:"); die beiden Zusatz-
werte 4 und () werden in den so-
genannten Auxiliary-Bytes
ICAX] und ICAXI unterge-
bracht und der Befehlscode fiir
OPEN in das Byte ICCMD ge-
schriecben. Ein CIlO-Aufruf
fithrt schlieBlich das OPEN aus.

Auch die Abwicklung von
GET criolgt iiber C1O und den
I0CB; als Besonderheit wird
hier die Linge des erwarteten
Strings auf Null gesetzt, In dic-
sem Sonderfall gibt CIO nur ein
Byte im Akku zuriick. Sie se-
hen, mit der CIO-Routine (46t
sich einiges machen. Man kann
sogar die Ein-/Ausgabe auf
sk und Printer damit abwik-
keln.

Ablauf des Programms

MNach diesemn kleinen Abste-
cher ins Betriebssystem des
Atari wollen wir uns nidher mit
dem Aulbau des Programms
beschiiftigen, damit Sic die Ma-

schinensprache besser versie-
hen lernen. Am Anfang des Li-
stings wird eine Reihe von La-
bels definiert, die filr die Arbeit
mit [OCBs und Betriehssystem
wichtig sind. Auch cin Hardwa-
re-Register (RANDOM) er-
hilt einen Namen. Natiirlich
konnte man anstatt dieser Defi-
nitionen die Zahlenwerte auch
dirckt ins Listing ecintragen,
aber die Lesbarkeit eines sol-
chen Programms wire doch
sehr beeintrichtigt, Nicht jeder
weill, was der Befehl LDA
$D20A - bewirkt; bei LDA
RANDOM dagepen 15t sofort
klar, dall der Zufallszahlenge-
nerator angesprochen wird.

MNach dem ORG-Befehl be-
ginnt  das Hauplprogramm.
Gleich zu Beginn ein Trick, den
Sie sich merken sollten; Vor
dem Offnen eines IOCBs sollte
er zuerst geschlossen werden.
Damit erspart man sich den 13-
stipen ERROR 129, der auf-
tritt, wenn der 1OCB schon in
Benutzung ist. Danach werden
zwei Strings ausgegeben und ei-
ne Zufallszahl im Bereich (1 bis
99 ermittelt. Dader Zufallszah-
lengenerator in der Hardware
aber Werte zwischen 0 und 255
liefert, ist hier noch einiges zu
tun. Zunfchst wird die Zahl mit
einem LSR-Befehl durch zwei
geteilt, so dabB sich der Bereich
auf U-127 einschriinkt, Nun
stellt ein CMP fest, ob es sich
um cine Zahl kleiner oder
gleich 99 handelt. Ist dies nicht

der Fall, so wird einfach eine
neue Zahl geholt.

Mun folgt die Eingabe, wozu
das Unterprogramm HOLZEI
{Hole Zeichen) zweimal zur
Anwendung kommt. Die erste
Ziffer wird (ebenfalls trick-
reich) mit 10 multipliziert und
die zweite Ziffer addiert, Auf
these Weise hat man schon eine
einfache Zahleneingabe pro-
grammiert, Es folgt die Em-
scheidung, ob die eingetippte
Zahl zu grof}, zu klein oder rich-
tig ist. Mit einem CMP-Befeh|
LBt sich auch das leicht bewilti-
2ET.

Nach dem Hauptprogramm
kommen die Strings, [ein s8u-
berlich in ASC-Direktiven an-
geordnet, und schlicBlich noch
drei Arbeitsvatiablen. Den Ab-
schlub bilden drei Unterpro-
gramme, welche dic Kommuni-
kation mit dem Betricbssystem
ibernchmen.,

Das Programm wurde fiir den
ATMAS-Makroassembler ge-
schricben. Nach dem Eintip-
pen, Abspeichern und Assem-
blieren kéinnen Sie es im Moni-
tor mit & AR starten. Abbre-
chen ldBt es sich mit RESET
oder der BREAK-Taste.

In der niichsten und letzten
Folge werden wir uns ausfiihr-
lich mit Interrupts beschiifti-
gen. Dieses Thema ist gerade
fiir Assembler-Programmierer
wie geschaffen.

Peter Finzel

Listing 1

# LAHLENRATEN

|
¢ P. Finzel

FERREF LR RN RN BRI N EE A HE RN

Vi.o2

1987

ERE R E RN E R RN R R RN E N RS R H R RN

Kommando-Byte
Etatus-Byte
Buffer-Adresse

Buffer-Laenge

Iusatz-Byte |
lusatz-Byte 2

'
# Definitionen des IOCEs Nr. 0 -
*
1CCOM EGU #342
ICETA EQL #3443
ICBAL EQU $344
ICBAH EQU $345
ICBLL EQU $348
ICBLH EQU $149
ICAXL EQU $J4A
ICAX2 EGU $3I4B
E ]

¢ CID-Befehle
L ]

COPEN EQU 3

Datei oceffnen
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CCLOBE EQU 12 Datei schliessen JSR PRINT
CETIT  EQU 5  "Bet Text' (INPUT) JHP RUNDE weiter==>
CPTXT  EQU 9  ‘Put Text®' (PRINT)
CERIN EQU 7  'Get Binary’ (BBET) KLEINER LDA #TKLEIN:L Text "Iu klein’
CPBIN EQU 11 'Put Binary' (BPUT) LDY #TKLEIN:H ausdrucken
] J8R PRINT
% Wichtige Adressen JHP RUNECE weiter==j)
¥ #
CIov EQU $E456 CID-Einsprung e A e o A
RANDOM EQU $D20A Iufallszahl % Strings fuer Texta und DPEN
M T
* *
EOL EQU $9B RETURN-Ieichen KEYBRD ASBC "K:"
CLE EGU #7D Imichen £. 'Clear Screen’ OFB EOL
# TITEL DFB CLE
# PROGRAMNETART ASC “##% TAHLENRATEN #&aa"
* DFE EOL
ORE $AB0O ' TTEXT ASC "Ich denke mir eine Zahl®
ASC " zwischen 0 und 7%."
MENUE J6R CLSEKEY IOCB schliessen DFE EOL
JSR OPENKEY Tastatur oceffnen TEROSS ASC " ist zu gross!”
LDA #TITELiL Ueberschrift DFB EODL
LDY #TITELtH ausdrucken TKLEIM ASC " ist zu klein!"
JBR PRINT DFE EOL
TETIMMT ASC * GETIMHMT BENAL!"
SPIEL LDA STTEXT:L Einleitungssatz DFE EOL
LDY STTEXTtH ausdrucken TFRAGE ASC "Raten Sie mal..."
JER PRINT DFB EOL
]
NOCHMAL LDA RANDON Iufallszahl % Arbeits-Variable
LSR jermitteln #
CHP %99 sicherstellen, IAHL DFB 0O
S8TA IAHL dass lahl im RATEN A DFB 0
BCS NOCHMAL Bereich 0-9% HILF DFB 0
¥ #
* Hauptschleife S . e e e
5 # Ab hier UNTERPROGRAMME
RUNDE LDA #TFRABE:L Text ‘Raten ...° e e - -
LDY #TFRAGE:H ausdrucken "
JSR PRINT % 10CB fuer Tastatur oeffnen
¥
JER HOLIEI Ieichen in AKKU . DPENKEY LDX #$20
BETA RATEN lehnerstelle, LDA ®COPEN jetzt den
ABL jdaher mit 10 STA ICCOM,X OPEN-Befehl
ASL jaultiplizieren LDA SKEYBRD:L mit Filenamen
CLC 8TA ICBAL,X "K:" geben
ADC RATEN LDA ®KEYBRD:iH
ASL , 5TA ICBAH,X
STA RATEN ‘ LDA #4 Die Hilfs-Bytes
JSR HOLZEI  Einerstelle STA I1CAX1,X auf Eingabe
CLE einlesen LDA #0 stellen
ADC RATEN und daxuaddiersn STA ICAXZ2,X
ETA RATEN JSR ClOv File oefénen
CHP IAHL ist's richtig?
BNE UMNGLEICH stimmt nicht--: 3 BEMI IDERR Fehler?
RTE
LDA #TSTIMMT:L Text 'Stimst ...~ *
LDY STETIMMT:H ausdrucken # Tagtatur-10CB schlisssen
JSR PRINT # :
JHP SPIEL neues Spiel==} CLEEKEY LDX #%20 zuerst den
LDA CCLDSE I10CE vorsichts-
UNGLEICH BCC KLEINER ist kleiner--2 STA ICCOM,X halber schliessen
LDA #TBROSS:L Text 'Iu gross!’ JSR Cl10OV (g, Text!)

LDY #TEROSS1H ausdrucken RTS
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 J

# AUSBABE1:

¥

HOLIEI LDX
LDA
BTA
STA
LDA
BTA
JSR
BMI

CHMP
BCC
CHP
BCS
8TA

LDX
LDA
ETA
LDA
ETA
ETA
LDA
J8R
BM1
LDA
SEC
§BC
RTB

#
FRINT LDX
BTh
TYA
BTA
LDa
STh
LDA
STA
LDA
STA
J&R
BMI
RTS

[0ERR BRE

# Iiffer einlesen

#520

0
ICBLL , X
ICBLH, X
#CEBIN
ICCOM, X
cIov
10ERR

0
HOLIEI
#5941
HOLZEI
HILF

40
¥CPBIN
ICCOM, X
40
1CBLL, X
ICBLH, X
HILF
ciov
10ERR
HILF

§°0

80
ICBAL , X

ICBAH, X
#127
ICBLL, X
$0
ICBLH, X
$CPTIT

ICCOM, X

cIov
10ERR

{A>r liffer (0-9)

I0CE Nr. 2

Bufferlaenge
gleich Null
Befehl Ieichen
holen

Ieichen in AKKU
Fehler--»

ist )= 07

.nein =-=>

ist (= 97
nein ==2
serken

und am Bild-
schirm ausgeben

Buftferlaenge
gleich Null
Ieichen in Akku

RSCII-Ieichen
in 1iffer um-

rechnen (ainus 48)

# Unterprogramm zum Ausdruck eines
# Strings: LSB in (A2
# BB in <Y

I0CE#O

Imiger auf

String eintragen
MEB

max. Laenge
{(gewashlt 127}
MEB der Laenge
ist null

Befehl ‘Put Text’

ausgeben ==
Fehler?? =5

1/0-FEHLER! !

Autoprogramm-
Generator

Das folgende Programm er-
mbglicht cs, cin AUTORUN
SYS5—File auf der Diskatte zu
erzeugen, das die Aufgabe
Ubermmmt, eine besummie Be-
fehlsfolge nach Laden des DOS
an den Computer weiterzuge-
ben. Dabei kann es sich um Be-
fehle handeln, die fiir das Basic
{z.B. um ein Basic-Programm
automatisch zu starten) oder
fiir das DOS gedachtsind. Es st
darauf zu achten, dafl die Riick-
[ragen des Computers beant-
wortel werden (2. B, erwartet
DOS 2.5 beim Libschen eines
Files auf der Diskette cin Y zur
Bestdtigung der Eingabe}. So
kinnte beispielsweise eine An-
weisungsfolge fiir DOS 2.5 zum
Kopieren samtlicher Files mit

# DAT <Return>; Filespec

Y < Return>; Antwort
auf die Frage
"MEM.SAV lbschen?”
<Return>; Ende der
Befehlstolge

Wie aus dem Beispiel ersicht-
lich, signalisiert die einfache
Eingabe eines Kommas das En-
de der Befehlsfolge. Zuvor soll-
te sich allerdings schon die rich-
tige Diskette in Laufwerk 1 be-
finden. Aul die dann folgende
Frage. ob die Anweisungen fiir
Basic oder DOS gedacht sind,
15t mit B oder D zu antworten.
Danach wird das AUTORUN
SYS-File aul die Diskette ge-
schrieben.

Es ist darauf zu achten, da
die gesamte Befehlsfolge nicht

dem Zusatz ".DAT" in die

RAM Ik s ancehan: michr als 128 Zeichen umfabt,

o < Return>; Kopicre Michael Schellong
AUTORUN.SYS-Generator

T
4

S LA B Bl B0

§ HEKT 1

THEN 48
48 IF LENITHTSI{

iga

138 PUT B1,X:MEKT I
PUT 11, 5
1

EﬂﬂFﬂIﬂi B:POKE 712,42 :POKE 718,54:POKE 789,14
L R M

2 uxx AUTORUN-MAKER FUER DOS UND BASIC %)
(G} 1986 BY MICHAEL SCHELLONG ¥

FOR I=Z5888 TO Z5888 STEP 18:5=8

FOR X=1 TOD 18:READ MW:S5=S+N:NEHT X

READ N:IF N{}5 THEN PRINT “PRUFFSUMMENFEHLER IN
ZEILE "“:I:PRINT :LIST I:STOP

18 DIM THTS(128) ,BUFS(128)
28 ? "BEFEHLSZEILE™; :INPUT THTS:IF LEMCTETSIz®

38 IF ﬁiﬂiTﬂTi[l J=dd THE

8@ THEN B

S8 IF LENITRTS)>127 THEW 7

68 ﬂﬂFiELE.IIﬂFﬁ]*l]'Eﬂlﬁ[1551 6070 2@

188 7 :? “AUTOSTART FUER (BIASIC ODER Paos™;:
INPUT THTS:TIF TATS()"B" aND THTS O ™p THEN &OTO

EFS CLEN(BUF5) +1) =THTS

128 DPEN #1,8,.8,"b:AUTORUN.SYS"

158 RESTDRE 25000:N-0:FOR I=1 TD BY:READ X:N=N+1
168 IF ¥=-1 THEN K-LEN{BUFS5)-1

178 IF I=18 THEN X-X+IZ®([(TKTS="B")

188 IF N=18 THEWN READ W:N=@

280 PUT B1,128:PUT B1,6:PUT BBi, 1204LENCBOFS) -1:
218 FOR I-1 TOD LEN(BUFS) :PUT 21 ,ASC(BUFS(I)) :NENT

ZI0 PUT BL,Z24:PUT B1,2:PUT B1,225:PUT 21, 2:PUT
i, 8;PUT #1,6:CLOSE M1
25808 bATA 255,255,0,6,82,6,17%,248,3,288,1236
25818 bATA 1,96,171,33,3,133,204,173,34,12,853
25828 DATA 133,205,169,79 . 441,33,3,169,6,141,1879
25818 DATA I4,31,16%,8,1331,200,168,8,177 :EII .'llll
25848 DATA 153,79,6,208,192,8,2088,246,169,52,1313
25856 DbATH 141,83,6,169,6,141,84,6,96, iﬁ-t,l!ﬁ
25858 bATA 208,185,128,6,204,78,6,2068,16,164,11597
25878 baTn 204,148,37,3,164 285, 148,34,3,238,1156
25888 DATA 208,158,1,96,-1,0,8,8,0,8,454

17 YTERT I5T ZU LaNe™
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Turbo-Tape

In der Assemblerecke moch-
ten wir lhnen diesmal einen
kleinen Knilller prisentieren,
nimlich emen Speeder [ir das
sonst so langsame Atari-Casset-
tenlaufwerk. Sicher waren cini-
ge Benutzer dieses Geriites
schon etwas neidisch auf die C-
64-Besitzer, fiir dic solche Be-
schleuniger in reichlichem Ma-
Be zur Verfiigung stehen.

In der Dezember/Januar-
Ausgabe der CK-Computer-
Kontakt hatten wir bereits ein
kleines Programm abgedruckt,
das diesen Zweck erfiillen soll-
te. Leider hatie es einige
Schwierigkeiten mit der Daten-
sicherheil, die unseren Lesger
Armndt Bir nicht ruhen licfen.
Er schickte uns seinen m vielen
Punkten wverbesserten Casset-
tenspeeder, den wir nun vor-
stellen wollen.

Das Programm "CBAUD™
arbeitet mit 1200 Baud anstelle
der diblichen &M, was immerhin
(fast) ecine Verdoppelung der
Aufzeichnungs- und Lesege-
schwindigkeit mit sich bringt.
Versuche ergaben, dall einetwa
5 KByte langes Basic-Pros
gramm im normalen Modus in
ca. 100 Sekunden abgespei-
chert wird (ohne Vorspann ge-
MEssEn ). Schaltet man
"CBAUD™ zu, so verkurzt sich
diese Zeit auf etwa 55 Sckun-
den/

ate kiinnten jetzt einwenden,
dall mit einer VYerdoppelung
der Baudrate auch eine Halbie-
rung der Ladezeit einhergehen
miiBie, Leider stimmt dicse
Rechnung nicht ganz, da der
Alan nach jeweds emem Block
von 128 Byie eine Pause ein-
legt, die von "CBAUD"™ nicht
verdndert wird. Eine Steige-
rung der Aufzéichnungsge-
schwindigkeit um fast das Dop-
pelte st aber wohl auch nicht m
verachten.

CBAUD in der Praxis

Um Programme schneller la-
den und speichern zu kdnnen,

1st nur Listing 1 einzutippen.
Speichern Sie es (sicherheits-
halber ) erst einmal ab und star-
ten es. Nach kurzer Wartezeit
kitnnen Sie entscheiden, ob das
"CBALUD ™ -Maschinenpro-
gramm aul emme Casselle oder
Diskette geschrieben werden
soll. Um die erste Maghchkeit
zu realisieren, legt man die Cas-
sette ein, spult zurlick und
driickt dann PLAY und RE-
CORD am Recorder sowie RE-
TURN auf der Tastatur. Nach-
dem das Programm fertig aof
Cassette vorliegt, 156t es sich in
Zukunfi ganz normal booten.
d.h., diz Cassette wird einge-
legt. dic START-Taste betiitigt
und der Computer singeschal-
tet. Alles weitere funktioniert
dann wie gehabt.

Wiihlen Sie dagegen die Dis-
kettenversion, so wird ein File
CBAUD.COM erzeugt, Dieses
ldft sich ganz normal mit der
DOS-Option L laden. Unab-
hingig davon, ob man sich fir
Cassette oder Diskette ent-
scheidet, erscheint nach Laden
von "CBAUD" ein kleines Me-
nil. Sie haben die Wahl, ob Ba-
si¢ aufgerufen werden soll oder
ein Maschinenprogramm von
Cassette zu laden ist, Mit dieser
Moghchkeit kénnen Sie Pro-
gramme laden und starten, die
in einem bootfahigen Cassel-
tenformat aufgezeichnet sind.
Voraussetzung st natirlich,
dal} diese zuvor mit "CBAUD™
gespeichert baw. vom Convert-
Programm, zu dem wir spiter
kommen, auf das 120{-Baud-
Format iibertragen wurden,
Die Laderoutine fiir Maschi-
nenprogramme ist ab Adresse
$9R00 abgelegt. Es ist daher
problemlos méglich, Program-
me inden Speicher zu laden, die
an der unteren Speichergrenze
($700) beginnen.

Eine dritte Option erlaubl es,
ein Boot-Programm zu laden,
es dann aber nicht zu starten,
sondern stattdessen Basic (oder
DOS, falls vorhanden) aufzuru-

fen. Auf diese Weise konnte
man Maschinenprogramme la-
den und mit geeigneten ande-
ren Programmen dann antersu-

chen.

Mit Basic

Haben Sie die erste Option

gewihlt, konnen die schnellen
Cussellenuperativnen i Ba-
sic genutzt werden. Dazu sind
die Programme einfach mit
CSAVE rzu speichern und mit
CLOAD wieder emnzulesen. Es
ist auch mbglich, nach wie vor
mit 600 Bgud zu arbeiten, wenn
Sie z.B. ein Programm laden
willen, das noch im alten For-
mal gespeichert ist. Ein POKE-
Befehl hilft weiter:
POKE 54017, 253 schaltet auf
das langsame Formal um. Wie-
derzuschaltung des Turbos ist
dann moghch mit: POKE
54017, 252

Hier sei noch angemerkt, da
diese Befehle zwischen dem Be-
triebssystem im ROM und ei-
nem zweiten, modifizierten 05
im dahinterliegenden RAM
hin- und herschalten. Aus die-
sem Grund [duft das Programm
auch nur auf Rechnern ab 64
KByte, denn nur diese Modelle
besitzen RAM hinter den OS-
ROMs,

S0 funktioniert’s!

Damit ist das Geheimnis des
Turbo-Tapes auch fast geliiftet,
denn das Programm
MCBAUD”™ macht nichts ande-
res, als das Betricbsystem des
Atan vom ROM ins RAM zu
kKopieren und dabei einige Be-
fehle der SIO (Serial Input/
Output)-Routine zu Hndern.
Hier wird aber nicht nur [wic
beim Turbo-Tape der Ausgabe
12/1) die Baud-Rate gesteigert,
sondern auch noch etwas Auf-
wand zur Erhidhung der Daten-
sicherheit getrieben.

Cassettenrecorder, beson-
ders Billiggeriite, wie sie leider
oft tiir Computeranwendungen
eingesetzt werden, sind mit ei-
nem grollen Mangel behaftet:
Sie halten die Geschwindigkeit
des Bandes nicht besonders
konstant, Dic Entwickler des
Atari-Betriebssystcms  haben
dies bereits bericksichtigt und
ein Aufzeichnungsverfahren er-
stellt, das diese Schwankungen
auszugleichen wversucht, Vor
Aufzeichnungen cines Records

(= 128 Byte ) wird imimer zwei-
mal $AA auf Band geschrie-
ben. Diesen Wert hat man ge-
wiihlt, weil bei SAA (bindr
% 10101010) immer ein Eins-
Bt mit einem Null-Bit abwech-
selt. Die Leseroutine nutzt die-
sen Sachverhalt und stoppt die
Zeit, in der die beiden Bytes
cingelesen werden, Diese wird
mittels emner im ROM gespei-
cherten Tabelle i emen Baud-
Wert umgerechnet, der der tat-
sichlichen Bandgeschwindig-
ket entspricht.

Arndt Bir hat nun herausge-
funden. daf diese Korrekiur im
Betriebssystem recht uneffektiv
programmiert wurde, da sie ei-
ne Sthwankung von 5U Baud
mit nur 4 KorrekKturwerten un-
terstiitzt. Arndt hat Tabelle und
Berechnung bei "CBAUD™
verbessert und erreichr somit
gme viel hohere Datensicher-
heil.

Hier noch ein paar Tips des
Autors, wie sich Datenverlusie
vermeiden lassen. Der Recor-
der sollte immer das erste Gerfit
in der Peripheriekeite sein, da
ein langer Ubertragungsweg
stbren kann, Datenkabel und
Recorder sind mindestens S0
c¢m vom Fernseher bzw. Moni-
tor entfernt zu plazieren. Be-
sonders bei 1200 Baud emp-
fiehlt ¢s sich, gute Cassetten zu
verwenden, am besten solche,
die das Band {iber einen grishe-
rem Radius fiihren (z. B.
BASF). Andere Fihrungen
(scharfe Kanten, Zapfen) kon-
nen zu Querkmcken im Band-
material fithren.

Ropierprogramm

Das Programm in Listing 2
ermiglicht es, Files zwischen
den 600- und 1200-Baud-For-
maten zu konvertieren, Dabei
spiclt es keine Rolle, ob es sich
um Maschinenprogramme oder
Basic-Files  handelt,"Bircopy
1200" sctzt voraws, daB zuvor
"CBAUD™ geladen wurde.
Beim Laden und Speichemn ci-
nes Proramms ist jeweils einzu-
geben, ob das Format mitr 600
oder das mit 1200 Baud benutzt
werden soll.

Auf zwei Besonderheiten sei
noch hingewiesen, Wenn ein
Programm keinen End-of-File-
Record enthiilt oder ein Fehler
beim Laden auftritt: beendet
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qﬂ‘i?@ﬂﬂifmmgfﬂm"llsﬂ:ﬂ T-'i' Ausnahmsweise haben wir
ngkeit mit emer renlermel- diesmal kein Assemblerlistin
dEn& Driickt man in diesem  gbgedruckt, Dﬂr[ﬁumiﬁﬂﬁ. 304 DATA 2,134,203,188,143,153,32,24,8
Fall ESC, lassen sich die im  panz einfach darin, daB es zu 81
SPEiCh-El' befindlichen Daten [angwa['_ Interessierte finden os 303 DATA 153 ] 164 .203 i 232 ¥ 224 ¥ 161 |20E ¥ 2
trotzdem verwenden, Des wei-  aber aul der CK-Programmser- 41,1588
leren benutzt das Programm  yice-Diskette (Format: Arari- 306 DATA 169,255,141,80,3,32,35,153,84
d;n ‘E::Ivmﬂ ;Frfﬂ_gb?;:;ls Sp;zl- Assembler Il:rz}:u';ﬁh{&iﬂﬁfr}. Mit | ¢
cher. Wenn 3ie ein DOS gela-  dem eigentlich fiir diese Ausga-
den haten, geh dieses verlo- be vorgeschenen Thema | 308 DATA 133191173, 1180, 14101.311 786
ren, Daher st es nach der Ver-  "Sglbstbootende  Disketten, 141 1 159 L) '
wendung von "Biircopy” newzu  Teil 11" werden wir uns im nich- 309 DATA 165,206,141,14 v210,133,16,1560
booten (nur fiir Disk-Benut-  sten Heft beschiiftigen. y 1043
zer). Arndt BirPeter Finzel 310 DATA 125,32,26,153,169,224,141,244
(1114
311 DATA 2,24,94,1462,0,142,128,153,707
Lisﬁngl g;f DATA 162,460,142,2,211,201,64,240,1
10 REM # ¥ aanant s tespeienessts 313 DATA 7,201,67,208,200,141,128,153,
20 REMN # BASIC-LADER * 1105
30 REN » CBAUD 1200/1 V1.0 ¥ 314 DATA 173,118,0,9,2,141,1,211,455
40 REM # (C) 1986 BY ARNDT BAER L2 3135 DATA 1&9,0,133,565,149,153,141,85,9
S0 REN S tusuaa e saasas st ssasstnnssss 15
60 ? CHR$(125):7 17 17 1POKE 7564,204:P 316 DATA 3,149,141,141,84,3,1469,3,713
OKE 7392,1 517 DATA 141,82,3,169,4,141,90,3,433
70 7 ¢ BASIC-LADER" 318 DATA I&?.IEB,II!1?1,3,IE,45,153,?&
8o ? * CBAUD 1200/1 WVi1,0" 2 ;
/. (C) 1987 BY ARNDT BAER" 319 DATA 176,128,162,11,189,129,153,15
190 7 ¥ 4% 12 * Bitte sinen Moment 7,110%5
Beduld” 320 DATA B0O,3,202,2
110 GOSUB 21016OBUB 500 0 R i
120 POSITION 2,10:7 " 1-Diskettenfile 321 DATA 144,3,76,20,152,24 ,173,130,72
"DiCBAUD.COM" opder" 2
130 ? " 2-Cassettenfile schreiben 7" 322 DATA 4,105,128,141,84,3,173,131,76
135 CLOSE #1:0PEN #1,4,0,"Ki"18ET #1,K g
EYLCLOSE #1 323 DATA 4,105,0,141,85,3,149,0,507
140 IF KEY{>49 AND KEY<{>50 THEN BOTO 1! 324 DATA 141,88,3,206,129,4,173,129,87
39 3
143 TRAP 190:IF KEY=4% THEN CLOSE #1:0 323 DATA 4,74,141,89,3,110,88,3,512
PEN #1,8,0,"D:CBAUD.COM":A=USR (ADR(MLS$ 326 DATA 32,45,153,144,3,76,20,152,425
}o16,11,389046,847):60T0 180 327 DATA I?Illﬁﬂ,l,IIE,EUE,ITI,III,l,?
150 CLOSE #1:0PEN #1,8,128,"Ci"1A=UBR( a1
ADR(MLS$),16,11,38912,8964) 328 DATA III,ED#,150,12?,155,12!,4,145
160 IF AX127 THEN BOTD 190 s 10B&
170 CLOBE #1:? 17 "FERTIB !!!"1END 329 DATA 2ﬂ3,24,13&,1&,24?,1?3,132,4 9
190 CLOSE #117 17 CHR$(125);"1/0 - FEH 35 :
LER NR."jPEEK(195):80T0D 120 330 DATA 133,2,1?3,11314.133,3,l&?,?ﬁﬂ
210 DIM ML$(40) 331 DATA 224,141,244 ,2,32,7,153,32,835
220 RESTORE 230:FOR I=1 TO 3S5:READ A:M 332 DATA 23,153,ITI,IEH,IEE,EBB,ITIGE,
LE(I,I)=CHR¥ (A} INEXT 1 49
230 DATA 104,104,104,170,104,104 333 DATA 10,0,76,60,152,24,1565,203,690
240 DATA 157,64,3,104,157,49,3 334 DATA 105,56,133,203,165,204,105,0,9
~ 230 DATA 104,157,68,3,104,157,73 21
260 DATA 3,104,157,72,3,32,854,228 335 DATA 133,204,108,203,0,108,2,0,758
270 DATA 132,212,169,0,133,213,96 336 DATA 173,7,228,72,173,6,228,72,959
280 RETURN 337 DATA 152,96,173,37,228,72,173,35,9
300 DATA 255,255,0,152,460,155,0,7,884 &7
301 DATA 0,152,13,152,1469,60,141,2,648B9 338 DATA 22B,72,96,162,14,32,84,228,92
302 DATA 211,24,96,32,90,154,162,0,74% 0
303 DATA 240,2,162,1,1469,204,141,244,1 339 DATA 48,2,24,95,132,204,192,134,83
- 163 4
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340 DATA
1233

341 DATA
9

342 DATA
1,1445
343 DATA
1229
344 DATA
060

345 DATA
344 DATA
,1188
347 DATA
859
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
643
358
359
340
361
342
343
364
365
364
357
348
369
370
371
372
373
E
374
375
497
374
1096
377 DATA
91

378 DATA
1019
379 DATA
2,1276
380 DATA
1262
381 DATA
9,1248

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

240,248,149,60,141,2,211,142,
0,134,203,188,72,154,32,24,80
153,164,203,232,224,18,208,24
169,0,133,213,165,204,133,212
32,170,217,32,230,216,162,1,1

134,203,188,128,5,48,9,32,747
26,153,166,203,232,24,144,240

152,41,127,168,32,26,153,140,

155,32,26,153,56,94,0,255,773
1,7,1,128,4,179,253,128,704
0,4,128,67,58,125,155,4,541
0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,7,155,1,47,230
b6,65,85,48,32,49,50,48,443
48,47,49,2,155,1,40,99,441
41,32,49,57,56,54,32,98,41%9
121,32,2,155,1,32,32,65, 440
114,110,100,116,32,66,11,114,

32,2,1958,%.3,3.3.3,206
3,3,3,3,3,3,3,3,24
&,155,155,4,0,7,155,1,483
193,2,32,46,46,46 66,565,494
83,73,67,47,68,79,83,32,532
155,5,3,6,155,4,0,7,335
155,1,194,2,32,44,44,44,522
77,76,45,80,82,79,71,82,592
65,77,77,32,76,65,48,69,529
78,155,5,3,6,155,4,0,4064
7,155,1,195,2,32,44,45,484
44,194 ,32,85,78,68,32,193,728
155,5,3,4,155,155,186,2,447
180,2,174,2,164,2,158,2,684
240,2,229,2,220,2,243,2,910
205,2,199,2,190,2,253,155,100

73,47,79,32,45,32,70,101,479
104,108,101,114,32,78,114,45,

173,1,211,41,254,133,118, 149,
16,133,206,169,0,141,14,212,8
141,14,210,133,14,133,203,149
192,133,204,149,208,133,205,3
219,154 ,149,214,133,204,149,0

133,203,133,205,32,219,154,14

382 DATA
1310
383 DATA
1174
384
12456
385 DATA
171

384 DATA
21

387 DATA
by 1387
388 DATA
953

389 DATA
;1182
390 DATA
7

391 DATA
392 DATA
1194

393 DATA
120

394 DATA
4,1480
395 DATA
1214
J9& DATA
397 DATA
398 DATA
523

399 DATA
70,1271
400 DATA
401 DATA
402 DATA
403 DATA
404 DATA

405 DATA

DATA

254,141,1,211,1469,230,141,143
235,141,55,253,1469,2,141,148,
235,141,70,253,1469,234,141,3,
237,141,4,237,141,5,237,149,1
118,141,9,237,140,23,185,48,9
154 ,153,249,237,136,146,247,14
204,133,16,141,14,210,149, 64,
141,14,212,160,43,185,253, 154
153,0,206,136,16,247,169,2,92

141,198,2,9,14,141,197,2,704
96,160,0,162,254,177,203,142,

1,211,145,203,142,255,142,1,1
211,230,203,165,203,208,234,2
165,204,105,1,133,204,197,205

208,225,94,0,0,0,0,255,784
255,255,0,21,21,21,21,21,615
21,21,21,112,112,112,112,112,

112,112,112,255,170,170,170, 1

0,0,0,0,0,0,0,15,15
23,21,20,21,20,20,18,10, 153
0,0,0,112,176,144,160,1560,752
0,0,0,0,0,0,0,224,224
208,176,112,226,2,227,2,6,959
152,224,2,225,2,13,152,21,791

500 RESTORE 300:FOR I=0 TD 105:SUM=0
510 FOR T=0 TO 7:READ A:POKE 38906+1+8
+T,A:SUM=SUM+A: NEXT T

520 READ A:IF AC>SUM THEN ? 17 CHR$(12

5);"

Datenfehler in Zeile ";300+1:1L

IST J00+I11END
530 NEXT I
540 RETURN

Listing 2

10
20
30
40
30
&0
70

REHM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

ERERER RN R RN E AR R RN RR R R R RN
# COPY 1202/600 L
# (c) 1986 by Arndt Baer &

R I R R Y
#IUERST CBAUD 1200/1 LAUFEN =«

* LABBEN 2113011 #
RERERRNERRNA AR AR R RN RN
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BO POKE &5,1:RAM=INT(PEEK (54017)/2)%2;
POKE 54017 ,RAM#1

90 DIM ML$(51)sBASTOP=INT((PEEK (144)+2
J6#PEEK (143) +100) /256) t MEMLD=INT( (BAST
OP+2) /2) #2+43 HILEN=(192-MEHNLD) *254

100 POKE 105,MEMLO:GRAPHICS 0i1PDKE 75&
;204

110 7 2?2 7 "WichtigiUm mit 1200 Baud
zu kopieren,":? " mUsSs zuers
t CBAUD 1200/1"
120 ? *

| B

130 FOR I=1 TD S1:READ A:ML$(1,1)=CHR$
(A)INEXT I

140 DATA 104,173,1,211,9,2,141,1,211,1
04,104,170,104,104

150 DATA 157,66,3,104,157,69,3

160 DATA 104,157,48,3,104,157,73

170 DATA 3,104,157,72,3,32,86,228

180 DATA 132,212,149,0,133,213,173,1,2
11,41,253,141,1,211,94

190 ? 1+? 1?7 :GOBUB 540

200 BRAPHICS 0:PDKE 75&,204

210 7 CHR$(125):7 " Baercopy 1200/1 "i
T " te) 1903 by"y? " Arndt Baer "iP
OKE 752,1:? HILEN;" Bytes free."

220 BLOCK=0

230 SETCOLOR 2,0,2:SETCOLOR 1,0,12

240 ? :? "EINLADEN mit *:GOSUB 470

250 POBITION 2,IE1:? 37 "{ PLAY und RE
TURN. »"

260 CLOSE #1:0PEN #1,4,128,"Cs"

270 ? :? "Programm laedt “:IEI=PEEK(B4
)

280 A=USR(ADRIMLS®),16,7 ,MEMLO#25&,HILE
N)

290 BLOCK=PEEK(B556)+254+PEEK (B537)
300 POSITION 20,2:7 “"Laenge: ";BLOCK;"

eingeladen werden

Bytes”

310 IF A<128 THEN LET A=2

320 CLOSE ®1:POSITION 2,IEI:?

330 IF A{>136 THEN BOSUB 530:IF KEY{)2
7 THEN BOTOD 200

340 BETCOLOR 2,13,4:SETCOLDR 1,0,14
350 ? 17 "BPEICHERN mit ":GOSUB 470
360 POSITION 2,IE1:? =27 "< PLAY,RECORD
und RETURN. >"

370 CLOSE #1:DPEN #1,8,128,"C1"

380 A=USR(ADR(MLS) ;16,11 ,MEMLD#256,BL0
CK)

390 CLOSE #1:SOUND 0,0,0,0

400 IF A>127 THEN GDSUB S530:60T0 420

410 7 1?7 “"0.K. "1

420 SETCOLOR 2,12,2¢48ETCOLDR 1,0,12

430 ? "1...Noch eine Kopie ":? "2...Ne

ues Original®":? "3...Ende"

440 CLOSE #2:0PEN #2,4,0,"Ks"31BET #2,K

EY: WAHL=KEY-4B

450 ON WAHL GOTD 340,210,440

460 END .

470 ? 37 * 1..1200 Baud oder™:17 "
2,..,600 Baud ?"1IEI=PEEK(B4)

480 CLOSE #2:0PEN #2,4,0,"K:"

490 GET #2,KEY:IF KEY=4% THEN POKE 540

17,RAM:BOTO 520 :

00 IF KEY=050 THEN PDKE 54017 ,RAN+1:60

T0 520

510 BOTOD 4%0

920 POEITION S5,IE1+KEY-31:7 CHR$(27);C

HR$ (31)

525 RETURN

330 POKE 752,1:7 CHR$(125);"1/0 - Fehl

er Nr."jA:? 1POKE 54017 ,RAM+]

40 ? * ( beliebige Taste >"

950 CLOSE ®2:10PEN #2,4,0,"K:"

960 GET #2,KEYIRETURN

Komprimierte Bilder
problemlos laden

Wenn Sie sich auch gerne mir
"Atari-Artist” oder "Koala-
painter” als Bildschirmkiinstler
betitigen, haben Sie sich sicher
schon gefragt. wie man die hier
gespeicherien und offensichi-
lich komptimierien Bilder in ei-
gene Programme laden kann,
da sie sich mcht ohne weiteres
verarbeiten lassen.

Falls Sie ledighch ein Pro-
gramim suchen, das diese Arbeit

erledigt, sind Sie mit Listing 1
sicher gut bedicnt. Das Basic-
Programm brnngt das  ge-
wilnschte Bild auf den Schirm.

Es benutzt dazu eine voll relo-
kable Maschinenroutine, die
von der Unterroutine bei Zeile
32000 in einen String gespei-
chert wird. Sie liest ein kompri-
miertes Bild ber IOCB 1 und
schraibt es dekomprimiert in
den momentanen Bildspeicher.

Die Unterroutine bei Zetle sogenannten Micro-Ilusirator-

1000 schaler fiir die S00/B00-
Rechner den Antic-Modus E
an: sie kann bei XL-Computern
durch einen GRAPHICS(31)-
Belehl ersetzt werden.

Fiir alle, die auch Interesse
am eigentlichen Ladeverfahren
haben. wurde Listing 2 abge-
druckt, Es erfullt dieselbe Auf-
gnbe wie Listing 1, ist jedoch
vollstindig in Action! geschrie-
ben, da sich strukturierte Spra-
chen besonders gut filr Pro-
grammuniersuchungen eignen.
Damit Sie es ohne allzu grolie
Analvsearbeit verstehen, fasse

.ich hier kurz das Wichtigste des

Formats zusammen;

Die ersten 7 Byte sind unwich-
tig.
Das 8, Byte gibt an, ob das Bild

in Spalten oder in Zeilen kom-
primiert wurde.

Die folgenden 5 Byte sind un-
wichtig.

[rie niichsten 5 Byte enthalten
dic Farbinformationen des Bil-
des,

Die folgenden Y Byte sind un-
wichtig; danach kommen die
Datenblocke, eingeleitet von
den entsprechenden Parame-

- bErn.
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Dne Bits (-6 des ersten Parame-  das entsprechend hiiufig der an-

ter-Bytes geben die Linge des pegebenen Linge als Bildinfor-

Datenblocks an. (Betrigt diese fﬂ:ﬁinn dient. ; 44,219,230,220,24, 165,215, 105,80, 133,2

0, so folgt die Linge in den bei-  Dann folgen die entsprechende 15,144,2,230,218,16%,96,1%7

den niichsten Bytes in MSB- Bildinformation sowie die J2110 DATA 228,208,4B,156%,8,133,220,16

LEEjFﬂrm-] nichsten Parameter- und Da- 5,219,208,19,149,1,133,219,24, 143,217,

Ist Bit 7 des 1. Parameter-Bytes tenblécke, bis das File vollstin- 185,48,133,215, 165,218,185,

E;m;z n:ﬂfﬁtrk;:: gaienhéuf:h dig gelesen wurde. 32120 DATA 133,214,144,21,169,0,133,21
| 1 Lalen-Byte, Peter Blinzer 9,24,163,217,105,1,133,215,133,217, 165

+218,105,0,133,216,133,218,163

. 4t J2130 DATA 213,208,7,165,214,208,3, 24,

l Listing 1 144,168, 165,222, 16,13, 169,0,157,72,3,1
5 REMN # Micro lllustrator Bildlader 37,73,3,32, 84,228, 133,221 .24
b REN & 1n BASIC J214R DATA 144,155
7 REM # Peter Blinzer 'Bb
i@ DIN FM$(15):605UB 3200@:B0SUB 1008: L ists

'f POKE 1B4,PEEK(106)-34 isting 2
Elllrrﬂif:::.llmﬁlﬂﬂmm S _ 3 !i_lic::crtl_ 1 ll:lstrgttgr E];];c_lladerlaﬁ
38 CLOSE §110PEN 01,4,0,FN8 in Action! eter inzer
49 POKE 560,DLEL1POKE 5é1,DLEH:POKE B8 BYTE modus, weitere pixels,
SCL1POKE B9,5CH spaltenhaelfte, zeile
5@ JNK=UBR (ADR (NILDADS) ) CARD laenge, savmsc=%58, sdlst1=%0230
b8 CLOBE #1:0PEN #1,4.0,"K:"16ET 41,A BYTE POINTER addressel, addresse?2
78 CLOSE #1:GRAPHICS B:80T0 28
1088 BRAPHICS 24 PE%LEEEE\{GTEPﬂnH“
1819 DLEL=PEEX (368)  DLEH=PEEX {551) tSCL it

BYTE ARRAY farben=3%82C4
E:EEK{HHEH'FEEHHJIH.F’HLEH!HIH : FOR zashler=i TO 7
Do

1828 IF PEEK(DLP)=15 THEN POKE DLP,14 GetD(1)
1038 [F PEEK(DLP)=79 THEN POKE DLP,78: oD
DLP=DLP+2 modus=GetD(1)
1848 IF PEEK(DLP)<>45 THEN DLP=DLP+1:B FOR zaehler=1 TO 5
070 1028 L
im m. GEtD(ll
32000 DIN NILOADS(275) oD

FOR zaehler=0 to 4
DO
farben(zaehler)=GetD(1)

J2B18 FOR I=1 TD 275:READ I:MILOADS(1,
1)=CHR% (1) 1SUN=BUN+11NEIT |

32020 IF SUMC)33490 THEN ? *FEHLERHAFT oD
E DATA ZEILEN!®$END FOR zaehler=1 TO 9
32038 RETURN - Do
32048 DATA 104,162,16,169,7,157,66,3,1 GetD(1)
68,1,132,213,169,0,157,72,3,197,73,3,3 oD
2,B6,228,164,213,192,8,208,2 RETURN
J2058 DATA 133,212,192,14,48,7,192,19, | PROC Setze Variablenwerte ()
16,3,153,182,2,288,192,28, 48,219, 15,8, el e i S i
B0, 46,b8,46,32,39,56 54,1690 raitac
32868 DATA lﬂ.!l‘l‘q!ﬂ.!'ﬂ;iﬂ;ﬂ,lﬂ, addressel=savmsc
215,133,217, 145,89, 133, 214,133,218, 149 addresse2=savmsc
«B0,133,214,157,72,3,187,73,3 ' RETURN
312078 DATA 32,B6,228,16,1,%,148,41,12
8,135,222, 192,41,127,208,24,149,0,157, PROC LE?E_BlﬂCkPﬂrm'Etﬂf“
72,3,157,73,3,32,86,228,133 BYTE hilfe
32080 DATA 214,169,0,157,72,3,157,73,3 hilfe=GetD(1)

weitere_pixels=hilfe & $80
oa80,220,133,213,149,0,157,72,3, 157, IT (hi

ilfe & $7F)=0

73,3,32,84,228, 133,221, 144, 0 THEN laenge=GetD(1)
312090 DATA 165,221,145,215,56, 165,213, laenge== * 256 + GetD(1)
233,1,133,213, 163, 214,233,8,133, 214, 14 ELSE laenge=hilfe & $7F
§,178,165,212,281,2,288,10,238 Fl
J21008 DATA 213,208,73,238,216,208,4%,1 RETURN

P PP PR S TR e ) AT
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PROC Erhoehe_ Adresse()
[F modus=2
THEN addressel==+1
ELSE zeile==41
addressel==+30
IF zeile=96
THEN zeile=@
IF spaltenhaelfte=0
THEN spaltenhaelfte=]1
addressel=addresse2+40
ELSE gspaltenhaelfte=02
addresseZ==+1
addressel=addresse’
Fl
Fl
Fi
RETURN

PROC Lese Datenblock()
BYTE pixels
pixels=CetD(1)
WHILE laesnge>@
DO -
addressel =pixels
Erhoehe Adresse()
lasnge==-1 :
IF weitere pixels<>@ AND laenge>@
THEN pixels=GetD(1)
FI
0D
RETURN

FROC Lade_Bild()
Do
Lese_Blockparameter()
Lese Datenblock()
UNTIL addressel »=savmsc+$1E60
OR addressel >=savmsc+4l
oD -
RETURN

PROC Oeffne File()
BYTE ARRAY name(15)
Poaition(2,3)
Print("Geraet/Filename: ")
Input3 (name)
Close(l)
Openi(l,name.4,8)
RETURN

PROC AnticE()
BYTE POINTER dlist
BYTE wert
Graphics(24)
dlist=gdlst1+3
WHILE dlist "< »$41
Do
dlist"=dlist” & $F@ % $OE
IF (dlist” & $7d)=0
THEN dligt==+1
ELSE dlist==+3
FI
oD
RETURN

PROC Hauptprocedur()
BYTE taste
Do
Graphics(@)
Oeffne File()
AnticE()
Lese Vorspann()
Setze_Variablenwerte()
Lade Bild()
taste=GetD(7)
UNTIL taste=27
oD
RETURN

Korrektur

Zu unserem Topprogramm aus Heft 2-3/87, "Text 1.Bas”,
Seite 61 ff. gibt ¢s cine ﬁﬂdcmng, da die Uberpriifung der
DATAs nicht richtig erfolgt. Die Zeilen 620 sowie 700 miissen
deshalb im Programm wie folgt umgedndert werden:

620 A$="X"! FOR N=1 TO 4: TRAP 700; IF A% < >"X"
THEN LIST ZL-10, ZL; STOP

00 ZL=71.+10: READ AS$: NEXT N: IF Af < =>"X"
THEN LIST ZL - 10, Z1.: STOP-

Wer dennoch Probleme mit dem Programm hat, kann scine
Diskette mit ausreichend Rickporto direkt an den Autor zus
Uberpriifung einsenden. Hier seine Anschrift: Hauke Sie-
mens, OsterstraBe 29, 2356 Garding. Zusitzlich ist noch im
Text ein kleiner Fehler enthalten. Mit <Control> — <. wird
nicht, wie beschricben, das "B", sondern das *B" erreicht.

. RISTE-Zauberer s

Uie Super-Hilfsdishette fir thren FTARIE

Uber 48 Files helfen Ihnen bei vielen
Programmierproblemen - jeden Tag!

BASIC-Iauberer = das sind:
# BASIC-Erwveiterungen wie

-Autonumber

=REM HKiller

-REM Marker & -Entmarker
-COLOR-Maker

-HEX_ BIN-:DEZ -lHWandlung
-Block-Zeilen-Delete
-Variablen-Lister. . .

¥ Tolle Hilfsprogramme vie Ry

-Zeichensatzeditor
~Farb-Zeicheneditor
~TT-Titelmaschine

*# nutzliche M5-Programme wie ‘é‘

-fgichensatz LOAD-SAVE COPY -
=l28-Farben=Ef fek+
-Bi lder-Laderoutine

I.II'Iﬂ vieles ﬂi’ll"!nur Dﬁzg e

Biftte bostellen Sie par Machnahme oder Scheck Ded s

nmes Tausend mied 17
el - (08376)/ |GRY
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Stoneguard, ein Spiel mit Ballen

Dieses Spicl wurde flir Arari
XL/XE mit mehr als 16 KByie
Speicher und einen Joystick ge-
schnieben. Das Programm wird
mit RUN gestartet. Wiihrend
der Imitialisierung, die. etliche
Sekunden dauert, ist der Bild-
schirm wegen der hoheren Ge-
schwindigkeit abgeschaltet,

Das  Spicl beginnt  nach
Druck auf die Starttaste oder
den Ausléseknopf am Joystick.
Ziel ist es nun, vier weitle Bille
zu fangen, d.h. zu berithren und
dabei ‘den  Auvsloseknopf zu
driicken, Dies bringt flinfzig
Punkte. Ein vorhenges Drik-
ken wird nicht akzepticrt. Da-
nach mul der Ball wieder abge-
legt werden, und zwar in der
Reihe, in der das Herz bei
Spiclbeginn erscheint. In dieser

Reihe ist es so weit nach rechis
zu bewegen, bis es dic Laby-
rinthwand berihrt, Wird dann
der Ausloseknopf gedriickt, er-
hiilt man weitere fiintzig Punkte
und kann den niichsien Ball fan-
gen. Es ist aber nicht moglich,
zuniichst mehrere Bille zu fan-
gen und dann aul einmal zu-
riickzubringen,

Mach vier Billen hat man die
Stufe bewiltigt, und der ver-
bleibende Bonus wird zum er-
reichten Score addiert, Sollte
man das Ziel nicht in der durch
den Bonus festgelegten Zeil er-
reichen, kostet dies eines der
rechts unten angezeigten Le-
ben.

Bei Berithrung mit den hell-
blauen Stoneguards  verliert

man ebenfalls ein Leben, wiih-

rend eine Berilhrung mit einem
gritnen Wichter nur den Bonus
vernngert.

Die
{Levels) im einzelnen:
1 = 4 Stoneguards,

I Wichter langsam,

Biille langsam

=k

= § Stonegeards,
2 Wichter langsam,
Biille langsam

BN

= 1 Stoneguards,
3 Wichter langsam,
Bille langsam

3 =16 Siwoneguards,
3 Wiichter schnell,
Bille langsam

4 =16 Stoneguards,

3 Wiichter schnell,
Bille schnell

Schwierigkeitsstufen-

39= wie 4, jedoch Bonus um
jeweils 100 verringert

OPFTION = Pausenfunktion
aktiviert
= Papse wicder
aufgehoben
= peu anfangen
= Hintergrund-
musik aws-
schalten
SHIFTHELFP = Hintergrund-
miusik wicder
ginschalten

SELECT

START
HELP

Eine bessere, fhieBende Be-
wegung des Herzens wird er-
reicht, indem der Joystck
schon vor dem Richtungswech-
sel in die entsprechende Diago-
nalstellung gedribekt wird. Esist
auch von Vorteil, sich von Liak-
ke zu Liicke zu bewegen.

Holger Winkler

Stoneguard

HERT

68 GOSUB 08
78 POKE 4,19:FOR

1674 ,8
MEKT 1
160 FOR
HERT

FOR 1=8 TO It

PEEK (15161 #15
712,8
1681,1

PEEK (A} 16 THEM 8@
16 THEN A=AH16
6,6.6

145,6
141,145,6

240 FOR I=51248 TD I+7; I'HIE I B:MEXT I:GOTO &8
258 POKE 1688,0:5DUNE 3,0

18 GRAPHICY S:POKE 553,8:FDR 11681 TOD I+1PGI!READ MERTI!POKE I, WERT:MEKT I
15 POKE I,PEEK(S48):PDNE I+1,PEEK(549):FOR I=24584 TO I+23I0:READ MERT:POKE I,MERT:NEKT I:POKE 1688,9
28 FOR I=24832 TO I+5B3:READ MERT:POKE 1,MERT:MEXT I:POKE 53774 ,0:FOR I=B TO 21:FOR J=0 TO 19:READ

IPONE 548,167 :POKE 543,6:PO0KE 66,8

I,8:MEXT I

I=18138 TD I+4:POKE I,15:MEXT I:PDME 1516,1

68 POKE 11-111 17:POKE 28313,21-(PEEK (15363 }5)% (PEEK [1536) - -5)%CPEEK (15752 (18) - (PEEK (1536) )91 %5

15&1\:?2!& (277430 1 POKE 283, 97 POKE 184 ,108:POKE 285,122:POKE 552,219:POKE 553,104:POKE 53278,8:POKE
8

lil.l'ﬂl‘.'E 704,86 FOR I=8 TO 2:POKE T+1536,2:POKE T+785,168:NEXT I:POKE 1675,0:POKE 1628,68:POKE 1678,

i4@ FOR I-8 TD 2:POKE 117+4XI%2 41:POKE L1Z4T1%2,1814Y:POKE 162141 ,41:POKE 1624+1 10141:MEXT I:POKE

I8 POXE 27904+)+I%20,MERT NEKT J:NEKT I:FOR I-26624 TO I+116%;:READ MERT:POKE I, MERT:MEXT I
48 POKE 54279,96:POKE 621,16:POKE 65,1
58 FOR I-112 TD I+5:POKE I.8:MEXT I:FOR I-1621 TO I+21:POKE

158 HIE 1627 ,55:POKE 1628,127:PDKE liﬂ 1341 :FOR I=6. 70 J:POKE I+1666,Z:POXKE I+1650,8:POKE 1678+I1,8:

I=780 TD 8 STEP —1:5uuln 1,1,10,10:MEXT I:RESTORE 420:FOR I=24632 TO I+IL:READ WERT:POKE I,

178 POKE I+32 @:MEXT I:FOR J=8 TO I:FOR I=0 TO I:PONE 253I78+I1+J%L16,PEEK{24761+T+ 4] :MEXT I:MEXT J:

188 POKE I+1G46,3%9:POKE I+16421,J44I%16:PONKE I+1658,127:POXE I+1654, I%4:NEXT I:POKE 1679,1:
A=U5R[24952) :POKE 518,1

198 POKE 28314, ,16:POXE 1681,1:POKE 1682,0:POKE 1688, (LOM{)17):IF PEEK{1536) {id THEN POKE 28313,

288 J-PEEK(1679) :A-28I43:IF PEEK(73I2)}8 THEM LOMSPEEK(?7I2) :POKE L1688, (LOMIL7) :SOUND I,8,9,0:POKE

285 I-PEEK(53279):IF 1{56 THEN POKE 538, (I=5):FOR A=1 TO I:S0UND A,8,0,0:NEXT 4:POXE L1688, (I=5):PDKE

218 I=PEEN(53279):IF I{}7 THEN POXE 53Z8,I34:IF I-6 THEN PDKE 538,8:POKE 1686,98:S0UND 3,8,8,8:6070 78

220 GOTO 2I8-TEM[J=1)+2B%(J)=8)

238 POKE 1688,0:S0UND I.0,8.8
215 FOR 1I=8 TOD 5:50UND 1 33,2, (I-INTL1/2)%2) :FOR J=1 TO 99:MEAT J:MENT I:PDKE A&,PEEK({A&)-1:IF

B:50UND 1.8,0,0:F0R I-28Z15 TO I-5 STEP -1:4-PEEX(I+28)+PEEKI[I)-16:IF

260 POKE I+28,0:IF n)25 THEN POKE I+20,4-10:POKE I+19,PEEX(I+19)+1
278 MEKT I:POKE 1536,PEEK(1536)+1:G0TD 8@
ibb DATA 284,136,284,136,204,136,2704,136,238,153,228,173,238,153,230,136,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,

370 DATA 173 ,144,6,140,65,201,1,240,52,278,145,6,169,0,141,7,210,173,145,6,2081,2,144,58,169,1,141,
J&0 DATA 141,144,6,238,146,6,174,146,6,224,16,144,5,162,0,142,146,6,18%,147,6,141,6,218,1089,161,5,
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196 DATA 208,13,169,162,141,7,218,286,145,6,288,3,141,144,6,76
l!lt:gfk 255,255,195, 186,61, 195,755, 255,219,247, 129, 189, 189, 129, 247,239,255, 255,131, 188, 188,131, 219,
418 DATA 239,247,131,188, 188,131,955, 255, 255, 255, 193,64, 61,197,239, 247,219, 247, 191, 61,61, 193, 255, 255
iil1;:T: 8,126,24,68,24,60,1%6,08,8,126,24,68,24,68,126,8,0, 126,24,608,24,68, 126,8,8, 126, 24,608,124, 68,

430 DATA l,l,léﬂ ,8,8,8,0,8,8,8,8,0,8,8,0,8,8,8,0,8,8,8,08,0,8,0,0,0,8,8,0

448 DATA 198,203, 168,8,288,177,283, 136, 145,207,288, 192, 7, 288, 245, 198 283,218,283, 9%

445 DATAH 198,2871,168,7,136, 177, 283,788,145, 28X, 136,208, EI? 238,287, EIE.I&E,!E

447 DATH 4, 14,:1 ﬁi 28,8,08,63,63,63,6%,8,8, 28, 62,30, 1d 4,14, 14,14, 16, 14,14.1,2,1

448 DATH 8,8,3,3,0,8,12,12.8,0,48,48,8,0,192,197.189,186.6, 132, 788, 169,99, 133,789,138, 72,189,118, 6
44% DATH 178, iﬁl i 153 iﬂﬁllﬁlﬂl,fﬂﬂ,llﬁ,zﬂﬂ,EIE,IIH,lEI,l,l*l.il!,lﬂl 1/8,165,288,15%57., I'ﬁ 6,76
458 DATH 111 112,78,8,189,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,248,112,6,112,6,65,8,97

468 DATH 72,169,224,141,9,212, 15*.51

478 DbaTh !.l e,0,2,2,2,2,3,5,3,3,4,1,1,4,21,63,185,147,252,18,008,122,247,22,67,105,18,76,114,152
l!l1:=T21211E= 186, ill 151.1? ?!,121 IE?,?,I? ﬂi EI,?E 134,172,189,189,189, ili 185 11!.11..11! 189,
4308 paTa ll! 18%,183,1989,10%,163,189,10%,187,118,116,119,185,118,119,118,189,189,183,189
Eilingg %E:,%?I (141,1,6,141,2,6,189,0,109,281,7,144,5,16%,0,157,0,189,232, Eiﬂ 211 18%,0,118,2081,7,
318 ﬁ::} ii? (8,118,232 204,123,144 ,23%,162,0,105,49,%7,157,3,6,232,224,60,144,245,162,4,173,0,6,201,
5!I1£21¥11EEI!!1E1 31.144,2,162,16,114,287,162,0,189,19,6,11%,288,183,51,6,113,289,189,3,6,24,218,

']
ale DﬁT# 115.!!# 189,35,6,13%,288,189,67,6,133,209,189,7,6,24,216,1085,75,145,208,232,226,207, 144,

211,%
548 DATA 169,0,141, 1,6,162,8,189,19,6,133,288,189,54,6,137, 209,169, 0, 166,145, 208,232, 224,16, 144, 236,

Eﬁl:EEEEITE?iii,E,li?.lﬂ,ﬁ.Lﬂ!,ﬁ?,ﬁ,15?,51,5,211,121,15,1!!,23&,15!,ﬂ.lﬁl,l.lﬂﬁ.l.i.?l,lli.E,lilfll.
EilﬁgfIgsfggéi,lﬁi.51.&.11].Eﬂi,lﬂﬁ,1!,5.215.114,52.55,21?;31.5.131,Ilﬂ.l?i,!.IIE.II!,I??.IHG,Iil, I
ETIIDETglIE:gIE 6,165,193 ,157,67,6,18%,3,6,24,185,75,145,1208,18%,19,6,13137,1268,189,51,6,133,12089, 189, i
Eiliggr=lii‘f=5 (208,156,311 .24,1689,83,6,133,208,144,2,270,709,177,208,240,284,254,3,6,189,7,6,281,4,
51.1::?%11?353 +6,16,146,232,228,287,144,141,162,0,189,088,%6,157,56,96,169,0,157,68,96,232,224,32,
Eiilgifg?gfi;g,ﬁi.#1.!?,!?,!?,185.1!5;121,13?,111.151,55,?1,?1.1#3.55,1!1;113,H?,i?ﬁ,lﬂl,ﬁ?,?i,iE;
Eiii;f;:‘iél;?i,11'.15!.1!3,1!1.141.1?5,1?5.111 99,71,87,103,14%,119,127,127,143,159,175,191,3%,49,

S’Eiafzg Eglﬂglﬂlil .81,43,43,3%,1693,153,153,121,61,469,49,137,121 ,137,151,16%,54,127,127,62,128.8,0,
EIHIHTTT Ellil A,4,0,1,1,3,1,1,4,1,1,1, 1 +1,1,2,5%,2,0,8,08,08,08,8,8,0,0,08,8,0,8,9,8,0,0,08,2,2,0,3,1,1,
Ellﬂ?g!: é,%,% «1,1,1,5,8,2,27,8,2,8,8,0, E e,8,8,8,8,0,08,8,8,9,2,8,2,2,0,2,0,1,1,1,1,1,1,41,1,41,1,8,1,
iii=?=:= E,E,:,ﬂ ,0,0,0,8,0,0,0,8,8,2,0,2,8,2,2,0,2,0,2,0,3,1,1,0,1,1,1,5.90,2,0,2,0,2, Z,8,2,8,2,0,12,
638 PATA I,l 2,0,2,0,2,2,0,2,0,2,0,2,6,1,1,1,5,0,2,8,2,8,2,0,2,2,8,08,8,2,8,2,6,8,0,8,2,0,8,0,2,0,12,

8,2
ii. l'ﬂ'l. 2]']1]"1]'flj.j:}lli-]E.B H szlz n :Jﬂuzuuazjaud:1;1;5-“;2;“;2;';:;5,2

s 2.0 2,8,

E“ .l-[. 2"‘:JE|11.;11B1!1ﬁ1.:.jﬂ.ff!;2:Ejz;';E;Erijz;ujE|.;‘;.I-..ltlf!jlfi;ﬁ;ﬂj!r!]!;!;!

E78 BATH I,I,!.I,i,l,B,B,il,B,B,E,B,I,l,H,I,I,ﬁ,I,I,B,;.B,I,!,L..I._'l,1,1.1.1,1,1,1fl.2,=ﬂ,2

lﬂ! .‘]‘ﬂ I;',I;','r-;I;I;E-i;H;u;';l;i;a;E.If!;t;I;n:‘u]q-1-|ir-ir-l--lr'rI—r-"ilrlﬁlrlllrs}iaz

698 DATA 2,8,0,08,8,8,8,0,8,0,0,08,0,6,08,0,08,0,8,2,4,2,4,1,4,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,4,6

694 DATA 162,175,174 ,181,179,154,0,8,18,16,16,16,8,172,165,182,165,172,154,16

695 bATA 115,99 .111,114,1681,99,16,16,16,16,16,16,6,8,8,8,08,172,154,1%

96 DATA 281,3,288,34,168,11,185,205,98,221,91,6,248,4,176,16,245,%6,185,217,%8,221,85,6,176,244,

185, 229,98, 224

697 DATA 85,6,144,236,32,120,96,96,201,1,268,31,168,11,185,205,98,221,91,6,240,4,136,16,245,96,189,
85,6,217,217

698 DATH 99, 144, 244,717,229 ,%8,176,239,12,148,56,96,281,8, 288,371,168, 12,485,1656,98,221 85,06, 2484,
136,16,245,9%6

699 DATA 189, !1 6,217,179,98, 144,244 ,217,152,598,176,219,254,91,6,%6,201,2,208,251,168,12,185,166,98,

221.,85,6

700 DATA 240,4,136,16,245,96,185,179,98,221,91,6,176,244,185,192,99,221,91,6, 144,236,222, 91,6, 96

781 Dglﬁ 165,283,72,165,204,72,187,85,6,13X,283,189,868,6,173, 264,173,97,6,32,9,184,165,2081,157,85,6,
165,204

782 baTA 157,08,6,16%,9%1,6,157,1,268,1064,133,264,184,133,283,96 _

78 pATA 109,122,6,74,176,6,222,124,6,222,114,6,254,104,6,74,176,6,222,106,6,222,106,6,254,106,6,%6

785 baTA é?:,l.i.iﬁi B,144,7,12,248,97,238,1,6,162,8,94,56,96,126,88,96,10,72,96,62,104,96,212,224,
8,144,219

?llﬁzﬁiﬁ igi,ﬁ.il?.!E,EE.III,lﬁ?.!ﬁ.!ﬁ,!l!,lﬂi,15,215;1?1 o 71;96,141,96,96,162,6,18%,64,%6,1232,157,

96,

728 DATA 202,16,245,162,1,169,112,96,202,157,112,%6,212,212,224,0,144,247,171,88,96,141,113,%

718 DATE lﬁi,l 151 ﬁi !ﬁ ili,lﬁ? éa, ?E 212,!12,1?!,5 144,243

?lnlgglg'i?iiizu,i ,74,72,176,13,162,8, 189, 285,98, 197, 285, 248, 7,232, 224,12, 144,244,176, 17,189,217, 98,

758 DATA 242,189,129,98,197,203,144,235,32,128,96, 184,74,72,176,31,162, 8,189, 285,98, 197, 285,240,7,
232,224,132

768 DATH 144,244,176,15,165,2083,221,217,98,144,2472,221,229,98,176,237,32,1408,96,184,74,72 176,32,
162,8,189

770 DATA 166,98,197,203,248,7,232,224,13,144,244,176,16,189,179,98,197, 285,176,242, 189,192,98,197,
285,144,235
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788 ﬁﬁrgnliﬁ;Iﬁﬁx151.?1;1?5;IETIEE,B;1!!,155,3&,1!?,2!3,24&.?,1121124.13.111,2!!,1?5,14,155.2!5.1!1*
179
796 DATA 144,242,221,192,98,176,237,238,285, 165,205, 141, 8, 288
'aEIEST: 118,84,6,173,84,6,201,25,208,12,160,9,185,247,98,145,297,200,192, 6, 144,246, 201,50, 144,17,
818 DATA 141,84,6,168,8,185,241,98, 145,203,200, 192, 6, 144, 245
uznﬁn:;; gi:.!!*ﬁ,i?l,!!JE.!ii,ﬂ,i&i,51,::!,5!,5,1?3,5&,5,231,1,111,5,155,ﬂ.1¢L,!ﬂ.i,1?l,fl!,11,li!.
Blﬂlgng’iilﬁ;ii!,IBE.!lﬂ:IflﬁﬂflﬂiiTE.15!.!;113.iﬂ.ﬁriﬂi,lsﬂ.iﬁ.iis.11:.115,11:.145.115.!11.2l!.
e | 4,
8315 bATA 171,0,6,201,4,176,5
ﬂiﬂﬂ::fﬁ 165,29,74,176,86,162,8,165,28,201,175,144, 38,169, 103,6,73,1,141,97,6,32, 146,184,192, 255,
A7
Bs'g'glniizli’?'ﬁ'?3'I*l'i'5?'5‘32‘1‘5'1"‘152'255‘EBH’E*I‘ﬁ‘5'1?1‘5?’5’15?*1'1'5’1u1*151’5‘1'1',?'
146,184 .
B6B DATA 152,255,288,17,188,188,6,189,10%,6,89,182,96,157,103,6,222,168,6,16,226,169,2,157,160,6,
212,224,3,144,172 ;
B70 DATH 162,8,189,85,6,72,189,88,6,72,2312,224,3,144,243,162,5, 104, 149,112,202, 16,258
888 DATA 1771,0,6,281,2,208,5,169,8,141,2,700,204,1,200,6,16%,8,141,1,268,141,1,788
885 paTa 171,0,6,281,5,176,5,165,20,74,176,92
898 DATA 162,0,189,0,208,74,144,56,32,201,96,189,122,6,73,3,157,122,6,32,1°1, 184, 189,126, 6, 240, 16,
169,0,157,126,6
835 DATA 189,118,6,73,3,157,138,6,24
!lllgiTgiitgilgiiii.lii.ﬁ.!!,lli.5.15?,112,5.11.1!1,111.251.125.5.32,251,55,:4,114,11,:1,::1,:&,11,
918 PaTA 55,15!,!,151,1!5.5,212,Ill,i,lll.l?ﬁ,illi1&!,111.ﬁ.15?,1,235;1!2,1&,11?
ﬂz';ffo;i?E’iE'ig'Ini'E’I?E’El'i?s’lsi*f'zlﬂ*"*151"*1“5’“'EB”?"15”"‘1"'1"155’1'15?’13“5‘
ilﬂzlgig %iiéégi.ﬁ,isi.lll.ﬁ.251,z.:ll,s,15!.!.15?,1:!.5.112,:21.4,1:4,zta,i?:,13;.5,24&,11,1::,1:2,
!4B1§51:;135:Eﬁ}ﬁ=;5;1!?.131.5.Eﬂi,l,iﬂﬂ.I,Iﬁi,lsl,ﬁ,112.111.4,141,111,z:l,t:t.z:n.z:a,ziu,5,151,3.
. 6,2
958 DATA 2,288,5,169,8,157,4,208,212,224, 4, 144, 219
HFEIEETE i?laiilrﬁ;tﬂll2.155.13,1?1.1.155,?4,141,1:,1?1,13:,2,zua,:,:ss,u,141,1:¢,ﬁ,235,11-,5,1?:,
95|1g=iiliig&:uiéan,s.1:5.14&,5,151,1,153.lrn,11:,:1.z15,1a5,1.15?,1?!,11&.:!1,15.1:1,5,151,15.15?,
!?lzggfg Ei;.ii:,zlﬂ.zzﬂ,zas,ils,5,15&,:9,1:1,111,5,15&.a,1?1,141rﬁ,zdn,a,rnﬁ,141,5,111,1.11!,15!,
48,3,
snnannrn :iu,141.&,1?:,1::,5,1&1,55,144,::.155,5,141,;41,5,15:,:,::z,151,11&,1a5,;5:.11:,2:1,15,1?5.
169,125
99§ Entn'lsr,152.11:,1&:.15.115.1&:,1&1,111,:,z1n,111,2.11:,1?:,1:.:53.11n.5.1&:,3:,111,111,5
1888 DATA 177,4,2088,74,74,176,12,162,2,189,157,118,201,17,176,7,282,16,246,141,143,6,96
1818 DaTA 1?1,1i:,ﬁ,251,u,14¢,4,1¢:,143,5,15.141,3:,tné.1ﬁs,1,131,?7,141,25,2,1ﬁ
1188 ﬂﬁ;gilgiil,ln?.ﬂ.lli;zﬂi.ﬁl.155,5.111,:,15?,5,155,15?,a,15,15?.5,1!&,15?,5,1:1.15?,&,151,15?,&,
183
1118 DATA 226,109,08,118,281,68,169,0,144,3,157,8,110, 232,274, 124, 144, 239, 184,96
il!gsPiHE 3277, 0 6RAPHICS 18:POSITION 5,3:7 #6:"stoneguard” :POSITION 4,7:7 BE:“PRESS START":PDKE
9,34
2885 J=n:l:ﬁ:run I=4 TO 8 STEP -1:J-J4{PEEK(28I2041)-16)%1048 :B=B+1:NEXT I:POSITION 6,9:? u6;"
IIlJ;II
2007 IF J=9 THEN POSITION B,9:7 #5;"agaa"
2818 IF PEEK(SI279)14{}6 ARD PEEK(644)=1 THEN 781G
2828 POKE 553,0:POXE 560,0:PONE S61,37:POKE 559,62:PONE 755,95
2018 SETCOLOR 0,14,12:5ETCOLOR 1,8,10:POKE 513,37:POKE 517,32:PONE S4286,192:SETCOLOR 3,9,14:
SETCOLOR 2,3,10 '
2840 POXE 53277,3:RETURN

B Atari @ Atari ® Atari @ Atari
@ Achtung Hﬁmﬂﬂ'@ Elektronische Schaltungen konstruleren mit dem ATARI

. 1 . : Elldmnlnm;mllaﬂm .ﬁ:‘tr?tl?'lmrr;t mlgéﬂer. ATAHl
New g Stéindig die neuesten LU XL/XE 64K
Programme fiir alle ] i b g 40.- DM
Naw’s géngigen Rechner PR AR T e
(Commodore C16, | P _ Bestolung:
N Yo C64/128, Amiga, CPC, = B e et
ew s Sinclair, Atari, ST) g , Nechnsme
New's Softwarevertrieb : o n
T : Pl e
4000 Diisseldorf 31 T © i 6520 Worms 26
: Héndler-Tel. 0211/6 790925 L=t T T TR F T = 06241/34140
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Vokabeln lernen mit dem Atari

Bei "Synvok™ handelt es sich
um ein Vokabelprogramm fiir
den Atari mit mindestens 48
KByte und Diskettenlaufwerk.
Listing 2 wird wohl manchen er-
schrecken, da es ausgesprochen
lang ist. "Synvok"™ laBt sich
trotzdem relativ angenchm ein-
tippen, weil nur Listing 1 aus
DATA-Zeilen besteht.

Zuniichst sollten Sie eine Dis-
kette withlen, die frisch forma-
tiert und mit dem DOS.5YS-
File verschen 181, Diese 15t nun
zu booten und Listing 1 abzutip-
pen. Nach dem Start schreibt
das Programm jetzt ein AUTO-
RUN.5YS-File auf die Disket-
te, welches beim Booten einige
Maschinensprache-Routinen in
den Speicher lidt und SYN.
VYOK.BAS startet. Bei letzte-
rem handelt es sich um Listing
2, das nach Eingabe mit diesem
Mamen abgespeichert werden
mull. Danach kann ein erster
Probelauf erfolgen.

Einige Zeit nach Booten det
Diskette mit Basic erscheint das
Hauptmenii, welches neun
Punkte beinhaltet. Da das Pro-
gramm sich weitgehend selbst
erkliart, méchte ich sic hier nur
kurz beschreiben.

1. Meue Vokabeldate

Wach Betitigung der N-Taste
kinnen Sic dic Vokabeln cinge-
ben, zuerst das Fremdwort
( Eingabe von H ermdglicht die
Rickkehr ins Hauptmenii ) und
danach den entsprechenden
deutschen Begriff. Bemerkt
man nach Eingabe des Fremd-
worts, dalfl dieses falsch einge-
tippt und bereits RETURN ge-
driickt wurde, so geniigt bei
"Entsprechendes  deutsches
Wort™ ein RETURN, um das
Fremdwort zu kormigicren. Ist
dagegen alles ordnungsgemil
erfolgt. lassen sich weitere Vo-
kabeln eingeben. Mighch sind
maximal 180 Begriffe ( dies wird
in Zeile 190 festgelegt).

2. Vokabeln abfragen

In diesem Meniipunkt wird
die Vokabeldatei ubgefragt, die
sich im Speicher befindet. Hier
stehen folgende drei Abfrage-
madi sowie ein Durchsehmodus
zur Verfiigung:

Zufilhge Abfrage: Huwr wer-
den die Vokabeln in zufilliger
Reihenfolge abgelragt.

Normale Abfrage: Die Voka-
beln werden in der Rethenfolge
ihrer Eingabe abgefragt. Es ist
auch moglich, durch Eintippen
von <x oder =x vor- bzw, zu-
rilickzuspringen. So wird z.B.
durch =2 einc Vokabel dber-
Sprungen.

Real Modc: Zehn Vokabeln
werden in zufiilliger Reihenfol-
ge abgefragt, also genau so, wie
es in der Schule meist der Fall
ist. Am SchluB erfolgt eine Be-
notung.

Vokabeln durchsehen: Die Vo-
kabeln kénnen in aller Ruhe
durchgeschen werden.

Des weiteren lilit sich auch
die " Abfragerichtung” ( Fremd-
sprache-Deutsch oder Deutsch-
Fremdsprache ) wiihlen.

3. PRINT Vokabeldatel

Hier kann die Vokabeldatei
ausgedruckt werden, allerdings
nur mit einem Drucker, der 80
Zewchen/Zeile zu Papier brin-
gen kann.

4. APPEND Vokabeldatei

[Yie Vokabeldatcien lassen
sich nmartiirlich auch erweitern
(zur Eingabe siche "Neue Vo-
kabeldatei™).

5. EDIT Vokabeldatel

Hier kann die im Speicher be-
findliche Vokabeldater korn-
giert werden.

6, LOAD Daitei

Die auf Diskette geschricbe-
nen Dateien konnen geladen
werden. Zuerst ist das Fach zu
withlen, und zwar enmtweder E
fiir Englisch. I [ur Franzdsisch,
L fiir Latein oder S filr Special
{= Sonstiges}. Danach mul} dic
Lektion (1-999) eingegeben
werden, und zuletzt folgt dic
Frage. ob die Datei "Excrcises™
scin soll oder nicht, Somit las-
sen sich bei e¢inem Fach 1998
Lektionen auf Diskette spei-
chern.

1. SAVE Datei

Die im Speicher befindliche
Datci kann auf Disketie gespei-
chert werden. Die Eingabe des
File-Namens entspricht LOAD
Dratei.

8. DISK Directory

Diie Vokabeldateien, die sich
auf der Disketre befinden, wer-
den aulgelister.

9. QUIT Synvok

Damit kann "Synvok™ verlas-
sen werden. Man sollte aber
nicht vergessen. dic Vokabcln
zuvor abzuspeichern,

Zum Schiuf michte ich Be-
sitzern eines X1L/XF noch cinen

Tip geben. Bei diesem Pro-
gramm ist der nternationale
Zeichensatz natiirlich von gro-
Bem Nutzen. Dazu ist m Zeile
2960 noch cin POKE 736, 24
anzuhfingen. Wird auch ein
Ausdruck der Dateien ge-
wiinscht, 'sollten Sic mm Zeile
1775 das Sicuerzeichen lhres
Druckers fiirr den internationa-
len Zzichensatz cinsctzen.

Mamhias Wunder

18 REN
ik b
(4

130 B=0:7 "%

1)-48

Ut 41,0

210 CLDEE ¥l

§5 erzeugt!'"®

238 END

g&7

138

605

95

656

e17

AUTORUN.SYS

18 REN #+ AUTORUN.SYS GENERIERUNG ##
20 REM #® MATTHIAS NUNDER 1985

108 DIM D¥(B0):0PEN #1.8,8,"DiAUTORLN.
11B 7 "AUTORUM.SYS wird generiert..."
120 READ D$:READ P:[F D¥="#" THEN 200

148 FOR 1=] TO LENIDS) STEP 2
158 H=RSC(D¥(1,1))=AB:L=RSCIDS(T+1 1+l

160 D=(H=(H)F1e7)u1b+eL=(L>F) #7:5=8+D1F
170 NEXT 1:IF S=P THEN 120

188 7 :7 17 "DATENFEHLER IN IEILE “;PE
EK(183)+PEEK (1B4)#254: CLOSE #1:5TOP
200 REW # FILE SCHLIESSEN

228 7 17 7 “AUTORUN.BYS ordnungsgemas
1008 DATRE FFFFBBE4IFRALBATEZAZITTDZRRS
CAIBFAAZILARBABEIBBZECIIRZABTRIAIAM, 2

1010 DATA J0025BC2409CI4R475RA0241 14604
BeRRE0RAIINA3TRAZERRILROZFRAZERDENG, |

1820 DATA BQR0SEE3BYBRBATIBETIEMREEFFS
ESEDEZESF280B7787IB8E2F 7BOADELFAF4ER, 3

1038 DATA EVEIFIBBBTFSEEE4ESF 2FFFF1ETS
45964BA22ZARATLBERDRZECR] R2500B488A48 4

1048 DATA BDBAD4AGCHBD2004BD1EIRERERIT
DER2AZRRBLCELEARLEZENAFFFFRERARSRGAT. I

1850 DATA TABDCSRZLOFFFFEZRZEIRZDOREFF
FFBRBLBBRLAZDOBDIARICT4SFORIEBEBERDR 4




International

Karate

v 25.90 on 39.90

Sea Bandits

{Doppelpack Cass./Disk.)

ov 19.90

Boulder Dash
Construction Set
o 25.90 %

39.90

Moonshuttle

{Doppelpack Cass./Disk.)

on19.90

Atari 8 Bit Cass. Disk
Aciicn Ber DM - 890 =——
Alrlire L 16890 ——
Birasif OM 2580 ——
Bayium DM 2580 3990
i O — — 19.00
B Samulator Ok 14.80 = —
Boulder Dash
Corgtruction Set OA 25.80 39.8)
anon Climber D8 1580 ——
Clerwens + Ballpans
[Doppeipack Casa./Diak.} i 12280
Crumbikes Crisig Ofv 28.860 ——
Cirysial Rider O 350 ——
Cargeof Crowdy Manor OM 16800 ——
Cambusters oM 1680 ——
Desijrinasies O ——  15.80
Dmspatch Feoer OM 880 ——
Earinouske OM 1680 =——
Elactic Starfish DM 16890 ——
Escape from Traam DM 1690 ==
Fightar Pilol I 2880 58 9
Galactic e L 1680 ——
Galactic Tradar Dk 18890 ——
Ghosiblustlas DA 2590 39.90
Gonrips OkA 2590 39490
Gun Lew Ddd 980 ——
Hacker D& 25,60 30,00
Hardball Divi 265,80 3990
Irerabonal Karate D 25 B0 3880
Jumi Jat D 25,80 30 50
o First O —.— 18.E)
Kik Sinrt OM 880 ——
Hirg Siza (50 Spiala) D 210,50
Fimocs Out O 1680 ——
Foranis Fift O 2530 3290
Lastva O 14890 ——
Leadorbard O 2530 33080
Los Angales Sweal DM 1490 ===
Lunar Landing L 13D ——
Master Chness DM 880 ——
Maxveell's Damon Ol — — 13.30
Mike's Satmaching Ol —— 18.00
Moiacuils han Ot 990 ——
Montezuma’s Aevanps O 2580 30.60
Moonshuttie
{Doppelpeck Casg, /Disk.) O 1990
Méirdain Shood OM 1880 ——
Mler O e, = 1600
Farija DM 1490 ——
Cira Man an his Droid O 890 ==
Poiar Pisre O 2580 3530
Pool Position DM 1580 ——
ooy
[CDoppelmack Cass, /Digk,) Dl 70,00
Pyramigos D e 29,00
Bled Max O84 14.90 — —
Resouron Fraciaug Ok 2590 39,90
Sea Handiis
{Deppripack Cass. /Disk,) Ok 1830
Shootng Arcads D 15,90 ——
Space Cuarmer O 1680 ——
Spellbouing OmM 1490 — -
SpidarOuaks 1
prelpack Case, Dol DOk 19,80
va ooy it Ok 2500 3980
Siar Flight OM 1680 — —
AL Ok 300 — =
Suiprer Fuey | [ 2530 -%3.90
Tafes of Drapons Ok —— 19.00
e Soundmechine s I 1]
Tages in the Snow Lhe 25,00 39.80
Tomahawk D #5.60 A9.60
Trallblazer 0 25,50 39,00
Tragsra Ohmst on 1680 ——
‘VegasJack Pat oM a8) ——
Wirtar Olympos OM ZBE]
Lawagn
4 19.80

(Coppalpack Cass.  Disk)
Zormo

In lotzter Minare aingatrotan:

Aerlac
Bouldar Dashn il

Cohan's Tovwers, Cosmis Tannals

Grealest Hag Compelgtion
Wir. Anbat
Mighiridar/frdy

Spyes Spyl

Spindizzy

The Taleof Bete Lytas

OM 2580 a0

DM 12.90 29,90
DA 19.90 3990
01 19,90 — —
D84 29.90 3£.80
DM 1990 2007

000 20.00
DM 2500 3700
Ofd 1980 2600

Bestellschein

lch bestells aus dem Diabolo-Versand
folgende Software:

Anrahl it

Ich wiinscha foigencs Bazaliung:
[l Wachnahmsa {murughen 5,70 DW Vorsandicainn

M Varaiskaszs (unighcn 106 eregncdinsten,
ak A0 DIk Fesilatassr® uern b mhae i

Fim Worauskam e bt Schock bafogn

©
a

P rive Beaim

D f Lirel it

Coupon susschneliden, aud Postiars kisben

wnd sEnERNoEn an

Diabolo-¥Yersand, Postfach 16 40, 7518 Bretlen,

Eme Anteliong des Yerags Abis. Eberie GdiR.
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1068 DATA FAESBES9RLBDIARIBSCDATSETDIA
BIESBD1ABIESCEATRATD1ABIARERA2IRBICD,
817

1878 DATA 995BBACECADEF7AT43EDAF BLATRE
BO7OBAATIREDLARLLBACLARSIRATRTTERLLCE, ]
44

108 DATA bABSABD1LEBA4BAELTRSASCOTD1A

BIEBASCETD1ARILEARATTEABRI LRRDMRRER 2
B4d

1872 DATA dodeead2oepeeeocpocescoacoed
223341 42 TEADAFILAESTIIIAMAZZAETTSZFF |
528

1180 DATA FFEZBIEIRID0RL,TIE

1118 DATA #,8

Vokabeltrainer

108 REM

118 REW e B
1206 REM S5YNVOK Uersnun 1.1
130 REM (c) Hovember 1985 by
140 REM Matthias Munder

158 REMW Ea
160 REM

170 REM BB RSP EEN-IaTiE
188 REM

190 MAK=158

788 DIM FISC48),DIS 40D FFitnnHila+11
DFS(MANE4B+1) , MLS (28) , X5 (48) , Y5L1),
(13,EXS (L), DATS (14D, Ilillll,ﬂlillﬂl
218 DIM BBLSIIII ni::n: W5 (3], UNDS (11D
228 FOR A=1 TO 28:READ X %:MLS (A) ZCHRS (X
Y :MERT &

225 BATA 1I¢.114.1!4.1?!.134.1n1.151,ﬁ
6,3,104,157,69,.3,104,157,68,3,104,157,
71, 1 1:4 15? ?1 1 ?s,ui.zzu

230 FOR A=1 TO Z8:READ X:RNSCA)=CHRS (X
) :MEXT &

235 DATA 194,104,104 ,137,284,104,184,1
31,205,173,18,218,248,251,197,205,176,
247,162,1,221,183,6,240,248

216 DATA 232,228,205,208,246,166,284,1
57,183,6, lII.iIi.!i

240 FOR =1 TD 28:READ ¥:RS (A)=CHRSON)
:MENT &

245 DATA 104,104,137,208,104,133,267.1
68,8,177,287,153,32,6,200,1%2,23,208,2
45,96

258 FOR A=1 TO 11:READ X:UMDS (A)=CHRS(
%) :MENT &:X=USR{ADR (UMDS))

255 DATA 164,16%,6,162,228,168,95,32,9
7,228,9%

760 OPEN 11,4,8,VK:"

270 POKE 65,0:PONE 32,0:PONE 281,%:POK
E 711.1

788 REM

- W3 W Hauptmenue

I8 REM

18 GOSUB 2528

120 SETCOLOR 1,8,12:SETCOLOR 2,1,4

IIe PONE 752.1

40 IESTHIE 4BZ28:GOSUB 000

IS8 7 " ME Hauptmenue MMM

IGd ? ." & Yokabéeldatei™
im* ™ abeln abfragen™
it 7 M int Yokabeldatei™
Isa T ."“dappend Vokabeldatei®
4p@ T ™ it Vghabeldater™
418 ? ,"4%0ad Vohabeldatei™
428 ? ,"“igave Vohabeldatei™
438 ? ,"Hisk Directory"

450 T M it Ssynvok®™ '

478 PODS

05SITION 15213? b GE0 Ugks
L ]

488 WSSSTRSCUON) :605HB J950:POSITION &
~LEMCM5) ,21:7 MS%;

499 WS=STRS (MAK- unﬂ: :usus 3950:POSITI
ON 19-LENINS) ,21:7

580 PDKE 54285, 151 Pﬂ[E 559,14

518 GODSUB Ja58

520 GOT=LR(K=7A)+Z%(K=86) +I%(K=-00) +4¥%(
K=65) +5¥(K=-63)

530 GOT=GOT+E¥{N=76)+7R(K=8T) +6*(N=68)
#¥3NIN=B1)

540 ON GOT GOTD 590,81I8,1650,1%20,2080
,2370,2468,2560,2878

558 GOSOB 38%9;:G0TD 516

560 REM

Lydi i3, Meue Yokabeldate:

588 REW

598 LGOSUB 4148:6051UB 1878

LBl voK=1

618 XNS="%¥¥ Eingabe der Vokabeln NEER™
628 GOSUB 2918

6I8 SETCOLOR 1,0,10:SETCOLOR 2,1.4

G648 RESTORE 4848:G605uB Joo0

658 POXE S4286,19%2

ii. | ||‘|n

678 GOSUBR IT1GO

680 GOSUB 4058:7 “ Bitte waehlen Sie:"
590 POSITION 8,22:7 "feiter (RET.) / [
orrigieren / [fauptmenus";

788 GDSUB I858

718 IF K=87 OR K=155 THEN 7358

728 IF K=75 THEN GDSUB 4858:50TD 678
7i0 IF K{)72 THEN GOSUB J8%8:G0TD 780
740 GOTO Iid

758 IF VOK{HAX THEN VOE-VOK+L:GOTD &6D
7Ed GOSUE 4850:G05UE J9%89

778 7 “"Mehr Vokabeln koennen S5ie leide
r nicht“ .
788 ? "eingeben. Druecken Sie bille ex
ne Taste.™

790 GOSUE I&Se:G0TD Iid

800 REM

10
828 REM

BI0 GOSUE 4878:H-0D

548 GOSUB Z2378:POKE 7521

#50 SETCOLOR 1.0,1@:5ETCOLOR 2Z,7,0

§68 RESTORE 4868:G05UB JT88d

870 XN5- s Uokabeln abfragen ¥E¥";g05
Ug 4218

88 POSITION 2,2:7 "Vokabeldatei

= ...‘-Illl

898 IF LEMIDATS) THEW 7 DATSC(I,3):™ ";
BATS(4,6) ;™ ";DATSI7,T)

988 POSITION Z,3:7 “Anzahl der Vokabel
n: ";V0K

918 POSITION ®,6:7 “Melcher Abfragemod
us [RETURN zuwm Menue) 7"

Y20 Pﬂil;lﬂl 2,9:? "Tufaellige Abfrage
l-ll.lil{..l. =

3I0 7 ™ MNormale AbBFrage.........%20"
"H?II E'al deFll'lllI!lI'l!ll-{:‘}tl
350 * * Vokabeln durchsehen.....t42"
960 POKE 54286 ,1%2:PDKE 55%,1I4

%70 GOSUB IBSB:1IF KZ-15%5 THEM 118

980 K=K-48:IF K{1L OR K}4 THEN GD5UEB I8
9% :607T0 578

985 PDSITION 2,15:7 CHRS(L56) ;CHRS (156
) ; CHRS (156) ;

998 IF K=3 AND VONKCL® THEN 7 "™ Es mue
cegn Mind. 18 Vokabeln":? “ im Speich
ér sein."™:GOTD 370

lill POSITION 26, 8+K:7 ’1f"¢ﬂl$ll?i*l1

i8id HODEZK

1828 IF MWODE=4 THEN L4786

18380 PDSITION 25,6:7 ™, Zur Auswahl)"™
1040 PDSITION 2,15:7 “Deutsch-Fremdspr
ache, ... (1"

1850 POSITION 2,16:7 “Fremdsprache-Deu
tsch....{("

1068 GOSUB I650:IF K=155 THEN 8l@

1870 N=K-48:IF X{1 OR N)2 THEN GOSUB I
B%8:60T0 LDGD

1688 ART-K

1698 GOSUB 29278:SETCOLOR 1,8,10:5ETCOL
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oR 2,1,4
1108 RESTORE 4880:G05UB I008
1118 M=B
I:IB FOR A=1 TO0 VOK:PONE 1639+h4,8:MEXTY
1130 IF MODE=I THEN FOR A=1 TO 1@:X5=»
#%% Real Hode BT :60T0 1178
1140 FOR &=1 TO veK
LI5S0 IF MODE=Z THEN MUM=4:X5="4¥X Norm
ale Abfrage " G070 1190
1166 X5="exR Tufaellige Abfrage *ass
1176 HZUSRIADR (RNS) .4, VON+1)
11880 WUM-PEEE(f@&])
1190 FIS=FFSINUM®40-39, NUMRLD)
L2680 DIS-DFSINUME4R-19, NUMELE)
1?18 GOSUE Fd00
1728 MEXT 4
1210 GOSUB Z978:SETCOLOR 1.@,12:SETCOL
oR 2,14
1248 RESTORE 4840:G05UB JI808
#IEI HS-'uoE Auswertung MEN:COSHB 421
1768 :FEIIIBH 2,2:7 "Yokabeldatei

= - L]
1270 IF LEWIDATS) THEM 7 DATS(I, 3);» »
iDATSL4,6) ;" “;DATS(7,7)
1788 PDSITIDN 2,3:7 “Anzahl der Vokabe
In: ";V0K
12980 IF MODE=4 THEM 1160
1I8d POSITION 2,.4:7 "Fahler

et
1310 IF WODE<)I THEW 1360
1I20 IF DATSCI,II="F" THEN NOT=(M/2)+1
iGOTD 13148
LII® NOT=H:1
1148 PDOKE 157X, 116:IF WMOT)E THEN MOT=G
1358 POSITION 2.5:7 “"Note

1 ll;“'l’
1166 PODXKE S4286,192:POKE S59,34:POKE 7
64,255
1370 POSITION 1,8:7 “"Meitere Vokabeln
abfragen [(J/N) JeEn:
1380 TRAP 1I78:INPUT Y5
1390 IF YS5="N" THEW 118
;;:l IF ¥S{}“)" THEM GOSUOB I8%0:E0T0 1
141® POSITION L1,10:? “"BPie gleichen Yok
abeln (J/N) W&
1420 TRAP L419:INPUT Y5
14306 IF YS=""N™ THEN 2170
i:;! IF ¥YSCHMJ)™ THEN GOSUB I098:60T70 1
1458 GOTD BIn
1468 REHW
1478 GD5HB 2578

1458 SETCOLOR 1,8,12:SETCOLOR 2,1.4
14%0 RESTORE 4840:GC0SHB 3808

1588 X5="%%% Vokabeln durchsehen ¥
1510 FOR A=1 TO vOK

15286 7 “K“:pQNE 292, 0:PONE 752,1

i530 GOSUB 4688

1540 POSITION 1,28:7 “Bitte waechlenm 5i

1550 POSITION 9,22:7 eiter (RET. B
uswahlmenue / ﬂauptne:Eb"; Gl
1560 PDKE S4286,192:POKE 559,34

1579 GDSUB Ia858

Iig:llF K=87 OR K=155 THEN NEXT A:COTO
15%8 IF K-65 THEN BId

ili! IF K()72 THEM GOSHB I8%8:GC0T0 157
1640 GOTOD Ii@

1628 REM
1638 REM
1640 REM
1658 GOSHE 4878

1668 GOSUB Z%20:5ETCOLOR i 8,12:5%FETC
OR 2,7,4:POKE 752,1 ' i
1678 RESTORE 49%20:GOS5UB ID8d

1680 MN5='"% Print Datei Mbas

1638 GOSUB 4718

1728 POSITION 1,9:?7 “Schalten Sie bitt
¢ ihren Drucker ein.™

L71% POSITION %,18:7 "-} Taste drueche

1] ‘-—-II
1749 POKE S4236,192:POKE 559,14
1758 GOSUER 1056
1771 POKE 752,0:POSITION 8,9:7 CHRSCLS
6) jCHRS (156) ;"Bitte geben 5ie einen Au
Sdruchtitel am:"
1772 TRAP 1772:POSITION 8,9%9:7 :INPUT B
6;FIS:IF LENCFIS)>21 THEN A772
773 POKE 55%,0:POKE S4ZTL, B:TRAP i5%9
:CLOSE HZ:OPEN 1B2.8.8,"P:"
1774 IF FIS="" THEN iA810
1775 REM T BH2:CHR5(27) :CBRSC23);::REN G
P-580AT INTERNATIONAL MODE ON
1776 7 HZ;CHRS(Z7) ;CHRS L14):V0K ;™ Voka
beln zu ";CHRS (T4) ;FIS;CHRS (T4) "1 ?
H2;CHRS(Z7) ;CHRS (1)
1818 T B2 ;"FREMDMORT :

ENTSPRECHENBES BEHTSCHES
BORT : ™

1820 FOR A=1 TO B®:7 H2;™-";:NEXT &
1830 FOR 0=1 TO VDX

1840 FIS=FF5(0%40-39,0%48)

1850 DIS=DFSI(D%40-39,0%48)

1868 7 W2 FIS;PI%

1878 MEXT @

1689 CLOSE m2:60TD 3118

1898 REM

1%08 REW
1918 REM

19290 GOSUB 4078

1938 GOSUB 2920

1940 SETCOLOR 1,8, 12:SETCOLOR 2,8,4
iﬁl RESTORE 4%80:605UB J&bd:PONE 751,
1968 XS-"w¥ Append Datei Xaww

1370 cOSUE 42180

1988 POSITION 2,2:7 "Die letzte Eingab
& lautete:"™

i!;l POSITION 8,7:7 FFSI(VOK®4R-T9, VOK#*
2 .

2008 POSITION 1,9%:% nzm :

2:&; POSITION @,11:7 DF§(VOK*40-I9,V0K
|3

2028 POSITION 8,15:7 “Bitte drueckhen 5
ie eine Taste, um die"™;: 7T “"Eingabe fort
usetzen."

2038 PODKE S4286,1%2:PODKE 55%,34

2040 GOSUE JTa50;VON-VOK+L:G0TD 6248
2858 REM
ig60 REM
£878 REHM
I638 GDSUBE 4878

I26%8 GOSUB 2518

Zi09 SETCOLOR 1,8, ,02:SETCOLOR Z2,9.4
2118 RESTORE 4848:G605UB Jao09

2128 N5-"06E Edit Datei e

13I8 A=1

2148 T “"K":POKE 55%,.0:POKE 752,1

X158 cO5UB 4688

2160 POSITION 1,28:? "Bitte waehlen 5i

[

217% POSITION 8,22:7 "feiter (RET.) /
Jorrigieren 7 [Jauptmenge":

2180 POSITION 1,23:7 "Mit "{' zZurueck
oder mit '}' vorwaerts";

2199 PDKE 542856,1%2:PMOKE 559,34

2200 GOSUB I050

7210 IF K<}87 aND K155 aND K{}6Z THE
N ZIdB

2220 A=A+1:IF AXVOK THEW 118

2218 GOTD 2148

2240 IF K{)60 THEM 2278

2250 A=A-1:IF &<1 THEN GOSUB IP90:a=1:
GOTOD 2208

2268 ROTO 2148

2278 IF K=72 THEW 118

E!!i IF K{}75 THEN GOSUB I090:GOTOD 228
2239 GOSUB 4059

2308 VOKL-VOX:VOK=A

1110 GOSUB J169

2128 VOK-VOK1

2110 GOTO 2140

1149 REM
1158 REMW

Load Dated
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2368 REM

2370 GOSHB 2979

2380 SETCOLOR 1.8,12:SETCOLOR 2,14,.4
2399 RESTORE 4900:G05UB Jond

2400 H5="6 Load Datei Maex"

2418 FLAG=0:GOSUB 4240

74720 GOTD 4488

2430 REW

2448 REM EEFTCHERL

2458 REM

7460 GOSUB 4878

7470 GOSUB 251D

7480 SEYCOLOR 1,8,12:SETCOLOR 2,11,.4
2490 RESTORE 4900:GO05UB Jo08

2580 XS="aeEE Save Datei e

2510 FLAG=1:G05UB 42480

7520 GOTO 4480

25318
7548 i
2550

2560 GOSUB 2920:SETCOLOR 1,8,12:SETCOL
OR 2,8,0:POKE 752,1

7579 Xb-"u¥% Disk Directory e

7588 FIS=" _

2598 TRAP 4579

7600 CLOSE NZ:0PEN B2,6,0, "D ¥%. VDK™

7618 TRAP 4598:7 “K“:POKE 557,34

2628 GO5UB 4218

2630 POSITION 9,2:7 “"Fach Lek.
Ex. Sektoremn™

2648 ? FIS:POSITION B,21:7 FIS

2658 POSITION J,23:7 "Mit RETURN Zurue

ch Tum Hauptimenue';

2668 FOR N=4 TO 28

2670 IF PEEK(764)=12 THEN 110

2688 INPUT H2;DIS

2690 IF PIS(S,8)="FREE"™ THEN 1730

27868 POSITION 0,0 3

2718 IF BIS(I,I)="E" THEN ? "Englisch"™

2728 IF PIS(I,I)="F" THEW ? “Franioesi

SCh™

2738 IF DIS(I,3)="L" THEN 7 "Latein"

2749 IF DISLI,3D="5" THEN ? "“Special"

2750 LEN=VAL (BIS[4,6)) :POSITION 16-LEN

(STRSTLEX)) ,0:7 LEX

2768 IF DIS(7,7)=""J" THEN POSITION 1%,

.:J'!l Ilhll

2778 L=VAL(DIS(15,173):POSITION 27-LENM

(STRSIL)) ,B:7 L

27806 MEXT @

2790 POSITION J,23:7 * SV -SSR
L]

llllllili!i?!ililfn :

7880 IF BIS(5,8Y="FREE"™ THEN POSIVION

4,22:7 BDISCL,3) ;" Sectors free = “;INT

(VALCDIS(1,3))%125/80) ;" Vohabeln"

2818 GOSUB JI058

2828 IF BIS(S5,B8)="FREE" THEM 230

2839 GOTD 2618

7848 REM

2850 REM

1460 REM

2878 PDEKE 1589 8:H-8:Y=21

2088 GOSUB 4880

2890 IF ¥Y5="J" THEN GRAPHICS 0:FOKE 33

8,0:POKE 756,224 :X=UISR(58481)

2980 GOTOD 318

7910 REM

1918 GRAPHICS @

7938 CLOSE #6

29490 DPEN M6,12,8,"E:"“:PONE 559,90

2958 PDYE 16,54:PFOKE SI7V74,64

7968 SETCOLOR @,9,14:POKE 694 ,0:POKE 7

82,64

2978 HZUSRILOTA)

2%80 POKE 764 ,255:RETURN

ya bl M3 W -+ SUB! Farben lesen

1888 READ COLS:XN-USE(ADR(R3) ,ADRCCOLS)

b )

Inid X-USR(IG438)

Ieze PODNE 283,98

I030 RETURN

R4 FIilN:id @ = SUB: Tastatur abrr

1850 POKE 694,0:POKE 702,64:POKE 764,2
9%

JA60 TRAP J868:GET H1,K
I878 RETURM
Jagd REM
1090 SOUND ©,198,10,.18
J108 FOR @=1 TO 5:MEXT O
3116 SOUND ©O,118,10,18
1178 FOR B=1 TD 5:MEXT @
1118 SOUND ©0,8,0,.8

1148
11548 -
I160 POKE 559%,0:POKE 6%4,0:PDKE 702,8:
POKE 752,0:PDKE 764,255

3170 GOSUB 4210

3180 IF RS5(5,8)="Edit™ THEN 1258

I1%9 POSITION 2,2:7 "Vokabe)l-Nr.: e
I208 POSITION 18-LENCSTRSI(VOKID, 2:7 VO
K

3218 POSITION 2,3:7 "Max. Anzahli "
3228 POSITION A8-LEN(STRS(MAX)) , I:7 WA
X

12318 POSITION 2,4:7 “"Rest 3 "
3240 POSITION 13-LEN(STRS (MAX-VOK))  4:
7 MAX-VOK

1258 POSITION 1,8:?7 “Fremdwort (] zum
Haupimenuel 7" :PONE 559,14

1268 POSITION 8,5:7 :TRAP JZ60:INPUHT B
6:FI%

1278 IF FIS="" THEN GOSLB I0%2:&0TD 32

6o
3269 IF FIS{)"H" YHEN 31320
3190 IF X5(5,8)="Edit"™ THEN VOK=-UOK1i:G
OTh IIL8
IIa0 VOXK=VOK-1
I310 POP :GOTO 318
3370 POSITION 1,14:7 "Entsprechendes d
sutsches Mort 77
3138 POSITION @,16:TRAP III8:INPHT HG;
pI1S
33480 IF BIS="" THEN 1268
1158 COSUEe 1918
1368 FFS(VOK%48-13,VON%48) =FI5
1178 nri:uu:;l:-iziﬁ==!illzi15
1380 PONE 75 :
ST - SuB: Abfrage |
1408 ? "K' :POKE 559%,8:POKE 6%4,0:POKE
702,0:POKE 752,8:PONE 764,255
J418 POSITION 2,8:7 '"{Jeubeginn / [Huswa
himenue / [Hauptwenue"
3420 IF MODE=Z THEN POSITION 2,%:7 "'{
X' % Voks zurueck, ')x* x Uoks vor."
3430 GOSHE 4218
I440 POSITION 2,2:7? "Wokabeldatei

e L
1458 IF LENIDATS) THER 7 DATS(I.I);:m ™
sDATSC4,6) ;" "“;DATS(Y?,T)
J460 POSITION Z,3:7 “Anzahl der Vokabe
In: Xl
3478 POSITION 26-LENC(STRECVOK)D,I:7 WO
K
I488 IF WODE=I THEM POSITION 23,3:7 ™
L.!I
I490 POSITION 2,4:7 "Vohabel-Nummer

155' POSITION 26-LENCSTRS(AD), 4:7 A
I510 POSITION 2,5:7 "Rest

1528 POSITION Z6-LEMCSTRS(VOK-A)),5:7
VoK-a

15318 IF MODE=I THEN POSITION 24,5:2
s 18—

1540 POSITION 2,6:7 “Fehler

I558 POSITION ZGE-LEMCSTRSI(M) ,6:7 M
1568 POSITION 1,11

1578 IF ART=1 THEN 7 "Peutsches Worit:"
:? :? DIS:POSITION 1,16:? “Entsprechen
des Fremdwort 7":GOTO I598@

IS588 7 "Fremdwort:":? :7 FIS:PDSITION
1,16:7 “"Entsprechendes deutsches Mort
TFe

3590 POKE S4286,192:PONE 559,34

1680 TRAP 3I688:POSITION 0,17:7 :INPUT
ne; INS

1610 IF IM5="'"" THEN 1778

3620 IF INS="H" THEN POP :GOTO Ii@
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1630 IF INS="A" THEN POP :GOTO 818
J640 IF INS="N" THEN POP :GOTOD 1110
I658 IF INSCL, 13 Or™(" 4ND INSCL,1) (')
" THEN I718

:EEI IF LENCINSY<{2Z OR MODE<}Z THEN 36@

3670 V=VAL(INS{23):IF V{1 THEN I6o8

I680 IF INSIL,1)="<" THEN a4=a-V:IF A1
THEN A-A+V:G0TD 1660

4630 IF INS€1,1)=")" THEM A4=A&+V:IF a)V

OK THEN A=#-V:G0TOD JI609

I700 A=a-1:RETURN

I710 FOR X-LEMCINS)+1 TO 48:INSCN X)="
"iMEKT X

31728 IF ART=1 THEN IF INS$=FIS THEN RET
114 ]

E::l IF ART=2 THEN IF IN$=PIS THEN RET
I740 MEMH1:GOSUE J099

1758 GO5UB I568

1768 GOTOD J408

1778 KW+l
1788 !ﬂiITlﬂH 1,28:G05U8 IS18:R RN
ksl i3 -* SUE| LOBSURNG anZei1den

Enil FOSITION 1,29:7 "Das war Ffalsch.
I818 PODKE 757,.1:7 “Loesung:*:?

1820 IF ART=1 THEN ? FIS:

18310 IF ART=2 THEN 7 DIS:

Jada LOSUBR Ia58

3858 RETURN

JE6A
Il?; FFSI1)=" “:FF57 {HAN®4B) =" “:FF5I{D)
=FF

I880 DF5=FF%

1898 RETURM

1938 REMW + SUE: Teilfeld laeschen
I910 FF5(VOK%40-39,VOK®408)="

3920 DFS(VOK%48-39,VOKR4B) ="
I9I8 RETURN

3340 REM w
3950 FOR 0=1 TO LEW(M3)

1368 WS (0,0)=CHRS (ASCIMS (0, 0))+128)
3270 REXT @
1388 RETURN

FHEITIBI N.Y:POKE 752,8:7 CHRS (1S
6} ;™5ind Sie S;:lrr CIANY W
diid TRAP JA008:INPUT Y5
4028 IF Y50")" AND Y5O "N OR YS=" T
HEN &05UB J03@:COTOD 4280
A03Id PDEE 75Z,1: HETIHI
didd REM B HEr{E9
4858 POSITION 9,20:7 “CHRS
6) ;CHRS C156) : : RETURN
lﬂﬁi REM
4878 IF WOK THEN RETURN
4088 PDEE 158%.48
4099 PDSITION 2,28:7 CHRSC156) JCHRS (15
EI';"Es befinden sich keine Vokabeln im

are You sure

(156 : CHRS (15

4188 T “Speicher. Bitte druecken S5ie &
ine Taste.";

41180 GDSUE Ta58
4120 POP :GOTOD 318
4138 REM ¢ SUB: Uoks in HemM
didé IF NOT UOK THEN RETIRN
4158 POKE 1588,0:POKE 1589.8
4168 POSITION @,21:7 VOK;*™ Vekabel (nd
iM Speicher losschem 7'

dl78 H=B:Y=21:G05L8 llil

4180 IF Y5="N" THEN POF :60T0 I10
4198 IF ¥Y5="J" THEWN RETURN
IRl - SUB: MY plazieren
4210 POSITION 19-LEM(X3)/2.8:7 X%
4210 RETURN

dzIn
drda ¥ "R
4250 GOSLUB 4218

4268 IF FLAG THEN POSITION 2,2:7 “anza
hl der Vokabeln: “;V0K

4278 POSITION 2,16:7 “Moegliche Eingab
én ber Fach:™

4280 POSITION 2,18:7 "[ingt:;th anzop
susth@ite;nfﬁecu ot
4238 POSITION 2,19:7 "pder mit "RETURN
' Tum Hauptl!nue.“

4300 POKE 54286,192:PDKE 55%, 74

1113 POSITION 1.1-? "Fach CE/F/L/S)

IIEB TRAP 4310:IMPUT FAS:IF Fas="" THE

N POP :6DTO IiB

4330 IF FASCOME™ AND FasOUF™ AND Fas(

}:EIEHHP FAS{}"™5" THEN GOSHB I899:GOTH

4340 POSITION 1,9%:?7 “"Lektion (1-%39)
EEEEEY;

4150 TRAP 4348:INPUT LEK

4168 IF LEK{i1 OR LEK}93%% THEN GOSHB I8

98:60T0 4348

1:EE“PDSIIInH 1,11:? “Exercises [(J/N)
¥

4188 TRAP 4370:INPLUT EXS

4338 IF EXSCO"J™ aNp EXS{)vm pR EXS="

" THENM GOSUB I699:GC0TO 43178

4488 DATS="p:"

4418 DATSL{IICFAS

4420 DATS(4,6)="poa"

4430 DATSCT-LENISTRSCLENI ) I=STRS (ILEX)

4448 DATS(7Y=EXS

4458 DATSCBI=" . vOK"

4450 RETURMN

IrFl AN - SUB: Laden/spes

4438 PDKE 55%,8:POKE S42712, l

dd38 TRAP 4598

4508 Dod+ FLAG=L1) %4

4518 CLOSE H2:0PERN n2.0,8,DATS

4528 IF FLAG THEN PUT BZ,VON:GOTO 4548

4510 COSUB I87O0:GET HZ,U0NM

::::}!:uittihllﬂlil,II,Q+I,HIIIFI$],Uﬂ

::i:} X=USROADR (MLS) , 32,043, ADRCBFS) , V0

4568 CLOSE B2

4578 IF MNOT FLAE THEN L=PEEKIB7I)+156

MPEEK(B7I) :DFS L+ =" :FFS(L#1) =™

4588 &OTD i@

4598 GOSUB 2320:SETCOLOR 1,08,12;:SETCOL

OR 2,08,8

4680 PDKE 752,1

dE618 POSITION #,1:7 "Bei Lesen/Schreib

en der Datei -¢";

4620 IF LENIDATS) THEN ? BATSCI )" @

:DOTS(4,6) ;™ “;DATS(7,7)

46I8 POSITION @,2:7 "“i5t der Fehler "

PEEK{1%5) ;" aufgetreten."™

:ﬁlﬁ T Y "Bitté drudecken S5ie eine Tas

e,

4650 POXE 559,14:605UB Jo9%9

4668 GODSUEB JI850:G0TO 318

Lol B cid, M -+ SUB; Uokabeln anzeigen

4680 GODSUB 4218

4630 POSITION 2,2:? "Yokabel-Nr.: "
4788 POSITION 13-LEMCSTRS(AD),2:7 &
4718 POSITION 2,3:7 “Bnzahkl . e
:?2' POSITION ll*LEHIEIHSIUﬂ[Jl I W
47310 POSITION 2,4:7 "Rest “
4748 POSITION 18- LEI[STH#IHHI-Q}] 4:7
vOK-h

4758 POSITION 1,8:7 “Fremdwort:":?
A768 7 FFSLa%40-39, 4%40)

A770 POSITION 1,14:7 "Entsprechendes d
eutsches Wort:":?

4780 7 DFSCA%4D-I9, A%48)

4790 RETURM

LT 3. Farbdaten
4310 REM Hauptmenue
4820 DATA TITTITTTITILLTLILLTILLOOOY
48316 REM Eingabe

4340 DATA trttrvERYIIIIveeewy
4858 REM abfrage 1

4860 DATH "vevlD

4870 REMN AbhFrage 2

4888 paTa ttrrtrtvWIII Ve
4590 REM Load/Save

4908 paTh tttwwIXIIIDvvadococvey
4910 REM Print

4920 DATA ¥ H/A" *9oe LU/ vveere
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Liebe TI-Freunde!

Nachdem der Commodore-
Teil unscrer Zeitschrift gesin-
chen wurde, sind wir nun die
kleinste Lesergruppe, die in der
CK-Computer Kontakt beriick-
sichtigt wird, Damit wir auch
weiterhin vertreten bleiben,
mochte ich alle interessierten
Leser bitten, sich genauso wie
hisher aktiv an der Gestaltung
unseres Magazins zu beteiligen,
denn nur anhand der Leserakti-
vititen lidBt sich im Verlag ab-
schitzen, wie grofl das Interesse
an einem TI-Teil ist. Das gt
besonders fir die  gelegentli-
chen Fragebogenaktionen, die
fitr die zukiinftige Planung aus-
schlaggebend sind. Deshalb
sollten gerade die T1-Leser die-
s¢ Fragebogen ausfillen, um
unseren TI-Teil auch filr 1988
zu erhalten. '

Die Vorstellung des C-Com-
pilers in der letzten Ausgabe
hat einen unerwartet grofcn
Anklang gefunden. Da nun so
viele davon bei mir angefordert
wurden, wird es sicherlich nicht
lange dauvern, bis die ersten
Programme fertiggestelll sind.
Wer glaubt, e¢in gutes Pro-
gramm in dieser fiir den T1 neu-
cn Sprache entwickelt zu ha-
ben, sollte nicht versiumen,
uns dieses zum Abdruck anzu-
bicten. Alle, die noch einen C-
Compiler haben michten, kin-
nen dicsen gegen 10.- DM Un-
kostenbeitrag und einen fran-
kierten Riickumschlag bei mir
bestellen.

Vergelt aber bitte nicht, daB
dieser Compiler als Freeware

vertrieben wird und man daher
ehrlicherweise 20 $ an den Au-
tor in Kanada iiberweisen soll-
te, wenn cinem das Programm
gefillt, Zusitzlich ist zu beach-
ten, daB die 32-KByte-Erweite-
rung, ein Diskettensystem und
das Editorf Assembiler-Modul
erforderlich sind.

Nun machte ich aber zum In-
halt der vorliegenden Ausgabe
kommen, Fiir die Spielefans
kommt das Spiel " Archon™, das
in das Land Artoganien fihrt,
wo es noch Zauberer gibt, Au-
Berdem bringen wir einc aus-
fithrliche Ubersicht diber Gra-
fikprogramme fiit den T1. Das
wird Euch die Auswahl bei ei-
ner Anschaffung erleichtern.

Schiller und Studenten wer-
den sicherlich unser Mathema-
tik-Programm schiitzen, das die
Matrizen-Berechnung be-
herrscht. In der Assemblerecke
haben wir die Utility-Routinen
filr Maschinenprogramme ¢t-
was niher unter dic Lupe ge-
nommen und neu gestaltet.
Selbstverstindlich wird auch
die Seric um das Innenlcben des
Tl iorigesetzt.

An Neuigkeiten haben wir
diesmal cinc RAM-Disk-Karte
und die Programmiersprache
Turbo-Pascal 99" getestet, Ich
hoffe, dall fir jeden etwas
Brauchbares dabei ist und ver-
abschiede mich bis zum ndch-
sten Mal,

H.-F. Schwaneck
Roggenkamp 3
3NN Brounschweig

Submarine Commander

Auch fiir den TI wird mittler-
weile eine ganze Menge an U-
Boot-Simulationen angeboten,
Die vorliegende Version st
aber die beste, die es filr unse-
ren Rechner auf diesem Gebiet
gibt, Das Spiel kann entweder
aus dem Extended Basic oder
dem Editor/ Assembler geladen
werden. Danach erscheint auf
dem Bildschirm ein sogenann-
tes Info-Board, auf dem sich
der Kurs sowic viele andere In-
formationen ablesen lassen, die
den Zustand des U-Bools sowie
Entfernung und Richtung der
feindlichen  Flottenverbinde
betreffen. It der Mitte des Bild-
schirms kommt ¢in simulierter
Monitor zur Darstellung, auf
dem man sich entweder die Pe-
riskop-Aussicht, eimen Radar-
schirm oder eine Ubersichts-
karte einblenden lassen kann.
Rechts neben diesem Haupt-
bildschirm befinden sich zwei
kleinere, die einmal der Anzer-
ge des Echolots dienen und zum
anderen cinen kleinen Aus-
schnitt der Umgebung darstel-
len.

Die Steucrung des U-Boots
mul}, wie in der Realitit, genau
nach KompaB erfolgen, und
zwar cntweder Uber Joystick
oder Tastatur, Hier braucht
man eine gehorige Portion Fin-
gerspitzengefiithl, da die Ge-
schwindigkeit und die Seiten-
und Tiefenruder sehr gut auf-
einander abgestimmt werden
miissen. Auch bei der Einstel-
lung der anderen Funktionen
besticht das Programm durch

gine verbliiffende Nachahmung
der Wirklichkeit.

Nun noch ein paar Worte
zum Ablauf. Nach Laden des
Spiels muB man zuerst auf der
Ubersichriskarte, die einen gro-
Ben Teil des Mittelmeers dar-
stellt, einen feindlichen Schiffs-
konvoi heraussuchen, den man
ru versenken beabsichtigr. Es
ist ratsam, sich erst einmal mit
Hilfe dicser groben Karte an
den Gegner heranzumandvrie-
ren, bevor man dann in der Ni-
he des Konvois auf Direktsicht
iiber das Periskop umschaltet.
Dann beginnt das vorsichtige
Heranpirschen an die einzelnen
Schiffe. Aber hier ist Vorsicht
gehoten, denn Handelsschiffe
oder Tanker werden in der Re-
gel von schwerbewallneten Be-
gleithooten bewacht, die @ber
Echolot und Wasserbomben
verfiigen, Es liegt nun allein in
der Hand des Kapitins, wel-
chen Ausgang die Schlacht
nimmt,

Dieses Spiel 1aBt sich in die
erste Qualitfitskategoric  ein-
ordnen, sowohl von der Hand-
lung her, wobci es jedem selbst
iiberlassen sei. ob er sich mit
der Simulation kncgerischer
Handlungen beschiifigen will,
vor allem aber aufgrund der
Ausfithrung, die durch absolute
Detailgenanigkeit und einige
zusitzliche Gags besticht.
Bezugsquelle:

Rausch & Haub, Bonn
Preis: ca. 99.- DM

T199er Workshop Rheinland
Mike Heuser
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In der letzten Ausgabe wur-
den an dieser Sielle die Spei-
cher- sowie Ein-/Ausgabearchi-
tektur des TMS 9900 bespro-
chen. Nun wollen wir dicse Se-
ne mit der Interrupt-Verarbei-
tung beim TMS 9900 fortsetzen,

Zuerst soll kurz erliutert
werden, was Interrupts darsiel-
len und wozu man sie bendtigr.
Unter einem Interrupt (Unter-
brechung) versteht man ein ex-
ternes Signal, das den Prozessor
ber seiner momentanen Pro-
grammabarbeitung unterbrichi
und dazu dient, aof ein be-
stimmtes Ereignis aufmerksam
zu machen. Stellen wir uns fol-
genden Fall vor: Der Prozessor
soll dafiir sorgen, daB eine Aus-
gabe auf dem Drucker erfolgt,
und muf gleichzeitig auch die
Aufgaben wahrnehmen, die die
inerne  Systemverwaltung mit
sich bringt. Der Drucker beni-
tgt jedoch viel mehr Zeit, die
Zeichen zu Papier zu bringen,
als der Prozessor die System-
verwaltung  vernachldssigen
darf. Das bedeutet, der Prozes-
sor kann zunichst nur einige
Zeichen an den Drucker iiber-
tragen und mub sich dann sofort
wicder der Systemverwaltung
widmen. Nach Ausdruck der
ersten Zewchen mull er dem
Printer die nédchsten ibermit-
teln,

Doch wie kann der Prozessor
wissen, wann dieser Zeitpunkt
gekommen ist 7 Dicses Problem
l@Bt sich auf zwei Weisen l6sen:

1. Der Prozessor fragt in zykli-
schen Intervallen den Druk-
ker ab, ob ¢r aufnahmebe-
reit 1st.

2. Der Drucker iibermittelt
dem Prozessor ein Signal,
dal neue Zeichen gesendet
werden kinnen.

Die erste Methode nennt
man Polling. Sie hat den Nach-
teil, daB der Prozessor viel Re-
cheneeit mit vergeblichen Ab-
fragen vergeudet. Das zweite
Verfahren heibt Interrupt-
Steuerung. Der Drucker hilt

den Prozessor nur dann auf,
wenn ¢s wirkhich notwendig ist.
Jeder moderne Prozessor be-
izt emen oder mehrere Inter-
rupt-Eingiinge, iiber die exter-
ne Gerite eine Unterbrechung
erzeugen kbnnen.

Der TMS Wi unterstiiet bis
zu 16 verschiedene Interrupt-
Quellen. Dazu besitzt dus Ge-
hiuse jedoch nicht 16 Anschliis-
s¢, sondern die Interrupts wer-
den auf wesentlich elegantere
Art differenziert. Eine penau¢
Id:nnﬁmcmng der Interrupi-
Quelle ist wichtig, da naturge-
mill verschicdene Geriite je ei-
nem Interrupt zugeordnet sind
und diese alle auf unterschied-
lichste Art bedient bzw. gesteu-
ert werden miissen. Dazu be-
sitzt der TMS 9900 einen Ein-
gang (INTREQ), iiber den alle
angeschlossenen Interrupi-

Quellen zuniichst eine Unter- 4

brechung auslsen miissen.
Vier weitere dienen als Code-
Einginge, Jedem lnterrupt ist
cin Code von 0 bis 15 zugeord-
net, den das auslosende Gerdt
an die Code-Einginge des TMS
9900 dbergeben muB, Die
Quelle mit dem niedrigsten
Code (also 0) hat die hichste
Prioritiit. Das hat zur Folge,
dab der Prozessor wihrend der
Bearbeitung cines  Interrupts
keinen weiteren mit geringerer
Prioritéit annmimmt. Auf diese
Weise ist es leicht mdglhich,
wichtige Geriite bevorzugt zu
behandeln, 5o wiirde man z.B.
einen Diskettenzugriff sicher-
lich mnicht zugunsten einer
Druckerausgabe unterbrechen.
Anderersents hiitte cine Tasta-
tureingabe immer hichste Prio-
rilit.

Jedem loterrupteode ist ein
scparates |lnterprogramm (In-
terrupt-Service-Routine)  mit
eigenem Arbeitsbereich { Work-
space) zugeordnet. Wenn der
Interrupt erfolgt und der Code
seiner Quelle erkannt st
springt der Prozessor sofort in
das entsprechende Unterpro-
gramm. Yorher mull er aller-
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dings die lohalte von Pro-

grammzihler, Workspace- und

Statusregister in den neuen Ar-
beitsbereich (Register 13, 14
und 15) retten, um nach der Be-
arbeitung des Interrupes an al-
ter Stelle fortzufahren.

Dic Intcrrupt-Service-Routi-
nen diirfen ebenso wie der zu-
geordnete  Arbeitshereich an
beliehiger Stelle im Speicher
stehen, Damit der TMS 9900
dennoch die richtigen Ein-
sprungadressen findet, miissen
von DO00OH (Hex) bis 003K die
Einsprung- und die Arbeitshe-
rcichadressen der einzelnen In-
terrupts mil steigender Priornitit
aufpelistet werden. So steht die
Arbeitsbereichadresse des In-
terrupts mit Code 0 bei 0000, es
folgt die Einsprungadresse auf
(002; dann kommi bei 0004 der
Arbeitsbereich des Interrupts
1, gefolgt von der Einsprung-
adresse auf 0006 usw. Diese Art
von Verweisen nennt man Zei-
ger (Pointer). Die Inhalte von
(000 bis (O3E weisen somit dar-
aul lin, wo sich Einsprung-
adressen und Arbeitsbereiche
der Interrupt-Service-Routinen
befinden. Der  Prozessor
"weil" also, wo er nachsehen
muB, um die enwsprechenden
Routinen aufzurufen.

Soweit haben wir nun die
wichtigsten Funktionsblocke
des TMS 99N besprochen, Ab-
bildung 1 zeigt ein Anschlufl-
bild des TMS 9000,

Vee 5 V-Versorgungs-
spannung

Vbb — 3 V-Versorgungs-

spannung
Vdd 12 V-Versorgungs-
spannung
Uber dicse An-
schllisse werden
Speicherzellen des 64-
KByte-Speicherraums
addressiert, wenn das
Signal MEMEN aktiv
151, Ist dies micht der
Fall, werden liber
A3-Al4 1/O-Bits
adressicrt.
Uber diese An-
schliisse werden
Daten vom Speicher
gelesen bzw. zum
Speicher geschneben.
Vier Takteinginge
(3,3MHz, zueinander
phasenverschoben )

Al-ALS

DO-D15

01-04

ICO-1C3 Interrupt-Code-
Eingiinge, die gelesen
wernden, wenn
INTREQ aktiv wird.

INTREQ Wird dieses Signal
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aktiviert, liest der HOLDA Dieses Signal
Prozessor die Code- aktiviert den Pro-
Vgg | 64 HOLD Einginge [C10) his 1C3 zessor, wenn er durch
Vee 2 81 MEMEN und fiihrt die zu- HOLD gestoppt
gehbrige Routine aus, wurde.
. 2 ik wenn Interruptsder  peapy Mit diesem Signal
LOAD 4 81 WE entsprechenden i ;
122 : kénnen langsame
HOLDA 5 (460 CRUCLK Priceiti frsipogeben Speicherhausteine
worden sind. =
mrl'- 8 I::: 59 ‘-‘:::: den Prozessor
gk S : veranlassen, die
1aQ 7 3158 NC ik e i Zugriffszeiten durch
| 57 NC PR, Wartezyklen zu
b adressen auf dem T
n2 9 58 D15 Adrefbus an. ik
Ald 10 55 D14 DBIN IstdiesesSignalaktiv, " /o1 Mit f:fs':';'r:lg:‘_“‘;

1 54 D13 liest der Prozessor W TE R
a1l 1 Barar il das an, wenn aufgrund
a12 12 &3 3153 o2 Speicher des READY-Signals

- ! Wartezvklen beim
A1l 13 (352 DM wg [ giesesSignalakiiv, Speicherzugriff
Alo 14 - -, L4251 D10 Ehreih_l :J;r Prozessor crzeugt werden.
t
A9 15 s0 09 by IAQ  Mit diesem Signal
A8 18 49 DB LA UPI: ' ) zeigt der Prozessor
3 ' o1 diesen an, dafi er beim
A7 17 48 07 Anschluf werden momentanen
AB 18 47 D8 L/O-Bits ausgegeben. Speicherzugriff einen
AS ; 19 e = 48 D5 CRLITN ['_'IhEr diesen Befehl einliest.
Anschiull werden LOAD Mit diesem Signal
A4 20 | e [/O-Bits gelesen. kann ein nir:h'ﬁ
A3 | F: 44 D3 CRUCLK Ist dieses Signal aktiv, maskicrbarer Inter-
A2 22 E:: 43 D2 sind die Daten am rupt ansgelist
Al 23 IE-: 42 D1 {f.RI.__]ﬂUT-Aungtng werden.
241 00 ellrig. RESET Mit diesem Signal
A0 24 | | HOLD Dieses Signal kann wird dér Prozessor zu-
o4 75 40 Vgg von Speicherbau- riickgesetzt, Seine
Vgg 26 19 NC steinen oder DMA- Aktivierung erzeugt
NC Controllern dazu einen Interrupt mit
Vop 27 8 henutzt werden, um der Codierung des
ol 28 37 NC dem Prozessor Levels 0. Das
[_"“:: anzuzeigen, dab bedeutet, dab der
i % oe gerade ein anderes Workspacepointer
CRUOUT 30 T35 ict Gerit auf den mit dem Inhalt der
CRUIN 31 ' E:: 14 IC2 SPeichr:'r zugreifen speicherzelle O und
- -~ will. Der Prozessor der Programmaziihler
INTREQ 32 =33 13 hiilt daraufhin so mit dem der Speicher-
lange an, bis HOLD zelle 2 geladen wird.

Abb. 1: Der TMS 9900

IEC-Normreihen

Dias Programm hat 2 Haupt-
funktionen:

1. Eingabe eines Widerstands-
WeTIES
2. Eingabe des Farbcodes

Bei 1. wird dic entsprechende
MNormreihe ausgewdhlt  und
dann der gesuchte Wider-
standswert cingegeben.  Dar-
aufhin sucht der Computer den
nachstliegenden genormicn
Wert, crmittelt den Farbeode
und berechner diverse Abwei-

wieder inaktiv wird,

' chungen,

Bei 2. wird angegeben, wie
viele Ringe der Widerstand (3-
6) hat. Danach wird der Farb-
code in Kurzform eingegeben,
Der Computer berechnet da-
raus den Wert und kontrolliert,
ob der Wert genormt ist.

H.-P. Schwaneck

Das Programm ist weitesige-
hend gegen Fehleingaben ge-
schiltzt. Konfiguration: TI-
Konsole + Ex-Basic. Ex-Basic-
I1-Plus-Besitzer kdnnen Zeile
L10 eingeben, die anderen miis-
sen sie streichen!!!

Cerald Fingerlos

100 ! (C) BY G.F.,

0Cco")

Mderstanﬂs-necndierer

120 ON WARNING NEXT :: DIM H(193) g NC25),F$(11)
130 CALL CHAR(E4,"001824424224A5E7")
140 CALL CHAR(13&,"03040B0B0OB0OB093090402000000000100C02000000004F C2020E02BFBA0202
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150 DISPLAY AT(1,12)ERASE ALL:"I E C -* :: DISPLAY AT(4,10):"NORMREIHEN" :: DISP
LAY AT(2,12);"=======" ;; DISPLAY AT[E 10} ki

160 DISPLAY AT(10,9):"PRODUCED BY" :: DISPLAY AT(20,12):"IN 198B6" :: DISPLAY AT
(24,8): "BITTE WARTEN !!!"

170 CALL MAGNIFY(4):: CALL SPRITE(#1,136,2,100,114)

180 ' EE-E24
190 DATA 10,11,12,13, 15, 16, 18, 20,22, 24, 27, 30, 32, 36, 39, 43, 47, 51, 56, 62, 68, 75, 82, 91
100

r

200 ! E48-E192

210 DATA 100,101,102,104,105,106,107,109,110,111,113,114,115,117,118,120,121,123

,124,126,127,129, 130, 132, 132, 135

220 DATA 137,138,140,142,143,145,147,149,150,152, 154, 156, 158, 160, 162, 164, 165, 167

, 169,172,174, 176, 178, 180, 182, 184

230 DATA 187,189,191,193, 196, 198,200,203, 205,208,210, 213,215, 218,221,223, 226, 229

, 232,234,237, 240, 243, 246, 249, 252

240 DATA 255,258,261,264,267,271,274, 277,280, 284, 287,291,294, 298, 301, 305,209, 312

. 316,320, 324,328, 332, 336, 240, 344 .
250 DATA 348,352,357, 361,365,370,374, 379, 283, 288, 392, 297, 402,407,412, 417,422, 427

432,437,442, 448,453, 459, 464, 470

260 DATA 475, 481,487,493, 499,505, 511,517,523, 530, 536, 542, 549, 556, 562, 569, 576, 583
,590,597,604,612,619,626, 634, 642

270 DATA 649,657, 66, 673,681,690,698, 706, 715, 722, 722, 741, 750, 759, 768, 777, 787, 796
, 806, 816,825,835, 845, 856, 966, 876

280 DATA 887,898,909, 920, 931, 942, 953, 965, 376, 988, 1000

290 ! NORMR. ,FARBCODE, TOL. ‘

300 DATA EE,,20,E12,SI,10,E24,80,5,E48,RT,2,E96, BR, {,E192,6N, .5,E384,BL, . 25,E768

A

310 ! FARBCODES

320 DATA SI,GD,SW,BR,RT,OR,GE,GN,BL,VI,GR, WS

330 ' TEMP.KOEFFIZIENT

340 DATA SW,200,BR, 100,RT,50,GE, 25,0R, 15

350 FOR I=1 TO 25 :: READ N(ID:: NCID=NCI)/10 z: NEXT I

360 FOR I=1 TO 193 :: READ H(I):: HCI)=H(I)/100 :: NEXT I

370 FOR I=1 TO 8 :: READ N$(I),T$CI),TCI):: NEXT I

3680 FOR I=0 TO 11 :: READ F$(I):: NEXT I

350 FOR I=1 TO S :: READ ASCI),ACI)s: NEXT 1

400 CALL DELSPRITECALL):: DISPLAY AT(3,1)ERASE ALL:"FOLGENDE EINGABEMOEGLICH-":

:"KEITEN STEHEN ZUR AUSWAHL :" -

410 DISFLAY AT(10,1):"1...EINGAEE DES WERTES": :"Z...EINGABE DES FARBCODES"

420 DISPLAY AT(17,1):"WAEHLEN SIE AUS :* :: ACCEPT AT(17,19)BEEP VALIDATE("12")S

IZEC1):E

430 IF E=2 THEN 790

440 G=0 :: DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"FOLGENDE NORMREIHEN STEHEN": :"ZUR AUSWAHL

45{} DI?LA? ﬁT(E"I]=.lllilFEE ----- TDL-:'*'“EG:‘:“: :"EllllIEIEIIiITDL|:+w1ﬂx.= =u3ll
s osE2%0en  TOLL 2 #=5%"8 2"4. 4 ..E48, ... TOL. t+-27"
460 DISPLAY AT(14,1):"5.....ES96....TOL.¢+-1%": z"6.....E192...TOL. : +-0,5%"

470 DISPLAY AT(22,1):"WAEHLEN SIE AUS : 3" :: ACCEPT AT (22, 19)BEEP VALIDATE("123

406" )ISIZE(-1):NI

480 DISPLAY AT(S5,1)ERASE ALL:"GEBEN SIE DEN GESUCHTEN": :"WIDERSTAND IN & EIN 5=
:: DISPLAY AT(24,E):"0.1 @8 { R < 1EB a"

490 ACCEPT ATC(10,1)BEEF VALIDATE(NUMERICISIZE(1Z2):R

200 IF R{.1 OR R>1EB THEN 430

=10 A3=.1

920 IF A3<=R THEN A3=A3%10 :: GOTOD 520

330 A3=A3/10 :: S=1 :: IF NI1=5 OR N1=2 THEN S5=2 ELSE IF Ni=4 OF Ni=1 THEN S=4

240 C=-5+1 :: W1=A3 :: IF N1>3 THEN S5B0O

S50 ! E&-E24

960 C=C+5 :: W2=W1 z: WI=N(C)¥A3 :: IF WI<R THEN 560 ELSE 530
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570 ! E48-E192
580 C=C+S :: WZ=W1 :: WI=H(C)¥A3 :: IF WI<R THEN 580
590 RS=W2 :: IF (W1+W2)/2{R THEN R3=W1

600 IF G=1 THEN 1000
610 MI=RS-RSXT(N1)/100 :: MA=RS+RS¥T(N1)/100 :: KL=(MI-R}*¥100/R :: GR=(MA-R)}¥100

/R 2: IF ABS(BR)ZABSCKL)ITHEN K=KL :: KL=GR :: GR=K

E20 IF N1>2 AND R<1 THEN R$(1)="MEIST ALS WERT ANGEGEBEN" :: K=0 :: GOTO 700

630 IF RS<10000 THEN RO=RS¥1000 ELSE RO=RS :: G=3

E40 RE(1)=F&$(VAL(SEG$(STRE(RO),1,1))+2)

E50 R$(2)=F$(VAL(SEG$(STR$(RO),2,10)+2)

EEQ IF Ni1<4 THEN K=3 :: G0OTO &BO

E70 RE(2)=F$(VAL(SEG$(STR$(R0),3,11)+2):: K=4

EB0 M=LEN(STR$(ROQ))-K+G

E£90 RE(KI=FS(M):: RE(K+1)=TS(NI1)

700 ' AUSGABE

710 DISPLAY AT(1,4)ERASE ALL:"E R GEBNTI S S E" :: DISPFLAY AT(Z,4): "=========
720 DISPLAY AT(4,1):"GEWAEHLTE NORMREIHE :";N%(N1)

730 DISPLAY AT(E,1):"GESUCHTER R:":R;"@ +-";T(Nid;"¥"

740 DISPLAY AT(B,1):"NAECHSTER R:";R5;"@" .

750 DISPLAY AT(10,1):"KL. R:";MI;"@": :"GR. R:";MA;"@" :: DISPLAY AT(14,1):"ABMWE
ICHUNG VOM GESUCHTEN R ="

760 DISPLAY AT(16,1):"EL. ABW.:";KL;"%": :"GE., ABW.:";GR;"%"

770 DISPLAY AT(20,1):"FARBCODE :" :: FOR I=1 TO K+1 :: DISPLAY AT(22,143-2):R%(I
ber NMELT 1

780 CALL J :: GOTO 400

790 ! EINGABE DES CODES :

BO0O DISPLAY AT(4,1)ERASE ALL:"ANZAHL DER RINGE (3 - &) : 4" :: ACCEPT AT(4,2B)BE
EP VALIDATE("3456")SIZE(-1):Al 2 R&(4)=""

B10 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"SW...SCHWARZ BR...BRAUN": :"RT.,.ROT OR.
. .ORANGE": :"GE...GELB I5N. . . GRUEN"
820 DISFLAY AT(7,1):"BL...BLAU VI...VIOLETT": :"GR...GRAU HWE...HEISS

v T s BILRER G0. ..60LD"

B30 DISPLAY AT(1B,1):"GEBEN SIE DEN FARBCODE EIN :" :: FOR I=1 TO Al

840 DISPLAY AT(22,1):I;".RING :" :: ACCEPT AT(22,12)BEEP VALIDATE(UALPHA)SIZE(2)
:R&(I):: FOR K=0 7O 11 :: IF R$(ID=F$(K)}THEN B60

850 NEXT K :: DISPLAY AT(Z2,1):"RINGFARBE UNBEKANNT !'!'!'"™ :: CALL P :: GOTO 840
BE60 NEXT I =2: IF A1<{S5 THEN K=2 ELSE K=3

870 FOR I=1 TO K t: FOR Q=2 TO 11 :: IF RS(I)=F$(Q)THEN Z(1)=0-2 :: GOTD 8390

BB0 NEXT @ :: DISPLAY AT(22,1):"RING";I;": UNGUELTIGE FARBE" :: CALL F :: GOTO B

30

B30 NEXT I :: IF A1<S THEN C=Z(1)¥10+I1(2)ELSE C=Z(1)¥100+Z(2)%10+Z(3)

900 IF C=0 THEN DISPLAY AT(22,1):"WERT O @ :GIBT ES NICHT '!!" 2: CALL P :: CALL
P :: GOTO B30 ;

910 FOR I=0 TO 11 :: IF R$(E+1)=F$(I)THEN M=I-2Z :: GOTO 930

920 NEXT I :: R=CX10”"M :: FOR I=1 TO B :: IF R$(K+2)=TS(I)THEN T1=TC(I>::z Nl=I ::
TO$=N&(I):: GOTO 940

930 NEXT 1

940 IF T1=0 THEN DISPLAY AT(22,1):"RING";K+2; "«UNGUELTIGE FARBE" :: CALL F :: GD

TO 830

950 IF A1<6& THEN 980

960 FOR I=1 TO 5 :: IF R$(E)=A$(I)THEN AL=ACI):: I$="" :: GOTO 980

970 NEXT I :: DISPLAY AT(22,1):"FARBE FUER ALPHA UNBEKANNT": :"TROTZDEM WEITERE

ANALYSE" :: CALL P =z: I$="ALPHA IST NICHT ERMITTELBAR"

980 G=1 :: IF T1>.23 THEN 510

990 We="NORMVERGLEICH NICHT MOEGLICH" :: GOTOD 1010

1000 IF RS=R THEN W$="WERT IST GENODRMT" ELSE W$="WERT IST NICHT GENORMT !!'"®
1010 DISPLAY AT(1,4)ERASE ALL:"E R GE BN 1 § B E" :: DISPLAY AT(Z,4): "========

=T TR A SR P
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[¥3-2):R3(1)::

"eR;"@ +-":T1; %"
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
THEN
1120
1130

CALL J =¢
SUE J
SUBEXIT

SUBEND

IF K=78 THEN CALL CLEAR ::

1020 DISPLAY AT(5,1):"EINGEGEBEMER FARBCODE :" :: FOR I=1 TO Al :: DISPLAY AT(7,
NEXT I
1030 DISPLAY AT(10,1):"ERMITTELTE NORMREIHE :";TD$ :: DISPLAY AT(12,1):"GEF. R :

DISPLAY AT(15,1):"KL. R :"; (R-RXT1/100);"@": :"GR. R :"; (R+R4T1/100); "@"
IF A1<6 THEN 1070 :

IF I$="" THEN DISFLAY AT(19,1):"ALFHA :";AL;"/K" ELSE DISPLAY AT(19,1):1%
DISPLAY AT(22,1):W$

GOTO 400 -
SUB P :: CALL SOUND(400,400,0):: FDR B=1 TD 300 :: NEXT @ :: SUBEND
DISPLAY AT(24,1):"WEITERE BERECHNUNG ? ¢J/N)" :: CALL KEY(0,K,S):: IF K=74

END ELSE 1110

L}

Herrscher uber Artoganien

Ziel des Spiels "Archon™ ist
s, die Macht des Gegenspielers
2u vernichten und so Herrscher
des Landes Artoganicn zu wer-
den. Um dies zn erreichen,
miissen zunfichst die Spielfigu-
ren ausgewihlt werden.

Die gewiinschte Figur und
deren neuer Standort, der in
der ersten oder zweiten baw.
sechsten oder sicbten Spalte lie-
gen muB, werden dazu einfach
angeklickt, Jede neue Figur ko-
stet drei Energieeinheiten, Thr
Name wird stets unter dem
Spielield angezeigt. Es diirfen
sich aber nur max. 14 Figuren
gleichzeitig im Spiel befinden;
der Versuch, weitere einzuset-
zen, wird mit dem Abzug von
zweil Encrgiceinheiten bestraft,

Eine Figur kann nun ¢ntwe-
der zwei Felder senkrecht oder
waagrecht bzw. ein Feld diago-
nal zichen. Um sic zu versctzen,
miissen diese und ihr ‘necuer
Standort angeklickt werden.
Stellt man eine Figur auf cin
Feld, auf dem sich bereits eine
feindliche befindet, so gelangen
beide in den COMBAT-MO-
DE. 5teht auf dem Zielfeld eine
eigene Figur, so wird diese aus
dem Spiel genommen und ist
verloren.

Nach Anklicken des Zaube-
rers oder der Zauberin befindet
man sich im MAGIC-MODE.
Die Anzeige unter dem Spiel-
feld kann jetzt mit dem Joystick
verstellt werden. Durch Driik-
ken des Feuerknopfes sind dic
angezeigten Funktionen zu ak-
tivieren: doch darauf wollen wir

spiter noch eingehen. Um den
MAGIC-MODE wieder au ver-
lassen, miissen die Anzeige auof
MAGICIAN bzw, ENCHAN-
TRESS gestellt und der Feuer-
knopf gedriickt werden. Da-
nach kann man das gewiinschie
Zielfeld wiihlen. Das Anklik-
ken emer Zauberfigur kostet je-
weils eine Energiecinheit.

Lauberfiguren
Nun wollen wir zu den Fihig-

keiten des Zavberers und der
Zauberin kommen.

BANISH CREATURE: Die
angekhickte Figur wird vom
Spielfeld verbannt, {Energie-
kostcn: 5 Einheiten)

HEAL CREATURE: Die
Figur, dic angeklickt wird, er-
hilt newe  Kampfenergie.
( Energickostien: 2 Emnheiten)

CURSE CREATURE: Die
angeklickte Figur wird fiir drei
Runden mit einem Fluch helegt
und kann wihrend dieser Zeit
nicht mehr gezogen werden.
{ Energiekosten: 3 Einheiten)

APOCALYPSE: Grofle
Apocalypse: Sind alle vier Ma-
gischen Felder von Thren Figu-
ren besetzt, 15t dem Gegner alle
Macht penommen, und das
Spiel wird beendet. { Energie-
kosten; 5 Einheiten )

Kleine Apocalypse: Sind alle
vier Magischen Felder in der
Mitte konzentniert, und eine Th-
rer Figuren befindet sich dort,
so wird Thre Encrgie der des
Cegners angeghchen, wenn Sie
vorher weniger besaBen als die-

ser. (Energiekosten: 0 bzw, 3
Einheiten)

CHANGE INFLUENCE:
Die Bewegungsrichiung der
Mugischen Felder sowie des
Magischen Einflusses kehrt sich
um. { Energiekosten: 5 Einhei-
len)

TELEPORT: Die gewiihlte
Figur wird durch das Anklicken
eines belicbigen, nicht belegten
Feldes dorthin versetzt. (Ener-
gickosten: 3 Einheiten)

CURSE AREA: Alle Figu-
ren, die sich in der gewihiten
Zeile befinden, werden unsichi-
bar, konnen aber noch bewegt
und angeklickt werden ( Ener-
gickosien: 2 Einheiten)

RELEASE AREA: Rick-
gingigmachen von CURSE
AREA in der angeklickten Zei-
le. (Enermckosten: 3 Einhei-
ten)

Withrend eines Zuges kann
nur jeweils einmal gezauberi
werden. BANISH CREATU-
RE, CURSE CREATURE
und TELEPORT lassen sich
micht auf Zauberfiguren anwen-
den. Sollte man es dennoch ver-
suchen oder einen anderen Feh-
ler begehen, so wird die bené-
tigte Energie ebenfalls abgezo-
aen.

Magische Felder und
magischer Einfluf

Die Magischen Felder, ge-
kennzeichnet durch den Blhitz,
verindern jhre Position  alle
drei Zige, Sie streben von der

Mitte auseinander und kechren,

wenn sie den Rand des Spiel-
[elds erreicht haben, aufl dem
gleichen Weg wieder zuriick,
Wird eine Figur auf ein Feld ge-
stellt, auf dem sich nach Been-
digung des Zuges ein Blitz be-
findet, so erhélt der Spicler
zwel Energiccinheiten. (Dhes
ist gut geeignet, die Energie des
Spielers zu erhdhen. )

Mit der Verdnderung der Po-
sition der Magischen Felder
verdndert sich auch der Magi-
sche EinfluB des Spielers, d.h.
die Bildschirmfarbe in der Rei-
henfolge rot, blaw, grau, weil,
gelb, priin.  gelb..... blau,
rotf,..., grin... usw,

Figuren, die sich im COM-
BAT-MODE befinden, erhal-
ten je nach Bildschirmfarbe Zu-
satzenergien: Magentafarbene
Figuren bei rot 10, blau 5 und
grau 3, grilne Figuren bei griin
10, gelb 5 und weill 3 Ener-
giccinheiton.

COMBAT-MODE

Auch hier besitzen die Spiel-
fisuren mehrere Mibglichkes-
len.

GOLAN / BENCHIE: Bei
Fire erhisht sich thre Geschwin-
digkeit. Dabei mull versucht
werden, sich auf die feindliche
Figur zu stellen.

UNICOERN /SNAKY DRA-
GON: Bei Fire verringert sich
automansch die Encrgie der
feindlichen Figur.

PHOENIX / PHANTOM:
Unsichibare Figuren. Bei Fire
werden diese sichibar und
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schneller. Hier mul man eben-
falls wversuchen, sich auf die
feindliche Figur zu stellen.

MARKSMAN f MURCON :
Bei Fire erfolgt ein Schul in die
Richtung, in die der Joystick ge-
driickt wird.

MAGICTIAN / ENCHAN-'

TRESS: Wie bei MARKS-
MAN | MURCON, jedoch hb-
here Fortbewegungsgeschwin-
digkeit.

Im COMBAT-MODE st
darauf zu achten, daf} die Figu-
ren das Spielfeld nichi -nach

oben oder unten verlassen, da
in diesem Falle Kampfenergie
abgezogen wird.

Anmerkungen zum
Programm

Das Haupt- sollte nur vom
Vorprogramm aus geladen und

gestartet werden, da sonst die
Grafik nicht richtig aufgebaut
werden kann (es erfolgt keine
Umdefinition der Zeichen),
“Archon™ kann nur zu zweit mit
je einem Joystick gespiclt wer-
den.

Marc Wilessg

Vorprogramm

100 RANDOMIZE :: CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(3)

110 DATA 7E7EGE7ETEEEEEEE, TCTEEE7CTCEETETC, AETECOGOE0E07ERE, 7C7ECEEEEEEETETC, 7TE7
EE07E7EGO7ETE, 7ETEE07CTCE0E0E0, 3E7ECOEEEEEETERC

120 DATA E6666G7E7EGEEEEE, 1818181818181818, 0606060666667E3C, 666E7C78787CEEEE, 606
0E06060607E7E, 42667E7ECEEEEEEE , BECEEGFEDECECEC2

130 DATA 7E7EEEEEEEEETETE, 7TCTEEE7ETCEOENED, 3C7EEEEEEEEETESF, 7CTEGETETCECEEEE , 3ET
EE07C3EOE7ETC, 7EVE18181B181818, 666666666E6667E7E

140 DATA 66G666666663C3C18, CECECECEDEFEEECSE, 66663C18183C6666, BIC3663C18181818, 7E7
EOE0C1B307E7E

150 DATA 010203030341673F 363103030707070E40A0DOERDCABDOE4BCSBCREOEOF OF B3E

160 DATA FFB0OB0S0B0808080FF18181818000000FF01010101010101B808080FBFE808080

170 DATA 0000000000000000010101 1F1F010101B0B0BOBOBOBOBOFF0000001B181818FF

180 DATA 01010101010101FF, 0163E3CTDFFFFBEZ4FOEOE 1E1D387078E040C0C000BEBEBE00B0B0
COEOE07078

190 DATA 00000000000000C1EFBFEDBC7AGE4466020408387C76F OFBFCFBF9090A1

200 DATA 0000001F 103F3A1DOE0302070F 1D706 1 000000BESBIFDC7CEE7BF OEOCOB0806

210 DATA 03070F1BO30F 3F040307070E0C1 8101 8COBOCOB000FC40BON0BOCOCOCO40406

220 DATA 1F07830323071F3F77C757070F0F 1F3F2ACSC2DS58282F AFFDBC2C2E2E0EOF OF

230 DATA 0001071F070101030E3E320706070E3EF BF C7BFOEOF81C7CF00070F0702078F8

240 DATA 0000001F3FEF 7ESE191F 1FEF464D0D18000000C080000008DEFOF0 1 BDESBFOED

250 DATA 387C4F4FSF3C7CTETFEFEF4707020100000000B0COF 04000000080C0F OFCFB

260 DATA 0007020202001E3BED7F 1F37070E1C700080E0BOI8BCOCB4E4F CFCFCFEELCRA

270 CALL CHAR(34, "6CECEC",3S, "EFEFDFC7F7EFCTEF", 36, "0000000000010307070201000000
0000000000000080COEOENCOB0™)

280 CALL CHAR(40,"B2CECEDEDEDECECEFFFFFFFFFFFFFFFFFEFEQOFCFCCOFEFE", 45, "CECEDEDE
DECECES2")

250 CALL CHAR(48, "003C7E427E7E3C000101030307070FOF IF1IF3F 3F 7F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FF*)

300 CALL CHAR(S2, "FFFFFEFEFCFCFBFEFOFOEOEOCOCOBOBO™)

310 CALL CHAR(E0, "FFFFCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOFFFFFFFF030303030303030303030303FF
FF™)

320 FOR I=65 TO S0 :: READ C$ :: CALL CHARCI,C$):: NEXT I
330 FOR I=92 TO 140 STEP 4 :: READ C$ :: CALL CHAR(I,CS$)::
340 DISPLAY AT(3,10):"(-% PRESENTS:"

350 DISPLAY AT(10,1):" 13341334134141413341314
360 DISPLAY ATC12,1):" 1334133414 133414141434

370 DISPLAY AT(21,3):"COPYRIGHT BY MARC WALESSA",,,"  PRESS ""FIRE"" TO BEGIN"
380 FOR I=1 TD 4 :: CALL SPRITECH#I,104+I%4,2, 120, I#51):: NEXT I
390 FOR I=5 TO 9 :: CALL SPRITE(HI,104+1%4,2,45,40+(1-4)%37)::

400 FOR I=1 TO 9 ::' CALL COLOR(I,15,2):: CALL COLORC#I,RND¥13+3)::
L COLOR(2,6,2) |

410 CALL COLOR(3, INT(RND¥13)+3,2)::
ND£7+2),5)

420 CALL KEY(1,K,S)::
ROTLL

430 FOR I=1 TO 750 :: NEXT I :: CALL COLOR(3,15,2):: CALL DELSPRITE(ALL)::
CLEAR :: CALL CHAR(S0,"003C425ASA423C*, 51, "00FE7C7C3828101")

440 CALL CHARC40,"00",42,"00", 45, "00",49, "1838781818181818",52,RPTS$("0", £4))
450 RUN "CS1.ARCHON"

NEXT I
2529252525 292323252325"
2525253 235252523352535"

NEXT 1
NEXT I ::

CAL
CALL SOUND(-300, 110%XINT(RNDX7+1),5, 110XINT(R
CALL KEY(Z,K1,5):: IF K+K1<{»>36 THEN 410 ELSE DISPLAY AT(23

CALL

RN, . . RSl A S s




Computer Kontakt 4-6/87 TI99/4A o5

Hauptprogramm

100 T$(1)=" BANISH CREATURE" :: T4(2)=" HEAL CREATURE" :: T$(3)=" CURSE CREATLUR

E" :: T$(4)="  APOCALYPSE"

110 T$(S5)="CHANGE INFLUENCE" :: T$(&)=" TELEPORT" z: T$(7)=" CURSE AREA™ ::

T$(B)=" RELEASE AREA"

120 A$CL)=" GOLAN" :: A$(2)=" UNMICORN" :: A$(3)=" FHOENIX" :2: AS{(4)=" HA

RKSMAN" :: A$(5)=" MAGICIAN"

130 A%CE)=" BENCHIE" :: A$(7)="SNAKY DRAGON" :: A$(8)=" FHANTOM" :: A%(9)=
MURCON" :: A$C10)=" ENCHANTRESS"

140 RANDOMIZE :: CALL DELSPRITECALL):: CALL CLEAR :z: CALL COLORC1,2,2,9,2,2,10,2

,2)

150 MC1)=10 :: M(2)=8B :: M(4)=1E p: M(S)=11 :: M(E)=4 ;:: Zu,J=1 2: 1,V=3 :: DIN

EN(26),SP(26),6E(26),X5(14),YS(14)z: E1,E2,XC=21 :: YC=29

160 B(1),0(2),0¢3),0(4)=13 =z M(3),WC1),WC2),W(3), W(4)=15

170 FOR I=3 TD 21 STEP 3 :: DISPLAY AT(I,S5):RPT$("'ab",7):: DISFLAY AT(I+1,5):RP

T$("cde",7):: DISPLAY AT(I+2,5):RPT$("fgh",7):: NEXT I ;

180 ﬂIEFLﬂT ﬁT[l 123 : "ARCHON" :: DISPLAY AT(24,3):"STRATEGY MODE"

190 CALL EDLEE[S 15,2,6,15,2,7,15,2,8,15,2,3,2,2,9,6, MOV, 10,6,M(V), 1, MC(V),2,2,1

4,13,11,14,2,12,13, 2)

Eﬂﬂ I =0 z: FDE 1‘2 TO & :: CALL SPRITE(#I,108+C,14,4542,29)z: C=C+4 ::; I=I+24

23 HEIT I

210 FOR I=7 TO 10 :: CALL SPRITECHI, 108+C, 13, ~7542,221):: C=C+4 t: Z=7+24 =: NEX

T 1

220 CALL SPRITE(#11,92,13,-75+2,221,4%1,60,5, XC,YClz: IF WK>26 THEN 250

230 FOR 1=12 TO 25 =: IF EFE13}1ﬂ4 AHD EF{IJ{iiﬂ THEN CALL COLOR(#I,14)ELSE IF §

FCI)>124 OR SP(I)=92 THEN CALL COLORC#I,13)

240 NEXT I

250 DISPLAY AT(24,9):"STRATEGY MODE" :: IF R<E& THEN 310

260 R=0 :: FOR T=1 TO 4 :: DISPLAY AT(@(T),W(TIISIZE(1):"d" :: NEXT T

270 QC1=RC1)+] 2 WOL)=WCL)+] 2: QC2)=G(2)+T 2: WC2I=W(2)-] :: QCI=QC(3-T :: W

(3)=W(3)+] z: Q(4)=0(4)-1 :: WD =W(4)~1]

280 IF Q(1)=22 OR @(1)=4 THEN 1=-1

230 V=V+IU :: IF V36 THEN V=5 :: ZU=-ZU ELSE IF WY<1 THEN V=2 :: 7U=-2U

300 CALL COLORC1,M(V),2,9,6,M(Y), 10,6, MV))

310 FOR T=1 TO 4 :: DISPLAY AT(Q(T),W(T))SIZEC1):"#" t: NEXT T

320 CALL GCHARCX1/B+1,Y1/8+1,HY:: IF H=35 AND J=2 THEN E1=Fi1+2 ELSE IF H=33 AND

J=1 THEN E2=EZ2+2 ,

330 E1=MAXC(O,MINCE1,21)):: E2= MAX CO,MINCE2,21))

340 CALL ULHﬁR(l 3, 32 23-E1):: CALL UEHAE(I =1,32,23-E2):: CALL VCHAR(24-E1,3,41
yE1):: CALL vﬂHARiid EE 21,40,E2)

EEQ FOR I=12 TO 25 :: EEEI) EE(I)—i $2 NEXT I =:: IF E2<1 OR E1<1 THEN 950

360 XC=21 =: YC=29+(J-1)%192 :: CALL COLORC#1,J%7-2):: CALL LOCATE(#1, XC, YC)

370 CALL JOYST(J,X,Y):: XC=XC-Y%& :: ?E-?$+115 i XC=MAX(21,MINCXC, 155]}.. YC=MA

XC(29,MIN(YLC, 221}1.. CALL LDCATEC#1,XC, YD) .

380 CALL HE?(J K,8):: IF S=0 THEN E?ﬂ ELSE CALL POSITIONC#1,X1,Y1):: IF G<>0 THE

N 430

330 FOR I=2 TO 25 :: CALL COINC(#1,#I,1,C):: IF C AND GECI)<I{ THEN 410

400 NEXT I :: CALL SOUND(-200,220,0):: GOTO 270

410 G=104+(I-1)%4 :: IF I=11 THEN G=92 ELSE IF I>11 THEN G=5FP(I)

420 IF (J=2 AND G>104 AND G<{128)0R(J=1 AND(G>124 OR G=92))THEN CALL SOUND (=200, 2

20,0):z G=0 :: GOTO 370

43& A“IE-1D4)H4 :: IF 6=92 THEN A=10

440 DISPLAY AT(24,9):A%(A):: Y2=Y1 z: X2=X1 :: CALL SOUND (-200,930,0):: IF SP(I)

=124 OR SP(I)=92 THEN 550 ELSE 370

450 IF Y2<¢40 OR Y2>200 THEN IF ABS(YZ-Y1)3E0 OR Y1<40 OR Y1200 THEN CALL SOUND(

-200,220,0):: G0TO 370 ELSE 470

460 EALL DISTANCE(#1,X2,Y2,D):: IF Yi<40 OR Y1>200 OR D>2205 THEN CALL SOUND(-20
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0,220,0):: GOTO 370

470 R=R+2 t: J=J+1 :: IF J=3 THEN J=1

480 IF Y2¢40 THEN F=14 :: E1=E1-3 :: GOTO 530 ELSE IF Y2>200 THEN F=13 :: E2=E2-

3 :: GOTO 530

490 CALL LOCATECHI,X1,Y1):: G=0 :: CALL SOUND(-200,990,0)

S00 CALL POSITIONCHEI,U1,U2):: IF C[CCU1-21)/24+19=1 THEN CALL PATTERN(#I,S2)ELSE

CALL PATTERNCHI,SP(I))

S10 FOR T=12 TO 25 :: CALL COINC(HI,#T,1,C)0:: IF C AND I<>T THEN 1090

520 NEXT T :: GOTD 250

530 FOR I=12 TO 25 :: IF SPCI)=0 THEN CALL SPRITE(#I,G,F,X1,Y1):: ENCI)=21 :: SP
(I1y=G :: ¥2,G=0 :: CALL SOUND(-200,990,0):: GOTO S00

540 NEXT I :: G=0 :: CALL SOUND(-200,220,0):: GOTOD 250

550 T=0 31 T$(0)=" "LAS(A)

SE0 CALL LOCATECH1,X2,Y2):: XC=X2 :: YC=Y2

570 EL=MINCEL,21):: E2=MIN(E2,21):: E1=MAX(0,E1):: E2=MAX(0,E2)

S80 CALL VCHARC1,3,32,23-E1):: CALL VCHARC1,31,32,23-E2):: CALL VCHAR(24-E1,3,41
‘E1):: CALL VCHAR(24-E2,31,40,E2)

590 IF E2<1 OR E1<1 THEN 950

600 CALL JOYSTCJ,X,Y):: IF Y=-4 THEN T=T+1 :: IF T>=3 THEN T=0

610 DISPLAY AT(24,7):T$(T):: CALL KEY(I,K,S):: IF S=0 THEN 600

620 CALL SOUND(-200,440,0):: IF T<»0 THEN €40 ELSE AN,K1=0 1: IF J=1 THEN E1=El-
{ ELSE IF J=2 THEN E2=E2-1

£30 GOTO 370

E40 IF Ki=1 THEN 560

£50 Ki=1 :: ON T GOSUB 720,7B0,750,660,810,830,870,910 :: GOTO S60 -

660 IF J=1 THEN E1=E1-5 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-5

670 FOR 12=12 TO 25 :: CALL POSITION(#IZ,X32,YD)

680 FOR I1=1 TO 4 :: IF INT(X3/8)+2<:B(I1)0R INT(Y3/8)<{>W(I1)THEN 700

£950 IF J=1 AND SP(I2)3104 AND SP(I12)<128 THEN AN=AN+1 ELSE IF J=2 AND(SP(I2)>124
OR SP(I2)=92)THEN AN=AN+1

700 CALL SOUND(S,-3,00:: NEXT I1 :: NEXT I2 :: IF AN=4 AND B(1)=Q(Z)THEN IF J=1

‘THEN E1=MAX(E1,E2):: RETURN ELSE IF J=2 THEN E2=MAX(E1,E2):: RETURN

710 IF AN=4 THEN IF J=1 THEN E2=0 ELSE IF J=2 THEN Ei=0

720 RETURN

720 IF J=1 THEN E1=E1-5 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-5

740 GOSUB 1050 :: IF C AND SPCI1)<>124 AND SPCI1)<>92 THEN SP(I1)=0 :: CALL DELS

PRITE(#I1):: CALL SOUND(-S00,-5,5):: RETURN ELSE RETURN

750 IF J=1 THEN E1=E1-3 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-3

760 GOSUB 1050 :: IF C AND SPCI1)<3124 AND SP(I1)<>92 THEN GE(I1)=7 :: CALL SOUN

D(-999, —4,0)

770 RETURN

780 IF J=1 THEN E1=E1{-2 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-2

790 GOSUB 1050 :: IF C THEN EN(I1)=21 ELSE RETURN

800 FOR 11=110 TO 660 STEP 20 :: CALL SOUND(-100,11,10,I11%2,10):: NEXT Il :: RET

URN

810 IF J=1 THEN Ei=Ei1-5 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-5

820 CALL SOUND(-500,-3,0):: IU=-ZU :: 1=-1 :: RETURN

830 IF J=1 THEN E1=E1~-3 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-3

840 GDSUB 1050 :: IF C THEN SPR=I1 :: IF SP(SPR)<>124 AND SP(SPR)<>32 THEN GOSUB
1050 :: IF C=0 AND YC>40 AND YC<220 THEN CALL LOCATE(#SPR,XC,YC):: CALL SOUND(-

500, 1600, 0,B880,0)

850 CALL GCHARCXC/8+1,YC/B+1,H):: IF H=35 AND J=1 THEN E1=Ei1+2 ELSE IF H=35 AND

J=2 THEN E2=E2+2

860 RETURN

870 IF J=1 THEN E1=E1-2 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-2

880 GOSUB 1050 :: CALL SOUND(-900,880,2,870,2,860,2):: CALL POSITIONCHIL,U1,U2)::
[CCU1-21) /24+1)=1

830 FOR U=12 TO 25 :: CALL POSITIONCHU,UL,U2):: IF SP(UX<X0 AND [((U1-21)/24+1)=
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1 THEN CALL PATTERNCHU,S2)

900 NEXT U :: RETURM

910 IF J=1 THEN El1=E1-3 ELSE IF J=2 THEN E2=EZ2-3

920 GOSUB 1050 :: CALL SOUND(-300,110,5,140,30:: CALL POSITIONCHL, UL, U2):: CCCUL

~213/24+1)=0 |

930 FOR U=12 TO 25 :: CALL POSITIONCHU,U1,U2):: IF SF(UCX0O AND C(CUI-21)/24+1)=
0 THEN CALL PATTERMC®#U,SF LU

940 NEXT U :: RETURN

950 CALL DELSPRITE(#1):: FOR I=1000 TO 200 STEP -10 :: CALL SOUND(-10,1,0,1-15,0
y I-25,03: NEXT 1

960 FOR I=12 TO 25 :: IF E1<1 THEN IF SPCI)>104 AND SP(I)<12B THEN SFR=I ELSE 99

0

970 IF E2<1 THEN IF SP(I1)>124 OR SP(¢I)=92 THEN SPR=1 ELSE 9590

980 CALL SOUND(-500,-7,0):: FOR T=2 TO 16 :: CALL COLOR(RSPR,T):: NEXT T =z CALL
DELSFPRITE (#5FPR) :

930 SPR=0 :: NEXT I

1000 IF Ei<1 AND EZ<1 THEN C=2 ELSE IF Ei<1 THEN C=132 :; C&="TWO" ELSE IF E2¢2 T
HEN C=14 :: C$="ONE" '

1010 FOR I=1 TO 28 :: CALL COLORC(H#I,C):: NEXT I

1020 IF E1>0 OR E2>0 THEN DISPLAY AT(24,3):"FLAYER ";C%;" IS THE WINNER" ELSE DI
SFLAY AT(24,3):" NOOWE IS THE WINNER"

1030 FOR I=! TO 900 :: NEXT I :: DISPLAY AT(24,3):" PRESS ""FIRE"" TO BEGIN"
1040 CALL KEY(1,E,S5):z: CALL EKEY(2,K1,5):: IF K+K1<{>3& THEN 1040 ELSE DISFLAY AT(

29, 13:%" 21 RUN

1050 CALL JOYSTC(J,X,Y):: XC=XC-Y%c :: YC=YCH+X%E :: XC=MAX(Z1,MINCXC,165)):: YC=M

AX(29,MINCYC,221)):: CALL LOCATE(#1,XC,YC)

1060 CALL KEY(J,K,S):: IF S=0 THEN 1050 :: CALL SOUND(-200,9530,0)

1070 FOR I1=12 TO 25 :: CALL COINCCH1,#IL,1,C):: IF C THEN RETURN

1080 NEXT Il :: RETURN

1090 IF SP¢I)>104 AND SF{I)<12B AND SF(T)>104 AND SF(T)<1Z8 THEN CALL SOUND{-500

y—3,03:: CALL DELSPRITE(#T):: SP(T)=0 :: GOTO 250

1100 IF (SP(I)»124 OR SP(I)=92)AND(SP(T)>124 OR SP(T)=92)THEN CALL SOUND (-500,-3

,0¥:z CALL DELSPRITE(#T):: SP(T)=0 :: GOTO 250

1110 CALL SOUND(-990,-3,0):: FOR I1=12 TO 23 :: CALL FOSITION(#I1,XS5(I1-12),YS(]

1-12))s: NEXT 11

{120 IF J=1 THEN I=T :1: T=I :: 1=1 -

1130 Z,21=0 z: IF V=1 THEN 7=10 ELBE IF V=2 THEN Z=5 ELSE IF V=32 THEN ZI=3 ELSE 1

F V=4 THEN Z1=2 ELSE IF ¥=4 THEMN I1=5 ELSE I1=10

1140 ENCI)=ENCI)+Z 21 ENCT)=EN(T)+Z1

1150 IF SP(T)=136 THEN F2=2 ELSE F2=13

1160 IF SP(I)=116 THEN Fi=2 ELSE Fi=14

1170 IF SP(I)=108 THEN 0=4 ELSE IF SP(I)=112 THEN 0=C ELSE IF SP(I)=116 THEN 0O=4
ELSE IF SP(I)=120 THEN O=4 ELSE IF SP(I)=124 THEN DO=5

1180 IF SP(T)=128 THEN L=4 ELSE IF SP(T)=132 THEN L=3 ELSE IF SP(T)=136 THEN L=4
ELSE IF SP(T)=140 THEN L=4 ELSE IF SP(T)=92 THEN L=5

1190 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: CALL COLOR(9,2,2,10,2,2):: C=RND :: IF
C<.3 THEN C=48 ELSE IF C»>.7 THEN C=50 ELSE C=51

1200 FOR U=1 TO 9 :: CALL HCHAR (RND%19+3, RND%20+5,C,RNDk4+1): ¢ CALL VCHAR (RND*15
+3, RND%24+5,C,RND¥4+1): : NEXT U

1210 DISPLAY AT(1,12):"ARCHON" :: DISPLAY AT(24,10):"COMBAT MODE"

1220 CALL ACENC),1):: CALL BCENC),T)

1230 CALL COLOR(3,RND¥3+3,2):: CALL SPRITE(#i,SP(I),F1,90,50,#2,SP(T),F2,30,200)
1240 IF ENCI)<1 DR ENC(TY<1 THEN 1350

1250 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL JOYST(2,X1,Y1):: CALL MOTIONC#1,Y%-0,X%0, 82, Y1X-L,
X1%L)

1260 CALL POSITIONCHL, U1, U2, %#2,U3,U4):: IF U13177 THEN ENCIJ)=ENCI)-2 :: CALL A(E
N(Y,I):: GOTO 1240

1270 IF U3>177 THEN ENCT)=ENC(T)-2 :: CALL B(ENC),T):: GOTO 1240




98

TI 99! 4A Computer Kontakt 4-5/87

- 1330 IF SP(T)=13& THEN CALL W3I(ENC),I)ELSE IF SP(T)=140 OR SF(T)=52 THEN CALL W4

1280 CALL KEY(1,K,S):: CALL KEY(2,K,S51):: IF 5=0 THEN IF S1<{>0 THEN 1320 ELSE 12
50

1290 IF SP(I)=10B THEN CALL G1(ENC),T)IELEE IF EBP(I)=112 THEN CALL B2(ENC,T)
1300 IF SP(I)=116 THEN CALL @3(ENC(),TIELSE IF SP({I)=120 OR SP(I)=124 THEN CALL Q@

4CENC), T
1210 CALL B(ENC),T):: IF 51=0 THEN 1240
1320 IF SP(T)=128 THEN CALL W1(ENC),IXELSE IF SP(T)=132 THEN CALL W2(ENC(),ID

CENCY, ID

1340 CALL ACENC),I):: GOTO 1240

1350 IF ENC(I><1 THEN A=1 :: GOSUB 1380

1360 IF ENC(T)<1 THEN A=2Z :: GOSUB 1380

1370 GOTOD 1330

1380 CALL MOTIONC#1,0,0,%2,0,0):: FOR U=2 TO 16 :: CALL SOUND(-500,-7,0):: CALL

COLORC#A,U>:: NEXT U :: CALL DELSFRITE(#A):: RETURN

1390 FOR U=1 TO EEﬂ =z MEXT U :: CALL CLEAR :: CALL DELSPRITECALL):z: IF J=1 THEN
I=T 11 T=1 12 1=Z

1400 IF ENCIX<1 THEN SP(I),XS5(I-12),YS(I-12)=0

1410 IF EN(T)><1 THEN SP(T),XS(T-123,YS(T-123=0

1420 FOR I=12 TO 25 :: IF SP(I)<»0 THEN CALL SPRITE(#I,S5P(I),2,X5(1-12),Y5(I-12)

3

1430 NEXT I :: GOSUB 8390 :: GOTO 170

1440 SUB Q1C(ENC),T):: CALL SOUND(-750,-8,0):: FOR U=1 TD S :: CALL JOYST(1,X,Y):
: CALL MOTIONC#1,Y%-6, X%E6)

1450 CALL COINC(#1,#2,9,C):: IF C THEN ENCT)=EN(T)-4 :: CALL SOUND{(-200,220,0,-3

,0)

1460 NEXT U :: SUBEND

1470 SUB B2(ENC),T)z: ENCTI=ENC(T)-1 :: CALL SOUND(-750,-4,0):: SUBEND

1480 SUB D3(EN(),T):: CALL COLOR(#1,14):: CALL SOUND(-750,440,0,450,0,460,0):: 'F

OR U=t TO 5 :: CALL JOYSTC1,X,Y):: CALL MOTION(#1,Y%-5, X¥5)

1490 CALL COINC(#1,%2,9,C):: IF C THEN EN(T)>=EN(T)-2 :: CALL SOUND(-200,220,0,-3
,0)

1500 NEXT U :: CALL COLOR(#1,2):: SUBEND

1510 SUB D4(EN(),T)z: CALL POSITIONC#1,A,B):: CALL SOUND(-500,-6,0,880,5):: CALL
JOYST(1,X,Y):: CALL SPRITE(#4,36,12,A,B, Y¥-25, X¥25)

1520 FOR U=1 TO 7 :: CALL COINC(#4,42,9,C)2: IF C THEN EN(T)=EN(T)-& 2: U=9 :: C

ALL SOUND(-200,220,0,-3,0)

1530 NEXT U :: CALL DELSPRITE(#4):: SUBEND

1540 SUP WICENC),I):: CALL SOUND(-750,-B,0):: FOR U=1 TO 5 :: CALL JOYST(2,X,Y):
+ CALL MOTIONCH#Z,Y%-6, X¥B)

1550 CALL COINC(®1,#2,9,C):¢ IF C THEN ENCI)=ENC(I)-4 :: CALL SOUND(-200,220,0,-3
.0

{SE0 NEXT U :: SUBEND

1570 SUB W2(ENCY,I)z: ENCI)=ENC(I)-1 :: CALL SOUND(-750,-4,0):: SUBEND

1580 SUB W3(ENC),I3:: CALL COLOR(#2,13):: CALL SOUND(-750,440,0,450,0,460,00:: F
OR U=1 TO 5 :+ CALL JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION(#2Z,Y¥-3, X¥3)

1590 CALL COINCC#1,82,9,C):: IF C THEN EN(IY=ENCI}-2 :: CALL SOUND(-200,220,0,-3
y O

1600 NEXT U :: CALL COLOR(H2Z2,2):: SUBEND

1610 SUB W4(ENC),I3:: CALL POSITION(#Z,A,B):: CALL SOUND{-500,-6,0,880,5):: CALL
JOVST(2,X,Y):: CALL SPRITE(#4,36,12,A,B, Y¥-25, X¥25)

1620 FOR U=1 TO 7 :: CALL COINC(H4,#1,9,Chz: IF C THEN ENCIY=EN(I)-& :: U=9 :: C
ALL SOUND(-200,220,0,-3,0)

1630 NEXT U :: CALL DELSPRITE(#4):: SUBEND

1640 SUB ACENC),I):: ENCII=MINC21,MAXCO,ENC(I})):: CALL VCHAR(1,3,32,23-EN(I))::

CALL VCHARC24-ENCI),3,41,EN(I)):: SUBEND

1ESO SUB BCENC),T):z ENCTI=MINC21,MAXCO,EN(T}))z: CALL VCHARC(1,31,32,23-EN(T))::
CALL VCHAR(24-EN(T),31,40,EN(T)):: SUBEND
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RAM-Disk fiir den TI199/4A

Seit einigen Monaten bietet
die Firma Horizon in den USA
cine RAM-Disk fiir den TI9%
4A an, und zwar als Karte fir
die Peripherie-Box. Sie ist in
zwel Ausfilhrungen erhiltlich,
einmal mit 104 KByte und ¢in-
mal mit 192 KBvte,

An dieser Stelle soll nun cine

kurze Beschreibung der 192-
KByte-Version erfolgen, dieich
getestet  habe. Sie  besteht
hauptsiichlich aus 24 RAM-

- Speicherbausteinen 6204-LP-15

zu je 8§ KByvte. Davon sind 6
KByte fiir das Betriebssystem
reserviert, die restlichen 186
stehen voll zum Speichern von
Programmen und Daten zur
Verfilgung. Sie entsprechen ge-
nau 720 Diskettensektoren, al-
s0 dem Inhalt von zwei einseili-
gen oder einer doppelseitigen
Diskette. Der gesamte Speicher
ist mit 3 Akkus gepuffert. die
withrend des Betriebs aufgela-
den werden, also auch die 6
KByte. in die man das Betriebs-
system beim Einrichten von der
matgelieferten RAM-Disk-Ma-
sterdiskette lidt. Auf dieser be-
findet sich auBerdem die ncuc-
ste Version des bewiihrien
"Disk Manager 10007, einer
Freeware der Ottawa User
Group Canada.

Es bestcht die Moglichkeit,
cigene Device-Service-Routi-
nen zu schreiben, die sich dann
mit CALL aufrufen lassen. Wic
man das macht, ist im Hand-
buch beschricben. Demon-
striert wird cs am Beispiel des
"Disk Manager 1000", der
durch CALL DM aus T1-Basic
oder Extended Basic aufgeru-
fen werden kann. Erist auf die-
se Weise als CALL-Routine in-
tegriert, und das Laden dauert
dann nur noch etwa 1 Sekunde
(-

Noch ein Wort zum Preis.
Die 104-KByte-Karte kostet in
ihrer ecinfachsten Ausfithrung
165 §, die 192-KByte-Karte 210
$. Wenn man sowohl die Spei-
cherkapazitit als auch die Puf-
ferung in Betracht zicht, ist dies
im Vergleich zu anderen Spei-
cherkarten fiir den TI9%4A
recht glinstig.

_ Der Anwender kann dicse
RAM-Disk wie ein Disketten-
laufwerk ansprechen, d. h., alle

Diskettenbefehle sind wie ge-
wohnt einzugeben; der Zugniff
erfolgt etwa 5- bis 15mal schnel-
ler. Nach Ausschalten des Sy-
stems bleibt der gesamte Inhalt,
also auch das Betricbssystem
und dic eigenen DSR-Routi-
nen, erhalten. Die RAM-Disk
ist sofrwaremiiliig umschaltbar
von DSK 1 his DSK6 (1), auch
in cinem laufenden Programm.
Thre aktuclle DSK-Nummet
bleibt ebenfalls wegen der Puf-
ferung so lange erhalten, bis sie
wieder mit dem CALL DN(n)-
Befehl pefindert wird, Die
CRU-Basisadresse 1Bt sich mt
cinem Dip-Schalter zwischen
1000 und 1700 wiihlen. Es ist al-
so0 auch midglich, mechrere
RAM-Disk-Karten zu verwen-
den, die man dann auf die noch
freien CRU-Adressen einstellt.
Als Hinweis sei noch erwiihnt,
daB die RAM-Disk nicht iiber
den Disk-Controller angespro-
chen wird, d. h., auch ohne die-
sen kann ein Zugriff auf die
RAM-Disk erfolgen.

Die Karte ist voll kompatibel
zu jeder bisher bekannten
Hardware, wie z. B, der RAM/
GRAM-Karte, GRAM-Krak-
ker, dem EPROM-Program-
miergerit, der MAXIMEM
usw., sowie zu Software wie
"T1-Writer”, "Editor/Assem-
bler”, "Mini Memory™, "Multi-
plan”, Pascal, Forth, Logo, C
LIS .

Was 1468t sich nun aber mit
dieser Karte anfangen! Sinn-
vollerweise kopiert man  die
Programme, die man am mei-
sten verwendet., auf dic RAM-
Disk(s), Dies kinnen z. B. die
wichtigsten Dateien von "TI-
Writer” (CHARC1, EDIT],
EDIT2...) oder des "Editor/
Assembler” (EDIT 1, ASSM1,
ASSM2...), von "Muluplan”®
sowie Scktorkopier- und Gra-
fikprogramme, Disk-Fixer usw.
sein, gleichfalls Programme,
die eine sehr grofle Ladezeit be-
notigen. .

Ist die RAM-Disk dann al
DSK1 deklariert (mit CALL
DN (1)), dann laBt sich z, B. der
Editor von “T1-Writer” oder
"Editor/ Assembler™ in weni-

gen Sekunden laden, ohne Zu-

griff auf cin Diskettenlaufwerk.
Besitzt man die Diskettenver-

sionen von “TI-Writer” und
"Editor/ Assembler™ (B.E.
A.X), die mit dem Extended-
Basic-Modul geladen werden
konnen, so entfiillt cin Wechsel
der Module, d. h., sie werden
iiberflissig. Man kann diese
Programme dann z.B. durch
ein selbstgeschriebenes Menii-
Programm starten, das unier
dem Namen LOAD auf der
RAM-Disk abgespeichert ist.

Nun noch eine Erkldrung der
einzelnen  Betriehssystembe-
fehle:

CALL DN{n): Set Drive Num-
ber(l...6)

Andern der RAM-Disk-Dri-
ve-Nummer auf DSKn. Die
RAM-Disk ist nach diesem Be-
fehl als DSKn ansprechbar, was
wegen der Pufferung auch nach
Ausschalten der Penpherie-
Box erhalten bleibt.

Ein eventuell vorhandenes
Diskettenlaulwerk mit  der
DSK-Nummern kann nach die-
sem Befehl nicht als DSKn an-
gesprochen werden. Will man
oun aber doch auf eine Datei
zugreifen, die sich in diesem
Laufwerk befindet. dann 1st
dies nur tiber den Disketteana-
men moglich: |
DSK.«iskellennames. iatei-
Name:

CALL MS(n): Set Maximum

‘Sectors

Einstellen der maximalen
Anzahl der RAM-Disk-Sekto-
ren, aul die zugegriffen werden
kann. [Me Anzahl n dieser Sek-
toren darl maximal den Wert
720 erhalten.

CALL WQO/WF: Set Write
Protect OMN/OFF

RAM-Disk schiitzen/ent-
schiitzen. Die Wirkung dieses
Belehls ist identisch der des

Schreibschutzes einer Diskette
{ Kerbe rukleben).

CALL EX (adr.): Execute
Machine Language Program

Ausfithren von Maschinen-
code aus TI-Basic oder Exten-
ded Basic, ab der Adresse adr.
im  CPLl-Speicher. Dhese
Adresse ist dezimal anzugeben.

CALL CO/CF: Turn ON/OFF
the DSR-RAM

DSR-RAM cin-fausschalten.
Nach CALL CO werden die 6-
KByte-Speicher, die das RAM-
Disk-Betricbssystem  belegt,
zugiinglich. [Dies sind der
AdreBbereich 4000 bis SFFF,
gleichfalls dic ersten 8 Sektoren
der RAM-Disk.

CALL DM: Load Disk
Manager 1000 from RAM-Disk

Laden des "Disk Manager
1000"von der RAM-Disk. Die
Ladezeit betriigt etwa gine Se-
kunde.

CALL NF(n): Set Number of
Floppy Drives

Eingabe der Anzahl der Dis-
kettenlaufwerke, die im System
vorhanden sind. Dies ist michi
wichtig, wenn die CRU-Basis-
adresse der RAM-Disk auf
1000 cingestellt wurde. Ist sie
griviier als 1000 (z. B. 1200 bei
einer zweiten RAM-Dusk ), so
kann diese nur angesprochen
werden, wenn ihre Nummer n
grofer ist als die maximale An-
zahl der Diskettenlaufwerke im
System (weil der Disk-Control-
ler auf der CRU-Adresse 1100
liegt). Der Wert von n kann
gwischen 1 und 6 liegen,

DELETE "XBCALL"

Umladen aller CALL-Routi-
nen aus der RAM-Disk in die
niedrigsten B KByle der 32-
KByte Speichererweiterung.
Dies ist notwendig., wenn man
eine der oben beschriebencn
bzw. eigene CALL-Routinen
nicht als Befehl, sondermn als
Programmanweisung in Exten-
ded Basic ausfithren will. Im
Programm-Modus wird nidm-
lich nur in der 32-KByte-Karte
nach CALL-Routinen gesucht.
Deren Syntax ist aber dann,
als Programmanweisung, cin
CALL LINK-Befehl:

CALL D'N(n) wird CALL
LINK("DN",n)

CALL DM wird CALL
LINK("DM"™) usw.

CALL?
Alle Namen der eigenen
CALL-Routinen, aolBer dem

bereits integrierten CALL DM,
auflisten. Dies gilt far alle
selbstgeschricbenen DSR-Rou-
tinen.

Kliiss Sehn
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Bei "Multiplan” handelt es
sich mit Sicherheit um das erste
wirklich effektive Werkzeug bex
der universellen Anwendung
von Kalkulationsprogrammen.
Da uns in letzter Zeit des Gfte-
ren Anwender gebeten haben,
thnen bei Problemen mit dem
"Multiplan”-Modul behilflich
zu sein, michien wir dieses ein-
mal eingehender beschreiben
und einen Uberblick tiber seine
Moglichkeiten geben.,

Dazu soll eine kurze Erliute-
rung der Kommandos und der
Aufteilung des Arbeitsblaties
dienen. Auberdem ist vorgese-
hen, Tips und Tricks zu be-
schreiben, die wohl die wenig-
sten Benutzer kennen. In der
Folgezeit werden wir die An-
wendung von “"Multiplan™ an-
hand eines komplettén Bei-
spiels erldutern. Es handelt sich
daber um cine Kiz-Kosten-Auf-
stellung.

Uns sind fiir den T1 99 nur
enghische Versionen bekannt.
Falls einer der Leser gine deut-
sche Ausfilhrung besitzt, bitten
wir ihn, uns dies mitzuteilen.
Zur Beantwortung von Fragen
zu "Multiplan” und "TI-Wri-
ter” stehen wir [hnen gerne mit
Rat und Tat zur Seite. Wenden
Sie sich dazu bitte an die Re-
daktion dieser Zeitschrifi,

MNun wollen wir zur Vorstel-
lung und Erlduterung der Be-
fechle kommen. Diese werden
zur Erstellung des Arbeitsblatis
benéitigt.

ALPHA

Sie haben nun die Maglich-
keit, Texte einzugeben. Dies
mull nicht mit Anfithrungszei-
chen geschehen. Pro Zelle ste-
hen standardmiBig acht Stellen
zur Verliigung. Lingere Texte
werden zwar gespeichert, aber
nicht angezeigt, solange man
nicht mit dem FORMAT-Be-
fehl (5. dort) die Voraussetzun-
gen schallt (z. B. Zellbreite ver-
dndern oder kontinuierliche
Darstellung iiber mehrere Zel-
len).

VALUE

Sie kéinnen nun Zahlen oder
Formeln eingeben. Auch hier
giltdie Beschrinkung. dab alles
gespeichert wird, aber stan-

Multiplan (Teil 1)

dardmiBig nur acht Stellen zur
Anzeige kommen,

Die Eingahe von Zahlen in
das Programm bzw. dic Zellen
ist auch ohne die Vorwahl V
miglich., Sie werden automa-
tisch zugeordnet. Bei Formeln,
die nicht mit einer Ziffer begin-
nen, missen Sie aber zuvor V
oder = cingeben, weil das Pro-
gramm diese sonst als Text an-
schen und nicht in Berechnun-
gen einbeziehen wilrde,

Jede Eingabe - Text und
Zahlen — wird mit dem Ab-
schluf ENTER in die aktive
Zelle dbertragen. Dies gilt
auch, wenn die Zelle schon ei-
nen Inhalt besizt, Dieser wird
dann automatisch geléischi,

Unser Tip: Dic Eingabe kann
auch durch Betdtigen der Pfeil-
tasten anstelle von ENTER er-
[olgen. Dics hat — solange die
Richtung stimmt — den Vorteil,
dall der sogenannte Alpha/Va-
lue-Modus erhalten bleibt. Das
bedeutet, daBl man bei der
nichsten Zelle nur eine Buch-
stabentaste (liir Alpha-Einga-
be) oder eine Zifferntaste (fiir
Formel-Eingabe ) betitigen
mubB. Fir eine Formel mit
Buchstaben am Anfang ist erst
= zu driicken! Vor allem bei der
Eingabe vicler Texte empfiehlt
sich diese Handhabung. Aller-
dings tut man gut daran, nach
Betitigung der ersten Taste
nach den Pfeiltasten einen Mo-
menl zu warten, da sich das Pro-
gramm erst umstellen muf.

FORMAT

Wenn Sie fiir einzelne Zellen
etwas iindern wollen, ist "Cells™
zu withlen. Hier Lt sich zu-
nichst definieren, fir welche
Zellen die Abwandlung gelten
soll (cells). Wollen Sie fiir alle
Zellen Anderungen vorneh-
men, so ist "Default” zu wih-
len.

Hier heibt es aufpassen. Die
Anzeigen "Format Cells” und
"Default™ unterscheiden sich
{neben der moglichen Zell-
adressicrung ) durch die Gedan-
kenstriche. Wenn Sie fiir einzel-
ne Zellen Anderungen voreh-
men und  entweder TAlign-
ment” oder "Format Code”
nicht abwandeln wollen, miis-

sen Sie den Gedankenstrich als
Option wihlen,

Die einzelnen Moglichkeiten
der Formatierung sind:

Justage des Zellinhalts

Def Dies ist die Festlegung
der Standardversion der
Justage.

C  Mit dieser Eingabe er-
scheint der Inhalt der Zel-
le zentriert.

Gen Dicsist dic generelle Dar-
stellung mit Text links-
biindig und Zahlen

rechtsbiindig.

L  Sowohl Zahlen als auch
Text erscheinen linksbiin-
dig.

R Sowohl Zahlen als auch
Text kommen rechisbiin-
chig zur Darstellung.

Formatierung des Zellinhalls

Def Dies ist die Standardver-
sion der Zellformatic-
rung.

Cont Diese Eingabe ermég-
licht, daB ein Text, der
linger ist als die Zellbrei-
te, durchgehend auch In
der niichsten Zelle er-
scheint - solange diese
frei ist.

Die Darstellung erfolgt
prundsitzlich in Expo-
nentialform (1543 wird
1.543E3).

Fiir eine definierte An-
zahl von Dezimalstellen
werden die Zahlen gerun-
det.

Fix

Gen Zahlen kommen - solan-
ge die Zellbreite aus-
reicht = wvollstindig zur
Darstellung, ansonsten
wird automatisch auf Ex-
ponentialform umge-
schaltet,

Int Zahlen erscheinen ganz-

zahlig und gerundet,

3  Zahlen werden mit zwei
Dezimalstellen ange-
zeigt, und dem Zahlen-
werl wird das 3-Zeichen
vorangestellt.

- Entsprechend den Zah-
lenwerten wird eine grafi-
sche Darstellung mit "="
angezeigt.

B s e e L e o e g el o e o

%  Die Darstellung crfolgt
als Prozentwert (0.1 wird
109,

Fiir die Optionen Fix, Exp
und % ist die Festlegung der
Dezimalstellen erforderlich ( #
of decimals ).

Festlepung der Zellenbreite

Wollen Sie fiir einzelne Spal-

len Zellen &ndern, so sl
"Width™ zu wihlen. Drei Defi-
mtionén sind erforderhch: die
Anzahl der Stellen pro Zelle,
der Beginn der Anderung (oo-
lumn ) und das Ende ( through ).

Wollen Sie filr alle Zellen
Anderungen vornehmen, so ist
"Default” zu withlen. Sie gebén

hier die — fiir alle Zellen giilti-
ge — Breite der Zellen cin.

Optionen

KOMMA kennzeichnet Tau-
scndercinheiten mit Komma
( LLOO0,000.00) bzw, schaltet
auf normale Darstellung zu-
riick.

FORMELN schaltet auf die
Darstellung der verwcndeten

Formeln um bzw. auf die Zah-
lendarstellung zuriick.

L

Dieses Unterprogramm er-
laubt Thnen den Zugnfl auf die
Rechenautomatik von "Multi-
plan™.

OPTIONS

Hier stehen drei unterschied-
Liche Funktionen des Pro-
gramms fur Auswahl:

RECALC

Dries bezieht sich auf das au-
tomatische Nachrechnen von
"Multiplan”, Wenn Sie bei lin-
geren Rechenwegen mit um-
fangreichen Formeln neue Zah-
lenwerte eingeben, kann die
Rechenautomatik — die nach je-
der Emngabe wirksam wird — zu
erheblichen Zeitverlusten filih-
rén, Betragen diese zwei, drei
Sekunden, stirt das nicht be-
sonders, wohl aber dann, wenn
zehn Eingaben jedesmal fiinf
oder gar zehn Sekunden ver-
schlingen. Deshalb ist es bei
schr komplexen Berechnungen
sinnvoll, das Nachrechnen erst
nach Eintippen des letzten Zah-
lenwertes auszultsen.

Bei ausgeschalteter Rechen-
automatik wird das Nachrech-
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nen mit FCTN & erreicht, Im
Mormalfall sollte sie sich in die-
sem AJustand befinden. Da-
durch spart man viel Zeit. Bex
TRANSFER SAVE wird sie
automatisch ausgelost.

MUTE

Diese Option betrifft  das
" akustische Warnsignal bei un-
zuldssigen Eingaben. Wer sich
durch stéindiges Hupen gestirt
fiihlt, sollte besser die richtigen
Eingaben lernen, statt das
Warnsignal abzuschalten.

ITERATION

Dies ist eine Funktion zur
Mehrfachberechnung, z.B. bei
Gleichungen hisherer Ordnung.
sie sollte micht dauernd einge-
schaltet sein, sondern erst di-
rekt vor der notwendigen
Rechenoperation gewdihlt wer-
den.

Turbo-Pascal

Dhe  Programmuersprache
Pascal wurde won Nikolaus
Wirth in den spiten 6ler Jahren
an der Eidgendssischen Techmi-
schen Hochschule zu Ubungs-
und Unternchtszwecken enl-
wickelt. Sie iiberzeugte durch
einen zwar strengen, dafiir je-
doch systematischen und fiber-
sichtlichen Formalismus und
leichte Erlernbarkeit, so dall sie
schoell mn aller Well neue
Freunde gewann. Bald entstan-
den auch die ersten Umsetzun-
gen fir Mini- und Tischeompu-
ter, die Vorldufer der heutigen
Personalcomputer. Als letztere
immer weitere Verbreitung fan-
den, wuchs das Interesse bei
den Software-Firmen an diesem
Markt, so daB schon bald die er-
sten Pascal-Compiler fiir diese
Rechnerklasse angeboten wur-
den. .

Die Arbeit mit diesen Soft-
ware-Paketen gestaltete  sich
schr umstindlich. Selbst um nur
kleinste Programme zu iberset-
zen, bendtigle man neben dem
eigentlichen Compiler umfang-
reiche Hilfsprogramme wie
Editor, Linker, Ruontme-Bi-
bliothcken und Debugger. Das
alles wurde auf mehreren Dis-
keften geliefert und machte die
Arbeit zu Zeiten, als Benutzer-

Ccory

Das Programm bictet folgen-
de drei Moglichkeitén an:

COPY RIGHT

Sie geben die gewiinschte
Anzahl der Zellen oder Kopien
(number of cells) sowie die Ur-
sprungszelle{n) an. Die Kopien
werden  spaltenweise nach
rechrs ausgefithrt. Dabej ist es
miglich, eme ecinzelne Zelle
(R3C2) oder cine Teilspalte
(R2:6C4) als Ursprung zu defi-
nieren.

COPY DOWN

Sie geben die pewiinschte
Anzahl der Zellen oder Kopien
( number of cells) sowie die Ur-
sprungszelle(n ) an, Die Kopien
werden zeilenweise nach unten
ausgefiihrt. Dabei kann eine
cinzelne Zelle ( RIC2) oder ci-
ne Teilzeile (R2C4:8) als Ur-
sprung dehmert werden.

TURBO -PASC'a9
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freundlichkeit noch ein Fremd-
wort war, zu einer wahren Mer-
venprobe. Dall solch umfang-
reiche Software-Pakete nicht
gerade preiswert sind, versteht
sich von selbst. T1-Besitzer wis-
sen dies nur zu gut. So mufl man
fir das TI-Pascal-Paket, P-
Code-Karte und Software, gut
1.100 DM anlegen.

Im Jahre 1983 sollte sich fiir
dic Pascal-Programmierer auf
Personalcomputern ciniges in-
dern. denn zum Jahreswechsel
stellte die Firma Borland mit
Turbo-Pascal ein  Entwick-

COPY FROM

Nun Bt sich eine cinzclne
Zelle oder ein Block als Ur-
sprungsbereich angeben, ehen-
s0 eine Anzahl von Zellen als
Zielbereich. Flr letzteres ge-
niigt die Definition der oberen
linken Zelle. Falls Sie in beiden
Angaben Blocke verwenden,
milssen die Berciche groBen-
miiig libereinstimmen. Es wird
immer der bestehende Inhalt
der definierten Ursprungszel-
le(n) kopiert. Dies kann bei
Formeln zu Fehlern filhren, da
nun die Beziige nicht mehr
stimmen.

Unser Tip: Wenn Sie For-
mcln spiter kopieren wollen, ist

‘der sogenannte relative Bezug

u wihlen, Sie missen fir [hre
[olgende Kopierrichtung  die
Defimition offenlassen. Soll ei-
ne Summenformel nach reches

kopiert werden, sind nur die
Zeilen zo definieren und die
Spalte offenzulassen. Dies wird
erreicht, indem man die Defini-
tion der Spalte nicht fixiert und
dabei einen Leerschritt einfiigt.
Dras sieht folgendermaben aos:
SUM (R1:10C)

Diese Formel gilt auch nach
dem Kopieren, weil sie (fir die
jeweils giiltige Spalte ) nur die
zu summierenden Zeilen fest-
legt. Filr eine zeilenweise Addi-
tion und anschlieBendes zeilen-
weises Kopieren wilrde die For-
mel wie folgt lauten: SUM(R
C2:9)

Wie allein schon dieses Bei-
spiel zeigt, ist es meist giinsti-
ger, in Formeln mit relativer
statt mit absoluter Adressie-
rung zu arbeiten.

I'l 99er Workshop Rheinland
Christan Raap und Eckhard Kriger

99 fiir den T1

lungssystem vor, das in kiirze-
ster Zeit zum Standard in dieser
Rechnerklasse wurde. Turbo-
Pascal iiberraschie die Fach-
welt, denn das neue Svstem bot
Eigenschaften, die man bis da-
hin fiir fast unmoglich hielt.

Nun gibt es auch fiir den T1
einen Turbo-Pascal-dhnlichen
Compiler, der zwar nicht von
den Autoren des beriihmien
Originals stammt, aber seinem
Vorbild schr nahckommt, Um
ihn benutzen zu kinnen, beni-
tigl man neben einer 32K-Spei-
chererweiterung und einem
Diskettenlaufwerk auch das
Editor/ Assambler-Modul. Der
Compiler erzeugt néimlich als
Endprodukt Assembler-Quell-
code, den man zur Lauffihig-
keit noch assemblieren muf.

Bei herkdmmlichen Compi-
lern wind die Arbeil hifufiy
durch ‘Ladevorginge und Sy-
stemwartezeiten unterbrochen,
die entstehen, wenn die einzel-
nen Programmiteile wie Editor.
Linker und Debugger geladen
werden. Somit entwickeln sich
sclbst cinfache Korrekturen,
die sich mie vermeiden lassen,
zu zeitaufwendigen Prozedu-
ren. Bel Turbo-Pascal 99 sind
Editor und Compiler in einem
Programm vereinigi. das ein-

mal geladen wird und [lir die
weitere Arbeit im Speicher des
Rechners verbleibt. Die beiden
Komponenten greifen so gut in-
cinander, daB Wartezeiten
durch Dateizugriffe fast vollig
entfallen.

Nach Eingabe des Quellpro-
gramms kann der Compiler oh-
ne Verzbgerung gestariet wer-
den. Entdeckt dieser einen Feh-
ler, wird der Ubersetzungsvor-
gang gestoppt, und durch einen
cinfachen Tastendrock ist der
Editor sofort wieder prisent.
e Suche nach der fehlerhal-
ten Zeile entfallt ebenfalls, da
sich der Cursor bereits an threm
Anfang befindet. Nach Beseiti-
ogung des Fehlers kann der
Compiler in Sekundenschnelle
seine Arbeit wicder auinch-
men,

Der Editor von Turbo-Pascal
09 arbeitet wie der des Assem-
bler-Moduls, besitzt diesem ge-
geniiber aber eimge Erweite-
rungen. So geht hier das Kopie-
ren, Lischen und Verschieben
von Textblicken wesentlich
einfacher vor sich. Der entspre-
chende Block wird durch zwei
Tastendrucke markiert und da-
nach cbenfalls durch Tasten-
druck verschoben, kopiert oder
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geloscht. Das umstindliche Ar-
beiten mit Zeilennummem a la
Editor/Assembler entfillt. Bei
der Eingabe des Quellcodes er-
folgt bergits cin kleiner Syntax-
check, und alle Schliisselwérter
erscheinen nach AbschluB einer
Zeile durch ENTER auioma-
tisch in GroBbuchstaben. Ge-
schieht dies nicht, s0 war die
Eingabe des betreffenden Wor-
tes fehlerhaft. Diese MaBnah-
me unterstiitzt zusfitzlich die
Lesbarkeit der Programme. Ei-
ne weitere Hilfe in dieser Rich-
tung stellt die automatische
Emriickung bei Verschachie-
lungen dar.

Der Compiler weist einige
Unterschiede zum Wirthschen
und anderen Pascal-Dialekten
auf, Diese bezichen sich auf TI-
spezifische Higenschaften von
Tastatureingaben wund Bild-
schirmausgaben, Ebenfalls zu-
sitzlich zum Standard-Pascal
sind String-Bearbeitung, Datei-
bearbeitungs- und Typen-Kon-
versionsfunktionen  vorgese-
hen. Die Bildschirmroutinen
erlauben die Benutzung des T1-
Gralikmodus (32#24 Zeichen)
sowie des Textmodus (40s24
Zcichen ) und beschrinken sich
auf einfache alphanumerische
Zeichenausgaben,  Definitio-
nen von eigenen Zeichensitzen
oder Gralikausgaben werden
nicht unterstiitzt. Die Dateibe-
arbertungsroutinen  ermégli-
chen ohne grofie Mithe den Zu-
griff sowohl auf sequentielle als
auch auf rclative Dateien.,

Als  Umwandlungsfunktio-
nen wurden Roulinen imple-
mentiert, die Integer- in Real-
Zahlen oder Strings bzw, Real-
in Integer-Zahlen oder Strings
dandern. Die vom Basic her be-
kannten Funktionen zur Abfra-
ge der Tastatur und zur Bildung
von Zufallszahlen fanden eben-
falls Beriicksichtigung. An ma-
thematischen Funktionen hat
Turbo-Pascal 99 mirt Sinus, Co-
sinus, Tangens, Arcustangens,
Logarithmus, Exponent und
Cuadratwurzel einiges zu bie-
ten,

Im Lieferumfang 1st ein Lin-
ker enthalten, der den fertig
compilierten und assemblierien
Objecteode lidt oder aber in ei-
ne Programmdatei umwandelt.
Diese wiederum [EBt sich mir
der Option 5 des Editor- Assem-
bler (Run Program File }-Mo-

duls laden und starten. Die
Ausfithrungszeiten cines Tur-
bo-Pascal-99-Programms  sind
um den Faktor 10 und mehr ge-
ringer als die eines gleichartigen
Ex-Basic-Programms. Der er-
zeugte Asscmblercode lieBe
sich von Spezialisten auf dicsem
Giebiet sicherlich noch optimie-
ren, was allerdings nur noch zu
geringen Greschwindigkeitsstei-
gerungen fiithren dirfte.

Zu erwiihnen sind aber auch
Schwachpunkte wvon Turbo-
Pascal 99. So gibt es keine
Schnittstellen zu anderen Pro-
grammiersprachen, d.h., man
kann keine Assembler- oder
Basie-Programme in cin Turbo-
Programm einbinden. Ein wei-
terer Kritikpunkt ist der felilen-
de Debugger. Turbo-Pascal 99
bietet keine Miglichkeit, Pro-
gramme schrittweise auszufiih-
ren oder wihrend des Ablaufs
WVariableninhalte zo ermitteln.
Auch muB aof die, fehlende
Grafikfihigkeit  hingewicsen
werden, die aber wohl nicht so
gravierend ist.

Turbo-Pascal 99 iiberzeugt
durch seine Bedienungsfreund-
lichkeit und Arbeitsgeschwin-
digkeit. Es exgnet sich micht nur
filr Anfinger und Basic-Um-
steiger, sondemn ebenso fiir an-
spruchsvolle Anwendungen,
die hohe Anspriiche an cin Ent-
wicklungswerkzeug stellen. Die
Kompatibilitit zu anderen Pas-
cal-Diialekten ist gewihrleistet,
wenn man sich auf die Anwei-
sungen des Sprachkerns be-
schriinkt.

H_-P.Schwaneck

Wer kann helfen?

Texas Instruments hat einmal
cine Programmsammlung
"Elektrotechnik™  herausge-
bracht. Wo kann man diese

jetzt noch bekommen?
) Wer hier weiterweiB, sollte

sich direkt mit unserem Leser
Bernhard Betz, Siegburger
Strable 111, 5000 Kdln, in Ver-
bindung setzen, der die Pro-
grammsammlung sucht, Von
20.00-22.00 Uhr ist er auch tele-
fonisch unter der Nummer
(221/88 4521 zu erreichen.

LEGIO COMPUTER CENTRE

Der griBte TI-99/4A-Spezialist In Holland lie-
fert jetzt auch nach Deutschland.
{und wir liefern direkt ab Lager)

Wir vertreten u.a.:
Gor Comp « Navarone % Myarc  Miller Graphics » Me-
chatronic » Atronic

Neu fiir Deutschland:

TRIPLE TECH

3 groBe Sachen auf einer Karte

DM 398.—
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1. UHR/KALENDER

2. 64-K-PRINTER-PUFFER. Arbeitet ohne Probleme
auf allen Printern mit Parallel-Anschiuf3.

3. SPEECH-SYNTH.-ANSCHLUSS. Die Platine vom
Speech Synth. jetzt in der Peripherie-Box,

The NEW CorComp

9900 DISK CONTROLLER CARD
Schneller als TI-Disk-Controller
Kann bis 4 DS/DD-Laufwerke ansteuern
CorComp's berlihmter Diskmanager wird gratis
mitgeliefert.
Neue Statements, die CorComp extra hinzugefiigt hat:
CALL PEEK CALL POKE

CALLPEEKV cALLPOKEV DM 498.—
CALL MOVEM CALL EXEC

ot
}ahrsﬂﬂgeb Original Tl Ext. Basic DM 99.—

Frih (nur bis Ende MAI)

GENEVE

Als einzige (auBerhalb USA)
haben wir bareits einen
Geneve-Testcomputer im

Einige Spitzenprodukte
Joystick-Adapter
Cartridge Expander
80-Zeichen-Karte

Haus und sind begeistert. 128-K-RAM-Erweiterung
Fragen Sie — wir informie- 256/512-K-RAM-Disk
ren Sie gemne! und viel, viel mehr...

Fordern Sie gratis unseren Katalog/Preisliste fiir sine
komplette Ubersicht aller TI-99/4A Hard- & Software an.

Albert Visser— Haagweg 169
NL-2281 AJ RYSWYK

LE@NO COMPUTER CENTRE 'el.0031/70/995757
Versand nach Dautschiand per Nachnahme. Versandkosten DM 15.—.
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Matrix-Rechnung: Die Inverse

Dieses Extended-Basic-Pro-
gramm erleichtert so manche
miihsame Rechenarbeit: Es er-
stellt zu emmer eingegebenen
Vierermatrix die Inverse. Dies
wird hilufig.in der Mathematk
benbtigt, aber genauso in der
Elektrotechnik zum Berechnen
von Schaltungen. Um den Wer-
degang der Inversen nachvoll-
zichbar zu machen, wurden in
der Reihenfolge des Entstehens
dic Méglichkeiten der Abfrage
nach transpomerter, adjungier-

gen, Zuerst wird die Transpo-
mieric der Matrix  gebildet,
d.h., es werden Zeilen und
Spalten vertauscht. Dann folgt
jeweils die Bildung und Berech-
nung derUnterdeterminanten,
der Adjunkien; das ergibt die
adjungierte Matrix. Anschlie-
Bend wird dic Determinante
der gesamten Matrix berech-
nel, Die Division der cinzelnen
Adjunkten durch die gesamte
Determinante ergibt dann die
inverse Matrix.

neu eingegeben werden, son-
dern lassen sich anschlicBend zu
dem jewells neuwen Programm
leicht dazumergen. Wer keine
Floppy besitzt, hat immer noch
die Mdoglichkeit, vorher die
Subroutinen zu laden und dann
scin Programm dazuzuschrei-
ben. Bei langen. rechenintensi-
ven Programmen bietet sich
hier auch der Vorteil, dall Teile,
die man seliener bendtigt, an
das Programmende gelegt wer-
den, denn der T1 arbeitet ja be-

Transponierte:

1 =] 0 0
-1 6 -3 0
1) —3 12 -
0 L =3 3
Adjungierte:

165 as 15 15
35 35 15
15 15 25 25
15 15 25 5l

Determinante:

DET =130

Inverse:

BT Ll R 7 T b

terund inverser Matrix geschaf- : amm habe Konmtlich im vorderen Teil 269 (269 - .115 115
fen. Braocht man dies r%in::ht1 50 ichhbeﬂ-ﬁ:n mfggggzschﬁ:hcu: schneller als im hinteren. DS 235 190 292
withlt man dirckt dic Ausgabe  Sybroutinen verwendet, um A1 o 4 a9 392
der inversen Matrix an. aufzuzeigen, dall sich diese Bei Fragen konnen Sie sich
Stiirke des Extended Basic schr Beispiel: gerne an folgende Adresse wen-
An dicser Stelle soll nunnicht  einfach nutzen lEBt und sehr  Matrix: den:

auf die Determinantenrech- wviel Speicherplatz spart. Hat 1 1 0 T19%r Workshop Rheinland
nung eingegangen werden, man einmal eine Art Daten- -] 6 -3 ) Bemhard Betz
aber eine kurze Erliulerung zur  bank mit Subroutinen erstellt, 0 | 2 -5 mz‘ﬁ'“'ﬁ"m
Entstchung der Inversen erfol-  so milssen diese nicht immer 0 0 -5 3 Tl 0221 /KR 45 21 (20-22 Uhr)

lnverse Matrizen

100 ' EREREEEERRERRRERER RS

120 ' ¥ MATRIX - RECHNUNG *

140 ! X Von : £

150 ! ¥ TI 99er WORKSHOP X%

160 ! * RHEINLAND |

180 ! ¥ Bernhard Bet:z *

190 ' % Siegburger Str.111 ¥

200 ' % 5000 Koeln 21 ¥

220 ' ¥ Tel. 0221 - 884521 X

230 ! * von 20 his 22 Uhr X

240 1 X ¥

250 ! % Konf,: X-Basic ¥

260 ! ¥ Opt. : Drucker ¥

70 1 X ¥

280 ! fRidkoiockiobiriiobbirs

290 CALL CLEAR :: ON WARNING NEXT

300 DRUCK#="FIO"

310 IMAGE "##B#48. 84 BRHERE . #E"

220 IMAGE " BREGRE. HE HEHERE, B

330 CALL FARBE :: CALL CHARS :: DIM A(d4,4):: DIM B(4,4):: CALL KOPF

340 CALL WAHL(I):: ON 1 GOTD 3&0,6E80,890,720,740,290,550,290,350

290 CALL CLEAR :: END

260 ! EINGABEROUTINE

370 DISPLAY AT(E,1):"MATRIX - Aufbau :" :: DISPLAY AT(9,S):"All Al2 A1S Al4" ::

DISPLAY AT(10,5):"A21 A22 AZ3 A24" :: DISPLAY AT(11,5):"A31 A32 A3S A34" :: DISP

LAY AT(12,5):"A41 A4Z A43 Ad47

380 DISPLAY AT(i4,5):"Bitte eingeben :" :: FOR I=1 TO 4 STEP 1 :: FOR J=1 TO 4 §

TEP 1 :: DISPLAY AT(17,5):"A ";1;J;"=" :: ACCEPT AT(18,5)VALIDATE(NUMERIC):ACI,J

iz NEXT J

390 NEXT I

400 X01=A(3,2)%A(4,4)-AC3,4)%A(4,3):: X02=A(2,2)4A04,4)-A(2,4)%A(4,3):: XO3=A(Z,
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3)XA(3,4)-A(2,4)¥A(3,3)

410 X04=A(1,3)%AL4,4)-A(1,4)¥A(4,3) 1 XOS=AC1,3)%A(3,4)-A(1,4)3A(3,3):: X06=A(I,
3)FAC2,4)-AC1,4)¥A(2,3)

420 X07=A(3,2)¥A(4,4)-A(3,4)%A(4,2)1: YOB=A(2,2)%A(4,4)-A(2,4)%A(4,2):: X0I=A(2,
2)%A(3,4)-A(2,4)%A(3,2) .

430 X10=AC1,2)%AC4,4)-AC1,4)%A(4, 2021 X11=A(1,2)%A(3,4)-AC1,47%A(3,2) 11 X12=AC(1,
2)%A(2,4)-AC1,4)%A(2,2)

440 X13=A(3,2)3A(4,3)-A(3,2)%A(4,2) 11 X14=A(2,2)%A(4,3)-A(2,3)%A(4,2):: X15=A(2,
2)%A(3,3)-AC2, 3 %A3,2)

450 X16=A(1,2)%A(4,3)-AC1,2)%A(4,2):: X17=ACI,2)%A(3,3)-A(1,3)%A(3,2):: X1B=ACl,
2)%A(2,3)-A01,3)%A(2,2)

460 BC1,1)=A(2,2)%X01-A(3, 2)¥X02+A(4,2)%X03 :: B(1,2)=(-1)%(AC2, 1)¥X01-A(3,2)XX0
4+A (4, 2)EX05) _

470 BC1,3)=AC1,2)EX02-A(2, 2)¥X04+A (4, 2)¥X06 :: B(1,4)=(-1)¥(AC1,2)¥X03-A(2,2)%X0
S+A(3, 2) ¥X06)

480 B(2, 1)=(-1)K(A(2, 1) £X0O1-A(3, 1D EX02+A(4, 1) ¥X03) 2 B(2,2)=AC1, 1)%X01-A(3,1)%X0
4+A(4, 1)4X05

490 B(2,3)=C-1)%CAC1, 1) EX0O2-A(2, 1)4X04+A(4, 1)$X0E) :: B(2,4)=A(1,1)%¥X03-A(2,1)%X0
S+A(3, 1)%X06

500 B(3,1)=A(2,1)EX07-A(3, 1)¥X0B+A(4, 1)¥X09 1 B(3,2)=(-1)%(AC1, 1)¥X07-AC3, 1) %X1
O+A(4, 1)%X11)

510 B(32,3)=A(1, 1)£X08-A(2, 1)$X10+A(4, 1)¥X12 12 B(3,4)=(-1)%(AC1, 1)¥X09-A(2, 1) ¥X1
1+A(3, 1)¥X12)

520 B(4,1)=(-1)%(A(2, 17¥X13-A(3, 1) EX14+A(4, 1)EX15) :: B(4,2)=AC1, 1)¥X13-A(3, 1) %X1

E+A(4,1)£X18B
530 B(4,3)=(-1)¥CAC1, 1)XX14-A02, 1) EX1E+A(4, 1)¥X1B) :: B(4,4)=AC1, 1IXX15-A(2, 1) ¥X]
7+A(3,1)%X18

540 DETA=A(1,1)¥B(1,1)+ACZ,1)$B(1,2)+A(3,1)%B(1,3)+A(4,1)%¥B(1,4):: CALL CLS :: G
OTO 340

9490 ! DRUCKERAUSGABE

S60 CALL CLS :: DISPLAY AT(7,5):"DRUCKERNAME :" :: DISPLAY AT(9,1):DRUCKS :: ACC

EPT AT(9,1)SIZE(-35):DRUCKS :: CALL CLS :: OPEN #1:DRUCKS :: PRINT #1:"":"MATRIX
s"e"" 22 FOR I=1 TOD 4 :: FOR J=1 TO 4 :: PRINT #1:A(I1,J),

970 NEXT J

580 PRINT #1:"" 2: NEXT 1

590 PRINT #1:"" z: PRINT #1:"":"TRANSFONIERTE :z":"" z: FOR I=1 TO 4 :z: FOR J=1 T

04 :: PRINT #1:ACH, 10,53 NEXT J

600 PRINT #1:"" :: NEXT I

610 PRINT #1:"" z: PRINT #1:"":"ADJUNKTE 2":"" :: FOR I=1 TO 4 :: FOR J=1 TO 4 :

: PRINT #1:B(I,J),¢: NEXT J

620 PRINT #1:"" :: NEXT 1

B30 PRINT #1:"" :2: PRINT #1:"":"DETERMINANTE :":"" z2: PRINT #1:"DET = ";DETA ::

PRINT #1:%" ¢ PRINT #1:"":"INVERSE :":"" 1t FOR I=1 TO 4 :: FOR J=1 TO 4 :: PRIl

NT #1:BC(I,J)/DETA,:: NEXT J

640 PRINT #1:"" :: NEXT I
650 CLOSE #1 :: GOTO 240

660 ' TRANSPONIERTE ANZ.
670 DISPLAY AT(7,1):"TRANSPONIERTE :" :: FOR I=1 TO 4 :: DISPLAY AT((2%I)+8,1):U
SING 310:A(1,1),A(3,1):: DISPLAY ATC(2%1)+9,1):USING 320:A(2,1),A(4, 1) s NEXT I

680 CALL KEYPAUSE :: CALL CLS :: GOTO 340

690 ! ADJUNKTE ZEIGEN

700 DISPLAY AT(7,1):"ADJUNKTE :" :: FOR I=1 TO 4 :: DISPLAY AT((241)+8,1):USING

310:B(1,1),B(1,3)s: DISPLAY AT((2¥1)+9,1):USING 320:B(I,2),B(I,4):: NEXT I

710 CALL KEYPAUSE :: CALL CLS :: GOTD 340

720 ' DETEMINANTE

730 DISPLAY AT(7,1): "DETERMINANTE :* :: DISPLAY AT(9,1):"det =";DETA :: CALL KEY
FAUSE :: CALL CLS :: GOTO 340

740 ' INVERSE |

750 DISPLAY AT(7,1):"INVERSE :" :: FOR I=1 TD 4 :: DISPLAY AT((I¥2)+8,1):USING 3
10:B(I,1)/DETA,B(I,3)/DETA :: DISPLAY ATC(I¥2)+3,1):USING 320:B(I,2)/DETA,B(I,4)
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/DETA ¢ NEXT 1

760 CALL KEYPAUSE :: CALL CLS :: GOTO 340

770 END

780 SUB CHARS

790 CALL CHAR(S7,"0000003B0432C443C00404078444444780000003C40404032C")

800 CALL CHAR(100, "0004043C4444443C00000038447C4038000C10107C10101000003C44443C0
438") ,

Bi0 CALL CHARC104,"0040407844444444001000301010103800080018080808700040404448704
844")

820 CALL CHAR(108,"0030101010101038000000785454545400000078444444440000003844444
438" )

830 CALL CHARC112,"0000007B8444478400000003C44443C040000005C604040400000003C40380
478") _

840 CALL CHARC11G,"0010107C1010100C0000004444444432C00000044444428100000004444345
4.28")

BS0O CALL CHARC1Z20,"000000442810284400000044442810200000007C0810207C00440038043C4
43C" )

BEO CALL CHARC(124,"0044003844444438004400004444443800384444484444484000000000000
Q00" )

B70 CALL DHAR(BE,“DﬂﬂUﬂDFFFF“,EE,“DﬂIﬂ254¢44?24444ﬂﬂ?E4444?E4444?E",EE,“Gﬂ?E4444
44444478", 71, "003C40404C4444 328" )

BB0 CALL CHAR(77, "0044EC54444444440044645440444444003C444444444438"):: CALL CHAR
(81, "002844444444483C" , 86, "00444444444428100044444444546C44")

890 CALL CHAR(91,"00542844447C444400443844444444380044004444444438" )

P00 SUBEND

910 5UB WAHLCI)

920 ! AUSWAHLLISTE FUER

930 ! ON I GOTO &seainan

940 DISPLAY AT(E,1):"Bitte W{hlen Sie:" :: DISPLAY AT(3,5):"<{1} Neu eingeben" :
: DISPLAY AT(10,5):"<{2> Transponierte" :: DISPLAY AT(11,3):"<3» Adjunkte” :: D
ISPLAY AT(12,5):"<4> Determinante"

950 DISPLAY AT(13,5):"<S> Inverse" :: DISPLAY AT(15,3):"<7> Ausdruck" :: DISPL

AY AT(17,5):"<9> ENDE" :: DISPLAY AT(20,53):"Ihre Wahl ? 1" :: ACCEPT AT(20,2
0ISIZE(-1)VALIDATE("1234579"):1 :: CALL CLS

960 SUBEND

970 SUB CLS

980 ! CLEAR SCREEN

930 FOR ROW=5 TO 24 :: DISPLAY AT(ROW,1):"" :: NEXT ROW

1000 SUBEND

1010 SUE KEYPAUSE

1020 ! WEITER MIT TASTE

1030 DISPLAY AT(24,1):"BITTE DRICKEN SIE EINE TASTE"
1040 CALL KEY(O,K,S5):: IF §=0 THEN 1040

1050 DISPLAY AT(24,1):"%

1060 SUBEND

1070 SUB WAITC(X)

1080 FOR TIME=1 TO X :: ' ZEITSCHLEIFE
1090 NEXT TIME

1100 SUBEND
1110 SUB FARBE
1120 ! FARBE

1130 FOR COL=0 TO 14 :: CALL COLORCCOL,16,5):: NEXT COL
1140 CALL SCREEN(S)

1150 SUBEND

1160 SUB KOFF .

1170 DISPLAY AT(1,2):"TI 99er WORKSHOP RHEINLAND" :: DIBPLAY AT(Z,2):"FORMELSAMM
LUNG MATHEMATIK" :: DISPLAY AT(3,1):"1986 Bernhard Betz FH Kiln"

1180 DISPLAY AT(4,1)g"=s=cmcsccaesonccocnaeazanex!
1190 SUBEND |
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Seit Mitte vongen Jahres
wird auch der TI-User hier in
Deutschland mit Mal- und Zei-
chenprogrammen  geradezu
iberschwemmt. Zuerst er-
schien der "Painter” von Peter
Kull, dann wurden nacheinan-
der "Tl-Artist” von INSCE-
BOT, "Graphx” von Assard
und gegen Ende des Jahres
"Joy-Paint” von Great Lake
Software angeboten. Zu guter
Letzt kam auch noch "Bitmac™
von Vaughn Software auf den
Markt, Wer soll da noch den
Uberblick behalten? Das
schafft so recht wolil niemand,
wie fast tigliche Anfragen,
nicht nur bei den Hindlern,
sondern auch bei uns zeigen,

Um allen interessierten
Usern cine kleine Hilfe bei der
Auswahl des fiir sie richtigen
Programms zu peben, haben
wir die wichrigsten nach ganz
bestimmien Krilerien getestet,
Allerdings wurden nur die vier
genannten Programme aus den
USA gepridft, da der "Painter”
von Peter Kull leider nicht mehr
angeboten wird. Am Ende ei-
ner jeden Bewertung stehen
MNoten von 1-6, um einen ra-
schen Gesamtiiberblick zu ge-
ben.

Erforderliche Hardware

Fiir alle getesteten Program-
me ist als Minimalkonfiguration
eine 32-KByte-Speichererwei-
terung, mindestens ein Disket-
tonlaufwerk, Extended Basic
und / oder das Editor/Assem-
bler-Modul erforderlich. In je-
dem Fall wird ein Joystick drin-
gend cmpfohlen, bei “Joy-
paint” ist er sogar zwingend
notwendig. Ein Drucker emp-
fiehlt sich bei allen Program-
men. Man sollte allerdings dar-
auf achten, daB er zumindest ei-
nigermabBen Epson-kompatibel
ist.

Handhabung und
Benutzerfreundlichkeit

Tl-Artist

Die meisten Zeichenfunktio-

nen sind Obeér ¢in schr gutes
Pull-Down-Menil zu erreichen,
d.h., man stewert den Cursor
auf ein kleines Symbol, das die
gewlinschte Funktion darstellt,
und driickt dann dic Fevertaste.

Grafik iuiber alles
~ TI-Artist

varsion 2,01

Copwrickht

MNach Betiitigung der SPACE-
Taste lEBt sich nun die ge-
wiinschte Aktion ausfithren.
Um allerdings die weiteren
Funktionen von "TI-Artist™ zu
nutzen, mull man das Zeichen-
blatt verlassen und dann in ei-
ném anderen Menil mit seiner
Arbeit fortfahren,

Hier macht sich nun ein Man-
gel des Programms gklatant be-
merkbar, Besitzl man nur cin
Diskettenlaufwerk und mochte
seine Werke immer wieder ein-
mal abspeichern, mull man fiir
jeden Meniiwechsel die Disket-
te aunstauschen, da nur jeweils
das gerade genutzte Teilpro-
gramm geladen wird. Weraller-
dings iiber zwei Laufwerke ver-
figt, kann die Datendiskette in
das zweite stecken und die Pro-
grammdiskette im ersten las-
sen. Der "TI-Artist” ist auf dic-
se Miglichkeit sogar vorberei-
tet.

Graphx

Hier mub sich der User von An-
fang an mit einer Vielzahl von
Menills und Untermenils an-
freunden, die mittels Joystick
oder Tastendruck gewiihlt wer-
den. Es st hierbei manchmal
sehr umstindlich, sich bis zu der
gewiinschten Funktion durch-
zuarbeiten, wenn man sich z.B.
gerade im letzten Untermend
belindet und eine Funktion aus

‘dem Hauptmenii benétigt. Ei-

ne Reihe der wichtigsten Optio-
nen libt sich tber die Funk-
tionstasten FCTN-1 bis FCTN-
() erreichen.

Bei dicscm Programm machrt
sich aber das Fehlen eines Ein-
legestreifens fir dic Konsole
bemerkbar. Man mull entwe-
splchen Streifen

der einen

FROM INSCEBOT, INC.

1855 Chris Fakerty

selbst anfertigen oder die Funk-
tiopen aus dem Handbuch ab-
schreiben und den Zettel dann
gut sichtbar anbringen.

JOYpaint 99
Dieses Programm ist in seiner
Kategorie mit Abstand der
Spitzenreiter, Alle Funktionen
lassen sich dber zwei Pull-
Down-Meniis wihlen und steu-
ern. Es macht Spaf, sich spiele-
risch durch die beiden Menils zu
arbeiten. Man kann dabei sogar
auf die Anleitung verzichten.
Bitmac

Hier mul sich der User, ihnlich
wie bei "Graphx”, durch eine
Vielzahl von Meniis durchar-
beiten, bevor er die gewiinschte
Funktion nutzen kann, Auch
die Aufreilung der Meniis lifit
eimges zu wiinschen iibrig, so
dall dieses Programm hinsicht-
lich der Handhabung am
schlechtesten abschneider.

Noten
“TI-Artist™: 2
“Oraphx™: 4
1Y paint™ 99: 1
"Bitmac™: 5

Handbicher

Da die Programme aus den
LISA stammen, sind dic Hand-
bucher in Englisch geschrieben,
Man bendtigt daher cinige Eng-
lisch-Kenntnisse, Auf eine aus-
fithrliche Beschreibung der
Handbiicher kann ich verzich-
ten, da sic alle in gelungener
Art und Weise an das Pro-
gramm heranfilhren und den
Anfinger schr gut unterstiit-
zen, Inwieweil der einzelne
User sich mit dem Handbuch
beschiiftigen muB, ergibt sich
schon aus der vorgehenden

Wertung der Benutzerfreund-
lichkeit.

Grund- und
Sonderfunktionen

Die Grundfunktionen, die
man von emem Grafikpro-
gramm erwarten darf, wie Krei-
se, Limnien, Rechrecke zeich-
nen, Inverheren, Loschen und
Ausfilllen von Flachen, erfiillen
alle vier sehr ordéntlich. Auch
Funktionen wie ausschoitiwei-
ses VergroBern zu Korrekiur-
zwecken und Emnfiigen von nor-
maler Schnft gehiren zum
Standard, den man allgemein
verlangen kann. Allerdings bie-
tet jedes Programm noch einige
Sonderfunktionen, in deren
Ausfuhrung sich doch erhebli-
che Unterschiede zeigten.
TI-Artist
[ieses Programm 1st am dppig-
sten mit Sonderfunktionen aus-
gestattet, Mittels der Menii-
funktion MIRROR ist ¢s mig-
lich, ein und dasselbe Muster
gleich viermal auf den Bild-
schirm zu bringen. Weiterhin
kann man mit der SWAP-Funk-
tion den ganren Bildschirm mit
ciner zuvor gewidhlten Farbe
iiberzichen. Um nun verschie-
dene Teile seiner Grafik zu ver-
schieben oder mehrmals zu ko-
picren, mull der Anwender, wie
schon erwiihnt, das Zeichen-
brett verlassen und die EN-
HANCEMENT-Funktionen
laden. Dort lassen sich micht nur
die Bilder mit und ohne Farben
verschieben und kopieren, man
hat aullerdem die Miglichkeit,
von Disketle vorbereitete Gra-
[k-Symbole und Zeichensiitze
7u laden und in das cigene Bild
cinzufiigen.

Dieses ENHANCEMENT-
Menil bietet zusitzlich noch ei-
ne Funktion, di¢ man bei kei-
nem anderen Grafikprogramm
finder. Mittels vordefinierter
Schaltsymbole kénnen relativ
cinfach ganze Schalipline auf
dem Bildschirm erstellt wer-
den, Ein wesentlicher Nachteil
is1 allerdings, daB man im EN-
HANCEMENT den Bild-
schirm nicht wieder léschen
kann, wenn er einmal voll ist.
Dazu muB man wieder ins
Hauptprogramm, zuriickkeh-
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ren, was natiirlich einige Zcit in
Anspruch nimmt.

~Ein weiterer Hauptmenil-
punkt ist genauso einmalig,
nfimlich CONVERSIONS. Er
bictet die Moglichkeit, Grafi-
ken, die mit anderen Program-
men (z.B. "Graphx") erstellt
wurden, in den "TI-Artist"” ein-
zulgsen und zu verarbeiten.
Umgekehrt geht das natiirlich
auch, d.h., man kann seine mit
"TI-Artist™ erstellten Werke
guch zu einigen anderen Pro-
grammen kompatibel machen.

Graphx
Aunch diescs Programm bietet

¢inige Besonderheiten, von de-
nen vor allem die Clipart-Tech-
nik erwihnenswert ist. Sie er-
méglicht es, aus verschiedenen
Einzelbildern kleine Trick-
oder Animationsgrafiken zu er-
stellen, die sich dann mittels
Joystick bewegen lassen. Be-
sonders schion gelingt dies mit
zwei zum Grundlieferumfang
gehisrenden Cliparts. Sehr viele
Maglichkeiten der Druckeraus-
gabe sind hier wesentlich va-
riantenreicher als bei allen an-
deren Programmen, die gete-
stet wurden.

JOYpaint 9

Dieses Programm besticht vor
allen Dingen durch scine sehr
hohe Arbeitsgeschwindigkeit.
Dariiber hinaus besitzt es cine
Funktion, die alle anderen Pro-
gramme vermissen lassen, Mit
*JOYpaint 99" lassen sich schr
schone Ellipsen darstellen,
wiihrend das bei den iibngen
nur mit List und Tucke oder
iberhaupt nicht funktionierte.
Sehr gut wurden hier auch die
Funktionen ROTATE und
FLIP umgpgesetzt. Erstere er-
méiglicht es, cinen frei definier-
haren Bercich der Grafik um 90
Grad im Uhrzeigersinn zu ver-
schieben. Mit der FLIP-Cpuon
148t sich cin ebenfalls frei defi-
nierbarer Bereich seilenver-
kehrt  (entweder  horizontal
oder vertikal ) darstellen.

Besonders hervorzuheben ist
auf jeden Fall noch di¢ hervor-
ragende Z0O0OM-Funktion.
Wie bei allen anderen Program-
men auch kann man cinen klei-
nen Teil des Monitors ca. um
das Vierfache vergroBern, um
Korrekturen vorzunehmen.
"JOYpaint 99" bietet dem An-
wender nun aber zus#tzlich
noch ein Fen#er, in dem der

. g

Bildschirminhalt in Original-
grisfe zu sehen ist. Man kann
gich so direkt davon Uberzeu-
gen, wie die Korrektur in Origi-
nalgrofie aussieht,

Einen grofien Nachteil darf
man aber nicht auBer acht las-
sen, ‘Es ist mit "JOYpaint 997
nicht miglich, farbige Bilder zu
erstellen, z. B, fiir Bildschirm-
demonstrationen. Wer ein Gra-
fikprogramm allerdings nur da-
u benutzt, um GruBkarien,
Hinweis- und Namensschilder
oder sonstige Drucksachen an-
zufertigen, wird sich vermutlich
an diesem Mangel nicht storen.
Aber das*mufB jedem selbst
iiberlassen werden. Anstelle

L2 EY
apadadad

LeLrdadw

der fehlenden Farben bietet das
Programm cin ganzes Sorti-
ment von Mustern, die sich zum
Fiillen von Flichen verwenden
lassen. Die FILL-Option ist
hier um zwei witzige Vananien
bereichert. So kann man aus
dem Pull-Down-Menil c¢inen
Pinsel oder eine Sprithdose aus-
wiihlen, um seine Bilder damit
pixelgenau auszumalen, wobei
die Spriithdose den typischen
Graffiti-Effekt sichtbar macht.
Eine weitere Sonderfunktion st
durch eine MAGNIFY-Option
gegeben. Sie erlaubt es, Teile
der Grafik bis ins Riesenhafte
zu vergrobern, und das nicht
nur zu Korrekturzwecken, son-
dern aufl Dauer.

Bitmac

Die alles iiberragende Sonder-
funktion von "Bitmac™ ist zwei-
fellos dic COPRO-CESSOR-
Option. Sie erlanbt es, Daten
von einem zwellén Hechner
( gleichgiiltig. ob es sich um ei-
nen Pocketcomputer, emnen
IBM-PC oder ecinen zweiten T1
handelt,) Uber die RS-232-
Schnittstelle von “Bitmac” ver-

Gﬁﬂpﬁx“'m i

nochrom-Monitoren

arbeiten zu lassen. Auch mat
Daten, die iiber cinen Akustik-
koppler empfiangen wurdcn, 15t
dies miglich. Diese Funktion
werden vor allem diejenigen zu
schitzen wissen, die zwei Rech-
per einsetzen. Man kann seine
Daten auf dem zweiten, even-
tuell schnelleren, bearbeitén
und mit dem TI gleichzeitig gra-
fisch darstellen.

Schr gut gelost ist hier auch
das Problem der Bildschirmde-
mos. Es genigt, in der Option
SLIDE-SHOW die File-Namen
der Bilder anzugeben, dic man
gernschen michte; alles andere
erledigt das Programm eigen-
stindig. Auf diesem Weg ist es

miédglich, sich bis zu 20 Grafiken
hinter¢inander auf dem Bild-
schirm anzuschauen. Uber eine
weitere niitzliche Eigenschaft
von "Bitmac” werden sich vor
allem die Besitzer von Mo-
oder
Schwarz-WeiB-Fernsehern freu-
en. Durch einen Tastendruck
1t sich die Bildschirmdarstel-
lung auf diese Gerfite einstel-
len, was die Arbeit wesentlich
erleichtert. "Bitmac” ist auch
das cinzige Programm, bei dem
man wahlweise Joystick 1 oder
2 hbenutzen kann.

Noten
"TI-Artist™ 2
"Graphx™ :3
"JOY paint 997 ;21
"Bitmac” 12

Erweiterungen und
Zusatzdisketten

TI-Artist

In der Zwischenzeit wird eine
ganze Reihe von Erweiterun-
gen und Zuosatz-Files fir "TI-
Artist” angeboten. Es handelt
sich dabei in der Regel um ver-
schiedene Schriftsiitze und vor-

gpefertigte Grafiksymbole sowie
einige komplette Bilder. Dar-
{iber hinaus enthalten sie aber
auch noch einige schr adtzliche
Ergiinzungsprogramme. 50 be-
findet sich auf einer Dhskette
ein Programm, mit dem sich
Grafiken awps "TI-Artist™ in
Merge-Files fiir Extended Basic
umwandeln lassen, um dicse
dann in eigene Programme 2. B.
in Grafik-Adventures oder
auch fiir Titelbilder, einzubao-
en, Eine andere Diskette ent-
hilt Unterroutinen [lir eine
Maussteucrung, einen Track-
bhall oder auch das Super-
Sketch-Grafik-Tableau, die
sich ganz einfach auf die Haupt-
diskerte kopieren lassen.

Als weiteres Zubehiir bietet
INSCEBOT das Programm
"Display MASTER" an. Dieses
erlaubt es, nur durch den Spei-
cherplatz auf den Disketten be-
grenzte Bildschirmdemos mit
eigenen, im "TI-Artist” erstell-
ten Grafiken zu erzeugen. Wei-
tere Zusatzpakete namens
"CSGD I-II1" beinhalten die
verschiedensten Maglichkeiten
der Druckerausgabe, so z.B.
dic Herstellung cines Banners
(Transparcat mit ibergroben
Buchstaben) und Grafikzei-
chen, die man mit dem "TI-Ar-
tist™ sclbst definieren kann.

Graphx

Auch fiir dieses Programm gibt
es eine ganze Reihe von Zusatz-
disketten, die sich "Companion
I-IV™ nennen. Sie beinhalten
eine fast riesig zu nennende
Menge von vordefinierten Zei-
chensitzen, Grafiksymbolen
und fertigen Bildern. Hierzu
muf allerdings gesagt werden,
daB sich der Zugriff auf dic cmn-
zelnen Bestandteile jedes Files
ziemlich kompliziert gestaltet,
Will man z.B. einen Text auf
den Bildschirm schreiben, mul
man jeden einzelnen Buchsta-
ben erst emmal heraussuchen,
um ihn dann mit dem Joystick in
die entsprechende Position zu
bringen. Ist dies geschehen,
springt das Programm automa-
tisch in das letzte Menil zuriick,
und die ganze Auswahl- und
Positionierungsprozedur  be-
ginnt von vorne. Leider ist es
mit "Graphx” bisher noch nicht
mésglich, Dateien von anderen
Programmen einzulesen.
JOYpaint 99 und Bitmac

Da dieses Programm relativ neu
auf dem Markt sind, werden da-
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fiir noch keine oder nur sehr
wenige ALubchordisketten an-
geboten. In den LISA sind bis
Januar 1987 nur rwei solche er-
schienen. [Die eine bietet unter
anderem ein Konversionspro-
gramm [ir andere Grafikpro-
gramme sSOWie einige weilere
Hilfsroutinen, wiihrend die an-
dere verschiedene Zeichensiit-
ze und fertige Grafiken enthilt.

Eine Lusatzdiskette wird bei
"Bitma¢" sofort mitgeliefert.
Sic bietet ein Freeware-Pro-
gramm, das es in sich hat. Es
nennt sich "Print-Pack™ und er-
laubt es, dic mit "Bitmac™ her-
gestellten Bilder aul jedem
Drucker auszugeben, egal ob
dieser Epson-kompatibel st
oder nicht, Sogar oiber einen
Typenraddrucker kann man die
Girafiken zu Papier bringen.
Die Diskeite beinhaltet auBer-
dem einige GroBgrafiken., Ob
es noch weitere Zusatzdisket-
ten geben wird, 151 im Moment
nicht bekannt, aber zu erwar-

Ledl.

JOY PAINT '99
(C)Copyright 1986

Great Lakes Software
&04 E Grand River Ave.

Howell, MI. 468432

Noten

"TI-Artist™ :1
"Graphx™ :2
"JOYpaint 599" ; —
“Bitmac™ 2

Gesamturteil

Wir konnen hier natirlich
nur ein subjektives Urteil fil-
len, sind aber der Meinung, dall
zu cinem solchen Test auch ein
kleines Resiimee gehéirt. Ein
emndeutiger eger war ncht zu
ermitteln. Es haben sich aller-
dings zwei Programme heraus-
kristallisiert, die die Anforde-
rungen am besten  erfillen,
némlich "TI-Artist” und JOY-
paint 997, Die béiden anderen
konnten vor allem aufgrund th-
rer doch sehr komplizierten
Handhabung nicht so gut be-
wertet werden. Um hun die
Wahl zwischen den beiden Pro-
grammen, die besser abge-
schoitten haben, ectwas zu er-
leichtern, hier noch ein kleiner
Tip. Wer auf gute Bildschirm-

T1-Software-Hitparade

Nach einer kleinen Pause hier nun unsere neueste Soft-
warc-Hitparade, Es hat einige Bewegungen gegeben,
die nicht zuletzt auf das doch noch groer werdende
Softwareangebot fir den TI zurtickzufithren sind.

1. TI-ArtistIl
2. JOYpaint 99
3. AxelF,

4. War Games
Monopoly (CK)
DM 1000 3.5
Hitchhikers Guide...

Micro Pinball IT
Super Disk Cataloger
10. Turbo Pasc99

(1) A,AS
ALAS
M.,BA
S,AS
S.BA
ALAS
S,AS
S.AS
ALAS
PS

Auch einen Gewinner haben wir ermittelt. Er erhielt wie
immer ein Software-Paket frisch aus den USA. Es ist:
Horst Rach, Bruchstr. 49, 5372 Schleiden 1.

Und nun schnell wieder Eure Tips an den

T19%er Workshop Rheinland
Dept. Allgemein + Software

c/o Mike Heuser
Karl-Marx-Allee 18
5000 Kéln 71

demos und vielfiltige Erweite-
rungsmiglichkeiten Wert legt,
sl miat "TI-Artist™ sicher sehr
gut beraten. Wem cs aber mehr
um einen absolut problemlosen
Umgang mit dem Programm
geht und wen dariiber hinaus
die fehlende Farbe nicht stort,
der sollte sich filr "JOYpaint
99" entscheiden, zumal hier
auch noch einige Erwelterun-
gen zu erwarten sind.

Gesamtnoten

"TT-Artist™: L5
"JOYpaint99”: 1.5
"Graphx"™: 3.0
"Bitmac™: 3.0

Bezugsquelle: Alle genannten
Programme konnen unter an-
derem bei der Fa. Rausch &
Haub, Postfach 320313, 5300

Bonn 3 bestellt werden.
Mike Heuser
I Wer Workshop Eheinland

1

116@ DISPLAY AT(13,1):"44
1'G(xB it zry 14ZEDYiddiii14444 FzyC i1

1110 DISPLAY AT(17,1):"ii ZEDY i1
i iipitis1isdddidd1ddid3dd444d44434d4444441848214644"

01JHNOH HH

i1 {px 114

IERPEREESERERESE |

HUC < AXHH (pxHH "

idddid414441354"¥

Korrektur zum Listing ”Tontauben- und BogenschieBen” im letzten Heft

Alle unterstrichenen Zeichen miissen mit CTRL und der angegebenen Taste eingegeben werden.

460 DISPLAY AT(S5,1):"hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhbhhhhhhhhhhhhhhbhhhhhhhhhhhhhhbhhhbhh
hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhEhhhhhhhhKhbhhhhhhhhhhh ®

478 DISFLAY AT{E,11:"hhhﬂhLﬂﬂghhhhIJHﬁhhhhhhhhhhhthﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂhLﬂﬂﬁﬂﬂﬂhhhhhﬂhhhlIH
HHHHHHHHEHHEEHEEHIﬂlgﬂﬂhhi1i1iiiiiiiiliiiiiiiiiiiiiii'

489 DISFLAY AT(13,1):" 24414444 'b14i444"bid44444{ Bxidiiiiiaciididiaciiiiiiiyffg
{444144<A141344<A1111114qBBqii141144BC114444BCIiii1i1q@"

188@ DISFLAY AT(5,1): " geeereReREREELRRRERRRRRRRERRRRERE R R RRERERRREREREEERERERER
REREREREERREREHERERRReeeeeeEReREeeeReeeer L HNOeeeeeerren "

109@ DISPLAY AT(9,1):"Qgageegessse LJHHHHH ezl esas L0 LHHHHHHHHHN 2828888 HH

LGixBiis/qiiii [€AX ii s/q i1iFzyCidzryiii

tididididdaa144914814114
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Sinclair

'U'-'ﬂliﬂ.ﬂ' wvon 2% 81 /18 K-Saltware. In-
fo: N.Langs, Hochkreuz 23, TT7T Ba-
Ierm-Baur.

Vark, Orig.-Progr. fir Sinclalr ZX 81 +
Spectrsm. Alles nur ainmal vorhande,
Flight 5., Schachu.a,, 5t 5 —u. 10~ DM,
AS 232 1 90.— Dh; Scft-ROM G0.— Dh;
Spectrum 43 K 160~ DM; Origin.-S0-
R mit Bechrung thr 0= DM,

& 06106/ 44 T6 eb 17.00 Unr

Suche fiir ZX 61 Original-Software
& 092 70/ B2 54 (ab 16 Uhr)

Verkaufe: OL-Funktonsplot 31.50 D,
OL-Videoverwaliung 45.— OM; QL-Aut-
kbebar mit gewlinschtam Aufdnack 0.12
DOid g 5. Infoe und Baglellungan gegen
0.80 DM, Jers Steinbom, Aul der Frel-
heit 14, 3370 Seesen, @ 05384/402,
tiglch an 16.00 Uhr *a

e OL- Dﬂ.l-l::l'ﬁElH{EIJ:IEI LT
zum Arschiull von Druckem mil V.24-
Sohnintstelle (sarsdl); z.8.: GLPHN,
M1108, M1009 uvom. LEuft mit jedem
Pmogramm (2.B. dam Psion-Paket).
MWach heute ainen V-Schaeck (ber 24.-
DA (1% an Toblas Wilke, Im Bachield 23,
5300 Bonn 2 @&® Super!ll

Yerk. Sinclair QL d. + B Canndges +
Saoftwera [Fkul, Chess, West, Karala,
Sooak usw,) + Zeitschriften fhr 1000,
DM. Franz RAottinger, 8930 Schwab-
milinghan, Schasnsiazstr. 19, W 082 32/
17

Sucha Software iir OL. Peter Christ-
mann, GutenbergstraBa 18, 7340
E-Inlllr_l_nm

Suche QL-Software w. GL-User. Ver-
kaude Animatian fir den Spectrum auf
Cass. for 10— DM. Peter Christmann,
GutenbergstraBe 18, T340 Gaislingen,
=033 /0165

Varkaule Super-Banutzerobarfdche
DB, fir QL, nur 30.= DM, Info bel:
J. Schneider, Allenbergstr. 48, TE13
Staufen @@® (Bille unbedingt 80 Pf
Riickporto beilegen|)
Sinclair GL

GiGA-Basic + GiaA-Desk + Maws 120.—
Did, MC-Graw-Hill Azsemblerund 35T-
C-Compilar gegen Gebot, # 02325/
o 2383

Verkaufe Sinclair
48-K-Spectrum 120~ DM; Kempston
Meus [neu) ik Art Studio 160.— DM;
Tasword 2, Fairlight, The Hobbit, Pla-
nets, Wintergames, jo 20— DM; Blchar
f. Spactrum; Amiga-Handbuch; 50 Dis-
ketten 3%7, new verpackt, Qualifdis-
disks. Transexpress ir Opus auf Disk
30—Dk. ® 0B021/692 T4

&8 Spectium- whd OL-Club Wasel e
Wir biaten alle Oblichen Laistungan. Jan-
resbelirag zur Zeil 15.— DM, Infa; Lor-
baarwe] 5, 4230 Wessl 1

Spectrum m. Saga-Tastatur, Tmex-
Printar, Multiface 1, Déscovary 180K,
yigl Litaratur, kpl. Jahrginge von Yous
Sinclaw und CRASH, Alles rusamimen:
VB OOD— = 0202731 6498

wlll.lllll.lllll
.IIIIIIII.IIII
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ZX Spectrum Video Interface, anpas-
sungsfiihig (regelbar], inverse Dar-
stellung iiber Hardware Raset-Taste.
Mur an den Userport stecken. Preds:
T0.~ DM inkl. Porto 4+ Verp, 07148/
5580 ab 18 Uhr

Spectrum 48K, di'tronics, Tastatur,
Maonitoranschl., Drucker, Joystick < In-
terface, Originalprogramme: Beta-Ba-
sic 3.0, Supercode, Forth, Pascal, As-
gemblar, Schach, viele Spisle.. VB
480.=0M, B 0641 /482542

2481 + 16K + Tastatur + Kabsl + Bi-
cher. Wit Assembler + many Games fir
150.— DM (VB) zu verkaufen, Suche Dis-
cavery-Dlsc. W.R. Richter, Thadenstr.
52, EDIEI'EI Hamburg 50

E.m:he Tip f0r 3L Wer wulEl wig -ﬂm
mach Enbau won 258-HKBit-HaMa dia
neunte Adresse anschiledt oder deco-
diart {Pir 1)7 Dietrich Seidiel, Hauptstr,
45, 2083 Haﬂmﬂtlﬂt 0410741274

CHC-Simulator
for Spactrum 48K, Eingabs n. DN
6025, bewegle Grafie. Casselle 49.-
DM, W, Schulte, Uberndter Feld 15,
5064 Rterath

Verkaufe Spactrum-48 K-Soltware [nur
Criginaley; Joy-IF, 1535, Kempston/Sin-
clair-Port]; Joystick; Bicher; kostenlosa
Liste: M. Weltzer, Breslaver Sfir. 38,
50640 Barg. Gladbach 2

GPEDS 7u verkauien, VB 150~ DM,
Thomas Haas, Hauplstr, 65, 5107 Sim-
merath, @ 02473/ 14 78, ab 18 Uhr

Verkaufe Drucker GPB0S fir Spec-
trum odar ZXB1 10r nur 140— DM,
Claudia la Bianca, Ludwigatr. 17, TE2D
Lakbr, ® 07821 /25308

Verkaufs  neuwertigen  Saeikosha-
GP 505-DOrucker mit Diraktanschiuf. an
Sincisir Spectrem fur 185.— DM [orig-
nalverpackl). & 02858/ 77 04

Halio Einstaiger! Vierk_ Spect. 128 K + IF
1+ MO + Cenir.Kempston "E" + Joy.-In-
terf. + Joystick + ¢a. 500 Prog, (Cass +
Caarts), von Art Biudia bie West Bank fast
alles vorhanden!!! Und wvielee mahr
&80 Anral lohnt sich, 209181 /3777
ab 18.00 Unr

@@ Qpus-Floppy #e@
Gam-=Cat = das Utility f0r lhre Opus-
Floppy. Laden, kopleren etc, kiinftig
nur noch mit dem Joystick. Alles ab-
solut bequem gestaktet, zuriicklah-
nen und locker sonst mihselige Ar-
beit Obemehmen. Kostenlos dazu
gibt &s dann nach einen Headermes-
der, dar asinfach alles kann. Beldes ru-
sammen flr nur 28.80 DM [inkl. Disk
url:t Porto) bei: E:n-:lua. Softwars,

Tauhar. Bismarckstr. 24, 4432
Gronaw, & 0266224784

Varkaufe Spiele: Hijack, Tennis, Wintes
GZames, Aock'n Yrestle, The Wiay of the
Tiger uaw. @ 15.= Db, sonst ab 1.—DM,
z.B. BMX Racer 1.= DM, Match Point 5.—
Did, Decathion 8.— DM odar Taugchil
Suche 128er Prg., vor aflam Sound, und
Kontakt zu Usem. Info: Jan Lihndorf,
Katnerskamp 33, 2302 Flintbek

Sucha Kontakt 2u M1-Usem zwecks Er-
fahnan h; auch Spiale-Freahks
geaucht] % 02241/ 34 19 34 (Mike)

& Ich habe keinen Bock mehr L 1
aul meine Computerspéala. Deshalb M-
s@ [ch meine Softwarssammiung auf
wind schkcka auch game sine Liste, Fasat
alla Programme sind von 1286 Die Liste
gibl's gegen BO-Pf-Marke: Jérgsoft,
Postiach 1006 10, 4040 MNawss 1

@ Lohm-/Elnkommenstauar 1985 &
vorn Fachmann! Ubarsichtlicha Ein- und
Ausgaben in der Asthenfolge der amil.
Vordrucke. Update-Service 1987, 10
Sele Thas U, Anleltung. Mur 50— DM,
Microdr. 55— Dk Dipl. Finanzwin Olufs,
Bachstrafe 70, 5216 Niederkassel 2

e w 02208/4 81 56008 0

Achtung Dpus-Liserf
Ein naues Programm, das dis Vorisile
der Deskette zu nutzen verstaht, isl da.
Time-Manager ist ein universallas Ter-
minplanerprogramm, das such viele
Sonderunklionen Desitzt. Ausfihriche
Inforrmatkanen gegen 80-Pi-Marka oder
Programm direkl gegen 20— DM bei:
Jomgsoll. Postfach 100810, 4040
Meuss 1 (Eine Diskstte wird milgalia-
ferl) a

Hallo Spactrum-LUser|
ich Kise metne Softwarssammiung aul,
und dabed gibt s garantiert jade Mange
Schnéppchen zu schiagen, Aktuslle
Toogames zu Superpreisen, Eing Liste
glbt's gepgen BO-Pi-Marke: Jdrgsoft,
Postfach 1006 10, 4040 Meuss 1

2889 Achiung Spactrum-Lsar #8®
Z¥X DATAFORM, ein Dateiprogramm fir
dan Spectrum, Cassete cder Cartridge
mit Araitung nur 12.—0OM + 3.— DM Ver-
sand, Z& DESKTOR (Atar GEM-Simula-
tion mit dem Microdrve) 12— DM + 3.—
D Versand, Erlc Boshniach, In dan
Baalan B0, T121 Ingeraheim 1,

‘Fﬂ' 071 4251681 "'G

Suche: Sprint-Recorder flr Epantn.lm
Varkaufe: i X Spectrum Sedcosha
GP 50 S fir 150.—- DM: Cassatten-Video-
Interface am Usar-Port fir 80.~ Dht; Pla-
tine wom KEMPSTOM-Joystickintarface
mit Bestickungaplan fir 10~ Oi; Plati-
ne vom LIGHTPEN mil Bestlckungs-
plan ohne Sofiwane filr 10— DM ;| Kopia-
re alle EPRCMs der Reihe 27... fir 5.~
Di: EFROMs. bitte mitschicken an: J
Listnar, Welaswailerstr, 1854, G680
Meunkirchan, 06821 /12080

2889 Hallo Spectrum-User 9989
Neus Software-Listen! Original-Soft-
ware zu Suparpreisen, =B, Tau Ceti,
Imt. Karate, Rambo, Rocky Horror
usw. Liste gegen Rickporto bel M.
Rosch, Wunnenstadnetr. 3, T100 Hail-
bronn

Vrkaufs Epau:tnrn 48 K in dh:lmnn:a—
Tastatur mil Ein-/Ausschalter tnd ain-
gebautem Netrteil, ca. 250 — DM. Sucha
Kaomtakt zu Spectrum-128-Lisam, syan-
tuall Clubgriinduryg. Jan LAhndorf, Kdi-
nerskarmp 33 2302 Flintbek, Suché
128er Progr., such sslbsigeschriaba-
na!ll

Hello Fraaks! Verkaule: Seawsar 5.— 7
Breakschutz 5.— / Bomber 5= / Allen
Curse 5.—/ Pogo 10.=/ Cobra 20— Su-
che Muftiface One bis B0— DM, Sucha
QL deutsch/engliach bis 200.— DM, Su-
che Spectrum 128 bis 200.~ DM. Sucha
Boftware, Hardware, Bicher bis 77, L
klartechin, P1. 142, 3258 Aerzen

Sinclasr Spectrum 48 K/+128/128+ 2.
Lose meire Soflwaresammiung auf,
z B. Atic Atac, Sabre Wull, Alien 8, Un-
derwurkie, Mickie, Ping Pong. Yie ar
Kung Fu, Hyper Sports, Druid, Bomb
Jack, Commando, Alreolf, Frank B.,
Komplett fir 100.— DM, Lutz Martschin,
P1. 142, 3258 Aarzen 1

Suche IF 1 + M-Drive. Holger Hage-
mann, Hannoversche Sir. 68, 4520
Maelle 10, @ 05226 /53 42, ab 18 Uhr

Suche fir ZX-Spectrum RS 232- how.
W.24-Schrittetedla, gebraucht od. als
Flan f. Selbstbau, auberdemn Hard- w
Software f,  Amalsurfunkamsandung,
z.8. CW, RTTY, Packet Radio, Log-
buchdatei efc. Axal Hacker, Postiach
400672, 8000 MOnchen 40, & 089/
2718282

Sucha DFU-Modam + Intertace far den
7¥-Spactrum und MBasic fiir CP/M 2.2.
Flabinger, Nadistr. 26, 8000 Miinchen
40

Spactrum 48K, IF1, 2 MD, Lo-Profile-
Tastatur, Centronics-IF, Software, Hi-
soft, Pascal, G, Devpac, Tesword, Ines,
Mastarfile; viel, Lit, Preis: ca. 400.- DM,
5, Wultert, Leoatr. 10, 4000 Disssldarn
11,8 0211 /57 0582

QL wnd QL-Prirtér Sedkosha 1000 zu
varkaulen, such eirceln. % 0641/
492542

Verkaute Onginalprogramme: el
chensBtra, Trans Am, Ah diddums,
Manic Minar, jedas 10.~ DM. Michasl
Henricy, Pestalozzidorf 8, 4220 Dins-
laken 3, !.'ﬂi“l MA/p1224

Suche filr QL: Literatur, Software Ju-dur
Art {z.B, RAM-Disk, Toolkit 2, Editor,
awch glnstige Hardware-Erweitérung.
Fir Spectrum: IF 1, Microdr., Joystick-
Intesf. sowie Splele. Bitte schraibt an: Al-
frad Burger, Hilistr, 17, 7960 Aulendor,
e OTR2E/T2T3

ACHTUNG!!!
Oirigina! Software fir Specinum, wie 2.8,
A View to Kil, Warld Cup Cameval, zu
Spizenpreisan. Liste anfordern pegen
B0 Pf Rikckporto bei: M. Rbsch, Wun-
nenstainstr. 3, 7100 Hellbronn

Sinclar ZX Spectrum plus mil Inlerfaces
1, 1 Microdrive, 1 ZX-Printar mit 13 Rol-
len Dvu.-Papiar, ca. 40 Orignal-Games
u.a. Programme mit Cassettenrecordsr
u. SW-Femgseher zu verkeufen filr 300.=
O, & 0231 FBH 4283

Verkaufe ca. 50 Programma fur dén
Spectrum 48 K, aulerdem sna Menge
Computerzeitschrifien sowie sinen
Spectrum 48 K ohne Tastaturabdek-
kung. informationen bei Holger Krinke,
Auweg 3, B337 Leun-Biskirchan (gratis)

S8 OSTERREICH®8s®
Tauvscha Spectrum-Programme; gé-
be auch C-84- und Amiga-Progr. ab.
Listen an: Vierhauser Reinhard, post-
lagernd, D-8228 Freilassing

Varkauie Spactrum 48 K und Joyatick-
interface + orig. Softwara + Bicher [
200,- DM (Liste gegan 80 Pf). AL Kus, In
dan Maishandan 1, 4000 Diisssldort 1,
®0211/217518 ab 18.00 Uhr

Verkaufe 50 Orig.-Programme ilr Spec-
trem; GP 5058, fast neu 160— DM; ZX
B1, 18 K, ITT-SW-TV, Bicher, Aufs.-
Tast, 140~ D8 =09 11/288622ab17
Unhr
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Binclair Computerclub macht auf!
Ein Club mil ainam véllig nauen Kon-
Zept, das aus langjihriger Erfahrung
mit Winschen von Computerireun-
den gemacht wurde. Info [2.— DM):
Jirgsoft, Postfach 10 06 10, 4040
Mauss 1

Spectrum 48: 2-Pass-Ass, und Disass,
40~ DM, 2-Pass-Meacroass., Disass, u,
Reass. 50— DM, Mdv/Disk-<omp., 100
Zedlanfsec., TURBO-SAVE/LDAD bis
6000 Baud, 20— DM. M. Siramm, RS-
..-r:hnr S, 15-5."1513 5100 Aachan

L= L1 Elpectrum -Hits B-@@
Stsuam von Sowund, Robgtem, Liohi.
Uberwachen von Temperatur, Talef,
Harte (PIO-Interl.), Inkl Versamd 45.-
Ok dazir: Demao 1, Licht 20— Dby Mo-
tor 30.— DM, Lerma M-Cada in ainar Wo-
cha! Kurs {= Heft + Casseils] 20— Dh.
Tips + Tricks beim Schrednsen in M-Coda
hesift und gibl das Heft fir 10.- DM. Info
oder Bestellung bes: M, Draf, Fewsr-
bachstr, 24, 4370 Man

Verkaufe sinzaln oder komplett:
Spectrum + 128 KB, Drucker Timex
2040, Multiface 1, Interface 1, Mlcro-
drive, Maonitor, Joystick, Spiele und
Anwanderprogrammiell!  Alles st
neuwsartlg, tellweise mit Garantiel VB:
800.- DM. Helmut Henkes, Rebenring
63, 3300 Braunschwaig, % 0531/
B43229

88 Verkaufs BBE®
Spectrum 48 K + Hangbuch di.: 220,-
D VB, Intariace 1 (naull: 100—-DM VB,
59 1-Profitastatur: 100.— DM VB,
rﬂﬁ? 51 -"EEB# ab 13 Uhr

Spactrum 48 K + Plus-Tastalur + IF1
Microdr, + ZX{-Printer + D 2, Jayin, +
Comp. Pro + Datenrec. + Farb-TV + 5
Low-Down = vial andera Hard- + Saft
ware ilir 750, DM, & 0208/ 73731

Varkaufe: Kempston-Pro-interf. mit
Joyst. 3000 {50.- DM}, Supertastatur
Sapge-3-Elite (160.— DM}, CurrahyuSlot
{15~ DM}, Kempalan-E-Centronica
{120.- DM). Sperber, BE00 Bamberg,
St-Getreu-StraBe %a. Bicher +
Softw.-Liste amiordern. # 0851/
58028

Suche Drucker mit Interface idf Spaec-
trum-Plus {grafikfdhig]. B. Dufner, Blu-
mersiraie 2, 708 Gutach 2, 07685/
311 nawch 19,00 Lihr

Fir Bpactrum; Kempston-E-Intarf. 80—
DM: Softw,: Datakit, Cormpiler, Leonar-
do, Forith, Disessemibles, Toolkit, Tas-
widrd, Litilities_ 4 1 Speels, alles Originale,
Pokel 100.- DM, Bayer, ® 07520/
2268 ab 18.00 Lnr

Varkaufe: Spasotrum + Saga-3 Tastatuw
280, Dh, ZX-LPrint 11 135.<DM, Bata-
Déac + SValautwerk 675.— DM, Beta-
Disc-Imtertace 275 — 084, Gl engl Vear-
gion J00.~ DM, Spactrum Plus mit Joy-
stick-interface 275~ OM, % 05482/
1311 ab 18.00 Unr

Verkaute ZX Spectrum 48 K + Kamp,+
Joystok + Cass.-Reconder + Unmengean
. Software fir nur 280.— DM VB!
w451/ TOTETE

Suche 3.5-Zoll (640 Kl-Bata-Dak-LUser
owecks Erahrungsaustausch! Wer hat
gesignete SWT Suche C+ WG 11 + 1288
(15~ DM)! Verkaufe Happy 2/84-7/86
(60~ DM}l Carsten Hofmenn, Rein-
hafestr. 2, 64680 Gefnhausen 2.

## 06051 /6BE26

Lotto-Statisti 6 aus 49: Spactrum 48 K.
Alks Ziahurgen seit 1855! Auskertung in
10 sec| Wit Gewahr] Bis zu 5 Bank- u,
baliehiy viele Auswshlzahizn kénnsn
untereucht werdan. Casa. 45— DM,
Schick od. + NN.: G, Blall, Wiesansir.
10, 5509 Schillingan. Auch iir CPC 464,
664 nd 6128,

Zu verkaufen;
Arenz/Gadriitz: Spectrum-ROM:; Hard-
man/Henson:  MC-Roul, 1 ZX-Specl,;
Stewart/Jones:  D-Maschinencode;
Zake: Programmiesung des 2 B, 25
Chrom-CE&0 {BASF + Sany), VB (alias):
1M0-DM. = 0733 /B0 ES

Spectrum-User-Group Hamburg
sucht Kontakt zu andaran Spectrum-
Banuizram. Schraibd an Kai Frilzscha,
Timmendorfer S5tr. 7o, 2000 Hamburg
T3

Specirum-Ausverkauf; ca. 40 Original-
Programme [16/48 K] zwischen 3.— D
und 25— Db (von Poal bis Superchess
4.5); Waladrive + Manual + 5 Waler nur
130.— DM; 1SS-Daopp -Joyst.-intf, 40.-
DM Lista anfordem! & 0911 /28 85 22

'l-l.&wunnahmlil
Specci in Profitast., Interface 1 u. Mi-
erodr., Drucker GP 50 5, Zanith-Moni-
tor, viel Software u. Literatur, kompl.
nur 760~ DM, auch einzeln. & 07 21/
493748

Sinciair Spactrum
Viagrkauia maing Originala, nur sinmal

vorhanden, Lisie gegen Frelumschiag,
Hama Deater Gansert, Waschgassa 13,
8714 Waisanhaim

SINCLAIR-Froaks!
Ein User-Cluh imformiart :
Seit 2 Jahren besteht der Spectrum-
Uaer-Clun Wupperlal, Ursese munaliich
arschainenda Clubzsitschnift emthélt ne-
ban Erahrungsbarichtan dber Hard-
und Software auch Tips, Tricks, dié Mit-
gliederborse und vieles mehr. Auber-

dem kann jedas Mitglied sine monatich |

escheinends Cassette mit den bestan
von Club-Siighedern entwickaltan Pro-
grammen bazishen,

Wer mehr Gber diese und weiters Lai-
stungen des Glubs wissan will, kann ga-
gen Rlckporto melw Informalianen an-
fordern unter der Glubanscheift: Ralf
Knorre, Postfach 20 01 062, 5600 Wup-
pertal 2, Angebote von Handiern, de
Club-Rabatte elnriumen, sind  er-
wilmschi!

& Verkoufe: Fubehir ZX-Specirum &
GP 508 mit 3 Rollen Papier = 135.— DM;
24 Stek MD-Cartridges = 96— DM;
Microdrive [Laufwerk) = B0~ DM;
15 Stck Progeemmcass, = 120.- DM
{6 Spiske, Fight Simulation + Chess
usw.; MC-Lahngang mit Assamblar +
Lock Save Quicksave |l + Load ZX 81 in
Sosctrum + Cass Happy Comp Sonder-
heft + Zx-5o0ft + ot Sammall:saamte}
evil. auch sinzeln;

4 Biicher + 3 Chip Sonderhafte:

74 5p Tips + Tricks (Data Becker) = 19—
Okf; MC-Programmes fur ZX Specirum =
16— Db; Assembiler Programmisrung
ZX = 18— DM; Spegtrum ohne Grenzen
= 12— OM; 3 Chip Sonderhedie zusam-
men =27 — DM, 8 02624/ 5082 ab 18
Liawr

Verkaufe Kartex 48 fir 20.- DM, Kar-
taiprogramm (deutsch) mit Anleitung
u. Versand. Datatexl, Lorbeerweg 5,
4230 Wesal 1 : 3

Z¥ Spectrum + Profitastatur + Kempst,
Joy=IF + vigl Lit, + Software. VB 450.—
DM, % DBB 46 /G 5E

Varkaufe Sinclair Spectrem 48 K, o tro-
nics-Tastatur, Hisoll Pascal, C. Assem=
bler, Toolkit, Prokag; Originae mit Hand-
biicsern fir 300- DOM. & 02087
EEETEE 10.00-14.00 Uhr

*08 Analle EPBE:'IZI'IJFH-UEEF [ 3 1.
® Werten 588 I ROM wag!l &
Von mir bekommen Sle ein besseres.
MMI-Save, eigener Zeichensatr und vie-

I rawe Aoutinen fiir nur 50— DR, INFS
anfondern| 5. Harlmann, &m FAain 6,
3503 Lokhfedden 1

Varkaufe Floppy 1|.I'|5.':‘.'|.'.|LI'IT o¥a"'mit Shug-
ar-Lautwark, belagt 4 K ab 61000, miy
Disketten-Box, 20 neue Disk,, Schaltbild
und Listing, 300.— D, RAK-Disk 4 x 32
K i Spectrum 168 K ahme Umnats, Pro-
gramime halben 2 Jahra, 300.— Dk

& 0m 32." 14 '25

'l"lH-lIuI'l Hmpatun—-E—ﬂanl‘.rmlna-
Interf. 85— DM. = 07144232681 ab
18.00 Uhr

Verkaufe gebrauchien Profi-Drucker, BO
Spalten, RE-Z32-Interl. [ serall), bastens
paignet fir bnterf. 1, 330.— DM, Disket-
tensystam-Laufwark + Comtroller fiir
Spectrum 290.-DM. 206142/ 1 2840

Suche Spectrum-Tauschparner 16/46 K,
Softwaral Wer hat eine Cpus 180 K711
Listan en Jens Oechansr, Markl B, 3307
Schéppenstadt. s 05332 /4166

Verkaufa Software;

Beach Head, Trashman, Pyjamarama
jo 15~ DM. ZZoom, Past, Cookle, Jel
Paa jo 7.~ DM, Winter Sports, Boulder
Dash 2 j& 20.— DM w.v.m. Schreibt an
{Rickporio): Stefan Schomburg,
Fibrs!-Friedrichstr. 25, T480 Sigmarin-
gen

DER "NBB"”

— Eine neue ldee —

Lesen Sie beil den
Kleinanzeigen

“Anwendung,. Steusrung, ..

SESRS FOTD ASSISTENT @8088
Das Suparprogramm flir jaden Fologra-
fen! Ces/Disk WUR 30 DM Schein/
Scheck an; Amd David, Am Ginsterseg
13, 4700 Harmm 1 {18/48 K, Epeicheran-
geben') "G

:ZX81:HILFE:ZX81:
Wor verkauft preisglnstly oder war
verschenkt (defekte] ZXB1-Hard-
wara? lch bin fiir jade Hilfe dankbarl!
Bitte Karte an Dieter Polimann, Firre-
lar Str, 38, 26851 Hesel

FamBianzivwachs! Vark, ZX-Spec., 48 K
# IF 1 4 MDim dik-tronica-Tastatur-Ge-
hawsa, 12 MD-Cartr..  Detanrecord.,
LPRINT 3, Beda-Gontr., Laufe, 37+ 3,57
Literatur, Softw. % 02527 /84 84, ab 16
Ukr

Verkaufe ZX 81, 16 K, 8W-TV, Literalur,
2 Ong.-Spisle; zus, 140~ DM, AuBer-
dam ca. 30 Orig.-Spectrum-Spiale bew.
Anw_-Programme, & 0911/288622,
bitte abends oder am Wochanenda an-
rufen! e

&mhaiﬂrﬂﬂ‘i Drucker und Zus.-
Speich., & 0911/794510, dringand,
1A-Gebrauvchsrustand.

Verkaufe Spectrum Plus 48 K, Joystick
mif Interface, 5 Bicher, 13 Originalacft-
ware-Cassetien fle 350.- DM, J. Baor-
chard, Dahlienweg 18, 4010 Hildan, &
D21037,81153

Intarfaca 1 u. Microdrive-Schaltbder u.
sanstige Unterdagen gesuchl Maklerd,
Mergemhaierweg 16, 4800 Bislefeld 1,
& 05 21/80.32 58 (nicht Sa.)

Vark. O dt. + 46 Cartridges bespislt +
Zkul, Chess, YWest, Spook, Karats usw.
 Faitechrifien, Preis V5. Fran: Rottin-
ger, Schauwiessir. 13, 8830 Schwab-
minchen, 8 0823241701

AL Atari

Happy-board 10504 |Origiral), mur
sinatecken, ohme Litarbeiten: Infa
150 DM. Schimmealpfennly, Hasnar
Str. 31, 5650 Solingen 18, % 0212/
H385aT

Atan—KL-"KE Software suf Cassetle zu
verkaufsn und tauschen; Top-Progr, wis
Ghostousters, Mercenary, Jump Jet,
Electra Glide, Dvedbs, Asylum, Pitstop Il
Pale Position wund vieles mehr bei: Kai-
Eric Wober, Briderweg 151, 5800 Sie-
gan. EII:H-.! 80 PI. Rlickporio balln-gan

Atar-Komplettsystem: 130 XE, ﬂﬂt
1050 mit Twrbo, GCommodors-Farb-

monitor 1702, Toweh Tablel, Drucker-
Interface, Joysticks, ca. 150 Disks,
ca. 10 Bocher. NP:-3500.— DM, Hir
1500.— OM (VB) zu verkaulen.
02541/ 71733, Alfons

S88® 5 Supe-Basic-Disks (jp 27-34
Progr) + 1 Disk mit 20 versch, Larm-
progr. Alle zus. 100.— od, sinzein 20—
[Schein/M.M. + Porto) Bai: 5t. Bayer, \ir-
chowestr. 3, 8660 Mlnchbearg

Suche zuwerdssige Teuschpartner Thr
desn Atarl BOODXL. % 097 29/ 405, ab 14
Uhr, Montag u. D¢, ab 16 Uhrl!l Nur Cas-
sEtte.

Verkaule Atar| 600XL + XC 11 + Biichar
- Software + 1 Joystick + Hafte, Preis
GO0.— Db #0827 /78 71 74

Suche Action|-Beschreibung.
o 086 22 /58 B4, Matthias

Atardl 130XE, 1050, XE11, Spiala,
Progr., 3 Bloher; 430.— DM, & 0201/
2551158

Vark. B00 XL + Floppy 1050 + Dseias.
1010 + 64K + 2 Joyst + 4 Bl. + 100
Spiala (NP 1500) fillr nur B00.— DM.

i 0E3 48 7 53 4T

Suche, suchea, sucha, sucha, suchea!

Skalprogramm, Hausverwaltung; au-
Rerdem Mailboxen, die mil ainem Ala-
ri XL befrieben werden, Bin il jeden Tip
dankbar. Ruft doch mal an. & 0241 f
BFria

ang-&nd gesuchi: AnschliuBlertiger
Drucker fir Atari B00XL (Bestrust.).

m'l:l?ﬂjf-nsﬁﬁ

Suchss Kontakl zu 800 XL-Usarmn owecks
Erfahrungsaustausch; 1050 + GP 500
AT. B, Miller, P1.2105 14, 5200 Siagsn.

Wark. Atan BOOXL + 1050 + Drucker
1029 + 150 bap. Disks + Literatur, alles
Ta Jahr alt, fiir 900.— OM. % 084 28/
27 25

& 1050 @ Floppy-Speeder @ 1050 @
Happy 1050 zu verkaufan, Bis 500%
schneler, Backup von |ader Disk. For
145~ DM plus Poro abzugeben,

& 02377/ 1076 (4269)
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B8R0 Atari-B00-EL-Ussr SRS
Ieh suche Mrmeinen Atan B0 XL Modu-
le, Biicher, Listings. Programme auf
Cassette und sinan glnstigen Drucker.
Bitte sendal Eure Angebots an F. Kug-
lar, Rambdickweg 38, 4300 Essan 13

& ATARI @ ATART ® ATARI & ATARI @
@ Die neue Superdisketis mil 10 Super-
splelen ist da. Auch 50 Sphete zu 30 DM
oder 100 Spiede zu 50 DM. Nur auf Disk,
@ Verkaiife auch Boptdisks zu ja 10 DM,
Z.B, Btrip-Poker, The Ouesi, Kaiiser
ugw, B 0541/ 37T 87, Rutt anl

Suche Cass.-Softwars fir ATARI BOO
¥L. Angebote an Swen Durrmneister,
Lessingsir. 27, Helmstedt

s XL &8 SPACE-BUMPERS &8 XE @
Das Super-Actionspisl fir den XL/XE,
100% Maschine!l! Auf Disk nur 20 DM +
Baonus-Soft!! Info gratis oder 30 Db an:
Damata Softwars, Marus Kretzer, v
Stauflenberg-Str. 32, 2120 Linsburg G

&® ATARI €00 XL /800 XL/ 130 XE @
Merhaule Teile meiner SW-Sammiung!
Miavin Movie, Explarer 2 jg 10.~ DM, Dia
Flucht, Rote Diamani 10.— DM. Supser
Husay, Viatnam jg 50— DM. Liitima 3, Liti-
i 4 o B~ DML Lotz Martechin, Rshar-
weg 5, 3256 Aerzen 1, W D5154/1495

Suche fiir Floppy 1050 passsndes
Metzgerft. & 0721/408287, ab 18
Uk

Verkaule ATAR 800 XL mit Recorder =
Software + Joysticks fr 200 DM, Sven
Wigsth, Dahlisneir, 24, 7460 Bal.-Engst-
lait, # 0 7433/20820

Alan 1028 Matrixdrucker mit Hardcopy
fir 220, 07T 117768 14

Atar-800XL-Sofiware ab 25 Pfll Keina
Raubkopier. Liste gegsn 80 PF RAlck.
porta bel: Michas! Wagnar, Allenburger-
gir, 6d, 6320 Alsfeld, Suche pralsw. Ma-
trixdrucker und Floppy.

verkaufe Kyan-Pascal V2.01,
# 06633/ 13 18, ab 18 U

Verkaufe ATARI BOD XL + Recorder +
Programmma fisr 300~ DM, 2 Monate alt
und wenlg gebraucht. & 08432/
82681

Swche Spiele fir ATARI 600 XL Anguba-
ig an Olaf Alpert, |Ibbingsan 14, 57H48
Frondenbeng-Frémem, & 02378/
A0A7

Sauche Gecloge-Programme fur BO0 XL
Angebote an Demisl, Alabas Sok. 13/,
AnkaralT kel

Echaltpline fir Atari GDCXL. BOOXL,
Atarl 1050 zu verkaufen, jg 10.— DM.
Schein an: B. Hafrank, Monkestr. 12,
7121 Ingershaim 1

S99 Al B0 S
Verkaufe Atari 130 XE + [Degkstizn +
Software fir lumplge VHB 899.— (MNP:
1099, =} odler tausche 130 XE gegen 800
XL + 200 DM, H. Raber, 7500 Karlz-uhe,

& 07 21/211 56, Anruf 3b 13 Uk,

BO0 XL — Suche Tauschparimar {rir
Disk). Liste an T. Higler, Prager Str, 14,
5060 Berg. Gladbach 1. Suche guies
Kopierprogramm + Akustikkoppler Dis
200 Db :

Suche gute Kopisrprogramma {Disk)
und Hitchhikers Gulde to the Galaxy
fiir Atari. Angebote an H. Schmitt,
Sonnanstr. 76, 4600 Dortmund 1

Atari XL: 5. Public-D-Soft. [Disk). G.
Ellwi.!unrh.'. 16, 8687 Creulan

@08 Suche 10r Alar BO0 XL &8
Ein Afar-Assamblar-bodul (keing Dis-
katta). Auft mich an (14.00-14.30 Uhn
& 02241 /42018 (Ral varlarsgen|)

Suche dringena deutscha Andaitung fr
hMachS-Assembler, Varsion .20, 8044
Untarschisilbeim, & 3104687

S88® Sion 800 XL 888
Sucha + tausche Software auf Disk,
Thomas Einz, An den Stadtwiesen 2,
5140 Bensheaim 2, % 06251/71015
P5: Suche Wintergames + Advantures.

&8 Fir Atarl mit ming: 64 I'{EI;.rtﬂ [ 1]
Verkaufz Spitzen-Grafikprogramm mit
vialan Extras, £.B. Ellipsen, Special Ef-
fects, Textacrolling u.v.m., fir 10— DM
[Schein beilegan), Garant. keere Raub-
kopie. Schreibt ani R. Busch, Cathar-
nenstr, 25, 2180 Cuxhaven

Adari MLWE - Lies mEImPD—EEmn-Iung
auf, alles ohna Copyright, B, Karateka
5.~/ Labyrinth {nicht won Lucas) 53—/
Clamss 2 5.— f Nam (851) 50.- F Supar
Huey 50~/ Ultima IV 80.~/ LCP 5.—. Ver-
sand pur per Voraiskasse bel: L Mart-
schin, P, 142, 3258 Aerzen
Werk. Original-Softwara Alan!

Disk: Folo Pos., Aoad Race, Finball
Constr. Set, Zomo, Arcade Mach,, King
of the Rimg, je 20— DOM; Modid: Pacman,
Donkey Kang, Pengo, Q-Bert, Choplif-
ier, Cantipeds, jg 25— DM; Cassattendi-
gte mit Rlckumschl anfordam. Thomsas
Rauter, Kalterslr. 1a, ?5-‘.313 Isperingen

@ Lohn- und Enkommanstaus: @
Supar Jahresausglsich = Steusrarkl-
wahl| + Fentnererirag + Anahme! Atan,
Sinclakr, Commodore, TI 88/4A, Jahd.
gktualisisrung 10~ DM. Cass. 60—,
Disk. 70.— DM, Info: Horat lkchan, Mee-
derfeider Str. 44, 8072 Manching,

% 08459/ 1669 G

Lichtgriffel nur om 48,—
lompiett e Progremman -+ o, ﬂ-‘llﬂll:lm-g
Listerbar filr folgemnds
Commadons: © 64 5128 20
Atam; BOONLBI0SL130HE
Schneidar GPC 4646636108
veraneed pagen Bchack Macnnahme
irdorrabionernaberal gratls!
Bitie Compubartyp angeban!

Fa. Klaus SchiBlbauar
Poeifiacn 11 TIH, 5458 Sutrbach-Ra
Teladon DOGE1ME0Y bx 21 Lk

Atarl 800 XL: Wer sandet mir zu "Tha
Goonies" die Spislanleitung? Andrazs
Krebs, Bahnhofsiediung 1, 83471 Bux-
Faim

Tausche [ varkaufe Softwars (D + G)
W. Weiarshausen, Hessanacksir. 12,
6340 Elllhnl:n.n'g 1w ﬂE'iI"'.I"i 21368

&8 ® ATARI lll
Atari B00 XL + Atardi 1010 baide mit
Staubschutzhaubs + Software auf
Casseite + Leercassselten. Telafon
angeaben. Prois V5. Dicter Kick, We-
berwag 2, B200 Iuhrlll.'trll:l'ildtl

ATARI @@ @ RABE | 8@® ATARI
Ein Programimier, Testunierstitzungs-,
Fehlarsuoh- und Programmanalysiersy-
stam ermmdglicht  Einblicke in  lisige-
schiizte Software, Per Tastendruck je-
derzest guirufoar, Pr. 79— DM, EPRCM
+4 Digk. Info bed A Kam, Pllatzstr. 5,

8091 Bachmahring, ® 0807171225

®8® ATARI BOD XL [Disk) @ew
Suche Tauschpartner, habe u.a.: Min-
ja, Ballblazer, River Raid, Pan-90, Ar-
chon, Gramlins. 2 08851 /55 53

&8 ATARI X 7XE-Softwams ll
erkaute fiir 20 DM folgends Programm-
arfen @ul Disketin [atwa 35 Shck):
1. Lemprogramme  (Sprachan EFS/L),
2. Larnprogramme  {Mathe/PhysikCh.)
3, Saltwars {Spiele] Schaln an:
J. Schwarzar, Th-Heuss-37, B&E0
kdnchberg. Dhe arstan 25 Bastaller: 1
GeEsciwenk
ATAR] GO0 BOO ¢ 130 XL / XE; Verkaufs
infolge Umstellung auf 5T-Sarie alle
meing kommerziellan &-Bit-Programme
zu Superpreisen! Bis B5% unter NP! Li-
st anfordern bei: Maorco J. Meyer,
Kreuzmattweg 15, CH-4144 Aresheim

|1} Atan the best, lorget the rest!l!

Ja, nach diesern Molto arbeitet unsar
Clubs. Wir haben massly Software, und
das mur vom Feinstan. Aulerdem ver-
scheusm wir ginstige Hardware (Hap-
pya, Oldrunmar, B0 Zeichen). Da ist fr
jaden etwas dabei. Info?!! Bel : Atan
Club, posilagermnd, B720 Schweirfurt.
XL + 5F!

Orig. Cassattai abzugeben: Dralbs, Tilt
w. Super Cubes, Digger Man, Smokie, E-
glida. Slinky, Cap-gold, Steeple Jack,
Jat Boal Jack, Darta, Hi-Jack. Dig-Dug,
Europas LEnder, aufgapalt: jo 15— D,
Football Manager u. Mig Alle Ace ja 25.~
DM, Cav, of Khafka 20— DM. Bemnd
Krews, Rimgstr. 36, 5100 Aachan,

0241 /520643

Atan 600 XL, 84 K, VB 100— DM, Can-
tronlcs-Schnitistells, VB 100.~ DM,
w 06638,/ 1847

@88® Atar BIO XL 8888
Tauscha/Kaufa Softwere [0+C); Ba-
sic-Progr. Tu vark: suchs gebr. Drk-
ker flir BOOXL; Listen an: Andreas
Damm, Gartenstr. 10, 2433 Grémitz,
04562 /6163

Achtung Atari-XL/XE-Besitzer

Originaiprogramme aufl Diaketie

zu Superpreisen)

Bitte Liste anfordarn. Hot Space
Computer Centrum, Schallen-
bruchstr. 6, B330 Egganfelden,

woaT21/68573 G

Suchaftausche Saftware flir XL/XE, nur
Dizk. % 06104 /21 75 (Andreas)

ATARI 1029

+* HARDCOPY *

& Ausdnick in vier Griben:

Won der Postharie big zur volisn
iM-Ad-Seite

Ausdruck invartier]

Ausdruck ges

Ausdruck iny. und gesp.

Ausschr roferung
Ausdruck und n des
Ausschnitts

Demos in Oniginalgrile kostenlos.
Diskatte XLAE G4 KByis

40.— DM :...0c"

SoheinafEcheck oder Hh.:l-ruhm&-{-l-ﬂ ~ DIt

Jiirgen Dorr
Einsteinstrala 6

6520 Worms 26
Tel. 06241 F 341 40

Suche fir Atari XL: Pascal, Spials, An-
wanderprogramme.  Angebote an
Carsten Banks, Hohenheimar Str. 14,
1000 Barlin 28

Sucke Software aller Art (bes. Amaven-
derprogr. sowie Programmigrspr.) fir
BOO XL {nur Deckl). Liste mit Prelswor-
stallung an; Thomas Mewrer, LOzowslr.
Eda 5300 Hagen 1

Meue Atan-XL-Oruckar zu '.r&rkai.llﬂn.
GP 500 AT 350— DM, GP 100 AT 188 -
DM. Telefan-Kopierar mit Akusilkkopg-
ler fir Hardeopy Ober Tedsfon S00.— DIM.
& 07 11/47 8539 oder 47 3820

PR SSINSOTURBO @800 @
#® Der Alarl-1050-Floppyspeeder @
] fibr mur 88 DM! Gratisinfo L]
#® anfordemn bel; GeraldEngl @
® Computertechnik, Bunsanstr. 13 @
[ ] B000 Minchen 83 G e

Anwendung

Steuerung
Regelung

BLACK
BOX

Digital-
 Schaltung

Baim Lesan dieser Gohlagworis ant-
stehl in jedem ainzalnen von Thnen
sicher ain gane individueias, wOllig
verachiadenes Gedankenbid. Eine
Gemeinsamkait dirfien diess Asso-
ziationen jedoch haben, ndmiich das
grundiegende Thema, um das as
hier geht: Der hardwaremdBige
Ausbauy von Computern i jegli-
cher Baziehung, den wir, das NBB-
Team, uns sle Zisl und Auigeba
vorganommen haben. Flr unssos
Arbait suchen wer Laute, die schon
mal praktisch werwendbare und
prazlsarprobte Zusatzschaltun-
gan fir ihren Computer anbwickall
haben urvd digse nun in Fom einer
getailliert und verstandiich formu-
ligrten, grafisch untermalisn Be-
schreibung an endare waitargabsan
kiinnen bzw. wollen [Computerma-
dall und Art der Schaltung splelen
dabei keine Rolls). Die Baupline
wardan von uns Dewertal, gesam-
medt und anschliefend in computer-
spazifischan Magsezinen werdffent-
licht. Angemessena Balohnungen
an dan Erfinder gibt &z abhdnglg von
Originalitdl, Cualitht und Ouantiti
der Schaltungen brw. des Arlikels

st SIE

sich dafiir gesignst? Dann melden
Sis each bei 1ns mit kurzer Baschrai-
bung {' Anwendungsbersch, Sei-
tenumiang usw. | Inrer Schalungfen|
und |nrer Honorarvorstellung! Lm-
gehend werdan Sie von uns hbremn,
Urnssre Honiakiadrasse (bitte Fra-
umschlag bellegen): NB8-Team,
LBrchanstr. 2, 80871 Maitenbeth, Tel
08076 ./88 02 (Wochenanda). Zu k-
rar weitaren Information welisen
wir suf unaere Anzeigen und Barich-
te in dan "Clubnachnchten” dieser,
vergangensr und zukilmftiger CH-
Ausgaben hin!




Computer Kontakt 4-5/87

KLEINANZEIGEN

113

Suche das Programm Graph It auf Dis-
kette, OXG 5717. Zehle put Jilrgen
Rest;, Hainbuchomeeg &, TE00 Ofen
bung 27, #Cl?m I?-i?-d.E ahiﬂUhr

‘arkaufe: Flll:-aman F4 mit Interfacea fir
Atarl (Centronical, 100% Epsan-komg.,
SO Matriz, NP 1100.— DM, ¥s Jahr alt,
VP BD0.— DM, @ 02525/ 4612

‘Vark. BO0 XL, 128-K- Hﬂ.l.l+ FI|:||:|1:|5.I 1050
+ zwai Joysticks + Software (Bruce Las,
Chess, Summergames, Int.  Karate,
Cyrus u.a. ), zusammen VB 600 DM, Bei
W 0542171877, Verk auBesdem
Soundmaching, Hexsnkiche & 15 DM
und gine Tischorgel PS-3 von Yamaha:
475 Db (B Insfr, w. 4 Riythmen)

Suche ATARI-Floppy. & 0203/
48 0 B2 — Dirk

Floppy 810 Hapoy iﬁ-ﬂ—, 1050=r Happy
Board 180.— DK, Wissamann Interface
180 Dt & 04662 /54 32

@@® Suche filr ATAR] H}ﬂ I]._ L 111
Amateurfunk-Fernschrelb-Pro-
gramm auf Caszatls. Angabol an Mi-
cheel Klemp, DLTAAZ, Richard-Tau-
ber-Damm 27 d, 1000 Berfin 48,

A 74239440

Suche Programme 1lr den ATARI BOD XL
aul. Gassselle, Lists an Franz Maier,
Sandficker 2, BO7T1 Denkendard

Orig. Disks abzugeben: Jumgman,
Stealth, Ski-Weltcup, Whist, Brother,
Famdbanfinanzen, Olympla Lexikon: je
20~ DM, Happy Sandarhefl: 15— DM,
Solodlight 2: 35— DM, Soundmachine,
Monltor XL, Design Mastar: |8 15— DL
Elaktr. Schalumpen konstr.. 25.= D,
Barmnd Kreus. AingsiraBe 36, 5100 Aa-
ohen, & 02 41 /52 0643

~ D-5630 Remacheid1

e e

+ Professionslls xu’:{EvAnwmnm- *
« und Birosofiwamn, Grafikeysiems «
« Mathe-, Drucker-, 130-XE-Soltware, «
+ Inla 1,20 DM bel Michas) Sallar, -
a Aunsburger Sitr. 40, B3 Schongau G«

# Farblga Digkettan 5.25 =48 pi=20 =
1a-Merkengualitdt in den Farben Raot,
Grin, Blau, Gelb, Hallbiau oder 10er
Pack. Farbig sortiart = Mindestabnatma
10 Stk 29.50 DR, ab 50 Stk 28.00 D
per 10 Stiick, Versand per Nachnabms
plus 5 DM Versandpauschals — Bnfis-
rungspreis, C-5-A Computerservice,
Aspenweqg 7, 5226 Reichsho!-Sinspert G

Werkgufe: BOO XL = Gass. + Blcher +
Epiale + 1 Modul. An Maistbistenden
abzugoben! (fwch sinzedn zu haben!)
H-EIEEH?EHE EEI

Suche hr:u:hwurt.lga Adraf-, Taxt'farar-
beitungs- und Euﬁ‘-ﬂ.uhn.mgspmgram-
ma fir B00 XL puf Disketis| Zahis
Hachstpreise!!! Sehr silig!! Wemss
Wincd, Flurstrafle 43, 8300 Ergolding,
#0871/ 7 54 03-T 44 66

Verkaufe Alad BOD XL mit Floppy 1050
und Datasetie + 1 Origingl-Text- und
Kareivarwaltungsprogramm auf Disk,
Errelchbar Mo-Fr B.30-3.00 Uhr wund
22,30-24.00 Uhr, & DB638/64238.
Preis: 500.— DM.

Public Domsin Software fiir Atan 800,
80O, XL + XE, Anwender- und Ubungs-
programme tOr Schule, Beruf und Bil-
ro. Liste gegen Freiumschiag. Sieg-
fried SEmann, Grenzweg 12, 1000

Barlin 49 QG
] DISKETTEN | |
W5%T, 48 1pl, DA 087, 20 |
B 34", 1354pi, DML 270,100 W
B 3%5, 135 i, DM295200 W
B A°-Markendisk, DMT7.20,2CF m

B Auch andare, bes. CGaents. W
B Aligam. Austro-Agent,, Ringstr. 10, B
lDEﬂﬁi" Ecnlnu.tnm Jd/g11eGE

ETrY thn '|J|'|I':| Enkmgtﬂuw s
Super Jahresausgiaich + Sleuarkl.-wahl
+ Rentenertrag + Analvsel Atad, Sin-
clair, TI 884 A, Commaodore. Jahel, Aktu.
10— DM, Cass. 60—, Disk. T0.— DM, info
Hoeat lichan, Niederfelder Str, 44, 8072
Manching, & 0B84 53/ 1668 ]

Wierk, Atan B0D XL (B4 K intarn) mit sep,
10er-Tastatur, Floppy 1050, Prog, Rec,
1010, Grinmonitor, Towch-Tablet, Atan-
B50-Interface-Modul, Bicher, Saftwiar
fu.e Atmas 0 Ass.} Anfic-Hefte, avil,
guch einzeln. Preis V5. = 072317
24T BB X

Texas Instruments
aZ-K-Erweiterung fir den TI 894, nur
140.— Dl Batterlegep,, durchgefihr.
Bus inkl. Akkus! Gehiuse dazu: 10.—
DM,  AssamblerDisassembler; 20,-
DM, Manual 5— DM, ©, Mahr, Friesen-
wieg 38, 4133 MNeuk-Viuyn, % 02845/
21507 odar 54 14!

89 Achtung TI-Fans 8@

Vark, T) 92/4A + ExL Basic + Rec.-Ma-
bal + Joyst. + Joyst.-Adaptar + BO
Top-Spiala + 7 Top-Module (Parsec,
Invaders, Minar 2048, Gar Wars...) + 5
Bicher + Literatur + Parsonal Comp,
VZ 200 [orig.Verp.}). Preis 550~ DM.
W 0941 /22880 ab 18 Uhr

Vark. T1 88/4A mit Zubehin + org. Joy-
sticks + orig. Cassattenrec. + 4 Stack-
modube;, awch Schach-+ Literatur, Kome
plett fir 250.— Dk, % 077 46/2534,
Bahmdllar

Verl 1. TIS4A; Mini-Ass.{2 KB+ Soll-
ware (100 DM), Parael {30 O], Ast. to
Pir. Iste-Mod. (30 DM). Rec.-Kabeal (10
DAl Progr. auf ca. 10 Cass. (30 DM), Al
les auch einzeln, Preiss VB, T, (Garsis,
0042748064, ‘IEI'I]D 21.00 Lhr

Hard- w El:-ﬂ.'warE Konsale defekt, 50
OM: Sprachayn. 50 DAM: RGB-Interface
50 DM; Drucker Seiko GP 100 50 DM:
2 Biicher, 20 Tl-Hafte, Ober 100 Li-

gtings, 22 x Software aul Disk, + Casset- -

te. Info gegen Rickumachizg. 4730 AR-
e, B 02382 /82840

Verkaufe: TI 95/44 + P. Box-kompd.. Ex.
Bas., E/A, Disk, Manager, Epson RX 80,
Joyst. Ape Boft Ex. B + G, Piotier, DFU
T1200, GRAM-Mod. fiir ca. B0 Progr,,
Ui, TI=ArL, TI-Writer uveam,, dezu 1 B-
Kure und jede Menge Lit. fir T1, VB nur
2200~ DM. Mehr Infos: & 02238/
50517 ab 12.00 Uhr

T899 + X-Basic + Joysticks + Recor-
der + Kabal + Parsec + 10 Spislcas-
satten + viel Literatur — alles fir nur
280~ DM. & 02381/88 1278, b 1T
Uhr

TIB8 44 110—, Ex, B, 11|:|— 32K +
Gant, Int. 130 — P-Box + Laufw. 550.—,
Ed./Ass Munch-M., Iny., S, usw,

& 04451 /7715

Verkaute: TIS99/4A + C.-Recorder = 80.-
DM, Ext. Besic = 70— DM, C.-Kabel =
10.— Db, Adapter = 10— DM, Module
Q844 Flyar = 60— DM, Donkey Kong =
30.— DM, Musle Maxer = 25~ DM, Par-
sec = 15— DM, Car Wars = 15— D,
Tombstorne City = 10— DL Wer mit den
Tl oder das Ext.-Baslc-Modul abkauft,
bekommi ca. 50 Spisle geschenkl. R,
Assifilar, Haupistr. 5, 8881 Bnswangan

TIH8aqA + Zub.: VB 3700.— DM,
0N TA40854

Sonstiges

WC-20 5of- u. Handwane bes zu 90 % ne-
dugiert! Programme schon ab 0.40 DM!
Imfos bal F, Segovia, Mordwaldar Str. 83,
4407 Emadetten, gegen 1.20 DM anfor-
dern. Es lohnt sich |1l Bs dﬂn-n

Datenkabel Cenlr/Cendr, u. ".-'.E-i."lu'..E-'l =
30— DM, 10 Brother Typenrider je 35~
DO, TEE::d'le'-a-ﬂmar Sharp EL-5100
75~ OM, 3 EFROM=, um Brother [F50
il Fettdruck aulzuiisten, 25.- DM, zu
verkaulen, Rrsus B, Ringsiafe 386,
5100 Azchen, #0241 /52 06 43

Centranins-Interace (Wesarmann S2000
[ 8 Ver. 8.0} 1. fast alle Drucker, grafikfs-
g, 99.~ DM [NF 169.= OM), w. Brothar
Direktinterface |, CEGDS1/80/61 wow,
anCad/ 181 250.— Db (NP 399 D) zu
verkaufen, & 0241/520643 Bemd
Heus, Amngsibe 36 51I13ﬁa:hm

"Harrecher der Galazie" E'In NELEs
Briefspisd. Info von A. Franke, Trierer
Str. 110, B500 Hﬂrnhirn

Achiung: YVerk. sshr gunstig: DIN-A3-
Druckesr, Honeywell Bull, 20281 /5728

DER "NBB"

— Eine neues ldee -
Lesean Sie bei den
Kleinanze
“Anwondung, Sl

IETLNO, .

HEL ##+ PLATREMNSERVICE ##= MEU
= Herstallung minseiiger Platinen!
Bai unz nur 015 DM pro cm.
Lofoertige Bearbeitung des Auftrags.
Sonderservice:, bobiren, versillbeam, ..
Bei Fragen anrufan oder schraiben!
Pater Twardy, Willstr. 4, 8503 Atbdord,
For information Call D91 87 /7463 "0

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte veriffentlichen Sie in der ndchsten Ausgabe folgende Anzeige:

:nl:_lre.li_:uigu_wln Hirrk:

M.Tm;ﬂmulr-hm

WO Lng Zuname

Bitte ankrauzan:
O Privala Rlainanzalga:
B pro Znile 1.= DM
S 11 Gewerbliche Kloinanzeigon:
promm 1.65 DM + 14 % MwSt,
Bei mehreren Kletnanzs
stellsehain kopigren. Den

bitie Hs-
in Brigf-

marken oder aks Schack rusammen mit

g

der Kiginanzeige einsanden. Bel gewerh-
lichen

7 zahiung

I nmagh Abdrsck aing
Computer Kontakt

= Radaktion

iEl lming \orEws-
. Hior srhalisn Sia
LA,

Posilfsch 1640, T518 Braten
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LEGOD Technik Control ist der Einstieg der bekannten Firma in
die Computerwelt. Mit dem System, das fir Schulen vorgesehen
ist, soll in Stenerungsaufgaben eingefiihrt werden.

Pascal
und Tennis

Die Firma CompuCamp, die
Computer- und Sportfenen an-
bietet, hat ihr neves Programm
vorgestellt. 1987 besteht in 6
Camps im Deutschland und
Osterreich die Moglichkeit, in
den Fenen an einem Computer-
oder Sportkurs bew. an beidem
teilzunehmen. CompuCamp
stellt 1987 jungen Urlaubern 22
Computer- und 1l Sportkurse
zar Auswahl.

Drie seat 1983 stfindig erweiter-
ten Computerwochen zu den
Themen Basic, Pascal sowie Ma-
schinensprache und die Spezial-
kurse wie Hardware-Basteln
oder DFU sollen Schiilern und
Jugendlichen den Linstieg in die
Computerwelt erleichtern.

Aul dem Geluel des Sports
wird nchen Tennis, Surfen oder

Segeln auch ein  Amernican
Sports-Kurs angeboten, der es
ermdglicht, amerikanische

Sportarien kennenzulernen und
selbst auszuiiben.

Die Kurse dauern jeweils ¢ine
-Woche und kionnen, da sie auf-
einander aufbaven, auch iiber

mehrere Wochen' gebucht wer-
den. Voraussetzung ist allerdings
das entsprechende Kleingeld:
Eine Woche im Computer- und
Sportcamp kostet ab 595 - DM.
Nihere Informatonen bietet ein
ausfihriicher Prospekt.

CompuCamp GmbH
Crofllersir. 21

+ - 2NN} Hambuarg 55
. Tel, D40 8612 55

Spezielles
Druckerpapier

Eine minderwertige Hardeo-
py nach mithevoller Textarbent
wird wohl jeden enttiuschen.
Gewdhnliches Druckerpapier
hat eine zu grobe Oberfliche,
um bei Marrixdruckern einen
wirklich sauberen Ausdruck zu
hefern. Wesenthch verbessert
wird er durch das spezielle He-
pa-Schonschreibpapier. Schnfi
und Grafik werden konturen-
schiirfer und deutlich sauberer
wicdergegeben.

Auf den ersten Blick ist die
feinere und glattere Struktur

des Papiers zu erkennen. Da-
durch lassen sich iiber einen

Matnxdrocker mut  Schim-
schriftmodus selbst Geschifis-

briefe erstellen, die ein saube-
res und klares Erscheinungsbild
aufweisen. 250 Blan im DIN-
Ad-Format sind zum Preis von
16.90 DM erhiltlich.

Hepaversand H, Paust
Parksirafe 18
Sk Minchen 2

Bundesverband
deutscher
Cnmpu_tereluhs

Der Computerclub Leonberg
plant die Grindung einer Dach-
organisation fiir die Computer-
clubs. Ziel dieses Vorhabens ist
der Zusammenschiub der vie-
len kleinen Vereinigungen, oh-
ne deren Sclbstéindigkeit zu be-
gintrichtigen,

[¥ie Clubs sollen zu Landes-
verbinden  zusammengefabit
und unter " Aufsicht™ des Bun-
desverbandes gestellt werden,
Dheser Plan aelt darauf ab, die
oft schlecht organisierten klei-
nen Clubs zu unterstiitzen und
thre Aktivititen zu koordinie-
ren. Auch kinnte cine tiberre-
gionale Zeitung erscheinen.

Der Computerclub Leonberg
ruft alle andercn Vercimgun-
gen avf, sich zu melden und
beim Aufbau dieser Organisa-
tion behilflich zu sein.
Camputerelob Leanberg
Murcus Schindler
Uhlandsirade 15

725 Leonberp &
Tel: 0 25/21872

Keine Chance
fiir den Staub

Staubschutzhauben filr simi-
liche Computer bietet die Firma
Rausch & Haub an. Sie sind fir
insgesamt 50 verschiedene Ge-
riite ab Lager licferbar, Sonder-
anfertigungen sind mdaglich.
Auch fiir die Drucker von Star,
Taxan, Okidata, NEC und
Brother sowie flir die wichlig-
sten sonstigen Peripheriegerite
laBt sich so das Staubproblem
[hsen.,

Fiir Besitzer von Komplett-
anlagen werden Sets angebo-
ten, deren Preis niedriger liegt
als die Gesamtkosten fir die
Einzelstilcke.

Auflerdem riumt die Firma
Clubs, Vereinen und anderen
Abnehmern griBerer Mengen
Sonderrabatte cin.
Rausch & Haub
HBerliner Freshei Th

53 Bonn 1
Tel (2 28/631K3 13

Computer-
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Wir brauchen Platz.
Deshalb verkaufen wir alle CK-Software auf dieser Seite fiir 10.= DM.

Ja richtig, zehn Deutsche Mark.

Texas Instruments 99/4A

Burglar Time (12/84), Cowboy (12/84), Desert Right (9/84), Fassaden-
kietterer (11/84), Hangman (nicht verffentiicht), MinerPat (1/85),
Movo-Madaga (1,/85). Parachute Jumper (5/84), Parmanents Kiein-
buchstaben (10/84), Pokelistengenerator (12/84), Screen Utilities
(11/84)

Best.-Nr. TI1 Diskefte, Ti1a Kosseite

Alpha Lock (2/85), Cube (3/85), Epsonst (4/B5), Jungler (4,/85),
Maocropede (4/85). Merge-Filer (3/85), Motor ON (2/85), Pooyan
(2/85), Progload (3/85), Rolation (3/85). Vokabel (2/85). Achtung:
Maocropede, Merge-Fier und Progload nur auf Diskefie,

Best.-Nr. TI10 Diskette, TI10a Kassetie

Ballode pour Adeline (nicht veroffentiicht), Augsimulator (4/85),
*SuperDisk-Katalog (6 und 7/85), Fluch des Pharao (&/85), Plot
(6/85), SGuiendiagramm (5/85), Colculator (7/85), Texter (&,/85),
WirekDuelt {7/85). “Nur auf Diskette.

Bast.-Nr. TI11 Diskefte, TI11a Kassefle

‘Goto/Jump (10/85), Cavern (¥/85), Crazy Man (14/85), Devl Quest
(10/85), Efikett-Star (11/85), High Res. Grafik mit Demo (11/85),
Soundeditor (10/85), *Sprite-Utiliies (141/85), Sektor 0 (7/85). " Nur auf
Diskette,

Basi.-Nr. TI12 Diskele, TI12a Kasselle

Berborse (3/84), Bluchem (5/B8), "Copy 5 (1/88), Hardcopy Mir
salkosha CP 100 (1/86), Lander (3/86). Moondriver (5/85), Polar-
grafik (3/84), TI-Paint (3/84), 40-Zelehen-Maode (3/86), Tutle Jumper
(1/86), *Nur auf Diskatia.

Basi.-Nr. TI13 Disketle, Basl.-Nr. TI13a Kasselle

N-Assemblerdisketie 1 Fur alle Ti-Assembler-Fraaks haben wir aufviel-
fachen Wunsch eine Diskefte mit den Quelicodes der Gbedangen
Assemblemprogramme Macropede id;‘ﬂ&} und Super Disk Catalog (6
und 7/85) zusammengestellf. Zum Andem und Lemen.

Bast.-Nr. TI14 Diskette

Ti-Assambilerdiskette 2 Diesa Diskette anthal die Quellcode-Dateien
fir die Assemblerprogramme Adressdalel (4/85) und Disk-Utilities
(B/88)

Bast.-Nr. TI15 Diskete

SINCLAIR Spectrum

Paint (nicht verdffentlicht), Pyramide (7/84), Superhim (7/84), Drawer
(%/84), Saulendiagramm (10/84), GroBe Buchstaben (10/84),
Farben beim Spectum (10/84), Frodomo (11,84), Toolkit (12/84),
Libelle (12/84), 3-D-Schrift (12/84), Neuer Zeichensatz (12/84),
Kriimelmaonster (1/85), Fast L/'S {1/85)

Bast.-Nr. 51

Puzzie (4/85), Sprtes mit Demo {3/85). Darts (5/85), Unhr (7/85),
Koulette
Besi.-Nr. 510

Catalog (2/85), Solitaire (2/85), Filroutine (2/85), Computer Agures
(2/85), Ku Bemd (2/85), Sterngrafik (2/85), Manic Train (3/85),
Senso (4/85)
Best.-Nr. 511

Schaltierer (5/85), Spectrum-Infosystern (5/85), Caowboy (6/85),
Flayer's Dream (&/85), Tope (4/85), Soundexaminer (6/85),
Haovercral (7/85)

Bast.-Nr. 520

Paint (9/85), Window (9/85), 3-D-Plofter (10/85), Superist (10/85),
Centipede (10/85), Nitro Joe (11/85)
Best-Nr. 830

Hollensturz (1/86), The Servant (1/84), Snake-Smasher (3/85), Assi
(3/84), List/LLIST (3/86), Programmazeilen |Gschen (3/86), Spectum-
Quickcopy (3/84), On Emor Goto (3/84)

Best.-Nr. 540

Atari 400/600/800 XL

Lunar Lander (12/84), Car Race (7/84), Turbo Wormn (4/85), Munster-
jogd (3/85), Bewegte Grafik (3/85), Digger (2/85), 15 und 3 (4/85),
Bundesligasimulation (3/85), 3D Loby (10/84), Isichensatzeditor
{2/85), Mini-Trickfiimstudic (9/85), Rolly Dolly {11/84), "Musik-Editor
(4/85), HELPI nur bei Kossettenversion. “Programme nur mit
Erweiterung lauffahig.

Basi.-Nr. A10 Diskette, Bast.-Nr. A10a Kassatle

sound-Deme | (5/85), Sound-Dema Il (nicht verdffentlicht), The Run
and Jump Construction Set (6/85), Bank Panik (7/85), nur mit Erw.,
Funktions-Plotter (5/85), Blockade (9/85), Jewal Eater (5/85), Zeilen-
Assembler (7/85), loystick-Contoller (9/85), Horzontales-Scrofing
(5/85), "Converter (DOS Il in DOS 0)(9/85). *Nur cul Diskefte.
Best.-Nr. A11 Diskelte, Bast.-Nr. A11a Kasselte

DL Designer 64K (10/85), Joypaint (10/85), Musicreator 84K (11,85),
Chefredakteur 84K (1/85), Unprotectar V4.0 14K (1/85), Key Maker
16K (1/85)

Besi.-Nr. A12 Diskette, Best.-Nr. A12a Kassete

Chemy Hamy (3/B&), Mission X ouf dem Atad (5/88), "Basic-
Erwelterung (5/84&), Mini-Billiard (10/85), Zeichen-Zaubersr (3/84),
Sound-Dema (3/86). "Nur guf Diskefte.

Best.-Nr. A13 Diskette, Besl.-Nr. A13a Kassetle

BESTELLSCHEIN

Mame dus Bactallers

Etrele PLZ0m

Talston Dratum. Urnitersshrf

» Die Lieferung ist nur gegen Vorauskasse mbglich (keine
Versandkosten). Bitte Scheck oder Scheine beilegen.

Anzahl Best.-HNr. Prais Anzahl Besbl-Nr. Freis

Coupon ausschneiden und einsenden an:
Computer Kontakt, Softwareversand, Postfach 16 40, 7518 Bratten









