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| REVIEWS

Die Programmiersprache
ADA erhielt ihren Namen zu
Ehren der ”Countess ADA
Lovelace, der Tochter des eng-
lischen Dichters Lord Byron.
Die Countesse lebte im acht-
zehnten Jahrhundert in Eng-
land und ist die erste be-
kannte Frau, die dariiber
nachdachte, wie eine von
Charles Babbage entwickelte
Rechenmaschine zu program-
mieren sei. Sie war sozusagen
die erste Programmiererin der
Welt!

Warum ADA?

Mit ADA sollen verschie-
dene Komponenten der
wichtigsten Programmier-
sprachen zu einer kom-
plexen Sprache vereinigt
werden. Beim Programmie-
ren steht die menschliche
Kreativitdt und Phantasie im
Vordergrund, die sich an-
schlieBend dennoch in struktu-
riertem Programmieren nie-
derschlagt.

Moglichkeiten:
- strukturiertes ~ Program-
mieren

- leicht lesbare und verén-
derbare Programme

- modularer Programmauf-
bau

- Behandlung von Ausnah-
mezustinden - Fehlerbe-
handlung

- Uberpriifen von _Daten-
objekten bei der Uberset-
zung und Ausfithrung

- Block-Strukturierung

- "maschinennahes”
grammieren

Pro-

Das Programm:

Im Grunde genommen ist

das Programm noch gar kein
richtiger Interpreter. sondern
eher als Lernsystem vor-
gesehen. Es lassen sich klei-
nere Programme schon sehr
gut programmieren. Auf der
Programmdiskette befinden
sich 5 Programme:

a) Der Editor:

Mit dem Editor konnen Sie
Thre ADA Programme schrei-
ben.

- kreatives Programmieren

Mit dem Programm ADA fiir den Commodore 64 stellt Data
Becker eine Programmiersprache der jiingsten Generation vor.
Was ist das besondere an dieser Neuentwicklung?

Der Editor beinhaltet aber
auch eine komplette Disket-
tenverwaltung. Sie konnen
damit auf elegante Art und
Weise Befehle an Ihre
Diskettenstation — ibermit-
teln. sich die Inhaltsangaben
Ihrer Disketten auf Bild-
schirm und Drucker ausge-
ben lassen und noch vieles
mehr.

b) Der Syntax-Priifer:

Dieses Programm iiberpriift
einen mit dem Editor er-
stellten Algorithmus auf seine
syntaktische Richtigkeit.

¢) Der Semantik-Priifer und
Compiler:

Dieses Programm priift den
Algorithmus auf semanti-

| sche Richtigkeit und erzeugt

ein sehr schnelles Assem-
blerprogramm.

d) Der Assembler:

Den Assembler kdonnen Sie
in Verbindung mit dem
ADA-Compiler, aber auch
getrennt von ihm benutzen.
Sie konnen mit ihm die As-
semblerprogramme des Uber-
setzers und Ihre eigenen As-
semblerprogramme und Ma-
schinensprache iibersetzen.

| durch den
| Sprache erlernen.

e) Der Disassembler:

Mit dem Disassembler kon-
nen Sie die Maschinenpro-
gramme, die sich im Rechner
befinden, in die mnemoni-
sche Assemblerschreibweise
zuriickiibersetzen.

Das Lernprogramm:

Ziel des Lernprogrammes ist
es, mit der sehr jungen
Sprache ADA  zurecht-
zukommen. Gleichzeitig soll
es aber auch helfen, mit dem
CBM 64 besser arbeiten zu
konnen. Ein grofer Teil des
Trainingskurses befaB3t sich
deshalb mit dem Program-
mieren in Assembler-Spra-
che und der Nutzung von Be-
triebssystemroutinen.  Dies
nicht zuletzt deshalb. weil
der Assembler die Schnitt-
stelle zwischen der hoheren
Programmiersprache '"ADA’
und dem Mikroprozessor
6510, dem 'Herz ihres Com-
modore 64, ist.

Das Durcharbeiten der As-
semblerroutinen gibt eine
wertvolle Hilfe, wie eigene
Assemblerprogramme  ge-
schrieben werden konnen.
Wie zu erkennen ist, arbeitet
das Trainingsprogramm auf
zwei Ebenen:

1. Auf der Ebene der 'Hohe-
ren’ Sprache ADA

2. Auf der Ebene der
Maschinensprache

Die Sprache ADA istim Ge-
gensatz zu BASIC struktu-
riert (wie Pascal oder Forth)
und somit recht einfach im
Aufbau der Programme und
sehr schnell in der Ausfiih-
rung. Durch den Aufbau des
Trainingskonzeptes ist sie
fiir Leute. die Interesse an
weiterfithrenden Sprachen
haben. ideal

Auch  Anfanger
Kurs

konnen
diese

Das 'Zubehoér, Assembler
und Disassembler, kann
auch unabhéingig vom Pro-
gramm verwendet werden
und rechtfertigt allein schon
den Preis von DM 189.-.
Bezugsquelle: Data Becker,
Diisseldorf
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AZTEC SOFTWARE
Howard Dutton

Auf der Heide 18

6 OT Rohden
o D 3253 Hess. Oldendorf 5

W.-Germany

Tel. (0 51 52) 43 33

Jetzt lieferbar fiir:
C-64

VIC-20
MEMOTECH 500/512
ORIC 1

SHARP MZ-700
COLOUR GENIE
ATMOS

Fiir andere Computer auf Anfrage.

Preis: nur 114,00 DM inkl. MwSt. + Porto und Verp.

Speakeasy

: zum Selbstprogrammieren,

: kann in eigenen Programmen

(Basic oder MC) verwendet
werden,

: wird hardwaremiBig betrieben

(keine Software notig),

: deutliche Sprachwiedergabe,

‘unbegrenzter Vokabelschatz in

allen Sprachen durch Verwen-
dung von Lautsprache,

: braucht kein Netzteil und besitzt

eigene Lautsprecher,

: arbeitet mit allen Computern,

: 12 Monate Garantie

Weitere AZTEC-PRODUKTE (Turbo Ext. Basic, Printerkabel usw.) auf Anfrage.



antasy-Rollenspiele

Sie haben Phantasie? Sie wollen mal in die Person eines "’anderen” schliipfen?
Dann sollten Sie sich mit den Rollenspiel-Adventuren der neuen Art

beschiftigen!

Als vor ca. 10 Jahren die er
sten  Fantasy-Rollenspiele
auf den Markt kamen,
konnte auch der Amerikaner
Gygax. der die Entwicklung
einleitete nicht ahnen. daB
sich daraus ein wahrhafter
Boom entwickelte.

Inzwischen werden Roll
spiele auf der ganzen W
spielt. und unz e Clubs ha-
ben sich gegrii
Bei diesen Spiel

der Spicler.
chen Brett-
S spielen die
Hauptfigur. der Held des
Abenteuers.

Er kann sich somit mit der
Spielfigur identifizieren und
erlebt Wesen und Handlung
seines Helden in der Phan-
tasie!

Rollenspiel -
was ist das?

In allererster Linie wird die
Phantasie des Spielers an-
gesprochen. Am Anfang ei-
nes Rollenspieles muBl zu-
niachst ein "Held” erschaf-
fen werden, dessen Person-
lichkeit man im Verlauf des
Spieles darstellt. Dieser. in
der Phantasie existierenden
Figur muB anschlieBend ein

Charakter gegeben werden.
der sich in der Regel in fol-
gende Punkte unterteilt:

Intelligenz. Starke. Charisma.
Konstitution. eschicklich-

Lot ot~
ACIL L.

zum lLeben zu erwecken,
werden anschlieBend noch
Energiepunkte fiir jede Ei-
genschaft vergeben. Die An-
zahl der Punkte ist meist von
Wiirfeln abhéangig. die z.B.
beim Fantasy-Oldtimer Dun-
geons + Dragons mitgelie-
fert werden. Dabei handelt
es sich um Spezialwiirfel,
der grofte von ihnen weist
immerhin 20 Seiten aufl

Sind diese Punkte auf die Ei-
genschaften verteilt, wird der
einigen Aus-
genstdnden  aus-

Weg von

AUCn a | o
spriche zu dieser Ausri-
stung gehoren. Dies ist ab-
hangig von der Art des
erschaffenen Wesens und
der Vorgaben in den Be-
gleitbiichern.

Anschliefend kann der Spie-
ler in die Person seines "Hel-
den” schlipfen und die

zahlreichen Abenteuer auf-
nehmen.

im Kampf

Wie werden
Rollenspiele gespielt?

Es gibt keine allgemein-

e Regel fiir Rollen-
. es gibt sie in den ver-
densten Ausfithrungen,
Meistens ist der Ablauf des
Abenteuers in Buchform fest-
gehaltene. dort findet man
Basisinformationen des Spiel-

S0

-

verlaufes. Wege. Monster.
Hindernisse. Hohlen etc.

und wo diese auftreten sind-
vorgegeben. Bewegung und
Verhalten des "Helden” in
der entsprechenden Situa-
tion unterliegen also der
Phantasie des Spielers. Da-
bei sind zahlreiche Abenteuer
zu bestehen. die sich je nach

—
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4usgang zu Anderungen in

1lagen.

Beispiel:
Befindet man sich z.B. in ei-
rem Kampf mit einem Mon-
ser. werden je nach Kampf-

’ Starkepunkte  ab-

ier zugezogen. Auch diese
sampfverliufe werden meist
n den Wirfeln bestimmt,
> Werte des "Helden” ver-
ndern sich also laufend.
Wenn der "Held” ‘ein kom-
zites Rollenspiel durchlebt
L so kann er seine Figur
archaus in das nichste Rol-
=nspiel iibernehmen. Viele
Fantasy-Abenteuerspiele be-
stchen bereits aus zahlrei-
chen Fortsetzungen. Es ent-
sizht eine Form von Endlos-
Abenteuern, dall nur endet,
wenn der "Held” gestorben
Das kann zB. durch
Hunger oder viele verlorene
Kampfe geschehen. Doch
wuich hier besteht die Mog-
lichkeit, einfach einen neuen
“"Helden” zu erschaffen und
erneut das Abenteuer auf-
zunehmen.

Beiden Dungeons + Dragons
Rollenspielen fithrt ein vor
Beginn des Spieles be-
stimmter Spielleiter durch
ias Abenteuer, er ist meist der
hrenste unter allen -Mit-
>rn. Der Spielleiter betei-
izt sich dabei nicht mit sei-
nem Helden am Spielge-
schehen. sondern er iiber-

n Energiepunkten nieder-

nimmt den Gegenpart der
Monster und Ungeheuer.
Weiterhin gibt er Anweisun-
gen und Situationsbeschrei-
bungen aus den Biichern an
die Spieler weiter. Und falls
das Handbuch einmal eine
bestimmte Spielsituation
nicht vorsieht, liegt die Ent-
scheidungsgewalt in Hianden
des Spielleiters.

Was gehort zu
einem Rollenspiel?

Die meisten Fantasy-Spiele
konnen als Set bezogen wer-
den, die neben den Hand-
biichern fiir Spieler und
Spielleiter die Wiirfel be-

o AL
DNLY YOUR W11
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inhalten. Wenn der "Held”
und sein Charakter festgelegt
wurden, werden diese: Werte
auf dem sogenannten Cha-
rakterbogen festgehalten. Da
sich im Verlauf eines Rol-
lenspieles die Werte laufend
andern, dient dieser Bogen
gleichzeitig als Nachweis fur
bestandene Abenteuer und
momentanen Zustand.

Mit diesem Nachweis ist es
dann auch moglich, in vollig
andere Rollenspiele “einzu-
steigen”.

Bei Fantasy-Spielen spielt
die Zeit eine untergeordnete
Rolle, viele dieser Spiele wer-
den wie eine Art Fernschach
gespielt, d.h. pro Woche/
Monat ein Zug bzw. eine
Aktion.

Computer-Rollenspiele

In Anbetracht der explosi-
ven Entwicklung in der
Camputer- und Mikrochip-
entwicklung lag es nahe, die
Fantasy-Spiele auf Com-
puter umzusetzen. Nachdem
diese Art von “Gesell-
schaftsspielen” immer belieb-
ter wurde, hat man sich
daran gemacht, die ersten
Computer-Adventures  auf
den Markt zu bringen.

Zuerst waren dies reine,
Textadventure, die: spéter
dann auch mit Grafik ver-
sehen wurden. Ein Klassiker
dieser Adventures ist z.B.

HOMECOMPUTER 7
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Hobbit, doch mit Rollenspie-
len hatte dies wenig ge-
meinsam.

Die Handlung und auch Fi-
gur wurden vorgegeben, ledig-
lich Aktion muflte iiber Ta-
statur eingegeben werden.
Auch liefen diese Spiele in ei-

Der begrenzte Wortschatz ei-
nes  Computer-Adventures
tat sein ubriges dazu. Inzwi-
schen sind aber auch die Pro-
grammautoren vorrangig zu
Grafikabenteuern  iiberge-
gangen , als Beispiel mag hier
"Valhalla” stehen. Bei die-
sem Adventure bewegen sich

In letzter Zeit drangen die er-
sten, wirklichen Rollen-
spiele auf den Markt. Ultima
II ist hier als gelungene
Umsetzung zu nennen. Be-

dingt durch neue Program-
miertechniken
stungsstarke

wird es nicht

und lei-
Kleinrechner.
mehr allzu

ner vorgegebenen, dem | die Figuren unabhingig von | lange dauern. dann gibt es
Computer einprogram- | der Eingabe weiter, es kommt | wohl perfekt gemachte Com-
mierten Handlungsweise | nicht zu Stockungen im | puter-Fantasy-Rollenspiele.
ab, sodaB diese sehr schnell | Handlungsablauf. (sr)
langweilig wurde.
YEEE
- ;;; Die neue Zeitschrift fiir alle,
!}e ? gis die sich fiir Computer-Schach interessieren
[ SR °
el R e T Computer-Schach & Spiele
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3 i s s ;‘ i s miert Sie tber alles,
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ar fe ¢ 22 § E Auch andere elektro-
Bt § ;[ EITEE nische Denkspiele i ool
Lo 3\ b smesspsescmsess werden unter die .
g % < Lupe genommen.
tz E. Rty Hervorragende
o F :‘{ ! Experten aus dem In-
i :s &5 und Ausland prasen-
H Syt tieren die Materie in
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Computer-Schach & Spiele erscheint 6 x im Jahr und
kostet im Abonnement DM 48,—+ Versandkosten.

Fordern Sie Ihr kostenloses Probeheft an:

Falken-Verlag GmbH
Abt. HC, Postfach 1120, D-6272 Niedernhausen
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! HC-Leser-Mitmach-Aktion

Homecomputer-Leser entwickeln

g | den SuEer-Computer

Thre Homecomputer startet ab sofort die groe Mitmach-Aktion unter dem
Motto "Super-Computer’. |

Helfen Sie uns. diesen Rechner Stiick fiir Stiick zusammenzubauen. Auch Sie
haben bestimmt schon mal irgendwas an Threm Computer vermilit oder

bemangelt. |
Also. machen Sie mit bei unserer "Trockeniibung” der Hardware-Entwick-

. B lung Wer weiB, vielleicht gibt es ja bald Thren
"Super-Computer” im Geschéft?

Schreiben Sie uns Thre Ideen
und Anregungen. Alles was
bei uns eintrifft, wird bertick-
sichtigt und ausgewertet.

Wenn die ersten, hoffent-
lich zahlreichen Zuschrif-
ten ausgewertet sind,
wird Ihr Homecomputer
den ersten Prototyp Ih-
res "Super-Computers”
veroffentlichen. Mit Hilfe Ih-
rer Anregungen werden wir
diesen so verformen, bis alle
Zuschriften ausgewertet sind
und schlieBlich der "HC-
Super-Computer” fertig ist.

DEZEMBER 198%

Kleines Bonbon:

Die Miihe unserer Leser
mochten wir natiirlich etwas
versiiBen. Nach Abschlu3 der
Aktion (wird rechtzeitig be-
kanntgegeben) kommen alle
Zuschriften in eine groBe
Trommel. Wir verlosen Gut-
scheine aus unserem HC-
Kassettenservice. Und falls
Ihr "Super-Computer” nach
unserer Aktion von einem
Hersteller verwirklicht wird,
winkt dem Hauptgewinner
das erste “fertige Exem-
plar”.

Mitmachen lohnt sich aufje-
den Fall!!

Ihre Meinungen und Anre-
gungen senden Sie bitte, un-
ter dem Stichwort “Super
Computer” an die Adresse

des Verlages.
Teilnehmen konnen alle
auBer Mitarbeitern  des

Roeske-Verlages und deren
Angehorigen.




TESTBERICHT
ZX Spectrum

Plus

Das war wohl nicht nur fir
uns eine Uberraschung. Da
kommt der Heimcomputer
des Jahres 1982 im Herbst
1984 in vollig neuem Ge-
wand auf den Markt. Ausge-
stattet mit einer ‘anstdndi-
gen’ Tastatur und neuem
Handbuch wurde der Spec-
trum plus in unserer Re-
daktion bestaunt. Fiir uns
prisentierte sich ein form-
schones Gehause. das dem
Personalcomputer QL (eben-
falls von Sinclair) in etwa
entspricht

Im Gegensatz zu den bisheri-
gen 'Radiergummitasten’ des
Spectrum eine wesentliche
Verbesserung, man kann zu
der Frage kommen:

Warum kommt dieser Rech-
ner erst jetzt mit dieser Ta-
statur, denn gerade diese
hielt doch sehr viele Ver-
braucher zuriick! Vor den
Gummitasten schreckten
doch manche zuriick, sie
sollten sich angeblich nach
einiger Zeit "abrubbeln’.
Nun. falls dies bisher ein
Problem war, ist das jetzt
auch ausgerdumt.

Die neue Tastatur ist neben
dem Preis dann aber auch
schon alles, was ihn vom
alten ZX abhebt. Das In-
nenleben des Spectrum hat

CAP8 shiry

sich nicht gedndert, also ist
auch die im Handel verfiig-
bare Software kompatibel.

Die Tastatur

Auffallend zunichst. wie

ben fallt die verdnderte Ta-
stenbelegung ins Auge. 17
weitere Tasten sind entgegen
der iiblichen Tastatur dazu-
gekommen.

Endlich gibt es die lang-
ersehnte groBe Spacetaste,
die viele, gerade im Bereich
der Textverarbeitung, ver-
mit haben. Zusitzliche
Caps + Symbol-Shift Tasten
erleichtern dem Anwender
das Umschalten auf die
Doppel- bzw. Sonderbele-
gung der Tasten.

Dartiber hinaus gibt es die
‘Extended Mode’-Taste, die
es gestattet, per Tastendruck
in den E-Modus umzu-
schalten. Damit entfallt das
umsténdliche Fingerver-
drehen beim Umschalten,
was bisher durch die beiden
Shift-Tasten notig war.
Ebenfalls auf eine Taste ge-

punkt

legt wurde der 'Grafikmo-

dus”: nun auch ohne Probleme

zu erreichen.

Anwender von Textverar-

beitungsprogrammen kon-

nen sich besonders freuen.
Tastatur wurde ins-

Programr
Der ‘Invers-Mode™ und des-
sen Ausschaltung sind auch
auf extra Tasten. womit
schon fast alle neuen Funk-
tionen erwidhnt wiren.

Es bleiben noch die vier, se-
perat gelegten Cursortasten
und die Break-Taste, die nun
endlich auch eine ihrer Hau-
figkeit der Benutzung ent-
sprechende Stellung hat.
Das, was nun noch zu erwih-
nen ist, befindet sich an der
unteren, linken Seite des
Spectrum plus.

Die sogenannte Reset-Taste.
mit der nun endlich ein Pro-
grammabbruch ohne Ziehen
des Netzsteckers moglich
ist!

Das wiren also die Ein-
driicke der neuen Spectrum-
Tastatur. die als zuséatzliches

Einer der weitverbreitesten Heimcomputer, der ZX Spectrum von Sinclair,
hat ein neues Kleid bekommen. Unter der Bezeichnung Spectrum plus wird
er mit neuer Tastatur vertrieben.

Plus auch noch in der Nei-
gung verstellt werden kann
und so auch personliche Er-
gonomieanspriiche zufrie-
den stellen kann.

Fazit:

Eine wirklich tolle Erweite-
rung fur den Sinclair-Rech-
ner. Endlich eine Tastatur.
die auch hoheren ‘An-
spriichen gentigt. Wére die-
ser Rechner bereits vor 2 Jah-
ren mit dieser Ausstattung
geliefert worden, so wiren
sicherlich einige Spectrum-
Anwender zusitzlich dazu-
gekommen.

Das grofite Manko (laut Ver-
braucherumfrage) ist nun
beseitigt, auch der Spectrum
ist nun erwachsen geworden.
Zu bemaéngeln ist lediglich
die Funktion der Reset-
Taste. die den kompletten
Speicherbereich unwiderruf-
lich 16scht. Zum Gliick kann
diese Taste jedoch nicht ver-
sehentlich berithrt werden,
dazu liegt sie zu versteckt.
Sinclair, Bad Homburg, gibt
den Verkaufspreis mit cirka
DM 650.- an, dieser Preis
scheint uns gerechtfertigt.

(s1)
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Da der ZX-81 nicht die grafi-
schen Méglichkeiten eines C-64
besitzt, gab es bisher noch kein
Olympia. Nun aber hat sich ein
_erfahrener Programmierer dar-
an gemacht und hier ist nun

das Ergebnis.

Ein Finfkampf, bei dem selbst
Commodore-Besitzer neidisch werden.
Vorgesehene Disziplin sind 100m-
Lauf, Hochsprung, Weitsprung, Speer-
wurf, und KugelstoBen. All diese
Sportarten sind ausgezeichnet simu-
liert, so daB dieses Spiel nicht nach 3
Runden langweilig wird, sondern im-
mer neuen Anreiz fiir noch bessere
Zeiten entstehen. Fast ein Toppro-

gramm.
Programmaufbau:

1-90: Vorspann
100-205: Spielerklarung

‘Olympia

fiir den ZX-81

OLYMPIADE

—_— \.:
——
e ﬁ
sy \.-ugm-. T T T Db

1520-1825: Wettbewerb 3
(Weitsprung)

2020-2310: Wettbewerb 4
(Speerwerfen)
2520-2775: Wettbewerb 5

(KugelstoBen) :
4000-4220: Punktzahl der Mitspieler in

richtige Reihenfolge bringen und auf
dem Bildschirm ausdrucken
4500-4505: Neubeginn der Spiele
nach Einzelaufruf

4600-4605: Ausdruck des niachsten
Mitspielers auf dem Bildschirm
5000-5015: Warteschleife

5100-5130: Umrandung zum Beginn
der einzelnen Spiele (in Reihenfolge)

N\
ARLITTTETCRSITR WA e O\ \mklgg\\\\\\\\m]

des laufenden
Bildschirm

Variablenliste:
-J: Codezahl zum Einzelaufruf der

Wettbewerbe
S: Anzahl der Mitspieler (Athleten)

. S$: Namen der Mitspieler (Athleten)
P(S): Gesamtpunkte des jeweiligen
Mitspielers
D: Anzahl der Durchgéange
PU: Punkte des Spielers im laufenden
Spiel
V: Anzahl der Versuche

Q: Hohe der Sprungplatte

DEZEMBER 1984

250-325: Feststellen der Spieleranzahl
mit Startpunktzahl 5200-5220: Addition der Gesamt- vy Sprunghohe des Spielers
520-740: Wettbewerb 1 (100-m-Lauf) punkte des einzelnen Mitspielers und M: Sprungweite, Waurfweite des
1020-1365: Wettbewerb 2 Ausdruck auf dem Bildschirm Spielers
(Hochsprung) 5300-5310: Ausdruck der Punktzahl -
N (]
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| Haushaltsbuch

fiir den ZX-81 + 16K RAM

Nach dem ersten RUN, konnen Sie bis zu 15 Ausgabekonten einrichten und sie beschriften. Ein 16.

Einnahmekonto ist schon fest eingerichtet.
Dieses Konto wird sowohl iiber den Monats-, als auch iiber den Jahresabschluf durchgefiihrt, wiihrend

die anderen Konten monatlich abgeschlossen werden.

Variablenliste:

A: Anzahl der Konten

D: Variable zur Kontofindung

X: Monatssumme des Kontos

E, F: Hilfsvariable zur Kontoeingabe
Z: Ausgegebene Summe

CS: Textzeile zu Z

A$: Name des Kontos

Y: Blattnummer des Kontos

O: Aktueller Buchungsmonat

Q: Aktuelles Buchungsjahr
X$, ZU, XL, XP: Hilfsvariable und Strings zur formatierten Ausgabe
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Auch in diesem Heft wieder ein Pro-
gramm fiir Laser-User. Diesen Monat
haben wir ein Aktion-Spiel fiir diesen
Computer-Newcomer. Der = Hand-
lungsablauf des Spiels ist. da} Sie der
Wichter des Haupt-Nahrungs-Silos
Ihres Heimatplaneten “Jurolabar”
sind. Der Planet ist in den Wirkungs-
bereich einer Doppelsonne gelegen
und eine vollige Wiistenwelt. Der Bo-
den von Jarolabar kann keinerlei Nah-
rung hervorbringen.

Allerdings sind in der Wiste groBe
Mengen des S-dimensional-schlingen-
den Kristalls "Wernérmium” zu finden.
Dieses Kristall ist fur die Raumfahrt
sehr wichtig und wird in den Handels-
zentren der Galaxis mit Gold aufgewo-
gen. Die vielen Wernermium-Schiirfer
des Planeten beziehen ihre ganzen

S’L 0 fiir den Laser 210/310/

110 + 16KB/VZ-200 + 16KB

Nahrungsmittel aus dem Silo, den Sie
bewachen sollen.

Gibt es diese Nahrungsquelle nicht
mehr. so ist der ganze Planet verloren.
Dummerweise brauchen auch die dunk-
len Michte dieses Kristall und sie
denken gar nicht daran, dafiir zu be-
zahlen. Durch eine undichte Stelle im
intergalaktischen Geheimdienst haben
die dunklen Michte von diesem Pla-
neten und dem Silo erfahren und
starten nun einen GroBangriff. Be-
schiitzen Sie Thren Silo vor den angrei-
fenden Zylonen-Kommandos, indem
Sie Handgranaten auf die Angreifer
werfen. Mit der Taste "z” werfen Sie
nach links und mit "SPACE” nach
rechts. Nachdem Sie 60 Angreifer abge-
wehrt haben, geht es in die néichste.
schnellere Runde.

l cLORl @ :NEATQ:G0T07008

Viel Gluck! Die Macht moge Sie
begleiten!

Variablenliste:

ZE: Geschwindigkeit der Monster
PU: Punkte

HI: Hi-Score

D, X: Standort Schiitze

MO: Standort Monster
Zeilenerklarung:

50-460: Bildschirmaufbau

500-520: EntwederMonster rechts oder
links
1000-1060;
3000-3080:
5000-5020:
7000-7090:
8000-8470:

Bewegung Monster links
Bewegung Monster rechts
Tastaturabfrage
SchluBbild

Schiitze bewegen links
9000-9830: Schiitze bewegen rechts
9500-9830: Zwischenergebnisse
9900-10030: Anweisung

]
a l
: TMANN o L2 i
PR K. HART! '[ @ 11248 POKEMO, M1 :FORW=1T0OZE/2 :NEXTW :POKEMO ¢ ®
v1 2 STEINHEIN . -GOLUND28: * * M3 :FORW=1TOZE/2 :NEXTH '
TE120 < S > “:s0u =t : '
P ;4 PRINTEL I;T \| @ ! 1258 GOSUBSBA:POKEM, 6 Y )
PRINT (PRI! Sheey '
.5 [NPUT®  SPIELANWEISUNG " 3As$:IFA$=%J"04 s 1060 BOIOL020, - :
: i ' ' 2008 POKEMO, 96 :G0TOSE0 ' ®
® :eps=r Jat THEN S epz=p2:n3=45ixz-0: | @ 13000 S1-28702:x=2869 :
' BTt WK A ' 3210 ZU=RNDC13)%32 i
| x2$="A" -ST-GPU_@ ‘| @ 13028 no-si+zu -
Lo c_LS;FE—l- i ! 3930 MO=MO-1 .
145 X2=0 e = | @ !3@4e IFPEEK([0)=137SOUND3, 1 :6G0T04000 , @
o0, P=20716-PI-10E SE ST e : \ 3058 IFPEEK(MO)=64FORG=1T02@:COLOR1, 1:CO}
50 FORT:P-33TOPIREE i SaNE : ' LOR1,8:NEXTQ:GOSUB?00@ ' @
@® :100 FORI PTOP! 5"“*‘;” o ivamioiseeaz: Y| @ 13@50 POKEMO, M2 :FORW=1TOZE/2 :NEXTHW :POKEFO
iobe POKEI. 137 NEXT:EORI= it " ¢ M3 :FORW=1TOZE/2 :NEXTW ; ®
37 :NEXT | o sa ~ '
O Rl leeitoPTeISTEPR2 e s N :
3 1 3 SCD8 GOTO '
Idlg pOKE[ 137 Z == : ' 200 POKEMO, B :C %] .
.42@ NEXT FORI=P+4TOP1+4STEP32:POKEL, 1377 | @ 42992 T2F —-qézwfﬁigggzmosu%@@@ E
e § el vl i =% N 18
WNEXT i 15212 IFFE=1ANDINKEY$=" "GOSLIBI00O '
:43@ FORI-P+STOP1+SSTEP32:POKEL, 137 :NEXT { @ ' 5328 RETURN + @
.F‘ORJ P+6TDP1+68TEP32 ' SG88 C = +PU:PRINTY S Lin x':
44@ POKEJ, 137 :NERTJ y SR INT : @
o :4!‘;8 FOR1=P+27T0P1+2STEP32:POKE, 64 :NEXT :F @ R e e
' ORI=P+3TOP1+3STEP3Z @ |7ee 4 ' @
.46@ POKE [ ,64 :NEXT : ' 900 IT* DAS WAR WOHL NIC |
1500 AU=RND(2) FE=1 ‘HTS © '@
20 = '
® '5ps [FPU>6@RSOUND1Z:6:3, 1+ 507055 ® - IFR>SPRINT" GRATULIERE " ;
151g [FAU=1THEN1200 ' IFPN> $B2BPRINT :PRINT" HERUORRAGEND + o
@ .52@ [FAU=2THEN3800 ® :
.1@@@ §1=287@3 :FE= 128631 :72125 [FPN=>S@2PRINT" SIE HABEN" iR;"RLUNDE !} ®
‘1gp1 D=28716-33:%= 'N GESCHAFT !
of :1@1@ 2U=RND(13)%32 ® 17026 1FPN(S@@PRINT" SIE HABEN NICHT MAL !
.mz@ Mo=SI+2U: ® 11 RUNDE GESCHAFTZ" ‘'@
.1@3@ MO=MO+1 e - !703@ PRINT:PRINT" PUNKTE="; '
‘1035 IFPEEKC“DJ'1°7SO”ND3’,1’f%iéi? icof . Avess IFPN>2@@@9NDPN<4@@@-PRINT" DAS WAR !
] :1@36 IFPEEK(MO)=64FORQ=1T020 - @ D0CH NICHT SCHLECHT2" » @
' 5g4p PRINT :PRINT" HI-SCORE:";HI '
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.7@5@ PRINT :PRINT" NOCHMAL 2"
| 706@ FORW=1T0118:NEXTW

'7@7@ IFINKEYS$="J*"THENGOTO4&

178808 [FINKET$="N",PRINT" UIELEN DANK FLE
\R DAS SPIEL ":END :

' 2230 G0T07870

'800@ D=D-1:POKED, 1@7 :FORW=1T018:NEXTU :PO
'KED, 96

180085 [FD=28673THEND=D-1 :G0T08350

'8018 IFINKET$ "2" 60708850

18020 GOT0880@

18058 POKED, 187 :FORO=(D+32)TO(D+448)STEP3
12 :POKED, 186

3068 FORW=1TO15:NEXTW:POKEOD, 96

'8865 [FO=MOTHENPU=PU+1@ :POKED, 96 : SOLND15
.,1 GOT0S09

18878 NEXTO:POKED, 86 :D=28716-33:FE=2: SDUN
'Dl:l :RETLRN

~9@@@ X=X+1 :POKEX, 187 :FORW=1T01@ :NEXTW :P0
|KEX,85

19805 [FX=28782THENX=X+1:G0T090S0

19018 IFINKEY$ " “GOT0985@

19020 GOTO980V

19858 POKER, 107 :FORBO=(%+32)TO(X+448)STEP
i3 : '
! 9060
:96 ;
19878 IFBO=MOTHENPU=PLI+18 :POKEX, 96 : SOLUND1
15,1:60T05080

' 9980 NEXTBO:POKEX, 96 :X=28691 :FE=2 : SOUND]
1 :RETLIRN
19508 CLS:

:95@1 IFR=
L9590 PRINTY
1] =

19511 FORGS=1TO1SB:NEXTQS
19515 [FR=9THENMI=124:M2=126:M3=1089 :2E=40

POKEBO, 106 :FORW=1T015 :NEXTW : POKEBO,

PRINT :R= R+l
16THENGOT03800

“iR;". RUNDE ":PRINT:ST=ST+

‘e &6 6 6 6 o o o o o 1. ® 6 o o CD 1. CD |D ® o ID lb CD @

! iX2$="B":ST=]:60TO9538 =
19528 PRINTY DIE GESCHWINDIGKEIT DER
; MONSTER ERHOEHT SICH
'9525 PRINT" BISHER HABEN SIE";:Rx680;"PUN
{KTE" '
19530 PRINT:PRINTY STUFE :";X2$;"-";ST:PR
LINT -
'9540 [FR=9PRINT“ DIE MONSTER SIND NiCHT
LMEHR SCHWARZ Y "
19558 FORU=1T0500 :NEXTL :SOUND4, 1 :2E=2E-S
19568 GOTO18
19808 CLS:PRINT:PRINT:PRINT" SIE SIND LN
1 SCHLAGBAR 2" :PRINT
19810 FORS=1TO3BSTEP2:SOLNDS, 1 :NEXTS
, 9828 SOLND1,5;18,6;318,7521,89
'9830 GOT07000
19309 CLS:PRINTTABC18)" S [ L O ":PRINT
19910 PRINT" SIE MUESSEN UERSUCHEN DIE
19920 PRINT" ANKOMMENDEN MONSTER 2U ER—‘
@ 5938 PRINT® SCHIESSEN. FALLS DIESE
¥9940 PRINTY MONSTER DIE MALER DURCH-
1 9950 PRINT" BROCHEN HABEN SIND SIE
o . ' 9960 PRINT" UERLOR PRINT
19978 PRINT" GE WIRD IHR SCHUETZE
. (5 :
1 9980 PRINT" MIT ?2’ = LINKS ’SPACE’
® .
1
(]

® 6 © © © ¢ © © © o o © © © ©o © o o

‘,;

i
[
0
'
i
)
1
]
{
t
t
[
)

+ 10028 FORQ=1T01@@:NEXTQ: IF INKEY$="J"THEN

B
9988 PRINT"

18018 PRINT"
GERIES [ GBS0

GOTO" 6
10038 GOTO1BB20

CA. 3888 BYTES

Inserenten:

Aztec
Falkenverlag
Hiiber

Kunz

Miikra
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‘Ramdisk 11

fiir den Apple 11

Das Programm RAMDISK II simuliert unter DOS eine Diskette, die aber im Speicher des APPLE
11 mit Language-Karte (16K-Karte im Slot 0) liegt. Auf dieser Pseudodisk sind dann 64 freie Sekto-
ren plus 2 Sektoren VTOC und CATALOG. Die Pseudodisk wird wie eine Diskette in Slot 1, Drive
1 angesprochen und steht somit als vollwertiger Laufwerkersatz zur Verfiigung. Bedingt durch die
wegfallende Hardware laufen jetzt die Zugriffe auf diese Diskette wesentlich schneller. Das Pro-
gramm ist also ideal fiir Anwendungen, bei denen eine Diskette als oftgenutzter Zwischenspeicher

benutzt wird.

Das Programm wird mit BRUN RAM-
~ DISK I gestartet. Danach kénnen Sie
mit CATALOG., S1, D1 den hoffent-
lich leeren CATALOG der Diskette
sehen. Sollte der Catalog nichtleersein,
oder ein I/O-Error auftreten, so ist bei
der Installation der Pseudodisk ein
Fehler unterlaufen. Priifen Sie dann,
ob Sie das Programm fehlerfrei einge-
. geben haben. =
Sie konnen nun diese Pseudodisk wie
eine normale Diskette mit allen DOS-
Befehlen, sowie mit der RWTS. anpre-
chen.
Das Programm lauftunter DOS 3.3, Di-
versi Dos 4C, Diversi Dos 2C. :
Natiirlich sind jetzt alle Funktionen,
die sich auf die Language-Karte be-
ziehen, nicht mehr zu benutzen. Auch
andere Programme, die die Language-
karte benutzen, laufen nicht mehr.

Bk A ¢
R

% GYSTEM-ADRE

o o e
o s R

(Drucker-Buffer und DD4C, DOS in
der LC, PLEILC..) .

Technische Hinweise: :

Das Programm wird in den Bereich
$9000 bis $917D geladen und ver-
schiebt einen Teil von sich in den Be-

reich $99D0 bis $9AFF. Danach werden

die DOS-Buffer mit MAXFILES 2 wie-
der initialisiert. jetzt aber an anderer
Stelle im Speicher. Es werden im DOS
zwei Stellen gepatcht. der RWTS-
Einsprung bei $B7B5 und das Nach-
laufen der Laufwerke bei $SBD2A.

Die Spuren, die auf der Pseudofloppy
simuliert werden, und die man uber
RWTS direkt ansprechen kann.
liegen:

Track 18 $D000-SDFFF

19 SE000-$SEFFF

20 SF000-SFFFF

SFOKE

21 $D000-$DFFF

Die Spur 17, Sektor 0 und 1 liegen ab
$9B00. :

Wird auf RWTS-Ebene ein INIT-
Kommando (4) eingegeben. so wird
auch eine VIOC und catalog ange-
legt.

Die Pseudodisk erhilt bei der Initia-
lisierung die Volume-Nummer 1. die
auchinder VTOC abgelegt wird. Spater
wird die Volume-Nummer bei Zugriffen
nicht getestet. Man kann die Slot/
Drive-Nummer _ beliebig umlegen.
wenn man die entsprechenden Zahlen
im Source-Listing dndert.

Zusitzliche Programmfiles:
'RAMDISKI1.S” ist das Source-File fiir
MERLIN (Big Mac nach Umstel-
lung).

FE DR C-DEF LM T TORNEN

18 HomecomPUTER
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DFOKE

e
LUl

Snichim TOgrEiEE At

5TA  RWCALL,Y

BEN1

)

et Teils von DOS, d
das
aunert, damn: rnach

il @t e

bed  Ums
Nachl aufen der

(=)

einem ReM-Zugri++

albtung

Hauptprogramnmes in den Bereich
tie danach verlagert werden.

DFOEE. &1 ; RELCODE

w05 Bt fer und inmditialisieren

MBXFIL
DOS: TA
UF

14

o
BUTLDE
LT

chie bedin

sTis s L=ooroeoenen Werte fuer 10B sichern
il = ieack by RANDISE sngespr achen dst Slat-1) .,
= g 2 1 L DY 3
e = Hi : =
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EU L

MOTEMLU

C8 i ERUIOR) TRy

' o Lba (IO LY
CHE  #DRIVE
BNE  ERRL

Bi
9

{514

wEoptposi tionierung nicht beachten

&
El
g a2

LIY  HRWEMD
LDe (I0B)Y Y
BEC  DONE

] e

slrtd aldlsierung der REMDISK

@4 b

i v - INTTEMU

f whur den Beresich von Track 17 bis 21
i HRWTRE

% CLOIES

#1
CHETRES
ERR

l= fusr Sektor berechnen

164  CHETREEL
St -
A @ac
Bl a4
SEaE
Ca
S&is: BL

o

FalC: 835

#RWEUF
= CLEED Y
BUFFTR

£10B) Y

EUFFTR+1

#Lariguage Farte ansprechen

LI
1D
LDy
LD TEL
LDY  HRWSOT

el

g

2A2D: V1 48 181 abe  (I0R) Y
Sh2F: B85 47 182 5Té FTR+1L
FATI: A9 B0 - 18= LDA #0O
FRIZZ: 85 46 184 ST FTR
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®bommando aussushren

&l ac
Bl 48
44y

S0 0
BO @9
Bl ZE
91 4é
88

DO F9
90845 FO 07
96847: Bl 46
9A45: B1 OEE
Sa4dR: 88

5A4C: DB 3

LDY  #RWCMD
LDA  (IOB) ,Y
L SR
LDY #@
BCS  READ
WRITE LDA  (BUFFTR) Y
STA  (FTR) , Y
DEY
BENE  WRITE
BEQ DONE
READ LDA  (FTR) ,Y
~ BTA (BUFFTR) ,Y
DEY
BRE  READ

LRty B AR P

DDLHD DD

1 ) ol B e

4 4o &x £ &% zu EX sr FB xx

|

30 B8

*Larguage-—-ke
*urd VOLUMNE-

Mumb e

DONE LDA  VTDC+6
BIT #0081
LDY  #RWVOLFND
STA  (I0B) .Y
LDA  #BLOT*$16
TNY
STAT (IDEY . Y
INY

Y #DRIVE

5fIoE Ly

e !

3

b il )

— 0

&

Gl

RTS 3 Erele

o
b}
o

sprochean, wel e

micht ang
gicmead e RWTS.

PEITE ML JiR RWTSE4

SeREAMDTER amatial isiaren

IR TERU IMITE

[‘:. Al

s#Er e or—-Meldung surueckgeben

ERR

LDY. HERWRC
Y H3
(IDEY,Y

ERGMODISE 1oeschen
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KT

LDA
ST 6

i}

T8y
ST
DX
EME
TME

Ty Is
Lo

IMNITE

TIL T

STA
LDY
LD
ST
DEY
EFL
BIT

RTS

TMITS

®iachl aud en
DEAVERL CRX
BER
CrFE

RTS

bl HEX

9F DO EB
9/EG: FO DO

FF
2o
: FF
SEED: 0O

HEX

GaFrP. 11 @01 86
PaFZ: B8 15 19
ShEE @0 (1 ]
IAFR: QD BO OB

SR B HEX

EMDTEL =
LENGTH =

alphabetical

e

*Language-Farte Blaock

- Bloecke fuesr

order s

sohirel ber

(FTE) , Y

Tl T2t
[ 1

TE
VMTOE

(&

VTOC+#27
HENDTHL~TELS~1
TRLS; ¥

vTocC, Y

INITS

$Cea1

Latfwerke steuern

$SLOT+$10
ouT-
FCOSC, ¥

1/2-Tabellea
DBBBBEDRYE

Fage & =awss

fuer Track 17-21

FEDUEGFBDG

VTOn
FFFFOOMCHFFFOG00

FFFFBOGOFFFF

11810888151 00061

iR = S R,

A =547

-
B2 BGNZ =F¥@BHD
=

FGa LY

=ESADD

C
4 Dos =52DE0

BANE

BUFFTR

CHETRES
MD DFOKE

=308
s
=¥9R/0C
=+3000
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DRVEMU  =%5AD0 DRVFTCH =%#904K
& =EGAFF ERR =£9A6C

674 INIT1 =£987C

: INITZ  =39A8A8
nas lNIIFMU ;+9nb7 I10R =548

$("12;” MNOTEMU ouT =$£94D7
f$4é RELCODE RWELF =303

RUCALL.  =$R7B7 - RWFATOH =%9048
RWRC =$0D 7 RWSLTFND=%0F
RWTRK  =$@4 FWVOLFND=$0E

SLOT =$01 M TEL1 =#94D8

TRL2 =$9ADD TELS =£9HFE

vToC =% 9B
Syehal table - numerical order:

SLOT =${1 T RWMVOL =@
RATRK =504 EANE =508
RECHD =#%5C T RWSLTFMND=30F
EUFFTH E

?  RWDRVIND=$10

Al =542 I END"."H
MO SPUKE =$8EUOE MDD
RGNZ =4 0@En
TARGET  =$96DD -
ERRL =909 whﬂ E --f‘?rn-_'E
READ =5ONLT INITEMU =%98&7

IMIT® —-lC)H/Ll INITH =59/7C

INITZ — =$9848
ouT =£9AD7
g TEL4 =EGAF
v1ur Dos =£5000
BWCALL,  =ER7EY RWTS =£EDDE
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
An Homecomputer begtbed it
Fuldaer StraBe 6
Postiach 629 St i
3440 Eschwege 7
Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum
Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verdffentlicheri wir Ge- Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
legenheitsanzeigen fur Ver- =
kaufsangebote,Kauf-undI|llll[IlIllllll[llllll[llllllll' ‘
Tauschgesuche, Kontaktauf- Lllll|ll[Illlflll'llll[lllltlllII
hehme Dewelighiomans . ¢ F L Y Db E L b P e e
tausch usw.
e . o LRl L PP PR BT PR bbb B
Preise fur ,Kleinanzeigen®:
Private Gelegenheitsanzeige L. L.LL I T I L T 1 [ L P B bRl P ELT LTI L ERT B
je¢ Druckzeile 5— DM inkl. | |
MwSt Chiffregebahr j6 Anze. e R RS e Bl e R e
ge 10— DM ELEb Bl B B f ] PR L PR L ol
EE1d4 b F by Bl E P b b e T ] "4
EBETEEEL FEE LTI T L LT T
SESSEEED L s e | N e
suche [ Software suche _ Haroware _ Tausch ~ VYerses
wete an T Sokware Dete an _ Saroware _ Kontskie [ Chif%e
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2 POKESY ,22@0:FORW=1STOBSTEF-2:FPOKEL W

FOR1=1TO23 G0TOG24

FORI=23TOISTER -1

POKEZEGET , 2% 1: POKES6S66, I-- 1 : POKE36864, 13
POKE36865 , 62 - INT(1/2) %4 NEXT

RETURN 3

REM

POKEL , 1S:FORI=1T0%: FORM=250TO240STEP -1 : POKES 1, M: NEXT
FORM=24BTOE50 : POKES L, M:NEXT
POKES1,8:NEXT: POKEL , 0

RETURM

REM

FORZ =120T0255: POKEL +1,2 t NEXT
FORM={ TO300 : MEXT : NEXT : POKES4 , 0 : POKEL ,8:POKEL+1,40: PRINT" "
RETURN

REM

POKEL, 10:FORA=238TO1255TEF - | tPOKES 1 ,A
FORM=1TO20: NEXT: NEXT: POKES 1,0

RETURN -

REM

POKEL , 15:FORA=1TO1S5:FORB= 180 TOE255TER2

POKES 1 ,B:FORC=1TO1BINERT i NEXT
POKES1,08:FORE=1T0 180 : NEXT: NEXT : POKESE87E ,0

RETURN

REM

POKEL, 15:FOKES |, 2081 FORA=1TOS0: NEXT

POKES1,8:POKEL ,0

RETURN

REM

POKEL , 45: FORA=254TO 1255 TEP - 1

POKES!,A:POKES1,2:FORB=1TO18

NEXT:NEXT: POKEL ,8

RETURN . 784 FORI=1TOGOO:NEXT
REM 706 POKEL ,0:FPOKES!,0 _
FOKEL , 15:FOKES1 ,255 788 RETURN
. FORA=1TO 1200 : NEXT 718 REM
‘POKEL ,@:POKES! ,0 712 POKEL,15:POKESZ,235
5 RETURN 714 FORI=1T02@0:NEXT
REM 716 POKEL ,@: POKES2, @
" POKEL , 15:POKES 1,235 718 RETURN
REM

© POKES4, 135:FORA= 15TOOSTER -2 FOKEL A
FORB=1TOS88 : NEXT :NEXT

POKES4 ,0

RETURN

REM

FOKEL , 15t POKES3, 170

POKES4 ,248: FORA=1TOS : NEXT

POKEL ,@:POKESS, 0: POKES4 ,0

RETURM

REM

POKEL , 15:FURA=1TO20: FORE= ae@ ATCLEB-ASTER -4
POKES1,B:tMEXT:FORB=168-ATOREB-ASTEPY

MNEXT : NEXT ¢t FOKEL ,8: POKES 1,0

RETURN

REM

1FG< 10 THENGOSUBES0 : GOTOGZ2200

IFG< =2@THENGOSUBE6@ : GOTO730

RETURN

PRINT "2

REM

POKE36879, 23 FRINT " B RRBRRRREI G "
PRINT " |RRBRBRSIERER:"

PR INT * MRIeis I i RRsas "

PRINT " iS@mRRE iIeanns

PRINT " (BB SRS ESESaRIac0"

2 PRINT"iRBRRBRRENARIG"

PR IMT * LR B R
FRINT " (SDRESSKS: (umme
PRINT " MR R ERE"
PR INT " (S s

DEZEMBER 1984
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1034
1048
1642
1944
148
1043

1848
105e

1852
1876
1875
2088
2002
2084
2006
2083
20108
2ote
z014
2816
2018
2020
zpez
2024
zoes
2023
2030
2032
2040
zp42
2044
2046
z2Q50

2es5e
2068

2865
3800
zeas
3204
2006
2008
3010
3812
814

316

050

4013
3220
4222

ds

DEZEMBER 1984

1832

I1=1T0O1080: NEXT At

IFP=4294 THENGOSUBE 18 : GOTO200B
1IFF=4315THENGUSUBE 10 GOTOZ008
IFPL=2THENGOTOG®B08
H=INTCRNDC1)x2)*1
ONXGOSUB 1848, 1858
M= 1:GO0TOle02

1E QHBEN NICHTS GE - FUNDEN *:GOSUBB9BLFOR

FOR1=1T0O1000:G0SUBE060 : RETURN
PRINT"S : pana i N DER VASE WAR EINE SCHLANGE , S1E HAT SIE G

EBISSEN. *

G=G-10:G60SUBGS0 :GOSUB?60: FORI =1T038808: NEXT: GO0SUB2060 : RETURN

REM

P=P+22:F=F+22:POKEF, 128:FOKEF ,8: POKEG1 ,176¢ POKEGI+33?SE,;.RETURN
P=4358:F=33150:G1=4282:REM :

1FMMM= { THENMMM=8: GOSUB3 10

PRINT ARl /A S S INRR /S S0

IFGE = 1 THEMFR INT * SRR S

PR INT " SRR RINC T YR"

IFPEEK < PU—IJBGPPEEK(P)-1450HPELK(P)-lSQTHENdGEE
IFPEEK (P =170 THEN2838

FOKEP , 128 : POKEF ,2:POKEG1 , 176:POKEG1 +33782 ,2
MMM=1:G0TO2882

n 0" : IMPUTAS

IFﬁi—"UNTERbULHEN THEN2O42

IFH$-"NICHTS THENGOSUB2068 : 60T0Z002

soTo2e2

IFP—4108THENGOSUBSIB:GOT04063

IFP=43 1STHENGOSUB6 10: GOTO 1208

1FPL = 1 THENGOTOE0880

R=IMT(RNDC 1) %20 +1

ON<GOSUE 1046 , 20508

M= 1 : GOTG2082 ,
' s 1E HABEN SICH AN EINEN SPLITTER VER - LET2T

G=G-S GG:UBFS@ GOSUBEGS0: FORI=1TO2080: NEXT:GOSUB206@ : RETURN

GOSUR 1870 & Mhi=1 : RETURMN
F=4446:F =33232:51=4359:REM
1Fr4m—11msrumm1e-eoruaale
SIMHT AR SIS SINKR LSS
PR T u,mm* s
PR INT " NI S A "l 7
IFGE =3THENPR INT " RS ansm"
PRINT " pRBeIzN UM " : PR INT " MeRRITE"
IFPLEF\P\-IJQTHLNGUQUBJG‘B POKEP , 125 : POKEF ,8: FOKEG1 , 176 :POKEG1 +33792 ,2: MMM=

1: 50TO3082

IFPEEK (P> = 1480RPEEK (P ) = 149 THEN3B2Z

IFPEEK(P)>=17OTHEN3038

POKEP , 128 : POKEF , S'POFEGI,l”E'POKEGl+337BE,E=MMM=l=GUTU3602

PR INT "=y nlelvIolelapelg” : INPUTA$

IFH$‘“UNTEP“UCHEN"THEN304G

IFA$="MNICHTS " THENGOSUBZ@ED : GOTO30BA@2

GaTo3az2z

1FFP=4 106 THENGOSUBE 1@ GOTOEB08

IFP=4284 THEMGOSUBE 18 : GDTO 1BBG

IFFPL=3THENGOTOGRB00 -
A=IMTCRND (1) 20 +1 s
CHNAGOSUB 1048 , 2058
M= 1 : GOTO3002
PRINT"‘» 5 gegs 1E HABEN SICH VER - BRAND . *
G=6-10:605UB?68: bDbUSSSB FORI=1TO150@: NEXT :GOSUB206D : RETURN
P-41dd.F—3?9?4-Gl =4348:REM

1FMMM= 1 THENMMM=0 : GOSUB318

PRINT SRS S S INKR S SIS
PRINT " MERIEEERRSRRERRRDRRRRRDRBRIEN « ' 5

L PR INT * A A AR i, + PR

[FGE =4 THENPR INT " ERBEBDIICER3 -

PR INT * Bseasimassnmm R mbEy k-

IFPEEK (P> =15 10RPEEK (P> =152 THEN4822
IFPEEK ¢P) = 1 7O THEN4B3@

POKEP , 126 : POKEF ,2:POKEG1, 1 76:POKEGL +33732, e
MM =1 : GOTO04002 :
PRINT" ; X "ULLUJ'=INPUTHS
IFA%= “UNThRaUCHEN THEN424@
IFA3="NICHTS " THENGOSUB2BE0D : GOTO4802
GOoTo40z2 -

IFP=4 186 THENGOSUBE 10 : GOTO70808
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DEZEMBER 1984

7032 IFP=447STHENGOSUBE 10:G60T04088
7034 1FP=4481THENGOSUBE10:60T0US000
7040 IFPL=7THENGOTO60206
7042 X=INT(RNDC1)%2)+1
7044 OMNXGO3UB 1048, 7050
7046 MMM=1:60TO7G02

7050 ‘

7052 6G:=G-8:G0SUB760:G0SUBE90:FORI=1T01500:NEXT:GOSUB2068: RETURN

8080 P=4118:F=37910:G1=4272

8002 IFMMM=1THENMMM=8:G0SUB31@

SPBA PRINT IR /S L LALLM 3

5006 PR INT * XD, " :

8008 PRINT * EIEOaiinl ey " e i, o+ B e el

8019 IFGE=8THENPR INT"cBRBBIflns "

£012 PRINT"SRGOOoeesReRBRERRIE’ ' ' ' ' ' ' ' ' 'R :PRINT "I RRRRRRERIVVOVSSOVES " : PR INT " BREDRI
111 1hdddvadedeoteshe

28013 PRINT"IRRARRESRBIVOYOVSVSUY " : PR INT " IRRBRRRRRIS24 4 abdd " : PR INT * MRRSRAREERLSHHHH
HHHHH®®

8014 IFPEEK(P)>=1360RPEEK(P)=880RPEEK (F)=167THENS@22

8816 IFPEEK(P)=83THENGOTO8850

8017 IFPEEK(P)=170THENSG30

8618 POKEP, 123:POKEF ,2:POKEG1, 176:POKEG1+33792,2

28020 MMiM=1:60T03002

sa2e ‘ : A5

8824 IFA$="UNTERSUCHEN"THENS0©40

8026 IFAS="NICHTS"THENGOSUB20E60:GOTO80B2
8028 GOTOS822

50308 IFP=44808THENGOSUBG6 10:G0TOE208

8832 IFP=4294THENGOSUBE 108:60T0O7808

5040 IFPL=8THENGOTUG0008
8042 K=INTC(RNDC1)%2>+1
3044 ONKGOSUE 1048 ,80850
3046 MdM=1:G0TO88A2

8050 ] :
uBsaa

€052 FOR1=1TO1000:NEXT:GOTU62000
PP P=4468:F=38260:G61=4383

S IE HABEN SICH DIE FINGER E INGEKLEMMT.

1E SIND AUF EINER TELLERMINE GETRAMPELT. ":60S

9881 1FMMM=1THENMMIM=0:GOSUB318

8002 IFL1=8ANDLA=0ANDBA<2THENPOKEL +1,3

8004 PRINT AR /S /LSS LSS5

9886 PRINT " IRMEbBRBSREBREDEID>

9008 FRINT * MINBaseine i, s e i 7

901@ IFGE=3THENPR INT "ZRBRRIIRE" :

9912 PRINT "B E" : PR INT * Siapeaineigey | 1" : PRINT " bbb BRRRNRNNES) Ml 1" 5
8014 PRINT®SsMEBppepm G-SSSSH MEEEERN] ERE RRRE MEREERE || *

9015 IFPEEK(P)=163THENIBZZ

3016 IFPEEK(F)=1560URFEEK (FP)=1570RPEEK (P)=1580RPEEK (P)=153THENSB50

9@17 IFPEEK(P)=10P0RPEEK (P)=1830RPEEK (P )=1810RPEEK (P)=1470RPEEK (P)=146THENS307@
9018 IFPEEK(P)>=1630RPEEK(F)=1684THENSBEA

3013 IFPEEK(P)>=1770RPEEK (P)=1600RPEEK(P)=181THENS 180

90208 POKEFP,128:POKEF ,6:POKEG] ,176:POKEG1+33792,2

9821 MMM=1:60TOZ2081
gsgz2 ! 1 SR © INFUTA$

sa24 IFﬁ$‘“TREPPE RUNTER"THENGDTDS®38

3326  IFA$="NICHTS "THENGOSUB2068: G0TOS8802

8828 GUTOSB22

sa3a sa1n) 2] M IE TREPFE 1ST MORSCH,NEHMEN SIE EIN SEIL ?2%;
8032 GETAS: 1Fﬁ$*>“J"ﬁNDﬁ$<>"N THENSB®32

2034 IFA$="JYANDSE=>1THENGOSUBB10:SE=SE-1: PUKEL+1, 233 GOTD5806

9936 IFA%$="J"THENGOSUB2OEB:PRINT"
cai2e

9038 H=INTC(RNDC(1)%2>+1

29040 IFT=10THENGOSUBESO: PRINT "5
BIMNEXT:G0TOB22080

89042 OMKGOTOI844 ,9046

8044 POKEL+1 ,29:G0SUBE3Q:GOTOSvOS

3046 b N ONNEEDgS 1E S IND YON DER TREP-PE GEFALLEN

»:GOT

":FORI=1TO188

" 1G0sUBE3Y
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9958 3 LTI !
885t IFﬁs““UHTER'UCHEN"THENQQSS
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OMXGOSUB 1848 ,9864

Mrdpd=1 2 GUTUd@@l

5=G-15: bDaUB?bB GOsSUBBEEY: FURI 1701588 : NEXT 1 GOSUB2066 : RETURN
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Al

FRINTE2145, "N : E

s

[}
Q. '
. (]

(] -
@ |10 CLE:PRINTEZO, "W UERF EL FOKER

1 20 CLEARIOO

“:VE=INKEY$: FORF=0TO010: NEXTF: FRINTE214

S, "Normale oder Eigene Version

286 IFVS FUNYANDVE ="' n "ANDVE S = "a " ANDVE »"EYTHEN2S

30 FRINT: INFUT"'Wieviele Spieler (mawx. 5) ":8: IFS<10RG:>5G60TOZ0

40 FRINT:FORI=1TOS: FRINMT : FRINT "NMame Spieler "Ii:INFUTSH(I):S6(I1)=S$(I)+":
MENEXTI :

S50 CLS: FRINTY Name

Metimer
Tehiner

Buben : %
Damen

Foenige

Asse

Strasse

Full Hand -

Foker

Grande

Gr. serv.

Summa -
& FORZ=1TOP0:GET (Z,4):SET(Z,39) :GET (Z,44) : NEXTZ
70 FDRZ=QTD46:SET(O,Z):SET(Zl,Z):SET(ZS,Z):SET(49,Z):SET(63,Z):SET(??,Z):SET(?I,
Z):NEXTZ - - :
g0 FORI=1TOS: FRIMT@4+147, LEFTS$ (56 (1), &) 3 :NEXTI
F0 FORI=1TOS
100 W=1:FORA=1TDS: k(&) =RND (&) s NEXTA
110 FRINTE4E, "Wurf M. die =
120 FRINTEIIZ2,LEFT$(S%(1),12) 3
120 GOSUELI40: GOTORZ0
140 FORZ=1TOS: FRINTEBIIZ2+Z#128, 2% i :GOSUBLS0: NEXTZ: GOTO220
15Q¥DNH f)GDTUléO,1?0,180,190,200,210
1460 FRIMT"Neun « " : RETURN
17¢ FRINT"Zehn  "§:RETURN
150 FRINMT"Bube “i:RETURN
1920 FRINT"Dame “i:RETURN
FRINT"Koenig": : RETURN
FRINT"“As "1t RETURN
RETURRN
FRINTRE?45, "Neuwer Wurf 7 "3

N$=INKEY$: IFNS = “N"ANDNS< "0 " THENIFNS< * 1 "ORNS$ > 5" GOTO240
IFN#= ’

200

M 2 >

FRINTEZ45, "Wuer fel
NE=INFEYS: IFN$=""0RN$=CHRS (1.2) GOTO250

N=V&l (M%) & IFN OORN=STHENZ 9O
IFN=0THENZS0O

FRINTEL14+p«126, " L

R (N) =RND (&)

GOTO270

GOSUEL40

FRINTRER45, "Neuer Wurd 2 %;

NE=INFEEYS: TFN$< 2 "N"ANDNSZ " " THENIFN$
IENS="N"ORN$="r"THEN430 -

GOTO47Z0

FRINTEAS, "Worf NMeo 35, "3

FRINTES45, "Wuerfel Ne. "

NE=INFKEY$: [FN$=""0RN#=CHR$ (13) GOTD420
: RORN=STHENAR O :

<"1 UORNS " 5"60TO370

OTHEMS80

FRINTELL4-+Nx128, " "3

F () =RRD (&) : =
GOTOAGO
GOSUE140
FRINTER4E, “Eintr
ES=INEEY®$: IFE$:
REoE

agung bei”;:X=1:Y:6:SET(XﬁY)-”ET(X,Y+1Y

CHR# (91) ANDES$< *CHR$ (10) ANDE$< *CHR® (13) THENSOO
. T(X, Y+1)

(913 THENY =Y -3

CLO) THENY =Y+

® & ¢ o © © ¢ ® © o o
® 6 © 6 ¢ o o o o ® 6 ¢ o o o o




986/ ¥38W3223Q

- - e e e e = e - S e s e e m e m e - —-- -

%

TILX3N INTJI“: |
NONNIH L, Lo =m0, Ca=$MdT

o= HL)JN (&)

D8 84T
04 1=Z
FI1X3N O

=Z=(H)SN3HL(Q)S='(U)"GN@(V)S“ () SANY (%) 5=+« (F) BANY (2 5=

b L

5
060109k3HL

e L LD D

we L) 00 L

LMIB4 0

0R0TOL0a: 248, #8901 %jI
: '=jLX:u Q
10=dMO4: ¢, »* 1713534 ®o,, CCEORINIHINAHLITE S = (((LHI+L) +0F* (Z CEERnieels

ULX3N=(U)H+J=H=SDLI=UHDiJEULHEH—$AEDHE”=$AdI
THEMSAY 30N3 .

oSa10109 OZi
TIMN=(T)MHdI 0101
38 IgNEHa . 0ool

OVOIDLDB=OOI=MN3HLT=MGNV(Q)H=(b)HGNU(#)H=(Z)HGNH(25E=f:‘SH

osS010109
ObOT0L0E FO5=ANAHL (Z) H M="({) MANY (F) M= () HONE (£ d={(Z70

Iﬂqu

OtOT10L09 0F=NAHLE=MONY (5) Y= (f) HOND (£2?
OFOTOLO9 FSH=:NIHLT=MANY (5) b= (¥) SN ()
OPOT0L09 :0t=ANIHLES=MANY () Y= (£) AN (5
OFQI0L09 5E=ANIHL T=MANY (+) ¥= (£) HONT () 4= ()

He= (1) HAT
HAHO0A .
SO 10108

INSHLT=MAaND () M= (1) HANY (F) H=
ANTIHL T=MANG (5) M= (1) HANY (b)) Y=
INTHLT=MANY (S) M= (#) MAT (5) M= () HONG (Z) M= (1) HdI
NTFHLT=MANY (5) M= (1) AT () d= (2) MONY () M= (1) 54T
aNeH 1IN,

CANTIML 0 @ 0 =$AN0 L T =HALT
: 110109
= HANIHLZ=MANY T = (5) HONYE= (&) HANYE= () HANEb== (2) HONYS= (1) HdT
0S0T0L00 :0S=3NTHLT=MANYT= (5) HANYT= () HONEE= (£) HANYE= (2) JONYE= (1) 441
SHB0L09 :SZ=ANIHLT=MANYZ= (5) MANUI= () HANYY= (£) HANYS= (2) 3ANYF= (1) HJT
SpBOL0S $OE=NTHLT=MANYT= (5) HANYE= (1) HANG Y= (£) MONYS= (2) HANEF= (1) 341
ASSYMLS .

» 02010109

0010108 :YLX3N
O4=HNIHLS = (¥) YT 501 T=uN0d
OBOTOL0DFGLXEN

00101090
OrOT0108 5
0v0O10109:0
OyQ101l08 5%

DEDTDLDQ:S+I

Dot A=l LY ;
0 :.t_..[U Lo s LX -H‘J
b A= dNAHLE= () MAT A5G0 L T=8H0d

OROTOLOG 1L XM

J=ANAH LS = (G AT FS00 T=940:

OG0T0LO9 fELXIN

S+d=ANAHLE = (8 AT FE0LT=9H04

=~ OD0T0L08 R

T+d= 4N]HLI—a“JH4I SOLT=g404d

nInI 086 n”é‘ﬂ?ﬁ 00BNt OrL FOSL 0oL faps UQ”DJHQI ANO
Y1XIR 0= () 0 50LT=9404

TLXENG (D W= D M EAS0OLT="T404

TAREN E T= () 0 FOLXEN

O=d () M= 1) WNAHL (1) W (7)) MANYO=(3) Q41

501 =401 50 (D WAE0LT="1H04
 §nu (LX¥I+5) +FF% (Z/A)BLNTIMA
0050109
(T+ASX)LEABH (A XY LHS
OéGDLDQ'"[)@HH7“$’JI

Lo

ANZHL

AN O

19 =EMAT FRATANI=EM 06T 1T
LIS Y20, PEreRLINIMY OBTT
ALXAN OLTT

D E IR /+0F&RLNINL OFTT
S0L1= 404 05171

711

OZT 1
11t
NINIMS 00711
HOT

\\f'D
50T

Gbéb

(alo 2
068
oBB
0LE
098
058
L5 e
oFB
058
Gir i
a18
008
794
08L
QOLL
Q9L

Dl

019
Q09
065
085
0L
90

A3INdWO0IIWOH HE




Dieses schone Spectrum-Programm
macht aus Threm Heimcomputer einen
echten Alleinunterhalter. der ein Re-
pertoirevon immerhin 12 erfolgreichen
Titeln “drauf” hat Das Listing ist nicht
nur ideal, um die akustischen Mog-
lichkeiten des Sinclair-Spectrum zu de-
monstrieren, die Datas konnen auch in
eigenen Arbeiten verwandt werden, um
Programmen durch musikalische Un-
termalung den letzten Schliff geben
zu konnen.

chli

d&

Entertainer
fiir den ZX-Spectrum

Inhaltsverzeichnis:

0: Greensleeves

1: Blowin' in the Wind

2: House of the rising sun
3: Donna, Donna

4: When I'm 64

5: Streets of London

6: Sag mir, wo die Blumen sind
7: Whiskey in the jar

8: Banks of Ohio

9: Plaisir d’amour

A: Nehmt Abschied, Briider

B: Uber den Wolken
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| NEWS

HARDWARE

Aufgrund seines modularen
und kompakten Aufbaus so-
wie seines ansprechenden
Designs fiigt sich der
Biiroassistent problemlos in
jede Arbeitsplatzumgebung
ein. Das System besteht aus
einer neu konzipierten Basis-
einheit, dem ergonomischen
Wang-Bildschirm und der
separaten Tastatur.

Basiseinheit

Integriert in die Basiseinheit
sind die Elektronik und der
Systemspeicher. Das Sy-
stem arbeitet mit einem 16-
bit-Mikroprozessor  (Intel
80186) und verfiigt iiber ei-
nen Direktzugriffsspeicher
von 256K Bytes. Ferner ent-
halt die Einheit eine Strom-

versorgung, eine Anschlufl-

leiste und ein Diskettenlauf-
werk fiir beidseitig beschreib-
bare 5 1/4-Zoll-Disketten mit
doppelter Schreibdichte und
einer Speicherkapazitit
von 360K Bytes. Die Mog-
lichkeit zum wahlweisen An-
schluB eines zweiten Disket-
tenlaufwerkes ist gegeben.
Dariiber  hinaus ermoég-
lichen zwei RS232C-Ausgin-
ge den  AnschluB eines
Druckers sowie Datenfern-
ubertragung.

Bildschirmeinheit

Die Standard-Bildschirm-
einheit von Wang ist eben-
falls Bestandteil dieses
Schreibsystems, d.h. der Be-
nutzer arbeitet mit einem
blendfreien Bildschirm mitt-
lerer Auflosung (800 x 300,
”bit mapping”-Technik). Die

Anzeige ist hellgriin auf dunk- .

lem Hintergrund mit der
Moglichkeit der Positivdar-
stellung (dunkle Zeichen auf
hellem Grund). Die Bild-
schirmeinheit kann direkt
auf der Basiseinheit instal-
liert und iiber ein Kabel an-
geschlossen werden.

Tastatur

Zu dem System “Biiroassi-
stent” gehort eine ergonomi-
sche DIN-Tastatur, deren
Tasten in verschiedenen
Funktionsgruppen angeord-
net sind. Hierzu gehodren
Cursor-Steuertasten und
Textverarbeitungstasten fiir
Funktionen wie Verschie-
ben, Einfiigen und Léschen.
Zur Eingabe von Zahlen ei-
gnet sich besonders der se-
parat angeordnete numeri-
sche Tastenblock. Der An-
schluB der Tastatur an die
Basiseinheit erfolgt iiber ein
Spiralkabel.

HARDWARE-
OPTIONEN

Drucker

Die Benutzerin kann zwi-
schen zwei Typenraddruk-
kern mit Korrespondenzqua-
litat wiahlen: einem Drucker
mit Einzelblattfiihrung und
einer Druckgeschwindigkeit
von 20 Zeichen/s und einem
Drukker mit Zweischacht-
Einzelblattfiihrung und ei-
ner  Druckgeschwindigkeit
von 55 Zeichen/s. Formular-
Traktoren konnen bei bei-
den Geriten verwendet wer-
den. Die RS232C-Ausgiange
des Systems "Biiroassistent”
erlauben auBerdem den An-
schlu von Ausgabegeriten
anderer Hersteller.

NEU: Disketten-Archiv

Disketten sind empfindlich
gegen Schmutz. Ein staub-
dichter Behilter gibt Sicher-
heit. ERNO hat ein kom-
paktes Disketten Aufbewah-
| rungs- und Archivsystem
entwickelt, das vor Staub,
Rauch, Licht und mechani-
schen FEinfliissen schiitzt
und eine schnelle Ablage, so-
wie bequemen Zugriff ermog-
licht:
Die ERNO UNIBOX.
Auf kompakten Raum wird
Platz fir 80 Disketten ohne
Couvert (bzw. 48 mit Cou-
ert) geboten. 8 Abteile ermog-
iichen den Aufbau einer
ubersichtlichen Datei. Die
stakb Trennwinde ver-
aindern Beschiddigungen,

an

wie Verbiegen und Knicken.
Mit ergonomisch gestalteten
Griffmulden lassen sich die
Abteile leicht mit einer Hand
“bliattern” und weit 6ffnen.
Die Facher werden mit dem
dazu gehorenden Archivie-
rungs-Etiketten-System ge-
kennzeichnet. Das hoch-
wertige Kunststoffmaterial
ist “Anti-Statik” behandelt.
Die Gestaltung im moder-
nen Design (Sockelfarbe
computer-beige, braun-rauch-
glasfarbene Abteile) palt
sich jeder Umgebung an. Die
UNIBOX beansprucht we-
nig Raum und findet auch in

Schreibtisch-Schiiben Platz. .

Im Fachhandel fiirca. 40,- DM
zu haben.
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| NEWS

Die Firma Appli-Data
GmbH hat ecine Erweite-
rungsplatine fir den DRA-
GON entwickelt.

Sie heit PB 500, ist eine lei-
stungsstarke Erweiterungs-
platine fiir den DRAGON
und bietet folgende Lei-
stungsmerkmale:

- direkter Anschlul an das
BUS-Erweiterungsport

- Digitaleingdnge mit Schutz-
beschaltung und Eingangs-
filter (Industriestandard)

- Simulationschalter fiir je-
den Digital Eingang

- Digital Relais Ausginge
220V - 8A/2000VA

- Optokoppler und Anzeige
LED's fiir alle Digital Ein-
und Ausgénge :

-4 analog Einginge fiir
direkte Temperaturmessung

Erweiterungsplatine fiir Dragon

- keine Einstellung erforder-

lich: alle Kanile sind
geeicht

- festeingestellte Tem-
peraturbereiche - 20 Grad C
bis +43 Grad Cund 10 Grad
C bis 73 Grad C

- alle Anschliisse iiber
Schraubklemmen

- sehr einfache Handha

bung der Hardware und
Software

Der anwenderfreundliche
und praxisgerechte Aufbau
erschlieBt neue Anwen-

dungsmoglichkeiten, zB.

Alarm und Stormeldesy-

steme, Hausleittechnik, Da-
tenerfassung, intelligentes
Steuerwerk fiir Heim_und
Hobby (Heizungssteuerung,
Modellbahnsteuerung...).

Microware pro PROBASE
Neues Datenbanksystem PROBASE im Programm

PROBASE. das Daten-
banksystem zeichnet sich
durch groBe Leistungsfihig-
keit und hohe Flexibilitit
aus. Verfugbarkeit besteht
auf allen Mikrocomputern,
die die Betriebssysteme CP/
M 86 von Digital Research
Corporation und MS-DOS,
auch bekannt als PC-DOS,
von Microsoft Corporation
nutzen konnen.
Eine Datenbank bietet eine
Struktur zur Sammlung von
Informationen in einer oder
mehreren Dateien fir eine
bestimmte Anwendung. Das
Datenbank-System ist ein
Programm. das ermoglicht.
Informationen in Dateien zu
speichern, zu modifizieren
ind wieder abzurufen.
PROBASE erleichtert das
Erstellen komplexer Anwen-
‘ungen. Datenerfassung, Da-
=nverkniipfung,  Darstel-
ing. Sortieren und Kalku-
tion bereiten keine Schwie-

ROBASE funktioniert und
rki “relational”.  Das be-
nformationen aus

ganz unterschiedlichen Da-
teien lassen sich zum Ge-
brauch verketten. Erfassung
und Anderung von Daten er-
fordern nur eine einzige Ein-
gabe. Einspeisung oder Kor-
rektur erstrecken sich sefort
auf alle Dateten.

Dieses Datenbanksystem er-
laubt nicht nur nachtrigliche
Modifikation und Erweite-
rung des Programms, sondern
spart auch Plattenkapazitit.
PROBASE vereinigt zwei
unterschiedliche Arten von
Datenbanken. Zum einen be-
sitzt PROBASE die Vorziige
voll programmierbarer Da-
tenbanken. Komplexe Pro-
grammierstrukturen machen
sie anpassungfihig an alle
benotigten kommerziellen
Anwendungen. Fur diese Sy-
steme sind aber normaler-
weise erhebliche EDV-Kennt-
nisse erforderlich - nicht
aber bei PROBASE. Denn
zum anderen schopft es die
Starken von Programm Ge-
neratoren voll aus. Sie liegen
in der Anwendungsfreund-
lichkeit: Auch Programmie-

rer ohne einschlagige Erfah-
rung konnen titig werden.
Und das sogar fiirden profes-
sionellen Bedarf. Zwischen
drei Programmiergenerato-
ren muBl man sich allerdings
entscheiden: QUICK GEN,
REPORT, GEN und MENU
GEN.

Indizierung:

PROBASE hat bis zu 10 In-
dices pro Datei. Jeder Index
verfligt iber bis zu 4 Felder.
Indices konnen stets erstellt
oder geléscht werden. Der

- Reorganisation bedarf es

nicht. Wenn man verkettete
Datenfelder édndert oder
Sdtze hinzufugt, werden die
Indices automatisch modifi-
ziert.

Dabei bleibt die Indexdatei
erstaunlich klein. CP/M 86
ermoglicht eine Anzahl
von 30 gleichzeitig gelade-
nen Indices, MS-DOS sogar
von 60.

Spezifikation:
Die maximale Anzzahl wvon

CP/M 86 System 1.000.000
beim Microsoft System MS-
DOS sechzehnmal mehr.
Pro Datei lassen sich 4
Disketten einsetzen. Fiir die
Menge der Dateien pro An-
wendung gibt es keine
Grenze. .

PROBASE schafft 65.536
Sdtze pro Datei, eine Satz-
lange von 1.024 Bytes und 64
Felder pro Satz. Die Hochst-
lange alphanumerischer Fel-
der betrdgt 64 Zeichen !
(Bytes). die der numerischen
12 Zeichen. Die groBtmog-
liche Druckbreite liegt bei ge-
nau 240 Zeichen je Zeile
PROBASE dient dem Saiz-
schutz und dem Multiuser-
betrieb: 100 Benutzer kon
nen dadurch gleichzeitig miz
Hard- und Software arber-
ten.
Kompatibilitat
Netzwerken wie
speziell aber znm |
Das e E -
Datenbanksysicm st
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MANNCHEN WISSEN,
WAS HOMECOMPUTER
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BIT 90 - TIP

Obwohl der BIT 90 ein sehr gutes
BASIC hat, das sich fir ARCADE-
Spiele eignet, vermissen wir einen Be-
Jehl, mit dem der Bildschirm abgefragt
wird. Einige Homecomputer tun das
durch Funktionen wie SCREEN= (x,y)
oder SCRN (x,y) bzw. SCRN (x), bei an-
deren kann der Bildspeicher durch
PEEK (n) gelesen werden. Beim BIT 90
ist keine solche Funktion vorgesehen
und gelesen werden kann der Bild-
speicher auch nicht, da er nur dem Video-
Prozessorzuganglichistund keinen Pro-
grammspeicher benutzt. Es gibt aber
eine Moglichkeit, das BIT 90-BASIC
(das im wesentlichen ein erweitertes
Microsoft-Basic ist) zu erweitern. Die
Systemvariable an der Adresse 28677/
28678 zeigt auf die Tabelle weiterer
BASIC-Befehle. (Gibt es keine solche
Tabelle, zeigt sie auf den Anfang der
BASIC-Befehle im ROM). Die Tabelle
ist folgendermafien aufgebaut: Befehls-
und Funktionswort/Token des Befehls
oder der Funktion/Adresse, an der der
Befehl oder die Funktion abgearbeitet
wird. Das Ende der Tabelle wird durch
den Wert 255 angezeigt. In unserem Fall
wird der selten gebrauchte Befehl LOG(
in die Funktion SCRN( umgewandelt.
Zweil Versionen des Programmes sind
abgedruckt: Einmal fiir den BIT 90 mit
18 Kilobyte Benutzer-RAM und das an-
dere Mal fiir den erweiterten BIT 90 mit
34 Kilobyte. (Wenn nach dem Ein-

Ich besitze einen ZX-81 (bisher nur 1K)
und habe folgendes Problem. Ich mochte
meine Programme auf Kassetten ab-
speichern, aber es klappt einfach nicht.
Ieh bin den Anweisungen der Bedie-
wungsanleitung gefolgt, aber es funktio-
iert nicht. Was soll ich tun?

Vielen Dank im voraus!

>. Schliep

intwort:
“~ehmen Sie einmal ein Programm auf.
spulen Sie dann Thren Kassettenrecor-
“=r zuriick und horen Sie sich den An-
nz der Aufnahme an. Wird unmittel-
~2r nach Beginn der Aufnahme der
Ton sehr leise und setzt dann wieder
o hat Thr Kassettenrecorder eine

schalten etwas iiber 16000 Bytes frei
sind, haben Sie 18 KB, wenn es 32760
sind, haben Sie 34 KB!) :

Funktion des Programmes:

Zeile 2 setzt den hochsten vom BASIC-
Programm zu benutzenden Speicher
platz ein wenig herunter, um sicheren
Platz fiir die Maschinensprache zu
schaffen und Zeile 3 poked den Code in
den geschaffenen Platz und verandert die
oben erwahnte Systemvariable so, daj3 sie
auf den neuen Befeh] zeigt. Zum Ma-
schinencode: Die Werte 83 bis 40 sind
die ASCII-Codes des Funktionswortes
‘SCRN’, danach folgt der Token-Code
197 und die Adresse des Maschinenco-

des zur Ausfithrung, dann als Ende der

Tabelle der Code 255. Danach folgt der
Maschinencode. Damit der Editor die
neue Funktion auch erkennt, muf3 das
Programm mit ‘RUN’ gestartet werden,
bevordie erste Zeile eingegeben wird und
die neue Funktion benutzt. Die Funktion
LOG kann dann nicht mehr benutzt wer-
den, da sie identisch zur Funktion
SCRN ist.

Benutzung der Funktion:

SCRN(x) hat den Wert des Zeichens an
der Bildschirmposition x, wobei x Werte
von 0 bis 767 haben kann. 0 ist die linke
obere Eckedes Bildschirmes (meist nicht
sichtbar) und 767 dierechte untere Ecke.
Soll also A den Code des Zeichens an-
nehmen, das in Zeile X an Spalte Y steht,
so ist zu schreiben: LET A= SCRN

Aufnahmeautomatik, die die Laut-
starke begrenzt. Dieses schnelle Leiser-
werden und dann sich Einpegeln mag
der ZX-81 nicht. Es ist daher zu emp-
fehlen. einen Kassettenrecorder mit
manueller Aufnahmeaussteuerung zu
benutzen. Diese Aussteuerung sollte
moglichst weit aufgedreht sein, um die
Amplitude der High-Low-Signale zu
vergroBern.

Ist das obengenannte Aussteuerungs-
loch nicht vorhanden. so konnen wir
Ihnen nur empfehlen, die Lautstiarke
bei der Wiedergabe voll aufzudrehen.
und dann in Kleinstschritten die Laut-
stiarke verringern. Auflerdem sollten Sie
nur bessere Kassetten verwenden. Be-
wahrt haben sich unter. anderem
Maxell XL I

'(32°X+Y). Entsprechuhg in anderen

BASICS: -
CALL GCHAR (X, Y, 4) - TI99

 LET A= CODE SCREEN= (X,Y) -

SPECTRUM-BASIC

LET A= SCRN (32°X+Y) - RGH-
BASIC fiir den SPECTRUM

LET A= SCRN (X,Y) — ORIC-BASIC
WICHTIG: Die Funktion funktioniert
nur im Text-Modus des BIT 90. Schnel-
le Spiele werden aber meist nur in
diesem Modus geschrieben, da hier voll
die Moglichkeiten der absolut freien
Zeichendefinition mit CALL CHAR
und CALL CHRCOL zur Geltung
kommen. Auch in diesem Modus ist
pixelweise Bewegung durch Sprites
moglich! :
ACHTUNG: Bei -angeschlossenem
Drucker zeigt die erwdhnte System-
variable auf die neuen Druckerbefehle
(LPRINT, LLIST, PRTISC =
Hardcopy des Bildschirmes auf
EPSON-kompatible Graphikdrucker).
Sollen diese im Programm verwendet
werden, so ist vor ihrer Ausfilhrung
bzw. vor Eingabe der Zeilen einzuge-
ben: POKE 28677,222:POKE 28678255
(bzw. 191 bei 18 KB). Soll dann SCRN
wieder verwandelt werden, geben Sie
ein: POKE 28677,0:POKE 28678,254
(bzw. 190 bei 16 KB).

] Das intelligente Algebraprogramm |
fiir den COMMODORE 64 |

Macht die Mathematik zum Kinderspiel
Heureka-Software

Vom Lehrer fiir Schiiler

@l sagt Euren Eltern, daB es ALl gibt! |

Rare :')

‘ 0S AL I
CI"C I

. Unterstiitzt den Mathematikunterricht

am Gymnasium
von der Unterstufe bis zum Abitur

— DM ‘::téul“!

lost Aufgaben wie sie im Mathematikbuch
stehen - nachvoliziehbar, Schritt fur Schritt-

AL

Vom Mathematikbuch einfach in de;’x Rechner
und ALI zeigt Dir wie’s geht

AL - rechnet verschachteite Klammem aws
ALI - vereinfacht komplizierte Terme

: ALl - zerlegt in Faktoren
AL! - lost Gleichungen und

Chamges

Dipl_-Phys. Peter
Wast!-Witt-Str
Telefon 9089
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Miner |

fiir den ZX-Spectrum + 48KB

Nachdem das Spielfeld aufgebaut
wurde und Sie mit [hrem Raumschiff
gelandet sind, erscheint in der rechten
oberen Ecke ein Panzer. der versucht
Ihr Raumschiff zu zerstéren. indem er,
nach jeder Runde schneller auf dieses
feuert. Aber davon diirfen Sie sich zu
Beginn noch nicht irritieren lassen. Sie
miissen Thren Miner jetzt zur Dia-
mantenmine steuern. Dabei sollten Sie
versuchen, moglichst viel “kleine” Dia-
manten zu ergattern, denn diese brin-
gen Thnen 100 Punkte. Aber Vorsicht,
eine fleischfressende Pflanze fiillt
langsam alle Gange im Hohlensystem
aus. Sie diirfen diese Planze nicht be-
rithren, denn sonst verlieren Sie eines
Ihrer 3 Leben.
Zufillig verstreut befinden sich auch
einige Steine auf dem Bildschirm, nach
jeder erfolgreich abgeschlossenen
Runde mehr. Sie konnen zwar ohne-
weiteres unter ihnen durchgehen, doch
- diirfen Sie nicht unter ihnen stehen-
bleiben, sonst werden Sie von diesem
Stein erschlagen.
Jetzt konnen Sie versuchen. durch ei-

nen der zwei Eingdnge in die Dia-

mantenmine Zu gelangen. Sobald Sie
diese betreten haben. fallen schon die
ersten Pfeile herunter. Diese fallen im-
mer auf die Hohe, auf der Sie sich ge-
rade befinden. Wenn Sie also auf
gleicher Hohe mit den Diamanten

- sind, kann es passieren. daB ein Pfeil ei-
nen solchen zerstort. und weil Sie ja
mindestens 2 Diamanten brauchen.
sollten Sie versuchen. moglichst nicht
auf gleicher Hohe mit den Diamanten

~ zu sein, sondern eine Reihe hoher. Nur
zum Holen der Diamanten machen Sie
einen kleinen Abstecher nach unten.
Wenn die Pfeile iiber Ihnen zu blinken
beginnen, ist das ein Zeichen. daB sie
bald herunterfallen. Jetzt heiBt es
schnell reagieren, und nicht in den
Pfeil hineinfahren. Sie durfen auch
nicht in die schon heruntergefallenen
Pfeile hineinfahren, denn diese sind
hochgiftig.

Sind Sie unbeschadet aus der Mine ge-
kommen, muB noch einen Raum pas-
siert werden, der von einem gefahr-
lichen Monster bewacht wird. Sie miis-
sen versuchen, dem zufillig gesteuerten
Monster auszuweichen. Wenn Sie
dann auch diesen Raum verlassen. ist
es fast geschafft. Sie miissen nur noch

unter die Leiter des Raumschiffes ge-
langen und werden dann, vorausgesetzt
Sie haben 2 "groBe” Diamanten in der
Tasche, an Bord geholt, sofern der Pan-
zer inzwischen nicht Thr Raumschiff
zerstort hat. Danach kommt eine kurze
Erfolgsmeldung; wenn Sie iiber 7000
bzw. ein Vielfaches davon erreicht ha-
ben, erhalten Sie ein Bonusménnchen.
Aber es geht mit erhohtem Schwie-
rigkeitsgrad wieder von vorne los.

Ein Tip: Manchmal sind Ein- und Aus-
ginge der Mine oder der Wohnraum
des Monsters so mit Steinen zugelegt,
daB Sie unpassierbar scheinen.
In diesem Falle besteht die Moglichkeit.
die Steine von unten her anzugraben
und sich somit einen Weg “freizu-
schopfen™.

Tastaturbelegung:
”z”: links

”x’: rechts

99 99,

n”’: unten
”m”: oben

Punktebewertung:

“’kleine” Diamanten: 100 Punkte
“groBe” Diamanten: 250 Punkte
Riickkehr zum Schiff: 500 Punkte
Graben: -3 Punkte

Variablen: ‘
g(a), h(a): Score des an anderer Stelle
liegenden Spielers

n$(a), g$(a): Name des an anderer
Stelle liegenden Spielers
g, r: Position Miner

qS$: Name des Spielers
t$: Miner =

hS: Zeichen nach Miner
i: INK-Farbe von h$

sl: s1> 0, dann steht man unter Stein
st: st=3, dann vom Stein erschlagen
sc: Score

dS: Pfeile

gs: gs=1. dann ist man in der Mine
dr: Anzahl der geholten Diamanten
sco: Anzahl der Leben
mS: Miner

w, u: Position Monster
scl: Bonusminer

pS: Panzer

pa: Position des Schusses
pal: Geschwindigkeit des GeschofBes
fli: f11=1. dann blinkt Pfeil
ru: Runde

bw: bw=0. dann ist Miner bewubBtlos
pf: pf=1. dann vom Pfeil getroffen

_ Unterprogramme fiir den Spielablauf:

sto: sto=1, dann vom Stein erschla-
gen

pan: pan=|1,
stort

ku: ku=1. dann von Pflanze vertilgt
mo: mo=1, dann vom Monster
gefressen

f(a), e(a): Position Pflanze

X, y: Position der Steine :

gl, g2: Positionen der Hohlenerwei-
terungen

a, b, c, ogtl, t, o, p, s, fl: Lauf- und
Hilfsvariable

dann Raumschiff zer-

Programmablauf:

20-330: Definition und Dimensionie-
rung der Variablen

900-990: Ende der Spielrunde
1000-1580: Aufbau des Spielfeldes
2000-2200: Spielabtauf

2500-2590: Bewegung Miner nach
links
2600-2690: Bewegung rechts

2700-2790: Bewegung unten
2800-2890: Bewegung oben
3000-3060: Diamantenmine
3500-3520: Wachsen der Pflanze
3600-3650: Bewegung Monster
3700-3750: Bewegung Geschof3

-
-~

5000-5990: MiBerfolg

6000-6900: Erfolg

7000-7890: Spiclende
8000-8199: Titelbild

8200-8990: Anleitung
9000-9300: Zeichendefinitionen
9500: Melodie

44 HomecompuTER
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Horror House - EinsAbenteuerspiel wie es

Horror House
fiir den TI-99/4A

”im Buche steht”,

bei dem mehrere Wege zum Ziel fiihren.

Als glucklicher Erbe einer alten Villa,
mit sage und schreibe 48 Zimmern,
treten Sie voller Neugier die erste Haus-
besichtigung an, bis leider - oh Schreck
- die schwere, alte Haustiir ins SchloB
fallt und sich auch nicht durch jegliche
Anstrengung mehr 6ffnen 148t Thre
Situation isteindeutig- Sie sitzen in der
Falle.

Doch ganz so aussichtslos, wie in der er-
sten Schrecksekunde angenommen, ist
die Lage doch nicht. Es befindet sich
nédmlich irgendwo im Haus ein Schliis-
selund auBerdem noch ein Schatz - der
Geldkelch Threr Urahnen.

Finden Sie beides, kénnen Sie das
Haus wieder verlassen.

Mehr wollen wir aber jetzt nicht ver-

raten - sehen Sie selbst, wie es
weitergeht!

&0 REM  Horror House

Vor

70 REM Norbert Schoenfeld
80 REM
F0 REM
100 CALL CLEAR
110 CALL CHAR (&4, "ODTERR9ZFE
QIFZEC")

20 FRINT TAE(8) i "HORROR HOU
SE"s TAR {7) 8 '==mssmomamomms
::TﬁE(lE)."Von ::TAR(4) 4
"Nerbert Schoenfeld @":3:::

130 FRINT "WOLLEWN SIE DIE RE

GELN ? J/N"vzx:

140 CALL REY (3,K,5)

150 IF k=78 THEN 4““

160 IF k-« :74 THEN 130

170 FRIWT "S5IE SIND IN EINEM

ALTEN HAUSUND MUESSEN VERSU

CHENM HERAUSZU EOMMEN. "2"

DAZU MUESSEN SIE DEN HALS-"

130 FRINT "TUERSCHLUESSEL U

O EINEN GOLDEELCH FINDEN,

DIE IRGEND-WO IM HAUS VE

~STECET SIND."

170 PRINT "SIE KOMMEN ARER N

R DURCH OFFENE TUEREN.":"

JURCH GESCHLOSSENE TUERE
EOMMEN SIE MIT DEM DIETR

=~ oy

200 FRINT
%17 DEM

"DURCH VERELEMMTE
ERECHEISEN, "1 “"UND

Spielanleitung: =

100-460: Spielregeln und Vorberei-
tung

470-1040: Einlesen der Hausdaten
Verteilen der Gegenstinde

1050-1360: Ausgabe des momentanen
Raumes und Eingabe der Kommandos
1370-1430: Nase aufgeschlagen
1440-1650: Uberprufen des Zuges.
welche Gegenstinde sind dazuge
kommen

1660-1760: Ausriistung auflisten
1770-1960: Todesarten
1970-2040: Todesmusik
2050-2200: Treppengehen
2350-2410: Spiel gelost
2420-2620: Ende

DURCH EINGEROSTETE MIT

HAMMER UND OELEANNE. ‘ 7
1) CALL FEY(3,E.8)

220 IF 5=0 THEN ”IU‘

270 PRINT ::::"LOECHER IM EO

DEN KOENNEN SIEMIT DER TASCH

EMLAMFE-DIE NA-TUERLICH

EATTERIEN BRAUCHT-" ‘ ‘

240 FRINT "SEHEN UND DEM VAl

FIR TDETEN SIE MIT EIMEM KERE

Uz.": "WERGESSEN S51E AUCH
NICHT"

250 FRINT "FUER LEBEWSHITTEL
MIT DOSEN-OEFFNER ZU SORGEN
.DA SIE SONST NACH &0
SCHRITTEN VER-HUNGERN. ":

250 FRINT "SORALD SIE DEN GD
L DEEL.CH UNDDEN HAUSSCHLUESSE

L HAEEN  KDENWEN SIE D
URCH DIE HAUS-"
270 FRINT "TUER DAS HAUS VER

LASSEM. "1 3 "TF.'EF’F‘EN GIBT ES 1
M FLUR 1, FLUR Z UND FL

UrR I,DIE UEBER-"

280 FRINT "EINANDER LIEGEN.

290 CALL }E\(x F.5)

300 IF S=0 THEN 290

210 FRINT :::::"DIE KOMMANDO
S: "1 "N=5CHRITT NACH NORDER"
:: "5=5CHRITT NACH SUEDEN
"1:"W=BCHRITT NACH WESTEN"::
Z20 FRINT "O=SCHRITT NACH 0S8

260 PRINT

4Z0

A
w Ml

i
TEN": 1 "A=TREFFE RUNTER": : "R=
TREFFE RAUF":: "T=AUSRUES

TUNG AUFLISTEN"::TAE(26)5" 3>

Haw
s

230 CALL EEY(Z.K,5)

240 IF S=0 THEN 330

S50 PRINT :1:::"AM ANFANG WER
DEW S5IE AUFGE- FORDERT,EINE

RAUMVERTTEI- - LUNGSZAHL
EINZUGEREN. "

"DIESE DIEWNT DAZU
DIE BEGEN- STARENDE IM HAUS Z
U VER- TEILEHW. "

370 FRINT “WENN SIE DIE SELE
E Zi3HL EIN-GEREN, WIRD DIE V
RTEILUNG NICHT VEFHEND
ERT.":22::TAR(24) 3

380 CALL KEY(3,E S)

390 IF 5=0 THEN 380

400 CALL SCREEN(Z)

410 FOR I=1 TO 14

420 CALL COLOR(I,15,1)

NEXT I

440 CALL CLEAR

450 OFTION BASE |

4450 DIM NR1(43) ,NRZ2(48) , NA%(
48) .BE$(438) , INF(14) ,WA%(F) N
R3(12),COD(14) ,RN{13)

470 DATA 100000207,30001 188,
FDLTEPFQMMER lOlﬂOD"ﬁn,gUUUB
181,KERKER 3, 102010408,2
UUUBBSZ.HERRER _10-000400

480 DATH 10008181 VERFER 1 1
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ER, 100030009, 62001316, KA
RTOFFELKELLER, 100050800

490 DATA 81001551 ,FLUR 1,107
000010, 10005115, HOBRYKELLER,
100061000, 40001641, WEINK
ELLER, 109080000, 1000451 1

500 DATA VORRATSHELLER, 10000
l-lq.hHU01122.FLA’IERZIHMER
111000016, 30002113, NDHNZ
IMMER, 112001417, 70006136

510 DATA FLEISCHEAMMER. 11300
0017,40003117, SFEISEEAMMER, 1
001114620, 10001245, BIBLIO
THEE, 115121721, 40004336

S20 DATA SFEISESAAL,115614187
1, 40003744, KUECHE, 117001922,
80144147, SFUELEUECHE, 1158

- QO0023, 500056116, TROCEENRAUM

530 DATA 10H1521_q,8"009JSé.
VORRAUM, 120172226, 81005452, F
LUR 2,121182329, 10005742
,AUFENTHALTSRQUM.122190048
5S40 DATA 80004515, WASCHKEUECH
E, 100002500, 40001141 , WINTERG
ARTEN, 1242024600, 100045621

hDN7ERTSQHL 1:5212800.10062
271
350 DATA SCHULZIMMER, 1002129
28, 70001533, BAD (FERSONAL) , 1
&270000, 40007711, WEIBL.F
ERSDNAL,I:TD:ABUH 10003271
S60 DATA MAENNL . FERSOHRAL , 100
D03135,40001144, EDGAR, 130003
_h6.~uuu4125.SFIEL7IHHER

L AZ1003. 37, 30002147 ,WILLIAM

u?ﬂ DATA 1420000*4 qﬂuwbllg.

AREEITSZ IMMER, 132353358, 4000

C4ab7, AMME . 100303647, 4000

1445, GRAEFIN, 135313744, 10004
523

580 DATA FLUR 4, 136323840,10
UUL7:?.DIANH‘IT7?4_941 20073
734, BLUMENZ IMMER, 1383300

42, 72007615, GUMMIZELLE, 1 3637
4144

590 DATA B1oo7Z22,FLUR 3, 140
ZB4200, 82002471, WARTEZ IMHER,
141392300, S0003361 , SEERE
TARIAT, 100354447, 50001664, GR
aF

&500 DATA 143354545, 10006524,
AMELE IDERAUM, 1444444600, 10002
451, BUTLER, 145400000, 100
05211, SEERETAERIN, 100434500
&10 DATA 82001451, BAD/GRAF, 1
29270000, 52007511, HET ZUNGSRA
UM -

£20 DATA WAND,HOLZTUER,HOLZT
UER YERELEMMT,HOLZTUER GESCH
LOSSEN,EISENTUER,EISERTU

EF EINBERODSTET

&30 RESTORE -440
640 FRIMT "BITTE WARTEW SIE"

&850 FOR I=1 TO 43 :
660 READ NR1(I) ,NRZ (1), NA$ (]

670 NEXT I
680 FOR I=1 TO 9
670 EERD WA$ (1)

S 700 NEXT I

710 FOR I=1 TO 14
720 READ IN$(I)
730 NEXT 1

‘740 FOR I=1 TO 48

750 READ BE$ (D)

760 NEXT I

770 FOR I=1 TO 14

780 READ COD(I)

790 NEXT 1

800 IF VI=0 THEN 860

810 FOR I=i TO 13

B20 IF I=9 THEN 840

820 NRZA(RN(I))=NRZ(RN(I))+10
OO0O® T

840 NEXT I

850 GOTO 970

860 PRINT "GEBEW SIE JETIT I
HRE RAUM-"::"VERTEILUNGSZAHL
EIN !"::

870 INFUT A

880 RANDOMIZE A

890 FOR I=1 TO 14

200 IF COD(1)=8 THEN 940

210 B=INT (RND#48) +1

920 IF SEGH{STR$ (NRZ(E))
P EM00" THEN R10

930 IF COD{I)<:VAL (SEGS (STR$
(NRZ(E)J,1,1))THEN 910

940 NRZ(B)=HRZ {E) +10000%]

950 RN{I)=F

FHO NEXT 1

970 FOR I=1 TO 12

960 NREZ(I)=0

990 NEXT 1

1000 Y7=0

1010 SC=0

1020 RA=Z0

1030 IN=0

1040 A$=STR$ (NR1 (RA))

1050 E$=STR$ (NRZ (RA))

1060 CALL CLEAR

1070 FRINT NA$(RA):::

1080 PRINT "WEST:":WAS{VAL (S
EG% (B%,5,1))):: "SUED: " WAZ (V
AL (SEGEH (E$,b.1))) 5z

1090 FRINT "0ST :":WA$ (VAL{S
EG$ (B$,7,1)))::"NORD: " Was (Y
AL (SEG$ (B$,8,1)))z:z:

1100 FRINT "“BEMERKUNGEN: ":EBE
F(RA)::

!-1-'-

‘111u i IN Q THEN 110

1oe0 IF

1120 PRINT "INHALT:"§IN$ (IN)
$:IN$ (IN) 3" WURDE "3 "AUFGEND
MMER, "

11730 PRINT ::

1140 CALL VCHAR(1,31,64,24)
1150 CALL KEY(Z,E,S)

1160 CALL SOUND(1,1100,20)
1170 IF E=84 THEM 1480

1180 IF (K=65)+(E=82)THEN 20
50 . ' .
1190 IF (K780 # (H4 :83) % (k>
87)%{k5>79) THEN 1150

1200 SC=8C+1

1210 IF K<»B7 THEM 1230
1220 K=5

1230 IF K83 THEN 1250

1240 k=4

1250 IF E<379 THEN 1270

Shn ke

1270 IF K478 THEN 12990

1280 k=8

1290 A=VAL (SEG${E$, K, 1))
1700 E=VAL (SEGH (A5, (K-4) %2, 2
)) ,

1310 IF A=1 THEN 1370

1320 IF (A=2) +{A=5) +{A=8) THE
N 1440

1330 IF ({A=4)+{A=7) )% (NRZ(3
)=1) THEN 1440

1240 IF (A=&)*(NR3(4)=1)*(NR
Z(5)=1) THEN 1440

1350 IF (A=3)#* (NRIZ D) =1
1440

) THEN

(Q=9)*(NPWKID)=1)¥(H

FR(11)=1)THEN 2350

1370 FOR I=1 10 20

13807 CALL S0UND (=50, 110, T, 19

4,1,118,1,-5,1)

1390 NEXT I

1400 FRINT ::"SIE HABEMW SICH
DIE NASE"::"AUFGESCHLAGEN !
“::"SEIEN SIE VORSICHTIG

ER ll"

1410 GOSUR 2580

1420 IF (SC=60) % ((NRI (&)< 1)
+{(NRZI73<31)) THEN 1940

1420 GOTO 1040

1330 Z=0

1450 RA=E

1450 A$=STR$ (NR1(RA))

1370 B$=5TR$ (NR2(RA))

1480 B=VAL (SEGH{(E$,3,2))
1490 A=VAL (SEGS (B$,2,1))
1500 IF (A=2) % { (NRI(8)<31) +¢
MRZ(12)431) ) THEN 1770

1510 IF (B=14) % (NR3(9)=1)THE
N 1870 ‘
1520 IF (B=13)*(NR3{1)<:
EN 1910

1530 IF {(SC=60) % { (NR3(6) % x1)
+(NRT (7)< »1) ) THEN 1940

1)TH
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1340 IN=0

1550 IF (B=0)+(B=14)THEN 1&5
0

1560 IN=R

1570 IF Bax13 THEN 1630

1580 NRZ (RA)=NRZ (RA) -13¥1000
Q -

1590 IN=9

1600 PRINT "IM RAUM IST EIN
VAMFIR."::"SIE TOETEN IHN MI
T DEM KREUZ"::"UND NEHME

N EINEN G5CHENHAU-"::"FEN MI

S ;
1610 GOSUB 2580
1620 GOTO 1640
16Z0 NRZ{RA) =NRZ {RA) —IHN*#1000
0
1640 NRZI(IN)=1
1650 GOTO 1040
1660 CALL CLEAR
1670 FPRINT "AUSRUESTUNG:
HielREEISE Al o
1680 FOR I=1 TO 12
1690 IF NRZ(I)=0 THEN 1710
1700 FRINT IN$(D),
1710 NEXT I
1720 FRINT zz2:::
1730 CALL EEY (3,E,8)
1740 CALL SOUNDLL, 2000,20)
1750 IF S=0 THEN 1730 -
1760 GOTO 1040
1770 FRINT "SIE SIND IN EIN
LOCH GE-"::"FALLEN UND HABEN
SICH" 22
1780 IN=O
1790 IF RND:x0. 38
1800 FRINT
HEN. "8:3
181n GDSUB
1830 GOTO 1040
1840 FPRINT "IHR GENICK
CHEN. 202
1850 GOSUR 2580
18560 GOTO 1970
1870 FRINT :1:::"SIE HAREN S1
CH AM EIMEM":: "MESSER WERLET
ZT,WODURCH DER"::"V&MFIR
WIEDER AUFGEWACHT IST"::
1880 FPRIWT "UND SIE DANH GET
DETET Had . Y
890 GOSUER 25810
;9uu G0TO 1970
1910 PRINT ::p:"EIN VAMFIR H
AT SIE GERISSEN, "::"SODASS S
IE STERBEN."::: .
F20 GOSUR 2580
30 BOTO 1970
5340 FRINT ::::"LEIDER SIND
I HUNGERT "+:"DA S1E KE
HSMITTEL": : "MEHK

THER 1840
"IHRE NASE GERROC
2580

GEERD

3

[ - e
m

[y rm 4
m ﬁ ]

- 2140

HAREN. "2z
1950 GOSUR 2580
1960 GOTO 1970
1976 CALL CLEAR
1980 FOR I=120 TO O STEF -1
1990 CALL SOUND(-100,110+I,1I
NT(I/8))
2000 NEXT I
2010 FRINT
Bl L= v
2020 BOSUR 2580
2030 PRINT "FRIEDE IHRER ASC
HE."
~u4u GDTD 2430
2050 IF (RA=21)+(RA= 7)+\R =4
Q) »~1 THEN 1040
2060 IF k=65 THEN 2140
2070 IF RA=7 THEN 2100
2080 IF RA=21 THEN 2120
2090 GOTO 1040
2100 RA=21
2110 GOTO 1040
2120 RA=40
2130 BOTO 1040
IF RA=40 THEN 2170
2150 IF RA=21 THEN 2190
21460 GOTO 1040
2170 RA=21
2180 GOTO 1040
2190 RA=7
2200 GOTO 1040
2210 DATA EISENTUER GESCHLOS
SEN, GITTERTUER, HAUSTUER, KREU
Z.BRECHEISEN, DIETRICH, OE
LEANNE , HAMMER, LEBENSMITTEL
2220 DATA DOSENDEFFNER, TASCH
ENLAMFE , ASCHENHAUFEN, HAUSSCH
LUESSEL , GOLDEELCH, BATTER
1EN, VAMF IR, MESSER
2230 DATA EIM BEIL HAENGT AN
DEF WAND, KNDCHEN. LIEGEN AM
EODEN,EETTEMN RASSELN 777
LSEELETTE LIEGEN IN DER ECKE
2240 DATA EINM FEUER GLUEHT,E
INE MAUS LAEUFT UMHER,NICHTS
.DER HODEN KLERT.,SCHLANG
EN KRIECHEN HERUM
2250 DATA WASSER TROFFT VON
DER DECKE,DAS ELAVIER SFIELT
?17,AUF DEM TISCH STEHT
EIN GLAS.ES STINKT STARE !
2260 DATA EINE MAUS LIEGT AM
RODEN,NICHTS,ES IST ANGERIC
HTET ?!7,DER WASSERHAHN
TROFFT,SIE SEHEN EIN MESSER
2270 DATA ES ZIEHT ‘!
2280 DATA DER RAUM IST ERLEU
CHTET,EINE TUER KLAFFERT, IN
DER DECEKE IST EIN LOCH.S
IE SEHEN EIN GRAE '‘'!,MICHTS
2290 DATA ALLE BILDER WACKEL
N,MAN HOERT EIN STOEHMEN,DAS

“"SIE SIND GESTORE

- ODEM,DER TISCH IST VERSC

- 2390 FOR I=

WASSER LAEUFT, DER FHUN
IST VERSFIEGELT
2300 DATA FLASCHEW LIEGEN AM
BODEN,MNICHTS,EIN TEDDY LIEG
T AM BODEM,DER FENSTERLA
DEN FLAFFERT, IM RaUM IG5T...
2310 DATA MAN HOERT EIN SEUF
ZEN,GIFT LIEGT AUF DEM STUHL
SNICHTS,.EIN EARY WEINT *
'?,DIE SONNE SCHEIRNT
2320 DiaTA EIN LOCH IS®e IFM RO
DEN,MNICHTS,EIN LOCH IST IM H

HLOSSEN, DAS BETT IST LEER
2330 DATA NICHTS I SCHRARE
IST EIN GEWEHR !',DAS BETT IS
T BLUTRDT,EIN RING LIEGT
AM BODEN,ES STINET N&CH OEL
2740 DATA 1,6,3.,4.4,1,4,5,8,
/.,\ﬁ q.,,...B
290 CALL CLEAR
2360 CALL SOUND(100,262,0,33
0,0,392,0)
2Z70 CALL SOUND (100, 330,0,39
2,0,523,0)
2380 Call SOUND(100,392,0,52
2,0,6592,0)
D TO 30
2400 CALL SOUND(-50,523%,0,65
9.1,784,1)
2410 MEXT I
2420 FRINT "SIE HABEN DAS SF
IEL GELDEST, "::"UND DAZU"SSC
$"GCHRITYE":: "BEMOETIGT.
2430 FRINT "VERSLCHEN SIE DO
CH IHR"::"ERGEENIS ZU VERBES
SERN. ":: "NOCHHMAL 2=+ J 5" 2 2
"ENDE BRI Rl
2440 CALL KEY({(Z,E.8) -
2450 CALL SDUND(i_llUU,EO)
2460 IF E=78 THEN 2610
2470 IF K< :74 THEN 2440
2480 PRINT "WOLLEN SIE"::"<§
+ EINE NEUE RAUMVERTEIL-":2:"
UNGSZAHL EINGEREN OD
ER o=
2490 PRINT "<B> DIE VERTEILU
NG 80"::" BESSSER Sz ns
25300 CALL EEY(3,.E,5)
2510 CALL SOUND(1,1100,20)
2520 IF E=55 THEN &30
:53” IF K<>68 THEN 2500
540 Vi=
:55” GOTO &30
2960 CALL LLEQR
257G ERD
258G FOR I=1 T0O &00
2590 NEXT 1
2600 RETURN
=510 CALL CLEAR
2520 END
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Pilot

fiir den TI-99/4A

bauten Fihigkeiten Thres TI mit EX-Baslc.

aus.

o, ~ :
¢ 100 ReEp FROGRAMMIERT yop :

le! HORST Franke | @
! 210 Rep 1

@ | <20 BOSUR 1000 Y )
.1 =30 6OTO 2000 :

@ | “%0 BOSUR zong Y )
1 260 GOSUR 400 '
270 GOTO 720 '

®: REM ' L9
! 1000 RE INITIALISTERUNG ]

® ! 1010 Rey . ‘0
! 1020 REM t

® | 1030 carp DEFINITIQN ' @
1 1040 GALL [y ppp '

® | 1050 carL SCREEN(7) )
¢ 1060 ca SPRITE(#1,123,14.2:

@® ! 4.30) 1 @
} 1070 capL SPRITE(#2.124.11.E:
¢ 4,30) =

": 1075 caLL SF'RITE-(#3.124,11,25 e
' 4,24 ‘ '

o 1 1080 capp SFRITE (#4, 125, 14, 2 : .
LA ‘

® o= ey C=3 £ 9
' 1090 cap g MOTION (41, 0,C, 42, ¢ !

® i +Co#3,0,¢,84 0 0, ! @
! 1100 RepM ' :

® . 1150 k7 SF=1 @
' 1135 cppy COLOR(2, 14,11, :

® : 1140 Digp ay ATI08,6): "xxx x | @
P e Expn ' =

@ | 1150 DIspLay AT09,86):vx x 4 ! @
Tox * ¥ x .

@ , 1160 DIspLay AT S i aax 2 ¢ @

= L E o =

® | 1170 DISPLpy AT(LL, pasma @
: 'l * * X % :
s 1180 DISPLAY AT (12 gy, n, *

® ey : -
1 1190 DIspLay AT(15,8) 1% 4

.,: EEE Xkx  x n : ," ®
1 1192 FOR 1= 1q g, !

® 1193 calL SOUND (5, -5, ) 1 @
! 1194 NEXT | '

® . 1195 For 1o, TO 8 ' @
1 1196 CaLL COLOR(1, 16, 1) i
e :' 1197 NEXT } '
: §
[}

e dsi tzt alle technischen un ) 1ali
Diese hervorragende Version eines Landsnmulztﬁzs ::)]twendigenAHIEitlmge“ “ht das Spiel selbst

d softwaremifBig einge-
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]
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]
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-------------

-

(]
(]
1198 caLy COLOR (13,7, -4
1200 DISFLay AT (15, 3) s "WUENS !
EHEN SIE EIN spig) apyn !
1210 DISPLAY»AT{I?,?):“LEITU'
NG 2 (J/N)» '
1230 ACCEPT AT (17, 25)EEER ya
LIDﬁTE(“J".“N“)SIZE(I)&A$
1240 IF gg=ngn

ELANLEITUNG +
1999 , : !
2000 REM YORFROGRapMM ¢
2010 REM !
2020 REM '
2025 CALL CLEAR 5

(]

2030 DISFLAY AT(10,4): "wipyr
ELE MITSPIELER» 4
2040 DISFLAY AT(11.4):“TQSTE:
DRUECKEN (1-4) !
2050 GBCCERT AT(11,24)BEEF VA
LIDATE(“I“.”Z“.“S”,”4”):A '
2065 CALL CLEAR i
2070 DISFLAY AT(10,4): "Fugg !
START "

2080 FRINT "ENTERTASTE DRUEC
KEN >33335e

2090 caLL FEY (3, KEY,STATUS)
2100 IF STATUS=0 THEN 2090
2110 IF KEyesgx THEN GOTQ 201
F0 !
2120 CALL CLgan ‘
2125 1ET 5 ;
2125 LET T1=35 :
2130 CalL ACHAR (24,1, 17 «32) !
2130 calg S;:ITE(#1.123.14,2:
4, 4c ‘
2150 CaLL :F=:‘s«#:.zz4,11,z:
h"h xd ]
2160 calL SFPITE(#3.124.11,25
Ty L !
2176 ol L 5PRITE(#4,125,14,2:
= z (]
2190 CalL MUTIUNf#i,D,C,#z,of
£.%3.0.C,44,0,0) ‘
2206 galy HEHAR(2,1,61, 50y !
2999 5OTO 240 -
z " HAUPTFROGRAMM i
3 } ‘
(]
(]




DEZEMBER 1984

' 3500 CALL paT

3430 FOR I=1 70 1o

TERN (#7, 12g)

AEHRE "

Homecompurer 53

. o o L
P e ! ¢ 3510 EOR 3= '
: ._'L);%LJ‘DI.:FLHr Al k1.3)‘.‘“SF’IELE : ‘ ."2:7() NEX T -
@ ! [ 'iSi" TREIRSTORF uy ' e Y '
3020 CALL SPRITE (45 10y o .. | @ o o PAERNGY &,
' S Ha 1‘;/!8.1143 ' ! 3540 FOR J= oy ' I
' 2 100) 1 . ) S J=1 T0 <) : it
o 1 3030 FOR G=p 1 o5 ' @ ¢ 50 NEXT g : ®
13040 1F G ~20 THEN LET G=~5g i 1 ::bt} el i |
® o5, IF G oy @ : 3570 ey I=35 ' @ i
! 3060 CALL'}é?s"IgEN T R ¢ 3980 LET g=3 ‘ H |
= 1 h 34 5 TEo e z : i
® ! NCE (#6,240, 10 ! . & :' .;.qu.: CALL monsz.r:),c.#z.n: &
(B . { LL #3000 C.#4_ 0 c o Sy
TV IR B e ey e, PO s LD ‘
® | T080 caLL MOTION (#6, 6, o) ‘e ®. ";'::3,’3 "_"gTT SSF ';SF’“ ' @
o= = ‘ e R 1 8 AR = +1 ]
¢ £ 70 LOLL DISTANDE iny 31 1) | ' 361¢ Tre !
® | 3100 IF Deos ey o S ' ® ® ! 2620 piasr A THEN GOTO 4000 ' @ ‘i
5110 CALL DIsTANCE (g s o210 e LAV ET g e )
i E(#4, 1830 10 STER cp . '
() U.D) » (] . ] SFIELER. “a (ENfEE‘) " H
@, S , @ ' 3630 CALL FEv(™ 1o .- ' @
{2129 IF D435 THEN Gogup 3mpe ! ' Za4c o=V (3 KEY, STATUS) | }
® " idaey s, : ® ! .o - STATUS=O ThEN 3435 f
1 3140 caLp FEY(1,KEY,STATUS) ' @ P IFREVONS TR 1oy | |
@ !SI0 IF sremies b 0 @ . T ATaoie . :
PSisoier sy . o ! 3570 caLL DELSFRITE (47) ' @
¢ 3170 LET T=7-,4 ' i 280 6OTO 300p '
® : 3150 DispLay BECL, iy ' @ ® | 3000 REN soy ysg ' @
F SLU BN soae ' L0 R '
] 1 SleTe ~ :
. : :’::QO "jEXT G : . . : ‘q:;).{f_) Rtl‘, : . il
e d 4030 PRTA " : |
! 3210 REM ENERgIE AUFNEHMEN o0 PRINT 10y e panye MICH , :
o, _52;; CALL MOTION(#6,0,0,41,0 ! @ ®. 4999 STOR 1 @ ‘
1 Uy zsUaO,#E,Ci.U,#«q,Q gy e !
i 3230 FOR T=156 70 oo ooy ! ® | -Y“U SUE DEFINITIQN ' :
@ i R I=150 TO 1000 STEF ',' & '; 5010 ReEp ',}.
L e : S020 REM ' 1
@ -0 CALL SBUND (oo g 14 ! o, - ' i
;' 2, 1%2.25 7 Laadh = ' @ ! :f;’zij REM MUTTERSCHIFE | ! @ il
1 3250 NEXT 1 ' } 29 CALL CHAR (123, "onoopgeg ! B
b LET T=35 ' @ . FFO00000™) : ® 1
' 3270 DISFLAY a7 (q - : ¢ T050 REM ' |
e LA e T : @, '
®. - CALL MOTION(#1,0.p. 40 o+ @ $ 2980 REM  WUTTERSCHRp z 1@
! Li#s e el Tt i ® i Y70 CALL CHAR (124, "003Ce6CT ¢
® . =5 RETURN ) y E3ss3co0n) : @
o Vs ; o' oo FEM :
| 7§ 3510 CALL moTionGs 6. o) | @ s (’_fg"‘j PUTTERSCHIFF 3 1 @
| o ! FE20 FOR 1=s0g g 1500 o | e “PLL CHAR (125, noorop
® 500 B s ® | Frrcrocan) Ly ®
TR ! | = & :
3350 CALL SOUND (109, 1. g : relo Nen !
® | 3340 NEXT T : ' @ ® . 5150 Rep LANDEF AEHRE '@
;zzsg LET C=C+.= : : :iévrCALL CHAR(127,"0018183C:
®: = JELL NioNGe, 0.0 s g ! ..,
¢ 1Ca¥5,0,C,84,0,0) ... el
® | 3370 IF Ci10 THEN C=10 v @ | ~180 REM EXPLOSION
' 3380 LET Gaojs e ' ;é% JALL CHAR (128, *42084; 14
3390 Cp e o 0042100
®' _.-34; 9 CALL f\.EY(I,hE'{qST[L‘,TUS) : ® e, 5200 REp .
+ 9B TF STATLE. IhEly 2omg ! B s
o ! IO CALL mrion(sa, 15 gy : ® .10 REM  Lanpschaer
: 3420 FOR I=1 T0 100 ) g S CALYL CHAE’(I:"?, ”':”:N:)(:}‘.:}‘:ii:}i:} :
§ ! 3430 NexT g ' @ ! 15744281n) -
® 2440 RreTURy ' @ 45250 REN -'
: 3450 REM AESTURZ : P =799 SUREND '
o 3460 CALL DELSPRITE (44, o 6000 Sug SPIELANLEITuNg ‘
2270 CALL SPRITE(#7, 128, 14 : i 0092 CALL DELSPRITE oy ) i
® 75100 ' =y ® ® ! SU10 PRINT =ygy DEM MUTTERSC !
B =5 - " ! SIS w
3480 caLL SOUND (1500, -5, ¢ d :;ﬁff i ]
Fl ; ® | 020 PRINT wyrpp EINE LANDEF |
| 1 (]
' ]




i 6U70 FRINT "SIE SIND DER kOM
! MANDEUR DER® 0232 FRINT :: FRINT "DAS 1ST

!
L]
]
y 5080 FRINT "LANDEFAEHRE UND - WDHL DIE HAUPT- @ Srgyiee

]
°. | 1O by |8 :
1 6030 FRINT "GESTARTET, DIE g ! ¢ 0710 IF STATUS=0 THEN 6200 :
@ | UF DEM MOonp® ' @ 1 ceeg IF KEY<3E THEN 6200 !
i 6040 FRINT "GESTEIN sammeLy | ¢ 2230 Call Cleag :
e i ' @ 1 5231 PRINT "HABEN sIE gg !
. L
| 8050 PRINT “Dann EET DEW yy | i GESCHAFFT, ORDNUNGSGENAESS !
o | TERSCIiIFE" e ' ZU LANDEN,SO MUESSEN @
} G080 PRINT "WIEDER ABLIEFERN : + SIE NUN WIEDERSTARTEN Unp
{ SOLL, " ]
: .
2 e
®
@

@
o
&
® :
'
+ IHE MUTTERSCHIFFEHHEREICHEN.:'
‘lu '.
' :
Py ‘
{ ]
)
®

(]
(]
1
! MUESSEN® ! ' IGKEIT® Spneni g
, 0090 PRINT "DAFUER SORGEN, p ! EqPBUESREst‘ e 2
ASS DIE" : -5;-_;:.:- CaLL hEY(.:‘..k.:E‘r,.:TATUSJ ! ®
6100 FRINT "L ANDEFAEHRE UNEE 6234 IF STATUS=0 THEN 6233
SCHADET" 6235 IF KEY{313 THEN 6273 :
6110 FRINT "LANDET, » 5236 CALL CLEAR : [ )
I

6120 FRINT "ZU DIESEM zwECKE o310 DISPLAY AT(5,9): "zum Ga

DUERFEN SIE" PREEHL . o e
6130 FRINT "IHR TRIEEWERK E] o DIHAY AN e
NSETZEP W R~ TASTE e
6140 FRINT "ABER IHRE ENERG] ,

E jou : CKEN"
6150 FRINT "HEGRENZT. » 5265 FRINT "ENTER-TASTE DRUE
6160 FOR I=1 TQ 4 :

6270 CALL KEY(S.MEY,STQTUS)
5280 IF STATUS=0 THEN &270
2290 IF KEY< 313 THEN 6270
5300 CALL CLEAR

6999 SUREND

&170 FRINT

6180 NEXT I

5190 PRINT "ENTER TASTE DRUE
CEEN 3rrssan

'

'

'

'

'

'

'

1

i

)

1

1

! @

'

'

'

' e a ; = o

: 250 DISFLAY QT(IE.II):”DRUE

'

! ®

'

1

1

! L

'

'

'

- o

'

'

i ' @

200 CALL HEY(E.HEY,STQTUS) :

'
'
1
]
'
'
'
'
1
'
'
'
CKEN xusum !
'
]
'
'
'
'
'
L]
'
'

Deepspace

fiir alle Ataris

Ein Spiel fiir Leute n}it viel
Fingerspitzengefiihl

i “fliegenden Untertasse™ eine Tanlf-
o mﬁssenfr'zrsg:hf)g;(r;ltdlehrr?frreift‘)ft%effndausgel}.t. Allerdirlgs -iS]t :li
e anzudlrgUn’tertasse etwas trige und das Prallfelq . we cdee
Steuer'ml‘tg ldeiiberspannt, erleichtert das Anlocken auch mcl.ltdgera e:
. SPleScehwierigkeit noch etwas zu erhghen, kommt nach je gﬁl g
Ulm lcgzn Mandover ein Hindernis hinzu, das es zu vu(;nﬂlegen gilt.
%}:scteuert wird diese Untertasse mit dem Joystick 0.
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REM #3606 00206060006 3636

REM * DEEP SPACE *

REM ¥ BY K.EZCAN *

REM 33 (C) 1984 K

REM - 33N 060600006036

18 PAGE=PEEK ({1863 -8:CHS=PAGE¥256 : POKE

S53,8:FOR I=-128 TO 471:POKE CHS+XI,PEEK
(57344412 : NEXT I

28 READ C:IF C<>-1 THEN FOR I=0 TO 7:R

EAD A:POKE CHS+CH¥8+4I,a0:NEXKT I:GOTO 20

38 POKE 559, 34:GRAPHICS 17:GO0TO0 S286

‘58 REM ¥% SPIELBEGINMN 6%

650 p:e:q:x 5

78 GRAPHICS 17:SETCOLOR ©,8,15:SETCOLO

R 1,10,8:SETCOLOR 2,7,8:SETCOLOR X,1,4

. (POKE 756,PAGE

+ 88 POSITION 8,68:7 H6;'"“M:3I P:0'

' ! 3@ COLOR 165:PLOT 6,1:DRAMTO 19,1:DRaAM

: TO 19,.23I:DRANTO ©,23:DRAWNTO 8,1

1 180 REM ¥¥ NACH KAPUTT ¢ -

! 118 FOR I=2 TO 22:COLOR 165:PLOT 1,XI:D

: RAWTO 18,I:MNEXHT I

v 120 FOR I=-2 TO 22:COLOR IZ2:PLOT 1,I:DR

AWTO 218, I:NEXT I

; 138 F=250:H-9:Y=12:COLOR I8:PLOT K,¥:H

W REB:¥YR=@:H=32

! 146 GOSUB 118e

: 158 REM ¢ HAUPTSCHLEIFE ¢

168 ST=STICK(8) :POKE 77,8:F=F—(C(F>@) :50
UND 1.F,18,4:50UND 2,F+1,18,4:IF F=& T
HEN Se8e

178 IF ST=1i1 AND HR>-1 THEN HXR-KR—9.2Z:
SOUND 8,58,8,6

188 IF ST=7 AND HR<1 THEM HR-HRi€@.2:50
UND ©,.50,8,6

198 IF ST=i4 AND YR)>—1 THEN YR=YR-©.2:
SOUND 8,56,8,6

288 IF ST=13I AND YR{(1i THEN YR=-YR48.2:5

 OUND @,59,8.6 ;

218 IF ST=15 THEN SOUND 6,8.8,0

220 COLOR H:PLOT H,Y:H-XH+HR:Y=Y+YR:LOC
ATE H,Y.H

2X6 COLOR IX8:PLOT H,Y

248 IF H=132 THEN 50080

250 IF H=3 THEN GOSUB 1880

268 IF H{(1i THEM HR=1:L=14

265 IF H>18 THEN HR-——1:1-14

278 XF _¥<2 THEN YR=-1:1-14

27S IF Y>22 THEN YR=--1:1L-1i4

Z80 SOUND I,128,12,L:1=L—2%CL>8)

998 GOTO 1i5@

1888 REM 3¢ FUEL GENOMMEMN ¢

1810 F-258:P=-P+10:POSITION 6,0:7 86:P:
H=32

1815 A-INTCLISHRNDC133 +1:B=INT CZ1%RND C1
3)42:L0CATE 4,B,C:IF C(>32 THEN 1815
1826 COLOR 1I2:PLOT G,B:FOR I=-160 TO ©
STEP —18:SOUND 0,X,10,190:NEXT I

1838 GOSUB 1100:RETURN

1188 REM 3¢ SETZE FUEL 2%

1110 A-INTC18RNDC13I+1:B=INT CZ21%RND C1
3242:10CATE 6,8B,C:IF €<>I2 THEN 1iie
1126 COLOR I:PLOT A,B:RETURN

S888 POP :M-M-1:POSITION 2,0:2 B6:M
S818 COLOR I9:PLOT XK,V =
5828 FOR X=1S5 TO0 8 STEP -0.5:S50UND @,5
8,8, I:50UND 1,108@,8,1:50UND 2,150,8,I:
SOUND I,128,8,X:NEXT I

S83I8 COLOR 3I2:PLOT H,Y:IF M>8 THEN 160

UaWNP

TIPTAB: DEEPSPACE

S2808 REM ¥ TITEL 6%

5210 POSITION 4,5:72 86; DEEPSPACE “':p
OSITION 2,10:7 N6;" BY KEMAL EZCaM *:
OSITION ©,23:7 16;PRESS START TO BEGT
Nt

[}
'
(]
0
'
0
(]
(]
’ Zeilens/Block:S
'
[}
(]
'
(]

5228 IF PEEK(S3I27931<¢)6 THEN 5228 :
'
'
'
'
0
[
0
(]
(]
'
'
"

i- S: 4471
18- 68: 93386
78— iie: 88383
12— 168:1125S
176-— 218: 9925
228— 260: 6711
265— 298: 6845
‘1080 1838:18733
1188~ S8168: 88iS
S8Z28— S5228:12689
S238—-28830: 7912
28846: 2834
TOTAL:97923

523e GOTO 58

28008 DATA I,8,62,34,46,38,46,46,62
28818 parTa 4,8,44,1i18,60,126,110,52". 8
28828 DATAH S,255,129,129,129,129,129,1
23,255

28832 DATA 6.8.8,56,1688,254,56,0,80
28948 DAaTH 7.16,84,.409,198,40,.84,16,0, —
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Santa Claus

fiir den Commodore 64

Als armer Student haben Sie die Auf-
gabe iibernommen, den Weihnachts-
mann fiir ein Warenhaus zu spielen.
Das dieser Job gar nicht so einfach ist,
bekommen Sie bald zu spiiren. Ein nei-
discher Kumpane versucht Sie nim-
lich zu blamieren und Ihnen Ihre Ge-
schenke zu stehlen. Sollte ihm das ge-
lingen, so sind Sie mit Sicherheit die
lingste Zeit Weihnachtsmann gewe-
sen. Doch keine Angst, setzen
Sie sich zur Wehr! Geben Sie [hrem
Mitstreiter ordentlich eins auf die
Riibe, denn wozu haben Sie denn Thre
Rute? Je besser Sie sich verteidigen,
umso schwerer wird jedoch Ihre Auf-
gabe, denn der Filialleiter vertraut Ih-
nen immer mehr Geschenke an. In je-
der neuen Runde steigt auch das
Spieltempo, sodaB Sie hollisch auf-
passen miissen, damit die Kinder ihre
Geschenke auch vollig unversehrt
erhalten.

Ihr Weihnachtsmann wird am Control
Port 2 gesteuert. Damit Sie nicht schon
nach den ersten Runden schlapp-
machen. werden Sie jede zweite Runde
mit einer kleinen Weihnachtsmelodie
verwohnt und iber Thren derzeitigen
Stand, im Bezug auf den Highscore.
informiert.

Das Programm besitzt zwei MC-
Routinen, die fiir das Bewegen des

Weihnachtsmannes und seiner Rute

zustandig sind.

Variablenliste

A.B,C,D.,F.H,LT,X: Schleifenvariablen
V: Basisadresse Videocontroller

PU: Punktzahl

HI: Highscore

RU: Rundenzahl

TE: Spieltempo

- 740: MC-Routine:

SeEe
AG: X-Koordinate des Gegners
YK: Y-Koordinate des Gegners
XK: Kontrolliert Position des Gegners
XC: Beinhaltet X-Koordinate des
Weihnachtsmannes
TR: Beinhaltet
Runde
BO: Punkte fiir getroffenen Gegner
RZ: Priift, ab welcher Rundenzahl
Weihnachtsmelodie gespielt wird
GS: Differenz zwischen Highscore und
Punktzahl
SI: Basisadresse des SID
FL(x): Frequenz. Lo-Byte
FH(x): Frequenz, Hi-Byte
DA(x): Tondauer

Trefferanzahl je

Zeilenerlduterung

10-80: Remarks

90: Dimensionierung

100: Unterprogrammaufruf

110: Spritedefinitionen in Blocke
unterbringen

120-140: Farbe fiir Sprites und Bild-
schirm festlegen

150: Highscore-Kontrolle

160: SID-Register l6schen

170: Sprite-Register und Kollisionsre-
gister loschen

180-310: Anfangsbild aufbauen
320-330: Kontrolle des Feu erknopfes
340-370: Spielbeginn. Bil u\h rm und

Variablen loschen und neu fest egen
380-450: Rundenkontrol araus
ergebende Programmanderungen fest-
legen

460-620: Weihnachitsgeschenke auf
dem Bildschirm plazieren

630-730: Sonstiger Bildschirmaufbau
Register neu
belegen

750: Weihnachtsmann positionieren
760-780: Ausgabe der Spielergebnisse

und Einschalten der Sprites

790-800: Position des Gegners auf Y-
koordinate festlegen

810-830: Position des Gegners auf X-
Koordinate festlegen und kontrol-
lieren

840: Kollisionsprifung

850: MC-Routine: Bewegung des
Weihnachtsmannes

860: MC-Routine: Bewegung der Rute
870: Erneuter Durchlauf

880-890: Sprite- und Kollisionsregi-
ster 16schen

900: Punktzahl erhohen

910-960: Sound abspielen

970: Gesamttrefferzahl kontrollieren
980: Zuriick zum Bewegungsablauf
990-1030: Spielt Ton fiir Spielende
1040: Sprite l6schen

1050: Rundenzahl wird gepriift und
erhoht

1060: Neue Rundenzahl wird ausge-
geben

1070: Warteschleife und zuriick zum
Bewegungsablauf

1080-1120: Gratulation mit Bildschirm-
ausgabe

1130: Kontrolliert Ergebnis

1140-1300: Bildschirmausgabe und

Bewertung des Zwischenergebnisses
1330-1380: Spielt Weihnachtsmelodie
2000-2030: Liest Daten fiur MC-
Routinen ein und kontrolliert diese
2040-2120: Daten fiir MC-Routinen
2140-2150: Zeichensatz-Verschiebung
2160-2170: Neue Zeichen einlesen
2180-2320: Daten fiir neue Zeichen
2330-2510: Sprites einlesen
2520-2600: Daten fiir Melodie ein-
lesen

2610: Zurick fur weiteren Durchlauf

56 HomecompuTeR
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." 120

i 140
(] 150

@ '. 169
\ 176

(] 188

@ ‘| 150
; 200

(i 12

. L o220
228

. 249
. '. 2598
i z60
270

3 o
o 0
o

G
()
o @

E R (A,
()

T (i o
a0

o © 0 ©
i
£ W
G o

: g8 REM =====°%
' 38 v=ssaaa:01MFL<3a>,FH<sa>,nﬁ<3a>
L

\FCF;1=\TC|34=PF»'H-IT“1I vy i NERT

GOo5UBZ888

POKE20840 ., 15:ng;}:2@41 ;13 :
POKEV +28 ,2 \
POKEN+37 .« 1@ POKEY +33 1 tPOKEV +39, ! : POKEV+40 ., 1 !
PC\KE‘-/+32,S=PDKEV+33,€! '|
IFPU yH1THENH1=FU - '
EOR1=8TOR2A .pOKES4272+1 LB INERT : '
pokEY+21 ,0:POKEV +38 ,0:1FORI —aTO3:POKEV*I ,0 8 NE !
PRINT"M !.-".'I‘ ami
PRLNTTﬁB(S‘)"ﬂ! amamd -an 2 A
PerJT“mllﬂHBg =
FRINT * peRiEEo o
PRINTTAB (Y o)
PRINT"E :
PR!NT“;l.lllﬂl:D
PRINTTAB py'am & -
PRINTTAB ¢ o -
PRlNTTﬁE:(hﬁ)“ﬂ ma apns
PRINT " 2 4om A 1984 BY
PRIMT" IGHSCORE ¢ g H
PF:mT"s“.mllLﬂST SCORE : " 7 PU
FRINT “MEUERKNOPF DRUECKEN!* : '
(FPEEK (SB3E)=11 1 THEN349 :
coTooszEe '
REM SPIELBEG INN

gumnunm
Cme

cRIMTI. ,
ao:em:TR=e:Pu=a=Ru=1=Rz=a
IFRU=\THENXK=Q55=TE=S=BD=5:HC=§ 5:GDTO528
1FRU=ETHENXK=245=TE=5:BO C=g41:COTOSED
1FRU=3THENXK=E45=TE=6=BQ=6 c-241:60TOSE8
1FRU=4THENKK=EES:TE=6:BO=S=KC=226=GUT053E
IFRU:STHENXK:EEB=TE=6=BO=7:KC=228=GDT0530
xFRu:@THmeK=313:TE=G:Bo=7:xc=eaa=GoTosaa
xFRU:?THEnxK=137;TE=7:Bo=a=xc=1sa:90T04?e
1FPU>7THEHTE=TE+1=ED=BG+2

REM bEIHNﬁCHTSGESCHENKE

PRINT & TRBE 43" ﬂf-F!llﬁH!lILi JEIF'-L!IIEZFEIEHEIIL 1 J“lllbnllﬁFwHﬂll J"
PRINTTAB (23 A #LBIK‘EFEAIITSH!IIL 1 Jllll‘l-!llﬂEF!IIlSHIIlL 1 J!IIKLMFIIIBH =

L]

(]

]

L]

'

]

L]

)

L]

L]

L]

1

L]

'

]

(]

]

L]

pRIMT A TABL el J!lll’»L!lltﬁFlllﬁH!llﬂl JanLIIIEFlllﬁHIllll! MBI LIRS S
PRINTTRR(ZE) oHEREE! J'AIIN-!IIIEFMHEIU! JEEENL SRR IllEHnlﬂlJnlN- Y !
2 . : :
PRINT"@" TABS R #F!IIISHEIIEH JEIIKLﬂIBEFIIIBHnlEEI JanL-llllﬁFlllﬁHnllH 3¢ !
PRINTTAB(28) mLmIEF!l__lr:Hnlﬂl JnlN-!llllEFnlﬁHnll'-lJ;ﬂlN-nlllEFnlﬁH s :
H - '
PRINT '8! TAE (30> " %Al 3 L IRRIEEE amGHmngl J:IIKLIIIICEF]IIBHHI-I JMEKLNSEAEEF '
PRINTTAB(3B " ASHEUEERL J!lllf-L!lllsiF!llISH!'llﬂl B A L preny b JmEKL” '.
: : . '
PRINT & TAB (32 3 ﬂEFnllSH!llul Jl!llﬂ-llll‘EFlllISHnlﬂl Jnllﬂ_nlIEFnlISH 2 '
PRINTTAB (322" :nxJ'gnm.gun:anHnlmJulm.nuEFnlﬁHmnuulN. . :
PRINTTAB (IS oy Al | el : '
Fom:xmx'.'-.Prr.mT"zlﬁB"ymExT:PRINT '
Foax:xTax?:PmuT"mm;:NExT:PRINT <
L]

]

1

]

1

1

1

'

REIM WE IHK'JF‘CHTSBHEUME
PRIWT" A HBnII:D ¢

PRINT "ggﬂ"TﬁB 152" ﬂﬁBﬂ‘l:U 5

PRIMY "wﬂﬂ!&ﬂ" TAB (8> " ﬂﬁE‘!’l‘:U =
PRLNT“QMHHBHHEHHSN“THB<17>"ﬂlﬁB!ll£D“
PRINT"S v TAB (B2 "ﬂF\Bm':D"
-==mln-=u:mnlll====mlnﬁu=mlll====mlllﬁx it

= '
PRINT"gﬂm“TﬁB(SS)“ ‘
PRINITAB (252" '
y543262 >
o BV HOSPORE 1D, 128 '
“TﬂB(BA);PU:POKE‘J+21,3 1
FR mT"mmggmmﬂ"Taa ¢35):RU ’ -
" 31 5 ‘

1

]

1

1

1

]

1

W

1

e e rAELELE L L L "TF\B(34);H1
Y= lNT\'RND( 1HI%1562 +58
POKENM+1 e L
-G =ABATE
1F#G )KKTHENSEJ@
POKEY AG
1FFEER (V439 =3THENF\G=20 . GOT0E80
sYS43 152
A=A+l 1Fﬂ=5THENﬂ=0 15Y543 188
caTRE18
POKEY ,8° POKEM*1 .8
pPOKENM+21 =t POKEV +3@,0




300 PU=PU*BO
3109 S1=54272
az0 pORESI+L ,73%F’0KE'51+5,'~3

(]
(]
1
(]
]
930 FOK sxns,:ae:m&eanaa,xs '
540 POKES1+4 /&1 "
350 Fop:'r=1mmea:w:xT:r-oKEsxm,ae : .
1

L}

]

L}

Ll

(]

]

968 PDKES[+4,H

370 TR=TR+\:!FTR=15THENTR=6:GOT01@40
gy GO (4 <

990 51=542?2:PD\<E51*24,15=PC\KEE~1+E,240
10008 FORH=80T0105TEP—1

1
‘ ' 1010 POKEBlf\,H:POKE51+4,17 .
: 1820 FOF:X=BTO\0'-NE><T><,H:F’OKES!+4,6 ,
1p50 GOTO1S2
1040 pORENV 21 ,B:POKE\HE,@:POKEV+3,0
1950 RU=RU+1 srZ=RZ+1¢ 1FR2 2 THENRZ =0} 60T0 1080
1860 PRxm"mw"Tﬂmxen"ga\JNDE";Ru
1870 FOR£=1T0302\0=NE)<T=F'RINT“‘.’J :GOTO388
1020 PF:lNT"M“TRB(S)";===—
1330 PRXNTTﬁB(S)“lmB! u—\ERzucHEN ™ 1=l
1100 PRXNTTHE‘-(S')"I\.‘FD! a GLUECKNUNSCH Mmcom”
1110 PRINTTHB(&S)“HZU IHRER TOLLEN®
1120 PRXNTTRB(S)":‘V-\B! @LEISTUNG! : mnem”
1130 G3=HI-FPU: IFPU)HITHEN124B
1140 PR INTTAB(3D " mcom TAB (30) " AMCcDE
1158 PRlNTTﬁB(iB)"OJETZT SiMD ES®
11662 PRmTTaB(swmﬁag @UR riocHa" 768
1170 PRnxxT"n"Taacsm"th!" (
1150 PRINTTAB(S) 0~ (eisl | GPUNKTE Bls ZuM acom”
1190 PmNTTﬁeusu"wxGHSCORE."
1ze@ PR IMTTABLID " @B THE (3p) " @nel’
1218 PRiNTTﬁB(Q)";ﬂcn! mALSo WEITER SOU! ros”
1222} PRINT"m"TﬁB(Q)"======================="
1230 Gosuaxasa-.scrromsa :
" j240 F-mmTﬂB(m"acngﬂTﬂB(am"mng"
1258 PRxN’rTﬁBusﬂmla HALTEN ZUR®
1260 PRINTTﬂBﬂS)"ﬂﬁB! gzE1T DEN H1GH- PBE"
1270 PR!N‘TTHB(B)"SCD! ESCORE - Macosd” ; |
1280 PRINTTRB(S)";‘F\B! @ALs0 WEITER SO!! mpse” ‘
1230 F’RINTTﬂB(‘a)"ﬂl:-D!"TFcB(BB)“ﬂ:D!“ -
1308 PR!NT“]E"THB(S)"=======================
1328 Gosusxsaa:GOToxase
13208 POKES4236 / 15: POKESA4278 ,aqa:mnasqa‘rs .8
1248 POKE54274,xe:FORF=1T03=r0m=1T03a
1350 POKES4273 LFHCLD :POKES4272 JELCTY . POKESA276 ,65
1360 FORH=1TDDH(!)+40=NEXTH,I,F
1378 F0R1=BT034=P0K551+1 L@ NERT
1250 PRINT“‘.]“:RETURN :
2008 F'RIN'\'“‘.'A":REM pic ~ROUT INEN £ INLESEN
2010 FOR1=0TOX2\=REHDT=F’OKE49152+I,T
2020 D=0+ TiMERT
2pz6 1FDS >134?2THENPRXNT"FEHLER N pATAS ! " sEND
2049 ¢
2950 DATH 163,224,141,2;220,1?3,6,228,41,1,24@,8,l73,@,220,41,2,242&,14,88
2pc@ DATAH 138,56,233,52,144,20,136,233,3,176,76,43,192
zo7@ DATH xsa,amms,sx,wsn,x3a,xas,a,xm,ma,a,aea,ee
2980 DATA 152,24,ms,aaa,we,a,xsa,m,14@,349,'?,95,150,13,14@,243,7,96
2pao DATAH \ae,ms,1,?3,41,251,'133,&,163,2@8,133,3,165,48,:33,5
2180 DATA 1sa,a,x32,a,x32‘,4,162,33,x77,a,145,4,2@0,2@3,243,233,3
2118 DATA 230,5,282,208,242, 104,133, ,173,24,?_@3,41,241
. 2120 DATA 9,12,\41,-.24,eaa,ea,xsa,xa‘,xsa,\aa,aa
' 2138 ¢
' 2148 REM 2E ICHENSATZ JERSCH1EBEN
! 2159 sys4gal’?
', -168 REM ZElCHENﬁENDERUNG
' 2170 FORI=DT0103=REHDT=POKE13312*X,T=NEXT
$ 2180 ¢
]
]
]
1
]
1
]

-

z190 oARTH 68,66,153,181,16\,153,66,60
2208 oAaTH 8,3,1,3,\4,5l,12,18
1@ DATH 8,8,)28,192,112,76,1?8,72
2@ DATH 162,25,230,\3,27,93,3,0
2239 paTA 239 = . F195 182,82
L]

zq@ DATA @ =

pATA ¢,8.36,159=+~ 2g, 140,252
pATA 49,4 4
pATA 148
paTA 8,97 :
pATA 0,0,36; . p ,124 .9
DATA 62,628,628/ ;
pDATA 124,124/ 8. .8,98

N

)
SO
)

n
w
W
&
]
(v
o

il

o

o
o0

oo N

AN
0w W
w n -
o

W W
s e

‘ REM SPRITES E1NLESEN
FORI=GTDE?_=PEHDT=FDKEBE'E_?I CTINERT

e (R

w W
e
©®

DATH G,L‘Z,B,O,ST’,@ 2
pATA 6,16,0,0,84,8,1
paTA 289 ,240,15/ 5.2

/37, 192,8.,71 ,240 ;.1 ,87 ,240, i ,83,253,0,69,3,0,85,3
,85,0,1 121,192,1 ,181 ,248,1,229,24@,3
40,61 ,85,240,240,85, \82,192,X2,0,0,25E ,0.,9 ,252.,90

o
W W
-3 0
500

@
58 HomecoMPUTER

(]
)
'
'
1
'
[}
'
'
1
3
'
L}
(]
]
L]

L]

'

[}

n o mn
H W
w

o
00

FOR1=8T082=REF\DT=POKE856+I S TiNERT —
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DATA 3,

DATh 6,2%,8,8,37,0,0,.87,132,0,71 ,2498,1,87,246,1,83,252,08,68,3,1382,85
240, 16,0,60,84,0,15,117,8,3,245,182,1,245,249,1,117,240,1,85
24498 DATA 24@,1,85,840.1,85,240,0,85,182,08,12,0,0,2852,0,0,252,0

2460 FORI=0TOEZ:READT:POKESED+I, TiNEXKT
DATA ©.,8,0,31,249€,0.7,248,0,63,216,6,15,254,0,63,254,0,15,152,8

lab,@,7,84@,0,15,58,0,15,58,8,XS,ISE,B,IS,ISS,G
25%,248,6,195,0,6,243,24,6,251,48,63,255,2249

229,31,

FORI=1T030=REHDH,B,C=FL(I)=B=FH(I)=H?Dﬁ(I)=C=NEXT

17,37,170,8,0,0,2,827,170,0,08,0 ,22,227,170,90,0,08,22,227,178
e,9,8,:5,177,170,0,9,8,238,214,78,25,177,70,22,214,78,39,141,78
14,176,8,0,8,30,141,178,0,0,8,28,214,70
DATA 22.,227.7@,85,177,170,0,0,0,25,177,170,0,0,08,22,E27,280
F2E27,280,0,0,0

1
® .
(]
1
]
o .
(]
(]
(]
® .
: 2470
; 24580
® . 2498 DATA 7,240,081,
: . 2500 DATA 7,251,123,3,248,
; 2510
o . 2S2@ REM MUSFK-DATAS EINLESEN
1 oo
; =530
PS : 2540 @
L 2550 oaTA
; 2560 0ATA
i 2570 DATA 34,75,170,0,0,8,88,2
® ' 2530
: 2530 DAYA 22,887,280 ,282
i 2608 :
o . Z610 RETURM
(]
(]

Spritie

fiir den Commodore 64

Sprltle ist ein Hllfsprogramm zur Erstellung von Sprites. Am Anfang erscheint

= :

1. Sprite erzeugen
Wihlen Sie diese Moglichkeit. so er-
scheint am Bildschirm ein Feld aus
21x24 Punkten. Am oberen Bild-
schirmrand und an der Seite sind die
Punkte durchnumeriert. Der Cursor
befindet sich in der ersten Zeile.

Die Zeile besteht im Augenblick noch
aus 24 Punkten. (). Ein . bedeutet, dal3
der entsprechende Punkt nicht gesetzt
ist. Wollen Sie nun einen Punkt setzen,
so miissen Sie an der entsprechenden
Stelle ein X’ tippen.
Ist eine Linie fertig, so missen Sie
diese mit ' RETURN’ abschlieBen. Die
Tasten sind auf Dauerrepeat gestellt. Sie
kénnen auBerdem noch die Cursorta-
sten benutzen, um den Cursor an die
entsprechende Stelle zu bewegen. Ach-
tung! Eine Zeile wird nur abge-
speichert, wenn Sie’'RETURN’ gedriickt
haben. Ein Tip: Stellen Sie zuerst den
ganzen Sprite her, dann fahren Sie wie-
der mit dem Cursor in die erste Zeile
und iibernehmen erst jetzt die Zeilen
mit 'RETURN’ in den Speicher. Denn,
wenn Sie einmal eine Zdile mit
"RETURN’ abgeschlossen haben, kon-
nen Sie diese erst wieder unter Modus 4
cerbessern. Haben Sie die erste Linie mit
RETURN' abgeschlossen, so werden

ein Menue mit 6 Wahlmaoglichkeiten.

die Daten sofort auf Diskette (bzw. auf
Band) gespeichert.

Dann rechnetdas Programm die Daten
so um. daB Sie denselben Sprite auch
revers oder spiegelverkehrt erscheinen
lassen konnen. Diese Daten werden

dann auch automatisch auf Diskette .

oder Band gespeichert. Ist dies ge-
schehen. so kehrt das Programm zum
Hauptmenue zuriick.

2. Sprite
in Datazeilen umrechnen

Hierwerden die Daten von einem unter
1 konstruierten Sprite ausgegeben. Es
konnen wahlweise die Daten des Spie-
gelbildes, des Negativs (Revers) oder
des urspriinglichen Sprites entweder
auf Drucker oder auf Bildschirm ausge-
geben werden.
AnschlieBend kommt die Frage
"NEW?". Antworten Sie mit 'J, so wird
das Programm Spritie geloscht. Mit
'RETURN’ kénnen Sie die Datazeilen
in den Speicher tibernehmen.

3. Sprite erscheinen lassen

Hier kénnen Sie ein Sprite mit be-
stimmtem Aussehen (spiegelverkehrt.

"deren Druckern

revers, normal) in einer bestimmten
Farbe evtl. in X-Richtung, evtl. in Y-
Richtung vergroBert, an einer be-
stimmten Bildposition erscheinen
lassen. -

Auf Tastendruck wird der Sprite ge-
loscht und das Programm kehrt zum
Menue zurlick.

4. Sprite verbessern
Wenn Ihnen einer dieser Sprites nicht

- gefallt, so konnen Sie ihn hier verbes-

sern. Nachdem die€ Daten gelesen wur-

.den, erscheint der Sprite wie unter 1..

mit dem einzigen Unterschied. daB die
gesetzlichen Punkte mit einem "X ge-
kennzeichnet sind, die nicht gesetzten
mit einem .. Nun konnen Sie. wie unter
1. beschrieben, den Sprite eingeben

5. Sprite ausdrucken

Hier konnen Sie einen Sprite in ver-
groBerter Form. mit Rahmen zus-
drucken. Dieser Teil wu iy d
VC1526 geschrieben. Besi
miissen o
5082+5090+5145 umandern
PRY\TM CHR_\- 6y

bewirki daf 20 Spalism zse=lissrew

arden
WCTOCTL
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6. ENDE

Variablenliste:

A$: String mit dem Zeichen fir
Sprites :

DA, D2: Daten fiir Sprites

B$: Getstring

V: Index _

NAS, NNS$: Namen von Sprites

C$: String fiir Ausgabegerit

X,Y: Koordinaten von Sprites

FA: Farbe von Sprites (0= schwarz ...
15= grau)

DI: X-Koordinate, wenn groBer als 255 .
X$, Y$: VergroBern

- D$: New?

Z: Zeilennummer, auf

entweder

Drucker oder Bildschirm

V2: Videochipstartadresse

I, LA: Schleifenvariablen
D%: Rest bei Datenumrechnung

P%. Endergebnis bei Datenumrech-
nung : ’
DRS$: Druckstring

ZYS$: Diskfehler

Programmaufbau:

20-120: Wahl der Moglichkeiten
1000-2000: Sprite erstellen
1000-1060: Feld aufstellen
1080-1100: Eingabe
1110-1850: Ausrechnen
speichern der Daten
2000-3000: Sprite in Datazeilen

und Ab-

-4000-4079: Daten einlesen

2000-2070: Ausschen wihlen und Da-
ten einlesen :
2120-2300: Ausgabe der Daten
3000-4000: Sprite erscheinen lassen
3000-3320: Aussehen wihlen und Da-
ten lesen ‘
3330-3710: Sprite sichtbar machen
4000-5000: Sprite verbessern

4090-4190: Sprite darstellen
5000-6000: Sprite ausdrucken
5000-5070: Daten einlesen

5072-5160: Sprite ausdrucken
50000-52020: Spiegelbilddaten aus-
rechnen ‘ i
60000-60040: Abfragen von Fehlerka-
nal bei Floppy ' |

i

13520

[}

(]

(]

(]

(]

)

P iaos
P e
: 330 V=0
4 1508 y=bag
1340
L o1s,
e
e 15970
i e
sl
L 12y
1280
1390
1400
110
1420
14320
1440
1450
1460
1462
14E5
1467
1470
1480
1430
1500
1510
1520
1800
1805
1810
1820
1830
1840
1850
2000
2002

200

CLOSELZ

V=0

VeS|

CLOSELZ

NEXTI

V=0

V=V+1

CLOSE13

GOTOZO

V=V+1

NEXTL A

FETUEN

REM#+#BERECHNUNG DER

OFENLZ, 8, 2y NAS+"Z, S, W"
1322 IFST=0THEN1330 ; .
BOSUBEOQGQC '
INFUT"FILENAME" ; NA$: GOTO1220

0

FREINTH#13, A% ()
IFVLFEZ1THENLI 335

OFEN13, 8, 2, NA$+", 5, R"
IFST=0THEN1Z80

GOSUBEDOOO

INFUT"FILENAME "; NA$: GOTO1270

INFUT#13, DA(W)
IFVL HEETHENL 390

FORI=1TOES
DACI ) =255~DACI)

OFEN13, 8, 2, NAS+"F, S, W"
IFST=0THEN1470

GOSUREOOGO -
INPUT“FILENAME“;NA%:GUTDl#EO

FREINT#13, DA(V)
IFV >6E3THEN1480

ZAHLEN$%%

FORLA=1TO8 ,
LFMIDS (DA%, LA, 13="4"THENDA (VI=DACV)+( C128/21LA) $2)

FREINTH#13, DAY
FEMEXEIN DATA ZEILEN UMRECHNEN®:®

FRINT" a1 8 NORMAL "
FRINT" MO SEIEGELVEREEHRT Y
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2005
2008E
2008
2010

2020

Ty e

Rl

2030
2040
2050
2060
2070

21 =0
2130
2140
2145
2155
BELEA
2170
- als
2180
2130
200
B

2H02

]

i

]

i

]

(]

(]

]

(]

1

(]

(]

(]

(]

1

L}

()

]

]

]

1

1

]

(]

(]

]

(]

]

L]

1

]

(]

]

]

(}

(]

1

]

]

(]

1

t

(1

1

1

1

(]

1

{l

]

]

(]

(]

] o
pEEuS
V2204
1
]
]
]
1
1
]
L]
1
1
(]
(]
(]
]
]
(]
1
1
L]
(]
1
(]
L]
{}
(]
(]
L)
]
(]
(]
1
(]
(]
1
(]
]
]
1
]
]
(]
1
1
(]
1
1
]
(]
1
1
1
'
]
i
i
1
i
|
I
1
I
1

2206

2208

2300
S 2310

23E0

2230
2340
2E50
2510
3000
3010
Zolz
S0 14
2018
S01E
3018
Z019
3020

022

3024
3025
3026
3030
3040
3050

SOED

| DSIEMBER 1984

FREINT"MHECE REVERSY

GETE%: IFB&=""THENZOO&

IFVAL (E$) < 10RVAL (B$) *3THENZOOE
INFUT"ISFRITENAME" ; NA%

IFVAL (B%)=1THENOFEN13, B, 2, NA$+", 6, R": B0TO20:25
IFVAL CB$)=3THENOPENLS, 8y 2, NAS+"F, 5, R": BOTOZOZS5
OFEN1Z, 8, 2, NAS+"V, 5, R"

IFST=0THENZO30

GOSUBE00O0O0

Y=0

\VELVESS|

INFUTH#1Z, DACY)
IFV 64 THENZOHO
ELBEELS

FRINT" Sise"

FRINT"AUSGARE UERER MESEILDSCHIRM ODER MDERUCEERT"

GETC®: IFC$=""THENZ140

IFC%="D" THENOFEN, 4

INFUT" 1. ZEILENNUMMER" ; Z

V=]

IFVE3THENZZ00

Z=7+10

IFC$="D"THENFRINT#4, Z" DATA"DACVI
FRINTZ" DATA"DACVI;

IFINT (V/60 < »V/6ANDV E0THENZEZS0
IFV: »6OTHENZZ10

FREINT

IFC$="D"THENFFRINT#4

FRINTZ" DATA"DACEL1)","DACEZ)", "DACES)
BOTOZ300

IFC$="D" THENFE INT

FRINT

V=y+1:GOTOX170

VEVES |

IFC$="D"THENFRINT#4, ", "DACV);

FRINT", "DACVY;

GOTOZZO0

CLOSE4

PRINT"NEW?"

GETD$: IFD$=""THENZZZO

IFD%="J" THENZE50

GOTOZ0

FRINT"Z": : NEW

IFDI« >ABS(DI)

REME$4SFRITE ERSCHEINEN LASSEN®H
INFUT " CRISFRITENAME " ; NA%

FRINT" @18 NORMAL"

PRINT" §28 SFIEGELVERKEHRT"

FRINT" g5M REVERS"

GETE$: IFE$=""THEN301€&

IFVAL (EB$) *30RVAL (B$) < 1 THENZ016

IFVAL (B%) =2 THENOFEN1S, 8, 2, NA$+"V, 5, R" : B0TOS0Z3
IFVAL (B$) =STHENOFPENLS, 8, 2, NA$+"R, 8, R": GOTOS0Z3
OFEN13, 8, 2, NAS+", 8, R" :

INPUT“FILENAME";NA%:GDTDSOEE
Y=0 ;

V=1

INFUTH13, DAV

IFVE *64 THENSOZ0

CLOSELS

:
'
'
'
1
'
'
'
'
'
'
'
'
1
'
'
:
'
'
1
'
:
'
.
'
IFC$="D"THENFREINT#4, 2" DATA"DACELY "y "DACES) "y "DACE3D |
!
'
'
'
)
'
1
'
1
:
'
1
'
'
'

Homecomputer 61

T 1 B A AN s U AT —




3080

e

3100 VYE=55248

3140 PEINTUZJMRISFREITE IN X-RICHTUNG VERGRUOESSERNT"
3150 X$='" :

3160 GETX$: IFX$e=""THENI1cO

3170 FPEINT"OWRISFRITE IN Y-RICHTUNG VERGEOESSERNT!
2180 Y$="1o ; ~
2190 GETY$: IFY$=""THEN31'30

200 PREINT"JEWAEHLEN SIE DIE FARBE: "
S210 PRINT'#H1 W= 3JE 1SSl

S210 FRINT' S g 0T i

D225 PRINT" euC = yqTUERE I SBY

SE30 FRINT'#id =V IOLET Tl

2235 FREINTYisoE-gCrRUENB"

3240 FPRINT" Qe = anl Al@E"

2245 PRINT"®H7 8= 3CGEL Bl

S280 FPRINTY HuHElE=RO0RANGERY

285 FPRINT" B E: dREAUNG"

SE60 FEINTEE] Ol=gHEL L RO T

3265 FPEINT"SMi 1= 896RaU 1m»

S270 FPRINT"H] ZB=N0RAL S

3275 PRINT"E Ml Su=3-1EL | GRUENM"

SEE0 FREINT"IEL 4= HELL BLAUSY

o283 FRINT"EM] Sii=a46raU Sl

290 INFUT"IHEE WAHLY;FA

33510 INPUT"OX-KOORDINATE"; X

23185 INFUT"IY-EOORDINATE";Y

3330 IFX$="J"THENFOEEVZ+29,4d

3340 IFY$="J"THENFOEEVZ+23, 4

3350 FUOEEVZ+41,FA

3360 DI=255-X

3370 IFDI<ABS(DIITHEN3400

3380 FPOKEVE+d, X: FOREVZ+S, Y

3330 GOTAZE0O0

3eb0G DI=ARSCDI)

3405 FOEEVE+16,

3410 FOKEVE+4, DI: POEEVE+E, Y

2600 FOEEZO4:2, 13

3610 FOREN=COTOEZ: FOEESZ2-+N, DACN+1) : NEXTN

(]
1
L]
(]
]
(]
1
1
]
[}
[]
(]
]
(]
(]
(]
]
]
]
1
1
]
1
$
]
]
1
(]
1
[}
1
1
]
1
1
L
]
(]
(]
620 FOEEVE+Z1,4 : :
1
]
1
(]
]
1
]
t
1
]
(]
1
]
)
1
]
1
(]
{}
1
]
1
(]
(]
[}
(]
1
(]
]
(]
(]
1
(]
1
]
(]
()
(]
(]
]
]
]

S700 GETRTH: IFRT$=""THENZ700

3708 FOEEVZ+Z21,0

3710 GOTOZO

999 SThE

4G00 REMEF4ESFRITE VERRESSERN®®:

4010 DIMV$SCZ1)

4035 INFUT"ZJSFREITENAME " ; NAS

4070 OFENLZ, By 2, NAS+"Z,5,R"

4071 IFST=0THERN4075

4072 GUSUBEQOOO

4073 INFUTY"FILENAME® ; NA%: BGOTO407C

4075 V=0

4076 V=V+1

G077 INFUTHLIZ, VE (U

4078 IFVE =21 THEN4OQ7E

4088 CLOSELZ

4090 Y=0 ' 3140 NEXTI
3150 FREINT"&¢
NNS F160 FORI=1TOZ1

4092 INFUT"INEUER SFREITENAME
40394 IFNN$=NAETHENNAS="@0: "

L
Z
HH

4096 FRINTUIJIZZ456781 23456781 2395678 4170 FRINTTARC3O) I
4100 FORI=1TO:=1 4180 NEXTI
4110 FRINTVS$CL) 3130 BOTOLI070
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S000 REMEFHSFREITE AUSDRUCEEN®:®®
S010 INFUT"ISFRITENAME" : NA$

S020 OFPENLZ, 8,2, NA%+"Z,5,F"

o021 IFST=0THENSGOZO

SOZE BOSUBEQOOO

S023 INFUT"FILENAME"; NA%$: GOTOS020
S030 Y=0

SO0 VY=Va-1

S050 INPUTH#13,AS (V)

SO0 IFVE 21 THENSOSO

S070 CLOSELS

S072 FORI=1TOZ1i:FRINTAS (I
5080 OFEN4, <4

SOBLZ FRINT#4,CHE$C(182 " 20" ;
30838 FORI=1TO40: FEINT#3, "— ;1
S084 FRINTH4

5085 V=0

3086 DRE$=" | ' u

S0B7 Y=VU+1

090 PRINT##,CHE$C16)”2@“;
5100 FORI=1TO24

5110 IFMID$CA$ (VI I,10="4"THENDRS=DF$+ 2 - a0T05130

5120 DE$=DR$+" "

5130 NEXTI

9132 DRE$=DE&$-+" J.u

S133 FPRINTH#4,DRE$E

S140 IFVE >Z21 THENDR$:=" | "L GOTOS08B7

25148 FREINTH4,CHE$(1&) "20";

5147 FORI=1TO40: FRINTH4, "~"; : NEXTI

5148 FEINTH#4: FRINTH4: FRINTS#4

143 PRINTH#H4: FEINTH: FRINT#4

5150 CLOSE4

5155 DREg$=""

5160 GOTO30 ‘

SO000 REMEsiUNTERFEOGEAMM FUER DIE DATEN EINES SFIEGELVEREEHRTEN
S0010 V=0 SFRITES#¥#
SOO20 V=U+1

S0030 GOSUBS1000

0040 IFINTCV/Z3 5 2V/STHENSQOZD

SO030 DEV—-1i1=DaAcV~-1)
SO0E0 DZ2CVI=DACVY~2) = =

[Tl

[

'
|
1
.
1
1]
1
1
1
1
4 ]
"y pe o=y e, ) oot oder ofr . "y Feand P RS R e !
SO070 DZCVY~23=DA (V) EOD00 REMEELFFEHLER ABFRAGE®## ;
SOOB0 IFVE 263THENSQOZO G?QJQ CLOSE13 : s
S s €0037 OFEN1,8,15: INFUT#1,2ZZ,ZY$, XX, YY |
S iinoTs 60038 PRINTZY$:CLOSE1 :
S e e 60040 R ]
SO110 NEXTI Sl E
S0120 RETURN :
51000 P%=0:D%=0 :
51010 IFDACYI=0OTHENDA (V) =0: RETURN :
51020 FORG=1TOS :
51030 IFDACYI<EZTOTHENSL1070 :
51035 IFDACVI=Z40THENSZO0O0 :
51040 NEXTO '
51070 DU-DacVI=ZF o1 :
51077 FAUSPU+Z1+(7—-(0-1)) :
S1090 IFD%=0THENDA (Vi=F%: RETURN :
51100 DA(VI=D%:GOTOUS1020 :
S2000 PA=RPArCZTCT -0 :

= O DACYI=FY%
SE0Z0 FEETUERN 4
53339 END , :
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. )

e Fortsetzung von Seite 15 | . ' 3750 GUSUB 2200 ' @
' 3460 HEXT G | 13728 FRINT AT G (1 X§
e s g 3780 FRINT AT G+d,28-LEN X§+1;Xg !

@ 3452 LET v (H) =1 | @ 3250 Gosue soeo ' @
$ 3500 LET CaiA, L) UEBERTRRA ! @ ! 3909 FoR 891 :

= " 3301 R 3=

@ ! 3510 CeT 2iaciisd : f @ ! 551 Ler 31615 : @
'+ 3529 LET X (R} =U : » 3820 NEXT G .
3838 TF 0018 'THEN cOSUB 3800 | @ 1 2358 PRING ml!mgg;ﬁ:

segl bl ae s i wE il -
e e 9=1 | @ | 4212 IF INKEY§="" THEN GOTO 4010,

® . 3500 CLs | ' 4232 RETURN L @
) 3612 PRINT "JRHRESUEBERSICHT FUE ! . ) 9292 CLs v
‘__.._; o : NT "o L}

@ 3520 PRINT ,,"+ “;A§(A); I SBOLERT . NP R @
3538 SeLeily, | @ SE88 BAlLokey s eo-TasTe A ec

® i3858 CRINT AT Sav-en xewixe J @1 S830 aRnd S hewcmuaaTe o @
) T S . UECKEN"

1 3660 FOR 5=1 TO A-1 | @ ! 5040 INPUT'T '
|3§?@ pp.INT "o "'ﬂ ‘GJ ' . { ] s (1} " !

® :35se LET zu=I (g 1 |+ 5835 3075 'SéUSHRLTSBUC 1
3500 PRINT AT +5,28-LEN o :

+ 5 e N (]

. } 3719 LET UU=UU-I(6) e | & : ®
' 37 6T , + BEIM ERSTEN MAL STARTEN SIE DRS. '

1 3732 PRINT TRE 20; 'w-—s—— | @ 1 PROGRAMM ‘ '

@  :oia LET zusuu | ! MIT GOTo Sea T HET BERGHOCH : @
. ¢

eingebaut.

Rechts von einer zweispurigen Strafe
befindet sich ein Anlieferungsband.
links davon das Ablieferungsband.

Desweiteren befinden sich je drei Sta-
pelplitze in den drei SeitenstraBBen.
Ihre Aufgabe im ersten Teil des Spieles
besteht darin, die von Anlieferungs-
band kommenden Symbole zu stapeln
und bei Bedarf auf das Ablieferungs-
band zu legen. Achtung! Es diirfen
maximal 3 Symbole aufeinander gesta-

ger, denn das unter dem Anlieferungs-
band erscheinende Symbol mul} abge-
liefert werden.

Schaffen Sie dies nicht schnell genug,
so endet auch hier das Spiel.
Steuerung:

Der Stapler wird mit den Cursortasten
bewegt, mit F1 kann ein Teil (das ober-
ste) des Stapels aufgenommen werden.
Mit F2 werdén zwei und mit F3 drei
Teile aufgenommen, mit der Taste F4
alles abgelegt.

Punktewertung:
Fiir jedes abgelieferte Symbol erhilt

Kampf den Kisten

fiir den Sharp MZ-700

Reaktion, Strategie und Geschicklichkeit wurden als Elemente

man Geld und zwar fiir

Copyright - 300,- DM

Schirm - 200,- DM

Rest - 100.- DM

Zusatzgehalt wird bezahlt, wenn Sie bis
zum Ende durchhalten bzw. den Lager-
bestand unter 15 Symbole senken. Ist
der Bestand einmal unter 15, so stoppt
das Ablieferungsband und umso schnel-
ler 1auft nun das Anlieferungsband.
Sie konnen zunichst 3 verschiedene
Schwierigkeitsgrade wihlen, wobei

Viel SpaB mit diesem tollen Geschick-
lichkeitsspiel!

Programmbeschreibung:
1450-2060: Cursorabirage:
1570-1690: Cursor hoch
1700-1810: Cursor links
1820-1940: Cursor runter
1950-2060: Cursor rechts
-2070-3210: Funktionstasten
2100-2150: Tastaturabfrage
2160-2440: Aufnehmen
2450-2670: Ablegen
2680-2850: Auswertung. Aufnehmen

in diesem ”friedlichen’ Spiel

2860-3210: Auswertung, Ablegen
3220-3270: Zahl an Stellplatzen
anzeigen -
3280-3360: Teil anfordern

3370-3460: Teil auf Anlieferungsband

Variablendefinition:

SP: Spalte des Fahrzeuges
Z1: Zeile des Fahrzeuges
SP + S: Spalte der Gabel
ZL + Z: Zeile der Gabel
BF, BG, FL, EF: Flags

pelt werden, ansonsten stiirzt der Stapel

um und das Spiel endet. Desweiteren Stufe 3 die leichteste ist. LE: Anzahl der aufgenommenen
diirfen nicht mehr als 4 Symbole auf  Zur besseren Ubersicht wird die Sta- = Kisten

dem Anlieferungsband stehen. auch pelhoéhe rechts von den Stapelplitzen BF (35,12,4): Feld fiur gestapelte
hier endet dann das Spiel angezeigt! Kisten

Im zweiten Teil wird es schon schwieri-  Alles klar! VR: Videoram (D000h)

FR: Farbram (D800h)

FB: Forderband 5

ZE: Anzahl der gelagerten Kisten

PU: Punkte

SWS, SW: Schwierigkeitsgrad

Qe, WW, XX, FZ, Q1, SW, I: For/Next-
Schleifenzahler

H, H1: Code der Felder auf denen der
Stapler steht

R, R1: Richtung des Staplers

ZW(11): Anzahl der einzelnen Sym-
bole im Lager
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19 REM Kampf den K{sten

20 REM : 1 618 POKE UR+SPX40+2L,247
38 REM  Ulrich Eckhardt 620 POKE UR+SPX4@+2L-1,186
40 REM 638 SW=UAL(SWK$)J
58 REM 648 DA=SWX11+15
| 60 REM _ : 658 DB=SWX6
:l 78 COLOR 3 175 1 [ 668 REM ====zzz=zzozosos=o===z=z===
‘ 80 TEMPO -6 :CONSOLE:CLR:CLS : 678 REM = 1:oTETL =
98 PRINT "MEULRICH ECKHHRDT PRODUCTIONS“ L 688 REM ::::::‘:,:::y:::::::::::::::::

198 PRINT "Bproudly presents :@E@" o

6398 CURSOR 8,15

218 PRINT [2,1]

118 PRINT " KAMPF DEN KISTEN" | 708 PRINT “Schwierigkeitsgrad”;TAB(35);"

128 PRINT " . ESESESESESESESESESE: "5 SW$

S5ESESESEDESES - o : "fRe it bis zur naechsten
[l

138 FOR I1=$D3918 TO $DI3F
148 POKE 1,248
158 NEXT
168 PRINT "@@ Schwierigkeitsgrad [1-31 1
3 3
178 GET SW$
188 IF (SW$<"1"J)+(SW$>"3") THEN 170
198 PRINT SW$:MUSEIC "A2"
208 COLOR ,,1,6
219 CLS :
220 PRINT '® KAMPF DEN KISTEN "
238 UR=53248:FR=552396
249 FOR I=FR TO FR+119
250 POKE 1,224
2608 NEXT - f
278 FOR 1=$0878 TO $DABY
280 POKE 1,134
290 NEXT 1
309 FOR I=5 TO 34
318 POKE UR+408+I, 186
328 POKE UR+368+1,186
338 NEXT I
348 FOR I=5 TO 8
350 POKE UR+I%48+10, 180
368 POKE UR+I%48+15,188
370 POKE UR+IXx48+28, 180
389 NEXT
399 FOR 1=5 TO ?
409 POKE UR+IX40+12,32
419 POKE UR+I%48+17,32
420 POKE UR+I1%4@+22,32
438 NEXT

Anl ieferung
720 FB=$D1B3
730 A=INTCRNDC13%181)+128
748 2W(A-123)=2W(A~- l28]+1
758 POKE FB,A

- 768 MUSIC "-C@"
770 FB=FB+1:2E=2E+1:IF 2E=28 THEN 309
780 1F FB>3D1B”? THEN 3628
798 FOR WW=1 TO 18
200P CLIRSOR 36, 17:PRINT [8,]
10-Wil »
818 FOR XX=1.T0 DBs2
828 GOSLB 1439
830 GNSUB 21088
848 IF EF=1 THEN 3758
858 NEXT XK s W
868 GDTO 738

' 870 REM =======s==s==ssoocomssssso=ss
888 REM = 2. TETL =
89@ REM ====z=c====cocsooooooozszomss
999 CLRSOR 1,B6:PRINT [?,4] " Go *
918 MUSIC "-A1BC"
920 CLRSOR 8,12

USING “##";

94p PRINT “2eit bis zu naechsten ﬁnllefe
rung -

950 PRINT "HGehalt

960 FOR F2=DA TO DA-15 STEP -.5

978 DL=INTCFZ)

988 TS=UAL(TI$)

93P TE=VUAL(TI$)

1888 FOR Qi=1 TO DL

S el e o e i - |

448 CLRSOR @55

480

PRINT " €S

1818

EF=0

450 PRINT "EFC3C3C3C3Fe" , 1820 TE$="0000"+STR$(DLI :TE=UALCTI$)

460 PRINT “CS C7"5:PRINT [7,2]1"BEEEES 1838 IF (TI$>TE$) THEN GOSLUB 3310

top" 1940 IF BF=1 THEN Q1=DL:F2=DA-28:GOTO 11
478 PRINT " ECCACACACADA" a8

1858 IF (TE=451)+(TE=4B)+(TE=47)+(TE=28)+

490 FOR I=08 TO 4

508 POKE UR+I1+488, 251

518 NEXT

528 FOR I=35 TO 39

538 POKE UR+480+1,139

548 NEXT I '

558 FOR I=%3CF@B TO $CFBF

568 READ A$:POKE I,UALC"$*+A$)
578 NEXT

580 LIMIT $CF@@

590 DIM BF(35,12,41,F(5),2W(11)
600 SP=9:2L=34:H=186:R=-1:H1=186

(TE=5)+(TE=10) THEN GDSUB 3400

196@ IF BG=1 THEN Q1=DL :FZ2=DA-20:G0T0 11
90 :

1870 CURSOR 37, 12 :PRINT USING THE"UALCT
E$I-UALCTI$)

1988 GOSUB 1460

1990 GDSUB 2100 :FL=8

1188 IF EF=1 THEN 3750

L e aie PEEK(UR*4@5)<>25] THEN GOSUB 384
(%]

1128 FOR SW=1 TO 28

1130 IE (Ei= =@IX(TI$>TE$) THEN GOSUB 3212
iFL=1

1148 GOSUB 143986

1158 GOSUB 2188

1168 IF EF=1 THEN 3752

P gy i S e e 3
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'
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'
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'
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1370 MUSIC "+CSG3ROG3"

1388 PRINTL?,81 "@",60$

139 MUSIC “ROGSROGS"

1498 PRINT[@,71 “@";G0$

141@ PRINT “BDu hast ' ;PL+208%(4-UAL(SU$
333 .- DMe

1420 GOTO 3700

1430 RETURN

° , ' @ i
i L]
' 1170 IF PEEKCUR+4@5)<>251 THEN GOSUB 324 || @ ! ]
(] i . 1 () .
" () ! ' : s
' L 3 e
. 1188 NEXT:FL=0 ' @ ' 1979 2L=2L-1:R=—1:PO=UR+SPX40+2L \ °
@ . 198 NEXT Qi ! ! : !
' 1208 IF ZECLS THEN GOSLB 3828 ' \ 1780 POKE PDj,247 ;
v 1218 IF EF=1 THEN 3758 | @ : 1790 IF LEC1 THEN POKE PO-1,186:RETURN @
' 1228 NEXT F2 ‘ 1880 POKE PO-1,FC1) :
P 1O3@ REM - - === ¢ 1818 RETURN '
¢ 1240 REM - GEWONNEN = ® ' 1820 REM RRRRKKKKKKRRX B RRRKICKKXXKX ! ®
U 4958 REM = == e 1838 PO=UR+SPX40+2L )
1] % = ' 5
' 1260 IF BF=1 THEN 3600 & 1840 H=PEEK(P0O+88J ' @
. 1278 IF BG=1 THEN 3620 1850 IF (SP>3) THEN RETURN .
1280 COLOR ,.7,@:60$="  Gome Over” @ , 1860 HI=PEEK(P0O+40) |
1298 PRINTLB,71 GO$ 1870 IF (H1<>1861%(H1<>18BI%(R¢>48) THEN
1380 TEMPO 7 RETURN :
1318 MUSIC "+CBB3" @ : 553 IF (HOBIKCHO 18BIX(HC>186) THEN RE !
1320 PRINT [@,71 “@";G0$ TLRN ] |
1338 MUSIC “ASEA" @ . 1890 GOSUB 3478 : J
1348 PRINTL2,81 "B ;G0%$ 1900 SP=SP+1:R=48:P0=UR+SPX40+2L :
1350 MUSIC “FEDGRSBZ' 1918 POKE P0,246 ‘ ]
1360 PRINTLB,71 '@ ;60$ 1928 1F LE<1 THEN POKE P0+48, 107 :RETURN :
)
1

1930 POKE P0+48,F(1)

1948 RETURN : ,

1950 REM XKCKRXXXKKKKK B XRRKKKKKKKKX
1968 PO=UR+SPX4@+2L

1970 H=PEEK(PO+2)

1980 H1=PEEK(PO+1)

1998 IF C(H1<¢>186)%(R<>1) THEN RETURN
2000 IF H<>186 THEN RETURN

1440 FB=FB-1 . 2010 GOSUB 3470

1450 END 2020 2L=2L+1:R=1:PO=UR+SPX48+2L

fIBO REM = = on e 2030 POKE P0,248 -

1478 REM - FAHRZEUG 5 2048 1F LE<1 THEN POKE PO+1,1@8:RETLRN :
HEEREN - e e o 2050 POKE PO+1.FC1) ‘
14908 POKE$CF@3,7 2060 RETURN !
1588 USR($CF@8@) 2078 REM ———-—=—————c————=———

151@ A=PEEK($CFAB)] 2086 REM - FUNKTIONSTASTE -

1520 IF A=223 THEN 15880

153@ IF A=239 THEN 1838

1548 IF A=251 THEN 1218

1558 IF A=247 THEN 1960

1568 RETURN

1578 REM xkkkxpokkkxkk B kkkxkkkkkx
1580 IF [(SPCIBIX(RLO208IX(2L 15X 2L O
%) THEN RETLRN

1598 IF SP<8 THEN RETLURN

1668 PO=UR+SPX4@+zL

16180 H=PEEK(P0-881

1620 H1=PEEK(P0-48)

1628 1F (H1<>18B)%(HI<>18BIX(R>~-48) THE

1
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]
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L ggsnel e e e o
« 2100 POKE $CF@3,9

1 2110 USR($CFBB)

' 2120 A=PEEK($CFAB)

{2138 1F (A=127)+(A=223)+(A=191) THEN 278
t
(]
]
(]
1
]
(]
(]
)
[}
(]
1
]
(]
(]
(]
]
(]
]
]
]
1
1
1
1
1]
i
1
I
i
]
]
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2148 IF (A=239) THEN 2898

2150 RETURN .
2168 REM ————m-——m—m—mmmm——mmm oo
2178 REM - ALFNEHMEN -
2188 REM ————=mr———m——mm——mo—ee o
2198 IF (SP=18)%(2L=33) THEN 2328

2200 W=0:FL=0:5=0:2=0

N RETURN 2218 GDSUB 4858

1648 IF (HOBIX(HO 186I%(HO 188) THEN RE 2228 FOR I=1 TO 4

TURN 22309 IF (FL=B)X(BF(2L+2,SP+S,13=08) THEN
1658 GOSUB 3478 W=I:FL=]

1668 SP=SP-1:R=-48:PO=UR+SPX48+2L 2248 NEXT 1

1670 POKE PO, 245
1688 IF LE<1 THEN POKE P0O-48, 185 :RETURN
1690 POKE PD-48,F (1) :RETURN

1280 REM XXRKKKRXRKXKK B ORRRKKKRRKKXX
1710 PD=UR+SPX40+2L

17208 H=PEEK(P0O-2)

1730 H1=PEEK(PO-1)

1748 IF (H1<¢186I%(R<>=1) THEN RETURN
175@ IF H<¢> 188 THEN RETURN ,
1760 GOSUB 3478

ISIC “AB" :EN=1:RETURN
EN=1:RETURN
+S, W) iBF(BL+E, SP+S,

ETUR .
E (F(20-QE+1)<>8) THEN EN=1:RETL N
=
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28208

FOR 1=$D1B4 TD $D1B~

2358

2360 P=PEEK(IJ:POKE I-1.P

2370 NEXT

2380 POKE $D1B?7,139

2390 FB=FB-1

2400 RETURN

2418 FOR 2X=1 T0O (2Q-QE)+! .
2420 FLRX)=F[2X+2Q=QE+1):F(2X+20-QE+1]1=0
2430 NEXT 2X

2448 EN=1:RETURN

2450 REM - = e e
24680 REM - ABLEGEN —
PAUFSRENI - R s e T
2480 IF F(QEJ=0 THEN RETLRN

2490 FL=B:W=0:5=0:2=0

2500 GNSUB 4858

2519 FOR I=4 TO 1 STEP -

2528 IF (FL=B)*(BFC2L+2,SP+S,1))<>B THEN
Bl ]l

2530 NEXT 1

2540 wW=W+1 . '

555@ IF W=1 THEN BF(2L+Z,SP+S,B8)=PEEK(UR
+2| +SPX40+RX23 iW=1

2560 IF W=4 THEN EF=1:RETLRN

2570 BF(2L+2,SP+S,WI=F(QEJ

2580 POKE UR+SPX4@+2L +R%2,F (QE)

259¢ IF (SP+S¢9)%(SP+S>4) THEN GOSUB 32
50 .
2600 PO=UR+SPX48+ZL+R

2610 IF R=1 THEN POKE PD,1@8

2620 IF R=-1 THEN POKE PO, 1886

2638 IF R=48 THEN POKE PO, 187

2648 IF R=-40 THEN POKE PO, 185

265@ MuUsIc “Cce"

26608 RETURN

2670 REMN > =

2688 REM XXxxx AUFNEHMEN KKK KOKKKX KX
2698 REM

2708 IF @=127 THEN 2Q=1

2718 IF A=191 THEN 2Q=2

2720 1F A=223 THEN 26=3

2730 EN=0:F1=0

2740 PE=PEEK(UR+SPXx4@+2L +RX2]

2750 1F EPEi8)+(PE=186]+(PE=188)+(PE=139
J+(PE=251) THEN RETURN

2760 IF LE>1 THEN RETURN

2778 FOR QE=1 TO Z2Q

2780 IF EN=1 THEN 2818

2790 GNSLB 2190

2880 IF (EN=1)%(F1=0) THEN LE=QE :F1=1
2810 NEXT :

IF F1=0 THEN LE=QGE

POKE UR+SPX4@+2L+R,F (1)

MUSIC "“+C@"

RETURN

REM . : -

REM XxxkXxx ABLEGEN KKK IR KR KK KK KK
REM

GOSLIB 4050

IF (SP+S=1@)X(2L+2=4)X(LE>2) PRINT
Foerderband bricht zusommen® :GOTO 3

2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
“Das
270
2318 IF (2L+2>34)%(SP+S=18) THEN RETURN
2929 IF ABSC(R3=1 THEN RQ=B:GOTO 2948
2930 RQ=R/48

JEIEMBER 1984

2940 [F SP+RA> 1@ THEN RETLRN

! 2950 IF (SP+RA<IIX(RL<>2BI%(2L<>15I%(2L<
v >18) THEN RETURN
: .
(]

2960 IF SP+RQA<6 THEN RETURN

L D500 FOR QESLE+! TU 1 STEP -1
' 2980 EF=8

\ 299@ GOSLB 2488 :F(QE)=0

! 3PP0 IF EF=1 LET QE=1

' 3918 NEXT QGE

' 3020 LE=8

3038 RETURN

' 3948 IF PEEKCUR+484) GAF THEN RETURN
1 3850 POKE UR+442,8:POKE UR+443,0

! 3p6@ POKE UR+482,8:POKE UR+483,8

! 3978 FOR 1=4 TO 1 STEP -1

| 3886 POKE UR+1+488,251 :POKE UR+1+399, AF
. 30908 MUSIC "+A@"

3100 NEXT I

1 3118 MUSIC “-AB"

| 3120 POKE UR+1+408,251

' 3130 RW(AF-129)=ZW(AF-129)-1

! 3140 PU=PL+100:FE=ZE~

\ 3158 1F AF=129 THEN PU=PL+100

' 3168 IF AF=136 THEN PU=PL+200

1 3170 AF=0:Q1=DL:T1$="000030"

' 3180 FOR J=1 TO 4:BF(4,18,J)=0:NEXT
3198 CURSOR 18,28 PRINT PU

' 3208 LE=0

} 3219 RETURN

3220 REM
3238 REM -
3240 REM
3758 AZ=UR+SPX4B+2L +2+Z+S5%40
3260 POKE AZ,W+32

3278 RETURN

3280 REM
329@ REM -
3308 REM
3318 IF AF<O@ THEN BF=1:RETLRN
3328 AF=INTCRNDC1I%18)+129 '
IF 2WCAF=129)=8 THEN 3320

M
H

IF 25533 THEN RETURN

3480
2412 A=INT(RND(1)%183+128

3428 POKE FB
3438 2WiA-12
3440
N

3458 2E=2E+1
3468 RETURN

w =

Q=F20 1
>$01B7 THEN BG=1:RETUR

w —

FB=FB+1:

R)=1 THEN RI=8:GOT0 3490¢

o

:P1=PO-R

3438 PO=V
{ 15)+(2L=203+(2L =1

13500 IF
'P)) THEN
3518 IF SP+
13520 IF SP+
1 0

13530 POKE PO, 1
13540 IF

A

7

= =,
(SRR
POKE
POKE

A A
5

1

15)+(2L=201+(2L=18))
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(] )
' THEN POKE P1.188:RETURN ! : ;
: :
@ . 3550 POKE P1,186 | @ ¢ @
v ! 3568 RETURN e 1
¢ L]
e - 1@ . ' @
‘ . PBIEORE e e e :
] (!
3580 REM - NELES SPIEL - + 3808 REM - BONLS L
® e ‘2 . ' @
: 3 \ ' !
: 3600 PRINT [8,7] "MDie Fabrik schliest w | . 3820 CURSOR 1,B:PRINT [7,2] "“Stop" :
& : egen Matrialmangel."; : @ . 3830 RTe=TIS : @
' 3618 GOTO 3630 t . 3848 CURSOR @,22:PRINT [@,71 "“XXXXxXxx Bo |
® 1 3620 PRINT [8,7]1 "@0as Anlieferungsband @ I nus 1808 DM XkXXXxxx e : -
: ist uebenrfuel lt. e : : 3858 MUSIC “A2" . :
' 3630 TEMPO ? : f , 3860 FOR YY=2E TO 22 . :
@ | 3648 M1$="+CSB+CGBESDHCDAS” | @ ! 3870 FOR T=1 TO UAL(ZW$IX15+15 : ®
, 3650 MUSIC Mi1$ . ’ ' 3880 GOSUB 1490 '
@ | 3660 PRINT[B,7]"Sie sind entlassen 989%; @ . 38390 GOSUB 2078 ' @ ‘
¥ SPC(18) : ! 39090 IF EF=i THEN T=50:¥Y=22 !
1 3678 FOR.I=1 TO 1808 :NEXT °' 3918 NEXT T ' @
® ! 3688 PRINT "Sie haben “;PU".- DM verdien 1~ 3920 IF EF=1 THEN 3950 \
o ° 1 3930 GOSUB 3400 ! o
@ . 3690 COLOR ,,7,8 ! 3940 IF BG=1 THEN YY=22 i
! 3788 PRINT "Neues Spiel ? [J/NI ";SPC(20 i 395@ NEXT YY e
e ' e ;g;ﬁg CUSSOR 8,22 :PRINT SPC(79) )
3718 CURSOR 22,23 : E3 MUSIC “+A2" , o
: 3720 GET G$:1F GS="N" THEN LINIT MAX:PRI { o 1 3988 CURSOR 1.6:PRINT [7,41 " 'Go :
@ | NT G$:CLR:IEND e ! 3998 TI$=HT$:PU=PLI+1800 ! ®
§ 3738 IF G$< U THEN 3728 ! 4800 CURSOR 1@,28:PRINT PU !
@ | 3748 PRINT G$:MUSIC “A1":CLR:CLS:RUN : @ : 4919 RETURN Y
:3758 PRINT [B,7]1 "H2u hoch gestapelt. ;S : dUZGREN e = : -
. ! 4830 REM - RICHTLING - :
® :Zgégaémpo 2 : ® .. :l o
! . :
13778 MUSIC “+CSF3GARA+CSFROFS+DSHA3+C+D+ ! 4850 IF ABS(RJ=4@ THEN S=R/20 :
1 3780 GNTO 3660 ¢ 4870 RETLRN !
° | @ | 4980 DATA D3,E3,3E,87,32,00,E6,3A,81.60, | @
b : ' 32,A8,CF,03,E1,C9 '
] *
“—— o ' ®
(] '
(] ]
(]
]
l = ! '
| \ /
/4
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Z
= Z
N
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\
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Wenn Sie in der Lage sind, auch andere an Thren Phantasien
teilhaben zu lassen, versuchen Sie es doch einfach mal mit
selbsterstellten Programmen!

Wir suchen stindig neue, phantastische Abenteuer,
¢ g spannende und lustige Programme und natiirlich
auch Anwendersoftware.

\ \ /\\ . e
/7 F{K\“ Wir brauchen von Ihnen:
':‘f'_, e

1) Ausfiihrliche Spielbeschreibung

2) Variablenliste und Programmaufbau-Tabelle
Cﬁ&ﬁ 3) Datentriger (Kassette oder Diskette)
4) Komplettes Listing (nicht unbedingt erforderlich)

All dies schicken Sie bitte an den ROESKE Verlag,

3440 Eschwege, Fuldaerstr. 6

]




TEST

Atari-Schreiber-

Der auf Steckmodul gelieferte Atari-Schreiber benotigt

Textverarbeitun

mindestens 16- KRAM Speicher. Die neuen Atari’s

erfiillen dies alle, unser Test wurde mit

dem 800 XL durchgefiihrt.

Als erstes fielen mir 2 Klebe-
folien in die Hinde, die Ta-
statur wird mit deutschem
Zeichensatz versehen.

Das Tastenfeld entspricht
jetzt genau dem einer
Schreibmaschine.

Bevor ich das Modul ein-
stecken kann, muB erst die

DOS-Master Diskette einge--

legt werden.

Nachdem ich nun das ROM
gesteckt und den Computer
angeschaltet habe, meldet
sich nach kurzer Zeit der
Atari-Schreiber mit einem
Auswahlmenue.

L
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Mir stehen nun 8 Funktio-
nen zur Auswahl, ich ver-
suche erst einmal einen kur-
zen Text zu schreiben. Die
Taste "N” und auf dem Bild-
schirm erscheint das Text-
fenster. Zunachst fallt mir
die Kopfzeile auf, in der
mehrere Werte stehen. Mit
diesen Werten wird das zu
schreibende Dokument for-
matiert. Im einzelnen stehen
folgende Einstellungen zur
Verfiigung:

- unterer Rand

- Abstand bei Absatz

- Schriftart

- Einriicken des Absatzes

- rechtshiindiger Ausdruck

- linken Rand einriicken:

- rechter Rand x Zeichen
nach linkem

- Zeilenabstand

- oberer Rand

- Seitenlange

Positiv  ist die Doku-

mentation zum Atari-Schrei-

ber, die wirklich sehr aus-

fihrlich ist.

Etwas Gewohnung benotigt

allerdings die neue Tasten-

belegung, nach 5 Minuten

habe ich meinen ersten Text

mit Atari-Schreiber erstellt.

Jetzt mochte ich natiirlich et-

was Format in den Text brin-

~ gen. Zunichst markiere ich

mit CTRL P einen Absatz,
den ich mit RETURN
beende.

Der Cursor kann positioniert
werden. dabei “scrollt” der
Bildschirm bis zum Anfang
bzw. Ende des Textes.

Die Taste "ESC" fiihrt zum
Menue. ich wahle Text

verandern.

Zur Cursorbewegung sichen
jetzt mehrere Mogl ten
zur Verfiijgung. Neb der

" direkten Steuerung kann ent-

weder der gesamte Text
durchgeblattert werden
(OPTION II) oder absatz-

weise vorgegangen werden

(Select T).
Um eventuelle Fehler zu kor-
rigieren, miissen  zuerst

dieselben beseitigt werden,
ein Uberschreiben ist nicht
moglich. Fur unversierte
Textschreiber kann es hier
zu kleinen Problemen kom-
men. z.B. wenn der geloschte
Text nun doch richtig war.
Doch auch hier hilft der

Arari-Schreiber; mit “Start-

Ir " wird der bereits ge-
loschie Text wieder aufgeru-
fen

So. nun mochte ich das alles
auch zu Papier bringen. Der
Text ist erstellt. formatiert
(durch die Formatierzeile)

rofessionell
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“ESC” fithrt ins Menue, ich
wihle "Drucken Datei”. Der

Atari meldet sich mit der
Frage, ob er das ganze Doku-
ment drucken soll. Bei
mehrseitigen Dokumenten
konnen hier bestimmte Aus-
ziige des Textes gedruckt
werden. Diese Einrichtung
finde ich sehr praktisch.
Nach Bejahen der o.g. Frage
ist nun die Anzahl der Ko-
pien einzugeben, bis zu 99
Kopien sind moglich.
AnschlieBend habe ich mei-
nen ersten Text einwandfrei
auf Papier. Das hat alles toll
hingehauen, als erstmaliger
Benutzer des Atari-Schrei-
bers war ich begeistert. Doch
jetzt wollte ich etwas an-
spruchsvolleres machen, um
die Leistungsfahigkeit des
Textverarbeitungsprogram-
mes zu testen.

Eine wichtige Funktion ist
die freie Speicheranzeige, die
von der jeweiligen Ausbau-
stufe des Atari abhéngig ist,
und jederzeit mit ‘Option F
abgefragt werden kann.

Das Speichern und Laden
von Dateien mochte ich
nicht extra erlautern, denn
hier unterscheidet sich der
Atari-Schreiber - nicht von
iblichen Textverarbeitungs-
programmen.

Weitere Moglichkeiten
der Textverarbeitung:

Um auf bestimmte Textstel-
len aufmerksam zu machen,
konnen  Zeichen unter-
strichen oder invers darge-
stellt werden.

Zum Invers-Druck geniigt
einfach das Ein- bzw. wieder
Ausschalten mit der Invers-
Video-Taste. Das Unter-
streichen wird mit 'CTRLYJ
vorgenommen, auch bereits
geschriebéne Worter kdnnen
nachtriglich besonders her-
vorgehoben werden.

Um  bereits existierende
Texte zu dndern bzw. be-
stimmte Textstellen zu 16-
schen, wird wieder mit
'CTRLX jeweils Anfang und
Ende der zu l6schenden Text-
zeile bzw. des zu 16schenden
Absatzes gekennzeichnet
Um voreiliges Laschen zu
verhindern. werden zuch
diese Optionen noch sinmal
zur Sicherheit vom Atan-
Schreiber nachgss
Eine weitere Magl

Textverdnderung ist das Ver-

_ schieben von Textzeilen. Die

ebenfalls mit 'CTRLX ge-
kennzeichneten Textstellen
konnen nun an die richtige
Stelle verschoben werden,
ohne daB deriibrige Text ver-
andert wird.

Sehr niitzlich ist das Suchen
und Austauschen von Zei-
chen. Der Atari-Schreiber
kann bis zu 25 Zeichen
suchen und austauschen.
Wie bei jedem mir be-
kannten Textverarbeitungs-
programm muB hier jedoch
besondere Vorsicht geboten
sein, denn sucht man z.B. das
Wort “"und”, 14Bt dies an-
schlieBend durch ’oder’ er-
setzen, so wurde in dem
Wort Hund ebenfalls ein
‘und’ erkannt und natiirlich
auch ausgetauscht werden.
Hier hilft die Einzelbear-
beitung dieser Funktion, der
Computer hilt dann bei je-
dem gesuchten Wort an und
wartet auf die entsprechende
Eingabe, ob ausgetauscht
werden soll oder nicht.
Weitere hilfreiche Funktio-
nen sind das Erstellen von
Uberschriften,  FuBnoten
und der Seitennumerierung.
je nach Drucker kann auch
die doppelte SchriftgroBe ge-
wihlt werden.

Das Erstellen von Rund-
schreiben ist mit dem Atari-
Textverarbeitungspro-
gramm auch kein Problem.
Hier tiberzeugte der Atari-
Schreiber mit einfacher
Handhabung, lobenswert
daB kein zusitzliches Datei
bzw. AdreBprogramm ver-
wendet werden muB. Man
kann einfach eine Datei er-
Offnen, diese mit Adressen
abspeichern und mit ‘Option
Insert’ anschlieBend die Stel-
len des Dokumentes kenn-
zeichnen. an denen die
Adresse erscheinen soll.
Das waren die wichtigsten
Funktionen und Moglick-
keiten des Atari-Schreiber

Fazit:
Ein

S
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Orgatechnik ’84 in Koln

diesmal, vom 25.

Biirokommunikation

In den Hallen 9-14 des Kolner
Messegeldandes herrschte in
den vergangenen Tagen reger
Betrieb. Die Orgatechnik’84
und die in Halle 8 parallel lau-
fende Apple-Expo zog weit
tiber . hunderttausend Be-
sucher in ihren Bann.

Weit tiber 1000 Aussteller
prasentierten ihre Neuentwick-
lungen, der Schwerpunkt lag
eindeutig bei der Biirokommu-
nikation. Von der digitalen Te-
lefonanlage der Fa. DeWe bis
zum elektronischen Schreib-
tisch von Siemens reichte
die Produktpalette.
Sehenswert und in der Zu-
kunft nicht mehr wegzu-
denken sind die neuen Gra-
fikcomputer von IBM, Altos
u.a., die das Computer Aided
Design (CAD) entscheidend
unterstiitzen.

Weitere Schwerpunkte lagen
bei Mehrplatz- und Ein-
platzsystemen in der com-
putergesteuerten Biirokom-
munikation. So konnten u.a.
die Firmen RAIR. Nokia Data
und Sperry geeignete Systeme
fiir Biroanwender vorstellen.

Anwendersysteme

Hier wurde den Anwendern
eine groBe Auswahl an ferti-
gen Programmen présentiert,
Kaum ein Problem, das nicht
durch eine Software gelost
werden konnte. Die Firma

ein komplettes Verwaltungs-
programm, M.LS., Berlin ein
Textpaket, das auf vielen Mi-
kro’s lauffahig sein soll. Das
Paket l4uft unter dem Na-
men Papyrus und kostet etwa
DM 1.200.-.

Fiir Fahrschulen gibt es so-

gar einen speziellen Com-

VAN zeigte fiir Hotelbesitzer

puter, der die Statistik und
Abrechnung iibernimmt.
Starkes Interesse erregte die
neue Software von Microsoft,
die eine neue Compilerserie
vorstellte, in der von Cobol
bis Fortran alles vertreten
war. Von Cubus-Software
waren Programme zu sehen,
die vor ailem die technischen
Anwendungen wie etwa Statik
unterstiitzen.

Eine Systemlosung fiir Arzt-
praxen zeigte IMT, auch hier

_haben Computerinzwischen

reichlich Einzug gehalten.
Mit der Devise, alles aus ei-
ner Hand’ liefert Softsel die

Anwendungsprogramme fir

nahezu alle Rechnc;r.

Biiroausstattung

Ergonomie und  Design
zeichnen die Neuentwicklun-
gen der Biiroeinrichtungen
aus. Komplette Ausstattun-
gen waren wie Einzelexem-
plare in groen Mengen zu
sehen, angefangen vom ein-
fachen Stuhl zum Chefsessel
bis hin zu kompletten
Computer-Einrichtungenim
modernen Stil.

Computer

Auch Kkleine Heim- und
Personalcomputer gab es auf
der Orgatechnik in Kéln. Ei-
nige Hersteller wie Panaso-
nic und Sanvo nutzien die
Gelegenheit endlich dic lang-
ersehnten MSX-Gerate v
zustellen. Doch auch hi
waren keine genauen Lie-
fertermine zu bekommen ~
Daneben standen vor allem
die Drucker im Blickpunkt.
allen voran der Laserdrucker
von Hewlett Packard.
Panasonic stellte neben dem
MSX-Computer und Druk-

kern noch einen tragbaren
Personalcomputer miteinge-
bautem Drucker vor.

Der RLH 7000 bietet 16-bit
Mikroprozessor,256KB RAM,
9” Bildschirm und einge-
bauten 80-Zeichen-Drucker
zu einem Preis von rund
DM 7.000.-

Sanyo prasentierte mit dem
tragbaren MBC 775 eben-
falls eine Neuentwicklung
mit 2 fest eingebauten
Diskettenlaufwerken.

Alle zwei Jahre zeigt die Orgatechnik eine Leistungsschau der Biiro- und Informationsindustrie. Auch
- 30. Oktober 1984 standen die Buroemrlchtungen und Anwendungen der
Computer-Industrie im Brennpunkt.

Apple-Expo

Fir Computer-Freaks hatte
Apple in Halle 8 einiges zu
bieten. So prisentierten sich
die Aussteller im Einheits-
Look, passend zur Dekora-
tion. Aus Amerika angereist,
lieB es sich Apple-Prasident J.
Scully nicht nehmen, die Be-
sucher personllch zu begrii-
Ben.

Fir die Besucher der Or-
gatechnik war der Eintritt ko-
stenlos. der riesige Andrang

Sinclair., Bad Homburg
zeigte den Personalcom-
puter QL mit dﬂnn‘” Ta-

statur Lpd deu rachi-
g Tare D’-A en \mrde
der hrte "ZX-Spectrum”
mit neuer Tixtatur aber

;u:h mit neuem Preis vorge-
stellt. Der Spectrum + kostet
jetzt DM 650.-.

Am Commodore -Stand
konnten wir nichts aufsehen
erregendes entdecken, die
Neuerscheinungen im Heim-
computer-Sektor finden an-
scheinend nur geringes
Interesse.

bestétigte die Voraussagen.
Vom Computer iiber Spe-
zialsoftware bis hin zu kom-
pletten Problemlosungen um-
faBte das riesige Angebot von
Apple und deren Software
bzw. Zubehorfirmen.

Sogar Pullover, T-Shirts, und
dergleichen gab es im Apple-
Look zu ergattern. Fiir den
amerikanischen Konzernrie-

'sen war diese Apple-Expo

eine der groBten und teuersten
Werbeaktionen ihrer Ge-
schichte, die Expo’85 ist be-
reits geplant.
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Internationaler Konjgreﬁ und Fachmesse fir 'Biote.chnolo&

Premiere fiir ’Biotechnica”

in Hannover

Der High-Tech-Messeplatz
Hannover wird zum inter-
nationalen Treffpunkt der
Biotechnologie. Vom 8. bis
10. Oktober 1985 hatin Han-
nover die Biotechnica Pre-
miere. Sie verbindet einen in-
ternationalen wissenschaft-
lichen KongreB mit einer
Messe. Ziel dieser neuen

jahrlichen Veranstaltung ist
es, den Ubergang wissen- °

schaftlicher Erkenntnisse in
den Markt zu fordern. Die

Deutsche Messe- und Aus-

stellungs-AG unterstiitzt
diesen TransferprozeB durch
ihr Know-how. AnlaB zum
Aufbau eines internationalen
Treffpunktes fiir diesen spe-
zifischen Technologiebereich
gaben die dynamische Eigen-
entwicklung der Biotechno-
logie in den letzten Jahren
und ihre anerkannte Schliis-
selfunktion fir die Entwick-
lung weiterer Wirtschaftsbe-
reiche.

Der Begrift ”Biotechnologie”.

entstand Mitte der 70er
Jahre und umfafit die An-
wendung wissenschaftlicher
und technischer Grundlagen
auf die Materialumwand-
lung mittels biologischer
Wirkstoffe zur Schaffung
von Giitern und Dienstlei-
stungen. Es wird erwartet.
dall die Biotechnologie in-
nerhalb der nédchsten 30
Jahre das wirtschaftliche
und soziale Leben weit
sehend beeinfluBt. Sie gilt
iamit als “Schliisseltechno-
ogie” mit Auswirkungen auf
iie Verbesserung der Welter-
nahrungslage und die medi-

_derstandsfahigkeit

vom 8. bis 10.

Oktober 1985

zinische Versorgung, die Lei-
stungssteigerung in der che-
mischen Industrie und Land-
wirtschaft sowie auf den Ab-
bau von Umweltbelastungen.

Industrielle Anwendungs-
bereiche sind bislang. z.B.im
Gesundheitswesen. ie Pro-
duktion von Interferon mit
verschiedenen Technil
Antikorper fiir die pa
Immunisierung. Impfs:

logie erleichtert und ve
sert heute schon die pharma-
zeutische Produktions- und
Priiftechnik.

In der Landwirtschaft hat die

_ Biotechnologie viele Anwen-

dungen:
Embryo-Geschlechtswahl
und -Manipulation in der
Tierzucht, genetische Ver-
edelung von Pflanzen in Wi-
(Frost
Schadlinge/Stickstoffanbin-
dung) und Ertrag, in vitro-
Kultur von Pflanzenzellen
(fiir Wirkstoffe/N#hrstoffe/
Rohstoffe) und Pflanzenver-
mehrung iber Cloning, Er-
satz chemischer *Pestizide
durch biologische.

Wichtigste Anwendung der
Biotechnologie liegt in der
Verarbeitung - von Erndh-
rungsgrundstoffen.  Alteste
Techniken sind die Fer-
mentation alkoholischer Ge-
tranke sowie die Kase- und
Brotherstellung. Vollig neue
Nahrungsmittel wie einzel-
lige Proteine werden auf
Bakterjen- oder Hefebasis
hergestellt.

Biotechnologie vermag
durch Einsatz von Enzymen
oder Mikroorganismen che-

-mische Vérfahren zu verbes-

sern oder zu verbilligen, bei-
spielsweise bei der Alkohol-
herstellung aus Biomasse
oder der Methan-Produk-
tion aus Abfall. Fer-
mentation unter Sauerstoff-
ausschluB kann Abfall mit
hohem Kohlenhydratanteil
2us Methan wandeln, in ei-
anderen Verfahren
ischaftliche Abfille
utter. Bedeutendste
ng der Biotechno-
t in der Abwasser-
g mittels Mi-
men. die selbst

emische Verbindungen
aunft hen oder Ol abbauen

dur:h _\‘i:;::-t.';;::s:e:

Der noch junge Mar
Biotechn i ot im au-
genblickl der

Forschungund1 len
Nutzung ub;rv; itlich
gute Chancen fir
stieg in diese Zuku
nolome Staatliche FW':IJ"-
mittel fir erfolgver-
sprechende Projekte geben

auch kleinen, flexiblen An-
bietern die Madglichkeit,
sich in diesem Wachstums-
markt der Zukunft zu eta-
blieren. Prognosen der EG-
Kommission sowie der Mehr-
zahl der beteiligten Wissen-
schaftler erwarten fiir die
Biotechnologie eine dhnlich
dynamische Entwicklung, wie
sie derzeit im Bereich der In-

formationstechnologien zu

beobachten ist. Die: wirt-
schaftliche Anwendung von
biotechnologischen For-
schungsergebnissen wird in
naher Zukunft ginzlich
neue Industriezweige her-
vorbringen bzw. bestehende .
Mirkte umstrukturieren.

Mit der Biotechnica unter-
streicht der Messeplatz Han-
nover seinen Anspruch als
internationales High-Tech
Messezentrum. Besucher aus
so vielfaltigen Disziplinen
wie Chemie, Pharmazie und
Medizin: Agrarwirtschaft,
Nahrungs- und GenuBmittel-
industrie sowie aus der Ener-
giewirtschaft und dem Um-
weltschutz werden erwartet.

Veranstaltungsort fiir die
vom 8. bis 10. Oktober 1985

findende Biotechnica ist
H;‘1= I3 und das ange-

deric “ITrade Center”
1 des Messegelandes in
Hznnover. Dortistin idealer
Form die Verbindung von

KongreB- und Messebereich
unter einem Dach gewidhr-

%* % %k
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| KLEINANZEIGEN

BIETE AN SOFTWARE

HALT! TI-98/4A Kassetten-Manager
sucht, findet, 1adt Ihre Programme
von Kassette. (X-Basic) INFO!

R. Emminger, Paulusplatz 3, A-1030 Wien

Yr % % s Super-Splelprogramme # * # %

Commodore 64:
Falcon Patrol DM 39,50
Falcon Patrol || DM 39,50
Manic Miner DM 35—
Jet Set Willy DM 32—
Solo Flight DM 69,50
Beach Head DM 39,50
50 Games DM 59—
Beamrider DM 49,50
H.E.R.0 DM 49,50
Gilligan's Gold DM 32—
Gridrunner DM 32—
Attack of the Mutant Camels DM 37—
_Summer Games (Disk) DM 95—
* The Dallas Quest (Disk) DM 59—
Zaxxon (Disk) DM 59—
*
Sinclair Spectrum 16K:
Jet Pac DM 27—
PSSST DM 27—
Cookie DM 27 —
Tranz Am DM 27—
3-D Tanx DM 27—
*
Spectrum 48K:
Asteroids DM 27—
Lunar Jetman DM 27—
50 Games DM 59—
Manic Miner DM 32—
*

Diese und tber 150 andere Spiele
erhalten Sie bei:

- ROTHFUSS K&
GiintterstraBe 45, 7142 Marbach
Preise incl. Porto und Verpackung,

Nachnahme zuziiglich DM 2,80.
INFO gegen DM 1,- in Briefmarken.
e e e e ok ke sk ok ok ok ok ok ke

Verkaufe ¥C-20
mit Software oder auch einzeln
T06106/3939

EEEE (OMALO4 EEEN
] Bie Sprache fiir lhren G-84 ]
B Gegen 20,- DM Unkostenbeitrag B
B (fiir Diskette + Porto} ]
B Achtung!! Neueste Adresse: B
J. Hamm, BuhistraBe 16A, 7505 Ettiingen
EEESEEEEEENEEEEERE

COMPUTER-BUCHER
liefern wir Ihnen direkt ins Haus.
Unsere Pluspunkte: solide Liefer-
bedingungen (frei Haus bei V-Scheck,
Bankeinzug, immer bei Sendungen
tiber DM 40,-), laufende Information
tiber Neuerscheinungen, individuelle
Angebote, Besorgung auch von Non-
Computer-Biichern. Kostenlos und
unverbindlich Katalog noch heute
anfordern bei: Buchhandlung ClauBen,
PoBmoorweg 44, 2000 Hamburg 60

% % % % MZ-700 BRANDNEU + * * %
Tempel des Auges — Adventure
deutscher Text/ Grafik/ Farbe
Versand gegen Scheck 35,- DM
. Maiweg, SchwerinstraBe 56,

4000 Disseldorf 30

6-64 Programme Tausch und Verkauf.
Gratisliste anfordern! M. Clemens,
EiffestraBe 386, 2000 Hamburg 26

TI-99/4A: Bundesliga und andere
Tl und Ex-Basic-Programme zu ver-
kaufen. Info gegen Riickumschlag.
B. Knedel, Tulpengasse 16,
3171 Weyhausen, T05362/71187

£-64 100 Top-Programme
fir DM _100,- zu verkaufen
®030/7512876
nach 18.00h

¥C-20, VC-64  Spiele,
gegen -,80 DM Riickporto, H. Wierzbinski,
Edew. Landstr. 126, 2900 Oldenburg

2i-81-Assembler.  "Homecomputer” (8/84)
hat ihn getestet und fiir gut befunden.
20 Seiten Info + Testbericht erhalten
Sie gegen 2,- DM Porto von
Horst Kling, Hermannstrasse 7,
7000 Stuttgart 1

C-64: Absolut neu: Sex-Games —
das vertrauteste Programm der Welt!!
Mit Porno, Sextest, usw. nur 20,-
(Disk 30,-) bar/Scheck/NN (+ 5- DM)
F/S Soft, Estermannstrasse. 168, 5300 Bonn

.~ T1-99/4A: Neue Spiele! 3D-Games

mit unglaublicher Supergrafik!!!
Superaction, .. ab 1,- DM/Info 1,- DM
C. Wurzer, Grilntenweg 14, 8500 Niirnberg

ok A ok ok ok ok ok ok ke ok
Commodore 64

WordPro+3 (Textprogramm)

mit dtsch Handbuch DM 298,-

Computerware GmbH, Postf. 16724

Wilh-Leuschner-Str. 34

6000 Frankfurt 1, Tel. 069/236713

% %ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok

ZX-Spectrum-Programme. Keine Raubkopien,
trotzdem giinstige Preise. F. Neuper,
Leuchtenberger Strae 1, 8473 Pfreimd

Info-Liste

Texas TI-88/4A + Rec. mit Kabel + Ex-

. Basic mit Buch + Joyst. mit Adapter

VB 720,- DM; Tl-Invaders 70,- DM; Parsec
120,- DM; Basic-Kurs 50,- DM; TI-Data-
Becker-Buch 40,- DM; komplett 900,- DM
Burkhard Kratz, Heinrich-Heine-StraBe 2,
6458 Rodenbach T 06184/53915

Akustikkoppler fiir C-64 DM 138,
Steckmodul, kein weiteres Interface
erforderlich! Betriebsbereit!

Telefonwahler DM 39—
Userportstecker DM 9,80
Akustikkoppler Bausatz DM 88—
Dipl.-Ing I. Drust, LandwehrstraBe 5,

6100 Darmstadt

Sinclair Spectrum 48K bel uns
nur DM 448,-; Sinclair QL gerade
eingetroffen, ah Lager lieferbar,
nur DM 1798,- hel Computer-Store,
Herzebrocker StraBe 46, 4830 Giitersioh
T05241/12080

o e ek ok ok ok ok ok ok ke ke
Soft & Hardware fiir CBM Rechner

Olympia Fypenradschr. 1198 -
Doppellauf Floppy 2698,-
Parallelinterf.f.1541 . 185,-
32 K RAM Karte Schaltb. 179,-
Akustik-Koppler AB. 498 -
Telterm mit Schnittst. 198,-
Toolkit 64 98,-

Weitere Soft und Hardware in
unserem Katalog. Anfordern bei
Flesch Elektronik
Lippspringerstr. 14
4650 Gelsenkirchen
T0209/395447
Handleranfragen erwiinscht
e %k %k sk sk ok kb ok ok ok ok ok ok

ELEKTRONIK BAUTEILISTE mit SUPER
PREISEN !l Gegen -,80 DM Riickporto
Commodore G-64 Teilzpr. mon. 77,- DM
Gommadore Executiv 64 Teilzpr.mon 249,-DM
Naheres bei: Elektronik Versand
Haselgraben 17, 7917 Vghringen

Lernpregramme fiir ¥G-64 + TI
(z.B. Mathematik, Elektronik, BI0)
PAEDCO, Postfach2021,4057 Briiggen 2

BIETE AN HARDWARE

Verkaufe ¥6-20 + 16K
voll schaltbar — Datasette
T0511/582401

¥C-20+16K+Datasat g
VB 450- DM 202174 35792

Verkaufe TI-98 Ext. B., Kzss-8=
Sprach-Synthy. (NEU}, J

100 Spiele + 3 M
(Schach-Parsec) + 200 L
1.420,- DM, jetzt 900- DM, V. Ts
Wulfenerstrasse. 12a, 4270 Dorst

2X-81 + 16K Speicher + Programme —
6 Kassetten + Handbiicher 4 Stiick
200-DMVerkauf wegen Systemwechse
E. Stolzenburg, ®0661/63304
taglich ab 13.00h

Apple Gomp, 48K 998,-, Floppy 5,25”
Slimeline 580,-, Controler 165,-,
Monitore 20 Mhz 12” Gelb 398,-,

INFO kostenlos, Nolte-Biirotechnik,

2000 Hamburg 61, StavenhagenstraBe 3,

T040/588838 Tag + Nacht

Verkaufe Apple Hl komp. mit 80
Zeichen + Z80A + 16K Karte + Monitor
Programme WS, dBase, Multiplan
VB 2.250,- DM 209602/5252 oder
09621/15457 ab 18.00h

Verkaufe ¥0-20 = 3K < Software
250- 20228/443194

TI-88/4A-Kassettearecorderkabel
sofort lieferbar, nur DM 30,-
Datenrecorder ir 7! nur DM 78,-
Adventure-Medul mit 10 Adventure-
Sopieien nur DM 298 -, MonitoranschluB

* % % % % CBM-54 Hardware # & %
* Das beste Supermodem,Mallhox- *
*  fdhig;Resettaster; Fastdisk- & &
%  Tape,80-Zeichen...: Sprenger, &
% Brassertstr. 18,4300 Essen1 %

Verkaufe TI-99/4A mit viel Zubehor
- alles nur fiir 680,- DM (an.V)
Auskunft Z089/873898 _

¥C-20 + 16K (3 Monate alt) + 150
Programme + 2 Handbiicher fiir 450;- DM
oder sFr. Christoph Siegenthaler,
Riimlisberg, CH-4803 Vordemwald

Verkaufe ¥G-20 + 16K (fast neu) +
30 Programme auf Kassette + Buch
"VC-20 Programme” fiir nur DM 300 -
T02682/3260

@ Sharp MZ-80A @ Personal-Computer
48KB Erweiterung! 20Hz Bildschirm und
Kassettendeck eingebaut + URSOFT-
Programm, NP 2400- DM, VB 1.500- DM
T08141/91135

TI-99/4A -+ Ext. Basic + Sprach-Synth. +
Rec.-Kabel + Biicher + Softw! Fast neut
VB700,- DM ®02203/3781 (ab 18.00h)

Spiele-Handbuch Extended Basic, Kass-

TI-99/4A + Joystick Extended Basic

Kabel zu verkaufen T0931/281785

VC-20 + Programme auf Kassetten +
Basic-Programmierbuch + Original-
Handbuch DM 250,-

Richard Cieslak ‘Z06371/2109

TI-99/4A
+ X-Basic + Rec.-Kabel + Biicher + Spiele
fir nur DM 460,- 089/603210

TAUSCH

Tausche Spectrum SW Liste an:
A. Schnddewind, DessauerstraBe 58a,
4050 Manchengladbach 1

KONTAKTE

Wegen Zeitmangel suche ich TI-User mit
Disk-Station, der mir Programme eingibt.
Angebote an:

Uwe Brandauer, SchenkenbergstraBe 18/1,
7300 Esslingen 9

HUBSCHE JUNGE DAMEN aus
nah u. fern suchen Briefwechsel
Freizeitgestaltung, Urlaub, Hei-
rat, etc. Fotoprospekt kostenlos!
D. Rothe, 1 Berlin, Postfach 270/U

VERSCHIEDENES

GOMPUTERFERIEN fir 11-19 jahrige
Anfanger und Fortgeschrittene.
14 Tage Programmierunterricht und
SkispaB in Oberstdorf vom 2.3. —
16.3. bzw. 30.3. — 13.4.85, ab 16.5.
im Harz. Prospekt von fun and future,
MittelstraBe 86, 2000 Norderstedt

ZX-81 + 16K + Programme z.B. Schach +
Biicher, Preis: VB ®05681/4183

Den Auftrag fiir
Gelegenheitsanzeigen
finden Sie auf Seite 23.
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ette (
nd des Computers an.

der lhnen, dem
, en ersparen

kennen den Versuch
ren Zeitschrift, dieses
fel zu ermoglichen).
unser moglichstes. Aber
sind nie ausgeschlossen
ben Sie in solchen Fal-

K10,- DM
D16-DM

( 10,- DM

D16,-OM
K10- DM
K 10,-DM
Monster Fruit aus HC 10/84 .
Ski ik
Atlantis
ZX-81 K 10,-DM :
Telefongebiihren Olympiad
Bowling .
g o f4 K10,- DN
iegenfanger A7
Hausrat
Trapper
ZX Spectrum K16.-BR
ZX-Load
Ganymed
Commodore 64 K10.- DM
Lauf 64
K10.-p
desliga DiG-Im
y-Fighter
| Iie-om
fL-om
Promotion 25
o Ramdisk 1 e
Grenze
Wiirgman 1\}“” —
-y K100 irieipoker
Slot Machine ’ |
Kio-om A s
ZX-81 ey el
Honle :
AdreBverwaltung Shary ‘ 1

famor 2em Mg




leweg Programmbibliothe
- Mikrocomputer 15

- Dienstprogramme (Tool-Kit)
. fiir den HP-41

POKEs auBer acht. Im Fruhs
dieses Jahres n i

mentiert. wodurch vielen
des PC 1251 der Weg in di
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Mlt Hilfe dieses Buches kann man die
Sprache Pascal lernen. Durch ge-
lungene Unterteilung iiberzeugt dieses
Buch'und ist selbst fiir "Anfédnger in
geschrieben. Als Hilfspro-
erden ein Mikrosoft-. ein

Gemes die bereits Grundkenntnisse in
BASIC besitzen. Das Buch wendet sich
knlcht an den absoluten Anfanger Es

Maoglichkeiten ihres Rec

lernen und nutzen wollen.
Das Buch geht sehr stark auf die
fischen Exgenschaften des Col
Genies ein und bringt

kVollstandlgc Cursor-Steuerung, Gra— -

fik-Editor, Editor zum Erzeugen eig
ner Zeichensitze, universelle Eing

Ein weiteres Data-Becker-Buch fiir den
Schneider-Heimcomputer. Dieses Buch
spricht vor allem Schiller der
Mittel- und Oberstufe an. es
enthilt Lernprogramme und Problem-
losungen. Dabei reicht die Palette der
Anwendungen von einfachen Vokabel-
lernprogrammen iiber den Satz von
Pythagoras bis hin zur Berechnung von
Pendelbewegungen.

Am Anfang des Buches

"EZEMBER 1984

werden

 sowie eine alph

- Die Daten:

BBC- und ein Spectrum-Pascal-Com-
piler mit abgedruckt, sodaB erlernte
Pascal-Programme sofort getestet wer-
den kdnnen.

Eine tolle Einfithrung in Pascal, die
man sich leisten kann.

Ralf Marquis

Mein Colour Genie

bercutine. ein Musikprogramm. die

Implementictung des Disk-BASIC-
Befehls DEF FN fir den Kassetten-
betrieb eic.

Zusatzlich enthal: das
klassische Spiclprogra
und Boriem*' el) und

BASIC-Schlusselw "‘r_;::', Lurzbe-

_ schreibung.

bex-Verlag GmbH. Dosssllo
0 Seiten, 78 Abb..

Preis DM 22.-

'ISBN 3-88745-063-9

m CPC 464

wichtige Basic-Elemente noch mzlwie
derholt, einige Grundlagen dzr EDV
und Problemanalysen verminzlc

ender des CPC~462 in diesen
Bereichen eine unverzichtbzrs Lek-
tiire.

Die Daten:
Data-Becker 1984,
389 Seiten,

” I'SBN‘CZ‘-'8901 1-040-1

Homecomputer 77



| SERIE

Schachprogramme

unter sich

Nach dem sicheren Sieg von
Chaissa iiber Chess the Turk
entschieden wir uns dieses Mal
fiir die beiden Programme

ZX-Chess und

Grandmaster

Das ZX-Chess II liuft auf dem ZX-81
mit einer 16K-Erweiterung.
Grandmaster wird auf dem VC-20 mit
8K-Erweiterung gefahren.

Zum Spiel:

ZX-Chess II von ARTIC: weil3
Grandmaster von KINGSOFT: schwarz

7ZX-Chess II hat 6 Spielstufen. Wir
wihlten Stufe 3. Grandmaster hat eine
10-fache Auswahlmoglichkeit. Hier
fanden wir Level 5 fiir angebracht. Bei-
de Programme benoétigten etwa gleiche
Rechenzeiten (1-5 min. pro Zug). Von
dieser Seite her gesehen miiiten die bei-
den etwa gleich stark sein, was sich
auch im Laufe des Spieles bestatigte.

Auch zu der Grafik sollie e
werden: Beim ZX-81 kannm
bedingt keine Zeichen
nieren. Der mit Blockgraii

sen Zeichen gewo

o1

rechnung den
abzuschalten e S
zeiten sind noch als
bezeichnen.

Grandmaster da T
nen Videoprozessor hat
“hochauflésende”™ Grafik

1. der einen eige-

und so
darstellen
kann. ist auf diesen Trick nicht ange-

wiesen. Alle Figuren sind klar erkennt-
lich und sowohl die Border-. die Paper-
als auch die Schriftfarbe sind frei wihl-
bar. sodal man durchaus von Komfort
reden kann. Eine Schachuhr beim
Grandmaster zeigt stindig die ver-
brauchte Zeit an. Als zuséitzliches
Feature wird bei seinen Uberlegungen
auch die Anzahl der Halbziige ange-
zeigt. Bei Level 5 kam er immerhin auf
3-5 vorausberechnete Teilzlige. Am
SchluB kiindigte er sogar Matt in 2 Zii-
gen an. So etwas galt bisher als Privileg
teurer Schachcomputer. Grandmaster
kann man wirklich als gelungenes Pro-
gramm bezeichnen. Beim ZX-81 dage-
gen kann man nur die Zugberechnung
gut nennen. Vielleicht hatte man nicht
darauf verzichten sollen. per Software
cine hohere Auflosung zu erreichen.
Allerdi ist mir kein Schachpro-
o den ZX-81 bekannt.daseine
S 1sgabe benutzt.

chon bei der Erdffnung spielen beide
mme recht aggressiv. Nicht nur.
daB Schwarz auf die spanische Eroff-
nung zuriickgreift, nein - Weill bringt
auch schon im 4. Zug seine Dame ins
Mittelfeld. So gesehen verhiel es eine
recht spannende Partie zu werden.
Nach dem 7. Zug sah es dann eher so
aus, als ob beide Computer Riuber-
schach spielen wollten. Die Damen wa-
ren ausgetauscht und der erste Ein-
druck eines guten Spieles war wieder
verflogen. Jetzt gonnten sich die Duel-
lierenden eine kleine Verschnaufpause

78 HOMECOMPUTER

DEZEMBER 1984




und begannen erneut sich zu ent-
wickeln.

Ab Zug 10 setzten wieder kleine An-
griffe, die wohl nur zum besseren
Positionieren der einzelnen Figuren
stattfanden. Bis zum Zug 29 wird nun
alles ein biichen ruhiger und bei Pro-
gramme kimpfen um kleine Vorteile.
Manchmal wenden Sie auch die Regel
"DU EINER - ICH EINER” an. Aber es
passiert bis dorthin noch nichts weltbe-
wegendes und keiner gibt sich eine
BloBe. Jetzt kommen auch die schwe-
ren Offiziere (Turm) ins Mittelfeld und
mischen bei diesen Rangeleien. so muB
man wohl ihr bisheriges Figurenschie-
ben bezeichnen, mit. Bis zum Zug 33
schafft es WeiBl, Grandmaster die
Rouchade zu zerstoren. Doch damit
vergab ZX-Chess II einen Zeitvorteil.
Dies half Grandmaster zu einem ent-
scheidenden Konterschlag. der Weil3
arg in Bedringnis brachte. Bis zum 43.
Zug hat sich Weil} einen klaren Vorteil
herausgearbeitet und spielt jetzt mit 3
Bauern Ubermacht.

Auch das Endspiel ist nun eingeleitet.
Dabei zeigt, wie die meisten Schach-
programme. ZX-Chess starke Schwa-
chen. Grandmaster spielt., wie bisher.
weiter sehr routiniert und auf Sicher-
heit bedacht. Da hier praktisch die

Partie schon beendet ist. mochte ich an .

dieser Stelle noch eine allgemeine Be-
urteilung tiber die Spielweisen der bei-
den Programme in den benutzten Le-
vel nachstellen:

Grandmaster:

Das  Kingsoftprogramm spielt auf
Sicherheit und ist auch im Endspiel
routiniert. Risikoreiches Spiel hat es
nie gelernt.

ZX-Chess I1

Das Articprogramm spielt aggressiver
und stellt sogar seinem Gegeniiber hin
und wieder eine Falle. Im Endspiel zeigt
es deutlich Schwiichen.

(hf)

Zugliste:

01 E2 - E4 E7 - ES
02 61 - F3 G8 - F6
03 D2 - D4 ES X D4
04 D1 X D4 B8 - C6
05 D4 - E3 F& - G4
06 E3 - GBS D8 X G3
07 Cit X 65 F8 - CS
08 G5 - H4 00
09 Bl - C3 CS - D4
10 F3 X D4 Ct X D4
11 0-0-0 E7. = €&
12 C3 - BS D4 - Eb6

13
14
13
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

2
L

29
30
BI
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
a4
47
48
49
50
51

52

o3

n

o heh onen
SoOo~Noce

&0
61
62
63
&4
&3
bb
67
68
69
70
71

F1
H4
G3
F2
D1
bé
G3
D2
A2
A4
F3
ES
D6
H1
c7
ES
D4

G2 -

64
El

e
£

ES
Ci
c2
B2
B3
G7
A3

E2
63
D6
F3
D2
63
ES
E2
A4
BS
Fa
D6
c7
E1
ES
D4
ES
G4
FS

- B1

I 2 > |

B4 -
Fa X

G1
G3
cC4
D4
F3
H3
E4
D5
c3
D&
€7
Co
H3
A3

B&6
DS
BS
D4
€3
AS
BS
A4
B4
AS
Bé
AS
B&

BS

B3
67
B2
B3
B3
A3
ES
B4
Ca
ES
63
F3
D4
E4
H3
c3
DS
D&
H3
€7
Cé
D5
A3
B3
B&
BS
D4
AS
cS
RS
A4
A4
B4
AS
Bb
AS
Bb6
AS
AS

G4
ES
F8
B7
c8
Cé6
b4
B7
Ab
E6
b7
G5
AB
F7
cS
c8
D8

67 -

G6
G8
D5
Fa
ca
BS
E4
ES
E2
cs
D3
E3

>

|

1 > 1 > > |

F5 -

ES
F7
66
FS
F7
65
E7
E2
FS
D2
H7
A7
66
E2
AS
FS
H2
F4
F3

F2
Fi
HS
H4
H3
H2
H1

C1

ES
cé6
ES8
B6
B7
D4
E2
Ab
BS
65
D6
E4
cs
F5
ca
;]
DS
G
FS
F8
BS
F7
B3
B3
Cs
E2
E3
D3
ES
ES
F4
FS
B6
65
F7
E7
FS
E2
D2
66
E2
HS
AS
Fs
H2
A4
G4
A2
F3
F2
A4
F1
Ct

H4
H3
H2
H1

B7
A3

SPECTRUM % CPC 464
HARDWARE

Keyboard dk'tronics, gr. Spacetaste DM 178 —
Lightpen dk'tronics mit Software DM 76.80
Speichererweiterung auf 48K DM 89—
Microdrive & Interface 1 DM 428 —
ZX-LPrint 3, Centronicsinterface DM 185—
Microspeech Sprachsynthesizer ~ DM 128,80
ZXM Soundbox 3-Kanal Synthesizer DM 125 —
Digital Tracer Zeichenhilfe DM 179—
Quickshot 1 mit Interface DM 79,80
Micro Command Spracheingabe DM 228 —
Games Ace kempstonkompatibles

Interface mit TV-Ton DM 64,50

SPIELE / UTILITIES

Sabre Wulf DM 39—  Alchemist DM 22 —
Scuba Dive DM 25— Mugsy DM 25—

Cookie DM 24— Forth DM 55—
Beta Basic DM 39—  Assembler DM 38 —
White Lightening Y Spieleprogrammisrung
in  Spritetechnik mit
in Basic oder Forth ..............

SCHNEIDER CPC 464

Centronics Kabel f. EPSON, SHINWA und
andere Matrixdrucker DM 44—
Tasword 464 Textverarbeitung DM 58—
Tasprint fiinf zusatzliche

Schriftarten f. Matrixdrucker DM 34—
Jet Set Willy/Manic Miner jeDM 28—
Admiral Graf Spee DM 38—
Hunter Killer DM 38—

Bestellen Sie noch heute oder fordern Sie
unseren 16-seitiges Spectruminfo bzw. dis
CPC 464-Liste an.
T0721/481812 (18-20.00h).

U. KUNZ

Junge Halden 3
7500 Karlsruhe 41

I

DAME

» [

fpsndigt "MATT IN 27 an
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An dieser Stelle werden wir Thnen jeden
Monat einen Computer vorstellen, Infor-
" mationen und Erfahrungsberichte brin-
gen. Alles was zur Zeit aktuell ist, findet
hier Beriicksichtigung.

Beginnen wollen wir heute mit dem
Schneider CPC 464, der sich in England
unter der Bezeichnung Amstrad bereits
erfolgreich behauptet.

Grafik und Sound kdnnen
von Basic aus problemlos an-
gesteuert werden. .| Dari-
berhinaus bietet er standard-
miBige Windowfahigkeit, es
konnen bis zu 8 Textfenster
und 1 Grafikfenster defi-
niert werden.

Uberhaupt ist die Grafik des
CPC ein Leistungsmerkmal,
miit einer Aufldsung von 640 x
200 Bildpunkten sucht er in
dieser Klasse seinesglei-
chen.

Mit dem Schneider CPC 464
driingt ein weiterer Computer
eines Herstellers der Un-
terhaltungselektronik  auf
den Markt. Dabei ist allein
schon der Preis des Gerétes
eine kleine Sensation, incl.
Farbmonitor kostet er nur
DM 1.398.- und mit S/W-
Monitor ca. DM 900.-.

Ausgestattet mit Schreibma-
schinentastatur und ab-
gesetztem Zehnerblock bie-
tet er sich geradezu fiir ernst-

omue-atlo

¥

E

geht von

den, auch das
Basic aus.

Bereits heute gibt es ent-
sprechende Peripherie-
gerate, wie z.B. Drucker,
Floppy etc. Hier liegt dann
auch der groBte Nachteil des
Schneider-Computers, da
auf den eingebauten Da-
tenrecorder zwar verzichtet
werden kann, er aber bei evtl.
Disketteneinsatz quasi iber-
fliissig wird.

Der Schneider ist damit eine

- 64K RAM (iiber42K frei fiir
Benutzer)

-32K ROM (Basic +
Betriebssystem)

- 3-Kanal Tongenerator. 8 Ok-
taven

- Schreibmaschinentastatur
mit 74 Tasten, abgesetzter
Ziffernblock

- Eingebauter Datenrecor-
der (1000-2000 Baud Uber-
tragungsrate)

- Eingebauter Monitor (wahl-
weise S/W oder Farbe)

- Insgesamt 27 Farben

- Aufldsung umschaltbar

hafte Anwendungen an.  Dabei bietet er insgesamt 27

Als Datenspeicher wird der  (!) Farben, aus denen max.16  komplette Datenverar- 640 x 320 Punkte -
eingebaute Datenrecorder  ausgewéhlt werden konnen. beitungseinheit, die auch 80 Zeichen/Zeile

genutzt, der in der Schreib-  Der Schneider erlaubt es  hoheren Anspriichen ge- 430 x 200 Punkte -
geschwindigkeit  software-  dem Anwender die Darstel-  nugt. 40 Zeichen/Zeile

maBig gesteuert werden  lungsarten der Zeichen um- 160 x 200 Punkte -
kann. zuschalten. Der Text kann  Technische Daten: 40 Zeichen/Zeile

Der Schneider besticht  auf entweder 20, 40 oder 80 - Z80A Mikroprozessor mit - Gewicht komplett ca.
durch leistungsstarkes Basic. ~ Zeichen umgeschaltet wer- 4MHz Taktfrequenz 13kg.

ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer

Zubehor

durch Direktimport aus USA sofort lieferbar, z. B.:
Peripherie “Module
259,-
290,-
298,-
298,-
220,-
30,- bis 99,-
75,-

orig. TI-Peripherie Erw.-Box mit
Disk-Steuerkarte u. Laufwerk 1.480,-

32 K-Byte RAM 425,-
RS 232 Karte 398,-

Graphic Tableau 248,-
Cartridge Expander(fiir 3Module) 128,
4 Farben Streifen Drucker 450,-
DIN A4-4Farb.-Drucker/Plotter 898,-
Slim Line Disk-Laufwerk (DSDD) 650,-

Einbausatz fur 2 Slim Line
Laufwerke in orig. Box

Extended Basic (deutsch)
Mini Memory '

TI-Writer'
Multiplan
Externe Erweiterungen Editor Assembler
épiele von

96,- z. B. MAAS.H.

Programm-Service

RE| /..

488,-
319,-

32 K-Byte RAM
Centronics-Interface

Alle Preise incl. MwSt. zuziigl. 5,- DM Versandkosten. Lieferung per Nachnahme
oder Vorkasse, ab 200,- DM versandkostenfrei. )

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

5584 Bullay
BergstraBe 80
Telefon 06542/2715

L
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«RGH-BASIC:
von R.G. Hillsmzan=n

fiir den ZX-Spectrum 45K

Das Super-Toal
Das zur Zeit schnellste Imepernesic Tir
den Spectrum. das die Progremmuerumg
dieses hervorragendes Commpumes mact
einfacher und ibersichriicher mucm

RGH-BASIC ist bes
die nur Integers ber
vereinfachen dic Progm==

»
»
»
¥
»
»
»
»
»
»
»
»
Die hohe Geschwindigkeit wird doms 2
Beschriankung auf Integers und durch & =
Verwendung von Spezialbefehlen errsichs »
»
*
*
*
*
*
*

XN NN NN NN N NN KR

* Mit ausfiithrlichem deutschen Handbuch. mit 12
% Programmen zum Eintippen,
* Microdrive-Kompatibel.

« Nur DM 79,-

»
2 S B &8 8868 6 & & &

RSB EEEEEREESSEEES S
* Weitere neue Programme fiir den Spectrum:

«
X Wicobert fir den Spectrum 16/48K

= Meistern Sie mit Thren sieben Leben die
_ 7xI1-Pyramiden.
= 100% Maschinensprache, Super-Arcade.

- 19,50 DM

XX XXNXEXEX

- Die Befreiung Miriams Spectrum 48K

~in Abenteuerspiel in deutscher Sprache. Mit toller Grafik. %
efreien Sie die Prinzessin aus den Handen Ihrer
/idersacher!

’5,- DM

Jie goldene Stadt Spectrum 48K

- weiteres deutschsprachiges Grafik-Abenteuerspiel.

XXX XX XXX

.- DM
T %ok kR ok ok k ok kR kR k%
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e o o A———_ Mm
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g s o ————n A ——————— ]
ey G, om——— ———
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DO 26 - Tl

A A A A

« Chopper Vissun fires V-3 — W
T cmsemwer Tog me seoeon e e e

x StaZe Bep Imsen S o o S o -

& nile &1z 32 serzer wor R o, s 48
dern. Feoerkup=iz umd weseew amaeswy  Semmmien

¥« anackierr el

*EinSpidm&z:x:mSm—rmm »
8 Stages, Maschinencode Sount mmf o

4 losende Grafik heben disses Propmmm: Sesme== ®
hervor.

X »

x Kassette 25,- DM o

x Diskette 29,- DM »

»
* Treasure Ship fiir den VC-20 + 8K
Sie sind der Taucher, der in einem untergegangenen
X Schiffswrack den Schatz aufspiiren und Stick fur ¥
Stiick an die Meeresoberfliche bringen muf. Doch
4 unter Wasser lauert Gefahr: gefriBige Meeres-
ungeheuer, Quallen usw. *
¥ Auch vor Seebeben sind Sie nicht sicher.
Topsound und Grafik sorgen fiir Spannung und »

gute Unterhaltung. *
L ¢
4 Kassette 25,- DM *
Diskette 29,- DM »

'y »

¥ Allround fiir den VC-20 o. Erweit.

4 Hier geht es rund, wic der Titel bereits andeutet

X Eine erweiterte Version des Spielhallenhits Pacman %
prisentiert sich hier. 100% Maschinensprache. &

4 Spielstufen mit jeweils 9 verschiedenen Geschwin- *

X digkeiten.

»
¥ Kassette 19,50 DM *
x Diskette 25,- DM *
XXX XXX EERXEXEXXEE

Deesipme ¢ - T
T TP YT TTYTRTETRRER




Liebe Leser und Freunde von Homecomputer,

Weihnachten steht nun vor der Tiir und zum Jahres-
wechsel ist es auch nicht mehr weit. [hre Homecom-
puter mochte Thnen die anstehenden Festtage so
richtig versiifen, dies wollen wir mit einem kleinen
Suchrdtsel tun. .

Quer durch das ganze Heft haben wir kleine Weih-
nachtsmdnner versteckt, die in threm Rucksack
Wortsilben tragen. Ihre Aufgabe soll es nun sein, alle
Weihnachtsmdinner zu finden und die Silben in der
richtigen Reihenfolge zun Losungsspruch zusam-
menzusetzen.

Doch ganz so einfach wollen wir es Ihnen nicht
machen! '

Einer der kleinen Weihnachtsmdnner trdgt eine fal-
sche Silbe, also aufgepaf3t!

Mitmachen lohnt sich, zu gewinnen gibt es
attraktive Preise aus unserem Kassettenservice.
Dem Hauptgewinner winkt ein kostenloses Jahres-
abonnement von Homecomputer, ein Jahresabo fiir
Kassetten seiner Wahl aus unserem Service und zu-
sitzlich ein Sammelordner fiir die Homecomputer-
Zeitschriften!

Also, machen Sie mit, Ihr Heimcomputer wird es Lh-
nen danken. '

Der Einsendeschluf3 ist der 31.12.1984, Losungen
bitte an die Adresse des Verlages.

Mitmachen diirfen alle, bis auf die Mitarbeiter des
Roeske-Verlages und ihren Angehorigen.

Frohe Festtage wiinscht

Thre Homecompurer-Redakii

——— s




al endlich alles kompleti

Fiir alle die noch nicht genug haben, gibt es die Heftserje
;PU & Homecomputer aus dem Jahre 83.
PU & HC bringen in jedem Heft bis zu 14 und
nehr Programmlistings fiir "USER’’ und
VID-KIDs”'. A

e dssen it in

e DL

{Ih iy

e

T

e bekommen jedes Hett von Homecomputer & CPU fir 4,- DM zuzuglich 1,40 DM Versandkosten
e konnen aber auch die hier 2bgeniideten Hefte gesammelt zu einem Sonderpreis von 45.50 DM zuzugl 6.- DM Ver-
ndkosten in unserem Verlag destelien
i Lieferung von 2 Heften :5‘_';;5‘ die Versandkosten 2,- DM, ab 3 Hefte 3,- DM und von 8 bis 13 Heften 6,-DM.

te beachten Sie bei |hrer Best Z Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Ver-
ndkosten auf unser Konto bei der Kre SSDd kasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto.Nr. 45 22 934.

'erdem mochten wir Sie darum bitten, unbedingt bei Ihrer Bestellung die genaue Ausgabenummer des Heftes anzuge-

(z.B. CPU 10/84).
ses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir [hnen die noch

uc UG

andenen Ausgaben zu (Restbetrage werden dann per Scheck vergtet).




ANZEIGE

VIDEO VIS
gibt es im gut gefiihrten
Zeitschriftenhandel, beim Bahn-

handel und als Clubzeitschrift in der aktuellen
Videothek. Auch bereits erschienene Ausgaben mit inter-
essanten Redaktionsthemen sind noch beim Verlag gegen eine
ermaBigte Gebiihr erhaltlich. Verlag Erwin Jungfer GmbH & Co. KG,

3420 Herzberg am Harz, Postfach 1209.
VIDEO VIS, die Zeitschrift mit den fiinf Redaktionsteilen: » dem groRen Vilmteil « der
TeleVision, dem Heft im Heft = dem interessanten Video-Anwenderteil = Testberichten und
Ratschligen = dem playtronic-Sonderteil iiber Homecomputer und Videospiele.

i
ftelivision
sttt b

uropas starke Video-Zeitschrif¢




