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AKTUELL

Diese Ausgabe des ,,Homecomputer® hat das Team vom Tronic-Verlag gestaltet. In
der nichsten Ausgabe lesen Sie, liebe  Homecomputer-Freunde“, was sich &ndern
wird, was wir besser machen wollen, was wir alles drauf haben. .

Wir haben zwischenzeitlich viele Anregungen, aber auch Kritik gehort. Wir bitten Sie,
zu bedenken, daB der Tronic-Verlag lediglich die Titelrechte, nicht aber den bisherigen
Verlag der Zeitschrift ,,Homecomputer” erworben hat.

Wir werden ,,Homecomputer® so attraktiv wie mdglich gestalten, damit Sie uns, liebe
Leser, treu bleiben.

Im néchsten Heft werden wir das neue Konzept vorstellen.

Redaktion Tronic-Verlag
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Tips + Tricks

. COmmOdOre 64 |

Maschinenprogramm ohne Monitor
abspeichern

Mbochte man ein Maschinenprogramm,
Grafik oder Sprite ab einer bestimmten
Adresse abspeichern, so gibt es im Ba-
sic-Befehlssatz keine Moglichkeiten
dazu. Es ist zwar mit einem kleinen
Basic-Programm moglich, jedoch sehr
umstindlich und sehr zeitaufwendig.
Mit einemkleinen Trick ist es jedoch
ganz einfach. Man setzt den Basic-Start
(in 43/44) auf die Startadresse und den
Variablen-Start auf die Endadresse (in
45/46).

Die folgenden Zeilen ermdglichen dies:
AD = Anfangsadresse

POKE 43, AD AND 256:

POKE 45, ED AND 256:

ED = Endadresse
POKE 44, INT (AD/256)
POKE 46, INT (ED/256)

Nach diesen ,,POKE’S“ kann das Ma-
schinenprogramm mit einem normalen
SAVE auf Disk oder Cassette gespei-

chert werden. Mit LOAD ,name*, 8,1
bzw. LOAD ,name*, 1,1 wird es wieder
geladen.

STOP-Taste ausschalten

Will man Programme schiitzen, so gibt
es die Moglichkeit mit POKE 788,52
(zu Beginn des Programms) den IRQ-
Vektor zu verdndern. Das Programm
148t sich dann nicht mehr mit STOP
unterbrechen. Die eingebaute T1$-Uhr
bleibt in diesem Fall stehen. Durch
POKE 788,49 wird beides wieder akti-
viert.

Zeichen an beliebige Stelle setzen
Leider kennt der C 64 keine Zeichen-
Positionierbefehle. Die folgenden Zei-
chen helfen diesen Mangel zu beheben.
HT = Horizontale Position 0 bis 39
VT = Vertikale Position 0 bis 24
10BZ=1024 +40 % VT: POKE 209, BZ
AND 255: POKE 210, BZ/256: POKE
211, HT 20 PRINT ,ZEICHEN*“

Die Zeilen kann man sehr gut als Un-
terprogramm verwenden und somit an
jede beliebige Stelle des Bildschirmes
den Cursor setzen.

VC-20

Video Controller

Im Gegensatz zu vielen anderen Com-
putern besitzt der VC-20 einen Video-
Cpntroller. Dieser Controller iiber-
nimmt die gesamte Aufbereitung des
Fernsehbildes. Da dieser Controller ab
Adresse.36864 ($ 9000) erreichbar ist
lasspn sich kaum vorstellbare Eﬁ”ekté
erzielen. Will man beispielsweise den
Bildschirm verschieben, so ist dies fiir
den Controller keine Schwierigkeit. Mit
dem Befehl POKE 36864,X teilt man
thm die horizontale Position und mit
PQKE .36865,X die vertikale Position
mit. Mlt diesem Trick ist es moglich

das Bild an jede Position des Schirmes
Zu verschieben.

\J

I)A(I¥&:(}e

PRINTLXI »xx DATA GENERATOR

nerator fiir VC-64

F.BRALL

II;E

PRINT'"10 FORI="A"TO"E"'':READ DA:POKEI ,DA:NEXTI":PRINT"ZN=

PRINT"®"'ZN"'DATA "'; :FORD=1 TO AT7:D=PEEK(A> :DS=STRS(DD> :5%=""

ie

.8

11 INPUT"MEZEILENNR. (2222
12 INPUT"ENDADRESSE

i3

Ilz"ll H E=IIEII . ﬁ:llﬂ;

1i4 PRINT":GOTO A5 :60TOZ28
15 PRINT"L!'; : IFAETHENZ21
i6

17 FORI=1 TO 4:E$=MIDS$<D5,1,1):IF ESL>"
is

19 NEXTO:PRINT'H *

20

21

a8

22 PRINT'L"'; :FORI=18 TO

In vielen Basic-Programmen werden
Maschinenroutinen verwendet, um die
notige Geschwindigkeit zu erreichen.
Diese Routinen werden dann oft als
L,DATA-Zeilen“ in das Programm ein-

gefligt.
Wer jedoch schon einmal ein ldngeres
Maschinenprogramm  programmiert

hat, weiB, wie miihselig es ist, das Pro-
gramm in ,DATA-Zeilen“ zu iiberset-
zen.

Das hier vorgestellte Programm nimmt
uns die gesamte Arbeit ab. Hat man ein
Maschinenprogramm im Speicher ste-
hen, so 1idt und startet man den
DATA-Generator. Nach der Eingabe
der ersten Zeilennummer sowie An-
fangs- und Endadresse des Maschinen-
programms erstellt das Programm selb-
standig die erforderlichen ,,DATA-Zei-
len“ sowie die erforderliche Einlese-
Schleife. Bei lingeren Maschinenpro-
grammen kann dies einige Minuten

L ZN: INPUTZANMFANGSADRESSE

“*THEN S§$=S$+ES%

NEXTI:PRINTS$","; :A=A+1:IFA>E THEN 0=17
:PRINT 'mA=""A": ZN="ZN+1":E="E": 60T0 15"
POKE 631,19:FORI=632T0640:POKEI,13: MEXT:POKE198,9:END
PRINT"L'"; :FORI=41 TO 17:PRINTI:NEXT:PRINT"GOTO 22':60T0 2

P2:PRINTI:NEXTI: :PRINT"LIST": GOTO28

DD : POKES3281

;A

->

dauern. Nach der Erstellung loscht sich
der DATA-Generator selbst, so daf3
nur die DATA-Zeilen im Speicher blei-
ben. Man kann nun das Maschinenpro-
gramm wie ein Basic-Programm laden
und speichern. Selbstverstindlich kon-
nen auch Sprites oder Bildschirminhal-
teu. v. m.in, DATAS* umgesetzt wer-
den. Obwohl der DATA-Generator nur
sehr wenige Bytes belegt, wird er sich
schnell zu einem unentbehrlichen
Werkzeug verwandeln.
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Uhren-/Datenbank-/Handheld-Computer-Kombination

Computer-Innovation und Miniaturisierung sind nicht nur seit geraumer Zeit in aller Munde.
sondern werden vielfach als Synonyme behandelt: man hatsich an den Gedanken gewohnt, dal3
Datensysteme nicht nur leistungsféhiger, sondern auch platzsparender werden.

Und das sicher auch mit gutem Grund! Was nutzt mir der beste Rechner. wenn er stets zuhause
bleiben muB?. Computer bendtigt man schlieBlich nicht nur im Wohnzimmer.

Derlei grundsitzliche Uberlegungen machen cinen wesentlichen Reiz aller Neuerscheinungen
im Handheldbereich aus. Homecomputer freute sich daher auch tiber cine Presseimformation
des renommierten japanischen Uhren-Herstellers SEIKO. der auf ein neues Produkt aufmerk-
sam macht. das “wrist module™ UC-2000.

Stefan Kaus hat sich die sensationelle "Computeruhr”™ niher angeschaut — hier sein Ertahrungs-
bericht:

Seit sich die LCD-Arm-
banduhren allgemein durch-  UUC-2000
gesetzt haben. warten dic ein-
schligigen Anbieter immer
wieder mit Zusatzfunktio- Die Kiirzel "UC-2000" "UC-
nen auf. die zum Teil niitz-  2100” und "UC-2200" stehen
lich. zum Teil aber auch tiber-  fiir eine Armbanduhr mit 4-
flitssige Spielerei darstellen.  zeiligem LCD-Display, eine
Was fiireinen Gewinn bringt ~ Westentaschen-Tastatur so-
mir zum Beispiel ecine Arm-  wie einen kleinen Tischrech-
banduhr. dic Giber cinen ein-  ner mit cingebautem 20-
gebauten Kalender verfugt. Zeichen-Thermodrucker.
der alle Schaltjahre bis 2100 Die Uhr dient einerseits als
beriicksichtigt. wenn wir  Handgelenkcomputer. der
1985 schreiben und die Le- stindig Tag. Monat
benserwartung eines Durch- Wochentag (Klartext)
schnittseuropiers bei75Jah- undUhrzeit anzeigt, zum
ren licgt? Worin liegt der anderen als Display fiir
Wert eines Chronometers, Mini-Tastatur und Rechner
der 99 Ortszeiten verfiigbar  sowie als Datenbank.
macht. wenn ich einmal im

Jahr nach Mallorca flicge
und ansonsten nur zwischen  Niheres zum Aufbau 5x7 Punkt-Matri
Sommer- und Winterzeit hin Unterhalb des Dip!
und her zuschalten habe? det sich eine Vi

ten umeebende Front
lati ¢i und bil-

nen. wenn

Deshalb war ich auch recht  Kernstiick des Systems ist  von Funktion nicht poppigen Kon-
skeptisch, als ich meine neue  Die Armbanduhr TUC-  deutlich  besc rast zum elienbeinfarbenen
Seiko-Uhr in Hinden hielt. 20007, die die GroBe eines  ohne Hilfsmittel Kugel- sehause-Mittelteil. Die
Ach. wieder so einc. mit der  normalen Chronometers  schreiber. aufeebogene Bam-  Riickseite besteht aus einem
man drei Rufnummern  aufweist. Auffilliges Merk-  klammer 0.4.) bedient wee rschraubten  Metallplatt-
speichern kann. dachte ich. mal ist ihr Display. be- den konnen chen. dasein Offnen der Uhr
Um so iiberraschter war ich  stehend aus 4 Zeilen a 10 Das unempfiindliche F - und somit auch einen Bat-
dann von der Leistungs- Zeichen. das alle darge- Gehause mac 2 - -+~ reriewechsel durch den Besit-
fihigkeit des gesamten Sy-  stellten Buchstaben. Ziffern  trem leichi semehm  zer erlaubt Aus eigener Er-
stems. und Sonderzeichen auseiner  traghar D Ther T.- fahrung weill ich aber.daB
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bei derartigen Eingriffen
Vorsicht geboten ist: die Bat-
terichalterung ist sehr em-
pfindlich. so daBl man sich
ohne geeignetes Werkzeug
lieber auf den Fachhindler
verlassen sollte.

Das Edelstahlarmband ist

stufenlos verstellbar. wo-
durch die Uhr jedem Arm-
umfang angepallt werden
kann.

Als Prozessor besitzt die UC-
2000 eine 4bit-CPU. die dem-
mentsprechend langsam ist,
fiir die Belange des Benut-
zers jedoch gentigt. Nachtei-
lig machtsie sich lediglich in
Zusammenwirken mit dem
Tischgerat "UC-2000" be-
merkbar (vgl. unten).

Die Seiko UC-2000 verfiigt
iiber einen 2K-RAM (2
Blocke a 1K) sowie einen 6K-
ROM fiir das Betriebssystem
und 1.5K-ROM Zeichenge-
nerator.

Ein piezoelektrischer Mini-

lautsprecher gibt Alarm,
Stundenschlag und Riick-
meldung bei Tastatur-Ein-
gaben. Angetrieben wird das
ganze durch ecine Lithium-
Zelle. fir die Seiko eine
durchschnittliche Lebens-
dauer von 18 Monaten
angibt.

Funktionen

Die Seiko-"Computeruhr”
(offiziell heiBit sie "Wrist-
Module™. also "Handgelenk-
modul”) bietet alle niitz-
lichen Uhrenfunktionen:

- Anzeige von Tag. Monat.
Wochentag. Stunde. Sekun-
den standig!

- Alarmfunktion (abschalt-
bar)

- Chiming (Stundenschlag)

- Stoppuhr mit 4-zeiliger
Anzeige: betriebsbereit
meldet sich die Uhr wie
folgt

1. Zeile: STOPWATCH
2. Zeile: 0:00°00” 00

3. Zeile

4. Zeile: 0:00°00” 00

Wenn Sie nun starten, wird
Zeile | geloscht, in Zeile 3
wird "RUN” gemeldet, und
in Zeile 4 wird die aktuelle
Zeitnahme eingeblendet. Bei
Zwischenzeitnahme meldet
Zeile ] "SPLIT” und Zeile2
zeigt die exakte Messung an:
die Zeilen 3 und 4 bleiben da-
von unberiihrt, zeigen ihre
Informationen weiterhin an
und bieten somitein Hochst-
mal an Komfort.

Die funfte Funktion, nim-
lich die Bereitstellung einer
personlichen  Datenbank.
macht allerdings dic Mini-
Tastatur UC-2100 erforder-
lich. Dieses kleine Extra ver-
hilft dem UC-2000 zu einer
vollwertigen alphanumeri-
schen Tastatur (Qwerty) mit
61 Tasten sowie einer Reihe
nutzlicher Shift-Funktionen.
Die UC-2100 ermoglicht ITh-
nen den Zugriff auf die bei-
den RAM’s, die mit "MEMO
A” und "MEMO B etiket-
tiert sind und 2000 Zeichen
nicht n#her spezifizierten
Speicherplatz parat stellen.
Dereigentliche Clouist aller-
dings der Anschluf3 TIhrer
Armbanduhr an die Eingabe-
einheit. Da gibt es weder
Schnittstelle noch  Kabel.
keine Stecker oder Klinken-
buchse.sondern lediglich ein
quadratisches Feld links ne-
ben den Tasten, auf dem Sie
Thre UC-2000 festrasten kon-
nen - und schon die Verbin-

dung zur Tastatur hergestellt
haben. Eine Induktionsschlei-
fe sorgt fir einwandfreien
Datentransfer.

Sie wihlen nun Block A und
schreiben Ihre Notizen in
den jeweiligen RAM. Damit
derartige Eintragungen so
okonomisch wie moglich ge-
stattet werden konnen, stellt
Ihnen der ROM-residente
Zeichengeneratoreine ganze
Reihe  niitzlicher  Pikto-
gramme zur Verfiigung
dazu zdhlen ein Telefonho-
rer, ein Flugzeug. ein Wein-
glas. ein eiliger Zeitgenosse
und die Darstellung eines

kriftigen Handshaking eben-
so wie die Spielkartenfar-
ben und diverse Sonder-
zeichen. Notierte Termine
sind aufdiese Weise leicht zu
spezifizieren und die RAMs
optimal auszunutzen.

Dic Eingabe-Einheit UC-
2100 dient des weiteren auch
zur Anwahl des CAL-Modus.
wodurch dic Standard-Re-
chenfunktionen (Grundrech-
nungsarten) auf dem Uhren-
Display verfiigbar sind.
Dabei werden die jeweiligen
Operationen recht komforta-
bel angezeigt, wie unser Bei-
spiel zeigt:

Aufgabe:

15.67+3.984+44.47+2.25-66.30x4

Anzeige:
15.67 19.65 64.12 66.37
+ 398 +4447 + 225 - 6630
0.07
x 4
= 028

Da die UC-2100 Tastatur
ebenso breit ist wie ein han-
delsiiblicher Kugelschreiber
lang und dic gleiche Tiefe wie
ein Lineal besitzt, ist sie
leicht in jeder Westentasche
unterzubringen. Man sollte
sie in jedem Fall dabei ha-
ben. damit die Speicher-
funktionen der Armbanduhr
UC-2000 voll genutzt werden
konnen.

Ich will allerdings erwdhnen,
daBl man gespeicherte In-
halte der Blocke A und B
auch ohne Tastatur seiner
Uhr entlocken kann: Man
drickt einfach die Taste
"MODE"” unterhalb des Dis-
plays und kann Block A mit-
tels "SCROLL UP" und
"SCROLL DOWN™ beguem
durchforsten. Zweimalige
Driicken auf "MODE"™ ver-
schafft Zutritt zu Block B.

Controller UC-2200

Komplett wird das System al-
lerdings erst durch den
“Controller” UC-2200. der
dic MaBe eines Taschen-
buches aufweist und uber
einc groe Gummitastatur.
ROM-Pack-Schubfach. Uh-
renhalterung und einen
Thermodrucker (20 Zeichen/
sek.) fiir 538mm Rollenbreite
verfiigt. Dieses Steuergerit
braucht die Uhr nur als Mo-
nitor. da das UC-2200 tber
einen -eigenen Prozessor
(ZS0-kompatibel), ein gutes,
26K-Basic (Microsoft) und
cinen 4K-RAM zum voll-
wertigen Pocket- bzw. Hand-
heldcomputer taugt. Die Ver-
bindung zur Uhr wird eben-
falls iiber eine Induktions-
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schleife realisiert, so dafl Ka-
belwirrwarrvon vorne herein
unterbunden bleibt.

Negativ macht sich hier al-
lein die Armbanduhr be-
merkbar, die einerseits recht
langsam auf Befehlseinga-
ben reagiert, andererseits,
wenig Editierkomfortermog-
licht.

Hier wiirde ich mireine spiir-
bare Verbesserung in Gestalt
eines Extradisplays fiir das
UC-2200 wiinschen: eine 20-
Zeichen-Anzeige (einzeilig)
wiirde vollig geniigen. Dabei
sollte die “Kontaktschnitt-
stelle” vorhanden bleiben,
da gegen einen Informations-
austausch zwischen UC-2000
(Uhr) und UC-2200 (Steuer-
gerdt)  natirlich  nichts
einzuwenden ist.

Bedienungs-
freundlichkeit

Bevorich das Kapitel "Bedie-
nerfreundlichkeit” abhan-
dele. muB ich darauf verwei-
sen. daB der Lieferung der
schweizerischen SECOM
AG, der ich fiir die prompte
und kostenlose Uberlassung
einer kompletten Testkonfi-
guration zu Dank verpflich-
tetbin. kein Handbuch. "Ma-
nual” oder eine Bedie-
nungsanleitung fur das
UC-2000-System beilag.
Auch die Verpackungsein-
heiten der drei Geridte waren
fiir die Aufnahme einer Be-
gleitdokumentation  nicht
vorgesehen. :

Ich war also neben einem
Quentchen einschlagiger
Erfahrung ganz und gar
auf das angewiesen. was ich
mit dem Begrift "Bediener-
freundlichkeit” versehen
habe. Glicklicherweise ist
die Anwenderfihrung im

sind, habe ich bereits ver-
merkt: geradezu lachen
muBteich jedoch, alsich fest-
stellte, daB die Zusammenar-
beit der einzelnen Sy-
stemkomponenten liber
waschechte Meniisteuerung
erfolgt. Seiko und Sckom
mogen es mir verzeihen: es
wirkt aber auch zu komisch,
auf dem Miniatur-"Bild-
schirm” einer Armbanduhr
einen perfekten Dialogver-
kehr zu erleben.

Das Meni weist 4 mogliche
Funktionen aus, die durch
entsprechende Cursor-Posi-
tionierung angewahlt wer-
den konnen. Ist dazu der
Wechsel des  Betriebs-
bereiches notig (z. B. von
PBasich & in GHARI —ap-
plication).solidBtsich das Sy-
stem zur Sicherheit den
Wunsch des Benutzers zu-
satzlich bestitigen. Derlei
findet man bei vielen Ta-
schencomputern nicht!

"APL" (Abk fiir "Application”
="Anwendung”) ruft die
im ROM-Pack gespeicherten
Sonderleistungen auf. Das
Standard-ROM bietet ein
kleines Demo-Programm.
das die Einsatzbereiche des
Systems anschaulich macht
einen Terminkalender sowie
zwei Spielprogramme.

Die Spiele "HIT" (ein ein-
facher "Space-Invader”) und
"RACE” ("Pferde-Wetten")
kénnen einzeln in den
Uhren-RAM geladen wer-
den. wobei man allerdings
auf die Memo-Blocke A
und B verzichten muf. Dabei
ist "TRACE” kein iibliches
Reaktions-, sondern ein
Glicksspiel: man erhalt zu
Beginn ein Einsatzkapital.
iber das man nach eigenem
Ermessen verfiigen Kkann.
Die Qualitit der Pferde wird
anhand einer eingeblen-
deten Bestenliste beurteilt.
Dann wird gestartet. der
Rennverlauf angezeigt und

Spiele

Uhrenspiele finden sich in
vielen Billigmodellen und
stellen  nicht unbedingt
das dar, was man von einem
dreiteiligen "Computer-
Uhren-System” erwartet.
Dazu kommt, daBl ein aus
dem ROM uberspieltes "Hit”
oder "Race” die Speicher-
funktionen auBer Kraft
setzt.

Attraktiver ist da schon der
ebenfalls aus dem ROM zu
ibernehmende “Schedule™.
ein Terminkalender. der je-
weils die kommenden 30
Tage umfalt. Man gibt ein-
mal das aktuelle Jahr ein:
dann werden die Wo-
chentage fiir den kommenden
Monat errechnet und dann
30 "pages” von jeweils 2 Zei-
len bereitgestellt, die jeweils
mit Datum-Kopfzeilen ver-
sehen sind (Beispiel: 01-01
TUE fiir Dienstag. 01. Jan.
‘85) und durchblattert wer-
den konnen.

Das ergibt eine tibersichtliche
und einfach zu handha-
bende Alternative zu den
Memos A und B. da auto-
matisch Ordnung in die
Notizen gebracht wird und
das Datum nicht immer mit
gespeichert werden muB.

Fazit

Das UC-2000er System von
Seiko ist ein attraktives
Spielzeug - das ist nicht zu
bestreiten. Bei einem Endver-
braucherpreis von etwa

700 Mark (inklusive Mehr-
wertsteuer) mufl man schon
ein wenig iiberlegen. ob fiir
die personlichen Bediirf-

tiert bei sich zu haben. das
dariber hinaus aber auch die
wichtigen Uhrenfunktionen
und die Erstellung von Aus-
drucken ermoglicht, wird mit
dem UC-2000 von Seiko be-
stimmt keinen Fehlgriff tun.
Dazu kommt, daB} die Kom-
ponenten auch einzeln er-
hiltlich sind, wodurch auch
die "kleine Losung” (Uhr +
Tastatur) in Frage kommt.

Wer stindig mit Computern
arbeitet. also auch deren Lau-
nen und Unzuldnglichkeiten
kennt, wird vor allem die Pra-
zision der Komponenten zu
schitzen wissen: ich habe kei-
nen einzigen Fall erlebt. daB
der Drucker mangelhaft
transportiert oder die Daten-
ibertragung nicht geklappt
hatte.

Gerade bei portablen Geriten
istman aufein HochstmalB an
Zuverlassigkeit angewiesen.
Die Unruhe “funktioniert's
nun oder nicht?” kann nerven-
aufreibender sein als der
Verzicht auf elektronische
Gedachtnisstiitzen.

Und hier liegt eine wesent-
liche Starke des getesteten
Systems.

Die Komponenten sind sehr
sorgfaltig verarbeitet und
hart belastbar.

Nun aber noch einmel tabel-
larisch die Gegeniiberstellung
von Vor- und Nachteilen:

Erfreulich:

- GroBe Vielseitigkeit

- Perfekte Ment-Steuerung

- GroBer Speicherplatz

- Gebrauchlicher Prozessor
Z-80

- Leistungsstarkes
26K

- Keine Verbindungskabel

- Solide Verarbeitung

Basic

Weniger erfreulich:
- Langsame Uhren-CPU
- Kein Controller-Display

Rahmen des Moglichen als  die Abrechnung vorgenom-  nisse nichtunter Umstinden  Vertrieb in Deutschland:

ausgesprochen gelungen zu  men. Spielende ist dann. ein Taschencomputer giin- Mirwald-Elektronik.

betrachten. wenn entweder das Ge-  stiger wire. Wer aber ein  Unterhaching bei Minchen

DaB die Bedienungsele-  samtkapital verspielt oder Mini-Datensystem wiinscht.

mente der Armband n der Maximalgewinn erreicht  das ihm ermoglicht. ausge-

miBverstindlich  ausgelegt  ist wihlte Informationen garan- (sk)
& Homecompurer JANUAR 1985




Disketten

schnell wie der Blitz,

empfindlich wie rohe Eier!

Kleines Einmaleins fiir Floppy-User

Die groBe Leserumfrage in CPU hat zwar erbracht. daB durchaus nicht so viele Besitzer eines
Heimcomputers mit Disketten-Laufwerken arbeiten - namlich nicht einmal jeder Dritte: den-
noch gehort die Floppy zu denjenigen Peripherien, die man sich am sehnlichsten wiinscht.
Manch einer verzichtet lieber auf einen Nadeldrucker als auf einen solchen Magnetplatten-
Speicher. Die Griinde dafiir liegen auf der Hand.
Disketten-Laufwerken sagt man eine gegeniiber Daten-Rekordern beachtliche Zugriffsge-
schwindigkeit nach. Auch liefern sie praktische Inhaltsverzeichnisse auf den Bildschirm.
Directories genannt: man sieht auf einen Blick, was die jeweilige Floppy an Programmen und

Daten enthélt. Also braucht man ganz einfach eine Disketten-Station!

Was ist eine Diskette

In der kurzen Einleitung
habe ich bewuBt verschie-
dene Begriffe fiirein und das-
selbe parallel benutzt: Dis-
kette, Floppy, Magnetplatte.

Dazu kommen noch unter- .

schiedliche hersteller-spezi-
fische Namen wie zum Bei-
spiel 'Flexidisk’, 'Quickdisk’
und &hnliches mehr, wo-
durch gerade = Einsteiger
leicht verwirrt werden kon-
nen. Deshalb zunachst mal
eine grundsatzliche Klarung
dereinzelnen Begriffe:

Diskette
heiBt auf deutsch soviel wie
“kleine Scheibe” (vom latei-

nischen Wort ‘discus’ =
Scheibe)
Floppy
ist ein englisches Eigen-

schaftswort, das auf deutsch
mit ‘biegsam’ wiedergegeben
werden kann.

Magnetplatte

istin sofern der wohl prizise-
ste Begriff. da er auch das
Aufzeichnungsprinzip ent-
halt: im Gegensatz zur Schall-
platte nidmlich, die Infor-
mation in Form einer kraxeli-
gen Spiralspur entgilt. funk-
tioniert die Magnetplatte

grundsatzlich wie ein Ton-
band - durch Magnetisie-
rung ihrer Oberfldche.

Weil Magnetplatten hauch-
diinn und dadurch floppy.
also biegsam sind, werden sie
in eine Karton- oder Kunst-
stoffhiille gepackt, in der sie
immer bleiben. Ein Knick in
der Scheibe selbst wiirde
ndmlich zu Lesefehlern und
dadurch zu volligem Pro-
grammyverlust fithren.
Damit man aber trotz der
guten Verpackung mit seiner
Diskette arbeiten kann. ver-
fligt die Plattenhiille iiber
mehrere Offnungen.

In der Plattenmitte befindet
sich ein grofles Loch, das die
gleiche Funktion wie die
Offnung in Ihren Schallplat-
ten besitzt: da greift die An-
triebsspindel des Laufwerkes
hinein, um die Floppy im
Griff zu haben. Wenn Sie bei
billigen Disketten mit dem
Fingeram Rand der Offnung
entlang fahren. spiiren Sie,
wie dinn die eigentliche
Scheibe ist. Ich sagte deshalb
‘billige” Diskette, weil bei
teureren Fabrikaten in der
Regel Verstarkungsringe ein-
gebaut sind. die ein "Aus-
fransen” der Floppy verhin-
dern sollen.

Neben der groBen gibt es
noch eine langlich-ovale
kleine Offnung, die wie der
Querschnitt einer etwa zu
grol - geratenen  Schnup-
fenkapsel aussieht. Da man
in dieser Offnung die
Disketten-Oberfldche unge-
schiitzt sieht, ist besondere
Vorsicht am Platze. Niemals
mit den Fingern die Magnet-
platte beriithren!

Die kleine Offnung ist das
Schreib/Lese-Fenster. durch
das die Tonko6pfe der Disket-
tenstation an die Floppy
gelangen.

Sind alle
Disketten gleich?

So, wie es verschiedene Vi-
deokassetten oder Filmtypen
gibt, so gibt es auch Unter-
schiede bei Floppy-Disks.

Da ist zuerst einmal die
Grobe. Diskettenformate
werden in Zoll bzw. Inch an-
gegeben, wobei 1 Zoll etwa
231 Zentimetern entspricht.
Im Handel sind 8 -Disketten
("=Abkurzung fiir Zoll) fir
industriellen Einsatz, Flop-
pies mit 5,25 Zoll Durchmes-
ser flir die meisten Heim-
und Personalcomputer sowie
verschiedene Mini-Formate
von 3.57 bis hinunter zu 2.87-

Disketten mit Hardcover.
Doch damit der Unter-
schiede nicht genug. Es gibt
einseitig (engl.: single-sided)
und doppelseitig (double-
sided) nutzbare Disketten.
Und dariiber hinaus gibt es
solche mit Standard-Schreib-
dichte (single-density) sowie
Exemplare, die doppelt so
dicht aufzeichnen (double-
density).

Was die Qualitat des Mate-
rials ausmacht, so gibt es
sicher auch einzelne Unter-

schiede. Die deutliche Ab- -

grenzung wie bei Tonban-
dern jedoch (etwa: Ferro,
Chrom, Ferrochrom, Reinei-
sen) gibt es nicht. Das liegt
schon daran, daBB die Auf-
zeichnung von Datensitzen
nicht die Anspriiche wie eine
Musikaufnahme stellt - die
Jagd nach hohen und hoch-
sten Frequenzen findet also
nicht statt.

Wie behandele
ich Disketten?

Wie wir festgestellt haben. ist
die Diskette ein empfind-
liches Speichermedium. Es
kann zwar keinen “Bandsa-
lat” wie bei Tonbandkasset-
ten geben. dafiirsind aber di-
verse andere Punkte zu be-
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achten. Hier das wichtigste in
Kirze:

- Biegen oder knicken Sie
Thre Disketten nie m al s!

- Beschriften Sie Thre Dis-
ketten mit Faserschreiber
und nie mit Kugelschreiber
oder hartem Bleistift!

- Bringen Sie keine magneti-
schen Gegenstinde in die
Nihe Threr Disks!

- Vermeiden Sie extreme
Temperaturen in der Umge-
bung Ihrer Disketten!

- Berithren Sie niemals die
Disketten-Oberfliche im
Schreib/Lese-Fenster (ova-
le Hiillen-Offnung)!

Derartige Verbote sollen Th-
nen nicht den Spall am Um-
gang mit dem Disketten-
Laufwerk verderben - im Ge-
genteil'! Bedenken Sie, wieviel
Miihe die Erstellung des ei-
nen oder anderen Program-
mes gekostet hat. Es wire
doch schade, wenn durch
eine dumme Unachtsamkeit
wertvolle Daten verloren
gingen.

Die gute Behandlung Thres
Diskettenbestandes  fangt
schon bei der Aufbewahrung
an: Floppies mogen es gar
nicht, kreuz und quer zwi-
schen anderen wichtigen
Dingen am Arbeitsplatz -
vom Bedienerhandbuch bis
zur Cola-Dose. vom Drucker-
Interface bis zur Chipstiite -
herumzugammeln. Compu-
terliden sowie die einschla-
gigen Abteilungen der Wa-
renhiuser sind voll von
praktischen  Disketten-Ar-
chiven.  Kunststoff-Boxen
mit sinnvoller Einrichtung
Disketten sind. weil dinn
und handlich. ideal zum
sicheren Verstauen in solch
einem Kasten. Wenn man sie
auch noch deutlich beschrif-
tet. findet man schnell das
gesuchte Programm und
spart sich umstandliches
Durchforsten der Directo-
ries.

Von Magnetplatten mit un-

ersetzlichen Informationen:

und besonders wertvollen
Aufzeichnungen sollten ge-
priifte Kopien erstellt und an
sicherem Platz aufbewahrt
werden. Dariiber hinaus ist
es ratsam. solche Scheiben

mit Schreibschutz zu verse-
hen.

Fast wie bei
Compact-Cassetten:
der Disk-Schreibschutz!

Seit es die Compact-Cassette
fiir Tonbandgerite gibt, gibt
es auch den Aufnahme-
schutz: auf der Ruickseite je-
der Kassette sind zwei Pla-
stikzungen angebracht. die
Aufnahmen  ermoglichen.
Werden sie entfernt, wird die
Aufnahmetaste des Rekor-
ders blockiert und ein Uber-
spielen verhindert. Fast ge-
nauso ist es bei Disketten:
hier allerdings gilt eine Aus-
sparung als Voraussetzung
fiir Beschreibbarkeit (das
Musikaufnahmen ohnehin
nicht in Frage kommen.
spricht man bei Floppies von
‘Beschreiben’ statt "Bespie-
len’). Fehlt die Aussparung,
so ist die Diskette geschiitzt.

Das Beschreiben
nicht einfach

”Record”

Das erste, was einen frischge-
backenen Floppy-Besitzer
irritiert, ist das Fehlen von Be-
dienungselementen. wie sie
vom Datenrekorder her be-
kannt sind. Keine 'Play-
oder 'Record-Taste, kein
schneller Vor- und Riicklauf.
Alles muB iiber spezielle Ta-
staturbefehle realisiert wer-
den. Verantwortlich dafir ist
oft das sogenannte Disk-
Operating-System  (DOS).
das entweder im Disketten-
Laufwerk oder im Computer
selbst untergebracht ist. Ein
solches "Disketten-Betriebs-
system’ liefert Thnen den ge-
samten Vorrat an Anwel
gen. um eine Flopp
ren Gebrauch vor
sie zu beschreibe
oderauch zu kor
haben richtig
Diskette kann
fach benutzt w
Tonbandkasse
Erstbenutzung mu!
matiert werden. d.h
nigen Aufzeichn
dard angepaBt werden. ¢
Ihr Computer fiir seine
SAVE-Aktione: hit

Sie werden nunsic

1erwissen

wollen, weshalb man nicht
einfach drauf los 'SAVEn'
kann, wie man es vom Ma-
gnetband her gewohnt ist:
nun, das ist ganz einfach!

Das Tonband kann sich. egal
welcher Computer es be-
schreibt, jeweils nur in eine
Richtung bewegen und somit
in einer bestimmten Folge
Daten aufzeichnen. Man
spricht deshalb auch von
sequenticllen Dateien’ auf
dem Magnetband. weil alle
Informationen "hintereinan-
der aufgeschrieben werden.
Dem gegeniiber kann die
Disketten-Station bestimmte
Sektoren auf der Floppy
direkt ansteuern, ohne vom
Anfang bis zum Ende
suchen zu miissen. Das geht
natiirlich nur dann, wenn auf
der Floppy Ordnung herrscht
Damit das technisch auch
klappt, gibt es den 'Formatie-
rungslauf, mit dem Ihr
Rechner den Speicherplatz

lich das blodsinnige Suchen
nach bestimmten Program-
men oder Dateien. wie er es
bei der Datasette haufig er-

lebte - zumal Bandzahl-
werke selten zuverldssig
arbeiten.

Die Directory listet samt-
liche auf der betreffende
Diskette gespeicherten Pro-
gramme der Reihe nach auf.
Man sucht sich das ge-
wiinschte Programm . aus,
schreibt einen Lade-Befehl
sowie den Programmnamen
auf den Bildschirm (bei
manchen  DOS-Versionen
reicht ein Ansteuern des je-
weiligen Programmes mit
dem Cursor) - und schon
ladt die Floppy das Pro-
gramm in den Arbeifs-
speicher Thres Computers.

FAZIT:

Disketten-Laufwerke sind
praktische Helfer, auch
wenn natiirlich gilt: die per-

auf der neuen Diskette so
aufteilt. wie er das bei allen
fritheren Disketten auch ge-
tan hat. Er bringt ein speziel-
les System von Spalten und
Spuren an. so daf3 spater ein-
zelne Segmente bequem an-
sewahlt werden konnen.
atieren ist nicht

sondern

Praktisch:
die 'Directory’!
Ist fur den Umsteiger von
Band auf Disk das Formatie-
ren auch etwas lastigund un-
gewohnt, so findet er sicher
die 'Directory’. also das In-
haltsverzeichnis, um so bes-
ser. Jetzt entfallt doch end-

fekte Losung gibt's (noch)
nicht. So vielversprechend
also der eine oder andere
Hersteller sein Gerdt auch
anpreisen mag: man sollte
nicht vergessen. daB die Vor-
ziige nicht in Reinkultur
blithen. Angesichts der hdu-
figen Pannen durch falsch
justierte Schreib/Lese-Kopfe
oder ausgefranste Disketten
sollte man die Investition
meines Erachtens nur dann
in Betracht zichen, wenn
man den Faktor Zeit wirklich
ernst nehmen muf und schell-
sten Zugriff dringend be-
notigt. Wer den Rechner pri-
vat nutzt und sich leisten
kann. ein paar Minuten lan-
ger zu warten, ist mit dem
guten alten Magnetband-
Speicher bestens beraten.
(sk)
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Reactor 64

Commodore 64

steht, kann es mal mit den Tasten [«],
[1], [2], [CTRL], und [SPACE] versu-

Ein Atomreaktor ist kurz vor dem

Durchgehen. Es gibt nur eine einzige
Chance ihn davor zu bewahren! Der chen.
Ausweg besteht darin, die Winde des :
Reaktorkerns so mit Energie zu versor- » © - -
gen, daB sie in der Lage sind den Reak- 'S 9" ;EEW
torkern zu stabilisieren. Dieses ist eine 3 ,;fE,i; % prgeo.
sehr problematische Angelegenheit und ! ;’g REP s : R 64 wpy
deshalb hat man Sie, den groBten le- ® ' :gf’l : REAL per 10K~
benden Nuklearspezialisten, zu Hilfe i o5 FZ:Er;’ Lo 15y By e
geholt. Hierfiir stehen Ihnen fiinf Son- !B REp [Cowv. g, LFI.E'F' _ENTERp
den zur Verfiigung. Sie miissen diese ' _,;;7‘9 F'?EM £ “*F" TERNST
erst mit Energie betanken, die es beim ! Sz égﬁ WRITTEY oo
Power-Zeichen gibt.  AnschlieBend ® ;| 3 ren AT Mé 0N bR
miissen Sie mit der Sonde eine Wand : _,_.;;, REM FoR f,’jg*f_:u
des Reaktorkerns vorsichtig beriihren. PRI - tkes CBt-gg
Verfiigt die Wand iiber genug Energie, : , ERv IEE:Eﬁs,é Lllz_‘g:c,_m REM pooc
so verfirbt sie sich weiB. Sind alle vier 1 20 EXEC El{?IJM’:"E'aUT . 5;611:' SPEIHER
Reaktorkernwiinde weiB, haben Sie es o 35 TIH :
mal wieder geschafft. Die Aufgabe hort . 11 ;‘ﬂ REM yip -
sich recht leicht an, jedoch explodiert + 18 GRMEng. M INITT
die Sonde immer, falls sic etwas be- . - 11 :fg EII_{'I=S4§§§'2 TIF'LISIEPEN
rithrt, da sie sehr empfindlich ist. Au- L 135 SLE‘?EL—-
Berdem schwirren im Kern immer eini- ® ! 21-35’ : g
ge Neutronen herum, die sie behindern [ E*E-”~ YORSFRMY
und ab dem achten Level taucht sogar @ :in E;g,’.” SPRITE
! 228 B pefSEAMN
® | loog
(]

ein Proton auf.
Haben Sie Ihre Aufgabe bewiltigt, wer-

den Sie zu einem neuen Krisenherd
erufen, der noch schwieriger (hoherer L
g ; ger ( ® ! ioip EL 2
! X HTH (IBJB),,.**
" RERCTOR g4 oy

Level) ist.
Als Hilfe gibt es die Stasis-Energie. 1 1625 pgy, s
Driicken Sie den Feuerknopf, hilt auf o 11513_ RINT o ...MS‘ELECT )
dem Bildschirm alles an. Nur Sie kin- 1 298 PRINT YR G MODE™
] 44 F'PIHT” ..mB. IH MDD H
Q' Lo ”..m:-. DTF’UCTIDNS“
STHRT INg
LEy

nen sich noch bewegen. Leider dauert
dieser Zustand maximal nur einige Se- ¢ 1845 pppyn
kunden an, dann ist die Stasis-Energie ! fggg FR;II:[TF,Trf i
. " '1 ZFd) I.E}?,,j 1 1{ 18 le;E”H,l“_:’H'_—:'LDEE "y
e P TAT:q, 1550 ;}jl}'jEﬁ I
5" RN B 1984 g

verbraucht. -
Punkte gibt es nach jedem iiberstande- foes
nen Level: : 0 CEHTRE :
— Punkte fiir iibrig gebliebene Zeit . . fgggEngljﬁ c. V.D.LIPPE; ASTERHe
— Punkte fiir iibrig gebliebene Stasis- ® ! 11 11 ?g Eétfgslmsgaa RHSTR, 1% 4
Energie : !2118 TRpel.
— Punkte fiir den entsprechenden Level ] 11 11 jg }gﬁh" “ Egg”F ‘BOTY 18og
Press SPACE bar ® | 1155 pt=EeTyey i ERE F'thzru
Alle 2000 Punkte gibt es auBerdem ! 11 1156“ IFH$;14~,,‘T NOFF gy NG
noch eine Zusatzsonde, die Sie sicher- ® ! ! 145 J,?”*f“ oo HEN{ 805 SELECT
lich dringend benotigen werden. Ge- v 1156 go ;{gf CoLy
steuert wird mit dem Joystick, wobel / 11155 J<BE
der Port Nebensache ist. ® ! 155,5’@
Wem kein Joystick zur Verfiigung 1 logig LE/‘] SPIE
: ® | 19615 5pf§/_‘ESLE"f'EL
[}
]
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18620 SC=8:SHIP=1

1#@38 IFLEVEL>?THENPRO=1 ' ELSE : FRO=H
16848 EXEC LEWEL -

168645 EXEC ZEICHE
10P4E EXEDC SPRITES

jea5e EXEC BILDAUREBAL

jBERrB EXEL =0UMDZ

18870 EXEC SOUMDES

18858 EXEC SOUNMD4

ipEsE SYS GRME

18855 EXEC RESET

181688 E=PEEK(Z)

181168 IFE=8THEM EXEC FUINTE

18128 IFE=8THEM LEYEL=LEVEL+1:GOTOLl8G2@
1@128 IFE=1THEM FRIMTATCE, 42 "RICHIMNA Z4YH
TROML Y PRIMTAT B, 60 YOI HAVE LOST!Y
1A14a RUOMP GOTO 11666

161568 SFIELER=5FPIELER-1

iA1e6 IFEPIELER>ATHEM1BGA36

1B15E

iaiga

{11888 REM EMDE “OM SFIEL

1iBEz EXEC RESET

116682 RLOCMOEBS. 234, 185%.3.48

iiew4 FILL B,11.8.8,32,8

11685 MOk SETH.11.7.0.8

11818 FORA=123TOMETER~1

11628 RLOCHOERR, 12B+C05CK/ 584, 128+5IHK

SHTEZ

- /BI%H, 3,8

118368 NEXTHA

11658 REM HIGHSCORE

ti1@ed [F sCa=HI THEM11Z288

11678 PRIMTAT(18, 28 "BHIGHECORE"

11086 FLASH2, 2

11836 EXEC SOUNMDZ

11168 POKESID+15, 156 POKESID+14, P2

11118 FOK 'ID+18;65

A= TO253

i K. JID+24;ﬁHHD15

1768 MEXT:(OFF

186 HI=SC: POKESID+12.82

288 PHUZES 'EXEC RESET

11218 GOTD18EA

11z28

126868 PROC POTMTS

12818 EAEC E0UNDZ

12826 a—PEEKC$QSCE):PDKEEID+15,{1EB*ZBHZ
PUKE'IH+18433

FURk=2TO0159: SC=50C+1  POKESID+15. ¢ 5
/2 PORESEBRD+EBE+4, B
2HaE FRIMTAT(SZ, 1928 ")
STRECSCH PRIMT "M "

12858 MEAT

1285808 Z=FEEK(EHECF ) POKESID+LS
B

12878 FORA=Z2T016%: SC=8C+] FOKESID+13, (19
B-#271.5  POKESEGBA+192%8+4, &

120808 PRIMTATCZ2, 1208 " (USE 44444, ",
STRECZC PRIMT "M

12898 MEXT POKESID+18.8

12168 PRINTHT(4,5) "BSCORE=SCORE+LEVEL #1

11
11
11
11

CUSE" ##4H#. "

1B3-251

oL

12116 FLASHS, 16

12128 IFLEVEL=BTHEMGOTD1Z2156

12128 FORX=1TOLEVEL

12148 POKESID+15,82 ' POKESID+18, 17
12188 PAUSEL : POKESID+18, 8 ZC=5C+108
12168 PRIMTATCEZ, 18515 "0 USE" ###44. ",
STRECSC) (PRIMTH "

12178 PAUSE] 'MEXT:PHUSEZ:OFF

12188 PAEEZ: OFF

12158 IFSHIP$2000>SCTHEMEND PROC

12208 IFSPIELERFSTHEMEMD PROC

12218 SHIP=:EHIP+1: SFIELER=SPIELER+1
1& B PPIHTHT(B;l?J”dHDNUS ZOMDE" : FOKE
uID+1S
HTO108: POKESTD+1S,

ke U F‘
p M7 2, 12, 1 HEXT  POKESID+18. @
ASE PHUSEITEHD FROC

12£bﬁ -

15688 PRDC SELECT

i5@1p COLOURE, 8 PRINT"MEELECT LEVEL US
IMG JOYETICE. OR KEYEBORRD. " :
15?25 PRIMTATCLS, 142" B EVEL - M"SLEVEL " nll
T

15820 GETE%: JO=PEEK (563280 AMDFEEk (SR321 )

15048 IFBE>CHRSC 47 ) AHDBS{CHRE (58 THENSLE
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VEL =VAL LE$) :

15658 IFCJOANTT ) =BTHEMSLEVEL =SLEVEL+] : IF
SLEVEL >9THEMSLEVEL =8

15868 IF ¢ JOAMDZ »=@THEMEL EVEL=ELEVEL~1: IF
SLEVELLBTHEMELEVEL =3

15678 IFB$=CHRSL13)0r JOANDIE ) =aTHENFLRAS
Hii.1:PRUSEZ OFF :EMD PROC

15808 GOTO15828

158599 PAUSELS:EMD FROC

2BPEp FROC AMLEITUMG

28016 COLOURL4. 14 FRINT "M THEC 18, " mEs%
=Tl o B4 ks S THRECLIAD

ZBb2H PRIMTO A IN ATOMREAKTOR IST KURZ YO
B DEF ~URCH-"

24938 PRIMTYHMGEHEM. ~% GIBT MUR EIME EIM
ZIGE —HHAMCE"

28048 PRIMT"SIHH DAMOR 20U BEWAHREM! ~ER
#l)=WEG BE-"

2B856 PRIMT"EBTEHT TRRIM.
~EACTORKERNE"
ZBBEB FRIMT"S0 MIT "HERGIE ZU WERSORGEM.
DHES S1E IM! : ;
28070 PRIMT"DER LHGE SIND DEM —EAKTORKER

M ZU STHBI~-"
~IESES IST EIME 3

ZPeed FRINT"ML ISIEREN.
EHFE FROBLEM=-"

2EB98 PRIMT"SHT ISCHE AHGELEGEMHEIT UWD D
ESHALE HHT"

2A168 PRIMT"MMAN ~ICH,
EMOEM ~UKLEAR"

20118 PRIMT"®FEZIALISTEN 2U
. EXECHE TRETE

2E128 PRINT'ITIR STEHEM FUENF #OMDEM ZUR
AERFUEGUMG. !

2o156 PRIMTUS) MUSST #IE ERST MIT "HERG
IE BETHWEEM. "

2El4E PRIMT"SDIE EE BEIM “OWER-eEICHEM 0
IET. SMECHL-"

29156 PRIMTYMIESSEND MUZEST =1 MIT DER eO

HIE EIME"

#0168 PRINT"MOANMD LES
—11~| BERUEH-"
2H178 PRIMT'REN. ~ERFUEGT DIE oOAMD UERER
GERIG! :

el =T PFIHT"EFHEHGIEJ =0 WERFRERET SIE S
1CH WELSS.

20190 PRIMT"SWIND RALLE YIER -ERKTORKERML

AEMLE WEISS.,"

SUZEA PRIMTUESD HRST —U ES MAL WIEDER GE

SCHAFFT, Yt EXECE THETE

29218 PRIMT"ITIESES HOERT SICH RECHT LEI

LCHT AM. JEDOCH!

28220 PRIMT"EXFLODIERT DIE ®OMIDE IMHMER.

FHLLZ SIE"

26258 PRINT"METHAS BERUEHRT,
EMPF IMNDL ICH"

28248 PRIMT'MIZT.
“ERM IMMER"
ZW250 FRIMTYSEIMIGE ~EUTROMEW HERUM,
~I1CH BE-"

20268 PRINT"MHIMDERM UMD AE DEM ACHTEM L

EVEL THUCHT!

20270 FRIMT"BROGHR EIM "ROTOM AUF."

2@zep PRIMT"E IAST 1 ES ABER DENM TROTZD

EM GESCHAFFT,"

JAZ9E PRINT'DAMN WIRST ~U ZU EIMEM MELEM
“RISEMHERD"

28706 PRIMT"MGERUFEM, DER MOCH SCHWIERIG

ER (HDEHERER"

23318 PRIMT"BLEVEL) I5T.":EWEC TASTE

2@Ez8 PRIWTYILE (ILFE FUER TICH GIBT ES
DIE #THSIZ-"

ZAFEA FRIMT"M MERSIE. ~RUECKET —UJ RAUF DE

M —EUERKMOFF, "

ZE340 PRINTYHRELT RUF DEM [ILDSCHIREM ALL

EZ AN, AUSSER"

2EE5a PRINT'- SELBST,

CH BEWEGEH. *

ZHEE8 FRIMTYELEIDER DHUERT DIESER #USTAH

il

DFAM

DIEM GROESSTEM LEE
IILFE GEHOLT

~ERKTORKERNS "t~

AZSERDEM SCHWMIRREM 1M

DIE

U KAHMET —ICH HO

U FRIMT"EMUR EIMIGE #EKUMDEM Rk,
d HIEd
EE PRIMT" MeTARS1S-"HERGIE YERERAUCHT. "

JAZSE FRIMT"MUMKTE GIET ES MACH JEDEM U
ERERSTHMIEHER"
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2E408 FRIMT'LEVEL @

SA41E PRIMT M- “UMETE FUER LEBRIG GEELIE
EEME #EIT"
20428 FRINMT "2~
BEME #TRZIS
ZR43E FRIMT"  “HERGIE"

SEddE PRIMNT"E- “UMETE FUER DEM EMTSFRECH
EHMOEN LEVEL" EXECE TRETE

DE4SH PRIMT"LLE 2088 “LUMKTE GIET ES AU
ERDEM HOCH!

ZA4EE PRIMTUSEIME #USATZE0MIE,
CHERLICH"

P47 FRIMTYSORIMGEMD BEMOETIGEM WIRST."

WIRD MIT DEM “0Y

“UMETE FUER UEBRIG GEBLIE

DIk —U =1

cEdsn PRINT "Ml ESTEUERT

STICK. WOBEL
PFINT"xmsp TORT (EEENSACHE [ST. "

PETICK ZUR ERFIU

VEVsucHEr,“
2G5S PRINT NAM<IEL |LUECK!!1" EXEC TAS

HEeE EMD PROC

il

BE FROC TRSTE

18 FRINTATC LB, 240

CPAUZEZ FOEEL
Jp2E GETES: IFB#-

29638 EMD PROC

29998

23999

550&9 PRDE SOUNDT

: SI0419, B FOKESID+28, o4

O+17. 4

" PRESES " W-T EAR

#.52) THEMZ3820

2 sz
FOKESID+21 . & POKESTID+22, 38 POKESID
243 POKEETD+24, 21
A PORESIDH+1E. 685

EHD PROC
o

5 #EDE SOMnE
FULEQID+19.Q

5 EHD PROC

© SOUHDE

D+11.6

D+ 184 POKESID+Y, F& -
SID+12, 444

S1D+1E, 8

“ID+£4JQ

FROC

O SOUMIE

10+4. 8

O+1,15

{ POKESID®S, 13
POKESID+E. 15
EMDI PROC

4 FROC BILDRUF
4pEie COLoURE
AEEZE FLOLA,
dAEEE
APE4A
453
4e8eE PORESC
4eE7E FOHRZ4 . 148
AEEEE PU!EﬁEPeB+4ﬁ*¢4+59 g3
460898 FCHRL, 25, 1,238,886

Af188 POKESCCBA+ =

46118 MMOEL, 128, 127, 126,127, 3, @ REM RER
KTURKERN

49120 MOB SET 1.1.7.8.@

4P125 FLOLL, 1,308,247 ‘REM RERKTORKERNMW
ARD

41368 FORY=3CCOE+E54 TO $CCHE+334+35%3 <
TEF=3

48148 POKEX. 98 FOKEX4SBCAE, 14 NEXT
48150 FORX=2CCRA+451TO $CCOA+401+41%3 ST
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EF41
4A168 POKE
4178 FrRs
TEP41
40150 POKEX, 92 POKEX+$0C88, 14 ' HEXT
4pi98 FORY= $CCHE+498 T0 FCCHE+458+2%5S
STERIS
4EZEE FORER. 938 POKEX+38C0E, 14 MEXT
46E5n REM SPRITES FUER EXFLOSION WORBERE
ITEH 5
AHZEE FORK=dTO?
4@2?@ MMOBR . B, 8, 8. 8. 6.8

pesE MOE SETH.18.1,8.8
4924U HEAT
21K FEM EMERGIE~LEFOT
FoHRZ, 2,2, 2. 88
i MOB SET 2.4.4.8.8
; A MMOE 2,48, d, 48, md, 808
4@49U REM BASIS+S0MDE
4Fd1d FIHE 21, 2B, 2, 2,596
4R428 MOE SET #,8.18.8.0
4E450 MMOE B.232, 218, 232, 216.8, 49
4@56E8 REM LEVEL SPEZIEFISCHES BILD
4H5E5 GOSLUE4BS18: GOTO4R58A
4E518 “GUFGCLE”ELHHD:J#1ﬁ6+4éﬁﬁu
4peHE REM TIME~-SREULE IMITIALISIEREH
4@sie Foold.31.1,28,2
4AE1E FCGL4;31;1;1?;8
JHE28 FORK=BTOLS
4PE50 FOKEA#4E+30CHE+191 . A+100
4EE4E MEAT
43708 REM RECHTE BILDSCHIRMSEITE FUELLE
H i :
4B71e PRIMT ATOER, 10 "TREACTOR £4"
4B728 FRIMTATCE?, 30 "RESMIL] MR 2REE dRH Rl
&" WRESTTTTT RER AR A R ol e

s BREIHTYEAE N SRE SAF AR S F A PR E

S POREA+$BCO8, 14 HEAT
=5CLAE+325 TO $CCOB+325+41%3 5

437 4U PRIMTHT .28, 24> "&T [MES"
4E7SE PRINTATC24, 45 BN KN AR AR AREs il
— R P R PR R
487668 PRIMTATC3S, 15) "HSCORE"
4E77E PRINTATCEZ, 190" " CUSE"###4#4. ",
TEiﬁECbipﬁlHT““ !

467868 PRIMTATLE3, 210 "LEVEL"
40798 PRIMTATCIZ, 2250 "5 (USE" #4484, " . 5
TRECLEVEL Y ' FRIMT "8l &"
dEPES [FEFIELER-1ITHEMFILLEZ4, 35
1.1.99,18
439@@ REM STRSIZ-SHEULE IMIT.
FEDLqJ d}l lJAJ
FlR#s=ETO12
FORESCOBE+ 125+ #4U;a+19d
HEAT
FEM PROTOM IMIT.
IFFRO=ETHEMPORE$E
PU}E;@uUMJl
MOE SET 3.5, 15.8.8
A MMOE 5,122,135, 128,132
40965 REM HELTREOHEM
4@505 E=cLEVELAMIT 3 sd+2
4M4U& IFLEVEL »15THEME=E+C LEVEL AHD2485 /16

fiy

SRIELER-

A3DE, 9 GO0TO48500

5.8.8

4B218 FORZ=1TOE

4920 A=1MTCRHDCL 2362

4B5938 Y=INMT(RMDCL %25

4E348 [FFEE BT8O E2THEHS4E5 24
4WT58 POKEICLEG+ZA+Y#48, RND(1 ) #2454  MEATZ

END FROC

7.A%13+432,1.,1,94,3
£(13+411;1J95 3
#13+45,1.1.,597.3
#iz+6.1.1,28.3
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42258 HEAT
42258 RETURM

42308 REM LEVEL 2
42515 PRIMTAT(E, 43 "BNE, WER BIST TEWM DU

FOKESCCOB+384, 55 FOKESCCBE+8E4+$00

B FOKEZCCBB+742, 53 PUKEFCLBB+742+300

FORESCCEB+121, 596
RETURM

5 REM LEVEL 4
A FORY=53BE7THS2 7945 TER -39
8 POKEX, 65 POKEK+$6004, 3

42508 FEM LEVEL 5
42518 FRIMTATCE.?
ERLT SR

42528 FOKESCCAB+E9E, 98
425598 EETUREM :
425585 -

dze0d KEM LEVEL &
dz81@ FILL2.25.1,1,9
42628 FILLZ2.26.1,1,9:
42658 FILLz.2¢.1.1.9
42648 FILLZ, 28.1.1.9
LER CEM-£4 IST SUPER"
42858 FCHRI,1.3,3, % FOKESCLOB+188, 96 F
CHREZ, 2.2, 2,88

42698 RETURM

F2ESE

427@|l REM LEVEL 7

42;1& FILL1.15.1.4.89, 8 ' FILL12,1,5,1.8
4,

qz720 FILLI1.24,5,1,89,5:FILLEM, 14.1.4
89,5

42738 FETURM

44958

44554

458688 PROC YORSFHMH

456818 HIRESE, 6:MULTIL. 7.8

43815 CSETL:EXEC CBEM-g4

45828 TEXTLSE, iﬂJ“EREHCTDH g4, 3,6, 12
45E38 TEAT13,8, "SREACTOR &4, 82,6.12
45888 CIRCLE 73, 198, 50,24, 1

45878 CIRCLE . ?u;lﬂ 214,68,
45696 FORA=ETOZS1#25TER,
45188 DESIGME, IEUUM+444ﬁJ+z
45118 @,

45128 @.UE.

45148 ECCCC

435148 BCCCC

45158 ECCCC

45168 B.CC.

43176 @, ...

45158 B....

451968 HEAT

45288 TEATS, 182, "ig-
EPRISES",3,1,8
45218 CIRCLE B.185,8,7.3
45220 COLOURZ. 2 C5ETZ  MULTI
45238 MMOE 1,146,136, 146,15
45248 MOE SET 1.17.132.8.8
452508 Y=3'EXEC Z0UMDI1

45266 FURX=1TUZ58

45278 MOE SET 1, 16+%, #AMD13, 8,8 Y=Y-1.1
Fir=@dTHEMY =3

45280 POKESID+14, RHIC1 3%256

G525 MEXTY

45308 PRINT"T PDKEﬂID+1d B:MOE OFF1:HR

SRR ERE BRI P e

PRIMTAT(S, 183"

1584 BY LIFPE “HTE

1.7.,8
SORCPE"!

HE g

4e8e8 FRIMTTAHECS "9 & 4
am gmgm

Hm MR 4gE M |

4PUru FEIMTTHECS)"d 8 @ &
Hom A ogm M m|

46088 PRIMTTABCS "4 -

i - I

49u9@ LEHTEE“H1_IPPE "HTERPKISES FROUDL
' PRESENTS "

4525m EHD FEOC

Egm g

FPDE LEVEL

A HIPE S BMULTLZ, 8.6 COLOURY, 7

nE= FIGHY$LJTP3fLEVEL) 2
IPLEUELilBTHENH$=CHE${4E)+RIGHT${H

ATEL . B8, "ILEVELY 2, 1,5
72,90, VHT+NE, 3, 4. 10

EXEC SOUME1

POKESID+15, 15

ORY=1TOBSTEF-1

59TOBS TEF—4

s PE=CHHLL 180, 4E+2HN, 6842, 3

47 A5H
4 P EEE
47E7H
47875
47 HEH
4798 RECAE~:
#in, &
47108 PORKESIDFH1S, A/ dk =0 2B~n 4040 =13
47118 HEATH, Y

47128 EXEC RESET

47158 PRIMT"D  CSETA
47586 EMD PROC

47518 ¢

475268 ¢

48888 PROC RESET

4E818 FORK=ATOY:MOE OFF:
BB HERT

4BEZE FORA=BTO24
PORESID+%, @ HEST

A EHD FROC

MMOE<. 8.8,8,8

SEHE0 REﬂ ZEICHEHSATZ DEF IMIEREH
568818 PROC ZEICHEMSATE

SEB26 MEM: DESIGHE, $E68G: REM COPYRIGHT
~ZEICHEM

568834 B, EEBEE. .

S@@dH EE.....EB.

58@58 EH. BEE.B.

5pBeE @E.E...B.

506878 EE.E...E.

S@Ezy ®#E.EBEB. B.

SEwgs EE.. ... B,

SE@sE B, EEREEE. .

S@lee DESIGHZ ., $EBEA+E2a%S: EEM RERCTORBEG
REMZUMG 1

58118 BEBEERERBEH

Sel2a @. ‘e

SE138 NEEB EBB

G@lap @, E..H,

Sa158 E..EEEE..

SAle8 B.....0...

581753 E.B.E.E.B

SE160 BEEEBEREHE

Se269 DESIGHZ ., FERBB+21%8  RERCTOREEGRENZ

MG 2

Sezie EEEEBEBEER

B e

#H....BBE
56246 @E....E..
50256 ER....EB.

Szed [®E.EBEE.
50278 BB.E....B
Sa2em @E.B....E
5E2a8 DESIGHMZ, 3E0BG+8248 REM REACTURBED
REMZLMNG 3

58218 EE.E...BE
SP328 @, E....E
58338 ®E.BEE.BE
S48 EE, LB, B
E EE. ..EB.EE
BE. EBE. . E

M
45318 END FROC e
45399 ¢ I Gt 1=
e b PEN?UHgE TGH2 5Eu66+- %5 FEM REACTORBEG
46018 COLOURE. 8 S@416 EE.E...EE
AEAZE PRIMT " DO SHADE BE.E. ..
45830 PRINTTAB(S)'Dd S 4 ® g B4 Sad43E @E. EREE.
B 2. Mas gN SG44%) BE. . ..E
wmuwmnmwrma dmgmgm gm = R e
S H g m a8 3w 5@45E. BB, ... B. .
46058 PPINTTHBfS;"ﬂ = 5 ®mam 3
B ®Er  E m
: . III
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. 5@460 BE. .

: . .BBE
SHATEH BB s nsn .
SR480 EEBEEEREE

SusEE DESIGHZ, SEBBR+Edss

KE
SE51G EREREBRERER
58520 EE.B.E.E.
SPS30 He v wnn
S@548 (. .BERE. .
5@558 B..EB..B..

SUIMG 5

SPSen BERE. . BER
SE5TE 3.
barl bt =151 BBPPPEBB‘
SHeRE DES IGME
. REMZUMG &
b 0 7 R
JUhgu
3%}

+$EABA+E5EE
.B.E
NB.,,.E.E

@, . BREE.

feed

SBESE @BBEEPBBE
Sevad DESIGHZ, sEBaE+
REHZLMG ¢

5@718 EE....E.E
56720 EEB...E.B
S5@¢3d @E. .BEE.E
5@748 BEE.E...E
S@eSd @EE..B...E
58760 EEE.BRE.E
SATYPE @BE....B. E
ST R mhk

SHEAR
REMZUMG &

56816 BEBEBEBEE
SHEZE Be..ue.aB
B2 @EE SR
SRE4E @, . B. ...B
SH85H ﬂ .B....H
SESEE | EBBE H
SEETA _.."..5 B
5¢535 EEE...E.B
51686
g
510183
5128
5158
51844
51856
51860 E.EBE. .EB.
51678 GBEBBB B
51686 EE...... B
5lige DESTGHZ,
I

fot
Pl

.BE.E.
.EEE. .

= I i i

Ei

AR g e

Eacy RN T R O S VA
R e R R W )

. ié

ﬁ B EEEBB
‘28 EE......B
DESIGHE , SEBBRTS3%E

1 56 G.

i @BE......
DESIGHE, $EBBD+ZE%E

3 Huewonwnnnn
B,
TR
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+BE%E

CE.E
DEE IGH¢;$EBBB+B?*8?

DESIGM s $ERBE+E0%E

FEABE+S #2:

REM

‘REM

FEHM

REM

REM

REM

REM

‘REM

RERCTORBEG

REACTORBEG

REACTOREED

REACTOREBED

FEEACTORELAM

REACTORMAM

| REACTORWAH

REACTOREAN

CHE LHTER

SlddE Beoweaens
51458 Bevennnnn
S1dEE By wunnns
H1478
51488
51504 HEQIUHL
IM REARCTOR
Si810 o o BH .
515924 @, .B..B..
51538 ®.E..E.B.
51548 RE.EEB..E
51558 ®E..BEB.B
51560 @.B.B. .H.
51578 @..E..B..
51588 @, ..BE...
SisBE F
Slell NEZIGMZ, $EQBA+RES
31626 @BEBBBBBE

S1e3@ BEEEEEEBE

51243 EEEEBRERE

516568 EEREEEEEER

Sieer BEREREBEE

51678 BEBEEEEEBE

516868 BREEREBEEE

S1e46 EBEEERBEEE

51698 MEXTA

51708
Q1rUH

DEZIGH , $E0BB+a%S
HEBEREEEE

‘i1 BEEEBEEEEER

) HEEEEEEEE
EEEEEEEEE
EEEEEEEEE
EEBEBEEEE
EEEEEREEE

7ae EEEEERBER

HERTH

belp =157
AMGER " 1
S1816 E.....

518268 ®.EBERE..E
G183 @®..E.B.B.
51840 E..E.BE.HE

= #..E.E.E.
E. BEEE. B.

........

.B..B.B

MB.BE.B.E
@E.EBRE. B
EE.E.BE.E
®E.E..E. B

4134H
51954
Sijmu

e

SE2U38 E. . .
52848 @.BE.BB..
S2B5E N B E

2 1%

DES[GH2 ., 3EBBB+34%5

i
5]
{5]5] DE’IGH2;$E@BB SE%D:
ER-
18
28

EBBB+89+0 FEM

=1@@TO115: REM TIME

REM

= REM

CRERM

i

RETM

T
m

FORA=192TO15e+12 REM 5T

HIMDERMIS

HETZEM

5

515 SETZ.

SCHRIFT D

SCHRIFT <D

SCHRIFT <D

SEHRIFT -8

1 SYMEOL FUE
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- Rl (E

EEELE DESIGHZ, $EAAP+E4%S+r BEM MEUTEOM
i ;

EREZA B, ueuean

SEEEE @, . BEER. .

AER4E B, BEBEERE. .

HHBSR @.BER.BE. .

E@EEE @, BEEEE, .

EEEPH @. . BEBE.B.

E@EER @, ....BE.
EEESE 18, .B
@Bi@u DEfIGHz;ﬁEu S+ REM MEUTROM

e P o )
bU14U W.BBHBB..
£@A15H . BE.EBE. .
ES1EA @, BEREER. .

eE17E @, BBB
"')8 1 ﬁ @ @, . H.
HE . B ol

Ful*” HuaBoons
ERZHE DEEIGHQ;@EEBE+66%8+%?REM MEUTROM
3
EEZZE Byvewenas
bUddE f#. .. BEE.
2d@ i, BBLLE.
= @..HB.BE.
] . BEEEE.
5 w B EEE.

DE I GME  SEBPB+E7EE+A  REM HEUTRON

B . P
1 IE, EBB
@EEEEEE
@EB,EB.BE

5@ EEEBEEE. .
W EEE. ...

| HEUTRON

684.6 £}

sE45E @, .
EH4ED @

HELTFH

i m'EBBBE
7 E..BBB...

5 DE“IDHJ FEARE+T B+ REM HEUTEOM

o @
el

SabBoH S
.EEE. .
.EBBEE. .
.EBE.EB. .
. EEEBE. .
.EEB. ..
UE‘IUH&;?EMHZ+ 1%5+4  REM HEUTRON

b
o fad i i

Etﬁ

e
HE%%Q?éhﬁ PROC

FROC SFRITES
2 DESIGH B,43152:REM SOMDE

Boaiiia e il
... BEBEBEE. . ii . .
BUiiERmEER G L

P -1 P -1 D
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B, BEE.B. .00 E BEBE. . vounu .
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E.EBE.EB..... . E.BEEB...... s
., BPPBBBBEEEBBBBE Saeine .
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.

ST
W, EEERE o
B MERIER. in:

DE= IUH U:4“14£+t4+/ REM RERCTORKE

51818 B.....0.. b BEBEEEE. v w v
E1EZE B...... BB i BH, o
E1E30 E. ... B...EBEEEEE. . i
£lEdd E....B ..BBBEBBFE...B .

AlesSe @, . B, . BB..... «BE.

£ 1ReE ﬁ...B..BB..BEBB..EE..E...
“1879 ®..E..EB..BEEEEE. .BE..E..
Si@8E ®..B.EE..EE....BE..EBE.EB..
w1393 @, . B, BE.BE..BE..BE.BE.E. .
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£1178 ®....B...EBEBEBBE...E....
&1128 @, ....H...BHEERBE...B...
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512688 ﬁ R BEEREBEE...vouan
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gISBE DE 5 1GH B 4391 524c4%2+4  REM RERCTOR

e
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1528 ®,.B..EB.BE....BE.BE..B..
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1418 ®..B..BE.E..BE. .E.BE. . B..
Aldem 6, .B..BE.BEE....BE.BE..E..
5143 L .BE.BE..EE..EE. .EBE.BE..
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&1458 | “EE L BE e BB..EB...
Eld460 L B.. BEBEBEBEEE. 5
al47d u.....E .« BEEEEBE. ..E.....
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i R e s
eleEE TESIGH B 4”1qd+h4ﬁﬂ+m'FEﬁ RERCTOR
KERM 3
el B S e .
61626 H.... BBBBEE. ..... S
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E2A0E DESIGH 9, 43152+4%64 REM POLWER-ZEI
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62510 B......

62600 DESIGHE, 45155+6464 : REM PROTON 2
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BE658 EE. . BB v BB uvnennnannnn
62668 EE.. . BEE. .BBE.....cvcuuu..
B2578 ... BBEE. .BEEB. .. .0vvu...
BAEGH B, o Bo i BH. OB L
=yl e @...B...HE...B...........
52796 ... BEEE. .BEEE...cvvrns..
B2F1@ B....BEE. .EBE...Beuvuuun.
62720 @.....EE. sBE o Bane v
BE7 38 @.....,BEBB;...B.........
B224B .. . il a Bl i,
52758 E..EB..... ..... Sl n
BLeEHE. G L BB e e
5770 @........................
BZEED Eo. haaaaiii . e
Be ?32 Beoisiennmins s Siitei “un
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£.1508 DE“IUHG 4915d+11#64 REM SCHRIFT -
GRME OVER~
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E’BBB DEbIGHE 43154+7*c4 F:M PRDTDH 3
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G306 @, .,
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BB H. ..
BEEVE @, ...
G562 @, ., .BEE. W EBE. . v vnnnnnns
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3529 (E.BRH.B.E.ERBE.BBE.EEH.B..
63571 #...B.B.HB.BH..BB...B.....
£3522 (@.PEE.EBB.B.E.B.B..B..B..
£3523 EMD PROC
£3324
£3525 ¢
E3588 PROC MC-ROUTINE
B3602 COLOURL, 1 PRINTCHRE(147)
63604 PRIMTHTCS, 135 "BREADING MACHIME-PR
DGRAMY 1"
53688 PPIHTHTf4 155 "PLEASE MWHIT, AROUT 2
MIMUTES ...
s3616 RESET £3H86
63628 SUMME=@ : HUMMER=@ : GHME=$7AB0
63638 READH: IFAS—1 THEMPOKEGAME+MUMMER . 4
SUMME=SUMME+% : HUMMER=MUMMER+1 : GOTOBZEZA
#3548 IF SUMME=178325 AND HUMMER=1445 TH
EN EMD PROC
53656 FRIMT " PmERROR IM DRATAS...."
23668 EMD
3678
63880 FEM MACHIME-CODE
63881 DATALIGS,8, 133,2,141,285, 3, 141, 286,
3,141,207,3,141,2089,3,141.218,3, 141
E3EBz DATARZ1Z2.3,32,112,123,144,9,32,57,1
£2.32,96,124,352,183, 124, 32,246, 123
A3803 DHTA3Z, 79, 124, 32,308, 125, 32,62, 123,
165,2,201.8, 248,224, 76,96, 125, 162,08
63864 DRTH1SZ. 251, 163,204, 133,252, 165,25
2,133,254, 162,08, 161,251,281 .64, 240
BIBAS DATAS. 176, 3,76.44, 123, 161, 231, 281,

CBH, 144, 3,76, 44,123, 281,76, 144, 8,56

A3896 DATH233.8,129,251,76,44, 123, 165,64
, 193,251, 288, 1? 56.165,251,235.41.,133
eHea7 DAHTAZSZ. 176, 2,198, 2534,32,69, 123,76
44,123, 169,65, 193,251,284, 17,56, 165
]l nﬁTHdui;J 43,48, 133,253,178, 2, 198, 2
S4, 52,69, 125, 76,44, 125, 169,66, 198,251

5 HEAS DHTﬁdﬁd;if 56,165, 281,235,329, 133. 2
5R.176,2,198, 254, 32,69, 123, /6. 44,123
2818 DATHIED, 67, 193,251,208, 17,34, 165, 2
2 253,1,133,253,176, 2,188,254, 32. 68
53811 DATHL1Z3.76,44, 125, 169,68, 193,251, 2
B8, 21, 165,76, 125,251, 24, 155,251, 185
ea8l2 DATAL. 133,253, 144, 2,238,254, 32,69,
123,76.44, 123, 165,65, 193,251, 288, 21
B3813 DATHIES. 7V, 122, 251,24, 165,251, 185,
39,133,253, 144, 2,230,254, 32,89, 123

edzld DATATE, 44, 123,165, 78, 193, 251 ., 208, 2
1,169, 78, 1258, 251,24, 165,231,165, 48

15 DRTAL33, 252, 144, 2,238, 254, 32. 69, 12
JrEL44, 123,169, 71,153,251, 2688, 18, 163
SE16 DATAYS, 123,251 ,24, 185,251, 185.41.1
253,144, 2, 1254, 532,59, 123,239

H3817 DATAHZ251.288, 2,230,252, 165, 252,281,
287, 248,3, 76,65, 122, 165, 251,201, 251
B3E18 DATAZ4E.3. PE. 65, 122.96, 141 . 253
sEE, 24, 25, 168, 8,148, 11,212, 164, 33
eaE1% DATAL4E, 11.212.161,251.24,1685,1,28
1,72.208, 2, 163,64, 201, 84, 241, 256, 123
3828 DHTHZSiISEJ161)251J129)253}169!321
129, 251,96,173,8.228,45, 1 , 133,251
63821 DATH41.1,2681.1. d4ﬂ:3:1(d;1 282,56,
2nE,8, 141, 1,208, 165, 251,41, 2, 281.2

£5822 DATHZ40,3,173,1,2058,24,1085.6,141,1
1285, 165,251.41.4.,281,4,248,9,173,9
63823 DATAZ@E, 56, 233,8,141.8, 288, 165,251
4b8,.201.8,240.9,173,6, 288, 24, 183

fased DATAS, 141,08,205, 165,251,41, 16,281,
16.,208,2,56,96, 1659,8, 133,251, 165, 225
£3525 DATHIZE, 252, 172,267.3, 192, 104, 288,
2.56,96, 169.8, 1458, 251, 288, 145, 251, 288
62826 DATA145,251, 288, 145, 251, 260, 148, 20
30189, 8, 188, A, 208, 205, 253, 24, 165

23827 DATAL, 201,40.208,246.24, 96, 165,204
133.252,173,8.,2086,56,232.24.74,74

63828 DATA74, 135,251,173, 1,288,356, 233,48
s 74,74, 74,1683, 192,0,248, 15, 136, 165

63829 DHTH251)2411B5)4ZJ133}251J1441242l
2380, 252,765,153, 124, 181,251, 32,61, 124
55230 DATHIGE, 1,177, 251.32.61, 124, 168,48
L177.251,32,61,124, 168,41, 177, 251, 32
€3831 DATHEL, 124, %¢.201.32,248, 13,281,558
248,39, 141,60,3,165,2,5,2,133.2,56

FAg32 DRTH238,48,288, 172,245, 2987, 136, 192
;E;cﬂd;Zs16@;31143:243;46? 95132J148

1

UT iy

o T

s 81

ﬁ

< T

63833 DHTHiE#;169:32:1&5;251;169;22?;133>

2 252,172,205,73,2088, 1592,5,248,4, 148
63834 DATHZHES, 3,56, 166,08, 148,285, 3, 172, 2
BE, 2, 165,68, 145,251,288, 148, 286, 3, 192
658u4 DHTHlij&UdJuU 165 2 911}1°3)£:?61
169,124,172, 2086, 3, 192,135, 176, 3. 248 :
633326 DHTHiJjb1169J52J141 15,212, 162,65,
141 18,212,95,1v3.,212.3,201,1,288.1

ZE37 DATHBE, (89,8, 141,18,212.596, 173, 288
daé@i 1,248,1,96, 173, 6, 288, 285, 8. 208
G838 DATAZ48. 17,144, 9,1 55,233, 2,141,6,20
S, 76216, 124,24,185,2,141.6, 288,173
£3539 DATA?, 205,205, 1,205,248, 17, 144,59.5
6,233,2,141,7, 208,76, 241,124,24, 165
£5840 DATHZ, 141.7,268,172,251, 207,260, 12
2,8,208,2,160.5, 148, 251, 207, 238, 36
EaHd4l DATHEZBE, 175.5,288. 74,74, 74,74, 133,
251,173,8.205, 74,74, 74.74,197,251, 248
E3842 DATHL,96,173,7,288.74,74,74.,74, 133
SE51,173,1,205.,74, 74,74, 74,157,251
63843 DATAZ4E, 1,96, 165,2,5.4,133.2,96,17
H,2959,3,201.1.,240, 1,96, 238, 39,283, 36
53844 DRTAL?PZ, 212,353,281, 1,248, 1.,%6,238,2
11.3,288,211,3. 173, 211,3. 281,26, 248
caB45 DATA4, 141,15,212,96,163,08.141.212,
H3,141,18,212.56,165,2,2081,2,248. 3,78
E384e DATHISE. 126, 173,68, 3, 201,83, 283, 12
169, 1,141,282, 2, 182,8,1332,2,76, 22 -
EEE47? DATALZZ2,173,289,3,201,1,248. 3,76, 1
68, 126,173,08,5.281,58, 288,54, 163, 1
sx848 DATAL41. 73,217,141, 117,217, 141,136
L2177, 141, 198,217,173, 8,208, 56, 233, 8
63849 DHTAL41.@, 288,173, 1,282.56.2681.91,
141 1}dUUJ1YJJd1gJqu 1 141 dig 5 dui

S350 DATHLS, 288,7,169.8,183,2,78, 166,12
EJ?SJiZSJ12511?3!56J3.FB1J9142B8354
sas5] DATALES, 1,141,235, 217, 141,208.218.1
41.el. 218,141, 182,218,173,8, 2688, 36
53852 DATR233,68,141,8,208,173,1,288,24.1
B5.8, 141, 1. 2002, 173, 2168.3,9,2, 141,218
fasss DRTR3, 281, 15, 2858,7,169,8,133,2,76,
166, 126,76, 125, 126,173,668, 3, 281 . 92
&3854 DATHZBS. 54,169, 1,141,75,217,141.,12
B,217. 141,161,217, 141.,282,217,173.@
E2E55 DATRZ83,.24,185,8,141,8,2658, 173.1.2
Bg,56,233,8,141. 1,283, 175, 218,2.9,4
E3256 DRTAHI41,218.3,281,15,208,7, 169,28, 1
A3, 2,76, 180,126, 76,125,126, 173.68. 3
SARS? DATHzB1,23,208,54, 169, 1,141,242, 21
Yo141,25,218, 141,684,218, 141,183,218
soESs DATRLF3,8, 208,24, 165,58, 141,808,268, 1
, 208, 24,185,8,141,1.,288, 173,218
593 DATHZ, 2.8, 141.,218.3,281,15.288,7.1
8, 133,2,76, 168, 126,76, 125, 126,76
=8 DATHIEH, 126, 169.68,141,15,212,141.2
i1,3,162,65,141.18,212,169,1,141,212
fa361 DHTH3, 159.8,133.2,163,8, 141.,209,3,
189,16, 141,32,208.76,22, 122,165, 2,281
S3862 DATHE. ZB8,1,96,281,1,288..3,F6. 82,1
27,16%9.125,141.4. 212,163, 12, 141,24

—_

Ux@ m'dU

i~
)
b}
.3
55
o

‘EIEes DATAZ1Z.165,8,141.11,212,141,18,21

2,173,8,288,141, 8,285, 141, 18,288, 141
63864 DATALZ, 285,141, 14,208, 175, 1,285, 14
1,353,282, 141,111,288, 141.13,268, 141,15
B2865 DATAZB8, 165,68, 141 . 24d;25r~165;6;23
2,39, 208, 206, 2, 208, 206, 5, 288, 235, 19
eases DHTR288, 206, 11,208,206, 12, 288,238,
13,288,238, 14,208,228, 15,288,173, 17
5586? DHTHZPEB., 233,1.41,7.9, 152,141, 17,26
1?3 2&;¢E1d;12‘5 1 41 ?U_,JABUJI-?LZZ
6&86? DRETRZEE, 152,48, 208, 3, 288,248, 287, 1
92,88,208, 3,238, 248, 2087, 163, 16, 162
BIEES DHTHE, 232, 234, 288, 252, 56,2331
JBJEBEJ¢4 JZBUaljé 1&64¢Bdal?-;169
pas/e DATH1SS, 141,17,208, 163,288, 141,22,
265, 169,68, 141,4,212,173,21,285.21,13
sa871 DATRL41, 21,282,568, 153,125, 141,4, 21
20165,19,141.24,212, 169, 17,141, 18,212
R3B72 DATAL41,11,212,182.5, 155,
38,32,268J238;33;2BBJ”’ 8,212,238
63873 DATHLS. 212,232,

,241,1%2,11,212,
e 1l e 1,201 o

, 281

(A%

58?4 DATRZ2B%. 224, 185, 2, 141,4,212, 163, 12
2,141.,4,212,1 33;192:6.265 287, 168.8
53875 DHTHI41;;£;22 141,323,288, 141.11.<
12.141.4.212,141. 1% 212,96, -1

READY.
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Concentration

Commodore 64

Ein sehr bekanntes Spiel wurde hier
in Basic umgesetzt

Das Spielfeld besteht aus 28 Feldern. 26
davon sind mit dem gesamten Alpha-
bet gefiillt. Da es grafisch nicht anders
aufgegangen ist, wurde der 27. Buchsta-
be durch einen ,*“ ersetzt. Auch dieser
belegt ein Feld. Das 28. Feld bleibt leer,
damit man die Zeichen untereinander
vertauschen kann. Die an das Leerfeld
angrenzenden Zeichen konnen mit den
Tasten A =links, S =rechts, W =oben, Z
= unten mit dem Leerfeld vertauscht
werden. Die Zeichen miissen nun von
links oben beginnend in alphabetischer
Folge gereiht werden. (1. Zeile A/B/C/
D, 2. Zeile E/F/G/H, ... 7. Zeile Y/Z/*/
leer).

Ziel des Spieles ist es nun, mit mog-
lichst wenig Versuchen das Spielfeld zu
ordnen. (Der Computer mischt gut.)

- Es sieht einfacher aus als es ist.

(Der Rekord liegt bei 369 Versuchen!)
Ist das nicht ein Anreiz? Probieren

-Hb41UUU
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! 94 F’EH##*###**’*#*#####*#* '
: 198 [IH led EELE, 123,252, 169,56, 1332, 253, 162, 8 p
® . i 6,5, 177,294, 145, 252, 209, 208, 245,23  | ©®
' i@ 229,192, 162,55, 134, 1,162, 1,142, 14 !
e 158 Jlr: 5 D31z 8, 168,8, 177, 252, 145, 252, 264 i )
| ] 146 R BB 2. 7ELES, 192,198, 1, 162,83, 142,190, 1€ ]
| . e 23,168, 162, 2, 142,32, 208, 142, 33, 208 |
1 [ 161 LA, 158,183, 184, 1658, 24, 32, 248, 255 ' @
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® . i 6.5 N )
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1alil GETHE
18126 IFAE="H"AMDFOCITHEN 1830

18156 IFRE=" 2" AMDFDZ 4 THEM L a5
1@14@ IFFgE="AHMDCE D=1 ORCFD~1 3 Ad=THT CCPO=-13/40 ) THEMH 1 B3

181568 IFAs="S"AHD PO
1ﬂjhﬂ IF A= T HEMI
{ IFAE=" " THEMLA
TEFE="H"THEM1 A 7B
IFA$="5" THEM] BRGE
TFHE="2" THEM 1 RREa
[FRE="%" THEM] ZB50
B GOTODIsL1a
FOKEL=&E, 6 KE="MICHT MOEGLICH
FDFI 1 T01888 : MEXT
X o A EOTOI a1 A
e 30 PO YE=YES ]
= 'i B GOTOL 1 BEA

SEEE GOTO1E L8R

(EOSUE4ZA

=1 2 FO=PO-1  WE=YE+]
s 0T 1 BaE
i '1~Fu+1 WE=WE+]
1 A3EE CVE=YE+]

18918
{18 RER
11818 REM®T
11628 K
116823 PO
116=E G ]
1184é ka$fi’*|¥fI|TH&Hﬁh~UP+1
11658 MEST  LETSS, 9, "B'VE
11855 LETZ9. 1. "B 0K H v o HhEiE__
AEE TFOEs28 THEMOR=@: GOTO 120688

=0 GOTOLEL L
REM*#**#H*#*&####*#

i:ﬂi@ REMEHLLES RICHT LG #
12020 REM&EREhRbk Rk by
18958 kd="1CH GEATULIERE % :G05UE42089
12640 FORI=1TO28088: HEAT : IFREXVETHEMRE=YE
]“H%u K= "H0CHd EIMMAL 2 nS M U Gl EA e P8
1 HETHiiIPHii#‘I”HHDHi AURTHEML 2888
1 4 [FAgE="M"THEM] 28808
{2880 Kd="0k! MOMEHT BITTE U GHEUE4ZE06
12690 FORI=1TO16608 : HEST
lalee GOTO1HERRE
PR P Il o ol
1516 REMESE IELEMUE *
1 BR28 HEM#%%#****##*#%###
15538 kKe="E 4 MEECHSTEMMAL " @ GOSLEY 2003
jRElnETY FURIxifu_JJfFFl
THESE TR I+P 0 80 TNT O T+F 2 220 THEM L 2082
12aed FORJ=ATO. CECI+Ta=REC e8P HEATT  GOTOLZ1882
BT s I 5 B CEC I+l a=BECS)
1oMEE CElv=RECEr CEC I+l 0=RE05)
12058 CECI+Z0=BECl 0 00 [+30=B$0 153
13168 HEAT
12118 GO=UB2EBER
1128 POKELSS . A WAITI®E, 1 sYS88848  EMD
SRBEER REMESREERER R R
AAALE REMSHELE ZEICHEM @ #
SEAEZEA  FE M bk o
ZEPEE RERDE
f 1 A=PEEK R IFH=2ERTHEM ] BlBe
SRS FORI=aTOV  POKE14336+T+A%S, B
READE : G=f+B HEXT - GOTOEGB4E
DHTHﬁJ:ﬂJJﬁE-Q R b R LA |
2 ONHTHE, E3, B8, 2 , HH-Q” a5

SRR DRTHA, 25260 45@ ZJU 250, 250, 258
3 DRTHE, 255, 8, 255 Jﬁﬁq»dﬁaqu éqs
1 DRTHASS 2595, 255, 255, 255, 8. 555
- DHTASS, 95, 25,95, 95, 95,45, 95
A DRTRZSH, 258, 2

-~

JER, H5E 250, 258, 258 258

JANVAR 1985
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At el

FLSCE T SRR

—3 T~ PO O B £

“HT HF“ ks P
ﬁHer48,_4
THETHY . 18
BODETHLSS, 155 =
k=) UHFH“651¢J4 EE =
S TFTHZ44 6, J4qu4M e T b
1 DATHLES, 7.7 1% 15,31, 31,63
Ae DATHLSA, 152, 1”ﬁ 1592, 1%2, 158, 159,152
DATAZSS 254 252 268, 15158, 5131
TRTHL
Al FF“***#**#******#*#
RNk ®#EILDALIFEAL #

3% FEW*#*##**##**#***#
2 OLETE. B, '. - !

1 LETH, 22, "~ e

AOFOREI=1T021 LETE T " [#kekskkkksss | HEAT
B FORI=ATO1ISSTER
HOLETIS. I, ;. —, !

AR S ] L 1
LET1®:, [+2, 1" e
MEATI

o R

Pkt foih Pk fod Bt b el e ek b

b =i,
e
L §

= Ltfl“u 1':'.)“.
5 FHFI 1Tﬂ”
P HERT
o & | [ 2l

W “'lh‘,ll-"'ﬂlﬂlh‘l gy 1 1 Tl [Pl :

fa M EDEGL TCHE

£ R ICHTUMGEN"
T "4 = HILFE"

161 1, 1% = ENDE "

6 LET25, 25, "Ml 2 RURRM S 7
28 RETLR

30 REMHRRREREE R

A REMEE-ALSGREE #
PR o o o e o e
A3 FORI=1TO07  FORI=1T0O4

i LETJkn=2, [#E8=-2 Ce0T+0I—1 %40,
1 HEXTT. ]
[AE RETLIRH

; FEM&*&###*#*%*#***#
FEM#* STRIMGS #
PEM#*####*#**##**#*
W FE="TTE N 0 BE= NMNE "
DIMBECZa, CECZEY Koz  FUORI=1TOZE
ARSE BEC ] v=HEL " '+ CHRES (Rd+ T )+ "I+ B
AHEEE F=1-F: IFF=1THEMESC T i="M"+B£C ] » (GOTO40628
AEB7E PEClo="Bi+EE ]2
dEAZE HEAT :
deder BEOZE="N < rINNH r(dOEN - "
dAiBe BECa?7="E"+A%+" el +BE
A1 18 FETLREM
41808 REMESEREEEEEEEEEE %
41816 REMEMISCHEM #
41715 BEMEREEEEERERSErEdk
41028 FORI=1TOzE Kl =0:HEXT
41038 FORTI=1TO2E

B om=REMDCL sEZE

d1E50 TFchnﬁerEH41@4@
41888 IFIMT(HI=28THENFO=T
41878 Eixi=] CECIi=BE0 M)  HEAT
41880 RETUREM
A2PAE FPEMSsEREEEEEREEaeE
d2@1E REMNSEOMMERMTHRE *
A2 REMESEREREEEEEEEEES
426828 PORKESde. B FORI=1TOLEMCKE )
dradd LETIe+l, 12 MIDECKE, 1.1
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Maskengenerator

fiir Apple 11

Ein Programm, welches Programme entwickelt: Fiir unsere fortgeschrittenen Computer-Freunde

Der Begriff Maske wird in der Regel als
Kurzform fiir ,,Bildschirmmaske® ver-
wendet. Eine Bildschirmmaske ist ein
auf dem Bildschirm dargestelltes For-
mular, in das Daten eingetragen werden
konnen. Gegeniiber der iiblichen Da-
teneingabe mittels INPUT-Befehl bie-
tet die Bildschirmmaske eine viel bes-
sere Ubersichtlichkeit und oft auch bes-
sere Korrekturmoglichkeiten.

Ein kleines Beispiel: Wird mittels IN-
PUT-Befehl nach dem Namen gefragt,
so ist nicht zu erkennen ob der ganze
Name oder nur der Nachname gemeint
ist. Dies wird erst deutlich, wenn die
nichste Frage erscheint. Eine Bild-
schirmmaske schlieBt solche Fehler
aus, da alle Fragen zu iibersehen sind.
In der Regel wird eine Bildschirmmas-
ke mittels PRINT- und GET-Befehl er-
stellt. Da dies jedoch sehr zeitaufwen-
dig ist, gibt es ,Maskengeneratoren®.
Diese entwickeln die gesamte Bild-
schirmmaske mit Eingaberoutine.
Bildschirmmasken sind fiir viele Pro-
gramme unentbehrlich, da sie die An-
zahl der Bedienungsfehler stark redu-
zieren. Da das Erstellen von Bild-
schirmmasken jedoch sehr miihselig
ist, liegt es nahe, diese vom Computer
selbst erstellen zu lassen. DalBl dies
leicht moglich ist, zeigt unser Pro-
gramm fiir den Apple II mit Disketten-
laufwerk.

Nach dem Starten des Programmes
wird an einem Beispiel dargestellt, wie
einfach die Bildschirmmaske erstellt
wird. Danach erscheint folgende Mel-
dung:

ERSTE ZEILEN NR. DER MASKE?

Gemeint ist die Zeilen-Nummer, bei

“welcher das zu erarbeitende Programm

beginnen soll. Die Frage ist dann von
Bedeutung, wenn die Maske in ein vor-
handenes Programm eingefligt werden
soll. Es sollte in diesem Fall eine hishere
Zeilen-Nummer gewihlt werden als in
dem vorhandenen Programm. Nach
dem Eingeben der Zeilen-Nummer
kommen Sie in den Maskeneditor, der,
um eine gute Editiermoglichkeit zu ge-
wihrleisten, in Maschinensprache ge-
schrieben ist.

Folgende Befehle sind in dem Editor

integriert:

Ctrl A Cursor 1 Zeile hoher

Ctrl Z Cursor 1 Zeile tiefer

—> Cursor 1 Stelle weiter

<- Cursor 1 Stelle zuriick

Return Cursor zum nichsten Zeilen-

‘ anfang (Rest der Zeile bleibt
erhalten)

Ctrl C Bildschirm wird geloscht

Ctrl E  Bildschirmmaske erstellen

Diese Befehle sind auch noch einmal
im Editor zu sehen. Mit Ctrl C loscht
man den Schirm und beginnt die Maske
so zu erstellen, wie sie spiter auszuse-
hen hat. Es ist moglich, den ganzen
Schirm bis auf das rechte untere Zei-
chen auszunutzen, dabei sind alle ASC
II verwendbar. Das Zeichen ,,¢“ erfiihlt
eine Sonderfunktion. Uberall, wo man
dieses antrifft, wird ein Fenster defi-
niert, was spéter einer Variablen zuge-
ordnet wird. Werden mehrere solcher
Zeichen aneinandergereiht, so ist das
Fenster dementsprechend breit. Der
Maskengenerator erlaubt 100 solcher
Fenster mit beliebiger Breite. Die Fen-

ster miissen mindestens durch ein be-
liebiges Zeichen getrennt werden.

Ist die Maske fertig erstellt, so driicke
man Ctrl E und der Maskengenerator
beginnt zu arbeiten. Nach etwa 1 Minu-
te mochte der Computer zu jedem Fen-
ster einen Variablennamen zugeordnet
haben. Sie konnen dabei alle Arten von
Variablennamen einsetzen. Folgende
sind jedoch unzuldssig, da diese die
Maske selbst benutzt:

LE; TX;TY;MES$;ZE;EI$;GES.
Selbstverstindlich muB man je nach
Fenster eine String- oder numerische
Variable auswdhlen.

Wenn alle Fenster einer Variablen zu-
geordnet sind, wird die Maske erstellt.
Die Meldung ,MASKE IST . ER-
STELLT* beendet das Programm.

Soll die Maske in ein Programm einge-
fiigt werden, so muBl man erst dieses
laden und danach ,EXEC MASKE*
eingeben.

Die Arbeitsweise der Maske ist relativ
einfach. Nach deren Aufruf werden alle
Variablen in den entsprechenden Fen-
stern angezeigt und in dem ersten Fen-
ster wird eine Eingabe erwartet. Tippt
man Return, so bleibt der alte Wert
bzw. String in der Variablen enthalten
und man kommt ins ndchste Fenster.
Fiillt man das Fenster ganz mit Zei-.
chen, so gelangt man ebenfalls ins ndch-
ste Feld. Mit der Taste ESC ist es jeder-
zeit moglich, beliebig viele Fenster zu-
riickzuspringen. Fenster, an welchen
man sich gerade befindet, werden ganz
in Inverse dargestellt, da man so einen
guten Uberblick iiber die Fensterbreite
besitzt.
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‘ E 36 36 36 3 3 36 3 I I I I ¥ JE 3 :
, 26 REM ¥ MASKENGENERATOR % '

'\ Z@ REM % * .

@ . 47 REM x (C) BEI FRANK BRALL * '
PoSg RER % * :

' LU REM 36 55 3 I 5656 36 96 9036 3 3 B KK 1

® ! 78 REM ;
v B ONERR GOTD 1344 !

@ | 99 HOME '
v 16@ FRINT "RIlL DSCHIRM-MASKENGENERATOR" '

! li@ PRING SERINT (C) BEI FRANK BRALL" Y

® 173 FRINT : FPRINT '
' iz@¢ FRINT “DIESE FROGRAMM ERSTELLT EINE ABBRUCH-": PRINT "SICHERE EINGARE :

® | ~MASKE,DIE IN BASIC": PRINT "GESCHRIEBEN IST ! :
' {74 FRINT : PRINT "NACH TASTENDRUCK ERSCHEINT EIN BEISFIEL,":: FRINT "bEL '

' CHES ™IT DEM EDITOR ERSTELLT WURDE." s

@ | 158 GET E$: IF E3 = “" THEN 1808 '
: :
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(] [}
® ' 19 HOME : FRINT "KARTEI-NR.: DATUM: §&86§888": PRINT "————— : ® |
s : : "RINT : PRINT "NAME: S5S5S865S5S58§ ' |
o ! 55ESE5E585": ERINT : PRINT "GERURTSTAG SS858S885 UND ORT 5888 ' ® |
i ©oWT :+ PRINT “LETZTER WOHNORT:&868556558555655565565868888 ' |
! r - PRINT : FRINT "HEUTISGER WOHNORT: FLZ 65585 GSS555555585 ": PRIN !
@ . RINT : PRINT “SONSTIGE REMERKUNGEN: S56555565655555588": PRINT : PRINT 1+ @
- EEEE Enc = !
P Ed: IF E$ = " THEN 214 ' @
[} [}
] (]
e FOKE I,E: NEXT I Y )
: B 173.16,192, 175, :
(I @
(] (]
] (]
o . =0 Se ' @
' sa i '
: 4,179 .
o . 188,16 ' @
: ! > "3ZN :

' e e s e e S = - '
® : : PRINT ' A = CURSOR 1 ZEILE HOEHER® . ®
i - PFRINT "CTRL Z = CURSOR 1 ZEILE TIEFER" "
o s FRINT " —3 = CURSOR 1 STELLE WEITER" ' @
! FRINT : PRINT »  <- = CURSOR @ STELLE ZURUECK" !

' FRINT : PRINT "RETURN = 7ZiM NAECHSTEN ZETLENANFANG" ‘
® ! 43@ PRINT : FRINT “CTRL C = SCHIRM LOESCHEN" ) @
'  44¢ PRINT : FRINT "CTRL E = MASKE ERSTELLEN ‘

@ | 459 FRINT : FRINT "8 = MARKIERUNGSZEICHNEN FLER” ' @
| 44 FPRINT @ FRINT *® FENSTER: BEL IERIG ANREIHRAR" '

; ! 47 FRINT : CALL 748: GET ES ;
@® . 486 FOKE Z6,9: POKE 37,%: PRINT ' @
! 495 D$ = CHR$ (4): PRINT D$"DELETE MASKE" :

@ ¢ CAL ig62 P
! 516 FRINT D$"OPEN MASKE" !
i 528 PRINT D$"WRITE MASKE" i

@ | 537 FRINT ZN'REM x¥xx BILDSCHIRMMASKE *¥x":ZN = ZN + 1 ' ®
\ S48 PRINT ZN"GOTO "ZN + 21:ZN = ZN + 1:NR = ZN "
| S5@  PRINT ZN"VTAR(TY):HTAB(TX):INVERSE:FOR ZE=1TOLE:?CHR$ (32)3INEXTZE":ZN |

@ . = IN + 1 ' @
! 566 ° PRINT ZN"VTAB(TY) tHTAB(TX) I ?LEFT$(ME$,LE) ;"1 ZN = ZN + 1 !
! 576 PRINT ZN"VTAR(TY) :HTAE(TX):GE$=" CHR$ (34); CHR$ (38)":1ZE=@":IZN = IN !

@ . 1 ' @
! S8F FRINT ZN"GETEI$:IFEI$<>CHR$ (17) ANDEI$< >CHR$ (21) THEN"IN + 3:1ZN = ZIN + 4

® . 596 é’F\‘INT ZN“IFEI$=CHR$ (21) THEN"ZN — 1:ZN = ZN + 1 ' @
1 =2 et - = S = 1
| &80 FPRINT ZN"GE$=LEFT$(ME$,LE):GOTO"ZN + 13:ZN = ZN + 1 ' :

@ | 419 PRINT ZN"FORZE=1TOLE: ?CHR$ (32) 3 :NEXTZE:VTAB(TY) tHTAB (TX) : ZE=6: GOTO" ZN ' ®
' + P1ZN = IN + 1 : '
| 626 PRINT ZN"GET EI$":ZN = ZN + 1 ° !

@ | 633 FPRINT ZN"IF EI$=CHR$(27) THEN GE$=ME$:GOTO"ZN + 16:ZN = IN + 1 )
! &40 PRINT ZN"IF EI$=CHR$(1T)THEN"ZN + 817N = ZN + 1 :
! 456 PRINT ZN"IF EI$=CHR$(Z1)THEN"ZN — 3:ZN = ZN + 1 -

@ 446 PRINT ZN"IF EI$=CHR$ (B)ANDZE=GTHEN"ZN — 4:7ZN = ZN + 1 ' @
! 476 FRINT ZIN"IF EI$=CHR$(8) THENZE=ZE-1:60TO"ZN + 3:ZN = ZIN + 1 !

@ | 687 FPRINT IN"IF(LE-1)=ZE THEN GES=GES+EI$:ZE=ZE+1:B0TO"ZN + 4:7N = N + 1 ' @
! 498 PRINT ZN"ZE=ZE+1":IN = ZN + 1: PRINT IN"7 EI$::GES=GES+EIS$":ZN = ZIN + ‘

o . 1 ' @
1 766 PRINT ZN"GOTO"ZN — 9:ZN = ZN + 1 '
' 718 PRINT ZN"IF GE$<>" CHR$ (34); CHRS (34)" THEN GES=LEFTS$(GES,7E)":IN = :

o . IN + 1 ' ' @
' 726 PRINT ZN"NORMAL:VTAR(TY) :HTAE(TX):FOR ZE=1 TO LE: CHRS(32)3INEXTZE":Z :
1 "N = ZIN + 1 '

@ | 736 PRINT ZN"VTAB(TY) tHTAR(TX):?6E$; tRETURN"IZN = IN = 1 : @
| 746 PRINT ZN"HOME":ZIN = ZN + 1 :

@ ' 750 FORU=1 10 24 ' @
| 768 READ Al:STH = "¢ !

. 1 776 FOR I = A1 TO Al + 39:C = PEEK (I) - 128 '
@ . 789 IFC =648 ANDF = @ THEN F = 1:X(Z) = (I + 1) — &1:) = U ' @
i 796 IFC < >&1 ANDF =1 THEN F = @:1L.(Z) = ({I + 1) — X(7):Z = 2 '

i 1 .

@ « 265 IFC=640RC=34 THENC = 32 ' @
! B1@ ST$ = ST$ + CHR$ (C) .

. ' B2 NEXT I (] .
! g3 IFF=1THEN F = #iL(Z) = ((I + 1) — A1) — X(Z):Z = Z + 1 :
1 (]
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g4d 1 = @:T = 448

gs@  IF MID$ (5T$,T,1) < > " " THEN 874

g6 I = I + 1:T =T — 1: IF T » @ THEN B5@

g7¢ IF U =24 AND I < 2 THEN I = 2

@83 IF I = 40 AND Ul = 24 THEN PRINT ZN"PRINT" CHR% (34)3 CHR$ (34)"3": GOTO
87 ;

89¢ IF I = 4¢ THEN FPRINT ZN"PRINT": GOTO. 93¢

9@F IF I = @ THEN PRINT ZN"FRINT"; CHR$ (34):35T#: CHR$ (34)"5": GOTO 934

914 IF U = 24 THEN FRINT ZN"FRINT"; CHR$ (34):;: PRINT LEFTS$ (5T%,41 — 1
y3: PRINT CHR% (34)";": GOTO 938

926 FPRINT ZN"FRINT"; CHR$ (34)3: FRINT LEFTS® (5T$,48 — 1)3: PRINT CHR%
(Z4)

3@ ZN = ZN + 1: NEXT U

246 PRINT D#$"CLOSE MASKE®

95@ IF Z = & THEN HOME : PRINT "FEHLER !!": FRINT : PRINT "ES FEHLT DIE
FENNZEICHNUNG DER FENSTER !": FRINT : FRINT : PRINT "REISFPIEL:

DATUM : B888888 ": PRINT : PRINT * MAME 585855868888 NR. B8&8":
END
96¢% VTAR 24: HTAER 1: PRINT " izl =
24

97¢. FOR B =@ T Z -~ 1

986 -IF U = 24 AND Y(@) = 24 THEN U = 22: VTAB 24: HTAE 1: FRINT LEFT$ (S5
T$,39) 3

99¢ FLASH

1663 VTAR (Y(@)): HTAR (X(@)): PRINT "“8";

1616  NORMAL

1626 VTAR U: HTAR 1: PRINT "VARIABLENNAME "8 + 1" 7 "z

16Z¢ G = “": HTAR 1B

17548 GET E$

1956 IF E+ = CHR$ (B) THEN 1426

1663 IF E% £ > CHR$ (13) THEN FPRINT Es$::6% = 5% + E$: GOTO id49
1676 Ys(E) = Bh: IF 6% = CHR$ (13) THEN 16420
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| 1@as HTAER (X(@)): VTAR (Y(D)): PRINT "&";
! 1996 NEXT @
(]
[}
1
(]
(]
[}
i
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]
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11@@ HOME : PRINT D&"MON QO
. 111@ PRINT D$"APFEND MASKE"

1126 FRINT D$"WRITE MASKE"

113¢ FOR @ = @& TO Z — 1

1186 F = & ;

11S5¢ FOR I = 1 TO LEN (V$<e)): IF MID$ (V$(E)r,I1,1) = “$" THEN F = 1

116688 NEXT I

1176 AF F =
(@) ")z’ ‘

1186 IF F = @ THEN PRINT ZN"VTAR("Y (D) ") :HTAR("X(Q) ") iMES=STRE ("VE () ") :
PRIGHTE( ME$ "L ") 3"

1 THEN FPRINT ZN"VTAB{"Y (D) ") iHTAB("X (L) "yIPLEFTH (VS 3", "L

1190 ZN = ZN + 1: NEXT B:F = &

12¢@8 FOR B =@ TO Z — 1

1216 PRINT ZN"TX="X{@)":TY="Y (@) ":LE="L(B):ZN = IN + 1

172¢ FOR I = 1 7O LEN (Vs(@): IF MID$ (V&(3,1,1) = "8" THEN F = 1

1236 NEXT I

124 IF F = 1 THEN PRINT ZN"ME$="V4$(0) “:GOSUBR"NR:ZN = 7N + 1

175¢ IE F.= 1 AND © > @ THEN FRINT ZN"IF EIs =CHR$(27) THEN"ZN - 627N = 7
N + 1

1268 IF F = 1 THEN FRINT ZN3V$(Q)"=BEs":ZN = ZN + 1

1276 IF F = @ THEN FRINT ZN"ME$=RIGHT${(STR$ ("V$@) "), "L ") :GOSUB"NR": I
FGE$=" CHR$% {(34)3; CHR$ (34)" THEN"ZN:zZN = ZN + 1

Pai IF F = ¢ AND @ > @ THEN FRINT ZN"IF EI$ =CHR& (27)YTHEN"ZN — &4I7ZIM = 7

1296 IF F = & THEN FRINT ZN3jV$(D)"=VAL(GE®)":ZN = ZN + 1

1308 F = @1 NEXT @

1316 PRINT ZN"REM * ENDE DER MASEKE *"

132@ FRINT D$"CLOSE MASEE"

13 HOME : PRINT "DIE MASKE IST ERSTELLT !": FRINT : PRINT : FRINT "DURC
H DEN BREFEHLE ": :

1246 INVERSE : FRINT "EXEC MASKE";: NORMAL : FRINT : FRINT "WIRD SIE IN D
EN SFEICHERN GESCHRIEREN. ™

1358 NEW : END

1368 REM *%% FEHLEREONTROLLE **¥%

1Z7¢ QE = FEEE (Z2232)

1386 IF BQE = & THEN S540@

139¢ FRINT CHR$ (7): FRINT D$"CLOSE MASKE"

14¢¢ PRINT : INVERSE : FRINT “"FEHLERCODE “GOE: NORMAL : END
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Labyrinth

fiir Apple 11

Finden Sie den Weg
aus dem Labyrinth!

Labyrinth wird auf einem Brett von
15 x 27 Feldern gespielt. Die Ecken der
Felder sind durch Punkte gezeichnet.
Zwischen diesen Punkten befinden sich
Leventuell“ Winde, die Sie am Anfang
nicht sehen konnen. Jedesmal wenn Sie
ein neues Feld betreten, werden diese
Winde sichtbar. Es stellt also ein groBes
Labyrinth dar, dessen Glaswinde Sie
erst nach dem Beriihren sehen konnen.
Am Anfang des Spieles werden zwei
Kistchen gezeichnet. Das gestreifte
Kistchen ist das Ziel, das andere der
Start. Sie haben nun die Aufgabe, von
dem einen Kistchen zum anderen zu
gehen. Dieses geschieht entweder mit
Joystick oder Tastature, wobei I =
aufwirts, ,M* = abwirts, ,J* = links
und ,K* = rechts bedeutet. Sie konnen
auch eine ,Schrittbegrenzung® einge-
ben, das bedeutet, daB Sie die Anzahl
Threr Schritte begrenzen konnen. Die
Anzahl der Schritte konnen Sie dann
selber bestimmen.

Das Spiel besitzt zwei Labyrinthe, von
denen jeweils eins nach Zufall ausge-
wihlt wird. Auch der Start- und Ziel-
punkt wird per Zufallszahl bestimmt.
Die zwei Labyrinthen sind so geschrie-
ben, daB es nur einen Losungsweg gibt.
Dieser kann aber garantiert werden!
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. : ig REM FEFEEERAEREXER LA XX AL : .
' 2?6 REM  *x ANDRE JOHANN *E '

! 3@ REM  ** EMSSTRASSE i3 *% !
@« 46 REM %% 4418 WARENDORF 1 ®*% @
: S REM EEFEFEERAE LR XXX E RN :

[} ]

o . s ' @

1 « &A@  LOMEM: 14384 '
_} 7¢ BOTO 85@: REM .
@ =0 REM  %%x KAESTCHEN PLOTT ' @
! 96 HPLOT Y % 16 — 1.X * :
@ | 109 HPLOT Y ¥ 16 - 1,% '@
' 116 HPLOT Y * 18 - 1.X :

! 120 RETURN : REM )
@ W 10 EREM xxx STRICHE FLOTTEN == ' @
| 1A e STOL Y1) S0 THEN HPLOT ¥ * 16— S X £ 16 — 18 T8 ¥ = 16 + 5,5 & !
P 16 — 16 ' @

! iS@ IF ST(X,¥.3) =1 THEN HPLOT ¥ ¥ 16 — 5.X = * + S,%X % 1@ P 5
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s

:
E
TE L 1 THEN IE SRy VL4 = m TREN S 1
RETURN : EEHM i
REM ®x% PRUE.OB ZUG ERL. *%x ’
IF 1 THEN X = 1
15 THEN X = 15
i THEN ¥V = 1
27 THEN Y = 27
2iyzcTea 15,7
= @:15T{(12,16.2 :

**% ERST.
bT{!q:27qa)

.SFIFILFE. =®%%

A =1 TO i15: EOR B = 1 TO 24: READ X:ST(A,B,2) = X:ST(A, (B + 13,4
X2 MNEXT B__‘ﬂi
A= 1TO 14:- FOR B = 1 TO 27: READ X:ST{A.B,3) = X:18T({A + 1},B,1
X: NEXT E,A
: HCOLOR= 7
T s,6 TO 275.@ TO 275,156 T0 5,158 70 5.0
A - 5 TO 275 STEP 1@: EOR B = ¢ TO 158 STEP 1@: HFLOT A.B: NEXT B
2 REM
47¢ GH = RND (1): IF BH > .S THEN GOSUB 32¢: REM
REM #%x ZIEL KOORDIN. *x*%
L o BRI Ly x i 3 1o S TRIT L RELCD) Rk SUT
HOOLOR= 1: GOSUR 9@: GOSUR 149: HOOLOR= 7:N = X:M = Y: REM

REM xx¥% ANFANEG EOORD EZ 23
X IMT ( BMND (13 % 1

STEL IFF\‘i mr TAST. *xEX

5
=
5
= iAZ84,128: BET R$:d = #:¥ = @
= THEN H =  — 1
5
=
&
SR
S5
LEg ¥ = BOSLHE 1462
&ig  IF
HZd  BOT
&EE RET
&4 FO
Lo A = TO i¢: NEXT B = PDL {1}
had H = ’
a&7g IF < =%
L85 IF : i = 1
&9¢ IF B < 74 =@ THEN ¥ = — 1
7@ IF B > uﬁ ﬁNn H = & THEN V = 1
7ig GOSUEB
728 IF R
- HenoL
o
F
7: GDSUE

)
%)
=

FRINT

;15

: PRINMT : FRINT
,: BET F%:

I m
)}} o
1=
Tl
B
i3
Il

PRINT 3¢ THEN
RLiN

HOME : PRINT *TS

REPM ®x® ANFAN

TEXT : HOME : FO

Bs = “x%: FOR & =

INVERSE 2 FRINT

(oo o
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FLASH : VTAB
YTAR 61 HTA

YTAR B: HTAER
YTAR 16:

BORMAL

HOGME
sO70
HOME =

IH"-NIE-CPJﬁ’ﬂI

o

PRIMT

51k
FRINT

SIE“: PRINT :
FRINT :
INVERSE :

Ys= LEAR 22
RETURN
SB = SB +
SR: IF SBE
RETURN
DATA &@,0,6
I

iy o
i A
ol

o
[ o)
W

Jote S0
ISy

¢l
b S
"

F: HTAR 14:
7z
HTAB 7:

INVERSE ¢

"IN DIESEM
EIN GLASLABYRINTH
E KOENNEN ABER®:

"BERUEHREN WISSEN SIE WO SIE SIND. “:
DIE MOEGLICHEETIT EINE SCHRITT-":
FRINT
FRINT
HTAR 1:
FRINT

[

Juk ot 1

FRINT
LEEs
YTEMEETR.OLE
By

EABYRINTH":

ANDRE 1WHMNN”
441¢ WOARENDORFE®

OKTOBER 1984°

FRINMT
FRINT
FRIMT " {D)
(I/NY Yiec
@66
FPRINT
NORMAL

GET RR%

NORMAL

FPRINT
HTAR 14:

HSCHRITTBEGREMZUNG 7
FRINT "BITTE WARTEN"
FRINT Y E K OE O K X %
SFIEL HARBEN SIE DIE AlLIFGARE®
Zil DEM GESTREIF—": FRINT *®
FRINT : PRINT "DIE WAENDE NI

PRINT
"VERSIICHEN . DIE QUFGQEE ZU
=ABWAERTS

“I“3: HTAR 13:
NORMAL

" =AUFWAERTS
FPRINT

Hpoee

FRINT

= ugu
796

THEN VYTAB
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PFINT =

=L INKS

=4 g 1. 6,08, 1,d,1,1

: PRINT

"EYBOARD : "z

GET &

* ¥ ¥ K ¥':
FRINT "DURCH
Zil GEHENM.SI
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In Computerzeitschriften werden hiu-
fig Spiele und Utilities in Basic abge-
druckt. Diese Programme verwenden
oft eigene Maschinenunterprogramme.
Der Maschinencode ist normalerweise
in DATA-Zeilen im Basic-Programm
abgelegt und wird dann in den entspre-
chenden Speicher gepoked.

Der DATA-Generator fiir denApple 11
(+/e/c) und kompatible Computer ver-
arbeitet Maschinencode zu solchen
DATA-Zeilen. Damit hat jeder nun die

Moglichkeit, = Maschinenprogramme
- und Basic-Programme zusammenzufii-
gen.

Der DATA-Generator ist in Maschi-

DATA-Generator

fiir Apple II

nensprache geschrieben. Nach der Ein-
gabe des Programms mit Hilfe des ein-
gebauten Monitors wird das Programm
mit:

BSAVE DATA-GENERATOR,

AiIEB

abgespeichert.

Gestartet wird es dann mit CALL
32768 oder BRUN DATA-GENERA-
TOR.

AnschlieBend erfolgt die Eingabe des
AdreBbereichs, der in DATA-Zeilen
abgelegt werden soll. Die Eingabe muB3
im Hexadezimal-Format erfolgen und
genau vier Stellen haben.

Der DATA-Generator schreibt die

DATA-Zeilen in ein Textfile. Der
Name dieses Textfiles muB nun angege-
ben werden.

Nach dem Ablegen simtlicher Bytes im
Datenfile wird das Programm beendet.
Um die DATA-Zeilen nun einzulesen,
gibt man ,,EXEC Name“ (Name des
Datenfiles) ein.

Startet man den DATA-Generator mit
CALL 33768, beginnen die Zeilennum-
mern oberhalb der zuletzt genutzten.
Das bietet die Moglichkeit, meh-
rere Maschinenunterprogramme als
DATA-Zeilen aneinanderzufiigen.

o
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Rund 1.000 Angebote. Alles von COMMO-
DORE, Sinclair, Dragon, Sharp, Spectra-
video und anderen mit Original-Werks-

Garantie. SOFORT LIEFERBAR. Ob Hard-

Zubehér, Sie erhalten alles aus einer Hand. \
Tellzahlung, technischer Ser-
vice, BERATUNG.

Gutschein fur 1 Ka talo_|

Ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kieben MUH
und absenden.

1984

Name/Vorname

YIMAN Computer~Versana Postfach 501126,
= 2000 Hamburg 50, Tel. 040/850 6071
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Homecomputer-Biicherkiste

Stanke/Losch
Die C-Sprache

Slonek Sanks & Betenitudh

Software-System

Mit diesem Buch von Zdenek Stanke
und Stefan Losch wird dem Leser der
Einstieg in die Programmiersprache
C leichtgemacht. :

C ist eine Sprache der Zukunft, die so-
gar Pascal bereits ernsthafte Konkur-
renz macht. Sie verbindet einige Vor-
teile der herkommlichen Program-
miersprachen mit neuen Konzepten
und Vorziigen.

Die Autoren, beide erfahrene Praktiker,
haben es sich zur Aufgabe gemacht, so-
wohl dem Programmierneuling als
auch den Experten schrittweise an die
Benutzung und die Moglichkeiten die-
ser Allzweck-Programmiersprache her-
anzufithren.

Der Leser findet im Text eingefiigt

 Radeloff

zahlreiche Beispielprogramme und
FluBdiagramme, mit deren Hilfe es den
Autoren gelingt, auch komplexe Zu-
sammenhdnge gut verstandlich zu
machen.

Neben einer fundierten Einfithrung in
die C-Sprache bietet gerade das Kapitel
tiber. die verschiedenen Bibliotheks-
funktionen auch fiir den Experten eine
auBerst ntitzliche Informationsquelle.

~ Das Buch eignet sich von seiner Kon-

zeption her sowohl als Lehrbuch als
auch als Nachschlagewerk.

Die Daten:

TeWi-Verlag, Miinchen

288 Seiten mit vielen Programmier-
beispielen,Softcover, Preis DM 59.-
ISBN 3-921 803-28-4

Handbuch fiir Laser-Heimcomputer

Das Buch istdie ideale Ergdnzung zum
Basic-Handbuch der Laser-Computer.
Fragen und Probleme. die bisher noch
nicht besprochen wurden, sind in dem
Buch ausreichend und verstindlich
erklart.

Viele Programmiertips, z.B. Sparen
von Speicherplatz, erleichtern dem An-
wender das strukturierte Programmie-
ren.

*Neben Erlauterungen zum Maschi-

nencode sind auch die gut doku-

mentierten Schaltplane lobenswert zu
erwahnen.

Im tibrigen 1406t sich das Buch auf die
verschiedenen Laser-Versionen 110/
210/310 und VZ-200 anwenden und
wird somit fiir den Laser-Besitzer eine
sehr interessante Hilfestellung. Das
Software-System Handbuch ist im
Fachhandel. teilweise auch im Buch-
handel erhaltlich.

Die Daten:
Sanyo-Video Vertrieb (Hamburg),
1984, 98 Seiten, DM 35.-

=
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Jochen Merz

Maschinencode-Handbuch fiir d»en Z.X-Spectrum

Fiir viele Spectrum-Anwender ist die
Maschinensprache noch immer ein
Buch mit sieben Siegeln.

Dieses Buch verschafft einen Einblick
in die Welt des Z-80 Mikroprozessors
und seiner Programmierung.

Dabei wurde auf uberflissige techni-

sche Erlduterungen verzichtet, dafiir
in seinem Inhalt und Aufbau leicht ver-
standlicher Text gebracht.

Der Bezug zum Basic wurde sehr guter-
lautert, sodaB die doch sehr schwierige

Assemblersprache etwas durchsichti-

ger wird.
Das Buch enthilt neben dem komplet-

Sharp

ten Z-80 Befehlssatz auch eine Dez/
Hex Umrechnungstabelle.

Dem  Maschinensprache-Einsteiger
wird dieses Buch viel Freude bereiten.

Die Daten:
Profisoft 1983, 76 Seiten,
ISBN 3-923985-02-9

Pocket-Computer PC1500/1500A
System-Handbuch Maschinensprache

Als Sharp im Sommer 1981 seinen
Pocket-Computer PC 1500 der Weltof-
fentlichkeit prasentierte, kam mit
diesem Taschengerat eine Maschine
auf den Markt, die wesentlich mehr lei-
stete, als seinerzeit einem Pocketcom-
puter zugetraut wurde. Bereits das kom-
fortable 24K-Basic lieB ahnen. daB die-
ser Rechner angetreten war, es mit
weitaus groBeren Tischgeriaten aufzu-
nchmen. Kein Wunder, daB viele An-
wender sehnsiichtig auf eine Einfiih-
rung in die Maschinensprache des
PC1500 (bzw. des Nachfolge-Modelles
1500A) warteten.

Seit geraumer Zeit ist eine Sharp-
Dokumentation auf dem Markt, die

Thorsten Ritter

Erfolg mit Multiplan

im Verlag Gunter Holtkotter GmbH
Hamburg erschien-und sehr ausfithr-
lich in die Welt des Prozessors LH
5801 einfuhrt.

Der LH 5801 ist ein statischer 8-Biter,

der die Vorziige der CMOS-Technolo-
gie mit einer beachtlichen Daten-
durchsatz-Kapazitit verbindet. 128K
sind direkt adressierbar. Der LH 5801
verwendet ein 6-Byte-Universalregi-
ster. das mit dem Akkumulator drei
Paare von 2-Byte-Adresspointern zu
benutzen erlaubt.

9-Bit Timer, drei
(maskiert. unmaskiert. timer-orien-
tiert), WAIT-Funktion, Clock-PO fiir
[nputport und external latch. Memory-

Interrupt-Arten

Backup (BFI/BFO). LCD-Backplate,
Programm-Optimierung durch 28 ver-

_ schiedene einschrittige Vektorspriinge

sind Merkmale einer hochentwickelten
Prozessor-Technologie, deren Ver-
standnis umfangreiches Spezialwissen
erforderlich macht.

Das vorlicgende Handbuch geht di-
daktisch einwandfrei und sehr prazise
an den breitgeficherten Stoff heran
und liefert alles, was der angehende LH
5801-Systemprogrammierer benotigt.

Die Daten:

Sharp/Holtkotter 1982, 171 S., 2
Faltkarten, DM 69,- (Vertrieb dber
Fachhandel).

J. W. Coffran
Programmierung des 8086/8088

Dieses Buch isteine sehr groBe Hilfe fiir
Leute, die mit Multiplan arbeiten
wollen.

Schritt fiir Schritt werden Ihnen an-
hand zahlreicher Beispiele die einzel-
nen Elemente von Multiplan erlautert.
Siewerden nach kurzer Zeitin der Lage
sein. Multiplan optimal fiir geschéft-
che. wissenschaftliche und allge-
1eine Zwecke einzusetzen.
1 wirklich empfehlenswertes Buch.

Dieses Buch gibt eine umfangreiche
Einleitung iiber die Programmierung
der meisten PC-Computer in Assem-
bler.

Es ist sowohl fiir Anfanger als auch fur
fortgeschrittene Programmierer geeignet.
Eingegangen wird auf Grundlagen der
Programmierung, den internen Aufbau
des 8086/8088, die Speicherorga-
nisation, die Adressierungsarten und
den Befehlssatz mit individueller Be-

schreibung. AuBerdem werden grund-
legende Programmiertechniken z.B.
Unterberechnungen und Ein- und Aus-
gabetechniken ausfithrlich erldutert.
Dazu kommen noch Anwendungs-
beispiele fiir den IBM-Personalcom-
puter und Hilfen fiir die Programment-

wicklung. Wir koénnen dieses Buch -

nur empfehlen.

Die Daten:
ISBN-3-88745-050-7
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Lift Bar

fiir TI-99

Das Programm ist fiir den TI 99/4 A
mit Extended BASIC und Joystick ge-
schrieben.
‘Nach dem Eintippen oder Laden wird
es mit RUN gestartet. Nach einer Pause
von ca. 3 Sekunden wird der Bild-
schirm geloscht. Dann belegt der Rech-
ner den Grafiksatz um.
Der Bildschirm wird jetzt schwarz, und
das Titelbild erscheint in Multicolor-
GroBbuchstaben. Dabei wird Song of
. Joy gespielt.
Sie konnen mit der Taste ,,J“ eine kurze
Spielanleitung abrufen. Bei jeder ande-
ren Taste erhalten Sie keine Spielanlei-
tung.
In der Stadt wird ein Neubau errichtet.
Es ist kurz nach Feierabend, und die
Maurer haben ihre Arbeit beendet. Sie
haben jedoch einen Teil ihres Werkzeu-
ges vergessen und einen kleinen Béren
beauftragt das Werkzeug flir sie zu ho-

um 2 Himmer, 2 Gabelschliissel und 2
Schraubendreher.

Die Aufgabe hort sich zwar leicht an, ist
aber gar nicht so einfach zu losen, da
erstens der Bir nicht weil wo das
Werkzeug versteckt ist, zweitens die
einzelnen Etagen des Neubaues nur
mittels auf- und abfahrenden Fahrstiih-
len zu erreichen sind und drittens nur
eine befristete Zeit zur Verfligung steht.
Sie konnen den Biaren mit dem Joystick
nach rechts und links bewegen. Achten
Sie jedoch darauf, daB die Taste ,,AL-

len. Bei dem Werkzeug handelt es sich |

sonst die Joystickabfrage nicht richtig
funktioniert. Zum Betreten eines Liftes
bewegen Sie den Biren in die Richtung,
in der Sie den Lift betreten wollen, im-
mer dann, wenn der Lift gerade vor
dem Biren ist und in die gewiinschte
Richtung fihrt.
So lange der Bir im Lift ist und Sie
nicht aussteigen wollen, muB3 der Joy-
stick in der neutralen Mittelstellung ste-
hen.
"Zum Verlassen eines L1ftes driicken Sie
den Joystick wieder in die gewiinschte
Richtung.
Der Bir soll ja, wie schon zuvor er-
wihnt, Werkzeug suchen. Das Werk-
zeug ist in den 12 Fragezeichen ver-
steckt. Zum Aufheben eines Fragezei-
chens fiihren Sie den Biren genau dar-
" iiber und driicken dann den Aktions-
knopf am Joystick.
Wenn sich unter dem Fragezeichen ein
Werkzeug befindet, so ertont ein Multi-
klang-Gong, und das Werkzeug er-
. scheint in der oberen linken Bild-
schirmecke. Befindet sich unter dem
aufgenommenen Fragezeichen jedoch
kein Werkzeug, so werden Sie ein Krat-
zen vernehmen und es kann sein, daf
die Winde des Neubaues versetzt wer-
den. Dies kann Ihnen einen giinstigeren
Weg verschaffen, es kann IThnen jedoch
auch den Weg versperren, so dal3 Sie
einen Umweg zum nichsten Fragezei-
chen wihlen miissen.
Wenn Sie alle 6 Werkzeuge gefunden

Punkten den verbliebenen Zeitbonus
gutgeschrieben, und es geht mit der
niichsten Runde weiter.

Insgesamt wird der Schwierigkeitsgrad
7mal erhtht. Danach bleibt die Schwie-
rigkeit konstant.

Fiir jeden gefundenen Hammer bekom-
men Sie 80 Punkte, der Gabelschliissel
brinigt 100 Punkte und der Schrauben-
dreher sogar 120 Punkte. Fiir alle 5000
erreichten Punkte erhalten Sie ein Bi-
ren-Bonusleben gutgeschrieben. Der
Bir verliert sein Leben wenn er

1. zu hoch oder zu tief aus dem Lift
springt,

2. gegen eine vertikale Mauer liuft,

3. mit dem Lift versucht durch eine
Mauer zu fahren,

4. den Bildschirm nach irgend einer
Seite verldBt,

5. wenn der Zeitbonus auf 0 abgelaufen
ist.

Die Fahrstiihle fahten immer auf und
ab. Bei jedem Richtungswechsel wird
der anfinglich 3500 Punkte zdhlende
Zeitbonus um 50 Punkte verringert.
Mit steigendem Schwierigkeitsgrad fah-
ren die Lifte immer schneller auf und
ab.

Somit 14uft auch der Zeitbonus immer
schneller, und das Ein- und Aussteigen
wird immer schwieriger. Nachfolgend
ist das Programm in groben Ziigen be-
schrieben. Den exakten und struktu-
rierten Programmaufbau konnen erfah-
rene Programmierer der beigefiigten

1£.1,2

+14.1.,8,6. 1%

32 HomecompuyTER

: CALL COLORCS. 1,18, 8
)

PHA LOCK* nicht gedriickt ist, da haben, so bekommen Sie zu Ihren Zuordnungstafel entnehmen.
] ]
] = o (]
' 1aE P~ )
@ 10 REM #REEEERREEEERRERRRERE R @
:1£E1P..EM4< LI BT o By i
B e e ¥ ' @
! 140 FEM % Ein SPiel fuer TI 93.4 A % <
! 122 F;EM % in T1 Extended BASIC 3 :
o oh EM % mit Jowstick zu steudrn %
®: ey Nl % ‘.
! 189 PEM % (c» 1984 b4 Yolker Becker % !
® . 138 REM % Steinbacher Str. 18 3 ' @
!z REM % FE78 Oberurzel £ : -
\ 210 PEM $35dasdss i ik v ie e ai s '
® : Zzi REM ' @
| 730 REM :

1 24B 1@P+ '
® ' %:5 opTION BASE 1 1 @
' 260 DIM VFELDCE ). AFELDCS ), SFC4 ), WFELD: 3 ]

@ : ~79 GOT0.31@ :: A :: B :: BER :: BONUS R I K« HOF - B Y )
t RINDE ::.5 :: ST t: SYAR :: T :: W IERT W e Y s 2 '
| 28m CALL ASCIISET :: CALL BRER CALL CLEAR CALL COIMC CALL COlaR = CRIL
® .  [ELSPRITE CALL EIMLEITUMG :: CALL GCHAR @@ CALL GONG CALL HCHAR ' @
! 29m CALL JOvsT :: CALL KEY CALL LLOCATE CALL MAGHIFY :: CALL MELODY :: CALL
@ | /OTION :: CALL PATTERN :: CALL POSITION CALL PUNKTE CALL SCREEM ' ®
! 360 CALL SOMGOF.J0Y :: CALL SOUMD CALL SFRITE :: CALL TITEL CALL VCHAR =
AL ZEIT 1P~ '
® | 319 CALL PLEHP E.1.16,7.1,16.8.1,16): : CALL COLOR(3.16.1,4., ' ®
(] 1
U L
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3z2a
336
240
358
268
278
386
=96
440
414
420
430
440
456
466

4711

4808
450
5A8
510
‘2@

?B
_14111
550
SEA
570

«4.136.21,
23.208.73

RANDOMIZE
CALL CLEAR
CALL CLEAR ::

CALL ASCIISET

CALL TITELC®FELDC o

FALL KEY(S,T.23:: IF T=74 OR T=1

CALL CLEAR

CALL SCREEM: 23 ’

FOR 1=4 TO 26 STEF 4

CALL HCHARC D, 4.112.12)

NEXT I

CALL HOHARC24.1.1132,3

CALL YCHARC 1. 1,112,247

3P+

DATA 1.8.128,1.12.

| P~

DATH 13,5
15

S.5FC 0. @,.20:: CALL CLEAR
96 THEM CALL EIMLEITUMG

: CALL HCHARCT .18,

C WCHARC 132,112,240

DATH B.
9312
RESTORE 444
FOR I=1 TO 12
FOR I=1 TO 9

IS‘T‘) .ﬂ

i BHLL
CALL

10140100,
(o P=@oc PHHH" 1

+: READ A.E.LC
: HEHD A,
CALL COLORCIL.7.2.13.7
RUHDE=1 :: BER= 4 i 2=
CALL BRER?BER
CALL MAGHIFY: 23
CALL SPRITEC#2.
MOT=RLINDE+4 :: [
DATAR 3,168,326,
GOsUB 528

WEHARC AL BT 30 NEXT 1
HFHHPfH B.CEo . NEWT I
JE9 s CALL SCREEMCS )
: CALL PLUNKTECR D: :

L
-
—a

21840116, 13,17
ﬁ;HHT 0. %4, —MﬂT @

Ta2E30

CALL ZEITCZ

58A BW=1283

590

516
45|
36
£

'7

Y

aEA

%

~J =4 T Ty,

B At N P W R |
SRR SR

T2n

G ) T B SRR 48 Rl

0 A0 00 00 Q0 00 X0 R 00
DD

A0 W D
Pl Y= & 00

.o

254

CALL.

ALL.

SPRITEC #1.

* £AB ON ERROR 7306

ZEITE 20

=SE GCHLL

A CHLL

a1 BFC 3-1,580

REM Haubtechleitfs
Weled s CALL FOSTTIOM #2000 IF &

CALL J0WETol .o IF #=@ THEM &cB ELSE IF
FATTERH: #1, 1322 °
SOHDL =5, 522,80
CALL MOTIOMC #1 ., @ 2F% 0
CALL COIMCOALL JET5: ¢

ALL PG’ITIﬂHfﬁl P

IF Hi=BY OR Xi=112 DP
CARLL GCHARC =2, %1 2
CALL KEYC1. T S0
GATO 626

FOR I=1 TO 4 :: CHLL
PATTERM: #1 . 148
MELODY
BER=BER-1

@5 THEM GOSUE 246
w=—d THEM CALL PRTTERHC #1.124 5EL

IF 5T THEH 37
e L
“1=11% THEH 7

CALL GIHHRE

IF T=18 THEH 1828

CALL GCHARC R, Y. 810
IF #i=BY OR @z=BY THEH 7368

MOT 1O # sE e MERET T
CHLL

CHLL BRERCBER
1F EBER‘A THEH CALL DELSFRITECAHLL »:: BER=H
: GOTO 2748

IF SWAR THEH Z= SWAR=E o GOTO 1376
EHLL\MDTIDHt#f,—MUT.@,#BJMDT.Q,#4,~MDT,BH
SMAR=A

GOTO 596

FESTORE 568

FOR I=1 T A
VMEELDC T 0=2

HEAT T

FOR I=1 TO 12

FEARD A.B

F=INT. RMHDES+1.4 0 ¢
WFELDY F 9=MFELDLF -1
CALL HCHARCA.B.F+35 3
HEXT 1

FOR K=1 TO 2
RETURH

IF Y45 THEN RETURH ELSE =@ ::

CALL EHERQEEP?=; CAHLL TITELCLXFE

IF WFELDeF =0 THEH 226
WFELDC K D=6« « HEXT K

MOT=<MOT CALL MDTIDH(#Z,*MﬁT;B;#EJMDT;BJ#4

4
3
o
=

Z=2-50 CHLL PEITCZ2:: IF Z4=@ THEM ZWAR=-1 :: GOTO 7326

49@ FHII COTF
290 MEXT 1
1A GOTO 7226
1916 CALL POSITIOMC#T. 2.5 »:: CALL
178 IF I’*~IHTfI’f:=H THEH CALL
1430 CALL POS ITIﬂH-#l """ fr ZALL S0UMGG 2560, 52

JCCH#1 L H#T STy IF ST THEM 1811@

LOZATES #1 .0, %0
MOTIOMC #1. *HﬂT @'EL SE CALL MOTIONC#1 . MOT.
~aBa s HEEoR+] = f’H+1 c: CH

L]
§
(]
(]
1
]
]
L]
1
]
(]
1
]
(]
(]
(]
(]
'
(]
[}
(]
'
]
(]
1
]
L]
]
]
L]
]
1
(]
(]
]
)
(]
]
'
(]
L]
]
]
]
1
!
[}
]
L]
]
'
L]
8
L]
(]
' ES@ CALL
L]
]
i
]
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]
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]
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]
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LI, GCHARCHE, Yl 02 CRLL GCHARCH, v+1,42 0« IF #1=B% OR <2=BY THEHW 736

194@ CALL JOYVETCL 6.0 IF Z=0 THEH 1626

1956 CALL POSITIOHC #1.%1.

1ﬁFﬂ IF ¥=-4 THEHM CALL LUFHTE(#1;H1J?“1855LEE CALL LOCHTES #1 .51, Y4187
1a7a GOTO 724

1a2a FOR I=1 T0 4 :: CALL MOTIONC#T.@.00: : HEAT I

1A%G YUERT=G

1166 CALL POSITIONC#1 3. 0 0 d=C @47 0841
1110 CHLL GCHHR(HJT,H1)=¢ AR

THEH *.

1128 IF ; 2’1ﬁz HHW we ,5
1148 1F YWERT=61 THEH 1176

1158 YHERT=VHNERT-25

116A OH VYHERT GOSUE 1136.1210.12
1172 CALL MOTIOMC #2.-MOT.@.#32, MO
11#@ FnTﬂ 99

L1220, 1248, 1
S8, #4.~HHT £

i 260 12.1.1.14. 1,15 CALL SOUNDC-S0@. -7, 63« BY=128 :: RETLRM
1210 23 CALL COLORCIZ.7,2.12.1.1.14.1,13:: CALL S0UNDC 50, -
Zil) i : :

1226 HIL HFHHHtu- F2.2x:: CALL COLORC 14, 7.2.13.1.1. 12,115 CALL S0LMDE -5@6, ~
T.RN:: BW={3F F'FTI |F'H

1238 CALL HCHAR X%, 2 WFELDCL b=WFELDC 1 3+1 ¢ GOSUB 12669 :: RETURM
1246 CALL HCHARY J“- 23:: WFELDCZ)=WFELDC23+1 :: GOSUR 1266 :: RETURKH
1254 CALL HCHARC X.%. 32,20 WFELDC20=sWFELDCZ0+1 ¢ 0 GOSUR 1268 :: RETURM
1268 CALL HCHARS WFELDY YUERT=2 3, YHERT . YWERT 26 3 :

1276 P=P+20%WERT :: CALL PUMKTECF

12584 IF BOMUSS00@<=F THEN BER=BER+1 :: CALL BAER(BER):: BOMUS=BOHLIS+]
1296 CALL GONG .

138@ FOR I=1 TO =

1218 IF WFELDCT 22 THEW RETURN

220 NEXT I

1 <z E

1328 RUNDE=RUMNDE+1 :: IF RUNDE:2 THEM RUHDE=R

1340 P=P+Z :: CALL PUMKTE(P::: CALL ZEITCGD: @ P=3S60

1256 IF BONUZS0@AA<=F THEW BER=EER+1 :: CALL FHFP'EEPJ=J BONLIZ=RBONLIS+1
1360 CALL SOMGOF 0 SFC 2y

1370 CALL DELSPRITEC#1):: CALL HCOHARC 1.4,32,%3:: CALL HCHARGZ.4.32,2)
17220 CALL COLORC12.7.2,12.1.1.14.1.1

1336 GOTO 546 :

1460 |BP+
1416 SUB SOHGOF.I0YCRC 35

1420 GOTO 1438 :: AZ ¢ T :: J :: K e GTM &0 TP

1430 DATA 1,1353,246,293,291.2.391.,493 433,587

1440 DATA 1.124.261.293,3269, 1,493,587 £ 381,493, 1,325, 4408
1456 DATH 1.195.246,293,391 .2, 246,291 2 293,493

1460 DATH 1.184.261,293,369, 2,277,493

1470 DATH  1.195.246,293,391.2.3591,433 + 492,587

1480 DATH 1.184.261.233.3263.1.493, 587 +391.493, 1,325,440
1496 DATA 1.195.246,293,351 .2, 248, 291 » 283,493

1560 DATA 1,184.261,2332,263.4, 261,446 2.391.4.246,391.,0
1%18 PESTORE 1426

1528 HZ.5TY=0

1528 READ K :: IF K=6 THEW SUBEXIT

1548 READ BC1 3, BC20.BIEY.BO4)

1550 FOR I=1 TO K

1568 FOR- J=1 T0O 4

1578 STW=8TYW+1 :: IF STW>AZ THEW FEAD AZ.M1.MZ :: STW=1

1580 CALL Z0UMDC468.M1 .1 . M2.8, B¢ 11,52

1596 NEXT J :: HEXT 1

1608 GOTO 1529

1610 I8P+

1626 SUBEND ;

1Rr38 SUB TITEL(H();H?;B()JSUHR,FHREE?

1eae BETE- (e5@ 0 B el ) e e e S S o e g SPIs
| RF—

1656 CALL MAGHIFY. 2 IF SVAR=A THEW CALL CLEAR :: CALL SCREEMC2:

1666 DATA L. 1.F.T.B.A.E.F

1678 DRTA G.AM.E.0LN . E.R

1680 CALL HCHARCE. 1?. 1 (B2 CALL HOHARG Y 12,122,835 CALL HCOHARC2,.13,129.8)

CALL HCHRRCS, 12,127, 4
1696 PESTORE 1660
1786 IF =YAR THEM RESTORE 1674
1718 IF SYAR=@ THEM DLISPLAY ATC 12,259 "SEIELAMLEITUNG 7 <. K>
1728 .I=1
1720 FOR K=6 £ TO & STER 2
1?4ﬁ For 1= 1° T0 12 STER 2
1736 READ SPI$ :: CALL SFRITECH ASCOSFIS . FRRPEE . CK~1 388+1 .7 1—1 3$8+1 3
1760 1= I+1
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1770 NEXT 1

1780 NEXT K

1799 DISPLAY ATC24,23S1ZEC225: "0 1924 BY WOLKER BECKER"
15900 DATA 7.19.11.12. 3., 13.8,14,5

1219 RESTORE 1206

1820 FOR I=1 T0 3

1239 READ AC 1)

12461 NEXT 1

1850 CALL COLORC 11, ACT 3 ACE S 12, AC 20, Ard 1, 13, ACS DL ACE S 14, A7 D FCE 3 )
1960 RESTORE 1420

1570 AZ. STY=6

1920 READ K :: IF K=m THEM 12€6

READ B 13.BiZy Br3).BodD

A FOR I=1 TO K

@ FoR =1 TO 4

2

A STY=5TYW+1 :: IF STW:AZ2 THEM READ AZ.M1.M2 :: 5TW=1
A CALL SOUND:e08, M1 1. M2.8.BC 10,53 CALL KEVOKY. T, 50
A FOR W=3 TO 2 STEF -1 :: ACYI=ACY-10:: MEXT VY

A CALL COLORCLL AL Y. A2 0 12 AEE 0 AL D 12 AL S 0 ACE

A NEAT J :: MEST 1

L0 D D D D D D QD
I 2= DA

b b b b b b e b

(]

[}

[}

(]

(]

1

{ ]

]

(]

]

(]

(]

]

[}

(]

:

(]

[}

[}

[}

1

(]

(]

]

]

]

1

(]

(]

\ 197A GOTO 1889

' 1990 CALL DELSPRITECALL »:: CALL CLEAR

i leat pAbl FOLDRCEY Ll 1300 1 1d ]t

' 2Ae0 |EP4+

\ 2818 SUBEND

' 2629 SUR PUNKTECP

| 2970 IGP-

' 2040 DISPLAY ATC1,22981ZECS 0 USING "####8" P« CALL HCHARL 1,24, 330
\ PBSHA EP+

1 2060 SUBEND

' 2@7R SUB'FEITIZ)

| 208A EP-

' 2A9@ DISPLAY AT(1,179S1ZEC 40 USTHG "####" 2« CALL HCHARCL, 18,355
v 2108 |EF+ ;

! 2118 SUBEND

v 21209 SUB BAER:EBER

' 2138 1BP-

=146 DISPLAY ATC1.123SIZEC2 1 USING "##" :BER : CALL HCHARCL. 12,360
' 2150 IeP+

i\ 216@ SUBEND

' 2170 SUB MELODY

\ 2189 EOTO 2199 oo H oo 1 Lo tOP-

' 219 DATA 750,195, 25@. 220,50\, 233, 560, 195, 1066, 27

| 2209 RESTORE 21596 -

' 221G FOR I=1 TO S :: READ L.A :: CALL SOUMDCLLFLAD:: MEXT 1

1 2220 1@P+

1 2239 SUBEND

! 2240 SUB GONWG

1 2259 GOTN 2260 :: 1 :: I@P-

' 5260 FOR I=@ TO 2 :: CALL SOUNDC-15,
v P270 FOR 1=@ TO @ :: CALL SOUMDC 158,
' 226@ FOR I=6 T0O 9 :: CALL SOUNDG-15@,
1 ?29@ 1GP+

' 2399 SLBEMD

i 2213 SUB EINLEITUNG

:
(]
(]
(]
1
]
]
1
(]
]
(]
]
(]
(]
(]
[}
(]
(]
(]
(]
i
)
(]
(]
1
]
L]
L]
]
]
]
i
I

4 50 L0

5326 GOTO 2330 :: S :: T :: 16P=

2230 CALL CLEAR ¢ CALL SCREENCS)

2349 DISPLAY ATC1.15:"DIE MAURER HABEM YERGESSEM JHR WERKZEUG ETZUSAMMELN UMDDI

ESE AUFGARBE MUSS JETZT  DER LIFT BAER EBERHEHMEM."

2389 DISPLAY ATCS.13:"DAS WERKZEUG IST IM DEM a  WERSTECKT. JE HACH WERKZEUG GI

BT ES :"

236@ DISFLAY ATCE,1):" = 8@ PUNKTE v o= 199 FUHKTE *

= 120 PUNKTE"

2370 DISPLAY ATC11.1%: " JEDES WERKZEUG IST 2 MAL  YORHRNDEW. WIRD JEDOCH EIM a2

ALFGENOMMEN TN MELCHEM  KEIN WERKZEUG 15T S0 WERDEM"

2280 DISPLAY ATC15.13 "DIE WAEMDE DES MEUBAUES VERZETZT."

2390 DISPLAY ATC17.1%: "LIFT BAER YERLIERT EIM LEBEMWEMM ER IM FALSCHEH MOMENT A

U5 DEM LIFT ZPRINGT. EINE MALER BERUEHRT ODER DER"

2400 DISPLAY AT:21.1%: "ZEITBOMUS AEGELAUFEH 15T.  BOMUSLEEEN ALLE S@8E PUMKTE.H

EIES SPIEL MIT AKTIOMSKNOPF"

2416 CALL KEY(1,T,53:: IF T=12 THEM SUEEXIT ELSE 2419

2420 10P+

7438 SUBEND

2440 SIEB ASCITSET )

2450 GOTO 2468 :: A% : CALL CHAR @ I@F-

P4E0 DATA DO3CECEEREEEEERT . AB1E321512121830, BAT
7CREBEEARE , BA1CINEATCEEEED

aCiC2C4CTERCAC . AAPERD
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acze, C3BLEESESECEBDCE. FFC
F

2489 DATH FFB’CijCFESCBB' FFHI*F*FR;9FQF‘1 FFELSFOFR33FSFoF | FFC1SFAFS1999903, FF

99999981999993 , FFCIE7EPEVE7E7L3, FFFOF SF SF 3F 99903

411@9999§59a91 FF839999839F 9F9F , FFCA988555555303

2590 DATA FFE3939923579399, FFC3999F C2F35903, FFE1EPEPEPEPETET  FF99999999299903 . FF
999999C3C3EPE?  FF999999ASE 1 99D , FFASDErZE 7L AbESY

2510 DATA FF93DRCAE7EZE7EY . FFE1F9F2E7CFSF21 . FEFEFE@REFEFEF . FF18FF 1 SFF12FF 18, FFFF
FFFF | 000000304a2504 72 1F30EFDARFASAERE, AERBASAFAGEF S0FF

25206 DATA FRACFEAEFS1SDSDS . DSOS 1SFSASFLa1FF , FEFEFERBEFEFEF , ARBAA4428121a1 . FFFFF
FFF, 718202045262015  0ABHR2A700 1 FRZA? . 6F 1F 1 FAF A7a460

2530 DATH GAABSACOEACASAC  EAF2F4E404420  FEREFERREFEFEF . FFFFFFFF, . , AAAGE 1 A3H7AZ01
@3 . B74F2F 27281207 . ORRACAEABOF SCAE , FOF 2FEFGEGZe"

2540 DATA FEFEFEGOEFEFEF . FFFFFFFF . . . BRBRGGR4GC1[E72F . 3F 1 DS . 0A00RBEGF 2FEF 8F S . FAF
EFA6EA472

2550 RESTORE 2460

2560 FOR 1=43 TO 57 :: READ_AS :: CALL CHARCT.FASD:: NERT 1

2570 FOR 1=64 T0 9@ :: READ A$ :: CALL CHARYT.A% Y HEXT I

2580 FOR I=112 TO 14% :: READ A% :: CALL CHARCT,ASD:: HEXT T

2598 FOR 1=36 TO 191 :: CALL CHARY I, "FFCRSSFIFIEPFFE?" 3¢ HEXT I

2600 CALL CHARC2S, "3C42818991915230 1834 1BECEEFE2436" 1« CALL CHARC 28, "ASBCREFFFF
PEACE8" 3

2618 CALL CHARC 49, "127EFETEL2 181815301 BEFETCRERPR24REATAC 1E IFAFET" )

2620 10P+

2638 SUBEND

| Luftkampf

fiir T1-99

Steuern Sie geschickt

Thre Kampfmaschine
mit Ext. Basic-Modul

Ein Spiel fiir zwei Personen

Zuerst wird das Spielfeld aufgebaut.
Die gegnerischen Kampfmaschinen
stehen auf ihren Startrampen. Dann
starten Sie in den Nachthimmel. Im
Luftkampf miissen Sie nun Ihre hart-
nickigen Gegner abschiitteln. Aber
Vorsicht — kommen Sie zu hoch, tru-
deln Sie ab, und ein Tiefflug durch den
Wald fiihrt unweigerlich zur Explosion
der Maschine. Die Handhabung Threr
Kampfmaschine ist relativ einfach. Zu

188 REM FErddsddiiees i iiagsd

beachten ist, daB der Jet im Steigflug 118 FEM * #
langsam und im Sturzflug schneller iz8 REM % LUFT EAMPF ¥
wird. Es liegt nun an Thnen, die richtige 138 REH £ #
Geschwindigkeit zu finden, um im '1'“ H:,T * B *
Luftkampf bestehen zu konnen. ; ‘ f M. STEHLIK I:I
Gesteuert wird mit Joystick. 1 BREEEed ;';,#.;tz'; '¢::¥f3z;¢ x:;@:'::r':

258 LHLL CLERR
. DISPLAY ATC12 Y E ol oF F A M P F":RPTS("-",22 :
=1 T 1r P [F IHT Tr2o=lrs2 THEM CALL SOUNDC 125.-1.82ELSE CALL S0LIMEDGC 12

5 Hh’f I

4 PREIMT FLIER

i FRIMT "=IE 5T Bl WOH THEER STHET=":; : "EAM DE ACHTHIMMEL LM

A PRIMT " IHREH HER Z1 BEEREMPFEM. " 50" TICKHEBEL MACH OBEHM UMWB":; :

: FPIHT "R FLUGZEUG DREHTGEGEM DEH" 5 : "UHE .."F_lu:" SIHH, HEBEL HRCH!:i:"UHTEN B
SET DS GEGEMTETL. " ¢

336 FRINT " ALPHA LOCK’ LOESEH UMDY "IRGEMD EIME TASTE DRUECKEM. "

24E CALL EEYC B, K. 500 IF S=B [HE H 248

2 SEIELER!

ottt O G HE T S B SO R R N S S I e e e

B Uy A o g P e s
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1 ECI=8 ¢ B02=R
3 DI Godes: s FOR I=] T 1e FV'H*I[) M I) : HE Al ol
A DATH o2y =2 =uGa=uPumla=uro=u . SPT E  D R
4 CHELL CLEHH i CHLL ﬂfEEH'L‘ 2
AL COLOR:C3, 16, 1.4, 18, 1.6, 16, 1,2, F ,-1;_)-1.;-1)
46 DISFLAY ATo12.10:" el e g

A DI WCle s DIM Y(iﬁﬁ
SEOFOR I=6B TO 15 ¢ B0 1+1 =0
A8 CALL CHARE m»”HUWUHMUUU
1 CALL CHARC &4, "B1ETE187AFE]1 a7

:'J

~BIHG TP L 80 ¢ MEKT [
] l@@@@ it
“BFB1BTEFFFERERF BF CRAEY

=
Bi
o

."HFU:HLMrﬁlﬁlﬁlmlFﬁl AEAEHEAEHRERA" )

o1 RPTSE A", 14 )

3 RETSC"BC" . 14
ETSC 4 14 )
B2FFFFa38

FIFFSFF" )

alald EISAF ", B2, "AEEEEERRREEEEEF AR o

'“,“UHMUUMMHHFUFUVMFL

1480 1F 6
“ﬂwalfl“MU

o
'HHP' J.Lﬂd,t
. CHARC 164, @R
E CHHPflﬁp;"UU
L CHARG 112,

; fHHF"" 116,

: TTEL #1, 56, 16, 11j,h‘# 145
Woez@ o FOR 1=1 TD 28 :: CALL HCHARY 1+RH

43, L+RHD
JUTSTQIJH;B?== FlsPi4Bs4 0 IF F1316 THEM Pl=Fi-16 ELSE IF F1<l THEM Pl

AP S SO W1 sE2E THEM W1=28

LTIOM: #1 . P [ IF Doedds AWD D195 THEM CALL MOTIOMC #1868 82 08,80
. CHlL 1D B +1 o0 GOTO 1838 :

FHEH IF L1935 OR W11 THEH Fl=13

FATTERH. #1 ., Pa+ddF] b 0 CRLL MOTIOMC #1.

d fHLL Pknfi F : IF E=18 THEH GHLL

T 2 Fa=P2+Eod 0 [F PRELE THEH PrmF~"

0 THEH We=2p

IF 3149 BAHD D419% THEH CALL MOTIOMC#1. 8,8, #2.6,60:
:1+1 o GOTO 1859

. @ W2il THEW P2=

fHLL FHITEPH'#EJFR+14PLJ = HLI MOT LM #2, YEETPE 3, VERRLPE D

CALL KEYCZ. K. S5 : IF KE=15 THEM CALL SOUMDC LAS, 1647, 7, ~1,7 5« GOTD 999

eau 4r1~
Y P D B
S6A CALL COTMCE #3,#2,3,H) ¢ IF H=-1 THEH
G168 CHLL COTHCO#3, %2, 3,H0:: [F H=-1 THEHN
S CHLL COTHC: #2, #2,3,Hy: . IF H=-1 THEM
26 CALL COIWCC#3. #2.32,H3:: IF H=-1 THEH 1
246 CALL COIHC #QJ#bJJJHJ1: IF H=-1 THEH 18583

958 CALL COTHCK #:2 2,H»:: IF H==1 THEM 1856

9EA CALL COIHCOH#3.8%2,3.H2:: IF H=-1 THEM 18328

AY@ CALL COIHCO#3, #2.3,H2:: IF H=-1 THEM 18328

ABE IHLL bEL’PPITE' Ji BCI=ECT1-1 :: GOTD 8328

?9@ 5 2=iE—z ¢ CALL POSITIOMCHZ.D,CH:: CHLL SFRITECH3, PR 1.0, 0L 20%

;1+1 vl g B URLE POSTTIOMC#L, .Gy CALL SPREITECH#D, Y8, 16,0, C, 860%

ol el
O 0 S
O G0 A A

TS 0 S

et
ol

! IF H=-1 THEM 1@3Z6
pio JF H=~1 THEH 1658
Jz= IF H=-1 THEH 1828
J IF H=-1 THEH 1828

LAGE CALL COTMOC #3, 81,2, H:
1618 CALL COLHCE #3,%1.3.H:
1678 CALL uuluu'#’ #1.;,H
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@A CALL 2, Ve
SEE -5 4 liU 4,117,
DELSFRITEY HLI

LOTD 2E8

o . ACCHI HL B, HY: 2 TF H=-1 THEM 18328
' #2 #1...-,H' ¢ IF H=-1 THEH 1E
! 5, 1 "-JH' IF H=-1 THEHW 1@&38

[ St el e TE Heed JHBH 1008
: L =gl BT 7Fa

P IHiL E0 CHLL DELEFRITE. #35
! A CALL thlﬂ-wr--wliﬁ LIV, 20
]
(]

»

6 CALL

Lassen Sie Ihren PC
zu Wort kommen

Sa =

Die Firma appli-data GmbH hat die
Sprach-Ein-/Ausgabe-Platine PA 600 A
fiir den IBM-PC und kompatible PCs
entwickelt.

Sie digitalisiert die Sprache, speichert
sie ab und gibt sie bei Bedarf iiber einen
Lautsprecher aus.

Durch diese Moglichkeit wird dem PC
die Fihigkeit gegeben, Anwenderspra-
che aufzuzeichnen und diese bei Bedarf
wieder auszugeben.

5

Die Leistungsmerkmale:

— ausgezeichnete Sprachqualitédt, natiir-
licher Klang

— Wortschatz iiber direkte Mikrophon-
Eingabe

— automatische Textaufzeichnung auf
Diskette oder Platte

—einfacher Einbau in den PC durch
Einstecken in einen freien Slot

— Sprachqualitét einstellbar durch mit-
gelieferte Software

—entspricht dem PC Standard

— volle Anwendungsmaoglichkeit unter
BASIC

— Dokumentation und Bedienerfiih-
rung in Deutsch

Diese Baugruppe bietet eine Fiille von
neuen Anwendungsmaoglichkeiten wie
zum Beispiel:

— Bedienerfiihrung

— Werbung, Schulung, Training

— Alarm- und Stormeldesysteme

— Automation usw.

MD'JLJI IUHUJM SRTEAEA" . PE, "BRBEGaER4EZE LBAASAEEEE" b 0 CHLL &S00

38 Homecomputer
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Es ist schwer, in BASIC Spielprogram-
me zu schreiben, welche eine relativ
gute Grafik bringen und auch noch in
einer annehmbaren Geschwindigkeit
laufen. Beim Spiel CLIPPER FLIPPER
ist dies jedoch gelungen.

CLIPPER FLIPPER ist, wie der Name
schon vermuten 148t, eine Flipper-Va-
riante. Doch ist es bei CLIPPER FLIP-
PER moglich, die Laufbahn der Kugel
im voraus zu sehen und diese Laufbahn
auch in einem gewissen Rahmen zu
beeinflussen. .
CLIPPER FLIPPER ist auf dem LA-
SER 2001 in LASERBASIC geschrie-
ben und ist auf der Konsole allein, auch
ohne 16-kB-Memory-Expansion, zu
spielen. Der Speicher der Konsole
reicht auch noch bei angeschlossenem
Diskettenlaufwerk aus.

CLIPPER FLIPPER wird mittels lin-
kem Joystick gesteuert, wobei jeder
handelsiibliche Joystick benutzt wer-
den kann (z. B. ATARI oder SPEC-
TRAVIDEO).

Doch nun zum Spiel: Tippen Sie das
Programm ein oder lassen Sie dieses
von Cassette bzw. Diskette ein. Starten
Sie das Programm jetzt mit RUN, und

- das Titel-Bild erscheint.

Durch Druck auf den roten Aktions-
knopf des linken Joysticks (bei LASER
Joysticks linker Aktionsknopf) verlas-
sen Sie das Titelbild. Der Computer
baut jetzt das Spielfeld auf.

Sie sehen auf dem Bildschirm 14 Bah-
nen, in welchen die Kugel rollen kann.
Zur Vereinfachung der Spielerkldrung
numerieren wir die 14 Bahnen wie folgt
durch: Bahn 1 ist die linkeste Bahn auf
dem Bildschirm. Bahn 13 ist die zweite
Bahn von rechts und gleichzeitig die

Clipper Flipper

fiir Laser 2001

Vorratsbahn der drei Kugeln: Bahn 14
ist die rechte Bahn und gleichzeitig die
Einwurfbahn.

Die Bahnen numerieren wir von links
nach rechts fortlaufend durch.

Ferner sind im Spielfeld 30 Clipper ein-
gebaut, die je nach Richtung die Kugel
in eine andere Bahn umlenken oder
von der Kugel umgeklappt werden.
Die blauen Clipper lenken die Kugel
um, wenn diese von oben nach unten
iber den Bildschirm rollt. Rollt die Ku-
gel jedoch von unten nach oben iiber
den Bildschirm, so werden die blauen
Clipper umgeklappt.

Die roten Clipper werden von der Ku-
gel umgeklappt, wenn diese von oben
nach unten iiber den Bildschirm rolit.
Rollt die Kugel jedoch von unten nach
oben iiber den Bildschirm, so wird die
Kugel, sofern sich ein entsprechender
roter Clipper in der Bahn befindet, in
die andere Bahm umgelenkt. Die Kugel
rollt dann jedoch nicht weiter nach
oben, sondern rollt wieder iiber den
Bildschirm nach unten.

Um eine Kugel einzuwerfen, ziehen Sie
den Joystick nach unten. Die Einwurf-
feder spannt sich und die Kugel fillt in
Bahn 14 iiber die Einwurffeder. Lassen
Sie den Joystick jetzt los, und die Ein-
wurffeder schnellt empor und bringt die
Kugel in Bewegung. Die Kugel fdllt nun

" in irgendeine Bahn zwischen 1 und 13.

SoftwaremiBig ist Bahn 14 eine ,Ein-
bahnstraBe“ fiir die Kugel. Sobald.die
Kugel in Bahn 13 fillt, kann eine neue
Kugel eingeworfen werden. Sie haben
so praktisch eine Freikugel gewonnen.
Unten im Bild ist ein kleiner blauer
FLIPPER eingeblendet. Dieser FLIP-
PER kann mittels Joystick nach rechts

und links bewegt werden. Der Flipper
kann zwischen den Bahnen 1 und 12
bewegt werden. Wenn die Kugel am
unteren Bildschirmrand eine Bahn ver-
128t und auf den FLIPPER stoBt, so
wird sie in die Bahn, aus der sie gekom-
men ist, zuriickgeschlagen. Rollt die
Kugel jedoch aus der Bahn, ohne auf
den Flipper zu treffen, so ist sie verlo-
ren.

Wenn die Kugel den oberen Bild-
schirmrand wieder erreicht, so rollt sie
dort entlang und filit wieder in eine der
Bahnen 1 bis 13. '

Wenn Ihnen die Stellung der Clipper
nicht gefillt, so konnen Sie diese verdn-
dern, indem Sie den Aktionsknopf
driicken, sobald die Kugel den FLIP-
PER beriihrt. Die Kugel verharrt dann
in dieser Stellung, und alle CLIPPER
kippen um. Danach wird die Kugel
vom FLIPPER wieder zuriickgeworfen.
In den einzelnen Bahnen sind kleine
violette Kontakte angebracht. Jedes
Mal, wenn die Kugel an einem Kontakt
vorbeilduft, wird dies durch ein kurzes
akustisches Signal angezeigt, und Threm
Punktekonto werden 5 Punkte gutge-
schrieben. Die Punkte werden jedoch
immer nur dann angezeigt, wenn die
Kugel ins AUS geht oder wenn die Ku-
gel in Bahn 13 rollt. Dies geschieht, um
den Spielablauf nicht unnotig zu ver-
langsamen.

Wenn alle 3 Kugeln ins AUS gegangen
sind, so ist das Spiel beendet, und die
Schrift TILT erscheint auf dem Bild-
schirm.

Um ein neues Spiel zu beginnen,
driicken Sie den Aktionsknopf am Joy-
stick.

12 REM X%

CLIFFER FLIPPER ¥

16 REM % LASER ZBB1 + li. Jowstick 4
18 REWM % @eschrieben in LASERBRZIC X

20 BEH Preessbesonnenimevannm s mmuim

22 REM % tc) 1384 by Troniczoft ®

24 EEM Y.Becker 3

26 REM 3RFXXXEXXZXXERETERERRELRERERRLE

28 REM :

38  REM .

1808 DIM PXCS.6),BYC3, 20, RAC5,6,2) -

i1 FOR I =1 TO B: FOR K = 1 T0 6:FUCI,K3 = @ NEXT K: MEAT 1

1200 B 1,10 & 2B:BXC1,20 = 19:B%(2,1) = 27:BR(2,2) = 19:BX(3,1) = 27:BX(3,2) = |
=

GOsUB 256688
GOSUB 416886

N
o ra
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136
155 P

248
256
266
2va .
etz 14
296
B6A B
=

216
1866
1418
1a1%5
1616
1617
1818
1813
1626
18326
18235

1648
pedls [0
2A15
maie
2817
~ale
219
2nzf
2AEA
ot I

Z2n46
11 1%}
SA1a
ad15
G209
SEEA
(A1)
AR5
aa16
oLl
L
va1a
2660
2885
=H 16
Ba12
Ea15
BAZH
REE0
2eda

HE?‘ Lol

EM GOSUB 326688

EM GOSUB 32686

LOsUE 58868

K =B

GOSUE 21866

EHLL =~ 1536

IF PEEK 7247 = 2 THEN 438080

GOTO 145

GOEUE 31860

COLOR= 2,1

FOR 1 = 72 TO 112: UMPLOT 48,1 TD 2273, 1

SOUND 272 - 1,1,183,0273 - 1,1,1852,0271 » 1.1.18)

IFE Lo 13 THEH [

i
3

G H I
L

=

Q

-Pu 2
= i
o

OH L G @8, 481668, 48780
HEXT I

CALL =~ 1538: IF FEEK (245 » 180 THEM 08
ol o+l

HEXT &

GOTO 21@

X

A1.10 = 28:BXC1,20 = 19:BXI2,1) = 27:BX(2,2) = 19:BYX 3, 1) » Z7:BX3,2) = |
GOTO 138
B = E:BZ = |
8 = B5:Z = BZ: GDEUB 51106
IF BZ = 22 THEM 11688
IF BS = 27 AMD BZ = 18 THEN GOSUB SO268: GOTO 148

CALL - 153&: IF PEEK ©24) = @ THEM 1020

IF PEEK 243 > 188 THEHM 1628

LOSUE 12666
BZ = BZ + 1: IF ¢(BZ + 1) #» 4) = INT CCBZ + 1) ~ 43 THEW S50
%= BE:Z = BZ: GUESUB 51666

IF BZ » 4 AHD BZ < 20 THEN IF ((BZ - 23 » 4) - [NT ((BZ - 27 ~ 45 = 6 TH

LOTO 18168
%= BS:Z = BZ: GOSUE 51166

IF BZ = 1 THEW 5688

IF BS = 27 AND BZ = 18 THEM 156

EALL = 1333 IF FEEK (245 = B THEW 2826

IF FEEK 24> > 188 THEN 2820

GOZUE 15@88
BZ = BZ - 1: IF (BZ » 4, = [INT (BZ ~ 4) THEW 15869
5 = BS:Z = BZ: GOSUE 51000

1k BZ Z 4 AND BZ 4 200 THEH IF ((BZ - 23 ~» 4) - INT ((BZ - 2 ~ 43 =@ TH

LOTO 28868

ID = (BZ + 13 7 4

IF ¢ID » 2 = IWT CID ~ 25 THEM €808
ET = LBE ~ 237 4 ~ JHT ((BS - 2) #~ 4>
12 & INT CCHS -~ 23 « 456 §

BOTO 7668

12 = INT ((BE - 4) » 4) + 1
ET = (BE - 43 » 4 - INT ((BS - 4) ~ 4)
GOTD 7600

IF 12 > & THEHW 1838
K = PRCID.IZ)

OH BK GOTO BBQ@JESEBJS@QB)SS@B
= 25 THEM 16738
3 THEW 18726
= BZ: LOBUB 516886
= ¢ LOSUR 51168

o B ]
mT
om
10—

mm @

MU @

.

Z: GOSUE 51608
2: GOEUR 51106
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‘“Z

pE%SA  GOTO 18328

Boas IF ET = .25 THEMW 1838

“”1@ = RRCID,I2.19:72 = RRCID.I12,20:0 = ID:1 = 12: GOSUB 35588
oo 5] bUTU 1036

QGEB IF ET = .75 THEMW 1838

9pes  IF BS = 27 THEM 1836

apiE 5 = BS:Z2 = BZ: GOSUB 51609

991z 5 = BS:Z = BZ: GOSUB 51104

9315 BS = BE + |

9P2@ & = BS:2 = BZ: GOSUE 516600

IREn £ = BS:2 = BZ: FUaUB 51186

ap4p BS = BS + 1

aR5a  GOTO 163268

256 IF ET = .75 THEH 1636

9816 5 = RRCID,I2.13:2 = RucID.12,25:0 = ID:1 = I2: GOSUE 55166
9526 GOTO 16268

9EAH £ = IMT ¢ RHD (2350 % 27

9616 IF E < 3 THEM E = 3

9620 IF INT CE » 23 =E ~ 2 THEM E = E + 1

9r3@ IF E > dr THEM E = 27

9640 FOR I = BS TO E STEP SGH CE - B3

EEA & = I'Z = 1: GOBSUE 51666

EEA 5 = 1:2 = 1: GOEUB 51166

9678  HEXT 1

968A 5 = E:Z = 1: GOSUB 51000

9698 GOTO 1808

ip@EB FOR J =1 TO 5: FOR I =1 TD &

19018 & = RXCJ, 1,102 = RACLT. 20

1aaze SK o= PRCJ, 10

16638 (OM SK GOSUB 55206, 55308 a|, 55168

10840 HMEXT I: HEXT J

18038 RETURH

11A@EE  IF BS = FF THENW 11500

11685 GOSUB eBRBE

119iP FON I * 3 TO 1 STERP = ]

11@20 IF BXcI,19 < > @ THEW Bx(I1.1> = @: GOTO 11168

11838 HEXT 1

11168 IF B4 1,15 = @ THEN 170

11161 21 # PF:PF = BS: GOSUB 142088:FF = ZI

11185 GOSUB SBzZe0

11118 GOTO 144

11590 & = B5:Z = BZ: GOSUE 51080 ’

11518 CALL - 1536: IF PEEK ¢24) » 100 THEM GOSUB 10866

11518 SOUHD €135,1.15)

11526 GOTO zZees

12068 JS = PEEK (24) ~ 2

1721 IF JS > 18 THEMW 12508

12628 DM JS GOTD 12999, 126836, 12630, 12533, 12 » 1293

12638 IF PF = 25 THEW 12533

12040 GOSUB 1420@:FF = PF + 2: GOSUB 141686

12058 RETURN

12500 J5 = J5 - 15

12518 ON JS FDTD 12520, 12520, 12999, 129533, 12320
125268 IF PF = 3 THEW 12833

12538 GOSUB 142@E¢FF = PF - 2: GOSUB 14168

12548 RETURM

12999 RETURN

140088 COLOR= 1.1

1410 FOR I = 3 TO 25 BTEP 2

140200 5 = B £ 1

14638 PLOT S, IPB 08 + 1,128

14048 PLOT & + 6,128 TO 5 + 7,160

14858 PLOT 5:181 s+ 2,181

14568 PLOT S + 5,181 TO 8 + 7,181

14678 FPLOT S.182 T0 5§ + 7,182

14658 MEXT 1

14082 PF = 15: GOSUB 14168
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14650 RETURN
14106 COLOR= 7,1

14118 FPLOT FF % 8,180 TO FF % 8,182

14120 RETURM

14200 COLOR= 1.1

14218 PLOT PF % 2,180 TO FF % 8,182

14726 RETURN

| | 15098 ID = BZ ~ 4

|| 1Se1@ IF 1D -~ 2y = INT ¢ID » 2% THEW 16608
| 15615 ET = (BS - 23 » 4 - INT (£BS ~ 23 / 4)
| 19820 12 = INT (CBS - 2) 7 4) + 1

18030 GOTO 17800

16808 12 = INT ((BS - 47 ~/ 45 + 1

16605 ET = (BS - 43 » 4 = IHT ((BS = 43 / 47
16616 GOTD 17888

17008 IF 12 > & THEN 203

17005 SK = PuCID, 123

17610 DM SK GOTO 18598, 16009, 19590, 15060

1868 IF ET = .25 THEN 25?8
186885 IF BS = ? THEH 28736

18018 & = B5:Z = B! FU”UH %1000
1812 5 = BS:Z2 = BZ: GOSUB 51160
128615 BS = BS - |

18628 = = B5:Z = BZ: GOSUB 51666
18838 5 = BS:Z2 = BZ: GOSUBR 51108
18048 B = BS - 1

18658 GOTO 1838

18508 IF ET = .25 THEW 2033
12510 & = RUCID, 12,1):2 s EACID.IE. 2000 = JD: ] = 20 GOSUE 55208
18528 GOTO 2939

19000 IF ET = .75 THEW 2628
19045  IF BS = 27 THEM Z@:.28
19816 5 = B5: £ = BZ: GOSUER 518600
19612 5 = B5:Z2 = BZ: GOSUB 511066
1926115 BS = BE + |

19028 & = BS:Z2 = BZ: GOZUB 51666
19830 & = B5:2 = BZ: GOSUB 51188
196848 BE = BS + 1

19656 GOTD 1636

189588 IF ET = .75 THEH 2034
19518 5 = RRCID, 12,1002 = RRCID, 12,200 = ID:1 = [2: GOSUE 35008
19520 GOTO 2838
2EaRe  UWFLOT 23,185 TO 3@, 185
2Ra1le  UNPLOT 54,186 T0 94,1
2aBz2a  UHMPLOT 25,186 TO 99,182
| 28030  UNPLOT 393,196 TO 22,120
1 2p4m  UNPLOT 26,188 TO 97,186
1 26R58  UNFLOT 26,182 TO 27,183
1 20668 UWPLOT 95,187 TO 35, 188
2870  UNPLOT 182,185 TO 182,158
‘ 2ppsa UMPLOT 181,186 ‘
| 2BB9a  UMPLOT 184,138 TO 187,198 TO 187,185 TO 164,185 TO 164,188 TO 187,188
| 28188 UWPLOT 162,185 T0 113,185 TO 113,156 T0 183,198 TO 183,183
211 UMPLOT 189,187 TO 113,187
2128 UWPLOT 115,165 TO 113,182 TO 112,188
- 20128 UNPLOT 115,185 TO 112,156
20148 JHFLOT 121,183 TD 138,185
20158 UNPLOT 123,186 TO 123,128
28168  UNPLOT 125,187 TO 123,124
2plv|a UNPLOT 126, 188
268171 UNFLOT 148,185
2@172 UWPLOT 127.187 TO 128,187
26188 UHPLOT 138,187 TO 133,187 TO 133,198 TO 136,198 T0O 136, 187
20158 UNPLOT 135,187 TO 135,190 5
2268 UNPLOT 136,188
2az218  UHPLOT 137,187 TOD 138,187 TO 138,156
2az28  JWPLOT 148,187 TO 148,158
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cpeap  UNPLOT 144,187 TO 142,187 TO 142,198 TO 144,150
26248 UHPLOT 142,185 TO 144,185 .
‘ sHesE  UMELOT 157,185 TO 147,185 TO 147,188 TO 151,188 TO 151,199 TO 147,199
| opee@  UNPLOT 153,187 TO 156,187 TO 156.198 TO 153,158 TO 153,187
| spe7e  UMPLOT 152,186 TO 152,199
| SHZER  UNPLOT 160,185 TO 159, 185
’ SHE98  UNPLOT 159,187
| 26506  UWPLOT 162,125 TO 162,199
1 s0E1E  UNPLOT 161,187 TO 163,187 ,
j 209326 RETURH _ f
} EERB (R
| 25pp5  COLOR= B, 1
| S%61iB FOR I = B TO 7+ RECT ¢1,13,0255 — 1,191 = 13 MEXT I
SEGEE FOR I = B TO 15: PLOT 1.8 TN 1,183
; sEpaE FLOT 255 - 1,8 TO 255 - 1,183
“ 2EAAE  NEXT 1
! 25645 GOSUE 2AR6E
| SEESE  RETIRH
‘ 20008 UMPLOT & + 1,1 TO S + 5,1 TO S + 5,6 TO G + 1,6 TO 5 + 1.1
28818 RETURM
=61E8 UWPLOT & + 4,2 TO S + 5,1 TO & + 5,6
2311B RETURN
apzal UNPLOT S + 1,1 TO S + 5,1 TO S + 5,4 TO 5 + 1,4 TO & + 1,6 TO 5 + 5.6
49218 RETURM
2@EEB UMPLOT 5 + 1.1 TO S + 5,1 TN S + 5,6 TO 5 + 1,6
aEie UNPLOT & + 2.3 70 8 + 5,3
520 RETURH ‘
2G400 UMPLOT 8 + 1,1 TO S + 1,2 T0 5 + 5,3
20410 UHPLOT & + 4,1 TO S + 4.6
3p428  RETURN
2500 UNPLOT S 4 5,1 TO 5 + 1,1 TOE + 1.3 TO S + 5,3 T0 & + 5,6 TO & + 1.6
6516 RETURN
cpERd UMPLOT S + 5,1 TOS + 1,1 TO S + 1,6 TO S + 5,6 TO 5 + 5,3 T0 5 + 2,3
36610 RETURH
20708 UWPLOT 5 + 1.1 TO S + 5,1 TO S + 5,6
38718 RETURN
2peAd UNPLOT 5 + 1,1 TO S + 5,1 TOS + 5.6 TO S5 + 1,6 TO 8 + 1,1
a6E1E UNPLOT 5 + 1,2 TO S + 5,3
apesE  RETURM
3E908 UNPLOT S + 1,6 TOE + 5,6 TO S + 5,1 TO S + 1,1 TO & + 1,4 TO 5 + 5.4
G516 RETURH :
31065 COLOR= 18,1
21610 P& = STRS CFKY
21020 5 = 248 - 7 ¥ LEN (P$)
31030 L & WAL ¢ MIDS (FS. 1,100 + 1
“{p4@ FOR I = 1 TO 6 PLOT S,1 TO S + 6,1
31358 MEXT 1
31668 0N L GOSUB 30800, 39199, 282008, 30300, 30408, 36500, 30600, 20700, 20800, 30908 ;
31@76 IF LEN (P$> < = 1 THEN RETURH :
31080 P8 = RIGHTS (P$, LEN (P8&) - 1)
| 31999  GOTO 31920
ﬁ 22008 PK = PK + 5

%2@1@  SOUND (54,1,15)
32650 RETURN
‘ 46006 PLOT S + 18+ 1,2 +5~1T0S+1,2+5~-1T05+1,2+23~-1T08+1
| B4 1.2 %23 -1 '
F ape1e  RETURN
1 401068 PLOT § 4 1,2 +5-1TO0S+1,2+23~-1TOB+ 1B+ 1.2+23~1
| 49118 RETURN
46148 O L GOSUE 4B@60,42
\ 46280 PLOT S + 9 + 1.2 +
| 49216 RETURN
4p3P8 PLOT 5 + 1.2 +
24 124 (4 1 0B
49316 RETURM
4p4P3 GOSUB 48600
45413 PLOT 5 + 1,2 +23 -1 TOS + 18+ 1,2 + 23 - 1

166, 48208, 407208, 4836, 48486, 48580
S« 1TO& %9 % 1,2 4 235 =« 1

o2~ I 10
5k 1,7

+ 3

$ 1,245 -1THE+ B+ 1,2+5-1T08¢1
14 = |
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40426
40500
= 4+ 1,
48516
ADERE
| 40610
| 48820
|| 487ER
4716
| 4Brep
| 416096
418108
41815
| 41020
| 41p30
| 41p4@
41050
41660
41675
41E56
41656
41115
41120
41136
41140
41156
41166
41178
411686
41185
41196
41200
41216
|| 41215
| 41226
| 49p86
| 45085
| 45616
49E2H
490330
49046
49356
4DH5S

RETLRH

~1TOB+1

PLOT B % 1.2 # 23 ~ [ TUS + 1,2 +81THE+1841,2+ 5

g #:0q -1 105+ 3 +«],.2¢ 18 « ] 05+ fublif + 23 1
RETURM

PLﬁT’H + 16 & 1. # & = | TD Bk L.Z %8 1 105 % 1,72 & 33 ]
FPLOT & .2 # 14 < [ TO % 4 12 ¢ 1,Z + 14 ~ [

HETURH

GOSUR 48260

PLOE 5 % 1,2 + 5 = 1 Fl 8 4 18 & 1,8 & 85 = |
RETLURM
C=2

L= 1:Z = g4

COLOR= C,1:C =C + 1: IFC > 13 THEH C = 2

FORE & = 48 TO ZB8 STEF 24

FOR I = @8 TO 2 '

OH L GUEUE 480086, 4016808, 402008, 443208, 4675600 , 48406 , 46508
HEXT 1 ’
CALL - 15%6: IF PEEK (243 » 188 THEM FRETURH
L&l &1
HEXT &

2= ipd:[ =
COLOR= C,1:
FOR & = 48
FOR I =@ T
M L GOSUE
MEXT I

CALL =~ 15356:
L s L 4 1

HEXT &

FOR K = 1 T 4
FOR I = 148 T B8M& WTEP -~ 2

SOUND 1.1, lu);fl + 2,1,150,01 - 2,1.15
HEMXT 1

i

=L+ 1 IFC
TO zZ@2 ZTEP 24
£
46

2
BEdE, 48160, 40206, 4Hjﬁﬁ;4ﬁ 88, 48488 , 485665

> 13 THEH C = 2

IF FEEK (243 » 108 THLH RETURM

1
13

IF YG = 8 THEN 179

COLOR= 13,1

Egﬁrlzz 148 TO 159: UNPLOT 232,1 TO 239, 1

EgﬁTII= 168 TO 162: PLOT 232,1 TO 229, 1

SOUND ©56,1,18).C60,2, 182,078, 3,182,01,4,18,1

49968 FOR I = 3 TO 1 STEP =~ 1
496768 IF B%c1.13 < > @ THEH 43180
49056 MEXT I
49058 GOTD 176
| 49168 B = B%(1,15:Z = B%(1.,2): GOSUB S1109
| 4911B 5 = 28:Z = 19: GOSUB 51080
| 491268 CALL =~ 1536 '
| 49130 IF PEEK (243 = B THEN 43159
| 4914 GOTO 43126
|| 49186 COLOR= 13,1 :
| 49155 FOR I = 168 T0O 163: UMPLOT 232,1 TO 229,1
| 49186 MEXT I
| 439168 FOR I = 148 TO 144: PLOT 232,1 TO 239,1
451768 MEXT 1
49188 PLOT z 5,145 TO 235,184 TO 236,184 TO 236,14
49185 SOUND €1,1.150,¢2.1,1573,¢3,1,15),02,1,15.2)
49198 FOR I = 16 TO 1 STEFP ~ 1
49208 8 = 28:2 = 1: GOSUE 51060
49218 & = 29:2 = 1: GOSUB 51100
49220  HEXT 1
49236 E = IMT ¢ RMD 255 % 27)
49746 IF E ¢ 2 THEN E = 3
49750 IF IHT (E /s 2)=E 7 2 THEH E = 1
49268 IF E » 27 THEM E = 27
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70 E BTER = 1
EDQUE 516606

sUB 51188
GOEUBE 51008

49278 FOR [ =

ﬁ 49284 8 = 1:Z
5= 1:2
HEXT 1

432508

49388

49320 § = E:Z =

49330 LOTO 1884

SeeeE  GR

sppAs COLOR= 16,1 -

s@aiE FOR I = B Y0 7 RECT €1.12,.255 = L0191 « 1)

spEPe FOR I = 8 TO 15: PLOT 1.8 TO 1,183

sp@aE  PLOT 255 - 1.8 TO 255 - 1,183

56468 MHEAT 1

5pp4s  GOSUB 20604

sppSe  COLOE= 2,1

SepS54 RESTORE

SEESS FOR I = 1 TO S5 FOR K = 1 TD 6 RERD A.B: NEXT K.:

Spped FOR RD = 1 TO 44

=pE7e READ S.2,L:5 = S % 8:Z2 =2 % B'L = L ¥ 8 GOSUE 54000

sS@gees FOR I = 1€@ TU 183: PLOT 288.1 TO 231,1

56698 MEXT I

5BA94 RESTORE

5@186 FOR J = 1 TO 5:

50118 READ 8.2

53115"22(J;I;13 = §IRACJ, 1,20 =

Sg126 X = IHT ¢ RHD (2350 % 3.3

501386 OW ¥ FGSUB 55000, 55100, 352

S4ppE FOR J = 8 TO 1

54A16 PLOT 5 + JLZ + 2 TO S + 2 +

7~ J;Z+d+LT08+4-J,2 4L +

™ 8 + J,Z

540208 HNEXT

54036  FLOT

54040 RETURM

so08a COLOR= 5

59018 € =8 % &

bt B R UHPLUT B
s
2

1

MEXT 1

FOR 1 = 1 TO &

Z
+ 15
208,355308

({2 ey
+ +
o

Wi+ + \'.I’.’i
]

+ 3 s+ 3i2 ¢ 7+ L 105

55626 PLOT ©
S5@22  SOUND 29,1,
55H2%5 PR(J, 10 = 1
@ 55630 RETLRN
| 55198 _COLOR= &,
1 551100 & = § %
| 55115 UHPLUT
| 55128 PLOT &,
1 85122 SOUND ¢
56125 FR0J, 10
55130 RETURH
5520E COLORS S
65210 5 = 8 % S
g5226  UNPLOT 8
|
z

115,30

£~
ny

9
Z
28

bt A :DUHD £
Shess FLOT S5,
eZen PRl J 1 =
59258 RETURN
s5EEE  COLOR= 2.1

} EEEiB 5 =8485 4+
: 55328 UMPLOT 5,2
55324 PLOT 5,2 TO B

ﬁqﬁdJ PAcJ. 1 = 4

SOUND ¢208,1,15),048,1,15),
RETIJRH

BOUME f244;1;@/;f24411;83;&255;1;@);&1;1;6;1?
SGEM 159, 191,223,253

SOUMD € 128,1.82, flJE 1.87

FOR 1 = 1 T0 1B

SGEM S0 + 28 % 1.1.28 + 18 % 1

FOR K = 1 TO 5 % 1t MEXT K -

&

o
+
o

(E@,1,150,02,1.15,32

£BARZ
£330
580818

AEB15

HEXT 1

£ 4,7+ 7 ¢ J0S

HEXT RD

+ 4,2

AAHY4R 7985
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EABZE  HEXT I
£6B25  SOUHD (255,1,8,0255,1,65,0255,1.85,01,1,8,17

EEEZE  RETURM :

62048 DATH 4.4,8,4.12.4,16,4,20,4,24.4,6,8,10,8,14,8,18,8,22,8,26,8,4, 12,5, 12,

12,12,16.,12,20,12.24, 12
62058 DATH 6.16.18,16,14,16,18.16,22, 16,26, 16.4,20,8,20, 12,28, 16, 20,20, 20,24, 2

A

k308 DATH  2.1,21.4,2,8.4.5.5.4,12,5,4.21,8,6,2,4,6,9,5,6,17,4,8,2,9,8,5,5,8,
13.5,8.21.48

63818 DATA 18,Z2.4,10,9,5.10,17.4,12,2,0,12.,5,5,12,13,5,12,21,0,14,2.,4,14,9,5,1
4.17.4

BR0268  DATA 16,2.8.,16.5,5,16.13,5,16.21,8,18,2,4,18.9,5.18,17,4,20,2.08,20,5.5,
28.13.5.,28,21.8
3028 DATA 22.2,4.22,9.5.22.17.4,24,2.8.24,%5.5
£.17.5,28,2,16

124,13.5,24,21,08,26,2,4,26,%,5,2

Fiinf gewinnt ist ein
Strategiespiel fiir 2
Personen mit 2 Joy-
sticks, geschrieben in
ATARI Basic.

Taktisches Gespiir, strategisches und
logisches Denken, schnelles Erkennen
der Situationen sind gefragt. — Eine
Version des beliebten Strategiespieles.
Zu Beginn des Spieles wird eine Spiel-
anleitung angeboten, die das Pro-
gramm kurz beschreibt.

Der Sinn des Spieles ist relativ einfach:

eine Reihe zu bekommen, horizontal,
vertikal oder diagonal, gewinnt das
Spiel.

Fiir Spieler 1 (blau) ist am Anfang des
Spieles der 1. Stein gesetzt.

Nach Ende des Spieles wird der Ver-
lierer getrostet und durch driicken der
Start-Taste das Spiel von neuem be-
gonnen.
Also dann:

Wer es als erster schafft, 5 Steine in Viel SpaB!

LA A0

O REREEREREEE ! @
””””” - CICE
RN )
iy
RE 4

e @

]
|}

o e
\ e

!
LT
-

i

[4
@
e
o
pE

i

e Y
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o
e .

§ e 1 5
® 518 SOUHD 1,0.8.9 ,

! 529 GOTO 4959 :
® 270 REM E-!\“!C\!ﬁ!ﬁ!@.ﬁlf?.f!F!E\!EEEEE@E&@@EEEEEEEE&& : ]
: 248 REM e UHTEE‘.F‘E‘.DGF‘.FM Zum FEZT- i ]
® 258 REM r1rd oTEL g OB K.(Jt-*'.’i‘-t\LEt-\-* EC'_& : @
' T REM BE THST EDRUEL 2@ '
°! 470 REY rarg@rz@_rgu@cgrz@rz\tec.etmrzfzmzramrmmm@\m ' @
: np@ POKE Eaz7H. o :
® i 398 TRAF el 1F F’EEMS?:Z?E! ST () F‘EEFf.'f.u"-'::r‘:ﬂ =7 THEH T A1 ' @
: 478 RETUF.‘.H v :

; 410 REM @EE@E@EE@ﬂ&@@@&@@@@@&@@&ﬁ@@@@&@ ' @
® . 420 REM e UHTERF‘RDGF‘.HMM ZUR DHE~ Wi '

! 430 REF yin STE LI 5 " HHF ANGE FA ' @
® 442 REM E!F!EE&EI’!f'!E'!fi-iC'lTEF!EE@EEEEEEE@EEEEEEG :

; 4518 POKE 755, 1 E0TO EA8 e :
® . 460 GRHPHICB 5 : &
: 474 E’-ETCDLGR‘. 4.8, ='3ET£‘.FJLGF-'. 2,H.9 :

, o . 464 SETCDLDR ; 3;9=CGLDR o4 ' &
! 490 pLOT 5@-9=DRHMTU 30 . 8 '
® ' £ @7 E'RHNTD 3@.-1‘3‘=DP-;FMTD 47.1% @
: 510 DF-’.FMTU ?;ZBtB'P‘.FMTG 2@, 28 i
® : 520 PRAWTO 3@;31=QRHNTD 5@ 21 Y
: 530 DRAWTD 5@;16=FLDT =, 16 '

! 540 I?..'E‘.HNTE\ e 16=DRF\MTO 27,11 ' @
® . 5507 DRAWTD 5\3.-11=DF'.HNTD EAu ] '

; sgp PLOT @, @ DRAWTD 79,8 i
® =g DRAWTO 72 o  DRAWTO @39 + @
: 5am DRANWTOD 7. \ ;
P map RETURN | | @
; €39 pRIM A2 BPHEES} 5 5 EM 1 HHTY ;

e . 16 FRIM ne 18 'FJF‘FHZEES} ML 28 E'F'F\VLEE) 0 @
’ a2f PRIMT i 1d CPACES? ELLMAR MEDER" § i
® . £ pRINT we 2% E‘-F‘F\E;EE’- b ‘ (0 1aa4" ' @
: g4 FOR poE=1 10 1@@@=HE%T PaE :
A g0 DN EH TS 12 e
: ced PR wylird EPielaxn\eituxﬁ‘a penoetifh ¢ JsHy M ;

: -y THRUT HHTN?E:IF Fit-lTN‘.E="t~%“ THEM GRTo =1 ' ®
® . £80 CRAPHICE o SETCOLOR 2,8, : ;
| 720 pRIMT npies izt eimn cpiel fuer 2 PéramﬁEﬂ."=PR1H s

o . 7AA PRIMT wper BinM dez P eles pestent dawiﬂ,daza“=PRH¥f: ®
‘ 749 pPRINT " a0 wersuchen MEE D Sreineg entweder iﬂ"=PR1HT '

® -ep PRIM - HDRXZGHTHLER, WERTIHHLER npER IH ~uPRINT | &
! 768 FRL nGOMALER ReihEﬂF01ge zuaaﬂmeﬂzuaetztEﬂ."=PE1HT |

o . 778 PRINT npech druecken des roten Kok fes am'" (PRIMT ' @

' 790 pRINT " ngatickﬁ1/2) wird der Steimn gese,z,.“=PR1H1 e

® ; 2gp PRINT wEner Spieler { (plau) ist der erel SPRINT 1 @
. =1sle) PRINT nebein 24 Beainn des cpieles '-;\e:-,_tzt." (PRIMT :

: 210 PRINT g TEL SPHES : *v"':w'.'i'-TﬁE‘.T“:- ' ®
. op GOEUE 287 -
' pan RED EEEEE@EEEEE@E@@EE@EE&EEEEE@@E@& ;

® i REM @@BEGH-H-& BES P TRROGE 4 e - ®
: 258 REM @E\“ﬁﬁeC'eEf‘!f’!E{E@E@EE@E@EEEEEEEEE&@EEE .

® afd oLk K. 2 ‘:'4=F'C\KE B 22‘-&‘.=F‘EM.E 255, 1 (POKE @z, . &
! ave FEM EE‘,l’!l?.i'!@.fi\'Ef’!‘i@@@@@@@@&@@@@Eiif'!@.fil"ﬁ\?l"! !

P Gop REM REE 1T 1AL IS IERUME PR . @
) Bai REM \El'?.\?.fl\'EYEfEf?.l'i‘.fi:!"!\Elif'!fE\"!l?.f’!f'!&‘?.&@"!@@&@@\l"z‘. :

: app GOEUE 1 FEE ' @
: Zy; PLR=1-PLE , :

: Gk FEM EE@IHE\E\EEfiﬂ"!(E‘.!’E‘,E-:TE\E@'E‘J’EC!E@EEf’!ﬁl@f&@@f'ﬁ@ ' ®

, @
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REM @6 FESTSTELLUNG DER GEG- E
REM @ WERTIGEM POSITION o
FEM BEEREREEBEELLRALIEEEEEEERERRERE
FH=FEEK! FPOS: FLR ) )

FEM ®2 SETZEM DER STEIME = 6@

REM @EEERRERE@EEERRRRQERRRRERDERREEE

ol e b SRl P el

i POEE FPOSCFLR ) FIECECELE )

A REM @iRERRRERREERRREEERERERERAEEREGEE

A REM @ BLIMEDAUER DES STEIMCHEHS @R

REM BEEREREERERECEEMEEEREREEEDREEE

ot Vv " Vo Fimge Ppmtn Tomte a0 Vot Vimay Ve

FOR BLD=1 TO 16:MET BLD

ST=5TICKCPLES: IF STRIGOPLE =6 AHD Fl=23 THEM 1178 .

POKE PEOSCFLE . PK—128%0 PE 1280

BEM & WEMH STICK MICHT BEMEGT & @@
REM ® BLEIBT POSITION ERHALTEM @@
IF STats THEN 1908 0 .
BOKE FROSCFLRE . PE

EEOSE LR 1=FFOS: FLRE 240 1R ST 3
PE=FEEKL FROS PLE 3 )

IE Pk 58
THEM FEOSCFLE 9=PROSEPLR =DIRCST

GOTO PER

POKE FPPOZCPLE S, PIECECPLES
= g B ] L e e e ey e o C e Y ) A CA L CA G A G T T
REM @@ UERBERPRIUEFT OB GEHHU 5 @
REM @@ STEIME IMW EIMER REEIHE ]
REM (REEREEEREGERLRERRERERRREQREROERY
FOR I=5 T0O 14
TEMP=PPOECFRLE 2 DIR=0RIRCT 3 M=k

IF DIR=0 THEM 1318

TEMF=TEMF+D 1k

s
pes

(R

imi

S S Ferkl o Pl B Rl

[ T £

[
@

i

IF FEEK: TEMP 3=PIECECFLE 3 THEM Ms=t+1:G0T0 1256
1 =i

TEMF=TEMF-DIE

IF PEEKCTEMP 3=PIECECPLEY THEM MH=k+1:GOTO 1228

IF HW=5 THEH 1268

MEAT 1

GOTO 216

FEM RREEERREERLERERBEERERREREREERE
REM @ JEBERFRUEFT MWER GEWOHHEM @2
REM RE@GREEERERRRERREREEEERERERRRERE
FOR I=1 TO 186

POKE P12,FEEKCHEVFD )

HEZT o]

POKE 712.8

Pe=PEERD P1E+FLE D C=IHTOF- 160

FiOR I=1 TO 18

POKE VP18+FLE. S

SOUME B, 1268, 3.2

FOR F5E=1 TO 18:HEXT FsE

FOKE 718+FLE.F
SOUMD @, 1686, 14,2
FOR PESE=1 TO ZB:HEST F3E

ma AHD PR AR IECECE D HMD Pl SRPTELEC ] 5

MEXT I

P=FEEK( 711-FLR ) C=IHTCP-16 )
Frok 1=14 TO & STEF -0.2
SOUHD 6. 152, 12,1

FOKE 711-FLR,CH1E+]

HE®T
Fik:

R Ay

POEE
HEAT

— e bk e
DS I R R 5
= iy U B LG

WA R )

.,
LN

I

71i-FLE. &
FOorR I=1 TO 18

53
I

D

274, PEEKC 553778 o

JANUAR 1985



FOR PSE=1 TO 50@:HEAT FSE

GRAPHICE 17:SETCOLOR 6.68.8

IF PLR THEW GOTO 1eg@

POSITION 2,1:7 #6:"zPieler eing ist":POSITION €,7:7 #6; "%zieoeri"

N RN —,S QD
e e o D D
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Anwender-Software, die Hardware-
Ausstattung und die Planung eines
Mikro-Kaufs. Dieses Wissen gibt Si-
cherheit bei der Lektiire weiterfithren-
der Biicher, bei SchulungsmaBnahmen
und Seminaren und beim Computer-
Einsatz selbst.

Braunschweig: Vieweg/Frankfurt:
Ashton-Tate 1984, DM 24,80

(] L]
(] 15 (]
® . ic ' @
) 1B v
® 15 POSITION €.6:7 #6; "S¥EFedsx" FOSITION £,8:7 #a; "REEdeeis” '@ B
Ho16 POSITION B,12:7 #&;"PECH SPIELER ZWEL," !
® ! 15 FOSITION @.13:7 #2: "WIELLEICHT KLAFPT" N )
v B FOSITION B,14:% #&8:"ES DAS HAECHZTE" !
! e POSTITION @.1%5:7 #:&;: "MAL, " ; :
®  157a GOTO 1748 o3
' esp POSITION 2.1:7 #6;"SPIELER ZWEI IST":FOSITIOW &,7:7 #5; "*SIECERE" ' '
@ | 1658 POSITION 6.6:7 #6; "REEEEEER" :FPOSITION £.8:7 #6; "EROEREREER" ' @
. 1706 POSITION B,12:7 #6:"PECH SPIELER EIHZ." . 1
P 1716 POSITION &,13:7% #&8; "VIELLEICHT KLAFPFT" ‘o
! 1728 PDSITION B,14:7 #6;"ES DA% HAECHETE" :
: 17526 POSITION 6.15:7 #&;: "MAL. " : :
® . 1748 FOR PSE=1 TO 386:HEXT PEE , ' @
' o{PsA POSITION @.22:% #6; "DRUECKE STARET FLER i
! CPOSITION 4.22:7 #5; “HELES SPIEL" Y )
® | iem FOR PSE=1 TO 209:HEXT PSE s ittt :
| 1Pve GOSUB 226 G v
] E 1726 GOTO 266 Wer seine Mitarbeiter auf denbetr'}eb—: @
VoiTan GoTo 179A lichen Mikro-Einsatz vorbereiten |
| et g (et 2, -
@ | 1508 DIM DIRC1S) wollte, hatte bisher schon verschiede- 1 ®
: ';,’:? R L s ne Moglichkeiten, dies zu tun. Diese |
o be1e Bk I=a 10 15 Palette hat sich nun um eine neue, :
@ | 1824 READ A:DIRC L =H kostengiinstige Méglichkeit erweitert: | @ 1
v 1838 HEXT I den illustrierten Leitfaden ,Mikro- 1 |
' yRdB DATA 21,-19.1.8,1%,-21.-1,8,28,-20.8 Wissen griffbereit” von Creekmore. | ‘ |
® . jo=n Ohne sich mit langatmigen Betrach- 1 @
: 12éi6€1 tungen iber die Entwicklung der ;
® . 1579 Rechentechnik vom Abakus bis zu ®
ST S e el den EDV-GroBanlagen aufzuhalten, ;
: 1"3'5"51 r:‘F.'JJ'HPH!‘,';_:'? 16+ FBETCOLOR B.8.8 kommt der Autor ohne Umschweife 1
@ | 1832 POKE 736. 226 direkt zur Sache. So erfahrt der Leser | @
v 1908 SCR=FEEK: B8 1+25e¥PEERCES ) bereits auf der ersten Textseite, daB s
Voisie FOR I=2 TO 28 ein Computer nichts anderes kann als |
® . %28 FOR J=2 TD 17 bestimmte mathematische Operatio- + @ |
V1936 POKE SCR+lE2a+.J, 85 nen auszufithren, daB er nicht bei allen |
P 1946 HEST N = e Aufgaben optimal eingesetzt ist, dab i ® |
Ve F,',' o aber niemand schneller als er die oft | , !
1 }a;’g EEJE"T I I,:. 017 zitierte ,Nadel im Heuhaufen” findet. s :
! L1t k= L Die nachste Textseite erklart dann an !
® v 1970 POKE SCR+4@+1, 87 einem gut gewahlten Beispiel den Un- : o . B
' 1988 POKE SCR+420+1.32 terschied zwischen Hardware und |
® 199G HEXT I Software bzw. zwischen Hardware ei- 1 @
' ooppn FOR I=2 TO 2@ nerseits und Betriebssystem und An- | ‘
’ 'SR A POKE E”::E:""'Eg;ﬁl“‘"'g) &5 wenderprogrammen andererselts. oy . '
\ BpzE POKE SCR+2@El+17. 68 In der Folge werden dann Seite fur | » i
v 2Rzl PORE SLEtZbxitle.bo | Seite wichtige Vorgange beim profes- 1 3
2838 HERT 1 sionellen und kommerziellen Einsatz | . :
' 2A5a POKE SCR+4ZZ, G FOKE SCRE+43E7 .67 spielsweise an, wie die Grundbaustei- |
® 206l POSITION 4,5:7 #6; "FUENF GEMIMMT" ne Fingabe, CPU, interner Speicher, + @ ‘5
' @62 REM RREREEEEEERREREREREEEEREREREEERER externer Speicher und Ausgabe zu- |
@ | 2954 REM (R AIJFBAL DES STEIMCHEMEZ 13 sammenwirken, wenn eine editlerte: o !
| POEE REM RREEREREEHEEIEEEEZERPEGREREEEE Datei abgespeichert werden soll und B
: L‘;E‘I”"ﬁ [' 'I-.M F';,'Fjﬁgl:' i’ 5 —F‘Iél"E" i e IH"FFI 5 = Vﬁr'aslimt der ertglngldat};el geschlfeht. : J
Sl saned A BuSs sl S0 : e - W
® | Gman FPOS(E)=SCR+ZE2S:PPUSK 1 )=SCR4203 Gise Cranhik wnterstitzie Darsteliung 5 N |
' 2098 FIECECHO=145: FIECEC 1 J=212 halt den Leser 64 Seiten lang bei der | \
@ « 2108 COUHTCE =6 COUNTC 1 =3 Stange. Am Ende weiB er dann das+ @ {,
' 2118 POKE PPOSCA.FPIECECED Wichtigste iiber die interne Datenver- |
v 2R RPETURH arbeitung, tber Computersprachen, :
! : |
. ] (] .
‘ :
o o
I !
L] ]
i ‘ U ' .
] (]
] ]

¥
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Datenbank

fiir Commodore 64

Dateiprogramme gibt es ja schon eine
Menge, jedoch meist nurfireine geziel-
te Anwendung. Das hier vorgestellte
Programm gibt jedem die Moglichkeit
sich sein individuelles Dateiprogramm
zuerzeugen. Dabei spieltes keine Rolle,
ob man Videofilme, Adressen oder et-
was anderes verwalten mochte. Jeder
Datensatz kann auBer dem Datum der
Eintragung noch bis zu 15 weitere Ein-

tragungen enthalten. Die unterschied-
lichen Kriterien werden einfach in die
DATA-Zeile 60020 eingetragen.
Wichtig ist, daB diese Zeile mit einem
Komma abgeschlossen wird.

Z. B. Adressverwaltung:

60020 DATA Vorname, Nachname,
StraBe, Ort, Telefon, Geburtstag, Be-
merkung.

Z. B. Videofilme:

60030 DATA Titel, Lange, Regisseur,
Musik, Hauptdarsteller.
Vordemersten StartmufBin Zeile 80 der
zweite GOSUB-Befehlentfernt werden,
da sonst versucht wird, eine nicht vor-
handene Datei einzuladen. Nach dem
Starten stehen folgende Befehle zur
Verfiigung:

(Z) Summieren

(O) Sortieren

(S) Suchen

(A) Daten ausgeben

(N) Neuer Antrag

(Q) Daten saven

Der Befehl ,Z" summiert einen beliebi-
gen Eintrag.

Der Befehl ,0O" sortiert alphabetisch

nach einem bestimmten Eintrag.

Der Befehl ,S" sucht ein bestimmtes
Kriterium durch.

Der Befehl ,A" gibt einzelne; mehrere
oder auch alle Daten auf Drucker aus.
Ebenfalls ist es auch moglich Adress-
aufkleber zu drucken.

Der Befehl ,N"“ erlaubt einen neuen
Eintrag.

Der Befehl ,Q" speichert die Daten auf
Diskette.

Als weitere Unterbefehle gibt es Edit
zum editieren und Clear zum léschen
von Eintragen.

Jenach Anzahl der Kriterien diirfte die
durchschnittliche Anzahl der Daten-
satze bei 400 liegen. Da jedoch mit
mehreren Files gearbeitet werden
k ist diese Zahl beliebig zu verviel-

S i?dgramm arbeitet weitgehend mit
asken und Mendiis, so daB eine Fehl-
dienung ausgeschlossen ist.

3
D

M
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S diar

FORatEe soies it
SLATHL D
T -1
Tl
Pl b

SRR ]

ke in &
}otea N

REM sk DRTEM SAYEN s

BT

e e i e

T LCHMRT

: TO O-1
FOR I=6 TO -1
D04 G T, To=DhEcT+1, 1)
MEAT 1.7

SO

REF ok FILEHFEMER EIMGEBEN ik

; "m M DRAT
PR LT DA ¢ THPLIT
PRINT A" . IHPUT®
RE TLIRM

EMBAHE 4
FILEMAMEM "iF1#
DHETURM IS

A5 REM # IH FOLGEMDE DATA-ZEILE #
A5 RE JECHTE RRGUMEHTE %

PRI « o o

EH ]:E:l!

b T R ‘l::: Kl
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Tips & Tricks

Reset fiir die kleinen
Commodore!

Wer kennt dies nicht?

Ich schreibe ein Programm (maschi-
nenspr.), gebe ein paar Pok's zur Probe
ein. Was ist nun los? ...Cursor
futsch nichts geht mehr ...

Eine einzige Moglichkeit bleibt offen,
das ist der berithmte grofe Knopf. —
Hauptschalter aus, Hauptschalter ein,
nun scheint alles wieder okay zu sein!
Rein optisch laut Bildschirm ist auch
alles wieder in Ordnung, aber das Pro-
gramm ist und bleibt futsch!!

Ein selbstgepinntes Programm. Stun-
den sitze ich nun schon daran, abge-
speichert war es nicht, schlieBlich war
das Ende des Listings doch so nahe.
Dann kann ich ja das ganze Programm
absaven, dacht ich mir.

Aber Prosit — Mabhlzeit, ich halte die
Luft an, starre auf den Bildschirm vol-
ler Entsetzen, Cursor weg — nichts
geht mehr, mir wirds heiB, ich spiire
wie mir das Blut in den Kopf steigt,
meine Gehirnzellen arbeiten plotzlich
fieberhaft. Hilfe, mein Programm ist
futsch! Jetzt wird mir erst bewuBt, das
die ganze , Tipperitis” fiir die Katz war.
Oh', wie bin ich von meinem Compu-
ter enttauscht. Dieser Computer, der
mein bester Freund ist, entpuppt sich
zum Mistkerl Nr. 1. Wie kann er mir
so etwas antun?? Das schlimme an die-
ser Sache ist, dies war nicht das erste-
mal, er hat sich diese Matzchen schon
ein oder zweimal erlaubt.

Nun ist aber SchluB mit den Amokldufern

Sofort baue ich ihm eine Reset-Taste
ein. Man braucht kein Elektroniker
oder gar ein Computer-Mechaniker zu
sein, um dies zu bewerkstelligen. Se-
hen wir uns hierzu die Handbiicher
einmal an:

VC-20 Seite 152

CBM 64 Seite 143

Dér Commodore 64 und VC-20 geofi-
net. — USER PORT - oben links (siehe
Pfeil)

Dort finden wir den fiir uns wichtigen
USER-PORT. Wir brauchen Pin 1

3,18, 11,12, 13, 14, 15,

Homecomputer 53
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(Ground) und Pin 3 (Reset). Wenn wir
nun die beiden Pin's kurz zusammen
bringen, erreichen wir hierdurch ei-
nen ,Kaltstart". Da wir den Strom

den.

(Ein-Ausschalter) nicht abgeschaltet
haben, bleibt der Speicherinhalt erhal-
ten. Ein Basic-Programm scheint zwar
verloren gegangen zu sein, kann aber

Am Anfang muB Teil 1 des Program-
mes eingegeben werden. Mit RUN
wird es gestartet und auf dem Bild-
schirm erscheinen die moglichen 8 Bil-
der. Danach darf unter keinen Um-
stainden mehr RUN benutzt werden,
nur noch GOTO!!l Zur Sicherheit soll-
te das Programm abgespeichert wer-
den. Nun kann das Hauptprogramm
eingegeben werden. Sinn des Spieles
ist es, mit moglichst wenigen
Schritten Deinen Freund aus dem
Irrgarten zu leiten. Bewahre die
Ubersicht und leite ihn sicher zum
Ausgang! Damit es fiir Dich nicht zu
schwer wird, kannst Du bis zu zehn

durch VERBIEGEN der entsprechen-
den Zeiger wieder gerettet werden.
Es gibt nun zwei Moglichkeiten fur
den VC-20 genau wie fiir den 64er!
RESET-TASTE innen oder auBen.
Nehmen wir einmal an, Sie sind auBer-
halb der Garantiezeit und o6ffnen Ihr
Gerat, so sehen Sie den User-Port
oben links, der Computer steht also
mit der Front zu Ihnen hin gerichtet.
Sie zahlen die Pin's von rechts nach
links, also ganz rechts ist Pin 1, links
daneben Pin 2 usw. Auf der Platine
sehen wir vor jedem Pin eine kleine
Bohrung, dort l6ten wir einen diinnen
isolierten etwa 50 cm langen Kabel an
(Telefondraht). Das gleiche machen
wir an der Bohrung vor Pin 3. Die
beiden freien Drahtenden loten wir
jetzt an den Taster.

Wenn wir uns jetzt einmal das Ober-
teil (Tastatur) von innen betrachten,
stellen wir fest, daB wir hier viel Platz
und mehrere Moglichkeiten haben,
um den Taster zu befestigen. Mein

Vorschlag: links neben der Power-
Kontroll-Leuchte, aber dies bleibt Th-
nen natiirlich tberlassen.

Sie sagen: ,Ich habe noch Garantie auf
meinen Rechner!” Macht knapp die
Halfte, ist meine Antwort. Sie besor-
gen sich einen Stecker fiir den User-
Port und loten die beiden Drahtchen
an den Stecker und den Taster. So
brauchen Sie Ihr Gerat iiberhaupt
nicht zu offnen.

Stecker mit Kabel und Taster

s
!
Sy

|

il

I

mal pro Spiel eine Ubersicht auf einem wartet er auf Deine Anweisungen. Es
20 x 20 Schritt groBen Feld abrufen. ist manchmal ganz schon verhext,
Bei der Eingabe "A" lauft Dein Freund aber keine Angst, Du wirst den Aus-
automatisch weiter, wenn es nur eine gang schon finden!

Moglichkeit gibt. Gibst Du "W" ein, Hier noch ein Hinweis fiir Computer-

DA

LB PR
ot AT

Fans, die einen Q-save besitzen: Das
Programm erst ganz eingeben, abspei-
chern und dann erst laufen lassen,
sonst wird die Software fiir den Q-save
zerstort!
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FoR W=1 TO 11 -
PRINT AT U, 3 "Rl TO U
+“$f TO 24-250) 3 B HAKC TO

2E-W.0; “HERCanE (T
TR SA-D3UY + U ERR

;AT A=

25
o2
+ 3234 =CHRE PEEK
(PEEK 1E327+E430=F

TEN.
SN
?fh“HHEM. HE

”E{QRTEN BUF DIE EIW
INREYS="" THEN SUOTC URL
9@ LET Bn=INKEYS

1@ IF SE<yUAY AND B WT THER
GOTR uvAaL rsat

11@ CL3

I5@ PEINT BT UsL USU.uAL U@V UE
ITTE ETWN 4 mINUTEN L’F!F;‘“‘“E"\!, DEF@‘"
ARTEN WIRD GERADRE RUFGEBIUT.

3@ PRINT ... “STEUE!—\UNC g

Sl LaTigne Soafd e

LA& a

158 S

168

178

iga

i

20

218

Sza

!:A\-_a

248 Ro@=uUnsl = WELE
age IF a=uAL 1Y THEN GOTO URL
‘Sagv

SER LET X=INT (RNDxURL “S@"IURL
=

".:"?@ LET ¥ =INT (RNDzUAL "S2"iURL
Tmey
$28E\ IF IgiX+uAL  "av., \'“"E“ oRr I
b

’(—UQL Enipes ey =n§.
R

THEN TaTo uaL tREET
28R LET Xi=(RNDI{USL

‘IR‘ IHh(X, Y +Lipl
s o l“l ="

-3 3BEN 1

RND-URAL " .52

IR FOR U=un At TD INT (RMDRY
gt Ssay sunl

3i@ LET }l_.. s 2|y #3606 IR
ND--UAL &

32@ LET kl—”‘;l:‘JﬁL @y x86N  (RE

L
IS L..E‘r f;l Kix O71=URL
4R LET Yisy¥YixiXIi=URL
26 FGR E=UVAL "1 TO INT
AL “2") +umL- 2"
368 LET Istx,.Y:="K

“@t THEM IF IS(X+
¥i,¥-ustL "i"1="F" OR ISI{X+X1 ,Y+V¥
BRL 3T =" THEN GOTOD DAL “a2@
4@ IF X1=UAL "ot THERN IF I®(X+
Uat. At Y+\"11-"ﬁ“ OR IziX-UAL "3
oAy i) =B THEN GOTO UAL "42@”
4£1@ GOTO URL 44@’

@y
@y
(RND 3
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42@ IF ISiX+X1, Y+vi ="l THEN @
aTo Usl "4

SIS CG"‘Q URL a9et

448 LEF X=X+X1

$5@ LEFT vw=Y3»ri ;
46@ IF w=VURL “1' THEN IF I% (X+X
1,¥avi1) ="#" THEN CcoOT0o URL rsaat
4—?3 I IsiX,Y)="§" THEN SOTO UR

“%?%“ IF E\-UF‘L 3t THEN GOTO URL
S18 NEXT &
s2@ GO0TO URL TSaec
S3@ LET ISiX,YI="B"
S4@ LET I$EY+X1,Y+\P‘"\—"R"
S5@ GOTO VAL "&1@
§7& LET X=\URL 38"

Sa@ LET N=UAL e
61@ FOR S=UAL 8"
2@ LET Xi=I8sURL

£
153@ LET Yi=(S=URL
iy

548 IF I35 (X+X1 Y+Yi) ="B" THEN &
o7 LUHL U538

858 NEXT S

E58 LET X=X+X1

678 LET Y=Y¥Y1

Fo@ LET W=UAL 1"

7ig IF .L$i>(—Y1,Y+Yl'! =B THEN L
E"' LW=l+uigl 2"

28 IF I${J(+\".‘L ¥-x1) =" THEN L

ET W=t+9L "3

TR@ IF ISIX,.Y)!="A" THEN GOTO U8
L raega

742 IF IS IX+XI.Ya¥il="82" OR IS5
h;)”i LY #Y) =BT THEN LET W=ti+uUAL

TO vAaL U3°
“gny - is=UAL T

R - (5=UAL

Fo@ POKE URL “15418",WAL "8
2@@ LET N=N#UAL “1"

81@ CLS

32 SLoU

([23@ PRINT AT uAL C@v.uAL tev;ug
842 PRINT AT UBL @7 UAL 157, ¢
“Q" AND S=UAL "@r); ("R AND S=UP
A b T {7 MR- T e S i
AND S=UAaL "3t

aSe PRINT BT URL “21.uaL “iB6%;
ceEaE T 15 B U, TRE wRL
SR

868 FOR Q@=VAL 28" To uAL “17"
STEP URL T-1" :
87@ PRINT AT Q.uAL "18": 0" TAE
URL 20 1.—_4\.. . 21 {-\ u - THB ‘.ERL e 1‘75" [ -\;-_:

;TAB ;5,

889 NEXT

528 LET AS=INKEYSH

250 55 e hA" AND AS="" THEN LE
T AS=("7" AND W=UAL "S“)+ (V8" AN
L RESAL T a2 He¥Pann TusbAL T raty

Q1@ IF Ag="" HND INKEYS$=""" THEX
GOTC URAL “sSia

22@ IF A%="" THEN LET A%=INKEYS®
239 IF RAZ="W" OR As="R" THEN LE
T BS=R%

Q4s LET S=5+(RA$="8") - (A%="5"1 +¥
BL "2 z(AR="6"1

QES%‘A%F S<UARL "8 THEN LET 35=53%

986‘54.5': S3VAL 3" THEN LET &=5-W
78 LET X1=(S=URL “2%") -(S=vAL "
a?é& LET Yi=(S=upL "3t -{8=uRL 7
:gé@ F Af="H" THEN GOTO VAL "“2&
égBD IF As="6" THEN GOTO VAL "13
imim IF E=S AND (AS="0" OR A$="P
}\g;ﬁ%; gg-{"sgﬂ%HéfimGgTD URL "1
3 s THEN GOTO VAL 1=

%gaz IF A=
ies4w IF A%<> 7" THEN GOTO VAL &
iasg IF W:URL "s" THERN S0TO UAL

Sanagt :
1RER FOR @=UAL "18" TO uAL 14
STEP uUaL "-1"

1@768 FPRINT AT Q.uaL 18 "‘G“‘THB
MEL gt Y (EE “:TAB VAL “15"‘ o
" TAB 16;

r@a8@ NEXT B

igae PRINT AT @+ugL 2" ,yal 18"
3 ‘;TRB yaL A"t “,AT &.,VURL
= tEle TR JUeL ‘"S",‘”Fl",:FIT &,
AL =ign Sl ;TRE ugL ittt v
iide eovh upl rEse” :
il F‘$INT AT URL i8S ,UAL an .

RE ugL Tist; “J

iiz=e IF WerUAL Yar aND WiuAL U3

BND W<oURL 8" ARND WdxuRLt v 7Y
THEN GOTO URL “8sga”
1138 FOR Q=UsL ~1s8” TO URL Y8 ©
TER URL "-1"
114@ PRINT AT Bt 17" .Q; SEL

BE R:8 ", TRE &; "
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1158 NEXT @
1168 PRINT BT usL

1328 NEXT &

tiFeLuUAL vt 133@ PRINT AT @-UAL “1',URL "16"
VSTREB URL “st; ', TRB URL v&nlc fag.ilR8 wAL case “LTAB UAL
1170 GOTO VAL "&Ea" 1348 GOTO UAL “e&&"
1280 PRINT AT VAL “i18" ,UpL "as"; 2ap@ IF H=USL "8" THEN S0TO UAL
‘.TAE VAL “i18"; L “soet :
1213 IF W43UAL 2" AND WixuaL ta 2212 LET H=H-UAL 1"
CUAND W{MUAL TS AND AL tee 2208 LET EY=(Y-UAL "S871 & (Y+UAL
THEN GOTQ UAL “aoa" CISTYIUAL CT@T) UAL CFaT
1288 FOR @=UAL "16" TO UAL “24" 2038 LET EX=iX-URAL “8@8") i (X:+UAL
S8 PRINT AT URBL “177,8;" O TR '1@T) SUAL UTYRT) sUAL UFal
B Rt BLTAB 0 ¢ L 2240 LET RvY=(y-UAL "187)s((v-uRL
i24@ NEXT @ 1@V SURL @t +UAL
125@ PRINT BT UAL "i7",0;" “;TAE 2050 LET AX= (X-UAL "1@”3*(€K URL
8:" “:TAB @;°' “1@TISUAL “@N1iUAL 1w
1260 BOTD vaL “es58" 2260 LET IS(X,Y)="F"
iZ39Q FoR @=UBL “i18" To UL ve1v L i AR
1318 PRINT AT @-UAL "1 ,uUsSL fls- 2age SRINT AT UAL 2, UAl “8%;
on "IAT @,UAL TISt: Y A CIAT &+ 2299 FOR R=RX TO EX : o
UaL "1~,unL SIS () L Tar uAaL - Zi@@ PRINT TRAB UAL “E"; IS(R,RY T
167; ¢ g EY)
211@ NEXT R
2120 LET I2x,v)="E"
2158 PRINT AT UAL “@v.uAL “iev;
NOCR “; H;
2140 TF INKEVS="" THEN GOTO UAL
r2i4@”
2152 LET @=0+UAL "1"
2182 PRINT AT UAL “@",uAL "@";us
i
2172 COTO 878 » ’
2@BR PRINT BT UBL 8" ,UARL "9";"5
S 5 AN B
S@i® FOR ®=UAL 1" TO UAL “99°
SB20 NEXT @
Zps@ coLa
3240 PRINT AT VAL "5".UAL "@"; "D
U _MUSSTEST “;N; " SCHRITTE GEHENT
(BT YAL "or,URL “9%i“NOCH EIN SF
J88@ PRINT AT UAL “1S".UBL "1ST;
’
seee’ PRINT PT UAL “l4t.UAL (167
Poet; BT UAL vidbuptteinsL L d
23978 IF INKEvE="J" THEN cbTO 1
Sea8 IF INKEYS=“N" THEN STOP
3988 Z0TO 3650
S2g@ DIM ISil1,1)
Sees SAUVE " I"RRGARTEN 5D
S@1@ BOTO 1

Micky, ein kleines, flinkes Minnchen,
bekommt die Aufgabe gestellt, zwanzig

Geldsidckchen einzusammeln, wofiir
Micky 40 Sekunden Zeit hat. Sind alle
Séackchen eingesammelt, und Micky die
erforderliche Punktzahl erreicht, so er-
scheint hierauf ein Gitter und ein neues
Spielfeld. Fiir jedes neue Spiel haben
Sie wiederum 40 Sekunden Zeit. Um
das Spiel jedoch nicht zu einfach zu

1 REM"INNENRECSEEESEEEEAE LTRSS ES
2 REM"imfnmsy
3 REM"mmEim
REM" i@NERul
=732 BE=38652  LE=3!

IH LER METZ ¢
PU=8"'POK

SNELR e

GOsUBZenp : POKEZESYS, 38

18 FOKEZEBES, 255 W=7BEE  5=385
28 DATHGE.8,8.8.0.8.8.8

S8 DATHZE.2B.B,62.£21.29, 20, 54
48 DHTH4Z, 56, 16,56, 56, 56, 16, 24
56 DATHZ4.56. 16,56, 56,56, 16,48

56 Homecompurer

gestalten, wird das Sammeln von zwei
Monstern behindert, die zufillig gesteu-
ert werden. Fiir jedes Spiel haben Sie
drei Leben, wozu Sie nach jeder ge-
schafften Runde noch eines hinzu be-
kommen. Laufen Sie gegen eine Mauer
bzw. gegen ein Monster, so verlieren Sie
ein Leben.

Gespielt wird mit Joystick auf dem VC-
20 ohne Erweiterung.

BY AMDRE KOELSCH
2T . WEMDEL (URWEILERD
E36878.15: J=1 ‘HC=18'Y$="VC-28" :

BER1=56874: TI$="p00000" ' H=122

F

=2110 ‘GF=38830
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&0 DATHZSS, 145, 255, 165, 165, 283, 137, 235

70 UHTHD, 28, 8,28, 62,62, 28,8

BE DATRlZ9, 255, 129, 255, 129, 255, 125, 235

gy DATAZE.EZ, 187, 127,65, 62, 28,54

180 FORI=OTOSS: RERDA: POKE? 16E+B#8+1, A NEAT

118 PEIHT"H“;3FDHT=1TDIEBicﬂIHT(RHD(1)$44B?1PUKE?5??+C;47P0KE3839?+C:4?NEHT
126 FORT=1T040 ! CeINTCRMDC 1 )#448) i POKEPEFP+C, 5 FOKE3B397+C, 7 NEXT

128 FRIMT"sElDIpIDDDDILDDDDDDDDDDD®

148 FORT=1TO19 PRIMT"DVMBNSSBERRBENEDRNRNRI " (NEXT : TI5="0RORBR"

158 PRIMT"DDDDDDDDDDDDDDIDDDDDDD”

166 PRIMT" TP, "FU" BEMSE"LE" B "TI% :

178 IFRE=2BTHEHC=TNT CRHDC 1 %4400 | RE=@ ' POKEFPE77+C, 6 FOKE38337+C, 2 G0SUBERY
180 POKEG+X+0, B FOKER+A, ] POKEE+A, B

190 POKES7154. 127 WB=(PEEK(37152)AND12E)+(PEEK (37151 JANDZE)

230 IFYE=152THEN =1 Kek-22  De+22: Y=+22: FOKEZEE75. 230 POKEZ687S, 0

1@ IFVE=148THENI=1 H=w+22: (=-22:Ye-22 : POKESEETS) 230 POKEZEETS. B

758 IFYB=14BTHEM. =3 ¥=r~1:0=+1:Y=+1:POKE36E?S, 280 FOKE3IEETS, B

33 1FVE=2BTHEMI=2 : ¥=x+l (=-1!Ye-1:POKE36E7S, 200 POKESSETS, 8

41 MwPEEKﬁQ+X)3IFH=5THEHPU=PU+1?RE=HE+1?FURH=23@T025@2PUKER1+2;V1NEHT=PDKERI+2;

S IFM=4THEHLE=LE—12FUHU¢2BBT022B1PUKERI+E;V¢HEHTiPUKERl+3;ZIK=H+?

253 IFTI4="B86641" THEHS18 ,

=m8 [EM=7PTHEMLE=LE~1  FORV=228T0240 POKERL+3, ¥ NEXT  POKER1+3, @ R=K+Y

266 IFN#GTHEHLEnLE+1iEE=BiFDRT=123TDZEBiPDHEBSS?E;TiHE%T=PDKE368?6;5100T0118
#78 IFLE<aTHEMGOTOS1E

280 POKEWA+T, 7 POKES+T, 6! POKEW+T+Z., 8

200 IXsIMT(RMICL %4+ 1 OMIRGOTOZEEZ, 233, 254, 233

292 T=T+1:Z=~1:80=-1'G0TOZ9S

293 T=T~1:2=+1:50=4+1:GOTOZSE

294 TeT-22:2=+22 8D=+22 GOTOZ38

285 T=T+22:Z2=-22; 5ls—-22 ' GOTO258

298 H=PEEKCW+T)  IFH=4THEMT=T+3D

259 IFH=3THEMT=T+2D
Bﬁg?lFH=1DEHﬂ20HN=3THEHLEFLE"i1T=T+SB=PU=PU*1?PDKEBES??;2335FURT=1T05@1HEKT‘PDKE
2E877. 6

391 FOKESF+G. 7 POKEGF+G, 5 POKESF+G+F1., 8

1@ Us=IMTCRMDCL k40 +1 OMUKGOTO212, 313, 314, 315

211 GOTOZ1G

312 Gsb+1iFls-1:Him-1:G0TOS1E

313 G=G-1iFle+sl Hi=+1:00TO316

314 G=G-220Pl=+22 His+22 ' GOTOZ16

415 Gm0422 Ple-22 Hi=-22 GOTOZ1E

316 M1sPEEKCEF+G2  IFH1=4THENG=G+H1

317 IFMi=STHEHG=G+HL

318 IFHi=IDRH1#ZDEH1=3THEHLE¢LE~1¢G=G+H1=PU#PU-1iFDKESGS??;ZEEiFDRT=1TDEB¢NEHT5F
OKEZEETT . B

588 GOTOLED

51p POKEZSSEY, 240 PRIMT " M AsENMIBBECAME OVER" (FORT=1TO1088: HEAT ' GOSUB18BG
520 FRIMT M STASTE DRUECKEH"

522 POKE1SE., 8 WHIT138,1

550 w=0 LE=E  PU=@

=40 POKESEEES, 255 W=7EES  B=38586:60TO118 :

£BB 5FDRH*IEETDESB1PDEER1+2;V1PQKER1+2;V1HE%T¢PU=PU+1@1RE=9?PGKER1+2;BZRETURH
1808 IFFULHCTHENGDEUE 1BER

1818 IFPUSHCTHEMHC=PU: GOTO1858

1811 BOTOSZE

1958 PEINT""WEMIHKEN MAMEH BITTE": IMFUTY$

1PEE PRINT " (DOAAEsNH I GHECORE="HC | RE=@

1878 PRIMT"KHMP/OM "Y& RETURN

ZE00 PRIMT! G871 SPIELAMLEI TLMG &

2018 PRINT'MSIE MUESSEM IMERHALE #vOM 4@ SECUMDEN 2@ AGOLDSAECKE EIMSRMMELN"
2P20 PRIMT"ELANH ERSCHEIMT EIN MGITTER DRS SIE AUCH  BMOCH NEHMEN MUESSEN"
S@aE PRIMT"WHAEEW SI1E ES BIS DAHIMNMGBESCHAFT ERSCHEIMT EIMMMEUES SPIELFELD"
28408 GETAS: IFAS=""THEN2B48

2050 FRIMT" @l EPIELANLEITUMG ¥

SPEE PRINTSMEMN SIE AUF DRS MOM- MSTER STUSSEM VERLIEREMMSIE 6-3 LEBEH"

SE7E PRIMT"MMEMH SIE AN DIE MAUER MSTOSSEM VERLIEREM SIE MEIM LEBEN.BEI DREI"
Z@586 FRIMT"SUNFRELLEM IST DAS MoFIEL BEEWDET"

20598 GETA$: IFA$=""THENzBSH

2398 PRIMT Gl EFIELAMLEITUMG #

ZPRP PRIMT'MGITTER = 1B PUMKTE"

4016 PRINT"MGELDEACK = 1 FUMKT"

5G15 PRIMTOMEEI JEDER MEUEH RUMDE SEEKOMMEM SIE EIM FREI-MLEEEM"

EZ8 GETAE: IFA$=""THENZBZD

3038 RETURM
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fir VC-20

Ziel ist es, in die Mitte des Labyrinths
bzw. des Bildschirmes zu gelangen.
Achten Sie auf dem Weg dorthin auf die
sich zufillig offnenden Tiiren. Sie miis-

- sen so schnell wie moglich durchlaufen

werden. SchlieBt sich eine Tiir und Sie
befinden sich gerade im Durchgang,
dann ist das Spiel zu Ende.

Gefahr droht Thnen wihrend des Spiels

jedoch noch von anderer Seite. Im La-
byrinth tummeln sich Monster und Ge-
spenster. Alle machen Jagd auf Sie und
versuchen mit allen Mitteln Thnen den
Weg abzuschneiden. Vorsicht! — Ein
Gespenst ist dabei besonders hartniik-
kig. :

Versuchen Sie also, so weit wie moglich
ins Labyrinth vorzudringen und den
Verfolgern geschickt auszuweichen.

Eine kleine Hilfe: Im Spiel verteilt sind
insgesamt vier Friichte, von denen Sie
essen konnen. Nach dem Verzehr sind
Sie kurzfristig in der Lage eine Mauer
zu sprengen, wenn dies erforderlich ist.

Steuerung.‘ links >L<, aufwirts >P<,

rechts >; <, abwirts >Leertaste<<.
Mit >:<C konnen Sie die Mauer spren-
gen. :
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1 [}
® 1 PRINT " :POKE3G879,10:POKEIGE78, 15:E=7680 : ®
{ 18 FORT=3870150:POKE36865, T:FORTT=68T010: NEXT : NEXT '

e | i1 PRINT ULLLDLDDLLRISPIELANLE ITUNG2C J /N> '®
1 12 FORT=1560T038STEP—1:POKE36865, T:FORTT=0T010: NEXT : NEXT ‘
| 14 GETAS:IFAS="""GOTO14 L
@ ! 15 IFAS=""N"GOTO113 ' @
' 16 FORT=0TO041:FORTT=140T02468:POKE36876, TT:NEXT-NEXT : POKE36876 '

-8 '
® 28 PRINT L™ @
! 22 PRINT"DAS ZIEL IST ES, ZUM':PRINT :

i 24 PRINT"SCHATZ IM DER MITTE " :PRINT ' @
® ! 26 PRINTDES BILDSCHIRMS ZU GE-—" !

1 28 PRINT'LANGEN. DOCH MONSTER,':PRINT '
@ | 39 PRINT"GEISTER UND TUEREN **:PRINT )

i 32 PRINTHINDERM SIE DARAN.':PRINT '

! 34 FORT=0TO021:POKEE+15%22+T,83: POKE38400+15%22+7T, 3: POKE26877 !
@ . 200 :FORTT=8T029: NEXT ' @

! 36 POKE3BBTT.0:NEXT !

; 38 PRINTLLDDILDBBERBR|- TASTE—'": POKEL98,0-WMAITL198, 1 '
® 18 PRINTL: @
} 42 PRINT"DIE TUEREN OEFFNEN UMD i
@ | 3t PRINT“SCHLIESSEN SICH UON":PRINT ' ®
i 46 PRINT"ZEIT ZU ZEIT. ":PRINT '

1 48 PRINTUDVORSICHT® WEMM SICH " :PRINT -

@® | 59 PRINT"DIE TUER SCHLIESST UND" ' @
1 52 PRINT"SIE BEFINDEN SICH IM " :PRINT '
| 54 PRINT"DURCHGAMG, IST DAS " :PRINT :
® : 56 PRINT"SPIEL ZU ENDE.":PRINT ' @
, 58 PRINT"IRERBULRRI-TASTE—" : POKE198, 08 ;

' 66 FORT—-0T021:POKEE+7x22+4T,81:POKEIB400+7%22+T,4: POKE3GBTT, 2 ' @
® ! 88:POKE36877,8:-NEXT:HAIT198,1 .

| 62 PRINT 'L '
@ | 5% FORT=1508TO0128STEP-—4:POKE36866,T:FORTT=0T0S50: NEXT : NEXT ' @

1 86 PRINT"MENN SIE EINE DER ' :PRINT '

' 68 PRINT"FRUECHTE AM RAND FRES-** :
@ | 79 PRINT"SEN, SO KOENNEN SIE':PRINT ' @

' 72 PRINT"EINMAL DIE MAUER SPREN" '

\ 74 PRINT"-GEMN.' :PRINT '
® 76 PRINT'DIES MACHEN SIE INDEM":PRINT ' @
, T8 PRINT"SIE “:- UND DANN DIE*:PRINT :

@ | 29 PRINTGEMUENSCHTE RICHTUNG":PRINT ' ®
! 82 PRINT EINTASTEN. '

'+ 83 FORT= 128T01565TEP4 POKE36866, T:-FORTT=0T050:NEXT : NEXT : POKE
@ | 36866,158 ' @
1 84 PRINTILRBBBRRRI-TASTE—"":POKELiS8,0:-HAIT198, 1 '

, 86 POKE36865,150:PRINT 'L .
® 88 PRINTESTEUERUMNG:** ' @
! 98 PRINT" “:PRINT .
¢+ 82 PRINTHIDIDI'EDRRREDRRREIP" '
® 94 PRINT ELEBBBEERRII" g
1 96 PRINT " RUREERERRERI —+— ;" '
@ | 98 PRINTIUBRBEBRBBRI] * Y )
1 99 FORT=15@TO3BSTEP—1:POKE36865, T-FORTT=0T010: NEXT: NEXT '

! 188 PRINTELRBRRBRISPACE" '
@® 101 PRINTCLLIBRBRBEEEI-TASTE—": POKEL198,0:-WAITIi98, 1:-PRINT " ' @
1 182 PRINTUDLRIMENN SIE NMUN EINE" :PRINT '

! 184 PRINT'"TASTE DRUECKEN,MIRD ":PRINT :

JANUAR 1985



JANUAR 1985

i86 PRINT'DAS PROGRAMM GELOESCHT"

188 PRINT"UND SIE MUESSEN LOAD" :-PRINT

118 PRINT"EINGEBEM."

112 POKEiSg8 , 8:-HAITiOE8, 1

113 PRINT"LIDDDDDDPDDIBBRERIBITTE - LOAD -
1888 NEM :
iaai REM (C> BY JOHAMNN

1882 REM STRAUSS JUN.

1883 REM OSTRIACH 162

iea4 REM 9578 OSSIACH

Teil 2

8 POKE36876,200

1 READA: IFA=—1G0T020

2 POKETi68+T+8%48 A:T=T+1:60T041

280 FORT=8TO7:POKET168+32%8+T,0:NEXT

38 PRINTL' :POKE36876,0: PRINTCRDLLLDLDLEEIRBINOCHMALS “~ LOAD
7 NEM

188 DATAZ24,126,24,.60,126,90,24,60,0,127,127,4127,4127,127,127,

127,.129,66,68,908,126 .60, 24
118 DATAGH,24,60,97,126,126,908,165,0,2553,129,129,129,129,123

.2129,255,1,2,4,186, 127,125

i1i5S DATAGA,24,129,1726,162,90,98,182,126,129, -1

— Teil 3

1 PRINT"UIN" -DIMASCi1)> -E=T680:-¥Y=66°: X=5:POKE3G87TE&,15:-DIMDL23D -
POKE3G6869,255:9<@>=2108:-POKE36873,14

2 QC17>=1908:0C2>=122:-¥¥=418: :FORT=8T018:READAS (T - PRINT " [J""ARSC
T>:-NEXT :FORT=9TOBSTEP—1:PRINT " [1I"ASC(T> - NEXT

15 FORT=8TO023:READOCT? - POKE384808+0(T2>,3:-NEXT:XX=18" GOSUB30808
i88 FORTAi=8TO0Z2:POKE36876.8

185 PE=PEEK(19T):IFPE=13THEHGDSUBSBBZGDSUB3GB

1ii8 IFPE=32THENGOSUBSO8: -G6G05UB318

115 IFPE=ZiTHENGOSUB588: G0SUB3Z2@

1728 IFPE=22THENGOSUBS88:G60S5UB328

i21 IFR=8G0OTOLZ2S

122 IFPE=45THENR=1:G0S5UB1888

125 A=INTC(RNDC1>3x4>+1 :POKEE+Q<(T1)>, 32 ONAGDSUB468, 418, 428, 438
:G=6G+1:IFG>8THENG=8: GOSUB538

135 M=XX:-Hi=¥Y¥:I=1I+1:IFI>iTHENI=06:-GO0O5UB888

137 IFXX=WANDYY=MWATHENIIi=I1+41:-G60T04139

138 I1=0:POKEE+231,54:POKE38631.4

139 IFIi>Z2THENGOSUEBi1Z88

148 POKEE+XX+VYY,50:POKE3S8400+XX+YY ., 7: IFX=11ANDY=228THEND= 1 P
=pP+16868: 60702000

243 MEXT:607T0i1i88

300 Y=Y-22:CI=PEEK(E+X+¥>:IFCI=490RY<{(BORCI=52THENY=Y+22

382 IFCI=S3THENPOKE36876,2408:-R=1

3832 IFCI=51iG60T020880

305 POKEE+X+Y,48:POKE38488+Y+X, 1 :RETURN

3180 Y=Y4+22:CI=PEEKC(E+X+¥)>:IFCI=490RCI=520RYD>482THENY=Y—22
31i2 IFCI=S5S3THENPOKE3G876,240:-R=1

3143 IFCI=5iG0TO0Z0080

315 POKEE+X+Y,48: POKE38408+X+Y 1 -RETURN

328 X=X-—1:CI=-PEEKC(E+X+¥):IFCI=490RCI=520RX<{ABTHENX=X+1

322 IFCI=S3THENPOKE3G6876,248:-R=1

323 IFCI=S51G0TO0Z2080

325 POKEE+Y+X, 48:POKE38488+Y+X ., 1: RETURN

338 X=X4+1:CI=-PEEKC(E+Y¥Y+X)>:IFCI=490RCI=5Z20RX>21THENX=X—1

232 IFCI=S3THENPOKE36876,248:-R=1

333 IFCI=SiGOTOZOBE8 :

335 POKEE+YV+X,48:POKE38408+Y+X, 1 :-RETURN

4808 QCTi>=0<Ti>—-22:IFPEEKC(E+Q<(T41>)>=48G60T0200806

405 IFPEEKC(E+Q<CTi>><>32THENQC(TL1)>=0(T1>+22
489 POKEE+QC(Ti>,51i:POKE38480+QC(T1>.5:-RETURN
410 QCT1>=09C(T1i)>+22: IFPEEK(E+Q<(T1>>=4860T02688
415 IFPEEKCE+QC(TA>><>32THENQ(TL1)>=0(T1>-22
419 POKEE+QC(T1i>,51:POKE38490+Q(T1)>,5:RETURN
428 QCT1>=0CTi>-1: IFPEEKC(E+Q<(T1>>=4860T0260688
425 IFPEEKC(E4+QCTAi)>><>3I2THENQ(TL)>=0(T1>+4

429 POKEE+QC(T1>,51:POKE38480+Q(T1).5:-RETURN
438 OCTi>=0<T1>+1: IFPEEK(E+Q<CT1)>)>=4860T028688
435 IFPEEKCE+QCTAD>I<>I2THENQC(TA>=0«(T1>—1

439 POKEE+QC(TAi>,51:POKE38408+0(T412>.5:RETURN
508 POKEE+X+Y,32:POKE36876,200:-RETURN
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>98
6688
2323
683
8608
22
885
8ia
815
B1T
a86
2985
gia
1886
N
1166
1185
14118
1145
1128
izan
128%
i3ea
MXX=
13685
1488
ENVY=
1485
2068
TIIL'J"I
2085
28186
a
2026
286386
NOCH
2833

IFPEEKCE+OCOILi>>=94B0RPEEKC(E+OCO2)>>=48G60T0288686
POKEE+0<01)>,52: POKEOCO2)>+E, 52 - POKE3G876, 180 - 01=INTCRNDC1
:02=INTC(RNDC(1)>324>

POKEE+DC(O1>,;,32: POKEE+OCD2),32:-P=P—-2:RETURN

POKEE+XX+VYY , 32 : IFYY<YTHENYY=YVY+22 - GOSUBI8O:- IFJTHENYY=YV—

IFYY>YTHENYY=YY 22 :GO0SUBS08 : IF JTHENYY=YV+22
IFXE>ETHENXX=XX -1 :60S5UB988:- IFJTHENX X=XX+1
IFXXCATHENXX=XX+1 - GOSUB908 : IF JTHENXX=—XX—1

RETURN

IFPEEKC(E+XX+¥YY)>=4860T02088
IFPEEKCE+XX+¥YYI{DO3I2THENJI=1 - RETURN

J=8: RETURN

PDKE36876 230:6G0SUB11iA0G:-P=P+18: POKEE+V+X+G 3I2:-R=8B:RETUR

SS=PEEKC(197>:IFSS=32THENG=+22: RETURN
IFSS=13THENG=—22 : RETURN

IFSS=21THENG=—1 : RETURN

IFSS=22THENG=1 : RETURN

GO0TO11686

U=INT<RNDC13>%4>—1: IFU=BTHENU=22: GOT01400
IFU=2THENU=—22: GOTO14686

HX=XX+U:CI=PEEKC(E+XX+VYY): IFCI=490RCI=520RXX>210RXX<BTHE
XX—U:RETURN

POKEE+XX+YY, 50 : POKEE+XX—-U+¥Y, 32 :G0T013686
YY=YY+U:CI=PEEKC(E+XX+¥¥): IFCI=430RCI=520RYVY>4840RYV<OTH
¥Y¥—-U:RETURN

POKEE+XX+YY, 58 : POKEE+XX+YY-U, 32 : RETURN
FORT=240T0148STEP—1:-POKE3G876, T-NEXT:POKE36869, 240 : PRIN
:POKE36B7TT. 0

PRINT"PEDINDAS SPIEL IST AUS': IFD=8G0TO02626
FORT=140T0240: POKE3GB76, T-NEXT:PRINT ILIBRAVO® " : GOTO263

PRINT""PLIVERSAGER! '""

PRINT " DDIPUNKTE:-""P+16860:- POKE36876,8: PBKE193 B:-PRINT " D'REBR]
EINMAL 2"

GETAS:IFAS=""""G0T02835

2840
26858
60880
60885
LR ] 1
600186
a8 1
60815
L1} 1
686820

IFAS=

END
DPATA'S
DATA""

DRATA®
1 1
DATA"

I "THENRUN

1111144349444 44141

-4 11111111111

11 1144544 11 1 e

i 41
i 4 1 £E

i 4 4 11414 4 41 1 S
4 1 4 6 4 1 4 1 2
DATH4T . 63,72,82,99,141 .,145,183,187,191,22%,229,233,237
£ 27T1,275,279,317.321,.363
68825 DPATA3E6, 390, 399, 415

14 2 ll'll 4

5.-,-- 1
4 =n sw 1 4

1 1 1 1

11421149414 i iy

: i am
4 1 ll.

i1 14 1 1 .
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PLONG!

fiir ZX-Spectrum

Zur Programmsteuerung

Nachdem Sie das Programm mit
LRUN¢* gestartet haben, erscheint zu-
nichst das Titelbild in Laufschrift mit
einer kurzen Anleitung.

Driicken Sie nun eine beliebige Taste,
so wird der Bildschirm geloscht, das
Spielfeld des Programmes aufgebaut
und ihre Spielfigur in der rechten unte-
ren Ecke des Bildschirms dargestellt.
Thre Figur konnen Sie nun mit Hilfe der
Tasten ,,O“ und ,,P“ nach rechts bzw.
links steuern. Wird zusitzlich zu diesen
beiden Tasten ,,CAPS-SHIFT® ge-
driickt, so springt die Figur in die ent-
sprechende Richtung.

Der Bildschirmaufbau

Die untere Etage stellt einen Sumpf dar,
der aus Wellen und Biischen besteht
und bei dem nur noch an den Seiten
fester Boden vorhanden ist. Sie miissen
nun versuchen die Spielfigur durch den
Sumpf zu bringen, ohne hierbei iiber
eine Welle zu gehen, da Sie nur auf den
Biischen des Sumpfes stehen konnen.
Zu allem Ungliick verschwinden diese
jedoch ab und zu, so dal immer einer
der Biische fehlt. Es ist somit auch nicht
sicher, daB Sie die ganze Zeit liber auf
einem Busch stehen bleiben konnen. Zu
all dem kommt noch hinzu, daB in
dieser Etage plotzlich auftauchende
Geldsicke einzusammeln sind. Haben
Sie mindestens acht dieser Geldsécke
eingesammelt und stehen auf dem ro-
ten Malzeichen, so kommen Sie in die
ZWEITE ETAGE.

In dieser Etage sollen Sie wiederum
mindestens einen der bekannten Geld-
sicke einsammeln, bevor Sie durch die
Beriihrung des roten Malzeichens in die
dritte Etage kommen. Aber Vor-

“sicht, denn in dieser Ebene bewegen

sich sechs Feuerbille von links nach
rechts, die Sie iiberspringen mussen um
nicht zu verbrennen. In der DRITTEN
ETAGE gilt es gefihrliche Nagelvor-
hinge zu passieren, die von der Decke
his zum Boden hinabreichen und die

standig durch eine von oben nach unten
laufende Liicke unterbrochen werden.
Sie miissen nun abwarten, bis diese
Liicke sich in einer Hohe befindet, in
der Sie hindurchspringen konnen. Ha-

ben Sie alle Vorhiinge passiert, so kom-

men Sie wiederum durch beriihren des
roten Malzeichens in die VIERTE
ETAGE. :

In dieser Etage, die gleichzeitig auch die
letzte ist, haben Sie die Aufgabe, Lo-
cher, die zufillig gelegt werden, zu stop-
fen. Hierzu miissen Sie iiber den blauen
Stein, der links im Bild abgebildet ist,
gehen, um einen Stein aufzunehmen.
Haben Sie einen Stein aufgenommen,
so miissen Sie ihn nun zu einem Loch
bringen, um es zu stopfen. Passen Sie
jedoch auf, denn Sie kdnnen nur iber
bereits gestopfte Locher gehen. Da Sie

~ die Steine nur locker in die Locher le-

gen, ist es ratsam, nach einem Sprung,
nicht auf diese Steine zu springen, da
diese dann durch die Locher hindurch-
fallen wiirden und Sie ein weiteres
Leben verloren hitten. Um Ihnen diese
Ftage nicht zu leicht zu machen, rollt

stindig ein Ball von rechts nach links,

der alles was ihm den Weg versperrt,
{iberrollt. Beriihren Sie nun das rote
Malzeichen, so haben Sie den ersten
Level gemeistert.

Punktewertung

Jeder eingesammelte Geldsack bringt
Ihnen 50 Punkte. Zusitzlich gibt es
noch verschiedene Bonuswerte. Nach
jeder gemeisterten Etage wird am unte-
ren Bildschirmrand ein Symbol (Toten-
schidel, Herz, Pik) angezeigt, das fiir
jeweils einen anderen Bonuswert steht
(20, 130, 80) der Ihrem Punktekonto
gutgeschrieben wird. Haben Sie jedoch
in einem Level drei Totenkopfe als Bo-
nus erhalten, wo wird ihr Konto um
200 Punkte vermindert.

Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie alle fiinf
Leben verwirkt haben oder die 1200
Zeiteinheiten tiberschritten sind.

Zur Eingabe in den Computer
Besitzen Sie einen ZX-Spectrum mit 16
k, so sollten Sie vor der Eingabe, bzw.
dem Laden des Programms kurz den
Netzstecker herausziehen, um sicher-
zugehen, daB der Speicher vollig leer
ist. Generell jedoch miissen die Grafik-
seichen der Zeilen 110-125 in verschie-
denen Farben eingegeben werden. Die
Umschaltung hierzu erreichen Sie
durch driicken der ,,CAPS-SHIFT*-Ta-
ste mit der entsprechenden Farbtaste
im erweiterten Modus.

Und nun ... viel SpaB3.

-
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1Grand-Prix

fiir ZX-81

' FLUER DIE MASCHIMEN-SFRACHE . \ »

@ ! MJESSEN SIE 545 ZEICHEN RESERVIEREN. . =
| M BESTEN IN DER ERSTEN ZEILE : 99 LET HS=

L L EEN 34D ZEICHEM ; 163 POKE 16418.8 |
' BAMM BENUTZEHN SI1E FOLGEMDE @ 19 PRINT AT 22.8; nCrORE: @ "L TAE
' Mr=LADE-ROUTINE : , £;"HIGH SCORE:":HS;"@" AT 8,8:

® : 1p FOR ¥=16514 T0O 17858 ® 120 RAMD USE 153839 )
20 SCROLL 126 LET H=(PEEK 16446+2564FEEK 164470

@ . 39 INPUT ¥ @ 148 IF HYHS THEM LET He=H '@
' 48 SCROLL 15 IF INKEY$<»"" THEM GOTO 156

@ . U PRINT 5@ Rk XY 6 150 IlkEvEs TN GOTO 168 1 g
1 6@ MEXT 2 1@ GOTO 119 :

@ | [ENN SIE ALLES EINGEGEBEM HABEN ammes FOR F=1€514 TD 17858 STEP 5 |
' pAMM LOESCHEM SIE DIE ZEILEN ®an1p PRINT F: , @
' YON 18 BIS 68 sa20 LET A=7 '

® | UND SAVEN DRS MC-PROGRAMM @an3n FOR G=F T0 F+d Y
| DAMACH CEBEM SIE GIE RESTLICHEM | 9Rde PRINT TAE A:PEEK G ;

® | PROGRAMMZEILEN AE ZEILE 8@ EIN. | @9@50 LET A=A+3 ' @
? 3068 NEXT G :

| @ |
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Reset ohne Programmverlust fiir C 64

Beim Programmieren kommt es hiufig vor, daB der Rechner ,,abstiirzt“,

ein falscher POKE-Befehl eingegeben wurde.

hilft nur ein Hardware-Reset.

USER-Ports (Computronic Ausgabe 9/84 ausflihrlich beschrieben).
scheint geloscht.

nenprogramm Namens ,,HELP* auf die Diskette.

Sollte Ihr Rechner wieder einmal streiken, so fithren Sie einen RESET aus
laden das-File HELP mit:

LOAD ,HELP“ 38,1

im Speicher. Im iibrigen konnen Sie Help auch nach einem NEW benutzen.

1 REW HELF-FILE ERSTELLER

& i g
4 EoRd = 525 TO 5;?. .
1\=1 E’Lé:‘i‘\ it : POKE . DR tﬂEgzU”lEa‘le
28 READ M en, 3,208, 17748, 2000 ens,
o D@TE S0, ap, 152, 169, 8, 143,92
12% D@"; TES‘44)2BBJ;45JéailzaéJ2B8
12? p@%ﬁ 16@:@1132:53:1@&Ag; 24JJ¢32
iig %ET: 2123&16&1l?igsyég?ﬁéa‘szJﬁ
CTH 224,35, 288 242, 208 2EFL L g
490 %E%g égfiiilgﬁaiﬁgﬁeﬁ;1dd;4b13b
100 SOKE @3.13PUKE 44.2
N S pPOKE dose

218 FDEE 45, 6B
228 ELR : o
éﬂﬁ ZHYE "HELF .=

Nun starten Sie dieses Programm mit SYS 525 und schon ist Ihr Programm wieder

Tips + Tricks

Paddle am Commodore 64

Viele Besitzer eines Commodore 64
wissen nicht, dall ihr Computer vier
analoge Eingdnge besitzt. Diese eignen
sich fiir fast alle handelsiiblichen
Paddles. Paddles bestehen in der Regel
nur aus einem Potentiometer sowie ei-
nem Feuerknopf. Je nach Stellung des
Reglers wird eine entsprechend grof3e
Zahl (0 bis 255) vom Computer ermit-
telt. Dem Basic-Programmierer ist je-
doch leider das Auslesen der Paddles
versagt. Das folgende Maschinenpro-
gramm hilft nun, diesen Mangel zu be-
heben:

60008 DATA 126,169, 128,32,236,207, 142, 60,3, 140
60061 DATA 61,3,173,8,220,41,12,141,159,2,169

60082 DATA 64,32,236,207,142,62,3,140,63,3,173

66087 DATA 1,220,41,12,141,160,2,169,255,141,2

60034 DATA 220,88,96,141,0,220,9,192,141,2,220

69985 DATA 162,8,220,9,192,141,2,220,162,9, 202

60086 DATA 208, 253,174,25,212,172,26,212,96 !
60967 FOR I=53182 TO 53247 : READ D : POKE I,D : NEXT I
60668 PRINT PEEK(838) : REM PADDLE 1 AM PORT 1

69899 PRINT PEEK(831) : REM PADDLE 2 AM PORT 1

69018 PRINT PEEK(672) : REM TASTEN VOM PADDLEPAAR A
60611 PRINT PEEK(828) : REM PADDLE 1 AM PORT 2 -

60012 PRINT PEEK(829) : REM PADDLE 2 AM PORT 2

66613 PRINT PEEK(&671) : REM TASTEN VOM PADDLEPAAR B

* % ok %k sk ok ok ok ok %

* Runden von Zahlen

%Viele Freaks wissen eigentlich nicht,

Unter'einem Absturz versteht man, daB der Rechner in einer Schleife hingt und . daB Computer nur sehr ungenau rech-
auf keine Taste mehr reagiert. Dies kommt meistens dann vor, wenn versehentlich * nen konnen. Dies macht sich insbeson-

dere bei Zahlen mit Nachkommastellen

Ist der Rechner auch iiber die Tasten STOP/RESTORE nicht mehr aktivierbar, so ¢ bemerkbar. Mit dem nachfolgenden

Programm kann man Zahlen auf belie-

Um diesen zu erreichen, verbindet man kurzzeitig die Kontakte 1 und 3 des % bige Stellen runden und somit die Un-

genauigkeit etwas ausgleichen.

Leider werden durch einen Reset auch die Basic-Pointer verstellt. Das Programm $& Das Programm kann als Unterpro-

gramm fiir fast alle Basic-Computer

Das hier vorgestellte Basic-Programm schreibt nach dem Start ein kleines Maschi- & verwendet werden.

und &%

66 Homecompurer

JANUAR 1985




1 MANIAC!

fiir Atari

Stellen Sie sich vor. Sie besitzen ein
Haus mit zehn R#umen. und eines
Morgens finden Sie in jedem der zehn
Riume sechs Marsminnchen auf. Zum
Gliick stellen Sie fest. daB diese Ménn-
chen nicht bosartig sind. aber Sie haben
Ihre Aufziige, die Sie normalerweise
von Etage zu Etage bringen. so prépa-
riert, daB sie sich nach einmaligem Ge-
brauch selbst zerstoren. Dies erschwert
Ihnen das Auffinden dieser fremden

Wesen natiirlich enorm. Hinzu kommt,
daB Sie einen Raum erst wieder verlas-
sen konnen, wenn Sie alle diese Wesen
eingesammelt haben. Haben Sie dies
geschafft, so miissen Sie die Tiir rechts
unten in der Ecke beriihren, um in den
nichsten Raum zu kommen. Ist IThre
Zeit abgelaufen und steht auf Null, so .
verlieren Sie eines Ihrer drei Leben.
Gespielt wird mit Joystick in Port 1.

.: 1 "2 Wl’l .
Loy THEH F

D 8,88

L e 1888

EOR U=H
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|

THEM GOTE
THER GOTO SBEEES

17+ PORE
FEM ‘«"HF"HIE’ELH
B R 1 R O R Rl W VR

13,107 #6; "ROOM"

THEH S

FoHes T

T 4Bma
L

L4 ong
Sl

l-.

S5 SOOND 6k 15, 187
1 HERT K
SOUND B, 8, 8, 8 SOUND
S L Iw=@ THEH GOTO &

32 FLOT iR R

(=126 TO 255 STEP 5
) B K. 18,15 SOUND 1,k
AL 8.8, 8, 8 SOUHD 1.8, ¢

s HERT K
R CHRPLOT KR,
2 32 PLOT WdR, Y

FLIOT #.%
A A T
THER GO 5608

2 32 FLOT WesR, -1
CHE : BLIOT bR
» T=A TOO1HEXT T

THEH GOTO 588
0T i, PLOT Wl

68 HomecompuTer

iy

Y
s

BB LML

S
CPLOT Wakk, R COLOR 3

JLOR CHR+22: FLOT H+sR, Y FOR k=8

e

A |..|H[3' 1.k 8 d SO

CPLOT ¥

A8, 18,15
B S0 :..;U;UJ

T 18 HEST K

THEH S00HD B, 8,068,808 GOTO 4189

4 U M o = B T W PR R s

PEE, PRAGE FOKE 7R3, 15 FOKE

BF #ESUTIME "POSITION 11,87

BB

PEH, 24

H

LG @, 3E, L8, 15 500D 8,08, 6,6

"LIYES"

THEM GITO &R

FET A S i

ROETTION 1.1

SOUMD 2 kE-7@, 18, 15 HERT K

T

COLOR CHE+1E8: PLOT H+xR, Y FOR

YROTH

JANUAR 1985



AHD 8.3, 18, 1
IHD (B B B o B

FQE I=

: READ H.B)Co D IF

= W 21 I 3
Fiak =1 T ;
GO P

4 FEM T A E T 1
5 DHTH JJJluu 1
DATH &=

S LETH ¢
FEM THET

12 DATE Bl
13 REM TAET 3

25 REM TRET &
» DATA £4.

5 DHTH “9 160,
21 DATH &1. 128,
DH[H ﬁ4 lrr

JANUAR 1985

I=1
T

e #Fi
(T OBE
50T b
P ORE
BT #e

1, 144, 144,
SATA 5%, 144, 144, 144,
DETA 64, 144,144, 144,

Flfﬂ 18,22

EAD H”IF Rt THEM GOTO 5260
SOUND 8, A-50, 10, 13

TrFOEE V5E
5} TH 19
TM
"MA MK I ALY

A==1 THEH REZTORE

IF f=-1 THEM GOTO 7EE0
CEOUHD B.F, 16, 15
ST P

WHTH 47 121121 121.47, 121,

IHd;.;,lwﬂ 16, e
. 5l

144

G572, 144, 144, 144

cAE dE ], d LB 3R, e 4G, 4B, Bl B 4

G L I e R SR

w0 PHIGE
SPLOT T.8:PLOT T.232:k
A PLOT A, T:FLOT 1

SWUMECH

TLHT By

FREEELET POSITION 2.13:7
’* "
'* "

. #5;"E 3
" *‘ :*:
"EEREEEER
"% * sl
1" * "*' :*: "
YEEERERE E O BV

TERg

R R R W I B R N 0 RS R 4 PR

DATA 51,128,128, 128, 72,
DATF 64 144, 144, 144, €0,

128,123,

144,144,

i =i

i
L P i)
.‘_.:'

LATH S
[AATH
LHTH .
S ODATE 81162 182
2 REM THET H
DHTH 47,121.1
DHTA s@. 121,13
LHTAH 47 121.1
56 REM TRET 12
DATA 48, 128,128, 128,
DATA 21,121, 121.121.,
LATA 21,144,144, 144,
G4 REM TRET 13
S DATA 88, 144, 144,
DHTA 53, 144, 144,
DATH 84,173,173,
= RPEM TAKT 14
S LATA &4, 182
CHTA Fﬁ 162
DATA ¥
DHTH
FEM THF

T -
ot

2 16
8,12

~i =

J g

S
P Papa

[N

T =~

R N I
Sl B S 4

QL IR A R
G
-

P A
Pl 00 00

—
[0 W )
M3 0 o

—t

h
]

-1“

o

144.6
144

Ty
=
i
£
£

,6@;144,144,144
B, 144, 144, 144

ViEa 144, 144, 144

»—~|—~r:—~
I

(RIS LA O
® © ¢ 6 & 0 ¢ & o & o o 6 o © © © © © 6 o © O © ©o oo o o

s
o
L
[N}

@ 1
L

My
o L0 P P

P

P el

(AN B & 0 4

CO Oy

P e

PO L W

wb
.1

[UPLNIH
LL‘ — (OO u L

P DAETA V2.121.121 Tes121.121.121

L DATH B4, 183,182 TZ.188, 162, 168
- DATA 21.217,217.2 25.217.217. 217
YEeA REM THET 16

[P P S PR S T
Ha

2,121,121,
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" DATA 51,162, 1
 DATA 21,162 162

IHFH !lﬂli‘

TZGOTD:
1 GREAFH
FHLHF

17 POKE
7 FOR I=8

75

= PHGE
T T BL T 1, BT ]

2T #Ei'M A T OHCY
2T e "COFYRIGHT kbt
#e . "EERMD
0 #F “FHHPTE

THOMFAEY
“SPOT

#r'“HILH SCORE "
#e5 "RALM Y ED
#es "HIGH ROOM " EH
e "HOCHMAL T
#£." PREZE STHET"

v THEM GOTO =esi

Hi

TION &,
T[HH 4,

S5 R ESETCOLOR 2.68.0
MoH W L
"EIE SIHD EIM KLEIMEZ MAEMHIHER,

o

1 v "IM OJEDEM [TE! ZEHH RRELIME YERS
MAEHHCHEN YERKLEIDET

"HRBEM, "

SIE MUES 1

HEH THHEH FILIFZ
WERFUEGLMG.,
SIE BEER HLUR

© ETMERMMELM,
GE"

{1

"R

? "DIE ETHMAL GEBERALICHEH

SIE ALLE

FTHMTER

e IJF{TJ['”
; U CHRESD 2Y
RS
ALFZUGE"

T LR
91 EE

56, FAGE
1:POSITION 1.1
1:IF RO<
o007 $60TI

FOL:FOSITION 17,8

DREANTO 14,21 PLOT
—‘E=PLU? 2o

2 PLOT 3, 28:FLOT 13,18

: FIHT FLOT

9,13

20 HomecompyTER

STECKEHSICH &

JHHHBIHHIGEH ETHGESAMM-ELT 50 MUESSEH Z1E DIE GITTERTLER

MAEHMCHEN"

Sittertuse”
wakmz1nnl ase

7 #E:RL
1 THEM FOI=FOL+ZU

# T #EILTY
I=6 TO 12:PLOT I1.2:FPLOT I.

3, 19: DRANTO 17,

CRANTO ¢

2014

TO 22:PLOT 8.1 :FL0D

BEE EIMHALE MIT ZEHH RAEUMEM BESITZ

% WAHMSTHHIGE . DIE SICH ALS MA
LM WOH ETHER

EOEMHEM, METL SIE

AEIT PRESIEREM. SOMET ”FFIIFFEH SiLE

i MAEHHCHER"

!

=y

""" G HEST LFOR H=2 TO 22:FLOT 8.H

12 FLOT &, 17 :DREAWNTED

S 11 FLOT 5, 8 DREAMTD 12, 2:PLOT 7.

CRLOT 8. 1es FLOT 2,14 FLOT &, 12:PLOT

1E:FLOT 7.6

A EE e e R
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20 RETURM
B oCOLOR 162
PLAT 517
FEle PLOT 2.1

FLOT 1,21 :DRANTD 12.21:FLOT 1. 12:DRAWTO 6, 19 FLOT 2,15 DRANTO 14
PAMTO 15,17
L REWTO 14, 15:PLOT 3, 13:DRAWTO 5, 135:PLOT @, 13 DRANTD 132,13 PLOT 3

12,9:PLOT 14, 9:DEAWTO 18, 3:PLOT 18, P LRANTD 18,7
oo pLOT 2,200 PLOT 18, 208:FLOT 2, 18:PLOT 218 PLOT S, 16 PLOT
or 18,14
CEL1a:FL0T 1.8
2, 14:PLOT 18 16:FPLOT 2,12
PLOT 11.12:PLOT 13, 14:FLOT &, 18:FLOT 16, 8:PLOT 16,12

i
W COLOR 161 PLOT 1.2
CRLOT 5. 19 DRAWTD 16,19
7 DRAWTD 11,17

BLAT 2,15 FLOT 3, 15:FLOT 6,15:DRANTO 2, 15:FLOT 4, 13:DRANTO 12,13
16,11
AT 7.5 DRAKTD 16

" CRLOT 18,

LOT S S DRANTD 18,5

Ll ; £ 12:FLOT &, 14 PLOT &
FLOT 2,12
18 PLOT 11,58:PLOT 14,16:PLOT 14,6

» PLOT 2,28:FLOT 15,12:FLOT 7,16 PLOT 2,14:PLOT 8,2:PLOT 12.4

y

SHzan RETUR
S@Rd4EE COLOR 1e3 PLOT 7 S DREAMTO 2,210 PLOT 2, 19 DREAMTO 14,12 FLOT .17 :DREAWTD 1&
TARLOT ?.15 FH T '

4@5 COLOR 162:PLOT 2 CLREANTO 1T 12 PLOT 2,11 DRAWMTD 18,11

41 COLOR 161 :PLOT 12, 5 DRANMTO 14,9 FLOT 12, 7 DRANTO 14,7 :PLOT i2,.5:DRAWTD 14,

B41S COLOR 166:FLOT 8,15:FLOT 13.14:PLOT 12,12
423 COLOR 4 FLOT 8.22:FLOT 7.20:FLOT 9,26 PLOT 132,18:FLOT 15,16:FLOT Z.14 PLOT
£, 14:FLOT 14,12:PLOT 13,10 ~
4,3 FLOT 11, 16:FLOT 136
PLOT %, 18:FLOT 11,18:PLOT 12, 14:FLUT 14, 14:FLOT 18, 12:PLOT 12.4

5 COLOR 3
5 POKE |

CEEeh CHLOE 162 PLOT 1.21:DRAWTD 5,21 :FLOT 3,21:DRAWTO 13,21 PLOT 1,13 DRANTU S

15 PLOT 9, 1% DRAWTO 12,19

SBSHS FLOT 1,17 DRAWTO 7. 17:PLOT 11,17 :DRANTO 15,17 FLOT &, 15:DRAWTO 7, 15:PLOT

2,15 DRAKWTO 15,15

Chsim COLOR 183 PLOT 2. 13:DRAWTO 2,13 PLOT 19,13:FLOT 11.13:PLOT 13,13 DRANTO 1
2 FLOT 1.11:DRAWTO 2,11

LEe1e PLOT 13, 11:DRAWTO 16.11:PLOT 3,5 :DRANTO 3,9:FLOT 13,5:DRAWTO 17.5:FLOT 5

DRAWTD 17,7

spsEa PLOT 2,5 DRAWTO 14,5

CAERS COLOR 166 PLOT B.22:PLOT 4,16:FLOT 2, 14:PLOT 7, 14:PLOT 2,12:FLOT 5,12 FLO

2,28

SEEse COLOR 4:PLOT 2.22:PLOT 2,12:FLOT 2,29:FLOT 3,16:FLOT 3.1z PLOT 2, 18:PLOT

L1 FLOT S, 18:FLOT 9,28 :

Lasas FLOT 11,22 PLOT 11.18:PLOT 11.6:FLOT 13, 16:FLOT 13, 12:PLOT 13,8 PLOT 14.1

FLOT 15,18 ,

S4B COLOR 37:PLOT 1.10:FLOT 4,18:PLOT 8,8:FLOT 9,4:FLOT 14,16:PLOT 11.12

SREdS POKE 718, 158:FOKE 711,164

B RETURH

3 LELOR 163 PLOT 5,21 :DRAWTO 13,21:FLOT 1,19 :DRANTO 6,15:PLOT 11.13:DRAKTO 1

PLOT 1,17 :DRAWTD 4,17

e BLOT 13,17 FLOT 14,17 FLOT 1,15:DRAWTD 4.1%5:PLOT 12,15 DRAWTO 17, 13:FLET 1

PLOT 2,13:PLOT 11,13

BRANTO. 14,12 COLOR 162:PLOT 1.11:DRANTO 15, 11:PLOT 32,3 DRAWTO 16,3-PLOT 2.

ANTO 6,7 PLOT 14,7

17 LRANTD 16,7 PLOT

B COLOR 4:PLOT 2,

16:PLOT 1,14:PLOT 14

e PLOT 11,12:FLOT 5, 1@:FLOT 14, 18:PLOT 3.8:PLOT 15,8:FLOT 4,6:PLOT 14,8 PLOT

<

+ i

1.5 DRAWTO 4, %5:FLOT &,5:DRAWTD 17,5
CPLAT 5,20 FLOT 15.208:PLOT 2, 18:FLOT 14,18:FLOT 4,15 FLOT

COLOR 37:PLOT 1.18:FLOT 2. 12:FPLOT 13,12 PLOT 1,4:FLOT 12,4:PLOT 8.6
= cOLOR 166 PLOT B.8:FLOT 16.8:FLOT 13.4

4 RETURH

G COLOR 161:FLOT 1.21:DRANTD 3,21 :PLOT 2, 13:DRAWTU g, 1% PLOT 2. 17:DRAWTO 2.1
LOT 2015 DRAMTD 7,15

T 11, 13:F
DRAWTO 308
ToEs

T11, 21 DRANTO 18,21 :FLOT 12,13 BRAKTO 17,153 :PLOT 12,17 : BEANT

© 3,11 :DRAWTO &, 11:FPLOT 2,3 DRAWTD £,2:FLOT 1.7:
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S LS DEAMTD 17 13:PLOT 18,11 DRAWTO 15, 11 FLOT 11,9 DRAKTD Lo R

2 FLOT LS, 18 PLOT 2,18 PLOT &, 18 FLOT 15, 14: P

PLOT :
CPLOT 4,

A FLOT Le 28 PO

S PLOT LE, Coles 14 PLOT 5,12 PLOT i4.12

sELET LR R
miBLOT dF,

_ PP gl o PLOT 1. 1%  DRAMTD 4, 15 PLOT &, 15 DREAMTD 18
FLOT 4,17 BRAWTD Bl tPLOT = LR eBiEbin T8 oL PLIOTE 1500

l LEFLOT 20 0% FLOT 5,15 DEAWTO 5, 15 PLOT 12, 15 DEAMTO 16 15:FLOT 1.1

"Ftu:

Do 13 DEAWTO 2. 13 PLOT 12, L3:DRANTO 16,15 PLOT L. 11:DRAWMTD S, 11 PLOT &
1} ]1

Lo PLOT 15, 2:DEAMTO 17 8:FLOT 2,7 DRAMTO 7,7 PLOT 18,70
FDEANTO 11,5 PLOT 12, 5:DRAWTO 16,5

i LB FLOT 14,28 PLOT 2, 18:PLOT ., IIH
e FLOT 14 1*
SOPLOT 118 FLOT S.1E:PLOT 2, 16:PLOT 12.16:FLOT 15.16:PLOT 2,14:P

§ 714 FLOT 14,14
LOT S, 12:FLOT 9,12 PLOT 12, 12:PLOT 4,8:FLOT 6, 8:PLOT 18,5 FLOT 2.6 FLOT 7
| = 5
1
g CPLOT 1. 12:FLOT 4.4:PLOT 2, 18:FLOT 11, 168:FLOT 13, 14FLOT 14.6

Las 21 FLOT 14,21 DREAWTO 18, 21 :FLOT 1, 15 DEAWTD
LV PLOT 2 17 PLOT 15, 17 :DEANTO 18, 17 PLOT 3,

.07 lh-]|=bPHHf 1o L3 DEAMTD 2, 12 PLOT 12, 12:DREANTO L7, 15 FLOT
[ DRAWTO P01

L5 PLOT 14, L1 DRANTO 18, 11PLOT 2.5 DRAMTO 305 PLOT 16, 2:DREAWTD 1709 PLOT 1.7
WTD 2,7 PLOT 11,

BODERWTO 18,7 COLOR 183 FLOT 2, 5 DRANTO 5, 5 FLOT 12,5 DEANWTO 14,5 PLOT
be B

5O COLOR lec:FLOT 12022 FLOT 1508 PLOT 2, 16 FLOT 2, 14:PLOT 14, 12:PLOT ¥.12:P

FLOT

1 QR

s

B COLOR 4 PLOT 4,22 FLOT L3, &2 PLOT 2,26 FLOT 17,88 FLOT &4, 18:FLOT Is.18:PLO
5:FIH1 lr-it FLOT 4.14

A4 FLOT 2, 12:PLOT 5, 18:PLOT 2.8

SEERE T

¢FLﬂT CalERPLOT Z.0e:FLOT 14, 18 FLOT 15, 18:PLOT 1.6 PLOT 17.4
24:POKE V11,48

CPLOT 17,80 PLOT S.&:PLOT 2, 6:FLOT 1

a2l PLOT 1, 15:DRANTO 4, 13 FLOT &, 13 DEAWTO 501
IF-DERNTO 2, 17 FPLOT 18,17 FLOT 1. 15:FPLOT 2,15:F
O 1=2-FLOT 1. 13:DRANTO 4,13 PLOT 7015 DRAMTD 12
11-PLOT 16.11:DRAMTO 12,11 :PLOT 14.11:0EAWTD

: S PL 3:DRAWTO 12,9:PLOT 14,5:PLOT 15,9:FL

RAWTO 2, J'FLuf 11.5
CRAWTD 14,5 FlUT 16, 4:DRAWNTO 12,4
ife J18:FLOT 15,18:PLOT 7,16:FLOT 18.14:PLO

SELAT ma28RLOT 2, 268:PL0T 2,28:PLOT 1.18:-PLOT 5,18
2 PLHT 1.14

2Lk I = 14 PLOT 115 14:FLOT 15,14:PLOT 7,12:PLOT 16,12:FPLOT [4.12:PLOT 4,16:

PLHf 5,16 FLOT 15,18

21858 PLOT 2.8 FLOT s 2 PLOT 14.8:PLOT 2.6:PLOT 5,6:PLOT 1 ,& BELOG 1
COLOR 37 :FLOT 5, 15:PLOT lr 1f‘FLUT 2,18:PLOT 11,18:PLOT 18.3:FPLOT 7.4

OLOR 32:PLOT 5,15

4 RETLIREH
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43, 1Berhn 1'

Apple Il Super-Dtskett
ility m. fantastischen Mog ICh
keiten. Info g. Freiumschlag |
bei: L. Dining, Kurze Brehe
10, 4500 Osnabrick

Verk. ZX 81 (Fol.-Tast. Def.) +

16K + Netzt. + Koaxkabel +

~ Rec.-Kab. + deut. Anitg. + - =
~ Buch M.80 Prgr., zus. 120— T199/4 A Ext.-Spiel nur fiir Er- |

~ DM. Chr. Lenk, Langlitjen- wachsene — bitte Alter ang. | '

7505 Ettl.
29175.

\ng
chael Ebeli ing, Rnepener Stra
Be 7, 3061 Beckedorf '

SonnenstraBe 18 6652 Bex

 sand 4, 28 HB 66 Tel. 04 21 um_absol U*‘”‘ Preishit von  Suche Atari Diskettenstation, | bach 2
873 nur DM 10.-im Umschl an 7. Ayssehen =gl Hauptsache
Karbach. Rer‘“’sc’u ger oftr sie funktioniert. Bitie anrufen g
18, 5650 Solingen 1 e Berdin 030 Suche Software aller Art
493_1927 S (Disk.). fur Atari 800 XL u

tic-Hefte bis Marz 198¢
auch Computer u.
Dietmar Lev

- | Wenn ihr ,Mugsy von Melbour- EEEEEEESEEEEEEEEE
ne House" wollt, dann x.r.;egt B

B
]
ihr es fir 35 DM (vielleicht) m Tl 99/4A Minimemory
u
7]
=

h bei: Jan Wexgner “Cari- 3-8 é—?g% :;{egjcht. Tel.
urz-Str. 11, 2800 Bremen | S

421 /346387 EEEEEEEEEESEEENEEE

Systemwechsel zu ver- @ C-84. Sucne Assembler, Pas-

' 5 cal, Forth und andere Program-
aseTD2?°1 Dolsget miersprachen. Tauschmaterial

- ecdiee vorhanden. Stefan Schneider,

@
@
@ |
- Software auf : Meerschlader Weg 1, '5275V
_11eg Tel @ Bergneustadt
o

,_,'”7 9473ab 18U |geeeeeeessssssssss
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er, Spannende und lustzge

lich auch . Anwendersoﬁw a

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Homecomputer
Landstrafle 29

Postfach 41 Name und Adresse
3444 Wehretal 1

Abo-Nr.

Unter der Rubrik ”Kleinanzei_ Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt Datum
gen“ veroffentlichen wir Ge- .
legenheitsanzeigen fiir Verkaufs- Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
angebote, Kauf- und Tausch- ’ | | { | } | ‘ [ | | |

; gesuche, Kontaktaufnahme bzw. —
‘ Erfahrungsaustausch usw.

|

Preise fiir ,,Kleinanzeigen™: |
Private Gelegenheitsanzeige je |
|

|

|

Druckzeile 5,— DM inkl. MwSt.
Chiffregebiihr je Anzeige 10,—
DM.

Gewerbliche Gelegenheitsanzei-
ge je Druckzeile 11,— DM inkl.
MwSt. (diirfen nicht unter Chiffre | | ‘ ‘
erscheinen).

Zutreffendes ankreuzen
O Ankidufe T Koniakie
O Verkdufe I Tausch

Geschafisempfehlungen [0 gewerblich
Verschiedenes [J privat

[ o

JANVAR 1985 Homecompurer 75




Laser 2001 K =
Clipper-Flipper

K

Grand Prix Concentration
Irrgarten

Datenbank

Basic-Konverter ool Elfit'ttl)(ﬁarm ;
Maskengenerator : 7 : p

14,50 - ZX-

19,50 ‘ Spektrum K = 13,50
) | Plong

K =
D=

Fiinf gewinnt

Labyrinth
Data-Generator

. 26 Homecompurer
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Software
fiir Freizeit
und Hobby

i
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Bestellgutschein

Ja, ich mochte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:

[J Jahresabonnement von Homecomputer (12 Hefte)
[0 Jahresabonnement von CPU (12 Hefte)
O Kombi-Abonnement von HC + CPU (24 Hefte)

6200 Wiesbaden

Name/Vorname

StraBBe, Nr. Plz, Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise
O Bargeldlos durch Bankeinzug:

Bankleitzahl

Geldinstitut
[0 gegen Rechnung
[0 gegen Vorkasse
(betreffendes bitte ankreuzen) Datum, Unterschrift
Abonnements-Kiindigungen:
‘ 6 Wochen vor Ablauf des Jahres-Abonnements.
AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!

JANUAR 1985
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Das neue Abenteuerspiel von Atari
"Das Geheimnis von Atlantis”

Die sagenumwobene Stadt wartet darauf entdeckt zu werden.

Ein Forscher findet in einer alten Bi-
bliothek Unterlagen iiber die sagenum-
wobene Stadt ATLANTIS. Ein unwi-
derstehlicher Drang 146t ihn keine Mi-
nute mehr zur Ruhe kommen. um das
damit verbundene Geheimnis zu 16-
sen. In Erwartung auf Ruhm und
Reichtum verkauft er alles. was er be-
sitzt, um die Expedition auszurusien
und zu finanzieren.

Der Spieler jetzt in der Rolle des For-
schers, befindet sich in seinem Boot aut
dem Meer, irgendwo dort. wo der Le-
gende nach der Kontinent unterze-
gangen sein soll.

Es gilt, sich aufalle Gefahren und Hin-
dernisse vorzubereiten und si
sprechend auszuriisten. Ein reic
Sortiment an Werkzeugen und |
mitteln findet der Spielerin der Kabine.
Jetzt heiBt es, die richtige Wahl zu tref-

L JANVAR 1985

fen z. B. zwischen Anzug, Lampe,
Atemgeriat und anderen Gegenstén-
den.

Aber Vorsicht, man kann nicht alles
tragen.

Nun beginnt das Unterwasseraben-

teuer.

Zahlreiche Aufgab eg

die Ko o ;‘
Schlingpflan

Nach m cen. muhsan Veg
ist dann e ATLANTIS erreich

wo das eigentliche Abenteuer beginnt.
Dort heiBt es, die Suche nach dem

Schatz aufzunehmen, der in den
Mauern von ATLANTIS verborgen
liegt.

Dies jedoch zu erzahlen. hieBle die

Spannung vorwegzunehmen ...

Bri dG her Mohle. die Pro-
STamim haben sich mit ATLANTIS
" ndes Spiel ausgedacht
Neben de clen Spiclva nen be-
hen bei ATLANTIS besonders Ge-
staliune und Farben der Grafiken.
ATLANTIS ist fir ATARI Computer
S e und Commodore C-64 ab Miite
November 1984 erhaltlich und erfor-
rt mindestens 48K RAM.
ATLANTIS™ ist zu einem Preis von
DM 65 nverbindliche Preisempfeh-
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Magnaj

HOME-CURPUTER

CHSSETTEN

Prazise Cassetten-Mechanik

CASSETTEN + DISKRETTEN Fir allo Data-Rosorder

DATA-DiSk DlEHETTEN

Extreme Lebensdauér durch
zusatzliche Oxygenbeschichtung

Zuverlassige Datensicherheit
durch mehr als 70 chemische,
magnetische und elektrische
Qualitats-Tests

-D

Mp 52501
5/dd 401

soﬂsectored




