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BOMNUCU serviceline
AMIGA Haben Sie Fragen zu Bomico C 64
Spielen? Méchten Sie Tips zum
{ Spielablauf? Unsere Spiel- b
f experten helfen weiter! :
A 6092 Kelsterbach Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00

,‘ TARI Schriftliche Anfragen nur Uhr. Ein Anruf geniigt: 1 PC
3 A gegen Riickporto. Tel.: 06107/62067 ;

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/68 04 60, Fax 0234/68 0497
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editorial

Keine Panik in der Redaktion

Weht sonst ein Hauch von Panik durch die Redaktion
("Raaah! Wer hat meinen Spielstand geléscht?”, "Was? Ultima
100 lauft nur mit 20 MByte RAM?”, "Der Schwerpunkt muB in 16

Hab’ Sonne im Herzen, : o . ,
d:n sc?,'i'fﬁea':.? d;nset?m; Sekunden fertig sein”), blieb es in den letzten vier Wochen er-
slml"mge?ffhafa staunlich ruhig. Die Redaktion war strek-

kenweise restlos verwaist: Zuerst lieB £
sich Anatol im Urlaub vollregnen, dann

wechselte Winnie statt dem Wagen gleich
die ganze Wohnung. Wahrenddessen :
packten Martin und Michael die
Zahnblrsten, luden die Game-
Boy-Akkus auf und flogen nach
Chicago, um auf der CES neue
Spiele abzustauben: das Messe-

te 8. Anatol und Heinrich besuchten die "fantastischen Die "fanta-
Zwei” (Stefan Miller, PR-Manager bei Bomico und stischen” Zwei

grindeten Laguna) in Frankfurt. Zu dieser
Zeit bastelte Rolf Boyke an dem Sonnen-
schutz, den Ihr auf Seite 93 findet. Modell steht
ubrigens Barbara Kleiber-Wurm. Sie sprang
bei dieser Ausgabe fiir Layouterin Christine
Baumkirch ein, die es inzwischen nach Portugal
verschlagen hat. Barbara wird sich auch um das
neue Power-Tips-Sonderheft kimmern, (iber dem
Volker derzeit schwitzt (am Kiosk ab 20. 7 zu haben).

Flaschchen, Und noch eine Neuerung: Rolf bekommt ab sofort Ver-

Macintosh und 2 i : : "
Power-Play- starkung von Arno Kramer. Arno ist seit kurzem frischgebacke-
Layout: ner zweifacher Vater — wir gratulieren nachtraglich. Wenn er nicht
Arno Kramer .. 2 3 : LA
legt los gerade Flaschchen vorwérmt, arbeitet er an seinem Mac (Lieblings-

spiel: "Tetris”) und kdmpft mit Desktop-Publishing-Programmen.

Einen sonnigen Monat

wiinscht Euer J?&g. darv

. (W
AV 3
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spielregeln

~ Spitzenklasse Gut Durchschnitt MéaBig Miserabel

Hits, Flops,
Zahlen und _Grl-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten
System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.
l n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und hdchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-

tung 50 bedeutet genau
’Durchschnitt”.

Anatol Locker al

Michael Hengst mh  Heinrich Lenhardt hi

DIE WERTUNGEN

Martin Gaksch mg

" Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling bericksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitét,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen

Winfried Forster wi

Volker Weitz vw

Die Software-Firmawdie das Das Spielgenre (beispielswei- Die unverbindliche Preisemp- Hier findet Ihr das Wichtigste:
Spiel veroffentlicht hat. se "Rollenspiel” oder "Simu- fehlung, die der Hersteller fir die POWER-WERTUNG (den

; A : SpielspaB). "50” ist glatter
il 8 Shrehoamit 05 Jowglgen
VGA-Grafik. Wenn das Spiel A Das Snple' wird ;‘Uf L
unter Hercules lauft, oder eine wel:tet FOPHIORYD. SiN281N-00
interessante EGA-Grafj &
tet, wird das extra im
wahnt.

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sg
sonst den PC-Piepser.

Hier steht entweder die Grafik
und Soundwertung oder "nicht
plant” (das Spiel wird nicht
fur diesen Computenyp er-
schemen) oder "in Vorberei-
tung (die Software-Firma will
ine Umsetzung herausbrin-
gen). Da die Ankiindigungen
mittel und schwer. Kann man nur selten stimmen, verzichten
aus mehreren wa wir auf ein genaues Datum,
hier “einstellbar”. wann das Spiel erscheint.

Der Schwierigkeitsgrad. Es
gibt drei Abstufungen: leicht,




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fiir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen berlick-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spater ein-
mal neue Wertungen mit alte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. |hr
Mienenspiel |aBt darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” driickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt. b

Um eine gute Ubersicht zu
gewdhrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

Das obige Symbol ist das heiB
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
so gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

AV

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erkldrt. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-

- schluB nicht testbar waren,

werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER-
PLAY-Pradikat und die PO-
WER-PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. |hr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER-PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-

schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

Atari ST IBM

C64Disk.
‘NAM *1965-1975* (dt.) 74,95 7495 89,95
Armour-Geddon (dt.) 59,95 V.md. & -
Back tothe Future 3 (dt.) 59,95 59,95 = 39,95
Bane of the Cosmic Forge (1 MB) 89,95 - 89,95 -
Blue Max —Aces of war 72,95 74,95 79,95
Brat 59,95 59,95 :
Buck Rogers (di.) 89,95 - 89,95 =
Bundesliga Manager (dt.) 52,95 52,95 59,95 39,95
Cadaver (dt.) 66,95 66,95 - &
Centurion—Defender or Rome (dt.) 59,95 = 74,95 -
Champions of Krynn (dt.) Amiga 1MB 66,95 - 7295 59,95
Chaos strikes back (dt.) Amiga 1MB 64,95 59,95 (engl.) -
Chuck Rock (dt.) 59,95 59,95 & -
Curse of the Azure Bonds (dt.) 72,95 7295 72,95 59,95
Death Knights of Krynn V. mo. - 72,95 59,95
Drachen von Laas (dt.) 64,95 64,95 64,95 -
Dragon Wars (dt.) 69,95 - 74,95 44,95
Dungeon Master (dt.) 69,95 69,95 ~ =
Elite Plus (dt.) - - 89,95
Eye of the Beholder 74,95 - 74,95
F-15 Strike Eagle 1| Vorb. magl.! - 79,95 -
F-19 Stealth Fighter (dt.) 74,95 74,95 84,95 54,95
Gods (dt.) 59,95 59,95 = =
Great Courts 2 (dt.) 66,95 66,95 V.mo.
HeroQuest (Gremlin) 59,95 59,95 69,95
Hillstreet Blues (dt.) 59,95 59,95 59,95
Joystick-Adapterf. 4 Spieler 24,95 24,95 - -
Kick Off 2 (dt.) 58,95 59,95 59,95 39,95
Kick Off 2 - Final Whistle (dt.) 34,95 34,95 - -
King's Quest5 Vorb. mégl. = 87.95 VGA99.-
LastNinja 3 (dt.) V. mo. V. mo. - 39,95
Legend of Faerghail (dt.) 66,95 66,95 7495 .
Lemmings (dt.) 59,95 59,95 89,95
Links (dt.) - - 84,95
Links Bountiful o. Firestone Coursea. - - 36,95
M1 Tank Platoon (dt.) 74,95 74,95 89,95
Mig-29 (dt.) 76,95 76,95 76,95
PGATour Golf (dt.) 59,95 - 69,85 =
Pirates! (dt.) 59,95 59,95 59,95 49,95
Player Manager (dt.) 49,95 49,95 B 3
Pool of Radiance (dt.) Amiga 1 MB 69,95 = 69,95 59,95
Power Monger (dt.) 69,95 69,95 V.-, -
Power Monger Data Diskette (dt.) 39,95 39,95 - -
Predator 2 (dt.) 59,95 59,95 " 39,95
Railroad Tycoon (dt.) 79,95 79,95 89,95 =
Red Baron (EGA 0. VGA) Vorb. mgl.! = 89,95
Silent Service 2 (dt.) Vorb, mogl.! - 84,95
Sim Earth (dt.) Vorb. mégl.! - 94,95
Sim City & Populous (dt.) 74,95 74,95 74,95
Space Quest4 (EGA 0. VGA) Vorb, mogl. ! - 89,95
Speedball 2 (dt.) 64,95 64,95 : 2
Super Monaco Grand Prix (dt.) 59,95 59,95 - 39,95
SWiV(dt.) 59,95 59,95 - 39,95
Their finest hour (dt.) 69,95 69,95 69,95 -
The Secret of Monkey Island (dt.) 69,95 69,95 74,95 VGABY,-
Trans World (dt.) 66,95 66,95 74,95 44,95
Turrican 2 (dt.) 59,95 59,95 = 39,95
Ultima6 Vorb, magl.! = 79,95 59,95
Warlords (Amiga 1 MB) 66,95 5 66,95 -
Wing Commander V.mé. - 74,95
Wing Commander Secret Missions - - 36,95
Wing Com. Mission Disk.1+2je 3 - 39,95
Wonderland (1 MB) (dt.) 72,95 72,95 87.95
% = Bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar
Vorb. mégl. = Programm erscheint in Kiirze, Vorbestellung maglich
V. mé. = siehe oben
1 MB-Erweiterung f. Amiga (abschaltbar + UBr) ....ccccremnmsemsuniensnnsans 89,-
2. Laufwerk 3,5" f. Amiga 169,

Sound Blaster (dt.) 349,-
Adlib Musik-Karte (dt.)
Roland LAPC-1 Sound-Karte
Sierra Aktion - Limitierte Auflage!

Code-Name: Iceman, Cong. of Camelot und
Colonel’'s Bequest zus. f. Amiga .....

Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme (+5 DM) oder portoirei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an !

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 « D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 1806 37 « Fax-Nr. 86 31

- Baehler)
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= Haarschart zum Re-
W daktionsschluB er-
reichte uns ein Fax mit den
schonsten Neuheiten der
CES-Messe aus Chicago —
Martin und Michael haben
die vielversprechendsten
zusammengestellt.




Software satt:
Mega Drive

Sega hatte nach Nintendo
den zweitgréBten Stand aller
Spielefirmen. Das heiBersehn-
te CD-ROM wurde zwar nicht
vorgestellt, daflir gab es jede
Menge interessanter neuer
Spiele zu sehen. Den besten
Eindruck machten die zahlrei-
chen Walt-Disney-Spiele. Gra-
fisch absolut gigantisch préa-
sentierte sich die Donald-
Duck-Umsetzung "Quak
Shot”. Nicht minder anziehend
wirkte der Mickey-Mouse-Nach-
folger "Fantasia”.

An der Rollenspielfront darf
man sich auf "Phantasy Star
III" und insbesondere auf ” Shi-
ning in the Darkness” freuen.
Letzteres verbliiffte mit sensa-
tioneller Grafik und schmucker
Benutzerfllhrung. AuBerdem
gesichtet: "Golden Axe II”,
"Rolling Thunder I1”, "Pac Ma-

nia’, "Road Blasters”, "Ms.
Pac-Man”, zwei Eishockey-
spiele (besonders  "NHL

Hockey” von Electronic Arts
machte einen super Eindruck),
"Turrican”, "Toe Jam & Earl”,
"Spider-Man”, "Mercs” und
"Pit Fighter”.

StartschuB:
Super Famicom
in den USA

Mit viel Trara wurde auf der
CES der Nachfolger des Nin-
tendo Entertainment Systems
eingefihrt. In Japan als Super
Famicom seit gut einem Jahr
zu haben, wird es in den USA
als "Super NES” in diesen Ta-
gen in den Handel kommen.
Nintendo plant, innerhalb von
knapp sechs Monaten Uber
zwei Millionen Grundgeréte zu
verkaufen. Da der Preis mit ca.
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B.0TS.: Roboterduelle fiir die Spielhalle

200 Dollar relativ knapp kalku-
liert wurde, wollte auf der Mes-
se niemand widersprechen.
Auf der Softwareseite hat
Nintendo selber neben den be-
reits bekannten Titeln nichts
Neues gezeigt. "Zelda llI” wur-
de lediglich fir November '91
angekiindigt. Andere Softwa-
refirmen waren da schon emsi-
ger und préasentierten Vorab-
versionen ihrer Super-NES-

Titel. Von Capcom gab'’s "Su-
per Ghouls'n'Ghosts " (fanta-
stisch) und "U.N. Squadron”
(gut) zu sehen, Konami zeigte
"Castlevania 4" (vielverspre-
chend) und "Legend of the My-
stical Ninja” (interessant), Acc-

3-D-Grafik in Perfektion ist bei *’Strike Commander” zu sehen

Die neuen Abenteuer des Mochtegernpiraten Guybrush Threepwood in
”Monkey Islands II” sind fast fertig

Star 11" steht kurz vor der Verdffentlichung.
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laim kindigte
"Smash TV”
(prima Umset-
zZung) und
Irem "Super
R-Type” (ex-
trem  rucklig)
an. Beinahe
jede  Firma,
die fur NES
Spiele produ-
ziert (und das
sind inzwi-
schen rund 60
Hersteller), wird in Zukunft das
Super NES unterstiitzen.

In Sachen Kompatibilitat
darf schon mal der Champa-
gner kaltgestellt werden. An-
geblich sind die Module firs
Super Famicom und Super
NES prinzipiell kompatibel. Sie
passen zwar nicht in den je-
weils anderen Modulschacht,
haben aber zumindest die glei-
che Pin-Belegung. Ein preis-
werter Adapter, der relativ
schnell auf den Markt kommen
muBte, diirfte Abhilfe schaffen.

Nintendo hat auf der Messe
auBerdem bekanntgegeben,
daB sie in Zusammenarbeit mit
Philips ein CD-ROM fir das
Super NES entwickeln. Verof-
fentlichungsdaten wurden al-
lerdings nicht genannt.

Piratennachschlag:
Monkey Island I

Einer der raren Computer-
spiele-Highlights auf der CES
(im Gegensatz zu der geball-
ten  Videospieletibermacht)
war Monkey Islands II: "Le-
Chuck’s Revenge”. Dem be-
gehrten Adventuresystem wur-
den zum Start des neuen Pro-
gramms ein paar weitere Fea-
tures verpaBt. So gibt es jetzt
z.B. Icons fir jeden eingesam-
melten Gegenstand. Ebenfalls
ordentlich "aufgebohrt” wur-

den die Grafiken (VGA er-
scheint zuerst, dann erst die
EGA-Version), sowie der
Sound. Besonderes Augen-
merk legte Lucasfilm Games
auf die Abstufungen der
Schwierigkeitsgrade. Die drei
Schwierigkeitsstufen (vom Ein-
steiger bis zum Profi) bieten je-
weils andere Puzzles. Erschei-
nen soll das Piratenvergnigen
fur PCs noch Ende des Jahres
'91 (auch komplett in Deutsch).
Amiga- und ST-Besitzer mis-
sen sich noch bis Ende Mérz
1992 gedulden.

Die magische Sie-
ben: Ultima Vi

Ein Feuerwerk der grafi-
schen Superlative brannte Ori-
gin in einem extra angemiete-
ten Kino flr geladene Gaste
ab. Leider war vom heiBer-
sehnten Rollenspielhammer

"Ultima VII: The Black Gate”
nicht mehr als das, wenn auch
sehr beeindruckende, Intro zu
sehen. Laut Designer Richard
Garriott werden bei Ultima VII
einige Neuheiten eingebaut

Gibt's jetzt in den USA zu kaufen: Das Super NES”

10

Das Intro von Ultima VIl macht Appetit auf das endgiiltige Spiel

(z.B eine verbesserte Benut-
zerflihrung, noch mehr Grafik
und ein erweiterter Sound-
track). Dank der neuen Featu-
res wird das Rollenspielspek-
takel allerdings hohe Hardwa-
reanforderungen stellen: Ohne
Festplatte, EGA- oder VGA-
Grafik, 286er PC mit minde-
stens 16 MHz sowie 2 MByte
RAM fur zusatzliche Sound-
und Musikeffekte geht nichts.

Ultima-Veteranen miussen
sich noch bis zum Herbst die-
ses Jahres gedulden. Fir Ami-
ga und ST sieht die Ultima-
Zukunft duster aus: Fir diese
Computer sind keine Versio-
nen geplant. Daflr sprach man
bei Origin von einer "Ultima
VI”-Fassung fur das Super
NES. Gerlichten zufolge soll
das Mega Drive ebenfalls mit
Ultima-Programmen versorgt
werden.

Mann tragt Hut:
Indiana Jones 4

Wahrend eine Falschmel-
dung Uber einen neuen India-
na-Jones-Kinofilm die andere

jagt, basteln die Programmie-
rer von Lucasfilm Games an
dem Computerspiel zum nicht-
existierenden und laut Lucas-
film auch nicht erscheinenden
Film: Das Grafik-Adventure
”Indiana Jones and the Fate of
Atlantis” ist im Anmarsch. Die
erfolgreiche und vielverspre-
chende Mixtur aus bosen Bu-
ben, mystischen Artefakten
und dem bekannten Spielsy-
stem machte schon auf der
Messe einen famosen Ein-
druck. Ehe Indy die Ratsel 16-
sen kann (immerhin soll das
Adventure rund 200 verschie-
dene Rdume enthalten und so-
mit das umfangreichste seiner
Art sein), und sich per HeiBluft-

ballon und U-Boot den gehei-
men Schéatzen des versunke-
nen Atlantis ndhert, wird es
noch ein Weilchen dauern. In-
dy 4 wird voraussichtlich kom-
plettin Deutsch noch Ende des
Jahres fiir den PC erscheinen.

Frisches Katzenfutter:
Wing Commander I

Chris Roberts prasentierte
das Nachfolgespiel zum Ac-
tionkntuller des Jahres 1990
wie Ultima VIl im edlen Kino-
ambiente. Weltraumhasen
wird einiges bei "Wing Com-
mander |l: Vengeance of the
Kilrathis” geboten. Komplett
neubearbeitete Raumschiffty-
pen (inklusive leichter Kreuzer,
in denen lhr auf verschiedene
Bordpositionen  umschalten
kénnt), warten ebenso wie
neue Grafiken und ein vollig
neues Soundsystem. Origin
wird zu Wing Commander |l ein
besonderes "Speech Acesso-
ry Pack” fir den Soundblaster
anbieten. Glasklare Sprach-
ausgabe beim Funkverkehr
mit anderen Schiffen ist der
Lohn der zusétzlichen Ausga-
be. In den Laden wird die engli-
sche Version von Wing Com-
mander Il Ende Juli zu finden
sein. Die komplett ins Deut-
sche libersetzte Fassung dau-
ert noch ein klein wenig. Chris
Roberts verriet auBerdem, daB
die Amiga-Version von Wing
Commander | gerade in Arbeit
sei, und daB eine Umsetzung
furs Super NES sowie flr das
Mega Drive ebenfalls geplant
ist.

Technikwunder:
Strike Commander

Das wohl am meisten beach-
tete und heiBeste Computer-
spiel der CES war " Strike Com-
mander”. Das auf einem riesi-
gen Monitor laufende Demo zu
Strike Commander war auf der
Messe dicht von unglaubig
staunenden und immer blas-
ser werdenden Softwarekon-
kurrenten umlagert. Hier und
da schnappte man ein: "Hast
Du das gesehen?” oder "Wie
bekommen die solche 3-D-
Grafik hin?” auf. Eine derartige
3-D-Spielepracht hat es bis-
lang noch nicht auf einem
"normalen” Computer gege-
ben. Das furiose Gemisch aus
Simulation und Actionspiel
wurde von Chris "Wing Com-
mander” Roberts in Szene ge-
setzt. Speziell fir dieses Pro-
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Der beliebteste Wikinger der Welt — Hagar
der Schreckliche — ist jetzt bereit, lhren
Computer zu erobern ...

Helfen Sie ihm auf seiner Suche nach

Beute rund um den Globus — und ver-
gessen Sie nicht, seiner Frau Helga die
richtigen Souvenirs mitzubringen!
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trends & leute

gramm wurde
bei Origin das
sogenannte
"Real Space”-
System ent-
wickelt. Dank
dieses Sy-
stems werden
Bitmap-Grafi-
ken (beispiels-
weise  Wing
Commander)
und Polygone
(wie z.B. bei
"Falcon F-16") zu einer kom-
plexen  Landschaftsstruktur
nebst Flugzeugen, Panzern
und Gebduden zusammenge-
bastelt. Ohne die nétige Re-
chengeschwindigkeit wird sich
der Strike Commander (kommt
Weihnachten '91) allerdings
kaum vom digitalen Boden ab-
heben. Ein 386er mit minde-
stens 20 Mhz, 2 MByte RAM,
VGA-Grafik und Soundkarte ist
hier das absolute MuB. Amiga-
und ST-Besitzer werden auf
Strike Commander verzichten
missen. Auf andere Compu-
terversionen angesprochen,
kam von Chris Roberts nur ein
munteres Achselzucken und
die Bemerkung ”"No chance!”

ga Drive jede Menge neuer
Module. Einer der vielverspre-
chendsten Titel aus dem Wust
der Modulflut, istder Sf-Rollen-
spieloldie " Starflight”. Erfreuli-
cherweise hat man sich bei der
Umsetzung auBerordentlich
viel Mihe gegeben. So sind
die Grafiken, der Sound und
die Benutzerfihrung komplett
neu gestaltet und fiir Segas
16-Bit-Konsole angepalBt wor-
den.

Nicht minder gut wurde
"NHL Hockey” vom Publikum
aufgenommen. Leider steht
noch nicht fest, ob NHL
Hockey offiziell in Deutschland
erscheint. AuBerdem in der Pi-
peline: "Shadow of the Beast 1",
"Road Rash”, Rings of Power”,
”Killing Game Show”. Flrs Su-
per NES wurden erste Versio-
nen von "PGA Tour Golf” und
einer Football-Simulation ge-
zeigt.

Offensiv: Turbo Grafx

Da die Turbo Grafx (so heiBt
die US-Version der PC-Engine)
in den Staaten bislang nicht so
recht eingeschlagen hat, holt

Bonk's Adventure bekannt)
prasentiert. Auf den ersten
Blick macht die Fortsetzung ei-
nen extrem guten und witzigen
Eindruck. Zahlreiche Gags,
viele versteckte Extras und ei-
ne schmucke Grafik lassen auf
einen wurdigen zweiten Teil
des abgedrehten Geschick-
lichkeitsspiels hoffen.

Wild Bill spielt
wieder: B.OT.S.

Was macht der BoB einer
Softwarefirma, wenn er Zuhau-
se gerne spielt? Normalerwei-
se geht Mann oder Frau ins La-
ger und nimmt sich ein paar
Programme mit nach Hause.
Nicht so Microprose-Chef Bill
Stealey. Sein beliebtester Auf-
enthaltsort auf der CES war der
neue Spieleautomat von Mic-
roprose: "B.OT.S"”. Hier dreht
sich alles um knallharte Robo-
terduelle. In verschiedenen
Spielstufen miissen mit einem
Roboter Auftrage erfillt wer-
den. Mit zusétzlich eingeworfe-
nem Kleingeld (oder erzielten
Punkten) konnen Zusatzwaf-

Der Mann mit dem Hut ist wieder unterwegs: Statt im Kino gibt’s Indy 4 jetzt als Computerspiel.

Sportlich, sportlich:
Electronic Arts

Bei Electronic Arts war man
im echten Konsolenrausch.
Wahrend auf PCs auBer "Earl
Weaver Baseball 2” kein neu-
es Computerspiel gezeigt wur-
de, Uber das wir nicht schon
berichtet haben, gab’s fiirs Me-
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NEC zur groBen Preisoffensive
aus. Das Grundgerat inklusiv
einem Spiel ist ab sofort flir un-
ter 100 Dollar zu haben. Zudem
wurde das CD-ROM auf knapp
300 Dollar herabgesetzt.

Als -Messe-Highlight hat
NEC zusammen mit Hudson
Soft den Nachfolger zu "PC-
Gengin” (in den USA als

fen, Schilde und’ Extraleben
gekauft werden. Grafisch pré-
sentiert sich BOT.S. wie schon
der Vorlduferautomat "F-15
Strike Eagle II” in feiner 3-D-
Grafik. In den amerikanischen
Spielehallen wird B.OT.S. noch
Mitte dieses Jahres aufgestellt.
Wann der Automat nach
Deutschland kommt, ist noch

nicht bekannt. Auf die Bemer-
kung, daB sich eine soiche Ma-
schine ja ganz gut im eigenen
Heim machen wirde, murmel-
te Wild Bill: "Von dem Ding
steht nur eines bei jemandem
Zzu Hause: bei mir!”

Anstieg: Game Boy

Der rasante Aufstieg des Ga-
me Boys wird auch dieses Jahr
weitergehen. Fast jedes NES-
Spiel gibt's als Game-Boy-Ver-
sion, die Neuerscheinungen
kann man kaum mehr Uber-
blicken. Als Highlights auf der
Messe haben sich u.a. "Kid
Icarus of Myths and Monsters”,
"Metroid” und Super R.C.Pro-
Am” von Nintendo sowie "Bla-
des of Steel” und " Castlevania
2” von Konami herauskristalli-
siert.

Krotenkeilerei:
Battletoads

VergeBt die Turtles: Forsche
Frosche, Hauptdarsteller im
neuen Tradewest-Spiel "Batt-
letoads” fiirs NES, werden als
neue Jugendidole gehandelt.
Die Merchandising-Industrie
hat schon zugeschlagen:
Panktlich zum Verkaufsstart
gibt's T-Shirts, Kaffeetassen,
Schlafanziige und andere pas-
sende Accessoires.

Wenn sich der erste Eindruck
bestétigt, kénnte Battletoads
eines der spielerisch und gra-
fisch besten NES-Module des
Jahres werden. Selbstredend,
daB eine Game-Boy-Version
schon unterwegs ist.

Kaufer knapp
halten: Nintendo

Bislang hat Nintendo in den
USA sechs Millionen Game
Boys und 28 Millionen NES
verkauft. Trotzdem ist im letz-
ten halben Jahr der Markt der
Spielmodule fast zusammen-
gebrochen. Zu viele Titel ka-
men in zu hohen Stlickzahlen
in den Handel. Um die hohen
Lagerbestdnde  abzubauen,
findet man jetzt sehr viele re-
lativ neue Spiele als "Mid-
Prize”-Titel fir 20 Dollar in den
Geschaften. Da Nintendo die-
sen Fehler beim Game Boy
vermeiden will, werden neue
Titel fur Nintendos Handheld-
System nur in relativ geringen
Stlickzahlen produziert. Die
Folge: Gute Spiele sind
schnurstracks ausverkauft.

YAV



Erhdltlich fir Amiga, Atari ST und PC Comp.
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Fur AMIGA erhiéltlich.
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LINEL

PRESENTS

TRADERS ein Action-
Strategiespiel fir
gehobene Anspriche.
Bis zu 4 Spieler kénnen
gleichzeitig ihr Gliick
versuchen.

DIE UNENDLICHE GESCHICHTE |
Jetzt erhiltlich fiir AMIGA, C64 Diskund PC
Comp. (VGA, EGA, CGA und Hercules)

IM VERTRIEB VON:
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Korona geht ins fiinfte Jahr

Jung und alt: In der Konsolenecke gibt’s keinen Generationskonflikt

o gefeiert wird, da laB
Dich nieder..” oder so
ahnlich lautete die Parole der
Jubildumsfeier des Guterslo-
her Softwarehandlers Korona-
soft. Finf Jahre plagt sich
Korona-Boss PlaBmann nun
schon mit ausgefallenen Kun-
denwiinschen, Anfragen und
Reklamationen. In der Soft-
wareszene ist PlaBmann be-
reits eine ganze Weile langer
am werkeln, demzufolge tum-
melten sich in den Raumen
seines Geschéftes nicht nur
Video- und Computerspieler
jedes Alters, sondern auch ei-
ne ganze Menge bekannter
Gesichter. Die Spieler standen
bei diesem feierlichen AnlaB
jedoch ganz klar im Vorder-
grund: In der Konsolenecke
traten Bildschirm-BleifliBe zum
"Super Monaco”-Wettbewerb
an, die Computer wiederum
waren den ganzen Tag von
"Lemmings” und "Klax”-Fans
belegt.
Die Besten der Spieler er-
hielten Warengutscheine, die
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PlaBmann (hinter der Theke) legt Wert auf faire Behandlung der Kunden.

jedoch bis zum Ende der Feier
meist schon in Software ange-
legt waren. Die Raumlichkei-
ten waren flr ausgiebige Fei-
ern wie geschaffen: Auch an
normalen Geschéftstagen gibt
es genlgend Sitzgelegenhei-
ten flr den erschopften Spiele-
kaufer, alle aktuellen Software-
magazine liegen zur Kaufbera-
tung bereit und Wunschtitel
darf man vor dem Erwerb ge-
mutlich anspielen. Das Fach-
geschaft als Kommunikations-
zentrum fir jung und alt,
schwebt PlaBmann vor, der da-
bei aber auch augenzwinkernd
auf den geschaftlichen Nutzen
verweist: "Wenn die Kunden
bei einer Tasse Kaffee lber
Neuerscheinungen und Spit-
zentiteln plaudern, wird Kauf-
beratung tberfllssig.” Was na-
tirlich nicht heiBen soll, daB
PlaBmann nach der Anschaf-
fung von Stiihlen, Tischen und
Getréankeautomaten seine ge-
samte Belegschaft nach Hau-
se schickte. Nach wie vor fin-
det jede Beschwerde ein offe-

nes Ohr und jeder Kunde sein
personliches  Wunschspiel.
Vergeblich suchen wird er nur
Videospiele und Schallplatten,
die bis vor kurzem ebenfalls
von Koronasoft verkauft wur-
den. Seit Anfang des Monats
ist SchluB damit, VHS-Freaks
konnten sich jedoch noch ein
paar Tage lang den ein oder an-
deren Film zum Spottpreis vom
Krabbeltisch fischen. Eben-
falls gestorben ist nun auch der
Schneider CPC-Computer, der
von Koronasoft bis heute mit
aktueller Software versorgt
wurde. Wer schnell zugreift,
kann vieleicht auch hier noch
das ein oder andere Schnépp-
chen machen. Auf dem Video-
spielsektor bleibt jedoch alles
beim alten: Offizielle Module
gibt’s in rauhen Mengen und
fir alle gangigen Systeme,
Grauimporte dafiir Uberhaupt
nicht. Trotzdem ist Koronasoft-
ware bei den Kids scheinbar
sehr beliebt — ein ungeschick-
ter Ladendieb rannte den Koro-
nasoft-Angestellten vor unse-
ren Augen in die Arme. wi

Baller-
nachwuchs

B randheiB: Tecmo und Jale-
co, renommierte Spielher-
steller fur alle Nintendo-Kon-
solen arbeiten momentan bei-
de an jeweils einem Action-
spiel fir den Game-Boy. Wir
hatten die Gelegenheit, die Ti-
tel, die bereits in den néchsten
Wochen offiziell auf dem deut-
schen Markt erscheinen sol-
len, anzuspielen. Wahrend
sich Jaleco’s ”"Battle Unit”
stark an "Burai Fighter” von
Taito anlehnt (fliegen, sprin-
gen, laufen und viel ballern),

Battle Unit” und das Endmonster

gibt's das Spielprinzip von
"Fortified Zone” zwar schon
fur alle anderen gangigen Sy-
steme, nicht jedoch fir den
Game Boy. "Rambo”-dhnlich
sieht man seine Spielfigur
(sehr weiblich und sehr bewaff-

"Rambo” 1aBt griiBen: ’F. Zone”

net) durch das /Raum- und
Gangelabyrinth eines . Gefan-
genenlagers laufen.

Alles, was sich riihrt, darf ab-
geballert werden, viele Fallen
und einige Extras lockern das
Actioneinerlei jedoch auf. So-
wohl Battle Unit als auch Tec-
mos Fortified Zone machten ei-
nen passablen Eindruck. Ob
die Baller-Newcomer am
Thron etablierter Titel wie "Pa-
rodius” und "R-Type” ritteln
konnen, erfahrt Ihr in den
ndchsten Monaten durch
einen ausfiihrlichen Test. wi

Nintendo-
Zeitalter

er Hard- und Softwarean-
bieter Nexsoft nennt sich
ab jetzt ASCII, beliefert aber
weiterhin NES- und Game-
Boy-Besitzer mit niitzlichem
Zubehor wund interessanter
Software. Vor allem der Game
Boy hat es den Amerikanern
angetan: Eine Tragetasche
("Portable Carry-all”: modisch
und stabil fiir Game Boy, flnf
Module, Link-Kabel und Kopf-
horer), sowie ein ”"Showcase”
fur die eigenen vier Wande, in
dem 16 Module (ohne Ver-
packung) Platz finden, werden
uber ASCII vertrieben. Fir das
NES gibt es ein recht protziges
Joyboard, den "Dominator”,
der via Infared jeglichem Ka-
belsalat entgegenwirkt.
AuBerdem hat ASCII/Nexoft
sein Softwareangebot kraftig
ausgebaut: Sowohl der Action/
Strategie-Mix "Cyrad”, als
auch auch der tierische Ge-
schicklichkeitsspaB "Penguin
Wars”, sind via Link-Kabel fir
zwei Spieler gleichzeitig spiel-
bar. Der neben "Ishido” inter-
essanteste Artikel im ASCII-
Programm dirfte das Edelrol-
lenspiel "Doomsayer: A Hero's
Crusade” sein. Die Entwickler
haben mit den NES-Versionen
von zwei Teilen der "Wizadry”'-
Saga schon einschlagige Er-
fahrung gesammelt und ver-
sprechen mit ihrem ersten Ga-
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Der Anbruch emer neuen Epoche...

Die Operation Wiistensturm markierte den Anbruch einer neuen Ara der
Kampftechnologie: Hi-Tech-Flugzeuge verkorpern eine unbezwingbare militarische
Macht. MicroProse halt Schritt mit dieser neuen Entwicklung - Gunship 2000
kennzeichnet den Anbruch einer neuen Epoche im

Bereich der “
g
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Simulationstechnik. ’
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me-Boy-Rollenspiel selbst ge-
standene Klassiker .wie z.B.
"Final Fight” aus dem Feld zu
schlagen. "Faria” fiir das NES
zielt in die gleiche Richtung:
Rétsel, Action- und Rollen-
spielelemente verbinden sich
zu einem Fantasy-Spiel japani-
scher Pragung. wi

Alarm im
Weltraum

Bei On-Line Entertainment
aus England bricht das
Chaos in Andromeda aus. In
dem neuen Science-fiction-
Rollenspiel fur den Amiga,
macht Ihr Euch auf die Suche
nach einem verschollenen
Wissenschaftler. Ausgestattet
mit elektronischen Kérperim-
plantaten, die Eure Fahigkei-

"Chaos in Andromeda” (Amiga)

ten ins Uferlose steigern kdn-
nen, schlagt Ihr Euch mit
Aliens und feindlichen Agen-
ten herum. Bis zu vier Raum-
helden und Androiden diirft Ihr
in die Party aufnehmen. Die
detailreiche Landschaft wird
aus der Vogelperspektive dar-
gestellt. vw

Aufgeblasen

ine Handvoll ehemaliger

Thalion-Mitarbeiter ver-
sucht nun auf eigene Faust
qualitativ hochwertige Compu-
terspiele unter das Volk zu brin-
gen. Im neugegrundeten Ecli-
pse-Team befindet sich unter
anderem auch Mark Rosocha,
der bereits mit "Wings of De-
ath” einen hervorragenden
16-Bit-Knaller schuf. Geballert
wird im ersten Eclipse-Spiel je-
doch lberhaupt nicht: "Mon-
ster Business” verspricht trotz
recht biederer Grafik nachte-
langen GeschicklichkeitsspaB.
Allein oder zu zweit macht sich
der Spieler auf, mit allerlei Hin-
dernissen gespickte Raume
von jeglicher Feindbewegung
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zu befreien. Mit einer Pumpe
werden umherwuselnde Tiere
angepickst und — man kennt’s
vom Klassiker "Dig Dug” —
aufgeblasen. Werden die hin-
wegschwebenden  "Ballon-
gegner” dariiber hinaus flink
angeschuppst, rdumen sie
vielleicht auch noch den ein
oder anderen, noch unbehel-
ligten Feind von den Plattfor-
men. FlieBbdnder und Leiter
wirzen das Spielfeld, das ge-
gen ein strenges Zeitlimit ge-
raumt werden muB, allerlei Ex-
tras belohnen die hektischen
Bemihungen. Monster Busi-
ness erscheint in diesen Tagen
fur C 64, Amiga und Atari ST.
Auch von einer Konsolenum-
setzung wird gemunkelt... wi

leich drei neue, vielver-

sprechende Titel werden
von Domark in den néchsten
Monaten verdffentlicht: In def:
Automatenumsetzung Thu!
derjaws stirmt lhr allein ode
zu zweit das Hauptquartier ei-

ner verriickten Wissenschaft="

lerin. Jeder Level besteht aus
zwei Teilen: Zuerst schlagt Ihr
Euch in einem Unterwasser-
szenario mit Robothaien und

IRODE €T2

Stahlhaie in “Thunderjaws” (C 64)

Cyborgs, bevor Ihr in einem
Uberwasserabschnitt den Weg
freirdumt.  Acht-Wege-Scrol-
ling, intelligente Feindforma-
tionen und jede Menge Extra-
waffen sorgen flir BallerspaB.
Amiga-, Atari ST- und C-64-
Besitzer dirfenim Sommer un-
tertauchen.

Eine Einfiilhrung in die Ge-
heimnisse und Regelmyste-
rien des amerikanischen
Volkssports Nummer eins, be-
kommen wir mit R.B.l.2 Base-
ball. Aus 26 Profiteams mit je-
weils 24 Spielern sucht |hr
Euch die Wunschmannschaft
aus. Auf einer Ubersichtskarte
legt Ihr die Positionen und
Spieltaktiken Eurer Ballprigler
fest, mit dem Joystick wird
dann jeder einzelne Spieler in
den Einsatz gefuhrt. Das Exo-
tenspiel erscheint in diesem
Monat fiir alle Systeme.

Das Programmierteam Si-
mis arbeitet mit Hochdruck an
MIG-29M Super Fulcrum. Der
Nachfolger von "MIG-29" ver-
wdhnt mit Uberarbeiteter Gra-
rem Flugverhalten

ef  Instrumentie-
Besitzer des Vor-

rprogramms nicht vor Wut
den Steuerkniippel beiBen,
t's von Domark im Septem-
ber ein spezielles Upgrade-

~Programm: Damit kénnt Ihr Eu-

re russische Mihle auf den

‘neuesten technischen Stand

bringen und eine Menge neuer
Missionen fliegen. vw

SANDEERG

ie franzésiche Firma Lank-

hor schickt mit Vroom eine
Simulationins Rennen, die das
Zeug hat unter die ersten Plat-
ze zu fahren. Sechs 3-D-Renn-
strecken gilt es auf der Jagd
nach Meisterschaftspunkten
zu bezwingen. |hr fahrt entwe-

Mit ”Vroom” zu Meisterehren

der allein oder zu zweit gegen
zahlreiche Computergegner.
Realistische Reifenabnutzung
ist ebenso in das Renngesche-
hen eingebaut wie Benzinver-
brauch und MotorverschleiB.
Hartgesottene Profis wahlen
zwischen zwei, unterschied-
lich abgestimmten, Sechs-
gangschaltungen, Amateure
begniigen sich mit der Auto-
matik. In der ndchsten Ausga-
be der POWER PLAY werden
wir die Atari-ST-Version auf PS
und Hubraum testen. vw

F ast immer schlagen sich ge-
standene Rollenspieler al-
leine durch Monsterleiber und
Dungeon-Finsternis — damit
istjetzt SchluB. Wer ein Modem
und keine Angst vor einer ho-
hen Telefonrechnung hat, kann
sich im Multiuser-Adventure
"’ Stadt der Gétter” mit maximal
15 Gleichgesinnten auf die
Jagd nach Schatz, Punkten
und Ruhm begeben.

Stadt der Gotter ist ein klas-
sischer Rollenspiel/Adventure-
mix, bei dem der Spieler wie in
seligen Textadventurezeiten
seine Befehle in den Computer
tippt (Text/Befehle wahlweise
deutsch/englisch). Doch jetzt
kommen die anderen ins Spiel:
Man kann nicht nur mit jedem
Mitspieler ein Schwatzchen
halten, sondern sich Axte aufs
digitale Haupt hauen, des an-
deren Schéatze plundern, ge-
meinsam den Gottern opfern,
im Kollektiv Mumien besiegen
etc. Das erweist sich als gelun-
gener Komponente: Sitzt man
wieder alleine vor einem Rol-
lenspiel, sehnt man sich in die
Stadt der Gotter zurlick. Bei ei-
nem Probestiindchen fanden
wir die Stadt der Gétter witzig.

Zum technischen Firlefanz:
Die Telefonnummer ist 0209/
41023 (1200 Baud, 8 Bits, No
Parity, 1 Stop-Bit); ein Viertel-
stiindchen kann man sich den
Betrieb mit dem PaBwort
"Gast” ansehen. Wer mehr
will, sollte ein Account eroff-
nen. al
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Pal/RGB Konsole

Fastest One

Wardner

Abrahams Battle Tank

Marvel Land

Secrets of Sega Genesis (Buch)
Wresile War

Arcs Odyssey

Zero Wing

Air-Busters

SEGA JEGA DRIDE

Sonic the Hedgehog (Juli) 99,-
Adv. Mil. Simulator 129,-

Armour Geddon

Eye of the Beholder
Centurion Def. of Rome
Turrican Il

Crystals of Arborea
Secret 0. Monk. Island
Winning Tacfics

Sim City Architecture

69,-/69,-
79,-/-
69,-/-
69,-/69,-
69,-/-
79,-/79,-
2,-/24,-
45,-/-
69,-/69,-
85,-/85,-

AMIGA ATARIST

F15 Strike Eagle Il 89,-/-

3D Construction
Kit 149,-/109,-

89,-/-

Lemmings
Midwinter Il

Railroad Tycoon

Plinganserstrafle 26 ® 8000 Miinchen 70

Accu Pack
Wall of Berlin
Mickey Mouse

SEGA GAAIE GEA

GG Shinobi 65,-

Final Match Tennis
PC Gengin Il (Juli)
Adv. Islond
Parasol Stars

Pal /RGB Konsole

~ PC ENGINE

"

Power Eleven

F Zero
Pilotwings
Gadulin

Battle Dodge Ball

SUPERFAZIICOM

Super R-Type

Bomberboy
Bubble Bobble
Choplifter 1l
4-Player Adaptor
F1 Spirit
Parodius

Contra
Chessmaster
Gremlins Ii

GAJIEBQY

Lightboy 59,-
Secret of Nintendo
Gameboy (Buch)
WWF Superstars

29,-
69,-

Castles

3D Construction Kit

Battle Command

Heart of China

Lemmings

Jetfighter |1

Wing Commander Il (Juli)

Secret Weapons of Luftwaffe (Juni)

F 29 Retaliator 79,-

/]

Chuck Yeager Combat
Mario Andretti

19,
69,-

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfragen bitte
frankierten und cr?ressierfen Briefumschlag beile-
gen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse plus
8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbes?eﬁua-
Een nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versand-
osten.

Versandzentrale und Laden: U-Bahn-Haltestelle
Harras, Ausgang PlinganserstraBle, ca. 150 m.
Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus-Haltestelle Har-
ras.

Handleranfragen erwiinscht.

Telefon: 089/7605151, Telefax: 089/7698024
Inh. Plexus GmbH
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Gummihiipfer Wiz-
ball gehort seit vier

Jahren zu den absoluten
Klassikern der Spielezuntt.
Der groBe Erfolg lieB die
Programmierer von Sensi-
ble Software nicht ruhen:
“Wizkid” ist im Anrollen.

it "Wizball” von Sensible

Software erschien vor
vier Jahren einer der Klassiker
fur den C 64. Die bizarre Ge-
schichte des Zauberers und
seiner Katze, die sich in zwei
schwebende Bélle verwan-
deln, um in der schwarzweiBen
Welt der (iblen Maus Zark auf-
zurdumen, war ein Hit auf den
8-Bit Maschinen. Dagegen war
den Amiga- und ST-Umsetzun-
gen, librigens nicht von Sensi-
ble Software programmiert,
nur ein maBiger Erfolg be-
schieden.

"Wenn wir die Programmie-
rung selber (ibernommen hét-
ten, waren sicher ein paar
neue Features in das Spiel ein-
gebaut worden”, meint John
Hare, eine Halfte des Sensible-
Duos, "die Auftragsarbeit fan-
den wir trotzdem recht gut ge-
lungen, leider fehlte das gewis-
se Etwas.”
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Das soll sich jetzt grindlich
andern: "Wizkid”, ebenfalls
von Ocean, soll die 16-Bit-Ma-
schinen endlich voll ausnut-
zen. Was hat Sensible Soft-
ware nach so langer Zeit wie-

der in die Wiz-Welt zuriickge-

bracht?

John Hare erldutert die Ent-
scheidung: "Wir waren gerade
mit 3-D-Tennis fertig. Vorher
haben wir Microprose Soccer
und Mega Lo Mania program-
miert. Alles komplizierte Arbei-
ten. Wir fanden es einfach an
der Zeit, etwas Lustiges zu ma-
chen, das uns keine Beschran-
kungen auferlegte. Da schon
Wizball ziemlich irre war, konn-
ten wir uns auch im der Fortset-
zung richtig austoben.”

John und sein Partner Chris
Hare hatten die Mdglichkeit
eines Wizball-Nachfolgers
schon mehrmals mit Ocean
besprochen, allerdings ohne

Legosteine, Wikingerschiffe und vorlaute Pinguine: Wizkid |

feste Spielidee. Nachdem die
zwei ein ansprechendes Spiel-
design entworfen hatten, wur-
de man endlich handelseinig.

Wie schon der Vorgdnger
Wizball liegt auch Wizkid eine
ziemlich phantastische Story
zugrunde. Sie beginnt dort, wo
Wizball aufhort: Nach dem
glicklichen Ende der Abenteu-
er haben sich der Zauberer
und Wizball ineinander ver-
liebt. |hr Kind, Wizkid, hat die
physischen Kennzeichen von
beiden Eltern geerbt — der
Korper ist menschlich, der
Kopf, ganz die Mama, ein
Gummiball. Eines Tages wird
die ganze Familie samt Katze
Nifta von der bésen Maus Zark
entfihrt. Nur Wizkid, der gera-
de mal wieder aus seinem Kin-
derbett gefallen war, wurde von
ihr ibersehen. Natirlich bleibt
dem kleinen Wizkid nichts an-
deres Ubrig, als den ganzen

Wizball-Clan aus den Klauen
des grausligen Nagers zu be-
freien.

Hintergrundgeschichte und
Spieldesign haben sich im
Laufe der Zeit mehrmals ver-
andert. Die urspriingliche Idee
war stark von dem Zeichen-
trickhelden "Pink Panther” in-
spiriert. In einer Szene der
Cartoon-Serie streicht Pink
Panther seinen Garten rosa,
wéhrend sein Nachbar ver-
sucht, den Garten blau zu far-
ben. Statt eines Gartens wollte
man verschiedene Hintergriin-
de nehmen und das Spiel in ei-
nen Krieg zwischen Rosa und
Blau verwandeln. Da Ocean
die Rechte an der Pink-Pan-
ther-Serie nicht bekommen
konnte, wurde das Spieldesign
far die Wizball-Welt adaptiert.

Leider waren die ersten Pro-
grammierversuche nicht sehr
vielversprechend. In dér ersten
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Habt Ihr die passende Melodie, dann gibt es massenweise Extras

B.'91

Version muBte Wizkid die grau-
en Hintergrundbilder bunt far-
ben, um in den nachsten Level
zugelangen. "Das ganze funk-
tionierte leider nicht besonders
gut”, meint John, "die Darstel-
lung der Sprihfarben und
Farbstriche hat flirchterlich
ausgesehen. Das fertige Bild
war sehr unordentlich — ein
Mischmasch aus Farben und
viel Grau.” Auch die zweite Ver-
sion, die Farben wurden in
Quadratfldichen aufgeteilt, war
recht fade. Erst der dritte Ver-
such war ein Volltreffer. Statt ei-
nes Hintergrundes, den man
anmalen muB, hat man ein
Spiel erfunden, in dem man
Objekte aus dem Vordergrund
ausradiern muB.

Das Resultat ist ein Spiel,
das sich aus zehn Levels zu-
sammensetzt. Jede Hinter-
grundgrafik wird von einer
Menge Blécke und Hindernis-
se verdeckt. Wizkid muB nun
mit seiner harten Gummibirne

alle Blécke zerstéren und liber-
all herumfliegende Gegner mit
Steinen bewerfen. Die Hinder-
nisse tauchen in allen denk-
und undenkbaren Formen auf:
z.B. Ying- und Yang-Symbole,
ErdnuBpakete und Ziegenkdp-
fe. Auch die Bosewichter schei-
nen den Alptrdumen eines ver-
rickten Malers entsprungen:
Pinguine, fliegende Augépfel,
Schmetterlinge, Affen und
hipfende Hippieképfe machen
Wizkid das Leben schwer.
Ziegelsteine kdnnen entwe-
der mit Wizkids hartem Kopf
gesprengt oder als Wurfge-
schosse gegen Feinde einge-
setzt werden. Immer wenn
Euch ein TrickschuB gelingt —

trends & leute

der Ziegel springt dreimal auf
die Erde und vernichtet drei
Gegner — gibt’s als besondere
Belohnung eine Musiknote.
Diese kostbaren Noten durft
Ihr sammeln und in eine Noten-
zeile am oberen Bildschirm-
rand eintragen. Habt |hr die
richtige Notenkombination bei-
sammen, wird Wizkid ein wich-
tiger Bonusgegenstand ge-
schenkt. AuBerdem wird ein
kleines Lied gespielt. Die Lie-
der, darunter solche Ever-
greens wie "Viva Espana”
oder "Diamonds Are A Girl's
Best Friend” wurden vom Sen-
sible-Duo speziell fur die ein-
zelnen Bonusobjekte ausge-
sucht. Mit "Viva Espana” z. B.
bekommt man Karotten, mit
denen man einen spanischen
Esel in ein geheimes Level
locken kann.

Wie man das Spiel bewdltigt,
hangt ganz vom Charakter des
Spielers ab. Eilige Naturen ver-
suchen, so schnell wie méglich
durch die einzelnen Etappen
zu rasen. LaBt man sich etwas
mehr Zeit zum Erkunden, ge-
langt man in geheime Level
und sammelt Bonusobjekte.
Viele der Hindernisblécke ver-
bergen Extras wie Geld oder
Energie, andere sind Eingédnge
zu versteckten, vollig neuen
Welten.

Wer sich Zeit nimmt, Wizkid
genau zu erkunden, wird auf
eine Menge ratselhafter Ein-
zelheiten stoBen. Fast die Hélf-
te aller R&ume und Welten sind
versteckt und mussen erst von
Euch entdeckt werden. Dort
warten besonders nutzliche
Gegenstande auf den niedli-
chen Wizkid. Um alle Familien-
mitglieder zu retten, durft lhr
keinen Level auslassen. Immer
wenn |lhr einen der Entfiihrten
findet, erh6ht sich Eure Kraft,
und lhr werdet stark genug, der
Maus Zark entgegenzutreten.

Das Ziel, ein moglichst farbi-
ges Spiel zu entwerfen, ist
Sensible gelungen: Die Ami-
ga-Version hat 32 Farben, und
auf dem ST tummeln sich 32-
farbige Sprites.

Die musikalische Begleitung
wurde von Joseph Richard pro-
grammiert. Chris und John
sind stolz auf ihr Werk: "Wiz-
kid” paBt eigentlich in kein be-
stehendes Genre — einerseits
erinnert es ein wenig an "Rain-
bow Islands”, andererseits gibt
es so viele geheime Einzelhei-
ten, wie sonst kaum bei einem
Spiel.” Davon, ob Wizkid wirk-
lich so originell ist, kdnnen wir
uns spatestens im September
uberzeugen.

Kati Hamza/vw
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‘Mit dem brandak-
tuellen

Strategie-

streich ”Castles” von Inter-
play konnt lhr Euch ein soli-
des Eigenheim bauen und
die festen Mauern gegen
blutriinstige Wikingerhor-
den verteidigen.

Bislang war man von Inter-
play fast nur Rollenspiele
gewohnt ("The Bards Tale”,
“Dragon Wars”, "Lord of the
Rings”). Mit "Castles” will sich
Interplay ein Stiickchen des
immer dicker werdenden Stra-
tegiespiel-Kuchens absabeln.
Die POWER PLAY nahm eine
Vorabversion des mittelalter-
lich anmutenden Bauspiels et-
was genauer unter die Lupe.
Eure Aufgabe bei Castles ist
simpel: Baut eine Burg und
verteidigt diese gegen angrei-
fende Wikingertruppen. Bevor
der Bau beginnen kann, m{iBt
lhr Euch einen von vier Schwie-
rigkeitsgraden, eines von zwei
Landszenarios (reales Mittelal-
ter oder Fantasy-Welt) und die
Anzahl der zu bauenden
Schldsser aussuchen (von ei-
ner Single-Burg bis zum Acht-

20

Familien-SchloB). Zusétzlich
konnt Ihr einstellen, ob Ihr wéh-
rend der Bauzeit von Bittstel-
lern belastigt werdet. Hier tau-
chen dann in regelméBigen
Abstdnden Leutchen auf, die
Euch Nachrichten bringen
oder einen Wunsch &uBern
(beispielsweise eine Kloster-
frau, die um Schutz gegen bo-
se Buben bittet).

Natirlich buddelt Ihr nicht
selbst an der Wunschburg. Da-
fur sind Bauarbeiter da, die
erst angeheuert werden mus-
sen. Sind die Arbeiter auf der
Baustelle eingetroffen, koénnt
Ihr per Menii den GrundriB der
Burg festlegen. Ein einfacher
Mausklick auf das gewiinschte
Bauteil und die anschlieBende
Plazierung auf einer Uber-
sichtskarte gentgen. Naturlich
I4Bt sich die Starke der Mauern

T

"

&

-

-

-

-

im Designmodus wird der GrundriB der Burg festgelegt (MS-DOS/VGA)
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Auf Befehl basteln die Arbeiter neue Mauern und Burgtiirme (MS-DOS/VGA)

................

genauso variieren wie die Ho-
he der Tirme. Nur noch ein
paar Arbeiter fir den entspre-
chenden Bauabschnitt einset-
zen, und schon geht’s los. Lei-
der erschweren einige Ge-
meinheiten den Burgbau. Zum
einen bendtigt Ihr dringend Ka-
pital, denn Arbeiter und ange-
worbenes Militar wollen Geld
sehen. Zudem miiBt |hr Nah-
rungsvorrate kaufen und ein
Auge auf naturliche Ressour-
cen werfen. Sonst passiert es,
daB im schénsten Baufieber
die Steine ausgehen. Zusatzli-
ches Kapital gibt's durch die
Erhebung von Steuern. Aber
Vorsicht, hebt Ihr die Steuern
zu stark an, rebellieren die Ein-
wohner Eures Landes; Seid lhr
zu groBzugig, wird die Burg
nicht fertig. Ob Eure Do-it-
yourself-Burg stabil und haltbar
ist, zeigt sich spétestens bei
der ersten handfesten Rauferei
mit den groben Nordménnern.

Gesteuert wird Castles, das
voraussichtlich im Herbst fir
Amiga und PCs erscheint, per
Maus oder Tastatur. Die PC-
Fassung unterstltzt EGA- und
VGA-Grafikkarten sowie alle
gangigen Soundkarten (Adlib,
Sondblaster, Roland). mh
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TITEL =

: The Secret of Monke Lucasfilm Games

2. Eye of the Beholder SSli

3. Space Quest IV : Sierra

4, Death Knights of Kry SSI|

5. Red Baron : Dynamix

6. | Jet Fighter 2 s Velocity

of Links Access

8. Bane of the Cosmic Forge Sir-Tech

9. Chuck Yeager Air Combat Electronic Arts
10. King's Quest V Sierra

TITEL HERSTELLER

1. Gods Renegade

2. Lemmings Psygnosis

3. Dizzy Collection Code Masters

4. Teenage Turtles Imageworks

5. Power Up Ocean

6. PGA Tour Golf Electronic Arts

7. Chuck Rock Core

8. S.C.l. Ocean

9. Mickey Mouse Sega
10. Swiv Storm

TITEL

VIDEO

SPIELE

" SYSTEM

HERSTELLER

. Super Mario Super Famicom Nintendo
2. Doraemon Game Boy Epoc
3. Super Momo Taro Game Boy Hudson
4. Final Fight Super Famicom Capcom
5 Double Dragon il NES Acclaim
6. F-Zero Super Famicom Nintendo
T Tetris Game Boy Nintendo
8. Dr. Mario Game Boy Nintendo
9. F1-Spirit Game Boy Konami
0. Super Mario Land Game Boy Nintendo
TITEL SYSTEM HERSTELLER
5 Super Mario Bros. 3 ] Nintendo Nintendo
2. | T.MutantNinja Turtlesll| Nintendo Konami
3. Tetris Nintendo Nintendo
4. Dr. Mario NES Nintendo
5, Tetris Game Boy Nintendo
6. Super Mario Land Game Boy Nintendo
T Star Tropics NES Nintendo
8. The Simpsons NES Acclaim
9. The Legend of Zelda NES Nintendo
10. Dr. Mario Game Boy Nintendo

N
N

PIELAUTOMATEN

. TITEL

HERSTELLER
1. | "Trivia-Quiz” Sega
2. Final Lap 2 Namcot
3. Steel Gunner Namcot
4. "Trivia” Capcom
L Drivers Eye Namcot
| TITEL HERSTELLER
1. | Race Drivin’ Atari Games
2. Pit Fighter Atari Games
3. Final Fight Capcom
4. Magic Sword Capcom
5. Ninja Combat SNK
TITEL HERSTELLER
1. Streetfighter Il Capcom
2o Gun Force Data East
3. Carrier Airwing Capcom
4. Mad Doc Mac Cree Atari Games
5. | High Impact Football Williams

LESER-HI]

i “m

LW i) 4NN

!
|
|
|
|
|
|
|
|

TITEL
Pirates
2_,, g (2) The Secret of Monkey Island
| Lemmings

Indiana Jones and the last Crusad

| Powermonger

| Turrican Il

_ Wing Commander

~ Wings

" Dungeon Master

Turrican

'Sjim City

' Populous

“Thunder Force llI

| Railroad Tycoon

| Kick Off 2

Speedball 2

Super Shinobi
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schlossen.

eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser
darliber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme berlicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fiir einzelne Com-
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leser-
Hits mitzumachen, miBt lhr uns die beigeheftete
Mitmachkarte zuriickschicken (lhr findet sie nach
Seite 42). Dort kénnt Ihr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern
verlosen wir diesmal zwei Game Boys mit je zwei
Spielen, die uns freundlicherweise von der Firma
Wial in Grobenzell zur Verfiigung gestellt wurden.
AuBerdem gibt’s jeden Monat etliche Computer- und
Videospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist ausge-

mg

Der Hauptpreis: zwei Game Boys

Die Gewinner
von Ausgabe 6

Das Mega Drive hat gewonnen: Martin
Metzger aus Reudern. Je ein Spiel geht
an Simon Kollimeyer aus Hannover,
Oliver Lunk aus Hamburg, Matthias
Piechota aus Berlin, Patrick Schmitt aus
Untersteinbach und Philipp Schiile aus
Pfungstadt

PARAIDIE

HERSTELLER WIE LANGE DABEI
Microprose 44. Monat
Lucasfilm Games 5. Monat
Psygnosis 4. Monat
Lucasfilm Games 20. Monat
Electronic Arts 6. Monat
Rainbow Arts 2. Monat
Origin 6. Monat
Cinemaware 7. Monat
EH: 33. Monat
Rainbow Arts 11. Monat
Maxis 19. Monat
Electronic Arts 25. Monat
Tecno Soft 2. Monat
Microprose 6. Monat
Anco 10. Monat
Imageworks 1. Monat
Sega 3. Monat
Lucasfilm Games 33. Monat
Maxis 1. Monat
SSI 1. Monat

! key Island
3. Pirates
4. Turrican Il
5. Indiana Jones Adv.

Atari ST

1. Monkey Island
2. Pirates

3. Dungeon Master
4. Powermonger

3MLemmings

5. Lemmings
9 Psygnosis

c 64 4. Space Quest IV

: Sierra
j Plrat_es 5. Wing Commander
2. Turrican Origin
3. Lemmings i

6. Turrican Il

4. Zak McKracken Rainbow Arts
5. Sim City 7.[Eye.of the Beholder
MS-DOS

Sim Earth

1. Wing Commander " Maxis

2. Monkey Island 9. Ultima VI

3. Railroad Tycoon Origin

4. Indiana Jones Adv. 10. PGA Tour Golf
5. Sim Earth

Electronic Arts. -

Handheld

1. Tetris

2. R-Type

3. F1-Spirit

4. Super Mario Land
5. Klax

Mega Drive
1. Thunder Force Il
2. Super Shinobi

3. Castle of lllusion
4. Gynoug

5. Musha Aleste

Sega Master

1. Wonderboy Il
2. Shinobi

3. Ultima IV

4. R-Type

5. Phantasy Star

Nintendo

1. Super Mario Bros. 2
2. Faxanadu

3. Zelda ll

4. Probotector

5. Teenage Turtles
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SAN FRANCISCO ZUM DRITTEN

Jetfighter 2

Die Stadt San Francisco
nebst ndherer Umgebung
hat es den Programmierern
der Simulation "Jetfighter II"
angetan. War doch die gleiche
Gegend schon der Schauplatz
der beiden Vorlauferspiele "In-
terceptor” und "Jetfighter”.
Selbst am bevorzugten Start-
und Landeplatz hat sich beim
dritten Teil der Reihe nicht viel
verandert. Vor der Kiste dum-
pelt immer noch der Flugzeug-
trager U.S.S Constellation her-
um, der Euch als Basis dient.
Sowerden sich Jetfighter-Vete-
ranen sofort heimisch fuhlen.
An der Benutzerfihrung und
der recht einfachen Steuerung
der Flugzeuge wurde ebenfalls
kaum gefeilt. Daflir legten die
Programmierer ordentlich bei
der Auswahl der Missionen
und der Flugzeuge sowie der
Grafik zu.

So stehen gleich vier Ma-
schinen, die wahlweise per
Joystick oder Tastatur geflogen
werden, zur Verfligung: die alt-
bekannte Tomcat, die F-16 und
deren Marineversion, die F-18
sowie der brandneue " Stealth”-
Jagdbomber, die F-23. Vor dem
Start kénnt Ihr Euch nicht nur
die Wunschmaschine heraus-
picken, sondern es stehen
auch drei unterschiedliche Ein-
satzoptionen zur Wahl. Wer mit
seinem Vogel nur eine Sight-
seeing-Tour Uber San Francis-
co machen oder erstmal trai-
nieren will, fliegt im "Free-
Flight-Modus”. Hier kénnt lhr
einstellen, auf welchem der
sechs angebotenen Flughéfen
(inklusive Trager) |hr starten
oder landen wollt, zu welcher
Tageszeit |hr fliegt und ob sich
vielleicht ein paar feindliche
Flugzeuge herumtreiben.

Ein besonderes Schmankerl
bietet Jetfighter 1l dem Neu-
ling. Nicht nur, daB in einem
Men alle Tastaturkommandos
und deren Bedeutung extra
aufgelistet sind; es gibt auch
einen besonderen Trainings-
bildschirm, in dem das Cockpit
eines Flugzeugs gezeigt wird.
Der Clou dabei: Ein einfacher
Klick auf eines der Instrumente
oder eine Anzeige im HUD-
Display, und sofort erscheint
ein kleines Erklarungsfenster.
So kann sich der Neueinstei-
ger, der beispielsweise mit

24
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Alle Instrumente werden erklart

¥

I
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Lauschig: mit der F-23 in den Sonnenuntergang (MS-DOS/VGA)

Knifflig ist eine Landung auf dem Flugzeugtrager (MS-DOS/VGA)

Frauen und Kinder zuerst: Wir miissen aussteigen und baumeln dann am Fallschirm. (MS-DOS/VGA)

dem Begriff des "kinstlichen
Horizonts” nicht viel anfangen
kann, entscheidende Tips ge-
ben lassen.

Wer lieber Jagd auf feindli-
che Flugzeuge macht, fir den
stehen rund 120 vorgefertigte
Kampfauftrdge zur Verfigung.
Fur den erfahreren Piloten gibt
es den digitalen Komplettkrieg.
Hier werden im Tagesrhythmus
finf Auftrage angeboten, aus
denen lhr wahlen dirft. Ab und
zu bekommt |hr eine besonde-
re Mission vorgesetzt, die un-
bedingt absolviert werden
muB. Natdrlich habt Ihr hier kei-
nen EinfluB auf die Einsatzzeit:
Dammerungsflige gehdren
ebenso dazu wie Starts (oder
Landungen) auf dem Trager
bei stockdunkler Nacht. Die

einzelnen Kampfeinsatze vari-
ieren vom simplen Abfangen
gegnerischer Flugzeuge bis
zum Bombardieren feindlicher
Bodenstellung. Vor dem Start
zur festgelegten Mission kann
ausgesucht werden, mit wel-
chem Flugzeug Ihr diesen Job
fliegen wollt. Zusatzlich durft
lhr die Maschine dem Auftrag
entsprechend bewaffnen. Je
nachdem, ob Ihr den aktuellen
Einsatz erfolgreich abschlieBt
oder hoffnungslos vermurkst,
andern sich einige der spéte-
ren Auftrage.

Die Landschaft nebst Ge-
b4duden und gegnerischen
Flugzeugen ist in ausgefiliter
3-D-Grafik zu sehen. In einem
speziellen Menu paBt Ihr die
Detailfiille der Rechenpower

Eures PCs entsprechend an.
So werden auf Wunsch einige
Bodendetails weggeblendet,
der Untergrund wahlweise in
griin oder braun angezeigt und
Lichteffekte auf den Flugzeu-
gen an- oder ausgeschaltet.
Natirlich steht Euch beim Flie-
gen nicht nur die Aussicht aus
dem Cockpit des Flugzeugs
zur Verfligung. Per Knopfdruck
kénnt Ihr die eigene Maschine
oder eine abgefeuerte Rakete
aus jedem Blickwinkel von au-
Ben betrachten. Eine Uber-
sichtskarte des Kampfgebietes
fehlt ebensowenig wie der
Blick aus dem Tower der Start-
bahn.

Wer sich durch alle Missio-
nen gekdmpft hat, und die Ge-
gend um San Francisco nicht
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Mit Volldampf hebt die F-23 vom Boden ab: ein kurzer Blick zuriick
auf die Starthahn (MS-DOS/VGA)

mehr sehen kann, sollte nicht
verzweifeln. Hersteller Velocity
verdffentlicht in Kirze einige
zusétzliche Missionsdisketten
fiir den Jetfighter 1. Die PC-
Version unterstiitzt CGA-,
EGA- und VGA-Grafikkarten
sowie Adlib-Sound. Das Hand-
buch als auch die Bildschirm-
texte unserer Testversion sind
in Englisch, allerdings wird Jet-
fighter Il komplett ins Deutsche
ubersetzt. Testmuster von
Rushware. mh

=AY
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Jetfighter 1l lockt
selbst einen Simula-
tionsmuffel wie mich
hinter dem Mega
Drive hervor: Schéne
und — auf geeignetem
Rechner — schnelle
Grafik in Verbindung
mit einer (unreali-
stisch) unkomplizier-
ten Steuerung ma-
chen das Spiel auch
flr einen flexiblen Actionfan in-
teressant. Hat man das Hand-
buch gelesen und ein paar Pro-
beflugstunden absolviert, kann
man sich ohne Probleme an die

ersten Missionen wa-
gen. Insgesamt 100
Stick wurden auf die
Disketten gepackt —
auch fir den fleiBig-
sten Kampfflieger ge-
nigend. Einzig der
kriegstreiberische
Tonfall des Handbu-
ches und der Kom-
mentare wéhrend des
Spiels stéren mal wie-
der. Ansonsten ist Jet Fighter Il
fur alle Flieger-Teufel, die auf
Hardcore-Simulationen verzich-
ten kénnen, uneingeschrankt zu
empfehlen.

MS-DOS 81%
Grafik: 77% Sound: 51%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

Genre: Simulation
Hersteller: Velocity, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

C 64
nicht geplant

Mit Jetfighter Il startet
die kleine Firma Velo-
city zu neuen Hohen-
fligen — vorausge-
setzt, man nimmt's
mit dem fliegerischen
Realismus nicht allzu
genau. Wer sich an
dem vereinfachten
Flugverhalten nicht
stort, bekommt eini-
ges geboten. Eine
satte Auswahl an Einzelauftra-
gen und der Minikrieg bieten
reichlich Abwechslung. Mit zum
Feinsten, was derzeit bei einer
Simulation Gber den Monitor flim-
mert, ist die fesche und bunte
VGA-Grafik, die selbst die Bilder
von "Chuck Yeagers Air Com-
bat” verblassen lassen. Die 3-D-
Grafik ist auf einem fixen AT an-
genehm fllissig. Als grafischer
Leckerbissen dienen die Lichtef-
fekte a la "Red Baron” und die

eindrucksvollen
Nachtfliige Uber dem
beleuchteten Stadt-
gebiet von San Fran-
cisco. Das groBte
Manko von "Jetfighter
II” ist das einge-
schrankte  Flugge-
biet. Wer schon mit
Interceptor und Jet-
fighter | umherge-
braust ist, kann die
Bay-Area von San Francisco,
nicht mehr sehen. Zwar darf der
Dusenflieger auch den Luftraum
von Los Angeles und Vanden-
berg unsicher machen, bis auf
eine andere Kistenlinie andert
sich aber nichts.

Ein paar andere Einsatzorte
hétte ich mir genauso gewiinscht
wie einen Zwei-Spieler-Modus.
Dank der angekindigten Mis-
sionsdisketten besteht allerdings
noch Hoffnung.

Hier sehen wir San Francisco bei Nacht, daneben am Tage (MS-DOS/VGA)




computerspiele/tests

ie lebende Fliegerlegende

Chuck Yeager steht wieder
einmal Pate fur einen neuen
Flugsimulator. Bislang konntet
lhr Euch von Chuck mit
"Chuck Yeagers Advanced
Flight Trainer” und dessen
Nachfolger (Version 2.0) in die
Geheimnisse des Kunstflugs
einweihen lassen. Bei Chucks
Flugtrainer ging es meistens
friedlich zu: ein Looping hier
und eine Rolle dort. Wer aller-
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anzutreten (MS-DOS/VGA)

Dle Blaek Box zeigt das Kampfgelande schematlsch an (MS-DOS/VGA)

W T_,.
Nicht ganz fair: mit einer MiG gegen helagle B-17

ICH HAB DICH

uck Yeagers

Air Combat

MING LORBING (LES-FT2)

T =

- Cannon and Missales
-+ 1386
+ 3408

3 + 0.
zZ4 BS
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rd . He can

¥ou can tacn better, 5@ kedp twnitd towsr
aut-ciinb 4mn, o aenid 4 clisking battie

Per Mauskhck kann der aktuelle Gegner eingestellt

werden (MS -DOS/VGA)

Ich gebe zu, daB ich
nie der groBe "Chuck
Yeager'-Freund ge-
wesen bin.

Die beiden bisher
erschienenen Flugsi-
mulationen waren mir
personlich immer
einen Hauch zu 6de
— Hindernisflug, wie
aufregend! Chuck
Yeagers Air Combat
ist da schon eher nach meinem
Geschmack. Erfreulicherweise
ist es Electronic Arts gelungen,
Brent "LHX" Iverson flr dieses
Spiel zu gewinnen.

Dank dessen fleiBigem Hand-
chen ist die Grafik von Chuck Ye-
agers Air Combat selbst auf
schwachbristigeren ATs rasant
und detailliert. Selbst wenn meh-
rere Geschwader B 52 den Luft-
raum bevolkern ist kein groBer

2%

Geschwindigkeitsver-
lust festzustellen. Fir
friedliche  Flugpuri-
sten ist der Air Com-
bat sicher nichts, aber
wer sich gerne mal
auf ein Duell mit fetzi-
gen Computerpiloten
einlassen will, kommt
um dieses Programm
kaum herum. Kein
Uberflussiger Schnick-
schnack stort hier die Lust am
Ballern.

Allerdings triiben einige &rger-
liche Schnitzer den SpaB.

Zum einen ist es den Program-
mierern nicht gelungen, die fa-
mose Steuerung des "LHX" zu
Ubernehmen, und nur Besitzer
eines Joysticks oder Tastaturpi-
loten werden lhre Flugzeuge
relativ sicher in der Luft halten
kénnen.

dings lieber aufs Knattern ei-
nes Maschinengewehrs steht
als auf einer harmlose Rolle
rickwarts, kam kaum auf seine
Kosten. "Chuck Yeagers Air
Combat” (ibrigens vom ”LHX
Attack  Chopper”-Schopfer
Brent Ilverson in Szene gesetzt)
soll das andern.

Hier steht nur eins im Vorder-
grund: der Luftkampf. Wahl-
weise konnt lhr vorgegebene
historische Missionen aus drei

Zeitepochen fliegen (2. Welt-
krieg, Korea und Vietnam), ein
paar Testrunden mit jeder der
sechs angebotenen Maschi-
nen drehen oder Euch per
Mausklick selber Auftrage zu-
sammenstricken. Bis zu 15
Feindmaschinen dirft lhr an
den digitalen 3-D-Himmel set-
zen. Selbst ungewdhnliche
Kombinationen sind erlaubt:
Wer schon immer mal mit einer
P-51 Mustang auf MiGs Jagd
machen wollte, setzt seiner
Propellermaschine kurzer-
hand ein paar sowjetische Jets
entgegen. Aus rund zwei Dut-
zend Flugzeugen (z.B. B-17,
Me-262, B-52, MiG 21, F-4
Phantom) kénnt I|hr Euren
Wunschfeind und den Schwie-
rigkeitsgrad herauspicken.
Am Himmel ist die Umge-
bung nebst feindlichen Flug-
zeugen in ausgefllliter 3-D-
Grafik zu sehen. Via Tastatur
kann zwischen verschiedenen

Blickwinkeln umgeschaltet
werden.
Habt lhr Euch verflogen,

konnt lhr spezielle Fenster akti-
vieren, die zusatzliche Infor-
mationen Uber Feindmaschi-
nen und Umgebung bereithal-
ten oder in denen Chuck Yeager
gehassige Kommentare von
sich gibt. Ebenfalls vorhanden:
eine "Black Box”, in dem das
Kampfgeschehen schematisch
zu sehenist, und ein "Videore-
corder”, mit dem lhr die heiBe-
sten Luftkimpfe aufzeichnen
kénnt. mh

MS-DOS 74%
Sound: 63%

Schwierigkeit: einstellbar

Grafik: 75%

nicht geplant

Genre: Simulation
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Der gute Chuck
scheint seiner Pazifi-
stenseele untreu ge-
worden zu sein: Erst-
mals steht er fiir einen
Kampfsimulator Pate
und beruhigt den
Hobbypiloten mit lo-
benden Bildschirm-
kommentaren. Diese
seelische Unterstit-
zung aus Profimund
ist spétestens dann willkommen,
wenn die altersschwache Mes-
serschmitt gleichzeitig von 15
Phantoms angegriffen wird. DaB
wir uns selbst solche verriickten
Kampfsituationen zusammenba-

steln durfen, ist wirk-
lich ein guter Gag.
Mit dem eingebau-
ten “Videorecorder”
kann man sich
die verriucktesten
Kampfszenen zusam-
menbasteln und an-
schlieBend in aller
Ruhe bewundern.
Weniger schén ist,
daB man nicht gegen
einen zweiten Spieler antreten
kann: So eine Option gehort ein-
fach in einen ausgereiften Simu-
lator. Trotzdem ist der Air Combat
ein ausgereiftes Programm flr
ballerfreudige Piloten.
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Tradition!
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Auf dem Gebiet von Simulationen hat der Name Spectrum
Holobyte schon lange einen guten Namen. Mit Falcon F-16
wurde bereits ein Klassiker geschaffen. Jetzt wird mit Flight
of the Intruder die neue Generation der Flugsimulation fiir
den Heimcomputer-Markt eingeleitet. Und das mit bester
Spielbarkeit und hohem Realismus. Die gute Tradition der
Spectrum Holobyte-Programme wird hiermit fortgesetzt.

30 Intruder-T-Shirts zu gewinnen! Schickt eine Postkarte mit
Kennwort ,Flight” bis zum 30.09.91 an:

Selling Points GmbH, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 Gutersloh.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Spectrum HoloByie"

Mirrorsoft

SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SO
ARE UNITED SOF

UNITED SOFTWAR
ARE UNITED SOF

SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SQ
'ARE UNITED SOF
: UNITED SOFTWAR
'ARE UNITED SOF
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SO

§ARE UNITED SOFTW
p# UNITED SOFTWARE
4ARE UNITED SOFTW
B SOFTWARE UNITED

DFTWARE UNITED SO
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOFTW
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOF
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOFTW
SOFTWARE Ul
DFTWARE L

RE UNITED
PvARE UNITED SQ
ARE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOF
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWARH
ARE UNITED SOF
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWAREH
ARE UNITED SOFT
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWARH
ARE UNITED SOF
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SC
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOF
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOF

UNITED SOFTWAR
ARE UNITED SOF

UNITED SOFTWAKI
ARE%EQ% O SO 7
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SO
ARE UNITED SOFTW



PROGRAMM

3 D Konstr, Kit

Animation Studio

688 Attack Sub

A 10 Tank Killer

Action Station

Ariborne Ranger

Airline Transp Pilot

Alcatraz

Andrettis Rac. Chall

Apprentice

Armour Geddon

Atomino

momlx

BAT

Back to the Future ||

Back to the Future il

Back to the Golden Age
Lands

a
Bandit Kings.
Bane o.t. Cosmic Force
Bards Tale |l
Bards Tale Il
Battle Isle
Battle Master
Battle Storm
leraya\
Business

iy the Kid
Blue Max
Brainblaster
Brat
Brocker King
Buck Rogers dtsch.
Budokan
Bundesliga Manager
Cadaver

Captive

Car Vup

Carthage

Cash

Castle Master
Centurion Def. 0. Rome
Century

Challengers
Champions of KZT“ A
Champions of R,
Champion Ship Run
Chaos Strikes Back
Chess Simulator
Chips Challenge
Chuick Rock

Chuck Yeager 2.0
Cloud Kingdoms
Codename lceman *
Cahort fighting f. Rome
Colonels Bequest *
Colorado

Combo Race:

GConguest of Camalnl

Crima Time
Crown
Curse 0. 1, Azure Bonds
Damoclas
Das gom .
Das Stundet »
Defender o. r;gggm
ion d. mich liebte
Dick Tracy
Die unandhcm Gesch. Il
Dino Wars
Disc >
Domination 'S
Drachen von Laas
Dragon Wars.
Dragonfiight
Dragonstrike
Dragons Breath
ragon Breed
Dragons of Flame
Drakkhen
Duck Tales
Dungeon Master *
Ecco Phantoms
Elite +
Elvira Mistress 0.t Dark
Emiyn Hughes Soccer
pic
Epyx Sporting Gold
Euaopean Superlegue
xil
Eye of the Behalder
Exterminator
Fi5 Sh‘\ke Eagla
F-16 Falc
F-18 Falwn Miss. Disk
F-16 Falcon Miss, Disk Il
F-19 Stealth Fighter
F-29 Retaliator
Fatal Herits
Federation Quest B.S.S.
Faudal Lords
Final Battle

Final Whistle
Flimbos Quest
Flight o.t. Intruder
Flip it and Magnose

lood
Full Melal\ Planet
Full Bia:
Galactic Ernp\ra
Gauntiet
Geisha
Genghis Khan
Gettysburg
GO

Gods

Gold of the Azteos
Golden Ax

Great Courts Tennis 2
Gremlins Il
Gunboat

Gunship

Hard Drivin 2
Hard Nova

Harley Davidson
Harpoon

Hereos of Lance
ng: Energy

Hill SerﬁI Blues

Hot R

\oarunnsr

Immortal

Imperium

Indianapolis 500
Indiana Jones Adv
Invest

Insects in Space

Iron Lord

Ishido

It came from the Desert *
Jack Nicklaus Golf Unli.
Jahangir Khan

Jet Fighter 2

Kengi
Qey.-. of Maramon

Kick Uﬂ "

Kld Cinves
ind of Magic |

Kmd of Magic |l

Kind of Magic Ill

Kings Bounty

Kings Quest IV *

Klax

Knights of Crystallion
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119,95
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*GAMES*NEU*GAMES*NEU*GAMES*
#:NEUEROFFNUNG»**x¢
unseras Ladengeschdftes

IM WILDEN SUDEN
seit 1 MARZ 91

THE BEST OF SHOPPING

TEL. @711 / 8 56 85 34 - 85 @3 25

7000 Stuttgart—Fewrbad\

VERSAND + LADEN

Lieferbedingungen: Lieferung per NN oder UPS, Frachtkosten DM 8,-

Eilzuschlag DM 6,50

# bei diesen Spielen sind 1 MB erforderlich — fiir Druckfehler keine Gewahr

Viele kaufen bei uns — nicht immer — aber immer mehr!

PROGRAMM AMIGA ATARI
Knights of L 74,95 7495
Knights n.li:S y - 95 - 95
Lagand of lﬂfwhﬂll , 3
69,95 69,95
qu 5895 5895
Lalsure Suh: Larry n* 96,95 96,95
Leisure Suit ang m* 96,95 96,95
Lai Tr ) 13885 14985
rry ippls 62,95 62,95
59,95 50,95
nght  Comidor 58195 5895
Links =
LOGO 64,95 64,95
Loom 75,95 75,95
tﬁl 49,95 49,95
of the Rings 74,95 =
of Doom 64,95 64,95
Lords of War 49,95 =
Lost Patrol 58,95 58,95
Lotus Esprit Turbo Chal. 64,95 64,95
M-1 Tank Platoon 74,95 74,95
Magic Fly 6995 6995
Maniac Mansion 69,95 69,95
Mastarblazer 69,95 69,95
Maupiti Island 64,95 64,95
Mean Streets 62,95 64,95
Megatraveller 69,95 69,95
Merchant Colony 74,95 74,95
Me ters 62,95 62,95
Midnight Resistance 5995 59,95
Midwinter 68,95 68,95
Midwinter 2 a A a A
MIG 29 Ful B2, 82,95
Might & ic Il 72,95 E
Mighty Bomb Jack 6295 4995
Monkey Island 89,85 89,95
Monty on 59,95 59,95
Moonshine Racer 64,95 64,95
Moonwalker 64,95 64,95
M.UDS. 69,95 69,95
Murder 64,95 64,95
Murder in Space 58,95 58,95
Mystical 6295 6295
NXM - Vietnam 69,95 69,95
Narc 62,95 62,95
Navy Moves 64,95 69,95
Navy Seals 66,95 66,95
Necronom 69,95 -
Neuromancer 69,95 =
Nightbreed | 64,95
Nightbreed 1 84,95 64,95
light Shift 54,95 54,95
Ninja Remix 64,95 64,95
Ninja Spirit 6495 6495
i 59,95 59,95
North & South 29,95 29,95
Obitus m. T-Shirt 82,95 -
A e B2 2B
mnicron Conspiracy : ,
Operation Stealth B2, &
64,95 64,95
Panza Kick Boxing 74,95 74,85
Paradroid 90 64,95 64,95
PGA Golf Tour 69,95 -
Pii 83,95 68,95
Platinum 59,95 59.95
Platinum Top 4 59,95 -
P 6295 6295
Police Quest | 6295 6295
Police Quest Il * 96,95
Pool of Radiance 68,95
Populous New Land 35,95
Power Monge! 74,95
Power Mongsl Data Disk 4295
Power Pack 69,95
Power Slide 63,95
Predator 62,95
Prince of Persia 69,95 69,
Proflight 94,95 -
Projectyle 68,95 68,95
Projekt Promethaus 64,95 64,95
Puftys Saga 69,95 59,95
Puzznik 64,85 64,95
Quest for Glory 96,95 96,95
Guest for Glory 2 9695 9695
Ralf Glau Edition 74,95 74,95
Railroad Tycon 78,95 %
Rainbow Island 59,95 49,95
Reach for the Skies aA aA
Baron - =
Red Lightning 74,95 74,95
Red Phoenix Rises aA a A
Red Storm Rising 63,95 63,95
Resolution 101 64,95 84,95
Return of Medussa 2 66,95 66,95
Revelations 54,95 54,95
Rick Dangerous Il 5995 5995
Fl\ngs of Medussa 64,95 64,95
iders of Rohan 62,95 62,95
y Se 5568
Rogue Trupper , &
Romance o.1. three Kingd. 9995 &
RAVF Honda 50,95 59,95
SClI 59,95 59,95
Saint Dragon 64,95 64,95
Search for the King 6495 -
Secret of Silver Blades 69,95 69,95
Shadow of the Beast II 82,95 89,95
Shuffle 59,95 -
Sim City Terrain Ed. 39,95 39,95
Sim City Architecture 1 44,95 44,95
Sim City Architecture 2 44,95 44,95
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PROGRAMM AMIGA ATARI IBM
Sim City + Populous 79,95 79,95 79,95
Sim Earth aA a A 96,95
Simulcra 62,95 62,95 -
Ski or Die 69,95 - -
Skull & Crossbones 64,95 64,95 64,95
Space Quest Il * 96,95 96,95 96,95
Speedball Il 64,95 64,95 -
Spindizzy Worlds 64,95 64,95 -
Spirit of Exaibor 74,95 - -
Starflight 64,95 69,95 64,95
Starlord 69,95 - .
Stellar 7 6295 =
Stratego 64,95 64,95 74,95
Street Rod 54,95 a A 55.95
S.T.UN. Runner 58,95 59,95 68,95
Subbuteo 69,95 6995 69.95
Super Cars 2 62,95 -
Super League Mai 64,95 64,95
Super Monaco Grand Prix 62,95 -
Super Off Road 64,95 64,95 64,95
Supremacy 7595 7585 8995
wiv 64,95 64,95 -
Swords & Galleons 64,95 . -
Sword of Aragon 74,95 - 74,95
T.N.T. 68,95 68,95 .
Team Suzuki 62,95 62,95 -
Team Yankee 7295 72,95 82,95
The Hunt for Red Octob E 62,95 7295
The Killing Game Shaw 59,95 69,95
The Winniny Taam 69,95 69,95 -
Their finest 7495 74,95 7495
Thundorstrlke 64,95 64,95 7295
Toki 64,95 64,95 -
Tom & the Ghost 69,95 69,95 69,95
Torvak t, Warrior 64,95 -
Total Recall 82,95 62,95 69,95
Tournament Golf 64,95 54,95 64,95
Tower of Babel 64,95 64,95 -
Tower Fra 74,95 -
Toyota Celica 53,95 50,95 -
Tracon 2 89,95 - -
Transworld 62,95 62,95 68,95
Turrican 54,95 54,95 -
Turrican 2 64,95 64,95 =
TV Sports Basket Ball 7485 5 7995
Typhon of Steel 7495 5 =
tima V 74,95 74,95 74,85
Ultimate Ride 62,95 - =
UMS Il 7295 72,95 82,95
USS John Young 54,95 - -
Vaxine 59,95 59,95 74,95
Venus the Flytrap 51,95 51,95
Viking Child (I 69,95 69,95 &
‘oyager 69,95 54, 49,95
Vroom 64,95 64,95 -
Warhead 64,95 84,95 .
Warlock the Avenger 64,95 64,95 -
Warlords 69,95 - 69,95
Warriors of Darkness 72,95 72,95 72,95
Wayne Gretzky Icehokey 69,95 69,95 69,95
Wayne Gretzky lcehokay 2 a A. a A
Wheels of Fire 72,95 72,95
White Death * 74,95 -
Wild West World B4,95 A d
Wing Commander a. A a A 8495
Wings 72,95 : .
s of Death 68,95 68,95 -
W 72,95 72,95 84,95
Weorld Champ. Box. Manager 54,95 54,95 5495
World Championship Socc. 64,95 59,95 64,95
Wonderland 75,95 75,95 89,95
Wrath of the Demon 69,95 69,95 69,95
Wreckers 66,95 66,95 66,95
54,95 54,95 3
Xenon I 69,95 69,95 64,95
Xiphos 69,95 69,95 64,95
Zak McKracken 69,95 69,95 69,95
Zarathrusla 62,95 62,95 -
Zeliard = - 84,95
Z-Out 59,95 =
gen werden glg
JOYSTICKS:
Ci Pro, DM 2795
Ci Pro, Standard DM 2995
Ci Pro, d -gri DM 34,85
Ce Pro, rot DM 3485
Competition Pro, Jard bla DM 3985
ZUBEHOR:
Elektronischer Bootselektor DM 4495
Maus - Joystick Umschaiter OM 3935
Reis - Ware Maus. DM 79,95
Color Maus-Graffiti m 33;%
Hinea Acton Resiay DM 185,00
HARDWARE
AMIGA 500 DM B48,00
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DIE BOMBE IM HEUHAUFEN

Armour-
Geddon

RMNAL

Den Schreckschrauber fiirchten nicht nur die Feinde (Amiga)

lrgendwo, in einem gut ver-
schlossenen Pentagonlager
scheint noch immer eine aus-
rangierte Neutronenbombe zu
modern. Ausgerechnet dieses
Bombchen kommt in 500 Jah-
ren zu neuen, unverdienten
Ehren.

Eine skrupellose Terrororga-
nisation werkelt an einem alles
vernichtenden Laser.  Nur
wenn es Euch gelingt, funf
Neutronenbombenteile, die in
einem riesigen Areal versteckt
sind, rechtzeitig einzusam-
meln, kann der Laser damit
vernichtet werden.

Um Euch die Suche etwas
zu erleichtern, werden von der
Weltregierung  futuristische
Kampfvehikel zur Verfligung
gestellt. Ihr rattert mit Panzern
und Luftkissenbooten Uber
den Erdboden oder schwingt
Euch mit Stealthbombern und
Hubschraubern in die Liifte.
Bis zu sechs Fahrzeuge kdnnt
Ihr gleichzeitig einsetzen und
dabei beliebig hin- und her-

VIEW

schalten. Eure Suchaktion in
der 3-D-Vektorlandschaft
bleibt nicht unbemerkt: Schon
bald heften sich ganze Horden
von feindlichen Gleitern an
Eure Fersen, die Ihr mit Lasern
und Raketen vom Himmel ho-
len muBt.

Leider besitzt Ihr nur einen
begrenzten Vorrat an Waffen
und Fahrzeugen. Damit der
Nachschub nicht ausgeht,
heiBt es, von Zeit zu Zeit Roh-
stoffe einsammeln. Die werden
dann in einem Entwicklungsla-
bor zu neuen Mordinstrumen-
ten zusammengebaut.

Solltet Inr im Kampfgesche-
hen den Uberblick verlieren,
kann eine Satellitenibersichts-
karte zur Orientierung einge-
setzt werden. Alle Fahrzeuge
werden mit dem Joystick und
der Tastatur gesteuert. Wenn
lhr neue Waffen produziert
oder Eure Kurse festlegt,
kommt die Maus zum Einsatz.
Das Testmuster stammt von
United Software. vw

nicht geplant

ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 60%
Grafik: 68% Sound: 43%

R

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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computerspiele/tests
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Nur ausgebildete Pfadfinder behalten hier den Uberblick (Amiga)

Vor Jahren waren
Pseudosimulationen
wie "Carrier Com-
mand” und " Star Gli-
der 11" zu Recht groB
in Mode, heute
nervt’s, jeden Monat
eine neue Tastaturbe-
legung und Steue-
rung zu erlernen.
Wofur? Viel anders
als auf anderen 3-D-
Schlachtfeldern sieht

es bei
Armour-Geddon auch nicht aus.
Die Grafik hilbsch und leidlich
schnell, der Sound passabel:
Das langt nicht fur ein wirklich

%>

gutes Spiel, und sind
die 3-D-Routinen
auch noch so ausge-
kligelt. Die Atmo-
sphére geht auf dem
High-Tech-Schlacht-
feld ebenfalls schnell
fléten. Und noch ein
Meckerpunkt:  Psy-
gnosis hatte es sich
sparen konnen, die
Regeln in alle géngi-

gen Sprachen zu Ubersetzen. Da
die wichtigsten Punkte fehlen,
hilft sie dem Spieler nicht, das
scheinbar komplexe Spielgerist
zu durchschauen.

Offensichtlich haben
die Terroristen sehr
gute Verbindungen
zu den Programmie-
rern. Anders ist die
vollig unbrauchbare
Anleitung nicht zu er-
klaren: Mindestens
die Hélfte aller Mog-
lichkeiten wird ein-
fach verschwiegen.
Ist der Start wider alle

Erwartungen trotzdem gegliickt,
wird man sofort von ganzen Ru-
deln gegnerischer Gleiter ange-

]

griffen: Bumm, wie-
der ein Panzer weni-
ger. Ist auch diese
Hirde nach unzahli-
gen Versuchen Gber-
wunden, beginnt die
vollig unstrukturierte
Suche in der Vektor-
landschaft. Nicht der
kleinste Hinweis fihrt
auf die Spur der heiB-
begehrten  Neutro-

nenbombe. Ein paar simple Si-
mulationen machen eben noch
kein gutes Spiel.
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“-Banditen flihren. Mg

computerspiele/tests

BH IIDIC KlnGS

D ie erfolgreichste Strategie-
spielserie der Welt (allein
von "Nobunaga's Revenge”
wurden weltweit bisher knapp
eine Million Exemplare abge-

* war in Europa bisher

Gt efhgltlich. Seit jedoch In-
fogrames, g schon mit "'Sim
City” einen fettgn Distributions-
fisch angelten, d
der Koei-Reihe offjaie

ben, kbnnen sich aug % ot

sche und englische;
besitzer in fernosHic
schichte Gben. §
Versetzen wir uhs
rtick ins China dés a gehe
den 12. Jahrhuhderfses
machthungrige Ministg
Qui hat sich schon lange

gesagt, um aut eige
sein Gliick als Despot z@ vgf
chen. Der Kf“er ist maeh
seine einzigg'Hoffnung
einer Handvoll tapfigle
ner, die, von Gao QU
recht ins Exil vertri
einsames Leben a

Werden vom Spiélé
Omputer gefi
one gleichzeitig, aber

unabhangig %gpeinander um
die Befreiung Ohipas kdmp
fen). -

Uber umfangreich§ Menus
stehen Euch je nach
verschiedene Aktiond

Verfligung. Jagen und

Zur

™ ®schaft und das M Shlergthe
der eigenen, £#0Vinz AUS

als auch.am ersd

er ande-

[ des HeéldengelberiUni
Nwwr wop il #Weisheit, |

Ly

lsséh Mu
tegritdiGeschig
gaiffid Populafitét standigsim™y
Ruge behalteliune ﬂﬂ.dﬁi'
sprechende Handlungé
liert werden.
Ein Spieler, der sich Tag,fé

i regu-

bereich auf der 50 Provinz

Tag abrackert, seinen Ein

groBen Landkarte zu vergf6-4

Bern, muB des ofteren aus

hen, um auch fiir spétere Aktigs
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letzten Teile'

"(bis zu sie-

ituation T

Han-.

deln, Baue d ZerstoraRawir-
ken sic ohl auf.Beié! )
itat und GroBeg z 1

lichkeit, Star-

rch ent-_§

nen noch fit zu sein. Sinken auf
der anderen Seite die Barm-
herzigkeit oder die Integritat
des Charakters, kann es gut
sein, daB ihn bereits rekrutierte
Gefolgsleute verlassen oder
ganze Volker rebellieren.
_Pro Zug kann jeder Spieler
gaglung ausfiihren. Hat
inemg.seiner getreuen
8glich Blutsbri-
pssen, wird

&

gt der "Haupt-
pehalten.

von Statthaltern,
idern, Generélen, Zau-
nd Banditen braucht
ler fur jeden Zug lan-
aem

liegt in For
bei. Das biatp

gelwrk ist in
und umfaBt

eb

@benslaufen
t 144 Cha-
yffen und Zitate
en Quellen; il-
d der Regelwélzer
Ischirmfotos, Grafiken
igh Reproduktionen chi-
her Holzschnitte.

Ein Tal in Flammen: Verzweifelt wehrt sich ein pyrophiler Feldherr
gegen die Ubermacht

Die Amiga-Version von Ban-
it Kings of Ancient China be-
;s 1MByte Speicher, spielt
andit Kings auf einem

Programm unter-
och nicht genutzt.
r von Bomico. wi

]l!&iyl!ﬁ%a%a-"IIIZZIIJ
Svear Brotherhood..

Make Alliance...
Invite Bandit To Lair...

Issue Orders
Pronate

Eines der welen Menus die die
Alleinherrschaft erleichtern




Shu

1118 A.D.

s L

Hinter

—=Ruler—
He Xuan Tong
==—=QHNEF===

—Lin Chong

3 {Citizens}

Heroes

Hen

éh‘etil Arvs
“Fup £kill

People

Give how much food (1-1888)7

Fantastisch: Bandit
Kings of Ancient Chi-
na ist das anspre-
chendste Strategie-
spiel, das mir jemals
unter die Finger ge-
kommen ist. Die inter-
aktive  Geschichts-
stunde ist sehr kom-
plex; trotzdem hat
man sich binnen Mi-
nuten in die Taktikma-
terie eingelebt. Daflr

sorgt
schon das préachtig illustrierte
Regelwerk mit Karten und Nach-
erzahlungen bekannter chinesi-

scher Volkslegenden. Neben
dem Intro wartete das Spiel au-
Berdem mit  digitalisiertem

Sound (von Schwer-
tergeklirr bis zum

sagenden  Schnar-
chen eines ruhenden
Helden), ferndstli-

chen Melodien und
vielen niedlichen Ani-
mationen auf. Rollen-
spielelemente  ma-
chen es auch fiir gen-
refremde Spieler in-
teressant — nicht je-
doch leichter: Die Feindesscha-
ren sind trotz einstellbarem
Schwierigkeitsgrad schwer zu
schlagen. Dank der Benutzer-
freundlichkeit des Spiels nimmt
man die harte Strategiearbeit je-
doch gerne in Kauf.

computerspiele/tests

18 {Downtown)
Recruit who?

F: 2l s z =
WL It is inpoessible to recruit
li [ Xu Gnm'!hw.

will sich dem Banditen Wu Song
anschlieBen

<« Freibier fiir alle: Das Reich
von Win Ni (alias Lin Chong) hat
sich prachtig entwickelt (Amiga).

D e e

Brother Lin Chﬁns, w haue talu-n 1 ile;-o ﬁrisoa!r.

Recruit Imprison

Exile Execute

Do what with Huang Men Bing?

Kopf ab oder Handeschiitteln? Besiegte Feinde sind dem Spieler

ausgeliefert (Amiga).

s eine Fiille von lllust
bestaunen. S

|

; ?Eiﬁe auchaulinhe Geschichtslektion: Neben den Portrats gibt
rationen und animierten Sequenzen zu

Ein Hardcore-Strate-
giespiel mit &hnlich
viel Tiefgang und Ab-
wechslung ist mir
noch nie begegnet.
Die  hochkomplexe
Befehlsstruktur wur-
de denkbar einfach in
wenigen Menus un-
tergebracht. Beson-
ders erfrischend sind
die leichten Rollen-
spielankléange: Wurden in frihe-
ren Strategiespielen von Koei
dem Spieler flr jede Aktion Cha-

rakterwerte abgezogen, so gibt

es jetzt — als Aus-
gleich — flr gelunge-
ne Handlungen Erfah-
rungspunkte. Zaube-
rer sind mit Feuerbal-
len und Magieangrif-
fen eine Bereicherung
in jeder Schlacht.
Zahllose Animationen,
Gags, Gerausche und
Melodien verzaubern
die Spieler. Bandit
Kings of Ancient China verbindet
hohe Komplexitdt und eine ele-
gante Steuerung mit einer fun-
diert recherchierten Geschichte.

MS-DOS 79%
Grafik: 59% Sound: —%

Genre: Strategie
Hersteller: KOEI, Zirka-Preis: 120 Mark

AMIGA 79%
Grafik: 59% Sound: 54%

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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Das darf doch nicht wahr sein!

Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, um wahr zu sein. Und trotzdem stimmt's: In
ausgewahlten Software-Fachgeschéften verteilt Microprose in diesem Sommer viele tau-
send Werbegeschenke ganz kostenlos! Solan r Vorrat reicht!

Also, Nichts wie hin!

® Microprose Kugelschreiber ®
® Microprose T-Shirts @
® Microprose Sonnenbrillen ®
® Microprose Taschen @
® Microprose Poster ®

L

und noch mehr!

In den Geschaéften, in denen die-
se kostenlosen Artikel bereitlie-
gen, kénnen Sie alle Spiele von Achten Sie auf dieses Zeichen!
MICROPROSE ausgiebig testen! %«%ﬁ”

Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht!

EIN UNTERNEHMEN DER emosm) GRUPPE
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KILOWEISE RUNENSTEINE
Spirit of

A uf der Fantasy-Welt Lamar-
ge geht es zu wie in So-
dom und Gomorrha. Die Bru-
derschaft der Traumer unter-
jocht das Volk mit einer gefahr-
lichen Droge. In der Wildnis
treiben garstige Monster ihr
Unwesen, und in den Stadten
und Burgen herrschen Laster
und Unzucht. Die letzten sechs
Aufrechten machen sich auf,
um das Geheimnis des allge-
meinen Verfalls zu ergriinden.
Vor Urzeiten wurden in der
Welt 18 magische Runensteine
versteckt. Wer in den Besitz
dieser géttlichen Artefakte ge-
langt, erlernt die Kunst der Ma-
gie und wird zu einem uniber-
windlichen Kampfer fir das
Gute. In "Spirit of Adventure”
fahrt lhr Eure Helden durch
dreidimensional dargestellte
Stadte und Dungeons. Ist die
Gruppe in der Wildnis unter-
wegs, verfolgt Ihr den Weg auf
einer Ubersichtskarte aus der

Mooncity, ie vielfarbige Antwort auf Skara Brae (MS-DOS/VGA)

Vogelperspektive.  Natlrlich
besitzt jeder Eurer Charaktere
seine ganz persdnlichen Ei-
genschaften und Statistiken,
die sich im Laufe des Spiels
durch Beférderung steigern.
Alle Gesprache und Informa-
tionen sind in Deutsch.
Kommt es zum Kampf, wird
fur jedes Partymitglied eine in-
dividuelle Taktik festgelegt.
Das Ergebnis der Kampfrun-
den erscheint, wie bei "Bard’s
Tale”, in einem Textfenster. Be-
vor die Zauberer der Gruppe
an ihr magisches Werk gehen
kénnen, missen die Spriiche
erst mit Hilfe der gefundenen
Runensteine erzeugt werden.
In speziellen Tempeln entste-
hen durch die Kombination ver-
schiedener Steine neue Zau-
berspriiche. Je nach erzielter
Wirkung durft Ihr diesen Spri-
chen eigene Namen geben.
Das Testmuster stammt von
Starbyte. vw

MS-DOS 75%
Grafik: 73% Sound: —%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 75%
Grafik: 73%  Sound: 47%

Schwierigkeit: schwer

ATARI ST

in Vorbereitung

Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

BODY
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INVENTORY
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DEX
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R
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Der Charakterbildschirm: Ramb‘u labt grilBen (Amiga)

In Programmiererkrei-
sen scheint eine No-
stalgiewelle ausge-
brochen zu sein: Rol-
lenspiele, die nicht
von Bard'’s Tale inspi-
riert sind, muB man
mit der Lupe suchen.
Auch Spirit of Adven-
ture setzt voll auf das
Bewahrte. Nur die un-
gewohnliche und recht
originelle Herstellungsmethode
der Zauberspriche fallt etwas
aus dem Rahmen. Eine Warnung
ist angebracht: Wer sich auf eine

Reise in die Walder
und Auen von Lamar-
ge einlaBt, wird auf ei-
ne hammerharte Pro-
be gestellt. Die Befor-
derung der Charakte-
re ist eine muhselige
Angelegenheit: Bis
es endlich klappt,
stirbt man tausend
Tode. Alte, kampfer-
probte Recken sind
gegeniiber Einsteigern deutlich
im Vorteil. Ein besonderes Lob
gilt dem Intro der Amiga-Version:
anschauen und genieBen.

Die muden Grafiker,
die sich auf Amiga
und PC an dem drit-
ten Teil der "The
Bard's Tale”-Reihe
versucht haben, soll-
ten mal einen kleinen
Seitenblick auf die
prachtigen Bilder von
Spirit of Adventure
werfen. Zwar setzt
das etwas altbackene
Spielprinzip dieses deutschen
Rollenspiels schon leichten
Staub an, aber trotzdem ertappt

sich der Spieler dabei, Stunde

~

feézf s

um Stunde am Moni-
tor zu kleben ("Nur
noch dieses eine
Dungeon!”). Leider
stellen einige unfeine
Schwéchen den Spie-
ler auf eine harte Pro-
be. So fehlt leider ein
Automapping, das die
Orientierung im Dun-
geon ein wenig er-
leichtert. AuBerdem
versetzt der garstig knackige
Schwierigkeitsgrad dem Rollen-
spieleinsteiger den frihen To-
desstoB.

ZAY®
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“Sparky® Laser Coptar
Terwinator” Elite Flatoon

“0su UMa*™

Trockener Zwieback ist nichts gegen Fireteam (MS-DOS/EGA)

Fireteam Lords of Cllaos

Flink herbeigehext: Ein Damonen-Trio gibt sich die Ehre (Amiga).

m Jahr 2200 hat sich eini-

ges auf unserem geschun-
denen Mutterplaneten geén-
dert: Der uberlichtschnelle
Raumflug gehért zum Alltag,
ein kleiner Einkaufstrip zum
Nachbarstern ist absolut nor-
mal. Einziger Haken an der
Geschichte: Auf einigen neu
entdeckten Planeten befin-
den sich fette Rohstoffvor-
kommen. Die Folge sind Roh-
stoff-Minikriege, die von
Soéldnern ausgefihrt werden.
In dem Strategiespiel "Fire-
team” tibernehmt lhr die Rol-
le eines frischgebackenen
Soldnerbosses. Mit einem
geringen Grundkapital konnt

So richtig begei-
stern konnte mich
das  strategische
Schwergewicht "Fi-
reteam’’ nicht. Zwar
ist das Sf-Szenario
ziemlich reizvoll,
die zahlreichen Mi-
nimissionen tragen
zur Motivationsfor-
derung bei, und die
taktische Heraus-
forderung ist ziemlich hoch,
aber auf Dauer ist mir Fireteam
einfach zu 6de. Das Schlacht-

lhr Euch eine passende Trup-
pe aus verschiedenen
Kampfeinheiten und entspre-
chenden Unteroffizieren zu-
sammenklauben. So stehen
unterschiedliche  Panzer-,
Flugzeug- und Infanteriety-
pen zur Verfligung. Je teurer
eine Einheit, desto besser.
Bei den angeheuerten Offi-
zieren sieht's ahnlich aus:
Fir wenig Geld gibt es eine
echte Niete, ein guter Offizier
kostet deutlich mehr. Um die
Truppe zu verbessern, muBt
Ihr Euch durch rund zwei Dut-
zend Szenarios schlagen. Je
nach  Schwierigkeitsgrad,
gibt’s eine dicke Pradmie. mh

feld ist zu fuzzlig,
die Minisymbole
der Einheiten zu au-
genfeindlich  und
die Steuerung zu
unbequem. Wer auf
Strategieklopse wie
"Imperium”  steht
oder die SS|-Strate-
giespiele zum Fruh-
stlick verputzt,
kann sich noch am
ehesten mit FireTeam anfreun-
den. Ich spiele lieber eine Run-
de "Command H.Q.".

MS-DOS 54%
Grafik: 37%  Sound: 32%

Genre: Strategie
Hersteller: Sim Systems, Zirka-Preis: 80 Mark

nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

nicht geplant
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achisge Magier mes-

sen ihre Krafte: In drei
verschiedenen

Szenarios
kénnen ein bis vier menschli-
che Spieler bei "Lords of
Chaos”
schwmgen, Trénke brauen
und Damonen beschwdren.
Uber Joystick oder Maus

- steuert man die eigene Spiel-
figur oder wahlt in einem
- Icon-Menii die gewiinschte

Handlung. Der Spieler kann
Gegenstande
oder verschenken, Tlren off-
nen, essen, trinken, lesen
oder ein geeignetes Wesen
als Reittier besteigen. Am

Technisch ist Lords
of Chaos hoff-
nungslos veraltet,
grafisch und aku-
stisch véllig hinter
dem Mond. Das
Spielprinzip hinge-
gen ist einfach und
originell; hatte man
es an die 16-Bit-
Hardware angepaBt, |
kénnten Strategie-
spielfans bedenkenlos zugrei-
fen. So jedoch ist Vorsicht ge-
boten: Auch die extrem um-

ihre Zauberstédbe

aufnehmen

"Zaubem”-lcon zuriick: 45
verschiedene Spriche hel-
fen dem Spieler, seine Geg-
ner zu drgern und die eige-

‘nen Ziele zu erreichen. Faule
‘Zauberer hexen sich gleich

zu Beginn ein paar monstré-

“se Diener an die Seite, Uber

die sie bis zu deren Exitus
vollstandige Kontrolle haben.
Vor dem Spiel erschaffen

‘sich die Kontrahenten ihre
 Spielfigur: Es stehen Erfah-
rungspunkten zur Verfiigung,

die man nach eigenem Gut-

~diinken auf die Zauberfahig-
keit, die Fortbewegungsge-
- schwindigkeit oder die kor-
héufigsten greuﬂ rnan aufdas

perliche Starke verwendet.wi

stindliche Benut-
zerfihrung |aBt zu
winschen  Ubrig.
Lords of Chaos
kann auBerdem
nicht Gber Null-
Modem gespielt
werden. Will man zu
zweit zaubern, ent-
stehen nervige War-
tezeiten, die auf
Dauer jeden Spiel-
spaB toten. Schade, diesen Rah-
men hétte die intelligente Spiel-
idee nicht verdient gehabt.




Der Vizekonig in seiner "Kommandozentrale” (Amiga)

The Keys to Maramon

Champion

icht nur heute, auch vor

100 Jahren herrschte in

Indien das Chaos: Dekaden- a
te  Bezirks-Maharadschas

schlugen sich mit blutriinsti-
gen Sikhs, und das englische
Empire stritt mit Frankreich
um die Vorherrschaft auf dem
Subkontinent.

In "Champion of the Raj"”
schlipft Ihr in die Rolle eines
von sechs Potentaten und
strebt die Macht in Indien an.
Auf einer Ubersichtskarte in-
formiert Ihr Euch Uber Status
und Bewaffnung aller 20 Re-
gionen. |hr erhéht die Trup-
penstérke in den eigenen
Provinzen, nehmt

Wenn in der Wirk-
lichkeit die Regie-
rungsgeschéfte so
einfach waéren,
dann wirden die
Englander wohl
heute noch in In-
dien sitzen. Ein
paar Steuern ein-
nehmen, ab und zu
eine langweilige Ti-
gerjagd oder ein
Gemetzel unter Einheimischen
veranstalten; schon bin ich Vi-
zekonig. Was uns als ausge-

Steuern

_

of the Raj

ein, vérénsiattet Elefanten-
paradan und verhandelt mit
"_. e'rrscham ﬁbef

fiihrt Ihr di
lichin dia

_;eder‘ Eirméit wifd einzeln

und das Resultat

auf einem animierten Kampf-

bildschirm dargestellt. Steht
Euch der Sinn mehr nach an-

deren Unterhaltungan dann

geht lhr in einer Arcade-Se-
quenz auf Tigerjagd. Je mehr
Dschungelkatzen Ihr auf dem
Gewissen habt, desto héher
ist Euer Ansehen. Testmuster
von United Software. vw

wachsenes Strate-
giespiel  verkauft
werden soll, ist ein
konzeptionsloses
Sammelsurium aus
ein paar strategi-
schen Elementen.
Die Krieger ruckeln
im Schneckentem-
po uber den Bild-
} schirm. Die endlos

langen Ladezeiten
stellen selbst den meditativ-
sten Guru auf eine harte Ge-
duldsprobe.

Gunrh' ’

AMIGA 52%
Grafik: 52%  Sound: 56%

:Red Uolk Light
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Alle sind gegen mich: der einsame Held in Maramon (MS-DOS/EGA)

ei Electronic Arts hat
man in den Archiven ge-
wiihit und das Uralt-
rollenspiel "The Keys to Ma-
‘ramon” hervorgekramt. In
der Fortsetzungsgeschichte
zu "The Magic Candle”
schltipft Ihr in die Rolle eines
von vier Helden, der das
Stadtchen Maramon von ei-
ner Monsterplage befreien
muB.
Gespielt wird in 24-Stun-
den-Zyklen. Tagsiber kann
- sich der Held mit den Bewoh-
nern unterhalten, seine Waf-
fen auf Vordermann bringen
oder neue Zauberspr&che
einkaufen.

Vor einigen Jahren
mag das Spiel ja
noch zu den Trend-
settern gehoért ha-
ben, heute ist es ei-
ne recht fade Ange-
legenheit:  auBer
Metzeln nichts ge-
wesen. Unser Held
wandelt durch die
unscheinbare EGA-
Landschaft und

prigelt sich um den Verstand.
Durch die unglickliche Per-
spektive wird jeder erfolgrei-

Wird es Nacht in den Stra-
Ben von Maramon, dann tau-
chen Monster auf, die es zu
bekampfen gilt. Alle Laden
und Kneipen sind geschlos-
sen, und unser Held ist ganz
auf sich allein gestellt. Fir je-
des erlegte Untier gibt's eine
Belohnung, die man am
néchsten Tag in bessere Aus-
rustung investieren kann.

Maramon wird von schrag
oben dargestellt. Gesteuert
wird der Monsterkiller mit der
Tastatur. In allen Geschaften
und Tavernen wird problem-
los abgespeichert. Das Test-
muster stammt von Electro-
nic Arts %%

che Treffer zu einem
seltenen Erfolgser-
lebnis. Kommt das
Monster von hinten
oder von der Seite,
sind die eigenen
Hitpoints in Sekun-
den aufgebraucht.
Hat man endlich
den Schlissel zu ei-
nem der unterirdi-
schen Verstecke
entdeckt, erwartet den Kamp-
fer auch dort nichts Neues.
Simpel ohne jeden Reiz.

MS-DOS 46%
Grafik: 36%  Sound: 5%

“Schwierigkeit: einstellbar

" nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

| nicht noglant

Genre: Rollenspiel
I!ar:telier. Minderaft, Zirka-Preis: 80 Mark

LAMIGA |

nicht geplant

nicht geplant

8.'91
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AFFENSTARK

Toki

King Kong ist im Vergleich
zum neuen Superstar der
Affenzunft ein armes Wiurst-
chen: "Toki” hat ab sofort das
Sagen im Urwald. Um so er-
staunlicher, da Toki eigentlich

2:LAKE NEFTUNE

safely travelled the labvrinth
hnd escaped the _jJaws at the GATE
» TOKY has to swim across
k—infested waters of

ein bescheidener GroBstadt-
mensch ist. Nachdem ihm sei-
ne Freundin auf merkwirdige
Weise abhanden kam, wurde
er von einem unterbeschaftig-
ten Zauberer in den Affen Toki
verwandelt. In dieser Gestalt
miBt lhr nun sechs Levels
durchstreifen, an deren Ende
die Befreiung der Liebsten
samt Rickwandlung in einen
Zweibeiner steht.

Glicklicherweise ist Toki ein
recht wendiger Vierbeiner. Er
lauft und hipft behende und
kann sich schlagkraftig gegen
Feinde zur Wehr setzen.
Driickt Ihr auf den Feuerknopf,
entweichen aus seinem Maul
am laufenden Band Blubber-
blaschen. Treffen diese auf ei-
nen Gegner, macht er sich aus
dem Staub. Je nach Extras
blubbert Toki mehrere oder
gréBere Blasen vor sich hin.
Kommt Ihr mit dieser Methode
nicht weiter, hilft ein beherzter
Sprung auf den Bdsewicht.
Normalerweise entfleucht Toki
schon bei der kleinsten Feind-
berihrung in die ewigen Jagd-
grinde, doch am Hinterteil ist
er anscheinend gut gepuffert.
Weitere Hilfen, wie z.B. ein tod-
schicker Football-Helm, ein
weiteres Affenleben sowie ein
schnuckliger Flammenwerfer
fir den Hausgebrauch erfreu-
en zudem das pochende Spie-
lerherz.

Die sechs Levels (Scrolling
in alle Richtungen darf bewun-
dert werden) sind zwar alle-

0 g
Kurzfristiger Helmschutz (Amiga)

samt im Urwald angesiedelt,
unterscheiden sich aber groB-
zugig in Grafik, Spielablauf
und Feindausstattung. Toki
muB u.a. durch eine Flammen-
brunst krabbeln, unter Wasser
schwimmen und felsige Hoh-
len durchforsten. Die Program-
mierer haben unbefristete
Continues spendiert. Testmu-
ster von Ocean. mg

EP TUNE .
pware of the eves of

Unverhofft kommt oft:
Sechs ausgedehnte
Levels voll abwechs-
lungsreicher Jump’'n’
Run-Kost verlocken
immer wieder zu
einem Spielchen. Der
Bildschirmausschnitt
ist zwar etwas klein
geraten, daflr stimmt
der Rest. Das Scrol-

ausgefeilt. Allein die

o~

Gat!
heikle Kollisionsab-
frage sorgt in Kombi-

nation mit dem har-
schen Schwierig-
keitsgrad anfangs fir
das eine oder andere
Frusterlebnis. Fans
des Spielautomaten
werden jubilieren, al-
le anderen Geschick-
lichkeits-Freaks soll-

Die Zeiten, in denen
man von jeder Auto-
matenumsetzung auf
den Amiga eine ge-
naue Kopie des Vor-
bildes erwartet, sind
langst vorbei. Er-
nlchtert missen
Amiga-Besitzer  er-
kennen, daB auBer
"Marble Madness”
bisher kaum eine

Umsetzung den hohen Erwar-

Jeder Level wird in Wort und Bild erldutert (Amiga)

Spielhallenflair weht
mit dieser affischen
"Ghouls’n’ Ghosts”-
Variante nicht durchs
Wohnzimmer. Trotz-
dem folgt Ocean
einem erfreulichen
Trend: Wie bei US.
Golds "Super Mona-
co GP” wurde viel
Wert auf Spielbarkeit
gelegt. Grafik und
Sound sind der Amiga-Hardware

tungen entsprach. Reinrassiges sorgféltig angepaBt.

ling ist in Ordnung,

nicht geplant

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 60-90 Mark

AMIGA 75%
Grafik: 74% Sound: 60%

Schwierigkeit: schwer

ATARIST 73%

und grafisch sticht Toki die Kon- ten angesichts dieser rundum
kurrenz locker aus. Der Spielab- gegliickten Umsetzung schon
lauf ist erfrischend witzig wie mal 80 Mark lockermachen.

Grafik: 70% Sound: 60%
Schwierigkeit: schwer
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Wer hammert denn da noch in der Nacht? (Amiga)

PRESSLUFTPARADE

Wir liefern
professionelle
Spielesoftware.

”

Anruf genugt!
Tel.: 0521/124702
Fax: 0521/124703

_NEUEROFFNUNG _

Sie finden unser

Ladenlokal in Bielefeld
am Gehrenberg 31.

Schauen Sie vorbei!

Einfilhrungsangebote,
die sich lohnen:

* &

Der Preﬁlufthammar |st handeln, dann die wegge- Ehgi; t\f’jzagg;soglérCombat 79 20
”P.P. Hammers” liebstes hammerten Blécke tauchen Fisi( Kb ofWie intrsdar i
Spielzeug. Mit dem ohrenbe- nach kurzer Zeit wieder auf Bt e i b
taubenden Instrument bud- und Ph‘mlm schlimmsten ot €42 KB Tkl U i
delterin rund 60 Levels nach Fall eingemauert. Um seine e s it ;
vergorgenen Schétzen. |hr 'Bauarbeltan bessgr Zu be-
steuert unseren goldglerigan tige| ____det P unter-
Freund auf seinen Exkursio- wegs Stdrkungstranke (ge- l il
‘nen. Jede der Schatzkam- ben verbrauchte Lebensener- Bane of the Cosmic Force 95,95
mern muB innerhalb eines ‘gie zurlick j'Aufputschm;ttel y Chuck Yeagers Air Combat iy
Zenilmiwausgapmndertwer-u PP. springt hoher), Schliis- Jetfighter 2 95,95
den, sonst beiBt P.P. vorzeitig Hinweise und Extrale- Kings Quest 5 VGA 256 107,95
(ins Gras. Um an die begehr- iese Bewohner der Lemmings 87.20
ten Kleinodien zu kommen, Schatzﬁpﬁe und tiickische Soundblaster 369,00
miissen speziell markierte Fallen (beispielsweise glit- 286 AT VGA inkl. Mon. + Softw.  2999,00
Blécke mit dem Hammer zer- schi Steine, Falltiren, Feu-
broselt werden. Beim gn— a;lsrw lﬁben) _
- sammeln der giildenen Ge- ATARI ST
genstéinde heifit es schnell p 4 s il
) UMS 2 79,20
Die Idee ist zwar herrlich  verzwickt
nicht ganz tau- und bringen so
frisch, aber PP manche Gehirnzel-
Hammer ist ein gut le zum dampfen. . C 64/128
gelungener Tiftel- Aber nicht nur intel- Turrican 2 39.95
und Geschicklich- lektuelle  Anspru- Golden Axe 39.95

keitscoktail. Die Mi-
schung aus ein we-

che werden von P.P.
Hammer befriedigt.

nig ”Solomons Dank witziger und Versangkper Nachnahm%cr:jlelr Yorkasse.
" ‘ ; i Versandkostenanteil 6,- (Inland). —

Key” wund einem bunter Grafik kom Auslandsauftrage nur gegen Vorkasse,

kraftigen SchuB men  die Augen Versandkostenanteil 12,- DM.

"Rick Dangerous nicht zu kurz. Nur

2" ist brisant und motivations- Preis und Produktanderungen vorbehalten.

fordernd. Gerade in spéateren
Levels sind die Schatzkammern

die Steuerung des Hammer-
helden héatte etwas genauer
ausfallen kénnen.




BONLICO-NEWSS

WuBten Sie,

.. daB es ganz schnell gehen kann, bis |hr Herz fur
China schlagt?

Hong Kong 1930: Sie ist die Tochter eines
amerikanischen GroBgrundbesitzers und zum Tode
verurteilt, irgendwo in den Bergen Zentralchinas.

Er ist ein Bruchpilot, ein Abenteurer, und er hat nur drei
Tage Zeit, sie zu retten.

Ihr Begleiter auf dem Weg in die Freiheit ist ein
geheimnisvoller, listiger Meister aus einem fernen Land.
In Heart Of China Ubergueren Sie den Himalaya,
Sie sind Gast im bertihmten Orient-Expre und Sie sind
Teil eines Adventures, dessen Spielidee Sie ebenso
faszinieren wird wie die technische Umsetzung mit
VGA-Grafiken und Roland-Sound-Karte.

... daB es gar nicht so leicht ist, immer mit beiden Beinen
fest auf dem Boden zu stehen? Schon gar nicht, wenn
man als Raumfahrer einen ganzen Planeten samt
unterirdischem Hbhlensystem erkunden soll wie bei
Exile, dem brandneuen Action-Adventure-Spiel von
Audiogenic.

Hier ist nicht nur Geschicklichkeit, sondern auch ein
heller Kopf gefragt. Denn neben den Gesetzen der
Schwerkraft gilt es, angriffslustige Végel, Granaten,
radioaktive Kristalle und vieles mehr zu Uberwinden.
Intelligente Soundeffekte und eine fantastische Simulation
sorgen fur ein Hochstmal an packender Unterhaltung.
AuBerdem bietet Exile fur alle, die den Planeten nicht am
Stlick erforschen wollen, die Moglichkeit, den Spielstand
jederzeit zu speichern.

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BONLICO -Spiele
haben eine deutsche
Anleitung.

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!
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Gut geklaut und geschickt verkleidet: Rectangle (Amiga)

GUT GEKLAUT

n den Spielhallen gibt’s die

Tetris-Variante "Rectangle”
bereits seit einem Jahr unter
dem Namen "Quarth”. Das
deutsche Softwarehaus "Tur-
tle Byte” "aktualisierte” die
Hintergrundgeschichte und
zeichnete ein paar neue Gra-
fiken und Sprites — ein weite-
rer Knobel-Klone war gebo-
ren. Von oben regnet es bei
"Rectangle” Tetris-artige
Klétze, die jedoch keinesfalls
an der unteren Bildschirm-
kante ankommen durfen.
Dort steht die eigene Spielfi-
gur, die verzweifelt versucht,
die unférmigen Gebilde mit-
tels eines Bolzenwerfers zu

Rectangle ware ein
Fall fur den fiktiven
Pixel-Staatsanwalt:
"Hiermit fordere ich
wegen vorsatzli-
chen und dreisten
Ideenklaus die
Hoéchststrafe:  Ko-
pierschutzentzug
auf Lebenszeit!”
Leider gibt's keine
Sprite-Richter, und
da die ansprechende Quarth-
Idee von Turtle-Byte gut prasen-
tiert wurde, sei vom Kauf nicht

Rechtecken aufzubauen.
Wird so z.B. ein "T"-férmiger
Spielstein wahrend des An-
fluges mit vier gut gezielten
Schissen zum Rechteck,
verschwindet es. Kommt hin-
gegen ein Spielstein am Bo-
den an, verschwindet ein
Spielerleben... Extras versu-
Bendie Tiftel- und Reaktions-
arbeit: Vernichtete Recht-
ecke lassen (leider recht sel-
ten) kleine Balken zurlick, die
vom Spieler gefangen wer-
den missen. So kann man
fur einen béstimmten Zeit-
raum ganze Blocke mit ei-
nem einzigen SchuB ver-
schwinden lassen. wi

abgeraten. An Tetris
oder Klax kommt es
jedoch trotz bomba-
stischer Hinter-
grundgrafik und
niedlichen Details
nicht heran. AuBer-
dem steuert sich
das eigene Sprite
recht made. Tuftel-
freunde, die noch
ein freies Platzchen
in ihrer Knobelspielsammlung
haben mussen (mal wieder)
Probespielen.

i A B U/

Grafik: 48%  Sound: 29%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Turtle Byte, Zirka-Preis: 50-60 Mark

AMIGA 58%
Grafik: 48%  Sound: 30%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

8/ Mv



HUNDS

N ach seinem Abstecher auf
das Mega Drive macht der
hundeliebende Schattenkamp-
fer Joe Musashi die Computer
unsicher. Diesmal tummelt er
sich allerdings exakt in den Le-
vels, die schon in der Spielhal-
le zu finden waren. Finf Spiel-
stufen, die wiederum in mehre-
re Abschnitte geteilt sind, ste-
hen ihm bevor.

Joe hat von Haus aus einen

und scrollen meist in alle Rich-
tungen. Um eine Spielstufe zu
schaffen, muB man nicht nur
den Ausgang erreichen, son-
dern unterwegs alle Bomben
entscharfen. Die Sprengsatze
sind in Behéltern versteckt, die
im Glicksfall auch Power-Ups
fur Joe enthalten. Wirzige
Endgegner und gepfefferte Bo-
nusrunden ergdnzen das
Prigel- und Ballerspektakel.

computerspiele/tests

An die Qualitdt der
"Super Monaco
Grand Prix"-Umset-
zung kommt die Sha-
dow-Dancer-Adaption
leider nicht heran. Die
Amiga-Version spielt
sich trotz technischer
Méngel noch ganz
spritzig, auf dem C64
mutiert der Hunde-
ausflug zur Pixelqua-
lerei. Dabei fangt das Abenteuer
so gut an. Die Aufmachung der
C-64-Version ist beinahe sensa-
tionell: jeder Level wird im Intro
grafisch dargestellt und ansatz-
weise erlautert. Doch spétestens,
wenn das Heldensprite herein-

gewackelt kommt,
weicht die euphori-
sche Stimmung. Vie-
le Schnitzer (Joe
springt viel zu trage,
die Schisse sind et-
was zu schnell) ver-
derben auch dem
groBten Hundeliebha-
ber die Spielfreude —
schade um die nette
Grafik. Amiga-Besit-
zer, die den Automaten liebge-
wonnen haben, sollten dagegen
ruhig einmal mit Shadow Dancer
Gassi gehen. Die prima gezeich-
nete Grafik trostet etwas Uber die
ein oder andere Unstimmigkeit
im Spiel hinweg.

EC
sg‘n\i\‘

nicht geplant

dicken Packen Shurikens (die mg
Genre: Action
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 50-80 Mark
AMIGA 68%
Grafik: 70% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

ATARI ST

in Vorbereitung

46 %
Grafik: 58%  Sound: 54%

C 64

Schwierigkeit: schwer

Auch wenn sich U.S.
Gold mit der Umset-
zung des Sega-Auto-
maten Shadow Dan-
cer redlich Miihe gab,
wird die Klasse der
Automaten- und der
Mega-Drive-Version
spielerisch nicht er-
reicht. Mit letzterer
hat Shadow Dancer
auch vom Aufbau der
Levels her wenig zu tun. Ver-
gleicht man das Spiel mit ande-
ren prigellastigen Jump'n’Runs
fiir den Amiga, vermag es zu ge-
fallen — im Zeitalter von "Turri-

Gt/

can”, "Kiling Game
Show" oder "Gods”
ist man technisch je-
doch bereits Besse-
res gewohnt. Gestort
hat mich auch der we-
nig durchdachte Auf-
bau der Levels. Trotz-
dem ist Shadow Dan-
cer — nicht zuletzt we-
gen dem netten Hund
— ein Uberdurch-
schnittliches Produkt mit anspre-
chender Grafik und Animation.
Wer sehnsiichtig auf die Amiga-
Version des "Shinobi”-Nachfol-
gers gewartet hat, darf zugreifen.

"Shinobi”-typischen Wurfge-
schosse) dabei, die er elegant
auf die Feinde schleudert. Au-
Berdem dackelt brav ein Hiind-
chen hinter Joe her, das auf Be-
fehl die Gegner anfallt und die-
se am SchieBen hindert. Da
sich manche Unholde ge-
schickt hinter Kisten verber-
gen, kommt der Koter relativ oft
zum Einsatz. Natirlich kann
sich Joe ducken, springen und
kraftig zutreten — wie es sich
fir einen Meister asiatischer
Kampftechniken gehort. Als
Rettung in letzter Not bietet
sich als Superwaffe eine Art
"ferndstliche Smart-Bombe”
an.

Die Levels sind optisch recht
abwechslungsreich gestaltet

Der Hund schnappt auf Befehl zu (C64)

AV

'.;‘P'r'— ; 1;
MABILC - 3

Die Superwaffe im Einsatz (Amiga)

RAID THE ENENY’S INDUSTRIAL UNITS

STAGE 3 - 1

Die C-64-Version erlautert im Intro jeden Level

39

ENTER THE FACTERY UNIT



computerspiele/tests

EE
EE

Der Fuhrunternehmer bei der Abbrucharbeit: Outzone (Atari ST)

BAHN FREI

"~ &

o utzone” ist eine recht un-
gewohnliche Mischung
aus Denk- und Actionspiel. In
28 Missionen missen wir ein
defektes Kleinraumschiff si-
cher durch alle Gefahren
steuern. Ihr selbst sitzt in ei-
nem vorauseilenden Ret-
tungsschiff und macht den
Weg fiir den Havaristen frei.
Auf den horizontal scrollen-
den Planetenoberflachen
sind allerhand Hindernisse
und Gegner versteckt, die
von Euch beseitigt werden
miussen. Natlrlich kann der
Abschleppraumer auch am
angeschlagenen Schiff an-
koppeln und es so auf eine

Mir geféllt's: Die
Grafik ist unschein-

G

andere Flugbahn lenken.
R&aumt Ihr Hindernisblocke in
der richtigen Reihenfolge ab,
gibt's als Belohnung zahlrei-
che Extrawaffen und Bonus-
punkte. Die astrale Rettungs-
brigade startet mit finf Le-
ben, fir jeweils 25000 Punkte
gibt's ein Extraleben. Ist die
Bahn frei und der Level ge-
schafft, geht es in der néch-
sten Phase mit erhohter Ge-
schwindigkeit weiter.

Dann ist héchste Vorsicht
angesagt: Die Gegner wer-
den in héheren Leveln immer
aufdringlicher. Das Test-
muster stammt von Bomico.

vw

unproblematischer
Steuerung werden

:

[} 1]
] L4
o
] L
1] L 4
= 1]
i

OPERATION ARNOLD

Also sprach der
SoftwareboB: Kein

auch-immer”  zu-
rickgriffen. Doch

bar bis nett, der selbst Joystick- Film ohne Compu- die Sprites sind dro-
Sound wirft kein Kiinstler erheblich terspielumsetzung! ge, die Levels zu [
Alien vom Hocker gefordert. Die Die Projektmana- lang, die Grafik |

und trotzdem, "Out-
zone” verfugt Uber
ein erhebliches
Suchtpotential.
Was in den ersten
Levels als beschau-
liche Rettungsak-

Action-Elemente
beleben die Denk-
spielarbeit und sor-
gen fur zusétzli-
chen Anreiz. Das
durchdachte Extra-
waffensystem wur-

ger nickten, die

" Werbeleiter freuten
* sich, und die Pro-

grammierer durften

| wieder einmal um-

sonst ins Kino ge-
hen. Das scheint sie

leider etwas verwirrt zu haben,

mickrig und das £
Spielprinzip zu alt, B
als daB Freude auf- &8
kommen  kénnte. B8
Ein typischer Fall &8
von "GroBer Name, &%
nix dahinter”. Und &8

was mich am meisten argert:
Das Spiel wird sich sicher wie- }
der gut verkaufen.

de geschickt in den Hindernis-
parcour integriert. Dieses Spiel
solltet Ihr genauer ansehen.

tion beginnt, entwickelt sich
schon bald in ein nervenaufrei-
bendes Unternehmen. Trotz

* so daB sie auf das Uralt-Spiel-
* prinzip von "Operation Was-

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Lankhor, Zirka-Preis: 80 Mark

MS-DOS
nicht geplant

ATARI ST 67%

Grafik: 58%  Sound: 53%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

in Vorbereitung
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der Menschheit und einer
netten Einladung ins All ge-

schossen, trifft tatséchlich
auf intelligentes Leben. Und E
so verdunkelt eines schonen
gigantisches

Tages ein
Raumschiff den Himmel.

Doch der auBerirdische Pilot

crasht und setzt dabei den
Selbstzerstérungsmechanis-

mus des Schiffs in Gang. Der
Spieler darf rein und das ver-

dammte Ding wieder aus-
schalten. Der Spieler steuert

seine Spielfigur, die ein we-

nig wie eine Mischung aus
Arnold Schwarzenegger und

Der C 64 wird ja in
letzter Zeit nicht ge-
rade mit umwerfend
einfallsreicher Soft-

Die' Voyager-Sonde, mit G
einer Kurzbeschreibung r

148t einen schmah-
lich im Stich — dirf-
tig). Doch wenn

ware heimgesucht;
da kommt eine Ab-
wechslung gerade
recht. Zwar sind die

gemacht hat, 4Bt
man den Joystick so
schnell nicht mehr

Puzzles zum Teil ein
wenig schrdag: DaB
man auf gewisse
Dasen schieBen
muB, damit sich eine Falltlre
offnet, darauf muB man erst

los: Das ist eine net-
te Mischung aus
Low-Level-Ballern,
Adventure und einer

Prise Science-fiction. Reine
Actionfreunde sollten besser
einmal kommen (die Anleitung die Finger davon lassen.

oﬁg\nol d‘- NDB R
375, STEREQ CHIPS |
AdLib 28‘{::,2%% =]

119.90

m3D CONSTRUCT.KIT

l BANDIT KINGS

BLUE AMAX

- CASTL .90
CHUCK YEAGER COMB. 72.90
COMM AT . 74 20
COUNTDOWN zas0o H
- CRIMEWAVE 70.90
DAS BO: 75.90
DIrOW A 5%.90
= ELITE PLLS voua az.vo =4
EL VIR A aa.90
= EVE OF BEHOLDER 70 .90
SOUNDBLASTER

MICRO CHANINEL VERS. 449.—

SOLD OF THE AZTECS
DER AXE 75.90

B HEART OF CHINA o, 84.90 f

75.90

INDIATA JOMES il &9 90
m JET FIGHTER 2 82.90
- KNGS QUEST Vv VGA 89.50
LARRY 3 dif.version 82.90
u LEMMINGS 74.90
LEXICROSS 7za.go
= LISHTSPEED &£7.90
LIS 78.90
—LINKS ZUSATZDISK. @ 38.90
m MARIO ANDRETTI 72.90
MESATRAVELLER 8&.90
MET AL MASTERS £4.90
MIGHTY BOMBIACK 3.20

- MOMKEY ISLAMND d. VoA 78.90 B
Populous/Sim Clty—S 70
- QUEST FOR GLORY Il 799
RAILROAD TYCOO ‘20
ED BARON — VGA  B82.90
RISE ©.T. DRAGONN V6A 82.90
- SIM EARTH ot & .20
SORCERER Goa T.GiRLES 4.0

WIEST i ot B82.90

l SPACE GUEST IV vea 82.90
SPIRIT OF EXCALIBUR
TIHEXDER II-FIRE HAWIK
ULTIMA VL 7o 20 (]
WING COMMANDER AT 7490

—MISSIOR DISK 172 |e

MNUR PC GAMES 1

/ @k@y Sore

AM GRABEN 2 + 8471 WEIDING
TELEFON 09674/1279
FAX 09674/1294

(00 00O 000

AMIGA 500 auf 1MB
DM 99,—

einstecken)

DM 166,—

(3,5"intern, A500 / A2000 -
einfach einsetzen)

DM 177,—

(deutsche Version)

Cadaver
Great Courts 2
M1 Tank Platoon

Lightspeed

Sa 9—12 Uhr

Fax 02051/85525

.

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung flr

Megachips / virusgeschiitzt
(abschaltbar/incl. Uhr - einfach

AMIGA-ZWEITLAUFWERK
(3,5" extern, abschaltbar, Erweite-
rungsport, Kontrollampe, Slim-Line)

SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spiel)
DM 444,—

AKTUELLE SOFTWARE — z. B.

AMIGA / ST IBM
DM 69,90 DM 89,90
Battle Command Knights of the Sky

The Savage Empire
Wing Commander

Maupiti Island Red Baron
Powermonger DM 79,90
Wolfpack Silent Service Il

Vorkasse +4,— / Nachnahme + 6,50 DM
Schnellsendungszuschlag + 4,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10—14 Uhr / 17—20 Uhr

Tel. 02051/85511

Anderungen und Irrtimer vorbehalten

MR -Soft

Hier spielt der Chef selbst!

man sich mit der |
Steuerung vertraut |

AMIGA ATARIST PC/AT
30 Construction Kit 119,90 3D Construction Kit 91,90 BuckRogers kompl. dt. VGA 89,90
Budokan 68,90 Chaosstrikesback 59,90 Eyeofthe Beholder VGA 75,90
Chess Champion2175 75,90 DungeonMaster dt 59,90  F-15Strike Eagle |l 77,90
Eye of the Beholder 75,90 Elvirakompl. dt 69,90 Gunship2000 91,90
F15 Strike Eagle 1 84,90 GreatCourtsl 68,90 Lemmings 74,90
Ishido 59,90 IndianaJones dt 68,90  Links 89,90
Klax 4590 M1 TankPlatoon 69,90  MarioAndretti 84,90
Lotus Esprit 59,90 Mig 29 Fulerum 84,90  Megatraveller 77,90
Metall Masters 59,90 Monkee Island kompl. dt 89,90  Railroad Tycoon 84,90
Medusall *  Paradroid 5990 RedBaron 84,90
Midwinter 1l 76,90 Piratesdt 56,90  Secret Weaponofthe Luftw 2
Railroad Tycoon 74,90 Speedball Il 5990 SimEarthdt 84,90
Team-Yankee 69.90 Turrican|l 64,90 WingC.Missionloderll 3990
UMS 11 74,90 UltimaV*® 76,90  Wonderland 89,90
Wings0.5MB 69,90 UMSII 7490  Soundblaster 333,00

* = wird erwartet + Versandkosten DM 8,-

Irtum und Preisanderungen vorbehalten
Standig Neuerscheinungen, bitte nachfragen.

Michael Reimer =

Telefon (06074) 98482 - Fax: (06074) 95347
Montag-Samstag von 10.00-19.00 Uhr
Brandenburger Str. 1

6074 Rodermark

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

64%

‘Schwlertymt' it

4]



lhr zahlt pro Heft im
. Abo nur 5,80 DM
anstatt 6,50 DM! -

" hr erhalret POWER LAY
- noch bevor sie am Kiosk
- erscheint!

e Dielieferung
kostet Fuch

keinen Pfennig
‘extral

_ lhr kﬁnnt |
- vierfeljihrlich, -~

& halbjéihrlich oder
Im Abo nkl.: dos SRS
. bezahlen!
Star- Klller-Puzzle’




JAHRES-ANGEBOT

Das Abo
inklusive Star-Killer-Puzzle!

...wo gibt es das sonst noch in
dieser Galaxis??? 11!

1. thr bezahlt im Abonnement
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM
fiir eine Ausgabe!

2. Ihr kannt wihlen, ob thr
Karte Euren Nomen

jiihrlich, halbjdihrlich oder vierteljéhrlich
und Adresse ein, bezahlen woll!
frankiert in den noch bevor sie am Kiosk erscheint!
Briefkasten und

4. Die Lieferung kostet Euch ¢
keinen Pfennig extra!

schickt die Karte
am besten heute

|
|
|
|
|
|
. |
steckt sie dann : 3. Ihr erhaltet Power Play
|
|
|
|
noch ab! :

|

I Das neve Super-Spiel Hatris, Dragon Strike, Projectyle, Railroad Tycoon, Splatter House, Phantasy Star 2 Zuriick in die Zukunft, 100 neve Spiele-

| Kniiller von der Chicago-Messe, 65536 Farben-Bildschirm Gradius 3 Wonderland, Flood, MasterBlazer, Powermonger Digitale Dimension,
Te [ e fo n , SC h e ‘ Videospieleflut aus Japan, Monkey Island, Rick Dangerous 2, Silent Service 2 Fiinf-Uhr-Tee& Obermonster, Sim Earth, Geisha, Buck Rogers

Wing Commander Lighispeed, Kaufberatung, Powermonger im Test Monkey Island im Test, die besten Spiele des Jahres, Super Famicom von Nintendo,

l die unendliche Geschichte 2 Mig 29, Wreckers, Savage Empire, Module fir Mega Drive und PC-Engine: Dynamit Duke und Aero Blasters Vorschau

| 91, Game-Boy-Fieber, Space Quest 4 Actionmodelle im Test, High-Score Fieber, Zum Tofen verfihri? Ein Sprite fiir ‘s Leben, 120 Lemmings-Codes,

| Master der Dungeons Birds of Pray, Frofik-Spiele, Baby-Boomer, Might&Magic 3 Jubel, Tubel, Spiele-Spaf, Chuck Yeager 2, Hgar legt an

|

|

|

|

Bestellung
unter: (089)
20 251 528

o,

Ich bestelle__Ausgaben POWER PLAY Nr.___fiir 6,50 DM pro Heft DM

Ich bestelle__ Ausgaben POWER PLAY Nr.___fiir 6,50 DM pro Heft DM

Ich bestelle___ Ausgaben POWER PLAY Sonderheft Nr.1 (Die hundert besten Spiele 1989 - 9,80 DM) DM
lch bestelle___ Ausgaben Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1990 - 9,80 DM) DM

Ich bestelle__ Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-DM DM

e ———————.
O = e
- HAY MITMACH-KARTE
Eure Nachricht I Folgende Artikel aus Ausgabe haben mir besonders gut gefallen:
an die Redaktion... | I Seite
' 2 Seite
3, Seite

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:
4 Seite

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Welche Spiele wollen Sie sich demniichst kaufen




Ja, ich méchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM. (Auslond zzgl. Porto) fiir
12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnementim voraus nach Erhalt der Rechnung.
Die Zustellung erfolg! per Post frei Haus. Das Ab t verliingert sich isch um

ein weiteres Jahr zu den dann giiltigen Bedingungen. lch kann jederzeit zum Ende des
bezohlten Zeitraumes kiindigen.

Name, Vorname

StraBle, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefon(Vorwahi) Aher

Datum, 1. Unterschrift

Ich bezahle jihrlich halbjihrlich | vierteljahrlich

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik
Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestiitige die Kenntnis-
nahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift 01/AD1018

720N EINZELHEFTE

Absender:

Nome, Vornome
Strafe, Housnummer
PLZ, Wohnort
TelefonVorwahl)

Datum, Unterschrift

GEWINNT MIT POWER PLAY!  (TEILNAHMEBEDINGUNGEN IM HEFT)

Folgende Drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

1 —
2 —

3 — =

Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:

Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ Wohnart

Telefon(Vorwoh!)

Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!
Antwortkarte
Power Play
Abonnement-Service
Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2
8013 Haar
Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!
Antwortkarte
Power Play
Leserservice
Marki&Technik Verlag AG
(SJ Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5
Die 60 Pf ‘
Briefmarke |
hier aufkleben! |
|
|
Antwortkarte

Power Play
Redaktion

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Diese Vereinbarung
konnen Sie innerhalb
von acht Tagen bei
Markt & Technik
Verlag AG, Postfach
1304, 8013 Haar
widerrvfen. Zur
Wahrung der Frist
geniigt die rechizeiti-
ge Absendung des
Widerrufs.
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Gesucht

Was ist eigentlich aus Mar-
tin Galway und Rob Hubbard
geworden? Das letzte, was
ich von Hubbard gehort ha-
be, waren die Sounds zu Bu-
dokan auf dem Amiga. Und
Galway scheint génzlich in
die ewigen Softwarejagd-
griinde eingegangen zu sein.
Die beiden waren schlicht
und einfach genial. Kénntet
Ihr mir Informationen dazu
geben?

Michael Ammend, Partenstein

Rob Hubbard ist seit lange-
rer Zeit fest bei Electronic Arts
in den USA als Musikus ange-
stellt. Was Martin Galway seit
seiner Trennung von Sensible
Software macht, wissen wir lei-
der nicht. mg

Game-Bilder

Beim Durchsehen meiner
alten POWER PLAY-Hefte ha-
be ich festgestelit, daB lhr ei-
ne Zeitlang Bildschirmfotos
vom Game Boy in schwarz-
weiB gemacht habt. Das soll-
tet Ihr wieder machen, denn
die Bilder sind kontrastrei-
cher und besser zu erkennen
als das jetzt iibliche Dunkel-
griin auf Hellgriin der Fotos.
Als Richtlinie solitet Ihr die
Fotos von Nemesis (POWER
PLAY 6/90, S.119) nehmen.
Hier kann man fast jeden Pi-
xel erkennen.

Stimmt eigentlich das Ge-
riicht, daB demnéchst ein
’farbiger”” Game Boy kommt
(womdéglich modulkompati-
bel)?

Martin Werthammer, Neumarkt

Wirwerden uns bemi(ihen, in
Zukunft bessere Game-Boy-
Fotos zu verdffentlichen. Ob
ein farbiger Game Boy kommt,
weiB momentan nur die Ent-
wicklungsabteilung von Nin-
tendo. Eine offizielle Ankiindi-
gung gibt es nicht. mg

Schnabeltasse

Ti-Shorts wéaren echt eine
Mega-Sache. Jeder Hirsch
rennt heute mit einem Shirt
durch die Gegend, auf dem
man all seine Vorlieben und
Abneigungen erkennen
kann. Das reicht von "Ich lie-
be meinen Vermieter” bis zu
”Kohl auf den Kompost”. Wa-
rum also nicht mal ein bis
zwei verschiedene POWER-
PLAY-Shirts rausbringen. Ich
hab’da sogar schon ein paar

AV
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Gestaltungsideen. Wie wére
es mit dem Aufdruck “Krieg
ich die POWER PLAY venos,
bin ich nicht mehr so ner-
vos!” oder ein fettes POWER-
PLAY-Logo und darunter
steht ”"Wenn’s vom Guten
mehr sein darf!”. Vielleicht
dann noch ein paar stilisierte
Redakteursfiguren (Heini als
Bettler mit Schild "Ham’Se
ne Diskette fiir mich?”’). Die
Reihe lieBe sich beliebig fort-
setzen, bis zur "Original-
Michael-Hengst-Kaffetasse”
mit Schnabelaufsatz (damit
die Tastatur nicht immer
gleich absauft) und dem Au-
toaufkleber “Ich bremse
auch fiir POWER-PLAY-Le-
ser”. Denkt mal dariiber
nach, gegen entsprechen-
des Honorar unterbreite ich
gerne meine absolut werbe-
wirksamen Gedankengénge.

Jérg Grunwald, Berlin

Aufgrund der vielen Nach-
fragen bezlglich POWER-
PLAY-T-Shirts wird es immer
wahrscheinlicher, daB wir in
Zukunft Kleidung dieser be-
sonderen Art anbieten (Wir be-
arbeiten unseren Vertrieb...).
Wenn es soweit ist, werden wir
Euch (iber die Angebote natir-
lich ausfiihrlich informieren.

mg

Hallo-Hengst

Bitte verwende doch nicht
standig die banalen Aus-
dricke wie 'flott”, ’erfri-
schend” oder dhnliche Ka-
lauer. In jedem zweiten Test
kommen sie vor. Auch Heini
und die anderen Redakteure
scheinen nicht davon loszu-
kommen. Die 3-D-Grafik ist
flott, der AT solite flott sein
und natiirlich sollte das Gan-

ze auf einem “fixen” 386er -

laufen. Mein Tip: Es wird in

der Redaktion doch hoffent-

lich ein Textsystem mit The-
saurus geben. Denn solch
normalen Worte wie schnell,
hoch getaktet, rasant klingen
doch auch ganz gut oder?
Der Mimmel (Markus
Munz), der sich iiber fast al-

les aufregte, was mit der PO-
WER PLAY zu tun hat, gehor-
te geteert und gefedert. Zum
Thema Kleinanzeigen: Es
kann nur lobend erwahnt
werden, daB sich die POWER
PLAY die Miihe macht, die
vielen, vielen kostenlosen (!)
Kleinanzeigen abzudrucken.
Wo sonst sollen denn die
Kids ihre Spiele anbieten,
wie sonst sollen sie denn
Kontakte zu anderen Spie-
lern kniipfen kénnen und wie
sonst kamen sie billiger zu
neuen Spielen? Durch die Ta-
geszeitung?

Petra Mauerdder, Rohr

el i 0

Dem Dauerleser der PO-
WER PLAY kommt dieses Pha-
nomen sicher bekannt vor:
Trotz High-Tech-PC und dem
beriihmten Thesaurus (ein
Thesaurus ist ein Synonym-
worterbuch; meistens in einem
guten Textverarbeitungspro-
gramm enthalten) gibt es des
ofteren Wortschépfungen, die
sich hartndckig Uber einige
Ausgaben hinweg in der Re-
daktion festgebissen haben.
Darunter fallen oft Wérter, die
mit dem Buchstaben F begin-
nen. "Flott”, beispielsweise,
oder "Famos”, oder “Fulmi-
nant”. Dadurch, daB Martin z. B.
nicht alle meine famosen (gléan-
zenden, grandiosen, groBarti-
gen) Tests gelesen hat, ich
nicht weiB, was Heinrich wie-
der Erfrischendes (Beleben-
des, Anregendes, Wohltuen-
des, Aufmunterndes) geschrie-
ben hat, kann es durchaus pas-
sieren, daB in mehreren Tests
das Wort "Flott” (oder ahnli-
ches) auftaucht. Ist das Heft
komplett gedruckt endlich in
der Redaktion, gibt es schon

Ist’s ein Beholder? Ist’s ein Gazer? Zumindest stammt das Ding

von A. Belle aus Berlin.
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mal Wehgeschrei (Martin:”Ich
habe mit fulminant angefan-
gen!” — Heinrich:”"Wenn ich
gewuBt hétte, daB Du auch
dreimal fulminant schreibst,
héatte ich es nur zweimal be-
nutzt!”). Gliicklicherweise ver-
schwinden diese Floskeln
recht schnell wieder.

Ubrigens hat ein Thesaurus
einen entscheidenden Nach-
teil: Da meistens nur ein paar
Standardsynonyme darin ent-
halten sind (und keiner von uns
die MuBe findet, das Ding et-
was aufzustocken), wiirden ei-
nige der Formulierungen even-
tuell wieder mehrfach auftau-
chen. mh

Verlust

Ich lese die POWER PLAY
schon seit der ersten Ausga-
be. Leider ist mir in den letz-
ten Ausgaben ein “Aktuali-
tatsverlust” aufgefallen. So
wurde z.B. nur die EGA-Ver-
sionvon King’s Quest V gete-
stet, obwohl die VGA-Version
schon langer erhaltlich war.
Der angekiindigte Test fiir
die VGA-Version in einer der
nachsten Ausgaben war
auch nur ein leeres Verspre-
chen. Bei Space Quest 4 lief
es dhnlich. Es wurde zwar
eine kurze Preview abge-
druckt, aber der eigentliche
Test kam erstin Ausgabe 6/91
(Ich hatte es am 26.3. durch-
gespielt).

A. Schwaigert, Miinchen

Ich kann's erklaren, warum
das so lange dauert: Zuerst
tippt der Redakteur sein Arti-
kelchen, dann kiimmert sich
Rolf um das Layout, dann pen-
delt das Ganze ein paar Mal
zwischen Redaktion und Pro-
duktion hin und her, dann end-
lich wird das Heft zum Drucker

400 Stunden
”Loom”, gezeich-
net von Konrad
Beiskammer aus
Egglsberg

gekarrt: Alles in allem dauert
es gut einen Monat, bis |hr die
Power Play in der Hand haltet.
Das ist ziemlich lang, in kirze-
rer Zeit schaffen wir's leider
nicht.

Die beiden Tests von Space
Quest und King’s Quest stoBen
uns selber etwas auf: Ein
Wechsel der Pressesprecher
bei Sierra ist daran schuld, daB
die versprochenen Muster
nicht rechtzeitig zu Redak-
tionsschluB eintrafen. al

Themenvorschlédge

Das Power-Thema ist im
Prinzip eine hervorragende
Idee, aber die Themen sind
teilweise wirklich unbrauch-
bar (um es milde auszu-
driicken). Was soll denn das
Thema "Sex und Compu-
ter?” Dies ist ein Thema, das
a) eher ein Randgebiet bei
Computerspielen ist und b)
es doch personliche An-
sichtssache ist, ob man sich
damit abgibt. Das "niedliche

Computer-Sprites”-Thema
gehért eher in die "Pixel-
pracht” (die ich Ubrigens fir
sehr gut halte). Gleiches gilt
fir den Drachenreport. In-
teressanter fande ich es,
wenn z.B. der Auf- und Ab-
stieg von verschiedenen
Computer- bzw. Videospiel-

%k
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firmen ein solcher Bericht
gegonnt wiirde. Zum Bei-
spiel Infocom oder Cinema-
ware (die ja ebenfalls in N6-
ten sein sollen). Auch kénnt
Ihr ja mal Nintendo ein The-
ma geben. Was diese Firma
bis jetzt geleistet hat, ist an-
erkennenswert. Auch die ne-
gativen Seiten sollten hier
aufgezeigt werden. Man den-
ke an das ’Seal of Quality”.
Weitere Themenvorschlige:
Atari und Commodore, Blick
hinter die Kulissen von
Computer- und Videospiel-
herstellern usw.

Martin Sauter, Grafing

Arthur in Unter-
hosen

Bislang war die POWER
PLAY fir mich immer eine
Zeitschrift, in der die (Spiele-)
Welt auch fiir weibliche Fans
der qualmenden Konsolen
und Rechner halbwegs in
Ordnung schien. Natirlich
fallt straflichst auf, daB lhr
zuweilen zwar langmaéahnige
Spieletester, jedoch keine
Testerin in Euren Reihen vor-
zuweisen habt. Trotzdem fin-
den sich bei Euch selten Be-
merkungen im Stil von "so
harmlos, kann sogar eurer
Freundin gefallen”; auch
blieben Mann/Frau in der PO-
WER PLAY bislang von ge-
trenntgeschlechtlichen Sei-
ten verschont.

<+
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Die Tendenz bei Computer-
und Videospielen marschiert
gliicklicherweise in Richtung
Gleichberechtigung, wo-
durch seit einiger Zeit zuneh-
mend fetzige weibliche Cha-
raktere an so manchem
Spielgeschehen beteiligt
sind, um unsereins Kampfe-
rinnen mit Bart-lcon zu er-
sparen. Als Beweis, daB es
sie durchaus gibt, die ca. 5
Prozent weiblichen Spieler,
habt Ihr zudem bereits einige
High-Score-Spezialistinnen
in der "Hall of Fame” abge-
lichtet. In diesem Sinne woll-
te ich gerade auch die aktuel-
le POWER PLAY-Ausgabe zu-
frieden beiseitelegen, um
mich den entscheidenden
Dingen des Lebens (meinem
Amiga) zuzuwenden, da ent-
deckte ich voller Abscheu
und Entsetzen Eure Ankiindi-
gung, im nachsten Heft ei-
nen “Erotik-Report” heraus-
zubringen! Mein Griff wan-
derte sofort in Richtung
Riechsalz und mein Blick
zum Cover, aber leider war
dies nicht die April-Ausgabe.

Nun gehére ich keines-
wegs zu den Damen der
Schopfung, die schon in ei-
nem halbnackten Madel-
Sprite (in der Pixelpracht et-
wa) pornophile Wandlungen
der Redaktion erkennen wol-
len, aber muBte es denn
gleich ein ganzer Report
sein? Eine spontan von mir
formulierte Forderung, dann
wenigstens auch ein paar
knackige erotische Manner-
Sprites abzulichten, erstick-
te jedoch im Keime, denn bis
auf Arthur in Unterhosen
(aus Ghosts’n Goblins) fiel
mir nichts Passendes ein —
so einseitigist die Computer-
welt. Da ja die "Erotikspiele”
nie erotisch, sondern héch-
stens peinlich bis albern aus-
fallen, und ihnen im Gegen-
satz zu jenen "Wer's denn
braucht”-Digi-Shows auch
noch jene Authentizitit ab-
geht, bedeutet solch ein Re-
port fiir mich und wohl auch
noch die meisten anderen
Leserinnen glatt verschenk-
te Seiten. Wenn Euch schon
die Ideen fiir Schwerpunkte
ausgehen, warum bringt lhr
dann nicht ein Special liber
indizierte Spiele (= drei leere
Seiten)?

Mal im Ernst, es gibt doch
noch so viele Themen, die be-
stimmt nicht nur die eine oder
andere Halfte der Mensch-
heit interessieren. Einige
Genres wie Action-Adven-
tures und Priigelspiele habt
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C64 Disketten

3D CONSTRUCTION KIT DT *
BACK TO THE FUTURE 3
BORSENFIEBER KOMPLETT DT
BUCK ROGERS

BUNDESLIGA MANAGER DT
CHAMPIOMNS OF KRYNN DT
CURSE OF THE AZURE BONDS DT
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DICK TRACY DT

ELVIRA DT

ENGLAND CHAMP. SPECIAL DT
EPYX SPORTING GOLD

EXILE DT.*

EXTERMINATOR

EXTREME

F-16 COMBAT PILOT DT
FISTS OF FURY COMPIL. DT
GEM X DT.

GREMLINS 2

GUNSHIP DT

HALLS OF MONTEZUMA
INVEST DT.

KEYS OF MARAMON

KICK OFF 2 0T

LAST NINJA 3 DT

LETTRIX DT

LOGICAL OT *

LOTUS TURBO CHALLENGE DT
MAC ARTHUR WAR

MAGIC CANDLE

MANCHESTER UNITED DT
MANIAC MANSION KOMPL DT
MICKEY - VERRUCKIER ZOOQ DT
MIDNIGHT RESISTANCE DT
NARC. DT

NAVY SEALS CARTRIDGE
NIGHTBREED ACTION DT
NORTH AND SOUTH DT

OIL IMPERIUM DT

PICK N PILE

PIRATES DT

POOLS OF RADIANCE

POWER UP COMPILATION
PREDATCR 2

PREMIER COLLECTION
PROJECT STEALTH FIGHTER
PUZZN

RALF GL.AU Enmcw DT
REEDERE! DT

RETURN OF MEDUSA DT. *

RICK DANGEROUS 2 DT

RINGS GF MEDUSA DT
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE
SECOND WORLD DT

SECRET OF SILVERBLADES
SHADOW DANCER DT

SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SKULL AND CROSSBONES

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT *
STAR CONTROL

SUPER MONACG GRAND PRIX DT
SUPREMACY *

Swiv

SYSTEM 3 PACK

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES DT
TESTDRIVE 2

TESTDRIVE 2 MUSCLE CARS
TESTDRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE
THE POWER DT

TIE BREAK DT

TRANSWORLD DT

TURN AND BURN *

TURRICANE 2 DT

TWINWORLD DT

ULTIMA 6

UNENDLUICHE GESCHICHTE 2 DT

Vi

WARLOCK THE AVENGER
WELLTRIS DT

WORLD CHAMP. BOXING
WORLD CHAMP. SOCCER DT
ZAK MC KRACKEN KOMPL DT

SONDERPOSTEN C64 D

BARTS TALE 2
CAVEMAN UGHLYMPICS
CHUCK YEAGERS

EPYX ACTION

F14 TOMCAT

FERRARI FORMULA 1
FIGHTER BOMBER
FOOTBALLMANAGER 2
HOSTAGES

LAST NINJA 2
NEUROMANCER
PITSTOP 2

SKATE OR DIE
SOKOBAN

STARFLIGHT OT
STRIKE FLEET

SUB BATTLE SIMULATOR
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PC/IBM

3 D CONSTRUCTION KIT DT
AIRLINE TRANSPORT PILOT
ANDRETTI

BANDIT KINGS DT.

BANE OF COSMIC FORGE
BARDS TALE 2 NUR 525"
BARDSTALE 3 DT

BATTLE COMMAND DT
BETRAYAL DT

BROKER KING KOMPL or
BUDOKHAN NUR 5.2
BUNDESLIGA MANAGER EGA VGA DT
CARRIER COMMAND NUR 525
CASTLES DT

CAVEMAN UGHLYMPICS NUR 5.25°
CHAMPIONS OF RAJ

CITADELL OF CHAQS *
COMMAND H

DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DEFENDER OF THE CROWN
ELITE GOLD VGA VERS. DT
ELVIRA KOMPL. DT
EURDPEAN SUPERLEAGUE
EYE OF THE BEHOLDER

F16 FALCON MK3 DT *

F29 RETALIATOR DT.

FERRARI FORM. 1 NUR5.25"
GHENGIS KHAN DT

GOLDEN AXE

GREAT COURT 2 DT.*
GUNSHIP 2000 DT *

HEART OF CHINA

HILL STREET BLUES DT
HOUND OF SHADOW NUR 5257
INDIANA JONES 3 ADV. DT
JET FIGHTER 2

KEYS OF MARAMGCN

KINGS QUEST 5 VGA

LARRY TRIPLE PACK ENGL
LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL DT
LEMMINGS DT

LEXICROSS DT

LHX-ATTACK CHOPPER

LIFE AND DEATH 2

LINKS NUR VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL
LINKS SCENERY FIRESTONE
LOOM KOMPL. DT

M1 TANK PLATOON DT

MAGIC CANDLE

MEDAVIAL LORDS

MEGA FORTRESS *
MEGATRAVELLER DT.
MOONBASE
MUDS DT
NAM DT
PC GLOBE 40 DT
PGA TOUR GOLF DT

PICK N PILE DT.

POWERDROME NUR 5 25"

PRO SPORTS CHALLENGE COMPIL
RAILROAD TYCOON D

RED BARON VGA

RISE OF THE DRAGON VGA
SCENERY NO. 12 FLIGHT SIM
SECRET OF MONKEY ISLANDS OT. VERS
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE *
SILENT SERVICE 2 DT

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT
SIM EARTH DT VERS VGA
SPACE QUEST 3 KOMPL. DT
SPACE QUEST 4 VGA

SPEEDBALL

SPELLCASTING 101

STARFLIGHT 1 NUR 5.25°

STRIKE FLEET NUR 5 25°
SUPREMACY

TESTDRIVE 3

THEIR FINEST HOUR

TRACON 2

ULTIMA 6

UMsS2 0T

VAXINE

WARLORDS

WING COMMANDER VGA

WING COMMANDER DATA DISK VGA
WING COMMANDER MISSION 2
WING COMMANDER 2 *

WORLD CLASS LEADERBOARD
YEAGEF A'R COMBAT

ZAK MC KRACKEN DT

89,50

2Rhanye
8882323

B
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SR ICBRNPEENE2 BB BRERBIBRIEREE

SOUNDKARTEN/ZUBEHOR

AD LIB KARTE MIT COMPOSER

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT
SOUNDBLASTER VERS 15 DT

MS CHIPS SOUNDBLASTER

MIDI BOX SOUNDBL INCL SEQUENCER
ROLAND LAPC 1 & MID

NEQ DIGI JOYSTICK ADAPTER DT
WINDOWS 3 0 INCL MAUS
INFRAROTMAUS  Z NIX

GEO WORKS DT

Irrtum vorbehalten
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rluckumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM Z,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand

Lésungshilfen zu SIERRA und
LUCAS FILM ADVENTURES je 14,90

i B
WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
Telefon: 08142/9011
.
.
Telefon: 08142/8273
-
Telefax: 08142/54654
3D KONSTRUCTION KIT DT 12990 WARZONE 4690 49.90
A10 TANK KILLER 1 MB 8490 WOLFPACK DT 1 MB 74 80
ADV. DESTROYER SIMULATOR 6980 WONDERLAND 1 MB 7430 7490
AIRBUS 320 DT.» 7290 ZAKMC KRACKEN DT 64,90 64.90
NTA 1 i
ARMOUR GEDDON D 59,50
BANE OF I‘HECOSMlCFORGE1 MB 89.90 PREISHITS 16 BIT
BANDIT KINGS DT 89.90 AN
BARDS TALE 3 OT 5590 i
BIG BUSINESS DT * 5490 5490 4o ooy 2390
e 59.90 59.90 AFTERBURNER 24,50
S s T OR
CADAVER NEW LEVELS DT.* A0 s XNONOID BEVEOR D08 2430, 2050
CENTURION DEF. OF AOME DT g0 | RU R e S e S
CHAMPIONS OF KRYNN 1M8 DT 69.90 69.90 gaeiis It 5550
CHAMPION OF RAJ DT 5090 CanmiER COMMAND 55,90
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 5990 50190 GANELIGT oo
b e oy B2 B2 SV omcus s
CRUISE FOR A CORPS DT * 6590 590 GCRAZYCARS 23,80
X : DAILY DOUBLE HORSE RACING 29.90
CRYSTALS OF ARBOREA DT 550" Rl pEl e
CURSE OF AZURE BONDS DT 1MB 6380 6990 pRfeniCiM oo ooy 248
R et 5559 DOUBLE DRAGON 24.90
%0 DRAGON SPIRIT 25.90
DUNGEONMASTER DT (1MB) 000 BB D0 e iy el
EDITION VOL 1 COMPIL T e s a5
ELVIRA DT 1 MB $590 6590 FERAA iy
ELVIRA LOSUNG DT L P 54.90
ENGLAND CHAMP_SPECIAL 5990 s9g0  DAUHELEES A
EUREPEAN SUPERLEAGUE DT 5300 5880 SEMMIMNG o o iy
EXILE OT s5s0 6590 FAARRER o
EYE OF THE BEHOLDER 1MB sa504 IR L SR
F15 STRIKE EAGLE 2 DT 1MB 7500 750 - HOZLACES o Cidie
FAEFALCON DT 1 MB 6700 7200 |NTERN, KARATE PLUS 29,90
F-16 MISSION DISK VOL 1 DT 5450 5400 (INIEON MO S
F-16 MISSION DISK VOL 2 OT Basn, Gugo IRGLESIN L S
F-19 STEALTH FIGHTER DT 69.90 69.00 ©Erh e
FEUDAL LORDS R e N
FLAMES OF FREEDOM DT * 7590 7500, Lon A e
FLIGHT OF THE INTRUDER DT * 7590 7580 ILuBARD RAC RALLEY 2490 2990
N 2550 MIG 20 CODEMASTERS 2450
GUNBOA B i MIAMI CHASE 29.90
GODS OT s B e Sitn
GREAT COURT 2 DT 6590 6590 NEROMANGER 1 ME 1990
HEART OF THE DRAGON * AA NORTH & SOUTH 29,90
HERO QUEST BRETTSPIELUMS. DT 56.90 PLANETFALL 29.90
HILL STREET BLUES DT 58.90 POWERDRIFT 24,80
IMPERIUM DT 56.90 59.90 POWERDAOME 29.90
INDIANA JONES 3 ADY. OT 8590 6590 PROJEGTILE 26,90
INDIANAPOLIS 500 D 5990 QUARTZ 19,90
INVEST DT 6590 6580 ROCK N ROLL 24.90
IT CAME FROM DESERT 1M8 DT 7490  ROCKSTAR 17.90
JAHANGIR KHAN SQUASH 5990 59.80 R.TYPE 2490
KICKOFF 2 DT 5950 59.90 AVF HONDA 29.90
KICK OFF 2 DATA DISK DT 3990 3980 SHERMAN M4 29.90
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 2590 2580 S| KWORM 24.90
KILLING CLOUD 5980 59.90 SIMCITY DT KURZANL 39,90
KINGS QUEST 5 * 1 MB 8590 SPEEDBALL 29.90
LEGEND OF FAIRGAIL DT 6590 SPHERICAL 24,90
LEMMINGS DT 5980 59.90 STARFLIGHT 29,90
LIFE & DEATH 1 MB 5990 SUPER GRAND PRIX 2490
LOGICAL DT.* 5990 SUPER HANG ON 24.90
M1 TANK PLATOON DT 7290 7290 SWORDOF TWILLIGHT 2990
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powerpost

Ihr z. B. noch nicht detailliert
vorgestellt. Und wie wére es
mit Specials wie "'die gruse-
ligsten Monster-Sprites” (hat-
te auch schon ein paar Kandi-
daten, z.B. Unhold, Spuk,
Schatten/LoF, Spectre/BTlI,
verwandelter Neuromancer/
Beast lI-Intro, Michael Hengst
— aus welchem Spiel war der
noch gleich) oder ein seuf-
zertrachtiges ’'die schwer-
sten Spiele” (mit Fotos) aus
den frustprozentigsten Stel-
len diverser garstiger Action-,
Geschicklichkeits-, Denk-
und Rollenspiele. Aber nein,
das lehnt Ihr ja doch wieder
ab, mit Begrindungen weil
”dann kommt unser Heft erst
ab 18 raus” oder dann sind
wir schuld, daB die Selbst-
mordrate steigt”. Also bringt
lhr lieber so einen uninspi-
rierten Diirftigkeitspreistra-
ger wie ein Erotik-Special,
wahrend Ihr aus lauter Kon-
sequenz im Vorheft sogar ein
Flugsimulator-Poster mit
Pietitsbekundungen wegge-
lassen habt...

Annegret Dreher, Remagen

Keine Panik, anstdBig oder
gar jugendgefédhrdend ist un-
ser Erotikreport nicht gewor-
den. Wir haben versucht, die
ganze Angelegenheit von der
lockeren Seite zu sehen und
deshalb sogar ganzlich auf die
Erwédhnung der wenigen wirk-
lich harten Programme auf
dem deutschen Markt verzich-
tet. Entstanden ist eine Zusam-
menfassung der bekanntesten
Sprite-Nacktszenen und der
witzigsten Programmierer-
wunschtraume. Stellt doch ei-
ne nette Abwechslung zu digi-
talisierten Kampfmaschinen

und futuristischen Kriegs-
phantasien dar, findet Ihr
nicht?

Deine Anregungen zu zu-
kinftigen Schwerpunkten sind
aber auch nicht von schlechten
Eltern und rangieren auf unse-
rer internen Liste der orginell-
sten Artikelideen ganz oben.
Vielleicht findest Du in einer
der néchsten POWER-PLAY-
Ausgaben sogar einen Frust-
situationen- oder Monster-
Schwerpunkt. Dann verweisen
wir jedoch Leser, die dahinter
"uninspirierte Dirftigkeits-
preistrdger” sehen, gleich an
Deine Adresse... wi

Testwunsch

Ich selbst besitze zwar ein
Mega Drive, aber warum te-
stet Ihr eigentlich keine Neo-
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Geo-Module? Einige meiner
Freunde wollen sich eins
kaufen oder haben schon
eins, wissen aber nicht, wel-
che Module wie gut sind.
Konntet lhr vielleicht in die
niachsten Ausgaben Tests
von Neuerscheinungen set-
zen? Dariiber wiirden sich
bestimmt viele Neo-Geo-Be-
sitzer freuen.

Kay Dausendschén, Hamburg

Wir werden Neo-Geo-Neu-
heiten in Zukunft in unseren
Berichten (ber Spielautoma-
tenneuheiten erwdhnen. Rich-
tige Tests von Spielen fir SNKs
Nobelkonsole wird es vorléaufig
nicht geben, da leider nur ganz
wenige Leser ein Neo Geo zu
Hause haben. Alle anderen
wirden sich (iber diese ""Platz-
verschwendung” argern. mg

Von der Qual
der Wahl

Der einfache Grund, wa-
rum ich zum Stift greife, ist
der, daB ich an der Objektivi-
tdt einiger Computer/Video-
spielzeitschriften  zweifle.
Als Beispiel mochte ich mal
den Test von Dick Tracy in der
guten alten POWER PLAY
und der neuen Playtime her-
anziehen. Ich kann es ja ver-
stehen und finde es auch
gut, wenn ein Tester seine
subjektive Meinung zu einem

Spiel wiedergibt, aber in An-
betracht dessen, daB eine
Zeitschrift eine Kaufhilfe dar-
stellen soll, halte ich es fiir ei-
nen Witz, daB bei der Entwer-
tung des Spiels bei ein- und
demselben Computer eine
Differenz von 84 Prozent (!)
besteht. Mit fast noch gréBe-
rem Entsetzen sah ich mir die
Grafikwertung in beiden
Blattern an. Da wanken selbi-
ge doch tatsdchlich zwi-
schen 95 Prozent (fast per-
fekt bis perfekt) und 13-23
Prozent (iibelst bis eine
Frechheit). Zu guter Letzt
wird das Programm von Play-
time als Superhit gepriesen
und von POWER PLAY mit
der Gurke gebrandmarkt. Al-
so ehrlich, bei so unter-
schiedlichen Meinungen laB’
ich mein Geld im Portemon-
naie, geh’ ins Kaufhaus und
nehm Spiel X aus dem Regal.
Da bei Euch aber, so sagt Ihr,
die Wertungen von der gan-
zen Redaktion beschlossen
werden, glaube ich, daB
nicht lhr es seid, auf die man
sich nicht verlassen kann!
Darum meine dringende Bit-
te: Bleibt so, wie lhr seid, kei-
ne VergroBerung der Zeit-
schrift mehr! Ich kann auf 30
Tests verzichten, die unge-
nau oder hingeschlampt
worden sind.

Simon Meurer, Erkrath

Tja; wir stimmen nun einmal
nicht mit der Meinung der Re-
daktion Playtime Gberein. Ge-
gen den Vorwurf, daB wir unse-
re Tests hinschlampen, wehre
ich mich. POWER PLAY be-
wertet nun einmal recht strikt,
um Euch, vor Fehlgriffen zu
schitzen. Wie waér’'s damit:
Schau Dir ”Dick Tracy” einmal
in Deinem Softwareshop an
und schaue, wir lange es Dir
SpaB macht. Wir meinen, daB
das Spiel fir den Preis eine
echte Mogelpackung darstellt.

al

Renno von Steinmann sagen:
"Feuer, Trantor!”

Technikproblem

Als langjahriger Compu-
terbenutzer habe ich mich
nun auch etwas dem Spiel
zugewandt. Aus diesem
Grund habe ich in meinen
Rechner die Soundblaster-
Karte eingebaut.

Nun bitte ich Sie als Profis
auf dem Spielesektor mir
mitzuteilen, welchen Joy-
stick ich fiir diese Karte ver-
wenden soll. Als Rechner be-
nutze ich einen 386er mit 33
MHz.

Peter HanB, Briicken

Zum Thema Joysticks: Wirin
der Redaktion benutzen einen
Quickshot (analog) fiir PCs.
Bislang fahren wir damit ganz
gut. Demnéchst soll allerdings
ein neuer High-end-Joystick
fuir PCs hier in Deutschland er-
scheinen. Diesen werden wir

entsprechend testen. mh
Bevorzugt
Beim Wettbewerb "PO-

WER PLAY raumt auf” hattet
Ihr Euch ruhig was anderes
ausdenken konnen, als die-
sen Players Guide. Da lese
ich, man soll zu seinem Lieb-
lingsspiel einen Player’s Gui-
de zusammenstellen. Als
Beispiele sind auch Renn-
und Ballerspiele aufgefiihrt.
Nehmen wir einmal an, das
Lieblingsspiel einer Person
ist "Lotus Esprit” (durchaus
realistisch), was fiir einen
Players Guide stellt Ihr Euch
da vor? Tips dazu sind in
dreieinhalb Zeilen zusam-
mengefaBt. Ist doch logo,
daB die Rollenspieler (und
vielleicht noch die Adventu-
rer) klar im Vorteil sind.

Name der Redaktion bekannt

Stimmt nicht. Action- und
Ballerfans haben nicht nur die
gleichen Chancen, sie sind so-
gar im Vorteil: Dank Pausenta-
ste lassen sich die schénsten
Fotos machen. Wer sagt denn,
daB Ihr einen ellenlangen Text
schreiben miBt. Um bei Dei-
nem Beispiel zu bleiben; die
"|deallinie” auf einer Renn-
strecke bietet sich geradezu an
fur einen Players Guide. vw

Inkonsequent

Beim Durchblattern Eurer
neuesten Ausgabe stieB ich
diemal auf die "Who’s who-
Karte”” im hinteren Teil des
Heftes. ’So so”, dachte ich
mir, wieder mal eine neue Ru-
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Konrad Beiskammers Zeichnung zeigt: Auch Drachen lesen Power Play

brik... . Es ist ja fir einige
Leute vielleicht ganz interes-
sant zu erfahren, was der
Programmierer Steve Turner
bei Frauen am meisten
schatzt oder was seine ge-
genwartige  Geistesverfas-
sung ist, auch wenn es mir
persdnlich ehrlich gesagt re-
lativ egal ist. Doch dann sto-
Be ich auf die Frage, ""Welche
militédrische Leistungen be-
wundern Sie am meisten?”
Hm, seltsam. Auf die Antwort
(Die alliilerte Operation am
Golf) und ihren Zynismus will
ich hier gar nicht eingehen,
mich wiirde nur interessie-
ren, warum |hr (oder die In-
terviewer) diese Frage ge-
stellt habt. Sind militarische
Leistungen iiberhaupt zu be-
wundern? Jeder Krieg for-
dert Menschenleben, ich fin-
de da nichts Bewunderns-
wertes dran! Warum fragt lhr
nicht "Was tun Sie flir unsere
Umwelt?” oder "Welche pa-
zifistischen Leistungen be-
wundern Sie am meisten?”’
Mich hat diese Frage vor al-
lem erstaunt, da lhr ja eine
Ausgabe zuvor das geplante
“martialische” Poster aus
dem Heft gekippt und auch

81‘91

diesmal nicht gebracht habt,
etwas, wofiir ich Euch sehr
dankbar bin. Es mag ja Leute
geben, die sich solche Po-
ster Gbers Bett hdngen, aber
ich meine, daB lhr so was
nicht auch noch unterstiit-
zen solltet.

Jan Schmidt, Bornheim-Uedorf

Konstruktiv

Die Tipsseiten wiirde ich
griinlassen, ist so schon auf-
fallig! Nur, wo ist die Perfora-
tion? lhr schreibt zwar: "Zum
Sammeln”. Aber wie, wenn
man die Seiten einfach nicht
ohne gréBere Umsténde her-
austrennen kann.

Die verflixte Farbe: In der
POWER PLAY fehlt die Farbe!
Sicher, Ihr macht farbige Ka-
sten bei den Halbseitentests,
aber ein wenig Abwechslung
ist angebracht! Beim Dra-
chenbeitrag habt lhr einen
gezackten Hintergrund ge-
setzt. Der ist umwerfend!
Kann manden, in abgeéander-
ter Form natiirlich, nicht
auch fiir Tests beniitzen?

Achtung Tests! Kann man
die Halbseitentests nicht ein

bisserl mehr abwechseln?
Also ein schlechtes Ergeb-
nis, dann ein gutes, dann ei-
nen Durchschnitt usw.

Ah, Schreck, die Fotos! Ich
weiB, ich weif}, Euch fotogra-
fieren zu lassen ist fiir Euch
eine regelrechte Qual, aber
kann man Eure Faces nicht
doch noch mal erneuern?
Nach so viel Neuheiten, die
die POWER PLAY mit sich
bringt, gibt es immer noch

CDTV & CD-ROM

Ein paar Fragen zu
CDTV und CD-ROM:

a) Lauft das System auf
allen Monitoren? Das er-
scheint mir erstaunlich,
da doch die Auflésung
des Computers nicht mit-
machen diirfte.

b) Dieses System soll es
janun auch fir meinen ST
geben. Haben Sie es dar-
auf auch schon gesehen?
Wird es nur fiur den STE
erhiltlich sein? Wirdes an
die Qualitdt der Amiga-
CD’s herankommen?

c) Ist das System nur
mit Multi-CD-Playern oder
auch mit meinem- stink-
normalen CD-Player (von
Aiwa) zu benutzen?

d) Werden mit der Zeit
auBer F-15 weitere, ernst-
zunehmende Titel er-
scheinen?

e) Letzte Frage: Ist mit
den Supergrafiken von
Space Ace in Ausgabe
6/91 das LGS vollkommen
ausgenutzt oder ist das
erst der Anfang?

Jan Bandel, Buchholz

Heute las ich lhren Be-
richt Gber CDTV und CD-
ROM (6/91, S.12/13). Es hat
mich fast umgehaun, als
ich gelesen habe, daB
man einen CD-Spieler per
Interface an einen C 64(!)
anschlieBen kann. Nun
meine Frage: Kann man
auch einen tragbaren CD-
Player anschlieBen und
ihn so als Floppy verwen-
den? Wenn ja, wieviel ko-
stet so eine komplette An-
lage, die man aber auch
fiir andere Computer ver-
wenden kann? Die Beant-
wortung dieser Frage wa-
re fir mich sehr wichtig,
da man ja dann den C 64
zu einer Grafikmaschine
werden lassen kann.

Peter Samrock, A-Klagenfurt

die gleichen Bildchen wie
aus der Antike.

Reza Memari, Vaterstetten

Anregungen registriert, das
Layout denkt driiber nach. Bei
den "antiquierten” Fotos sind
auch wir zur Ansicht gekom-
men, daB ein Satz frischer Bil-
der (berféllig ist (zu bewun-
dern ab der nachsten Ausga-
be, wenn mich nicht alles
tauscht). hl

Zu A: Wir haben das Sy-
stem mit einem normalen
Commodore Amiga-Moni-
tor (1084S) betrieben — die
Bildschirmfotos stammten
von diesem Monitor.

Zu B: Die Qualitat der
Grafik auf dem Monitor wird
laut Angabe von der Firma
Software Corner unabhan-
gig vom Computertyp sein.
Gesehen haben wir bislang
allerdings nur die Amiga-
Version.

Zu C: Du kannst dieses
System nur mit einem La-
ser-Disc-Spieler (mdglichst
NTSC-fahig) betreiben.
GroBe der Bildplatten:
30cm im Durchmesser — in
einen normalen CD-Spieler
passen die leider nicht.

Zu D: AuBer den angege-
benen Titeln haben wir
noch von keinen weiteren
Neuerscheinungen gehort.
Aber sobald sich da etwas
tut, werden wir dartber be-
richten.

Zu E: Das System ist si-
cher noch nicht ausgereizt
— warten wir mal ab, was
noch kommt.

Einen tragbaren CD-
Spieler kannst Du bei die-
sem System nicht verwen-
den (PlattengréBe). Das
einzige bisher mir bekannte
Interface fir C64 und einen
normalen CD-Spieler lag
der beriihmten CD-Edition
von Rainbow Arts bei. Da
gab’s zehn Spiele auf CD
plus ein Interface.

Der C 64 wird durch den
Zusatz des CD-Spielers si-
cher nicht zu der "Super-
grafikmaschine”, denn das
einzige, zu was der Rech-
ner, bei dem von uns vorge-
stellten System, dient, sind
Steueraufgaben. Der Rest
kommt von der CD. Unge-
fahrer Kostenpunkt der ge-
zeigten Anlage liegt bei
rund 3000 Mark (Amiga,
Monitor, Interface, Laser-
Disc-Spieler). mh
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Amiga Club

Osterreich

. Der Amiga Club
Osterreich  vertritt
die Interessen der
Amiga-Benutzer in
Osterreich und
kimmert sich um
Information, Schu-
lung, Beratung und
Unterhaltung. In
zwei Hotlines, die
(ber 35 Stunden in
der Woche besetzt
sind, gibt der Club
die aktuellen Infor-
mationen weiter,
die er uber den
standigen Kontakt
zu Commodore und
anderen  Herstel-
lern erhélt. AuBer-
dem werden lau-
fend Sonderinfor-
mationen,  sowie
sieben Mal jéhrlich
das ISSB Amiga
Magazin  versen-
det. Die Redaktion
des 1SSB-Maga-
zins arbeitet eng
mit dem Amiga
Club Osterreich zu-
sammen, ist aber
mehr als nur eine
Clubredaktion. Ilhr
Heft, was in Oster-
reich einen hohen
Bekanntheitsgrad
hat, wird auch im
Handel angeboten.
Der Amiga Club hat
allein in Osterreich
1200 Mitglieder, es
bestehen auch gute
Beziehungen zum
Amiga Club Slova-
kia, der 200 Mitglie-
der zahlt.

Display
Computer-

club

Der Display Com-
puterclub besteht
in seiner jetzigen
Form seit Marz '91
als eingetragener
Verein. Unter dem
Namen INTER
Comp  Germany
existierte er bereits
seit 1989. Er will An-
sprechpartner fir
alle Computerbesit-
zer sein, die mehr
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aus ihrem Gerat
machen mochten
und an einem Er-
fahrungsaustausch
mit anderen An-
wendern  interes-
siert sind.

Um den "freien
InformationsfluB”
fur alle Computer-
systeme zu gewahr-
leisten, hat der Club
ein umfangreiches
Servicepaket  zu-
sammengestellt:

AuBer einem Be-
ratungstelefon und
einem Info-Service
(ber Btx bietet er
auch einen Bera-
tungsdienst in Sa-
chen Elektronik an,
informiert Gber ak-
tuelle Software und
fihrt Seminare zu
den verschieden-
sten Sachgebieten
durch.

Der gute Draht zu
den Computerher-
stellern sorgt dafr,
daB auftauchende
Probleme schnell
und umfassend ge-
l6st werden kon-
nen. Zusatzlich lei-
stet der Display
Computerclub Hil-
festellung fir Ein-
steiger und kann
auch kleinen Be-
trieben mit Rat und
Tat zur Seite ste-
hen. Durch insge-
samt zehn Zweig-
stellen in verschie-
denen Stadten, z.B.
in Hagen, Igers-
heim, Berlin, Wei-
da, Wiesbaden und
anderen Stadten,
sowie einer Agen-
tur, die auf Anfrage
Adressen von Com-
puterfreunden in
Eurer Nahe vermit-
telt, ergibt sich ein
weitgespanntes In-
formationsnetz.

Die Clubmitglie-
der werden durch
das Clubmagazin
und aktuelle Pres-
seberichte auf dem
laufenden gehal-
ten.

Der Mitgliedsbei-
trag fur den Display
Computerclub be-
tragt 5 Mark monat-
lich, far Schdler,
Studenten, Azubis,

allo Clubfreunde, willkommen in unserem expandie-

renden Forum. Auf diesen Seiten werden alle Clubs ge-
fuhrt, die an mich geschrieben haben oder noch schrei-
ben wollen. Damit niemand bevorzugt wird, wird jeder
neue Zugang dreimal in der Adressenliste aufgefiihrt. Im
halbjahrlichen Rhythmus findet Ihr dann wieder die groBe
Gesamtiibersicht aller Clubs, nach Postleitzahlen sor-
tiert. Und nun noch eine Bitte an alle, die einen Club an-

. schreiben und mit einer Antwort rechnen. Bedenkt, daB

Porto teuer ist und nicht jeder Club eine volle Kasse hat:
Am besten, lhr legt gleich einen frankierten und adres-
sierten Umschlag fiir die Antwort bei.

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu fin-
den sind, aber gerne dabei waren, sind hiermit herzlich
aufgefordert, mir zu schreiben. Sie erhalten dann einen
BegriiBungsbogen, der alle weiteren Modalitédten der Club-

rubrik erlautert.

Richtet Eure Zuschriften an:
Markt & Technik AG - Redaktion POWER PLAY - Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

wor 20PN
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Ell BL

Wehr-

und Zivil-
dienstleistende und
andere Personen,

die finanziellen
Harten ausgesetzt
sind, kann er auf
3,50 Mark ermaBigt
werden.

Beim Beitritt wird
eine einmalige Ge-
bihr von 2,00 DM
erhoben.

Am 6. und 7. Juli
dieses Jahres flihr-
te der Display Com-
puterclub die 1.
Obernhofer Com-
putertage  durch.
Die Veranstaltung
fand in Obernhof-
lahn im Burgkeller-
saal des Gasthofs
"Goedecke” statt.
Eingeladen waren
alle Clubmitglieder,
solche, die es wer-
den wollen und
ganz allgemein
Computerfans.

Vorgestellt wur-
den Hardware von
Commodore, neue-
ste Software von
Starbyte und Baste-

B.'91
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leien aus der " Trick-
kiste” des Clubs.
AuBerdem fanden
Gesprachsrunden
zu verschiedenen
Themen statt und
es durfte nach Her-
zenslust  gefach-
simpelt und gete-
stet werden.

RiP Amiga Computer
Club

Computertyp: Amiga 500
u. 2000

Anschrift: RiP Amiga Com-
puter Club

Akim Kohlmayr, Hub 113,
A-8046 Graz

Guido Jakosch, Hub 100,
A-8046 Graz

Hamburger Fun Factory
Computertyp: Sega Mega
Drive

Mindestalter: 16 Jahre
Anschrift: Hamburger Fun-
Factory

Wiesendamm 51

2000 Hamburg 60

Dataflash Club Germany
Computertyp: C 64, 128,
Amiga

Anschrift: Dataflash Club
Oliver Ihde

Mihlenweg 12

2408 Timmendorfer Strand

The World Amiga Club
Computertyp: Amiga 500
Anschrift: The World Amiga
Club

Paostlagernd

2950 Leer

Joypad-Killer
Computertyp: Game Boy
Anschrift: Joypad-Killer
Sebastian Bonset

Zur Beerbeeke 5

3013 Barsinghausen

Tel. 0 51 05/8 45 54

Power CCH
Computertyp: C 64
Anschrift: Power CCH
Michael Spork

An der Mauer 6

3588 Homberg/Efze

Panorama Computer
Club

Computertyp: IBM, Amiga,
Atari ST, C 64, Ti 99
Anschrift: PCC
Schwarzenbergerstr. 147
4100 Duisburg-Rheinhausen
Tel. 0 21 35/7 51 55 (21-5 Uhr)

Mighty Product
Computertyp: Amiga 500,
PC, Game Boy

Anschrift: Mighty Product
Buschstr. 94

4156 Willich 2

BLICK ALLE CLUBS AUF El

Advanced Amiga User
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

Anschrift: Advanced Amiga
User

Andreas Kunz

Hornhof 37

4330 Milheim a. d. Ruhr

CDI-Software Austria
Computertyp: Amiga, PC
Anschrift: CDI-Software
Postfach 27

A-4850 Lambach

Remark-PD
Computertyp: Amiga
Anschrift: Remark
Postfach 14 34

5170 Jiilich

(Bitte nur mit frank
Riickumschlag)

RP Game-Boy-Club
Computertyp: Game Boy
Anschrift: RP Game-Boy-
Club

R. Rieder u. P. Schneider
Hauptstr. 25

5488 Herschbroich

Computer Club Amiga
u. PC

Computertyp: alle Amigas,
PC

Anschrift: Computer Club
Amiga u. PC

H.-W. Wiekhusen

Im Klosterkamp 16

5800 Hagen 5

Tel. 0 23 34/5 47 33

Btx 02 33 45 47 44

Bamenohler Computer
Club

Computertyp: Amiga 500,
1000

Anschrift: BCC

Matthias Lutz

Am Rott 31 a

5950 Finnentrop 1

Tel. 0 27 21/7 93 49

Lynx-Star-Club
Computertyp: Lynx
Anschrift: Lynx-Star-Club
Andre Linken

Spessartstr. 9 b

6457 Maintal 2

(frank. Riickumschlag beile-
gen)

Vereinigter Handheld
Club

Computertyp: Lynx, Game
Boy

Anschrift: VHCD
Sebastian Grendus
Wasserturmstr. 55

6904 Eppelheim

Public Domain Compu-
terclub Gauting
Computertyp: MS-DOS
Anschrift: PDCC Gauting
Parkstr. 33 a

8035 Gauting

Powergames
Computertyp: Game Boy
Anschrift: Powergames
Carsten Sprakel
Reichsstr. 105

1000 Berlin 19

Super Mario Game Boy
Fan Club

Computertyp: Game Boy
Anschrift: Super Mario
Game Boy Fan Club

Lars Kubina

Oeserstr. 86

1000 Berlin 27

Tel. 0 30/4 33 39 13

oder

Roland Nonnenmacher
Hermsdorfer Str. 100
1000 Berlin 26

Tel. 0 30/4 14 49 40

Bestsoft

Computertyp: C 128, C 64
Anschrift: Bestsoft
Stephan Kromminga
Burgstr. 41

2854 Lox.-Stotel

The Dungeon Hunters
Computertyp: MS-DOS,
C64, Game Boy, VSS2600,
Atari 800 XL

Anschrift: The Dungeon
Hunters

Patrick Michels
Johannesstr. 18

4054 Nettetal 1

Tel. 0 21 53/8 96 94

The Cleveland Bit Riders
Computertyp: Atari ST
Anschrift: The Cleveland
Bit Riders

Marcus Zeesing

Loo’sche Heide 17

4194 Bedburg-Hau

Tel. 0 28 21/6 04 97

Witnesses of Crime
Computertyp: C 64
Anschrift: Witnesses of
Crime

Sven Frommholz
Heisinger Str. 51

4300 Essen 1

Tel. 02 01/47 22 02

Advanced Amiga User
Computertyp: Amiga
Anschrift: Advanced Amiga
User

Andreas Kunz

Hornhof 37

4330 Milheim/Ruhr

Game Club
Computertyp: PC-Engine,
Sega Mega Drive, Sega
Game Gear, MS-DOS, Ami-
ga, C64, Game Boy
Anschrift: Game Boy
Jai-Yoo Choi

Girondelle 86

4630 Bochum 1

Tel. 02 34-38 19 81

Fiirstenberger Compu-
terclub FCC 2
Computertyp: C 64
Anschrift: Fiirstenberger
Computerclub

C.Hesse

Nillberg 11

4798 Furstenberg

Sensation of Software
Computertyp: Amiga 500,
Atari ST, C 64

Anschrift: Sensation of

Software
Thorsten Schlick
Waldstr. 18

5130 Grotenrath

Der Club

Computertyp: Game Boy
Anschrift: Der Club

Lars Beck

Klakuhistr. 15

5300 Benn 3

Future All eV.
Computertyp: C 16, C64,
C 128, Amiga, Atari, PC
Anschrift: Future All eV.
Dieter Schmickler

Alte Str. 8

5340 Bad Honnef 6

Tel. 0 22 24/8 06 68

BTX *735#,
*922092014 11 #

Joy Play

Computertyp: C 64, Amiga
Anschrift: Joy Play

Daniel Kollmer

Kiefernweg 7

5603 Wiilfrath

Tel. 0 20 58/7 04 23

Saarldndischer
Computer- u. Konso-
lenclub

Computertyp: Amiga 500,
Game Boy

Anschrift: Saarl. Computer-
u. Konsolenclub

Jan Weber

Mainzer Str. 21

6695 Tholey

Action Tiger
Computertyp: PC, CPC,
C 16, C64, Amiga, Game
Boy, VCS 2600
Anschrift: Action Tiger
Tobias Mursch

Giterstr. 60

7530 Pforzheim

Basic Arts
Computertyp: Amiga,
C64, PC

Anschrift: Basic Arts
Buchenstr. 9

8311 Steinberg/Marklhofen

Amiga Ankh-Club
Computertyp: Amiga 500,
2000, 3000

Anschrift: Amiga Ankh-Club
Marc Fischer

Buchenstr. 9a

8311 Altfrauenhofen

Computerclub Mindel-
heim

Computertyp: C 64, Amiga
Anschrift: Computerclub
Mindelheim

Nils Sautter

Scheifelstr. 5 ¢

8948 Mindelheim

BS AUF |

Computertyp: Atari ST,
Schneider CPC 464
Anschrift: Vasc
Sascha Opperer

Daleu 470

A-6773 Vandans

Insulaner Soft
Computertyp: Amiga 500,
2000

Anschrift: Insulaner Soft
Reto Roncelli

Ob. Aareggweg 104
CH-3004 Bern

MS-DOS Computerciub
Computertyp: MS-DOS
Leistungen: zweimdnatige
Clubzeitung, Tips & Tricks,
Lésungshilfen zu Sierra &
Lucasfilm Adventures
Schwerpunkte: Computer-
zeitung

Mitgliedsbeitrag: ab 3 Mark
monatlich, Info gegen frank.
Rickumschlag

Anschrift: MS-DOS Compu-
terclub

Michael Geisel
Ropperhéuser Str. 4

3579 Frielendorf/Obg.

Computerclub Walsum,
Die Turtles
Computertyp: Amiga 500,
C 64, Atari 800 XL
Leistungen: Clubausweis,
kleine Softwarekataloge
Schwerpunkte: Tips &
Tricks, Losungen fiir Spiele
Mitgliedsbeitrag: 0,50 Mark
monatlich

Anschrift: Mario Grasso
Gotenstr. 23

4100 Duisburg 18

64er Club Essen
Computertyp: C 64
Leistungen: Clubmagazin,
Pokes, Tips, Highscores,
Erfahrungsaustausch
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatlich

Anschrift: Bjérn van Lent
Zwinglistr. 22

4300 Essen 1

Night Angel Videoga-
mesclub

Computertyp: Sega 8-Bit
und 16-Bit, Nintendo NES,
Gameboy, PC-Engine, Neo
Geo, Atari Lynx
Leistungen: monatl. Club-
zeitung, Gebrauchtmarkt,
Preisausschreiben, Einstei-
gerhilfen
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Eine Science Fiction Wirtschafts-
simulation, bei der 1-4 Spieler
versuchen, eine ganze
Galaxis zu beherrschen, o
indem sie ihr Imperium
wirtschaftlich und
militdrisch aufbauen. |
* ..
Uberarbeitete Auflage
mit Rlckzugsoption
und erweiterter Anfangs-
ausriistung. Im Spiel agieren
autonome Welten, mit denen
Handel und militdrische Blindnisse

kostenloser Katalog auf Anfrage

mdglich sind. Sie sind in
der Lage Kampfflotten

)’J aufzubauen und ins

Spiel einzubringen.
- einfach zu bedienende

Menuesteuerung (Joystick)

Hardware :Commodore 64,

Diskettenlaufwerk VC 1541
und 1Joystick

Spieleranzahl:1-4 Preis :DM 59,-

Bestellnummer: C4/00201
Programmversion :lber-

arbeitete Auflage:November 1989

-« kostenloser Katalog auf Anfrage
Ridiger Rinscheidt-Buchholzstr. 17-4755 Holzwickede =y W=

Hotline:- Freitags von 16.00 -18.30~ B02301

(/)

/12647

nicht weiter! Bei diesen Pr

th gUfé’/’ Lﬁé’/ Lesen Sie besser

eisen kénnten Sie schwach

I»r\r\im Telefor

werden! Bestellnotruf: 02 37 4 /74112
MR AT RGN Am/S PC
Battle Command 61,95 Sim Earth 86,95
Championso.t. Raj 61,95 61,95] Sorcerers 68,95
Das Boot 74,95 Team Suzuki 58,95
F-15l1 Strike Eagle 78,95 i Toki Aktionspreis 57,95
Genghis Khan * 80,95 80,95] Transworld 61,95 68,95
gods b mmno 63,95 Am besten schon mal vorbestellen:
H“':’SD i 5 5505 Wingcommander 2, Falcon 2.0, Ultima
L:rrnmi:vg‘g g 7, Larry 5, Battle Isle. Anruf geniigt.
Logical 9 *-nur Amiga / ™ -nur ST!
Maupiti sland 61,95 nstruc. Kit -
Midwinter 2 71,95 a A PCIAm 111,95! Dleslstnureln
MIG 29 Fulcrum 80,95 80,95] kleiner Auszug des Lieferprogramms.
Railr. Tycoon 66,95 84,95] Sonderaktionen bitte telefonisch er-
Shiftrix 58,95 58,954 fragen!Anderungen,irtimer vorbehatten.

kontakt

ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE

Schwerpunkte: Tips &
Tricks fur Mitglieder
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatlich oder 50 Mark im
Jahr

Anschrift: Night Angel Vi-
deogamesclub

Thorsten Prigimeier
Pfingstborn 35

4300 Essen 12

Scrypt Computer Club
Computertyp: MS DOS-
System

Leistungen: monatl. Club-
zeitung COMPAC, PD-Soft-
warebibliotek, organisierte
Spielsammelkaufe
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatlich

Anschrift: Scharit Hafiz
Flachsweg 24

4780 Lippstadt 15

Computerclub Geseke
CCG

Computertyp: C 64, C18,
Plus 4

Leistungen: Clubdiskette,
monatl. Clubzeitschrift, PD
Software, Einsteigerkurse,
Programmierkurse
Schwerpunkte: eigenstén-
dig programmierte Clubdis-
kette

haben SIE die
Triimpfe in der Hand!

Spiele +
Anwendungen
jeglicher Art!

AutorstraBe 23
3300 Braunschweig

Zum Beispiel: Amiga Atari PC C64
Lemmings 72,- 74,- 104- -

3D Construction Kit 161,- 122-  161- -
Railroad Tycoon 105, = 109;- -

Sim City & Populous 95,- - 95,- -
Moonshine Racers 1 Tt = =
Competition Pro Star 36,- Competition Pro Star (PC)  75,-
Media Disk-Box 3,5" 48,-  Media Disk-Box 5,25" 58,-

Ab 50,- DM Bestellwert versandkostenfrei. Ansonsten 7,- DM Nachnahme und 5,- DM Vorkasse.
Preisliste unter Angebe des Systems anfordern. Game Boy Module nur auf Anfrage.

Informfeien, Testen, Kaufen in unserem
Ladengeschéft AutorstraBe 23.

wloure Systems Compatersoftware«
 ud 7

Telefon: 0531/797291

Fax: 0531/798271
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Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
menatlich

Anschrift: Maik Wellhausen
Karl-Coerdeler Str. 5

4787 Geseke 1

AFC der Amiga-Fan-
Club

Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

Leistungen: Clubzeitschrift,
Spieletests u. -tips, Wettbe-
werbe, Hitparade, Einfiih-
rung in den Amiga, Pro-
grammierung in Basic, As-
sembler und C
Schwerpunkte: Clubzeitung
mit Kursen
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark
jéhrlich

Anschrift: AFC-der Amiga-
Fan-Club

Sprengelweg 124 oder PF
5003

4952 Porta Westfalica

CPC-User-Club Unicorn
Computertyp: CPC, CPC
Plus, GX 4000-Konsole
Leistungen: zweimonatli-
ches Clubmagazin, Anfén-
gerberatung, Tips & Tricks,
Programmierserien, kosten-
lose Kleinanzeigen
Mitgliedsbeitrag: 24 Mark
jahrlich, 4 Mark fir Clubzei-
tung

Anschrift: CPC-User-Club
Unicorn

Im Vogelsang 17

5000 Kéln 50

Atari Club Colonia eV.
Computertyp: Atari XL, ST
und PC

Leistungen: Magazin, Club-
treffen, Anfangerhilfen, Kur-
se, PD-Bibliotek
Mitgliedsbeitrag: bis 18 J.
5,50 Mark mtl., ab 18 J. 6,50
Mark mtl., Zeitung 1 Mark
Anschrift: 1.Atari Club Colo-
nia eVv.

c/o R.Straberg

Alzeyenstr. 32

5000 Kdln 60

Marks Actionspiel Club
omputertyp: Amiga
Leistungen: Tips & Tricks
zu Actiosspielen und Adven-
tures

Mitgliedsbeitrag: kostenlos
Anschrift: Mark Meyer-
Eppler

Marienkirchstr. 9 b

5205 St. Augustin 1

Empire Club
Computertyp: Amiga
Leistungen: Clubzeitung,
eigene PD, Kontaktau-
stausch, Tips & Tricks, Sam-
melbestellungen fiir Hard-
und Software
Schwerpunkte: PD, Sound
und Grafik
Mitgliedsbeitrag: 9 Mark
halbjahrlich

Anschrift: Empire Club
clo Holger Hébermann

Im Apfelgarten 19

5300 Bonn 2

EDK Erster Deutscher
Kick Off-Club
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: Clubzeitschrift,
Wettbewerbe, Tips
Schwerpunkte: Deutsche
Kick Off-Meisterschaft
Mitgliedsbeitrag: je nach
Art der Clubzeitung 5 Mark
bis 10 Mark

Anschrift: EDK

Thorsten Knott
Landgraben 11

5303 Bornheim 1

Game Boy Wizards
Computertyp: Game Boy
Leistungen: Spielebewer-
tungen, Lésungen, Hardwa-
reerweiterungen
Mitgliedsbeitrag: kostenlos
Anschrift: Game Boy Wi-
zards

Peter Ellebracht

An der Seilerbahn 22

5413 Bensdorf

1. Deutscher Lynx-Club
Computertyp: Atari Lynx-
Leistungen: Hotline, Club-
zeitschrift, aktuelle Spiele-
tests, monatl. Clubtreffen,
Beratung & Hilfen fir jeder-
mann

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: 1. Deutscher
Lynx-Club

Jens Langner

Steinstr. 57

7024 Filderstadt 4

0711/ 773272

Phoenix Computer Club
Computertyp: Alle
Leistungen: kostenlose Zu-
sendung der Megacharts
Anschrift: Phoenix Compu-
ter Club

Redaktion New Gambler
Burgweg 3

7186 Billingsbach

Rainbow Softworks
Computerclub
Computertyp: C 64
Leistungen: monatl. Club-
magazin, Sonderheft Spiele-
tests und Tips, Tricks & Po-
kes je vierteljdhrl.
Schwerpunkte: Basic-
Programmierung, Erfah-
rungsaustausch
Mitgliedsbeitrag: 3,50 Mark
monatl.

Anschrift: Rainbow Soft-
works Computer Club
Agnesstr. 48

8400 Regensburg

Tel. 0941/ 26 222

Sega Megal PC Engine
Club

Computertyp: Mega Drive,
PC Engine

Schwerpunkte: Tips, Erfah-
rungsaustausch, Losungs-
hilfen

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Sega Mega/ PC
Engine Club

Martin Geistreiter
Birkenstr. 8

8401 Kofering

Virus

Computertyp: Atari 1040 ST
(E), C 64

Leistungen: monatl. Club-
zeitung, Basicprogrammie-
rung

Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatlich

Anschrift: Marcus Eller
Hauptstr.12

8701 Allersheim

09336/ 503

Tif und Fit

Computertyp: Alle Amigas
Leistungen: Clubzeitung,
Spielertips, Spieletests
Schwerpunkte: Einsteiger-
kurse, Tips & Tricks, Basic
Mitgliedsbeitrag: 30 Mark
oder 30 sFr. im Jahr
Anschrift: Tif und Fit
Schoénegg

CH-3910 Saas-Grund

Tel. 028/ 57 16 50
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powertips

The Secret
of Monkey
Island

Christoph Kucera aus Bad
Vilbel ist ein Meister der Fecht-
kunst und bleibt niemandem
eine Antwort schuldig.

Im Kampf mit der Schwert-
meisterin wird man von ihr be-
leidigt. Wenn man darauf keine
passenden. Antworten hat,
kommt man dem Verlust des
Kampfes immer ein Stiickchen
naher.

Hier sind die passenden Ant-
worten (F=Frage / A=Antwort):

1. F: Uberall in der Karibik
kennt man meine Klinge.

A:Zuschade, daB Dich tiber-
haupt niemand kennt.

2. F: Niemand wird sehen,
daB ich so schlecht kaimpfe wie
Du.

A: Du kannst so schnell ren-
nen.

3. F: Jetzt weiB ich, wie
dumm und verkommen man
sein kann.

A: Aha, Du warst also beim
letzten Familientreffen.

4. F: Jetzt gibt es keine Fin-
ten mehr, die Dir helfen.

A: Doch, doch, Du hast sie
nur nie gelernt.

5. F: Alles, was Du sagst, ist
dumm.

A: Ich wollte, daB Du Dich
wie zu Hause flihlst.

6. F: Ich werde Dir den letz-
ten Tropfen Blut aus Deinem
Korper melken.

A: Wie passend, Du kampfst
wie eine Kuh.

7. F: Nach dem letzten
Kampf war meine Hand blut-
tiberstromt.

A: Aha, mal wiederin der Na-
se gebohrt.

8. F: Sind alle Méanner so?!
Dann heirate ich ein Schwein.

A: Hattest Du das nicht vor
kurzem getan?

9. F: Mein Name wird in jeder
dreckigen Ecke gefiirchtet.

A: Also hast Du den Job als
Putze gekriegt.

10. F: Hast Du eine Ildee, wie
Du lebend von hier weg-
kommst?

A: Wieso, die kénntest Du
viel eher gebrauchen.

11. F: Dein verbogenes
Schwert wird mich niemals be-
rihren.

A: Und Du wirst Deine rosti-
ge Klinge nie wieder sehen.

12. F: Kluge Gegner rennen
weg, sobald sié mich sehen.

A: Auch, bevor sie Deinen
Atem riechen.

13. F: Mein Schwert wird
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Ganz langsam scheint
die Lemmingswut bei

Euch wieder abzuflauen.
lhr kénnt Euch also endlich
an den Zeichentisch setzen
und Ubersichtskarten zu
besonders schweren Le-
veln zeichnen. Die stehen
namlich noch aus und sind
ein heiBer Kandidat fiir die
Power-Tips.

Langsam trudeln schon
die ersten Players Guides
bei uns in der Redaktion
ein. Sieht recht vielverspre-
chend aus. Natiirlich sind
mal wieder die Rollenspie-
ler und Strategen beson-
ders eifrig. Ich finde, das
sollten die Action- und
Jump’ n’Run-Fans nicht auf
sich sitzen lassen: Ein
schnuckliger Level-Uber-
blick macht doch auch was
her. Haltet Euch ran, die 150
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Dich in tausend Stiicke schnei-
den.

A: Dann mach nicht damit
‘rum wie mit einem Staubwe-
del.

14. F: Soll ich Dir jetzt eine
Nachhilfestunde geben?

A: Willst Du mich mit Deinem
Geschwafel ermiden?

15. F: Ich habe nur einmal ei-
nen Feigling wie Dich gese-
hen. 3

A: Er muB Dir das Fechten
beigebracht haben. vw

Chuck Rock
(Amiga)

"Neandertaler” Frank Neu-
mann aus Weiden hat die
Steinzeit erforscht und dabei
ein paar lustige Dinge ent-
deckt. Die folgenden Code-
worter solltet Ihr im Titelbild
(Urwaldpopgruppe) eingeben
(Leerzeichen nicht vergessen).
Habt Ihr alles richtig gemacht,
erscheint links auf dem Bild-
schirm eine Cheat-Meldung.

1. Flugmodus: Man tippt RE-
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Spiele warten auf einen Ab-
nehmer.

Zum Thema Struktur der
Power-Tips. Was ist Euch
lieber? Viele kleine und mit-
tellange Tips wie aufden Vi-
deospielseiten oder Kom-
plett- und  Schritt-flir-
Schritt-Lésungen mit Kar-
ten und Item-Listen? Wir
sind flr neue Anregungen
jederzeit offen und werden
Eure Wiinsche beriicksich-
tigen. Im Zuge des allge-
meinen Sommerlochs und
der Schreibfaulheit konnten
wir diesmal keinen Tip des
Monats vergeben. Strengt
Euch an, vielleicht sind im
nachsten Monat gleich zwei
Préamien fallig.

Viel SpaB wiinscht wie
immer,

UoB-
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STRANO, um den Flugmodus
einzuschalten. Wenn |hr wah-
rend des Spiels die linke Shift-
Taste driickt, hebt Chuck ab.

2. Level-Zone aussuchen:
Nach Eintippen des Wortes
MORTIMER kénnt lhr durch
Driicken der Tasten F1 bis F5
die Level-Zonen ansteuern.

3. Level-Auswahl: Das
Cheat-Wort lautet hier TURN
FRAME. Jetzt kdnnt Ihr mit den
Tasten 1 bis 5 den Level aus-
wahlen.

4. Unendliche Energie: Man
tippt FAST AINT THE WORD
ein, und Chuck ist unverwund-
bar. VW

Silent
Service i

Thomas P. Felder aus Esslin-
gen ist im Pazifik abgetaucht
und kommt mit feuchten U-
Bootfahrertips wieder an die
Oberflache.

Ahoi, ihr Landratten! Ihr wiBt
ja: Als U-Boot Fahrer habt Ihr
die schlechtesten Chancen
der ganzen Navy, lebend nach
Hause zu kommen. Deshalb
gebe ich Euch ein paar gute
Ratschldge mit auf den Weg,
vielleicht wird so noch ein
brauchbarer Haufen aus Euch
— naja, die schlechtesten Ka-
pitdne sind immer die, die nicht
wieder zurlickkommen...
Untertauchen ist alles

Die allererste und wichtigste
Regel ist: sich niemals sehen

lassen! Warum kann ein U-

Boot tauchen? Nicht, um den
Wasserbomben der Zerstorer
oder den 46-cm-Geschitzen
der Yamato zu entkommen,




sondern um vom Feind nicht
bemerkt zu werden. O.K., Han-
delsschiffe ohne Eskorte kann
man auch tagsiber uber Was-
ser angreifen. Ansonsten gilt:
Immer nur nachts schaut mehr
als das Periskop aus den Wel-
len! Demnach sind die wichtig-
sten Informationen, die Ihr be-
kommt, die "visibility ranges”
vor jedem Feindkontakt. Und
tagsiber ist das aufgetauchte
Boot fast so weit zu sehen wie
ein Flugzeugtrager.
Eskorte, nein Danke

Daraus ergibt sich die zweite
Regel: LaB Dich niemals mit
der Eskorte ein! Gezielt Zersto-
rer anzugreifen, ist kompletter
Unsinn. Zum einen ist ihre Ton-
nage viel zu gering. Zum ande-
ren sind sie viel zu schwer zu
versenken; man sollte Torpe-
dos lieber fiir lohnendere Ziele
aufsparen (und lber einen
Uberwasserangriff mit einem
U-Boot gegen einen mit einem
halben Dutzend 5-Zoll-
Geschitzen bewaffneten,
pfeilschnellen und gepanzer-
ten Zerstérer brauche ich ja
wohl keine Worte zu verlieren).
Zum dritten ist der Sinn einer
Feindfahrt, die Wirtschaft Ja-
pans zu schwéachen; um die
Kriegsschiffe kiimmern sich
unsere Kriegsschiffe — wir
kiimmern uns um die Handels-
schiffe. Und schlieBlich ist es
viel zu geféahrlich, Zerstérer zu
torpedieren. Falls sie das Boot
noch nicht bemerkt haben,
weichen sie dem Torpedo mit
Sicherheit aus; kommen sie
frontal auf einen zu, und der
Torpedo geht vorbei oder hat
eine Fehlziindung, sind sie zu
schnell Gber einem. Vor allem
mehrere Zerstérer sind dann
eine todliche Gefahr.
Gute Fahrt

Was ist also zu tun? Unbe-
merkt, mit Hilfe des Uberlege-
nen Radars, am Konvoi vorbei-
ziehen — auBerhalb dessen
Sichtweite — um dann ge-
taucht im Generalkurs abzu-
warten, bis er ganz von selbst
auf einen zu fahrt. Bei langsa-
men Schiffen, Tankern etwa,
kann man ruhig einen groBen
Abstand lassen (2000 Yards),
feuert auf die Breitseiten der
Handelsschiffe einen Torpedo-
facher und setzt sich ab. Erst
wenn die ersten Explosionen
Wellenberge auftlirmen, merkt
die Eskorte, was los ist — aber
dann sind wir schon langst wie-
der verschwunden. Zieht der
Konvoi dann weiter, kann man
die waidwunden Uberreste in

_ aller Ruhe mit der Bordkanone

erledigen — ganz ohne Risiko.
Fortsetzung Seite 56.

AV

uf vielfachen Wunsch

mochten wir an dieser
Stelle in aller Ausfihrlichkeit
die Mitmachbedingungen fir
die Power-Tips erkldren.
Grundsétzlich ist zu sagen,
daB die Tips immer nur so gut
sind wie Eure Einsendungen.
Auch verriickte und unge-
wohnliche Ideen sind uns des-
halb willkommen. Kramt also
ruhig in Euren tiefsten Schub-
laden — das eine oder andere
Schatzchen ist sicher zu fin-
den. Das muB um Gottes willen
nicht immer eine 20seitige L6-
sung sein, in der die Barthaare
jedes einzelnen Trolls gezéhlt
werden. Bei uns hat jeder ge-
haltvolle Tip Chancen,
Schnucklige Cheats, PaBwor-
ter und kleine Tips sind eben-
falls Anwarter auf eine saftige
Belohnung.

um nicht ganz unwichtigen

Thema Bezahlung: Grund-
satzlich werden jeden Monat
ein Video- und ein Computer-
spieletip von uns zum Tip des
Monats gewahlt und mit jeweils
500 Mark belohnt. Auch hier
gilt ganz besonders: Nicht
Masse, sondern Klasse ent-
scheidet. Alle anderen Tips
werden, je nach spielerischem

len? Ihr wollt Euch ein nicht

zu knappes

Taschengeld

verdienen? Kein Problem,
auf den griinen Seiten diirft
Ihr Euch austoben.

Gehalt, mit bis zu 500 Mark
entlohnt. Ihr seht, es lohnt sich
auf jeden Fall, bei den Power-
Tips mitzumachen.

w enn Tips aus Platz- oder
Aktualitatsgriinden nicht
veroffentlicht werden, erhaltet
lhr eine Nachricht. Ist das nicht
der Fall, dann bedeutet das,
Euer Tip liegt bei uns auf Halde
und kommt vielleicht zu einem
spateren Termin zum Einsatz.
Machtet Ihr nicht auf die Friich-
te Eurer harten Arbeit verzich-
ten, dann reicht eine kleine No-
tiz. Eure Unterlagen werden
dann zuriickgeschickt. Karten

und hiibsche Zeichnungen be-
leben Eure Tips ungemein.
Wollt Ihr also kiinstlerisch téatig
werden, miBt |hr ein paar
Spielregeln  beachten. |hr
glaubt nicht, was fir Kunstwer-
ke bei uns auf dem Schreib-
tischlanden. Leider kénnen sie
nur in schwarzweiB bei uns ab-
gedruckt werden. Farbige
Zeichnungen sind also iber-
flussig. Benutzt bitte einen Tu-
sche- oder diinnen Filzstift. Ein
Bleistift ist ungeeignet!

So, genug der Theorie. Ab

vor den Computer und losge-
spielt. vw
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Hier hat sich folgende Taktik
bewahrt (drei Flugzeugtrager,
ein Schlachtschiff wurden bis-
her von mir versenkt!): Falls
der Konvoi ablduft, kann man
ihn vergessen; manchmal fahrt
erauch nur so 17 Knoten, dann
kann man ihn noch einholen
(schén auBer Reichweite hal-
ten!). Im anderen Falle begibt
man sich genau in seinen Kurs,
dreht ihm das Heck zu und be-
fiehlt absolute Stille an Bord.
Selbst kleinste Fahrt voraus
ware verraterisch. Auch das
Periskop muB eingefahren
sein. Wenn man gut steht,
kann man glatt durch den &u-
Beren Ring der U-Boot-Jager
sacken und befindet sich dann
mitten im Konvoi! Auf diese
Weise bin ich mit zitternden
Fingern 400 Yards an einem
Flugzeugtrager dran gewesen.
Dabei sollte man nicht nervds
werden, wenn mal ein "Ping”
ertdnt; deswegen ist man noch
lange nicht geortet. Kommt das
todgeweihte Schiff — das soll-
te man sich vorher schon her-
ausgepickt haben — auf glei-
che Hoéhe, muB alles sehr
schnell gehen: Periskop aus-
fahren, Ziel erfassen (am be-
sten, man dreht das Periskop
schon vorher in die Richtung),
TDC programmieren und alle
(') Torpedos abfeuern. Und
dann: tauchen! Man hat nur
Sekunden, dann sind schon
finf oder sechs Zerstorer (iber
einem. Mit ein biBchen Gliick
war man nah genug an dem
Dicken dran, so daB er den
Kurs nicht mehr dndern konn-
te, bevor die Torpedowelle ihn
erreicht. Zumindest die ersten
treffen fast immer. Naja, dann
muB man sich nur noch davon-
schleichen und eventuell noch
ein oder zwei Gnadentorpedos
opfern, und die Belobigung ist

einem sicher.
Gute Fahrt und fette Beute!
vw

Was alles nicht im Compen-
dium steht: Viktor Weimer aus
Frankfurt mdchte uns die
Orientierung in Britannia et-
was erleichtern.

Im SchloB von Lord British,
an der Stelle, an der man zu
Beginn der Maus von Lord Bri-
tish, Sherry, begegnet, stehtan
der unteren Wand eine Kristall-
kugel. Sie dient als-Landkarte
— leider kann man sie aber
nicht mitnehmen.

lhr m{iBt in sie hineinschau-
en (use) und die Koordinaten
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eingeben. Das geht so: Die
Stoffkarte von Britannia ist in
Quadrate eingeteilt, die an den
Seiten numeriert sind. Das
SchloB von Lord British steht
dabei im Mittelpunkt. Vorher
muBt Ihr noch die Langen- und
die Breitengrade eingeben.

Wollt Ihr also z.B. das LY-
CAEUM sehen, gebt ihr erst 10
S (Sidden) und dann 73 E
(Osten) ein.

AnschlieBend kénnt lhr mit
dem "Auge” noch ein biBchen
durch die Gegend heizen. vw

Horror Zom-
bies From
The Crypt
(Amiga)

Keine Angst vor Gespen-
stern und Untoten hat Bern-
hard Hidding aus Wuppertal.
Die Zombies sind besiegt und
Milleniums Spiel geldst. Hier
alle PaBworter:

Wolfman

Hammer

Lugost

Nosferath

Garlic

Bogeyeater

Custodes VW

Total Recall
(Amiga)

Jens Rathgeber aus Aalen
wandelt auf Arnold Schwarzen-
eggers Spuren und hebt inden
Weltraum ab.

Wéhrend das Titelbild er-
scheint, gebt Ihr "Listen to the
Whales" ein, dabei die Leer-
zeichen beachten. Habt Ihr al-
les richtig eingegeben, steht
das Titelbild auf dem Kopf. Ab
jetzt habt Ihr unendliche Ener-
gie. Das muB Euch Arni erst
einmal nachmachen.

Im "Taxi-Level” solltet lhr
mal "Jimmy Hendrix” einge-
ben. vw

Savage
Empire

Thomas Heumann aus Ah-
len hat noch ein paar nitzliche
Anmerkungen zur Komplettlo-
sung von Stefan Kreutzer.

1. Es gibt drei "Modern Ri-
fles” im Spiel, so daB man alle
Personen von der Erde (Jimmy,
Rafkin und spéter Johann) mit

einer solchen Waffe ausrlisten
kann, was sich besonders im
Endkampf gegen die Myrmi-
dex bezahlt macht. Man findet
das Gewehr mit genligend Mu-
nition und einigen anderen
Schatzen ganz im Norden von
Eodeon auf dem Plateau ne-
ben Fritz’ Hohle. Am besten
wendet man sich am Eingang
dieser Hohle nach Westen und
geht solange am Rand ent-
lang, bis man Totenkopfe auf
Stangen entdeckt. Diesem
Weg folgt man in sidlicher
Richtung, bis man an eine Kluft
kommt. Der in der Kluft wach-
sende groBe Baum kann mit ei-
ner Granate gefdllt werden.
Jetzt |48t sich die Schlucht
tberwinden, und man findet ei-
ne geheime Diamantensu-
cherstadt, jede Menge Myrmi-
dex, einen alten Bekannten,
der diesmal allerdings nur
Schétze suchen will, sowie ei-
nige nutzliche Dinge.

2. Torches muB man nicht
klauen, sie lassen sich auf
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recht einfache Weise herstel-
len. Man nehme einige "tarred
clothstripes” und "use” sie mit
"branches”, schon kann man
in die Massenproduktion von
Kerzen einsteigen.

3. Ein "bug”, der in meiner
Version aufgetreten ist, gab mir
die Mdglichkeit, das gesamte
Valley von auBen zu betrach-
ten. In den Hohlen der Myrmi-
dex gab es einen Ausgang, der
mich auf die sonst unerreich-
baren Felsen von Eodon brach-
te, wo ich nun einmal von au-
Ben (berall herumstébern
konnte. Es gab allerdings kei-
nen Rickweg, und auch der
Eingang zur Hohle existierte
nicht mehr.

So muBte ich mich wohl oder

schieBen lassen, um in der
Hoéhle des Oberschamanen
wieder zum Leben erweckt zu
werden. VW

Crime Time

Oliver Kossal aus Noerve-
nich hat in Null Komma nichts
das Kriminal-Adventure gelost.
Hier seine Empfehlungen:

Uibel von einem Kameraden er- |

Man flieht vor einem
Schneesturm in ein nahegele-
genes kleines Hotel. Dort be-
trinkt man sich und wird unfrei-
willig in einen Mord an einem
Agenten verwickelt, der eine
geheime Formel gestohlen
hat. Man muB nun versuchen,
seine Unschuld zu beweisen
und den wahren Mdrder, d.h.
den anderen Geheimagenten,
zu entlarven...

Man startet in seinem Zim-
mer, wo auch der Freund ist
(Raum 24). Man hat zu diesem
Zeitpunkt folgende Dinge bei
sich:

einen Zehnmarkschein und
den Zimmerschlissel. Nun
muB man als erstes duschen,
dann findet man ein seltsames
Stilck Papier, das an den Schu-
hen klebt (die Formel ist un-
sichtbar, wird spater durch Er-
warmen decodiert). Wenn man
das Papier gefunden hat, geht
das Agentenpaar ins Badezim-
mer und unter die Dusche. Aus
dem Rucksack nimmt man den
Kopfhérer, den Recorder und
die Cassette. Dann geht manin
das Zimmer des Arztes und
nimmt die Schere mit.

Danach spielt man Schach
mit dem Russen und eignet
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sich die Munition an. Als nach-
stes geht man in das Zimmer
der Agenten und stellt den Re-
corder unter das Bett (auf Auf-
nahme driicken!). Dann geht
man nach unten und kauft
beim Koch eine Flasche Wein.
Man wirft eine Miinze in die
Jukebox und macht die Tiir zur
Kiche zu. Danach muB man
sich im Zimmer des Kochs den
Schlissel fiir die Abstellkam-
mer besorgen und sieht an-
schlieBend fern. Hat man das
getan, geht man zur Abstell-
kammer, nimmt Taschenlampe
und Werkzeug heraus und sa-
botiert die Dusche.

Danach geht man zur Re-
zeption und kann das Géste-
buch lesen. Wenn man nun zu-
riick zur unteren Dusche geht,
findet man einen Dietrich, mit
dem man in den Raum 16 ein-
dringen kann. Man untersucht
das Telefon und sabotiert auch
diese Dusche. Nun nimmt man
aus dem Zimmer des Parchens
den Recorder und die Bettwa-
sche mit. Aus Raum 29 nimmt
man den Walkman aus dem
Nachttisch mit. Dann geht man
wieder zuriick zur Rezeption
und verschafft sich Zugang

zum Zimmer des Hoteliers. Un-
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ter dessen Bett stoBt man auf
eine Uhr sowie auf ein Zahlen-
schloB zu dem Zimmer, in dem
die Leiche liegt. Jetzt steckt
man die Cassette in den Walk-
man und ruft Zimmer 16 an.

Als néchstes 6ffnet man die
Falltiir bei der Rezeption, geht
in den Keller und zerschneidet
das Antennenkabel. Dann wie-
der zurlick zum Raum 1, wo
man sich seinen Walkman wie-
derholt. Der nachste Schritt
fuhrt zur Rezeption. Man gibt
dem Hotelier die Uhr, geht in
den Speisesaal und gibt dem
Vertreter dort den Wein. Im Ge-
genzug erhalt man den Bau-
satz. Man gehtdann zur Leiche
und nimmt Pistole und Feuer-
zeug mit. Nach dem Schalt-
plan aus Zimmer 26 l&8t man
sich von seinem Kumpel eine
Wanze zusammenbauen. Der-
selbe Kumpel kann auch mit
seinem Feuerzeug die Formel
auf dem Stiick Papier sichtbar
werden lassen.

Jetzt baut man die Wanze in
das Telefon der Agenten ein
und nimmt das Gespréch mit
Hilfe des im Recorder einge-
bauten Empfangers auf. Dabei
muB man allerdings die Kopf-
hérer aufsetzen, sonst wird
man erwischt. Nun muB man
nur noch die Pistole laden und
die Agenten festnehmen. vw

Links

Golfpro Michael Kremb aus
Rockenhausen hat den Bogen
raus: Kein Green ist vor ihm si-
cher.

Wenn es bei "Links” auf die
normale Art ‘nicht so ganz
klappt, sollte man ein paar klei-
ne Tricks anwenden:

Man muB den Ball so schla-
gen, daB er auBerhalb des vor-
gegebenen Spielfeldes landet,
so daB man vor die Wahl ge-
stellt wird, ob man "drop”en
oder "rehit”en will. Hier klickt
man nun “drop” an und bewegt
den Ball durch mehrmaligen
Gebrauch der Option ”Select
another position” in Richtung
Loch. Wenn man nun nur noch
wenige Inches von diesem ent-
fernt ist, dirfte es eigentlich
kein Problem sein, den Ball zu
versenken. Wenn einen dabei
die Fahne stort, dreht man sich
einfach um ein, zwei Grad und
wahlt die Option "redraw”.

Mit der folgenden Tabelle
dirfte es keine Schwierigkei-
ten mehr machen, den Ball
"out of hazard” zu "drop”en:

Die Werte beziehen sich auf
"Pro-Black™. Gleich am Ab-
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schlag eines jeden Loches
dreht man sich um den ange-
gebenen Wert ("redraw’ nicht
vergessen) und schlagt mit
dem angegebenen Club (100%;
ohne Schnitt; gerade nach vor-
ne). Nun folgt man der obigen
Beschreibung; so macht man
mit Sicherheit bei Par 4 ein Bir-
die und bei Par 5 ein Eagle, bei
Par 3 lohnt es sich fiir erfahre-
ne Spieler nicht, da man "nur”
Platzstandard schafft.

1. nicht méglich

2. 121r 6 lron

3. 201 Driver 2

4. 331 SW

5. 79r 9 Iron

6. 60r LW

7. 18r Driver 2

8. 161r LW

9. 72r Driver 2

10. 56r Driver 2

11. 60r 4 Iron

12. 78r Driver 2

13. 131 LW

14. 371 8 Iron

15. 251 4 Iron

16. 441 PW

17. 301 LW

18. 1171 1 Iron

r = rechts/right

| = links/left

P.S. Durch den mehrfachen
Gebrauch der Option "Select
another position” ist es auch

mdoglich, sich den Platz mit all
seinen Einzelheiten (Bénke,
Autos etc.) anzuschauen, was
von der Grafik her sehr emp-
fehlenswert ist. vw

Jan Peters aus Rhauderfehn
isterfolgreich in der Speedball-
Liga aufgestiegen.
Aligemeine Tips

Beim AnstoB immer in den
Ball hineinspringen, denn
dann ist man, hohes "Speed
Rating” vorausgesetzt, vor
dem gegnerischen Spieler am
Zuge. Der Angriff ist auBeror-
dentlich wichtig: Der "Mann
gegen Mann” — Kampf wird im
direkten Vergleich beider Spie-
ler entschieden, namlich an-
hand ihrer "Attack” — und
"Defense”-Fahigkeiten.

Das Wichtigste im Spiel ist
der Punktemultiplikator. Am
Anfang eines Spiels sollte man
den Multiplikator zweimal be-
nutzen, so daB alle Punkte, die
ab diesem Zeitpunkt gemacht
werden, mit zwei multipliziert
werden. Bei einmaliger Benut-

zung betrdgt der Multiplika-
tionsfaktor nur 1,5. Aber Vor-
sicht, auch der Gegner kann
diesen Multiplikator benutzen
und Euren sogar deaktivieren.
Also immer versuchen, den
Gegner vom Multiplikator fern-
zuhalten. '

Ein mit Energie geladener
Ball (er leuchtet rot) geht durch
die gegnerischen Spieler hin-
durch. Ihr solltet sofort den
Weg zum gegnerischen Tor su-
chen. Wenn |hr "getackelt”
werdet, kann der Gegner diese
Energie auch gegen Eure
Spieler einsetzen.

Der Ligamodus

Punkte erzielen ist oft wichti-
ger, als ein Spiel zu gewinnen.
Denn man bekommt fiir jeden
zehnten Punkt einen Liga-
punkt, nach dem dann auch
die Tabelle aufgestellt wird. Al-
so immer, auch und gerade ge-
gen schwache Teams, 100%
spielen. Spielt Ihr gegen ein
starkes Team, ist die Punktaus-
beute sehr gering. Deshalb
sollte man keine Chance unge-
nutzt lassen.

Verbessert Ihr die Fahigkei-
ten der Mannschaft, dann legt
besonderes Augenmerk auf
die Bereiche "Speed”, "Stami-
na” und "Attack”. Wenn man

SPEEDBALL
2 75
Spielfeld deEnergy
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2>k 25
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Das Spielfeld von Speedball 2 mit allen Teleportern, Bonussternen und Energiezapfaniagen
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im Spiel merkt, daB man gegen
eine starke Verteidigung Pro-
bleme hat, sollte man seine Fa-
higkeiten in "Attack” verbes-
sern. Spielt man gegen einen
starken Angriff, ist es ratsam,
die Spieler mit hohen "Attack”
— Fahigkeiten in die Verteidi-
gung zu stecken.

Setzt Euer Geld mit Bedacht
ein. In Spielen gegen starke
Gegner ist eine kostspielige
Steigerung der Fahigkeiten oft-
mals umsonst, da einige Spie-
ler ausfallen werden. Setzt das
Geld lieber gegen schwache
Gegner ein. lhr seid ihnen
dann hoch (iberlegen und
sammelt leicht wertvolle Liga-
punkte. Spielt man gegen star-
ke Mannschaften, nichts mit
der Brechstange versuchen
sondern mit Képfchen spielen.
Sammelt lieber so viele Bonus-
punkte und Geld ein wie még-
lich.

Ein Starspieler tut jeder
Mannschaft gut. Seht Euch
nach einem "Forward” um.
Diesen dann so oft wie moglich
anspielen. Gegen intelligenz-
schwache Mannschaften sind
angeschnittene Schiisse auf
das gegnerische Tor zu emp-
fehlen. Der Torwart 4Bt sich je-
desmal téauschen und springt
in die falsche Ecke.
Erklarungen zur Karte
1. Der Punktemultiplikator

Er ist das wichtigste Hilfsmit-
tel des ganzen Spiels. Wird er
durch den Ball aktiviert, erhé-
hen sich alle Punkte ab diesem
Zeitpunkt um das 15- bis
2fache.

2. Die Bonussterne

Mit ihnen kann man sehr
leicht zu Punkten kommen, vor
allen Dingen, wenn der Multi-
plikator aktiviert ist.

3. Der Warp

Ist man in Ballbesitz und
wird vom Gegner zu stark be-
drangt, erweist sich der Warp
als segensreich: Der Ball wird
automatisch auf die andere
Spielfeldseite teleportiert. Auch
dort besteht zwar die Gefahr,
daBl der Gegner den Ball be-
kommt, aber dieses kleine Ri-
siko muB man eingehen.

4. Die Energiequelle

Wenn |hr den Ball an der
Energiequelle aufgeladen habt,
muBt Ihr besonders vorsichtig
sein. Sollte Euch in dieser Pha-
se der Ball abgenommen wer-
den, hat der Gegner einen ent-
scheidenden Vorteil. Lauft mit
aufgeladenem Ball nicht lange
auf dem Spielfeld umher, son-
dern geht zielstrebig auf das
gegnerische Tor zu. Wenn lhr
zu lange herumtrédelt, geht
die Energie zur Neige. vw
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Auf dem rechten Weg in den Bonuslevel: ausbessern und weiterrollen

Rock’'n Roll
(Atari ST)

Frank Wilhelmi aus Eppel-
heim ist durch Zufall auf einen
Weg gestoBen, um vom Anfang
des ersten Levels in den Bo-
nuslevel (Level 33) zu gelan-
gen.

Um dies zu erreichen, muB
man an der auf der Karte einge-
zeichneten Stelle den Weg
ausbessern und dann auf die-
se Stelle die Kugel setzen.
Habt Ihr alles richtig gemacht,
erscheint eine Nachricht. vw

Kick Off 2
Thomas Hahn aus Koblenz
hat zwei gute Methoden her-
ausgefunden, mit denen man
leicht Tore erzielen kann. Aller-
dings muB die Ausflihrung sau-
ber sein, sonst halt der Torwart
den Ball. vw

Von Robert Stein aus Hei-
denrod sind die Strategietips
zur Wasserschlacht.

9.0 Takeover

Die Tips beziehen sich auf
die Mission 9.0 Takeover” auf
der Seite der UDSSR, da ich
diese fiir die zweifellos beste
tberhaupt halte. Hier kommt
auf beiden Seiten eine starke
Luftstreitmacht zum Einsatz.
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Erklarung: Man schiefit den Ball quer auf den linken
Sturmer, der den Ball diagonal ins leere Tor schiefit.
Der Torwart irrt dann namlich wirkungslos durch den
Strafraum.

|
O1

Erklarung: Spieler 1 schlagt eine Bananenflanke auf
Spieler 2, der dann ebenfalls mit Effet abzieht. So
kann man leicht den Torwart Uberlisten (klappt aber
nicht immer). Manchmal geht auch ein Gegenspieler
bei der Flanke dazwischen.

Eine Bananenflanke kommt selten allein

-
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nordlichen Norwegen, sollten
sich TU-95 Bear auf die Suche
nach den zwei anderen NATO-
Flottillen machen. Sind sie ent-
deckt, sollten sich die SU-22-
Fencer-Staffeln um alle drei
Flottillen kimmern.

Sind erst einmal alle Flugha-
fen ausgeschaltet, kénnt Ihr in
Seelenruhe die Hafen erledi-
gen.

Noch etwas: Die auf Eurem
Flugzeugtrager stationierten
Jagdmaschinen sollte man
aus allen Gefechten heraus-
halten, denn sie sind einem
Angriff von NATO-Flugzeugen
nicht gewachsen. vw

Duck Tales

Lars "Duck” Dittelbrandt
aus Dortmund, Bezirk Enten-
hausen, informiert Euch uber
die Aktionsfelder und Eure je-
weiligen Aufgaben.

Man solite ofter einmal ein
Bad im Geldspeicher nehmen,
da man dort eine wertvolle
Miinze finden kann. Hat man
einen Schatz gefunden, rate
ich Anfingern dazu, zu der
Waage auf der Kontrollkarte zu
fliegen und dort sein Geld zu
lassen.

Das Geld ist dort gut aufge-
hoben, und es ist vor Abst(r-
zen sicher.

Aber nun zu meinem wich-
tigsten Tip, aus dem der Name
des néchsten Aktionsfeldes
und die Aufgabe, die man zu
bewiltigen hat, um an
den Schatz zu kommen,
hervorgeht:

Yellerstone Park: Fotos ma-
chen.

Duckbill Island: Fotos ma-
chen.

Ronguay: Fotos machen.

Kenya Game Reserve: Fotos
machen.”

Xanadu: Fotos machen.

Borneo: Fotos machen.

El Capitan: Berg erklettern.

Thunderclap Mountain:
Berg erklettern.

Machu Picchu: Berg erklet-
tern.

The Lost World: Berg erklet-
tern.

Valley of Gold: Berg erklet-
tern.

Whatsamatterhorn: Berg er-
klettern. -

Montedumas: Berg erklet-
tern.

Novay: Berg erklettern.

Trala La: Berg erklettern.

Ayers Rock: Berg erklettern.

Okeefadokie Swamp:
Dschungel durchqueren.

Bermuda Triangle: Dschun-
gel durchqueren.

Boola Boola Island: Dschun-
gel durchqueren.

Beri Beri Basin: Dschungel

durchqueren.

Yachtzee River: Dschungel
durchqueren.

The Great Outback:

Dschungel durchqueren.
Bolognia: Labyrinth.
Carlsbad Caverns:

rinth.

Klondike Mines: Labyrinth.

Laby-

Ali Baba Cave: Labyrinth.

Bu-Gazzi: Labyrinth.

Lost City of Atlantis: Laby-
rinth.

Labyrinth of Crete: Laby-
rinth.

Swansylvania: Labyrinth.

Emerald Isle: Labyrinth.

Siberian Ice Caves: Laby-
rinth.

Too-Pei: Labyrinth. vw

Command
M

Oberstratege Mark Ebel aus
Winsen an der Aller kennt sich
aus im Kriegshandwerk.

Zunéchst einige '
allgemeine Tips:

— Immer auf den Olstand ach-
ten, besser ein paar Olfelder
zuviel als zuwenig.

— Wenn man ein deutlich ho-

BONWCO-NEW'S

WuBten Sie,

... daB der Ball zwar rund, aber nicht immer aus Leder
ist? Jedenfalls nicht bei Manchester United
Europe, dem aktuellen Sport-Game von Krisalis.
Zahlreiche Details wie Trikotnummern, Zeitlupe,
vollstandige Torwartkontrolle, gelbe und rote Karten
und und und garantieren sportliche Héhepunkte, die
FuBballherzen hther schlagen lassen. 170 namhafte
europdische Vereine sind dabei. Sie auch?

_..daB Leisure Larry bisher zum Spieleschatz eines
jeden Adventure-Fans gehorte, jetzt zumabsoluten
MuB zahlt? Denn Leisure Suit Larry Vistviel
mehr als nur die Neuauflage eines Klassikers.
Mit VGA und Roland-Sound-Karte verspricht der
"Larry" Unterhaltung vom Feinsten.

_..daB auchin Ihnen ein Nelson Piguet steckt?
Lassen Sie Ihn raus und erleben Sie Nervenkitzel
und Geschwindigkeitsrausch in 3D-Rennperspektive
mit VROOM, der neuen Sportsimulation von Lankhor.
Das rasante Spiel fordert ein HéchstmaB an
Fahrvermogen, Konzentration und Risikobereitschaft.
Start frei! Sammeln Sie als Formel 1-Pilot auf Ferrari,
Lotus oder Honda allein oder im Kampf gegen
unerbittliche Gegner Punkte fur die Meisterschaft.

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

Fiir uns ist es eine
Selbstverstindlichkeit:

Alle BONLCO -Spiele
haben eine deutsche
Anleitung.

 Bei Grauimporten finden
_Sie diese Vorteile nicht!
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heres Einkommen als der Geg-
ner hat, kann man sich am An-
fang Zeit lassen, sonst sollte
man die Feindseligkeiten eroff-
nen, sobald man gut vorberei-
tetist, sonst bekommt der Geg-
ner zuviel Geld.

— Wirtschaftshilfe sollte man
nur anwenden, um Aufmarsch-
gebiete fir seine Armeen zu
bekommen. Ansonsten sollte
man sein Geld in Kampfeinhei-
ten anlegen. Zu Beginn des
Spiels solite man seine Einhei-
ten zu den Fronten bringen.
Eventuell sind einige Infante-
rieeinheiten  ndtzlich, um
durch  gegnerische  Wirt-
schaftshilfe verlorengegange-
ne Lander zurlickzuerobern
oder neutrale Lénder (z.B. Me-
xico) einzunehmen.

— Wichtig sind vor allem Pan-
zer und Flugzeuge aber auch
U-Boote in Meerengen (z.B. Gi-
braltar) oder auf den Nach-
schublinien des Gegners sind
ihr Geld wert.

— Nur angreifen, wenn man
mindestens 2:1 Uberlegen ist;
falls der Gegner eingebuddelt
in einer Stadt hockt, reicht so-
gar dies oft nicht aus.

— Ersteinsatz von Nuklearwaf-
fen lohnt sich nicht.

— Immer darauf achten, daB
die Hauptstadt nicht Opfer ei-
nes Uberraschungsangriffs
wird, besonders wenn man nur
eine hat.

— Am wichtigsten sind Stadte.
Man sollte sich nur um Gebiete
mit hoher Bevélkerungsdichte
kiimmern.

Nun zu den einzelnen
Szenarien:

1918: Als roter Spieler muB
man versuchen, Paris und Lon-
don einzunehmen, bevor zu-
viel Verstarkung (iber den At-
lantik gelangt. Falls man seine
Flotte in den Atlantik bekommt,
kann man dort den gegneri-
schen Nachschub blockieren.

62

Als blauer Spieler muB man
seine Armeen eingraben, still-
halten und mehr Armeen ber
den Atlantik bringen. Man kann
auBerdem einige neutrale Lan-
der erobern. Wenn man stark
genug ist, marschiert man ge-
gen Berlin.

1942: Der rote Spieler sollte
zuerst RuBland erobern, Eng-
land hebt man bis zum SchluB
auf. Die zwei Panzer in Afrika
kann man nach Venezuela
schicken und langsam aber si-
cher Afrika erobern. Die japani-
schen Flotten sollte man in
Reichweite landgestiitzter
Flugzeuge behalten, bis die
amerikanischen Flotten auBer
Gefecht gesetzt sind. Immer ei-
nige Einheiten in Japan las-
sen!

Spielt man Blau, sollte man
die deutschen Panzer vor Mos-
kau als erstes vernichten (mit
Flugzeugen), dann den Gegen-
angriff starten. Mit etwas Ver-
stdrkung kann man dann Ja-
pan angreifen.

1986: Rot muB, mit etwas
Verstarkung, schnell Westeu-
ropa einnehmen, da sonst der
Einnahmeunterschied zu groB
wird. Mit etwas Wirtschaftshilfe
kann man Mexico fir sich ge-
winnen und von dort und Kuba
aus Nordamerika erobern. Hat
man wieder etwas Luft, so soll-
te man versuchen, Japan ein-
zunehmen.

Blau kann vor Beginn der
Feindseligkeiten den Einkom-
mensunterschied fir sich wir-
ken lassen und Westeuropa
verstarken. Vor allem Flugzeu-
ge kaufen! Wenn man einen
Panzer nach Korea schickt,
kann man_spater China ein-
nehmen. Die Truppen am Per-
sischen Golf sollten etwas ver-
starkt werden. Sind die Olfel-
der befreit, kann man mitihnen
Indien und SidruBland: er-
obern. Immer ein Auge auf Ja-
pan und Kuba werfen! vw

v
AP

Im Vorspann, wo auch die
Highscore-Liste eingeblendet
wird, gibt man einfach: "it’s ea-
sy when you know how” ein.
Die Abstédnde zwischen den
Wortern werden nicht berlick-
sichtigt. AuBerdem sollte man
auf die englische Tastaturbele-
gung achten (y=z) .

Hier muB es heiBen: "itse-
aszwhenzouknowhow” .

Kaikos Glitzersteinspiel ist
eine harte NuB. Zum Gliick hat
sich Murat Demirel aus Berlin
durchgebissen und nimmt uns

lllll

die Arbeit ab. Hier seine PaB-
worter fir alle 20 Levels.

Fur die Levels V bis Z gibt es
keine Codes.
EARTHIAN
KENICHI
INOKOMA
BURAI
BADMAN
NETWORK
YOKOHAMA
EXACT
X68000
TURRICAN
REDMOON
CAMPAIGN
MEGAMAN
SZVALION
FMTOWNS
CHIERIE
GAMERION
YAMAS
ROBOTECH
POPULOUS

W mnnwnwnwnwnnnwnwnn

CHOWIOTUVOZErR<«"IOTMMOOm

Revelation
(Amiga)

Panzerknacker, aufgepaft!
H. Renner aus Marburg hat die
Codes fur alle Level erknobelt.

Level 10 = Sirens

Level 20 = Loader

Level 30 = Player

Level 40 = Result

Level 50 = Dollar

Level 60 = Change

Level 70 = Finger vw
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Wie versprochen, die ersten
Lésungen der guten alten
Adventure-Liga.

Den Anfang macht Matthias
Drees aus KoéIn. Zu dieser
Komplettiosung des Infocom-
Kriminal-Adventure "Deadline”
gehort die Karte der beiden
Geschosse des Robner-Hau-
ses. Die Darstellung der LO-
sung istin die drei fiir die Uber-
filhrung des Taters wichtigen
Kategorien Motiv, Mittel und
Gelegenheit unterteilt.

Motive:

Die Sammlung von Motiven
bringt die engagierte Spiirna-
se nicht sehr viel weiter, denn
fast jeder hatte einen Grund,
Mr. Robner den Tod zu win-
schen. — Mrs. Robner wollte
sich von ihrem Mann scheiden

lassen, da er sich in ihren Au-
gen zuviel um das Geschaft
kiimmerte und sie sich deswe-
gen entschlossen hatte, ihren
Liebhaber Steven zu heiraten.
Doch Mr. Robner wollte nicht
einwilligen. Das erfahrt man
von Mrs. Robner, wenn man
die beiden Telefongesprédche

belauscht und Mrs. Robner

den Brief von Steven zeigt. Hat
sie ihren Mann also aus Ver-
zweiflung getdtet? Mit Steven
selber kann man keinen Kon-
takt aufnenmen. Mrs. Rourke
und George sind jedoch zu die-
sem Thema auskunftfreudig,
wobei sich bei George eine be-
sonders interessante Reaktion
einstellt, wenn erdie ihn betref-
fende Passage aus Stevens
Brief liest.

— Bei George wollen wir auch
gleich bleiben, denn schon aus
dem Begleitmaterial wird er-
sichtlich, daB er einen gewich-
tigen Grund besaB, seinem Va-
ter den Tod zu wiinschen. Ge-
orge beflirchtete, daB er ent-
erbt werden wiirde. Er hatte ein
schlechtes Verhaltnis zu sei-
nem Vater, der es nicht mehr
hinnehmen wollte, daB George

sein Geld verschleuderte. Ge-
orge hatte sogar Gewalt ange-
droht, was die Vermutung be-
kraftigt, daB er durch einen
Mord einer Enterbung vorbeu-
genwollte. Im Haus lassen sich
weitere Beweisstiicke zu die-
sem Motiv finden. Man sollte
sich zuerst den Kalender aus
der Bibliothek besorgen und
durch “turn calender” auf das
zweite Blatt umblattern. Es er-
scheint ein Termin mit Mr. Coa-
tes wegen eines neuen Testa-
mentes. Dieses Blatt sollte
man George am besten noch
vor ‘der Testamentserdffnung
zeigen, weil er dann nach der
Verlesung sofort nach oben
eilt, um ein neues Testament,
das vielleicht schon vorhanden
ist, zu vernichiten. Wenn man
ihm folgt, braucht man dem
vordergriindigen  Verhalten
von George, erst sein Zimmer
zu betreten, keine Beachtung
zu schenken, sondern ver-
steckt sich stattdessen gleich
auf dem Balkon der Bibliothek.
George kommt dann bald sel-
ber in die Bibliothek und man
kann beobachten, wie er hinter
einer Tur in den Regalen ver-

schwindet. Ebenfalls in einem
dieser Regale kann man dar-
aufhin den Ausléser fur diese
Geheimtir finden, den man
aber erst nach etwa acht Spiel-
zligen betatigen sollte, um Ge-
orge genug Zeit fiir das Auf-
schlieBen des im Geheimraum
befindlichen Safes zu geben.
So kann man George auf fri-
scher Tat ertappen, wie er das
neue Testament seines Vaters
in Handen halt, das seine Ent-
erbung besiegelt. Damit ist der
Geheimraum aber noch nicht
ausgeschopft, womit wir bei
Mr. Baxter, dem Geschéftspart-
ner von Mr. Robner waren.

— Im Safe des Geheimraums
befindet sich ein Biindel Papie-
re, die von Mr. Robner gesam-
melt wurden und eine Verwick-
lung Baxters in den sog. "Fo-
cus Scandal” belegen. Dieser
Skandal ist aber nach Zeugen-
aussagen langst vergessen,
und Mr. Robner hatte die
Schuldigen gedeckt, um den
Ruf der Firma zu retten. So
scheint es keinen Zusammen-
hang zwischen dem Tod Mr.
Robners und diesem Beweis-
material geben zu kénnen. Ge-

Taglich rottet der Mensch 50
Tier- und Pflanzenarten aus.
Monat fiir Monat leitet er
iiber 100.000 Tonnen
Diinnsiure in die Nordsee,
und jahrlich zerstort er

. ' Der niichste
Wohnort ist Lichtjahre entfernt.

. (Doch wir verhalten uns, als konnten wir morgen umziehen.)

WWF
Mensch, die Zeit driangt.
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Tropenwilder in der GroBe der
Bundesrepublik. Bitte helfen
Sie mit, diesem Irrsinn ein
Ende zu bereiten. Machen
Sie mit beim WWE Um

. der Erde willen.

OF
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schéftliche Informationen kann
man auch aus dem zweiten Teil
der Zeitung "Daily Herald” ent-
nehmen. Hier kann man lesen,
daB Mr. Robner nicht mehr der
Hauptaktiondr der "Robner
Corporation” war und Mr. Bax-
ter eine Fusion mit einer ande-
ren Firma vorbereiten wirde.
Waéahrend Mr. Baxter, danach
befragt, das volle Einverstand-
nis Mr. Robners betont, be-
hauptet George, daB sein Vater
so etwas nie erlauben wiirde.
Das Bindeglied zwischen bei-
den Sachverhalten findet sich
in der Bibliothek. Wenn man
den Block Briefpapier mit dem
Bleistift schattiert, kommen
Bruchstilicke eines Briefes von
Mr. Robner an Mr. Baxter zuta-
ge, der auf das vorliegende
Blatt geschrieben worden sein
muB. Mr. Robner droht darin,
die Beteiligung Baxters am Fo-
cus Scandal offenzulegen,
wenn dieser die Fusionsplane
nicht fallenléBt. Mr. Robner hat-
te offensichtlich die Kontrolle

™

tber das Unternehmen verlo-
ren und versuchte so, die be-
vorstehende Fusion noch zu
verhindern. Hatte Mr. Baxter
vielleicht seinerseits die Preis-
gabe seiner Geheimnisse
durch einen Mord verhindern
wollen?

Mittel:

Bei der Untersuchung der
Tatwerkzeuge geht es darum,
die These, daB Mr. Robner an
einer selbstverabreichten
Uberdosis von Ebullion gestor-
ben ist, einmal griindlich unter
die Lupe zu nehmen. Deshalb
sollte man gleich daran gehen,
den genauen Tathergang fest-
zustellen. Zwischen 11 Uhrund
11 Uhr 30 kann man auf dem
"Garden Path” dabei sein, wie
der Gértner Mr. Mcnabb sich
dariiber aufregt, daB jemand
Loécher in der Erde seines Ro-
senbeets hinterlassen hat.
Man solite sich dann auch
gleich zu der beklagten Stelle
im Beet fiihren lassen.

Wer jetzt die Leiter bei sich
hat, wird bestétigen kdénnen,
daB sie genau in die beiden L&-
cher paBtund oben an dem Ge-
ldnder des Balkons der Biblio-
thek endet. Wer kdnnte die Lei-
ter benutzt haben und wofiir?
In der Erde bei den Léchern ist
ein Porzellanstiick vergraben,
das man nach Loblo, einem
Medikament aus Ms. Dunbars
Badezimmer, untersuchen las-
sen sollte. So gelangt man an
einen Bericht, der ein Vaorhan-
densein von Loblo am Untersu-
chungsobjekt und im Korper
des toten Mr. Robner attestiert
und die Todesursache auf ein
Zusammenwirken von Ebullion
und Loblo zuriickfiihrt. Doch
woher stammt das Porzellan-
stiick? Das Zdhlen des Porzel-
lans in der Kiiche ergibt, daB ei-
ne Tasse fehit. Nun kann man
sich den Verlauf des Mordes
zusammenreimen. Irgendje-
mand hat in jener Nacht dem
Teewasser Loblo zugesetzt.
Nachdem Mr. Robner am Zu-
sammenwirken seines Medi-
kaments mit Loblo gestorben
war, kletterte der Mdérder mit
Hilfe der Leiter zur Bibliothek

hinauf und tauschte die Tassen
aus, damit die Polizei darin
kein Anzeichen einer anderen
Chemikalie finden wiirde. Hier
kommt auch zum ersten Mal
Mrs. Dunbar ins Spiel, weil sie
den Tee gekocht hatte und weil
ihr das Medikament Loblo ge-
hort. Allerdings beweist das
noch nicht ihre Schuld, was ei-
nen jedoch nicht daran hindern
sollte, sie gleich naher unter
die Lupe zu nehmen.

Gelegenheit:

Wenn man Mrs. Dunbar den
Laborbericht zeigt, wird sie so-
fort ganz nervds und weist die
Schuld George zu. Um den
Druck weiter zu erhdhen, sollte
man sie des Mordes beschuldi-
gen. Wenn man Mrs. Dunbar
daraufhin verlaBt, wird sie sich
erst kurz mit Mr. Baxter in der
Bibliothek aussprechen. Da-
nach geht sie vor den Haupt-
eingang des Hauses und laBt,
wahrend sie in ihre Tasche
greift, ein Stlick Papier fallen.
Es ist eine Eintrittskarte flr das
Konzert, das auch Mr. Baxter
besucht hatte, und sie galt fir
den Abend des Mordes. Mrs.
Dunbar gibt dazu an, daB sie,
nachdem sie an jenem Abend
mit Mr. Baxter das Konzert be-
sucht hatte, von ihm zurlick
zum Grundstiick gebracht wor-
den wire, wahrend Mr. Baxter
behauptet, daB Mrs. Dunbar al-
leine nach Hause gefahren wa-
re. Nach diesen Erkundigun-
gen sollte man sich vorerst hin-
ter dem Schuppen verstecken
und erst dann wieder hervor-
kommen, wenn Mr. Baxter und
Mrs. Dunbar denselben betre-
ten haben. ;

Durch das Fenster kann man
nun beobachten, wie es- zwi-
schen Mrs. Dunbar und Mr.
Baxter zu einem Streit kommt.
Wer will, unterbricht das Ge-
sprach einfach, indem er eben-
falls den Schuppen betritt.
Spétestens jetzt ist eine Ver-
haftung der beiden ange-
bracht. Das Gericht wird aus
dem Beweismaterial folgende
SchluBfolgerungen  ziehen:
Mrs. Dunbar half Mr. Baxter,
weil sie.in ihn verliebt war. Sie
gab Loblo in den Tee, und er
vertauschte die Tassen. DaB
Mr. Baxter auf dem Grund-
stiick war, hat Mrs. Dunbar
selbst ausgesagt.

Am Ende des Spiels kann
man noch eine umfangreiche
Zusammenfassung des Autors
lesen. Alle beschriebenen Vor-
gange in eine sinnvolle zeitli-
che Abfolge zu bringen und da-
mit den Fall zu lésen, ist jetzt
Aufgabe des Spielers. © vw
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— Computershop und Gamesworlid

Miinchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhltlich.

SEGA MEGA DRIVE

Konsole RGB? 349,-
Sega Games

Sonderangebote .ab 49,
8-Bit Adapter 109,-
Arcade Power Stick 109,-
Atomic Robokid 109,-
Batman 99,-
Budokan 109,-
Competition Pro Sega 16 Bit 59,-
Darius Il 109,-
E-Swat 79,-
Gain Ground 99,-
Granada 99,-
Hard Drivin US 109,-
Hell fire 99,-
Ishido US 109,-
| love Mickey Mouse 99,-
John Madden Football US 109,-
Lakers vs Celtics US 109,-
Phantasie Star Il (engl.) 109,-
Phelios 99,-
Popolous US 109,-
Strider 99,-
Thunderforce Il 99,-
Varis Il 109,-
Gynog 99,-
PGA Tour Golf 119,-
Tiger Heli 99,-
SEGA GAME GEAR* 299,-
Baseball 69,-
Columns 69,-
G-Loc 69,-
Pacman 69,-
Sokoban 69,
Super Monaco GP 69,-
Wonderboy 69,-
Woody Pop 69,-
Head Buster 69,-
Mickey Mouse 69,-
Devlish 69,-
The GG Shinobi 79,-
Millenium 79,-
Fantasy Zone 69,-
Psychic World 69,-
Atari Lynx

Grundgeréat 229,-
Blue Lightning 29,-
California Games 29,-
Lhips Challenge 29,-
‘Electrocop 29,
QGates of Zendocon 29,-
Klax 39,-
Slime World 39,-
Road Blasters 49,-
Mrs. Pacman 49,-
Xenophobe 49,-
Zalor Mercenary 49,-
Robo Squash 49,-
Paperboy 49,-
C 64 Disk

Bards Tale lll 59,-
Battle of Napoleon 69,-
Dragon Wars 49,-

Gunship
Microprose Soccer
Qil Imperium
Panzerstrike
Pirates '
Rings of Medusa
Sim City

Buck Rogers
Puzznik

Turrican

Ultima V

Ultima VI

Bm

Airline Transp. Pilot
Eye of the Beholder
Flight of the Intruder
Indiana Jones
Ishido

Kings Quest V

Larry Il

LHX Attack Chopper
Links

Links Course

Loom

M.U.D.S.
Megatraveler
Midwinter

Mig 29 Falcrum
Mlg“i}‘t and Magic ||

PGA Golf Tour
Populous

Ports of Call
Quest f. Glory
Railroad Tycoon
Red Baron
Silent Service ll
Sim City

Sim City Archit. |
Sim City Archit. Il
Sim Earth

Space Quest IV

The Secret of Monkey Isl.

Their Finest Hour
Transworld
Ultima VI

49,
49,-
45,-
69,
49,-
49,-
59,-
69,-
49,-
39;-
69,-
79,-

Wing Comm. Mission Disc  49,-

Wing Commander
Wolfpack
Wonderland

Soundblaster

Amiga

A-10 Tank Killer
Buck Rogers
Cadaver

Captive

Chaos str. Back
Chips Challenge

Curse of the Azure Bonds

Dragon Wars
Dragons Flight

F 16 Falcon

F 16 Mission Disk Il
F 19 Stealth Fighter
Great Courts |l
Harpoon

349,-

89,-
79,-
79,-
69,-
79,-
69,-
89,-
79,-
89.-
79.-
59,-
89,-
79,-
89,-

Indianapolis 500
Invest

Ishido

James Pond
Larry lll

Legend of Fairghail

Lemmings

M1 Tank Platoon

Midwinter
Mig 29 Falcrum

Might and Magic Il

Nightshift
On the Road

Operation Stealth
Panza Kick Boxing

PGA Tour Golf
Pirates

Pool of Radiance

Populous
Power Monger
Ram auf 1 MB
Romance of the
3 Kingdoms
Sim City
Speedball Il

Their Finest Hour

Trans World
Turrican Il
Ultima V

Unreal

Wild West World
Wings

Z Out

79,-

79,-
75,-
69,-

119,

89,-
69,-
89,-
89,-

109,-

89,-
59,-
79,
75,
79,
79,
79,
75,
69,-
89,-

59,

GAMEBQOY dt. (inkl. Tetris)149,-

Alleyway
Baloon Kid
Garg. Quest
Golf

Kwirk
Pinnball

Quix

S. Mario Land
Solar Striker
Spiderman
Tennis

Wiz. a. Warriors
King o. t. Zoo

US IMPORT

Bases Loadet
Batman
Battle Bull
Bomber Boy
Boomers Adv.
Boxxle

Bubble Bobble

Bugs Bunny
Catrap

Chase HQ
Chessmaster
Cyraid
Deadalian Opus
Dexterity
Double Dragon

dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.
dt.

49,-

49,-
49-
49,-
49,-
49,-
49,-
59,-
49,-
49,-
49,-
49,-
49,-

Dragons Lair
Duck Tales

Final F. Legend
Fish Dude

Fist 0.t.n.Star
Ghostbusters Il
Gremlins Il
Hyper Load Runner
In Your Face
Ishido

Kung Fu Master
Lock’n Chase
Loopz

Mega Man
Motocross Maniacs
NBA All Star Ch.
Nemesis

NFL Football
Ninja Boy
Operation C
Paper Boy

Pipe Dream
Power Mission
Power Racer

R Type

Robo Cop
Rolands Curse
Side Pocket
T.M.N.T.

WWF Superstars

NEUHEITEN JUNI

Battleship

Crystal Quest

Curtis Srange Golf
Cycle Grand Prix
Days of Thunder
Hatris

Hunt for Red October
Jordan vs Bird

Klax

Marus Mission
Mysterium
Nobunagas Ambition
Pacman

Popeye

Runes of Virtue
Soccermania
Solomons Club

Spuds Adventure
Tasmanias Story

GAMEBOY ZUBEHOR

Lightboy

Stereo Amplefier
Tragetaschen (Stoff)
Gameboy Light
Illuminator,

Carry Case

* Ohne I-'I'Z Nr. nur fur Expoﬂ

69,-
69,-
79,
69,-

69,
79,~
69,-
69;-
69,-
69,-

69,-
69,
69,-
69.-
79,
69,
69,-
69,-
69,-
59,
69,
69,-
79,-
79,
69,-

69 -
69,-

.Weiiaro Spiele und Neuheilan
fiir C64, Amiga, ST, IBM,

Gameboy, Lynx, PC-Engine,
Sega Mega Drive, Game Gear
und SNK Neo Geo auf Anfrage.

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.

Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028

089/786044

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045




powertips

Rick Dangerous 2 gehort
nicht gerade zu den leichten
Spielen. Martin Schmitz hat

die ersten vier Levels kartogra-
fiert und alle wichtigen Gegen-
stande markiert.
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powertips

1. Level:
L = Laser
G = Gas
S = Schalter
H = Strohmstrahl
T-= it
O = laufende Tonne
2. Level:

= Schneekanone
S = Schalter *
N = Stachel
F = Schneeflocken
E = Eisklotz
A = Frase
H = heiBe Wanne
Z = Eiszapfen
= Liit
3. Level:
P = Pfeil
N = Stacheln
R = rollende Kugel
L= ose Atrappe
F = fallendes Blatt
T = Lift
B = BeiBer
S = ‘Schalter
C = rollender Stein
H = Sprunghilfe

Fortsetzung auf Seite 70
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Fortsetzung von Seite 67
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Sarékon
(Amiga, (64)

Ein hdherer Level geféllig?
Andreas Buck aus Weilheim
weiB Rat.

Fur Amiga:

Lunkwill = Level 15

Vranx = Level 30

Fur C64:

Busters = Level 15

Madness = Level 30 vw

Panza Kick
Boxing
(Amiga)

Wie werden wir Weltmei-
ster? Ganz einfach. Andreas
Gies aus Neuss sagt, wie es
geht.

Man braucht nichts weiter zu
tun, als Mr. Panza persénlich in
den ”"Choix de Coups”-Modus
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einzuladen und seine ganzen
Kicks mit der 00-Belegung aus-
zutauschen. Nun savet man
diese ab und fordert Panza her-
aus. Jedoch sollte man zuvor
die eigene Energie durch ent-
sprechendes Training aufbes-
sern. Sonst besteht die Mog-
lichkeit, daB der Weltmeister
die Herausforderung nicht an-
nimmt. vw

Vaxine
(Amiga)

Angela und Philipp Grosswi-
ler aus Kittingen in der
Schweiz haben den ultimaten
Teleporter bei "Vaxine” ent-
deckt. Man gebe, wahrend das
Spiel lauft, das Zauberwort
"WILDEBEESTE" ein. Jetzt
koénnt Ihr Euch mit den Funk-
tionstasten die Levels anse-
hen.

F1 ein Level weiter

F2 ein Level zuriick

F3 zehn Level weiter

F4 zehn Level zuriick vw

Spiderman
(Amiga)

Auch der klebrigsten Spinne
gehen mal die Faden aus.
Wenn |hr den Tip von Angelika
Jopp aus Herne beherzigt, hat
Euer Spinnenmann nie Ener-
gieprobleme.

Erscheint das Titelbild,
driickt Ihr auf die Return-Taste.
Dann kénnt Ihr im Spiel mit der
Help-Taste immer neue Ener-
gie bekommen. vw

-
Atomino
(Amiga)

Wolfram Sparka aus Ober-
hofen kennt sich aus in der
Welt der Atome. Fir alle, die
die Kernfusion in héheren Le-

veln betreiben wollen, hier sei-
ne gesammelten PaBwérter.

Stufe 10 = Idyll

Stufe 20 = Taurus

Stufe 30 = Neptune
Stufe 40 = Photon vw

Michael Lukas aus Wels-
heim hat eine fatale Erbschaft
gemacht. Hier ist seine Kom-
plettiésung.

Zu Hause ist es am
schonsten

In der Wohnung nimmt man
sich erst den Schlisselbund
vom Schrank, steigt dann auf
das Sofa und durchsucht das
Buch "Der Anhalter”, um die
Geheimnummer der EC-Karte
zu bekommen. Jetzt geht man
nach rechts in das Arbeitszim-
mer, Licht anschalten, die
Miinzen vom Regal und das
Blatt Papier (Plan der Insel)
vom Schreibtisch nehmen,
dann die linke untere Schubla-
de des Schreibtischs o&ffnen
und die Kartei untersuchen.
Dann sollte man Boris auswéah-
len und mit diesem links in den
Flur gehen, den Mantel neh-
men, kurz in die Kiiche schau-
en und sich die Knochen
schnappen. ¢
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Zuriick im Flur 6ffnet man
die Wohnungstiir, worauf dann
das Telefon anfangt zu klin-
geln. Mitdem Anwalt kann man
ruhig reden: Die Antwort ist
33322. Nun geht man hinaus
und schlieBt die Wohnungstur.
AnschlieBend wird die Besen-
kammer geodffnet, aus deren
rechter unterer Ecke man die
Flasche und den darunterlie-
genden Zettel entwendet. (Die
Flasche ist librigens von kei-
nem praktischen Wert). Auch
den Eimer sollte man hier ab-
klopfen, denn er verbirgt ein
Feuerzeug, das spéter noch
Bedeutung bekommt. Die Be-
senkammer kann schlieBlich
geschlossen werden, ebenso

kann man mit der Haustir ver- |.

fahren. Via Aufzug gelangt
man ins ErdgeschoB.

Auf zum Notar

Dort angekommen, begibt
man sich auf die StraBe und
nach rechts zum Kiosk. Man
spricht mit der Oma (Antwort
2123), geht zweimal nach links,
untersucht die FuBmatte und
findet eine 10-Franc-Miinze.
Hier benutzt man Boris an dem
Fenster, hinter dem sich eine

Frau befindet. Sie erscheint
am Fenster und bietet sich zu
einem Plausch an. Jetzt sollte
man Antwort 3222 vom Stapel
lassen. Jetzt kann man in das
Biro des Notars, wo man dem
Notar mit 23231121 Rede und
Antwort steht.

Zurick in der Wohnung soll-
te man im Arbeitszimmer die
Kartei untersuchen. Joe sollte

dabei anwesend sein, denn er
kann die rechte Schublade des
Schreibtischfaches 6ffnen. Die
dort auffindbare EC-Karte
steckt man ein und untersucht
erneut die Kartei, wobei man
Heinz mitnehmen solite. Nun

runter zum Ausgang und nicht

vergessen, die Haustir zu
schlieBen, sonst wird man spé-
ter am Flughafen zuriick zur

Wohnung gebeten. Aus dem
Haus heraus geht man dreimal
links und zum Geldautomaten.

Hier benutzt man die EC-
Karte am Schlitz und unter-
sucht die Tastatur. Nachdem
man die Geheimnummer ein-
gegeben hat, kann man auch
1000 Mark abheben. Nach
dreimaliger Wiederholung hat
man dann 3000 Mark, mit de-
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nen man zuriick zum Kiosk
geht, die daneben befindliche
Telefonzelle o6ffnet und die
Minze in den Geldschlitz
steckt. Im Inventar kann man
jetzt den Zettel mit der Taxi-
Rufnummer sichtbar machen,
die Tastatur untersuchen und
die besagte Nummer einge-
ben. Der Taxifahrer will an-
schlieBend 221 horen, dann
kann man ins Taxi steigen. Am
Eingang des Flughafens darf
man die dort sichtbare Frau an-
sprechen (1222). Flugplan un-
tersuchen ist als nachstes an-
gesagt: Das erste Ziel unserer
Trdume (und der Reise) ist Pa-
ris.

Frankreich

Dort angekommen, hélt man
ein Schwatzchen mit der Luft-
hansa-HosteB (221) um den
Flughafen, der vor ihr liegt,
ebenfalls untersuchen zu kon-
nen. Auf geht’s nach rechts,
runter in die Metro und dann
versucht man, wieder nach
rechts zu gehen. Das geht lei-
der nicht, weil die Metro wegen
einer Bombendrohung ge-
schlossen ist. Nun gut! Also
wieder rauf, den Flugplan
nochmals studieren, Dakar an-
peilen und ab dafir!

Dakar, Miami und Berlin
In Dakar gelandet, geht man
nach rechts und redet mit dem
netten Beamten in der Nihe
(1111222). Heinz sollte beim
Beamten auftreten. Flugs hin-
unter zum Flughafen (Heinz
verschwindet), ins Abferti-
gungsgebdude und los nach
Miami. Hier mit dem Zocker
sprechen und sechsmal mit
ihm spielen. Das Konto sollte
sich dann nochmal um 3000
Mark erhéhen. Nun nach links,
den Abflugplan untersuchen
und weiter geht’s nach Berlin.
Hier wieder in die Wohnung,
Holger aufgabeln und runter
zum Kiosk. Wieder mit der
Oma sprechen (31), den Ballon
nehmen und zum Flughafen.
Wieder nach Miami fliegen,
den Zocker erneut um 3000
Mark erleichtern und das
SchlieBfach 13 untersuchen.
Holger sollte hier in Aktion tre-
ten, was dem Spieler auch
prompt einen Koffer beschert,
der die Bombenpldne fir die
Metro in Paris beinhaltet. Paris
ist also wieder angesagt! Hier
direkt in der Metro und "den
Schalter schlagen”. Dem Be-
amten, der jetzt erscheint, gibt
man den Koffer und spricht
noch einmal mit ihm (31). Die
10-Franc-Minze kann man
auch gleich dalassen, dafir
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bekommt man eine Metro-Kar-
te. Diese benutzt man links am
Kartenschlitz und es erscheint
eine Karte der Metro. Nun klickt
man die Zahl 11 an und sieht
wieder einen Spieler, dem man
nochmal 3000 Mark abkndp-
fen kann. Zurick zur Metro
(Karte erscheint) und Pasteur
anklicken, die Rolltreppe aus-
schalten, zum Ausgang und

" dann auf die StraBe. Der Ballon

kann an den Scherben vor dem
Fenster benutzt werden, dar-
auf erscheint der Arzt. Nach
der Aussprache (12221) waélzt
man.sich zum Eingang, |48t
sich impfen und nimmt den
ImpfpaB vom Arzt entgegen.
Riickweg tber Metro und Flug-
hafen gen Berlin ist angesagt.
In der Wohnung holt man Chris
ab und fliegt nach Miami.

Ein Zockerbruder ist auch
hier wieder zu Diensten... Da-
nach pirscht man sich zum
Ausgang vor und "schlagt das
Taxi”. Dem Fahrer haut man
22121 um die Ohren und steigt
ein. Am Hafen geht man auf
das Schiff und sucht den Kuhl-
raum auf. Die rote Klappe
rechts neben der Tir ist zu 6ff-
nen, der Schalter zu betétigen
und von Hand zu entriegeln.
Mit einem Mantel friert man im
Kihlraum auch nur minimal.
Zeitsprung...

Reif fir die Insel

Auf der Insel angekommen,

ist schon wieder so ein lastiger

Zollbeamter zu  bereden
(21122), und der ImpfpaB muB
vorgezeigt werden. Dann zwei-
mal rechts und mit dem Stra-
Benverkdufer reden (322111).
Jetzt nimmt man die Axt und
geht nach rechts, wo man ei-
nem Tankwart begegnet
(21211) und ihm Chris’ Walk-
man Ubergibt.

Im Hafen benutzt man das
Schiff nach Dakar, weiter nach
Paris, Berlin, in die Wohnung,
und man holt Coco ab. Dann
fliegt man nach Miami, trifft
"Sie-wissen-schon-wen”, fahrt
zum Hafen, geht aufs Schiff
und in den Kiihiraum. Achtung!

Jetzt zuerst Tir schlieBen,

Schalter betétigen und Tir wie-
der offnen. Der Mantel kann
wieder benutzt werden. Aufder
Insel zum zweiten Male sofort
zum Wagen gehen, einstei-
gen, Karte benutzen und unter-
suchen. Zuerst zur Hitte fah-
ren, hineingehen, mit der Be-
wohnerin sprechen (232233)

und nochmal  sprechen
(2121322).
Den Diamanten ergreift

man, verlaBt die Hitte und stat-
tet der Mine einen Besuch ab.
Dort kann man die Bretter vor
dem Eingang mit der Axt zer-
schlagen, diese aufklauben

und zur Briicke fahren. An die-

ser Stelle kénnen die Bretter
sinnvoll genutzt werden. Da-
nach geht es wieder zur Hiitte.
Cocos Spiegel wird bei der

Lichtschranke benutzt, dann
marschiert man zum Sonnen-
gott und benutzt den Diaman-
ten an der Statue. Jetzt kann
man das Testament und den
Schliissel einsammeln.

Die néchste Station ist das
Haupthaus. Die Garage wird
mit dem Schllissel gedffnet,
man geht hinein, gibt dem
Hund die Knochen, nimmt sich
Dynamit und geht zuriick zur
Hoéhle. Hier wird das explosive
Stéffchen in die linke Mulde ge-
legt und mit dem Feuerzeug

Drake Hurst Castle: gespickt mit Fallen und allerlei Getier
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angeziindet. Nach der Zin-
dung sollte man sich sofort aus
der Mine enfernen. Dann geht
es nach El Dorado City zum
Hafen. Man besteigt das Schiff
nach Dakar, nach Paris und
Berlin — dort geht man zum
Notar. Hier tibergibt man das
Testament und hat es endlich
geschafft! VW

Z-0UT
(Amiga)

Frank Neumann aus Weiden
hat zwei Uberlebenstips fir
Rainbow Arts furioses Action-
spiel.

Levelcheat:

Man driicke zweimal die Ta-
ste "J", halte diese beim zwei-
ten Anschlag gedriickt und be-
tatige eine Zahlentaste von
eins bis sechs, um den jeweili-
gen Level einzuladen.

Leben-Cheat:

Man driicke einmal die Taste
"J”, halte diese gedriickt und
schlage die Taste "K” einmal
an. vw

Wer in Psygnosis Rollen-
spiel “Obitus” nicht mehr wei-
ter weiB, sollte sich einmal die
Karten von Jan und Pit Schlie-
mann aus Seevetal zur Brust
nehmen. Verlaufen hat sich da-
mit erledigt.

Hier die letzte Karte. Viel
SpaB beim Ritter und Skelette
vermobeln. Auf daB das
Schwert niemals stumpf wird.
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‘Railroad
Tycoon

Kornelius Richter ist nicht
nur ein Kenner von Strategie-
spielen (White Death usw.), er
weiB auch einen Weg, umesin
jedem Szenario unter jedem
Schwierigkeitsgrad bis zum

Prasidenten/Premierminister
zu bringen. g

Der Witz liegt in der Uber-
nahme fremder Eisenbahnen.
Es wird vielfach der Fehler ge-
macht, in marode Unterneh-
men zu investieren, die sich
teilweise erst nach Jahrzehn-
ten rentieren (wenn sie nicht
vorher pleitegehen). Dabei ist
es keinesfalls falsch, Linien auf-
zukaufen, die keinerlei Erfolgs-
aussichten versprechen. Ent-
scheidend ist nur, was man mit
diesen Unternehmen macht!
Die Erfolgsstrategie liegt nam-
lich nicht im Aufpappeln, son-
dern im gnadenlosen Auspres-
sen und anschlieBenden, Ver-
kauf der Linie.

Eine |dealstrategie fiir den
Spielanfang séhe wie folgt aus:
Nachdem man sich "ganz nor-
mal” seine erste Linie mit zwei
bis drei Bahnhdfen aufgebaut
hat, nimmt man anschlieBend
so viele zuséatzliche Bonds auf,
daB man mindestens 1,2bis 1,3
Millionen in Bar hat. Die Zins-
zahlungen darf man dabei oh-
ne weiteres ignorieren. Sobald
dann der erste Konkurrent den
Markt betritt, kauft man sofort
dessen Aktien. Wenn es gelin-
gen sollte, das erste Aktienpa-
ket dieses Konkurrenten noch
vor ihm selbst zu kaufen, ist fr

diesen das Spiel zu Ende.

Man kauft dann wechselsei-
tig seine Aktien, doch auf-
grund des geringeren An-
fangskapitals ist der Newco-
mer gezwungen, einen neuen
Bond aufzunehmen. Somit
steht einer problemlosen 60
Prozent Beteiligung nichts
mehr im Wege.

Sobald man also stolzer Be-
sitzer einer zweiten Eisen-
bahnlinie geworden ist, wird
diese systematisch in den Ruin
getrieben: Zuerst transferiert
man sich sdmtliche Barschaf-
ten der bedauernswerten Toch-
tergesellschaft. AnschlieBend
verkauft man ein Aktienpaket,
womit man die Mehrheit an der
Gesellschaft wieder verliert.
Diese wiederum hat dann
nichts Eiligeres zu tun, als sich
gegen weitere "hostile take-
overs” zu sichern, indem sie
versucht, ihrerseits 50 Prozent
ihrer eigenen Aktien zu kaufen.

Dasie aber kein Geld hat (wir
haben sie ja gerade bis aufs
Hemd ausgepliindert), muB sie
einen Bond aufnehmen. Und
jetzt kommen wir wieder: In der
Zeit, in der unsere ehemalige
Tochtergesellschaft einen
Bond aufnimmt, kaufen wir
wieder ein Aktienpaket dieser
Gesellschaft. Schon sind wir
wieder mehrheitlich beteiligt,
pliindern sie wieder aus, ver-
kaufen wieder ein Aktienpaket
etc. etc.

Am Ende dieses Spielchens
hat die Tochtergesellschaft —
abhangig von der wirtschaftli-
chen Gesamtlage — zwischen
25 und 4 Mio. Schulden, ist
vollig Pleite und kein Konkur-
rent mehr fir uns. Wir dagegen
schwimmen im Geld und kon-
nen endlich da mal Hotels und
”stone masonries” bauen, wo
wir es immer schon mal woll-
ten.

(Sobald man sich "endgul-
tig"” getrennt hat — also wenn
die Gesellschaft keine zusétzli-
chen Bonds mehr aufnehmen
kann, kénnt Ihr auch die restli-
chen 50 Prozent Anteile ver-
kaufen.)

Ganz wichtig: Sobald die er-
ste Bilanzierung ins Haus
steht, unbedingt mengenweise
eigene Aktien kaufen! Nach ei-
ner solchen Aktion explodieren
die eigenen Shares formlich,
und auf diese Weise hat man
dann doppelt gewonnen. ldea-
lerweise geschehen diese
kaum verbramten Félle von
Wirtschaftskriminalitdt inner-
halb einer einzigen Bilanzpe-
riode; wartet man bis zur Bi-
lanz, sacken die kiinstlich auf-
geblahten Kurse der Tochter-
gesellschaft. Trotzdem wird
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man auch in diesem Fall noch
einen satten Gesamtgewinn
verzeichnen; lohnen tut sich
das Ganze also auf alle Félle.

Schwieriger ist es, wenn ei-
ne neue Eisenbahngesell-
schaft in der Lage war, vor uns
das erste Aktienpaket zu kau-
fen. Dann klappt das nicht mit
der problemlosen Ubernahme.
Um diese Gesellschaften nicht
zu stark werden zu lassen,
empfiehlt sich folgender Weg:

Wenigstens die ersten 50
Prozent Anteile kaufen und bis
zur ersten Bilanz warten. Der
Aktienkurs sackt dann ganz
gewaltig. Man nimmt dann ent-
sprechend viele Bonds aufund
kauft die restlichen 50 Prozent
zum doppelten Preis. Anschlie-
Bend macht man dasselbe mit
der Gesellschaft wie oben be-
schrieben.. Hierbei ist aber
wichtig, daB das nur mit Linien
geht, deren Aktien noch nicht
allzu stark gestiegen sind.
Auch wenn es dieser Gesell-
schaft vor unserer Ubernahme
ganz gut ging: Danach ist ihr
das ‘wirtschaftliche Rickgrat
gebrochen, und der Gang zum
Konkursrichter ist nur noch ei-
ne Frage der Zeit.

Wenn man das ein paarmal
gemacht hat, ist man so reich,
daB man es sich leisten kann,
jede neue Eisenbahnlinie pro-
blemlos zu schlucken. vw

Prince of
Persia
(MS-DOS)

Sander Herrings aus Land-
graaf in Holland hat einen Tip
fur die MS-DOS-Version von
”Prince of Persia”. |hr startet
das Spiel einfach mit PRINCE
MEGAHIT. Mit Shift-T be-
kommt Ihr jetzt ein Extraleben.
Mit Shift-L kommt lhr in den
nachsten Level. vw

Star Goose
(Atari ST)

Roger Zemp aus Niederbipp
hat beim Spiel ”Star Goose”
auf dem Atari einen Cheat-Mo-
dus entdeckt. Man muB nur ir-
gendwann wahrend des Spiels
die "F1"-Taste driicken — und
schon hat man unendlich viele
Schilder (Die Anzeige geht
nicht mehr zuriick). VW
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Manhunter 2

Manfred Brandel aus Cham
ist unter die Manhunter gegan-
gen und treibt sich in San Fran-
ciscorum. So weit, so gut, aber
jetzt hat er Probleme den Ring
von dem Typen an der Leuch-
treklame zu ergattern. Auch
der Spazierstock hilftihm nicht
so recht weiter. Kann jemand
helfen? vw

Die Antwort zu
Ultima VI

Jorg Reibert aus Dinslaken
beantwortet die Frage von
Ralf Dankel. Er hatte Proble-
me mit den Wisps.

Um das Geheimnis der
Wisps zu erlernen, benétigt
man das "Book of Lost Man-
tras”, das in der Bibliothek
des Lycaeums zu finden jst.
Dort geht man an der westli-
chen Leiter des ersten Levels
hinunter. In Level 2 steigt
man daraufhin die westliche
Leiter nach oben und gelangt
soineinen separaten Teil des
ersten Levels, in dem das
Buch liegt. Man nimmt es
mit, ebenso wie das Buch
”Snilwit’s Big Book of Board-
game Strategy’, das genau
auf die gleiche Weise im ost-
lichen Teil zu finden ist. Nun
nimmt man noch das Buch
"Wizard of Oz” mit. Das fin-
det lhr in einem seperaten
Raum im Nordosten. Darauf-
hin benutzt man den "’ Orb of
the Moons™ und teleportiert
sich in das SchloB von Lord
British.

Die Hauptspielerfigur muB
die Biicher selbst tragen.
Man gibt Lord British das
Buch ’"Wizard of 0z”, wofiir
man 20 gems als Belohnung
bekommt. Nun das Wichtig-
ste: Man gibt den Wisps, die
man auf dem Pfad siidlich
von Empath Abbey trifft, das
"Book of lost Mantras” und
bekommt dafiir den Arma-
geddon-Spruch und das Ge-
heimnis der Wisps erklért
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(sie sind auBerirdische We-
sen). Kehrt man nun zu Xiao
zuriick, dann verkauft sie ei-
nem die Zauberspriiche des
achten Levels. Der Clou aber
ist folgender: Die Wisps ge-
ben jedem Partymitglied zu-
satzlich soviel Geld, wie es
tragen kann.

Daher sollte man vorher al-
les, bis auf das Buch und den
Orb, im SchloB des Lord Bri-
tish ablegen und natiirlich
liber eine achtképfige Party
verfiigen. Eventuell sollte je-
des Mitglied noch eine Waffe
tragen, um gegen die Bridge-
Trolle auf dem Weg kidmpfen
zu kénnen. Man darf aber sei-
ne Sachen auch im SchloB
nicht einfach liegenlassen.

Jorg hat zur Probe die
Goldstiicke der Wisps in dem
Zimmer, das man anfangs
von Lord British zugewiesen
bekam, liegenlassen, hat die
Tir mit einem "Magic Field”
verschlossen. Trotzdem wur-
de alles gestohlen. Ihr miiBt
alles in der Truhe in diesem
Zimmer verstauen und diese
magisch verschlieBen. Man
kann unbesorgt abspei-
chern, es wird nichts gestoh-
len. Um das ganze Geld der
Wisps zu verstauen, solitet
Ihr Euch noch ein paar ande-
re Kisten besorgen, da eine
allein sonst zu schwer wird.

vw

Lords of the Rings

Barbara Smaka ist zusam-
men mit Frodoim Auenland un-
terwegs und hat ein paar Fra-
gen. Sie ist zwar gliicklich im
Alten Wald gelandet und hat
auch die Ruinen gefunden. Au-
Ber dem Eingangstor findet sie
jedoch keinen anderen Aus-
gang. Wie kommt sie jetzt wei-
ter? Trotz ausgiebiger Suche
im ganzen Auenland und im
Ostwald kann sie das Athelas-
Kraut nicht finden. Braucht sie
es spater noch, oder kann sie
die Abenteuer auch ohne be-
stehen? Wenn nicht, wo gibt’s
das Krautlein? vw

Die Antwort zu
Chaos Strikes Back

Marcel Kreitlow saB bei
”Chaos Strikes Back” auf
dem Weg des Ninja im Diabo-
lic Demon Director fest. Sieg-
fried York aus Mannheim
kann weiterhelfen. Im Ge-
gensatz zur bereits veroffent-
lichen Komplettlésung sollte
man sich nicht um die Stein-
monster kiimmern, sondern
mitden Ddmonen "arbeiten”.
lhr stellt Euch mit dem
Riicken zur offenen Fallgru-
be, die den Weg versperrt.
Wenn ihr den Damon auf die
entsprechende Fallgrube
lockt, macht Ihr einen Schritt
nach hinten und der Weg ist
frei. VergeBt aber nicht, vor-
her einen starken Feuer-
schild zu zaubern, die Bur-
schen schieBen scharf. wvw

Rainbow Islands

Jiirgen Hoff aus Fisch (gibt’s
tatsdchlich) sind die Regenbo-
gen ausgegangen. Er sitzt vor
dem vierten Endgegner fest,
lhr wiBt schon, diese miese
Sonne. Darum mochten wir
Euch bitten, Jirgen mit Cheats
und Tricks zu helfen. Erkléart
ihm doch mal, wie er in die
Schatzkammern kommt. vw

Die Antwort zu
Tower of Babel

Markus Alexander Schuba
hing am Turm E der fiinften
Gruppe fest und sucht ver-
geblich nach einer Lésung.
Michael Reineke aus Liiding-
hausen steuert den genauen
Lésungsweg bei.

1. Grabber aktiviert ”Force
Down”.

2. Zapper fahrt hoch und
schieBt den "Fixed Zapper”
im Osten ab, fahrt dann wie-
der runter.

3. Pusher fahrt hoch und
verschiebt den "Block” bis

AR

an den Rand nach Westen,
fahrt wieder runter.

4. Grabber nimmt "Klondi-
ke” im Siiden.

5. Zapper fahrt wieder
hoch und zerstért “Force
Down™.

6. Grapper kann jetzt nach
Siiden gehen und den letzten
"Klondike” nehmen. vw

Ultima VI

Jorg Reibert aus Dinslaken
hat Ultima VI zwar schon ge-
l6st, trotzdem sind bei Ihm ein
paar Detailfragen offen.

Wozu braucht man den "Ma-
gic Fan”, den man in der Pirate

- Cave findet?

Wie kann man das Kraftfeld,
das die Geheimkammer im
Nordosten des Dungeons
Wrong verschlieBt, auBer Kraft
setzen?

. Wohin fiihrt die Leiter, die
sich in dieser Kammer befin-
det? vw

Death Knights of
Krynn

Lars Hohlstein aus Wenden-
burg-Neubriick méchte Lord
Soth mdglichst stilvoll in den
Orkus blasen. Hat das jemand
schon geschafft und kann ihm
weiterhelfen? Wie bekampft
man Lord Soth, seine vier
Death Knights und die Golems
in Dargaard Keep am besten?

vw

Captive

Peter Breyer aus Petersberg
hat sich zum zweiten Planeten
der zweiten Runde vorgearbei-
tet. Dort geht es nicht mehr
weiter, weil ihm die nétigen
Codekarten fehlen. Hat er et-
was ubersehen oder falsch ge-
macht? vw
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Valis i
(CD-ROM)

Zur Abwechslung mal wie-
der einen kleinen Tip fir die
sieben PC-Engine-Besitzer mit
CD-ROM unter unseren Le-
sern. Einer davon heiBt Robert
Wroblewski, wohnt in Basel,
und verrat Euch folgendes: In
ein geheimes "Valis 11”-Menii
gelangt Ihr, wenn lhr im Titel-
bild hintereinander

Oben, |, Select, Il, Unten und
Run driickt. wi

-

Sokoban/
Boxxle
(Game Boy)

50000 Spielziige bendtigt
Ihr mindestens, um samtliche
"Sokoban”-Levels auf dem
Game Boy durchzuknobeln.
Damit nicht Euer ganzes Ta-
schengeld fir Batterien drauf-
geht, présentieren wir hier eine
Liste von Jirgen Schulze-
Débold aus Stuttgart: alle Co-
des und die GréBe der jeweili-
gen Steine des Levels auf ei-
nen Blick. AuBerdem notierte
Jirgen noch die von ihm fir ei-
nen Level bendtigten Spielzii-
ge. wi

Kndhelsloﬂ fiir lange Nachie:
Mit dieser Liste dirft lhr alle
Sokoban-Levels selbst anwahlen.
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Hallo Video-
Fans!

Golden Oldies erfreuen
sich in diesen neuhei-
tenarmen Zeiten auf dem
Mega Drive wieder groBer
Beliebtheit. Zumindest was
die Tips-Ausbeute dieses
Monats angeht, drdngen
sich die Klassiker fiir Segas
16-Bit-Konsole kréftig in
den Vordergrund. Der Ex-
trawaffenkatalog zur Edel-
ballerei "Gaiares” -gehort
noch zu den aktuellsten
Tips fiir dieses System.
Auf dem Game-Boy-Sek-
tor sieht es dhnlich aus: Mo-
dule, die schon vor Mona-
ten als Import-Version ge-
spielt wurden, kommen
teils erst in diesen oder zu-
kiinftigen Tagen offiziell auf
den deutschen Markt. Trot-
zem versuchen wir natir-
lich aus dem Bergder altbe-
kannten  PaBwort-Listen,
Cheats und Komplettlésun-
gen das- herauszufiltern,
was auch unserem treue-
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Level Code Zlige Telle Level Code
1-1  BBBB 93 g 4-7 H*DH
1-2 BDBD 98 q 4-8 H*HK
1-3 BHBH 41 g 4-9  H*MP
1-4 BMBM 50 g 4-10 H*XZ
i ] BXBX 120 q i JBBJ
1-6 B*B* 160 k 5=2 JDBK
=3 B*DB 110 q §=3 JHBM
1-8  B*HG 9 g 5-4  JMBR
1-9 B*ML 222 k 5-5 JXB?
1-10 B*IW 38 q 5-6 J*BH
2-1 DBBD 63 k 5-7 J*DJ
2-2 DDBG 267 k 5-8 J*HL
2-3  DHBJ p & 5-9  J*MQ
2-4 DMBN 407 k 5-10 J#*X!
2-5 DXBY 12 g 6-1 KBBK
2-6 D*BB 881 k 6-2 KDBL
2-7 DD 127 g 6-3  KHBN
2-8 - D*HE 141 g 6-4  KMBT
2-9 D*MM 84 g 6-5 KXBO
2-10 D*XX 65 g 6-6 K*BJ
- i GBBG 143 g 6-7 K*DK
3-2 GDBH. 448 6-8 K*HM
3-3 GHBK B84 E 6-9 K*MR
3-4 GMBP M 6-10 K*X7
3-5 GXBZ 113 k 7-1 LBBL
3-6 G*BD 596 k 7-2 LDBM
3=7 G*DG 119 q 7-3 LHBP
3-8 G*HJ 98 g 7-4  LMBV
3-9 G*MN 243 k e LXB1
3-10 G*XY 1013 k 7-6 L*BK
4-1 HBBH 538 _k 7-7 L*DL
4-2 HDBJ 770 k T8 L*HN
4-3 HHBL 381  k T-9 L*MT
4-4 HMBQ 351 k 7-10 L*X0
4-5 HXB! 328 k 8-1  MBBM
4-6 H*BG 666 k 8-2 MDBN

Ein '*' steht fiir das Zeichen ’'Pik’.

Ziige

1089
1011
668
149
914
974
1569
538
902
453
694
973
167
583
798
968
266
554
671

_ 1590

754
931
679
946
771
732
1119
548
1014
607
704
547
835
464
765
1176

Teile Level Code Ziige Teile
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sten Leser noch neu ist. Fiir
Segas Game-Boy-Konkur-
renten Game Gear trudeln
langsam die ersten Hilfe-
stellungen ein; trotzdem
wirden wir uns uber regere
Beteiligung der Game-
Gear-Besitzer an unseren
griinen Seiten freuen. Viel-
leicht hat ja schon jemand
einen Continue- oder Run-
denanwahicheat fiir bran-
daktuelle Game-Gear-Mo-
dule wie- "Devilish” oder
”Shinobi” in der Schub-
lade...

Der aktuelle Tip des Mo-
nats, wie immer mit 500
Mark dotiert, geht diesen
Monat an Burkhard Fran-
kenfeld aus Wiedenbriick,
der uns sowohl mit Tips zu
"Gaiares” als auch zu "Ma-
gical Hat” versorgte. Viel
SpaB beim Modul-Einkauf,
Burkhard!

winn.

LA R R AR R R A NN

117

MONATS

Magical Hat
(Mega Drive)

Burkhard Frankenfeld aus
Wiedenbrick ist Spezialist fiir
Extrawaffen und Bonusgegen-
stdnde. Auch zum niedlichen

L]
L]
L
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L ]
L]
L]
[ ]
L ]
[ ]
L]
L]
L]
L]
.
L]
L
L ]
L]
L ]
L]
.
L
L]
.
L]
L]
L]
L]
]
[ ]
L ]
L]
L]
L]
Ll
L]
L ]
[ ]
.
L]
L]
L]
L]
L]

“Magical Hat” hat er eine Liste
aller nitzlichen Objekte inklu-
sive Bedienungsanleitung an-
gefertigt.

Rote Kugel: Dieses Extra
zerstort in den zehn Sekunden
nach Aktivierung alle Gegner,
die auf dem Bildschirm wu-
seln.

Blaue Kugel: Durch Anwéh-
len dieses Extras wird man flir
15 Sekunden unverwundbar.

Gelbe Kugel: Diese Kugel
zerstort den bedauernswerten
Gegner, der den geringsten
Abstand zu Eurer Spielfigur
aufweist.

Griine Kugel: Durch Aktivie-
ren dieser Kugel werden alle
Gegner fiir zehn Sekunden
eingefroren. Man ist jedoch
nicht unverwundbar!

Hi-Flasche: Dieses Extra
I1aBt Euer Sprite zehn Sekun-
den lang schneller laufen.

S-Flasche: Mit diesem Exira
kann man flr 15 Sekunden mit
einem verldngerten Boxhand-
schuh auf die Gegner ein-
schlagen.

Rot-Gelbe Pille: Diese Pille
verwandelt das eigene Sprite
flir 15 Sekunden in eine Kano-
ne. Man kann dieses Extra je-
doch nur bei den Endgegnern
benutzen.

Rot-Blaue Pille: Die rot-
blaue Pille hat je nach Spielsi-
tuation zwei verschiedene Wir-
kungen: Aktiviert man sie wéh-
rend eines Luftsprunges, kann
man fiir zehn Sekunden in ei-
nen Hubschrauber verwandelt
fliegen. Aktiviert man das Ex-
tra wahrend man taucht, erhalt
man ein U-Boot. Die Pille kann
man in beiden Féllen jedoch
nur anwenden, wenn man das
kleine Ei besitzt.

Ein weiteres Extra bendtigt
der Spieler fiir das Verlassen
jedes Levels. Ein freies Feld ist
dafiir reserviert — wo lhr diese
"Endextras” findet, erklart
Euch Burkhard ebenfalls.

1. Level, 3. Abschnitt:

Nachdem man den Endgeg-
ner besiegt hat, lauft man wei-
ter nach links. Vor dem Ziel
springt |hr nach oben — dort
liegt das gesuchte Extra.

2. Level, 3. Abschnitt:

An der Stelle, an der man vor
dem Endgegner auf die Felsen
einschlégt, fliegt Ihr (die rechte
Wand entlang) nach unten und
landet auf einem Felsvor-
sprung. Wenn Ihr jetzt weit und
hoch nach links springt, landet
lhr auf einem weiteren Vor-
sprung. Von hier aus erreicht
lhr mit einem abschlieBenden
Sprung das gesuchte Extra.
Den Endgegner miBt |hr nun
nicht mehr plattmachen.

8/91 J'iél!'!‘“"r
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3. Level, 3. Abschnitt:

Im Wasserbecken krault Ihr
nach links, dann nach unten,
nach rechts, wieder nach un-
ten und wieder nach links. Hin-
ter den drei Steinen zerschlagt
Ihr die Wand: dort liegt das be-
notigte Extra.

4. Level, 4. Abschnitt:

Springt hinter der roten
Stange sofort ins linke Wasser-
becken und kdmpft Euch nach
links durch. Ganz am Ende fin-
det Ihr das gesuchte Extra.

5. Level, 3. Abschnitt:

Das gesuchte Extra ist dies-
mal in einem Stein versteckt,
den lhr hinter dem dritten, mit
Feuer gefiilitem Becken findet.
6. Level, 3. Abschnitt:

Begebt Euch zu der Stelle,
an der Ihr ein kleines Stiick-
chen nach unten plumpst.
Nehmt dort nicht den unteren
Weg (der fiihrt zum Endgeg-
ner), sondern den oberen.
Nachdem Ihr durch die Frage-
zeichen nach oben gekommen
seid, lauft Ihr vorsichtig nach
links weiter. Ihr erreicht wieder
eine Stelle, an der Ihr sowohl
oben als auch unten weiterlau-

fen kénnt. Marschiert unten
und Ihr haltet das gesuchte Ex-
tra bald in Euren Héanden.
7. Level

Sorry, aber hier bendtigt Ihr
kein Extra mehr... wi

Parodius
(Game Boy)

Bei "Parodius” lohnt sich
das versteckte Sound-Menil.
Roland Klakunde entdeckte ei-
ne Maglichkeit, die hilbschen
Musikstiicke des Konami-Bal-
lerspiels ohne stdrende Ne-
beneffekte und hektisches
Sprite-Gewusel  anzuhdren.
Driickt, solange das Konami-
Logo noch zu sehen ist, folgen-
de Tasten:

Oben, Oben, Unten, Unten,
Links, Rechts, Links, Rechts, B,
A

Jens Matheuszik aus Olfen
hat fiir diesen ”Konami-Cheat”
noch eine andere praktische
Anwendungsmaglichkeit her-

ausgefunden: Gebt lhr so z.B.
die oben aufgefiihrte Steuer-
kreuz/Feuertasten-Kombina-

tion wéihrend des Pausenmo-
dus ein, erhaltet |hr die optima-
le Bewaffnung. Nur ein paar
Speed-Ups fehlen nach Jens
Angaben — fiir ein fliegendes
Waffenarsenal diirfte es je-
doch kein Problem sein, auch
davon die gewlinschte Menge
zu bekommen. wi

E-Swat
(Mega Drive)

Die futuristische Verbre-
chensbekampfung "E-Swat”
hat nun schon fast ein Jahr auf
dem Buckel und gehort damit
sicherlich nicht mehr zu den
topaktuellen Titeln fir das Me-
ga Drive. Trotzdem tiifteln findi-
ge Spielerimmer noch an Che-
ats und Tricks, um dem auf-
rechten Gesetzeshiter den an-
strengenden Arbeitstag ein
wenig zu erleichtern. Triwai

Ngo aus Miinchen entdeckte
so z.B. eine geheime Runden-
anwahl: Haltet, nachdem |hr
das Spiel geSTARTet habt, alle
drei Feuerknopfe gedriickt und
gebt mit dem Steuerkreuz
schnell

Links, Rechts, Oben und Un-
ten

ein. Falls lhr flink genug
ward, kénnt |hr nun Eure Mis-
sion selbst bestimmen. wi

Exitebike
(NES)

Weltrekordverdéchtige "Exi-
tebike”’-Rundenzeiten sind
dank des Tips von Tian-Yaw
Hsieh aus Wien kein Problem
mehr: Sobald Ihr durch eine
Kollision mit einem anderen
Fahrer von der Strecke fliegt,
muBt lhr nur schnell hinterein-
ander Feuerknopf A oder B
driicken. Ehe Ihr Euch verseht,
befindet Ihr Euch wieder im
Rennen. wi
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Oder michten Sie gleich etwas bestellen? Kein P @@W@@D@&M @@
— e — Sommeraktion fiir Gameboy:
[ amiGaATARIST | | GAMEBOY | [ sBmms-nos | :
get;aval g ggg Ean:e!:tmyl mldLTe‘lr:s[.j Ss‘lggg 4 D Sports Boxing S749 - jedes
ral - inal Fantasy Legen - Bane of the Cosmic Force S B49.- |
Bk g e o) SO S MG S paiiogeaiom  $7i- Spiel nur
Genghis Khan 5849, Castlevania 5499- Galleons of Glol S 849
Gods 5 649,- F1 Race 5599,- L;r:r[;{i‘ngs o §799- 59 DM
PCA Tous Gol S8%. Al S24.  Monkey Island (VGA) 5799, "™
Poveonger oy 000 Jewe Mo Turtes 408 FLURY YR o oy S :
Eaulroadiicé&n 2 2;39 Kok S499.  SientServicell 5699, POWER GAMES Weitere Angebote auf Anfrage
o T et 11 e Smeande (GANGA)S 760, Aachener StraBe 96
Turrican 2 §649.- und viele andere Games! Utltima VI S 699.- W-5102 Wiirselen e -
...HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT... ; 5T .
Wir fiihren aufierdem noch: C64, S. Mega Dr., Hard- u. Software Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an. Anruf gentgt.
GAMEBOY SEGA GAME GEAR
Batman News: Super Shinobi News:
Super Contra Nemesis Il Wonderboy Fantasy Zone Gear
Teenage Turtles ~ Choplifter |l Monaco GP Patand Patter
Gremlins Dulman Busters Mickey Mouse Wall of Berlin
Duck Tales etc. Columns etc.
PC-ENGINE SUPER FAMICOM
Final Match Tennis News: Hierfiir bereits erschienen:
Adventure Island  PC-Genginll TE
Legendof Tomna  Power 11 el
: S Gradius Il
. Michnall Fogms . Jackie Chan Cobrall (CD) Pilotwings NEO-GEO-NEWS:
Hard- und Software-Vertrieb Son Sonll etc. ; ; ine Ei
OberdorfstraBe 57 - Postfach Darius Twin Burning Fight
5476 Niederzissen ;51E158A 'TIE-]-G? DRI: = fea Ghoss Filoc
‘ attle Tan ews: i
Tel.026 36/801 47-Fax02636/69 18 Super Airwolf  AlienStorm S b sk
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren  Gynoug Sonic the Hedgehog
Mo.-Fr. 17.00-22.00 Uhr Bonanza Bros Legend of Raiden
Sa. 8.00-22.00 Uhr Bimini Rund etc.
Weitere Beratung und Informationen telefonisch! Unser Anrufbeantworter steht auBerhalb der Geschiftszeiten jederzeit zur
Verfiigung!! Informationen iber demnichst erscheinende NEWS bekommt Ihr von unserer 24-HOUR-HOTLINE!!!!
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Puzzle Road/Daedalian
Opus (Game Boy)

Als wir in unserer Méarz-Aus-
gabe den besonders knacki-
gen Daedelian-Level 20 mit der
Bitte um L&sungsvorschlage
abdruckten, herrschte fir ein
paar Wochen eisiges Schwei-
gen an der "Puzzle-Road”-
Front.

Nun raffte sich der Knobel-
freund Georg _Rottensteiner
aus Bruck in Osterreich auf
und knackte die DenknuB. Mit

Hilfe seiner Skizze diirfte der
20.Level auch fir Euch kein
Problem mehr sein.

AuBerdem: Ein "Puzzle-
Road"”-PaBwort, das alle ande-
ren Codes Uberflissig macht:

Mit ZEAL kann der "Opus’-
Spieler jeden beliebigen Level
anwahlen.

Mit FINE gelangt man wie-
derum direkt zum Ende des
Spieles. wi

Der 20. Level ist
geknackt: Georg

Rottensteiner prasentiert
seine Lisung

Godzilla (Game Boy)

Offiziell ist das niedliche
Spiel um ein kletterndes Mon-
sterbaby in Deutschland noch
gar nicht erhaltlich. Burkard
Huwyler aus Mihlau in der
Schweiz erspielte vorsorglich
ein paar Dutzend PaBworter
zur Importversion von "God-
zilla”:

Level Code Level Code
1 C&GF 28 135J
2 P9Q= 29 £T3X
3 K?83 30 SWJR
4 GS/IQ 31 MBBS5
5 XR?? 32 D7T7
6 2]T= 35 7K1B
T L4SX 36 XME&
8 CP9? 38 438Q
9 £OLP 39 1RQW
10 XQ=L 43 LX5=
13 LRC= 44 43XF
14 TXKG 48 WXL/
15 4MGS 51 7162
16 PXD8 62 Q7
17 &2C5 53 S?M%
18 TDRX 58 MLW/
22 L6K& 59 =KSM
23 RP64 60 7BLH
24 &ET7 61 MPS/
62 ?RLM

SZWS XZKS SYEZ XY0Z
Z525 WwMS ZP4Z  258W
ZZPS WXCS ZY9Z 2Zww
SW35 XWAS W2RZ TS2W
SXES XX0S WIFZ TZPW
ZW4S 5287 X2JZ  2WIwW
ZX95 SIWZ. XIKZ ZXFW
WSRS Z22Z WPMZ  Tw4W
WZFS ZTPZ WYCZ TXW
XSJS SP3Z XPAZ PSRW

Borw: SCTTRE - R PYER - JHY2
YSIW 2P3X YPAX W3iR2
YZEW Z2YEX YYAX WIF2
PwMW TP4X 5352 X3J2
PXCW TY9X SIWZz XIK2Z
YWAW P2Z2RX 2322 WEM2
™OW . PTEX - CZIRZ . WHEZ
225X Y2JX SE32 XEA2
ZIWwX YTEX GSHEZ2 XHO2
T2ZX PPMX ZE42

Direkt aus Wien: alle Codes von Bugs Bunny

Bugs Bunny
(Game Boy)

Auch "Bugs Bunny” ist be-
reits komplett durchgespielt.
Christoph Layr aus Wien sand-
te uns umgehend nach seinem
Game Boy-Marathon alle 80
PaBworter ein. Hier sind sie:wi

Parasol
Stars
(PC-Engine)

Kai Miller und Thomas Lam-
pe, die sich in aller Beschei-
denheit als "Die PC-Engine-
Gotter” bezeichnen, haben
Taitos "Parasol Stars” durch-
gespielt. lhr Tip ist genau 99
Credits wert: Wenn |hr drei
gleiche Symbole (z.B. drei
Sterne) einsammelt und dann

XR5G15-DM e

6575|3187

15BS j/“t

6SH-

MRN7|2PMD |P/D2 [22P2

X2=N|PBSP ¥a6

.

=59L |2McD|2448|94M4

PXGL| LKHG{N93 H|#39=

NLQ| FG3G | NHPM| TR 4K

2¥KX| SSMY | F5x 2|28

2842|MCEB|RTW | Nekp

/% 8 JAS¥ /2 # KJxD

JR53 =4Bj 7?6] 42P2

FERK[#WK&|=FXT [CS8N

MFSW |44 HQ| 96 3T| 4% HS

=PPT [4-&/| MM TBFX

Sa86|=PRé |8C3#

K4 PH

/NHF K3QN LL7L | M&FB

Die Codeliste bezieht sich nur auf die ”PaBwort 4”-Liste; zusatzllch
gibt’s deshalb diesen PaBwortplan von C. und L. Bemzinger

den Endgegner eines Levels
besiegt, erscheint ein groBer
Taler. Flink aufgesammelt,
bucht dieser Euch 99 Credits
aufs Uberlebenskonto. wi

Cyber Core
(PC-Engine)

Eine kleine Berichtigung:
Das PaBwort fiir den héheren
"Cyber Core”-Schwierigkeits-
grad lautet natiirlich HIGEPIN
und nicht wie félschlich ange-
geben HIGHPIN — Sorry. wi

Wonderboy
(Game Gear)

Auch zum jingsten SproB
der Konsolen-Familie Sega
flattern nun langsam die ersten
Tips ein. Markus Popp aus
Kiips-Schmdélz (heiBt der Ort
wirklich so oder tduscht mich
Markus' tickische Hand-
schrift?) erklart, wie lhr Eure
"Wonderboy”-Levels  direkt
anwahlen kénnt. Legt das Mo-
dul ins Handheld ein, schaltet
das Gerat an und driickt Start.
Wenn nun das Herzchen aus
dem Bild fliegt, habt lhr die
Qual der Wahl. wi

Gargoyle’s
Quest
(Game Boy)

Viele Leser bemangelten,
daB unser "Gargoyle’s Quest”-
PaBwort (POWER PLAY 5/91)
den Benutzer nur mit drei Talis-
mannern ausstattet. Entspre-

- chend groB war in diesem Mo-

nat auch die Anzahl der Ersatz-
PaBwoérter. Stellvertretend fur
viele andere empfehlen wir
hier das PaBwort von Stefan

LAY,
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Kirchfeld aus Koéln, das Euch
mit stolzen neun der nutzli-
chen Gliicksbringer ausstattet:
5YSB—G65C wi

Rabio Lepus
(PC-Engine)

Das weiBe Héschen hat es
trotz eingebautem Raketen-
werfer in der "Rabio Lepus”-
Welt recht schwer. Dabei gibt
es einen simplen Trick, die Le-
benserwartung des tierischen
Heldens um sechs Credits
nach oben 2zu schrauben:
Drickt im Titelbild SELECT,
einmal den ersten Feuerknopf,
zweimal den zweiten, dreimal
den ersten und schlieBlich
nocheinmal viermal den zwei-
ten. wi

Final Match
Tennis
(PC-Engine)

Axel Gillessen aus Mihldorf
nahm alle Spieler der Simula-
tion "Final Match Tennis” ge-
nau unter die Lupe und bewer-
tete deren Lauf- und Reak-
tionsgeschwindigkeit und
Schlagtechniken. Sein “"Kata-
log der Tennisspieler” halt sich
an die Reihenfolge der Anlei-
tung:

Spieler 1

Geschwindigkeit: schnell
Schlage: lange, schnelle
Grundschldge: langer, mittel-
schneller Aufschlag
einhandige Rickhand
Besonderheiten: keine
Computer: sehr variables, of-
fensives Grundlinienspiel, ge-
legentliche Netzangriffe, sehr
guter Computergegner

Spieler 2

Geschwindigkeit: mittel
Schlage: langsamer, kurzer
Aufschlag

langsame, schnelle Grund-
schlage

beidhandige Rickhand
Besonderheiten: keine
Computer: sehr offensives
Grundlinienspiel, hdufige Netz-
angriffe, héufiges Serve &

Volley-Spiel, sehr guter Com-

putergegner

Spieler 3

Geschwindigkeit: langsam
Schldge: langsamer, kurzer
Aufschlag

lange, langsame Grundschlage
beidhandige Riickhand
Besonderheiten: keine

jﬁﬂ EA S;mtn

Computer: offensives Grundli-
nienspiel, gelegentliche Netz-
angriffe,. guter Computergeg-
ner

Spieler 4

Geschwindigkeit: schnell
Schlage: mittellange, mittel-
schnelle Aufschlige

lange, mittelschnelle Grund-
schlage

beidhdndige Riickhand
Besonderheiten: keine
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, jedoch nur selten
Netzangriffe, guter Computer-
gegner

Spieler 5

Geschwindigkeit: mittel
Schléage: langer, mittelschnel-
ler Aufschlag

lange, mittelschnelle Grund-
schlage

beidhdndige Riickhand
Besonderheiten: keine
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, gelegentliche Netz-
angriffe, mittelstarker Compu-
tergegner

Spieler 6

Geschwindigkeit: sehr langsam
Schléage: lange, mittelschnelle
Aufschlage

lange, mittelschnelle Grund-
schlage

beidhadndige Riickhand
Besonderheiten: keine
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, gelegentliche Netz-
angriffe, guter Computergeg-
ner

Spieler 7

Geschwindigkeit: sehrlangsam
Schlage: mittelanger, mittel-
schneller Aufschlag

kurzer, mittelschneller Grund-
schlag

beidhandige Riickhand
Besonderheiten: Linkshénder,
spielt statt Slize einen Top Spin
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, selten Netzangriffe,
guter Computergegner
Spieler 8

Geschwindigkeit: sehrlangsam
Schlage: kurzer, mittelschnel-
ler Aufschlag

langer, mittelschneller Grund-
schlag

einhdndige Rickhand
Besonderheiten: beherrscht
nur Slize

Computer: wartet auf Fehler
des Gegners, jedoch haufige
Netzangriffe, mittelstarker
Computergegner

Spieler 9

Geschwindigkeit: schnell
Schlage: langer, mittelschnel-
ier Aufschlag

lange, schnelle Grundschlage
einhdndige Rickhand
Besonderheiten: keine
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, haufige Netzangriffe
und Serve & Volley-Spiele, gu-
ter Gegner
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e v ] 8260 Miihidorf - Ledererstr. 7
2800 Bremen 1 ° Birkenstr. 44 /Hillmannpl. Tel.: 086 31-15912
Tel.: 0421-302345

2000 Hamburg 54 - Kieler Str. 421
Tel.: 040-5430 10

1000 Berlin 44 - Emserstr. 33
Tel.: 030-6 253030

A—6020 Innsbruck - Andechsstr, 85
6595 Mainz /Gustavsburg - Darmstadter- Tel.: 05 12-49 26 26
Landstr. 83

Tel.: 06134-53390 A—1140 Wien * Hitteldorferstr. 122

Tel.: 0222-98214 40

;is'
 park?

.*

mg
i

Vertriebs GmbH

SEGA MEGA DRIVE GAMEBOY
Alien Storm Batman
Fastest One Castlevania
Qutrun Parodius
Sonic the Hedgehog R-Type
Marble Land Soccer
Mickey Mouse tiber 100 weitere Spiele
lieferbar

PC ENGINE
Dragon’s Curse GAME GEAR
Hero Tonma Shinobi
Ray Xanber CD Mickey Mouse

' Qutrun
SUPER FAMICOM
Final Fight NES
Baseball Superset
Darius Marioland

Bubble Bobble

MS-DOS
Heart of China AMIGA
Mario Andretti . Gunboat
Castles F 15 Strike Eagle |
Chuck Yeager Combat Toki
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Spieler 10

Geschwindigkeit: sehr langsam
Schlége: langer, mittelschnel-
ler Aufschlag

lange, mittelschnelle Grund-
schlage

einhandige Riickhand
Besonderheiten: Linkshéander,
"John McEnroe-Aufschlag”
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, haufige Netzangriffe
und Serve & Volley-Spiele, gu-
ter Gegner

Spieler 11

Geschwindigkeit: schnell
Schlage: langer, mittelschnel-
ler Aufschlag

lange, schnelle Grundschlage
beidhandige Riickhand
Besonderheiten: keine
Computer: wartet auf Fehler
des Gegners, haufige Netzan-
griffe, mittelstarker Gegner
Spieler 12

Geschwindigkeit: sehr langsam

Schldge: kurzer, langsamer
Aufschlag
mittelanger,  mittelschneller
Grundschlag

beidhdndige Riickhand
Besonderheiten: Linkshénder,
spielt nur iberrissene Schldge
Computer: variables, offensi-
ves Grundlinienspiel mit haufi-
gen Netzangriffen

Spieler 13

Geschwindigkeit: sehr. schnell
Schlége: langer, mittelschnel-
ler Aufschlag
mittellanger,
Grundschlag
beidhéndige Ruckhand
Besonderheiten: keine
Computer: sehr offensives
Grundlinienspiel, jedoch sel-
ten Netzangriffe, sehr guter
Computergegner

Spieler 14

Geschwindigkeit: sehr langsam
Schlage: langer, mittelschnel-
ler Aufschlag

lange, mittelschnelle Grund-
schlage

einhédndige Rickhand
Besonderheiten: Linkshénder
Computer: offensives Grundli-
nienspiel, haufig Netzangriffe
und Serve & Volley-Spiele, gu-
ter Computergegner

Spieler 15

Geschwindigkeit: sehr schnell
Schlage: langer, mittelschnel-
ler Aufschlag
mittellanger,
Grundschlag
beidhéndige Riickhand
Besonderheiten: spielt nur Top

mittelschneller

mittelschneller

Spin-Schldge
Computer: sehr offensives
Grundlinienspiel, héaufige

Netzangriffe, guter Gegner
Spieler 16

Geschwindigkeit: schnell
Schlage: kurzer, langsamer
Aufschlag

80

lange, mittelschnelle Grund-
schldge
einhéndige Riickhand
Besonderheiten: Linkshénder
Computer: sehr offensives
Grundlinienspiel, gelegentli-
che Netzangriffe, guter Gegner
Apropos: Die Tennissimula-
tion verfligt Gber ein geheimes
Menli zur Einstellung des
Schwierigkeitsgrades! Haltet
im Titelbild SELECT gedriickt,
driickt dazu den zweiten Feu-
erknopf und bewegt das Steu-
erkreuz zehnmal nach rechts
und viermal nach links. wi

Moonwalker
(Mega Drive)

Zwei Joypads bendtigt lhr,
um mit folgendem Trick von
Dieter Schwarz aus Lich die
"Moonwalker”-Levels Eins bis
Finf direkt anzuwéhlen.
Driickt auf dem zweiten Pad
nach links oben und die A-Feu-
ertaste und auf dem ersten Pad
(Ein Spieler-)Start. Mit dem
Steuerkreuz kénnt Ihr nun die
funf Levels anwéhlen — ein-
fach nach rechts oder links
driicken. wi

Rainbow
Islands
(Mega Drive)

Auch Anfanger unter den
"Rainbow Islands”-Spielern
wissen, wie man die Gegner in
Diamanten verwandelt und
daB man die Edelsteine in rich-

muB, um ein Extra auf Lebens-
zeit zu bekommen. Gerd Wal-
dinger aus Velden fand jedoch
zudem das Prinzip der Farb-
verteilung bei Diamanten her-
aus. Damit es nicht zu kompli-
ziertwird, lieferte er gleich eine
nitzliche Skizze mit. Teilt den
Bildschirm (im Geiste natiir-
lich) in sieben Abschnitte. Je
nachdem in welchem der sie-
ben Abschnitte nun ein zerstér-
ter Gegner landet, fallt auch
die Farbe des Klunkers aus.
Anhand der Skizze kdnnt lhr
jetzt mit der richtigen Taktik
und dem richtigen Timing sam-
meln gehen. Der Trick funktio-
niert Ubrigens auch am Auto-
maten und auf den Computer-
versionen. wi

Gaiares
(Mega Drive)

Ihr wiBt noch nicht, wie Ihr al-
le japanischen Bildschirmtexte
dieser Edelballerei in versténd-
liches Englisch (bersetzen
kénnt? Burkhard Frankenfeld
aus Wiedenbruck verriet uns
das und noch einiges mehr:
Driickt, sobald auf dem Bild-
schirm der "Gaiares”-Schrift-
zug erscheint, gleichzeitig die
A-Feuer- und die Starttaste.
Nun geratet Ihr in das wahr-
scheinlich schon bekannte ja-
panische Meni. Nach Anwahl
des vorletzten Meniipunktes
konnt Ihr den Schriftzug, durch
Driicken des Steuerkreuzes
nach links oder nach rechts,
wechseln. VerlaBt das Menl
jetzt durch Anwahl des letzten
bzw. untersten Meniipunktes.
Falls Ihr nun das Menti erneut
aufruft, erscheinen alle Bild-
schirmtexte in englischer Spra-

tiger Reihenfolge sammeln
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Mit dem richtigen Timing kénnt Ihr die Farbe der Edelsteine bei
”Rainbow Islands” selbst bestimmen:

1 Spielfigur springt auf Regenbogen

2 Regenbogen fallt auf Gegner

3 Gegner bewegt sich nach rechts, wird nach rechts geschleudert und
verwandelt sich in einen (griinen) Diamanten.

che. Da macht der Vorspann
gleich doppelt soviel SpaB!

Erklarung der Gaiares-Ex-
trawaffen:

Normal: SchuB nach vorne
mit durchschnittlicher Durch-
schlagskraft

P-Cannon: FacherschuB
nach vorne. In héherer Aus-
baustufe schieBt die P-Cannon
auch nach hinten.

G-Beam: Blauer Laser, der
durch die Erhéhung der Aus-
baustufe immmer breiter wird

S-Laser: Zielsuchende Ra-
keten, die sich sofort und selb-
stdndig auf alle Gegner stiir-
zen und diese vernichten

H-Laser: Dinner, aber
durchschlagskréftiger SchuB

T-Missile: Kleine, aber
schnelle Raketen, die sowohl
nach hinten als auch nach vor-
ne loszischen

R-Collidere: SchuB in vier
Richtungen, die permanent
durchgewechselt werden

E-Smash: Blauer kreisender
Side-Kick, der nur zum Nah-
kampf geeignet ist

F-Formation: Roter Super-
schuB. Dieser SchuB beseitigt
alle Endgegner innerhalb von
ein paar Sekunden. Die F-For-
mation gibt es nur in der héch-
sten Ausbaustufe.

T-Vulcan: Extrabreiter Fa-
cherschuB, der eine &hnlich
breite Durchschlagskraft wie
der F-Formation-SchuB besitzt.
Ebenfalls sehr empfehlens-
wert! wi

Pilotwings
(Super
Famicom)

”Bruchpilot” Florian Fréter
meldet sich zuriick: Seine voll-
sténdige Liste aller "Pilot-
wings”-Codes war leider doch
nicht ganz so vollsténdig. Sein
Nachschlag enthélt jedoch
auch die letzten der Flieger-
PaBworter. Hier nun die (hof-
fentlich) komplette Liste:

Code
1 000000
2 985206
3 394391
4 520771
5 108048
6 400718
7
8
2]
0

Level

773218

165411

760357
1

882943  wi
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MEGA DRIVE GAME BOY
Abholmarkt GAME'PLAY Blitzversand

NES Umbau auf U.S.-Norm 60,-.
GroBes U.S.-Modul-Depot.
Standig Uber 60 versch. SEGA o. Game Boy
Titel lieferbar Game Gear & Engine Direktimport!
Probespielen an allen Systemen mdglich!

Handleranfragen erwiinscht!

SNK NEOGEO
eduawy SIN

4837 VERL 1 1000 BERLIN
o skt | TEL: 030/6912156
Abfahrt A2 Gitersloh/Verl, ca. 10 Min FAX: 030/6913838
onqer Dox 21 Iy langar 56 =181 Téglich ab 10 h

24-Slundeﬁgﬁﬁgﬁwwc3 unter 05246181 1 84
Riesenauswahl in Verl & Berlin

Cove GrafX

woajwey tadng DANILNIN

PC Engine

Wir fihren!!!

Nec PC Engine;

Nec Turbo Express GT,
Nintendo Gameboy

und Famicon, SEGA, Gam Gear,
Atari Lynx, SNK NEQ GEO.

An und Verkauf gebrauchter Konsolen und Modulen.

Mega Drive, Impart Pal ohne Spiele 2890,~ i
Mit Spiel nach unserer Wahl 3190,- ?‘e\s\\S“”
Mit Spiel nach Ihrer Wahl 3490, s\e““sﬂ‘a

Fo‘de‘“

AnnenstraBe 18, 8020 Graz/Austria, Tel. (0316) 918968

-

NEO

THE BEST GAMES:

Sehr kleine Anzeigen - aber ganz groB im Versand !

Sommer. % Fre
U vom 1,73 o] |

I-.-............................... eessee sssssane |
I Lieber Computer-Spicler, Magic Candle # 43 74
das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug Mega Traveller # 70 70 86
l aDs unserem gesamien Spiele-Sortiment - MegaloMania # 3 15 15}
wir haben immer alles, was im Handel ist Metal Mutant # 70 70 70
I Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. Midwinter 2 Flames # 78 78 82
Und Sie natiirlich auch - Moonshine Racer Hillb. # 65 65 70
1 wenn Sie die neuen Spiele vorbestellen ! Nam 1965-1975 ¢ # 70 70 86 i
PGA Tour Golf # 62 62 74 l
" . ~ ProFlight Tornado FS 101 101
Disc only: 6D AM ST PC :
I # = auch anf PC 35"z hqben (A‘Lgufwerli mﬁgﬁ?ﬁg:’ l 39 ;g g; ;; i
¢ = mur fiir Amiga mit Speichererweiterung | Rel.of Medusa 2(RM2)# 43 70 70 70
. Robozone # 3 70 70 70
Amiga500 Erweiterung auf IMB: 99
i Erweiterg +Railroad Tyc. oder +Monkey Isl. 169 g:if’ﬁg&g“ﬁl?g: %’* gg g ;; I
j Die gute Soundblaseer Card PC i M s g 40 & &
10 - Spiele - Wundertiite 129 219 219 219 Silent Service 2 # .’.E o 86
3.DConstruction Kit () # 70 126 103 126 S ;zgmpo e & 65 65
; oo O g & T8 % Space Shutlle Simulat # 91 91 100
» Spirit of Adventure # 39 66 66 74
i i ¢ Z: 6 o5 % Spiitof Excalibur # 78 78 94|
Bt s & 70 Super Monaco GP 9 62 62
I Broker King # 4 65 65 65 .Tl.ffg}:'d“ ': 39 ;g gg 10 i
Chuck Rock 62 & i e G e ]
Cobort Agios fov e 4 74 T4 T8 : Turcn2FinalFightt 39 62 62
o A et 6 T T8 18 % TV Sporis Rollerbabes # 78 7 |
S : Ulima6# 65 83 8 82
| Death Knights Krym 0 # 62 74 4 % Wine C der 1 # 83 8
i Epic Goldrurmer 3D # R o 3 gk el 14
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as folgen-
de Buch
mit  Anmer-
kungen tragt
den Titel: Die
Welt unter
"Waterdeep”.
Es enthalt
ausgewahlte
Notizen vom
selbsternann-
ten "berihm-
ten Archéaolo-
gen” Wently Kelso. Die Auf-
zeichnungen beziehen sich auf
die Karten im Kartenteil. Sie be-
schreiben seine Expedition zur
dunkelsten Tiefe der Kanalisa-
tionsanlagen von Waterdeep.

Level 1

oberste Kanalisations-
ebene

Unser Flhrer ist ein schabi-
ger Humanoide von unbe-
stimmter Spezies. Seinen rich-
tigen Namen kann ich nicht
aussprechen, daher nenne ich
ihn Bennet, in Angedenken an
meinen rdudigen Halbbruder
mutterlicherseits. Wahrend wir
der Kanalisation folgen, héren
wir die sanften FuBstapfen von
groBen, hundeéhnlichen Krea-
turen, auch als Kobolde be-
kannt.

3. Dieses Gegend wurde zur
Kontrolle des Wasserzuflusses
durch die erste Ebene des Ka-
nalisationssystems  benutzt.
Wenn das Wasser vom Norden
kommt, werden gewissen Gan-
ge geschlossen, so daB die
Ebene nicht Uberflutet wird.
Das gleiche passiert, wenn das
Wasser vom Osten kommt.

12. Dem Plan der Stadtkana-
lisation ist zu entnehmen, daB
einige der Tore einen kontinu-
ierlichen WasserfluB iber der
Druckplatte bendtigen, damit
sie offen bleiben. Wenn das
Wasser aufgehort hat zu flie-
Ben, schlieBt sich die Druck-
platte, um den Rickstrom zu
verhindern.

16. Dieses ist eine dumme
Stelle fiir eine Sackgasse. Ich
frage mich, ob uns hier etwas
fehit!

18. Unser Fihrer Bennet
zeigt uns hier eine verborgene
Tar. Erversucht (mit unsere Hil-
fe) die Tur mit dem Kopf einzu-
rennen, scheitert jedoch. Hier
muB irgendwo ein Knopf oder
Hebel verborgen sein.

19. Wir haben eine Fluttir fiir
den Notfall gefunden. Sie ist so
konstruiert, daB bei Flut hier
gefangene Arbeiter die Tur
durch einen Druckknopf éffnen
kénnen. Das Wasser [duft in
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Eye of the

Beholder
Clue-Book

Dieses Mal liefern
wir Euch die Noti-

zen, die Wently Kelso auf
seinem schweren Weg
durch das Labyrinth der
Kanalisation notiert hat.

die zweite Ebene hinab und die
Arbeiter sind gerettet.

21. Hier ist eine Vertiefung in
der Nordwand mit zusammen-
gerolliten Papieren. Ich bin
tberrascht, daB die Dokumen-
te erhalten geblieben sind. Ich
war der Meinung, daB unge-
schiitztes Papier in der Kanali-
sation verrotten wiirde.

Level 2

mittlere Kanalisations-
ebene

Wirsehenindielange, dunk-
le Grube, die in die zweite Ebe-
ne der Kanalisation fiihrt, hin-
ab. Der Geruch von verwestem
Fleisch erfillt die Luft und wir
beschlieBen, daB Bennet, un-
ser Fihrer, zuerst hinunterge-
hen soll. Er sieht in die Tiefe,
bekommmt Angst und bleibt
ca. 2 mtiefer stehen. Wir ermu-
tigen ihn weiterzugehen, in-
dem wir Steine in das Loch fal-
len lassen.

5. Hier ist ein Geheimgang,
aber wir konnen keinen Hebel
oder Knopf finden, um die
Wand zu offnen.

6. Diese Tiir steht ein Stlick-
chenoffen undist verklemmt.
Bennet greift unter
die Tir und ver-
sucht sie hoch- ——
zuziehen. *

Da er jammert, nehme ich an,
er hat sich verletzt.

-~

9. Bennet hat uns dariiber in-
formiert, daB sich hier ein Ge-
heimgang im Norden befindet.
Wo fiihrt nur dieser Knopf hin?

15. Wenn wir nur die Druck-
platte unter der Grube treffen
kénnten! Ich bin sicher, dann
wirde sie sich schlieBen. Ich
frage mich, wie schwer wohl
unser Flhrer ist.

24. Unser Flhrer wurde von
Faulschlammgas getroffen. Er
torkelt einige Male und landet
mit dem.Kopf zuerst nach un-
ten.

30-33. Dieser Bereich ist ein
Notausstieg. Wenn das Was-
ser so hoch steigen sollte, daB
die Arbeiter nicht mehr heraus-
kdmen, wiirden sie in diesen
Bereich treten und an die
Oberflache teleportiert wer-
den. Leider ist der Teleporter
nicht intakt. Daher wird man
nur in einen anderen Kom-
plex der Kanalisation
beférdert. Ich weiR
nicht, wie wir
unseren Weg
hierfinden »
sollen.

40. Als unser Flihrer "R.A.
T.S” liest, dreht er durch. Wir
mussen ihn niederschlagen
und zurlickzerren. Laut des
Grundrisses der Stadtkanali-
sation steht R.AT.S. fiir Rapid
Access  Teleport  System
(schneller Zugang zum Tele-
portsystem). Ich frage mich,
wohin es einen transportiert?

41. Dieser Bereich sieht aus
wie eine Pendelverkehrshalte-
stelle. Wir driicken einen Knopf
und die Tur gleitet zu. Dann
driicken wir den Knopf erneut
und héren ein eigenartiges Ge-
rausch. Was bedeutet nur die
Inschrift an der Wand?

51. Unser Fiihrer warnt uns
davor, den Knopf in dieser
Wand zu driicken. Was weiB
er? Ich driicke den Knopf trotz-
dem. Was wird nun passieren?

67. Dieses Schlisselloch
sieht anders aus, als die ande-
ren, die wir gesehen haben.
Bendtigen wir dafiir einen Spe-
zialschliissel?

Level 3

untere Kanalisations-
ebene

Der Gestank des Faul-
schlammgases verursacht uns
Kopfschmerzen. Bennet sagt,
daB diese Umgebung fiir den
Kuo-Toa ideal ist. Wir werden
Wachen aufstellen miissen.

2. Wir bekommen hier nur
schwer Luftt Das Faul-
schlammgas nimmt uns den
Atem und vernebelt uns die
Sicht. Diesen Korridor gehen
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wir schon seit Stunden ent-
lang. Es scheint, als ob wir un-
sere Orientierung verloren hat-
ten.

4. Der gleiche Geruch Uber-
kommt uns wieder. Wenn wir
nur die Orientierung wieder-
fanden, kénnten wir den Gang
hinuntergelangen.

12-14. Hier finden wir drei
beschlagene Silberschldsser.
Unser Fihrer beschniiffelt das
mittlere SchloB. Es ist ein wich-
tiger Bestandteil der wissen-
schaftlichen Methode, daB je-
des SchloB nacheinander un-
tersucht wird.

25-31. In diesem Zimmer ist
eine Vielzah!l von Gruben und
Druckplatten. Wenn wir viel-
leicht die Druckplatten nach-
einander auslésen, kénnen wir
den ganzen Raum untersu-
chen.

Aber ich frage mich, was in
den Gruben zu finden ist? Viel-
leicht kdnnten wir Bennet hin-
unterwerfen und ihn nachse-
hen lassen. 5

40. Hier finden wir die Uber-
reste einer Kampferin. Ich
wiinschte, wir hatten die Mag-
lichkeiten und die Zeit, sie wie-
derzubeleben.

46. Das Faulschlammgas ist
so streng, daB wirin Ohnmacht
gefallen sind. Als wir zu uns
kommen, befanden wir uns in
der sldlichsten Ecke und
schauten in die entgegenge-
setzte Richtung.

48. Bennet Ubersetzt die Ru-
nen an der Wand. Dort steht
"Museum”. Stellt Euch vor, ein
Museum hier unten. Wie
wunderbar, ich liebe
Museen.

56. Um den Gang zu 6ffnen,
miussen wir alle vier Edelstei-
ne, die wir fanden, benutzen.

57-58. Dassind kaputte Tele-
porter. Wenn ihr hineintretet,
werdet ihrin einen anderen Teil
der Kanalisation teleportiert.

S-Z. Was fiir kuriose Sta-
tuen! Sie sind sehr lebensnah.

Level 4

obere Ebene der
Zwergenruinen

Gerade als wir denken, un-
ser Abenteuer nahert sich dem
Ende, finden wir eine Treppe,
die in den né&chsten Level hin-
unterfiihrt. Die Mauern in die-
sem Level sehen véllig anders
aus, als die bisherigen. Kdnn-
ten diese Treppen zu den sa-
genhaften Zwergenruinen fih-
ren?

3. Die Druckplatte auf der
anderen Seite der Siadtir
macht Bennet nervés. Ich glau-
be, er ist immer noch vom Gift
durcheinander, das er im
Kampf mit der Riesenspinne
abbekommen hat.

12. Eine neue Art Schiiissel!
Ich meine, er ist aus Zwergen-
hand.

34. An der Wand dahinten
befindet sich eine interessante
Zwergenstatue. Es hat die
Form eines Gargoyles mit ei-
nem erhobenen Arm. Unser
Fihrer zog am Arm, aber
nichts schien zu passieren.
Diese Zwerge sind vielleicht
SpaBvogel.

40. Hier ist eine weitere Gar-
goylestatue. Bennet zieht wie-
der am Arm und eine Grube
schlieBt sich. Ob auch eine
Grube zuging, als wir am Arm
des anderen Gargoyles zo-
gen?

59. Wir haben eine eigenar-
tige Steinanhédufung gefun-
den. Auf jeder Seite befinden
sich einige Symbole. Eines der
Symbole scheint zu fehlen.

66. Noch eine Gargoylesta-
tue. Nach einer griindlichen
Untersuchung, ziehe ich am
Arm, aber nichts geschieht.
Unser Fiihrer wird wieder ner-
vbs, obwohl keine Spinnen in
Sicht sind. Ich flirchte, daB die
mehrfachen Spinnenbisse ihm
zusetzen.

70. Diese Tiur macht uns zu
schaffen. Vielleicht ist wieder
ein Spezialschlissel erforder-
lich.

82. Als ich an der Kette zie-
he, héren die empfindlichen
Ohren unseres Fiihrers die Ge-
rausche einer sich bewegen-
den Wand.

85. Hier ist eine Zwergen-
ruine mit Inschrift: "Notaus-
gang”. Ich habe keine Ahnung,
was das bedeuten soll.

89. Wir gehen weiter in Rich-
tung Siden. Die Umgebung
beginnt uns bekannt vorzu-
kommen. Ich nehme das als
gutes Zeichnen. Jedoch weiB
ich nicht, wie viele Spinnenbis-
se unser Fiihrer noch verkraf-
tet.

Level 5

Zwergenruinen und -lager

83
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Es ist erstaunlich! Nach all
diesen Jahren Suche und har-
ter Arbeit habe ich, Wently Kel-
so, die sagenhaften Zwergen-
ruinen unter Waterdeep gefun-
den. Wir sind bereit, die zweite
Ebene zu betreten. Welche
Schatze werden wir finden?

2-3. Unser Fihrer liest uns
die Inschrift der Rune an der
Wand vor: "Sicherer Durch-
gang”. Ich beschlieBe auszu-
probieren, wie sicher das ist,
indem ich den Fihrer in die
Wand schiebe. Ich bin Gber-
rascht, er geht glatt durch.

14. Ich bin Uberzeugt, daB
sich die Tir an der Westwand
nicht von dieser Seite 6ffnen
1aBt. Bennet beschniiffelt stan-
dig die Wande, als ob er auf et-
was wartet.

24. Wir haben weitere Sei-
tenanhdufungen  gefunden.
Hier fehlt ein anderes Symbol,
als in der einen Level héher.

27. Hier sind Zwerge! Einer
der Zwerge, Arnum, bean-
sprucht dieses Gebiet als sein
verlorenes Konigreich. Er bittet
uns, ihm bei der Suche nach
Keirgar, dem Prinzen, zu hel-
fen, der von Feinden der Zwer-
ge verschleppt wurde. Ich ver-
spreche zu tun, was wir kén-
nen, um ihm bei seiner Suche
zu helfen.

30. Hier treffen wir einen
sehr netten Zwerg, der sich um
den Schnitt in meinem Finger
kimmert. Bennet bittet den
Zwerg, sich die klaffende Wun-
de an seinem Kopf anzusehen.
Es ist schwer, in diesen Tagen
Hilfe zu finden.

48. Hier ist ein eigenartiges
Schiliisselloch. Vielleicht ist ein
Spezialschliissel erforderlich.

72-83. Die Zwerge baten
uns, in dieser Gegend vorsich-
tig zu sein. Vor Jahrhunderten
wurde dieses Gebiet dazu be-
nutzt, Sachen an die Oberfla-
che zu teleportieren.

Level 6

untere Ebene der
Zwergruinen .

Dieser Level ist verseucht
von widerlichen Kreaturen,
den Kenkus. Wir sammeln ihre
Eier wegen des wissenschaftli-
chen Wertes. Unser Fihrer will
eines zum Friihstiick braten.
Bei den Gedanken, ein Ken-
kuei zu essen, drehte sich mir
der Magen um.

3. Dieser Raum wurde fir di-
plomatische Begegnungen ge-
nutzt. Die Zwerge standen auf
einer Seite der Druckplatte, die
Feinde auf der anderen. Beide
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Seiten legten die Waffen nie-
der und die Gesprache began-
nen.

10. Wir treffen auf eine Per-
son in einer dunklen Robe. Er
ist sehr unfreundlich und nennt
nicht einmal seinen Namen. Er
steht nur da und starrt uns an.
Ich hétte ihn herausgefordert,
wenn wir es nicht so in Eile wa-
ren.

19. Ich glaube, wir haben ei-
ne klassische Zwergenpfeilfal-
le gefunden. Man ftritt auf die
Druckplatte und Pfeile kom-
men aus der Wand geschos-
sen. Um meine Theorie zu be-
statigen, lasse ich Bennet vor
die Lécher treten, wéhrend ich
mich auf die Druckplatte stelle.

22. Bennets empfindliche
Nase hat uns zu dieser dunk-
len Grube gefiihrt. Bevor wir
ihn bremsen kénnen, ist Ben-
net {iber den Rand geklettert
und in der Dunkelheit ver-
schwunden. Uns bleibt nichts
anderes librig, als ihm zu fol-
gen.

33. An der Ostwand befindet
sich eine Botschaft. Bevor ich
mit der Ubersetzung fertig bin,
jammert Bennet, er hatte Hun-
ger. Ich werfe ihm eine Ration
zu, um ihn zu beruhigen. Ben-

_net benutzt einen Pfeil wie eine

behelfsmaBige Gabel und ver-
schlingt die Ration. Ich wende
mich mit Entsetzen wieder
meiner Ubersetzung zu.

Level 7

oberen Gebiete der Drow

Hier finden wir die Drow. Die-
se teuflischen, finsteren Elfen
nur schlimmes anstellen. Was
machen sie hier unten? Es liegt
an uns, das Geheimnis zu liif-
ten.

1. Ein Drow verstellt uns den
Weg. Bennet opfert sein néch-
stes Frihstiick und wir diirfen
weiterziehen.

4. Als wir auf die Druckplatte
treten, héren wir ein Zischen.
Wir ducken uns alle hinter un-
seren Fihrer, da erfolgt eine
Explosion.

15. Als wir uns weiterbewe-
gen, héren wir das Zischen er-
neut. Nocheinmal ducken sich
alle auBer Bennet. Er sieht je-
doch nicht sehr mitgenommen
aus. :

20. Als ich die Druckplatte
betrete, kommen Skelette aus
ihrem Versteck. Ich erhebe
meine Hand und befehle den
verwesten Biestern zu ihrem
Meister zuriickzukehren. Lei-
der macht. das keinerlei Ein-
druck auf sie.

37. Ich nehme einen Pfeil

aus Bennets Brust und lege ihn
auf das Brett, aber nichts ge-
schieht. Bennet schleicht weg
und beschniiffelt die Nord-
wand.

38. Schon wieder eine Gru-
be. Ich hasse Gruben. Bennet
scheint sich jedoch in diesem
Raum nicht zu fiirchten.

44-57. Nach einer wissen-
schaftlichen  Untersuchung
glaube ich, daB die zehn "Zel-
len” Querverbindungen besit-
zen. ;

63. Dieses sieht aus wie eine
der Steinanhaufungen, denen
wir ab und zu {ber den Weg
laufen. Sie stellen auf eine Art
Tore dar. Wir missen nur her-
ausfinden, welcher Gegen-
stand an dem Tor fehit.

73-81. Ich finde drei Inschrif-
ten und drei Hebel. Ich werde
zuerst an dem Hebel ziehen,
der den Gegenstand symboli-
siert, den ich mir am meisten
wiinsche.

Level 8

gedchtete Drow

Wir haben das Drowlager
Uberlegt. Es gibt fiir uns keinen
Weg an die Oberfléche zuriick-
zukehren. Die einzige Méglich-
keit ist, weiter nach unten vor-
zudringen. Die Drow scheinen
Angst vor uns zu haben. Sie
wollen uns nicht in die nichste
Ebene folgen.

4. Dieses Schlusselloch be-
notigt einen  besonderen
Schiliissel.

17. An der Nordwand befin-
det sich eine Inschrift. Nach
reichlicher Untersuchung kom-
me ich zu dem SchiuB, daB es
einem Edelstein dhnelt.

19. Vorsichtig untersuche ich
ein Regal an der Ostwand.
Wéhrend ich Uber den Sinn
des Regals nachdenke,
schniiffelt Bennet an einem
der Siidwande. Ich wiinschte,
er wirde bei der Gruppe blei-
ben

25. Ich firchte, Bennet ist
schon zu lange im Untergrund.
Er dréngt uns, den Weg, den
wir gekommen sind, zuriickzu-
gehen.

29. Bennet verursacht wie-
der Arger. Er will immer noch
umkehren und den Weg zu-
riickgehen.

46 & 48. Bennet sieht ver-
wirrt aus. Das wundert mich
nicht, denn ich glaube, daB
sein Hirn nicht viel gréBer ist
als das eines Spatzen. Trotz
Bennets Konfusion, gehen wir
weiter.

51. Ich bin die ganze Zeit fas-
ziniert von den komplizierten

Mustern der Mauern dieser
Géange. Wir halten kurz an, da-
mit ich sie ndher betrachten
kann.

54. Unser Fiihrer liest die In-
schrift an der Wand und ist wie-
der verwirrt. Ein gute Erzie-
hung wére, glaube ich, an Ben-
net verschwendet.

57. Ich sage zu Bennet, er
soll den spinnenférmigen
Knopf an der Westwand nicht
berlihren, aber er rutscht aus
und trifft den Knopf mit dem
Kopf. Ein komisches Geréusch
ist zu héren und plétzlich wer-
den wir von mehreren Hollen-
hunden angriffen. Wir rennen
den Gang entlang, um zu se-
hen, ob der Weg frei ist, wéh-
rend Bennet zurtickbleibt und
die Héllenhunde in Schach
hélt. Die letzie AuBerung von
Bennet, die ich hore, ist:"Sitz
Junge! Sitz!”,

67-71. Diese Knopfe, Druck-
platten und Gruben scheinen
sich zu einem Muster zu ver-
binden. Bennet soll der Reihe
nach alle auslésen. Ich werde
die Reaktionen festhalten.

75 & 76. Wir sind eine ganze
Weile nordwéarts gegangen,
nachdem wir den ersten dieser
Punkte erreicht haben. Als wir
jedoch den zweiten Punkt hin-
ter uns lassen, geraten wir in
eine Sackgasse.

Level 9

untere Bereiche der Drow

Wir haben unseren treuen
Fuhrer verloren. Ich zweifele
nicht daran, daB er wieder an
der Oberflaiche ist. Wahr-
scheinlich sitzt er im "Yawning
Portal Inn”, iBt eine Hammelpa-
stete und trinkt einen Krug Bier.

5-7. Nach griindlichem Stu-
dium. nehme ich an, daB die
Worte an der Wand, am Regal
und an den Knépfen in irgend-
einem Zusammenhang ste-
hen.

8. Ich libersetze die Inschrift
an der Ostwand. Die Wand
scheint mir solide, so daB ich
annehme, "die andere Seite”

' bedeutet die andere Seite die-

ses Raumes.

13. Der Westwand gegen-
Uber befindet sich eine weitere
dieser eigenartigen Steinan-
héaufungen. Ich werde die
Wand untersuchen, um eine
Theorie auszuprobieren, die
besagt, daB die Ndhe zu dem
Tor eine Verénderung der Stei-
ne in der Wand zur Folge hat.

Im neunten Level verlassen
wir unseren wackeren Wently
und génnen ihm einen Monat
Ruhe. mhivw

LAY
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ISHIDO 290
JAMES POND 5890
JETFIGHTER 2
JONES IN THE FAST LANE
KAISER 95.90
KEYS TO MARAMON
KICK OFF 2 59.90
KILLING CLOUD 68.90
KILUNG GAME SHOW 58.90
KING'S BOUNTY
KING'S QUEST 5
KING'S QUEST 5 VGA
KLAX 29.90
KNIGHTS OF THE SKY
LARRY 3ER PACK 109.00
LAST NINJA 3
LEGEND OF FARGHAIL 7290
LEISURES. LARRY 3 dif,
LEMMINGS 5890
LHX ATTACK CHOPPER
LIFE & DEATH 5890
LIGHT SPEED
LINKS
LINKS COURSE BAY HILL CLUB
LINKS COURSE BOUNTIFUL
LINKS COURSE FIRESTONE
LOOM 6490
LOOPZ 58.90
LORD OF THE RINGS
LOTUS ESPRIT CHALL. 8290
MU.DS. 8250
M1 TANK PLATOON %590
MAGIC CANDLE
MANCHESTER UTD @250
MANIAC MANSION 6650
MARIO ANDRETTI
MASTER BLASTER 4290
MEDIEVAL LORDS
MEGATRAVELLER 2.9
MERCHANT COLONY 7290
METAL MASTERS 90
MIDNIGHT RESISTANCE 67.90
MIDWINTER 6590
MIG 29 FULCRUM 8590
MILESTONES COMP 58.90
MONSTERPACK 58.90
MOONBASE 7590
MUSCLE CARS 3290
NAM 8890
NEO STICK
NEUROMANCER 48.90
NIGHTSHIFT 51.90
NINJA REMIX 5890
NORTH & SOUTH

Tus 7590
OIL IMPERIUM 51.90
OMEGA 72.90
PANG 58.90
PANZA KICK BOXING 7290
PARADROID 90 6290
PGA TOUR GOLF £8.90
PIPEMANIA 62590
PIRATES 6590
PLAYER MANAGER 51.90
PLOTTING 5890
POOL OF RADIANCE 50.90
POPULOUS
POPULOUS DATA D. 36,90
POWERMONGER 7290
POWERPACK 58.90
POWER UP 68.90
PREMIER COLLECTION
PRINCE OF PERSIA 6250
PRO FLIGHT %990

Aterl  IBM  C-84 Titel
7290 7R850 PRO SPORT CHALLENGE
7890 88.90 PROJECTYLE
3490 IC
89.90 QUEST FOR GLORY 2
95.90 RAILROAD TYCOON
58.90 RALF GLAU EDITION
68.90 RESOLUTION 101
B7.90 48.90 RICK DANGEROUS 2
5890 6590 RINGS OF MEDUSA
72.90 RISE OF THE DRAGON
85.90 ROMANCE OF THE 3 K,
RVF HONDA
SAVAGE EMPIRE
5890 5890 4890 SEARCH FOR THE KING
62.90 SEC.OF MONKEY ISLVGA
8590 7290 SEC.OF MONKEY ISLAND
6550 7290 SECOND FRONT
65,90 SECRET OF SILV.BLADE
3450 SEGA MASTER MIX
SHADOW DANCER
6290 SHADOW OF THE BEAST 2
72.90 SHERMAN M4
88,90 SILENT SERVICE
85.90 SILENT SERVICE 2
68.90 SIM CITY
95.90 SIM CITY ARCH. 1
6690 3990 SIM CITY ARCH. 2
5090 6590 3990 SiM CITY TERR.ED.
58.90 $IM CITY & POPULOUS
SIM EARTH
4990 4890 SKI OR DIE
85.90 SKULL & CROSSBONES
95.90 SOCCERMANIA
4990 8590 3490 SORCERERS GET ALL GIRLS
95.90 SOUNDBLASTER
11900 119.00 SPACE QUEST 3
4190 SPACE QUEST 3 dif.
6990 8290 SPACE QUEST 4 VGA
85,90 SPACE ROGUE
5890 7590 SPEEDBALL 2
99.90
SPIRIT OF EXCALIBUR
89.90 SQUASH
85.90 STAR CONTROL
34.90 STARFUGHT
3490 STARFUGHT 2
3490 STEALTH FIGHTER
6490 6490 STORM ACROSS EUROPE
5290 6890 STORMOVIK 5U25
85.90 SUPER CARS 2
59.90 4190 SUPER CARS 1D 2
68.90 SUPER MONACO GP
6990  89.90 SUPER OFF ROAD RACER
6690 39.90 SUPREMACY
5190 6290 3490 SWIv
6590 6590 4890 TEAM YANKEE
65,90 TEENAG MUTANT NINJA
62.90 TEST DRIVE 2
79.90 TEST DRIVE 3
&9 7590 TEST DRIVE 3 ROAD & CARS
7250 THEIR FINEST HOUR
4890 TIEBREAK TENNIS
TOKI
6590 7390 TOWER FRA
8550 8590 TRANSWORLD
58,90 41.90 TUNNELS & TROLLS
58.00 TURRICAN
89.90 TURRICAN Il
3290 ULTIMA 5
4890 8590 ULTIMA &
58.90 UMS Il
VUKRULL
5190 5190 34%0 W.GRETZKY 2
58,90 3490 W.GRETZKY ICEHOCKEY
3490 WAR OF THE LANCE
WARLOCK THE AVENGER
5190 5190 490 WARZONE
7290 7290 490 WASTELAND
58.90 WHITE SHARKS
6890 6890 WILD WEST WORLD
6290 WING COMM. MISSION 1
65.90 WING COMM. MISSION 2
4990 4290 3490 WING COMMANDER HD
4500 4590 4850 WING COMMANDER LD
51.90 WINGS OF FURY
58.90 WINNING TACTICS
500 5590 WIZARDRY |
sishe SIM CITY WIZARDRY IV
3690 3690 WIZARDRY V
7290 WOLF PACK
58.90 WONDERLAND
68.90 4890 WRATH OF THE DEMON
55.90 X-OUut
6290

z-out
ZAK MC KRACKEN

Amiga

58.90
4990

48.90
8590

Atar

58.90
58.90

65.90
64,90

45,90
58.90

58.90
58.90

58.90
42.90

7290
58.90
2.9

52.90
58.90

62.90

58.90
4890

19.90

76.90
68.90

51.90
65.90

4290
349.00

85.90
74.90

85.90
68.90
66.90

&0
2990
&2.90

67.90

20 :

C-64

4190

58.90

3490
3990

59.90

3950

4190
48.90

34.90

41.90
3490

48.90
5590

3490

41.90

37.90

49.90

3490
34%0

6290

59.00
3490

41.90

3490
3490

3490
48.90
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COIN OP

fOhrt fUr Sie die starken Konsolentitel fur
Game Boy, NEC-PC-Engine, Super Grafx
Sega Mega Drive und Sega Game Gear
Rufen Sie uns an unter 089 / 769 82 20
oder bestellen Sie die Komplettliste bei

NO CREDITS-COIN OP

Sie emreichen uns telefonisch unter 089 / 769 82 20

Werktags von 10.00 - 19.00 Uhr
Samstags von 9.30 - 13.00 Uhr
Versandanschrift:
NO CREDITS-COIN OP
Softwareversand Brosell
Prof.-Kurt-Huber-Str. 8
8032 Grdfelfing

Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse zuziglich 9.- DM Porfo u. Vp.
Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse zuziglich 11.- DM Porto u. Vp.

Preisliste gratis gegen Zusendung eines frankierten Rickumschlags

Nur Versand ! Kein Ladenlokal |
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hall of fame
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Kaum ist ’Railroad Tycoon” fiir MS-DOS nach
einem vollen Jahr aus unseren Bestenlisten
geplumpst, steht auch schon die erste Umset-
zung bereit, den frei gewordenen Spitzenplatz
einzunehmen. Mit 92% ist die Amiga-Version
ganz nach dem Wunsch der (zu Recht) unge-
duldig gewordenen Commodore-Spieler aus-
gefallen. Weitere zwdélf Monate in unseren
Charts sind Sid Meiers Eisenbahneropus gewiB.
Allen, denen Dampflokomotiven und Giiterzii-
ge schon zum Halse heraushangen, sei ein
Blick auf unsere “Nur Fliegen ist scho-
ner’-Hitparade empfohlen. Die spaBigsten
Fliegereien der letzten Jahre, von Hardcore-Si-
mulationen wie Sublogic’s "ATP”’ liber Welt-
raumreisen mit Handlereinschlag (’Elite
Plus’’) bis zu unbeschwertem 3-D-Geballer a la
“Afterburner”, wurden von uns zusammenge-
tragen. Da diirfte firr Piloten jedes Splelsy-
stems etwas dabeisein.
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hall of fame

. . ®
Die hesten C-64-Spiele
°
Platz Titel Power-  Testin
Wertung Ausgabe ®
(1) Klax g7%  10/90 °
(2) Pool of 820p  11/90 ®
Radiance
(3) Atomino 81% i/91 ° (n Phantasy
Star |l &gt 85% 3/91
(4) Turrican |l g1% 491 ° (1) F-Zero earnicom ) o
i 85%
(5) Buck Rogers 80% 4191 o (13) ghanghal Lynx
: 50/ 7191
(6) Uttima VI 78%  6/91 Py (—) Parodius Game Boy 8970
; A 4191
(7) Tie Break 77%  8/90 ® (14) Musha Alesie Mega Drivé 84%
. i A% 12/90
() Pipe Mania 7%  8/90 - (15) Hellfire Mega Drive 847
4 3 49/ 9/90
(9) Puzznic 77% 3191 ° (16) Puzznic pC-Engine B4
9 12190
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(18) Rainbow MegaDrive 84% 1%
1slandS Mega Drive 84% 4/91

(10)Secret of the

Silver Blades
(19) Gynoud

° l_\!m

Niggen 7s

Die hesten Videospiele 8 ® wing !
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbin-
dungen? Der Power Play-Contact bietet allen Computerfans die Gelegenheit, kostenlos eine
private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wahl aufzugeben. Und so kommt
Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Contact der Oktober-Ausgabe (erscheintam 20.09.91):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. August '91 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power
Play. Spater eingehende Auftrage werden in der November '91-Ausgabe (erscheintam 18.10.'91)

veroffentlicht

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon auf Seite 92.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Verk.C64/128 + 1571 + Mon. + Mouse Interface
+ Turbomodul + Diskbox, Fernsehkabel + 2
Textprg. m. Lit., 2 HB + Spiele, VHB 600 DM
Tel. 05731/51794

Suche dringend Secret of Monkey Island, evtl,
mit Auflésung. Tel. 0961/61766

Verk. C 64/ + Floppy 1541 + Datasette + Disk-
box + 8 orig. Disks, z.B. X-Out, Test Drive Il, VB
450 DM. P. Heberlein, Tel. 08105/8587

Suche F-15, F-16, F-19, Gunship, Sim City,
USS John Young, zahle pro Spiel 10 - 15 DM
(fur C64). Andreas Kappes, Kellerei Str. 24,
6930 Eberbach, Tel. 06271/3324

Verk. C 64 + Floppy 1541 Il + viele Software +
Datasette, 60 Orig.- Kassetten + 2 Joysticks +
2 Diskettenboxen + Maus mit Pad + Computer-
tisch flr 700 DM VB. Tel. 0911/685119

Verk. Football- Manager II, S. S. Ice Hoeckey,
und auf Kassette Winter G., Das Boot (S.S.),
Hanse und Nato Commander gg. Gebot. Tel.
0201/293632 ab 19 Uhr

Suche F-14, Might Il, TV S, Football und F-16
Combat, tausche gg. Buck Rogers und Fihter
Bomber. Preis VB. Tel. 0208/21542, verl. Car-
sten

Suche preiswerten Drucker und Mon. fiir Cé4
Verk. Gliicksrad, SH61, + 62, Eskimo Game
und World Cup 90. Suche Lotus Esp. Turbo-
Challange. Tel. 06831/86496

VELEFGI;SCIE BESTELLARNAINE

24 STUNDEN ERREICHBAR
818 / 434 84 99

Suche preiswerten C 64 | o. Il mit Floppy 1571
0. 1581, zahle 310 DM. Olfas Siegemund, Josef-
Schares-Str. 24, O-2520 Rostock 25

Verk. SST-Strategiespiele, z.B. Panzer Strike
40 DM, Gettysburg20DMu.a., Tel. 089/488268
abends

Verk. C64 I m, VC 1541 + def. F Il + Ultima |-V
+M. M. +Bard's T. Il + Dragon Wars (Orig.) und
ca. 100 Disks. Tel. 0561/2645 VB 600 DM

Verk. Spiele, Magazine (Game On, Magic Disk
eic.) und sonstige Prg., Preis VS. Tel. 02362/
64257

Suche dringend Rollenspiele Ultima | - VI. Biete
dafur Spiele und Losungen, schreibe an: Sieg-
fried Sock, Rechbauerstr. 50, A-8010 Graz

Kaufe Joysticks. Auch defekt. Preis nach De-
fekt. Tel. 09163/8513, ab 18 Uhr, Andreas verl!

SOFTWARE

5T PC
BADLANDS 89,95 69,95 69,95
BATTLE COM. 75,85 75,95 79,05
B. A T. 94,05 84,85 84,95
BUCK ROGERS 99,95 99,05 990,95
DUNGEON M. 69,895 69,85 89,95
GREAT CO, Il 69,95 68,95 69,95
LEMMINGS 69,95 68,95 aA.
LEG.OF FAIRG. 69,85 68,95 79,95
LORD O.T.RINGS 94,85
M1 TANK PL. 7595 75,95 89,95
MIG 29 FULC., 89,95 89,95 89,05
MONKEY  1SL. 78,95 79,95 79,95
NAM 1965-1975 78,85 79,85 89,85
POWERMONGER 79,85 79,95
RAILROAD TYCO, 89,85
RINGS OF MED. Il auf Anfrage
SILENT SERVICEI 89,95
SIM CITY 74,95 T4,95 74,95
SIM  EARTH auf Anfrage 89,95
WING COM. 99,95
WONDERLAND 84,95 84,95 99,05
HARDWARE
MEGA ST1 998,
1040 STE -
HD 20 MB 898,--
HD 30 MB 998,--
HD 40 MB 1198,--

NEC P20 898,--
ATARI POWERPACK 90,--
DER VERSAND ERFOLGT PER NN |
IRRTUMER U. PREISANDERUNG VORB. |
VERS. BIS 300,- ZZGL. 8,- VERS. KOSTEN!
HUHNE;PAYARD;GBR

Suche Tie Break, Pirates, Sim City, F-16 Bom-
ber, Turrican i+ I, Act. Rep, Cartridge V. Verk.
Wellitris. Angeb. an: M: Pusch, H.-Greif-Str. 29,
0-8020 Dresden

Verk. C 64 mit Floppy, Joysticks und v. Spielen
(z.B. Zak) 615 DM. Tel. 06781/33368, Seba-
stian Bohrer, P.S. Alles, auBer Joy, 100 % o.k.

Verk. Invest, Sim City, J. a. Roter Oktober, 25
DM, R. z. Mittelpunkt d. Erde 20 DM (alles
Orig.). Tel. 07254/4946 (Marg verl.)

Verk. Giber 40 Orig. fir C 64, z.B. Buck Rogerm
Death Nights, Bundesliga Manager, Sim City,
FS2, Tel. 0641/61355 Lars

Verk. Orig. Games, m. Anl. und Verp. superbil-
lig. TEst lg 15 DM, Circzs Attr. 20 DM, Silkworm
20 DM usw., Liste anf.: Daniel Hyan, Oststr. 1,
7597 Rheinau

Suche Floppy VC1541 || u. eine Action Replay
Cart. MK 6. Jens STephan, Nach dem Tauben-
berg 13, 0-9900 Plauen/Vogtl

Verk. fir C 64 disk Orig.: Fugger 30 DM, Taipan
20 DM, Patton VS. Rommel 30 DM, Preise VB,
Tel. 07248/5455 fragt nach Bjérn

Der Verla% behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren Text auf eine

gewerblic
offentlicht.

GEOS-Grafiken ges., Thema: Reitsport + FuB-
ball + Sport. Angeb. an: W. Schneider, PF 1120,
W-8077 Reichertshofen

e Tétigkeit schlieBen I4Bt, sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden nicht ver-

Suche Adventures in Basic geschrieben. Schickt
Listen mit Blocks an: Thorsten Gast, Daim-
lerstr. 25, 8522 Herzogenaurach

Verk. Int. 3-D-Tennis, Dragon Breed, Platinum,
Invest, Blood Money, Sarakon, Weird Dreams,
Crack Down, Dino Wars u.v.m., ab 20 DM. Tel
06103/43663 Alex

Verk. 64’er 12 + 5/30 6 DM, 64'er Spiele Son-
derhefte 42, 49, 52, 54 30 DM und Exos V. 3
(Modul) 20 DM. Alles fir nur 50 DM + Versand-
kosten per NN. Tel. 02244/80729

Hammerfist, Blood. Midnight, Resistance, Deli-
verance je 25 DM, Geos 2.0 fir 49 DM. Tel
06062/1001, verl. Alexander, alle Spiele zus.
tir nur 75 DM

Suche Kontakt: Montags- Freitags von 18- 22
Uhr, Raum Oldenburg, oder Osnabriick. Tel,
0441/885743. Ich bin 18 Jahre alt und habe
eine Wohnung.

Verk. Orig.- Spiele: Turrican | + II, Rock’n Roll,

Pirates, Stunt Car Racer, Oil Imperium, Fugger,

ﬁﬁlakis. je 25 DM. Tel, 0221/362946 (16 - 18
r

Wer kann mir Shanghai geben, biete daftir
Football- Manager Il oder 20 - 30 DM. Tel.
08531/3415

C-64, Schweiz! Suche Hollywood Strip- Poker
pro (orig. mit Anl.}. bezahle bis 12 sFr. Marcos
Aguero, Millerwis 28, CH-8606 Greifensee,
Schweiz

Verk. Micropro. Soccer, Tom + Jerry usw. tJr
PC, suche und kaufe, verk. Games. Tel. 0821/
663543 (Tim)

Help! Suche Tauschpartner! Suche North &
South, Starflight, habe u.a. Dragon Wars, Tur-
rican 1 - Il, Transworld, Klax. Tel. 0421/654860
(ask Tim}

Tausche Buch “Alles iber den C 64" gegen gute
64-Spiele. W. Awischiitz, Zwergstr. 5, 6752
Winnweiler, Tel. 06302/1859

Verk. C 64 + Floppy 1541, 1 Jahralt + 200 Orig.-
Spiele, gut erhalten, fir 500 DM. Tel. 07121/
74664 Holf

Verk. Orig.-Spiel Transworld, Preis 40 DM, 100
% ©.k., noch 2 Monate Garantie. Schreibt an:
Sebastian Raulin, SchloBgartenallee 42, O-
2786 Schwerin

Verk. billigst Orig. C-64-Prg. + Literatur: Data
Becker-Bucher, u.a., sowie Run, 64 'erund ASM-
Jahrgénge. Tel. 09127/8853 Andreas

Suche Super Mario Bros. | + |1, zahle bis 30 DM.
Tel. 0511/445099 ab 16 Uhr

Suche Videotex-Modul fir C64/128, zahle 190
sFr. Oliver Ryf, Delfterstr. 33, CH-5004 Aarau,
Tel. 064/226126 ab 19 Uhr, Oliver verl.

Verk. C 64/128 + Fl 1541 Il + 10 Disketten
+ Box + Datasette fir DM oder tausche gg.
A 500 ca. 3,5 Jahre alt. Tel. 05774/1243

Verk, C64 + Floppgr1 5411l + Farbmenitor 1084
+ 3 Joysticks + 3 .- Spiele (z.B. Turrican) +
Geos + Maus + Lit. fir nur 700 DM (NP 1300
DM). Tel. 05302/1276

Verk. Orig.- Disks: Short Circuit 10 DM, Carrier
Command 25 DM, Danger Freak 20 DM. Tel.
08407/500 ab 20 Uhr, Alex

Interface fir Citizen 120 D billig abzugeben
(neuwertig). Tel. 02238/56824

C 64 + 1541 + Geos + Lit. + Hardcopy-Modul zu
verk., NP ca. 1000 DM, VB 350 DM. Ruft schnell
an bei Marc Bornschier, Tel. 07151/68697

Suche: TV Sports Football, Bundesliga Mana-
ger und gute Sport- und Strategiespiele, tau-
sche auch. Tel. 0421/654860 Tim

Hilfe!lehbrauche unbedingt Karten fiir Curse of
the Azure Bonds. Ich besitze das Spiel seit
Jahren und habe noch nicht einmals das Kana-
lisationssystem gefunden. Bitte helft mir!. Tel.
0511/407906, Sa-So

Verk. Datasetten-(Soccer, Boss, und Finders
Keepers) und Disketten-(Wizball und Basil)
Games. Preise nach VB. Tel. 0531/842217 Dirk

Suche: Sim City, Turrican |, Il, X-Out, The
Bard's Tale, Lemmings und Dragon Wars.
Preisangebote an: Christoph Fennel, Goethestr.
116, 3520 Kassel

Verk. orig. Katakis, X-Out, zus. fir nur 20 DM.
Mathias GruB, Feldstr. 22, 0-2403 Bad Kleinen

Suche orig. Leather Goddesses of Phobos und
Elite auf Disk. Tel. 0711/872122

Verk. Orig. M.U.L.E. und Norway 1985 und
Final Cartridge Ill (Steckmodul). Holger Em-
mert, Dorfstr. 10, 3332 Querenhorst, Tel. 05358/
578

Suche Komplettidsungen zu Bard's Tale | + Il
mit Planen. Tel. 05631/8602

Suche zuverl. Tauschpartner fir C64- Demos
oder auch Games. Schreibtan: Sebastian Klein,
KI. Frankfurter Str. 1, 6200 Wiesbaden

Suche P-Play-Sonderheft 12 “Die 100 besten
Spiele 1989". Tel. 06331/73351 VHB

Verk. C 64 Il + Datasette + Joystick + Geos
Preis VB. Computer 100 % o.k., Angeb an:
Martin Stoll, Rosenstr. 19, 7332 Eislingen

Suche Geos 128-Besitzer, bitte anrufen. Men-
zel Peter, Steinweg 10, 6140 Bensheim 3, Tel.
06251/79826

Suche dnngend C64-Disks: Hawkeye, Turrican
1 + Il, F-16 Combat Pilot, Neuromacer, Buck R.,
Ultima 6, Death Kni., Silver Blade. Kauf u.
Tausch. Tel. 02382/85004 Rene

Verk, C64-D-Orig., pro Spiel 16 - 20 DM: Cabal,
TV Sport Football, Spherical, Speedball, Pac
Mania. Tel. 02382/85004 Rene

Verk. Spiele fir C64/128. Liste gg. Freium-
schlag (z.B. World Games, Thundercats,
Bomber Jack usw.). Stephan Peters, Iburgerstr.
66, 4543 Lienen

Verk. C 64 Il + 1541 Il + Seikosha 180 VC +
Reset-Schalter + 160 Disks + Orig. wie: E.
Hughes Int. Soccer + Kick Off I, VB 800 DM,
Tel. 06550/338 Oliver D., Gartenstr. 14, 5529
Arzfeld

Verk. u. tausche C 64-Games. Suche das Spiel
Secr. of. Monkey Island. D. Leistner, Wiesenstr.
1, 6333 Braunfels 4

Biete Secret of Monkey Island usw., suche Wild
West World, Wiz, Crown, Return of Medusa,
Lemmings u.m., gute Games. Tel. 02541/71498
ab 20 Uhr, Uwe

Verk. wegen Systemwechsel C 64 |l + Floppy
1541 |1+ Mon. 1802 D + Diskbox + 80 Disks + 3
Joy + HB + viel ASMs, PP, Happy-Computer, 7
Mon. alt, VB 700 DM. Tel. 02207/4778

Verk. fir 64er 50 Leerdisks, abschl. Box +
Lightpen + 2 Orig., darunter Zac MC Kracken.
Tel. 09306/1876 Florian verl., bitte erst ab 18
Uhr

Suche Leute zum Tauschen von Disks (C-64).
Habe Spiele wie: Turrican Il, Last Ninja Ill
u.s.w., Dennis Plagge, Hollingen 14, A-4407
Emsdetten

Verk. C 64 + Floppy 1541 + Datasette + Disk +
Diskbox + Joysticks + Maus + Spiele, 100 %
o.k., fiir 450 DM. Tel. 0211/4370405 15- 18 Uhr

Suche Parallelkabel fir den C64/1541. Angeb.
an: Daniel Schroter, Brunneweisestr. 96, CH-
8164 Bachs/ZH :
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Verk. C 64 |l, Floppy 1541 I, Datasette 1530,

Maus, Diskbox + 60 Disks, Joysticks und wei-

teres Zub., Orig.-Spiele, Preis VB. Tel. 09392/
891

Biete Software. Verk. oder Tausch. Fordert
Liste an: Wo? Bei SWT, Lindern 15, 2838
Sulingen, 100 % Antwort

C-64 PD-Software-Anwender, Demos, Tunes,
Demomaker usw., Liste auf Disk fir 1 DM RP.
von R. Kairies, Lénsring 15, W-2105 Seevetal
2,100 % legal

C64! Suche guten Intromaker. Tel. 04962/1487
oder schreibt mir: Lars Kriger, Finkenstr. 3,
2990 Aschendorf

Verk. Ultima VI 45 DM, Turrican | + |l (nur zus.)
fiir 50 DM, Invest 25 DM, Curse of the Azure
Bonds 25 DM, Ace 2088, Reflector, Weird
Dreams und Steal Eagle je 10 DM. T. Henze,
Héllenberg 1, 2091 Garstedt

Hilfe! Suche Speedball (nur Orig.-Disks + Anl.).
Zahle was Ihr wollt. Angeb. an: Dirk Rudolph,
Am StrauBenkreuz 59, 4000 Disseldorf 1

Suche zuverl, Tauschpartner fir C64/128. Li-
sten an: Daniel Bertsch, Marderbach, CH-3807
Isettwald, Schweiz

Verk. C64 m. Fioppy VC 1541 u. Zub. fir 200
DM. Dennis Eckert, Berg-am-Laimstr. 139, 8000

Miinchen 80, Tel. 089/4312040 (18 bis 19 Uhr).

Suche North and South und Rambo |, Bernd
Gilckhorn, Sudetenstr. 19, 6334 Werdorf, Tel.
06443/1201 ab 19 Uhr ;

Verk. Orig. Rollenspisle Ultima IV + V (mit | (N
Karten & Ko sur:gg;, Curse of the'Azure |
08364/8202

Bonds (AD & D), Mars.
ab 19 :

aga. Tel. 083

Verk. Di tte und 7 super Spielen (Two on
Two, Formula One, Star Raider II, Solo Flight,
Acro Jet usw.), alles zusammen. 80 DM, Tel.
02106/70603 Martin

Suche Tauschpartner fir C64, habe Wings of
Fury, Invest, Gliicksrad u. noch andere Spiele.
Schreibt an: Michael Greinert, Bahnhofstr. 27,
2377 Hohn

Verk. C64 + Farbmon. + 1541 Il + Drucker +
CarlridEe + Diskbox + 60 Leerdisks + 5 Orig. +
Joystick, VB 1100 DM. Tel. 0221/462577

Bards Tale Il und Ultima IV, Orig.-Disk, nur je
30 DM. Tel. 0711/4202188

Suche: TV Sports Basketball, Rolling Ronny,
Pang, Lemmings, Summer Camp, Gemx, Back
to the Future Il + lll, Guns. Matthias Olk, Dachs-
weg 36, 29 Oldenburg

Verk. C 64 + 1541 1l (Top-Zustand) + SSI-Orig.
Secret of the Silver Blades fiir 400 DM. Holger
Wolff, Ziegelhofweg 1 ¢, 6710 Frankenthal

Suche C 64-Tauschpartner, habe Last|

inja lll, |
X-Out, Gunship, schreibt an: Achim Weber,

Hohenstr. 12, 7541 Straubenhardt,
Rickantwort . e

 Biate 80 DM fif Deuble 1. il oder I11 Bin
o, st

auch ir

Tausche ftaly 1990 Winner Edition gg-
Tel. 0561/65042 ab 18 Uhr

siert fur Wi 321 nes. Fragt
nach Martin ab 14 Uhr, Tel. 0211/432548 (nur
Disk C64) o

Suche Spiele fir C64. Team Suzuki, Maniac
Mansion, biete bis zu 35 DM. Schreibt an: Jan:
P. Karber, Stettinerstr. 122 a, 2093 Stelle.

Verk. Orig.-Spiele fiir C64: Chambers of Shao-
lin 25 DM, Rambo |11 20 DM, Xeno 12 DM, oder
alles zus. 45 DM. Tel. 02973/6582 Eslohe-
Sauerland 2

Suche Superstar lce Hockey fur C-64 oder ST. |

Jorg Gottschalk, Veerenholzstr. 52 a, 2850
Bremerhaven :

Verk. Orig. wg. Syst chsel, auf Disk und

Tape. D?gies sm%uma V, Fug-

tmh amat, Mathemat, u.v.a.,
r.

Turrican Il ginstig zu verkaufen. D. Beenken,
Tel. 089/ 8

Suche Tauschpartner im Raum Basel. Habe
viele Top Games, z.B. Turr. | + II, X-Out, M.
Resistance, Doub. D 1 + 2, usw., Tel. 061/
618425

Verk. C 64 Il + Floppy, Drucker MPS 1200 +
viele Spiele + Final Cart. + Mouse + Joystick +
Datasettte, alles zus. 600 DM. Tel. 05331/77290
nach 18 Uhr

Suche Bard Tale 1-3, Out-Run, Sim City, New
Zealand Story und alle Flugsimulatoren. Mar-
kus. Tel. 0451/605555 (Preis ca. 25 DM je
Diskette)

Suche MK VI oder Action Replay MK V, zahle
bis 70 DM. Angeb. an Rene Goldhammer, Neue-
Str. 23, 0-4721 Abberode

Verk. 15 Orig.-Spiele, z.B. Turrican | + Il, Geos-
System, ca. 200 Disketten, Game On, Magic
Disk. Tel. 09273/8143 ab 16 Uhr

Verk. Bards Tale Il und IIl, Orig. mit Komplettd-
sungen, je 45 DM, zus. BO DM. Tel. 0231/
870500

Suche: Hard Drivin, F-16 Combat, Atomino,
Plotting, Su&er Off Road Racer, Heavy Metal,
Paradroid. Matthias Olk, Dachsweg 36, 2900
Oldenburg

Wer verkauft glinstig Floppy 15417 Kaufe auch
Elme C-64-Spiele. Angeb. und Liste an: Heiko
enner, Wettingerstr. 26, O-9400 Aue

Suche zuverl. Tauschpartner fur C64. Viele alte

und neueste Games vorhanden. Schreibt an:

gernd Alexander, Karl-Hagl-Str. 11, A-3910
wettl

Suche Swapper fir Demos, PD-Soft usw. auf
dem C64-System. Tel. 06157/4492 ab 19 Uhr,
101 % Antwort

C64/128 Public-Domain-Soft. Info kostenlos
von; B. Schulz, Ratsseite 110, P-9344 Pobers-
hau (Erzgebirge)

C64 1, 1541, F-16, F-19, Fighter Bomber + Zub.
fur 450 DM, alles 100 % o k., selten benutzt, 1/
2 Jahr alt. Tel. 08161/91299

Suche Tauschpartner fiir C64. Habe Games
wie Turrican | u. II, Invest, Gremlins Il u.m.,
schreibt an: Thomas Steil, Teichweg 1, 5450
Neuwied 1

A

Suche Goliath-Eprommer und/oder Goliath-
Karte (1 MB). Tel. 05155/1352

Verk. Dragon Wars, Red Storm Ris. usw., Lars
Grahl, Ostlandstr. 50, 3256 Coppenbr. 1, Tel.
05156/8171 (nur Mittw. ab 19 Uhr), nur Origina-
le (viele Rollenspiele)

Aus Platzgriinden kénnen wir nicht
immer alle Kleinanzeigen abdrucken,
die fur eine Ausgabe bei uns eingehen.

Falls Eure Anzeige mal nicht

veroffentlicht werden sollte, dann
schickt einfach einen neuen
Kleinanzeigencoupon fiir die nachste
Ausgabe.

Suche Tauschpartner fiir C64. Tommy Kam-
merer, Bahnhofstr. 26, 7634 Kippenheim 1,
habe neue Spiele wie Turrican Il i

Suche Emmanuelle u. EmIBK‘Hu Soccer,
100 % o.k., zahle bis 35 DM. Klaus Lohner,
Wunderlichstr, 7, 7000 Stuttgart 71 od. Tel.

0711/283846 bis 20 Uhr _
Verk. Orig.- Spiele: Pirates, Invest, Gunship,
Sim City, Silent Hostages, Strike Fleet

Service, |
a., Tel. 06128/43533 ab 18 Uhr

Suche fir C 64 Zak MC Kracken, Orig. in dt. mit
VisaCode. bis 30 DM. Tel. 02823/8522
‘Suche Bard's Tale | + 1ll und a, Rollenspiele,

C Kracken, Invest, Fighter Bomber. Tel.
Tobias verl. ;

‘Might & Magic 35 DM, Knights of
e 30 DM, Eureka 25 DM +
g div. dltere. Angebot an:

‘mir New_Zealand Story oder
ir 40 DM ? Tel. 0911/636875,

|

Verk. Invest 50 DM, F-29 30 DM, Indianapolis

50045 DM, Orig. Tausche auch Investund F-29

?g.gl‘élightShm oder Zak MC Kracken, Tel. 040/
428822

Amiga-Club Duisburg sucht Tauschpartner.
Bieten neueste Software: Monkey-Island, Spa-
ce Quest lll, Elvira, Sim Earth, Turrican Il.
Heiner, Tel. 0203/310918, 310576

Verk. A 500 + Maus (Pad) + HF-Modulator + 2
Sticks + Orig. Disks + Prasident 9-Nadler S/W-
Drucker. Fast neuwertig, VB, 100 % o.k., Tel.
0431/729019 Kiel

Verk. Amiga Orig.-Spiele und Drucker Star LC-
10 Color, Liste bei G. Probst, Schiitzenwall 73,
2300 Kiel 1. Verk. BTX-Decoder fir C64!

Verk. Orig. Rainbow Island, EM. Hugh. Soccer,
World Champ Sec., Fight. Bomb., Great Courts,
je 40 DM, Cadaver, Lemmings je 50 DM, Mat-
thias, Tel. 06221/167162

Suche zuverl. Tauschpartner fir neue und alte
Games. Schickt Listen an; Valente Daniele,
Gscheibter Turmweg 6, 1-39100 Bozen ITALY

Osterreich: Verk. Amiga 2000 + 1084-Mon. + 3
LW (alle Formate) + ca. 230 (!) Disks + Mouse
u. Joystick, alles 100 % o k., Tel. 06434/4263

Verk. Orig., habe The Immorial, Powermonger,
Midwinter, UMS, Battle Squadron, North & South
u. andere Games. Alexander Becker, 2418
Ratzeburg, Tel. 04541/83644

Suche Tools-Utilities von allen bekannten Grup-
pen. Kénnen auch Compilationen sein. Bei In-
teresse Tel. 02203/68045, Michael

Tausche: Orig. Wild West Worlds, ungebraucht,
gg. F-19,S.F.C. Of Camelot, F-1 SS.E.Il, Cada-
ver, Wing Com., Falcon-Miss. 1+ Il oder 50 DM.
Tel. 0221/7901207 ab 20 Uhr

Verk. Klax 35 DM u. Lemmings 40 DM (Orig.
100 % o.k.), suche: Super Wonderboy bis 35
DM. Tel. 0B3/762340

Suche 3,5 LW ext. oder Int. und 1 MB Speiche-
rerweiterung. Alexander Appel, Im Papendiek
63, 4900 Herford, Tel. 05221/31575

Suche A 500 + 1 MB Speichererweiterung +
Farbmon. + min. 50 Disks + Diskbox fr 900 -
1000 DM, Tel. 06898/24466 Stefan

Verk. Vindicators, Sidewinder, Batman, Turbo
Out Run, Imp. Miss. 2, Last Ninja 2, Lemmings,
Turrican 2, James Pond, Rick 2, Loom, Tel.
08195/372

 ZilleSoft

Amiga
Antares 68,90
Armour 48,90
Bandit Kings 98,90
Bard's Tale Il 48,90
Battle Command 48,90
Betrayal 78,90
Brat 63,90
Buck Rogers — Deutsch 98,90
Cash 63,90
Chollengers 78,90
Chess Simulation 48,90
Chuck Rock 48,90
Cubulus 68,90
Eco Phantoms 48,90
Elvira 68,90
Exile 68,90
F-19 Steclth Fighter 8,90
Fate - Gates ol a Anlrcgg
s 8,
Greal Courts 2 4490
SRR as
eart of the Dragon .
Logical 58,90
Eoriibia 8390
Z »
Lﬁ:oL‘l,D.S‘ 68,90
M1 Tank Platoon 78,90
Moonshine Racers 63,90
NAM - Vietnam 78,90
Navy Seols 68,90
On the Road 68,90
Panza Kick Boxing 78,90
Paradroid ‘%0 68,90
Powermonger 78,90
Powermonger-Data Disk 4590
ailroad Tycoon 78,90
Secr. of Monkey Isl. DI, 94,90
hodow Dancer 68,90
kull & Crossbones 48,90
Spindizzy Worlds 68,90
pirit gAdvemm 63,%
uperleague Manager 68,
Swords E Galleons 68,90
Toki 48,90
Tower Fra 78,90
Transworld 68,90
Ultima V 73,90
Waonderland (1 MB od, 5 MB) 76,90
Atari ST
Armour Gedden 68,90
Biﬁ Business 58,90
Challengers 8,90
Chess Simulation 65,90
Chuck Rack 48,90
Curse of the Azure Bonds 78,90
Ehvira 73,90
Epyx Sporfing Gold 63,90
F19 Slealth Fighter 7890
Greal Courts 2 64,90
Hard Drivin Il 68,90
Invest 58,90
K. Off 2 - Final Whistle 35,90
Lemmings 63,90
Lotus Esprit Turbo Chall. 68,90
M1 Tank Platoon 78,90
Nam ~ Vietnam 73,90
Nu\m Seals 68,90
On the Road 4890
Operation Steath 4890
Panza Kick Boxing 78,90
Powermonger 78,90
Powermonger-Data Disk 45,90
ot &%
70
Team Suzuki 63,90
Team Yankee 78,90
Transworld 8,90
PC
Bandit Kings 98,90
Bard's Tale Il 78,90
Big Business 63,90
Billy the Kid 68,90
Buck Rogers ~ Deutsch 98,90
Cardinal of Kremlin 4995
Chess Simulation 68,90
Duck Tales 68,90
Elvira 98,90
Excalibur 98,90
Eye of Beholder 78,90
F-19 Stealth Fighter 98,90
Great Courts 68,90
Hard Drivin Il 78,90
Jot Fighter I 9890
Kings Bounty 78,90
Kings Quest V 98,90
Lemmings 78,90
Lexicross 78,90
Links 108,90
M.UD.S. 78,90
M1 Tank Platoon 88,90
Mario Andretti 78,90
Panza Kick Boxing 78,90
Quest for Glory Il 93,90
ron 98,90
Rise of the Drogon [VGA) 98,90
Savage Empire 94,90
Monkey Island EGA Dt 78,90
Monkey Island VGA Dt. 94,90
NAM - Vietnam 93,90
Silent Service Il 88,90
Sim Earth 94,90
Transworld 78,90
Virus Wachter 1.50 Dt 461,60
Wayne Gretzky Il 88,90
Wing Commander 98,90
Wing Comm. Miss. Disk 44,90
Wizardry - Proving Grounds 49,95
Wizardry - Return of Wedna 49,95
Wizardry - Heart o. Moelst. 49,95
Wanderland (1 MB od. 5 M8] 53,90

B

el b Dk

Wollt Ihr Eure Software loswerden? Ich kaufe
sie, auch in ganzen Besténden, bitte nur Orig.,
Tel. 05382/4858

Verk. fur Amiga gebrauchte Originale. Katakis,
Elite, Maniac Mansion, Populous, F-16, F-18
Intgrcepior‘ X-Out usw., mit Anl., Tel. 05382/
4858

Kaufen Software, auch ganze Besténde, bitte
normale Preise. Kaufe alle ab 1987, Listen an:
Ole Brandenburg, Harriehausen 30, 3353 Bad
Gandersheim

erwuriel, Prevdndenungea vorbehation. Gesamipreslste hosteanlos hitte €
Powen Poy ongeben!] orkasse + DM 5, PGAm Essen, K. 402815-43], BLZ 360 100 43
Mochvohme + DM 10, (mhl. M Posgebibren), Ao i gagen Yorkasss DM 10,

wen
die Power Play): Jutzt mit never Anschrit ond Lodenlokal!

Zillesoft
Wall-Zentrum, 4130 Moers 1
Tel. 02841-28049
Fax 02841-170852

I 24 Std. Bestellannahme [Anrufbeantworter]
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Name Amiga MS-DOS St. Name Amiga
A 10 Tankkitier 74,90 Lemmings 59,90
Aprentica 54,90 Legend of Faerghall 65,90
A-Mos 99,00 Leisure sult Larry 3 85,0
Airline Transport Pilot - Loom 70,80
Ricatras 69,90 ) Lost Patrol
Backgammon U - - Light Queast
Bane of the cosmic forge 89,00
Boxing manager 52,80
Billy the Kid 69,90
Blue Max 0
Buck Rogers 69,90
BAT, 19,00
Bards Tale 3 69,90
Battie Command 69,90 Nam
Betrayal 74,90 : NARC
Big Business 5690 64,80 56,90 Operation Stealth
Budokan 6590 G488 — PC Globe 4.0
Bundesliga Manager 5000 5080 5090 Pang
Crown 6590 7200 6590 Panza Kick Boxing
Cadaver 6200 - 6200 Pool of Radiance
Codename Iceman 8890 WM - Populous
Colonels Bequest 8990 9396 89,90 Part of call
Conquest of Camelot 0000 99,98 89,90 Pawermonger
Corporation Aoy
Corvette 2 :
Cricke! Captain -
Car Vup Sl
Chace HQ 2 o
Countdown : :
Crimewave o .
Das Boat o i
Dino Wars i :
Dragon wars nm
Dragonflight -
Dick Tracy B
Elvira 9000 7090
Elite Gold (VGA256) - Ha - Team Yankes
EPIC 8900 - 7880 — The Second World
Eye of the Beholder 8900 :
F 19 Stealth Fighter 68,90
Fatal Heritage 65,90
Final Battle 62,90
Fire & Forgel 2 62,90
Flight of the Intruder 7.0
Football Manager 49,90
F 16 Falcon 75,90
Geltyshurg 78,00
Galactic Empire 79,90
Genghis Khan 89,00
Great Courts 2 6390
Hard Drivin 2 64,90
Harpoon 7,90
Hard Nova = !
Immertal 54,90 © 6490
Inter. Soccer Challenge 58,90 - 50,90 . %
ey w0 - - | Speichererweiterung
Ishido 62,00 2w | FUor A 500, Aku-Uhr,
Kick off 58,90 50,90
mm " = ::: - abschaltbar
4 4 - B4 4,80
Kings Quest 5 9 19 "~ DM

Roland LA

PC1, dic

vltimative Soundcard

Turboboards 68020 u. 68030 0. A,

Hardware Amiga

3.5 ext. Laufwerk,

abschaltbar, durchg, Bus DM 179,00
5.25 ext. Laufwerk, abschaltbar

turchg. Bus DM 249,00
3.5 intemn, Lautwerk DM 159,00
Maus High, Pes. mit Mousepool DM 65,00

Maus, Optische Maus (0. Kugel) DM 118,00

Hardware PC

Adlib m. Juke Box DM 229,00
Adlib m, Composer DM 279,00
Soundblaster dt. Anl, DM 339,00
Gravis Mousestick DM 199,00
VGA Kart 512 Kb DM 289,00

Super Famicon/Mega Drive
Spiele in reichhaltiger Auswahl vorhanden!

Verk. F-19, M1-Tank, Football, T.f. Hour, Pira-
tes, Red Storm, North & South, Second Front,
Sim City, Battleshawks 1942, je 20 DM. Tel.
040/817712 Oliver

Suche Superstar lce Hockey, zahle gut. Tel.
02301/13432 (ab 17 Uhr)

Hallo Leute!! Verk. Indi (Adv.), Cadaver, Tower
of B., Blood Money zu Preisen von 25-45 DM.
Wohne im Taunus, Tel. 06173/78878

Verk. Amiga-Originale! 20 DM: Beachvolley,
Speedball, Atomix, Xenon |, Harddrivin, Infe-
station, Turrican Il 40 DM u.a., Sebastian Ska-
rupke, Lemmchen 8, 6500 Mainz

Verk. folgende Orig.- Software; Chaos Strikes
Back, Xenon I, Megablast, Bloodwych, fiir je 50
DM + NN. Tel. Sa 18 - 20 Uhr 08505/2190

Verk. topaktuelle Amiga- Software. Anfanger
willkemmen, preisginstig und zuverlassig. Alex
Holland, Ruhrtalstr. 41, 4300 Essen 16, Tel.
0201/491195

Wahnsinn! 150 Amiga- Tips, Cheats, Lésungen
u, Karten fir billige 10 DM bei: R. Wernard,
Schwarzenstein 42, 8678 Schwarzenbach/Wald

Suche Orig. Monkey Isl., Kings Q. + Space Q. +
Police Q., Chaos Str. Back, Maniac Mansion,
Zak, Lemmings, Populous je 20 - 30 DM, Zde-
nek Hajekna, Belidle 65, 15000 Prag/ CSFR

Suche Tauschpartner fir Amiga. Listen und
Disks an: S. Sandstede, Fichtenweg 4, 2906
Tungeln

Amiga Power sucht noch Mitglieder. Kosten-
los!! PD-Serie!! Zeitung, PD-Pool!! Info gg. RP
bei: Amiga Power, c/o M. Wotruba, Kaiser-Fr.-
Al. 30, 8400 Regensburg

Suche TV-Tuner (am besten von Philips) zum
AnschluB an Amiga-Mon. 1084S bis zu €0 DM.
Tel. 02226/4717 Thorsten

Suche Infocom-Adventures, Viking Child, Ports
of Call (nur Orig.), kaufe oder tausche. Tel.
05191/16725 Jens

Verk. Orig. Austerlitz 30 DM VHB, suche Supre-
macy. Alexander Dembach, Werner-Hilpert-Str.
99, 6200 Wiesbaden, Tel. 0611/460489

Verk, Orig. Lemmings, Speedball Il je 50 DM,
Delbol Alex, Fabiolastr. 23, 5880 Lidenscheid,
Tel. 02351/54174

Verk. Space Quest + Buch fir 25 DM, Limes +
Napoleon, Asterix, Grid Start je 10 DM, Ret. to
Atlantis, Ferrari F-1je 15 DM. Tel. 0931/887428

Verk. Secret of Monkey Island dt. nur 49 DM,
Amiga Fun 4/91 nur 9 DM u. Las Vegas fir 8
DM. A. Bahr, Fr.-Engels-Ring 76, O-1253
Ridersdorf

Tausche Dungeon Master gg. Eye of the Behol-
der. Verk. Midwinter, Interphase fiir je 30 DM, F-
19 fir 50 DM. Tel. 02641/24192 Jorg

Suche Tauschpartner im Raum Wuppertal/
Remscheid. Suche: Larry Il + The Black Caul-
dron firca. 40 DM bzw. 25 DM, 100 % Antwort.
Tel. 02191/668373 Nicolai

Achtung!! Suche Orig. “Curse of Azure Bonds™.
Melden bei: Michael, Tel. 0201/461891

Verk./tausche orig. Cadaver, Lemmings, Sim
City, suche Railroad Tycoon, Chaos Strike Back
und Pirates (nur Orig.). Tel. 089/488146 Mar-
kus

Verk. Amiga-Games - Suche/tausche Game-
Boy-Module. Verk. Atari-Konsole. Tel. 02173/
12250 Ingo

Suche Softwaregames. Listen an: Sascha
Schaul, Dornerstr. 6 a, 5226 Reichshotf-Berg-
hausen. Tel. 02261/55347

Verk. Drucker Star LC-10, leicht beschadigt,
Abdeckplatte VS 325 DM. Tel. 05451/7715

Suche dringend das DV-Prg. “DB Man 5", bitt
melden bei Tel. 05175/1792, Steffen

Habe: Dragon Flight und Legend of Fearghail +
Lost Dutchman Mine. Tausche gg. Sim Earth,
Dungeon M., Silent S. Il + Panza, Tel. 05141/
84397 Heinz

Verk. Amiga-Orig. (z.B. Elvira, Monkey Island,
Lemminge) und Game-Boy-Kassetten. Jochen
Till, Tel. 08142/9147 ab 16 Uhr

Verk. Orig.- Spiele: Immortal, Zak MC Kracken
je35DMu. Larry Il zu45DM. Tel. 06241/45854,
Qliver verl. ab 17 Uhr

Verk. Amiga Orig.- Spiele!! The Untouchables
35 DM, Full Metal Planete 35 DM, Dino Wars 60
DM. Tel, 07621/52482 Thomas Knittel

Suche Orig. Super Star ice Hockey fir A500.
Tel. 0611/61470 ab 17 Uhr, Jirgen verl.

Suche Rainbow Warrior, Wasteland, Oriental
Games, Little C. People, im Tausch gg. 20 Mad-
Hefte. Tel. 04361/1238

Verk. Analog-Joystick fiir Amiga fiir 89 DM. R.
Labahn, Spiegelberg 17, O-2400 Wismar

Larry-Fan hat das Nontooyt-Magazin von LSL 3
verlaren, hohe Belohnung. Von: Marco Louis,
Pfatfenbergstr. 54, 6750 Kaiserslautern, helft
mir schnell

Verk.: Monkey lisand 55 DM, Indy Il Adv. 35
DM, Bismarck 10 DM, zus. 90 DM, alles kom-
plett dt. Originale. Suche Airborne Ranger. Tel.
08441/2031 Fabian

Suche TV-Sports Basket, Codename Iceman,
Brat., tausche auch gg. Monkey Island, Lem-
mings, Largslll, Elvira, Indy Ill. Lars Janson,
Tel. 06243/5550

Suce A 500 + 1 MB, er darf nur 1 Jahr alt sein
und hichstens 700 DM ksoten. Tel. 05962/494

Suche Fi atte + Orig. Dragons Wars, M + M
2, Batfiir A500, nur Raum Wiirzburg, Fulda, bin
Selbstabholer, Gangolf Gering, SchieBhausstr.
9, 8700 Wiirzburg

Verk. Soccer Mania C4, FuBballspiele, Popu-
lous, Austerlitz je 25 DM, alle mit dt. Anl. Tel
02374/15997

Verk. Orig.- Spiele: Grand Monster Slam, Bozu-
ma, Gemini Wing fir je 10 DM. Tel. 06237/3846

Amigal! Neueste Games und Anwender. Gra-
tisliste anfordern bei W. Koller, A-1142 Wien,
PF 231, Osterreich

Verk. Genghis Khan 60 DM, Legend of Faerg-
hail dt. 40 DM, Ports of Call 40 DM, suche
Warlords. Tel. 05641/1797

Verk. 14 Orig. Games 20- 50 DM, Dung. Master
| + Il, Pirates, Cadaver, Op. Stealth, Budokan,
Flood, Champ. of Krynn usw., Erstbesitz, alle
dt., Tel. 07657/296 ab 17 Uhr

Suche: Amiga-Farbmonitor 1084 (Top Zustand).
Zahle bis 300 sFr. Tel. CH-064/711112

Suche A 500 bis 500 DM. Auch Erweiterungen.
D. QueiBer, Millerstr, 1, O-1590 Potsdam

Verk. Powermonger 35 DM und Savage 18 DM.
Tel. 05171/56959

Verk. 0. tausche Amiga-Orig. per NN 40 DM,
Resolution 101, Dragons Lair, Populous u.a.
Tel. 02822/52415, 4240 Emmerich 1, Schéfer,
Frankenstr. 33, Liste

Suche dringend Spiele f. Amiga bis 45 DM:
TranSwolrd, Powermonger, Pirates usw., schickt
Liste an: Nico Hoeffelman, Gorlitzerstr. 6, 6550
Bad Kreuznach, nur Orig

Suche Amiga-Gdmes: Eishockey aller Art, z.B
Wayne Gretzky, sowie Return of Medusa, White
Death, Wing Com., Angeb. an: A. Weber, Markt
12, O-7293 Belgern

Rock'n Roll, Gunship, FalconMD | + ll u.a. je 30
DM, suche UMS I, tausche auch. Tel. 04141/
84693 ab 17 Uhr

Bestellung: Tel

ind Hagew

in

Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8 -fAusland nur Vorkasse + DM 15,
12363, 13.00 - 20,00 Uhr F

fi
nnstr.

AL

Suche gute Originale. Tausche auch gg. meine
Orig., Liste an: S. Profittlich, Auf dem Grevel 25,
5307 WTB.-Villip. Bei RP garant. Antwort.

Tausche Turrican |l, Populous und RVF-Honda
gg. Monkey Island dt. (oder gg. Railroad Ty-
coon). Tel. 08550/591

Sim Earth fir Amiga zu verk., Zuschlag be-
kommt Meistbietender. Meldet euch bei: Mar-
kus Dreimann, Tel. 02581/3144

ST-Originale zum Verkaut: Giants (4 Spiele),
Epyx: The Games, Buggy Boy je 20 DM, Star-
ray, Soccer King, Bloodwych, Western Games,
Power Drift, je 10 DM. Tel. 0871/51695

Verk. Orig. C. Command 30 DM, UMS incl.
Scenery- Disc fur 45 DM, Lost Patrol 35 DM,
Austerlitz 29 DM, Bundesliga M. 35 DM. Nadig,
Tel. 07561/5867

Tausche Lemmings gg. Space Quest 3 oder
Larry lll, Disketten mussen 100 % o.k., sein.
Nur Orig. Nicky Nitsche, Laboerweg 60, 2305
Heikendorf

Verk. Dungeon Master 25 DM, Interphase 20
DM und Archipelagos 20 DM. Tel. 0951/54284
Klaus Lindenmayr

Schweiz: Verk. brandneue Amiga-Soft. Roger
Horvath, Neueneichweg 37, CH-4153 Reinach.
Tel. 061/7112381

Verk. Orig.: Saint Dragon 30 DM, Dragon Breed
20 DM, The Plague 30 DM. Tel. 0711-446242
nach 18 Uhr, Robert verl.

Suche A 500. Wer ihn verk. will, der meldet sich
bitte bei: Sebastian Reichel, Im Weinklauer 186,
6501 Stadecken 2, Tel. 06130/1999.
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Verk. Orig.- Games: Hard Drivin 35 DM, Super
Soccer 35 DM, Warlocks Quest 20 D, 100 %
ok., Tel. 07751/5403

Suche alle Starflight-Clue-Books (Teil 1-5) fir
bis zu 30 DM. Angeb. an Frederik Ring, Kirchstr.
9, BO61 Prittlbach, oder Tel, 08131/71188

Suchen Tauschpartner fiir neue und alte Ami-
asoft, 100 % zuverldssig. Alex Brunner, PF 48,
-8344 Bad Gleichenberg

Verk. orig. Rockn & Roll, Dungeon Quest 25
DM, Testdrive Il, Ghostbuster Il, Driv. Force 30
DM, Starf. Il, Co Il, Chess, KQ 4, Unreal. Flight
1135 DM. Suche div. Spiele. Tel. 02504/7177

Verk. Orig. Falcon, F-19, 688 Sub, F-29, F-16
Combat uv.m., je 40 DM, Liste bei Robert
Hermann, St.-Veit-Str. 8, 8851 Lechsend, su-
che Broadcast Titler 2

Tausche Monkey Island dt. gg. F-16 Falcon dt.
+ Mis. Disk Il oder Mig-29, Fulc dt., auch gg. FI.
ofthe Intruder, dt., fragtnach Sergei, Tel. 07392/

A 2000 mit viel Zub. fir VB 1800 DM zu verk.,
Informationen unter Tel. 0771/618389, Jargen

Verk. Dungeon Master | + Il, Champ. of. Kr,,
Might and Magic Il je 40 DM und Kampfgruppe
30 DM, verk. div. Lit., Tel. 07041/41026 oder
Tel. 07041/5990

Suche gebr. A 500 fiir 400 - 500 DM. Angeb‘ an:
A. Maier, Tel. 07072/8273 Reutlingen

Verk. folgende Orig.-Spiele fir Amiga. Lem-
mings, Rainbow Islands, Turn it, Loom (dt.) far
je 25 DM. Adr. Holger Langer, Friedhofstr. 38,
4100 Duisburg 12

Verk. A 500 mit 2 Joy, 10 Orig.-Spielen, Mon.,
Maus, 3 Biichern und wenn du willst mit Tisch,
VHB 1200 DM, ohne Tisch 1000 DM. Tel.
07031/604088

Verk. Orig. PQ1, SQ2, je 35 DM, PQ2, KQ4,
SQ3, Larry lll, Elvira, Loom, Capative, Colonels
Bequest je 45 DM, Tel. 02374/15779 Rither

Suche Tauschpartner, habe viele neue Games.
100 % Antwort. Schreibt an: Henry Kriiger, Leo-
Fox-Str. 18, 0-2520 Rostock 25

Verk. TV-Med. 520 fiir 35 DM, Tel, unter 04171/
73912, 14 - 18 Uhr

Tausche Megadrive gg. A 500-Festplatte und
5,25 Zoll- LW gg. 3,5 Zoll-LW. Tel. 09606/8978
ab 17 Uhr, fragt nach Glnter

** Freezer ** Amiga-Action Replay-Freezer, mit
eingeb. Trainer fUr Spiele, VHB 120 DM. Tel.
06128/73095 ab 19 Uhr

Group Amiga sucht noch fahige Coder fur Intro-
Demo-Prg. Tel. 0211/705496 Dani

Verk. A 500 + Joysticks + HF-Mod. + Disketten
+ Diskbox + RGB-Kabel fur 700 DM FP. Tel.
0208/874019 ab 18 Uhr

Verk. far Amiga (Orig.) Wonderland 60 DM,
Maupiti Island 50 DM, Kings Quest | + Il zus. 50
DM, Tel. 02374/74097

Suche Tauschpartner flr Amiga-Software.
Schickt Listen u/o. Disks an Dominik Sonntag,
Hockertwiete 3 b, 2000 Norderstedt (bei HH)

Tausche orig. Midwinter (kpl. dt.) gg. On the
Road. Tel. 0831/10797

Verk. Amiga-Tutorinkl. Space Ace-Demo, Spie-
le-Tips u. Losungen, auBerdem meine “The
Best of Fish-PD-Sammiung, 30 Disks, Tel.
02303/14009

Suche fir Amiga das Spiel Colonial. Frank
Stélting, Wassermannstr. 2, 4800 Bielefeld 15,
Tel. 05206/1338 ab 19 Uhr

XCOPY Il + Prof. + HW 89 DM, Plague, Neu-
rom., Manh. NY 45 DM, BI. Angel, P. Sat.D., G.
Nius 30 DM, Platinum |1 40 DM, S. Kemmerling,
Tessiner Weg 8, 5000 Kéin 80

Verk. Spiele zu abs. Niedrigpreisen, z.B. Cada-
ver, Gods, Lemmings u. Turrican I1. Alle Orig. u.
mit dt. Anl., PF 1130, 5427 Bad Ems

Suche Orig. M.U.D.S. - Amiga. Tel. 04956/2923
Ralf 19 - 21 Uhr

Amiga-PD. Jede Disk nur zw. 0,60 - 2,00 DM.
Info's gibt es bei: Kai Lipphardt, Gothestr. 13,
3507 Baunatal 1, Info's natlrlich gratis

Verk. Orig. fiir Amiga! Liste gg. 1 DM RP.
Thorsten Fischer, Zillestr. 36, 4353 Oer-Erken-
schwick, alles billig und kompleti

Verk. A 500, mit Drucker & Zub. nur 850 DM,
moglichst Raum NRW. Tel, 02261/61189
(Karsten) ab 17 Uhr

Verk 0&? F-16 Falcon 55 DM, Larroy 1155 DM

und F. W, Dizzy 15 DM, zus. nur 110 DM, fragt

tgl. ab 17 Uhr unter Tel. 09122/14394 n
homas

Tausche Atari 800 XE gg. Hill Street Blues oder
F-15 IIl. Meldet Euch bei Florian Meis, Tel.
08856/1302 .

Verk. Orig. Century, aber auch Tausch gg.
anderes moglich. Frank Wolber, Gérlinger
Zentrum 26, 5000 Kéin 30, Tel. 021/5002610

Suche 100 % Tauschpartner fiir meine umfang-
reiche Amigasoftware, schickt Eure Listen an:
Jochen Daub, Feldstr. 17, 6340 Dillenburg 3

Suche Lucasfilm-Adventures, nur vollstdndig
(dt.) und sehr gut erhaltene Orig., Stefan Jania,
Bruchheck 19, 5372 Schleiden-Olef

Verk. Orig. Indy, SQ 3 fir je 50 sFr. und Zak fir
40sFr (allein Topzustand). H. Bernold, Oberwi-
lerstr. 39, CH-4106 Therwil, Tel. 061/7214378

Suche Tauschpartner fir Amiga aus aller Welt.
Chris Eingrilber, O-8036 Dresden, Tornaerstr.
49

Tausche Transworld gg. Secret of Monkey
Islands, nur Orig. S. Burmann, Chalet Monika,
CH-3906 Saas-Fee, no phone please

Suche Amiga-Soft alt und neu oder brandheif3.
Alles erlaubt. Susanne Lindner, Kleines Feld
17, 2844 Lemforde

Suche 2 MB Speichererweiterung fiir Amiga.
Zahle bis zu 150 DM, Tel. 06837/608

Verk. Ultima IV, Drakkhen, Stadt des Lowen fdr
je 30 DM, Chaos Strikes Back fir 50 DM. Tel.
07556/8386

Verk. Amiga-Orig. TV Sports Football 40 DM u
Football M. 30 DM, Tel. 07135/7486 ab 18 Uhr

Verk. Railraod Tycoon (dt.) fir 55 DM. Tel
0211/705508

A 1000, Mon. 1084, 2 Comp. Pro, Lit., Devpac..
weg. Systemwechsel fiir 1100 abzugeben. Tel.
06331/94578

Orig.: (neuw.) Battlestorm, Venom Wins, NZC-
Stery, Mindroll, Mugician, Rock'n Roll, Spheri-
cal und Lost Patrol zus. fiir 150 DM, Tel. 02858/
1684

Int. LW f. Amiga zu verk., Schreib-Lese-Schal-
ter abgebrochen, aber noch verhanden. Preis
VB, mind. 90 DM. Tel. 0561/494802

Orig.: Team-Yankee, M1Tank-Plat., Sim City,
Power Monger, Wild West World, Pirates,
Populous, Data Hostages, Kick Off Il, Lem-
mings, Kind Words, 25 - 50 DM. Tel. 07125/
8544

Verk. neuw, Orig.: Ultima V fir 50 DM und
Chaos Strikes Back flir40 DM. Sascha Schloss,
Tel. 02244/80439

Suche zuverl. Tauschpartner fiir A 500. Anfan-
ger, schreibe 100%ig zurlick. Schreibt mit Liste
an: Armin Fischwenger, Dr.-Gmelin-Str. 74, A-
5020 Salzburg, Austria

Suche Tauschpartner(in) fir Amiga-Games.
Suche auch Adressenetikettenprg. Ruftan. Tel.
02041/48681 von 18 - 20 Uhr oder Tel, 06181/
47774, Alex

Suche giinstig Rollenspiele in dt. oder mit dt.
Anl. (nur Orig.). Liste bitte an: A. Hoyer, Falter-
weg 13, 7500 Karlsruhe

Verk. Port of Call orig. 50 DM, suche Orig.
Vermeer, On
70921 ab 18 Uhr

Verk., Wonderland fir 80 DM (Adv.), Indiana
Jones, Adv. + LasunPen fir 40 DM, habe zu
beiden Spielen die Anl. Tel. 030/4167889 (nach
Frank fragen)

Verk. Xenomorph 45 DM, Unreal 50 DM, beide
Prg. in Top-Zustand, Tel. 02241/334128 Bjorn

Achtung! Suche Flugsim. aller Art (mit Anl.),
tausche auch, Wendeteuch bitte an: Tel. 08424/
479 oder Bernhard Schimmer, Untere Sir. 1,
8079 Egweil y

the Road, Kaiser, Tel. 08191/

Orig. Flight I1, dt. Vers., 45 DM, Scenario Disk =
Hawain 25 DM, Scenario Disk = Japan 25 DM,
Europa 25 DM, Scenario-Detroit Laik Huron 25
DM, Tel. 07125/8544

Verk. ein paar Games fur den Amiga. Schreibt
an PF 106745, 4770 Soest

Sucha-drinqand-Sprampr%. fir Amiga (1 MB),
Deutsch-Spanisch, SQansch-Deu%ch. Tel.
05554/2444, Thomas Poschwatta, Christian-
Grabbe-Str. 5, 3413 Moringen

Suche Indiana-Jones-Adv. fir A 500 35 DM,
schreibt an Nico Haupt, Str. d. V54, 0-4700
‘Sangerhausen

Verk. Or?. Amiga-Spiete: Mankey Islands 60

DM, TV-Sp.-Football, World Tour Golf u. Inter-

%ptor je 20 DM, zus. 50 DM, Tel. 07025/2108
aus

Suche Gliicksrad oder tausche gg. Genius und
Bard's Tale. Orig., Bitte meldenbei Oliver Kause,
Tel. 040/662934

Verk. Orig. Larry 1 & 2 60 DM, Test Dr. 1150 DM,
suche Teenage Queen gg. Sam. Fox & Sabri-
na-Demo, Slides. B. Swagers, Gooioord 75,
NL-1103 CE Amsterdam

1 MB A 500 + Mon. + 6 Orig. + 2 Joyst. + 100
Disks in Boxen + Prg.-Biicher + ggf. Drucker ab
1200 DM. Tel. 07031/53772 ab 17 Uhr

Tausche C64 (Comp., Floppy. 2 Joysticks, 100
Disks m. Box, Datasette, Drucker) gg. A 500,
ggézeglg 0. m. Geld gg. Neo Geo. Tel. 09721/

Verk. Bodega Bay, PC-AT-Steckkarte (Emula-
tor) und Amiga Action Replay |l, alles 1 Monat
alt, Preis VB. Tel. 0911/540864

Verk. Orig. Indy Ill Action, F/A-18, Kickoff,
gé’éif"p“ Kindwords (50 % billiger), Tel. 02202/
1

Suche: Phantasie |ll, Sword of Aragorn, Inter-
ceptor (SSI), Buck Rogers, Pool of Rad., Chaos
Strikes Back, Loom, Bane Forge, Neura., BT3,
DrWar, Tel. 08251/3698

Suche “Turrican” Il fiir Amiga. Biete dafir Flood
(Powerwertung: 80%,). Tel. 07123/34738

Verk. Orig.: Chaos Strikes Back, The Secret of
Monkey Island je 50 DM, Tel. 0431/735052

lch suche fir Amiga Sport-Spieledisketten.
Speziell FuBball und Tennis. Schickt Eure Liste
an: Michael Zibbar, Oberfeld 85, 8130 Starn-
berg, Tel. 08151/16930

Suche Tauschpartner fiir A 500, bin 100 %
zuverl., Liste/Disks an: Constatin Adler, Miinch-
nerstr. 7, 8195 Deining

Suche gebr. A 500 mit Zub., zahle bis 750 DM.
Tel. 0521/204125, nach Johannes fragen

Verk., tausche Kings Quest IV 40 DM, Larry |l
40 DM, Impossible Mission Il 15 DM, Test Drive
Il 25 DM, Grand Prix Circuit 25 DM, Tel. 0203/
709220

Such Ori?. Railroad Tycoon, Wild West World,
Maupiti [sland, Berlin 1948 u.a., eventuell
Tausch. Habe Klax, Manchester Un., u.a. Wolf-
gang, Tel. 09573/7396

Verk. Reflections 40 DM + Documentum 35 DM

Suche Software fir den A 500, schreibt an: D.
Petrovik, Marckmannstr. 1, 2000 Hamburg 26

Verk. Orig. fir Amiga: TV-Sport Basketball,
Powermonger, Imperium fir je 50 DM, Water-
loo 40 DM, alles mit dt. Anl., Tel. 02105/77966
ab 16 Uhr

Verk. Beach Volley 15 DM, Blue Angets 20 DM,
Interphase 20 DM, Keef the Thief 15 DM, Trivia
Trove 25 DM. Tel. 02106/81263 Martin, 15-18
Uhr

Verk. Gr. Courts |l und 688 Sub. je 45 DM,
tausche auch gg. die Orig. F-16, Mig 29, Fulc-
r%m‘ Powerpack und Challengers. Tel. 06421/
43850

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal1
(02153) Tel:3736 Fax:89329

3-D-Construction-Kit
Amiga: DM 139,50 PC: DM 139,50

Antares
Amiga: DM 69,50 PC: DM 69,50

B.A.T. (D)
Amiga: DM 79,50 PC: DM 79,50

Elite
die GOLD/PLUS Version PC: DM 89,50
Amiga: DM 75,50 PC: DM 75,50

Eye of the Beholder
Amiga: DM 75,50 PC: DM 75,50

F15 Strike Eagle 2
Amiga DM 72,50 PC: ?77a A

Kick Off 2
Amiga: DM 59,50 PC: DM 69,50
Erweiterungen firr Amiga: |
Final Whistle DM 39,50 |
Winning Tactics DM 29,50

Lemminge
Amiga: DM 59,50 PC: DM 79,50

MIG29 Fulcrum (D)
Amiga: DM 79,50 PC: DM 79,50

Monkey Island
Amiga: DM 69,50 PC (VGA) 89,50

PGA Tour Golf
Amiga: DM 72,50 PC: DM 69,50

Pirates!
Amiga: DM 64,50 PC: DM 62,50

Railroad Tycoon
Amiga: DM 84,50 PC. DM 84,50

Wing Commander
Amiga: 7?7 a. A. PC: DM
Secret Missions 1 & 2 je 44,50

Wonderland
Amiga: DM 69,50 PC: DM 89,50

INFOCOM KLASSIKER!
Hitchhiker..., Leather Goddesses...,
Planetfall, Wishbringer, Zork 2 + 3

7950 |

mit Orig.-HB. Tel. 02265/9258 ‘ fiir Amiga & PC je DM 34,50
Verk. Cadaver, Wings, Indy 500, 40 DM, Kings Titel fir |
Quest IV 50 DM, Barbarian I, Conflict Europe ATARI ST und GameBoy
20 DM. Tel. 0234/263903 ab 17 Uhr auf Anfrage
Schweiz! Suche zuv. Tauschpartner, 100 %
Antwort, Schickt Eure Liste an: Raphael Schoch, BOOTSELEKTOR, elektr.
Burstweisenstr, 61, CH-8606 Greifensee, Tel. | | booten von df: -df3: 59,50
b KICKSTART-UMSCHALTER
Amiga! Suche Amiga-Freaks, die etwas auf je nach Wunsch
dem Kasten Iéabﬁn. Tausche, biete, sgche inkl. Kick 1,2/1,3 89,50
neueste Soft. Suche auch Kontakte aus Swe-
den, Finnland usw., schreibt mir einfach mal: _512 KB RAM A500 intern
Tge Onedins:a.jan Hochstrasser, Buchenweg inkl. Unhr/Akku, abschaltbar 119,50
12, CH-3012 Bern

: 1,8 MB RAM A500 intern
Suche A 500 (x 300 - 400 DM, ohne Zub, 100 inkl. Uht/Akku, abschaltbar - 389,50
% 0.k., Holger, Méller, Kreuzweq 2, 3014 Laat- )
zen HiRes-Miuse (AMIGA/PC)
Tausche neueste Demos usw., schreibt an: opto/mech. ab: 69,50
E:cshsgenz Erik, Adenauerstr. 68 a, 6635 Schwal- optisch (ohne Kugel) ab: 99’50
Verk. Orig.-Spiele, Batman, M-29, Puzznic, sn"ﬂdkﬂrteﬂ fur Pc:
H’OPZ- H g;naé go%%gr;'d F:ﬂihs'“'v‘v Dfd B#g'f AdLib, inkl. POP-TUNES 279,50

o530t - S SOUNDBLASTER, opt. Sterea 349,50
06332/14318 ' . B

i -Di Wer Anrufbeantworter nicht mag, der bestelit

lch suche alle Diskmagazine, 4 Dimension, telefonisch zwischen Mo.-Fr, 14 Oﬂgund 20.00Uhr!

Ice..., S. Reusser, Aegertenstr. 22, CH-3005
Bern, 5 sFr. Belohnung

Suche A 500! 1 MB, Netzteil und Workbench
1.3, biete 650 DM, 100 % o.k., Tel. 040/449907
Robert

=AY/

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten!
NN-Versand Inland +7,-/ Ausland a.A

Tel: (02153) 3736
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Verk. Unreal, Legend of Fearghail je 50 DM,
Millenium 2.2 30 DM, Kick Off + Extra Time je 15
DM, alles orig. verp. m. Anl., Tel. 09174/2186

Suche Life & Death | 30 DM und alle Karten
(Kopien) von Bard's Tale |l. AuBerdem verk. ich
Defender of the Croan 30 DM, Tel. 06453/1775

Interceptor, Starglider Il, Roter Oktober, Thun-
derblade, Destroyer, Terrorpods, Obliterator,
Gunship, je 150 6S, Osterreich, Tel. 07672/
75419 ab 19 Uhr

Orig. Spiele: Loom 40 DM, Maniax 15 DM,
Archipelagos 15 DM, Backgammon 15 DM,
Khalaan 40 DM, Pirates 40 DM, Tel. 0234/
66575

Verk. die Supergames: James Pond und The
Immortal flr einen Spottpreis. Schreibtan: Frank
Jottger, Mozartstr. 13, 0-4900 Zeitz

Monkey Island (Orig., komplett in Deutsch), fur
40 sFr. In CH. ist Porto inbegriffen. Tel. 075/
29047 Martin

Suche Demos fiir Amiga. Verk. Jinxter fiirca. 40
DM. Gerold Schmid, Mooswaldstr. 15, 7858
Weil am Rhein

Suche glinstiger A 2000 mit Farbmonitor. L.
Breu, BerglistraBe, CH-8537 Nussbaumen, Tel.
054/452308

Sie suchen Orig.-Spiele? Ich habe welche (ca.
100 St.). Gratisliste anfordern!! B. Kommode,
Th.-Heuss-Platz 2, 7012 Fellbach. Tel. 0711/

Kaufe Orig. fiir Herc.- u. CGA-Karte, z.B. Larry
Il - Ill / Space Quest 1-4, Police Quest 3, Oil
Imperium, Wonderland usw., bitte ruft an bei:
Bernd W. Tel. 02482/2189

Verk.: Spell Casting, Populous Wrestling, Star

Trek, je 50 DM o. tausche gg. NAM, Operation

r\Sﬂllealth. Tel. 02151/547923 14 - 17 Uhr,:auBer
1.

VT, (Orig.) Battle 2 + Hard Nova + Star C, + K.
Bounty + Spell 101, suche Quarterstaff + D.
Spyre + Darklands + C. War (SSI) + Armada
2525. Tel. 04127/1567 Timo

Verk. Orig. Xenon Il, North & South, Larry,
Micro Soccer, Airborne Ranger, P. Saturn Day,
Reise z. M. d. Erde u.a., evil. Tausch, suche
Bundesliga Manager. Tel. 05253/2387

Suche Tauschpartner fir MS-DOS. Habe gute
Games 5,25" Disk. Schickt Eure Listen an:
Samuele Lopez, Markmatten 7, 5600 Lenzburg

Verk. Orig. Crazy Cars Il fur 39 sFr, Off Shore
Warrior 39sFr, Vette 70 sFr, suche auch Tausch-
partner, habe gute Games. Tel. 061/8113121.
Olivier vert.

Verl. glinstig gebr. Karte (16 Bit) + RGB + Mon.
Verk. od. tausche: KQ1 - 5, Lemmings, Popu-
lous + Lands, Railroad Tycoon, Ultima 5, Sil-
pheed, HQ 1 - 2, Zak Kracken u.a., Tel.
0211/718670

Suche Disk 1 von UMS | (5,25%) gut erhalten,
zahle bis 15 DM. Tel. 02156/5818

Biete Archipelagos, Deja Vu 2, Drakkhen, Elvi-
ra, Search for the King, Monkey Island (VGA),
Operation Stealth, P, Nightmare, Wing Com-
mander Tel. 02583/1635

573791

Wing Commander + Secret Miss. | und 11, wird
%ecr;auschl gg. Transworld, Deuteros, Invest?

er verk. fir 100 DM VHB. Tel. 06722/6902
Christian

Verk. oder tausche WG, L & D, Railroad Tyg.,
LHX, Dr. of Flame, Sokoban, SQ3, u.a. Orig.
Tel. 05652/4506

Verk. Orig. fir IBM Countdown, Sorcerers get
all the girls, Eye of the'Beholder, jew. 60 DM.
Matthias ab 17 Uhr, Tel. 07641/8907

Tausche Orig. Schndppchenspiele, z.B. Kara-
te, Boulderdash, Knight Games, Asterix u.a.,
suche Orig. Hacker 2, Carrier Command, Tel.
05253/2387

Verk. orig 3.5"KQ 1 +2,5Q2, L1 + 2, F-16,
Falcon, DP 2 (5,25"), DP 2, PQ 2, KQ 142, L 1
+2.5Q2. Tel. 02202/82641

Verk. Gamekarte, 2 Anschilsse fr Joystick, 30
DM. Nur schriftlich an: A. Soyk, N-Kusnezow-
Ring 56, ©-2520 Rostock 26

Suche 5,25" Orig.: Lemmings, Money Island,
Eye of the Beholder, Anl. zu DP 2 enth. Tel.
08533/7487 Thomas

Verk.: Monkey Island, Pirates, Qil Imperium,
Populous, Nuklear War, North & South, suche
Lemmings. Tausche ggf., schreibt mit Tel.-
Ngns'lmer: Marco Miiller, Lindenstr. 18, 3387
Vi

Suche billige Festplatte (20 MB) und sehr billige
Orig. (F-15, Battle Isle usw.), tausche auch Soft.
Siegfried Bolz, Wittumweg 42, 7930 Ehingen

Verk. Schneider Tower AT mit 21-MB-Festplat-
te, 12-MHz-EGA-Karte, 3,5" LW (730 KB), Maus,
DOS 3.3, Preis VHS. Tel. 92733/4842

Verk. M1- Tank Platoon, Ultima 6, Waterloo
Second Front, Lost Patrol, Leg. of. Faerghail,
Links. Tel. 0431/678509

Habe eine Menge guter Spiele fiir Euch und
Euren PC. Bei Interesse konnt |hr mir schrei-
ben: Jochen Daniels, Huttenstr. 29, 5378 Ahr-
hitte oder Tel. 02697/1343 nach 16 Uhr

Verk. Orig. Wing Commander, RR-Tycoon, A-
10 + Mission Disk, Iceman, Red Baron, HQ I,
evtl. Tausch. Verk. Lynx mit 3 Games (neu).
Tel. 0671/33480 Timo ab 17 Uhr

Suche Tauschpartner fiir gute und neue Soft-
ware. Format egal. Schreibt an: Marc Gering,
PF 124868E, 5300 Bonn 1, MS-DOS-PC only

Tausche: Imperium, Kult, Life & Death |, Won- -
derland, Eye of Horus, nur Orig., Michael, Tel.

0911/338718, nach 17 Uhr anrufen

Verk. Komplettlésungen fiir versch. Spiele. Bitte
Liste anfordern (Ruckporto). Andreas Metz,
Rosenweq 4, 8978 Burgberg, Tel. 08321/83717

Tausche PC-Soft! Habe: Crime Ware, Monkey
Island dt. VGA ect. suche: Wing Commander,
Life & Death | + II, Danke. Tel. 02831/86760

Suche Top-Games und Spitzen-Anwendungen
zuginstigen Preisen, Tel. 07381/182-228, Peter
ab 18 Uhr (only MS-DOS)

Kontakte mit POWER!

TRANTOR
DANN NEUEN
FLAMMEN-
WERFER?

DA SOLITEN wiR
AUCH INSERIEREN !/

{ ;
‘251'3,.3’5?”.

1T e | (" omme [0 L]

POWER-Coupon

. fir meine kostenlose Klein-
anzeige in Ausgabe 10/91 von

Rubrik: | Amiga || Atari ST
(] Ce4/128 | Master System
[ ] MS-DOS [ | Mega Drive

Textinklusive Adresse oder Telefon-Nummer:

[ | Nintendo
[ | PC-Engine
| | Kontakte

Leser treffen Leser. Im groBen,
privaten Kleinanzeigenteil von
POWER PLAY-Contact.

Und lhr kénnt mit einer
kostenlosen Kleinanzeige
dabeisein und Eure Kontakte
knlpfen. Schickt dazu einfach
den Coupon ausgefullt zurlck.

Bei Angeboten: Ich bestatige, daf ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
Einen Anspruch auf Veréffentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht.

Unterschrift:

Macht mit und bucht Eure

Kleinanzeige — kostenlos
in der Ausgabe 10/91 von

Einfach diesen Coupon
ausfullen, ausschneiden und
bis spatestens 5.8.91
einsenden an:

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Anzeigenabteilung
POWER PLAY :
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
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Graftgold: :
Zwei
berishmte 8
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Taktik-Hits "Genghis Khan" und "Nobunaga's
Ambition" im Test.

Bericht iiber
die Top-Pro-

g(ammierer

Bf::ﬁ;i CHEN T 4ﬂes t'ibe{,

ol p1 e auesT 1631

oloroman:

So arbeitet T !Ct;mqueﬁ

das Power Play-Team. Erste Tests von Spielen i .f;‘"e“fb i

fiir Super Famicom--mit "F-Zero" und "Super e NEISTE
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"Dragon Wars"Clue Books.
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"Super Monaco Grand Prix". Jede Menge
Power-Tips fiir Computer- und Videospiele.

Tolle Tips-
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"Prince of
Persia".
Weltraum- (
Wunder ;

"Space VEAMIGHT
4"im Tesr. |-
Grandioses Tennisspiel "Final Match Tennis
fiir die PC-Engine. (D-ROM-Report:
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Amiga.
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Tips zum Rollenspiel "Legend of Faerghail”.
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Tausche Xenon Il + Op. Jupiter 1gg, Space

Quest 4. Verk. Sim City fiir 45 DM.
351. Verl. Markus ab 17 Uhr

el. 07939/

Verk. Supremacg 45 DM, Star Control 35 DM,
suche: Floppy 1541 bis 100 DM, A 500 bis 400
DM, Tel. 07082/7363 Peter

Verk. Fischertechnik-Roboter mit Netzteil, Dis-
kettengutschein und Interface fir CPC, MS-
DOS PC oder ST. VB 400 DM (NP 800 DM), Tel.
07726/5213, Martin

Verk. und tausche Orig.-Spiele fir PC sowie PD

je Disk nur 2 DM). Spiele oder PD-Liste gg. 1
M RP bei Jochen Daniels, Httenstr. 29, 5378

Ahrhtte, Tel. 02697/1343 nach 16 Uhr

Verk.: lceman 50 DM, PQ II, KQ IV zu je 45 DM.
Gottfried Schloemmer, Krungl 29, Tel. 06153/
2536 A-8983 Bad Mittendorf

Suche: Double Dr. |, Paperboy, SQ 4, Lem-
mings, 4 D Sportsboxing, Angeb. bitte unter;
07240/7128 (Thomas) od. 07240/4915 Simon

Suche Secrets of the S.B. 35 DM u. Dungeon
Master 15 DM, Tel. 05105/3055 (nach Karsten
fragen!)

Suche Populous und andere Strategiespiele
dringend. Schreibt an: Alexander Grell, Am
Helgenstock 30, 6238 Hofheim-Wallau

Verk. Monkey Island, Indy 1l und Pirates. Orig.
Prg. in einwandfreiem Zustand zu je 40 DM,
Pirates 30 DM, alle Prg. EGA + VGA. Tel.
07751/7571

Suche Orig. Infocom Adventures. Zahle bis zu
40 DM fir Komplette Spiele in Orig. Verp. Tel.
0631/16359 Alex

Verk. Spiele: z.B. KQ 4, LSL 2, Corruption, PQ
2 u.a., Preis ca. 45 DM, Tel. 089/9503960

Verk, fir PC! Orig. Space Quest IV und Quest
for Glory |l fur je 65 DM. Tibor Vag, Weimarer
Str. 2, 6369 Nidderau 2, Tel. 06187/3359

Verk./kaufe/tausche PC-Orig., biete: Red Ba-
ron, Sim Earth, Eye of the Beholder, Ultima VI,
Lightspeed. Tel. 09131/24207 Patrick

LHX, F-19, Intruder, Red Baron, SS 2, MM 2,
Wizardy, Rise of the Dragon, Dragon Wars zu je
40 DM. Tel. 089/3542110

Verk. EGA-Colour-Monitor fiir 450 DM (NP 700
DM), 6 Mon. alt, Tel. 0951/57675

Verk. Orig. Spiele Monkey's Island (VGA), Loom,
Space Quest |l und Codename Iceman far
jeweils 40 DM. Tel. 02233/22115 Solten

Tausche Railroad Tycoon od. Sim Earth gg.
Monkey Island VGA od. Space Quest IV. Tel.
08321/85344 ab 18 Uhr

Austria!l Suche Tauschpartner: Habe viele gute
Originale. Schipany Klaus, 3923 Jagenbach
91. Bin noch Neuling

Verk. MS-DOS-Spiele, nur Originale, 1 A-Zu-
stand. Tel. 0941/703365

Kaufe Orig.-Spiele auf Herc. aller Art. Listen mit
Preise an Sebastian Borowski, Libecker Str.
20 a, O-2440 Schéneberg/Mecklenburg

Verk. 2 gute Priigelspiele, Golden Axe (VGA),
Wild Streets und Space Quest |I. Tel, 089/
349019 0. 08446/695

Verk. Falcon AT, Tank Platoon, 3,5" Zoll je 40
DM. Tel. 02872/1207

Verk. Secret of Monkeg Island + Lsung 65 DM,
525" Tel. 06172/5478 Markus verl.

Suche billige Orig. wie Ultima V, L-Speed, F-19
usw. fir ca. 10 - 40 DM. Preis nach VB. Sieg-
fried Bolz, Wittumweg 42, 7930 Ehingen/Donau

Verk. fu_riesoDM:Ori : Bards Tale 3, Dragon
Strika%,- key Islang. Ultima 6. Tel. 0451/
521 %

Verk. King's QuestV (VGA) 85 DM, Life + Death
11 55 DM, Crash Course 50 DM, Ishido 50 DM,
Search for King 55 DM, Paperboy 20 DM, alle
auf VHB. Tel. 05241/29529, Jens

Verk. Ultima VI, Orig. + Anl. nur 50 DM, Tel.
0031-45-313992 (Holland). Ab 19 Uhr, Jesse

Verk:MS-DOS- Laptop; Amstrad PPC 512, CGA
& MDA-Display s/w, 3,5 Disk. 512 KB, XT NP
2000 DM, verk. 8000M&Na¥zlei\,gmlnsdiuﬂ.
Tel. 02334/55584

Verk. Orig. Monk%y Island und Indy 3-Adv,
(beide 3,5" und 5.257) fiir 45 und 35 DM, Suche
neue Orig.-Softund Tauschpartner. Michael R.,
Tel. 040/5221472

Tausche RR Tycoon gg. Ghenghis Khan. Tel,
0791/41189, verl. Frank nach 18 Uhr

Verk. Orig. Finest Hour, Wing Commander,
Elvira je 40 DM. Flight Sim. IV 60 DM. Tel.
08193/1535

Suche folgende Orig, filr PC: Transworld, Wild
West World, Railroad Tycoon u. Komplettié-
sungzu PQ [+ 1. Tel. 07946/2712 Thomas verl.

Verk: Orig.: PQ fiir 50 DM, Col. Bequest fir 60

DM, KQ 5 fr 70 DM, HQ fiir 60 DM. Tel. 07121/
73648

Verk. Sim Earth, 5,25", fir VB 60 DM. Tel. 040/
8903930. Sven verl.

Verk.: 5,25" Bundesliga Manager, Budokan je
30 DM, $S2 45 DM oder tausche Gun, Life and
Death 2, Intruder, AT, Great Courts, Pirates Tel.
089/984527

Biete Orig. Silent Service |I, Monkey Island, Zak
MC Kracken u.a., suche Links, Lemmings u.a.
B. Bergmann, Thirnagelstr. 18, O-1170 Berlin

Biete bis 30 DM fir 10 Orig.-Spiele. Auch
Sammiungen werden gekauft. Suche alles, nur
gut muB es sein. Martin, Tel. 0271/351673 (bis
19 Uhr)

Tausche Microprose Soccer gg. TV-Sports
Basketball, alles 3,5" und Originale. Tel. 07031/
803592

Verk. Oil Imp. 40 DM, 3,5" Block Out 30 DM,
5,25" beides Orig., Tel. Kdln 0221/391239

Verk. Orig. PC-3,5", ST., PGA-Golf, Larry IIl,
Monkey-Island, VGA, Midwinter, Silent-Serv. 2,
Flight Sim 3. Tel. 08453/8879

Verk. Orig. Might and Magic Il fir 45 DM. Tel.
0711/425488

Verk. fir MS-DOS: Warlords 45 DM, Silent
Service || 45 DM (Orig., garantiert 100 % o.k.),
Tel. 08158/8205 Florian

Verk. Indy 500, Super off Road je 45 DM,
tausche auch gg. Lotus Esprit o. Star Wars
5,25". Tel. 07745/8549

Suche billig Orig. von KQ 1, KQ 5, Legend of
Fairghail, Larry Ill, Wonderland fir 720 KB-
oder 360- KB-LW, wenn moglich in dt., Tel.
0711/744286

Verk. Orig.: Stormovik (dt. 100 % o.k.), Skidoo
20 DM, suche: Wing Commander, glinstig. Tel.
08452/8566, nur Montag 14 - 15 h

Warlords und Eye of the Beholder je 45 DM. Tel.
05251/730429 ab 17 Uhr

Verk. Elvira dt. 50 DM, Wing Commander 45
DM, Sim Earth dt. 55 DM, Tel. 07156/21272

Verk. Orig. Legend of Faerghail, M.U.D.S,
Wishbringer, Mines of Titan und Waterloo. Preis:
100 DM. Tel. 030/4013707

MS-Flugsim. IV: Wer kann mir Kopie des 800 x
600 Grafiktreibers der V71024i-VGA-Karte
{iberlassen o. Bezugsquelle nennen? Tel. 030/
4524799

Verk. Orig.-Spiele: Armorik 35 DM, LSL 3 55
DM, Football-Manager 35 DM, Roadrunner 35
DM, Times of Lore 35 DM. Tel. 0231/400262

Verk. Kings Quest V, Links, Dr. Halo, Pipe
Mania. Preis 30 - 70 DM. Tel. 06445/7553 (ab
14 Uhr). Markus Lauterbach

Verk. RR Tycoon, M1 Tank P, Elite Plus, Trans-
world 2 dt, je 50 DM, FuBball Manager | + I, zus.
20 DM. Tel. 09353/4370 evil. Tausch

Verk., tausche oder kaufe Originale. Tel. 0228/
326941 (bei RP bekommt |hr garantiert Ant-
waort)

Suche: Franzosisch-Grammatik fir Fortgeschrit-
tene. Preis je nach VB. Tel. 06430/5448 frage
nach Michael

Kaufe Games fir meinen PC/AT. Schickt Listen
an; Stefan Leonhardt, Muhlenpatt 9, 4905
Spenge

Verk. Batman (3,5") fir 40 DM (Orig.). Tel.
0231/215010 ab 19 Uhr, Michael

Suche Orig. Defender, Populous, Golf, Ports,
Shanghai [l VB. Tel. 02389/51471. Martin 15-
18 Uhr

Suche Tauschpartner(in) fr PC Soft (nur in der
Schweiz). 100 % Antwort, habe viel, schickt
Liste an: Dario Zurbriggen, Annabelle, 3910
Saas-Grund (3,5")

Verk. Wing Secret Mission Il, Faces und Last
Ninja Il far 40, 60, 50 sFr. Simon Wepfer,
Schwandenholz 278, CH-8046 Zrich, Tel. 01/
3715506

Verk.; Transworld und andere Spiele. Jens
Lauterbach, Tel. 06445/366

Biete: Big Business (NP 90 DM) ca. 50 DM, Lord
of Rings (NP 120 DM) ca. 60 DM. Tel. Leipzig
204179 Gregor

Verk. PC-Orig.: Red Baron VGA 65 DM, Secret
Weapons of LW 65 DM, beides 5,25"-Disks.
Suche andere Simulationen. Tel. 05724/8556

B.'91
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Suche glinstige Spiele fur meinen PC (einschl.
Schickt Eure Listen an:
Michael Renninger, Gassenwiesen 11, 7214

Spielanleitungen).

Zimmern

Verk. Orig. Monkey Island, Powermonger,
Dragonflight, Ooze, Transworld u. Player Ma-
nager. Tel. 07256/5068

Suche alte und neue Spiele, tausche, kaufe.
Sergio Cattini, Jungstr. 5, CH-4056 Basel (jede
Zuschrift wird baantwortet)

Suche Game-Boy und MS-DOS-Spiele. Verk.
Supermario Land fir Gameboy und Tiebreak
fir MS-DOS. Tel. 0421/71905

Biete Indy Il (Act.- Adv.), suche Kick Off II. J.
Losansky, O-7700 Hoyerswerda, Herderstr. 30

Chaos lll, Dungeon Master, Battletech, Times

Biete Budokan, Welltris, suche Indiana Jones
Il (dt.) und Eye of Beholder oder Block Out.
Thorsten Schneider, Steinstr. 14, 0-7030 Leip-

zig

of Lore, Demoswinter, Twinworld, Zak Mc Krac-
ken, Guild the Thiefs, Galdregon, Bloodwych,
Tel. 06103/42734 nach 19 Uhr

Verk. Atomix 40 DM, UMS | 40 DM, Kick Off 30

Verk. Space Quest l1145 DM, King's Quest I11 45
DM, sowie Space Quest IV 55 DM (VGA). Peter
Gmahle, Modinger Str. 16, 8886 Z.-Weiler, Tel.

09076/392

DM, Extra Time 20 DM, Florian Auer, Jodelbau-
erweg 26, D-8399 Tettlenweis, Tel. 08534/1209

Suche SC-1224 und ST-Soundmachine. Car-
sten Baron, Am Kettnersbusch 35, 5090 Lever-

Tausche: Silent Service Il, Indy Il (dt.) gg.
Island VGA, Their finest Hour, Zak,
-1. Tel. 05032/2572, nur Orig. in dt.

Monke!
Loom,

kusen 3, Tel. 02171/47170

Suche das Spiel Hollywood Poker Pro,schnell
anrufen: Tel. 92566/554 Bernd ve.n,

Verk. Atari-Farbmon. 1224, 4 Mon. alt, 450 DM

Tel. 0971/61020

Verk., tausche Orig.: |

ghi;e I, SG%M ‘lk
nhancer+ ankey
oasmﬂ

Verk. Ori ,3 Battle Command mltm.!ﬁra‘d‘ﬂa
Sebastian Deickert; Prage? Str. 31 :

pe 80D
O 1200 Frankfurt (Oder)

Megastarke PD-Soft fiir Euren ST, Anﬂm =
gen, Erotik, Demos. Gratnshswanbrdem Vol-
ker Andra, Mozartstr. 6, O- mﬁaﬂ‘kenbsrgf

Sa.

Verk. Indy Ill-Adv. 50 DM, Monkey Island 58
DM, mit Komplettldsung, beide kpl. dt., suche
Xenon |l. Tel. 0851/43111 ab 19 Uhr

Verk. Atari 520 STM ( 1 MB RAM) + 2 doppelte
LW + Maus + Mon. SM 124 (orig. verp.) +
Software + Lit. fir 800 DM, Tel. 06221/763351

M, Zak Mc
of the Viper,
Q&baname 0 DM. Daniel

Verk. Leisure Suit Larry Il fir 50 DM (Orig.),
anrufen ab 16 Uhr, nach Christoph fragen, Tel.

030/4618852

ufe Wﬁdgmaie die nicht Alter als
2 Jahre sind. Listen und Angeb. an: Wolfgang
Haber, Friedrichshafenerstr. 38, 8070 Ingol-

Verk. Orig. The Secret of Monkey Island 59 DM,
Indy Ill-Adv. 39 DM, Team Yankee 40 DM. Tel.
069/7382825 Mo-Fr. ab 18 Uhr

stadt

Verk. Castle Master, Klax, Day of the Pharao,
Great Courts, E-Motion, Pirates, California
Games, Summer Edition u.v.m., fir je 30 DM
Tel. 0221/557774

Tausche Finai M. Tennis gg. Son Son I, Tel.
DZTWBQW am Wochenende anrufen

uche flir PC-Engine Aeroblaster, Bonze-Adv.,
ggu@cm SbnSun Il, zahle 50 DM je Spiel,

Verk. Orig. Rings of Medusa Falma- ﬁ 3

Powermonger fir 45 DM Spiel. Adr.: M.

Gilles, Sterbeckerstr. 68, 5

Verk. Cadaver 45 DM Dragonﬂ. ¥
nium 2.2 ZSDM,Famm DM, Faleol
20 DM, uma /

Tel 09383/1520 Andreas verl.

! ark. Pﬂ. RGB mit 7 Spielen, Devil Crash,
:@6( , Gunhed, Operation Wolf, Vigilante,

. 04721/24159

: ‘Otdies f. PC-Engine, wie z.B. Galaga,

Chan & Chan, Vieto. Run, biete max. 30 DM pro
‘Spiel, ferner.éltere PC-E. Fan- Magazine 7 DM,
Tel. 06431/52789

. Suehgaétmn Devils Crush, Aeroblaster, Chan
--*@mmmm Finalmatch, Violetsoldier,
a. Tel. 0211/342065

ne + CD-ROM + Spiele, tau-
aq. A mit TV-Modulator und heifien

Su'
sche

sclin'a.rmef_ﬁ‘jr meinen 1040
‘besonders Demos. Stefan Meiss-
 Neue Str. 8, 0-4301 Dittfurt

n& Hngs of Medusa (leider ohne Hille,
Anl.) 16 DM, Enduro Racer 10 DM,
pw Porto. Tel. 06101/41283

3 Top Aari ST-Demos gesucht. Tausche Top-

Demos, Listen an: Jurgen Berger, Belchenstr,
10, 7047 Jettingen

Meldet Euch doch mal. Habe und suche Erfah-
rungsaustausch mit euch. Schreibt an: M.
Weigel, Coppistr. 50, O-7022 Leipzig

Verk. Dung Master, Carrier C., KQ 3, Bard's
Tale fur je 15 - 25 DM. Suche Falcon F-16 u.
Their Finest Hour. Tel. 06182/27975

Tausche Ghostbusters |l gg. Transworld (Alles
Orig.). Tel. 07121/72050

Verk. oder tausche Great Courts, SpitFire 40
DM, Transworld u. FM2, suche Great Courts Il.
Tel. 02373/71802 (nach Philipp fragen).

Suche Tauschpartner fir den ST, der nach
Méglichkeit TV Sport- Games besitzt. M. Mat-
thes, Ravensbusch 2, 4650 Gelsenkirchen, Tel.
0209/82136

Tausche Monke
Kracken (orig.).

Island (orig.) gg. Zak MC
el. 0234/76212

Verk. fir Atari ST Starglider 20 DM und Starray
+ Stargoose (beides zus.) 25 DM. Tel. 08142/

Verk. Rainbow Islands (orig.) 100 % o.k., 30

DM. Tel. 089/762340

14737 ab 14 Uhr, Florian verl., Orig.
Verk.: Imperium, Bundesliga M., North & South,

Verk. Ultima V, Dragon-L., Flight fir je 25 DM,
TE. Tel. 0571/35216 nach

100 % o.k., auch flr
Martin fragen

Jeanne d'Arc, RlngsoiM ull Metal P., u.v.m.,
(alles Orig.). Tel. 02238/3598

Verk.: The Secret of Monkey Island Orlg Dis-
60 DM.

ketten-Verp.). kpl. in dt.,
432322

Verk. Dragon Spirit fiir ST und Super Cycle fiir
je 25 DM, beide zusammen fiir 40 DM. Claas

. 0511/ | Reimer, Tel. 0431/242450, alles Orig.

Verk. Battle Commander u. a. Spiele, z.B. F-19,

billig. Tel. 02330/70044 lwo

Verk. komplette ST-Orig.: F-19, F-29, Fighter
Bomber, je 50 DM. Tel. 06021/460348 Marco
verl., (von 14 - 19 Uhr)

Tausche Midwinter oder Turtles gg. F-19 Stealth
Fighter oder M1-Tank Platoon. Tel. 07021/44744

Tausche Monkey Island od. Populous gg. Elvira
od. Lemmings (nur Orig.). Tel. 0931/885065

Tausche Orig.: Bard's Tale |, Lords of Conquest

Michael
Suche dringend die On? -Spiele in dt. Hillsfar,
Castle Master, Insp. Griffu, Arkanoid od. Shan-

gai. Tel. 02058/72105

und The Promised Lands ﬁg Dragontli ht
Phantasie Ill, Cadaver, Leatherneck etc.
06693/8254

Tasuche ST- Or:g
Lemmings, M.U
06211822962 Sven

wie Loom, Dragonflight,
5., Monkey-Island u.a., Tel.

Suche die ST-Orig. Cadaver 45 DM und Ultima
V145 DM, 100 % 0.k, Tel. 040/449861 Roman
Arias Guerra

Achtung.

Aus Platzgrunden kénnen wir mcht
immer alle Kleinanzeigen abdrucken,
die fir eine Ausgabe bei uns eingehen.

Falls Eure Anzeige mal nicht
verdffentlicht werden sollte, dann
schickt einfach einen neuen
Kleinanzeigencoupon fir die nachste

Ausgabe.

SuchesupermegabilligsGame—Bor—Spialeieder
Art, Nahere Infos unter: Daniel Mahler, Im
Grintal 22, CH-8405 W'thur, Tel. 052/295794
Schweiz

suche/tausche/verk. Mod. /MD/SMS/
ngine, Tel. 0621/22087 Daniel

“Tausche, verk., kaufe PC-Engine und GB-
Spiele. Habe z.B. Be Ball, Mr. Heli, Turtles usw.,
Tel. 0611/503666

Verk. PC-Engine PAL-Vers. + 1 Joypad u. 3
Spiele. Kaum gebr., fir 250 DM. Tel. 06741/
1333 ab 18 Uhr, Dirk verl.

Kaufe, tausche und verk. PC-Engine, S. Fami-
com, NES, Gameboy und Amnga Games (Alex-
ander) Tel, 0611/502136, P.5. Suche beson-
ders Devil Crush u. Bonze. (PC-Engine)

Verk. das Spiel Corruption fur IBM. Fiir 25 DM,
Tel. 07541/82765

Verk. PC-Engine RGB mit Leg. Axe. Preis 130
DM, Tel. 0561/899600

Tausche NES + 11 Spiele + Fitnessmatte +
Zapper gg. PC-Engine + 7 Games. Angeb. an:
OhverCari Krugfeld 30, 3200 Hildesheim, Tel.
05121/66593

Suche méglichst billige PC-Engine. Verk.
Gameboy und 2 Spiele (Gargoyles Q. und F-
Legend), ganz schon billig. Tel. 04203/6215

Werverkauft Color Booster fiir PC-Engine, oder
kann welchen bauen? Suche giinstiges CD-
ROM, ca. 300 DM, Tel. 08742/8661 Gerd

Verk PC Engine-Multivers. ohne Adapter mit 3

Gameboy!! Verk. das japanische Superspiel
BLODIA mit Orig.- Verp., Neupreis 65 DM, flir
nur 50 DM. Tel. 06173/61780 Peter

Suche Super Famicom mit Super Mario World,
biete bis 350 DM oder tausche gg. Mega Drive
mit 2 Spielen. Alexander Becker, Tel, 04541/
83644 ab 14 Uhr

Tausche CBS- Fernsehspiel mit 4 Super- Spie-
len (NP 685,— DM) %g einen Game Boy mit
Grundausstanung und 3 Spiele. Tel. 02106/
70603 Martin

Wer tauscht 1 Monat altes Simons Quest gg. a.
NES-Spiele? Schreibt an: Sascha Dick, Am
Zaunchen 7, 5168 Nideggen-Schmidt, schnell

Verk. das Game-Boy-Spiel Double Dragon far
30 DM. Ruftan: Tel. 07156/29306, verl. Alexan-
er

Verk. Gameboy mit 4 Spielen: Contra, Tetris,
Batman, Skate or Die. Tel. 08105/23353 Martin
(VB 220 DM)

Tausche: Dr. Mario, Golf und Buraifighter fiir
Gameboy, evil. auch Verkauf. Tel. Leipzig:
204179 “Gregor”

Verk. 100 % o.k. NES + Zub. + 5 Spielen (Rad
Racer, Ice Climber, Tennis, Kung Fu und Super
Mario Bros) fir etwa 399 DM. Tel. 07824/2558

Suche Mega-Man. Ich biete dafiir Kid-lcarus.
Tel. 030/8527969 Heiko

Verk. NES incl. 2 Joysticks und 10 Spielen, 100
% 0.k., Preis auf Anfrage. Tel. 0211/292511

Verk. Gameboy + Tetris + Fortness of Fear +
Dialogkabel fir 150 DM (nur zus.). Tel. 089/
6133486

Kaufe das Nintendo Super Famicom (RGB) +
Joypads + Netzteil + Spiele fir héchstens 450
DM bei 1 Spiel, und 550 DM bei mind. 3 Spielen.
Tel. 02226/7194

Gameboy, suche das Wrestling-Modul, biete
Batman oder Golf. Falls interessiert, schreibt
an: M. Winkler, Ginsterweg 33, 4950 Minden

Wer hat Chessmaster + Anl, u. Verp.? Biete
Link (Zelda Il) zum Tausch an. Link ist total
vollstandig. Top-Zustand. Tel. 040/6066435

Suche Gameboy-Spiel Castlevania, zahle 210
6S bzw. 30 DM. Tel. A- 05282/2788, Josef

pielen flr 410 DM od. tausche gg. SMD
PAL mit 3 Spielen, meldet euch bei Torsten ab
18 Uhr, Tel. 02563/8471

PC-Engine mit 22 Spielen u.a. PC-Kid, Forma-
tion Soccer, Son Son Il, WC Tennis, sowie 2
Spiele- Adaplerzu verk., VB 1200 DM, Tel. 030/
3725085

Def. PC-Engine (RGB) mit 5-PI.-Adapter und 2
Joypads fir 140 DM. Tel. 02858/1684. Verk.
auch Gamegear mit 1 Spiel fir 240 DM (neu)

Kontakte

Suche Amiga Joker-Hefte 11/89, 1/90 und 3/90
fir 18 DM pro Heft, wenn 100 % erhalten.
Florian Wendt, Krupunder Grund 46, 2083
Halstenbeck

Public-Domain-Soft fiir C64, C128. Info kosten-
los von: B. Schulze, Ratsseite 110, 0-9344
Pobershau (Erzgebirge)

Rollenspielblcher: Das schwarze Auge, zu
verkaufen. Liste gg. RP bei Andreas Grabner,
Franz-Schmidt-Weg 29, A-8046 Graz

Verk. alte Ausgaben von Power-Play und ASM
tur 3 DM pro St., Tel. 06074/3831

Suche Kontakte zu Infocom-Fans. Doldi Za-
gorski. Weinbergstr. 4, 8702 Gintersleben, Tel.
9365/3963

Bis zu 70 % billiger. Verk. 3 Taschencomputer-
spiele. Donkey Kong 30 DM, Liwaco Barrier 40
DM (mit Radio) und Circus 7 DM. Tel. 06408/
7718 (Daniel)

Tausche C 64 + Floppy + riesiges Softwarepa-
ket gg. A 500. Zahle bis zu 300 DM drauf. MuB
aber 100 % i.0. sein. Karl-Heinz Lux, Tel. 0221/
561981

Suche Power-Play, Happy-Computer, Special
Nr. 1 und 4/90 bis 4/91, nur 100 % i.0. Schreibt
an: Dennis Vukosav, Metzdorfstr. 2, 6600
Saarbriicken

Amiga-Club sucht noch Mitglieder, bieten Au-
dio-Video-Digi., Clubdisk, Demos, Hilfenu.v.m.,
Infos bei Andreas Kunz, Hornhof 37, 433
Mihlheim/R. (Kein Beitrag)

Zahle bis zu 100 DM fir leere Telefonkarten.
Suche vor allem auch Kontakte zu anderen
Sammlern, meldet euch bei: 0921/44944

Eala o
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COME AND
GET 14
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DAS GROSSE
MAGAZIN DER
VIDEOSPIELE

DIE NEUEN
VIDEOSPIELE-
HITS =

*Game Boy

* Mega Drive

* Nintendo

* Master System s
* Super Famicom l
* PC-Engine €

* kynx & j & ‘.
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NA, HERR TRANTOR! WIE

IHREN BEMUHUNGEN

UM IHRE EX-FLAMME
IEICHNUNGEN: ROLF BOYKE TEXTE: HEINI LENHARDT 8
Rent an Unbold GmbH Folge 13

WWOLTER-FESTIVALK

STARKILLER UND SEINE MANNEN
MUHEN SICH HEFTIG, DIE ORAKEL
DOSEN AUFZUTREIBEN. DOCH DIE
ZEIT WIRD WNAPP UNDy4 DIE

AUFTRAGGEBER SAUVER...

MANN, WRS ) P4
SIND _WIR /AN
SAUER ! /) X

WRAS MACHEN TRAK-
TOR FALSCH?
LIEBEVOLLES SELBST-
GESCHRIEBENES

BEDICHT  NICHT
BEEINDRUCKEN
ULTIMA...

V_ENBEMERKT SCHLEICHEN DIE ORAKELTYPEN AN BORD '\
VON_STARKILLERS RAVMSCHIFF. [~oier— oo

DEM GEEIGNETEN TEXT DIE
GEWUNSCHTEN RESULTATE
U ERZIELEN,, MAL SEHEN.

(/L
el At

7 HOLDES..

AMS 7 3 HOLDES
RV ;

RUMMS... &K

HSREN SIE GENRU
ZU UND SPRECHEN
SIE MIR NRACH...

RUMMS.., ?

! ! LIEBER VERTRAGSPARTNER / ICH F{) 5
RUM PEL z ZHCK' DAMIT RECHNEN, SIE UND mngeéggﬁr.?ﬁ e
KN'RSCH! WEGEN VERTRAGSBRUCH LANGSAM 20
TODE FOLTERN 2ZU M{USSEN. DENN IN

WENIGEN MINUTEN LAUFT DIE
A FRIST AB/

]

RUMPEL , ZAcK,
KNIRSCH ?

‘AANYLSWN INIFM 21w

WAS WOLLEN DOc¢
N393M H30a H2IS 316 NIHIHW 'HO

DAMIT SAGEN?

U



WU V.

ACH WENIGEN STUNDEN INTENSIVEN NACHDENKENS E‘N. KLEINER LAGEPLAN MOE STARKILLERS RRAUMSCH)FF
DAMMERT TRANTOR DIE VERBLOFFENDE ERKENNTNIS: FUR ALLE, DIE DIE BER-| | B=MERWRARTET TRANTOR EINE
$ICHT VERLOREN HABEN - UBERRRASCHUNG : I -
~,/ DOC BOBO SEIN IN GEFAHR ! OME TMHL,/
TRANTOR MUSSEN HELFEN,”| TALK SHow- s EUMICHEN
Tﬂh_cuns Fix/? TURM D B'EE,MSEN; ?&E’TEP
USSEN JETZT - - LTER-
LEIDER GEHEN.’ ’;’ 1 g%gTSEE-S FESTIVAL SToREN/,
o= "rranroey B FesIvAL!
Ef) (LI FOLTERFE ST
Poc BoBo

P
uttimp s » @

Q GENAL.

ULTIMAS GESCHLOSSENE

< | RAUMSCHIFF
il S GESELL- ,
SCHAFT.

STAR
KILLERS
RAUM-

SCHIFF,

HRASSEN
TOR- |

STEHER ! TRANTOR
BITTEN UM
ENTSCHULDI-
GUNG, HRBEN
VERGESSEN
ScHLUSSEL '

4EIN BESTORZT
WAS NUN TUN?

A, AN EINER
DERMASSEN 5PAN-
NENDEN STELLE 157
(BLICHERWEISE DIE
EPISODE DIESES
DRUCK WERKS
ZUENDE ...

eSS
A a.\‘(i g

EIN, DIESER UN- Q
FREUNDLICHE

TYPEN MIT PLRSTIK- Pgng-HOSE

FREIZEIT JACHEN (6T MENSCH WIRD MicH
KOMMEN SOWIESO | DpRs Té’g}ef SONST MEINES EINZIGEN
NICHT REIN/ ; KoPFHAARS BERAUBEN:

DAS ANDERT DIE LAGE NATORLICH. UBER- A TT0402 NIHDIT
REICHEN SIE UNS DIE NOCH FEHLENDEN -NOBLSH3 NINIZ 4Ny
DOSEN UND WIR SEHEN VON EINER
' WEITEREN FOLTERUNG
AB/

BOSS... ICH,., HAHAHABE.., DIE DOSE...
UNTER... EINSATZ...
MEINES,,, LEBENS...
..« BESCHAFFT,.,

BRAVES SEKRETAR!/
TRANTOR SCHATZEN
ENGAGIERTES MIT-
RRBEITER/ =

HE, LEUTE ..
KOMME [CH zU..,
HUST.., SPAT ?

&

NG
"R

22 /.

NEHMEN
FEHLENDE DOSEN?

“ANO 9NOHISAOA
JH217L199 ‘ZNI9ITIILNI
I196qIwdod INIFW 408
12130 HIIS 31S N3sSHTHIA

pAS SIND DIE TAGE
|M LEBEN, AN DENEN MAN GICH‘_IN EINE
RUHIGE RECYCLING - RNLRGE WUNSCHT...

FORTSETEZUNG FOLGT



computerspiele/tests

DAS HINTERLETZTE

Last Ninja Il

Was fir die japanischen
Videospieler der Shino-
bi, ist fiir englische Kids der
"Last Ninja”: Ein Dauerbren-
ner, mit Software-Preisen (iber-
h&uft und hunderttausendfach
verkauft. Kein Wunder, daB Sy-
stem 3 sich nicht scheuten, ih-
ren groBten Hit in die dritte
Runde zu schicken. "Last Nin-
jalll” sieht aus wie die Vorgén-
ger und spielt sich auch so:
Man steuert den schwarzen
Prugelknaben durch isometri-
sche 3-D-Landschaft, prigelt
Joystick-rittelnd allerlei Bése-
wichte zu Boden und Iést dabei
eine Anzahl kniffliger Rétsel.
Der Ninja kann hipfen und
sammeln, sich ducken und ge-
fundene Waffen in Windeseile
aus dem Rucksack zaubern —
vorausgesetzt, man hat den
mit verschiedenen Funktionen
hoffnungsvoll Uberladenen
Joystick sicher im Griff.

Der Herrschaftsbereich des
Oberbdsewichts ist in mehrere
Levels unterteilt. Stufe um Stu-
fe befreit der Spieler Parkanla-
gen und Kellergewdlbe von
Nunchacko- und Kendo-schwin-
genden Finsterlingen. Dabei
sammelt er Waffen und hilfrei-
che Gegenstdnde. Sobald er
auch ein bestimmtes Schrift-
stlick gefunden und den obli-
gatorischen Level-Obermotz
geplattet hat, steht ihm der Zu-
gang zur nachsten Ebene of-
fen. Der Ninja sollte jedoch
nicht zu flink durch die Bild-
schirme wetzen: In den Augen
der Programmierer wirkt das
Verlassen einer Szene ohne
vorhergehendes Blutbad wie
schnéde Feigheit — und die

102

wird mit sofortigem Beschnei-
den der mysteriésen Bushido-
Kraft geahndet. Bushido, wo-
zu? Laut Anleitung ist Bushido
“wichtig fir den AbschluB des
Spiels und fiir die Stérke insge-
samt”. Aha. wi

Auch wenn ich mir die
Wut samtlicher C-64-
Ninjas zuziehen wer-
de: Ich haltet die
Steuerung des (hof-
fentlich) letzten Nin-
jas flr eine absolute
Frechheit. Klar, hat
man ein paar Jahr-
chen gedlibt, 1Bt sich
das ein oder andere
Spielchen weitge-
hend frustfrei durchziehen. Da
Game Over und Neubeginn je-
doch zermurbend lange Lade-
zeiten mit sich bringen, greife ich
personlich meist doch reflexartig

zum Reset-Schalter
und beende die nervi-
ge Sitzung. Was
bleibt ist ein leichtes
Bedauern, denn Last
Ninja Il ist grafisch
und akustisch beein-
druckend. So ist das
Action-Adventure nicht
mehr als argerliches
C-64-Gegenstiick zum
ahnlich unspielbaren
”Shadow of the Beast II” fiir den
Amiga und so nur fir absolute
Fans zu empfehlen - nach dem
tollen Intro hétte ich es eigentlich
ahnen mussen.

nicht geplant

in Vorbereitung

Genre: Action-Adventure
Hersteller: System 3, Zirka-Preis: 70 Mark

in Vorbereitung

C 64 53%
Grafik: 71% Sound: 62%
Schwierigkeit: schwer

Mag sein, daB Einzel-
kampfer, * die sich
schon durch die er-
sten beiden Teile der
Ninja-Trilogie ge-
ackert haben, auch
mit dem dritten Teil
klarkommen, der
"Normal”-Spieler ist
hoffnungslos tberfor-
dert. Eine katastro-
phal schlechte Steue-

rung und haufenweise unfaire zelt auftretenden Grafik-Bugs ist

Stellen sorgen fur Dauerfrust: In

einigen Sackgassen
eilt man wehrlos dem
sicheren Bildschirm-
tod entgegen. Das
Einsammeln von
wichtigen Gegen-
standen artet in ein
Ubles  Joystick-Ge-
wiirge aus und kinhlt
selbst den motivierte-
sten Ninja ab. Schade,
denn trotz der verein-

Last Ninja 3 ein Augenschmaus.
—

8/91 My




NICHT SUPER, MARIO

M. Andretti’s
Racing Challenge

Die Rennfahrerlegende Ma-
rio Andretti brauste mit so
ziemlich allem erfolgreich (iber
die Pisten, was vier Rader hat.
Was lag also néher, als bei der
neuen Fahrsimulation "Mario
Andretti’'s Racing Challenge”
alle Rennsportklassen anzu-
bieten, die der groBe Meister
einst erfolgreich beackerte.
Die Programmierung besorgte
das kanadische Team Distinct
Software, das durch die "Test
Drive”-Spiele bleifuBmaBig ein-
schldagig bekannt ist.

Um ein Trainingsrennen zu
fahren, habt Ihr freie Wahl zwi-
schen den unterschiedlich
starken Boliden der Typen
Sprint Cars, Stock Cars, Proto-
typen, Experimentalfahrzeuge
Formel | und Indianapolis-
Cars. Im Meisterschaftsmodus
muBt |hr mit den Sprint Cars
anfangen, kleinen giftigen Flit-
zern, die dreckspritzend uber
die Fahrbahn sdgen. Durch gu-
te Plazierungen in verschiede-
nen Rennen gegen Computer-
autos kommt Ihr zu Geld und
Punkten. Erst wenn man eine
bestimmte Summe auf dem
Konto hat, darf man sich ein
Gefahrt aus einer schnelleren
Klasse zulegen. Zwischen-
durch erscheint ein Bildchen
von Meister Mario, der ein paar
aufmunternde Tips parat hat.

Die einzelnen Fahrzeugty-
pen unterscheiden sich im we-
sentlichen durch die Héchst-
geschwindigkeit voneinander;
die Steuerung bleibt immer
gleich. Je eine Taste dient zum
Beschleunigen und Bremsen;
mit den Cursor-Tasten oder
dem Joystick bedient man das
Lenkrad. Die Gange werden
automatisch eingelegt. Eine

Ubersicht zeigt Euch links un-
ten an, wo lhr Euch im Ver-
gleich zu den anderen Fahr-
zeugen auf der Piste befindet.
Bei langeren Rennen kommt
man um einen Aufenthalt an
der Box nicht herum, um die
Reifen zu wechseln oder Ben-
zin zu tanken.

Wie schon bei Electronic
Arts’ Rennspielvorgédnger "In-
dianapolis 500" sorgt eine Art
Fernsehkamerasystem fur viel
Freude. lhr kénnt das Rennen
jederzeit unterbrechen, um
Euch Uberholmandver und

PRAUSE -
POS: 2

- [
afm u M .

Unféalle in der Wiederholung
anzusehen. Leider gibt es kei-
ne Méglichkeit, die Lieblings-
sequenzen zu speichern.  h/

MS-DOS 67 %
Grafik: 64% Sound: 57%
Schwierigkeit: mittel

"ATARIST |

nicht geplant

Genre:Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

PRESS

computerspiele/tests

Wer eine Steigerung
gegenuber Electronic

Arts’ letztem Renn-
spiel  "Indianapolis
500" erwartet, wird

enttduscht. Mario An-
dretti's Racing Chal-
lenge stammt von ei-
nem anderen Pro-
grammierteam, das
sein Handwerk nicht
so gut versteht wie die
Indianapolis-Schopfer. Die Steue-
rung ist etwas schlechter, und die
Grafik wesentlich langsamer.
Unter VGA wird sie erst auf ei-
nem 386er vernunftig schnell;

bei 286er-Als ruckt
sie wie die Pest. Wer
einen  ausreichend
schnellen PC besitzt,
bekommt immerhin
ein solides Rennspiel
mit Abwechslung und
einem halbwegs an-
spornenden Meister-
schaftsmodus gebo-
ten. GroBe Begeiste-
rung kann man bei
mir mit dem etwas muden Mario
allerdings nicht entfachen: ein
uninspiriertes Dutzendrenn-
spiel, ohne Liebe zum Detail da-
hinprogrammiert.

PAUSE REPLAY

Ein Blick aufs Geschehen aus
einer von sechs Kameras

Dié kleinen, aber rasanten Speed Cars liefern sich ein heiBes Rennen (MS-DOS/VGA)

39

In jeder Fahrzeugklasse warten
neue Pisten auf Euch

ANY KEY TO

Zugegeben, ein "Su-
per-Indy 500" ist Ma-
rio Andretti sicherlich
nicht, aber wer einen
rasanten AT nebst
VGA-Grafikkarte sein
eigen nennt, kann
sich auf einige fesche
Rennstunden freuen.
Eine reichhaltige
Streckenauswahl und
gewitzte Computer-
gegner (vor allem der Digi-An-
dretti ist auf der Piste eine harte
NuB) lassen bei mir kaum Lange-
weile aufkommen. AuBerdem fin-

de ich im Gegensatz
zu Heini den Meister-
schaftsmodus hochst
motivierend. Denn
wer als Formel-1-Pilot
Karriere machen will,
muB sich erst durch
die anderen Klassen
nach oben rasen —
wenn das kein Anreiz
ist. Mir machen die
Rennduelle  gegen
Mario reichlich SpaB. Ein Tip
noch fur die etwas hackelige
Steuerung: Per Joystick fahrt
sich’s am besten.

k 81‘91
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EUROPAISCHER GEDANKE

Die Englander sind schon
wilde Burschen: Jahre
lang waren ihre FuBballclubs
von den européischen Pokal-
wettbewerben  ausgeschlos-
sen. Doch schon im ersten
Jahr der Wiederzulassung
englischer Clubs gewinnt
prompt ein Verein von der Insel
den Europacup der Pokalsie-
ger: Manchester United rang
im Finale den FC Barcelona
mit 2:1 nieder.

Vor Jahresfrist veréffentlich-
te Krisalis mit "Manchester
United” die etwas langatmige
Simulation des englischen Liga-
Spielbetriebs. Der Nachfolger
"Manchester United Europe”
verheiBt mehr Spannung: Dies-
mal stehen die Europapokal-
Wettbewerbe im Mittelpunkt;
auBerdem wurden Grafik und
Steuerung der Actionsequen-
zen grundlich tberarbeitet.

Sie betreuen die Kicker von

MARK HUGHES

104

Manchester United wahlweise
im Wettbewerb der Landes-
meister, der Pokalsieger oder
im UEFA-Cup. Regelgerecht
wird nach Addition der Ergeb-
nisse von Hin- und Riickspiel
entschieden, welcher Verein
eine Runde weiterkommt. Bei
einem Gleichstand im zweiten
Match miissen Verldngerung
und gegebenenfalls Elfmeter-
schieBen lber den Sieger ent-
scheiden. Zwischen den Par-
tien kénnt lhr den Spielstand
speichern, die Aufstellung &n-
dern und die einzelnen Kicker-
positionen besetzen. Da es kei-
ne allzugroBen Qualitatsunter-
schiede bei Euren Spielern
gibt, hélt sich der EinfluB die-
ser Managerkomponente in
Grenzen. Interessanter sind da
schon die Optionen, mit denen
die Gesamtstérke des Gegners
bzw. der eigenen Mannschaft
verdndert werden kann. Die

Lichterloh brennt der Strafraum, und da kommt der SchuB... (Amiga)

:5 Vitoria Guimaraes

Normalerweise ver-
lasse ich fluchtartig
den Strafraum, wenn
eine FuBballsimula-
tion Uber den Bild-
schirm rollt. Die Bolz-
truppe aus Manche-
ster hat mich jedoch
eines Besseren be-
lehrt: Der Ubliche Ta-
bellenfirlefanz ist auf
das Notigste redu-

ziert, der Spielablauf erweist sich
als ausgesprochen munter. Trotz-

dem behalt man jeder-
zeit den Uberblick. Der
Computergegner ver-
zichtet auf eine harte-
re Gangart und |aBt
auch FuBballaien ei-
ne faire Chance. Hat
man genug, mit dem
digitalen Coach trai-
niert, kann man um-
steigen und mensch-
liche Gegner form-
schon in die Grasnarbe treten.
Ein SpaB flr die ganze Familie.

in Vorbereitung

ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Sportspiel
Hersteller: Krisalis, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA

70%
Grafik: 59% Sound: 68%
Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung

Spielzeit 1aBt sich von vier bis
90 Minuten pro Partie einstel-
len. Per Funktionstastendruck
konnt Ihr jederzeit eine Wie-
derholung der letzten Spielzi-
ge begutachten.

Im eigentlichen Spiel steuert
Ihr jeweils den Kicker Eures
Teams, der dem Ball am nach-
sten steht. Der Ablauf ist
schnell und reich an Torsze-

GESAMTSIEGER

Knochentreten lohnt sich nicht (Amiga)

nen. Je nachdem, in welcher
Stellung der Joystick ist und
wann |hr den Feuerknopf los-
laBt, folgt ein trockener SchuB
oder eine krumme Flanke. Ein
zweiter Spieler kann mitmi-
schen, indem er den Torwart
Ubernimmt. Per Adapter kon-
nen in Freundschaftsspielen
insgesamt vier Spieler gleich-
zeitig kicken. hi

UEJRSAUTHENL

UF HRRUNG

Nach dem mies spiel-
baren ersten Manche-
ster-United-Programm
ist diese Europa-Edi-
tion ein gewaltiger
Fortschritt. Span-
nung und Atmospha-
re der Cup-Wettbe-
werbe kommen gut
riber; spétestens in
der Halbfinalverlan-
gerung halt es hier
keinen auf der Bank. Die Steue-
rung ist nicht sonderlich detail-
reich, erlaubt aber einen flotten
Kick. Das Spiel wogt munter hin
und her; Langeweile kommt so
schnell nicht auf. Wenn das auf
dem Amiga etwas zu rucklige

Scrolling nicht ware,
kénnte man die Grafik
als gut bezeichnen.
Die Spieler-Sprites
sind sauber animiert
und haben eine ver-
nlnftige GroBe im
Verhéltnis zum Spiel-
feld. Spielt man ge-
gen den Computer, ist
die Langzeitmotiva-
- tion eher durchwach-
sen. Esist relativ leicht, einen Po-
kal zu gewinnen, was weder mit
grafischen noch spielerischen
Gags gedankt wird. Ein nettes,
simples Kick-and-Rush-Festival,
das ausgehungerten FuBball-
fans durchaus munden wird.

8/91 My



Euro. Sune

K reatwe Programmiarer

geben sich mit der Wirk-
 lichkeit nicht zufrieden. Jene

rastiosen Geister werfen ei-

" nenkiihnen Blick in die sport-

liche Zukunft, um dem sm-

nen neue,n Kltzel zu bleten

- So ist bei "European Super-
league” ein Traum vieler FuB-

ballfans Wirklichkeit gewor-

~den: die Spitzenliga mit acht
“europdischen Edelclubs. Bei ver

einem dieser Vorzeigever-

eine heuern Sie als Manager |
an. Per Mausklicknimmtman T

Anrufe entgegen, verhokert
Spleler heuert Ersatzkicker
von anderen Teams an, legt

Mit solcheﬂ Schand
taten tut man dem
vielgepriften Gen-
re der FuBball-Stra-
tegiespiele keinen
| Gefallen. European
Superleague ver-
eint fast alle Untu-
genden, die man
sich in seinen kidhn-
sten Alptrdumen
kaum vorzustellen
wagt: Das Programm ist un-
Ubersichtlich, umsténdlich,
einfallslos, grafisch laienhaft

Tramingééi

Hier nat der auropﬁische Ge-

‘danke bei diesem in England
‘programmierten Speel ein ja-
hes Ende: Fir einen Sieg
werdeﬂﬁrafstanzwai Punkte

wie man es aus

vergeben,
Engiand& FuBballigen ge-
wohntist — peinlich, peinlich.
er. Neben der An-
!eilungwuvden auch die Tex-

te auf dem Bildschirm ins

Deuische tbersetzt. Al

und — nicht zu ver-
gessen — sturzlang-
weilig. Der Reiz,

Miniliga von Spiel-
tag zu Spieltag vor-
zuarbeiten, ist mini-
mal. European Su-
perleague halt
nicht, was der Na-
me verspricht und
bietet  bestenfalls
Provinz-Spielwitz, als kickte

Blaugelb Schlutterdorf gegen
Sturm Pfaffing.

~ Genre: Strategie
Hors!allnr CDS, 2irka~Pmls SII Mark

ATARI ST
in Vorbereitung

AMIGA 6 °/o
‘Grafik: 24%  Sound: 30%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

EIQ?

mferwowm Aui- “
stellung fest. Der Ablauf ei-
nes Spiels wird anhand eini-
'ger mrber Bildchen darge-
stellt; danach verkiindet ein
: Hepprfaa‘ die anderen Ergeb-

sich in der tristen |

DTV Berlin

3 um MEDIA |
Seit dem 19.06.1991 prisentieren
wir direkt neben unserem Haupt-‘
geschaft SCHWEDENSTRARBE

in 1000 Berlin 65 eine Superaus—

wahl an CDTV Programmen'

Tel 030 / 492 20 56
. Fax 030 / 492 20 57

ULTI MEDIA

Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen
Losungsservice Berry & Strothe
DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inkl. PLANE

* Dragon Wars

* Hillsfar

* Pool of Radience

* Champions of Krynn

* Secretofthe Silver Blades
* Buck Rogers

* Might and Magic ||

* Indiana Jones a. the last Crusade
* Bards Talelll

* Quest of Glory

* Bane of the Cosmic Forge
* Ultima 3-6

* Dungeon Master

* Chaos strikes back

* Dragonflight

* Legend of Faerghail

* Bloodwych Data-Disk

* Secret of the Monkey Island
* Elvira

» Captive

* Eye of the Beholder

* Space Quest 4

* Kings Quest 1-5

* Death Knights of Krynn
Preise fur Kpl.-Lésungen inkl. detail. Plane DM 25,- zuziigl. Versandkosten, NN DM 8,-, Vork. VS [
ab 3 Kpl.-Lésungen inkl, Plane keine Versandkosten!!! Druckfehler und Pre

Bestellung rund um die Uhr bei:

Lisungsservice RICHARD BERRY (€TSTE)
Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth

Inh. Osuna/Wallnig

0911) 447662

lungen nur gegen Vorkasse plus 12- DM Versandkosten

Aufsefiplatz, ca 100m

world /"G(,

-

4
n (Inland), Ausiandsby

GAMEBOY

i1doy 8IS uays)s uasiald uasasun 1og

ft

Peter-Henlein-Str. 73 8500 Nirnberg 40 Te

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Halt

So

Versand per NN oder Vorkasse plus 8- DM V.
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computerspiele/tests

BALLA-BALLA STEINZEIT

Ball Game

SO uninspiriert der Name ausge-
sucht wurde, so ungewohnt die
Spielidee. Auf einem acht mal acht
(Quadrate groBem Feld kampfen vier
Gegner. Davon drfen beliebig viele
menschlicher bzw. elektronischer Na-
tur sein. Jeder Spieler ist abwech-
seind dran und darf entweder ein
Kastchen weiter gehen, einen zwei
Felder weiten Sprung machen oder te-
leportieren. Jede dieser Aktionen hat
andere Auswirkungen. Bewegt Ihr
Euch ein Késtchen voran, wird auf
dem verlassenen Feld ein bunter Ball
plaziert. Springt Ihr, nehmen alle run-
dum postierten Bélle Eure Farbe an.
Wer zum SchiuB die meisten gut pla-
zierten Balle vorweist, darf sich als

Wer hat die meisten Balle?

Sieger fiihlen. Ein nettes, harmloses
Denkspiel ohne viel taktischen Spiel-
raum. Positiver Aspekt: Man darf zu
viert gleichzeitig ran. mg

nicht geplant

ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Denkspiel
Hersteller: Electronic Zoo, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 60%
Grafik: 32%  Sound: 47%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

Prehistorik - .

G rawagar hat Hunger. Also schul-
tert er ein handliches Keulchen,

zupft den Lendenschurz zurecht und
macht sich auf den Weg in die Freiluft-
kantine. In jedem Bild trifft er auf
Dinosaurier, denen er ein-, zweimal
mit dem Keulchen eins auf die Vorder-
stirn brettert und sie dann verspeist.
Steuert der Spieler an den rechten
Bildschirmrand, erscheint das nach-
ste Bild und das Spielchen wiederholt
sich bis zum End-Level-Gegner (davon
gibt's insgesamt sieben Stiick).
Auch die sparlich erscheinenden
Extras nitzen nichts: Prehistorik wére
schon vor finf Jahren prahistorisch
gewesen. Schlagen, essen, schlagen,
essen und ab und zu hipfen: Das ist

Mit der Keule auf die Riibe, das
Spiel ist leider reichlich triibe

auf Dauer so interessant wie eine
Stunde Schlange stehen im Super-
markt. al

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Titus, Zirka-Preis: 60-80 Mark

MS-DOS 42% AMIGA 42%
Grafik: 54%  Sound: —% Grafik: 54%  Sound: 31%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung nicht geplant

Saar Computer Service
Q§g9§ = Inh. Jirg Zahler - 62362
engeserstr. 19 - 6625 Piittingen
pro Game eine 35 Leerdiskette - GRATIS -

TITEL AM | PC
Atoming 59.95 i
Brat 59.95 .E
Buck Rogers {kmum deutschi | 87.95 | 87.95
Back ro Hhe future 59.95 |59.95
Cenhurion def, of rom 6695 | 66.95
Ohuck rock 59.95

Crown 995 |69 |&
Death kight of krym 7% |3
Eye of e beholder 7695 | 7695 |%
Ellte prs e795 |8
F 5 - Shke Eogle Vot g | Vort. mig| &
Flight of the infruder 76.95 | 87.95: |8
Gods 66.95 AL
Great courts I 66.95 g2
Genghis khan 87.95: | 87.95
HIL street blues 66,95: | 66.95

High energy I 6695 .

Hero's Quest 59.95 i
Lemmi 59.95 18995
Midwinder 1 WA [ 5 S
Nam 7695 .| 87.95
n the road 8995 . &
PGA tour galf 66.95: | 66.95
Prates 599 | 5995 Q
Power m r 8695
Pradator 5995 il
Prehistork 59.95 g
Railroad Fytpon 7% |95 |1
Return of medusa 6695 | 76,95
Secret of morkey: kland 795 2
Sm earth 87.95
Supremacy 76,95 §
Speechall I 66.95 .
Spirit of adventure 66.95 @
Spirit of exclibur 7455 |87.95

Toud 66.95

Turrican Il 59.95 >
wings 76,95 é
wing commander vorb. mig| 87.95

wing commander ‘secret mission | nE g
wing commander secret mission | nE |%
Angebote: ¥
Mé Sherman 2995 |z995 |&
Blazing thunder 29.95 g
North and south 2995 | 2995 {
Hostages 29.95 3
1MB mit ur Akku Sd-nlrer 9995

3 s 1600 Ubr Pﬂﬂg‘ erd! u'lnl'a\ Sle

fhre Bes tellung md?mn sel.ban Tu.g ]
(+ 1501 »mﬂ_i;s?l Im Sanriand |
068! 21 /26-5t,

Auf nach
Weinheim

an der Bergstrafie
Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-HobbySoft
Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswabhl, tolle
Preise, tiglich Neuheiten,
stindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
groBer Parkplatz,
leicht zu finden.

Jetzt auch im
Copyshop Alt-Marzahn
Alt-Marzahn 64a
0-1140 Berlin

Shiftrix

on den Dutzend Tiifteleien, die
pro Monat erscheinen, kann
man getrost 80 Prozent vergessen.
"Shiftrix” von Software 2000 brét kei-
ne Extrawurst und klinkt sich ent-
schlossen bei der Mehrheit ein.
Ahnlich wie beim Gribelhit "Puzz-
nic” muBt Ihr verschiedene Symbol-
steine zusammenschieben. Beriihren
sich zwei gleichartige, verschwinden
diese allerdings nicht, sondern wer-
den zu Stein. Wer nicht geschickt
schubst, der verbaut sich so buch-
stéblich den Zugang zum néchsten
Level. Spatestens nach der finften
Spielstufe wird's dank mangelnder
Abwechslung langweilig bis nervend.
Das einzige, zusatzliche Spielelement

Wenn wir nicht gestorben sind,
knobeln wir noch morgen

ist eine Bombe, mit der Mauersteine
wieder entfernt werden — auf Dauer
Zu wenig. mg

Genre: Denkspiel
ersteller: Software 2000, Zirka-Preis: 50-80 Mark

AMIGA 43%
Grafik: 22%  Sound: 21%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

ATARI ST

in Vorbereitung in Vorbereitung

Auf nach
Berlin-Marzahn )

LAY



Ein MByte bendtigen Weltraumrei-
sende auf dem Amiga: Die Commo-
dore-Version des Science-fiction-Rol-
lenspiels "Megatraveller” bekam egin
paar neue Soundeffekte und leicht ge-
schonte Grafik — ansonsten hat sich
nichts gedndert. Mit der Maus kampft
man sich durch unibersichtliche Me-
nis, mit der Laserpistole durch das ka-
lastrophale Kampfsystem. Rollenspiel-
MittelmaB. Ubrigens: Die Handbicher
aller Versionen sind mittlerweile im klar-
sten Deutsch gehalten. Wi

tntrion |

Junge Legiondre, die es bis zum Im-
perator bringen wollen, miissen sich in
"Centurion” von Electronic Arts schon
eine Menge einfallen lassen: Provinzen
uberfallen, Gladiatorenkdmpfe abhalten,
Steuern erheben — an alles wurde ge-
dacht. Leider wird das Eroberungsge-
schaft bei geniigend Durchblick schnell
langweilig: Feind und Freund reagieren
immer gleich und sind schnell bere-
chenbar. Im Kampf stehen recht wenig
Taktiken zur Verfiigung. Ein schlichtes
Strategiespiel mit wenig Tiefgang. vw

Brat

Bei der "Brat"-Konvertierung haben
die Image Works-Entwickler ganze Ar-
beit geleistet: Selbst das knuddlige Intro
findet sich nahezu 1:1 auf den ST (ber-
tragen. Aber auch bei der Programmie-
rung des Spiels selber wurde nicht ge-
schlampt. Der Sound hat nur geringfi-
gig gelitten, das vorzhigliche Spielprin-
zip nicht im geringsten und die Traum-
landschaft des Rackers leuchtet auch
auf dem Atari in buntester Farbenpracht.
ST-Besitzer mit Geschicklichkeitsfimmel
missen zugreifen. wi

computerspiele/tests

RES 10 DKK 80 SKL 00
YIELEY gU Y HaikD v hl,
MG CHELDNYS HRUSTIURED
BICH FRELSE

Elvira, die Gruselbraut mit den ber-
groBen Augen, verlangt vom C-64-Besit-
zer Geduld und nochmals Geduld: Jede
Grafik wird nachgeladen. Als Entschadi-
gung wurden alle Optionen der 16-Bit-
Versionen dbernommen. Adventure-
Freunde, die nicht vor reichlich ge-
schmacklosen Bildern, groBen Ober-
weiten und einer simplen Story zurtick-
schrecken, kommen auf ihre hormonel-
len Kosten. Wer Wert auf ein fundiertes
Kampfsystem legt, kann Elvira verges-
sen. v

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Paragon/Empire
Zirka-Preis: 120 Mark

AMIGA 59%
Grafik: 52%  Sound: 30%

Genre: Strategie
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 60%
Grafik: 67% Sound: 68%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Image Works
Zirka-Preis: 85 Mark

ATARI ST 80%
Grafik: 74% Sound: 66%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 70 Mark

Sound: 57 %

Grafik: 65%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: leicht

Schwierigkeit: mittel

.&hwierigkeil: mittel

==,

Golden Axe

Beinharte Action ist bei der PC-
Fassung des Prigelspieles "Golden
Axe” angesagt.

Allein oder im Duett mit einem Kum-
pel prigelt Ihr Euch mit einem von drei
Wunschhelden durch acht horizontal
scrollende Levels voller fieser Monster.
Bunte und liebevoll gezeichnete VGA-
Grafik, die ausgereifte Steuerung sowie
ausgekliigelte Gegner frischen das an-
gegraute und unintelligente Spielprinzip
wieder auf. Selbst ein Optionsmend fir
Lebensenergie, Spielart und ein Sound-
men( fehlen nicht. mh

Vaxine

Das abstrakte, originelle und clevere
3-D-Actionspiel des Programmierteams
Assembly Line hat jetzt auch den braven
PC infiziert. Die rasante Virenbekamp-
fung ist als Alternative zu konventionel-
ler Ballerkost warmstens zu empfehlen.
Damit die Sache auch SpaB macht, soll-
te man einen AT nebst Maus haben.
Adlib-kompatible Soundkarten werden
unterstitzt. Um die VGA-Grafik in ange-
messenem Tempo zu erleben, sollte Eu-
er PC mindestens 16 MHz Tempo drauf
haben. Bei langsameren Kisten emp-
fiehlt sich die flottere EGA-Grafik. A/

F-29 Retaliator

Oceans Flugsimulatordebiit ist nun
auch fir PCs zu haben. Fixe VGA-3-D-
Grafik und eine leicht zu lernende Steue-
rung bieten eher dem Neueinsteiger die
notige Kurzweil, als dem alten Simula-
tionsveteranen. Zudem kommen einige
kleine Méangel in puncto Flugverhalten
und Realismus, die den SpaB etwas tri-
ben. Wer sich daran nicht stort, be-
kommt ein nettes Programm geboten,
dessen Schwerpunkt allerdings mehr
auf der Action, als auf einer "echten”
Simulation liegt. Fir eine schnelle
Ballerrunde genau richtig. mh

Leider hat sich gegentiber der Amiga-
Version nicht das Geringste geandert
Schébige EGA-Grafik, die umstandliche
Reiterei tber dde Wiesen und Weiden,
das nervtotende Gefummel mit unlogi-
schen Mends, alles wurde eins zu eins
auf den PC dbertragen. Wahrlich kein
Ruhmesblatt der Programmierkunst
Das einzige, was bei diesem Spiel Gber
zeugt, ist die ansprechende Packung.
Etwas wenig fiir so einen exorbitanten
Preis.

Ein Strategiekampf der mehr ver-
spricht als er halt. v

Genre: Actionspiel
Hersteller: Virgin
Zirka-Preis: 90 Mark

Genre: Action

Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 90 Mark
MS-DOS 72%
Grafik: 71%  Sound: 62%

Genre: Simulation
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 73%
Grafik: 62% Sound: 40%

Genre: Strategie
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 42%
Grafik: 47% Sound: 15%

%Grafik: 75% Sound: 67%
Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel J

BIEH
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Zeichnung: Rolf Boyke




Ob Mario beim An-

- blick von Koupa ein
elskalter Schauer iiber den
Riicken jagt oder der Enkel
fieberhaft auf den neusten
Streich von Lord British
wartet — die Fortsetzung
folgt bestimmt.

Wir kennen das: Immer,
wenn die Spannung an
ihrem Siedepunkt angelangt
ist, wird der Bildschirm dunkel,
leise Musik ertont, urplétzlich
tauchen die Worte "Fortset-
zung folgt” auf. Haareraufend
und fingernagelknabbernd
wird man alleine mit seinem
Schicksal gelassen. Bis zur
heiBersehnten Fortsetzung
wird die unbequeme und an
den Nerven zerrende Aufre-
gung durch gezielt plazierte
Gerlchte genadhrt: IBtJ. R. wirk-
lich Mdller Joghurt? Kriegt
Mutter Beimer einen neuen
Kerl? Tun sich Mario und Luigi
wieder zusammen?

Der Grund flr die verborge-
ne Seelenpein und schweiB-
treibenden Traume heiBt: Se-
rien. Am ehesten denken wir
beim Wort Serie noch an die
heimische Glotze. Wenn "Dal-
las” in die 386. Folge geht,
"LindenstraBe” wieder Ubers
TV flimmert oder "Alf" zum zig-
sten Mal seinen Auftritt hat,
verféllt die halbe Nation in ei-

nen Fernsehrausch. Allerdings
gibt es auch zahlreiche Video-,
und Computerspiele, die sich
bandwurmartig uber die Jahre
hinweg als Serie fortgesetzt
haben. Als Beispiel seien hier
nur “Kings Quest” (bislang
funf Teile), "Ultima” (sechs Tei-
le) oder "Super Mario” (sechs
Teile) genannt. Wir haben uns
einige der bekanntesten und
beliebtesten Serienspiele her-
ausgepickt und stellen Sie
Euch auf den nachsten Seiten
VOr.

Ihr findet hier neben einer
kurzen Beschreibung tber die
Spiele Daten Uber Titelanzahl,
fir welchen Computer es die
jeweilige Serie gibt und eine
Wertungsgrafik. Hier kénnt Ihr
die Entwicklung der einzelnen
Folgen bewundern. Die Wer-
tungen fir Oldies, die nicht in
der POWER PLAY getestet
wurden, haben wir in einer hei-
Ben Konferenz nach heutigen
MaBstdben neu festgelegt.
Zum SchluB gibt’s noch Kurio-
ses zu den Themen: Serien,
die besser eingestellt werden
sollten; Serien, die sang- und
klanglos verschwunden sind;
Serien, von denen wir gern
mehr gesehen hatten. mh




Ein saltoschlagender Maulwurfist der
Held dieser finfteiligen Jump'n'Run-
Spielserie. Peter Harrap, Programmierer
des Softwareherstellers Gremlin Gra:
phics, prasentierte 1984 mit "Wanted:
Monty Mole" den ersehnten Ersatz fiir
den damals schon in den Ruhestand ge-
tretenen Hapfheroen Miner Willy. Monty
ist ebenfalls ein Minenarbeiter; die Serie
begann als Satire auf monatelange
Bergarbeiterstreiks und loste aufgrund
der Handlung heiBe Diskussionen aus.
Fiir die spielerische eigenstandige C 64-
Version nahm damals dbrigens Pro-
grammierstar Tony Crowther am Rech-
ner Platz. In der Fortsetzung "Monty is
innocent” spiefte Monty nur eine Ne-
benrolle; der Spieler steuerte Sam
Stoat, einen Freund des Maulwurfs, der
diesen aus dem Gefangnis zu holen hat-
te. In "Monty on the Run” ist der Held
wieder auf freiem FuB und versucht, sei-
nen Haschern dber Hunderte von platt-
formgefuliten Bildschirmen zu entkom-
men. Mit "Auf Wiedersehen Monty” lieB
Peter Harrap 1987 die Serie ausklingen

Wer 1981 auch nur entfernt mit Video-
spielen zu tun hatte, der kannte das La-
byrinth von "Pac-Man” in- und auswen-
dig. Die Fressorgien des gelben Nim-
mersatts samt Familie zahlen zu den er-
folgreichsten Spieleserien aller Zeiten.
Damals war Pac-Man ungefahr so popu-
lar wie die Teenage Turtles heute.

Als Atari die Umsetzung fiir das VCS
veroffentlichte, war das Modul in den
USA schon nach wenigen Stunden lan-
desweit vergriffen. Damals gab es fast
s0 viele Pac-Man-Accessoires (von
Uhren dber Schultaschen bis hin zu
Bleistiften und Kalendern) wie heutzuta-
ge far die Mario-Sippe zu haben sind.

110

und grindete das 16-Bit-Programmier-
team Teque. Der Maulwurf hatte jedoch

noch nicht ausgedient: 1990 pfiffen ihn
Core Design zurlick ins Softwarege-
schéft. "Impossamole” heiBt der 16-Bit-
Monty, der im roten Heldenumhang
sein bisher verrlcktestes Abenteuer er-
lebt. » wi

c-nNwsme~NmOD

W Spielspa
[] Aufmachung

AuBerdem wurde in den USA eine eige-
ne Pac-Man-Zeichentrickfilmserie ge-
startet. Die Pac-Man-Hysterie fihrte na-
tirlich zu etlichen Nachfolgern, von de-
nen "Pack Land” am weitesten ab-
schweift und "Ms. Pac-Man” den Ruf als
bestes Pac-Man-Spiel genieft. Die vor-
laufig letzte und nicht minder erfolgrei-
che Episode erschien 1987 und entfiihr-
te die Grinsekugel in eine kunterbunte

3-D-Welt: "Pac-Mania” war geboren.
Die Pack-Man-Begeisterung hat sich
bis heute nicht gelegt. Tengen verdffent-
licht in den USA in wenigen Wochen
Mega-Drive-Versionen von Ms. Pac-Man
und Pac-Land. Dabei wurde besonders
Ms. Pac-Man mit neuen Labyrinthen
und einigen Zusatz-Features begliickt.
mg

Man

W SpielspaB
[ Aufmachung

Die "Advanced Dungeons & Dra-
gons”-Reihe ist langst zum Klassiker un-
ter den Rollenspielen avanciert. Dem ka-
lifornischen Softwarehaus SSI ist es zu
verdanken, daB sich auch Computer-
spieler in den umfangreichen Fantasy-
Landschaften tummeln dirfen. Spate-
stens seit "Pool of Radiance™ kennen wir
uns in dem "Forgotten Realms”-Szena-
rio aus. Wir haben als Krieger und Ma-
gier gelitten, als Priester und Dieb die
hartesten Schlachten geschlagen. Wir
wurden verzaubert, betrogen, von den
Bosen gehaBt und den Guten geliebt.

Wenige Rollenspielsystere haben so
ein prachtiges Eigenleben entwickelt
und dber die Jahre ihren hohen Stan-
dard gehalten. Das taktisch ausgereifte
Kampfsystem, unzahlige Zaubersprii-
che und gehaltvolle Geschichten lassen
keine Wilnsche offen. Mit "Eye of the Be-
holder” ging SSI einen Schritt weiter:
Jetzt dirfen wir uns in Echtzeit durch
grafisch prachtige 3-D-Dungeons schla-
gen. Das zweite groBe Szenarium-
system, das von SSI umgesetzt wurde,
ist die "Dragonlance”-Serie. Hier sind
bisher zwei Rollenspiele fiir den Com-
puter erschienen. In "Champions of
Krynn” und "Death Knights of Krynn”

Mehr zum Zeitvertreib schrieben Da-
ve Lebling und Marc Blanc 1980 ein
"Dungeon”-Spiel fiir die Mainframe-
Anlage ihrer Uni. Es fand derart groBen
Anklang, daB der Dekan es prompt 16-
schen lieB — was fast zu einer Studen-
tenrevolte gefiihrt hatte. Also griindeten
Marc und David Infocom, schnitten das
Spiel in drei Teile und verkauften es un-
ter dem Namen "Zork | bis IlI” — mit gi-
gantischem Erfolg. ;

Zork wurde oft kopiert, dach nie er-
reicht. Technisch waren die Infocom-
Adventures allen voraus, der Parser
kann nach ‘einem Jahrzehnt noch mit-
halten. LaBt sich "Zork " noch relativ
leicht losen, wird’s in "Zork II" und
"Zork I1I" erheblich kniffliger. Doch das
tat dem Ruhm keinen Abbruch; Tausende
Zork-Freaks schlugen sich begeistert
die Nachte um die Ohren. 1987 folgte
ein schwacheres Werk namens "Bey-
ond Zork” von Brian Moriarty, ein Jahr
spater kam Steven Meretzky mit dem er-
freulichen Grafik-Adventure "Zork Zero”
heraus.. Die ersten drei Teile werden in
Kiirze wieder erscheinen; wahrschein:
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geht Ihr auf die Suche nach der ver-
schollenen Drachenlanze. "Heroes of
the Lance” und "Dragons of Flame”
sind zwei Actionspiele, "War of the Lan-
ce" ein Icon-Strategiespiel und "Dra-
gonstrike” ein witziger Drachenflug-
simulator. VW

lich die letzte Gelegenheit, sich diese
Klassiker zu besorgen. al
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Vom Serienfieber werden selbst Flug-
simulationen nicht verschont. Aller-
dings konnte sich nur ein Spiel dieses
Genres tber fast zehn Jahre behaupten
und brachte es auf insgesamt sieben
* Teile sowie einen Berg Zusatzdisketten:
* der beriihmte "Flight Simulator” von
Sublogic.

War der erste Teil noch aufs Wesent-
lichste beschrankt (Magergrafiken, we-

o
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Segas "Shinobi” tauchte 1986, in der
Hochzeit der Karate- und Kung-Fu-Pri-
gelautomaten, in den Spielhallen auf.
Actionspieler liebten die Mischung aus
ausgeiifteltem Jump'n'Run und mérde-
rischem Handkantengeprigel und kron-
ten Shinobi mit vielen Marksticken zum
Spielhallenklassiker. Nach der gleichna-
migen, technisch und spielerisch gelun-
genen Umsetzung fiir das Master Sy-
stem, folgte 1989 "Super Shinobi" (fiir
den europdischen Markt in "Revenge of
Shinobi” umgetauft) fir das Mega
Drive. Super Shinobi ist in jeder Bezie-
hung grandios. (und wurde uns zu ei-
nem Spiel des Jahres 1990 gewahlt),
umso enttauschender war die Rickkehr
des Kampfsporthelden auf das Master
System als "Cyber Shinobi". Dieser Tief-
punkt der Serie konnte die Karriere des
stets vermummit auftretenden Helden je-

VANV

nig Auswahl an Fliegern), so bietet die
neuste Version 40 VGA-Grafiken, eine
vielfaltige Flugzeugauswahl und dank
50 Szenariodisketten mit Flughafen aller
Welt digitalen FlugspaB rund um den
Erdball. Wer damit nicht auskommt,
kann auf den Kampfietsimulator "Jet”,
das futuristische Untertassenspiel ”Ufo”
oder das Jumboprogramm "Air Trans:
port Pilot" zurdickgreifen. mh
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doch nicht beenden. Mit "Shadow Dan-
cer” (in Deutschland auch als "The Sec-
ret of Shinobi” bekannt), dem zweiten
Shinobi-Spiel fir das Mega Drive kam
zum Jahreswechsel noch einmal ein gu-
tes Actionspiel auf den Markt. Mit dem
gleichnamigen Sega-Automaten hat die-
ser Teil der Serie spielerisch nur wenig
zu tun. Dafiir hielt sich das englische
Softwarehaus U.S. Gold bei der Umset-
zung auf alle gangigen Heimcomputer-
systemen (Amiga, ST und C 64) prazise
an die Vorlage. Wenig spater feierte
Shinobi auf dem Handheld-Videospiel
Game Gear eine gelungene Premiere.
Der Game-Gear-Shinoby uberzeugt und
148t auf weitere Teile der Serie hoffen. wi

Als Activision 1980 die Spielewelt mit
dem Joystick-Killer "Decathlon” wach-
riittelte, startete Epyx kurze Zeit spater
ihre legendare Sporispielserie. Anders
als beim Videospielvorbild (Decathlon
erschien zuerst fir das Alari VCS 2600),
standen bei den "Games"-Spielen nicht
die Muskeln des Spielers, sondern sei-
ne Geschicklichkeit im Mittelpunkt.
"Summer Games” war eines der ersten
professionellen Computerspiele, die
nicht im Alleingang programmiert wur-
den, sondern in einem Team aus sechs
oder sieben Personen entstanden. Ne-
ben dem SpielspaB sorgten-vor allem
die grandiosen Grafiken fir Aufsehen.
Die Animationen der Wettkdmpfer wa-
ren fir die damalige Zeit absolut sensa-
tionell und halten sogar heutigen Anfor-
derungen stand: Michael Kosaka be-
griindete hier seinen Ruhm. Im Lauf der
Zeit wechselte das Programmierteam,
und die Qualitat litt darunter deutlich.
Mit dem Erscheinen von "The Games:
Winter Edition” war die Luft dann end-
giiltig raus. "California Games II", das
erst vor kurzem erschien, ist leider nur
noch ein knapp Uberdurchschnittliches
Sportspiel: Die Faszination ist weg. mg

Larry Laffer ist selbst "ernsthaften”
Computeranwendern bekannt: Es wird
wohl keinen Biiro-PC geben, in dem er
nicht schon unterwegs gewesen ware.
Kein Wunder, Larry ist auf der Suche
nach dem Partner fiirs Leben. Genau
wie wir tritt er dabei in jedes aufgestellte
Fettndpfchen, erlebt eine Katastrophe
nach der anderen und gelangt nur nach
zahlreichen Peinlichkeiten ans Ziel sei-
ner Traume. Designer Al Lowe, vormals
Jazzmusiker, gelang mit Larry Laffer der
groBe Wurf. Kein Wunder, daB er nicht
van seiner Computerfigur loskommt: Er
arbeitet bereits an einem vierten Teil.
Dann diirfen wir Larry wieder, mittels Ta-
statur und Texteingaben, durch allerlei
erotische Abenteuer steuern. Uber die
Starken und Schwéchen der drei Teile
werden in der Fangemeinde heiBe Dis:
kussionen gefilhrt: Wahrend Teil eins
und zwei die witzigeren Puzzle bieten,
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iberzeugt das dritte Abenteuer durch
hessere Grafiken. Man darf auf den vier-
ten Teil gespannt sein. ww
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Der Serienkonig Sierra schiagt mit
der "King's Quest”-Reihe alle Verkaufs-
rekorde. Seit 1984 durchstreifen Serien-
held Konig Graham oder Tdchterlein
Rosella hartnackig digitale Walder
und Wiesen. Mérchen und Fabeln
werden mit sachtem Humor zu

einem schmackhaften Brei ange-
rihrt: Die Heinzelmannchen sind nicht
weit, Feen und Hexen machen dem

Spieler das Leben schwer, und sogar
der Froschkdnig darf sich bei Rosella
versuchen, Grafisch waren in den ersten
drei Teilen ("Quest for Glory”, "Roman-
cing the Throne”, "To Heir is Human")
wenig los, dafir stimmte die Adventure-
Mischung. Der vierte Teil namens "The
Perils of Rosella” ist spielerisch der be-
ste; bei Nummer fiinf 3Bt sich trotz im-
posanter Bilder der Umfang und die G-
teklasse der Puzzles bekritteln. Der er-
ste Teil wurde vor kurzem fiir PCs frisch
aufgelegt. al
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Hersteller: Sierra
King’s Quest|: Apple I, Amiga, ST,
C 64, MS-DOS, Mac, Master Sy-
stem

King’s Quest II: Apple Il, Amiga,
ST, C 64, Mac, MS-DOS

King's Quest lli: Apple I, Amiga,
ST, C 64, Mac, MS-DOS

King's Quest IV: Apple I, Amiga,
ST, C 64, Mac, MS-DOS

| King's Quest V: MS-DOS

Designer: Roberta Williams

£ Zugreifen: "Kings
| Quest | bis II”

gibt’s jetzt als

| preiswerten

Prinzenpack”

Elf Jahre ist es her, daB eine der be-
liebtesten (und langlebigsten) Rollen-
spielserien der Computergeschichte
das Licht eines Bildschirms erblickte.
Mittlerweile sind sechs Teile erschienen
(ein siebter folgt noch dieses Jahr). Al-
len Spielen gemeinsam ist das Fantasy-
land Britannia (wird immer aus der Vo-
gelperspektive gezeigt), das von einer
handfesten Katastrophe in die néchste
schlingert. Die ersten drei Folgen (gibts
dbrigens im ginstigen Dreierpack) bo-
ten das (ibliche "Die Guten verhauen die
Bosen-Szenario. In den weiteren Teilen
machte das Spiel eine rapide Wendung.
Statt immer den Bosen zu vertrimmen,
gab es vielschichtigere Aufgaben fir die
Rollenspielhelden. Da mufte unter Ein-
haltung bestimmter Tugenden ein Buch
gefunden werden (Ultima 1V), und eine
bdse Rasse entpuppte sich als freund-
lich (Ultima V). Auch grafisch wurde ei-
ne Wandlung deutlich. War in den er-
sten Spielen simple Strichgrafik das
hdchste der Gefiihle, gibt's nun VGA-
Pracht und Musikkarten-Sound.  mh

Ultima I: MS-DOS, C64

Ultima Il: MS-DOS, C64

Ultima Ill: MS-DOS, C64, NES,
Game Boy (Spezialszenario)
Ultima IV: MS-DOS, C84, Amiga,
ST, NES, Master System

Ultima V: MS-DOS, C64, Amiga,
ST

Ultima Vi: MS-DOS, C64
Designer: Richard Garriott, besser
unter dem Pseudonym "Lord Bri-
tish” bekannt
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Super Mario World bietet exzellente Grafik

Als Nintendo 1983 "Mario Bros.” ver-
offentlichte, glaubte wohl keiner daran,
daB die Mario-Sippe zehn Jahre spater
eine derartige Popularitat genieBen wir-
de. Nach der ersten Spieleepisode war
das auch noch nicht abzusehen. Mario
Bros. entpuppte sich als guter, relativ er-
folgreicher Geschicklichkeitstest, konn-
te aber keinen durchschlagenden Erfolg
verzeichnen. Erst mit dem Erscheinen
des Geniestreichs "Super Mario Bros”
etablierte sich die Serie als Superseller.

Wahrend die Forisetzung "Super Mario
Bros. 2" die Qualitten des Vorgangers
nicht erreichte, gelang Nintendo mit
dem dritten Teil der absolute Durch-
bruch. Seit der Verdffentlichung in den
USA 1989 kann sich dort keiner der
Mario-Mania entziehen.

Nintendo hat die Popularitat der Serie
erfolgreich dafr geniitzt, neue Konso-
len einzufihren. Zum Start des Game
Boys wurde "Super Mario Land"vorge:
stellt, zur Markteinfihrung des Super
Famicoms lag "Super Mario World" vor.
Fortsetzung folgt. Fir den Game Boy
gibt es mittlerweile auch das Knobel
und Geschicklichkeitsmodul "Dr. Ma-
rio” das jedoch eher an Tetris, als an die
Mario-Jump'n'Runs erinnert. mg

Wer kennt’s noch: Urahn
”Mario Bros.”

Mario Bros.: C 64, Atari .
2600/7800, i
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Gradius anno 1991 auf dem Super Famicom
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Ehre, wem Ehre geblhrt: Konamis
"Gradius"-Saga, der Urvater aller
Extrawaffen-SchieBspiele, ist nicht nur
die langlebigste Ballerserie der Wel,
sondern auch die innovativste, tech-
nisch hochwertigste und (deshalb) be-
liebteste. Mit dem "Nemesis”-Automa-
ten begann 1985 die horizontal scrollen-
de Monumentalballerei, die mittlerweile
die Besitzer nahezu aller Video- und
Computerspielsysteme in ihren Bann
z0@: Den Anfang machten Versionen fur
den japanischen Heimcomputerstan-
dard MSX, die unter Kenner bis heute
als die besten gelten. 1988 zog dann
Imagine mit einer gelungenen C-64-Ver-
sion des Nachfolgers "Salamander”
nach, wahrend in der Spielhalle bereits
der dritte Teil "Vulcan Venture” bespielt
wurde. Neben dem NES wurde auch der
Konsolenwinzling Game Boy von den
fleiBigen Konami-Entwicklern (die fir al-
le Modulversionen zustandig sind) mit
der nahrhaften Actionkost versorgt: Ein
exzellentes Nemesis in SchwarzweiB er-
schien 1989, den bislang letzten Teil der
Serie, die Klamaukballerei "Parodius’,
testen wir in der Game-Boy-Version in
dieser Ausgabe. Fiir 16-Bit-Computer
gibt es bisher nur einen Teil des Zyklus.

1 Aufmachung
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So begeisterte Salamander
vor 5 Jahren die Videospieler

Die aus mehreren Teilen zusammenge-
mixte Automatenumsetzung "Gradius
[II” erschien als einer der ersten Titel far
Nintendos Super Famicom. Das serien-
typische Sprite-Ruckeln findet sich auch
in dieser Version. wi
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H ier findet Ihr die personli-
chen Lieblingsserien der
Redaktion, die wir gerne wei-
tergefiihrt sehen  wirden
(""Wann gibt’s endlich den drit-
ten Teil von Jumpman?”), die
Abscheulichkeiten der Serien-
welt ("Ogottogottogott! Noch'n
Emmanuelle-Spiel”), Serien,
die in Europa bzw. in Deutsch-
land nicht erschienen sind
("Hat einer mein japanisches
Wérterbuch fur Final Fantasy V
gesehen?”) und ein paar Se-
rien, die leider keinen Platz
mehr gefunden haben ("Wenn
Zelda nicht reinkommt, gibt's
ein Unglick!”). Wir sind ge-
spannt, ob Eure Vorlieben und
Abneigungen dhnlich gelagert
sind? . mh

N
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Lode Runner: Nach dem
ebenso innovativen wie fan-
tastischen dritten Teil mit
3-D-Touch hatten wir uns
liebend gerne eine Fortset-
zung gewinscht.

Jumpman: Die pixelgro-
Ben Hipfabenteuer mit den
ausgefallenen Level-ldeen
haben férmlich nach einer
Fortsetzung geschrien.

Alternate Reality: Scha-
de, daB diesem famosen
Fantasy-Abenteuer schon
nach zwei Folgen die Luft
ausging.

Spelunker: Durchdacht,
intelligent, packend: Wo
bleibt der zweite Teil dieses
genialen Untertageaben-
teuers?

David’s Midnight Magic:
‘Schlaflose Nachte garan-
tiert: Flipper-Fans auf der
ganzen Welt sehnen sich
nach der Fortsetzung des
nach wie vor besten Bild-
schirm-Flippers.

Spindizzy: Dank dem
brillanten Spindizzy Worlds
wird sich der Kreisel hof-
fentlich noch ein weiteres
Mal drehen.

Vanguard: Fir damalige
Verhéltnisse ein grandio-
ses Ballerspiel, dem nicht
mal Umsetzungen fir Com-
puter und Videospielsyste-
me gegdnnt waren (Aus-
nahme: Versionen fur Atari
XE/XL und VCS 2600).

Midnight Trilogy: Die er-
sten beiden Folgen (”Lords
of Midnight” und "Doom-

‘ LAY

dark’s Revenge”) dieser
fantastischen  Strategie-
spielserie waren ein gran-
dioser Erfolg. Mit dem seit
1985 angekindigten und
von Presse und Fanscha-
ren mit Ungeduld erwarte-
ten dritten Teil ("Eye of the
Moon”) lies sich Autor Mike
Singleton jedoch bis heute
Zeit.

Manic Miner: Die ersten
48K-Spectrums waren ge-
rade  ausgeliefert, da
schrieb Matthew Smith mit
dem englischen “Bounty
Bob”-Vetter "Manic Miner”
eines der bekanntesten
Computerspiele der friilhen
80er Jahre. Die Fortsetzung
"Jet Set Willy” erschien gut
zwolf Monate spater, der
dritte Teil (sollte "Miner Wil-
ly and the Taxman” 0.4. hei-
Ben) leider nie. Auch
Starprogrammierer Smith
war auf einmal spurlos ver-
schwunden...

Siege of Earth Trilogy
Schon die grafisch brillante
"Tir Na Nog/Dun Darach”-
Serie des englischen Soft-
warehauses Gargoyle
Games muBte ohne einen
dritten Teil auskommen; fiir
die SF-Serie "Siege on
Earth” schrieben die nach-
lassigen  Programmierer
dann Uberhaupt nur noch
einen ersten Teil, “Mar-
sport”.

Miner 2049er: Superstar
Bounty Bob muBte leider
nach dem famosen zweiten

A/

Teil die Bergwerksminen,

verlassen. Warum nur, wa-
rum?

Dungeon Master: Wo
bleibt er, der zweite Teil die-
ses fantastischen 3-D-Rol-
lenspiels? "Chaos strikes
back’ war zwar gut, brachte
aber nichts aufregend
Neues.

Populous: Der Nachfol-
ger "Powermonger” konnte
die richtigen Populisten
nicht ganz befriedigen. Hof-
fentlich durfen wir bald wie-
der unsere Gegner ein-
sumpfen.

Spellcasting 101/Sor-
cerer get all the Girls: Info-
com ist inzwischen Soft-
waregeschichte, aber Steve
Meretzky ist weiterhin aktiv.
Sorcerer war ein gelunge-
nes Beispiel fir seinen irr-
witzigen Humor. Weiter so!

Might & Magic: Nach
dem etwas miiden Start des
ersten Teiles dieses Rollen-
spiels sorgten der zweite
Teil und die gerade ange-
kiindigte dritte Folge fiir Be-
geisterung. Hoffentlich fol-
gen noch ein paar mehr
Programme aus der Macht
& Magie-Saga.

Elite: Seit Jahren ein
Klassiker, der nach einer
"echten” Fortsetzung
schreit. Viele haben zwar
versucht, eine Pseudofolge
zu basteln, aber keinem ist
es bisher gelungen. Wann
hat David Braben endlich
ein Einsehen mit uns?

Sim City: Zwar gibts mitt-

lerweile ”Sim Earth”, aber
wir kénnen von den giganti-
schen Bastelbdgen nicht
genug bekommen. Als
néachstes ware dann wohl
”Sim Universe” dran.

TV-Sports: Leider ging
Cinemaware den Bach run-
ter. Schade, denn von der
beliebten "TV-Sports”-Se-
rie hatten wir gerne noch
ein paar Folgen gesehen.

R-Type: Zwei Teile um
das Satelliten bewehrte
Raumschiff mit der Typen-
bezeichnung R9 sind nicht
genug. Satelliten aller Ac-
tionspiele vereinigt Euch
zum Protest und laBt lrem
einen weiteren Actionkndl-
ler mit R9 plus Begleiter
programmieren.

Phantasy Star: Leider
gibt es hierzulande mo-
mentan nur die ersten bei-
den Folgen dieses Mammut-
rollenspiels flr das Master
System (Teil eins) und das
Mega Drive (Teil zwei). Ge-
bannt harren wir weiterer
Folgen.

Temple of Apshai: Vor
ein paar Jahren mickerlich
im Softwaresumpf ver-
sickert, hoffen wir auf ein
Einsehen und weitere Teile
dieses Minimalrollenspie-
les.

Jetman: Die ersten Fol-
gen machten den Spectrum
zur Spielkonsole, der dritte
Teil "Solar Jetman" fordert
nun auch die NES-Besitzer.
Rare, wann gibt’s mehr?

Wonderboy: Eine neue
und noch aufregendere Fol-
ge um den Ritter in der fe-
schen Babywindel ware zu
begriiBen.



Osterreich ® Innsbruck ® Wien

MS-DOS

Bane of the Cosmic Forge 968,
Megatraveller | 798,—
Warlords T4~
3D Construction Kit & Video  1.258,—
Mario Andretti 748,
Wing Commander Missions I1 398,
Death Knights of Krynn 748,
Links Golf Bay Hill Club 398,—
Red Baron 898,
Loom eg. 298,
Spell Casting 101 598,-
AMIGA

Bane of the Cosmic Forge 898,
3D Construction Kit & Video  1.258,—
Eye of Beholder 748,—
Railroad Tycoon 798,—
Megatraveller I 668,—
Traders 668,—
Das Boot 748 ,—
Powermonger 498,
Secret of Monkey Island 598,
Lemmings 398,
5% fiir ECS-Clubmitglieder

iiber 350 Titel lagernd

FUNWARE GmbH

Ladengeschiifte:

in der Zone, AndechsstraBe 85
A-6020 Innsbruck, Fax 0512/49 51 15
Telefon 0512/49 26 26

HiitteldorferstraBe 122
A-1140 Wien
Telefon 0222/982 14 40

Versand und Hiindlerbestellungen
aus Innsbruck

Versand gegen S 50, bei Nachnahme oder S 38, bei Vorkasse
Volle Garantie auf Software und Geriite

Wenn méglich deutsche Anleitung und Bildschirmtexte
Irrrtiimer und Preiséinderungen vorbehalten

Teilweise japanische Importgeriite ohne Postgenehmigung

Das Fachgeschaft fiir Video- und Computerspiele

SEGA MEGA DRIVE 2.790,-
Arnold Palmer Golf AV

Dick Tracy AV

Gynoug

Tiger Heli

Wardener

Zero Wings

Fire Mustang

Sonic the Hedgehog

PC ENGINE
Legend of Hero Tonma
Adventure Island (Dragons Curse)
Bonze Adventure

Parasol Stars

GAME BOY SET
Bubble Bobble AV

Gremlins IT AV

R-Type AV

Parodius

Chessmaster 2000 AV
Nobunaga’s Ambition AV
Snowbros. (Bubble Bobble I11)
F1 Race & 4-Player Adapt. DV
Bomber Boy

SUPER FAMICOM

2.790,-

1.290,-

a.A.

GNADENLOS GmbH — Video- u. Computerspiele

der Superversand mit den absoluten Tiefstpreisen

0161-2830778

Jetzt auch NES, NEO GEO, MS-DOS, AMIGA

SEGA MEGA GAMEBOY
Euroadapter 25,90 Afterburst
Airwolf 59,90 Batman

Aleste 69,90 Beach Volley
Alien Storm 79,90 Blodia

Altered Beast 33,90 Bomberboy
Batman 79,90 Boxxle
Bonanza Bros. 69,90 Castilian
Dangerous Seed 59,90 Castlevania
Darius Il 69,90 Chase HQ

D J Boy 29,90 Double Dragon
Dynamite Duke 49,90 Duck Tales

E - Swat 37,90 F-1 Spirit
Fastest One 89,90 Final Reverse
Fire Mustang 89,90 lkari

Gaiares 49,90 Klax
Ghostbusters 29,90 Loopz

Gynoug 79,90 Mickey Mouse Il
Hard Driving 59,90 Nemesis
James Pond 75,90 Ninja Adv.
Outrun 79,90 Operation C
Magical Hat 49,90 Ponkotsu Tank
Marble Land 89,90 Probotector
Mickey Mouse 4590 Parodius
Raiden 99,90 R-Type
Ringside Angels 59,90 Red October
Shadow Dancer 44,90 Robocop
Sonic Hedgehog 95,90 Snow Bros.
Tiger Heli 79,90 Soccer

Verytex 65,90 Solomons Key
Wonderboy 3 45,90 Sumo Fighter
Wrestlewar 79,90 Volleyiire

Zero Wings 99,90 Superstars

GAMEGEAR PCENGINE AMIGA
40,90 Columns 45,90 Blue Blink 44,90 Bane of Cosmic 81,90
49,90 Berlin Wall 49,90 Cadash 99,90 Speedball 2 58,90
52,90 Devilish 49,90 Dragon's Curse 89,90 Gods 58,90
2990 G- Loc 49,90 Final Match 85,90 Railroad Tycoon 73,90
49,90 Golf 47,90 Hero Tonma 99,90 Eye of Beholder 68,90
49,90 Head Buster 4990 R-Type 49,90 Chuck Rock 54,90
49,90 Monaco GP 49,90 Monkey Island 68,90
52,90 Outrun 5590 N E S SWIV 54,90
49,90 Pengo 4590 amerikanisch Lemmings 54,90
49,90 Pop Breaker 4590 |mmortal 99,00 Turrican 2 54,90
53,90 Shinobi 9.90 Wrestlemania 99,90 PGA Tour Golf 54,90
53,90 %kWBBk 49.&? Megaman 3 105,00 512KByte + Uhr 78,90
45,90 onderboy 49, Double Dragon 3 103,90
52,90 Castlevaniag3 999 MS-DOS
39,90 SUPER FAMICOM  Skate or Die 2 79,90 Heart of China 83,90
49,90 Grundgerat RGB 499,90 Turtles Arcade 106,90 Mario Andretti 56,90
55,90 Grundgerdt PAL 599,90 ' Punisher 79,90 Castles 62,90
49,90 Actraiser 89,90 Final Fantasy 105,90 Chuck Yeag. Comb. 62,90
49,90 Augusta Golf 129,90 Dragon’s Lair 104,90 Bane of Cosmic 82,90
53,90 Ultraman 99,90 Beetlejuice 99,90 Lemming 3,585,25 73,90
53,90 Populous 75,90 Simpsons 101,90 Eye of Beholder 68,90
53,90 Pro Baseball 129,90 Monkey Isl. VGA 81,90
54,90 Big Run 9590 N E S W.C. Missions 1 35,90
54,90 deutsch Space Quest 4 81,90
gi’gg NEO GEO S?Ck Manta 85,90 dJetfighter 2 81,90
s Grundgerat 799,90 stlevania 79,90
53,90 Bowlingg 229,90 Bubble Bobble 7590 WEITERE SPIELE AUF
2399 Joy Joy Kid 299,90 Mega Man | 84,90 ANFRAGE LIEFERBAR.
2'90 Magician Lord 229,90 Punch Out 5T 90 . .
5290 Nam 1975 229,90 Hero Turtles 99,90 Lieferung erfolgt per NN
g’gg Riding Hero 199,90 Zelda Il 82,90 zuziigl. Versandk.DM 9,50.



DICK UND DOOF

Zuerst ist man ange-
tan: Die Comicgrafik
sieht witzig aus, die
Musik paBt und die
Spielfiguren  sehen
knuddlig aus — man
sieht gerne hin.
Doch spielt man
das Modul etwas lan-
ger, sieht’s schon we-
niger witzig aus: Die
Wachter  reagieren
immer gleich bescheuert, die
Musik beginnt zu nerven, der
Spielablauf ist immer gleich.

(eht 30

T

AuBerdem sind zehn
Levels viel zu wenig,
um den Spieler lan-
ger als 1 Stunde vor
die Kiste zu bannen.
Auch der Zwei-Spie-
ler-Modus kann nicht
besonders erheitern;
dazu ahneln sich die
Levels viel zu sehr.
Keine Katastrophe,
aber erst recht keine
Glanzleistung. Die Bonanza
Bros. wird man schnell wieder
vergessen.

computerspiele/tests

Witzig sind sie ja, die
"Bonanza Brothers”:
Zahlreiche  Comic-
Sidekicks beleben,
hibsch animiert, die
Level. Das durftige
Spielprinzip wird da-
durch leider nicht we-
sentlich aufgewertet.
Ein eingespieltes Die-
besteam vernascht
das Raubermodul in
der Mittagspause; ein einzelner
Dieb hat's nur unerheblich
schwerer. Ruck-Zuck ist fur je-
den der nicht sehr umfangrei-

chen Level eine Taktik
erspielt und die Bo-
nanza Brothers wer-
den langweilig. Bleibt
als Pluspunkt der
Gehassigkeitsfaktor:
Beim Spiel zu zweit
dem Kumpel das Die-
besgut vor der Nase
wegzuschnappen,
sorgt fir selbstge-
machten Anreiz. Wer
witzige Pixelhelden mag, kann ja
mal probespielen. Fir ernsthafte
Geschicklichkeitsfanatiker ist die
Herausforderung zu gering.

Grafik: 63%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: SEGA, Zirka-Preis: 120 Mark

' MEGA DRIVE
Sound: 59%

Schwierigkeit: einstellbar

CIever und Smart, Pat und
Pattachon, Dick und Doof
— in jeder besseren Comic-
und Slapstick-Komddie sorgt
so ein ungleiches Parchen flir
Aufregung. Der eine ist voll-
schlank, der andere nicht be-
sonders helle im Kopf, doch zu-
sammen sind sie unschlagbar.
Auch in "Bonanza Brothers”
ist so ein Komikerduo im Ein-
satz und betatigt sich als Mei-
sterdiebteam.

Spielt lhr allein, dann steuert
Ihr nur einen der beiden Lang-
finger durch zehn Level; sitzt
Ihr zu zweit vor der Konsole,
schickt Ihr auf einem geteilten
Bildschirm beide Buben in den
gemeinsamen Einsatz. Eure
Aufgabe ist ganz einfach: In je-
dem Level ist eine bestimmte
Anzahl Gegenstédnde ver-
steckt, die es einzusacken gilt.
Leider gefallt das dem Wach-
personal gar nicht: Diese gar-
stigen Burschen missen von
Euch, durch geschickten Ein-
satz der Bleispritze, flr kurze
ZeitauBer Gefecht gesetzt wer-
den. Liegt der Wachmann am
Boden, heiBt es hurtig stehlen
und weitermarschieren. Ne-
ben wehrhaften Schutzleuten
behindern Wachhunde, Robo-
ter, Coladosen, herumliegen-
de Schaufeln und Fallgruben
die Diebestour. Ein falscher
Schritt und die Bonanzas lie-
gen am Boden, fiir wichtige Se-
kunden auBer Gefecht gesetzt.
Zum Gliick haben die beiden
Briuder sprungfreudige Wa-
den: Ein Hupfer an der richti-
gen Stelle und der Weg ist frei.

I91

Damit Ihr nicht die Orientie-
rung auf den Etagen verliert,
werden auf einer kleinen Uber-
sichtskarte in der Mitte des
Bildschirms die aktuellen Posi-
tionen des Diebesgutes und
unserer Helden angezeigt. Ist
der Level abgerdumt, offnet
sich der Ausgang in die nach-
ste Etage. Nach spétestens
sieben Continues hauchen die
"Bonanza Brothers” ihr Die-
besleben aus.

Das Testmuster stammt von
Dynatex und CWM. vw
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Bruder Eins und Bruder Zwei hauen jeden Cop zu Brei (Mega Drive)
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Wardner ist ein rein-

rassiges Jump 'n’

& Run, ohne Priigel-

. oder Rollenspiel-
einlagen: FlieBban-
der, Plattformen,

i Leitern und Abgriin-

de — wer darauf

= steht, wird sich freu-

en, den Kleinen
o Uber den Bild-
© schirm tollen zu

TMESR22329
GRS

ihre Meinung nicht
andern: Die Grafik

ist bieder, der
Schwierigkeitsgrad

teuflisch hoch. Bei- =

nahe hatte ich das
Modul schon nach
den ersten Gehver-
suchen zum Fenster
hinausgefeuert. Mit
der Ubung kommt je-
doch auch der Spiel-

~ sehen. Erklarte Gegner des spaB; originelle Monster und

Genre hingegen werden auch Details machen Warder zum

angesichts dieses Produkts

MuB fir Geschicklickeitsfans. [
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Kageki spielen ist sehr schwer, spielen tu’ ich’s nimmer mehr

(C==P0W "~ ¥

GRAME
Wenn ich erst mal (16 Bit-) groB bin, werd ich ein Shinobi (NES)

PAUSED

Black Manta

Eherne Regel: kein Spiel
ohne Hintergrundge-
schichte. So auch bei "Kage-
ki"” von Hot B. Leider spricht
die Anleitung in einer Kultur-
sprache, derer wir nicht
méchtig sind (japanisch),
was der recht unkultivierten
Botschaft "Schlagen oder
geschlagen werden” des Mo-
duls allerdings keinen Ab-
bruch tut.

Der japanische Boxkampf
findet in einem neunstdcki-
gen Hochhaus statt. Der
Spieler hat zwei Arten, seine
Fauste im Gegenspieler zu
versenken: schnell und sanft
(Nadelstichtaktik) oder lang-
sam und wuchtig (Vorschlag-
hammer). Natdrlich braucht
ein harter Schlag Zeit: Karma
will gesammelt werden, wéh-
rend dieser Zeit ist man
besonders verwundbar. Wenn

Es gibt Spiele, die
erzeugen in mir ei-
ne dumpfe, brodeln-
de Wut; Kageki ist
eines davon. Er-
stens sieht man
nicht, wohin man
schlagt, zweitens ist
das Gegenuber im-
mer schneller.
Wenn man dann, ei-
nen  japanischen
Fluch auf den Lippen zerrei-
bend, auf den Boden auf-
schlagt, ist man schon sauer.

der Schlag aber sitzt, geht
dem Gegeniber eine Menge
Energie verloren, die sich nur
nach und nach regeneriert.
Erreicht der Balken die magi-
sche "Null”-Marke, féllt der
Spieler (oder Gegenspieler)
um. Vor jeder Runde er-
scheint ein Prigelknabe,
dem man eins auf das blonde
Haupthaar gibt, bevor der
japanische  Kollege mit
dem Dampfhammerfaustchen
nachkommt. Eine Besonder-
heit bei Kageki: Die Spieler
kénnen sich frei in einem fe-
sten Areal bewegen; dadurch
wird es méglich, den Kontra-
henten zu "umténzeln” und
sachte Nierenschwinger zu
trommeln. Im "Options”-
Menl kann man Energie,
Continues und Hartegrad der
Gegner einstellen. Testmu-
ster von CWM. al

Wenn der Kerl aber
nach 5 (!) Sekunden
immer noch am Bo-
den zappelt, werde
ich rasend. Denn
wenn man liegt,
kann man nur mit
dem FuB scharren
und ein wenig wei-
nen. Dazu kommt
noch die durftige
Zwei-Phasen-Ani-

mation, der maBige Sound —
verschont mich mit Kageki,
sonst werde ich wieder bose.

MEGA DRIVE
Grafik: 39%

Genre:
Hersteller: HotB., Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 54%

Action

Schwierigkeit: schwer

120

Bilderbuch-Ninjas schei-
nen in Japan vom FlieB-
band zu laufen: Mit dem wii-
tenden "Black Manta” zerrt
Taito einen weiteren dieser
Kampfer vom Typus "Ver-
mummt, aber gutartig” auf
den Monitor. Manta muB ra-
chen, helfen und befreien.
Fiinf Levels scrollen brav von
links nach rechts, teils auch
vertikal. Der Spieler kann
hipfen, sich ducken und
Shurikens um sich werfen.
Als waschechter Shinobi-
Nachahmer hat er auch be-
sondere Zaubertricks in der
Tasche: Insgesamt zehn ver-
schiedene Gegenstande und
"Ninpo Arts”-Techniken, von
Blitzbeschwdrung bis Tele-
portation, verdient sich Man-
ta im Laufe seines Abenteu-
ers. Ein langerer Druck auf
den zweiten Feuerkopf akti-

Die Entwickler ver-
suchten, mit Wrath
of the Black Manta
nicht weniger als
einen Shinobi-Kon-
kurrenten fur das
NES zu entwickeln.
Im groBen und gan-
zen ist der Action-
Geschicklichkeits-
mix gelungen; ne-
ben der Unoriginali-
tat des Spielprinzips triben je-
doch andere Kleinigkeiten den
SpielspaB. So hupfen, laufen

viert diese Bildschirmfeger
und Fluchthilfen. Die Welt
des Black Mantas ist voll von
Geheimrdaumen und Schur-
kenverstecken und das Le-
velende wird, nach alter Sitte,
von einem besonders groB-
gewachsenen und Ubelge-
launten Unhold bewacht. Da-
flr unterstiitzen lebensver-
l&ngernde Extras und hilfrei-
che Botschaften den karto-
grafierenden Spieler. AuBer-
dem beginnen einige der Bo-
sewichte, vom Manta in eiser-
nen Wirgegriff genommen,
plétzlich lebhaft zu erzahlen.
Neben unwichtigen Phrasen
schnappt der Spieler wahrend
solch brutaler Verhére auch
die ein oder andere lebens-
wichtige Information auf. Dem
redeseligen Unhold bleibt
dafiir das fatale Los seiner
Spiele-Kollegen erspart. wi

ballern die

und
Gegner etwas kon-

fus in der Gegend
herum, vom Geist
des edlen Vorbildes
ist wenig zu splren.
Der Sound ist unin-
spiriert, die Grafik
flackert. Letztere ist
nett anzusehen,
doch bei der Reali-
sation der imposan-

ten Endgegner fehit das Flak-

kern seltsamerweise: Wie hat

Taito das nur hinbekommen?

6 Genre: Acti
$$\ Hersteller: Taif:rzeirka-l’nrgls: 100 Mark

Grafik: 61%

Sound: 52%

Schwierigkeit: mittel
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Golden Axe
warrior

Was der PC-Engine ihr
"Neutopia”, ist dem Ma-
ster System seit kurzem "Gol-
den Axe Warrior”. Trotz irrefiih-
rendem Namen (mit dem Na-
mensvetter "Golden Axe” hat
dieses Modul tiberhaupt nichts
gemeinsam) kommt man
schnell auf den Trichter: Ein
reinrassiger "Legend of Zel-
da’’-Verschnitt liegt vor uns.
Oberbdsewicht Death Adder
hat eine Handvoll Kristalle ge-
klaut, die er in neun unterirdi-

reite Personen findet lhr auch
in den Stadten, die vereinzelt
auf der Oberwelt angesiedelt
sind.

Inden Dungeons adndert sich
am Spielablauf nicht viel. An-
dere Grafik, fiesere Monster
und kniffligere Puzzles sorgen
fir ein reizvolles Ambiente.
Wahrend des Spiels dirft Ihr
jederzeit ein Unterment aufru-
fen, wo Ihr gerade bendétigte
Extras auswahlt und erkennen
kénnt, wo sich Euer Held gera-

schen Dungeons versteckthat. | de befindet. Testmuster von
Ihr startet als wackerer, aber | Sega/Virgin. mg
Diesen frechen Coup durch die riesige Ober-

kann man nur noch
als genial bezeich-
nen: Unter den Augen
des Erzkonkurrenten
Nintendo bastelte Se-
ga mit dem Action-Ad-
venture Golden Axe
Warrior eine fast origi-
nalgetreue Kopie des
Kultklassikers Zelda.
Der Suchtkoeffizent

S@m%/

ist glucklicherweise bei der "Fal- selbst schuld.
schung” a@hnlich hoch wie beim Sega bald eine Fortsetzung ver-

"Qriginal”. Bis Ihr Euch den Weg  o6ffentlicht.

welt und die vertrack-
ten Dungeons ge-
bahnt habt und das
letzte versteckte Ex-
tra gefunden ist, dirf-
te einige Zeit ins Land
streichen. Wer ein
Master System sein
eigen nennt und sich
diese Spieleperle
nicht zulegt, hat
Ich hoffe, daB

e
-ir wgie

4

+*

I
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In dem Untermenii seht Ihr Eure gesammelten Gegenstande

Wohl dem, der ein
Master System be-
sitzt: Golden Axe
Warrior ist das beste
Action-Adventure, das
mir in letzter Zeit vor
das Joypad kam. Als
Uberzeugter Zelda-
Fan muB man dieses
Modul einfach mo-
gen. Alles ist wohl ver-
traut, vom "Bildschirm
umblenden” (ber die Angriffs-
schemen einiger Monster bis hin
zu den neun prachtigen Dunge-
ons. Dank ausgefeiltem Spiel-
ablauf, Dutzenden von versteck-

}_"\f-

o

ten Kammern, prakti-
schen Extras, feschen
Bdsewichten und
nachvollziehbaren
Puzzles steht Golden
Axe Warrior ein Ehren-
platz in meiner Mo-
dulsammlung zu. Far-
benfrohe Grafik und
| meist stimmungsvolle
Il Musik begleiten die
motivierende Suche
nach den Kristallen. Mega-Drive-
Besitzer, die auf solche Spiele
stehen, soliten ernsthaft den
Kauf des Master-System-Adap-
ters in Erwdgung ziehen.

Genre: Action-Adventure
Hersteller: SEGA, Zirka-Preis: 120 Mark
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In den Dungeons solltet lhr die
Kronleuchter beriihren

schlecht ausgeristeter Kamp-
fer auf der 15 x 15 Bildschirme
groBen Oberwelt. Nahert |hr
Euch dem Bildschirmrand,
wird schnurstracks auf das
nachste Szenario umgeblen-
det. Meist tummeln sich dort
unverfrorene Monster, die Geld
oder nutzliche Extras mit sich
fiuhren. Wenn lhr Gliick habt,
taucht nach dem Dahinschei-
den aller Bosewichte eine Trep-
pe auf, die Euch in eine unterir-
dische Kammer fihrt. Dort
gibt's u.a. Hinweise, Shops
und nette Menschen, die Euren
Spielstand speichern. Hilfsbe-

Mit der Axt lassen sich viele Baume fallen, unter denen sich manchmal ein geheimer Raum befindet.
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Der Platz aus der Vogelperspektive (Game Boy)

Jeder der fiinf Shinobis beherrscht eine Waffe perfekt

The GG-Shinobi

Golfspielen ist nicht jeder-
manns Sache. Wer keine
Reichtiimer besitzt oder zu-
mindest gute Beziehungen
hat, der wird wohl nur im
USA-Urlaub das Vergniigen
haben, auf einem echten
Golfplatz zu stehen. Daher
sind bei uns die Minigolf-
bahnen recht beliebt. Be-
kommt man doch Golfflair auf
wenig Raum geboten. Wem
dieser Ausflug ins Griine im-
mer noch zu umstandlich ist,
der kann jetzt auf die Kombi-
nation Game Boy und "Mini-
putt” zurlickgreifen.

Vor einiger Zeit machte Ac-
colades Minigolfvariante die
Computer unsicher, nun darf
auch unterwegs eingelocht
werden. Vier Kurse a neun
Bahnen sorgen flr ansehnli-
che 36 Lécher. Je nach Kurs
habt Ihr es mit einfachen

Miniputt ist wie ge-
schaffen fur unter-
wegs. Da man jedes
Loch anwahlen
kann, ist die Freiheit
sprichwortlich gren-
zenlos. So konnt Ihr
Euch fiir das Turnier
mit Freunden (bis
zu vier Spieler dr-
fen mitmachen) be-
stens vorbereiten.
Steuerung wie Grafik sind zwar
nicht ubertrieben ausgefeilt
oder hibsch, erfiillen ihren

Standardléchern  ("Easy”)
oder fantasievollen Erlebnis-
bauten (”"Special”) zu tun.
Letztere Bahnen erinnern et-
was an das verriickte "Zany
Golf”. Im Spiel werden die L6-
cher grundsétzlich aus der
Vogelperspektive  gezeigt.
Mittels Cursor scrollt lhr
durchs Spielfeld und gebt an,
wohin der Schlag zu gehen
hat. Um nicht den Uberblick
zu verlieren, darf mit der
Select-Taste jederzeit eine
Karte des aktuellen Lochs
eingeblendet werden. Berge
und Taler sind mittels Pfeilen
in die entsprechende Rich-
tung kenntlich gemacht.
Beim Schlagen regelt lhr
nicht nur die Harte, sondern
bestimmt auch, ob der Ball
exakt geradeaus rollt oder ob
er abdriftet. Testmuster von
Contitronic. mg

Zweck aber tadel-
los. Wer "Leaderbo-
ard” kennt, solite
auch mit der Steue-
rung tadellos zu-
rechtkommen. Der
Ball wird von den
Pfeilen nachvoll-
ziehbar und damit
halbwegs reali-
stisch  beeinfluBt.
Wer auf unkompli-
langer motivierende

Zierte,
Geschicklichkeitsspiele steht,
sollte sich Miniputt zulegen.

GAME BOY
Grafik: 46%

Genre: Sportspiel
Hersteller: A-Wave, Zirka-Preis: 70 Mark

Sound: 55%

71%
Schwierigkeit: einstellbar
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WGr dachte, daB unser
: allseits  geschatzter
Shinobi nach seinem letzten
Abenteuer auf den Hund ge-
kommen ist, der hat sich ge-
schnitten: Mit "The GG-Shi-
nobi” feiert der Shuriken-
Meister ein glanzvolles Co-
meback.

Diesmal muB er allerdings
vorlaufig auf seine Wurfge-
schosse verzichten und sich
mit einem Schwert begni-

gen. Erst wenn Ihr einen der

vier anwahlbaren Levels ge-
schafft habt, dlrft |hr auf
durchschlagendere Waffen
zurlickgreifen. Mit dem Sieg
Uber einen Obermotz befreit
Ihr némlich zugleich einen
befreundeten Shinobi aus
‘den Klauen der Schurken.
Der Gerettete ist so dankbar,
~daB er sich Euch wider-

spruchslos anschlieBt. Da-

Dank diesem Modul
gehort der Game
Gear ab sofort zu
meiner Grundaus-
stattung, wenn ich
auBer Haus gehe.
. The GG-Shinobi ist
nach "Super Shino-
bi" auf dem Mega
Drive das zweitbe-
ste Shinobi-Spiel al-
ler Zeiten — und
das will was heiBen. Selbst
"Shadow Dancer” kommt da
nicht anndhernd mit. Grafisch

122

£

nach durft Ihr jederzeit zwi-
schen den Kémpfern wech-
seln.

Sind die vier Spielstufen
bewdltigt (bestehen jeweils
aus mehreren spielerisch
und grafisch unterschiedli-
chen Abschnitten), habt Ihr
schlieBlich finf verschieden

‘talentierte Shinobis zur Aus-

wahl. Einer wirft Bomben, ein
anderer angelt sich mit ei-
nem Enterhaken voran, ein
dritter fungiert als Shurikan-
Meisterschiitze.

- Das Spielfeld scrollt je
nach Level respektlos in alle

‘Richtungen. Extras werden

in roten Kanistern bereitge-
stellt. Netterweise verschwin-
det jeder Gegner nach einer
gezielten Attacke auf Nim-
merwiedersehen. Das Test-
muster stammt von CWM und

Dynatex. mg
astrein, musikalisch
Uberzeugend und

spielerisch ein lang-
fristig motivieren-
des Freudenfest:
Sega hat mit der
Shinobi-Serie  ein
goldenes Hand-
chen. The GG-Shi-
nobi ist viel zu intel-
ligent und durch-
dacht aufgebaut
aber 100prozentig

(schwer,

fair), um als "noch 'n Shinobi”
abqualifiziert zu werden.

Genre: Geschicklichkeit
mm Sega, Zirka-Preis: 80 Mark

8/91 Mv
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Die Richtung stimmt, der Schlag beginnt (Game Gear)

DIE GRUNE VERSUCHUNG

fehlen nur noch die
glucklichen Kihe.

Dieses Simpelgolf
hat nicht die Spiel-
stirke und die Op- Einige Schnitzer im
tionsfulle eines Detail (nur ein Golf-
"Links” oder "PGA ' platz,  Spielstand
Tour Golf”. Fir W |4Bt sich nicht spei-
ein unbeschwertes chern) zehren eben-
Spielchen  unter- so an der Gesamt-
wegs ist "Super wertung wie die
Golf” aber ganz gut grobschlachtig be-
geeignet. Die / rechnete Flugbahn
Steuerung ist denk- des Balls. Aller-

bar einfach; die Grafik naiv- hochste Anspriiche darf man |

nettund zeigteinenlauschigen nicht stellen; der Gelegen-
Platz in sattesten Griintdnen —  heitsgolfer wird zufrieden sein.

n—
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KLUGER MANN BAUT VOR

Solomons Club ge-
hért voll in die "So
mag ich’s!”-Katego-
rie. Die Steuerung
ist  hervorragend
und |48t auch noch
den kniffligsten
Satz auf den retten-
den Klotz zu. Die
Levels sind ausge-
kligelt und lassen
den Spieler wohl-

Spielelement dazu
kommt, wiederholt
sich nichts: An die-
sem Modul solite
sich so mancher
selbsternannte
Spieledesigner ein
Beispiel nehmen.
Wer auf Geschick-
lichkeitsspiele steht
und dabei gerne
griibelt, braucht

dosiert zwischen Lust und das Spiel; einziger Nachteil: 50
Frust pendeln. Dadurch, daB Levels sind recht schnell
alle paar Levels ein neues durchgespielt.

GAME BOY
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Der Mauserich, der Mauserich, lost alle Puzzles kumgllch (Game Boy) Mit Vollgas in die dlgnale Kurve (Game Boy)

TRICKY MICKEY POWER-PNEU

Bei diesem scho- Sackgasse fiihrt ein Da steigt der Blut- Konkurrenten steigt
nen Puzzlespiel Ausweg. Die ausge- = druck, und das die Spannung dra-
stimmt einfach al- wogene Kombina- = Adrenalin startet ei- matisch. Leider
les: Hier hat man tion der verschie- nen GroBangriff auf g tribt ein kleiner
die Ideallinie zwi- densten Waffenund = den Spieler: Mit A ' Schonheitsfehler

schen spielerischer T, Transportmdglich- schweiBnassen Fin- das ansonsten so
Aufregung und Gri- . keiten bringt stin- == gern kurvt der Ri- ‘ famose Rennver-
belphasen gefun- s dig neue Uberra- = ding Hero um die ra- gnugen. Zwar istdie
den. Obwohl die Le- : schungen.  Ernst- santen 3-D-Pisten. Idee mit den "Auf-
vels recht monster- : lichbdse binichden Kein Zweifel: lrems rastungspunkten”

haltig sind, bleibt i Programmierern nur Rennspieldebiit nicht dbel, aber ein
immer genug Zeit, """ aus einem Grund: macht SpaB. Die “echter” Weltmei-
um die nachsten Schritte und Nach 30 Levels ist SchiuB - | Grafik ist flissig, die Compu- sterschaftsmodus ware fur ei-
Aktionen von Mickey zu pla- doppelt so viele hétten es - tergegner sind gewitzt, und im ne dauerhafte Motivation si-
nen. Auch aus der gemeinsten schon sein durfen. Duett mit einem menschlichen cher besser gewesen.

&
$$

GAME BOY
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Der Ninja im Wiirgegriff der Langeweile (Lynx)

MUMMENSCHANZ

u nd wieder ist der Ninja
los: In der Lynx-Umset-
zung des Automaten-Action-
spiels "Ninja Gaiden” steuert
Ihr einen der vermummten ja-
panischen High-End-Kampfer
durch den beliebten Priigel-
parcours einer amerikani-
schen GroBstadt. In den ein-
zelnen Spielstufen, die von
links nach rechts scrollen,
kommen dem Kampfkunst-
meister allerlei finstere Ge-
sellen entgegen. Freundlich
gesinnt ist davon keiner: Alle
wollen dem Ninja an die
Schlafanzugimitation. Glick-
licherweise kann sich unser
Held auf Knopfdruck verteidi-
gen. Per gezieltem Faust-
schlag oder einem heftigen
FuBtritt gibt er den Feinden
Saures. Leider braucht es oft
mehr als einen Treffer, bevor
der Finsterling nicht mehr

Langsam kann ich
sie nicht mehr se-
hen, die "Ninja ver-
haut die bésen Bu-
ben”-Spielchen.
Wirde der tragbare
"Ninja Gaiden”
auch nur anna-
hernd so viel Ab-
wechslung bieten
wie z.B. der "Game
Gear Shinobi” fir
unterwegs, wirde ich mich ja
nicht beklagen. Aber die
Dutzend-

dumpf-dimmliche

aufsteht. Aber nicht nur mit
einem kréaftigen Schlag aus
dem Handgelenk kénnen die
bésen Buben erledigt wer-
den. In den Levels stehen al-
lerlei Kisten, Telefonhdus-
chen oder Tische herum, die
ein Extra (beispielsweise Le-
bensenergie, Zusatzzeit flr
die aktuelle Spielstufe oder
ein dicker Sébel, der aber nur
fur begrenzte Zeit zur Verfl-
gung steht) enthalten. Um da
heranzukommen, muBt Ihr
ein Feind-Sprite dorthinpri-
geln. Sinkt der Gegner zusam-
men, zerbricht die Kiste (oder
Telefonzelle) und das Extra
wird sichtbar und kann aufge-
pickt werden. Sind alle der
anfanglich drei Bildschirmle-
ben verbraten, kénnt Ihr mit
"Continue” im zuletzt er-
reichten Level weitermachen.
Testmuster von Atari. mh

prigelei ist in etwa
s0 spannungsgela-
den wie ein Besuch
beim  Finanzamt.
Da nitzen auch
kleine Feinheiten
wie das gewitzte Ex-
trasystem und klei-
ne Geschicklich-
keitseinlagen (Ninja
hangelt Uber einen
Abgrund) nicht
mehr viel. Beinharte Fans fern-
Ostlicher Prugelspiele kom-
men sicher auf ihre Kosten.

Grafik: 40%

Genre:
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 62%

Action

Schwierigkeit: mittel

FLATTERMANN

Flicky

Mit "Flicky” reist Ihr zuriick in
ein Konsolenzeitalter, in dem
Spielideen noch einfach und fesselnd
waren: Als blaugefiederter Comicvo-
gel rettet der Spieler niedliches Baby-
gefliigel aus einer plattformgefiiliten
Umwelt. Ihr konnt in alle Richtungen
flattern und sammelt bei Berihrung
automatisch herumlaufende Kiken
und herumliegende Gegenstande ein.
Erstere schlieBen sich Euch an —
spielt man geschickt, hat man nach
gin paar Minuten einen ganzen
Schwarm gefiederter Freunde im
Schlepptau. Einfacher ist es, jeden
Schiitzling einzeln zum Ausgang zu
bringen; for ein Finferpack scheffelt
der Spieler dafiir wesentlich mehr
Punkte. In Bonusrunden schmeiBen
bosen Walfe dann mit Kiiken um sich.
Der Spieler muB diese mit einem Netz
auffangen.

Wer den Anblick der darftigsten

Entenmarsch: Fiir diese Kiiken-
kolonne gibt's massige Punkte.

Grafik seit langem Uberlebt, bekommt
viel SpielspaB. Das Prinzip ist genial
einfach, Flicky steuert sich gut, und
der Schwierigkeitsgrad steigt beharr-
lich — milde Suchterscheinungen
sind nicht ausgeschlossen. Testmu-
ster von CWM und Dynatex. wi

MEGA DRIVE
Grafik: 49%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 50%

Schwierigkeit: mittel

E lectronic Arts kramt weiter fleiBig
in der Mottenkiste ausrangierter
Spielideen: Als "Centurion: Defen-
ders of Rome” vor einem Jahr fiir MS-
DOS-PCs erschien, hielt sich die Be-
geisterung innerhalb der Redaktion in
Grenzen. Auch auf dem Mega Drive
reiBt die etwas uninspirierte M-
schung aus Strategie- (via Europakar-
te), Taktik- (auf perspektivischen
Schlachtfeldern) und Actionsequen-
zen (Wagenrennen und Gladiatoren-
kampfe) keinen vom Hocker. Die Gra-
fik ist hibsch, der Sound passabel,
das Spielprinzip jedoch ziemlich
dinnhautig. AuBerdem macht auch
diese Umsetzung einen ziemlich lieb-
losen Eindruck. Die Fahigkeiten des
Mega Drives bleiben weitestgehend
unangetastet.

Nach ein paar Spielstunden hat
man alles gesehen und ist von der ge-
ringen Komplexitat gelangweilt. Stra-

Centurion ’

Am Anfang des langen
Marsches durch Europa und
den Nahen Osten

tegiespieler gahnen, alle anderen wer-
den zumindest fir kurze Zeit ganz gut
unterhalten: Nur wenig besser als
“Ambitions of Ceaser”. Das Testmu-
ster stellt uns Electronic Arts zur Ver-
flgung. wi

MEGA DRIVE
Grafik: 66%

Genre: Strategie
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 65%

Schwierigkeit: mittel
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| GEISTESBLITZ |
Psychic W. -

E in finsterer Bube hat aus einem
wissenschaftlichen Labor ein fe-
sches Madel entfihrt. Die Schwester
der Gekidnappten macht sich zu einer
Rettungsaktion auf und stoBt dabei
auf allerhand Hindernisse. Ihr steuert
die Heldin durch fanf horizontal und
vertikal scrollende Spielstufen, an de-
ren Ende jeweils ein dickes Monster
harrt. Um sich den Attacken feindli-
cher Sprites zu erwehren, kann unser
Rettungsengel rennen, hipfen und
schieBen.

Ab und an pickt sie Symbole auf,
die zum Extrareservoir hinzukommen.
Haltet Ihr den zweiten Feuerknopf des
Joypads langer gedriickt, konnt Inr
auf die gesammelten Waffen zurtick-
greifen.

Spielerisch ist "Psychic World"
grundsolide: hilpfen, rennen, ballern.
Die schnuckelige Grafik (in hoheren
Levels), die Idee mit den Exiras und ei-

Auch ein Eislevel muB durch-
quert werden (Master System)

nige Minipuzzles bewahren das Mo-
dul vor dem MittelmaB. Psychic World
auf dem Mastersystem ist (brigens
um einige Klassen anspruchsvoller
als die Magerversion auf Segas Hand-
held-Konsole, dem Game Gear. Test:
muster von: SegalVirgin. mh

MASTER SYSTEM
Grafik: 67%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: SEGA, Zirka-Preis: 90 Mark

Sound: 50%

Schwierigkeit: mittel

KaroSoft

Jurgen Vieth

Pacland @<

m Laufe der "Pac-Man"Ara ist

dem Erfinder Namcot ein kleiner
Ausrutscher passiert: Die Episode
"Pac-Land” spielt nicht im bekannten
Pac-Man-Pillenlabyrinth, sondern ist
in der Umgebung einer gemitlichen
Kleinstadt angesiedelt. Pac-Man hat
nun richtige FiBe und stolziert in finf
Levels a drei Spielstufen an horizontal
scrollenden Landschaften vorbei. Da-
bei schnappt er nach Obst, springt
tber diverse Hindernisse und katapul-
tiert sich mittels Sprungschanzen
Uber ausgedehnte Seen hinweg. Die
Geister sind inzwischen motorisiert
und versuchen, Pac-Man mit Autos
und Flugzeugen zu stoppen.

Pac-Land ist eine Mischung aus viel
Jump'n'Run ("Wonderboy™) und et-
was Pac-Man-Feeling (ab und zu er-
scheint eine leckere Pille). Leider war
das Abenteuer schon in der Spielhalle
kein allzu groBer Erfolg, und auch die

Pac-Man macht auf elegant:
Diesmal ist er mit Hut
unterwegs (Lynx)

Lynx-Adaption diirfte keine weiten
Spriinge machen. Triste Grafik und
einfallslose Musik passen sich dem
spielerischen Niveau an. Am ehesten
werden sich jingere Lynx-Fans dafir
begeistern. Das Testmuster stammt
von Atari. mg

Grafik: 40%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 41%

Schwierigkeit: mittel

3-D-Construction-Kit, kampl. deutsch
Aces of the Great War (Blue Max) dt
Airbus A 320, kompl. deutsch
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime
Antares, Anitg. deutsch
Armour-Geddon, Anleitung deutsch
Australien Pioneers, kompl. deutsch
Bandit Kings, Handbuch deutsch +
Bane of the Cosmic Forge

Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch
Brat, Anleitung deutsch

Buck Rogers, kpl. deutsch 1 MB
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cadaver, komplett deutsch

Cadaver Level Disk, deutsch
Centurion Def. of Rome, deutsch
Chuck Yeager's 2.0, Handb. dt.
Cohort, Anleitung deutsch

Crystals of Arborea, Anltg. deut.

Das Boot, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Elvira, komplett deutsch 1 MB

F 15 Str. Eagle Il, Handb. deutsch

F 16 Falcon, Handbuch deutsch

F 16 Mission-Disk | u. Il dt. Hdb. je
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
Flames of Freedom, Anitg. deutsch
Flight of the Intruder, Handb. dt
Genghis Khan, Handb. deutsch, 1 MB
Great Courts |I, Anleitung deutsch
Gunboat

Hero Quest, Anleitung deutsch
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt

3-D-Construction-Kit, kompl. deutsch
A 10 Tank Killer

Airbus A 320, komplett deutsch
Armour-Geddon, Anltg. deutsch
Australian Pioneers, kompl. deutsch
Battle Isle

Aces of t. Great War (Blue Max) dt.
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cadaver, komplett deutsch

Cadaver Level Disk, deutsch

Chuck Rock, Anleitg. deutsch

Das Boet, Anleitung deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

EPIC, Anleitung deutsch

European Superieage, Anltg. deutsch
F 15 Str. Eagle I, Handb. deutsch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Mission-Disk |, dt. Hdb.
F 16 Falcon-Mission-Disk Il, dt. Hdb.
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
Flight Sim, II, komplett deutsch
Flames of Freedom, Anltg, deutsch
Flight of the Intruder, Handb. dt
Gods, Anleitung deutsch

Great Courts 2, Anleltung deutsch
Hero Quest, Anleitung deutsch

Kick Off I, dt. Anleitung

Final Whistle, dt. Anleitung

3-D-Construction-Kit, kompl. deutsch
Airbus A 320, komplett deutsch
Airline Transp. Pilot (SubLogic)
Australien Pioneers, kompl. dt.
Bandit Kings, Handbuch deutsch
Bane of the Cosmic Forge

B.A.T,, Handbuch deutsch

Castles, Handbuch deutsch

Chuck Yeager's Air Combat, Hdb. dt.
Das Boot

ELITE Gold, Handbuch deutsch VGA
Elvira, komplett deutsch

Eye of The Beholder

F 117 A Nighthawk (Stealth F.2.0)

F 15 Strike Eagle Il

Flames of Freedom, Handb. dt
Flight Sim. 4.0 deutsche Version
Aircratt Designer, fir F1.4.0 engl
Aircraft Desinger, fir FI.4.0 deut
Buck Rogers, kompl. deutsch
Galleons of Glory

Genghis Khan, Handbuch deutsch
Great Courts |1, Anl. deutsch

Heart of China VGA + EGA je
Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt.
Jet Fighter ||

Keys of Maramon

Kings Quest V/EGA oder VGA

Larry 11l komplett deutsch!!
Lemmings, Handbuch deutsch
Lexicross, Anltg. deutsch

Links, Golf-Simulation, Handb. dt
Loom, komplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch

AMIGA

125,90
74,50
99,-
105,-
69,
64,
67,
89.-
89-
64,
64,
89,
65,
67,-
a. A

ATARI ST

129,50
+ 79,50

* 125,90
* 909,
* 89,50

Larry Ill, komplett deutsch 1 MB + 89,-
Logical, Anltg. deutsch 56,
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69
Kings Quest V 1 MB +89
Lemmings, Anleitung deutsch 64,-
Loom, komplett deutsch 75,
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,-
Merchant Colony, Handbuch deutsch 69,
MIG 29, Handbuch deutsch 79,50
Monkey Island, komplett dt. 1 MB 74,50
N.A.M., komplett deutsch 74,50
On the Road, komplett deutsch 62,50
PGA Tour Golf, Handbuch deutsch 64,-
Pirates, deutsches Handbuch 66,
Powermonger, Handbuch deutsch 71,50
Powermonger-DATA-Disk, Anl. dt + 38,
Railroad Tycoon, komplett deutsch 74,50
SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch 74,50
Sim Architecture | u. Il, Hdb. dt. je 39,90
Space Quest |, kompl. deutsch + 89,
Space Quest IV 1 MB + 89,
Swords and Galleons, Anltg. dt + 74,50
Their finest Hour, dt. Anleitung 75
Transworld, kompl. deutsch 69,
Turrican Il, Anltg. deutsch 64,
UMS II, Handbuch deutsch 1 MB 74,50
Wings, Handbuch deutsch 1 MB 75,
Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB 75,
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,
Speicherkarte 512 KB/Uhr/abschaltb 99,
X-Power professional Cartridge 229,
X-Copy |l prof. 79,

Killing Cloud, Handbuch deutsch 74,50
Kings Quest V + 89
Loom, kpl. deutsch 75.-
Imperium, Handbuch deutsch 64,
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. 99,
Larry Triple Pack, VIl 109,
Lemmings, Anleitung deutsch 64,
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch o
Maniac Mansion, komplett deutsch 69.-
Megatraveller, Handbuch deutsch 69,
MIG 29, Handbuch deutsch 79,50
Monkey Island, komplett deutsch 74,50
N.A.M. Handbuch deutsch 74,50
On the Road, komplett deutsch 62,50
Pirates, Handbuch deutsch 65,
Powermonger, Handbuch deutsch 71,50
Powermonger-DATA-Disk deutsch +39,-
Railroad Tycoon, Handb. deutsch + 7450
Shadow Dancer, Anleitung deutsch 64,
Sim City u. Populous, dt. Handbuch 74,50
STOS - The Game Creator, deutsch 49,
Super Monaco Grand Prix, Anltg. dt. 64,
Team Suzuki, Handbuch deutsch B4
Their finest Hour, dt. Anleit. 1 MB 75,
Trans World, komplett deutsch 89.-
Turrican Il, deutsche Anleitung B4
UMS I, deutsches Handbuch 74,50
Zak McKracken, kpl. deutsch 69,

Magic Candle * 71,50
Maniac Mansion, kpl. deutsch * 69
Mario Andretti's, Handb, deutsch " 71,50
MIG 29, Handbuch deutsch * 79,50
Monkey Island, kpl. dt. VGA HD * 89,50
Monkey Island, kpl. deutsch EGA * 74,50
N.A.M., komplett deutsch * 89
Railroad Tycoon, dt. Handbuch * 89,90
Red Baron, kompl. deutsch EGAVGA *+89-
Red Baron engl. EGA T
Rise of the Dragon, kpl. deutsch +* B89,
Secret Wrapons of the Luftwaffe + 89,90
Silent Service |l, Handb. dt. * 86,50
Sim Earth, deutsch *.95
SimCity u. Populous, Handb. dt * 74,50
Space Quest IIl kompl. deutsch!! ° 89,
Space Quest IV VGA oder EGA je " 89,
Spirit of Adventure, Hdb. deutsch +* 74,50
Their finest Hour (Battle of Brit.) *75
TV-Sports Basketball, dt. Handb. * 79,50
UMS 1, Handbuch deutsch 82,50
Wing Commander HD + LD * 72,50
Wing Commander Il ‘a A
Wing Comm. Scenery Disks | u. Il je 39,90
Zak McKracken, kpl. deutsch " 69,
AdLib — Soundkarte deutsch " 239,
AdLib — Soundk. + Visual Composer * 299,
Soundblaster, Handbuch deutsch " 375,

* auch auf 3,5"-Disketten
+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
+ UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,-
* AUSLAND NUR VORKASSE + 10,-

VORKASSE 5~

* POST-NACHNAHME 8.-

= 02103-42088 oder 0161/2217007

ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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Endlich gibt es die fantastische Klotz-
chentiftelei "Puzznic” auch fiirs NES.
Fur die lange Wartezeit entschadigt Taito
die Nintendo-Besitzer mit der vollig neu-
artigen Variante Gravnic, die als Zugabe
aufs Modul gebannt wurde. Puzznic fes-
selt auch heute noch: Die Grafik ist bunt,
aber Obersichtlich, PaBwdrter erleich-
tern den Wiedereinstieg. NES-Besitzer,
die ihren grauen Zellen auch vor dem
Monitor keine Verschnaufpause gon-
nen, sollten unbedingt zugreifen und
sich den Klassiker nach Hause holen.
Testmuster von Laguna. Wi
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Bubble Bobble ist ein vergniigliches
Geschicklichkeitsspiel-Klassiker — fir
wahlweise ein oder zwei Personen: Als
knuddliger Babydrache fangt man bose
Manster mit Luftblasen und verspeist ih-
re Uberreste in Form punktespendender
Frichte. Grafisch prasentiert sich das
Plattformspiel recht bieder. AuBerdem
flackern die schnuckligen Sprites stel-
lenweise arg. Trotzdem: Wer auf unkom-
plizierte Ideen mit hohem spielerischem
Nahrwert steht, wird mit diesem "Rain-
bow Islands"Vorlaufer gut bedient.
Testmuster von Laguna. wi

Wenig Neues in der 3-D-"Tetris”-Welt.
Die Mega-Drive-Umsetzung der allseits
bekannten Tiiftelei (dreidimensionale
Klotzehen fallen in einen Zylinder) bietet
zusatzlich einen Zwei-Spieler-Modus
mit gesplittetem Bildschirm. Grafik und
Sound spielen bei diesem Programm
keine groBere Rolle und dampeln dem-
entsprechend in der unteren Tabellen-
halfte vor sich hin. Griibelfans, die an
"Columns” SpaB hatten, sollten sich fir
Blockout interessieren — obwohl es an-
satzweise zusammengeschustert wirkl.
Testmuster von Electronic Arts. ~ mg

Dynamite Duke

Dynamite Duke ist der harte Bursche
von nebenan, wortkarg und schwerbe-
waffnet. Einem Oberschurken auf den
Fersen ballert er sich durch finf scrol-
lende Levels. Bei dem urwiichsigen
Actionrabatz steuert Ihr das Faden-
kreuz, das zur Maschinenpistole des
Titelhelden gehdrt. Man schieBt nicht
nur auf anstirmende Gegner, sondern
nimmt auch Fasser und Kisten ins
Visier. Hinter ihnen kann sich ein niitzli-
ches Extra verstecken. Dynamite Duke
ist auf Dauer dumpf, aber halbwegs
spielbar. Testmuster von SegalVirgin. hf

Genre: Denkspiel
Hersteller: Taito
Zirka-Preis: 100 Mark

NES 82%
Grafik: 47% Sound: 27%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Taito
Zirka-Preis: 100 Mark

NES 69%
Grafik: 59% Sound: 57%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Electronic Aris
Zirka-Preis: 120 Mark

MEGA DRIVE 74%
ﬂatik: 20% Sound: 19%

Genre: Action
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 90 Mark

MASTER SYS. 53%
Grafik: 59% Sound: 27%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel

Sumo Fighter

Sumo-Ringer sind fett und kénnen
sich deshalb kaum bewegen. Auch der
arme Tropf in "Sumo Fighter” leidet un-
ter diesem Problem. Der kalorien-
angereicherte Held hat gerade mal zwei
Wurfvarianten drauf, um im Kampf ge-
aen die Entflhrer seiner Liebsten zu be-
stehen. Diese spielerische Einfalt wird
von der netten Grafik leider nicht wettge-
macht. Hat unser Ringer einen der vier
horizontal scrollenden Levels (iberstan-
den, darf er in einer Bonusrunde um Zu-
salzenergie kdmpfen. Das Testmuster
stammt von Contitronic. v

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: I’'MAX

Zirka-Preis: 70 Mark
GAME BOY 47%
Grafik: 60% Sound: 58%

Lucky Monkey

Der gliickliche Affe beweist sich in 50
Levels als Primat mit harter Birne. Mit ei-
nem auf dem Kopf balancierten Ball
mussen wir kleine und gréBere Untiere
von Plattformen schubsen. Je nach Auf-
prallwinkel auf der Affenstirn verwandelt
sich der Ball in kleine Bomben mit unter-
schiedlich groBem Wirkungskreis. Das
Gehobse von Affe, Ball und Monster ist
nur fir hartgesottene Geschicklichkeits-
fans ertraglich, die vor frustreichen
Situationen nicht  zuriickschrecken.
Nichts flr nervose Spieler. Das Testmu-
ster stammt von Contitronic. v

Fastest Lap

Wer nicht genau hinschaut, der

glaubt, Konamis Formel-1-Spektakel
"F1-Spirit” vor sich zu haben. "Fastest
Lap” spielt sich allerdings eine Ecke
schlechter (wirkt weniger flissig und
homogen) und ist technisch nicht ganz
so ausgefeilt. Dafur bietet es mehr Fea-
tures, die Bildschirmtexte sind komplett
in englisch, und eine Batterie speichert
Euren Spielstand. Ich wirde privat zwar
eher zu F1-Spirit (schon alleine wegen
des 4-Spieler-Modus!) raten, Renn-Freaks
sollten aber durchaus eine Runde wa-
gen. Testmuster von Contitronic. mg
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Skweek

Das kuschelige Wollknaul "Skweek"
feiert auf der Game Gear Premiere. Wer
auf eine leicht verdauliche Mischung
aus "Pac-Man” und "Q-Bert" steht (man
muB alle FuBbodenplatten eines scrol-
lenden Spielfeldes einfrben), der wird
ordentlich bedient. Trotz einiger Exiras
und 99 Levels wird Skweek auf Dauer et-
was eintdnig. Ein paar Spielstufen zwi-
schendurch beharkt man zwar gerne
(zum Glick mit PaBwort), mehr als fiinf
Levels hintereinander sollte man sich al-
lerdings nicht zumuten. Testmuster von
Dynatex und CWM. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Natsume
Zirka-Preis: 60 Mark
GAME BOY 44%
Grafik: 33% Sound: 35%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel

Genre: Rennspiel
Hersteller: Vap
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 69%
Grafik: 66% Sound: 60%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Victor
Zirka-Preis: 80 Mark

GAME GEAR 63%
Grafik: 59% Sound: 51%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel
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THE SOFT RE T ONIACY »HOTLINE«

Hardware + Software

RYTIT DIE SPEZIGLISTEN rrnenr (030/6944862 Herbert Behnke
! Homburger Str. 79, 6660 Zweibriicken
_____ PC Amiga ST J ~ PC_Amiga ST Titel AMIGA MS-DOS
[Amiga Speichererw, + - w9 | - master ++ |9495% (6295 | 6295
aﬂh%‘ %0 Anc. China +84,95 | 7995 | - |Eyeof the Behokder 16995 (6795 | - jg‘i°gj{;”a°§g::" e
Bards Tale § + 6995 6995 | - 1715 Strike Eagle2 + -g.g. 7995 |7995* ankKlH?l‘ - 79,95 S ———— -
Bards Tale 4 (Dragonwars)++ 6995 | 6595 | - Falcon 3.0 + 184, - - ATPAmme ransport Pilol z i
Bais e 4 e 6595% | - [Fate: Gatewol Duwn ++ 72950 |gs9se | gsgse| | Aomno 5995 Tel: 09 31/ 57 16 O1
Chuck Yeager's Air Combat | 79,95* [ Ilight of the Intruder + 84,95 | 69,95%| 64,95% el e
Buck Rogers 69,95 | 6995 | - G:Fhi’ Khan ++/4+ 184,95 | 79.95 7 Baitle Command 68,95
Calaver ++ 72,95 64,95. | 64,95 ( 3 70-”. :g,?g 65.?; gwg auﬁs.nees 53;3
Ci : r * |G o + | k 72, -
e 79950 6595% | = Hear of Chin s (2% Bﬁ“ﬁaﬁ?m i Demnachst :
Centurion Del of Rome + 6995 (65,95 | - Imperium + {7295 (6595 | 6595 85:’;,;,’;;”" 78.95
Champions of Krynn + 65,95 | 6595 | 72,95* |Kings Quest § 189,95 - - Champions of Krynn 7495 _ 3
S Slida Back o/ (| (WS (6295 Beeige el o Crown 8405 Mega Drive: Sonic TH,
- e o ++ 172, Ivi i Dark 5
‘ﬁm’:}:‘:} mﬁ 4 2‘;32- 6295 ‘51 95% [:Er;ﬂm Kurseda) + 8995 i & T e ahA 688 Attack Sub, Fantasia,
Curse of the Azure Boods +| 5995 | 69,95 | 72,95 [MI Tank Platoon + (84,95 |69.95 | 69,95 e ] g Phantasy Star 3
' | F-15 Strike Eagle I 79,95 iantasy otar
Death K nights of Krynn 7295 | 6995 - Jet fighter |84,95% F-16Falcon 69,95
Dragonflight Spec. Bl ++ - 15995 | 5995 |Maro Amndreti Racing +  |69,95% |65,95% = F-16 Falcon Mission Disk 2 59,95 = -
D Coustruction Kit ++ | 119,95 118,95 | 9995 }Gunship 2000 194'95° E.10 SteaithFighter 7495 PC: F-15 Strike Eagle Il
ightof the Intru ¢ :
A . mudmzu:l:r Anleitung oder Rurzankhung SN Neu: Joysticks + H]l‘ltb()()kb_,]/ gh%nqglsmi‘l‘ﬂ 8395 Gunship 2000, Falcon 3.0
reat Courts 749
Hydra 37,95 i’ e
* Megy Driv. X Master ;‘\E\‘:‘?\AJMESEAM s PC-Engine: Legend of Hero
‘B4 Drive Kalna 74! T Bonk's Reven
S e K‘alhaanl 52 gg onma, BONK s Revenge
Ystem Kxﬁggc']'ulesx 5 86,95 .
> Lemmings 7995 Lynx: W. Soccer, Warbirds.
- attrix 59,95
Links
PC  Amiga ﬁ ' P Amiga S| tooay i Game Gear: Face Card,
éﬁmﬁfmﬂi T [80,95 [67,95 |6795" YSoundblaster-Karte + 350 r R s L Qut Run, JM. Football, Pac Man
gy Bt 5495 L il il U of Adainty 4 12,95* nns- 65.95° asdi Be G Boy: WWF S
M ht & Magic 3 g & ure Nam 72,05 . rstars,
Micukoy lisnd ++ 79,95 7295 ir Finest Hour | + 6995 sws 69,95 Pirates 62,95 aime Boy Aoy
MLLIS, ++ 6995 6595 | 65,95% | Their Iinest Hour 2 79958 - ErncaviE g rae NBA All Star Challenge,
NAM 1965-75 + 8495 | 6995 |6995 |lransworld ++ 6995 | 6595 | 65,95 Ao iscd oo 55.90 Beetle Juice
PGA ‘Tour Golf + 69.95 | 65,95 ) TV Sports Baseball + 79.95% 69, ”“ 3 Railroad Tycoon 89,95
Pirates + 5995 |5995 [5995 |TV Sports Rollerhabes +  [7995% 69,95% | - Red Baron 85.95
Poal of Radiance + 64,95 | 6495 | 64,95%|Ulima$s 7295 69.95 ; 70,95 Return of Medusa 69,95 NES: Mega Man 2, Duck Tales,
Powermonger + i 95+ | 68,95 | 6895 |Ukima 6 + 7995 | 79.95%| - ittt st i
Pow er Data Disk + 39,95* | 39,95 | Ultima W1 e Empire + (7995 | - ‘ iy S Eany CrucHs o Battle of Olympus
Quest for Glory 2 (Sierra) |89 95 | 89,95 89,95'. Ultima W2 Martian Dream +79 SW = Skull & Crossbones 62,95
Ebad Toion Hettfs I L] - it e 2?22 fdie bRl : FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN
Ritgs of Medusa 2 ++ 72,95% | 65,95* | 65,95* | Wing Commander + 7995 | 7995°| - Spiictatheline s PREISLISTEN FUR AMIGA. PC, NINTENDO,
Secret of Silver Biades -/4+/+ (65,95 |65 95¢ | 65,95 Wing (. Secret Mission 102 39,95 - | - Teenage MutantHero Turties 79.95 SEGA MASTER. SEGA MEGA DRIVE, PC-
Silenl Service 2 + 79, 95‘ 79 99 Wizaniry 1-5 je 4495‘ = = Their Finest Hour 79,95 79,95 z X 0
Sim City An.-hitu:tuul 02+ 3‘3 95 396)5 39,95 | Wizanlry 6-Bane of Cosmic..79.95 79 95 | - pn:nnll % 1;5 32 135,95 ENGINE, ATARI LYNX UND GAME BOY AN
1 t i TaANSw 62,£
Sim lianh + s j Wonddisianc 8435 72,95 | 7295 - qun 85,90 VERSAND PER NN. 8,-DM:BEI VORK. 4-DM
|/ Wild West Worl 95 - x, i
Taglich Ncuhclten Uber 400 lieferbare Spiele ! it e PREISAND IRRTUMER VORBEHALTEN
Tilier il Prelonlor
et b ot S04 oo T 700 D00 SERE e S TN AR el S orio " b Umdirs Nur Versand Al Versandkosten D'?” 6,50 Der Gebrauch von Hacht ohr
Ifotline st 74 Sid, igfich und 7 ‘e dho Woche flir Eiach peschillét, Live erveicht Thr uns Moniag, Donnicrs i Freita, 11 bis 20,00 Lkl Irrtum und Preisanderungen vorbehalten Kann als Ordnungs
-w: Ih‘wm IMII ix 20, (IJU‘-r Uuid Euch dr Wissen sdurd besonder s, vorsuchts msch s lerhally dor Zeiton oder um
Mi Canes waron hoi Auﬁnﬂhﬂ(lﬂm)nmﬁ micht licferbar, sind sher mzwischen T 05332.1 43
cien s erh dtlich Neid Ihr zuf dliy m Herlin koont hr de Games atic anrufon) ﬂll.‘dﬂﬂlhwl il il

ritter Mann gesucht !

Sie sind unser dritter Mann! Zwei Skatbriider werden von PC-Skat
perfekt simuliert. PC-Skat richtet sich nach den deutschen Skatregeln
vom Mirz 1991. Es ist sehr spielstark und daher auch interessant fiir
gute Skatspieler. Fiir weniger geiibte Spieler ist PC-Skat ein idealer
Trainer, da die Skatregeln einschlieBlich Beispielen mitgeliefert wer-

| den und nach jedem Spiel alle Karten (von allen Spielern und vom
Skat) aufgedeckt werden. Damit haben Anfinger die Moglichkeit, ein
Spiel nachzuvollziehen und Profis zudem eine Kontrolle iiber die ge-
wahrte FaimeB des Programms.

PC-Skat beherrscht alle Farbenspiele, Grandspiele und Nullspiele.
Auch alle Varianten wie Hand, Schneider, Schwarz und Angesagt
bietet das Programm. Bei Spielbeginn wird gereizt und am Spiel-
ende wird korrekt abgerechnet und in eine fortlaufende Spielliste
eingetragen. Die Skatregeln und Beispiele konnen auf dem Bild-
schirm abgerufen oder im Handbuch nachgelesen werden.

unverbindl. Preisempfehlung DM 79,-

Hardware-Anforderung:
PC/XT/AT und Kompatible, 256 KB RAM, beliebige Grafikkarte (Hercules, CGA, EGA,
VGA), 1 Diskettenlaufwerk , Festplatte wird unterstiitzt.

SOFTSHOP GmbH
Sonnenwall 83 - 4100 Duisburg 1
Fax 0203/29756 - Tel. 0203/26251 o=

L'Atelier Duisburg




medien

COMPACT DISC

ELO: Part Two

Ohne Exfrontmann Jeff Lynne, aber
mit dem unverwechselbaren Klassik-
rock-Sound meldet sich das Electric
Light Orchestra zurtick. "Part Two” ist
ein nostalgischer Wonnetrip fir Freun-
de der alten ELO-Scheiben; die Mi-
schung aus eingangigen Popmelodien
und forschen Streicherarrangements
flutscht fast so gut wie einst in den Sieb-
ziger Jahren. Der neue Sanger Eric Tro-
yer schrieb fleiBig Songs und ligferte
mit "Honest Men” auch eine ohrwurmi-
ge Hitsingle ab. Trotz Tendenzen zum
Selbstplagiat ein nettes Album. hl

COMPACT DISC

Paula Abdul:
Spelibound

Die neue Scheibe von Paula Abdul
halt nicht, was die duBerst tanzbare
"Forever your Girl"Erstlings-CD ver-
sprach. Die schnellen Stiicke orientie-
ren sich am House-Stil, vier Schmacht-
fetzen sollen wohl beweisen, daB Paula
Gesangsunterricht genommen hat. Eine
von Prince produzierte Nummer darf
auch nicht fehlen. Ansonsten fallt auf,
daB bis auf die gute Paula fast niemand
vom Team der Debiit-LP mitgearbeitet
hat. Boris Schneider/mg

Eurostar 39810122
42:12 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

Virgin CDVUS 33
52:19 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG:

be rothe:
Brotherhood

Die zweite Doobie-Brothers-CD nach
ihrer  Wiedervereinigung geriet eine
Gangart hérter. Von den einst locker-
flockigen Westcoast-Rhythmen ist we-
nig zu spiren, kernige Drum-Attacken
und griffige Gitarrensoli dominieren.
Gefiihlvolle Sentimentalitaten wie "Qur
Love” leistet man sich nur vereinzelt.
Alles in allem ein respektables Rock-
Album von der Stange, das einstige
Songschreiber-Qualitaten teils
schmerzlich vermissen 1aBt. Alte Fans

empfehlenswert durchschnittlich
COMPACT DISC COMPACT DISC
' o rj ST

Joe Jackson:
Laughter & Lust

Technisch brillant, filigran arrangiert,
sauber komponiert, intelligente Texte —
aber ohne Rest geht "Laughter & Lust”
nicht auf. Joe Jackson liefert 13 grund-
anstandige Ohrwirmer ab, die leider zu
glatt klingen; da hatte seine letzte Platte
“Blaze of Glory” mehr Kraft. Reinspie-
len sollte man in das geschmeidige
"Stranger than fiction”, das Fleetwood-
Mac-Hammerchen "Oh Well” und die
unvermeidliche  "Hit  Single”. An-
spruchsvolle lesen den Text von "It's all

ternden mangelhaft.

COMPACT DISC

Ve: Ilion

Sie mdgen sich wieder: Nach zwi-
schenzeitlicher Aufteilung in zwei ver-
schiedene Bands fanden sich die Her-
ren Anderson, Wakeman & Co. wieder
zu einem gemeinsamen Yes-Album ein.
Acht Musiker gehdren zur momentanen
Besetzung, die fleiBig ihre 15 Tracks
einspielten: Musikalisch wird eine ange-
nehme Mischung aus verspielten Melo-
dien auf knackigen Rhythmusteppichen
geboten. Kracher wie "Shock to the Sy-
stem” (berzeugen ebenso wie das
hathst eingangige "Saving my Heart”,
gin gassenhauerirachtiger Reggae-Ver-

5 B = AWE
‘ n dieser Stelle wollen wir Euch tber aktuelle Pop- und
| Rockmusik, neue Kino- und Videofilme sowie spannen-
| de Bicher und Comics informieren. Das bewahrte TestTeam, -
bestehend aus Volker, Martin, Anatol, Michael, Heinrich und
Winnie, kommt natdrlich auch hier zum Einsatz. Welche CDs;
Buicher, Comics, Videos oder Kinofilme besprochen werden,
richtet sich danach, was die Redakteure gerade privat héren,
lesen oder anschauen. Die Wertungen sehen auf diesen
Seiten allerdings etwas anders aus. Wir stufen die vorgestell-
ten Produkte in fiinf "Qualitatsstufen” ein. Diese reichen von

hervorragend, (ber empfehlenswert, durch-
schnittlich und fisr Fans bis hin zu einem niederschmet-

COMPACT DISC

*,’ - 8|

Huey Lewis:
Hard at Play

Nach dem schlappen "Small World”-
Album und einer Kleinen schopferi-
schen Pause meldet sich US-Rocker
Huey Lewis in prachtiger Form zurtick.
Seine neue CD bietet eine sehr aus-
gewogene Mischung aus handfesten
Fetzem und einschmeichelndem
Schubidu-Pop ("Best of me"). "Hard at
Play” spriht vor echter Spielfreude, die
Riffs und Melodien sitzen, und die gan-
ze Sache macht schlicht und einfach
SpaB: Echter Profi-Rock, gut zum Zuhg-

drften teils recht enttauscht sein. mg | to much”. al sehnit 4 | ren und partykompatibel. hl
Capitol COP 7 94623 2 Virgin 211 413 Arista 261 558 EMI CDP-7-93355-2
45:00 Minuten / 10 Tracks 51:40 Minuten / 13 Tracks 69:55 Minuten / 15 Tracks 46:23 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert empfehlenswert empfehlenswert
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COMPACT DISC

MUSIKVIDEO

Pat Benatar:
True Love

Stilvoller Stilwechsel: Pat Benatar hat
ihr heimatliches Rock-Reich verlassen
und sich ins Swing-Lager vorgesungen.
Mit viel Stimme, wuchtigen Blésern und
zupfendem BaB tragt sie verlustpunki-
frei elf Klassesongs vor. Vom schmiss:
gen "Bloodshot Eyes” (geniall) bis zum
schmeichelnden Schmuse-Blues "Eve-
ning” gibt's kraftvolles 20er-Jahre-
Feeling mit modernem Touch. Eine der
elegantesten, (berzeugendsten und
frechsten Platten des Jahres. mg

Country Music
Video Magazine

Der neueste Schrei im Medien-
dschungel sind Zeitschriften auf Video.
Neben Interviews mit den Stars der
Branche gibt's Live-Mitschnitte und Ein-
blicke in Videoclips. Alle verofientlich-
ten Berichte wurden exklusiv fir die
Video Magazines recherchiert. Jede der
drei bislang erhaltlichen Folgen bietet
rund 60 Minuten englischsprachige In-
formation und Unterhaltung. Ahnliche
Videozeitschriften gibt’s auch fir Heavy
Metal, Rap und Dancefloor. ma

MUSIKVIDEO

Eurythmics:
Greatest Hits

Die Zusammenstellung der gesam-
melten  Singlehits des  britischen
Elektropop-Duos Eurythmics ist nicht
nur ein Ohrenschmaus; auch flirs Auge
wird bei dieser Clip-Zusammenstellung
viel geboten. Dank des enormen Selbst-
darstellungstalents von Frontfrau Annie
Lennox wird dieses abwechslungsrei-
che Video von "Sweet Dreams” bis
"Angel” nie langweilig: ein Bilder-Whirl-
pool zeitloser Popklassiker mit erfreu-
lich wenig Durchhangern. hil

Chrysalis CCD 1805
38:45 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG:

hervorragend

BMG 790453/790 498/791 095
je ca. 60 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

CMV 49064 2
ca. 95 Minuten / 21 Tracks
POWER-WERTUNG:
hervorragend

MUSIKVIDEO

New Kid in
the Class

"New Kid in the Class” ist ein
Double-Feature-Zeichentrickfilm um die
fiinf quakenden und hopsenden Teeny-
Stars New Kids on the Block. Deren
Starcuts und Band-Poster sind zur Zeit
der beliebteste Wandschmuck kleiner
Madchen und groBer Konzertagentu-
ren. Auch auf Video steht nicht die Mu-
sik im Vordergrund, je finf Minuten
massen gendgen. Von den nicht dber-
maBig dimmlichen Trickfilmen werden
Fans gut unterhalten. Amerikanische

MUSIKVIDEO

Lights, Camera...

... Suicidal: Auch nach knapp zehn
Jahren rocken Suicidal Tendencies,
metallastige Idole der amerikanischen
Skate-Bewegung, noch so frohlich und
unverdorben, daB anderen Mainstream-
Combos Haren und Sehen vergeht. Der
unverkennbare Suicidal-Stil folgt einem
simplen Schema: Obligatorisch ruhige
"Heavy Emotion”-Parts wechseln mit
wiistem Gebolze, das seit den frihen
Hardcore-Tagen nichts an Geschwin-
digkeit verloren hat. Der Video ist in
Zusammenschnitt aus sieben Suicidal-
Clips, Monologen des Leadsangers

MUSIKVIDEO

Debbie Gibson:
Live around
the World

Das perfekte Geschenk fir jeden
Gibson-Fan: Neben einem gut finfzig-
minitigen Konzertmitschnitt erlebt Ihr
Energiebindel Debbie in acht Video-
clips und Interviews. Das Songmaterial
wurde groBtenteils aus der fantasti-
schen “Electric Youth”- sowie der mit-
telprachtigen "Anything is possible™
CD rekrutiert. Die beachtlichen 90 Mi-
nuten Unterhaltung fir Ohr und Auge
gibt's fiir bescheidene 40 Mark. mg

FligBbandware, nicht mefi. WI| Muir ibers Skaten und die Musik. wi
{;MV 49889 2 SMV 49902-2 Warner 7567-50171-3
44 Minuten / 8 Tracks 43 Minuten / 7 Tracks ca. 90 Minuten / 16 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
fiir Fans empfehlenswert empfehlenswert

VIDEOFILM

Der Club der
toten Dichter

Anfang eines neuen Schuljahres: Tra-
ditionsgemaB versammelt sich die ge-
samte Belegschaft eines privaten
Knaben-Colleges im groBen Auditorium
des altehrwiirdigen Gebaudes. In der
feierlichen Ansprache des Direklors
werden den frisch dem Elternhaus ent-
lassenen Eleven die vier enernen Prinzi-
pienihrer Erziehung an Herz und Nieren
gelegt: Tradition, Disziplin, Ehre und
Leistung. Privilegiert sind sie, an dieser
Schule zu lernen, der Absprung in die
weiterfiihrenden Eliteschulen ist jedem
folgsamen Schiller gewiB.

"Travestie — Ekel — Dekandenz —
Lethargie” lautet die trotzige Gegen-
wehr der Schiler des zweiten Jahr-
gangs. Dabei haben sie allerdings nicht
mit dem neuen Lehrer fiir Literatur und
Sport, John Keating (hervorragend dar-
gestellt von Robin Williams), gerechnet.
Mit ungewohnten Schlagworten wie
"Carpe diem, nutze den Tag (so lange
du Zeit dazu hast)’, und "Habe den
Mut, deine eigenen Entwirfe zu gestal
ten”, fiihrt er sich in den Unterrichtsbe-
trieb ein. So viel Ermunterung zur Eigen-
initiative regt natiirlich an. Schon bald
ist der "Club der toten Dichter” aufge-
frischt, dem friher schon John Keating
angehorte. Hier werden bei nachtlichen
Treffen Ideale der Romantik wiederbe-
lebt, aber auch die unvermeidlich-
pubertiren Dummheiten ausgeheck.
Jedoch weder die verkndcherte Erzie-
hungsgarde noch die Eltern konnen
sich fir die Erziehung ihrer Kinder zu
selbstandigen  “Freidenkern”  begei-
stern, und so spitzt sich die Situation zu.

Puh! LieBen sich bedeutungsschwe-
re Inhalte in Kilos ausdriicken, wurde
dieser Film bestimmt einige auf die
Waage stellen: viel Belehrung fiirs Geld.
Trotzdem ein sehenswerter Streifen
iber das Erwachsenwerden. up

Regie: Peter Weir
Produzenten: Steven Haft,
Witt Thomas
Drehbuch: Tom Schulmann
Darsteller: Robin Williams
Laufzeit: 123 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Videoanbieter:Touchstone
POWER-WERTUNG
empfehlenswert

8!91
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FANTASY PRODUCTIONS GmbH

Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele

FANTASY PRODUCTIONS GmbH
Konkordiastr. 61 Postfach 260165

4000 Diisseldorf 1 Tel. 0211/397667

§SI: AD&D-SERIE A ST 64IBM | SSI-PREISHAMMER A ST 64 1BM
Champions of Krynn M B4 B4 Phantasie lll 2 X
Curse of the Azure Bonds 9 84 o Demons Winter 2
Death Knights of Krynn o4 o Questron Il 2 29 20N
Hillsfar B B o6 Stellar Crusade 2 2
War of he Lance 8 o Star Command 2
DM Assistant Vol, If 2 Red Lightning
Pool of Radiance 4 ™ M u Phantasie Bonus Edition
Secret of the Silver Blades 84 74 8 (Phantasie1/Wizard’s Crown/Phantasie 3)
Eye of the Beholder o o4 Roadwar Bonus Edition
Gateway to Savage Frontier o (Roadwar 2000/Roadwar Eura/WG Const, Sef)
STRATEGIESPIELE A ST 64IBM | STRATEGIESPIELE A ST 64 1BM | i
General Quarters Simulations Canada
Action off River Plate ” Barbarossa to Stalingrad 9 B -]
Austerliz n Battle of the Atiantic ] e ]
Banzal n BattieTank: Kursk to Berfin ] ]
Batfleship Bismarck n Fall Gelb 9 9 %9
Borodino n Fifth Eskadra ®Y 9 %9
Action in the North Atlantic n Heet Med 9 99 ]
German Raider Atlantis 78 | Golan Front 0 9 %
Midway o Grand Fleet <] ]
Prelude o Juland n Grey Seas, Grey Skies ¥ ¥ B
In Harms Way @ 9 9 9
Storm Computers Kriegsmarine ® % o
Biitzkrieq at the Ardennes 108 108 | Kyrsk Campalgn 0 © %
White Death 109 109 Long Lance 9 W @9
Acton Stafons| 108 188 | MBT: Contral Germany % ® %
. MBT: Northern Germany 9 9 9%
:::; ?Uisx:y 1 109 Malta Storm y % 9 9
Batflo Set 2, 3 (nur mitUS)je 5 I i e
Harpoon Editor n » hbald
Operation Overlord 9 9 o]
$Sl-Neuheiten Pmiﬁca| -“»erl;lAl o % : ]
ict Middle Rommel at E Alam k] ]
cuﬂ:vd Lords - }g Rommel at Gazala 9 9 9
Overrun o Seventh Flest 9 9 %9
Second Front ] 109 | Stalingrad Campaign % ® N
Typhoon of Stesl 109 109
EA-PREISHITS A ST 64IBM || MICROPROSE-HITS A ST 64IBM
Bards Tale | 9 39 | | Airborne Ranger
Bards Tale Il ) 49 || F-15Srike Eagle |
Blue Max 49 Gunship N ¥ N N
Centurion:Defender of Rome 5% Pirates fo - R T
Fountain of Dreams 49 | | Red Storm Rising ¥ N H B
Sentinel Worlds N N Silent Service | 2 9 ¥ B
Tunnels & Trolls 49
Wasteland % |[koEl
Romance of the 3 Kin, 119 119
DIVERSE STRATEGIESPIELE. i e =
Computer Diplomacy Nobunagas Ambition 119 119
Command HQ 109 Nobunagas Ambition I 119
Decision at Gettysburg 9 Bandit Kings of AncientChina 99 %
SF-ROLLENSPIELE A ST 64 1BM |
Heart of China 109 | | 2400AD ]
Alternate Reality/The City 19
Martlan Dreams 109 Bad Blood o
Secret Weapons Luftwaife 109 Batfetach Il - Revengs %
Might& Magle lll 109 | | puck Rogers o 74 o
MegaTraveller Il - Quest Anclents 109 | | Hard Nova 4
MechWarrior n
FANTASY-RSP A ST 64 IBM | | MegaTraveller | B o %
Dark Heart of Uukul 79 | | Space 1869 109
Bard's Tale Il 84 54 94 ||SpaceRogue 0
Keys to Maramon o Starflight | 4 84 49 &
Lord of the Rings 100 | | Starflight Il 84
Might & Magic | ]
Might & Magic Il o %9 o4 ||SF/IFANTASY ALLGEMEIN
Might & Magic Bundle (1+I1+ Buch) 119 | | Breach I 19 19
Ultima Trilogie {I-I11) 54 74 Drachen von Laas 6 & 69
Ultma IV 4 N 54 54 Imperium 84 i)
Ulima v 9 94 M 9 Midwinter 0 %9 ]
Ulima VI 109 | | Reneg. L agion Interceptor 109
Wizardry Trilogie (I-IIf) 80 %9 Risa of the Dragon 109
Wizardry 11l oder ll jo » L Star Saga | &1l je 109
Wizardry IV 49 Warlords ) 8
Wizardry V ¥ 49 Wing Commander 9
Wizardry VI /Bane Cosmic % 9 | | Wing Cmdr. Mission Disk I jo 4
Gratiskatalog mitbestellen!
(64 Seiten; 6000 Brett-/Buch-/Computerspiele)
Fett gedruckte Titel waren bei Drucklegung noch nicht erschienen. Irrtum und
Preisénderungen vorbehalten. Bestellungen schriftiich oder telef. von 10-18 Uhr.
Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)

18-Karat 57 Label 37
| Bachler 7 M&B Versand 77
| Behnke 129  Makro 81
Berry 105  Markt & Technik, Buch-

Bomico 2.US, 4. US, 38,61  und Softwareverlag 42, 95, 96,
Boyd 60 99, 118/119
Megaboink Vi)
Computer Markt Miinster 60  MN-Hobbysoft 106
CPS Computerservice MR-Soft 41
Heidak 68/69
Crystal Soft 41 No Credits 85
CWM 75
Okay Soft 41
Dynamic Systems i
| Dynatex 125  Power Games g
ECS 79,116 R+R 88
Reemtsma 3.US
Fantasy Productions 132 Richartz 91
Flashpoint 132  Rushware 13
| Four Systems 52
| Funny Softwareversand 28 SCS 106
Funsoft 90  Soft Enterprises 57
Funtastic 81 Softpower 105
Softshop 129
Galaxy Software 17  Software Maniacs 129
Game Play 81  Softworld 105
l Gamesworld Computershop 65  Steffen Miiller 57
German Design Group 52  Steirerfunk 81
Gnadenlos 116
| Grzywaczewski 52 TK-Soft 75
i Top 4 75
Hamo 60  Turbo-Soft 41
| Joysoft g7 United Software 15, 27, 32, 114
Wial 47
Karosoft 127 World of Wonders 63
Kingsoft 11
Theo Kranz-Versand 129  Zillesoft 89
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SEGA JCATARI
Flashpoint FL .s Flashpoint
Elektronik & Spiele Elektronik & Spiele

Vertriebs GmbH Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68 1, (€ Im Giefenacker 4
2360 Bad Segeberg [ 5400 Koblenz-Lay
Fax 04551/1342

H I T des Monats

SOMMER - FLASH - PAKET 429,
(Sie sparen DM 74.82)

1 Mega Drive Konsole PAL incl. Netzteil, 2 Joypads

Monsterlair und Space Invaders 91

Game Boy: Mega Drive:
Double Dragon  52.94 Budokan 99.94
Bubble Bobble  59.94 Ghostbusters 47.94
Pinball 44.94 Crack Down 54,94

Alle Prelse 2zgl. Versandkosten von DM 10,-

O 45 51 /40 97

Coupon PP 8/91

America inc. SEGA ist sin sin- [ Fordemn Sie kosienlos unseren neuen
Wansnzaich FLASHPOINT-SPEZIALKATALOG 2/91 an.

Name:
StraBe:

Ort:
Systuam:?ﬁmé1 NI'-Itl:alndﬂ mﬂ_m G.ETW
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VIDEOFILM

Van Damme verkorpert den Cop
Louis Burke — ein Spezialist fir harte
Falle. Kaum hat er seinen letzten Gang-
ster, den irren Killer "Sandman”, hinter
SchloB und Riegel gebracht, wartet
schon eine neue Aufgabe. In einem Ge-
fangnis sterben die Haftlinge wie die
Fliegen; irgendwas ist faul im Knast.
Burke wird, als Verbrecher getarnt, in
das Gefangnis gesteckt, um den wah-
ren Grund fir die mysteriosen Todesfdl-
le herauszubekommen. Bei seinen Er-
mittlungen stoBt er auf die schaurige
Wahrheit: Die Warter und ein paar Haft-
linge betreiben einen florierenden Or-
ganhandel. SchlieBlich wird auch noch
der "Sandman” in den gleichen Knast
verlegt. Burkes Tarnung fliegt auf und
alle wollen nur das eine: Burke umle-
gen.

Zugegeben, das Knastszenario ist si-
cher nicht das frischeste, aber wenn
Van Damme so weitermacht, dirfte er
selbst Action-Profis wie Sy Stallone das
Wasser abgraben. Zu gewaltigen
schauspielerischen  Glanzleistungen
fahrt der kampfende Mime zwar nicht
auf, aber bislang ragt "Mit stéhlerner
Faust” deutlich aus den bisherigen Fil-
men mit dem Belgier heraus. Eine
schlichte, aber konsequent gestrickte
Story; mehr als nur ein paar hastig ge-
keuchte Dialoge. Eine recht gelungene
Besetzung der Nebenrollen und ein
ziemlich flottes Tempo sorgen fiir unbe-
schwerte 90 Minuten vor der Flimmerki-
ste. Fans ultraharter Knochenknacker-
Filme hatten sich wohl etwas mehr Pru-
geleien gewdnscht (obwohl Van Dam-
me immer noch heftigen Korpereinsatz
bringt). Fur den Freund "normaler” Ac-
tionkost ist "Mit stahlerner Faust”
schon eher geeignet. mh

Regie: Deran Sarafian
Produzent: Mark Disalle
Drehbuch: David S. Goyer
Darsteller: Jean-Claude Van
Damme, Cynthia Gibb, Robert
Guillaume, Patrick Kilpatrick,
George Dickerson
Laufzeif: 86 Minuten
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren
Videoanbieter: Cannon/\MP
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Why Me? —
Warum gerade ich?

Filmbeau Christopher Lambert, der
weichgespiilte Franzose mit dem Sil-
berblick, darf sich in "Why Me?" als
Profi-Dieb betatigen. Wie es der Zufall
will, stoBt er bei einem seiner Raubziige
auf das "Byzantinische Feuer”, den
groBten Rubin der Welt. Besagter Klun-
ker galt seit 800 Jahren als verschollen,
bis er unter mysteriosen Umstanden in
Los Angeles auftauchte. Bei der feierli-
chen Ubergabe an den rechtmaBigen
Eigentiimer, die tirkische Regierung,
werden die CIA-Agenten von armeni-
schen Terroristen Gberfallen. Das "By-
zantinische Feuer” landet im Safe eines
armenischen Juweliers und eben dieser
Safe wird von Gus, alias Christopher
Lambert, heimgesucht.

Es kommt natiirlich, wie es in einer
Komddie kommen muB. Bald hat Gus
nicht nur die Tiirken, die Polizei von Los
Angeles und den gesamten CIA auf
dem Hals, auch die Armenier und die
vereinte Unterwelt von L.A. heften sich
an seine Fersen. Zusammen mit seinem
Gehilfen Bruno, Christopher "Back to
the Future” Lloyd, muB Gus Himmel
und Halle in Bewegung setzen, um den
verfluchten Klunker wieder loszuwer-
den. Zum SchluB jagt jeder jeden und
ganz Los Angeles wird zum Tollhaus.

Why Me? ist einer dieser typisch
amerikanischen  Dutzend-Komadien:
Die Dialoge sind flach, der Humor von
banalster Sorte und das zusammenge-
schusterte Drehbuch paBt hinten und
vorne nicht.

Warum sich zwei recht etablierte
Schauspieler wie Lambert und Lloyd
zu Knallchargen degradieren lassen,
bleibt ein unergrindliches Geheimnis.
Wahrscheinlich war gerade Ebbe in
der Kasse und Geld stinkt ja bekannt-
lich nicht. VW

Regie: Gene Quintano
Produzent: Marjorie Israel
Drehbuch: Donald E. Westlake,
Leonard Maas
Darsteller: Christopher
Lambert, Christopher Lloyd
Laufzeit: ca. 90 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Video-Anbieter: VCL
POWER-WERTUNG:
far Fans

VIDEOFILM

Stirb langsam 2

John McClane ist nicht zu beneiden.
Wo immer der smarte Ami-Cop auf-
taucht, ist der Teufel los: Séldnerscha-
ren heften sich an seine Fersen, Terrori-
sten trachten ihm nach dem Leben,
ganze Stadtviertel fliegen nebenbei in
die Luft und tberall herrscht Mord und
Totschlag. McClane wird verprigelt,
verbrannt, gebeutelt und geschunden
— doch nichts kann ihn stoppen.

Bruce Willis hatte zwar nach dem
ersten Teil von "Stirb langsam” ewige
Abstinenz geschworen, doch ein fiirstli-
cher Gehaltsscheck aus Hollywood hat
ihn wohl umgestimmt. Dem Zuschauer
kann's nur Recht sein: Auch der zweite
Teil von "Stirb langsam” 1&Bt keinen
Stunt aus. Wieder werden die Freunde
des Actionkinos fiirstlich bedient.

Diesmal legt eine waffenstarrende
Soldnertruppe den Flughafen von Wa-
shington lahm, um die Auslieferung ei-
nes mittelamerikanischen Diktators zu
verhindern. Der Plan hatte sicherlich
geklappt, doch zum Gliick ist Tausend-
sassa McClane am Ort des Gesche-
hens, um das Schlimmste zu verhin-
dern. Fast im Alleingang mischt er die
Bande auf, rettet unzahligen Menschen
das Leben und darf zum SchiuB sein ge-
liebtes Eheweib in die Arme schlieBen.

Kompliment, die Fortsetzung ist ge-
lungen: Auf Schritt und Tritt verwohnt
die Professionalitdt aller Beteiligten.
Bruce Willis gibt sein gewohnt (herzer-
frischend selbstironisch) Bestes, der
Filmschnitt untersttzt die Action aufs
Feinste und der Kameramann versteht
sein Handwerk. Die Bilder werden dem
Zuschauer so rasant auf die Netzhaut
genagelt, daB kaum Zeit zum Luftholen
bleibt. Bei dem ganzen Tohuwabohu
hat nur ein kleines Detail vollstandig ka-
pituliert: die Logik. VW

VIDEOFILM
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Good Fellas

Regie-Altmeister Martin Scorcese
kehrt immer wieder gerne zu seinen ita-
lienischen Einwandererwurzeln zurtick:
"Good Fellas” ist die authentische
Lebensgeschichte des Halbitalieners
Henry Hill. Wann immer in amerikani-
schen Filmen Italiener die Hauptrollen
spielen, darf eine Institution nicht fehlen
— (die Mafia.

Hill wachst in den finfziger Jahren in
armlichen Verhaltnissen in New York
auf. Bereits in jungen Jahren beschlieBt
er, sich seinen Platz in der Welt des or-
ganisierten Verbrechens zu suchen.
Vom einfachen Laufburschen steigt er
in der Hierarchie zum gutbezahlten Pro-
figangster auf. Die nachsten drei Jahr-
zehnte lebt er wie die Made im Speck,
hat seine Finger in diversen Schmuggel-
geschaften und beteiligt sich an lukrati-
ven Raubiberfallen. Wer sich unter den
Schutz der machtigen Mafia begibt,
muB sich um Polizei und Staatsanwalte
keine Sorgen machen. Scorcese beob-
achtet seine Landsleute sehr genau:
Das fangt an bei dem manchmal nervto-
tenden sidlandischen RedefluB und
hort bei der fast schon religiosen Vereh-
rung der Mama noch lange nicht auf.
Die dokumentarische Erzahlweise (von
Kameramann Michael Ballhaus ge-
konnt umgesetzt) a8t trotzdem Raum
fiir spannende und lustige Episoden
aus dem ganz normalen Leben eines
Mafiosi. Zu Hause warten Frau und Kin-
der mit dem obligatorischen Nudelge-
richt, wahrend zwei StraBen weiter die
Freundin in ahnlich birgerlichen Ver-
haltnissen residiert.

"Good Fellas” bietet einen erfri-
schend unverbrauchten Einblick in das
Mafiamilieu: Auch der schlimmste Killer
steigt abends in die Pantoffeln und fihrt
ein Leben wie du und ich. W

Regie: Renny Harlin
Produzent: Lloyd Levin,
Michael Levy
Drehbuch: Steven E. de Souza,
Doug Richardson
Darsteller: Bruce Willis, Bon-
nie Bedelia, William Atherton,
Reginald Veljohnson
Laufzeit: 119 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: CBS Fox
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Regie: Martin Scorcese
Produzent: Barbara de Fina
Drehbuch: Nicholas Pileggi,

Martin Scorcese
Hauptdarsteller: Robert de
Niro, Ray Liotta, Joe Pesti,

Paul Sorvino
Laufzeit: 140 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: Warner Home
Video
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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fortsetzung folgt

< "Indiana Jones 4" kommt nicht im Kino,
sondern nur fiir Euren Computer

Power to the people, Golf fiir's Volk:
SiiBer die Holzer nie schwingen ¥

Die sifle Last
auf den breiten
Schultern:
"Heart of China”
| 2

Was? Schon durch? Neuen. Lesestoff gibt's leider erst wieder in
vier Wochen. Dann werfen wir einen exklusiven Blick hinter die

érS‘hEint am Kulisse von Lucasfilm Games und berichten detailliert iber Monkey

- Island 2 Indiana Jones 4 und ein neues, noch geheimes Adven-
~ ture, an dem Steven Spielberg mitgearbeitet hat. AuBerdem gibt's
16' AuguSt 1991 ~ einen ausfiihrlichen Test vom Grafik-Epos Heart of China, News von
- SSI's neustem Rollenspiel und andere Uberraschungen. AuBerdem
geplant: Unser Golf-Schwerpunkt setzt sich mit den Ticken der

Eisen, Holzer und Bélichen auseinander; Volker kramt das Power Tips:
Kistchen; dazu natiirlich eine Menge knackiger Tests — wir erwarten

134 Euch nachsten Monat wieder. ey /) A\




SCHOLZ & FRIENDS /]

vest in West:
‘Spekulieren statt
telefonieren! =

Wenn Sie eine Begegnung
mit der dritten Art wollen:

12 Mark.

Mal unter uns Geschiftemachern: Die West Phone Card ist
extrem renditefiihig. Pro Motiv gibt's ndmlich nur 1000

Stiick - und pro Person nur eine! Da kriegt jeder Sammler
feuchte Hinde. Wer iber 18ist und den Einstieg in die Hoch-
finanz nicht scheut, sollte schleunigst einen Kleinkredit *
iiber DM 17,- (DM 12, - fiir die Phone Card, DM 5, - fiir Nach-
nohme und Versand) aufnehmen. Dazu den Coupon bis spi-

testens 15. 9. 91 (EinsendeschluB!) ausfiillen und an Drei- & .
De, West Phone Cord, Deelbige 5-7, 2000 Hamburg 60 ‘
schicken. Wer damit telefoniert, ist selber schuld! & ?‘
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Manchester United Europe bringt seine beriihmte Mannschaft in die europdische Arena der Knockout-Klubwettkampfe, einschlieBlich .
Europameisterschaft, Europapokal der Landesmeister, Super Cup, UEFA Cup und Clubweltmeisterschaften, die jedes Jahr in Japan—-.
stattfinden. - e G e
Spielprogramm: 4-Spieler-Option ( Benutzung des 4-Spieler-Joystick-Adapters Amiga & Atari ST ), vollstindige Torwartkontrolle ( Amigg

& Atari ST ), véllig neuartige kontrolimethoden einschlieBlich EinzelschuB und NachschuB, neue Ersatzspieler ( animierter 1 MB Amiga ), {
Nummer der Spieler auf dem Hemd ( Amiga & Atari ST ), Einblendung des Namens des Spielers mit Ballkontakt, voller Bildschirm ( Amiga ),
gelbe und rote Karten, Ausscheiden, zeitlupe (1 MB Amiga ), Spieler-Statistiken im Wettbewerb, Speicheroption fiir 7 Spiele ( Amiga & Atari
ST ), 170 Vereinswappen der bekanntesten europaischen Mannschaften ( Amiga & Atari ST ), ElfmeterschieBen wihrend der
Meisterschaften, wahlweise Optionen fiir Action, Management oder vollstindige Simulation.

i mm Serviceline
/v Habe %lgd Fragen zu Bomico-
p ! - Spielen? Méchten Sie Tips zum
‘ ‘ e ) ‘Spielablauf? Unsere Spiel-
»; ‘ Experten helfen weiter!
e Mao. - Fr. von 15.00 bis 18.00
KR ISAI.IS ‘ el Uhr. Ein Anruf geniigt:

SOFTWARE LTD. = : i Tel-”f'lq;f/'f.f_!?fﬂ

Stidpark 12 Schriftliche Anfragen i \
i o N

sterbach gegen Riickporto





