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DIREKTVERSAND/
ZENTRALE:

Rotter Bruch 32-34
5100 AACHEN

Tel. 0241/500081

AxIn 1000 BERLIN
KurfUrstenstr. 101
Kurflrstendamm 162
Steglitz - SchloBstr. 87
Rudower Str. 132

3xIn 2000 HAMBURE
Kmhnsi(amx 15
Esplanade 41 (Finnlandh.)
Altona - Gr. Bergstr. 179
2300 KIEL

Sophlenblatt 74-78
2400 LOBECK

GroBe Burgstr, 37

2xin 2800 BREMEN
ViolenstraBe 37

Lloydstr. 11/H.-Bdckler-Str.
2 x In 3000 HANNOYER
Berliner Allee 47

Lange Laube 7

3300 BRAUNSCHWEIG
Bohlweg 47

3500 KASSEL
Flntfensterstr. 4

2 xIn AD00 DOSSELDORF
Wielandstr, 21

Httenstr. 53

4050 W’GLADBACH
Elckener Str, 12

4100 DUISBURG 1
Fr.-Wilhelm-Str. 30

4150 KREFELD

Ostwall 82

4200 OBERHAUSEN
Marktstr. 163-165

4300 ESSEN
Huyssenallee 3

4350 RECKLINGHAUSEN
Kurflrstenwall 9

4400 MONSTER
Geliststr. 4

4500 OSNABROCK

EM. Remarque Ring 3
4600 DORTMUND
Hamburger Str. 110
4630 BOCHUM
Nordring 51

A780 PADERBORN
Glersstr, 22-24

AB00 BIELEFELD
Alfred-Bozl-Str. 14

2xIn 5000 KOLN
Mathiasstr. 24-26
Barbarossaplatz 5
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Deshalb sind HIGHSCREEN®-Computer

HIGHSCREEN"

3xIn 5100 AACHEN
Rotter Bruch 20
Adalbertstelnweg 4
Templergraben 44

5300 BONN
Minsterstr. 18 (Casslus-B.)

) Imap KOMPAKT 286-16 sognoe
DIREKTVERTRIEB W 80286 Microprozessor, 16 MHz Taktirequenz 5600 WUPPEATAL
UND KONZERNVERBUND W 1 MB Speicher L by
MACHEN’'S MOGLICH! W 50 MB-Festspeicherplatte i ls

: : 51, LIRS 1- Mathildenplatz 8 (Gericht)
Der Herstellungspreis eines Produktes :S:A Lﬁ:ﬂ:;’:jﬁgﬂ;;”““'s"““e"'a”""e"“’ Sz wisao0n
beim Verlassen der Fabrikhallen ISt goanoss 0 oderMs-D05 50, L0TUS MAGELLANZD, L.
langst nicht das, was Sie letzten Endes POWER BASIC Basisversion, sowie MICROSOFT 8800 SAREALCKEN
im Geschaft bezahlen miissen. Denn WORKS 2.0 ader WINDOWS 3.0 und WAYS FOR i

auch der Vertrieb kostet Geld. Dazu

WINDOWS sind Im Prels enthalten!

Kbnigstr. 20-22
6800 MANNHEIM 1

Kalserring 36
zihlen neben Werbung, Schulung und ~ KOMPLETT 1895- o e
service auch die Handelsspannen, die  Dazu der 2 000 SUTTOANT

beim indirekten Vertrieb den GroB- und @ e e
Einzelhdndlern eingerdumt werden. il
Gerade aber die sparen wir bei VOBIS. MP-09 $-Nadeldrucker mit NLQ Y000 FEBURS.

Denn HIGHSCREEN®-Computer werden
iiberwiegend direkt tiber unsere 86 euro-
paischen Filialen und dadurch beson-
ders preiswert vertrieben.

Zusatzlich bieten wir Spezialangebote

Near-Letter-Quality Einzelprels 399~

statt Summe der Einzelpreise 229%-
KOMPLETT NUR

Kalser-Joseph-Str. 271

3 xIn 8000 MONCHEN
Aberlestr. 3

Arabellastr. 7
Ingolstadter Str. 5

8070 INGOLSTADT
Harderstr. 24

8380 PASSAU
Bahnhofstr, 28

2% In 8500 NORNBERG
Vordere Lndnrgasse 8
Tatelteldstr. 1

von HIGHSCREEN® auch bei KAUFHOF, 8720 SCHWENFURT |
MASSA, MEDIA-MARKT, METRO und SA- 3900 AUSSBURE

TURN-HANSA, also {iber konzernverbun-

Jakoberstr. 16

0-1017 BERLIN
Straussberger Platz 16-18

dene Unternehmen, und deswegen oh- Sle sparen 295- DM! 0-1200 FRANKFURT 001
ne zusétzliche Vertriebskosten an. Aufprels VGA-Farbmonitor B30 LU WEMAR
KBIﬂ wunder BiSO, daﬁ HlGHSCREEN®' anstelle Monochrome-Monitor 299-‘ nlzﬂ;ma:u;;l

Rechner oft bis zu 10-15% preiswerter
angeboten werden als manch andere
vergleichbare Computer.

Aufprels MP-24 BB (Big Buffer) 199-
24-Nadel-Schinschreib-Drucker mit Korrespondenz-
druck, 44 K, 9 Schriften, max. 240 Zelch./Sek,, 360 dpl,
Einzelblatt- + Endlospapierbetrieb, Paplerparkfunktion.

Markistr. 24/26
0-7030 LEIPZIE
Amo-Nitzsche-Str. 43-45

0-8027 DRESDEN
Reckestr. 2



Neu im POWER-PLAY-Team:
Richard "Richie”
Eisenmenger

Redakteure zum

Anfassen:

Am 29. und 30. November
ist das POWER-PLAY-
Team beim Media Markt in
Miinchen zu Besuch.

2NV

editorial

Schichtwechsel

. Frischer Wind bei der POWER PLAY: Heinrich Lenhardt ver-
148t nach fast flinfjahriger Zugehdrigkeit das Team; sein Platz wird
vom Debitanten Richard Eisenmenger eingenommen. Er hat ge-
rade mal 18 Jahre auf dem Buckel, die Schule erfolgreich hinter
sich und ist mit Herz und Seele Spiele-Freak. Seine besondere
Liebe gilt dem Amiga, den er zu Hause tierisch aufgemotzt hat: :
Turbokarte, Festplatte und 3 MByte RAM nennt er sein eigen. /&
AuBerdem ist Richie ein eingefleischter Science-fiction-Fan 4£3
und — in eigenen Worten — "der Welt groBter Star-Wars-
Freak”. Mittlerweile tummeln sich bei Richie auch ein,
besser zwei Game Boys im Haushalt. Nach anfangli-
cher Skepsis wurden sogar seine Eltern mit dem Ta-
schenspielervirus infiziert und sehen die Bits & Bytes-
Welt nun mit ganz anderen Augen.

In den letzten Wochen war die Redaktion mal &
wieder voll im StreB. Nicht nur, daB wir diese
POWER PLAY fertigstellen und eine neue VIDEO
GAMES vorbereiten muBten, nebenbei haben wir fleiBig an 8l
unserem Jahresriickblick Die 100 besten Spiele des Jahres '91 g e o
gewerkelt. Ihr findet das schmucke Sonderheft (die erste Ausgabe So schaut unser
~aus dem Jahre '89 hat librigens schon Sammler- ow der::;'f;:":
. wert) ab dem 22. November am Kiosk.
. Wer die POWER-PLAY-Macher einmal live erle-
ST ben will, der sollte am 29. (nachmittags) oder 30.

(ganztags) November beim Media Markt in Miinchen

vorbelschauen Dort tummeln sich die Redakteure in der Spiele-

abteilung und stehen mit Rat und Tat zur Seite.

Noch ein Wort an alle ST- und C-64-Besitzer: Seid bitte nicht all-
zu traurig, wenn |hr unseren Computer-Vergleichstest ab Seite 158
lest. Trotz der Kritik, die diese beiden Spielekisten einstecken muB-
ten, werden wir natdrlich auch in Zukunft alle neuen Programme
flr die beiden Systeme testen. Die Zeit geht nun mal an keinem
Computer spurlos vorbei.

Einen herbstlichen Monat wiinscht Euer
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Nur Ditka hat die notigen Eigenschaften, um in diese ;
Mannscaft zu Kommen ... el A e S
et ist abgebriiht, Kampfstark und immer 110 prozentig, : G e,
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auf Threm MEGA DRIVE
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Wahrend die Spie-
lewelt gebannt auf
”Wing Commander 2” stant,
werkelt Chris Roberts fleiBig

“Strike  Commander”.

Wias ist dran am angeblichen

3-D-Wunder?

Besonders geschickt ver-
schob Origin den Verof-
fentlichungstermin des Weltall-

epos’ "Wing Commander 2
(siehe Test in dieser Ausgabe)
auf den Spieleherbst. Wah-
rend sich die halbe Computer-

8

nation mit HeiBhunger auf den
saftigen Action-Brocken stirzt,
feilt Chris Roberts insgeheim
an seinem neuen Spiel, " Strike
Commander”. Erste Demos
sorgten auf verschiedenen
Messen fiir Aufregung und ver-

setzten Konkurrenten in helle
Panik. 3-D-Grafik, wie sie noch
nie zuvor auf einem Heimcom-
puter zu sehen war, flimmerte
vor den Augen der staunenden
Zuschauer Uber gigantische
Monitore. "Wie machen die
das?” und "Um was geht’s da
eigentlich?”, fragte sich nicht
nur die eine oder andere Soft-
warefirma, sondern auch die
POWER PLAY.

Die Hintergrund-
geschichte

Der Schauplatz von Strike
Commander liegt in nicht allzu-
ferner Zukunft. Am 24. April
des Jahres 2000 sorgt ein fetter
Borsenkrach und massiver
wirtschaftlicher Verfall der
westlichen Industrienationen
fur eine globale Veranderung.

Staatenblinde zerfallen, die
USA zersplittert in kleinere un-
abhénige Lander und Grupp-
chen lokaler Behorden liefern
sich hitzige Gefechte mit Um-
weltterroristen. Als Zankapfel
dienen neue Steuern, die die
Behdrden und multinationale
Konzerne erhoben haben, um
das éffentliche Leben einiger-
maBen in Gang zu halten. Ar-
gerlicherweise gestaltet sich
die Eintreibung der Steuern als
nicht ganz ungeféhrlicher Job.
Statt des braven Finanzbeam-
ten werden Soldnertrupps los-
geschickt, um den aufmucken-
den Biirgern und souverdnden
Léndern das nétige Kapital ab-
zunehmen.

Ihr ibernehmt in Strike Com-
mander die Rolle eines Sold-
nerbosses. Eure Aufgabe ist
es, Auftrdge anzunehmen und

12191 My




erfolgreich zu beenden. Vom
Erfolg und der Entlohnung ei-
nes Auftrags hangt die Zukunft
Eurer Truppe ab. Taktisches
Abwagen von Risiko und Preis-
geld gehort ebenso zu Eurem
Job, wie fliegerisches Kénnen.
Auf der Jagd nach Ruhm und
vor allem Honorar fliegt Ihr kei-
ne Raumschiffe wie in Wing
Commander, sondern schwer-
bewaffnete Disenjets. Die sdu-
migen Zahler und andere Geg-
ner fahren ebenfalls mit schwe-
rem Geschitz auf: Panzer,
Flugzeuge und Helikopter sind
nur einige der Feindfahrzeuge.

" Die Technik

Firdie gewaltige Detailfiille,
mitder Strike Commander auf-
warten soll, bedient sich Origin
einer vollig iberarbeiteten 3-D-
Technik, die schon teilweise
bei Wing Commander 2 Ver-
wendung fand. Das neue Sy-
stem mit dem blumigen Na-

Hier der Anflug aut
eine 3-D-Hiigelkette
(MS-DBSNGA_)

men "RealSpace” kombiniert
Bitmap-Bilder mit Fraktalgrafi-
ken und Polygontechnik. So
werden Objekte wie Explosio-
nen, Fahrzeuge und Teile des
Gelandes im Bitmap-Stil ge-
zeichnet — wie die Raumschif-
fe in Wing Commander. Das
komplette Terrain wird in aus-
gefiillten 3-D-Flachen zu se-
hen sein. Eine Technik, der
sich schon heute die meisten
Flugsimulationen ' bedienen.
Allerdings soll das Gelénde bei
Strike Commander sich aus er-
heblich mehr "Einzelteilen”
zusammensetzen als bei "nor-
malen” Flugsimulationen. Ein
weiterer Kniff: Das Gelédnde
wird mit sogenannten "Frak-
tals” (fraktale Grafiken finden
meistens in. der Mathematik

Verwendung) generiert und die
einzelnen Miniflachen indivi-
duell und nach einem beson-
deren Verfahren schattiert. So
entsteht der (subjektive) Ein-
druck einer viel detaillreiche-
ren Grafik. i

Der gréBte Nachteil der Gra-
fikflut: Ohne 386er mit minde-
stens 25 MHz wird der Strike
Commander wohl am Boden
bleiben. Ebenfalls ein "MuB”
ist ‘eine VGA-Grafikkarte, 2
MByte RAM und rund 20 MBy-
te Platz auf der Festplatte. Ge-
steuert werden die High-Tech-
Flieger am besten mit einem
Joystick. Unterstiitzt werden

natdrlich alle géngigen Sound-

karten. Erscheinen soll Strike
Commander Anfang 1992 flr
PCs. Andere Versionen sind
momentan nicht geplant. Nur
eine CD-Fassung ist schon in
Arbeit.

Das Team

Natirlich wird ein solches
Mammutprojekt nicht von ei-
nem einsamen Soloprogram-
mierer bewaltigt. Das Strike-
Commander-Team besteht aus
rund zwanzig Leuten. Chris
Roberts hatte zwar nach
"Wing Commander” die Idee
zu Strike Commander, und ent-
wickelte einen  GroBteil der
neuen Grafiktechniken selbst,
aber zusétzlich werkeln noch
vier  Programmierer, = sechs
Grafiker, = Komponisten und
Story-Schreiber an dem Spiel.
Unter den Programmierern be-
finden sich ein paar Neuzu-
gange wie der Physiker Bill
Baldwin, der in seiner Freizeit
fetzige Rockmusik auf der Gi-
tarre spielt, oder Jason Tem-
pleman (ebenfalls- Physiker),
der eigentlich nur einen Seme-
sterjob bei Origin absolvierte

Diese Berge sind nicht auf einem
Supercomputer gemalt,

sondern auf einem normalen PC
(MS-DOS/VGA)

frends & leute

Vom Action-Adventure zur 3-D-
Perle: Die Chris-Roberts-Spiele
"Times of Lore”, "Bad Blood”,
"Wing Commander 1"

und "Wing Commander 2”
(von oben nach unten).

und nun festangestellt ist. Spe-
ziell fiir den Soundtrack wurde
der Komponist Dana Glover
verpflichtet, der in den letzten
12 Jahren fir verschiedene
Hollywoodstudios an zahlrei-
chen Filmmusiken mitgearbei-
tet hat (z.B. "Apocalypse Now”,
”Rain Man”, ”Robocop II*).mh
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TEENAGE MUTANT HERO

STI7 s

Vier abgedrehte Co-
mic-Helden bewei-

sen Durchhaltevermogen:
Bei Konami entsteht jetzt
die Fortsetzung zum Vor-
jahrshit um Schildkroten
und Karatekunst.

D enken im zukinftigen Jahr-
tausend gealterte Video-
und Computerspieler an den
Beginn der 90er Jahre zurtick,
werden ihnen wahrscheinlich
vor allem die "Teenage Mutant
Ninja Turtles” mit einem herz-
haften "Chowabunga!” ins Ge-
dachtnis zurtickhtpfen. Die
grinen Schildtrager sind auch
nach Auftritt auf unzahligen
Comicseiten, in Zeichentrick-
und abendflllenden Kinofil-
men sowie einer beachtlichen

£s

10

Am Ende des ersten Levels sieht man April zum ersten

Anzahl von Modul- und Disket-
teneinsetzten noch quickle-
bendig und beliebt wie zum
Beginn ihrer Prigelkarriere.
Wiéhrend in Japan die Konami-
Programmierer an einem neu-
em Turtle-Spiel flir den Game
Boy und dem dritten Teil der
NES-Serie werkeln, entsteht
bei Mirrorsoft in England gera-
de das zweite Computer-Aben-
teuer der Teenage Turtles. Der
Term "Zweiter Teil” ist jedoch
irrefilhrend: Was lhrin ein paar

&

und leider auch zum letzten Male

Die Feindeshorden sahen
unsere Helden
am liebsten in der Suppe

Wochen serviert bekommt ist
eine getreue Umsetzung des
Urautomaten, mit dem die
Schildkroten vor gut zwei Jah-

ren ihre Joystick-Laufbahn be-
gannen.

Bis zu zwei Spieler durfen
gleichzeitig die ferndstlichen
Nahkampfwaffen sprechen
lassen, um ihre menschliche
Freundin April zu retten: Auch
im Spiel weiB jede der Turtles
(Raphael und Leonardo, Mi-
chaelangelo und Donatello)
mit einem anderen Mordinstru-
ment umzugehen, so daB der
Spieler auf seinen Lieblings-
helden zuriickgreifen kann.
Geboten wird einfache Priigel-
kost vor horizontal scrollendem
Hintergrund, mit einer Hand-
voll Gags und Uberraschun-
gen dezent gewdiirzt; die Fein-
de tauchen teils hinter unge-
wohnlicher Deckung auf, grei-
fen in Scharen oder solo an
und kénnen ebenfalls auf eine
umfangreiche Waffensamm-
lung zuriickgreifen. AuBerdem
gibt's tlickische Todesfallen
und — am Ende jedes Levels
— einen besonders fiesen
Gegner (in Fachkreisen auch
Obermotz genannt).

Insgesamt funf Levels wol-
len bei Konamis " Teenage Mu-
tant Hero Turtles” gesadubert
werden — erfreulicherweise
noch vor Weihnachten auf
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
Kompatiblen. ; wi
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HALLO ENSCH

Hier spricht Bartholomew J.
Simpson. Ich habe eine sehr
wichtige Nachricht fiir euch:

MUTANTEN AUS DEM WELTALL
GREIFEN SPRINGFIELD AN

Traurig, aber wahr. Ein Haufen
schleimiger, schrecklicher, total
kraBer und ekelhafter Monster
will die Kérper der Leute in
Springfield iibernehmen. lhr Ziel
ist es, eine Waffe zu'bauen, die
ihnen helfen soll, den gesamten
Planeten zu erobern:

GaNzSChOn aBGefaHREN, eh?

So oder so, ich bin der Einzige,
der sie sehen kann! Also spriihe
ich einige Dinge an, fahre
Skateboard auf die harte Tour,
benutze meine Schleuder und be-
nehme mich Uberhaupt wie die
iibelste Landplage.

Doch wenn dann so abgrundtief
miese Jungs wie Ripel Nelson
und Bob der Freak meinen Weg
kreuzen, bin ich froh, daB der Rest
der Simpsons da ist um mir zu
helfen!

Wenn du also ein anstdndiger
Kerl bist, der diesem traurigen
Planeten helfen will, dann wirst
du das Richtige tun. ;

RETTE DIE WELT
Hol JIR DAs SpIEl!

J/k
.
X-RAY SP &

2” AY SPECS ‘

OOFC = L3
seong ivEE TR oemd

. BOMICO-Spiele sind [/ 1/
in groBen Kaufhdusern &
guten Fachgeschiiften erhiltlich.

BOMICO GmbH il
Am Sidpork 12's D—6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER

FRAGEN ZU BOMICO-SPIELEN? EINFACH ANRUFEN. BOMICO SERVICE-LINE: 06107-62076




trends & leute

Rollenspielzeit.
Rechlzeltng zur kalten Jah-
reszeit kommt der Nachfol-
ger zum AD&D-3-D-Spekta-
kel ”Eye of the Beholder”
auf den Computer-Gaben-
tisch.

12

VOr rund sechs Monaten
schickten sich die Rollen-
spielprofis von SSI an, mit
"Eye of the Beholder” die Ge-
schichte der AD&D-Welt neu
zu schreiben. Mitdem Startder
"Legend”-Reihe warf man bei
SSI das gewohnte AD&D-Bild
komplett lber den Haufen.
Statt taktischer Auseinander-
setzungen gab's Echtzeitprii-

geleien und statt Magerbild-
chen ein Labyrinth im “Dun-
geon Master”-Stil.

Eye of the Beholder stiirmte
dank schmucker  Grafik,
knackiger Soundeffekte und
feschem Outfit die Herzen der
Rollenspielfans. Gern sah man
bei dem Einstandsprogramm
der Legend-Serie Uber kleine
Macken im Spiel hinweg. Beim
Nachfolger "The Legend of the
Dark Moon” sollen nicht nur
die Kinderkrankheiten des er-
sten Spiels behoben sein, son-
dern es soll auch schoner
(mehr Grafik), gréBer (mehr
Dungeons), schwieriger (mehr
Puzzles) und unterhaltsamer
(mehr Story) sein.

Die Handlung von The Le-
gend of the Darkmoon schlieBt
nicht nur nahtlos an das erste
Spiel an, sondern findet auch
in der gleichen Gegend aus
dem beliebten "Forgotten
Realms’’-Szenario statt. Etwas
nordlich der Stadt Waterdeep,
(in der wir im ersten Teil herum-
toliten), befindet sich ein Tem-
pel, genannt Darkmoon. Ein
paar Priester haben sich in
dem Tempel verschanzt und
Euch zu Hilfe gerufen: Etwas
Béses zieht ibers Land. Keiner
weiB genau, woher das Bose
kommt und was es plant. Nur
eines ist sicher: Ihr kénnt das
Ubel finden und ausschalten.

Wie gewohnt steuert Inr eine
sechskopfige Truppe durch ei-
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ne 3-D-Landschaft. Wahiweise
kénnt |hr Eure Veteranen aus
Eye of the Beholder {iberneh-
men oder eine komplett neue
Truppe zusammenbasteln. Al-
lerdings fangen die Neulinge
schon mit héherem Einstiegs-
level an. War bei Beholder mit
Level 12 das obere Ende der
Erfahrungs-Fahnenstange er-
reicht, gibt es bei Legend of the
Dark Moon mehr Erfahrungs-
stufen und natdrlich die pas-
senden und durchschlagskraf-

einen tiefen Wald zu besu-
chen, einen Tempel, Katakom-
ben und drei unterschiedliche
Turme zu erforschen. Jeder
neue Dungeon sowie der Wald
haben eine jeweils andere Hin-
tergrundgrafik, die gegenuber
Eye of the Beholder ordentlich
aufgepeppt worden ist. Eben-
so aufgebohrt wurden die Gra-
fiken und Animationen fiir die
Monster. Nicht zu vergessen
die Bilderpracht beim Finale,
die wir bei der PC-Version von

trends & leute

A ﬁ-erkwiirdige Gestalten
bevilkern die Labyrinthe
(MS-DOS/VGA)

<4 Der Mdnch macht einen
friedlichen Eindruck. Hoffentlich
tauschen wir uns nicht.
(MS-DOS/VGA)

An der ausgereiften
Benutzerfiihrung hat sich nichts
geandert (MS-DOS/VGA) ¥

tigeren Zauberspriche dazu.
Vier der Charaktere durft |hr
selbst erschaffen, die beiden
freien Platze konnen unter-
wegs mit Figuren aufgefillt
werden, die sich Euch an-
schlieBen wollen.

Den héheren Erfahrungsstu-
fen werden auch einige neue
und knackigere Monster ge-
recht, die sich im Gegensatz
zum Vorlaufer im Kampf etwas
intelligenter verhalten sollen.
An kréftigen Gegnern besteht
wahrhaft kein Mangel. Neben
einer Begegnung mit dem
schon bekannten Beholder be-
kommit |hr es bei Legend of the
Darkmoon mit Feuersalaman-
dern, Riesenameisen und so-
gar mit finsteren Drachen zu
tun.

Besonderes Augenmerk ha-
ben die Entwickler auf das
stark vergrdBerte Spielfeld ge-
legt, das nun nicht nur aus ei-
nem einzigen Labyrinth be-
steht. In dem Abenteuer gilt es,

Eye of the Beholder schmerz-
lich vermiBt haben.

Wer bei Eye of the Beholder
noch lber die wenig anspre-
chende und dlirftige Geschich-
te maulte, wird bei Legend of
the Dark Moon eine Uberra-
schung erleben. Mehr Text und
erheblich mehr Figuren, mit
denen Ihr Euch unterhalten
kénnt, sollen flr eine ausgefeil-
te und spannungsgeladene
Story sorgen.

Erscheinen wird Legend of
the Darkmoon voraussichtlich
im Dezember fiir PCs und An-
fang des nachsten Jahres fiir
Amigas mit 1 MByte RAM. Die
PC-Fassung unterstiitzt CGA,
EGA sowie VGA-Grafikkarten
und AdLib-Sound. Selbstver-
standlich wird es das Spiel in
einer komplett deutschen Ver-
sion (Handbuch und Bild-
schirmtexte) geben. Unsere
Fotos stammten allerdings
noch von der englischen Fas-
sung. mh
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Knifflige

Endmonster in "Myth”:

Da reicht ein =55
Feuerball meist nicht =

(Amiga). b

Die “Last Ninja”-
Trilogie diirfte den
Action-Spezialisten ein Be-

griff sein: Jetzt diirfen auch
die Amiga-Besitzer ins vol-
le Asiatenleben greifen.

Besonders die C-64-Besit-
zer bekommen feuchte Au-
gen, wenn sie den Namen " Sy-
stem 3" héren. lhr liebgewon-
nener Heimcomputer wird in
schoner RegelmaBigkeit von
der emsigen Softwarefirma
aus England beliefert. Der gro-
Be Erfolg der "Ninja"-Serie soll
sich jetzt auch auf Amiga und
Atari ST wiederholen. Fir die
Umsetzungen von Last Ninja 3
konnte man das Programmier-
team "Eldritch the Cat” gewin-
nen, die schon mit ”Projectile”
einen Achtungserfolg verbu-
chen durften. Grafik und
Sound wurden ordentlich auf-
gebohrt. Ob man an der arg ge-
woéhnungsbeddrftigen Steue-
rung gefeilt hat, wird sich noch
in diesem Jahr herausstellen.

Ein weiteres 8-Bit-Spiel, das
fur die groBen Computerbrii-
der umgesetzt wird, ist Myth.
Das Plattformspiel machte bei
einer ersten Proberunde einen
prima Eindruck. Besonders die
grafischen Details wissen zu
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gefallen. Zerstorte Skelette fal-
len z.B. nicht einfach nur klap-
pernd zu Boden, sondern 16-
sen sich in ihre Einzelteile auf
und flhren ein spielerisches
Eigenleben. Wohl dem, der
dann Uber eine reiche Extra-
waffenauswahl verfligt. Amiga-
und ST-Besitzer dirfen Anfang

Dezember lospriigeln. Keine
Umsetzung, sondern ein ei-
genstiandiges  Geschicklich-
keitsspiel mit starken Plattform-
elementen ist Fuzzball. In 50
Knobel-Levels steuert Ihr eine
kleine Fellkugel dber den ver-
winkelten Bildschirm, schubst
niedliche Feinde von den Eta-

Den Schmugglern auf der Spur: HeiBe Action in "Turbo Charge” (C64).

GroBe Augen,
weicher Pelz: Fuzzball in
Action (Amiga).

GIIIIIdIy

gen und sammelt nebenbei
leckere Friichte zwecks Ener-
gieauffrischung ein. Natdrlich
findet man unterwegs noch ei-
nen Haufen Geheim-Level, die
sich nur mit dem passenden
Schliissel 6ffnen lassen. Fuzz-
ball kommt im November fiir
den Amiga auf den Markt. Ein
Rennspiel im Stil von "Chase
HQ" erscheint im November
fur C64, Amiga, Atari ST und
MS-DOS-PCs. In Turbo Char-
ge Ubernehmt Ihr die Rolle ei-
nes Spezialagenten der Dro-
genpolizei. Auf sechs unter-
schiedlich langen Kursen hef-
tet Ihr Euch an die Fersen von
Drogenschmugglern. Eure Auf-
gabe: Mit allen Mitteln verhin-
dern, daB die Schmuggler die
rettende Grenze erreichen.
Natiirlich ist Euer italienischer
Flitzer mit MG-Bewaffnung
und einer extrastarken Panze-
rung ausgeriistet. Wenn die
Wumme versagt, kdnnt Ihr die
fiesen Burschen in den Stra-
Bengraben schubsen.. vw
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FLIEGEN
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TODLICHSTE
KAMPFFLUGZEUG DER WELT IN
EINEM HOCHST REALISTISCHEN
KRIEGSTHEATER. EIN ERLEBNIS, DAS SIE NIE VERGESSEN WERDEN!

Die MiG-29 “Fulcrum” ist das fortschrittlichste Kampfflugzeug der Sowjetunion. Jetzt

hat das Mikoyan Design-Biiro in einem streng geheimen, privat finanzierten Projekt
das Flugzeug noch weiter entwickelt. Das Ergebnis ist die méachtige
MiG-29M SUPERFULCRUM.

Ein brandneues vierfaches, digital computergesteuertes Kontrollsystem, berlegene
Aerodynamik und verstarkte Maschinenkraft sorgen fiir eine weit bessere
Manaovrierfahigkeit bei lhrem Flug. Verbunden mit einer modernen, transparenten Cockpit-
Gestaltung und einer CRT - Instrumententafel macht dies die SUPERFULCRUM zu einer
uberragenden Luftkampf-Maschine.

Sie sind als Teil einer multinationalen Truppe eingezogen worden, um dabei zu helfen, eine
verbiindete Nation von feindlichen Invasionstruppen zu befreien, und Sie werden lhren
Verstand und lhr ganzes Geschick brauchen, um den Gegner am Boden und in der Luft zu
bezwingen. Standig wechselnde Ereignisse bestimmen lhre Taktik beim Bewaltigen der
verschiedenen Einsatze in einer grofl angelegten Kriegs-Kampagne.

D(JMARK
BONLICO

Erhéltlich fiir IBM-PC, Amiga, Atari ST
IHR SOFTWARE PARTNER

BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen?
Maochten Sie Tips zum Spielablauf?

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach

S1OHSN33HOS VOINY

LS |

Unsere Spielexperten helfen weiter!

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

Tel.: 06107/62067

Qehriftliche Anfracen nnr caocean Riicknnrkn




trends & leute

Rollenspielprofi Karsten Ko-
per steckt im StreB: Sein
opulentes Fantasy-Abenteuer
“"Amberstar” soll noch vor
Weihnachten fertiggestellt und
ausgeliefert werden. Der groB-
te Teil der Arbeit ist zum Gliick
schon getan: Bei unserem Be-
such in Gitersloh liefen wir be-
reits durch Stadte und uber
Friednhofe, krabbelten durch
die Kanalisation und bereisten
den Amberstar-Kontinent auf
einer magischen Flugscheibe.
Dabei verstellten uns auffal-
lend wenige Monster den Weg.
Nach Karstens Aussage wird
das auch im fertigen Spiel so
bleiben: "Amberstar ist kein
Hack’n’'Slay-Rollenspiel.”

Thalions Fantasy-
Abteilung plant weit
voraus: Neben dem Rollen-
spielepos "Amberstar” wer-
kelt man bereits an der Fort-
setzung und an einem zu-
kunftsweisenden 3-D-Grafik-
system.

Zoom durchs Schliisselloch: Dahinter lauert der 3-D-Drache
(MS-DOS/VGA)

Aber keine Angst, auch
Schwerttrager und Kampfzau-
berer kommen bei Amberstar
auf ihre Kosten. Der Priigel-
bildschirm besteht hauptsach-
lich aus einem groBen, an Kon-
solen-Rollenspiele erinnern-
des Fenster, in dem man den
feindlichen Sprites Auge in Au-
ge gegenilbersteht, und einem
kleinen Fenster zur Draufsicht.
Letzteres ermdglicht es dem
Spieler, a la Ultima die Kampf-
aufstellung festzulegen (”Der
Zauberer mit dem schwarzen
Umhang wird gebeten, sich in
die hinterste Reihe zu bege-
ben”) und prazise im Auge zu
behalten. Kleine Icons neben
den Gesichtern der eigenen
Helden zeigen hier auBerdem
die verschiedenen Kampfop-
tionen an.

Uberhaupt spielen Icons bei
Amberstar eine groBe Rolle:
Sie kennzeichnen den Ge-
sundheitszustand eines Hel-
den und bevélkern in der "Klick
mich”-Variante jedes Befehls-

Diese Sequenz solltet Ihr live am Monitor erleben: Stufenloses und flinkes Zoomen und Rotieren ist dank der Routinen von Michael Bittner
und Jiirgen “Hard Drivin’” Friedrichs kein Problem ;
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menu. Nicht nur dadurch soll
die Benutzerfreundlichkeit ge-
steigert werden. Karstens
mausgesteuerte  Oberflache
flihrt den Spieler bequem
durch die Meniis und von ei-
nem Bildschirm zum nachsten.
Der Cursor wird so lange in ei-

12!91

nem Bildschirmwinkel festge-
halten, bis er dort eine entspre-
chende Entscheidung geféllt
hat. So bleibt jedem Mausbe-
sitzer zielloses und entnerven-
des Herumrutschen erspart.
AuBerdem sind nur jene Icons,
die von einer Figur auch wirk-

lich benutzt werden kénnen,
erleuchtet.

Je nach Spielsituation be-
wegt der Spieler seine x-kopfi-
ge Gruppe als kleine Sprites
uber Ebenen und durch Stra-
Ben oder er streift durch eine
3-D-Umgebung, wie man sie
aus beinahe jedem Konkur-
renzprodukt kennt. Fir die
Amberstar-Fortsetzung  wird
die 3-D-Grafik gehorig aufge-
peppt: Zwar schreitet man
auch hier Schritt flir Schritt
durch Blockgrafik (d.h. es wird

Amberstar wird

laut Thalion

noch vor Weihnachten
erhaltlich sein

Ein Blick in die Zukunft des
Fantasy-Rollenspiels: Amberstar
Il holt das letzte aus der
traditionellen Blockgrafik heraus
(Amiga)

nicht gezoomt oder gescrollt,
sondern ein Feld nach dem an-
deren zurlickgelegt), durch die
Einflihrung verschiedener An-
sichten auf ein Blockgebédude
sowie die Verwendung von
Schatteneffekten wird jedoch
ein erstaunlicher Effekt erzielt.

Erste  Probespaziergdnge
brachten wir bereits hinter uns.
Halten die Thalion-Entwickler,
allen voran Grafiker Thorsten
"Spherical” Mutschall, an der
eingeschlagenen  Richtung
fest, kdnnen wir uns schon jetzt
auf die atmosphérischsten Be-
sichtigungstouren und die de-
tailliertesten Fantasy-Bauwer-
ke seit langem freuen.

Mit einem revolutiondren
3-D-System geht Thalion noch
ein paar Schritte weiter. Origin
realisierte mit "Wing Comman-
der” auf schnellen MS-DOS-
Rechnern erstmalig bitmapped-
3-D-Grafik. Thalion |aBt die
Mauern, Gegenstidnde und
FuBbdden jedoch schon auf
normalen ATs, Amigas und ST-
Computern rotieren, scrollen
und stufenlos zoomen. Der
3-D-Effekt ist dermaBen er-
staunlich, daB Thalion-Ent-
wicklungsleiter Eric Simon
schon (ber ein geeignetes
Genre zu Verwertung nach-
denkt. Bleiben die Entwickler
dem Rollenspiel treu, kdnnte
mittels des 3-D-Systems von
Michael Bittner ein neues Zeit-
alter eingeldutet werden: Tha-
lions Routinen leisten alles,
was das englische "Freesca-
pe”-System ("Driller”, "Castle
Master”) bisher fertigbrachte;
statt eintdniger Vektorgrafik
lauft der Spieler durch detail-
lierte "Dungeon Master”-Um-
gebung. Um den Grafikzauber
auf MS-DOS zu Ubertragen,
griff Thalion auf einen alten
3-D-Recken zuriick: Jirgen
"Hard Drivin™" Friedrichs, der
als Domark-Fremdenlegiondr
langere Zeit in London weilte,
meint nach ein paar durchge-
codeten Ndchten zum 3-D-Ef-
fekt auf dem PC: "Auf 386ern
wird die Dungeon-Wanderung
zum Actionspiel; Origin haben
wir damit abgehéangt.”

Wir testeten Thalions inno-
vatives System auf einem MS-
DOS-Rechner mit 16 MHz so-
wie auf dem Atari ST und ka-
men zu folgendem Voraburteil:
Lauft alles nach Plan, hat in
den Programmierlabors in Gi-
tersloh die Spielezukunft schon
begonnen. wi
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Ihr diist mit
durch alle
habt langst

forderung.

Der Gasgigant Jupiter ist
der groBte Planetim Son-
nensystem. Besonders auf-
féllig ist eine Zone konstan-
ter Turbulenzen auf seiner
Oberflache. Dieser riesige
Wirbel ist einzigartig in unse-
rem heimatlichen Planeten-
system und die Astronomen
haben bis heute nicht ganz
geklart, welche Ursachen fiir
dieses Naturschauspiel ver-
antwortlich sind. Da Compu-
terspieler ihrer Zeit bekannt-
lich um Lichtjahre voraus
sind, diirft lhr jetzt mit eige-
nen Augen aufklaren, was
auf dem Jupiter los ist. In
Empires "Eye of the Storm”
fliegt |hr mit Eurem Raum-
schiff in den Planeten-Torna-
do und werdet Euch wun-
dern, was esdortalles zu ent-
decken gibt.

Jason Kingsley hat als Pro-

Leichtigkeit

. Galaxien und

den Aufstieg
in die ”Elite” geschafft? Dann lockt mit
”Eye of the Storm” eine neue Heraus-

grammierer von Computer--

spielen schon einschldgige
Erfahrungen gesammelt: Fir
Image Works hat er das Arca-
de-Adventure “Blade War-
rior” entwickelt und fiir U.S.
Gold das Kriminalprogramm
”Murder”. Das neue Spiel ist
sein erster Ausflug in das
Science-fiction-Genre.

Doch zuriick ins Auge des
Sturms auf dem Jupiter. In
ferner Zukunft wird dort au-
Berirdisches Leben ent-

1DCS

Yi33548
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Die Blumen des Bosen:

Ein kieiner Vorgeschmack auf
die zahlreichen Aliens,

die Euch in “Eye of the Storm”
begegnen.

deckt. Das Gebiet wird zur
Freihandelszone erklart. Aus
dem ganzen Sonnensystem
stromen Abenteuer, Handler
und Halsabschneider zusam-
men, um sich ein Stiick vom
fetten Kuchen abzuschnei-

den. Natiirlich seid auch lhr
mit-von der Partie. Wie bei
dem Kultprogramm “Elite”
seht lhr den Weltraum durch
die Frontscheibe Eures
Raumschiffs. Anders als
beim beriihmten Vorgédnger
ist Eure Vorgehensweise
nicht festgelegt: Eye of the
Storm verbindet Elemente
aus "Starflight” und Nova-
gens’s "Mercenary” mit den
Kampf- und Handelsequen-
zen aus Elite. So gibt’s z.B.
eine Belohnung, wenn Ihr
neue Lebensformen ent-
deckt. Ihr miiBt 64 Missionen
ausfithren und Euch neben-
bei gegen feindliche Aliens
und Konkurrenten zur Wehr
setzen. Natiirlich kénnt lhr
Euer Raumvehikel mit dem
notigen Kleingeld gehdrig
aufriisten. Andere Waffen,
bessere Schilder und Moto-
ren mit mehr PS sind eine
Selbstverstiandlichkeit. lhr
koénnt auch den Weg des Pa-
zifisten gehen, vollig auf
Kampfe verzichten und Euch
auf die Erkundung des riesi-
gen Terrains konzentrieren.

Wenn lhr Eure Reisen et-
was abkiirzen wollt, stehen

Hyperraum-Sprungpunkte
zur Verfiigung. Allerdings
miiBt Ihr diese praktischen
Einrichtungen erst einmal im
Weltraum finden.

Alle Objekte im All sind in
detaillierten Polygongrafiken
dargestellt. Teilweise fiihit
man sich in den surrealen
Traum eines verriickten Ma-
lers versetzt: Kreaturen, die
aussehen wie riesige Pflan-
zen oder geheimnisvolle
Raumfische, schweben durch
den Weltraum. Die MS-DOS-,
Amiga- und ST-Versionen er-
scheinen noch in diesem
Jahr. vw
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Gutseheln

: Die Teenage Mutant Hero Turtles | und I,
+ Top Gun, Track & Field Il, Road Fighter,
: Castlevania und Roller Games gibt es als
: Aufkleber. Kostenlos. Einfach diesen Gut-
: schein ausschneiden und abgeben in allen

: Geschéaften, wo es KONAMI gibt. Dort
5 ‘konnt Ihr Euch die neuesten Aufkleber

'
+ abholen.
\ Oder diesen Gutschein einschicken an: KONAMI, Postfach 560180,

\CXNAGE MUTANT HERO

> X174

+ 6000 Frankfurt 50. Frankierten Rickumschlag beilegen. Namen und
1 Adresse deutlich auf den Rickumschlag schreiben. Schnell erhilst
» Du 3 Aufkleber zugeschickt, solange der Vorrat reicht. Aufgepalit!
: Nur richtig frankierte und mit Deiner Anschrift adressierte Ruckum-

Holt Euch
die Turtles!

KONAMI hat die verriicktesten
Abenteuer der Turtles als Video-
spiele:

Ganz neu Teenage Mutant
Hero Turtles das Arcade Game
far Euer Nintendo-System.
Fall of the Foot Clan fiir Euren
Game Boy.

Teenage Mutant Hero Turtles | u. II,
B\ das Talking Game, als LCD-Spiele.
g~ Michelangelo, Donatello, Raphael
und Leonardo nehmen es mit
jedem auf, der nichts Gutes im
Sinn hat.

Da fliegen die Fetzen!

Teenage Mutant Hero Turtles -
der Kino-Hit aus den USA.

Als superstarkerVideospieleSpalR

von KONAMI.
\

SuperstarkerVideospieleSpaR

KONAMI

All Rights A

Exklusiv fiir
Nintendo Spielesysteme (NES)

Teenage Mutant Hero

UsA

VIDEOSPIEL  DIALOG.TPIEL

» schlage werden beantwortet. x
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‘In dunklen’
Katakomben
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Magie einmal an- _

ders: Im neuen 3 S e
Electronic-Arts-Rollenspiel
gibt’s nicht nur Dungeons
& Monster, sondern jede
Menge Zauberspriiche —
und alle animiert.

Nachdem Brian und Steve
Raffel, ihres Zeichens
waschechte D&D-Fans, die

und Brian sehr viel Zeit in Bi-
bliotheken. "Wir haben alles
gelesen, was wir iiber Monster

viel Zeit mit dem Amiga-Mal-
programm "DPaint 3". "Wir
spielten mit grafisch verschie-

Rollenspiele "Dungeon Ma- | finden konnten. Dann blatter- | denen Ildeen und erschufen F =

ster” und "Eye of the Beholder” | ten wir durch lauter Fantasy- auf diese Weise eine ganze

durchspielten, glaubten sie, | Bucher und Zeitschriften auf | Menge der Monster.”

ein noch besseres Rollenspiel | der Suche nach Ideen.” Zuletzt Die Story von Black Crypt -

erschaffen zu kénnen. Die US- | verbrachten die Briider sehr | handelt von der Suche nach £
Headquarters von Electronic

Arts gaben der jungen Firma - F

die Chance — Raven Software &
war geboren.

Zur Zeit ist das dynamische
Softwarehaus eine Vier-Mann-
Organisation: Die Briider Raf-
fel konzentrieren sich auf den
grafischen Part des Spiels.
Ben Gokey und Rick Johnson
sind fiir den programmtechni-
schen Teil verantwortlich. Alle
vier haben sie sich hohe Ziele
gesetzt: "Es muB realistisch
sein — wie eine Dungeon-Si-
mulation”, meint Steve. "Man
muB wirklich das Gefuhl ha-
ben, durch einen Kerker zu ge-
hen.” Das hangt oft von ganz
einfachen Dingen ab. In "Black
Crypt”, so der Name ihres Pro-
gramms, werden beispielswei-
se auch die Ungeheuer intelli-

o

i

haben ihr eigenes Leben in-

nerhalb des Spiels.”
Umallihre Ideen perfekt um-

zusetzen, verbrachten Steve

gent sein. "Wenn sie verwun- ==
det sind, laufen sie weg, um —=
sich zu erholen. Sie machen =
Tiiren hinter sich zu und zau- = =
bern — man kénnte sagen, sie :_;_

i
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magischen Objekten des Lan-
des Astera. Diese sind stark
genug, die Einwohner gegen
die Méachte des bosen Lord
Estoroth zu schitzen. Wie (b-
lich sucht man sich aus einer
Reihe moglicher Charaktere
eine Gruppe von vier Abenteu-
rern aus. Die Suche flihrt durch
zwolf verschiedene Dungeons
voller Fallen, magischen Zei-
chen, verborgenen R&umen
und Teleport-Feldern. Es gibt
auch ein paar ganz neue Rol-
lenspielelemente: "Die Helden
miussen lernen, wie man unter
Wasser reist, denn einer der
Levelsist Uberflutet. AuBerdem
gibt es den Medusa-Bereich;
ein Gebiet, das mit lauter ekel-
haften Biestern vollgestopft
ist.”

Zauberkréfte, wie in Dunge-
on Master oder Eye of the Be-
holder, sind ein wichtiger Teil
der Spielablaufs. Die Entwick-
lung des Magiesystems war
ein sehr umstrittenes Element

Einige besonders eklige
Exemplare der intelligenten
Monster ¥

-

des Spiels. "In Dungeon Ma-
ster und Eye of the Beholder
war die Zauberei viel zu kom-
pliziert. Trotzdem wollten wir
unsere D&D-Wurzeln nicht au-
Ber acht lassen.” Im fertigen
Spiel wird es weder magische
Symbolkombinationen noch
langatmiges  Spri-
chelernen geben.
Statt dessen kann
sich jeder Charakter
eine bestimmte Zahl
von Spriichen merken,
die nach jeder Anwendung ei-
ne Zeit lang vergessen wer-
den. "Uns war es auch sehr
wichtig, daB die Zauberei deut-
lich am Bildschirm gezeigt
wird.”, meint Steve. "Wenn ein
Spieler Magie benutzt, soll sie
auch als solche erkennbar
sein.”

Das wird mit Hilfe eines eige-
nen Editors ermoglicht. "Damit
kénnen wir ganz leicht den
Look eines bestimmten Zau-
bereffekts &ndern. Es macht
viel SpaB, sich einfach an den
Computer zu setzen und damit
herumzuspielen.”

Noch viel wichtiger als die
Grafik ist fur Brian und Steve
die  Geschwindigkeit des
Spiels. "Langsame Animatio-
nen, Bewegungen oder Kon-
trollen kénnen ein gutes Aben-
teuer ruinieren und das woliten
wir gerade nicht. Also haben
wir die  Amiga-Hardware
grindlich ausgenutzt”. Die Ge-
schwindigkeit der Demover
sion ist tatséchlich sehr im
nierend. Die Spielgeschwir
digkeit hangt u.a. sehr stark
von dem Spieler-Interface ab
und das hatte fiir das Team die
erste Designprioritat. Nach vie-
lem Experimentieren entwar-
fen sie ein Interface, mit dem
alle Mitglieder des Teams zu-
frieden waren. Das Endresultat
ist zwar nicht so benutzer-
freundlich, daB man es sofort
kapiert, aber nach ein paar Mi-
nuten des Experimentierens
ist alles klar.

Zum Thema Sound: Musi
untermalt den Spielverlauf,

trends & leute

lerhand Effekte sollen das Gru-
selambiente gut riiberbringen.
So hort Ihr Samples von Elec-
tronic Arts Soundexperten Jon
Medek und Gerédusche, die
Steve und Brian selbst zu Hau-
se auf Band aufgenommen ha-
ben.

Zur Zeit wird fleiBig an Black
Crypt gearbeitet. Das Spiel-In-
terface, das Design und die
Grafik gibt es schon: nach lan-
ger Arbeit ist die Programmie-
rung des Sound- und Zauber-
sprucheditors abgeschlossen.
Nun werden alle Level-Designs
mit Hilfe eines speziellen Dun-
geon-Editors  implementiert.
Der erste Abschnitt ist jetzt
schon spielbar und sieht sehr
eindrucksvoll aus. Zu Weih-
nachten kdnnen wir die ande-
ren elf Levels bewundern,
denn dann wird Black Crypt
vom Stapel laufen. Spielbe-
rechtigt sind allerdings nur
1-MByte-Amigas. Ob es auch
ST- und PC-Versionen geben

5 Wird, steht noch in Fra-
g " % ge. Inzwischen ar-
e beiten die Jungs

1_ von Raven schon
an ihrem né&ch-
sten Spiel —

"Black Crypl¥
. L
m Kati Hamza

i
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Shadowlands

Die Frage der Beleuchtung
ist in Rollenspielen von
besonderer Bedeutung, denn
meist stehen die Helden am
Anfang des Abenteuers im
Dunkeln. Zum Glick findet
sich bald ein Lichtzauber-
spruch und die Magier der
Gruppe sorgen fiir die ange-
messene lllumination der Dun-
geons und Burgen. Als Alter-

native werden die Helden oft:

mit Fackeln versorgt. Leider
haben diese Glimmstengel ei-
nen entscheidenden Nachteil:
Der Lichtvorrat ist begrenzi.
Nach ein paar herzhaften
Kampfen verglosen die Leuch-
ter zu russigen Knuppeln und
wir stehen wieder im Dunkeln.

In "Shadowlands” hat man
aus diesem Lichtproblem eine
ganze Spielphilosophie ge-
macht. Mit dem, vom Software-
haus Teque entwickelten "Pho-
toscape”-System wird erst-
mals eine realistische Be-
leuchtung geschaffen. Eure
Helden bewegen sich in einer
isometrischen Umwelt; das
heiBt, Ihr schaut von schrag
oben in die Dungeons. Leider
liegt Euer Spielplatz in tiefster
Finsternis. Mit einer Fackel
oder einem Zauberspruch
kénnt Ihr die nahere Umge-
bung ausleuchten. Weiter ent-
fernte Bereiche liegen dabeiim
Zwielicht und alle Gegenstén-
de werfen Schatten an Boden

Teque Software war

bisher bekannt fur
Sportspiele. Jetzt wagt man
sich an das anspruchsvolle
Rollenspiel-Genre: Uns ging
ein Licht auf.

-

Die im Dunkeln sieht man nicht.
Die Truppe bei schanster
Beleuchtung (Atari ST).

Der Charakterbildschirm mit allen
wichtigen Informationen (Atari ST)

Vorsicht in der Pyramide, Mumie
im Anmarsch (Atari ST)

Teamwork der Helden:
Wie kommt man iiber die Grube?

und Wande. Diese Lichtspiele
dienen nicht nur atmosphari-
schen Zwecken, sondern wur-
den recht geschickt in das
Spieldesign integriert. So gibt
es z.B. Schalter, die nur auf
Lichtreflexe einer bestimmten
Starke reagieren. Inschriften
an den Wanden werden nur bei
der richtigen Beleuchtung
sichtbar. Bevor Eure vierkopfi-
ge Mannschaft dem genretypi-
schen Oberbdsewicht das Le-
benslicht ausblasen kann,
miiBt Ihr funf riesige Labyrinth-
Level erkunden und Euch auch
in der freien Natur bewdhren.
Ahnlich wie bei "Dungeon Ma-
ster” werden alle Kampfe in

Echtzeit ausgetragen. Ihr
selbst entscheidet, ob die
Gruppenmitglieder alle am

Kampf teilnehmen oder der-
weil anderen Téatigkeiten nach-
gehen. Es steht namlich in Eu-
rem eigenen Ermessen, die
Gruppe beliebig aufzuteilen.
So konnt Ihr z.B. einen beson-
ders geschickten Dieb vor-
schicken und eine Falle ent-
scharfen lassen, wahrend der
Rest der Truppe in sicherer
Entfernung auf der Lauer liegt.
Es kann nattirlich auch passie-
ren, daB unser Dieb kein Gllck
hatte und im Kerker landet.
Dann missen die anderen

L)

A A A A A

wohl oder (ibel losziehen und
den ungliicklichen Kameraden
befreien. Wenn |hr Euch die
nétige Ubersicht zutraut, ist es
sogar moglich, alle vier Helden
alleine auf die Reise zu
schicken und jeweils einen an-
deren Abschnitt der Dungeons
zu erkunden.

Leider miiBt Ihr Euch noch
etwas gedulden, bevor die Rei-
seins Licht losgehen kann: Die
Amiga- und ST-Versionen wer-
den nicht vor Februar 1992 bei
Domark erscheinen. Die MS-
DOS-Umsetzung wird noch
langer auf sich warten lassen.

: vw
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VOn Electronic Zoo hat man
noch nicht viel gehort, die
letzten Produkte liegen bereits
einige Zeit zurtick. "Ball Ga-
me” und "Future Classics”
stammen von der Firma. Doch
nun wartet das englische Pub-
lisher-Team mit einer neuen
Palette von Spielen auf, die
den Weihnachtsmarkt sicher-
lich beleben.

Abandoned Places

Seit vielen Generationen
lebte der Planet Kalynthia in
Frieden, bis pl6tzlich andersar-
tige Tiere und neue schreckli-
che Monster das Land verwu-
sten. Die vom Kénig herbeigru-
fenen Magier stellen fest, da
ihr Planet von einem machti-
gen Bosewicht heimgesucht
wird, woraufhin sie eine Grup-
pe starker und mutiger Krieger
aussenden, die das Ubel be-
kampfen sollen. Einer von ih-
nen kehrt mit schweren Wun-
den heim und berichtet Gber
firchterliche, unbesiegbare
Monster. Innerhalb eines Jah-
res wird nun eine neue Gruppe
von zwolf Helden zusammen-
gestellt, werden etliche MaB-
namen fur den Verteidungsfall
getroffen. Vier dieser Abenteu-
rer steuert Ihr durch die groBe
Welt Kalynthia. Das geschieht
in zwei grundsatzlich verschie-
denen Szenarien. DrauBen rei-
tet man, reist per pedes, Sump-
fe und Wisten werden durch-
quert. Stadte und Menschen

gibt es in einer unglaublichen
Vielzahl. Die zweite Spielebe-
ne handelt in Hausern und
Schléssern, vor allem aber in
Dungeons. Hier greift |hr auf
ein umfangreiches Magie- und
Kampfsystem zurick. Interes-
santerweise wird "Abandoned
Places” komplett ins Deutsche
lbersetzt.

The Magic Garden

Grobble ist ein ungezogener
fetter kleiner Gnom, der straf-
weise im koniglichen Garten zu
arbeiten hat. Er muB sich um
die Blumen, den Rasen und

24

Abandoned Places: Mit dem Schiff besegelt
man die ganze Welt Kalynthia (Amiga)

die Pflanzen im Gewachshaus
kiimmern. Zudem wird er noch
von einem Monster unter der
Erde terrorisiert. In einer klei-
nen Hitte am Rand des Gar-
tens stehen ihm jedoch eine
Menge nultzlicher Werkzeuge
zur Bewaltigung seiner Aufga-
ben zur Verfigung. Erfreuli-
cherweise kommt der Ge-
schicklichkeitstest "The Magic
Garden” vollig ohne Gewalt-
szenen aus. Ob das innovative
Spielkonzept fur einen Weih-
nachtshit ausreicht, kdnnen
Amiga-, ST-und PC-Besitzerin
Béalde herausfinden.

Cardiaxx

Wir schreiben das Jahr 3151.
Mit dem letzten existierenden
Raumschiff dist Ihr durch ein
halbes Dutzend Levels, die
wiederum in etliche Zonen un-
terteilt sind. Untermalt mit
Rockmusik dirft Ihr sogar zu
zweit gegen die Vielzahl von
Aliens angehen, die auf Euch
warten. Selbstredend, daB ei-
ne groBe Zahl verschiedener
Waffen gestellt wird. Zusétzlich
gibt’s noch eine kommentie-
rende Sprachausgabe, und
zwar auf Amigas, STs und PCs
— man darf gespannt sein.

Fiir Power Play dffnet der
”Elektronische Zoo” seine

Pforten und zeigt, welche Spiele in
nachster Zeit erscheinen.

Under Pressure

Ein besorgter junger Mann
hat um das Leben seiner heiB-
geliebten Freundin zu flirch-
ten. So macht er sich auf den

Magic Garden: Im Schuppen findet man
viele Werkzeuge

Weg, sie zu retten. Er tauscht
seine Kleidung gegen eine
Roboterverkleidung, um bei
nachster Gelegenheit wieder
eine andere Bekleidungsart zu
wahlen. So kdmpft sich der
Held durch viele, sehr farben-
frohe und originell aufgemach-
te Levels. Gespannt sein durft
Ihr auf das Parallax-Scrolling,
das dem Spiel noch zusétzli-
ches Flair und technische Fi-
nesse verleiht. Begleitet wer-
det Ihr von Funk-Musiksticken
— am BaB der Amiga, die Lead-
Guitar von MS-DOS, die Back-
groundvoices stammen vom
Atari ST. ! ri
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00 bis 18.00 Uhr.
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IHR SOFTWARE PARTNER
Am Sldpark 12, 6092 Kelsterbach

“Als “Elitepilot” von Merlin ist es ihre Aufgabe, gefahrliche Krisensituationen
rund um den Globus zu entscharfen, ohne einen Krieg zu provozieren.

Fliegen sie Thunderhawk und erleben sie das, was als “das schnellste
3D-Grafiksystem fur alle Heimcomputer” gepriesen wurde.

DESIGN LIMITED

Tradewinds House, 69/71a Ashbourne Road, Derby DE3 3FS. Telephone: (0332) 297797. Facsimile: (0332) 3181511
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Mischung aus dem englischen
Oldie "Chaos” bzw. "Lords of
Chaos”, dem amerikanischen
Fantasy-Schach-Klassiker "Ar-
chon” und dem hervorragen-
den Long Raiser (Japan): Ein
bis vier menschliche oder com-
putergesteuerte Gegner be-
schworen wahre Monsterfluten

In Japan sind opulente Stra-
tegie- und Rollenspiele die
groBen Renner, in Europa lauft
dieses interessante Genre flr
Konsolen eher zéh an: Findige
Importeure haben nach “Long
Raiser” zwei weitere Strategie-
spiele fir das Mega Drive aus-
gebuddelt und in westliche Re-
gionen eingefiihrt. Battle of
Bahamut kommt von Sega
selbst und entpuppt sich als
ahnlich ausgekligelt und ge-
lungen wie das Jump’n’Run
”Sonic the Hedgehog" und
der Rollenspiel ”Shining in the
Darkness”. Trotzdem halt sich
fiir deutsche Spieler der SpalB
an Battle of Bahamut in Gren-
zen: Zu kompliziert présentiert
sich die Mischung aus Strate-
gie-, Taktik- und Actionelemen-
ten, zu zahlreich sind die japa-
nischen Menis, Texte und
Symbole. In einer englischen
Version konnte Battle of Bah-
ma dem fantastischen Long
Raiser jedoch das Wasser rei-
chen: Ein bis vier Spieler regie-
ren einen Kontinent, auf dem
sich Gut und Bose in einer epi-
schen  Auseinandersetzung
gegenlberstehen. Man kon-
trolliert jeweils einen von ins-
gesamt acht Helden, dessen
Stédte und Truppen. Allein drei
verschiedene Kampfmodi wur-
den aufs Modul gepackt: Ne-
ben einer Variante, in der man
jedem Trupp einen Befehl er-
teilt (kampfen, heilen, zau-
bern...), gibt es eine komplexe
Hexfeldschlacht, bei der Long-
Raiser-maBig gezogen wird.
Ein Actionduell findet statt, so-
bald zwei verfeindete Helden
aufeinandertreffen.

Spielbarer fur deutsche
Mega-Drive-Besitzer ist das
zweite Strategieepos japani-
scher Pragung: Toshiba EMIs
Master of Monsters ist eine
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Eine Entschliisselung der "MoM”-
Zauberspriiche gibt’s im Tips-Teil

Fantasy in SchwarzweiB: Cave-
noire gibt’s bisher nur als Import

herbei, die sich mit den Kreatu-
ren der magischen Konkurrenz
um Inselgruppen und Lande-

reien priigeln. Knapp zwei Dut-
zend Zauberspriche, eine Un-
zahl fantastischer Wesen (die
sich nach gewonnenen Kamp-
fen in teils noch schrecklichere
Monster verwandeln), ver-
schiedene Tageszeiten und
Gelandetypen geben diesem
Hexfeld-Epos taktische Tiefe.
Leider gibt’s auch dieses Mo-
dul bisher nur mit japanischen
Regeln und Bildschirmtexten.
Kauft man Master of Monster
beim Top-4-Versand in Stutt-
gart, erhalt man zumindest ei-
ne kompetente Kurzanleitung
in Deutsch. Damit ist dieses
Mega-Drive-Modul jedem Stra-
tegie- und Taktik-Fan zu emp-
fehlen. Ubrigens: In Japan er-
freuen sich PC-Besitzer be-
reits an einer aufgepeppten
Fortsetzung. Wir halten Euch
auf dem laufenden und pra-
sentieren auf unseren Tips-
Seiten eine getreue Uberset-
zung aller Master-of-Monster-
Zauberspriiche.

Obwohl das Mega Drive
nicht fiir schnelle, ausgefulite
3-D-Grafik ausgelegt ist, ver-
bliifft eine weitere Importsel-
tenheit, NCSs Star Cruiser,
mit eben dieser technischen
Tugend. Da huschen Raum-

Battle of Bahamut kommt hoffentlich auf Deutsch

schiffe im Weltall umher und
flitzen Lasergeschosse durch
dreidimensionale Stadte, daB
es eine Freude ist.

Dummerweise ist die inter-
essante Mischung aus Strate-
gie, Action und Simulation fur
einen Otto-Normal-Europaer
nicht zu spielen. Dutzende Me-
nioptionen, ellenlange Unter-
haltungen, Einkaufstafelchen
im Ausrustungs-Shop von ne-
benan und wichtige Informatio-
nen (ber anzusteuernde Ster-
nensysteme flimmern in astrei-
nem japanisch liber:den Bild-
schirm. Selbst “ausgebuffte
“Ich probier: alles aus!”-
Spieler geben sich beim ersten
Einsatz gegen feindliche
Raumschiffe den Gnaden-
schuB — dank globalem Un-
verstandnis klappt weder die
Steuerung des eigenen Raum-
gleiters, noch die lebenswichti-
ge Aufrlistung mit Zubehortei-
len. Wir kénnen nur hoffen, daB
es Star Cruiser (unser Import-
muster stammt von Contitro-
nic) auch in Englisch geben
wird.

Dagegen ist Konamis Ac-
tion-Adyventure Cavenoire (fur
den Game Boy als Japanim-
port erhdltlich) mit einigen Ab-
strichen durchaus  spielbar.
Vier Hohlensysteme miissen
mit einem kleinen Mannchen
erforscht werden. In jedem
Dungeon gibt es eine Aufgabe,
die erfiillt wirdy beverdhr Euch
wieder an die Oberflache trau-
en durft. Zum Beispiel sollt Ihr
in einem der Labyrinthe, die
aus der Vogelperspektive ge-
zeigtwerden, kleine Katzen ret-
ten. Nach jeder Mission wird
der Auftrag schwieriger, die
Monster knackiger und die
Dungeons tiefer Kommt der
Spieler in groben Zligen mit
der Steuerung und dem Spiel-
prinzipklar, setztspater Rétsel-
raten ein. Warum Beférderun-
gen verwehrt, werden, bleibt
ebenso im Dunkeln, wie ein
omindses Dorf, das nicht er-
reicht werden kann. Auf eine
Englisch-Version von Cave-
noice sind wir gespannt. wi/mh

12/91 My




/‘—')
MAD TV - ein passender . f f g _/g\_ aﬂ/ ﬁ g
Name fir diesen Sender. Die Oé “'@, Lg ?M/O“é@l/l/
Einschaltquoten sind im Keller,
die Finanzen schon lange. Wie
Sie an diesen Job gekommen
sind, verschweigen wir lieber.
Doch: Alles liegt in Ihrer Hand.
Der Nachrichtenticker rasselt,
der Spielfilm-Hit fur Freitag
fehlt, eine neue Show muB
produziert werden und der
Werbevertrag ist noch nicht
verlangert. Der Grund fiir all
den Stress: Betty Botterblom,
die heile Frau bei MAD TV.

Einschaltquoten fiir den Boss,
Kulturprogrammm fiir Betty —
und das alles ohne Geld. Die
Konkurrenz lacht, die selt-
samen Nachbarn wundern
sich. lhr Job!

Erhaltlich fir
IBM™ PC (5.25" oder357)

VGA/ EGA req., 640 KB RAM min.,
DOS 3.0 min. AdLib™ supp.,
PC-Soundman™ supp.;Harddisk required =

Amiga™
Atari® ST

i

Die Bildschirmfotos sind nur fiir die
IBM™ PC VGA-Version reprasentativ

Die mit ™ gekennzeichneten Begriffe
sind eingetragene Markennamen der
jeweiligen Inhaber..

N Rainbowll
Arts

Rainbow Arts Software GmbH
DaimlerstraBe 10

4044 Kaarst 2 s
Info—~Hotline (02101) 680238
Informationen auch auf BTX Seite *63636

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Darius und Karasoft - Schweiz: Thali AG



computerspiele/tests

Virtual Reality |
und Il

Man hétte darauf wetten
kénnen: Kaum zeichnet sich
ein neuer Trend in der Compu-
terbranche ab, schon springen
findige Marktstrategen auf den
fahrenden Zug und machen in
virtueller Realitat.

Ein echter Flop gehort offe
sichtlich in jede Compilatio
anders wird man die Ding
wohl nicht los. Bei "Virtua
Reality 1” ist "International
Soccer Challenge” der eindeu-
tige Verlierer. So eine schlappe
FuBballsimulation findet man
selten. "Starglider 2" (3-D-Ac-
tion) ist ein echter Klassiker,
der in keiner Sammlung fehlen
sollte. "Midwinter” (3-D-Ad
venture) gehort eher zu
durchschnittlichen Vert
in Sachen Polygo
Zum Glick verste
noch zwei echte
in der Packung.
mond’s "Stunt Ca ” ist
eine sauschnelle und fanta-
stisch spielbare Rennsimula-
tion. "Carrier Command” be-
fordert Euch auf den Komman-

In "Resolution 101" auf der Jagd
nach skrupelosen Dealern (Amiga)

dantensessel eines Flugzeug-
tragers der Zukunft. Wenn lhr
noch keines der beiden Spiele
Euer eigen nennt, konnt lhr die
Spielesammlung ohne Beden-
ken kaufen.

Auch "Virtual Reality II”
empfiehlt sich durch zwei ech-
te Knallbonbons: "The Senti-
nel” sollte sich kein Denkspiel-

Sportler, Plattform-
Hiipfer und Polygon-

Spezialisten: Bei den Spie-
lesammiungen dieses Mo-
nats ist fiir alle was dabei.

Fan entgehen lassen. Auch bei
David Brabens "Virus"” kom-
men die Gehirnwindungen ge-
hérig in Wallung. In dieser
Sammlung ist nur ein echter
Ausrutscher: "Weird Dreams”
ist zwar grafisch ganz nett, lei-

der bleibt das Action-Adven-
ture spielerisch eine mide
Nummer. “Resolution 101"
und "Thunderstrike”, zwei fu-
turistische Renn- und Baller-
spiele von Millenium halten
sich im oberen Mittelfeld.

Titel Hersteller Zirka- Systeme Wertung
Preis
Virtual Reality |  Elite 100 Mark  Amiga/Atari ST  empfehlenswert
Virtual Reality Il Elite 100 Mark  Amiga/Atari ST  empfehlenswert
Rainbow QOcean 90 Mark Amiga/Atari ST  hervorragend
Collection
Grandstand Domark 60 bis Amiga/Atari durchschnittlich
90 Mark ST/IC64

Etwas zwiespéltiger ist der
Eindruck bei "Grandstand von
Domark. Habt lhr noch keine
Golfsimulation, dann seit lhr
mit "World Class Leaderboard”
trotz inzwischen scharfer Kon-
kurrenz noch immer gut be-
dient. Auch "Continantal Cir-
cus”, die Umsetzung des Taito
Rennautomaten féhrt in die
oberen Range. Leider sind
"Gazza's Super Soccer” und
"Pro Tennis Tour” recht
schlappe Vertreter des Sport-
genres. Alles in allem ist
"Grandstand” wegen der bei-
den erstgenannten Spiele
trotzdem zu empfehlen.

Rainbow Collection

Oceans "Rainbow Collec-
tion” kann man vorbehaltlos
empfehlen. Der Name "Rain-
bow Islands” spricht wohl flr
sich selbst: Andrew Braybrook
hat ein kleines Meisterwerk
programmiert. Auch "The New
Zealand Story” mit Piepvogel
Tiki und "Bubble Bobble”, die
Seifenblasenoper mit den Brii-
dern Bub und Bob, sollten in
keiner Plattformsammlung
fehlen. vw

H.O.G. Das Beste am Norden...
ST AM Ms ST AM MS

Antares - 69,95 - Red Baron - 95,95
Battle Command 69,95 69,95 72,95 Return of Medusa 64,95 64,95 - o o
BE EE A SRR, BE RD

-adaver ¥ ¥ - . .3 tl L)
Emelyn Hughes Int. 59,95 59,95 Sim Earth ’ . 92,95
Bmeivn et BN e e is s Bn HOUSEOFSIRMEYS
R e o Dilek 1. Daes maes T e 8908 6095 72,95

alcon 'y ¥ il 'y y — R R
Faicon Mission Disk Il 59,95 59,95 Ultima VI : : Bz95  FEEE R R
ST B8 A der MilMlehwollom21

engis - ¥ n - . i
ﬁ;ﬁ;&g(:ouﬂasl T} 63,95 63,95 g:.gg 3D Constr. Kid 95,95 109,95 109,95 n der Munienweitern
it t es A It 3

:_"di’"?:"“: 23'33 §§'§§ 7295 Dasistnatiirlich nur ein klein er Auszug 2102 Hamburg 93

emmings X y .
oo P01 a-gg aus unserem reichhaltigen Angebot. Tel.: 040/7509340 Tag & Nacht
:::gw:m,, :| ;;:gg ;z:gg g:gg Fordern Sieunseren H.0.G.-Gesamtkatalog [ W B SR ]

winter g 5 5 an, Sie werden staunen.

N D 2088 oses @28 . : Vorkasse 4,- Nachnahme 7,50, UPS-Nachnahme 9,50
Rallroad Tycoon 88,95 88,95 9595 Schonbaldder H.O.G.-Shopin HAMBURG!  Ausland nur gegen Vorkasse 10,
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- Teilnahmekarten gibt's
 kostenlos bel
- ATTIC Entertainment

 Software ;

-
4 Becy
e 4 P

+ 32-Farben Fullscreen Parallax Scrolling

+ Nervenzerfetzender Rudi Stember Sound

- Digitalisierte Sprachausgabe

- 6 megaharte, ultralange Levels

- Dutzende Aliens und ein paar oberfiese Endlevelgegner
- 2 Spieler Simultanmodus

Lieferbar fiir Amiga (DM 79.95) und Commodore C-64 (DM 49.95)
Erhdltlich im gut sortierten Fachhandel

oder direkt bei

ATTIC Entertainment Software GmbH

Untere Vorstadt 37, 7470 Albstadt 1 We unchain vour fantass




powernews

DIFE DIRBLE

So ein Brunnen verbirgt meist ein Geheimnis. (Atari ST)

H abt Ihr schon einmal von ei-
nem Adventure gehort, das
im Erzgebirge spielt? Wir hat-
ten nie gedacht, daB sich je-
mals ein Pixelheld indiese ver-
lassene Gegend verirren wr-
de. Dank dem franzosischen
Softwarehaus  Lankhor durft
Ihr Euch demnéchst als touri-
stischer Fahrtensucher betati-
gen. Wie im Vorgdnger "Mau-
piti Island” rétselt Ihr Euch in
Black Sect mittels Icon-Sytem

liber wverschiedene Bildschir-
me und unterhaltet Euch mit
den verdachtigen Einwohnern.
Mit einer Lupe werden einzel-
ne Gegenstande genauer un-
tersucht. Die kriminalistische
Fahrtensuche mit Fantasy-
Touch beginnt im November
auf PC, Amiga und Atari ST.vw

Vorsicht
Fehler

ndie POWER PLAY 11/91 ha-
ben sich leider ein paar Feh-

ler eingeschlichen. So hat die
fantastische  Flugsimulation
Secret Weapons of the Luft-
waffe mit ihrer Power-Wertung
von satten 88 Prozent natlrlich
unser "Besonders empfeh-
lenswert”-Pradikat  verdient.
AuBerdem wurde beim Rod-
land-Test Michaels Kopf ver-
tauscht. Wer seinen Meinungs-
kasten aufmerksam gelesen
hat, dem wird aufgefallen sein,
daB er sehr positiv ausgefallen
ist. Deshalb sollte dort auch
sein ”Gut”-Geischt und nicht
das falsche "Geht so”-Gesicht
stehen. SchlieBlich hat das Ne-
mesis 2-Modul fiir den Game
Boy etwas zu hoch abgesahnt.

Wir wollten ihm keine Power-
Wertung von 84 Prozent ge-
ben, wie falschlicherweise ab-
gedruckt, sondern (immer noch
ausgezeichnete) 80 Prozent.

Der groBte Schnitzer ist uns
allerdings bei der Preview zum
Adventure Leather Goddes-
ses of Phobos 2 unterlaufen.
Trotz mehrmaligem Nachfra-
gen seitens der Redaktion ha-
ben die Jungs von Activision
(bzw. der Disc Company in
Frankreich) steif und fest be-
hauptet, daB Steve Meretzky
der Macher dieses Abenteuers
sei.

Daraufhin wollten wir natur-
lich eine Stellungnahme oder
ein Interview mit dem Adven-
ture-Guru erhaschen, drangen
aber nicht zu ihm durch. Erst
nachdem die letzte POWER
PLAY gedruckt war, konnten
wir mit Steve plaudern. Und
der zeigte sich sehr Uber-
rascht, daB er angeblich eine
Fortsetzung zu seinem Kult-
Programm geschrieben hétte.
Auf gut Deutsch: Leather God-
desses of Phobos 2 kommt
zwar bald auf den Markt, wur-
de aber von jemand anderem
als Steve Meretzky program-
miert.

Die Presseleute bei der Disc
Company sollten sich vielleicht
in Zukunft etwas besser Uber
ihre Produkte informieren, die
sie vermarkten. Und was ler-
nen wir daraus? Wir werden
mehr auf unseren gesunden
Menschenverstand héren und
zukinftig alle Informationen,
die uns nicht ganz geheuer
sind, auf jeden Fall nachpri-
fen. Wir entschuldigen uns
nochmals fir diese Patzer und
geloben Besserung.

Die Redaktion

20A 61737369 676E
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96E 74339k
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"f:lDatenschutz!? Die Losung: Top Secret!

Schutz vor neugierigen Blicken in lhre Dateien konnen Sie

ganz einfach haben, mit Top Secret. Es verschliisselt und
entschliisselt im Hintergrund lhre Daten, ohne daB Sie im
Normalbetrieb etwas davon merken. Ohne das richtige
PaBwort ist es aber praktisch unmdglich, an die Daten her-

anzukommen.

Weitere Top Secret Funktionen: Trackdisplay, Viren-
schutz, Reparieren von defekten Disketten, Window-
Flipper, Memory-Peeker, Bootselektor. ...

Systemvoraussetzungen: Alle Amiga. Kickstart 1.2, 1.3.

Top Secret DM 69,— unverbindliche Preisempfehlung

Top Secret erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und in
den Fachabteilungen der Warenhduser.

2009/09 e
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Machtig groB: der Simulationskniippel Flight Yoke 2000

D ie Frankfurter Firma KBM
ubernimmt exklusiv den
Vertrieb aller "Winner”-Pro-
dukte in Deutschland und er-
weitert seine Lieferpalette da-
mit um etliche Computereinga-
begerdte. Zwei analoge PC-
Joysticks machen den Anfang.
Der Flight Yoke 2000 vermit-
telt durch seine revolutionare
Form echtes Flugsimulatoren-
Feeling. Er ahnelt dem Steu-
erknlppel eines Passagier-
flugzeugs und I&B6t sich auch so
ahnlich bedienen. Links- und
Rechtsbewegungen werden
wie bei einem Lenkrad ge-
dreht. Die Richtungen oben
und unten erreicht man durch

Vor- und Zurlickschieben des
Gestells. Leider ist diese Art
der Steuerung sehr gewodh-
nungsbeddrftig.

Anders bei dem Pistol-Stick
1000, der mehr den gwdhnli-
chen Joysticks dhnelt. Zwei ge-
trennte Achsen und extrem
lange Steuerwege konzipieren
diesen Joystsick ebenfalls aus-
schlieBlich flr Simulationen.
Er ist an sich recht griffig, der
Stick kénnte aber etwas weiter
unten angebracht sein, die
Feuerknépfe auf der Plattform
sind zu weit voneinander ent-
fernt. Positiv fielen die festen
Saugnadpfe beider Joysticks
auf, beim Flight Yoke wird so-
gar eine Befestigungsklammer
zum Festzurren an den Schreib-
tisch mitgeliefert. ri

Etwas konventioneller im Design: der Pistol-Stick 1000

AV

C omputersofiware Cchneider

arola & Michael (030)304 31 56
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19

Live: Mo-Fr 14.00-19.00 - Anrufbeantworter 24 h

Software Ami /ST Software Ami /ST  Software PC

Bane of cosmic... 74.90 Maupiti Island dt. 69.90 .90 Armour Alley 74.90
Battle Isle dt.* 69.90 69.90 Mega-lo-mania di* 69.90 69.90 Bane of cosmic... 74,90
Bards Tale 3 dt. 64,90 Midwinter 2 dt.  72.90%72.90 Blues Brothers dt.* 64.90
Blues Brothers dt.* 69.90 69.90 Monkey Island dt. 74.90 74.90 Buck Rogers dt. 89.90
Brat dt. 59.90 59.90 Monkey Island 2% 84.90 84.90 Broker King dt. 69.90
Buck Rogers dt.  84.90 Nebulus 2 dt. 59.90 Death mﬁu 74.90
Bundesl.M.Pro.dt* 74.90 74.90 On the road dt 69.90 69.90 Elite plus dt. 84.90
Cadaver dt. 64.90 64.90 Outrun Europe dt.*69.90 64.90 Eye of beholder dt. 89.90
Cadaver-Pay Off 42.90 42.90 PGA Tour Golf di.64.90 64.90* F117a Nighthawk * 89.90
Chuck Rock dt. 64.90 64.90 Pegasus dt.* 69.90 69.90 Gateway to savage..74.90
Conquestator dt.* 69.90 69.90 Pirates dt. 59.90 59.90 Gunship 2000 dt.* 89.90
Cruise for dt 65.90 65.90 Popolous 2 dt.*  74.90 74.90 Heart of China 89.90
Dragonflj htx 64.90 Powermonger dt. 9.90 74.90 Lemmings dt. 79.90
Dragon Wars dt.  74.90 R- 2 dt. 69.90 9.90 Lord of ringsdt.  79.90
Duck Tales dt. 62.90 Railroad tycoon dt 79.90 79.90* Mad TV * £9.90
EIf dt. 59.90 59.90 Return of Medusa 69.90 69.90 Martian Dreams  79.90
Elvira dt. 74.90 74.90 Rick Dangerous 2 59.90 59.90 Might & Magic 3 * 89.90
Enchanted Land dt. 69.90 59.90 Robin Hood dt.* 59.90 59.9%0 Monkey Island 2 * 89,90
Eye of beholder dt. 69.90 Rodland dt.* 59.90 59.90 Pools of darkness * 74.90
F15 Strike Eagle 2 79.90 79.90 Secret weapons..* 89.90 Pirates dt. 59.90
F16 Falcon dt. 69.90 64,90 Silent Service 2 dt.79.90 79.90* Railroad Tycoon dt. 84.90
Fate-Gates...dt 74.90 74.90 Sim Earth * 89.90 Red Baron dt. 99,90
Flight of intruder dt89.90 89.90 Simpsons dt.* 64.90 64.90 Robin Hood dt.*  74.90
Gods dt. 59.90 59.90 Spirit of Adv. dt. 69.90 69.90 Rules of Engage.. 84.90
Goodfather dt.* 74,90 74.90 Terminator 2 dt.  59.90 50.90* Secret Weapons... 89.90
Great Courts 2 dt. 69.90 69.90 Toki dt. 5990 50.90 Sim Earth 94.90
Imortal dt. 69.90 69.90 Torvak warrior dt 62.90 62.90 Sorcerer getall.. 74.90
Indi Jones Last..dt. 69.90 62,90 Traders dt. * 69.90 69.90 Space Quest 4 89.90
Indi Jones 4 dt.*  74.90 74,90 Turrican 2 dt. 59.90 59.90 Starflight 2 74.90
Kathedrale dt. 89.90 Utopia dt. * 74.90 74.90 T.LR. Baseball £9.90
Legend of Fairg.dt. 74.90 74.90 Wrath of demon dt.64.90 64.90 Timequest dt.* 82.90
Izmmjn‘;l dt, 59.90 50.90 Wreckers dt. *  69.90 Twilight 2000 dt.* 82.90
Lords of rings 64.90 X-Copy Prof. dt. 89. Ultima 6 79.90
Lotus Esprit...dt. 62.90 62.90 Zone Warrior dt.* 59.90 64.90 Wing Commander? £9.90

SUPER WEIHNACHTS-VERLOSUNG

1. Preis Atari Lynx Geraet

2. Preis 3,5 inch Zweitlaufwerk

3. Preis S eichererweiterung 1 Mb
4.-15. Preis je ein Game nach unserer Wahl

Gewinnen kann jeder, der untenstehende Fragen bis zum 20.12.91 schriftlich beantwortet
Die Verlosung ist unabhaengig von einer Bestellung.Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Sonderposten - nur solange Vorrar reicht

Atari ST je 29.90 DM
3 D Pool, 3 Stooges, Akanoid, Ballistix, Bad Company, Beach Volley, Blood Money, Cabal
Circus Games, Cloud Kingdoms,Contincntal Circus,Crossbow (W.Tell), Double Dragon, Face Off
Fantasy World Dizzy,First Contact,Football Manager WC,Kid Gloves,Killdozers,Kult, Last Ninja 2
Mig 29F,| Nebulus, Off Shore Warrior, Phobia, Raffles, Puffys Saga,Satan, Shinobi,Silworm, Skychase
Space Harrier, Supercars, Super Puffy, Tau Ceti, Tom & Jerry, Turbo ST, Wizball, Xenon
Atari ST je 39.90 DM
Action Service, Afterbumner, Archipelagos, Batman, Bermuda Project, Dragon Breed, E-motion, Flood
Fire & Brimstone, Forgotten Worlds, Gremlins 2, Infestation, Manix, North&South, Omega, Power Up
President is missing,Red Storm Rising, Snowstrike, Summer Edition,Starglider, Superman, Toyoltes
TV-Sports Football, Time-Machine, The Untouchables, Waterloo, Xenon 2

ST je 49.90 DM

Atari
American Dreams (Sam), Europ.Space Sim.,Flight Command (Sam), Future Wars, Harley Davidson
Shadowgate Adventure, Sherman M4, Simulcra, Xenomorph

Versandkostenfrei Weihnachts- AMIGA
JSuer Selbstabholer | Ueberrasch unﬁpakel Rollenspiel-Paket
e [ ey 149,- D. 159,- DM

6 Games nach unserer Wahl || Bards Tale 2, Dragonflight
Inchoz’; gg‘g&mr €S || zzgl. Demo-Disk & Poster || & Eye of the Behotder

Mﬁ,s.?iauﬂ_mm, Ersparnis mind. 60,- DM| BALLER-Sp:‘.i}’aka

ine, Sorcerer, Wishbringer lieferbar fuer =
einige Titel fuer PC & Amiga, PC, ST R-Type, X-Owt & Xenon 2
noch nichi lieferbar C64 =8 ohne Demo Iieierbur nur fuer Amiga
MSDOS je 39.90 DM

3D-Pool, 3 Stooges, Ballistix,Blood Money, Budokan, Carrier Command, Conflict Europe, Conqueror
Defender of crown, Escape from Hell, Moonwalker,Kult,North & South, Paperboy, Sindbad, Speedball
Shu%\ﬁk Cafe, Thunderblade, Waterloo, W. Cup Leaderborad, Wings of Fury, Xenon, Xenon 2
MSDOS je 49.90 DM
Ferrari formula one, Hound of Shadow, It came from desert, Powerdrome, Sherman M4, Third Courier
TV-§ Basketball, TV § Football, Wizard acy)-(Knights of.)-(Ret.

Die Gewinnspiel-Fragen:

A58 M» aloindSi? AMIGA-Pocket-Games

. Cm tzen .

3. Wo habath Sie disse Anzeise ceadock 7 e 14.90 DM

4. Wo kaufen Sio The Games ucherwiegend 7 | | Antifical IJlumn Fire Blaster, Flight Path 737

a-Kaufhaus b-Computershop o Versand Frost Byte, Football Manager 1, Hot Shot

5. Wicvicle Games kaufen Sie etwa im Jahr 7 M p, Plutos, Seconds Out, Space Station
iga je 29.90 DM

mmer,M’B,Armid.Bad Company, Ballistix, Battle Squadron, Bl oids, Bombuzal, Budok

Congueror,Crazy cars,Creature, Dan Dare3, Dark century,das Magazin, Datastorm, Defender of crown
Double Dragon, Dragon Spirit, Evil Garden, Eye of horus, Fantasy world dizzy,Fast Food, Fire&forget
Fusion, Galactic Conqueror, Guardian Angel, Hostages, Interphase,Jungle Jim, Knight Force, Kult
Krypton Egg,Labyrinth, Last Ninja 2, Limes&Napoleon, Matrix Marauders, Miami Chase,Microbattle
Mig 29, Millenium 2.2, Moonwalker, Nebulus, Nevermind, Nightdawn, Piperider, Power Pack (6 Spicke)
Prospector, R-Type, Roller Coaster Rumbler, Roulette Royal, Savage, Speedball, Spy vs Spy 1-2-3
%hinobi,sidewimbr Z,Silkworm.SlubsL,g:ﬂcv&oom,Sur Gooee,gmrblaz:. Summer Edition, Targhan
ernis Cup, Titan, Titano, Twilight Zone, Wipe Out, Xenon, Xenophobe, Yolanda Golf
Amiga je 59% DM
Apprentice, AMC, Archipelagos, Atomix, Bards Tale 2, Batman (movie), Beach Volley, Black Shadow
Block Out, Blood Money, Blue Angles, Cabal, Calcfornia Games, Captain Blood, Chariots of Wrath
Cloud Kingdoms,Continental Circus, Elite, Emperor of mines,Ferrari Formula One, Final Countdown
Flip it & Magnose, Flood, Footballer of the year 2, Gauntlett 2, Impossamole, Inspector Griffu
Infestation, Iron Lord, Hard Drivin, Inten Karate +, Island of lost hope, Kid Gloves, Mean Streets
Mega Pack 2 (Sam), North & South, Omega, P47 Thunderbold, Pacmania, Paperbay, Power Up (Sam)
Powerdrome, Premier Coll. 2,Projectyle, Rainbow Warrior,Rock & Roll,Running Man, Serman M4
Shadow of the beast, Shufflcpuck Cafe, Sideshow (Rummel), Sir Fred, Skychase, Starflight, Startrash
Swords of Twilight, Theme Park Mystery, Trivial Parsuit, Twinworld,W. Class Leaderboard, X-Out
iga je 49.90 DM
Gem X, Hound of Shadow, Hoyles Book of Games,Intern. Soccer Challenge, Knights of Krystallion
MUDS, Nightbreed, Player Manager, Plotting, Puffys Saga, Slecping Gods lie, Super Puffy

Toobin, Tower of Babel, TV-Sports Football, Vaxine, Venus, Waterloo, Wheels of fire (Sam),Xenon 2

Preisliste gegen 1,- DM dt. = deutsche Anleitun, * = bei Druck noch nicht lieferbar

Versandkosten inkl. Preisliste & Sicherheitskarton: Vorkasse + 4 DM- Nachnahme + 10 DM

Ausland nur Vorkasse + 15 DM - Jede Bestellung ist verbindlich und erfolgt zu unseren AGB
Irrtum & Preisaenderungen Vorbehalten
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RRANDHEISSE SPIELE

~-EISKALTE PREISE!

ST & AMIGA ST AM
3D Construction Kit 927 126°
Addicted to Fun (3 Titel) 51 % 5495
Armour Geddon 5g%
Bane of Cosmic F.° 85%
Battle Command 56% 58%
Battle Isle 78%
Brat 58% 5%
Buck Rogers [1 MB]| % 85%
Bundesliga Man. Prof. 71%
Cadaver Payoff 37 a1
Centurion - Def. of R. 58%
Chaos strikes b. [1 M8] 58> 58%
F-15Strike Eagle2  78% 78%
F-19 Stealth Fighter ~ 71%° 71%°
Fate Gates of Dawn 78%
Flames of Freedom 715 %
Flight of the Intruder  78% 78%
Gods 58% 58%
Hard Nova 64% 64%
King's Quest 5 (1 MB]® 85%
Leisure Suit Larry 3 dt. 85%
Lemmings Data Disk  37% 37%
Logical 51% 51%
Lotus Esprit Turbo  58%° 58%
M1 Tank Platoon nens
Mad TV 7% 7%’
Magic Pockets 5g%" 58%
Magnum (6 Tite) v oy &
Mega-Lo-Mania 58%"58%"
MiG-29 Fulcrum 85% g5%
Monkey Island o b i
Monster Pack (3 Titel) 58 58%°
Panza Kick Boxing 7% n%
PGA Tour Golf 64%
Populous + Sim City b b
Pawer Up (5 Titel) vA bl
Powermonger 7% 7%
Railroad Tycoon 71%" 7%
Red Baron [1 MB® 78%"
Return of Medusa 647 64%
Rise of the Dragon 78%
Rodland 58% 5%
Secret of Silver Blades 64>
Sega Master Mix (5 Titl) 58%° 56°°
silent Service 2 (1M]  T1%'71%
Speedball 2 61% 1%
Spindizzy Worlds 61% 61%
Sporting Gold (3 Tie)) 56 58%
Super Monaco GP 5% 58%
Super Off Road 58%° 5g%
Turrican 2 58% 5895
Virtual Reality (5 Ttel)  71% 71%
Winning Tactics 29% 26%
Winzer 4% 4%
Zone Warrior 58% 5%

C-64/128 Kass Disk
3D Construction Kit 58%
Addicted to Fun (3 Tiel) ar®
Bard's Tale 3 37

Buck Rogers® 58%

2995 37%

Chips Challenge
51%

Conquestador
Elvira - Mistress of ... 51%
Kick Off 2 26% 37%
Logical 29% 37
Power Up (5 Titel) 37% 51%
Sega Master Mix (5 Tite) 4% 51
Six Appeal (6 Tie)  37% 51%
Super Monaco GP 20% 37%
Super Off Road 20% g7
Supremacy 51%
Turrican 2 2995 37%®
Ultima 6° 4%
Wheels of Fire (4 Tte))  26%° 48%

IBM PC 5%" oder 32"
3D Construction Kit 129%
Bane of the Cosmic Forge® 85%
Battle Chess fiir Windows 76>
Bundesliga Manager Prof. 71"
Castles 78%
Challengers (4 Titel) kil
Chuck Yeager's Air Combat 78%
Command H.Q.° 85%
Eye of the Beholder® T
F-117A Nighthawk 8%
Great Courts 2 78%
Gunship 2000 85%"
Heart of China® 85%
Jet Fighter 2° 92%
Leisure Suit Larry 1 VGA

Leisure Suit Larry 5 VGA
Lemmings Data Disk 7%’
Links® VGA 85>
Logical 56%
Mad TV

Mario Andretti's Racing Ch. 64%
MiG-29 Fulcrum 85%
Might & Magic 3° 85%
Monkey Island VGA 85%
Police Quest 3 VGA 99%"
Pools of Darkness 78%
Populous + Sim City & il
Red Baron 85%
Secret Weapon of Luftwaffe® g5%
Silent Service 2 78%
Sim Earth 92%
Sorcerers get all the girls® n%»
Space Quest 4° 85%
Virtual Reality (5 Tite) 71%
Wing Commander 2 85%
Wing Com. 2 Speech Acc.? 7%
Winzer 4%
Wonderland 78%

Fast 70.000 Kunden aus dem In- und
Ausland vertrauen seit iber 8 Jahren auf
unsere erstklassigen Leistungen:

* Alle Spiele werden mit einer deutschen
Anleitung geliefert (aufer die mit e ge-
kennzeichneten)

* Durch unser groBes Zentrallager sind
alle obigen Titel sofort lieferbar; nur
die mit * gekennzeichneten Produkte
waren bei Drucklegung noch nicht vor-
ratig, deren Preisangabe erfolgt unter
Vorbehalt!

* Standige Riesenauswahl an lopakiuel-
ler Software fir alle gangigen Systeme,
zB. Amstrad/Schneider CPC, C-16
Plus/4, Nintendo Gameboy

* Blitzschnelle Lieferung und Service
bei Bestellung und eventueller Rekla-
mation.

* Jede Lieferung erfolgt in einer stabilen
Spezialbox, die Beschddigungem an
Disketten oder Verpackungen praktisch
ausschlieBt,

* Ein kostenloser Gesamt-Katalog mit
umfangreichen Beschreibungen aller
Spiele liegt jeder Lieferung bei.

* Ab einem Besteliwert von 150,- DM
oder 5 Artikeln sind im Inland Porto
und Verpackung frei; ansonsten ver-
stehen sich alle Preise zzgl. Porto- und
Versandkosten, Irrtum und Preisénde-
rungen vorbehalten.

Um unser aktuelles Gesamtangebot ken-

nenzulemen, fordem Sie noch heute unse-

re kostenlose Preisliste an (bitte lhren

Computertyp angeben)!

D///////////////'
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Keine leichte Aufgabe: Ein Obermotz mit langem Hals. (Amiga)

Die Burschen wollen sich
nicht festlegen lassen:
Nach einer Handelssimulation
und dem Denkspiel "Think
Cross” kommt von Max Design
nun ein Ballerspiel fiirden Ami-
ga auf den Markt. Nicht weni-
ger als 35 grafisch unter-
schiedliche Level muBt lhr in
Daimos mit Eurem Raumschiff

von links nach rechts durchei-
len, bevor der Siegespokal
winkt. In den einzelnen Ab-
schnitten sorgen Bonus- und
Geheimabschnitte flr zusatzli-
chen-Anreiz. Ihr habt die Wahl
zwischen 20 wverschiedenen
Waffensystemen. Damit dirfte
kein ‘Alien-Auge trocken blei-
ben. vw

FuBballsimulation.

Letzte Meldung

B Die Firma Computerpartner T+$S veroffent-
licht in diesen Tagen das Spiel "Einmal Kanzler

B Sensible Software arbeitet an einer neuen

B Electronic Arts bereitet eine Mega-Drive-Ver-
sion des Kugel-Klassikers "Marble Madness” vor.

B Ende '91 diirften rund 1 Million Game Boys
in Deutschland verkauft sein.

B Domark vertreibt die Sega-Spiele des
MS-Spielegiganten Tengen in Europa.




powernews

ine schnelle 3-D-Hatz durch

15 unterschiedliche Laby-
rinthe steht uns mit Moonfall
von 21st Century Entertain-
ment ins Haus. Acht Missionen
auf einem riesigen Planeten
miBt Ihr als Kampfpilot heil
uberstehen, bevor Ihr zum Hel-
den der Galaxis ernannt wer-
det. Ihr steuert Euer Raumve-
hikel durch Vektorlandschaf-
ten und pulverisiert mit dem
Laser jedes Alien, das sich be-
wegt. Die nicht umwerfend ori-
ginelle Ballerei beginnt im Ok-
tober fiir C 64, Amiga und Atari
ST. vw

Pyramide oder AuBerirdischer,
das ist hier die Frage. (C64)

Live und in
Farbe

A ufgepaBt, wer in Minchen
und ndherer Umgebung re-
sidiert! Die POWER-PLAY-Re-
daktion wird am 29. und 30. No-
vember im ortlichen Media
Markt anwesend sein. Wie
nicht anders zu erwarten, tum-
meln wir uns in der gut sortier-

ten Spieleabteilung des Fach-
marktes, beraten die Kunden
und beantworten (fast) jede
Frage. Egal ob Computer oder
Videospiel, der Media Markt
hélt eine groBe Auswahl an
Software und Zubehor fir alle
Systeme bereit — natiirlich

auch zum Anspielen.

62. Vielleicht kdnnt |hr Eure EI-
tern zu einer Spritztour tberre-

leine hinzukommen. Das Ge-
werbegebiet wartet namlich
auch mit anderen Einkaufs-
Attraktionen auf. So IaBt sich
bei den benachbarten Waren-
haus-Giganten Suma und
Wertkauf bestimmt das eine
oder andere Schndppchen
schlagen. Das gesparte Geld
kénnt Ihr ja dann fir ein paar
neue Spiele anlegen.

Am Freitag, dem 29. Novem-
ber sind wir nur nachmittags im
Media Markt, dafiir am 30.,
dem verkaufsoffenen Sams-
tag, den ganzen Tag. Wir rech-
nen fest mit Euch und freuen
uns auf einen Plausch. mg

Der Media Markt ist im Euro-
Industriepark im Norden von
Minchen zu finden. Die ge-
naue Adresse: Ingolstadter Str.

den, falls Ihr Probleme habt al-

8o/0102
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Markt&Technik

12.'91

ol 3.0 hilft gegen jede im Moment
bekannte Art von Computerviren. Aber nicht nur
das, es ist auch in der Lage zukiinftige Viren zu
erkennen und zu beseitigen. Virus Control 3.0
arbeitet unbemerkt speicher- und rechenzeitspa-
rend im Hintergrund, bis sich jemand an den geféhr-
deten Stellen im Betriebssystem zu schaffen macht.
Systemvoraussetzungen: Alle Amiga, Kickstart 1.2,
1.3, 0S 2.0. Virus Control 3.0 DM 69,—*

Virus Control 3.0 erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und
in den Warenhéusern. * unverbindliche Preisempfehlung
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TITEL / ERSTELLER
1. | Wing Commander Il J Origin
2. Eye of the Beholder 3 ! SSI
3. Chuck Yeager Air Comb Electronic Arts
4. Lemmings Psygnosis
5. | Might & Magiclll New World Computing
6. Larry V Sierra
7 Secret Weapons of The Luftwaffe Lucasfilm Games
8. Pools of Darkness Ssli
9. Jet Fighter Il Velocity
10. Operation Desert Storm Microprose
TITEL HERSTELLER
ix Manchester United Europe Krisalis
2 Lemmings Psygnosis
3. Rainbow Collection Ocean
4. F-15 Strike Eagle Il Microprose
5. Monkey Island Lucasfilm Games
6. PGA Golf Tour Electronic Arts
W Eye of the Beholder SSI|
8. Life and Death Mindscape
9. Teenage Mutant Hero Turtles Mirrorsoft
10. Armour-Geddon Psygnosis

TITEL

SYSTEM

HERSTELLER

1. Final Fantasy Super Famicom Square
2. Taru Action Game Boy Bandai
3 Mystical Ninja Super Famicom | Konami
4. Castlevania Il Game Boy Konami
5. Final Fantasy Il Game Boy Square
6. Rockman World Game Boy Capcom
7. Super Mario Land Game Boy Nintendo
8. Super Mario World Super Famicom Nintendo
9. Bomberman Il Hudson NES

10. Dr. Mario Game Boy Nintendo

ey
_=_ TITEL SYSTEM HERSTELLER

1. Super Mario Bros. lll NES Nintendo
2. Tetris Game Boy Nintendo
3. Tetris NES Nintendo
4. F1 Race Game Boy Nintendo
5. Sneaky Snakes Game Boy Tradewest
6. Dr. Mario NES Nintendo
T Teenage Turtles Il NES Konami
8. Super Mario Land Game Boy Nintendo
9. All Star Challenge Game Boy Jaleco

10. Hunt for Red October Game Boy Hi-Tech

w
B

¥ PSRN e 7 /B

o]
' SPIELAUTOMATEN

TITEL HERSTELLER

1. | Drivers Eye Sega

2i Final Lap Il Namco

a. Street Fighter II Capcom

4. Steel Gunner Namco

L Road Riot Atari Games
TITEL HERSTELLER
Race Drivin’ Atari Games
Final Lap Il Namco
The Simpsons Konami
Hard Drivin’ Atari Games
Final Lap Atari Games
TITEL HERSTELLER
Road Riot Atari Games
Mad Doc Mac Cree Atari Games
Rad Mobile Sega
G-Lock Sega
Steelgunner Namco

LESER-HIE

1

2.
3.
4.
S.
6.
7.
8.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

AU S AN

TITEL ;

(1) | The Secret of Monkey Island
(3) | Pirates i
(5) | Turrican Il '
(2) | Lemmings !
(4) | Railroad Tycoon
(6) | Wing Commander
(7) | Indiana Jones and the last Crusad
(8) | Sim City

(15) | Zak McKracken

(12) | indiziertes Spiel

(=) | Turrican

(—) | Space Quest IV

(13) | Eye of the Beholder
(17) | Speedball ll

(20) | Ultima VI

(—) | Red Baron

)

Sonic, the Hedgehog

i)

Super Shinobi

)

Parodius

ot

Castle of lllusion




dariber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme ber(icksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fiir einzelne
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den Le-

| ser-Hits mitzumachen, muBt Ihr uns die beigeheftete
Mitmachkarte zurlickschicken (lhr findet sie nach
Seite 74). Dort kénnt lhr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern
verlosen wir diesmal einen Warengutschein im Wert
von 500 Mark, den freundlicherweise die Firma ECS
stiftet. AuBerdem gibt’s jeden Monat etliche Compu-
ter-und Videospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. ri

Der Hauptpreis:
ein Warengutschein im
Wert von 500 Mark

Die Gewinner
von Ausgabe 10 .

Das Lynx mit zwei Spielen hat gewonnen:
Andreas Schiweck aus Minchen. Je ein
Spiel haben gewonnen: Hanke Alert aus
Wilhelmshaven, Daniel Durst aus Berlin,
Tim Kornmann aus Rabenau und Klaus
Albier aus Zell-Gresgen.

+PARADE

_anarh

HERSTELLER WIE LANGE DABEI
| | Lucasfilm Games 9. Monat
| | Microprose 49. Monat

Rainbow Arts 6. Monat

Psygnosis 8. Monat

Microprose 9. Monat

Origin 10. Monat
> Lucasfilm Games 24. Monat

Maxis 23. Monat

| Lucasfilm Games 36. Monat =
| | Cinemaware 11. Monat

Rainbow Arts 15. Monat

Sierra 4. Monat
; SSI 4. Monat

Imageworks 4. Monat

Origin 12. Monat

Dynamix 3. Monat

Sega 1. Monat

Sega 4. Monat
¥ Konami 1. Monat

| Sega 3. Monat

eden Mdnat stimmen die POWER PLAY-Leser

2 emmings
3. Turrican Il
4. Railroad Tycoon
5. Pirates

Atari ST

1. Monkey Island
2. Lemmings

3. Indiana Jones Il
4. Turrican |l

5. Pirates

C 64

1. Pirates

2. Turrican |l

3. Turrican

4. Zak McKracken
5. Sim City

MS-DOS

1. Wing Commander
2. Monkey Island

3. Railroad Tycoon
4. Lemmings

5. Indiana Jones Il

Handheld

1. Parodius

2. R-Type

3. Game Boy Wars
4. Gargoyle’s Quest
5. F1-Race

Mega Drive

1. Sonic

2. Super Shinobi

3. Castle of lllusion
4. Thunder Force lll
5. Alien Storm

Sega Master

1. Golden Axe Warrior
2. Castle of lllusion

3. Ultima IV

4. Phantasy Star

5. Wonderboy

Nintendo

1. Zelda Il

2. Shake Rattle’'n’Roll
3. Faxanadu

4. Probotector

5. Mega Man i

ECS GmbH
Rosenheimer Str. 92a
8000 Minchen 80

ing Commander I
MS-DOS

4. WWF Superstars
Game Boy

5. Street of Rage
Mega Drive

6. Larry V
MS-DOS

7. Silent.Service Il
Amiga

8. GG Shinobi
Game Gear

9. Choplifter Il
Game Boy

10. Super Tennis
Super Famicom

Knight Lore
~ Sim City
Revs

Tom Watson ist Marketing
Manager von Reneg

die auch die Spiele der Bit-
map Brothers vermarkten.
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spielregeln

und

Hits, Flops, Zahlen

Grimassen:

Splele werden in POWER
PLAY nach einem ausge-
kliigelten System getestet.
Wie es funktioniert und
was die Wertungen im ein-
zelnen bedeuten, verraten

wir Euch hier.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospieltests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens 100
Prozent erhalten. Die Wertung

50 bedeutet genau "Durch-
schnitt” fir das jeweilige
Genre.

Spiele unter 50 Prozent sind
also "unterdurchschnittlich”.
Bei Programmen, die unter der
20 Prozent-Marke liegen, kénnt
Ihr damit rechnen, daB sie kei-
nen SpaB mehr bringen. Im
Gegensatz bekommen nur wirk-
lich gute Spiele eine Wertung
uber 70 Prozent.
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Grafik, Sound und
POWER-Wertung

Fir die GRAFIK-Wertung
bewerten wir Aspekte wie Farb-
wabhl, Sprites, Animation und
Scrolling. Beim SOUND spie-
len sowohl die Musik (Kompo-
sition und technische Qualitét)
als auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wichtigsten ist die
POWER-WERTUNG. Sie sagt
aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch die
Spielmotivation ist, also die
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB
und Freude vor dem Monitor
verbringen.

Umsetzungen von bereits
getesteten Programmen oder
besonders schlechte Spiele
werden oft nur kurz getestet,
um Platz fur wichtigere Spiele
zu sparen, die wir Euch aus-
fuhrlicher vorstellen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-
fahigkeiten des jeweiligen
Computers. Der Zahn der Zeit
spielt ebenfalls seine Rolle, da
im Lauf der Zeit die Systeme
immer besser ausgenutzt wer-
den. Das ist wichtig, wenn man
spater einmal neue Wertungen
mit &lteren vergleicht.

Die Test-Crew

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spieleteam Mi-
chael, Martin, Richard, Ana-
tol, Volker, Winnie und Boris
geschrieben. Bei jedem Test
(mit Ausnahme der Kurztests)
bekommt man ein Bild von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 1aBt darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte.

@ die Softwarefirma, die das Spiel

® (asfpielgenre (belsplelswelse

@ dieGrafi
Spielen bewerten wir dj

® die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS-PCs be-
werten wir den AdLib-Sound.

TR R ey ey e R R N R R R R R R R R R R A R R R R

Auch wenn der Redakteur
noch so freundlich lachelt,
muB das nicht heiBen, daB das
Spiel automatisch eine gute
Gesamtwertung bekommt —
die Geschmaécker sind eben
verschieden. Dieses "Wer-
tungsgesicht” drickt die rein
subjektive Meinung des Testers
aus; Grafik-, Sound- und PO-
WER-Wertung dagegen wer-
den von der gesamten Redak-
tion bestimmt. Dazu veranstal-
ten wir monatlich eine "Wer-
tungskonferenz”, auf der die
Wertungen vom gesamten PO-
WER-PLAY-Team  ausdisku-
tiert werden (und das nicht zu

knapp).

Steckbrieflich
gesucht

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewahren, haben wir
alle Wertungen zusammenge-
faBt (siehe Kasten). Versionen,
die zu RedaktionsschluB nicht
erhéltlich waren, werden spa-
ter in der Rubrik Kurztests vor-

gestellt.
AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER-

.l.I‘....I..l..l....l................l.'..

Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben:

@ die wichtigste Wertung: der
SplelspaB 50 | i glatter Durch-

@ Indieser Spalte
Computegyp.

@ Hier steh®gntweder eine Wer-
tung oder "nisat geplant” (Das
Spiel wird nicht fir diesen Compu:
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe-
reitung” (Die Softwarefirma will eine
Umsetzung herausbringen). Da die
Ankiindigungen nur selten stim-
men, verzichten wir auf ein genaues
Datum, wann das Spiel erscheint.

12/91 Mv




Préddikat und die POWER-Gur-
ke. Ersteres bekommen ganz
hervorragende Spiele, die
langfristig SpaB garantieren.
Wir vergeben diese Auszeich-
nung sehr, sehr selten. Ihr
kénnt Euch dafiir sicher sein,
daB alle Spiele, die das Pradi-
kat erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

Das neben-
stehende
Symbol ist
5 das heiBbe-
gehrte PO-
WER-Pradikat. Nur ausgezeichnete
Spiele, die auch langfristig SpaB
garantieren, bekommen diese
Auszeichnung verliehen.

"Das war
wohl nichis”:
Hiitet Euch
vor den Spie-
len, die mit
einer POWER-Gurke “gekiirt”
wurden. Sie lassen sich bei aller
Liebe nur in die Kategorie
"Traurig, aber wahr” einordnen.

Softwarelieblinge

Momentan spielt...

...Anatol Locker

SWOTL (MS-DQS), Phantasy Star Il
(Mega Drive), Wing Commander I
(MS-D0S)

...Martin Gaksch

Super Mario 3 (NES), Bill & Ted

(Game Boy), Super RC. Pro-Am
(Game Boy)

... Richard Eisenmenger

Wing Commander Il (MS-DOS),
Magic Pockets (Amiga), Battle Isle
(Amiga)

-.. Winnie Forster

Magic Pockets (Amiga), Master of

Monsters (Mega Drive), Might &
Magic Il (MS-DOS)

... Volker Weitz

Mad TV (MS-DOS), Pools of

Darkness (MS-DOS), Wing Com-
mander Il (MS-DOS)

... Boris Schneider
Sonic (Mega Drive), Spellcasting
201 (MS-DOS), Wordltris (MS-DOS)

...Michael Hengst

Might & Magic 3 (MS-D0S), Pools
of Darkness (MS-D0S), Wing Com- .
mander Il (MS-DOS)

spielregeln
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computerspiele/tests

Lautstark im Weltall

Ein Zwischenstopp auf einem Planeten (MS-DOS/VGA)

Wing Commander 2

ohl kaum ein anderes

Spiel wurde in diesem
Jahr so sehnslchtig erwartet
wie "Wing Commander 2", Ori-
gin lieB sich mit der Fortset-
zung zum Weltallspektakel,
das 1990 fur Aufregung sorgte,
reichlich Zeit. Monat um Monat
wurde der offizielle Erschei-
nungstag verschoben. Jetzt
hat das Warten ein Ende. Die
Kilrathis, die fiesen Katzen-
aliens aus der Nachbargalaxis,
versuchen erneut die Herr-
schaftim Universum an sich zu
reiBen.

Die Handlung beginnt dort,
wo "Wing Commander 1" auf-
horte. Die "Tigers Claw” (der
Trager, von dem lhr im ersten
Teil zu Kampfeinsatzen gestar-
tet seid), riickt dem Herrscher
des Kilrathi-Reiches gefahrlich
nahe auf den Pelz. Der Katzen-
imperator findet es lberhaupt
nicht witzig, daB die Tigers
Claw Kurs auf seine Raumba-
sis nimmt. Mit einer frisch er-
fundenen Geheimwaffe, spe-
ziellen Tarn-Bombern, macht
sich der Enkel des Katzenko-
nigs auf, die Tigers Claw zu
zerstoren. Der miese Plan ge-
lingt und die Tigers Claw explo-
diert. Zuféllig hat ein Pilot, der
gerade in der Gegend war, Tarn-
kappen-Kilrathis gesehen:
Euch.

Dummerweise glaubt Euch
keiner die Geschichte von "un-
sichtbaren Raumschiffen” und
der einzige Beweis, Euer Flug-
schreiber, verschwindet auf
mysteridse Weise. Vom terrani-
schen Kriegsgericht gibt's da-
fir eine saftige Abreibung.
Zum Captain degradiert, und
als Feigling abgestempelt, fri-
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stet Ihr Eurer Dasein seit zehn
Jahren auf einer langweiligen
Raumstation. Die Langeweile
hat prompt ein Ende, als die
Kilrathis nach langer Ruhe-
pause wieder aufmucken. Auf
einem harmlosen Patroullien-
flug, dem ersten Flugeinsatz,
den Ihr absolviert, greifen ein
paar Katzenraumer an. Kurzer-
hand seid |hr wieder an Bord
eines neuen Tragers, der

Nur Ihr seid Zeuge: Die
Tigers Claw wird

von Tarnbombern attackiert
(MS-DOS/VGA)

”Concordia”, und fliegt neue
Missionen. Der Kommandant
der Concordia ist fur Wing-
Commander-Piloten kein Un-
bekannter. “Angel”, die mit
Euch im ersten Teil zusammen
durchs All brauste, ist nun der
Chef an Bord.

Spielerisch hat sich an Wing
Commander 2 gegeniiber dem
Vorgénger nur relativ wenig ge-
tan. Wie gewohnt startet lhr,
meistens von einem Fligel-
mann begleitet, zu verschiede-
nen Einsétzen gegen die Kilra-
this. Die verschiedenen Co-Pi-
loten haben eine Art "Eigenle-
ben” und reagieren in Kampf-
ginsatzen entsprechend an-
ders auf Eure Orders. Neu sind
einige der Raumschiffstypen,
die Ihr selber fliegt und ein
paar verbesserte Kilrathi-
schiffe.

Neben der schon aus dem
ersten Teil bekannten ”"Rapier”
stehen jetzt einige neue Mo-
delle, wie der "Broadsword”-

TCS T

Bomber oder die Jagdmaschi-

ne "Effeet” zur Verfigung. In
den beiden Bombertypen
”"Broadsword” und "Sabre”

gibt es neben den Frontkano-
nen zusétzliche Kanzeln mit
Bordgeschiitzen. Normaler-
weise feuern diese Geschutze
automatisch, wenn sich ein Kil-
rathi nahert. Wer will, kann sich
trotzdem per Knopfdruck selbst
als Kanonier betétigen. Wah-
rend Ihr gemutlich auf Katzen
ballert, fliegt derweil das
Raumschiff auf dem zuletzt
eingeschlagenen Kurs weiter.

Den neuen Schiffstypen an-
gepaBt wurden einige der Auf-
trdge. So gibt es nicht nur
knackige Kampfeinséatze, son-
dern auch Rettungsmissionen,
in denen ein freundlicher Pilot
aus dem Weltall gefischt wer-
den muB. Besondere Botenflu-
ge, bei denen Ihr teilweise oh-
ne Co-Pilot auskommen muBt,
ergdnzen das Missionsspek-
trum.

On attack a proaig‘lil to K'Tithrak Mang,
Kilrathi Sector HO.




computerspiele/tests

Auch ein paar neuartige
Waffensysteme stehen zur Ver-
fugung. So haben jetzt alle gro-
Beren Schiffe (Kreuzer, Zersto-
rer, Trager) spezielle Schilde,
die nicht von Lasern oder her-
kommlichen Raketen durch-
drungen werden. Fir den An-
griff auf einen fetten Kilrathi-
zerstorer schleppen die neuen
Bomber Weltall-Torpedos mit
sich herum. Nachteil der Tor-
pedos: Ihr miBt das Ziel rund
20 Sekunden im Visier behal-
ten. In der Zeit, in der |hr auf

in only a few missions, Stallion proved his
shillg==~

Weapon:pilum FF
{ Gun:Mars glriﬂ.r

Feurig: Ein Kilrathizerstirer geht in Flammen auf (MS-DOS/VGA)

den Zerstérer draufhaltet, bal-
lern natlrlich Begleitjager und
Flak-Geschitze gemiitlich auf
Euch ein. Erwischt es Euch
oder muBt Ihr vorzeitig ausstei-
gen, bekommt |hr die Chance,
die gleiche Mission nochmals
zu fliegen. Verzichtet Ihr auf ei-
nen weiteren Flug, gibt's das
obligatorische Heldenbegrab-
nis im Weltall oder |lhr werdet
von einem Suchtrupp aufge-
pickt und zur Concordia zu-
rickgebracht.

Technisch orientiert sich
Wing Commander 2 ebenfalls
am Vorganger. Im All werden
Laserschusse, Raketen, Mi-
nen, Asteroiden, Explosionen,
Trammer und Raumschiffe in
3-D-Bitmap-Grafik gezeigt.
Normalerweise betrachtet lhr
die Umgebung durch die Wind-
schutzscheibe Eures Rau-
mers, der wahlweise per Tasta-
tur, Joystick oder Maus geflo-
gen wird. Per Knopfdruck be-
trachtet |hr das Schlachtge-
timmel auch von verschiede-

Hardwarenepp

Wing Commander 2 stellt
nicht nur hohe Anforderun-
gen an Euren Computer,
sondern auch an Eure Ge-
duld. Alleine die Installation
der Programmdisketten
nimmt je nach Computersy-
stem bis zu 2 Stunden in
Anspruch. Das nervt nicht
nur ganz firchterlich, son-
dern sorgt auch flr gepfleg-
ten Unmut.

Ebenso argerlich ist die
Tatsache, daB Origin die
Kéaufer der ersten Versionen
von Wing Commander 2 als
billige Testpersonen be-
nutzt. Im Laufe des Spiels
passiert es durchaus mal,
daB das Programm mit ei-
ner blitzsauberen Fehler-
meldung aussteigt — kom-
| plett mit Fehlerbezeich-
nung und der Origin-Hot-
line-Telefonnummer. Anruf
erwinscht.

Den Vogel schieBt Origin
allerdings mit der gnaden-
losen Hardwareanforderung
ab. Nicht nur, daB es mog-
lichst ein 386er mit minde-
stens 20 MHz, 2 MByte RAM
und VGA-Karte sein sollte
— das ist aufgrund der Da-
tenmenge, die der Prozes-
sor wahrend des Spiels zu
bewaltigen hat, durchaus
nachzuvollziehen. Schwie-
riger wird es schon, die 15
MByte Platz auf der Fest-
platte freizurdumen, die
das Programm komplett
entpackt benotigt. Selbst
wer auf das Entpacken der
Daten verzichtet, kommt
ohne 12 MByte freien Platz
nicht aus. Ein nicht uner-
heblicher Teil dieser Daten-
flut wird nicht nur von der
Grafik gefressen, sondern
von der Digi-Sprache ge-
schluckt, die im Intro (eine
Soundblasterkarte voraus-
gesetzt), zu hdren ist.

Der Appetit auf noch
mehr Sprache ist somit ge-
weckt. Wer jetzt losrennt
und sich das "Speech As-
seccory Pack” (erscheint
nicht offiziell in Deutsch-
land) fir rund 50 Mark be-
sorgt, fuhlt sich spéter ge-
linde gesagt veralbert. Die
Zusatzsprache belegt
nochmals satte 7 MByte
Platz (inklusive Spiel also
22 MByte). Zudem ist die
glasklare Sprache im Prin-
Zip so uberflissig wie ein
Kropf: Nur zwei weitere In-
trosequenzen und die Kom-
munikation zwischen den
Raumschiffen wahrend der
Einsatze  werden  mit
Sprachausgabe unterlegt.
Keine Spur von "vollstandi-
ger” Sprachausgabe.

Ist das Gebrull aus dem
Lautsprecher am Anfang
ganz nett, nervt es spater
nur noch. Nach dem zwan-
zigsten heftig geknurrten

"We shall destroy Terra” ei-
nes Kilrathipiloten, schaltet
selbst der dickfelligste
Spieler die Sprache via In-
stallationsoption ab.
Besonders dreist und un-
verstandlich ist die Tatsa-
che, daB Origin laut Hand-
buch Wing Commander 2
ausschlieBlich auf die Taug-
lichkeit unter der Betriebs-
systemversion "MS-DOS
5.0” getestet hat. Bei eini-
gen dlteren DOS-Fassun-
gen oder DR-DOS kann es
durchaus vorkommen, daB
die Grafik kurzerhand flir
ein bis zwei Sekunden
“héngenbleibt”. Das fru-
striert und macht die Kilra-
thihatz zur stotternden An-
gelegenheit. Taucht bei
Euch dieses Problem auf,
bleibt nur noch der Gang
zum néchsten Computer-
handler, um dort fir rund
250 Mark die neuste DOS-
Version zu erstehen.

, o
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Flight Deck,
TCS Concordia

Vom Flugdeck der Concordia startet Ihr zu neuen Einsétzen (MS-DOS/VGA)

nen Alternativblickwinkeln.
Vervollstandigt wird das Re-
pertoire der Ansichtsperspekti-
ven von einer Art Videorecor-
der, mit dem |lhr Euch die ak-

Grafik: 83%  Sound: 81%
 Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

83% |

tuelle Mission nochmals zei-
gen laBt. Das klappt allerdings
nur, wenn lhr Euch noch im All
befindet. Seid Ihr gelandet,
ist's aus mit der "Replay”-

Hier kdnnt lhr
Euch als Bord-
kanonier betatigen
(MS-DOS/VGA)

Funktion. Den Gegnern wurde
bei Wing Commander 2 (bri-
gens eine Art "'kiinstliche Intel-
ligenz” verpaBt. Je besser Ihr
fliegt, desto kliger verhalten
sich die Feindschiffe in der

nachsten Mission. Als Aus-
gleich gibt es die "Baumstruk-
tur” fiir die Auftrdge nicht
mehr. Die Missionen sind viel
linearer aufgebaut und ver-
patzte Einsatze wirken sich
kaum auf den weiteren Spiel-
verlauf aus.

Wiéhrend sich am Spielprin-
zip und an der Technik nur we-
nig geandert hat, wurde bei
Wing Commander 2 die Story
ordentlich aufgepustet. Han-

gelte man sich im ersten Teil
nur von Mission zu Mission,

gibt es diesmal viel mehr
Handlung. So macht ein fieser
Verrater die Concordia unsi-
cher. Der galaktische Miesling

Seit 1982 entwickelt KINGSOFT kreative Software.
Unser Einfallsreichtum und das hohe Qualitéitsniveau hat uns in die Spitzengruppe der bekannten und erfolgreichen
Computerspiele-Hersteller gebracht.

Fir unser junges, dynamisches Entwicklungsteam suchen wir zum néichstmdglichen Termin den/die

SOFTWARE-ENTWICKLUNGSLEITER(IN).

Sie sind kreativ, verfiigen ber gute Kennnisse der Videospielmaterie und haben Spaf} an spielerischer Perfekfion.
Ihr Aufgabengebiet umfafdt Leitung und Organisation unserer Entwicklungsabteilung.

Senden Sie lhre Bewerbungsunterlagen (Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild) bitte direkt an die:

KINGSOFT GmbH, z. Hd. Herrn Severin, Griiner Weg 29, 5100 Aachen

Als freiberufliche Mitarbeiter suchen wir dariiberhinaus den/die

PROGRAMMIERER (IN)

mit Erfahrung im Erstellen von Spielprogrammen fiir IBM PC, Amiga oder C-64. Sie erfilllen die qualitativen Kriterien
des infernationalen Marktes? Dann schreiben Sie uns sofort. Es erwartet Sie ein attraktives Angebot.

GRAFIKER (IN) UND MUSIKER (IN)

Sie sind kompetent im Erstellen von Computer-Grafiken bzw. -Musiken nach Auftrag fiir IBM PC, Amiga oder C-64.
Bitte nehmen Sie Kontakt mit unserer Entwicklungsabteilung auf.
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| Wie tausend andere
Spieler habe ich mit
I nagender Ungeduld
auf "Wing Comman-
I der 2" gewartet. Lei-
der wird die Fortset-
' zung des Weltalldra-
I mas nicht ganz den
hohen Erwartungen
' gerecht. Die Hinter-
grundgeschichte ist g
I zwar gigantisch (kein =%
Wunder bei dem Platzbedarf),
l und der extrem spannende Gra-
fik-Krimi sorgt flir eine héllische
I Motivation (”Ich flieg nur noch
diesen Auftrag, weil ich wissen
I will, wie die Story weitergeht "),
I aber die tolle Geschichte trlgt
nicht Uber ein paar unschéne
l Schnitzer hinweg. So wurde fir
meinen Geschmack zu wenig an
| den Missionen gefeilt — ein paar
neue Raumschiffe, Waffen und
I Einsatze boten schon die "Sec-
ret Missions’, ohne daB der Geld-
I beutel und der Festplattenplatz
so arg strapaziert wurden. Zu-
l dem ist flr den gelbten Piloten

Z >

—— — — — —

nach rund 30 absol- |
vierten Missionen
und ein paar kurzen I
Tagen das Ende er-
reicht. Neuerungen I
im Spielprinzip gibt's I
nicht und einige logi-
sche Fehler in der I
Handlung lassen am
ausgereiften Spielde- I
sign zweifeln. Da steigt

; z.B. der Co-Pilot wah- |
rend eines Einsatzes aus, gesellt
sich aber beim Landeanflug auf I
den Trager in mysterioser Weise
wieder zu Euch. Ansonsten wird |
tadellose Weltall-Action geboten:
Mit Lust und Laune flitzt man auf I
Katzenjagd. Nur einige Zwischen- |
bilder zeigen sich etwas liebloser
gestylt als im ersten Spiel. We- |
gen den Handlungsunstimmig-
keiten und diversen Hardware- '
Frechheiten (siehe Kasten), er-
reicht Wing Commander 2 auch I
bei mir nicht ganz das Klassen-
ziel und muB sich nur mit mei- '
nem zweitfreundlichsten Gesicht
zufriedengeben. I

s o o o ——— — — — — — — ]

verlibt Sabotage, murkst das
eine oder andere Besatzungs-
mitglied ab und paktiert mit
den Kilrathis. Erst zum SchluB
wird der bdse Bube enttarnt.

Wahrend des ganzen Spiels ist
man am Ratseln, wer den eige-
nen Leuten ins Handwerk
pfuscht. Um die bohrende Fra-
ge "Wer ist der Verrater?”

[ e ——

l “Boris, kommst du
heute abend mit ins
Kino? — Leider nein,
ich hab noch was vor.

I Ich installiere Wing
Commander 2" Satte

| 40 Minuten (ohne Ent-
packen!) hat's gedau-

I ert, 12 Megabyte (oh-

' ne Sprache!) waren
futsch — aber es hat

I sich gelohnt. Bei Wing
Commander 2 haben die Pro-

I grammierer erfreulich viel im Be-
reich Story getan; das erste Spiel

I war bei weitem nicht so ausge-
feilt. An den 3-D-Actionszenen

| hat man nicht viel getan, aber die
waren im ersten Teil ja auch

I atemberaubend gut. In manchen

computerspiele/tests-

— —— — —

Missionen tummeln |
sich jetzt aber derart
viele Raumschiffe auf |
dem Bildschirm, daB
sogar mein 33-MHz- '
386er manchmal in
die Knie geht; Origin I
hat die Grenze der
Hardware erreicht. I
Die verbesserte Story I
ist diesmal viel linea-
rer als bei Wing Com- '
mander 1. Ist das Spiel einmal
durchgespielt, hat man praktisch l
alles gesehen — und gute Spie-
ler schaffen das an drei bis vier I
Abenden. Kein "Super” also;
nicht zuletzt, weil die Anleitung I
im Gegensatz zum ersten Teil
wirklich lieblos aufgemacht ist. I

e e T — |

dreht sich das komplette Spiel.
Als weitere Zutaten zum Krimi
dienen eine Mini-Love-Story
und ein paar Dramaeinlagen.

Es betreten nicht nur ein gu-
tes Dutzend neuer Charaktere
die Buhne, sondern im Verlauf
des Spiels stolpert lhr Gber ein
paar alte Bekannte aus dem er-
sten Teil.

Momentan sind die umfang-
reichen Bildschirmtexte sowie
das Handbuch von Wing Com-

mander 2 noch in Englisch. Ei-
ne deutsche Version ist gerade
in Arbeit und soll noch in die-
sem Jahr erscheinen. Eben-
falls unterwegs (kommt voraus-
sichtlich im November) ist die
erste von zwei Missionsdisket-
ten mit dem Namen "Special
Operations”. Andere Wing-
Commander-2-Versionen, au-
Ber einer CD-ROM-Fassung,
sind von Origin nicht geplant.
Testmuster von Galaxy. mh

Competition Pro: Nur fiir

(111

AR

Hand. Echt Competition Pro!

(111}

DAY ¢S

Marketing GmbH, Hamburg

12:‘97

Sieht nicht nur stark aus: MANIX Deck.

Prazise, hart im Nehmen, perfekt in der

Im Fachhandel.

In Versand- und Kaufhidusern.

die Besten.

4]



EINE WIRTSCHAFTSSIMULATION DER EXTRAKLASSE. ERAL
STEIGENBERGER GRUPPE. DAS BEDEUTET: REALITATSNAE

SIE BEGINNEN MIT EINER KLEINEN PENSION UND ERWIRIC
HOTEL-IMPERIUM IM STIL DER STEIGENBERGER HOTELS.!
TOP-HOTELS DIESER WELT.

GONNEN SIE SICH DAS ERLEBNIS STEIGENBERGEF

AB 30. NOVEMBER 1991 IM FACHHANDEL.
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BEITET VON BOMICO IN ZUSAMMENARBEIT MIT DER

e

L

ER SPIELSPASS AUS MANAGERHANDEN.

XICHAFTEN SICH DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT EIN

{
).

R Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten

fM ENDE STEHT DER ERFOLG IN FORM EINES DER
|

BOMUCD serviceLine

Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf genigt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67

vertrieb: BONUCD

Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach

Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto |
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€A ) Spielareal, das sich
sogar in andere Di-
mensionen erstreckt,
ist angeflllt mit klei-
nen, mittleren und
groBen Aufgaben. Erst
im Laufe des Spiels
entfaltet sich die gan-
ze Geschichte. Der
Schwierigkeitsgrad

Uff, das wurde aber
I auch Zeit: Endlich hat
SS| nach vielen mit-
| telprachtigen  Stan-
dard-Rollenspielen
| wieder einen richti-
gen Knaller program-
| miert. Ahnlich wie der
|
|
|
I

legendédre Namens-
vetter "Pool of Ra- ;
diance”  Uberzeugt § ¥ F _ist hervorragend auf
das aktuelle Pro- 4 = die ansteigenden Fa-
gramm durch eine (beraus ge- higkeiten der Helden abge-
haltvolle Hintergrundstory. Die stimmt. In Kombination mit
Geschichte ist in alle Richtungen préachtiger VGA-Grafik und ge-
offen und |48t den Charakteren pflegtem AdLib-Sound entsteht
weitgehende Freiheiten in ihrer ein Rollenspiel der Spitzen-
Vorgehensweise. Das riesige klasse.

}
7
0
69

]HF B HLL GLE
JF H‘i”ﬂl UHHNNOH.
ELCOMES Y0U WARML HOUGH
ESS MARS HER ORCE CHR“’HFF FACE.

— e — ——— — — — — —

Auch in den diistersten Gegenden warten freundllche Gesellen

Pools of
Darkness

Totgesagte leben langer.
Nicht nur, daB die "Pools of

Radiance”-AD&D-Trilogie an-
geblich mit "Secrets of the Sil-
verblades” ihren AbschluB fin-
den sollte und nun mit "Pools
of Darkness” in die vierte Run-
de geht. Auch sollte Finsterling
Thyrantraxus, den man schon
erfolgreich in ’Pools of Radian-
ce” und "Curse of the Azure
Bonds” versemmelt hat, ei-
gentlich in den Rollenspiel-
himmel fiir geschlagene Bose-
wichter eingezogen sein. Lei-
der ist der bése Bube zah wie
Unkraut und steht mit der Hart-
néckigkeit eines Stehauf-
mannches in Pools of Dark-
ness wieder auf der Feindesli-
ste.

Diesmal haben sich Thyran-
traxus und Hintermanner eine
besondere Gemeinheit einfal-
len lassen und vier Statthalter
des Bosen auf Euch angesetzt.
Ihr startet das jingste AD&D-
Rollenspiel in der Stadt Phlan,
die schon in den ersten drei

T. T
FY0U ENTER

Programmen aus dem "For-
gotten Realms”-Szenario eine
gewichtige Rolle spielte. Vor
dem Abenteuer kénnt lhr Euch
eine Crew frischer Charaktere
basteln, die gleich mit der 12.
Erfahrungsstufe in das Spiel
einsteigen oder ein paar alte
Veteranen aus "Secrets of the
Silverblades” importieren. Ent-
sprechend den héheren Erfah-

THTE.

Ein Feuerball hilft auch gegen Monstergriippchen

44

Im Dungeon wird die Gegend in 3 D gezeigt

rungsleveln wurde das Reper-
toire der aus den alten AD&D-
Titeln bekannten Zauberfor-
meln (Stinking Cloud, Fireball)
um einige kraftige Varianten
bereichert. Da kénnen High-
End-Magier einen Meteor-
schwarm auf die Gegner nie-
derprasseln lassen oder Prie-
ster eine Barriere aus magi-
schen Messern errichten, die

Stimmungsvolle Zwischenbilder tauchen bei besonderen Anlassen auf (MS-DOS/VGA)

in jeder Runde des taktischen
Kampfgetiimmels ordentlich
Schaden anrichten.

Habt Ihr aus Elfen, Zwergen
und Menschen, die sich als Pa-
ladine, Zauberer, Priester oder
Diebe verdingen kénnen, eine
prima Party zusammengewdr-
felt, startet Ihr das Abenteuer
an den Docks der Stadt. Ein
gewiefter ReisefUhrer zeigt
Euch die Sehenswiirdigkeiten
Phlans und UberlaBt Euch
dann dem Schicksal. Beim
Umherwandern trifft man hier

12/91 Mv




Montag, 3 November 1991

DIE ZEITUNG DER SPITZEN-SPIELE.

% 1. Jahr, Ausgabe Nr 000001

EINFACH UNSCHLAGBAR!

Schon wieder hat ADVANTAGE TENNIS seine Gegner
vernichtend geschlagen. Seine unbestreitbare
technische Uberlegenheit hat sich in der letzten
Saison auf allen Gebieten bestétigt. Die Tenniswelt
fragt sich, ob es dieses Jahr einen Spieler gibt, der
ADVANTAGE TENNIS gewachsen ist und ihm seinen
Titel abnehmen kann.

PROFIL EINES CHAMPIONS

¢ 1 bis 2 Spieler gleichzeitig.

¢ Zahlreiche, spektakuldre Schlagvarianten:
Riickhand-Smash, Hechtsprung...

¢ Wiederholung des letzten Ballwechsels in
Zeitlupe.

+ 3 Spielmodi:
Schaukampf.

# ATP-Ranglistenverwaltung durch
Computer.

# Verschiedene Blickwinkel.

Training, Saison oder

Herrlicher Schlag zwischen die Beine hindurch
auf dem synthetischen Boden von Tokyo.

Traumhafter, hoher Smash auf dem Rasen
von Wimbledon.

=
i INFOGRAMES‘
HEAD g nt\

GEWINNEN SIE DAS ABZEICHEN
DER WELTBESTEN SPIELER!

Bravo! Sie haben nicht aufgeben. Ihre
technischen und geistigen Qualitdten haben
Sie zur Nummer 1 gemacht. Jedem Sieger
gebiihrt eine Medaille. Wenn Sie zu den
ersten 200 Spielern gehdren, die uns ein
Foto von der ersten Seite ihres Press-Books
schicken, das beweist, daB Sie ADVANTAGE
TENNIS bezwungen haben, bekommen Sie
das Abzeichen des ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1.

Sensationeller Riickhand-Smash am Netz
auf einem Sandplatz von Roland Garros.

ATARI ST & STE
AMIGA - PC & KOMPATIBLE

BOMICO - AM SUDPARK 12 - GEWERBEGEBIET SUD - 6092 KELSTERBACH - BRD - TEL.: 06 107/76060
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Next I sent them to face the dreadlord,

whose power should have crushed then...

He failed me also!

A T Ry B 5

have sumroned you here to deal
uwith a problen...

y AMempemmEy

But some wmould-be heroes
urested it from My grasp!

§ AWEMIGTIRACR . A AR AT W o A

As punishment, I bound them to ny
followers to assist in the conguest of
these realns.

Das Intro klart den Spieler iiber die Zusammenhange auf.
(Eine deutsche Version soll iibrigens im Friihjahr erscheinen.)

46

und da auf ein paar alte Be-
kannte, die sich sogar noch an
Eure Abenteuer aus dem Erst-
lingswerk "Pool of Radiance”
erinnern kénnen. Einer der Be-
kannten ist ein Stadtrat, der so-
fort einen Job fir Euch hat —
der dngstliche Knabe braucht
dringend eine Eskorte. Leider
kommt es nicht dazu, denn
kaum verlaBt Ihr das gastliche
Stadtchen, wuitet der Ober-
motz und macht Phlan nebst
Nachbargemeinden per Sint-
flut dem Erdboden gleich.
Phlan ist weg, die Landschaft
um den "Moonsea” gleicht ei-
ner Kraterwiste und die Ge-
gend steckt voller ungastlicher
Orte.

Per Mausklick wandert lhr
(iber eine Landkarte des Ge-
landes. Unter den Schaupléat-
zen, die |hr auf der Karte besu-
chen kénnt, sind z.B. eine Ork-
verseuchte Hohle, ein von Un-
toten bevolkerter Tempel, ein
paar mit Monstern uberfillte
Farmhauser, ein geheimnisvol-
ler Turm, ein verwunschener
Wald und die Stadt Zenhtil
Keep, die von einem mysterio-
sen Priester-Orden bewohnt
wird.

Betretet |hr einen Ort, wird
auf 3-D-Ansicht umgeblendet.
Kommt es zum Kampf mit einer
der zahlreichen Monster-
grippchen, wird das Gefecht

.——--—%——-—-.

! Und es geht doch:
Nachdem die letzten
AD&D-Titel an deutli-
cher Magersucht lit-
ten, schickt SSI mit
Pools of Darkness ein %
absolutes Schwerge-
wicht in den Rollen-
spiele-Ring.  Uber

!
I
I
I
I Mangel an spieleri-
I
I
I
I
I

schem Gehalt kann
man sich beim vierten
Teil der Forgotten-Realms-Reihe
wabhrlich nicht beschweren. Die
rund 4 MByte, die Pools of Dark-
ness auf der Festplatte einnimmt,
sind gerappelt vollgequetscht
mit zahlreichen Mini-Missionen,
knackigen Monstern und stilvol-
ler VGA-Grafik. Die geschickte
Aufteilung des Spielverlaufs in
I einen ganzen Berg kleiner Ein-

aus der Vogelperspektive ge-
zeigt. Dem neuen Szenario
wurden einige frische Monster
verpabBt. Als besonders knacki-
ge Gegner seien hier nur unto-
te Beholder und dicke Drachen
genannt. In jedem Ort harren
nicht nur haufenweise Mon-
ster, sondern warten spezielle
Aufgaben oder besser Missio-
nen auf Euch, nach dessen Er-
fullung Belohnungen und statt-
liche Erfahrungspunkte win-
ken. Einige der Auftrage fih-
ren Euch in besondere "Paral-
lelwelten”, in denen es sich ei-
ner von den fiesen Statthaltern
gemutlich gemacht hat. Habt
lhr eine solch ungemutliche
Gegend betreten, die wieder-
um als Landkarte aus der Vo-
gelperspektive zu sehen ist,
kommt Ihr nicht wieder raus,
bevor der Obermotz gekillt ist.

Eine weitere Besonderheit:
Vor dem Betreten einer neuen
Dimension mussen viele Ge-
genstédnde, wie beispielsweise
Waffen und Ristungen, bei ei-
nem Dimensionswéachter de-
poniert werden, bevor |hr wei-
ter durft. Erst bei Eurer Ruck-
kehr bekommt Ihr die Gegen-
stédnde wieder. Nur wer sich an
allen Stadthaltern vorbeiarbei-
tet, kann Thyrantraxus und Co.
gegenlbertreten und ein wei-
teres Mal die Forgotten Realms
retten.

zelauftréage tragt |
ebenso zur Spielat-
mosphére bei wie die |
umfangreichen Text-
einlagen. Besonders I
geglickt sind die neu-
a en und grafisch sehr
I{'\ exquisiten Monster-
¥ rassen, die selbst flr
fortgeschrittene
AD&D-Hasen eine
echte Herausforde-
rung darstellen. Apropos Heraus-
forderung: Der Schwierigkeits-
grad zieht im Verlauf des Spiels
gewaltig an. Einsteiger sollten
sich erstmal mit dem superleich-
ten "'Secrets of the Silverblade” I
die ersten AD&D-Sporen verdie-
nen, bevor Sie sich an den um-
fangrichen und schwereren Pools
of Darkness-Brocken wagen. I

B s s —— mm—n e . S G S S S e — ]
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ATARI 1040 STE

16/32-Bit Prozessor MC 68000
1 MB RAM

integrierte Floppy
MIDI-Interface
Schnittstelle fiir /
Drucker, Laserprinter (
Festplatte, DFU,
Fernsehgerat oder Monitor
mit niedriger bis hoher
Aufldsung

Weitere Informationen: .
ATARI Computer GmbH
Postfach 12 13

6096 Raunheim

I ATARI und Textverarbeitung « J\ ATARI und Musik » JN ATARI und Datenbanken  JI\. ATARI und SpaB mit Grips » J
M. ATARI und DesKlop Publishing « I\ ATARI und Biiro » J\L ATARI und Studium ¢ J\ ATARI und Schule « JA ATARI u
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rgen? (MS-DOS/VGA)

Might & Magic lil:
Isles of Terra

ijse Buben sind immer flr
eine handfeste Uberra-
schung gut. Hatten vorwitzige
Abenteurer noch geglaubt,
den Haus-Bdsewicht der Might
& Magic-Saga, den finsteren
Zauberer Sheltem, im zweiten
Teilder Reihe ein fir allemal er-
ledigt zu haben, treibt Sheltem
auch im dritten Teil "Isle of Ter-
ra” sein Unwesen. Dieses Mal
hat sich Sheltem ein lauschi-
ges Inselreich als gemiitliche
Wohnstatt ausgesucht und
heckt wieder einen Haufen
Bosheiten aus.

Prinzipiell hat sich an dem
bewahrten Might & Magic-Spiel-
system nur wenig gedndert.
Wie gehabt, tretet Ihr mit einer
achtkopfigen Heldencrew an,
um Sheltem endgliltig den Gar-
aus zu machen. Sechs der
Charaktere dirft lhr aus den
obligatorischen Fantasy-Ras-
sen wie Elfen, Gnomen, Orcs,
Zwergen und Menschen zu-
sammenbasteln.  Zusétzlich
kann jeder Spielfigur ein pas-
sender Beruf (Paladin, Prie-
ster, Dieb usw.) ausgesucht
werden. Die beiden Freiplatze
in der Party sind flr Séldner re-
serviert, die sich Euch im Laufe
des Spiels, gegen Honorar ver-
steht sich, anschlieBen wollen.
Alle Charaktere beginnen Ubri-
gens mit der ersten Erfahrungs-
stufe. Veteranen, die schon
den ersten oder zweiten Teil
geldst haben, kénnen keine
hochdekorierte Party importie-
ren, sondern mussen eine
neue Truppe erschaffen.

12191
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2801
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geons oder an der frischen Luft
unterwegs seid. Allerdings
nutzt die Grafik bei der PC-
Version die 256-Farben-Palette
der VGA-Karte aus und soll bei
der geplanten Amiga-Fassung
den 32-Farben-Modus unter-
stitzen.

Selbstredend gibt es wieder
zahlreiche Geschéafte in den
flinf Stadten des Inselreiches.
Neben den obligatorischen
Ausristungsladen gibt es
Kneipen, in der lhr Euch mit
Nahrungspaketen . und Tips
versorgen koénnt, Tempel, in
denen verwundete Charaktere

computerspiele/tests

Das Automapping
erleichtert
die Orientierung
(MS-DOS/VGA)

gelande, wo Ihr Eure Charakte-
re gegen Entgeld (gentgend
Erfahrungspunkte vorausge-
setzt) beférdern laBt.

Komplett Uberarbeitet wurde
nicht nur die Grafik, sondern
vor allem die Benutzerflhrung
und das Monsterverhalten.
Habt Ihr die ersten beiden Teile
noch mihsam per Tastatur-
kommandos gespielt, gibt's
jetzt ein Icon-System, das sich
am besten mit einer Maus be-
dienen laBt. Das Erschaffen
neuer Charaktere wird ebenso
Uber die kleinen Symbole erle-
digt wie das Einprigeln auf

geheilt werden und Trainings- | Monster, das Auslésen von
- ’, 3 3 E -IF RS D ; T
- A ¢ i S i
- ."'aﬂé
I
- , ol =
i
b

- r|lr 13151
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Hier werden die Charaktere im wahrsten Sinne des Wortes "ausgewiirfelt” (MS-DOS/VGA)

Ebenfalls schon aus den bei-
den alteren Titeln bekannt:
Das Automapping, ein speziel-
les Skill-System (beispielswei-
se der Diebes-Skill zum
Knacken von Schlossern), ver-
schiedene Magier-Gilden, in
denen |hr neue Zauberspri-
che (rund 100 Spriiche gibt’s)
kaufen konnt und zahlreiche
Minimissionen, die erfullt wer-
den. Immer noch vorhanden ist
die 3-D-Perspektive, wenn lhr
in Stadten, einem der 70 Dun-

Ubersichtlich sind
die Charakier-
informa-

tionen zu sehen
(MS-DOS/VGA)
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ster tauchen nicht willklrlich
auf, sondern wandeln selb-
stdndig im "Dungeon Master™'-
Stil herum. Feinde sind schon
auf einige Entfernung zu se-
hen, und Ihr kénnt in Ruhe per
Bogenschiitzen sowie Zauber-

spruch weiter entfernten Mon- ’
stern eins auf den Pelz bren-
nen. Zauberspriiche und Pfeile
sind, entsprechend der (iberar-
beiteten Grafik, animiert zu se-
hen. Eine weitere Neuheit:
Sind Monstergruppen im Dun-
geon oder Stadten einmal erle-
digt, tauchen sie auch spéter
nicht wieder auf. Seid lhr drau-
Ben unterwegs, mussen spe-
zielle ”Monstergeneratoren”
(kann z.B. eine Hutte sein) ver-
nichtet werden, um den akutel-
len Geldndeabschnitt komplett
zu befreien. Ubersteht lhr ei-
nen Kampf erfolgreich, winken
Erfahrungspunkte, Goldmun- o
zen und der eine oder andere
nitzliche Gegenstand.

Might & Magic lll unterstiitzt
EGA- und VGA-Grafikkarten
sowie alle gdngigen Soundkar-
ten. Besitzer eines Soundbla-
sters wird im Intro Gbrigens
glasklare Digi-Sprache gebo-
ten. Das Spiel benétigt minde-
stens 640 KByte RAM und nutzt
eventuell vorhandenen Zu-
satzspeicher (EMS) aus, um
Zugriffe auf die Festplatte et-
was zu beschleunigen. An der
deutschen Fassung wird gera-
de gearbeitet. Das Ubersetzte
Programm soll noch rechtzei-

Dieser freundliche Knabe verscherbelt tig zu Weihnachten fertig sein.
Ausriistungsgegenstande (MS-DOS/VGA) mh

F

Das Screamer-Monster ist eine Freude fiir jeden Zahnarzt

Tronton i Male Good Hunon Knight B
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Party Gold
~ 38217604 on hand

147832288 in bankl,

End [TV Lol WG Party Food
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Der hat’s nicht mehr zum Ausgang geschafft
(MS-DOS/VGA)

= e s e— — — /—\
Langsam, aber sicher ( & 7 )

fahrt die kleine Firma 1

—— e . S E—— — e e —

spiel. Wer die knall- | I Der dritte Teil der re-
harten Puzzles und nommierten Might

bedienen lassen, so
schwierigist’s als Ein-

New World Computing
zu echter Hochform
auf. Der dritte Teil der
Might & Magic-Saga
ist ein echter Lecker-
bissen — fiir fortge-
schrittene Spieler.
Der knackige Schwie-

einsteiger schier zur

~ wohnt.

fast immer eine halbe
Nummer zu groB sind,
nicht scheut, wird mit
einer ganzen Reihe
spielerischer und tech-
nischer Finessen ver-
Stimmungs-
volle VGA-Grafik, lau-
schig-schummrige

Monsterhorden, die |

and Magic-Serie ist—
dank edler Grafik und
vorbildlicher Benut-
zerfuhrung — mit Ab-
stand der Beste. Trotz-
dem habe ich ein win-
Problemchen
mit New World’s neu-
estem Produkt: Gera-
de Anfanger, die sich :

steiger, in der Might
and Magic-Welt zu
Uberleben. Dank ag-
gressiver Monster in
groBen Mengen ha-
ben hier nur fortge-
schrittene  Soldner
und Magier eine faire
Chance. Ansonsten
kann das Spiel jedoch

iberzeugen: Harte Kdmpfe, viel
Magie und die passende Anzahl
an Fallen und Ratsel heben es
weit ber den Durchschnitt der
Rollenspiele. |

mit den beiden oben genannten
Vorziigen kddern lassen, werden
schnell gefrustet sein: So vorbild-
| lich sich die Statusbildschirme
und Icons auch erreichen und

Soundkartenmusik, kinderleich-
te Bedienung via Icons sowie
wieder eine echte Herausforde- Monster, die einmal vertrimmt
rung. Nicht nur der Schwierig- auf Nimmerwiedersehen ver-
keitsgrad, sondern auch die Gré-  schwinden, sorgen fiir ein unbe-
Be des Spielfeldes plus 70 Laby- schwertes Fantasyvergnugen.
rinthe, die von gut 300 Monster- Mein einziger Kritikpunkt ist das

Verzweiflung treibt, bietet abge-
briihten Rollenspielern endlich

I
I
I
I ziges
I
I
f

I
I
I
I
I
I rigkeitsgrad, der Neu-
I
I
I
I

e gl

ah 2

| rassen bevolkert werden und
extra-harte Ratsel machen Might
| & Magic Il zu einem Experten-

englische Handbuch, das die |
Bezeichnung "Buch” nicht ver- I
dient.

[ —————

Zauberspriichen und Einkéufe
bei lokalen Rlstungshéandlern.
Selbst beim Herumlaufen kann
auf die Tastatur verzichtet wer-
den. In dem 3-D-Fenster veran-
dert sich der Mauszeiger in ei-
nen Richtungspfeil; ein Klick

50

genugt und Ihr stapft in die an-
gezeigte Richtung.

Stolperten Partys in den &lte-
ren Programmen oftmals per
Zufall (ber Monstergrupp-
chen, sind diese Zeiten bei
Might & Magic Ill vorbei. Mon-

& A
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>RUFEN, NIMMT SICH “AIR COMBAT” DIE FLAK VOR.

“Chuck Yeager's Air Combat ™ bringt Sie hoch hinaus
und mitten in einen Nahkampf auf den drei heiBesten
Kampfschauplétzen im modernen Luftkampf: Zweiter
Weitkrieg, Korea und Vietnam.

In mindestens 50 authentischen historischen Missionen
scheiden sich die Asse vom Rest des Rudels.

Nehmen Sie es mal mit den Spitzenkdmpfern der

Luftwaffe im Zweiten Weltkrieg auf,

kiampfen Sie gegen die Sabres hoch
iiber dem Yalu-FluB in Korea oder

Vietnams teil.

Falls Ihnen das nicht
geniigen sollte, kénnen Sie

Nur auf
IBM/PC erhiltlich.

nehmen Sie am groBten Luftgefecht

auch lhre eigenen militirischen Szenen erfinden. In einem von
sechs Elitekampffliegern kénnen Sie lhre Gegner selbst
wihlen, ebenso die Fihigkeiten Ihrer Feinde sowie wem Sie
die technische Oberhand geben wollen.

Sie kénnen sogar verschiedene Flugzeuge aus
unterschiedlichen Zeiten zusammenstellen und mal sehen,
wie Ihre Chancen in einem P51 Mustang im Kampf gegen eine
Mig 21 stehen.

Verglichen mit “Air Combat” verdient es jeder andere
Flugsimulator; auf dem Regal zu bleiben.

Software-Update-jetzt auf Deutsch

ELECTRONIC

Verkzuhagemen United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel.: 05244/4080
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemeier Strasse 33, 4500 Osnabruck, Tel: 0541/122065  Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch Strasse |, 4703 Boenen. Tel.: 02383/69-0
News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf |, Tel: 0211/676201  Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel. 0241/152051

AR



Tutti Frutti

Hinter jeder Biirotiir lauert eine Uberraschung (MS-DOS/VGA)

Mad TV

Sicher habt lhr alle schon
einmal Uber das schlappe
Fernsehprogramm gemeckert.
Alte Filmschinken werden aus
den Archiven gekramt, "Bo-
nanza” zum hundersten Mal
aufgekocht und das "Wort zum
Sonntag” war auch schon ein-
mal besser. In "Mad TV" seid
lhr als Programmchef verant-
wortlich fur Einschaltquoten
und Werbemillionen. Wenn |hr
ein paar Wochen Sendebetrieb
hinter Euch habt, werdet |hr et-
was milder auf die professio-
nellen Kollegen hinabblicken:
Das Management eines Fern-
sehsenders ist das ideale Beta-
tigungsfeld fir einen Flohzir-
kusdirektor mit Nerven aus
Stahl. Wenn der Laden richtig
laufen soll, werdet lhrins Rotie-
ren kommen, zumal zwei cle-
vere Computergegner eben-
falls auf Sendung gehen und
Euch die Zuschauer weg-
schnappen.

Gesendet wird von 18.00 Uhr

bis 0.59 Uhr; Ihr allein seid fir
das Programmschema verant-
wortlich. Auf dem PC werden
die einzelnen Sendebldcke zu-
sammengebastelt. Zum Glick
sind alle relevanten Anlaufstel-
len in einem weitlaufigen Blro-
gebéude vereint. Euer Pixel-
méannchen dist mausgesteu-
ert von Blro zu Buro, kauft bei
der Filmagentur neue Spielfil-
me ein, stobert im Archiv, sorgt
fur die neuesten Meldungen in
der Nachrichtenredaktion und
erwirbt neue Sendeanlagen.
Natirlich kostet das alles einen
Haufen Geld, das Ihr anfangs
leider nicht habt. Zum Glick
gibt es die Industrie mit ihren
Werbemillionen. Durch ge-
schicktes Plazieren von Wer-
bespots konnt Ihr Euer Konto
gehorig auspolstern. Die Sa-
che hat nureinen Haken: Jeder
Werbeblock muB eine be-
stimmte Zuschauerzahl errei-
chen, sonst zahlt Ihr eine Kon-
ventionalstrafe. VW

Rushware
173

computerspiele/tests

I_KE"'____("._.__."."—I

ine Frage, fur so ei-
I ne geniale Idee wird
die beste Note gezo-
| gen: Mad TV gehort
zu den witzigsten
| Strategiespielen des
Jahres. Jetzt wissen
I wir endlich, was ein §
Programmdirektor in
| seiner Arbeitszeit
macht. Kein Wunder, |
I daB diese geplagten !
I Burschen meist mit 50 Jahren in
den Vorruhestand gehen. Wenn
I Euer Sender im Konkurrenz-
kampf mithalten soll, werdet |hr
l gewaltig ins Rotieren kommen.
Zum Glick bleibt auch in héch-
| ster Terminnot alles schon tber-

=upo

sichtlich. Standig er-
scheinen neue Gags
auf dem Bildschirm:
Allein die verrickten
! Titel der Sendungen
?! und Werbespots sind
i fur manchen herzhaf-
ten Lacher gut. Der
einzige Punkt, den es
sanft zu bemaékeln
l\k gibt, ist die diinne Fi-
W= nanzdecke des Neu-
lings. Es ist schon frustrierend,
wenn man mangels Moneten
zum zehnten Mal die Notizen aus
der Provinz wiederholen muB,
wahrend die Konkurrenz eine
""Star Wars"-Folge nach der an-
deren in den Ather schickt.

{ \,3 Psvchiqterbiiro
ii '~‘ ! Earry Dippl

Mit dem Fahrstuhl durchs Sendehaus. (MS-DOS/VGA)

T T

Der Mann, derdie irre
Idee zu Mad TV hatte,
kann sich getrost auf
die Schulter klopfen.
Es macht einfach ei-
nen RiesenspaB, ein
verniinftiges und ge-
winntrachtiges Fern-
sehprogramm auf die
Beine zu stellen. Wie
im echten Leben be-
wahrheitet sich auch
bei Mad TV, daB die TV-Junkies
sich einen feuchten Kehricht um
die Meinung der Kritiker sche-
ren: Problemstreifen bleiben auf
der Strecke, knallige Action, Sex
und Serien-Kost bringen die Ein-

schaltquoten-Pegel

zum Beben. So klickt
man sich fréhlich
durch die frisch-
witzige Grafikumge-
bung des Sendehau-
ses, auf der Suche
nach gewinntrachti-
gen Neuerwerbun-
gen, laBt Serien
schreiben und unter-
zeichnet Werbever-
trage. Einziges Manko des ge-
nuBvollen und spritzigen Spie-
les: Auf Dauer bleibt die Ab-
wechslung etwas auf der Strecke,
wenn der Sender ein fettes Fi-
nanzpolster eingefahren hat.

Das tagliche Programmschema im Uberblick. (MS-DOS/VGA)

121‘91

Q& Genre: Wirtschaftssimulation
Hersteller: Rainbow Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

80% Ml AMIGA |
Grafik: 79% Sound: — in Vorbereitung
Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung nicht geplant

53



Grundgeriit
Japanadapter
Joypad

Joystick FX
Joystick ProXG
Joystick Professional
Aeroblaster
Airwolf

Aleste

Alien Storm
Altered Beast
Arcus Odysee
Arrowflash
Atomic Robokid
Bare Knuckle
Batman

Battle Squadron
Bimini Run
Blockout
Bonanza Bros.
Centurion
Crackdown
Dangerous Seed
Darius II

Dark Castle
Devil Crush
Dick Tracy
Dino Land

D ] Boy
Dynamite Duke
E - Swat

EA Icehockey
EA Icehockey dt.
El Viento
Elemental Master

Faery Tale Adv.
Fastest One
Fatal Labyrinth
Fatal Rewind
Fire Mustang
Flicky

Galaxy Force
Gainground
Ghostbusters
Ghouls ‘n Ghosts
Golden Axe
Gynoug
Hardball

Hard Driving
Hurrican
Insector X
Ishido

James Pond
Joe Montana
John Madden
Jewel Master
Ka-Ge-Ki
King's Bounty
Klax

259,90

25,90
29,90
39,90
49,90
69,90
69,90
69,90
69,90
69,90
19,90
87,90
35,90
59,90
75,90
69,90
69,90
69,90
69,90
59,90
75,90
39,90
49,90
79,90
69,90
79,90
35,90
79,90
27,90
49,90
27,90
79,90

109,90
79,90
69,90
69,90
69,90
59,90
89,90
89,90
39,90
69,90
49,90
25,90
65,90
55,90
75,90
79,90
59,90
35,90
35,90
49,90
69,90
65,90
69,90
69,90
49,90
69,90
39,90

Ku-u-Ga
Lakers vs. Celtics
Magical Hat
Master of Weapon
Marvle Land
Megatrack

Mercs

Mickey Mouse
Might & Magic
Moonwalker
Monsterlair

Ms Pacman
Onslaught
Outrun

PGA Tour Golf
Phantasy Star II
Phantasy Star III
Populous

Raiden

Rambo III

Rent a Hero
Road Rash
Shadow Dancer
Shining Darkness
Sonic the Hedgeh.
Space Gomola
Super Monaco GP
Super Shinobi
Starcontrol
Starflight
Thunderforce IIT
Thunderfox
Turrican

Tiger Heli

Toe Jam & Earl
Turrican

Verytex

Valis III
Volleyball
Wardner Special
Wonderboy 3
World Cup Soccer
Wrestlewar

WICHTIG !!

79,90
69,90
49,90
79,90
69,90
69,90
79,90
49,90
89,90
29,90
39,90
79,90
79,90
79,90
79,90

129,90

129,90
73,90
99,90
55,90
89,90
79,90
44,90

129,90
69,90
79,90
79,90
59,90
79,90
99,90
79,90
79,90
89,90
79,90
99,90
79,90
59,90
69,90
59,90
39,90
39,90
69,90
69,90

Viele Importspiele passen
nicht in die europaische u.
amerikanische MegaDrive.
Sie benotigen dafiir einen
Japanadapter, der dann fiir

alle Spiele verwend

et

werden kann. Denn Preis
des Adapters sparen Sie
bereits beim Kauf einer

Importkassette ein !!!

GAMEBOY

Caseboy
Smartboy

19,90
15,90

GNADENLOS - DER KONSOLEN-und SOFTWARESPEZIALIST

MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN

Lightplayer
(Licht & Lupe)
Aerostar
Afterburst
Alleyway

Asmik World 11
Batman

Battle Ping Pong
Battle City
Beach Volleyball
Blodia

Blobee
Bomberboy
Boxxle (Sokoban)
Bubble Ghost
Caesar’s Palace
Castilian
Castlevania
Chase HQ
Cyraid
Choplifter 11
Doraemon
Double Dragon
Dr. Mario

Duck Tales
Elevator Action
F-1 Race (o.AdapL)
Final Reverse
Fortified Zone
Gameboy Wars
Gauntlet
Gremlins 11
Golf

Hatris

Ikari

Ishido

King of the Zoo
Klax

Loopz

Luckey Monkey
Maru's Missison
Mega Man
Mercenary Force
Mickey Mouse 11
Motocross Maniacs
Nemesis

Ninja Adv.
Palamedes
Penguin Boy
Ping Pong
Ponkotsu Tank
Princess Blobette
Probotector
Punisher

Puzzle Road
Quarth

Qix

R-Type

Racing Spirit

RC AM Racing

29,90
4590
39,90
35,90
45,90
49,90
39,90
45,90
49,90
29,90
27,90
45,90
39,90
33,90
55,90
49,90
49,90
49,90
39,90
45,90
35,90
49,90
29,90
53,90
45,90
35,90
45,90
52,90
45,90
49,90
49,90
29,90
53,90
52,90
24,90
39,90
39,90
39,90
39,90
55,90
49,90
35,90
55,90
25,90
39,90
49,90
39,90
35,90
39,90
53,90
39,90
49,90
49,90
5,90
29,90
29,90
39,90
49,90
55,90

Red October 55,90
Riding Hero 49,90
Robocop 49,90
Rockman World 35,90
Shanghai 3590
Skate or Die 53,90
Snoopy 39,90
Spiderman 39,90
Soccer 39,90
Solomons Key 52,90
Sumo Fighter 52,90
Super Chinese 39,90
Sword of Hope 59,90
Trax 54,90
Twinshoot 39,90
Ultima 49,90
Vattle Giuce 45,90
Volleyfire 35,90
WWF Superstars 53,90
GAMEGEAR
Gamegear m.Col. 269,90
Widegear 29,90
AX Battler 45,90
Baseball 39,90
Columns 29,90
Kinnetic Con. 29,90
Devilish 45,90
Fantasy Zone 43,90
Frogger 45,90
G-Lloc 45,90
Griffin 39,90
Golf 42,90
Head Buster 25,90
Halley Wars 45,90
Hastle Golby 39,90
Magical Guy 45,90
Monaco GP 45,90
Mickey Mouse 43,90
Ninja Gaiden 45,90
Outrun 39,90
Pengo 35,90
Pop Breaker 45,90
Psychic World 39,9
Put‘n Putter 43,90
Shinobi 45,90
Skweek 45,90
Wonderboy 45,90
WoodyPop 39,90
Waggan Land 39,90
Wall of Berlin 45,90
S.- FAMICOM
RGB m. Spiel 459,90
Joystick JB King 169,90
Actraiser 69,90
Augusta Golf 59,90
Big Run 59,90
Gradius 79,90

Lieber billige Preise als leere Spriiche und "witzige" Comicfiguren. Wir griissen Franz, H. Jirgen, Klaus, Thomas, Theo,

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778

Ghost'n Ghouls 99,90
Dodgeball 99,90
Hole in One 69,90
Hyper Zone 89,90
Final Fight 89,90
Darius Twin 89,90
Jerry Boys 89,90
Little Ninja 89,90
Pilotwings 69,90
Ultraman 69,90
Populous 59,90
Pro Baseball 89,90
Pro Soccer 99,90
R - Type 99,90
Simcity 59,90
Super Stadium 79,90
UN Squadron 99,90
Yis Il 79,90
NEO GEO
Grundgerit 699,90
Joystick 109,90
ASOII 279,90
Baseball Stars 279,90
Blues Journey 279,90
Bowling 229,90
Boxing 299,90
Burning Fight 279,90
Crossed Swords 279,90
Ghostpilot 279,90
King of Monsters 279,90
Joy Joy Kid 259,90
Magician Lord 229,90
Nam 1975 229,90
Riding Hero 199,90
Sengoku 299,90
PCENGINE
PC Engine GT 559,90
PC Engine RGB 279,90
Alice 59,90
Barouba Man 19,90
Barumba 29,90
Blodia 29,90
City Hunter 19,90
Digital Champ 29,90
Dragon Spirit 29,90
Drop Rock 19,90
Energy 19,90
F -1 Dream 29,90
Formation Armed F 29,90
Hit the Ice 69,90
Power Gate 69,90
PCKid Il 69,90
Psycho Chaser 19,90
Space Harrier 19,90
Tales of Monsterp 9,90
Thunderblade 49,90
TV Sports Footb. 59,90



R

GNADENLOS - DER KONSOLEN-und SOFTWARESPEZIALIST
MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN

Lieber billige Preise als leere Spriiche und "witzige” Comicfiguren. Wir griissen Franz, H. Jirgen, Klaus, Thomas, Theo,

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778

AMIGA
3D Constr. Kit dt. 99,90
A 688 Attack Subm. 58,90
Acesof Great War 63,90
Adv. Destroyer Sim. 63,90
Altered Destiny 63,90
Armalyte 50,90
Armour Geddon 50,90
Atomic Robo Kid 50,90
Backgammon 47,90
Bane of Cosmic Forge 75,90
Bards Tale 3 58,90
Battle Chess 2 50,90
Battle Isle 763,90
Big Business 46,90
Big Deal 58,90
Book of Games 1 25,90
Book of Games 2 25,90
Brat 50,90
Buck Rogers 75,90
Cadaver 58,90
Cadaver Levels 33,90
Carthage 55,90
Car Vup 55,90
Centurion 50,90
Champions of Krynn 58,90
Chaos Strikes Back 55,90
Chips Challenge 50,90
Cruise fora Corpse 55,90
Chuck Rock 50,90
Curse Azure Bonds 63,90
Damocles 58,90
Darkman 50,90
Das Boot 63,90
Death Knights Krynn 63,90
Dick Tracy 55,90
Die Kathedrale 75,90
Double Double Bill 75,90
Dragon Breed 50,90
Dragon Flight 72,90
Dragon Strike 63,90
Duck Tales 55,90
Dungeon Master 58,90
Elvira 67,90
Enchanted Land 55,90
Eswat 50,90
Executioner 50,90
" Eye of the Beholder 63,90
F - 15 Strike Eagle Il 72,90
F-16 Falcon 67,90
F-19 Stealth Fighter 63,90
Falcon Mission Disk 1 46,90
Falcon Mission Disk 2 46,90
Faté 63,90
Flames of Freedom * 67,90
Flight of Intruder 75,90
Flood 55,90
Formula 1 50,90
Frenetic 50,90

Gods 55,90
Golden Axe 58,90
Great Courts 2 58,90
Gremlins 2 55,90
Gunboat 63,90
Harpoon 63,90
Hero Quest 50,90
Intern. Athletics 50,90
Ishido 58,90
\It came from Desert 67,90
Kick Off 2 50,90
Killing Cloud 63,90
Killing Game Show 55,90
Kings Bounty 63,90
Klax 41,9
Larry 2 39,90
Larry 3 39,90
Legend of Faerghail 63,90
i,:mmings 55,90
Lettrix 55,90
Life & Death 72,90
‘Loom 63,90
M1 Tank Platoon 67,90
Magic Fly 58,90
Manchester United E.'50,90
Maniac Mansion 55,90
Masterblazer 58,90
Merchant Colony 58,90
Might + Magic 2 67,90
Moonbase 72,90
N.AR.C. 50,90
New York Warriors 50,90
Night Breed 55,90
Panza Kick Boxing 63,90
PGA Tour Golf 50,90
Pirates 58,90
Plotting 55,90
Powermonger 58,90
P.P. Hammer 46,90
Prehistoric 55,90
Projectyle 58,90
Puzznic 50,90
Railroad Tycoon 72,90
Rainbow Collection 41,90
Red Storm Rising 58,90
Special Criminal In. 50,90
Speedball 2 65,90
Spindizzy World 50,90
Starflight 58,90
Starflight 2 50,90
Stellar 7 39,90
Stormball 50,90
Super Monaco GP 50,90
Super Off Road Race 58,90
Supremacy 67,90
Swap 55,90
Switchblade 2 55,90
SWIV (Silkworm 2) 50,90
Terminator 2 55,90
Test Drive 2 Coll. 63,90
Their Finest Hour 67,90

Thunderhawk 63,90
Toki 50,90
Total Recall 50,90
Turrican 2 50,90
Ultima 5 67,90
Venus - The Flytrap 50,90
Warlords 50,90
Wolfpack 63,90
Wonderland 63,90
Zone Warrior 50,90
Z-Out 50,90
512 Kbyte Speichererw.

+ Uhr, abschaltbar 59,90

CDTY

CDTV (dt. Version)1399,90
Adv. Military Sim. 55,90
All Dogs go Heaven 67,90
American Vista 135,90
Classic Board Games 67,90
Defender of Crown 80,90
Deutschland Kompl. 50,90
Encyclopedia 106,90
Fred Fish Collection 97,90

Game Pack 5590
Holiday Maker 63,90
Hound of Baskerville 63,90
Lemmings 63,90
Lettrix & Shiftrix 50,90
Psycho Killer 63,90
Sim City 63,90
Women in Motion 63,90
World Vista 135,90
Wrath of the Demon 63,90
MS DOS

3D Constuction Kit dt99,90
A-10 Tank Killer 75,90
Adv. Destroyer Sim. 63,90

ATP. 75,90
Bane of Cosmic Forge 75,90
Bard‘s Tale 3 63,90
Battlechess 2 67,90
Big Business 55,90
Blue Max 75,90
Broker King 63,90
Buck Rogers dt. 75,90
California Games 2 63,90
Cardinal of Kremlin 63,90
Castles 63,90
Yeager Combat Sim. 63,90
Command H.Q. 67,90
Corporation 72,9
Count Down 63,90
Covert Action 84,90
Crash Course 67,90
Curse of Azure Bonds 63,90

Das Boot 75,90
Death Knights Krynn 63,90
Desert Storm 33,90
Dragon Strike 63,90
Earthrise 75,90
Earl Weaver 2.0 63,90
Elite Plus 75,90
Elvira 84,90
Eye of Beholder engl. 63,90
Eye of Beholderdt. 75,90
F-15 Strike Eagle 2 75,90

F-16 Falcon (AT) 80,90
F- 117 Nighthawk 75,90
Flight of the Intruder 80,90

Flightsimulator 4.0 135,90
Fountain of Dreams 58,90
Golden Axe 63,90
Gunship 2000 75,90
Hard Nova 63,90
Heart of China VGA 75,90
Immortal 63,90
Imperium 58,90
Indiana Jones Adv. 63,90
Indianapolis 500 58,90
Ishido 67,90
Jetfighter 2 75,90
King's Quest 5 (VGAP2,90
Klax 50,90
Knights of the Sky 84,90
Larry 1 VGA 75,90
Larry 3 dt. 75,90
Larry 5 75,90
Larry Triple Pack 109,90
Legend of Faerghail 67,90
Lemmings 72,90
Links 80,90
LHX Chopper 84,90
Life & Death 2 63,90
Lightspeed 84,90
Links Courses:

Bay Hill 39,90
Bountiful 39,90
Firestone 39,90
Pinewood 39,90
Loom 63,90
Lord of Rings 63,90
Mario Andr. Racing 58,90

Martian Dreams 72,9
Megafortress 72,90
Might & Magic 3 72,90
M.UDS 63,90
Nam 1965-1975 75,90
Nascar Racing Chall 75,90
Operation Combat 50,90
Operation Stealth 67,90
Penthouse 75,90
PGA Tour Golf 63,90
Pools of Darkness 63,90
Ports of Call 75,90
Prehistorik 55,90

Quest for Glory 84,90

Railroad Tycoon 80,90
Ralf Glau Edition 63,90
Red Baron 75,90
Secret Missions 2 33,9
Rise of the Dragon 75,90
Robin Hood 63,90
Rules of Engagement 72,90
Savage Empire 75,90

Secret Silver Blades 58,90
Secr. Monkey Is. VGA 75,90

Secret Missions 1 33,90
Secret Missions 2 33,90
Starflight 2 58,90
Silent Service 2 75,90
Simcity 55,90
Simearth 79,90

Sorcerers get the Girls58,90
Space Quest 1 VGA 75,90

Space Quest 3 dt. 75,90
Space Quest4 VGA 7590
Stormovik SU 25 67,90
Supremacy 75,90
Terminator 67,90
Test Drive 2 Coll. 75,90
Test Drive 3 67,90
Their finest Hour 67,90
Tunnels & Trolls 67,90
Ultima 6 75,90
Wayne Gr. Iceh.2 67,90
Whales 63,90
Wing Commander 75,90
Wing Commander 2 75,90
W C2Speech Pack 33,90
Wolfpack 75,90
Wonderland 75,90
Zac McKracken 58,90
Soundblaster 269,90

WEITERE SPIELE AUF
ANFRAGE LIEFERBAR.
BITTE JEWEILS UNSERE
AKTUELLEN PREISE
ERFRAGEN DA OFT
PREISSENKUNGEN
Lieferung erfolgt per NN
+ DM 9,50 Versand .
MS-DOS Spiele z.T. m. dt.
Anleitung bzw. in Deutsch.
Spiele fiir Gameboy, Sega
SuperFamicom und Neo
Geo sind Importe, ohne
deutsche Anleitung
Irrtum, Druckfehler,
Preisinderung und Liefer-
ung vorbehalten.
Gnadenlos Elektronik
Vertriebs GmbH
Boschetrieder Str. 28
8000 Miinchen 70
KEIN LADENVERKAUF



computerspiele/tests

Die Landkarte: So verschafft man sich schnell einen Uberblick.

hr habt alles, was I|hr

braucht: einen unbewohn-
ten Planeten, ambitionierte
Siedler, haufenweise Geld und
jede Menge Maschinen. Die
besten Voraussetzungen, um
Euer persdnliches "Utopia” zu
bauen. Ganz nach dem eige-
nen Geschmack darf man sich

fur einen von zehn unter-
schiedlichen Planeten ent-
scheiden. Dort startet das

Spiel mit einer bereits fertigen
Minikolonie. Ihr bekommt als
Grundausstattung eine Lande-
bahn, kleinere Wohnquartiere
und mehrere hydroponische
Anlagen zur Nahrungsgewin-
nung. Im Mittelpunkt der auf-
strebenden Kolonie steht die
Sicherheitsstation. Sollte sie
jemals zerstort werden, ist es
um Euer Utopia geschehen.
Die Gefahr droht nicht, wie in
ahnlichen Spielen, durch Erd-

56

wieder ein Sim-City-
I Clone!" Keine Bange,
der erste Eindruck
tduscht. Utopia ist
zwar deutlich von Ma-
| xis’ Stddtebaudrama
inspiriert, entwickelt
sich aber schnell zu
einem eigenstandigen
' Spielprinzip, das deut-
I lich andere Schwer-
punkte setzt. Es ist nicht allein
damit getan, eine florierende Ko-
lonie zu bauen. Durch die unter-
schiedlichen Feinde (berwiegt
Iﬁlr das strategische Element:

nicht geplant

beben oder Meteoreinschlage,
sondern durch aggressive
Aliens, die sich auf den ver-
schiedenen Planeten herum-
treiben. Doch keine Angst, be-
vor |hr Bekanntschaft mit die-
sen Burschen macht, habt Ihr
genug Zeit, Eure Kolonie auf
Vordermann zu bringen. Das
Grundkapital muB mdglichst
geschickt auf Handel, Indu-
strie, soziale Einrichtungen
und die Verteidigung verteilt
werden. SchlieBlich habt Ihr
das Spiel erst gewonnen, wenn
Eure Siedler Gber einen Gliick-
lichkeitsgaktor von 90 Prozent
verflgen.

Ihr seht die scrollende Pla-
netenoberflache von schrag
oben. 30 unterschiedliche Ge-
baudetypen dirfen von Euch
mit der Maus in der Landschaft
plaziert werden, um ein funk-
tionierendes Gemeinwesen zu

in Vorbereitung

Vielleicht sollten
wir etwas mehr
Waffen produzie-
ren sonst ist es
um die Spielzeug-
stadt geschehen.
(Amiga)

e — — — —;\ — e E— —
"Oh Gott, nicht schon a A J Jeder Alienrasse |sn

Schone neue Welt I

nur durch eine etwas |
andere Verteidigungs-
taktik beizukommen. I
Der eigentliche SpaB
besteht im geschick- I
ten Lavieren zwischen
wirtschaftlichen und I
militarischen Notwen-
digkeiten. Hier liegt I
¢ j\“\\ gleichzeitig auch der I

== einzige Kritikpunkt:
Wenn man weiB, mit welchen Ge-
genmaBnahmen die AuBerirdi-
schen zu besiegen sind, 148t die
Motivation nach. Flexiblere Fein-
de hatten nicht geschadet

Genre: Sirategie
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 74%
Grafik: 65% Sound: 68 %
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Nicht schlecht fiir den Anfang: Die Raumkolonie floriert. (Amiga)

schaffen. Hospitdler und sozia-
le Einrichtungen sind ebenso
im Angebot, wie Energiestatio-
nen, Fabriken und Abwehran-
lagen. Ein Psychiater infor-
miert Uber den jeweiligen Gei-
steszustand der Siedler. Sind
sie unzufrieden, droht Eure Ab-
wahl — ahnlich wie bei "Sim
City”. Anders als beim groBen
Vorbild lebt |hr nicht allein auf
dem Planeten, sondern werdet
von unterschiedlichen Alien-
rassen bedroht. Wenn Ihr nicht
Uber die entsprechenden Ab-
wehranlagen verfugt, ist es
bald um die Kolonie gesche-
hen. Ihr solltet entweder Laser-
stellungen und Raketenab-
schuBrampen errichten oder in
den Fabriken eigene Panzer-
brigaden produzieren. Testmu-
ster von Gremlin. vw
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Online with the trend

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
Bruchweg 128-132 - D-4044 Kaarst 2
Mitvertrieb: (O Karasoft, Darius @D Thali AG
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Wir liefern
professionelle
Spielesoftware.

Anruf genugt!
Tel.: 0521/124702
Fax: 0521/124703

| NEUEROFFNUNG _

Sie finden unser
Ladenlokal in Bielefeld
am Gehrenberg 31.

Schauen Sie vorbei!

Battle Isle 79,20 DM
Mad TV 79,20 DM
Wing Commander e DM
Birds of Prey 79,20 DM
Red Baron 79,95 DM
Ultima 6 79,20 DM
Silent Service 2 87,20 DM
Popoulos 2 * 79,95 DM
Popoulos World War 1 39,95 DM
Laufwerk 3,5" Slimline 159,95 DM

Speichererweiterung 512 KB inkl. Uhr 99,00 DM

Billy Beamisch VGA 95,20 DM
Powermonger 71,95 DM
Ultima 7 103,95 DM
Battle Isle 95,20 DM
Great Courts 2 79,20 DM
Spellcaster 201 95,20 DM
Police Quest 3 95,20 DM
Strike Commander e DM
Indiana Jones 4* 95,20 DM

Monkey Island 2 (LeChucks Revenge)* 95,20 DM

Falcon Mark 3 135,20 DM
Gravis Joystick, 1 Jahr Garantie 103,95 DM
Gravis Game Card bis 33 MHz 87,20 DM
ATARIST
Silent Service 2 87,20 DM
Flight of the Intruder dt. Vers. 95,20 DM
Mega lo Mania kpl. dt. 87,20 DM
Railroad Tycoon 87,20 DM

Versand per Nachnahme oder Vorkasse,
Versandkostenanteil 6,- DM (Inland). —
Auslandsauftrage nur gegen Vorkasse,
Versandkostenanteil 12,- DM.

Preis und Produktanderungen vorbehalten.
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Nur nicht ins Vektorgebirge knallen (MS-DOS/VGA).

MIiG29 M
Superfulcrum

nzwischen gribeln sogar

die Strategen im Bonner Ver-
teidigungsministerium dariber,
ob sie nicht lieber die MiG an-
schaffen sollen, anstatt Milliar-
den in den neuen Jager 90 zu
investieren. Domark hat den
Schritt schon vollzogen und
14Bt nach der "MiG 29" nun die
"MIG 29 M Superfulcrum” in
den Himmel steigen. Diesmal
seit |hr ein Pilot der UN-Ein-
satztruppe und geht auf die
Jagd nach Terroristen irgend-
wo in Mittelamerika. An der ei-

Wer bereits die erste
I Version von "MiG 29"
besitzt, braucht die
I neue Simulation ganz
sicher nicht kaufen:
| Die Anderungen und
neuen Missionen hat-
I te man ohne Proble-
me auch auf einer Da-
tendiskette unterbrin-
I gen kbnnen. Wer al-
lerdings erstmals den

I Luftraum mit einem russischen Einsteiger, die nicht von einer
Vogel unsicher machen will, soll-  komplizierten Steuerung Uber-

| te zur neuen Version greifen. Der fordert werden wollen.

gentlichen Simulation hat sich
herzlich wenig gedndert, daftr
wurde das Szenarien-System
liberarbeitet. Auf einem strate-
gischen Bildschirm durft Ihr
selber den jeweiligen Einsatz
ausarbeiten, die einzelnen
"Waypoints” festlegen und die
primaren und sekundaren Zie-
le festlegen. Die technischen
Werte der Uberarbeiteten MiG
29 wurden ebenfalls (ibernom-
men und dndern das Flugver-
halten nicht unerheblich. Test-
muster von Bomico. vw

Schwierigkeitsgrad
ist einsteigerfreund-
lich und das neue

Szenarien-System
1a8t mehr Freiraum
flr eigene Entschei-
dungen. An der recht
schnellen Grafik hat
sich nichts gedndert.
Die MiG 29 M Super-
fulcrum ist der richti-

Poes. ge Computer-Jet fiir




Gut getarnt
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Noch mehr Armaturen: 200 Tonnen Bombenlast stehen auf Knopfdruck

bereit (MS/DOS-VGA)

Megafortress

m Gegensatz zur normalen

und schon etwas indie Jahre
gekommenen B 52 verflgt die
weiterentwickelte "EB-52 Me-
gafortress”-Version Uber ex-
zellente Stealth-Féhigkeiten.
Eine spezielle Oberflachenbe-

schichtung absorbiert die mei--

sten direkt einfallenden Radar-
strahlen und unzahlige elektro-
nische Kinkerlitzchen stdren
die gegnerische Feindaufkla-
rung. Die Megafortress kann
nicht weniger als 200 Tonnen
an Bomben und Raketen auf
den bedauernswerten Feind
hinabregnen lassen. Ausge-
dacht hat sich den Vogel der
amerikanische Autor Dale
Brown. In seinem nicht gerade
fur zarte Gemiter geeigneten
Kriegsroman "Flight of the Old
Dog” ist die EB-52 die letzte
Hoffnung der freien Welt.

In "Megafortress” kénnt |hr
alle Kriegsschaupléatze des Bu-
ches nachfliegen. Irgendwo
auf der asiatischen Kamtschat-
ka-Halbinsel der russischen
Republik haben die bdsen
Russen einen Weltraumlaser
gebaut, mit dem sich alle ame-
rikanischen Satelliten wie Ton-
tauben aus dem All schieBen
lassen. In zahlreichen Missio-
nen muBt Ihr die Verteidigungs-
anlagen und die Weltraumwaf-
fe in Grund und Boden bom-
ben.

Findet Ihr an dieser Aufgabe
keinen Gefallen, warten Kuwait
und die "Operation Desert
Storm” mit 14 Missionen auf
Euren dicken Vogel. Flugneu-
linge dirfen in der Wiste von
Nevada in 16 Trainingsfligen
mit unterschiedlicher Aufga-
benstellung die hohe Kunst

des Bomberpiloten einlben.
Einfache Navigationsiibungen
sind ebenso im Angebot, wie
Auftankaktionen in der Luft
und Aufklarungsfliige.

Man kann sich leicht vorstel-
len, daB so ein dicker Brummer
nicht von einem Piloten alleine
geflogen wird. Im Cockpit der
Megafortress gibt es finf ver-
schiedene  Kampfstationen,
die alle von Euch via Maus
oder Tastatur bedient werden.
Waéhrend sich der Pilot um den
eigentlichen Flug kimmert,
Uberwacht der Copilot die tech-
nische Anlage. Der Navigator
legtden Kurs fest, der "Electro-

Die Megafortress hat
l ein entscheidendes
Problem: Die Geheim-
| haltung. Bei richtiger
Handhabung ist der
I Vogel so schwer vom
gegnerischen Radar
| auszumachen, daB
kaum etwas los ist am
I Himmel. Ab und zu
I héngt sich mal eine
einsame MiG an un-
I ser Flugzeugheck, wird aber bal-
digst von einer Luft-Luft-Rakete
I unschédlich gemacht. So tuckern
wir recht gemutlich dem Ziel ent-
| gegen, lassen ein paar Bomben
fallen und ab geht’s Richtung
| Heimatflughafen. Die eigentli-

ob

%g%\iﬁ
MS-DOS 61%
Grafik: 49% Sound: 24%

Schwierigkeit: mittel

Am Anfang gibt’s noch
Ubungsmissionen, spater wird
jedoch scharf geschossen.

computerspiele/fests

che Herausforderung
in Megafortress liegt |
eindeutig in der Be-
herrschung der viel- |
faltigen Geréatschaf-
ten. Bis man die Be- I
deutung der unzahli-
gen Knopfe, Regel- I
schalter und Displays '
herausgefunden hat,
wird einige Zeit verge- I
hen. Auch die obliga-
torische Landung ist nicht gera- l
de ein leichtes Unterfangen. Wer
unbedingt einmal einen schwer- |
falligen Bomber fliegen will und
dabei nicht dauernd unter Le- I
bensgefahr stehen mag, darf
einsteigen. I

Genre: Simulation
Hersteller: Three-Sixty, Zirka-Preis: 120 Mark

nicht geplant

nicht geplant

nic Warfare Officer” stort mit
seinen Geraten die feindliche
Radariiberwachung, wéahrend
der "Offensiv Weapons Offi-
cer” alle Verteidigungsmittel
der EB-52 kontrolliert. Durch
einfachen Tastendruck koénnt
lhr zwischen den einzelnen
Stationen hin- und herschal-
ten. Vorausgesetzt, der Autopi-
lot ist eingeschaltet; sonst be-
steht die Gefahr, daB |hr unge-
spitzt den Boden rammt. vw

Das detalilnerte Cuckput ist nur eine von fiinf Statmnen der EB-52 (MSIDDS -VGA)

59
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E rist mit am langsten im Ge-
schaft, hat aber mit "Jimmy
White’'s Whirlwind Snooker”
gerade mal sein drittes profes-
sionelles Spiel abgeliefert. Die
Rede ist von Starprogrammie-
rer Archer MacLean, der bis-
lang fur die Hits "Dropzone”
und "International Karate+"
verantwortlich zeichnete. Kaum
ein Entwickler 148t sich flr sei-
ne Produkte so viel Zeit wie die-
ser englische Computer-Freak.
Als Thema flir sein aktuelles
Spiel hat er sich die Sportart
Snooker ausgesucht, eine et-
was anspruchsvollere Version
des Pool Billards. Als Zugpferd
wurde der Snooker-Profi Jim-
my White engagiert, der es al-
lein in diesem Jahr auf ein
Preisgeld von knapp 600000
Pfund gebracht hat. An Hand
dieser Zahl kann man erahnen,
wie unglaublich populér die
Sportart auf der Insel ist.
Natirlich halt sich Whirlwind
Snooker an die offiziellen
Snooker-Regeln. Auf dem Bil-
lard-Tisch liegen jede Menge
rote Kugeln (in einem Dreieck
angeordnet) und ein paar ab-
seits postierte farbige Kugeln.
Grob gesagt, miissen nun die
beiden Spieler versuchen, je-
weils abwechselnd einen roten
und einen farbigen Kuller zu
versenken. Landet eine Bunte
in einer Tasche, wird sie da-
nach wieder auf ihren ange-
stammten Platz auf den Tisch
gelegt — so lange, bis die letze
rote Kugel versenkt wurde. Wer
mehr lber die Regeln wissen

60

Jede Ansicht des Tisches ist erlaubt (Amiga)

Whirlwind
Snooker

Die Meniileiste kdnnt lhr oben postieren...

SCORE INFORHATION

131 FOINT

Die Qual der Wahl (Amiga)

will, der kann sich das mitgelie-
ferte (extrem dicke) Regelbuch
inklusiv Jimmy-White-Story zu
Gemdite flihren.

Wie Ihr an den Bildern auf
dieser Seite seht, wird der Bil-
lard-Tisch in 3-D-Perspektive
gezeigt. Dabei koénnt Ihr prak-
tisch jeden Pixel des Tisches
aus jeder gewunschten Per-
spektive betrachten. Ihr dirft
zoomen, kippen, drehen — Eu-
rer Fantasie werden keine
Grenzen gesetzt. Alle Kom-
mandos sind Uber Icons zu-
ganglich, die Ihr mit der Maus

Whirlwind  Snooker
bietet alles, um einem
Snooker-Freak den
Himmel auf Erden zu
bescheren. Es gibt
weder auf Computer,
noch fiir eine Konsole
eine bessere Snooker-
Simulation.  Archer
MaclLean hat spiele-
risch gesehen nicht ‘&
den klitzekleinsten

Fehler begangen. Selbst tech-
nisch hat er den Amiga bestens
ausgenutzt: Die 3-D-Grafik ist su-
perschnell und superflieBend.
Professionell und kompetent bis
zum zum letzten Byte. Leider
gibt’s ein Problem: So perfekt die

N tolinc-EpersgToos |

MARTIN a
] L o@ec o

HARTIN

EREAK

anklickt. Auf diese Weise re-
gelt Ihr auch die Starke des
StoBes und legt den Punkt fest,
wo das Queue die Kugel treffen
soll. Trickreichen StéBen steht
somit nichts mehr im Weg.
Wenn Ihr die weiBe Spielkugel
richtig anvisiert habt, dann
sollte der StoB erfolgen. Je
nachdem, welchen Mausknopf
Ihr benitzt, verfolgt die Kame-
ra entweder den Spielball oder
die Kugel, die lhr als erstes
trefft — passend animiert in

ATARI ST

se Simulation auch
ist, Billard -gehort fir |
mich zu den wenigen
Sportarten, die nicht |
als Computerspiel ge-
eignet sind. Ich spiele I
leidenschaftlich ger- I
ne Billard und wurde
mir nichts lieber wiin- I
schen als eine unter-
haltsame Simulation |
zu diesem Thema —
aber es kann nicht klappen. Die |
Faszination Billard (bzw. Snoo-
ker) kommt nur live riiber. Whirl- I
wind Snooker ist das Beste an
Bildschirmbillard aller Zeiten, I
aber wo kein Potential ist, kann’s I
auch kein Pradikat geben.

..oder lhr schiebt sie auf die linke Bildschirmseite

3D. Natiirlich dirft Ihr das Ge-
schehen auch aus der Uber-
sichtlichen Vogelperspektive
betrachten. Euch sind prak-
tisch keine Grenzen gesetzt.
Wenn Ihrim normalen Snoo-
ker-Spiel (trotz unterschiedlich
starker Computergegner) kei-
ne Herausforderung mehr seht,
dann kénnt Ihr eigene "Tricks-
hots” konzipieren und spei-
chern — ebenso, wie Spiel-
stdnde von 15 Snooker-Par-
tien. mg

| AMIGA 80%

' C 64
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Nlcm das Schluﬂllcht im Feld der STRennspleIe (ST)

Vroom

Aus dem Hause Lankhor
kommt ein weiteres Renn-
spiel im "Super Monaco GP"-
Stil: Auch bei "Vroom” blickt
Ihr durch die Windschutzschei-
be eines Formel-1-Flitzers auf
die 3-D-Rennstrecke. AuBer-
dem habt Ihr Eure asbestge-
kleideten Hande, das Lenkrad,
einen Tachometer und zwei
(winzige) Riickspiegel vor Au-
gen. Die obere Bildschirmlei-
ste enthélt darliber hinaus eine
Karte der Rennstrecke und die
aktuelle Plazierung.

Ihr dirft mit Joystick oder
Maus spielen, zwischen Auto-
matik und manueller Schaltung

I Wehe dem, der sich
vom ersten Eindruck
l tduschen 14Bt: Trotz
konventioneller Spiel-
| idee, Grafik- und
Soundkulisse ist
I Lankhors  "Vroom”
sein Geld wert. Die
| Spielbarkeit ist hoch
und 1aBt sich durch
l die einstellbaren Fea-
I tures auf den Piloten

prima anpassen. Hat man seine

Optimal-Einstellung (ich pladiere
| fr "Joystick, manuell, mittlere

und verschiedenen Rennmodi
wéhlen: Im Arcade-Modus kann
man sogar zwei Computer mit-
einander verbinden, um sich a
la "RVF Honda” mit einem
Freund zu duellieren. Im WM-
Modus gibt es dafiir ein au-
thentisches  Punktesystem,
Boxenstops, Trainings- und
Qualifikationsrunden.  Doch
damit nicht genug: Pedanten
kénnen sich die "Brennweite”
ihres Blickfeldes selbst aus-
wahlen, gestreBte Piloten dir-
fen dank einer "Save”-Option
eine Rennsaison abrechen
und zu geeigneterem Zeit-
punkt fortsetzen. wi

Brennweite”) gefun-_l

den, darf durch er- |
freulich schnelle Gra-

fik losgerast werden I
— fur Abwechslung

sorgen dabei Tun- I
nels, StraBenveren-l
gungen, Boxenstops

und rasante Berg-
und Talabfahrten.
Selbst das Motoren-
gebrumme ist fir ST-
Verhéltnisse wohlgelungen und
bringt die aktuelle Drehzahl und
Geschwindigkeit gut riber. J

ATARI ST 70%

12:91

BW2Z-Elektronik @ Soft- u. Hardware

PC SPIELE SUPER GUNSTIG Wir fiihren auch:
Castles, DA 74,90 DM PC Kompletisysteme 286/386 SX/386/486
Chuck Yeager's Air Combat, DA 74,90 DM | PC Einzelteile

s Floppys, Mainboards, Tastaturen,
King's Quest 5 VGA 93,90 DM | genguse (Towers), Grafikkarten, Contraller...
Larry 5, DA

93,90 DM | Festpiatten
M1 Tank Platoon, DA 80,90 DM | 40 MB West. Dig. 93044 A 3,5' 28 ms 385.- DM
Gunship 2000, DA 86,90 DM | 89 MB Seagate ST 1102 A 3,5" 19 ms 599,- DM
Rise of the Dragon

80,90 DM 125 MB Seagate ST 1144 A 3,5" 19 ms 810,- DM
Secret of Monkey Island, DA~ 73,00 DM | Monitore  VGA Monochrom  ab 222.- DM
Silent Service 2, DA

7490 DM VGA Color ab 598,- DM
Wing Commander 2, DA 99'90 DM Alles giinstig! Anrufen oder Gratiskatalog anfordern!
Kompl. PC System: AT 286/12 MHz,

1 MB RAM, 5,25" Teac Floppy, VGA Karte,
VGA- Monitor, deutsche Tastatur 102 Key, 16 Bit, 1024x768, ET 4000
40 MB Festplatte nur 1489, - | Chip 1 MB, 256 Farben nur 239,90

PNN-Versand ab 50 DM zzgl. Porto u. Verpackung. Irrtum u. Preisanderungen vorbehalten.
Bestellannahme téglich 0.00-24.00 Uhr » Tel.: 040/2509799 0. 2513859 « Fax: 040/2513832

VGA-Karte OAK: 16 Bit, 1024x768, 512 KB 149,90
VGA-Karte Tseng:

aft: BWZ-Elekironik « Wandsheker Chaussee 21+ 2000 Hamburg 76, Mo.-Fr. 9-18.30, Sa. 10-13

SOUND BLASTER 2.0 o= PC_ Amiga
DM 295; Battle Isle **) a. Anfr. a. Anfr.
it Vi n == Ch. Yeager's Air Comb. 8290")
e i "™ Eye of the Beholder 7695 ' 76.95
0 F-117A 94,95
% Falcon Mark 2 **) a. Anfr
so““n BLASIEH < greathouns Flid| 71,50
unship 2000 91,50
neu! dt. nur DM 698,-- Indianapolis 500 79,00 6350
. Kings Quest V *) 107,00 91,75")
Originalkarten mit deutscher Anleitung. Larry 5 99,50
Kein Grau-import!  Lemmings 8395 61,50
Fiir registrierte Anwender  Links 98,95
Hotline und Mailbox-Support! M1 Tank Platoon 97,50 76,95
Bundles: Monkey Island *) 9230 75,00
3 Railroad Tycoon 8450 83,70
SOUND BLASTER 2.0 Red Baron *) 9950
+ Wing Commander Il . . DM 380, Space Guest IV *) 9950 )
Wing Commander Il 90,95
SOUND BLASTER 2.0 Wing Comm. Il Speech 47,95
+: LAY B oo e DM 390,--  #) PC-version fir VGA-Karte, **) angekandigt
Versandservice - kein Laden. Angebote freibleibend. Irtum u. Preisanderung vorbehalten
Versandkostenanteil bei Vorkasse 5-- DM, NN 10-- DM. Weitere Spiele auf Anfrage.

Paul-Lébe-Str. 161

W-4390 Gladbeck &3 02043-47766

WEISS EDV

ofrl Zwel

nagel-

neue Kataloge:
Jetzt anfordern!

(Giitersloh) Neben dem beliebten
"Software-Katalog", der das gesamte
Angebot des Gitersloher Versand-
hauses KORONA-SOFT beinhaltet,

jetzt erstmals auch ein 40 Selten
starker "SEGA-Videospiele-Katalog"
aufgelegt worden. Beide Kataloge sind
ab sofort kosten- [

il P el: 05241/18 28
los erhaltlich. Ein- | Fax 05241713043

/
KORON
[

fach schriftlich | Btx % Korona #
oder telefonisch | Carl-Bertelsmann-Str. 53
anfordern! 4830 Giitersloh
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FANTASY PRODUCTIONS GmbH
Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele
SSI: AD&D-SERIE A ST 641BM | SSI-PREISHAMMER A ST 64 IBM
Champions of Krynn 94 B4 B84 | Firstover Garmany ]
Death Knights of Krynn o 7 | Questonli 8 2 x
Gateway to e Savage Frontier % Red Lightning 28 X
Pools of Darkness (NEUI) % | Sellar Crusade 2 3
Eye of the Beholder n o4 War of he Lance kI ]
Gald Callectors Ediion 109
(PoalRadiance/Curse Azure/Siver Blades) Silver Callectors Edifon
Phantasie Bonus Edition % 5 | (Dragons Flame/Heroes Lance/Hillsfar)
(Phantasie1/Wizard's Crown/Phantasie 3, Roadwar Bonus Edition
C54 mit Questron i statt Crown) fmmﬂmsmsmsw
STRATEGIESPIELE A ST 64|BM | STRATEGIESPIELE A ST 641BM
General Quarters Simulations Canada
Action off River Plate 7 | Barbarossato Stalingrad % ® ®
Austerlitz 70 | Bate of the Atlantic 0 0
Banzal 79 | BattieTank: Kursk to Beriin ® ®
Batteship Bismarck 7™ | Fall Geb ® B ®
Borodino 7 | Fith Eskadra % B B
Action in the North Atiantic 7 | RestMed ® % %
German Raider Atlantis n Golan Front %N ¥ N
Midway 7 | Grand Fleat % @ o :
Prlude b Jufand 7 | Grey Seas, Grey Skies % ® ® : ‘ i e ¢ S
n Harms Way 0 % WP Die Computerfahrer brettern mit durchschnittlichen 170 mph in die Kurven
Storm Computers Kriogsmarine ® ® ®
Biitzkrieg at the Ardennes 109 109 | kyrsk Campaign o % %
While Death 109 108 | LongLance M ® B
== ¢ 2w :itill Nascar Challenge
MBT: Northern Germany ® B ]
P"“'sgw e s0g | MaltaSiom ® %9 %
B:meizgumrmnusm ) i e i e 3 -
Harpoon Editor » » g:'::{';‘nmc ¥ b S Irn Jahr 1947 wurde in Dayto- | acht beriilhmten US-Stock-Car-
:;mﬂm(mmﬂz & 1o | Paciic Storm = na die "National Association | Strecken aus. Meistens han-
s Rommel at El Alamein % % % for Stock Car Auto Racing”, | deltes sich um simple ellipsen-
SS|-Strategiespiele oo Vi ko kurz NASCAR, gegriindet. | férmige Strecken. Habt |hr Eu-
mﬁ;"m‘:h" 1% | singrad Campaign ®» 9 % Stock Cars sind im Prinzip ge- | re Favoriten geniigend frai-
Second Front @ 109 H | wohnliche Autos, mit dem Un- | niert, kénnt |hr ein einzelnes
{ | terschied, daB man siebiszum | Rennen oder eine Meister-
E"SSE'SH'TS A ST “'B‘QM SUPER-PREHITS A ST 6418M H | "geht-nicht-mehr” getunt hat. | schaft fahren.
oo ST PR | oo iy i » |l | Ihre Motoren leisten biszu680 | Im eigentlichen Rennen
Stormovik % | | Kol the Thief 19 19 PS bei 8000 Umdrehungen in | sieht der Spieler alles aus der
Legend of Faerghai 19 19 der Minute. 3-D-Sicht des Fahrers. Schnel-
DIVERSE STRATEGIESPIELE s : Vordem Rennen kénnt lhrei- | le Vektorgrafik erleichtert die
Command HQ () Sentinel Worlds 19 k) i > . g 7 i
Deision at Gettysbu o || sarContal 19 1 nen von drei Stock Cars aus- | Orientierung. Eine Kollision
Lost Admiral (Neulll 1 - wéhlen und dessen technische | mit Mauern und Banden endet
bl Sl fd ) i Daten nach Belieben adndern | meist todlich. Nach einem Un-
NEUHEITEN PC & aMica |G (z.B. den Winkel des Heckspoi- | fall kénntlhrdie Fahrt noch ein-
Armadaz§25 a9 Funmo':m 3 Kingdoms g gg :;a.rs). IIDhies: Konfig?ragion p:jro- malhans&ha}uen, um |(rjm dag
F1175Nfghthawk 109 ﬁl "'l"wmm o iert lhr dann auf einer der | nachste Mal zu vermeiden. ri
Gunship 2000 109 | | Nobunagas Ambition Il 19
Megafortress 99 | | Bandit Kings of AncientChina 79 %9 — — — — — — e — —— —
bl sk F 0 % |[SFROLLENSPIELE A sTeamm ] | , Nascar  Challenge W B )15k el desac, At
e b Liatio 100 | Bad oot u |f | | bietetzum Vergnigen merksamkeit fir De- |
™ : Fi a;p;ps_ a9 19 Batfetech Il - Revenge -] jedes Autorennfans tails bleibt jedoch der
welr '": mls;lsoins g“l::s:" o AN : | eine Menge Details. Spielverlauf  etwas ;
o gl e i Dreane @ I DaB man am eigenen auf der Strecke. Bei I
MechWarrior n Stock Car sehr viele Spitzengeschwindig-
::?:e:ts;",ﬂ:: i MI?DM MegaTravelier | RSO Anderungen vorneh- keiten von bis zu 150 I
g Tt o ;’;T:amma y z 4 I men kann, hat mir im- mph, zu denen die
Faie o4 Starflight | MM N0 poniert. Die 3-D-Gra- kompetenten Compu- |
KW‘;:' Maramon 7 || Sarfight I B I fik ist ordentlich tergegner  anspor-
L;gil&%?;xﬂn(hlhﬂ@]u :g I schnell. Besonders nen, Uberdreht man '
Uttima Trilogie (I-111) 54 74 ||SF/FANTASY ALLGEMEIN gefiel mir die "Instant wegen der etwas un-
Ulima IV 74 7 54 54 || Alien Drug Lords ) ' Replay”-Routine, mit der man gliicklichen Handhabung oft das |
s i gk Y mﬁln - den eigenen Unfall aus vielen Lenkrad und rast ungewolltin die
Wizardry Trilogle (I-lll 0 ® mm&ww 108 | Perspektiven begutachten kann. Bande. Nur fur Stock-Car-Fans. |
Wizardry Al oder Ill jo % © ||Tmequest 109
Wizardry IV 49 Warlords 84 84
Wizardry V ¥ 4 | |Worlds at War
Wizardry VI /Bane Cosmic ] % | | Wing Commander ||
Wizardry VI Hint Kit k] k]
Neuer Gratiskatalog Computerspiele
einfach mitbestellen!
Fett gedruckte Titel waren bei Drucklegung noch nicht erschienen. Irrtum und MS-DOS 56 % AMIGA
Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 10-18 Uhr,
Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)
FANTASY PRODUCTIONS GmbH
Konkordiastr. 61 Postfach 260165 ATARI ST C 64
4000 Diisseldorf 1 Tel. 0211/397667
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Bag-of-anything

Der Fernseher spendierte eine Ubersichtskarte

itmap Kid war ein ganz nor-

males Kind, bis ihm ein al-
ter Mann eine magische Hose
schenkte. Das Magische an
dieser Hose waren die boden-
losen Taschen. Kid bewahrte
all seine Lieblingsspielsachen
darin auf und fihlte sich dabei
unheimlich cool. Doch eines
Tages verschwanden seine
Spielsachen in den unendli-
chen Tiefen der Tasche. Kid
konnte lediglich ein schwarzes
Loch herausholen, das er lust-
los auf den Boden warf. Als er
wutentbrannt drauftrampelte,

Mit dem Radl macht man jedes
Monster platt

fand er sich plétzlich in seiner
eigenen Tasche wieder — im
"Pocketland”.

Mit dem Joystick steuert lhr
den Kid-Rapper in einem
Jump’'n’Run-Spiel durch diver-
se Levels im Taschenland. Am
Ende jedes Abschnitts ist ei-
nes der Lieblingsspielzeuge
von Kid versteckt: sein Fahrrad
findet man in einer Héhle, die
Boxhandschuhe hat’s in den
Dschungel gebrettert und der
Tauchhelm liegt — wie sollte er
auch anders — am Grunde ei-
nes Sees. Wahrend der Suche
nach diesem Spielzeug trifft
Kid auf jede Menge Monster,
die in Pocketland ihr Unwesen

12/91

Wer hatte nicht gern so eine "Bag-of-Anything”?

treiben. Schnecken, Breit-
maulfrosche, Roboterbutler
und viele andere bizarre Unge-
time bevélkern die weiten Ge-
filde solch einer magischen Ta-
sche. Zum Glick warten sie
nur darauf, von Kid eins auf die
Miitze zu bekommen. Je nach
Level greift Kid auf eine andere
Waffe zurlick, die er aus seiner
Tasche hervorzaubert. Ange-
fangen bei Wirbelstiirmchen,
tuber Wédlkchen bis hin zu
Schneebéllen: All diese Ge-
genstande lassen sich in ver-
schiedenen GroBen auf die
herumlaufenden Monster pfef-
fern. SchuBrichtung und -weite
wird mit dem Joystick variiert.
Eine kleine Besonderheit ist
der "Spin”. Springt man auf ei-
nen Wirbelsturm GroBe XXL,
so schieBt Kid sofort wie eine
wildgewordene Kanonenkugel
durch den ganzen Raum, prallt
dabei an den Wanden ab und
schickt alle Monster auf sei-
nem Weg ins Nirwana. Hat Kid
seine Spielsachen gefunden,
kann er sie natirlich auch be-
nutzen. Mit dem Fahrrad walzt

lhr nicht nur °UbergroBe
Schnecken nieder, sondern
zermantscht auch matschige
Schleimhaufen mit Augen (wo-
bei sich das Ergebnis nicht
sonderlich vom vorigen Zu-
stand unterscheidet).
Nebenher findet Kid noch ei-

I_Was man auch immer (* W" Zum einen steht Kid

braucht, um ein origi-
nelles Geschicklich-
| keitsspiel zu machen?
"Magic Pockets” hat
I reichlich davon. An
der witzigen, sehr de-
I taillierten Grafik und
l den reichlich verstreu-
ten  Soundeffekten
l kann man nichts aus-
setzen, genausowe-
I nig wie an der Idee, ein Jump'n’
|

Run in solch eine originelle Hand-
lung zu verpacken. An der Tech-
nik fehlt's aber noch ein biBchen.

Eine schwere Ent-
scheidung: Bei der
I Urteilsverkiindung
fur Magic Pockets
I schwankte ich lange
zwischen "Ganz
| nett” und "Einzigar-
tig fur den Amiga’
| Die Grafikist edel und
perfekt durchgestylt;
Iwer "Cadaver” und
"Gods” gespielt hat, Y
wird sich in der Hosentaschen-
welt schnell heimisch fiihlen.
I DaB die Bitmaps seit Xenon Il ei-
nen eigenen Grafikstil konse-
quent durchhalten, kann man ih-

b e e o e e e e — — — — —
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nige Extras, die seine Taschen-
spielereien erleichtern. Milch-
flaschen (mit SaugverschluB)
spenden zusétzliche Leben,
Kaffee und Tee beschleunigen
die "Pocketpower”. AuBerdem
greift Kid auf gut ein Dutzend
weitere Hilfen zurtck. ri

manchmal "fast in
der Luft”, zum ande- I
ren sind Kids Bewe-
gungen etwas steif I
(oder liegt's am l
Rap?). Die Handha-
bung der Waffen ist I
zudem gewdhnungs-
bediirftig. Nach et- |
was Ubung und Kaf-
E “ fee/Tee-Extras  hat |
man das Geschehen jedoch rela-
tiv gut im Griff; trotzdem ist Ma- I
gic Pockets streckenweise mehr
als knifflig. |

i Pt ] el S T
§ il A 7 N

Dagegen ist Kanonenkugelreiten ein alter Hut

nen aber schwerlich

ankreiden. Abgese-

hen vom Intro-Track I
(mit Betty Boo wurde
nun der dritte Hip-
Interpret in Serie ver-
pflichtet) hat man auf
Musikbegleitung je-
doch verzichtet. Weit
bleibt der Spielwitz
hinter der Prasenta-
tion zum Gllck nicht
zurick: Magic Pockets ist ein
gag- und effektreiches Ge-
schicklichkeitsspiel flr Leute,
die auf haarstdubende Action
verzichten kénnen. _l

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Renegade, Zirka-Preis: 90 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung

AMIGA 76%
Grafik: 76 % Sound: 65%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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Cornelius,

der Killer

A

Ein Marchen zum Anfassen von Ocean (Amiga)

ELF

Necrilous, der "Nicht-Sehr-
Nette” hat die Elfenmaid
Elisa entfihrt, um sie als
Hauptgang seines Mittags-
mahls zu verspeisen. Er rech-
net allerdings nicht damit, daB
sich der wackere EIf Cornelius
aufmacht, seine Dulcinea zu
retten. Dieser nimmt alle Stra-
pazen auf sich und kadmpft sich

STINKING
TOADFLAX xi

DRIPPING
‘MARSHDRAKE <8

SPINEY
NUTHERT xB .

# PURPLE BERRY
GRUMP x1

Der Amateurhexe steht nun nichts mehr im Wege

durch acht Levels, um den
Oberbésewicht schlieBlich
zum Zweikampf herauszufor-
dern.

Die Reise flihrt durch einen
Zauberwald, einen Sumpf,
schneebedeckte  Berggipfel
und schlieBlich durch das
SchloB. Zahlreiche Wasser-,
Schnee- und Schleimmonster,
skalpierfreudige Indianer und
anderes Getier will Cornelius
an der Rettung seiner Holden
hindern. Die Mannigfaltigkeit
der Rassen scheint kein Ende
Zu nehmen.

Der Spieler GUbernimmt den
Part des Cornelius. Mit dem
Joystick hipft und springt er
von Plattform zu Plattform. Er
erklettert Leitern und schieBt
gleichzeitig auf die erbitterten

64

Gegner. Durch Sammeln eini-
ger Krauter, Pflanzen und put-
ziger Fabeltiere kann er sogar
Extras kaufen: Besserer SchuB,
zusétzliche Leben, Rustun-
gen, Kraftfelder oder Flugma-
schinen — kurzum alles, was
das Elfenherz begehrt.

Um einen Level zu beenden,
muB der Spieler auch einige

I—Ohlata! Solche Lecke-
reien bin ich nicht von
Ocean gewohnt. Das
Spielprinzip ist zwar
schon alt und driftet in
eine Mischung aus
"Onslaught” und "Tur-
rican™ ab, jedoch wur-
de Elf technisch wun-
derbar  ausgefuhrt. -
Niedliche Grafiken, &
zwar nicht perfekt,

dafiir jedoch originell animiert,
schmicken das Spiel. Die Musik
ist stimmungsvoll mit hibschen
Stereoeffekten und schafft es

F
T S e

e

relativ gut, dem Sple_-l
ler nicht auf die Ner- |
ven zu fallen. In der
ST-Version hat man I
natirlich mit Einspa-
rungen im Sound und |
in der Grafik zu rech-
nen, spielerisch geht |
jedoch nichts verlo-
ren. Insgesamt kann I
I
I
!

b ich EIf jedem Ge-
schicklichkeitsspieler

warmstens ans Herz legen. Es
fehlen zwar Continues und ein
Zwei-Spieler-Modus,
kann ich aber hinwegsehen.

daruber

| AUF EINER STANGE SITZT EIN
‘| VOGEL, DER SICH FURCHTBAR
& { MAUSERT .

Ocean hat mit "EIf” ein grafisch
wie spielerisch ansprechendes
Programm hingelegt.

Ein EIf beim Einkaufen

Ratsel knacken. Verschiedene
Gegenstdnde missen gefun-
den und gegen andere sinnvol-
lere Dinge eingetauscht wer-
den. Dabei kann Cornelius mit
den Leuten reden, sie beste-
chen oder auch angreifen. Der
Dialog erfolgt auf einem zu-

satzlichen Bildschirmfenster,
auf dem man Verben und Ge-
genstdnde mit dem Joystick
anklickt. Auf diesem Schirm
werden die Gegenstédnde, de-
rer maximal finf mitgenom-
men werden kénnen, auch be-
nutzt oder aktiviert.

Da EIf nur schwer in einem
Zug durchzuspielen ist, &8t
sich der aktuelle Spielstand
auf Diskette speichern und
spater wieder laden. Vor Be-
ginn des Spieles kann man die
Muttersprache (deutsch, eng-
lisch oder franzdsisch) wahlen.
Die Dialoge werden daraufhin
entsprechend lbersetzt. Eben-
so darf man sich im Titelbild
zwischen  Hintergundmusik
und Soundeffekten entschei-
den, die "Todessequenz” —
eine kleine "Game Over”-Ani-
mation — ist ausschaltbar. ri

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant

in Vorbereitung

AMIGA 69%
Grafik: 70%  Sound: 62%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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Welt der Video-Spiele.

TOYS “R” US gibt es in:

fiir ejy

Wir haben
die Auswahl an
Video-Spielen
far alle Systeme!

Wir bieten Action, SpaB und Unterhaltung fur jedes
Alter. Wir haben die Video-Spiele, die Du suchst.
Wenn Du also in der nachsten Zeit machtig SpaB
haben willst, komm zu uns und entdecke die riesige

Aachen-Wirselen — Augsburg — Bochum — Bremen — Disseldorf — Essen — Freiburg —
— Heidelberg

Hagen - Hamburg-Eidelstedt — Hamburg-Harburg -
Kaiserslautern — Kamen - Koblenz — Kdéln - Leipzig
Osnabrick-Wallenhorst — Paderborn — Siegen — UIm — Wallau

Hannover
— Neuss

Nlrnberg




Hier spielt der Chef selbst!

MR -Soft

PC/AT PC/AT
3D ConstructionKit ......... 3D Construction Kit . ...11990 RedBaron ...... ....89,90
BanditKings . BanditKings ........ ....54,90 Searchf.t Titanic . ..66,90
Eye of the Beholder .. Battlechess Windows .......... 77,90  SecretWeapon. ..89,90
F15 Strike Eaglell ChuckYeagerA\rComb o 77,90 SimEarth ... 89,90
Kathedrale .............. Conspiracy ........ 63,90 Starflightll ... .69,90
Lotus Esprit ....... EyeuflheBehmder 79,90 Terminator ... 77,90
Manchester United E F15Strike Eagre\l 77,90 TimeQuest ... 77,90
Midwinterll ....... Gunship2000 .. .83,90 TonylaRussas .89,90
Railroad Tycoon .. JetFighter|l . 91,90 TowerFRA 69,90
Return of Medusa Kings QuestV dt 9,90  Twilight 201 7,90
Silent Servicell .. 73,90 Larry1VGA .. 9,90 Warlords .. 9,90
Spiritof Adventure ...6390 Links 9,90 Wing Command: 90

Mega Traveller
..59,90 Midwinterll ..... Soundblaster2.0 .. 299,00
.69,90 Monkee Islands VGA dt. VGASpeeds. PlusHicoior 649,00

= wird erwartet = Versandkosten DM 9,-. Irtum und Preisénderungen vorbehalten
Standig Neuerscheinungen, bitte nachfragen.

Telefon (06074) 98482 « Fax: (06074) 95347
Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr, Sa. 14.00-19.00 Uhr
Michael Reimer + Brandenburger Str. 1 =+ 6074 Rédermark

jin AN KAUF

I L‘ASSE TTEN - KONSOLEN
FAIRE ANKAUFSPREISE + PORTO

PEGNITZ BASAR

KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 « 8500 NURNBERG 1

Team Yankee W.C.1I Speech .
Turrican|l ..

Bundesliga Manauumel

Computersoftware Steffen Muller
Richthofenstr, 159+8933 Lagerlechfeld * Telefon: 08232/6409 « Fax: 08232/8577
Amiga Atari Amiga Ataril
3D Konstruktion Kit + Video, kpl. dt. n-l 00 105,00 Immaral (1) MBJ a 59,50 59,50
Adv. Destroyer Simulator dt. Infestation 57,00 57,00
Antares kpl. dt £ Invest dt 53,00 53,00
Armour-Geddon 58,00 58,00 It came 1. Dessert (1 MB) dt. 69,80 -
Back 10 the Future 3.1 59,50 59,50 . Pond Unterwater Agent dt. 57,50 57,50
Badlands o 56,00 56,00 Kick off 2 dt. 53,50 53,50
BAT. kpl 76,00 88,00 Larsure Suf Larry Il kpl. 84,50 84,50
Bandi Kings of China th 78,50 - Lemmi n 57,00 57,00
Bardstale 3 dl 60,00 - Loom kpl 6950 69,50
Brat di 58,50 58,50 Lin Wu's Chal\unqo dt 52,00 52,00
Battle Command dt 58,00 58,00 Lords of Doom dt 59,50 59,50
Battle Storm dt. 59,50 Lost Patralkpl ot 57,00 57,00
al dt. 69,50 69,50 Platoon dt, 67,00 67,00
Billy the Kid ot 59,50 - Maupm Islanu kpl. dt. 58,50 58,50
Blitzkring May 1940 60,00 60,00 Megatraveller kpl. dt 64,00 64,00
Bitzkrieg Ardennen (1 MB) 74,50 Mid Winter kpl. dt 61,50 61.50
BLUE MAX 71,00 71,00 Midnight Resistance i 57,00 57,00
Buck Rogers kompl. dt 79,50 - Midwinter 2 kpl. dt. 74,50 74,50
Bundesliga Manager kpl. di 5350 53,50 MIG-29 FI.ILC UM dt. 77,00 77,00
adaver kpl. dt 64.00 64.00 M.U.D.S. kpl. dt 64,50 64,50
Cadaver Level Disc dt 38,50 38,50 NAM * VIETNAM " . 67,50 67,50
Castie Master dt 58,00 58,00 Oil Imperium k; 54,50 54,50
Celicia GT Rally dt. 58,00 58,00 Obitus (mit T- sv.m) dt 78,50 78.50
Genturion Detender of Rome dt 58,50 59,50 On the Road 59,50 59,50
Champion of the Raj dt. 64,00 64,00 Operation Smanh «pl dt 62,50 62,50
Ghaos Strikes Back (1 MB) kpl, ot 57.00 58,50 Paradroid 90 o 59,50 59,50
Charge of Light Brigade dt. 67,50 67,50 PO Tou Goif a1 59,00 59,00
Chip Challenge di. 57,00 57,00 PIRATES df 58,00 58,00
Chuck Yeag. 2.0 dt. Anl. 62,00 62,00 Populous dt. 59,90 59,90
Operation Combat 59,50 - Powarmonger di 84,50 64,50
Conquest of Camelot 79,00 79,00 Prefistoric Tale dt 53,00 53,00
Gonflict Middle East 67.50 - Rallroad Tycoon kompl, dt 75,00 75,00
Corporation di 59,50 59,50 Retum of Medusa kpl. dt 62,50 62,50
Crim Does Not Pay dt. 59,40 59,50 Red Storm Rising dt. 57,00 52,00
Crime Wave kpl. dt. 57,00 57,00 Robocop 2 dt 57,00 57,00
Cruise for a Corps kompl. dt 69,50 89,50 Romance of 3 Kingdoms 8000 -
Damocles dt 58,00 58,00 Scull & Crossbones di 62.50 62,50
Das Boot dt. 69,50 8.A. Scond Front, 1 MB 76,00 -
L!mmvms m 51.50 51,50 Secand Warld kpl. dt. 52,00 52,00
mina 56,00 56,00 Silent Service 2 dl. 75,00 ah
Dragcn thhl kpl. dit 69,50 89,50 Sim c.:am 67,00 67,00
Dungeon Masl-r (1 MBj kpl. dt 59,50 59,50 Space Quest Il kpl. dt. 84,50 ah
Elvira 69,00 69,00 Speedball If dt 58,50 59,50
Eye of e Belmlum Kpl. dt 74,00 - s l:REr of MONKEY
Exterminator dt. 57.00 57,00 I dt. 69,50 69,50
Fate Gates of Dawn kompl. dt 69,50 = Siotar 7 n Bl 62,50 62,50
F-15 Stnke Eagle Il dt 74,50 74,50 Siom Across Europe 7450 74,50
F-16 Falcon dt 69,50 609,50 Firate “;"‘k” Vot s gg%
F-16 Falcon + Miss.-Disc 142, dt 79,50 79.50 Tomang the Ghost ot §700 8700
F-10 Stealth Fighter dt. 67,00 67,00 Transworid o 5900 £9'00
F-29 Retaliator o 57,00 57,00 Turrican If dt 59,50 59,50
Flight of the Intruder dt 78.50 78,50 Utima ty 8450 8450
Flight Simulator Il di 88,00 BB,00 ima 5 &
Gagf:grul Khan dt. 77,50 77,50 UMS Il di. Anl, 67,50 67,50
Great Courts Il kpl. dt 64,50 64,50 Virtual Reality, Vol. iiod 2je 72,50 ok
e 8750 Warlock the Avenge 5850
unboat b wlld Wesi World 82,50 =
Gmsh-p m 58,50 58,50 ack dt. (1 MB) @1, 8950 89,50
Harpoon dt. 70,00 £ Wrath of Dernon dt 63,00 63,00
AMIGA-SONDERANGEBOTE
Amiga Powerpack Karting Grand Prix 19,90  Ritterkpl. dt, 2950  AMIGA MAUS 49,00
(65p. 2490 LasVegas 19,90 ShermanM4 3450  AMIGA 500 Speicherenw.
Pq?Thundelbolldl 29,50 Moonwalkerdt 39,50 StarGoose
Dayofthe Viperdt. 39,50 Nevermind 19,90  Strike Force
Bards Tale Il dt 34,50 OQutlands 24,90 Harrierdt.
Danger Freak 18,90 Prospekior 19,90 Alch\pelago:i o M‘!I\..l\ ..nn Super Powerpack
Def. of the Crown dt. 34,50  Knight Force 29,90 Out 34,90 5 (1 extveraainng)
Dungeon Quest 29,50 Coloradodt 39,50 gaps 19,90 Fus-un Pa»r\l ‘Ma\pmgramml
Football Managerdi. 24,90  E-Motion 2450 XR-35Fighter Miss. 19,90 D, Ko 114,00
F/A18Interceptordt 39.50 NorthandSouth 34,50 CarrierCommand dt 29 5n AT e i
Cloud Cingdoms dt. 3950 On Safari 1‘]30 Space Acedt 5 i
Prehistoric Tale Rambo3 Simulcra 39.50 4+ 2ubehor f&% |
Aur Wunschwerden die Splele fiir DM 2,50 vor dem Versand getestet.
VERSANDKOSTEN: Vorkasse + 4.00 DM, Nachnahme + 8.00 DM, Ausland nur Vorkasse: EC-Scheck + 12.00 DM, auf Wunsch
Sicherheitskarton + DM 1,50. Bestellen Sie bitte telefonisch Mo.-Sa. 8-22 Uhr persdnlich. 24 Std. Anrufbeantworter oder
schriftiich. Bitte kostenlose Preisliste anfordem (Computertyp angeben). Fast alle Spiele lieferbar, Ab4 Spielen versandkostenfrel.

66

computerspiele/tests

Im Auftrag des Herrn
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Bower Blay meets Plues Prothers

M

!Illllll

B =~ -

TG

PSRRI

The Blues Brothers

ie boomen wieder — die

beiden Blues Brothers Jake
und Elwood. Begleitet mit zlinf-
tiger Rock’n’Roll-Musik steu-
ert lhr einen der beiden Brider
durch sechs verschiedene Le-
vels, an deren Ende sich je-
weils ein wichtiger Gegenstand
zur Grindung der eigenen
Blues-Brothers-Band befindet.
Gleichzeitig muBt |hr Bose-
wichter beseitigen, die Euch
ans Leder wollen. Dazu stemmt
Ihr ordinére Holzkisten in die
Luft und schmeiBt sie einfach
Euren Widersachern entgegen.
Schlagertypen dreschen mit
Wonne und Totschlagern auf

Nicht nur eingefleisch-
I te  Blues-Brothers-
I Fans, sondern auch
einigermaBen an-
I spruchsvolle Jump'n
Run-Klnstler haben
| ihren SpaB an dem
"Spiel zum Kult". Die
| Levels sind durchge-
hend originell und ab-
I wechslungsreich ge-
l staltet und beherber-
|

gen so manche grafische und bereichs wie der erste, ist ein
technische Uberaschung. Man Umschalten nur durch Tasten-
druck maglich.

kann schon fast von einem "Er-

Euch ein, die Bullerei schieBt
ohnehin bei Sichtkontakt. Die
Levels sind Querschnitte eini-
ger Gebaudekomplexe. Diese
durchlauft, -springt, -schwimmt,
-fliegt und -fahrt Ihr dann, um
gleichzeitig herum(f)liegende
Schallplatten aufzusammeln.
Niedliche Extras, z.B. Luftbal-
lons oder Regenschirme, er-
maoglichen Euch zeitweise eine
Art der Fortbewegung. Die
Grafik scrollt flieBend in alle
wichtigen Richtungen. |hr
konnt "Blues Brothers” (bri-
gens auch zu zweit spielen —
auch wenn Euer Mitspieler
nicht Euer Bruder ist. ri

forschen” der Levels l
sprechen. Die Grafik
nitzt einige Amiga-
Tricks aus und ist in
Stil, Form und Farbe
sicherlich im Sinne
von Jake und Elwood.
Einzig peinlich ist der
Zwei-Spieler-Modus.
Befindet sich der an-
dere Bruder auBer-
halb desselben Spiel-

e

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Titus, Zirka-Preis: 90 Mark

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

AMIGA 70%
Grafik: 69% Sound: 65%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

12191 Mv




Alarm im Rechenzentrum Die berﬁchtigten ,,Bugs" sind in den Hauptcomputer eingedrungen und
drohen, ihn lahmzulegen. Nehmen Sie die Verfolgung auf und vernichten Sie die Bugs! Noch nie

. zuvor hatten Sie soviel SpaB beim ,Debugging”. Ein groBes Arsenal an Waffen wle Bomben,

Flammenwerfer und einiges mehr steht zu lh-

Hohepunkt dieses atemberaubenden Action- J5- HHE0
B spiels ist die gemeinsame Jagd zu viert. Aber E- -7
12223 Vorsicht — Sie haben schnell einen treuen Ver- 2r LE o

blindeten gesprengt...

{7414 rer Verflgung. Zusatzliche Unterstitzung gibt g1 i
.t1774 Ihnen eine Roboter-Mannschaft, deren Kampi- f& - 3‘%‘.-.' B
-1 .25 techniken und Intelligenz Sie bestimmen. ol g}xj B “”Q
0|

ElEE e

Kingsoft-Programme erhalten Sie im guten Fachhandel oder in ausgewahlten Conlphterabteil@}_n_geﬁ‘md:

ALLKAUF * FOTO-ALLKAUF * HORTEN * KARSTADT *_VOB_IS"

Distribution fiir die Schweiz: SWISOFT; fiir Osterreich: KARASOFT

gRpE e |
= Dad

AR 8
,Z'%;A_a 13‘ g :‘L":‘A

Demnaéchst auch fur-

 C-64/128

KINGSOFT
Vi

KINGSOFT GmbH
Griiner Weg 29
D-5100 Aachen
~ Tel.:0241/1520 51
- Fax:0241/152054



WENIGER MULL!

l Ich méchte mehr iiber Greenpeace wissen!
Fiir Thre Kosten habe ich 3,60DM in Briefmarken beigelegt:

Vorname, Name

|

|

|

|

: StraBe, Hausnummer
: Postleitzahl, Ort, Zustellpostamt
|

I

GREENPEACE

Greenpeace e.V., Vorsetzen 53, 2000 Hamburg 11
Spendenkonto: Nr. 2061-206, PGiroA Hamburg, BLZ 20010020

e A L S s s et

g SEGA Mega Drlve S|.|per Famicom

~ Grundgeréte ab 269,- | Grundgeréte ab 499,-
~ Spiderman 99,- Super R-Type 99,-
. Out Run 99,- Legend of Mystical Ninja 139,-
. EA-Hockey 99,- Sim City 139,-
. Phantasie Star Il 149,- Baseball 139,-
. uv.m. u.v.m.

. SEGA Game-Gear Gameboy

. Grundgerat inkl. Spiel  269,- Grundgerat inkl. Spiel  159,-
. Fantasy Zone 59,- | Sword of Hope 58
GG Shinobi 59,- Castlevania Il 59,-
| uv.m. u.v.m.

TR R T e T e e s e

Bei uns ist der Kunde Koénig. Gratisliste unter Tel. 057/2731 30
Offnungszeiten Mo.-Fr. 18.30-21.30. Nur Versand.
Listenstand 1.9.91 — Inhaber: S. Schénberg und T. Siegrist
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=

1JO08

(@) @)
Titel Amiga  Atari MSDOS
(DM) (DM) (DM)
Bane of the Cosmic Forge 7990 - 7990
Buck Rogers 89,80 » 89,90
Cadaver 79,90 7990 -
Chuck Rock 7300 73,00 -
Cohort 7990 - 7990
Disc 69,90 69,90 69,90
Elvira - Mistress of the Dark 89,90 8990 109980
Eye of the Beholder 89,90 - 89,90
F15 Strike Eagle Il 94,50 94,50 9450
Gods 69,90 69,90 -
Gunship 2000 - - 109,90
Logical 5990 59,90 64,50
Mercs 69,90 69,90 -
Midwinter 2 - Flames of Freedom 8990 89,90 99,90
Pool of Radiance 64,50 64,50 69,90
Railroad Tycoon 94,50 94,50 94,50
Secret of Monkey Island 74,90 7490 8990
Silent Service Il - - 89,90
Sim City + Populous 8450 84,50 84,50
Sim Earth - - 89,90
Test Drive I - The Collection 84,50 - 94,50
Their finest Hour / BoB. 79,80 7990 84,50
The Final Battle - - 7450
Ultima V 84,50 84,50 8450
Uttima VI - - 94,50
Wing Commander | - - 94,50
Wing Commander Mission Disk 1 - - 4450
Wing Commander Mission Disk 2 - - 44,50

o 6
Dies ist ein kleiner Auszug aus unserem Programm.
Einen Gesamtkatalog legen wir jeder Bestellung bei.

Actionsoft spiele-Softwareversand

Thomas Brandt und %u’k Langgr GbR

Bestellungen schriftlich an : thlellWE&aB D-5000 Kéln 71

oder telefonisch P o= ( 221) 701594 (Anrufbeantworter 24h)
oder per Telefax = (0221) 704229

Lieferung erfolgt per Nachnahme zzgl. Versandkosten ab Lager Koln,

computerspiele/tests

Ode Grafik und verschieierter Spielwitz (ST)

AufgepaBt: "Sie missen ei-
ne Mauer bauen. Dafir
stehen Ihnen Steine verschie-
dener Farbe zur Verfligung.
Sie miissen sie in Kohasionen
einrichten und aufpassen, daB
die Triffids nicht herauskom-
men'". Habt Ihr (trotz der seltsa-
men Wortwahl) schon erraten,
um was flr eine Art von Spiel
es bei "Guardians” geht?
Richtig, das Neuste von Lori-
ciels ist ein Geschicklichkeits-
und Tuftelspiel aus dem brei-
ten "Klick mich & verschieb
mich”-Spiele, (zu dem auch
"Chip’s Challenge” gehort).
Die oben genannte Mauer

r

Jetzt langt's:  Mit
Guardians wurde das
Uberstrapazierte Tulf-
| telgenre  endglltig
Uberreizt. Die hiipfen-
| den Balle und die
Mauer im Vordergrund
I scheinen in keinerlei
I Zusammenhang zu
|
I
!

stehen. Man wursch-
telt und baut; ab und
an zoomt eine Kugel
vorbei und ab in die Frelhent

Nach ein paar Minuten ist SchluB
und die Punkte werden abge-

sattsam bekannte Klassiker wie

lenge” zuriickgreifen.

entsteht dabeiim Vordergrund;
im Hintergrund springen ein
bis drei lastige Bélle auf und
ab, die Ihr durch emsiges Bau-
en am Entkommen hindern
muBt. "Kohasionen” sind da-
bei unzerstérbar und punkte-
spendende Steinkombinatio-
nenderselben Farbe; alle Mau-
ersteine, die keiner Kohésion
angehdren oder jene, die am
rechten Bildschirmrand in ei-
nen Schacht plumpsen, kénnt
Ihr bewegen und in den Vorder-
grund plazieren. Um weiterzu-
kommen, miBt lhr gegen ein
Zeitlimit geniigend Punkte
scheffeln. wi

rechnet. Wie kundet
so schon die Spielan-
L leitung? "Den For-
. schern ist es nie ge-
lungen, das Geheim-
nis der Triffids zu ent-
decken” ahnlich
ging’s mir bei der Su-
che nach dem Sinn
des Spieles. Wer ger-
ne tiftelt, der sollte
lieber auf ein paar

"Pipe Mania” oder " Chip’s Chal-

|
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Keine Lust, da Frust

Cnnan die Schiaftablette; Imks unten ist die Lebensenergleanzelge

Wieder einmal wird eine
unglaublich schéne
Maid von einem unglaublich
bdsen Ungeheuer entflihrt und
in seinen Katakomben zum
Hauptgang serviert. Natlrlich
laBt Ihr es Euch nicht nehmen,
die Gore zu retten und — bei
Erfolg — zu heiraten. Die flnf
Level-haltige Rettungsaktion
ist jedoch mit einigen Schierig-
keiten verbunden. Auf einem
horizontal scrollenden Gelén-
de mit vielen Abgriinden und
Plattformen miissen alle Arten
von Monstern beseitigt wer-
den. Zur Verfigung stehen zu
Beginn kleine Feuerballe, das

Das Beste auf der
| Ghost-Battle-Diskette
ist das Intro. Das ei-
| gentliche Spiel kann
man vergessen. Die
I Programmierer ha-
ben sich groBe Mihe
I gegeben, das Spiel
I so langsam wie mog-
lich ablaufen zu las-
I sen. Der Barbar steu-
I
|

ert sich viel zu

schwerfallig. Alle Bewegungen
(auch die der Geschosse), wir-
ken wie in Zeitlupe — zum Aus-

Arsenal vergrdBert sich netter-
weise durch aufgesammelte
Extrawaffen. Wenn |hr den
Feuerknopf langer drickt, wird
eine Bombe bereitgestellt, die
beim Loslassen des Knopfes
geworfen wird. Diese Bomben
sind zwar wirkungsvoller, aber
nicht so zahlreich zu ergattern,
wie man es gerne hétte. Extra-
waffen und Gegenstédnde wer-
den mit den Funktionstasten
aktiviert.

"Ghost Battle” 148t sich in
drei Schwierigkeitsgraden
spielen. Die bei Jump'n’Runs
bewédhrten Continues vermiBt
man jedoch. ri

weichen bleibt wenig
Zeit. Zu guter letzt ist I
man nicht einmal vor
gravierenden Grafik- I
fehlern sichern. Da I
verwandelt sich das
Mumiensprite  doch |
tatsachlich in einen
Grafikdaten-Millhau- |
fen. Man hipft und
ballert durch die Ge- |
I
I

gend, trifft auf ein

paar nette Gegner, aber die rech-
te Motivation kommt nicht auf: zu
trage, zu ode.

I———-—————————_———l

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Thalion, Zirka-Preis: 65 Mark

nicht geplant

ATARI ST 22%

Grafik: 38% Sound: 40%
Schwierigkeit: mittel

My 12/91

in Vorbereitung

nicht geplant

ORIGINAL v. deutschen DISTRIBUTOR: X'

SOUNDBLASTER

- Version 2.0 inc. SOUNDBOARD 295.-
-SET 2.0 incl STEREOOPTION 325.-
X 12 Monate Garantie, Zugriff a. SB-Mailbox
180.-
269,

FALCON F—16 V. 3 g
GATEWAY SAV.FROMNTIL &8.90
SUMSHIP 2000 dLAn 82.90
HEART OF CHINA VGA B4.90
JET FIGHTER Il B2.90
KIFMNGS QUEST VW di.VersVGA B89.90
LARRY 1 — “W&GA duVers. B2.90
LA RRY 5 diAlVGA B4.90
LEMAMINICS  di.Anl 7a.90
LINKS — WwGA duAn 83.90

—Zusatzdisk. 1727374 je 3I9.90

LOGIC AL diAl 59.90
MAC ARTHURS WAR 7&.90
MEG AFORTRESS 75.90

MIGHT & MAGIC 3 75.90
MOMIKEY ISLAMND diVersVGAZ .90
POLICE QUEST 3 VGA B82.90
POOL OF DARKMNESS £9.90
RED BAROMN diVers. 82.90
S.WEAFPOMNS O.LUFTW. 82.90
SPACE QUEST | d.VersVGA B2.90
SPACE QUEST I\Vdi.VersVGA B9.90
TERMINATOR 79.90
WILLY BEAMISCH 82.90
WING COMMAMNDER I B2.90
—SPEECH ACCESPACK 38.90

% PC Liste kostenlos

Okay Soft

B 09674-1279 Fax-1294
hotline new’s -S408

A 500 abschaltb., Uhr, int,,

AMIGA-Festplatten:
A 500/A 2000

Secret of Monkey Island
Silent Service Il
Railroad Tycoon

Battle Island

Fax 02051/85525

.

INH.: C. WAGNER
PAKET 1
A500+512 KB+ 3,5" extern 939,—
ET 2
A 500 +512KB 799,—
PAKET 3
A 500 + 3,5" extern 869,—
CDTV-Grundgerat (dt. Version) 1449,—
CDTV-Tastatur + Adapter 248,—
AMIGA 500 749,
AMIGA 2000 1349,~
AMIGA Color-Monitor (incl. Kabel) 478,—
AMIGA 24-Nadel-Drucker 499~
AMIGA HF-Modulator 59—
AMIGA Netzteil 129,
AMIGA Mouse 59,—
AMIGA Joystick (Compet. PRO 5000 ) 29—
AMIGA 4-Spieler-Adapter 19—
AMIGA Abdeckhaube (massiv) 19—
AMIGA-Zweitlaufwerke:
A 500 3,5” intern (einfach einsetzen) 149,—
A 2000 3,5" intern (einfach einsetzen)  139,—
A 500/2000/CDTV 3,5" (S-line,
abschaltb., Bus, Kontrollampe) 149~
AMIGA-Speichererweiterungen:
A 500 abschaltb., Uhr, auftMB 74—

auf23MB 277~
A 2000 b. 8 MB bestickb., m. 2 MB best. 398,—

52MB
105 MB
AMIGA-Software (solange der Vorrat reicht) z. B.:

SEGA MEGA DRIVE (dt. Version + 1 Spiel) 379,
NN + 6,90 / Vork. + 4,— / Ausland + 12—
Schnellsendungszuschlag + 5,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10-14 u. 17-20 Uhr / Sa 9-12 Uhr

Telefon 02051/85511

(24 Stunden Bestellannahme)
Anderungen und Irtdmer vorbehalten

888,—
1199,—

64,90
74,90
74,90
69,90

.

AMIGA

3 D Constructions Kit Act dt 109,
5th Gear Sim dt 59,-
Attack Submarine Sim dt 69,
Armour Geddon Adv dt 69,-
Blue Angels Sim dt 69,-
Cadaver Gesch dt 69,-
Champions of Krynn Adv dt 69,-
Colorado Act dt 69,-
Dick Tracy Adv dt 69,-
Eye of the Beholder Str engl 69,
Freddys big Topo Fun  Sim engl 59
Gods Adv dt 69,-
Heavy Metal Sim dt 69,-
Imperium Str dt 69,-
Kick off 2 Sim dt 59,-
Kaiser Stn dt 109,-
First Contact Act dt 69,~
Lemmings Gesch dt 69,-
Romance of 3 Kingdom  Adv engl 109,
Ultima 5 Fantasy dt 79,-
ATARI ST

Action Fighter Act dt 59,-
Atomino Str dt 69,-
Beach Volley Sim dt 49,-
Chuck Yeagers Str dt 69,
Day of the Viper Act dt 69,-
Elite Act dt 69,-
Ferrari Formula 1 Sim dt 39,-
Fish Adv dt 69,-
Great Courts 2 Sim dt 69,-
Kings Quest 4 Adv engl 99,-
Klax Gesch dt 59,-
Maniac Mansion Adv dt 689,-
Midwinter Str dt 69,
Powermonger Str dt 69,-
Running Man Act dt 59,-
Ritter Str dt 59,
Saint Dragon Act dt 69,-
Space Harrier Act dt 59,-
Starflight Str dt 59,-
Twin WOrld Fantasy dt 69,-

IBM/KOMPATIBLE

3 D Constructions Kit Act
Bérsenfieber Sim
Budokan Sim
Castle Master Gesch
Elite Str.
Elite plus Str.
Imperium Str.
Legend of Sword Adv
Lombard RAC Rally Sim
Loom Fantasy

Manchester United Europe Sim
Oil Imperium Str

Penthouse Str.
Pirates Adv
Ports of Call Str

Populous Adv
Populous Promised Land Str

Rock’n Roll Adv
Second World Act
Silent Service Sim
C 64

Altered Beast Act
Atomino Str.
B.AT, Act
Buck Rogers Adv
Ferrari Formula 1 Sim
Golden Axe Act
Last Ninja 3 Act

Manchester United Europe Slm
Mighty Bombjack
Oil Imperium Str

Rainbow Island Cesch
Space Harrier 2 Act
Starflight Str
Stunt Car Racer Act
Super Monaco G.P. Sim
Supremacy Str
Turrican Act
Turrican 2 Act
Ultima 6 Sim
Zac Mc Kracken adv

GERMANY HAPPY COMPUTER

Hard- und Software Versand
GriintenstraBe 7, Fax 08261-21541, 8949 Stetten

24-Std.-Hotline 08261-4356

322822882858238833338%

285858522332333385823
«a

a3
a

Selbstverstandllch fihren wir auch jegliches Zubehor wie Mause,
Festplatten, Speichererweiterungen, Laufwerke usw.

Versandkostenanteil bei NN 8,50, Vorkasse 4,-,
Ausland nur Vorkasse +15,-. Irrtum und Preisdnderung vorbehalten.

69
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SOLDER

1Al
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Die ndtige Ausriistung gibt es in Geschaften (MS-DOS VGA)

Steal item

Terminator

los Angeles im Jahre 2029.
Die Letzten der Menschheit
kdmpfen verzweifelt gegen
Skynet, den Computer, der alle
Verteidigungs-Systeme in der
Hand hat. Dank dem Rebellen-
fihrer John Connor muB Sky-
net ernste Verluste hinneh-
men. Da entwickelt Skynet ei-
ne Zeitmaschine und schickt
einen Killerroboter, den "Ter-
minator”, ins Jahr 1984 zurlick,
um Sarah Connor, die Mutter
von John, vor dessen Geburt
zu toéten. Doch die Rebellen
kénnen einen der ihren, na-
mens Kyle Reece, in die Ver-
gangenheit zum Schutz von
Sarah senden.

Terminator ist die Umset-

zung des ersten Terminator-
Films von 1984 (zur Zeit lauft
der zweite Teil in unseren Ki-
nos). Die Programmierer ha-
ben sich alle Muhe gegeben,

2

70

Mit dem Auto kommt man schneller vorwarts (MS-DOS EGA/VGA)

die Ausgangssituation des
Films nachzubilden. Zuerst
darf der Spieler auswéhlen, ob
er die Rolle von Reece oder
dem Terminator Ubernehmen
will. Dann wird er mitten in Los
Angeles abgesetzt — ohne
Waffen oder andere Hilfsmittel.
Jetzt muB er in der, durch 3-D-
Grafik dargestellten, Stadt
nach Sarah Ausschau halten,
um sie zu beschiitzen oder ter-
minieren (je nach Rolle).
Fahrzeuge, Waffen, Muni-
tion und andere Hilfsmittel fin-
det man auf Parkplatzen, in
Geschéaften und anderen Ge-
bauden. Mit Geld kann man
manches kaufen, aber das ha-
ben die Figuren am Anfang
nicht. Kleinere Diebstahle oder
ein ausgewachsener Bank-
uberfall bleiben folglich nicht
aus — doch Vorsicht vor der
Polizei, die den Spieler schnell

I Hut ab: Die Program-

mierer haben tatsach-

I lich eine (vereinfach-

te) Karte von Los An-

I geles mit ziemlich vie-

len Details in den PC

| quetschen  kénnen.

Naturlich sehen sich

| viele Gebdude &hn-

lich, aber geschickt

| plazierte Extragebéu-

de geben der Land-

I karte durchweg Abwechslung.
Will man alle StraBen einzeln un-

' tersuchen, kann man sich auf
mehrere Wochen Spieldauer

| einstellen. Im "Full Game”-Mo-
dus ist Terminator eine echte

I Herausforderung, die viele Spie-
ler begeistern wird: Wo bekom-

| me ich gefahrlos Waffen, Geld
und Fahrzeug her? Wie finde ich

| Sarah? Wie verstecke ich mich
vor dem Gegner, Uberliste ihnam

I besten? Das ”Short Game” hin-
gegen fordert wesentlich weni-

| ger Denkarbeit und kann vom

Spieler deshalb schon nach ein

paar Minuten been-
det werden. Wéhrend
das Programm spie-
lerisch sehr gehaltvoll I
ist, haben die Ent-
wickler bei der Tech- I
nik etwas ge-
schlampt. Standbil- |
der gibt's in guter
VGA-Qualitét (wahl- |
weise in EGA). Die
3-D-Szenen sind hin- I
gegen auch auf VGA-Rechner
nur in EGA und noch dazu ziem- |
lich zéh. Auf langsamen ATs (we-
niger als 16 MHz) wiirde ich das |
Spiel deswegen nicht empfeh-
len. Hatte man hier noch ein we- I
nig an der Technik gefeilt, ware
ein "Super” angebracht gewe- I
sen. Ein Filmspiel war selten der-
art komplex und filmnah. Ver- I
gleicht man dies mit einigen
Jump’n’Run-Nieten, die uns eu- I
ropdische Softwarehduser als
Filmlizenzen prasentieren, |
driickt Terminator die Konkur-
renz spielend an die Wand. I

o WA S R ——————

Los Angeles in 3D
— Wo steckt

Sarah Connor?
(MS-DOS EGA/VGA)

in SchieBereien verwickelt. Be-
tritt man ein Gebaude, wird von
der 3-D-Grafik auf ein Stand-
bild umgeschaltet, welches
das Warenangebot zeigt. In
Drogerien gibt es neben Medi-
kamenten auch Taschentlicher
oder Spraydosen. Kann man
hingegen ein Fahrzeug ergat-
tern, sieht man das Armaturen-
brett mit seinen Instrumenten.
Zusétzlich kénnt Ihr noch Tele-
fonblicher lesen und eine
Landkarte von Los Angeles
studieren.

Es gibt drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade, zwei
Spielmodi ("Full Game”: wie

7.3 %

W orrInaL

= l

o i |

beschrieben; "Short Game”:
Sarah ist schon bei Reece, er
und Terminator haben Waffen)
und auch einen Zwei-Spieler-
Modus per Null-Modem. Ein
Punktesystem mit High-score-
Liste darf auch nicht fehlen.
Neben der Action steht viel
puzzeln im Vordergrund, denn
die Anleitung erklart nur die
einzelnen Tastenfunktionen,
1aBt den Spieler aber absicht-
lich im unklaren, wie er denn
nun Sarah finden soll und was
fir Gegenstdande zum Errei-
chen dieses hehren Ziels sinn-
voll sein kénnten. bs

::A'M]GA‘




Sie sind fasziniert - erleben Spannung und fesselnde Action.
Sie nutzen Strategie und Taktik - um gegnerische Gebiete zu besiedeln.
Sie erleben ein besonderes Abenteuer und nennen es..,

Komplett
in Deutsch!

:
! U ol

SCREEN SHOTS FROM AMIGA VERSiON

Vertricb: RUSHWARE GmbH,
Mitvertri
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Sind die drei ersten Levels iiberlebt, warten fiinf weitere im

Feindesland (Amiga)

c apcoms SuB-und-Niedlich-
Automat "Mega Twins” ist
ein Spiel ganz im Geiste der
”"Wonderboy”-Serie: Allein
oder zu zweit macht man sich
auf die Socken, springend und
rennend allerlei Monster zu ja-
gen, Schétze zu bergen und
Endgegner zu argern.

Um in die funf Haupt-Levels
zu gelangen, muB man zu-
nachst drei Vorwelten (Erde,
Wasser und Luft) durchwan-
dern; in jeder erhélt man ein
Bruchstiick zum Blauen Dia-
manten, der Zutritt ins Fein-
desland verschafft. Dort stei-
gert sich zwar der Schwierig-
keitsgrad betrachtlich, nicht je-
doch die Fahigkeiten des Spie-
lers: Uber die gesamte Spieldi-
stanz kann man rennen, sich
ducken, klettern, hipfen,
schwimmen, fliegen und mit
dem Schwert fuchteln. Wer die
Feindesscharen unter Kontrol-

e

o abwechslungs-

| reich das Automaten-
vorbild, so langweilig

I und uninspiriert die
Umsetzung: Es ist

| zwar I6blich, daB US.
Gold das Intro und fast

I alle Gegner und Gags
I des Automaten iber-
nahm, die technischen

l Fahigkeiten des Ami-
gas hétte man jedoch

Twins

le hat, darf sich auf allerlei
Schatztruhen und "Bonusau-
stern” konzentrieren. Knackt
man diese, werden meist Gold-
miinzen spendiert; ab und zu
erringt man so ein nitzliches
Extra.

Fir Abwechslung sorgen ne-
ben den Mittel- und Endgeg-
nern vor allem die Naturgewal-
ten: mal zupft ein Unterwasser-
wirbel dezent an der Steue-
rung, mal regnet es Sdure aus
himmlischen Duschhahnen.
Neben alten Piratenwracks
und dusteren Hohlensystem,
stattet man auch der freundlich
strahlenden Sonne einen kur-
zen Besuch ab. Darlber hinaus
versiiBen Bonusrunden (auch
hier muB man so viele Miinzen
wie moglich raffen) das Aben-
teuerleben, eine Handvoll Con-
tinues und eine Highscore-Liste
senken den Frustfaktor und he-
ben die Motivation. wi

hatten, wurde an
Soundeffekten ge-l
knausert, die Grafik
lieblos hingepinselt I
und kaum animiert
sowie das Playtesting I
vergessen. Nur dem
Abwechslungsreich- I
tum des Vorbilds ist's '
zu verdanken, daB
man Mega Twins bein- I
harten Jump'n’'Run-

' besser ausnitzen kénnen. Da Fans trotzdem empfehlen kann |

die Entwickler von Twilight an-

— unfaire Stellen miBt Ihr aller-

| scheinend keine recht Lust dazu dings in Kauf nehmen. I

b e e e o o e e — — —— — — —

72

ken zwischen den Le-
vels lockern das sol-
chermaBen ode Ge-
schehen nur wenig
auf. Der Sound gibt
ebenfalls nicht viel
her. Zu zweit hat man,
wie so oft, natirlich
mehr SpaB: Eine ein-
same Jagd nach dem
blauen Diamanten ist

BN nur halb so lustig.
Fazit: Diese Umsetzung wird
dem Amiga in kleiner Hinsicht
gerecht.

Mega Twins ist ein
nettes Jump’'n’Run,
das jedoch hauptsach-
lich durch die Vielzahl
an verschiedenen
Szenarien begeistert.
Bedauerlich  daher,
daB die Monster die
Levels hindurch ahn-
lich, wenn nicht gar
gleich bleiben. Prinzi-
piell hipft man auf A
den Plattformen herum und met-
zelt alles nieder, was einem ent-
gegenkommt. Die netten Grafi-

'MS-DOS AMIGA

ATARI ST C 64

Mittelgegner und Co.: Unter Wasser diirfen die “"Mega-Zwillinge”
schnorcheln (Amiga).
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Ein miides Actionspiel zum Abgewdhnen (Amiga)

Zone Warrior

m Jahr 2967 terrorisieren die

Geeks unabléssig das Verei-
nigte Volk und andere irdische
Lebensformen. Sie entwende-
ten eine Zeitmaschine, mit der
sie in die Vergangenheit rei-
sen, um den Erdenvidlkern
génzlich den Garaus zu ma-
chen. Um dies zu verhindern,
wird ein einzelner Krieger in
die Vergangenheit geschickt.
Er soll die Aktivititen der
Geeks sabotieren.

Mit dem Joystick lenkt Ihr
den heldenhaften Zeitreisen-
den durch verschiedene Zeit-
zonen: z.B. die Vorgeschichte,
Agypten oder das Mittelalter.

[ —— — —
I Gegen den Riesen
"Turrican 11", das die-
| sem Spiel zweifellos
als Vorbild stand, ist
I Zone Warrior ein
Knirps. Grafisch ist
| nicht viel zu sehen.
I
I

Die Levels wurden
eintonig auf den Bild-
schirm gekleckst, die
Animationen sind ein-
I deutig abgekupfert.
Auch die Kollisionsabfrage ist et-

was unglicklich gelungen. So
I bereitet es dem Zone Warrior kei-

lhr lauft oder robbt mit dem
Zone Warrior auf einem hori-
zontal-scrollenden  Geléande.
Einige Tore im Vorder- bzw.
Hintergrund ermdglichen das
Betreten anderer Spielebe-
nen. Dem Zone Warrior wird zu
Beginn ein Hyperblaster mit-
gegeben. Im Laufe der Zeit
kann er die Waffe durch Sam-
meln von entsprechenden
Symbolen verbessern, z.B.
drei oder flinf Schisse gleich-
zeitig. Auch Flammenwerfer,
Minen und X-Bomben, die zum
Vernichten des Obergeeks not-
wendig sind, liegen in der
Landschaft verstreut. ri

7_& ! B
. ;} nerlei Probleme, "in

der Luft zu liegen™. Er
wird auch sehr selten
getroffen, da anschei- I
nend nur ein be-
stimmtes Pixel des I
gesamten Sprites ver- I
wundbar ist (ich tippe
auf den Bauchnabel). I
Das einzig Erfreuli-
che ist die Musik — I
' einigermaBen fetzig
und abwechslungsreich, so wie |
man es sich auf einem Amiga
winscht.

MS-DOS

ATARI ST

121‘91

AMIGA 31%

C 64

KaroSoft

Jirgen Vieth

3-D-Construction-Kit, kpl. deutsch
Airbus A 320, komplett deutsch
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime
AMOS - Compiler

AMOS 3D

Bane of the Cosmic Forge, 1 MB
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch
Battle Isle, komplett deutsch

Bill Elliot Nascar Racing, Handb, dt
Bird's of Prey

Bundesliga Manager professional
Cadaver, komplett deutsch

Cadaver Level Disk, deutsch
Castles, Handbuch deutsch

Cruise for a Corps, Handb. deutsch
Darkman, Anleitung deutsch
Deuterous, Anleitung deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Elvira Il, komplett deutsch 1 MB
Eye of the Beholder kpl. deutsch
Fate-Gates of Dawn, kompl. deutsch
F 15 Str. Eagle I, Handb. di. 1 MB
F 186 Faicon Collection inkl

Mission Disk | u. Il, Handbuch deutsch
F 139 Stealth Fighter, Handbuch dt
Flames of Freedom, kompl. deutsch
Flight of the Intruder, Handb. dt.
Grand Prix (Formel [) Handb. dt.
Great Courts I, Anleitung deutsch
Heart of China 1 MB

Hunter, Handbuch deutsch

Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt
Kathedrale, komplett deutsch

Larry lll, komplett deutsch 1 MB
Larry V, 1 MB

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Kings Quest V 1 MB

Knights of the Sky, Handb. deutsch

AMIGA

125,80
88~
105,-
89,
74,50
89,-
64,-
74,50
74,50
+a. A
74,50
67,-
39,50
64,50
67.-

Lemmings, Anleitung deutsch
Lemmings Data-Disk 1 u. 2, je

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Maniac Mansion, kpl. dt
Manchester United Europe, dt.
Master Golf, Handbuch deutsch
Mega-Lo-Mania, deutsch

Mercs, Handbuch deutsch

MIG 29 M Super Fulcrum, Handb. dt
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB
Qutrun Europe, Anleitung deutsch
Pirates, deutsches Handbuch
R-Type Il

Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB
Red Baron 1 MB

Return of Medusa, komplett deutsch
Silent Service |l 1 MB, Handb. dt.
SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch
Space Quest |ll, kpl. deutsch

Space Quest IV

Spirit of Adventure, komplett dt.
Starflight 1, Handbuch deutsch
Their finest Hour, dt. Anleitung
Their f. Mission 1

Thunderhawk, Handbuch deutsch
Transworld, kompl. deutsch

UMS Il, Handbuch deutsch 1 MB
Winzer, komplett deutsch

Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB
Zak McKracken, kpl. deutsch
X-Copy Il prof. Vers. 5.0

AMIGA - CDTV

Hound of Baskerville
Lemmings

Psycho Killer

Sim City, deutsche Anleitung
Women in Motion

Wrath of the Demon

F 16 Falcon inkl. Mission 1 u. Il

ATARI ST

Airbus A 320, komplett deutsch
Bundesliga Manager professional
Cadaver Level Disk, deutsch
Cruise for a Corpse, Anltg. dt.

Das Boot, Anieitung deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

F 15 Str. Eagle I, Handb. deutsch
F 16 Falcon Collection inkl. Mission
Disk 1 und 2, Handbuch deutsch

F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
Flames of Freedom, Anitg. deutsch
Flight of the Intruder, Handb, dt
Gods, Anieitung deutsch

Grand Prix (Formel 1), Handb. dt
Great Courts 2, Anleitung deutsch
Kick Off Il, dt. Anleitung

Loom, kpl. deutsch

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.

Airbus A 320, komplett deutsch
Airline Transp. Pilot (SubLogic)
Bard's Construction Set, deutsch
Bill Elliot Nascar Racing, Hb. dt
Broker King, kempl. deutsch
Castles, Handbuch deutsch
Castles, Datadisk

Chuck Yeager's Air Combat, Hdb. dt.
Civilisation, Handbuch deutsch
Command HQ, Handbuch deutsch
Cruise for a Corps, Handb. dt

ELITE plus, Handbuch deutsch VGA
Eye of the Beholder, kompl. deutsch
F 16 Falcon 3,0

F 117 A Nighthawk (Steaith F. 2.0)
F 15 Str. Eagle I, Handb. deutsch

F 15 Desert Storm Scenery Disk
Flames of Freedom, Handb. dt.
Flight Sim. 4.0 deutsche Version
Gateway to the Savage Frontier
Gunship 2000, Handbuch deutsch
Hean of China VGA, kompl, deutsch
Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt.
Jet Fighter Il

Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch
Larry |, VGA komplett deutsch

Larry Ili, komplett deutschl!

Larry Triple Pack (1, Il u. Il)

Larry V, VGA komplett deutsch
Lemmings, Handbuch deutsch
Lemmings Datadisk 1 u. 2, jo

Links, Golf-Simulation, Handb. dt.
Links Courses: Firestone, Bountiful,
Bay Hill Club und Pinehurst, je
Loom, komplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch
MAD - TV, Handbuch deutsch

a9,-

+ 74,50
39,50
+67,-
+74,50

74,50
75,
74,50
89,-
64,-
+a A
69,-
56,-
75,
69,

Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt.
Lemmings, Anleitung deutsch
Lemmings Datadisk 1 u. 2, ja

Life and Death, Anleitung deutsch

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch
Master Golf, Handbuch deutsch
Manchester United Europe, Anitg. dt
Maniac Mansion, komplett deutsch
Monkey Island, komplett deutsch
Outrun Europe, Anleitung deutsch
Pirates, Handbuch deutsch

Railroad Tycoon, Handb. deutsch
Silent Service Il, Handbuch deutsch
Sim City u. Populous, di. Handbuch
STOS - The Game Creator, deutsch
Their finest Hour, dt. Anleit. 1 MB
Their finest Mission 1

UMS I, deutsches Handbuch

Zak McKracken, kpl. deutsch

" 89,
* 89,50
*71,50

" 89,-
* 71,50
* 79,50
* 39,90
* 79,50

"+ 89,90

81,50

“+ 74,50

* 89,50

" 89,
+a A
* 89,90
" 89,90
* 39,90

*+ 89,90

144,
£ 71,50
* 89,90
‘89,
*75,-
* 89,90
‘99,
‘89,
*89,-
*109.-
*89,.-
*79,-
* 39,90
© 94,50

44,
* 75,
+ag.-

+B9,-

Maniac Mansion, kpl. deutsch
Megafortress

Monkey Island, kpl. deutsch VGA HD
Police Quest lll, VGA

Pools of Darkness

Railroad Tycoon, dt. Handbuch

Red Baron, kompl. deutsch VGA
Rise of the Dragon, kpl. deutsch
Secret Weapons of the Luftwaffe
Silent Service Il, Handb. dt.

Sim Earth, deutsch

SimCity u. Populous, Handb. dt.
Space Quest |Il kompl. deutsch!!
Space Quest IV VGA kompl. deutsch
Strike Command

Terminator |, VGA

Their finest Hour (Battie of Brit.)
Their finest Mission 1, deutsch
Ultima VII, Anleitung deutsch

Wing Commander I, Handb. deutsch
Wing Comm. |l Sprachausgabe
Wing Comm. | Scenery Disks | u. Il je
Zak McKracken, kpl. deutsch
Eliminator-Game-Card ({. 2 Joysticks)
Gravis-Joystick, schwarz
AdLib-Soundkarte deutsch
Soundblaster, 2.0, Handb. deutsch

74,50
71,50
74,50
74,50
74,50
71,50
112,50

Thunderboard-Soundkarte, 100 % Adlib u

Soundbl. kompat. (auch Speech Pk.)
CD - ROM Larry |

CD - ROM Johns in the Fast Lane
CD - ROM Stellar 7

CD - ROM Kings Quest V

CD - ROM Heart of China

* auch auf 3,5"-Disketten

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 5, * UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- « POST-NACHNAHME 8,-
* AUSLAND NUR VORKASSE + 15,-

Rufen Sie uns an:

T 02103-42088 oder 0161/2217007

ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 * 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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Das Abo fiir 69,900M

inklusive Star-Killer-Puzzle!

... wo gibt’s das sonst noch in \
dieser Galaxis 777 11!

{Sonder)hefte&Sammelordner

Heftnachbestellung (ieferbare POWER PLAY-Ausgaben fir 6,500M pro Heft)

8/90 Zuriick in die Zukunfi, 100 neve Spiele-Kniiller von der Chicago-Messe, 65536 Farben-Bildschirm  9/90 Gradius 3 Wonderland, Flood,
MasterBlazer, Powermonger 10/90 Digitale Dimension, Videospieleflut aus Japan, Monkey Island, Rick Dangerous 2, Silent Service 2 11/90 Fiinf-
Uhr-Tee&Obermonster, Sim Eorth, Geisha, Buck Rogers 12/ 90 Wing Commander Lightspeed, Kaufberatung, Powermonger im Test 1/91 Monkey Island
im Test, die besten Spiele des Jahres, Super Famicom von Nintendo, die unendliche Geschichte 2 2/91 Mig 29, Wreckers, Savage Empire, Module fiir
Mega Drive und P(-Engine: Dynamit Duke und Aero Blasters 3/ 91 Vorschau 91, Game-Boy-Fieber, Space Quest 4 4/91 Acionmodelle im Test, High-
Score-Fieber, Zum Toten verfiihrt 5/91 Ein Sprite fiir s Leben, 120 Lemmings-Codes, Monster der Dungeons 6/ 91 Birds of Pray, Erofik-Spiele, Baby-
Boomer, Might&Magic 3 7/91 Jubel, Trubel, Spiele-Spafi, Chuck Yeager 2, Higar legt an 8/91 Stars&Stripes Software, Witzkid, Flieger im Hartetest

|
I

[

|

|

I

I

I

I

I

I

: Ich bestelle____Ausgaben POWER PLAY Nr___fiir 6,50 DM pro Heft oM
|

|

|

|

|

I

I

Ich bestelle____Ausgaben POWER PLAY Nr.___fiir 6,50 DM pro Heft DM
Sonder hef 1€ zum Einzelpreis von 9,80 DM

Ich bestelle_ Ausgaben POWER PLAY Sonderheft Nr.1 (Die hundert besten Spiele 1989 - 9,80 DM) DM
Ich bestelle___Ausgaben Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1990 - 9,80 DM) DM
) ammelor dner zum Einzelpreis von 9,-DM

Ich bestelle___Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-DM oM
(Die Versandkosten werden zum Gemmrrechnungsbefray addiert) Gesamftrechnungsbetrag ]
=AY Mitmachkarte
Folgende Artikel aus Ausgabe haben mir besonders gut gefallen:

l. Seite |
Z Seite

3. Seite

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:
4. Seite i

Ich wiinsche mir fir die ndchsten Hefte folgende Themen: I

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Welche Spiele wollen Sie sich demnéchst kaufen




2AY ABO

Ja, ich méchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM. (Ausland zzg1. Porto) fiir
12 Ausgoben abonnieren. Ich bezahle dos Abonnement im voraus noch Erhalt der Rechnung.
Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. Das Ab liingert sich isch um
ein weiteres Jahr zu den dann giltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Fnde des
bezahlten Zeitraumes kindigen.

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefon(Vorwahl) Alter

Datum, 1.Unterschrift

Ich bezahle fahrlich halbjahrlich vierteljihrlich

Diese Vereinbarung kann ich innerhalh von acht Tagen bei Markt & Technik
Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestiitige die Kenntnis-
nahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2.Unterschrift 01/AD 10 1A

Sonderhefte,
Sammelordner&Hefte

Absender:

Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ, Wohnort
Telefon(Vorwohl)

Datum, Unterschrift

3 Jch erlaube hnen hiermit mir interessante Zeitschriftenangebote ouch telefonisch zu unterbreiten
(ggf streichen)

Mitmachkarte

GEWINNT MIT POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)

Folgende Drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

I
Z
3

Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:

Name, Vornome
Strafle, Housnummer
PLZ Wohnort

Telefon(Vorwahl)

Antwortkarte

Power Play

Abonnement-Service

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Antwortkarte

Power Play

Leserservice

Markt&Technik Verlag AG
(SJ Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

Antwortkarte

Power Play

Redaktion

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Die 60 Pf
Brigfmarke
hier aufkleben!

Die 60 P
Briefmarke
hier aufkleben!

Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!

Haar widerrufen. Zur Wahruna der Frist aeniat die_rechizeitine Absenduna des Widerrufs.

Diese Vereinbarung kiinnen Sie innerhalb von acht Tagen bei Markt& Technik Verlag AG, Postfach 1304, 8013



-

Haar widerrufen. Zur Wahruna der Frist oentiat die. rechizeitione Absenduna des Widerrufs.

UIESE Verelnudruniy Runneil olc neriidiv voil abit 1afeil Vel dikia ICLHINK VETidy AG, rustiatil 1aou4s, ould

powerpost

Fisch im Ohr

Ich halte hier gerade Euer

erstes Tips & Tricks-Sonder-
heft in den Handen und mu#
sagen, daB dies schon lange

notig war. Die besten Son- |

derhefte sind schlieBlich die
in denen Tips & Tricks ste-
hen. Doch was lhr Euch da
geleistet habt, ist meiner
Meinung nach nicht so toll.
Eigentlich ist es richtig mies,
daB lhr uns Adventurer so
hintergeht. Schauen wir uns
doch den Inhalt an: Insge-
samt stehen dort 28 Losun-
gen, bzw. Tips & Tricks zu
Spielen. Nur sieben zu Ad-
ventures, aber ganze elf (11!)
Losungen zu Rollenspielen
lassen sich finden.
Adventures sind doch viel
schwieriger zu lésen! Dort
tauchen die richtig harten
Probleme auf. Vor allem in al-
ten, wie zum Beispiel von In-
focom oder Magnetic Scrolls.
Keine einzige Losung von ih-
nen war im Tips-Heft zu fin-
den. Wo lhr doch erst letz-
tens einen groBen Aufruf ge-
macht habt, solche Ldsun-
gen einzuschicken. Gerade
jetzt zur Zeit, da doch viele
alte Infocom-Adventures
wieder verdffentlicht wer-
den. Bei diesen Programmen

“hangt man noch monatelang

vor dem Monitor, um sich
zum Beispiel einen Fish ins
Ohr zu stecken oder Mitglied
einer Gilde werden zu kon-
nen. Daniel Schaller, Iseriohn

Sparlich
Das Spiel 688 Sub Attack
unterstitzt die Adlib-Sound-
karte. In der Beschreibung
steht auch was von Motoren-
gerauschenetc. Das Problem
ist, mein Soundblaster bringt
nur das Titelthema, dann
schweigt er vollsténdig. Die
Frage ist nun, ob der Sound-
blaster nun doch nicht so
ganz kompatibel zur Adlib ist
oder ob das Spiel auBer dem
Intro nichts fiir die Karten zu
bieten hat. Nur aus dem PC-
Quaker dringen einige krat-
zende spdarliche Tonchen.
Hat schon irgendwer diesem
Spiel mehr als nur die Intro-

tone entlocken kbnnen?
Jiirgen Skortzik, Boblingen

... 2% Walkers
auf einen Streich von
R. Kuhn

12.'91

Indy-Manie

Ich habe eine Adresse fiir
Indy-Hiite herausbekommen.
Sie lautet
The Lucasfilm Fan Club
P.O. Box 111 000
Aurora, CO 80 111
U.S.A.

Den Hut gibt es in drei Ver-
sionen, er kostet 37 Dollar, ca.
70 Mark, dazu kommen noch-
mal ca. 14 Mark Versandko-
sten. Der Fan-Club bietet tbri-
gens noch mehr, wie z. B. Po-
ster, T-Shirts, Aufnéh-Buttons,
Modellbauséatze fiir Star Wars,
Lederjacken von Indy (schwei-

neteuer). Ren Rick, Sérup

Aber nicht perfekt...

Das sieht man an den Feh-
lern, die Euch in jedem Heft
passieren. Auch kann man
nicht immer mit den Bewer-
tungen zufrieden sein, doch
das ist, ja ich weiB es in-
zwischen auch schon, Ge-
schmackssache.

Wie schon, wenn die ganze
Welt so einfach funktionieren

- O

| wiirde, denn ab und an habt
- lhr _Harken drin, die wohl
«"  nichtsoeinfach abgetan wer-

- | den kénnen. So habe ich mir
- _‘giuf Eueren Testbericht hin

)ds” fiir den Amiga ge-
auft. Ich méchte kurz noch
rvorheben, daB ich ein
Spieler der ersten Stunde bin
und mit so ziemlich allen Sy-
stemen Flugzeuge gesteu-
ert, Mannchen bewegt, Ku-
geln gerolit, geschossen, ge-
kampft, gehiipft und getiif-
telt habe, was irgendwie gut
oder auch annahernd gut
war. In Eurem Testbericht zu
Gods stand, daB der Schwie-
rigkeitsgrad mittel wadre.
Nun, jetzt gibt es drei Mog-
lichkeiten:

1. lhr hattet eine Raubko-
pie, die alle moglichen Trai-
ner hatte, und so kam Euch
das Spiel nur mittelschwer
vor.

2. lhr habt das Spiel nur an-
gespielt und die Bildschirm-
fotos zur Verfligung gestelit
bekommen. '

3. In Euren Reihen sitzt der
Gott des Joysticks, der Kénig
der Jump & Run-Spieler, der
durch reines Beriihren des
Steurerelementes dieses
zum Spriihen und Leuchten
bringt und die Sprites eigent-
lich durch reine Willenskraft
steuert. Mir jedenfalls kam
Gods auf keinen Fall "mittel”
vor. Ich habe das Programm
nun seit einem Monat, spiele
es jeden Tag bis zu dreimal
und habe erst jetzt den er-
sten Level geschafft.

Den groBen SchluBgegner,
der auf Eurem Bildschirmfo-

©

=0
RICHARTZ

Software-Service
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
Tel.: 02153/3736, Fax: 89329

BTX: *Richartz#

AMIGA

AH Thunderhawk 79,50
Battle Isle 79,50
Bloodwych 69,50
Cruise for a Corpse 69,50
Die Kathedrale 89,50
Eve of the Beholder 89,50
Falcon Classic Collection 89,50
Heart of China 99,50
Hero Quest Mission 49,50
Leisure Suit Larry 5 99,50
Megafortress 89,50
Mig 29 Super Fulcrum 89,50
Pools of Darkness 79,50
Return of Medusa 69,50
Rise of the Dragon 89,50
Rodland 59,50
Terminator 2 69,50
Their Finest Hour Mission 1 39,50
Thunderjaws 49,95
Wild West World 89,50
Winzer 69,50
AMIGA Speichererweiterungen:

- auf 2 MB, intern, ab: 289,50
- auf 1 MB, intern, ab: 79,50
Bootselektor, di0: - df2 69,50
BTX-SET, Commodore, komplett 69,50
HiRes-Mause, ab: 59,50

Laufwerk 3,5 (auch fir CDTV) 169,50

MS-DOS

Bloodwych 99,50
E.5.S. Mega 89,50
Eye of the Beholder (D) 89,50
F 117 A Nighthawk 89,50
Falcon Classic Collection 89,50
Gunship 2000 89,50
Heart of China 99,50
Last Ninja 3 69,50
Leisure Suit Larry 5 89,50
Megafartress 89,50
Mig 29 Super Fulcrum 99,50
Might & Magic 3 89,50
Pools of Darkness 79,50
Rise of the Dragon 89,50
Starflight 2 69,50
Terminator 2 79,50
Wild West World 89,50
Wing Commander 2 89,50
Wing Commander Speech Pack 46,50
Winzer 79,50

Soundkarten:

AdLib (Mono) 249,50
Roland LAPC-1 (Professionell) 955,00
SoundBlaster (Stereo) 389,50
Thunderboard - die Alternative! 289,50

cDoTV

Cautious Condor 89,50
E.S.S. Mega 99,50
Fred Fish (1-480!) 99,50
Holiday Maker 79,50
Lemmings 75,50
Sim City 75,50

Tastatur, anschiuBfertig, ab: 24950
Maus-Adapter (intern) + Maus 158,50

02153-3736

Taglich Neuheiten auf Lager!
Bestellannahme:
10.00-19.00 Uhr

Irtimer + Preisanderungen vorbehalten!

NN-Versand Inland + 6,~/Ausland a. A.

Fordern Sie unseren Gratis-Prospekt an!
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LECG

COMPUTER + VIDEOGAMES
Telefon 02205/6624  10-18 Uhr

AH-73 Thunderhawk  kompl.dt. 79,90 DM
Battle Isle dt. 89,90 DM
Bundesliga Manager 2 kompl.dt. 69,90 DM
Cruise for a Corpse kompl.dt. 79,90 DM
Die Kathedrale kompl.dt. 99,90 DM
Eye of the Beholder kompl.dt. 84,90 DM
Fate Gates of Dawn kompl.dt. 84,90 DM
Flight of the Intruder dt. 99,90 DM
Kings Quest V dt, 109,90 DM
Last Ninja I1l dt. 74,90 DM
Leisure Suit Larry 3 kompl.dt. 89,90 DM
Magic Pockets dt. 69,90 DM
Midwinter 11 kompl.dt. 89,90 DM
Qut run Europe dt. 64,90 DM
Rise of the Dragon kompl.dt. 89,90 DM
Silent Service Il dt. 84,90 DM
Starflight 2 dt. 69,90 DM
Utopia kompl.dt. 84,90 DM
Winzer kompl.dt. 79,90 DM
Monkey Island |1 kompl.dt. 69,90 DM
Indiana Jones IV kompl.dt. 69,90 DM
Wingcommander kompl.dt. 69,90 DM
BAT 2 kompl.dt. 74,90 DM
Populous 2 dt. 69,90 DM
Megatraveller 2 kompl.dt. 79,90 DM
Elvira 2, The jaws... kompl.dt. 79,90 DM
Mule kompl.dt. 79,90 DM

. SUPERSPECIALOFFER
F 15 Strike Eagle Il dt. 70 DM
Railroad Tycoon kompl. dt. 70 DM
Centurion of Rome kompl. dt. 50 DM
Toki dt. 50 DM
Imperium dt 50 DM
Chuck Rock dt. 45 DM
Drachen von Laas kompl. dt. 50 DM
Murders in Space kompl. dt. 30 DM
Lettrix dt. 30 DM
Pirates dt. 50 DM
Indianapolis 500 dt. 55 DM
Narc dt. 45 DM
Ports of Call dt. 40 DM
Future Basketball dt. 20 DM
Lords of Doom kompl. dt. 30 DM
Stormball dt. 450DM
Lieferbar nur solange Vorrat reicht!

R e T
Bloodwych dt. 99,90 DM
California Games || engl. 84,90 DM
F-14 Tomcat. dt. 109,00 DM
Gunship 2000 dt. 99,90 DM
Kings Quest V (VGA) engl. 99,90 DM
Leisure Suit Larry V dt. 99,90 DM
Police Quest lIl VGA dt. 99,90 DM
Robin Hood kompl.dt. 74,90 DM
Speedball 2 engl. 89,90 DM
Wingcommander |l dt. 99,90 DM
Wingcommander |1
Speech Pack dt. 49,90 DM
. SEGAMEGADRIVE
Bar Knuckle (Streets of Rage) dt. 99 DM
EA Icehockey dt. 109 DM
Phanatasy Star Il dt 139 DM
Road Rash dt 109 DM
Turrican dt 119 DM
uv.m.

Alle Titel in dieser Anzeige lieferbar!!!

Preisliste gegen frankierten Riickumschlag.
Druckfehler, Irrtimer, Zwischenverkaut und Teillieferung
varbehalten.

Weitere Software fiir IBM-PC, SEGA, NINTENDO,
ATARI ST, AMIGA und CDTV auf Anfrage.
Decom GbR, C+V Games
Pestalozziweg 40 « 5064 Risrath
Hotline: 02205/6624
Fax: 02205/81649
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Nur Versand.

Bei Bastellung von Minderjdhrigen bitle schriftliche

Beslitigung der Erziehungsberechiigten.
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to zu sehen ist, ist mir noch
immer vorenthalten geblie-
ben. Aus diesem Grund wiir-
de ich gerne wissen, wie lhr
die Programme, die lhr be-
kommt, nun wirklich testet
und wieviel davon Eurer eige-
nen Erfahrung entspricht.
Gerhard Pierzinger, Kirchbichl

Harter bitte!

Warum testet lhr in der Ru-
brik Medien keine Metal-Plat-
ten? Ist unter Euch Redak-
teuren kein einziger Metal-
Fan? Eine Platte pro Monat
ware doch zu verantworten.

Anreas Hoffmann, Schrems

Da sich Winnie (der hért so-
was u.a.) vor kurzem einen CD-
Spieler zugelegt hat, werden in
Zukunft auch Metal-CDs be-
sprochen. mg

Warum nur?

Es war ein wunderschéner
Tag und ich war tierisch hap-
py, weil ich meine heiBgelieb-
te POWER PLAY schon einen
Tag vor dem offiziellen Er-
scheinungstermin am Kiosk
fand. Ich blatterte die Zeit-
schrift also auf die Schnelle
durch, doch was war das?
Meine gute Laune war dahin.
Ich hatte im Schwerpunkt fol-
gendes gelesen: "TV-Sports:
Leider ging Cinemaware den
Bach runter...” Alsich diesen
Satz las, blieb mein Herz bei-
nahe stehen. Mir schoB
durch den Kopf: Cinemaware
tot, das kann nicht sein! Das
darf nicht sein! Nicht Cine-
maware! Ich hitte so losheu-
len kénnen. Es war doch ge-
rade Cinemaware, die dafir
gesorgt hatten, daB der Ami-
ga zum Hit wurde. Mit Defen-
der of the Crown zeigten sie
zum ersten Mal, was auf
Computern an Grafik und
Sound mdéglich ist, Cinema-
ware lautete eine neue Spie-
legattung ein: interaktive Fil-
me. Ohne diese Firma ware
Psygnosis wohl nie auf die
tollen Intros gekommen,
Wing Commander héatte ga-

Pfeilschnell
nach oben:
Turrican

rantiert niemals die von allen
so bewunderte Atmosphaére.
Doch was nutzt das Klagen,
nach Infocom ist die zweite
groBe Legende gestorben.
Doch warum muBte es Cine-
maware sein?

Nun denn, es bleibt mir
wohl nichts anderes librig,
als mich an die gute alte Zeit
zu erinnern. Was war ich
gliicklich, als ich alle meine
Gegner geschlagen und Eng-
land wiedervereinigt hatte
(Defender of the Crown), als

mein erster Touchdown-PaB

len pro Spiel machen kann als
mit dem Amiga. Die Amiga-
Produkte von Cinemaware wa-
ren, nebenbei gesagt, schon
erfolgreich. mg

Umsetzungsmanover

Im POWER PLAY 12/90
habt Ihr das Spiel “"Wing
Commander” vorgestellt
und fiir den PC getestet, da
es fiir den Amiga noch in Vor-
bereitung war. Im POWER
PLAY 5/91 erfahrt man in der
Rubrik Trends und Leute, daB
er bereits an "Wing Com-
mander II”” arbeitet und die

Wing-Commander-Umset-
zung fiirden Amiga gerade in
Arbeit ist. Diese entpuppt
sich im Juli 1991 als eine Li-
ge. Das Spiel, das schon in
Versandhéausern fiir den Ami-
ga im Programm stand, wird
nun doch nicht fiir den Ami-
gaumgesetzt, da man keinen
Progammierer gefunden ha-
be, der das Programm auf
den Amiga umsetzen kdnne.
Es sei auBerdem viel zu auf-
wendig, das Programm auf
die Hardware des Amigas
umzusetzen.

angekommen war (TV Sports __.

Football), als ich CW.B.A.-

Meister wurde (TV Sports |
Basketball) und als ich das _

Ameisennest gesprengt hat-

te (It came from the Desert) §

usw... Selbst wenn man ein

Spiel durchgespielt hatte,
lud man es wieder — wegen
der Grafik. Nun bleibt mir,
nachdem ich meinen Amiga
verkauft habe, nur die Hoff-
nung, daB sich eine andere
Softwarefirma der Software-
klassiker annimmt und sie
auf das Mega Drive umsetzt
(was ich inzwischen besitze).
Doch warum muBte Cinema-
ware sterben? War es, weil
man mit dem Produzieren
von PC-Engine-Produkten
aufs falsche Pferd gesetzt
hatte oder weil es nur wenige
Freaks gab, die diese Produk-
te zu schatzen wubten?

. Stefan Wagemann, Viersen

Kurz gesagt: Cinemaware
hat zuviel Geld investiert und
zu wenig eingenommen. lhr
starkes Engagement bei PC-
Engine-Titeln war sicherlich
mit daran schuld. AuBer-
dem hat Cinemaware et-
was zu spat auf den
PC gesetzt, mitdem

man weltweit bes-

sere Stiickzah-

Fragt doch bitte einmal bei
Origin nach, an was es nun
wirklich hangt. — Meiner
Meinung nach kann es am
geeigneten Programmierer
nicht liegen. An der Hard-
wareanforderung des Ami-
gas kann es auch nicht han-
gen, denn mit seiner Grafik-
und Soundfihigkeit kann er
es namlich mit jedem PC auf-
nehmen. Das einzige Pro-
blem, welches ich in dieser
Sache sehe, ist die geringe
Speicherkapazitét der Amiga-
Laufwerke im Vergleich zu ei-
nem 3,5-Zoll-Laufwerk.

Stephan Vormerker, Mainz

Lieber Stephan, zum Zeit-
punkt, den Du als die Wing
Commander-Liige  angibst,
gab es von Chris Roberts die
Aussage, daB nun endlich ein
Programmierer fiir die Amiga-
Version des Weltallkniillers ge-
funden worden sei und dieser
bereits heftig an der Version

12/91 Mv

——
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C64 Disketten

30 CONSTRUCTION KIT DT.

ALIEN STORM

BACK TO THE FUTURE 3

BASKET MANAGER DT

BETRAYAL DT

BLACK GOLD KOMPL: DT *

BORSENFIEBER KOMPLETT DT.

BUCK ROGERS

BUNDESLIGA MANAGER DT.

CHAMPIONS OF KRYNN DT.

CONQUESTADOR DT.

CURSE OF THE AZURE BONDS DT.

DARKMAN DT.

DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DER PREIS IST HEISS DT.

ELVIRA DT.

F1 G.P. CIRCUITS

F15 STRIKE EAGLE

F-16 COMBAT PILOT DT.

FINAL FIGHT  DT.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
D KOMPL. DT.

HAEGAR DER SCHRECKLICHE DT.*
HERO QUEST BRETTSPIELUMSET2G, DT.
HERO QUEST RETURN OF WITCHLORD
INVEST DT,

JAHANGIR KHAN SQUASH DT.

JAMES POND COLLECTION *

KEYS OF MARAMON

KICKOFF 2 DT.

MAGIC CANDLE

MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSIDN KOMPL. DT.
MEGA TWINS

MERCS DT.
MIDNIGHT RESISTANCE DT,
NAVY SEALS CARTRIDGE
NORTH AND SOUTH DT.
OIL IMPERIUM DT.
OUTRUN EUROPE * DT.
PANG CARTRIDGE DT
PHANTASIE BONUS EDITION
PICK N PILE
PIRATES DT.
POOLS OF RADIANCE
POTPANIC DT.
POWER UP COMPILATION
PREMIER COLLECTION
PROJECT: STEALTH FIGHTER
PROJECT PROMETHEUS KOMPL. DT.
RAINBOW COLLECTION DT.

REEDERE! DT.

RETURN OF MEDUSA DT. *

RICK DANGEROUS 2 DT.

RINGS OF MEDUSA DT,
ROBOCOP 2 DT, CARTRIDGE
RODLAND DT.

ROLLING RONNY DT

SHADOW DANCER DT.

SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SKULL AND CROSSBONES
SPEEDBALL2 DT

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT *
STAR CONTROL

STARBYTE SYPERSOCCER DT. *
SUPER MONACO GRAND PRIX DT.
SUPER SIM PACK DT,
SUPREMACY

SWAP DT

SWITCHBLADE DT

Swiv

SYSTEM 3 PACK

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES DT
TESTDRIVE 2 COLLECTION
THUNDERJAWS

TIE BREAK DT

TRANSWORLD DT

TURRICANE 2 DT

TWINWORLD DT

ULTIMA &

l\-“J‘P;ENDLICHE GESCHICHTE 2 DT

WINZER KOMPL DT *

WORLD CHAMP. BOXING
WORLD CHAMP. SOCCER DT
ZAK MC KRACKEN KOMPL DT
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SONDERPOSTEN C64 DISK

AFTERBURNER

CAVEMAN UGHLYMPICS

CYCLES

FERRARI FORMULA 1

FOOTBALLMANAGER 2
LOTUS TURBO CHALLENGE

NEUROMANCE!

QUTRUN

PITSTOP 2

SKATE OR DIE

SKI OR DIE

STARFLIGHT DT

STRATEGO

STRIDER 2

STRIKE FLEET

UN SQUADRON
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* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

17.90
18.90
2490

PC/IBM

AIRLINE TRANSPORT P|LOT

BANE OF COSMIC FORG

BARD'S TALE CONSTHUCTION KT ¢
BASKET MANAGER D

BILL ELLIOTS NASCAFI RACING DT.
BIRDS OF PREY DT. VGA *
BLACK GUIC-JD g?MPL ]

BFIDKER KING KOMPL. DT,
BUDOKHAN NUR 5.25"
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. *
CASINO
CASTLES VGA DT,
CIVIL!ZATION or. *
COMMAND H.Q.

DT.
CONQUEST OF LONGBOW VGA *
DEMONIAK
ELITE GOLD VGA VERS. DT.
ELVIRA 2 - THE JAWS OF GERBERUS ;)
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT.
F117 A NIGHTHAWK 2.0 DT.
F1511 | OPER, DESERT STORM
F16 FALCON MK3 DT.*
GATEWAY TO SAVAGE ...

HEART OF CHINA VGA
IMMORTAL DT.
INDIANA JONES 3 ADV. DT.

KINGS QUEST § KOMPL. DT. VGA HD
KLAX NUR 5.25*

LARRY 1 VGA VERS.

LARRY § VGA HD DT. Anlei
LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL DT
LEMMINGS DT.

LES MANLEY LOST INL A VGA
LINKS NI

LINKS SCENEHY DISKS JE

LOGICAL DT.

M1 TANK F'LATOON T,

MAD T OT.

MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.*
MARTIAN DREAMS VGA

MARTIAN MEMORANDUM *

MEGA FORTRESS

MEGA TRAVELLER2 DT. VGA
MIGHT & MAGIC 3

MIKE DITKA FOOTBALL *

OPERATION COMBAT DT.

PGA TOUR GOLF DT.

POOLS OF DARKNESS VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD
POWERDROME NUR 5.25°

RAILROAD TYCOON DT.

REDBARON VGA KOMPL. DT.

ROBIN HOOD DT

ROCK N ROLL

RULES OF ENGAGEMENT

SANDS OF FIRE

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SILENT SERVICE2 DT.

SIM CITY/POPULOUS COM PILATION DT.
SIM EARTH DT, VERS

SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT, VGA *
SPELLCASTING 201

SPEEDBALL2 DT

ATOR
TESTDRIVE 2 COLLECTION
THEIR FINEST HOUR
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
T

TUNY LA RUSSAS BASEBALL
ULTIMA 6
WEAVER 2.0

WILLY BEAMISH VGA HD
WILD WEST WORLD DT
WING COMMANDER VGA
WING COMMANDER 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK
- 386/486 SOUNDBLASTER
WING COMMANDER MISSIONS 1842 JE
WINZER KOMPL. DT
XENON 2 MEGABLAST
YEAGER AIR COMBAT DT, VGA
ZAK MC KRACKEN DT
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309,00
7590
2090
75.90
65,90

SPIELE AUF CD ROM AUF ANFRAGE

SOUNDKARTEN/ZUBEHOR

AD LIB KARTE MIT COMPOSER

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT
AD LB KARTE GOLD VERSION 1000
CD ROM LAUFWERK INTERN
SOUNDBLASTER VERS. 20 DT
SOUNDBLASTER PRO

MIDI BOX SOUNDBL INCL. SEQUENCER
SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT
SOUNDMASTER 2 COVOX

ROLAND LAPC 1& MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -
WINDOWS 3.0 INCL. MAUS

Irrtum vorbehalten

Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben
Versandkosten: Nachnahme pius DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand

299 90
189.90
469,90

GLUCKSRAD KOMPL. DT
GUNBOAT 1 MB

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 GROBENZELL
Telefon: 08142/9011
Telefon: 08142/8273

Telefax:
ATARI/AMIGA

7 COLORS
ANTARES DT.1 MB
E OF THE COSMIC FORGE 1 MB

BARBARIAN 2 - PSYGNOSIS - *
BATTLECHESS Il DT.
BATTLE ISLE DT.
BIG DEAL
BIRDS OF PREY 1MB *

LACK GOLD KOMPL. DT. *
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT,
CADAVER DT. 65,90

CADAVER NEW LE\IELS oT. 36,80

CASTLES DT,

CENTURION DEF, OF RO

ME DT.
CHAMPIONS OEF KH';‘NN iMB DT

T BAK
CONFLICT IN MIDDLE EAST 1MB
CONQUESTADOR D'
CRUISE FOR A CD S DT,
CURSE OF AZURE BONDS DT. 1MB
DAS BOOT 1 MB DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 1 MB
DER PREIS IST HElSS KOMPL. DT.
DEUTEROS UT
DOUBLE DOUBLI
DUNGEONMASTEH DT (1MB)

LF
ELVIRA DT. 1 MB
EXECUTIONER DT.
EYE OF BEHOLDER KOMPL DT.
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB
F-18 FALCON COLLECTION DT iMB
F-19 STEALTH FIGHTER DT.
FACE OF - ICEHOCKEY - DT. *
FATE GATES OF DAWN DT.
FIRST SAMURAI Of.. -~
FLAMES OF FREEDOM DT.
FLIGHT OF THE INTRUDER DT
FORMULAR 1 GRAND PRIX DT. *
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88s
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OT.
GREAT COURT 2 DT.
HARD NOVA DT,
HILL STREET BLUES DT.
INDIANA JONES 3 ADV. DT.
JIMMI WHITES SNOOKER DT.
KATHEDRALE KOMPL. DT.
KICKOFF 2 DT.
KICK OFF 2 DATA DISK DT,
KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE
KICK OFF 2 WINNING TACTICS
KINGSQUEST S 1MB
LAST NINJA 3 DT,
LEMMING: 50,90
LEMMINGS DATA TAXING/MAYHEM * jo
LIFE & DEATH 1 MB 50,90
LORD OF THE ﬂINGS DbT.*

28228

& 28
8 88

e
o

MIG 29 SUPEHFULCHUM oT.
MOONBASE 1 M
NEBULUS 2 SQ.&O,

OUTRUN EUROPE DT.* 58,

PGA TOUR GOLF DT

PLAYER MANAGER DT, 48
POOL OF RADIANCE DT
POWERMONGER DT,

POWERMONGER DATA DISK DT * 39
PROJECT FHOMETHEUS DT, 5,
RA-TYPE2 D 65,
PA{LF!OAD TYCDDN DT. 1 MB 75,
RAINBOW COLLECTION oT. 49,
RED BARON 1MB8*

RETURN OF MEDUSA DT. 69
RISE OF THE DRAGON 1 MB

ROBIN HOOD DT.

RODLAND
ROLLING RONNY DT 59,90
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT 78,90
SECQET OF SILVER BLADES 1 M8

HADOW SORCERER KOMPL. DT. * 58,90
SILENTSERVICE 2 DT. 1 MB
SIM CITWF'OF‘ULOUS COMPIL. DT. 7490
SIM EARTH DT.
SIMPSONS
SPACEQUEST 4 1 MB*
SPIRIT OF ADVENTURE DT 69,90
STARBYTE SUPERSOCCER DT * 69,90
STARFLIGHT 2 DT.
STRATEGO
SWAP DT 58,90
TERMINATOR 2
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 36,80
THINK CROSS DT 59.90
THUNDERHAWK 69,90
THUNDERJAWS DT 39,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION
TIPOFF _ OT. = 58,90
TRADERS DT.*
UTOPIA DT
VROOM OT. * 65,90
WINZER KCMPL oT 68.80
WRECKERS D
ZAK MC KHACKEN o1 64,80

ZONE WARRIOR DT

LEERDISKETTEN

DD NoName 10er
HD NoName 10er
DD NoName 10er
H

2
2
2
2 HD NoName 10ar

35
a5
525
5.2

08142/54654
AMIGA CDTV

S [ CDTVGRUNDGERAT 1499,00 ]
88,80 BATTLECHESS * 68,00
58,80 F16 FALCON INCL. MISSION 1 &2 * 105,80
58,80 FRED FISH PD COLLECTION 108,80
75,80 HOLIDAY MAKER DT, 68,80
68,80 HOUND OF BASKERVILLE 60,90
79,90 LEMMINGS 69,90
60,80 PSYCHO KILLER 60,80
68,90 SHIFFTF!IX.ILETTRIK DT. 59,80
65,80 SIM CITY 68,80
39,80 STADT DER LOWEN DT. * 69,80
65,00 TEAM YANKEE * 75,80
59,90 TOWN WITH NO NAME 689,90
69,90 WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY . 75,80
85,90 XENON 2 MEGABLAST 688,80
gg_oo

.80
=2 PREISHITS AMIGA
69,90 ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 "
68,80 ARKANOID REV. OF DOH A
68,90 BATMAN THE MOVIE X
37,90 BEACH VOLLEY A
75,90 BLADES OF STEEL ICEHOCKEY |
85,90 BLOODMONEY g
65,00 BUBBLE BOBBLE

58,90 BUDOKHAN
65,00 CABAL
58,80 CALIFORNIA GAMES

75,90 CLOUD KINGDOM

89,90 CONFLICT EUROPE

68,90 CONQUEROR

85,90 DEADLINE -INFOCOM-
69,90 DEFENDEH OF THE CROWN

LRAVBVIBIRRBIBERVER
88888888888 88888

69,90 .80
75,90 DYNASTY W .90
85,80 F-168 COMBAT PILOT .80
72,80 FERRARI FORM. 1 24,90
37,80 F 20,90
69,90 HARD DRIVIN 2 29,90
85,80 HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 29,90
6580 HOSTAGES 24,00
59,90 IMPOSSAMOLE 29,90
59,90 INTERCEPTOR 29,90
65,00 IRON LORD 20,90
69,90 JET - SUBLOGIC - 29,90
85,80 JUMPING JACKSON 29,90
59,90 KID GLOVES 29,90
39,80 KINGS QUEST 4 39,80
26,80 KLAX 29,60
25,80 LAST N 24,90
85,90 LEISUHE SU}T LARRY 3 44,90
85,80 MIG 29 CODEMASTERS 24,90
58,80 MIAMI CHASE 20,90
3490 NEUROMANCER 1 MB 19,80
58,80 NEW ZEALAND STORY 29,80
69,90 NORTH & SOUTH 29,80
50,80 OPEHATION HARRIER 24,80
72,80 OUTRUI 24,90
58,90 PA.SSING SHOT 28,80
50,90 PLANETFALL 29,90
68,90 POWERDROME 29,80
68,90 PRO BOXING 28
89,90 RICK DANGEROUS 1 29,
7590 ROCKET RANGER DT. VERSION 29,
59,90 ROCK N ROLL 24,
58,60 ROCKSTAR 17
59,90 R-TY 24
49 90 RVF HONDA 29
90 SHADOW OF THE BEAST 1 29,
6590 SHERMAN M4 29
39,90 SHINOB! 29
65.90 SHUFFLEPACK CAFE 29

85,90 SIDEWINDER 2
75 90 SINBAD

9.90 SKYCHASE
79 90 SPACEQUEST1&2 je
69,90 SPACEQUEST 3 DT. VERSION
STARFLIGHT
STELLAR 7
STRIDER 2
STUNT CAR RACER
SUMMER EDITION
SUPERCARS 1
TEENAGE MUTANT HERQ TURTLES
TENNIS CUP
TESTORIVE 2
TURBO OUTRUN
TV SPORTS FOOTBALL
WATERLOO
WINGS OF FURY
WORLD CLASS LEADERBOARD
ZORK 1-3 JEWEILS
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gg'go 1.8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 27980
89,90 4 PLAYER ADAPTER 24,60
39,90 AMIGA TRACKBALL 118,90
75.90 AMIGA ACTION REPLAY 2 189,00
5990 DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 19,90
8590 ELECTR BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39.90
6990 EXTERNES LAUFWERK 525 209 .90
6500 EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3,5° 158,80
83 90 SOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD 59,90
8590 NTERNES LAUFWERK A 500 3.5 158,80
6490 NTERNES LAUFWERK A 2000 3.5 149,90
59 g0 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
7 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 48,90
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9,90
MOUSEMATTE 690

950 SFE\CHEREHWEITEHUNG AUF 1 MB 79,90
18.90 SYNCRO EXPRESS 99.00
5980 X-COPY 2 PROFESSIONAL 7490
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Jens Duhrkop
CoSi computerspiete. -

Simutati
Postfach 1123 - 2060 Bad Oldesioe|
Tel.: 04531/87821

Der Spezialversand fiir
komplexe, anspruchsvolle
Computerspiele/

-Simulationen

Viele Titel mit eigenen
deutschen Regeliibersetzungen
Viele Direktimporte aus

den USA

Napoleon
(Storm Computers)
Die definitive Simulation
der Kriegfithrung der
napoleonischen Epoche.
Strategische und taktische
Ebene. Bei uns mit dt.
Anleitung. Fir Amiga,
ST (nicht STE): 89,95 DM

Second Front
(SsI)
Die gesamte Ostfront 1941-45
auf Divisionsebene. Sehr de—
tailliert! Bei uns mit dt.
Anleitung! Fir Amiga (1MB)
und IBM: 99,95 DM

L g

7601020305,

PZ-Via (Tiger)

western Front
(SSI)

Frankreich und Italien 1944/

45. Gleiches Spielsystem wie

SECOND FRONT. Bei uns

mit dt. Anleitung!

Fiar IBM: 109,95 DM

Ab ca. Dez. auch fiir Amiga

7o,
C
s
= AN
Sr
(Storm Computers)

1
i

L

Sehr detaillierte Simulation \.
|

|

1

|

]

|

|

|

P

von Seegefechten auf takt- -
scher Ebene mit 100 Schiffs-
typen der Zeit von 1922-1945.
Bei uns mit dt. Anl. (46 S.).
Far IBM, Amiga(lMB): 99,95DM

HARPOON CHALLENGE PACK,
Grundspiel + Battleset 2+
Scenario Editor + Buch. ]
Fir IBM: 189,95 DM |
PERFECT GENERAL (QQP), das|
neue Strategiespiel vom {
EMPIRE-Programmierer. Fir i
IBM (EGA/VGA): 109,95 DM. |
Fiar Amiga: 99,95 DM |
LOST ADMIRAL (QQP) :
fiir IBM: 109,95 DM. |
Far Amiga(lMB): 99,95 |

Deutsche Anleitungen |
Acton Stations: 27 DM i
Bane/Cosmic Forge: 24 DM
Confl. Middle East: 19 DM |
Medieval Lords: 16 DM |
Second Front: 23 DM
Storm Acr. Europe: 20 DM
Typhoon of Steel: 25 DM
Warship: 19 DM

White Death: 25 DM

Versandk.: NN: 6,90 DM
Vorauskasse: 4,90 DM

Info-Material mit Spiel-
beschreibungen:2DM in Brim.

powerpost

bastele. Allerdings wird Wing

Commander, laut den letzten,. =
Informationen, die wir von Oriz_-

gin haben, auf dem Amiga tat-

sachlich nicht erscheinen. Die-!
ses liegt ganz einfach daran, =

daB der Amiga trotz der senr
guten Grafik und Soundfahig-
keiten ein groBes Manko hat:
die Geschwindigkeit. Gerade
bei einem Spiel wie Wing Com-
mander kommt es auf einen
ausreichend schnellen Pro-
zessor an, und der Amiga mit
seinen 7,19 MHz ist in diesem
Punkt einem 386er mit 20 MHz
leider etwas unterlegen. mh

Halbherzig

Ich weiB nicht, ob es Euch
interessiert, aber zum The-
ma ""Clubs” kann ich nur sa-
gen: Warum lassen sich so-
genannte Clubs bei Euch im
Heft auffithren und halten es
dann nicht fiir notig, auf An-
fragen zu antworten? Von
sechs angeschriebenen
Clubs antwortete nur einer.
Jeder hat fiir 5 Mark Porto zu-
gesandt bekommen! Trotz
Urlaubszeit kann man inner-
halb von zwei Monaten ant-
worten. Wie findet lhr das?

Peter Bottger, Hamburg

Sehr argerlich, kann ich da-
zu nur bemerken. Ich versuche
hier in der Redaktion die halb-
herzigen Clubgriinder auszu-
mustern, aber das gelingt na-
tiirlich nur recht unvollstéandig.

Nach wie vor bin ich auf die
FairneB der Clubgriinder ange-
wiesen. Darum an dieser Stelle
an alle "'Clubchefs” in spe mei-
ne Bitte, sich vor einer Club-
griindung bewuBt zu machen,
daB das richtig in Arbeit ausar-
ten kann. Auch die Frage, ob
die Zeit dafiir ausreichend vor-
handen ist, sollte vorher beant-
wortet werden, damit Argernis-
se, wie das von Peter, in Zu-
kunft vermieden werden. An-
sonsten: Reklamationen Uber
allzu dreiste Unverschamthei-
ten immer an mich, ich werde
ihnen auf den Grund gehen.

up
Infocom-Special

In Ausgabe 10/91 antwortet
Michael Hengst auf einen Le-
serbrief, daB Ihr eventuell ei-
nen Adventure-Schwerpunkt
plant. Ich mochte hierzu vor-
schlagen, diesen fiir ein Info-
com/Legend-Special zu re-
servieren, in die die besten
Adventures und deren Auto-
ren vorgestellt werden. Au-
gerdem konntet Ihr einmal re-

B gen Artikel

herchieren, was aus der
ehemaligen Infocom-Crew

@ geworden ist; schlieBlich ist
bei Legend ja nur ein Bruch-

eil (Steve Merezky, Bob Ba-

. _tes und Elizabeth Langosy).

alls einige Mitglieder Eurer
sMaktion glauben, ein nicht
mehr existierendes Software-
aus wiare mit einem derarti-
uiberbewertet,
schaue mal auf die Bildschir-
me der Redakteure: Anatol
ritselt an “Deadline”, Mi-
chael reist als "Hitchhiker”
und Boris schreibt an der Lo-
sung zu ’Time Quest”.
Thomas Schiéfer, Weibern

Mangelware

Der Teststii von POWER
PLAY gefillt mir von allen
gangigen Zeitschriften am
wenigsten, obwohl ich gera-
de die Gestaltung des Heftes
und die Qualitat der Bild-
schirmfotos sehr gut finde.
Kein Test eines Spieles kann
bekanntlich objektiv sein,
das beweisen unter anderem
die zT. riesigen Differenzen
zwischen einer Zeitschrift A
und B. Der POWER-PLAY-
Test versucht dies nun etwas
zu umgehen, indem er zwei
Meinungen zu einem Pro-
gramm gibt, dies aber auch
nur bei wenigen Spielen.

Was mir schon lange fehit,
ist eine Beschreibung des
Spielablaufs, ohne Wertung
und klare, objektive Fakten

Aufgepaht

Ich wiirde mich sehr

—

"YICK:

Turnier

am dstecznichischon Spielefest dex 1G Spie’e

freuen, wenn Sie mir be-
hilflich sein kénnten bei
der Bekanntmachung des
Kick Off 2-Turniers, das im

Rahmen des osterreichi- Flemiefpenss B -

schen Spielefestes statt- g G el iy

finden wird. Einzige Teil- Aﬂ;m-—m_-*-w»--——m v
nahmebedingungen: M e Offide_ YES, Spilant 23

Rechtzeitiges Erscheinen o Tl Y o s s

zum Spielstart sowie Er- PR T O gt 4 -

werb einer giiltigen Ein- el

trittskarte fiir das Spiele- —— :

fest. (Anmeldeformular Spidod: |

links). Angemeldete Teil- 1070 Wi M St . sl

nehmer spielen zu 100 e whocaod o

Prozent mit, Anmeldun- Gawiinschter Spieltemin:

gen am Messestand nur ke et

mﬁglich, wenn noch Feeitag, 111991 votmittag nachmittag —

Startplatze frei  sind. Samstag, 61H99% vonltteg . radhmittag

—_—

Spielstérke ist Internatio-
nal gegen International,
Modus hangt von der Teil-
nehmerzahl ab.

Alexander Thoma, A-Wien

Am Sonntag, 17.41.1991 um 10 Uhz, beginnen die Final-Spiele!

Form ausschneiden und vor dem 8. 11 1881 alnsenden an:
A. THOMA, Leopoldstr 22, 3400 Klosterneuburg, Dsterreich
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Das neue Outfit der PO-
WER PLAY spricht meiner
Meinung nach ein viel jiin-
geres Publikum an, als
noch vor einigen Mona-
ten. Bitte verfallt nicht in
den Trott so mancher Kon-
kurrenzblatter, Eure Leser
mit iibercoolen Spriichen
oder in der Babysprache
zu unterhalten.

Stefan Krause, Nirnberg

Bei Ausgabe 7/91 fiel
mir eine Verschlechterung
Eurer sonst so tollen Zeit-
schrift auf. Die Seitenzah-
len und die Umrahmun-
gen (oben) dnderten sich,
was bei uns in der Schule

zu hédufigen Diskussionen
fihrte. Wir fanden diese
winzig kleine Anderung
einfach schlecht. Nach
ein, zwei Ausgaben ge-
wdéhnten wir uns aber dar-
an und es gefiel uns.

So, das war die Vorge-
schichte. Heute kaufte ich
mir die Ausgabe 10/91 Eu-
rer tollen Zeitung, doch
was war das, das Layout
hatte sich ja total verén-
dert! Es ist unbestritten,
daB es tolle neue Bilder
von Euch gab, aber was
niitzt es mir, wenn esin ei-
nem jetzt so schlechten
(laienhaften) gestrichel-
ten  Bewertungskasten
mit héaBlicher Sprechbla-
se und haBlichem (gar kei-
nen) Bildhintergrund, den
ihr zwar frither auch nicht
hattet, aber es war etwas
mehr Farbe darin, da et-
was vom Tester selber
(Hemd) abgebildet wurde.

Die Halbseitentests sind
auch schlecht gestaltet,
denn sie sind jetzt nicht
mehr mit Farbe hinterlegt.
Was ich Euch aber auch
nicht empfehle, ist dies
mit haBlichen, verschie-
denfarbigen Testhinter-
griinden bei den GroBsei-
tentests wieder wettzu-
machen, das sieht einfach
zu bléd aus und ist
schlecht zu lesen. Ich
mochte einfach friiher, als
man die POWER PLAY
aufschlug und den Test-
teil von den News unter-
scheiden konnte.

Robin Zwissler

Und wie geht’s den ande-
ren Lesern mit unserer Lay-
outveranderung?

Die Redaktion und das
Layout freuen sich tber je-
de Anregung und konstruk-
tive Kritik. : up

zum Programmpaket: Pak-
kungsinhalt, Qualitat/Um-
fang der Anleitung, Ladepro-
bleme, Bugs, Festplattenin-
stallation  (Kopierschutz),
Unterstiitzung des Spei-
chers/Dikettenwechsel, Save-
Option, Hardwarevorausset-
zungen (Mindestspeicher,
Soundkartenunterstiitzung,
Steuerung etc.). Diese Anga-
ben soliten klar abgegrenzt
und auf einen Blick zu finden
sein. Ich finde diese Punkte
viel wichtiger, als seitenlan-
ges, subjektives Gerede, das
die Meinung eines Redak-
tuers repréasentiert und da-
her praktisch wenig informa-
tiv ist. (Wenn auch oft unter-
haltend.)

Gerade die Beschaffenheit
der Anleitung ist bei Simula-
tionen, Rollenspielen, Stra-
tegie etc. sehr wichtig und
fiir mich auch ein entschei-
dendes Kaufkriterium.

Was ich nicht verstehen
kann, ist die Tatsache, daB in
den "Tests” keinerlei Wor-
te uber Programmierfehler/
Bugs, Ladeprobleme, Inkom-
patiblitaten u.d. zu finden
sind. Ich habe die Erfahrung
gemacht, daB etwa jedes 2.
Programm einen oder mehre-
re Bugs hat, die das Pro-
gramm fast unspielbar ma-
chen und daher eine klare
Abwertung (bis zur Behe-
bung) erhalten miiBte. (Bei-
spiele: F-29 Retaliator, prak-
tisch ein einziger Bug: un-

Macht den alten
Meistern Konkurrenz:
Christian Pollege mit

= seinem "Indy”
12191

spielbar; F-19: Grafikfehler;
Eye of the Beholder: Grafik-
fehler bei Diskettenwechsel;
Spirit of Adventure: Abstiir-
ze; Captive: Unspielbar we-
gen mangelhafter Anleitung;
fehlende Codekarte bei Ope-
ration Stealth etc. etc....)

Es miiBten doch gerade die
Zeitschriften sein, die solche

Fehler aufdecken und damit
Umtauschaktionen, Arger
mit Versandhdusern etc.
uberfliissig machen wiirden!
Natirlich miiBten dann die
Endversionen getestet wer-
den, die der Kaufer erhalt
und keine Demo- oder Vorab-
versionen der Soft-Firmen.

Name der Redaktion bekannt

GroB Electronic

Hardware - Software « Zubehbr
ST PC

30 Construction Kit dt 56,90 119,90
i b :

Bandit Kings dt g 84.90

Bane of the Cosmic Forge ¥ 9,90

Big Businass dt

Bius Max ot

Brat at

Cadaver dt

Cadaver - The Payoff ot

Centurion: Del. of Rome at

Chaos Strikes Back

Chuck Rock dt.

Cruise for a Corpse dt

Crystals of Aborea dl

Das Boot

Dungeon Master ot

ENvira dt

Europsan Supsrisagus ot

F-19 Stealth Fighter ot
Flames of Freedom dt
Flight of the Intruder dt
Genghis Khan dt
Gidcksrad dt.
Gods dt
Great Courts 2 dt.
. Gunship 2000
Haart of China VGA dt
High Enargy dt.
Indiana Jones Adventure dt,
Kings Quest 4
Kings Quest 5 VGA

69,90
Manchester United Europe d1.58,90
Maniac Mansion dt, 64,90
Martian Dreams

Midwinter Il dt

NAM 1965 - 1875 dit

Rings of Medusa dt
Rise of the Dragon VGA

Secret of Monkey Istand dt. 69,90
Secret of Monkey Isiand dt. VGA
Silent Service 2 di.

Sim City + Populous dt.

- Terrain Editor dt

- Archilecture 1 od. 2 dl

Sim Earth cit.

Space Quest 3

Space Cuest 4 VGA

Spesdball 2 ot

Spirit of Adventure dt

Super League Manager dt
Supremacy

Their Finast Hour dt

%
0
(7]
@
L
o
g
]
3
]
=
o
€
=
ot
£
Q
P

TV Sports Basketball a1
Uhima &
UMS 2dt.
Warlords.
Wiid West World dt
Wing Commander
- Secret Missions 1 od. 2
Wing Commander 2
- Speach Acessory Pack
Winzer dt. 64
. World Champ. Boxing at 49,90
Wonderland dt. 69,90
Wreckers dt 64,90 64,90
Zak McKracken ot 8490 84,90

ljF‘IELE FUR C-84 AUF ANFRAGE Il

5.25'20 10er Pack

5,25°HD 10er Pack

35200 10ar Pack

352HD  10er Pack
Speichererw.  Amiga 500 512KB m. Unhr

abschaitb.
Ext. Lautwerk Amiga 500 3,5° abschaltbar 179,00
Ext. Laufwerk Atari ST 3,5 abschaltcar 179,00
Sound Blaster dt Handbuch 339,00
Ablib Soundk. dt. Handbuch

. Game Card  XT/AT

Joystick Quickshot Il plus

Compatition PRO STAR

Quickshat 123 (PC/XT/AT)

Irrtrmer und Preisanderungen
vorbehalten
Versand erfoigt per NN (+ 10 DM)
oder Vorkasse (Scheck + 5 DM)
Auslandsversand
(NN od. Vorkasse + 15 DM)
. FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE .
GESAMTPREISLISTE AN |
Neuheiten auf Anfrage

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach

Tel. 08582/1599
Fax 08582/86 25
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Hallo, Computer-Spieler !
Diese Anzeige istnurein kleiner Auszug
aus unserem vollstindigen Spiele-Sortiment:
Wir haben immer alles, was z.ZL. im Handel ist.
Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie natiirlich nuch - wenn Sie die
Spiele reck

Disc only: 64 AM ST PC
0 = Amiga-Vers. nur fur IMB !
PC immer ftir A-Laufwerk! 5.25 oder 3.5

Amiga500 Erweiterung IMB....... 69....... neu |

1IMB & Secr. Monkey Isl. ..

Die echte Soundblaster Card . =
10-Spiele-SuperMix 129.. 219 219,219
3-D Constr.Kit+Video dt ....59...110....87..110

3D Master Golf
A.G.E. 3D Adventure.
Aces of Great War
ADS Adv.Destroy.Sim.
Adv. Willie Beamish 1
AGONY cesivernivssmmnsasssisson
AH-73M Thunderhawk.
Air Combat Aces 0....
Air Sea Supremacy 0
Air Duel FS ...
Airbus Lufthansa Simulation
Air Strike USA......
Alladin Magic Lamp .
Alice in Wonderland
A Prehistoric Tale .
Andretti RacingSim ..
Arborea Crystals ...
ATP Tours Advanc. Tennis.
Australian Pioneers
B.AT..
Baby Jo.
Bandit Kings of China ..

Battle Isle ...
Battle Master ..
Battle of Britain,
Blades of Steel Icehockey.

Big Box Bean Jolly
Big Business .........
Blood Relatives.
Blues Brothers.

Booly..........
Brigade Commander .
Broker King...
Buck Rogers 2
Builderland........
Bundesliga Manager Prof.
California Games 2 .
Castles Adventure .
Castle Master.
Caveman Ninja.
Celica GT4 Rallye.
Celtic Legends ..

Chintos Revenge ..
Cisco Heat Racing,
Civilisation ¢.
ClickClack ....
Cohort Fighting Rome .
Command H.Q. ¢
Congquestador ....

Congquest of Long Bow ¢

Death Knlgh?s of Krynn
Death or Glory FS
Dealhhnnger

Demongate ...

FUNTASTIC

1. Auswahl komplett - vieles ab Lager !
2. Preis fiir Preis o.k. - keine Lockvbgel !
3. Super-Service - z.B. aktuelle Infos !

Bestellen Sie am besten mit einer 60Pf.-Postkarte.
Telefonisch erreichen Sie uns an jedem Werktag
von 10-12.30 und 14-17, Freitag bis 15 Uhr.
Auftrags-Maschine l3uft abends & Wochenende.

Wir liefern schnellstens per Post/Nachnahme
(Versandkosten im Inland pro Lieferung DM 9.-)
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia -
Wir versenden auch ins Ausland - per Nachnahme
oder Bar-Vorkasse (-14% dis.Steuer,+Versandk.)

Devious Designs .
Die Schwarze Sekte

Eye of Beholder ¢
Eye of Storm 0
F-29 Retaliator
F1511 Strike Eagle
F19 Stealth Fight. ...
Fairy Tales (Sierra)
Falcon F-16 Mark [1v3.00
Fascination (Geisha 2)
Final Blow Boxing
Final Fight Act.......
Fists of Fury Collection.

Gaisha Rude & Nude
Gates of Dawn - Fate
Gateway Savage Frontier
Genghis Khan
Gobliiins.........
Gnnd Prix by Microprose
Gunboat Combat ¢
Gunship 2000.
Hanibal....
Harlekin
Hawk FS Birds of Prey

Hotel Manager Steigen!
Hoverforce . ;
Hudson Haw!
Hunter ....
Incentive Story..
Indiana Jones 4 Fate
Infiltrator...
Infocom C'lasams 9 Titel jeweils.
Intern. Karate Deluxe .. K |

Jahangir Khan Squash .
James Pond 0.
Jet Fighter 2 ..
Jules Verne Space 1889 ¢
Kathedrale .......

Keys of Maramon 0 ..
Kings Bounty.....
Kings Quest 5 0.

]..eg:nd of Faerghail 0 ..

mmings 2 ......
Les Manley Lostin L.A. .
Lethal Excess
Lightquest ¢ ..
Logical
Loom..
Lost Admiral Strat

THE BEST GAMES :

M-1 Tank Platoon........

MacArthurs Korean War..
Magic Pockelts...........
Magnetic Scrolls Coll. .
Manchester United 2 Euro.
Martian Dreams - Ultima..
Marvel Trilogy..
Maupiti Island
Medieval Lords.
Medieval Warriors

Mengmveller 14,
MegaTraveller 2 Ancien, ¢ .
Mega Fortress B-52..
Mega Twins
Metal Mutant.
Midwinter 2 Flames Freed.
Mig-29 2 Super Fulcrum 9..
Might & Magic 2.
Might & Magic 3 .
Monster Business..
Moonbase Simulation ..
Nam 1965-1975
Navy Seals.
Nobungas Ambition ¢ ..
Nova9......
Oil Imperium
On the Road ..
Operation Stealth .
Out Run Europe Race..

Projekt Prometheus..
Puzznic..
R-Type 2
R.B.I. 2 Baseball..
Race Driving.....
Ralf Glau Edition.
Realms - Wargame 0
Red Baron WW 1¢ .

Rise of Dragon
Robin Hood ...
Robocod (]am Pond 2) 0
Robocop 3.

Rod-Land..
Rolling Ronny .

Rules of Engagement ..

Sarakon (new!)
Search for Titanic
Secret Monkey Island 1 € ..
Secret Monkey Island 2 0 ..
Secret Silver Blades........ v
Secret Weapons of Luftwaffe

Shadow Dancer Ninja. -
Shadow Sorcerer 0

Space Shuttle Simulat.
Space Wrecked.
Spirit of Excalib.

SSI Collectors Edit, ¢,
Star Collection

Strike Cc

Strikefleet - endlich

Lotus Esprit Chall. 2...

S (Spec/Holobyte;
Sturmtruppen Comic..

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09, MiillerstraBe 44 (kein Ladenverkauf)
D - 8000 Miinchen 5
Telefon 089.- 260 95 93, Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele - und nix anderes !

Seit 1985,

Supa Plex ...
Super Monas i
Supremacy .........

Suspicions Cargo ..
Suzuki Team.
Swap...........
Switchblade 2
Swiv (Silkworm 4)
Swords & Galleons ..
TD3 Test Drive 3..
Team Yankee
Technopolis...
Teen. Mutant Ninja 1

TV Sports Baskelba]l
TV Sports Rollerbabes .
Twilight 2000 0.

Ultima 6.
Ultima 7 ..
Ultima Savage Empire.
UMS Univ.Mil.Sim. 2
Under Pressure - Rybok ..

Wing Commander 2
Winzer Simulation

Worlds at War Naval 0 ..
‘World Class Rugby.

Yeagers Air Combat

TV Quiz-Family-Games..
(Jetzt: Gliicksrad, Montagsmaler, Preis ist heil},
Riskant, Wetten daf?, demniichst: Dingsda!)

FUNTASTIC hat alle neuen Spiele,
die in den diversen Zeitschriften neu vorgestellt
und als "'gut"’ getestet und bewertet werden.
Und natiirlich alle anderen aktuellen Spiele.

Sonderangebote telefonisch erfragen
Einige Spiele der Anzeige sind angekiindigt und
erscheinen innerhalb der nichsten 8-10 Wochen -

bitte bereits jetzt vorbestellen !

Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlissig
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro |
Fordem Sie sofort Ihre Gratis-Liste nach Typ an:

Fuir C64 / fir Amiga / fur Atari ST/ fiir PCs

neu: fiir Video-Games / neu: fiir CDTV

Altere Listen & Anzeigen sind ersetzt: 3. 10. 91
Irrttimers/Anderungen/Teillieferung vorbehalten.

g 1l

Héndler-Anfragen sehr willkommen -
aber bitte nur mit Ihrem Gewerbaschein.

wr



Ich mochle Euch zu der
Ausgabe POWER PLAY-PC
begliickwiinschen. Dieses
Heft gefallt mir sogar besser
als das Stammagazin. Die
Diskette ist ein Wahnsinn.
Super Idee! Am besten hat
mir Eure Rubrik ’Spiele’ ge-
fallen, wo Ihr genau erklart,
welche Computertypen es
gibt, welche Soundkarten,
News (CD-ROM) etc. ich und
mein Freundeskreis wiirden
uns freuen, wenn lhr so was
jeden 2. Monat verdffentli-
chen wirdet. Aber bitte geht
mit dem Preis etwas runter.

Markus Floh

Bevormundung

Die heiBe Diskussion, ob
Ihr Gewaltspiele testen solit
oder nicht, geht meiner Mei-
nung nach an der Sache ge-
horig vorbei. Wer von den
ganzen Leuten, die meinen,
daB man zum Tier wird, wenn
man bestimmte Programme
spielt, bestimmt denn, wo
die Gewalt anfidngt? Wenn
ich ernsthaft wegen Gewalt-
darstellungen ein Spiel ab-
lehne, bleibt doch kaum
noch etwas zum Spielen
ubrig:

— kein Ballerspiel (oder ist’s
keine Gewalt, intelligente
Wesen im All oder sonstwo
zu rosten?)

— kein Rollenspiel (Gegner
mit stumpfen Schwertern zu
tranchieren ist ja wohl recht

brutal)
— nichts mit irgendwie ge-
schichtlichem Ambiente

(denkt mal an die Greueltaten
der Piraten, wenn lhr "Pira-
tes” spielt oder an die Aus-
rottung der Indianer beim Ei-
senbahnbau in den Vereinig-
ten Staaten bei "’Railroad Ty-
coon’)

Wenn man es ganz pingelig
sieht, bleiben selbst Spiele
wie "Mario” (zermanscht der
nicht die niedlichen, von der
Ausrottung bedrohten Schild-
krétchen) oder "Tetris” (man
achte auf den brutalen Ein-
satz der Peitsche am Hals
des Tanzers) auf der Strecke.
— Und was ist mit der kritik-
losen Umweltverschmut-
zung bei Rennspielen?

12f91

"Winzer” und die Ver-
pferhilfe iber "Trans-

Leute geben, die die wider-

spruchslose Gefligigkeit des

puters reizt, auch in der

Realitat irgend etwas auszu-

toben, aber diese Leute sind
doch ganz woandersinihrem
Leben gescheitert — sicher
nicht an ihren Computerpro-
grammen. Vor 20 Jahren gab’s
noch keine Computer mit Ge-
waltdarstellungen, in vielen
Ecken der Welt gibt es die fiir
die meisten Leute heute
noch nicht, aber war denn
die Welt vor 20 Jahren friedli-
cher? Sind Leute in armen
Landern weniger gewaltta-
tig, weil sie nicht auf dem

Trantor will auch Computerstar
werden. (Hans-Martin Lang)

Computer Krieg spielen? Ich
habe zwar auch keine Patent-
losungen, aber durch Euer
Nichttesten von Spielen wiir-
de sicher kein Kind weniger
geschlagen, keine Frau weni-
ger vergewaltigt und kein
Krieg weniger gefiihrt. Wie-
so soll eigentlich immer fiir
alle geregelt werden, was
docn jeder einzelne fiir sich
entscheiden muB?

Frank SiBmann, Schwelm

Sagt mir, wann

Erst seit einigen Wochen
wird in Deutschland das
CDTV-Gerat verkauft. Es gibt
auch schon CD-Roms, die
sich an jedem Amiga an-
schlieBen lassen. Ich glaube,
daB in Zukunft die meisten
Spiele auf CD erscheinen
werden, weil das sehr viele
Vorteile bringt. Z.B. sind kei-
ne Raubkopien mehr mdg-
lich; auf einer CD haben 550
MByte Platz, wodurch Spiele

powerpost

Nach einem

" ZusammenstoB
mit Shredder
T (Hans-Martin
S5 Lang)

mit sehr hoher Qualitat mog-
lich sind (Digi-Sound und
Digi-Grafiken).

Schon viele Versandhau-
ser bieten CD-Soft an. Des-
halb méchte ich Euch fragen,
wann lhr CD-Soft testet. lhr
kénntet wirklich ein paar von
diesen "Hilfe-Tests”, die den
Amiga-Besitzer in jeder Aus-
gabe enttdauschen, weglas-

sen. Hans Paul Lanzinger, I-Sexten

Wenn Du die letzte POWER
PLAY aufmerksam gelesen
hast, wird Dir unser CDTV-
Artikel aufgefallen sein. Dort
haben wir einige CD-Spiele un-
ter die Lupe genommen. Neu-
erscheinungen werden wir zu
gegebener Zeit testen — CDTV
ist auf jeden Fall auch zukunf-
tig ein Thema in der POWER
PLAY. mg

Frage
Warum kosten die bisher
kostenlosen Kleinanzeigen
plétzlich 5 Mark und was be-
deutet der Spruch: "This
Game pak may not be used
with the Mattel or NES ver-
sions of the Nintendo Enter-
tainment System TM”'?
Peter Bihn, Mdnchengladbach

Wir konnten der Flut von
Kleinanzeigen einfach nicht
mehr Herr werden. Da wir
Euch kein Heft zumuten wol-
len, das zu 30% aus Kleinan-
zeigen besteht, haben wir uns
dazu entschieden, wieder flinf
Mark pro Anzeige zu verlan-
gen.

Der oben angefiihrte Spruch
bedeutet, daB das entspre-
chende Modul nicht mit den
englischen Grundgeréten (die
von Mattel vertrieben werden)
kompatibel ist. Fast jedes Land
hat einen eigenen Sicherheits-
chip in den Modulen, der ver-
hindern soll, daB Grauimporte
angeboten werden. mg

02151 / 390071

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM
6,00, bei Nachnahme + DM 8,00
Bestellung telefonisch: taglich 24 Stunden
OHNEANRUFBEANTWORTER
Fax02151/390072

Bestellung schriftlich:
FROG-SOFTR. GUTOWSKI,
Martinstr. 77a, 4150 Krefeld

NAME

AMIGA MS-DOS
Antares 69,50
Bandit Kings 0. Anc.China 89,50 89, 50

Bane of the Cosmic Forge 89,50 99,50
Basket Manager 64,90 64,90
Battle Isle 8450 a. A
Battlechess 2 7450 79,50
Big Business 59,50 59,50
Buck Rogers 94,50 94,50
Bundesliga Manager prof. 79,50 -
Cap 'n Carnage 29.95 -
Castles 65,90 84,50
Challenge Golf 3D 64,90 -
Charlie 39,50 5
CruiseforaCorps 84,50 84,50
Die Kathedrale 74,50 98,50
Einmal Kanzler sein - 7950
Eye of the Beholder dt. 94,50 94,50
F-117 A Nighthawk - 99,50
Fate-Gates of Down 8950 aA
Midwinter 2 94,90 94,90
Flight of the Intruder 89,50 99,50
Genghis Khan 89,50 94,50
Gunship 2000 - 94,50
Hard Nova 65,90 79,50
Heart of China 94,50 99,50
Hero Quest Expansion Disk 41,00

Hill Street Blues 64,50 64,50
Kick 0ff2 59,50 74,50
Killing Cloud 79,50 90,50
King's Bounty 7990 74,50
Kings Quest 5 98,50 119,90
Last Ninja 3 65,50
Leisure Suit Larry 5 VGA 98,50
Lemmings Data Disk 44,90 44,90
LHX Atack Chopper 84,50 104,50
MUDS 69,50 79,50
Metal Mutant 64,50 -
Mightand Magic 3 - 8450
Monster Business 64,50 -
Murder 69,50 74,50
MKsticaI 7450 74,50
NAM 65-75 84,50 94,50
Nebulus 2 64,90 -
Nobunagas Ambition 2 - 99,50
Qil Imperium 54,50 54,50
Onthe Road 74,50 74,50
Pirates 69,50 64,50
Police Quest 3 - 119,50
Powermonger 7450 84,50
Powermonger DataDisk 44,50 -
Prince of Persia 79,50 79,50
R-Type2 64,50 &
Railroad Tycoon 84,50 89,50
Red Baron 94,50 104,50
Red Heat 29,95 X
Return of Medusa 74,50 -
Rise of the Dragon 109,50 94,50
Robin Hood 64,90 74,90
Rodland 64,90 -
Rules of Engagement 94,50
Scooby Doo-Scrappy Deo 24,90 -
SecretWeapono.t. Luftw. 84,50 94,50
Shadow Sorcerer 74,90 %
Silent Service 2 90,50 89,50
Sim Earth 79,50 94,50
Space 1889 - 8950
Space Quest4 94,50 94,50
Starflight2 65,90

Stellar 7 69,50 69,50
Stratego 69,50 84,50
Terminator 2 65,50 82,50
TestDrive 3 79,50 79,50
The Punisher 59,50 :
Tony la Russo Baseball 82,50 -
Tunnels & Trolls - 79,50
Turnit 64,50 54,50
Turrican 2 59,50 .
Ultima 6 94,50 94,50
Ultima 7 104,00
Utopia 82,50 =
War Jeep 59,50 -
Weaver 2 84,50
Whales 74,50
Wild West World 89,50 98,50
Wing Commander 84,50 9450
Wing Commander 2 - 9450
Wing Comm. Speech Pack - 39,50
Winzer 74,50 84,50
Zork3 39,50 39,50
u.va.
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Bob Bates beim
gemiitlichen
Messe-Plausch

Esist wenig los auf dem Mes-
segeldnde in London. Nach-
dem die ECES doch nur fir
Fachbesucher gedffnet wurde,
entgingen den Ausstellern ins-
besondere die vielen Kids. Das
Angenehme an der Sache: Ge-
spréache mit Herstellern, Pro-
grammierern und PR-Men-
schen konnten ohne Gebrull
("Was hast du gesagt?”) und
ohne Verziehen in eine ruhige
Kneipe durchgefiihrt werden.

Mehrfach trafen wir Bob Ba-
tes von Legend Entertainment
— mal am Stand von Micropro-
se, wo er noch "Timequest”
vorstellte, mal am Stand von
Accolade, wo sich alles schon
um "Spellcasting 201" drehte.
Ab diesem dritten Spiel wer-
den die Legend-Abenteuer in
Europa Uber Accolade vertrie-
ben.

Am Accolade-Stand setzten
sich dann schlieBlich unser
Haus-Abenteurer Boris
Schneider und Bob Bates zu
einem langen Gesprach zu-
sammen, dessen interessante-
ste Passagen wir hier zusam-
mengefaBt haben:

POWER PLAY: Bob, fangen
wir am Anfang an. Wann ist Le-
gend geboren worden?

84

Wahrend Adventure-
Fans offen Trauer
als Infocom zu Gra-

be getragen wurde, machte
sich eine Gruppe von Info-
com-Veteranen daran, die
Flamme weiterzutragen. Wir
ziehen Bilanz.

BOB BATES: Mit Legend
ging es los, als Infocom unter-
ging. Das Team hat sich im Mai
1989 versammelt, im Oktober
desselben Jahres haben wir
dann die Firma gegriindet; En-
de 1990 kam dann das erste
Spiel, "Spellcasting 101: Sor-
cerers get all the Girls.”

POWER PLAY: Wenn Du von
"Team” redest, meinst du da-

mit...

BOB BATES: ...zuerst ein-
mal Duane Beck, Mark
Poesch, Glen Dahlgren und
mich. Wir haben uns das
Legend-System ausgedacht,
die drei haben es program-
miert. Duane hat das Adven-
ture-System und den Parser
geschrieben, Mark hat darauf
die Benutzeroberfliche, Gra-
fiktreiber und anderes gesetzt.
Glen schreibt alle méglichen
Utilities, die stdndig bendtigt
werden. Ich habe schon da-
mals an meinem ersten Spiel
gearbeitet. Friilh dazugestoBen
ist Steve Meretzky, der die bei-
den Spellcasting-Spiele ent-
wickelt hat. Tanya Isaacson ist
unsere Grafik-Chefin. Was sie
nicht selber zeichnet, koordi-
niert sie. Die Musik wird von ei-
nem Komponisten aus Was-

hington gemacht, der unter
seinem Pseudonym "Arfing
Dog” (bellender Hund) ge-
nannt werden will. Michael
Lindner hat die Musiktreiber
geschrieben, die AdLib-Versio-
nen der Musik programmiert
und ist inzwischen auch Pro-
duzent der Spiele. Peggy Oria-
ni kimmert sich um die Presse
und die Produktion — das
war’'s im groBen und ganzen.
Dazu kommen noch viele Te-
ster und mehr Grafiker.

POWER PLAY: War es nicht
ein unheimliches Risiko, nach
dem Untergang von Infocom
eine Adenture-Firma aufzu-
bauen?

BOB BATES: Natdrlich! Stell
Dir das doch einfach mal vor:
Dugehst zu einer Bank oder zu
einem Investoren und sagst:
"Ich will eine Firma griinden,
die diese tollen Spiele so dahn-
lich wie Infocom macht. Achja,
Infocom ist gerade pleite ge-
gangen.” Da sagt keiner: "Pri-
ma, hier sind ein paar Millio-
nen, komm wieder, wenn Du
mehr brauchst.”

Aber es war ein kalkulierba-
res Risiko. DaB man Adventu-

Al €T @5
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res verkaufen kann, zeigten
andere Firmen wie Sierra und
Lucasfilm. Infocom hatte Pro-
bleme, aber meiner Ansicht
nach waren die nachvollzieh-
bar und deswegen vermeidbar.

Computer-Besitzer sind selt-
same Menschen. Sie wollen,
daB ihr Computer "gut aus-
sieht”. Sie wollen Programme,
die die technischen Fahigkei-
ten der Computer ausnutzen.
Sie wollen mit den Program-
men angeben. Die Text-Adven-
tures von Infocom waren dafiir
denkbar ungeeignet. Andere
Firmen machten tolle Grafik,
wéhrend Infocom zwar die be-
sten Stories und Puzzles, aber
Text-Adventures produzierte.
Nur verkauft sich Grafik besser
als Puzzles.

Das Ziel von Legend-Spie-
len ist, alle technischen Még-
lichkeiten der vorhandenen
Hardware auszunutzen. So ar-
beiten wir beispielsweise in
EGA-HiRes, wie sonst kein an-
deres Software-Haus. Das
braucht mehr Speicherplatz,
ist schwerer zu programmie-
ren, sieht aber auf EGA- und

Fortsetzung auf Seite 118
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“Spellcasting 101: Sorcerer get all the Girls” ist ein echter
Leckerbissen fiir alle Adventure-Freunde (MS-DOS/EGA Hi-Res)
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Fortsetzung von Seite 84

VGA-Rechnern einfach gut
aus. Da immer mehr Spieler
VGA-Karten haben, werden wir
demnéchst auch echte VGA-
Grafik unterstitzen.

Dann haben wir besonderes
Augenmerk auf Sound und
Musik gelegt. Unsere digitali-
sierten Sound-Effekte sind
ziemlich einmalig in der Bran-
che. Und auf unsere Musiker
sind wir besonders stolz. Die
Musik ist sehr professionell
und paBt wunderbar zum Spiel
— wir haben fast alle techni-
schen Mittel genutzt, die
Durchschnitt-PCs heutzutage
haben. Aber um auf die Frage
nach dem Risiko zurlickzukom-
men: Wir hatten alle ein wenig
Angst, und Angst motiviert her-
vorragend. Anscheinend wa-
ren wir motiviert genug, denn
bis jetzt sind wir erfolgreich —
um die Zukunft brauchen wir
uns im Augenblick keine Sor-
gen zu machen.

POWER PLAY: Deine Spiele
fur Infocom und auch Time-
quest haben ja alle viel mit Ge-
schichte zu tun. Hast du Ge-
schichte studiert oder ist das
nur ein Hobby?

BOB BATES: Nur ein Hobby,
und ein relativ junges dazu. Ich

"habe Soziologie und Philoso-

phie studiert und mich als
Fremdenfihrer in Washington
D.C. durchgeschlagen. Das
machte mir SpaB und lief ganz
gut, deswegen hatte ich sogar
eine Zeit lang eine eigene Frem-
denflihrerfirma. Aber mein
Traum zu der Zeit war, ein Buch
zu schreiben. Also habe ich
meine Firma verkauft und das
Geld so eingeteilt, daB ich da-
von leben konnte, wéahrend ich
das Buch schrieb. Mit den er-
sten Manuskripten ging ich zu
einem Verleger, dem das Gan-
ze gefiel und mich nebenbei
fragte: "Wann soll das Buch
denn fertig sein?”. Ich antwor-
tete ”"Na, in etwa fiinf Jahren”.
Zum Glick war ich an einen
guten Verleger geraten. Er
rechnete mir vor, was ich mit
dem Buch verdienen kdnnte,
und daB mich das Honorar auf
gar keinen Fall finf Jahre er-
nahren wirde.

Zu dieser Zeit hatte ich mir
gerade einen Computer ge-
kauft, um mein Buch mit einer
Textverarbeitung zu schreiben.
Ein Freund von mir schenkte
mir dazu ein "Zork™. Ich war

vollkommen fasziniert, sagte
mir aber: "Das kannst du auch!
(und da verdient man sicher
nicht schlecht)”.

POWER PLAY: Also hast Du
Infocom angerufen und ge-
fragt, ob sie noch einen Auto-
ren brauchen?

BOB BATES: Nein, so war
es nicht ganz. Ich dachte mir,
ich mache meine eigene Firma
fir Adventures auf, weil ich
doch andere Spiele als Zork im
Sinn hatte. Aberich wollte nicht
ganz bei Null beginnen. Also
sagte ich mir: "Vielleicht ver-
kauft mir jemand sein Entwick-
lungssystem.” Ich rief einfach
mal bei Infocom an. Zuerst war
ich schockiert: Ich sprach mit
dem Geschaftsfiihrer und sag-
te offen heraus: Ich will Euer
Entwicklungssystem kaufen
und eigene Spiele machen. ich
erwartete hysterisches Ge-
lachter oder zumindest, daB
die ganz schnell wieder aufle-
gen. Ganz im Gegenteil, sofort
zeigte Infocom Interesse: Was
fiir Spiele sollten das sein, wa-
rum waren sie anders, wie gut
konnte ich programmieren...
Am Ende des Gespréachs hatte
ich eine Einladung fir ein Vor-

POWER PLAY: Aber um auf
die Frage mitder "Geschichte”
zurickzukommen...

BOB BATES: Wahrend mei-
ner Zeit als Fremdenfihrer
muBte ich mich zwangslaufig
mit amerikanischer Geschich-
te auseinandersetzen, das
wollten die Touristen ja wissen.
Da begann mir Geschichte auf
einmal SpaB zu machen. Ich
hab immer mehr Geschichts-
bicher gelesen und daraus ein
kleines Hobby gemacht. Meine
Spiele haben deswegen viel
mit Geschichte zu tun, weil mir
das Thema gut liegt und sich
dann naturlich einfach ein Ad-
venture schreiben |4Bt. Das
war jaauch das "Neue” anden
drei Spielen, die ich flr Info-
com schreiben wollte.

POWER PLAY: Drei? "Sher-
lock Holmes”, "Arthur” und...

BOB BATES: Das dritte ware
ein Robin-Hood-Spiel gewe-
sen, aber das war noch lange
nicht fertig, als Infocom end-
gultig zumachte. Ich wolite zu-
erstdieses Spiel bei Legend zu
Ende fiihren, aber dann wurde
doch "Timequest” daraus, um
mehr Leute anzusprechen. Ich
muB zugeben, daB reine Ge-

stellungsgesprach.

schichtsspiele sehr langweilig

o Mega Drive e Master System ¢ GameGear C
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VIDEO-SPIEL-ECKE
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Telefon 0222/330-46-70

A-1120 Wien « Allerheiligenplatz 18
von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen.
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Computer

Video

SCHINDLER, RENCK & SEITZ - TEL.: 0911-354342
GROLANDSTRASSE 52.8500 NURNBERG 10

SONDERANGEBOT

SEGA-Megadrive mit Sonic fiir DM 329,00

Arcade Powerstick DM 99,00 - Phelios DM 79,00

Befristetes Angebot bei Bestellung bis zum 31.12.91
Amiga MS-DOS
Cruise for a Corpse DM 69,-
Battle Isle DM 65,- Gateway to the
Die Kathedrale DM 79,- savage Frontier DM 69.-
ELF DM 063,- Larry V DM 94,-
Hotel Manager DM 63,- Might + Magic II1 (E) DM 85,-
Pool of Darkness (D/E) DM 89/69,- Pool of Darkness (D/E) DM 89/69,-
Utopia DM 69,- Wing Commander 11 DM 99,-
Noch mebr Griinde?

AM PC AM PG
Armour Alley 72 Midwinter 2 78 84
Bane of the Cosmic Force 74 74 Nebulus 2 59
Battle Chess I 59..4.78 PGA Tour Golf 59 72
Battle Chess 11 5O 72 Pirates! 29 59
Bill + Ted's Adventure 59 169 Populus 29 29
Brat 59 Railroad Tycoon 78 84
Cardinal of the Kremlin 59 66 Return of Medusa 67 74
Castles 78 Rodland 59
Chuck Yeagers Air Combat 78 Sands of Fire 72
Crystals of Arborea 59 59 Secr. of the Silver Blades 69 69
Death Knights of Krynn 74 89 Silent Service 11 75 78
Die Drachen von Laas 59U, 15% Speedball 11 59
Eye of the beholder 74 89 Spirit of Adventure 67 74
F-117 A 84 Starflight 11 59 69
F-15 1I Strike Eagle 78 78 SWIV 59
Fate-Gates of Dawn 74 89 Timequest 78
Flight of the Intruder 78 89 Toki 67
Gunship 2000. 84
Immortal 29 72 | CDIV
Jetfighter 2 89
Jetsons 75 Holiday Maker 72
Killing Cloud 59 Stadt der Lowen 72
Lemmings i Cubulus + Magic Serpent 39
Lord of the Rings 5578 Lettrix + Shiftrix 59
Play the Blues: The Blues Brothers (AM, PC, ST) 59

Weitere Titel (auch Atari ST + C 64) auf Anfrage.
Computer-Software Albrecht Forster
Telefon 06173/64367
Hotline Mo. - Fr. 17.45-19.15, Sa. 9.30-11.00
Niederhochstidter StraBe 46,6242 Kronberg 2

12/91 My



story

waren. Science-fiction ist hin-
gegen spannend. Also habe
ich die Zeitmaschine als Auf-
hanger fir ein Spiel benutzt,
das jede Menge leicht vedauli-
che Geschichte bietet. Robin
Hood ist ja auch in einer Episo-
de kurz enthalten.

Man muB halt immer die Ba-
lance halten zwischen einem
Spiel, das dem Programmierer
geféllt, und einem Spiel, das
sich gut verkauft. Eine Hand-
lung, die den Spieler an-
spricht, ist ohne spielerisches
"Fleisch” drumherum keine
Garantie fur Erfolg. Aber wenn
das Fleisch kein verniiftiges
Handlungsgerippe hat, mag es
noch so gut sein: keiner wird
das Spiel kaufen.

POWER PLAY: Eine knifflige
Frage: Wie gut ist Euer Parser
gegeniiber dem von Infocom?

BOB BATES: Das kann man
so nicht beantworten. Unserer
ist anders aufgebaut, weil er
nicht, wie der von Infocom, an
8-Bit-Computer mit 64 KByte
RAM gebunden ist. AuBerdem
haben wir viele Dinge anders
angepackt als Infocom. Einige
wirklich ausgefeilte Sachen
des Infocom-Parsers packt un-
serer nicht; aber das sind Din-

ge, die praktisch nie in einem
Adventure auftauchen.

Entscheidender als der Par-
ser an sich ist sowieso immer,
was der Designer aus dem Par-
ser macht. Ein Beispiel: Die
Wortlisten unserer Spiele sind
so abgestimmt, daB es viele
Wege gibt, eine Aktion auszu-
losen. Wir packen viele Syno-
nyme fiir die Objekte rein.
Wenn im Spiel immer nur von
Gardinen die Rede ist, bauen
wir trotzdem das Wort "Vor-
hang” in die interne Wortliste
ein, weil manche Leute zwar
Gardine verstehen, aber beim
Sprechen immer Vorhang ver-
wenden. Solange man beim
Eintippen nicht auf ’Ich verste-
he dich nicht” stoBt, sollte den
Spieler der Parser gar nicht
auffallen. In dieser Hinsicht ha-
ben wir unsere Hausaufgaben
gemacht.

POWER PLAY: Es mehren
sich Geriichte, daB Legend-
Spiele demnéchst auch fir
den Amiga kamen. Was ist da
dran?

BOB BATES: Wer setztdenn
solche Geriichte in die Welt?
Gearbeitet wird zur Zeit nicht
an Amiga-Versionen, nachge-
dacht nattrlich schon. Wenn

wir Umsetzungen machen soll-
ten, dann als erstes auf den
Amiga, das ist klar. Aber im Au-
genblick kénnen wir uns Ami-
ga-Adaptionen noch nicht lei-
sten.

Wir sind eine junge Firma
und missen auf jeden Cent
achten. In Europa, dem groBen
Amiga-Markt, missen wir erst
richtig erfolgreich sein, damit
sich die Umsetzung lohnt —
denn, wenn wir umsetzen,
dann richtig und nicht halbher-
zig. Eine technisch gute
Amiga-Version wiirde aber ei-
niges kosten.

POWER PLAY: Eure Benut-
zerfiihrung, die ohne Eintip-
pen auskommt, wére ja auch
auf die neuen Videospiele um-
setzen, zumindest auf die mit
CD-ROM...

BOB BATES: Das ist richtig,
aber das war nicht unser Ziel.
Als wir mit Legend loslegen
wollten, habe ich erstmal ein
paar Freunde eingeladen, Ad-
ventures zu spielen. Die ldee
sprach sie an und sie legten
los: "Also ich will mal den Ball
nehmen.” Der rechte Zeigefin-
ger streicht iber die Tastatur,
findetdas "T", driickt die Taste.
Dann suchen die Augen das A,

der Finger kommt nach, wieder
eine Taste. Bis der Befehl "take
ball” eingetippt war, vergingen
manchmal gut und gerne 30
Sekunden. Da dachte ich mir:
Die Leute werden nie ein Ad-
venture zu Ende spielen. Ir-
gendwann sind sie von der Tip-
perei frustriert.

Aber die reinen Symbolspie-
le sprechen mich auch nicht
an. Zum einen sind die Spiele
nicht flexibel genug. Es gibt zu
viele Beschrankungen bei den
Puzzles, wenn es nur "take”,
“drop” und "use” gibt. Und
zum zweiten bin ich nun mal
ein schneller Tipper. Ich kann
komplizierte Eingaben schnel-
ler machen, als jeder normale
Mensch mit einer Maus Uber
den Bildschirm fahrt. Und es
gibt auf der Welt noch mehr
Leute, die Adventures mit Text-
eingabe mogen.

POWER PLAY: Hast Du kon-
krete Plane?

BOB BATES: Ja, aber die
will ich noch nicht verraten, da-
mit mir die Konkurrenz nicht
zuvorkommt. LaBt Euch tber-
raschen.

Das Interview mit Bob Bates fiihrte Boris
Schneider.
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hall of fame —

DIE BESTEN COMPUTERSPIELE
LEMMINGS

Seit Erscheinen voll dabei —
Lemminge an die Macht

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
'I (8) Lemmings MS-DOS 92% 10/91 I I (16) Silent Amiga 87% 9/91
Service Il
2 (6) Secret of Amiga 920 9/91 '|2 (12) Sim Earth MS-DOS 87% 6/91
Monkey Island
3 (5) Railroad Amiga 92% 7191 '|3 (15) Links MS-DOS 87% 4/91
Tycoon
4 (4) Chaos Strikes Amiga 92% 3/91 ‘|4 (14) Command HQ MS-DOS 87% 3/91
Back
5 (2) Lemmings Amiga 92% 2/91 Is (13) Sim Earth Mac 87% 2/91
6 (1) Secret of MS-DOS 92% 1/91 '| 6 (11) Ishido Amiga 87% 12/90
Monkey Island
7 (7) Secret of Atari ST 91% 10/91 '|7 (19) Spindizzy Amiga 86% 2/91
Monkey Island Worlds
8 (8) Bane of MS-DOS 89% 2/91 ls (20) Spindizzy Atari ST 86% 2/91
Cosmic Forge Worlds
9 (—) SWOTL MS-DOS 88% 11/91 ‘|9 (18) Cadaver Amiga 86% 1/91
Io (9) Wing MS-DOS  88%  12/90 m (—) PGA Tour Golf Amiga 85% 6/91
Commander
- 4 Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in
E in neuer Redakteur — ein Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
neues Layout. Ich hoffe, 1| O Secretor 920  9/91 1| 0 Secretof 91%  10/91
Euch gefillt die neue Créme Monkey Island Monkey Island
de lacréme. Beim C 64 ist lei- 2 (3) Railroad 92% 7/ 2 (2) Spindizzy 86%  2/91
- c Tycoon Worlds
der das brillante Rollenspiel 3| @ Lemmings 9206 201 3| @ chips 83%  7/91
’Pool of Radiance” herausge- Challenge
: : (4) Bane of 89%  5/91 (3) Paradroid 90 83%  12/90
_fallen, es war bereits em_Jahr 4 Cosmic Forge 4
in der Créme de la créme. B | () Silent 87%  9/91 5 (6) Brat 80%  9/91
as 2 Service Il
Schad.e, dap furdl-e il Cor_n 6 (6) Ishido 87%  1/91 6 (5) Turrican 80%  12/90
puter in letzter Zeit so wenig
Gutes erscheint. Stirbt da ei- 7 (8) Evpir}gizzy 86%  2/91 7 (8) Flood 79%  9/91
o . Enl: orias
ne Legende? Die Special 8 | (7 Cadaver 86%  1/91 8| 7 Turicanl  79% 491
Chart zeigt diesesmal die
ki (10)Battle Isle 85%  10/91 (9) Flames of 78%  7/91
zehn besten Soundwertun_ 4 G S s _
gen der Power-Play. ri 10| © Turicanti 8% 491 10| (oBAT 76% 1191 j
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hall of fame

SUPER MARIO
'WORLD

Nintendos Meisterwerk auf dem Famicom — daran
werden die Mitstreiter lange zu beiBen haben

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
'| (1) Super Mario  Super 94% 3/91 '" (13) PGA Golf Tour Mega Drive 85% 5/91
World Famicom
2 (2) Final Match PC-Engine 91% 6/91 '|2 (10) F-Zero Super 85% 3/91
Tennis Famicom
3 (38) EA Hockey Mega Drive 90% 9/91 '|3 (11) Shanghai Lynx 85% 3/91
4 (4) Klax Lynx 90% 12/90 '|4 (—) Nemesis Il Game Boy 84% 11/91
5 (5) Klax PC-Engine 90% 12/90 'Is (15) Musha Aleste  Mega Drive 84% 4/91
6 (6) Kilax Mega Drive 89% 12/90 '|6 (19) Gynoug Mega Drive 84% 4/91
7 (8) Populous Super 87% 4/91 '|7 (18) Rainbow Mega Drive 84% 1/91
Famicom Island
8 (6) Bonk's PC-Engine  86% 10/91 '| 8 (17) Probotector NES 84% 12/90
Revenge
9 (14) Game Boy Game Boy 85% 9/91 '|9 (16) Hellfire Mega Drive 84% 12/90
Wars
(12) Parodius Game Boy 85% 7N (20) Game Gear Game 83% 8/91
Shinobi Gear
Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in Platz Titel System Sound-
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe wertung
! Pl
[ ‘I (3) Turrican Il 81%  4/9i 'I (2) Lemmings 920h  10/91 'I Space MS-DOS 90%
| Quest IV
2 (2) Atomino 81%  1/91 2 (1) Secret of 92%  1/91 2 Musha Mega Drive  89%
Monkey Island Aleste
3 (4) Buck Rogers  80%  4/91 3 (3) Bane of 89%  2/91 3 Turrican Il Amiga 89%
Cosmic Forge
4 (5) Ultima VI 78% 6/91 4 (—)SWOTL 88%  11/91 4 Parodius Gameboy 88%
5 (6) Puzznic 77%  3/91 5 (4) Wing 88%  12/90 5 Out Run Mega Drive  85%
Commander
6 (7) Centauri 72%  12/90 6 (8) Sim Earth 87%  6/91 6 The Rise of MS-DOS 85%
Alliance the Dragon
7 (8) Bard’s Tale Il 71% 6/91 7 (5) Links 87%  4/91 7 Nemesis Il Gameboy 82%
8 (10)Creatures 70% 491 3 (7) Command 87%  3/91 8 Awesome Amiga 81%
HQ
9 (9) Tile 70%  1/91 9 (—)Gunship 2000 85%  11/91 9 Tiger Heli Mega Drive  80%
lo (—)Midnight 68%  1/91 Io (9) Red Baron 85%  4/91 Io James Pond Amiga 80%
Resistence

?2191 : ] 2 I



kontakt

The Nintendo Punishers
Computertyp: Nintendo,
Game Boy, Atari VCS 2600
Leistungen: Clubheft alle
drei Monate, Fantreffs
Schwerpunkte: alles um
Nintendo, Atari VCS, Game
Boy

Mitgliedsbeitrag: jahrlich
20 Mark

Anschrift: The Nintendo
Punishers

Chris Bernbeck und Oliver
Grinewald

Rimbergstr. 9

6301 Bieberland-Bieber

C-Club

Computertyp: PC C64
Leistungen: kostenlose
Clubzeitung, Software
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Ruckporto monatl.
Anschrift: C-Club
Tobias Babej

Klosterweg 27

6302 Lich 6

Computer 2000
Computertyp: MS-DOS,
Cé4

Leistungen: Infos, Tips &
Tricks der aktuellen Spiele
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
oder OS 20,- monatl
Anschrift: Lynxanier Lynx-
club

Hans-Jorg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3

Lynxanier Lynxclub
Computertyp: Lynx
Leistungen: Clubmagazin,
Tips-Pool, Mailbox
Schwerpunkte: Versorgung
mit neuesten Infos, Tips &
Tricks der aktuellen Spiele
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
oder OS 20,- monatl.
Anschrift: Lynxanier Lynx-
club

Hans-Jérg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3

Die hessische Amis
Computertyp: alle Amigas
Leistungen: 1/4 jahrl. Club-
zeitschrift, 1/2 jahrl. Club-
disk, Spiel- u, Programm-
empfehlungen, Losungshil-
fen, Einkaufstips
Mitgliedsbeitrag: 15 Mark
jahrl.

Anschrift: Die hessische
Amis

Andreasruh 27

(oder Talbrickenstr. 31)
6401 Uttrichshausen/Fulda

Mega Bombers
Computertyp: Atari 500 und
1040

Leistungen: Tausch von
Software, Erfahrungsaus-
tausch, Tips und Tricks,
Lésungen
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark
monatl

Anschrift: Mega Bombers
Julius Quoon

Koblenzer Str. 16a

652 Limburg 3/ Statfel

Tel. 064 31/6526

122

Death-Soft
Computertyp: C64
Leistungen: PD-Software,
Programmierung in Basic
und Assembler, Info-Disk
Schwerpunkte: Losungen
zu Adventures usw.
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Mario Overdick
Zur Marienau 4

6642 Mettlach 1

Tel. 06864/1779

Compu-Soft
Computertyp: C64
Leistungen: PD-Ecke, Er-
fahrungsaustausch, Club-
disk 2x jahrlich, Hitparaden
Schwerpunkte: Rollen- und
Handelsspiele, Adventures
Mitgleidsbeitrag: 1 Mark
halbjahrlich oder 1.50 Mark
jahrlich

Anschrift: Compu-Soft
Patrick Eckert

Josefstr. 19

6642 Mettbach

Saarlandischer
Computer- u. Konso-
lenclub

Computertyp: Amiga 500,
Game Boy

Leistungen: Hall of Fame,
kostenl. Anzeigen, Leserhits
Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch, Anfangerhilfen,
Spieletips, Basic-Kurs
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
Anschrift: Saarl. Computer-
u. Konsolenclub

Jan Weber

Mainzer Str. 21

6695 Tholey

Super Sega Club
Computertyp: Master
System, Game Gear, Mega
Drive, CB4

Leistungen: Clubzeitung,
Wettbewerbe, Tips & Tricks,
Kleinanzeigen
Mitgliedsbeitrag: 1,25 Mark
jahrl.

Anschrift: Super Sega Club
Jan Jens Peter

Wormserstr. 128 a

6710 Frankenthal

Amiga u. C64
Liésungsclub
Computertyp: C64, 128,
Amiga 500, 2000
Leistungen: Clubblatt,
Clubdisk, Hitparade, Joy-
stickreparatur
Schwerpunkte: Tips &
Tricks, Einsteigerhilfen,
Highscore, Spieletests
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
monatl

Anschrift: Amiga u. C64
Lésungsclub

Marc Kreimer

Gartenstr. 6

6751 Mehlbach

Club 68000
Computertyp: C- A500;
A1000; A2000 und Weiter-
entwicklungen
Leistungen: jahrlich wech-
selndes Uberraschungs-
geschenk (fiir 1990; drei-
monatiges Probeabo der
Clubzeitung; den Kick-ED;
Alien Legion; Slider)
Schwerpunkte: Einkaufs-
gemeinschatft fur alle Mit-
glieder

Mitgliedsbeitrag: 50 Mark
pro Jahr

Anschrift: Club 68000
Inh. St. Scholl

Badgasse 22

6908 Wiesloch

Tel. 06222/52658

James Lloyd Archime-
des Club Deutschland
Leistungen: groBer PD-
Pool, Rabatte u. Sammelbe-
stellungen, Hardware-Miet-
Service, Scanner-Service,
Mailbox, Arbeitsgruppen u.
Projekte, verbilligte Zeit-
schrift A-Plus, Erfahrungs-
austausch
Mitgliedsbeitrag: 50 Mark
jahrl

Anschrift: JLACD
Postfach

6926 Kirchardt-Berwangen
Mailbox 07266/2825,
2400BD, 8N1, 24h online

Diskette & Co
Computertyp: C64,
MS-DOS, C128, NES, Game
Boy

Leistungen: Flohmarkt,
Demos, Spiele programmie-
ren, monatl. Clubzeitschrfit
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
monatl

Anschrift: Diskette & Co

D. La Corte

Stettiner Str. 8

7141 Schwieberdingen

Phoenix Computer Club
Computertyp: Amiga; Atari
ST, CPC; Ce4

Leistungen: Eigene Com-
puterzeitschrift fiir jedes Sy-
stem alle 2 Monate; allge-
meine Computerzeitschrift
alle 2 Monate; Spielezeit-
schrift alle 2 Monate (Zei-
tungen im Mitgliedsbeitrag
enthalten

Schwerpunkte: Informatio-
nen zwischen Spielern und
Anwendern herstellen
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatlich

Anschrift: Phoenix Compu-
ter Club

Burgweg 3

7186 Billingsbach

Join the Union User
Club

Computertyp: alle Amigas
Leistungen: giinstige PD's,
Hilfestellungen, Clubrabat-
te, PD-Bibliothek
Mitgliedsbeitrag: einmalig
10 Mark

Anschrift: Join the Union
Kai Bihler

Postlagernd

D-7518 Bretten 1

Amiga Club Eppingen
Computertyp: Amiga
Leistungen: wichentliches
Clubtreffen
Schwerpunkte: Einfiihrung
in den Umgang mit dem
Amiga

Mitgliedsbeitrag: Schiler 3
Mark, Erwachsene 10 Mark
monatlich

Anschrift: Amiga Club
Eppingen

Guido Ledermann
Kapellenweg 13

7519 Eppingen Rohrbach

ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF!

Hallo Clubfreunde, es wird wieder ein-

mal Zeit fiir die groBe Gesamtiiber-

sicht samtlicher Clubs in meiner Clubda-

tei, nach Postleitzahlen sortiert. Sie ist in-

nerhalb des letzten halben Jahres so an-

gewachsen, daB der zur Verfiigung ste-

hende Platz nicht reicht, sie alle auf ein-

mal aufzulisten. Deshalb gibt es in dieser

Ausgabe die deutschen Clubs bis zur

Postleitzahl 6073. In Ausgabe 12 findet Ihr

dann alle librigen Clubs.
Ich mochte meine Bitte an alle wieder-

holen, die an einen Club schreiben und

mit einer Antwort rechnen. Bedenkt, daB

Porto teuer ist und nicht jeder Club eine

volle Kasse hat. Am besten, Ihrlegt gleich

einen frankierten und adressierten Um- /

schlag fiir die Antwort bei.

Diejenigen, die noch nicht auf unserer
Clubseite zu finden sind, aber gerne da-
beiwéren, sind hiermit herzlich aufgefor-
dert, mir zu schreiben. Sie erhalten dann
einen BegriiBungsbogen, der alle weite-
ren Modalitaten der Clubrubrik erlautert.

PCI/CPC + Master Club
Computertyp: PC, CPC+,
Game Boy, Atari 2600
Schwerpunkte: Spiele, Tips
& Tricks, Clubzeitung
Mitgliedsbeitrag: 12 Mark
jahrl.

Anschrift: Master Club
Tobias Mursch/Sabo
Guterstr. 60

7530 Pforzheim

Tel. 07231/36833

Action Tiger
Computertyp: PC, CPC,
C16, C64, Amiga, Game
Boy, VCS 2600
Leistungen: Spieletests,
Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: 6
Mark/Jahr

Anschrift: Action Tiger
Tobias Mursch

Guterstr. 60

7530 Pforzheim

Amiga Fighters
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: monatl. Club-
magazin, kostenlose Klein-
anzeigen, Tips, Cheats,
Leserhitparaden, halbjahr-
liche Public-Domain-Disk
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatl

Anschrift: Amiga Fighters
Andreas Dubois
Starenweg 9

7930 Ehingen

Richtet Eure Zuschriften an:
Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY . Kennwort: Clubs

Hans-Pinsel-Str. 2 . 8013 Haar

Computerclub "Leisure
Suit Larry”
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, MS-DOS
Leistungen: Lésungen,
Clubzeitung, PD, Hotline
Schwerpunkte: Sierra-
Adventures
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Larry, the Club
Tobias Billstein
Kernerweg 10

7920 Heidenheim 5

Infinity Computerciub
Computertyp: Amiga; MS-
DQOS; C64; C128
Leistungen: Monatliches
Infoblatt; Wettbewerbe;
Schwerpunkte: Einsteiger-
hilfen; Wettbewerbe; Hard-
warevergleich; Spieletips-
und Lésungen
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatlich

Anschrift: Infinity Compu-
terclub

Thomas Stepphuhn
Sechslindensteige 9

7798 Pfullendorf

Nintendo Club
Computertyp: Nintendo,
PC-Engine

Leistungen: Clubzeitschrift
Schwerpunkte: nicht be-
kannt

12/91 ﬂmy



kontakt

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: NINTENDO
cLuB

Herzog-Otto Str. 4

8200 Rosenheim

Basic Arts
Computertyp: Amiga C64,
PC

Wettbewerbe in Basic, An-
fangerhilfen, Tips & Tricks
Schwerpunkte: Basic
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark
monatl.

Anschrift: Basic Arts
Buchenstr. 9

8311 Steinberg/Marklhofen

Amiga Ankh-Club
Computertyp: Amiga 500,
2000, 3000

Leistungen: monatl. Club-
zeitschrift, An-u Verkauf von
Hard- u.Software, PD-Soft-
vertrieb, Hotline, Anfanger-
hilfen

121‘91

Leistungen: Clubzeitschrift,

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark
monatl

Anschrift: Amiga Ankh
Club

Marc Fischer

Buchenstr. 9a

8311 Altfrauenhofen

Amiga Dotty Club
Computertyp: Amiga 500,
Game Boy

Leistungen: News, Spiele-
tests, Specials,
Preisausschreiben, Hitpara-
de, Highscores, Comic
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
monatl

Anschrift: Amiga Dotty
Club

Andi Wenk

Puricellistr. 14

8400 Regensburg

Damocles Userclub
Computertyp: Amiga
Leistungen: Clubdisks;
Spieletests

Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch iber ernsthafte
und spielerische Computer-
anwendungsbereiche
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Damocles User-
club

Jorg Rauh

Bauerngéassi 9

8400 Regensburg

SSC Software Club
Computertyp: Amiga
Leistungen: eig. PD-Serie,
Assemblerkurse
Schwerpunkte: PD, Pro-
grammieren in Assembler,
Anfangerhilfen
Mitgliedsbeitrag: Rickporio
Anschrift: SSC Software
Club

UIf Zschuckelt

Karl Marx Str. 1

0-8403 Ninchritz

ALF PC

Computertyp: PC
Leistungen: Spieletips
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monall. fiir Clubspiele
Anschrift: ALF PC
Thomas Alt

Schulstr. 9

8441 Rattiszell

The best players
Computertyp: C64
Leistungen: nicht bekannt *
Schwerpunkte: Spielen,
Spiele programmieren
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
Anschrift: The best players
Christian Neusser
Waldarichstr. 8

8523 Baiersdorf

Off Videospielclub
Computertyp: PC-Engine,
Sega Mega Drive
Leistungen: monatl. Video-
spielmagazin
Schwerpunkte: Tests, Spie-
letips, News
Mitgliedsbeitrag: ist im Ma-
gazinpreis enthalten
Anschrift: Off Videospiel-
club

Uwe Kraft

Peter Schneider Str. 6

8700 Wirzburg

Virus

Computertyp: Atari 1040 ST
(E), C64

Leistungen: monatl. Club-
zeitung, Basicprogrammie-
rung

Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatlich

Anschrift: Marcus Eller
Hauptstr. 12

8701 Allersheim

Tel. 09336/503

Sierra-Adventure-Club
Computertyp: IBM-PC,

5 ' Zoll

Leistungen: monatl. Club-
diskette mit Losungen, Tips
und Abspeicherungen, PD-
Clubsammlung
Schwerpunkte: Aktuelle
Ldsungen und Tips zu
Adventures von Sierra und
Lucasfilm

INEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatl.

Anschrift: Sierra-
Adventure-Club

Markus Jordan
Jahnstr47

8832 WeiBenburg

Computerciub Dillingen
Computertyp: Amiga; C64;
Atari ST; MS-Dos
Leistungen: Btx-erreichbar
(Nr. 09718116)
Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch
Mitgliedsbeitrag: Erwach-
sene 20 Mark, Azubis 10
Mark, Schiiler 5 Mark
monatlich

Anschrift: Computerclub
Dillingen

Paul Zenetti-Str. 11

8880 Dillingen

PC-Engine & Sega Mega
Drive Club No 1
Computertyp: PC-Engine
Leistungen: vierteljahrliche
Clubzeitschrift
Schwerpunkte: Insider-
Infos

Mitgliedsbeitrag: viertel-
jahrlich 15 Mark

Anschrift: PC-Engine Club
No 1

Woltgang Schandle
Postfach 322

8938 Buchloe

Computerclub Mindel-
heim

Computertyp: C64, Amiga
Leistungen: monatl. Club-
zeitung, 1/4jahrl.Clubzeit-
schrift, Programmierspra-
chen

Mitgliedsbeitrag: Abnahme
der Zeitschriften
Anschrift: Computerclub
Mindelheim

Nils Sautter

Scheifelstr. 5 ¢

8948 Mindelheim

Amiga Club Osterreich
Computertyp: Amiga
Leistungen: Clubmagazin,
tdgliche Hotline, billigere
Hardware, Workshops und
Schulungen, Anfangerbera-
tung, Tips und Tricks, VIP-
Clubausweis mit vielen Vor-
teilen, Diskussionen mit
Handel und Szene, Mailbox
Mitgliedsbeitrag: 120.-
Schilling im Jahr (bis 27
Jahre), ansonsten 350,-
Schilling

Anschrift: Amiga Club
Osterreich

Kirchengasse 27

A-1070 Wien

The Outrunners,
Austrias Sega Group
Computertyp: Sega Mega
Drive, Master System
Leistungen Clubzeitschrift,
Hotline, Tips und Tricks,

Problembhilfe, Verlosungen,
Messebesuche
Mitgliedsbeitrag: 30 Mark,
bzw. 200 Schilling
Anschrift: The Out Runners
Postfach 10

A-1096 Wien

Hotline (jeden Donnerstag,
20-22.30h): A/0222/340697

MBE/MSX Computer-
club Wien

Computertyp: MSX
Leistungen: Clubtreff alle 2
Wochen, Software, PD, Vor-
trdge, Kurse, Tips & Tricks,
Gruppenarbeit, Clubmaga-
zin, Diskussionen
Mitgliedsbeitrag: OS 200.-,
30 Mark jahrl

Anschrift: MBE/MSX Com-
puterclub Wien

Peter Lechner

Justgasse 29/22/12

A-1210 Wien

The New Alex Kidds
Computertyp: Sega Mega
Drive

Leistungen: vierteljahrl.
Club-Fanzine, wochentl.
Hotline, 3-4x jahrl. Gewinn-
spiele, Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: jéhrlich
43 Mark/ 43 SFR/ 300 OS
Anschrift: NAKS

The New Alex Kidds
Maulbeergasse 9

A-1220 Wien

Lynx-Club
Computertyp: Lynx
Leistungen: Mailboxbrett,
Treffen, Tips & Tricks Pool
(alle 2 Monate), Zeitschrift
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
bzw. 20 Schilling monatl
Anschrift: Christain Lenikus
Weidenweqg 18

A-4820 Bad Ischl

oder

Hans-Jorg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3
Internat. Lynx-Club
Christian Lenikus
Weidenweg 18

A-4820 Bad Ischl

CDI-Software Austria
Computertyp: Amiga, PC
Leistungen: eig. Kataloge,
neueste Software, Einstei-
gerhilfen, Spiele, Anzeigen,
PD-Soft, Spiele-Abo
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
oder 25 OS monatl.
Anschrift: CDI-Software
Postfach 27

A-4650 Lambach

Vasc

Computertyp: Atari ST,
Schneider CPC 464
Leistungen: Clubmagazin
alle 3 Monate, Tips, Pokes,
Cheats, Tausch von Eigen-
produkten, Bibliothek
Mitgliedsbeitrag: pro Jahr
18 Mark od. OS 120,- od. SF
17,-

Anschrift: Vasc

Sascha Opperer

Daleu 470

A-6773 Vandans
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DOUBLE TROUBLE

Der 1. Berliner SEGA-(MEGA-DRIVE, MASTER-SYSTEM) und

NINTENDO-

Fan-Club besteht seit August 1989!

Der Club hat Mitglieder in ganz Europa von Aalen bis Zurich
Aufgenommen werden alle Menschen zwischen 0,01 und 121 Jahren;
egalaus welcher Stadt, egal welcher Nationalitat!

Double Trouble -
Was wird Diralles fl

—mindestens 4 Clubzeitungen miteigenen Spieltests, Tricks, Tips,

der Club mitden Erfahrungspunkten!
rDeinen (kleinen) Jahresbeitrag geboten?:

kostenlosen Kleinanzeigen, Geschichten und Neuigkeiten, telefonische
Hotline, Spielverleih (nur Berlin), eigenes Videospiel-Fachgeschatt,

gute Kontakte u.v.m.!

Double Trouble ~ der einzigste Konsolenclub mit eigenem Fachgeschft!
Mitglieder in ganz Europa kénnen einfach nichtirren:
DOUBLE TROUBLE s it! Fordert kostenlose Clubinfos an!

Clubadresse: Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 29, 1000 Berlin 47—,-_

Tel.:030/6849816.

Laden: Reichenbergerstr. 88,1000 Berlin 36,
Inhaber: Matthias Herrendorf.

Kommt in THE “DOUBLE TROUBLE"” VIDEO GAME WORLD!

POWER-GAMES

Der neue Videospielversand im Kreis Aachen

Out run 106,90  Griffin 76,90 Twin Bee 66,90 Chase H.Q
Master of Monster 11990 Waggan Land 76,90 Punisher 69,90 Tiger Road
NHL - lce Hockey 119,00  Super Monaco Castlevania 2 a. A Klax
Operation Code G. Prix 56,90  Micky's Dangerous Dragon Spirit
Vapor Trail 126,90 Fantasy Zone 76,90 Case 7290  wonderboy
Shi Kin Yoh 116,90 Baseball '91 73.90 Mysterium 69,90  Formation
Monster Hunter 104,90  Psychic World 56,90 Choplifter Il 69,90 Armed F

49,90
39.90
49,90
49,90
19,90

49,90

POWER GAMES
Aachener StraBBe 96
W-5102 Wiirselen

Weitere Angebote auf Anfrage

Tel. 02405/93940

Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben.

a5,

Com Teeris

OCOMPUTER ELECTROMO

Bel solc

FOr ATARI;

Data Jet x 40, 42 MB Harddlisk 1149.-
Data Jet x 80, 60 MB Herddisk 1308.-
Vortex A Tonce-Plus B0286 /16 445.-

Vortex A Tonce 80388 sx
ATARI 1040 STE

HARDWARE - SOFTWARE - ZUBEHOR
Weddingstr.5, 1000 Berlin 85

Tel.: 030/ 465 10 79

hen Preisen miiBen Sie
UGREIFE

FOr AMIGA :

Vortex ATonce B0286/16 A 500479.-
Vortex Adapter flir Amiga 2000 159.-
SEGA
716 .T49.-

8/W Monitor 8M 124 .............

Color- Monitor 8C 1435 ...
MEGA STE 1 MB ..

NEC P20 24 Nadeldrucker ...

STAR LC 24 Nadeldrucker
Thunder Board ( P C) ........

....... X AMIGA 500 + Appetizer
Monitor 1084 S..

PC 80388 SX/ 16 ;1 MB RAM;
5,25 ; 1,2MB; VGA 256 KB.... 1399.-

MBS DO 5 oreitrorniises
....... .- MSWINDOWS 30..........cccceneee.
....... : Logltech Pliot Mouse ..............

Wir haben sémtliche Software (r
ATARI, AMIGA, C- 64 und PC’s Im Programm.

Sowle Spleicassetien fir

GAME BOY, GAME GEAR, MEGA DRIVE und MASTER SYSTEM .

Wir stellen den PC nach Ihren ganz persdniichen Bedarf zusammen.

Rufen Sie uns an,

und fragen Sle nach den aktuelien Prelsen,

oder besuchenSle una in unserem L-donguc_hln 1

i e i

‘ .
&\\\\\\\\\\\\\\

\\\\\\‘\-\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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RiP Amiga Computer Club
Computertyp: Amiga 500,
2000

Leistungen: monatl. Zeit-
schrift, Spieletips & Tricks,
Erfahrungsaustausch, Hard-
warebazar, Spiele- u. Pro-
grammiermeisterschaften
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
oder 15 Schilling monatl.
Anschrift: RiP Amiga Com-
puter Club

Akim Kohlmayr, Hub 113,
A-8046 Graz

Guido Jakosch, Hub 100,
A-8046

Blue Danube ATARI Club
Computertyp: Atari
ST/XL/XE und VCS 2600
Leistungen: vierteljahrliche
Clubzeitung
Schwerpunkte: Einsteiger-
Hilfen, Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: jahrlich
300 6S

Anschrift: Blue Danube
Atari Club

Dieter Konig

Jaxstr. 6

A-8642 St. Lorenzen

Tel. 03864/2545

Insulaner Soft
Computertyp: Amiga 500,
2000

Leistungen: Billige Hard- u.
Software

Schwerpunkte: Amiga-
spiele

Mitgliedsbeitrag: in CH 10
SF, in BRD 15 SF, in F, |, GB
15,- SF

Anschrift: Insulaner Soft
Reto Roncelli

OB. Aareggweg 104
CH-3004 Bern

DaMaCh Co.
Computertyp: Atari ST
Leistungen: Spiele
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: DaMaCh Co.
Daniel Michel

Héheweg 16

CH-3037 Herrenschwanden

ACS

Computertyp: alle Amigas
Leistungen: 3 monatl. 2
Disks, Losungen, Tests,
Einsteigerkurse, Anzeigen,
Beratung, Treffen, Floh-
markt

Mitgliedsbeitrag: 55 Mark.
55 SFR, 425.- OS jéhrl.
Anschrift: A.CS.

Patrick Kdmpfen
Schénegg

CH-3910 Saas-Grund

Swiss Lynx Info-Club
Computertyp: Atari Lynx
Leistungen: Clubmagazin
mit Anzeigen, Highscores,
Tips, Tests
Mitgliedsbeitrag: SFr 12.-
jahrl.

Anschrift: Swiss Lynx Info-
Club

c/o Eugene Rodel
Saengeliweg 45

CH-4900 Langenthal

ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CL

Computer Trouble
Computertyp:C64
Leistungen:nur Schweizer
Mitglieder, monatl. Clubzeit-
schrift, 2-monatl. Disk,
Tests, Tips, Demos, Spiele,
Hitparade, Gratisinserate,
Hilfen zu Spielen
Mitgliedsbeitrag: 30 sFr
jéhrl.

Anschrift: Computer Touble
Silvio Alberti

Alpenblickweg 10

CH-5022 Rombach

Falcon Softworks Members
Computertyp: Atari ST
Leistungen: Wettbewerbe,
Clubzeitschrift, Hotline, Tips
& Tricks, Tauschborse, Kom-
plettlésungen, Hitparade
Schwerpunkte: Adventures,
Flug- u. Wirtschaftssimula-
tionen, Strategy
Mitgliedsbeitrag: SFr 5,-
monatl., SFr 50,-jahrl
Anschrift: Falcon Softworks
Members

Silvan Gartner
Blumetshalde 9

CH-8421 Dattlikon

Tel. 052/312233

Atari Club Ziircher Ober-
land

Computertyp: Atari ST/TT
Leistungen: Workshops,
Verkauf von Hard- u. Soft-
ware, zweimonatl. Treffs,
Kurse

Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch, Hilfen fur An-
wender und Einsteiger
Mitgliedsbeitrag: 24 Fran-
ken jahrl.

Anschrift: Atari Club Zir-
cher Oberland

Postfach 59

CH-8608 Greifensee

Mega-Club

Computertyp: Sega Mega
Drive, PC-Engine
Leistungen: Hotline, Club-
zeitschrift, Clubtreffen
Mitgliedsbeitrag: keiner;
Mitgliedschaft nur far
Schweizer moglich
Anschrift: Mega-Club
Martin Brandle

Grinaustr. 2

CH-9204 Andwil

The Pioneers
Computertyp: MS-DOS-
PC's (XT u.AT)
Leistungen: Spieletausch
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Computer Club
"The Pioneers”
Volkshochschule Urania
Meran

Ortweinstr. 6

1-39012 Meran (BZ)

Star Bit Club
Computertyp: C64, C128
Leistungen: monatl. Disk-
mag mit Tips, Demos, News
Schwerpunkte: Denkspiele,
Rollenspielenews, Jump'n
Runs, Shoot 'em Ups
Mitgliedsbeitrag: 60 Mark/
Gulden jéhrl.

Anschrift: Star Bit Int.
Kennwort:Victory

De Wieken 66

NL-6581 DH Malden
Hotline zu Spielen:
NL-080-58 21 85

12/91 My
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Am liebsten spiele oder entwickle ich

sten? Stalin und Hitler

Absender: w.mwj Lo o o PP Brett- oder Computerspiele Das schlechteste Programmier-
b itk Was wiire fiir Sie das graBte  Ihr Lieblingsprogrammierer?  team? Derer gibt es zu viele...
oy e - — A Ungliick? 1. Personlich: zu erblinden. ~ Mark Baldwin Welche militirischen Leistun-

Strafe, Havsnummer

2. Global ist's schon im vollen Gange:
die Zerstorung der Natur.

Was ist fiir Sie das vollkomme-
ne irdische Glisck? Unsterblichkeit,
dann hatte ich Zeit diese Frage zu beant-

Ihr bestes Spiel? Conquestador
Ihr schlechtestes Spiel? Schwar-
zes Gold (zum Glick unverdffentlicht)
Wer oder was hitten Sie sein

gen bewundern Sie am mei-
sten? Da gibt's nichts zu bewundern:
Jeder Krieg bringt ausschlieBlich Tod
und Elend fir alle. An "interessanten”
Feldziigen fallt mir z.B. Waterloo ein.

k Emmo..... Nobody is perfect
PLZ Wohrr S Antwortkarfe worten Ihr Lieblingsspiel? Starflect 1 von ~ Welche Gestalt der Software-
Mso_.__o “.o___nq oom.-n._:_m_._man.__ H—___”ma_m_ oo uuo._.ﬂa ﬂﬂr&rﬂen_ﬂ. Sie _<_.=__.
. ie am ehesten? Syntax Errors lhr Hauptcharakterzug? Ehriich-  meistens Wir sind alle nur Men-
Telsfon(Vorwah) S Rnlz_h ﬂmh?:» <mlnbhm Was hassen Sie a-=<.__-omn-o-__ an  keit e i schen, Abbilder der Gesellschaft aus
einer Softwarefirma? Unbezahie  Thr groBter Fehler? Sarkasmus der wir kommen
: . A Power ‘&Q‘ Honorare Welche Programmierer sehen Ihr Lieblingscomputer? Den
Datum, Unterschif ) lhre Lieblingsmaler/Grafiker? Sie als die hiirteste Konkur-  0ibU's noch nicht, gegenwartig bevorzu-
a&n»:os Chris Foss, Andreas Adamek renz an? Die Programmierer von Koei g€ ich den >3_.@m 3000 {
lhr Lieblingsmusiker/Kompo-  Ihr Lieblingsschriftsteller? Lar  Mit wem mochten Sie zusam-
. nist? Pink Floyd und Marius Miller-  ry Niven, Jerry Pournelle, Robert Niven ~ menarbeiten? Australian Design
Hans-Pinsel-Strafle 2 Westernhagen Was verabscheuen Sie am mei-  Group

DR. BOBO-KARTE

. SEIN MACHTIG
SAUVER!

TRANTOR
SEHR
HE(sSBLUL

ne!/

8013 Haar bei Miinchen

Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Frau am meisten?
Versténdnis und Einfahlungsvermagen
lhre Lieblingsbeschdftigung?

WAR DAs

TRANTOR?!

sten? Der Versuch, anderen Leuten
Leid zuzutlgen, egal in welcher Form,
Welche geschichtlichen Gestal-
ten verubscheuen Sie am mei-

Bitte sagen Sie uns hier, ob Sie einen Computer haben und
welchen, fir welchen Sie sich interessieren und welche

Themen Sie sich winschen.

Fir die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema:

Ihre gegenwiirtige Geistesver-
fussung? Kurz vor dem Kollaps

Ihr Motto? Bitte nicht hetzen, wir sind
bei der Arbeit und nicht auf der Flucht

Bitte
frankieran,
60 Pfennig

v Ich besitze einen Computer: L | Ja || Nein ,

| Wenn ja: Welchen Computer: Antwortkarte

|  Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.

| welchen wollen Sie kaufen?

| . . B Power Play

_ Kleinanzeigen

_ Absender

| Name /Vorname: — Markt& Technik d\m.l.mb AG
| Stase: Hans-Pinsel-Str. 2

|  PLZOrt:

Telefon:

8013 Haar



Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power Play-Contact bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fiir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Contact der Februar-
Ausgabe (erscheint am 15.01.'92): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 2.
Dezember '91 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende
Auftrdge werden in der Marz '92-Ausgabe verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Suche: Infocom-Adventure-Originale (logisch
oder?). Tel. 0201/693395 (nur abends, fragt
nach Udo)

Suche dringend das Spiel “Battletech” fir C 64.
Preis zweitrangig und nach VB. Anrufe ab 19
Uhr: Tel. 09527/,

Wer hat Panzer-Strike fiir den C-64 (dringend),
gute Bezahlung (50 DM). Erreichbar von 13- 14
Uhr unter Tel. A-00435/572/612645

Verk. C 64 |l + Floppy 1541 + Mon. 1802 (leicht
def.) + 150 Disks + 2 Orig. (Bloodwych, Curse)
+ 2 Diskboxen + 1 Joystick fir VB 525 DM,
Drucker Star LC-10 VB 200 DM. Denis Dem-
merle, Tel. 06232/28880 ab 19 Uhr

The Music Studio, The Last Ninja, Gunship zu
je 20 DM. Das groBe Basic-Buch C 128, C 128
fir Einsteiger zu je 20 DM, Tel. 0821/722703

Suche unbedingt das Infocom-Adventure Lur-
king Horror fir C 64 oder MS-DOS, bitte meldet
Euch bei Mic. Tel. 0661/602896 (Sven)

Verk. C 64 mit Floppy & Geomouse & 49 Spie-
len mit Diskbox, 450 DM. Thomas Lehr, Tel.
07254/60718

Verk. 128 D + Mon. + Drucker (Schw./WeiB) +
200 Spiele (z.B. Transworld, Zack McKracken,
Diskbox), div. Comp.-Lit. + Schnelimodul fir VB
900 DM. Tel. 069/656222 Patrick

Verk. C 64 + 1541 + Datasette + Diskbox,
Fernsehkabel, Spiele, z.B. Oil Imp., Winter.
Games, VB 400 DM. Tel. 02161/16945

Suche Turrican 2, Toki, Lemmings und Rollen-
spiele. Verk. ein paar altere Prg. Naheres bei
Bjorn Schill, Dammteich 8, 2305 Heikendorf,
Tel. 0431/243062

Achtung Sammler!! Verk. Alter (M)
Gebot. Antwort nur bei Gebotsar?ﬁg: %

brecht Richter; Eichenstr.. 8, 7527 Kra{mtal-'

Menzingen:

Verk. C 64 + Mon. + Drucker + 1541 + 1 def.
Modul + Joystick + Orig.-Spiele (Wonderboy,
Last Ninja Il, Ace of Aces u.a.), VB 300 sFr. Yvo
Bossard, Tel. 01/7611286

Grafik-Hardwarekarte fir C 64/128, 24 Fonts a.
Disk u.v.m., m. 8 K-Buffer, alle Centr.-Drucker,
neu, VB 80 DM. Dirk Zimmermann, Glockenstr.
13, 4300 Essen 11, Tel. 0201/608579

Suche Pool of Radiance, Buck Rol
of Medusa, Ultima |-V, Kni
Nur Originale!! Tel: 07303/7600

, Return
rynn, Klax,

Wer verkauft seinen C 64 m. Disk bis zu 350

DM?? Thomas Kaubek, Zscheilaerstr. 75, O-
8250 MeiBen

Verk. G 64, Floppy, Datasstte, 20 Orig.-Spiele,

Resetschalter, Disk.-Box mit 50 Disks, verk. an
Meistbietenden. Mo, Di, Samstags ab 19 Uhr
Tel.. 07236/8623

Verk. C 64 Orig.-Games-Cass., z.B.: Bad Cat,

Test Drive je 15 DM. Liste anfordern be Thor-

geen quers. Oldendorp 44, W-3102 Hermanns-
urg

Verk, 3-D-Constr.-Kit 70 DM, kaufe Final Flight,
Rings, Return of Medusa, Elvira, Ultima VI fir
ES: Black Manta, Swords & Serpents, suche

auch andere. Zahle bis zu je 40 DM. Tel. 02524/ |

3856

Verk. Magic Disk 11/90, 1-7/90, je 7 DM, Game
On 12/90, 1, 3-8/91 je 6 DM, Golden Disc 4-6,
9/91, je 16 DM, alles zus. 150 DM. Maik Gra-
bert, Fuchsbergstr. 16, 0-3304 Gommern

Verk. C64 + 1541 + Minidrucker Citizen + Ar-
beitsdisks und Modul VB 370 DM. Tel. 05379/
1225 ab 14 Uhr

Verk. C 64-Tastatur Il und Floppy, 1 Gomy

Joystick, Diskettenbox mit Disks + Locher fiir
529 DM. Erhan liter, Kaarsterstr. 5, 4040 Neuss

1, Tel. 02101/546754

Superginstig!! Verk. C 64 1l + Fi
Drucker Seikosha SP-180-VC + 9 . + Joy-
stick fiir 400 DM. C. Walzl, Sonnenstr. 81, D-
8031 Gilehing, Tel. 0810523779

Verk. Orig.-Spiele: Oilimp., Kick Off2, Manche-
ster Uld. sowie England Champmn Shlp Spe-
cial. Je 35 DM, zus. nur 130 DM. Meldet Euch
unter 08134/7233

y 1570 +

€128, Floppy, Drucker, Mouse, Joystick, ca. 80
Disks, incl. Geos, Datasette u.a. Handbtcher
bzw. Lit. zu verk. (VB). Tel. 07771/4659

Verk. C 128 + Floppy 1571 wegen System-
wechsel fr 200 DM, Top-Zustand. Schreibt an
C. Kamper, Sperlingsweg 41, 5020 Frechen

Verk. C 64, 1541, Data, 2-Joys, alles neuw.,
100 % o0.k. + Cass. + 60 Disks mit Box, z.T. mit
brandneuesten Games, far nur 399 DM. J.
Grosse, 0-8400 Riesa, R.-Breitscheid-St. 11

Verk. C 64 Il, Floppy 1541 Il, Farbmon. 1802,
Maus, Mauspad, Abdeckhaube, 2 Joysticks,
Diskettenbox, viele Spiele, Preis 600 DM. Tel.
02536/589

Suche Tauschpartner fir C 64-Games. Habe
Turrican Il, North & South, Invest, ich suche
Lemmings. Bitte nur in Osterreich!! Mario Klaffl,
A-3100 St. Pélten, Dodererstr. 6

Biete Turrican Il, Ski or Die, Last Ninja I,
Glucksrad, alles Orig., suche Invest, Vendetta,
Crime Time, Manchester United Europe, Win-
zer. Uwe Baumann, Beethovenstr. 14, 9533
Wilkau/HaB.

Verk. C 64-Originale wie Turtles, Space Harrier
usw., Preis auf VB, suche fiir PC-Engine Splat-
terhouse und Ninja Spirit. Tel. 0931/700972 ab
17 Uhr

Suche Secret of the Silverbl. + Dragon Wars +
Buck Rogers (dt.) + Power Tips Nr. 1, 5 von
1991. Tel. 0231/692380

Verk. C 128 D + Farbmon. 1901 + Spiele (FS 2,
Ultima 1ll, Geos), Protext + 2 Blcher, 64ér
Magazine, fir ca. 750 DM (Spiele auch ein-
zeln). Tel. 0551/793742

Verk. Orig.-Spiele: Jagd auf Roter Oktober, 25

DM, Night Rider (Flugsim.) 20 DM, Wargame

Construction Set 20 DM, Pegarus Bridge 25

gM. Tel. 05734/61338, fragt nach Frank oder
irk

Verk. Orig. Software fir C 64: Kampfgruppe,
Panzer Strike, Rebel Charge, Warship, Carrier
atWar, Europe Ablaze, Omega, Elite, Starship,
Gunship u.v.m. von SSI und SSG. Tel. 089/
8201104

Hilfe!! Suche War in the South Pacific tir C 64,
zahle 50 DM. Kay Leube, Dr.-Th.-Haubach-Str.
9, 2080 Pinneberg, Tel. 04101/28759 oder
216397

Verk, eu;swala (msmape) von5-300M (AD &
D, AT

Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf eine gewerbliche Téatigkeit schlieBen 14Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veréffentlicht.

Suche fiir meinen C 64 neue Software-Games,
Listen an Cat-Man Lindner, Kénigstr. 55/56, W-
1000 Berlin 39

Verk. C 64, 1541 |l, 200 Spiele, Prg., Action
Cartridge, Visa Star fir 128er und Lektire. Tel.
0221/742500 ab 18 Uhr

Suche zuverl. Tauschpartner fiir C 64! Dominik
Oppermann, Theinfelderstr. 19, 8732 Seubrigs-
hausen

Tausche Last Ninja und Last Ninja-Remix gg.
Monkey Island u, Indiana Jones lIl. Anruf ge-
nigt, Tel. 02302/64982, nach Dennis verl., bitte
nach 14 Uhr anrufen :

Verk. versch. Sptule fiir C64, z.B. Sim City,
Reedereuchaae H.Q., Das usw., fur

" je 20 DM. Ralf Wagner, Genmmhelmr Str.

119, 6722 Lingenteld, Tel. 0334412009

Manch:.-Utd. Il, T. M.H ny
Fllmbosmh:%st,oé?bbhﬁ sLtammegg Orig.

Super Wonder, P.P. Hammer, Toki, Mr. Heli,.
 Tel 09766/380 {ab 14 Unn)

Tauschecﬁioa!shs z.B. Turtles, After Buner),
suche | Maniac Mansion, )

 disks, tausche Nintendo NES-Spiele, Marcus
grém 7894 - Stohlingen, Rappenhalde 2, Tel.

Verk.LastNmaIll 20- 30D WS
; BE Islajnd, é‘m) .

ings-Quest 1-4, suche Ulti-
Bard's Tale 1-3, Ulrich
1665 ScheBlitz

s. und
Comics, . -5 DI C64—Zubeh6 b .
mn.-Td.Dﬁgm Kekikos

Suche Flepg y 1541 1| und die Spiele Buck

'und Silent Service fiir je ca. 20

g& Tel, 07228/2931 nach 18 Uhr

Verk: C 64 Il, 1541 I, Farbmon. 1802, Orig.-
Disks: Logical, Viz, Bat, Atomino, 3-D-Constr.-
Kit, alle mit Anl., kpl. nur 650 DM. Tel. 02166/
609537 Marcus

Suche*"SuchedrmgenddiaAnlenung'zuRlngs
of Medusa. Zahle gut!
Aunecke, Tel. 02161/542975 tgl. ab 17 Uhr

Verk, Orig.-Spiele fiir C 64 auf Disk, habe z.B.

Turrican und Il, Golden Axe, X-Out, Rainbow

Islands, Rick Da%emus Il usw., Tel. 0531/

694938 von 19

Verk. C 64 mit eingeb. r und Reset-

schalter, dazu Floppy 1541 und inale von

Pipa Mania, Superst. Soccer, Rick Il, und eine
x, Preis VB 480 DM. Tel. 02267.'3212

Verk C- 128 D + 10 Orig,, Joystick, 170 Disks,

ub. (NP 1650 sFr.) fur 700 sFr. Alles in

gutam Zustand!! Tel. CH-086/22758 (Orlando
gier, Schweiz)

Verk. C64-S lele + Anl.), z.B. Ultima V,
Rings of ﬁmxs M+ M L. Tel. 0211/
575

Verk. 128 D+ int. Floppy 5,25" + Farbmon. 1802
+ 2 Joysticks + Software + Zub., Preis VB 650
DM. Volker Nuennlng. Nathmannsheide 27,
4404 Telgte 2

Verk. Orig.-Spiele von 10 -30 DM: Death Kn., M
+MII, U;%ma Red Storm, Rings of M., Times

of Lords, Pirates, Sil. Ssr\uce Neuromancer +
div, andere Games. Tel. 02963/2261 ab 19 Uhr

ACHTUNGH Suche fiar meinen Sohn (5. Klas-
se Volksschule) ein Englisch-Lernprogramm

(C84) fur Anfanger ( 1./2. Klasse). Muf3 nicht

original sein. Tel. 089/6377596 abends

PowerPlay und 64er-Hefte Jahrgang 81 giin-
stig abzugeben (50% v. NP). Tel. 089/6377596
(abends)

Verk. Monitor 1802 far 320 DM, NP 598 DM.
Geeignet firden A 500, 100 % o0.k., Tel. 09181/

Verk. C 64 mit Floppy 1541 Il + ca. 100 Disks,
Handbiicher, Disk-Box, fir 600 DM, halbes
Jahr gebr., Tel. 05132/53229 ab 20 Uhr, Sa-
scha Kobbe

Verk. F-19, M-1 zu je 45 DM, R. Tycoon, 55 DM,
P. Monger, 40 DM, X-Out, 20 DM o. tausche gg.
Chaos St. Back, Eye at Beholder. Tel. 02151/
505264 Benjamin

Verk, Originale; Ultima VI fir 50 DM, B. Ro%ers
45 DM, Star Flight 25 DM, S. Worlds | 25
Roadw. Europa 40 DM, War o. the Lance 40
DM. Tel. 06235/6525 ab 19 Uhr, Andreas

Wer erstellt mir gegen gute Bezahlung ein paar
Graphiken? Schickt eine Demo-Disk mit 1-2
Bildern an: T. Schmidt, Birnbaumweg 5, 7800
Freiburg

Suche orig. Transworld, Zak McKracken und
The Second Worlds. Tel. 02773/4693 (Daniel)

Verk. versch. Orig.-Spiele fir C 64/C-128. Tel.
07952/5675 ab 18 Uhr

Verk./tausche Katakis, R-Type, Turrican, St.
Dragon, The L. Ninja | + Il, G. |.-Joe, Mafia,
Hawkey u.v.m., Tel. 02104/46351 (fragt nach
Markus). Verkaufe auch Datasette (DS)

Verk. Origiale! Fist 2, und World Games (Kas-
sette) zu 15 DM, und U.S.S. John Young (Dis-
kette) zu 20 DM. Tel. 05341/35996

Tausche C 64 |l + Datenrecorder + 50 Games
+ Atari 2600 + 30 Games, gegen Schneider CP-
6128. Suche A500 oder 2000 + Zub. fiir 300 DM
+ Gameboy mit Tetris. Tel. 08261/4478

Verk. Iren Lord und Mit Jeans & Hellebarde (15
- 25 DM). Tel. 05257/2766 Daniel Brink, suche
Pirates fur MS-DOS

Tausche orig. Harpoon gqg. Battle of Brit. oder
688 Attack-Sub, oder verk. fur 60 DM. Tel.
05625/217 ab 17 Uhr, Bernd Hoffmann, Schil-
lerstr. 1, 3501 Naumburg 3

Verk. 3,5" interne Orig.-Floppy far A 500, 1000,
neuw., NP 348 DM, fir nur 200 DM. S. Lowe,
Adolfstr. 69, W-4330 Milheim a. d. Ruhr, Tel.
0208/34298

Battle Island 50 DM, Killing Game S. 25 DM,
Megalomania 55 DM, Rock’n Roll 20 DM. Tel.
08341/2780

Verk. ext. 60-MB-Festplatte “Vortex System
2000" fur A 500/1000, 10 Monate ait, NP 1800
DM, VB 1000 DM. Lars Kirch, Rulestr. 17, 6360
Friedberg, Tel. 06031/92338

Verk. Bundesliga Manager 30 DM, Dragon Wars
40 DM, Glucksrad 20 DM, S\aygon 10 DM,
Cadaver 30 DM, Legend of F. 35 DM, Sim City
(Terrained) 20 DM. Tel. 0231/5600817

My 12/91
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Verk. sehr gut erhaltenen Fischertechnik-
Computing-Experimental- Baukasten fir Ami-
ga. Inkl. Software und Interface fr 300 DM, NP
460 DM. Tel. 06854/8650

Toobin, Dragons Lair, UMS, Dynamite Dux, je
20 DM, suche PGA Golf. Tel. 04141/84693

Verk. A 2000 incl. PC-XT-Karte, Mon. 1084, 2
LW 3,5" + 5.25", Fachlit., Joystick, Mouse,
Spiele, fir 2000 DM. Tel. 089/872589 Marc

Verk. Orig.: Colossus Chess 30 DM, Imperium
30 DM, Kuit 30 DM, Champions of Krynn 40 DM,
Curse of the Azure Bonds 30 DM, gtarlighl 35
DM. Tel. 04532/21118 Boris

A500, 1 MB, 20-MB-Festplatte, neu, Mon. 1084
S, Joysticks, Blcher, Maus, 9 Monate alt, Top-
Zustand, VB 2000 DM. Tel. 0221/327120 tgl.
von 14 - 21 Uhr

Verk. Orig. Bandit Kings of A., China, Power-
monger, Harpoon, von 30 - 50 DM, suche orig.
Railroad Tycoon, Genghis Khan, Winzer. Tel.
040/7104129 Jens Witten

Verk. orig. Amiga-Spiele, je nach Spiel 10 - 40
DM, z.B. F-19, Railroad Tycoon, Kaiser, Pira-
tes, Ultima V, Falcon, Lemmings u.v.a., T.
Stangel, Friedenstr. 21, 4630 Bochum 1

Verk. Silent S. I fiir 70 DM, A-10 Tank 65 DM,
Monkey Island 60 DM, Great Courts Il 55 DM,
Indy 500, Killing Game, Team Yankee, Bat je 50
DM, Second World + Castle Mast. je 40 DM.
Tel. 07031/604933 bis 21 h

Verk. Railroad Tycoon, M-1, F-19, F-29, A-10,

Flightsim. IV, Pirates, Bandit Kings, PGA Tour-

ggﬁ. wegen Systemwechsel. Tel. 02541/81309
am

Verk. Orig.: Winzer 40 DM, Railroad Tycoon 40
DM, Emlyn Hughes 20 DM, Transworld 20 DM,
Kick Off 11 20 DM. Stefan Kuhmann, Mahlstr. 21,
6907 Nussloch

Verk. Amiga-Spiele: Secret of Monkey Island
60 DM, PGA Tour Golf 50 DM, Super M. GP 40
DM, Transworld 20 DM. Stefan Kuhmann,
Mahlstr, 21, 6907 Nussloch

Austria!! Suche Tauschpartner aus aller Welt.
Kaufe auch Code fir Imperium um &S 50.
Séllinger M., Passauerstr. 1, A-4800 Attnang-
P., Tel. 07674/33573

Verk. Larry Ill, Cadaver, Space Quest lll, Ope-
ration Stealth, Knights of the Crystallion, je 50
DM, alles kpl. dt., Skull, Crossbones, Cruise for
Corps je 40 DM. Tel. 06202/78476

Verk. A500, Farbmon., 2 Joysticks, eineMeng
Spiele, Biicher, alles miteinander filr VB 1
DM (NP 2000 DM), Alter 10 Monate. Tel. 084
387, Daniel e

Verk. The Third Golrier 25 DM, ron Il 50
DM sowie fir A 2000 ein Video-Modulator-
(TV-Mod.) fiir 50 DM. Tel. 069/769103

Verk, wegen Systemwechsel A2000 mit 2 i
LW, Mon. und div. Disketten fiir VB 1
Tel. 734998 ab 18 Uhr

Suche Golden Axe, Monkey Island, tausqgegg.:“

Speedball I, Combo Racer, Carvup. Tel.
7138

Die beiden Supergames Dungeon Masngrund ]
nur
50 DM + Porto, natarlich Orig., Tel. 08233/9695 |

Genius (kpl. in dt. Sprache), beide zus.
(Manni)

Suche dringend das Spiel Giana Sisters!! Her-
steller Rainbow Arts. Andrea Frank, Gollierstr.
17, 8000 Minchen 2

Suche Muds, Toki und Bundesl.-Manager prof.,
biete Metall Master und Great Courts Il. Seba-
stian Marien, Tel. 06541/1363

Austrial! Suche Tauschpartner aus Austriall
Bitte mit Liste. 100 % zuriick. Adresse: Kohl-
hauser Jurgen, Unterbruch 141, A-8274 Buch
bei Hartberg

Verk. Kings Quest 1-3 fiir 20 DM und TV-
Modulator fiir 40 DM, suche auch Tauschpart-
ner. Verk. C 64 mit Datasette. Preis VB, auch
Ersatzteile. Tel. 02351/76381 (Kai verl.)

Dringend!! Suche Buck Rogers und Eye of the
Beholder. Zahle 50 DM je Game. Tel. 089/
6096223 ab 16 Uhr, Gregor

Verk. orig. Colonels Bequest fir 50 DM und

orig. Neuromancer fiir 20 DM oder tausche

geuromancer gg. Orig. Faery Tale. Tel. 07222/
7

Suche Superstar Eishockey, biete Lemmings,
Kick Off 2, Hydra. Tel. 08032/5391 Michael

Orig. je 20 DM, Carvup, James Pond, Flood,
Pang, Toki, Fred, lvanhoe, Kingchild, Ghost'n
Goblins, Apprentice, Twinworld, Satan, nur gg.
Vorkasse. R. Simon, Im Rott 6, 4100 Duisburg
18

Verk. Larry Il und lll far 170 DM, Operation
Neptune 40 DM, Winter Edition, Grand Slam,
Spy vs Spy 65 DM, World Games 25 DM, P. O.
W. und Gravity Force fler 80 DM, 100 % o.k,
Tel. 0201/595878

Tausche Orig.-Spiele: habe Indy Ill-Adv., Great
Coruts 2, New Zealand, Story; suche Silent
Service Il, Monkey Island, F-15 Strike Eagle II.
Tel. 02675/1038 ab 20 Uhr

A 500 + 2 LW + 1 MB + Power-Erw. + Sampler
+ 3 Joysticks + Handbicher + 150 Disks +
Diskbox + 8 Orig. + Philips-Farbmonitor fir
1900 DM zu verkaufen. Tel. 0201/1063070

Verk. Amiga Action Replasl“ﬁrnurmo DMVB,
verk, TV-Tuner fur 100 DM. Tel. 02207/3243
Michael

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Maus, Star LC-10-
Farbdrucker, 8 Joysticks, Video-Adapter, 21
Orig.-Spiele, VB 1500 DM. Tel. 05509/2318

Verk. Orig. fir Amiga: Deluxe Paint Ill, Falcon,
Indy, Last Crusade, Immortal, Pool of Radian-
ce, Elite, alles 100 % o.k., Tel. 02161/208925
(Stefan Cadenbach, 4050 M-Gladbach)

Eye of the Beholder, Railroad Tycoon, Monkey
Island, je 40 DM zu verk., Lemmings, Zak
McKracken, Indy Ill je 30 DM zu verk., suche
Bane of the Cosmic Forge. Tel. 0231/856966

Jack Nicklaus- Golf und Course Design inkl. 18
Zusatzkurse und Designdiskette fir 120 DM zu
verk., suche Bane of the Cosmic Forge und alle
ADD Spiele. Tel. 0231/856966

Suche Tauschpartner fir Amigasoft, 100 %
Antwort. Listen an: Alexander May, Martin-May-
Str. 15, O-8361 Sebnitz

Verk. Turrican |l fir 35 DM, Hero Quest fir 55
DM oder zus. far 80 DM. Tel. 0711/328876
(erreichbar ab 14 - 16 Uhr, nach Stefan fragen)

Verk. die Orig. Monkey Island 40 DM, Space
Quest 11135 DM, Larry | + Il je 35 DM, Devpac 2.0
100 DM, DPaint |l 30 DM, Klax 20 DM, Theme
Park M. 20 DM. Tel. 0521/491647 Dirk

Achtung!! Verk. A 1000 + Mon. + 2 ext. Flo?gzI
+ Sidecar (auch fur A 500), voll PC- u. -
komp., auch einzeln. Super-Preis, incl. Softund
Bicher. Detlef, Tel. 06461/88343

Verk. A 500 + 1 MB + Maus + Mon. 1084 + 2
Joystick + Diskbox + A-Basic-Buch + Disks +
Abdeckhaube + Bootselector, fir 1500 DM. M.
Mohrmann, B6hmeweg 11, 3032 Dorfmark, Tel.
05163/6272

Computergirl sucht Freundin A 2000 + 1084,
mgl. mit Zub., Software, laBt mich nicht hangen,
Boys and Girls. Stephanie Feder, O-7271
Benndorf Nr. 11 a

Zu kaufen gesucht fur A 500: BTX-Modem mit
Z2ZF, Philips AV 7300, Codes zu Sim City:
Ancient- und Future-Cities. Daniel Schwanzar,
Eisenbahnstr. 10, 8700 Wurzburg

Verk. eim paar Games fir den Amiga!! U. a.
auch Demos! Info bei H. Dengler, Reuterstr. 12,
W-5300 Bonn 1, RP

Suche Demos und Spiele fir meinen Amiga
500. Zum Kauf oder Tausch. Meldet Euch bei
Jens Matzke, Birkenweg 14, 2840 Diepholz,
100 % Antwort

Verk. Block Out, Sim City, Bundesligamanager,
pro Spiel 20 DM, suche Tauschpartner fiir neue
Spiele. Schreibtan: Kai Magel, Gerhardt-Haupt-
mann-Str. 24, 6301 Pohlheim 1, 100 % Antwort

Verk. A 500, 20-MB-Platte + 1 LW + Farbdruc-
ke + viele Spiele und Programme. Tel. 0711/
428294 Thomas

A 500 zu verk. + 2. LW 3,5" + Speichererweite-

+ Mon., Maus, Mauspad, div. Prg. (DPaint
Il, Cadaver u.v.m.), VB 1300 DM. Wolfgang
Trapp, Tel. 07159/2588

Verk. Leg. of Faerghail fiir 35 DM (orig. kpl. dt.
mit Handbuch) oder tausche gg. v,
Dragonflight, Wing Commander. Tel. 02402/
30439 Frank e

Suche dringend Bards Tale I, Millenium 2.2,
zahle sehr gut. Verk. M + M |l fir 35 DM. Tel.
05037/3509

Verk. A 500, 1 Mon. alt, Sp . 512 KB,
Maus, Farbmon. 1084..md. 0641/
81641 Matthias 5

Verk. A 500, 1 MB, FArbmon. 1084, 9-Nadel-

Drucker, 2. LW, Kick 1.2 + 1.3, Joystick, Lit.,
Maus, 60 PD-Disks, 18 Orig., NP 2900 DM, VB
1800 DM. Tel. 0821/484870

Amiga-User sucht Tauschpartner aus aller Welt.
Listen an: Emest P
3, A-9400 Wolfsberg/
Verk. A 2000 B mit XT-Karte, :
.Fncker-ﬂﬂ'rm_ roway und.
pys fir 1500 DM. Tel. 07081/

Verk. A 500, 2 ext. LW 3,5 und 5,25%
oder Tausch gg. 1 mit r
16MHz.VGAeg 4 Vﬁm

ich 16se mein
‘,
Ol

gie.v:
flir 60 DM

Tel. 08170/8075

n Syster
St 4 DM, und Am
A. Krause,

iga Jo

Altered Beast, Sidewinder
ad 20 DM, Carrier Command
sk {. Flightsim. 80 DM. Tel. 02472/

Am’i&a + Zub. mit Garantie!! Z. Beispiel 512 K‘B
RAM (A 500) fir 695 sFr., ext. FI%FDV fiir 149
reas

sFr., Disks zu je 0,88 sFr. efc,. Ani Géch-

ter, Kirchenried, CH-9475 Sevelen, Tel. 085/

56491

'M;&M@M&-Booisemﬂ Monitor 1084

S+ Power Manager + Maus / Joystickumschal-

ter, kverlangerung, 4 volie Diskboxen +
“ca. 100 Zeitschriften, Biicher (3/4 Jahr alt). Tel.
0234/503562

Tausche Atari 520 (1 MB) + Floppy 314 + 354,
Mon. SM 124, ,%g. Amiga 500 mit 1 MB und
Mon., Tel. 0931/274077, 8700 Wrzburg, Chri-
stoph verl.

Verk. Orig.-Games: Great Courts |, Bat 45 DM,
Paradroid 90, Dragon Wars, Monkey Island,
Indy 500, Elite, Combo Racer 40 DM, M-1 Tank
55 DM, Amer. Icehockey 65 DM, alles incl.
Porto. Tel. 08223/3775

Verk. Orig. aller Art, z.B. J. Nicklaus Unlimited
Golf & Course- Design, Champions of Krynn,
Intern Soccer Chal., Rings of Medusa, Hanse
usw., Tel. 05382/6106

Suche die neuesten A500-Programme. Schreibt
mit Liste oder Disk mit Liste und Preis an: W.
Reisloh, Grunewald 49, 4600 Dortmund 14,
Tel. 0231/235300

Biete orig. Monkey Island 45 DM, Loom 30 DM,
suche Lost Patrol, Sword of Sodan, Millenium
2.2., Frenetic, Battle Isle, Turrican, Il, Deuteros
+ Lynx-Games. Tel. 0621/791413

‘Monkey Island, dt., fiir Amiga fiir 45 DM, Curse,
Darwin je 25 DM, Tunder Force Il 45 DM, PC-
Engine: Son Son Il, 30 DM, B. Ball 20 DM. Tel.
0621/584197

Verk. A 1000 mit 2 LW + 1,5 MB RAM 990 DM.
Telefon: 0212/202583

Vekr. A 500, 1 Joystick, 80 Disks, 8 Orig.-
Spiele, TV-Modul, 1 MB, Maus, Handbdicher,
Basic-Buch, fiir 1000 DM (VB), Alexander Kiich,
Helbraerstr. 45, 0-4250 Eisleben

Verk. A 500 + TV-Mod. + 1 MB + Maus +
Joystick + Femseher (1) + Crazy Cars |l fir 999
DM. Tel. 08762/2158

Verk. Amiga-Orig.-Spiele zu Tiefstpreisen, z.B.
Kult, Xenomorph, Deep Space, Carrier Com-
mand, Interphase, Leaderboard, teilw. f. 13
DM. Tel. 05103/8546 nachm.

Verk. orig. Amiga-Games, u.a. Hillsfare, Dra-
on Ninja, Populous, ]gra Spiel ca, 30 DM.
olger Schmithausen, Tel. 02238/7922

rotiwinsky, St.=Jakober-Str.

ulous, W. Gretzky Hockey + Simula-
m, Loom, Escape from the Planeto. the
onsters. Tel. 04361/1238

" Verk./tausche Originale: z.B. UMS |I, Warlords,

Simulcra, Pirates, F-29, M-1, Mig-29, Bane of
the Cosmic, Omega, Operation Spurance, In-
terphase etc., Tel. 07151/24356

Verk. orig. Budokan, Imperium, Pool of Radian-
ce, Dungeon Master, Chaos Strikes Back, alle
dt., fir 30 - 50 DM. Tel. 06185/2925 ab 18 Uhr

Verk. oder tausche ca. 50 Orig.-Spiele, z.B.
Great Courts |1, Fu%ger. Vermeer, Ports of Call,
Battlehawks, Gunship, Invest, Stadt der Léwen
u.v.a., Tel. 040/894763 (bitte nur am Wochen-
ende anrufen)

Tauschpartner im Raum Kéin/Frechen/Berg-
heim gesucht. fir Amiga. Tel. 02234/38435
Markus verl., (Treffen, wenn mgl.)

Verk. Elvira, Unreal, F-19 Stealth Fighter je 50
DM, Dungeon Master 40 DM, Champions of
Krynn 35 DM, alle Prg. in Top-Zustand, Bjom,
Tel. 02241/334128

Verk. Orig. Bard's Tale Ill und Might and Magic
Il far je 50 DM, Faerytale und Power Drift je 30
DM, suche Orig. Fate-Gates of Dawn, biete 50
DM. Tel. 02242/82313 Joachim

Zu verk. Multi CD Player CDV 475 von Philips
mit Fernbedienung (3 Mon. alt), orig. verp., NP
1499 DM, VHB 1250 DM. Tel. 27/8343
Andy ab 19 Uhr

Suche Leisure Suit Larry Tripple-Pack, biete bis
zu 100 DM. Tel. 029411/4361

: Vaﬂa%w P%w 1] 14’:451»4, Dtluxe

M. 3 , our | 45 o Lem-
‘ming mw.cnmcmem nge 35 DM, ltaly 90
%@% , Dragon Spirit je 20 BM.
Tel. 1, 4

Tausche Eisenbahn RWN%% A500 + Fernse-
hadapter + 1 MB RAM + 24-Nadel-Drucker,

" wenn rgFI 2. LW (Eisenbahn-Neupreis 2400
DM). Tel. 024

oder 7385
Verk. jhis Khan, Powarmonger. d 0.
Faerghail, Paradroid gom F-16 Fal-
con M. |, Originale; Tel. ab 18 Uhr: 030/
6946289 Bas! Stk

A 500 + Mon. 1084, 1 MB RAM, Floppy
“Joystick, Lit, Dungeon Master, Spind
e Pras VB Violger Mo el 0208

, Anwenderprg., Bicher) ab 5 DM,
artext I 150 DM, Superbase 50 DM,
15 DM, M1-Tank 60 DM. Liste bei D.
31, Bahnstr. 17, 5132 Ubach-Palenberg

Verk OﬁgP Spirit of Adventure, Eye of the
Beholder, Powermonger, The Return of Medu-
- 8a und Captive. Tel. 06421/41164

Originale ab 20 DM: Block Out, Impossamole,
ab 30 DM: Toki, Battlestorm, James Pond,
Champions o. Krynn, Immertal, Bards Tale I,
Turrican 1. Tel. 0221/681897 ab 18 Uhr

Verk. orig. F-19, Alfll, F-15 11, M1-Tank Platoon,
Tower Fra, Airborne Ranger, Red Storm Rising,
Their Finest Hour, Tie Break, Dino Wars, je 40
DM, Rabatt magl., Tel. 0211/655102

Verk. Nam, Wolf-Pack, Lemmings, Powermon-
er, Their Finest Hour, Trans World, Invest,
onkey Island, M1-Tank Platoon, Battle Com-

mand, It came from the Desert, Hanse, Ver-

meer, je ca. 40 DM, 3D- Construction- Kitca. 90

DM. Tel. 02985/416 Matthias

Verk. orig. Amiga-Spiele;, Fate (1 MB) 55 DM,
F-15 Strike Eagle Il, 55 DM, Lotus Esp. Il
Battles Isl. je 50 DM. Tel. 08671/20985 Stefan

Verk. A 500 mit 1084 S- Mon. + jede Menge
Games (Powermonger, Monkey Island etc.).
Tel. 06401/6156 (Preis 1050 DM)

Verk. Orig. Monkey Island, Great Courts II,
Flugsimulator Il m. Scen.- Disks (Japan Euro-
ga. lawain u. Detroit), Cougar Force, Nebulus,
ynaps, Trans-Dat.-Ubersetz-Prg. m. Etiekt-
ten-Druck.-Programm. Tel. 06032/82240

Verk. Champions of Krynn (Orig., 3 Disks, mit
dt. Anl.) fir 40 DM. Tel. 0936 57 Bjorn

Verk. orig. Panza K. Boxing fiir 45 DM, Manche-
ster U. Europ. 45 DM, PGA Golf 45 DM, Infrarot-
Femnbedienung far Joysticks 456 DM + Porto 4
DM. Tel. 08868/1309

Verk. Amiga-Orig.-Spiele-Sammiung, Liste gg.
Anfrage. Preis zwischen 20 - 40 sFr, z.B.
Dungeon Matser, Might + Magic Il u.v.m. CH,
Tel. 056/263663 (Jorg Giittler, 5430 Wettingen)

Verk. Bodo lligners S. S., Battle Squadron fir je
15 DM, Loom, Bundesliga-Manager, Power-
monger fir 30 - 40 DM, Genghis Khan fir 55
DM. Tel. 06837/608
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Verk. Cadaver 35 DM, Legend of Faerghail 40
DM, Bundesliga Manager 30 DM, Sim City
Terrain-Editor 25 DM, Football- Managar1ODM
suche Antheads. Tel. 0231/5600817

Suche drin Eend Laésung und Plane zu Indiana
Jones auf A 500. Schreibt an Michael Stauch,
Kosterstr. 66 a, 4630 Bochum 1 (Es eilt sehr)

Railroad Tycoon 70 DM, Xenon |1 30 DM, suche
Indy-Adventure. Mega Drive: Darius |l 60 DM,
suche fir MD: D. Tracy, Aleste, Gaiares, Tel.
08336/1517 (Michael) nur von 17 - 18 Uhr

Bloodwych far A 500.
rei. Preis VB. Tel. 02471/

Dringend!! Suche Orig.
100 % viren- und erro
4520

Verk. A 1000 (2,5MB, 2 x 3,5 Zoll, Bootselector,
15 Orig.-Spiele, 30 Disks, Compet. Pro Star),
alles 100 % o.k., 1200 DM. Tel. 06461/8191
Thomas

Verk. Orig. Railroad Tyccon, Powermonger,
Pirates, Zombie, Ultima V, Populous, Midwin-
ter, Kick Off II, North & South, Soccer- Manager
P., alle kpl. dt., Tel. 09163/7165

Verk. orig. Amiga-Spiele fiir 50 - 80 DM, wie z.
B. Loom, Monkey Island, Pirates und v. mehr.
Tel. 05593/1615

Warlords 50 DM, Powermonger, Starflight,
Paradroid 90 45 DM, Indy 111 40 DM, Nebulus 20
DM. Tel. 07022/61203 (Mark). Tausche auch
gg. SSl-Rollenspiele 0.4.

Verk., tausche Warlords 40 DM, Populous 35
DM, Starflight | 35 DM, Elite 30 DM, Barbarian
11 20 DM, suche Eye of the Beholder, Bane of
Cosmic Forge, Chaos Strikes Back. Roller
Andreas, Blumenheckstr. 1, 7530 Pforzheim

Suchen Mitglieder fiir legale Gruppe!! (Spiele,
Utilities) im Raum Regensburg, Kelheim, Ab-
ensberg. Tel. 09499/843 ab 18:30 (Robert)

Suche fur Amiga Orig.-Flugsimulator Their
Finest Hour, Wing Commander, Battel Hawks,
Gunship o.a., verk. oder tausche Populous. Tel.
05254/85180

Verk. fir den Aml%a dber 60 Orig. als Restpo-
sten von 10 - 30 DM, habe auch PD-Games.
Tel. 05439/1491

Suche Tauschpartner fir Amiga-Software.
Schickt Liste an: Jan Donath, Mozartallee 11,
0-8402 Groditz

Erfahrener Amiganer sucht 100%ig zuverl.
Tauschpartner fur alte und neue Amiga-Soft.
Alexander Pagatsch, Winzererstr. 33, 8000
Minchen 40

Verk., tausche Ori?.: Centurion, RBI 2, Base= |
u.a., suche PGA TourGolf. |

'*v#ﬂﬂmmmm. o

ball, Great Courts |
Tel. 05034/1609

Biete neuere div. Software fir Amiga Verk.
B-Box und sonsti-

auch A 1000 mit DF1 und 8 M|
ges Zubehdr. Tel. 02448/492 (nach Norbert
fragen)

Suche Orig. Millenium 2.2, nur 100 % olk., mi( |

Verpackun? Tel, 02861/1544 {Michael), Es
eilt, danke!

Verk. Originale: Bane of Cosmic Forge 40 DM,
Eye of the Beholder 40 DM oder beide zusam-
men 80 . Lars Kintscher, 4444 Bad Ben-
theim, Tel. 05922/72381 (nur nach 17 Uhr)

Verk. 3 D Constr.-Kit 95 DM, Narc 35 DM, J. K.
Squash 35 DM, Totall Recall 40 DM, Inter
Phase 30 DM, Action Service 25 DM, Red Heat
35 DM, Untouchables 40 DM. Tel. 0851/55823

Vekr. orig. Powermonger, Wild West World,

Dragonflight, Starflghl La_?end of F., Player M.,
Super Cars zu je 4 el. 02405/21%

A500-1MB, 2 LW, 1084, ca. 130 Disks, Lit., 20

Orig., meist Rollenspiele, VB 1700 DM, nur
alles zusammen. Tel. 07308/42306

Einsamer Amiga-Computer-Freak sucht Amis

ga-Girl zum Computern und Tauschen. \Wer
Lust hat, schreibt an: Alexander Pagatsch,
Winzererstr. 33, 8000 Minchen 40

Verk. Golden Axe (Orig.) 30 DM, tausche auch
gg. Ghouls'n Ghosts oder Gh. Goblins, Benja-
min Kniesel, 7300 Esslingen, Tel. 0711/329759

CB4 — C64: Wer kann fir C64 |l ein Englisch-
Lermnprogramm (1. + 2. Klasse, Anfénger) be-
sorgen oder weil3, wer eines hat?? Kann auch
eine Kopie sein! Tel. 089/6377596 abends

Verkaufe Software fir MS-DOS, Atari ST und
Magadrive (Originale). Schreibtan: Marcel, PO-
Box 365, NL-6400 AJ Heerlen

Suche Kings Quest | - IV als Original, auch
einzeln, sowie Railroad Tycoon, Monkey |s-
land, Populous, Eye of Beholder. Tel. 0721/
699450

Ultima VI, Larry Il (dt.), H. 0. China (VGA), SF2-
Sim City/Earth-Rogers (dt. + VGA), Oil Impe-
rium, Thexder 2, Savage Empire, Indy 3, Xenon

‘(2. Verkauf zu je 40 sFr. Tel. CH-01/8310750
Ruedi

Verk./tausche: M1-Tank, J. Mantana Footb., 4-
D-Boxing, Populous, RBI Baseball, Ski or die;
2u je 20 — 40 DM. Suche Lemmings, Monke:

Island, WC-Secret Miss., Test Drive lil. Tel.

030/3669035 (Axel)

Verkaufe Originale fur PC: Castles, Nobunaga
Il, Starflight Il, Team Yankee, Heros Quest,
Railr. Tycoon, Bandit Kings, UMS Il, zu je 45
DM. Tel. 06105/22266 ab 17 h (Holger)

Verkaufe Originale fir PC: Gunboat, Azure
Bonds, M1-Tank zu je 40 DM. Wing Comman-
der + Mission, Bane of Cosmic Forge + Lésung
je 60 DM. Tel. 06105/22266 ab 17 h (Holger)

Verkaufe PC mit CGA-Farbmonitor, 5,25"-Lauf-
werk, 20-MB-Festplatte, Tastatur + Spiele far
ca, 1000 DM. Tel. 07171/72893 (Michael)

Verk. Originale: KQ IV, LLIIl, PQ I, HQ 1, SQ I,
MH I, zuje 50 DM; SQ IV, KQ V (VGA), Martian
Dreams SavageE., BananfCosmlc Mightand
M. IIzuieGSDM;CurseofundSFllzujedﬂDM.
Tel. 07433/4047 ab 18 h (Jochen)

Suche Software (neu + alt)!! Auch fir Amiga.
Listen an: Kai Schonfelder, irisweg 20, 4408
Dalmen, Fax an: 02594/5029 (s. auch Laser-
discs und CDVs)

Tausche Genghis Khan gegen Bandit Kings of
Ancient China. Tel. 0791/41199 (Frank)

Verkaufe/tausche SQ IV, KQ V, Monkey Island,
Red Baron, S. Service Il, Night Shift, Midwinter,
The Pawn, Ritter, Superman, PC Globe, World
Allas. Suche: WC, Sim Earth, Populous. Tel.
05541/4439

Verkaufe Kaypro XT, 20 MB, 2 LW, EGA-Karte,
EGA-Monitor (VB 900 DM). Tel. 05541/4439

Suche fir 3,5" MS-DOS das Orig.-Spiel Lem-
mings. Tel. 02561/68410 (Maximilian)

Verkaufe Indy Il und Monkey Island zu je 35
DM, zusammen 50 DM. Ruftan: 02241/383413

Verk. Bane of the Cosmic Forge, Ultima VI,
Wing Commander zu je 45 DM. Tel. 08131/
26988 (Ul

Verkaufe, tausche Originale: F-16 Falcon zu 60
DM, Life & Death | zu 40 DM, 688-Attack 60 DM,
Larry lll m. Losungsb. fir 70 DM, Secret-W. LW
zu 75 DM, Monkey 55 DM. Suche: Eye of
Beholder, Red Baron, Y. Air Combat. Tel. 0931/
272114

Verk. Originale (5,25"): M. Andretti, Bundesli-
g -Manager, TV Sp. Basketball, Pac Man, Baal,

ailr. Tycoon, Carrier Command, ab je 40 DM.
Tel. 08064/1007 (Markus)

Biete: UMS, Bane o. Cosmic, Viper, Ultima VI,
SF2, Bards Tale 1 + 2, Monkey (VGA). Suche
SSI-Rollenspiele (alle). Tel. 02624/2298 ab 16
Uhr (Joachim)

Far PC: Drakkhen, Dragonstrike, Champ. o.
Krynn zu je 35 DM (3,5"); Stratego (5,25") zu 30
DM. C64: Pool of Radiance, Curse, Ultima V,
Bards Tale Il zu je 25 DM. Weitere auf Anfrage!!
Tel. 0631/60212

Verkaufe Originale: Eye of Beholder, Lemmings,
PGA Golf, Sporting Gold zu je 40 DM. Suche
LHX ATT., Flight of Intruder, Return of Hedge
Zahle 'ja DM je Game. Tel. 08761/8466 ab
17:15 Uhr

Verkaufe/tausche Originale: Stormovik, Com-
mand HQ, Eye of Beholder, Stun Runner, Das
Boot, viele Sierras, Flight of Intruder, Muds,
Star Control, Straego usw. Tel. 07151/24356

Verk. AT 286-12, 3,5"-HD, 21 MB-Fesiplatie,
VGA-Monitor (800 x 600), 1 MB, Maus, Softwa:
re ( 5 Orig.-Spiele, Virenschu
Disks + Diskbox fi .2100 DM VB
21657

Bards Tale, auch Tausch
*). Tel. 0221/241251 (Arne)

&m&)ﬂwaraa!ferArt{On Software, PDs)!!
Bin auch am Tausch |ntareaguiotﬁ Bitte meldgn
bei: Robert Bohme, am #7 mﬁ Pul

Tausche orig, smwmdmmm- |

‘gegen Eye of the dﬂm Odm T&I

0201/716825ab 18

B&dﬂ Tale 1, Lll'\ﬁ 3.
735100m i

3 ufe PC- anlnale‘ Puﬂhﬂfﬂﬁr—
: .SﬂN,SlmEanh Gateway Usw... Suche
x B.WG“ Monke gll indy IV usw... Verkaufe
AdLib + SB!Mare reis VHS. Tel. 07258/8520

; oder 0

Suche: remmings Eye of the Beholder zu je 40
=50 DM (nur Orig.). Verkaufe Kult (orig.) fur 30
- 40 DM. Tel. 06703/3185 (Simon)

Verkaufe On‘ginalW&ngCommanderil +Speech-
Pack fur VB 60 + 15 DM und Secret Weapons
of the Luftwaffe fiir VB 60 DM. Tel. 0841/34600

Verkaufe Lemmings & Eye of the Beholder fiir
45 DM (nur orig.). Tel. 04633/1000

Verkaufe PC-Spiele (orig.): Lemmings 50 DM,
Jagd a. roten Oktober 30 DM, Silent Service Il
55 DM, Wayne Gretzky Hockey 30 DM. Tel.
0201/273347

Verkaufe Martian Dreams, Sim Earth, Silent
Service I, Wing Commander mit SM 1 + 2,
Tunnels & Trolls, Op. Srealth, Poolo of Radian-
ce, Stellar 7, Sentinel World 1, Bards Tale 1.
Tel. 0271/351673 bis 20 Uhr

Verkaufe Wing Commander + Miss.-Disk 1 + 2
fir DM 75, Secret Weapons of the Luftwaffe DM
65, Chuck Yeagers Air Combat DM 55, Elite
normal DM 35. Tel. + BTX: 0721/753284

Tausche Monkey Island oder SQ IV gegen Eye
of the Beholder. Tel. 0941/49982

)+ 30 |
07062/

34 Verkau{'

Dragonwars 45 DM, Megatraveller 40 DM,
Corporation 20 DM, Infiltrator Il 15 DM (alles
Originale aus Erstbesitz!!l Festpreise!l). Tau-
sche gegen Adventures. Tel. 02175/2779

Wing Commander Il zu verkaufen. Aus Unge-
duld Besitzer von 2 Originalen. Originale im
3,5"-Format. Preis 75 DM. Tel. 06203/82123 ab
14h

Verkaufe: Railroad Tycoon fiir 50 DM, MS-
DOS-5.0-Buch (1100 Seiten) fir 35 DM, Auto-
CAD-10.0-Buch (900 Seiten) fur 45 DM, Tel.
07031/604933 bis 21 Uhr

286 AT, 15 MHz, 1 MB, 21-MB-HD, 5,25" u.
3,5"-LW, VGA-Karte, S-VGA-Monitor, Maus,
Joystick, DOS 4.01, Handblcher, viele gute
Spiele (min. PP-Wertung 80%), VB 1900 DM.
Tel. 089/4300407

Verk./tausche: Silent Service |I, Xenon I, Knight
Force, Sleeping Gods Lie, alle 35 - 40 DM
Suche: Wizardry 1 -5, Dungeon Master usw...

evtl. Kauf. Tel. 06232/32412 (Thorsten)

Verkaufe Game-Karten: ( etition Pro-Joy-
stick-Karte plus zwei Col ns fir 70 DM;
Gamec. fir Analogjoystl ahnaduyst cks fir
30 DM. Tel. 0 G-

Suche: alle Zofk.‘ reile, Eml'nmer H. Hijinx,
Sorcereln:' WMMS%W Mn19 ;
mist, L. Horror Sﬂallbtﬁ brir\ger e

1040/5217441, NB(

O m WC II, The finest
p. of 1, Cosmic
Wonderhnd KQ IV. Su-

. Silent II, WG, Buck

- of China, MUDS,

e, Logical. Tel. 09131/

Verkaufe/tausche MS-DOS 5.0 & 4.01, F-15
Strike Eagle I, Rise of Dragon, Night Shift,
Lemmings, Logical, Jetfighter [l. Maik Humpert,
Auf dem Meeck 38a, 3040 Soltau 3

Verk./tausche Originale: Links, Sim Earth, Heart
eirfinestHour, Crash Course
und andere. Maik Humpert, Auf dem Meeck

38a, 3040 Soltau 3

Verkaufe PC-Spiele: Sim Earth 50 DM, SS |I,
KQ V (VGA), Rise o. the Dragon, Uitima VI zu je
40 DM; Pool of Radiance 38 DM, AdLib-Karte
100 DM, DP 1l 75 DM. Tel. 0921/26459 (And-
reas) ab 14 h

Verk. Larry 1/2, Zak, F-19, F-29, E.S.S., Trans-
world, Fighter Bomber, Copywrite, SS 1, Guns-
hip, Btx-Karte, Game-Blaster, MIG 29. Tel.0821/
781490 ab 18 h (Tobias)

Das ultimative Spielepaket; AT, 16 MHz, 40-
MB-HD, VGA-Farbset, AdLib-Card, JWBﬁck uncl

Unmengen an Software
léggznswlngs etc...), VB Z%mBM Tel. 92?33.'

Suche neueste Software, habe von Pirates bis
Lm"mi{'\g%pts!; alles. Tau?icah und xmerrkan.::
maglic rogramme al retsisr s5Se
MSElet Euch unt:rg Tel. 09631/5721

'Suoha EyaaflhaBehotaar suamswceu R.

Tycoon, casﬂea
m '30-50
(Alexander). NurOrsgmalell

Verk. orig, Silent Service 1 fur 30 DM, Thunder-
strike 15 DM, Budokan 15 DM, Kings Quest V
Sg ?SMhund Sim Earth 50 DM. Tel, 05524/1328
ab 16 .

Originale: Their-finést Hour, Life a. Death |1,
Advanced L‘mstmyer Simulator, Gengms Khan
Guns or Butter, R 'I¥ooon Ae

Zﬁaff;"e gegen Plratas 0251 558 (MI-

jeges hoch-
ot 05?‘3‘?05150

‘Tausche: TD Il u, TO Il F'opulous Indy Ili, SS

'Velk a@sf!ﬂusshg LSL | + Il (30, —40,—},
e

and + Indy-Adventure (VGA, dt. je 50
, 60 DM), Iceman, KQ IV + PQ
] uusm 'Suche SQ IV und Loom. Tel. 0251/

inale il, Battle of Britain, WG + SM 1, Eye of the
_Hogeqmm;‘ryeom ]‘545 DM oder Tausch | Beholder, of Adventure gegen C. Y. Air
? (1l dt., Indy 500, Their | Combat, Hol P, Pro und R. of Dragon.

nesﬂ'hun Mﬁ‘aﬁﬂ Tel. 08¢ 781
‘Suche: alle Zork -Telle, Enchanter, H. Hi}lnx Verkaufe Rock'n Roll, Logical, Castles, MUDS,
‘Sorcerer, Withness, Suspect, Starcross, Moon- | Armor Alley, 4-D-Boxing, Atomix, Curse of Ra.,
.m%‘é Horror, @fbﬂaﬁer Wishbringer. Tel. | Nebulus, Oils Well, Waterloo efc... Preise von
) 1744t .P'lﬂ‘ 040-5257850 kZ.'i -] 50 DM. Tel. 02151/397288 ab 17 h (Mar-

us
:vmurevm«am 512 KB max. 1 MB, 1024

X768, MP{GhmtOfﬂ;undAmhpela- AMIGA 3000, 100-MB-HD, Multisync-Monitor
Ds-fﬁ? me'e auchF-16 AT, 688 zu 1950, Deluxe View Video-Digitizer, Digi-Paint
. 06146/3809 ab 18 Uhr Malprogramm. Preis 9700 sFr. Tel, CH-041/

485651

Verkaufe mehrere PC-Kleinspiele billig!! Ac-
tion- und Denkspiele (auch Rollenspiele) zwi-
schen 5 - 15 DM. Suche Secret of Monkey
Island. Tel. 0911/611848 ab 13 Uhr

Verkaufe Schneider Eurc-PC I, MS-DOS,
Works, mit/ohne Schneider MM12-Monitor,
Joystick. Preis nach VB (ca. 850 DM). Andrei
Wojke, Schillerstr. 26, O-5820 Bad Langensal-
za

Verk. Escom-AT 386 SX, 2 MB RAM, VGA-
Karte, 52-MB-Festplatte, 2 Laufwerke (1,44 MB
u. 1,2 MB), VGA-Monitor und Game-Karte +
Maus fir VB 2222 DM. Tel. 0761/806143 (PC
als Tower)

Suche orig. Kathedrale, KQ V in VGA (5,25" 0.
3,5"). Habe 5,25"-Originale Wonderland, Mon-
key Island (dt.), beide wie neu. Tel. 09408/2377
(Kujat Kinga)

Tausche kompl. dt. Original von Zak McKrak-
ken gegen Police Quest Il, Space Quest il
(dt.?), Heros Quest | oder Codename Iceman.
Tel. 05032/2572 oder 05032/65852 (Daniel)

Verk. Omikron, Spellcastings 101, Lemmings
zu je 50 DM. Bundesliga-Manager, Shuffle-
puck-Cafe zu je 45 DM. High Energy mit Tim u.
Struppi, Hostages, Fire + Forget zu je 50 DM.
Tel. 07322/23191

Verkaufe 286-AT, 2 MB RAM, 40-MB-Platte,
VGA-Karte, AdLib-Soundkarte, Maus u. Game-
Karte, 2 Laufwerke, 14"-Farbmonitor far VB
2500 DM. Tel. 05509/2318

Tausche Command HQ, Eye of Beholder, Si-
lent Il, Sim Earth, Ultima VI und andere gegen
SQ |V, Red Baron, Links, M1-Tank, Monkey
Island VGA dt., Buck Rogers dt., Tel. 040/
5505162 (Michael)

Test Drive 1ll + Road and Cars |, AdLib-Card,
Space Quest IV (VGA 256 Farben) zu verkau-
fen. Tel. 0421/70787 ab 18 Uhr

Suche Tauschpartner in der Schweiz |Il!
Ruft an: 082/71864 v. 18 - 21 h (Christoph)

Suche: Alter Ego - Female-Version von Activi-
sion auf 5,25"-Disks. Tel. 0231/469215

Tausche o. verkaufe: Sim Earth, SQ IV, Lem-
mings, Buck Rogers, Castles, PGA-Golf, Rise
of the Dragon, SWOTL, Wing Commander I,
Klax, Bane Cosmic Forge. Tel. 06103/51635
(Oliver)

Verkaufe Originale: 3,5": Prince of Persia, PGA-
Golf, Dragon Strike, The Course of RA; 5,25":
Their finest Hour, Pro Spiel 20 DM. Tel. 0911/
471136 (Wochenende)

Verk. Monkey Island, SQ IV, KQ V, Loom, Larry
Ill, MS-Flugsimulator 4.0, Lemm:‘ngs. Okopoly,
ESS, Zak McKracken, Berlin WC 1, Secret
Missien II. Tel. 06734/8930

Verk. 3-D-Kit flir 65 DM, Railroad Tycoon fir 55
DM, Their finest Hour fir 40 DM. Tel. 0208/
70334 (Ingo)

Verkaufe Wing Commander | (3,5"), Secret
Mission 1 (5,25"), Ultima VI. Beide Spiele mit
allen Grafik- und Soundversionen. Tel. 07471/
5855 (Originale!!)

ZOVUNT
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MS-DOS

Verk. flir MS-DOS: Castles 50 DM, Death
Knights of Krynn 45 DM (alles Originale, 100%
0.k.). Tel. 08158/8205 (Florian)

Verk. orig. Battlehawks 1842 fir DM 40.
Telefon: 09732 / 3309 (Hilmar)

Suche Sim Earth, R. R. Tycoon, Full Metal
Planete und andere Taktik- und Handelssimu-
lationen. Tel. 0203/583527

Biete Tunnels & Trolls, Civil War, Typhoon of
Steel, Civilization, Suche Powermonger, MM 3
und milit. Strategiespiele. Nur Tausch!! Tel.
05251/730429 ab 17 h

Verkaufe Originale: Midwinter, Their finest Hour
fiar 40 - 50 DM und Heart of China fiir 50 - 60 DM
(MS-DOS only). Christian, Tel. 05707/1015

Suche MIDI-Software fir Soundblaster!!
Tausche auch gegen Software. Melden bei:
Frank Berger, Tel. 02101/64789

Verkaufe Secret of Monkey Island (VGA) flir 65
DM, Secret of the Siver Blades fir 55 DM, Buck
Rogers fir 60 DM. Suche Space Quest IV,
Monkey Island II. Tel. 06237/7541

Verkaufe 286-MS-DOS-PC mit 30 MB-Platte,
EGA-Color-Monitor, 3,5" u. 5,25"-laufwerk (1
Jahr alt). Genaueres unter tel. 0951/57635 —
Preis 1000 DM.

Suche: Winzer, Invest, On the road, Billy the
Kid, Wild West World. Verkaufe: CGA-Karte fir
40 DM. Tel. 07520/6248 (Andi). Suche Kom-
plettiésung zu Goldrush!!

Suche Wing Commander, Elvira, SQ IV, ver-
kaufe Stundenglas fir 40 DM, Rick Dangerous
|l fiir 30 DM, Championship Baseball fiir 20 DM.
Tel. 05102/5589

Verkaufe MS-DOS-Originale: Crash Course,
Jetfighter Il, Red Baron dt., Heart of China. Tel.
02773/6969

Wer verkauft mir ginstig Double Dragon | fiir 25
DM?? Bitte schnell an: Tel. 06434/5392 (Ma-
thias)

Suche Basic 1.1, Larry V, sowie guten Tausch-
partner. Schickt Eure Listen an: Rudi Gutschka,
Gunz 33, 8941 Glnz

Verkaufe Larry | (VGA), Castles, Heart of Chi-
na, Rise 0. the Dragon, Spelicast 101 —55 DM/
45 DM/55 DM/50 DM/50 DM, auch TVGA 256
KB 8-Bit (80 DM). Alexander Heinz, Tel. 0209/
83232

Verk. Golden Axe, Monkey Island zu je 50 DM.
Budokan, Ninja Rabbits zu je 20 DM..Tel. O -
027/33591 von 18 - 20 Uhr

Verkaufe Originale: Imperium, Battle of the
Atlantic, Guns or Butter, Kings Boung; Popu-
lous, Waterloo, Wing Commander, jedes Spiel
35 DM. Tel. 07071 36 (Klaus)

Verkaufe: C, Y. Air Combat fiir 60 DM und Links
far 50 DM. Tel. 05138/3138

Verkaufe Heart of China (VGA 3,5") fir 50 DM
und Ghestbusters Il (5,25") fur 40 DM, beide
zusammen fir 75 OM. Tel. 07478/8140ab 18 h

Verkaufe KQ V (VGA) fiir 70 DM, Lemmings fr
60 DM, Nightshift (3,5") flir 50 DM, Midwinter fiir
50 DM, F-19 (3,5") fir 40 DM, Indy 500 fiir 40
DM. Tel. 07478/8140 ab 18 h

Tausche o. verkaute Wing Commander fiir 40
DM und Monkey Island (EGA) fiir 40 DM. Georg
Bez, Schulstr. 2, PSF 52, 0-4851 Burgwerben

Verk. Colonels Bequest 50 DM, Castles 50 DM,
Wasteland 30 DM, Monkey Island 50 DM, Eye
of the Beholder 50 DM. Tel. 07443/5541 ab 18
Uhr

Verkaufe Euro-PC mit CGA-Monitor, Festplat-
te, 640 KB RAM, Game-Card, Bus-Maus, Orig.-
Handbicher und Software. Tel. 0251/216858
ab14h

Hello Austria!! Suche Tauschpartner!!! (VGA,
5,25" & 3,5"). Writ faster then Light to: Moser
Lukas, Rindbachstr. 6, A-4802 Ebensee

Verkaufe Sorcerers get all the Girls fir 50 DM,
LHX fiar 60 DM, Buck Rogers (dt.) fir 50 DM, 3.5
Zoll. Auch Tausch moglich: Silent Service I,
Links, M1-Tank Platoon (nur Orig.). Tel, 06831/
82788 ab 19 h

Castles, Sim Earth je 60 DM, Risk und Rings of
Medusa und populous je 50 DM, Emanuelle
und Teenage Queen (Strippoker) je 40 DM (alle
Spiele 250 DM). Tel. 07361/71572 ab 17 h

Suche ori% Wing Commander, wenn méglich
mit Miss.-Disk fir ca. 50 DM. Tel. 07175/6992
ab 19 Uhr (Oliver)

Verkaufe PC-Joystick fur 45 DM, 2 Joysticks zu
je 7,50 DM. AS-Works 1.1 110 DM, Budokan 35
DM, Bad Cat 20 DM, Tauschpartner gesuchti!
A. Wojke, Schillerstr. 26, O-5820 Bad Langen-
salza

Austria!! Verkaufe oder tausche orig. 3-D-Con-
struction-Kit (EGA/3,5"-Disk) um nur 500 68
oder gegen andere originale!! Stephan Kloos,
Tel. 0316/691380 (Graz)

Verkaufe SS Il, Red Baron (VGA) und Wing
Commander zu je 50 DM, Maniac Mansion 30
DM. Tausche auch gegen Finest Hour! Tel.
0551/24538

Suche Spiele aller Art. Nur Originale mit Orig.-
Verpackung + Anleitung. Angebote mit Preis-
vorstellung an: Thomas Marquardt, Salzstr. 19,
Postf, 2232, 2120 Lueneburg

Verkaufe/tausche undsuche PC-Originale: habe
Bane, Larry 1-3, Spirit of Adventure, Lemmings,
Castles, Heart of China, Martian Dreams u.a.
Sgcgeﬂolienspie}e und Adventures. Tel. 02445/
Fgal

Verkaufe/tausche: Bane of the Cosmic, Eye of
the Beholder, Comm. HQ, auch anderes. Su-
che: Legend of Faerghail, Sim Earth, Power-
monger. Tel. 05151/61644

Kaufe Original-MS-DOS-Games VGA/EGA:
Indy lil, Monkey Island, Maniac Mansion. Su-
che auferdem: Game Boy, Lynx, Game Gear.
Tel. 07351/72802, Matthias

Suche Monkey Island-VGA deutsch 5,25 “ far
IMB AT! Vollstandig, Original, 100 % OK. Tel.
02732/3669, Fax. 02732/27502

Verk. Wing Commander, Ishido, Legend of
Faerghail, zu je 50 DM. Div. Handblcher fir
MS-DOS-Anwendungen. Tel. 02941/23291

Biete Adiibkarte fir 160 DM, 2 MB RAM 150
DM, Indy 500, Starflight 2, Their finest Hour,
F.O.T.1., Curse of Azure Bonds. Tausche auch
(z.B. Red Baron). Tel. 02134/54452 ab 14 Uhr

PC-Originale: LHX, Elite Plus, Andretti, Big
Business, F 15/Desert Storm. Tel. 06421/31138

Verkaufe Larry Il fir 100 DM und Stunt Car
Racer (CGA/EGA) neu! fir 30 DM. Andre Weber,
Carolagranerstr. 1, 0-9413 Schonheide

Verkaufe Silent Il, Their finest Hour, Wing
Commander, alles 3,5". Preis je 50 DM (alles
Originale). Tel. 02541/70956

Verkaufe Orig.-Spiele Ig hallengers, Hot Shot,
Mortville Manor, Take Down, Teenage Queen)
zusammen fir 100 DM oder tausche alle gegen
Bane of the Cosmic Forge. Tel. 089/7593427

Silent Service |l dt. und Action Stations (5,25")
zu verkaufen (Einzelpr. 40 DM) oder zu tau-
schen gegen Red Baron (VGA). Tel. 09331/
7249 ab 16 Uhr (Oliver)

Tausche Sim Earth, Lemmings, Pipemania, G.
P. Circuit gegen Space Quest |V, Jetfighter o.
ahnliche. Verkaufe VGA-Karte 512 KB u. Fern-
seh-Tuner (Preis VB). Suche Tauschpartner in
Niedersachsen. Tel. 05183/1413 (Jens)

Verk. oder tausche Monkey Island (5,25") ge-
gen SQ IV, KQ V, Eye of the Beholder. Tel. A -
06563/8842 oder 06562/49032, nur samstags
u. sonntags (Austria)

Suche: SQ Il + IV, Buck Rogers (dt.), Red
Baron, Def. of Rome, Wolfpack, SSIl. L. Hesse,
Kaarster Hatte 4, 4052 Korschenbroich 2

Turn it; Times of Lore, Millennium, UMS |,
Purple Saturn Day, Willow, Gauntlet, Visions of
Aftermath, Manhunter NY, je 30 DM. Tel. 05937/
2210, kein Tausch

Verkaufe: KQ | - lll, Mines of Titan, Bad Blood,
Future Wars, Blade Warrior, Black Hole, UFO,
F-16 Falcon, Grave Yardage; pro Spiel 30 DM.
Tel. 0202/597351

Verkaufe: Balance of the Planet, Elvira, Perso-
nal Nightmare, Champ. of Krynn, Imperium u.
andere. Tel. 02173/51828 (Holger), ab 17 Uhr.

AT 286-12 MHz, 1 MB RAM, 40 MB AT-Bus-
Platte, VGA-Karte 16 Bit/256 KB, Multi-l/O-
Karte, 1,2 MB-5,25 “-Diskettenlaufwerk, MF2-
Tastatur far 1099 DM. Tel. 06541/2459

Austria! Suche Tauschpartner fir PC-Spiele.
Schreibt oder ruft an! Johannes Wenny, Schil-
lergasse 3, A-3950 Gmiind, Tel. 02852/54604,
FAX: 02852/54714

Verkaufe: BsgaBusnness Logical, Battle Chess
Il, je 45 DM, Bard's Tale Il 30 DM, Wonderland,
Heart of China, je 65 DM, Loom 50 DM. Alle
Originale wie neu. Tel. 0511/6044045

Verkaufe inale: Adventures, Rollenspiele
und Stral Onegs Ieie Ausﬂihmdse Informatio-
nen gibt es Schust, ReuBenberg 29,
862 Weldhausen :

Tausche Space Quest IV ausschlieBlich
Kings Quest V, Warlords. Tel. 09721/50%3%

; Aufgepaft Il Das AVA-M verkauft super
o und Software (z. )

Biete 386-PC, 25 MHz, OWS, 1 MB, 40-MB-HD
voll mit PD, Hercules, gut erhalten, mit Garantie
und Literatur sowie 3,5"-HD-Floppy (Teac) fir
2000 DM. J. Fak, Neumtihle 38, 8802 Weihen-
zell

MS-DOS-Spiele (3,5") nur 25 DM/Stiick: Block
Out, PGA-Golf, Powerboat, Wolfpack, Great
Course FS IV (50,—). Anrufen: 06101/87976
(Dieter). SucheChemm&M

Ghost'n Goblins 35 dball 25 DM, Rick
Dang. Il(nurmrTaﬂdy)BD Infocom-Games

Wlshhnngef SGDMHMWDSS of Titan 25 DM
Tel. 04183/2927 ab

Verkaufe Lightspeed, Genhis
| key lslanq%ﬂlie.mmw Lbsung mr
3 Champ. of Kry sﬁ:?ﬁms" aﬁdar Krempel

Anleitungen f zuNlad-
ngstpmimngaml.menaﬂfm
Alexander Chyba, Domierstr. 14, 7996 Mek-
kenbeuren

Verkaufe Eye of the Beholder (45 DM), Ulﬁma
VI (50 DM), Castles (45 DM)
Ancient China (50 DM),

LHX Attack Copper (45 DM)
Klaus

Vamaufallausche PC-Originale (S.SJ Win
Commander (50 DM), Lemmi

Sword of Samurai, Irnpeﬂum Kln S of
Ancient China, Railroad Tycoon. Tel. 0
24066, ab 19 Uhr.

Verkaufe al-PC Euckﬁ
te Plus, aé?‘“ %ﬂlﬂe 233&1:6
Quest | + Il u.a,fﬂrie 45 DM, Xenon 1]

oder Tausch. D. Bernoulli, Hohentwislstr, 149,
7000 Stuttgart 1

Verkaufe oder Tausche KQ1,2.4, Hillsfar, Xenon
I, Wonderland. Suche: ngcommander Indy
1,2,3.4, KQ 5, Red Baron, Maniac Mansion,
Rolling Ronnie, in Deutsch. Tel. 0711/744286

Verkaufe PC-Originale: Wing Commander +
Mission 1, Ultima 6, Muds, Command HQ,
Martian Dreams, Bandit Kings. Elmar Kostner,
Osloer Str. 177, 5300 Bonn 1, nur Originale

Verkaufe: GroBer Ausverkauf von Rollen-Si-
mulationen und Strategiespielen! Weitere In-
formationen, Tel. 02174/2702

Verkaufe: Wing Commander, Sim Earth, Sim
City, Oil Imperium, 5,25 “ Disketten, Preis VB.
Tel. 02874/2276 (Frank)

R

Verkaufe Roger Rabbit LPC-OrigtmgwnSD
inkl. Porto oder tausche F-16
M;Qéﬁc Mansion, Kﬂill_ Iorim Tel. 07542/
# )

Verkaufe Atari-AT mlt 30-MB-Festplatte, 2 LW
(3.5 + WM&OKBRAM EGA-Karte + Color-
or und Maus fr 2500 DM VB. Tel. 02443/

Verkaufe aus an&ﬂmstand Block Qut 40 DM,
smsanhsnw.smveow 688 Attack SUB
F-16 Falcon XT 50 DM. Martin, Tel.

0 Bswisuvon 17 - 19 Uhr

Tausch: Biete Heart of China, Eve of the Behol-
der, Castles, JF Il. Suche KQ V, SQ IV (VGA),
Sim City + Earth, Lemmings, Silent I, Monkey
Isl., Elite (VGA). Tel. 089/9301610

Diverse MS-DOS-Originale (Ultima VI, Hard
Nova, Silent |l, Starflight, Bad Blood). Liste
kostenlos von: F. SaBmann, Emst-Adolf-Str.
32, 5830 Schwelm, Tel. 02336/18554

Verk. Sim Earth dt. 70 DM, Buck Rogers 45 DM,
Monkey Island dt. (VGA) 60 DM, Imperium dt.
40 DM, Wing Commander + Miss. 1 + 2 fir 110
DM, Ultima V1 55 DM, Wonderland, Austerlitz je
35 DM. Tel. 0631.’16359 Alex

Verkaufe 286-AT + S-VGA-Monitor + 2 Flop-
pies + Game-Port + Software usw.. Tel. A-
02852/8403 (Thomas verlangen). Wir werden
uns sicher einig !!

Verkaufe: Silent Service, Sim Earth, Monkey
Island 50 DM, Midwinter, Pirates, Sim City,
Centurion, Populous, Rings of Medusa 45 DM,
Imperium 40 DM. Tel. 09181/20796

Suche MSD-DOS Soft. Rollenspiele, Adventu-
res, Action usw., event. Tausch. Kaufe bis 40
DM. Suche auch PD-Soft. Tel. 0441/27300

Neue PC-Anwender- und Spielesoftware (PD
und Originale). Gratis-Info anferdern bei: Erik
Volmann, Alchholzgasse30f3l32 A-1141 Vien-
na

Verkaufe orig. Midwinter fir MS-DOS-PCs far
VB40DMund ASM 1/91 bis 7/91 fiir 15 DM. Tel.
05707/1015 (Christian)

Wing Commander, SQ lll, Monkey Island, Stel-
lar 7, Elite Plus, Jetfighter I, F-19 fir je 50 DM.
Tel. 089/2809861

Verkaufe billig Monkey Island und Indiana Jones.
Tel. 06543/3443 von Mittwoch - Freitag von 19
-21 Uhr

Originale!! Wing Commander Il, Heart o. China,
TV Sport Basketball, LA Russa Baseball zu 40
DM, Links, Bay Hill & Pinehurst, Sec. Miss, I,
TVS Football, Xenon Il fir 20 DM. Thomas, tel.
07152,’23849

Achtung !! Das Madchen, das am 23.8.91 bei
mir angerufen hat (Larry), soll sich mal schrift-
lich melden. Frank Kemper, Bissener Weg 36,
4502 Bad Rothenfelde

Verkaufe Orig. Sim Earth fir 55 DM oder tau-
sche gegen PGA-Tour-Golf. Tel. 09721/43580

{HF‘beHegen}bd~

** ACHTUNG ** ACHTUNG ** ACHTUNG **
MS-DOS-Spiele zu verkaufen oder Tausch!
Accolade Pro-Sport Challenge (The Cycles,
Powerboat, Jack Nicklaus) auf 3,5"-Disks, fur
50 DM; Power Crash-Collection (Thunder Bla-
de, Outrun, Forg. Worlds, Last Duel, Strider) auf
5,25"-Disks fir 55 DM; sowie SILENT SERVI-
CE I, PGA-TOUR-GOLF, TEAM YANKEE,
JACK NICKLAUS UNLIMITED{:‘OLF+CCUF|-
SE-DESIGN, Preis je 50 DM oder Tausch gegen
neue Super-Games! Tel./BTX: 089-6377596

Verkaufe: Budokan, Krynn, Micro Soccer, Klax,
Zak McKracken, Xenomorph, MM |l, Populous
+Data, Stundenglas, KQ| -V und v. andere von
25 - 60 DM. Tel. 02173/51828 (Holger) ab 17
Uhr

Suche Maniac Mansion u. Eye of the beholder
fir CGA-Grafik. Bitte bald melden!! Tel. 06101/
43434 (Raoul), wenn maglich in Deutsch.

Verk. Their finest Hour, Budokan, Battle Chess
I, North & South, License to Kill, Hostages,
Tintinonthe Moon., Preise nachVB. Tel. 07191/
57510 bis 18 Uhr

Verkaufe 386-SX, 2 MB RAM und sehr viel
Zubehér an Hard- und Software fir 2798 DM.
Tel. 08124/1577 (Marcus)

PC-Oﬂgs\l:\:Je Wing Commander, SQ IV, KQ V,
Test Di ill, Sim Ci Dmulr gegen
abzugaben tel. &091 (Thorsten)
Verkaufe Kick Off Il fur 35 DM und The Secret

ofMonIesy island fr 55 DM (VGA). Tel, 02235/
73429 (Achim)

Verkaufe das U.S.-Gold-Game Crime Wave fur
50 DM. AuBerdem Artura fur 45 DM (alles
Orig.). Tel. 030/3235788, Florian (Tausche u.
kaufe auch Games)

PC-Spiele: Orl%nale aus 1. Hand: 8Q 40 DM‘
KQ | - 1l Summer Games 50 D

‘Helicopter Sym. 45 DM und v. andere. Tei
08341/81526

Schweiz!! Tausche Tha Cycles, Pipi Mania

Rock'n Rell, Rick LS80 IV,

rates, Golden Axe.... (1:1). Verk. auBerdem

Monochrom-Graﬁkkam%ﬁrnurZBsFr Tel. CH-
042/413351

Verkaufe PC-, Atari ST-, Amiga- und Mega
Drive-Software. Schreibt an: Marcel, PO-Box
365, NL-6400 AJ Heerlen (Holland)

PC-Engine

Suche: Aeroblasters, Devils Crush, Chan+Chan
Hero Tonma, Cyber Cross, PC-Kid Il, Pac-
Land, Cyber Core, Motoroader | + Il, Mérchen
Maze, F1 Circus 91, Die Hard. tel. 0211/342065

Verkaufe meine PC-Engine + CD-ROM, 20
Cards (Tiger Heli, Gunhed, San Son |1, Cyber
Core und v. mehr Games). 5 CDs: anhllng
Street, Shanghai Il, Side Arms, Wonderboy I,
Darius. Preis kumpletl 500 DM, incl. 5-Pla ar~
Adapter und 2 Joypads (mit Dauerfeuer).
07161/37511 (Markus)

Sale! Verkaufe PC-Engine RGB neu, mit Co-
lour-Booster, Netzteil, Jo: é’pad. Joyboard XE-1
Pro + 9 Top-Spiele tir VB 800 DM (Wert 1400
DM). Nur komplett! Tel. 02101/548656 von 17
bis 20 Uhr (Elmar)

Verkaufe Mega-Drive (RGB) mit Joypad und 8
Moddule (Super-Shinobi, Golden-Axe, Thun-
derforce Ill, Mickey-Mouse usw.) fir 600 DM.
Verkaufe PC- Engine-Modul Mr, Heli fiir 40 DM.
Tel. Berlin-Ost 6775358 (Alexander)

Verkaufe PC-En%ine (RGB), Monitar, Joystick

XE 1-Pro, Son Son I, World Court Tennis,

% nSpnrit Mr. Heli, Joy;}ad nur komplett fir

50 DM. Tel. 09372/2440 (Frank) nur am
Wochenende

Verkaufe PC-Engine GT Handheld fiir 400 DM.
Bei Interesse Postkarte mit Tel.-Nr. an Michael
Essl, Rotbuchenweg 7, 8900 Augsburg (ich
rufe zuriick)

PC-Engine PAL/RGB, AV-Booster, XE-1-Pro-
Joystick, 3 Joypads, 41 Spiele, VB 725 DM. Tel.
0531/45280

Suche fiir PC-Engine: Son Son 2, F1 Triple
Battle, PC-Gengin und Bonze-Adventure. Mat-
thias Hauck Tel 06331/44993

Suche dringend “Splatterhouse”. Zahle Héchst-
preis. Verkaufe Son Son I, Hell Joumey u.
andere. Tausche auch! Tel. 02366/84836
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Verkaufe NEC CD-ROM + Wonderboy Il fir
450 DM, CDs Red Alert fir 45 DM, S-Darius fir
50 DM. ROMs: Alien Crush, Bloody Wolf, A-
Robo-Kid zu je 30 DM. Motar. II, Ninja Sp.,
Power 11, Neutopia zu 50 DM. Tel. 05172/4884

Verkaufe PC-Engine (RGB) + Spiele nach
Vereinbarung incl. Joycrrad fir 300-350 DM, je
nach Spiel. Habe Bloody W., Ninja W. und viele
mehr. Tel. 06134/22088 (Edgar]

Verkaufe Son Son I, Neutopia etc. Suche
Dragons Curse, Bonze-Adventure, 1943 etc.
(PCE) und PGA-Golf, EA-Hockey, Elemental
M., Tiger Helietc. (MD). Tel. 08742/8661 (Gerd)

Verkaufe PCE-CD-ROM-Player + Pomping-
World + Wonderboy IIl fur 440 DM VB. Tel.
0441/39676 ab 17 Uhr

Verkaufe PC-Kid, W. C. Tennis zu je 49 DM,
Dungeon Explorer fur 39 DM, Wonderboy I, P-
47 fur je 29 DM, zusammen 189 DM. Einmali-
ges Angebot! Tel. 07461/76636 (Ingo)

PC-Engine (neu), RGB, 7 Top-Module, z.B. R-
Type, Mr. Heli, Galaga 88 usw., 2 Turbo-Pads,
fir faire 350 DM. Tel. 09180/407 von 18 bis 20
Uhr (Jérg)

PC-Engine mit RGB-Booster und Son Son |l fir
VB 180 DM zu verkaufen (Raum Hamburg).
Tel. 040/7224548 nach 18 Uhr

Tausche PC-Engine + 3 Spiele (Mr. Heli, Son
Son ll, PC Gengm)gegen Super Famicom (nur
wenn 100 % OK.!). Tausche auch MD-Module!
Tel. 07821/1425 (Michael)

Suche PC-Engine + Spiele, SMD + Spiele, SM
+ Spiele, S-Famicom + Spiele, Game Gear +
Spiele. Tel. 04521/71497 ab 17 Uhr

Verk. Sega Master-System mit 11 Spielen fir
nur 380 DM, guter Zustand, evtl. auch Einzel-
verkauf. Tel. 07243/20150

Verk. Sega Master-System inkl. 5 Spiele: Gol-
vellius, Phantasy Star, Wonderboy | + 11, Ghost-
buster fir 250 DM, Tel. 089/8506959 ab 18.00

Verk. fiir 160 DM Master-System mit Alex Kidd
| und Golden Axe. Biete auch Nemesis fiir 30
DM an. Tel. 040/6410888

Sega (nur Tausch): Habe 2.B. Fatal Labyrinth,
Curse Fantasia, Hard Driv., Out Run, Airwolf,

suche Sonic, Basket, Phantasy I, Raiden,
Shining Darkness. Tel. 05864/648 von 17.30 -
21 Uhr

Verk., tausche MD-Games, habe: Sonic, Alien

Storm, Shadow, Dick T., PGA etc., habe Game-

gear. Verkaufe 20-MB-Harddisk fir A 500, Preis

gB.é?uf doch mal an!! Tel. 02428/4740 Heinz-
er

Verk. SMS mit 3-D-Brille, Light-Phaser, 1 Joy-
stick, 1 Joypad, mit 31 Spielen, z.B. Ultima IV,
Y's, Golden Axe usw. + Sega Bugch fiir 850 DM.
Tel. 05065/344

Verk. Populous, Alien Storm, Hang On, After-
burner, Gelden Axe, Alex Kidd far 260 DM oder
gg. Master-System-Converter + R-Type. Tel.
7663/6976

Verk. Alex Kidd Ill, American P. Football, RC
Grand P., After Burner, Missile Defense, Golfa-
mania, Ghostbusters, Basketball Nightmare zu
je40-50DM, auch Lynx Spiele. Tel. 08466/229

Verk., tausche und kaufe Module fiir Megda
Drive und Game Boy, suche fir MD den Master-
System-Adapter, in Top Zustand, firca. 50 DM.
Tel. 0231/400262 (Benjamin)

Verk. SMS mit 19 Spielen, Joypads, 2 Joystick
(Dauerfeuer) fir 650 DM (Nur komplett). Tel.
09721/185335 nach 18.00

Verk. Sega Master-System mit den 5§ Top-
Spielen: R-Type, Wonderboy Il + Il (m. Pass-
wort), California Games, Golden Axe, Warrior
(m. Lésung) fiir 430 DM. Tel. 08158/2890

Verkaute Sega Mega Drive und 5 Module fiir
600 DM. Telefon: 0431/641670

Suche Module fir Sega Mega, Sega Master,
PC-Engine, Nintendo; suche Famicom + Spie-
le. Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1,
Tel. 0431/641670

Core-Grafx RGB, 2. Joypad + 13 Top-Module
wie z. B. Devilcrash, Splatterhouse, Gunhed,
S.S. Soldier, Tiger Heli usw. NP ist 1600 DM,
VB ist 900 DM. Tel. 05206/4133 (Ralf)

Tausche, kaufe, verk. Spitzenmodule. Suche
z.B. Alien Storm, Streets of Rage, EA-Hockley,
Afterburner, Sonic, M-GP u.a., Rolf, Tel. 0481/
61943 zwischen 16-19 Uhr

Suche Module fir SMD und PC-Engine, beson-
ders altere Module (z.B. Blue Blink, Splatter-
house usw.). Tausche auch! Zahle gut! Tel.
068772/1240

Suche fiir PC-Engine: PC-Genin |, bzw. Bonks
Adventure |, zahle NP pro Modul. Tel. 08245/
3418 ab 18 Uhr

Verkaufe Original Mindwalker fur 65 DM (Ami-
?a) Verkaufe On% nal Search Top the Titanic
ur 95 DM (PC). Verkaufe Joystick in gutem
Zustand far 20 DM. Tel. 06857/6458 ab 14 Uhr

Suche MS-Games: Cloud M., Ghouls'n G., Ga-
laxyf., Alt. Beast, Wonder-Boy 3, T. Ninja, Kung
Fu K., usw., VK MS + Double Dr., Micky, Indy;
Verk. Sonic, Magical Hat, Street of R. Tel. 0941/
997301

Tausche, kaufe MD-Module, habe z.B. Ghouls'n
Ghoust, Strider, Shadow Dancer, Phelios uswi,
suche Turrican, Quake Shot, Gynoug, PGA
Tour-Golf. Tel. 0791/43611 abca. 16.00 Uhr

Kaufe, verk., tausche Mega

Telefon: 060?1.{4&15 (Tob‘m Drive-Module.

PC-Engine: T. Heli, S. Son Il, Blood Wolf, Side
Arms, Dragon Spirit, P-47, Blodia, Galaga 88,
Mr. Heli, Dr. Master, Wonderboy, Nectaris, Cyb..

Core, R-Type | zu je 40 - 60 DM, Tel. 0821/ |

84954 (Manfred)

Master System

Verk.: sMsesy[e!e / 8 Spiele fir 200 DM, pro
Spiel 20 - 50 DM,z B. | Jones, Memwa.lkeh
Cyber, Shinobi. Tel. 07231/101561 )

R, Stein

Tausche, kaufe, vaﬂmufel(ormlmdﬁﬁl&mr
Famicom,

Magaﬂrive Super ,Game
Gear, Game Boy. Rufe einfach ma! an Tel.
04627/944 17. aa unr by8t
Verk. fiir L
Crml et
Boy, =
Master System. Tel. oma : ] s
'Vsm MD mit Farbmon. (3 Mon. alt) und 7
Games.

. Mouse, B. Tank usw,) flr 800 DM.
Gellsburghalde CH-6130 Willisau,
Tel. 045/812687 (Philipp verl)., .

Suche Suqa Master + Spiele, Mega Driver +
Spiele, Super Famicom + Spiele, PC-En|
Spiele, Game Gear+ Spiele. Tel. 04521 1497

Verk. 20 Orig.-MD-Module: 2.B. Senic,

s il

ab 17.00 " Tel. 08211‘339’28

Verkaufe Sega Master-System mit 19 Verk. MD: Airwolf 50 SOG&WDM

und 2 Control Pads, 100 % o.k., fir 400 D Tel PC-E: Red Alert CD 40 DM Suc fir Neo-Geo

05321/63705 ab 18.00 - 20,00 Ninja Combat und Si . suche
PC-E-Cards. Tal 0286117 18 hr {Wer-

Verkaufe Sega Master-Konsole komplett, funk- ner)

tionstuchtig und 12 Spiele u.a. Heavyweight fir : St

60 % v. Neupreis, ca. 670 DM. Th. Emst, | Tausche: a Drive- und Game-Gear-Spiele.

Thalmann-Str. 79, 0-1220 Eisenhittenstadt,
Tel. 47713

SMS mit div. Spielen, alles neuewrtig zu ver-
kaufen, nur komplett. Tel. 02303/60635

Verkaute Sega Master-System fur 139 DM sowie.
50 verschiedene Spiele, z.B. Phantasy Star,
Columns, Y's u.v.a. Tel. 04521/71497 ab 17 4 00
wahrend der Woche

Verk. SMS mit 10 Spielen fir 450 DM, nur Top
Games wie Ultima |V, Phantasy Star, Golden
Axe ect. Tel. 02236/49809 (Niko)

Tausche Master-Module. Habe: After Bur, Alien
Syn, Alex Kidd 1. Suche: Double Dragon,
Wonderboy 2, Golvellius, Paperboy. Tel. 06106/
14332 von 19.00 bis 20.00

Master System + 3 Spiele: Hang On, Rastan,
Ghosthouse. VB 150 DM. Tel. 08259/440

Verk. Master-System u. Spiele: Mickey Mouse,
Psycho Fox, Alex Kidd I, lll, IV usw. Master-
System: 100 DM. Andreas Dérflinger, Romerstr.
16, 7881 Schworstadt

Habe: t Resistance, GG-Shinobi usw.,
suche Master I\Xstem-A[!apler fiir Game Gear,
mbﬁ 50 DM. Tel. 07022/48690 ab 18 Uhr

‘Suche billige SMD-Spiele (100 % o.k.), z.B.

Mickey Mouse, Wonderboy |II, Afterburner 1,

; Thunder Force Ill, Musha, Aleste. Tel. A- Lmz,

24794/

Verkaufe Wonderboy Ill, neu (Japan), far
nur 30 DM. Telefon: 08094/685

Extrem billig!! MD (japan.) + Joy XE-1 + 13 jap.
und engl. Games (u. a. Phantasy Star Il, Ab-
rams Batt.) fir nur 790 DM! Bitte nur schriftlich
an: D. Schneider, Hahnbergstr. 3, 4930 Det-
mold

Verk. und tausche Top MD-Games: Budokan,
Gaiares, Columns je 50 DM und das Super-
Prugelspiel “Streets of Rage” fur nur 80 DM,
suche Thunderforce lll (nur Kreis FFB). Tel.
08134/1532

Verk. dt. Mega Drive + 2 Joypads + Phantasy
Star 3 + Shadow Dancer + Herzog 2, naturlich
RGB + PAL, tir 450 DM. Tel. 0209/86381

Verk. SMS + 10 Spiele: R-Type, Alex Kidd Il +
IV, Phantasy Star, Micky Mouse, Indiana Jo-
nes, Golden Axe, Wonderboy fir 400 DM. Ernst
Konrad jun., Hauptstr. 9, 8949 Oberrieden

Tausche und verk. Phant. Star Il, Shadow
Dancer, Strider, After B. I, Shinobi, Golden
Axe, Altered B., Ghouls'n Ghost. Tel. 05371/
57949, E. Polat, Wiesendamm 7, 3170 Gifhorn

~ius I, Altered Beast. 06126/3698
~ suche: Spiele fiir PC-Engine und Sega Mega

~Drive

. ‘Scr,l?nnbh ‘Super

‘Kaufe, ve

‘Battle + Actraiser fiir 250 D
+ 4 Games (NAM 75, Ma?k Lord, Su'?e
s Ur 1600 DM I

Ko, verkpute,

Verk./tausche: Alien Storm, Airwolf, Gynoug,
Mickey Mouse, Aero Blaster, Hellfire, Aleste,
Golden Axe, Herzog I, Thunder Force IIl. Tel.
04221/42481 ab 17 Uhr (Michael)

Verk. Shadow Dancer, Afterburner, Dick Tracy,
Cyberball, Forgotten Worlds, Phelios, Alex Kidd,
Ghostbusters, World Cup ltalia 90, suche MD-
Games. Tel. 06473/1430

Verk., suche, tausche, kaufe: Neo-Geo-Spiele.
Suche: King of Monster, Burning Fight, Ninja
Combat. Habe die besten Neo-Geo- Games.
Tel. CH-0041/61/672693 (Dang Ha)

Verk. Mega-Drive (neuw., 1 Mon. alt, mit Ga-
rant.), 6 Module (neuw.), z.B. Populous, Phan-
tasy Star Il, PGA-Tour-Golf + 2 Pads fir 700
DM. M. Ludwig, Hauptstr. 17, O-7962 Dahme

15 Mega Drive-Spiele zu verkaufen, auch ein-
zeln. Tel. 0561/8700618 bis 24 Uhr

Tausche MD-Games: Habe Wonderboy,
Ghaostb., Thunder Force, Hellfire, E-Swat, Tiger
Heli, suche: Longraiser, Batman, Ramba, Ma%ig
Hﬁt‘ Populous u.a. Tel. 05033/5692 bitte 20 -

r

Verk. Mega Drive mnﬁTop—So&elan und Master
System mit 7 Spielen. Kostenpunkt weniger als
die Halfte des NP. Tel. 089/657592

Tausche: Moonwalker, Thunder Force Il, Dar-
Karsten,

Verk. MD-Spiele: J. M. Fwtball Hardball, Her-
11, Truxton, Rambo Il Ghosmusters Super:
' Monaco Grand Prix ab 30 DM.
Tel. ownom Markus Huber

, tausche alles, was mit Mega Dri-
1 #a,m&oom (US) NES, Game

ve, P&En

Boy, Game Gear u
:Kaufq Qanw Eesbanﬂe Tel 089/1408732 ab

Famicom-Games: Final Flgﬂht h;&jgnus ilzjsyb
80+ S

Sg?aym_”” .

che SMD-S;}leIe habe
ox, Sonic, Pitfighter, Gynoug,

NH
Tiger Hell usw.. $uche Aeroblasters, Gaiares,
' Aﬁsmusw T Qs?71r'5373(3l|beﬂ

“SMD: Phant Star |l, Populous, E-Swat, S.

Shinobi, Tatsujin, Fire Shark, Sword Vermillion,

- Gh. Ghosts, Rambo Ill, Herzog Il, Junction, S.

Thunder Blade je 50-70 DM, Manfred, Tel.
0821/84954

An/Verk. von Konsolen + Games flr Neo Geo,
Mega-Drive, Famicom usw., auch def., oder
ganze Bestinde. K. Rosenhahn, Tel. 02154/
40096 ab 17 Uhr

Verk, Phantasy Star || fur 70 DM und Ili far 85
DM, PGA Golf 60 DM, Super Shinobi45 DM u.a.
Spiele. Tel. 0631/16359 Alex

~ hat, Streets of Ra

Verk. Mega Drive (RGB-Vers.) + 10 Spiele fiir
VB 800 DM. Absolut neuw., NP 1400 DM. Ruft
an, es lohnt sich! Tel. 02171/2688 (fragt nach
Vasilios)

Hey Leute!l Tausche + kaufe Super Famicom-
und Mega Drive- Games. Gilbert Brune, M-en-
Baroeul-Str. 8, 4390 Gladbeck, Tel. 02043/
44758 bis 23 Uhr, danach Anrufbeantworter

Verk. Sega Mega Drive mit 5 Spielen (z.B.
Super Shinobi, Golden Axe) und dem Arcade
Power-Stick, Preis VB 600 DM. Tel. 02429/
7053 (Originale)

Verk. Sega Mega Drive mit 5 Spielen: Sonic, M.
Resistance etc., fir Mega Drive: Master-Con-
verter, Zillion 2, Preis = 750 sFr., oder tausche
gg. Amiga 500 plus Monitor + Zubehér, Dis-
klaufwerk, Tel. Schweiz: 081/516447

Verk., kaufe, tausche Games fir S. Famicom,
PC-Engine, Sega, Neo-Geo. Kaufe auch Kon-
solenbestande, helfe auch bei AnschluBproble-
men an Monitor. Tel. 02622/83517 (Klaus)

Was ist besser als das Neo-Geo?? Spielhallen-
platinen!! Ich (ver)kaufe soiche Platinen. Biete
auch Konsole fir Automatenplatinen. Interes-
se? Tel. 02622/83517 (Klaus)

Umsonst gibt's mein MD (PAL) + Strider +
S.M.GP + Worldcup nicht, aber fiir runde 500
DM (ist VB), ruft heute ab 19 Uhran: Tel. 07721/
57617 (Zeljko verlangen)

Verk., kaufe, tausche Super Famicom- und
Mega Drive-Spiele. Habe: S. Mario World, Pi-
lotwings und Final Fight (auf Super F.). Verk.
NES, 8 Spiele und Extras. Tel. 09179/5455

Achtung, Austriall Verkaufe 2 Mega Drive ein-
zeln, beide erst 1 Monat alt (PAL), 1 MD-
Netzteil, Pad, 5 Spiele (Aleste, Mlckey Mouse,
Aero Blasters, Super Sh. Hicky) 2 MD-Netz-

‘teile, Pad etc. Tel. 4282/2

Tausche neue und alte MD-Module (biete z.B.
Gynoug, Aleste, Kujaku-Oh, E-Swat usw.),
suche: Hellfire, Afterbumner, Raiden . a., Tel.
0241/405168 ab 18 Uhr

Tausche, verk., kaufe fir SMD: S. Shinobi 60
DM, Golden Axe 40 DM, Populous 60 DM, C. of
|.60 DM, suche z.B. Thunder Force Ill, Ghouls'n
Ghost's, Ishido, Super M. GP: Tel. 05506/7143

Suche Sega Mega Drive-Konsole + Spiele...
suche Sega Master- Konsole + Spiele, suche
PC-Engine + Spiele, suche Super Famicom +
Spiele. Tel. 04521/71487 ab 17 Uhr

Verkaufe E-Swat, Strider, Alex Kidd, suche
Batman, Thunderforce IIl, Dick Tracy, Quaks-
}no%ey. Aleste (auch PC-

Engine). Tel. 08

| Verk,, tausche und suche Spiele fur Mega Drive
~und Game

Gear. Verk. fir PC-Engine Basket-
baH Final Lap Twin und Son Son 2. Tel. 02822/

Verk. Sega Me%a Drive + 2 Joypad, 4 Spiele,
e

z.B. Sword of Vermillion, NES + 8 Spiele +
Zapper zu je 500 DM. Tel. 06438/6931

Verk. Game-Gear-Medule: Shinobi, G-Log,
Wonderboy, fiir je 40 DM, suche noch gute
Amiga-Kontakte. Eddie Tropea, 7771 Frickin-
gen, Rebweg 4, Tel. 07554/8354

Suche MD-Module wie Super Hang on, Castle
of lllusion, James Pond, Phantasy Star Il
Ghouls’n Ghostetc., D. Bernoulli, Hohentwielstr.
149, 7000 Stuttgan 1

Tausche MD-Games: E. Master, S. Shinobi,
Phantasy S. Il. Suche: Sonic, Thunderforce 3,
Musha Aleste, Gynoug, Alien Storm, Populous.
Tel. 02772/63303 (Carsten) ab 18 Uhr

Verk. kaum gebr. MD (dt. PAL + RGB), orig.
Verp. + Alt. Beast fiir 350 DM, verk, PC-Engine.
+ 4 Spiele fir 250 DM, NES + Zapper u. 21
Spiele fir 350 DM, Game Boy (komp.) + 4
Spiele fir 200 DM. Tel. 089/7693245 (VB)

Tausche S. Famicom-Spiele aller Art, z.B. S.
Ghous’n Ghosts, S. R- Type u. ltere Spiele.
Suche Mega Drive bis 150 DM. Tel. 05341/
392144 (Michael)

Tausche immer MD-Spiele, habe z.B. Shadow
Dancer, Ghouls’'n Ghost, Strider, Wonderboy
Ill. Suche: Gynoug, Turrican, Star Control, Quak
Shot. Tel. 0791/43611 tgl. ab 16 Uhr

Suche Tauschpartner firs Super Famicom!!
Suche alles!! Tausche Super Famicom gegen
MD-Drive + Spiele. Tel. 05341/392144 (Mi-
chael)

Verk. MD-Module, z.B. J. M. Football, Budokan,
Populous, Aeroblasters, insgesamt fiir 40 - 90
DM, verk. auch Module fir Game Boy, 25 - 50
DM. Tel. 030/656368 Andreas

Verk., kaufe, tausche MD-Spiele, habe El.
Master, Thunderforce 3, Lak vs. Cel., Wonder-
boy Ill u.v.a., suche Gaiares, Aeroblasters,
Sonic, Thunderfox, D.D., M. Hat, Alien Storm
etc. Tel. 06271/71281

Verk. Mega Drive (RGB), 3 Monate alt, mit E-
Swat und Phantasy Star 3, auch einzein. Tel.
06669/372 (nur am Wochenende)

Verk. MD + 2 Joypad + Netzteil + 7 Top-Spiele
(Sonic, Musha, Tiger Heli, Mickey M., Strider,
ShadowDancer onsterlair), nur 3Monate alt,
NP ca. 800 DM jetzt fir VB 500 DM oder
tausche gegen S. Famicom + S. Mario World.
Tel. 08062/3679

Verk. Mega Drive + 2 Games + 1 Extra-Joypad,
VB 400 DM. P.S.: AuBerdem noch ein RGB-
Kabel. Tel. 02204/67281

Verk. Altered Beast 30 DM, Budokan 90 DM,
Shinobi 90 DM, 100 % neuw. Qualitat, suche
standig S.M.D.-Games und Lésungen. A. Heck-
mann, Leninallee 13, 0-2500 Rostock 1

Verk.MD (jp., PAL) + 8 Top-Games (z.B. Shino-
bi, Axe, Ph. Star Il, Myst. Defender etc.), 3
Spiele mit dt. Anleitung, Preis ca. 450 DM/VB.
Tel. 07472/22090 von 14 - 19 Uhr (alles ca. 6
Monate)
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Hellfire, Ghostbusters, Wonderboy in Monster-
lair, Mystic Defender zu verkaufen oder zu
tauschen, Tel. 0221/512508 oder Tel. 0221/
317650 (Mo-Fr. ab 18.30)

Tausche Budokan, Super Hang On und Axis
%egen Ghouls'n Ghost, Rainbow Island, World

.S., Super Mon. GP. Tel. 0241/524968 (bei
Ralf) bitte erst ab 22 Uhr

Tausche Mega Drive-Spiele. Habe: Alien Storm,
Final Blow usw., suche: Sega Master-Adapter,
zahle bis 60 DM. Tel. 07022/48690 ab 18 Uhr

Mega-Drive, 1/2 Jahr alt, mit 6 Spielen zu verk.
(PAL), far 500 DM. Spiele sind z.B. Populous,
Sword of Vermillion, Herzog I, Alex-Kidd, Italia
90, Altered Beast. Tel. 0611/719915

Verk. Sega Mega Drive (orig.-verp.) mit Joy-
pad, Netzteil und drei Modulen (Populous,
Mickey M., Lynos) fir 450 DM. Tel. 0906/6673
(M. Mader, 8850 Donauworth, Schlesierstr. 47)

MD: Budokan (US) 60 DM, A.P. Golf (dt.) 50
DM, Hellfire, Crack Down, Wonder Boy 1l, New

Z.- Story, Strider je 40 DM; PC-E: Gunhed 70
DM. W.C.-Tennis 60 DM, Columns 55 DM, Tel.
05069/2622

Suche Sega Me% a Drive + Spiele, Sega Master
+ Spiele, Game Gear + Spiele, Super Famicom
+ Spiele, PC-Engine + Spiele. Tel. 04521/71497
ab 17 Uhr

Neo-Geo (engl. Texte) + 2 Joyboards + NAM
1975 + Magician Lord + Slpe:- Spy + Raguy +
Zubehér (Memory Card, Trafo, Kabel), alles
Top- Zustand, kpl. fir 1600 DM. Tel. 02107/
60400

MD-Club Kassel: Wir tauschen,(ver)kaufen
Spiele und Zubehor fir Mega Drive. Schickt
Eure Listen und Tauschvorschlage an: MDC-
Kassel, PF 35, 3501 KS-Besse (100 % Antwort)

Game Boy

Verk. Gameboy mit 3 Super-Spielen (Tetris,
Chessmaster, Gargoyles Quest), 100 % o.k.,
flr nur schiappe 195 DM. Naheres bei Anruf.
Tel. 09771/8793

Suche Gameboy und Spiele. Tel. 0551/792374
— P. Hame, Am Kalten Born 1, 3400 Géttingen

GB, Gamelight u. 3 Spiele (Tetris, Tennis,
Nemesis), VB 200 DM, PC-Engine m. Spiel 150
DM, zus, 300 DM oder Tausch gg. Game Gear.
Tel. 02206/7689 ab 18 Uhr

Tausche Game-Boy-Spiele Quarth, Skate or
Die, Nemesis u.a., Harald Schattauer, Johan-
nes-Calvin-Str. 11, 6507 Ingelheim, Tel. 06132/
85222

Verkaufe GB-Spiele: Pinball, SML, Balloon-
Kid, fir je 25 DM, T.H.F., Red Oktober, Snow
Bros fiir 35 DM, suche F'arodlus[(auscnaauch)
Tel. 0231/458901 Mo - Fr. ab 16 Uhr (Denis)

Verk. GB mit Ishido, Skate or Die, Tetris, Bal-
loon-Kid, Alleway, Pitman, Garg. Quest, flr 350
DM (auch einzelne Spiele). Tel. 02843/8528
nach 14 Uhr

Verk. GB-Spiele! Blodia 45 DM, Ishido 45 DM,
Pitman 49 DM, Sumo Fighter 65 DM. Liste gg.
1 DM RP, suche noch Mitglieder fir Club.
030/3022505

Verk. Gameboy mit 7 Super-Spielen (Parodius,
Bad'n Rad usw.) fir nur 250 DM (ohne Kopthé-
rer), NP 430 DM. Tel. 0721/709848 (verl. Jo-
chen)

Tausche Gameboy mit 5 Spielen (Pinball, Te-
tris, Marioland, Fortress of Fear) gg. Sega Game
Gear mit Spielen. Tel. 09766/380 (fragt nach
Thomas) ab 14 Uhr

Verk. Gameboy, 1 Mon. alt, mit Golf, Tetris,
Tennis, Fortress of Fear, alles 100 % ok., fiir
nur 200 DM. Tel. 06102/38721, Robert Sterba,
R.-Wagner-Str. 44, 6078 Neu—lsanburg

Verk. Game Boy + 6 Spiele (Nemesis) + Tasche
+ Akku + Light Boy fir 350 DM. Tel. 030/
8176692 Benjamin

Verk. 3 Game-Boy-Spiele: Dr. Mario, Kwirk,
Chessmasterzu je 25 DM, Tel. 02331/50471 ab
18 Uhr (Lakers VS Celtics, MD, 75 DM)

Verk. GB + 10 Games (Y.M. Action, Contra,
Dragonsl., Castlev., Nemesis)... NP 800 DM,
VK 500 DM + Batt.-Pack und Light Boy; verk.
Lynx fiar 100 DM. Tel. 0941/997301 Stefan

Tausche Game Boy-Golf gg. Nemesis, verk.
auBerdem Wasteland u.a. Fantasy-Spiele fur
den C 64. Tel. 030/8314780 (Florian verl., habe
auch Pirates)

Verk. Nintendo Heim-Computer mit 15 Spielen
+ Joystick fiir 600 DM. Tel. 02331/735326

Verk. Gameboy mit Game-Light, Gurteltasche,
4-Player-Adapter und 15 Super-Games. Deut-
sche und amerikanische, alles orig. verp., Tel.
06173/61780 Peter

Tausche Game Boy mit 6 Spielen, Game-Light,
Netzteil, gg. PC-E Handheld oder Game Gear,
beides mit einem Spiel. Tel. 089/682567 (Wolfi)

Verk. oder tausche fur GB die Spiele Super
Mario, Spider Man, Solar Striker, kaule D.
Dragon, F-1 Spitit, Operation, Parodius, R-Type,
Skate or Die, zahle 50%. Tel. 0511/433363

Verkaufe! Game Boy + Tetris, Tennis, Billard,
Super Mario, Chessmaster, fiir nur 200 DM.
Tel. 04276/416 nach 18 Uhr

Tausche oder verk. Gargoyles Quest, Nemesis
und Bomberboy, alle 100 % o.k., Tel. 05773/
1267 von 14.30 - 16.30/21.-21.30 Uhr (Tho-
mas)

Verk. Gameboy mit 5 Spielen, z.B. Burai Figh-
ter, TMHT an Meistbietenden. Tel. 05971/15859
oder 0721/405954 (John)

Verk. Gameboy-Spiele: Dr. Mario, Nintendo
World Cup und Solar Striker. Tel. 08092/21392

Kaufe Gameboy-Spiele von 20 - 30 DM, meldet
Euch unter Tel. 05108/56386, kaufe auch nicht
mehr funktionierende GB

Suche GB + div. Extras und Games!! Preis
VHS! Angebote an: Tel. 04664/430

Verk. oder tausche Gameboy + Tetris, Spider
Man, SML, N: Worldcup, Turtles + N.-Akku.
Spnale orig. verp., 100 % o.k., fur 360 DM oder
NES mit mind. 5 Splelen Tel. 0221/585257

Verk. Gameboy-Module: Chase HQ, Solar Stri-
ker, Nemesis, Boomers Adventure, Super Mario
Land, Tennis, Godzilla, fir je 30 DM, mit Anlei-
tung und Packung. Tel. 07962/463 Rene

Suche GB-Module aller Art!! Angebote mit kur-
zer Bschreibung und Preisvorstellung an A.
Burda, PF 1126, 4992 Espelkamp 1. Bis bald!!

Tausche Vier-Spieler-Adapter, Gamelight,
Gargoyles Quest, Word-Cup, Final Fantasy;
suche: Racing Spirit, Basesloaded, Pipedream,
Power Mission. Tel. 0511/4340891

Verk. folgende GB-Spiele: Batman 35 DM,
Spiderman 30 DM, Fortress of Fear 30 DM und
Castlevania Il 40 DM. Tel. 069/737846, Eric
verl.

Verk. Game + Zubehor mit 8T ielen,
inkl. Anl., Veaoyallas 100 % 0.k, \?S%BDM
Lmzz}aw 294 (nur Freitags '20 - 21 Uhr,

Verk. Gameboy + 7 % e-Pok-
ket... ) 100%0.k., 1ar300 DM. Tet.oaofaoem
ab 17 Uhr (Thomas

Verk. Gameboy fiir 100 DM, F-1 Race 45 DM,
F-1 SDML Bubble Ghost, Duck Tales je 40 DM
Puzznic, B. Fighter, Chessmaster je 35 DM
Tel. 021 1{216327 Axel

Verk. Gameboy + Netzteil und den Spielen
Fortress of Fear, S. Mario Land, Kwirk, Bad'n
Rad, Spiderman, Baloon-Kid, Tetris zus. nur
350 DM, 100 % o.k., Tel. 05376/271

Verk. GB mit Tetris, SML, Castlevania, Paro-
dius, Tennis, Bomber Boy + Netzteil + 4 Akku-
Batterien, NP 520 DM, VI
279644 Daniel

GB: Suche Module: World Cup, Chase HQ,
biete entweder Tennis, Galf, Spider Man, Ninja

Moto Cross, Maniac, WWF, Super Stars,
Super M. L., Tel. 0571/70865

Vark.BayouallgfurSODMHceCImeerZDDM
(NES uche Superfamicom + Mario World

DM, suche SML, Parodius, Castleva-
nia F-1 Race, T.M.H.T. fir max. je 20 DM. Tel.
05674/6617

Suche Game-Boy-Spiele bis zu 25 DM. Tel.
0421/607945 (Sabrina)

Verk. Gameboy-Spiele Fortr. of Fear, Buraifi h-
ter, Super Mario, Dr. X. Mario, fur je 30 DM.
089/4604105 ab 14 Uhr, Sebastian

Verk. Gameboy + Mario Land, Tetris, Golf,
Tennis, Fortress of Fear, NBA Basketball,
Gamelight, Gurteltasche, NP 450 DM, VB 250
DM - 300 DM. Tel. 08731/40284 Alex

Verk.GB-Modu\e:Gaﬁoylesﬂuesﬁioﬂ& DM,
Chase H.Q. 40 - 50 DM und King of the Zoo 30
- 40 DM, meldet Euch bei Kai, Tel. 05181/3733
oder bei Sebastian, Tel. 05181/3252

Achtung, Zirich!! Verkaufe GB inkl. Zub. + 6
Module (Contra, Burai Fighter usw.), NP ca.
600 sFr.- VP 400 sFr. (ca. 3 Mon. alt), muB3
abgeholt werden. Tel. 01/4837704

Bin auch Suche nach Parodius!! Tausche gg. 2
Gameboy-Spiele + Gamelight. Tel. 06103/1783
ab 18 Uhr, P.S. Tausche auch NES-Spiele
(Track & Field, Zelda, Dr. Mario)

tector etc.), 5 Monate alt, ir 550 |
- 709848 ( n) ;

350 DM. Tel 0231/

Verk. GB-Spiele Super M., Schach, G-Quest,
Golf, Solar-S., Qix + Tragetasche fir 245 DM
und 4 Amiga-Spiele (Lemmings, Wings of Death,
The Killing G. Show, Spindizzy Worlds) fir 155
DM. Tel. 08202/8655

Verk. Gameboy + Tetris, Kwirk, Garg. Quest,
SML, Solar Striker, R-Type, F-1 Race + Double
Dragon + 4-| P|ayer-Adapter Ohrhérer, Netzge-
rét flir 400 DM, NP 587 DM. Tel. 0711/734131
David

Verk. Ghost'n Ghouls far 90 DM, suche Hero
Turtles und Probotector. Boris Zitta, Pihlheim
3, B503 Altdorf, Tel. 09187/6876

Verk. Turtles, In your Face, Castlevania, Paro-
dius, Skate, Tennis, Final F., Probotector,
Contra, Dr. Mario, Cyraid, Tetris, Batman, Preis
VB. Tel. 06152/69181

Suche die Game-Boy-Module Probotector,
Parodius und Castlevania Il, zahle bis zu je 35
DM. Ralf Weiss, Tulpenweg 11, 7959 Mietin-
gen. Tel. 07392/7200

Tausche NES-Module: SMB |I, Probotector,
Zelda |, Faxanadu, Solstice. Ruft an: 07745/
8825 (Bjorn) ab 14 Uhr

Verkaufe | NES + Advantage fir 260 DM.
Schreibt an: Michael Harpfer, Ried 22, 8850
Donauwérth

Verkaufe NES mit 8 Spielen fiir 500 DM.
Telefon: 089/8129270

Verk. 15 neue NES-Spiele billig (100% o.k.),
zum Beispiel: Skate or Die, Turtles, Kung Fu u.
andere. Tel. 0211/576252

Achtung!! Gut erhaltenes NES zu verkaufen.
Mit 4 Top-Spielen und sehr billig. Informationen
unter Tel. 06452/8695

Verkaufe Super-Famicom mit 5 Spielen, z. B.

Tausche 6 Monate altes NES + Super Mario | +
Guardian Legend + Burai F\g'['ner gegen Game
Boy mit mind. 2 Spielen. Tel. 07191/85398
(Manuel)

Verk. Lynx + 3 Games + Netzteil, guter Zustand,
far VB 275 DM. Verk. NES + Tennis + Netzteil
fir 125 DM. Tel. 02622/8065 (Jorg)

Verkaufe NES Super-Set mit diversen Spielen.
Tel. 0208/372372

Suche: NES + Spiele (z. B. Mega Man | oder Il,
Dr. Mario, Zelda | oder Il und, und...). Ruft an
unter: 0241/73179 ab 19 Uhr (Michael)

NES (5 Mon. alt), 6 Spiele (Mario |, Faxanadu,
Gradius, Tetris, RC Pro Am Racing, Donkey
Kong) fur 300 DM. Sega Mega: Altered Beast
fir 20 DM, Monaco GP 70 DM, Klax 50 DM. Tel.
05376/1222

Tausche NES-Spiel Teenage Turtles gegen
Snake, Rattle'n Roll oder tetris oder Bad
oder Gauntlet Il. Meldet Euch bei Georg. Tel.
08141/15261

Verk. NES + Spiele-Box + 3 Joysticks + 3 am.
Spiele + 5 dt. Spiele (z. B. Chip’n Chap, Mega
Man Il usw..) fr 450 DM. Verkaufe/tausche u.
kaufe mega Drive und Super Famicom. Tel.
09179/5445

NES: Kaufe gebr. Konsole neueren Datums —
nur europ. Version. Tel. 0841/61407

Suche Super-Famicom + Spiele .... Mega Drive
+ Spiele .... Seaga Masier + Splele NES +
Spiele ... PC-Engine + Sﬂ:\ela und CDTV .....
Tel. 04521/71497 ab 17

Verk. 2 Monat altes Super Famicom mit F-Zero
und Final Fight. Alle orig.-verpackt und mit
Anleitungen, 100% o. k., zusammen flr nur 550
DM. Tel. 04971/7613

5 rGelegenhekEl Verkaufe Game Boy, Dia-
reokabel, 10 Spiele inkl. dt. Anlei-
ﬁerB 550 DM (NP 680). Gleich anru-

fenl! Tel. 09161/5198

NES!! Verkaufe 21 schrille NES-Games wie
Zei_dal+|l Mario | + I, D-Dragon Il, Faxanadu,

Super Mario World (auch einzeln). Preis nach
VB. Tel. 02632/ ab15h.

Verkaufe NES- Module z.B -Man | + 1,
Faxanadu, Guardian Man Metal
Gear, Metroid, lnBuL éeeau

- Preise VB. Tel. 0942/3661 (Au

Verkaufe NES + 9. Splele fiir 750 DM. Tausche
‘Game Boy + 5 Powerpack gegen
Game Gear + mi Spieia oder verkaufe fiir
400 DM. Tel. 06126/56469 ab.19 Uhr (Mo - Fr)

Kaufe, tausche und verkaufe ‘Module fir das
02564/31046 (Thomas)

Super-Famlum Tel.
Verk, NES mit 7 Supei' len.

. Probo-
. Tel.0721/

Schweiz!! Verkaufe Super Famuoom—&plsle
Pilotwings 90 DM, Darius Twin 80 DM, ve

auch Mega D . Roger, Tel. ;::Husu
11.2381‘3 1 e

Gameboy mit & Spielen: Tama. Shanghai,

Tennis, Tank, Super Mario Land und

Final Fantasy . Mit Extra-Koffer, Preis

200 DM. Raum Hamburg, Tel. 040/7224548

Verkaufe; NES-Konsole (7 Mon.), 18 Games
(SMB1, il, Mega Man |, Il, Faxanadu, Zelda I,
11...) und ﬁubahOr (Doub!e-Player}, auch ein-
zelnabzugeben. Alles Top-Zustand. Tel. 05455/
578 ab 17 Uhr

Originalverpacktes !! 52 Spiel-Module (Goo-
nies, Excite Bike usw..). Tel. 0214/4193

Verk. NES + 2 Controller + 11 Spiele (z. B.
Metroid, Castlevania, Air Wolf, T. M. H. T,
Goonies, Top Gun), 100% o. k., far 600 DM (NP
1275 DM). Tel. 07122/3315 ab 14 Uhr (Oliver)

Verkaufe Nintendo Super Famicom (mit Scart-
AnschluB) + Super Mario World und F-Zero fir
500 DM. Klaus, Tel. 08271/6796

Verk NES mit 24 Spielen und 1 Pad fiir 800 DM
+ Game Boy mit 3 Spielen flr 130 DM, sowie
Atari Lynx (defekt) fur 110 DM mit 2 Spielen.
Tel. 030/7758540 (Simon)

Verkaufe NES kompl. + 3 Spiele (Track & Field,
Basketball, Super Mario Bros.) fir nur 300 DM.
Zuschriften an: Mike Knechtel, bergweg 1,8170
Bad Tolz

Verk. NES + Ice Climber, Simons Quest und 2
Jogpadfurzao DM. Tel. 02171/57044. Verk, fur

DOS: Toobin, W. Dream (5,25") zu je 30
DM und Circ. Attractions (3,5") fr 20 DM Tel.
02171/57044

-gegen

_ Cobrar., S. Service, L-Force, Probo-
tector; suche MD-Games. Tel, 05453/7483
(Holger) :

Achtung!! Super bot! Verkaufe Game Bo

mit 2 Spielen. Preis VB. Wer tauscht Sm
ES?? e‘Sp{ele Bei NES konnen

8s auch weniger als 4 sein. Tel. 04263/3169

Verkaufe/tausche Nintendo-Kassetten (auch
amerik. Kass.). C. Bronner, Druisheimerstr. 8,
8851 Allimannshofen, Tel. 08273/2315

\i’akoarlST thpy Netz“ram 9 Disks u. 5
aster, Turbo GT,
, K +, Tresura lllnnd Dizz)au 1Joysnck

10r VB 450 DM. Tel. 040/7637

Verk. Dragnnlll% S(a.rll RVF, L ofFae &\gll

Winm Snggeodbail jeZiODM oder tausche
gegen Cadaver, Chaos. Tel. 05254/86468

L AT
i r
g nik Laglsc

Suche Disketten-Laufwerk fir Atari B0O. Tel.
08321/82571 (Franz)

Verk. oder tausche Od%mal Star Trek, Lotus,

und einem
ol. 0228/341217

Xenon 2, Eco. Suche F 16 Falcon oder Combat.
Tel. 02102/473653
Suche div. Ninja- und Karatespiele. Tel. 045/

713840 (Martin), Schweiz

Verk. Originale: Monkey lIsl., Dragon Fli

Cadavarﬂg u je 45 DM. Immortal, Faer ght

Elvira. Chipl Chal., Mystical, Medusa, &s
r, Largz. laczula:!o 40D

Verk Originale: Nam 1965-1975 f0r 50 DM und
Thai Box ? 10r 20 DM. Tel. 06485/1282 Mitt-
ab 18.00 (Olaf)

Suche Tausc! ner fOr Atari ST. Habe viele
neue Spiele. Tel. 02302/85875 (Marcus)

Atari ST Spiele zu verkaufen, nur Originale: Car
Vup, ATF 2, Voodoo, Murder usw. Liste anfor-
dern. Tel. (BQIG?M(PMO!’)

Immer die neueste ST Software. Gratis-Info
anfordern. Erik Volkmann, Aichholzgasse 30/3/
32, A-1141 Wien

Verkaufe NES + Advantage + 10 Games, Games
auch einzeln. Preis nach Vereinbarung. Tel.
05453/7734 ab 19 Uhr (Michael)

Verk. Atari 1040 ST mit 3 Spielen: Winzer
Powermonger, F-19. Preis ca. 900 DM.
09872/613 Mo - Frei 13.00 - 17.00

Verk. NES + Zapper + 10 Spiele, Spiele auch
einzeln, Preis VB. Tel. 05453/1385 ab 19 Uhr
(Marce)

Verk. Atari 1040 ST + 1224- Farbmonitor +
0r?inal- Soft for nur 899 DM VB. Tel. 089/
6378689
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Suche: Railroad Tycoon, Bundesliga Man:
Lemmings, Nam, Supremacy. le Hochst-

er tausche: Sim City, Rings 0. Med.,
ugger. Oliver Brohn, Kolbergerstr. 77, 5000
Leverkusen 3

Ultima V|, Larry Ill dt., Heart of China VGA, SF
II, Sim City/Earth, Buck Rogers dt. + VGA, Oil
Imperium, Thexder Il, Savage Empire, Indy I,

Xenon Il. Verkauf zu 407 sFr. Tel. CH-01/

8310750 (Ruedi)

Verk. 1040FM + Mon. SM 124 {0r 700 DM (inkl.
Maus). Lautwerk SF 314 f0r 150 DM. Tel. 089/
6114

Suche Tips zum Spiel Horror Zombies. Wer
was weil3, bitte an: Timo Wingertszahn, Adolfstr.
5, 6200 Wiesbaden

Verk. Atari Lynx, 2 Monate alt, mit Netzteil,
California Games, Chips Challenge, Electro-
cop, Zakor, Mercenery 10r 350 DM VB. Tel.

Suche Tauschepartner firs Super Famicom !!
Suche alles !! Tausche S. Famicom gegen
Mega Drive + Spiele. Tel. 05341/392144 (Mi-

0211}4541982 chael)
Suche Tauscl ner fOr Atari ST-Soft. Habe Tausche S. Famicom-Spiele aller Art (z. B.
neue und alte Games. Tel. 06491/6526 Ghouh’n Gosts, R-Type..) und éltere Spiele.

Verk. Sampler STOS Maestro Plus + STOS
The Games Creator + STOS Compiler zus. fir
220 DM. Tel. 06221/763351

Suche Lords of Doomu. a. Rollen 0. Adventure-

Spiele (1040 STE). Zahle nach VB. Tel. 02776/

402 (Jochen) n. 17.00

Tausche z.B. Megatreveller, Betrayal, Xenon 2,

Dragon Flight, Cadaver, Popolous, Power-

Mo nger, Warlock, ons Breath. Listen an:
A.Wende, Butzbacher Weg 5, 4000 DOsseldorf

Verk. Rainbow Islands, Midwinter 2, Fish, Cur-
seof the A. Bonds, R. of Medusa, New Zealand
Story, | ium, Kick off 2, M1-Tank Platoon.
Je 20 - 40 DM. Tel. 089/3116078

Verk S20ST mit Gber mOr}génalspblen. 100 %
o.k VB 800 DM. Tel. 0711/235016

Tausche Cadaver und Loom gegen Monksy
Island oder Speedball 2. Christian Haupt, R
Eyermann-Ring 65, O-5063 Erfurt

Suche Mega Drive bis 150 DM. Tel. 05341/
392144 (Michael). Suche auch MD-Module!!

Crash! Der Wahnsinnsclub fir alle Videospiel-
Computer und CD-ROM-Systeme, von dem
jeder Anrufer profitieren wird. Hotline Mo- Frbis
16 Uhr 0621/22087 (Daniel/Adam)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fir Neo-Geo,
MD, S. Famicom. Habe auch Jamma-Platinen
fur Automat! Immer aktuell, teilweise nagelneu.
Andreas, Tel. 02202/37609

Der ultimative Videospieleclub mit dem aktuel-
len und glinstigsten und besten usw. Kostenlo-
ses Info unter Tel. 02202/37609 (Andreas)

Gamepowerl der Club fir Game Boy- und Game
Gear-Spieler. Wir bieten Preisausschreiben.
Info kostenlos unter Tel. 030/3022505

Suche: Alternate Reality-The City fr Atari 800
XU/130XE (100 DM), Atari ST (50 DM). Splel
muf3 kompl. sein. Komme im Raum HH
Euch. Tel. 04109/9202 ab 19 Uhr

Verk. Atari STFM + Monochrom-Monitor +
Software + Drucker Star LC 20. VB ca. 1200
DM. Alles ca. 3/4 Jahr alt. Stephan Einecke, Am
Beinschuh 57, 0-4700 Sangerhausen 6

Verk. Atari 520 ST MB), 2 Floppys, SM 124
und diverse O Games, Alles zusammen
VB 850 DM. Tel. 05136l5183ab1900

Verk. Atari 1040 ST, sehr gut erhalten mit vielen

Or
IGFFai’mm Strider, Super Wondsr!ey Nlng
Wurlom. 10r 500 DM, sowie Epson 9-Nadler

300 DM, Tel. 09371/3390

Sudaomrm:isr Gianna Sisters, Battie Chess,

James Pond, Monkey Island, Bards Tale,
Champions of Kfynn. Infocom Adventures. Tel.
07531/44959

Verk Atari STE 1040 + SM 129+ 2.LW. + Maus
+ Pad + Joystick + Mon.-Umschalter + Zeit-
schriften + 2 Bocher. Tel. 05871/51051 (Jens)
ab 8.30 Uhr, nur Kreis Steinfurt

Verk Atari 1040 STF &+ Stereo-Farbmonitor +
Mouse + Software (100 Dsk) f0r VB: 1500 DM.
Im Raum Bonn, Kdin und Koblenz. Tel. 0228/
334757 ab 18.30 Uhr

Verk. Power Play 3/88-11/91 (90), Ultima 5
*:35& Dungeon Master (35), Sherman M4 (25),

Combat Pilot (30 T-Cormmar 1/88-5/91
(120). Tel. 02156/5231 ab

Vark Atari ST, 2 Lautwerke, Orig.-Games,
a‘g] azine, Drucker + Papier 800 DM VB. Verk.
auch Amiga-Originale. Tel. 05631/60588 (Jens)

Verk. Atari 1040 STFM f0r 550 DM, Farbmoni-
tor 1224 for 430 DM, S/W-Monitor 124 fir 200
DM, 148 Iseitige PD-Disketten + 2 Disk-
Buxen far 175 DM, 17 Originale for 200 DM.
ggggam\es n f0r 1350 DM incl. Mwst. Tel, 0871/

Tausche for ST: Lemmings gegen Railroad
Tycoon oder Sim City oder James Pond, alles
Originale. Tel. 07121/72050

Verk. fOr ST: Wizball + Bomb Jack + Die Fugger

+Jeanne D'Arc. Zusammen fOr 50 DM, einzeln

;(3015 D)M alles Originale. Tel. 07121/72050
rgen|

Tausche/verkaufe Spiele-Demos, alles 100 %
PD + virenfrel, 17.9.: Thuderhawk, Myth, Cada-
ver 2, Beast 2. Liste an/von: C.Wagner, Gr.
Freiheit 92, 2000 Hamburg 50

Tausche ca. 40 ahtere Original-Spiele oder
verkaufe billigst, kaule auch, Tel. 0711/794285
oder 7970285 ab 20.00

Verk. Orig.: Power-Pack for 70 DM, Nitro for 30

DM, Storm Lord fdr 26 DM, Shadow of the B. far

25DM, Wings of Death f0r 35 DM, The Immortal

10r 35 DM, Turrican 2 for 40 DM, Venus for 30

EM. Seuck fir 25 DM. Tel. 07251/13573 (To-
las)

Kontakte

Verkaufe Sega-Game Gear, LCD-Farbdisplay,
mit Netzteil, Kopfhérern & Spielen (GG-Shino-
bi, Mickey Mouse, castle of lIl., Columns, Mona-
coGP). Tel. O-0037/41/320738 (Preis 450 DM)

Suche Tauschpartner i
Nur im Raum Bad Kreumm
2540 von 14 - 16 Uhr (Tubm

le!!
Per Gron

20)ahriger Amiga-Freak suchr gleichgesinntes
Madel zwecks e-Tausch (und# rnshr)
Melde Dlehl! Weber, Schupstrsckzq
Wuppertal 11

Verkaufe Marst. Scannsf M105, 100400 dpi,
32 Graustufen, mit ftware (PC
Paintbrush + Scan-Kit) fir 200 DM. Tel. 0231/
514898 ab 19 Uhr

' Diverses

Suche Sega Game Gear mit mind. 4 Spielen.
Biete 134 Mickymaus TaschenbUcher und ca.
100 Maxi Singles! Tel. 0261/74786 (Andreas
Gall)

Verkaufe Game Gear inkl. 3 Games (Y-Loc,
Mickey-Mouse, Dragons Crystal) + Netzadap-
ter, alles 100% OKca 350 DM. Tel. 089/6126081
(Michael Buschmann)

Verkaufe Color-Monitor CBM-1081 fiir 350 DM,
Griin-Monitor Mitsubishi 1290X, C64-A und
Floppy VC 1541 fir je 150 DM. Tel. 0921/57763
ab 18 Uhr (Gustaf)

Verkaufe NES-Super Set, komplettincl. 3-Spie-
le-Cassetten flr 190 DM. Verkaufe Lynx kom-
plett, incl. Netzteil und Cal. Games fiir 190 DM.
Suche Mega-Drive, deutsche Version. Tel.
02256/1319

Lynx mit 10 Games, ST-Originale: Elvira, Indy
Ill, Hillsfar, Kings Quest |, Populous, S. City, Op.
Stealth, Starglider | + Il, Resolution 101, Atari
800 XL, 50 Disk. Tel. 030/4351378

Verkaufe Super Famicom in Topzustand ein-
schlieBlich RGB-Kabel (2,5 Meter) und Netzteil
+ Superspiel Final Fight fir 450 DM VB. Tel.
0631/16359 (Alex)

Suche gebraucht Telespielplatinen fir Spiel-
hallenautomaten. Tel. 02333/74568

Verkaufe Super Famicom RGB-Version + Spiel
(F-Zero) fur 500 DM. Eine Woche alt! Plus
Garantiel NP 660 DM. Ruft an, es lohnt sich!
Tel. 02171/2688 (Vasilios)

Zahle bis 100 DM fir leere Telefonkarten! Ein-
fach anrufen! Tel. 0921/44944 ab 18 Uhr
(G.Tischler, Richthofenhohe 2D, 8580 Bayreuth

Power Play: (ber 30 Hefte zusammen 100 DM.
Amiga, Uber 40 Hefte zusammen 120 DM. Wer
zuerstanruft, erhalt Zuschlag! Tel. 0681/700772

Verkaufe Original Nintendo Mini-Flipper aus
Preisausschreiben von Power-Play 6/91 fir 50
DM. F. Wendt, Krupunder Grund 46, 2083
Halstenbek. Suche billig Game-Boy-Module.

LYNX incl. California Games far 150 DM.
Telefon 08441 / 72981 (Thomas)

Super Famicom + 12 Spiele, auch einzeln zu
verkaufen, u.a. Little Ninja, Super R-Type, Area
88, Final Fight, Ys Ill, Preis nach VB. Tel.
04461/6041 ab 17 Uhr. Suche Neo-Geo!

1 2/91
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Str'eB

Sturm

Monstermetzeln macht miide (Amiga)

l n der POWER PLAY stellten
wir bereits die Mega-Drive-
Version des Monsterfestivals
"Alien Storm” vor. Eine Frau,
ein Mann und ein Android, alle
drei bis an die Zdhne bewaff-
net, reinigen eine Stadt von
lauter gefraBigen Aliens. Alle
Formen und Farben sind ver-
treten. Die Verschiedenartig-
keit der Mauler reicht vom
niedlichen Kobold-GebiB bis
zum allesverschlingenden
Tentakelbatzen. Zur Verfligung
stehen Flammenwerfer, Elek-
troschocker und andere Lecke-
reien. Hauptséchlich lauft lhr
mit einem der drei Helden den

l—Sp|eladee und Aus--?Am Jﬂb

I fihrung von Alien
Storm haben mich so-
I wohl in der Mega-
Drive-Version als
| auch auf dem Amiga
nie sonderlich begei-
I stert. Allerdings ist die
Amiga-Umsetzung in
| vielen Punktenumei-
niges schlechter ge-
I worden. Es fehlen :
I beispielsweise die ganzen Duell-
I

ein paar lumpige Effekte und ei-
Modi. Prinzipiell lauft man die nige grauenhafte Zwischenme-

Schauplatz von links nach
rechts ab und verbrutztelt al-
les, was sich Euch in den Weg
stellt. Die verschiedenen Etap-
pen reichen von StraBen in der
Villengegend bis zu Downtown-
Areas — die Aliens haben
nichts ausgelassen.

Zwischen den Levels gibt es
noch zwei verschiedene Se-
quenzen; eine Kaufhaus-
schlacht aus der Sicht des Hel-
den und eine kleine Hetzjagd
entlang einer StraBe, wobei
man den mordlisternen Aliens
prinzipiell ausweichen muB,
sofern man sie vorher nicht in
Asche verwandelt hat. ri

tet hektisch alles
fremdaussehende l
um. Abwechslung be-
steht nurin der Hinter-
grundgrafik (die zu-
dem auf dem Amiga
nicht sehr schon ist)
und den verschiede-
nen Alienrassen.
Soundtechnisch be-
schrankt sich das
Amiga-Gemetzel auf

Levels nacheinander ab und nie- lodien. |
————————————A
A
s"*’c\'?-‘
QQ‘ Genre: Action
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark
AMIGA 44%
nicht geplant Grafik: 50% Sound: 27%

ATARI ST

in Vorbereitung

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung
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Schwerer Schwur

Auch im goldenen SchioB ist das Uberleben kein Kinderspiel

The Oath

Die neueste Horizontalbal-
lerei fur den Amiga kommt
aus — zumindest in Ballerkrei-
sen — bisher unbekannten
Softwareschmiede: "The
Qath” entstand bei Attic, die
vor allem als Spezialisten flr
Grafik-Adventures und als inti-
me Kenner der ST-Hardware
bekannt sind.

The Oath spielt sich in funf
durchgehend parallax-scrol-
lenden Levels ab. Aus der hori-
zontalen Flugrichtung lassen
sich auch ein paar Zentimeter

nach oben und unten ausbre-
chen.

Wie lblich steht jeder Level
unter einem anderen grafi-
schen und musikalischen The-
ma: Man beginnt unter Wasser,
durchfliegt ein SchloB sowie
Eis- und Technowelten und lan-
det schlieBlich in der morbiden
Umgebung des (finalen) Hor-
ror-Levels. DaB flinf bildschirm-
flllende Endmonster den Spie-
ler am Vorankommen zu hin-
dern versuchen, versteht sich
bei einem Ballerspiel dieses

o m—— em— e—— — /\_ — e— — —
Schade, daB man so (~ Wsa den. Irgendwann enj

I edle Grafik so selten
| zu Gesicht bekommt:
Schone Schattierun-
I gen, feine Farbténe,
groBer  Detailreich-
I tum. Bei der Bewalti-
I
I

gung eines Levels
muB man jedoch sehr
oft ein genaues Auge
auf Vorder- und Hin-
tergrundgrafiken wer- :
I fen. Teilweise kommt man auch
durch ZusammenstéBe mit mikro-
benkleinen Schissen zu Scha-

det jedes noch so |
schone Ballergefecht
in einer Pixelpositio- I
nierungs-Sequenz,
die groBes Geschick I
erfordert. Bei der
kleinsten Berlhrung I
verpufft das Raum- I
schiff schon in einem
Rauchwdlkchen. Mit I
¥ der Zeit wird das ganz
schon nervig und verleidet mir I
den SpaB an diesem ansonsten
guten Spiel.

Genre: Action ~
Hmtnllnr Attic, ma-m 90 Mark

:-&eht man von der re- (\W‘

lativtrdgen Steuerung
und der insgesamt
eher gebremsten Ac-
tion ab, ist The Oath
ein edel aufgemach-
tes und wohl gelunge-
nes Produkt, das kein
Standard-Feature
(Zwei-Spieler-Modus,
Continues etc.) ver-
missen laBt. AuBer-

und Ballercholeriker sollten bes-
ser auf anderem Terrain trainie-
ren.

dem verdienen sich die Grahk-
und Musikverantwortlichen ein
dickes Lob: In beiderlei Hinsicht

werden Konkurrenz-
spiele wie. z.B. "Z- I
Out” locker abge-
hangt. Leicht ist die I
Attic-Ballerei jedoch I
nicht: The Oath ist ein
Spiel fir geduldige I
und geschickte Tiift-
ler mit schnellen Re- I
flexen und gelbtem |
|
I

\ Auge. Frustgefahrde-
te  Action-Anfanger

GroB, groBer, Endmonster: Fiinf davon gibt’s im Spiel

Verschiedene Zwischenbilder
stimmen auf den Level ein

Jahrgangs von selbst.

Extras gibt's auch reichlich:
Neben Raketenwerfern und
Plasmakanonen, die nicht nur
die Angriffsfahigkeit, sondern
auch die GréBe des eigenen

Geteilter Frust ist halber Frust:
auf Monsterjagd gehen.

Raumschiffs verandern, flat-
tern "Speed”- und "Sonst-
was’-Ups durch die Gegend.
Die Ausstattung sollte der
Spieler mit der geplanten Flug-
route abstimmen: Teils wird’s
recht eng und das protzige Zu-
satzgeschitz entpuppt sich
beim Mandvrieren als eher hin-
derlich.

Neben Zwischenbildern und
einem Soundmeni wurde das
Programm von den fleiBigen
Attic-Leuten auch mit einer
High-score-Liste, einem PaB-
wort- und Continue-System so-
wie einem Zwei-Spieler-gleich-
zeitig-Modus ausgestattet. wi




b sofort erhaltlich

SUPER Leistung - SUPER Preis! |

Deutsche Original-Version |

mit Zugriffsrecht auf ACTOR, | s
die Sound Blaster-Mailbox

DIE NEUEN FEATURES: -

Mic- und Line-In Eingang ® AGC (Automatische .
Empfindlichkeitsanpassundg&'ﬂ Byte FIFO Puffer :
ot oupes W01 Sound Soars Sors 4,1 RS/
z DAC « 15 KHz ADC » Kurze Karte, Laptop JS Aok e
eeignet « Feature.Comestor + MID| time stamp o [ 5000 Harmburs 70 + At Neumarki 30
dLib komp. Synthesizer » C/MS Synthesizer- . . e
I’ﬁ 0 | indows 3.0 Software : . Mailbox : (040) 656 69 61

Die Sound Blaster 2.0 erhalten Sie in allen Filialen von: Atelco GmbH - Brinkmann « Karstadt AG « Kaufhof AG « Makro Markt « Media Markt GmbH « Phora
Wessendorf GmbH & Co. KG * Schaulandt GmbH « Schmitt Computersysteme GmbH « Soft & Sound « Vobis AG « Vélkner GmbH & Co. KG

sowie bei: World's Computersysteme, 1000 Berlin 31, Tel.: (030) 853 50 98 + Renken Computer, 2940 Wilhelmshaven, Tel.: (04421) 126 36 *+ News Software GmbH,
4000 Dusseldorf 1, Tel.: (0211) 679 09 25 « Kabo Computersysteme GmbH, 5250 Bottrop, Tel.: (02041) 97 55 17 « Soft & Sound, Versandzentrale, 4250 Bottrop 1,
Tel.: (02041) 204 24 « DOS Computer GmbH, 4150 Krefeld 1, Tel.: (02151) 54 20 96 » FS Hard & Soft, 4800 Bielefeld 1, Tel.: (0521) 33 62 82 « RBE GmbH, 6451
Mainhausen, Tel.: (06182) 920 20 » Funny Software, 7000 Stuttgart, Tel.: (0711) 856 85 34 « Bauer's Com & Carry GmbH, 8000 Minchen 2, Tel.: (089) 55 38 39
Seemiiller GmbH, 8000 Miinchen 2, Tel.: (089) 59 66 67 » Georg Zipfel GmbH, 8032 Gréfelfing, Tel.: (089) 854 60 20 « Wial Versand Service, 8038 Grobenzell, Tel.: |
(08142) 90 11 « OK Soft, 8471 Weiding, Tel.: (09674) 12 79 - Fantastic Art Studio, 8952 Marktoberdorf, Tel.: (08342) 409 26 |
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Zu hoher Blutdruck

Manchmal muB man aufpassen, daB man kein Eigentor schieBt

Adrenalynn

Ende des 20. Jahrhunderts
entdecken Programmierer
eine neue Kiinstliche Intelli-
genz, die der Menschheit 50
Jahre spater zum Verhangnis
werden kdnnte. SchlieBlich
veranstaltet die Konféderation
der Vernetzten Computer eine
Reihe von Turnieren, die einen
Zweikampf zwischen Mensch
und Maschine darstellen. Der
Sieger bestimmt (ber das
Schicksal der Menschheit. Die
Gewalt und Grausamkeit des
Spiels gab ihm den Namen —
"Adrenalynn”. Jedes Team in
Adrenalynn besteht aus zwei

menschlichen Partner zur Ver-
fugunag, stellt der Computer ei-
nen seiner Mannen. lhr tretet
nacheinander gegen feindli-
che Computerteams an. Ziel ist
es, so viele Bélle wie moglich in
das gegnerische Tor zu schie-
Ben. Gespielt werden pro
Match zweimal 60 Sekundenin
einer drei Bildschirme groBen
Arena. Zu sehen ist der Aus-
schnitt, in dem sich gerade der
Ball befindet. Eine Radarkarte
am unteren Bildschirmrand
zeigt die Positionen von Ball
und Spielern, die auf kleinen
magnetisierten  Plattformen

Spielern. Habt Ihr keinen | durch die Arena huschen. ri

B e e e —" T T —

| Die technische Quali- (W_Sa Spielfliche ist zu |
tat der Grafik erfreute klein. Mir hatte auch

I mich ungeheuer — ein Turniermodus flir I

' ein Scrolling, wie man mehr als zwei Spieler I
es selten zu Gesicht gefallen. Musikali-

I bekommt; butter- sche Begleitung I
weich in allen Ge- gibt’s nur im Titelbild

I schwindigkeiten. Am und in den Menis. |
Spielprinzip  schei- Wahrend des Spiels

| terts dann aber. MuB- lauscht man nur |
te es denn ein Ver- dem Rauschgenerator

I schnitt von "Speed- =SS W und einigem Gehupe, I
ball” sein, das in seiner Form un- wenn's mal etwas hektisch in der

| erreicht bleibt? Adrenalynn ist Arena zugeht. Haltet Euch lieber I

ar schon schnell, aber die an Speedball 2. _J

Genre: Action

Hersteller: Loriciels, Zirka-Preis: 85 Mark

nicht geplant

in Vorbereitung

136

AMIGA 58%
Grafik: 69% Sound: 63%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Wiederholung

Neuer Name, fast das gleiche Spiel wie "Thunderstrike” (MS-DOS)

Strike 2

ZUkUnﬂige Sportspiele ha-
ben nun gar nichts mehr
mit dem friedlichen Zeitvertreib
zu tun, der heutzutage als Frei-
zeitspaB gilt. Der Sport der Zu-
kunft heiBt "Strike 2. Als Are-
nen dienen keine abgesteck-
ten Rasenplatze, sondern kom-
plette Planeten. |hr steuert (al-
leine oder zu zweit) ein kleines
Raumschiff, das lhr aus vier
verschiedenen Modellen aus-
suchen kénnt, Uber die 3-D-
Landschaft der jeweiligen Are-
na. Ungewdhnlich ist die Per-
spektive, aus der Ihr das Ge-
schehen betrachtet. Das eige-
ne Raumschiff, das per Maus,

I Huch, das kommt mir
irgendwie  vertraut
I vor. Flugs wurden ein
paar alte POWER-
I PLAY-Ausgaben
I durchforstet und sie-
he da, ich hab’s ge-
I funden: "Strike 2" ist
nichts weiter als der
' neuerliche  AufguB
| des vor rund einem
i

Jahr erschienen

"Thunderstrike”. Prinzipiell wur-

Joystick oder Tastatur tiber den
Bildschirm bewegt wird, ist im-
mer nur von auBen zu sehen.

Eure Aufgaben sind unter-
schiedlich. Je nach Planet gibt
es funf verschiedene Spielva-
rianten oder Aufgaben. Im " Sur-
vival”-Spiel muBt lhr beispiels-
weise nur eine bestimmte Zeit-
spanne Gberleben, bei "Hit &
Run” sollt Ihr unter Zeitdruck
bestimmte Gebdude gezielt
abschieBen.

Das Problem bei jeder Mis-
sion: Feindliche Raumschiffe
wollen das verhindern und
nehmen Euch natlrlich unter
BeschuB. mh

neue Features drum- |
rumgestrickt. Mehr l
SpaB als der Vorlaufer
macht es trotzdem l
nicht. Der knackige
Schwierigkeitsgrad, I
der Thunderstrike nur
3-D-Ballerexperten |
zuganglich machte,
sorgt auch beim |
Nachfolger flr Frust.
Fir ein, zwei Stunden I

Acllonvergnugen ist Strike 2 si-

de einfach das alte Thunderstrike cher gut. Flr mehr reichts leider I

hergenommen und ein paar

MS-DOS 61

nicht. J




J.R.R. TOLKIEN'’S

RIDERS o ROHAN

+ Spielen

¢

"Gondor! Gondor vom Gebirg zum Kustenstrich !
Westwind wehte; das Licht der Konigsgarten glich
Hellem Regen: so fiel es auf den Silberbaum
Einstmals. Tiirme, Thron und Krone, goldner Traum !
Gondor! Gondor! Wird der Westwind wieder wehn ?
Werden Menschen den Silberbaum dort wiedersehn ?"
(aus "Herr der Ringe")

« Atemberaubende Arcade Sequenzen » Realistisches 3D-Terrain +
« Technisch ausgefeiltes Taktik-System » Spektakulire Duelle mit Orks und Dunlendings »
ntweder Tolkiens weltberithmtes Szenario oder kreieren Sie Ihr eigenes «
« Mit ausfiihrlichen, illustrierten Informationen itber Mittelerde und seine Bewohner «

T N R R R RN

! RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH « Bruchweg 128-132 + 4044 Kaarst 2 » Tel. 02101/607-0 » Telefax: 02101/607111
Mitvertrieb = Osterreich: Karasoft, Darius « Schweiz: Thali AG



PEROKA SOFT

Vorkasse DM 5,- ® Postnachnahme DM 8,-
UPS-Express-Nachnahme DM 12 -

VERSANDHANDEL
Amiga MS-DOS

Airbus A320 99,00 DM | Atomino 69,00 DM
Amos, Game Creator 104,50 DM | Airbus A 320 99,00 DM
Amos-Compiler 59,00 DM | 688 Attack Sub 78,00 DM
A-10 Tank Killer 78,00 DM | Australien Pioneers 67,00 DM
Amour Geddon 64,00 DM | Battle Command 73,50 DM
Antares 49,00 DM | Backgammon Royal 55,00 DM
Australien Pioneers 66,50 DM | Blue Max 82,50 DM
Bane o.t. Cosmic Forge 88,50 DM | Bane o.t. Cosmic Forge 82,50 DM
B.AT. 74,50 DM | Command HQ 81,50 DM
Booly 68,00 DM | Chuck Yeager's

Brat 63,50 DM | Air Combat 79,50 DM
Cadaver Level Disk 39,00 DM | Captive 74,50 DM
Challengers 74,50 DM | Dragons of Flame 69,00 DM
Centurion Defender 63,50 DM | Das Boot 83,00 DM
Crystals of Arborea 67,00 DM | 3D Construction Kit 125,00 DM
Das Boot 74,50 DM | Eye of the Beholder 74,50 DM
Eye of the Beholder 74,50 DM | Elite Gold 89,50 DM
Elvira 74,00 DM | Elvira 94,50 DM
F-15 Strike Eagle II 76,00 DM | Fast Lane 75,50 DM
Flames of Freedom 79,50 DM | F-14 Tomcat a. Anfr.
Flight of Intruder 79,50 DM | F-117 A Nighthawk a. Anfr.
Great Courts 2 69,00 DM | F-15 Stright Eagle Il 89,50 DM
Gods 67,50 DM | Flame of Freedom 89,50 DM
Hill Street Blues 66,50 DM | Hearth of China 89,50 DM
Hunter 75,00 DM | Indiana Jones 74,50 DM
Indiana Jones 68,50 DM | Jet Fighter Il 89,50 DM
Indianapolis 500 64,00 DM | King’s Quest V 98,50 DM
Imperium 64,00 DM | logical 65,50 DM
Ishido 69,00 DM | Lemmings 79,00 DM
Kick Off 2 55,00DM | larry 3 89,00 DM
King's Quest V 89,00 DM | Loom 75,00 DM
Larry 3 89,00 DM | Mario Andrefti's

Lemmings 64,00 DM | Racing 71,50 DM
Manchester United 66,50 DM | Monkey Island 89,00 DM
Monkey Island 74,50DM | M.UD.S. 74,50 DM
Monster Business 62,50 DM | Popoulus + Sim City 74,50 DM
Maniac Mansion 68,00 DM | Railroad Tycoon 89,50 DM
Full Blost 74,50 DM | Red Baron 89,00 DM
N.AM. 74,50 DM | Silent Service 2 86,50 DM
PGA Tour Golf 64,50 DM | Sim Earth 95,00 DM
Pirates 66,00 DM | Secret of Monkey

Railroad Tycoon 78,50 DM | lsland 85,50 DM
Sim City Populous 74,00 DM | Space Quest IV 89,00 DM
Spirit of Adventure 68,50 DM | Spirit of Adventure 74,50 DM
Their finest Hour 74,50 DM | Their finest Hour 75,50 DM
UMS I 74,50 DM | UMSII 74,50 DM
Winzer a. Anfr. | Winzer a. Anfr.
X-Power prof. Carfridge228,00 DM | Wing Commander Il 89,00 DM
X-Copy Il prof. 79,00 DM | Zak McKracken 69,00 DM

Atari ST

Atomino 64,00 DM | Intruder 67,00 DM
Batile Isle 68,00 DM | Legend of Fairghail 72,00 DM
Captive 67.00 DM | Logical 56,00 DM
Das Boot 74,50 DM | M.U.D.S. 67,00 DM
Dragons of Flame 67,00 DM | Magic Garden 67,00 DM
4D-Sports Boxing 84,50 DM | Oil Imperium 53,00 DM
4D-Sports Driving 84,50 DM | Panza Kick Bosing 74,50 DM
Flight Simulator Il 83,00 DM | Pool of Radiance 76,00 DM
Full Blast 74,50 DM | Secret of Silver Blades 76,00 DM
Gods 64,00 DM | Supremacy 74,50 DM
Great Courts |l 69,00 DM | Their finest Hour 74,50 DM
Hunter a. Anfr. | Turrican Il 64,50 DM
Hillsfar 67,00 DM | Wonderland 74,50 DM
Indiana Jones 69,00 DM | Winzer a. Anfr.

Bitte fordern Sie unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an!

Telefonische oder schriftliche Bestellung bei

PEROKA SOFT

Frohnkamp 20 ® 4019 Monheim
Telefon: 02173-51351
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Ohne BiB

Thunder Jaws

Gehen einem Actionhelden
auf dem Erdboden die
Abenteuer aus, taucht er ganz
einfach fir ein Weilchen unter:
In "Thunder Jaws” schlipft Ihr
(wahlweise auch zu zweit mit ei-
nem geschickten Kumpel) in
den Taucheranzug und macht
mit der Harpune die Unterwas-
serwelt unsicher. Dort wim-
melt’s vor bissigen Haien, ag-
gressiven Tauchern und selbst-
feuernden Geschutzen; habt
Ihr Euch durch die erste Hélfte
der horizontal scrollenden Le-
vels hindurchgekdmpft, ge-
langt lhr jeweils in eine unter-
seeische Basis. Dort kénnt lhr

F————=

Das Spiel schrammt
haarscharf an der PO-
WER-GURKE vorbei:
' Abgesehen von den
unverschamt langen
| Wartezeiten (auf dem
Amiga wechselt man
Ivc‘illig grundlos die
I Disketten), die noch
vor Spielbeginn ge-
I hérig nerven, ver-
blifft das Spiel durch
totalen Ideenmangel, Stimper-
Grafik und belanglose Soundef-

| fekte. Auf dem ST fehit dariiber des Vergessens.

Euch auch ducken, springen
und Leitern klettern; haupt-
sachlich marschiert Ihr jedoch
prigelnd im Stile diverser Ac-
tionspiele von Ocean voran.
Danach miBt |hr wieder ins
Wasser...

Alle Levels (wie viele es sind,
steht nirgend’'s geschrieben)
sind nach diesem Schema auf-
gebaut. Diverse Extrabehalter
spendieren bessere Waffen
und Sauerstoff, auf dem C64
darf man sich (scheinbar als
Ersatz fiir das fehlende Intro)
auBerdem Uber eine Handvoll
Continues freuen. Testmuster
von Domark. wi

hinaus die Musik; da-
far kriecht die “Ac-
tion” im Schnecken-
' tempo Uber den Mee-
~ resboden. Die etwas
fetzigere (und gra-
fisch natirlich noch
peinlichere) C-64-Ver-
sion "fesselt” ein
paar Sekindchen
langer, dann wandert
auch sie (unter ande-
rem wegen eines gemeinen
Schwierigkeitsgrades) ins Reset

2 ~ Genre: Action

- Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark
AMIGA 26%
‘nicht geplant Grafik: 42% Sound: 29%

: Schwierigkeit: mittel
ATARI ST 26% C 64 29%
Grafik: 41% Sound: 27% Grafik: 40% Sound: 27%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer
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Pieilschnell durch Zukunftsarenen (Amiga)

computerspiele/tests

Trex Warrior

ando Quad war einst ein

Gladiatorenchamp, jetzt
sinnt der zum Cyborg aufge-
peppte Kampfrippel auf Ra-
che.

Ihr Gbernehmt die Rolle von
Bolar und muBt alle Arenen-
kdmpfe auf flinf verschiedenen
Planeten (iberleben. Jeder Tag
besteht aus einer Anzahl Duel-
le gegen computergesteuerte
Droiden. Ihr seht die Gefechte
in dreidimensionaler Sicht aus
Eurem Cockpit. Kleine, schnel-
le Flitzer ("Speedies”), Laun-
cher (beschieBen Euch mit Ho-
ming-Missiles) und andere, teils
fliegende, teils hiipfende Ge-

Mit High-Speed durch
die Arenen zu sau-
sen, einen "Speedy”
zu verfolgen und ge-
legentlich eine Salve
auf ihn abzufeuern
macht einen Hdéllen-
spaB. Man kann vor-
und ruckwartsfahren,
das Springen auf ent-
I sprechenden Feldern

sichert manchen Vor-
l teil. Die unterschiedlichen Waf

ratschaften missen vernichtet
werden. Dazu wurde in Euren
Gleiter ein Laser eingebaut,
der allerdings schnell heiB lauft.
Andere Extras, z.B. Raketen,
Laser-Kihler, kénnt Ihr durch
verdientes Geld erstehen.

Die Arena bietet einige Uber-
raschungen. Vorsicht ist aber
vor den roten Feldern mit wei-
Bem Stern geboten: Sie saugen
die Energie aus Eurem Schild.
Durch Benutzen von Sprung-
feldern kénnt lhr auBerdem die
fliegenden Gleiter erwischen.
Alle Arenen sind aus diesen
Feldern und einer Randbegren-
zung aufgebaut. ri

-

ben dem Spiel genu-
gend Pfeffer, Gber lan-
gere Zeit zu fesseln.
Schade, daB ein Zwei-
Spieler-Modus fehit,
aber auch so wird
man von einigen
Computergegnern

Gut ist auch, daB der
Spielstand nach je-
2 dem Kampf gespei-

chert wird. Ich zumindest werde

fen und Taktiken der Gegnerund noch einige aufregende Stunden
| die verschiedenen Arenen ge-

IZIQI

I
I
I
I
anstandig gefordert. I
I
I
I

in der Arena verbringen.

FIighI-Yoke 2000

Der Profi-Joystick

und viele andere

o
g
-
g
=

IMCOMPUTER- UND
VIDEOSPIELPRODUKTE

HAVE A JOIN -
ENTER !

WirfOhren z.B. von BOEDER (Madein Germ.):
-Computer-Etiketten (Endlosformat)
-FAX-Cleaneru. Printer-Clean (Nadeldr.)
-Staubsch.-Hauben (Kunstleder, unzerbr.)
-Infrarot-Mausset (AMIGA/PC)
-Ersatz-Farbbander furNadeldrucker
-Monitor-Kontrastfilter
-farbige Disketten (2D 20D, HD) u. Boxen
-schwarze Disketten, MS-DOS formatiert
-Toner flrLaserdrucker
-Laserfolie u. Laser-Etik. auf DIN Ad-Bgen
-Data-SWITCH (Umschalt. Drucker/Comp.)
- Printer-Buffer (Zw,-Sp. z. Drucker, 64K, 256K)
:'.éovsﬂc sundvielesmehr, guBerdem

= Com efition PRO-Seriemit den neuen
X TWINS + MANIX DE
-TURBO— QUICKJOY-undKONIX -Serie

Hardware:
-SEAGATE—Fedplqﬂen (PXIXT AT)
-SUPRA-Hardware (AMIGA, ATARD
-VORTEX-Hardw. (AMIGA, ATAR% PC/XT/AT)
-Systemkomponenten fir AT-Rechner
-Drucker- undsdmﬂlcheslubehbrvon
EPSON, SEI MZEN, STAR,NEC . HPu.a.
II‘I:OMMOEORE- 'i;':\TARI-CompuTeHZub

onsol
-SEGA dr..-Mastersys. 2, Gcmegeor
-ATAR!vLynx(chdsplel)u entsy Gp
kass. (auchNINTENDONES+ ameboy)

= qsfcIIeSpielefurfcstolleCompuTer
(auch Re: sten/Spielesammiungen)

Fremdsprachen-Lernprogramme:

~fur AM GA C64-Disk und MS-DOS.

Versand perNN +5,-DM (ab 100,-DM fred), oder per
rauskasse + 5,- OM (ab Bestellwert 80.- DM frel).
(DleGerarexinddengesem en Bestimmungen

ntsprechend an,

Wirwollen

fUr Microsoft’s
Flight Simulator

IBM PC Spiele

nur

199,-- DM

KBM Intemational

z. H. Kevin Moore e Wi wollen garnichi e Biligster selo Wi
Hans-Bockler-Str. 14 SmoknonnSeakernn.

D-6361 Niddatal
Tel. 06034/6333
Fax. 06034/6323

Versandhandel Hergen Haje
Poppestr. 4, 2875 Ganderkesee 2
Telefon und BTX: (0 42 23) 87 78
Telefax: (0 42 23) 84 81

* Ankiindigung. Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM B Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur gegen Vorkasse

SOFTWARE
v 0 m
FEINSTEN
Titel PC AMI Sk
Bundesliga Manager Professionell df.  69.90* 69,90
F15 Strike Eagle Il dt. 75.90 7590 7599
Flight of the Infruder  dft. 82,90 82,90
Gateway to Savage Frontier 68.90 68.90°
Gunship 2000  df. 82,90
Kings Quest 5 dt, 8990 8990
Leisure Suit Larry 5 VGA 82,90
Lemmings  dt. 79.90 59.90 59,90
Megatraveller  dt. 65,90
Midwinter 2 dt. 75,90 75.90
Pool of Darkness 68,90 68,90"
Railroad Tycoon dt. 82,90 76,90 76,90
Rise of the Dragon 76,90
Robin Hood  df. 6690 5990 5990
Silend Service 2 dt. 8990 7590
Starflight 2 dt 67,90
Thunderhawk dt. 6590 6590
Toki dt, 6590 6590
Wild West World ~ dt. 8690 86,90
Wing Commander Il HD 3.5 oder 5.25 82,90
Wing Commander 2 Speech Pack 39.90
Hunter dt. 6590 6590
Hardware
Thunderboard.... die kompatible Soundkarte fir PC's 259,00
Preisknaller
Dragon Ninja  AMI 4900 Demoniak AMI 49,00
Hunt f. red Okfober AMI 42,00 Demoniak PC 49,00
Stormball AMI 49,00 Dragonstrike AMI 49,00
Ultimate Ride AMI 4900 War Game constr. AMI 49,00

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Dusseldorf - Telefon 0211/26 11 428
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Eine Kugel bahnt sich ihren Weg (Amiga)

Boston Bomb Club

I m "Boston Bomb Club” des
19. Jahrhunderts ging eine
Gruppe von verriickten Wis-
senschaftlern einem etwas
seltsamen Hobby nach. Auf ei-
nem Billardtisch wurden ver-
schiedene Labyrinthe mit di-
versen Gemeinheiten entwor-
fen. Eine Bombe (mit brennen-
der Lunte) soll nun diesen Par-
cours ungehindert bis zu ei-
nem kleinen Wassereimer ent-
langrollen, um darin entscharft
zu werden. Der Parcours be-
steht aus einer zweidimensio-
nalen Anordnung verschiede-
ner Felder, z.B. Rinnen, Kurven
und T-Kreuzungen. Der Spieler

kann entscheidende Stellen
nun modifizieren, sprich Kur-
vensticke um ihre Achse dre-
hen, und diverse Barrieren 16-
schen. Unaufhaltsam rollt die
Bombe diesen Weg entlang
und sollte mdglichst schnell ihr
Ziel, den Wassereimer, errei-
chen. Rollt sie zu lange auf un-
fertigen Strecken, explodiert
sie, genauso wie bei einem Zu-
sammenprall mit einer zweiten
Bombe, die nach einer be-
stimmten Zeit losgeschickt
wird. Selbstzerstorende Briik-
ken, Trampoline und kriechen-
de Babys kosten dem Spieler
so manchen Nerv, ri

Einlagen, Bonusfel-

P S0 5,

| zwar angestaubt und
wurde in Dutzenden
Varianten wvon ver-

l schiedenen Program-
mierern realisiert, da-
fur sind die Levels
Stuck fur Stick eine

I Herausforderung.
DaB man die nédchste

I Spielstufe schon er- m
reicht, wenn nur eine

| von mehreren Bomben ihr Ziel
erreicht, erfreut auch den nicht
so gelbten Spieler. Originelle

der und andere kleine I
Gemeinheiten geben I
dem Spiel ein biB-
chen Pfeffer. Die Gra- I
fik ist durchgehend
angenehm, mit Sound |
wird nicht gespart.
Boston Bomb Club ist I
ein abwechslungsrei-
ches Tuftelspiel fur
Denker mit schnellen

Reaktionen — die Qualitat des I
dhnlichen "Pipe Mania” wird I
allerdings nicht ganz erreicht.

e oo o o e e e —— — — — — — —

inVorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung
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 Genre: Denkspiel
¥~ Hersteller: Silmarils, Zirka-Preis: 85 Mark

I AMIGA 67%
~ Grafik: 65% Sound: 59%

Buchstapeln: Wordtris fragt den Wortschatz ab (MS-DOS/VGA)

gz

Wordtris

Keine sechs Monate kon-
nen vergehen, ohne daB
ein Spiel aus der "-tris”’-Reihe
bei Spectrum Holobyte er-
scheint. Nach "Tetris”, "Well-
tris” und "Faces” kommt nun
"Wordtris”, bei dem man, wen
wunderts, Worter legen soll.
In den schon bekannten Be-
cher plumpsen diesmal von
oben Buchstaben hinein. Dies-
mal ist der Becher allerdings
bis zur Hélfte mit Wasser ge-
fullt. Buchstaben schwimmen
auf diesem Wasserspiegel,
Stapel von mehreren Buchsta-
ben sinken bis zur Hélfte ein.
Bildet man nun mit Buchsta-

r————-

Die ersten zehn Minu-
I ten machte es irgend-

wie SpaB, dann fiel

mir auf, daB ich durch

Glick und Zufall mehr

erreichte, als durch
I gezieltes  Worterle-

gen. Wer die Buchsta-
| ben einfach blind sta-
!

pelt, wundert sich,
wie schnell er sinnvol-

& le englische Worte \

| gutgeschrieben bekommt. Das
Bonuswort zu legen ist hingegen

. fast unmdglich: Immer wenn man

~ nicht geplant

- Schwierigkeit: einstellbar

ben in Kreuzwortratsel-Manier
(alsovon links nach rechts bzw.
von oben nach unten) ein Wort,
dann verschwinden die entspre-
chenden Buchstaben und auf
dem Punktekonto gibt's ein
Plus. Es gibt vier Schwierigkeits-
grade, die hauptséchlich die
minimale Zahl der Buchstaben
pro Wort (drei oder vier) einstel-
len und zehn Level, die immer
schneller werden und schlieB-
lich in totale Hektik ausarten.
Drei verschiedene Zwei-Spieler-
Modi wurden dem Programm
beschert: An einem Rechner
kann man gegeneinander oder
gemeinsam antreten. bs

die meisten Buchsta- I
ben zusammen hat,
legt man aus Verse- '
hen ein anderes kor-
rektes Wort, das wie- I
der einige der Bonus-
buchstaben weg- I
nimmt. Eine deutsche
Version ist unseren |
Informationen nach
nicht in Arbeit. Tech- |
nisch gibt sich Word-

tris solide: VGA-Grafik und Un- l
terstiitzung der gangigen Sound- I
karten sind inklusive.
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Auf nach

Weinheim
an der Bergstralie
Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-HobbySoft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle
Preise, tiglich Neuheiten,
stindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
groBer Parkplatz,
leuht zu finden.

.letzt auch im
Topware-Computercenter
Leninallee 168
0-4020 Halle

Auf nach

Halle

Pistok-Stick 1000

Der Profi-Joystick
far Origin’s

Wing Commander
und viele andere
IBM PC Spiele

nur

129,- DM

KBM Intemational

z. H. Kevin Moore

Hans-Bockler-Str. 14
D-6361 Niddatal
Tel. 06034/6333
Fax. 06034/6323

Neu &1 =5 Neu

H & H Soft

s« Heinrichs & Heimann

=

Horst Achim
Postfach 200 565
4050 Monchengladbach 2
= 02166/185293

PC AM ST

3D Construc. Kid 149~ 149,- 114-
Ady. Tennis Tour 79, 61, 61,

Big Deal 99,- 72- .
Billard 3D 88- 79- 79-
Blues Brothers, The 77,- 77, 77,-
Chaos Strikes Back T2 Tl

Cruise fora Corpse  90,- 81, 81,
Emlyn Hughes Int.  79,- 74,- 74.-
Galactic Empire 105,- 88,- 88.-
Last Battle 79,- 79- 6l,-
Lemmings 96, 72, 70,
Manchester United 79,- 79.- 79,
NAM “Vietnam™ 105,- BB, 83,-

Railroad Tycoon 108- 99- 95-
Robin Hood M0- TT- T7-
Sim Earth 114,- 88,- 88,
Total Recall 88- 79- 79,
Tower FRA 90,- 90,

UMS I 105,- 88,- 88.-
Wreckers 19- 79- 79.-

Weitere Software und Hardware, auch fiir
C64 u. XL/XE, auf Anfrage.

AS500 80 MB SCSI Festplatte inkl.
TrumpCard Contr. fiir nur 1299.-
512 KB Erweiterung fiir A500

mit Uhr, Megabit-Chip-Techn. fiir 99.-
Turbokarte VXL-30/25 mit 68882

fiir Amiga bei uns fiir nur 1498, -
Versandkosten: 7,- Vorauskasse bei
Nachnahme 10.-, Listen nur gegen 2.- in
Briefmarken.

Neu =1 1= Neu

Bernd Fiedier &
Carlo Giesenregen

Soft- und Hardware Vertrieb
present’s
BRAINGAMES and ACTIONGAMES

von Commodore
inkl. 150 Stadte-Reisefiihrer
Komplette PC (Konfigurierung nach Wunsch)

vom 286/12 mit VGA-Karte, VGA-Monitor
5,25'+3,5'LW,40MBHD, MS-D0OS 5.0 1999,- DM
bis 486/33 mit VGA-Karte, VGA-Monitor

525"+ 3,5" LW, 120 MB HD, MS-D0S 5.0,

1548,- DM

Works 2.0, Windows 3.0, u.v.m 6298,- DM

Amiga PC

S12 KB Erweiterung 9985  VGA-Karte 16 Bit/512K 179,
2 MB Erweiterung 368, VGA-Karte 16 Bit/1 MB 279,
Lautwerk 3,5° ext. 179, Laufw. 35" 1,44 MB 134,50
Laufwerk 5,25 ext. 233, Laufw. 525" 1,2 MB 144,90
Bootselekior elek 59,50 VGA-Color 1024/768 699,

30 Construction-Kit 114,90 Wing Commander 2 98,50
Silent Service Il 89,90  Buck Rogers 99,80
Maonkey Isiand 84,90 Elvira 84,80
Eye of the Beholder 79,90 MIG 29 Fulcrum 104,90

Alle Spiele sind auf ihre Lauffahigkeit getestet.
Wir bieten auch Artikel fiir andere Systeme
(Atari, C-64, Konsolen efc.) an.

Wir sind flr Euch erreichbar: Mo.-Fr. van
16.30-18.30 und Do. bis 20.30 Uhr

= 06 11/8 11 01 58

Preisdnderungen und Irrtmer vorbehalten. Liefermange
often bleibend.

Kostenfreier Nachnahmeversand bis 2 kg.
Wolfram-von-Eschenbach-Straie 7,
6200 Wieshaden,

Telefon 0611/8110158,
Fax 0611/8110104

12/91
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An das oben erwahn-
te Battle Isle kommt
Celtic Legends in kei-
ner Beziehung heran.
Trotzdem macht es
SpaB und ist aufgrund
des unkomplizierten
Inhalts und der einfa-
chen Handhabung
auch jungeren Strate-

durch niedliche Ani-
mationen und aggres-
sives  Monstergrun-
zen eine witzige Fan-
tasy-Atmosphdre. Die
Hexfeld-Auseinander-
setzungen selbst bie-
ten nicht bermaBig

gang. Wer jedoch auf

computerspiele/tests

giefreunden zu emp- ‘ stundenlanges Ge-
fehlen. Grafik, Sound- 2 knobel zugunsten
effekte und musikalische Unter- schneller Entscheidungen ver-
malung sind hilbsch: Vor allem zichten kann, sollte zugreifen und
auf dem Schlachtfeld entsteht Cettic Legends ausprobieren.

I
I
I
I
viel taktischen Tief- I
I
I
i

48 Ba Ery

LR .
e

TTHED i7HF 10N ORD §

Auf Wunsch greifen auch neutrale, aber aggressive Nomaden-Monster

ins Geschehen ein

Celtic Legends

exfeld-Kloppereien sind

momentan groB im Kom-
men: Nach Blue Bytes fantasti-
schem  Zukunfts-Kampfspiel
"Battle Isle” besinnt sich der
franzésische Partner Ubi-Soft
nun auf die Vergangenheit und
schickt den Spieler ins Reich

Treffen zwei verfeindete Trup-
pen auf einem Feld zusam-
men, wird auf den Kampfbild-
schirm umgeschaltet. Dort
prugeln sich die einzelnen Dra-
chen, Untermagier, Kobolde
und Schwertkdmpfer ebenfalls
auf Hex-Untergrund. Man steu-

der "Celtic Legends”. Dieses | ert abwechseind die eigenen  Eine aggressive Monstergruppe hélt die Stellung
Strategieepos erinnert wieder- | Figuren, die sich bei einer Kon- A

um stark an den Japan-Klassi- | frontation hibsch animiert die Qa %

ker "Master of Monsters”, den | Kopfe blutig hauen. ‘$\$ - Strategie

wir Euch in unserer aktuellen Jede Partie kann abgebro- ' I80ﬂ Zirka Preis: 90 bis 100 Mark

Nippon Corner vorstellen.

In Celtic Legends zanken
zwei Zauberer um die Macht
Gber eine fiktive Inselgruppe.
Spielt man alleine, flihrt man
den guten Magier Eskel gegen
den finstren Daimog. Zu zweit
kénnen beide Parteien von ei-
nem menschlichen Spieler ge-
fuhrt werden. Mit der Maus be-
dient man dann abwechselnd
die Spriicheklopfer und deren
monstrose Untergebene. Das
Ziel jeder Celtic-Legends-
Partie ist es, den anderen Zau-
berer von der Karte zu putzen.

Die Inseln stellen sich in
schénster "Schrag-von-oben”-
Ansicht dar: Es gibt Walder,
Moore und Felder sowie flir je-
den Zauberer je eine Festung.
Am wichtigsten sind jedoch
Steinkreise, die eine entfernte
Ahnlichkeit zu den berihmten
Stonehenge-Monumenten be-
sitzen. Diese liefern die ent-
scheidende magische Ener-
gie, die zum Hexen und zum

chen, gespeichert und zu ei-
nem anderem Zeitpunkt fortge-
setzt werden. Auf Wunsch darf
man auch marodierende Mon-
sterhorden auf die jeweilige In-
sel entlassen. Diese greifen
beide Parteien wahllos an und
sorgen so fir zusatzlichen Ar-
ger. wi

T

in Vorbereitung

AMIGA
Grafik: 66%

69%
Sound: 64%

Die magischen Steinkreise sind wichtig und deshalb standig umkampft:

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

7 N WYL W P | WA R T WY

Heraufbeschwéren von Mon-  Um diese ———
stern notwendig ist. Fantasy-Welt Bi50

Kéampfen tun ndmlich meist kampfen die g
nur die herbeigezauberten Fin-  beiden Magier 07 S0 it
sterlinge, der magische Mei- Eskel und bt
ster halt sich vornehm zuriick. Daimog

VAV
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Erobern schwergemacht

KANOHNEN
MUNITION :
MATROSEN :
FAXRT
LADUNG

HORMAL
1549

1 1004

i TRANS.

SCHIFF
VEFRSENKT

TASTE/MAUSKLICK

WALDEMAR
WINDETRRKE: €]

HeiBe Seegefechte gehdren zum Tagesablauf (Amiga)

Conquestador

I m Orion-Sektor auf dem Pla-
neten Paradise schreiben
wir das Jahr 1800. Wir befinden
uns im Zeitalter der Expansion,
als Forschungsschiffe sich auf-
machen, neue Kontinente zu
entdecken. Als Befehlshaber
tuber mehrere Conguestado-
ren muBt Ihr Schiffsflotten zur
Entdeckung, Erforschung und
Kolonisation ausriisten und da-
mit diese Welt erobern. Bis zu
vier Spieler kénnen sich bei
dem Eroberungswettkampf
messen. Wahlweise sind auch
Computergegner einsetzbar.
Conguestadoren sind die
ausfiihrenden Organe in Eu-
rem Reich: Das sind beispiels-
weise Generale und Admiréle,
deren Eigenschaftswerte so
verteilt sind, daB sie sich flir die
Ausfliihrung von Land- und
Seeschlachten eignen. Das
Spiel istin mehrere Phasen un-
terteilt. Im Strategieteil kbnnen
Conguestadoren  eingestellt

SFIELER: 1

HALDEMAF ERTRAG:

FOSITION:Z1./20
20 GOLD

Auf der Heimatinsel beginnt der
Feldzug: Rechts seht Ihr relevante
statistische Daten (Amiga)

oder entlassen werden. Hier
missen auch Kolonisten ange-
worben werden, die fir die Be-
vélkerung neu entdeckter Kon-
tinente wichtig sind. Die fol-
genden Phasen unterteilen
sich in die verschiedenen Con-
questador-Arten. So kann der
Admiral in seiner Phase ein
Schiff steuern oder andere
Conquestadoren an Bord neh-
men. Ansonsten darf die Con-
questadoren-Clique allerhand
anstellen: Hafen angelegen,
Siedlungen bauen und Handel
fuhren. Jede dieser Aktionen
kostet den Conquestador ein
paar Kommandopunkte, von
denen er mehrere besitzt —
abhangig von seiner Erfah-

Diesem Aquarell entstammt das

Titelbild

I_DaB Conquestador ei-
nem Brettspiel nach-
empfunden  wurde,
merkt man sehr deut-
lich im Spielverlauf.
Die Programmierer
legten groBen Wert
auf Details und haben
sehr viele Spieleele-
mente eingebaut. Lei-
der geriet dabei der
SpielfluB arg ins Hin-

sich, gerade wegen des Deatil-
reichtums, sehr trage. Auch ver-
geht einige Zeit, bis man die gan-
Lzen Zusammenhange im Spiel

Eure Segelschiffe. ..
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Jetzt wissen wir end- ; M‘

lich, warum die spani-
schen Conquestado-
ren so erfolgreich in
I Sudamerika tatig wa-
I ren: Sie hatten das
absolute Gedachtnis.
I Uber ein Gehirn mit
erheblicher Speicher-
| kapazitat sollte auch
der Conquestador-
| Spieler verfiigen. Lei-
_ der kann man sich die Daten sei-
i ner Untergebenen nicht alle
gleichzeitig ansehen. Hat man
| schon ein ansehnliches Tripp-

tertreffen. Die Phasen spielen

versteht.  Trotzdem
sind  hartgesottene
Strategen mit Con- I
questador  groBten-
teils zufrieden. Fir
ein Strategiespiel sind
Grafik und Sound
durchaus uberdurch-
schnittlich und zu-
dem stimmungsvoll.
Ich kann Conquesta-
dor nur den Leuten
empfehien die bereits viel Erfah-
rung mit &hnlichen Brettspielen
gesammelt haben. Der kleine
"Sim City”-Stratege bleibt hier
etwas auf der Strecke.

|

..schauen schmuck aus

rung.

Kommt es schlieBlich zu
Schlachten mit menschlichen
oder computergesteuerten
Gegnern, unterscheidet man
verschiedene Kampfarten. Die
strategische  Kampfvariante
beispielsweise beschrankt die
Gefechtshandlungen auf eini-
ge Grundstrategien, die im Ver-
gleich zur Strategie des Geg-
ners zwischen Sieg und Nieder-
lage entscheiden. Komplizier-
ter wird der Seekampf. Hier muB
auf Munition, Zustand des Se-
gels und des Rumpfes geach-
tet werden. Selbst die Wind-
richtung spielt eine Rolle.  ri

chen beisammen, ent-
steht erhebliche Ver- I
wirrung. Von dieser
etwas seltsamen In- I
formationspolitik ab-

gesehen, wird der I
ambitionierte Welten-
eroberer zufrieden-

stellend bediehnt.
Einsteigern, die nicht
schon einschldgige

I

I

hﬁ‘.\ Brettspiel-Erfahrun- I
I

I

gen gemacht haben, ist eine Pro-

berunde vor dem Kauf anzuraten
— nicht jeder ist dem knallharten
Eroberungsgeschaft gewachsen.

o
g\&\gﬁ Genre: Strategie
\) Hersteller: GDG, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark

AMIGA 67 %

in Vorbereitung Grafik: 56% Sound: 64%
Schwierigkeit: einstellbar
C 64 69%

in Vorbereitung Grafik: 58 % Sound: 56%

Schwierigkeit: einstellbar
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Die Bauern proben den Aufstand. Und wer kann es ihnen verdenken!

Sie haben sie zum Bau von Burgen gezwungen. Sie haben ihnen immer hohere Abgaben auferlegt,
bis sie ihre Kinder essen muBten. Und dann haben sie ihnen gerade mal ein paar Mistgabeln an die
Hand gegeben und ihnen befohlen, den benachbarten Herzog anzugreifen.

Sie werden also keine Beliebtheitswettbewerbe gewinnen, wenn Sie “Castles” ™
spielen. Ein Spiel, in dem Sie Ihre Kenntnis der mittelalterlichen Architekeur, lhr
“Uberredungsmittel” bei der Beitreibung der Abgaben und die ganz bestimmte Mischung
von Tiike und Habgier beweisen miissen, die einen wabren Tyrannen susmachen.
“Castles” wurde entworfen von den listigen Leuten bei der Interplay ™ und bietet
realistische und imaginare Szenen, drei Schwierigkeitsebenen und die allerkomplexeste
und detaillierteste Graphik.

Erhiltlich als Amiga
und IBM/PC. ( Neu fiir Amiga. Software auf Deutsch

ELECTRONIC ARTS®

Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel. 05244/4080
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemeier Strasse 33, 4500 Osnabruck, Tel.: 0541/122065
Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch Strasse |, 4703 Boenen. Tel.: 02383/69-0
News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf |, Tel.: 0211/676201
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 0241/152051



computerspiele/tests

r_l_arry 5 ist Bild fir Bild
l eine Augenweide, die
seinesgleichen sucht.
| Musikalisch wird auch
einiges geboten: die
I Soundkarten spielen
gekonnt auf. Viele
Szenen haben eigene
Gerduschkulissen,
die  atmosphérisch
gut ankommen. Die
Handlung ist leider

Wo war der vierte Teil?

Cheri
“Hey fella! Wanna get lucky?
Guess the number of which I'm :
thinking of. You might st win 10 B
‘silver dollars!™

| .

An welche Nummer mag die Dame denken? (MS-DOS/VGA)

Grafik: 88%  Sound: 80%

Fqut=>

etwas zwiespaltig: einerseits ge-
fallen mir die Insider-Gags, die
so manchen Lacher provozieren.
Allerdings ist das Spielgesche-
henin einen ziemlich engen Rah-
men gezwangt. Man spielt Larry
linear durch, beginnt wieder von

~ Genre: Adventure
 Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 140 Mark

MS-DOS

70%

Leisure Suit Larry 5

~ Schwierigkeit: leicht

lle Computerbesitzer ken-

nen ihn, schon so man-
chem hat er Mittagspause
(oder wertvolle Birostunden)
geraubt: Leisure Suit Larry
wird zum vierten Male auf die
Menschheit losgelassen. Der
vierte Teil der Spieleserie heiBt
"Teil 5" — an Teil 4 kbnnen sich
weder Larry, noch die Pro-
grammierer erinnern (Nachfra-
gen beim Handler sind also
sinnlos)!

Larry findet sich diesmal als
Laufbursche und Videoband-
Léscher bei einem Kabel-Fern-
sehsender wieder. Dort wird
gerade die sexbessenste Frau
Amerikas gesucht, um als Mo-
deratorin von "America’'s Se-
xiest Home Videos” aufzutre-
ten. Drei Bewerberinnen sind
in der engeren Wahl. Als letzter
Test soll gefilmt werden, wie
die drei auf einen unattrakti-
ven, uninteressanten, unchar-
manten Mann reagieren. Fir
diese Aufgabe wird Larry
schnell beférdert und mit einer
Minikamera ausgestattet. Wah-
rend Larry die drei Frauen be-
sucht, fallt ihm nach und nach

146

ein, was ihm in den letzten
Spielen zugestoBen ist (bis
eben auf Teil 4). AuBerdem er-
innert er sich wieder an seine
groBe Liebe, Passionate Patty,
trAumt von ihr und — schwupps
— gibt es einen Rollentausch
und der Spieler steuert Patty in
einem zweiten Adventure.

Die Mafia will namlich das
Pornogeschéaft anheizen und
148t deswegen obszdéne Spra-
che in Rap-Texte einbauen. So
sollen neue Kunden unter den
Jugendlichen gewonnen wer-
den. Patty wird vom F.B.I. ange-
worben, diesen Verbrechern
das Handwerk zu legen.

Beide  Handlungsstrdnge
laufen nach kurzer Zeit zusam-
men, denn dieselben Mafia-
Bosse wollen auch die Fern-
sehsendung, flir die Larry ar-
beitet, sabotieren. Der Grund:
Sex im Fernsehen drosselt den
Verkauf der Pornokassetten.

Larry 5 gibt sich im VGA-
Look mit dem neuen Sierra-In-
terface, das ohne Eintippen
auskommt. Insgesamt knapp 8
MByte braucht das Spiel auf
der Festplatte. bs

Larry startet
durch: Wo ist
bloB der vierte
Teil der Serie
verstecki?
(MS-DOS/VGA)

~in Vorbereitung

anspruchs

neuem, wenn man ei-
nen Gegenstand ver-
gessen hat. FUr mei-
nen Geschmack hat-
te man dem Spieler
ruhig etwas mehr
Handlungsfreiheit ge-
ben kdnnen. So bleibt
auch der flunfte Teil
der Larry-Serie ein
Adventure fur Anfan-
ger, die keine allzu

vollen Puzzles losen
wollen. Profi-Abenteurer werden
die optisch-akustischen Lecker-
bissen weniger
wenn darunter Story und Rétsel
leiden. Trotzdem ein MuB fir alle
Larry-Fans

schatzen

in Vorbereitung

nicht geplant

Patty startet eine Karriere als Gesangsstar: Larrys Freundin auf
Abwegen. (MS-DOS/VGA)

[ e — —

Hut ab! Die schrédge
Comic-Grafik von Lar-
ry 5 ist fast noch bes-
ser als bei "Space
Quest 5” und "Kings
Quest 4". Leider ist
die Spieldauer nicht
langer geworden als
bei den letzten Sierra-
Titeln: Nach einem
Wochenende ist das
Spiel problemlos ge-

l6st, Profis schaffen's schneller.
Sierra bringt in diesem Spiel den
Helden ausnahmsweise nicht
| bei jeder falschen Aktion gna-
denlos um, frustrierender sind

12/91 My

aber die Sackgassen,
in die man nach zwei
Stunden Spielen ge-
rat, weil man am An-
fang ein Objekt nicht
mitgenommen  hat.
Die meisten Puzzles
beschréanken sich auf
"Raum griindlich ab-
suchen und alles mit-
nehmen”. Beim The-
ma Erotik héalt sich

Larry 5 gegeniliber den anderen
Titeln etwas zurick — es werden
zwar viele zweideutige Witze ge-
rissen, aber keine jugendgefédhr-
denden Szenen gezeigt.

I
_—

|
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Zauberlehrling-Parodie

Exanine
Take
Prop
Read

Pat
Open
Close

Hdorm room door |5
{eveglasses
I kisser Homse

sy
i Boat Bock

Get L FRINP spell

Pash } [ gane {  Fhase Fiw of the canpus renovation involee:
Cast that frebuilding the boat house on this spot

Look [ Hlollipop pack  ERHoucoer, Phase Five haso't oconrred yot, so we
Inventory  [Hme jucre able W rewse the aathor's Tavorite

Yait 5"\;nah-&--\l\ grlq ture from “Spellcasting 181," brasely

Unda g Ipillar ishrogyimg off the vorry thatl we night be

Save Eiplague doriticioed for being cheap and recucting old
Bestore

&mh- player ﬁurtuurk But Legend is the kind of bold,
ruy visionary conpamy that takes those sorts of
MORE

fgain
fpplu

Das Geheimnis seines Erfolgs: die Sorcerors Appliance (MS-DOS/VGA)

Spelicasting 201

VOr einem Jahr bescherte
uns Legend Entertainment
mit "Spellcasting 101" nicht

» [schedale A

schehen groBtenteils in der
Universitat ab, die erheblich er-
weitert wurde und nun wesent-

(B
$:§\£?

o — — —
Eigentlich wollte ich
einem Text-Adventure
kein Supergesicht
mehr geben, aber
mein Herz hangt halt
immer noch an die-
sem Genre. Und
Spellcasting 201 ist /
(mal wieder) ein rund-
um gelungenes Vor- i
zeigewerk dieser
Spielegruppe. Das mwj’%
Programm ist etwas komplexer
und teilweise noch komischer als
sein Vorgdnger; allerdings hat
man sich zum Thema "Erotik”
nicht mehr viel einfallen lassen.
Von Tag zu Tag steigert sich der
Schwierigkeitsgrad der Puzzles,
die allesamt vertrackt, aber mit
Logik und ohne Raterei zu lésen
sind. Eine gute Portion Allge-
meinwissen ist auch notwendig,
will man siegreich durch alle funf
LPr[qungen gehen. Schon der

e

Einstieg zeigt, daB
man es hier nicht mit
einem todernsten
Spiel zu tun hat: Wie
Micky Mouse als Zau-
berlehrling in Fantasia,
muB man auch hier ei-
ne Wanne mit Wasser
fullen; aber anstelle
von Besen verzaubert
man Bananen, diedie
Arbeit erledigen sol-
len. Naturlich wird auch laufend
Uber Adventures an sich gewit-
zelt. So zum Beispiel iber die
Wiederverwendung von Grafi-
ken aus Spellcasting 101. "Wie
gehabt”, muB man zu Grafik und
Sound sagen: gut gezeichnet,
sauber programmiert, fir ein
Text-Adventure einfach vorbild-
lich — aber das hatte ich von Le-
gend nicht anders erwartet. Wer
Englisch kann und Text-Adven-
tures mag, muB zuschlagen.

MS-DOS 82%

nur ein tolles Text-Adventure,
sondern auch die Ruckkehr
von Publikumsliebling Steve
Meretzky. Jetzt ist die Fortset-
zung, "Spellcasting 201 — The
Sorcerers Appliance”, da.

Ernie Eaglebeak, der Held
des ersten Teils, geht in sein
zweites  Studienjahr  und
schlieBt sich einer Studenten-
vereinigung an. Er hat sich fur
Hu Delta Phart entschieden
und muB diese Woche jeden
Tag eine andere Aufnahmepri-
fung bestehen. Die Prifungen
bestehen grundsatzlich aus
Streichen, die man mit den
Studentenkollegen und Pro-
fessoren spielen soll. Sei es,
daB man ein Hornissennest in
den Unterricht zaubert, einer
Statue einen Schnurrbart an-
klebt oder einer rivalisierenden
Verbindung das Maskottchen
klaut. Leider will Erik Molten-
rock unter allen Umstanden
verhindern, daB Ernie aufge-
nommen wird und sabotiert al-
le Versuche, die Priifungen zu
erflllen.

Als zweite Aufgabe soll Ernie
auch noch das Geheimnis der
"Sorcerers Appliance” losen.
Diese Maschine, die in Spell-
casting 101 beinahe die Welt
vernichtet hatte, hat leider kei-
ne Bedienungsanleitung. Er-
nie muB herausbekommen,
was sie kann und wie man sie
bedient. Wenn ihm das gelingt,
kann er die Sabotageversuche
vereiteln und die Priifungen
bestehen.

Diesmal spielt sich das Ge-

148

lich mehr Gebaude hat. Alle
bekannten Rdume sind noch
da, viele im ersten Teil "un-
wichtige” haben jetzt eine Be-
deutung bekommen. Das Spiel
ist in mehrere Stufen, sprich
Tage, aufgeteilt. Hat man am
Ende eines Tages nicht die ge-
stellte Aufgabe geldst, ist das
Spiel zu Ende. Hélt man bis
zum Freitag durch, gibt es
noch ein drittes zu l6sendes
Problem, bei dem Ernie die
Universitat retten soll.

Grafik: 78 % Sound: 72%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Die Bedienung von Spellca-
sting 201 entspricht dem Vor-
ganger. Textfans tippen ihre
Texte, wer schneller mit der
Maus ist, kann sich alle Kom-
mandos aus Menls zusam-

mensuchen. Weiterhin gibt es

Examine
Take
Draop
Read

Put

Open
Close
Get

Push
Cast
Look
Inventory

Auch diesmal gibt es leichtgeschiirzte Dénl;len in allen Lagen zu bewunderri (MS-DDSNGA}

ancient key

Wait RINP spell

Undo ill

Save ollipop pack
Restore

fgain notebook length
fpply + |painting fi |- MORE

President’s Quarters
u
President’s Quarters

Opulent bedchanbers grace the upper floor of
the president’s mansion. Scalloped bay windous
give a panaronic vieu of the river below and
the bluffs beyond. Betueen the windows and the
stair leading doun is a wooden dresser.
Hillary Tickingclock, President
Tickingclock's extraordinarily young wife is
sitting on a settee. She is wearing a full-
bathrobe, and is swilling wine and

Genre: Adventure
Hersteller: Legend, Zirka-Preis: 120 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Grafiken im High-Res-Modus
sowie viel Musik und digitalisier-
te Sounds mit zwei Neuerun-
gen: VGA wird unterstitzt und
die digitalisierten Soundeffek-
te werden Uber AdLib-Karte
wiedergegeben.
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OLIVER HEGK

FUNNY-SOFTWARIE

Grazer StrafBBe 34, 7000 Stuttgart-Feuerbach
Laden: Stuttgarter StraBe 99

Telefon 0711/8568534-850325

SUPERAUSWAHL - TOLLE EROFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN
Lleferbadlnuun en: Lieferung per NN, Frachtkosten DM 8,-, Eilzuschlag DM

Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir stindig am Lager und
das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice mit der
gewohnten unverbindlichen Beratung.

7,00, Ausland:

ur Scheck, Vorauskasse + DM 21,

* bei diesen Spaelen sind 1 MB erforderlich - fiir Druckfehler keine Gewahr.
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3D Construktiono Kit (¢) 119,95 119,85 119.85 6o 6295 6295 62,85 Pawer Pack 6995 6885 ]
4D Sports baxing * - 7485 Gods 85 6295 = Power Slide 6495 6495 =
4D Sports Drivin - 7495 Great Courts Tennis 2~ 6895 68,95 6895 Predator 2 6295 6295 6285
688 Attack Sub 64,95 - 7495  Gunboat 64,85 . - Prehistoric 5495 5495 6695
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California Games 2 - 7495 Lettrix 5995 5995 6285 Spirit of Excalibur 74,95 B4.85
Castles. 7995 LHX Attack Chopper - - 8985 Starflight 64.95 69.95 64,95
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Champions of RAJ 51!5 59,95 6695 Links ¥ 86,85 Stellar ? 52.95 - 6285
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Charge of Light Brigade 69,95 69,95 - Links Pinhurst Course - - 4895 Super Monacu Grand Prix M 35 - -
Ch of Arbiorea 6495 6495 69,95 Logical 5985 5495 5895 Super Off Road 69,95
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Chuck Rock 5995 5095 = Lotus Esprit Turbo Ghal. 84,95 64,95 > Switchblade 2
Civilization - - 8995 MUDS 68,85 - 7985 Sword of Aragon
Cohort fighting for Rome 69,95 69,95 69,95 M-1 Tank Platoon 7485 7495 BASS Team Suzuki
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Conflict Middle East 7295 8495  Magic Pockets 6495 6495 Terminator 2 85
Corporation - 8995  Magnum 7285 7285 The Cardinal o. 1. Krem. 64,
Crash Course - 7495 Muncnesms United Eumpeéﬂ 05 5995 5985 The Hunt 1. . Red Det. 2 5 i
Crickel 72,85 - - Maniac Mansion 69.95 6895  The Killing Game Show 50,95 50,85 .
Crown 67,95 57,95 64,85  Master Golf Pi Ei = The Winning Team 6895 6995 -
Cruise for a Corps 7298 = aA Mean Streets 6285 6495 72,95 Their finest Hour 7485 7495 7495
Cubulus 50,95 s - Medieval Lords s - 7495  Theirfinest Hour Miss. 3995 39,95 3995
Curse 0.1 Azure Bonds 7795 77985 59,95 Megatortress - - 8485 Thunderhawk 7495 7495 8295
Das Boot 7495 - 8695  Maga Lo Mania 7285 7295 - Time Ouest Z - 1895
Das Stundenglas 72,95 - 7295  Megatravelier 1 6995 6995 7995 Tony LaRussa Un. Baseb. > - 8395
Death Knights of Krynn 74,95 - 7495  Magatraveller 2 - - 7995  Total Recall 6295 6285 6995
Death or Glory - - B6I9S Merchant Colony 7485 7485 - | Toyota Celica 5095 5005 =
Demoniak T495 7495 7495  Mercs 64,95 . ® Tracon 2 88,95 - -
Deuteros 79,95 - Matal Masters 6295 6285 62,95 Traders 6095 6995 -
Dick Tracy 62,95 5895 6295 Metal Mutant - 5095 5995 Train it 7795 - T756
Die Kathedrale 84,95 - 8495 Midwinter |l 7805 7885 8995 Transatlantic aA - =
Drachen von Laas 6495 6495 64985 MIG 29 Fulcrum 8295 8285 - Transworld 6295 6285 68,95
Dragon Wars 69,95 - 6095 Might & Magic 2 7295 - 7295 Tumcan 2 6495 6495 b
Dragonflight 7395 7395 . Might & Magic 3 » - 7995 TV Sports Basket Ball 74,95 - 7995
Dragons Breath 7285 7295 7285 Monkey istand 8095 B995 9495 TV Sports Football (e) 3985 3895 3995
Duck Tales 6495 7495 6495  Monster Business 64,95 g = Uitima Martian Dreams 5 - 6485
Dungeon Mastar * 6495 6495 - Monster Pack 6495 6495 Ultima § 7495 7495 7495
Earl Weaver 2.0 - 6995  Moonbase 82,95 - 8295  Uttimaé - - 8995
Elite Plus » - B85 Moon Blaster 5695 5695 56,95 UMs 2 7295 7285 B285
Eivira Mistress 0.1 Dark 7295 7295 9295  Moonshine Racer 64,95 64,95 - USS John Young 54,95 - =
Emiyn Hughes Soccer 5995 5995 Moonwalker 6495 5495 6495 xine 5985 5005 5096
Epic 6295 6295 NAM - Vigtnam 6995 69,95 ] Vroom 64,95 64,95 -
Epyx Sporting Gold 5995 5795 6295 Navy Moves 6495 6995 . War in the Middle Eath - 57,85 -
European Super Leagus 5995 59 95 5695 Navy Seals 6695 66 95 . Warlock the Avenger 6495 6495 -
Eya of Beholder dt 7495 8495  Nebulus 62,95 - Warlords * 67.95 67,95
F 117 A Nighthawk - 8995  Necronom 69,95 = Warrior of Darkness 7205 T295 7296
F-14 Tomeat g - 8995 Ninja Remix 64,95 6‘.95 - Wayne Gretzkey Icehock. 6995 65,95 69,95
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 8295  Nobunagas Ambition - - BBS5  Wayne Gretzkey losh. 2 a A a A 7885
F-16 Falcon 7485 6495 8495  North & South (¢) 2905 2995 2995  Wheels of Fire 7295 7295 =
F-16 Falcon 3.0 - - 9385 Oil imperium 5995 5495 5495 Wild West World 84,85 - B195
Faicon Collection 7985 - Omnicron Conspiracy 6495 6295 - Wing Commander aA ah 8495
16 Falcon Miss. Disk 5485 5485 On the Road 6995 6995 6895 Wing Commander 2 = - TBS95
F-16 Falcon Miss. Disk 2 58,85 50,95 Operation Stealth 6495 64,95 7285 WingC Miss.1oder2 a A aA 4495
F-19 Steaith Fighter 7495 7495 9995 Oriental Games 50,05 - - Wing C. Speech - - 4495
F-29 Retaliator 5095 5995 6995 Qut Zone 6495 6495 - Winning 5 7385 7395 =
Fate Gates of Dawn dt. 76,85 - 8695  P.P.Hammer 5495 E - Winzer 6895 6895 7295
Final Battie 6495 6495 - Panza Kick Boxing 7495 7495 7495  Wolfpack 7285 84,95
Final Command 6895 6895 6895 Paradroid 80 6455 6495 » World Champ. Box. Man. 5485 5485 5495
Fiight o. 1. Intruder 7785 7785 8995  PGAGol Tour 69,85 - 6995  Worlds at War - - 7295
Formel 1 G.P. Circuits 69,95 - Phantasie Bonus Ed. 66,95 - 6995 Wondertand 7595 7595 8995
Franelic 59,95 H,ﬁ - Pirates 6395 6895 64,95 Wrath m the Demon Bﬁ 95 6985 7995
Full Blast 7495 7495 7495  Platinum Top 4 5885 = * Wirecke: 6685 6695
Galagtic Empirs 6895 6995 7995  Polics Quest2* 9695 9685 9695  XCopy Pml m. Hardware ?B 95 = o
Game Pack 1-3 85,85 . - Police Quest 3 - - 9695 Xenon 2 6995 6495
Gateway 1. Savage Front - 7785  Pool of Radiance 6895 6895  Xiphos 59.95 69,85 -
Gauntlet 3 ahA ah ah Pools of Darkness - 7495 Zak McKracken 6595 6995 6995
Genghis Khan 82,95 8385 Ports of Call EE 95 - 4% Zarathrusta 62,95 62, 95 -
Germ Cracy 62,05 62,95 -+ Power Monger 7495 - zou 59,95 -
Geftysburg 7495 7495 74985  Power Monger Data Disk 42 55 4295

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489, -

HARDWARE + ZUBEHOR

Joysticks:

Competition Pro, Standard schwarz DM 27,95

Cumpn\num’m Standard transparent DM 23,95
ro, Standard grin DM 34,95

C o, Standard t  DM34,95

G , Standard P blau DM39,95

TUBEHDR: Maus-Joystick Umschatter oM 905
Reis-Ware Maus .DM79.95
Color-Maus Graffiti DM 89,95
SyncroExpress DM 99,
Amiga Action Replay 2 DM 188,

AMIGA 500 kempl. m. Maus

um Wahnsinnspreis DM 799,.

AMIGA 500 kempl. m. Maus

inkl. 1 MB Superpreis DM 859,

AMIGA Farbmonitor 10848 DM 579,

ACHTUNG: PREISE WURDEN TEILWEISE
WESENTLICH REDUZIERT

SPEICHERERWEITERUNG

f. A 500 auf 1 MB:

mit Uhr + Accu, abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 74~

mit Uhr + Accu, abschaltbar, Garentie 12 Monate DM 76.-

mit Uhr + Accu, abschaltbar, + Dungeon Master DM 134,95

mit Uhr + Accu, abschaltbar, + Kick Off 2 DM 134,95

mit Uhr + Accu, abschaltbar, + Cinemare - 3 SpielaDM 199,95
miit Uhr + Accu, abschaltbar, + Reilraad Tycoon DM 149,85
mit Uhr + Accu, abseh., + Elvira Mistress 0.t Dark DM 144,95
mit Uhr + Accu, abschaltbar, + Monkey Island DM 153,95
mit Uhe + Accu, abschaltbar, + Wolfpack Dm 144,85
mit Uhr + Accu, abschalfbar, + F 15 Strike Eagle 2 DM 153,95

SPEICHERERWEITERUNG

f. A 500 Grundversion erweiterbar auf:
512KB  10MB  15MB  1.BMB
DM178- DM228- DM278 DM328-

SPEICHERERWEITERUNG

{. A500 1 MB Chip Ram wenn

Big Agnus vorhanden:
512KB  10MB  15MB  2.3MB
DM228- DM278- DM328- DM378,

SPEIGHEIIER“I‘I‘E
mmchnh-mum:m
512KB 1.0MB 20MB 4.0MB B.0MB
DM278,- DM318,- DM 376,- DM 568, DM 828,

SPEICHERERWEITERUNG

f. A 1000 extern 2.0 MB DM 498,-

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN:

3.5° Floppy Drive ext., slimline abschaltbar 1. A 500 DM 154,
miing abschaltbar 1. Atarl DM 168.-
., slimline abschaltbar . A S000M 194,-
3.5 Floppy Drive extern, slimline

+ Kick Off 2, RVF, Beast 2 Battie Squadron DM 269,50
3.5 Floppy Drive intern, 1. A 500 DM 154 -
Lautwerka 1, PC 3.571.44 MB DM 159,

5.25"1.2 MB DM 169,
Einbaurahmen fir 3.5 Lautwerke DM 20,-

FESTPLATTEN SCSI kompl. Systeme fiir

A 500 im formschinen Gehduse

ALF 2 Autoboot extern:

40 MBOKtagon 20ms . ..DM 1098,
52 MB Oktagon 15ms DM 1368 -

85 MBOktagon 15ms ..DM1786,-
105MB Oktagon 15ms .. .DM 1898~
FESTPLATTEN Laufwerke f.

A SCSI-ALF 3 High-Performance:
52MB15ms DM 1264,-
85MB19mMS ... DM 1682,

TOSMBITMS ..vciinicanicnna
weitere GroBenauf lnfraua
Dll.iulGlllllluﬂIriTllmi oard
inkl. 2 MB Ram DM 1538 -
inkl. 4 MB Ram DM 1898, -
Kupke/Golem Turboboard inkl. 2MB Ram DM 1498, -
Flicker Fixer1. A500/2000 ..... ...DM 348~
m. Multiscreen-Monitor ....... ...DM1149,-

UCKER:
FujitsuDL 110024 Nadel .....
Fujitsu DL 1100 Color ..
MITA Laser Drucker LP-X1
11 Seiten pro Min /250 Blatt ... DM2798,-

Soundkarte “SOUNDBLASTER” Vers. 2.0 d1. DM379,-

DM1747 -

. DMB98,-
.. DM 998,

loppy
5.25" extern

40/80 DM
Tracks 1 54’00

Sonderpreis
solange Vorrat reicht!

Speicher-Erweiterung
auf 1 MB

DM 74,00

NEU * NEU * NEU
IM SAARLAND
unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 14.00 bis 18.00 Uhr
Tel.: 06841/64587

NEU * NEU * NEU
IN HESSEN
unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 12.00 bis 18.00 Uhr
FRANKFURT
Tel.: 069/627489

NEU * NEU * NEU
IN BAYERN
unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 12.00-18.00
MUNCHEN
Tel. 089/761908

NEU * NEU * NEU
IN NORDRHEIN
WESTFALEN
unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 12.00-18.00
KAMEN
Tel. 02307/72181

NEU * NEU * NEU
IN BADEN
unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 12.00-18.00
FREIBURG
Tel. 0761/382590

3,5"-Floppy
Drive extern
DM 154,00
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Tex’ Biiro kdnnte mal wieder eine ausgiebige Putzkolonne vertragen

(MS-DOS/VGA)

Martian

Die Geschichte kommt uns
irgendwie bekannt vor:
Desillusionierter Privatdetektiv
Ubernimmt jeden Job. Hiib-
sches Tochterlein eines rei-
chen Industriellen wird ent-
flhrt. Privatdetektiv macht sich
auf die Socken, rettet die junge
Dame und verliebt sich in sie.

Die neueste Ausgabe dieser
unsterblichen Geschichte
spieltim Jahr 2039. Der obliga-
torische Detektiv heiBt Tex Mur-
phy (bereits bekannt aus "Me-
an Streets” vom gleichen Her-
steller) und gibt sich redlich
Mihe, in die groBen FuBstap-
fen seiner Vorbilder Philipp
Marlow und Sam Spade zu tre-
ten. Das heiBt, er ist obercool,
ein Zyniker und hat Probleme
mit den Frauen. Der groBe Auf-
trag lockt, als die Tochter des
Industriellen Marshall Alexan-
der entfihrt wird.

Tex abenteuert sich im Sier-
ra-Stil von Bild zu Bild, legt
zahlreiche Bdsewichter flach
und landet schlieBlich auf dem
Mars. Dort betreibt Alexander
eine florierende Minenkolonie
und hat seine Finger nebenbei
noch in allerlei dunklen Ge-
schaften. ”"Martian Memoran-
dum” flihrt Euch aus einem
Endzeit-San-Francisco durch
den mittelamerikanischen Re-
genwald, bis in die gefahrli-
chen Untergriinde des Mars.

lhr steuert Tex mit der Maus
durch die Story. Durch Anklik-
ken einer Icon-Leiste am unter-
en Bildschirmrand kann sich
unser Held Gegenstande an-

150

als gar keine Sekretérin
(MS-DOS/VGA)

1Y RS o o

Bei Portraits dienen Fotos als
Vorlage: besser digitalisiert,

e irtysiorge

ie Handlung spielt
| in der Zukunft, das In-
terface scheint gera-
| dewegs aus dem fin-
stersten Mittelalter zu
I stammen. Ein Bei-
spiel: Wenn man ei-
| nen Gegenstand von
Tisch A auf Tisch B le-
I gen will, muB man
I erst einen Umweg
tiber das Inventory
' machen. Der Cursor weigert sich
beharrlich, anders als in ausge-
I reifteren Konkurrenzprodukten,
als Hand zu dienen. Alle Gegen-
I stdnde mussen durch pixelge-
naues Anklicken erst einmal ge-
| sucht werden. In der dunkelbrau-

S0 nen Endzeitgrafik ist
das nur zu schaffen, |
wenn |lhr die Hellig-
keit am Monitor voll |
aufdrent — Grau-
schleier inklusive. I
Diese unschoénen
technischen Macken l
versalzen die recht I
stimmungsvolle "Bla-
. de Runner”-Atmo- I
sphére erheblich.
Deshalb: Nur fiir Adventure-Fans '
mit viel, viel Geduld zu empfeh-
len. Da retten auch die digitali- |
sierten Schonheiten (und die
restliche; durchaus schone Gra- |
fik) nicht vor dem spielerischen
Mittelmas. I

e e S ——

———

sehen, sie offnen, bewegen
und benutzen. Wenn lhr Euch
mit einem Charakter im Spiel
unterhaltet, erscheinen in ei-
nem Bildschirmausschnitt ver-
schiedene Sétze. Je nachdem,
welche Antworten oder Fragen
lhr auswahlit, entwickelt sich
das Spiel in eine andere Rich-
tung. Reisen 2zu anderen
Handlungsschauplatzen wer-
den ebenfalls (ber ein Unter-
menu ausgewahlt. Wenn |hr
nicht mehr weiter wiBt, dirft Ihr

ein "Help"-Icon aktivieren. In
einer Liste erscheinen alle re-
levanten Gegenstdnde des
Raumes. Auf Mausklick wird
fur jeden Gegenstand eine
kleine Hilfe gegeben. AuBer-
dem hélt Tex Kontakt mit seiner
Sekretarin, die Uber die neue-
sten Entwicklungen informiert.
Auf dem Mars muBt Ihr in ei-
nem kleinen Labyrinthspiel
den Ausgang aus einem weit-
verzweigten Luftungssystem
finden. ‘ vw

12/91 My



Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdift in lhrer Stadt er6ffnen mochten, rufen Sieuns an: Telefon: 0211/4911025

MIETEN MACHTS MOGL|c|-|

Bei Soft & Sound kann y, {
man die neuesten
Computerspiele  *

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei Soft & Sound
Anlel’rung) einfach . kaufen.
mieten* G ...Oder einfach zuriickgeben.

WIR ‘IERN\IE“EN COMPUTERSPIELE FUR:
AMIGA - ATARI - IBM - C-64 - CDTV

AN\IGA-REPARATUR—SERVICE-AMIGA—TUNlNG-ZUBEHOR-PC-SOUNDKARTEN
SOFT & SOUND Speichererweiterung fir Amiga 500:

Auf 1 MB, abschaltbar, 3 Jahre Garantie, Auf2,5 MB:

neue SMD-Technik y
(Nie mehr Wackelkontakte),

Super Slim-Line-Design: i DM

SOFT & SOUND PC-Pakete - Steckdosenfertig installiert:
Incl. VGAKarte, VGA-Farbmonitor, MS-DOS, 2 Laufwerke, Maus und 1 Jahr Garantie.

SX 386, 20 MHz, 2 MB Ram, Big 386, 33 MHz, 4 MB Ram,

41 MB Festplatte: 2. >9@ DM 80MBFesiplatie: 3 > 9 @ DM
Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-2000 Hamburg 76, Beethovensir. 57, Tel.:040/224633 Info-Tel.:0211/494862 W-5500 Trier, Zuckerberg21,Tel.:0651/40532

0-3014 Magdeburg, BraunschweigerStr. 104 W-5600 Wuppertal, Friedrich-Engels-Allee 296, Tel.:0202/81118
W-3200 Hildesheim, Kardinal-Bertram-Str. 32, Tel.:.05121/35686 W-5787 Olsberg, Bahnhofsir. 19,Tel.:02962/6753
W-3300 Braunschweig, Holwedestr. 10,Tel.:0531/50823 | W-5880 Liidenscheid, ForumamSternplatz2,Tel.: 02351 /219200
W-4000 Diisseldorf 30, Gneisenausir. 1,Tel.:0211/4210187 W-6000 Frankfurta.M., Wielandstr.25,Tel.: 069/590180
W-4050 Ménchengladbach, NeusserSir.210,Tel.:02161/601556 W-6650 Homburg, Karlsberg Str. 16, Tel.:06841/15142
W-4100 Duisburg 1, Ulrichsir. 2-4,Tel.: 0203 /21084 W-6800 Mannheim, Jungbuschsir. 3, Eckeluisenring, Tel.:062 1 /101203
W-4250 Bottrop 1,EssenerSir.6,Tel.:02041/21973 W-8134 Pécking, SchloBberg 2 im Bahnhof Possenhofen, Tel - 08157 /4088
W-4690 Herne, Hauptstr. 178,Tel.:02325/53653 W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr. 37, Tel :0911/467744
W-5000 K&In 1,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Sir. 17, Tel.:0821 /581993

Weitere SOFT & SOUND Geschdfte demnéchst auch in: Essen, Flensburg, Hanriover, Karlruhe, Leipzig, Minchen (2X) und Saarbricken.

SOFT & SOUND Versandzentrale: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1, Tel.: 02041/20424

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (Mit Zustimmung der Erziehungberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!

© SDD 1991
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reitag nachmittag in der

Kathedrale von Schénau,
mitten in einer Flihrung, treffen
Sie Ihre alte Schulfreundin Da-
ni wieder. Die Freude lber das
Wiedersehen wahrt nur kurz,
denn dank Danis Neugier ent-
fernen Sie sich von der Fih-
rung und werden prompt Uber
das Wochenende in der Kathe-
drale eingeschlossen. Nicht so
schlimm, meinen Sie? Im Prin-
zip nicht, aber ein paar jahr-
hundertealte Briefe deuten
darauf hin, daB der Erbauer
der Kathedrale schreckliche
Rache an den Kirchenleuten
nehmen wollte und daB an die-
sem Wochenende, 666 Jahre
nach der Weihung der Kathe-
drale, gar schrockliche Dinge
passieren werden... solange
Sie nicht finf geheimnisvolle
Vorrichtungen finden und au-
Ber Gefecht setzen.

"Die Kathedrale” ist ein
deutsches Textabenteuer, das
hauptsachlich durch das Ein-
geben von Kommandos ge-
steuert wird ("Untersuche das
Weihwasserbecken”), aber
auch teilweise per lcons kon-
trolliert werden kann. So wur-
den z.B. die gebréuchlichsten
Kommandos, die ein Textad-
venture-Freund zum Uberle-
ben braucht, in einem Icon-
Feld zusammengefaBt. Ein
Mausklick auf das entspre-
chende Bildchen und lhr Held
steigt Treppen empor, nimmt
einem Gegenstand mit auf die
Reise oder schaut sich ein Bild
genauer an. Uber 100 Grafiken
illustrieren die Raume.

152

1
I
I
I
I
I

Zu einem wirklich erst-
klassigen Adventure
fehlte hier nicht mehr
viel, denn die Story ist
spannend, die Puzz-
les gut durchdacht
(wenn auch fiir mei-
nen Geschmack et-
was wenig) und die
technische  Ausflh-
rung OK. Aber hierbei
fehlen ganz eindeutig
ein oder zwei Monate Tests: Da
gibtes Fehler, z.B. Ausgénge, die
im Text erwahnt werden, die es
aber nicht gibt, und echte Bugs,
wie Raume, aus denen man auf

lch warte gespannt
auf sein erstes Buch,

Boris hat zwar recht
mit den technischen

Schwachstellen: Mal
sind die Bilder gemalt,
mal digitalisiert — der
Gesamteindruck wirkt

das Zeug dazu hat er
allemal. Wenn man
die Kathedrale betritt,
fuhlt man sich unver-

dadurch  uneinheit- sehens in die Welt
| lich. Auch die nicht von Umberto Ecos
gerade schonen Icons "Name der Rose”
| hatte man noch ein- versetzt. Hatte man

mal Uberarbeiten kdn-

bei der Programmie-

I nen. Meine gute Note : h‘\\ rung etwas sorgfélti-
gilt daher ganz allein Harald ger gearbeitet, wére die "Kathe- l
Evers fantastischer Geschichte. drale” ein Kniller geworden.

e e e o e e e e — — — — — — —

Engelsfiguren. Ganz oben an der Hand iber den
Altar hangt das m'oEe Jesuskreuz - leider ist
der Kreuzestod des Evloseps hier wiedernal in
zienlich blutiger und grausaner Heise
dargestellt worden, 3 o
Mitten auf den Altar vor den nittleren Fligel
steht eine Blunenvase,

%am i1st hier,

{7 . —

Seltsam: die Digi-Maid vor dem Barockaltar (Amiga)

einmal nicht mehr
heraus kann. Der Par- I
ser ist ziemlich intelli- I
gent, hat aber auch
Schwachstellen. Zu I
manchen  Themen
sagt Dani beispieis- I
weise "Davon weiB
ich nichts”, obwohl sie |
Sekunden vorher dar-
Uber geredet hat. Hat- I
ten mich nicht die
kleinen Fehler gebremst, wirde I
ich noch ein paar Tage in der Ka-
thedrale bleiben, denn die Story I
reizt mich — ich hoffe auf eine I

sorgfaltigere MS-DOS-Version.

lhre Freundin Dani kennt
lbrigens die Loésung einiger
Puzzles und rickt mit diesen
(gegen Punktabzug) nach hart-
nackigem Fragen auch her-
aus.

Die Packung des Spiels
platzt aus allen Néahten: Neben
vier Disketten gibt es vier hand-
schriftliche Briefe, genaue Pla-
ne der Kathedrale im Posterfor-
mat, ein Poster der Packung,
eine Chronik der Kathedrale
und ein Handbuch - alle ge-
spickt mit Informationen. bs




Der Einstieg in professionellen PC-Sound war PC-SOUNDMAN™ enthélt alles was sie anschlieen, Software laden: fertig. Eine
noch nie so einfach - und preisgtinstig. brauchen: Karte einstecken, Lautsprecher ausfiihrliche deutsche Anleitung ist enthalten.

PC-SOUNDMAN™ ist vollstandig AdLib™ Der FM-Music-Synthesizer von YAMAHA™ channel/DAC) vorhanden, der auch

kompatibel, kann aber mehr. Programme der verfligt (iber 11 voll programmierbare Kanéle, SOUND-MASTER™-kompatibel ist. Hiermit

weltweit gréBten Softwarehduser unterstitzen auf denen Sie gleichzeitig authentisch klin- kénnen Sie Sprache, Gerdusche, Spezialeffekte,

PC-SOUNDMAN™. gende Instrumente oder Effekte wiedergeben. Tierlaute und ahnliches ausgeben. Die
Zuséatzlich ist ein D/A-Kanal (digitized voice Lautstarke |aRt sich an der Karte einstellen. -

Die Aktivlautsprecher (Stereo) werden tber ein 2x4 Watt biirgen flr raumfillenden Sound. Natiirlich kénnen Sie PC-SOUNDMAN™ auch
mitgeliefertes Kabel direkt an den - Betrieb mit Batterien oder Netzteil (optional). uber Ihre Stereoanlage erklingen lassen.
PC-SOUND-MAN™ angeschlossen. Der Kopfhorer, bringt den Sound direkt ans Ohr. Die Boxen und der Kopfhorer kdnnen Sie direkt

an einen Walkman™ anschlieBen.

DM

unverbindliche Preisempfehlung

Damit Sie gleich loslegen konnen, sind im enthalten - wochenlanger SpielspaR fir die enthalten. Neben 10 fertigen Musikstiicken
Paket die beiden Top-Spiele_LOGICAL und ganze Familie. Desweiteren ist eine eri:;bt Ihnen die Software PC-SOUNDMAN™
ROCK'N’ROLL {(mit Originalanleitung) Shareware-Version des bekannten FM-Driver sofort professionell unter Windows 3.0™ zu

) nutzen.

Erhaltlich im gut sortierten :
Fachhandel, Kauf- und ?@ Wi so u N DMA N
Sdhiomrn, M Rainbow Arts Software GmbH
The com\p&ie pack for AdLib"music and more Daimlerstrae 10
W-4044 Kaarst 2
Deutschland
Tel. 02101/ 66020

Fax: 02101/ 660263

®

Handleranfragen erwiinscht

Unterstiitzte Hardware:
IBM™ PC/XT/AT/PS 286/386/485

Die mit TM gekennzeichneten Begriffe sind
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

i | | XXX Arts
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7 Colors

¢, >\ Wie der Name schon
@i&j_—‘;ﬁ/ vermuten 1Bt besteht
die Spielflache von "7

Colors" aus einer Unzahl kleiner farbi-
ger Rauten, die wir einheitlich einfar-
ben missen. Wenn mindestens die
Halfte der Fldche in der heimatlichen
Farbe erstrahlt, hat man das Spiel ge-
wonnen. Die beiden Gegner starten
jeweils am oberen und unteren Bild-
schirmrand. Jeder wahlt seine Kampf-
farbe aus und darf nun unter Zeit-
druck ein Feld umfarben. Anschlie-
Bend ist der Gegner am Zug und star-
tet ebenfalls mit seiner Umfarbeak-
tion. Wenn man den kleinsten Stein-
chensatz gewahlt hat, wird die Maus-
taste auf's Argste strapaziert. Ich mag

.&-ﬂ.
ST L v o
4 A 4

Wer soll da noch den Uberblick
behalten? (MS-DOS/VGA)

keine Denkspiele, bei denen eine klei-
ne ldee auf einer riesigen Spielflache
verlorengeht. Mit dem nétigen Uber-
blick wird doch noch ein ganz netles
Spielchen daraus. VW

Mehr Strategie als Sport

Wenn SSI eine Sportsi-
Qﬂmsa mulation auf den Markt
bringt, darf man mit je-

der Menge Statistik und Strategie
rechnen. In "Ultimate Baseball” gibt's
von beiden Zutaten reichlich. Bevor
man endlich den Ball iber das Spiel-
feld prigeln darf, muB man sich
durch unzahlige Menis und Tabellen
wiihlen. Wer sich nicht im amerikani-
schen Profigeschaft auskennt, bleibt
hoffnungslos auf der Strecke. Leider
rennen Eure Mannen recht wacklig
uber das Spielfeld, was die Freude
doch etwas tribt. Am Spieldesign
selbst gibt es wenig auszusetzen:
Trotz der vielen Einstellmdglichkeiten
und Untermends bleibt die Spielfla-

MS-DOS 66%
Grafik: 42% Sound: 34%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Bei soviel Statistik kommt das
Spiel etwas zu kurz

che Gbersichtlich und die Steuerung
einfach, was man nicht von allen
Baseball-Simulationren  behaupten
kann. Testmuster von SSI. vw

Genre: Strategie
Hersteller: SSI, Zirka-Preis: 60 bis 100 Mark

in Vorbereitung

C 64 63 %
Grafik: 39% Sound: 30%
Schwierigkeit: mittel

LEGTRONICS
MEGRA DRIVE SUPER Famicom

Abrams Tank 90
Atomic Robokid 39.90
Axis 39,90
Battle Golfer 49,90
Bonanza Bros 59,90

Dangerous Seed 59,90

DJ Boy 49,90
E-Swat 9,90
Fatal Labyrinth 59,90
Fatman 9,90
Fire Mustan 59,90
Gain Groun 39,90
Ghostbusters 39,90
Hellfire 39,90
Klax 39,90
Magical Hat 39,90
apane L
Shadow Dancer 59,90
Street Smart 79,90
Yapor Trail 89,90
Verytex ,90
Wardner ,90
Wonderboy Il 39,90
Wrestle Ball 49,90

Gy

Champ. Wrestler 69,90
d Moon 49,90
Formation Soccer 69,90

Gesamtliste erhaeltlich bei:

Grundgeraet RGB 449,00
mit Colorbooster

Big Run 89,90
Darius Twin 9
Ghouls'n Ghosts 129,90
Hole in One 89,90
Sooor T 7990

uper R- A

UN Squadron 99,90
Aero Star 49,90
Bomber King Il 49,90
Bubble Bobble 29,90
Corﬁoyles Quest 39,90
Castievania 1i 49,90
Contra 9,90
Gameboy Wars 49,90
Hatris 9,90
High Soccer 39,90
Motocross Maniac 39,90
Nemesis I 49,90
Ninja Turtles 9,90
Proti Soccer 39,90
Racing Spirit 39,90
an“ under 29,90
Robocop 39,90
SD Command 29,90
Snow Bros 49,90
Super Robo War 29,90

World ice Hockey 39,90

TEL:031/518°777 - TEL:031/361'345

(18-22 Uhr)
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GORDON BOYD
HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB
Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15
Telefon 06131/226305

Laser Disc Games!!!
Grundausstattung Pioneer
CLD 1500 + Interface + Steuer-
software + Dragons Lair

Amigass ey 1199,00
v T [l s, S L 1249,00
=l et et 1299,00

Steuerinterfar.:e + Software
+ Dragons Lair

Thayeros Quest ...... 189,00
* Space Ace ............ 159,99

* bei Drucklegung nicht lieferbar
43 MB Festplatte fiir

Amiga 2000/500
inklusiv Controller.... 749,00

LADENGESCHAFT:
KLARASTRASSE 25, 6500 MAINZ

Hardware + Software
Herbert Behnke
Homburger Str. 79, 6660 Zweibriicken
Titel AMIGA MS-DOS
3D Construction Kit 11695 116,95
4D-Sports Boxing 87,95 B7.95
A 1D?ﬂﬂk Killer 79.95 79,95
A.T.P. Airline Transport Pilot - 95,-
Atomino 59,95 65,90
BAT 8295 8295
Bane ol the Cosmic Forge 79,95 79.95
Bard's Talelll 65.95 79,95
Big Business 58,95 64,95
Champicns of Krynn 72 72
rown 54,95 68,95
DerPreisisthei 4
Elite Plus B4,
Eye of the Beholder 74,95 74,95
F-15Strike Eagle Il 79,95 79,85
F-16Falcon 69.95 89,95
F-16 Falcon Mission Disk 2 59,95
F-19 Stealth Fighter 7495 84,95
Flight of the Intruder 7495 89,95
Flugsimulator IV - 155,
FS 1V Scenery Dasigner - 99
Gliicksrad 35, 43
Great Courts | 74,95 74,95
Indiana Jones 4 Adv a A a.A
Ish 69.95 79,95
Kalhaar 74,95 74,95
K 56,95 74,95
Kings Quest5 (VGA) 86,95 96,95
Lemmi 79,95 79,95
Lettrix 59,95 64,95
inks 85,95
Loom 75,95 79,95
LOOPZ 45 49,
Manchester United Europe 6495 64,95
M1 Tank Platoon 7595 8595
Prince of Persia 7495 79,95
Projekt Prometheus 69;- 69,-
Puzznik 489, -
Railroad Tycoon 89,95 84,95
Red Baron 85,95 85,95
Returnof Medusa 69,95 69,95
Secrel of Monkey Island 87,95 87,95
Sim City + Populous 74,95 74,95
Sim Earth 84
Skull & Crossbones 62,95 62,95
Sorcerers Get All the Girls 74,95
Space Quest IV : 88.90
Spiritof Adventure 64,95 68.95
Spirit of Excalibur 72,95 8295
Slellar7 67.95 67,95
Teenage Mutant Hero Turtles 79,95 79,9
Traconll 135,95 135,95
UMS 2 85,90 75
Wild West World 8495
Wing Commander 84,90
Wing Comm. Secret Missions 42,95
Wing Comm. Secr. Miss. Il 42,95
White Sharks 54 54
AdLibm. Jukebox 229.-DM
Lautsprecher (passend zu AdLib) 56.- DM
kpl. Preis (AdLibu_Lautspr ) 279.- DM
{.Amiga: Amiga 500 850.- DM
Amiga 2000 1650,- DM
cD 1600.-OM
A2286 (AT-Karte) 850,- DM
Nur Versand per NN Versandkosten DM 6,50 + NN

Irrtum und Preisinderungen vorbehalten
Telefon: 06332-14318

12/91 My




/I&l\ Go Moku" ist das fern-
2=

ostliche "Finf-in-einer-

Reihe”: Abwechselnd
ziehen zwei Spieler (auf Wunsch
springt der Computer ein) ihre
schwarzen und weiBen Steine auf ka-
riertemn Untergrund. Gelingt eine Fun-
fer-Reihe, ist das Spiel beendet. Um
den  Startvorteil  auszugleichen
(Schwarz sefzt immer als erster),
gibt's bei der Profiversion "Renju” flr
die schwarzen Steine eine Reihe von
Restriktionen. Das Spielfeld zeigt sich
in Monochrom, so daB auch auf dem
entsprechenden Monitor gegribelt
werden kann. Leider stellt der Compu-
tergegner die Geduld des Spielers auf
gine harte Probe: Schon im driten

GoMoku & Renju ¥

Der Folgezug ist offensichtlich:
Mach schon, ST!

Schwierigkeitsgrad durchlauft der ST
eine Warteschleife nach der anderen.
Auch offensichtliche Folgeziige wer-
den ignoriert, wahrend der Spieler
Daumchen dreht. Das nervt. wi

computerspiele/tests -

Wie bitte?

Pro League
Football

St Der Tester staBt i die-
\i_fef'jfj’/ sem Programm deut-

lich an seine Grenzen.
Oder kennt Inr Euch etwa in den diver-
sen amerikanischen Football-Ligen
aus. Wenn ja, dann kénnt Ihr Euch mit
"Pro League Football" um den Chef-
posten bei einem Verein bewerben.
Wie in den verschiedenen heimatli-
chen FuBballmanagern kimmert Ihr
Euch um den Spielereinkauf, handelt
Transfergelder aus und legt die aktuel-
le Mannschaftsaufstellung fest. Die
Ergebnisse aller Clubs der letzten finf
Jahre sind gespeichert und dirfen
noch einmal nachgespielt werden.

Die "Dallas Cowboys” oder die
”Boston Tigers”? (MS-DOS/VGA)

Wie gesagt, leider hat man nur Spaf
an diesem Programm, wenn man ein
Kenner der Football-Materie ist, alle
anderen sollten lieber auf gebrauchli-
chere Sportarten ausweichen.  vw

Genre: Strategie

MS-DOS 68%
Grafik: 35% Sound: 1%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Hersteller: Microsports, Zirka-Preis: 100 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Strategie- und
Taktik- Fiihrer

AMIGA and ATARI ST Version

"Ein Buch der Geheimnisse... Ein Tor zu neuen Welten "'

Der Powermonger Abenteuer- und Strategie-Fiihrer:

* Entdecken Sie neue Taktiken und erleben Sie die
verborgenen Tiefen von Powermonger

* Lassen Sie sich von Peter Molyneux, dem Pro-
grammierkiinstler, in die geheimen Strategien
einweihen

* Planen Sie narrensichere Feldziige anhand
detaillierter Diagramme und Karten

* vierfarbiger Umschlag

So wird bestellt:

Schicken Sie uns fiir Nachnahme eine Postkarte
mit lhrer Bestellung und deutlich geschriebenem
Absender.
Oder senden Sie uns einen Verrechnungsscheck
oder eine Postanweisung an:
United Software GmbH
Abteilung: Powermonger
Hauptstrafle 70
4835 Rietberg 2

Versandbedingungen:

— Vorkasse:
Preis pro Buch + 2,40 DM (Porto) per
Verrechnungsscheck oder Postanweisung

— per Nachname:
Preis pro Buch + 4,-DM Porto +
Nachnahmegebiihr

ELRCTR

incl. MwSt.

INIC

SOFTWARE UNITED

SOFTWARE UNITED
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED
TWARE UNITED SO
SOFTWARE UNITED
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED

SOFTWARE UNITED
TWARE UNITED SO
SOFTWARE UNITED
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED

SOFTWARE UNITED
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED

SOFTWARE UNITED
UNITED, S25TY 2.RE
Nitedh S

o —

SOFTgHKISKELI HeLl
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED
MAMAR 5 0
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computerspiele/tests

o SPIELPAUSE

Flames of Freedom

Lange genug hat die Amiga-Umset-
zung des Maelstrom 3-D-Sirategiespiels
ja gedauert, aber das Warten hat sich
prinzipiell gelohnt. Fir action-orientierte
Strategen wird einiges an Abwechslung
und schmucker 3-D-Grafik geboten. Von
42 Einzelmissionen, dber diverse Trai-
ningsoptionen und einem Komplettsze-
nario ist alles drin. Leider wird der ge-
gentber dem Vorganger "Midwinter"
ordentlich aufgebohrte SpielspaB durch
qudlend lange Ladezeiten von Diskette
empfindlich gestort mh

Genre: Strategie

Hersieller. Microprose
Zirka-Preis: 110 Mark
AMIGA 77%
Grafik: 80%  Sound: 67%

LA d

Chitles of
Omega

"Chronicles of Omega” gehdrt zu den
leidigen Umsetzungen, auf die wir ver-
zichten konnen. Der dreiste Klone, der
sich stark an "Wonderboy” orientiert,
macht auch auf dem Amiga einen
schlechten Eindruck. Hinter der miesen
Grafik, der spielerfeindlichen Steuerung
und dem Mager-Sound verbirgt sich ein
Spiel der Marke: "Formatier mich!”
Selbst als Billig-Spiel hatte dieses Pro-
gramm keine Chance. mh

Genre: Action
Hersleller: Arc
Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA 16%

Grafik: 41% Sound: 40%

Gettysburg

Jetzt kdnnen auch Amiga-Besitzer die
Schlacht um Gettysburg auf dem heimi-
schen Monitor nachspielen. Wie gehabt
glanzt das Arc-Spiel nicht unbedingt
durch komfortable Bedienung oder bril-
lante 3-D-Grafik. Vielmehr bietet Gettys-
burg oepflegte Hardcore-Strategie flr
eingefleischte Fans, die sich mit Freude
durch das Tastengefummel und Befehls-
listen schiagen. Nur fir Profis zu emp-
fehlen, die auch vor einer staubtrocknen
Strategiespiel-Materie nicht  zuriick-
schrecken. mh

Genre: Strategie
Hersteller: Arc
Zirka-Preis: 70 Mark
AMIGA
Grafik: 55% Sound: 8%

66 %

~
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Bdlands Pete

Die unnotigste Umsetzung des Mo-
nats: "Badlands Pete" war schon auf
dem Atari ST eine Frechheit und den
Amiga hat's jetzt nicht besser getroffen.
Euer Cowboy-Sprite ruckelt iber einen
winzigen Spielbildschirm und wird da-
bei vollig unmotiviert von allen Seiten
beschossen. Wer die meisten Indianer
abballert, bekommt einen Bonus. Dafur
gehoren die Programmierer an den
Marterpfahl der Geschichte. Fir dieses
Machwerk ist Euer Amiga viel zu scha-
de. vy

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Arc oS
Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA

10%

‘Grafik: 14%  Sound: 33%

Schwierigkeit: einstellbar

EGA DRIVE

Direkt Import

>=
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<
w
O
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<
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L
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Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

GAME - PLAY

Video - Spiele - Versand
MEGADRIVE Umbau mit ENGLISCHEM Chipsatz 50,- DM

(Text bei vielen Programmen in englisch) Uber 100 Module lieferbar.

NES Umbau auf US-Norm nur 60,- DM

(Es laufen amerikanische u. deutsche Module) Viele amerikanische Spiele lieferbar.

GAMEBOY Importe, mehr als 100 Module zur Auswabhl

Handleranfragen erwiinscht
BERLIN
Urbanstr. 96
D-1000 Berlin 61
Nahe U-Bahnstatation

Abf.
Gutersloh

ZENTRALE
Osterwieher Str. 70
Inh. K. Gievers
D-4837 Verl 1

Freibad

NINTENDO ENTE

Laden:
Mo.- Fr. 10-19h.
Do. 21 h./ Sa. 14h

-

Fax: 05246/8 1270

05246/8 11 84

Hermannplatz
Taglichab 10 h
Fax: 6 9138 38
Anrufbeantworter: 0 52 46 / 15 72

030/6 912156

Schwierigkeit: mittel

PC ENGINE
Blitzversand

_AOEEII\IVO OAdN3LNIN

RTAINMENT SYSTEM OF AMERICA



Die PC-Version dieser trostlosen Bal-
lerei ist noch eine Ecke schlechter als
das Amiga-Original. Uninspiriert schieBt
man sich durch ein paar Levels mit Gder
Grafik. Selbst das passable Scrolling
kann nichts mehr retten — dafir ist das
Spielprinzip einfach zu banal. Es gibt
zwar nicht viele Actionspiele fiir MS-
DOS-Computer, doch selbst absolute
Fans dieses Genres sollten sich die 90
Mark teure Gurke nicht antun. Stumpf-
sinnige Spiele wie dieses haben auf ei-
nem PC nichts zu suchen. mg

Genre: Action
Hersteller: Titus
Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 23%
Grafik: 30%  Sound: 32%
Schwierigkeit: mittel

b
M {{ et
1] I
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Wild West World

Wer schieBt und handelt sich zuerst
eine funktionstlichtige Farm zusam-
men? Das Strategie-Epos aus der ameri-
kanischen Friihzeit macht auch auf dem
PC eine ganz brauchbare Figur. Wer
sich mit der nicht allzu anspruchsvollen
Materie anfreunden kann, darf losreiten.
Die kleinen Action-Sequenzen solltet Ihr
lieber gleich abschalten: die stdren auf
Dauer den Spielflu. Der Packung bei-
gelegt ist ein groBer Spielplan, mit dem
Ihr alte Spielziige auf dem Tisch nach-
stellen konnt. VW

59%

MS-DOS

12191

Sate Uues 1

Raumpfleger Roger Wilco hatte im er-
sten Teil der "Space-Quest”-Serie mit
Sarien-Stormtroopern seine liebe Not.
Fans der Serie diirfen jetzt in schonster
VGA-Grafik den Finsterlingen an die
Alienhaut gehen. In der neu dberarbei-
teten 256-Farbenversion sind piepsende
Tone aus dem Rechner endlich passe:
Das Spiel unterstitzt alle gangigen
Sound-Karten. Roger-Fans, die nicht un-
ter Geldproblemen leiden, dirfen ins All
durchstarten und sich an den aufge-
peppien Grafiken erfreuen. w

i &

The Immortal

Will Harvey's "The Immortal” hat end-
lich den Sprung auf den MS-DOS-PC
geschafft. An Spiel und Grafik hat sich
nichts gedndert: hr erkundet acht unter-
irdische Labyrinthe, sucht Schatze, lost
Ratsel und zaubert mit zahlreichen Mon-
stern um die Wette. Der jeweilige Schau-
platz wird von schrdg oben gezeigt.
Auch die PC-Version hat leichte Proble-
me mit dem Serolling. Zum Gliick leidet
der SpielspaB darunter nicht sonder-
lich. Gespeichert wird nicht auf Diskette,
sondern durch ein Code-System. vw

MS-DOS  76%

Cardinal of the
Kremlin

In Capstones "Cardinal of the Krem-
lin” dirft Ihr als Heimstratege das ame-
rikanische SDI-Programm auf Vorder-
mann bringen. Uber zehn Meniis heuert
Ihr Wissenschaftler an, schickt Spione
in den Einsatz und testet Eure frisch pro-
duzierten Satelliten. Leider ist das Spiel
nicht so gehaltvoll, wie die bombasti-
sche Packung erwarten IaBt. Die droge
Handlung kann an keiner Stelle Atmo-
sphdre und Spannung vermitteln und
verschwindet zwischen den Menis. vw

MS-DOS 48 %

Rodland

Die cleveren Programmierer von
Storm haben bei der STUmsetzung von
"Rodland” nichts anbrennen lassen.
Der Arcade-Hit wurde detailgenau adap-
tiert und gehért zu den besten Ge-
schicklichkeitsspielen der letzten Zeit.
Die Grafik ist hinreiBend putzig und
selbst dem Soundchip werden jede
Menge nette Melodien entlockl. ST
Besitzer sollten sich Rodland zulegen —
in diesem vernachlaBigten Genre ist
qualitativ hochwertige Software rar ge-

computerspiele/tests:

Battle Isle

Strategen durfen sich die Hande rei-
ben. Das schon auf dem Amiga fir Fu-
rore sorgende Strategiespiel "Battle Is-
le” ist nun fir PC zu haben. Am Spiel-
prinzip, das sich an die japanische Tak-
tikperle "Nectaris” anlehnt, hat sich
nichts geandert. Auf Uber 32 Schlacht-
feldern, die aus kleinen Sechsecken zu-
sammengesetzt sind, missen rund ein
Dutzend verschiedener Einheiten ver-
schoben werden. Der Kampf kann wahl-
weise allein oder zu zweit ausgetragen
werden.

“TINE 1888 -01

SCORE 1 0QONSO
[ 1

Strider

Capcoms Automatenheld "Strider”
kommt in die Jahre. Nach recht erfreuli-
chen Ausfligen auf Amiga und Atari ST
und einem Abstecher auf das Mega Dri-
ve ist er jetzt auf dem C 64 gelandet. Er-
wartungsgemas ist von der recht bom-
bastischen Grafik nicht mehr viel {brig
geblieben. Strider turnt halbwegs pas-
sabel (ber die Plattformen und erwehrt
sich seiner kostbaren Haut. Im direkten
Vergleich mit "Turrican” ist er leider ein
Held von Vorgestern, der recht beschei-

worden. mg | den sein Bildschirmleben fristet.  ww

Genre: Geschicklichkeit Genre: Action
Hersteller: Storm Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 85 Mark Zirka-Preis: 50 Mark
ATARI ST 76% Cc64 58%
Grafik: 73%  Sound: 70% Grafik: 56%  Sound: 47%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
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Weihnachten
naht mit
groBen Schritten.
Sparschweine werden
geknackt, Omas
angepumpt und das
Konto geleert: Zeit
fir einen neuen
Computer. Wir helfen
bei der Entscheidung,
welches System

sich der Spielefan
kaufen sollte.

as ganze Jahr hindurch

habt lhr beim Nachbarn
den Rasen gemaht, kreischen-
de Kleinkinder gehiitet, Autos
auf Hochglanz gebracht und
Omas Einkaufe erledigt. Das
muihsam erarbeitete und zins-
glinstig angelegte Kapital wird
durch eine geschickte Weih-
nachtsstrategie ("Opa, dieses
Jahr bitte keine Pullover, ein
Hundertmarkschein tut’s
auch”) ordentlich aufgestockt.

Wahrend die halbe Nation in
einen, von besinnlicher Musik
berieselten, unkontrollierten
Kaufrausch verféllt, wissen wir
langst, was wir wollen: einen
neuen Computer. Natdrlich
zum Spielen. Leider ist die
Auswahl an Computersyste-
men groB. Vier Typen buhlen
momentan noch um die Gunst
des Kaufers. Der C64, der Ami-
ga, der Atari ST und die Familie
der MS-DOS-Rechner. Die Ge-
fahr, sich beim Kauf fr den fal-
schen Computer zu entschei-
den, schwebt bei dieser Aus-
wahl wie ein Damoklesschwert
(iber Eurem schwergeplagten
Haupt. Zu schnell ist das sauer
verdiente Geld in cie verkehrte
Spielemaschine investiert. Da-
mit lhr nicht voller Entsetzen
feststellen miBt, daB es fir Eu-
re Neuerwerbung in drei Mona-
ten keine Spiele mehr geben
wird, findet Ihr die zukunfts-
trachtigsten Spielekisten aus-
flhrlich auf den nachsten Sei-
ten erklart.

Auf die Betonung "zukunfts-
trachtig” legen wir den groBten
Wert. Denn fiir zwei der vier ak-
tuellen Spielcomputer schaut
die Softwarezukunft nicht
mehr ganz so rosig aus. So
langsam geht die Zeit des Dau-
erbrenners C 64 genauso zu
Ende (zumindest auf dem Spie-
lesektor), wie die des Atari STs.
Fir beide Computertypen er-
scheinen nur noch wenig neue
Programme, und auch mit Um-
setzungen populdrer Spiele-
hits tropfeln eher sparlich flr
die beiden Oldies ein. Das
heiBt aber nicht, daB wir flir ST
und C 64 keine Spiele mehr te-
sten werden. Auch weiterhin
finden aktuelle Umsetzungen
oder Neuerscheinungen fir
beide Systeme einen Platz in
der POWER PLAY. Allerdings
sieht es so aus, als ob sich der
Amiga und der PC ein knalli-
ges Kopf-an-Kopf-Rennen um
die Spielezukunft lieferten.
Aus diesem Grund findet |hr
den Amiga und MS-DOS PCs
ausfiihrlich auf jeweils zwei
Seiten, wahrend sich C 64 und
der ST eine Seite teilen mis-
sen. mh/bs




unterder Lupe

MS-DO

Keine Frage, der so schnd-
de als sturer Textverarbei-
tungs- oder Tabellenkalkula-
tions-Computer miBbrauchte
PC entpuppte sich nach lan-
gem Dornréschenschlaf als
Spieleprinz. Immer mehr, und
vor allem immer innovativere,
komplexere und schoénere
Spiele werden zuerst, und
manchmal auch ausschlieB-
lich, fir PCs entwickelt. Vor al-
lem aus dem PC-Mutterland,
den USA, schwappen die toll-
sten Spiele Uber den groBen
Teich. Einzige Ausnahme im
Reigen der Softwarewelle flr
PCs sind Ballerspiele und
Jump’'n’Runs, die im Vergleich
zu anderen Computern auf ei-
nem PC nur selten zu finden
sind. Dafir reicht das Spiele-
angebot fur den PC von zahllo-
sen Flugsimulationen iber
Denkspiele bis hin zu Rolten:
spielen und Adventures.
Leiderist PC nicht gleich PC:
Hunderte verschiedener Her-
steller und zahlreiche PC-
Typen machen es dem poten-

tiellen Kaufer nicht -besonders: |

leicht, sich fiir-den richtigen
Computer ~ zu _-entscheiden:
Schon die Bezeichnungen-flir
unterschiedliche

rung und Ratlosigkeit. Da hat
man mit Fachausdriicken: wie
’8088", "80386", "VGA”, "Her-
cules”, "MHz", "AT" und "XT"
zu kampfen. Damit |hr im
Dschungeldickicht der Fach-
ausdriicke nicht den verkehr-
ten Computer nach Hause
schleppt, sagen wir, welches
Gerét fur Spiele am besten ge-
eignet ist und welche Ausstat-
tung der Wunschrechner ha-
ben sollte.

Der Computertyp

VergeBtam besten alles, was
die Bezeichnung "XT", oder
"8088" und "8086" tragt. Die-
se Kisten sind mit Prozessoren
alterer Bauart bestiuckt und
strecken angesichts komplexe-
rer Spiele, bei denen es auf
hohe Rechengeschwindigkeit
ankommt, schnell alle Flugel.
Wenn jemand versucht, Euch
einen solchen Ladenhiter an-
zudrehen, verlaBt das Ge-
schaft.

- 160

--guenz’ - angegeben.
{-wird:“mit dem-. Klirzel "MHz"
“('Mega- - Hertz”) angezeigt.
PC-Typen:
sorgen beim kaufwilligen Spie-:
lefreund fir gepflegte: Verwir--

A IeriREe oemrs

Herz, was willst Du mehr. Mit der richtigen Hardware und den passenden Spielen

seid lhr fiirs Erste versorgt

Zum Spielen interessant
sind nur die PCs, die mit den
Bezeichnungen "AT", "80286"
und "80386DX” angeboten
werden. In diesen Computern
schlagen  Prozessorherzen,
die um einiges schneller sind,
als die kleineren und erheblich
dlteren--'8088”-Typen, die in
XTs:ihr... Werk verrichten.
Grundsatzlichgilt: Je hdher die
Nummer,-desto schneller wer-
kelt der-Prozessor eines PCs.
Die  Geschwindigkeit, in der
das Herzstiick eines PCs ar-
beitet, -wird -mit- der "Taktfre-
Diese

Auch-hiergilt die:Regel: Je ho-

~herdie Zahl;destoschneller ist
“der - Computer. Achtet beim

Kauf -allerdings:-darauf, daB

‘Euch:die echte-MHz-Zahl ge-

nanntwird, und laBt Euch nicht
durch-‘die Angabe: "Der hat
nachLandmark 16 MHz"”, beein-
drucken. Der Landmark-Wert
zeigt nur an, wie schnell ein
Computer "ausschaut”, nicht
wie schnell er tatsachlich ist.
Viele 12 MHz-ATs haben bei-
spielsweise einen Landmark-
Wert von 16 MHz.

Als Standard fir Computer-
spiele gelten heute 80286er-
ATs mit einer Taktfrequenz von
12 MHz bis 16 MHz. Mit einer
solchen Kiste lassen sich die
meisten Programme ohne Pro-
bleme spielen. Besonders ge-
eignet ist ein solcher PC fir
Freunde von Rollenspielen,
Strategieprogrammen, Tiftel-
und Sportspielen. Preislich be-
wegen sich diese Computer im
unteren Feld. Einen 80286er
bekommt lhr schon mit allem
Drum und Dran flr weniger als
2000 Mark. Wer allerdings ger-
ne mit einer Simulation durch
die Luft braust, sollte sich ei-

nen fixeren 80386er mit 25
MHz, besser 33 MHz anschaf-
fen. 80386er-Systeme, die mit
einer Grafikkarte, Monitor und
Festplatte ausgeristet sind,
gibt es schon um die 3000
Mark. Achtet darauf, daB Ihr ei-
nen PC mit der Bezeichnung
80386DX kauft. Es gibt auch
Computer mit einem "SX" hin-
ter der Zahl. Diese 80386SX-
PCs sind im Prinzip nichts an-
deres, als verkappte 80286er.

Die Grafikkarte

Vier verschiedene Grafik-
standards, die durch vier unter-
schiedliche Grafikkarten repra-
sentiert werden, sind in der

FIE: TeD

Der Unterschied ist gewaltig: Das
Rollenspiel "Eye of the Beholder”
in CGA, EGA und VGA-Grafik

PC-Welt gebrauchlich. Es gibt
fir den handelsublichen PC
Hercules-, CGA-, EGA- und
VGA-Grafikkarten. Nur eine
davon kann heute uneinge-
schrankt zum Spielen empfoh-
len werden: die VGA-Grafik-
karte.

Diese wird von fast allen
neueren Spielen ausgenutzt
und ist "abwartskompatibel”
zum CGA- und EGA-Standard.
Das heiBt: Iduft ein Spiel nurin
EGA, konnt Ihr es fast immer
auch mit einer VGA-Karte spie-
len. Das Schone an der VGA-
Karte ist die Farbenpracht. Bei
der fiir Spiele lblichen Auflo-
sung von 320 x 200 Bildpunk-
ten stellt die VGA-Karte 256
Farben aus einer Palette von
262144 Farbténen dar.

VGA-Grafikkarten werden in
der Regel mit 512 KByte eige-
nem Speicher-RAM ausgelie-
fert. Es gibt aber auch Karten
mit 256 KByte und 1 MByte.
512 KByte sind hier normaler-
weise Standard. Ein Tip aus
der Redaktion: Fragt nach ei-
ner VGA-Karte mit dem Tseng-
T4000-Chipsatz.

Die Festplatte

Alle PCs, ob nun ein 80286er
oder ein 80486er, werden heu-
te in der Regel mit einer Fest-
platte verkauft. Wahit die Fest-
platte nicht zu klein, denn viele
der neuen Spiele haben einen
gewaltigen Platzbedarf. Als
Beispiel dient hier nur "Wing
Commander 2", das komplett
mit dem separat erhaltlichen
"Speech Acceossory Pack”
satte 22 MByte Platz bendtigt.
Wer nur eine 40-MByte-Platte
hat, kénnte hier schon in arge
Bedrdangnis kommen. Beim
Neukauf solltet |hr gleich eine
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Platte mit 80-MByte in den PC
einbauen lassen. Der Preisun-
terschied zu einer kleineren
Platte ist meistens sehr gering
(rund 200 Mark) und spéter
vermeidet lhr Arger Uber die
eventuell zu klein geratene
Festplatte. Wer bereits eine
Platte hat und nun aufstocken
will, kann entweder eine neue
und groBere Festplatte kaufen
oder sich eine zweite in seinen
PC einbauen lassen.

Wichtiges Zubehor

Fast jedes Spiel wird zur
elenden Qualerei, wenn |lhr mit
der Tastatur als Eingabegerét
vorliebnehmen muBt. Zwar las-
sen sich fast alle Programme
mit der Tastatur bedienen, aber
wer erst einmal einen Pixelflie-

Wir empfehlen fiir unbeschwerten
SpielegenuB den Gravis-Joystick

ger mit Joystick gesteuert oder
ein Adventure mit der Maus er-
klickt hat, mag ein solch hilfrei-
ches Instrument nicht missen.

Von den zahlreichen Mau-
sen, die es auf dem Computer-
markt gibt, haben wir flir Euch
eine (rein subjektiv) als Emp-
fehlung herausgepickt. Die
Logitech-Maus, mit dem fe-
schen Namen “Mausman”
zeigt sich im Dauerbetrieb als
wahre Erholung fiir den Spiele-
freund.

Ergonomisch geformt gibtes
das handliche Gerat sogar fir
Rechts- und Linkshéander.
Preis der Maus: ca. 120 Mark.

Neben einer Maus zeigt sich
ein Joystick als zwingend not-
wendig, um einige Programme
zu spielen. Flugsimulationen
oder das Actionspiel "Wing
Commander” machen ohne
Joystick nur halb soviel SpaB.
Hier solltet Ihr keine Kompro-
misse eingehen, denn so ein
Joystick muB ganz schénen
Belastungen standhalten, gut
in der Hand liegen und flott auf
Bewegungen reagieren. Hier
gibt's nur eine Empfehlung,
die wir machen kdénnen: den

AV

Gravis-Joystick. Der ist zwar
nicht ganz billig (ca. 120 Mark),
aber die Ausgabe lohnt sich.
Wer noch keinen Joystick-Port
in seinem PC stecken hat, soll-
te sich entweder die passende
Gravis-Joystick-Karte zulegen,
oder auf den Soundblaster
ausweichen.

Es werde Musik

Zum guten Bild gehort auch
ein satter Sound. Leider ist die
Grundausstattung eines PCs
denkbar ungeeignet, um
Soundeffekte oder gar Musik-
stlicke von sich zu geben. Ein
simpler Piepser versieht von
Haus aus seinen niederen
Dienst im PC. Um dem armli-
chen Krachzer unter die Arme
zu greifen, gibt es verschiede-

ne Soundkarten. Zum einen
bekommt |hr fast Gberall die
AdLib-Karte, die sich als eine

Art musikalischer Standard
etabliert hat. Fast jedes Spiel
unterstiitzt die AdLib-Karte, die
mit neun Musikkandlen oder
besser Stimmen aufwartet. Be-
sonderer Vorteil der Karte: sie
ist sehr preiswert. Mit rund 250
Mark erschlieBt Ihr Euch einen
annehmbaren HérgenuB — in

Mono allerdings. Leider ist die
AdLib-Soundkarte etwas
schwach, wenn es um die
Klangqualitat von Soundeffek-
ten geht. Hier solltet Ihr Euch
lieber eine Soundblaster-Karte
zulegen, die nur unwesentlich
teurer ist (ca. 300 Mark). Dank
speziellen Bausteinen kann
die Soundblaster-Karte digitali-
sierte Effekte und Sprache wie-
dergeben. Ein weiterer Plus-
punkt: Der Soundblaster ist
kompatibel zum AdLib-Stan-
dard. Wer sich zu Weihnachten
eine Soundkarte génnen will,
sollte also auf den Soundbla-
ster zurlickgreifen, der zusatz-
lich einen Joystick-AnschluB
und eine MIDI-Schnittstelle
hat. Wer den optimalen musi-
kalischen HorgenuB in seinem
PC haben will, muB tiefer in die
Tasche greifen. Die Roland
LAPC-1-Karte ist ein ausge-
wachsener Synthesizer mit
satten 32 Stimmen. Hier er-
klingt bei entsprechender Pro-
grammierung ein kleines Sym-
phonieorchester. Eine LAPC-1,
die in den PC eingebaut wer-
den muB, kostet rund 1000
Mark. Die externe Losung mit
dem Namen CM-32L kommt
auf runde 1600 Mark. Neben
dem recht hohen Preis gibt es
zwei weitere Nachteile: Zum ei-
nen kostet die Versorgung der
Rolandkarte mit Musik ziem-
lich viel Rechenzeit, zum an-
deren unterstiitzen nicht alle
Spiele diese Edelkarte.

Wer fleiBig gespart hat, sollte
sich (iberlegen, ob er sich nicht
eine Roland und eine Sound-
blaster-Karte zulegt. Es gibt
zwar erst zwei Spiele, die beide
Karten gleichzeitig unterstiit-
zen ("Wing Commander 2"
"Might & Magic 1ll"”), aber wer
die beiden Soundkarten mal im
Duett gehért hat, zeigt sich
mehr als beeindruckt.

Ohne kernigen Sound machen die meisten Spiele keinen SpaB.
Rechts seht Ihr eine Soundblaster-Karte, links das Rolandmodell CM32
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m Jahre 1985 war er der

Traumcomputer schlechthin,
bis 1991 hat er sich zum 16-Bit-
Standard entwickelt, der zur
Zeit Europas erfolgreichster
Spielecomputer ist. Die Rede
ist vom Amiga, von der Firma
Amiga als Spielekiste ent-
wickelt, von Commodore auf-
gekauft und dann zuerst ver-
zweifelt als Profi-Computer,
schlieBlich aber doch als
Heim- und Spielcomputer an-
geboten.

Wer handfeste Action mag,
der findet auf dem Amiga ge-

nau, was er sucht. Die Struktur
des Rechners, mit seinen spe-
zialisierten Zusatzchips fir
Grafik, Sprites, Scrolling und
Sound sowie das technische
Know-how hauptséchlich euro-
paischer Programmierer, ma-
chen ihn zur Action-Kiste
schlechthin. Aber auch in den
Bereichen Rollenspiel und Ad-
venture sieht es fir den Amiga
gut aus; nicht zeitkritische Pro-
gramme werden in den USA
immer mehr vom PC fir den
Amiga umgesetzt. Lediglich
amerikanische Simulationen
und hochgezilchtete Action-
spiele, die ATs bis aufs letzte
ausreizen, sind fur den Amiga
zur Zeit nicht zu haben.

Es gibt zur Zeit drei grundle-
gend verschiedene Amiga-Mo-
delle im Handel. Ein viertes
Modell, der Amiga 1000, wird
nicht mehr hergestellt und
dirfte nur noch als Gebraucht-
gerat zu finden sein.

Das kleinste Modell ist der-

Amiga 500. Er ist ein soge-
nannter Tastaturcomputer, das

heiBt im Gehause der Tastatur |

sind alle Elemente des Sy-
stems enthalten. Bei der
Grundausstattung  befinden
sich 512 KByte RAM sowie ein

3'%-Zoll-Diskettenlaufwerk im .
Computer. Damit sollte sicH-
aber kein Spiele-Fan zufrie+

dengeben. In jedem Fall sollte
man sich eine Speichererwei-
terung auf 1 MByte besorgen.
Immer mehr Spielprogramme
(gerade im Bereich Adventures
und Rollenspiele) kommen
nicht mit weniger Speicher
aus. Wer noch ein paar Mark
mehr ausgeben kann, solite
sogar Uberlegen, auf 2 MByte
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.atch-mit.-det- Fesiplatte B{H
-paar Utility-Programme- ‘BrWer-
“ben,-die-bei kieinen Software:

Da 1aBt es sich vortrefflich spielen: Der Amiga 500 mit externem Laufwerk.

aufzuriisten. Gerade komplexe
Spiele ziehen aus dem zusatz-
lichen RAM Nutzen und mis-
sen dann weniger nachladen
und sind insgesamt schneller.
Ebenfalls empfehlenswert ist
ein zweites Diskettenlaufwerk,
das auch von immer mehr ak-
tuellen Spielen genutzt wird.
Die Ersparnis von nervenden
Disketten-Wechseln dient
nicht nur der Bequemlichkeit.
Unserer Erfahrung nach ist
das eingebaute Laufwerk des
500 nicht das stabilste. Um
sich Reparaturkosten zu er-
sparen, solltet |hr jede Mog-
lichkeit nutzen, dieses-Lauf-
werk schonend zu behandeln.
Das bedeutet, insbesondere

Disketten vorsichtig - einzule:.-
gen und herauszunehmen.-[hr-|-.
miiBt das Laufwerk hicht wie:
ein rohes Ei behandein aber | -lek

das regelrechte - Hineinpfef

fern” von .Disketten w1rd :hm,

auf Dauer mohtguttun

Inzwischen--gibt es" a‘uch.?

‘zahireiche Festplatten ~fuir
Amiga-500-Modelle:: Bevor:ihr

eine Festplatte kauft; solltet Ihr.-
Etich-im Fachhandel und-bei-
“Freunden - umhéren;. welche:
und ‘stabil

Platten - “'sicher”
sind.- Datensicherheit sollte je-
derzeit.-vor--Geschwindigker

| .gehen:Da der Amiga immer | da
--nochr--nicht " so- absturzsicher
C-wie beispielswase ein-MS:

DOS-System -ist; - sollfet - Ihr

Unféllen die Platte 'wieder re:
parieren”

wichtige Daten auf der Plafte
habt, ist ein Backup-Programm
lebensnotwendig.

Der allerwichtigste Tip zum
Festplattenkauf muB jedoch
lauten: RAM geht vor Festplat-
te. Unserer Erfahrung nach

kénnen:.-Wenn'- -
neben Spielen-auchandere-

lohnt sich eine Festplatte erst,
wenn lhr mindestens 2 MByte
RAM im Amiga vorweisen
konnt.

Wenn Ihr nur Actionspiele
mogt, ist eine Festplatte nicht
fur Euch geeignet. Nur ein klei-
ner Teil von Spielen ist lber-
haupt auf Festplatte zu instal-
lieren. Das sind meistens Ad-
ventures und Rollenspiele,
aber inzwischen auch einige
Wirtschaftssimulationen.

Fiir Profis:
2000 & 3000

Der Amiga 2000 ist in der
Grundausstattung nicht viel
leistungsféhiger als der 500,
aber zum einen steckt er in ei-
nem wesentlich stabileren Ge-
h&use und ist besser verarbei-
tet, zum anderen kann er durch
Steckkarten weiter aufgeristet
werden. Die 2000er-Modelle
-sind gar nicht mal so teuer; wer
den- Computer wirklich haufi-
: g'er einsetzen will und auf Lang-

,geben -Wenn man fir profes-
sionelle--Anwendungen den
_;'Anngabeschleumgen will, glbt
&s.-zahlreiche "Turbokarten”,

._d >..einen. 2000 probiemlos
q_oppeu Bis’- zwanzigmal so
~'schrelt machen, frei nach der
.;.Fiegge{z_’ijeﬂ tetrer die Karte, de-
sto--¢chreler”. Gerade 3-D-
~Spiele; Simulationen, Adventu-
»res undﬁd}enspuele kann man

nsple’}én deren Geschwin-
digkeit mit dem Aufbau des Bil-
"desauf dein Monitor synchro-
: anjen -Sind; brmgl eine Turbo-
,,,,,,,,,,,, Spiele
;‘-kommen m|t den Karten uber-
‘haupt nicht mehr zurecht (sie-
he Stichwort Kompatibilitat).
“Der Amiga 3000 ist das
Schmuckstiick der Amiga-Se-
rie. Dank neuer Prozessortech-
nologie ist der 3000 rund flnf-
bis sechsmal schneller als der
500er (teurere 3000er-Modelle
sind sogar noch schnelle

Dieser Geschwindigkeitszu-
wachs wirkt sich ahnlich aus
wie bei einem 2000er mit einer
Turbokarte (siehe oben). Au-
Berdem ist in den Amiga 3000
auch eine Festplatte integriert.
Wer nur einen Spielecomputer
will, kauft mit einem 3000 eine
Nummer zu groB ein. Wenn
man aber nebenbei auch an-
dere Dinge mit dem Amiga ma-
chen will, zum Beispiel pro-
grammieren, 3-D-Grafiken be-
rechnen oder Desktop-Publi-
shing betreiben, ist ein 3000 ei-
ne Uberlegung wert. Anders
als bei einem 2000er, den man
mit Turbokarten und Festplat-
ten verschiedener Hersteller
mihsam aufristet, ist hier al-
les aus einem GuB und auf gu-
te Zusammenarbeit getestet.

Spiele-Hardware
inklusive

Alle Amiga-Modelle bieten
gerade flr den Bereich Action-
spiele eine (berragende Hard-
ware. Die Grafikchips stellen
theoretisch alle 4096 Farben
des Amigas gleichzeitig dar.
Mit kleinen Programmiergrif-
fen kann man {ber hundert
Farben auf den Bildschirm
bringen und dabei genug
”"Rechnerzeit” haben, um flot-
te Actionspiele zu programmie-
ren. Ruckfreies Scrolling und

Unverzichtbar fiir
heiBe Actionspiele
ist ein ziinftiger
Joystick: hier der
Competition Pro
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viele Objekte, Grundstock je-
des Actionspiels, sind relativ
einfach zu verwirklichen. Aller-
dings geht der Amiga durch-
aus in die Knie, wenn man es
wirklich hektisch auf dem Bild-
schirm zugehen lassen will. Da
greifen Programmierer dann
tief in ihre Trickkiste, um den
Amiga richtig auszuschopfen.

Auch der Sound istim Heim-
computerbereich bisher bei-
spiellos. Vier digitale Kanale in
Stereo (zwei links, zwei rechts)
sind vorhanden. Auf ihnen las-
sen sich “digitalisierte”
Sounds wiedergeben. Damit
sind realistische Musikinstru-
mente und auch Sprachausga-
be maglich. Auch hier finden
die Programmierer jeden Mo-
nat neue Wege, noch mehr aus
dem Amiga herauszuholen.

Fairerweise muB man sa-
gen, daB der Amiga 1985 ent-
wickelt wurde und langsam in
die Jahre kommt. Im Vergleich
mit Videospielkonsolen wie
Segas Mega Drive zieht der
Amiga den kiirzeren. Aber da-
fur ist das Software-Angebot
wesentlich groBer.

MS-DOS-
kompatibel?

Inzwischen gibt es mehrere
Méglichkeiten, einen Amiga
MS-DOS-kompatibel zu ma-
chen. Zum ersten gibt es eine
reine Softwarelosung (Trans-
former), die mehrere Male
langsamer als der langsamste
erhdltliche PCist. Fliir den Ami-
ga 500 werden mehrere Steck-
karten angeboten, die in der
Geschwindigkeit schon an
kleine ATs heranreichen. Hier
hat man aber bestenfalls Grafik
in EGA-Qualitat; auBerdem ist
die Grafikausgabe sehr lang-
sam, so daB beispielsweise bei
Simulationen keinesfalls die
Geschwindigkeit eines echten
ATs erreicht wird. Besitzer ei-
nes Amiga 2000 oder 3000
konnen ihr Gerat mit AT-Karten
und PC-Steckkarten aufri-
sten. Doch bis man seinen
Amiga auch als PC-Maschine
nutzen kann, gibt man mehr
Geld aus, als wenn man sich
einfach einen AT als Zweitrech-
ner kauft — von den Vorteilen,
zwei Computer im Haus zu ha-
ben, ganz zu schweigen.

Zudem ist bei keiner der drei
Lésungen die volle Kompatibi-
litdt mit allen Programmen si-
cherzustellen. Sicherlich wer-
den gerade bei den beiden
Hardwarelosungen die mei-
sten Programme laufen, aber
einige sehr hardwarenah pro-
grammierte Spiele laufen unter
Umsténden nicht.
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 istlediglich
~ genannten Spiele bendtigen 1 MByte RAM, dies geben wir
 nicht extra an; wohl aber, wenn Festplatten oder zusétzliche
Lau,ﬁue ke derrSplelfluﬁ beschleunlgen Alle Programme las-
5 semsich aber auf einem Amiga 500 mit 1 MByte splelan '

Dle Snlele

- Dan u Ihr den neuen Am:ga auch gleich richtig genieBen

~ und ausscho;iten konnt, haben wir hier zehn Spiele zusam-
mengestem die auf jeden Wunschzettel gehéren. Natiirlich

h wesentlich mehr tolle Spiele fiir den Amiga; dies

1 eine kleine Auswahl der Redaktion. Einige der hier

 gibt es no

Kmiﬁa hiotet Iﬁr alte a%was.

o nn autwndlgnv F!uh%lmulallnnan oder Ieizlue Actiaasplnle'

L H’ers%eller Zfﬂm-th Gerwe 'Kohﬂguratton
~ Rainbow $..7eMark,._‘ - Action sl
GAnE D : jate
SRS 100 Mark  Rollenspiel  unterstiitzt
s e Festplatte
~ Lucasflm 100 Mark  Adventure  unterstitzt
Monkeylsland 1« 00 e  Festplatte
~ Lemmings  Psygnosis 80 Mark  Denkspiel
Shanghai  Activision 40 Mark  Denkspiel
 Ocean  70Mark Action
~ Activision  70Mark  Geschick-
R e lichkeit ;
:Stofm ~ 80Mark  Geschick-
N ; : e lichkoit
Bluasyteﬁj‘-ao Mairk ~ Sportspiel
Spe*ktrum\f"g mu Mafk Simulation

Hevobm

¢(DTV und
Laser-Disc

Das jungste Mitglied der
Amiga-Reihe, das CDTV, muB-
te in der letzten Ausgabe von
Powerplay schon viel Kritik ein-

: Bemlders fiir mmnspue e wie "mmm 2" ist der Amiga qeelgnei

stecken; nicht zuletzt, weil un-

: aamsaa

g Fa

serer Meinung nach bis heute
keine Software erhaltlich ist,
die die CD-Qualitaten des Ge-
rats ordentlich ausnutzt. Zu-
dem muB man sich zum
Grundgerdt noch zahlreiche
Extras kaufen, will man "nor-
male” Amiga-Programme da-

mit spielen — eine teure Maus
mit Infrarotbox, mindestens ein
Diskettenlaufwerk und eine Ta-
statur. Wer unbedingt mit CDs

spielen will, sollte sich das
demnéchst erscheinende CD-
ROM fur die Amigas kaufen,
das voll CDTV-kompatibel sein
soll. Ganz abzuraten ist im
tbrigen von der Laser-Disc-
Hardware, die zur Zeit von eini-
gen Handlern angeboten wird.
Die Moglichkeiten dieses La-
ser-Disc-Systems  beschréan-
ken sich auf ein erhaltliches
und drei angekiindigte Spiele.

Kompatibel zu sich
selbst?

Leider hat Commodore das
Kunststiick fertiggebracht, die
einzelnen Amiga-Modelle zu-
einander inkompatibel zu ma-
chen. Bei den Modellen Amiga
500 und Amiga 2000 wurden
mehrere Male einige Chips
verbessert, um noch leistungs-
fahiger zu sein. Leider kom-
men die neuen Chips nicht mit
einigen Programmiertricks zu-
recht, die aus den alten Versio-
nen mehr Leistung herauskit-
zeln sollen. Konkret betrifft das
eine Handvoll Actionspiele jun-
gerer Zeit sowie einige altere
Titel, die vor 1988 entstanden
sind. Lauft ein Spiel aus sol-
chen Grinden nicht, ist der
Kunde machtlos, auBer der
Hersteller kann einen Update
bereitstellen.

Ein &hnliches Problem stelit
sich beim Amiga 3000 und den
Amiga 2000-Modellen mit Tur-
bokarten. Die schnelleren Pro-
zessoren  vertragen  sich
manchmal auch nicht mit eini-
gen Programmiertricks. Die
Zahl der Spiele, die deswegen
nicht lauft, ist recht hoch und
wird auf etwa 20 Prozent ge-
schatzt. Bei Turbokarten ist
dies kein Problem, da sich die-
se meist auf den normalen
Amiga-Modus zurlickschalten
lassen. Das letzte Kompatibili-
tatsproblem sind die Betriebs-
systeme. In den Amiga-500-
und 2000-Modellen sind die
Systeme 1.2 und 1.3 im Ein-
satz, mit denen alle gangigen
Programme laufen.
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Atari

raurig, aber wahr: Der Atari

ST ist, zumindest auf dem

Spielesektor, auf dem abstei-
genden Ast. Zwar werden noch
einige Spiele fiir den ST umge-.-
setzt oder entwickelt, aber der:
Abwadrtstrend des (auch von:
mir) geliebten Rechenkneehts-:
ist nicht mehr aufzuhalten. ...~
Mag der Atari ST in den-letz-.-
ten Jahren seinen:Dienst brav’
versehen haben- und- Kennt
man sich Uber -mangeinde-
Spieleauswahl icht beklagen: -
sieht die Siti:ation helite et
anders ‘aus. Aktuelle-Spiel
kniller, wie .- beispielsweis
"Secret Weapons of-the- Luft
waffe”, . "Monkey: -Island- -2’
o gde

"Wing Commander”,.-wer
nicht fur-den:Atari-ST: omge
setzt. Und-bei Neusntwicklun

an def-nicht mefir ganz zeitge
mé&Ben Hardware. Zwar-ist-df

aber dummerweise "Kann.-der.
ST bei der fir Spiele Ublichen-
Auflésung von 320x200.Punks.

ten nur 16 Farben gleichzeitig, -

darstellen. Selbstdie neue Ver-
sion, der STE, mit einer Palette
von 4096 Farben, schafft hier
nur 16 Farben auf einen Streich.
Im Vergleich zu den 32 Farben
des Amigas oder der 256-Far-
benpracht einer VGA-Karte
(bei gleicher Auflésung) sieht
das Konnen des STs ziemlich
bescheiden aus.

Zudem steckt im ST ein
Soundchip, der diese Bezeich-
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nung eigentlich nicht verdient.
Das Uralt-Modell, das Atari
dummerweise der ST-Serie

-(bis auf den STE) verpaBt hat,
‘|-versah schon im Schneider
|~€PC seinen Dienst und liegtim

Verglgich zu anderen Compu-

“tersystemen. nur knapp Uber
“denmusikalischen Fahigkei-

ter dés-‘PC-Piepsers. Selbst
der Chip;-der-im'C84. werkelt,
t-dem-Kollegen aus dem ST

Uberlegen. -Der ST- findet si-

“cher -als Low-6ost-Arbeitstier

Nicht totzukriegen:

Der C64 hat sich

einen groBen Freundes-
kreis erhalten.

Zum Spielen nur bedingt
geeignet: Verschwindet der
ST in der Versenkung oder
hat er ein Comeback?

Der Oldie unter den Spiele-
computern ist sicherlich
der C64. Ungebrochen setzte
er vor fast acht Jahren seinen
Siegeszug um die Welt an. In
der extrem schnellebigen
High-Tech-Zeit muten die tech-
nischen Daten des C64 wie ein
Relikt der Vorzeit an. In Zeiten,
wo sich viele Spiele nur auf ei-
nem Computer wohlfiihlen,
dessen Prozessorpuls mit min-
destens 20 MHz schlagt, wum-
mert das 8-Bit-Herz des C64
mit durftigen 0,97 MHz. Auch
der Arbeitsspeicher des Vete-
ranen mit 64 KByte RAM hinkt
dem Speicherhunger vieler
Spiele weit hinterher.

Selbst die Farbenfille, die
beim Erscheinen des C64 fir
Begeisterung sorgte, ringt uns
heute nur noch ein seichtes La-
cheln ab. 16 Farben bei einer
Auflésung von 160x200 Punk-
ten sind einfach nicht mehr
"State of the Art”, obwohl so
mancher Programmierer noch
Erstaunliches aus dem C64
zaubert. Der Baustein, der fir
den Sound verantwortlich ist,
verweist einige seiner Konkur-

renzkumpane auf die hinteren
Range. Mit nur drei Stimmen,
die aber dank einiger Program-
mierkniffe aufgepeppt werden
kénnen, sind durchaus spritzi-
ge Musiksticke drin. Wehmu-
tig erinnert man sich z.B an die
musikalischen Genusse eines
"Wizballs”.

Trotz der gigantischen
Stlickzahl, die Commodore
von seinem Veteranen verkauft
hat, sieht die Spielezukunft di-
ster aus. Es erscheinen zwar
noch ausreichend Spieleum-
setzungen, aber in puncto Neu-
entwicklung tut sich auf dem
C64 sogutwie nichts mehr. Au-
Berdem wird der C64 von sol-
chen renommierten Spielefir-
men wie z.B. Lucasfilm Games,
Microprose und SSI nicht mehr
unterstitzt. Zu aufwendig sind
viele neue Programme, als daB
sie sich auf den Mini-Commao-
dore Ubertragen lassen.

Der groBte Vorteil des C64
ist sicherlich sein Preis. Fiir die
rund 400 Mark, die ein C64 mit
Floppy-Laufwerk kostet, kann
sich der Spielefan allerdings
ein fetziges Mega Drive kau-
fen, das technisch selbst dem
Amiga Paroli bietet. Wer also
Wert auf eine gesicherte Spie-
lezukunft legt, legt sich keinen
C64 zu. mh
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Eine geniale 3D-Simulation mit iiber 147 Moglichkeiten, die Kugeln
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A ‘ ZUBEHOR‘ \

/YR W/

HMDWARE SOFTWARE

B A‘L

Telaefon: 021 62 /1 2073

Aus unserem Angebot:

NAME Genre AMIGA PC ST NAME Genre AMIGA PC ST

30 Construction Kitdt. 139,50 139,50 Hero Quest Data (Cremfin)TOO 49,50 .
3D Construction Kitengl. 119,50 119,50 i Kings Bounty AV 79,50 oA 0.A
AH73KThunderhowk  SIM 74,50 oA Kings Quest 5d1. (EGA) ADV 89,50 69,50 -
AMos 100 99,50 furSTSI0S Kings Quest 5 dt.

AeMos Compiler 100 59,50 firSTSTOS , (VGA/256) oA 9950
AMos30 100 79,50 furSTSIOS Leisuresuit Lomy § a.h  B950
hiine Tronsport Pilot ~ SIM - 9950 - Lemminge 59,50 8450
Airbus 320 *** SIM - B9S0 - Lemminge DATA *** 4950 5950
hdvonced Destroyer —~ SIM 59,50 : Links VGA - B9S0
Atmor Alley SI B4,50 - Links Tusatzkurse jewails T00 - 4950
BonditKingsof China ~ STR 89,50 - Magaforhress SIM - B4S0
Bane of the Casmic Forge ROL i 89,50 Mario Andretti SIM A 1950
Bards Tole Constr. Kit *** ROL - 8950 Marfian Dreams ROL - 1950
Bundesligo Managerprof, SIM 74, ok A Megotroveller 2 ROL A 84S0
Billy the Kid ADV A ok , Midwinter 2

BillEliats Noscor SIM - B4SO - (Homesof Freedom) ~ STR 79, oA
Broker King SIM A 69,50 A Nebulus 2 AT -
(ostles STR . 7950 - PraFlight S .
Crystols of Arborea AV 69,50 Police Quest3 *** ADV 89,50
Cruise foro Corps AV 79, 19,50 Powermanger STR 0.k
Command HQ SIR - 8950 Powermonger Data *** 100 .
Chuck Yeoger Pools of Darkness ROL - 1950
(PC=Air ombat) S 6450 7950 Railrond Tycoon SIM 84, 89,50
Chuck Rack MD 64,50 . Rodiond MD -
Countdown SR ok 8950 Rise of the Dragon

Death KnightsofKrynn  ROL 79,50 79,50 - (PCVersionindeutsch)  ADV E 89,50
DieKothedrole AV 8950 oA LA, Robin Hood AV 84, 79,50
Drochenvon Laos AV 8450 64,50 . Retum of Medusa ROL -
Deutaras*** ROl oA 0.A. Red Baron (deutsche Anl.) LA 89,50
Elite (PCVers.=Elite Gold)SIM 69,50 89,50 Rules of Engagement - 850
tyeoftheBesholder  ROL 79,50 89,50 Savoge Empire <1950
FateGates of Dawn (dr.) ROL 79,50 a.h Spoce Quest4 LA 89,50
F 14 Tomcat SIM - 89,50 - Spirit of Adventure 4 79,50
F155trikeEagle 2 SIM  B450 84,50 i Starflight 2 R ) oA
F117 Nighthawk SIM oA 8450 . Silent Service 2 A 89,50
F19SmalthFighter ~ SIM 7450 84,50 Strike Commander *** - BISO
Flightof thelntruder ~ SIM~ B450 99,50 Time Quest *** - B9.50

Gengis Khon SR 8950 8950
Gateway to the Wing Commander | A 8450
Savoge Fronfiar ROL oA 79.50 . Secret Mission 1 u.2

Gunship 2000 S oA 8450 - jeweils . - 4950

g AV 6450

Heartof Ching AV oA 8950
Heroes Quest 1 AV 8450 8950

Wing Commander 2 - B4S0
WC 2 Speech Pock . - 4950

Heroes Quest 2 ADv 89,50 89,50

HeroQuest (Gremlin) ~ ROL 64,50 oA 6450 Wild West World SR 8950 8950

Wenn moglich, liefem wir olle Progromme natirich mit deutschen Anleitungen oder in deutschen Versionen. Wir fohwen nottich ouch lle Nevesscheinungan,
selbst wonn diese nicht in dieser Anzeige stehen. Einige Neuheiten woren bei Drucklegung dieser Anzeige noch nicht Beferbor,
Andere Titel fonden hies viellicht keinen Plotz meb, Akmlelnfmmmﬁmmhldmma
Druckfohler und Preiséinderungen vorbehalten. Preisisten gegen mit 1,60 fronkierten Ri b

Coank N, et N, bor /D i
Never

AMNIDS/AQWWHMH/RB&:I Busters/Civilisafion,/Troders, Festplatte wie oben fir AMIGA 500 extem

Morfion’ Memorys Poiice Quest 3/ Fos D1 1100 color 24 Nodel Pt Kt AMGL/PC/ST i sezilm

Shadaw Sortem hike ,qae,/w,ﬁ Beamish /et AMIGAWorkbench-Tredber, deutsche Version und Handbicher DM 989 -
GriBere Festplatten und weitere bsc-Produkte auf Anfroge,

CDTV Hard und Software: ofle Gerdte betriebsbereit:

wmmwm Preis inklusive anund\'arpul:mq Méuse fiir alle:

montiertem Adapter zum Anschiu einer har
mmmmmm\sm AMGkJoysiks DM 1595 HighRes Mous ven Golden Imoge fir ANIGA,/ST/PC DA 69,50
Optische Mause fiir AMIGA/ST Golden Imags DM 119,50

Komplettangebot: Opfische Mausefor P inklusve MS,/PS Treber 0N 129,50
Tastotu, Tastaturadapter, Maus /Joysfick-Adapler Infrorat Méuse - Trockballs - Sconner - Modeme - Digitizer
wnd Mows - Fx COTV O 399 und mehy o Anfoge
Ao Komponentan ouch einzeln Bisferbor! ||
pupiesy Joysticks fiir allo:
S G- Lo Hos o Gsonde- o 16-rsn | | A4 G d ESTE oo P 6,20
Coutios Condor- Xenon 2 W!ruﬂjllnx Holidary Moker - Stadt der Lowen Grovs Gomecard for 2 Joy und XT/AT bis 33 Mz 9950
- (ubols - Wooth o Demon...u. Advonced Grs i ANIG,/ST/64 sz DI B 50

: oot DM 94,50
Competifion Pro Stor AMIGA/ST/64 DM 39,50
PC it Korte Di 89,50
Mintendo - MEGADrive - PC Engine DM 59,50
Quickshot analog fir XT /AT DM 39,50
/AT it Stckbort fir 2 *Joy 1 XT/AT bis 16 M)~ DML 69,50

Sound fiir olle:

AD U o Boord fr XT/AT 199,
512 K8 wi oben cbr Morkenerwstenng, it Wy,
lles gesocklt,/vergokdete Konfokle D129, Thidads ) 4
1,5 M8 intern fiir A 500 Morkenerweiterung DM 299, Rolnd LAPCI valﬂmMEMt g:g

2 MB intemn e A 2000 Morkenerweiterung von bsc bis 8 mb DMSJ‘?:- Tip 1 W
Acton Corticge 0k 2 ANIGA 500 OM 169 Foled ARC dovtrhe Version gl Megkthsi 0N 949,

Filocard ALF 2 mit 45 B 25 ms Festpltte

Hardware fiir alle:

L 386 S 20 Mz/2 N8 Rom/5,25,//3,5 Drve/40 N8 Bk /
VA color + color Monitor 1024 768/M5-Dos 5.0

betbsberi/1 o Gorotie D 2795
512 KB infem fiir AMIGA 500 - Uhe abschaltbar NoNome DM 89,

3,5" extemas Amigo Drive - Morkenloufwerk DM 179, Im itbrigen erhalten Sie bei vns alle Magic Music Produkte
BTX Set AMIGA on DBTO3 v giinstigen Preisen.

Versandbedingungen: Bei Vorkasse +DM 5,00, bei Nachnahme +DM 7,00
HOTLINE Mo-Fr9-11 & 14-19 Uhr
Fax02162/12074 « Btx: *200030216212073# oder *Résges#

HAMO K. Rosges * Rahserstrafie 235 » 4060 Viersen 1
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unterder Lupe

Jedes Jahr zu Weihnachten
schlagt die Stunde der Wahr-
heit: Welcher Computer kommt
Uber die Zielline firs nachste
Spielejahr?

Unsere vier Kandidaten hiipf-
ten teils mit eleganter Bravour,
teils nur mit Miithe und knapper
Not Uber diese Hirde. Unge-
brochen ist der Trend bei den
Softwarefirmen zu noch mehr
Grafik, noch mehr Sound und
immer komplexeren Program-
men. "Wing Commander 2”,
"Might & Magic Ill”, "Falkon
Mark 11", "Monkey Island 2"
und "Larry 5” sind nur einige
Spiele der neuen Generation.
Bei den stark gestiegenen
Hardwareanforderungen, die
viele neue Spiele stellen, kom-
men zwei der Computersyste-
me auf unserem Prifstand ge-
hérig ins Schwitzen. Der Atari
ST und der C 64 werden in eini-
gen technischen Punkten den
Anforderungen moderner Spie-
le nicht mehr gerecht. Die Fol-
ge: Kaum Neuentwicklungen
und ein stetig kleiner werden-
der Strom von Umsetzungen.

Preislich bieten Atari ST und
C 64 sicher eine attraktive Al-
ternative gegeniiber Amiga
und PC. Aber wer im néachsten
Jahr nicht auf brandheiBe Neu-
erscheinungen verzichten will,
kommt um einen Amiga oder
einen MS-DOS-Computer
kaum herum. Als echte Alter-
native zu den beiden Haupt-
darstellern auf der Computer-
spielebiihne gesellen sich die
immer starker vertretenden Vi-
deospielkonsolen hinzu. Bei
dem niedrigen Preisniveau,
das bei der Konsolenhardware
vorherrscht, liegt auch der Ge-
danke, sich beispielsweise ein
Mega Drive als Zweitgerat an-
zuschaffen, nicht in weiter Fer-
ne. Zu den Konsolen findet Ihr
einen groBen Vergleichstest
der aktuellen Systeme in der
néchsten Ausgabe.

Momentan noch etwas zu-
ruckhaltend, aber sicher fiir
die néchsten Jahre zukunfts-
weisend ist die CD-Technik.
Zwar ist die Softwareauswahl
fur Commodores CDTV und
das CD-ROM fir PCs noch et-
was durftig, aber spatestens
zum nachsten Weihnachtsfest
hat sich auf dem CD-Sektor
ganz schén was getan. Zur Zeit

wirde sich der Kauf einer CD-
Maschine noch nicht rentieren,
aber |hr solltet schon mal an-
fangen zu sparen. mh

Zirka-Preis Grundgerat:

RAM in KByte:

Farbpalette:
davon gleichzeitig:

AnschluB fir TV-Gerat:

empfohlene Zusatzausstattung:

BEWERTUNG *

Spielezukunft:
Bewertung der einzelnn
Spielgenres (Anm. 2)

Denkspiele:

Rollenspiele:
Grafikausnutzung:

Soundausnutzung:

Gesamtwertung:




unter der Lupe

Amiga 500 y Atari STFM 1040

| 250 Mark 800 Mark 700 Mark 1500 Mark

MS-DOS-AT

R L ARG TSR R T

Grundgerat Grundgerat Grundgerat Grundgerat

Monitor (ca. 400 Mark) Monitor (ca. 500 Mark) Monitor (ca. 500 Mark) Monitor (600 Mark)

— Speichererweiterung (ca. 100 Mark) — Speichererweiterung auf 2 MByte
(ca. 200 Mark)

Diskettenlaufwerk 1541 (ca. 250 Mark) | Zweitlaufwerk (ca. 150 Mark) - —
' o —_ Soundkarte (ca. 300 Mark)
i e — Maus (ca. 100 Mark)

Joystick (ca. 25 Mark) Joystick (ca. 25 Mark) Joystick (ca. 25 Mark) Joystick (ca. 50 Mark)
BEWERTUNG * BEWERTUNG * BEWERTUNG * BEWERTUNG
ausreichend sehr gut ausreichend sehr gut

gut sehr gut sehr gut sehr gut

ausreichend gut befriedigend gut

ausreichend gut ausreichend sehr gut

ausreichend gut ausreichend sehr gut

befriedigend gut gut gut (Anm. 3)

ausreichend gut befriedigend sehr gut

ausreichend sehr gut befriedigend sehr gut

Die Bewertungen entsprechen dem Schulnotensystem. Die Rangfolge der Wertungen geht von "sehr gut”, "gut”, "befriedigend”, "ausreichend” bis "mangel-
haft”. Stand aller Angaben und Wertungen ist der 4. Oktober 1991. In die Wertungen haben wir alle derzeit erhaltlichen Spiele mit einbezogen.

Anmerkung 1: Genutzte Farbaufldsung: Wir bewerten die tatsachlich genutzte Farbaufldsung eines Computers. Der "Hold an Modify”-Modus des Amigas, mit
4096 Farben wird zum Beispiel flr Spiele so gut wie nie ausgenutzt. J ,

Anmerkung 2: Bewertung der einzelne Spielgenres: Bewertet wird nicht nur, wie gut der Computer fir das jeweilige Genre geeignet ist, sondern auch, wie es
zum derzeitigen Stand um die Softwarelage das Genre bestellt ist. Bei allen Wertungen haben wir sowohl Qualitét als auch Quantitat beachtet.

Anmerkung 3: Grafikausnutzung: Die Grafikausnutzung der VGA-Grafikkarte bei PCs hat sich gegeniiber dem Vorjahr stark gebessert. Fast alle neuen Spiele
unterstiitzen die Farbpalette.

Anmerkung 4: Soundvoraussetzung: Die Wertung bezieht sich auf PCs mit AdLib oder Soundblaster-Karte.

B TIUNT o 167
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fur eifgh R Rirder.
vom eigenen PC wahr wird,
verlosen wir einen Commodo-
re PC 60 III.

Das schmucke High-Tech-
Kéastchen ist mit 25 MHz getak-
tet, hat 2 MByte RAM, eine
50-MByte-Festplatte und ist mit
einer VGA-Karte bestiickt. Den
passenden VGA-Farbmonitor
gibt's natlrlich auch. Und da-
mit nicht genug: Der gliickliche
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Redaktion Power Play
Aktion: "PC”
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB ist der 11.
Dezember 1991, der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Aus
allen richtigen Einsendungen
werden die Gewinner gezo-
gen. Viel Gliick! al/mg
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S0FTWARE MANIACS

HOTLINE 1

030/6944862
13-20h Live
frFEERLR SR SRS}
DIE SPEZIRLISTEN sonst Anrufbcantw.
/_ PC Amlga S‘I'\ " PC Amiga ST
a 4-Player Adapter 1995 YCruise for a Corps ++ 69,95% 65.95* 65,954
Amun Mouse (Rmx.) - 39,95 - Curse of the Azure Bonds + 59,95 69,95 72,95
Amiga Speichererw., = B s Dark Crypt + iV, 6995
A-10 Avenger + 8995¢ - - Death Knights of Krynn 72 95 6995 -
Alcatraz. + 72.95% 67 95' 67,95* | Death Knal‘l.ﬁ of Krynn ++ l'ﬂ')‘i 7‘)9‘5‘ =
Armada 2525 . 7195 = e =
Bandit Kings of Anc, China + 84,95 ?9,95 = Du.l.urus ++ = T 95‘ 72,959
Bards lale 3 + 95 b9 5 = Die Kathedrale ++ 8495% 8495 84,959
Bands Tale Construction Set + Dragonflight Ed ++ = 5'!,95 59,95
Battle Isle ++ 34,95’ 6935 6985' Drag 6995 6595
Birds of Prey + 3-D Construction Kit + I24.95 124.95 99‘)5
Black Gold + 72 9‘5' 69,95* 69,95* | Double Double Bill +
Buck Rogers 1 6995 6995 - |Dungeon Master +H+H4-+ 895 szys 62,95
Buck Rogers 1 ++ #9.95 8495 Earl Basebal] X T295%
Bundcdl.gn Manager 2 ++ 84.95* 69,95* 69,95‘ Einmal Kanzler sein ++ 6995 7 ?
Cudaver 12,')5‘ 65,95 65 95 Elite Plus + 8995 - =
Cadaver - Thu Payoll ++ 39,95 len2 e £9.95% 72.95* 72,959
Castles + 7995 6‘] 95' = T295% 69.95* 69,959
CH Products Gamecanl Aulom. 89,95° - Fp of the Reholder 6995 6795 -
CH Products Mach 1+ Joystick 5995 - - Fyeuflhn Beholder ++ 8995 7995
Cll Products Mach 2 6995 - Eye of the Storm 69,95% 67.95*
CH Products Mach 3 Joystick 79,95 F‘ 15 Strike Fagle 2 + 8495 7995 7995
CH Products lightstick 5 [F-15 Strike E. Ikserl Storm 4495 7 ?
Champions of Krynn + 65,95 ssss 72,95% | F-19 Stenlth Fighter 84,95 7295 7295
Engine + 69,95* 69.95* | F-117A 'il.nll.h i
Chaos Strikes Back +++ 59}5 62,95 Falcon 3.0 + 84,95‘
Chuck Yeagers Air Combat + 79,95 xV iV. |Fate - Gales of Dawn ++ 84,95' 69 95 69, 95'
Civilisation + = Flight of the Intrler + 79! 95
Command 11Q ,9 Formula 1 Grand Prix + 72 95‘ 69,95* 69 959
Cumg.ul'l#l.iuw Robin Hood + 89,95* l\' iV.  |Free Washington DC, 84.95' iv.
72.95% 72,95% 72.95* | Galeway to Savage Frontier 7295 6995*

+ mit deutscher Anleitung o. Kumnl:l.ung
++ Progmamm komplett in deutsch

1 Wing Commander 2

7 Cunship 2000

. 2 Might & Magic 3 mﬂnlﬂcs & Railmal Tyeom .

R vy 030/6944156
S Py of the Vizandry 6 1 1 ave

. & In |“ e “r-.a Chﬂfts :l :\, M,:,,‘,,,_,..,_m,l . sonst Anrufbeantw,

Uber 600 lieferbare Spiele./
HOTLINE 2

76l PC Amiga ST /7 PC Amiga ST
k'mlmy to %avage[m;u ++ iﬂ?i' |V - {Manisc Mansion ++ 6995 6995 6995
G is Khan ++4 849 Mario Andretti + 6995 69 95' :
Gods + 72,95‘ 65,95 6595 Megafortress 8495¢
Great Courts 2 ++ 69,95*% 65, 95 65 95 Mega lo Mania ++ 72 95* 69, 95‘ 69, 95'
Gunship 2000 + 89,95 Megatraveller 1 ++ 84,95 67,95 67 95

iard + 72 95 69,95' 59,95 Megatraveller 2 + 8495 iV, iV
Ileut af China + 89, Midwinter 2 ++ 8495* 7995 79, 95
Indiana Jones 3 ++ 7235 69,95 69 95 |MIG 29 7 Fulcrum + 19,95 995 89,95
Indiana Jones 4 Might & Magic 2 7295 295 -
Infocom Adventures diverse 14 95 34,95 34 95 Might & ic 3 B4 95 69, 95‘
JetFighter 2 8495 iV, Mike Ditka Football 8479
Joe Mootana Football 7495 i.V. & Monkey Island 1 ++ 79,95 69, 95 69.95
Kick OIT 2 ++ 5 5995 5935 Mok I&lln:l 2 ,95 iv. LV,
Kings Quest 1 (neue VGA-Vers) 8995* iV, i ML = 7295 6595 65954
Kings Quest § ] Ni‘ ¥9,95* | Nascar a hll! ¢ PRl Blliot  7295% 6995* -
Larry 1 (neue VGA-Version) 8995 1V iV, Nuobunagas A ition 2 + 84,95 79.‘15‘
|,.my 3 4+ 9995 9995 99.95* | Patton Strikes Back i.v. - -

5+ 8995 8495% 84,95* | PGA Tour Gall' + T295 6595 .-

Lus! inp3 + iV. 6595 6595* |Pirates + 5995 5995 5995
Legend urrurgm:l ++ 7295 6595 6595 |Planets Edge $495° 6995* -
Lemmi 7995 5995 59.95 of Darkness 72,95 69,95‘ I.V
Les Mal Im in LA, 8495 V. Pools of Darkness ++ B995* iV
Links + we. I.V Pool of Radiance 4,95 64,95 b4,95'
Links Zusatzkurse je 3995 Police Quest 3 - n'leKIrllmd ny

Lond of the Rings T + 34‘” 7295' |V Populous 2 + 'V 69,9 b 6') 95‘
I.oul of the Rings 2 + Powermonger + 7295% 64,95 64,95
M1 Fank Flum'; w 84 95 72,95 7295 Pﬂwu‘rn(l‘ga’ Data Disk + = 3‘195 19,954
Mad 8495¢ 72, ‘95 7295 | Project Prometheus ++ 72.95% 6995 69.95
Mqiﬁ: C-ndln 2 84 e Quad for Glory 2 (Sierm) 995 8995 89959
IMogic Pockets + 6595 65')5 ailroad Tycoon ++4++++ 8295 7995 7995
Manch. United Europe ++ 69, ')5' 6995 6'),95 Rudl for the Skies + 8495* iV. iV

w Mrd Aliens erhalten unsere Preisliste,

® G2 Me, 2 Game Boy
® Ge2' Drjye ptV CD RC

® Master System C641Y™* Hintbooks @

‘Testet den leistungs(ihigen Blitz-Versand
Lanig

O stior » Telefax «

(8
M Neg @ 030/6944256

0-24h

Silent Service 2 +
Sim Aot +
Sim City' Populous Paket +

19,95 79,95 79,95
72 95 72,95 7135

Sim City Architecture 1 0.2 + 39,95 3905
Sim Earth ++ 89695 W,‘?S‘ 8935’
Soundhlnster +
-:8:§Hmw‘m-w;) 8‘195‘ iv. iV.
€ 3 ++ 9995 9995 99.95*
eQuesl 4 8995 3995 8995
B4.95* 6595 65,95
Spdlmau 20! Surunrs Apl, 8495* - -
nﬁvm 7295 6995 6995

72 95% 69.95* 69} g5e
3995 3995 395
6995 69,95
8495% iV,
8995 -

$495° 72,95% 7295

7295 6995 6995

34,95 95 34 -;s*
995

irit of As
te Super bcu:er +%
Starflight 1 +

Starflight 2 i

Star Treck - 25th Anniversary +
Sirike Commander +

Team Yankee 2+

‘Their Finest Hour 1 +

Their Finest Hour 1 - Mission 1
‘Their Finest Hour 2

Timequest 84,95' - -

il PC AmigaSTN /7 PC Amiga ST

Heimdall + 84,95% 69.95* 69, 91‘ rltmy La Rl.hu Baseball (SS1) 72 95* iV.

Red Sy 9 95 89 ‘15 Transworld + 'Ji 65, 95 65, 95

Rings of Medusa 2 ++ 72 ')S’ 65, ‘JS 65, 95 Tunnels & Tmlls 79,95

Rise of the o ++ 9995 89 U‘i' - Turrican 2 ++ - ' 50 95 59, 'ﬁ

Romance of 3 Kingdoms 2 + 8495‘ 9, T s Baseball + 7995* 69,95‘ -

R-Type2 + - 6595 6595% | TV Sports Boxi T79.95% 69,95*

Secrel of the Silver Blales 6595 65 95 65, 195* | TV Sports Rulle huc o 7995’ 69 95‘ =
orcerer + 8495% 72.95% 7295 Twilight 2000 + 84.95¢ M.HS' 84.95‘

Shanghai 2 ++ 8495% 72.95% 72.95% Ulllma 1-3 Trilogie (our 5 1/4) 7295

Ultima5 Warnors of Destiny 7295 7295 72,95
Ultima6é The [False Pmplm + 7995 ,95

Ultima7 The Black Gate + 39,95' - =
95* | Ultima W1 Savage Empire + 7995
Ultima W2 Martian Dreams + &9,95
Ultima W3 The Underworld + 89.95*

UMS2 + 8495 6995 6995
Utopia ++ 1V T2.95* 72959
Vroom + 6995% 6995
Warlonls (i.nlmm.ed Vemt.m) 72,95 6995 *
Wing Commander | 79,95 T9.95% 79,959
Wing C. | Secret Mmlm 102 39.95 iv. -
Wing Commander 2 95 - -
Wing C.2 § I)xsk * 39,95 - -
Wing C. 2 Missions 1 39,95*

Winzer ++ 7295 67 95 67 95
Wizandry 1-5 j 4495

Wiz 6 Bane of Cosmic Forg 79,95 T'!,!IS
Wﬂeﬂamd(‘umun.lu&'++ e s S

Wiz 7 Crusaders of Dark Savant 84 95* iV,

Worderand 8495 7295 7295

WORLD OF WONDERS
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Zack McK racken ++ 6995 6995 6995

Geniel3t unseren Service

Heute bestellt Gestern geliefert ?

‘ATkc Preise sind Versandproisc varfcren, Irtemer und

reicht, Ris 100 1

| adenprese

Vormt )Mludlwmhumhmwnlﬂlmmmhioﬂlm‘,SﬂlmhmlﬂNJOIWMMDH
2,50 13M, duritber it der ganve Spal umsonst. Fxpress kastet 5,00 1M mehe, DML

~50%, abs 200 1M Versandkosenfrei. Wir gewiihren sul Software cin halbo: e CGarantic l'lnu' Anril-umtv--\u-l immes, wenn wir|
mal nichi du sind, fiir Fuch goohahol Quak Fuch der Wisscredumt bosumdens,
Mil Sternohen gebennreichnae Games warcn i A:uu'md-lnll (1010, ) mch udl liderbmr , sind sber mnwhn ot unmnﬂm

Prokundorungen v vrtshalicn, 1w Preae sind gaRig, solngs 0o

+ 3 1M, Vorkase
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Ziten u am

st wbhoden, In

MEGA - DRIVE

Afterbumer 2
Black Out
Centurion Def.

Phantasy Star 3

Sy Y
nic t,

Super Monaco GP

Turrican
Wonderboy

Woﬂd Cup Ih:lliu

Alle Spiele mit DAL

Andere Module a.A.l

TOP AKTUELL Amigd Aei |PCav| TOP AKTUELL Anigd Ai |PCIBM
7 Colors DA [59,90(59,90(59,90 | Pit Fighter VB v W

renal V8| VB| VB|Police Quest3 DA f-eeee |- 89,90
Antares DV 169,60 |-~ |-—— | Pool of Darkness T O |
Basketball Manager 164,90 [-—- | 64,90 Progald Prometheus DV 69,90 [-—- 7690
Batte lse DA PE0 7690 893 R Tee 2 DA [89/90 [64,90 |-
Black Gold BV [69/90 [69/90 [76.90 | Raifrood %
Blues Brothers DA (64,90 64,90 | 69,90  Return of )]
Bundesl. Manager Prof. DV [76,90 |-~ 76,90 | Robin Hood 90
Conguestador DV| VB| VB| VB|Rodiands 0
Cruise fora Corpse DV (69,90 |-—— 7690 Rnlling"t:nny 0
Die Kathedrale DV (89,90 (89,90 (89,90 | Secr. Weap. o. Luftw iy
Ef DV (6490|6490 |-—— | Shadow Sorcerer
Ehio2 DA | |—— (89,90 Silent Service 2

ve of the Beholder DA [76,90 |-~ (7690 E”cmhl? 201
Fll7AN|g|11'|’sawﬁ DV o (89,90 | Starf
Falcon Collection DA 89,90 89,90 |--—— | Stei enberg Hotel
Fate Gates of Dawn DV 76,90 (76,90 (89,90 S ﬂ’ugag
First Samurai DA 169,90 169,90 (-~
Fllght ofrhelntmder DA [76,90 {76,90 (89,90 | Terminator 2
eway t1. Savage Fr. e |-~ |76,90| The Simpsons

Ghost Battle :
Go Moku Sl ]
Gunship 2000 DA| e e 89,90
Hunter DA|76,90(76,90 |-
Immortal DA 6490{6490|76 %0
Indiana Jones 4 VB VB
Kings Quest 5 DV|89.90|-—— (89,90
L Larry 5 DA 89,90 (89,90
Last Batle DA| 69,90| 59,90 69,90
Last Ninja 3 DA 84,90 - [--—~
Mad TV DA|76,90(76,90(89,90 | Wi
Magic Pockets DA 64 0 90 |-~
55 e 8290
Micropose Golf w vl w
Midwinter 2 DV|8290| 82908290
Mig 2 Supr Fulum  DA|89.90{89,%0(89.50
Might & Ma g|c 3 o] e | 39190
Monkg;iq vil v VB
ind Prix s
Nascar Challenge =
Nebulus 2
NFL Football

GAMEBQY
Batman
Bubble Bobble

- | Castelian

Castlevian 2
Double Dragen
Fin. Fanta

9, Gramlns

169-
1!9-

109-

109-|Si

]09—
89-

dwgw[)ang C.

Nemesls

P
g

Simpsons

jaws DA
- | TI.R. Utimate B. 5
ia Al
pr DA
Whrlmnd Snocker DA
Wild West World DV
Wing Commander

Their finest Mission
Thunderhawk

ng Comm. Mission |
ing Comm. Mission 2
Wing Commander 2 DA|-—-

Wing Comm. 25
ngmr e Dv
Zone Warrior DA

Sollten Sie ein Sp|e| wiinschen, welches nicht
aufgefhrt ist, rufen Sie uns an 06196/32 76
Fir jedes gakuuHe Spiel erhalten Sie einen
Bonusstern, Fﬁr 15 Sterne erhuhen Sie einen

VERSANDKOSTEN.
NACHNAHME 9 -
VORKASSE 4,-
SERVICELEISTUNGEN:
EXPRESS 7,~ AUFPREIS
KARTON 3,- AUFPREIS

&  SPIELTESTEN 2 -
8| DA= DEUTSCHE ANLETUNG

DV= DEUTSCHE VERSION

SIE ERHALTEN DM
RABATT!

B Wenn Sie
sich bei der

Bestellunq
auf diese Zeitschrift beziehen

WORLD OF WONDERS Wir sind fir Sie da in...

BERLIN SCHLESWIG- | NIEDERSACHSEN
Versand HOLSTEIN Versand
Ansprechpariner: Versand Ansprechparer.
Bernd Ansprbd\ ner: Thomas
030-3246326 042‘1"9;7!96 0511-4581650
Mo-Fr 17-21 Uhr Mok 17:21 Une Mo-Fr 1721 Uhr
NORDRHEIN- ml;IESSEN i 'EAYERN .
Versand u. akt | Ve . Lodengeschd
WESTFA!'EN Mc:ktplalz 9 o Klill'mslr.
6231 Schwalbach/Ts. 8752 Gunzenbach
Ansprschpurmr 06196-84747 06029-7192
Fax: 82467 Fax: 7192
02195 7758 Mo-Fr10-13u. 1521 Uhr | Mo-Fr 10:21 Uhr
Mo-Fr 1721 Uhr Sa 10-13 Uhe Sa 10-14 Uhr
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Das Dungeons ist in 3D zu sehen

Shining
in the Darkness

Japan und die USA sind
schon seit Jahren ein Para-
dies fiir Rollenspieler. Nicht
nur populdre Heimcomputer,
sondern auch Videospielkon-
solen werden kontinuierlich
mit neuem Rollenspielstoff ver-
sorgt. Hierzulande tun sich die
Konsolen-Kiinstler  Nintendo
und Sega ziemlich schwer mit
dem Genre. Nur aus einer gu-
ten Handvoll Module kann der
Fantasy-Freund wahlen. Nun
blast Sega zum Sturmangriff
auf die vernachlassigte Rollen-
spielfront. "Shining in the Dar-
kness” heiBt das Modul, das
fur etwas mehr Ausgleich im
Kampf der Genres sorgt.

Die Hintergrundgeschichte
ist schnell erzahit. Ein Ubler
Bube hat die holde Tochter ei-
nes Fantasy-Landesflrsten
entfihrt und in ein disteres
Verlies geschleppt. |hr sollt
Euch mit einer dreikdpfigen
Truppe aufmachen, die Braut
zu befreien und dem Finster-
ling auf die Finger zu hauen,
Leider gibt es ein paar unwe-
sentliche  Probleme: Der
freundliche Bosewicht hat in
seinem tiefen Keller ganze
Monsterarmeen  aufgestelit,
um Euch an der Rettung der
Maid zu hindern. Fallen und
kleine Spezialauftrage (“Ach,
wenn |hr schon dabeiseid,
kénnt Ihr mir vielleicht den ei-
nen oder anderen Gegenstand
mitbringen?”) erschweren die
Hilfsaktion.

Neben dem Labyrinth gibt es

170

in dem Fantasyland das Ko-
nigsschloB, in dem der trauern-
de Vater nebst geschwatzigen
Ratgebern sitzt und ein Dorf, in
dem Ihr Informationen erhaltet,
Ausrlstung kaufen und in ei-
nem Tempel

abspeichern

kénnt. Seid Ihr im Labyrint un-
terwegs, das in unterschiedli-
che Bereiche unterteilt ist, seht
Ihr die Umgebung in 3-D-Gra-
fik. Bewegt Ihr Euch, werden
die Wande des Kellers nicht
"umgeblattert”, sondern flis-
sig gescrollt. Taucht eine Mon-
stergruppe auf, kann diese per
herzhaftem Zauberspruch
oder stumpfen Einpriigeln er-
ledigt werden. Gesteuert wird
die Figurentruppe bei Einké&u-
fen, Gesprachen mit anderen
Figuren und Kémpfen komplett
Uber ein Icon-System. Je nach
Spielsituatiuon tauchen je-
weils vier neue Symbole auf.
Seid lhr beispielsweise in ei-
nem Ladengeschéft, gibt es
ein "Kaufen”-, "Verkaufen-

[ o o—

I So schon kénnen Rol-
lenspiele in Modul-
| form sein. Andachtig
staunt der Uberrasch-
I te Spieler den exzel-
lent komponierten
| Musikstiicken und be-
kommt  angesichts
I der Edelgrafik Stilau-
I gen. Mit solcher Bil-
derpracht wartete bis-
I lang kein Konsolen-
rollenspiel auf. Dank der techni-
schen Brillanz und der beispiel-
I haften Benutzerfiihrung verzeiht
man gerne das etwas altertiim-
I lich anmutende Monstermetzel-
Spielprinzip. Zahlreiche spritzi-
| ge Gags in Story und Grafik ent-
schadigen fur ziemlich héufig
I und per Zufall auftauchende
Monstergruppen. Hochmotiviert
I prigelt sich der Held am Joypad

wo

Etagen, um einen

neuen Gegenstand I
zu finden, ein Rétsel |
zu lésen oder einen
neuen Zauberspruch I
auszuprobieren. Die

% gezielt auf Einsteiger I

% ausgelegte  Bedie- I

¥ nungund der anfangs
leichte Schwierig- I
keitsgrad geben Neu-

. lingen trotz der engli- I
schen Bildschirmtexte schnelle
Erfolgserlebnisse. Spater sorgt
die sanft, aber stetig ansteigen- |
de Herausforderung auch bei
Profis fir vollen SpielgenuB. Shi- |
ning in the Darkness ist fir mich
im direkten Vergleich zum Kon- |
kurrenzspiel "Phantasy Star III”
ganz klar der Sieger. Wer das I
Modul gelést hat, kann sich auf I
den Nachfolger freuen, der 1992

I durch die verzwickten Dungeon- erscheint.

und "Verlassen”-lcon. Im
Kampf tauchen Bildchen fr
“"Wegrennen”,  "Benutzen”,
”Draufhauen” und "Zaubern”
auf. Ist ein Gefecht erfolgreich
Uberstanden, winken Gold-
miinzen und Erfahrungspunk-

Ein Automapping
hilft iiber viele
Probleme hinweg

{ £xp

te. Sammelt |hr genug Erfah-
rung, werden die Spielfiguren
befordert. Dadurch stecken die
Charaktere mehr Schlage im
Kampf ein, hauen besser zu
und lernen neue Zauberfor-
meln. Diese kénnen spéter in
der Starke dosiert werden.
Unter den Zauberspriichen
gibt es nicht nur die obligatori-
schen Kampf- und Heilformeln,
sondern ebenfalls Magie, die
Euch eine Ausschnittskarte des
Dungeons zeigt. Jeder Spruch
bietet einen besonderen grafi-
schen Effekt. Schleudert Ihr ei-
ner vorwitzigen Horde Monster
einen schmissigen Feuerball
entgegen, wird dieser animiert
angezeigt. Testmuster von Ga-
laxy. mh

5412496

GOLD

WHOSE STATUSTY

109347

Ubersichtlichkeit wird groBgeschrieben:

hier der Charakterbildschirm

12/91 Mv
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LaBt’ mich nicht vorbei, schlag ich Dich zu Brei (Mega Drive)

Das waren noch Zeiten, als
im StraBenverkehr Hoflich-
keit und Zurlckhaltung den
Ton angaben. Heutzutage
kann es gar nicht schnell ge-
nug gehen — jeder ist gestreBt,
hat keine Zeit, hupt im Sekun-
dentakt. Wer will, darf dank
"Road Rash” an so einer zeit-

gemaBen Spritztour auf dem
Motorrad mitmachen.

Modern sind allerdings nicht
nur die heiBen Ofen, sondern
auch die "Spielregeln”. Hier
gilt neben dem Gesetz des
Schnelleren auch das Gebot
des Fieseren. Um sich in dem
Flnfzehnerfeld an die Spitze

zu fahren, werden haufig Fau-
ste und FuBtritte eingesetzt.
Will Euch ein Kollege nicht vor-
beilassen, schlagt ihm einfach
eine Rechte ins Gesicht und
schon landet er im StraBengra-
ben. Dasselbe kann Euch na-
tirlich auch passieren. AuBer-
dem solltet Ihr auf den kurven-
reichen Strecken mit Polizei
und Gegenverkehr rechnen.
Von den Pramien, die man

Da es auf dem Mega

sich auf funf verschiedenen
Strecken verdient, kauft Ihr am
besten ein Motorrad mit mehr
Power. Habt Ihr namlich alle
Kurse als einer der ersten drei
Uiberstanden, tretet |hr auf Ian-
geren Strecken gegen bessere
Motorrad-Freaks an, die mehr
Tricks auf Lager haben. Dank
einem PaBwort kénnt lhr die
km-lastige Rennsaison jeder-
zeit unterbrechen. mg

eher. Das Motorrad

e Pt

Drive nicht allzu viele
gute Rennspiele gibt,
wird Road Rash eine
ganze Menge Freun-
de finden. Die 3-D-

flott und flussig,
kommt gut riber, ist
aber nicht allzu schon
gezeichnet. Als Ent-
tduschung entpuppte

liegt gut auf der Stra- I
Be, 14Bt sich verninf-
tig steuern und auch |
die Feindattacken ge- I
lingen. Wenn Electro-
nic Arts noch etwas I
mehr Strecken und
ein paar mehr (opti- |
sche und spieleri-
sche) Gags auf den |
Pisten eingebaut héat-

sich die Musik: selbst die Effekte
sind saft- und kraftlos. Das Fahr-
| gefiihl dagegen tuberzeugt schon

te, hitte mein "Gut"-Gesicht
noch ein biBchen mehr gestrahit.
Ansprechend, nicht sensationell. l

I
I
I Grafik ist ausreichend
I
I
I

e o o o o o ———

— — — — — —

videospiele/tests.

Mega Drive: Quak Shot, Shining in the Darkness, Road Rash, Starflight, Toe
Jam & Earl, Kiling Game Show, MD-Grundg. dt., 1 Jahr Garantie*Spiel 379,-
Lynx: World Class Soccer, Scrapyard Dog, Hard Drivin, LYNX 2 LIEFERBAR
NES: Super Mario Bros. 3, Boulder Dash, Gremlins 2, Duck Tales

Game Gear: Batter Up Basebal, Pac-Man, Master System Adapter

Game Boy: R-Type, Blades of Steel, WWF Superstars

Master System: Populous, Xenon Il

NEO GEO: Alpha Mission Il Burning Fight, Crossed Sword

PC: Wing Commander Il, Might & Magic 3, Pools of Darkness, Police Quest 3
AMIGA: Bundesliga Manager Pro., Dark Crypt, Mega lo Mania

PLLEEM CDTV: Grundgerét: 1498 -, F-16 Falcon

KRANZ :

VERSAND «

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN UND ADRESSIERTEN

RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN. 8-DMBEI VORK. 4,-DM. VERSAND UND LADEN.

-
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Garstige Geister
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Aut geht’s zur frohlichen Mumienjagd (Super Famicom)

Super Ghouis’n
sts

or einigen Jahren sorgte

Capcoms "Ghosts’'n Gob-
lins”-Automat flir Furore. Eine
C-64-Version folgte, schlieBlich
auch eine Umsetzung des
Nachfolgers "Ghouls’n Ghosts”
fiirs Mega Drive. Um an den Er-
folg dieser Version anzuknup-
fen, bastelte Capcom eine neue
Fassung flr's Super Famicom.

In "Super Ghouls’'n Ghosts”
steuert |hr einen wackeren Rit-
ter durch acht meist zweigeteil-
te Levels. Massenweise Mon-
ster wollen Euch am Weiter-
kommen hindern. Grund der
ganzen Aufregung ist die spek-
takuléare Entfuhrung einer Prin-
zessin, derer |hr Euch erbarmt
und die |hr kurzerhand befreit.
Der Kidnapper schickt natr-
lich alle verfigbaren Handlan-
ger aus, Eure Rettungsaktion
zu vereiteln.

Der erste Level beginnt in ei-
nem Friedhof. Logisch, daB
sich Sérge 6ffnen und die darin
enthaltenen Mumien auf ihre
Kosten kommen wollen. Be-
ruhrt Ihr eines der Viecher,
muB erst einmal Eure Rlstung
dran glauben. Beim néchsten
Feindkontakt seid |hr dran. Ab
und zu findet man Schatztru-
hen, die manche Uberra-

ch
i

MEGA DRIVE
Grafik: 81% Sound: 77%

Genre:
:

172

Der Ritter wurde kurzzeitig in ein
Baby verwandelt

Die Schatztruhen bergen meist
Extrawatfen

schungen enthalten. Kam da
nicht einmal ein Magier her-
aus, der dem heldenhaften Rit-
ter eine Verjlingungskur spen-
dete? Dieser kroch flr einige
sehr gefahrliche Sekunden als
Baby auf dem Boden herum,
wéhrend auf seinen Windeln
eine Zielscheibe aufgemalt er-
schien, der alle Monster entge-
gensteuerten. Zum Gliick fin-

Action
Hersteller: Capcom, Zirka-Preis: 150 Mark

81%
Schwierigkeit: schwer

rDer gefrustete Rilter; 6

kehrt zurick: Keine
andere Spielfigur hat
es so schwer, die
Traumfrau zu erobern,
keiner anderen stel-
len sich die tédlichen
Plagegeister so pene-
trantin den Weg. Eini-
| ge Spielsituationen
grenzen an Unfair-
neB; dann bleibt dem

|
£

Spieler das Schmunzeln uber
I die gebliimten Unterhosen des
Helden traditionell im Halse stek-

w’OM"

/\ Ei) LS

ken. Grafisch und vor

allem akkustisch ist

% die Supervariante der |

¢ Jump'n’Run-Saga

w ¥ besser als das Mega- '

W I Drive-Gegenstlick.

: DamrmﬂﬁtihrstellenAI
I
I

&

Ruckeln und Zuckeln

\ der Hardware in Kauf

nehmen. Insgesamt
spieltsich's doch flis- I

sig: Die tausend Tode des Ritters

dienen eher als Motivationsstei- |
gerung, denn als Hemmnis.

weise das (bliche
e

— o — —— — — — — — — — —

Den Monstern mal so richtig Feuer unterm Hintern machen

det man auch andere hlibsche
Dinge in den Truhen; meistens
jedoch Extrawaffen. |hr habt
die Wahl zwischen Armbrlsten
(fetzt gut), Fackeln, Schwer-
tern und anderen spitzen Ge-
genstanden.

Manchmal findet man auch
eine Rustung in Kisten. Vom je-
weiligen Grad der Rustung
hangt dann die Wirkung der
momentanen Waffe ab. Einige
Schiisse dhneln dann schon
mehr einer Schrotflinte oder ei-

= e ——

Wutentbrannt knalle
ich das Joypad auf
den Tisch und renne
schaumend aus dem
Spielezimmer. Doch
dann meldet sich ein
kleines Mannchen in
mir und sagt "Das
wird doch wohl zu
schaffen sein”. Funf
Sekunden spater sit- B8
ze ich wieder an der &=
Konsole. Die Motivation von Su-
per Ghouls’n Ghosts scheint nicht
zu bremsen — jeder "Gast" vor
dem Bildschirm sehnt sich das
Joypad in die eigenen Hande.
I Grafisch ist das Spiel fast ein

Meisterwerk. Plotzlich hebt sich
| der ganze Friedhofsboden an;

o>

nem Laser als einem mittelal-
terlichen BlichsengeschoB.
Neu bei Super Ghouls'n
Ghosts ist eine Art "Doppel-
sprung”. Hipft unser Ritter ein-
fach in die Luft, kickt er nach
nochmaligen Knopfdruck die
FiiBe gegeneinander. Entge-
gen aller Naturgesetze, die ir-
gendetwas mit Gravitation zu
tun haben, springt er dann
noch héher in die Luft. Mit die-
ser Draufgabe sind einige knif-
flige Stellen erst zu meistern. ri

|
|
|
|
]

riesige Wellen wiegen
auf und ab, der Ritter
auf dem FloB dazu.
Problematisch wird’s
nur, wenn sehr viele
Sprites  gleichzeitig
auf dem Bildschirm
herumturnen ab
und zu wird das Fami-
com da schon 'mal
langsamer, was je-
doch nicht so schlimm
ist. Die ausgezeichnete und le-
velabhangige Musikbegleitung
geht deshalb zwangslaufig ein
kleinwenig auf die Nerven, weil
man sie viele tausend Mal héren
muB, bevor eine neue kommt —
sprich, die Levels sind wirklich
kernig und knackig
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Theaterdonner

Augen zu und durch: Thunderfox im Einsatz (Mega Drive)

Thunderfox

s gibt Spiele, deren einziger
Sinn besteht im hemmungs-
losen Metzeln. "Thunderfox”
ist so ein heiBer Kandidat fir
den hochsten Blutkoeffizien-
ten pro Bildschirmpixel: Kein
Wunder, Ihr schliipft in die Rol-
le eines waffenstarrenden Le-
giondrs und so ein Miesling
verdient sein schmutziges
Geld eben nur auf eine Weise.
Die Blutspur zieht sich im vor-
liegenden Werk durch funf ho-
rizontal scrollende Level, an-
geflllt mit Terroristen und me-
chanischem Kriegsgerat.
Legiondr Thunder ist an-
fangs mit drei Leben und ei-
nem Uberdimensionalen Ram-
bo-Messer ausgerlistet, mit
dem es sich beherzt schlitzen
laBt. Die Gegner sinken als-
dann todlich getroffen zu Bo-
den und lassen sporadisch Ex-

[ = ——

Wer schon den Taito-
Automaten gespielt
hat, wird Schlimmes
ahnen: Die stumpfsin-
nige Brutalo-Metzelei
ist ein Musterbeispiel
fur Ideenlosigkeit.
Selbst  hartgesotte-
nen Fans des Genres
wird durch die lieblo- o
se Umsetzung auch 2 {k
noch das letzte biB- %

chen SpaB verdorben. Freund

traleben, Schnellfeuerwaffen,
Bazookas und Granaten fallen.
Diese Wummen kdnnen von
Euch, so lange der Munitions-
vorrat reicht, eingesetzt wer-
den. Jede Waffe verfugt tber
einen spezifischen Vorrat an
Sprengkraft: Habt |hr z.B. ein
Handgranaten-Symbol einge-
sammelt, dirft Ihr dreimal eine
freundliche Explosion auslo-
sen, eine Bazooka ldscht nur
einmal alle Feinde vom Bild-
schirm.

Wenn Thunder gerade keine
Knarre im Arm hat, tritt er mit-
tels Karatetrick die Gegner in
den Staub. Wie ublich, wartet
ein obligatorischer Obergegner
am Ende des jeweiligen Level-
Abschnitts. Ihr tretet z.B. gegen
einen Kampfhubschrauber
odergegen Panzer an. Testmu-
ster von Contitronik. vw

—— — — — —

nend leeren Levels. |
Der geplagte Spieler '
ist schon froh, wenn
ab und zu mal eine Ki- '
ste auf dem Bild-
schirm auftaucht, die '
man aus Frust eintre-
ten darf. Das gleiche |
traurige Bild bieten
auch die Endgegner: |
% Riesige Sprite-Klum-
pen donnern konzep- I

tionslos Uber den Bildschirm, der

I und Feind marschieren wie fuB- Spielwitz versickert derweil im I

kranke Zombies durch die gédh- Untergrund. _J
Genre: Action
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 100 Mark
MEGA DRIVE 23%
Grafik: 38% Sound: 33% Schwierigkeit: einstellbar

oW/

BONLICO-NEWS
BONWUCO-NEWS

BONLICO-NEW S

Stille Nacht, heilige Nacht.

Weihnachten naht und gute Freunde
aus dem Hause BOMICO méchten Dir einige Tips fur den
Gabentisch geben.

*‘«;‘( *fi’*i‘r *i}*i?*i‘(*

THE SIMPSONS, cine Familie, in der das Weihnachtsfest
eine ganz besondere Rolle spielt. Aber nur nach
gewonnenem Kampf gegen die AuBerirdischen, die Spring-
field besetzen wollen

HEIMDALLfuhrt Dichin die wilde Welt der Wikinger.
Inverschiedenen Wettkampfen muBt Du Dich messen,
um die ultimative Aufgabe erflillen zu durfen: Thors Hammer,
Freys Speer und Odins Schwert zu einen.

Beim STEIGENBERGER HOTELMANAGERgchtes
friedlicher zu. Dort herrscht nur der harte Konkurrrenzkampf
der Hotelbranche. Baue ganz einfach Deine eigene
Hotelkette auf.

*ff*i\’*ff *i‘(* i‘(*i‘f*

Bitte umbléattern ...

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

BONWUCO-NEWS

BONLCO-NEWS
BONWCO-NEW S
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BONLICO-NEW
BOMICO-NEW

BONLICO-NEW

e A *'}'\(* Pk ¢ *i‘(* < *i‘(*
Mein BOMICO-Wunschzettel

) THE SIMPSONS von OCEAN

(O CONQUESTADOR von GDG

O FACE OFF ICEHOCKEY von KRISALIS
JIMIG 29 SUPER FULCRUM von DOMARK

O LEISURE SUIT LARRY V von SIERRA

D POLICE QUEST Il von SIERRA

)7 COLORS von INFOGRAMES
OPITFIGHTER von DOMARK

D RED BARON von SIERRA

D HEIMDALL von CORE DESIGN

D) VROOM von LANKHOR

O SIMEARTH von OCEAN

JBLACKGOLDvon STARBYTE

D CONQUEST OF THE LONGBOW von SIERRA
() STEIGENBERGER HOTELMANAGER von BOMICO

MEIN SYSTEM:

*'i‘( *‘?;‘(*1/‘( *’ﬁ\f* i ¢ *i\f*
Diesen Wunschzettel gebe ich:

D) Mama und Papa O Oma und Opa
D ®)

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

BONLICO-NEWS

_______________8,<___________________

BONLCO-NEW

BONLICO-NEW S
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videospiele/tests

Macht auch in Modulform einen grandiosen Eindruck: Sim City

Sim (ity

Stédtebau und kein Ende:
Nachdem schon die Besit-
zer popularer Heimcomputer
sich nachtelang mit Stadtpla-
nung, unzufriedenen Einwoh-
nern, Umweltverschmutzung
und Steuererhéhungen plag-
ten, sind jetzt die Videospieler
dran.

Frisch aus Japanist ”Sim Ci-
ty” fiir das Super Famicom ein-
getrudelt. Wie schon in den
Computerversionen muBt Ihr
aus dem Nichts eine blihende
Metropole errichten. Aus 100
verschiedenen Landschaften
kénnt Ihr Euch eine Gegend
aussuchen, auf der spater die
Stadt stehen soll. Wer erstmal
Uben will, kann in einem spe-
ziellen "Practice”-Modus eine
Ministadt entwerfen. Fortge-
schrittene greifen auf eine von
sechs fertigen GroBstadten zu-

I—Auch auf dem Super %

| Famicom hat "'Sim Ci-
ty” nichts von seiner
| Genialitat und Faszi-
nation verloren. Im
| Gegenteil: Die japani-
schen Programmie-
I rer haben dem Modul
I ein paar zusatzliche
und witzige Features
I verpaBt und eine
schnuckligere Grafik
I
|

spendiert. Auch die Steuerung Nachbarschaft
mittels Joypad geht nach kurzer
Eingewdhnungsphase flott und und belebt die Bauaktivitat.

rick. Je nach Szenario mBt
Ihr hier verschiedene Proble-
me (Umweltverschmutzung,
Brande, Kriminalitat, Monster-
attacken) in den Griff kriegen.

Das selbstgebaute Hauser-
meer ist aus der Vogelperspek-
tive zu sehen. Per Feuerknopf-
druck planiert Ihr unwegsames
Gelénde, plaziert Flachen zur
spateren Besiedelung, zieht
Stromkabel und baut StraBen
oder Eisenbahnlinien. Euren
Erfolg oder MiBerfolg quittie-
ren die Einwohner der Stadt
mit freudigem Vermehrungs-
drang oder Abwanderung.
Wollt Ihr zwischendurch mal ei-
ne Pause machen, konnen
zwei Spielstdnde gespeichert
werden. Leider sind die Bild-
schirmtexte in japanisch. Das
Testmuster stammt von der Fir-
ma Contitronic mh

flissig von der Hand.
Als spielerisches |
Bonbon gibt es nun
einige Spezialgebau- I
de. Darunter z.B. ei-
nen Zoo und Euer ei- I

;k genes Heim. Das I
\- sorgt nicht nur far Er-
! heiterung, sondern '
hat auch einen erfreu-
lichen Nebeneffekt: |
Der Wohnwert in der
Eurer eigenen |
I

vier Wénde steigt erheblich an




I Taaan SN A _—— . . e

videospiele/tests

Business as usual

Vapor Trail

Ein weiteres spielhallenge-
stéhltes Ballerspektakel fei-
ert auf dem Mega Drive Pre-
miere. Die Entwickler von Data
Easts ""Vapor Trail"" haben sich
fur die vertikale Variante ent-
schieden und Ihr Spielkonzept
darauf aufgebaut.

Angesichts der Actionvielfalt
auf dem Mega Drive fragt man
sich, was denn Vapor Trail bie-
tet, das andere Genre-
Vertreter nicht im Repertoire
haben. So durft |hr Euch zu-
nachst eines von drei Raum-
schiffen aussuchen. Je nach
Typ werden bei der Geschwin-
digkeit oder der Bewaffnung
Abstriche gemacht. Gluckli-
cherweise ist diese Entschei-
dung nicht ganz so tragisch.
Unterwegs lockern eine Reihe
von Extras den Alitag auf. So
huschen nicht nur Speed-Up-

|_Nach {

den ersten
l Spielminuten ist man
versucht, Vapor Trail
| in die Kiste "ganz
nett, aber langweilig”
| einzuordnen. Diese
These erweist sich al-
I lerdings in zweierlei
Punkten als Trug-
I schluB. Das Spiel ist
I technisch nicht all zu
fit. Ein so starkes Ruk-
I
|

keln bei relativ wenigen Objekten
aufdem Bildschirm ist man sonst

Symbole, sondern auch
Power-Ups und Waffenextras
Uber den Bildschirm. AuBer-
dem sind jederzeit zwei Spieler
willkommen. Auch wenn lhr
Euch alleine voranballert, darf
ein Mitstreiter problemlos ein-
steigen.

Wer eine feindliche Salve
abbekommt, der beiBt nicht so-
fort ins Gras. Erst nach dem
dritten Treffer muB ein neues
Raumschiff ran. Als letzte Ret-
tung in der Not dirft Ihr das
Raumschiff kurze Zeit in eine
Art Schutzschirm hillen. lhr
solltet Euch diesen Schritt gut
tiberlegen, denn eine Wieder-
holung wird erst nach einer re-
lativ langen Verschnaufpause
erlaubt. Fir den Notfall kdnnt
Ihr auf etliche Continues zu-
rickgreifen. Testmuster von
Contitronic. mg

Schade drum, dennin
hoheren Levels lber-
rascht so manch witzi-
ger Gegner den ver- I
wohnten Ballerfreak.
Im Vergleich zur 08/15- I
Actionware haben sich
die Entwickler ein paar I
Gedanken in Sachen l
Feinddesign gemacht.
Die unspektakulare I
Grafik und die tech-
nischen Méangel sorgen allerdings

fur Abkthlung. AuBerdem ist Va-

nurvom Super Famicom gewdhnt.  por Trail nicht allzu umfangreich. |

b o o e — — — — — — —

Grafik: 51%

Genre:
Hersteller: Riot, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 48%

Action

Schwierigkeit: einstellbar

Meine Damen und Herren,
liebe Kinder, Freaks und Spieler!

BOMICO PROUDLY PRESENTS:

AUDIOGENIC, BOMICO, COKTEL VISION, CORE
DESIGN, DOMARK, ELITE, GERMAN DESIGN GROUP,
INFOGRAMES, LANKHOR, OCEAN, SIERRA ON-LINE,

STARBYTE SOFTWARE

in High-Tech-Qualitat, auf CD-ROM, CDTV, Amiga,
PC/AT mit Soundcard und groBem Bildschirm, mit
Stereo-Anlage und und und...

dort, wo Sie Computerspiele einkaufen:

~ 02.12.1991  Berlin Kaufhof,
SRt Mahrzahner Promenade
 03.12.1991  Berlin Karstadt, MiillerstraBe
- 04.12.1991  Berlin Com-PC-Markt
| 05.12.1991 Libeck Schaulandt

- 06.12.1991 Hamburg Brinkmann
 07.12.1991 Bremen  Horten

| 09.12.1991 Braunschweig Karstadt

' 10.12.1991  Osnabriick Horten

- 11.12.1991  Bielefeld Karstadt
12121991 Bochum Massa

- 13.12.1991 Essen Karstadt
14121991 Krefeld PC-Markt

. 16,12.1991 Koln @ Kaufhof
17.12.1991  Hildesheim Media

- 18.12.1991  Maintal Massa

- 19.12.1991  Heilbronn  Schreiber
 20.12.1991  Stuttgart Kaufhof
121.12.1991  Stuttgart  Quelle

£ 23.12.1991  Nirnberg Saturn
 27.12.1991 Frankfurt  Hertie Zeil
28421991 Darmstadt  PC-Markt
on121997  Trer. | Horten

. 02.01.1992 Aachen = Horten

- 03.01.1992  Hildesheim Horten

- 04.01.1992 Horten

Hannover

Termine, die man sich merken sollte!

BOMICO PROUDLY PRESENT:
BOMICO-PROMO-TOUR-BUS ’'91/°92

VibEO-SPINLE|

| BONICD
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P raieiplayl 9

Zwanzig Computerspieler stehen zur Wahl

Super Tennis

E ndlich nehmen die japani-
schen Super-Famicom-Pro-
grammierer etwas mehr Ruck-
sicht auf europdische Sportge-
pflogenheiten. Nach mehreren
Baseball- und Golfsimulatio-
nen ist nun Filzballkunst ange-
sagt. Nachdem die echten
Cracks um Becker, Stich, Graf
und Huber ihr profundes Kon-
nen bereits unter Beweis ge-
stellt haben, tretet lhr nun ge-
gen die Weltelite des weiBen
Sports an.

In "Super Tennis” drft Ihr
Einzel- und Doppelpartien auf
drei unterschiedlichen Bela-
gen (Gras, Hart- und Sand-
platz) austragen. Wer sich bei
einem  Freundschaftsmatch
nicht motivieren kann, der
nimmt an Turnieren teil. 16
Cracks sind jeweils am Start; je
nach Erfolg gibt's Weltrangli-
stenpunkte, die Ihr zum nach-

(D>
%“%\% '

Zwi-
schendurch darf man sich ein
(englischsprachiges) PaBwort

sten Turnier mitnehmt.

notieren, damit die Tennis-
nacht nicht zulange wahrt.
Das Spielfeld wird — inzwi-
schen fast Standard — von
schrag oben gezeigt. Droht der
Ball aus dem Sichtfenster zu
verschwinden, scrollt der Ten-
nisplatz kommentarlos mit. In
dieses Scrolling mischt sich
ein wenig 3-D-Grafik, die dem
Ganzen einen ungewdhnli-
chen Touch verleiht. Spieltech-
nisch wirkt sich der optische
Schnick-Schnack nicht aus.
Welchen Schlag Ihr wabhlt,
héangt davon ab, welchen
Knopf Ihr driickt. Topspin, Lob
und Slice (unterschnittener
Ball) stehen zur Wahl. In wel-
che Richtung die Filtzkugel
den Schéager verlaBt, wird
durch die Stellung des Spielers

: T e T o
% Hersteller: Tonkin House, %-Prﬁis 130

SUPER FAMICOM

Diese vier Gracks werden sich in Kiirze mit
Filzballen bombardieren

176

Grafik: 60% Sound: 47%

Diese drei Parameter konnt Ihr wahrend
eines Matches andern

Endlich darf ich mich % ten. Daflr wird abso- I
halbwegs positiv Uber luten Profis zu wenig

eine Sportsimulation
auf dem Super Fami-
com auBern. Wahrend
die bisherigen Sport-
module eher Trauer-
spiele waren, gibt Su-
per Tennis wieder An-
laB zur Hoffnung. Ton-
kin House hat eine ‘
gute, aber keine sen- 2
sationelle Version des Tennis-
Themas abgeliefert. Die Ausnah-
mestellung von "Final Match
Tennis” auf der PC-Engine wird
allerdings nicht im mindestens
angekratzt. Die Prasentation ist
lobenswert nachtern und uber-
sichtlich — und zum Glick kom-
plett in Englisch. Ein paar mehr
Gegner hétten's zwar sein dir-
fen, doch der Turniermodus samt
(langem) PaBwort entschadigt ein
wenig. Im Spiel an sich wird viel
Vertrautes geboten. Man kommt
schnell rein und flotte Ballwech-
sel gelingen schon nach Minu-

Fingerspitzengefihl I
beim Schlagen einge- I
raumt. Entweder trifft
man den Ball (dann |
kommt er ganz gut)
oder man verfehlt ihn. |
Geniale Millimeterar-
beit wie bei Final |
Match Tennis wird
nicht gefordert. Fir I
Anfédnger ein Vorteil, Fortge-
schrittene werden in dieser Hin- I
sicht nicht ausreichend bedient. I
AuBerdem hatte Tonkin House
auf den Einsatz des 3-D-Chips
verzichten sollen. Das avantgar-
distische Gemisch aus Scrolling
und 3-D-Bearbeitung des Spiel-
feldes stért zum Glick nicht dra-
matisch, bringt aber rein gar
nichts. Super Tennis ist ein ver-
nunftiges Sportspiel, das tennis-
lose Spieler ordentlich befrie-
digt. Die auBergewdhnlichen Su-
per-Famicom-Fahigkeiten kom-
men nicht zur Geltung.

!
|
I
I
I
I
sl

Gruppendynamisch wertvoll: eine Doppelpartie

zum ankommenden Ball und
den Zeitpunkt des Schlages
festgelegt. Grundsétzlich gilt:
je friher die Ausholbewegung,
desto “crosser” fliegt der Ball.

Als Computergegner haben
die Entwickler wieder einmal
auf leicht modfizierte Original-
spieler zurlickgegriffen. Je
zehn bekannte Damen und
Herren stehen als Sparrings-
partner zur Verfugung. Man
hat den Eindruck, daB sich die

Programmierer bewuBt waren,
welches Tennis die einzelnen
Personen bevorzugen. Typi-
sche Schlage der Profis findet
man in Super Tennis wieder.
Statistikfans kommen eben-
falls auf ihre Kosten. Wahrend
der Ballwechsel werden auf
Wunsch ein paar Zahlen einge-
blendet, die dezent auf Starken
und Schwéachen der Spieler
hinweisen. Testmuster von
CWM und Dynatex. mg

O e
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g 2100
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F ENDODLIS : 4
vs 7
AR ?

Statistikfans diirfen in den aufschluBreichen

Zahlen schmdkern
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Fliegen oder schwimmen, das ist hier die Frage. (NES)

Super
Mario Bros. 3

Japaner mit italienischen
Vorfahren sind offenbar un-
verwustlich. Anders ist die fort-
dauernde Videospielprasenz
von Klempnerbursche Mario
nicht zu erklaren. Nach einem
kurzen, aber sehr beein-
druckenden Abstecher auf das
Super Famicom, hat unser
Liebling wieder zu seinen Ur-
spriingen zurlickgefunden
und tobt, lebhafter denn je,
Uber die Schaltkreis-Plattfor-
men des Entertainment Sy-
stems. Damit Ihr Euch schnell
zurechtfindet, hat man bei den
Darstellern auf Bewahrtes ge-
setzt: Die beiden fast unzer-
trennlichen Bruder Mario und
Luigi sind wieder auf der Su-
che nach Prinzessin Toadstool.
Die junge Dame |aBt sich mit
Vorliebe von Vertretern der gar-
stigen Koopa-Sippe entfihren
und wird mal wieder irgendwo
unter VerschluB gehalten.

Um der neuen Aufgabe Herr
zu werden, haben sich unsere

Helden einer erfrischenden
Gen-Therapie unterzogen:
Durch Einsatz des entspre-
chenden Extras wéchst Mario
ein Schwanz, mit dem es sich
vortrefflich fliegen 14Bt. Gilt es,
reiBende Gewadsser zu Uber-
winden, wird Mario zum Frosch
und an besonders schwierigen
Stellen verwandelt er sich in ei-
nen kleinen Panzer, der mit
Hammern um sich wirft.

Das Spielfeld ist riesig: Ins-
gesamtstehen neun Welten far
ausgedehnte Endeckungstou-

Ein Warp fiir alle Falle.
Mario iiberwindet Welten. (NES)

J Mv 12/91

In den Bonushohlen warten Schatze.

(NES)

Ein Extraleben geféllig? (NES)

Wer dachte, nach Ma-
rios Ausflug auf das
Super Famicom sei

keine
mehr
sich grindlich ge-
tduscht: Super Mario

|

i :

| Steigerung
|

I Bros. 3 ist das beste
|

I

I

|

moglich, hat

Spiel aus der Endlos-
reihe. Euer NES wird
wohlig
wenn  es

schnurren,
dieses A

Prachtmodul schlucken darf. Na-
tarlich miBt lhr bei Grafik und
Musik die maschinentypischen
Abstriche machen, aber wen
I-k[]rnmert das, wenn einem die

videospiele/tests.

Gags und fantasti-
schen Einfalle nur so I
um die Ohren fliegen.
Selbst wenn lhr zu |
den begnadeten Joy-
pad-Kunstlern ge- l
hort, die dieses Mo- I
dul relativ schnell
durchspielen (die I
Wahrscheinlichkeit
ist allerdings gering), |
b werdet |hr auch beim
zweiten und dritten Durchgang |
noch eine Unmenge Neuheiten
entdecken. Der neue Mario ist I
ein MuB fiir alle Plattformhipfer
und solche die es werden wollen. I

[ ————

| Was ware Nintendo
ohne die Super Mario

I Bros.? Mit dem dritten
Teil der Erfolgsserie

I haben sich die Ent-
wickler selbst Uber-

I troffen. Es gibt schlicht

I und einfach kein bes-

I

|

|

|

seres Geschicklich-
keitsspiel als Super i
Mario Bros. 3 — und faa s
wird es wahrschein- %
lich nie geben. Nintendo brennt
ein Feuerwerk an genialen Ideen
ab, das bei Computer- und Vi-
deospielen einzigartig ist. Jede
Welt verblifft mit einer neuen

L

U:n-ge;\g:no_vau- |

ven Features und
zahllosen versteckten

Gegenden. Ich wiirde I
fast wetten, daB mehr |
! geheime als offizielle
Abschnitte existieren. I
Wer ein NES hat, der
muB sich Super Mario I
Bros. 3 kaufen. Alle
anderen Fans von ex- |
o quisiten Jump'n'Runs
sollten sich allein wegen diesem I
Modul die Anschaffung einer
NES-Konsole gut iberlegen. Sie I
werden es nicht bereuen und fur
Monate beschaftigt sein. I

R A gt SRR e

ren zur Verfligung. Jede Welt
wird durch eine Ubersichtskar-
te repréasentiert, auf der Mario
von Level zu Level spaziert.
Selbstredend sind wieder zahl-
reiche Geheimlabyrinthe, Bo-
nusraume, Level-Warps und
Zwischenspiele versteckt. Je-
weils am Ende einer Etappe
lauert ein besonders bdses

Mitglied der Koopa-Familie auf
eine Abreibung. Die jeweiligen
GroBmotze residieren in flie-
genden Schiffen Gber den Wel-
ten. Bevor es zur verdienten
Abreibung kommt, steht Mario
also eine anstrengende und
abwechslungreiche Klettertour
bevor. Testmuster von Theo
Kranz Versand. vw

In der ersten Welt geht’s noch harmlos zu. (NES)

177
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Das meistgekaufte
Amiga-Magazin

Jetzt brandaktuell - die AMIGA-Ausgabe
Nr.12 mit der perfekten Themenmischung:

1 Kaufberatung: welche Software fiir den

: Einstieg?
Kompetente Empfehlungen zu allen wichtigen
Anwendungsbereichen: Textverarbeitung, Daten-
verwaltung, Grafik, Animation, Btx, DTP, CAD
und vieles mehr.

Tests von Soft- und Hardware.

l . Spitzenprogramme auf dem Priifstand: das
Super-Mal-Programm Deluxe Paint IV und
das Présentationsgrafik-Programm Dynamic

Graphics. AuBerdem: drei neue 24-Nadel-
drucker im Test.

S

T Noch mehr Infos zum neuen Amiga
' " 500 Plus.
Jetzt noch ausfihrlichere Infos zum
Amiga 500 Plus! Alles iiber den
Platinenaufbau und (ber die Leistung der
neuen Chips.

E 3 Umfangreicher Spieleteil.
l :- Rechtzeitig zum Weihnachtsfest: der
besonders ausfiihrliche Spieleteil mit
vielen Tests und Tips.

AMIGA-Magazin sorgt fiir Ihren >S€ 2 ‘»f

intelligenten Wissens-Vorsprung: A b 2 2 1 1

So sind Sie den anderen immer

j eI :
ein paar Bytes voraus. € im Handel!

Erst das AMIGA-Magazin macht Ihren
Amiga perfekt! '



Da hilft kein Toben, Steine klopfen heifit's von droben

Dle mit "Klax" denkspiel-
geprlfte Spieleschmiede
"Tengen” setzt zu einem neu-
en Angriff auf die grauen Zel-
len an. "Popils” heiBt das jetzt
fir Segas Handheld-Konsole
Game Gear erschienene Tuf-
telmodul.

Das Problem istin jedem der
100 einzelnen Spielstufen
gleich: In einem Gewirr aus
Steinklotzen befindet sich eine
um Hilfe kreischende Prinzes-
sin. Eure Aufgabe ist es, per
Fausthieb oder FuBtritt die ein-
zelnen Blocke so zu zerbroseln,
daB Ihr einen Weg zum Konigs-
tochterlein freilegt. Vor den fi-
nalen RettungskuB haben Ten-
gens Designer ein paar Ge-
meinheiten gesetzt. Sokénnen
nur bestimmte Blocke aufge-
I6st werden, andere widerset-
zen sich der Zerstérungswut.

Tengen mit "Popils”
sicher nicht geschaf-
fen, aber es steckt ge-
nigend Denkstoff in
dem unscheinbaren
Modul, um die tragen
Gehirnzellen auf Trab
zu bringen. Bei Popils
wird glicklicherweise
nicht gekleckert, son-
dern geklotzt: Satte

. Planung ist

Ein neues "Klax” hat {M‘\ ins Schwitzen. Zwar

100 Level voll geballter Tiftelauf-
gaben bringen auch den ausge-
bufften Denkspielprofi gehdrig die Motivation langfristig etwas.

stufen etwas abwechslungsrei-
cher gestalten kénnen. So leidet

Ist ein Stein futsch, rutschen al-
le dartiber befindlichen Blocke
ein Feld nach unten. Genaue
hier vonndten,
denn wer wabhllos Steine zer-
trimmert, verbaut sich even-
tuell mit "festen” Blocken den
Weg zur Liebsten. Eine weitere
Einschréankung: Euer Sprite
kann nur jeweils ein Feld nach
oben, unten oder zur Seite zu-
schlagen. In spateren Stufen
erschweren Monster, Fallen so-
wie Teleporter und Leitern die
Aufgabe.

Wem die hundert Levels nicht
mehr reichen, kann mit dem
eingebauten Editor neue Aufga-
ben entwerfen, die, ebenso wie
der zuletzt erreichte Level, dank
einer Batterie gespeichert wer-
den. Um wieder komplett von
vorne zu beginnen, muBt Inhr den
alten Spielstand léschen. mh

ist die Grafik etwas
simpel, aber das stort
bei der Gehirnakro-
batik in keinster Wei-
se. Ein besonderes
Lob ernten die Modul-
macher fiir die Batte-
rie, die die Eigenbau-
Stufen brav im Spei-
cher halt. Trotzdem
hatte man die Spiel-

— S — — — —
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Griffige Steuerung

Mein toller SchuB macht mit Euch SchiuB

Eine schmucke Japanerin
und ein Panzer zieren das
Titelbild von "Griffin”, in dem
der Spieler einen sehr wendi-
gen Panzer durch vier Levels
mandvriert und darauf achten
muB, nicht Opfer der schieBwu-
tigen Gegner zu werden. Er
fahrt und schieBt dabei in alle
acht mdglichen Richtungen
des Joypads.

Ein Druck auf den zweiten
Feuerknopf aktiviert eine sehr
wirkungsvolle Bombe, die fast
alle Gegner vom Bildschirm
putzt. Mit dem Startknopf
kommt man nicht wie bei ande-
ren Spielen in den Pause-
Modus, sondern in ein kleines
Meni, in dem man eine von
drei Waffen flir den ersten Feu-
erknopf wahit.

Zur Auswahl stehen normale
Schiisse, die in alle acht Rich-

tungen gejagt werden, dickere
torpedoartige Geschosse und
Granaten. Letztere fliegen un-
abhéngig von der Fahrtrich-
tung des Panzers immer nach
vorne.

In dem kleinen Fenster fin-
det man noch die Anzahl der
verfligbaren Leben und Bom-
ben. Das Spiel ist wahrenddes-
sen gestoppt, so dal man sich
die wirkungsvollste Waffe aus-
suchen kann.

Wahrend des Spiels befin-
det sich am rechten Rand des
Screens ein kleiner farbiger
Balken, der die noch vorhan-
dene Lebensenergie anzeigt.
Durch Aufsammeln von ent-
sprechenden Symbolen kann
man verlorene Energie zurick-

gewinnen.
Das Testmuster stammt von
Contitronic. ri

Gelungen! Die Grafik W__/ geht nicht nur darum,

I ist uberdurchschnitt-
lich gut, der Sound
I wahrend des Spiels
etwas eintonig, aber
l Griffin verbreitet eine
I Menge  SpielspaB.
Sorgfaltig grast man
I den Level ab. Es ist
sogar ein Funken Tak-
| tik notwendig: Wo pla-
| ziert man den Pan-

zer? Welche Waffe ist am wir-
kungsvollsten? Mir hat Griffin
I deshalb recht gut gefallen. Es Grenzen.

maglichst schnell I
moglichst viel Feind-
kontakt zu haben, I
sondern gezielte Tref- |
fer zu landen. Origi-
nell ware ein Zwei- I
spieler-Modus gewe-
sen, denn in Teamar- |
beit wirde Griffin
noch mehr SpaB ma- I
Leider I
|

8§ chen. gibt’s

auch keine Continues, dafur halt
sich die Schwierigkeit anfangs in

e o o s s o - — — — — — —

GAME GEAR
Grafik: 58%

Genre: Action
Hersteller: Reno, Zirka-Preis: 60 Mark

Sound: 37%

Schwierigkeit: mittel
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In die Mitte der Fahrbahn ist der Beschleunigungspfeil plaziert

Super R.C. Pro-Am

dabei von schrdg oben einen
Ausschnitt der Rennstrecke,
der in alle denkbaren Richtun-
gen scrollt. Auf der Rennstrecke
verteilt findet |hr neben etli-
chen Hindernissen verschie-
dene Gegenstdnde. Am will-
kommensten sind natirlich di-
verse Extras, wie z.B. Raketen,
Bomben und Extra-Continues.
Zum Tunen Eures Rennwagens
solltet Ihr die Rad-, Motor- und

e = s e e—

| Das kennt man von
vielen Rennspielen:
I Der richtige SpaB
kommt erst auf, wenn
Iman mit mehreren
I Leuten spielt. Ab zwei
Personen aufwérts ist
I Super R.C. Pro-Am gi-
gantisch gut. Die drei
I Computergegner im
Einspielermodus sind
zwar flink, sehr be-

geisternd ist dieser Modus aller-
Trotz spannender

| dings nicht.

GuA=

An das Original auf dem NES
kommt dieses Rennspektakel

Batteriesymbole aufsammeln.
Von ihnen hédngen Bodenhaf-
tung, Geschwindigkeit und Be-
schleunigung Eures Wagens
ab. In der Mitte des Kurses sind
manchmal Pfeile in Fahrtrich-
tung aufgemalt. Fahrt lhr Gber
diese "Zippers”, wird Eure
Schleuder sekundenlang auf
ein blitzartiges Tempo be-
schleunigt. Testmuster von Dy-
natex und CWM. ri

— — — — — —

nach einigen Runden |
Langeweile ein. Was I
mich stort, ist das ra-

sante Scrolling, denn I
die wichtigen Extras

huschen nur als un- |
deutliche Schatten

vorbei. So weiB man I
manchmal nicht, was
fur ein Extra man ei-
gentlich aufgesam-
melt oder verpaBt hat.

Auf dem NES gibt es "R.C.
Pro-Am” nun schon seit
gut drei Jahren. Jetzt ent-
schloB sich Nintendo, in Zu-
sammenarbeit mit den Ent-
wicklern von Rare, das erfolg-
reiche Rennspiel auf den
ebenso erfolgreichen Game
Boy umzusetzen.

Besitzer eines Vier-Spieler-
Adapters erstehen mit "Super
R.C. Pro-Am” ein weiteres
Gruppenrennspiel, in dem 24
Strecken befahren werden.
Natirlich kann man auch allei-
ne oder zu zweit gegen Com-
puterflitzer antreten. Das klei-
ne Game-Boy-Fenster zeigt

Plazierungsduelle schleicht sich nicht heran.

il

GAME BOY

GAME BOY NEO GEO

= Nemesis 299,-- Ger#t RGB 5590,--
4 Quarth 259,-- Magician Lord 1999,-- [
Mickey Mouse 499,-- ASO 1l 2290,-- JW
Megaman 399,-- King Monster 1999,-- @&
ol
SEGA MEGA SUPER FAMICOM %
Dick Tracy 299,-- Gerédt m. Sp. 3890,--
D J Boy 199,-- Tennis 1199,-- %
Sonic Hedgehoc 699,-- Ghouls'n Ghosts 1199,-- ‘»':
i Might & Magic 799,-- UN Squadron 1199,-- ‘?F
- ikt
; Mercs 699, AMIGA §
GAME GEAR Battle Isle 509,-- §
Mickey Mouse 459,-- Flight of Intruder 699,-- gl
Shinobi 459,-- Silent Service Il 629,-- ‘»f'
Hastle Golby 229, 512 KB & Uhr 629, Wil
MS-DOS g
Gunship 2000 699,-- F 117 A Nighthawk 699,--
Larry 5 699,-- Wingcommander Il 699,--

Wir filhren auch MS-D0OS, MEGA DRIVE,CDTV, GAME BOY,
GAME GEAR, PC ENGINE und SUPER FAMICOM. i

 ECS, Wolf-Dietrich-Str. 23, A-5020 Salzburg
5 Blitzversand in ganz Osterreich

-2624209

TELEFON 0711

DECAP ATTACK, FATAL REWIND,
TUHRICAN ROAD RASH, SHINING IN THE DARKNESS

NORD NE EISHOCKEY, NEUTOPIA 2,
" VALIS 4.TALE SPIN..

a2 e

= hﬁ DIE NEUESTEN TOP HITS UND
UBER 80 WEITERE TITEL

SHADOW DANCER 49.-, HUNTER
YOKO 59.-, E-SWAT 49.-, TRAMPOLIN TERROR 49.-,
WARDENER 69.-, KA GE K| 69.-, CRACK DOWN 49.-,
U.V.M.

TOP 4

LADENGESCHAFT
+ VERSAND
HACKSTR. 30
7000 STUTTGART 1
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Madel-Massaker

Unter dem Panzer verbirgt sich ein siBes Madel mit Pferdeschwanz

Rubble Saver

Eines schénen Nachmitta-
ges schwebte Uber Tokio
ein riesiges Raumschiff. Mit ei-
nem gezielten Transporter-
strahl beamte es zwei typische
Exemplare  der Spezies
Mensch an Bord — von jedem
Geschlecht eines. Doch an-
scheinend konnten die AuBer-
irdischen mit dem japanischen
Madel nichts anfangen und lie-
Ben sie allein auf einem saturn-
dhnlichen Planeten zurick.
Diese schnappt sich just einen
Kampfanzug und macht sich
auf, den unbeholfenen Knaben
zu befreien.

Unterwegs springt lhr von
Planetoid zu Asteroid. Diese
Plattform und jenen Sternen-
nebel Gberquert, muBt lhr ge-
zielte Salven auf die lustigen
Mitmonster feuern. Murmelin,
Seeigel, Fledermause und Fi-

[ = =

l So verwirrend die ein-
zelnen Spielelemente
I wirken, soviel SpaB
I macht es. Man hipft
auf verschiedenarti-
I gen Objekten umher
und trifft auf immer
I neue Besonderheiten
der Levels. Mal sind
| es fliegende Plane-
ten, von denen man
I sich entfihren |aBt.

sche — was nicht so alles im
Weltraum umbherlduft. Riesige
Flammen zlingeln aus Erdspal-
ten hervor, tiefe Abgriinde géh-
nen unter Euch. Falls Ihr eine
Plattform verpaBt, habt Ihr in
Eurem Kampfanzug ein paar
Kletterhaken dabei. Solltet Ihr
eines der Monster versehentlich
beriihren, verliert 1hr erst ein
Leben, wenn |hr das aus dem
Kampfanzug herauskletternde
Médchen ebenfalls verbratet.
SchlieBlich gibt’s noch Extras,
die beispielsweise Eure an-
fangliche Erbsenpistole in eine
dreildufige Maschinenpistole
verwandeln. Am Ende jedes
Levels tretet |hr einem Ober-
motz gegeniiber, der jeweils
auf eine ganz bestimmte Art
und Weise besiegt wird. Das
Testmuster wurde von Contitro-
nic zur Verfiigung gestellt. ri

— — — — — —

originellen |deen und i
lustigen Gegnern, die I
Grafik ist deshalb fast
schon grotesk. Der'
Schwierigkeitsgrad
wurde niedrig gehal-
ten, so daB man
schnell voran kommt.
Die Musikbegleitung
ist unglaublich har-l
monisch. Rubble Sa-
ver ist ein niedli- I

Ein anderes Mal gibt es einen ches Geschicklichkeitsspiel flr
Eingang zu einer Abkilrzung. Zwischendurch, das man gerne I
| Rubble Saver ist gespickt von einlegt.

121‘91

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: King, Zirka-Preis: 60 Mark

Schwierigkeit: leicht

Pelcsoft

November-News

Hot News:

Bitte

)

telefonisch
erfragen

AMICA:

Midwinter 2
Silent Service 2
King's Quest 5
Rise of Dragon
Die Kathedrale
Hard Nova

Starflight 2 Amiga

Bundesliga Manager Pro 79,--

MS-DOS:

Larry 5 99,--
Willie Beamish 99,--
Police Quest 3 99,--
Megafortress 94,--
Might & Magic 3 90 =
Nascar Challenge 94,--
Pools of Darkness 79,--
}\ Game Boy:
& Blades of Steel  79,--

089-2609380

94,--
94,--
99,--
99,--

104,--
69,
69,--
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Zu den Sternen

Geschoben und gepaart

Starflight Shikinjo ‘
oy Der Klassiker "Star- Eine neue Tuftelidee im . &
ed_ff_’f) flight" dirfte bei allen F(\? “#—) Rahmen des "Verschieb B e !
Rollenspielern ein fe- S mich!"-Genres? Zumin- : £
ster Begriff sein. Ahnlich schon und dest erinnert Sunsofts "Shikinjo” auf | H @
gehaltvoll hat uns noch keiner in den den ersten Blick an eine ganze Menge . ° ®
Weltraum geschickt. Wir treiben Han- anderer Denkspiele; eine eindeutige :
del, riisten unser Raumschiff mit der Verwandtschaft kann man dem Pro- L o AL
neuesten Technologie auf und heften dukt aber nur zu "Match It" nachsa- Bos o %@
uns an die Fersen von geheimnisvol gen. 2 &

len AuBerirdischen. Ganz nebenbei
finden wir die alte Mutter Erde. Wenn
dabei das Geld ausgeht, landen wir
mit unserem Flitzer auf fremden Pla-
neten und schirfen nach Boden-
schatzen, die wir gewinnbringend an
den Mann bringen kdnnen.

Selbst alte Starflight-Hasen wird die
Mega-Drive-Version  (berraschen:
Man hat sich nicht damit begnagt, al-
le Optionen der Computerversionen
Zu Ubernehmen, sondern hat noch

In meinem Raumschiff bin ich
Kapitan (Mega Drive)

kete ins Uferlose gestiegen: Von Breit-
bandlasern  bis  automatischen
Schirfgeréten ist fast alles im Ange-
bot. Ihr landet nicht mehr automa-
tisch auf den Planeten, sondern darft
in zwei Zoom-Stufen selber das Lan-
demandver steuern. Falls Ihr auf der
Suche nach einem (iberaus gehaltvol-

Ein kleines Mannchen (das seid Ihr)
muB Steinchen so verschigben, dab
sie auf einen Stein der gleichen Mu-
sterung treffen. Dann l0sen sich beide
auf und der Spieler hat eine weitere
Hirde auf dem Weg zu Ausgang ge-
nommen. Leider verstellen auch un-
zerstorbare Mauern den Weg; werden
die von einem Spielstein berihrt, ver-
wandelt sich dieser ebenfalls in Gra-
nit. Zum Gliick kbnnen einmal ausge-
flhrte Verschieber riickgangig ge-

P T
Der Ausgang ist nah und doch
so fern... (Mega Drive)

sechs verschiedenen und teils sehr
hibschen Ausfihrungen, so daB
auch westliche Spieler an diesem
Import-Modul Freude finden; wer eins
der seltenen Mega-Drive-Modems be-
sitzt, darf sogar mit einem Freund
Uber Telefon tifteln. Wer immer noch
nicht genug Denkspiele sein eigen

eins draufgesetzt. So sind z.B. die  len Rollenspiel seid, solltet Ihr sofort macht werden. .. nennt, darf zugreifen. Testmuster von
Ausrdstungsmaoglichkeiten Eurer Ra-  ins Wellall starten. VW Das Shikinjo-Spielfeld gibt's in  Contitronic. wi
%g“\(-j Genre: Strategie %\ (A Genre: Denkspiel
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark Hersteller: Sunsoft, Zirka-Preis: 100 Mark
MEGA DRIVE 84% MEGA DRIVE 73%
Grafik: 58% Sound: 49% Schwierigkeit: mittel Grafik: 58% Sound: 59% Schwierigkeit: mittel
9 -
oY OM b
Game
ATARI ST
Flight of the Intruder 99.00  Battle Isle .00 Bitnion
Railroad Tycoon 95.00  Flight of the Intruder 99.00 il Blood Money 19.00 |
CDTYV g};‘meg of Fre;dom Zggg Gameboyspiele solange Vorral Carrier Command 19.00 &
CDTV-Einzeln 1498.00 1 Crft ervice 2 ‘ I'.EIQDI. Colossus Chess 19.00
CDTV-Paket 1999.00 Fate-Gates of Dawn 79.00. n Defender o. t. Crown  19.00
Grundgerit mit IBM/AT-Tastatur, g;;‘;’z:‘:;g’gﬁgm gggg Boomer’s Adventure 29.00 Dragon Spirit 19.00
ext. Laufwerk 3.57, Lemmings und o g ovhedrale 99.00 Boxxle 29.00  E-Motion 19.00
Mitis i ¢ Daedalian Opus 29.00 Forgotten Worlds 19.00 &
Final Fight 59.00  Quarth 29.00 Gremlin 2 49.00 ||
Bundesliga Manager Prof. ~ 79.00 Hejankyo Alien 29.00 Interphase 2500 &
PAL oder RGB 299.00 MS-DOS Pipe Dream 29.00 Iron Tracker 19.00 =
688 Attack Sub dt. 12500 Might & Magic 3 S Gt 29.00 goztﬁ 3; South ;ggg
Shining in the Darkness us. 149.00 Wing Commander 2 99.00 Amigaspiele: Ru t]lul it 19'00
Street of Rage us. 119.00  Wing Commander 2 Speech 45.00 Space Quest 3 Dt o o B
EA Icehockey dt. 11500  Gunship 2000 SR s Quest 4 R it
Turrican us. 11500 F117 A Nighthawk B i s B
Leisare Suit by g9.0p Leisure Suit Larry 2 39.00 Kings Quest 4 29.00 °
SEGA Game Gear dt. 289000 Bla b diiioh 99'00 Leisure Suit Larry 3 39.00 Space Quest 1 29.00 °
Game Gear Master Adapter  65.00  Eipmal Kanzler sein 89:00 RVF Honda 19.00. - Space Qest 2 2200
Lupe Wide Gear 65.00  Great Courts 2 * 89.00 Space Ace 24.00 Speedball 19.00
Putt and Putter GO0 et e 4 99.00 Strider 19.00 Strip Poker 2 29.00 ©
Batter Up us. 65.00  Monkey Island 2 * 99'00 TV Sports Football 35.00 Thunderblade 29.00
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar Indiana Jones 4 * 99.00 i s
Alles Versandpreise ! Die Ladenpreise konnen etwas abweichen !! Es
Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15,- DM Vemandmsten

Preisinderung, Versand und
Irrtum vorbehalten !

Inh. Osuna/Wallnig

12/91 My

0911/437474
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r@;\ Neben "Popils”, das wir
\'“vjb ebenfalls in dieser Aus-

gabe testen, ringt "Ad-
ventures of Golby” um Gunst und
Geld der Game-Gear-Fans. Wenn's
nach der Qualitat geht, zient Segas Ei-
genproduktion in diesem Fall den kur-
zeren. Dabei macht das Modul auf
den ersten Blick einen recht verninfti-
gen Eindruck.

Die Idee ist zwar nicht neu, aber
ganz unterhaltsam. Ihr seht auf dem
Bildschirm eine Anordnung von Flies-
bandern, auf der verschiedene Ge-
genstdnde transportiert werden. An
den Schnittstellen befinden sich Wei-
chen, die Ihr mittels Eurer Spielfigur
umstellt. Wer die passenden Objeke
an die gewiinschte Stelle lenkt, der
darf den néchsten, vom Aufbau kom-
plizierieren Level angehen. Leider
nervt laufend ein Gegner, den Ihr nur

GAME GEAR

Taru Action !
@ Tom Ruto istein japani

scher Comicheld von

der "SuB und Nied-
lich”-Fraktion. Mit groBen Kulleraugen
fliegt er durch die Spielzeugwelt und
rettet Witwen und Waisen aus den
Klauen gefdhrlicher Vor-, Mittel- und
Endgegner. Bevor sich die Guten in
die Arme fallen dirfen, muB Ruto
sechs horizontale Welten von allerfei
Spielzeuggetier befreien. Der Disen-
wicht fliegt von links nach rechts und
feuert aus allen Rohren auf die Feind-
formationen. Immer wenn ein be-
stimmter Abschnitt im Level erreicht
ist, erscheint eine gute Fee und bietet
gine reichhaltige Extrawaffenauswanl
an: Doppel- und Dreifachschisse
sind ebenso im Angebot, wie Suchra-
keten und Zaubergranaten. Wenn un-
ser Held sein Leben aushaucht, ist es
natrlich um die schonen Extrawaffen
geschehen.

1 2/91

videospiele/tests

Ohne Gegner war’s ein gutes
Spiel, so ist's nur MittelmaB

paralysieren, nicht génzlich ausschal-
ten dirft. So wird aus dem netten
Denkspiel ein oft nervender Geschick-
lichkeitstest. Hétte Sega ein paar
mehr Ideen in das eigentliche Spiel
eingebaut und auf den blodsinnigen
Gegner verzichtet, ware Adventures of
Golby ein guter Kauf. So motiviert es
zwar anfangs, aber der Nerv-Koeffi-
zient wachst zunehmend. mg

i,

Die bunte Game-Gear-Welt der
leichten Gegner

Tom Rutos Modulwelt ist bunt und
die Gegner putzig. Leider sind damit
die erfreulichen  Pluspunkte er-
schopft. Gelbte Feuerknopfspeziali-
sten vernaschen die sechs Welten in
der groBen Schulpause. Taru Action
ist deutlich zu leicht geraten, zumal
auch die Endgegner nur nett animier-
tes Kanonenfutter sind. Testmuster

von Contitronic. VW

Thunderforce Il
Shining in Darkn.  149.—

UPER FAMICOM

Final Fight -
Super Tennis 129~

tel. 0941 -

Zentrale und Versand
Greif-Center, Andechstr. BS

Filiale Wien

6020 Innsbruck Hiitteldorferstrabe 122
Tel.: 0512/492626 1140 Wien
Fax: 495115 Tel. 0222/9821440
SPECIAL OFFER! ANGEKUNDIGT
SEGA MEGA DRIVE SEGA MEGA DRIVE
E-Swat 298,~  Quack Shot
Ghostbusters 298~  F 15 Strike Eagle
DJ Boy 298~  Devil Crush
GAMEBOY AMIGA
Motocross Maniacs 208,— Red Baron
Golf 298,  Wing Commander
Rescue of Blobette 198,- MS-DOS
AMIGA Ultima VII
Railroad Tycoon 698,—  Monkey Island 2
512 KB RAM 650, Indiana Jones 4
%S'Dgs der 2 798 &nllcﬁl:ﬂ.;l_li; nduf M&w:m;nd (iem:l:ulm 73
ing Commander g Lo e b g
Sound Blas'[cl' 20 2490,— E?dtuspicredrm jusgn Iﬁlp()ngc‘:‘f]ll‘:!;. Postgenehmigung

8000 Miinchen 80 Tel.: 089-44893 89
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Fax.: 089-483757 |

6000 Frankfurt 1 Tongesgasse 4
7000 Stuttgart - Konig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl. - Tel.: 07 11-5566 01

2800 Bremen 1 - Birkenstr. 44/Néhe Hillmannpl. - Tel.: 0421-302345 '
6595 Mainz/Gustavsburg ‘' Darmstadter-Landstr. 83 - Tel.: 06134-53399 y@
2000 Hamburg 54 Kieler Str. 421 Tel:040-543010
8260 Miihldorf Ledererstr. 7 Tel.:08631-15912 §
. 4700 Hamm 1 Wilhelmstr. 25 Tel.:02381-26034 "‘%
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A-6020 Innshruck

I{l%é GAME BOY - SEGA MEGA DRIVE * PC ENGINE t
] SUPER FAMICOM* GAME GEAR"AMIGA" MS-DOS" CDTV i



Das Shoot'em Up der Superiative
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Taru Action

Niemand hipft und
springt so schon wie
Klempner Mario. Trotz-

dem versuchen immer wieder mutige
Pixelhelden in die FuBstapfen ihres
groBen Vorbildes zu treten. Auch
"Taru Action” ist so ein typischer Fall
von Original und Falschung. Wir lau-
fen und hipfen durch acht scrollende
Welten, boxen Gegner von den Platt-
formen und sammeln unterwegs
Mnzen ein. Sind hundert Taler in der
Geldborse, gibt's als Belohnung ein
Extraleben. Zusétzlich sind zwei klei-
ne Bonusspiele in den Leveln ver-
steckt: Ihr dist als Skilaufer ber ei-
nen Slalomkurs und bearbeitet als EIf-
meterschiitze ein gegnerisches FuB-
balltor. In einer Ballersequenz tretet
Ihr mit Eurem Hubschrauber gegen
feindliche Godzillas an.

Ein Geniestreich a la Mario ist es
zwar nicht geworden, trotzdem sorgt

0‘ N
S

'GAME BOY

Auf Marios Pfaden: Unser Held
mit Gliicksfee. (Game Boy)

Taru Action auf dem Game Boy fiir
durchschnittlich nettes Geschicklich-
keitsvergnigen. Die Bonusspielchen
lockern die Atmosphare gekonnt auf,
Leider kann die Grafik nicht ganz mit-
halten: Die Gegner sind vor dem teil-
weise wirren Hintergrund nur schwer
auszumachen, was flr unndtigen
Lebens- und SpaBverlust sorgt. Test-
muster von Contitronic. w

SIECY

Schlag ins Leere

Augusta Golf

Das Super Famicom
hat einfach kein Glick
mit seinen Golf-Simu-

lationen. Nachdem schon "Hole in
One" ein ziemlicher Reinfall war, geriet
auch "Augusta Golf” nicht besonders.
Der Spielablauf gleicht Dutzenden
von anderen Golfspielen, wie man sie
auf allen Computern und Konsolen
kennt: Schldger, FuBstellung und
Schiagrichtung lassen sich problem-
los einstellen. Wenn Ihr diese Proze-
dur hinter Euch habt, seht Ihr einen
Golfball abgebildet, auf dem sich ein
Fadenkreuz im Zickzack bewegt. Je
nachdem, wann Ihr es per Knopf-
druck stoppt, fliegt der Ball gerade
oder driftet entsprechend ab.

So weit, so mittelmaBig. Das Ent-
tauschendste an Augusta Golf sind al-
lerdings Grafik und Sound. Musik und
Soundeffekie verdienen keinerlei Be-
achtung und die optische Prasenta-

3%

SUPER FAMICOM
Grafik: 30%

Sound: 30%

Frztol a

1 streke
401 yards

Der Golfer schwingt, die Laune
sinkt (Super Famicom)

tion ist jAmmerlich. Man sieht den
Platz zwar aus der Sicht des Golfers,
aber was man sieht, ist traurig: schale
Farben, grobe Pixel. AuBerdem kann
es passieren, daB sich nach dem
Schlag der Bildschirm mehrmals
"aufbaut’, ehe der Ball zum Liegen
kommt. Alles in allem ein spielerisch
maBiges und grafisch schlappes Pro-
gramm. 18 Locher Langeweile. mg

Genre: Spo
Hersteller: T+E Soft, Z

port
irka-Preis: 130 Mark

40%
Schwierigkeit: mittel

4 Das C64-Spielemafazin auf Diskette

Firnur DM 7,90 .~ w..
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Zwei tolle Geschicklichkeitsspiele

O

Aviews - alles in dieser Ausgabe!

Fur nur DM 7,90 im Zeitschnriﬂ:enhondel
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DIE HITS

Hochwertige Games,
exklusive Demos,

Spieletests,

Tips und Tricks,

Crackernews,

Wettbewerbe +

vieles mehr -
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) Wonderooy N 1P

MEGA DRIVE

Road|Rashidtiii19 s

Air/Sea Supr.

Finest Mission

Hard Nova

Magic Pockets 69.-
Railroad Tyec. 89.- /89.
Ret.o.Medusa 79.-/59.-
Silent Service Il 89.-
Starflight li 69.-
69.-/29.-
89.-/89.-

Turrican I
Utopia

AMIGA/ATARI

Islie] 17,9
Bu.ManagerPro

[RCIENG;DUCEREO 0.y

“Konsole

Master Gear Conv. 79.-
Big Strategy jp 79.-
Golden Axe jp 69.-

RGB Konsole 299.-
Devil Crash jp 109.-
Final Match Tennis jp 109.-
PC Kid Il jp 109.-

PC ENGINE
\Wresti22ndjjpRi09ts

599.-
139.-
139.-
139.-

Super NES us
Ghouls’n Ghost 3 jp
Pro Soccer jp
Super Tennis jp

SUP.FAMICOM

13 9%
IR 32N

089 1609101

Blades of Steel
Bomberking i jp
Choplifter I us
Lightmax
R-Type ip

i Solomons Key jp

GAMEBOY

Hyperboy i3 9"

Eﬁiﬁﬂﬁmﬁiﬂm'ﬂ@f

F117a Nighthawk
Gunship 2000
Lemmings

Might & Magic il
Pools of Darkness
Secret Weapons o.LW
Speedball Il

Versandbedingungen: BeiPreislistenab-
frage bitte frankierten und adressierten
Briefumschlag beilegen. Versand per Nach-
nahme oder Vorkasse plus 8.- DM Versand-
kosten (Inland), Auslandsbestellungen nur
gegen Vorkasse plus 10.- DM Versandkosten.
Versandzentrale und Laden: U-Bahn Halte-
stelle Harras, Ausgang Plinganserstrafe,

ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus-

Haltestelle Harras.
Handleranfragen erwiinscht

Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024
Inh.Plexus GmbH

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70
|




/Flashpoint otV
Elektronik & Spiele Eﬂ“ F
Vertriebs GmbH g
Hamburger Str. 68 ZEGRA DRIVE P
2360 Bad Segeberg

Tel. 04551/4097 ® afl
Fax 04551/1342 GAME GEAR ﬂ‘r")

Mega Drive RGB 269.94 @ Game Boy Der neue Atari
(Importversion) PAL 279.94 B incl. Tetris LYNX

@, Flashpoint
Elektronik & Spiele

® Vertriebs GmbH

Jlk ATARI Elisabethstr. 68-70
2300 Kiel-Gaarden

Tel. 0431/737121
GAME BOY.! Nur Ladengeschaft

Mega Drive (dt. Version) Game Gear Nintendo
incl Altered Beast 399.94 Rincl. Columns Superset

Shining in the Darkness 139.94 Aero Star 59.94 Ninja Gaiden 79.94
Star Flight 129.94 Batman 59.94 APB 59.94
Spiderman jap. B84.94 Crystal Quest 54.94 Blockout 69.94
Devil Crash jap. a.A. Dragons Lair 59.94 Ms. Pacman 79.94
Shanghai lll jap. a.A. Double Dragon 59.94 Gauntlet il 84.94
Double Dragon a.A. Navy Seals 59.94 Pacland 69.94
Road Rush 99.94 Robocop 59.94 Elektrocop 69.94
Streets of Rage jap. 84.94 T.M.N. Turtles 59.94 Rygar 69.94
De-Cap Attack 99.94 Castlevania ll 59.94
Alien Storm 94.94 Bill + Ted's Adv. 59.94
E-Swat jap. 49.94 Final Fantasy Legend 69.94
Ghouls'n Ghosts jap. 74.94 Gauntlet 59.94
Shadow Blaster 64.94 Mysterium 59.94
Golden Axe 74.94 Sword of Hope 59.94 Ordyne 65.94
Onslaught 89.94 Amazing Pinguin 39.94 New Zealand Story 59.94
Phantasy Star ll| 149.94 Hatris 64.94 Final Blaster 59.94
King's Bounty 7494 Klax 59.94 Blodia 49.94
Fairy Tale 94.94 Pipe Dream 39.94 Volfiev 39.94
Darius Il jap 84.94 Hunt for Red October 54.94 Fantasy Zone 39.94
Star Control 109.94 Nobunagas Ambition 69.94 Digital Champ 39.94
Klax 4494 Duck Tales 69.94 King of Casino 39.94
Block Out 74.94 Mickesy Mouse D. Chase 64.94 F1-Dream 59.94
Junction jap 64.94 Sneaky Snake 59.94 Down Load 39.94
Binimi Run jap. 84.94 Blades of Steel 64.94 City Hunter 19.94
Powerball jap. 94.94 F1 Race incl. 4 Player Adapter 64.94
688 Sub Attack 139.94 RC Pro Am 59.94
Hellfire 59.94 WWF Superstar 59.94
Dick Tracy 49.94 Choplifter Il 59.94
Ghostbusters 49.94 Operation C 59.94

A N kR R-Type 64.94 Game Light (Game Boy) 24.94

Light Boy (Game Baoy) 59.94

alle Game Boy Spiele sind mit Magnifier (Game Boy) 24.94

englischer Anleitung Girteltasche (Game Boy) 29.94

Wide Gear (Game Gear) 34.94

Castlevania 75.94 Game Organizer (Mega Drive) 59.94
Ghost's n Goblins 75.94 Zig. Anziinder Adapter (LYNX) 34.94

Goonies I 94.94 Kid Kase (LYNX) 39.94
Metal Gear 94.94 Pflegeset (Alle Systeme) 2494
Wizzard & Warriors 94.94 GG Shllaobi jap. 59.94

Double Dragon Il 104.94 Super Monaco G.P. dt. 59.94

Sword & Serpents 109.94 G-Loc jap. 54.94 FLASHPOINT hat daS
Battle of Olympus 79.94 Wonderboy dt. 59.94

Super Mario Bros. Il a.A. Psychic World dt. 59.94 R I E E N =
Jack Nicklaus Golf 104.94 Out Run jap. 64.94

Arch Rivals 89.94 Fantasy Zone jap. 59.94

Probotector 94.94 Ninja Gaiden jap. 54.94 ' ' '
TM.N. Turtles 109.94 Galaga 91 jap. ah n e Ot
Simons Quest 94.94 Axe Battler jap. 59.94 anen

Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten fiir Mega Drive,
Nintendo, Game Gear, Sega Master, PC-Engine,
CDTV, GT, Game Boy und Atari Lynx |

Coupon PP 12/91
Fordern Sie kostenlos unseren
neuen FLASHPOINT- SPEZIAL-
KATALOG 2/91 an. Schreiben Sie
Name, StraBe, Ort und lhr System
mit diesem Coupon auf einer
Postkarte an die obige Adresse.

Alle Preise zzgl. Versand-
kosten von DM 10,-

@ams I8t sin singetragenss Waren zeichen der Nintendo
.u...ﬁ inc. Maga Drive und Game Gear sind singe-

tagene dor Lid.
PC-Engine st sin nlnuuﬁnm Warenzeichen dar NEC
tmri fut ain ol nes Warsnzsichen der

Corperation. Al n
Awrf L. Drive und PC-Engine sind lmlp-rmrl'.nmo
VODE und FTZ Nr. Dis inbatriebnahms kann als Ordnunge-
widr ighei! geahndel werden
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T extadventures sind absolut

"out”, sagen die einen,
Textadventures sind das Héch-
ste, behaupten die anderen.
Seit den seligen Tagen von In-
focom versackte wohl kein an-
deres Spielegenre so schnell
in der Versenkung. Zu Un-
recht, wie wir meinen. Bewei-
sen doch auch heute noch eini-
ge Spiele, daB ein Textadventu-
re durchaus fiir spannende
Unterhaltung sorgen kann.
Wer gerne ein Buch zur Hand
nimmt, wiihlt sich mit wach-
sender Begeisterung per Ta-
staturkommandos durch die
Texte am Computerbildschirm.
Wer schon immer mal ein sol-
ches Spiel haben wollte, aber
sich nie getraut hat, eines zu
kaufen oder bei englischen
Texten einen Rickzieher
machte, kann nun ein Adventu-
re gewinnen. Jeweils zwanzig-
mal (20) fur Amiga, Atari ST
und PC verlosen wir zusam-
men mit dem Softwarehaus At-
tic das komplett deutsche Ad-
venture "Drachen von Laas™.

Um an das Programm zu
kommen, mBt Ihr nur finf Fra-
gen richtig beantworten und
eine Postkarte an folgende

icken: SR :
Adrasse S Aus allen richtigen Einsen-

Markt & Technik AG ' dungen werden die Gewinner
Redaktion POWER PLAY ; D&L ausgelost. Der Rechtsweg ist
Kennwort Laas wie immer ausgeschlossen.
Hans-Pinsel-Str. 2 ; ' ; Der EinsendeschluB ist der
8013 Haar bei Miinchen \ ; I 1. Januar 1992. mh
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thema

Die Spielhalle ist
immer ein Stiick
voraus: Kaum laBt sich be-
wahrte Automatenhardware
im Kleinformat nach Hause
holen, klotzen die Herstel-
ler schon mit neuen Techni-
ken und Tricks.

it der Weltraumballerei
Galaxy Force lautete
Sega vor einem Jahr eine neue
Generation hydraulischer Au-
tomaten ein. Die Mega-Drive-
Erfinder lieBen sich nicht lum-
pen und steckten in ihren
Prachtautomaten alles, was
sich auf einer Konsole nur
schwerlich verwirklichen I&aBt:
blitzschnelle "bitmapped” 3-D-__
Grafik, obllgatorlsciéen 1570 s Lo i
ner-Sound, ne edienungs-
elemente undqgfgen Pilotan
sitz, der“sioh.hebf; senkt Lind
drebit, Damit vereint er'die be-
stexj t e aller hydraulv
schen Vorgan ,.ﬁal?gForce
1St e}ne Erlébais und 148t Sieh. i
~“im:Heimbereich Woht am-éhe-
st mit eitfent, fmtn.'en High-*"der HiTech-We
. Speed-? ng" ‘('iomfhander
ergléichen =
Geschwindigkeit der, Alitomat

#5050 tenhardware muB jadagh-auch’
- “{der hochgezichetgie” ‘48.58r
b et

Weriige Wochen spater sefz

Die’ hekann ﬁdlie

; " Der Spieler hal das Stereo- -
Vor Grafik ung : ﬂ;splav direki vor Augen

dem kugelrunden G-Loc-Auto-
maten schufen sie die ultimati-
ve Hydraulikmaschine. 360
heiBt das Zauberwort — das G-
Loc-Gehduse 4Bt sich in alle
denkbaren Richtungen dre-
hen. Wer sich auf den Piloten-

sitz wagte, hing als Jagdflieger
schon nach wenigen Sekun-
den mit dem Kopf nach unten
in den Gurten. Blitzschnelle
3-D-Grafik sowie Flug- und
Kampfgerdusche in Stereo un-
terstrichen das Erlebnis — das
Thema “Automatenhardware
der Zukunft” schien ausge-
reizt.

Zu jener Zeit geisterte auch
der Begriff "Virtual Reality”

sy T

SR O
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* (kurz "VR”) erstmals durch die
europdische Spielepresse.

* Mittels Handschuh, Brille und
FuBmatte werden in dieser
"Kinstlichen Realitat” die
wichtigsten Bewegungen des
VR-Benutzers abgefragt; aus-
gefeilte Soft- und Hardware
stellt die 3-D-Umgebung (Réu-
me, Landschaften, Rennstrek-
ken etc.) und verandert sie je
nach den Impulsen, die durch
die VR-Kleidung vom Benutzer
ausgehen. Dreht man z.B. sei-
nen Kopf, schweift der Blick in
die gleiche Richtung durch die
kinstliche Umgebung, die na-
tirlich ausschlieBlich in ausge-
fullter Vektorgrafik gehalten ist.
Momentan ist die Auflésung
und die Geschwindigkeit die-
ser Grafik noch recht bieder; es
ist aber bereits moglich, z.B.
durch typische "Freescape'-
Landschaften zu lustwandeln
oder durch ein "Elite”-Univer-
sum zu fliegen.

In England gibt’s seit diesem
Sommer die ersten Virtual-
Reality-Spielautomaten: Am 2.
August dieses Jahres erdffnete
die Nobelspielhalle "Luna

Park” im Londoner Trocadero-
Gebéude ein "Simulationszen-
trum” um den VR-Automaten
Total Destruction. Vier Spieler
gehen bei diesem 3-D-Auto-
rennspiel gleichzeitig auf die
Strecke. Dr. Jon Waldern, lei-

Die "Time Traveller”-.
Skizze (Seitenansicht) *
zeigt, wie’s funktio-
niert: Ein Hohlispiegel
reflektiert das Monitorbild
so, daf es iiber der Spiel-
flache zu schweben scheint.
Das vermeintliche Hologramm
ist "nur” ein virtuelles Bild,
das von Laser-Disk gelesen wird.

tender Direktor des VR-Pioniers
W Industry: "Wir nennen die
VR-Programme, die auf diesen
Maschinen laufen, nicht Spie-
le, sondern Erfahrungen. Je-
der, der Total Destruction pro-
biert hat, weiB warum.”
Witzigerweise konnen Zu-
schauerim Luna Park das Ren-
nen auf riesigen Bildschirmen
und aus der Sicht der Fahrer
miterleben. Die spannendsten

Die Total-Destruction-
Abteilung im
Londoner
Trocadero-Gebaude

At

Auf dem Foto nur échwer iﬁ“erkennen: Ein Mini-Held steht

dreidimensional im Raum.

Situationen werden auBerdem
von verschiedenen (fiktiven)
Kameras am Streckenrand mit-
gefilmt und fir das Total-De-
struction-Publikum eingeblen-
det.

Am gleichen Tag wurde von
W Industry ein zweites VR-
Spiel offiziell vorgestellt: Im
Gegensatz zu Total Destruc-
tion kann man sich bei Night-
mare nicht gemditlich im Ses-

Laserdisk-Spieler

les Bild
: Joystick

Monitor

sel zuriicklehnen. Zwei Spieler
werden via Helm und Hand-
schuh in surrealer Umgebung
ausgesetzt. Ziel ist’s, dort wie-
der herauszukommen — und
das gelingt nur, wenn man
seinen Doppelgédnger (den
menschlichen Mitspieler) im
VR-Zweikampf besiegt. Falls
Ihr Euch selbst im Cyberspace
prageln wollt, miBt lhr leider
nach London reisen. Night-
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mare gibt es momentan nur im
"Rock Garden” am Covent
Garden.

Daflr, daB auch deutsche
Cyberpunks (so bezeichnete
der amerikanische Autor Wil-
liam Gibson Ende der 80er
Jahre all jene, die sich fiir einen
gemdutlichen Hack in compu-
tergenerierter  Zweitwirklich-
keit treffen) nicht darben mus-
sen, sorgte der Zigarettenkon-
zern Phillip Morris, der Ende
September im Berliner "Tre-
sor” ein VR-Modul aufstellte.
Volljahrige Cyberpunks konn-
ten mittel der Gblichen Utensi-
lien (die ebenfalls von W Indu-
stry entwickelt wurden) einen
Spaziergang im All unterneh-
men. In der Brille steckt nahe-
zu die gleiche Technik wie in
den englischen Vorbildern:
stereoskopischer Umfeld-Farb-
bildschirm und Vierkanalton.

CAUTION

Aber nicht nur VR-Pioniere
dréngen in die Spielhalle: The
Commander, eine weitere Si-
mulationsneuheit, stammt di-
rekt aus den Testlabor der Luft-
und Raumfahrttechnik. Flir die
Erstvorstellung dieses Shuttle-
Simulators wahlte der rennom-
mierte Hersteller Rediffusion
Simulation ebenfalls das Tro-
cadero in London. Im Inneren
der feuerroten Kapsel konnen
zwei Spieler Platz nehmen.
Der Computer liefert die Real-
Time-Grafik, das Gehédusein-
nere selbst ist mit allerlei Be-
dienungselementen ausgestat-
tet. Laut Rediffusion soll mit
dem Commander so gut wie al-
les mdglich sein — vom hitzi-
gen Raumgefecht bis zum si-
mulierten Erkundungsflug far
Spielhallenfreaks und ange-
hende Astronauten. AuBerdem
konnen (wie bei den VR-Auto-

Eine fiktive
Stereoanlage tut’s
auch

Fiir mutige Spieler: G-Loc rotiert
in alle Richtungen

maten) mehrere Commanders
aneinander gekoppelt werden.
So dirfen mutige Englander
vielleicht schon bis Ende die-
ses Jahres zu einer Gruppen-
reise durch die Galaxien antre-
ten. Ob und wann es in Deutsch-
land so weit ist, steht noch in
den Sternen.

Zuriick in die Spielhalle:
Dort hat Altmeister Sega be-
reits ein neues Automatenass
gezickt. Bei Hologram: Time
Traveller priigelt sich der Spie-
ler Uber sein dreidimensiona-

les Miniabbild durch verschie-
dene Zeitzonen. Doch trotz des
Namens hat der Automat we-
nig mit "echter” Holografie zu
tun. Unsere Skizze erklart,
wie's wirklich funktioniert.
Spielerisch ist das Hohlspie-
gel/Laser-Disk-Experiment
noch etwas begrenzt — mehr
als boxen bzw. ballern, hiipfen
und sich ducken kann man lei-
der noch nicht machen. Op-
tisch jedoch Uberzeugt der in-
novative Sega-Automat: Bei
Time Traveller scheinen die
Helden und Bdsewichte wirk-
lich im Raum und vor dem stau-
nenden Publikum zu stehen.
60 verschiedene Actionse-
quenzen wurden von echten
Schauspielern vor schwarzem
Hintergrund eingespielt und
mit  Computergrafikeffekten
veredelt. Bis man in der Spiel-
halle schlieBlich echte Holo-
gramme steuern darf, werden
wohl noch finf bis zehn Jahre
vergehen — aber was soll’s,
die Zukunft hat ja gerade erst
begonnen. wi/bs

Die Commander-
Hardware stammt aus
Simulationslabors
der Raumfahritechnik

Tl
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Mehr Aktion

im Steredsound
bei Tag und
Nacht.

Led

hen von Nintendo Co

—Das TOTALE
Game Boy™-
Vergniigen

CARRY CASE: e GAM! PH( CARRY CASE:
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und Dialogkabel
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MICHAEL MOGRODE K

]

Zeitnomaden

Michael Moorcock hat sich Iangst in
den Olymp der Fantasy-Autoren ge-
schrieben. Nicht zuletzt die verriickten
Zeitabenteuer von Captain Oswald Ba-
stable in Parallelwelten des zwanzigsten
Jahrhunderts sorgen fir Ruhm in Fan-
Kreisen. Dem Heyne-Verlag ist es zu ver-
danken, daB wir die urspringlich als Tri-
logie angelegte Reihe nun in einem
Band durchschmokern drfen. Freunde
intelligenter Fantasy sollten unbedingt
zuschlagen und den ginstigen Preis
ausnutzen v

ISBN: 3-453-05009-6
Autor: Michael Moorcock
Verlag: Heyne
Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

i

Operation ﬁotk &
Roll

Einmal Rocker, immer Rocker. Die
sichtlich angejahrten Lederherren von
Judas Priest bis Ubervater Alice Cooper
stehen wie gehabt breitbeinig auf der
Bilhne und schmelzen ihren Fans die
Trommelfelle raus. Das Ganze, genrety-
pisch garniert mit langbeinigen Nieten-
schonheiten, hat vor zehn Jahren schon
nicht anders ausgesehen und hort sich
immer noch genauso an. Metall-Fans,
die auf Phon-radition setzen, konnen
ohne schlechtes Gewissen losfetzen.
Fir gewohnliche Pop-Konsumenten
ganzlich ungeeignet. w

SMV 49052-2
ca. 45 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG:
fiir Fans

COMPACT DISC
JOHN KING Q{cmrc we

John King:
Hot Thumb...

Stellenweise larmt die Avantgardisten-
Clique, die sich fir "Hot Thumb in a
Funky Groove” um den Gitarristen John
King versammelt hat, ganz schon los.
Fir empfindliche Ohren auf eingefahre-
ner Horschiene kommen die Thema-
und Stilwechsel mit Sicherheit zu
schnell. Allen anderen bietet die CD Ein-
blick in das Neueste aus der New Yorker
Musikkiiche: Handwerklich perfekter
Jazz trifft Noise- und Hardcore-Attacken.
"Funk” gibt's nur in minimaler Dosie-

COMPACT DISC

Young Disciples:
Road to Freedom

Die neue Tanzmusik, auch (und wie-
der) aus England: Ihre Deb(t-LP verof-
fentlichen die schwarzweiBen Young
Disciples auf Talkin' Loud. Hierzulande
ist's schwer zu glauben, daB dieser
Sound die eingefahrene Disco-Meute
kimmert: Durchegend relaxter, -schwer
Soul-lastiger Jazzfloor, hauptsachlich
getragen vom Vocal der Vollblutsange-
rin Carleen Anderson (Soul, nochmal!).
Ab und zu (berlast sie M.C. Mell'o’ den
Vordergrund — dann kann man’s auch

ternden mangelhaft.
COMPACT DISC

"M ¥R A
IR
L 1)
MELFORD

14l
T R1 2
\,'

Myra Melford Trio:
Now & Now

Schwer, die zweite CD des Myra Mel-
fordTrios auf solch begrenztem Raum
Zu besprechen; als EinfluB steht ein
Jahrhundert  amerikanischer  Musik
(Boogie, Blues, progressiver Jazz und
mehr). Unterm Strich bleibt’s dann Jazz
ohne exzessive, avantgardistische Alli-
ren: Weitgehend domirierend ist Myra
Melfords Piano, auch wenn dahinter
Schlagzeug und BaB (gezupft und ge-
strichen) schon dréngeln. Harmonisch
und unpretentiés — der Labelname

n dieser Stelle wollen wir Euch (iber aktuelle Pop- und
Rockmusik, neue Kino- und Videofilime sowie spannen-

de Buicher und Comics informieren. Das bewéhrte Test-Team,
bestehend aus Volker, Martin, Anatol, Michael, Heinrich und

| Winnie, kommt natiirlich auch hier zum Einsatz. Welche CDs,
| Biicher, Comics, Videos oder Kinofilme besprochen werden,
| Tichtet sich danach, was die Redakteure gerade privat horen,
| lesen’ oder anschauen. Die Wertungen sehen auf diesen
| Seiten allerdings etwas anders aus. Wir stufen die vorgestell-
| ten Produkte in funf "Qualitatsstufen” ein. Diese reichen von
hervorragend, (ber empfehlenswert, durch-
schnittlich und fiér Fans bis hin zu einem niederschmet-

mg

COMPACT DISC

Mdah Carey:
Emotions

Nach dem sensationellen Deblital-
bum zeigt Mariah Carey Flagge: sie hat
sich nicht, wie wohl die meisten erwartet
haben, von profitgeilen Managern auf
die verkaufstrachtige Discoschiene
schubsen lassen. Im Gegenteil: Stim-
me, Stil und Stolz bestimmen das Sze-
nario. Die leidenschaftlichen Balladen,
mit einigen Uptempo-Stiicken durch-
setzt, kommen an. Vor soviel Konnen,
Kompetenz und Konsequenz muB man
den Hut ziehen. Ob Ehrlichkeit wirklich

rung — dann jedoch verstimmelt. w/ | Rap nennen. Gelungen. wi | Enemy paBt hier nicht mehr. wi | am langsten wahrt, wird sich zeigen. mg
Enemy 129-2 Talkin’ Loud/Polydor 510 097-2 Enemy 131-2 Sony Columbia 468851 2
17 Tracks / 65 Minuten 10 Tracks / 60 Minuten 6 Tracks / 55 Minuten 47:04 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
fir Fans empfehlenswert empfehlenswert empfehlenswert

192

12/91 My




For SEGA

Quality-
Hardware
only:

Megatricky.
megaschnell.

megascharf:
Sonic,

the Hedgehog*
von Sega.

Es ist nicht zu fassen, was

da seit kurzer Zeit iiber

die Bildschirme

Ab Okt,
YES || "isot

SEGA SEGA
Mega Drive Game Gear

flit=t, springt und scrollt.
Der kleine, raffinierte
Unterhaltungs-Wirbelwind
versetzsl selbst die
verwohntesten Joystick-
Artisten in helle Aufregung.
Sonic ist der irre Igel, der
auf dem MEGA DRIVE*

mit atemberaubender
Geschwindigkeit und
sagenhafter Sprungkrafi

Games People Play

die waghalsigsten
Kapriolen schligt.

Seine sensationellen Aben-
teuer in farbbrillanter
Sega-Animationstechnik
machen Sonic, THE
HEDGEHOG zum neuen Star

am Videogame-Himmel

und lassen die Fans
fiebern.

* Sega Soft- und Hardware gibt’s
reseptfrei im guten Fachhandel
und in allen fithrenden Waren-

héusern welticeit.
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MICHAEL CRICHTON

Dlno Park

Der gewdhnliche Brontosaurus hat ei-
ne ungefahre Scheitelhdhe von zwanzig
Metern und besteht aus 40 Tonnen
Muskeln. Zum Gliick ist der Bursche ein
friedlicher Pflanzenfresser, der sich
hauptsachlich von Blattern und jungen
Baumen ernahrt.

Ein Tyrannosaurus ist da von ganz an-
derem Kaliber. Fiir diese Mordmaschine
sind wir eine willkommene Bereiche-
rung des Speisezettels. Zum Gliick ist
die Chance, in einem Sauriermagen zu
landen, am Ausgang des zwanzigsten
Jahrhunderts relativ gering. Anderer-
seits, wenn man sich durch die knapp
500 Seiten von Michael Crichton's "Di-
no Park” geschmokert hat, kann man
nicht mehr so ganz sicher sein. Aber al-
les schon der Reihe nach.

Wissenschaftler clonen Bakierien
und Viren — identische Maus- und
Froschgenerationen entstehen in den
Genlabors. Warum sollie es also nicht
maglich sein, einen kompletten Dyno-
saurier zu basteln, wenn man an die ent-
sprechenden Erbinformationen kommt.
Gesagt, getan: eine geschaftstichtige
Genforschungsfirma schafft das Un-
magliche und plant einen Inselzoo vor
der Kiste Costa Ricas. Natrlich lassen
sich die lieben Tierchen nicht einfach
zur Kirmesattraktion degradieren und
mampfen sich auf den folgenden Seiten
rasant durch die Inselbevolkerung.

Bis sich die Lage wieder einigerma-
Ben klart, wird man exzellent unterhal-
ten.

Crichton kombiniert wissenschaftli-
che Information mit einer extrem span-
nenden Handlung, die geradezu nach
einiger baldigen Verfilmung schreit. Die
verschiedenen Handlungsstrange sti-
mulieren die Fantasie des Lesers aufs
schonste. Ganz nebenbei vermittelt er
handfeste Informationen zur Gentech-
nologie. Dieses Buch sollte man sich
auf keinen Fall entgehen lassen. Den re-
lativ hohen Preis der gebundenen Aus-
gabe kann man ja geschickt durch den
Weihnachtswunschzettel umgehen. Es
lohnt sich und das nicht nur fir Dino-
saurierforscher. viv

ISBN: 3-426-19290-X
Autor: Michael Crichton
Verlag: Droemer Knauer

Zirka-Preis: 40 Mark

POWER-WERTUNG:
hervorragend

Douglas Street

Douglas Street hat Witz, ist intelligent,
allen Situationen gewachsen und macht
in allen Berufen eine gute Figur. Leider
hat er einen entscheidenden Nachteil:
er ist ein Schwarzer. Um in Amerika als
Farbiger Karriere zu machen, muB man
sich schon etwas ganz Besonderes ein-
fallen lassen. Douglas wird zum mensch-
lichen Chamaleon und schmiickt sich
mit fremden Federn. Mit einem ge-
falschten Arztdiplom dffnen sich fiir ihn
die Taren einer groBen Klinik. Erst nach
der 23. erfolgreichen Operation kommi
ihm die Arztekammer auf die Schliche
und Douglas wandert ins Gefangnis.

Nach gegliickter Flucht schreibt er
sich an der renommierten Yale-Universi-
tat als franzosischer Ausstauschstudent
ein (mit einem Wortschatz von fiinf Wor-
tern). Als auch hier der Boden zu heiB
wird, kommt er als vermeintlicher An-
walt bei einer amerikanischen Men-
schenrechtsorganisation unter. Leider
hat sein liebes Eheweib inzwischen ge-
nug von seinen Kapriolen und schwarzt
ihn bei der Polizei an. Douglas wandert
mal wieder in den Knast, bereit zu neu-
en Taten.

Was wie eine ziemlich konstruierte
Geschichte anmutet, ist wirklich pas-
siert: Douglas Street, das menschliche
Chamadleon, hat es in den USA zu be-
achtlichem Medienruhm gebracht. Au-
tor, Regisseur und Schauspieler Wen-
dell B. Harris hat die Geschichte um den
schwarzen Minchhausen Douglas
Street mit viel Witz und Charme auf die
Leinwand gebannt. Die vielen Laiendar-
steller geben dem Film ein groBes MaB
an Authentizitat und Glaubwiirdigkeit.
Anders als bei seinem schwarzen Regie-
kollegen Spike Lee verkdrpern seine Fi-
guren keine aufgesetzte "Hipness”, son-
dern bewegen sich sehr real durch die
Handlung. "Douglas Street” ist ein ge-
lungenes Beispiel fir das schwarze
amerikanische Kino. VW

Regie: Wendell B. Harris
Produzent: Dan Lawton
Drehbuch: Wendell B. Harris
Darsteller: Wendell B. Harris,
Angela Leslie, Amina Fakir,
Paul McGee
Laufzeit: 90 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: New Vision
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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Die _I(IEIIIE
Meerjungfrau

Wenn das der gute Hans Christian
Andersen noch sehen kdnnte. Er hatte
sicherlich seine helle Freude an der
Walt-Disney-Verfilmung des Sagenstof-
fes um die kleine Meerjungfrau gehabt.
Zwar flimmert die herzallerliebste Ge-
schichte ziemlich frei nacherzahlt dber
den Bildschirm, aber das tut dem Ver-
gnigen wahrlich keinen Abbruch.

Ariel, die Tochter des Seeknigs Tri-
ton, verliebt sich in einen schmucken
Prinzen vom Festland. Leider steht dem
Herzensgllick der Fischmaid eine unwe-
sentliche Kleinigkeit im Wege: Flossen
statt Beinen mogen zwar im Wasser un-
gemein praktisch sein, an Land jedoch
ist das Schuppenkleid ein arges Hinder-
nis. Ariel 1Bt sich auf einen Deal mit der
finsteren Magieren Ursula ein. Ein Satz
Beine gegen die wunderschane Sing-
stimme Ariels. Ariel willigt ein und hat
nun drei Tage Zeit, sich den Prinzen zu
angeln, ansonsten bekommt Ursula
nicht nur das goldige Stimmchen, son-
dern Ariel als Komplettpaket.

"Die kleine Meerjungfrau” ist nicht
nur ein Film fir Kinder. Die schmalzige
Herz-Schmerz-Story wird durch die
technische Brillanz der Zeichnungen
und dem zuhauf vorkommenden Hu-
mor auch junggebliebenen Erwachse-
nen schmackhaft gemacht.

Als Schmankerl dienen die fetzigen
Gesangseinlagen, die dem Film gleich
zwei "Academy Awards" eingebracht ha-
ben. Wenn Sebastian, die geniale Krab-
be, den Takistock schwingt und zum
Unterwasser-Calypso "Under the Sea”
ansetzt, zucken selbst Tanzmuffel mit
den tauben GliedmaBen. Einziges Man-
ko: Die deutsche Synchronfassung hin-
kt dem Sprachwitz des englischen Origi-
nals etwas hinterher. mh

Regie: Walt Disney
Productions
Produzent: Walt Disney
Productions
Drehbuch: Walt Disney
Productions
Darsteller: Ariel, Sebastian,
King Triton, Ursula, Flounder
und viel Fisch
Laufzeit: ca. 83 Minuten
FSK-Freigabe: ab 6 Jahren
Videoanbieter: Walt Disney
POWER-WERTUNG:

hervorragend

Edward mit den
Scherenhanden

Die Geschichte ist so alt wie das Kino
selbst: Der Sagenstoff vom Monster
und der Schénen wurde in unendlichen
Variationen auf die Leinwand gebannt.
Ob als romantisches Marchen wie in
Cocteaus "La Belle et la Bet" oder in
zahlreichen "Frankenstein”-Versionen:
Immer besitzt das vermeintliche Mon-
ster, der AusgestoBene, mehr Herz als
die "Normalen', die braven Burger. Der
Freak sorgt zwar erst fiir wohlige Schau-
er in den Kleinblrgerhirnen, wenn er
aber als menschliches Wesen aner-
kannt werden méchte, schldgt die Neu-
gier schnell in HaB um.

Tim Burton, der schon mit "Lotter-
geist Beetlejuice” und "Batman” ein-
schldgige Erfahrungen im Fantasy-
Genre machen konnte, erzahlt in "Ed-
ward mit den Scherenhénden” eine mo-
derne Variation dieses Themas. Vincent
Price, der alte Horrorfilmveteran, spielt
einen Erfinder, der als Kronung seines
Lebens einen kinstlichen Menschen
schaffen will. Kurz vor Vollendung sei-
nes Werkes stirbt er und zuriick bleibt
Edward, der Maschinenmensch mit den
Scherenhdnden. Die resolute Avon-
Beraterin Peg (Dianne Wiest) findet den
hilflosen Edward und nimmt ihn kurzer-
hand mit nach Hause. Natirlich verliebt
sich Edward sogleich in Peg’s liebrei-
zende Tochter Kim (zuckersiB: Winona
Ryder). Alle sind begeistert von Edward,
der mit seinen Handen wahre Wunder-
dinge mit Frauenhaaren anstellen kann.

Trotzdem nimmt das Unheil seinen
Lauf. Tim Burton hat das moderne Méar-
chen mit viel technischem Aufwand ver-
filmt: Die Spezialeffekte sind teilweise
bemerkenswert. Leider hakt es in der
Geschichte an einigen Stelle ganz ge-
waltig und die Schwelle zum Edelkitsch
wird deutlich Gberschritten. VW

Regie: Tim Burion
Produzent: Denise di Novi,
Tim Burton
Drehbuch:Tim Burton,
Caroline Thompson
Darsteller: Johnny Depp,
Winona Ryder, Dianne Wiest,
Vincent Price
Laufzeit: 100 Minuten
FSK-Freigabe: ab 6 Jahren
Video-Anbieter: FOX-Video
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich
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3. Platz
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Interview mit den "Elite"- Erfindern David
Braben und lan Bell. Grofler
Joystick-Vergleichstest. Beginn des
"Dragon Wars™Clve Books.

Neuestes SSI-Rollenspiel “Death Knights of
Krynn" im Test. Rasante Renn-Action mit
“Super Monaco GrandPrix". Jede Menge
Power-Tips fiir Computer- und Videospiele.

WL DAK GROSSE COMPUTER: N 1 FEOSPIELEMARATIN
o G

A

32 Seiten Power-Tips. Sensible Software
sigt am Poplous-Thron - Mega-Lo-Mania.
Indiana Jones 4 Lucasfilm schickt den
Kinohelden nach Atlantis.

AH, e

SAEVES S J
NFACH SEINE TOWERFAY-
8 SAHHLUN( 20 FOW

£R-TAL,
AUVSZUBAVEN -

Bericht iiber
die Top-Pro-
gmmmierer

ifmap
Brothers.
Vierseitiger
Fotoroman:
So arbeitet ‘ i3
das Power Play-Team. Erste Tests von Spielen
fiir Super Famicm mit "F-Zero" und "Super
Maria World".

iiber das
Super
Famicom.
Test des
Superspiels
“Llemmings"
inklusiv
kostenlosem Lemmings-Aufkleber. Erfolgstitel
“Spindizzy Worlds" unfer der Lupe.

Alle Nevig-

keiten von
der London-
Messe: Jubel,
Trubel, Spiel-
spafl. Pfeil-
schnellim i
Vektorhimmel

mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy-
Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Hagar
legt an.

GAME-BOY. . -
SIMSUIEN. N

Tolle Tips-
Karten fiir
"Prince of
Persia".

Weltraum- . 9] 2 / \
'V‘;undera M II o e
PEAMIGHT & .
Fin st nenesise 9
Grandioses Tennisspiel "Final Match Tennis” | &
fiir die PC-Engine. (D-ROM-Report; Nemesis 2 unoieasd
Laserdisc-Spiele originalgetreu auf dem viele andere i
Amiga. Knaller fiir Vi
Game Boy. /J‘

ﬁ}‘-“"ﬂ"" ; <
izardry /: §
neve Features ‘r M&Mﬂfﬂ” 2
schine Grafik, B el o445 - -
mehr Monster. Grofier Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

des Gravens

ein Fiihrer
durch die
Gruselspiele.
Sim Ant

der orginelle
Nachfolger

zu Sim g:rrh. Battle Isle, der Strategiekniller
im Test

Aufier den hier

et - Aosgaben i 4,50, Dk o Erowplr

Insgesamt . Ausgaben fiir 9,80,-DM pro Exemplar

Sensible Soft-

ware und
Grafigold:
Iwei
beriihmte
Programmier-
teams enl-
hiillen ihre 18
neuen Projekte. Strategie aus Fernost: Die
Taktik-Hits "Genghis Kgan" und Nobunaga’s
Ambition" im Test.

Erster Bericht
von der
Chicago-Messe 8
mit Stars,
Stripes un
oftware.
Wizkid dreht [l ;
auf, sensible
Softwares - Wizball-Nachfolger. Hahenflug in
VGA: Flieger im Hartetest. Jet Fighter2, Cﬂud(
Yeager?

Tonnenweise
Spieletest zur [
eihnachtszeit:

Superhit
"Wing
Commander”
im Test. Erster
Blick auf kommende Lynx-Neuheiten. Wertvolle
Tips zum Rollenspie! "Legend of Faerghail".

— Ausgabe POWER PLAY Spezil 90

Gesamtbetrag____ zzgl. Versandkosten

aufgefiihrien Ausgaben
konnt lhr auch noch Heft

Name, Vornome

Strofe, Housnummer PLZ Wohnort AC 10 TA
6/90 anfordern. Die Bezahung erfolgt noch Erhatder Rechnung, Schicktden ausgefillen Coupon.an: Mark! &
Technik Leserservice, (5J P 140 220, Miinchen 5.

T Ihr kannt Eure Bestellung auch telefonisch aufgeben: 089 / 20 25 15 28 &
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Jeremiah: Alex

Die gekonnte Endzeit-Saga von
Deutschlands beliebtesten Zeichner
geht in die 15. Runde: Jeremiah und
sein Kumpel Kurdy zeigen jedoch noch
keinerlei Alterserscheinungen, sonderm
geraten auch diesmal in tiefsten Schia-
massel. Einzig eine ebenso schone wie
entschlossene Frau kann ihnen helfen.
Leider hat diese wirklich Haare auf den

DAS
YOLK DER WURZELN

Und noch 'ne Fantasy-Saga: Torg-
weniger-als-ein-Hund ist ein Findelkind.
Er lebt in einem gewaltigen Urwald, der
als Herrscher dber alle Geschopfe die
Erde bedeckt und in seinen 500 Meter
hohen Baumen geheimnisvolles Leben
beherbergt. Als Torg erwachsen wird,

Frosche, Friedhofe
und die Gesund-
heitspolizei

Carmen, die streitlustige Alte aus der
Hinterhofbaracke, ist wieder da. Gemei-
ner und bosartiger als diese Giftspritze
mit der groBen Klappe ist kaum eine an-
dere Comic-Personlichkeit. Egal ob sie
die Abtreibung der Freundin seines Nef-

Schone Geschichten

Wie gewohnt, IdBt Moers im "Schdne
Geschichten”-Rundumschlag  nichts
und niemanden aus. Kennt er auch mit
Minderheiten kein Erbarmen. Der fette
LKW-Fahrer, der den Tramper mit mo-
derner 12Ton-Musik qualt, entpuppt
sich z. B. als schwuler Freigeist mit
tberraschenden Vorlieben. Selten wur-
de von einem deutschen Zeichner origi-

k g i “ macht er sich auf die Suche nach seiner | fan nich i ; il ;
Zahnen und sorgt fiir ausgepragte Ver- R en nicht bezahlen will oder einen Ein- | nellerer Humor zu Papier gebracht.
wirrung bei unsgren HeldgnP ¥ Her:kuhr;ﬂ.d?(elg M_ml;nsle;n 'g dﬁ’t Gte- brecher in den Selbstmord treibt — kein | Menschen, die sich ihrer boser Gedan-
Ein Science-fiction-Epos der Meister- 30 . ? e{ hotr]n s unﬁl‘ jedochlrolz 1 ayge bleibt trocken und kaum ein ge- | ken nicht schamen, werden sich jedoch
klasse. Eric Hegmann/wi em erireulich umorvorl. | sellschaftliches Tabu unberihrt. kastlich amiisieren.
Eric Hegmann/wi Eric Hegmann/wi Eric Hogmanniwi
Texter/Zeichner: Hermann Texter/Zeichner: Tarvel/Aouamri Texter/Zeichner: Lelong Texter/Zeichner: Moers
Verlag: Carlsen ComicArt Verlag: arboris Verlag: alpha comic Verlag: Eichborn
Preis: 16,80 Mark Preis: 14,80 Preis: 9,80 Preis: 19,80
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert durchschnittlich empfehlenswert hervorragend
S D;
e af L. ARRCROSH S8 — Vorbestellungen der Vo, irey SF
Ogd"{o“"i&gg q;:g News méglich — 4:’%.0%' ° "'BOn tl'a,, d:ItQSte i:chaftsf_'m;t,’. Zue
& U e. nd Q ﬂ' C, 7
SFERE N Neo-GEO: " Vo € gy OBl S jo g ol
v & ,‘_&“-\f Burning Flight  King of Monsters 2l m, ze"tr Sils 5q°'hy
*?' e R . ceb scf, a’ erh
8&0 & & Ghost Pilot Joypad "Ach, en Chyy "e;,, ’ Uy "M
-
' o.p‘:;o: é-s-‘y Sengoku System-Card “arg,, " % ung,
¥  skc S04,
/ \o‘°" Ghouls'n Ghost 139~ demndéchst: PC-Engine: gy
UN-Squadron 139, Geveman-Ninja PC-Kid Il
> Legendof M.N. 139, Castlevania Gunhead Il b
Super Tennis 139~ Dimension Force  und viele, <
5" £ RType 99,— Space Mega-Force viele andere F
o 3 Super NES-USA Sachen. Auch <
S E E SMD : stindig Gebraucht- g
fle: 328 Bare Knuckle 99—~ demnachst: games auf Lager g
¢h 2 g o Mercs Quack-Shot Preisliste gegen g
T = ¥ Sonicq 99— Golden Axe Il frankierten Riickumschlag g
o L Shining i.t.D. 149,~  Pit Fighter g
90 o2 g Turrikan Paper Boy u. CD-ROM g
r Game Gear: Master-System-Adapter, Carry-Case, TV-Tuner, Battery-Pack %
8 Michaela Fuchs 5
Hard- und Software-Vertrieb g
o BrohltalstraBe, Postfach 7 | o
& 5476 Niederzissen z
Tel. 026 36/801 47 ]
. Fax 02636/69 I8




Das heiBe Match:
Krisalis sorgt mit
"Face Off”
fiir eine neue Eis-

hockeysimulation.

\

Der;&v Vergleici

POWER PLAY -
nimmt alle wichtigen”%
Videospielsysteme S N
unter die bype.

Der harte Schilag:

. Im Arcade-Superhit
"Pitfighter” gilt das Gesetz
des Starkeren.

achdem wir in

dieser Ausgabe
die Spieletauglichkeit
der einzelnen Comp
ter unter die Lupe genom-
men haben, widmen wir uns nach-
stes Mal den Konsolen. Ein ausfiihrlicher
Vergleichstest verrat Qualititen und Zukunftsperpektiven aller Sy-
steme (tragbar und stationdr). AuBerdem werdet Ihr einen ganzen
Berg von Spieletests vorfinden. Geplant sind u.a. Berichte iber ein

m neues Lucasfilm-Adventure, Pitfighter, Police Quest 3 und
eine brandneue Eishockeysimulation. Wenn nichts dazwischenkommt,

dann lest Ihr nicht nur ein Interview mit Sid "Pirates” Meier, sondern

11, Dezember 1991 erfahrt auch Details Uber sein neues Werk Civilization. Natrlich
A T PR sind ebenfalls alle Neuheiten fir Game Boy, Mega Drive und Super

Famicom im Test — und einige weitere Weihnachtsiiberraschungen.
Reinschauen lohnt sich mehr denn je.




er gnadenlose
dventure-Knaller
iir den Amiga!

Geschicklichkeitsspiel

zerreiBt Eure Kinokarten!
DATA BECKER schieBBt scharf.
Zu Wahnsinnspreisen gibt's

Werft die Glotze
aus dem Fenster und

Heavy-Games und
Power-Biicher.

n
7 Take O
7 Die Larry Sto
7 Die Space Quest Sto

7 Das Buch zum MS-Entertainment-F

1 Das groBe Buch zu SimCity und SimE
11 DELATIIC

7 per Nachnahme 1 per Vi cl gsSC.

(zuziigl. DM 5,- Versandkosten, unabh, von der best. Stiick:

Name _________________ StraBe

PLZ/Ort -
Bitte einsendern-an: DATA BECKER GmbH + MerowingerstraBe 30 + 4000 Diisseldorf
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AM 2. 12.

KOHLE MACHEN

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

- o
(s Lo, Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/68 04 60, Fax 0234/6804 97

BONICO Serviceline .
Haben Sie Fragen zu Bomico
SpiTlen? Mochten Sie Tips zum
Spislablauf? Unsere Spiel-

egiten helfen weiter!
Mgo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Jhr. Ein Anruf geniigt:

Tel,: 06107/62067
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