




































compuferspiele/tests

d rei Spiele verdan ken lhre Tiiel
einem Bond Streilen. In 'The
Spy who loved me", "Licence
to K ll" und 'Lve and tel D e"
hai !nser Bond-Sprite voF
nehm ich e ne Aufgabe: Älög-
lichsischnell von PunklA nach
Punkl B zu komr.eni das Fod-
bewegungsmitiel spie t dabei
keine Rolle. Ob perWasserski,
Schellbool, Hubschrauber oder
Jeep - Bond hat iür alles
e nen Inlernatonalen Führer-

Korrupllon lalll lhr n "Collup-
iion'. Vors chi, schon so man-
cher isl auJ dem Dienstweg
verückt geworden. n alen
drei Sp elen werden die schön-
sler Szenen durch Gfafiken

0ue5t & Glory
Ebenfalls von Ubi Soft komrnt

die Ouest & Glory"-5p1"1"-
samrnluf g. Hier iinden Adven

dü ie mehr dle Rollenspeier
ansprechen. Allein oder zu
zweil wagt lhr Euch in eln 3-D
DLrngeon und prügell Euch mit
den üblichen [4onstern. Das
Rilterspeklakel "lron Lord" lle-
iert e der nur spielerische
Durchschn ltskosl. Mit "aAT"
werden d e Abenieurer wieder

Ihe 8ig lleal
Das richiige lür die ganz fi-

xen Zocker st die clücksspief
kollektion von Capstone. Spie-
ler ohne Nerven versuchen
sich an der Pokersimulation
'Ante Up". Das in Deulschiand
rasl unbekannte Gin,Romme
w rd in "Cribbage King'simu-
lieri. Der inzw schen nsSchle!
dern gekommene Finanzmo-
gul Donald Trump lleh dem
lelzlen Spielseine. Nanren. In
"Trump Caslle" dürfen Nacht
schwärme. nach Herzenslust
ihre gesamten Ersparnisse bei
Roulerte, Blackjack und V deo-
pokerverspielen. Leider haben
a ledrei Prog|ammeeinen enf
scheldenden Nachleil: Beim
Kartenspiel vo r dem Compuier
komml keine rechle Stimmung
auf. Eineiröhliche Runde unter
Kumpe n ist eben n cht zu er-CORNER

ture Freunde eifen ausge
sprochenen Leckefbissen:
"Cadavel'von den Bihap
Brotheß. lhrsteue{ Euren Hel
denzwerg dLrrch eine sometri-
sche 3-D Welt und öst mas-
senhaft Fätsel. In eine fraktale
3-D-Welt verseizt Euch "[,4id-
wintef: Als Anführer einer
Guerilla-Truppe liegt dle strate-
gische Belreiung einer lnsel-
gruppe ln Euren Händen. Auf
Skiern, mil dem Schneemob I

oder dem Flugdrachen seid lhr
auf der Jagd nach den Spiel-
bösewichlern. "aloodwych"

schein. Die dre Spiele können
leider nur mitlelrnäß gen Spaß

l,lagneli( S(lolls
(olledion

Eine Sammlung ganz be-
sonderer Air wurde von V rqin
Games neu aufgeleqt: D.ei de r
schönslen und qehaltvollslen
TexfAdv€ntures i/on N4agneiic
ScroLls vereint in einef
Packung.ln "Fish" arbeitet lhr
Euch als ceheirnageni der
ganz besonderen Art dlrch
mehrere Zelzonen. ln 'The
Guild ol Thieves" arbeiier thr
als Lehrling der Diebe an der
Meisterprülung. In die Trer-
aühlen der Bürokralie und

'74z,aw

James Bond Domark 70 90 Mark am qä/sT/ durcrischdi lich
c64

Magn€tic Vrgn 100 ltark MS DOS/ efrprehensw€n
Sc.o ls amioa

The Bq Oeä Capstone 110 N,tark MS DOS/ türFa.s
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Alai ST
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sT/c64
Auesl&Gory UbiSott 110 Ma.k MS DOS/ empfeht€nsw6rt

Aniga/ST
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liiog e Ans Am 9a
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Ihema Bestellungen
t Lrersl de gure Nachrchtl
a. wir hdben nächtrujqlich den
Preis Iür die Chris Hülsbeck
CD 'Shades" auf 23,95 filark
gesenkl. Wer die CD be uns
bestelll haite dem wurde vom
Postboten also eine l\,4arkwenl
ger als ursprünglich vorgese-
hen abgeknöpfl. Zu den 23,95
I4ark kamen natürlich noch
(wle auf der Besielkarte ange-
geben) Versand- und Nach,

Jeizl die schlechte Inio:Wie
lhr wahrscheinlich gemerki
habl, hät sich die Austteierung
der T-Shirts und CDs elwas
verzögeri. Während die CD
Aklion noch halbwegs lermin
gerechl über d e Bühne ging,
ha1len w r mlr den T-Shirrsarge
Prob erne. Das ag leider nichl
nuran uns sondern af derZu
lielerfirma von der wir dle T-
Sh rts bezogen haben. Nach
erf rg€n hitzigen Teleioiaten
m!ßtei wir schließ ich den

komp etlef Versand überfeh,
men, was bei ufserer Ass,
slenz zu gepllegter Uberbeta-
stung geiüh har. Trolz 14-
Stundef-Tag konnien wir nicht
früher als erlolgl ausliefern.
Wir billen d e Warleze len zu
enlschuldigen und hoffen
trorzdem, daß thrSpaß an dem
T-Shift bzw der CD habl.

Noch. eln Wort an unsere
ausländ schen Leser Wenn hr
e ne CD oder eln T-Sh n be,
sle ll lrabl, dann seid hr wahr
scheinlich über den Nachnah
mebeifag geslo peri. A s w rdte
Aklion ausgelültet haben, wa-
ren wr uns nicht über die hor-
renden Postgebühren irn kla-
ren. Obwoh wir noch einen Teil
der Kosten übenrommen ha-
ben, hal s ch das T-Shi(durch
die Postzusiellung deullch
verteue . Belm nächslen Mal
geben wir im voraus an, wieviel
Versandkosien auf Euch zu-

Fußball aus neuer

wares "3-D-Tennis" und nfo-
grames sirichmännchenge-
siäh lem Advantage Tennls"
(siehe Tesi in dieserAusgabe),
waot sicfr nun das ersle echte
3-D'FuRba laulden Markt Aus
dem Hause Zeppeln dribbet
sich VectorSoccer an die Sofl-
ware-Fronl. Alle Spie er weF

Uektor-

Ircffer
ll [:L#: :;Tä';;';::i,!3.
Vekiorgratik, auch Sportspiel-
üns kommen immeröfterln ih-
renGenuß. Nach SenslbleSoil

den mil ausgefülien Vteteck-
flächen dargestelll, das Stadi-
!rn samt Drumherum natüdich
auch Dabe könnt lhr wählen
w ev e e Dela lszu sehen s nd.
Hailel lhr Fahnen an den Spiet-
fe decken lür unnü12, schme ßt

Gespell wird alle ne oder
gegen einen Freund. Af dem
Turnief fehmen lnsgesamr
achl Teams tel ng

2l
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leden l\lonar stimmen die POWER-PLAY-LeSeI .
J oarüber ao. wer in o e Top 20 korr.nl. Nebe. de' \
Oesantwelung.o:ealleSystenebe'üc\sich(91,e- I
'ritreln wir die ;ndviduellen Top 5 'ür einzel're 7
Computer'und Videospielsysteme. lJrn bei den Le-
ser-Hits mitzümachen, rnüßt lhr uns die beigeheflete
l\litmachkane zurückschicken (lhr findet sie nach
Seite 66). Dort könnl lhr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele elntragen. Bitie vergeBt nichl, Euren
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern
verlosen wird esmaleinen Warengulschein lm Wert
von 500 l\,4ark. den freundlicherweise die Firma Soft
& Sound stiitet. Außerdem gibt'sjeden Nlonal etllche
Computer und Vldeospiele zu gewinnen. Der

t. MoryGy rslanä
2. LJtnmings

.7- Bund€sliga M, Prolessional

ss

Bechtsweg ist ausgeschlossen.

4. Faihoad Tycoon
5. Turrican ll

Atari ST
1. I\ilonkey lsland
2. Lemmings
3. Pirales
4. Turrican ll

c64
1. Pirates
2. Turrican ll
3. Turrican
4. Zak McKracken
5. Sim Cily

MSDOS
1. Wing Commander
2. Monkey lsland
3. Lemmings
4. Railroad Tycoon
5, Space Quesl lv

Handheld
1. Parodius
2. Castlevania ll
3. R-Type

5. Game Boy Wars

Mega D ve
1. Castle of lllusion
2. Thunder Force lll
3. Phanlasy Star lll
4. EA Hockey
5. Sonic
the Hedgehog

Sega Mastel
1. Golden Axe Warrior
2. Phanlasy Star
3. Wonderboy lll
4. Castle of lllusion
5. R-Type

Nintendo
1. Mega Man ll
2. Zelda ll
3. shake Ratrle N Roll
4. Simon's Quest
5. Silenl Service

Der Hauptpreis:
ein Warengulschein im
Werl von 500 Ma*

nosrs
l\.4icro

l\.4icro

Rainbow Arts
Orioin

rWL
1 1 . Monat

ssl 5. lvlonat
24. l\y'onat
25. Monat
37. Monat
5. Monat

13. Monat
16. l\4onat
5. l\y'onat
4. l\.4onat

4. lvlonat
37. Monal

1. l\y'onat

30. l\y'onat

Lucastilm Games

Rainbow.Ads

Sonic the Hedg.hoq

Vlncanl Pargn6y, dnr
Markellng Asslslent von

Tllrra, toseüd
üborirlelGnd gorne

Auhnat6n$!iole

....{;'j.

'/AIQ.,aAEDE
HERSTELLER

Lucasfilm Games

wlE LANGE DABEI

10. N.4onat

9. l\y'onat

50. l\4onat
10. Monat
7. l\4onat

Lucasfilm Games

Electronic Arts
Faiibow Arts 1 . Monat





Spiefe weden in P0WEB

PUY nach einem ausge-

klügellen System getestet.

Wie es lunktioniert und

was die Werlungen im ein-

zelnen bedeuten, verralen

wir Euch hier.

I n POl.tEB PLAY gibt es e n
Ieinhe ll ches Beweriunqssy
slem, das wlr bel Compuler,
und Videospieltests verwen-
den Jedes Spielkann minde-
slens nul und höchslens 100
Prozenl erharen. Die Wenung
50 bedeulel genau 'Durch
schnltt" lür das jeweilige

Splele un1er50 Prozent s nd
also "unterdurchschn tttich".
Be Programmen, dle unlerder
20 Prczenllrlarke I egen, könft
llrrdam I rechnen, daR sie kei
nen Spaß mehr brngen. lm
Gegensaii bekommen nur w rk-
lich gute Spie e eine Wertung

Gnlilc Sound und
PoWEn-Wefluns
Für de GRAFIK-Wertung

I'ewerlen wirAspektew e Farb-
wahl, Sprtes, An rnation und
Scfolling. Belm SOUND sp e-
len sowohl d e |tlusik (Kompo-
silion und technische Qualiräl)
als auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wchigsten ist de
POWEF-WEBTUNG. Sie sagl
aus, wlevlel Spaß ein Pro
grar.m machl undwie hoch die
Spielmotivalion isl, atso die
Zeit, d e lhr (und wir) mil Spaß
und Freude vor dem l,4onitor
verbr ngen.

umsetz!ngen von bereils
geieslelen Programmen oder
besonders sch echle Spiele
werden oft nur kurz geieslel,
unr Plalz tür wlchtigere Spiele
zu sparen, die wir Euch aus
führlichef voßtellen.

Bei allen Werlu ngen berück,
sichllgen wir die Hardware-
fähigkeiten des jeweiljgen
Computers. Der Zahn der Ze t
spielt ebentalls seine Bole, da
im Lauf der Zeit d e Sysleme
mmer besser ausgenulzl wer

den. Das stw chllg, wenn man
spälereinrna neue Werlungen
m t äteren vergleichl.

Die IesMrEw
Alle Tesls werden von unse-

rem feslen Spieleleam L1i
chael, l/anin, Richard, Ana-
tol, Volkei Winnie und Boris
geschrieben. Bel jedem Tesl
(m t Ausnahme der Kurzrests)
bekommi man eln Bild von
dem/den Redakleur/en d e
das Spiel getestet habef lhr
N,4ienensp ei läßt darauf schlie-
ßen, we chen Eindruck das
Programm aui den Tesler

Auch wenn der Redakteuf
noch so lreundlich läche1,
muß das fichl heißen, daß das

spielregeln

Spe altomallsch ene gLrle
Gesamlwerlung bekomml
die Geschmäcker snd eben
verschieden. Dieses "Wer-
iungsgesichl drÜckt de rein
slr bieklive [,,leln unq des Teslers
alsi Graflk, Sound- und PO-
WER Wertung dagegen weF
den von der gesamlen Bedak
lion besllr.mt. DazLr veranslal-
ten wr monatllch ene 'WeF
lungskofferenz", aul der die
Wedungenvom gesamlenPO
WEFPIAY-Team aLrsdisku,
tied werden (!fd das nicht zu
knapp).

Stetklliellith
gesu(hl

Um ene komplelie Uber
sicht zLr gewähren, haben w r
alle Wedungen zusamr.enge
iaßl(s ehe Kasten). Verslonen
die zu Redaklionsschiuß n chl
erhälllich waren, werd,an spä-
ler in der Bubrlk Kuptests vor-
gesle ll

Außerdem vergeben v/ir
zwe Awards": Das POWEB-
Prätlitat utid die POWER-G\1-
ke. Ersteres bekommen ganz
hervorragende Spiele. d e
langtrstg spaß garanrieren.
W r vergeben diese Auszeich-
nung sehr, sehr selten. lhr

Hib, Flops, Zahlen

und Grimassen: lm Steckbiel lindel lhr lolgende Anqaben:

a dre Sollri/arel rma dledas Spiel a dle wlhllqie fr'B un1] der
qaller Durcll5pd5paß 50

schnlldes je\,,e Genfes.
O das

a n dieserSpate
Corn

a den

Sp e irn zarl

a de
Speen
r{

a de Weftung
Soundellekle Be

Soundb aster'Sound

rtUngiDel )0S lung oder nll qepanl (Das

'Gm Spe Yrrd nichtlür dhsen Compu

le yp eßcheinen) oder n Vorbe
reitunq (D e Solllurel rma,,rl I eine

usl und LJmsezunq hprdusbrnqen) Da de
PCsbe Ankündounoen nur selen slrm

und/oder men verr chlenLt raule n qenaues

Dalum,,,l'ann das Spe erscheni

H6V,""
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compuferspie le/tesls

Genre: Simülalion
Helsleller Maxis, Zirka-Prcis: 120 lvlark
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, soflware (Sm Earth) getlnden elnem kenen Tutorla sa.fl n I
I D!rch die Konkutrenzslluat on d e Sp e mechan smen e.ge i
I zlvrscrren sdrwarzem ü.c rotem wiesen wersich nlelligenl und II Schwarm b e bl der Sp eler holl kreal vlnterhatenmöchle i m !

I nungslos motvert. Obwoh der Amesenhaufen vof Sm Anl II SeS lber de Konkune.2 ncht gänzvorzLiglichaufgehobe.lnd I

I gerade lelchl sl komml dabe w rd srändig neu motvien I

Den Düllen aul der Spur. W0 gehl\ zur nächslen Fulle6lelle? (Mad

Schwierigkeit mitlel

die Ober Ameise Ufterstül-
zLrng bei elnem FaLrb oder
Be!1ez!g werden e nfach per
D!flspuf andere Tiere rekr!
lle11. Natürlch m!ß nicht lede
Akt oi von Elch se bsl ausge
führt werden. Haben d e
Sch!tzbefohlenen e nrna e-
nen Aultrag erhalten, führen
sie hn ohne Nlurren aLrs. Alle
Schwarrnwelshe t: Der E nzel-
ne zäht nlchls, dle Gemeln-
schaft alles. Eure Ame se wird

zwar dauernd das Zeitlche
segn€n, trotzdem bestehl der
Schwarm weller und lhrsleuerl
e nlach ein neLres Krabbeltier
durch sein kurzes Leben

Das Nerz der Smualon
schlagt hinler eiier [,,lenülei
sle. Nler könnt lhr Slal si ken
über d e aktuelle Eftw cklufg
der Ko on e aLrfruien und lnfor-
mationen Über bestimmte Pro-
blemlelder nachschlagen. [4 I
e nern Edlllermenü greill der
Hobbyb ologed rekt n das Ge-
schehen ein. verändert de
Uniwelt der Ame sen od€r
zwingl ihnen en besl r.mtes
Verhalen auf. De Umsetzun
genlür MS-DOS undAm gaer
schefen noch Eide dieses

B dschlrmebenen Da sl zum
e nen der Querschn:lt dlrch
dashe mal iche uid das fe nd
lich€ Nesl: Hier brüten die Kö-
n g nnen neue Larven aus,
werden Futlervorräle angelegt
und neue Gänge gegraben.
Das e genl iche Dfarna sp e t

sich über dem Erdboden ab
Als der Voge perspekl ve
schaul lhraule I Slück Rasen,
das sich nach beleben scrol-
len läßt und den ganzen Ganen
umfaßl. lhr sleueft mir der
[4aus ]ewe ls eine Amese
durch d e Landschafl. Bfa!cht

lJpps, ab in den
Spinnenmaqen. Wieder eine

Ameise weniger. lMac)

Die Kommando-
renttale

Die beiden N,4enüs mil
den geheimnisvollen Dre -
ecken slellen sch schon
bald als äußerst nüizllch
heraus. Hier wird quasidas
Schwarmbewußlseln slnru-
lieriunddas uber eben des
Stammes gesichen.

Behavior Control: Das
Verhalten der lebenden

t. Foragej die Fultersu-
che. Ohne die nötige Nah-
rung slagnied der Starnm.

2. ilursei die Brutpfleger
Ohne Kindefmädchen wef-
den nchl alle Eier ausge-
brÜtel.

3. O,gfj de Tunnelbarer.
Ohne Plalz kelne Ausbrer-
lufg

Caste Controli Die LaF
ven werden durch Duttslof-

4. Sreede$: De üülel
küm.nern sich ausschleß-
lich umdleE erderKönLgin.

5. Wo*ets: die un\el
sell einselzbaren Arbeits
sk aven. Elgnen sich als
Graber und Futteß!cher

e So/d/ersi Völ ig!nnü12,
prod uzieren n ichts, sondern
konsum eren nur Trolzdem
in Zellen der Gefahr sehr
w cmrg

= l- uendrrror Lonr 0l

.@

in llorbercilünq In Voüereitung

nichl goplanl Graliki6SVo Soünd:1go/o

ffi
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co m p ule rs p i e I e./ tes+s

Phatl lsland isl das Verunüqungsftntrum lür Pialen

neuen G anz z! verschaflen,
sleckl sich l\4r.Threepwood ein
hohesZlel. Erw I den legendä-
ren schatz "Big whoop" fin-
den, den schon Geferalionen
von Piralen vergeblich autspÜ-
ren wo lten. All seiner lrrlahrt
durch die Karibik isl Guybrush
schließlich aui Scabb lsland
ge andel wassich alsgroßer
Fehler und Slart e nes neuen
Abenteuers elwelsen soll.

Scabb lslafd wi|d närnllch
von einem ungemÜtlchen De-

spoten beherrschi: Largo Le-
Grande veflangl hunden Pro-
zenl Einkommenssieuer, toia-
len Gehorsam und mehr. Au-
ßerdem fordert er derarl hor-
r€nde Gebühren lürauslaulen-
de Sch ile, daß praktisch alle,
die auf Scabb ls and geslran-
dei sind, nie wieder wegkom-

Kaum begegnel Guybrush
dem bösen Largo, passiert el-
wassehr Unangenehmes: Lar-
go knöptt ihm e nfach das ge-

Aüch die Piraten aus Teil
Eins sind wieder da samte Geld ab. ohne enen

Pfenn g in derTasche kann Gu-
ybrush n ernanden "übefie
den ', hnhelm ichvonderlnsel
wegzubr ngen. Nur elner wür
de Guybrush sein Schiff zur
Verfügufg ste lefi Caplaln
Dread. Doch bevor Dreads
Sch ff ausläufl, hat Guybrush
drei Prülungef zu bestehen
(hatten wlr das ficht schon
mal?). Ermußihmeinen neuen
Talisman beschatfen, gefug
Geld auftre ben ufd Largodas
Handwerk legen,

Während derdrei Prüfungen
e ährt Guybrush, daß es den
''Big Whoop" lalsächlich gibl.
Vier Piraten haben ihn enl-
deckl, ianden lhn aber zu ge-
fähnlch für dle Oilentllchkell,
teillen lhn in vler Teile und ver-
slecklen sie an sicheren Pläl-
zen. Guybrush muß nur ale
vier Teie aufspüren und zu-
sammensetzen, um den Fund
on von "B g Whoop" kennen-

ilonkey Island 2=

leftuck's ReYenge
f!uyorusn rhreepwood
rU hängr mir einef Hand an
einem Seil über einem uefen
Abgrund. In der anderen ver-
krampflen Hand ba!rnelt ein-a
Schatztruhe. Während er ver-
zwelfe t nach elner Lösung
suchl, am Seil hoc hzukletlern,
ohne die Truhe fallen zu las-
sen,lälliein zweltes Seil nebe n
ihm herab. Herunler hangell
s ch Gouverneurin Elalne [,,lar-
ley !nd meinti "D ch lfitfl man
aber auch an den unmöglich-
sten Orlen. Was trelbst Du
denn hier?", Guybrush an1wo.
tet: "Das lst eine lange Ge-
schichte.. ', doch Elaine meinl,
"lch habvleiZeit.". A so erzählt
Guybrush, wie es ihm im eiz-
ten Jahr ergangen isl,..

N4t d eser Wiedersehens-
szene (die zugleich ein origl-
nellerVorcrlflauldie Handlung
lst) starlel die Foriselzung zu
einem der erfoigre chslen Ad-
venlures des lelzlen Jahr€s:
"Monkey lsland 2: Lechucks
Revenge erzählt die nelen
Abenieuer des Jung-Piralen
Guybrush Thfeepwood und
seines toten Widersachers Le-
Chuck.

Alles beginnl damit, daß
Guybrlsh viel an Populartäl
verloren hat Seln Ruhm, der
Sieger über LeChuck zu sein,
istzieml ch verblaß1, lnsbeson-
derc da Elaine lVarley, die sich
von Guybrush getrennt hal,
ebenialls behauplel, LeChuck
vernichlel zu haben. Um sei-
nem Slern am Piratenhimmel
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compulerspiele/tests

Die bunle Bild€rcise durch
das Land der Piralerie. So larben.
prächliq locll das Abenleuer.
(MS.D0S/VGA)

Die Umselzungen
''LeChuck's Revenge"

erscheint zuersi in einer
englischen VGA-Fassung
für MS-DOS'PCS. Darauf
folgl dann kulzeZeitspäter
die deutsche Umsetzung.
Eine spezielle EGA-Version
{wie bei Teil Eins) wird es
nichl mehr geben -durcheinen lechnischen Trick
läuft die VGA-Veßion zwaf
unler EGA, aber sehr lang-
sam und nichl besonders
schön, weswegen wir d n-
gend zu einer VGA-Karie ra-
len. Die PC-Veßion benö-
tigt in jedem Falleine Fesl
platte, von Diskelie klappt

lm Flühjahr'92 erscheint
die Amiga-Version, diese
allerdings zueßt in deutsch,
die englische folgt hier eini-
geWochen späler. Die Ami-
ga-U mselzu ng wird den 32-
Farben-N,4odus des Amiga
unießtützen. Eine Alari,ST-
Adapljon wird es diesmal
leider nicht mehr geben.
Fürden ST mü81e, da er nur
16 Farben darsiellen kann,
die gesamte Grafik neu ge-
zeichnet werden (bisher
wurde auf ST die EGA-Gra-
fik veMendet). Lucasfilm
Games sagl, daß sich die-
ser Aulwand bei deo well
we jt geringen Vef kaufszah-
len nichi mehr lohnl. Alle
Angaben beruhen auf Aus,
sagen des Herctellers.

Die deulschen Uberset
zungenwerden,wiebeiden
bisherigen Spielen auch,
von Boris Schneider ge-
rnacht. Boris macht die
Ubersetzu,1gen unabhän-
gig von seinen Spieletesis
bei POWER PLAY und halle
aui diesen Testbericht so-
wle dieWerlung keinen Ein-
flLrß.

Für eire Sache m!ß |
man d."n Leulen von I
Luc.sl m besonders I
dänLba. se n m Ge- |
gensätz zu def ,m- |
mer l-ai.hier w-arden I
den slerra Abenreu I
ern. wird her Ina[ '
Lo.oeha tvo e Kno I
De!Kor geooren. ore

I nen sp,e e o{a, rür
!|t- s-"lbn.,c;rselsper,ali I

I Witzpirar Guybrush

I komml vom Begen .
I die Traule: Die Aben

t teuerd ew r mer5le.
I Teile leblhaben sifd
I nur eine laue Brse
I qeqen die äbetuirzi-

| 9en s luälionen der
I Neua!f!aqe. Alle.
I der Werrbevierb rm

'Wertspuchef hat e

t Ole wirzlqsre Compurerszerie

I verd enr Monrey ls ard.versa-

I alla reBelannterrellen A eZu,

*r,aftigt.w;i"i"n üb";;w" h I
nachrsEge lnd danach intelli Iqent !nd sl lvoll unterha len I
möchle, fommr ar Monley s. I
land2rchtvorbei DeEmpleh II sammFn[ü.fle mr den Kumpa

I n.an der ercl.an Tei s w-ar.len ..h
i.i!"'g^lf l"i"1l,l l-"ilil; ll9l' I

|li sj",g"::t'g j,eg,":- t5"ydg"g s: 
"lech"t_.i

ln LeChucks Feslung isl es ziemlich

Caplain Drcad lührl Euch zu drci veßchiedenen Inseln
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compulerspiel

0h j€, eine Audienz beiln slreflgen 0ireklor (MS-DoS/VGA) Triebwerke an, Landeklappen raus und los gehls (Ami0ai

e/tesls

Willy Beamish A 320
lerr runnel st en vrelbe-
t schäitiqter[,4ann Nach den
beiden Abenteuern Bise oi
lhe Dragon 'lnd "Flea ojCh-
na , hal er lelzl ein Spielchen
für d e ganz K einen unter uns
programm e11. n The Adven-
lLrres ol Wll y Beamish ste!ert
lhr einen ganz normalen ame
r kanischen lbenaqer durch
se n gar n chl so normales Le'
ben. Willy wird mit ailen Pro-
blemen konfrontiert dle mil
sieben Jahren so anstehen.
Böse Babysilter, gemeine Leh
ref, en gruse iger Grcßvater
und ungerechte Eltern. Kein
Wunder, daß Wly ln sene

r f:9"^.^l^...r^l^li. Effi'zt a%'roär !o" e' I

i: "::":i:l'","" w^' ' ' ::.1[''#":l; ;| .,'... -, n..- ü[** .; -,r",",."" - |-t :,1: E

I Pcl\"|. olher dörlr I oöl'r r", - ,ee"+e^"-ore. It oe.o.o"\aTooorl ,d, " L dnole .e d.loe " ' .
|,.. |@" oes a.'-, a B,1.1F L1dr". I

r oerrlm, nereÄ eoen.on nJ(he',eS,rrlä,,o- i "rsr II P,l.rrr" roll B-be,le r fcle-P öal \'1rclr, J o- i
lWeretwasmeh.spieerscheAb. du dige Naluren I

Fanlasiewelt llüchlel und dorl
al erlei kleine Abenteuerbeste-
henmuß.D e meislenAki onen
lm Sp e werden durch Gesprä-
che gesieuerl. lmmer wenn
Willy eine bestimmte Aniworl
gibt, läuli das Spiel auioma-
iisch weiier De Fragen lrnd
Antworlen werden jewels in
einem Texlmenü angeboten.
Ein Klck mil der Mals und
die nächste szene erschelnt.
Außerdem können w r uns mil
e ner Lupe Gegenslände ge
naLreransehen. Ab !nd z! dür
ien wlr Wily auch selbsl aus
e nem Ralrn sch cken und so
die Nandlung verändern. yrv

ll er europäische Airbus ge
thört zu den sichersten
Passaglermaschinen derWell.
Pioten, die dleses Hightech-
Wunderwerk geflogen haben,
kommef aus dem Schwärmef
nlcht mehr heraus. l\,4itder Si
mulalon 'A 320" von Thalon
könni lhr Euch fun selbst von
den iechn schen Oua itälen
des Flugzeugs überzeugen.

Die A rbus-S muLalion wur-
de von einem wasclrechlef
Luftwailenplolen program-
m e11. Keln Wunder, daß Inslru-
mentierung und Flugverhalten
bis ins k elnste Dela I der Reali-
täl entspfechen Euer F ugge-

biet lrmlaßt ganz Westeuropa:
Ale Flugpätze und Funkieit-
stellen sind m t hren lalsäclrl-
chen Rulze chen irnd Kennun-
gen impiemefllen. Ganz wie
die Protls müßt llrr Euch vor
dem Staft die akluele Rouie
mii allen Navlgalionspunkten
a!f milgeleferlen Flugka(en
zusarnrnensuchen. Wer über
500 F ugstunden e olgreich
bestanden hat, wird zum Chel
pioten beförde . Um den Ein-
stieg zu erleichlern, könnt lhr
im Trainingsmodus ohne Ge
fahf der Degradier!ng ausg e-
big probef ieqen Teslmusler
von Tha ion.

| - - z'Atld-- --.- -- ---- . I- ( Zvv- , x".r. -19.order5-
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compulerspie le/tests

Feuer lei: Die F-16 schießtein paaf Rakelen ab IMS-D0S/VGA)

Falron 3.0
If aum eine andere Flug-Si-
Ilmulation häl so vlele Prei-
se eingeheimst und ex siiert n
sov eler varianlen wie der be-
rühmte "F 16 Falcon" der Fir
ma Spektrum Holobyle. 1987
sorgte die Ur version des Pro-
gramms aul MS-DOS-PCs für
sp e erische Furore. CGA war
das Höchsle und der PC-Piep-
sersound sorgte lür satle Oh-
renschrnerzen, aber die ver
blüffende Realitätsnähe des
Spiels ließen so manchen
harmLosen HeimpiLoten zum
"Top'Gun"-Flieger weden.
Fasl fünf Jahre nach dem er-
sten Falcon sowie verbesser
ten Versronen für ATs, Amigas
und Atari STs stanet Spektrum
Holobyte mii "Falcon 3.0 ' ei
nen Angrifi auf den Simulati-
ons'Olymp der 90er Jahre.

lhr fliegt in der neuslen Fas-
sung, wiesolllees auch anders
sein, den GenerafDynamlx'
Jet F 16 Falcon. lm Gegenstalz
zu den älteren Spielen gibi es
nichi nur ein Einsatzgebiei.
sondern dercr d rei. Nebenlvlis-
sionen in Zentralamerika (Pa-
nama) müssen Aufträge in ls-
rael und dern peßlschen Goli
absolvierl werden. Bevor lhr
Euch ln das Cockpit des High-
Tech Jeis schwingt, darf in ei-
nem !mfangreichen Menü der
Schw erigkeitsgrad Euren Be-
dürfnissen angepaßt werden.
Hier wird nicht nur eingeslellt,
ob lhr unbegrenzl [,4un]tion mil
Euch herumschleppi oder der
Treibstoif nle ausgehl, sondern
auch, wie intelligeni sich dle
Gegner verhalien. Von ziem
lich blöd (Feind{ljeger weichen
kaum aus und haben von Tak-
tik keine Ahnung), bis zum Ein-

siein der Fliegerei relchen die
Oplionen.

Ebenfal s zurwahl slehtdas
Verhalten der feindllchen Bo-
deneinheten. Wunschweise
reagieren Fak und Bakelen-

' Stellungen überhaLrpl nichl a!i
Eure Anwesenheit, oder sie
baller. beim geringsten AnzeF
chen Eu rer lv,laschine los. Jede
Elnstellung, die lhr vornehml,
hat eine Auswirkung auf die
spälere Punktzahl, die es iür
die MlssLonen gibt. Je schwie-

riger der Auftrag, desto höher
lallen dle Punkle aus;je leich'
ter lhr es Euch machl, deslo
weniger Punkte, Orden und
Belörderungen gibt es.

Die größte Besonderheit in
diesem N4enüwusi ist dieWahl
des Flugverhaliens der F 16.In
der eichtesten Einstelh.rng
fliegl selbsl ein Neueinsteiger
wie ein j{rnger Gott: Reduzle-
ren und erhöhen d€r Ge

schwindigkeil beeintlussen dle
Flughöhe nlchltWlnd und wet
ter haben keinerlei Etfekte auf
die Flugbahn. Die orlginalge-
veuste Splelvarianie setzt al
lerdings einen Maihematik-Co-
Prozessor voraus. Dieser be-
schleunlgr nicht, wie tälschli
cheüelse ofl angenommen
wid, die Grafik, sondern dienl
ausschlleßlich der Berech-
nung komplexer Flugbahnen.

Dazu gehören Auswiftungen
von Willerungseinflüssen, Bo-
denw nden, Lultdruck, Tempe-
ratu rschwan ku ngen u nd Ande-
runq der Geschwlndigkell so-
wie der Fichlung. Schaltet lhr
dlesen Nrlenüpunkt e n, ohne
elnen Co-Prozessor in Eurem
Cornputer zu haben, verbrifgl
der Haupip.ozessorso viel Zeil
mil der Berechnung der Flug'
bahn, daß nicht mehr viel für
die Grafik übrigbleibl. Die Fol'
ge: Selbst aui einem sehr
schnellen 386erwird die Grafik
erhebLich verlangsamt. Ale
Nichl-Maihemaliker solllen
den nächsl niedfigeren Gang
(derimmer noch sehr reallläts-
nah isl) einschallen.

Ein weiteres Oplion-[,'lenü
dient der Anpassung des Pro-
glamms an die Hardwarc Eu-
res Computers. Hier wird dle
Detailtülle der Grafik verän-
dert, eventuell vorhandener
E[,lS-Zusatzspeicher erkannt,
werden Eflekle sowie l\/uslk
an- und ausgeschaltet (eine
Soundkane vorausgeselzl).
Ubrigens bielet auch Falcon
3.0 den Luxus, sowohleine Ro-

Das Cocklit der F-lö warlel mit vielen Anzeigen aul

Wer möchle. dad seinen Pilolen sogaf neue Gesichter verpassen
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com p uterspi el e/ tests

Kräfle ein wenig einleilen
Währcnd mit dem Joystick sel_

ber ähnlich gesteuert wird wie
beim Abfahrtslauf, spiell noch
der FeuerknoPl (oder die Enter'
Taste) eine Rolle. Damit be'
nutzt der LäLrler seine Slöcke,
um sich abzusto8en und Ge-
schwindigkeil zu gewinnen
Werallerdings die Energre des
Läulers aul einlachen lellen
der Strecke verbraucht, wi|d
an einerstelle, an der es berg_
aul gehl, n|chl sehr weii kom-
men. Beim zwererbob geht es
ähnlich zu wie b€im Rodeln
allerdinos qrbt es hier noch eF
ne BremiselÜr Notfälle, so daß
man einen LJniall eher abweh-
ren kann, Außerdem sollle man
zum Start möglichsl olt den
F€uerhnopldrücken, damrt die
Fahrer besonders schnell an

Der Eisschnellauf is,l eine
"1,4öqlichsl_schnell_aui-den_

Feuerinopl-drücken'-DisziPlin
Der Haken: Wer nicht o imal
nach iinks und rechls steuert,
verschenkt nicht nur werlvolle
Sekunden, sondern landet un-
ter lJmständen in der Bande
De. P/esens/a/om isl von der
Sleuerung her idenlisch mit
dem Abfahrtslauf, aber durch
enger gest€ckle Tore wesenl-
lich schwerer heil zu übersle-
hen (von einer Besizeit reden
wir erst gar nichl).

. Beim 8,hthlo, kommt nsben
dem Lanqlaufen auch noch
das SchieBen auf deß Spieler

zu. Je nach Verausgabung
wackelt dabei das zu $euern-
de Fadenkreuz ganz gewaltig
Als letzle Disziplin warlet noch
das Sktsptnge, autEuch Hier
isl Jovslick Koordinalion ge-
lragl, denn zuersi müssen Sie
durch Links-Rechts-Sleuerung
aul der Schanze bleiben, im
richtigen Moment durch JoY-
stick-unten absprinqen, in der
Lu{t die Skier mit oben/unien
parallel halten lnd zur Lan
dung schließlich den Feuer'

Skisp ngen: Mut, Timinq und

Rückenwind

Jeder Spieler dad sich llamen,
Flaqge und oesichl aüssucion

Wir tminiercn noch: Hi6l haben

Computoßpieler abgedumt
Eisschnellaül: llicht gegen die
Eando knallen.

|-
I WrnterChallenqe lan

' del qua!ltaliv gen.ü

I e,schen den brillan
len ersEn päar

I Gam€s sp€ren
. undden wenrgDerau_

I schenden leinen Tei-

I Len der legendären
I Sponspielsene So

I beindruckendschnell
I und llieBend die 3-D_

mehr Anspruch wär€ |
allerdings besser qe_ |
wesen lm Freundes- |
kreis fälll droser LaP I
sus kaum rns Gsicht, I
denn hror zählen I
Spiell!uB Pdsenla_ I
non und e nlach€ Be_ |
drsnunq viel mehr r

y:':911?.hTI:1^3:: Ii:.,]i r"in" 
"pr"tt, 

ao 
""ur'r't andeßSch@PunldeI G6ljk auch ist mr t andercsch@Funkte l

Wrnler Challenqe rsl eln clever :iehltein klein wenlg spielerische
I Subslänz. Oie Sleuerung emp_
I rinde ich in den meisten Fällen

I als zu erniäch. um anglrislig

' durch Trainrnq immer bess€e
I Lerslunoen herauszuIrlzeln l'lnI ist erne unhompLLzrerte steue
I ninq ear symPathisch, etwas

iä'-tyrt"",r"ir'"ri"r'"drta*,s"' I
und spielg.isch gutes Proour' !
dasvieleElle spo16pielfens Über I
lsnge W nlerabende hinwegt(j r
slet. Kern Meilensleln d€r sprere_ |
olymp€den aber eln erlreu lch I
molLvrerendes Poq€mm

knopf ddcken - zum unbe'
schädiqten Landen braucht
man s6^/as Übung, für weite
Sprünge sehr viel ubung und
Fingelspilzengefühl

Sie können im Inslanl He-
play" nochmal verfolgen, wie
Sie eine Disziplin absolviert
haben. Dabei können Sie, wie
bei einem Videorecorder, voF
und zurückspulen. Die besten
Leislunqen (oder schÖnslen
Crashstkönnen auch aut Drs-

ketle verewiqt werden us

Den drci Besten winh die siegeEhrung

Rodeli: Mil120 Sach,n durch den Eiskanal.
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powerlips

SuDrema(I
Birger Wenner aus Haliin-

gen hat auf seinem Amiga ein
paar nützliche Ratschläge für
alle Slralegen eßpielt.

1. Aufjeden (Fall)gegen wo-
tak anlangen, damit man sich
den Einstand nicht gleich mit
einer saftigen Niede age veF
sauerl-

2. Für Starbase einen EneF
gy" und einen Foodprcducer
kaufen und sofort ans Laufen
bringen. Damil wärcn die
Grundlagen für ein gules Be'
völkerungswacnsium geschat
ten,

3. Als nächsles so schnell
wie möglich die Steuem auf 0
Prozent senken, damit die Be-
völkerung schnell wächst. So-
bald lh r 3000 bis 4000 Einwoh-
ner habl, Steuern wieder aul
25 Prozenl siellen.

4. Sobald der Ahosphere
Processor fetig ist, den
nächstgelegenen Planeten ior
matieren. In der Zeil, die das
"Formaliercn' benöligt, kann
man sich schon mal 2 Salelli-
ten kaufen und beide in die
Umlaufbahn um Slarbase

5. Jetzr dürfte man relativ
schlecht bei Kasse ssin, also

Bernd Fiedler 6
Earlo Eiesenregen

yan Commodore 1548,- 0M

romrd'rc6!dry.sqmdwmnhr

A|bspjekshdr!|jhdL.U|hrrgNa|ßEsct

labn,crl xffirt r eb.)at

6 06 1r8 11 01 58

@
UlollEe-von-Esch barh-Slra0e7,

6200Wiestaden,
Tsteton us11/8110158,

Fax0611/0110104

q4ufa
GAMEBOY

MEGADRIVE

GAMEGEAR

AM/ST

vesand Monlag bis Freitas 9 bis 20 Uhr
Stu tas bis l.1Uhr

Laden Mo.tlg bis Frenlg 9 bis 18.10 uhr
Donne^Llg bis 20.10, Sam*ag bis 14 Llhr

Spiele tonncn aDgcteset rerden.
Ncuheiten enchelnen lLaindig.

Silberburgsbaße 171
7000 Stuttglrt I
Tcl.:0711/624652
Fax:0711/624664
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powerlips

Die Anmon zu
Bloodwyrh
Data Dßk I

Jürgen Braun beantwortel
die Frage von lrarc Enzler-

Die farbigen Knöpfe bewe-
gen östlich einzelne Dungeon-
Blöcke im Uhzeigersinn. Den
grauen Schlüss€l hat l,4arc ja
schon gefunden. Nun muß er
noch die graue Türfinden, hin-
ler der sich, na, der Schlüssel
fürdie rcteTür befindel. Hierzu
slellt man den Weg (mit den
Knöpfen) so ein, daß ein Zu-
gang in einen Raum im NO des
Du ngeons gebildel wird. Even-
luell den Kompa0-Spruch zur
Orientierung benulzen.

Die Anmon zu
F-19 Steallh
Fightet

Mario Spänhoff aus Kassel
kann die Frage von Thomas
Appel beanlworlen. Der wußle
nicht genau, was er sich unter
einer AN-72 vorzoslellen halte,
Tatsächlich handelt es sich
hier um das russische Trans-
porlflugzeug AN-72 Coaler
wenn dasteht, "deslroy AN-72
flying to windmill", dann sollle
er das oben genannle Flug-
zeug zerslören. Es isl in der
Nähe des Depots, möglicheF
weise in zweifacher Auslüh-
rung.

Die Antwolt zu
Fanlasy World
Difly

Angelika Fdedrich aus Sieg-
burg kann die Frage von ThoF
sten beaniworlen. Er wußle
nichi genau, wie man über die
Brücke komml.

Dazu muß er dreiSteine ins
Wasser werlen {Healy BouL
de0.Zuiinden sinddie Klunker
im "Smugglers Hideout" ne-
ben dem Faß, am Steinhauten
beim Snap HappyGatoi' und
in der Höhle bei 'Armog's
Den".

Dem erslen Drachen stelll er
den Schlaftrunk vof den Kopf.

Wenn Thorslen nach links
bis zum Ende geht, kommt er
zLrm lvlännchen am Wasser,
von dem erden Schlaftrunkbe-
komml. Beim zweiten Drachen
legl er das Ei ins Nest, das er
im Wolkenschloß "Cloud Cast"
le findel.

Die Anlwort zu
Bard's lale lll

Thomas Podhalsky aus Hal-
le beantwodel die Frage von
Chrisloph B.üninghaus. Die
drei Krcis€ im Boden sind Fas-
sungen lür die gleichlarbigen
Linsen. Diese iindet man in
den drei Ecklürmen des lce-
Keeps. Die Turmzugänge muß
man durch den Gebrauch von
l/agie öffnen.

Am erslen Eingang (hier be-
lindel sich der Vorhang) wen-
det man lolg€nde Spdche an

Die Statue am zweilen Turm-
kann man durch lnwo/Wihe/
Fofo/lnvi beseitigen.

Am letzten Turm mLrB man
zuersl das "Thunde. Sword"
nulzen, (findel man manchmal
nach Kämpfen). D'e Tür öltnet
sich nach Anweadung von
Shsp/Fear/Suel/Spbi.

iDie Antwort zu
Gargoyles
0uest

Ma*us Steinban aus Erlan-
gen beanMonel die Frage von
Flo an Engelhardl.

Alserslessollle man sich ein
Pagwort aussuchen, bei dem
nan neun Talismänner hat,
Falls lhrkeins habt, wie wäre ss
nil diesem: XYSD - E6Y9.
Haltel Euch rechts vom Dorl.
Hinter den Bäumen tindet ihr
den Naga's Palh. Man muB in
dieser Höhle von links nach
rechts laufen- Als ersles muß
der kleins Gargoyle die ersien
boiden Man-Ealing Planls an-
locken und an einem geeigne-

bllen, bis man aut einer klei

lan Plaiz abschieBen. Der zau-
beßpruch CLAW eignet srch
sohr gul dalür. Danach läBt
man sich in einetiefe Schlucht

weiter unl€n ist ebsafalls ein
Vorsprung, an dem man di€
drine Man-Ealing Plant erle-
digt. Dannwird derWeg fodge-
seizl, und irgendwann komml
man an eine Schlucht, die an
beiden Seilen von sieilenWän-
den begrenzl isi. lhr springl
hoch, stabilisiert den Flug,
schießl zweimalmil dem Claw
gegen die Wand. Jetzt kann
man s,ch an der Schicht fest-
halten uad erneut hochsprin-
gen. [Ian kann allerdings ersl
wieder schie8en, wenn die er-
ste schicht sich aufgelöst hat.
Der Rest detHöhle dürfte kein
Problem mehrsein. Inder Burg
wartel Rushifellauf Euch. Den
Burschen zu besiegen ist ein
klein€s lv€isterwerk und wird
sicher nicht beim erslen lral
gelrngen.

Indy 3
WeiS zufällig jemand, wi-"

man die erste Pdluflg (Fräse)
im Tempel des Grals übeF
steht? Wooenau muß man hin-
klicken, dainit Indy sich büöK?
Vielleicht kann jemand eine
kleine Zeichnung anterligen
und damit [,{ario Spänhofi aus
der Klemme helfen-

Die Antwort zu
leisure Suit
Larry ll

Markus Siegl aus Sobern-
heim hilft Markus Huber aus

Um die "USS Love Tub" un-
beschadet verlassen zu kön-
nen, benötigt man folgende
Gegenstände:

- Sunscreen Lotion: Findel
man in derMitle derlinken Re-
galwand im Drugstore der
Stadl- Nicht vergessen zu be-

-Grotesque 
Gulp: ein 32-Gal-

lonen-Becher aus dem Gelrän-nen Plaltform landel. Etwas
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keaulomaten des Quickie
Mart's. Nichtvorgessen zu be-

- Sewing rct: zu finden im
Nighlsland der holfenllich ab-
wes6nden Zimmernachbarin
auf der "USS Love Tub".

- Wig: erhält man nach einer
ungewöhnlichen Haarbehand-
lung beim Besuch des Sch;tfs-

Hat man alle Gegenstände
zusammen, begibt man sich
auf die Brücke. Dort befindet
sich genau hinter dem Kapitän
eine Schaltkonsole mit einem
Hebel. Hebel ziehen. Jetzt
schnell zum Retlungsdeck lau-
fen, an die Sicherungskette
stellen und in das Retlungs-
bool springen. Die Pedcke
aulsetzen und die Sonnen-
milch benutzen. Nach einer
Iangen Roise land€t Larry auf
€iner Insel und gehl neuen
Abenteuefn enigegen.

Die Antwort zu
l,light & l,laSi( 2

Die Frage von Jörg SpoF
mann wird ebenfalls von JüF
gen Braun aus Limburc beanl
wortei. Jörg würde sich gerne
zum "chosen one" beförden

1. In jeder genannten Arena
einen Kampf gewinnen = Tri-
ple Crcwn.

2. Jede Charaklerklasse
muß eine Aufgabe lösen, wel-
che nur durch Charaktere die.
s€r Klasse und Diebe gelösl
werden kann. Die Aufgaben
gibtesvon einem Rat äul dem
Mounl Farview (D/2):

A) Knights: Dread Knighl of
Jouslers Way beseitigen.

B) Paladins: Frost Oragon in
der Nähedes Forbidden Forest
beseiligen.

C) tuchers: Baron Wilfrey im
Falcon Forest vernichlen.

D) Clerics: Corak's Soul zu-
dckbringen (siehe PP 5/91).

E) Sorcererc: Die gulen und
dio bösen Wizads auf der lsle
of Anci6nis f reilassen,

D Ninjasi Die Chaolic Dawn
von Dawn's Mist Bog meu-

G)Barbarians: Brutal Bruno,
den Chet der Barbarcn veF

3. Den Drachen vernichlen,
wie es Jöe schon gelan hal,
zum König Kalohn (Luxus Pala-
ce) zurückkehren und mii dem
dort erhaltenen PaBwort in den
letzten Dungeon des Square
Lake eintauchen. Aber Ach-
tung: Das Programm paBt sich
den Forlschrjlten des Spielers
an, Hierkönnen mehrereGrup-
p€n lvlonstern auftauchen.







powef lips

weichen und irgendwie unter
den Bösewichl gelangen.
Dann zwei bis drelmal zu_
schlagen und rennen, was das
Zeug hält. Jetzt alle Kontinente
zu m indesiens drei vieneln be-
siedeln, wenn das noch nötig
isl. Den letzlen, ordentlich
schwierigen Level laßl Euch
ietztaberdurch die vielen Tips
nichtverderben. Viel Spaß und
vor allem Glück!

Skale or Die
(Game 8ot)

Und hier die Levelcodes
zur Skatboard-O.gie von l\,4ar
kus Schütze.

Level 1 - BBBB
Level 2 - GNBF
Level 3 - MTGP

Level 5 - FVCH
Level 6 - BXHN
LevelT - GFTQ
Level 8 - JZWC

Super Hydlide
(l,lega DriYe)

Um seine Eneqie aufzu{rl-
schen und in den Genuß säml-
licher lMusikstücke dieses Bol-
lenspiels zu kommen, benulzl
lhf diesen Tip von Jörg wis-
sing. Fünf Bildschirme linkef
Hand, neben derAnlangsstadl
"City ot the Forest", solltet lhr
eine Höhle beireten. Hier lautt
lhr durch den linken Eingang
und bekommt dafÜr elwas
Energie. So kann man sich Je
derzeil käftigen.

Out Run
(l,lega Drive)

Ken Takeda, zum zweiien,
Bei "OLrt Run" auf dem lv'lega
D ve müßt lhr nur das Wort
''Ending" in die High-Score'
Liste elntragen, schon startet
d;e Endsequenz.

l,lickey llouse
2 (Game Boy)

Jascha Hinnenthal aus lVün-
chen erknobelte alle Level-
codes dieses Gam€-Boy-Ham-
mers. und hler sind die Paß-

Slage 2 Tesl
Slage 3 - Game
Stage 4 - Ship
Stage 5 - Race
Stage 6 - Word
Stage 7 - Shop
Slage 8 - Size
Slage 9 - quiz
Stage 10 - Doll
Stage 11 - Date
Slage 12 - Zoom
Slage 13 - Disk
Stage 14 - Gold
Slage 15 - Zero
Stage 16 - Fire
Stage 17 - Root
Stage 18 - Bead
Slage 19 - Tape
Slage 20 - unil
Slage 21 - Song
Slage 22 Tyre
Stage 23 Love
Stage 24 Note
Siage 25 Jazz
Stage 26 Help
Siage 27 King
Slage 28 - Giit

Gstle of
lllusion
0{aster System/
Game Gear)

Wer uns lolgende Extra-Liste
zu "Castle of lllusion spen-
dierle, lleß sich leider nichi
mehr herausJinden (bilie mel'
denl). Sie führt haarklein alle
versteckten Exlras und Bonus-
höhlen von "Castleof lllusion"
auf. Dlesmal aber die def hö-

LEVEL 4

-Wenn man autder unlersten
Ebene die ercle slalt der zwei-
1en Leiter nach oben nimmt,
sehl lhr links eine Wand mil
Knöpfen und einem Schalz_
käsrchen. Hai man etwas Ge'
duld und springl eln paar lVal,
lrilft man das Käsichen und
kann dann durchgehen. Damit
ersparl lhr Euch ein lästiges
Slück Weg.

- Aut der Ebene, die N4ickey
mil demTeelölJel und demzuk-
kerstück erreichl, lagern rechts
von der Leiler zweigroße lvlün-

- Vor dem Durchgang zum
grcßen Klavler die zwei an-
deßlarbigen Bodenelernenle

mit dem Hintern zertrümmern,
und schon ialll lhr in eine Bo_
nushöhle. Aui der langen
Leilervor dem Endrundengeg_
nerspringtmanetwaln der Mit_
te links in diewand hinein. Bo
nushöhle.
LEVEL 5

- Auf der letzten Leiter vor
dem Endru ndengegnef g ibl es
links einen Voßprung mit ets
nem Käslchen, der nurschwer
zu effeichen ist. wenn rnan
das Kästchen anspringl und
hoch genug fliegl, kann man
links oben in die Wand hinein
springen. Höhle...l
lM SCHLOSS - Stage 1

Nachdern man die ersle Lei_

ler hlnautgesliegen isl, warlel
zur Rechten eine große lvlünze.

- Vor dem brar.rnen Teich,
gleich links von der Leiter, lau-

- Nach dem braunen Teich,
die Leitef ra!i, tindet lhf wie-
derum eine große lvlünze.
lM SCHLOSS - Stage 3

- Gleich am Anfanq, rechis
der Türe,liegl eine grcße MÜn-
ze und kleines Siück Kuchen.

- Nachdem lüickeyden brau-
nen Teich qeschaf it hat, warlen
zwei Kästchen an der wand.
Nachdem sie geknackt sind,
lindet lhram Plaiz des rcchten
Käsichens, noch eln versteck-

Vor den drei Türcn am
Schluß, dort wo das große Ge-
spen$ herumirrl, schmort
links von der Leiler noch eln

- Bei den drei TÜfen sollle
man die miltlere bevozugen,

Wrcstleball
(l,lega DriYe)

Und nochmals Stephan Ori
tai Sein Wlestleball-Tip lielen
uns die Paßwörter für alle Ex_

lrakämple.
Nachdem lhr "Heavy Bo_

xeß" gewählt habl, gebl thr
wie iolgt ein:
ONLAI Hong Kong Kung Fu
combats
CYZSO Thai Land N4uaY

NATBF Ofiental Sumo
Grapplers
FFIKW[,4 America [4arlia]

Dynamite Duke
(l,lega Dduel

Stephan Orila aus Ellenbeek
kam in ein SupeFOptionmenü,
nachdem er im Titelbild zehn
mal dle C'Taste bekloplte und

dann "Options" anwählle
Schaut es Euch an.

(astle of
lllusion
(l,lega DilYe)

Dieser Tlp iinklusive Präzi
ser Karlen) komml von Daniel
Bodden aus Krefeld. Es drehl
sich nalüdich alles um ver-
steckle Bonusräume und Ge_
genstände. tm ersten Bild (Le-
vel 1.1) ersl nach rechls gehen,

dann zurück zur 8lume. Dorl
dürtt lhr nun ein Powersymbol
einsammeln- lm zweilen Bild
laßt lhr Euch vom Seil nach
links in den Abgrund fallen. Bei
1.3und 3.1 einJach durch die ll_

lusion laufen- lm Bild 4-2 ein'
fach den nume erten Pfeilen
nachlaufen. Als l€tztes nun
Level 5.1. Hier machi lhf den
ersten Ritler niedei springtaul
den zweiten r.rnd von dorl in die
Bonushöhle.
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02 - szws
03 - zszs
04 - zzps
05 - sw3s
06 - sxes

08 zxgs
09 wsrs
10 - w2fs
'!1 - xsjs
12 - xzks

18 - shvz
19 - z22z
20 - apz
21 - sp3z
22 - syez
23 - zp4z
24 - zygz

26 - \tIIz

28 - xlkz
29 - wpnz
30 - wycz
31 xpaz

32 - xyoz
33 - 2ssw

35 - lszw
36 - tzpw
37 - 2w3w
38 - 2xew

42 - püw
43 - ysjw

49 - 22sx
50 - 2twx
5l - l22x
52 - ltpx
53 - 2p3x
54 - 2yex
55 - tp4x
56 - tygx

57 - pzpx
58 - ptrx
59 - yzjx
60 - ylkx
61 - ppmx
62 - pycx
63 - ypar(
64 - yyox
65 - s3s2
66 - slw2
67 - 2322
68 - zlp2
69 - se32
m - she2
V - ze42
72 zn92
73 w3t2
74 - w112
75 - xEz
76 - x1k2
77 - wem2
78 - whc2
79 - xea2
80 - xho2

Bugs Bunny
(Game Boyl

Gerry Pierson brachte den
flinken Hasen durch alle Level
des Crazy Castles. Hier nun
die 80 PaBwöner zum Game-
Boy-Spiel.

Robo(oD
(Game Boy)

Wenn Euch die "Rdbocop"-
Level zu schwer erscheinen,
dann benulzt folgendon Tip
von Sascha Rinschen. Begebl

euch während des Spiels ganz
nah an einen Energietank und
la8t euch einfach abschießen.
lm Todesaugenblick Eures
Helden bewegt lhr denselben
noch biszumTank. Berührl lhr
ihn noch,landet lhr - Jlup !

EA Hotkey
(llega Dduel

Wer "EA Hockey" mag, je.
doch nie die Playotfs (Best of 7)
erreichte, wird mit den PaBwöF
terovonCh stianDindof auch
diese Hürde nehmen. Er spiel-
le sie mit der kanadischen
Mannschafl durch.

The Simlsons
0rEst

Ein Soundmenü zum SimP
sons-Spiel entdeckte oliver
Lopp aus Landshut: Schießt ei-
ne Raket€ äuf das Eam "Kwik-
E-lIart"-Gebäude und die Mel-
dung "Sound Tesl" erscheinl
in der Statuszeile.

''EA gockeY -codes:

1 , cltt!{YDt!l Srrc2iza
2.G!36'l1l{Y2rHC3}€?
3 , GS ZR3nrcnl tDR4X6
4.CTr,l9N9V3644DSP0H
5 . GP2 ?IiJüXJCJ2IDII].I

1 . GRsS 2 5GVR6RX3nr3
2 , GSGrnTfR2119PTXr,
3.GS4}l3rt C4CP9X7S
4 , eP3C4r-2'3Xn1?9t lrv

r.GnYll?1C6rF44S2L
2 , CSüeg$Z3P9 0I'1r2P
3 , GS9lXHY5 0 2Dtl,ll,ll.lc
4 . GtIJ{27BVCüD 5H66

1,GR33G?6V63GZVH33
2 . GSTü2'6CLVSJEE9B
3. 6TC6nZ51,10J525II9D

Geaolnene SPiele:

Hier di6 Codes zu den Playotls/Besl ol7 von "EA Hockey"

GAME . PLAY
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l.lotocogs
l,laniats
(Game Boy)

Die Karten zum Game-BoY-
Motocross zeichnete Wollgang
Wahl aus Eckental. Und noch
ein anderer Tip mil Karle von
Tobias Dickmeis- In Level2 be-
findelsich ungefähr in der ['lil
te die abgo$ldele Sielle. Hier
oibt es einen Trick, der wahr-
acheinlich auf einen Proqram-

m;erlehler zurÜckzuiühren ist
Fähn man mit vielen Nitro s
und einem Jet im Gepäck in
den Kreis hinein, sollie man
das Pad immer nach links hal_
ten und öfier den Niirc benul
zen. Hal man in der drilten
Runde eine hohe Geschwin-
diokeii. müßt lhr an Slelle "1"
de-s P;d loslassen und Nitro
oeben. An den Slellen "2" und
;3" ebenfalls Nilro, bei"4" den
Jet loslassen. Wenn man jetzt
"crashl", dürft lhr unierhalb
deS Bodens weiterf ahren.
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oie S|(iz6n
reigen Euch die
xampfiahiken
lür dle Endqegner
3 lnd 4; links
ist mit qestdchelter Linio
der Weg des/der
"Bald03" ein96leichnet.
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Motocross leichlgemachl:
crashen und durcMahlEn!
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R-Iype
(Game Boy)

Andrcas Schmilz aus Ca-
dolzburq beschrieb uns lGmpi-
lakrikenlür alle Endqegner der
Game-Boy-Ballerei "R_TYPe :
Wir ziiieren aus seinen Erklä-
rungen und präsentieren Euch
diesen Monal zwei Skizzen zu
den Obergognern der Levels 3

3 Level: Postiert Euch bei 1

und ballert die kleinen Ge-
schütze(a, b,c,dunde)ab Da-
nach koppelt lhr Euren Satelli
ten ans Raumschiflhinierleil
u nd zeßtört auch d ie dicke Ka-
none (0. [,4ii der "Fk€ Chain"-

Bewaflnung habt lhr auch im
Kampt geqen g und h keioerlei
Prcbleme. Sind dieGeschülze
e edigl, muß der Salellit wie-
der nach vornei wartet so aut
Position 2, bis sich izudckge-
zogen hat. lst das geschehen
schnell aul Position 3 llitzen
und iwid vom Satellilen aulo-
matisch zeßlort-

4. Level: Hier müßt lhr Eu ren
Satelliten wieder hinlen ankoP_

Deln. Sammelt das SPeed'UP
;nd beoebt Euch auf Posilion
1. Hierianen, bis ein "Batdo"
aul diese Seite kommt. Dann
llieqt lhr nach 2 und balled, bis
ein-"Baldo" auftaucht. Mittels
d;eser Wechseltaktik knackt
lhr den Endgegner

lt0
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Computerspiele
Module

Soltirare zum Än{issen,
alle S]stem€,

groller l'arkplntz,
Ieichl zü finden.

Jetzt auch inr
Top$är€"C0'Dputerccnter
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0-.1020 Hallc
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Sciwiefiqkeil: millel

compulerspiele/tests

Heiße Ofen

Und ab ins T0r mil dem Ball - Erer Slürmer vor dem Kaslen lAmiqa)

Bal ins gegnerischeTorsch en-
zen muß. D eArenawird in Vek-
lorgrafik dargesleilt und bietet
veßchiedenste Felder milA!s'
rüstungs' oder Bon!se gen-
schaften. Fürledes Tor gibl es
P!nkle. die für neue, bessere
Wagen herha len müssen. Eßt,
w-"nn der Siürmer der anderen
l\laf nschall weggeramml isl,
endel das Sple, und lhr du.ft

[,4annschaflsiaktik, Bewaff-
nung und Feldansicht könnt lhf
e nsiellen. S pielslän de werden
gespeichert zwe Computer
erlauben mensch iche Duele
v a Nu l-Ilodem-Kabe kn

in Vorbereilüng

Gmtik:53ryD Sound:410/o

Glalik 530/0 Sound:47%

Wild Wheels
I m ersten Jahrzehnr des 21.
IJahrhlndeds s nd die ben
z nverbrennenden Fahrze!ge
mangels Olvorkommen von
der Straße verbannl. lhre Fol e
übernehmen Eleklro und So
laraulos. Die letzlen Benziner
rlberlebten jedoch in einem
Bennsporl namens 'Wild
Wheels" ln e ner H-Tech-Arena
fighten zwe Nlannschafler'r mll
jefünfhe ßen Rennern um den
Kampfball. Ze isl es, Tore zu
schießen und ale Gegner au-
ßer Gefecht zu setzen. lhr
übernehml d e Folle des Slür-
rners. der den als genreleten
Ne!tronpartikeln beslehenden
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Schwierigkeil: minel
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Computersoft ware Steffen Müller
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compulerspiel

Angeschwärzt

Bekannle Menäs in neüem Gralikkleid (MS.DoS/VGA)

e/tests

slimmte Geldsumme verdienl,
eine bestimmte lVenge Kohle
fördert odef die meisien Gru
benlelder besilzl. Wie üblich
spiell lhr entweder gegen
menschliche Gegner oder drei
Compurergrubenbesitzer !f drei
schwierig keirsstulen. lh r könnt
in der Bank um e nen Kredit
eßuchen und Euer Geld ge
winnbringend anlegen - aul
dem Arberrsamr gibr's wle
immer preisgünsiige Arbeiier.
Nalürlichfehllauch e ne Halde
nichl, auf der lhr Kohle zwi-
schenlagern könnl, bevor lhr
sie an den G roßhändler we ier
verKaun.
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I einer arderef H nre,grundge weniser sp elerische Rouline. I

Gene: Wirlschatbaimülallon
He6teller: StarMe, Zirka-PEis: 60 bis 90 flatk

'-l äLizLqLp.*.rer /Ltrö eir prr ner: Fn'

GrElik 44%

Bladr Gold
llt dschaftsminister N,'lötte-
ll mann veftandelt weniq

erfolgreich mitden Kumpelsan
Rhein und RuhrumdenAbbau
ihrer Arbeilsplälze. zur glei
chen Zeit veröffentlichl Slar.
b),le die Wirlschaftssimulatlon
"Black Gold'l Anders als im
wirkllchen Leben, hat die Koh'
le im Splelnoch elne glänzen
deZlrkunfivorsich. Wirschfei
ben das Jahr 1899 und lhr
übemehrnr eine aufsirebende
Zeche irgendwo im Ruhrge

EuerZieldürfl lhrse ber fest
legen. Gewonnen hat derjen -
ge, der entweder elne be-
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Ä lch im 16-Bilzellaller sl
ANlntendos Konsolenersl-
ling das weltweit lijhrende Vi
deosplelsysieml in Japan und
in den slaaten sleht n ledenr
dritlen Wohnzimmer en Nin_

lendo Ente alnmenl SYStenr

Lesen slch die Hardwaredaten
heuizutaqe auch relatlv lasch
(Taktfreq,enz 2 MHz, Graflk'
alfLösung 256 X 240 Pixel, 16

Färben gLe chzeltlg, Lmmer
hin" fünfst mmlge Soundaus_
qabe), hat's die reichlich flie'
aende Soliware in s ch: Neben
Oldies we 'ce Hockey", "Te_

tris", "Legend ol Zelda', "Pro_
bolectof' und "Super lvlano
Bros.", sorgle dieses Jahr elne
überraschend grcßeAnzahl an
Neuerschein!ng€n f ür Freude
Während renommierle Fremd_
hersteller wle Taito, Sunsoft,
Konami, Acclaim, Tecmo, Jale-
co und Acllvision mehr Soil_
ware als le zLrvor auf den deut_
schen lvlarkl entleßen, spen'
dlerte Ninlendoselbsl den ang'
eMartelen driiten Te lder "Su_
per Ma.io Bros."_Reihe den
Tiliie knüller "Dt lvlario' uncl
den Geschicklichkeltsspaß
"Snake BaliLe N Roll' Dar
ü berhinaus werd e n SPiele ken'

\ i]l,Hsrtrr'**

1{ES
nern auch die NEs_Versronen
zLr belieblen ComPutersPrel_
klass kern (Lucasiilms'l\,'laniac
l,4ansion' kornmt in e ner oeut'
schen Überselzung von Yeno,
Brettspielriese Mi 1on Bradley
selzte "Marb e l\,4adness" kom'
pelenl aufs NES iJrn) aufgeial
len se n. Das NES isl so auch
im neLren Jahr der KonsolennP
lür alle diejenigen, dle nlchl alL_

zu tiel n den Geldbeutel grer_

< Mil diesem
r läull

soll.
warc auon aut

Gegenspielel
Seoas Konkulrenzkonso e IVla

$er Syslem ist gegenÜber dern i lES

leichl zudckqelaLlef: Während das

N ntendo System lmmer besseren

AbsaE fndet. komnl der zwec
Komolenold e nichl mehr gaM mil

oas An0ebot an [4odu]neueßchel

nunlen stledoch mmer noch zu

f,edenslelend So ist das Nlasler

Syslem zB. die einziqe 8 Bil l/la

schne aul det man das genlaE

"PoDUlous" in seiner ganzen Prachl

ereben daf oecde de Enqländer

snd rühfg dabel, dle Mastef SY

slem.Beslzer auclr in ZukunJl gut

rnISpielen veßorgen:NachPo

Dulous erarbeilele Tecmagik dle
t'shadow ol Ihe Eeasi Maniesta-

lion, während Lmageworß ole qIa

l sclr herausragende Xenon Lr

Balerora e irn HerbslaLl'den l\4a i
v/arf. und ll.S. 0od ßrit "World

Class Leaderboard auftrumplle

Die besten l\4asiefI lel haljedocn

Sega mProgramm i,4hkq/ l\]louse

in the Ca$le of Llusion ßtsP€le'
risch nlchl sch\1rächer als aul oem

Illega Dr ve,

eß]e Ein

v0m

Das Master System häll In

Eürcpa noci laPler mil dem

NES nil

Nach Populous nun "Siadow
ol lhe Beasl"

t\,4asier Sonic lassen ebenlals aul

Großes hollen Generel lral Sega

nahe/u di"o oesarnLe l6.BtPalelTe

I Spderman" Dcl Tracy Lrnd F

S\vat'l'CrackdownI Moonwaker'l
''Dynamte Duke und Stider") n'

z,Ärlschen aufs lvla$er Slstem kon

ve ierl Ein Enlurickungsslop ßl
noch lan!e n chl abzusehen

EmPthl.mßd€splde:supd|M'p
Em. r bis 3, M@a Ma, ? Grivosas
JunCi',Run). P,zzid {afh aur den

Manadi (Hrmoi uÄd santrer Gilser. das
einziss rern'Gsiss NEsAdleiiur€)
srcd ,tu. saF,i' (Rdneispi€r 

'm
Bä.dt ralo-srir). ausddem bside r6ra

;-h Klassiker wie Marble l\4adness qibt's lÜt Nintend0s 8'Eittet
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Für den Bestsellel
Game 8oy qibl's wilziqes
Zubehör in Massen

D
D

a&-f

.#{

'

lassen kelnen Zweifel daß das
Niniendo-Zeitalter sPätestens
mit dem Gaßre BoY begonnen
hat. Dementsprechend sl
auch das Soilwareangebol:
Kaum eln Hersteler konnte es
slch elslen, dieses Phänomen
zu überqehen, se bstdie kuro_
seslen Spie e (2.8. das frühe
Laser-DlscExperiment Dra
qon's Lali, Filnrlizenzen wie
;Te.mlnatol' und'RobocoP",
umlangreiche StrategiesPiele
von Koelsowie compuiel_ und
A!tornatenklassiker wie "ChoP

lilter", "R Type' und "Caste_

liani Nebul!s") wLrrden Inzw_
schen auf das SchwarzweLlJ
disp av des Game BoYs über'
tra;en. Dan k des Zwei-S Pieler
Ka6els {lieqt iedem Game BoY
bei) und desVierSPieler AdaP
tet (muR man slch zusätzlich
anschailen) können auc'r Fa
mllle und Freundeskre s an

den Splelelreuden teilhaben
An weiteren Zusalzqeraten
qibl's von der Tragelasche bls
tum ansteckbaren LämPchen
a!l-"s, was der Game'BoY-Freak
zum ÜberLeben braucht

6egensDieler
Geoen den Game Bojl stelren

zvel \veitele Handhelds aLrs rcnno

mleften fläusem: DeI VideosPieiv€

tel?ner Atall bielet sein 'LYnx

schon 5e t qeraumPl Zeitollz e lin
Deul5chlandan \{ie Seqas NPuhe t
''Game Gear olanzldasLvn\ durch

furborairlr und Stereotound Den

3.D ahip und dre l\4dglichleLt bis

zu achl Konsolen miteinandel zLl

wrnelzen, qibt s exklusv be Ataas

Handheld Konso e. Trolzdem kam

dds Lvnx bisher nichi so €cht if
Schwunq lm Vergectl zum Game

Bov lLhßl die Soliwre sPäl cn Nur

wd aLrl Aulomatenklassiker steht,

komrnt wkklich aul seine Kosten

ljmoesetzl uurdef von Atai haLlpt

sächlich altbekannte splele wie
''PaperboyI BloL[ out] Rampa

nel Cvberbal und Checlere(j

Flad d;s mit einer Handvoll [,'lit'

so ölin ledoch unerhö en SPaß

macht. Eiaenha e oenlsP eler{rof

den sch das LYnx viellelcht schon

Sems Gam6 GeaI soll millelß
Faäbildschifin dem Game
Boy Pamli biolen

Für Segas Game GeaI sell d e

Zuklnh schon rosiqer aus. Neben

ernem ryTuner und dem nÜlzichen

I/lasler Svslem Conveier eßcnemt

l4onat iÜr l/lonal braldaKuele
Soft\,lare. Nach neueslen Inlotma

tionen wiid es so z.B. sovrchl eißen

zwelen "GC Shinobilshadowdan
cefl als aüch einen 'Sonid lÜf un

leMeos oeben Bsher lndel slch

noch hauptsächlch M lle maß m
Anoebol:iGG Shiiobi ufd Casl

b öf lllusion" bilden die öblchen

Ausnahnen und machen def Ga

me Gear gomtt zum dealen Weh'

nachlsgeschenl tür Autsleiqer Be

slzt man den entsPrccnenden l

AdaPtel kann man auljerdem

Iüß Lynd und eines qu-

ten SchachsPleis ,l
alle Master-l,4odule aul deri

ä!s dem Haüse

Telegames ar
iegen

Der Vier.Spieler'AdaPter wird
bisher selten unleßtÜlzl

Zubehör gibt es in veßchiedenen
Austührungen

Emp'ehlsnswed€sprek:P/,bo|ea|ol
(anspru.hsvorl4 krion/Geschickl.h
kelß-Miir..hop/,nerllverbessede Neu

Dan cör n).lrs'esjs {be*d als R'TyPe

- dr6 Barerc4 e s.hrechthLn), so,o-

DD,t d,b(!def demwu$an ioci{er
iqei rufi€ßpiei€n ehes dÜ Bedan)

tutsvanb (hüpr adises a'.de

frei Exr69. Gama Boy wa^ le n ptar

ioßkn dn darreiis stdabsG!
mr suchrporadiäD, o':dt lKoi,mß

lüßerlirh 8ütgePePPl:

Ata s [ynx ist schon ßcl
lange aul den MarK

Beeindruckende Graliken sind lür
den Game Boy kein Prublen
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aulorund del Knobelknüllor "Klax

(alt aber qenal), Shanqhai heit

los brLlanr) lshdo (brand!&ell

kb ls.hon se rraneaierzo I ehehch
d e bere veß on des rlie h ß). chd.te
Ed F,q lFornarr sPaß mr mens.h

chen Mbpaeml, srme w.rd 1a!.i

men) srangrar ldd drte Deißpe

vocc qe Nhl6r' casß.i [u'., lnd
w.de&r , lbe e @dß6 nr d'
Mane! !eßEi) !ndPoPls lmdv ereiqe

-wal,t
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Allein das Joyboard

der Edelkonsole Neo Geo isl so
groß wie ein Mega DriveAtaris Konsolen (2600 und

7800) gehören genauso zu den
Exolen, wie NtCs aulqepepple

PC-Engine "Süper Gralx". v

I elzl, dä s ch Sega und Nin-
,lendo den internalionalen
Markl genüßlich untereinander
autteilen, hört man so exoti-
sche Namen wie PC-Eng ne,
Neo Geo oder Atari 7800 nur
noch sellen. Dabei brachten al
le drei Konsolen besie voraus-
setzungen beim Kampf urn dle
Gunsi des deutschen Spieleß
mit. Die Prcblemchen und Pro-
blenre wogen lm Endefiekl je-
doch schwerer: Die briLlante 8-
bzw 16-Bil-lvlaschine PC-En-
gine besaß schor vor Jahren
die Hardware-Power, die ersl
mit dem Mega Drive auch oifl-
ziell auf den deulschen Iüa|ki
kam. Auch das CD'RO[4 als
Splel und Speichermed uri]
wufde erslmals von dleser
Konsole Lrnierslüizt. Leider
konntesich der Heßieller NEC
nicht enlschließen, die PC-
Engine auch auf dem europäi-
schen [4arkt zu veröffentll-
chen. Die lmporlkonsolen und
die entsprechende Sollware
sickeden zwar behärrlich
durch die Fachgeschäfte in die
Wohnzlmmer, a!l Dauer (und
unter dem Druck des lvlega
Drives) gritfen dle Spleler je'
doch lieber aul oiflziell erhälili'
che Goräte zlrück. Seii An'
fang dieses Jahres stlrbt die
PC-Engine in Europar Japani
sche sofiwarehersteLler veröi-
lentlichen dle neislen ihrerTi-
lel nur noch aut CD; das verlei-
del deulschen Spielern dle
Freude aufgrund japanischer
Biidschirmtexte und der gerin-
gen Vefbreilu ng des CD-ROlvls
gielch doppell. FÜr die aufge-
pepple PC-Engine Varianie
"S!per Graix" und die Hand-
held-veßon GT gill das glei-
chej def hohe Preis (500 Mark
für dle Super Grafx, 7oo N,4ark

fürdle GT) der lmporthardware
lul ein übriges.

Apropos hoher Preis: SNKs
Neo Geo schlägt zumindesl in
dieser Beziehung alle Konkur-
renlen locker aus dern Feld.
800 Mark für die Konsole sind
lür fanatische Spleler noch
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land glbt's irn Gegensalz zum
europäischen UmlanddieWun-
derkonsole noch nicht oftiziell
zu kaufen ein weitererGrund
vor vore llger Konloenlleerung

Die k assischen Atari-Konso-
len darf man übrgens auch
noch erstehen: Das VCS 2600
isr das Urvideospie das vof
gul zehn Jahren den ercien
weltwelten Boom auslösle,
heute jedoch extrem anilquie
wirki. Soltware gibl s kaum
noch zu kaulen. DasAtari7800
solte die Nachiolge anlreten
u nd verlorengegangene [,'laft-
anleile zurÜckerobern. Leider
lies man die lechnlsch ausg€-
relile l/asch ne ein paar Jähr'
chen zu lange in der Schuba'
de - as das amerikanische
Geräl 1989 auf den deulschen
lVafkl kam, war derZug schon
Richtung Japan abgebraust
und die innovativeTechnik hofi-
nung os veraltet. Nursamrnler
und Nostalgiker können zu-
grcifef, so lten sie ein von der
Zeit vergessenes 7800 (zrnl
VcS übrigens hundertprozenl
kompaiibel) erbllcken.

iEgbai weltere 300 bls 400
[4ark trir jedes Spiel hinzule-
gen, sprengtjedoch selbsi den
Geldbeulel eines verschwen'
dungssüchtigen Familienva-
rers. Datür bekomml man je-

doch Grafik' und Solnd-Po-
wer, wie man sie elgentllch nur
aus der SpieLhalle kennl- Aul
dem Neo Geo wlrd iedes foch
so dünne Spielprinzip zu r opu-
lenten Spfite-Orgle. In Deulsch-

ke($paß mr Kunq Fu E i aqen Ua*,r
chaD), üba,Iarca,s8ßlBa üspd Jii
zse) ambsr &aa lBonbeisPas rü
ven u'd dan adioiiedtr hor&nb

slFr G.oix d "srds Gßb, Eh
d,rctb,rrad)ssprair rLi,dascD FoM

Ausei lnd aiqe esr€ otuao lseqei en

s!P4 Fmnom trre ein D s ra'ftie4

Die amedkanische Türbo Gralx isl
nicht PC-Enqine.kompalibel

N[c bnchle die schnücke Konsole
nie aul den eüropäisehen l!/larkl

Zulunft und
Ueruangenheit
































































