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¢ Friihlingsgefiihle

@ ihrend wir allesamt noch auf den Som
zumindest einige Softwareproduzenten Sonnen
sere Gesichter. In dieser Ausgabe kénnen wir Euch
prasentieren, die fur jeden Geschmack die richtige Gewdirz
schung bereithalten. So dirfen sich Rollenspieler mit Ultima
Underworlds auf ein spektakuldres 3-D-Dungeon-Drama gefaBt
held machen, das in der endgliltigen Version deutlich mehr hermacht,
il dg‘;";:‘;f::; als noch vor ein paar Wochen abzusehen war. Fliegerasse laben
beste Lucasfilm-Adventure sich entweder am simulationsgestahlten Red-Baron-Nachfolger
Aces of the Pacifc oder geben sich mit Oceans Epic etwas action-
lastiger. SchlieBlich hélt Lucasfilm mit dem grandiosen s
Indiana Jones 4 ein Gourmetmendi fiir alle Spieler bereit.
Ganz zu schweigen von Parasol Stars und Desert Strike 4

konjunktur.

Im Aufwind befinden sich auch PCs. Das haben
3 wir nicht zuletzt an der gigantischen Resonanz
auf unseren T-Bird-Wettbewerb in der vorletzten
Ausgabe gemerkt. Ein ganz Schlauer hat uns |
doch glatt 100 Postkarten auf einmal geschickt |
— das fiel sogar dem total Uberladenen Post-

boten auf.

Wer bei diesem Wettbewerb auBen vor ==
bleibt, der muB nicht verzagen. In unserem POWER- PLAY-
PC-Sonderheft, das am 27. Mai an den Kiosk kommt, gibt’s noch
einmal einen komplett ausgestatteten T-Bird-25-MHz-PC Zu ge-
inen. Dies ist allerdings nicht der einzige Grund, sich unser PC-
gl zu kaufen. Neben ausfiihrlichen Tests & Tips und den
Referenzkarten findet Ihr auf der beiliegenden Diskette
en Denkspielhit Atomino — dasselbe Topprogramm,
h vor kurzem 80 Mark im Laden ausgeben muBtet.

5 i i DVl g
erstklassige Programme haben zur Zeit Hoch- | “_,‘--

Das PC-Sonderhetft
tummelt sich ab dem
27. Mai am Kiosk
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“Ein Drt des Graue}ls
" Das Gespensterhaus

> heiBt seine Gaste
<. willkommen.

angsam, aber sicherkommt

die CD-Spiele-Wallefir C
ROM-bestiickie PCs ing
Ién.:Sehr zum' Leidwesen! de

“.CD:ROM«Besitzar féhlen- bis "}

- Mit Grafik-m'Kmoﬁlmmamer' .

. Dieymeistepd: Programime; die-

dalerCD-Spielerdie die tedhni-
séhen.Mbglichkeifen der neu-
en Technglogie ausschopfen.

o esbis helte auf €D'z0 kalifen

—aibt, ‘sind” simple AU msel
Zungeniy-diterénd Softwdretite}
wie 2B BailiaodsTycoons Ltk
ma 6 odetiStellar 7. Moyt gestei-
gérten Soundfatiigkeilent ‘oder
g4t emer gigaftischen Grafik-
praghtisthierfiichts zd sehen.
Selbst. wenn-der, béfrefiende
giHersteller: Sich.die Mihe-ge-

“macht hat; das-Spiel ehWaszu
Ulerarbeiten; ~ wird-4merstens

nupider Sodnd aufpoliertiimd,”

eyentuelt, dem * Ganzenfeine
Spachausgabe s yverpaBty(so
geschehen bgi dem Adventure
Kings Quest®).Die"amerikani-
schieSpielsabteilung vomeng-
= [ischen MedienmulthViggin‘will
digsem Nanko abhelfen.
Letlln dér \Seftwarekliche yon
Wirdin USAwirddeshalt gerade
einkschmackhaftes, GD*Abei-
teber Zusammengekocht™ Virs
dm Bames mochte aus dem
Grafikspektakel: Guest -eifiefi
“intgraktiven. “Spiel”-Film, ma-

chew: und die Prxel Schcene,-=

SHiscnenMoglichieiten, die

und- Bombast-Sound von
Orchesterquahtat soll - uns

‘das GruselAdventure Guest

das. Fumhten Iehren

[*CD- Technologle bietet gus®
{ Adtzen, Yorallem in‘denBerei-
chen Grafikfllle ‘und. Sound-

track plahen die Gugst-Macher”,
einigetblberfaschungen.” Statt
sichier herkommilichen.Zei-
chentechnikaubedienen, bes
schreiten Ldie" G uest-Grafiker
einen ungewohnlicheh.undvor
allem sehrkosiepieligen Weg,, "}
ihré Bildlerauf die,CD zg qlet-»§

Sthen, S8 Werden die meisten

Figurén, di€ in dem Spiel.vors
kdmmen,zuerst'id Bealitédt.ge-
filmt;-dann per.Grafikcomputer
digitalisiert-upd ‘aut VGA-Gra-
fikformat*gebracht. DeriClou
Anstaft det normalen VGA-AuE
losung.Voh-320 x,200 Punkien

i 040X 320 Punkten btetet.:'_,-




..Die Treppen des Todes: Wohin
mdgen dié unheimlichen'Stufen fithren
—= Zum Morder? Zum Ausgang?

Schaufig, sehaurig: Die Grahkammér des ghal
v 'Gespensterhauses fietet | "
Stoft tiir einige Puzzles:

“das ‘Adventlife ebenfalls 256

Fatben gleichzeitig. Leider be-
notigen diese. Mammuthilden
ausgiebig, Platz. Alleihe die
einzelnen . Grafikdaten - von

‘Guest wiirden.auf einer norma-
fen. Festplatte-das letzte Byte
'wah Speieherplatz’. beanspru-

chen,—= deshalb wird’s auch
nur-die-CD=Version von Guest
geben.. LautProgrammierern
sind erst gar keine Fassung fur
Festplatte ‘bzw. Versignen fur
andere. Computer odér gar Vi-
deospielkonsolen geplant.
Ort der Handlung ist.ein ge-
spenstisches - Spukhaus, ““in
dem sich Eure Spielfigur nebst
einigen” unbeteiligten Opfern
zum': mitternachilichen” Stell-
dicheintrifft. Natlrlieh passiert
in ..der unheimlichen /Ymge-
bung des geheimnisvolien Ge-
mauers ein noch unheimliche-
res‘Verbrechenyein Mord. Das
Problem dabei; Die Tiren des
Hauses 'sind wverrammelt,  die
Fenster -verriegelt und keiner
kanin raus oder reingJeder ver-
ddgchtigt jeden; und zum Uber-
druB mischen ein paat hand-

festeGespenster dielatischige

"Morderrunde auf: :
Hier kommt Ihr insSpieli Eu-

“te’Aufgabe ist es; nicht nur die

Réisél des. Spukhauseszu ent-
hullen, sondern auch;in bester

' Sheriock-Hotmes:Manierden.

Morderzoentlarven. Um Haus
undiMorder aufdie Schliche zu
Kommen, ‘miissen zahlreiche!!
Puzzles gelost, geheime Rau- .
me -erforseht und: eklige Ge-
spenster'erlegt'werden.

Gesteuert wird der digitale
Detektiv am effaktivsten - mit
derMaus. Ihr klickt Euch durch
die einzelnen3-D-Grafiktdumey
offnet Turen,; Schubladen, par-
liert: mit/-Verdachtigen, isams
melt:Beweise undiliftet Sarg-
deckel. Gibt’s in'den Zimmern
und. ‘schaurtgen. Gruften des
Hauses -etwas. Besonders zu
entdecken, wird die passende
Stelle herangezoomt und ver-
groBert dargestellt. Wie 'die
Schauspieler sind auch*® die
Raume zuerst gefilmt,/bzw. fo-
tografiert und dann digitalisert
worden.

Untermalt wird die:Detektiv-
story, dieman aus alten Filmén'
und- noch. dlteren “Romanen
kennt; von passender Schum-
mermusik in CD-Qualitat. Uber
20 Musikstiickey nebst Seund-
effekten,. haben auf der CD
Platz.

Bevor ' |hfraufsGeisters und
Morderjagd gehenkdnnt, miBt
Ihrallerdings etwasGeduld ha-
ben. ‘Denn:voraussichtlicher
Erscheintingstermin flicden in-
teraktiven Gruselkrimi-auf GD-
ROM: Weihnachten 1982.4mh

Unhgimliche Begegnung der dritten Art in der Kiiche:
Eing alte Kiichenmagd-spukt an.ihrem-Arbeitsplatz;

. Hochaufi6Sende. VGA-Grafik bridgt SKmmung
ins Spiel: ‘das Billardzimmer ¢
in 640'x.320 Pupkten und 256 Farhen




m Mega Drive sind Warenzeichen von Sega
¥Die Warenzeichen Lamborghini und Diablo gehoren
'Autemobili Lamborghini S.p.A.; Halien, und werden unter,Lizenz
g beUtzt. The Duek: Test Drive I, Ballistic und Ballistic Power-RAM sind
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trends & leute

renzdrucks im Gesch
haupten. Blue Byte h

keine Probleme.

Mﬂiheim an der Ruhr ist si-
cher nicht das, was man
einen Luftkurort nennen wiir-
de. In der etwas tristen Traban-
tenwohnstadt mitten im Ruhr-
gebiet befindet sich eines der
bekanntesten deutschen Soft-
warehéuser: Blue Byte. Mit un-
gefdhr sechs Spielen hat sich
die noch recht junge Company
in die kleine, aber feine Spit-
zengruppe der hiesigen Spie-
lehersteller katapultiert. Be-
sonders durch drei namhafte
Spiele sorgte Blue Byte flr po-
sitive Schlagzeilen. Mit dem
Sportklassiker Great Courts
und dessen Nachfolger Great
Courts 2 erspielten sich die
Miilheimer die Herzen der Ten-
niscracks, mit dem Tiftelstreich

...............

Nur wenige
sche Softw

------

DIE RUHRPOT

Atomino (erschien unter dem
Play-Byte-Label) brauste ein
frischer Wind in die Denkspiel-
landschaft. Der letzte Blue-
Byte-Clou brachte den endgtil-
tigen Durchbruch. Strategie-
spiele wurden mitdem an japa-
nischen Vorbildern orientierten
Battle Isle plotzlich salonfahig.
Mit Battle Isle erfiillten sich
die Programmierer von Blue
Byte einen Herzenswunsch.
Von Haus aus schlagen die
Miilheimer gerne eine heiBe
Taktikschlacht am Bildschirm.
Als nun vor einigen Jahren der
Klassiker Nectaris auf der PC-
Engine die Runde machte,
gab’s kein Halten mehr.
Heute schaut man nicht
selbstzufrieden auf die Erfolge

’}\f&atr . S1Y

der Vergangenheit zurtck,
sondern bastelt fleiBig an den
Spielenvon Morgen. Battle Isle
nimmt dabei einen Sondersta-
tus ein und wird in Zukunft um
eine ganze Produktpalette er-
weitert. So soll noch in den
nachsten Monaten eine Daten-
diskette fur Battle Isle erschei-
nen sowie eine komplett neue
und unabhéngige Strategie-
spielserie, die History-Line.
Die Datendiskette ist dabei
weitestgehend mit dem Origi-
nalspiel identisch. Die Einhei-
ten und wesentlichen Spielele-
mente wie Fabriken, Depots
und die Landschaftstypen blei-
ben unverdandert. Hinzu kom-
men ein paar neue Gelandety-
pen wie Wiste und Schnee-

AN

Ebenfalls in der Mache ist das neuste Spiel der Bame Isle-Serie: die History Line: 1. Weltkrieg

10

Beeindruckend:
Die Vehikel, die in
Baitle Isle 2
Verwendung finden
(MS-DOS/VGA).

Und noch mal: die eigenstandige
History-Line-Serie

landschaft. Natlrlich sind die
Kampfgebiete komplett neu
ausgearbeitet. Insgesamt war-
ten 32 frische Landkarten auf
den Taktikfreund. 24 davon
sind fur Solo-Generdle, acht
fiir den Zwei-Spieler-Modus re-
serviert, Voraussichtlicher Ver-
kaufspreis der Datendisk: rund
50 Mark.

Als zweites Battle-Isle-Stand-
bein ist die History-Line-Reihe
konzipiert. Hier wird zwar in
groben Ziigen das Battle-Isle-
Grundprinzip  weiterverwen-
det, aber damit erschopfen
sich die Gemeinsamkeiten
schon. Die rund 40 Landkarten

"des ersten History-Line-Spiels,

das Ende des Jahres mit dem
Untertitel 1. Weltkrieg in die
Laden kommt, sind Adapito-
nen von Originalschauplatzen
des ersten Weltkrieges. Dabei
wird immer nur ein kleiner Aus-
schnitt eines damals typischen
Frontverlaufs herausgepickt.
Dem historischen Vorbild wer-
den selbstverstandlich die Ge-
landeformationen und die Ein-
heiten angepaBt. Zur Zeit wird
in den Blue-Byte-Labors z.B.
mit einer Art Pioniereinheit ex-
perimentiert, die Graben zie-
hen kann, die einen entspre-
chend hohen Verteidigungsbo-
nus haben.

Besonderen Wert legen die
History-Line-Macher  darauf,
daB die historische Information
nicht zu kurz kommt. Hand-
buch und Spiel werden mit ge-
schichtlichen Fakten gespickt.
Zwischen den einzelnen Sze-
narios erfahrt der Spieler histo-
rische Daten tber Schauplatz
und Einheiten des nachsten
Spielfeldes. "Die Historie Line
soll nicht nur unterhalten, son-

LAY,



Strategisch geht
in der History-Line
die Post ab

dern auch ohne nationalisti-
sches Sabelgerassel und
Schénfarberei  informieren”,
lautet der Anspruch, den Blue
Byte an das neue Produkt
stellt. Wird die History Line ein
Erfolg, folgen weitere Pro-
gramme der Serie.

Den groBten Leckerbissen
behielt sich die Blue-Byte-
Crew bis zum SchluB auf: Wah-
rend Martin sich mit dem Su-
per-NES-Tennis vergniigte (sie-
he Kasten), wurde Michael
"General” Hengst in ein dun-
kles Seitenzimmer gezerrt.
Der Grund der Geheimniskra-
merei: die ersten Bilder von
Battle Isle 2. Fir den Battle-
Isle-Nachfolger lieBen sich die
Programmierer einen ganzen
Haufen Neuerungen einfallen.
Schon die Ideenliste mit den
gesammelten  Vorschldgen,
was alles im Spiel drin sein

H -
Srurmpanzer

Se. Chamond
{ Frankreioh)

Ersitbavjahr: 191
Herszeller

soll, hat TelefonbuchausmaBe.
Ein ausgiebiger Blick in die Ge-
heimpapiere enthillte, daB
Battle Isle 2 nicht mehr viel mit
dem Vorgénger gemein haben
soll. Zwar wird es sich wieder
um ein Strategiespiel handeln,
aber technisch beschreitet
Blue Byte véllig neue Wege. So
wird es komplett neue Einhei-
ten geben, die zur Zeit auf ei-
nem sundhaft teuren Macin-
tosh-System entwickelt wer-
den.

Aufdie Frage, warum gerade
auf dem Mac programmiert
wird, gab’s eine verbliiffende
Antwort. Viele Grafiken im ferti-
gen Spiel sind dreidimensional
geplant und werden mit einem
speziellen 3-D-Programm ent-
worfen und anschlieBend mit
einem "Ray-Tracing”-Grafik-
Tool Gberarbeitet. Das Problem
der aufwendigen Grafikdarstel-

PR ‘.’
flae

Byte i
lung: Selbst ein superschneller
PC braucht fiir die komplexe
Berechnung von nur einer Ein-
heit einen ganzen Tag, manch-
mal sogar mehr. Der High-End-
Mac schafft die gleiche Re-
chenarbeit in der Halfte der
Zeit. Ist die neue Grafik fertig,
werden die Daten auf PC-For-
mat umgewandelt. Das Ergeb-
nis: 3-D-Objekte in einer liber-
waltigenden Qualitat.

Alles in allem soll Battle Isle
2 nur unwesentlich mehr ver-
schiedene Truppenarten ha-
ben als das Erstlingswerk.
Dies liegt unter anderem auch
an den technischen Beschrén-
kungen. Wie man sich vorstel-
len kann, friBt allein die Bilder-
fiille schon so manches MByte
auf der Festplatte — die Szena-
rien, das Programm fur die
Gegnerintelligenz und vieles
andere mehr kostet ebenfalls
reichlich Platz. Unter 10 bis 20
MByte Festplattenplatz wird
Battle Isle 2 wohl kaum aus-
kommen. Um im vernunftigen

-----

& Kommt
demnachst:
die Szenery-
diskette

fiir Battle Isle,
inklusive
Wiistenland-
schaft

und vertretbaren Rahmen zu
bleiben, wird es eventuell so-
gar zwei unterschiedliche Fas-
sungen von Battle Isle geben:
Eine auf CD-ROM und eine et-
was abgespeckte Version auf
Disketten. mh

VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

A-1120 Wien
Osterreich

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32
Tel.: 83-93-813

Fax: 815-31-66

Sie kénnen téaglich 24 Stunden bestellen.
Unser Blro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
AuBerhalb dieser Zeiten kénnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen. -/
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Mit dem legenddren "E-
Type” hat sich die briti-
sche Firma Jaguar in die ewige
Bestenliste der schonsten Au-
tomodelle eingetragen. In den
Folgejahren sank das Ansehen
der Blechschneider durch ver-
fehlte Modellpolitik und kon-
ventionell-miefiges Design. Mit
dem neuen Jaguar XJ220 will
man jetzt das Image wieder
aufpolieren. Der kleine Flitzer
kostet das stolze Simmchen
von 250000 Pfund. Der nur in
limitierter Auflage produzierte
Sportwagen wird als schnell-
stes jemals fiir die StraBe zuge-
lassenes Auto in die Motor-
sportgeschichte eingehen.

Sollte sich unter unseren Le-
sern tatsachlich jemand befin-
den, der nicht ber eine ent-
sprechend gefillite Portokasse
verfligt, derdarf jetzt auf digita-
len Ersatz hoffen. Spatestens
seit Gremlins Lotus-2-Turbola-
der stehen bei den Software-
kéufern alle Ampeln auf Griin.
Die englische Softwarefirma
Core-Design hat die Zeichen
der Zeit erkannt und sich
schnell die Rechte fir ein
Jaguar-Rennspiel gesichert.
Anders als beim groBen Vorbild
Lotus, durft |hr den Jaguar
XJ220 nur allein oder zu zweit
Uber den Monitor jagen. Der
Bildschirm ist bei der letzteren
Variante zweigeteilt.

Je naechsland, durch das
man gerade rast, darf man sich
an unterschiedlichen Grafiken
erfreuen. Dabei wird fiir geni-

Die britische Auto-
schmiede Jaguar
gehort zu den renommier-
testen ihrer Zunft. lhre Lu-
xuswagelchen gibt’s jetzt
preisgiinstig auf Diskette.

o 4

Sauwetter:

Auch die schine
Aussicht kann
nicht entziicken.

Zu zweit
fahrt man mit
Jaguar auf
halber Bild-
schirmbreite

Feuchte
Fahrstrecke
dank
Wasserfall

Gedrange

beim Start:

Wer eine gute
Plazierung will,
sollte riicksichis-

los rempeln (Amiga).

gend fahrerische Unbilden ge-
sorgt: * Sandstirme, feuchte
Blatter, Stimpfe, Schnee und
Regengisse fordern Reak-
tionsvermoégen und Steuerta-
lente. Die Gange werden ent-
weder automatisch oder per
Hand eingelegt.

lhr startet gegen alles, was
gut und teuer ist: Ferraris, Por-
sches und Lamborghinis ma-
chen Euch das Leben schwer.
Anders als bei Lotus 2 ver-
wohnt Jaguar XJ220 mit einem
echten Feld. Das heifit, je nach
eingefahrener Position gibt's
am Ende des Rennens einen
Geldbonus, der fur Reparatur-
arbeiten an Chassi und Ma-
schine eingesetzt werden darf.
Zusétzlich sorgt natirlich ein
Zeitlimit dafir, daB lahme En-
ten schnell von der Strecke flie-
gen.

Jaguar XJ220 verflgt Uber
einen eingebauten Strecken-
editor: Wer alle 36 Renn-
strecken im Schlaf beherrscht,
geht unter die Architekten und
entwirft seinen Wunschkurs.
Steht das Kursdesign, bauen
wir Bricken und plazieren
Biume, Reklametafeln und
Streckenzeichen. Rennsport-
freunde, denen bei diesen Aus-
sichten der GasfuB zuckt, und
die einen ST oder Amiga in der
Garage stehen haben, diirfen
im Mai losrasen. vw
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Das 19. Jahrhundert — die
ZeitgroBer wirtschaftlicher
Erfolge und herber politischer
Umbriiche. Das britische Em-
pire bliht, die Ubrige Welt ist
gezeichnet von blutigen Biir-
gerkriegen. Es ist die Zeit der
Klipper, dieser rasant schnel-
len Segler, aber auch der auf-
kommenden Dampfschiffahrt.

Genau in diese Zeit wird der
Spieler in 1869 katapultiert. Ihr
iibernehmt die Rolle eines
Reeders und seid fiir alle Eure
Schiffe, deren Ladungen (so-
weit beides vorhanden) und
vieles mehr verantwortlich.
Nachdem lhr zu Beginn ein
Schiff ersteigert habt, geht's
wahlweise mit bis zu drei Mit-
spielern auf Handelstour durch
die Weltmeere, inklusive ihrer
Gefahren. Gehandelt wird na-
tarlich mit allen erdenklichen
Waren; Passagiere dirfen

Erlebte Geschichte

— die neue Com-
puterspielserie von Max-
Design. Das erste Produkt
dieser Reihe wird 7869 hei-
Ben: Eine aufwendige Ge-
schichtsstunde und Han-
delssimulation in einem.

auch beférdert werden. Han-
delsstitzpunkte lassen sich er-
richten, Schiffe werden gebaut
und wieder verduBert.

Bis dahin ist 1869 eine ganz
normale Handelssimulation
wie sie im Buche steht, waren
da nicht zahlreiche neue Ideen
und Spielelemente. Erstmalig
wird die Weltgeschichte so in-
tensiv in eine Handelssimula-
tion eingebunden, daB der
Spieler nicht nur sein ge-
schichtliches Einmaleins auf-
frischt, sondern direkte Auswir-
kungen von Kriegen, Aufstén-
den oder anderen geschichtli-
chen Ereignissen am eigenen
Leibe zu spiiren bekommt. So
verbindet sich zum Beispiel
das Handeln in Krisenregio-
nen mit riesigen Profiten
(Kriegsmaterial, Truppentrans-
porte), birgt aber auch das Ri-
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Deine auBerste Konzentation —
wird gefordert!

Melden Sie sich
freiwillig bei
der Space-Ma-
rine und retten
Sie die Mensch-
heit vor den
chaotischen
Kreaturen aus 4

dem All!! m

" erhiltlich
Y
AMIGA

und




In der Kneipe heuert Ihr neue
Matrosen an (links). Oben wird
ein neues Schiff entworfen.

Handel treiben gehort zu Euren
Aufgaben im Segeldrama 7869
(MS-DOS/VGA)
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siko in sich, gekapert zu wer-
den und samtliche geladenen
Gauter inklusive Schiff zu verlie-
ren. Auch neue Schiffstypen
werden im Laufe der ”Spiel”-
Jahre erfunden, unter ande-
rem auch Dampfschiffe, deren
groBe Stunde nach der Eroff-
nung des Suez-Kanals schiug.

Das Programm kennt alle
groBen Luft- und Wassefstro-
mungen, die bei der Routen-
planung von gréBter Bedeu-
tung sind. Es kann z.B. passie-
ren, daB ein Schiff auf dem
Weg von Kapstadt nach Lon-
don entlang der afrikanischen
Kiste einige Tage langer unter-
wegs ist, als'es Uber Rio ge-
braucht héatte: Zwar ist die
Westafrikastrecke kirzer, Uber
Rio geht’s aber dank Golfstrom
und giinstigen Winden erheb-
lich schneller. So werden unter
anderem die beriihmten "Tea-
Races” (Teerennen: Cutty

Shark” & Co.) abgehalten, bei
denen es auf der Strecke von
Indien nach England weniger
um die Teeladung als um her-
Uberfahrtzeit

ausragende

geht. Wer al$ erster ankommt,
staubt eine fette Prdmie ab.
Voraussetzung dafir sind ein
schnelles und gut gepflegtes
Schiffchen, eine weise Strek-
kenplanung und die richtige
Mannschaft. Diese wartet mit
rollenspieldhnlichen Charak-
tereigénschaften wie Erfah-
rung und Mofivation auf.

Auch das Dialogsystem bie-
tet Abwechslung: Im Lucas-
film-Stil (anklickbare Séatze)
unterhaltet lhr Euch mit Werft-
besitzern oder Handlern. Die-
se findet |hr auf der ganzen
Welt im jeweils passenden

¥l ook”, Der asiatische Laden-

besitzer hat = Schlitzaugen,
beim Agypter stehen die Mu-
mien rum, und der Slidameri-
kaner hat einen Ara auf der
Schulter.

Auf ein Kampfsystem wurde
bei 1869 absichtlich verzichtet,
da die Weltmeere des letzten
Jahrhunderts kaum von Pira-
ten bevdlkert wurden und Frei-
beuter schon damals der Ver-
gangenheit angehorten. Das
Spiel ist voraussichtlich im
Sommer dieses Jahres in
den Laden und wird fur
MS-DOS-Computer
und Amiga er-
scheinen. kn

Der Patrizier

Treffpunkt Hafen-Kneipe im
Patrizier (MS-DOS/VGA)

olf, .

Die Ubersichtskarte der
Nordsee zur Zeit der Hanse
(MS-DOS)

Aus deutschen Landen kommt ei-
ne Wirtschaftssimulation auf Euch
zugeschippert, die noch einige Jah-
re vor 1869 die Schiffchen kreisen
|aBt. Der Patrizier spielt (mit bis zu
vier Personen) zur Blitezeit der
Hanse, mit all ihren Vor- und Nach-
teilen. Neben dem Gblichen Gehan-
dele werden Seegefechte gefiiht,
Wahlerstimmen geheimst und Fe-
ste organisiert. Auch die Mitspieler
diirfen auf See angegriffen werden.
Neben der Organisation einer Stadt-
verteidigung (dankbare Birger) sollt
Ihr auch heiraten; vor allem der Mit-
gift wegen. Die deutsche Firma As-
con will Patrizier im Juni auf den
Markt bringen. Geplant sind Amiga-,
ST und MS-DOS-Versionen.
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Die Waffenarsenale zweier GroBmchte stehen sich gegenuber und Sie
stehen im Mittelpunkt bei der neuen Harpoon ™ Serie. Ubernehmen
Sie das Kommando!

Wihlen Sie aus, welches der beiden Linder Sie vertreten wollen.
Strategie und Taktik bestimmen ab jetzt das Geschehen!

Sie entscheiden iiber die verschiedenen Waffensysteme,
koordinieren die Unterstiitzung anderer Verbiinde und operieren unter
verschiedenen Wetterbedingungen!

Die Skala des gesamten «Harpoon”-Programmes ist weitreichend.
Sie kontrollieren nicht weniger als 60 Szenarien in den bedeutesten
Hoheitsgewissern der Erde. Die .Harpoon” -Serie enthilt neben den
Simulationssets | und 2 auch einen Mittelmeerkonflikt (Set 3) sowle
Aufstellungen im Indischen Ozean und Persischen Golf (Set 4).

N

\\.\‘ \

Mit dem .Harpoon”™-Szenario-Editor kénnen Sie eigene
Strategien und Regein ausarbeiten.

Die «Harpoon”-Serie ist duBerst realistisch. In erster Linie sind
Ihre Entscheidungen ausschiaggebend, deren Auswirkungen jedoch
durch die allgemeine Weltreaktion beeinfluBt werden kénnen.

Sicherlich haben Sie von der .Harpoon-Serie” schon einiges gehért
oder gesehen. Die neue Version von Electronic Arts ist einfach perfekt.

Anwender der .Original-Harpoon-Serie”, die noch kein Update
besitzen, konnen jetzt die neue Version bestellen. Schicken Sie Ihre
Originaldisketten zusammen mit einem ausgefiillten Euroscheck (7.50
Pfund) an:

Electronic Arts, «Harpoon”, 11-49 Station Road,
Langley, Berkshire SL3 8YN, England.

Erhiltlich fiir IBM/PC und Amiga.

Verkaufsagenten:
United Software GmbH, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Tel.: 05244 - 4080

Profisoft GmbH, Heinrich - Hasemeier-StraBe 33, 4500 Osnabriick, Tel.: 0541 - 12 20 65

Leisuresoft GmbH, Robert - Bosch-Stralle |, 4703 Banen, Tel.: 02383-690
News Software GmbH, BirkenstraBe 42, 4000 Diisseldorf |, Tel: 0211-67 62 01
Kingsoft GmbH, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 0241-15 20 51
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PP: Mike, Dein neues Spiel”
Ashes of Empire handelt vo
Niedergang eines GroBreiches.
Mittechnischen und humanita
ren Mitteln gilt es, ethnische
Spannungen abzubauen und
die Provinzen friedlich zu ver
einigen. Eine UNO-Mission i
Softwareform?
MIKE: Der Gedanke ist nicht
schlecht. Obwoh! der Spiele
bei Ashes wesentlich aktive
und offensiver ins Geschehen
eingreift als z.B. bei Midwinter,
geht es um das Ausbreiten de
Demokratie. Obwohl von viele
herbeigesehnt, lste der Zer
fall des Sowjetreiches und Ju-
goslaviens fir sich alleine noch
keine Probleme. Mir lieB der P . .
Gedanke einer schrittweisen ; i 3
Einigung keine Ruhe — an- ; y
hand zahlreicher Entscheidun-
gen werdet |hr im Spiel sehen,
wie schwierig es ist, die Bevdl-
kerung fur die gemeinsame
Sache zu gewinnen. Dabei
bleiben der Landstrich und sei-
ne Geographie aber fiktiv.

nicht: Was er neben Ashes of

Singleton-Softography

1980 Space Ace (PET)

1981 Game Pack One (ZX 81)

1982 Shadowfax (Spectrum)

1983 3D-Deep Space (Spectrum)
Snake Pit (Spectrum)

1984 Lords of Midnight (Spectrum)

1985 Doomdark’s Revenge (Spectrum)

Quake Minus One (Spectrum)
1987 Dark Sceptre
1988 Whirligig
1989 War in Middleearth (8-Bit)
1990 Midwinter
1991 Midwinter 2: Flames of Freedom

Mike Singleton, Postspiel-Profi
und professioneller Programmierer
seit Anfang der 80er Jahre gehort
zur dltesten Generation europai-
scher Spieleentwickler. Nach Pro-
grammen fir die Computeroldies
Commodore Pet und Sinclair ZX 81
(das Game Pack One enthielt sechs
0.75-KByte-Basic-Spiele und wurde
knapp 100000mal verkauft), sattelte
Mike schon 1982 auf den Sinclair
Spectrum um — ein damals brand-
neuer Homecomputer, der bis zum
Ende der 80er Jahre den englischen
Heim-Softwaremarkt souveran be-
herrschte.  Mit  3-D-Deep-Space
preBte Mike das erste 3-D-Spiel (nur
mit entsprechender Brille spielbar!)
in den 16-KByte-Speicher des Spec-
trum. Als die meisten Spectrums
auf 48 KByte Speicher aufgeristet
waren, entstand mit Lords of Mid-
night ein Meilenstein des Fantasy-
Strategiespiels — der mit Span-
nung erwartete dritte Teil Eye of the
Moon erschien jedoch bis heute
nicht. 1987 grindete Singleton, der
in der englischen Fachzeitung Com-
puter & Video Games auch kurzzei-
tig als (Strategie-)Spielkritiker auf-
trat, das Programmierteam Con-
sults und das eigene Software-Label
Mealstrom. Der Aufbruch ins 16-Bit-
Zeitalter hatte begonnen. wi
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Empire noch alles in der Hinterhand
hat, verriet er Eva Hoogh anlaBlich eines .

Besuchs in Mersyside.

PP: Keine Polit-Simulation
also?

MIKE: Nein, das wére ange-
sichts der Weltlage schon fast
zynisch. Ashes ist trotz der Pa-
rallelen ein strategisch ange-
hauchtes Spiel, eigentlich fast
schon ein Adventure in unge-
wohntem Gewand. Es sollte
auch abenteuerlustige Spieler
ansprechen, die mit reinen
Strategiespielen nichts im Sinn
haben.

PP: Ihr entwickelt Ashes of
Empire zunédchst auf dem Ami-
ga, dann folgt die PC-Version.
Entspricht das Deinen Pro-
grammiervorlieben?

MIKE: Oh nein, gar nicht!
Mitte der 80er Jahre mochte
ich den Spectrum am liebsten
— darauf entwickelte ich auch
Lords of Midnight. Danach tat
es mirder Atari ST an. Alles war
schén gradlinig, man muBte
keine Rucksicht auf Dutzende
von Zusatzchips nehmen. Weil
es so viele Amiga-User gibt,
muBte ich mich an den Com-
modore gewdhnen, ziehe aber
den PC mit seinen Mdglichkei-
ten vor. Spielen tue ich am lieb-
sten auf dem Amiga.

PP: Hast Du schon wéhrend
Deines Studiums gespielt?

MIKE: Zuerst nicht. WeiBt
Du, obwohl ich theoretische
Physik und Mathematik stu-

dierte, gefiel mir mein Neben-
fach immer besser, so daB ich
bald umsattelte...

PP: Auf...?

MIKE: Englische Literatur!
Tja, und 1980, als Lehrer, kam
ich tber Brettspiele und das
von mir moderierte Postspiel
“Starlord” zum Computer —
erst PET, dann VIC und schlieB-
lich zu den bekannten 8-Bit-
tern. Das Programmieren fiel
mir so leicht, daB es bald zur
Hauptbeschéftigung wurde.
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Zum Glick 148t es mir genug
Zeit, ab und zu mit meinen
Séhnen zu verreisen...

PP: Am liebsten treibst Du
Dich ja zum Skifahren in den
Osterreichischen Alpen herum.
Was tut Mike Singleton in sei-
ner spérlichen Freizeit sonst
noch gerne?

MIKE: Mit meinen zwei Séh-
nen skifahren! Aber im Ernst:
Ich sehe gerne Filme (Regie
fiihren wirde mich auch rei-
zen) und lese zeitgendssische
Literatur und viel Fantasy. Am
eisten hat mich Tolkien be-
ndruckt. Irgendwann méchte
seine Welt noch einmal in
Spiel einbauen. Auch fir
Fantasy-Brettspiel hatte ich
he mehr Zeit.

B. Rollenspiele auf dem
uier liebst Du aber des-
lange nicht...

MIKE: Stimmt! Ich ziehe
Spiele vor, bei denen man un-
ter Zeitdruck nachdenken und
handeln muB. Populous mit
seiner Umweltgestaltung ist
fantastisch; Lemmings, bei
dem das Verhalten der Spielfi-
guren bestimmt wird, ebenso.
Genial war auch Geoff Cram-
monds The Sentinel. Unglaub-
lich, wie in so abstraktem
Raum eine solche Spannung
erzeugt wurde.

PP: Kam Dir daher die Idee
zur Gestaltung von Midwinter?

MIKE: UnbewuBt sicherlich:
Das Spiel spukt mir halt im
Kopf herum.

PP: Was plant nach
Ashes of Empire?

MIKE: Wir haben ein Scien-
cefiction-Spiel in Arbeit, das
Euch die Sprache verschlagen
wird. Nein wirklich, Galacticon
wird vollig neue Routinen zur
Personendarstellung benutzen.
Es kommt zuerst fir PC-VGA

Ihr

und ist eine Mischung aus Welt-
raumjagden und Strategie. Ihr
miiBt Euch uber Dutzende von
vollstdndig ausgearbeiteten
Sonnensystemen bis zum Herz
der Galaxis vorarbeiten, um
dort mit Hilfe des Sternen-
schwertes Euren Anspruch auf
die galaktische Krone geltend
zu machen. Natdrlich ist der
Spieler der rechtmaBige Erbe
— eine Art "Hamlet im Welt-
raum’.

PP: Eine Frage, die vielen
Fans am Herzen liegt: Wirst Du
Dein einstmals revolutionares
Grafiksystem Landscaping
wieder aufgreifen?

MIKE: Tatsdchlich reizt es
mich, das Landscaping mit
heutiger PC-Technik darzustel-
len. In den Lords of Midnight-
Spielen steckt noch viel mehr,
als ich damals herausholte.

PP: Also konnen wir auf ein
LoM 3 hoffen?

MIKE: Auf jeden Fall: 1993
mdochte ich damit Ernst ma-
chen. Allerdings weiB ich noch
nicht, ob ich mit einer neuen
Folge beginne oder Teil 1 spek-
takuldrer neu gestalte. Viel-
leicht sogar beides. ..

PP: Mike, danke flir das Ge-
sprach.

Wie Phonix aus der Asche...

...Soll Euer zerfallenes GroBreich
aus Ruinen wiederentstehen. Finf
Republiken mit je acht Provinzen
drohen, sich in verfeindete Volks-
gruppen aufzuldsen. Ihr habt sechs
Monate Zeit, den politischen und
wirtschaftlichen Niedergang aufzu-
halten und die Gebilde zu vereini-
gen. Gelingt Euch das nicht, werden
die Vernichtungswaffen aus den De-
pots geholt und Eure politischen
Ansirengungen erhalten  einen
empfindlichen Dampfer.

Das, s0 versprechen Mike Single-
ton und sein Programmierieam,
kann bei Strategiespiel-Adventure-
Mix Ashes of Empire schnell ge-
schehen, Trolz ausgefiliter 3D-
Grafik und haufenweise Interaktion
soll es sich deutlich vom actionbe-
tonten Vorganger Flames of Fiee-
dom unterscheiden. Grafik und
Sound wurden for Ashes rundum-
erneuert, der Handlungsfreiraum
gehdrig erweitert: Wie sieht es mit
der Spielidee aus?

Ihr beginnt Eure politische Karrie-
re auf einer Insel, die dem Empire-
Festland vorgelagert ist. Stiick far
Stick arbeitet Ihr Euch von hier in
die Kernregionen und zu den ver-
schiedenen Hauptstadten vor. In je-
der Provinz gehen die Angehdrigen
verschiedener Volksgruppen ihren
Berufen nach, wobei sie sich alle ei-
ner strengen Hierarchie unterwer-
fen: Dem jeweiligen Présidenten un-
terstehen vier Gouverneure, diesen

jeweils wiederum 32 Ingenieure,
Arzte, Beamte und Militdrs. Habt Ihr
durch das Losen verschiedener Auf-
gaben, durch rethorisches Ge-
schick oder Bestechung einige der
Leute fiir Euch gewonnen, nehmen
sie von Euch die Befehle entgegen.
Insgesamt gibt's in jeder Provinz
iber 640 Personen und rund 250
Gebaude. Eure Handlungsmaglich-
keiten sind je nach Spielsituation in
Form von Befehl-lcons (vor einem
ortstypischen Hintergrundbild) dar-
gestellt. Bedroht oder beleidigt man
2.B. einen Vorarbeiter, kann man ihn
spater nicht mehr bitten, etwas aus
der Fabrik zu besorgen — das ent-
sprechende Icon fehit einfach. Dar-
{ber hinaus gibt's eine zoomende
Landkarte zur Ubersicht und Orien-
tierung, die Euch auch einige Infor-
mationen (ber Siedlungen, Einrich-
tungen und eventuell vorhandene
feindliche Verbande liefert. Die Ac-
tionsequenzen seht Ihr aus der 3-D-
Perspektive; ein Drittel des Spiels ist
in ausgefiillter Polygonenengrafik a
la Midwinter gehalten.

Installiert begniigt sich Ashes of
Empire mit hochstens 5 MByte auf
Eurer Festplatte. Geschwindigkeits-
maBig werden auch Besitzer eines
286er ihre Freude daran haben —
Amiga-Spieler empfiehlt Mike je-
doch 2 MByte RAM. Ashes of Em-
pire und das dazugehorige 130sei-
tige Handbuch in Deutsch wird im
Juni in die Geschéfte kommen.
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PEROKA SOFT

Amiga

Airbus A320 A

Amos, Game Creator 101,00DM
Amos-Compiler 51,00 DM
Another World 60,50 DM
Apydia 64,00 DM
Agony *460,50DM
Black Crypt 61,00DM
Bundesliga Manager prof 72,00 DM
Budsﬂ”gmy 76,50 DM
Castles * 64,50 DM
Cruise for the Corpse 460,50 DM
CelticLlegends 75,00DM
Covertaction 79,50DM
Das schwarze Auge *76,000M
Deuteros 72,00 DM
Elvira Il 71,50DM
Fate Gates of Dawn 72,00DM
GreatCourts 2 65,00 DM
Grand Prix 78,50 DM
Golf {Microprose) 79.50 DM
Harpoon 121 76,50DM
Harpoon Editor 43,50 DM
James Pond 60,50 DM
Kathedrale 86,50 DM
Knightmare 60,50 DM
Larry V 84,50 DM
Lemmings 2 58,00DM
Lemmings Data Disk 43,50 DM
lorusTuﬂ:oChu\len ell 58,00DM
Monkey Island Il (kpl. dt.) *75,00DM
Mad TV *74,50DM
Mightaiid Magiell *72.00DM
PGAPlus 72,00DM
Populous 2 69,00 DM
Populous Editor 36,50 DM
Red Baron VGA76,50DM
Space Shuttle * 105,00 DM
Sim Ant 95,50 DM
Simpsons 58,00 DM
Turiles Il *72,00DM
Their finest Hour 72,00 DM
Thunderhawk 72,00 DM
Ultima VI 72,50DM
Wollspack 1 MB 72,00DM

MS-DOS
Aces of Pacific *79,50DM
Airbus A320 * 99 00DM
Battle Isle HD 86,50 DM
Bundesliga Manager prof. 74,50DM
Baby Joe 75,00DM
Civilisation (dt.) 97.50DM
Castles of doctor roin 79,50DM
Chessmaster 3000 VGA 80,00 DM
Das schwarze Auge *86,50DM
Eye of t. Beholder Il (kpl. dt.] * 89,50DM
EKmuII 83,00 DM
FlightSimulation 4.0 137,00DM
Falcon 3.0 (kpl. dt.) * 99,00 DM
Flames of Freedom 89,50 DM
Heart of China VGA 86,50 DM
Harpoon 121 846,50DM
Harpoon Editor 43,50DM
JetFighter i 86,50 DM
Kathedrale 86,50DM
Kings QuestV VGA 97,00 DM
Lemmings 2 more L. 69,50 DM
Lemmings Data Disk 58,00DM
Mad TV 86,50DM
Monkeylsl. 2 (kpl.dt.] VGA* 86,50 DM
PGA Plus 76,50 DM
PGA Course 37,50DM
Powermonger *76,50DM
Paper Boy 60,50DM
Red Baron (kpl. dt.) VGA 86,50 DM
Sim Ant 95,50 DM
Star Trek VI 79,50 DM
Silent Service | 79,50DM
Strike Command * 89 50DM
Space Shuttle *119,00DM
Ultima VII * 86,00DM
Ultima Trilogy (IV, Y u. VI) *86,50DM
Winter Challenge 79,50 DM
Wing Commander |l VGA 86,50 DM
WilliBeamish VGA 84,50 DM
ATARI ST

Airbus A320 92,00DM
Barbarian 2 58,00DM
Bundesliga Managerprof. ~ * 74,50 DM
Cruise fora Corpse 60,50 DM
Fate Gates of Dawn 72,00DM
Golf 79,50 DM
Grand Prix *79,50DM
Lemmings Data Disk 43,50DM
Knight of the sky *79,50DM
Mega Twins 58,00DM
Populous I 74,50DM
Powermonger Data Disk 38,00DM
Turtles |l *72,00DM
Their finest Hour 72,00DM
Wolfspack 65,00 DM

* Vorankindigung
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalien

Bitte fordern Sie unsere
KOSTENLOSE PREISLISTE an!
(Bitte Computertyp angebenl!l)
Weitere Spiele und Zubehér vorrétig.
Vork. OM 5, Postnachn. DM 8,; Auslond Vork, DM 15,-

Telef. oder schriftl. Bestellung bei

PEROKA SOFT

Petra Schurig
Postfach 100527, 4019 Monheim
Telefon: 02173/51351
0211/750205
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BERLIN

ut 30000 Besucher nah-

men am ersten April-Wo-
chenende die Gelegenheit
wahr, sich iber Commodores
Volkscomputer Amiga und —
das war neu — Spielesoftware
fur alle Systeme zu informie-
ren. Hardwareriese Commo-
dore hatte sich aus dem Kreis
der Veranstalter zurlickgezo-
gen, um mit einer eigenen
”"World of Commodore”-Aus-
stellung in Frankfurt aufzuwar-
ten. Den Kids (nur der erste Tag
der viertagigen Veranstaltung
war fur Fachbesucher reser-
viert) war das egal — vor allem
am Samstag konnten sich die
Aussteller vor neugierigen Fra-
gen der jugendlichen Fans
kaum retten. Dabei blieb die
Prominenz der Veranstaltung
gréBtenteils fern und UberlieB
damit kleineren Herstellern

Chris Hiilsbeck
signiert, dahinter
grinst Kaiko-

Kollege Ramiro Vacca

Spieledesigner Harald Evers
(Kathedrale)

zeigt sein neuestes Grafik-
Adventure: Hexuma

Aus eins mach zwei:

Mit der Entertain-
ment 1992 fand neben der
schon traditionellen Amiga-
Show in Berlin zum ersten
Mal eine systemiibergrei-
fende Spielemesse statt.

LAY



Lawnmower Man

Die oft totgesagte britische Film-
industrie ist immer wieder fir eine
Uberraschung gut: Die aktuelle Ste-
phen-King-Verfilmung The Lawn-
mower Man spielte bereits in der
ersten Woche und allein in den USA
die — fir eine Independent-Produk-
tion — beachtliche Summe von 10
Millionen Dollar ein. Lawnmower
Man ist fir die S0er Jahre das, was
der Computerspielfilm "Tron™ fiir
die angehenden 80er war: ein spek-
takuldres Cyberspace-Ereignis, bei
dem konventionelle Dramaturgie
und schauspielerische Leistung zu-
gunsten atemberaubender Special
Effects in den Hintergrund treten.
Die Effects entstanden natdirlich
ausschlieBlich auf dem Computer;
verantwortlich zeigten sich die kali-
fornischen Animationsstudios Xaos
und Angel, die die Geschichte des
Dorftrottels, der durch Vernetzung
zum Genie heranwachst, zu einem
psychodelischen GroBereignis wer-
den lieBen, Der englische Hersteller
Sales Curve (Swiv, Big Run) erstei-
gerte die weltweiten Computerspiel-
und - Konsolenrechte. Momentan
zerbricht man sich dort noch den
Kopf, wie die innovative Materie am
besten auf Disk und Modul umzu-
setzen ist. In der nachsten POWER
PLAY verraten wir Euch mehr —
und stellen den Film sowie die spek-
takularsten Efiekte und Szenen in ei-
nem ausfiihrlichen Lawnmower-
Artikel vor.
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Liegt dank Schrumpfkur gut in der Hand: vnamics neueste Joystick-
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Kreation (...der Winzling im Viordergrund)

Special Forces: Microproses Pressefrau Christine Pillot-Beauretour gab
sich am M & T-Stand martialisch

und Handlern die Austellungs-
flache. Auch die angegliederte
Entertainment konnte den
groBspurigen Ankiindigungen
des Programmbheftes ("alle be-
deutenden Hersteller vertre-
ten”) nicht nachkommen. Auf
dieser erstmals ausgetrage-
nen Besuchermesse  fir
Spielehard- und Software fan-
den sich neben einer Handvoll
anderer Hersteller die Riesen
Sega und Atari nur durch Stan-
de ihrer Handler vertreten. Die
Besucher wurden anschei-
nend bewuBt dumm gehalten:
In der Messebroschiire spre-
chen die Entertainment-Veran-
stalter nur von den Sega- und
Atari-VCS-Konsolen als statio-
ndre Spielgerdte und lassen
damit den Marktfihrer Ninten-
do, der hierzulande von sei-
nem NES gut 500000 Konso-
len absetzte, unerwahnt. Na-
tirlich waren weder Nintendo
noch Lizenznehmer (Konami,
Acclaim, Mindscape) oder Dis-
tributoren (Laguna, Allan, Ye-
no) mit einem Stand vertreten.
Konsolen-Neuigkeiten gab's
so nicht zu sehen: Bei Leisure-
soft durften die Freaks dltere
Sega-Titel wie Sonic und Dick
Tracy anspielen, auf dem

Stand des Berliner Handlers
Schlichting waren wiederum
ein paar Lynx installiert. Den
Rest der Flache teilten sich
LDG, die lautstark ihre Laser-
Disk-Spiele bewarben, jedoch
ebenfalls kein neues Produkt
auf Lager hatten, sowie Soft-
ware 2000 (der inoffizielle Ka-
thedrale-Nachfolger sieht sei-
ner Fertigstellung entgegen),
Kingsoft und Joystick-Herstel-
ler Dynamics; letztere hatte zu-
mindest den Prototypen eines
neuen Sticks im Gepdéck, der
den klassischen Competitions
gleicht, dank Mini-Format je-
doch auch in der Hand eines
Vierjéhrigen nicht deplaziert
wirkt.

Ein paar auslandische Bran-
chenkollegen hatten sich den-
noch auf die Berlin-Messe ver-
irrt. So zeigte Nadja Singh,
Pressesprecherin des engli-
schen Entwicklers Sales Curve/
Storm, die NES-Version der
Nebulus-Variante  Castellian
und Fotos kommender Compu-
terspiele. Uber ihre spektaku-
lare Filmumsetzung Lawnmo-
wer Man informiert Euch der
nebenstehende Kasten und
ein ausfihrlicher Bericht in der
nachsten POWER PLAY. wi
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Auf alle Computerspiele in
unserem Programm

Wie ist das (iberhaupt méglich?
Wir sind ein SoftwaregroBhandel,
verkaufen die Software aber nicht
nur an Handler, sondern auch an
Endverbraucher (wie Euch), aber
zum GLEICHEN PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhdiltlich sind.

Flir alle gangigen
Computersysteme!l!

Wie bekommt lhr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einfach:

1. lhr ruft uns an.

2. Ihr bestellt unseren Katalog
gegen eine Schutzgebihr
von DM 5.00.

3. Ihr rechnet |hn euch selber aus.

Wie rechnet Ihr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt den empfohlenen Ver-
kaufspreis eines Spiels (steht ent-
weder in der Werbung der Herstel-
ler mit dabei oder z. B. bei Power-
Play-Wertungen unter “ca.Preis”),
den rechnet Ihrmal 0,7, und das Er-
gebnis ist euer Einkaufspreis bei
uns.

Nun ein Beispiel:

Strike Commander (PC) empfohle-
ner Verkaufspreis: DM 119,00
119,00 x 07 = 83,30

Titel Amiga IBM

ADLIB Soundkarte - 99,00
Bundesliga Manager Prof 67,72 67,72

Cadaver 54,69 8140
Civilization 8140 8140
Elvira 2 82,05 82,05
Eye of the Beholder 2 67,72 67,72
Falcon 3.0 74,56 74,56
Gods 68,37 68,37
Goblins 5472 5472
Grand Prix 68,37 -
Monkey Island |1 67,72 8140
Pinball Dreams 54,72 5472
Robin Hood Cong. 0. Long.  82.05 82,05
Shadowlands 6840 68,40
Sim Ant - 6840
Special Forces 7863 78,63

Startrek 68,37 6837

k 3 78 54,04
82,05
82,05

ERC B 62,0
Waolfchild 54,69 5469

Vorteile fiir Euch

1. Ihr bekommt alle Spiele zu
absoluten Tiefstpreisen.

2. Alle Auftrage werden
innerhalb von 18 Stunden
bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neuesten
Version.

4. Wenn lhr ein Spiel, das es noch
nicht gibt, vorbestelit, habt Ihr
es ca. 3 Tage bevor es in den
Handel kommt.

Wie kann man bei uns bestellen?
Mo.-Fr. von 12.00 bis 21.00 Uhr

Telefon 1: 07771/61964
Telefon 2: 07720/65430
Telefon 3: 07720/62391
Schriftlich: Quicksoft
TeckstralBe 20
7730 VS-Schwenningen

Komplettkatalogin Farbe, fir alle Systeme
ca. 5000 Artikel Schutzgebihr DM 5,00
Versandkosten Inland DM 12,00

Quicksoft ist ein Unternehmen der
MEDIA-LAND Vosseler Vertriebsg
Inhaber Th. Vosseler & R. Waldorf

Klrrmmeru.F‘reisanderungenvc:rbehaﬁ‘.em W
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Luke steht auch auf dem Super NES seinen Mann und schwingt den

Lichtsabel

Super Star
Wars

aum hat Lucasfiim Games

die ersten beiden "Krieg
der Sterne”-Filme fiurs NES
adaptiert, schon ruckt die auf-
gepeppte Super-NES-Version
nach. Super Star Wars wird
sich nicht ausschlieBlich an
der guten NES-Umsetzung
orientieren, sondern die spie-

lerische Linie geschickt an die
Féhigkeiten des Super NES
anpassen. Sprachausgabe,
3-D-Effekte und 256-Farben-
Grafik sollen Euch zum Kauf
des Moduls dberreden. Bis
zum Herbst miiBt Ihr Euch al-
lerdings noch gedulden —
dann kommt Super Star Wars
zumindest in den USA auf den
Markt. Ob und wann das Spiel
offiziell in Deutschland verdf-
fentlicht wird, haben die zu-
standigen Jedi-Ritter noch

nicht entschieden. mg

ccolade mag kleine runde

Bélle. Hauptsachlich fur
den amerikanischen Markt er-
scheint demnéchst die Fortset-
zung der Baseball-Reihe Hard-
ball. Hardball 3 setzt die Tradi-
tion des amerikanischen Volks-
sports am Bildschirm konse-
quent fort und wird sogar flr
das Mega Drive umgesetzt.
Auf Computern ist nur eine PC-
Version geplant. mh

Der Bonk-
Factor

ine der beliebtesten Gestal-

ten der japanischen Video-
spielindustrie wird momentan
von kompetenter Hand fiir den
Volkscomputer Amiga umge-
setzt: Fir den japanischen
Spieleriesen Hudson werkeln
seit einigen Monaten die
Turrican-Macher Factor Five
an Bonk’s Adventure, einem
furios-putzigem Jump’'n’Run,
das urspringlich fir NECs PC-
Engine entstand. Funf Welten
gilt es hierbei, in der Rolle ei-

nes steinzeitlichen Mario-Ver-
schnitts zu durchqueren. Bonk
istein rechter Dickschadel, der
vorallem durch den GenuB von
Rohfleisch auf Touren kommt:
Wutschnaubende Amoklaufe
und abgefahrene Kletterpar-
tien (an Felswanden setzt Bonk
statt Seil und Haken lieber sein
robustes GebiB ein) gehoren
neben Sammel-, Rempel,- und
Hupfstandards zum normalen
Tagesablauf des Neanderta-
lers. Bonk's Adventure ist
durchgehend in einem kurios-
witzigem Stil gehalten, der das
Spiel mittlerweile auch in Ame-
rika zu einem Hit machte. Wo
sonst als in Bonk’s Welt, kann
man durch Saurierdarme krab-
beln oder mit weinenden End-
gegnern mitfihlen? Fur den
Amiga peppt Factor Five das
Spiel grafisch noch einmal ge-
hérig auf, wahrend der Sound
von Kaiko-Musikus Chris Huls-
beck neu eingespielt wird. Ei-
gentlich wollten Factor Five,
die ihren Ruhm durch brillante
Umsetzungen auf den Amiga
begrindeten (R-Type, Denatris,
Turrican), niemals mehr auf
dieser Maschine arbeiten:
"Bonk gefieluns jedoch so gut,
daB wir die (auch von uns) lang
erwartete Umsetzung gleich

selbst in die Hand nahmen.

Amlg::—”
Might & Magic 3 DV 7590
Covert Action DV 83.90
Legend DA 7590
Grand Prix DA 79.95
Shadowlands DA 7290
Amberstar DV 8190
Ultim i R — . W X 1]
SpeciaRForces +son.g DA+ 83.90
Sim Ant 91.50
Pinball Dreams DA 6190
Pools of Darkness 67.90
Mega Drive

Infrarot Joypad 2er Set 119.00
Infrarot Joypad Grundset 79.00
Infrarot Joypad einz. 49.00
Quackshot ip  89.95
Kid Cameleon US 109.00
Alisia Dragoon US 109.00
Human Wrestling DA 109.00
EL Viento 119.00
Toki P 79.00
Test Drive 2 DA 105.00
Winter Challenge 109.00

Versandzentrale und

Preisinderung, Irrtum
und Lieferung
vorbehalten !

Softworld

MS-DOS
Elvira 2 DA 83.90
Treasures of Savage Frontier 75.90
Sim Ant 91.90
Shuttle DV 12190
Monkey Island 2 DV 9150
HE 162 Mission zu SWOTL 38.90
Star Trek DA 83.90
Flames of Freedom DV 101.90
Falcon 3.0 DA 101.90
Airbus A 320 DV 9995
Civilization DV 101.90
Neo Geo
Alpha Mission 2 319.00
Baseball Stars 269.00
Blues Journey 299.00
Burning Fight 289.00
Cyper Lip y 279.00
Fatal Fury 311.00
Football Frenzy 359.00
League Bowling 269.00
Magician Lord 299.00
NAM-1975 226.00
Thrash Ralley 311.00

osten (Inland), Ausland

MS-DOS
Ad Lib Soundkarte 169.00
Soundblaster 2.0 289.00
Thunderboard 279.00
Roland LAPC-1 & MIDI 899.00

Joystick-Advanced Gravis (schwarz) 79.90
Joystick-Advanced Gravis (trans.) 82.90
Mouse Stick-Advanced Gravis 179.90
80386-25 MHz Komplettsystem 299900
80386-33 MHz Komplettsystem  3998.00
80486-33 MHz Komplettsystem 479500
Wir finanzieren auch Ihren Traumcomputer

X Super NES

Lemmings 142.90
Combat Baskettball 126.00
Drakkhen 139.00
Final Fantasy 11 145.90
Home Alone 125.00
Joe & Mac 129.00
John Madden Football 139.90
Rival Turf 135.00
Super Ghouls N Ghosts 135.90
Super Off Road 135.00
Y's I 139.90

Superangebot !!
386/5X-25 MHz Computer
fiir schlappe DM 299900
incl.

2 MB Speicher o

80 MB Festplatte ]

3,5" & 5,25” Laufwerk ;

MS-DOS 5.0

14” VGA Color Monitor :
Soundblaster 2.0

Lautsprecher

Analoger Joystick

Wing Commander 1 Edition incl.
Mission Disk 1 & 21!

Den Supercomputer gibt es auch im
wunderschonen Big-Tower Gehéuse

fiir nur DM 85.00 Aufpreis !!

Natiirlich mit 1 Jahr Garantie

telungen nur ¢

sandkosten

Laden. Peter- Henlem Str. 73, 8500 Nurnberg 40 Telefix' 0911/447662

0911/437474

Ladenpreise kbnnen
abweichen !!
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Vielleicht machen wir auch
den zweiten Teil fir Hudson.”

Auch die Umsetzung von
Turrican 3 (das Actionspiel en-
steht momentan fir Segas Me-

Bonk’s Adventure
auf Amiga:

In der ersten Ent-
wicklungsphase
entsteht eine origi-
nalgetreue
Umsetzung des
Spiels...

powernews

ga Drive) scheint nicht mehr
ganz ausgeschlossen... wir
halten Euch in Sachen Bonk
und Turrican 3 natlirlich auf
dem laufenden. wi

U123

..die an die 16-Bit-Hardware des Amiga angepabBt ist.

Padagogisch
wertvoll

ie Fachhochschule Kéln

hat in Zusammenarbeit mit
dem Kdlner Jugendamt eine
neue Broschiire flir Computer-
spieler herausgebracht. Hier
werden aktuelle Spiele auf ih-
ren "padagogischen” Nutzen
hin Uberprift und entspre-
chende Wertungen vergeben.
Die "Wertungen” geben an,
flr welches Alter das Spiel ge-
eignet ist und wie empfehlens-
wert es fiir die entsprechende
Altersgruppe ist. Wer mehr
wissen mochte, kann sich an
folgende Adresse wenden:
Jugendamt Koéln
Wolfgang Fehr
Schaevenstr. 1b
5000 Koln mh

Der Thrust-
master

pier-PiIoten, die am lieb-
sten mit einer zlnftigen
Flugsimulation am heimischen
Bildschirm durch digitale Wol-
ken brausen, kennen das Pro-
blem: Ohne Joystick macht
das Fliegen nur halb soviel
SpaB. Und dank dem Tasten-
gewirr vieler Spiele, ist schon

8.’92

so manches Fliegeras abge-
stirzt. Abhilfe soll hier der
Thrustmaster-Joystick schaf-
fen. Das Edelmodell der Simu-
lationsjoysticks besteht aus
zwei verschiedenen Steuer-
kntppeln, die einzeln erhalt-
lich sind. Steuerknippel A",
mit vier Schaltern, ist geformt
wie ein Originalstick aus be-
kannten Jets, liegt somit ex-
trem gut in der Hand und ist
flirs Mandvrieren des Flugzeu-
ges zustdndig. Steuereinheit
"B" dientin den meisten Fallen
zum Gasgeben und zum Aus-
l6sen spezieller Funktionen,
die normalerweise nur tber die
Tastatur erreicht werden. Aus
diesem Grund wird der "Gas-
hebel” zwischen Tastatur und
Computer "durchgeschleift”.
Die sechs Druckknopfe sowie
ein Kippschalter lassen sich in-
dividuell mit "Dip-Switches”
der aktuellen Simulation an-
passen. Auf rund 24 Simulatio-
nen ist das dynamische Duo
eingespielt. Von Gunship 2000
bis Secret Weapons of the Luft-
waffe findet Ihr Schalterbele-
gungen fir die populérsten Si-
mulationen in dem Handbuch
des Gashebels. Von vornehe-
rein wird das Thrustmaster-
Duett erst von zwei Spielen un-
terstitzt. In Falcon 30 und
Aces of the Pacific wird der
Thrustmaster explizit im Pro-
gramm-Setup aufgefihrt. Bei
Aces of the Pacific geht der
Hersteller der Joysticks sogar

Liehe Computer-Spieler,

das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug
aus unserem gesamien Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie nattirlich auch - wenn Sie
die Spiele itig vorb
vyvyvyy
64 AM ST PC
Amiga500 Speicher auf IMB0 69
(fitr fast alle guten Games unbedingt notig! )
SoundBlaster Card v2.0 299

SoundMan Card (voll AdLib!!!) 249
(+ 2 Games + 2 Boxen + Kupmurer')

Joyst.Profi. Simulat.-Yoke 2000 189 189
20 Lost Treasures of Infocom 140 140
A.G.E. 3D Adv.Galact. Empire 80 B0 94
Abandoned Places 84 84 84
ABC Sports Winter Games 88 88
Air Support 80

Airbus A320 Lufthansa FS 112 112 112
Another World 67 67 80
Arsenal FC Soccer Team 76 76 76
ATAC Adv. Tactic. Air Comm. 84 84
B-17 Flying Fortress FS 101 101 101
BAT.2 84 84 8B
Batile Isle 80 101
Black Sect 76 76 94
Bomber Bob 76 76
Brides of Dracula 42 76 76

Buck Rogers 2 (MalCubed) 84 B84 101
Cannon Fodder 81 81
Civilisation 94 108
Conquest of Long Bow 101 98
Conquestador 59 80 B0 BO
Cover Girl Strip Poker 76 80
D/Generation 94 94 101
Das schwarze Auge 71 M 80
Die Harder DH2 80 80 80
Drift RPG B8 88 88
Dune SciFi-Adv. B4 B4 B4
Dynablaster/Bomber Man 59 88 92
Elvira 2 - Jaws B8 B8 94
Epic Goldrurmer 3D 70 70 84
Eternam 101 101 112
Eye of Beholder 2 84 84
Falcon F16 Mark 11 v3.0 92 108
Fighter Duel FlySim (Modem) 101

Fire & lce 101 101

Flag 80 80 88
FM3 Football Manager 3 46 76 76
Fort Apache 88 88 80
Free DC ! 101 109
FS 5 RightSim. SubLogic 168
G-Loc R360 Mk2 FS 43 76 76
Gates of Dawn Fate 84 84
Global Effect B0 B0 88
Gobliiins 1 Mm MM n
Godfather - Pate 3 45 61 61 67
Grand Prix F1 (Microprose) 92 92 92
Hand of St. James 80 B0 80
Heart of China 88 95
Heimdall 80 B8O 88

Hook - Peter Pan Pirates 45 71 71 84
Hot Rubber Race Motorrad 42 67 67 67
Holtel-Manager Steigenberger 59 59 59 67

Indiana Jones 4 Fate 59 95 95 109
Indy Heat 41 67 80
J. White Whirlwind Snooker 80 80
Jimmy Connors Tennis 88 88
Kick Off 3 ! 76 76

Kings Quest 5 98 112 108
Leisure Larry 5§ 88 98 101
Lotus Esprit Chall. 2 76 76

Lure of Temptress 101 101 112
Mad TV 84 84 101
Manchester Utd. 2 Euro 46 71 71 80
Mega Fortress B52 Old Dog. 92 84
MegaTraveller 2 Ancients 98 98
Might & Magic 3 80 92
Moonstone 80 B8O

Paragliding 84 84
Pools of Darkness 76" 76 84
Populous 2 63 63 B0
ProFlight Tornado Sim. 102 102

Prophecy of Shadow SSI 106 116
Rebel Racer 38 63 67
Red Baron WW | FS 88 101

Road to Final Four Bask. 80 101
Robin Hood 67 61 80
Robocop 3 67 61 B0
Rocketeer 94 84
Samurai - Way of Warrior 76 76 76
SeaRogue Undersea Treasure 88
Secret Monkey Island 2 84 84 101
Shadowlands 80 80 80
Shanghai 2 84 84 101

1. Die vollstindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare:
2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme EuroGames Versand GmbH
3. Kunde-ist-Ktnig-Service Postbox 14 02 09

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.  MijllerstraBe 44 (kein Laden)

Telefonische Bestellungen von Mo - Fr
von 10-12% und 14-17%, Fr. bis 15 Uhr.
24h-Beslell-Maschine abends & Sa - So.

Wir liefern im Inland, so schmell &s pur geht:
per Post und per Nachnahme (+ DM 9.-).
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao ltalia -
Wir versenden tiglich auch ins Ausland:
(-14% dis.St., +Nachnahme- Versamtpausch.
oder per Post-B isg. + 14.- )

eID

<. und dazu die 7 Funtastic+Punkte :
Je des Spiel, das wir Ihnen liefern,
erhoht sofort Thr Kunden-Konto
um je 1 FuntasticTreuePunkt !
Bei vollen 7 +Punkten gibt es fiir Sie
die starken FreiSpiele (Treue-Pridmien).

D - 8000 Miinchen 5
Telefon 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele.
Seit 1985.

Hiindler- Anfragen willkommen - i
gerpe auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg, )| sssssse

Sim Ant ! 95
Soccer (von Sensible Soft) 88

Space Ace 2 88 98
Space Quest 4 98

Space Shuttle Simulator
Special Forces (Airborne2)

St. Thomas 101
Star Trek 5 25th Ann. 67 88
Steel Empire 88 88

Storm Master - Eolia

2FBRARSBRRRS
k-3

Strike Commander 106
SuperSoccer 42 T 76
Super Ski 2 76 84
Team Yankee 2 Pacific 84 B4 98
TeenageMutantTurtleNinja2 42 68 68 80
The A-Train 101 101
The Addams Family 45 76 76

The Chaos Engine 7% 76

The First Samurai 50 76 76 84
Tip Off Basketball 61 61 16
Titus the Fox 43 70 70 80
Tomado (CombatPilot2) 76 95 95 95
Transatlantic 76 76 16
Traps & Treasures 80 B0 88
Treasures Savage Frontier 84 84
TV Sports Rollerbabes 84 98
Twilight 2,000 98 98 102
Ultima 7 HD 2MB 106
Ultima Trilogy 2: U4+5+6 80 98
Ultima: The Underworld 98
Wargale 76 76

Wizardry 7 Crusaders 92 92

¥ NICE PRICES

3D Construct.Kit+Video dt. 59 110 87 110
Battle Command 39 65 65 73
Flight of the Intruder FS ! » H

FS 2 FlightSim. 7% B BN
Gods 62 55 88
Grandstand Sporis Sammlg. 52 74 74

Hill Street Blues 65 65 65
Lemmings 1 62 60 82
M! Tank Platoon TS 78 78 95
Maniac Mansion 70 70 70
MegaTraveller | 70 70 86
Mercs 39 62 62
Mig29 Fulcruml FS 8 86 86
Nam 1965/1975 70 70 86
PGA Tour Golf 62

Pirates 39 62 62 62
Railroad Tycoon 8 82 95
Rolling Ronny 39 62 62 70
Secret Silver Blades 62 70 70 47
Silent Service 2 82 86 93
SimCity + Populous 70 70 70
Skulls & Crossbones 35 62 70 7
Speedball 2 39 720 70 86
Spirit of Adventure 39 66 66 74
Supremacy 43 74 55 62
TestDrive 2 Collect. 65 78 88
Tie Break Tennis 65 65 65
Ultima 6 42 59 80 56
UMS Univ.Mil.Simul. 2 78 78 94
Wing Commander 2 . 94
Wolfpack 82 39 94
Zak McKracken 55 70 70 70

Die gute Idee - leider nur fir Amiga zu haben:
Ftir DM 3.- (zustitzlich zur Normal-Bestellung)
packen wir zur niichsten Lieferung an Sie das

t gemachte Umwelt-Spiel "DAS ERBE"
vom Umweltbundesamt Berlin.
Einfach beim nichsten Auftrag dazu bestellen !

FUNTASTIC hat immer alle neven Games,

die in den diversen Zeitschriften neu vorgestellt,
griindlich getestet und gut bewertet werden.

Dazu natiirlich auch alle anderen aktuellen Spiele.
Einige Games dieser Anzeige sind bereils filr die
n#ichsten paar Wochen, bzw. Monate angekindigl.
Bilte jetzt schon mal reservieren - sie wissen ja:
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlissig
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro !

Fordern Sie gleich Ihre Gratis-Liste nach Typ an:
Fuir C64 / Amiga / Atari ST/ PC / CD / Mac

Allere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 9. 4. 92
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.
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noch einen Schritt weiter. Hier
werden erstmals die Ruderpe-
dale ausgenutzt, die es eben-
falls zum Thrustmaster zu kau-
fen gibt. Wer hauptsachlich
fliegt, findet zur Zeit keinen
besseren Joystick fur den PC.
Die recht gute Verarbeitung hat
aber seinen Preis. Jeweils rund
170 Mark kostet eine Einheit.
Komplett wandern 340 Mark
uber den Ladentisch. Kaufen
kénnt |hr den Thrustmaster
beim Hamburger Softwarela-
den Tel.: 040/4204621. mh

Al!es. was man zum Fliegen braucht: Der Thrustmaster kommt in zwei
Teilen (links der Steuerkniippel, rechts der Gashebel).

Opern-
kunstler

assend furdie Rainow-Arts-

Soundkarte PC-Soundman
bietet die Dusseldorfer Firma
nun ein Musikusprogramm an.
Mit Macs Opera konnt Ihr sel-
berinstrumentale Musikstiicke
basteln. 75 fertige Instrumen-
talklange, Beispiellieder zum
Reinhéren sind gleich mit da-
bei. Wer sich schon immer als
kleiner Mozart flhlte, darf per

Editor komponieren. Macs

Opera lauft auf allen PCs in de-
nen eine AdLIb, oder Sound-
blaster-kompatible Soundkar-
te steckt. Kostenpunkt: 149
Mark. mh

Super-
Nintendo

A uf einer Pressekonferenz
nahe dem Frankfurter Flug-
hafen lieB Nintendo die Katze
aus dem Sack: Das Super Nin-
tendo Entertainment System
(kurz Super NES) soll in

Amiga

atari ST
c 64

Drygalskiallee 31
8000 Munchen 71

Tel. (089) 786046
Mo.-Fr. 9-18 Uhr

Computerspiele fir:

Sega Mega Drive

Lynx
CDTV

Landsberger StraBe 135
8000 Minchen 2
Tel. (089) 5022463

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr
Samstag 9-13 Uhr

IBM

Game-Gear

Jakobsplatz 2
8500 Nurnberg

Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr
Samstag 13-18 Uhr

S Computershop und Gamesworld o
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Deutschland hdéchst offiziell
schon im Juli oder August auf
den Markt kommen. Damit
nicht genug der Uberraschun-
gen: Die High-End-Konsole
wird inklusive Super Mario
World fiir sensationelle 299 bis
329 Mark angeboten. Damit
liegt Nintendo preislich deut-
lich unter dem Mega Drive.
Gleichzeitig werden mit F-Zero,
Super Soccer (entspricht Su-
per Formation Soccer), Super
Tennis, Zelda 3 und Sim City
hochwertige Module erschei-
nen. Kostenpunkt der Software:
um 100 Mark. Textlastige Pro-
gramme wie Zelda 3 und Sim
City werden nicht nur mit deut-
scher Anleitung ausgeliefert,
sondern bieten sogar auf dem
Bildschirm deutschsprachigen
Text.

Hack’'n’Slay

G rafisch duBerst vielverspre-
chend, lauft der Stormlord-
Nachfolger Deliverence dem-
nachst auf allen Amigas ein.
Wie schon beim ersten Teil,
steuert lhr einen muskelbe-
packten Krieger durch in alle
Richtungen scrollende Levels
und hackt nebenbei diversen
Monstern die Riibe ab. Der Test

Dank den Fremdanbietern
soll bis Weihnachten die Mo-
dulpalette auf etwa 30 Titel an-
wachsen. Klar, daB Firmen wie
Konami (Teenage Turtles 4, Su-
per Probotector) und Acclaim
(Super Wrestlemania) von Be-
ginn an mit von der Partie sind.
In Sachen Kompatibilitat gibt’s
noch keine endgliltigen Infor-
mationen. Angeblich soll wie
beim NES ein Sicherheitschip
in den Modulen verhindern,
daB man auf dem deutschen
System Software aus Japan
oder den USA abspielen kann.
Sogar mit Modulen aus ande-
ren europdischen Landern soll
die deutsche Konsole nicht
kompatibel sein. Das Design
des Grundgerates entspricht
Ubrigens dem japanischen
Vorbild. mg

des grafischen Monstermetzel-
Spektakels folgt in der néch-

sten Ausgabe. kn

Pixelmuckis: Deliverene

6.’92

Letzte Meldung

B POWER PLAY live: Volker "Power-Tip” Weitz
steht Euch am 29. Mai im Bremer Kaufhaus
Horten Rede und Antwort.

B Falcon 3.0 wird jetzt mit deutschem
Handbuch ausgeliefert.

M Erstmals ist die CES in Chicago fiir die
Offentlichkeit zuganglich. Die Termine: Samstag
den 30. Mai, 12 bis 21 Uhr. Sonntag, 9 bis 12

B Das Grafik-Adventure Lures of Tempress
wird nun iiber Virgin-Games veroffentlicht

Postfach 191341
1000 Berlin 19
Tel. 030/3218272
Tel. 030/6855693

/¥

TCime QObo

Titel Amiga IBM/PC
A320 118,00
Abandoned Places 89,00
Action Masters 89,00 99,00
Air Combat Aces 89,00 109,00
Air, Land and Sea 99,00 109,00
Anaother World 69,00
Bane of the Cosmic Forge (D) * 89,00
Battle Isle 89,00 109,00
Battletech 2 99,00
Birds ot Prey 89,00
Black Gold 79,00 89,00
Bundesliga Manager Prof, 89,00 89,00
Cadaver 79,00 108,00
Castles 89,00
Castles Data Disc 49,00
Chess Champion 2175 59,00
Cisco Heat 69,00 69,00
Civilization Deutsch 109,00
Command HQ 99,00
Conguestador 89,00
Dark Spyre 89,00
Deathbringer 69,00 69,00
Double Dragon 3 69,00
Elvira 1 Mistress of the Dark 89,00 109,00
Elvira 2 The Jaws of Cerberus 89,00 109,00
Epic * 79,00 89,00
Eye of the Beholder 2 VGA 89,00
Falcon 3.0 (E/D) a. A
Fighter Duel 89,00
First Samurai 79,00
Flight Simulator 2 Deut. Ver. 99,00
Floor 13 99,00
Gauntlet 3 69,00
Gobliiins 79,00 79,00

"*' Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Hardware Software
Zubehor

Alles fiir Piloten Amiga IBM/PC
Air Transport Pilot ATP 109,00
Microsoft Flight S. Designer 109,00
Flight Simulator 4 Deut. Ver. 179,00
Flight Planer 79,00
Instrument Pilot's West U.S. 229,00
Instrument Pilot’s East U.S. 229,00
Hawaii Scenery Disk 59,00 89,00
Navigator 4.5 59,00
New Facilities Locator 89,00
Sc. Coll.: A #7, #11, Japan 109,00 109,00
Sc. Coll.: B #9, #12, Hawaii 109,00 109,00
Scenery Coll.: Great Britain 109,00
Scenery Disk 7 Washington 59,00 59,00
Scenery Disk 9 Chicago 59,00 59,00
Scenery Disk 11 Detroit 59,00 59,00
Scenery Disk 12 598,00
Scenery Disk Hawaiian Odyssey 59,00

Scenery Erweiterung Deutschl. 59,00

Scenery Japan 49,00
Scenery San Francisco 49,00
IBM/PC

Soundblaster Pro 499 DM
Soundblaster V2.0 Deutsch 299 DM
Soundblaster Stereo Chips 69 DM
Deskjet 500 998 DM
Deskjel 500 C 1698 DM
NEC P 20 798 DM
Quickjoy Turbo 29 DM
Competition PRO 5000 29 DM
Competition PRO Star 35DM
Quick Shot 29 DM
Quickjoy PC Topstar 35DM
Norton Utilities 399 DM
Norton Antivirus 269 DM
Windows 3.0 398 DM
Works D 2.0 fiir Windows 450 DM

=J
-

Keine uniibersichtlichen
L1 Versandkosten mehr.
Wir versenden Software versandfrei

=

Golden Eagle

Great Courts 2

Great Napoleon Battles
Harlequin

Harpoon 1.2.1

Harpoon Scenario Edition
Hyperspeed

Imperator

Jimmy White Whirlw. Snooker
Kings Quest 5 (D)
L'empereur

Larry 5 (D)

Lemmings

Lemmings Add On
Lemmings Boot Add On
Might & Magic 3 (D)
Monkey Island 2 VGA
No Greater Glory

Nova 9

PC Globe/PC Historia
PC Globe 4.0

PC Mensch

PC Skat

Pegasus

Pinball Dreams
Populous 2

Populous World Editor
Race Drivin *

Red Baron

Shadow Sarcerer
Shuttle

Sim Earth *

Soul Crystal

Space 1889

Space Quest 4

Star Trek
Steigenberger Hotelmanager
Stellar 7

Supersoccer von Starbyte
The Simpsons.
Timequest

Top League

Uncharted Waters

Wild West World

WWF Wrestlemania
X-Copy Prof. 5.x

69,00
79,00
89,00
69,00
99,00
59,00

79,00

69,00
59,00
68,00
89,00

mit UPS
Norton Commander 298 DM
89,00 Central Point Antivirus 369 DM
DOS 5.0/Windows 3.0/Works2.0 798 DM
Word fiir Windows 1298 DM
109,00 Turbo Pascal 6.0 389 DM
59.00 Champ Mouse 49 DM
129,00 s
89,00 ¢ Amiga
@ Amiga 500 725 DM
149,00 = Amiga 500 plus 849 DM
12900 % Amiga 2000 C 1299 DM
129.00 ﬁ Amiga 3000
99'00 o 25 MHz/2 MB Ram/LPS 525 4150 DM
5000 = Festplatte SCSI Quantum LPS 528 499 DM
7900 O Festplatte SCS! Quantum LPS 1205 799 DM
WU > Festplatte SCS! Qua. ProDrive 240 1499 DM
109.00 &= Memory Master 348 DM
89,00 @ fiir Amiga 2000 - je weitere 2 MB 200 DM
99,00 © 512 KB fiir Amiga 500 79 DM
109,00 S 2 MB fiir A 500 voll bestiickt 279 DM
239,00 £ 3,5 Lautwerk extern 149 DM
169,00 @ GVP Controller fiir A 2000 399 DM
169.00 © GVP Contr. mit 52 MB Festpl. 828 DM
§8.00 = GVP Contr. mit 120 MB Festpl. 1128 DM
9 GVP Controller fiir A 500 599 DM
.2 GVP Contr. mit 52 MB Festpl. 1048 DM
@ GVP Contr. mit 120 MB Festpl. 1348 DM
o Oktagon 2008 fiir A 2000 498 DM
Oktagon 2008 mit 52 MB Festpl. 898 DM
89.00 B pktagon 2008 mit 120 MB Festpl. 1198 DM
109,00 g Oktagon 508 fiir A 500 578 DM
89,00 Oktagon 508 mit 52 MB Festpl. 948 DM
139,00 a—, Oktagon 508 mit 120 MB Festpl. 1298 DM
119,00 £ Amiga Loads Faster 3 fur A 2000 369 DM
| ALF 3 mit 52 MB Festpl. 798 DM
99,00 ‘= ALF 3 mit 120 MB Festpl. 1148 DM
10800 = Evolution 2.2 Contr. fiir A 2000 368 DM
8900 — Evolution 2.2 mit 52 MB Festpl. 777 DM
§9.00 Evolution 2.2 mit 120 MB Feslpl. 1128 DM
79.00 MultiEvolution A 500 Controller 399 DM
8900 MultiEvolution mit 52 MB Festpl. 177 DM
£ MultiEvolution mit 120 MB Festpl. 1128 DM
89,00 Tastaturabdeckung A 500/A 200 20 OM
99,00 Geni Scan GS - 4500 Amiga 398 DM
109,00 Action Replay MK I11 A 2000 239 DM
109,00 Action Replay MK III A 500 199 DM
109,00 Viruscope 1.6 59 DM
79,00 Virus Control 3.0 69 DM
Cordless Mouse Infrarot 149 DM

Ab sofort auch in Bix unter TIME SOFT#

Auf alle Hardwareteile berechnen wir eine Versandpauschale von 10 DM
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eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser

dariber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme berlicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fiir einzelne Com-
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits
mitzumachen, muBt |hr uns die beigeheftete Mit-
machkarte zurtickschicken (lhr findet sie nach Seite
52). Dort kdnnt lhr Eure drei aktuellen Lieblingsspie-
le eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren Computer-
typ anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen
wir diesmal einen Game Boy inklusive Game Boy
Wars und das Brettspiel Civilization. Beides stiftete
freundlicherweise die Software Maniacs aus Berlin.
AuBerdem gibt’s jeden Monat etliche Computer- und
ideospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist ausge-

Die Gewinner von Ausgabe 4

Die zwei Game Boys haben gewonnen:
Ralf Fichter aus Siegen-Oberscheiden | =~
und Horst Koch aus Heusenstamm. Je | Die Hauptpreise:
ein Spiel geht an Martin Kehrein aus | aip Game Boy
skt . “;‘c‘ﬁ;"wm‘“s"’"”"’i (inklusive Game
Alexander Hunecke aus Duisburg, Marc | Bay Wars) und
Schenhardt aus Eichenau und Chmﬁan‘ das Brettspiel

Bickert aus Bruchsal Civilization

)

TITEL HERSTELLER
L Romancing Saga 4 Square
2 Exhaust Heat ! Seta
8 Dragonball Le Bandai
4, Castlevania 4 Konami
5. Super Contra Konami
6. Yoshi's Egg e Nintendo
7. Super Mario Wor| ami Nintendo
8. Yoshi's Egg ame B Nintendo
9. Zelda 3 Super Famicom Nintendo
10. Adventure Island Game Boy Hudson
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| 1"1 Formula 1 aund fh 1. Monkey Island 2

PR 2. Civilization

il ;2. A320 Alrbas - 3. Bundesliga Mana-

S ~ger Professional

- 4. Star Trek 6

¢ 5. Wing Commander 2

’ - 6. Falcon 3.0

- S 7. Lemmings

', .  Lemmi ngs - 8. Monkey Island
8 Pinball Dreams 9. More Lemmings
9. Special Forces 10, Gunship 2000

10 Lotus Esprit w

Turbo Ghallonge 2

il

1. Monkey lsland 2
2. Lemmings
~ 3. Monkey Island
4. Eye of the
- Beholder 2 e
i :5.'\\fing cqminQnder 2
1. Sonic the
Hedgehog
2. Castle of lllusion
. 3. Lucky Dime Capers
' 4. GG Shinobi '
5 Flnal Fantasyz
_jj1 Sonle
- 2. EA Hockey
3. Quackshot

4. Castle of lllusion
5. Shjn_lng in the
Darkness

DIE TRAUMFABRIA
........ Tust the o | in Berlin

Software Manias

Mittenwalder StraBe 47

1000 Berlin 61

Tel.: 030/6944862

030/6937245




spielregeln

Spiele

Hits, Flops, Zahlen

Grimassen:

werden in POWER

PLAY nach einem ausge-
kliigelten System getestet.
Wie es funktioniert und
was die Wertungen im ein-
zelnen bedeuten, verraten

wir Euch hier.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospieltests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens 100
Prozent erhalten. Die Wertung
50 bedeutet genau "Durch-
schnitt” fiur das jeweilige
Genre.

Spiele unter 50 Prozent sind
also "unterdurchschnittlich”.
Bei Programmen, die unter der
20 Prozent-Marke liegen, kénnt
Ihr damit rechnen, daB sie kei-
nen SpaB mehr bringen. Im
Gegensatz bekommen nur wirk-
lich gute Spiele eine Wertung
Uber 70 Prozent.

28

Grafik, Sound und
POWER-Wertung

Fir die GRAFIK-Wertung
bewerten wir Aspekte wie Farb-
wahl, Sprites, Animation und
Scrolling. Beim SOUND spie-
len sowohl die Musik (Kompo-
sition und technische Qualitét)
als auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wichtigsten ist die
POWER-WERTUNG. Sie sagt
aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch die
Spielmotivation ist, also die
Zeit, die |hr (und wir) mit SpaB
und Freude vor dem Monitor
verbringen.

Umsetzungen von bereits
getesteten Programmen oder
besonders schlechte Spiele
werden oft nur kurz getestet,
um Platz fir wichtigere Spiele
zu sparen, die wir Euch aus-
fuhrlicher vorstellen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-
fahigkeiten des jeweiligen
Computers. Der Zahn der Zeit
spielt ebenfalls seine Rolle, da
im Lauf der Zeit die Systeme
immer besser ausgenutzt wer-
den. Das ist wichtig, wenn man
spéter einmal neue Wertungen
mit alteren vergleicht.

Die Test-Crew

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spieleteam Mi-
chael, Martin, Richard, Knut,
Volker, Winnie und Boris ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurztests) be-
kommt man ein Bild von dem/
den Redakteur/en, die das
Spiel getestet haben. lhr Mie-
nenspiel 1aBt darauf schlieBen,
welchen Eindruck das Pro-
gramm auf den Tester machte.

Auch wenn der Redakteur
noch so freundlich lachelt,
muB das nicht heiBen, daB das

@ die Softwarefirma, die das Spiel
programggiert hat.

@ das @pielgenre (beispielsweise
" odeg "Simulation”).

Soundeffekte. Bei MS-DOS-PCs be-
werten wir den AdLib- undloder
Soundblaster-Sound.
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Spiel automatisch eine gute
Gesamtwertung bekommt —
die Geschmécker sind eben
verschieden. Dieses "Wer-
tungsgesicht™ drickt die rein
subjektive Meinung des Testers
aus; Grafik-, Sound- und PO-
WER-Wertung dagegen wer-
den von der gesamten Redak-
tion bestimmt. Dazu veranstal-
ten wir monatlich eine "Wer-
tungskonferenz”, auf der die
Wertungen vom gesamten PO-
WER-PLAY-Team  ausdisku-
tiert werden (und das nicht zu
knapp).

Steckbrieflich
gesucht

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewadhren, haben wir
alle Wertungen zusammenge-
faBt (siehe Kasten). Versionen,
die zu RedaktionsschluB nicht
erhaltlich waren, werden spa-
ter in der Rubrik Kurztests vor-
gestellt.

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER-
Pradikat und die POWER-Gur-
ke. Ersteres bekommen ganz
hervorragende Spiele, die
langfristig SpaB garantieren.
Wir vergeben diese Auszeich-
nung sehr, sehr selten. I|hr

LB B O B BB B B B L BB B BB BB BB B B B BN BN NI

Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben:

@ die wichtigste Wertung: der
SpielspaB. "50" i glatter Durch-
schnitt des jeweiligl Genres.

@ In dieser Spalte ffdet |hr Euren
Computengp.

tung oder " geplant” (Das
Spiel wird nicht fr diesen Compu-
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe-
reitung” (Die Softwarefirma will eine
Umsetzung herausbringen). Da die
Ankiindigungen nur selten stim-
men, verzichten wir auf ein genaues
Datum, wann das Spiel erscheint.

LA R R R R A E R R R R N N R R
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spielregeln

kénnt Euch daflr sicher sein,
daB alle Spiele, die das Préadi-
kat erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

Das neben-

stehende

Symbol ist

¥ das heiBbe-

gehrte PO-
WER-Pradikat. Nur ausgezeichnete
Spiele, die auch langfristig SpaB
garantieren, bekommen diese
Auszeichnung verliehen.

"Das war
wohl nichts”:
Hiitet Euch
vor den Spie-
len, die mit
einer POWER-Gurke “'gekiirt”
wurden. Sie lassen sich bei aller
Liebe nur in die Kategorie
"Traurig, aber wahr” einordnen.

Softwarelieblinge

Momentan spielt...

... Martin Gaksch

Super Contra (Super Famicom),
Fire & Ice (Amiga), Parasol Stars
(Amiga)

... Richard Eisenmenger
Indiana Jones 4 (MS-DOS), Super
Wrestlemania (Super Famicom),
Project X (Amiga)

... Winnie Forster

Go-Simulator  (MS-DOS), Super
Contra (Super Famicom), Dynabla-
sters (Amiga), Starblade (Arcade)

... Volker Weitz
Indiana Jones 4 (MS-DOS), Ultima
Underworld (MS-DOS), Super Contra
(Super Famicom)

...Michael Hengst

Global Conflict (MS-DOS), Ultima

Underworld (MS-DOS), Super Contra

(Super Famicom)

... Boris Schneider

A-Mazing Tater (Game Boy), Aces

of the Pacific (MS-DOS), Steel -
Talons (Arcade) : f A - .-

: e e g :‘
... Knut Gollert S E N -
Indiana Jones 4 (MS-DOS), Project 6 i J 7 i '

X (Amiga), Smash TV (Super Fami- 5l _ ‘ . 5 .
com), Fire & Ice (Amiga) o - e d An k b
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computerspiele/tests

Fate of Atlantis

n den Riesenerfolg von In-
diana Jones and the last
Crusade (Teil 3 der Indy-Saga)
knlipft die Computerspiele-Ab-
teilung von Lucasfilm mit ei-
nem vierten Teil an. Das Be-
sondere: Es handelt sich nicht
um ein "Spiel zum Film”;
Eines schénen Tages kommt
ein aufgeregter Besucher ins
Barnett College, in dem Dr.
Henry Jones seinen Pflichten
als Dozent nachgeht. Der
Fremde bittet ihn, eine ganz
bestimme kleine Statuette, die
sich im Besitz des Colleges be-
finden soll, zu zeigen. Der gut-

Indy’s Arbeitszimmer, eine andere Perspektive
als beim letzen Spiel

Mit Hut und Peitsche

gesinnte Dr. Jones stdbert im
gesamten Haus nach der Anti-
quitat, bis er sie schlieBlich fin-
det und dem Interessierten
zeigt. Doch dieser zieht eine
Automatik, reiBt das gute Stiick
an sich und macht sich durch
das Fenster auf und davon. Al-
les, was Indy von dem Réauber
zu fassen bekommt, ist dessen
Mantel. Der Inhalt der Taschen
beweist eine Verbindung zwi-
schen der Statue und Sophia,
einer Forscherin aus dem Be-
kanntenkreis von Indy. Er reist
sofort nach New York, wo das
rothaarige Fraulein hochst in-
teressante Vorlesungen héalt —
tber Atlantis.

Schaut Euch das Bild genau an — ist ein POWER-TIP drin

30

Sun Stone, Moon
Stone und

World Stone — der
Schliissel zur Stadt
Atlantis

= g hd =
In Atlantis warten
viele geheimnisvolle Orte
auf Euch

Ein gefundenes Fressen flir
Indiana Jones: Die Suche
nach dem sagenumwobenen
Atlantis. Klar, daB sich alle Ar-
chédologen um die
Entdeckung des
mythischen Konti-
nents reiBen wiir-
den. Doch der vor-

angegangene
Diebstahl hatte eine véllig an-
dere Bewandtnis: Die Deut-
schen, die ebenfalls auf der
Suche nach dem Eiland sind,
interessieren sich nicht flir den
kulturellen Aspekt. in Atlantis
war ein magisches Metall be-
kannt, das Unmengen von
Energie freisetzte; kein Ver-

gleich zu irgendwelchen I|&-

cherlichen Atomspaltungen.
Die Deutschen sind natlrlich
wie der Teufel hinter dem Zeug
her ("Was man da fiir Bomben
bauen kénnte!”). Das will In-
diana Jones verhindern und
beginnt die abenteuerliche Ge-
schichte zusammen mit seiner
alten Freundin Sophia.

In Gestalt des peitschen-
schwingenden Lucasfilm-
Helden bereist |hr die ganze
Welt: Amerika, Island, Mexiko,
die Azoren, Frankreich, Alge-
rien und Kreta; (berall ist
Jones zu finden. Mit von der
Partie ist die zweite Hauptper-
son (Sophia). An manchen knif-
fligen Stellen kann man zu de-
ren Meisterung zwischen bei-
den Helden geschickt hin- und
herschalten. Immer wieder an-
regend sind sich dabei erge-
bende Dialoge. Nach dem Mot-
to "was sich liebt, das neckt
sich”, quasseln sich beide re-
gelrecht unter den Tisch.

Die Steuerung erinnert prin-
zipiell an die anderer Lucas-
film-Spiele, am meisten natr-
lich an die Vorhut The Secret of
Monkey Island 2. Wahrend in
den oberen zwei Dritteln des

6/92 My



computerspiele/fests

Please dongtiplay mth
the hghts i

Kein alltagliches
Fortbewegungsmittel.
Welcher Schalter macht was?

POWER-TIP: Um den Sun Stone von Trottier zu bekommen, braucht Ihr
ein Bettlaken, eine Taschenlampe und einen dritten Gegenstand aus Algier.

Del' vorganger trinkt, wird unsterblich. Viel Rabatz

mit Nazis und anderen Widersa-

In der Ausgabe 1/92 testeten wir
den Nachfolger zu Lucasfilm Ga-
mes' erfolgreicher Piratensatire The
Secret of Monkey Island. Leider lag

uns damals zum Testen nur eine
Version vor, in der die Musikstiicke

noch nicht komplett integriert wur-
den. Folglich konnten wir den
Sound damals auch noch nicht be-
werten, was wir an dieser Stelie kurz
nachholen mochten. Angesichts ei-
nes verbesserten Soundsystems
(flieBende Ubergange in den Musik-
stiicken, Qualitat) einigten wir uns
nachtraglich auf eine Sound-Wer-
tung von 80 Prozent.

Monkey isiand 2

Das erste Indiana-Jones-Lucas-
film-Adventure richtete sich kom-
plett nach dem letzten Teil der Film-
trilogie ("Indiana Jones und der
letzte Kreuzzug™). Obwohl Lucasfilm
auch damals neue MaBstabe mit
dem Spiel setzte, konnte es in der
gesamten Handlung nicht hundert-
prozentig Gberzeugen. Die Story
muBte zwangslaufig an den Film an-
gelehnt werden, wodurch der Spiel-
rahmen etwas eng bemessen wur-
de. Kurz zur Handlung: Indiana Jo-
nes begibt sich mit seinem Vater
(gespielt von Sean Connery) auf die
Suche nach dem Heiligen Gral, der
vor Tausenden Jahren das Blut
Christi aufgefangen haben soll. Der-
jenige, der aus diesem Becher

b

chern war gewiB. Schade: Wer den
Film schon kannte, amisierte sich
hdchstens an witzigen Stellen, der
KnobelspaB war etwas zu kurz gera-
ten. Dennoch bleibt Indiana Jones
and the Lasl Crusade uneinge-
schrankt empfehlenswert.

Deutlicher Unterschied:
Die Grafik im 3. Teil
ist wesentlich simpler.

Bildschirms die Handlung film-
ahnlich ablauft, teilt sich das i
untere Drittel in ein Feld fir Ver- - _ \]
ben und eines fir aufgesam- ; e
melte Gegenstdnde. Diese
werden seit Monkey 2 nicht
mehr als Worter, sondern als
kleine Symbole dargestellt.
Klickt Ihr nun eines der Verben
in Kombination mit einem Ob-
jekt auf dem Bildschirm oder
im Indy-Rucksack an, setzt
sich das Sprite sogleich in Be-

AV
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computerspiele/fests

Biii

Auch in Atlantis warten einige mieressante Ratsel auf Euch
Wie kommt man am geschicktesten iiber die Schlucht?

Von links
oben nach
rechts unten:
Fiinf Etagen
des Barnett
Colleges im
Uberblick.
Viel SpaB
beim Suchen,
Indy.

Und dann féngt ein
Redakteur beim Indy-
Spielen ganz unge-
wollt an, das Thema
von John Williams
nachzupfeifen. Eine
Minute spater pfeift
die ganze Redaktion
mit. Wer einmal ange-
fangen hat, Indy 4 zu
spielen, kommt nicht -
wieder davon los, bis & 3
er das Ziel des Spiels erreicht
hat. Ungeachtet von Hunger, Wet-
I terbedingungen oder héherer
Gewalt; die rechte Hand wéachst
an die Maus, die linke knetet gri-
belnderweise selbstandig an
Kinn oder Lippen. Séamtliche
Kdérperfunktion werden abge-
schwacht. Lediglich Gehirn, Au-
gen und Hande sind durchblutet
— das Indy-Fieber. Der vierte Teil
schldgt alle bisherigen Lucas-
film-Adventures um Langen. In
allen Punkten ist Indiana Jones
and the Fate of Atlantis beispiel-
haft: Die Grafik ist superb, jede

_____l

%Mmamalszene wird i

ein riesiges Graflk I
szenario eingepackt |
(die zwei zauberhaf-
ten Bildschirme der |
Azoren haben nur
den Sinn, durch einen |
kurzen Dialog zu er-
fahren, wohin man als I
néachstes reisen muB).
Der Sound paBt stil- |
voll zur aktuellen Um-
gebung, das Indy-Thema ist im- I
mer irgendwo versteckt. Motiva-
tion ist gar kein Thema. Im Ver- I
gleich zu Monkey 2 ist der Witz
wesentlich stilvoller und mit we-
niger Klamauk versehen. Die I
Spriiche von Harrison Ford kom-
men perfekt riber. Wer ein wenig
aufpaBt, findet sogar ein Zitat
aus Star Wars — und liegt am Bo-
den. Dieses Spiel ist das absolu-
te Mega-MuB fiir jeden, der nur I
einen Funken Begeisterung fir
Ratsel, Adventures oder Indiana
Jones aufbringt. Die Wartezeit
hat sich gelohnt. I

d&
wmhsagg hlﬁlaﬂaJ
erst Ende des Jahres.

I Seit Indy 4 in die Re-
daktion geflattert ist,
I gibt’s fir Richie und
mich nur noch recht
| wenig zu tun und zu
schreiben. Genauer
| gesagt: Wir kommen
seltsamerweise ein-
| fach nicht dazu. "Nur £
mal eben reinschau- &
I en..” lauten frih mor- £
I gens erste Kommen-
tare. Um 21.30 Uhr sieht man
I dann endlich vom Monitor auf
und stellt mit Entziicken (Arbeit
I schon vorbei?) und Entsetzen
(Nach Haus telefoniern!) fest:
I "Du Richie, das wird ja schon
dunkel... Arghh.” Schuld daran
| ist nur dieser selbststichtige Ar-
chdologe Indiana Jones. Lucas-
| film hat gegenliber Monkey Is-
land 2 noch eins draufgesetzt.
| Humor gibt's in rauen Mengen,

wegung, die Aktion auszufiih-
ren. Auf diese Weise gilt es,
knackige Ratsel zu l6sen. Das
interessante an vielen Indy-
Aufgaben ist, daB Gegenstan-
de benutzt werden, die man
durch das Spiel richtig kennen-
lernt. Beispielsweise muB man
Zindkerzen auswechseln,
Benzin umfillen, alte Artefakte
zusammensetzen, MeBinstru-
mente und Tauch-Luftatmungs-
gerate bedienen.

Die Handlung wurde direkt
auf das Spiel zugeschnitten.
Immerhin reist lhr nicht nur um
die Welt, sondern betretet zum
Ende des Spiels sogar die rie-
sige Stadt Atlantis. Die Compu-
terspieleabteilung pinselt ihre
Raume erst einmal schwarz-
weiB auf Papier und laBt sie ein-
scannen. Spater, wenn die Rau-
me fertig programmiert sind,
werden einfach die Skizzen
durch colorierte kleine Kunst-
werke ausgetauscht. Ebenfalls
ein Uberbleibsel aus Monkey 2
ist die Technik, mit der die Spri-
tes durch die Landschaft ge-
schickt werden. Bewegen sich
die Figuren ndmlich in den Hin-
tergrund, werden sie kleiner;
trotzdem agieren sie dort ge-
nauso weiter, als stiinden sie in
voller GroBe auf dem Bild-
schirm. ri

dieser ist jedoch so I
hintergriindig, daB er
mit dem teilweise der- |
ben Klamauk aus
Monkey Island 2 I
nichts mehr gemein
hat. Dank traumhafter |
Komplexitdt und im
Gegensatz zu Mon- |
key Island 2 wirklich I
y logischen, nach eini-
‘ 8 gem Uberlegen garan- |
tiert I16sbaren Rétseln ist Indiana
Jones and The Fate of Atlantis I
das fur mich beste Lucasfilm-
Adventure. Traumhafte Grafik |
und unzéhlige Verzweigungen in
der Handlung festigen meine |
Meinung. Lediglich das Anklik-
ken von pixelkleinen Gegenstén- I
den macht ab und zu Probleme
— daruber sieht man angesichts I
von Qualitdt und Quantitat je- I
doch gerne hinweg.

L e e o s — — — — — — — — —

Genre: Adventure

Hersteller: Lucasfilm Games, Zirka-Preis: 110 Mark

MS-DOS 94 %

Grafik: 86% Sound: 81%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

nicht geplant

nicht geplant
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Was versteckte Napoleon unter

seinen Uniformrock?

)N e SOFTWARE

Civilization, fiir IBM PC-kompatible Gerite von den Schépfern von Railroad
Tycoon™. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury,
Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326
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Den Blubb im Nacken

God. | need an a3Pivin ot Somefhing,

CTEERETTENTTIENY

POWER-TIP: Dimensions-Tore sind oft hinter Spiegeln versteckt.

Mike Dawson hat ein neu-
rologisches  Problem:
Ein Alien nistet in seinem Kopf.
Wie und warum sich der auBer-

irdische Mitesser in Mike's
Oberstiibchen  breitgemacht
hat, und wie wir ihn dort wieder
vertreiben, davon handelt das
Adventure Dark Seed. Wir er-
kunden dabei nicht nur unsere
bekannte Welt, sondern diisen
im Verlauf der Geschichte
durch ein Dimensionstor gera-
dewegs in eine hdchst be-
fremdliche Parallelwelt.

Die dunkle Saat ist das erste
Projekt der amerikanischen
Firma Cyberdreams. Damit sie

POWER-TIP;
Aspirin gibt’s
im Bade-
zimmerschrank.

auch finanziell aufgeht, hat
man sich illustrer Mitarbeiter
bedient. Das Programmdesign
stammt z.B. von Spiele-Oldie
Michael Cranford, seit The
Bard’s Tale kein Unbekannter.
DaB auch Maler Geschéftssinn
entwickeln und wissen, wie
man sich am besten vermark-
tet, beweist eindrucksvoll H.R.
Giger. Seine surreal verkitsch-
ten Hirngespinste findet man
nicht nur in Filmen, auf GruB-
postkarten und AbreiBkalen-
dern von Wohngemeinschaf-
ten, sondern nun auch im
Computerspiel: Der Meister in-
spirierte die Grafiker von Dark

Der Einkaufvon Giger
hat sich fiir Cyber-
dreams gelohnt: Was
uns hier an Ekelgrafi-
ken in die Augen
schleimt, wird selbst
hartgesottene "Go-
re”-Fans befriedigen.
Zusammen mit der
schragen, abgedreh-
ten Schizo-Musik
wird’s so richtig schon

Unser Mannchen zoomt brav auf
und ab, wenn er im Hintergrund
des Bildes verschwindet, die
Sprachausgabe ist sogar mit ei-
ner AdLib-Karte erstaunlich ver-
standlich und den Grafiken sieht
man die begrenzten 16 Farben
nicht an. Keine Frage: Technisch

r‘

ungemitlich vor dem Monltor

ist Dark Seed eine
runde Sache. In Sa-
chen Ratsellogik sieht
die Lage schon anders |

aus: Die etwas abge-
standenen Geheim- I

nisse sind vom Schla-

ge: Suche Schlissel I

in Raum A und benut- I

ze ihn in Raum B, —

ein bisserl mehr Fan- I

P tasie erwarten wir in
Zukunft schon. Auch ein zugkraf- |
I

|

I

I

tigerer Handlungsfaden kann
nicht schaden, so lauft man et-
was ratlos durch die Gegend. Fur
Einsteiger und Giger-Freaks ist
Dark Seed durchaus empfeh-
lenswert, Adventure-Puristen
und Profis sollten Abstand neh-
men.

s — e — — — e — o w— — — —

Genre: Adventure
Hersteller: Cyberdreams, Zirka-Preis: 120 Mark

MS-DOS 66%
Grafik: 74% Sound: 68%
Schwierigkeit: mittel

ATARI ST

nicht geplant

Seed und legte bei einem Teil
der Bilder wohl auch selbst
Hand an.

Ihr steuert Mike Dawson,
ubrigens auch der Name des

Jetzt bloB keine falsche
Bewegung machen

in Vorbereitung

nicht geplant

Chefdesigners, in gewohnter
Adventure-Tradition durch sei-
ne seltsame Welt: Wie bei
Sierra-Spielen bewegt sich die
Figur frei im jeweiligen Raum.
Verlassen wir das Bild, wird
eine neue Grafik geladen. |hr
kénnt sowohl mit Maus, Joy-
stick oder Tastatur "arbeiten”;
am meisten SpaBl macht’s mit
der Maus. Der Cursor veran-
dert sich automatisch, wenn
ein Gegenstand von besonde-
rem Interesse ist oder benutzt
werden kann.

In einem Textfenster werden
bei Bedarf genaue Beschrei-
bungen der einzelnen Rdume
und Lokalitdten gegeben. Ge-
sprache mit anderen Personen
im Spiel werden automatisch
geflihrt und digitalisiert zum
Besten gegeben.

Keine Bange: Die Basis der
AuBerirdischen.

Schleimig: Die Ankunft in der
neuen Welt. (MS-DOS/VGA)
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Riisten Sie Ihre beste

Waffe...

SPECIAL FORGES

DTl i1
;L.i__:i_ :"_.L’__L s s E
L

Ihren Verstand!

Special Forces ist eine aktionsgeladene
strategische Simulation von Super-
Eingreiftruppen auf schwierigsten

Missionen.

A S e T 4D T
ULATION » SOFTWARE

Special Forces, fiir IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger™. MicroProse Ltd.
Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GL8 8DA. Tel: 0666 504 326



computerspiele/fests
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- T N

4 The mosaic tile picture on the wall is now
unscrambled. Strange sumbols appear in the

tile’s design.

Dieses Mosaik (Power-Tip) lost einige Fragen

The Search for
Cetus

Auf Schritt und Tritt verfol-
gen uns heutzutage Um-
weltschutz, Sondermill und
Algenwucherungen. Da set-
zen sich doch tatsdchlich die
Jungs von Sierra zusammen
und basteln ein auf Umwelt-
schutz basierendes Adven-
ture. Eco Quest nennt sich der
Pionier, der SpielspaB mit ei-
nem moralischen Aspekt ver-

binden soll. Ihr versetzt Euchin
die Rolle des kleinen Addam,
seines Zeichens Sohn eines
ausgewachsenen Meeresbio-
logen. Vor kurzem hatten beide
einen verletzten Delphin auf-
gelesen, der sich in einem
Thunfisch-Fangnetz  verfing.
Nun schwimmt der muntere
Geselle wieder quicklebendig
im hauseigenen Aquarium der

beiden Umweltschiitzer. Bei
seinen tdglichen Ubungen
mit dem Delphin muB Ad-
dam feststellen, daB das Tier
keine Probleme hat, mitihm zu
kommunizieren; sprich: zu re-
den. Die zwei werden dicke
Freunde.

SchlieBlich 148t Addam den
Meeressauger wieder frei, da-
mit er zurlick in seine Heimat-
stadt unter dem Meer schwim-
men kann.

Wochen vergehen, bis Del-
phineus (so sein Name) wieder
bei Addam auftaucht und ihm
panisch von den katastropha-
len Verhaltnissen unter Was-
ser berichtet. Die Stadt ertrinkt
im Mull, viele Bewohner haben
sich bereits durch Netze und

scharfe Gegenstande verletzt.
Zu guter Letzt ist noch Cetus,
der Wal-Konig der Stadt ver-
schwunden; er sorgte bislang
immer fiir Schutz vor FreBfein-
den sowie geordnete Verhdlt-
nisse in einer Stadt, die allen
Gefahren strotzen konnte. So-
fort 148t sich Addam dazu er-
mutigen, bei der Suche nach
dem Wal zu helfen und taucht
mit Delphineus in die Tiefe.
Hier beginnt das eigentliche
Spiel. |hr muBt kleine Aufga-
ben und Ratselchen Iésen.

Teilweise kommt man durch
wildes Herumklicken auf neue
Ideen, ein biBchen Griibeln ist
allerdings nie falsch. Sierra-
ublich steuert Ihr das Addam-
Sprite durch die algenbewach-
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Giftiger Abfall
wunderschdn verstaut in
einer unterirdischen
Hohle — was tun?

Das allwissende Orakel
stellt Euch drei Fragen

Thunfisch-Tod

Mag sein, daB sich beim Anblick
von Eco-Quest bei einigen von uns
der Gedanke einschleicht, daB Sier-
ra vielleicht mit der "Oko"-Welle ein
paar Mark verdienen will. Selbst
wenn man dies unterstellt (was ich
nicht glaube), macht Eco-Quest
mehr Sinn als halbherzige Umwelt-
kampagnen, die einige Politiker (in
Deutschland, aber auch internatio-
nal) verzapfen. Jeder von uns fahit
sich angesichts der taglich eintru-
delnden Umweltkatastrophennach-
richten zuerst einmal hilflos. Die
erste Reaktion: "Was kann ich als
einzelner schon dagegen tun?". Die
Antwort ist simpel — eine sehr be-
liebte und vor allem sehr erfolgrei-
che Methode, sich als einzelner ge-
gen Umweltschaden zu wehren, ist
der Boykott. Dadurch trifft man die
schlimmsten Okoschlingel am Le-
bensnerv: dem Geld. Nur als Bei-
spiel dient hier der "Thunfisch”-
Boykott. Wie wir alle wissen (kommt
auch in Eco-Questvor), wurden und
werden noch immer Thunfische in
Schleppnetzen gefangen. Das Pro-
blem dabei ist, daB sich in diesen
Netzen auch zahlreiche andere
Meerestiere, und hier vor allem Del-
phing, verfangen und sterben. Wer
beim Einkauf darauf achtet, nur
Thunfisch zu kaufen (wenn dber-
haupt), der nicht durch Schlepp-
netzfischerei gefangen wurde (steht
auf der Dose drauf), dreht jenen<Fir-
men den Geldhahn zu, die partout
von dieser Art der Raubfischerei
nicht lassen wollen. Wenn Ihr auf
den Kauf solcher Produkte verzich-
tet, macht dies vielleicht nicht viel
aus. Aber bedenkt, daB Hunderte
oder gar Tausende das gleiche tun.
Einen solchen Einbruch kann sich
keine Firma auf Dauer leisten und
die Bosewichie besinnen sich eines
Besseren und steigen auf eine an-
dere Fangmethode um. mh

sene Unterwasserwelt, kénnt
Gegenstande aufnehmen und
sie benutzen. Mit Hilfe eines
neuen Icons in der Symbollei-
ste sammelt Ihr am Meeresbo-
den herumliegenden Mull auf.
Nach dem Motto "fur jede gute
Tat ein paar Punkte” spielt Ihr
Euch von Etappe zu Etappe,
bekommt stdndig neue Grafi-
ken zu Gesicht. Algenwuche-
rungen und groBe von Men-
schenhand errichtete Meeres-
schrottplétze; traurig, was man
so alles im Meer wiedererkennt.
Wahrend Euren Tauchaktio-
nen erklingt atmosphérischer
Sound, der stark an Hinter-
grundmusik themendhnlicher
Dokumentarfilme erinnert. ri

i {\_ Ly Sl
| Diesmal muB ich die ( W" wird das Thema aber

loben.
etwas
Larry-

Sierra-Jungs
Nach den
schnoderen
und Kings-Quest-Fol-
gen kommt mit Eco
Quest endlich mal

zwar im alten Stil ver-

packt, aber wunder-
schén  verwirklicht.
Jetzt meinen sicher

viele von Euch "Umweltschutz
auch noch auf meinem Compu-

‘
|
I
| wieder eine neue Idee;
|
|
I ter — nein danke!”; in Eco Quest

POWER-TIP: Sammelt einzelne
Miillstiicke auf

Handlung ist etwas mager, die
Story zu kurz.
stimmt.

computerspiele/ftests

Kontaktadressen

Wollt |hr Euch im Bereich Um-
weltschutz noch etwas mehr enga-
gieren, hier noch mal die wichtig-
sten Adressen und Telefonnum-
mern:

GREENPEACE
Vorsétzen 53
2000 Hamburg 11
Tel.: 040/31186-0

ROBIN WOOD
LahnstraBe 65
2800 Bremen 1
Tel.: 0421/500405

DEUTSCHER TIERSCHUTZBUND
Baumschulallee 15

5300 Bonn 1

Tel.: 0228/631005

J

sehr liebevoll behan-
delt. Super Grafiken,
stimmungsvoller
Sound, witzige Rat-
sel; was zum unendli-
chen Spielegliick fehlt,
ist etwas Quantitat.
Der Durchschnitts-
spieler hat Eco Quest
in wenigen Tagen
durchgespielt. Die

Alles Ubrige

(GroBhandel, kein Einzelverkauf,
Handleranfragen erwiinscht)

PRESENTS: TOP TITLE,
LOW PRICE!!

NORTH & SOUTH 199511995 |
SHERMAN M4 19,95 19,95 |
TENNIS CUP 19,95 19,95
IRON LORD 19,95 (19,95
ATl 19,95 19,95

Mit deutscher Anleitung:
SUPAPLEX 39,95
F16 COMBAT PILOT

29,95 ‘29‘95 19,95

Alle Spiele mit deutscher Anleifung

Amiga | (64

GAUNTLET I 29,95 19,95
HEROES OF THE LANCE  § 29,95 | 19,95
INDY LAST CRUSADE 299511995
TURBO OUTRUN 29,95 119,95
W.C. LEADERBOARD 2995 119,95
CALIFORNIA GAMES 2995119,95
GAMES SUMMER EDITION § 29,95 | 19,95
IMPOSSIBLE MISSION I § 29,95 | 19,95

Demniichst auch fiir PC!!

Alle Spiele mit deutscher Anleitung

Amiga | C64 | Atari

TREASURE ISLAND DIZZY § 29,95 | 19,95 | 29,95
MIG 29 SOVIET FIGHTER § 29,95 | 19,95 | 29,95
FANTASY WORLD DIZZY | 29,95 | 19,95 | 29,95
SWORD & THE ROSE 29,95 19,95 29,95
SPELLFIRE THE SORCERER § 29,95 | 19,95 | 29,95
('S ELEPHANT ANTICS | 29,95 | 19,95 | 29,95
SPIKE IN TRANSYLVANIA § 29,95 | 19,95
LITTLE PUFF IN DRAGONL.§ 29,95 | 19,95

Vertrieb: Power Station, GroBhandel
Nakatenusstr. 2, 4050 Monchengladbach |

LTeI. 02161-490555, Fax 02161 -490562)
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Wer will, kann eine historische Mission nachfliegen oder sich im
Luftkampf einem Fliegeras stellen (MS-DOS/VGA)

A m 7. Dezember 1991 jdhrte
sich ein Ereignis zum fiinf-
zigsten Mal, an das viele ame-
rikanische Staatsblrger mit
Schrecken zuriickdenken. An
besagtem 7. Dezember 1941
bombardierten japanische
Flugzeuge den Hafen Pearl

Harbour und versenkten einen
GroBteil der amerikanischen
Pazifikflotte — der zweite Welt-
krieg wurde vor die Haustir
der USA getragen. Schiffe und
Flugzeuge waren im Pazifik-
krieg von entscheidender Be-
deutung, um die Entfernungen
derteilweise weit auseinander-
liegenden Kampfschauplatze
zu Uberbriicken. Einige der be-
richtigten See- und Luft-
schlachten des zweiten Welt-
krieges wurden dort ausge-
fochten. Der Kampf um die In- .
sel Midway (lbrigens in Battle '
of Midway mit Starbesetzung

verfilmt), bei der die japanische
Flotte empfindlich getroffen
wurde, soll hier als Beispiel
dienen.

Die Pixelprofis der Firma Dy-
namix haben sich des martiali-
schen Pazific-Szenarios ange-
nommen und eine neue Flugsi-
mulation daraus gemacht.
Aces of the Pacific heiBt das
Programm und ist der offizielle
Nachfolger der Edelsimulation
Red Baron. AuBer dem Schau-
platz hat sich an den spieleri-
schen Optionen von Aces of
the Pacifik gegeniiber dem
Vorgéanger nicht viel gedndert.
Wer schon mit Red Baron sei-
ne ersten Flugstunden hinter
sich hat, flihlt sich in der Menii-
umgebung der Fortsetzung
wie zu Hause.

Auf Wunsch steuert |hr Eure
bevorzugte Lieblingsmaschi-
ne wahlweise auf amerikani-
scher oder japanischer Seite.
Unter dem Sternenbanner
fliegt Ihr entweder fiir die US-
Navy, die Marine oder die Air

Auf Knopfdruck stehen verschie-
dene Blickwinkel (hier von auBen)
zur Verfiigung (MS-DOS/VGA)

In diesem umfangreichen Menii
wird der Schwierigkeitsgrad
angepaBt (MS-DOS/VGA)

Force; unter japanischer Flag-
ge fiir die Marine oder die Luft-
waffe. Je nach ausgesuchter
Truppenart startet lhr die unter-
schiedlichen Missionen entwe-
der von einem Flugzeugtrager
oder einer Inselstartbahn.
Neben zahlreichen Einzel-
missionen bietet Aces of the
Pacific einen ”Campaign’’-Mo-
dus, in dem Ihr einen bestimm-
ten oder den kompletten Zeit-
raum des Pazifikkrieges durch-
fliegt. Die Missionen werden
im "Campaign”-Modus zufal-
lig verteilt, und Ihr habt keiner-
lei EinfluB auf Tageszeit oder
Wetterlage. Um sich an die ein-
zelnen Auftrdge zu gewdhnen,
kénnen neue Piloten mit den
Soloeinséatzen iben. Im obliga-

2

’
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Bauwerk

Wer zum Spiel das passende
Flugzeugmodell besitzen mdchte,
kann auf verschiedene Bausatze der
Firma DickieTamiya zugreifen. Die-
se haben in ihrem weitgefacherten
Sortiment vor allem verschiedene
japanische Kampfflugzeuge, die im
Pacifikkrieg Verwendung fanden.
Schmuckstiick einer jeden Modell-
sammiung ist das Jagdflugzeug

pe-

torischen “Trainings”-Modus
ist Eure Kiste unzerstorbar, und
Ihr diirftin Ruhe Gben. Wer da-
mit nicht mehr gefordert ist,
kann auf vorgefertigte histori-
sche Einsatze zurlickgreifen,
sich im Luftkampf beriihmten
Fliegerassen stellen, in Einzel-
einsatzen Bomber eskortieren
(oder abfangen), Schiffe at-
tackieren, Bodenziele angrei-
fen oder einen Luftkampf ge-
gen eine gegnerische Flug-
zeugstaffel absolvieren. Die
meisten Einsédtze fliegt Ihr
nicht allein, sondern in Beglei-
tung. Wahrend des Fluges
werden den computergesteu-
erten Piloten der Begleitma-
schinen auf Tastendruck Be-
fehle erteilt ("Fliege tiefer”,
"Greife an” usw.).

Habt Ihr Eure Wanhl des Ein-
satzes, der Nation und des

[ — ———
Mit Aces of the Pacific
hat sich Dynamix ent-
glltig einen Platz in
der Simulationsober-
liga erobert. Spotter
kénnten sagen, daB
sich bei Aces gegen-
(ber dem Vorganger
nicht allzuviel geén-
dert habe — aber an
den opulenten Spiel-
optionen, sowie den
exquisiten Missionen, die sowohl
flir Einsteiger als auch ausge-
fuchste Pixelpiloten genlgend
Flugstoff bieten, gab's kaum et-
was zu verbessern. Aber das
Wichtigste: Aces of the Pacific
macht, trotz des bedenklichen
Hintergrundeszenarios, einen

RiesenspaB. Erfreulich dabei:
Das umfangreiche Handbuch
entbehrt jeglicher patriotischer

ﬁf92

st
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"A6M2-21-Zero (Zeke)" oder "Haya-
te"-Jager im MaBstab 1:48. Wasser-
fans finden im neusten Tamiya-
Katalog auch einige der Schiffe, die
in der Simulation auftauchen. Dar-
unter das Schiachtschiff "Yamato”
und deren Schwesterschiff, die
"Musashi” im MaBstab 1:350, so-
wie diverse Flugzeugtrager im Klei-
neren MaBstab 1:700.

Flugzeuges getroffen, kann
der Schwierigkeitsgrad Euren
fliegerischen Fahigkeiten ent-
sprechend angepaBt werden.
Wie in Red Baron stehen
knapp zwolf verschiedene Ein-
stellungen zur Verfligung, die
die Fliegerei schwerer oder
leichter machen. Hier wird ge-
regelt, ob das Flugzeug be-
schadigt werden kann, ob Ihr
unbegrenzt Treibstoff und Mu-
nition an Bord habt, wie intelli-
gent sich die Gegner verhalten

— — — — —

Lobhudelei und setzt |
sich mit dem histori-

schen Zeitraum neu- I
tral und informativ

auseinander. Reali- I
tatspuristen, denen
es nicht genau genug
sein kann, werden si-
cherlich bei dem bein-
harten Falcon 3.0 bes-
ser aufgehoben sein.
- Wer aber, ohne un-
zahlige Tasten und Instrumente
auswenig zu lernen, sofort losle-
gen mochte, bekommt viel Flug-
zeug flrs Geld. Einziger Wermuts-
tropfen: Die gesteigerte Grafik-
flille fordertinren Hardwarepreis.
Ohne einen 386er mit minde-
stens 25 MHz wird aus dem ra-
santen FlugspaB, trotz variabel
einstellbarer Grafikpracht, ein
zuckeliges Vergnugen.

)

b

RIS S A S A

und ob sich das Wetter auf
das Flugverhalten auswirkt.
Je schwieriger ein Auftrag, de-
sto héher wird der sogenannte
"Missionsmultiplikator”,  mit
dem die erzielte Punktzahl er-
rechnet wird. Je schwerer Ihr
spielt, desto mehr Punkte, Or-
den und Beférderungen win-
ken. Fliegt Ihr im "Superleicht-
modus”, gibt's halt weniger
Punkte und somit weniger Aus-
zeichnungen. Dies ist beson-
ders im "Campaign”-Modus
wichtig — hier kommt's auf
Punkte an.

Endlich in der Luft, seht Ihr
die Umgebung durch die Wind-
schutzscheibe des Cockpits in
3-D-Grafik. Entgegen der ur-
spriinglichen Aussage von Dy-
namix sind die Flugzeuggrafi-
ken nicht im Bitmap-Stil ge-
zeichnet, sondern wie gewohnt
aus 3-D-Flachen zusammen-
gesetzt; Nur besondere grafi-
sche Effekte wie Flammen und
Rauch, die aus angeschosse-
nen Maschinen oder Schiffen
schlagen, sind pixelgetreu ge-
zeichnet. Geblieben sind na-
tirlich die beliebten Licht- und
Schatteneffekte, sowie ver-
schiedene Tageszeiten inklusi-
ve Dammerung und finstere
Nacht. Wollt Ihr das Gesche-
hen aus einer anderen Per-
spektive betrachten, bietet
Aces of the Pacific eine um-
fangreiche Auswahl an exter-
nen Blickwinkeln an.

Wer seine Lieblingsmissio-
nen flir die Nachwelt aufzeich-
nen mochte, bedient sich des
eingebauten "Videorecorders”,
um am Ende eines Einsatzes
die Mission als "Film" auf die
Festplatte zu speichern. Flr
ganz Neugierige sind gleich
ein paar vorgefertige "'Filme”
im Programm enthalten. Der
Gag dabei: Ihr dirft in den

e
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odellbau in Vollendung:
links die A6M2-21-Zero, oben
der "Raiden”-Jager
"Film” einsteigen und die Mis-
sion selber weiterfliegen. So
kann jeder Film nachtréglich
nochmals gedndert werden.
Gesteuert wird Aces of the
Pacific am besten mit einer Mi-
schung aus Maus und Joystick.
Findet die Maus bei den zahl-
reichen Menls Verwendung,
fliegen sich die einzelnen Flug-
zeuge am angenehmsten mit
einem ordentlichen Joystick.
Besitzer eines Thrustmaster-
Joysticks (siehe Bericht in die-
sem Heft) werden besonders
verwohnt. So 1aBt sich mit Joy-
stick eins die Flugbahn kontrol-
lieren, wahrend Joystick zwei
fiir Geschwindigkeit und einige
Zusatzfunktionen eingesetzt

wird. Eine Extrasteuerungsop-
tion fur RuderfuBpedale ist
ebenfalls implementiert.

mh
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Die Rache d

/A

LARER 3

er Rexxonen

b

Laser frei: Die auBerirdische Minenkolonie liegt im Dauerfeuer.

m nachsten Jahrtausend ist

Weltuntergang: Die gute alte
Sonne entschlieBt sich entge-
gen allen astronomischen Vor-
aussagen, zwei Milliarden Jah-
re zu fruh zu explodieren. Als
hétte die Menschheit an die-
sen unfreundlichen Aussich-
ten nicht schon genug zu knab-
bern, nutzen AuBerirdische die |

Gunst der Stunde und wollen
unseren Nachfahren an die

Gurgel. Bevor Mutter Erde in |

ihre geologischen Einzelteile
zerfallt, wird deshalb kurzer-
hand eine riesige Flotte in
Marsch gesetzt, die die ge-
samte Menschheit in ein siche-
res Nachbarsystem bringen
soll. Leider sind diese Genera-
tionsraumschiffe relativ lang-
sam und schlecht bewaffnet —
ein gefundenes Fressen fur die
Abfangflotten der feindlichen
Rexxonen.

Ein Blick aus dem Seitenfenster

Perspektive nach Wahl

40

Die Zukunft der Menschheit
| ware spatestens hier beendet,
gébe es nicht die Kampfstaffel
der "Epic-Fighters”, einer
schnellen Einsatztruppe wvon
Raumijdgern. Diese kleinen
| Flitzer sind der einzige Schutz
der interstellaren Karavane auf
ihrem Weg durch das feindli-
che Territorium der Rexxonen.
Am Steuerkniippel einer die-
ser Kampfmaschinen miiBt Ihr
neun haarstrdubende Missio-
nen Uberstehen, bevor Ihr
Euch befriedigt zuriicklehnen
durft.

Der Raumkampfsimulator
Epic konfrontiert den Piloten
mit prinzipiell zwei unter-
\schledhchen Auftragsarten.

Da sind zum einen die reinen
| Kampfauftrage im Weltall: Ihr

bahnt der eigenen Flotte z.B.
einen sicheren Weg durch ein
Minenfeld, wehrt Angriffe
feindlicher Jager ab oder fliegt
Geleitschutz fur das Mutter-
schiff. Ein anderer wesentli-
cher Bestandteil der Einsatz-
plane sind Missionen auf Pla-
neten.

Hier gilt es, geheime Kom-
mandozentralen und Industrie-
komplexe der Rexxonen zu
zerstoren. Da alle Missionen
aufeinander aufbauen, dndert
sich automatisch der Hand-
lungsablauf, wenn ein Auftrag
nicht vollstandig erledigt wur-
de. Gelingt es z.B. nicht, eine
Radarstation zu zerstéren,
werden die Feinde gewarnt
und der ndchste Auftrag ge-
staltet sich entsprechend

schwieriger. Damit das Piloten-

Klar zum Landen:
Planet voraus...

Das Mutterschiff im Fadenkreuz. Jetzt heiBt es schnell sein.

Die Programmierer von Epic dirf-
ten besonders Simulationsfliegern
keine Unbekannten sein. Die im
Friihjahr 1989 von Martin Kenwright
und Phillip Allsopp gegriindete Fir-
ma Digital Image Design zeichnet
unter anderem verantwortlich fiir
die Flugsimulation F-29 Retaliator,
ein Musterbeispiel fiir schnelle Vek-
torgrafiken und Ocean’s Robocop 3.
Mit Epic hat man nun erneut die ei-
genen technischen Fahigkeiten un-
ter Beweis gestellt. Die in der Nahe
von Liverpool beheimatete Firma ar-
beitet schon mit Hochdruck an ei-
nem neuen, diesmal wieder klassi-
schen Flugsimulator. AuBerdem ist
bereits Epic 2 geplant. Diese Fort-
setzung wird dann nur auf CD-ROM
erscheinen.

handwerk nicht zu einfach
wird, sind alle feindlichen In-
stallationen mit Energieschir-
men und knackigen Abwehr-
anlagen gesichert. Zuséatzlich
heften sich alsbald feindliche
Jéger an Eure Fersen, die fir
weiteren Arger sorgen.

Wie in "normalen” Flugsi-
mulatoren, seht lhr die Plane-
ten- und Weltraum-Kampfge-
biete durch die Frontscheibe
Eures "Epic-Fighters”. Mit den
"F-Tasten” stehen weitere
sechs Blickwinkel auf Abruf




An unterschiedlichen Spielperspektiven herrscht kein Mangel

bereit — zur besseren Uber-
sicht lassen sich alle Armatu-
ren ausblenden. Gesteuert
wird ausschlieBlich mit der
Maus.

Das jeweilige Kampfgebiet
erstreckt sich tber viele Qua-
dratmeilen. Zur besseren
Orientierung kénnen wir auf ei-
nem kleinen Radarschirm die
aktuelle Position verfolgen,
wobei Freund und Feind durch
unterschiedliche farbige Punk-
te gekennzeichnet sind. Um fur
das harte Handwerk gertstet
zu sein, haben die Waffentech-
niker ganze Arbeit geleistet:
Nicht weniger als acht ver-
schiedene Laser- und Phaser-
Arten laden zum Pulverisieren

ein. Wer den Hochenergie-
strahlern nicht vertraut, darf
mit zielsuchenden Raketen auf
Alien-Jagd gehen. Um die Le-
bensdauer des eigenen Schif-
fes etwas zu erhdhen, ist ein
Hochenergie-Uberladungs-
schirm eingebaut, der sich
selbsttatig aufladt. Sollte der
Gegner ein Feuergefecht doch
zu seinen Gunsten beenden,
stehen zwei Ersatzschiffe und
zwei geklonte Ersatzpiloten be-
reit. Wer sein Personal allzu
freigiebig in der Schlacht ver-
heizt, scheitert und muB die
entsprechende Mission von
vorne beginnen — zum Glick
gibt's nach jedem erfolgrei-
chen Auftrag ein PaBwort. vw

Genre: Action

Hersteller; Ocean, Zirka-Preis: 90 bis 100 Mark

Prch

53
MS-DOS 76%
Grafik: 78% Sound: 72%

Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung
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in Vorbereitung

nicht geplant
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Ein feindlicher Kreuzer list sich in seine Bestandteile auf
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Die Einsatze fiihren auch auf
Eisplaneten

'_I\mtEpicmhItmansich f

I unversehens in die -
actionreichsten Mo- §
I mente einer "Kampf-
stern Galactica”-Epi-
l sode versetzt: Star-
buck zieht die Gurte
I fest, Apollo haut den
Nachbrenner rein und
I den Zylonen trdnen
die Augen. Die feindli-
I chen Polygonschiffe

fliegen dem Computerpiloten nur
l so um die Ohren. Die fixe Pracht
I
I
I
I
I
|

wird durch reichlich Soundeffek-
te und klassische Musikstucke
weiter aufgewertet. Leider ist die
Schnelligkeit des Programms
gleichzeitig auch der groBte Nach-
teil. Die Maussteuerung ist derart
sensibel, daB schon das kleinste
VerreiBen zur Katastrophe flihren
kann. Wer dann nicht in Sekun-
denbruchteilen reagiert, donnert
mit Sicherheitin das nachste Hin-

gt

et

Power-Tips

Mission eins: Genau das Richti-
ge, um sich mit der gewdhnungsbe-
diirftigen Steuerung vertraut zu ma-
chen. Trotz Zeitnot diirfte es keine
Schwierigkeiten bereiten, einen Kor-
ridor durch das Minenfeld freizu-
schieBen. Vorsicht vor dem einsa-
men Feindgleiter: Wer sich in unno-
tige Luftkampfe einlaBt, lauft Gefahr,
in die nachste Mine zu donnern.

Mission zwei: Bevor die Radar-
anlage das Zeitliche segnet, muB
der Generator fiir den Sicherheits-
schirm ausgeschaltet werden. Ein-
fach einer der StraBen folgen. Hier
gilt, wie bei allen Bodenmissionen:
Vorsicht vor Laserstellungen.

Prinzipiell ist es besser, in brenzli-
gen Situationen Fersengeld zu ge-
ben, als sich gleich in das heftigste
Kampfgetimmel zu stirzen. Feindli-
che Jager nehmen nur selten die
Verfolgung auf. Abdrehen, und die
Gegner berraschend aus einer an-
deren Richtung angreifen. Laser-
stellungen sind besonders anfallig
fur zielsuchende Raketen.

dernis oder touchiert
den Planetenboden. l
Die zweite erwdhnens-
werte Schwachstelle:
Piloten leiden schnell
unter Orientierungs-
problemen. Alle
Raumkampfe finden
auf einer eng begrenz-
ten Spielebene statt. I
VerlaBt man mit dem
P eigenen Schiff diese

/./ "

Ebene nach oben oder unten, i

findet man nur mit Glick und Er-
fahrung zuriick ins Kampfgetim- |
mel — das eingebaute Radar
hilft leider nicht weiter. Trotz die- l
ser Makelpunkte ist Epic ein
auBergewohnliches Actionspiel.
Es macht jede Menge SpaB, im
Sauseschrittdurch das Al zu dii- |
sen und dabei hemmungslos zu
"lasern”. Fir den zweiten Teil
wiinsche ich mir etwas mehr
Story. ]

I S ———
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02151 / 390071

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM
6,00, bei Nachnahme + DM 8,00.
Bestellung telefonisch: taglich 24 Stunden
OHNE ANRUFBEANTWORTER
Fax02151/390072
Bestellung schriftlich:
FROG-SOFTR. GUTOWSKI,
Martinstr. 77a, 4150 Krefeld

NAME

1 ST Division Manager
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World Class Rugby § Nations
WWF Wrestismania

Z-0ut

Sehr geehrter Kunde, die Spiele
“Wing Commander™ und “Sim Earth" fiir
den Amiga erscheinen Milte des Jahres.
Wir kiinnen jedoch schon Vorbestellungen

enigegennehmen. AuBer den hier
aulgefiibrtan Programmen fiihren wir noch
ca 4500 andere Artikel,

IBM-Hardware

Thunderboard 279,-  Adlib
Soundblaster 20~ 329- Roland Lape 1 g
Soundblaster pro 629,- CD ROM intern 9,
COROMextern 1119,

AMIGA 500

1,8 MB Speichererweiterung 259 -
512 KB Speichererweiterung 89,-
Kickstartumschaltplatine mit ROM 1,3 (A500+) 98

AMIGA 2000

2 MB bis 8 MB erweiterbar 449 -
Laufwerke Amiga

Intern 3,5 169,- extern 3,5 179.-
Mause

Highres Maus inkl. Mousepad 69,
Optische Maus fiir Amiga 119,-
Optische Maus fur PC 139,
Joystick

Gravis fir Amiga oder PC 84,50
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eam 17, Englands neuester
Stern am Softwarehimmel,

leuchtet weiter. Dem bemer-
kenswerten Einstandsspiel
Alien Breed folgt nun mit Pro-
jekt X eine reinrassige Hori-
zontalballerei a la Nemesis.

Wieder kampft sich der Spie-
ler ins nachste Jahrtausend,
plagt sich mit mutierten biome-
chanischen Insekten und muB
deren Heimatplaneten Ryxx in
die Luft jagen. Um ins Hauptla-
bor zu gelangen und dieses mit
gezielten Bombenwiirfen zu
zerstéren, miBt Ihr vorher fiinf
lange Levels liberstehen. Vom
Weltraum geht’s an die Ober-
flache des Planeten, von dort
aus in einen Vulkan, einen un-
terirdischen See und in die Sta-
tion der Mutanten. Am Ende je-
des Abschnitts wartet ein
Obermotz und eine Speed-
Bonusrunde. Das letzte Level
dient als Vorspann vom Ab-
spann. Hier missen die Entl{if-
tungsschéchte der Station mit
Bomben getroffen werden.

Bevor es jedoch losgeht,
wartet ein umfangreiches Me-
ni auf den Actionfreund. Es
darf eines von drei verschiede-
nen Raumschiffen gewéahlt, so-
wie zwischen "Rookie”- (leicht)
und "Arcade”’-Modus (schwer)
hin-und hergeschaltet werden;
Dauerfeuer 148t sich anwéh-
len, High-Scores werden ge-
speichert.

Wahrend des Spiels flattert
Ihr mit Eurem Joystick- oder

[ e —— —

I Da mdgen meine Kol-
legen sagen, was sie

I wollen: Projekt X ist
fur mich die seit Jah-
I ren beste Amiga-Bal-
lerei im "'klassischen”
I Stil. Ich persdnlich
spiele es lieber als
| Apidya. Zwar mag
das Extrawaffensy-
l stem geklaut, der
Schwierigkeitsgrad
| sehrhoch, die feindliche Taktik zu
"langweilig” (Zitat: Winnie) sein;
I die technische Brillanz, Sprach-
I ausgabe und unerhért hohe Mo-
tivation machen diese zweifelhaf-
I ten Mankos aber wieder wett. Die
Grafik trifft genau meinen Ge-
| schmack. Der Favorit: die gétt-

Der ”Plasma”-SchuB in Aktion
Joypad-gesteuertem  Raum-
schiff durch die von Feinden
nur so wimmelnden Levels.
Holt Ihr eine ganze Angriffsfor-
mation der Mutanten vom Him-
mel, gibt’s ein Nemesis- oder
Apidya-ahnliches  Extrasym-
bol. Im unteren Bildschirmteil
befindet sich eine Extrawaffen-
leiste, die anzeigt, welche Waf-
fe zur Zeit verfligbar ist. Plas-
makanonen, Laser, Raketen,
Seitenschiisse und ein Schutz-
schild warten auf ihren Ein-
satz. Die meisten Waffen gibt's
in mehreren Starken. Ist Euer
Schiff ibermaBig stark bewaff-
net, steuert es sich dement-
sprechend trager.

Habt Ihr ein Level im "Arca-
de”-Modus geschafft, dirft Ihr
beliebig oft im nachsten anfan-
gen. Ubrigens: Projekt X lauft
nur auf Amigas mit 1 MByte. kn

Im Weltraum geht’s sachte los — die Schwierigkeiten kommen noch

W —— — (] —
liche Eislandschaft I
mit ihren "traumhaf-
ten” Feinden. Auf Be- I
gleitmusik wahrend
des Spiels wurde ver- |
zichtet, daflir gibt's
tolle Effekte und Spra- I
che. Dank weiteren
ungewshnlichen Gra- |
fik- und Soundspiele-
reien besticht das |
: Spiel mit einer famo-
sen Atmosphdre, die das ein I
oder andere spielerische Mono- I
toniemanko ausbligelt. Project X *
ist eine High-Tech-Ballerei mit I
knackigem Schwierigkeitsgrad.
Unbeholfene Actioneinsteigerl
sollten beim Héndler vorsichts-
halber probespielen.

6/92
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..fiihrt Euch in eine feindliche
Unterwasserwelt

Auch getaucht wird im Project X:
der vierte Level...

Durch feindliche
Fabrikhallen fithrt Euch das
letzte Level (Amiga)

9‘”“3

diere zwar mehr zu
gradlinigen Actionti- |
teln, konnte mich der
Faszination von Pro- |
ject X dennoch nicht
entziehen. Der SpaB- I
faktor wurde sogar so-
weit hochgeschraubt, I
daB ich der Steuerung I
den "Tragheitsaspekt”
bei vernlnftiger Be- I
I
I
I
!

Die Jungs von Team
17 mausern sich vom
Insider-Liebling zum
ausgewachsenen
Chart-Killer: Project X
schafft den Drahtseil-
akt zwischen Effekt-
hascherei und durch-
designtem Ballerver-
gnigen. Zwar wurde
der Schwierigkeits-
grad extrem hoch an- .« %8
gesetzt, dafiir sorgt das gestylte
Ambiente fur Motivation und
SchweiBausbriche. Immerhin
waren die Programmierer so fair,
nach einem Raumschiffverlust
nicht das komlette Extraarsenal
zu streichen. Ich persénlich ten-

} waffnung verziehen
habe. Die Idee orientiert sich
zwar an der Realitat, entpuppt
sich aber als nervig. Projekt X
sollte sich jeder ambitionierte
Action-Freak zulegen — zumal
der klassische Stil in letzter Zeit
doch sehr vernachldssigt wurde.

Genre: Action
Hersteller: Team 17, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 78%
nicht geplant Grafik: 78% Sound: 70%
Schwierigkeit: schwer
Stimmungsvolle Zwischenbilder
erheitern den geplagten nicht geplant nicht geplant

Joystick-Akrobaten von Ober-
motz zu Obermotz

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehér

st nicht in dieser Liste?
an, wir haben
otll!

PREISLISTE AN

00000000000000000000

Handler-Anfragen
erwinscht ! I'!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25
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Sternenhimmel

Wenn diese sieben Welten um Hilfe rufen, packen Bubby und Bobby

ihren Regenschirm und ziehen los

N ach drei Jahren macht
sich Klein-Bubby mit sei-
nem Kumpel Bobby mal wieder
auf Abenteuerjagd. Dieses Mal
begeben sich die beiden auf ei-
ne Rettungsaktion (iber sieben
Planeten, die allesamt von un-
seriobsen Monstern heimge-
sucht werden. Auf der Musik-
welt haben sich Pianos und Ak-
kordions selbstandig gemacht,
irgendwo anders laufen Lowen
und "My-litte-Ponies” frei her-
um; Schmetterlinge terrorisie-
ren das Land. Bewaffnet hat
sich das halbwiichsige Duo mit
je einem Regenschirm. Nun ist

290878 [

%
Fa T

-
o W
dele]

BUBBY = "'
S02780 L1 =]

%

¥

Eine kleine Level-Auswahl:
Bildschirm gescrolit.

44
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so ein Regenschirm im Notfall
eine duBerst praktische Waffe:
Zum einen kann man den Mon-
stern damit ordentlich eins auf
die Mitze geben, weiterhin las-
sen sich betdubte Gesellen
aufspieBen und durch die Ge-
gend werfen. Steht Ihr unter ei-
nem tropfenden Wasserhahn
(Wolke, was auch immer,
Hauptsache, es kommt Wasser
heraus), sammeln sich die
Tropfen in der Regenschirm-
krempe. Nach funf Tropfen er-
gieBt sich schlieBlich ein wah-
rer Wasserfall aus dem Schirm
und bahnt sich seinen Weg
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 Genre: Gnschlcklichkelt 1
Ilnrsmlar. Ocean, zlrka-PmIs- 100 ﬂark

nicht geplant

in Vorbereitung

durch alle Etagen des aktuel-
len Levels nach unten. Lo-
gisch, daB die Flut gleich alle
Bésen mitreiBt. Statt Wasser-
tropfen kénnt lhr auch Elektrizi-
tat sammeln. Allerdings schieBt
der erzeugte Blitz nur gerade
in die Horizontale — mit etwas
Ubung macht man sich das
aber auch zunutze.

Die zahlreichen Levels erin-
nern in Grafik und Aufma-
chung weniger an den Vorgan-
ger Rainbow Islands, sondern

PRE ")‘) I .!NF
CRED.

% lw ¥ %

gesamte

AMIGA 80 °/o
Grafik: 67%  Sound:
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Wer die Kraft des Wassers nuizt,
ist schneller mit den Levels fertig.

mehr an den Erstling Bubble
Bobble. GroBtenteils sind die
Spielflichen bildschirmgroB,
einige scrollen jedoch ein klein
wenig in die Horizontale. Jeder
Level besteht aus mehreren
Plattformen, allesamt im Quer-
schnitt von der Seite gezeigt.
lhr steuert Bubby oder Bobby
laufenderweise tber diese Fla-
chen und kénnt durch Druck
nach oben eine Etage hoher
hipfen. Der Feuerknopf akti-
viert einen schwungvollen Re-
genschirmschlag — en garde.
Ab und zu gibt’s auch einige
Extras, die den beiden Helden
die Monsterhatz vereinfachen:
Geschwindigkeits- und Ener-
gieblitzsymbole sollte man tun-
lichst aufsammeln. ri




[ ————
l Parasol Stars knupft,

obwohl es die Geniali-
tat von Rainbow Is-
lands nicht erreicht,
I gelungen an den
SpielspaB der Vorgan-
ger an. Jeder Level
beherbergt eine neue
Herausforderung, ob
es nun trickreiche
Monster sind oder ei-

ne besonders witzige X
l Lage der Plattformen. Einzig

l schade finde ich, daB das Spiel

keine neuen groBartigen Ele-
I mente enthalt. Anfangs macht

Wenn Richie behaup-—é_%;—g

tet, daB Parasol Stars
nicht die Uberragen-
de Qualitéat von Rain-
bow Islands erreicht,
dann muB ich ihm
recht geben. Aller-
| dings halt mein Moti- {
vationsvorrat weitaus &
I langer. Als Jump'n’
Run-Fan habe ich il
mich tierisch lber die ® =
I perfekte und professionelle Um-
setzung von Ocean gefreut. Nicht
I nur technisch haben die Englan-
der das Beste draus gemacht, all
| die kleinen spielerischen Fines-
sen wurden vom PC-Engine-Vor-
bild ibernommen. Parasol Stars
ist fir mich der Prototyp eines
modernen, liebevollen Geschick-

sich eine recht hohe
Motivation breit (zu
zweit potenziert sich
der Fun-Factor noch-
mals, da lhr Euch ge-
genseitig verdreschen
kénnt). Sie flaut aller-
dings trotz der Level-
Vielfalt mit der Zeit
ab. Parasol Stars ist
ein lustiges Hipf-und-

Monster-verhau-Spiel
der alten Sorte und bietet jedem

geschicklichkeitsbegeisterten

Jump’'n’Run-Fan eine Menge
SpaB.

lichkeitsspiels, das
seine klassischen
Wurzeln nicht verber-
¢ gen will. Die Mischung
aus klarer, schnorkel-
loser  spielerischer
Linie sowie ausrei-
chend Abwechslung
und solide getimten
Motivationsschiiben
7 kommt an — Nicht zu-
letzt dank dem vor-
zuglichen Zwei-Spieler-Modus.
Jeder Amiga-Besitzer mit Hang
zu Jump'n’Runs oder superput-
zigen Sprites muB sich Parasol
Stars kaufen. Ich freue mich jetzt
schon auf die Fortsetzung Liquid
Kid, an der Ocean bereits arbei-
tet — hoffentlich sitzt dasselbe
Team dran.
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international
Entertainment

SkyLine

GmbH

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel Amiga/Atari Titel IBM
Abondoned Places 69,90 Airline 64,90
Airbus 320 88,90 Battle Isle 78,90
Amberstar 74.90 Black Gold 72,90
Apydia 68,90 Bundesliga Manager Prof 68,90
Barbarian 2 59,90 Castles 74,90
Battle Isle 68,90 Civilization 82,90
Black Crypt 66,90 Civilization dt. 89,90
Black Gold 68.90 Die Kathedrale 81,90
Bundesliga Man. Prof. 68,90 Elvira Mistress 2 84,90
Castles (e) 68.90 Eye of the Beholder 2 68,90
Congquestator 72,90 Falcon 3.0 dt 99,90
Die Kathedrale 81.90 F 16 Falcon 3.0 engl 88,90
Elvira Mistress 2 69,90 Gobliins 68,90
Eye of the Beholder (d) 69,90 Gods 72,90
Eate Gates of Dawn 69,90 Great Courts Tennis Il 69,90
Flight of the Intruder 78,90 Gunship 2000 84,90
Formula One Grand Prix 76,90 Harpoon 2 84,90
Gobliins 68,90 IHVF"?"SPJEEL' 7 H2 50
Gods 59.90 ndiana Jones . a.A.
Great Courts Tennis Il 67,90 Inc_hana J‘ones Ad”. oot
Harpoon 2 7490 Leisure Suit Larry 5 dt 82,90
Heart of China dt. 78,90 Selitng: e
Lisicadal 82.90 Lemmings D::,;m Disk fj‘lLJL‘l
Indiana Jones Adv. 64,90 t::if Death 2 ?ggg
James Pond 2 58,90 L'empereur 8860
Jimmy White Snooker 69,90 ks Hatravaller 2ot PB‘(JU
egatraveller 2 d i
Rnight mare 68,90 Might & Magic 3 dt 82,90
Knights of the Sky 76,90 Monkey Island 2 dt. 84,90
Lomis Syt 78,90 PGA Tour Golf Plus 78,90
Lemmings 58,90 Police Quest 3 dt 78,90
Lemmings Data Disk 49,90 Pools of Darkness 72.90
Lotus Esprit Turbo Ch. 2 59,90 Railroad Tycon 82.90
Mad TV 78,90 Rogger Rabbit 74,90
Magic Pockets 59,90 Secr. Weapons o.t. L 84,90
Mega Lo Mania 72,90 Secr. Weap.O.L.P38 34,90
Might & Magic 3 dt. 78,00 Secr. Weap.O.L.P80 44,90
Monkey Island 74,90 Shuttle dt. 109,90
PGA Tour Golf Plus 74,90 Sim Ant 78,90
Police Quest 3 78,90 Sim Earth 86,90
Pools of Darkness 69,90 Special Force 78.90
Populous 2 68,90 Star Trek 74,90
Railroad Tycon 72,90 Terminator 2 72,90
Realms 68,90 Ultima 6+3,5" 74,90
Shadow Lands 69,90 Ultima Underworld 86,90
Space Quest IV 74,90 Uncharted Water 94,90
Special Force 78,90 Wing Commander 79,90
The Qath 59,90 Wing Commander 2 78,90
Ultima 6 dt 69,90 Wing Commander 2 Miss.D.1 46,90
Vengeance of Excalibur 69,90 Wing Commander Miss. D.2 39,90
Vroom 63,90 Wing Commander Miss. D.1 39,90
WWF Wrestlemania 64,90 Wing Commander Edit. 99,90
notwendiges Zubehor ...
Laufwerk 3,5" ext 134,90 Amiga Action Rep. -f. A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3.5 int 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega - Drive (jap.) 259,00 Batman 73,90
Winter Challenge (US) 108,90 Mickey Mouse 5_9-90
John Madden (US) 93,90 Boulder Dash 52,90
E.A. Hockey (D) 119,90 Souner R.C. Pro Am 59,90
- i Duck Tales 63,90
Golden Axe 2 107,90 =
Game Gear Nintendo N.E.S.
1Y Bubble Bobble 84,90
Sonic (D) 76,90
Puzznic 79,80
Donald Duck (D) 79,80 Blue Shadow 93,90
Devilish (US) 76,90 Rt 27,90
Mickey Mouse (0} g9y North + South 114,90
Master Gear Adapter 59,80 Maniac Mansion 112,90
Sega - Master Atari Lynx
Sonic (D) 89,90 Awsome Golf 79.00
Bubble Bobble (D) 89,90 Viking Child 79,90
Mickey Mouse (D) 92,90 Quix 79,90
Spiderman (D) 89,90 Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90

% A X STAR % IS % BORN %
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computerspiele/tests

Das eiskalte Handchen

Oben wartet der erste Obermotz, unten gibt’s eine Abkirzung

Addams Family

Onkel Fester hat so einen
auf die weiche Birne be-
kommen, daB er sein Gedacht-
nis verloren hat und mit wehen-
den Fahnen zu Abigail Craven
Ubergelaufen ist. Zusammen
mit ihren schlimmen Gehilfen
"The Judge” und "Tully” halt
sie den Rest des Gruselclans
sicher hinter den unzéhligen
Tiren des Addams-Bungalows
in Verwahrung. Nur der wacke-
re Gomez kann dem sinistren
Treiben ein Ende setzen und
Toéchterchen Wednesday, Soh-
nemann Pugsley, Granny und
Morticia aus den Klauen der
Hexe befreien. Um diese Auf-

Cartoonist Chas Ad-
dams hatte seine Freu-
de an der Addams Fa-
I mily: Die schrég-ab-
gedrehte Atmosphare
I seiner Gruft-Comics
taucht erstaunlich un-
' verfalschtin der Com-
I puterversion auf.
I
|
]

Freund und Feind ge-
hen den erstaunlich-

sten Tétigkeiten nach ol

— dusen z.B. mit Propellerhiiten
durch die Gegend oder nehmen
ein Bad in der Kaffetasse. Damit

r‘

gabe zu bewéltigen, steuert Ihr
den 6ligen Gomez samt 6ligem
Bart durch unzéhlige Plattform-
Level. In jedem Hauptabschnitt
des Anwesens wartet ein be-
sonders schlimmer Gegner,
dem wir einfach mit Gomez auf
die deformierte Ribe sprin-
gen. Jeder erledigte Haupt-
motz 148t ein Herzchen zurlick,
mit dem wir Gomez Lebensbat-
terie ausbauen. Sammelt Go-
mez ein Extra ein, kann er zeit-
weilig fliegen und sich besser
verteidigen. Dank unendlichen
Continues steht der Befreiung
der Addams Family nichts im
Weg. VW

nicht genug, sind
Uberall im Haus Fall- I
tiren, Bonusrdume,
Schalter und Geheim- I
Level versteckt. Auch
nach héaufigem Ge-l
brauch nutzt sich das
Spiel deshalb nicht
ab. Trotz allem Comic- I
spaB — The Addams
Family ist ein an-l
'\n'\m spruchsvolles Platt-
formspiel. Nicht umsonst sind |
Uberall Lebens- und Energiepil-
len versteckt. I

e e e e e e e e e —— —— — —

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark

nicht geplant

in Vorbereitung

46

AMIGA 69%
Grafik: 68% Sound: 54%
Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

The Killing Beast Show

Ork

Normalerweise sind Orks
haargenau die Typen, die
jedem ballerfreudigen Compu-
terspieler im Dutzend vor die
Knarre laufen — Kanonenfut-
ter, FlieBbandfeinde. Psygno-
sis, seit jeher um die Rehabili-
tation zu Unrecht ins Abseits
gerlickter Spielkreaturen (z.B.
diverse Beaster und Lemminge)
bemiiht, nahm sich nun auch
dieser Fantasy-Geschopfe an
und bastelte ein Spiel um ei-
nen Ork als einsamen Helden.
Ihr steuert das Monster (von
Psygnosis als Mischung aus
wanderndem Raketenwerfer
und zweibeinigem Sabelzahn-

| Man kennt’s: Psygno-
sis neuestes Action/
Geschicklichkeitspiel
besitzt gute Grafik
und ansprechende
Soundeffekte, aber
nur wenig neue Ildeen.
Ork ahnelt dem altli-
chen "Kiling Game
Show”, ist jedoch we-
der ahnlich gut durch-
dacht, noch anna-

hernd so interessant aufgebaut.

tiger recht frei interpretiert) und
versucht, einen fallengespick-
ten Planeten heil zu verlassen.
Diese Welt ist in verschiedene
Ebenen unterteilt, die alle nur
einen Ausgang besitzen — und
den erreicht Ihr nur, wenn lhr
davor Schllssel, Bargeld oder
gar ein Jetpack gefunden und
eingesackt habt. Des weiteren
durft Ihr hiapfen, ballern oder
die gesammelten Gegenstén-
de anwenden. Drei Continues
steigern Eure Uberlebens-
chancen, an denen die Mon-
ster und eine schnell aufkom-
mende  Munitionsknappheit
beharrlich knabbern. wi

ken, was in einem |
Spiel dieser Machart
sehr gewdhnungsbe- I
darftigist und zu stan- I
digen Zusammenstd-
Ben mit den hupfen- I
den und fliegenden
Gegnern fuahrt. Auch I
ein paar zusatzliche
Gags kénnen das |
Spiel nicht aufwerten.
Der SpielspaB bleibt I

gebremst — eisenharte Fans ha-
Die Orkspielfigur kann sich so bens's zudem in drei Stunden |

zwar umdrehen, aber nicht duk- durchgezockt.

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant

ATARI ST

in Vorbereitung

AMIGA 57%
Grafik: 68% Sound: 44%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

6/92 Mv




Es gibt auch Alternativen.
Aber die raucht fast jeder.

LUCKIES

AMERICAN BLEND

106-109

Lucky Strike. Sonst nichts.

ndheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: 1,0 mg Nikotin und 13 mq Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).




computerspiele/tests

Bronze fiir Microids

Buckelskifahren ist noch eine der lustigsten Sportarten

Super Ski 2

Mit Super Ski 2 mochte
Microids an die Erfolge
klassischer Gruppensport-
spiele anknipfen. Alle denkba-
ren Wintersportarten (einige
olympische Disziplinen) sind
mit von der Partie: u.a. Rie-
senslalom, Slalom, Bobfahren,
Hot Dog, Skispringen und Ab-
fahrt. Bis zu vier menschliche
Athleten und vier computerge-
steuerte Gegner kénnen an der
winterlichen Herausforderung
teilnehmen. Bei allen Sportar-
ten muBt Ihr versuchen, in-klr-
zester Zeit Bestleistungen zu
erzielen. Wahrend beim Sla-
lom Geschicklichkeit und Re-

F—————

| Sind die lustigen Zei-
ten von Summer-und-
I Winter-Games-Ses-
I sions vorbei? Super
Ski 2 tritt auf keinen
I Fall in die FuBstapfen
seiner berihmten Vor-
I fahren. Sieht man da-
von ab, daB die Steue-
I rung manchmal etwas
unpréazise ist, geben
| sich die Disziplinen

i

aktion gefragt ist (lhr miBt 75
Tore ohne Fehler passieren),
gilt es beim Abfahrtslauf, eine
gute Kombination zwischen
mutiger  SchuBfahrtstellung
und sicherem Ausweichen zu
finden.

Beim Bobfahren sollt Ihr mit
dem Joystick gegen Zentrifu-
galkrédfte kdmpfen, damit Ihr
nicht einfach aus der Bahn hin-
ausfliegt. Erstmalig auf Heim-
computern zu sehen gibt es die
neue Disziplin Buckelskilauf
("Hot Dog"). Zum Ende jeder
Disziplin werden dann vom
Computer die Medaillen verlie-
hen. ri

— e m— —— —

{
Bahn 2zu kommen, |
bringt nicht die ulti-
mative Abwechslung. '
Gleich schlecht sieht’s I
bei anderen Diszipli-
rnen aus: Beim Bob I
fahren mal links und
mal rechts zu steuern I
I
I

kann den Sportfan
nicht entziicken. Le-
diglich das Skisprin-
gen bringt etwas SpaB.

Raketenracker

I IGELOW RTIR RACE:

POWER-TIP: Enge Kurven fliegen, ohne an die Stahe anzusluﬂen

Rotketeer

Im Herbst in den Kinos, jetzt
auf dem PC: "Rocketeer”
ging in den Lichtspielhdusern
zwar nicht ab wie eine Rakete,
aber dafur setzten sich die Pro-
grammierer von Disney per-
sonlich ans Spiel.

Das Spiel, das bis auf die Fi-
guren nur wenig mit dem Film
zu tun hat, ist in finf einzelne
Minispiele aufgeteilt. Zu Beginn
fliegt man drei Rennen gegen
andere Flugzeuge. Runde zwei:
Im Operation-Sowieso-Stil
muB Cliff (der Held) sich und
seine Freunde im Hangar ge-
gen die gegnerischen Solda-
ten verteidigen. Runde drei

1
I
I
I
I
I

Mal ganz abgesehen
davon, daB hier zahl-
reiche Menschen ab-
geschossen werden
missen, was unserer
BPS (und nicht nur
der) gar nicht gefallen
dirfte: Auch spiele-
risch ist Rocketeer
unterdurchschnittlich.
Der Schwierigkeits-
grad ist hoch, die flinf

Yt s,

und vier sind SchieBspiele, bei
denen von rechts nach links
gescrollt wird. Zu guter Letzt
kommt Runde funf, ein Box-
kampf auf der Tragfldche eines
Zeppelins. Erst wenn hier alle
Gegner besiegt wurden, bevor
der Zeppelinin einer Feuerwol-
ke explodiert, kann der Rocke-
teer seine Freundin wieder in
die Arme schlieBen. Die einzel-
nen Minispiele werden durch
Comicbildchen verbunden, die
von den Originalzeichnern des
Rocketeer-Comics stammen.
Mit PaBwértern kann man in al-
le fiinf Runden direkt einsprin-
gen. bs

— e — — — —

Fortgeschrittener |
wird gar nicht erst
Uber das Rennen hin-
auskommen und bald
was anderes spielen.
Technisch hat man
sich, gerade flr die
ersten Stufen, Vviel
Miihe gegeben. Die
in 256 Farben digitali-
sierte Grafik wirkt pri-
ma und scrollt flissig.

allesamt zu langweilig. An 75 To-

Weniger Ladezeiten und mehr
' ren vorbeizurauschen und dabei

einzelnen Sequenzen flr sich Aberab Stufe drei geht es mitder
Abwechslung hatten Super Ski 2 I

ziemlich langwierig und -weilig. Qualitdt ziemlich bergab. Mehr

darauf zu achten, nicht aus der ganz gut getan. Anfénger und auch so mancher Abwechslung hétte gut getan.
R T e s i e I T L b s s e s L L R0
<)
$\ Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Disney/Infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark
MS-DOS 53%
Grafik: 70% Sound: 72% in Vorbereitung
it Schwierigkeit: schwer
ATARI ST ATARI ST
; bereitu nicht geplant nicht geplant

6/92 My
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o FUNNY-30OFT % o O
{'O(\ 4\0\ \\0* o° Inh. Oliver Heck /e,-a D Q’),ole

\)e (\O ‘(\ Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach %e e ?

2 (3]
S\ TonS
A R \> Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 RN

QY N Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # e
"50 : Q(o Entertainment-Center: o’@ :
o™ Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach K/
A Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg * Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Georgswall 3, 3000 Hannover
Bestellservice:

Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wiirttemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590

Fiir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisanderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7.- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21.-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN HARDWARE + ZUBEHOR
Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.
Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM JOYSTICKS: "
3 : X[ Competition Pro, Standard schwarz DM 2795
aD Kons_tr.ukﬂons Kit 119,95 11995 119,95 Home Alone 64,95 74,95 ‘r'l!ders of Rohan 62,95 79,95 Gompelition Pro. Standard transparent DM 2995
A.T.P. Airline - = . 87.95 :udson Ha(;mk 64,95 64,95 2 95— :me n.}: Dragon dt. 82,95 - 86,95 Competition Pro, Standard transparent-blay DM 39,95
Abondoned Places 78,95 - - yperspee - - 1 obin Hood (Sierra) dt. - - 86,95
Advantage Tennis Tour 59,95 - 69,95 Indiana Jones Adv. 69,95 69,95 7495  Robocop 3 64,95 - - JOYSTICKS PC:
Air Combat Aces 7495 7495 8695 Indiana Jones 4 aA.  aA  aA  Rocketeer . - 7895 8?3’.?22‘235?’ il D i
Air Sea Suprsemacy gjgg 74,95 gggg james C\I;‘)f?d IIS ; gggg 64,95 :oger Habbw‘tK : (}4392 K 13332 Gravis transparent DM 9695
Air, Land & Sea y - 89, immy White Snooker 69, - - omance 0.t.Kingd. 2 104, - 104, 3
Airbus 320 94,95 94,95 - Kid Gloves Il 64,95 6495 = Sanctuary 79,95 = 7985 ZUBEHOR:
Airline - - 7295  Kings Quest5 dt. 86.95 - 9995  Search for the Titanic - - 7495 :;E*"- JBOU‘SER‘ES'W = gm g;gg
Amberstar 8195 6195 - Knightmare 7495 7495 -  SecretWeap.o.luftw. - - 0495 | powcsientmecnaler ey L
Another World 64,95 64,95 - Knights o.t. Sky 7795 7795 9495 Secret Weapon HE 162 - - 44,95 Color-Maus-Graffiti m. Pad DM 9945
Apydia 72,95 - - Leander 74,95 - - Secret Weapeons P80 - 4995 iyncroAExpless al 0 gm gggg
BAT2 i - aA.  Legend 7295 7295 = Shadow Lands 7295 7295 - miga Action Replay 3f. A500 1
BabyJogohome 6995 6995 74,95 Legend of Fearghail 6995 6995 7495  Shanghai2 : L v A Lyl
Bane of the Cosmic F. dt. - -8495 Leisure Suit Larry 3 dt. 96,95 - 96,95  Shuttle deutsch = - 114,95 Volioptische Maus DM 119.00
Bandit Kings 82,95 - 8295  Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 - 96,95  Silent Service 2 7895 7895 8295 Crystall Trackball DM 11400
Barbarien 2 64,95 64,95 - Lemmings 62,95 62,95 - SimAnt - - 89,95 Nullmodem-Kabel DM 2995
Battle Isle 7495 7495 7995 LemmingsDataDisk 54,95 5495 5495  SimCity & Populous 7995 79,95 7995 g:’gﬂ"g’;‘g‘:ﬁgg‘fe Bm gg'gg
Big Business 58,95 5895 6295 Lemmings Standal. Vers. 62,95 6295 7495  Sim Earth - 96,9 X-Copy Prof. 5.0 DM 79.95
Birds of Prey 74,95 - - Lethal Xcess 67,95 - - Sorcerer’s Appliance . - 86,95 Kickstart-Umschaltplatine oM 89,00
Black Crypt 64,95 - - Life & Death 69,95 6995 - Soul Chrystal 72,95 - 78,95 Kickstart-Umschaltplatine incl. 1.3 oM 119,00
Black Gold 69.95 6995 7495 Life & Death 2 - - 7495  Space Ace Il 7995 7995 8995 ﬁ‘:sgﬁgégf;‘j;hﬁ';ﬁ'ﬂgfsm' et DMl
B i R omi Wl Sl gy L ) Amiga 500 kompl. m. Maus k. 1MB DM 82900
uck Rogers - = ; in| o, £ C ) pecial Forces i I e AMIGA 500 plus DM B49,00
Bundesliga Man. Prof. 69,95 - 69,95 Links Bartan Creek - - 4495 Speedball Il 64,95 64,95 79,95 AMIGA Farbmonitor 1084 5 DM 579,00
Castles 72,95 - 7995  Links Bayhill Course - - 4485  Star Control 72,95 - 7295 TV-Medulator DM 79,95
Castles Data Disk - - 4495 Logical 5995 5495 5995 Star Treck - - 7895 SPEICHERERWEITERUNG fiir A 500 auf 1 MB:
Castles of Dr. Brain 88,95 - 8895 LotusEspr.Tur.Chal2 69,95 69,95 - Starbyte Super Soccer 69,95 7295 74,95 mit Unr + Accu abschallbar G:,ram.e 6 ;ﬁnam oM 7400
Celtic Legends 74,95 - - Lempereur = = 19995 Starflight 11 66,95 - 66,95 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM 73,00
Chessmaster 3000 - - 8295 M-l Tank Platoon 7495 7495 8795  Steigenberger Hotelm. 59,95 - - mit Uhr + Accu agschharga' + Rairoad Tycoon gm 144,95
Chuck Yeager20 69,95 6995 7495 Mad TV - B695  Stellar7 B - R R . ik
C_huc_:k Yeager Air Combat - - 7995 Mag?c Candle Il - - TBA5 Strike 11 - - 74,95 ; §
Cwu!zal}on = - 89,95 Magic Pockets 6495 6295 = Srike Commander = = SPEICHERERWEITERUNG
Civilization deutsch 2 - 104,95 Manchester Un. Eur. 59,95 5995 7895  Syrike Fleet 64,95 64,95 - fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
Conquestator 78,95 . - Martian Memorandum = - 8695 gygpiciuos Carco 64,95 - 5 512KB Preis: DM 99,00 1.8MB Preis: DM 249,00
Covert Action 87,95 - 94,95 Master Golf 79,95 79,95 - TNT. Il 78.95 ~ b fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Ag‘ns vorhanden:
Darkmann 72,95 7295 - Maupiti Island 6495 6495 7495  Taying of Beverly Hills - . 7205 312:20';?1 2M 12900  23MBPreis. DM 299,00
L = : ir abschaltbar Mega Mix 2000:
Das Boot 74,95 8695  Mega Lo Mania 7295 7295 Terminator 2 6295 62.95 7495 e idorMBE%M ;43,- ST
Death or Glory - - 86,95 Mega Twins 64,95 6495 - )
Demonsgate ) N Megatraveller 2 i K 70,05 The Games Winter Chal. - - 8295 fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
Deuteros 7495 7495 - Mercs Baor - T e Cuiter it © 7995 | LAUFWERKE zu SUPERPREISEN |
Devious Desings 64,95 64,95 - Micropose Soccer 6495 6495 pags  helath 64,95 2 5 35" Floppy Drive extemn, siim abschaltb. f. A 500 DM 154,00
i, 2 The Simpsons 7295 72,95 7695 5,25° FloppyDrive extern, slim abschalth f.A500DM 154,00
Die Kathedrale 83,95 8395 8395 Midwinter 2 78,95 7895 o 35" Floppy Drive intem fiir A 500 DM 154.00
EccoQuest - - 8995  MIG 29 Super Fulcrum 86,95 86,95 9995  TheirfinestHour 7495 7495 74,95 Laufwerke for PG 35" 1,44 MB OM 159,00
Elvira Mistress 2 78,95 - £995 Might & Magic3dt. 89,95 - 8995  Their finest Hour Miss. 3995 39,95 3995 Lautwerke fiir PC 5,25' 12 MB DM 169.00
ESS Mega - - 8695 Monkey Island 8995 8995 9495  Time Quest - - 7995 Einbaurahmen fir 35" Laufwerk O™ 2000
Eye of Beholder dt 7495 - 8495 Monkey Island Il dt. 89,95 - 8995  Titus the Fox 64,95 - - imag?gﬂa Okta?gg I:_)ﬂzr,nmiga 500: s
= = = it uantum |
e L o e s e s v s
F-15 Operation Disk - - 4995 No.1 Collection 69,95 6995 79,95 Transworld 6295 6295 6895 Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 8295 Onthe Road 69,95 69,95 - Ultima 4-6 5 - 8495 A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
F-16 Falcon 3.0 dt. . - 104,95  Panzer Battles 64,95 = - Ultima 6 72.95 - 8995 A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
F-19 Stealth Fighter 74,95 74,95 89,95  Paperboy Il - - 6495  Ultima7 : . 89,95 ﬁiﬁﬁ:"@sﬁuﬁﬁm i it
Fascination 7495 7495 8995 PGA Cours Disk 42,95 - 4295 Ultima Martian Dreams : - 7995 Festplatten Golem SCSI fiir AS00:
Fate Gates of Dawn 76,95 76,95 - PGA Tour Golf Plus 78,95 - 8295 Ultima Under World b, - 89,95 Golem 50 MB DM 969.00
Fireteam 64,95 - - Pirates 6395 6895 6495  \jncharted Water 5 . 11495 Golem 100 MB . DM 1.269,00
Flight o.t. Intruder 7795 7795 - Pit Fighter 69,95 69,95 69,95 T Festplatten Golem SCSI fir A2000:
USS John Young 2 64,95 Golem 50 MB DM 969,00
Flight Planner - - 7295  Police Quest 2 86,95 96,95 86,95 Utopia 7495 74.95 ! Golem 100 MB DM 1.269.00
Formula 0. Grand Prix 79,95 79,95 - Police Quest 3 86,95 - 86,95 Vengeanie of Excalibur 7805 - > Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Free D.C - - 9495 Pools of Darkness 72,95 - 74,95 Neoom 64‘95 64.95 5 Flicker Fixer fiir AS00/2000 DM 299,00
Genghis Khan 83,95 - 8395 Populous |1 6795 67,95 I d ' Flicker Fixer fir A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 893,00
: Wayne Gretzky 2 K.C. 6995 6995 7995
Gobliiing 72,95 - 7295  Populous Editor 44,95 - " Wild West World 84,05 - 8495 56 Powr Pach
Gods 62,95 6295 7895 Power Monger 7495 7495 i Beamish 78‘95 ] 86.45 386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatie
Golden Eagle - 64,95 7295 Power Mo DataDisk 42,95 42,95 - v " 1x3,5 LW/ 1x 5 14 LW + Civilisation +
Great Courts Tennis2 68,95 6895 74,95  Projekt-X 64,95 - - Wing Col + Miss I+ g - 104,94 Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 Preis komplett DM 3.187.00
Gunship 2000 - - 87,95  Race Drivin 72,95 - - Wing Commander I1 = - 7895 Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 di
Harlequin 64,95 = - Railroad Tycon 7895 7495 8495 ‘xm Com. Il Miss D.1 9' - 4995 ghﬂ Cﬂéﬁiggﬁ% f:f,.’fﬁ), gm ggggg
Harpoon 2 78,95 - 8995 Realms 7495 74,95 - inzer 6895 6895 7295 B o
§ X y . : Soundkarte "Soundblaster" V 20engl
Heartof Chinadt. 8495 - 9495 Red Barondt. 96,95 - 9695 Woltchild 6495 6495 - iyl sesBaremie il T R EP
Heimdall 7495 8495 - Returnof Medusa2 6695 6695 7495  WWF Wrestlemania 74,95 74,95 8295 ohne CMS.Chips (Mono) DM 264,00

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage
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& POWER PLAY bringt Fuch jeden Monat
die stirksten, heissesten und aktuellsten
Spiele ins Haus! Gefestet und gnadenlos

beurteilt.

& POWER PLAY priift fiir Euch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objektiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimfiig
und super clever.

POWER PLAY - die ganze Welt der
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt

tﬁs Abo und Ever Geschenk!

Es lohnt sich...




Diese Vereinbarung kannen Sie innerhalb von acht Tagen bei Marki&Technik Verlag AG, Postfach 1304,
8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeifige Absendung des Widerrufs.

Ab in
die Post!

- und Rollenspiele

m ,o ’ A b o + sre Titel - Rarititen

AM PC

’ bst Admiral 109
esc en arfect General 100 109
@ orf. Gen. WWII-Disk 59 69

ed Waters 119

the Lance 39

ginal-Losungshilfen
iche SSI-Lésungsbiicher,
ye of Beholder | 24,80
&Magic Il (240 Seiten!) 39,00
Air Combat 39,00
T — : ation 39,00
(Sonder)hefte & Sammelordner i
: . AM PC
- Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft) > Darkness 94 9
Ich bestelle: 1 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel- Cocktail, alle ' Radiance - % 69
| 11 6,/91 Birds of Pray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stiick: "::dof Sa\ﬁga Frontier 122
| Might&Magic 3 Stiick: 1 4/92 Die Spiele Highlights '92, Raumschiff o
|11 7/91 Jubel, Trubel, Spiele-Spafl, Chuck Yeager 2 Enterprice, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick: :
" Hagr legt an Stiick: Schicksalsklinge
3 1 8/91 Stars & Stripes Software, Witzkid, Summe: — DM oftware und FanPro présentieren:
' Flieger im Hartefest Stiick: 3 . p ingerwartete Spiel zur meistver-
‘ onderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
| 11 9/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips, b hastales P ’ in deutschen Rollenspielserie!
. Mego-Lo-Mania - die sensible Software Stick:— 2 /90 (Die 100 besten Spiele 1990) ik ik DD':; ;g
1 11 10/91 Software des Gravens, Batile Isle 211/91 (Tips & Tricks) Stiick: B e . ] |
- der Strategiekniiller, Populous 2 Stick: —— 12/91 (P(-Spiele + Disker.fe - 14,80 DM) Si’zzrk:,,,, Dreadnoughts
1 11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy _13/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick: GillaSanschlachispsimulation das
- geballte Spielepower, Nemesis 2 fiir alle Gameboy-Fans  Stiick: Waltkriegs. Sie kommandieren als
21 12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, Summe: DMy gine komplette Flotte. Zahlreiche
ie wichti iel ter im Vergleich Stiick: ) i rios, massig Schiffsklassen, 3D-
Shiteteo Sp.'e R " »Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM an, Sound, guter Computergegner.
1 1/92 AMle wichtigen Videospiele im Vergleich, : ! ’ ' ,
. i Lo Sick: Ich bestelle— Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM »der 2 Spieler.
; i M,'m oy e . S ) efer Turcan, dem Programmierer
' 1 2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights 91, Summe: : DM aterloo, Austeritz und Armadal
\ Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: (Zuzgl. DM 3 - Versandkosten — ab Gesamiwarenwert DM 50,- frei) DM 119
| iarlo-Disketten:
i Gesamftrechnungsbetrag SN I S DM  ,arck Disk DM 59
' _ S - skl I gyl il slad Disk DM 59
| Ultima-Serie ist ein- ting) wenig Aufregen- B ST S
, fach zu frappierend. des geboten. Die Fan- I VERM’SCHTES Joys“cks
| Das grdBte Problem tasy-Story ist gehalt- Advanced Gravis PC Joystick DM 99
| dabei ist, daB Mind- voll, aber durchschnitt- | AM PC |Thrustmaster PC DM 199
' craft sich an den er- lich, die Motivation Bad Blood 29 |Maxx Two DM 189
sten funf Ultimas weiterzuspielen hlt | Dungeon Master Assistant 39 39 |au ravic AMIST Joystick DM 8
orientiert. Technisch sich angesichts der Hyperspeed % Gravis ystic 9
hinkt Magic Candle «= WEECEN technisch und spiele- I Larry Bundle 129 Unser Ladenlokal
e el s oty ek sta i | | e %t ein v 1013 s
LE2 : : = o orts of Cal 79 98 |von 10-14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht
| die magische Kerze ist erloschen. echte Sammler. S?erta VGA Bundle 129 |nur eine reichhaltige Auswahl an Intelli-
l o s e T e T L R Sim Ant 99 109 |genter Softwareunterhaltung, sondern
: SpaceQuest-Bundle 129 |fahren auchBrett- und Rollenspiele, Zinn-
| Star Trek 25th Anniversary 89 |figuren und Zubehdr. Eintritt freil

Genre: Rollenspiel e : .
Hersteller: Mindcraft/Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalo

3 MS-DOS 499%, "Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen!

. Grafik: 38% Sound: 53% nicht geplant Imum und Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)

Schwierigkeit: mittel

pan sl el 0211/397667

MDA
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POWER PLAY-Abokarte

JA, lch machfe POWER PLAY zum Jahrespreis von 69,60 DM LAusIund siehe
Jmpressumij fur 12 Avsgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im
voraus nach Frhalt der ethnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Hoys.
Das Abonnement verlingert sich aufomafisch um ein weiteres Jahr zu den
lann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten

Zeitraymes kiindigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Foll behalten.

Ich will: 2 Trantor 11 Starkiller (Bitte Gewdnschtes ankreuzen)

Name, Yorname

-Slmi'je, #L-mmun:ﬁmer
PLZ Wohnort

Dn;rum, 1. Unterschrift
Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, meine neue Anschrift dem
Verlog mitzuteilen.

Ich bezahle

(2 jiihrlich (69,60 DM)

1 vierteljdhrlich (17,40 DM)
Diese Vereinbarung konn ich innerhalb von achi Tagen bei Marki&Technik Verlog AG, Postfach 1304

8013 Hoar widerrufen. Zur Wohrung der Frist gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestitige die Kenntnisnohme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift

) halbjéihrlich (34,80 DM)

Datum, 2. Unterschrift Y10D45

POWER PLAY - Bestellkarte fir
(Sonder)hefte & Sammelordner

Absender:
Name, Yornome
Sirafle, Housnummer
PLZ Wohnort

Datum, Unterschrifi

-,

60 Pf
Briefmarke drouf
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Abonnement-Service
Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service

Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

& POWER PLAY prift fiir Euch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objektiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimdflig
und super clever. |

POWER PLAY - die ganze Welt der

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt
as Abo und Ever Geschenk!

Es lohnt sich...
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Abgebrannt

Die Zeiten sind vorbei: Magic Candle 2 kommt drei Jahre zu spat

Candie 2

(MS-DOS/VGA).

it dem Erstling der Magic-

Candle-Rollenspielserie,
gewann Hersteller "Mindcraft”
vor einigen Jahren einen ech-
ten Achtungserfolg bei einge-
fleischten Fans. Der zweite Teil
beginnt zehn (Spiel-)Jahre
nach der Handlung des Vor-
gangers. Zehn Jahre herrschte
im Land Gurtex Frieden. Der
Oberbosewicht Dreax wurde
damals in die Flame einer ma-
gischen Kerze verbannt. Dum-
merweise ist nun der Verbleib
der 44 Huter, die die Kerze be-
wachen, ungeklart — Ihr sollt
das Rétsel um die Wachter der
Kerze losen. Gesteuert wird

Die  Magic-Candle-
Saga kann seine Wur-
zeln nicht verleugnen:
Die Ahnlichkeit zur
Ultima-Serie ist ein-
fach zu frappierend.
Das groBte Problem

craft sich an den er-
sten flnf Ultimas
orientiert. Technisch
hinkt Magic Candle

>

Eurer Startheld, dem sich spé-
ter verschiedene andere Figu-
ren anschlieBen, wahlweise
per Maus oder Tastatur. Insge-
samt warten rund 30 Charakte-
re darauf, mitgenommen zu
werden. Auf Knopfdruck erteilt
Ihr Anweisungen und Befehle
an die Figuren.

Eine weitere Besonderheit:
Ein Notizbuch, das automa-
tisch Buch flhrt, (ber die zahl-
reichen Hinweise, die Ihr erhal-
tet. In Form eines Tagebuchs
wird alles mitgeschrieben, was
spater von Bedeutung sein
konnte — sogar Ausdrucken
1&Bt sich das Schriftstiick. mh

Spielerisch wird bis |
auf zwei wirklich niitz-
liche Features (Auto-
Notizbuch, Partysplit-
ting) wenig Aufregen-
des geboten. Die Fan-
tasy-Story ist gehalt-
voll, aber durchschnitt-
lich, die Motivation
weiterzuspielen halt
» Sich angesichts der
| technisch und spiele- I

rlsch Uberméchtigen Konkurrenz

meilenweit hinter den Jungsten
in Grenzen — Nur noch was fir I

I
I
j
I
I dabei ist, daB Mind-
I
I
| Rollenspielkollegen hinterher —

die magische Kerze ist erloschen. echte Sammler. _I
'\*S\'(.j
g“ Genre: Rollenspiel

Hersteller: Mindcraft/Electronic Aris, Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS __49% Qi AMIGA |

Grafik: 38% Sound: 53% nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

nicht geplant

6.‘92

Konkordlastr.61
Postfach 260165
&£000 Ddsseldorf 1

Ihr Spezialist fir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch iiltere Titel - Raritiiten

STRATEG’E The Lost Admiral %) 1%2

AM The Perfect General 109 109
Action Stations 89 99 LTJhehPEII;de?InI Sllhk 1?3
Action Stations Ed. Disk 59 w’:r ; i L;f =
Blitzkrieg at the Ardennes 9 99
Conflict: Middle East 80 100 | Original-Losungshilfen \'
Interceptor 49 |Sémtliche SSI-Ldsungsbiicher, It
L'Empereur 109 |z.B. Eye of Beholder II 24,80 [
Midwinter II 84 109 |Might &Magic IIl (240 Seiten!) 39,00 [
Nobunagas Ambition I 109 |Falcon Air Combat 39,00 i
Storm across Europe 80 69 |[Civilization 39,00 [
Sword of Aragon 30 39 |Wing Commander I/ll (280 S.) 48,00 [
ROLLENSPIEL AU o
Pools of Darkness 94 99
Pool of Radiance 30 69
Bane Cosmic Forge dt. 89 109 Treasures of Savage Frontier 89
Bard's Tale Constr. Set 99 Ultima Underworld 109
. T
Curse of the Azure Bonds 39 64 Die Schicksalsklinge
Eye of the Beholder I 109 109 | Attic Software und FanPro présentieren:
Lord of the Rings f 39 | Das langerwartete Spiel zur meistver-
Magic Candle Il 94 | kauften deutschen Rollenspielserie!
Might&Magic Il + Cluebook 49 PC DM119
MegaTraveller | 39 AMIGA DM 99
SIMULATION |_presnousnes
Ausgefeilte Seeschlachtensimulation des
AM PC |ersten Weltkriegs. Sie kommandieren als
A320 Airbus 109 109 [|Admiral eine komplette Flotte. Zahlreiche
Castles 99 |Szenarios, massig Schiffsklassen, 3D-
Castles Northern Campaign 47 |Grafiken, Sound, guter Computergegner.
Falcon 3.0 129 |Fir1 oder2 Spieler.
Flight Planner (fir MS FSim) 74 |Von Peter Turcan, dem Programmierer
F1 Grand Prix (Microprose) 99 109 |von Waterloo, Austerlitz und Armada!
PGA Tour Golf Plus % |PC DM 119
Reach for the Skies 109 109 |Szenario-Disketten:
Sound/Graph./Aircr. Upgrade 79 Bismarck Disk DM 59
Their Finest Missions Ironclad Disk DM 59
VERMISCHTES S
Advanced Gravis PC Joystick DM 89
Thrustmaster PC DM 189
gﬂd B'OOdM N gg Maxx Two DM 199
ungeon Master Assistan i i
Hyperspeed pot Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 89
Larry Bundle 120 | Unser Ladenlokal
Nuclear War 39 |hat werktags von 10-18 Uhr, samstags
Ports of Call 79 99 von 10-14 Uhr gedttnet. Wir bieten nicht
Sierra VGA Bundle 129 |nur eine reichhattige Auswahl an intelli-
Sim Ant 99 109 |genter Softwareunterhaltung, sondern
SpaceQuest-Bundle 129 |fiihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
Star Trek 25th Anniversary 89 |figuren und Zubehdr. Eintritt freil
Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog
"Abenteuerspiele” (80S.) mithestellen!
Imtum und Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)

0211/397667
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The Stygian{Abyss

Im Leben eines Hollenspie-
lers gibt’s so einige Labyrin-
the, an die man sich nur mit
wohligem Schrecken zurick-
erinnert. Meistens sind beson-
ders knifflige Réatsel oder ultra-
gemeine Monster der Grund
dafiir, daB alleine der Name ei-
nes solchen Dungeons selbst
alten Monsterjdgern kalte
Schauer des Entsetzens Uber
den Ricken jagt. Unter den
morderischsten  Labyrinthen
der Softwaregeschichte nimmt
die Stygian Abyss einen Son-
derplatz ein. Diese Gewdlbe
des Todes waren die letzte und
héarteste Priifung am Ende von
Ultima 4: Quest of the Avatar.
So mancher Abenteurer hat
sich an diesem Labyrinth, das
sich mitten in einer Vulkaninsel
befindet, die Zéhne ausgebis-
sen. Nach dem Ultima 4-Finale
kehrte Ruhe ein.

In den folgenden (Spiel-)
Jahren, die Ultima-Kenner aus
dem finften und dem sechsten
Teil der Saga kennen, erlosch
der Abyss-Vulkan, und der Frie-
de kehrte in dem Fantasyland
Britannia ein. Der Herrscher
des Landes, Lord British, erteil-
te einer Gruppe Siedler sogar
die Erlaubnis, sich in der Sty-
gian Abyss héuslich niederzu-
lassen. Gesagt, getan. Ein ge-
mischtes Vélkchen aus Zwer-
gen, Menschen, Orks, Goblins

54

Automapping zum Mitmachen: Auf die Karte konnen persdnliche
Eintragungen gemacht werden (MS-DOS/VGA).

ul

Attack
Defenzc
Track

| Repair

(MS-DOS/VGA).

und Echsenwesen machten es
sich in den Tiefen des Vulkans
gemiitlich...bis heute. Denn
nun rumpelt es wieder in der
Ultima Underworld.

Mit Ultima Underworld: The
Stygian Abyss startet Origin ei-
nen weiteren GroBangriff auf
die Herzen der Rollenspieler.
Das, nicht von Origin selbst,
sondern vom Newcomer Blue
Sky entwickelte Spielsystem
unterscheidet sich in so ziem-
lich allen technischen Punkten
von dem, was klassische Rol-
lenspiele bislang boten. Bisher
war so ein Dungeon ein ziem-
lich feststehendes Gebilde und

Wir basteln uns einen Charakter: Aus acht Berufen dii

Die Zauberspriiche werden
mittels Runensteinen
zusammengeseizt

immer rechteckig oder quadra-
tisch. In der Unterwelt der Sty-
gian Abyss gibt es runde Kam-
mern, kurvige Gange, sogar
Steigungen oder Abhange sind
vorhanden — mit allen physi-
kalischen Konsequenzen. Wird
ein Gegenstand auf einen ab-
schiissigen Weg gelegt, kullert
dieser den Abhang hinunter.
Natiirlich ist die Beschaffen-
heit der Tunnels oder der Wan-
de nicht immer gleich. Natur-
felsen wechseln willkirlich
auftauchend mit gemauerten,
verputzten, mit Holz oder Mar-
mor verschalten oder mit Moos
bewachsenen Waénden und
FuBbdden ab. Da stolpert der
Spieler Gber Goldadern, die
Wiénde aus Granit durchzie-
hen, Tropfsteinhéhlen, die
auch wie solche aussehen, so-
wie unterirdische Wasserlaufe
mit Stromschnellen, Wellenbil-
dung, kleinen Teichen und mo-
derigen Sumpfen. Das groBte
Problem bei einem solchen
Dungeon ist die Orientierung:

rit Ihr wahlen

somit ziemlich festen Regeln
unterworfen: Glatte Wande,
ein ebener FuBboden, eine
passende Decke, eine Tu
hier und da, eckige Rdume
und symmetrische Gange. So
hat ein Labyrinth auszuse-
hen und nicht anders — Die A
Ultima Underworld nicht. -
Da die Programmierer n"’#
ausgiebig von der Bitmap-
Technik Gebrauch machten,
présentiert sich die Stygian
Abyss als "echtes”, oder bes-
ser “natiirlicheres” Unter-
grundlabyrinth als bisherige
Dungeons. So sind z.B. Réu-
me oder Gange keineswegs



Wer soll so etwas kartographie-
ren? Aus diesem Grund hat
Blue Sky Produktions ihrem
Programm ein zlnftiges Auto-
mapping spendiert. Damit

nicht genug: Auf der Karte
kénnt Ihr selber Eintragungen
vornehmen, die dann zusam-
men mit einem der vier Spiel-
stdnde gespeichert werden.

Vil
g

r A< Ll
Gekampft wird in Echtzeit
(MS-DOS/VGA)

Dem "natirlichen” Umfeld
des Dungeons entsprechend
ist die Handlungsfreiheit der
Solofigur, die Ihr steuert, gro-
Ber als in herkdmmlichen Pro-
grammen dieser Art. Der Held
(oder die Heldin), den lhr zu
Beginn des Spieles aus acht
verschiedenen Berufsklassen
(Magier, Kdmpfer, Tinker, Bar-
de, Druide, Schéfer, Paladin
und Ranger) auswahlit, kann
sich in der Unterwelt unge-
wohnt frei bewegen. Im Stil der
Freescape-3-D-Spiele (Castle-
master) kann Euer Charakter
jetzt auf Knopfdruck stufenlos
nach oben oder nach unten se-
hen. Abgriinde werden einfach
tbersprungen. Ein simpler
Hipfer aus dem Stand ist
ebenso moglich, wie ein ele-
ganter Weitsprung, der einen
tichtigen Anlauf voraussetzt.
Gesteuert wird die Figur durch
eine Mischung aus Maus- und
Tastaturkommandos. Die
Maus (ibernimmt die Funktio-
{nen der Richtungstasten. In

dem 3-D-Fenster, in dem die
Umgebung des Charakters zu
sehen ist, verwandelt sich der
Mauszeiger je nach Position in
ein anderes Symbol. Pfeile ge-
ben die Richtung an, in die der
Charakter marschieren soll:
Nach vorne, hinten, drehen. Je
weiter der Mauszeiger vom
Zentrum des Bildschirms ent-
fernt ist, desto schneller rea-
giert die Spielfigur.

Dazu ein Beispiel: Um nach
vorne zu gehen, wird einfach
der Mauszeiger mit dem "Pfeil
nach oben” benutzt. Per Druck
auf die linke Maustaste mar-
schiert der Charakter los.
Schiebt Ihr nun den Mauszei-
ger im 3-D-Fenster weiter nach
oben, lauft der Charakter
schneller; ist der Mauszeiger
eherim Zentrum, wird die Figur

langsamer.
Ebenfalls per Maus verflig-
bar: Befehle wie “einsam-

meln”, "untersuchen”, "spre-
chen”, "benutzen” und ”kamp-
fen”. Wahlweise lassen sich
diese Orders durch einfaches
Anklicken von Symbolen aus-
fihren oder durch direkte Ma-
nipulation des gewiinschten
Objekts. Um einen Gegenstand
aufzusammeln, reicht ein Klick
auf das betreffende Item. Es
geniigt ebenfalls ein Mausklick
auf die gewiinschte Person,
um mit einem der zahlreichen
Einwohner der Stygian Abyss
zu plaudern. Apropos Perso-
nen: Auf Eurem Weg in die min-
destens sieben Etagen der Ab-
yss stolpert Ihr nicht nur lber
Monstergriippchen, die Euch
ans Leder wollen, sondern
auch Uber verschiedene
“friedliche” Rassen — die ehe-
maligen Kolonisten. Diese sind
nicht nur zu einem einmtigen
Plausch bereit, sondern bieten
Informationen, kleine Auftrage
und sind einem kleinen Tausch-
geschaft nicht abgeneigt. Die
zahlreichen  Bildschirmtexte
unserer Testversion sind noch
in Englisch.

. Ist der Ansprechpartner auf
Arger aus, oder |hr habt Euch
vertan, und statt des vermute-
ten "freundlichen” Handels-
partners lauft Euch ein miBmu-
tiger Ork Uber den Weg, spre-
chen die Waffen. Das Kampfsy-
stem von Ultima Underworlds
ist actionorientiert und lauft in
Echtzeit ab. Ist das "Kamp-
fen”-lcon aktiviert, taucht im
3-D-Fenster eine Waffe auf.
Wiederum mit der Maus holt
Ihr zu einer von drei Schlagar-
ten aus. Trefft Ihr den Oppo-
nenten, spritzt ein wenig Blut
und eine Farbanzeige gibt
Auskunft Gber den Zustand
des Gegners — leuchtet’s
griin, istdas Monster noch

computerspiele/fests

Power-Preis

Ohne Rechen-Power wird aus
dem fulminanten Grafikabenteuer
Ultima Underworlds ein mickeriges
"Punkt, Punkt, Komma, Strich"
Spiel. Zwar 1aBt sich die Bilderfllle
von Ultima Underworfds —an
schwachbristige Computer anpas-
sen, aber der Preis ist hoch: Statt
feiner VGA-Grafik, die viel zur Spiel-
atmosphare beitragt, verkimmert

... mit "High” gesellt sich
noch ein FuBboden dazu...

...bei "Medium” sind zumin-
dest die Wande in VGA-Grafik. ..

die hochkomplexe Unterwelt bei
Einstellung "Low” zur wenig an-
sehnlichen Flachenwiste. Erst ab
Defailstufe "Medium” beginnt es in-
teressant zu werden. Das echte La-
byrinth-Feeling kommt jedoch erst
mit "High" oder "Very High" auf.
Wer noch einen Grund sucht, sich
einen schnellen PC zu kaufen (ab
25 MHz) sollte sich die folgenden
Bilder anschauen. EMS Speicher
(1 MByte) ist ebenso notwendig.

...aber erst bei "Very High”
ist das Dungeon komplett

ey .

Detailstufe ’Low” kann man
getrost vergessen...

Gesprachig: Viele Einwohner der Stygian Abyss sind zu einem Plausch

bereit (MS-DOS/VGA).

Besonderen Wert legen die deut-
schen Rollenspielhasen von Tha-
lion, daB sie die ersten waren, die
ein ans%tia_ehendes 3-D-Bitmap-
System

schmucke Dungeons

entworfen haben. Zwar ist die Grafik
der Amberstar-2-Dungeons deut-
lich schneller als der Ultima-Kollege,
und den "Wir sind Erster”-Bonus
‘Dbestreitet auch niemand, dafir feh-
len dem deutschen Pendant im Mo-
ment ein paar klgine Feinheiten, die
bei der Konkurrenz aus den USA zu
finden sind. Hipfen beispielsweise
sowie nach oben und unten schau-
- en, istzur Zeit bei Amberstar 2 noch
nicht moglich. Auch fehlen solche
Kleinigkeiten wie "Abhange”, an de-

nen Gegenstande hinunterkullern.
Allerdings feilen die Thalion-Pro-
grammierer bis zum geplanten Er-
scheinungstermin  (Weihnachten
dieses Jahres) fir Amberstar 2
noch fleiBig weiter. Wir werden Euch
(iber die Fortschritte auf dem laufen-
den halten.

Auch aus deutschen Landen
kommt ein Rollenspiel mit
3-D-Bitmap-Dungeons:
Amberstar 2 (ST)
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Eine Seefahrt, die ist lustig:
Schwimmen gehért zum
Abenteureralltag

Hinter solchen mit einem
Symbol gekennzeichneten
Tiren verbirgt sich eine
Siedlung der Kolonisten

3D in Perfektion:
Wir schauen nach
vorne, nach unten
und nach oben.

putzmunter, gelb bedeutet an-
geschlagen, beirot ist der bose
Bube kurz vorm Bildschirmexi-
tus.

Fur jeden schlimmen Wicht,
den lhr in die Pixeljagdgriinde
schickt sowie fir die Ldsung
kleiner Auftrage gibt's Erfah-
rungspunkte. Beférdert wird
der Charakter automatisch
und bekommt als Belohnung
mehr "Hit-Points”. Dies ist aber
nicht alles: Rund zwei Dutzend
Skills machen aus der Stan-
dardfigur erst einen ’richti-
gen” Charakter. Vom Schwim-
men bis zum Reparieren be-
schadigter Gegenstédnde
reicht die F&higkeitenauswahl.

[ = — ——

I In meine personliche
Rollenspiel-Besten-

' liste kommt endlich
wieder Bewegung: In

| Zukunft missen sich
Dungeon Master und ’

I Crusaders of the Dark |
Savant den ersten g’ ‘

I Platz mit The Stygian

I Abyss teilen. Keine
Frage, Origin hat mit &=

I dem ersten Teil der Kuearll
Underworld-Serie einen neuen

I Klassiker geschaffen, uber den
man noch in Jahren voller Melan-

| cholie sprechen wird. Wie es
sich fir einen so innovativen Pro-

I totypen gehort, finden sich eini-
ge spielerische Haken und Osen.

I Zu echter Kritik besteht jedoch
kein AnlaB, dafiir ist die Mischung

| aus Rollenspiel und Action zu un-

Diese werden nicht bei jeder
Beférderung angehoben, son-
dern mussen individuell trai-
niertwerden. Zu diesem Zweck
befinden sich verschiedene
Schreine in der Unterwelt. An
diesen Schreinen muBt Ihr be-

sondere Beschwdrungsfor-
meln murmeln, um die Skills zu
verbessern. Einer der wichtig-
sten Skills im ganzen Spiel:
Zaubern. Nur ausreichend
ausgebildete Zauberer kénnen
von dem Magiesystem Ge-
brauch machen. So findet lhr
unterwegs Runensteine, die, in
der richtigen Reihenfolge zu-
sammengelegt, Zauberfor-
meln ergeben. mh

widerstehlich. Bevor |
= Zeit bleibt, sich Uber
& die etwas seltsamen I
Kampfsequenzen zu
argern, wird man I
schon durch den
nachsten technischen I
Gag oder eine Wen- '
dung der Story abge-
lenkt. Einfach genial, I
\ _ wie geschickt man
m“ die spektakuldre 3-D- I
I
I
I
I
I

Grafik in Ratsel und Aufgaben
eingebaut hat: Ohne das nétige
Mausgeschick sind einige trick-
reiche Stellen nicht zu schaffen.
Um so gréBer unsere Freude,
wenn ein Abgrund bezwungen,
ein Wasserlauf Uberquert ist.
Ahnlich gehaltvolle Spiele finden
sich nur ganz selten — der Be-
fehl an alle Avatare: kaufen!

e — e —— e e S —— E—— —— —— —— —— — w—
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Genial! Dieses Wort /g&w\u—- Stygian Abyss. Die- I

beschreibt Ultima Un-
derworlds: The Sty-
gian Abyss noch am
treffendsten. Obwohl
sich unsere Redak-
tionsrollenspieler nicht
einig darliber sind, ob
die ultimative Unter-
welt eher ein giganti-
sches Action-Adven-
ture oder ein Rollen-
spiel im klassischen Sinn ist. Auf
alle Falle verbindet The Stygian
Abyss geschickt beide Spiele-
Genres mit technischer Perfek-
tion und einem unibersehbaren
Hang zum Action-Adventure.
Zwar fahrt Utlima Underworlds
mit einer ganzen Reihe Features
auf, die fur ein Rollenspiel ty-
pisch sind (Monster, Puzzles,
Charaktereigenschaften), ande-
rerseits wird Geschicklichkeit
und flinken Reflexen eine groBe
Bedeutung eingerdumt — z.B.
beim Kampfen oder Losen spezi-
fischer Puzzles. Das Beeindruk-
kendste von Ultima Underworlds
ist sicher das Dungeon selbst —
mit dem ein Traum vieler Rollen-
spieler wahr werden dirfte. Noch
nie war ein Labyrinth so schén
und verdiente die Bezeichnung
"Dungeon” treffender als die

ses Labyrinth, das
sich in kein bestehen-
des Schema pressen
1aBt und mit immer
neuen grafischen und
spielerischen Uberra-
{3 schungen auffahrt, ist
Y zur Zeit wegweisend
fur die Konkurrenz.
‘ Schon das Automap-
P 8 ping ist fantastisch
und clever ausgetiiftelt. Die tech-
nischen Finessen, die nur mit
der passenden Computerhard-
ware so richtig zur Geltung kom-
men (siehe Kasten), tduschen
locker darliber hinweg, daB es
keine AuBenwelt gibt. Warum
auch? Alle Spannungselemente
sind in ausreichender Anzahl im
Dungeon vorhanden. Eine vor-
zugliche Story, massenweise
Rétsel und zu liftende Geheim-
nisse bieten genligend Spielstoff
fur die ndchsten Wochen. Vor al-
lem bleibt die Motivation erhal-
ten: Ist die Stygian Abyss einmal
komplett erforscht, macht man
sich gerne mit einer anderen
Spielfigur noch mal auf den Weg.
Bleibt zu hoffen, daB Blue Sky
Systems schnell eine Fortset-
zung produziert und uns mit
Nachschub versorgt.

B e e e i e

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Origin, Zirka-Preis: 130 Mark

LA
<E%k
‘5‘%\%
MS-DOS 94 %
Grafik: 88%  Sound: 70%

Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST

nicht geplant

nicht geplant

nicht geplant
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Computerspiele
Vermietung
fiir Amiga und PC
jetzt auch via Post!

sl MULTIMEDIA

dem etwas anderen Versand

| Vor dem Kauf kénnt |hr nun Euer Spiel
ausfuhrlich testen und Euch dann entscheiden,
ob Ihr das Spiel kaufen oder lieber einfach
wieder zurlickschicken wollt. Fordert unser Info
gegen 2,50 DM in Briefmarken an bei:

Laden M U I.TI M EDIA Versand

Inh. H. Haase
Waldhausener Stralle 222 - 4050 Ménchengladbach 1
Tel. 0 21 61 /392220 - Fax 0 21 61 /39 20 81 - 12-19 Uhr

Hausmannskost

| NAME

HOLY HENGST
REDVOLK
EASTENUT
RAISTLIN

RITCH THE HHIZ
MART INELDE

HE MUST BE GETTING C

FIGHTER. ‘FIN H
‘N HE’LL ERMINATE
CE AND FOR ALLt’

In 3D durch die Forgotten Realms (MS-DOS/VGA)

Savage Frontier

Man kann fast die Uhr da-
nach stellen: In schén-
ster RegelmaBigkeit veréffent-
licht SSI ein neues AD&D-Com-
puterrollenspiel. Im aktuellen
Fall geht unsere Reise zurick
an die wilde Grenze. Seit Gate-
way to the Savage Frontier ist
uns diese Region in den "For-

THEM

dem ersten Teil Ubernehmen
— schon geht der Tanz los. In
den Wirren einer Rebellion
habt lhr ausgiebig Gelegen-
heit, die Schutzbefohlenen zu
befordern. Bekanntlich gibt's
fr jeden tiberstandenen Kampf
eine Punktebelohnung, die
man in der Trainingshalle ge-

gotten Realms” nicht ganz un-
bekannt. Der zweite Teil Trea-
sures of the Savage Frontier
knupft thematisch nahtlos an
den Vorganger an. Wieder
kommt alles kntippeldick: Kaum
haben wir unsere sechs Hel-
den beisammen — wahlweise

gen eine Level-Beférderung
eintauschen darf. SSl-typisch
seht |hr die Umwelt in 3D, die
taktischen Kémpfe werden wie
immer von schrdg oben ge-
zeigt. Langere Reisen werden
auf einer Landkarte dargestellt.
Gesteuert wird die Truppe mit

ﬁnAngebot:

| 386 DX, 33 MHz, Desktop-Gehduse, 4-MB-Speicher,
1x3,5"/1,44- und 1x5,25"/1,2-Laufwerk,16 Bit VGA-Karte,

1 MB, HD-Wechselrahmen, AT Bus Control-
ler, 2xseriell, 1xparallel, MF-Tastatur  nur
Motherboard 386 DX,

33 MHz Cache

CD ROM Laufwerk intern, Windows CD,
Kings quest 5 CD

dirft Ihr auch Veteranen aus | Maus oder Tastatur. VW

,______/\\___.___,
I Einwenig fade werden ¢ ) Zum wiederholten |

sie auf Dauer schon, Male aus. Dagegen | |

I die Abenteuer in den ist zwar prinzipiell I
"Forgotten Realms”. nichts einzuwenden,

I Wie gewohnt gibt's an so lange die Story die

I Steuerung und be- Motivation tragt. Lei- I
wahrtem Spielprinzip der enttduscht Trea-

I nichts auszusetzen, sures of the Savage

I

I

I

1699
599.
699,

69
139
99;

| Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB,
mit Uhr, abschaltbar

Amiga externes
3,5"-Laufwerk

A 500 + Kickstartumschaltplatine mit
| ROM V 1.3 fiir bessere Kompatibilitat

A 500 + Speicher-

erweiterung auf 2 MB 149!-7
~ Achtung! Achtung!

Wir suchen Geschaftspartner in Deutschland,
Osterreich und der Schweiz, die unsere |dee
| Ubernehmen mochten und zusammen mit uns

S
trotzdem  schleicht Frontier hier etwas.
sich gepflegte Lange-
weile in den Helden- den Monstern noch
alltag. Wéahrend die lkee.  recht frisch an die
Konkurrenz an innovativen Ideen  Gurgel, dimpelt die aktuelle Ge-
bastelt, kocht SSI das bereits schichte etwas gequalt (iber den |
1988 entwickelte Spielsystem Monitor.

Ging esim Vorgénger |

ok PR

LE%s
$$$\€ Genre: Rollenspiel

Hersteller: $SI, Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 69 %

Grafik: 72% Sound: 45% in Vorbereitung einen weiteren Schritt in- Richtung Zukunft
Schwierigkeit: einstellbar : | gehen. Interessenten melden sich bitte unter:

‘ Telefon 0 21 61 / 39 22 20, 19.00 - 20.00 Uhr.
nicht geplant nicht geplant

i
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Erde bitte melden

ist bei Planet’s Edge
deutlich an der fal-
schen Adresse. New
World Computing hat
sich ohne Skrupel bei
Genre-Kollegen be-
dient: Von Millennium
und Deuteros
stammen die Handels-
und Entwicklungsse-
quenzen; die Star- .-

™ Wer Innovatives sucht, ( %

Erfreulich dabei, daB
technisch alles im
Lot ist und auch klei-
ne Details stimmen.
Dem Spieler wird so-
gar ein taktisches
Kampfsystem gegonnt
— jeder Astronaut
wird rundenweise in
die Schlacht gelenkt.
Ein Leckerbissen, den
| . langst nicht jedes

Unterwegs: Wir legen uns mit ein paar Wach-Droiden an.

AuchAIienssind lehrnfahig.
DaB mit einer schndden
Invasionsflotte oder einem ein-
samen Doomsday-Laser der
Menschheit nicht beizukom-
men ist, hat sich inzwischen im
Universum herumgesprochen.
Deshalb setzten sich ein paar
findige griine Mé&nnchen ir-
gendwo auf dem Sirius zusam-
men und heckten einen gar
teuflischen Plan aus. Mit einer
besonders geheimen Geheim-
waffe wird die Erde in eine
Nachbardimension gebeamt
und macht endgiiltig keine
Probleme mehr. Denkste, lie-
bes Alien — Natrlich hélt sich
irgendwo auf dem Mond ein
kleiner Trupp von Space-Hel-
den versteckt und startet mit
der Befreiungsaktion.

VEGR

illgl.l!
[ ]
PROCYON

P: Die erste Reise
sollte Euch zum
Alpha-Centauri fiihren.

58

POWER-TIP: Auf einem

findet sich eine Basis.

Ihr steuert Rollenspiel-tblich
eine vierk6pfige Mannschaft
ins All. Leider verfiigt die Re-
bellentruppe nur Gber eine ge-
ringe Barschaft. Ein wichtiger
Bestandteil des Abenteuers ist
deshalb der Handel und die Er-
schlieBung von Bodenschat-
zen. Mit den nétigen Resour-
cen konnt Ihr das eigene
Raumschiff a la Starflight aus-
bauen und die personliche
Ausriustung verbessern. Ent-
sprechend aufgepowert hebt
lhr mit dem Raumer ab, be-
sucht fremde, exotische Wel-
ten und tétet deren Einwohner.

Seid |hr im All unterwegs,
kénnt Ihr von Stern zu Stern
fliegen, in die jeweiligen Plane-
tenorbits einschwenken und
Euch auf die Oberflache bea-

-

IL'I"I!

[
FONALHAUY. /
Amt TS

sOL AN
. .

Itllglﬁ

. v
oy |
oy

Mond im System

flight-Serie stand fir den Rest
des Abenteuers Pate. Trotz die-
ser standigen Deja-Vu Erlebnis-
se kommt das Rollenspiel lang-

Science-fiction-inspirierte  Rol-
lenspiel bietet. Wer ein technisch
und inhaltlich solide gemachtes
Abenteuer sucht und auf Neu-
sam aber sicher auf Touren und heiten keinen Wert legt, kann oh- !
Lenlwickelt bald eigenen Charme. ne Bedenken in’s All starten.

|
|
|
I
| 22
I
I
|
i

ch
%‘?% et Genre: Rollenspiel
~ Hersteller: New World, Zirka-Preis: 120 Mark

Ms.00s  70% [ AmiGA

Grafik: 65%  Sound: 42% in Vorbereitung

nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

- ]

Hinter jedem Gebéude versteckt
sich ein Meniipunkt

men. Dort angekommen, wird
die Party aus der Vogelper-
spektive gezeigt und mittels
Menis gesteuert. Schon bald
erhdlt man Gelegenheit, sich
mit den Bewohnern zu unter-
halten. Kommt es dennoch
zum Kampf mit Laser und Pha-
ser fuhrt Ihr die Truppe runden-
weise in die Schlacht.

Uberall in dem riesigen
Raumabschnitt sind Hinweise
und Plane versteckt, die in ih-
rer Gesamtheit hoffentlich die
Menschheit retten werden. Um
dieser Aufgabe gewachsen zu
sein, durfen wir uns aus 16 un-
terschiedlichen Skills die pas-
senden aussuchen und im
Laufe des Abenteuers perfek-
tionieren.




CON

9

QUESTADO

Mit dem Szenario-Generator
konnen Sie flr das Strategiespiel
"CONQUESTADOR?” leicht eige-
ne Landformationen erstellen.
Alles ist beliebig einstellbar.

¢

Ab sofort
auch fur IBM PC
erhéiltlich! ¢

SOODOSOOOOOOOOSOoY

e
1
v

Weiterhin enthélt dieses Pro-
gramm 9 zusétzliche Szenarios
fir das Spiel "CONQUESTA-
DOR”. Einfach im Hauptmen
nachladen, schon fiihren Sie |h-
re Conquestadoren durch neue,
interessante Ausgangssituatio-
nen. Erleben Sie weitere Start-
szenarios, mit denen Sie unter
anderem die Landmassen von
Sid- und Nordamerika, Afrika
und anderen Kontinenten
entdecken und erforschen
mussen...

SO

ACHTUNG:
Zum Starten der auf dieser
Diskette enthaltenen Szenarios
bendtigen Sie unbedingt
das Originalprogramm von
"CONQUESTADOR"!
Dieses Programmpaket kénnen
Sie nur benutzen, wenn Sie
ebenfalls das Originalspiel be-
sitzen.

ERHALTLICH FUR: Amiga 500/1000/2000/3000 # IBM PC (EGA und VGA)

Commodore 64/128

* Mit diesem SZENARIO-GENERATOR konnen Sie Ihr Originalspiel "CONQUESTADOR™
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version).

German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany

BOMICO Serviceline .' I //// /// ’ Unsere Spielexperten helfen weiter!

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

‘om\\mmmwm\\mmm\%\

8

Machten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/6 2067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach JHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto
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Weltenbrand

Global Conquest

nenten befinden und wie viele

Bei meiner ersten Be- ( ;\ Fortsetzung leider vél-

gegnung mit Global
Congquest fing ich an,
die Féahigkeiten des
Altmeisters Dan Bun-
ten ernsthaft zu be-
zweifeln. Doch nach
den ersten intensive-
ren Partien verflog
der Zorn der ersten
Stunde.  Allerdings
kann der M.U.L.E.-
Schopfer mit seinem neusten
Werk nicht mehr an den Erfolg
des Vorgangers Command H.Q.
anknupfen. Paradoxerweise ist
die aus der Sicht eines Strategie-
spielers schonste Eigenart eines
Taktikspiels hier auch das grofte
Manko: Die Komplexitat des Pro-
gramms. Die geniale Einfachheit
eines Command H.Q. ist der spro-
den Befehlswuselei eines Hard-
core-Strategiespieles gewichen.
Das unnachahmliche Flair, das
den Vorgénger auszeichnete und
zum Klassiker machte, fehlt der

wpre—
e lig. Global Conquest

macht ohne jeden I
Zweifel SpaB — aller-
dings erstdann, wenn I
man sich ausgiebigst

a Mit dem Handbuch |

\;i beschéftigt hat. Zu

\ viele Optionen und I

*"  Feinheiten verderben
vor allem den Gele- I

genheits-Strategie-

spielern die Lust auf eine Partie I

Global Conquest. Taktikfreaks

vermissen die Echtzeitzlige und I

schutteln angesichts der unge- I

wéhnlichen bis unmadglichen

Sichtoption der Karte ("Wo bin

ich?"”) das leidgeplagte Haupt. I

Ungeachtet kleiner Méngel, soll-

ten sich Strategiespieler (aber nur l

solche) das Programm zulegen, I

und wer die technischen Bedin-

gungen erfullt, sollte sich eine I

Viererpartie nicht entgehen las-

sen. Hier lduft Global Conquest I

zur absoluten Hochform auf.

Einstelloptionen en masse: Hier

Was? Global Conguest
sagt Euch nichts? Viel-
leicht klingelt es bei dem Na-
men Dan Bunten. Der Schop-

fer der unvergeBlichen Mi-
schung aus Handelssimula-
tion und Strategiespiel, dem
Kultklassiker M.U.L.E., werkel-
te in den letzten Monaten an
dem Nachfolger zum Taktik-
streich Command H.Q., das
vor Uber einem Jahr bei den
Strategiefreaks fur einhellige
Begeisterung sorgte.

Dan Bunten nutzte die Zeit,
das Spielsystem von Com-
mand H.Q. komplett umzumo-
deln. Statt der realen Welt, die
hier als Schauplatz der takti-
schen Klopperei diente, gibt's
in Global Conquest keine Ori-
ginallandkarte der Erde. Die
Spielwelten werden per Zufall
vom Computer ausgebritet.
Ihr stellt ein, wie groB die Land-
masse der Welt sein soll, wie
groB die Spielflache ist, wie vie-
le Stadte sich auf den Konti-

Wir kaufen uns
neue Truppen: Per
Menii pickt Ihr
Euch die gewiinsch-
te Einheit raus.

Executs  Terrain

Execute  Terrain Airpls

......

60

Erz- oder Treibstofflager ver-
teilt werden. Wem das zu muh-
sam ist, und wer lieber gleich
loslegen mochte, greift auf ei-
nige vorgefertigte "Planeten”
zuruck. Die Landflache, sowie
die Position der Gegner liegt
jedoch im Dunklen. Erst wenn
Ihr Eure Einheiten per Maus-
klick Ubers Land oder Wasser
bewegt, wird die Karte Stiick
fur Stuck sichtbar.

Eine weitere Anderung: Es
gibt in Global Conquest spe-
zielle Ereigniskarten, die sich
vor Spielbeginn aktivieren
oder abschalten lassen. Spielt
Ihr mit den Ereigniskarten,
kann's passieren, daB Eure Er-
oberungsplane durch Erdbe-
ben, Sintfluten oder andere
Naturkatastrophen behindert
werden. Besonders gemein

sind Karten, die aus GroBstad-
ten Dérfer machen (und umge-
kehrt) oder eine komplette
Siedlung mit allen darin befind-

Rirplanes

Haltet Ihr den
Mausknopf auf
el €iner Einheit
[ Sl ldnger, kinnen
Betfehle erteilt
werden

gebt lhr an, wie der Planet aussehen
soll, auf dem der Kampf stattfindet.

Rirplanes

Die Ereigniskarten:
Per Zufall werden
Katastrophen

ausgelost.

lichen Truppen ausradieren.
Dies ist ganz schén hinterhél-
tig, denn nur intakte Stadte si-
chern Euch ein geregeltes Ein-
kommen, das zwingend notwe-
nig ist, um neue Truppen zu
kaufen.

Die groBte Besonderheit ist
jedoch die Anzahl der Spieler.
MusBtet Ihr Euch in Command
H.Q. mit nur einem Gegner, ob
Computer oder Mensch, be-
gniigen, prigeln sich in Global
Conquest vier Parteien um die
Vorherrschaft. Spielt |hr allein,
bekommt Ihr es mit dem Com-
puter zu tun. Wer die techni-

schen Voraussetzungen hat
(vier Computer, Netzwerk, bzw.
serielle oder Modem-Verbin-
dung), kann mit drei Kumpa-
nen gleichzeitig ein Taktik-
match austragen. Aus diesem
Grund wird bei Global Con-
quest auch rundenweise gezo-
gen und nicht in Echtzeit ge-
spielt.

Ob Global Conquest offiziell
von Microprose in Europa ver-
trieben wird, stand zum Zeit-
punkt unseres Tests leider
noch nicht fest — dndert sich
dieses, informieren wir Euch
nattrlich. mh

Genre: Strategie

Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 110 Mark

*
A
MS-DOS 83%
Grafik: 41% Sound: 20%
Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST
nicht geplant

nicht geplant

nicht geplant

6/92 My

Z



powerpost

Fragen kostet nichts

Ich kaufe wie viele andere
seit Monaten Eure Zeitschrift,
bin wie viele andere begei-
stert und hoffe wie viele an-
dere, daB Euer Blatt weiter-
hin so gut bleibt. Nun zum
ernsten Teil meines Briefes.
Ich habe wie einige andere
ein paar Fragen.

1. Wie verlauft das mit der
Vergabe der Tests bei Euch,
also wer testet welches
Spiel?

2. Wird der 5-Spieler-Adap-
ter von Dynablasters auch in
der PC-Version ausgeliefert
oder wird dort zu dritt auf der
Tastatur herumgehauen.

3. Wieso waren in der letz-
ten Ausgabe die Tests zu Ga-
me Gear und Lynx "schwarz-

weif”?

4. Wieso habt lhr in der
letzten Ausgabe so geniale
Spiele wie z.B. Chessmaster
3000 nur mit einer viertel Sei-
te bedacht, aber Double Dra-
gon 3 kriegt gleich eine gan-
ze Seite?

5. Werdet Ihr auch die Ant-
worten zu den Fragen vom
“San Francisco Wettbe-
werb” veroffentlichen?

Michael Dobis, Kéin

1. Normalerweise testen die
Redakteure ein Spiel, die sich
in dem betreffenden Genre hei-
misch fiihlen oder bereits eine
“emotionale Beziehung” zu
dem Titel ("Finger weg, sonst
gibt’'s Haue!”) aufgebaut ha-
ben.

2. Auch die PC-Version von
Dynablasters wird von Hudson
mit einem Vier-Spieler-Adap-

ter ausgeliefert. Das Spiel un-
terstiitzt auBerdem Adlib- und
Soundblaster-Karten, sowie
VGA-Grafik.

3. Das war ein Versehen un-
sererseits, die Fotos hétten na-
turlich in Farbe sein sollen. Wir
bemiihen uns, daB sowas in
Zukunft nicht mehr passiert.

4. Wie groB ein Test wird,
héngt von vielen Faktoren ab.
Ein wesentlicher ist jedoch,
wieviele Leser sich von dem je-
weiligen Spiel angesprochen
fuhlen — sprich, wie faszinie-
rend so ein Titel ist. Leider fin-
det ein GroBteil von Euch
Schachprogramme nicht sehr
interessant, so daB wir selbst
Chessmaster 3000 keinen
Doppelseitentest spendieren
kénnen. Mit einer viertel Seite
kam das Programm allerdings
deutlich zu knapp weg. Wenn
wir geniigend Platz haben,
werden wir in Zukunft interes-
sante Schachspiele auf einer
ganzen Seite testen. mg

Resiimée

Als ich am letzten Samstag
durch die Messehallen der
CeBIT gehastet bin, schaute
ich natiirlich auch mal am
Markt & Technik-Stand vor-

bei, ohne jedoch einen von
Euch Redakteuren zu erspa-
hen. Seid lhr vor dem Leser-
anstrum gefliichtet oder habt
lhr selbst die Neuigkeiten auf
den einzelnen Standen begu-
tachtet?

Sicherlich ist Euch auf
dem Atari-Stand aufgefallen,
daB der neue Rechner nicht
vorgestellt wurde, iiber den
in allen Ecken gemunkelt
wird. Dabei hatte Atari alle
Triimpfe in der Hand. Erin-
nern wir uns doch nur mal an
die Zeit, als der STE oder spa-
ter der Mega-STE erschienen
sind. Damals war abzusehen,
daB die MS-DOS-Rechner
wegen ihrer luxuridsen Hard-
wareausstattung das Ren-
nen auf dem Spielsektor ma-
chen wiirden. Anstatt, daB
Atari nun schlauerweise die
STE-Rechner ebenfalls mit
VGA-Farbenpracht, und sei
es nur ausschlieBlich bei 320
x 200 Punkten Auflosung,
ausgestattet hétte, blieb es
weiterhin nur bei 16 Farben.
Damit hat sich Atari selbst
den TodesstoB gegeben, was
das Portieren von DOS-
Spielen auf die ST-Plattform
betrifft. Sieger war damals
eindeutig der Amiga.

RAM-Karten

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter fiir AMIGA 500
RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 2000

Laufwerke

Laufwerk 3,5" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 5,25" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 500
Laufwerk 3.,5" intern fiir AMIGA 2000
Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB fiir AT’s
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fiir AT's

Festplatten

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fiir AMIGA 500
50 MB Quantum-Filecard intern fiir AMIGA 2000

Monitore und Graphik

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768

Flickerfixer fiir AMIGA 2000 oder AMIGA 500
SuperVGA Monitor 14" 1024x768, 0.28 dots
Monitor Commodore 10848 D1 neuestes Modell

AMIGA 2000 D mit OS Version 2.0

49,- DM
129,- DM
219,- DM
249,- DM

119,- DM
149,- DM
99.- DM
99,- DM
89,- DM
119,- DM

898,- DM
698,- DM

99,- DM
268,- DM
548,- DM
498,- DM

AMIGA 3000-25 MHz, LPS 52 MB  3495,- DM

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns!  ab 598,- DM

Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Primienliste, Satzung)
Noch Fragen ?? © 02091495804
Club der Computerfreunde e. V.
4650 Gelsenkirchen » Pothmannstrafie 14

1145,- DM

Tl 3 Jahre Garantie

| habt Ihr als Mitglied bei uns auf alle gekauften Produkte. =

)

A

! =+ Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft.

[ == Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie.
| ==+ Gerit defekt? Unverziiglicher Austausch!

il Und wir bieten noch mehr:

) = Schulungsseminare * PD Tausch * Messebesuche
| =+ Clubtreffen » Wettbewerbe * Erfahrungsaustausch
| = Hotline » Kontakte zu anderen Clubs |

Leider alles nur fiir Mitglieder. Also... den Kupon aus-
= fiillen, die Unterschrift ( kein X) nicht vergessen und per -
- oder so frankiert an den Club der Computerfreunde e. V.
| einsenden . Selbstverstandlich besteht kein Kaufzwang. |

werde.

Ja, ich will Mitglied werden!

Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der
Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erklire
ich zugleich, daB ich die Satzung des Vereins anerkenne
und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten

PLZ, Ort, Straffe, Hausnummer

Datum, Unterschrift

Bitte den Kupon hier ausschneiden oder kopieren.

Im Falle der Minderjahrigkeit:

Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschifte betref-
fend die Mitgliedschaft des Minderjihrigen ein.

(Datﬁm, Unterschrift beider Elternteile bzw. des Vormunc-:l.s) }

AV
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powerpost

Zwischenzeitlich  kaufte
ich mirdann einen 386er, den
ich jedoch rechtzeitig zur Ce-
BIT wieder verduBerte. Viel-
leicht wiirde diese Messe die
erhoffte groBe Uberraschung
von Atari bringen, aber ein
Mitarbeiter der Firma verwies
mich auf die Atari-Messe; al-
so wieder nichts.

DaB die Konkurrenz nicht
schlaft, zeigt die Allianz von
IBM, Apple und Motorola, die
den Power-PC entwickeln,
der wiederum in vielleicht
nicht all zuferner Zukunft die
heutigen PCs abldsen soll.

Jetzt werde ich mir also
wieder einen 486er kaufen,
denn es stehen auf meiner
Spieleliste noch eine ganze
Reihe von Programmen.
Oder soll ich doch lieber bis
zur Atari-Messe warten oder
bis zum Ende des Jahres, bis
der 586er kommt, den man
mittels eines Co-Prozessors
P5 zur Super-Workstation
aufriisten kann — oder viel-
leicht vertréste ich mich
noch bis zum Erscheinen des
Power-PC — oder bis der Er-
werb einer Silicon Graphics
Workstation erschwinglich
ist — oder bis gar ein vdllig
neuer Supercomputer auf
den Markt kommt — oder die
kiinftigen Helme der Virtuel-
len Realitdt das Computer-
bild direkt ins Gehirn strah-
len und man sich nur noch
mit Gedankenkraft fortbe-
wegt... Aber dann miiBte ich
ja mein Mountain-Bike ver-
kaufen (denn warum sollte
ich noch Abenteuer in der
Natur suchen) — oder wiirde
meine unstillbare Reiselust
nach fernen Landern verlie-
ren. Welch herrliche (?) neue
Computerwelt...

Peter Marx, Hartenfels

Was ist dran am
T-Bird-386er?

Ich habe einige Fragen be-
ziiglich des T-Bird. Da ich mir
diesen Computer gerne zule-
gen mochte, wollte ich von
Euch etwas wissen: In der
POWER PLAY 4/92 habt Ihr
einen T-Bird verlost und ge-
schrieben, daB er einen Pro-
zessor des Typus 80386erSX
mit 25 MHz hat. In der PO-
WER PLAY 12/91 im Compu-

tervergleichstest dagegen,

habt lhr geschrieben, daB ein
80386er SX nichts anderes
als ein verkappter 80286er
ist. Nun wolite ich von Euch
wissen, ob man mit dem T-
Bird auch Spiele wie Wing
Commander, Falcon 3.0. etc.
spielen kann. AuBerdem
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mochte ich wissen, ob die
VGA-Karte des T-Birds mit
256 KByte ebenfalls gut ge-
nug ist, diese Spiele zu spie-
len. Und noch eine Frage:

Werdet Ihr den T-Bird testen?
Heiko Knoop, MeiBendorf

Ich habe auf dem T-Bird aus-
giebig Wing Commander 2
und Falcon 3.0 gespielt — und
das ohne Probleme. An der
Geschwindigkeit gab’s nichts
zu meckern. Die Grafik ist flott
und spielerisch sind dabei kei-
ne Abstriche zu machen. Ein
Grund dafir ist, daB der SX-
Prozessor im T-Bird mit 25
MHz, und nicht wie bei dem
Typ Ublich, mit 20 MHz getaktet
ist. mh

Wissenswerte
Bastelei

1. Wenn man sich einen
NEC 3-D-Monitor zulegt, kann
dann das Super Famicom an
diesen angeschlossen wer-
den?

2. Ist die PC-Engine mit
dem Turbo-Express kompati-
bel? Wenn nein, worin be-
steht der Unterschied? Gibt
es einen Adapter?

3. Kann ich mir ein NEO
GEO aus den Staaten selbst
importieren?

4. Kennt jemand von Euch
einen Versandhéandler in Ja-
pan und Amerika oder deren
Adressen, von denen man

odule eigen-importieren
kann?

5. Wann kommt ein Test
des SuperNES in der POWER
PLAY oder VIDEO GAMES?

6. Wann kommt der FM-
Towns und der Mega Drive
PC nach Old Germany

Marc Dreffke, Biidingen

Fangen wir mit der letzten
Frage an: Sowohl der Vorzeige-
CD-PC FM-Towns als auch die
”PC-plus-Mega-Drive”’-Com-
puter werden voraussichtlich
niemals in Deutschland auf
den Markt kommen. Das ame-
rikanische Super-NES werden
wirweder inder VIDEO GAMES
noch in der POWER PLAY te-
sten — die deutsche Version
(und alle verfugbaren Spiele)
jedoch sobald das Gerét hier
erscheint (eventuell im Au-
gust).

Warum ein Neo Geo impor-
tieren, wenn Du's seit kurzem
auch in Deutschland offiziell
erstehen kannst? Der M & B-
Versand in Niederzissen liefert
die schmucken Dinger an End-
kunden und Fachgeschéfte.

PC/IBM

30 CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT.

ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA

ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL.
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA

AlH LAND SEA COMPILATION DT. ANL.

AWARD WINNERS COMPILATION

BANE OF COSMIC FORGE

BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT

BARD'S TALE TRILOGY DT,

BATTLE ISLE DT

BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS..

BIRDS OF PREY DT. VGA *

PL. DT.
BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT.
CADAVER DT. V!
CALIFORNIA GAMES 2
CASTLES DT, ANL.
CASTLES DATA DISK
CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT.
CENTURION DEF, OF ROME DT. ANL.
CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA
CONAN DT. ANL.
CONQUEST OF LONGBOW VGA DT.
COVER GIRL STRIP POKER
DARKLANDS VGA DT.ANL. *
DARK SEED VGA *
DAS SCHWARZE AUGE
- SCHICKSALSKLINGE DT.VGA*
D GENERATION DT. ANL.
ECOQUEST VGA
ELITE GOLD VGA VERS.

ELVIRA 2 -, JAIE\'SD CEHBEHUS- KOMPL. DT.

EPIC DT.

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT, VGA
EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA

EZ COSMOS DT. ANL,

F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

F15 SCENERY OPERATION DESERT STORM

FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0
FIRETEAM 2200

:II:AMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANL.
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA

GOBLIIINS DT. ANL.
GODS DT ANL. VGA
GO SIMULATOR  DT. ANL.

GLOBAL EFFECT *

HARPOON 1.21 DT, ANL.
HARPOON EDITOR 1.21 DT ANL.
HARPOON BATTLE SET3 1.21
HEART OF CHINA VGA
HEIMDALL KOML. DT.
HERO QUEST TWIN PACK DT. ANL.
HOME ALONE DT. ANL.

PERSPEED DT.ANL. VGA
IMMORTAL DT.
INDIANA JONES 3 EGA VERSION
INDIANA JONES 3 ADV. VGA VEFGSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA *
INTELLIGENT GAMES
JETFIGHTER 2 VGA
KAISER KOMPL. DT.
KATHEDRALE KOMPL. DT, VGA
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD
LAFFER UTILITIES
LARRY 1 VGA VERS.
LARRYS VGAHD DT. Anleitung
LEGEND
L EMPEREUR
LEMMINGS DT,
LEMMINGS DATA DISK
LES MANLEY: LOSTINL.A. VGA
LIFE & DEATH 2 - THE BRAIN-
LINKS NUR VGA
LINKS SCENEHY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL
LINKS SCENERY BARTON CREEK
LINKS SCENERY FIRESTONE
LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO
LINKS SCENERY PINEHURST
LOGICAL DT.
LOOM KOMPL. DT.
M1 TANK PLATOON DT. ANL.
MAD TV DT,
MAGIC CANDLE 2
MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MANCHESTER UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA
MAUPITI ISLANDS DT.

MEGA FORTRESS

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIKE DITKA FOOTBALL

MONKEY ISLAND 2 KOMF’L DT. VGA
NOVA 8 VGA

PAPERBOY 2

PATTON STRIKES BACK

PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT.
PGA TOUR GOLF COURSE DISK
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD

POOLS OF DARKNESS VGA
PORTS OF CALL DT. ANL.
POWERMONGER DT. ANL. *
RAILROAD TYCOON DT,
REDBARON VGA DT. ANL.
RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT.
RIDERS OF ROHAN DT. VGA

RISE OF THE DRAGON DT. VGA
ROCKETEER KOMPL. DT,
SAMURAI DT. ANL.

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P8O0
DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHANGHAI 2 DT. ANL.
SILENTSERVICE 2 DT,
SIMANT ENGL. VGA
SIM CITY] LOUS COMPILATION DT.
SIM EARTH DT, VER
SOUL CRYSTALL KOMPL DT
SPACEMAX. KOMPL.DT. *
SPACE QUEST 1 VGA
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT VGA
SPACE QUEST TRILOGY
SPACE SHUTTLE DT. ANL VGA

1

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLL. KDMFL DT.
STARBYTE SUPERSOCC

STARTREK 25TH ANNIV, DT ANL
STEEL EMPIRE VGA *

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.

STORM MASTER DT 35" 2DD NoName 10er 9,90
TAKING OF aEVEnLv HILLS DT. ANL. g 5 2HO NoName 10er 19.90
TEAM SUZUKI DT. 75 2 DD NoName 10er 580
525" 2 HD NoName 10er 12,90
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TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA *
TEENAGE MUTANT H. TURTLES 2

TENNISCUP 2 DT, ANL.
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2 COLLECTION
TEST DRIVE 3 VGA
THEIR FINEST HOUR
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
THUNDERHAWK AH 73 M
TIME QUEST VGA
TITUS THE FOX DT. ANL.
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
TWILLIGHT
ULTIMA -MARTIAN DREAMS-
ULTIMA 7 *
ULTIMA TRILOGY - U4 / U5,' us -
ULTIMA UNDEHWO
UMS 2 DT. Al
UNCHAHTED WATE RS
WARLORDS
WAYNE GFIE‘I?KY 2 ICEHOCKEY
WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WILLY BEAMISH VGA HD DT. ANL.
'NING COMMANDER VGA
WING COMMANDER 2 VGA
WING COMM. 2 SPECIAL OPEFIATIONS
WING COMM. 2 SPEECH PAC

- 386/486 SOL NDBLASTER
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA *
WING COMMANDER MISSIONS 1&2 JE
WING COMMANDER DELUXE EDITION
WINTER C»ALLENGE DT. ANL. VGA
WINZER KOMPL. DT,

88 BHINBRARBRBBINBIBIRBBBIB 23/

| 888B8BEEELE 88888888885 888828R8LRRRRE 8]

~~O
GG

WRATH OF THE DEMON

WWF WRESTLEMANIA VGA
YEAGER AIR COMBAT DT. VGA
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.

PC/IBM SONDERPOSTE

ADV. DESTROYER SIMULATOR
ADV, TACT!CAL FIGHTER 2
AUSTER

aanns TALE 2

BLOOD MONEY

BUDOKHAN

CARRIER COMMAND
CODENAME ICEMAN - SIERRA -
DEADLINE - INFOCOM
ENCHANTER _ INFOCOM -
FERRARI Fonﬁuu\ 1

B8 ZBH2HRE

GOLDEN

HARD DRN! 2

HITCHHIKEHS GUIDE - INFOCOM -
JETFIGHTI

Lﬂ;HEH GODDES OF PH... - INFOCOM -
LARRY 3 ENGL.

xO::KEY ISLANDS 2 ENGL. VGA VERS.
Al

PLANETFALL -INFOCOM-

SECRET OF SILVEHBLADES NUR 3.5"
SIM CITY EGA

SIM TERRAIN EDITOR

SIM ARCHITECTURE 1

SKI OR DIE

STORMOVIK SU 25

SPEEDBALL 1

STAR CONTROL

SUPAPLEX

SUPER OFF ROAD RACER

TANK - SPECTRUM HOLOBYTE -
TV SPORTS BO)(J_FBGA DT. ANL.

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN
WISHBRINGER -INFOCOM-
WOLFPACK DT. ANL.
ZORK1-3je

CD-ROM
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GUNSHIP & MIDWINTER 1 11580
KINGS QUEST § 90,90
LARRYS5 * 99,60
M1 TANK PLATOON 95,80
RAILROAD TYCOON 95,90
RED STORM HISING & CARRIER COMMAND 95,80
SPACE QUEST .80
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,80
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 126,80
SOUNDKARTEN/ZUBEHOR
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 120,90
AI:I e KAHTE GOLD VERSION 1000 488,80
FWERK INTERN 670,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 66,80
INFRAROTMAUS Z-NIX 129,80
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU
INCL.GAMECARD 69,80
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 70,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,80
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,80
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 89,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 20 DT. HANDBUCH 23090
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 309,90
SOUNDMASTEH 2 COVDX 399,90
D LAPC 1 846,60
HOLAND MIDIBOX MCB 1 260,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90

APPLE/MAC

CURSE OF THE AZURE BONDS
FLIGHT SIMULATOR 4.0

HEART OF CHINA

INDIANA JONES 3 ADV.

KINGS QUEST 5

PGA TOUR GOLF

RISE OF THE DRAGON

RIISJK - BRETTSPIELUMSETZUNG -

BEIBREGBISRIARI
£88888888888888

GO
WILLY BEAMISH

LEERDISKETTEN
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WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner

LiegnitzerstraBBe 13
8038 GROBENZELL
Telefon: 08142/9011 & 8079
Telefon: 08142/8273
Telefax: 08142/546 54
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Versanad Service

ATARI/AMIGA PREISHITS AMIGA
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3D CONSTRUCTION KIT DT. 79,80 3D CONSTRUCTION KIT DT.VERS. 99,80 120,90 RACE DRIVIN DT. ANL. 60,90 89,00 LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29,90
ALIEN STORM 38,80 ABANDONED PLACES DT/ ANL. .00 RAILROA 'COON DT. 1 MB 7500 7580 LOMBARD RAC RALLEY 26,90
BATTLE COMMAND DT. ANL. 38,00 AIRBUS 320 1MB_DT. 9580 0590 REALMS y 69,50 29,90
BLACK GOLD _ KOMPL.DT * 4580 AIR LAND SEA COMPILATION RED BA M 79,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 1 2990
BLUES BHDTHERS DT. ANL. 40,90 INCL. BBBATTACIQ‘INDY.SOD]INTEF\CEPTOH 78,80 ROBOCOD JAMES POND 2- 50,00 50,60 MICROPROSE SOCCER 24,90
BOARD GENIUS 49,80 AIRSUPPORT DT. ANLE 50,80 ROBOCOP3 KOMPL.DT. 50,00 50,90 MIDNIGHT RESISTANCE 29,90
BOHSENFIEBEH KOMPLETT DT. 49,80 AGONY DT. ANL. 58,00 RODLAND DT. ANL 58,00 M.U.D.S. KOMPL.DT. 24,90
BUCK ROGERS 50,90 ALCATRAZ DT. ANL. 65,80 ROMANCE OFSKINGDOMS 2 1MB 8590 MYSTICAL 24,80
BUDOKHAN DT. ANL. * 4090 AMBERSTAR 1 MB DT. ANL. 79,80 79,90 DT. Al 65,80 6590 NEW YORK WARRIORS 29,90
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,80 ANOTHER WOLRD DT. ANL. 50,90 SEanTOF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90 78.90 NORTH TH 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 50,80 APIDYA 8500 SENSIBLE SOCCER DT. ANL. * 6590 OIL IMPERIUM KOMPL, DT, 24,90
CHAMPIONS COMPILATION 45980 AWARD WINNERS COMPILATION 69,00 60.90 SHADOW LANDS KOMPL. DT, 7580 7590 ONSLAUGHT 26,90
CHART ATTACK DT. ANL. 5490 BAT.2 DT.ANL 1MB * 79.90 SHANGHAI2 * 7590 OPERATION HARRIER 15,90
CISCO HEAT 38,80 BATTLEISLE OT. 6590 SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 7590 7590 PACMANIA 29,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 5090 BILL ELLIOT NASHCAR CHALLENGE 1 MB 8590 SIMANT 8590 PAPERBOY 24,80
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,90 BIRDS OF PREY 1M 7590 SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT 7490 7490 PLANETFALL 29,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,90 BLACKCRYPT 1MB DT, A 50,90 SIM EARTH DT.* 7580 PLOTTING 29,90
DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 2490 B LD KOl 89,00 60,90 SIMPSONS DT. 50,00 50,90 POPULOUS DT, 29,90
DINGSDA KOMPL. DT 3490 BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT. 80,90 SOCCER STAR COMPILATION 8590 8590 POPULOUS DATA 16,90
ELVIRA KOMPL. DT, 54,80 CADAVER NEW LEVELS DT. 39,80 38,90 SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 69,90 POWERDRIFT 26,90
ELVIRA ARCADE ACTION 39,80 CASH KOMPL. DT. 5090 SPACE 1889 60,90 POWERDROME 19,90
EXILE DT. ANL. 4490 CASTLES DT. 1MB * 6580 SPACEACE2 1MB 79,80 POWERMONGER 24,00
FINAL FIGHT  DT. 3890 CENTURION DEF. OF ROME DT. 50,80 SPACE CRUSADE DT. ANL. 50,0 PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 26,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 5090 CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 80,90 SPACE GUN 50,80 RAINBOW ISLANDS 29,90
GLUCKSRAD KOMPL. DT. 2490 CONAN DT. ANL. 69,90 SPACE M*A*X_DT. ANL.* 69,90 RAMBO Iil 29.90
GUNSHIP DT. 47,90 CONQUESTADOR DT, 8500 SPACE QUEST 4 1 MB DT. ANL. 8500 RESOLUTION 101 20.00
HUDSON HAWK DT. ANL. 3890 CONQUEST OF THE LONGBow 1MB * 8590 SPACE SHUTTLE 1 MBDT.ANL. * 99,90 RICK DANGEROUS 1 29.90
INDY HEAT DT. ANL. 30,00 COVER GIRL STRIP POK| 8580 SPACE WRECKED 7580 ROCKET RANGER DT. VERSION 29,80
JAMES BOND COLLECTION 54,00 COVERT ACTION KOMPL DT 1M8 72,80 SPECIAL FORCES 1 MB DT.ANL. 7580 7580 ROCKSTAR 17,80
JETSONS 2500 CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 65080 8580 SPEEDBALL2 DT. ANL. 8590 8590 SAINT DRAGON 20,90
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 3800 CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 69,90 8980 SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 60,90 69,90 SCRAMBLE SPIRITS 29,00
MANIAC MANSION KOMPL. DT. 5400 DAS SCHWARZE AUGE STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT. 80,00 69,90 SEARCH FOR THE KING 1 MB 20,00
MAX PACK DT. ANL. 49,90 - SCHICKSALSKLINGE 7980 STARBYTE SUPERSOCCER DT. 89,90 69,90 SHADOW OF THE BEAST 1 2090
MOONFALL 3800 DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.IMB 68,90 STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB* 75,80 SHERMAN M4 2990
NEURONICS DT ‘ANL. 39,00 DER PREIS IST HEISS DT. VERS. 37,80 STEIGENBERGER HOTELMAN. DT. 54,80 SHINOBI 29,90
NORTH AND SOUTH DT. 37,80 DOUBLE DRAGON 3 59,80 50,80 STORM MASTER 8590 SHUFFLEPACK CAFE 29,90
OUTRUN EUROPE DT. 42,80 ELITE DT. ANL. 65,00 STRIKE FLEET DT 50,00 50,90 SILKWORM 24,90
P. P. HAMMER DT. ANL 35,80 ELVIRA DT. 1 MB 65,90 6580 M YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS * 69,90 SIMULCRA 15,80
PANG CARTRIDGE 48,80 ELVIF\AZ KOMPL DT. 1 MB 7500 TERMINATOR 2 500 SIAFAED 24,80
PARASOL STARS oT ANL 30,00 EPIC D 85980 THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90 60,90 SKIORDIE DT. 29,80
PIRATES DT. 47,00 Exoous :mo DT.ANL. * 6590 THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 30,90 SKYCHASE 15,80
PITFIGHTER 39,00 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL, DT. 1 MB 89,90 THUNDERHAWK AH 73 M 69,90 69,90 SPACE HARRIER 2 29,90
POOLS OF RADIANCE 58,00 EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB * 7590 TIPOFF DT. 50,90 50,00 SPEEDBALL 29,90
POTPANIC DT. ANL. 3490 F-15STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 7590 7590 TITUS THE FOX DT. ANL. 59,80 SPEEDBALL2 DT. ANL 45,90
POWER UP COMPILATION 49,90 F-19 STEALTH FIGHTER D 66,00 69,80 TRADERS DT. 6580 STARCONTROL 29,80
POWERHITS COMPILATION 59,80 FACE OFF - ICEHOCI oT 8590 TURTLES2 6590 6580 STARFLIGHT 29,90
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT. 49,80 FARWES . ANL. 5480 ULTIMAS 1MB 7500 STARGLIDER2 29,90
RAINBOW COLLECTION DT. 4090 FATE GATES OF DAWN DT. 69,80 USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL. 58,80 STUNT CAR RACER 29,90
RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT. 84,80 FIGHTER COMMAND DT. 85,80 UTOPIA DT, 69,80 SUMMER EDITION 29,90
REBEL RACER DT. ANL. 3480 FIRETEAM 2200 69,90 VENEGEANCE OF EXCALIBUR 7580 SUPAPLEX 29,90
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 49,90 FIRST SAMURAI | MEGA LO MANIA DT. 7580 VOLFIELD 50,80 SUPER OFF ROAD RACER 29,90
ROBOZONE DT. 38,00 FOOTBALL CR. COLLECTION DT. 65980 6580 VROOM 65,80 6550 TENNISCUP 20,90
RODLAND DT. 38/90 FORMULA 1 GRAND PRIX 1MB DT. 7280 72,80 WARLORDS 1 MB 6590 THUNDERSTRIKE 29,80
RUBICON 39,80 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 M8 69,90 WAYNE GHETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69,90 TOM AND THE GHOST 29,90
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 38,80 GLUCKSRAD KOMPL.DT. 37,80 WETTEN DASS ..... 47,80 TURBO OUTRUN 29,80
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 49,80 GOBLIIIHS DT. ANL. 6580 WILLY BEAMISH 1 MB 79,80 TV SPORTS FOOTBALL 29,90
SIMPSONS _ DT. 38,80 85080 85,80 EST WORLD KOMPL. OT. 8580 THYPOON THOMPSON 20,90
SOCCER STAR COMPILATION 47,80 GOLF -MICHOPROSE DT. ANL. 7580 7590 WINZER KOMPL.DT. 60,90 68,90 TWIN 29,90
SOUL CFWS‘I’AL KOMPL. DT. 30,00 GREAT COURT 2 DT, 6580 6580 WOLFCHILD DT. ANL. 50,80 58,90 UNTOUCHABLES 29,90
ACE GUI 3000 HARLEQUIN DT. ANL. 59,00 WONDERLAND 1 MB 7490 VENUS FLY TRAP 29,80
SPEEDIALL? DT. 39,90 HARPOON 1.21 DT. ANL. 7900 W,W.F. WRESTLING 8580 VOLLEYBALL SIMULATOR 19,90
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 40,00 HARPOON 1.21 BATTLESET 4 4500 ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT 84,00 84,00 VOODOO NIGHTMARE 29,90
STARBYTE SYPERSOCCER DT. 47,00 HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL. 45,00 WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 29,90
STEIGENBERGER HOTELMAN, KOMPL. DT. * 38,80 HEART OF CHINA 1 MB DT. ANL. 79,00 WATERLOO 29,80
SUPER S PACK DT 290 HOOK. DT ANL SN 859 WOLFPACK 1 M8 DT ANL 4%
; ] ACK1 MB_ DT. ANL. 34,90
SUPER SPACE INVADERS 30,80 HUMANS * 85,80 PR E I SH ITS AM I GA WORLD CLASS LEADERBOARD 28,80
SUPREMACY 50,800 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 6590 65,80 X-0UT 24,80
TERMINATOR 2 4500 INDY HEAT DT. ANL. 59,860 1000 CC TURBO 3 24,90
TESTORIVE 2 COLLECTION 50,00 INTELLIGENT GAMES DT. ANL. 8500 ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 29,80 ZOMBIE 29,00
TETRIS DT. ANL 3900 JIMMI WHITES SNOOKER DT, 69,90 69,00 ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29,80 ZORK 1-3 JEWEILS 20,90
TO HOT TO HANDLE COMPILATION 54,00 JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. * 50,00 ALL TIME FAVORITES COMPILATION 19,90
TURBO CHARGE 38,90 KATHEDRALE KOMPL. DT. 8500 ALTERED DESTINY 26,80 Abgabe nur solange Vorrat reicht
TURTLES 2 40,00 KINGSQUESTS 1MB 8580 ARKANOID REV. OF DOH 24,80
WS g9 morEoTEsYOTINe e BN 2%
Wi N J \ , (1]
WINZER KOMPL. DT. 4580 LEANDER DT. 59,90 BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34,90
W.W.F. WRESTLING 42,00 LEGEND DT. ANL. 89,90 69,90 BLOODMONEY 29.90 AMIGA ZUBEHOR
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 54,90 LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT. 85,90 gb%glt_)gvgggaﬁ g% 1.5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 239,90
LEMMINGS DT. 50,80 50,80 g 1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT. 279,90
SONDERPOSTEN C64 DISK  LEMMINGS DATA 58,00 BUDOKHAN 2990 4'PLAYER ADAPTER 24,80
LIFE & DEATH 1 MB 50,90 50,80 CABAL 2090 AMIGA ACTION HEF’LAY 3A 500 199,00
BARBARIAN 2 1580 LOOM KOMPL. DT. 60,90 68,0 CALIFORNIA GAMES 2480 AMIGA ACTION A 2000 219,00
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 17,90 LORD OF THE RINGS DT. * 68,90 CARRIER COMMAND 20,90 DISKBOX FUR ao x 3, 5' nqs.(s 19,80
BATMAN CAPED CRUSADER 14,80 LOTUS TURBO 2 DT. 50,90 59,80 CASTLE MASTER 24,90 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,80
CYCLES 24,80 M1 TANK PLATOON DT. 7280 72,00 CELICAGT 4 RALLY 2980 EXTERNES LAUFWERK 5,25° 188,90
DENARIS 1580 MADTV DT. 1MB * 75,00 CHAOS STRIKES BACK DT. ANL. 3490 EXTERNES LAUFWERK 3.5" 139,90
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128) 20,90 MAGIC POCKETS DT. 59,80 CHASE H.Q. 2980 GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90
FERRARI FORMULA 1 18,80 MANCH. UNITED EUROPE DT. 50,80 58,80 CHUCK YEAGERS 2.0 29,90 GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD 58,90
GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 1280 MANIAC MANSION KOMPL. DT. 69,90 69,90 COMBORACER 26,00 |NTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 15080
HEROES OF THE U;.“CE }g% neggEAG:ngL. TURRICAN 2 ;gg géﬁfmﬂﬁgpmﬁ " 29,90 |NTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 148,80
HOLLYWOOD . N : INFOCOM- 29,80 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
HUNT FOR F‘ED OCTOBER (MOVIE) 19,80 MIGHT AND MAGIC3 1 MB 78,80 BLE DOUBLE BILL COMPILATION 4980 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY 18,80 MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB * 76,80 DRAGON NINJA 2680 MOUSE JOYSTICK UMSGHALTER 49,00
MICROPROSE SOCCER 1490 MOONSTONE 69,00 DYNAS 24,90 MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9.90
MIDNIGHT RESISTANCE 18,80 MONSTERPACK2 INCL. BEAST 2 85,00 EDD THE 20,00 MOUSEMATTE 890
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 1490 NINJA COLLECTION DT. ANL. 54.90 E-MOTIO| 2480 REIS MAUS INCL. PAD & HALTER 50,90
K 'N' ROLL DT. ANL 1480 ORK DT.ANL. 59,00 ENCHANTER - INFOCOM - 2980 SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK
HADOW WARRIOR: 1480 QUTRUN EUROPE DT. 50,90 50,90 F-16 COMBAT PILOT 3490 105mm SCANBREITE, 100~ 319.80
Kl OR DIE 19,80 PANZER BATTLES 1 MB 59,90 F18INTERCEPTOR 2090 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 69,80
PEEDBALL 1 1490 PAPERBOY 2 DT. ANL. 50,80 FALCON COLLECTION 1 MB DT, ANL. 4990 X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5.2 7490
SPHERICAL 1580 PARASOL STARS DT. ANL. 85,00 FANTASY WORLD DIZZY 19,80
TARFLIGHT DT 2480 PEGASUS DT. ANL. 56,80 FERRARI FORM. 1 24,90 SEGA MEGA DR'VE
TEALTH MISSION - SUBLOGIC 1790 PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 86,00 FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL, 49,90
TRIDER 2 17.00 pGA GOLF COURSES DT. ANL. 3980 FOFT. 29,90 MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 350,80
STUNTCAR RACER 14,80 PINBALL DREAMS DT. ANL. 50,00 FULL CONTANCT 20,90 MEGA DRIVE ACTION REPLAY 149,00
SUMMER OLYMPIAD 1480 PIRATES DT. A 8590 6580 GHOSTBUSTERS 2 20,90 BUCK ROGERS 115,90
TEST DORIVE 2 DT. ANL. 1590 POLICE ouEsTa 1 MB 85,80 GOLDEN AXE 2090 CASTLE OF ILLUSION DT. ANL. 99,90
TURRICAN 1 DT. ANL. 1580 POOL OF DARKNESS 1 MB 66,80 GRAND MCNSTER SLAM 2490 DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 99,80
UNTOUCHABLES 1480 POOL OF RADIANCE DT. 59,80 GREG NORMAN Ul ™ |ATE GOLF 2090 FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 69,80
VOLLEYBALL SIMULATOR 1580 POPULOUS 2 1 MB DT. 8560 6590 HARD DRIVIN 2 20,90 GOLDEN AXE 2 DT. ANL. 8990
Abgabe nur solange Vorrat reicht RMONGEFI DATA DISK DT 30,90 39,80 HEROES OF THE Ln..CE 2090 |INTERCEPTOR DT. ANL. 89,80
PROJECT * X * DT. ANL. 59,00 HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 2990 JAMES POND 2 95.80
mgggﬁh |1.| gglo‘:ré 'ﬁg JOHN MAEDDEN FOOTBALL DT. ANL. 89,80
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irtum vorbshalten INDIANA JONES ACTION 2090 POATOUR GOLE OF AR 050
Liste gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. IRON LORD 28,90 PHANTASY STAR 3 DT. ANL 119,90
Versandkosten: Nachnahme plus DM B,00 Vorkasse plus DM 7,00 ?:I..?EOOVS%EG%F STONES - gg gg:?g#gzgsgg&sgr DO.T A‘:J:L 1 agg
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand JET - SUBLOGIC - 15,00 TESTDHIVE 2 DT. Al 7680
BEI SOFTWARE AB DM 200,00 BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI Jlﬂ:;l‘EHS MASTERDRIVE g% TURH CAN DT gg%
4 - Don 00 . 00 00 . 00 8 I 1
BESTELEANNAHME SMohiag narsing B=10 9 Fatag .8 7. KULT 2050 WINTER CHALLENGE -THE GAMES- OT. ANL. 79,60




powerpost

Die (japanische) PC-Engine
wiederum ist mit den amerika-
nischen Turbovarianten zwar
technisch identisch, aber nicht
kompatibel. Es existiert jedoch
ein Adapter, mitdem Du aufder
amerikanischen Konsole japa-
nische Software abspielen
kannst.

NEC 3D-Monitor? Ein NEC-
Multisync-Monitor kann ohne
Umbau "nicht” angeschlossen
werden.

Was Eigen-Importe angeht,
haben wirmit DIE HARD inden
USA gute Erfahrungen ge-
macht. Ein Anruf unter 001-
818-774-2000 gentigt, um Pro-
dukte oder einen Katalog (per
UPS oder Federal Express) zu
bekommen. wi

Literaturgefecht

Eigentlich gehdrt die-
ses Thema nicht in ein
Computerheft, doch der
Leserbrief von Michael
Hoenig in Ausgabe 2/92
hat mich ein wenig wii-
tend gemacht. Stellvertre-
tend fiir Millionen anderer
Stephen King-Leser weh-
reich michgegenden Vor-
wurf, daB die Biicher von
King "’auf billigen Schock-
effekten aufgebaut” sind
oder "man sich mit ihnen
verblédet”. Ich wette, Mi-
chael hat noch nie ein
Buch ganz durchgelesen,
dann wiirde er namlich er-
kennen, daB die Biicher,

zugegebenermafen
manchmal etwas unreali-
stisch, aber hochspan-
nend und in einem un-
nachahmlichen Stil ge-
schrieben sind. Zu emp-
fehlen wire ”Das Mon-
strum” oder "Needful
Things“. Markus Frei, CH-Zaziwil

Lieber Volker! Was Du
Dir bei der Beantwortung
des Leserbriefes von Mi-
chael Hoenig geleistet
hast, kann von mir nicht
kritiklos hingenommen
werden! Als Leservon fan-
tastischer Literatur wirst
Du mir wohl zustimmen,
daB es — wie in jedem Li-
teraturgenre — gute und
schlechte Fantasieroma-
ne (ich ordne unter diesen

Begriff Sf/F/Horror) gibt.:

Natiirlich gibt es darunter
sowohl ausgesprochene
Trivialwerke (ohne jetzt
auf diesen sehr umstritte-
nen Begriff weiter einzu-
gehen) als auch intellek-
tuell sehr anspruchsvolle

64

Faszinierend leicht

Als "Alt-Trekkie” hat natir-
lich Ihr Titelbild von Ausgabe
4/92 magisch angezggen.
Gekauft — gelesen — fr su-
per befinden war eines. Vor
allen Dingen erhielten meine
Freundinund ich endlich den
entscheidenden Losungstip.
Hier setzt auch etwas Kritik
ein:

Sicherlich wird der GroB-
teil lhrer Leserschaft aus
""Spiele-Spezialisten” beste-
hen, die jedes noch so er-
denklich knifflige Computer-
Spiel binnen kiirzester Zeit
geldst haben. Nur gibt es si-
cher auch ein paar Leute wie
mich — die sich hin und wie-

Literatur. Davon abgese-
hen ibertrifft der Unter-
haltungswert eines gut
geschriebenen Fantasie-
romanes 'realitatsbezo-
gene” Literatur oft bei
weitem — stehen den Au-
toren doch faszinierende
Madoglichkeiten offen. Fan-
tastik spielt mit Méglich-
keiten und lebt von dem,
was sein konnte, sowie
von dem, was nicht ist,
nicht sein kdnnte und
auch niemals sein wird.
Damit kdnnen viele nichts
anfangen und lehnen folg-
lich eine Beschaftigung
mit dieser Literatur ab,
was selbstverstindlich zu
akzeptieren ist. Wer aber,
wie Herr Hoenig; Fanta-
stik mehr oder weniger als
”Schmarrn” bezeichnet,
beweist damit nur bemer-
kenswerte  Literaturun-
kenntnis, denn er hat
nicht begriffen, daB die
Qualitdt eines literari-
schen Werkes nicht von
dessen Thematik abhéangt.
Doch nun zu Deiner Ant-
wort auf Herrn Hoenigs
Brief: Statt beziiglich fan-
tastischer Literatur ent-
sprechend oben getroffe-
ner Aussagen einiges
klarzustellen, weist Du
darauf hin, daB manch ei-
ner von Euch das intelek-
tuelle Potential hatte(...),
Ilhr aber lieber einen tri-
vialen” (wenigstens hast
Du “trivial” in Anfiih-
rungszeichen  gesetzt)
F/Sf-Schmoker lest. Da-
mit hast Du Herrn Hoenigs
pauschalierte  Meinung
ordentlich bewassert und
wobhl all jene verargert, die
es besser wissen. Ich per-
sonlich, obwohl akade-
misch verbildet, bevorzu-

der mal ein Spiel kaufen und
denen Erfahrung ziemlich
abgeht. Der Erfolg: Man sitzt
wie blod vor dem Kasten, ver-
sucht zum hundertsten Mal
die gleiche sinnlose Aktion,
ohne Erfolg. Was bleibt ist,
gefrustet die Maschine aus-
zuschalten.

Und dann liest man, daB es
doch eigentlich vollig easy
sei, sich hier durchzuboxen,
an einem einzigen Tag sei al-
les gelost. Nun sei gesagt,
daB wir beide zwei Tage an
der ersten Mission herumge-
kéampft hatten, ohne den be-
sagten Glaskasten zu 6ffnen!
Man kommt sich an solchen
Stellen wirklich blod wie eine
Scheibe Knéckebrot vor...

ge gute Space-Operas und
grauslige Horror-Romane,
weil ich neben den geisti-
gen Tiefen meiner beruf-
lich anfallenden Fachlite-
ratur keine Lust habe,
auch noch die tieferen
Seelenzustinde in Martin
Walsers neuestem Werk
auszuloten”.

Jutta Beilmann, Langenlohnsheim

Was des einen Lesege-
nuB, ist des anderen Ver-
druB! An dieser Stelle muB
ichden hier so maltratierten
Martin Walser mal in Schutz
nehmen. Weil das eine gut
ist, muB das andere ja nicht
zwangslaufig schlecht sein.
Ich habe nicht das Gefihl,
Seelenzustidnde ausloten
zu missen, um reines Le-
severgnigen bei der Lekti-
re seiner Romane zu ha-
ben. Flir mich zeichnet sich
sein Werk durch bissigen
Sprachwitz, geniale Wort-
schopfungen und eine un-
bestechliche Beobach-
tungsgabe aus. up

Um das literarische Quar-
tett vollzumachen, meldet
sich abermals der geschol-
tene Redakteur zu Wort:
Lieber Martin Walser, sogar
ich weiB um lhre Verdienste
fir die deutschsprachige
Literatur — lhre Novelle
"Ein fliehendes Pferd” soll-
te in keinem Blcherregal
fehlen. Ich hoffe Sie und Ulli
Peters kbnnen mir noch ein-
mal verzeihen.

Zum Thema Science-fic-
tion und Fantasy: Wenn hier
jemand eine pauschalierte
Meinung hat, dann ist das
sein Problem. Ich kann nur
jedem empfehlen, sich auf
diese Art Literatur einzulas-
sen. VW

Aber eben: Ein ganz herzli-
ches Merci fiir die Losungs-
tips, schon auch, daB hier
nicht alles verraten wurde
und man eben doch selbst
noch einiges iiberlegen muB.

Was mich jedoch noch in-
teressieren wiirde, ist folgen-
des:

In der Besprechung von
Star Trek ist die Rede von ei-
nem Disk-Monitor. Daich von
einem solchen Gerat (bzw.
Software) noch nie etwas ge-
hort habe, konnten Sie mir
vielleicht kurz erldutern, um
was es sich hier handelt, re-
spektive, wie und fiir was so
etwas eingesetzt wird?

Andreas Buttler, Karlsruhe

Bei einem ”Disk-Monitor”
handelt es sich nicht um ein
Gerat, sondern um spezielle
Software. Als Beispiel sollen
hier nur die Norton Utilities
oder die PC-Tools dienen. Bei-
de Programme sind im Fach-
handel erhéltlich und bieten
ein ganzes Paket nitzlicher
Hilfsprogramme. Eines dieser
Hilfsprogramme ist der sog.
Diskettenmonitor. Mit diesem
Utility kbnnt Ihr Daten, die sich
auf der Festplatte oder einer
Diskette befinden, genauer
“anschauen”. Eine Festplatte
oder eine Diskette ist in kleine
”Scheibchen” unterteilt auf
dem sich die Daten befinden.
Der Diskettenmonitor macht
nichts anderes, als sich eine
dieser "Scheiben” herauszu-
picken. Die Daten sind als He-
xadezimalzahlen auf dem Bild-
schirm zu sehen. lhr kdnnt mit-
tels dem Diskettenmonitor die
Daten verdndern und die geén-
derten Daten wieder abspei-
chern. Allerdings muBt Ihr wis-
sen, an welcher Stelle des zu
verandernden Programms
welche Daten stehen. Ein Bei-
spiel: In einem Rollenspiel ha-
ben die Charaktere unter ande-
rem Erfahrungspunkte. Wenn
Ihr wiBt, wo sich diese Daten
befinden, und lhr die Punkte in
entsprechende  Hex-Zahlen
umwandelt, konnt |hr mit dem
Diskettenmonitor "Super”-
Helden basteln, indem man
einfach die Erfahrungspunkte
nach oben setzt. mh

Oh No!

Nachdem ich mir das Spiel
”Oh No! More Lemmings”
zugelegt habe, muBte ich fest-
stellen, daB nicht nur die
Lemminge seit dem Ur-Spiel
nichts dazugelernt haben,
sondern auch die Program-
mierer des Programms. So

6/92 Mv
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Telefon:

I  \Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt eroffnen méchten, rufen Sie uns an

LEN OyNE £NpE ?

MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT&SOUND |
kann man die neuesten
Computerspiele
(Original mit
Anleitung) einfach
mieten™.

WIR VERWIEY

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt
bei SOFT & SOUND
kaufen.

W ...Oder einfach zuriickgeben.

Fir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

Amiga 500 Speichererweiterung
auf 1 MB (16 RAM)

Sonderposten! Begrenzte Stiickzahl 49~

Amiga 500 Speichererw.
auf 2,5 MB weiterhin 222,-

Am'gu "Plus" Speichererw.
auf 2 MB Chip RAM 129,-

Soundblaster 2.0 Deutsch mit
Mailbox-Zugriff jetzt

Adlib-compatible-Soundkarte
nur

GET THE POWER !

"Bl - TURBO SYSTEM I
fiir AMIGA 500

- 68020 Prozessor

- Co - Prozessor Option

- neuste Gate -Technologie

- 68000er Bremse
- bis zur dreifachen Geschwin-
digkeit und mehr mit
Co - Prozessor
nur 399,— DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin,Boxhagener Sir.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067

0-1071 Berlin Rohdenbergstr.6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage

0-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Tel..0037/3725/31620
W-2000 Hamburg 76 Beethovensir. 57 Tel..040/224633
W-2300 Kiel Sternsir. 18 (am Wilhelmplatz), Tel.:0431/970046
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104,

W-3100 Celle ImKreise16, Tel.:05141/214411

W-3300 Braunschweig,Holwedestr.10,Tel.0531/508231
0-3300 Schanebeck,Ahornstr. 11, Telefon auf Anfrage
W-4000 Diisseldorf 30,Gneisenaustr.1,Tel.:0211/4910187
W-4040 Neuss Hamtorsr. 20, Telefon auf Anfrage

W-4050 Ménchengladbach,Neusser Sir.210,Tel.:02141/601556
W-4100 Duisburg 1,Ulrichsir.2-4,Tel.:0203/21084
W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel..02041/21973
W-4290 Bocholt Nordwall 13,Tel.: 02871/184123

W-4300 Essen1,MoltkeStr.36,Tel.:0201 /207629

W-4330 Miilheim Delle 47 Tel.: 0208/390370

W-4350 Recklinghausen,Dorimunder Str.31, Telefon auf Anfrage
W-4400 Minster,Ferdinandstr.8,Tel.:0251/278515
W-4440 Rheine Auf dem Thie 8,Tel.: 05971/2219

W-4500 Osnabriick,Petersburger Wall 17,Tel..0541/586809
W-4630 Bochum, Hemer Str.383,Tel.:0234/531018

W-4690 Herne,Hauptsir. 178, Tel..02325/53643

W-4800 Bielefeld,SchloBhofstr.1,Tel.:0521/138033

W-5000 KélIn 1,Von-Werth-Sir.20-22,Tel :0221/121806
W-5000 Kéln 41,Gottesweg 149,Tel.: 0221/446499

W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel :0261/31848
W-5500 Trier,Zuckerbergsir.21,Tel.:0651/40532

W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Allee296,Tel..0202/81118
W-5787 Olsberg Bahnhofsir. 19,Tel.:02962/6753

W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774
W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813

W-5880 Liidenscheid,Forum amSternplatz2,Tel.:02351/21900
W-6000 Frankfurt a.M., Wielandstr.25,Tel.:069/590180
W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a,Telefon auf Anfrage
W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665

W-6600 Saarbriicken, Stengelsir.8,Tel.:0681/582771

W-6650 Homburg,Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142

W-6733 Hassloch Langgasse52, Tel.:06324/2092

W-6800 Mannheim Jungbuschsir.3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203
0-7033 Leipzig, Dreilindensir. 17,Tel.:0037/41 /4787781
W-7500 Karlsruhe 1,Lessingsir.5,Tel.:0721/853340

W-8000 Miinchen,Ringseisstr.8,Tel:089/531764

W-8500 Nirnberg,Findelwiesenstr.37 Tel..0911 /467744
W-8900 Augsburg,Heini-Ditimar-Str. 17,Tel.:0821/581993
W-8960 Kempten,Kronensir.33,Tel.:0831/17762

0-9102 Limbach-Oberfrohna,Quer Sir. 15, Telefon auf Anfrage
L-9054 Ettelbriick /Luxemburg,23,rue Dr. Klein,Tel.:00/818/990

SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Disseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich!



wundert es mich um so mehr,
daB die Amiga-Version in
Ausgabe 3/92 von Euch auch
noch ein hervorragend” als
Wertung bekommen hat. Wird
MS-DOS-Fassung
noch der fehlende Zwei-Spie-
ler-Modus zu Recht bemén-
gelt, bleibt der Schnitzer un-
erwahnt, fur eine flotte Dop-
pelpartie am Amiga wieder
eine zweite Maus zur Verfii-
gung haben zu miissen! Dann
diirft Ihr bei anderen Fortset-
zungen die fehlenden Ver-
besserungen auch nicht rii-
gen. Zudem muB man sich
sowieso fragen,
Programm bestimmt ist. Die
Besitzer des Ur-Lemmings,
welche sich lediglich die Da-

bei der

tendiskette

durften sich uber

schwarzérgern,

nur simpel, sondern quélend
ode und viel zu leicht ist
(oder bin ich einfach zu gut,
daB ich noch im 20ten Level

beim 1. Versuch
ge rette?).

Fiir Neueinsteiger sieht es
nicht besser aus. So vermis-
se ich bei der 1. Stufe den
Lerneffekt, welcher beim Ori-

ginal vorhanden war. Ab ”Cra-

zy”’ nimmt dann der Schwie-

gend”.

fir wen das

dazukaufen,
"Tame”
weil er nicht

alle Lemmin-

rigkeitsgrad so extrem zu ,
daB viele Neulinge frustriert
sein dirften. Fur mich ist
”More Lemmings” ein durch-
schnittliches, noch empfeh-
lenswertes Spiel. Durch die
Maéngel (und solange Psyg-
nosis nicht fiir Amiga-Besit-
zer eine zweite Maus dazu-
legt) verdient es aber auf kei-
nen Fall die Note "hervorra-

Nico Jurran, Bremen

So ganz kénnen wir Deine
doch recht harsche Meinung
nicht teilen. Zum einen ist Oh
no! More Lemmings keine Fort-
setzung zum Originalspiel,
sondern nur ein sog. "Add-On”
(An der offiziellen Fortsetzung
wird gerade gearbeitet). DaB
sich Besitzer des Ur-Lemmings
angesichts der "Tame”-Stufe
argern, halten wir flir etwas
Ubertrieben — Lemmingsvete-
ranen greifen bei Oh no! ein-
fach auf die schwereren Stufen
zurtick. "Tame”, das Du als zu
leicht empfindest, ist eigentlich
fur genau jene Spieler ge-
dacht, die den Oldie noch nicht
kennen, und die sich bei "Ta-
me" an Steuerung und Bedie-
nung gewdhnen konnen.

mh

Wanted dead or
alive: M.U.L.E.

Ich grub neulich mit eini-
gen Freunden den alten Atari
880 XL aus; besonders ein
Spiel faszinierte uns noch
genauso wie vor vielen Jah-

ren: M.U.L.E.

In Ihrer Ausgabe 8/90 also
vor 20 (!) Monaten berichte-
ten Sie auf den Seiten 24/25
ausfiihrlichst von einer De-
luxe-M.U.L.E . -Version,
der sogar schon diskutiert
wird, ob ein 4-Spieler-Adap-
ter beiliegen soll. Kurzum, es
hatte den Anschein, alsob es
M.U.L.E. vielleicht sogar bis
zum Weihnachtsfest schafft.

Man wartet und wartet...
und wartet... und... nichts!

In keiner der folgenden 20
Ausgaben wird das Wort
M.U.L.E. auch nur erwidhnt

(auBer beim

5/91).

Wiirden Sie sich bitte bei
E.O.A. oder dem zustidndigen
Programmierteam erkundi-
gen, wie es denn nun mit der
schon so lange versproche-
nen und heiB ersehnten AMI-
GA-Umsetzung aussieht?

Ralph Laubenbacher, Dingolfing

erkundigt.

bei

In der

Traders-Test

Ausgabe
sprecht Ihr Uber CD-Spiele-
musik, und daB lhr in Zukunft
solche Musik in Eurer Me-
dienrubrik beriicksichtigen
wollt, doch ich vermisse seit
dieser Ausgabe solche CD-
Musik. Auf Seite 143 bietet
Ihr von Hiilsbeck eine CD an,
die ich mir sofort bestellt ha-
be. Doch wo bleiben die Neu-
erscheinungen und Zusatz-
informationen zu diesem fiir
mich sehrinteressanten The-
ma? Die Zeitschrift kaufe ich
seit 11/86 (Happy Computer),
sie istimmer interessant und

Wir haben uns bei dem zu-
stdndigen Programmierteam,
oder dem was davon (brig ist,
fur Euch nach Deluxe M.U.L.E.

Hier die traurige Wahrheit:
Das Spiel ist fast fertig, wird
aber aus Personalmangel (vie-
le der urspringlichen Pro-
grammierer studieren mittler-
weile), dem Fehlen eines Di-
stributors und einigen Pro-
blemchen mit Electronic Arts
nicht fertiggestellt und vorlau-
fig auch nicht erscheinen. mh

Unauffindbar

10/91
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Inh. Christa Esser
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Amberstar

Another World
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Black Crypt, kpl. dt.
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Formula 1 Grand Prix
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Larry V, kpl. dt.
Legend
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Monkey Island 11
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Space Crusade
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spannend geschrieben, auch
wenn man keinen Computer
hat. Ich glaube, daB man mit
solchen Neuerungen diese
Zeitschrift nur aufwerten
kann. Mich wiirde auBerdem
interessieren, wo es diese
Computermusik-CDs zu kau-
fen gibt, wieviel sie kosten
und seit wann sie auf dem
Markt erhiltlich sind.

Harald Schweiggl, O-Innsbruck

In dieser Ausgabe findest Du
einen Bericht iber neue Video-
spielemusik. Kaufen kannst Du
die CDs bei einigen Versand-
handlern; die Kosten liegen bei
etwa 40 Mark pro CD. Néheres
entnimm bitte dem entspre-
chenden Artikel.

Minderbemittelte
Leser?

Beim ersten Durchblattern
der POWER PLAY 4/92 fiel
mir sofort Euer Wettbewerb
*T-Bird"” auf. Solche Wettbe-
werbe finde ich eigentlich
ziemlich toll. Doch mal ganz
im Ernst: Die Fragen, die lhr
stellt, haben wirklich "Kaffee-
fahrt-Niveau’’! Man muB
schon ziemlich beknackt
sein, um derart einfache Fra-
gen nicht beantworten zu
kénnen; zumal alle Antwor-
ten im Infotext zum T-Bird di-
rekt neben den Fragen abge-
druckt wurden. DaB Ihr Eure
Leser aber nicht fiir geistig
minderbemittelt haltet (bei
solch einem Wettbewerb

sen Gedanken), sieht man
am knackigen Cisco-Heat-
Wettbewerb (die Fragen ha-
ben es wirklich in sich, toll!)
Daher stellt sich die Frage:
Warum einen so leichten, la-
cherlichen Wettbewerb? LaBt
Ihr Euch die Fragen etwa von
den Firmen aufdiktieren?
Mal was anderes, Michael.
Beim Durchbléttern der PO-
WER PLAY 3/89 (staub, staub)
sah ich ein Foto von Dir, auf
dem Du in den Sessel ge-
schlunzt ein Paar braune
Cowboy-Stiefel in Kamera
stecktest. Tragst Du die Din-
ger eigentlich immer noch?
Christian Watzke, Wildeshausen

Nein, nein, nein! Wir lassen
uns die Fragen zu einem Wett-
bewerb nicht von der betreffen-
den Firma aufdiktieren. AuBer-
dem liegt es uns wabhrlich fern,
die Leser als "minderbemit-
telt” zu betrachten. Trotzdem
kann es durchaus mal passie-
ren, daB wir einen Wettbewerb
auch mal mit Fragen der Marke
“extraleicht” spicken. Dies soll
aber nicht der Regelfall sein,
wir bemihen uns, eine Mi-
schung aus harten und leichte-
ren Fragen zusammenzumi-
xen (siehe den "Cisco Heat"-
Wettbewerb).

Ja, ja, ja! Ich trage die Dinger
immer noch. Natrlich sind die
guten alten Stiefel nicht mehr
die frischsten; bislang sind sie
elfmal beim Schuster gewesen
(neue Sohlen!) und fallen trotz-
dem langsam aber sicher aus-
einander (ich sollte mir wirklich
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kommt man durchaus auf die- | mal neue holen). mh
i i Uber das Neo Geo kannst
Bltte mlt Du Dich an anderer Stelle in
Konsolchen dieser POWER PLAY schlau

Mir hat Euer Konsolen-
test in Ausgabe 1/92 wirk-
lich gut gefallen. Aber
konntet Ihr nicht auch
noch mal die restlichen
drei oder vier Konsdlchen
(PC-Engine, Neo Geo, Ata-
ri VCS 7800 und die Turbo
Grafx) testen? Es wiirde
mich wirklich interessie-
ren, was diese vier Ma-
schinen fir Leistungen
bringen, besonders der
Atari VCS 7800!

Sascha Becker, Wenden

machen, die Turbo Grafx ist
wiederum mit der PC-En-
gine technisch identisch,
aber nicht kompatibel. Die
Atari 7800-Konsole ist mit
der XL-Heimcomputerserie
verwandt und basierte auf
einem flott getakteten 6502-
Hauptpozessor; technisch
leistete die Konsole in vie-
len Belangen mehr als der
C-64 und kbénnte es heute
noch knapp mit Nintendos-
Entertainment-System auf-
nehmen. Hier die gewlinsch-
ten technischen Daten:

“Afari 7800 PC-Engine

Prozessor 6502-dhnlich (8-Bit) 6502 (8-Bit)
Grafikauflosung diverse-Modi 256 x 216
Farben 256 512
Soundkandle 4 6
Cartridge-ROM 32 KByte 512 KByte
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CHWP SPECIAL

Ein Ausflug in
die Welt der

Abenteue_r-S’piele

§ EHIPSPECIAL

Sierra —
Die Welt
der Adventures

Sierra-Adventures

Claus Vester

Sierra — Die Welt
der Adventures |
1992.Ca. 110 S.

DM 29,00.

ISBN 3-8023-1176-0

Komplette Losungen zu funfzehn Abenteu-
ern der beiden Spiele-Entwickler Sierra und
Dynamix machen das erste Sierra-SPECIAL
zu einem Standardwerk fiir alle Adventure-
Spieler. Eingabehilfen, Punkte, Karten und
Listen der Gegenstande machen selbst das
schwierigste Réatsel zum Kinderspiel.

Wer die Lust am Abenteuer nicht so rasch
verlieren mochte, weil er stets an den selben
Hurden scheitert, sieht einfach in diesem
Losungsbuch nach. Die Auswahl reicht von
Larry Leisure (1 bis 5) und Police Quest (1 bis
3) bis zu den Adventures of Willy Beamisch.

Der Autor fuhrt sowohl Anfanger als auch
Fortgeschrittene systematisch in die ,Welt
der Adventures” ein.

Samtliche Losungen wurden von Profis und
Anwendern getestet.

In unserem aktuellen Gesamtkatalog finden
Sie weitere interessante Angebote.
Fordern Sie noch heute lhr kostenloses
Katalog-Exemplar an. Tel.: 0931/418-2283

COMPUTERWISSEN AUS DEM VOGEL VERLAG
Vogel Verlag, Postfach 6740, 8700 Wiirzburg, Telefon (0931) 418-2283
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powertips

Bergarbeiter Sven Kopp-
Bahman aus Bremen hat er-
folgreich als Besitzer einer
Kohlemine gewirkt. Hier seine
Empfehlungen, wie man schon
als Jungunternehmer zu er-
freulichen Gewinnen kommt.

Konzentriert Euch in den er-
sten Monaten nur auf die im
GroBhandel erhéltlichen Ar-
beitsgerate. (Personal nicht
vergessen, spater ist das Ar-
beitsamt leergekauft.) Liegen
die Preise fir Arbeitsgrate un-
ter 30 DM, alles Geld zusam-
menkratzen (Kredite) und in Ar-
beitsgeraten investieren. War-
tet, bis die Verkaufspreise bei
40 bis 45 Mark liegen und alles
schnell wieder verkaufen. Nach
zwei drei solcher Transaktio-
nen hat man genug Geld fiir
die nachsten Jahre.

Christian Stolze aus Claus-
thal-Zellerfeld bietet uns ein
Extraleben an. Hier sein klei-
ner Trick: Man begibt sich nach
Stonehenge. Wenn man einen
magischen Gegenstand anklik-
ken soll, klickt man einfach auf
Strength (Constitution, Endu-
rance). Das Programm schenkt
uns ein Gratisleben.

Wahlweise dirft lhr auch ei-
nen Dolch opfern. Nach dem
entsprechenden Ritual gibt's
ein Extraleben und den Dolch
zurick.

Conan the
Cimmerian

Michael (Conan) Moczynski
aus Dortmund ist unter die
Geldmacher gegangen und
verhilft uns zu ausreichendem
Baren in der Tasche.

Wenn Conan zwei oder mehr
Diamanten in der Tasche hat,
geht er zu "Baneng’s Gems”
und verkauft nur einen dem
Verkaufer fur 150 Goldsticke.
AnschlieBend kauft man den
Diamanten fiir 120 Goldstiicke
zuriick. 30 Goldstiicke Reinge-
winn. Das darf man so oft wie-
derholen, wie man will.

Sebastian Spiewok aus Ber-

lin hat ein Herz fir faule Pira-.

ten. Wer es nicht erwarten
kann zu gewinnen, muB nur
gleichzeitig die "Alt”- und die
"W”-Tasten driicken und die
Frage mit Y(es) bzw. J(a) beant-
worten. Schwupps, alle Réatsel
sind geldst.

70

Wem all die Gunship 2000
und SWOTL-Tips in dieser
Ausgabe der Power-Tips zu
martialisch sind, der sollte
sich die Losung zu Eco-
Quest | genauer ansehen.
Sierra zeigt mit diesem
schonen Programm, wie
man den Blick flr gesell-
schaftliche MiBstande spie-
lerisch scharfen kann. Ein
nachahmenswertes Unter-
fangen, das man anderen
Spieleherstellern ~ warm-
stens ans Herz legen darf.

Hier mal wieder ein Hilfe-
ruf von unserer guten Fee
Susan: Bitte gebt auf allen
Tips eine Kontonummer an!
Opa, Onkel, Schwester —
von wem ist vollig egal.
Hauptsache wir wissen, wo-
hin wir Euer Honorar Gber-

IR RN RN RN NN RN NN NN NN R R RN NN NN NN NN NN NN R RN

MONATS

Secret

Weapons of
the Luftwaffe

Markus Kassulke aus HaB-
furt hat sich die 500 Mark flr
den Tip des Monats redlich ver-
dient. Hier seine unentbehrli-
chen Pilotentips:

Fliegt man auf amerikani-
scher Seite den Feldzug "Final
Victory” unter historischen
Voraussetzungen, die sich
mehr oder weniger aus "Stra-
tegic Bombing” und "D-Day
Air Superiority” zusammen-
setzen, so sind folgende Vor-
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weisen kbnnen. Uns erspart
lhr damit zusatzliche Tele-
fonarbeit und lhr kommt
schneller zu Eurer Beloh-
nung.

In letzter Zeit zeichnet
sich ein erfreulicher Trend
ab. Immer mehr von Euch
schicken Ihre Texte und Ma-
nuskripte gleich auf Disket-
te ab. Dadurch werden un-
sere Schreibkréfte entlastet
und die Bearbeitung Eurer
Tips geht entsprechend
schneller. Wer also ein
Schreibprogramm sein ei-
gen nennt, sollte dieses
nitzliche Werkzeug auch
benutzen. ¢

U 0B
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schlage und Tips fir alle
SWOTL- Fans sehr hilfreich:

Bei jeder einzelnen Cam-
paign gibt es zwei unterschied-
liche Typen, namlich die
"Main”- und "Secondary
Raids”. Der Unterschied zwi-
schen den beiden besteht dar-
in, daB die Hauptmission
selbst organisiert und geflogen
werden muB, Nebenmissionen
aber in Auftrag gegeben wer-
den. Der Erfolg der Zweitmis-
sion hangt davon ab, ob Ihr Eu-
er Ziel (Anzahl der Geb&aude)
erfolgreich zerstért habt.
Main Raid

Sollte die deutsche Luftwaf-
fe noch vollkommen intakt
sein, ist es ratsam, nur zwei
Flugzeuge wegzuschicken, da
es sonst zu viele eigene Verlu-
ste geben konnte. Die erste der
beiden Maschinen sollte ein
Bomber sein, der den Auftrag
hat, ein deutsches Ziel zu bom-
bardieren. Ein eigenes Flug-
zeug, am besten eine P-47
(starke Feuerkraft und ziemlich
gut zu fliegen), miiBte seine
Mission moglichst nahe bzw.
Gber einem von Euch ausge-
suchten Ziel beginnen, um so
den weiten Anflug und mégli-
che Verluste Eurer Maschinen
zu vermeiden. Also setzt Ihr
einfach Euren Beginnpunkt
(ber ein Bodenziel und stellt

die Héhe (ALT) auf ca. 1000
FuB, um nicht mit Gebauden
zusammenzustoBen. Wenn lhr
dann noch die Order "Escort
Top Cover” oder "Escort close”
eingebt, dann lenkt die B-17
die ganze deutsche Luftab-
wehr ab (ansonsten habt Ihr
auch die feindlichen Jager am
Hals). Bei solchen Ablen-
kungsmandvern verliert |hr
fast immer den Bomber, dafiir
sind aber die gesamten Ab-
fangjager der Luftwaffe damit
beschéftigt, ihn abzuschieBen.
So kénnt Ihr Euch in aller Ruhe
Eurem eigenen Auftrag wid-
men. Am besten greift ihr nur
feindliche Olraffinerien, Muni-
tionsfabriken und Flughéfen
an, da diese recht gut zu zer-
storen sind und zum groBten
Teil zum Sieg Eures Feldzuges
fithren (Ihr kommt den "Goal-
points” schneller naher).
Secondary Raids

Wie schon erwahnt, hangt
der Erfolg der ”Secondary
Raids” von Eurem eigenen Er-
folg ab. Je nachdem wie gut Ihr
seid, solltet Ihr auch die Vertei-
lung der Bombergruppen, der
eskortierenden Fighter und der
angreifenden Jager angeben
(Tab. 1 zeigt die optimalen Ein-
stellungen), um so die deut-
schen Ziele so griindlich wie
moglich zu zerstdren.
Vorschlage zur Taktik
— Vor Beginn jedes einzelnen
Missionstages versetzt |hr Eu-
re Fighter- und Bomberreser-
ven, falls vorhanden, an die
Front (z.B. nach Zeist oder Ha-
ren). So wéchst die Stérke Eu-
rer Gruppen und lhr habt mehr
Flugzeuge fiir die Nebenmis-
sionen zur Verfigung.

In den ersten beiden Missio-
nen konzentriert Ihr Euch am
besten auf von deutschen
Gruppen besetzte Flughéfen,
um so die Luftwaffe zu schwa-
chen oder sogar auszult-
schen.

— Ist nach den ersten beiden
Missionen die deutsche Luft-
waffe (vollkommen!) zerstort,
so konnt lhr die Ablenkmissio-
nen weglassen und die restli-
chen sechs Flugzeuge auf
feindliche Bodenziele los-
schicken, da die Gefahr von
Verlusten durch deutsche Ab-
fangjéger nicht mehr besteht.
— Konzentriert jetzt Eure An-
griffe auf Olraffinerien, Muni-
tionsfabriken und Kugellager-
produktionen, um so méglichst
schnell an Eure "Goalpoints”
zu kommen.

— AuBerdem ist es manchmal
ratsam, einen Campaign-Tag
zu (berspringen, da so die
deutsche Wirtschaft leicht ge-
schwécht wird, und lhr auf ein-
treffende  Reserveeinheiten

LAY
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warten kénnt. — Habt lhr am
Ende sechs von den acht unter
den "Winning Conditions” auf-
gefiihrten Punkten (z.B. Ger-
man Groups, Jet Fuel usw.) auf
bzw. unter die geforderten Goal-
points gebracht, habt |hr die
Deutschen besiegt.

Tips zum Fliegen und zum
Angreifen von Bodenzielen
— Wollt Ihr ein deutsches Ziel
oder eine Flakstellung zersto-
ren, so haltet Eure Maschine
unter 200 FuB, da lhr so dem
geféhrlichen (und lastigen)
Flakfeuer aus dem Weg gehen
konnt.

— Ebenfalls solltet Ihr bei nahe
zusammenliegenden Gebau-
den das mittlere als erstes an-
greifen, da nach der Explosion
benachbarte Gebédude eben-
falls beschadigt werden und
lhr zu deren vollsténdiger Zer-
stérung weniger Munition
braucht.

— Féangt Euer Flugzeug wéh-
rend eines Luftkampfes plotz-
lich an zu brennen, schaltet
den Motor aus und laBt, wenn
Ihr Euch (ber 1000 FuB befin-
det, die Maschine absacken,
um Geschwindigkeit zu be-
kommen. Schon hort der Motor
auf zu brennen und lhr kénnt
versuchen, eine Notlandung

hinzulegen oder ein Gebédude
zu zerstéren, indem lhr hinein-
fliegt (der Pilot und das Flug-
zeug sind meist ohnehin verlo-
ren).

Spezielle Gebdude

— Flaktiirme

BeschieBt oder bombardiert
am besten den unteren Teil des
Turms. Nach dessen Explosion
ist der obere Teil automatisch
zerstort.

— Schornsteine

Durch MG-BeschuB sind
Schornsteine schwer zu zer-
stéren. Nehmt eine Bombe
oder zwei Raketen (einmal den
oberen, einmal den unteren
Teil beschieBen).

— Oltanks

Sind am leichtesten durch
das MG zu zerstdren.

— Hochspannungsmasten der
Munitionsfabriken

Kénnen nur schwer mit dem
MG hochgejagt werden. Trefft
am besten die auf der Skizze
eingezeichneten Masten mit
Bomben.

Generell sind alle anderen
Gebéaude leicht mit der Bordka-
none, mit einer Bombe oder
zwei Raketen zu zerstoren. Je-
de deutsche Einrichtung be-
sitzt am Anfang 100 Prozent
Kapagzitat, die sich auf die ver-

schiedenen Gebé&ude verteilt.
Wie, ist auf den Abbildungen
zu sehen. Benutzt also bei-
spielsweise Eure Bomben oder
Raketen nur fir Geb&dude mit
dem héchsten prozentualen
Anteil und jagt die anderen mit
dem MG hoch!

Sven Kniippel aus Karlsruhe
war mal wieder der Schnellste
und hat mit seinem Wunder-
pferd die vier PaBworter fir
Gremlins Pegasus erflogen:
Level 11 — SCREECH
Level 21 — DRAGONFLY
Level 31 — BEEBOP
Level 41 — CELESTIA

Might & Magic
]

Dieter Boos aus Bornheim
hilft allen gescheiterten Hel-
den aus der Klemme. Die
Gruppenmitglieder lassen sich
mit einem Trick schnell "aufri-
sten”. Benutzt den Teleporter
mit dem PaBwort "Redhot”. |hr
landet vor dem Rathaus in "Bli-
stering Heights”. Dort findet
man einen Level 50 Mage und

einen Level 40 Barbaren.
Wenn man die beiden anheu-
ert, ihre Items verteilt, neu an-
heuert und wieder alles ver-
teilt, sind die eigenen Helden
fur die ersten Kampfe gut gerii-
stet. Auf diese Weise lassen
sich alle Items vervielfachen,
da der geladene Charakter
nach dem Entlassen (das Rat-
haus nicht verlassen) wieder
seine urspringliche Ausru-
stung erhalt.

Airbus A 320

Peter Gaydos aus Wuppertal
strebt eine Fliegerkarriere bei
der Deutschen Lufthansa an
und Ubt zu Hause schon mal
fleiBig. Wéhrend seiner Pilo-
tentatigkeit sind ihm ein paar
Erleichterungen eingefallen,
die auch anderen niitzlich sein
durften.

1. Die beiden Funkfeuer Tau-
nus und Erlangen haben auf
der beigelegten "Jeppesen”-
Karte andere Werte wie in der
Anleitung. Es gelten aber die
Frequenzen aus der Anleitung:
116,7 fiir TAU und 114,9 fir ERL.

2. Wer sich die Flugplaner-
stellung vereinfachen  will,
macht folgendes: Zuerst die
"Jeppesen”-Karten auf einem

D|e PI’OfIS be| Problemen mit schweren Rollensplelen

L@pm&sem{mm @N TH]E RQAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endiich dle néchste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause e o

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am —— :
Speditionsgeschaft der 90'er Jahre

in Europa.

stehen in lhrem Blro bereit. Ihre

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

| Erhéltlich fir Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,

| Herkules - Grafik, wahlweise 3.5"
oder 5.25", Maus erforderlich).

K Jeweils ab 5‘2 kB RAM

TELEFON: 02361/36267

Telefon, Funkgerst und Computer —__

—
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl, Und Ios geht's!
Nicht der groBte und schinste Truck, sondern - [« :
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklugelte Strategie
und ein Gesplr fur lukrative Auftrédge werden Sie zum °

| Erhaitich im gut sortierten Fachhandel; |
unverbindl Preisempfehlung

| oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;
zuzlglich DM 6.00 Versandkosten,

-- kostenloser Katalog auf Anfrage ...

TELEFAX: 0236116527 44

DM 859,95

Héndleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02381 /3732 14

ACHTUNG SUCHTGEFAHR!

Wir stellen die Frage der Fragen!

NATURLICH BEI MEGA TRADE
Die NR. 1 im Bodenseeraum
VIDEO- UND COMPUTERSPIELE

Marktpassage, 7700 Singen, Telefon 07731/666 34, Fax 64521
Offnungszeiten: 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr

AV

DM 27,-

* Amberstar (39,-)

* Dragon Wars

* Fate-Gates of Dawn (39,-)
* Pool of Radience

* Champions of Krynn

* Secret of the Silver Blades
* Secret of the Monkey Island
* Might & Magic Il

* Captive (1. Mission)

* Eye of the Beholder

* Space Quest 4

* Bane of the Cosmic Forge
* Death Knights of Krynn

* Indiana Jones and the Last Crusade

DM 27.-

* Dungeon Master

* Chaos strikes back

* Dragonflight

* Legend of Faerghail

* Bloodwych Data Disk

* Secret of the Monkey Island 2
* Might & Magic Il

* Elvira

* Elvira Il (demn.)

* Bards Tale Ill

* Eye of the Beholder 2
* Kings Quest 1-5

* Ultima 5+6

* Larry 1-3/Larry 5

* Spirit of Adventure

Bestellung rund um die Uhr bei:

Losungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth

Preise fir Kpl.-Losungen inkl. detail: Pldne DM 27 -
ab 3 Kpl.-Lésungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisanderungen vorbehiten.

zuzigl. Versandkosten, NN DM 9,-, Vork. VS DM 4,

0911/7905102,
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Fotokopierer um die Hélfte ver-
kleinern. Dann auf diesen Ein-
zelblattern mit einem Markie-
rer die in der Anleitung aufge-
fihrten Funkfeuer kennzeich-
nen. Die Flughafen mit Ken-
nung ebenfalls eintragen.
SchlieBlich die Kopien in Sicht-
hillen stecken und das Ganze
in der richtigen Reihenfolge in
ein Ringbuch heften. Nun kann
man mit einem wasserldsli-
chen Filzstift die Flugroute auf
den Kunststoff zeichnen. Ist
der Flug beendet, einfach weg-
wischen. Das Ganze ist zwar
anfangs etwas mihsam, dafir
hat man spéter alles auf einen
Blick.

3. Sollte bei der Atari ST-Ver-
sion das Triebwerkgerausch
plétzlich verstummen, genugt
ein Druck auf die Zehnerblock-
tasten 1 und 3.

Zoltan Djapjas aus Kerpen
hat seine Laufbahn als Hub-
schrauberpilot erfolgreich ab-
geschlossen.

Das Eingangsmenii hat ei-
nen Gag eingebaut: Klickt mit
dem Zeiger mal auf den Bild-
schirm des Computers, der im
Zimmer steht. Ihr werdet lber-
rascht sein, was man in der
U.S.Army sonst noch alles
macht...

Fliegen der Missionen

Grundsatzlich gilt, daB Ihr so
tief wie moglich (ca. 17—100
FuB) fliegen solltet. Dann erfaBt
das bordeigene Radar die Zie-
le zwar sehr spat, doch die
Feinde haben meist zu wenig
Reaktionszeit um zurtckzu-
schieBen. Hieraus resultiert ei-

ne wichtige Regel: Feuert den
ersten SchuB! Wenn Ihrim Per-
sischen Golf vom Meer aus
aufs Festland steuert, solltet
lhr nicht zu tief fliegen, da die
Kiiste ca. 150 FuB (iber dem
Meeresspiegel liegt. Dies wird
Euch bei 16facher Zeitbe-
schleunigung schnell zum Ver-
héngnis. Habt Ihr die Kiistenli-
nie hinter Euch, fallt das Gelén-
de wieder ab und lhr kénnt wie-
der etwas sinken. Vorsicht
auch beim Riickflug zum Flug-
zeugtréager, wenn lhr alle Ziele
zerstort habt und ganz gelas-
sen mit Zeitbeschleunigung
zurlickfliegt. Es kracht sehr
schnell...

Die Hubschrauberwahl

Es ist sehr empfehlenswert,
nach Méglichkeit den Apache
oder den Longbow-Apache zu
nehmen. Wenn lhr ndmlich ei-
ne IR-Rakete abkriegt und es
fallt dabei ein Waffenflligel
aus, habt |hr auf der anderen
Seite immer noch geniligend
Raketen, um Euch zu wehren
bzw. anzugreifen.

Der Comanche ist auch zu
empfehlen, wenngleich er
nicht so viele Raketen tragen
kann. Das Farbdisplay mit der
besseren Ubersicht und die
bessere Wendigkeit machen
das wieder wett. Bei einem
Aufklarungsflug solltet lhr ei-
nen Comanche-Scout dabei-
haben. Er kann mehr Waffen
tragen als der Defender oder
der Kiowa.

Die Waffenauswahl

Ihr solltet darauf achten, daB
der Hubschrauber so leicht wie
moglich ist. Mehr Gewicht be-
deutet héheren Treibstoffver-
brauch. Nehmt lieber die

TOW-2 anstatt der Hellfire. Bei
Tiefflug haben sie die gleiche
Reichweite und sind genauso
effektiv — aber viel leichter.
Ebenso sind die Stinger-Rake-
ten den Sidewindern vorzuzie-
hen, auch wenn lhr eventuell
zwei Stinger braucht, um einen
Hubschrauber abzuschieBen.

Fliegt Ihr den Longbow-Apa-
che, nehmt unbedingt die Hell-
fire MMW, denn dies sind Fire-
and-Forget-Raketen. Seid Ihr
vor einem Ziel mit mehreren
Objekten, konnt |hr eine Rake-
te abfeuern, das néchste Ziel
auswéhlen, wieder feuern und
so weiter — sehr effektiv. Von
den Hydra-Raketen ist nur die
Hydra 70 M247 zu empfehlen,
sie ist die starkste Waffe. Die
Hydra-Raketen kdnnen gut ge-
gen Infanterie eingesetzt wer-
den, da Hellfires und TOW-2's
wenig effektiv sind. Allerdings
braucht man lange zum Zielen,
also Vorsicht mit den IR-Rake-
ten! Dies ist aber immer noch
besser, als bis auf 1,4 km 'ran-
zufliegen und mit der Bordka-
none herumzuballern, wah-
rend man sich dem Feind auf
dem Préasentierteller serviert.
Die Taktik

Da es viele Hiigel und Berge
gibt, sollte man diese auch als
Deckung nutzen und nicht dar-
Uber hinwegfliegen, damit man
von jedem gut gesehen wird.
Die Devise heiBit also: heran-
schleichen und zuschlagen!
Dies empfiehlt sich jedoch nur
aus sicherer Entfernung (2-3
km), damit man genug Reak-
tionszeit hat, um Raketen aus-
zuweichen. Geht in Warteposi-
tion (mit Auto-Hover) und bal-
lert, was das Zeug halt. Meldet

der Copilot, daB das Ziel zer-
stort ist, sich aber noch ein
paar Panzer 0.4. vor Euch be-
finden, solltet lhr sie lieber ab-
schieBen, da sie Euch sonst
beim Rickflug Uberfallen
kénnten.

Rescue- und Cargo-
Missionen

Sollt Ihr einen Piloten oder
eine Truppe abholen oder ab-
setzen oder eine Fracht abwer-
fen, braucht Ihr einen Black-
hawk. Die Suche nach Truppen
oder nach einem einzelnen Pi-
loten ist nicht ganz einfach:
Fliegt zum angegebenen Strek-
kenpunkt und steigt schnell
auf, bis Ihr auf dem Radar ei-
nen einzelnen grauen Punkt
erscheinen seht: Das miBte
der gesuchte Pilot bzw. die
Truppe sein. Ist er/sind sie es
nicht, liegt das gesuchte Ziel
ziemlich weit weg in der ndhe-
ren Umgebung. Hier hilft nur
eine griindliche Suche. Doch
Vorsicht — der Sprit ist bei sol-
chen Aktionen eher alle als
man glauben mdchte! Ist die
Suchmission die Sekundar-
mission, brecht sie lieber ab,
bevor lhr einen Piloten verliert!

habt Ihr das Ziel endlich ge-
funden, fliegt hin und landet im
gelben Zielkreuz oder nahe
beim Piloten.

Sollt Ihr eine Fracht abwer-
fen, so muBt Ihr unbedingt lan-
den — nicht einfach hinfliegen
und abwerfen!

Solltet |hr mit fanf Hub-
schraubern diese Mission flie-
gen, wird’s etwas kompliziert:
LaBt die Light-Section bis kurz
vor das Ziel fliegen. Der Leader
meldet dann: "I've reached
destination”. Landet dann mit
Eurer Heavy-Section und stellt
den Motor ab, das spart Treib-
stoff. Jetzt konnt Ihr Euch mit
Shift-F5 hinter den Transport-
hubschrauber bringen. Dann
auf Kartensicht umschalten
und den Transporthubschrau-
ber mit "Flight-To" steuern.
Hierbei miBt Ihr beachten, daB
der Streckenpunkt im groBen
MaBstab relativ weit weg ist, da
der Hubschrauber sonst nicht
in die gewiinschte Richtung
fliegt. Schaltet nun zwischen
Hubschrauber- und Karten-
sicht hin und her und macht
Kurskorrekturen, bis sich der
Transporthubschrauber Uber
dem Ziel befindet. LaBt ihn
dann landen. Jetzt habt Ihr das
Ziel erreicht und kénnt den
Transporthubschrauber  wie-
der regruppieren und dem
Light-Section-Leader den Be-
fehl zum Heimflug geben.
Dann dirft lhr Euch wieder um
Eure eigene Mission kim-
mern.

Der Treibstoff Der Stoff, von

6/92 Mv
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dem man immer zuwenig hat.
Ihr solltet Eure Hubschrauber
immer volltanken, dann habt
Ihr noch Reserve fiir den Not-
fall. Sollte der Treibstoff jedoch
knapp werden, fliegt so weit Ihr
nur kénnt zur Basis zuriick. Die
Chancen fiir eine Rettung sind
so viel hoher. Wahrend des
Rickfluges miBt Ihr Euren
Sprit immer mal im MFD kon-
trollieren. Habt Ihr nur noch 2
Prozent Sprit, solitet Ihr unbe-
dingt landen. Zwar koénnt lhr
mit 0 Prozent Treibstoff eine
Weile fliegen, aber Ihr solltet
nicht riskieren, aus 50 FuB
Hohe abzustiirzen, weil der
Motor plétzlich ausféllt. Das
kostet Euch Euer Spielerleben
und die Mission war umsonst.

Formula One
Grand Prix

Johann Kurek aus Dinslaken

ist ein begeisterter Computer-

rennfahrer. Er schickt uns eine
Tabelle mit den optimalen Ein-
stellungen fiir jede Strecke im
Spiel. Damit durften {berall
Rundenrekorde drin sein.

Geht in den Pausenmodus
(P). Drickt fiinfmal "Help”.
VerlaBt den Pausenmodus.
Jetzt seht Ihr in der linken obe-
ren Hélfte des Bildschirms ein
weiBes Herz. Es bedeutet un-
endliche Leben. Wer nicht die
Ausdauer hat, alle Level durch-
zukampfen, kann mit "Space”
die Abschnitte (iberspringen.

Star Trek —
25th
Anniversary

Tobias (Spock) Bartz aus
Lehrte hat an den Kontrollen
der Enterprise die ersten drei
Missionen (berstanden. Wei-
ter geht’s dann in der néchsten
Ausgabe.

Demon World

1. Nach der Logbucheintra-
gung ertonte eine Meldung,
daB die "Republic” bereit fiir
einen Ubungskampf ist. Man
sollte wie folgt reagieren:

— Schutzschilde ausfahren

— Waffen bereitmachen

— Speed auf Warp 1 drosseln
Falls Ihr diesen Kampf verlie-

Formula One Grand Prix

F|R B

Phoenix 48(52| 7

Interlagos 26(30] 6

Imola 26/30| 6

Monaco 59 (62| 2 [21]26]33]39[45]52

IMontreal 19(22] 7 [25]32|39[47|55]63

IMexico 40 (40| 6 | 25|33 40|47 |55 |62

Magny-Cours| 913| 825 33/41|49 | 56|63

Silverstone [ 17]|19] 7|28 | 35|42| 49|56 |63

I[Hockenheim [ 2| 5]11]30|37/44 51|59 |67

[Hungaroring |50|52| 5|23 30/36[42 |49 56)

Spa 2629 8 | 25|34 | 424856 |65

Monza 9 |11 11}27|34]42[50 [58 |66

Estoril 24(26| 6 25| 31{38)46 [ 55|64

Barcelona 31(33] 8 25| 31{38/47 [ 56|63

Suzuka 18/20] 9|24 33/ 40| 48| 56/64

Adelaide 28|30 | 2 |22 31|39 48|55 |63

Zwei nitzliche kleine Tips
hélt Bernd Kopka aus Rammin-
gen fir uns bereit. Wer nicht
klarkommt mit der Alien-Brut,
gibt einfach wéhrend des
Spiels "TULEBY” (y=z) ein, so
gelangt man in den néchsten
Level. Gibt man im zweiten Le-
vel (nach unten gehen) am
Computerterminal  "ALIENS
ARE FAGGOTS” ein, wird man
unsterblich.

Hier ein kleiner Tip fir alle,
die bei Rodland nicht weiter-
kommen. Alexander Hanen-
berg und Alexander Rupp, bei-
de aus Disseldorf, helfen uns
aus der Klemme.

AV

ren solltet, macht das nichts —
er ist nur als Ubung fir Ernst-
falle gedacht. Natirlich kénnt
Ihr so lange Uben, bis Ihr Mei-
sterschiitzen seid.

2. Nach dem Kampf meldet
sich das Flottenkommando
und erteilt Euch den Auftrag
nach Pollux V zu fliegen. Falls
lhr Eure Starmap verloren ha-
ben solltet, wére es ratsam, die
Schutzschilde auszufahren,
die Waffensysteme zu schar-
fen und auf Warp 10 zu gehen,
bevor Ihr Chekov sagt, wohin
er fliegen soll. Sobald die Mel-
dung "We arrived at Pollux V"
erscheint, sagt lhr Sulu, er sol-
le in den Standardorbit ein-
schwenken (O). Sobald Ihr die-
sen erreicht habt, (ibergebt Ihr
Mr. Scott die Kontrolle tiber die
Enterprise und beamt Euch mit
Mr. Spock, Pille und einem Si-

cherheitsoffizier auf die Ober-
fliche von Pollux V (K und
dann auf das Beam-Symbol
klicken).

Selbstverstandlich kénnt lhr
Euch vorher noch vom Schiffs-
computer Informationen Uber
Pollux V geben lassen (C und
dann Pollux). Der Computer
reagiert auch auf andere Stich-
worter, die mit Star Trek zu tun
haben (z.B. gibt er Auskunft
Uber verschiedene Foderations-
schiffe, Mannschaftsmitglie-
der, Feinde etc.).

Die Oberflache von Pollux

Auf dem Planeten werdet lhr
schon von einem Einheimi-
schen erwartet, mit dem Kirk
reden solite (1 1 1). Nach dieser
Unterhaltung sollte man in die
rechte Tiir gehen und den
Kranken untersuchen (mit dem
medizinischen Tricorder?).
Nach dieser Untersuchung be-
nétigen wir Hypo-Ditoxyn, das
wir selbst herstellen missen.

Wir verlassen den Raum
und klicken zwischen die hin-
teren Baume auf den Weg.
Wenn sich die Klingonen in un-
seren Weg stellen, schieBen
wir mit dem Betdubungs-Pha-
ser "griin” erst auf den linken,
dann auf den mittleren und
schlieBlich auf den rechten,
der eine Hand verliert, die wir
aufheben. Bei einer genaue-
ren Analyse entdecken wir, daB
die Klingonen Roboter sind.
Jetzt sollte man sich auf die
Hoéhle zubewegen. Dort ange-
langt, nehmt Ihr vom rechten
Geblsch ein paar Beeren und
geht weiter in die Hohle hinein.
Jetzt miBtet ihr an einem ver-
schiitteten Eingang angekom-
men sein, den lhr mit dem Pha-
ser freilegt.

Nachdem der Eingang frei
ist, untersucht und verarztet lhr
die Person, die unter den Stei-
nen lag. Jetzt nichts wie zuriick
an die Stelle, an der lhr ge-
bannt und materialisiert wor-
den seid.

lhr betretet den Raum, der
hinter der linken Tir liegt. Dort
schaut sich Spock den Com-
puter (ganz links) an. lhr gebt

ihm die Computerhand zum
Reparieren (benutze Hand mit
Tisch in der Mitte des Rau-
mes). Jetzt benutzt Ihr die Bee-
ren, die lhr vor der Héhle ge-
pfliickt habt (benutze Beeren
mit Maschine). Dr. McCoy hat
jetzt das Hypo-Dytoxin herge-
stellt, mit dem Ihr den Kranken
im anderen Zimmer heilen
konnt, was jetzt auch héchste
Zeit wird.

Ihr geht also in die rechte Tiir
und verabreicht dem Kranken
das Mittel (benutze Hypo-Dyto-

Xin mit Krankem). Nachdem lhr
den Raum wieder verlassen
habt, unterhaltet Ihr Euch im
linken Raum mit dem glatzkop-
figen Mann. Jetzt sollte sich
Captain Kirk die Fossilien im
Glaskasten ansehen (benutze
Kirk mit Glaskasten). Er unter-
hélt sich mit dem Mann ber je-
des einzelne Stiick. Der Cap-
tain kann sich etwas aus dem
Kasten harausnehmen (nimm
und Glaskasten); er bendtigt
aber nur das Stick ganz
rechts. Kirk verlaBt den Raum
und geht zu der Stelle, an der
er eben die Steine weggepha-
sert hat.

Bei der Tir angekommen,
benutzt Kirk die Hand (benutze
Hand mit Quadrat). Nachdem
sich die Tir gedffnet hat, geht
man in die Hoéhle und steht
kurz darauf in einem Compu-
terraum. Hier verstellt Kirk die
Regler (Gelb, Rot, Blau). Es er-
scheint ein Alien, mit dem Kirk
sich unterhalt (2 2). Er gibt dem
Alien das Ding aus dem Glas-
kasten und die 1. Mission ist
beendet.

"Beam us up, Scotty!

(Dies ist zwar nicht der einzi-
ge, aber der sicherste Weg, die
erste Mission zu erfillen.)
Hijacked

1. Nachdem man den Auf-
trag erhalten hat, geht man auf
Warp 10, aktiviert die Waffen-
systeme und féhrt die Schutz-
schirme auf. Dann nimmt man
Kurs auf Beta Myamid.

Bei der Ankunft wird gleich
gekampft (Elasi-Piraten). Die
Piraten ergeben sich jedoch
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nach einigen guten Treffern mit
den Photonenkanonen. Nach
dem Einschwenken in den Pla-
netenorbit reden wir mit Mr.
Spock (T=Talk Spock). Den be-
nétigten Prefix-Code bekom-
men wir vom Schiffscomputer
(C und Masada). Es ist ratsam,
sich den Code zu notieren, da
er zum Auswendiglernen et-
was zu lang ist. Jetzt geben wir
Ohura Bescheid; sie soll den
Prefix-Code senden (H und 2).
Dann gibt man die Zahl ein, die
der Schiffscomputer ermittelt
hat. Jetzt muB man nur noch
die Schilde senken und sich
hiniiberbeamen.

2. Im Transportraum wird der
Kranke von Dr. McCoy unter-
sucht und geheilt, wahrend Mr.
Spock den Transporter unter-
sucht. Aus der Klappe nehmen
wir den "powerlosen” Trans-
mographier und verlassen den
Raum (nehmen Transmogra-

phier, dann Klick auf die Tir .

des Transporterraums). Auf
dem Hauptkorridor nehmen wir
die Teile, die rechts auf dem
Boden liegen (nehmen und
Kleinkram) und feuern danach
mit dem grinen Betdubungs-
phaser auf die Tir am Ende
des Korridors (benutze Kirks
Phaser mit Tiir). Wenn wir jetzt
den Phaser-Welder, den wir
bereits bei uns tragen, benut-
zen, wird er aktiviert (benutze
mit Phaser-Welder). Sollte es
beim ersten Mal nicht klappen,
feuern wir noch einmal mit
dem griinen Phaser auf die Tur
und benutzen den Phaser-Wel-
der erneut.

Zwischen den beiden Mano-
vern sollte man nicht allzu viel
Zeit verlieren. Es muB schnell
gehen: schieBen und dann
gleich den Phaser-Welder be-
nutzen!

Jetzt missen wir noch Werk-
zeug herstellen! Also, Phaser-
Welder mit ”"Scraps of Metal”
vereinigen (der Phaser-Welder
ist das SchweiBgerat; benutze
Phaser-Welder, dann wieder
auf die Tasche daneben
klicken und die kleinen Metall-

stangen auswéhlen). Das neue
Werkzeug benutzen wir auf
dieselbe Weise wie eben im
Transmographier. Dann ma-
chen wir uns auf den Weg nach
rechts in die Tir zum Sicher-
heitstrakt (die rote Tir an der
rechten Wand). Drinnen ange-
langt, betduben wir schnell die
beiden Piraten mit dem griinen
Phaser (benutze Phaser "grin”
mit Pirat 1 und Pirat 2). Jetzt
benutzen wir Spock mit den
drei Kabeln an der Wand mit
der Gefangnistir (einfach: be-
nutze Spock mit Kabeln). Da-
nach benutzen wir die Schalter
Uber den Kabeln und entfernen
die Kabel anschlieBend (benut-
ze Kirk mit Forceshield-Button,
nimm Kabel). Mit dem befrei-
ten Sicherheitsoffizier kann
man reden (muB aber nicht
sein).

Zurick in den Transporter-
raum — der Transporter muB
repariert werden (benutze
Transmographier mit Transpor-
ter). Auf Mr. Spocks Wunsch
hin geben wir ihm ein langes
rotes Kabel (benutze Kabel mit
Transporter). Auf der Briicke
reden wir mit dem Chef der Pi-
raten (das ist der in der Mitte)
und rufen danach unser Schiff
(reden mit Pirat, Spruch 1).
Nachdem unsere Sicherheits-
offiziere die Piraten festge-
nommen haben, beamen wir
uns zuruck auf die Enterprise
und haben die zweite Mission
ebenfalls glicklich Uberstan-
den!

Love’s Labour Jeopardized

Nachdem man die Nachricht
vom Flottenoberkommando er-
halten hat, geht man auf Warp
10, aktiviert die Waffensysteme
und schaltet die Schirme ein.
Danach fliegt man zur Raum-
station Ark7 und kampft so lan-
ge gegen die Romulaner, bis
sie sich selber zerstéren.

Dann aktiviert man den Orbit
(mit O), senkt die Schilde und
beamt sich hinlber.

Auf der Briicke von Ark7 soll-
te sich Mr. Spock zunéchst den
Computer vornehmen (benut-




powertips

ze Spock mit Computer), da-
nach Dr. McCoy und anschlie-
Bend Captain Kirk, der sich
tber alle Angaben des Compu-
ters informieren sollte (genau
wie Pille und Spock!). Ist dies
geschehen, verlassen sie die
Briicke duch die obere Tur.

Im néchsten Raum offnet
man den linken Schrank (be-
nutze Schrank) und nimmt den
Antigravitator heraus (nimm
Antigravitatoren). Auf Spocks
Gerede reagiert man am be-
sten gar nicht!

Der Raum wird jetzt nach
rechts verlassen (Klick auf die
rechte Tur). Dann geht man in
die obere Tir, wo wir den
Schraubenschliissel aufheben
(nimm Schraubenschliissel).
AnschlieBend offnen wir erst
den rechten Schrank (benutze
Schrank), dann benutzen wir
den Schraubenschliissel mit
der N2-Gasflasche, bringen
die Antigravitatoren an und
stecken die Flasche ein (benut-
ze Antigravitatoren mit N2-Fla-
sche).

Der Captain steht vor einer
Luftschachtabdeckung, die wir
mit dem Schraubenschlissel
entfernen (benutze Schrau-
benschliissel mit Luftschacht-
klappe). Ebenso verfahren wir
mit der rechteckigen Klappe
unter dem Computer. Wir ent-
nehmen die Isolation (benutze
Kirk mit Isolation), verlassen
den Raum wieder nach unten
und stecken die Isolation in
den Destillator. Den Behélter,
den wir jetzt erhalten haben,
packen wir in den Raum, in
dem wir die Antigravitatoren
gefunden haben in die kleine
rote Klappe des Synthesizers
(benutze Behalter mit Synthe-
sizerklappe). Jetzt schlieBen
wir mit dem Schraubenschliis-
sel die Gaszufuhr oberhalb der

beiden Gasflaschen ab und
entfernen die O2-Flasche mit
dem Antigravitator (benutze
Antigravitator mit O2-Flasche).
An die Stelle setzen wir die
N2-Flasche und schlieBen die
Gaszufuhr wieder an (benutze
N2-Flasche mit leerer Stelle;
benutze Schraubenschlissel
mit Gashdhnen oberhalb der
Gasflasche). Bevor wir jedoch
die Maschine mit “benutze
Synthesizer” aktivieren, ent-
fernen wir den roten Behalter
wieder mit "nimm Poly-Behal-
ter” aus der Klappe. Danach
muBte eigentlich ein Liter Am-
monium? hergestellt worden
sein, den wir einstecken.

Da wir ja jetzt schon Exper-
ten in Sachen Gasflaschen-
wechsel sind, drehen wir wie-
der den Hahn zu und tauschen
mit dem Antigravitator die N2-
Flasche gegen die O2-Flasche
aus und drehen den Gashahn
wieder auf (benutze Schrau-
benschliissel mit Gashahn —
benutze Antigravitator mit N2-
Flasche — benutze O2-Flasche
mit leerem Platz neben der
anderen Flasche — benutze
Schraubenschliissel mit Hahn).

Wir nehmen das rote Gas an
uns und gehen wieder in den
Raum mit dem gedffneten Luft-
schacht. Dort angekommen,
schiitten wir das TLTD-Gas in
den Schacht (benutze TLTD-
Gas mit Luftschacht) und ge-
hen zuriick in den Destillator-
raum.

Dort 6ffen wir den Schrank
mit der Aufschrift "Freezer-
Unit"” und entnehmen einen Vi-
rusbehélter (benutze Schrank
— nimm Virus). Den Virus pla-
zieren wir in die obere Maschi-
ne in der Virus-Chamber, die
Flasche Ammonium in den
"Anti-Agents-Nozzle”  direkt
daneben (benutze Virus mit
Virus-Chamber — benutze Am-
monium mit Anti-Agents-Nozz-
le). Dr. McCoy betétigt die Ma-
schine, indem er den Compu-
ter oberhalb der Flasche akti-
viert (benutze McCoy mit Com-
puter). Aus der Virus-Chamber
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Space Gun ACT 5850 69,50°59.50"
Space Quest 4 d ADV 79,50 8950 -
Space Shuttle SiM - 139,50
Special Forces SIM 89,50 9950 8950
Spirit of Adventure ADV 69,50 7950 -

Star Treck d ADV a A 8950 -
Starbyte Super Soccer d STR 79,50 79,50 79,50
Steigenberger Hotelmanager SIM 6950 69,50

Strike Commander SiM - 99,50" -
Strom Master d SIM 79,50 89,50 -
SWoTL SiM - 8950 -
SWOTL HE 162 SiM - - 4950 -
SWOTL P38 SIM - - 48,50 -
SWOTL P80 SIM - 4950 -
Syncro Express 11l ZUB 99,95 -
Teenage Turtles 2 ACT 6950 7950 -
Time Quest ADV - 8950 -
Titus the Fox d §IM 5950 69,50 59,50
Treasures of the Savage Emp. ROL a. A 7950 -
Treasures of the Savage fron,.  ROL a. A. 7950 -
Ultima 6 ROL 79,50 B9.50 -
Ultima 7 ROL - 99,50°

Ultima the Second Trilogy ROL - 8950 -
Ultima Underworld ROL - 8950 -
Uncharted Waters EGA SimM - 119,50
Utopia SiM 7950 - -
Vengeance of Excalibur SIM 79,50 8450 79,50
Viruscope 1.6 Antivirentool 2UB 59,50 -

WC 2 Mission 1 sim - 4950 -

WC 2 Speech Pack SiM - 4950 -
Willy Beamish d ADV 79,50 8950 -
Wing Commander 2 d sim - 89,50 -
Winter Challenge sSim - T450 -
Winzer d SIM 6950 7950 a A
Wrestlemania WWF SIM B450 7950 -
X-Copy Prof. mit Hardware d ZUB B450 - -

Artikel mit einem * kiinnen mittlerweile schon lieferbar sein. Wenn verfiigbar, liefern wir alle Artikel in deutschen
Versionen oder mit deutschen Anleitungen.

Neuheiten, lul:hunnn mm; in dieser Anzeige keinen Platzmehr fanden.

und Lieferung

kinnen ﬂll'liﬂl'ﬂll Wir liefern nalnrllch alle

iiber unseren Telefonservice. Preisliste gegen einen mit 1,60 DM lmnklerlan DIN ﬂ5 Rnclmmscvhlag

Hardware fiir alle:
512 KB intern fiir AMIGA 500 -

Uhr abschaltbar

1 MB intern far AMIGA 500+
1,8 MB intern filr A500

2 MB intern fir A 2000

Markenerweiterung von bsc bis 8 MB

Action Cartridge MK3 AMIGA

Action Cartridge MK3 AMIGA 2000

CDTV Trackball Gontrol

Commodore Vulksmuaem

500

fiir AMIGA/PG/ST - 2400 Baud,

HighRes Maus fir AMIGA/ST)
Optische Mause fir AMIGA/S
2 Jahre Garantie,

Joysticks fiir alle:

/PC
T

| MNPSDatenkompress extern mit FTZ

oM
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DM 159,-
DM 299.-

DM 379.-
DM 189,-
DM 249 -
DM 259 -
3,5" externes Amiga Drive- Markenlautwerk DM 169, -

DM 399- |

DM 69.-

DM 129,-

Advanced Gravis Joystick, der BESTE analoge fiir PC
ransparent DM 99,50

schwarz DM 89,50

Gamecard fiir 2 Joy und XT/AT bis 33 MHz DM 99,50
Advanced Gravis fiir AMIGA/ST/64
schwarz DM 84,50 transparent DM 94,50

Competition Pro Star AMIGA/ST/64 DM 3950
PC mit Karte fiir 2 digi - Joysticks

mti 1 Competition Star DM 8950
Nintendo - MEGADrive - PC Engine DM 59,50

Sound fiir alle:
AD Lib Sound Board fir XT/AT dt

mit JukeBox Software DM 149
Sound Blaster Version 2.0 DM 299 -
Sound Blaster Pro DM 598 -
€D Rom Drive zum S8 Pro DM 899 -
5B Pro + CD Rom Drive Paket DM 1449 -

ThunderBoard (Ad Lib und SoundBlaster

kompatibel) DM 279.-
Roland LAPCI deutsche Version
original MagicMusic DM 949.-

Roland SCCI der verbesserte

Nachfolger der LAPC1-ab sofort verfiigbar DM 998,
Im tibrigen erhalten Sie bei uns alle Magic Music-
Produkte zu gunstigen Preisen.

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + 6,- DM, bei Nachnahme + 8,- DM
telefonische Bestellannahme Mo.-Fr. 9.00 - 18.30 Uhr
Tel.: 02162/12073, FAX: 02162/12074 BTX: HAMO #
ACHTUNG!! Neue Anschrift!! ACHTUNG
HAMO oHG Meier, Richartz & Rosges - Diergardtplatz 6-7 - W-4060 Viersen 1
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entnehmen wir nun den Antivi-
rus und kehren zum Synthesi-
zer-Raum zurlick. Den Antivi-
rus legen wir in die Klappe und
aktivieren dann die Maschine
(benutze Antivirus mit Klappe
— benutze Maschine). Die
Spritze, die dabei entsteht,
nehmen wir uns und heilen
Spock (benutze Spritze mit
Spock).

Dann gehen wir in den
Raum, in dem wir den Antivirus
hergestellt haben und benut-
zen die Leiter. Unten angekom-
men, gehen wir durch die obe-
re Tur und befreien Dr. Carol
Marcus (benutze Kirk mit Dr.
Marcus). AnschlieBend be-
kommen alle Romulaner eine
Spritze, auch die vor der Tir
(benutze Spritze mit Romula-
nern). Mit dem Romulaner, der
sich im selben Raum wie Dr.
Marcus befindet, sollte Kirk
sprechen (2), bevor auch diese
Mission beendet ist!

Achtung: Sollte die Mission
bis zu dem Punkt, an dem
Spock die Spritze bekommt,
nicht schnell genug vorange-
hen, so stirbt das Langohr und
die Mission ist zu Ende!

Titus the Fox

Oliver Wendemuth aus Koln
hat ein Herz fiir kleine Fiichse
und hatden rotbraunen Racker
sicher durch alle 16 Level von

Titus  Geschicklichkeitsspiel
gesteuert:

Level Code
1 2625
2 8455
3 2974
4 4916
5 1933
6 0738
7 2237
8 5648
9 6390
10 8612
11 4187
12 1350
13 9813
14 5052
15 3360
2045

The Crypt

Weiter geht es mit dem zwei-
ten Teil der Aufldsung von In-
centives 3-D-Abenteuer. Karl
Hangl aus Haid/Ansfelden
schreitet zur Tat.

Wir fahren mit dem "Lift”
hinunter in die IV. Etage. Wir
verlassen den "Lift” und ge-
hen hinauf ins "Lift Entrance
3. Von dort steigen wir in den
"Lift Shaft”. Wir fallen auf den
Lift — kostet Gesundheit! Auf
dem ”Lift” gehen wir nach
rechts zum dortigen Brett. Vom
Brett aus kdnnen wir den
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Schliissel von der Wand neh-
men. Dann steigen wir wieder
in den "Lift Entrance” im Il
UntergeschoB zuriick.

Nun kénnen wir im Stiegen-
haus auch die Tir zur 1. Etage
offnen. Das Fenster im Stie-
genhaus erlaubt uns einen kur-
zen Blick in die "Wilderness”.
Die Tiir flihrt uns zum "Kerbe-
rors”.

Im "Kerberors” steht der
gleichnamige Geist. Es ist
wichtig, den Raum nur mit vol-
ler Starke zu betreten. Sofort
zu einer Seitenwand laufen, da
"Kerberors” mit seinen drei
Képfen Laserstrahlen in Rich-
tung Tir abfeuert. Mit den Stei-
nen auf die Schnauzen der drei
Koépfe schieBen. Bei jedem
Treffer ertdnt ein heller Klang.
Nach mehreren Treffern senkt
sich jeweils der Kopf. Zuerst
die seitlichen Kopfe bekdmp-
fen! Sobald "Kerberors” besei-
tigt ist, 6ffnet sich die Tir an
der Rickwand.

Wir gelangen ins " Right Atri-
um” und durch die dortige Tur
ins "Gatehouse”.

Im "Gatehouse” finden wir
an der rechten Holzwand ein
Késestiick. Die Tur an der ge-
geniberliegenden Wand fihrt
uns ins "Left Atrium”.

Am Gangende vom "Left
Atrium” ist eine Holztir, die
sich nur 6ffnen 14Bt, wenn be-
reits alle (10) Schlissel gefun-
den wurden. Bevor wir durch
diese Tir in den dahinterlie-
genden Raum "Spirit's Abo-
de” gehen, unbedingt wieder
auf die Starke von "Hercules”
bringen!

Im "Spirit’s Abode” erwar-
ten uns fiinf Geister (K&sestiick
und Maus am Boden, fliegen-
der Sessel, fliegender Holz-
quader und fliegendes gelbes
Dreieck). Das gelbe Dreieck ist
schwer zu treffen, also am be-
sten erst die anderen Geister
bekampfen, dann zum Fenster
schauen, auf "Kriechen”
schalten und zur gegentber-
liegenden Wand schauen.
Sind die Geister erledigt, stei-
gen wir vorsichtig aus dem
Fenster und schauen in die
"Wilderness”.

In der "Wilderness” stehen
wir nun auf einem schmalen
Fensterbrett — Absturzgefahr
in den Wassergraben! Wir
schauen nach links und sehen
zur geschlossenen Zugbriicke.

‘WirschieBen in das weiBe Qua-

drat vor der Zugbriicke und die
Briicke 6ffnet sich.
Finale:

Wir brauchen nun nur noch
ins "Gatehouse” zurlickzuge-
hen und kénnen lber die geoff-
nete Zugbriicke die Burg ver-
lassen. Es wird dann noch ein-

geblendet, wie viele Geister
zerstort wurden (33) und die er-
reichte Punktzahl (Karl erreich-
te 6827 000 Punkte) angezeigt.

Uncharted
Waters

Mark Ebel aus Winsen/Aller
geht unter die Freibeuter und
kommt mit reicher Ausbeute
zurick.

Das dringlichste Problem zu
Beginn des Spiels dirfte die
Beschaffung des Startkapitals
sein. Man verduBert die La-
dung seines Schiffes und ladt
die maximale Menge an Zuk-
ker. Dann fahrt man entlang
der Kiiste nach Norden bis Bor-
deaux, verkauft den Zucker
und kauft in Bordeaux oder
Antwerpen Porzellan, mit dem
man dann zuriick nach Lissa-
bon féhrt. Diese Route kann
man firs Erste beibehalten.
Wenn man nicht mehr jedes
Goldstiick zweimal umdrehen
muB, sollte man etwas experi-

mentieren und neue Héafen su-
chen.

Man sollte immer genug Vor-
rate fir ca. 14 Tage mit sich fih-
ren. Es zahlt sich aus, in jeder
Kneipe einige Runden zu
schmeiBen und nach neuen
Maaten Ausschau zu halten.
Erhalt man die Nachricht, daB
man in einem Hafen erwartet
wird, empfiehlt es sich, dort
auch bald aufzukreuzen. Aller-
dings sollte man, bevor man
den Marktplatz betritt und den
Auftrag annimmt, abspei-
chern.

So schnell wie méglich sollte
man sich ein Teleskop und ei-
nen Sextanten besorgen, mit

denen man neue Hafen ent-
decken und dann auch wieder-
finden kann. Wenn man etwa
10000 Goldstiicke beisammen
hat, kann man sich ein zweites
Schiff zulegen; hier empfiehlt
sich eine Bergantin. Als drittes
Schiff legt man sich spéter eine
Nao zu, danach kauft man nur
noch Galeonen (oder 3Bt sie
sich maBschneidern, dann
wahlt man natirlich nur das
Beste...). Die beste Werft liegt
in Sevilla.

Wenn man eine kleine Flottil-
le zusammen hat, I6st man alle
Geldprobleme, indem man in
Lissabon oder Sevilla seine
Schiffe mit genug Proviant fir
etwa 40 Tage ausstattet (evtl.
kann man auch die Rationen
etwas reduzieren), den verblei-
benden Laderaum mit Waffen
belegt und nach Santo Domin-
go (10N 75W) segelt. Dort ver-
kauft man seine Fracht, ladt
neuen Proviant und fllt die La-
derdaume mit Korallen. Mit sei-
nen Reichtimern kann man
seine Flotte verbessern und in

Fyet

Héfen investieren. Allerdings
ist es wesentlich effektiver, oft
kleine Summen zu investieren,
ein guter KompromiB zwischen
Zeitaufwand und Wirkung sind
etwa 17mal 1000 Goldstiicke.
Man sollte jeden Hafen so zu
einem Verbindeten machen,
dies ist eine relativ einfache
Methode, Ruhm zu sammeln
und die Aufmerksamkeit des
Kénigs (und seiner Tochter...)
auf sich zu lenken.
Eintrigliche Handelsrouten
Waffen aus Europa erzielen
in folgenden Héfen sehr gute
Preise:
Santo Domingo:
(N10 W75)
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Korallen

San Jorge:

(S0 W0)

Elfenbein

Caracas:

(N5 W75)

Baumwolle

Zeiton:

(N25 E115)
Porzellan/Seide/Rohseide
Mekka:

(N25 E35)
Teppiche/Kunstwerke
(Gildenbesuch lohnt sich)
Aden:

(N10 E40)

Quarz

Mozambique:

(S15 E40)

Gold

Extrem eintrégliche Route

Européische Waffen nach
Nagasaki (N30 E125), dort Sil-
ber kaufen, damit nach Mo-
zambique (S15 E40), Gold kau-
fen und zuriick nach Nagasaki,
bis die Laderdume randvoll mit
Gold sind.

Die groBte Gewinnspanne
bringt der Gewirzhandel (in In-
donesien zu haben), allerdings
sind die Laderdume sehr
schnell gefiillt, so daB man ins-
gesamt zu wenig Gewinn
macht. Kdmpfe sollte man so
lange wie moglich vermeiden,

kleine Mannschaft und belegt
nicht den kostbaren Laderaum
mit Proviant.

Wenn man doch angegriffen
wird (ist nach einer Weile un-
ausweichlich, wenn die Hostili-
tywerte — s. View Info in der
Gilde — zu hoch werden), soll-
te man sich sofort eine gréBere
Mannschaft zulegen und alle
feindlichen Schiffe (Spanier,
Tirken, portugiesische Pira-
ten) auf den Grund des Meeres
schicken.

In der Schlacht

In der Schlacht sollte man
sich nur auf das gegnerische
Flaggschiff konzentrieren. Ist
dieses versenkt, ergeben sich
die restlichen Schiffe (umge-
kehrt muB das eigene Flagg-
schiff geschiitzt werden!).
Nahkampf solite vermieden
werden.

Héafen zum Aufstocken des
Proviantes findet man in aus-
reichenden Absténden an al-
len Kisten. Das Spielfeld
orientiert sich nur grob an der
realen Erde, insbesondere
Koordinaten stimmen oft nicht
Uberein (auf der Schatzsuche
kann ein Globus allerdings von
Nutzen sein!). Die Loyalitat der
Maate kann man mit etwas
Gold auf 100 halten. Nach und

dann bendtigt man nur eine

nach sollte man sich alle Spe-

zialgegenstande aus den Gil-
den zulegen.

Um das Spielziel zu errei-
chen, muB man Ruhm sam-
meln, um Auftrdge vom Koénig
zu erhalten. Diesen Ruhm be-
kommt man durch Entdeckun-
gen, Siege uber feindliche
Flotten, Gewinnen von Verbin-
deten (durch Investitionen) und
das Erfullen von Auftrédgen.
Hat man die kdniglichen Auf-
trage erfiillt, bekommt man ei-
nen neuen Adelstitel und darf
der Prinzessin den Hof ma-
chen. Erbeutete Schmuck-
stlicke schenkt man ihr.

Hat man die Prinzessin vor
den Piraten gerettet und zu-
rick zu Daddy gebracht, ist
das Spiel gelést und es folgt ei-
ne sehr schéne Endsequenz.

Swen Sulzbach aus Mann-
heim bereichert Eure Power-
Tips mit den passenden Joy-
stick-Kommandos.

Szene Kommando

1 Feuer/Feuer

2 Hoch

3 Feuer

4 Hoch/Feuer

5 Feuer

6 Links

7 Rechts/Hoch/Hoch

8 Links
9 Hoch/Rechts
10 Rechts
11 Runter/Feuer
12 Runter/Rechts
13 Feuer
14 Links
15 Links/Feuer
16 Rechts
17 Feuer
18 Links/Links/Links/Rechts
19 Rechts/Hoch
20 Runter/Links/Rechts/Hoch
21 Feuer/Rechts/Feuer/Rechts
22 Links/Rechts
23 Rechts/Hoch
24 Rechts/Hoch/Links/Hoch
25 Links
26 Links/Rechts
27 Feuer

L’Empereur

Stefan Cyris aus Empfingen
denkt er ist Napoleon und
schickt uns strategische Tips
vom Schlachtfeld
Vorbereitungen fiir den Krieg

Eure Unteroffiziere sollten
zu mindestens 60 Prozent treu
sein, da sie Euch sonst mitten
im, Kampf sitzenlassen. Das
Training sollte zwischen 80 und
100 Prozent liegen, ebenso die
Moral, die aber auch etwas
niedriger sein kann. Wenn |hr
inden Krieg zieht, solltet lhrim-

r/ von 15 -
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Wir vermieTen
Computerspiele

Rent A Game I

——

£l

Hier spielt der Chef selbst!

PC/AT PC/AT

Railroad Tycoon k.
Silent Service |1 dt.
Turrican |l .....

- Police Quest Il k. dt.
b T R e

Amberstar dt. . 8 Bandit Kings dt. ........
Black Gold k dl - . B3] Bundesliga Manager
Bundesliga Mana(aer Prof. k.dt. .69,90 Civilization df. .......
Elvira Il dt. . .. 73,90 Elvira ll k. dt.

Eye of the Behoider .. 6990 Eye of the Behulder
F 19 Stealth Fighter dt .......69.90 Eye of the Storm dt
Formula 1 Grand Prix k. di. ....73,90 Faican F16 3.00 dt
Kathedrale k. dt. ........................ 89,80 Gunship 2000 dt. ..
Kings Quest Vdt. ........... 9990 Harpoon 1.21 dt. ...
Mega lo Mania dt 7290  Kings Quest V k. dt
Popolous I ........ Links dt. .

Might + MauwcS o
Monkee Islands Il VGA k. d

Secret Weapon ...

Sim Ant ...

Space Duesl v k dt
Star Trek dt.
Starflight I dt.
Time CQuest dt.
Tower FRAdL. .......
Twilight 2000 dt. .
Wing Commander i
Wizarddry 7 ..
Soundblaster 2.0 ..
Soundblaster Pr
Flightstick .. e

* Mainboard 3865X-25 AMI ..... 449,00
Mainboard 386DX-40/64 AMI . 799,00
Mainb. 4B60X-33/256 AMI ... 1699,00

84,
Prof. k. dt. .. 69,
s !

* = wird erwartet * Versandkosten DM 9,-.
Standig Neuerscheinungen, bitte nachfragen.

Irrtum und Preisénderungen vorbehalten

Michael Reimer =

Telefon (06074) 98482 « Fax: (06074) 95347
Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr, Sa. 14.00-19.00 Uhr
Brandenburger Str. 1«

6074 Rodermark

A

DATEN
IE{GHIRIES

HARDWARE * SOFTWARE « ZUBEHOR
Dudenstrafie 30, 1000 Berlin 61

| Tel.: 030,/7850062

SEGA MEGA DRIVE
SEGA MASTER SYSTEM II
SEGA GAME GEAR

379,
179,
279,

Logitech Pilot Mouse PC 69,
Geniescan 256 PC 399,
Geniescan 32+QCR PC 299,-
GEOWORKS 1.2 389,
GEOWORKS 1.2 DTP 579,

Software fiir AMIGA, ATARI,
PC zu spitzen Preisen, z.B.

A320 Airbus Amiga 94,95
Black Gold Amiga 64,95

Einfach anrufen und nach den
aktuellen Preisen fragen.

EPSON LASER PRINTER
EPL 4100 nur 1998,-
Monitor NEC 2A nur 899,-
Monitor NEC 3D nur 1349,
und vieles mehr.

Denken Sie daran, wir sind nur
einen Anruf weit entfernt.

und Druckfehler vorbehalten.
er Post/UPS
12gl. Versandkosten um lachnahmegebi

Computersoftware
- Junker
Telefon 06029/7192
Artikel AM PC
Agony 64,00

Alcatraz 69,00 -
Apydia 69,00 76,00
Black Krypt 64,00 -
Cast. of Dr. Brain - 94,00
Civilisation - 94,00
Elvira 2 76,00 80,00
EPIC 69,00 .
Falcon 3.0 - | 109,00
Formula One GP 76,00 89,00
Gobliins 69,00 70,00
Indiana Jones 4 80,00 94,00
J. MaddenFooth. 65,00 -
Mad TV 69,00 89,00
Might a. Magic 3 76,00 99,00
Monkey Island 2 80,00 84, ﬂll
ORK 64,00

Pinball Dreams 64,00
Rocketeer 72,00 TG,I]IJ
Rolling Ronny 64,00 69,00
Shadowlands 69,00 -
Shuttle - | 119,00
Sim Ant 82,00 89,00
Space Max 69,00 76, uo
Special Forces 82,00

Star Trek 25th - ss,uu
Tennis Cup 2 - 76,00
Titus the Fox 64,00 69,00
Vroom 69,00 .
Wild West World 89,00 89,00
Wing Com 1 Del - 99,00

Lisungen: DM 29,90
Game-Boy, Mega-Drive
und andere Spiele auf Anfrage!!
Versandkosten: NN 9,00, VK 4,00

Kilianstrafle 9
8752 Gunzenbach

Telefon 06029/7192
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mer mindestens eine volle Ka-
vallerie (d.h. 200 Soldaten zu
Pferd) und ca. 100 Soldaten mit
Artilleriegeschiitzen dabeiha-
ben. Natirlich benétigt |hr
auch noch Soldaten, am An-
fang etwa 600 — 800. Diese be-
kommt Ihr, indem Ihr jedem Of-
fizier, der nicht irgendwo ein
"A” oder "B” besitzt, die Sol-
daten wegnehmt und sie den
besseren Offizieren zuteilt.
Dann kauft Ihr noch weitere
Soldaten und Pferde dazu.

Schickt nur volle Einheiten
in den Krieg (auBer im Verteidi-
gungsfall) und nehmt den Rest
als Reserve mit.

Stellt sicher, daB Eure Leute
immer genug Verpflegung ha-
ben. Da Ihr immer einen Offi-
zier in der Stadt lassen miiBt,
nehmt einen (dem Ihr nur ei-
nen Soldaten gebt) mit, laBtihn
hinten stehen und kdmpft mit
den anderen.

Taktik

Greift immer mit mehreren
Einheiten eine feindliche Ein-
heit an. PaBt auf, daB Euch
nicht das gleiche passiert!
Helft mit der Artillerie, indem
Ihr starke feindliche Truppen
beschieBt. Sind diese dann ge-
kennzeichnet, greift Ihr mit den
Pferden an (mit dem speziellen
"Charge-Angriff”), bis sie be-
siegt sind. Seht zu, daB Eure
Kavallerie immer mindestens
150 Soldaten umfaBt, falls
nicht, bessert sie wieder auf.

Ist eine Infanterieeinheit
sehr geschwacht, miBt Ihr sie
ebenfalls mit Reserven verstér-
ken. Gefahrlich wird es, wenn
die angegriffene Stadt Verstér-
kung bekommt. Richtet sofort
Euer Artilleriefeuer auf die Ver-
starkung — sie ist meistens
nicht sehr stark. Kommt es
trotzdem dazu, daB |hr verliert,
solltet Ihr in die gréBere Stadt
ausweichen (falls mdglich).
Habt Ihr das Problem, daB der
Gegner ca. 500 Reservesolda-
ten hat, miBt Ihr eine Einheit
nach der anderen ausschal-
ten. Richtet alle verfiigbaren
Kréfte auf sie und bekdmpft sie
so lange, bis sie markiert sind.
Dann benutzt wieder den spe-
ziellen Mehrfachangriff durch
die Berittenen. AnschlieBend
muB die Kavallerie wieder auf-
gebessert werden.

Sonstiges

Baut so viele Schiffe wie nur
mdglich und geht sparsam mit
Geld und Nahrungsmitteln um!
Pro Stadt diirft Ihr nur ein- oder
zweimal Steuern einnehmen,
sonst sinkt die Produktion zu
stark. Nach Kriegen solitet |hr
im Land herumziehen und
Uberall eine angemessene
Menge Soldaten und Essen
einziehen.
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Vor einem Angriff solltet Ihr
Euch die betreffende Stadt ge-
nau ansehen, um zu erfahren,
mit was fiir einem Gegner lhr
konfrontiert werdet.

LaBt spéter eine volle Einheit
zur Verteidigung in der Stadt
zuriick! Gebt manchmal Mate-
rial ab (nicht mit "give”, son-
dern mit "National Treasury”),
damit lhr ab und zu eine Bitte
erfillt bekommt.

Falls Geld, Nahrungsmittel,
Artillerie und Offiziere knapp
sind, fragt nach: Meistens wer-
det Ihr bekommen was Ihr woll-
tet. Sobald man Euch bittet,
nach Paris zu gehen, solltet lhr
vorher noch eine andere Stadt
erobern. Versucht mit mog-
lichst vielen Gegnern Frieden
zu schlieBen, vor allem mit der
starken Seemacht England.

EcoQuest | —
The Search for
Cetus

Mario Schmidt aus Berlin
hat ein Herz fiir Delphine.

Hallo, ich bin Adam. Ich bin
ein Tierfreund und gegen Um-
weltbelastung und alle Leute,

die ebenso sind wie ich, sollten
sich einmal an meinem Adven-
ture versuchen. Mein Vater hat
heute morgen einen Vogel ge-
funden. Er ist voller gl und
kann nicht mehr fliegen. Mein
Vater bittet mich, ihm beim
Saubern des Vogels zu helfen.
Ich nehme das Reinigungsmit-
tel und den Schwamm, kippe
etwas auf den Schwamm und
los geht’s. Nun gibt mir mein
Vater noch ein Mittel, mit dem
man Algen vernichten kann
und somit das Wasser wieder
klar macht.

Bevor er geht, 148t er mich
wissen, daB ich das Mittel ruhig
ausprobieren kann, was ich
dann auch gleich mache. Sie-
he da, es hilft. Daneben steht

der Kéfig mit meinem Haustier,
das schon mit dem Wasser-
napf an den Gitterstidben reibt.
Es hat wohl ewig nichts zu trin-
ken bekommen. Die Wasser-
flasche steht zum Gliick direkt
neben dem Kafig; ich gebe sie
ihm gleich. Ein Freudensprung
— und als Dank bekomme ich
eine Gratisvorstellung seiner
Kiinste. Da ich nun schon ein-
mal dabei bin, herumzusté-
bern, nehmeich die leere Dose
vom Schreibtisch und beférde-
re sie mit dem Hackentrick in
die Recycling-Box.

Den Sack, der davorsteht,
nehme ich mit, ebenso das,
was auf dem Stuhl liegt. Nun
schnell eine Taube gebastelt
und das GebiB erschrecken!
Ich sammle noch einige Punk-
te, indem ich einen Blick auf
die Blicher werfe und mir den
Computer naher ansehe. Bis
vor kurzem habe ich noch
King’s Quest V gespielt (laBt
Euch mal von mir mit einer
Spritzpistole verwdhnen, in-
dem lhr mich dort hinlaufen

laBt, wohin mein Vater gegan-
gen ist).

Das Tafelbild sollte man sich
ansehen und gut einprédgen.
Durch die Tir komme ich mit
dem Code, den Ihr sicher aus
dem Handbuch kennt (9731).
Ein Delphin befindet sich im
Schwimmbecken. Ich muB ver-
suchen, sein Vertrauen zu ge-
winnen. Dazu lese ich wieder-
um das Tafelbild und verfahre
strikt danach. Zuerst rede ich

mit dem Delphin (3 x), dann ge-
be ich ihm Fisch (3 x). Nun vor-
sichtig ins Wasser und mit ihm
schwimmen. Jetzt will er noch
etwas und ich spiele mit ihm
Frisbee. Beim dritten Wurf pas-
siertdann das Unglaubliche...
er spricht mit mir!

Nachdem ich ein wenig mit
ihm geplaudert habe, leiste ich
seiner Bitte Folge und lasse ihn
frei, indem ich den Hebel umle-
ge. Nach einigen Tagen kommt
er wieder zuriick. Delphinius
erzéhlt von etwas, das man
sich ansehen miisse, es sei zu
schwierig zu erklaren. Ich neh-
me meine Taucherausriistung
aus dem Schrank. Dann sehe
ich mir das Boot meines Vaters
noch genauer an, lege die
Taucherausriistung an und
schwimme mit dem Delphin
aufs Meer hinaus. Noch einmal
geradeaus und ein Schiff ist in
Sicht. Hier sieht man nun die
Bescherung. Ich sammle alles
in einen Sack und hebe noch
das Glas auf.

Dann schwimmen wir nach
links. Hier lege ich nun meine
Sauerstoffflasche an und tau-
che. Nun sind wir im Meeres-
kraut und ich suche den Wegin
die Unterwasserstadt. Ich
schwimme einmal nach unten,
dann rechts und wieder nach
unten.

In Eluria angekommen, ver-
abschiedet sich Delphinius
erst einmal. Zuerst sammle ich
jeglichen Miill in den Sack und
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hebe das Schutznetz auf, das
ich am Boot meines Vaters
schon einmal gesehen habe.
Nun schwimme ich zum Tem-
pel von Poseidon. Hier lI6se ich
das Puzzle links (falls Ihr Euch
flr Help entscheidet, gibt es
keinen Punktabzug) und neh-
me die Muschel vom Sockel.
Nun wieder raus und die Sta-
tue von Poseidon angesehen.
Da an dieser Statue ein Stiick
fehlt, nehme ich die Muschel
und ersetze es damit. Und sie-
he da, ich kann mir den bronze-
nen Dreizack nehmen. Jetzt
nach links, das Millzeugin den
Sack fillen. Dann mit dem Mit-
tel vom Vater den Wal von den
Korallen befreien.

Ein Krebs wird dadurch
ebenfalls frei und bedankt sich
mit einem Mittel, das Wunden
heilt. Nun fallt noch eine Mu-
schel herunter, die ich natr-
lich mitnehme. Jetzt schwim-
me ich nach oben und komme
im Hotel der Fische an. Hier
sammle ich wiederum den Miill
ein und nehme das Stiickchen
Stoff, mit dem ich die Muschel
reinige. Da mich der Wéchter
nicht reinlaBt, schwimme ich
zum Palast Tholos. Hier spre-
che ich mit der goldenen Mas-
ke, die mir verrat, daB ich die
drei Séaulen links so drehen
muB, daB sie denen auf der
rechten Seite gleichen. Als ich
es geschafft habe, fallt die gol-
dene Maske herunter. Mit dem
darin lebenden Tier kann ich
ein Gesprach flihren und gebe
ihm die gereinigte Muschel,
worauf ich von ihm ein Abzei-
chen erhalte. ;

Nun wieder in den Tempel
und mit dem Dreizack die Au-
gen angeklickt. Ein Ruck —
und das Orakel erscheint hin-
ter einer Tur. Nachdem ich mit
dem Orakel gesprochen habe,
muB ich drei Fragen zum Mo-
saik beantworten (Mann, Fisch
und Léwe). Jetzt zum Fisch De-
partment, dem Wachter gebe
ich das Abzeichen. Der Blow-
fish Narcissus braucht kurz
darauf meine Hilfe und ich be-
komme von ihm einen Seeigel.
Ich schwimme ins Zimmer von
Epidermis, der deprimiert ist,
daB er nichts fressen kann. Al-
gen haben sein Futter befallen.
Der Seeigel ist mir eine groBe
Hilfe: er lauft Gber das Futter
und befreit es von Algen. Von
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Epidermis bekomme ich eine
Muschel, die so scharf ist, daB
ich sie als Messer benutzen
kann.

Ilch schwimme ins Zimmer
vom Schwertfisch Hippocrates
und befreie ihn mit Hilfe des
Messers. Den Sechserpack
benutze ich mit dem Messer.
Vom Schwertfisch bekomme
ich eine Zange aus Fischgré-
ten. Ich begebe mich nun ins
Quartier der Schildkréte Erro-

neous und helfe ihr mit der

Zange. Den Rest werfe ich in
meinen Millsack. Von der
Schiidkréte bekomme ich
Schrauben, die ich mit dem
Schutznetz  zusammenfiige.
Nun zum Wéchter, der mit mir
an die OberflAiche schwimmt.
Hier rede ich mitdem Mann und
bastle das Netz an den Boots-
motor. Vor den Quartieren den
Mill aufsammeln und die Pum-
pe nehmen. Dann zum Fisch
Olympia. Unter dem Fisch die
Flasche greifen, in den Sack
werfen und die Pumpe am Fen-
ster anwenden. Dann bekom-
me ich eine giftige Nadel.

Nun habe ich allen Fischen
geholfen. Zum Zeichen des
Vertrauens bekomme ich von
Mr. Mayor die goldene Maske
und bringe sie dem Orakel.
Dann schwimme ich nach un-
ten und nach rechts. Hier neh-
me ich dem Fisch den Spiegel
weg und sammle den Mdll ein.
Dann nach rechts und gerade-
wegs in die Héhe. Hier sieht
man den Schllssel, den man
bekommt, wenn man zweimal
am Stab zieht. Die Schatzkiste
offnen und das Tier freilassen.
Jetzt nach unten schwimmen
und nach dem Schliissel grei-
fen. Der Fisch war schneller: er
haut ab und ich schwimme hin-
terher. Hier zeige ich dem Tin-
tenfisch den Spiegel. Nach-
dem er geflichtet ist, nehme
ich das Kabel.

Weiter rechts 6ffne ich das
Toilettenbecken mit dem Drei-
zack und nehme den "Floating
Orb”. Im Unterwasserfahrzeug
ist hinter dem Sitz ein Fach, in
dem eine Sage liegt. Am Mast
héngt ein goldener Fisch, den
ich an mich nehme. Dann
schwimme ich weiter nach
rechts und versuche, den Fisch
zu greifen. Ich verfolge ihn, bis
ich seine Spur verliere. Hier ist
unten links eine Anemone, die
ein "Burp” auswirft. Ich tberli-

.ste sie mit dem goldenen

Fisch, worauf sie den Schlis-
sel herausriickt. Dann schwim-
me ich nach rechts und argere
den Tintenfisch mit dem Glas.
Ich verstecke mich in dem
schwammigen Nest und der
Tintenfisch 6ffnet das Glas. Mit
Hilfe des Glases kann ich den

erschrockenen Fisch aus dem
Ohr des Kopfes ganz links ret-
ten. Nun zuriick zu dem Bild
mit dem Tintenfisch.

Hier kommt ein Hilferuf per
Luftblase. Ich schwimme nach
oben und rette den Krebs mit
Hilfe des Messers. Nun
schwimme ich nach unten und
dann nach ganz rechts, bis in
die Hohle. Hier macht mir der
Fisch aus dem Gilas Licht. Die
Steinwand bearbeite ich mit
meinen Handen solange, bis
etwas sichtbar blinkt. Das
Késtchen mit dem Stoff séu-
bern und mit dem Schliissel
aufschlieBen. Den Anzug zie-
he ich gleich an und schwim-
me durch das Loch. Jetzt wer-
den der Floating Orb, das Ka-
bel und der Transmitter zusam-
mengeflgt, wie es an der Tafel
in unserem Zimmer war.

Dank dem Menschen
schwammen Delphinius und
ich weiter. Nach einer Weile
wird die Prophezeiung des
Orakels wahr und das Monster
kommt. Ich kann mich mit dem
Messer befreien, aber flr den
Delphin ist das Monster zu
schnell — es nimmt ihn mit.

Ich schwimme an den Aus-
gangspunkt unserer Flucht zu-
rtick und 6ffne mit der bronze-
nen Forke die Tlir des Bootes.
Dann geht es durch das Boot
und entlang des Seils bis zum
Wal Cetus. Ich rede mit ihm
und schwimme ein Bild zu-
rick, um besser sehen zu kén-
nen, wann sein Maul sich 6ff-
net. Dann nichts wie ab in den
Walkérper. Hier mit der Séage
die Harpunenspitze abségen
und wieder herausschwim-
men. DrauBen ziehe ich die
Harpune heraus und benutze
das Mittel gegen Wunden.
Dann schwimmen wir gemein-
sam zum Monster. Ich rette
Delphinius mit dem Messer,
danach verpasse ich dem
Monster die giftige Nadel
(mehrmals versuchen). Cetus
verabreicht ihm noch einen
Schlag mit dem Schwanz, und
es ist geschafft: Die Bewohner
von Eluria bedanken sich bei
mir und das Abenteuer ist vor-
bei.

Civilization

Boris Laederach aus Ittin-
gen hilft allen Weltenherr-
schern aus der Klemme.

Die Lésung ist fir die Erobe-
rung der vorgegebenen Erde
konzipiert. Fir die " Customi-
zed Worlds” gelten beinahe
die gleichen Bedingungen; al-
lerdings solltet Ihr bei Zufalls-
welten bald abschétzen, ob Ihr

auf den Hauptkontinenten ge-
landet seid. Wenn dem nicht so

ist, sieht es schlecht aus — ich
empfehle dringend einen Neu-
start.

Auf der Erde wahlt man még-
lichst wenig Gegner (die stéren
sowiesodie Expansion...). An-
sonsten steht alles frei.

Die Geburt einer Zivilisation

Wo baut man am besten sei-
ne erste Stadt hin? Es ist du-
Berst wichtig, daB man gleich
zu Beginn des Spiels schnell
Siedler- und Milizeinheiten
produzieren kann; die ersteren
dienen zur schnellen Verbrei-
tung des eigenen Volkchens,
und die Miliz gibt erst mal an-
stédndige Erkundungstrupps
ab. Am besten eignen sich die
Grasquadrate mit dem Kreis.
Nebst Nahrung erzeugen sie
jeweils einen Schild. Zweiter
wichtiger Schritt: die Steuern
sofort (!) auf 0 Prozent senken!
Nur so ist es moglich, bald in
die Forschung einzusteigen
und wichtige Entdeckungen zu
machen.

Die Erkundung der weiten
Welt

Hat man zwei Milizeinheiten
produziert, empfehle ich drin-
gend, Siedlereinheiten zu
schaffen. Die eine 148t man zu-
hause, wahrend die andere die
Umgebung der Stadt erkun-
det. Unterwegs st6Bt man auf
kleine gelbe Hiitten. Es ist sehr
wichtig, daB man diese Dorfer
nicht sofort aushebt, denn sie
stellen am Spielanfang die
Haupteinnahmequelle dar.
Durch. eine schnelle Erkun-
dung des Kontinents schnappt
man dem Gegner mdglichst
viele Hitten vor der Nase weg.
So erhélt man erstmal einen
gehdrigen Vorsprung vor der
Konkurrenz.

Die neuen Siedlereinheiten
moglichst schnell verteilen.
Das Wachstum einer Stadt
nimmt ziemlich viel Zeit in An-
spruch. Das Kultivieren der
Felder kann warten. Bis ca.
2000 BC sollte man vier bis
sechs Stadte haben.

Folgende  Entwicklungen
sind zu férdern: Alphabet, Ma-
sonry, Pottery. Geheimrezept
fur Profis: Alphabet, Writing,
Code of Laws (so kriegt man
ziemlich schnell eine "Repu-
blic”). Es kann auch recht friih
geschehen, daB |hr einer frem-
den Zivilisation begegnet; in
diesem Fall dirft Ihr sie ruhig
ausloschen, ein Gegner weni-
ger erspart viel unnétigen Ar-
ger). Handel lohnt sich noch
nicht.

Die Antike

Wer richtig vorgesorgt hat,
braucht seine Steuern noch
lange nicht anzuheben. Es ist
nicht unbedingt nétig, schon
jetzt Kornspeicher zu bauen.
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Auch die Tempel bleiben dem
Spieler bei verniinftigem Be-
volkerungswachstum erspart
(hierzu ein kleiner Trick: Baut
mehr Siedlereinheiten, die ver-
brauchen Nahrung und ver-
langsamen so das Wachstum).

Phalanxen und weitere Sied-
lereinheiten sind hingegen von
groBer Wichtigkeit. Selbst bei
etwas hdheren Steuern ge-
langt man mit vielen Stadten
schneller zu Wissen (und auch
zu Steuern, wenn man sie spéa-
ter einzuziehen beginnt) als
mit einem halben Dutzend Me-
tropolen.

Wichtiges Detail am Rande:
Sichert bei groBen Kontinenten
die Meerengen ab, damit Geg-
ner nicht ins Landesinnere ein-
dringen. Grundsétzlich rate ich
zu einer Kolonisation von den
Kisten weg ins ungestirte
Landesinnere.  Kiistenstadte
unbedingt mit Phalanxen be-
stiicken (gegen Piraten und an-
dere Zivilisationen, die sich
breitmachen wollen).

Regierung mdglichst bald
auf Zivilisation umschalten,
aber noch nicht auf Demokra-
tie, denn ohne Kathedralen re-
belliert das Vélkchen bei zu ho-
hem Wachstum schnell (und
nach zwei Ziigen bricht die Re-
gierung zusammen; bei einem
Umsturz geht neben viel Geld
auch wertvolles Bevilkerungs-
wachstum verloren). Auch so
steigt die Produktivitit be-
trachtlich an (Profis kénnen die
Monarchie eigentlich {ber-
springen, sie ist kaum besser
als Despotismus!).

Mittlerweile sollte man die
Basiswissenschaften beherr-
schen (Bronze Working, Wheel
etc.). Es gilt nun, mdglichst
schnell Religion, Bridge Buil-
ding, University, Invention und
Gunpowder zu erreichen.

Eine wichtige Warnung im
voraus: Sollte eine fremde Zivi-
lisation jemals die Erfindung
Gunpowder durch Diebstahl
oder Eroberung von Euch be-
kommen, bleibt nurmehr der
Resetknopf. Ein Neustart ist in
diesem Fall unbedingt nétig.
Auch in "Civilization” gilt der
gute Grundsatz "save early,
safe often”. Doch weiter im
Text. Langsam stellt sich ein
Problem: das liebe Geld! Geld
bekommt man dadurch daB
Siedlereinheiten rund um die
Stadte das Land kultivieren
und auch gleich StraBen bau-
en (damit steigt der Handel
und ergo die Steuern). Verbin-
det die Stidte miteinander.
Falls es irgendwo einen unan-
genehmen Angriff geben soll-
te, ist Verstarkung schnell zur
Stelle. Mit jedem Zug flieBt kraf-
tig Geld in die Staatskasse. Als
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erstes solltet Ihr Tempel und
Kolosseen bauen, damit die
Bevolkerung nicht rebelliert
(die ”Luxuries” noch auf 0 Pro-
zent belassen, man hebt sie
erst in der Demokratie an). So-
bald man Religion erlernt hat,
werden Kathedralen gebaut. In
dieser Hinsicht istdie J.S.Bach-
Kathedrale wichtig (Wirkung
der Kathedralen wird ver-
starkt).

Ebenfalls wichtig sind die
Aquédukte. Es darf nicht vor-
kommen, daB eine Stadt we-
gen eines diesbeziiglichen
Mangels nicht weiterwachsen
kann. Notfalls mit zuséatzli-
chem Geld schneller
bauen.

Nach Christi Geburt

Die Wissenschaftler mog-
lichst schnell auf Railroad und
Banking zusteuern; nach der
Industrialisierung Fabriken
bauen. Auf diese Weise erhoht
man die Produktivitdt erheb-
lich und kann die weiteren Ein-
richtungen in kirzerer Zeit
nachbauen. Zuerst Bibliothe-
ken und dann Universititen
schaffen (verschnellert die For-
schungsrate der Wissen-
schaftler). Noch keine Welt-
wunder bauen; die normalen
Einrichtungen sind vorerst
wichtiger.

Wenn jede groBere Stadt
uber eine Kathedrale verfiigt
und lhr etwa 1500 Geldeinhei-
ten Ubrig habt, schlage ich den
Wechsel zur Demokratie vor.
Bei einer Rebellion schnell ei-
ne Kathedrale bauen oder eine
Volkseinheit zu einem Entertai-
ner? umwandeln.

Mit vielen Siedlereinheiten
bebaut man jedes Quadrat.
Unter der Demokratie sind nur
bebaute Felder zu gebrau-
chen. Die Expansion ins Lan-
desinnere fortsetzen. Bis 1000
n. Chr. miBtet Ihr mehr als ein
Dutzend Stadte besitzen. Ei-
senbahnverbindungen  zwi-
schen zwei Stadten sind sehr
wichtig; bei einem unerwarte-
ten Angriff kbnnen Militarein-
heiten aus dem Hinterland an
die Front geschickt werden
und so jeden Angriff abweh-
ren. Die Garnison in den Rand-
stddten muB standig moderni-
siert werden (Phalanxen ge-
gen Musketiere und spéater ge-
gen Riflemen auswechseln).
AuBerdem miiBt Ihr immer wie-
der die Baracken aufbauen.
Der Kommentar vom Pro-
gramm ("...xxx makes Bar-
racks obsolete.”) stimmt ganz
und gar nicht.

Das néchste Problem diirfte
die Umweltverschmutzung
sein. Die vielen Siedlereinhei-
ten kiimmern sich um die Be-
seitigung des Drecks. Damit

auf-

dieses Dilemma nicht allzu lan-
ge andauert, sollten die Wis-
senschaftler nacheinander
Stahl, Autos, Massenproduk-
tion und schlieBlich Recycling
erreichen.

Das Mittelalter

Langsam kénnt Ihr auch die
bisher weniger wichtigen Wis-
senszweige nachlernen. Chi-
valry und Feudalism sind aller-
dings bis Spielende nicht no-
tig. Wer klug gebaut und ge-
forscht hat, dirfte ohnehin
schon Musketiere hinter den
Stadtmauern sitzen haben.
Ubrigens sollten immer drei bis
funf Einheiten eine Randstadt
bewachen. Es kommt manch-
mal vor, daB feindliche Einhei-
ten aus heiterem Himmel auf-
tauchen und trotz Stadtmau-
ern und Veteranenausbildung
eine Garnison zerstoren!!!

Bei den Einrichtungen sind
stets die vorzuziehen, die Geld
bringen (Marktplatz, Bank).
Nach einiger Zeit ist jede Stadt
mit einer Fabrik ausgeriistet
(so um 1500 nach Christus soll-
te es soweit sein). Nun geht es
ans Weltwunderbauen. Dank
der Fabriken bekommt man in
kurzer Zeit einige Wunder zu-
stande. Am Spielende macht
sich dies vor allem duch eine
héhere Punktzahl bemerkbar.

Mit den neuen Entdeckun-
gen erhalt man méchtige Ein-
richtungen wie die Power
Plants und Nuclear Plants
(letztere nur in rebellionssiche-
ren Stadten einsetzen, sonst
kann es vorkommen, daB es
"kracht”). Diese Hilfen haben
einen groBen Nachteil: Durch
sie wird die Umweltver-
schmutzung erheblich er-
héht. Deshalb sollte man
stets vorsorgen: Bevor
eine Stadt z.B. einen Po-
wer Plant erhdlt, sollte
der oOffentliche Verkehr |
ausgebaut werden. Die
Behebung der Scha-
den im Nachhinein
kostet wertvol- @8
le Ziige. r

Die Neuzeit

Jetzt geht es den anderen Zi-
vilisationen an den Kragen!
Zur Eroberung gibt es im we-
sentlichen zwei Méglichkeiten.
Eine subtile Méglichkeit liegt
im Einsatz von Diplomaten, die
dann die Stadte zu Aufstanden
anstacheln. Auf diese Weise
kann man sich auf unblutige
Art diverse Stédte einverleiben
(der Nachteil der Methode sind
die hohen Kosten, die die Be-
stechungssummen  verursa-
chen. Eine gesunde Wirtschaft
verkraftet aber vieles.).

Sehr viel plumper ist der Ein-
satz der bloBen Kraft. Obwohl
wesentlich  kostengiinstiger,
hat diese Art von Expansion
einen ganz entscheidenden
Nachteil: Jeder Angriff auf eine
gegnerische Stadt tdtet einen
Teil der Bevélkerung (manch-
mal sogar die Halfte!). Ein
wichtiger Tip bei der Vorberei-
tung der Eroberungen: Im Hin-
terland sollte man fiinf Rifle-
men-Einheiten zur Hand ha-
ben, die dann bei Eroberung
die Stadt schnell absichern
(nicht vergessen, die Einheiten
nach Einmarsch mittels "H” in
der neuen Stadt zu beheima-
ten).

Sofort Stadtmauern und Ba-
racken bauen, auch wenn das
Geld kostet. Die. Gegner be-
kommen es mit der Angst zu
tun und bieten von sich aus Au-
dienzen an. Auf keinen Fall an-
nehmen, denn es lauft schlieB-
lich darauf hinaus, daB man
zum Frieden gezwungen wird
und warten muB, bis der Geg-
ner von sich aus

angreift, was
die Erobe-
rung doch
stark auf-
halt. Um
1850 soll-

Lin
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The Midas Project

xx-xx Author’s Computer
(feine Sache...)
Acheron Retreat
Mond)

00-03 King Burdock/01-01
The Tomb of Seth/01-05 The
Tomb of Horus/03-00 Osiris
Sphinx/03-06 Tanis Sphinx/
05-01 The Tomb of Neith/05-05
The Tomb of Maat/06-03 King
Burdock
Logos City

02-03 Baustelle/02-05 B.|.C.C.
of Gaea: Fool's Gold/04-02
D.S.S. House: Transponder (5)/
04-03 Riskey Builders: Ansa-
phone/

06-00 Logos Spaceport/06-03
Charlene’'s Disco/08-03 C.
Rouge Estates: Land Deed

(midas

Dynablaster

Robin Kihne und Thorsten
Késekamp aus Tecklenburg
sprengen sich am liebsten sel-
ber in die Luft. Hier alle Level-
codes fiir den feurigen Bom-
berspaB:

Round 1

Round 2

2.1 UKBZWGVG
2.2 MUFEESCN
2.3 UAOKTVEU
2.4 UAYKTOEE
2.5 UAYKTEEA
2.6 UAOKTEEE
2.7 MUREEOVL
Round 3

3.1 UAWKOVRH
3.2 UAEKOVRR
3.3 MURCLEVU
3.4 MUKCLICS
3.5 UAWVIORL
3.6 UAEVIORC
3.7 UKAHMBSZ
3.8 UKBHPGVA
Round 4

4.1 MUKCNNGS
4.2 MUFCNWRV
4.3 UAEVQQGH
4.4 UAYVBSZR
4.5 MUWCNLKL
4.6 UKAHNMUS
4.7 UAEVQSGH
4.8 UAYVTJZT
Round 5

5.1 MUWCONKU
5.2 UAEVOQGC
5.3 UAEVOJGL
5.4 UAWVOIGC
5.5 UKLHJMUP
5.6 UAEVLIGR
5.7 UKAHJTUP
Round 6

6.1 UAWVVPGH
6.2 UKKZEGLY
6.3 UACKQVGL
6.4 UAHKBEZC
6.5 UARKQOGL
6.6 UACKQOGL
6.7 UACKQEGL
Round 7

7.1 UARKIVGL
7.2 UACKIPGR
7.3 UACKGVGH
7.4 MUWELQHL
7.5 UARKGOGH
7.6 UACKGOGR
7.7 UACKGEGH
7.8 MUWELJHH
Round 8

8.1 UKVOELVP
8.2 UKKOSLVY
8.3 UACFVQRL
8.4 UKVOSTVV
8.5 MUYEETVU
8.6 VACFVIRC
8.7 MUHEEBVU
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Die Antwort zu
Curse of the
Azure Bonds

Michael Gentner aus Bonn
beantwortet die Frage von Da-
niel Bernoulli.

Der springende Punkt ist,
daB man in die Katakomben
der Diebe gelangen MUSS
(aus Tilverton komt man auf di-
rektem Wege wegen der Stadt-
wachen nicht heraus). Hat man
mit den Dieben geredet, ver-
1aBt man deren Gilde durch ei-
nen Ausgang im Siden. Dann
muB man sich durch die Kanali-
sation schlagen, und dann
noch die Fire Knives in deren
Versteck erledigen. Hat man
den Anflihrer der Fire Knives
erwischt, wird man vom ersten
der finf Bonds I:.)efreit.

Legend of
Faerghail

Peter Kernchen spielt den
Klassiker und hat ein Problem.
Wenn er in den Zwergenminen
im vierten Level die Tir zu Le-
vel funf durchschreitet, bend-
tigt er dazu das Amulett. Da-
nach ist das Amulett ver-
schwunden. Die Tr ist ab jetzt
dauerhaft durchldssig. Wie
kommt man an ein neues Amu-
lett, das man auch noch spater
im Spiel braucht?

Black Crypt

Stefan Eiselt aus Hildesheim
abenteuert sich durch Electro-
nic Arts anspruchsvolles Rol-
lenspiel und hat ein paar offe-
ne Fragen anzubieten.

Wie und wo findet man das
dritte Idol vom Drachen The-
min? Bisher hat Stefan nur das
erste (Adler) gefunden. Was
hat es mit der Kiste Themins
auf sich?

YAV

BB el |
DR. BOBO ANTWORTET

Life and Death

Sascha Hill aus Briiggen hat
wie viele andere Chirurgen ein
ernstes Problem: Die Patienten
sterben wie die Fliegen unter
seinen Handen. Da sich auch
die méBige Anleitung lber das
richtige ”Schnittmuster” aus-
schweigt, wére es sehr hilf-
reich, wenn ein Profi die richti-
gen Schnitte erklart. Jemand
von Euch sollte mal eine kleine
Anleitung schreiben, wie man
sicher, schnell und méglichst
unblutig einen Blinddarm ent-
fernt.

Die Antwort zu
Tunnels &
Trolls

Martin Schiller beantwortet
die Frage zu Tunnels & Trolls.
Um den guten Zauberer

‘Khazan zu befreien, muB man

zuerst einmal die "Uncertain
Isle” betreten kénnen. Dies ist
erst dann mdglich, wenn das
finstere Magiermadel Lerotra’
hh besiegt ist. Dazu braucht
man unbedingt einen Vampire
Javelin und das PaBwort fiir ihr
privates Gemach in den Khar-
gish Mountains (MANEATER).
Wihrend des Monats "The Un-
raeth” verschafft man sich mit-
tels des PaBworts Zugang zu
ihr. Nun (berféllt man Lero-
tra’hh (ambush her? — Yes)
und siehe da: Mit dem Javelin
kann man sie miihelos besie-
gen. Mit ihr geht dann auch
Khara Kang zugrunde. Zur Be-
freiung Khazans betritt man
nun die westliche Hélfte der
"Uncertain Isle”. Zugang zu
Khazan's Tomb erhélt man mit
dem "Horn of Ulhong". Im wei-
teren Verlauf bendétigt man den
”Crystal Skull”, das "Heart of
Fire”, den "Bag of Winds", das
"Demon’s Eye” und die PaB-
wdrter "Katomi” und ”Cause-
way”. Ist man schlieBlich bei

Khazan angekommen, braucht
man sowohl ”Khazan's Staff"”
als auch die sechs PaBworter
”Sight”, “Sound”, ”Heart”,
“Feeling”, "Mind” und "Mea-
ning”. Danach erwacht Khazan
aus seinem Trancezustand
und kann den "Dragon Conti-
nent” retten.

Might &
Magic il

Saral Serhan aus Oberursel
hat einige Probleme mit sei-
nem neuen Rollenspiel. Hier
ein Auszug aus ungeldsten
Rétseln. Wie lautet das PaB-
wort (deutsche Version) in
SchloB Whitshild fir die
Schatztruhen neben dem
Thron? Wie viele Kugeln der
Macht gibt es? Wo sind sie?
Wann hilft ihm die Prinzessin
im Sumpfland? Wo findet man
die Hologramm-Karten?

Markus Keller aus Seeheim
stobert sich durch Steven Me-
retzkys Text-Adventure. Ein
paar offene Fragen stdren ihn
dabei. Wie kann man die Mi-
krobe auf der Leiterbahn be-
siegen? Geht es vielleicht mit
dem Laser?

Gibt es einen Weg, um an
die Lampe im Labor zu kom-
men?

Die Antwort zu
Last Ninja Ill

Matthias Haack aus Ham-
burg kann die Frage in Ausga-
be 3/92 beantworten. Der ge-
suchte Stopsel liegt auf der
Holzbriicke im Wasser. Diese
erreicht man, indem man an
den Wegrand tritt und mit ei-
nem geschickten Sprung auf
die Briicke gelangt.

e

Chuck Rock

Robert Heine aus Friedland
spielt Chuck Rock und kommt
im vierten Level nicht an den
Lianen hoch. Beim Dinosau-
rier in der rechten Ecke kann
er auch nur auf den Schwanz
springen. Wie kommt er aberin
die néchste Etage? Sicher weiB
jemand den richtigen Weg.

Wilhelm Christian aus Feld-
kirchen wird nicht in den neun-
ten Level gelassen. Er méchte
die Treppe liber dem Endgeg-
ner besteigen. Leider weigert
sich der Samurai beharrlich
auf die Plattform lberzuwech-
seln und den Weg freizuma-
chen.

Elvira Il

Wie bekommt man die zu-
sammengeschneiderte Puppe
von der Tiir unten im Labor des
verriickten Professors? Wie t6-
tet man den Vampir? Sicher
kann jemand von Euch Seba-
stian Schiefner aus Berlin die-
se Fragen beantworten.

Fabian Nedwed aus Erfurt
hat nur eine Frage. Wie be-
kommt man in der zweiten Welt
von Heimdall die Lanze? Fa-
bian hat schon alle Inseln be-
sucht und ist im Besitz des
Mundstiicks fiir das Horn. Jetzt
ist er auf der letzten Insel-und
kommt leider nicht mehr weiter.
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Doppelt halt besser! Die-
ses Motto setzten Christian
und Thomas Lorenz aus
Schwanewede konsequent
in die Tat um: Gleich zwei
wunderschdne Lésungen
mit exellenten Karten ge-
hen auf ihr Konto (genau
wie das verdiente Simm-
chen). Super Adventure |s-
land und der Action-Ham-
mer Super Contra fanden
den Weg in den Modul-
schacht ihres Super Fami-
coms und wurden gnaden-
los durchgespielt.

Hier noch eine kleine Er-
génzung zum Super Adven-
ture Island-Tip: Die riesige
und niedliche Krake des er-
sten Unterwasserlevels lieB
sich von mir seltsamerwei-
se sehr einfach besiegen.
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1P

MONATS

Super Contra
(Super
Famicom)

Der "Tip des Monats” geht
an die beiden Briider Christian
und Thomas Lorenz aus Schwa-
newede flr lhre traumhafte Su-
per Contra-Losung.

90

. brauch machen. Zwischen H-

Ein wahrscheinlicher Pro-
grammierfehler verhinder-
te, daB mein Master Higgins
bei der Krake aus dem Bild-
schirm fiel, wenn er die un-
tere Bildschirmgrenze er-
reichte. So habe ich natir-
lich die Axt verschmabht, bin
in die ganz linke untere Ecke
geschwommen und habe
meinen Bumerang ohne
Pause in Richtung Auge ge-
schickt. Nach zehn Sekun-
den war der SpaB vorbei —
schnell und vor allem ge-
fahrlos. Probiert’s doch ein-
fach mal aus (vielleicht
geht’s ja nur bei meinem
Super Famicom).

77
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Level 1

Waffe: Schnellfeuerwaffe

Taktik: Die Feuerballe im
zweiten Abschnitt lassen sich
abschieBen.

Panzer: Auf Punkt A stehen-
bleiben und mit C- oder L-Waffe
feuern.

Riesen-Alien: Vom Punkt A
mit C- oder L-Waffe ins rote
Herz schieBen. Bei Gegner-
schissen schnell zu Punkt B
und wieder zurlick.

Level 2

Waffe: H-Waffe

Taktik: Den Punkt links oben
als Startpunkt wahlen. Ge-
duckt (B-Knopf) auf die Mon-
stergeneratoren schiefen.

Kreiselroboter: Zuerst die
Kanone abschieBen. Wenn er
anfangt sich zu drehen, schie-
Ben und von der Rotation ge-

und B-Waffe wechseln.
Level 3
Waffe: F- oder H-Waffe

Taktik: An der “Hangel”- &

Stelle nach rechts driicken und

schieBend springen.
Bohrroboter: An Stelle A

héngen und mit Flammenwer-

Level 12
Riesenalien

Level 41

Panier

Level 32

Level hy
Bohrroboter 4

A A

Riesenrgbofer |
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1/2 MEG Upgrode

1/2 MEG Upgrode + Clock
2 Hot 2 Hondle

3D Pool

4D Boxing

4D Drivin {1 MEG)

A320 Airbus

hitehumer

Alien Breed (1 MEG)
Hien Storm

Altered Beast

hnather World

APB

Arachnaphobia
Arkonoid 2

Armour Geddon
Botmon Caped Crusader
Botman The Movie
Bottlechess 2

Beach Volley
Beasthusters

Big Run *

Birds of Prey (1 MEG)
Block Crypt {1 MEG) *
Blue Max (1 MEG)
Blues Brothers
Bononza Bros *
Bubble Bobble
Budokon

(abal

Californio Gomes
Capcom Collection
Captain Plonet

Corier Command
Costles *

Centurion

Chods Engine *
Chuck Yeager Combot
(isco Heat
Continental Circus
(ricket 1 MEG

Curse of the Azure Bonds
Cyberball

Daley Thompson

Das Boot

Death Knights Of Krynn (1 MEG)
Deathbringer
Demonsgate *
Deuteros *

Double Double Bil
Double Dragon 3
Drogon Ninjo

Dragan Spirit

D;cagons Lair Timewarp
H

Eite +

Eiviro 2 *

Epic *

Eye of the Beholder
Eye of the Beholder 2
Eye of the Storm *
F117A Nighthawk
F15 Strike Fogle 2
F15 Strike Eogle Scenario Disk
F19 Stealth Fighter
Face Off

Falcon 3 *

Femori Formula 1
Finol Blow

Finol Fight

First Somurai

Flog *

Flight of the Intruder
Foothall Crazy
Formula One Grand Prix *
6 loc*

Gauntlet 3

Godfather Action
Gods

Graham Gooch World Cricket *
Gunship 2000

Hord Drivin

Horelquin

Heod Over Heels

Heimdoll *

Heroquest

Hetoquest Data Disk
Hudson Howk

Hunter

1K+

Immortal

Indy Jones Ationtis Action *
Indy Jones Crusode Adtion
Jock Nicklaws

Jimmy Whites Snooker
John Modden

Kick Off + Extra Time

ST Amiga
78,90

80,90

§390 6390
590 1590
50,90

6390

7590 7590
2390 2390
50,90

5090 5090
B 2390
63,90

71390 2390
730 2330
5090 5090
2390 2390
2890 2350
50,90

2350 3%
5090 5090
5090 5090
7590

£3.90

6390 6390
5090 5090
5090 5090
230 2390
75,90

2390 2390
2390 2390
6390 6390
3090 5090
2590 2590
6390 4390
50,90

5090 5090
5090 5090
590 1590
29,90

6390

7390 2390
2390 2390
8390

63,90

6390 6390
6390 6390
6390 6390
£3.90

5090 5090
2850 2390
2390 2390
80,90

5090 5090
7890

6390 6390
390

£3.90

6390 6390
7590 7590
6350 6390
5090 5090
2590 2590
50,90

5090 5090
4390 6390
4390 6390
7590 7590
090 5090
7590 7590
5090 5090
5090 5090
4390

5090 5090
£390 6390
2390 2390
5090 5090
BN BN
6390

5090 50,90
3090 3090
5090 5090
6390 6390
B9 1390
590 7590
63,90

BN B0
43,90

6390 6390
50,90

790 3%

$3,90
6390

2390
63,90

63,90
63,90

2590
2390

63,90

1590

63,90

63,90

350
80,90

89,90

83,50
50,90
8350
83,90
75,90
37,90
63,50

116,90
2590

7590

89,90

Kick Off 2

Kick OFf 2 (1 MEG)
Kick Off 2 Final Whislte
Kick Off 2 Retum to Ewrope
Kick Off 2 Winning Tacfics
Ko

Knightmore

Knights of the Sky (1 MEG)
Lost Ninja 2

Last Ninja 3
Lemmings

Lemmings Construction Kit *
Lemmings Data Disk *
Licenca fo Kill

Links

Lombard Rolly

Lord of the Rings

M1 Tonk Plotoon
Magic Fly

Magic Pockets

Man UTD Europe

Max

Mega Twins *
Megofortress
Microprose Golf
Midwinter 2

Mig 29 Super Fulcrum
Might and Magic 3 *
Moonstane (1 MEG)
Myth *

NAM

New Zealand Story -
Operation Wolf
Qutrun Europa
Poperboy 2 *

Parasol Stors *
Pegosus

PGA Tour Courses
PGA Tour Golf

Plotoon

Pools 0f Dorkness *
Populovs

Populous? *
Powerdift
Powermonger
Powermonger Dota Disk 1
Predator

R Type

R Type 2

Railroad Tycoon
Rainbow Collection
Rambo 3

RBI 2 Boseball

Red Baron (1 MEG)
Red Heat

Robin Hood

Robocod

Robocop 3

Rodlond

Rughy World Cup
Rules of Engogement
Run The Gountlet
Sacrets of the Lufrwoffe
Shadow Sorceror
Shodowlands *
Shinobi

Shufflepuck Cafe
Silent Service 2 (1 MEG)
Sim City + Populous
Sim Earth

Ski or Die

Smash TV

Spoce 1889

Spoce Ace 2
Speedball 2

Spirit Of Excolibur
Starlfight 2
Strikefieet

Strip. Poker 2 + Dato
Swithblode 2

Teom Joguor *

Team Yonkee 2 *
Teeenage Mutont Turtles 2-*
Terminafor

Teminator 2

Test Drive 2 Collection
Test Drive 3

The Simpsons
Thunderhawk

Tip Off

Toobin

Turbo Chellenge 2
Turbo Qutrun

Ulfima & *

World Class Rugby
World Wrestling Fed

ST Amiga

3490

2590
23390

2390
63,90

2390

50,90
50,90
4590
2390

23,50

6390
25,90
50,90
50,90
63,90
50,90

15,90
1590
80,90

50,90
4390
2390
2390
50,90
50,90
50,90

2390
2590

2390
6390
34,90
2390
2390
50,90
1590
50,90
2390
63,90

2390
50,90
50.90
50,90
50,90
50,90

390

50,20
63,90

2390
50,90
2390
63,90
50,90
50,90

4390

7590
75,90
7590
2390
80,90

80,90

6090 |

1590
80,90

25,90

15,90

75,90

80,90
63,90
80,90
71590 |
63,90
2590

63,90

7590

7590

6390

50,90

Sega-Mega-Drive

Operation Wolf

Qutrun
Qutrun Europa
Pacmania
Paperboy
3D Blockout 86,90 | Populous
588 Atiack Sub 10090 | Rambo 3
Abrahams Tank 100,90 | Rompage
Afterburner 2 86,90 | Raostan
Alien Storm 86,90 | RC Grand Prix
Back fo the Future 3 * 100,90 | Running. Botle *
Battle Squardron * 100,90 | Shadow Danc
Blades of Steel 100,90 | Shadow of the Beast *
Buck Rogers * 100,90 | Slap Shot
Budokan 100,90 | Sonic The Hedgehog
California Games 100,90 | Speedball
Centurion 100,90 | Spiderman
Crackdown 100,90 | Sum G
Dark Castle 100,90 | Supe
De Cap Attack 100,20 Sup:
Dick Tracy 100,20
Dynamite Duke 100,90
E Swat 100,90
EA Hockey 100,90
F22 Interceplor 100,90 |
Fantasia 100,20 | Xenon 2
Farey Tale 100,20
Fatel labyrinth 86,90
Flicky 86,90
Forgotten Worlds 86,30
Ghostbusters 86,90 .
Ghouls and Ghosts 100,90 | Segﬂ Game Gear
Golden Axe 2 * 100,90 ‘
g Game Show * 100,90 | columns 5090
1009 | Bénald Duck 63,90
2y Mouse 100,90 Dragon Crystal 6390
Midnight Resistance 100,90 Fscton ‘;k”Y‘ 200
Moonwalker 86,90 | pooort 1 3'00
MS Pacman 100,90 |
Qutrun 100,90 :
PGA Tour Golf 100,90 |
Populous 100,90 | 1
Powerball 100,90 |
Rambe 3 86,90
Revenge of Shinobi 86,90
Rings of Power * 119,90 |
Road Rash 100,90 |
Robocod 100,90
Rolling Thunder 2 119,90
Shadow Dancer 86,90
Shadow of the Beast 100,90
Shining in the Darkness 119,90
Sonic Ef]he Hedgehog 100,90
Speedball 2 * 100,90 Eunclion
Spiderman 100,90 i
Street Smart 100,90
Streets of Rage 100,90 |
Strider 1 A’i},g? |
Super Hang On 85,90
Su;;er Mur{ér:r; GP 86,90 Game Boy
Super Thunderblade 86,90
Super Vi ball 100,90 :
Sword of Sedan 100,90 | Addams Family
The Immortal 100,90 k of Killer Tomatoes

Toe Jam and Earl
Truxton

Twin Cobra

Twin Hawk

Two Crude Dubes
Wrestle War
Xenon 2 *

Zany Golf

Sega-Master-System

Ace of Aces 78,90
Afterburner 78,90
Alien Storm 81,90

Asterix * 81,90

Back to the Future 2 78,90
Battle Outrun 78,90
Bonanza Bros 78,90
Bubble Bobble 78,90
California Games 78,90
Casino Games 78,90
Chase HQ 78,90
Donald Duck 78,90
Double Dragon 78,90
Dragon Crystal * 78.90
es * 78,90

, 78,90
Golden Axe Warrior 78,90
Golfmania 81,90
Heroes of the Lance 78,90
Indiana Jones 78,90
Joe Montana 78,90
Klax * 78,90
loser Squad * 78,90
leaderboard 81,90
e of Fire 78,90
\ercs 78,90
Mickey Mouse 81,90
Moonwalker 78,90
MS Pacman * 78,90

sads

d Ted
Bobble
Bmm);
Catlevania 2
Chase HQ
Chessmaster
Double
Double Dragon 2
Dr Mario

| Duck Tales
Elevator Action
F1 Racer

Flipall

| Gremlins

Home Alone
KWIRK

o

Mega Man
| Mickey's Dangerous Chase
Micky Mot
Navy Seals

Nemesis

boy
Punisher "
R Type
Robocop
Rob
Roger Rabbit
| Side Pocket
Snoopys Magic Show
Spiderman
Super Mario land
| Teenage

Turrican

| VWWF

Premier Mail Order

Bitte senden Sie Scheck/Access/Visa-Karte Nr. und Verfalldatum an:

Trybridge Lid., Dept. P.P.1., 8 Buckwins Sq., Basildon, Essex, $$13IBJ, GB

ht lieferbar v

Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung Marke und Modell des Computers an. IBM-Besitzer bitte,
ob sie 3,5"- oder 5,25"-Disketten benétigen. Porto und Verpackung 3,- DM fiir Luftpost.

Telefonische Bestellungen: Montag bis Freitag 10.00 bis 20.00 Uhr, Samstag 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr
0044268/590199, Faxbestellungen: 0044268/590076.

en am Tag der Heral

Drive nicht jop




powertips —-
) i
€
F
aE
S
C g
X 1 s
5 A
s'af».';fiﬁe-z | . | :
G
8 s "
’ A
B F
;
A n
: o s
B 2 P
Z P
s
g
Level 42 :
Roumschiff
A b
u
Cﬂf =i B \ U!
C > \L ~ i3
T oz =3 \ i dEy o5
B N
A B (B
A
Poo0e® .B it
A X ;
e Yt
A
W B s " ,‘E—JI — =D
o = & - ) A r\
R ¢l - / '.'.'f 1‘
. e
A C B ;

92 | o -/ &



fer oder Homing Missiles feu-
ern. Die danach abgefeuerten
Raketen abschieBen. Nach
seinem Abgang an die Wand
springen und zwischen den
Beinen des Ungetiims entlang-
laufen. Ist er verwundbar, stan-
dig anlocken, ausweichen und
schrag auf ihn schieBen (A-B-
A). Der C-Schus ist hier ange-
bracht.

Fliegender Robo: Auf A ste-
henbleiben, bis der rote Punkt
frei wird. Danach mit dem fla-
chendeckenden S-SchuB Geg-
ner und Punkt beschieBen.

Die zwei Roboter: Zwischen
A und B entlanghangeln und
H-, C- oder L-Waffe benutzen.
Vorsicht vor dem springenden
Roboter. Springt er, schnell
nach Punkt A oder B. Verlieren
sie ihre Beine sofort nach
Punkt C.

Riesenroboter: Zuerst vom
Punkt A schieBen. Den Laser-
strahlen durch im Kreis laufen
und hangeln ausweichen. Auf
Punkt B auf den Feuerstrahl
warten und wieder kreisend
ausweichen. Bei C stehenblei-
ben, auf die Bomben warten
und dann schnell fallen lassen
und ducken.

Level 4

Waffe: C- und L-SchuB

Taktik: Anfangs im vorderen
Bildschirmdrittel mit der C-
Waffe die Flieger abschieBen.
Gelegentlichen Schiissen aus-
weichen.

Wird man danach vom Pan-
zer und von den Jetpack-Pilo-
ten angegriffen, so schieBt
man von ganz links nach
schrég oben (beim Panzer ge-
radeaus). Die Raumschiffwaf-
fensysteme lassen sich ab-
schieBen.

Laufroboter: Bei Punkt A ste-
henbleiben und schrdg nach
oben schieBen (mit dem R-
Taster)

Hubschrauber: Zieht sich
der langarmige Geselle hoch,
so solltet ihr kurz hochsprin-

gen. Ansonsten fleiBig auf den
Burschen ballern.

Raumschiff: Um diesen
Gegner zu besiegen, sind zu-
erst die Schutzschildgenerato-
ren zu zerstéren. Von Punkt B
(immer von der unteren Rake-
te) auf den unteren und von
Punkt A auf den oberen Gene-
rator schieBen (oberste Rakete
und springend schieBen). Ist
das Schutzschild zerstért, im-
mer in die Mitte schieBen (von
Punkt C).
Level 5

Waffe: S-SchuB

Taktik: Startpunkt wieder
links oben wahlen. Den Dreh-
feldern mit dem L- oder R-
Taster entgegenwirken. Vor-
sicht! Die Briicken brechen bei
BeschuB zusammen.

powertips

Ungeheuer: lhr solltet es
permanent umlaufen und da-
bei sténdig auf das Auge feu-
ern. Schaltet sich das Drehfeld
ein, neutralisiert man die Be-
wegung genau dann, wenn
das Auge im Fadenkreuz liegt
(L-Taster). H- und C-Waffen
sind empfehlenswert.

Level 6

Alien 1: Auf Position A stellen
und einfach mit der S- oder F-
Waffe drauflosballern.

Herz: Erst eine Bombe los-
lassen, dann auf Position A le-
gen. Sind die Pflanzen weg,
schieBt Ihr von Position B aus
nach oben (S-SchuB).

Krabben-Alien: Greift es an,
springt Ihr auf dessen Beine
(A) und schieBt danach auf das
Gesicht von Punkt B aus. Jetzt
nur noch auf die Lasersalven
achten.

Stahldrache: Zuerst nur zwi-
schne den A-Punkten pendeln
und mit einem SchragschuB
(C-Waffe) auf den Kopf schie-
Ben. In der "Beam”-Phase
lockt Ihr den Vogel auf die HG-
he von Punkt B und klettert
dann sofort zu A, um ein paar
Raketen auf den Kopf loszulas-
sen (C-SchuB).

S. FAM NES
PC ENGINE
PLATINEN
NEO GEO
MAK /

MEGA DRIVE

WOLF SOFT

Schulstrafie 3
5450 Neuwied 22
Fax: 02622/83583

Tel.: 02622/83511

Reparaturen a. A.
Scart - Umschalter
Umbau von Konsolen

HARDWARE
ECKE
AnschluBkabel

Inh. J. Rosch
Kirchenplatz 2
8950 Kaufbeuren
Tel. 08341 / 14053
Fax. 08341 [ 14127

Mega Drive  Pc-Engine

Toki 89.- Gradius

Raiden 79.- Parodius

Mercs 79.- Final Lap 79.- Lagoon

. Super Nintendo
119.- Pilotwings 129.- Woody Pop 59.-
a.A. Joeu. Mac 129.- Pengo

FANTASTIC

Vorbestellung von Spielen moglich.
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren.

Game Gear

59.-
139.- Accupack 69.-

Undeadl. 109.- Bomberman119.- Final Fant.2 139.-

etc. ete,

Battle Dodgeball 79.-
Mystical Ninja 129.-
Soul Blader 149.-
JB-King (Joyst.) 299.-

Super Famicom

Preise fiir NeoGeo, Gameboy, NES, MasterSystem, ...

etc. ete.

Irrtum & Preiséinderung vorbehalten
Versandkosten 7.- DM

Preisliste gegen 2.- DM in Briefmarken
(bitte System angeben)

auf Anfrage

AUSTRIA « AUSTRIA » AUSTRIA

ELEKTRONIK-LAND®

Gameboy 65 1290.-
Ishido s 299,-
Super Mario Land 65 399,-
Terminator 1l 08 499.-
Simpson 0S 499,-
Walker Trog-Girteltasche 65 199,-
GB-Koffer 65 349.-
Lichtund Lupe 05 249,-

* % Fiir Handler Exportpreise % %

Sega Mega Drive 16 Bit 652390 -
Cass. fiir Mega Drivez.B.; Ishido 8S 490,

Desert Strike 6S 890,-
Sega Game Gear 052490,
Cass. fiir Game GEAR:

2.B.: Chessmagter 4S5 399,
Tasche fiir Game GEAR 05 299,-
Super Famicom 65 3990,-
Cassettenfir NES

2.B.: Super Pengo 6S 490,-

10versch.

A LT GmbH

Favoritenstr. 38
1040 Wien
Tel. 0222/5042173

My 6/92

93



powertips

Endgegener: Mit dem C-
SchuB von A aus den Arm ab-
schieBen. Danach von Punkt B
den anderen mit Schragschis-
sen niedermetzeln. Nun mit
dem StandartschuB alle An-
greifer und die Augen sowie
das Gehirn bearbeiten.

Gehirn: Hier gibt es acht ver-
schiedene Phasen:

Augen: Stellt Ihr Euch ganz
nach links und schridg schie-
Bend hin, seid Ihr relativ sicher.

Wurm: Hier legt Ihr Euch an
die Stelle, an der der Wurm
nach oben schildngelt.

Beine: Am Rand stehenblei-
ben und springend auf das Ge-
hirn feuern.

Dornenklétze: Ihr solltet das
Risiko eingehen und immer
unter dem Gehirn mitlaufen so-
wie fleiBig Bomben einsetzen.

Knochenfalle: Fangen sie an
sich zu drehen, setzt man so-
fort die hoffentlich vorhandene
Bombe ein. Ansonsten mit S-
oder F-SchuB ballern, was das
Zeug halt.

Wanderkugeln: SchieBend
dber die Knochen springen,
ein kleines Stiick mitlaufen
und dann iber die néchsten
springen.

Hirnwall: An den Rand stel-
len und unabléssig feuern.

Kugeiln: Ihr stellt Euch nach
oben schieBend unter das Ge-
hirn und weicht den Kugeln so
gut wie moglich aus. Wird's
eng, darf sich auf den Boden
gelegt werden.

Nun zieht sich das schon be-
siegt geglaubte Gehirn einen
Panzer (iber und verfolgt Euren
Hubschrauber (Normal und
Hard).

Oberendgegner: Von Posi-
tion A auf den Monsterkopf
schieBen. Greift das Alien mit
dem stacheligen Kopf an, so
springt Ihr hoch, schieBt aber
weiter nach unten. Schwingt er
seine Arme nach oben, bleibt
lhr am besten, wo Ihr héangt.
Haltet Ihr lange genug durch,
segnet der Motz das Zeitliche
— Super Contra wurde mal
wieder durchgespielt.

Prince of
Persia :
(Game Boy)

Die ersten Levelcodes zum
brandneuen  Game-Boy-Hit
Prince of Persia stammen von
Matthias Greuling aus Médling

Sprung inden?. Level

.

x

va /TOV

Ry

Te'md e

€ I "\SGI\S
Zor
Paralle/ -
wel}

(Osterreich).

Level 2 06769075
Level 3 24612165
Level 4 99111115
Level 5 80014105
Level 6 55312635
Level 7 s. Abbildung
Level 8 73916695

Hier geht's in den 7. Level
von Prince of Persia
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Super Fantasy
Zone
(Mega Drive)

Dieser musikalische Tip zur
neuesten Fantasy-Zone-Ver-
sion kam geradewegs von Chri-
stian Burkard aus Frankfurt am
Main in unser Haus geflattert.
Im Titelbild solitet Ihr, bevor
"Start” gedriickt wird, A, B und
C gedriickt halten. Dann erst
"Start” driicken und solange
halten, bis das Spiel beginnt.
Es wird dadurch zwar nicht
leichter, aber die Levels haben
eine neue musikalische Unter-
malung.

Gradius 3

(Super
Famicom)

Eine nettes Extra-Level fand
David Diemer im 7. Level der
Super-Famicom-Ballerei Gra-
dius 3. Fliegt im 7. Level kurz
vor dem Endgegner einfach in
die gekennzeichnete Stelle,
und Ihr landet in einer anderen

Welt. Viel SpaB!

Turtles 2
(Game Boy)

Ein kleines "Wie besiegt
man den Endgegner?”-Ein-
maleins stammt von Jan Stock-
bauer aus Hutthurm. Viel SpaB
mit:

Rocksteady: Von der linken
Ecke mit der Kréte zuerst Giber
die Munition springen, dann
uber den Bésewicht, sofort zu-
schlagen und schnell nach
rechts abwandern. Nun den
Schiissen ausweichen und
wieder von vorn anfangen.

Bebop: Nachdem den
Schiissen ausgewichen wur-
de, solltet Ihr Euch schrag un-
ter Bebop stellen und fleiBig
prigeln. Immer wieder nach
unten ausweichen, und das
Ganze wiederholen.

Krang (1): Den Bomben aus-
weichen, Uber Krangs Ring-
Beam springen und zuschla-
gen. Dann wieder ausweichen
usw.

Pizzamonster: Nach rechts
springen und an den Rand stel-
len. Taucht das Monster in der
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Eine Parallelwelt im 7. Gradius 3-Level
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Mitte auf und greift Euch an,
zuschlagen und sofort (!) hoch-
springen. Beim Erscheinen
des Monsters rechts, nur hoch-
springen.

Shredder (1): Den Ninja vor
Shredder stellen und unter ihm
hindurchrutschen, wenn er
hochspringt. Dieses auf der
anderen Seite wiederholen,
dann zuschlagen, tiber Shred-
der springen und noch mal zu-
schlagen. Jetzt wieder durch-
rutschen u.sw.

Baxter St.: Zuerst auf die
Plattform springen, dann lber
seinen Ring-Beam. Jetzt um-
drehen und zuschlagen.

Steinkrieger: Uber die
Steinkugel springen und im-
mer etwas unter ihm zuschla-
gen. Dann wieder iiber die Ku-
gel springen usw.

Traag: Erst Gber die Kugel
springen und dann: drei Ge-
schosse, Sprung, Schlag. Die-
ses dreimal, dann wieder Uber
die Kugel hipfen.

Shredder (2): Immer Uber
oder unter Shredder zuschla-
gen.

Krang: Solange links blei-
ben, bis Krang zum zweiten-
mal den Boden erschittert.
Dann hochspringen und letzt-
lich zuschlagen.

Starflight
(Mega Drive)

Von Klaus Haller aus Bre-
genz kommen ein paar hib-
sche Tips zu diesem Welt-
raumspektakel. Er weiB, wo
sich die Artifakte befinden und
wie die Koordinaten der Hyper-
raumrouten lauten.
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Flat Device Stiitzpunkt
Whinning Orb  Stiitzpunkt
Dodecahedron

verkaufen)

Red cylinder

Tesseract

Schiffes.
Crystal cone

Crystal orb

teleportiert im Notfall vom TV zum Schiff
macht Spemings unterwiirfig

118,146 4. Planet 16 S, 20 W

blockiert die eigenen Waffen. (schnell
Focusing stone 81,98 1. Planet 40 S, 120 W

(An Velox verkaufen)
234,20 2. Planet 35 S, 99 E

teleportiert bei drohender Zerstérung des

Identifiziert automatisch fremde Raum-

Zeigt in der Starmap fremde Schiffe an.

Black egg
zerstort Planeten
Black egg 143,115 1. Planet 28 N 4 E
zerstort Planeten
Crystal pearl 56,144 1. Planet 28 N 13 W
Schiffes.
Shimmering 68.66 1. Planet 12 N 32 E
ball
schiffe.
Rod device 180,124 2. Planet 59 N 22 E
Verstarkt Laserstrahlen.
Hypercube 215,86 3. Planet 12 N 104 W
Ring device 215,86 4. Planet 90 N OW/E

Zeigt Kontinuums-Strdmungen in Starmap.
112,200 3. Planet 59 N 64 W

Zeigt Artefakte, die sich auf Planeten
befinden, auf der Landmap.

18,50 5. Planet 15 N 44 W

Erhéht generell die Leistungsfahigkeit des

20,198 1. Planet 29 S 55 W

Ortet den Steuernexus des Kristallplaneten.
132,165 1. Planet 44 N 14 E

Schaltet das Schutzsystem um den
Kristallplaneten aus.

Am schnellsten macht man
Geld, indem man die Mann-
schaft auf einen Humanoiden
beschriankt, 16 Frachtkapseln
fuir das Schiff kauft und sein TV
mit Extrachargers und dem
Device bestlickt. Damit raumt
man den ersten Planeten des
eigenen Systems ab. Mit die-
sem Geld kauft man Triebwer-
ke der Klasse 5, tankt auf und
fliegt zur Kontinuums-Stré-
mung bei 5099; den Planeten
des Systems 248,1 kann man
auf diese Weise mindestens
finfmal besuchen und ihn um-
graben; er besteht fast nur aus
Gold und Plutonium. Man soll-
te sich bald den Tesseract be-
sorgen, um Treibstoff zu spa-
ren und den Red Cylinder um
Artefakte leichter auffinden
zu kénnen. Noch einige
rohstoffreiche Plane-
ten: 165,84; 5. Pla-
net; 112,200;

3. Planet; 128,33; 2. Planet 143,
115; 2. Planet; 180,120; 1. Pla-
net; 226,167; 1. und 4. Planet;
217,88; 4. Planet;

Garzurtoiden kann man nur
mit dem Rod device-verstark-
ten Laser bezwingen, im {bri-
gen sollte man sich mit Frem-
den verstandigen oder flich-
ten und Bomben fallenlassen.
Es empfiehlt sich die Crystal
orb zu besitzen, da einem fast
nichts mehr passieren kann.
Ach ja! Tiere jagen macht sich
sehr bezahlt. Alles was fliegt,
bringt mindestens 500 MUs,
manche Arten sogar 1500
MuUs.
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El Viento
(Mega Drive)

Um El Viento ohne Probleme
durchzuspielen, schaut sich
der gewitzte Mega-Drive-Besit-
zer den Tip von Markus Goebel
aus Winnenden an. Um neue

Magie-Energie zu tanken,
drickt lhr im Pausemodus
oben, links, rechts, unten und
bekommtdann pro Druck auf C
einen Energiepunkt dazu. Die
zweckmaBige "Slow-Motion”-
Funktion ist dhnlich: einfach
wieder oben, links, rechts, un-
ten im Pausemodus driicken
und dann A. Drickt Ihr nach
Eingabe obiger Kombination
gar B, iberspringt Ihr ein Level.

Sol Feace
(Mega-(D)

Robert Koops aus den Nie-
derlanden sandte uns den er-
sten Mega-CD-Cheat. Im Titel-
bild die Tasten A, B, C, A, B, C,
B, C, B, A driicken und dem fol-
genden Klingelton lauschen.
Im "Config Mode” lassen sich
nun die Level anwéhlen. Geht
Ilhr auf "Easy”, solltet lhr A ge-
drickt halten und so oft
"rechts” betétigen, bis MY 99
erscheint. 99 Leben sind Euch
dann sicher.

Wahit |hr MY 99 an und
driicktdann nochmals "rechts”
und A, erschient das Wort
"MUTEKI”. Nun A gedriickt
halten, auf Exit gehen, das
Spiel starten und die Unver-
wundbarkeit genieBen.

Super Adventure Island
(Super Famicom)

Und die . "Lorenz-Bro-
thers” zum zweiten: Karten
zu den finf Bonus-Levels
und nitzliche Endgegner-
taktiken sollten helfen, Su-
per Adventure Island in Kiir-
ze zu lésen.

Endgegner:

Level 1: Stellt Euch nach
links oder rechts und lber-
springt die Feuerwelle. Nach
ein paar Treffern im Gesicht
segnet der Motz das Zeitli-
che.

Level 2: Bleibt links oben
und benutzt die Axt. Die
Krake ist nur verwundbar,
wenn ihr Tentakel ausge-
streckt ist. (Anm. der Re-
daktion: Probiert obigen
Trick — siehe Einleitung)

Level 3: Lauft standig di-
rekt hinter dem Schlangen-
kopf her. Die Lavafllsse er-
reichen Euch nicht und der
Schlangenkopf geht alsbald

¢ 950

P ST

LR

—————

BT (i3 1Y

|

in die ewigen Jagdgriinde
ein.

Level 4: Stellt Euch direkt
vor den Bdsewicht, so daB
dieser mit dem Schwert aus-
holt. Nun schnell zuriick-
laufen, springen und den
ungeschiitzten Kopf treffen.

Level 5: Werdet |hr zu
Stein, hilft wildes Bearbei-
ten des B-Knopfes. Bewegt
er sich lachend auf Euch
zu, bleibt lhr stehen, duckt
Euch und schieBt fleiBig.
Lacht er nicht, springt Ihr
tber ihn riber. Zeigt er nach
einiger Zeit seine wahre
Gestalt, miBt Ihr seiner Kor-
permasse solange auswei-
chen, bis erin ein Loch fallt,
das die Erschitterungen
hervorgerufen haben. Ver-
schwindet der Obermotz in
der Lava, ist Super Adven-
ture Island geldst.

e
a0

Die Bonus-Level von
Hudson’s Super
Adventure Island




1 MB-Erweiterung fiir Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — ® 69y—
2. Laufwerk 3,5" fir Amiga ® 159,—
Adlib Musik-Karte /dt ¢ 129,— (IBM-PC)
Advanced Gravis Joystick 84,95 (Amiga, Atari ST, C64, IBM-PC)
Das Lucasfiim-Buch /dt » 29,80
Joystick-Adapter fir 4 Spieler 24,95 (Amiga, Alari ST)
PC-Soundman /dt » 239,— e Sound Blaster 2.0 /dt ®
W 298,— (IBM-FC)
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A 320 Airbus /dt  99,— 99— 99— — AN G
Abandoned Places /dt  69,— V,md V.mé — & \\.S\R(’ ?g\% B
Aces of the Pacific * — 99— — — a 9 2\ <
G N hs <
Agony /dt 59,95 — = o=
Alcatraz /dt 66,95 V,md 66,95 — Robocod /dt 59,98 — 5995 —
Amberstar/dt 7995 Vmé 79,95 — Secret of Monkey Island /dt 69,95 89,95 69,95 —
Another World /dt 59,95 72,95 — — Secret of Monkey Island 2 /dt Vmi 8395 — -
Apidya /dt 6495 — — —_ Secret Weapons of the Luftwaffe — 8995 — —
A-Train /dt — ymi — - Sec. Weap, Mission Disk. P-38, P-80je — 299% -— —
BAT. 2 /dt Vmé Vmi Vmé — Sec. Weap. Mission Disk. HE 162 — 3995 — -
Battle Isle /dt 69,95 89,95 V.mi — Secret Weapons dt. Anleitung  — 2495 — =
Birds of Prey /dt 79,95 Vmd Vmi — Shadowlands /dt 74,95 Vmd 7495 —
Black Crypt /dt 59,95 V,mé Vméi — Shuttle /dt  — 108 = 157, =
Black Gold /dt 66,95 74,95 66,95 V,md Silent Service 2 /dt 82,95 82,95 82,95 —
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed ~ V,md 72,95 — — ~ SimAnt/dt 8985 8985 *8995 —
Bundesliga Manager /dt 52,95 59,95 52,95 39,95 Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 7485 —
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 69,95 V.mi — SimEarth/dt *79,95 94,95 79,95 —
Castles /dt 69,95 79,95 — — Space Quest4 /dt 74,95 8495 — —
Civilization /dt — 99— — — Special Forces /dt 79,95 Vmé 7995 —
Conquestador /dt 74,95 *74,95 *74,95 54,95 Starbyte No. 1/dt 66,95 74,95 6695 49,95
Conquests of the Longbow /dt — 84,95 — S Starbyte Super SOQCGF /ot 66,95 74,95 66,95 49,95
Cruise for a Corpse /dt 64,95 V,md 64,95 — Star Flight /dt 29,85 20,95 29,95 19,95
Darklands /dt ~ V,md V,md V,mé — Starflight 2 /dt 59,95 — - -
Dark Seed /dt — 89,95 — - Storm Master /dt 69,95 7295 69,95 —
Das Schwarze Auge /dt  Vmi Vmé Vmi — Teenage Mutant Hero Turtles 2/dt 59,95 69,95 59,95 44,95
Death Knights of Krynn /dt 72,95 74,95 = — — The Simpsons /dt 59,95 64,95 59,95 42,95
Double Dragon 3/dt 59,85 V.md §9,95 39,95 Their finest hour /dt’ 69,95 69,95 69,95 —
ECO Quest /Jdt — 8495 — S, Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32,95 32,95 —
Elvirall /dt 7995 0495 Vmi — Turrican 2 /dt 59,95 — 59,95 39,95
Epic/dt * 66,95 74,95 66,95 — Ultima 6 /dt 72,95 79,95 *72,95 59,95
Eye of the Beholder /dt 74,95 89,95 — — ~aUitima 7/at 83,85 — =
Eye of the Beholder2  V,md 79,95 — — _ Ultima Underworld  — 84,95 — —
Face off /dt 54,95 — 5495 — Ultima Trilogy (4, 5 + 6) /dt — 89,95 — 74,95
Falcon 3.0 /dt — 99— — it Uncharted Waters  V,mé 99— Vmbd —
Fire & lce /dt 64,95 — VY.mi — Utopia /dt 69,95 — 69,95 —
Formula One Grand Prix /dt 79,95 Vmdé 7995 — Vroom /dt 64,95 — ‘64,95 —
Gateway to the Savage Frontier 72,85 72,95 — 59,95 ~ Willy Beamish /dt 74,95 84,95 — -
Gobliins /dt 66,95 66,95 66,95 — i Wing Commander /dt V.mé 79,95 — —
Gods /dt 59,95 79,95 59,95 — Wing Commander Secret Missions 10.2 3795 — —
Gunship 2000 /dt — 89,95 — - Wing Commander Deluxe Edition /dt
Mook /dt 64,95 V.mi 64,95 V,mi (Wing Commander 1 + Mission 1 & 2) — 99— — —
Hotelmanager /dt 54,95 59,95 — V.mi’ . Wing Commander 2 /dt — 84,95 — -
Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 69,95 — 6995 — Wing C. 2 Special Operations 1 — 44,95 — -
Kick Off 2/dt 54,95 64,95 54,95 39,95 Wing C. 2 Special Operations 2 — Vmi — =
Kick Off 2 — Final Whistle /dt ~ 32,08 — 3295 — Wing Com. 2 Speech Accessory Pack — 38,85 —  —
Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 19,95 — ymi — Wizardry 7 — Vmé — -_
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 19,98 — 1995 — Wolfchild /dt 59,95 — 59,95 —
Kick Off 2 - Winning Tactics 19,95 — 1995 — Wrestle Mania /dt 59,95 59,95 39,95
Knightmare /ot 69,95 — 69,95 —
Knights of the Sky /dt 82,95 84,95 8295 —
Leander /dt 59,95 — - -
Legend /dt 7495 7995 — —
Letéwal Excess /ff‘cjﬁt ?ggg 8_4 . 66,95 —
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LUSKAN

Die Kiistenstadt Luskan wird
von Northmen bewohnt. Die
funf Fihrer der Stadt geben
sich als Kaufleute aus; in Wirk-
lichkeit sind es Piraten, die sich
zur Ruhe gesetzt haben. Sie
verlangen einen Tribut von or-
dentlichen Seekapitdnen und
Seeraubern fir die Benutzung
des Hafens und sicheren Ge-
leit durch die nahen Gewasser.

Die Piratenstadtfihrer sind
befreundet mit den bésen Wi-
zards of the Hosttower of the
Arcane. Der Tower befindet
sich auf einer Insel im Stadtha-
fen. .

Wahrend Ihr die Stadt betre-
tet, zollen die Seerduber aus
dem Norden gerade ihren Tri-
but an die Stadtvéter. Es sind
magische Waffen, die lhr Euch
in mehreren Kdmpfen mit den
Piraten erringen kénnt. Margo-
yle Guards verteidigen die fiinf
Fiihrerhauser. Sie sind nur mit
magischen Waffen schlagbar.
Alle Kdmpfe werden hart sein,
die magischen Gegensténde
sind im weiteren Verlauf des
Spieles noch niitzlich.

Hinweis: Luskan ist eine
hértere NuB als die bisherigen
Stadte. Sollten die Kampfe zu
hart erscheinen, gehtin die fri-
heren Regionen zuriick und
sammelt Erfahrungspunkte,
um in héhere Levels zu gelan-
gen. Kampfer mit magischen
Waffen miissen bei den Kdmp-
fen mit den Margoyles gut pla-
ziert sein, denn nur magische
Waffen vernichten diese Geg-
ner.

Ruheort: lhr kénnt im Inn
und jedem anderen Ort, der
nicht auf der StraBe ist, ausru-
hen. Nachdem die Monster in
der Old City besiegt worden
sind, ist es dort auch sicher.

Monster: In der Old City
werdet |hr von finf Gruppen
von Olyughs angegriffen. Die-
se Angriffe finden meistens in
engen Gassen statt. Plaziert
die K&mpfer in die erste Reihe,
die Bogenschitzen und Ma-
gier dahinter. Der Kampf sollte
moglichst aus einiger Entfer-
nung gefiihrt werden. Da
Zhentarimalliierte die Gbrigen
StraBen von Luskan beherr-
schen, findet Ihr keine weiteren
Monster.
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die Monster gerissener. Mit
diesem Wegweiser werdet
Ihr hoffentlich alle Probleme

1. The Captains’ Court. Es ist
die Stadthalle von Luskan. Ein
Wachoffizier erzéhlt Euch, daB
die Stadtfihrer in lhren Palé-
sten den jahrlichen Tribut der
Seerduber in Empfang neh-
men, der dieses Jahr aus ma-
gischen Waffen besteht.

2. Inn of the Northern Pas-
sage.

3. Eine Kapitdansunterkunft
aus handgeschnitztem Holz.
Eine Gruppe Piraten wartet mit
Geschenken. Sie greifen an,
sobald |hr eintretet. Die Beute
ist ein Wand of Ice Storm mit
drei Funktionen.

Ein "Sleep” schaltet einige
Gegner aus. Der Spruch "Hold
Person” ist ebenfalls effektiv.
Die Uberlebenden greifen im
Nahkampf an. Versichert

Euch, daB die erste Reihe dicht
geschlossen ist, die Bogen-
schitzen und Magier in der
zweiten Reihe bereitstehen.

4. Ein Fihrerpalast mit ho-
hen Steinwanden. Die Piraten
greifen an, sobald Ihr eintretet.
Die Beute ist eine +1-Keule.

5. Eine Kapitansfestung mit
hohen Steinmauern. Der An-
griff der Piraten erfolgt beim
Eintreten in das Vorzimmer.
Die Beute sind zwanzig
+1-Pfeile.

6. Ein Fiihrerhaus mit hand-
gemeiBelten Steinmauern. Ei-
ne Gruppe von Piraten wartet
ungeduldig mit einem Prasent
in der Hand. Sie greifen Euch
sofort an. Die Beute ist ein
+1-Bogen.
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Die Mission wird
immer schwieriger,

7. Der Kapitdnsturm ist auf
einer Landzunge im Hafen ge-
baut. Eine groBe Gruppe von
Piraten wartet mit einem Ge-
schenk. Sie attackieren Euch,
sobald lhr in Sicht kommt. Die
Beute ist ein +1-Sword-of-Ice-
wind-Dale. Es richtet doppel-
ten Schaden bei fire-based
Monstern  (Efreetian, Fire
Giants, Salamander usw.) an.
Es ist die schwerste Schlacht,
die Beute ist auch am wertvoll-
sten.

8. Der Hosttower of the Arca-
ne. Hier liegt die Statue des
Ostens verborgen. Der Hostto-
wer ist ein sehr geféhrlicher
Ort. Bevor lhr eintretet, ruht
Euch im Inn aus, heilt die Wun-
den, merkt Euch die Spriiche
und speichert das Spiel ab.
Sollte ein Mitstreiter kurz vor ei-
nem hoéheren Level stehen,
lohnt es sich, nach Neverwin-
ter zurlickzukehren, um ihn zu
schulen und die Gruppe zu
starken.

9. Das Tor im Osten fihrt in
die Old City.

10. Ein Fischer erklart Euch,
daB der FluB Mirar zu tiickisch
zum Befahren ist.

11. Company to the Brazen
Pennant. Von hier aus fahrt |hr
zur Insel Tuern, nach Gundar-
lun und zu den Purple Rocks.
Ein Schiff legt jeden Morgen
um 8.00 Uhr ab. Schafft Ihr es
zwischen 7.30 und 8.30 Uhr am
Kai zu sein, werdet lhr aufge-
fordert mitzufahren. Die Pas-
sage kostet fir die gesamte
Gruppe 100 Goldstiicke.

12. Red Dragon Trading Lod-
ge, ein Geschaft fiir Ristungen
und Waffen.

13. Eine fischverarbeitende
Industrie.

14. Dies ist der alteste Teil
von Luskan und ist als Old City
bekannt.

15. Eine Briicke zwischen
der Insel im Hafen und dem
Festland.

16. Diese Briicke verbindet
zwei Inselnim Luskaner Hafen.

17. Sobald Ihr versucht mit
der Statue des Ostens die
Stadt zu verlassen, erkennen
Euch die Piraten wieder und
greifen an.

In Luskan niitzen nur magische
Watfen
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18. Eine kleine Gruppe von
Scrags lebt in den entlegenen
Pieren. Es wird ein schwerer
Kampf werden, da die Scrags
von allen Seiten angreifen kon-
nen.

19. Einige Margoyles lauern
Euich in diesem Raum auf. Nur
miagische Waffen kénnen die-
sen Gegner vernichten.

20. Mehrere Margoyles er-
warten Euch (siehe 19.).

21. .Eine kleine Gruppe
Scirags greift an.

22. Es besteht eine 50%ige
Chance, daB Scrags Euch hier
angreifen. Es kann sein, daB
Ihir Gberhaupt nicht oder an
beiden Platzen angegriffen
werdet.

23. Einige Scrags lauern
Euch auf.

HOSTTOWER OF THE
ARCANE

IDer Hosttower of the Arcane
in lLuskan wird von einer Grup-
pe von gemeinen Magic-Users
bewohnt. Sie haben sich mit
dem Piraten in Luskan verbiin-
det.

Hier findet Ihr die Statue of
thee East, die erste der Statuen,
diez Ihr bendtigt, um das Spiel
Zu gewinnen.

Allen Gewohnheiten zum
Trotz liegt die Statue nicht im
obersten Teil des Turmes, son-
dern in den Dungeons, um bes-
ser gegen Rauber geschiitzt
Zu sein.

Wenn Ihr versucht, den To-
we:r zu betreten, erwarten Euch
harte Kdmpfe, dessen Sieg der
Gexgner meist davontragt. lhr
miiBt die Geheimtir zum Dun-
geon finden, um an den Schatz
zu gelangen.

Ihr trefft im Dungeon auf fiinf
Gruppen von Skeletal Fighters,
im Turm auf unendlich viele
starke Owlbears.

1. Sobald Ihr eintretet (1a),
schlieBt sich eine Tir hinter
Euch. Folgt dem schmalen
Gang und lhr seid am Eingang
zum Dungeon (1b). Es fiihrt
kein Weg zuriick. Nach ein
paar Kampfen kénnt lhr zur
Oberflache zuriickkehren. Um
die Statue zu bekommen, miiBt
lhr Euch mehreren Kéampfen
sterlen.

2. In diesem kleinen Raum
findet Ihr eine Karte von die-
sem Teil des Dungeons.

3. Einige Owlbears quélen
einen an der gegeniiberliegen-
de:n Wand angeketteten Mann.
Sie greifen die Gruppe an.
N:ach dem Sieg befreit Ihr den
Mann. Sein Name ist Brins-
haar. Er ist ein Magic-User, der
in Neverwinter gefangenge-
nommen wurde. Hier wurde er
gefoltert, um die magische Ver-
teidigung der Stadt preiszuge-
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ben. Brinshaar ist eigentlich ei-
ner der bdsen Magic-Users
des Hosttowers. Er wurde ver-
haftet, als er die Statue stehlen
wollte.

Brinshaar bietet Euch an,
Euch zu begleiten. Wenn Ihr
das Angebot annehmt, greift er
Euch an, sobald lhr die Statue
gefunden habt. Lehnt Ihr sein
Angebot ab, erzahlt er den Ma-
giern des Towers von Eurer An-
wesenheit.

4. Hier kommt man von den
StraBen von Luskan in den
Hosttower. Geht Ihr ohne die
Statue heraus und Brinshaar
ist bei Euch, weigert er sich
mitzugehen. Er geht heimlich
zu den Tower-Magiern und
plaudert aus, was Ihr vorhabt.
Habt Ihr die Statue dabei und

Brinshaar hat an dem Kampf.

um sie teilgenommen, er-

und eintrachtig sein, jedoch
nur, wenn die Truppe kampf-
stark genug ist. Entscheidet Ihr
Euch nach oben zu gehen, ruht
vorher aus, heilt die Wunden,
merkt Euch die Spriiche und
vor allem speichert den Spiel-
stand (vor jedem neuen
Kampf).

8. In dieser kleinen Biblio-
thek studieren die Magier. Beim
ersten Eintreten erwarten Euch
ein Wizard und ein Wéchter.
Jedesmal, wenn |hr eine Bi-
bliothek betretet, erhdht sich
die Anzahl der Wizards um 2,
die der Wachter um 3. Nach
dem fiinften und schwersten
Kampf sind alle Bibliotheken
leer.

9. Mehrere Skeletal Fighters
greifen an.

10. In diesem Raum findet
Ihr die Statue of the East. Sie
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Im Hosttower findet Ihr die Statue of the East.

scheint er jetzt wieder mit einer
Gruppe von Displacer Beasts.
"Charm Person” und "Hold
Person” sowie Wurfgeschosse
besiegen Brinshaar, bevor er
seinerseits Spriiche einsetzen
kann. Fiir die Displacer Beasts
benutzt "Stinking Cloud”.

5. Diese steilen, engkurvi-
gen Rampen filhren von einer
Etage des Hosttowers zur an-
deren.

6. Die Geheimtir in der Siid-
wand fiihrt in den Hosttower-
Dungeon.

7. Mehrere Owlbears greifen
an. Nur diesen Kampf mBt lhr
im Hosttower gewinnen, um an
die Statue zu gelangen, da
sich die Statue im Dungeon
darunter befindet.

Geht Ihr von hier aus nach
oben, werden die Kampfe im-
mer schwerer. Es kommen
stédndig mehr Owlbears und
Hosttower Wizards.

Die Kampfe kdnnen spaBig

wird gerade von Zhentil Figh-
ters, Manticores und einem
Hosttower Wizard bewundert,
als Ihr eintretet. Gewinnt lhr
den Kampf, geht die erste von
vier Statuen in Euren Besitz
dber.

Wenn |hr Brinshaars Ange-
bot abgelehnt habt, hat er die
Magier informiert und sie sind
zum Kampf bereit. Brinshaar
kampft auf ihrer Seite. Solltet
Ihr Brinshaars Angebot ange-
nommen haben, empfiehlt er
sich nach dem Kampf an Eurer
Seite und verlaBt Euch.

Der Schliissel zum Sieg ist
folgender:

a) versucht den Hosttower
Wizard mit Spriichen zu lah-
men, bevor er seinerseits
Spriiche einsetzen kann,

b) einige der Kampfer mis-
sen den Manticores auf die Pel-
le riicken, damit sie ihre Tru-
deln nicht einsetzen kénnen,
Versucht so schnell wie mog-

lich die Frontreihe der Zhentil
Fighters zu besiegen.

Zusétzlich zu der Statue fin-
det Ihr AC6-Armbénder, die ei-
nem Magic User helfen, einen
schweren Kampf besser zu
Uberstehen.

11. Zhentarim Fighters fit-
tern einen Manticore als lhr
hereinkommt. Sie greifen so-
fort an.

12. Im gleichen Augenblick
wie |hr betreten Zhentarim
Fighters und ein Displacer
Beast den Raum.

13. Einige Manticores lauern
Euch auf. Der Kampf ist hart,
muB jedoch gewonnen wer-
den, um in den Besitz der Sta-
tue zu gelangen.

14. Ghouls und Zombies
warten auf Euch.

15. Displacer Beasts.

16. Skeletal Fighters und
Ghouls.

17. Viele Owlbears und Host-
tower Wizards bewachen den
Raum. Wie vorher beschrie-
ben, liegt die Statue an einer
ganz anderen Stelle.

18. Owlbears und Hosttowers.

19. Owlbears und Hosttowers.

20. Owlbears.

TUERN

Tuern ist eine Insel im Nord-
westen von Luskan. Northmen
bewohnen die Insel. Vor kurzer
Zeit stiirzte hier ein Meteorit
ab. Aus dem Gestein kdnnen
magische Waffen geschmie-
det werden.

Fire Giants und andere hitzi-
ge Monster terrorisieren die
Bewohner rings um die vulka-
nische Erhebung mitten auf
der Insel. Selbst Uttersea, die
griBte Stadt der Insel, ist unsi-
cher.

Auf Tuern miBt Ihr keine
Abenteuer bestehen, um das
Spiel zu gewinnen. lhr kénnt
auf der Stelle nach Gundarlum
weiterziehen. Jedoch kénnt Ihr
aus dem Gestein des Meteori-
ten das magische Schwert in
Neverwinter schmieden las-
sen. Es wird Euch gegen Ende
des Spiels in Ascore gute Dien-
ste erweisen.

Versichert Euch, daB lhr zu-
erst die Ristung of the Glacier
euer eigen nennt, bevor lhr
Euch dem Meteoriten néhert.
Der Kampf wird entschieden
leichter. Auch das Sword of Ice-
wind ist eine groBe Hilfe.

1. An diesem Tor beginnt Ut-
tersea. Es ist in das Gestein ei-
nes alten Vulkans hineinge-
baut. Die Wache ist sicher, daB
Ihr einen Besuch in den Ber-
gen nicht berleben werdet.

2. Company of the Brazen
Pennant. Von hier aus kénnt lhr
ein Boot nach Luskan oder
Gundarlum nehmen. Jeden
Morgen um 8 Uhr legen Schiffe
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Auf Thesn kann ein Schwert
geschmiedet werden

in beide Richtungen ab. Wenn
Ihr in der Zeit von 7.30 bis 8.30
Uhr kommt, kénnt Ihr einstei-
gen. Die Uberfahrt kostet fiir
die ganze Gruppe 100 Gold-
stiicke.

3. Inn of the Ancient Whale.

4. Lars Noneck Weapons
shop. Lars kann keine magi-
schen Schwerter aus Meteori-
tenerz schmieden.

5. Der Konigspalast. Er er-
zahlt von dem Meteoriten und
all den Abenteurern, die auf
der Suche sterben.

6. Fischmarkt.

7. Der Raum ist voller Frau-
en, die TongefdBe herstellen.
Sie werden von den Piraten im
Hinterzimmer gefangengehal-
ten.

8. Kestutis, ein alter Knecht,
liegt hier, von den Piraten ge-
knebelt und gefesselt. Als Dank
far Eure Hilfe und um Euch bei
Eurer noblen Mission zu unter-
stutzen, schenkt er Euch den
+1-Armor of the Glacier. Es re-
duziert Feuerattaken auf die
Hélfte des Schadens, ebenso
Angriffe von Fire Giants, Sala-
manders und Efreeti. Es hilft
Euch, die Kampfe auf der
Westseite der Insel leichter zu
gewinnen.

9. Tanar’s Shop of Useful
ltems.

10. Eine Gruppe von Piraten
drohen gerade einer Topferin.
Nachdem Ihr die Piraten be-
siegt habt, erzéhlt sie Euch,
wie die Piraten die Frauen ge-
fangenhalten und das Meteori-
tenerz von den Fire Giants kau-
fen.

11. Krakenwachter wohnen
in diesem Versteck. Sie berei-
ten die Suche nach Erz vor. Die
Wachter sind im Besitz einer
Karte, auf der verzeichnet ist,

_ daB Meteoriten auf der West-
“ seite'zu finden sind.

12. Efreeti leben in dieser
Vulkanéffnung.

13. Otyughs.

14. Piraten zerstoren den
Raum mit Inhalt.

15. Achtung, versteckte Mar-
goyles. Nur magische Waffen
konnen diesen Monstern den
Garaus machen.

16. Hinter der Tur sind Mar-
goyles. Nur magische Waffen
kénnen diese Monster besie-
gen.

17. Salamander leben in die-
sem Vulkanraum. Zur Verteidi-
gung missen magische Waf-
fen eingesetzt werden.

18. Otyughs.

19. Es besteht eine 50pro-
zentige Chance, hier an den
heiBen Quellen auf Scrags zu
treffen.

100

J. 1UERN

0 11 12 13 14 15

) 20 I e

i P REY

13 []
e e
" 1 e S 14
A e
A "y
5 A - 5 15
Ah, AAS AN A A

S N
0
1
2
3
4 20
5
6 18
7
n-CI-
17
13
12
M

a 4.5 8 28

9

0 11 12 13 14 15

20. Der Raum im SchloB der
Fire Giants wird von Northmen-
Kriegern bewacht.

21. Fire Giants greifen an. Es
sind diejenigen, die die Aben-
teurer getotet und alles Erz ge-
stohlen haben, das sie finden
konnten. Unter der Beschrei-
bung fiir Neverwinter kénnt |hr
nachlesen, wie aus dem Erz
einmag. Schwert geschmiedet
werden kann.

Dies ist der einzige Kampf
auf der Ostseite, der Euch wei-
terhilft. Alle anderen sind nur
fir Erfahrungspunkte und
Schétze gut.

GUNDARLUN

Gundbarg, die Hauptstadt
von Gundarlun, ist die gréBte
Inselstadt in diesem Teil des
Trackless Sea.

Obwohl die Stadt von North-
men bewohnt wird, gehort sie
zur Allianz des Lords.

Schnell erfahrt Ihr, daB die
Tochter des Kénigs Olger Re-
daxe, Prinzessin Jagaerda,
von Piraten entfiihrt wurde. Der
Konig beflirchtet, daB die Ent-
fuhrer auf eine Neumondnacht
warten, um sie zu opfern. Er
hat eine hohe Belohnung fiir
ihre Rettung ausgesetzt.

Gundarlum ist fiir Euch
wichtig. Es hat den einzigen
Tempel und Hall of Training auf

den Inseln. Ruht Euch gut aus,
heilt alle Verwundeten, kauft
alle nétigen Gegenstande ein,
schult die Anwarter fiir hGhere
Spielstufen, merkt Euch die
Spriiche und vor allem spei-
chert den Spielstand.

Es gibt auf Gundarlun keine
Mission zu erfiillen, um das
Spiel zu gewinnen. Ihr kénnt je-
derzeit weiterziehen.

Nur in den StraBen der Stadt
dirft Ihr Euch nicht ausruhen.
Auf dem Pfad am westlichen
Rand der Karte greifen zwei
kleine Gruppen von Scrags an.
Inden StraBen der Stadt lauern
Euch drei Gruppen von Piraten
auf.

1. Am Pier fahren Schiffe
nach Tuern und Neverwinter.

Bemerkung: Wenn |hr bis
hier die Statue of the West von
den Purple Rocks noch nicht
habt, werdet lhr, wenn |hr mit
dem Schiff abfahrt, von einem
Kraken (ein riesiger, hochintel-
ligenter Tintenfisch) Gberfallen
und an Land der Purple Rocks
gesplilt.

Die Schiffe legen jeden Mor-
gen um 10 Uhr ab. Um mitfah-
ren zu kénnen, miBt |hr zwi-
schen 9-10 Uhr dasein. Es legt
stets pinktlich ab. Ihr kénnt
nach Tuern oder Neverwinter
fahren, kommt jedoch nur si-
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cher dort an, wenn |hr die $ta-
tue of the West habt. Sollte Ja-
gaerda bei Euch sein, verlast
sie Euch hier und geht nicht an
Bord.

Der Fdhrmann méchte 300
Goldstiicke fiir die Uberfahrt.
Tauscht vor, |hr wiirdet entrii-
stet wieder gehen und er senkt
den Preis um die Hélfte.

Wenn lhr in Purple Rocks
versagt, kénnt |hr hierher zu-
rickkehren und erneut niach
Purple Rocks abfahren. Sellost-
verstandlich greift die Krake: er-
neut an.

2. Ihr seht von hier aus fiir ei-
nen Moment die Krake, wwiBt
aber nicht was es ist.

3. In diesem geheimen Zim-
mer wurde die gekidnappte
Prinzessin gefangengehaltin.
Als Ihr hereinkommt, erlecligt
Jagaerda gerade den letziten
lhrer Entflhrer. Ihr erklért Eure
Aufgabe und sie fiihrt Euch zu-
riick zu ihrem Vater. Er belohnt
Euch mit einem +1-Schild uund
erzéhlt von Purple Rocks. Er
meint, in Tuern wirdet |hr je-
manden finden, der Euch hiin-
fihren kann.

4. Der Green Turtle Inn.

5. Der Palast von Kénig Re-
daxe. |hr Uberhort sein (Ge-
schrei, daB er nicht weiB, wiex er
seine entfiihrte Tochter retten
kann.

6. Ein Ship Supply Depot.

7. Der Bewohner diese Hiitte
beeilt sich Euch zu erzdhlen,
daB er erpreBt wurde, um bei
der Entfiihrung von Jagaerda
zu helfen.

8. The Sharpers Lineage
Arms Store.

9. Das Tor fiihrt zu einem Ge-
biet von Warenhadusern. Es ist
jedoch verschlossen.

10. Tana's Merchandise
Shop.

11. The Company of the Bra-
zen Pennant. Die Schiffe legen
jeden Morgen vom Ende des
Docks gerade stdlich von hier
ab.

12. Hall of Training.

13. Temple of Selune. Es
werden Heildienste angelbo-
ten.

14. Die Steinfiguren erwa-
chen zum Leben. Es sind Mar-
goyles und sie greifen an.

15. Eine Gruppe Margoyles
versteckt sich hier.

16. Scrags.

17. Ein Northman spielt mit
Piraten Karten.

18. Einige Scrags debattie-
ren miteinander. Nach dem
Kampf bleibt ein keiner Scrag
tbrig. LaBt Ihr ihn gehen, zeigt
er auf die Siidwand. Beim ge-
nauen Hinhdren erklingen
Stimmen.

19. Piraten und Otyughs.
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umfrage

WIR
WOLLEN’S
WISSEN

Es ist wieder Umfragezeit: Um POWER PLAY optimal nach
Eurem Geschmack zu gestalten, missen wir Eure Meinung wis-
sen. Eure Miihe ist uns auch etwas wert: Der Gewinner erhélt ein
Superpaket mit 30 Topspielen fiir seinen Computertyp. Nichts wie
ran an die Griffel und die 20 Fragen ausgefllt. Sobald Ihr fertig
seid, schickt ihn an:

Markt & Technik Verlag AG Kennwort: Umfrage 92
Redaktion POWER PLAY  Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB fiir den Wettbewerb ist der 20. Juni 1992, der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg

1. Welchen Computer oder welches Videospielsystem besitzen Sie und
welchen/welches wollen Sie sich kaufen?

Computer besitze will ich
ich kaufen

Amiga 500 01 0
Amiga 2000/3000 e O
Atari ST/STE Os O
Commodore 64/128 ] a O
Commodare CDTV Os O
Macintosh Os O
MS-DOS XT 7 O
MS-DOS 286er s 0
MS-DOS 386er Oe 0
MS-DOS 486er [ 10 8]
Sonstiges, und zwar: On =
Videospiele:

Atari VCS ] O
Atari 7800 013 0
Atari Lynx [ 14 O
CBS Coleocovision [J 15 O
Game Gear O 1 O
Intellevision 07 O
Neo Geo 18 )
Nintendo Entertaiment System 119 0
Nintendo Game Boy O 20 )
PC-Engine 21 O
Sega Master System [ 22 1|
Sega Mega Drive/Genesis [ 23 O
Super Famicom/NES [ 24 [
Sonstiges, und zwar: [1 25 &

2. Sollten Sie einen MS-D0OS-PC besitzen: Welche Grafikkarte haben
Sie installiert?

keine |
Hercules O2
CGA D3
EGA [Ja
VGA Os

6I92

3. Sollten Sie einen MS-DOS-Rechner besitzen: Welche Soundkarte
haben Sie installiert, besitzen Sie ein CD-ROM?

01 Keine
&2 Adlib oder Kompatible
(. Soundblaster oder Kompatible

[Ja Roland
Os Ich habe ein CD-ROM

4. Es gibt verschiedene Méglichkeiten, sich vor dem Kauf eines Spiels
zu informieren. Helfen Ihnen die Anzeigen in Power Play, sich fiir ein
bestimmtes Produkt zu entscheiden?

E11 immer

El2 meistens

[la selten

[1a nie

5. Welche Themen sollen in Zukunft
mehr (+) gleich viel (0) oder weniger (-)
in Power Play behandelt werden?
(#)5 #0y = 0)

Aktuelle Meldungen | e 3 ol |
Messeberichte B3 P A
Previews/Vorabberichte B B A
Computerspieletests EREREL O
Videospieletests | A S e o
Automatenspieletests 0 e e 0
Interviews BT e e B
Firmenportraits EledAah e
Berichte (iber deutsche Spieleprogrammierer | GRS i A
Hitparaden Ervyic)e S iEhAn
Compilation Corner R s M R
Schwerpunkte zu bestimmten Themen SR E T E
Marktiibersichten 5 SR e
Umsetzungen P s e R
Power-Tips Computerspiele i [ o R 5
Power-Tips Videospiele A A IS
Power-Tips Clue Books A S e Ly
Scenery Corner 5 g 2 RN E B
Who-is-Who-Karten B BT T P O
Wettbewerbe 0 R T el o
Hardwaretests 05 ol B b i
Poster ) e PP I8
Leserbriefe Ek=5iEs 2440
Club-Ecke [ e L m
Liste der besten Computerspiele B R e -
Berichte iiber Musik 5 GRS 0 K S L
Berichte tber Kino- oder Videofiime 12 PR W ST 18
Berichte Uber Blcher B P e S
Berichte iber die Comic-Szene s G Pealea f
News aus der Redaktion (13 S 8 D -
Kleinanzeigen 2 e &8 R o
Andere Themen, und zwar:

6. Wie ist Ihre Meinung zu Power Play?
Meiner Meinung nach ist Power Play: (Bewertung nach Schuinoten-
Prinzip)

unverzichtbar 01 e Oa a4 s (W]
informativ 01 Oz Oa [Ja Os De
aktuell 14 B2 3 0a s Oe
kritisch 1 02 EVa [a s Oe
kompetent 33 02 3 4 Os e
sachlich 34 Clip O3 Oa Os Oe
hilfreich 1y B2 [y a4 s Os
verstdndlich Bl L 3 [14 Os e
preiswert O Elig 0Os Oa Os e
unterhaltsam 1 5 23 s Oa s Oe
Ubersichtlich R El'2 13 Ja s Oe

7. Was fehlt Ihnen in Power Play?
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8. Welche Spiele-Genres interessieren Sie

sehr (+)
ein wenig (x) oder
Uberhaupt nicht (-) ?

£ 0 6
Action- und Ballerspiele i R O e 2
Action-Adventures lal st el
Geschicklichkeitsspiele USSR b e 1
Sportspiele I RS 7 |
Adventures/Abenteuerspiele B R
Rollenspiele i s sh g
Denk-/Logikspiele Bl =BGl
Strategiespiele e aERs
Simulationen il e i e
Schach B e BRI

8 a) Wie viele Personen, Sie eingeschlossen, lesen im Durchschnitt lhr
Exemplar von Power Play?

Personen:
b) Und was machen Sie mit Ihrem Exemplar von POWER PLAY, wenn
Sie es ausgelesen haben?

Sammle alle Hefte

Sammle einzelne Ausgaben

Sammle Power-Tips

Sammle einzelne Beitrdge

Gebe es an interessierte Bekannte weiter
Sonstiges, und zwar:

EELELELFLE]

9. Wieviel Mark geben Sie im Monat fiir Computerzeitschriften aus?

01 informiere mich kostenlos
2 unter 10

Os 10 bis 20

[ 4 21 bis 40

Os tber 40

10. Wieviel Mark geben Sie im Monat fiir den Kauf von Computer- und
Videospielen aus?

kenne ich kaufe ich lese ich
Computer live Ce 0 0
Computer persoénlich Oe O O
DOS ] 10 [ 0
Game On Omn O 0
Gamers O 12 il (|
Kickstart 13 0 ()
Magic Disk [ 14 [ LD
Play Time [ 1s [ [
PC-Joker [ 18 0O [J
ST-Computer 017 | 0
ST-Magazin 018 O O
TOS 19 1) il
Video Games [ 20 (] O
The One 021 ) 1
Sonstige: B O 0

13. Welche Hobbies haben Sie auBer Computer- und Videospielen?

(W Programmieren
O Brettspiele
Oa Postspiele (PBM)
a4 Spielautomaten
Os DFU/Modem-Spiele
Os Comics
7 Musik
Os Lesen
Os Kino
O 10 Science-fiction/Fantasy
0Omn Video

Sport

Sonstiges:

14. Wie kommen Sie an POWER PLAY?

Ich kaufe sie im Zeitschriftenhandel 34
Ich lasse sie mir mitbringen Oe2
Ich leihe sie mir von Freunden (BE:]
Ich bin stolzer Abonnent
Sonstiges, und zwar:

15. Fragen zur Person

£t 0 bis 15
Oz 16 bis 30
s 31 bis 40
[]4 41 bis 60
s 61 bis 80
e 81 bis 100
|71 101 bis 130
s 131 bis 150
[le tiber 151

11. Wodurch sind Sie erstmals auf das neue Power Play
aufmerksam geworden?

01 Auslage am Kiosk

02 Werbung in einer anderen Zeitschrift

B Empfehlung durch Freunde/Bekannte
Sonstiges, und zwar:

a4

12. Welche Computerzeitschriften kennen Sie, kaufen Sie selbst
beziehungsweise lesen Sie auBer Power Play?

kenne ich kaufe ich lese ich
64’er Magazin {7 O O
Amiga (Markt & Technik) 0z Ll O
PC-Review Os ) O
Amiga-Joker []a 1 O
ASM Os o O
c't Oe (| 0
Chip Elip | O
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Geburtsdatum:

Geschlecht: [ 1 ménnlich  [J 2 weiblich

Alter:

Welche Schule besuch(t)en Sie?

Volksschule, Hauptschule 01
Weiterfllhrende Schule 02
Abitur, Hochschulreife O3
Studium a4
Was machen Sie beruflich?

Ich bin berufstétig 01
Ich bin Lehrling Oz
Ich bin Schiler, Student s
Ich bin nicht berufstatig Oa

Anschrift (braucht nur angegeben zu werden, wenn Sie an der
Preisverlosung teilnehmen wollen):

Name: Vorname:
StraBe:
Ort: Telefon:

Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten
Angaben elektronisch verarbeitet werden.

Unterschrift:

6/92 My
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SOFTWARE MANIACY  emprenen  PIE TRAUMFEABRIN o0/6oasse:

11 - 19 h Versand

Ty DIE SPEZIGLISTEN trrrie v+ DER LOOEN Quy EINER HNOEREN DIMENSION *: (oo Anrufbeantworter
Vil PC AmigaST, PC Amiga ST, / PC Amiga ST, , Game Boy Super NES N\
[Amiga 4- - 24 - YChampions of Kryon + 6995 69 - Y Flight of the Intruder + 8495 7995 79,95 YAltered 69,95 Act Raiser 129,
A Laufw. + 2+Gods - Q - Chaos ine + :'J wg;" 69,95% %lmm + 89:;5‘ 845? Mﬁ Battle 79,'355‘ Adams Family 149,
Am. Mouss (Roctec) = 4455 = Chaos Back - 6995 6995 | Gatewny to Savage Frontier 1 7495 6995 - | Bubble Bobhle 5995 Battle GP 13998
Am IMB iterung+ - 8995 - | Chessmaster 3000 + 895 - - | Gatewny to Savage Frontier 1 ++8595 iV, = | Bugs Bunmy 79,95* Drakkhen 15995
Am. IMB + Kick Off 2 = ﬂgﬁ - |Chuck Yeagers Air Combat + 8495 7777 717 to Savage Frontier 2 7495 V. - |Castlevania 1 5995 Dungeonmaster 149,
A - 14995 ivilisation 8995 - - | Glotal Conquest 8905 - - aminuu 69,95* F-Zero £995
++ 84.95* 74, 74 95* | Civilisation ++ 04 o Gobliiing ++ 6995 6995 6995 | Double Dragon 69,95° Formation Soccer 149,
Airbus 320 ++ 9995 9495 9495 |Civilisation Brettspiel + m 79,95 m 79,95 0 Gods + 8495 6995 6995 |DrMario 5495 Jjohn Madden Footh 159,
Air Support + 3 4 HQ + 4 - - | Gravis Joystick 9995 7995 7995 | Duck Thles 5995 Lemmings By,
Alcatraz ++ T7495* 6995 6995 |Conan + 8495 74,95* 74,959 Great Courts 2 ++ 74 6995 6995 | Dynshinsters 59,95 Migh&.gfhw 159,
Amberstar 1 ++ iV. 7995 7995 |Cong of LgBow - R. Hood ++ 9995 8995 77777 | Gunship 2000 + 10495 - = |F1Race 6995 Pilot Wings B9
Amberstar 1 Lsg-Buch ++  29.95* 2995 2995 Cmqumix 4 7495 74,95 74959 Hard - 7495 6995 6995 |Faceball 2000 95 n 14995
Apidya + - 995 -~ Curse of the Azure Bonds + 5995 6995 7495 | Harpoon + 8995 7995 - |Final Fantasy Lgd 184,95 RPM Racing 139,95
Armada 2525 8995* - = 104 95* = 1 Harpoon Battlesets + 3995 3995 = |Final Fantasy 28495 § ity 149,95}
ATAC. 9995¢ - - Dark Queen of Krynn 74 iV, - | Harpoon Editar + 4995 4995 - |Final . 8495 Sim Fartn 159,95
A-Thain + 89.95% 7495* iV. |Dark Seed + 8995% iV. - Heart of China ++ 8995 8995 - C'umnﬂu& 2 8495* Soul Binde~ 139,95
MKleAm.CHm+ 8995 B495 - DdhKnEhiuIKJynn-H- 295 M9 - |1 tor ++ gk e - 69,95 Mario World 139,
Bards Thle § + 6995 69995 - | Deuteros ++ T 7495 7495 lﬁfgms(pc-vm ) ++ 8995 asgs 6995 |1 6995 Ultima 159,95
Bards Tale Construction Set + 7995 iV, v Die Kathedrale ++ 8495 8495 177 | Indiana Jones 4 B495* iV. iV, |Kick Off 69,95 UN-Squadron 139,95
BAT 1 ++ 7495 7495 8495 ga g 8495° 6995 69,95 | Indinna Jones 4 Leg.-Buch ++ 15,00 15,00* IS#‘ Klax 6995 Zelda 13995
BAT.2 ++ 84.95% 74,95% 7495 -Die salsklinge ++ 7995 69.95* 69,95% Infocom Adventures diverse 3495 3495 4995
Battle Isle ++ 3495 6995 - alle Module auf Lagef lguar + T 6995% 69.95* eMadness 6995 LYNX
Battle Isle Erweiterungsdisk ++ 3965' 3995 - Dune + 89.95% iV. - | Jetfighter 2 ++ 8995 iV. - |Mickeys Dang. Ch. 79,95 2
Birds of Prey + iV. 7995 79.95* mmm 8995* 6995 69,95 | John Madden Football + 8495* 6995 - |Mickey Mouse2 7995 1 Gamntie 99,
Black me (inc, Cluebook) + 1V, 6995 - |Dy - 7495 69.95 6995% Kick Off 2 4+ 6995 5995 syggi Mysterium 6995 Lynx Netzteil 24
Black Gald + 7495 6995 6995 |EcoQuest + 8995% iV - | Kings Quest 1 (neue VGA-Vers.) 8&95‘ iV, Nemesis 1 5995 Al
Black Sect ++ 84,95* 74,95% 74,95 | Elvira 1 ++ 8995 74,95 7495 | Kings Quest S ++/+ 109,95 8495 72777 | Pinball R. of Gatar 49,95 Awesome Golf 7495
Buck Rogers 1 ++ 295 8495 ° |Elvim2 ++ 995 7495 74959 Knights of the Sky + 8495 84, Ch 64,95
Buck Rogers 2 7995 wvus' - + 74.95% 69,95* 6 Larry 1 (oeus VGA-Version) + 2995 8495 'rr#l R 9,95 C 7495
Buck Rogers 2 ++ 95* iV of the Bebolder 1 69 ° | Lamy3 ++ 95 9995 777 R-'l{pa 69,95 7495
Buck ers Brettspiel v. TSR + 1 79,95 1 m of the Beholder 1 ++ 8995 7995 = llamy$§ A4+ 9995 8495 T17? |Rockman Workd1 5995 Ishido 7495
24+ 6995 6995 6995* of the Beholder 2 6995 6_965‘ e end of Pearghail ++ 7495 6995 6995 |Sagala GQSS'Rdliﬂ'hmdnr 7495*
Cadaver ++ uvu 69795 6995 of the Bebolder 2 ++ 995t iV - LI r 9995 - | Shanghai 59, 7495
Cadaver - The Payoff ++ iv. 3995 of Behalder 2 Lsg-Buch ++2495 2495 - | Lemmings1+ 7995 5995 5995 |Simpsons 69,95* Slime World 6495
Castles +++ 8495 wgs‘ = |F“15 Strike Eagle 2 + 8995 B49S5 8495 | Lemmings Zusstzdisketten + 5995 5495 5495 |Super Mario Land 49,95 Toki 7495
Castles Data Disk 3995 < Falcon 3.0 10495 - = LuMl:ﬁ-l.uuinLA. 8495* LV - Super RC Pro Am 6995 Turbo Sub 64,95
Gamecard 33 MHz8995 - ) Falcon 3.0 + 11995 - - i & 95 iV Sword of H 799 6495
CH Products Mach 3 Joystick 7995 - . Fate - Gates of Dawn ++ 8495* 6995 6995 | Links - neue Kurse da Il 4495 - = T‘.Im);l 6995 World Class Soccer 74,95%
CH Products Flightstick 2995 - |Fate Lg-Buch ++ 3995% 3995 39,95 | Loom ++ 7495 7495 7495 |WWF 6995 XyBots 749
oy deutscher Anleitung o. Kurzanleit I . - =
T e et e/ \Uber 1000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen / \¥ir Mhren sachicfiich fir $on owropiieches,

Verkaury £ Miph & Mg s & e o Verkaufs

Iske A.Populol

®
. S 1 ( thrts 0. Wing Commander 2 . A Tackey Chﬂfts 2 : 11 - 18.30 h Laden
& Ladenlokal Mittenwalder StraBe 47 1000 Berlin 61

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustr

Sotware Maniacs  [ABJIS anuquBHIH Montag- e 111820

proudly presents.......... 85 Quadratmeter Software pur

#x++2242  Die Nummer 1 in Berlin  #ttsttes

L Jetzt mal was fiir Amiga-, Game Boy- und Dynablasters-Freaks :

Samstach +++ 06.06.92 +++ 14.00 Uhr +++ Dynablasters-Turnier Amiga/Game Boy +++ AnmeldeschiuBl 04.06.92
Samstach +++ 06.06.92 +++ 14.00 Uhr +++ Dynablasters-Turnier Amiga/Game Boy +++ Anmeldeschiuf 04.06.92

tICkS . Info-An rurf beantworte:
S ® 030/6944256

® am® NeoGeo Mg,  Game Boy Hintbooks Joyg

e Ge2® Master System‘3 Driye cv RO 199 Super NE

[Fax-Line
pil PC AmigaSTN, PC Amiga yd PC Amiga ST,  Mega Drive Mega Drive
’Lmiufﬂwk s1 + 7495 6995% 1V. uest for Glory 2 + 8995 5 17171 Y Steigenberger Hotel ++ 7295% 6895 - it dt. inc. ar Fiight 1 34
Lord of unmi:. 2+ 74’5 e gﬂ:ﬂd'ﬁm A+ 99';5 u';s 84,95 Stonn Maser + i_\'?s‘ 14§5 7495 ["Sanic” 1 Jahr Gar. 379,95 Star Odyssey u9§§-
Lost Admiral 895 8495 - Realms + 8495* 7495 7495 | Strike Commander + 8995 - = IR~ -Set 9995 Steel I‘J;,im 1.
Lotus Turbo Challenge 2 ++ - 6995 6995 |Rebel Racer ++ 7495* 6995 - | Thles ufM.‘g:rl 7495* iV. - |Master Sys. Conv. 109,95 Streets of Rage 9995
M1 Tank Platoon + 9995 8495 8495 |Red Baronl +++4 9995 8995 - | TheGames Winter Challenge +8495 6995% - A-Thain ( 129,95 Super Fantasy Zone
Mad TV ++ 8495 7295 - |Red Baron 2(Aces of the Pacifi) 89.95* - - | Their Finest Hour 1 + 7495 6995 6995 |Adv. omm. 16995 Super Monaco GP 1 99,95
Magic Candle 2 + 8495 - - |Ringsof bR 7495 6995 6995 | Their Finest Hour 1- Mission1 3495 3495 3495 |Airwolf 9995 Terminator 2 959
Magnetic Scralls Collection + 8495 74,95 7495 |Rise of the Dragon ++ 9995 895 - | TheirFinest Hour 2 - Secret W. 8495 - - |Alests 109,95 The lmmaortal 119
Maniac Mansion ++ 696! 6995 6995 |Rocketeer + = = | Secret W. P38,P80,He262 39 - - |Buck Rogers 1 134,95 Thunderforce 3 9495
Mega lo Mania ++ i 6995 6995 |Raland LAPC-1 "o - - | Thrustmaster Cootrol 22995 - - |Calibmia Games 10995 Toki 195
Midwinter 2++ 10495 8498 8435 [Sooe ofthe Slve bades €395 6995 995" Thrummatr Fght Conerd. 2993 = - [Doset ke 11435 Undeadine 109559
Might & Mngic 2 4 7495 - Sensihle Soccer + iV.  6995% 6995%| TV -Bo Iackson+ 84.95* 69,95 - |Devil Crash 109,95 Ig Raisor 119,95
Might & Magic 3 7995 6995 - |Shadowiands + 8495* 7295 7295 | TV Baxing + 8495 G995° - on's Bye 12995 Wonderbay S us 10995
Might & Magic 3 ++ 9495 7995 - hai 2 8495 74 TV Rl + 8495* 6995* - |EA 10995 Xenon 2 10995
Might & Magic 3 Lg.-Buch ++ 3495 - o ++ 124,95 109,95%109,95} Twilight 2000 + B4,95* B495* 84,95% |F1 Grand Prix 10995 Y'sIll 129.95%
A Island 1 ++ 7995 6995 6995 |Siege wIs* - -""| Ultima 13 Thilogie (mur S V4) 7995 - 2 Gamo Gear
Island 2 6995 - - Silent Service2 + 8995 8495 8495 | Ultima Hm B95* - - |Gain
Monkey Island 2 ++ 8995 79 iV. |SmAnt 8995 8495 - |Ulimas of Destiny 59.95 49,95 7495 |Games Winter Ch. 10995 Grungeril dt. inc.
M Island 2 Lsg-Buch ++ 1500 15, 1500 |Sim Ant ++ 9995* 8995* - |Ulima6 The Falso Prophet + 59,95 6995 74,95°%|Ghouls + Ghosts 109,95 Coumns 1 L Gar. 284,
MULDS. ++ 6995 4995 - Sim City Populous + 7495 7495 7495 |Ultima7 The Black Gate + 8995* - - |Gdlden Axe2 109.95 GG TV-Adlg; 199,
No Greater Glory W95 - - |Sim City Architecture10.2 + 3995 3995 79023 | Ukima 7 Log-Buch 4+ 3405 - - |Gynoxg 995 GG Battery 9995
Nova 9 + 095 - - |Sm Barth ++ 295 7295 77777 | Ultima U1 Abyss + 8995 - - |Helfire 99§95 GG Lupe 39,
Pacific 1slands 8495* iV S m ++ 74, 6995 6995% Ultima W1 mﬂﬁm + 7995 - Hallow World lzogwmm 6995
Parasol Stars (Bubble Bobble 3+ - 6995 = 20 ++ 299, = = Ultima W2 Dreams + 89,95 = o JIames Pond Robocod 1! Alien Syndrome 69,95
Patton Strikes Back 89,95 - Soundhlaster Prof, 16 Bit ++ 599 - - | Uncharted Waters 99 - - |1 Madden 92 109,95 Ba: 6495*
Perfect General 8995 B8495% - Soundhl CDROM ++ 799, = = Utopia ++ 8495* 7495 7495 |Master of Monsters 129,95 Chessmaster 7495
PGA Tour Golf + T495 6995 - stemn inc. Soundhl. 2.0, Vroom + - 6995 6995 M.ﬁl)i & Magic 129,95 D. Duck/Lucky DC.74,95
PGA Galf Kurse + 3965 3995 - Joy  Kings Q.5 474, W - ‘Warlords 1 7435 6995 - |M.Ditka Foothall 109,95 Frogger 69,95*
Pinball Dreams + iV. 6995 = ++ 7495* 6995* - | Whirlwind Snooker + iV. 7495 7495 |Phantasy Star2 14995 Game Gear Wars  79.95*
Pirates + 6495 64,95 6495 Quest 1 VGA+ 8995 8495* 71777 | Wing Commander 1 Sammiung 11995 - -3 Star 3 129,95 Golden Axe 6495
Plan 9 from Outer Space + iv iy iV 3 9995 9995 99#?[ Wing Commander 1 + 7995 79, 7 uack 10995 a 91 7495
Planets Edge B495* 6995* - 4 +H+ 9995 %95 7 Wing C. 1 Secret Missions 1. 2 3995 iV = of Shinohi 99 Joe Montans Foath, 7495
Pools of Darkness 7495 6995* - ‘arce + 9495* 8495 8495 | Wing Commander 2 + 095 - - |Rings of Power 12995 Leader Board Galf 7495
Pools of Darkness ++ 89.95* 7995* - 2+ 8495 6995 6995 | Wing C. 2 Erweiterungen 4495 - - |Road Rash 109,95 M%%an 74,
Poal of Radiance + 6495 6495 M7 it of Adventure ++ 7495 6995 6995 | Wiz 6 Bane of Cosmic Forge 59,95 79, - |Shining in Darkn.1 129,95 Shi
Police Quest 3 +++ 99 8495* TN o Super Soccer ++ 7495 6995 6995 | Wi 6++ 34 2 in Darkn.2 12995 Sonic the Hedgehog 64,95
Populous 2 + i 6995 6995 1+ 3995 3995 39195 | Wiz 7 Crusaders of Dark Savant 8495 iV. - |Sonic the Hedgehog 89,95 Space Harrier = 69,
or + 8495* 5995 5995 |Starflight 2 6995 6995 TIT77 | Wizandry 7 Lag.-Buch ++ 3495* 3495 - 2 10¢ Monaco GP 54,95
F Data Disk + = 3995 3995 |Star Treck - 25th Anniversary + 8495 iV, - | Zack McKracken ++ 6995 6995 6995 |Splatterh 119 95* Wonder Boy 2 6495
G o o : - B Die bewarbenen Nintendo-M. sind zT. Vorankiin
Wcute bestelit Gestern geliefert 7! GenieBt unseren Service Einfach probieren und Staunen : uf ol orschefsendo é
{Alle Preise verstehen sich als Vi dpreise! Lad i i Ladenverka ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir hoffen auf Euer Verstiindnis. Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Die
Preise sind gﬁﬂig,sdlmunsermminhLﬁlTMDMBﬁwME berechnen wir 8,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze SpaB
umsonst. Express kostet 6,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Wir gewiihren suf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE. Auf SEGA, NINTENDO, SOUNDBLASTER, LY NX und CH-PRODUCTS-Artikel 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantworter ist immer , wenn wir mal nicht da sind , fiir Buch geschaltet .
Quiilt Buch der Wissensdurst besonders , versucht’s auch muBerhalb der Zeiten oder am Wochenende. Mit Sternchen gekennzeichnete Games waren bei AnzeigeaschiuB ( 08.04. ) noch nicht heferbar , sind aber
inzwischen oft cingetroffen (wenn die Hersteller z. Abwechshing piinktfich Eefern). Seid Ihr in Berfin, besucht doch unser Ladengesck ft im Herzen Berfins, miticn :a Kreuzberg. Inhaber : Goepel & Co OHG
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hall of fame

WIZARDRY 7

Die verflixte Sieben — wird der neue Ultima-Teil
an Wizardrys Thron riitteln?

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
'I (1) Wizardry 7 MS-DOS 94% 2/92 'I l (—) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92
2 (2) Secret of Mon- MS-DOS 9204 1/92 12 (11) Silent Atari ST 87% 2/92
key Island 2 Service 2
3 (3) Lemmings MS-DOS 92% 10/91 13 (12) Sim Ant Macintosh  87% 1/92
4 (4) Secret of Amiga 92% 9/91 '| 4 (13) Silent Amiga 87% 9/91
Monkey Island Service 3
5 (5) Railroad Amiga 92% 79N 'Is (14) Sim Earth MS-DOS 87% 6/91
Tycoon
6 (6) Railroad Atari ST 91% 2/92 '|6 (—) Fire & Ice Amiga 85% 5/92
Tycoon
7 (7) Falcon 3.0 MS-DOS 91% 1/92 '|7 (15) Shadowlands Amiga 85% 4/92
8 (8) Secret of Atari ST 91% 10/91 Is (16) Amberstar Atari ST 85% 3/92
Monkey Island
9 (9) Populous 2 Amiga 90% 1/92 19 (17) Battle Isle MS-DOS 85% 12/91
Io (10) SWOTL MS-DOS 88% 11/91 m (18) Pools of MS-DOS 85% 12/91
Darkness
Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe

D iesen Monat fiihren wir un-

sere konsolenspezifische
; 2 3 : y
Top Ten weiter; Kandidat ist LG sy i Ji ) N e
das Super Famicom (in USA 9 | (2) Railroad 92%  7/91 9 | (2 Secret of 91%  10/91
und Deutschland triagt es den Tycoon Monkey Island
Namen Super Nintendo, kurz 3| ©) Populous2  90% 192 3 ® gg?\:i; e 87% 2092
Super NES). Leider gibt es in 4| © sient 87%  9/91 4| @) Amberstar  85% 392
deutschen Landen noch kei- Service 2
nen megagroBen Software- 5 (—)Fire & Ice 85%  5/92 5| ® Epecial 84%  2/92
e - - orces

markt fir den japanischen 6 | (© Shadowiands 85% 4192 6| © cnis 83% 791
Bestseller; Mitte des Jahres Challenge
wird das Gerat allerdings offi- 7 | (7) Battie Isle 85%  10/91 7 | 7 brat 80%  9/91
iellinD hland erscheinen
2et 5 euts_q e gie : 8 (8) PGA Tour 85%  6/91 8 (8) Flood 79%  9/91
— gleichzeitig mit einer Flut Golf
von Spielemodulen; die Soft- 9 (9) Grand Prix 830  2/92 9 (10)Flames of 78%  7/91
warefirmen sind schon eifrig ! e ;fe;ldog‘ ey En
am zusammenbasteln. ri 10| ¢ Jiene " JO | Rontan K

~ B
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hall of fame

SUPER MARIO
BROS. 3

Wer kann den schonsten (SchwarzweiB-)Mario
zeichnen? Schickt mir doch ein paar Zeichnungen...

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung  Ausgabe
'| (1) Super Mario NES 95% 12/91 ‘" (8) Bonk's PC-Engine’ 86% 10/91
Bros. 3 Revenge
2 (2) Final Match PC-Engine 91% 6/91 '|2 (9) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91
Tennis Darkness
3 (—) Super Contra  Super 90% 5/92 '|3 (10) Game Boy Game Boy 85% 9/91
Famicom Wars
4 (3) EA Hockey Mega Drive 90% 9/91 '|4 (11) Parodius Game Boy 85% 79N
5 (—) Warsong Mega Drive 88% 5/92 'Is (13) Wonderboy 5  Mega Drive 84% 1/92
6 (4) Zelda 3 Super 88% 3/92 '|6 (14) Starflight Mega Drive 84% 12/91
Famicom
7 (5) Formation Super 88% 3/92 ‘I7 (16) Game Gear Game Gear 83% 8/91
Soccer Famicom Shinobi
8 (6) Final Super 88% 2/92 '|8 (17) Puzznic NES 82% 8/91
Fantasy 2 Famicom
9 (—) Wonderboy 5 Mega Drive 86% 5/92 '|9 (18) Castlevania2 Game Boy 82% 10/91
(7) Sim City Super 86% 12/91 (19) Sonic the Mega Drive 82% 9/91
Famicom Hedgehog
Platz Titel Power- Testin Platz Titel Power- Testin Platz Titel System Sound-
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe wertung
'I (1) Ultima 6 78%  6/91 '| (1) Wizardry 7 94%  2/92 ‘| Super Mario 94% 3/91
World
2 (—)Bug Bomber  76%  5/92 2 (2) Secret of 92%  1/92 2 Super Contra 90% 5/92
M. Island 2
3 (2) Bard's Tale3 71%  6/91 3 (3) Lemmings 92%  10/91 3 Final Fantasy 2  88% 2/92
4 (3) Teenage 68%  2/92 4 (4) Falcon 3.0 91%  1/92 4 Populous 87% 4/91
Turtles 2
5 (4) World Class 67%  2/92 5 (5) SWOTL 88% 11/91 5 Sim City 86% 12/92
Rugby
6 (6) Encounter 65%  7/91 6 (—)Sim Ant 87%  5/92 6 F-Zero 85% 3/91
7 (7) Volfied 64%  2/92 7 (6) Sim Earth 87%  6/91 7 SuperGhouls'n’  81% 12/91
Ghosts
8 (8) Extreme 64%  8/91 8 (8) Pools of 85%  12/91 8 Castlevania 4 80% 2/92
Darkness
9 (9) Ultimate 63%  12/91 9 (9) Battle Isle 85%  12/91 9 Mystical Ninja 80% 10/91
Baseball
'Io (10)Welltris 61%  5/91 'Io (10)Gunship 2000 85%  11/91 'Io Pilotwings 80% 3/91
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computerkaufen oderverkaufen?

Suchen Sie Zubehtr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Inrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontaki der August-Aus-
gabe (erscheint am 15.7.'92): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 5. Juni '92
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrage werden
in der September-Ausgabe’92 (erscheint am 12. August '92) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Biete C64-Games, nur Originale, z. B. Katakis,
Micr.-Soccer usw. sehr gunstig. Tel. 02156/
8193

Suche dringend Alter Ego fiir CB4. Tel. 08761/
5502 oder schreibt an: Holzner Florian, Freisin-
ger Str. 18, 8051 Langenbach

Verk. Pagefox (DTP-Modul m. Speichererw.) +
Eddifox (erstkl. Zeichenprg. f. P.-Fox) inkl
Demosdisk f. nur290 DM. Markus Hisge, Schlin-
kenweg 15, 6348 Herborn 8

Verk. C64 + Floppy + Joysticks + Diskbox und
div. Disks, 6 Monate alt, fir 700 DM. Andreas
Gawlik, O-4020 Halle, Leninallee 169

Verk. C 64, Floppy 1541 |l, Drucker MPS-1230,
Maus, 75 Disks, 2 Joysticks, HB, Preis VB, nur
Barzahlung. Michael Sefler, 8729 Donners-
dorf 7, Tel. 09528/284

Verk. C 64 mit ca. 20 Orig.-Spielen und Data-
sette. Wer Interesse hat, ruft Mo - Fr. von 18-20
h: Tel. 05723/3656

Kaufe Rollenspiel-Oldies: Below the Root,
Phantasy Il, Xyphos, Realms of Darkness,
Eternal Dagg. 2400 AD, Nippon, Moebius,
Legend of Blacksilver, Deathlord. Tel, 05832/
3051, Carsten

Verk. Last Ninja 25 DM, Graf. Man 15 DM,
Dang. Freak 20 DM, Mayday Squad 15 DM,
Labyrinth 10 DM; Grave Yardage 30 DM, 10
Top Classics 25 DM efc., alles Originale. To-
bias, Tel. 05182/3315

Tausche die Orig.-Spiele Neuromancer und
Bards Tale Il (100 % o.k.) gg. die Spiele Pools
of Radiance und Champions of Krynn. Tel.
02671/3258

Verk. C64 Il + Floppy 1541 Il, 4 Orig.-Spiele,
110 Disks, 2 Joysticks, Resetmodul, 2 Diskbo-
xen, Abdeckhaube, 4 64er. Tel. 06187/7172
(Preis VB 350 DM)

Drucker Citizen 120 D - 9-Nadel-Matrix, fiir C 64
zu verkaufen. Preis 150 DM. Frank Faber,
Irisweg 88, 4700 Hamm 5, Tel.ab 18 h: 02381/
63242

Verk. fir C64 (100%ige Orig.-Games) Driller 10
DM, Transworld 20 DM, Football M. 10 DM,
Invest 20 DM, Speedball 10 DM. Tel. 2472in O+
6420 Neuhaus

Verk. C 64 [l + Floppy 1541 Il + Drucker + Final
C. Il + ca. 150 Disks mit bekannten Spielen fir
VHB700DM. Tel. 0671/32761, Emanuel Hans,
Kirchstr. 53, 6550 Bad Kreuznach

Verk./tausche Turrican | & I, Pool of Radiance,
Last Ninja Il, Ultima V, suche: Man. Mansion,
Golden Axe, R. Dangerous Il, Conquestador.
Andre Wagner, OT Sperrmauer Nr. 6, 0-6551
Grafenwarth

Verk. C 64 mit Floppy, Monitor, Drucker und ca.
40 Disks, NP 1600 DM, VP 800 DM. Tel. 02102/
35483 (nur von 18-20 h)

Verk. C 128, Farbmon. + Floppy 1571, Drucker
+ Orig.-Spiele, Joysticks, VB 700 DM. Tel.
02932/21878

w
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Der Verlag behilt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen IaBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk. Turrican Il fir C64 aut Disk oder tausche
gg. Final Fight oder gg. Wrestling Mania. Tel.
02104/46130

Verk. C 128 + Floppy + Disks + Joysticks flir 350
DM VHB. Tel. 07942/3077, Michael

Verk. C 64, Floppy 1541 I, Zusatzlw, 1 Jiystick,
Abdeckhaube, Box, 100 Disks mit Spielen und
Anwenderprg., HB, fir 600 DM. F. Kleszcz,
Melkerstr. 51 ¢, 0-3540 Osterburg

Verk. C 64, 1541, Datasette, Final C. lll, Orig.-
Spiele, Bicher und Hefte fiir C64, 9-Nadel-
Matrixdrucker von Citizen, fur 750 DM. Tel.
08141/7846 ab 17 h, Markus

Suche Orig. Last Ninja Ill mit Anl. (wenn mgl.
gunstig) sowie Anl. fur Last Ninja | + II. Angeb.
an: Holger Danneberg, Am Graben 7, 4352
Herten

Tausche die Spiele Final Fight und Back to the
Future Il gg. Gateway to the Savage Frontier
oder Bard's Tale Ill. Nur in Berlin!l Tel. 030/
4351116

Verkaufe: Das Magazin, Transworld, North and
South, Simcity, Rings of M., Invest, Manche-
ster, Ghostbusters I, Manager, Crimetime, Kick
Off 1, Preise von 25-30 DM, Tel. 07032/22334,
Timo

Verk. C 64 II, 1541 I, 4 Joysticks, 16 Orig.-
Spiele, 40 bespielte Disks mit ca. 150 Prg., 2
Steckmodule, Abdeckhaube, Diskettenlocher
efc., Preis ca. 650 DM. Tel. 08344/1330, Andi

A 500, 1 MB (abschaltbar), Zubehér und ewil.
TV-Modulatorwegen Systenwechsel, alles erst
3 Monate alt und 100 % o.k., VB 650 DM, Tel.
07541/4981 (Jens)

Verk. Amiga-Qrig., z.B. Zack MC Kracken,
Maniac Mansion, Indiana Jones (Adv.), Strike
Fleet, Battle Isle, Loom, Red Storm Rising,
Super Cars |l Tel. 05382/6106

X-Copy professional zu verkaufen mit Ha_rdwa-

reteil. Preis: VB. Tel.: 0209 782902

Verk. A500 + Mon 1084 S + 2. Lfw. + HD 20 MB
+ Speich.-Erweiterung, variabel von 512 KB -
4500 KB (!). Tel. 08105/14460 , VB 2.300 DM (
1 Jahr alt)

Amiga-Top Spiele zu verk.: z.b. Bundesliga-
Manager prof., Day of the Pharao, Wallstreet
Wizard, Ringside, Carrier Comand+ weitere 24
Top-Programe. Tel. 02256/3143 ab 17 h

A-500 + 1 MB Speichererweiterung + 1 exter-
nes 3,5"-Laufwerk + 52 MB-Festplate mit SCSI-
Controller + Amiga Action Replay 3, zusammen
far 1600 DM VB, auch einzeln zu verkaufen,
Tel. 02256/3143 ab 17 h

Verk. Orig.: Monkey Island, Loom je 30 DM,
Maniac Mansion, Zak Mc Kracken, Muds je 25
DM, Jahangir Khan Squash, Time, Austerlitz je
15 DM, Iridon 10 DM. Tel. 09221/5234

Tausche: Fate-Gates of Dawn, Return of Me-
dusa, Bloodwych, Data-Disk, Roek'n Roll, Zack
McKracken, L.o.F, gegen Drakkhen, Kathedra-
le, Stadtder Lowen. Schreibt an: Schmitt Bian-
ca, TalstraBe 9, 8609 Bischberg. Telefon 0951/
69771

Verk. Silent Serv. Il (55), Elvira, Cosm. Fo
{je 45), Hero's Quest (50), Great Courts 2,
Unreal, Ultima 5, Monkey Isl., Sp. of Adv. (je

| 40), Dragonflight (35); Bjom: 02241/334128

Biete, suche, tausche PD-Soft fiir den C64 und
suche alles fur Cé4, Zuschriften an: Mario Kai-
ser, Wurzener Str. 8, 0-7281 Mockrehna

Suche Legend of Blacksilver, verk. Bards Tale
11+ 111, Alien, Shogun, Eternal Dagger, Wizards.
Crown, Druid Il, Sorcerer Lord, zu je 20-25 DM.
Tel. 0911/6312511 i

Verk. C 64, Floppy 1541, Drucker MPS-1230,
Datasette, 100 Disks, Box, Joysticks, 12 Kas-
setten, zahlreiche 64er Mag., fir 500 DM. Tel.
04254/8739 nur 15-21 h

Tausche Space Quest 4 dt. (VGA) ag The
Secret of Monkey Island Il {dt., VGA). Matthias
Noch, Basallweg 6, 2000 HH 65. Tel, 040/
6023358 ab 16 h

Verk. C64-Orig." Turrican, Ninja Spirit, H. Volta-

‘ge, Music-Ass., FBs Big Box, Mystery o. the

ummy, F-16, Aaargh, Hollyw. Poker, je 20
DM. Seige. Friesenstr. 9, O-7125 Liebertwolk-
witz

Ich suche fiir meinen 64er das Spiel Colonia
Congquest. Preis VB. Michael Schmitt, Am Klau-
senberg 7, 6520 Worms-Abenheim

Verk. C 128 D + Mon. 1084 S, 2 Joys, Maus,
Geos 128, Geos 64, ca. 40 Prg. + 2 Diskkéasten,
fr 1000 DM. Tel. Berlin (Ost) 2820596

Wegen Systemwechsel vergebe ich meine
Softwaresammlung (ca. 400 PD-Disks & 320
Originale) preisginstig. Werinteressiertist, kann
eine Liste mit einer genauen Aufstellung gg. 3
DM in Briefmarken erhalten. Stefan Hills, Stich-
wort C64-Verkauf, Dinxperloer Str, 87, 4290
Bocholt

Verk. C64, Datasette, Maus + Pad, 100 Disks,
Resetsch., Disk-Box, Orig.-Spiele, Multi-Mo-
dul, viel Lit., def. C64, viel Zub., Schmalte Dirk,
Ebertstr. 5a, O-8609 Wilthen (Preis 500 DM)

Suche Orig. Trucking und Transworld. Schickt
Eure Angebote an: Jochen Gimplinger, Heide-
gasse 17, A-2462 Wilfleinsdorf

Verk. Orig. Ultima VI fir C64/128, orig. verp.
und ungespielt. Preis VB. Tel. 05272/5333 o.
05272/7975

Verk. C64 Il, 1541 |l, Data, Joystick, Maus m.
Pad, Haube, Locher, Biicher und Diskbox, 300
Orig.-Spiele + Prg., Leerdisks, 100 % o.k., 6
Monate alt, NP 1200 DM, VB 430 DM. Tel.
07157/3281

Verk. C64 Il, 1541 II, Farbmonitor, TV-Tuner,
uber 80 Disks, Joystick, Datasettenrecorder mit
Datasetten, Module, HB, Original-Disks. Tel.
02058/1347 (ab 15 Uhr und 20 Uhr), Preis 500
DM

Amiga-Originale: Larry 3 (dL), Cruise for a

Corpse je 40 DM; Hégar, Lethal Xcess je 35

DM. Fi Mega-Drive; Toejam + Earl, Ma

Hat, Might + Magic, Out Run u.a., Tel.: 22/
7851 L i

A 2000 C, 1Jahr, 3 MB, ext. 3,5"-| y. Orig.:
DeluxePaint 3, X-Copy Prol., 13 Spiele (Fate,
Muds, Fish, Lemmi u.a.) fir FP 1000 DM.
Dieter Acht, Ficht . 6, 5419 Muscheid. Tel.
02684/6174

' Suche Monkey Isiand, Zak McKracken, Maniac

Mansion, Indiana Jeries an the last Crusade.
Angebote schriftlich an: Alexander Wellmann,
Ringstr. 7, 4513 Belm

A 500, 1 MB, 2. Laufwerk, Monitor Philips CM
8833, 560 Disks, VHB 1700 DM: Biicher 200

DM, Modem 2400 Baud 200 DM, Action Replay

Il 120 DM + Zubehor. Alles zusammen 210
DM. Tel.: 02586/8666

Verk. fiir Amiga Original-Spiele zwischen 20 -
40 DM, z.b. Red Baron 40, SS 11 35 DM, Gods
85 DM, Larry 1l 35 DM, Rise 40 DM, Turrican |
20 DM, Lotus | 25 DM, Krynn 30 DM, Wongs 35
DM u.v.a., Tel.: 08841-8816

Verkaufe: alte AMS, PP, Amiga Joker u. a. far
PC. Preis 2 DM Sttick. St. Schramm, Pf 1333,
3549 Wolthagen

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB + TV-Modulator
und mit 12 Spielen (Larry 3, Turrican 1 + 2,
Rainbow Isl., Final Fight usw.) + 2 Joy fiir 850
DM. Tel.: 08234/5389 ab 17:30 Uhr

Verk. Starbytes S. Soccer, Ghengis Kahn,
Populous 2, Lemmings 2, Railroad T., Cruse for
a. Corpse, Muds, zu je 50 DM. S. Hegele,
Romerstr. 31,8933 Untermeitingen, Tel.08232/
1726

Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM + 30 MB-Fest-
platte + 2. LW + Monitor + Roc Knight + Hand-
bicher + Disk-Box. Alles 100 % O.K. NP ca.
2600 DM, far nur VB 1800 DM. Tel.: 08841/
8816

Verk. orig. Lotus Challenge Il fir 35 DM (2
Wochen alt), suche Monkey |l fir 40 - 50 DM.
Ich habe auch andere Spiele. Tel. 06762/7286
(fragt nach Mathias)

Tausche von PD un Demos!! Listen an/bei:
Holger M., Dr.-Georg-Sauerwein-Str. 22, 3212
Gronau

Verk. Game-Boy, + Light-Boy + 5 Module (
Kwirk, Tetris, F1-Spirit, Double Dragon Il, Dra-
gons Lair) fir 300 DM (NP 480 DM). Tel. 0841/
32201

Amiga Musician sucht Kontakte zu anderen
Music-Wizzards. Tel. 069/6664602 (Thomas).
PS.: leh suche standig neue Samples und
Demos. Suche Coder fur Demo (zahle gut)

Verkaufe orig. Game-Boy-Modul: Nintendo
World Cup im Wert von 40 DM. Achim Zeiler,
Tel.: 07124/1355

Osterreich!! PC- und Amiga-Soft. Nur neue
Originale. Gratisliste bei: P. C., Postfach 38, A-
1204 Wien

Verk. orig. Elvira Mistress of the Dark im Wert
von 45 DM. Achim Zeiler, Tel.07124/1355

Suche Tauschpartner fir Amiga. 100 %-ige
Antwort. Schickt eure Listen an Haktan Kok,
Oberw. HauptstraBe 68, 7632 Friesenheim 2

Verkaufe Steigenberger Hotelmanager + alte
C-64-Spiele, Preis VHB. Telefon 07944/2488
ab21h

Verk. Amiga-Orig: Manch. United Eur., Out Run
Europe, Battle Isle, Ooops up, Pang, Lotus
Turbo ll je 30 DM. A, Lassanske, Dortstr. 11, O-
4401 Tornau v. d. Heide (Tel. Raguhn 633)

Verkaufe Amiga-Orig.: Necronom 40 DM, Dra-
gon Flight 45 DM, Drakkhen 45 DM und Ultima
VI zu 50 DM. Tel. 08331/71606

Kick-Off Il + Final Whistle 45 DM, Demomaker
45 DM, Kid Gloves | zu 18 DM. R. Winkelmann,
Dorfstr. 4, 0-2041 Faulenrost. Porto fir Antwort
beilegen!

Verk. 1 Jahr jungen A 500, 1 MB, 2te Floppy,
Joy, Mouse, Zub. wegen Systemwechsel. 100
% 0.k., VB 950 DM. Felix, Tel. 02150/3211

Amiga-Orig.: Special Forces, Monkey Islands Il
je 60 DM, Invest, XCopy V 5.2 je 40 DM, Falcon
MD |, Powermonger Data WWI je 30 DM,
Waterloo, Hard Drivin Il je 20 DM. Tel. 04254/
8739

Verk. Amiga-Orig. fur 20 - 30 DM pro Spiel, z.B.
Dungeon Master, Pool 0. Radiance, Populous,
Sim City, E. Hughes Int. Soccer usw., Matthias
Hauck, Tel. 06331/44993
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Verk. Amiga-Orig.: Their Finest Hour fir 40 DM
in Top-Zustand! Tel. 07309/3911 ab 19 Uhr

Verk. A 500, 1 MB, 1084-S-Mon., Joystick, D-
Box + 100 Disks, Literatur, Originale, 8 Monate
alt, Preis VB. Tel. 06074/32682 (nach Dalibor
fragen) ab 15 h

Verk. A500, 1 MB, 3,5", Stereo-Manitor, 30 MB-
HD, Schaltkonsole, 6 Orig.-Spiele + Joys (Preis
2150 DM). 68030-Board 24/60 MHz, 4 MB,
Preis 2850 DM. Tel. 06107/8557 ab 17 h

Verk. Amiga-Spiele: MM 2, Populous Il, Mega
Lo Mania, Bards Tale Ill, Buck Rogers, Spirit of
Adventure, Death Knights of Krynn je 35 - 50
DM. Tel. 07245/2091

Amiga kaputt, alles kaputt. Lose deswegen
meine Spielesammiung auf und ext. LW fir 80
DM. Liste verl., Tel. 07181/86278 (Muto verl.)
ab 18 h

Originale: Monkey |l 45 DM, Shadowlands 45
DM, Lotus Il 40 DM, Lemmings 30 DM, Mille-
nium 2.2 20 DM. Tel. 07082/20433 ab 13 h,
Sven Reuter

Verk. A 500 + TV-Mod. fur450 DM, LW 150 DM,
Drucker MPS-1500 C 190 DM, Action Replay
150 DM, Trickstudio 70 DM, Scriptum 60 DM,
zus. 900 DM. Tel. 02265/8416

Verk. fir A 500 Originale: Populous 1l 60 DM,
Wizardry IV 55 DM, Bundesliga Man. Prof. 50
DM. Tel. 040/6221219, Torsten

Verk. A 500, Monitor, 1 MB Speichererweite-
rung, far 1000 DM. NP 1400 DM. Tel. 089/
7591643

Emerald Mine | und Il (Orig.) gesucht. K. Boker,
Wertherstr. 89, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521/
132932

Suche Jump and Run- und Action-Games flr
Amiga. Thomas Stackmann, Mihistr. 21, 6907
Nussloch

Billig!!! Super-Originale: z. B. Populous I, Xenon,
A-10 Tank Killer und The Blues Brothers je 29
DM. Tel. Cottbus 22953 od. Aico Rasser, Hal-
lenser Str. 6, O-7500 Cottbus

Suche Tauschpartner fur A500 (1 MB) aus aller
Werlt, Habe alte + neueste Games. Schickt
eure Listen an: Philipp Weinberger, Stadtplatz
24, A-3874 Litschau

Verk. Amiga-Orig.: Bundesliga Manager Prof.,
G. F. L. Championships Football, Preise VB.
Tel. 05723/1088, Torsten

Verk. A 500, 1 MB, 2 Joys, Mon. 1084 §,
Bi.lchar.Anwendungen.Spiele(u.a.Lernmln S,
Great Courts Il, F-18), kpl. Preis VHB 1400 DM.
Tel. 06027/8343 ab 18 h

Verk. und tausche Amiga Demo-Stuff (only
legal). Listen mit RP an: Timo Zaugil )
stegerstr. 39, 5090 Leverkusen 1
0214/64318 i

Verk. Micropro Golf, @lles orig. verp,, mit dt.
#nl.. fiir 45 DM: Tel. ma.'s_asa.&m’an 15 h,
homas e il i

Suche Rollenspiele aller Ad wie Spirit of
Amrgeréta:. Darklands, Fate, Immortal u&s;s
verk. Chaos oder tausche gg. ein andi

Rollenspiel. m@o'rsmsﬁsgg Bl

Verk. orig. Zak MC Kracken (es fehlt aber die
Zeitung) fir 60 DM. Tel. 030/3021259 {nur
Samstags), tibrigens mit Komplettlésung undin
Deutsch. o

Verk. A 500, Mon. 1084 S, 2 LW, 1 MB, 24
Nadel-Drucker, Abdeckhaube, div. Bucher, 80
Disks + Box, 3 Joysticks, orig. Dokumentum
Reflections, Football Manager II, fir 1800 DM
Tel. 02265/9258 jIE

Verk. viele Amiga-Orig.f. je 30DM, z.B. U

Tusker, Batman, Line of Fire, Plaque, W. Cu
Soceer Italia 90, Turrican Il, Technocop, Battl
Squadron, Stryke u.v.m., Tel. 09264/1467 ab_
20h

Verk. A 500, 1 MB, TV-Mod., Joystick fir 650
DM. Verk. Speedball, Projectyle, Interphase,
Xenomorph (alle dt. Anl. oderkpl. dt.), je 20 DM.
Tel. 08105/1425

Verk. Originale!! Hard Ball 25 DM, It Came from
the Desert 45 DM, Vermeer 25 DM, Oh no more
Lemmings 29 DM, The Godfather 35 DM. Ver-
sand per NN. Tel. 08671/4140, Tobias

Orig. Battle Isle, Kings Bounty, Eye of the
Beholder, Aband. Places, Spirit of Adventure je
40 DM, Captive 30 DM, Drakkhen 15 DM. Tel.
0209/23726 ab 19 h

Verk. Orig. Courts |l Pirates, Indy Ill je 30 DM,
Flood, Kick Off 1l je 25 DM und Microprose
Soccer, Speedball, Klax je 15 DM, zus. 150 DM.
Tel. 07128/2133

Suche Lemmings (Orig.) 20 DM und Railroad
Tycoon (orig.) 20 DM. Tel. 06432/62620, nach
Oliver fragen (nach 14 h anrufen)

Verk. Buck Rogers, Pool of Radiance, Eye of
the Beholder, Starglider |I, Curse of the Azure
Bonds, Champions of Krynn, je 15 - 35 DM. Tel.
0228/253888, Michael

Orig.: Battle 60 DM, Powermonger 40 DM,
Cosmic Pirates + Spherical je 20 DM. Tel. 0431/
735052

Verk. A 500, 1 MB RAM, Mon. 1084 S, sowie
HD 590 20 MB, 2 MB RAM im Festplattenbe-
trieb + Spiele, Zubehor und alle AJ-Ausgaben
fiir 1500 DM. H. J. Hofmann, Tel. 06733/7074

Achtung Freaks!! Suche Software aller Art fir A
500 (max. 1 MB), schickt eure Listen an: M.
Wendelstein, Felsenweg 8, 7407 Rottenburg 1

Verk. Mon. 1084 mit AnschluBkabel fir nur 250
DM. Markus Flaig, Karlstr. 7, 7340 Geislingen,
Telefonnummer angeben!

Verk. Orig.: Graffiti Man 5 DM, Garrison Il 10

DM, Sat. 1-Gliicksrad (Neuwert 40 DM) jetzt

gt;lr 15 DM, alle Preise VB. Tel. 06621/64724,
rns

Mon. Philips CM 8833 Color f. 350 DM verkau-
fen. K. Neumann, 4709 Bergkamen, Tel. 02307/
86655

Stop!! Amiga-Software zu verk., auch gute
Demos und div, Anwenderprg., also ans Tele-
fon: 0261/805376 (Tommy), 24 h dank AB

Amiga-Orig.: Bloodwych Il 35 DM, Man. United
Europe 45 DM, Powermonger 50 DM, Foft,
Conqueror, Man. United, Inter. Soccer, Full
Metall Planete, je 40 DM, alle 300 DM. Tel.
08803/9672

A500, 1 MB, 2LW, Mon., Monkey Islands, Their
Finest Hour, Larry |, Zak u.v.m., 2 Joys, Pad,
Zeitschriften, 1 Jahralt, kaum gebr., 100%0.k.,
NP 2500 DM, VB 1999 DM. H. Blichel, Am
Kreuz 2, O-6906 Kahla/Thir.

Verk. Orig. Double D. Bill (dt.) 50 DM, Vroom
dt.) 50 DM, Muds (dt.) 25 DM, Masterblazer
dt.) 15 DM, Emerald Mine Il (dt.) 15 DM. Tel.
08868/1309

Verk. A 500, 1 LW, 1 MB, Monitor 1084 S, 16
Originale, fiir 1100 DM. Detlef Heidelmeier,
Altdorfer 1, 8070 Ingolstadt

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S,
Zubehérund groBe Softwaresammiung fir 1100
DM VB. Tel. 02238/52785

Suche A 500, 1 MB, HF-Modulator, Maus,
Netzteil, eventuell Disk, 100 % 0.k., an: Schma-
IBMDirk. Ebertstr. 5, O-8609 Wilthen (bis 700
DM)

Verk. Orig.: Battle Isle 50 DM, Dyter 07 40 DM,
Starbyte Super Soccer 50 DM, Turrican Il 40
DM und Power Drift 35 DM. Tel. 06392/2539

Verk. Drucker MPS-1550 C fiir 550 DM, nur 1 x
gebraucht, keine Mangel, fir A 500 oder C 64.
Tel. 09854/1350 (Schuster Joachim)

Suche ganze Spielesammiungen und Bestén-
de, alte Spiele von SSI, Infocom, Origin, Tela-
rium, aber auch neue. Nur Originale. Tel. 0721/
859677, Bernhard

Tausche Carrier-Command, F-16 Combat,
Wolfpack gegen z.B. Populous I, Strike-Fleet
oder Bundesliga M. Prof., Tel. 02161/644825
ab19h

Verk. A 500 + 180 Disks + 30 Orig. + Action
Replay + Drucker + Mon. 1084 S, Speichererw.,
2 LW, 2 Joys, Super-Maus, Literatur, Demos
usw., Tel. 05441/1060 Keno (Preis VB)

Verk. Amiga-Orig. Birds of Prey, Lemmings,
Champions of Krynn, Great Courts Il, The
Immortal, Loom, Battle Isle, Red Storm Rising.
Tel. 09921/7284 ab 18 h

Verk. A 500, 1 MB, 2 LW, NT, Action R.,
Drucker, Mon. 1084 S, 2 Sticks, Maus, 180
Disks, 30 Orig., Literatur, Anwenderprg., De-
mos, VB 1800 DM. Tel. 05441/1060 ab 15 h

Verk. nri%. Sim City, Rock'n Roll, Turn it, Demos

Winter, Stargilder Il, Xybots, Gauntlet 1l, Le-
end of Faerghail, Bloodwych | + II, je 30 - 40
M. Tel. 0911/6312511

Verk. Orig. Monkey Islands 45 DM + Lsung, F-
15 1l 50 DM, Kaiser 50 DM, Nam 35 DM,
Starflight 30 DM, Cadaver 35 DM, 3D Constr.-
Kit 60 DM. Tel. 08144/628 ab 14 h

**** European Game of the Year
Oh No! More Lemmings (eigenstandiges Prg.)
60 DM, Powermonger nur 20 DM, T. Sickert,
Kattenberge 38, 2110 Buchholz

Verk. Amiga-LW A1011 (NP 220 DM) far 150
DM, kaum benutzt oder tausche LW + Mario
Land gg. TV-Tuner. Tel. 0203/4429186, Frank
Kremer

Verk. orig. F-19, Bards Tale Il + Ill, Codex,
Dungeon Master, Captive, Bloodwych DD,
Super Wonderboy, Archipelagos u.v.a. Tel. 040/
6445524 ab 20 h

Verk. Roger Rabbit, Lemmings, Red Baron fir
Amiga. Schreibt an Untersberger, PF 43, A-
1092 Wien

A 2000 + Farbmon. + Lernprg. + Spiele +

aktuelle Anwendersoft, Maus, Joyslick, Biicher,
100 % i.0. fiir 1400 DM. Tel. 07121/40507

Verk. einige (Orig.) Amiga-Soft zw. 5 und 30
DM. AuBerdem noch fur schlappe 75 DM:
Speichererw. 0,5 MB + 1 LW und Action-Re-
play. Tel. 06151/22317

Verk. Elvira, Buck Rogers, Drakkhen, Lem-
mings, Rise of Dragon, Heart of China, Bane of
the Cosmic Forge. (Alles 35 - 60 DM). Tel.
02067/1277

Verk. orig. Monkey Islands (kpl. dt., 1 MB), 50
DM, Larry lll (kpl. dt., 1 MB), 70 DM, PGA Tour-
Golf (dt.) 45 DM. Alexander Feil, Sudetenstr.
14, 7322 Donzdorf

Verkaufe A 500, Speichererw., Monitor, 2.
Laufwerk, Maus, Abdeckhaube, 2 Joysticks, Li-
teratur, 4 Orig. (Turrican Il, Indy Ill, Mig 29,
Battle Isle), viel Soft, ASM's, VB 1400 DM. Tel.
089/428500

Verk. Orig.: Eye of the Beholder40 DM, Formu-
la One Grand Prix 60 DM, Winzer 30 DM, Tel.
0561/518798 s il Al

[ Yﬁfhm wie Monkey

Orig. Comput
Istand II, Mad TV, Space Quest 8 u.v.a. Spiele
far 15 DM. Tel, 0261/23934, Toni

1) fiir 340 DM.

Verk. A 500 mit Farbmon., Spielen und Anwen- |

derprg., Lernprg., Maus, Joysticks und Faghbi-
cher, alles Top-Zustand, fir890 DM. Tel. 07124/
40507 ik ] s \

Verk. Orig.-Spiele,
Falcon, Gg;lﬁndli’. X
Jones a. the last |

Indiana

Suche Originale, zahle faire Preises
Aragon, 7 Cities of Geld, Romanice of
doms. Angeb. anzThomas Holler, Te

72083 nach{

1ar A5DO ahnliches Prg. wie Multiplan far
ir Original! Angeb. an: W. Bollow, Pano-

ramic B2/1,2430 Sierksdorf

. B0 Games (keine Rollenspiele bzw.

~ Adventures) fiir 40 DM + 1 Freispiel, habe nur

Neues (Rodland, Lemmings, Turrican Il, Mercs,
Swiv, Prehistorik usw.). Tel. 05439/1491

Biete neueste Soft (PD) fir PC und Amiga.
Gratisliste bei: Spamer Serge, BP 200, L-3403
Dudelange/Luxemburg

A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S oder Philips
Personal-Monitor (450 DM) fir 2000 DM zu
verk., mit ca. 100 Orig.-Games, Drucker MPS
1000 DM fiir 250 DM. Tel. 06035/17891

Verk. Atari 1040 STFM, 60 MB-Festplatte,
Extras, 2 Monitore, Stander, 35 Spiele, 2MB, 2.
LW, PC-Emulator, 10 Prg.-Disks, 2500 DM VB.
Tel. 0212/5691395

Suche Techno-Prg. fur Amiga Plus, egal wel-
ches. Preis VB. Andreas, Tel. 06103/32908
nach 19 h

Suche 2. LW + Eye of Beholder. Biete Mega
Drive (PAL) + Super M. GP. Schreibt an Dandy
Grundmann, Schonacher Str, 15, 7740 Triberg

Bane of the Cosmic Forge,
e auBerdem Orig. Heroes of
er und Chaos Strikes Back,
Tel. 06184/3770, Michael

Verk. A 2000, 2 LW, Kick 1.3, 3 MB, 40 MB
SCSI-HD, Stereo-Mon., opt. Mouse + Pad, Orig.-
Software, ca. 50 Fachzeitschriften, 5 Joys,
Fachliteratur, fiir 2000 DM. Tel. 06027/1403

Verk, ext. 2/8 MB RAM-Box fir A 500 (abschalt-
bar), 4 Wochen alt, NP 400 DM, jetzt nur 330
DM. Tel. 06851/70856 ab 15 h (David)

i, F-161)

(1 MB, 6 Monate alt), 2 Orig.
us, 10 Leerdisks, us. 500 DM. V.

2 Mﬂﬁmw '2'3'.lLW':+ 6 Top-

SilentServicel, Railroad T '_o“on,Me;a
L inia, F Hour usw. VB 1 DM. Tel.
07144/14720

Verk. A'600, 1 MByMon. 1084, Maus, 2 Joy-
sticks, 20 Orig. (z.B. Larrys, Utopia, Bundesii-
ga, Prof. Pop: Kﬁ.}g , VHB DM. Tel.
5221/81898 ab 17.30 h, Marcel

~ Ami -Soﬂz"-ﬁnrﬁzﬂ‘. ‘WMB;‘Waﬂanhm
i --‘g;lstr, 7,%}4677%%809 Schweiz, Fax:

74,

rweiterung fir A 500, wegen
MW 100 DM), Erweite-
‘Thomas Hofer, Erich-Weinert-
) Gera

/4 Jahr alt + kaum benutzt: Amiga m. 1 MB,
Maus, Joysticks, 200 Spiele, sogar 2. LW mit 3
m-Verléngerung usw., sucht neuen Besitzer flr
nur VHB 950 DM. Tel. 06152/62869

Original zu verkaufen: Populous 35,- DM, Drakk-
hen, Champions of Krynn, Indiana Jones lil und
Zak MC Kracken, je 40,- DM, Bane of the Cos-
mic Forge u. Starflight Il fiir 50,- DM. Tel. 09402/
6808

Orig. zu verk.: Kings Quest | + 1Il, Space Quest
I, Manhunter + N. Y., Rocket Ranger, The
Pawn, Bermuda Project, Goldregon’s Domain
fir 20-30 DM. Tel. 09402/6808, Thomas

Verk. Blasteroids 15 DM, Bloodwych 20 DM,
Interphase 15 DM, Bandit Kings 50 DM, Immor-
tal 20 DM, imperium 30 DM, alles orig. Tel.
02662/6455

Verk. A 500, Farbmon. + 2 Fachbiicher + zu-
statzliches LW + 1 MB fiir 1100 DM. Tel. 089/
4301533 ab 18.15

Verk. 1/2 Jahr alten A 500, 1 MB, F-19, Turrican
Il, Fusion, Chaos Strikes Back, Uhr, vor 3
Wochen erst (iberpriift, VB 820 DM. Meldet
euch ab 19 h unter Tel. 0228/616810, Torsten

Verk. Orig.: M-1 Tank Platoon, Thunderhawks,
F-15 Strikes 1, Wild-West-World u.v.m, auch
jede Menge Anl. vorhanden. Achtung, nur von
17 - 21 h. Tel. 04551/83710

Bin an neuester Software interessiert, suche

deshalb Tauschpartner, kaufe aber auch preis-

gﬁnsti . Listen an: R. Walter, Bischofswerder
tr. 9, PSF 570, O-8060 Dresden

Verk. 22 Originale, suche PD-Prg., die ich in
eine PD-Serie aufnehmen kann. Tel. 06643/
1254, Steffen

Wegen Systemwechsel habe ich noch viele
Spiele fur den Amiga zu verkaufen. Liste anfor-
dern bei: R. Haas, Hetzendorferstr. 58/4/1, A-
1120 Wien

Verk. die Bicher “Programmieren in Basic”,
Assembler, Datamat, Know How, Amiga-DOS
und den TV-Modulator fiir 60 DM. Tel. 08669/
37334, Thomas

Verk. u. tausche, suche Orig.-Spiele, bevorzugt
Strale%&e +Rollenspiele, habe Battle Isle, Silent
S. Il, Bandit Kings, Second Front usw. Tel.

07041/41026

Verk. A 500 mit Farbmonitor, guten Spielen und
Programmen, Lernsoftware, Vokabellrainer,
Fachbiichern, Zubehér usw., alles in Top Zu-
stand zum Preis von 990 DM. Tel. 0751/52057

Verk. A 2000 mit Farbmon., Maus, Joystick,
Fachliteratur, Lemnsoftware, Spiele und Prg.,
alles in bestem Zustand, Preis 1450 DM. Tel.
0751/52057

Verk. 2. LW fir A 500, Populous Il, Mega Lo
Mania und Champions of Krynn, alles 100 %
o.k., Preis VB. Tel. 02852/6550, Alexander

Achtung! Verk. A 500, kpl. mit Farbmon., Mou-
se und 20 MB- Festplatte fir 2250 DM. Markus
Pleifer, 5240 Alsdorf, Tel. 02741/22768
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Programm-Disc Doktor gesucht, dringend, zahle
sehrgut. Tel. 06243/7635, fragt nach Johannes

Verk. Games Imperium, Mega Lo Mania, Battle
Command, Powermonger, World War 1, Buck
Rogers, Armour-Geddon, Chaos Strikes Back.
Verk. billig. Tel. 06146/1236, Christof Hach-
heim

Verk. Cadaver und Turrican Il fiir je 35 DM. Tel.
06227/4737 (kein Tausch)

Suche Legend of F., Summer Games, Bad-
lands, verk. Gunboat 40 DM, Space Ace 50 DM.
Tel. 04361/1238

Verk. Cosm. Forge, Midwinter Il je 45 DM, Dr. v.
Laas 30 DM, Berlin 1948, Lords of Doom, Logo
je 20 DM, Sarakon, Gravity, Capt. Blood je 15
DM. Tel. 09281/42917, Woltgang

Verk. Orig.-Railroad Tycoon, Tower Fra je 40
DM, Team Suzuki 30 DM, Warhead Damocles,
Int. Cnamplonsmp Wresllmg|e2ODM Tel. 089/
1294167 ab 14 h

Verk., tausche orig. Loom, Budokan, Megatr. 1,

M1-Tank P., Eye dt., Andretti, Pop, Battle Isle,

LHX, GL 2, Rise of Dragon dt., Railroad Ty-

ﬁﬂoon. GS 2000, Elite plus. Tel. 08325/368,
artin

Verk. Euro-PC, Herc.- + CGA-Mon., 3,5"-LW,
570 KB-RAM, MS-DOS 3.3, GW-Basic, Works
1.1, viele Biicher u. Spiele, 1500 DM NP, verk.
fr 1000 DM. Tel. 08092/21432, Florian verl.

Handscanner GeniScan GS-4500 zu verk., bis
400 DPI, kpl. mit Software u. Anleitung, 190 DM
(1 Jahr alt, Topzustand). Tel. 08233/6636

Verk. PC-Cosmos 90 DM, Immortal 35 DM,
Star Sa;;a I + 1l je 45 DM, Star Fleet || 40 DM,
Rules of Engagement 45 DM, War of the Lance
35 DM. Tel. 0209/86381

Verk./ tausche Sim Earth, Starmovik, Strike
Fleet, Crash Course, Their Finest Hour, Chuck
Yeager, Air Combat, Lord of t. Rings. Tel.
06406/5866 17-18 h (suche Faicon 3)

Verk. PGA-Golf 30 DM, Bundesliga M. Prof. 40
DM, Sim City + Populous 30 DM, Wolf 30 DM,
Indy 11l 30 DM, Gold Rush 20 DM, An Art of War
15 DM. Tel. 04135/5147298

Verk. Larry V (3,5"), dt. Anl., P-80 Shooting-
Star 5,25", Nova 9 3,5" + 5,25", Indy Il (dt.),
VGA-Vers. 3,5", Mad TV (5,25"), Eye of the
Beholder (dt.). Tel. 02041/27258, Frank

Verk. Ori% Mad TV 50 DM, Civilisation 45 DM,
Ishido 35 DM, Klax 19 DM, Big Business 30 DM,
Prom. Lands 9 DM, Sil. Service 11 29 DM, Kristal
19 DM. Tel. 08761/4442 (Stefan) ab 16 h

Verk. Savage Empire 45 DM, Imperium 35 DM,
Martian Dreams 55 DM, Wonderland 40 DM,
Lemmings 50 DM, Command HQ 55 DM, Car-
men Sandiego 20 DM, Bane 50 DM. Tel. 0631/
16359, Alex

Verk. A 500, 1 MB-RAM, RGB-Mon. m. BTX-
Terminal, 2 Joysticks, Mauspad, 14 On‘%l-
Games u.a. Larry II, I1, Indy 1ll, VB 1600 DM.
Tel. 09632/2274 (Markus)

Suche Wing Commander | + Secret Missions |
und Il, und Wing Commander |l + Mission-
Disks. Nur Originale gesucht. Tel. 06043/2913
(Matthias) ab 16 h

Suche Orig.-Spiel Elite, Preis VB. Schnell anru-
fen: Tel. 0421/471392

Verk.A500,1MB, 2. LW, HF-Mad., Joystick, 10
Orig.-Games (R.R. Tycoon, SS 2), 26 PD-
Disks, nur 500 DM. Tel. 0209/25546 ab 15 h

A 2000, 2 x 3,5", 525" LW, 3 MB-RAM, Mon.
1081, PC-Karte, Maus, Joystick und div. Soft-
ware, Zubehér, um 6S 19000 VB, NW 30000.
Tel. 0222/5356168 abends (Austria)

Verk. Orig.-Kick Off || 30 DM, Might & Magic li
50 DM, Falecon + Missionsdisks | + |1, 100 DM.
Suche dringend: The Big Deal. Angeb. an:
Michael Habich, Adalbert-Stifter-Str. 13, 7175
Murrhardt

Verk. Soundblaster-Karte mit Anl. u. Stereo-
Chips fir VB 230 DM (7 Monate alt); Orig.-
Spiele: Speedball Il 40 DM, Power Drift 40 DM,
Omega 30 DM. Tel. 04956/3456

Alle Games, 5,25", zu verkaufen: Bards Tale Ill
(dt. Anl.) 55 DM, Spellcasllng 201 60 DM und
The Magnetic Scrolls Collection (dt. Anl.) 65
DM. Tel. 07663/3644 ab 17 h

Tausche div. Spiele gg. Indy IV, EOB 1, Gods,
Sim Ant, Star Trek, Longbow, PQ 3, SQ 4,
Civilisation, Larry 5, Soundblaster. Jan Mone-
ke, Siideck 6, 3014 Laatzen 5, Tel. 05102/5589

Suche EGA-Mon. mit zugehériger Grafikkarte
(Raum Frankfurt/M.). Tel, 069/514045 16-18 h

Verk. Originale: Formula One, Grand Prix, PGA
Golf, Rail Road T., Hard Drivin |l, Beckertext Il
Zeitschriften, ASM, Power Play. Tel. 06131/
384821 ab 16h

Verk. PC/XT, 5,25"-LW, 20 MB-FP, IBM Col.-

Monitor, Keyboard, DOS 5.0. Marcus L., Fich-

telgeblr%sslr 25, 8580 Bayreuth. Tel. ‘0921/
B 850 DM)

Verk. 5 Superspiele: Crack Down, Unendiiche
Geschichte, flir 100 DM oder einzeln fir 25 DM.
Tel. 07162/24454

Tausche Maniac Mansion gg. Monkey Island
oder Lemmings oder Indiana Jones IIl. Tel.
09128/8484

Verk, A 500, 1084 Stereo-Mon. + 40 Leerdisk,
7 Spiele, 3 Menate alt, NP 2100 DM, fir 1200
DM. Marburg, Tel. 06420/1646 (Manfred und
Thorsten)

Verk. PQ Ill, dt., VGA, NP 120 DM, um 70 DM

und Indy lll-Adv., dt., NP 70 DM, um40DM. Tek ' |

07475/7554 (Michael Ritter, Staufensir. 10,7453
Burladingen)

Verk. orig. Cadaver, Batman, Z-Out, Missile
Command, Label-Print, Slot-Cars, Turbo Out
Run, Intromaker u. viele Komplettibsungen.
Tel. 08195/372

Verk. Amiga Orig.-Spiele: Feary Tale, Faicm.
Kick Off I, Player Mana_?er Eye of B
Spherical, Bundesl. M., Tel 082(_]&!2%2_’-

Verkaufe A 500 + 1 MB + Monitor +50 Or ale
(Populous 1l usw.), alles 100% O.K., f

1299 DM! VerkautewchMega-Dnve ﬂeuwe@‘*
tlg)+5p:elalnr350DM(1DO%0K) &Qﬁﬁl

Verk. Monkey Island |, Pirates, Indy 4, Links
(Kurse), Railroad Tycoon, Ultima 6, MM '3,
Elvira, Spelicaster 101, 201. Tel. 02173/‘5!5%
ab 17 h {(Holger) il

*** Suche Tau:
Knppangassa 8,

Op. Stealth Loom, Centurion je 30 DM, Sim
Earth, Wonderland, Lemmings je 45 DM, KQ V
(EGA), Larry, Triple, je 50 DM, Pop 25 DM, Indy
11130 DM, WC Secr. M | zu 20 DM. Tel. 07942/
3077

Verk. Wing Commander 45 DM, SM | + 1l je 25
DM. Tel. 05375/1825 zwischen 13 und 14 h

Spiele: Joe Montana, Kick Boxen, TV Sports
Basketball. Tel. 06403/4580 ab 19 h (Stefan +
Jorg)

Suche Wallstreet Wizard! Verk. div. Ong -PC-
P

Verk. Monkey Island (Orig.) fur 60 DM und
North & South (Orig.) fir 30 DM. Erik Tittel,
Walter-Friedrich-Str. 37, O-1115 Berlin

Verk. Eye of the Beholder 45 DM, Red Baron 50
DM, Space Quest 1l (dt., 3,5"), alles Originale.
Tel. 04137/7723 oder 04137/7692

Verk. 286er PC, 12 MHz, 1 MB RAM, 40 MB-
Festplatte, 64 KB-Cache, 3,5" HD, DOS 5.0,
Maus, VGA-Farbmon., 3D-Kit, Police Quest 3,
Space Quest 4, VB 2300 DM. Tel. 0-431692
Pasewalk, Neue Bundesl.

Verk. Originale!! Monkey Isand Il auf 3,5", VGA,
kompl. dt., und Silent S. Il auf 5,25", je Spiel 45
DM. Tel. 06691/23833 20-22 h und 8-10 h

MS-DOS-Orig.: G 2000, Elvira |l, Space Quest
4, Civilisation, Monkey Islands I, Links, fiir je 50
DM. Wing C. I, Silent S. Il LHXJB QDM W&

auch Tausch. Tel. 06356/8594 s

Verk.: Atari PC 4, 12 MHz, 286er IBM-Compu-
ter + 3,5" VGA, Diskettenbox 525" + 3,5"
CDTV mit Disks und LW, Spiele fir IBM/ komp.:
Sim City II, Larry Ill, TV-Sports Football usw.,
Tel. CH/ 044/22512, Adrian (Preis VB)

Verk. f. 40 DM: Monkey, Battle Comm., ATP,
WC, Their Finest Hour, SS2. Fir 30 DM: Lem-
mings, Crash Course. Fiir 10 DM: Stunt Car,
Indy 500. Fir 50 DM: Gunship 2000, Nova 9.
Tel. 08321/82571

Tausche: Indy Ill, Ishido, Battle Chess Win-
dows, Leg. of Fairghail, Take Trip Britain, su-
che: Elite Plus, Space-Wrecked, Larry, Thun-
der Hawk, oder andere. Tel. ab 18 h: 09562/
8838

Tausche; Red Baron Swotl, JetF. 2, WC 2, M +
M 3, suche: Falcons 3, GS 2000, Populous II,
EOB 2, Bat 2, Strike Com,, Spez. Force, Star
Trek, Elvira Il. Tel. 09562/8838 ab 18 h

Verk. TBird 386 PC: 25 MHz, 2 MB RAM, 50 MB
Quantum-Festplatte 5,25" und 3,5", Soundbla-
ster, VGA-Monitor, Maus, MS-DOS 5.0, Mon-
key Island II, Mad TV, 12 Mon. Garantie, fir
2500 DM. Tel. 04163/5454 ab 17 h

PC/MS-DOS. Habe einige neue Prg. firden PC
abzugeben. Liste anfordern bei: Peter Langau-
er, Zillehof 7, A-1130 Wien

Biete neueste Software (PD) fir PC und Amiga.
Gratisliste bei: Spamer Serge, BP 200, L-3403
Dudelange/ Luxemburg

Verk. Orig. Startrek 25th .Amliv K-Gen. je 50

DM, Eco Quest 35 DM, Eye of the Beholder 1
(dt.) 45 DM. Tel. Abends ‘Abends 02064156837

Vark.ltaué.;:he LLS E?Bﬂ Immortal, a:’m City,
Castles, Savage re, émsadm onder-
Jand, Col. Bequest ngmanﬁ suche: Monkey

Suche folgende PC-Spieles Lemmings, ':Mon-

slanda,Da:ktano u.a., Tel. 08039/3362, Ste-
fanab19h
Verk. Amstrad-PC 1086, MHz.skanAM

key Islands II, Duck Tales, 500, Elviral + § VGA-Mon., ext, 5,25"-LW+35' MS-DOS 3.3,
II, Eye of the Beholder | Andretti. Tel. [ Windows, Maus, 3 HB, T e Zustand. VB 1500
o7741/66341 00 - DM{NP 3200 DM). Tel. 2/8708, Daniel
Verk. Loum,{ﬁdig_lgﬁma Zal 'McKracken Orig. dt. Anl. M 1T. Plat. 55 DM, 2in 1 (Sim City
Y i 50 +F ulus), Silent S. 11, }eSODM.MOfH(eyIsIand

Srmce of ?qjsp,'qdn. mit Vi

Grash Course 35 DM, 3D

- DM, Powerdrome 35 DM,
suche oon + Zum
22305 ab 1
Verk BVGA G rk. Soundblaster 1,5+
; %argglngs SGQN%‘Q
[ i, Red Baron,
P sise VHB Téhw

'Card 17 DM. Boris Marovi¢,

)5, 7430 Metzingeri 4, Tel. 07123/

surmfur 65 DM, 2 Qﬁmoy B

. 21194*1 16 h (auB3er Do.)

| Verk. Star Trek
| fiir je 50 DM, UGH
trol, C. 1 Blood
647% %ﬁm

Tausche C ",wm -Commander +
‘:w -. ghts of tghe Sky, Monkey lsland I

 ATF I, gg Slar Trek ader mdem Tel.

PC-Orig.: Might & Magic Ill, kpl. dt. (3, 5'] 70

DM, Ultima (3,5" und 5,25"), Bane (3,5") je 50 | -

DM, Bards Tale 1-3 (3,5") 60 DM, Tunngls +

Trolls {5,25") 40 DM zzgl. Porto. Tel. 05232]f
71103 ab 17 h il &

mﬂﬂ, 1 MB, 80 MB«HD 1 MB VGA, 6
Menate alt, Orig. DR-DOS 6.0, Works 2.0,
- Ma D, MM Il u.a., FP 1000 DM.

er chtenstr. 6, 5419 Muscheid Tel.

o
6174

Verk. PC 386-33 mit 4 MB Speicher, 2 x 108 MB
HDs, 1,44 MB und 1,2 MB-Floppys, SMGA
Karte, 1 MB bestuckt, und S-VGA-Monitor fir
nur 3000 DM. Tel. 0531/336833, Holger

‘Tausche Orig. A-10 gg. andere Simulationen,
verk. 9-Nadel-Drucker Peacock D-1013, bau-
gleich MT-81, 150 DM. Ronald Pulst, Bauern-
siedlung 1, 0-4240 Querfurt

Verk. oder tausche: Mi 1 35 DM, GC Il 45 DM,
Crash Course 35 DM, Swotl 50 DM; suche
Larry V, Star Trek. Verk. Game Boy (109 DM) +
Spiele: R-Type, Tennis, Castlevania, alle je 25
DM (GB + Spiel 180 DM). Tel. 07544/8544

** Achtung ** Verkaufe fur PC: Great Courts 2,

Mario Andretti, Okolopoly, PGA-Golf, jeweils zu

50 DM + NN. Sowie einige PD-Programme

(L»R]nwendungen etc.). Tel. 089/6377596 ab 17
r

Verk. WC |, Mission | +1I, WC II, Sp. Op. |, Silent
Service Il, Indy 500, Elite plus, Their finest
Hour. Tel. 08702/681 ab 18 h

Verk. od. tausche: Monkey | dt. 25 DM, Crash
Cours 30 DM, Swotl 45 DM, Great Courts |l 40
DM, suche: Formula One Grand Prix, Gunship
2000, Wizzard 7. Tel. 07544/8544 (18-20 h)

Verk. orig. verp. Flugsim. 4.0, Gunboat, A10-
Tank Killer, Air Combat, Das Boot, Red Storm
Rising, Last Patrol, je 6S 300. Tel. Osterreich
(0)6467/7624 (Herbert) ab 18 h

Verk. fir PC (5,25"): Secret of Monkey Island Il
55 DM, Team Y. 35 DM, Flight Simulator IV 50

. DM. Komplett 115 DM. Christian Amlinger, Tel.
06542/2962

Sp.Opera-

_nicht benutztes Modem (300,

2400 Baud, Auto Dial, Auto Answer)
_.incus&ﬂ Tel. 02247/63943, Heiko (DM 200
VB)
‘Verk. Commodore PC-10 Il mit zwei 2,25"-LW

‘und Griinmon. Dazu MS-DOS 2.11 mit GW-
Basic, VB 350 DM. Hanjo. Tel. 0711/4556852

Tausche PGA, LSL 5, Terminator Il, lceman,
suche Hudson Hawk, Indy 4, Populous 1/2,
Laffer Utilties, Winter/ Summer Challenger. Tel.
0711/495852, Hanjo

Tausche Orig. MM 3, Buck Rogers 2, Gateway
to the S. F., gg. andere Rollenspiele, suche
Wizzardry 7, Pools of Darkness, nur Originale.
Tel. 02274/4822, Rudiger

Suche billigst Indiana Jones 3 + 4 256 f. VGA-
Vers., und Special Forces sowie Links Zusatz-
disk. Lars Zimmermann, Wesd. Landstr. 211,
5880 Lidenscheid

Dt. Vers.: Monkey Island I, Police Quest Il
Operation Stealth, Maniac Mansion, Red Ba-
ron. Tel. 0228/656770 ab 20 h

45DM, Oil Imp., Waterloo, Cast-Mast je 40 DM,
Kult Klax, Alomnx Loopz je 35 DM usw., Tel.
04183/292

- Tausche, verk. Qriginale: M d (VGA),
GSZUUO Lerl\i'ﬂ}:"lig ﬁﬂ’g%km(well}

Baltle Isle, Railroac TW nuromlnale Tel.

- 05144/1281 ab18h

. *3 5LW, Maus, div. Software,
1600 Berd Ruckdaschel, Ursinusstr.
8072 Msmhlng Tel. 08459/6740 ab 17 h

-PC-Soft, 3 x Mad TV fiir VB 50 DM,

AT-Rechner, 12 MHz, 40 MB-HD, EGA-Farb-
manitor,

rk. Orig.
j 1XMOnkey Island Il VB 60 DM (5,25"), absolut

nieuwertig (kein mal eingeladen). Tel. 0461/
61265 Hendrik ab 18 h

Tausche Super Soccer: z.B. gg. Wizardry 7,
Battle Isle, Civilisation od. Populous u. kaufe
Monkey .2 (dt. + guter Zustand). Heinz Ber-
nold, Oberillerstr. 39, CH-4106 Therwil

Verk. Monkey Il, Wing Commander Il und
Special Operations 1, sowie It Came from the
Dessert, SQ 2, Indy lll. Von-Erckert-Str. 60,
8000 Minchen 82, Tel. 089/4391795

Tausche Orig.-PC-Spiele. Biete: Monke? ls-
land Il (kpl. dt.), Loom, kpl. dt.), Rise of the
Dragon, Eye of Horus usw., suche Beholder |I,
Heart, Indy 4, Willy. Tel. 04131/403339

Suche Tauschpartnerim Raum Minchen, habe
viele Spiele, auch die neuesten. Tel. 08065/
668, Stefan, rufe auf jeden Fall zurlick

Verk. 30 gebr. Orig. fur 630 DM. Darunter
mehrere Power-Play-Hits. Kein Einzelverkauf!
Info: Tel. 089/5804033

Mad TV, Civilisation, Might & Magic 3, Starbyte
Supersoccer, je 50 DM, Spirits of Adventure,
Invest, je 40 DM. Incl. Porto. Tel. 0441/66789

Verk. GS 2000, WCI + SMI, je 70 DM, 3 D
Constr.-Kit 50 DM, Power- Basic-Basis 60 DM,
HP N e 140 DM, Midwinter, Das Boot,

Verk./ tausche Gods, WC 1, Nova 9, Larry 5,
MAD TV, Klax, Rick 2. H. Arens, Tel. 02131/
511050

Verk. Orig. Adlib-Card + Jukebox, Visual
Composer + 10 Disks a 24 Songs + 2 m Kabel
fur 220 DM. Patrick Scharrenberg, Tel. 02151/
662968

Verk. 30 orig.-PC-Games, z.B. Wing Comman-
der | und Il, Baltle Isle, Bunesliga Manager II,
Winter Challenge, Speedball I, Secret of
Monkey Island Il, E. 0. B. Tel. 06473/1430

Orig. Beholder Il, Moneky Il, Buck R. Il, MM 3,
Swotl, Startrek je 60 DM, Indy Il VGA, Sim
Earth, Bandit Kings, Nobunaga I, Monkey |,
Buck |, Air Combat, Command HQ je 50 DM.
Tel. 07258/8520

Verk. 25 Orig.: z.B. Battle Isle, Ultima 6, Speed-
ball I, Bundesliga M. Pro. + Zusatzdisk, Immor-
tal, Winter Challenge, A-10 + Zusatzd., Prince
of Persia, 4 D-Boxing, M.U.D.S. Tel. 06473/
1430

Hillstreet je 40 DM, div. HB. Tel. 04522/60211

Verk. Spiele aller Art! z.B. Space Quest IV 70
DM und Monkey Island | (256 Farben, dt.) 55
DM. Tel. 06806/7283 oder 0681/53353

Verk. Fort Apache, W. Commander Il, Kings
QuestV, Sim Earth, Ultima 6, UMS 2, alles orig.,
zu je 65 DM. Tel. 0731/63124, Alexander

Verk. PC-Orig.: SQ IV, PQ Il (VGA) je 50 DM,
Covert Action 50 DM, Berlin 1948 40 DM, Star
Trek, Football Manager, je 30 DM. Tel. 05583/
609, Carsten
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Verk. AT 286/12, 2 x 20 MB-FP, 5,25"-LW,
VGA, Multisync-Monitor, NP 1500 DM, Sound-
blaster, Drucker, Joystick, 40 MB-FP zum Ein-
bau, jede Menge Soft: 2300 DM VB. Tel. 069/
674101 ab19h

C.Y. Air Combat, Corporation, Crimewave,
Kathedrale, Genghis Khan, Lempereur, Les
Manley Il, Magnetic Scrolls, Martian Memoran-
dum, Maupiti Isl., Mega Fortress, SS I, TD 3, je
50 DM. Tel. 07231/26636

Lose Spielesammlung auf: 40 Super PC-Games
zw. 30 und 50 DM, z.B. Ultima 6, Jetfighter II,
Command HQ, Intruder usw., gepfl. Criginale.
Tel. 069/674101 ab 19 h

Verk. Populous, Eye of the Beholder, Wayne
Gretzky, GC 2, Joe Mantana Football usw.,
suche Sportspiele und Wirtschaftssimulationen.
Tel. 06403/4580 (Jorg/Stetan)

STund PC-Soft, Orig. giinstigabzugeben, Liste
ratis anfordern bei: H. Huber, Valenting. 11/2/
, A-1238 Wien, Osterreich

Suche zuverl. Tauschpartner 3,5" oder 5,25"-
Disks. Simulationen, Strategie u.a. Verk. Orig.:
Sim Earth, PQ 3, FOTI, Comm. HQ, Mig 29,
Jetfighter I1. Tel. 04551/83710 von 17-21 h

Orig. Falcon 3.0 60 DM, Thunderhawk 60 DM,
Knight of Sky 60 DM, Mig-29 M 60 DM, SU 25

Achtung, Knaller!! Billigst Knights of the Sky 50
DM, SQ | + |1l 60 DM, Ultima VI 60 DM, Works
1.0 99 DM. Test Drive 1l 45 DM, nur Originale.
Tel. 089/805613, Alex

Verk. Eye of the Horus (5,25") 20 DM, Night
Hunter (5,25") 35 DM, (nur CGA + Tandy), The
Simpsons (3,5" & 5,25"), orig. verp., 60 DM, je
incl. Porto. Tel. 08053/2624

Biete Orig.: Logical, Midwinter |, Chips Challen-
ge, a 45 DM, Cloud Kinkd., Marble Madness a
0 DM. Tel. (Matthias) 0511/454826

Verk. Atari Mega ST1 (1 MB RAM) + SM 124,
Maus, Farbmonitor, Uber 50 Orig.-Spiele. Tel.
089/766086 (Tobias) ab 15 h

Atari 1040 STFM + SM 124 + Maus + 17 Ori?.-
Spiele + Engl.-Lernprg., orig.-verp. + Zub. fur
VHB 880 DM. Tel. 06150/51694 (nach Martin
fragen)

Tausche Indy Ill, Nam, Project, Prometheus,
Zak MC Kracken, suche Pirates, dt., Panza
Kick Boxing, Kings Quest 4, Railroad Tycoon,
Police Quest II. Tel. 09346/476

40 DM, Jetfighter 40 DM, hochwertiger Joystick
(NP 90 DM), fir 40 DM. Tel. 07664/528

PC-Orig.: Return of Medusa, Startrek, Buck
Rogers, Pools of Darkness, Eye of the Beholder
II. Tel. 06421/31138

Suche dringend: UMS 2, Rise of the Dragon
(dt.), Battiehawks 1942, Shuttle u.a., auch
Tausch, jede Menge Anl. vorhanden. Tel. 04551/
83710 nurvon 17-21 h

Tausche Arthur, Battle Isle, Invest, Masterbla-
zer, gg. Indy 4, Elite + Loom., Elvira 1,2 oder
Arcade. Tel. 08679/6427 ab 18 h (nach Markus
fragen)

Verk. fir PC: Indy Ill, VGA, neue Vers., 60 DM,
Red Baron dt. 55 DM, Starflight [ 35 DM, MM 11l
55 DM. Verk. oder tausche auch fir Mega
Déirg. Toedam and Earl zu 70 DM. Tel. 09923/
1

Verk. 9 Spiele fiir nur 170 DM, z.B. Battle Isle,
Police Quest I, Great Courts I, Harpoon, Winter
Challenge u.a. Tel. 08669/37334, Thomas

Verk. Monkey Island |1, Beautiful, Death, Track,
Omnigron, Ghostbusters I, Crash, Cours, Kings
QuestV, Dr. Brain, Kristal, Centurion. Tel. 0711/
362101, Benjamin

Verk. od. tausche Orig.: Quest for Glory Il fiir 40
DM u. Bérsenfieber fur 30 DM, suche Rise of
Dragon und Hearth of China. Tel. 07240/4870
ab 14 h

AT 3865X, 3 MB-RAM, IBM-komp., 40 MB-HD,
AT-Bus, FD 1,44 und 1,2 MB, VGA, Bildschirm
(mona), Farben als Schattierungen, Cherry-
Tastatur, Maus, 1640 DM. Tel. 0631/61867

Verk. Warlords, Monkey Island II, Beholder |1,
Gateway to the Savage Frontier, Imperium.
Suche Buck Rogers |l und Indy IV, zahle gut
(auch Tausch). Tel. 09191/15106

Verk. PC-Orig.: Eye of the Beholder 1 + Kpl.-
Lésung (dt.) 60 DM, Populous | 30 DM, Indy |1l
Arcade 45 DM. Suche Links + Zusatz- Kurse,
Beholder II, Elvira Il. Tel. 05706/2957

Verk. orig. Willow, Circus Attractions, flr je 20
DM, Crash Course und S 101 fur je 50 DM,
Vette 30 DM, The Terminator 70 DM. G. Beauk-
jean, 5300 Bonn 3, Miildorferstr. 79

Vergebe meine Orig.-Spiele zu Top-Preisen.
Info bei: ICS-Crew, PF 58, A-1107 Wien

Verk, Ultima VI, Railroad T., Wing Commander,
Might & Magic Ill, Bard's Tale Il, Bundesliga M.
Pro fir je 40 DM. Tel. 07931/44661 und 43922

PC 386 DX, 4 MB-RAM, 40 MB-HD, VGA 16 bit,
Soundblaster, Maus, Joystick, VB 2500 DM
incl. WCII, Farbmonitor fur 500 DM. Marko,
0231/858306 (ABW)

Verk. Beholder Il 50 DM, Uncharted Waters 45
DM, Western Front 40 DM, Carmen Sandiego
30 DM. Tel. 05251/730429 ab 17 h

Verk. fur PC: Civilisation, Starflight II, Silent S.
Il, Spelicasting 101, Cardinal of the Kremlin,
Dragons Breath, Warlords. Tel. 07121/550468,
Thorsten

286er AT, 1 MB-RAM, 20 MB-HD, 5,25", VGA-
Karte+Mon., SB V 2.0, 200 DM VB. WC, Lem-
mings, je 40 DM, EOB |1 50 DM, Monkey 30 DM,
N. Ulbrich, Kastanienweg 7, O-4351 Bermburg

Verk.: KQ IV (EGA), F-15 I, 7D 3, R&C 1,
Lemmings, Logical, Their Finest Hour, 20-40
DM. Mo-Fr. 18-19 h; Tel. 07191/57510

Verk. Police @uest Il 65 DM, Boulder Dash liu. | N
Out Hunig 15 DM, Joe M. Football 50 DM, |

Xenon 1140 DM, Tel. 02235/73429

Suche SQ 1 und LL 1 in VGA sowie SQ 4 (dt.)
und Conguest of Camelot, tausche gg. Op.
Stealth, Larry 5 oder Rise of the Dragon. Evil.
Kauf, nur Originale. Tel. 06190/2303

Verk. Handyscanner GS 4500 mit Software
5.25", Steckkarte und Handbicher (engl.),
zusammen fir 280 DM, Tel. 09331/7249 ab
17.30 h, Oliver F

Verk. Original: Indiana Jones IV fir VB 120 DM.
Tel. 089/3163780 (Bastian)

Verk. Orig.-PC-Spiele wie z.B. Wing Comman
der II, Turbo Out Run, Block Out, Deathtras
Strider, Covert Action, Harley Davidsony
Bilder, 60 MB SB-Soft. Tel. 0208/67502

Suche SQ 1 undtL 1 in VGA st
of elot,

Stealth, Larry 5 o

Kauf, nur Original

Verk, bzw, tausche Orig.: WG 2, Larry V, M&M
g. M 1, Ultima 6, Beholder, Finest Hour. Stefan
rigge,

g Nn&ﬁxﬂthérHcf46.4052Korscm- 3
broich 2, Tel. 02161/672974

 Verk, Schneider-AT 28

rd, 2 x Joys
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Verk. Adlib-Composer mit Jokebox, 2 sehrm;e
Vokabeltrainer, 2 Aktionsspiele, Indy Ill, Bun-

desliga Manager und Conquest of the Long-

bow. Naheres unter 0221/5461914 ¥

Stop! PC-Soft zu verkaufen, auch gute Demes.

und div. Amwendungen. Also ab ans Telefon!
0261/8053767 (Tommy) 14-22 h personlich,
sonst Anrufbeantworter

Suche Tauschpartner fiir IBM-PC. Schickteure
Liste an Srdan, PF 1515, 5030 Hurth (Verk.
mgl.), Fax 02233/76976

Verk. Wing Comm. | + II, Sec. M. | + II, S@ 1,
Monkey Island 2, EOB 2, je 45 DM bzw. 20DM.
Andre Superspiele auf Anfrage (auch GB). Tel.
089/3085883

Windows Shareware-Spiele (28 St.) gepackt, 1
HD, 3,5", Schach, Tetris, Pipemania, Back-
gammon, Lander, Dame, Rubicube u.v.a., Hans
Lethe, Wittheck 4, 2100 Hamburg 90

100 Spiele, Utilities etc. 170 DM, Antivirenpack
50 DM, 27 Schachprg. 130 DM, Horoskop,
Biorhythmus 50 DM, Scheck/bar. Tel. 06483/
7292, Dr. B. Weil, Hohlweg 1 a, 6251 Selters 2

Verk. PGA Golf Course-Disk 30 DM, Elvira dt.
50 DM, Heart To China 40 DM, Savage Frontier
40 DM, Rings of Medusa 40 DM, Wasteland 30
DM, Die Kathedrale 50 DM. Tel. 06131/320994

Tausche: The Legend of Robin Hood, H. of Ch.,
Air Combat, M.U.D.S., F-15 Il, Desert Storm,
Loom.gg‘ Indy 4, Wizardry 7, Cadaver, Behol-
der I, Elvira Il, M & M IlI. Tel. 07673/7203

Verk. Silent S. Il 50 DM, Rairoad T, 50
Amber Star 50 DM, Return of Medusa 40
Super Soccer 50 DM, alles in dt.
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Verk. Video Seven VGA-1024-Karte (Billig).
Tel. 08208/222, Markus

Verk. Orig. GS 2000, It came from Desert,
Swotl, W. Beamish, Elvira, KQ 5 u.v.a., einfach
Liste anfordern bei: G. Degan, Rob.- Walser-
Str. 9, CH-9100 Herisau

Atari 1040 ST + Mon. SM 124, Touch & Tumn
Stender, Maus, 8 Orig.- Spiele, fiir 1200 DM,
handle auch. Tel. 0212/870189 ab 18 h

Verk. fir Atari ST: Kings Quest |, 11, Ill, Future
Wars, PAC-Mania und Kick Off II, alle ab 30
DM. Tel. 00352/359107

Suche dt. Spieleanleitung fir Eye of the Behol-
der, Battlehawk 1942, F-16 Falcon, 688 Attack
Submarine, suche Pirates in dt. fiir 40 DM. Tel.
05191/14222

Verk. meine gesamte Shareware fur 2 DM/
Stiick, nur ausgesuchte Programme. Liste gg.
1 DM von Jiirgen Sauer, Vennepoth 20, 4200
Oberhausen 1 (auch Originale)

Atari ST

Atari ST Orig.: Elvira 44 DM, Future Wars, Kult,
Masterblazer, Pipemania, Ghost'n Goblins, Light
Corridor, je 24 DM zzgl. Porto. Tel. 05232/
71103 ab 17 h

Verk. Atari 1040 STFM, Monochrom-Monitor,
Maus und Indy Ill-Adv. (alles 100 % o.k.), alles
fur nur 1000 DM. Tel. 06581/4265

Habe einige neue Programme fur den Atari ST
abzugeben. Liste anfordern bei: Peter Langau-
er, Zillehof 7, A-1130 Wien

Verk. Atari ST + Megadrive-Software (Orig.).
Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, NL- 63400
AJ, Heerlen/Holland

Verk. ST-Orig.: Space Quest II/1ll, Monkey Is-
lands, Midwinter Il, Night Shift, Their Finest
Hour u..v.m., mit Orig.-Verp. u. dt. Anleitung.
Tel. 09331/1746

Verk. Atari ST-Zubehor: Teac-LW (SF 314-
kompatibel), 100 DM, Software (vor allem Orig.-
Spiele), 720 KB internes LW fur 50 DM. Tel.
06321/30367 (A. Gaviano, Enggasse 79, 6730
Neustadt) t

Verk. Atari 520 ST mit Fasbfiion.
cher, Joystick, Spielen’

DM. Gerald Sché €
Vellberg

Verk. Atari 1040 STFM, Farbmonitor, 2,5 Monate
alt, viele Spiele, Joystick, Maus, VB 900 DM.
Tel. 09733/9697, Sebastian Mdller, Reichen=
bacherstr. 15, 0-8732 Minnerstadt

Orig.-Spiele Atari ST: Blue Max (Aces
45 DM, Monkey Island |, Nightshift je
Volker GroBmann. Tel:02242/4255

.

einigen Orig -Spislen (Tur-
hblade u.a.), Disks, Box, SW-
M. Tel. 0911/5075220 18-20 h

Werk. Elite 30 DM, Wizball 20 DM und ST Karate

DM, suche Dungeon Master und Chaos
Strikes Back (beides dt.) und Switchblade II,
auch Tausch. Tel. 06347/8368

Aehtung

Das Herstellen, Anbieten,

Wirmachen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter
Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

erkaufen und verbreiten von »Raubko-

pien« verstdBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstéBen muB mit Anwalts- und Ge-
richtskosten von Gber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkle-
berdes Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma-
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeiti-
gen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungs-berechtigte haften flr Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

500DM.
. 02822/

| zugeben.
ir, Valentin-

) f. je 30 DM. Liste
eichen, Goethestr.

(O
onJom
0-2380 Barth

C 1224 -RGB-Color-Monitor, neuw., incl.
onitorkabel, Verldngerung und Monitor-Um-

hschalten fir VB 400 DM. Tel. 02151/302122

nach 17 h

Amberstar 65 DM, Turrican Il 40 DM, Zynaps 10
DM, Pandora 15 DM, Xybots 30 DM, Flood 35
DM, Cadaver Payoff 40 DM, Xenomorph 25

PC-Engine

Suche PC-Engine-Games Bomberman, Para-
sol Stars, Parodius, Devil Crash, Hartris, Gate
of Thunder, zahle gut. Verk. Spiele, tausche
auch, biete Joypads. Tel. 02156/8193

Suche fir PC-Engine Aeroblaster, Bonk lund I,
Devil Crush, Nektaris, Formation Soccer, zahle
max. 40 DM pro Spiel. Tel. 06264/398, Gernot

PC-E (RGB): 6 Spiele: Nectaris, Son Son I, WC
Tennis, Tiger Heli, W. Shot, Sokoban oder
tausche gg. Super Famicom. Tel. 04533/1654

Verk. Puzznic, PC Kid | und |I, Bonze Adv. und
andere an Meistbietenden. Tel. 04841/81935

Verk.: Heavy Unit, Young Master, Drop Rock,
Wataru, Dragon Boy, Tiger Road, zus. fiir 120
DM. Tel. 0531/604307 (nach 18 h)

Verk. PC-E-Cards an Meistbietenden (Form.
Soccer, Splatterhouse, Human Wrestling, W.C.
Tennis, Tiger Heli, R-Type |, Legend Axe I,
Darius Plus usw.), Tel. 0221/844726 bis 20 h

Suche PC-Engine mit 2 Spielen, biete Game-
boy mit 5 Spielen und 100 DM in bar. Verk.
Mastergear- und Master System-Spiel, Preis
VB. Tel. 07142/64761

Tausche PC-Engine (RGB) mit 5 Spielen (PC-
Kid Il, Son Son II, Mr. Heli, Jackie Chan, Tiger
Heli) + 50 DM gg. Super Famicom oder verk. fur
500 DM. Tel. 0711/763333, Denis
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Verk., tausche, kaufe PC-Engine-Module,
Suche bes. Devill Crash, PC-Kid II, Splatter
House, kaufe auch ganze Systeme auf. Tel.
04521/71497 (Andreas) ab 17 h-22 h

Verk. Mega Drive-Module 688 Attack Sub 80
DM, Junction 40 DM, Fantasia 50 DM, Dino
Land 40 DM, Fire Mustang 30 DM, Ghostbu-
sters 35 DM, G. Heindemann. Tel. 05601/3805

Suche PC-Engine und PC-Engine GT, auch
def., kaufe auch ganzen Bestand. Tel. 0821/
487608

Mega Drive. Wer tauscht? Biete Shining in the
Darkness, suche Might und Magic. Tel. 02133/
63631

Verk. f. PC-Engine Kickball 30 DM, Wonderm.
30 DM, TV-Sports Football (Raritat) 50 DM,
Final Zone II-CD 50 DM, Legend of Dekoboko
(Autor. . 5 Pers.) CD 50 DM. Tel. 05681/3357

Gg. Héchstgebot: Parodius, Final-Match Ten-
nis, Dragon Sabre, Hana Nakataka, Splatter-
house, Adventure Islands, Gomola Speed,
S.C.L, Christian Ehrbar, Hauptstr. 19, 8701
Frickenhausen

Verk. Super Grafx (RGB) + Color Booster,
Kabel, 5-Player-Adapter, 2 Joypads, 13 Ga-
mes, z.B. Battle Ace, Son Son ||, Heros Legend
usw., Pr. 960 DM VB. Verk. auch Core Grafx +
Color Booster fir 200 DM. Tel. 08431/2564

Kaufe, verk., tausche alles fir Mega Drive, PC-
Engine, Famicom, Super-NES, GameGear,
Gameboy, Neo-Geo, Lynx, kaufe auch ganze
Besténde. Tel. 089/1403732

Tausche Sega MD + Ghouls Gost gg. mind. 3
gute PC-E-Spiele, z.B. Gradius, Gunhed, Para-
sol S. oder 5-Spiele-Adapter + Stick. Suche
immer Games. Uli, Tel. 0981/86975

PC-Engine, Mega Drive, Neo Geo gesucht +
Spiele, auch Verkauf. Verk. auBerdem Lynx + 5
Spiele. Thorsten, Tel. 02872/7376 donners-
tags von 14 bis 18 h

Tausche MD-Games, suche B. Rogers dt.,
Wonderboy 5 dt., Kid Camelion, Cal. Games, S.
Fan Zone usw., habe Streets of Rage, PH 3,
Tojam, S. o. Vermillion, Sonic. Tel. 04221/
23123ab 18 h

Tausche Last Battle gg. Moonwalker, Streets of
Rage oder Golden Axe Il, bitte nur fir Europa.
Mega Drive. Tel. 0551/63617

Verk. fiir Segas CD-ROM Sol-Freace und Ear-
nest Evans, zus. ca. 150 DM. Tel. 07164/5013
Frank

Verk., tausche, Speedball || (RGB), Herzog II,
Altered Beast, Word Cup Italia 90 u.a. Suche,
kaufe, Kid Chameleon, EA Hockey CD-ROM,
S. off Road, Barenuckle. Tel. 04532/8675

Verk. Sonic (dt.) fiir 70 DM, Castle of lllusion 40
DM, Shining in the Darkness (dt.) fir 90 DM,
suche Warsong. Tel. 0631/16359

Kaufe, verk., tausche, Mega Drive-Module,
suche auch Game Gear-Module wie z.B. Do-
nald Duck, Game Gear-Wars, Master Gearund
Galaga 91. Tel. 05725/7488 (Nils)

Verk. MD (neuw. + 2 Joypads) u. 26 Spiele,
Preis VB (auch einzeln). Tel. 089/6802542 Tobi
ab18h

Verk. Parasol Stars, Final Match Tennis, Devil
Crash, Splatterhouse, Spriggau, PC-Kid 1, R-
Type | + |I, Aldines, Galaga 88, Darius u.a. gg.
Gebot. Tel. 05121/512725, Klaus

Biete Mega Drive-Games: z. B. Quackshot,
Road Rash, Shadow Dancer, Dick Tracy, Sonic,
EA-Hockey, Moonwalker usw., suche Columus
u, Ishido, tausche auch. Tel. 02156/8193

Verk. PC-Engine, 6 Cards (z.B. Son Son Il),
alles 100 % o.k., VHB 300 DM. Tel. 08161/
81315

Verk. an Meistbietenden Dragon Spirit, Tiger
Heli, Final Seldier, Nectaris, Gun Hed, PC-Kid
I, auch einzeln. Tel. 0931/409742

Tausche Game Gear mit 6 Spielen und Master
System |l mit 3 Spielen. Beide kein halbes Jahr
alt, gg. PC-Engine, CD-LW mit 2 Spielen. Tel.
02685/1864 ab 7 Uhr

Verk. 25 PC-E-Spiele!! Top-Games + Oldies!!
Gunhed, Dragon Spirit, Formation Soccer, 5-
Player-Adapter, Joysticks usw., Tel. 08208/
222, Markus

Wer verk. seine PC-Engine Duo (3.0)? Suche
noch Devil Crash, W-Ring, Raiden, Aero Bla-
ster, F. Zone, Rainbow Islands, Shanghai
Puzznic, Splatterhouse, Tetris, Skweek, Dra-
gon, F. Soccer, zahle gut, evtl. auch S

gegen MD- + SF-Module. Tel. 0B677/

Spielen
Hang On)
05137/77013

oder tausche gg. Farbmon, + 145 DM. S
TomJam & Earl. Tel. 09721/58297

Verk. Master System mit R-Type, Ram
Wonderboy |Il, Rastan usw. fOr gansti
DM. Tel. 09134/1868 ab 18 h, Dominik ve

Verk. oder tausche Mir. Warriors, Ph, Star, ¥
Suche: G. Axe Warriors, D. Duck, Asterix,
Tel. 06036/3338

T
Verk. SMS mit Pistole und 8 Games, habe
Sonic, Monopoly, Double Dragon, Wonder Boy,
Space Harrier und 3 weitere glnstig abzuge-
ben. Tausche MD-Spiele. Tel. 04532/8675

Verk. Master |l zum Sonderpreis von lacherli-
chen 450 Mausen mit: Alex Kid in Miracle
World, Ult. 4, Sonic und Phantasy Star, Tips
und Tricks, 2 Joypads, Ac-Adapter. Tel. 069/
346113

ega

Verk. Mega Drive-Module Spider Man 40 DM,
Quack Shot 60 DM, Wonderboy Il 35 DM, S.
Shinobi 60 DM, Crack Down 30 DM. G. Heine-
mann, Tel. 05601/3805

ve

Tausche MD-Module: Ghostbuster, Tick Tracy
u. After Burner Il. Su. Budokan. T. 09134/5004

Verk. Alien Storm dt. fir 60 DM o. tausche gg.
Mickey |, Quackshot, F22 Interceptor, suche
Game Boy Wars. Jens Scheufler, GeuBnitzer
Str. 46, 0-4900 Zeitz

Verk. Boxen (dt.) 50 DM, S. Legue + J. Madden

ohne Hullen, zus, 69 DM, NHL-Hockey 69 DM,

Winter Ch. 79 DM, P. Star 11 75 DM, suche f. 60

DM EA Hockey, B. Knuckle, usw. Tel. 09721/
297

Verk. div. Megadrive-Module (ca. 80 St.) von
Sonic bis Quackshot, Meldet euch bei Wemner,
Tel. 02861/7381 nach 18 h oder bei Frank, Tel
02B61/4462 nach 19 h i

Verk. MD (PAL-Im
key Mouse, Shi
Quackshot

Arc. Power Stick 80 DM, Module:
80 DM, EA-Hockey 80 DM, Sh. in

ios 50 DM, suche Wonderboy 5 (dt.). Tel.
2556/1319

Verk. Mega Drive-Module + Famicom-Module.
Tausche, kaufe auch Module. Forderteine Liste
(Porto). Maier G., Kasernenstr. 37, A-4910 Ried,
Austria

Verk. flir SMD Module: Starflight, Shining in the
Darkness, Buck Rogers, Faery Tale-Adventure
zu je 100 DM. Tel. 05194/2766 Mo-Fr. ab 18 h

Tausche oder verk. Golden Axe, Ghouls'n
Ghost, habe auch von Nintendo Super Mario 1
und Simpsons. Tel. 0561/497994, Thorsten
verl,

Verk. MD (jap.), Netzteil, S/W-Kabel, Joypads,
RGB-Monitor, Thunderforce IIl, Magical Hat fiir
450 DM VHB. Tel. 06134/54615, frage nach
Christoph

Verk. Mega Drive-Module + Famicom-Module.
Tausche, kaufe auch Module. Fordert eine Liste
(Porto). Maier G., Kasemenstr. 37, A-4910 Ried,
Austria

Schnell!! Suche Afterburner |1, zahle bis 50 DM.
Suche auch Super Hang-On bis 30 DM. Tel.
04892/926, Jan

Verk. Rambo Il 40 DM, Castle of IIl., 40 DM,
John Madden-Football 45 DM, Truxtor 28 DM.
Marc Held, Lautenthalstr. 6, 3300 Braunschweig

Verk. Starflight 100 DM oder tausche. Kaufe
und tausche Famicomspiele aller Art, sowie
Gameboy, Megadrive, Amiga, NES. Markus,
Tel. 09264/1462 ab 20 h

Tausche NES kpl. mit Super Marioll, Il Ill, kaum
%Ie{}r.,g . SMD (RGB) mit 2 Spielen (M. Mouse,

usha Aleste 0. a.), suche SF- Spiele. Tel/FAX
08505/1535, Jan

Suche Alien Storm, biete 50 DM. Tel. 0211/
592543, Wolfram Bange, Biitigenweg 14, 4000
Dasseldorf 11

Verk. Golden Axe 40 DM, Airdiver 35 DM, Zany
Golf 40 DM, G. Ghost 60 DM u.s.w. fir Mega-
Drive. Suche fir PC-Engine Paras. St., Fin.
Match, Jacky Chan, zahle 50 DM pro Spiel.
Suche Super NES bis 350 DM + Neo Geo bis
500 DM. Tel. 0511/462030

Verk. Shining in the Darkness flr 80 DM, Sonic
fiar 70 DM und World Cup Soccer fiir 60 DM. Tel.
0431/735052

Verk. Super Hang On (neu) f. 50 DM oder
tausche gg. anderes MD- oder GG-Spiel, ggf.
mit Zuzahlung. Tel. 07732/6400, fragt nach
Tobias

Verk. Mega Drive (dt. Vers.) mit 5 Superspielen
(Populous, Starflight etc.) far nur 400 DM.
Markus Flaig, Karlstr. 7, 7340 Geislingen (Tel.
angeben)

Schweiz! Tausche Games, suche Golden Axe
Il, Winter Cha., Pit Fighter, Double Dragon II.
Michael Jadwig, Buchenstr. 60, CH-4142
Minchenstein, Schweiz. Tel. 061/466353

Kaufe, tausche, verk. Mega Drive-Module
Master S.-Module, kaufe auch ganze Spiglb
stande + Konsolen auf. Suche CD
04521/71497 von 17-22 h

Verk. Mega Drive Mu
Stick (NP Gber.
Spiele: Sh

Verk. Megadrive + 2 Joypads + Arcade-Power-
Stick + 9 Module (Quackshot, Sonic, Streets of
Rage, Gaiares, Mystic Defender...) fir VB 680
DM. Tel. 02151/700741, Marco

Verk. Sega Mega-Drive, 20 Spielemodule,
Game Gear-Module fir Nintendo, PC-Engine,
alles fast neu. Verk. SM |. Tel. 0431/641670

Tausche, kaufe, verk. MD- und Super Fami-
com-Spiele. Verk. auBerdem 2 Battlepads + 5-
Player-Adapter fur PC-Engine. Tel. 06221/
707884 von 14-15 h od. ab 20.30 h

Verk. Mega Drive-Module: Musha 50 DM,
G nuuah 50 DM, Mickey | 40 DM, DY-Boy 40
DKA. Lak. vs Cel. 60 DM, Outrun 40 DM. Philipp
Brisewitz, Westring 426, 2300 Kiel 1, Tel. 0431/
86922

Suche Mega Drive-Games (neue + alte) und
Super Famicom-Games, sowie Neo Geo-
Grundgerat + Spiele, tausche oder verk, auch
Engine- Games. Suche Arcade-Power-Stick.
Tel. 08431/2564

Kaufe, verk., tausche alles fiir Mega-Drive, PC-
Engine, Famicom, Super NES, Gamegear,
Gameboy, Neo-Geo, kaufe auch ganze Be-
stande. Tel. 089/1403732

Verk. (zu FP) o. tausche E-Swat 30 DM, Magi-
cal Hat 40 DM, Thunder Blade 55 DM, S-Real-
Basketball 60 DM dt., suche Truxton jp. fir 40
DM. Meldet euch unter 09231/8497

Verk., tausche, suche Spiele fir das Megadri-
ve- und Master-System, habe z.B. Thunderfor-
ce ll, Super M. GP, Super T. Blade, Rambo IIl.
Steffen Reichelt, Scholl-Str. 42, O-7

nau

Suche Module +
Drive, Sega Ma
Super Famico
Landxr. 58, 230

t Buster

ngs Bounty gg.
fers.), verk. evil.

Joe + Mac, Castlevania
)ga-Drive 7 Spiele, auch Verkauf je
“Tel. 06897/65684 Mo-Fr. 17-21 h,

Schweiz! Verk. MD-Module, habe James Pond,
Budokan, DJ Boy, Truxton, Shinobi, Forgotten
Worlds, E-Swat, Preis VB. Tel. 043/313725,
Walter

olden Axe I, Spiderman,
erChallenge, Roadrash, Devil

al Master, Super Hang On, S.
P, evil. auch Kaut. Tel. 05206/4133

Verk. MD + Sonic + Thunderforce + Super Ninja
+ Airwolf, Tiger Heli, Adapter, PAL-Import, alles
& Monte alt, 100 % o.k., fir 420 DM VB. Andi
Rauth, Anton-Zeeh-Str. 19 b, 6503 MZ-Kastel

Schweiz! Wenn du ein Magic Drive hast, bist du
an der richtigen Adresse. Habe 130 Mega-
Drive-Spiele. Nur Schweiz. Tel. 061/7112381
ab 18 h, Roger

Schweiz! Verk. Software fir Megadrive und
Mega-CD., z.B. Sol Feace sFr 70 (CD), Devil
Crash sFr 70, Gynough far sFr 55 etc., Tel.
0041/043412264

Biete kaum gebr. Sega Mega zum Verkauf an
(+ 5 Spiele), NP 640 DM, VB 550 DM. Tel. 13-
18 Uhr: 07562/5393 (Freitag) Dominik

Tausche sténdig altere und neue HD-Module,
z.B. Devil Crash, Quakshot, T. World Cup
Soccer, F-1 Grand Prix, California Games,
Undeadline, Immortal. Tel. 02366/84459 ab
18.30 h, Peter

Verk., tausche MD-Spiele u. SF-Spiele, z.B.
Quack Shot, Immortal, Darius, JM Football,
Phelios, Herzog |l, Aleste, Ph. Star I, Aero
Blasters, T. Force Ill, S. Ghost, F. Fight. Tel.
04121/72582

Schweiz! Verk. Mega CD-ROM + 3 CD-Games
(Heavy Nova, Ernest Evan, Sol-Feace) fir 870
sFr, alles neuw., ca. 3 Wochen alt. Tel. 061/
7112381 ab 18 h, Roger

Schweiz! Verk. Spiele fiir Magic Drive, habe
130 Mega Drive-Games im Sortiment. Verk.
nur in der Schweiz. Tel, ab 18 h;: 061/7112381,
Roger

Schweiz! Verk. fir Sega M. Drive Mickey M.,
Shadow Dancer, S. Baskeltball, Bonanza B.,
Tel. 041/493753 von 12 - 13 hbzw. 18-20 h

Verk. Sega Mega Drive (Jap./Engl.) m. 2 Joy-
Bads u. 5 Spielen, z.B. Alien Storm (NP 600
M), fiir 300 DM. Tel. 02307/6410

Kaufe, tausche und verk. MD-Spiele. Tel. 0451/
301708. Diese Anzeige gilt firs ganze Jahr.

Verk. oder tausche Herzog Il, Quakshot, Toe-
Jam and Earl, Shining in the Darkness, suche
evil Crash zu 80 DM. Tel. 05376/1222

Verk. MD-Games Toejam a. Earl 60 DM, Shino-
bifir 55 DM, Herzog 11 45 DM, S. Master Golf 40
DM, auch Tausch mgl. Tel. Stendal: Tel. 411051
ab 14 h, Michael

Tausche standig MD-Spiele wie: S. Darkness,
PGA, TH 3, Afterburner Il, Undeadline usw.
Kaufe S-Famicom. Tel. 05731/52926

Tausche, kaufe MD-Module, habe Quackshot,
Golden Axe Il, Sonic, E-Swat usw. Habe auch
GG mit: Sonic, Quackshot, Out Run, Golf usw.
Tausche/kaufe ebenfalls. Tel. 08020/1737, Beni

Verk. Streets of Rage, Gynough, Tiger Heli,
Immortal, Strider, Herzo% Il, Golden Axe Il und
weitere Spiele. T.0711/7970447 ab 19 h (Gaby)

Tausche, kaufe und verk. Mega Drive-Module
und Gameboy-Spiele. MD: z.B. Hard Dr., Rings
Angels, Streets of. R., Monaco GP u.v.m. Tel.

110

06182/24047, Oliver
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Verk. o. tausche: Shinobi, Sonic, Gynough,
Phantasystar I, Golden Axe, lceclimber (NES),
suche: Devilcrash, Warsong, Toejam a. Earl,
Maniac Mansion (NES). Tel. 05453/3735, Hol-

ger
MD-Tauschpartner gesucht!!! Mein Vorteil:

Schnell und zuverlassig, erwarte das gleiche.
Interesse? Tel. 0661/61926 Fulda, Stefan verl.

Verk. GB m. Gamelight, Lautsprecher f. DM/Fr,
100 DM u. 29 Games 15 DM/Stck. oder alles
zusammenf. 450 DM, Liste vorhanden. Schreibt
an S. Wiithrich, PF 225, CH-3000 Bern 14

Game Boy: suche Module aller Art, z.B. Final F.
| + I, mdgl. ganstig, kaufe auch ganze Samm-
lungen, nur solange Geld reicht, also schnell.
Tel. 06101/86829

Verk. Megadrive (RGB) 60 MHz, 1 Monat alt,
wie neu, mit Sonic the Hedgehog, fiir nur 290
DM. Tel. 08341/61112

Verk. Megadrive-Spiele: Strider, World Cup
Soccer, E-Swat, Golden Axe, Lynos. Tel. 08208/
222

Tausche Dr. Mario, S.M. Land g%. Days of
Thunder oder Dragons Lair. Schreibt an: Mar-
cus Hamplewski, Nienhausenstr. 22, 4300
Essen 12, Tel. 0201/313402

Verk, Game Boy-Spiele zu 25 DM, z.B. Pinball,
Zedth, Kwirk, Solarstriker, Gargoyles Quest,
Boy and his Blob. Game Light 15 DM. Tel.
05322/86006

Suche GB-Module, zahle bis zu 25 DM! Fir
Nobunag. Amb., Fin. Fantasy Legend, Power
Mission, 30 DM. Tel. 05171/56959, Heiko

Wahnsinnsangebot: Verk. neuen Gameboy +
NBA Basketball + Tetris + Dialogkabel fir 100
DM. Tel. 06476/8011

Gameboy mit Zubehor + 12 Spielen zu verk.,
Tel. 02161/663804

Verk. Gameboy + Zubehor mit 4 Superspielen
(Mario, Parodius, Tennis, Tetris), alles 100 %
kpl. u. 0.k., FP 199 DM. 1/2 Jahralt. Tel. 02733/
61325, Nils

Verk. fiir Gameboy Double Dragon Il und R-
Type zu je 40 DM. Tel. 0211/6799298, Seba-
stian

Suche die Spiele: Final Fantasy | + II, tausche
gg. 2 andere Spiele: Turtles | und Solar Striker,
alle 2 Spiele mit Orig.- Verpackung. 100 % o.k.
Tel. 06033/4058

Verk. Game Boy mit 8 Spielen fir nur 490 DM.
Tel. 04102/32959

Suche Gameboy-Spiele + leere Plastik-Spiel-
hillen. Tel. 02173-63982

Verk. 0. tausche Snow Brothers, Super Mario,
Robocop |, Battletoods, W. Cup, Soccer, Castle
of Fear auch Tausch gg. Megadrivespiele. Tel
09264/1467 ab 20 h i

Verk. Gameboy und 5 Spiel
Turtles, Duck Tales, Tetris
VB 270 DM. Tel. 089/9

Verk. Gameboy|

mes, .B Solomon's (ﬁb

Verk. Gameboy mit Game Light und den
len: Castlevaniall, Tetris, Salamon’s Club
Gargoyles Quest, Preis VB. Tel. 06542/2271
Michael i

o

: ﬁo‘:ﬂa 1 Race, Cast i
) . Heilbronn Tel. 07131/

20-30 DM, tausche auch. Jochen B., Hauptstr,
139, 6985 Stadtprozelten. Tel. 09392/7228 (nu
mit Anl.) E 3l

Suche das Spiel Super R. C. Pro - AM.@ :

Verk. GB-Spiele zw. 40-45 DM, Final F., R-
Type, Nemesis, Godzilla, Boomers Ad., Flap-
py, Cave Noire, World Cup, Dr. Mario, Pinball,
SML + Tasche 15 DM u.a., kaufe auch. Tel.
06101/86829

Verk. meinen Game Boy + F1 Race, Super
Mario, Tennis und Tetris, 4- Player-Adapter, fur
200 DM. Tel. ab 20 h: 04332/1416

Verk. od. tausche GB + Zubehtr, Glrteltasche,
8 Spiele, z.B. Parodius, Super RC pro Am,
Double Dragon Il usw., gg. Game Gear, Netz-
gerat + 3 Spiele. Tel. 0841/32201

Verk. GB Spiele mit Anl.: Gargoyles Quest,
Duck Tales, Spiderman, Bubble Bobble, Dyna-
blaster, Burai Fighter, je 30 DM. Nils Galion,
Hermann-Balk-Str. 102, 2000 HH 73

Verk. Gameboy mit den Spielen Tetris, Tennis,
All Star Challenge, NFL Football und Choplifter
Il. Stefan Kuhmann, Mihlstr. 21, 6907 Nuss-
loch, Preis 250 DM

Verk. Gameboy-Spiele (Simpsons, Duck Ta-
les, Fortress of Fear u.a.), ab 40 DM. Schreibt
an Gerd Saur, Waldstr. 8, 7247 Sulz 6

Verk. Game Gear mitden Spielen Columns und
Wonderboy flr 320 DM. Heinz Knolle, Méhren-
weg 13, 3100 Celle, Tel. 05141/84397

Verk. Game Gear (neuw.) + AC-Adapter + 4
Spiele (Sonic, Castle of lllusion, Super Monaco
GP, Leaderboard), alles orig. verp., fiir 360 DM.
Tel. 07143/92498

Suche TV-Adapter / Wide-Gear/ Master-Gear
fir Game Gear im Tausch gg. MD-Spiele.
Michael, Tel. 02206/7689

Super Famicom: Suche Joe und Mac oder
Legend of Zelda Ill im Tausch gg. das Rollen-
spiel Raiden. Tel. 040/8300607, Martin (Bin
erst ab dem 26. 4. zu erreichen)

Kaufe Gameboy-Module zu 20 - 30 DM, tau-
sche SF-Module. Tel. 05108/5636, Stefan

Verk. alle meine Module, altere und neue, ab 60
DM. Suche PC-Engine-Module und MB Dec-
trex-Module. Tel. 02872/7369, Mittwoch abends,
sonst Anrufbeantworter

Tausche NES + 8 Games (z.B. M. Mansion,
SMB 1-3) gg. Game Boy + mind. 11 Games o.
Game Gear + mind. 6 Games. Verk. auchf. 420
DM. Tel. 07191/85398

Verk. NES + 10 Module (z.B. Faxanadu, Battle
of Olymp u. a.) + 1 Zapper + 1 Modul. Angebote
an: H. Marten, 0-2500 Rostock 1, Kehrwieder
3

Verk. NES-Modul + Super Mario Bros. 1/2,
Buraifighter, Soccer, Pinbot; suche Game-Boy-
Spiele. Ingo Bauer, 5657 Haan Il. Tel. 02104/
61490

Verk. NES- u. Gameboy-Spiele!! Game Boy:
Quix inkl. Anleitung; NES: Faxanadu inkl. Anl.,.
Game Boy-Spiel 25 DM, NES-Spiel 50 DM. Tel.
07248/6412ab 15 h

Suche Gameboy-Module aller Arten zu glnsti-
gen Preisen oder im Tausch gg. Mega Drive,
Master System und PC-Engine-Modulen. Tel.
05205/70452, Matthias

Verk. Spiele Final Fantasy | + I, Turtles Il, WWF
Superstars, Castlevania, Spiderman, Kung Fu
Master, Preis VB. Tel. 07254/2853 ab 20 h,
Gunnar

Ich tausche Swords'n Serpents gg. Turtles II,
Probotector, Mega Man Ill, Turbo Racing,
Double Dragon Il. Tel. 02272/1244, fragt nach
Georg

Verk. Nintendo Super-Set mit Pistole und 7
Spielen, z.B. Total Recall, Snake Rattle'n Roll,
Bayou-Billy, fir 450 DM. M. Vogelsberg, Erfur-
terstr. 58, O-5300 Weimar

Suche viele Tauschpartner, habe 15 Spiele,
z.B. Rocketer, Fantasia Il, Super WWF u.v.m.,
Tel. 06124/2429 (Daniel)

Tausche Probotector bzw. Contrai Il (Super
Famicom) gg. Formation Soccer, Final-Fight
ga. F-Zero u. a., Tel. 02171/2688 (Vasilios)

Verk. gute NES-Spiele (SMB 3, Zelda, Battle of
Olympus usw.), Preis VB, nur in der Schweiz.
Tel. 056/215281 ab 19 h. Kingyan Lan, Wettin-
gerstr. 3, CH-5400 Baden

Kaufe, tausche, verk. Super Famicom-Module
und NES. Kaufe auch ganze Konsolenbestan-
de auf. Kaufe, verk., tausche. Tel. 04521/71497
von 17-22 h

Verk., kaufe, tausche Famicom-Games, ich
habe z. B. Castlevania, Myst. N., Joe u. Mac,
EDF, Contra lll, Zelda, Turtles, Simpsons, Soul
B., Tel. 030/4018584 (Cornelius)

Verk. Super Ghouls'n Ghosts (US) fir 95 DM,
F-Zero u. Super Formation Soccer fir je 90 DM.
Tel. 07663/3644 ab 17 h

+ 7 Spiele
ige, Alien-
Super
07541/

Tausche MD RGB + 2 Joysti
(Strider, Mickey Mouse |, Siré
storm, Hellfire....), evth Zu
Famicom — NES«# mind
4622 i
Kauf@, tausche, verk,
corﬁ%éf 0212/15629

r Fami-

Verk. Gameboy kpl. 85 DM, Gamelight 20 DM,
Golf, Tennis, Solar Striker u. Alleyway je 30 DM,
Quarth 35 DM, Dragons Lair 45 DM, suche
Final Fantasy-Adventure. Tel. 02256/1319

Verk. NES + 4 Spiele (Iceclimber, Goonigg Il, | Vi
Ghost'n Goblins, Skate or Die) fur:400 DM. | Prob

WeiBenbeck, Friedbergerstr. 10, 1 Qber-
roth. Tel. 08138/414 Ey, ™

Verk. Gameboy + Accu + 3 Spiele (Tetris,
Turtles, Castlevania ll), Dialogkabel, Kopfhérer
fir VB 240 DM, NP 360 DM. 100 % o.k., Tel.
06190/2303

Verk. GB-Spiele zwischen 30 und 55 DM, alle
Hits. Suche GB-Wars. Liste bei Christian B
me, Augustusburger Str. 83, 0-9021 Chem
Tel. 412796 (RP 1 DM) i

%WH&!:M 1

Verk. NES mit :
Force) at
Drive-S

Ta he/ t -R‘ace..gisﬁévmhﬂmc-
ross, P s, Pinball, Ishido, e: u.a.
Final F. Il oder_mébmector, R-

GB/ + Zubehor + Spiele, z.B. Navy, Blue 90,allé

Spiele fur 40 DM, GB far 80 DM. Tel. 089/

1501071

Suche Verpackungen von Gameboy-Spielen,
zahle gut! Marco Doepke, 3122 Hankensbttel,
Finkenweg 1, Tel. 05832/2312, Marco

Verk. GB + 7 Games (Gargoyles Quest, Duck
Tales, Tennis, Skate or Die, F1 Race, Motoc-
ross Maniacs, Tetris) + 2 Taschen + 4 Players
fiir VB 400 DM. Tel. 04662/2109, Jens Hinrichs
(NP 600 DM)

Biete Gameboy und 10 Top-Spiele z.B. WWF,
R-Type, Gargoyles, Cosmotank, sowie US
Importe + Carrycase, alles 100 % o.k., der Preis
nur 400 DM. Tel. 069/372614

Kaufe Gameboy-Spiele, WWF, Ghostbusters
Il, Volleyball, Toutch your Face Basketball,
Blades of Steel, Bo Jackson u.a., zahle bis zu
45 DM. Tel. 05273/5373

Tausche fir GB: Garg. Q., Fort of F., Burai F.,
SML, Turtles, Spiderman, Pinball gg. Kid Ika-
rus, Rockman, Metroid u.a. Rollenspiele. Tel.
07022/39168 (erster Tausch Spiele + GB-Lupe)

5f92

~ Type, les, Chessmaster. Tel. 04194/
7107, | unnz

\ ‘Wer will meinen Gameboy, fast nie
: , far nur 50 DM (ohne Module, auBBer
< Tetris). Zugreifen!! Postkarte an Schmid Ri-

“chard, Zwingarten 36, CH-3902 Glis

Verk. Game Gear mit 5 Spielen (z.B. Shinobi,
Mickey | u.a.), 100 % o.k., tausche gg. GB mit
ca.10 Spielen. Gebot an: Jens Scheufler,
GeuBnitzer Str. 46, 0-4900 Zeitz

Verk., tausche, kaufe Medule fur Game Gear
und Lynx. Kaufe auch ganze Bestande und
defekte Gerate. Tel. 0821/487608

Verk. SMS-Spiele: Golden Axe Warrior, Ultima
IV, Golvellius. Game-Gear-Spiele: Mickey
Mouse, Psychic World, Shinobi, Ninja Gaiden,
Donal Duck etc..., Tel. 07164/5572 ab 17 h

Verk. Atari Lynx | mit 3 Spielen (A.P.B., Stun
Runner und California Games) fir 330 DM. Tel.
0208/842370 ab 18 h (Jorg)

Super NES (kpl. im Set, ink|. Mario-World usw.)

fiir 480 DM zu verkaufen, sowie 3 Spiele. Alles

tllthSlem Zustand. Telefon 07663/3644 ab 17
r

T bt il
2 : %j cof%&e (Area
359 o  Super Tennis, Castlevania 4,
Joe & Mac, € 4). Tel. 061/7112881 ab 18
1, Roger Horvath L S

Schweizll Verk.

lers(kaufe), | Verk.
o RaNoN =
: L Verk, fur :

" auch Konsolen und Zubehor. Tel. 0621/
22087 (Daniel Adam)

' SUPER-FAMICOM / NES ** Tausche und
verkaufe S. Famicom- und S.-NES-Spiele. Tel.
A-0043(0)732/58324 (abends)

Kaufe, verkaufe, tausche Super Famicom-
Module, habe z. B. Contra, F. Fantasy usw.,
verkaufe auch mein Mega Drive + Joystick + 15
hMcduIe fiir 650 DM. Tel. 04489/6225 von 18-22

Verk. NES-Superset (1 Monat alt) + 6 Spiele far
VB 700 DM oder Tausch gg. MD-Games, nur
per NN. Tel. 08583/340 ab 17 h

Tausche standig Module fir Super Famicom,
Mega Drive, PC-Engine und Game Boy, habe
z. B. Final Fight, Darius Twin, Musha Aleste,
New Z. Story u.a., Tel. 05205/70452

Verk. Famicom-Spiele. Ich habe S. Ghouls'n
Ghosts fiir 75 DM (US- Vers.) u. Castlevania IV
fir 75 DM (jap. Vers.). Tel. 06021/43701 ab 16
h, Botis

Verk. Super Famicom + Super Mario u. Super
Wrestle Mania zu einem fairen Preis. Verk. Neo
Geo + 2 Joysticks + Fatal Fury fir 600-700 DM.
Tel. 09179/5445

Kaufe Super Famicom-Spiele und Neo Geo +
Spiele. Tel. 0441/42553 ab 17 h

Suche Super Famicom mit Spielen, z. B. F-
Zero, Form.-Soccer, Pilot Wings, Mario IV usw.
Suche Neo Geo mit Spielen, PC-Engine, Joy-
stick XE1, System-Card. Tel. 02156/8193

Verkaufe NES mit drei Spielen plus 2 Pads fir
225 DM (Selbstabholer). Suche Programmie-
rer fiir C64-Rollenspiel-Projekt (Auch Firmen).
Michael Jacobsen, Immenbusch 22, 2000
Hamburg 53

Kaufe und tausche Spiele fir Super-NES bzw.
Super Famicom. Habe und kaufe nur sehr gute
Spiele. Tel. 089/676983, Robert

Verk., kaufe Super Famicom-Spiele, habe z. B.
S.Mario W., S. Contra, S. Wrestle Mania, verk.
fiir NES: S. Spike, Voleyball 40 DM. Tel. 19.30
- 21 h: 09179/5445

Tausche Famicom-Spiele wie z. B. Joe & Mac,
Final Fight usw., tausche 2 neuere Spiele gg.
einen Joystick/Board. Verk. Mega Drive und
Zubehor tir 500 DM. Tel. 08395/7205

Verk. Game Gear mit Sonic, Mickey, Shinobi,
Waonder Boy, Physic Word, Master-Converter
(mit Choplifter, Alex Kidd IV), Auto-Adapter, fir

gesamt 500 DM. Tel. 09822/5777, Christian

Suche fiir Super-NES Zelda Ill, Super Forma-
tion Soccer, Suche Adventures Islands, Pilot
wings, Drakkhen, Actraiser, Fin. Fantasy II,
Joe und Mac, Ghouls. Tel. 04841/81935

Tausche u. kaufe Spiele firs S. Famicom/NES;
suche glnstiges Neo Geo, evtl. mit Trash Ral-
ley, Last Resort. Tel. 02872/7376 (Thorsten)
von 14-18 h
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Neu!! Konsolenclub 5-STAR — Wir bieten Euch:
Beratung, Kontakte, Second-Hand-Module und
unser Monatsmagazin (60 Seiten). Systeme:
MD, SF, GB, GG, Rest jenachdem. Tel. 07056/
8898

Suche zuverl. Tauschpartner fir A 500-Games.
Nicht nur einmal. Habe gute Soft. Schreibt mit
Liste an: Steffen Kircher, Eselsbergstr. 26/1,
7101 Flein

T IIE S

G

DOUBLE TROUBLE — der Mega Drive-Club
fir alle Wesen! Biete Clubzeitung, Tips, etc.
Gut Leben hat einen Namen: Double Trouble!
Tel. 030/6849816

Diverses

ASM 9/86 - 11/81, Power Play 5/90 - 12/91 zu
verk. (auch Einzelhefte), pro Heft 3 DM VHB,
Mengenrabatt. Ingolf Jung, Oberstr. 9, 6509
Spiesheim, Tel. 06732/2324

Suche viele Tauschpartner, habe 15 Spiele
(z.B. Rocketeer, Fantasia ll, Super WWF u.v.m.,
Tel. 06124/2429 (Daniel)

Abenteuer aus dem Briefkasten!! 15 Mitspieler
flr Postspiele gesucht. Kostenlose Info bei
0209/41021

Suche ginstig (S. Famicom) Probotector,
Caveman, PC-E: Bomberman, Parasol Stars,
Gunhed. Verk. fir MD: Hellfire, Last Battle, je
55 DM oder gg. Shadow Dancer. Tel. 0241/
520710ab 18 h

Suche noch Programmierer, Grafiker, Musiker,
zwecks Entwicklung von Spieleprogrammen
tir den Amiga. Tel. 07191/571547

Tausche, verk, Orig.-Spiele wie Civilisation,
Monkey Island Il, Conquest of Longbow, Swotl,
Swotl P-38 + P-80-Disk, Bundesliga Man. Prof.,
Tel. 09951/8782

Verk. Laser-Disk-Game-System: Pioneer CLD
1500 + Interface, Steuersoftware, Dragons Lair,
Thayrs Quest, fir Amiga (2 Monate alt), ca.
1000 DM. Tel. 07164/5013, Frank

Achtung!! Suche Falcon 3.0, zahle oder tau-
sche gg. z.B. Monkey Island Il, Wing Comman-
der mit Sec. Mission. Suche Swotl, tausche
auch. Tel. Montag bis Freitag: 089/145816

Tausche Game Gear + Sonic + Netzteil (ein
Monat alt), orig. verp., gg. Game Boy mit mind.
10 Modulen. Tel. 07221/32448

Suche: Neo Geo, Mega Drive, Famicom, Ma-
ster System, PC-Engine, jeweils plus Module.
Tel. 04521/71497 von 17-22 h

Veerk. Orig.-Spiele zu glinstigen Preisen (Klax,
Lotus 1 u.a.). Liste gg. 1 DM RP bei: Thomas
Héfer, Erich-Weinert-Str, 16, O-6500 Gera

MB Vectrex-Module und Zubehdr gesucht,
suche auch CBS Colecolevision mit Spielen.
Tel. 02872/7369 Mittwoch abends, sonst Anruf-
beantworter. Tausche auch!!

Verk. oder tausche Sil. Service Il dt. Falcon +
Miss, Disk | je 45 DM, Dung. Master, Carr.
Comm dt., Populous (dt.) je 30 DM, Impos.
Miss. Il, Cosmic Pirate (dt.) je 20 DM. Fax
00347/1718001 (Seeck Jr.)

Verk. SMB Il + Ill, Mega Man II, Turtles |l a 44
DM, 2 Joypads, Spiele je 30 DM (NES), Spider-
man 35 DM (Amiga). Tel. 05521/4803 (u. C 64
mitviel Zubehorf. 400 DM od. Tausch mit Sega)

Verk.3Monate altes Game Gear firca. 450 DM
mit 4 Super-Spielen (Shinabi, Sonic...), Netzteil
und Gear to Gear-Kabel. Tel. 07529/2410,
Sebastian

Schweiz!! Verk. Super Famicom und Mega-
CD-Games (Super Tennis, Mystical Ninja, Area
88, Castlevania 4, Joe & Mac, Contra 4). Tel.
CH-061/7112381, Roger

Suche: Flight of Intruder, Monkey Island, Lem-
mings, Chaos, Falcon Disk Il, Speedball Il, Kick
Off 1l, Cadaver, Starglider Il. An: Seeck Jr.,
Aptdo. 1748, Palma de Mallorca / Spanien

Verk. US-NES Spiele 1. je 70 DM: Super Mario
Ill, 720 Grad, Xevious, Wrestlemania, Dr. Chaos,
Roger Rabbit, Section Z, Double Dragon Il
tausche mit Gameboy- 0. MD-Modulen. Tel
09264/1467 ab 20 h

Suche oder verkaufe Neo-Geo-Module.
Telefon: 02773/6060 (Oliver)

Double Trouble — Sega (Mega Drive, Master
System ) u. Nintendo- Club. Clubzeitung, Tips,
Kontakte etc. Wir bieten nicht immer das BE-
STE, aber immer ofters, Tel. 030/6849816

Verk, GB-Spiele Greml. I, Dr. Mario (0. Hille u.
Anl.), zus. 50 DM o. tausche gg. WWF. Verk. A
500-Netzteil 40 DM, Winning T. + M. United.
Eur. zusammen fir 50 DM. Tel. 09721/58297

Tausche Mega Drive-Spiele aller Art. Suche
Golden Axe |l Pit Fighters ect., Michael Jadwig,
Buchenstr. 60, CH-4142 Minchenstein,
Schweiz. Tel. 061/466353

Wir suchen dich!! Falls du Programmierer,
Grafiker oder Musiker auf Amiga, PC oder C 64
bist. Einfach anrufen und sich informieren. Tel.
030/4564683 oder 3666147

Suche Tauschpartner tiir Amiga im Raum Mainz
und Umgebung. Erik Beck, Kleine Hohl 34,
6501 Wackernheim. Tel. 06132/58887 ab 16 h

Verk. Amiga Joker 9, 10, 11,12,/90, 1, 2, 3, 4,
5, 7, 9, 10, 11, 12/91 fur 4,50 DM pro Heft.
Suche Game Boy-Module von 15 DM bis 20
DM. Liste an Wolfgang Schén, Grinestr. 4,
4370 Marl

Dringend!! Suche Neo-Geo-Module, auch ganze
Sammiungen. Aber nur mit engl. Anleitung,
suche auch Arcade-CDs. Tel, 06109/34677,
Sven verl.

Verk. NES mit 6 Spielen (Turtles, Tetris, usw.).
Tel. 06541/9250 Daniel, Preis VB

Suche zu Bildungszwecken Hardware aller Art.
Martin Geis, Bessingerstr. 27, 6301 Reiskir-
chen/Ettingshausen

Habe einige Tips, Tricks, Karten, Lésungen zu
div, Spielen auf Lager. Liste gg. RP bei Dennis
Antholdt, Hahnemannstr. 16, 2410 Mélin. Bitte
nicht anrufen!

Suche PP- Erstausgabe. Das Heft sollte kpl
und in gutem Zustand sein. Tel. CH-061/
7112236 (Schweiz), Roman verlangen.

Verk. Adlib-Karte (1/2 Jahr alt) mit Composer,
Preis VB. It Came from Desert, Wonderland, TV
Sports Basketball. Stefan Hein, Tel. 089/432440

Sega Master System, Game Gear, Lynx, PC-
Engine, Mega Drive, Famicom, Neo Geo. Kaule,
tausche, verkaufe Module + System. Tel 04621/
71497 von 17-22 h

VHS-Video!! Habe, suche, tausche neueste
Filme auf VHS-PAL. Engl. oder deutsch ge-
sprochene. Anruf gendgt, ofters versuchen.
Auch Sa/So. Tel. 0041/36-45 13 97

Konsole zum Anschluf3 von Automatenplatinen
an Monitor (kaum gebr.) fir 369 DM. Suche
Automatenplatinen ... auch Tausch. Andre
Becker, Tel. 0261/24615 (15-18 h)

Verk. oder tausche folgende Spiele: Colonels
Bequest, Monkey Islands |, Rige of the Dragon
(VGA, dt., kpl.), Stunt Car Racer; suche: Eye of
Beholder, Bane of C. Forge. Tel. 0611/443000

Verk. Atari 2600 mit ca. 20 Spielen fir 200 DM.
Tel. 07429/786 (Bernd)

Verk. Master System + 8 Top-Games, z.B. R-
Type. VHB 200 DM. Tel. 08161/81315

Verk. Sega Master System + 7 Spiele (z.B
Phantasy Star, Time Soldiers, Rocky ...) fur 350
DM, nur kpl., Tel. 089/657592 (Elias)

Verk. NES mit den Spielen SMB 1, Wizard and
Warriors, und Rad Racer flir 200 DM VB, NP ca
380 DM. Tel. 0228/485768, Tobias

Verk. TV-Modulator 520 fur Amiga, Preis 30
DM. Verk. Gameboy mit 4 Spielen fir 250 DM.
Stefan Kuhmann, Muhistr. 21, 6907 Nussloch

Verk. Aliens-Automatenplatine - auch Tausch
gg. andere Platine bzw. S. Famicom-Spiele
mgl., Tel. 0721/495768 ab 17 h

Verk. NES-Spiele: Track + Field, Batman,
Puzznic und Ice Hockey ab 45 DM. Tel. 06131/
59818 ab 17 h

Ich tausche NES-Games gg. Master System |I-
Games, habe z.B. Super Edgario Ill, Duck Tales,
MegaMan |1, suche besonders: Sonic, Asterix,
Donald Duck, Castle oflll., Double Dragon. Tel.
04081/38182

Verk. NES-Konsole, Spiele u. Zub., Spiele wie
Goonies, Wrestlemania, Total Recall usw.,
Zubehor: Zapper mit Duck Hunt, Double Play-
System, einzeln oder zusammen. Preis VB
Tel. 05563/6461

Wichtige Hinweise
fir alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter Postlager-
nummer konnen leider nicht veroffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden.

@® Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefullt sind (z. B. Unterschrift)
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Bits Computer Club
Berlin

Computer: PC, Amiga,
Atari,

Leistungen:
Schwerpunkte: Kontakt-
pflege, Erfahrungsaus-
tausch, Hilfestellung bei
Problemen, Kurse
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Griindungsdatum: Nov. 91
Mitgliederanzahl: 40
Anschrift: Bits Computer
Club Berlin

Ibo Bulut

Jagowstr. 17

W-1000 Berlin 21
030/3938203

Nintendo Power Club
Computer: Game-Boy,
Super Famicom
Leistungen: Clubzeitschrift,
Modul-Verleih, Hotline,
Kleinanzeigen, Tausch-
bérse

Schwerpunkte: Software,
Tips und Tricks
Mitgliedsbeitrag: Aufnah-
megebihr 5§ Mark und alle
2 Monate 3 Mark
Griindungsdatum: 22.9.90
Mitgliederanzahl: 184
Anschrift: Nintendo Power
Club

Gregor Czempiel
Theodor-Kérner-Weg 12
W-2000 Hamburg 61
040/5522725

STCD Atari ST Club
Delmenhorst

Computer: Atari ST, Amiga,
PC,

Leistungen: Hard- und
Softwareberatung, Spiele-
test- und Auflésungen, PD-
Bibliothek

Schwerpunkte: Demo-
Sammlung, Midi, DTP, Sam-
plen, Highscore, Assembler
Programmierung, Virusbe-
kampfung, Grafik, Clubzei-
tung

Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark oder fir 1 Jahr 40
Mark

Grindungsdatum: 17.3.89
Mitgliederanzahl: 45
Anschrift: STCD Atari ST
Club Delmenhorst

Andreas Ahrensfeld, Bjérn
Harste

Robinsbalje 23

W-2800 Bremen 66
0421/589165 oder
042116252

The real wild Dudes
Computer: Amiga 500,
Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Tips und Tricks,
Hotline, Kleinanzeigen
Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark

Grindungsdatum: 14.9.91
Mitgliederanzahl: 27
Anschrift: The real wild
Dudes

Harry Rink

StraBburger Platz 2
W-2850 Bremerhaven
0471/38672

Computer Club 2000
Computer: PC-IBM, Game-
Boy

Leistungen: PD-Bibliothek,
Club Mailbox, Hotline, Tips,
Spieletausch- und Verkauf
Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark

Griindungsdatum: 11.591
Mitgliederanzahl: 50
Anschrift: Computer Club
2000

Mark Greiser

Im Miihlenfeld 16

W-2852 Bederkesa
04745N1332

C tar.C d

Amiga- The Club
Computer: Amiga
500-2000, C64, Sega Game
Gear

Leistungen: Soft- und
Hardware-Versand, Hotline,
Clubmagazin, Computer-
musik

Schwerpunkte: Tips und
Tricks, Computervideofiime,
Grafiken

Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum:
29.10.1991
Mitgliederanzahl: 52
Anschrift: Computer-
Commodore Amiga- The
Club

Giorgio Hérstmann
Litzowstr. 10

W-3160 Lehrte
05132/56074

Internationaler Lynx-
Club

Computer: , Atari Lynx |
und Il

Leistungen: Monatliche
Zeitung, Sammelbestellun-
gen, Umbauanleitungen
(Hardware)

allo Club-

freunde, will-
kommen in un-
serem Forum.
In Zukunft be-
treueich diese
Seiten. Hier
werden alle
Clubs, nach
Postleitzah-
len geord-
net, aufge-
fiihrt, die
bisher den
Fragebo-
gen ausgefullt
haben. Allerdings neh-
me ich einen Club nur auf, wenn
der komplette Name eines Ansprechpart-
ners genannt wird (keine Kiirzel). Nun
noch eine Bitte an alle, die einen Club an-
schreiben und mit einer Antwort rechnen.

Schwerpunkte: Infos,
Modulbérse, Modulverleih,
Tip-und Trick Sammlung,
Verbreitung des Lynx
Mitgliedsbeitrag: monatlich

Bedenkt, daB Porto teuer ist und nicht je- g

Griindungsdatum: 1.1.91
Mitgliederanzahl: ca. 120
Anschrift: Internationaler
Lynx-Club

Hans-Jérg Sebastian
Siegfriedstr. 3

W-3684 Schmitten 3

der Club eine volle Kasse hat: Am besten,
Ihr legt gleich einen frankierten und adres-
sierten Umschlag fiir die Antwort bei. Die-
jenigen, die noch nicht auf unserer Club-
seite zu finden sind, aber gerne dabei wa-
ren, sind hiermit herzlich aufgefordert,
mir zu schreiben. Sie erhalten dann den
BegriiBungsbogen, der alles weitere er-
lautert.

The Dungeon Hunters/
masters

Computer: MS-Dos PC,
C64, Sega Mega Drive,
Gameboy

Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Tips, Spieleabende
Schwerpunkte: Rollenspie-
le, Brettspiele, Strategie-

6#*6 L@L-d. PL. Ia&- @0 ‘f__\_ ?&E?:dsbenmg: monatich

Griindungsdatum: 23.4.91
Mitgliederanzahl: 27
Anschrift: The Dungeon
Hunters/masters

Patrick Michels

Johannestr. 18

W-4054 Nettetal 1
02153/89694 »>

Richtet Eure Zuschriften an:
Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY - Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2 « 8013 Haar

PC ENGINE
GAME BOY

NINTENDO US

PC
ENGINE

Eleven Soccer.....nur 49,- DM
=nur 39,- DM
Dauerf. Pad. ........nur 39,- DM
Dragon Spirit.......nur 29,- DM
Gomola Speed ....nur 29,- DM

4 Pl. Adapter..

GAME-PLAY

MEGA DRIVE
GAME GEAR
VIDEO - SPIELE - VERSAND SUPER NES

MEGA Phelios .......ccesneneunur 39,- DM
DRIVE Darius Il ....ccocneeueanur 59,- DM
Dessert Strike...nur 109,- DM
Adv. Milit. Com. nur 149,- DM

Umbauten: NES US Norm 60,- DM (chne Schalter) / Mega Drive 50/60 Hz. 50,- DM / Engl. Chip 50,- DM

Zentrale: Osterwieherstr. 70, 4837 Verl 1
Fax: 05246/81270, Tel.: 05246/81184

oL it | Filiale: Urbanstr. 96, 1000 Berlin 61,
HANDLERANFRAGEN | T'al,z 030/6912156, Fax: 030/6913838

ERWUNSCHT

VAV
6/92
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The Cleveland Bit-
Riders

Computer: Atari ST, Amiga,
PC,

Leistungen: Clubmagazin,
PD-Bibliothek, Informations-
austausch, Einsteigerhilfen
Schwerpunkte: PD-
Software, Unterstiitzung
von PD-Autoren
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark, Aufnahmegebiihr 5
Mark

Grindungsdatum: 01.08.90
Mitgliederanzahl: 21
Anschrift: The Cleveland
Bit-Riders

Wilhelm van Beek
Schmelenheide 30

W-4194 Bedburg-Hau
02821/69917

Double Trouble
Computer: keine, Sega
Master, Mega Drive, Nin-
tendo

Leistungen: alle 3 Monate
Clubzeitung, Tips und
Tricks, Hotline, kostenlose
Kleinanzeigen
Schwerpunkte:

Spiel , Tips, Spielev
leih (nur Berlin), News aus
USA und Japan, Hotline
Mitgliedsbeitrag: Berliner
25 Mark, andere 30 Mark
Griindungsdatum: August
1989

Mitgliederanzahl: {iber 300
Anschrift: Double Trouble
Matthias Herrendorf
Biirgerstr. 29

W-1000 Berlin 47
030-68498 16

Magic Soft Club
Computer: C64,
Leistungen: Info zum C84,
Programmierung, Clubzei-
tung 3x jahrl.,
Schwerpunkte: Tips und
Tricks, News, Soft- und
Hardwaretests, Spielelésun-
gen

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
fir Clubzeitung auf Disk
Griindungsdatum: Januar
'92

Mitgliederanzahl: 80
Anschrift: Magic Soft Club
Sascha Leupold
Gartenholz 80

D 2070 Ahrensburg

Club Nintendo |
Computer: NES, Game Boy
Leistungen: Verleih von

Spielen, Kleinanzeigen,
Preisausschreiben, Tips
Schwerpunkte: Clubzei-
tung, Lésungshilfen, Ein-
kaufsrabatt
Mitgliedsbeitrag: 6 Mark,
Aufnahme 5 Mark
Griindungsdatum: 03.01.92
Mitgliederanzahl:
Anschrift: Club Nintendo |
Marco Sennholz
Handwerkstr. 19

D 2800 Bremen 61

The Advanced Amiga
User

Computer: Amiga,
Leistungen: PD-Pool,
HandyScan-Serv., Video-
Digi- und Audio-Digi-Serv.,
Membercard
Schwerpunkte: Diskmaga-
zin, Berichte, Tips, Hilfen,
Interviews, Erfahrungsaus-
tausch in der Assembler-
programmierung
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: Marz
1991

Mitgliederanzahl: 80
Anschrift: The Advanced
Amiga User

Andreas Kunz

Hornhof 37

‘W-4330 Milheim/Ruhr 1
0208/57861

Erster User-Club
Milheim

Computer: Amiga,
Leistungen: Public
Domain, Membercard,
Scan-Service, Video-Digi
und Audio-Digi-Service
Schwerpunkte: Clubmaga-
zin, Berichte, Kurse, PD-
Infos, Programme
Mitgliedsbeitrag: kein
Beitrag

Griindungsdatum: Méarz
1991

Mitgliederanzahl: 67
Anschrift: Erster User-Club
Miilheim

Martin Hahn

Hornhof 37

W-4330 Milheim/Ruhr 1

Angels Computerclub
ACC

Computer: PC IBM-
kompatible XT/AT,
Leistungen: Clubzeitung,
Mailbox, Flohmarkt, Club-
karte, Clubtreffen
Schwerpunkte: Erfahrungs-

austausch, Anleitungen,
Adventure, Problembhilfe,
Soundmodule, DFUE,
Sounddemos
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Griindungsdatum:
16.01.1991
Mitgliederanzahl: 24
Anschrift: Angels Compu-
terclub ACC

Michael Schmidt
Frochtwinkel 76

W-4390 Gladbeck
02043/51754

United Nightmares of
Osnabriick

Computer: Atari XL/XE
Reihe,

Leistungen: Tips und
Tricks, Sammelbestellung,
Informationen, Erfahrungs-
austausch
Schwerpunkte: alles um
den Atari XL/XE
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: Mai
1991

Mitgliederanzahl: 12
Anschrift: United Night-
mares of Osnabriick
Reinhard Lingnau
Knollstr. 48

W-4500 Osnabriick
0541187655

Stos-User-Club
Computer: Atari ST/STE,
Leistungen: Informationen,
Programmiertechnik, Club-
Diskette, STOS-PD-Service
Schwerpunkte: alles um
STOS

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark
Griindungsdatum:
1.10.1991
Mitgliederanzahl: 18
Anschrift: Stos-User-Club
Ralf Borutta

Bismarckstr. 7

W-4630 Bochum 6
02327/85792

Players Club

Computer: MS-Dos PCs,
Leistungen: Tests, Tips,
Reporte, Insider-Infos, Wett-
bewerbe, News
Schwerpunkte: Tests, Kauf-
beratungen, Zeitung Game
Press

Mitgliedsbeitrag: Jahres-
beitrag 35 Mark
Griindungsdatum: 3.7.1991
Mitgliederanzahl: 30
Anschrift: Players Club
Jens Mathenszia

Weidkamp 10
W-4716 Olfen
02595/16 34

CCM Computer-Club
Minden eV.

Computer: MS-DOS, Atari-
ST, Amiga,

Leistungen: Clubzeitung,
Messebesuche, Kursange-
bote

Schwerpunkte: PD-
Bibliothek, DTP-Anwendun-
gen, Mailbox
Mitgliedsbeitrag: Schuler./
Studenten/Azubi 20 Mark,
Angestellte 40 Mark
Griindungsdatum: 1985
Mitgliederanzahl: 113
Anschrift: CCM Computer-
Club Minden eV.

Gerhard Nenneke

Forststr. 120

W-4950 Minden
0571/75377

Panorama Computer
Club

Computer: IBM-PC, AT
286-486, Amiga 500/2000,
Texas Instruments 99/4 A,
Atari-St, C64,

Leistungen: PD/Shareware-
Bibliothek, Mailbox, Schu-
lungen, Hard- und Soft-
wareberatung
Schwerpunkte: Software-
Entwicklung, Sound-Samp-
ling, Video-Digitalisierung,
Hardware-Arbeitsgruppe,
Gedankenaustausch
Mitgliedsbeitrag: 36 Mark
pro Jahr
Griindungsdatum:
2481984
Mitgliederanzahl: 496

Anschrift: Panorama Com-
puter Club

Thomas Rische

Am Thelenbusch 123
W-4100 Duisburg 29
02065/75155

ACE Amiga Computer-
club Essen

Computer: Amiga 500/
1000/2000,

L atat: R, m

vice,
kostsnlose Klelnanzengen.
PD-Angebot, Messebesu-
che

Schwerpunkte: Erfahrungs-

Anschrift: Nintendo Super-
club

Thorsten Jahr

Gertrudstr. 1

W-4330 Milheim
0208/753976

Power 64
Computer: C64, Gameboy
Leistungen: Clubmagazin,
PD-Software, Tips & Tricks,
Flohmarkt

Schwerpunkte: Spiele, Pro-
grammiertips
Mitgliedsbeitrag: alle 2 Mo-
nate 4 50 Mark
G P

3192

st h, Spieletests/-tips,
Virenkiller, Programmierhil-
fen
Mitgliedsbeitrag: Schiler/
Azubis monatlich 5 Mark,
Erwachsene 10 Mark
Griindungsdatum: 1.1.92
Mitgliederanzahl: 12
Anschrift: ACE Amiga
Computerciub Essen
Gerhard Rally
Keplerstr. 5
W-4300 Essen 1

Nintendo Superciub
Computer: Game Boy, NES
Leistungen: Hotline, Spie-
leverleih, Spiele Ankauf/
Verkauf, Infoblatt
Schwerpunkte: Tips und
Tricks

Mitgliedsbeitrag: monatlich
3 Mark, Autnahmegebihr 5
Mark

Griindungsdatum: 15.1.92
Mitgliederanzahl: keine

Mnglledurannhl: 2
Anschrift: Power 64
Andrea Matyssek
Stiftstr. 188

W-4983 Kirchengern 4
05223/75334

1. Atari Club Colonia
eV.

Computer: Atari XL/XE,
Atari STISTE, Atari PC,
Leistungen: Programmier-
sprachkurse, PD-Bibliothek,
Clubmagazin, Workshop
Schwerpunkte: Jugend-
arbeit, Anwendungen, Pro-
grammerstellung, Compu-
terhilfen, Testen von Hard-
und Software, Interessenge-
meinschaft
Mitgliedsbeitrag: bis 18
Jahre 6,50 Mark, ab 18 Jah-
re 7,50 Mark

Wir fiihren das komplette
Programm an Hard- und
oftware fir alle
Konsolen z.B. Atari L nx
Super NES, NEO-G
GAME BOY, MASTER
NES.

Durch groBe Lagerhal-
tung die meisten Titel
sofort lieferbar!

CW

CWM Computerversand und -shop

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081/82 Fax 50878

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIAL-
VERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

SEGA Game cear)

Grundgerét inkl. Spiel
Adapter fiir MASTER SYSTEM Spiele
| Wide Gear Lupe

Alien Syndrome
Axe Battler (US)

Stéandig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar.

79,-
79,-

nur DM 289,- || Joypad Pro 2 (Dauerfeuer)
DM 79,- Joystick Genestic (Pilotengriff) DM 69,-
DM 29, || Spiele Adapter (fir Import-Spiele)
Fantasy Zone 78 | Desert Strike 109,-
Crystal Warriors 89,- Traysia Adventure 129,

EAR

Grundgerat (deutsch) inkl. Sonic
Grundgerét (deutsch) ohne Spiel
“Grundgerét (Import)
“CD-ROM (Import)

Jordan vs. Bird
Monaco G.P. 2

Standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar

DM379.- |
DM299, -

nur DM 269,- |

ab DM 799,- |

DM 49,- |

a0

bt

109

114

!
i




kontakt

Der-

Griindungsdatum: 8.1.88
Mitgliederanzahl: 275
Anschrift: 1. Atari Club
Colonia eV.

Raymund Straberg
Alzeyer Str. 32

W-5000 Kéin 60
0221172326 + 171868

VGC-Video Gamblers
Computer: , Mega Drive,
Super Famicom, Neo-Geo,
PC-Engine, Game Gear,
Game Boy, Master System,
Lynx, Jamma-Platinen
Leistungen: Clubmagazin,
Tests, Tips und Tricks,
Ubersichten, Top Charts
Schwerpunkte: Spiele-
Tests, News aus Japan,
Messeberichte
Mitgliedsbeitrag: monatlich
50 Mark
Griindungsdatum: 1588
Mitgliederanzahl: 1000
Anschrift: VGC-Video
Gamblers

Andreas Knauf

Sander Str. 28

W-5060 Bergisch Gladbach 2
02202/37609

Amiga Strategy Club
Computer: Amiga,
Leistungen: Programmbdr-
se, Kontakte, Tips und
Tricks, Kaufberatung, Anlei-
tungen

Schwerpunkte: Hardcore-
Strategiespiele
Mitgliedsbeitrag: monatlich
8 Mark

Griindungsdatum: Dezem-
ber 1991

Mitgliederanzahl: bisher
nicht abgedruckt
Anschrift: Amiga Strategy
Club

Till Briickner
Pfarrer-Schneider-Str. 22
W-5300 Bonn 1

0228/6667 16

Future-All e.V.

Computer: C16, C64, C128,
Amiga,

Leistungen: Messebesu-
che, Einsteigerhilten, Foto-
kopier-/Scannerservice
Schwerpunkte: Clubmaga-
zin "PAD", Grafikbibliothek,
Problemhilfen, PD-Soft-
ware, Diskussionsabende
Mitgliedsbeitrag: monatlich
10 Mark, Schiiler/Studenten
5 Mark

Griindungsdatum: 1.6.1989
Mitgliederanzahl: ca. 400
Anschrift: Future-All eV.
Dieter Schmickler

Alte Str. 8

W-5340 Bad Honnef 6
02224/80668

Display Computerclub
eV.

Computer: alle Systeme,
hauptséchlich PC,
Leistungen: Beratung/An-
und Verkauf f. Hard- und
Software, Infos, Rechtshil-
fen

Schwerpunkte: Computer-
stammtische, besondere
Hilten fir Einsteiger, Info-
abende, Produktinfos
Mitgliedsbeitrag: Jahres-
beitrag 24 Mark
Griindungsdatum: 1989
Mitgliederanzahl: 230
Anschrift: Display Compu-
terclub eV.

Michael Dexheimer
Hauptstr. 6

W-5409 Obernhof
02604/8495

V2NV

S CLUBS

cLuBsS CLUBS CLUB

Starsoft

Computer: PC,
Leistungen: Tips und
Tricks, Hitparade, Share-
warespiele, 4 x Diskette im
Jahr

Schwerpunkte: Problemld-
sungen, Shareware
Mitgliedsbeitrag: jahrlich
40 Mark
Griindungsdatum: 1.2.88
Mitgliederanzahl: 20
Anschrift: Starsoft
Mathias Furlan
Békenbusch 17

W-5600 Wuppertal 22
0202/6653 10

Club No. 1

Computer: alle Systeme,
Leistungen: Clubzeitung,
PD-Pool, Tips und Tricks,
Héndlerrabatte, Spieletests,
Hotline

Schwerpunkte: Kontakte
knupfen, Informationen
austauschen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: 08/91
Mitgliederanzahl: 80
Anschrift: Club No. 1
Michael Klessinger
Feldstr. 26

W-5630 Remscheid 11
02191/590832

Computerclub
Hohenlimburg
Computer: PC's ab Dos
3.30,

Leistungen: Hilfestellungen
bei Computer und Spielen,
Problemlésungen bei Pro-
grammen

Schwerpunkte: Spiele von
Lucasfilm
Mitgliedsbeitrag: nur Porto-
auslagen, Fax-und Telefon-
gebihren bei Ausland
Griindungsdatum: 1990
Mitgliederanzahl: 5
Anschrift: Computerclub
Hohenlimburg
Hans-Werner Wiekhusen
Im Klosterkamp 16
W-5800 Hagen 5
02334/54733

1. Wittener Computer
Club

Computer: Amiga, C64,
PC-AT alle,

Leistungen: Verbraucher-
beratung, Clubzeitschritt,
Sammelbestellungen
Schwerpunkte: Program-
mierung, Problemdiskus-
sion, PD-Pool, Kaufbera-
tung, Clubtreffen, Hard-
warebasteln
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
Berufstétige, 3 Mark Schil-
ler, Anmeldung 10 Mark
Grindungsdatum: 9.2.1991
Mitgliederanzahl: 38
Anschrift: 1. Wittener
Computer Club

Nils Stephan
Winsheimstr. 60

W-5810 Witten 5
02302/89451

Internationaler Lynx-
Ciub

Computer: Atari Lynx lund ||
Leistungen: Clubmagazin,
Modulbérse und -verleih,
Hardwarebasteleien
Schwerpunkte: Infos, Tips
und Tricks, Ausleihen von
Spielen, Spiele testen, Kar-
ten zu Spielen
Mitgliedsbeitrag: monatlich
3 Mark, Anmeldegebihr 5
Mark

Griindungsdatum: 1.1.91

Mitgliederanzahl: 180
Anschrift: Internationaler
Lynx-Club

Hans-J6rg Sebastian
Siegfriedstr. 3

W-6384 Schmitten 3
06082/3364

Die hessische Amis
Computer: alle Amiga-
typen,

Leistungen: Tips, Hilfen,
Ausldsungen, Wettbewerbe
Schwerpunkte: Verbreitung
von PD-Programmen, Club-
disk mit Utilities, Program-
men, Games aus dem PD-
Bereich, Clubzeitschrift,
Demo-Versionen von kom-
merzieler Software, Hilfen
und Unterstiitzung der User
bei Problemen mit Hard-
und Software oder mit Un-
ternehmen
Mitgliedsbeitrag: jahrlich
20 Mark, Ausland 25 Mark
Griindungsdatum:
11.2.1991

Mitgliederanzahl: 89
Anschrift: Die hessische
Amis

Steffen Bahr

Andreasruh 27

W-6401 Uttrichshausen
09742/576

Alexsoftware
Computer: Amiga 500,
Leistungen: Clubmagazin,
Messebesuche, Program-
mierkurse, Hard- und Soft-
warehilfe

Schwerpunkte: Spieletest

Computersoftware Steffen Muller

Richthofenstr. 159+8933 Lagerlechfeld » Telefon: 08232/6409 « Fax: 08232/8577

Spiel
AbadﬂnﬂdP\aces

AG. )
A\rbus 320 .....

Amberstargul ...
Another World

by J

Blrds of PreyH MB)

lack Gold .....
Bug Bomber ..
Captain Planete
Celtic Legends
Congquestatorgut ...
Deuteros .
Formel uneGrand ngu! EhEs
Gobliiins ...
Gothfather i
Halls of Montezuma ..
Harpoon 1.2.1 + Battleset 2 :
Harpoon Editor (nur Version 1.2 H
Harpoon Battleset 3
Harpoon Battleset4 ..
Heartof Chinagut ..
Heimdall (1 MB)
Hero Quest + Mission Disk
Hudson Hawk
Kid Gloves 2
James Pond Unterwater ﬁganl 2
Jeisons
Kings Q:
nghlsO!Tne Sky (1 MB}

i

Lemmings | |
Lethal Xces 3
Lo:us'l'uzbo Challangail i
e :
Mega Twins.
Mercenary Il ....
Microprose Golf 1
M1 Tank Platoon
Out Run Europa .
Panzerbattles .
PGA Tour Golf + Leveldisk supar

Populus2 ........
Puwermunger Data Disk
Railroad Tycoon %
Realms

Red Baron (1MB) .
Rise of the Dragon ...
Robocop3 :
Roger Rabbit EFestp\a
Space Ace |l
Samurai
Sanctuary
Silent Servic
Simpsons
Smash T.V.

Super Spa
Sta:ganbalgar Ho(e\ Managen

Amiga-Basic, Sportgames-
Turniere, Kontakte, PC
Sprachen
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark oder 50 Mark jahr-
lich

Griindungsdatum:
1121991
Mitgliederanzahl: 7
Anschrift: Alexsoftware
Alex Schmidt

Zellerstr. 66

W-6800 Mannheim 1
0621/372893

Druiden-Error-Soft-War
Computer: Amiga 500, MS-
DOS, Plus 4, C64,
Leistungen:
Schwerpunkte: Losungen
zu Spielen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: Mai
1987

Mitgliederanzahl: 8
Anschrift: Druiden-Error-
Soft-War

Meik Fekeler

Gansauweg 54

W-3538 Marsberg
02992/8514

Sega: Games, People,
Play

Computer: Sega Master
System, Mega Drive, Game
Gear

Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Modulverleih, Tips
und Tricks, Wettbewerbe,
Spieletests
Schwerpunkte: Hilfen,
Erfahrungsaustausch,
Lésungen
Mitgliedsbeitrag: keiner,
nur Briefporto
Griindungsdatum: 11.11.91
Mitgliederanzahl: 20
Anschrift: Sega: Games,
People, Play

Darius Malicki
Reilsheimerstr. 44/1
W-6919 Bammental
06223/49188

TipoffB
Ultima &
Wrestle Mania + Video Al

R i il
L ek
o e
Larry5 ...

Lsmmmgs Da(aDask (benougl O:gwnal:r

Populus 1 Editor + 500 Neue Welten ...

Anleitung

Ami

kpl. deutsch ...

kpl. deutsch

SR, deutsch .....

kpl. deutsch .

H kpl, deutsch
+eerr. dRULSCH
deutsch

deutsch
..., deutsch
.. deutsch
.. kpl. deutsch
kpl. deutsch ..
... deutsch
.. deutsch
. deutsch
englisch
.. deutsch
... deutsch
.. deutsch
... doutsch ..
.. kpl. deutsch
..... kpl. deutsch
.. d. Programm
deutsch
... doutsch
.. deutach
+1a.. doutsch ..
.. deutsch
.. deutsch

kpl. deutsch .
kpl. deutsch

... deutsch
... kpl. deutsch
kpl. deutsch
deutsch
deutsch

deutsch
.. deutsch
kpl.deutsch ..
kpl. deutsch
... deutsch ...
deutsch ...

... deutsch
... kpl. deutsch

deutsch Gk
kpl. deutsch

62,50 a A

7,00 77.00
62,50 62,50
54,00 -
59,50 aA
75,00 Alss
62,50 62,50

iga Atari

...69,00
89,60
74,00
62,50

BroBoles
W Rt
bbb i =

P
83
28

|67,00

1948 ACT 34,50
5 TH Gear dt ACT 19,50
Amiga Encounter dt ACT 19,50
Amiga Spezial (10 Spiele) SAM 29,50
Anarchy dt. 39,50
Antago dt. Ac‘r 34,50
Archipelagos AOL 2450
Artiticial Dreams ACT 19,50
Arthur AOL 39,50
Atax ACT 18,50
Bad Company ACT 1850
Bards Thale 2 engl AOL 3300
Beach Vollay dt SPO 20,50
Beyond Dark Castle ADV 3450
Burger Man ACT 2450
Cap'n Camage dt ACT 20,50
Carrier Command SIM 29,50
Chubby Gristle dt ACT 18,50
Chrona Quest dt. ADV 39,50
Cloud Kingdoms dt ACT 39,50
Conquaror Panzeraction 34,00
Creature dt. ACT 29,50
Crnd Start ACT 18,50
Gruncher Factory ACT 19,50
Das Magazin kpl, dt. SIM 39,50
Day Of The Pharaoh di.  STR 34,50
Day Of The Viper dt AOL 39,50
Deaflector ACT 19,50
Dugger ACT 1950
Dungeon Quest ADV 29,50
Dynasty Wars dt STR 39,50
Eagles Rider dt ACT 3950
Ebonstar ACT 13,50
Exolon dt. ACT 19,50
Eye Of Horus dt STR 2450
F-16 Combat Pilot SIM 39,50
F/A 18 Interceptor dt. SiM 50
Final Battle ROL 38,50
First Contact dt STR  27.00
Flip Il & Magnose ACT 2450
Football Manager dt SPO 2450
Foolball Manager 2dt.  SPO 34,50
Galaxy Force ACT 2450

ohne Uhr ......

Gunship + F-16 Faloon + Fighter Bomber

Kick Off Il + Player Manager + Kick Off Il
Lotus Esprit + James Pond UW + Venus

Cadaver + BAT. + Midwinter + Bloodwych
Chess + Bridge + Draught + Go + Back Gammon
Cribbage King-Gin King + Trump Castle + Chessmaster 2000 —

Panza Kick Boxing + Turbo Cup + Tennis Cup
Rings of Medusa + Transworld + Invest .........
Speedball Ii + Rick Dangerous Il + F-16 Falcon + Midwinter + TV Sparts Football

Turbo Out Run + laly 80 + Welliris + F-16 Combat Pilot + Double Dragon 2 .

Goldrunner dt ACT 2450
HATE. ACT 24,60
High Steal STR 3450
Holiywood Poker STR 2450
Impact ACT 1950
Interphase ot ACT 24,50
Iran Lord STR 3500
Karting Grand Prix ACT 18,50
Khalaan STR 44,50
Kid Gloves ACT 24,50
Kreuz As Poker dt. STR 37,00
Kult ROL 34,50
Las Vegas STR 19,50
Leavin Teramis dt ACT 23,00
Leonardo dt. ACT 24,50
Maijor Motion ACT 2950
Mig 20 Soviet Fighter ~ ACT 38,50
Moonwalker dt ACT 34,50
Mouse Trap ACT 19,50
Nevermind di ACT 19,50
Nightbreed Cabal dt ACT 34,50
Ninja Spirit ACT 3450
North & South STR 34,50
Nuklear War STR 39,50
il Imperium kpl. dt STR 39,50
On Safari dt ACT 19,50
Onslaught STR 28,50
Outrun ACT 2950
Outlands ACT 2450
Pac Land dt ACT 18,50
Photom Storm ACT 19,50
Pipe Rider kpl. ot ACT 1850
Power Up 3 (3 Spiels) dt. SAM 38,50
Prince dt. STR 34,50
Prison 3 STR 2450
Prospector ACT 18,50
Pyramax ACT 18,50
Quadralien STR 19,50
Qualbol dt. ACT 19,50
A-Type ACT 29,50
Rainbow Istand ACT 35,00
Rambo 3 ACT 29,50
Read Heat ACT 29,50

SAMMLUNGEN ZUM SPEZ

Amiga 500 1 MB Speichererweitarung + Uhr
+ abschaltbar + Dungeon Master + Chaos Strikes Back

Gunship + Silent Sarvice + Harpoon + P-47 Thunderbolt + Camel E.nmmar\ﬂ
Hero Turlles + Back To The Fulure 2 + Gremiins Il + Days of Thunder —
Kick Off Il + Emlyn Hughes Soccer + Gazza |l + Microprose Soccer

Art
SAM
SAM
T sA'M
Data Disk Final Wystle
+ Ghouls'n Ghost SAM

Road Blasters ACT 2950
Robol Commander dt.  STR 38,50
Rocket Ranger dt. STR 3450
Rogue Tropper dt STR 39,50
Run The Gauntiet ACT 3450
Saint u. Greavsie SPO 19,50
Seven Gates Jambala  ACT 19,50
Sideshow dt ACT 24,50
Sinbad ACT 34,50
Sherman M-4 Tank STR 3450
Skiz dt ACT 29,50
Slaygon ACT 1850
Summer Editian SPO 29,00
Space Harrier II ACT 19,50
Speedball 1 SPO 35,00
Spitling Image ACT 38,50
Star Blaze ACT 19,50
Star Ray dt ACT 23,00
Starflight ot STR 39,50
Starglider 2 SIM 39,50
Stormlard ACT 34,50
Strike Force Harrier dl. ~ SIM 34,00
Stunn Runner dt ACT 34,50
Suicide Mission ACT 24,50
Switchblade ACT 3450
Tennis Cup SPO 3500
The Colony ADV 3950
The Monstars ACT 19,50
Thunderbirds ACT 3450
Time dt ADV 3950
Titano di STR 24,50
Tresure Isiand Dizzy ACT 2450
Turrican 1 dt. ACT 3500
TV Sparts Football SPO 39,50
Valleyballsimulator SPO 28,50
Warp dt ACT 24,50
Waterioo STR 33,00
Wings Of Fury STA 39,50
Winter Olympiade dt SPO 24,50
X-Out dt ACT 34,50
Z-Out dt ACT 35,00
Zork 1, 2 oder 3 ADV 29,50
REIS

Anleitung Amiga  Atari
kpl. deutsch 159,00
kpl. deutsch 149,00 C
deutsch . 75,00 75.00
deutsch 69,50 a A
... deutsch 69,50 aA
dautsch 77,00 ... 77,00
deutsch 77,00 77,00
deutsch 72,50 72,50
deutsch 6250 .. 62,50
deutsch ... 62,50 62,50
deutsch 69,50 .8 A
deutsch ... 72,50 a A
kpl. deutsch 69,50 68,50
deutsch 73,00 a A
.. deutsch .......... 72,50 72,50

VERSANDKOSTEN: Vorkasse +4.00 DM, Nachnahme +8.00 DM, Ausland nur Vorkasse: EC-Scheck + 12,00 DM, auf Wunsch
Sicherheitskarton + DM 1,50 BesleﬂsnSmhute telefonisch Mo.-Sa. 9-22 Uhr persdnlich. 24 Std Anrufbeantworter oder

schriftiich.

ordern (Computertyp.

n). Fast.

ar. A
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computerspiele/fests

Versandet

Frank Herberts Mammutro-
man Dune: Der Wiistenpla-
net gehort zu den Kultwerken
der modernen Sf-Literatur.
Echte Fans haben natiirlich
das fast 3000 Seiten starke und
auf sechs Bande verteilte Werk
durchgeackert. Weniger pas-
sionierte Leseratten flihrten
sich nur den immerhin noch
600 Seiten langen ersten Band,
der Ubrigens (eher méaBig) ver-
filmt wurde, zu Gemlute. Das
franzdsische Programmierteam
Cyro (ehemals Exxos — Cap-
tain Blood, Purple Saturn Day),
nahm sich nun der Romanvor-
lage an und bastelte um die li-
terarischen Figuren herum ein
Strategiespiel.

Wie Kenner des Buches wis-
sen, ist Dune oder auch Arra-
kis, der einzige Planet im be-
kannten Universum, auf dem
das "Gewilrz”, "Spice” oder
”Melange” genannt, gefunden
wird. "Spice” ist wahrlich ein
Stoff, der es in sich hat: Es ver-
langert nicht nur das Leben,
sondern dient den Navigatoren
von Raumschiffen als uner-
setzliches Hilfsmittel.

Zwei Firstenhduser streiten
sich auf Arrakis um das Ge-
wirz. Auf der einen Seite ste-
hen die "bésen” Harkonnens,
auf der anderen die “guten”
Atreides. |hr steuert den Fur-
stensohn Paul Atreides. Die
Aufgabe: Innerhalb von 80 Zii-
gen (Spieltagen) Gewiirz zu
sammeln und eine schlagkréf-
tige Armee aufzustellen.

Selbstredend buddelt Paul
nicht selbst im Sand. Zu die-

116

Paul trifft im
Hauptquartier
der Atreides auf
bekannte
Gesichter

| (MS-DOS/VGA)

sem Zweck miiBt |hr die einhei-
mischen Bewohner Arrakis’
zur Mitarbeit bewegen. Die
Siedlungen der Fremen (so der
Name der Einwohner) sind
Uber die gesamte Planeten-
oberflache verteilt. Dummer-
weise kennt |hr nicht alle Dor-
fer — zu Beginn des Spiels
sind es nur drei. lhr startet im
Hauptquartier der Atreides.
Die Mitte des Bildschirms wird
durch ein Fenster ausgefillt, in
dem |hr Eure Umgebung in
3-D-Grafik seht. Per Mausklick
wandert Paul durch die einzel-
nen Raume der Basis oder der
Fremendorfer und trifft dort auf
verschiedene Mitglieder sei-
ner Familie oder Eingeborene.
Ein Klick auf die betreffende
Person, und Ihr kénnt Euch mit
den Leutchen unterhalten. Aus
vorgefertigten Fragen und An-
weisungen konnt lhr eine pas-
sende Order herauspicken.
Neben Informationen (z.B.
uber neue Dérfer oder nitzli-
che Maschinen), verteilen die
Personen kleine Aufgaben

= e ——

“—/‘\ ]
Zudem Strategiespiel | ;} hin

I Dune kann ich nur sa-
| gen: Voll in den Sand
gesetzt. Fiihlen sich
' Fans des Buches zu
Beginn des Spiels
| dank der bekannten
Namen und Figuren
I auf Arrakis noch wie
zuhause, kommt nach
I dem ersten gespiel-
I ten Stindchen die -
totale Ernlichterung. Dune bletet
' auf Dauer so gut wie keine Ab-
wechslung, die strategische Her-
l ausforderung tendiert gegen
Null, und der SpielspaB verrinnt
| so schnell wie ein Eimer Wasser
in der Sahara. Man braust in
| einer superlangweiligen (immer-

nach gehl s zum nachsten Fre-

— — — — —

abschaltbaren) '
3-D-Sequenz zu den
Fremendérfern, spult |
dort auf vorgefertigte
Fragen seine vorge- |
fertigten Instant-Ant-
worten ab und knat- I
tert dann zum Haupt-
quartier zurick, um I
dort seine ebenfalls
vorgefertigten Berich- I
te abzuliefern. Da- I
I
I
I

mendorf... Unterbrochen wird
das eintdnige Einerlei kaum —
ab und zu lockert eine grafisch
nett gemachte Zwischensequenz
den drégen Spielesandkuchen
ein wenig auf — wenn der Spie-
ler bis dahin nicht einschiaft. |

el T ——

oder bieten sich als Begleiter
an, von denen Paul maximal
zwei mitnehmen kann.

Um von einem Ort zum an-
deren zu gelangen, reist |hr
wahlweise mit einer Art Hub-
schrauber oder spater mit ei-
nem Sandwurm (eine giganti-
sche Version unserer Regen-
wirmer). Einfach auf einer ab-
rufbaren Arrakis-Landkarte
den gewinschten Ort an-
klicken, und die Fahrt geht los.
Auf einer weiteren Ubersichts-
karte kdnnt Ihr Euren Erfolg ab-

Andere Spiel-
figuren verraten
Euch wichtige
Hinweise
(MS-DOS/VGA)

lesen. Hier wird angezeigt, wie
viele Gewiirzgebiete Ihr be-
sitzt, und wieviel dort produ-
ziert wird. Kleine Figuren auf
der Karte repréasentieren Eure
Arbeiter — bewegt sich die Fi-
gur, wird fleiBig gegraben.
Steht die Figur still, halten die
Burschen gerade eine Siesta.

Die Bildschirmtexte unserer
Testversion stammten noch
von der englischen Fassung.
Eine komplett ins Deutsche
Ubersetzte Version kommt die-
ser Tage in den Handel. mh

Edelgrafik und Infoflut:
Landkarten geben ausfiihrlich
Auskunft; grafische
Zwischensequenzen lockern
etwas auf (MS-DOS/VGA)

6/92 Mv
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Absender:

Name, Vornome

StraBe, Hausnummer

PLZ Wohnart

Telefon( Vorwohl)

Datum, Unterschrift

DR. BOBO-KARTE

Was wiire fir Sie duas grofte
Ungliick? Allein zu sein. Weder Fami-
lie noch Freunde zu haben.

Was ist fir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? In Freiheit zu le-
ben, eine eigene Familie zu haben und
in einem einigen und starken Vaterland
Zu leben.

Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Unwissenheit.
lhre Lieblingsmaler/Grafiker?
Michelangelo, Rembrandt Titus: Bob
und Francis Fournier.

lhr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Judas Priest und Iron Maiden Ti-
tus: Christoph Fvre.

Ihr Lieblingsschriftsteller? Friiz
Leiber, Steven King, Assimav, San Anto-
nio.

Welche Eigenschaften schitzen
Sie bei einer Frav am meisten?
Zart und niedlich soll sie sein.

Das £

Antwortkarte

- - &S x @

E €= - =

RESER E E8 & r.m.r.
Die 60 PF
Briefmarke
hier aufkleben!

Markt & Technik Verlag AG

Power Play

Redaktion

lhre Lieblingsheschiftigung Ki-
no, Video, Reisen, Entdecken und ferge-
steuerte Rennautos.

lhr Lieblingsprogrammierer?
Gil Espeche.

lhr Lieblingsspiel? Da gibt es eini-
ge. Meine Favoriten sind Emerald Mine,
Fairy Tale Adventure, Indy 500 und Car-
rier Command.

lhr bestes Spiel Titus the Fox.
Ihr schlechtestes Spiel? Erebus.
Wer oder was hiitten Sie sein
magen? Der Herr der Welt.

lhr Hauptcharakterzug? Beharr-
lichkeit und Freimut.

lhr groBter Fehler? Ebenialls Be-
harrlichkeit und Freimut.

Welche Programmierer sehen
Sie als die hirteste Konkur-
renz an? Gil Espeche.

Was verabscheuen Sie am mei-
sten? Ligner und geldgierige Leute.

Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bei Miinchen

Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheuen Sie am mei-
sten? Karl Marx und Francois Mitte-
rand.

Welche militiirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Den Barbarossa-Plan.

lhr erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Pac-Man in einer Kneipe.
Welche Gestalt der Software-
szene verabscheven Sie am
meisten? Niemanden.

lhr Lieblingscomputer? FEinen
Amiga zum Spielen und einen AT zum
Programmieren.

lhre gegenwiirtige Geistesver-
fassung? Lust auf alles! Ich will mich
selbst dibertreffen.

Ihr Motto? Si vis pacem, para bel-
lum! (Willst du Fieden, bereite dich auf
den Krieg vor)

Was wiire fiir Sie das groBte
Unglisck? Meine Freundin zu verlie-
ren.

Was ist fir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? Meine Freundin.
Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Meine eigenen.
Was hassen Sie am meisten an
einer Softwarefirma? Produkt-
"Deadlines” und Verdffentlichungster-
mine.

lhre Lieblingsmaler/Grafiker?
Gary Larson.

lhr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Peter Gabriel.

Ihr Lieblingsschrifisteller? Phil-
lip K. Dick.

Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Frau am meisten?
Humor.

lhre Lieblingsbeschiiftigung
Deutsches "Lager”-Bier. ..

lhr Lieblingsprogrammierer?
Geoff Crammond.

Ihr bestes Spiel Green Beret.

Ihr schlechtestes Spiel? Football
Manager 2.

Das schlechteste Programmier-
_—.Q.H..__.... Binary Design (C64/Hard Dri-
vin).

Wer oder was hiitien Sie sein
mogen? Formel-1-Fahrer — Senna,
Mansell oder Schumacher.

lhr Hauptcharakterzug? Witze
machen und deutsches "Lager” trinken.
Ilhr groBter Fehler? Deutsches
"Lager” zu trinken.

Welche Programmierer sehen
Sie als die hirteste Konkur-
renz an? Geoff Crammond.

Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und
welchen, flr welchen Sie sich interessieren und welche

Themen Sie sich winschen.

Fur die nachsten Hefte wlinsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer:

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.

welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname:_

StraBe:
PLZ/Ort:

Telefon:

3 Ja

T Nein

Antwortkarte

Welche Gestalt der Software-
szene verubscheven Sie am
meisten? Mario

Was verubscheuen Sie am mei-
sten? Radarfallen der Polizei.
Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheven Sie am mei-
sten? Stalin.

Welche militirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Kampf um die Falkland-Inseln.
lhr erstes Computer- oder Vi-
._oon_.-mo_... Defender.

Ihr Lieblingscomputer? Macin-

tosh.

Mit wem wiirden Sie gern zu-
sammenarbeiten? Sinis
(Mig-29-Team)

lhre gegenwiirtige Geistesver-
fassung? Will deutsches "Lager”!
Thr Motto? Du bist dran.

Bitte
frankieran,
60 Ptennig

Power Play

Kleinanzeigen

= Markt& Technik Verlag AG

8013 Haar

Hans-Pinsel-Str. 2



\

) YALE SatGo £S Sg1 JETZT S0
EINFACH SEINE FOWER-PLAY-
SAHHLON
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TIPS &

zum Feste: Spiele-Power/ Insel der Triume:

Monkey Island 2/ Stiftung Konsolentest: alle
wichtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/
Bullfrogs Gatterbande kehrt zuriick: Populous 2

Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im
Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele
des Jahres - Power Play die Highlights “91

Fire & lce:

Der Kniille

im Test.

Fantasy-

Futter: i

Neves vom | e s

ﬁ:{]ﬂf’g& TEMPBHA”SI:H Tolle Tips-

High-End-Action auf dem Super NES. KPE;:;Z iufr

Mdnner, Médchen & Motoren: Temporausch - Persia”

die besten Rennspiele im Vergleich Weltraum-
Wunder

"Space Quest SRRt

4" im Test.

Grandioses Tennisspiel "Final Match Tennis"
fiir die PC-Engine. (D-ROM-Report:
Laserdisc-Spiele originalgefreu auf dem
Amiga.

SPIELE VOM
Sensible FEINSTEN
Software [ /
und

Grofigold: | Ny
G 11 1 1071 EnP T

R T

beriihmte Software
Programmierteams enthillen ihre neven e Graven
Projekte. Strategie aus Fernost: Die ein Fishrer
Taktik-Hits "Genghis Khan" und durch die
Nobunaga's Ambition” im Test. Gruselspiele.
Sim Ant =t
der orginelle

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der
Strategiekniller im Test

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. Aufler den hier aufgefihrten Ausgaben kannt Ihr
auch noch Heft 6/90, 7/90 und 8/90, 11/90, 12/90 und
2/91 unter der genannten Telefonnummer anfordern.

Ansonsten Coupon ausfiillen und schicken an: Power Play
Leserservice, (SJ Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

A, ... RAUSPER ... g

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black
Crypt:
Furioses
Rollenspiel

.

"

RTREK

STA

fiir alle Amiga-Fans. A-Train: Exklusiv -
Maxis neve Simulation. 25 Jahre
Enterprise: Star Trek im Test

Rollenspiel-
Cocktail:
Ultima -
Underworld - IS S P
Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 -
Knightmare/ Players Guide/ Hondheld- corer:
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und
Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2

Erster Bericht
von der
Chicago-Messe

70

POWER ' - i
4 mit Stars,
/"‘,‘c_/ /S" S- Stripes und
Software.
JUBEL,TRUBEL, Wizkid dreht

SPIELESPASS :
i i e auf, sensible

Softwares - Wizball-Nachfolger. Hohenflug in

Alle Nevig-
. VGA: Flieger im Hartetest. Jet Fighter2, Chuck

keiten von

der London- A . Yeager? s ;
Messe: Jubel, Ryt 7 \}_ o
Trubel, Spic- |—— = _//}- -/@
spafl. Pleil-

schnell im B SPiELE L |
Vekforhimmel > ’

mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy-
Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Hagar
legt an.

{ber 60
Spieletests!
Kaufberatung: (Eea

die wichtigsten
CTRIVE PANITANDER

(omputer
im Test. st 4,
Beholder 2: 51 verlifit die Dungeons/ Origins
Hihenflug: Strike Commander

Nemesis 2
und viele
andere
Knaller fiir
Game Boy.
Exklusiv:
Wizardry 7:
neve Features,
schane Grafik,
mehr Monster. Grofier Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

DITSCHE -RATSCHE

TERTAINATOR D)
Al = e ABER

B L S I A

/
Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplor:
Ausgaben POWER PLAY Nr.
Ausgaben POWER PLAY Nr.
T sk SAD
Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. Gesamtbefm?
(zzgl. Versandkosten

Name, Vorname

Stralle, Housnr.

PLZ, Wohnort
Schickt den ausgefiillten Coupon an: Power Play Leserservice, (5J Postfach 140 220, 8000 Minchen 5.



computerspiele/tests

General dagegen sehr

Ubersichtlich: Kleine Panzer-Icons rattern iiber eine schmucke

4
¥

FESTS TS T ™

Landkarte (Perfect General MS-DOS/VGA)

The perfect
General & The
lost Admiral

I n den USA genieBen die bei-
den Strategiespiele The per-
fect General und The lost Ad-
miral Kultstatus. Hierzulande
sind die beiden Programme
weitestgehend unbekannt.
Mark Baldwin, der Schopfer

des Panzerspektakels The per-.

fect General’'s, wird unter
Heim-Strategen allerdings
schon etwas langer als "Ge-
heimtip” gehandelt. Schuf er
doch vor ein paar Jahren den
erfolgreichen Strategieklassi-
ker Empire.

In The perfect General flhrt
Ihr, wahlweise gegen einen
Computergegner oder via Mo-
demverbindung, sowie Direkt-
leitung gegen einen Kumpel,
Panzerfahrzeuge, Artillerie, In-
fanterie und Pioniere in die
Schlacht. Die Schauplétze der
Auseinandersetzung sind fiktiv
— rund ein Dutzend verschie-
dener Szenarien steht abruf-
bereit zur Verfigung. Die
Kampfe zwischen der roten”
und der "blauen” Armee sind
in Runden unterteilt, in denen
Ihr die Einheiten bewegen, Zie-
le avisieren und beschieBen
kénnt. Vor der Schlacht kauft
Ihr Euch mittels Punkten eine
passende Truppe aus den ver-
schiedenen Einheiten zusam-
men. Nach jeder Runde wer-
den die lbriggebliebenen Trup-
pen, sowie bis dahin eroberte
Stadte (einfach mit einer Ein-
heit driiberfahren) zusammen-

120

gezahlt und mit Punkten be-
wertet. Wer von den fertigen
Szenarien nicht genug be-
kommt, kann auf eine Daten-
diskette zuriickgreifen, die hi-
storische Schlachtfelder des 1.
Weltkrieges enthélt.

Ahnlich wie bei The perfect
General lauft das Spielgesche-
hen beim The lost Admiral ab.
Statt Landtruppen verschiebt
Ihr hier Kriegsschiffe, wieder-
um rundenweise Uber eine

Arvored Gar_
Light Tank
B Medion Tank

, Heavy Tank
Mobile Artillery
X Mfate
[ Dgineer
U Rk
Light Retilley
Neawy frtillery

l'_Volkerflucht,ich reibe (" %

mir die Hande: Meine
schwere Artillerie hat
Volkers Vormarsch im
Keim erstickt. Nur
noch rauchende Triim-
mer sind von den
Pixel-Panzern meines
Kollegen (brig. Bei
The perfect General
bieibt kein Auge trok-
ken. Vor allem im-

gramm mit dem Simpel-Charme
zur Hochstform auf. Wer allein
seine Truppen (ber Wald und
Wiesen fiihren mochte, ist beim
I_The lost Admiral allerdings etwas

Zwei-Spieler-Modus fahrt das Pro-

besser au!gehoberl
Mit etwas mehr takti- l
schem Tiefgang emp-
fiehlt sich die See-
schlacht eher fiir Stra-
tegieveteranen und
Solospieler, wahrend
The perfect General |
vor allem Einsteiger
begeistern kann. Bei-
_de Spiele kdnnen zwar

" ! der Konkurrenz, vor
allem der aus Japan, nicht ganz
das Wasser reichen, aber Gele-
genheitsgenerale, die nach Fei- I
erabend mal schnell eine Runde
spielen wollen, schépfen aus |
dem vollen.

-

— o — — — — — — — — —

The perfect General

W
s‘gﬁ* Genre: Strategie
\J Hersteller: Ubi-Soft, Zirka-Preis: 100 Mark
MS-DOS 77%
Grafik: 41% Sound: 27% in Vorbereitung
Schwierigkeit: einstellbar
nicht geplant nicht geplant
The lost Admiral
N
3
‘5:%\*' Genre: Strategie
Hersteller: QQP, Zirka-Preis: 100 Mark
MS-DOS 73%
Grafik: 21% Sound: 8% nicht geplant

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

nicht gep'ant

Seekarte, die im Gegensatz
zum jingeren Kollegen nichtin
Sechsecke, sondern in Recht-
ecke unterteilt ist. Ein weiterer
Unterschied: The lost Admiral
bietet keine Modem- oder Link-
Option. SomuB allein der Com-
puter als feindlicher Kapitdn
herhalten. Neben einem sim-
plen Einstiegsschlachtfeld, um
Euch an die Bedienung zu ge-
wohnen, gibt’s rund ein Dut-
zend Einzelszenarien (wieder
fiktiv) oder einen ”Campaign’-
Modus, in dem spezielle Auf-
gaben erflllt werden missen.
Hauptziel ist es, nicht nur die
feindliche Flotte zu zerst6ren,
sondern auch mdglichst viele
Hafenstddte zu erobern. Zu
diesem Zweck diimpeln in Eu-
rem Flottenverband, den Ihr zu
Beginn individuell zusammen-
stellen darft, nicht nur
Schlachtschiffe und Flugzeug-
trager, sondern auch Trans-
portschiffe. mh
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5 | Norden Aventuriens sieht diisteren Zeiten ent-
| n iiberfallen Bauernhéfe, pliindern Siedlungen
4 chte mehren sich, daf ein grofies Heer von

s | Tod und Vernichtung in die Stadte zu tragen...
» ? Die Thorwaler sind vermeifely Bﬁ eigenes
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ATTIC Entertainment Software GmbH Amiga, 1BM PC and
Untere Vorstadt 37 - 7470 Albstadt 1 Atari ST




KaroSoft

Jirgen Vieth

Airbus A 320, komplett deutsch

Air Support, Anleitung deutsch 64 -
Amberstar, komplett deutsch 79.50
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime 105,-
AMOS - Compiler/AMOS 3 D 59,-774,50
Agony, Anleitung deutsch 64,-
Apidya, Anleitung deutsch 64,
Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Bird's of Prey, Handbuch dt 78,50
Black Crypt, Anleitung deutsch B64,-
Bundesliga Manager professional 74,50
Castles, Handbuch deutsch 71,50
Conquest of the Longbow, Handb. dt 74,50
Covert Action, komplett deutsch 79,50
Das Schwarze Auge, komplett dt. 79,50
Die Hard I, Anleitung deutsch 64,-
Dynablasters, Anleitung deutsch 74,50
Elvira Il, komplett deutsch 1 MB 71,50
Eye of the Beholder, kpl. deutsch 74,50
Eye of the Beholder II, kpl. dt. a A
Epic, Anleitung deutsch 67,-
Fate-Gates of Dawn, kompl. deutsch 74,50
F 15 Str. Eagle |l, Handb. dt. 1 MB 79,50
F1. of the Intruder, Handb. dt. Rest 45,
Global Effect, Anleitung deutsch 79,50
Gobliins, Anleitung deutsch 69,-
Grand Prix (Formel 1) Handbuch dt 79,50
Harpoon 1.21, Handbuch deutsch 79.50
Hear of China, komplett deutsch 74,50
Hook, Anleitung deutsch 64,-
Kaiser, Comp. u. Bretispiel, kpl. dt 99,-
Kathedrale, komplett deutsch 89,-
Larry lll, komplett deutsch 1 MB 74,50
Larry V, Handbuch deutsch 1 MB 74,50
Indiana Jones (Grafik-Adv.) kpl, dt 69,-
Indiana Jones |V, kompl. deutsch + a A
John Madden Football, Anleitung dt 64,-
Kings Quest V, komplett dt. 1 MB 74,50

Airbus A 320, komplett deutsch 99,
Amberstar, komplett deutsch 79,50
Another World, Anleitung deutsch 64,
Bundesliga Manager professional +74,50
Castles, Anleitung deutsch +71,50
Covert Action, komplett deutsch 79,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50
Fate Gates of Dawn, komplett dt. 74,50
F 15 Str. Eagle II, Handb. deutsch 79.50
Flames of Freedom, kompl. deutsch 82,50
Flight of the Intruder, Handb. dt. 89,-
Gobliiins, komplett deutsch 69,
Indiana Jones (Grafik-Adv.) kpl. dt 69,-
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt 99,-
Knights of The Sky, Handbuch dt. 79,50

A-Train englisch + 108,
Aces of the Pacific, Handb. dt 82,50
Airbus A 320, komplett deutsch Bg,-
B 17, Handbuch deutsch + 99,-
Bundesliga Manager prof, dt. 74,50
Civilization, komplett deutsch 95,-
Conquest of t. Longbow, kpl. dt. 82,50
Darkiand, Handbuch deutsch 99,
Dark Seed 89,-
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89,
Dune, Handbuch deutsch 89,-
Elvira |l, komplett deutsch 82,50
Eye of the Beholder II, kpl. dt 89,-
Epic, Handbuch deutsch 74,50
F 16 Falcon 3.0 Handbuch dt. 99,-
Flames of Freedom, Handb. dt 85,
Flight Sim. 4.0 deutsche Version 144,
Gatew. to the Savage Front kpl. dt 89.-
‘Gunship 2000, Handbuch deutsch 88
Harpoon 1.21, Handbuch deutsch 89,
Heart of China VGA, kompl. deutsch 82,50
Heroes of the 357th, Handbuch dt 79.50
Imperator, komplett deutsch 74,50
Indiana Jones Ill, VGA-Vers. kpl. dt 89,-
Indiana Jones IV, VGA kpl. dt +a. A
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. 99,-
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch 99,-
Larry I, komplett deutsch 82,50
Larry V, VGA komplett deutsch!! 82,50
Lemmings, Handbuch deutsch 79,
Lemmings Datadisk (100 Level) 61,50
Links, Golf-Simulation, Handb. dt 94,50
Links Courses: Firest., Bountif./Bay Hill/
Pinehurst/Hyatt u, Barton Creek, je 44,-
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 94,50
MAD - TV, komplett deutsch 89,-
Magic Candle 2, Handbuch deutsch 79,50
Monkey Island, kpl. deutsch VGA HD 89.50
Monkey Island Il, VGA kompl. dt B9,-
Pacific Islands, Anleitung deutsch 74,50
Planet's Edge, Anleitung deutsch 89,-
Police Quest Ill, VGA kompl. dt. 82,50
Powermonger, Handbuch deutsch 79,50

AMIGA

Knights of the Sky, Handb. deutsch 79,50
Lemmings Anitg. dt 64,
Lemmings Data-Disk, 100 neue Level 49,-
Lotus Esprit Turbo Ch. 2, Anl. di. 64,-
Lord of the Rings, Anltg. deutsch 64~
MAD TV, komplett deutsch + 74,50
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 79,50
Mega-Lo-Mania, kemplett deutsch 74,50
Might & Magic Ill, komplett deutsch 74,50
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 74,50
Monkey Island 1, kompl, deutsch + 85-
Pacific Islands, kompl. deutsch 71,50
Paperboy Il, Anleitung deutsch 64,
Parasol Stars Anl. dt 64 -
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 64 -
Police Quest Il 74,50
Populous 2, Handbuch deutsch 71,50
Project X, Anleitung deutsch 64, -
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB 79,50
Race Drivin’, Handbuch deutsch 71,50
Red Baron, komplett deutsch 1 MB 74,50
Rise of the Dragon, komplett dt 74,50
Realms, Anleitung deutsch 71,50
Shadow Lands, Anleitung deutsch 71,50
Silent Service Il 1 MB, Handb. dt. 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Space Quest IV, Handbuch deutsch 74,50
Space Shuttle, komplett deutsch 99.-
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Storm Master, Anleitung deutsch 71,50
Their finest Hour, dt. Anleitung 75,-
Titus The Fex, Anleitung deutsch B64,-
Turtles |1, Anleitung deutsch 64,
Ultima VI, Anleitung deutsch 71,50
Wayne Gretzky Il, Canada Cup 64,-
Willy Beamisch, Handbuch deutsch 74,50
Zak McKracken, kpl. deutsch 67.-

X-Copy Tools (neue Vers.) m. Hardware  79,-

| ST

Lemmings Anl. dt 64, -
Loom, komplett deutsch 75,-
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 79,50
Master Golf, Handbuch deutsch 79,50
Monkay Island, komplett deutsch 74,50
Popoulous 2, Anltg. deutsch 71,50
Powermonger Datadisk, Anltg. dt 39,90
Railroad Tycoon, komplett deutsch 79,50
Silent Service Il, Handbuch deutsch 79,50
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Strikefleet, Anleitung deutsch 64,-
Turtles |1, Anleitung deutsch 64,-
Ultima VI, Anleitung deutsch 71,50
Zak McKracken, komplett deutsch 68,-

Weitere ST-Games auf Anfrage

IBM

Railroad Tycoon, dt. Handbuch 94,50
Aed Baron, kompl. deutsch VGA 82,50
Rise of the Dragon, kpl. deutsch 82,50
Secret Weapons of the Luftwaffe 89,90
Handbuch deutsch fir dto. 22,50
P 38/P 80 fir SWOTL je 33,90
HE 162 fir SWOTL 39,90
Silent Service |I, Handb. dt 82,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim Earth, komplett deutsch 95,
SimCity u. Populous, Handb. dt. 74,50
Space Quest IV VGA kompl. deutsch 82,50
Space Shuttle, komplett deutsch 119,-
Startrek 79,50
Storm Master, Anleitung deutsch 71,50
Ultima V11, Anleitung deutsch 89,
Ultima Trilogy IV/V u. VI, Anl. dt 89,-
Ultima Underworld, Anleitung dt 89.-
Wing Commander |1, kompl. deutsch 95,-
Wing Commander I, Handbuch dt. 89,-
Wing Commander, || Speech Pack 39,90
Wing Il Operation Disk | 49,-
Wing Commander | De Luxe Edition 99,
Wizardry 7 engl. Version 112,50
Eliminator-Game-Card (bis 50 MHz) 69,50
Gravis-Joystick, schwarz 81,95
AdLib-Soundkarte deutsch 120,-
AdLib-Soundkarte "Gold" Stereo 475,-
Soundblaster 2.0, Handb. deutsch 279,
Soundblaster pro Handb. deutsch 495~
CD-ROM Wing Comm. | m. Miss. lu. Il 135-
CD-ROM Larry V 99,-
CD-ROM Kings Quest V 99,-
CD-ROM Larry V 99 -
CD-ROM Railr.-Tyc. u. M 1 Tk, je 99-
CD-ROM Gunship | u. Midwinter | 119,-
CD-ROM lllustrated Encyclopedia 149,-
CD-ROM Mammais (Saugetiere) 89.-
CD-ROM 4 Gigabyte Shareware 89,-
Weitere CD - Roms lieferbar a A

3,57-Disketten ohne Aufpreis
+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 5,— « UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- « POST-NACHNAHME 8,-

computerspiele/tests

Harakiri

g s

Samurai landet abgeschlagen auf den hinteren Strategieplatzen

Samurai

w ir befinden uns im Japan
des 16. Jahrhunderts. In
dieser "Zeit des Krieges” be-
steht Japan aus einer Gruppe
kleiner, sich bekriegender
Staaten, die jeweils von einem
"Daimyo” regiert werden. |hr
schltpft in dem fernéstlich an-
gehauchten Impressionsstra-
tegiespiel in die Rolle des Usa-
ka San, einem dieser Firsten,
um durch erfolgreiche strategi-
sche Kdmpfe Euer Herrschafts-
gebiet um das Doppelte zu ver-
groBern. Dazu tretet Ihr entwe-
der gegen den Computer oder
einen menschlichen Gegner
an. Eure Aufgabe besteht prin-
zipiell darin, Armeen und Sol-

o e m—m = e ——

Puhh! Samurai ist ein
halbherziges Strate-
giespiel mit histori-
schem Hintergrund.
Hat man erst einmal
den komplexen, be-
nutzerunfreundlichen
Einstieg hinter sich,
wartet das Spiel mit
verwirrenden und
oberflachlichen Spiel-
elementen auf. Der

SpielspaB versumpft im konfu-
sen und langweiligen Herumge-

daten verschiedenster Sorte
einzukaufen und zu bewegen,
um sie schlieBlich in die
Schlacht zu schicken. Zur Aus-
wabhl stehen berittene oder un-
berittene Samurais, Arkebu-
sier, Bogenschitzen und Speer-
trager. Treffen zwei gegnerische
Armeen aufeinander, wird ein
Ausschnitt der groBen Uber-
sichtskarte herangezoomt. Auf
diesem Bildschirm treten sich
nun gut zwei Dutzend Sprites
gegeniiber, um sich gegensei-
tig die Kopfe einzuhauen. Da-
bei sind statistische Werte wie
Angriffsstarke, Verteidigungs-
starke, Feuerkraft und Moral
von groBer Wichtigkeit. ri

— — — — — —

Beginn noch halb- |
wegs faszinierend, I
die kleinen Mannchen
in die Schlachten zu I
lenken, wird Samua-
rai sehr schnell dde. I
Keine neuen Spiel-
ideen; Gags Fehlan- '
zeige. Gerade diese
hétten das einigerma- |
Ben solide Strategie- I
I

konzept angenehm

ver2|er1 So bleibt ein langweili-
ges Taktikgeklicke, das lediglich

klicke auf einige Icons. Ist es zu Nippon-Freaks gefallen kénnte.

gl g L

ﬁnhnﬁﬁﬁthlhuntsﬂ;nm

MS-DOS
Grafik: 44%

28 %
Sound:

Rufen Sie uns an:

= 02103-42088 oder 0161/2217007

ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404

Kein Ladenverkauf, nur Versand.

* 4010 HILDEN
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Viva Espana B-Picture

Dramatisch: Ritter-lcon Lancelot bewegt sich von A nach B (Amiga).

Vengeance of

sport
reel

Ab in die nachste Bar: Ein Rausch per Mausklick.

te E H

xcalibur pace

lie

S- as waren wir ohne die | Sagenschwert im Mittelpunkt dward D. Wood gehért zu | aus diesem Film ein Compu-
n- britische Helden- und | der Handlung. Diesmal mus- den bekanntesten B-Film | terspiel zu machen. Gremlin
u- Sagenwelt? Hollywood wére | sen wir mit unseren Ritterar- Regisseuren der Welt. Mit | ging das Wagnis ein und liefert
or- langst Pleite und auf den Moni- | meen Spanien erobern, bevor  Recht, denn er hat den schlech- | mit Plan 9 from Outer Space
e toren bliebe es zappenduster. | wir Excalibur dem rechtmaBi- testen Film aller Zeiten auf | ein klassisches "Point and
in Zum Glick ist VerlaB auf Kénig | gen Eigentumer zuriickgeben  dem Gewissen. Seiner unver- | Click”-Abenteuer ab. Mit zehn
- Artus, Robin Hood und Konsor- | kbnnen. Die Armeen werden gleichlichen Kreativitdt ver- | Befehlen klickt Ihr Euch durch
uf ten. Im aktuellen Fall dirfen | aufeiner scrollenden Landkar- dankt der Filmfan eine Kata- | Kalifornien und sucht nach ver-
°h wir, ganz im Sinn der européi- | te von Spanien hin und her be-  strophensammlung erster Gii- | schwundenen Filmrollen. Rund
3S schen Einheit, vier englische | wegt, wéhrend unsere Ritter te: Miserable Schauspieler, dil- | 70 unterschiedliche Grafiken
- Fahrensleute auf ihren Que- | insgesamt sieben Missionen letantische Bauten und Tricks, | missen erforscht und mit der
B sten und Amouren ins ferne | bestehen missen. Die Ritter selten démliche Dialoge — in | Maus abgesucht werden, bis
ie Spanien begleiten. Wie schon | werden entweder vom Compu-  diesem Zukunftsschinken aus | wir zur Filmvorfihrung laden
S- im Strategievorgénger Spirit of | terindie Schlachtgelenktoder den 50er Jahren ist alles drin. | dirfen. Das Programm wird in
al Excalibur, steht auch in Ven- | stehen unter unserem Ober- Es bedarf schon einer gewis- | einer komplett deutschen Fas-
ri geance of Excalibur besagtes | kommando. vw  sen englischen Exzentrik, um | sung ausgeliefert. vw

R ——— — — — — ]

| Vergleicht man Ven-

gehtnoch derkleinste |

A T

geance of Excalibur

! etwa mit den Strate-
gie-Epen von Koei,
l dann kann selbst der
l kernigste Ritter de-
pressiv werden. Was
l uns hier vorgesetzt
wird, ist weder tech-
I nisch noch spielerisch
I
I

zeitgemiB.  Selbst /]
Edelleute mit zwei\\vm

Laufwerken werden zu leidge-

Motivationsfunkte. '
Auch spielerisch wird
Vengeance of Excali- I
bur nicht vom Atem
der Geschichte ge- I
streift: Wir mussen
mit einem Minimum I
an Informationen Spa-
nien erobern. Die Ad- |
venture-Elemente zer-
& storen das letzte biB- I
chen SpielfluB. So eine schndde
Vermarktung hat das Wunder- I

e i s — e — — — —
| Das Beste an Plan 9 /_\\ steuerung a la Sierra |

from Quter Space ist
| die beigelegte Video-
kassette. Endlich kdn-
I nen sich Film-Freaks
Edward Wood’s un-
I freiwilliges Meister-
| werk (mit deutschen
Untertiteln) ins Regal
I stellen. Das Adventu-
re schldgt sich ganz
| wacker, kann aber ge-
I

genlber den zahlreichen Mitbe-

N

S0

oder Lucasfilm wirkt
ein Befehlsmeni et- I
was antiquiert. Voll- I
kommen unverstand-

lich, warum man die
animierten Taxifahr-
ten nicht abbrechen
kann — so schén sind
die Grafiken nun auch
wieder nicht. An leicht
verquerem B-Picture- |
Humor herrscht kein Mangel.

Deshalb gibt's einen Atmosphére- I

priiften Diskettenwechslern. werbern nur mithsam bestehen.
Durch die langen Ladezeiten ver- schwert nicht verdient. _] In Zeiten komfortabler Maus- bonus. _l
ob Pt
%‘g\fc“ ‘!;«'\Q-Q
? Genre: Strategie QQ‘ Genre: Adventure
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 90 Mark Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark
| AMIGA 23% [l MS-DOS 54%
nicht geplant Grafik: 53% Sound: 46% Grafik: 48% Sound: — in Vorbereitung
Schwierigkeit: mitel Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung nicht geplant nicht geplant nicht geplant

AV
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A_uf-der Landkarte verteilt Ihr Miihlen, Flugplatze und Weizenfelder

Storm Master

Seit Urzeiten liefern sich die
beiden Dynastieinseln Eoli&
und Sharkaania einen gnaden-
losen Kampf. In Eolia war der
Posten als Ministerprésident
gerade frei, nun steht Ihr mitten
im Siebenerrat und habt freie
Hand, die Gegenparteiin meh-
reren verschiedenen Szena-
rien taktisch zu besiegen.

Im Rat kénnen neun Perso-
nen angeklickt werden, die je-
weils fir einen bestimmten Auf-
gabenbereich stehen. Klickt
man beispielsweise den Miil-
lermeister an, gelangt man in
ein Untermend, in dem kleine
Weizen-, Honig-, Tierzucht-

Das Sammelsurium
l an Strategiezutaten

wirkt auf den ersten
Blick etwas konfus.
Wenn man allerdings
etwas Geduld auf-
bringt, wird ein gewis-
ses Interesse am Bau
der Flotte und dem,
was dahinter steckt,

geweckt: Vor der Se-
l rienproduktion steht

I ein Design-Entwurf von Euch,
die Bauteile bekommt |hr am
| Markt und die Crew wird rekru-

€

und Mihlensymbole auf der
Eolid-Karte plaziert werden.
Sie bestimmen die Infrastruk-
tur des Landes und sind ndtig,
um und Geld zu scheffeln. Die
Wissenschaften sind das Res-
sort eines weiBbdrtigen alten
Herren, dem Leonaardo. Mit
seiner Hilfe bastelt Ihr Euch
Flotten von flugtauglichen Se-
gelschiffen, um das gegneri-
sche Land schlieBlich zu bo-
mardieren. Haltet Ihr religidse
Rituale ab, habt |hr auch den
Wind auf Eurer Seite. Aus dem
Zusammenspiel dieser Ele-
mente heraus gewinnt Ihrdann
gegen den Computergegner. ri

tiert. Damit immer ge-
nug Geld da ist, ver-
kauft |hr angebaute
Produkte. Die strate-
gischen Verbindungen
werden Euch aller-
dings schwer vermit-
telt; hatte man etwas
mehr Liebe in die Be-
nutzerfihrung  (es I
wird stédndig nachge- I
laden) gesteckt, hatte

etwas wesentlich Leckeres und
Anspruchvolleres aus Storm Ma-
ster werden kénnen.

b s s o e e — — — — —

Genre: Strategie
Hersteller: Silmarils, Zirka-Preis: 90 Mark

in Vorbereitung

in Viorbereitung

AV

AMIGA 55%
Grafik: 45% Sound: 30%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Space Gun

/(\ Das Original zu Space
gelAso) Gun ist ein Standauto-
W—/ mat mit zwei fest veran-
kerten Lichtpistolen nebeneinander.
Zwei Spieler laufen durch Raumschif-
fe und Gber Planetenoberflachen mit
nur dem einen Ziel, die Alien-Brut zu
vernichten. Selbstmarderischerweise
huschen einem bei diesem Unterneh-
men verschiedene Aliens vor die Kim-
me. Im Kampf um Leben und Tod zie-
hen die Viecher meist jedoch den kar-
zeren.

Die Nachteile der technisch ganz
soliden Ballerumsetzung liegen auf
der Hand: Das Gefiihl der Knarren
(inklusive Nachladen) geht bei einem
Joystick-Wettkampf restlos verloren.

Knights of the Sky

Microproses” Red-Baron-Konkurrent
Knights of the Sky macht auf dem ST
keine schlechte Figur. Ebenso wie auf
dem Amiga, besticht das Spiel im Ge-
gensatz zur MS-DOS-Version durch er-
staunlich flotte Vektorgrafik und durch-
dachte Steuerung. Fir Simulationsfans
eine durchaus sinnvolle Kapitalanlage,
zumal Knights of the Sky zur Zeit die ein-
zige Doppeldeckersimulation auf dem
Atari ST ist. kn

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark

ATARI ST 72%
Grafik: 69%  Sound: 66%

computerspiele/fests

Positiv: Ihr konnt auch mit der
Maus herumballern.

Deshalb unterstitzt das Spiel auch
den "Trojan Light Phaser”, aber wer
hat den schon? Bleibt eine halbherzi-
ge Ballerei zum Abreagieren. T

Alcatraz

Gegentiber der Amiga-Version hat
sich auf dem Atari ST nicht ein Pixel des
omindsen Hostages-Nachfolgers geén-
dert. Selbst der Sound ist identisch.
Wieder wird, wahlweise auch zu zweit,
durch die Gegend gehumpelt und alles
niedergetreten,  -geschossen  und

-gebombt, was herumlauft. Im Endeffekt
dasselbe militant-geschmacklose Ge-
metzel wie auf dem Amiga und immer
noch gewaltig gewalthaltig. kn

Schwierigkeit: einstellbar




Jens Diihrkop

CoSi Compulerspiele, - Simulalionen
Postfach 1123 - 2060 Bad Oldesloe

= 04531 /87821

Der Spezialversand fir komplexe,
anspruchsvolle Computerspiele/-
Simulationen

Viele Titel mit eigenen
deutschen Regelilbersetzungen

Viele Direktimporte aus den USA

ARMADA 2525

{Interstel)
Science-Fiction-Strategiespiel
fiir 1-6 Spieler. Mit Forschung &
Entwicklung, Diplomatie, Raum-
schiffschlachten, Invasionen von
Planeten usw. (“EMPIRE im Welt-
raum"). Bei uns mit dt. Anl. Fir
IBM (EGA/VGK, RdLib): 109,95 DM

Napoleon I.
(Storm Computers)

4 historische Feldziige, strate-
gische und taktische Ebene. Bei
uns mit deutscher Anleitung.

ST (nicht STE), Amiga: 89,95 DM

Second Front, ..,

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene. Sehr detail-

liert! Bei uns mit dt. Anl.
99,95 DM

Fiir Amiga (1 MB), IBM:

FIRE-BRIGADE

(Panther Games)
Simulation der Schlacht um Kiew
1943 auf operativer Ebene. Bei
uns mit dt. Anleitung (37 S.).
Fiir Amiga, IBM, ST: 99,95 DM

PERFECT GENERAL

Das neue Strategiespiel vom EN-
PIRE-Programmierer. Taktische

Ebene. Bei uns mit dt. Anleitung
Fiir Amiga (1 MB): 99
Fiir TBM (EGA,VGA):
Scenarlo Disk fiir Perfect Gene-

Tral: fir IBM, Amiga: 79,95 DM

,\ﬂp}}a@

(Storm Computers)
Seegeferhte auf taktischer Ebe-
ne. Ober 100 Schiffstypen der
Zeit von 1922-1945. Bel uns mit
deutscher Anleitung (46 5.)!
Fir IBM, Amiga (1MB): 99,95 DM
Utility Disk fir Action Stations
(neue Szenarien, Schiffe, Edi-
tor). Fir IBM: 59,95 DM

LOST ADMIRAL

EMPIRE-Ahnliches Strategiespiel
iber Seegefechte. Mit Produk-
tion, 9 Szenarien, 15 Feldzigen,
Szenariumgenerator. Bei uns mit
dt. Anl.! Fdr IBM: 109,95 DM

HIGH SEAS

Authentische Simulation von See-
schlachten des 18./19. Jahrhun-
derts. 6 Munitionsarten, Entern
usw. Mit Scenario- und Ship
Builder. Bei uns mit dt. Anl.!
Fir c64, TBN (CGA): 79,95 DM

Patton Strikes Back, Ardennenof-
fensive, Divisionsebene. Bei uns
mit dt. Anl. TBM(VGA): 109,95 DN

Battles of Napoleon (S5I), bei
uns mit dt. An TBM: 99,95 DM
Storm Across Furope (SS1), bei
uns mit deutscher Anleitung. Fiir
Amiga, IBM: 99,95 DM

Western Front tSSI), Frankreich
und Italien 1943/44, Spielsy-

stem wie Second Front. Bei uns
mit dt. Anl. Fiir IBM: 99,35 DN

Dt. Anleitungen einzeln:
Action Stations:

Conflict Middle East: 19 DM
Second Front. 23 D

Storm Across Europe: 20 DM
White Death: 25 DM

Versandkosten: NN: 6,90 DM
Vorauskasse: 4,90 DM

Info-Material mit Spielbeschrei-

bungen: 2 DM in Briefmarken
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Roger Rabblt

Die Amiga-Version des Disney-Dra-
mas um Roger ist etwas angenehmer zu
spielen als das PC-Vorbild. Der langoh-
rige Held muB zahlreiche Levels (iber-
winden, um Baby Hermann zu retten.
Dazu kann er in kleinen animierten Se-
quenzen Gegenstdnde manipulieren.
So preBt er sich zum Beispiel durch eine
Walze, um unter dem Trschlitz durch-
zukommen. Zwar nicht sehr anspruchs-
voll, aber sehr lustig. Ihr dirft Roger
Rabbit nur von Festplatte spielen.

Genre: Denkspiel
Hersteller: Infogrames
Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 41%

Grafik: 58%  Sound: 58%

Amberstar

Die Suche nach dem verschollenen
Amberslar findet jetzt auf dem Amiga
statt. Wer allerdings eine an die Hard-
warefahigkeiten des Amigas angepaBte
Version erhoffte, wird entauscht. Die
Grafik ist zwar gut, aber auf dem Amiga
waren mehr als nur die 16-ST-Farben si-
cher schoner gewesen. Ansonsten: Die
gigantische Fantasystory von Amberstar
ladt ebenso zum mitspielen ein, wie das
Kontingent ekliger Monster und furioser
Puzzles. 1

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Thalion

Zirka-Preis: 100 Mark
AMIGA 85%
Grafik: 74% Sound: 70%

THAT LIRV
THAT
50 THAT I-IRV

Eye of the
Beholder 2

Das gespannte Warten hat ein Ende:
Haben PC-Besitzer schon vor Wochen
den fiesen Obermotz aus Eye of the Be-
holder 2 vertrieben, kommen jetzt Mon-
sterjager mit einem Amiga zum Zug. Die
32-Farben-Grafik und der geniigsame,
aber stimmungsvolle Sound stehen der
PC-Pracht kaum nach. Auch Rollenspigl-
einsteiger werden ihren SpaB mit der
besseren Fortsetzung haben. I

Genre: Rollenspiel
Hersteller: SSI
Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 82%

Grafik: 80%  Sound: 68%

Schwierigkeit: mittel

Spetlal Forces

Spielerisch fantastisch, ist die vorziig-
liche Mischung aus Strategie und Ac-
tion, Special Forces, kein Programm fiir
Kinderhande. Trotz der moralischen
Fragwirdigkeit bietet das Spiel fiir reife-
re Jahrgange eine Alternative zur nor-
malen Taktikkost im Trockenstil. Nichts
fir "Rambos”, die lhre vierkdpfige Sol-
datencrew dazu benutzen wollen, viele
Sprites umzunieten, sondern fir beson-
nene Strategen mit einem Hang zum
Actionspiel. kn

Schwierigkeit: mittel

RAM ASSASSIN

Butk Rogers 2

Wer mal was anderes als Drachen
und Orks erlegen will, kauft sich mit
Buck Rogers 2 — The Matrix Cubed
eine Alternative zum Fantasy-Alltag. Das
Zweite Abenteuersammelsurium (be-
steht aus verschiedenen Minimissio-
nen) des immergrinen Raumhelden
kann durchaus (berzeugen. Besonders
das originelle Skill-System und die erfri-
schend anderen Raumagefechte motivie-
ren bis zum Endgegner. Auch technisch
gibt's nicht's zu meckern. v

Genre: Rollenspiel
Hersteller: SSI
Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 78%
Grafik: 71% Sound: 59%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel
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Pools of Darkness

Ein paar Abstriche an der Grafik mis-
sen wir bei der Amiga-Version leider ma-
chen: Ganz so exzellent wie das VGA:
Vorbild ist sie nicht gelungen. Zum
Glick &ndert das nichts an der saftig-
opulenten Story, die uns in Windeseile
in den Rollenspielnimmel tragt. Nach
langer Durststrecke endlich wieder ein
Programm von SSI, das restlos Gber-
zeugen kann. Wer nicht von den "For- |
gotten Realms” lassen kann, ist hier be- §
stens aufgehoben.
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BARTON CREEK

ires LINKS The Challenge of Golf

inks: Barton
Creek

Hobby-Golfer, die angesichts
der teuren Golfclubpreise nur
selten das Vergnlgen haben,
auf einem echten Rasen zu
spielen, greifen gerne auf die
elektronische Alternative zu-
riick. Eines der beeindruckend-
sten Golfprogramme des letz-
ten Jahres war sicherlich das
Edelspiel Links. Mammutgrafi-
ken, Digisounds und andere

technische Finessen fraBen
soviel wertvollen Festplatten-
platz, daB das Hauptprogramm
nur mit einem einzigen Kurs
aufwartete. Zu wenig, so die
einhellige Meinung der Golffe-
tischisten in unserer Redak-
tion. Hersteller Access gab frei-
mitig zu, daB weitere Kurse in
Form von Scenery-Disketten in
Vorbereitung sind. Von Platz-
mangel also keine Rede. Lei-
der missen die allerdings sehr
gut umgesetzten Pixel-Pen-
dants zu beriihmten Originall6-
chern extra bezahlt werden.
Bislang sind vier Kurse erschie-
nen. Der Neueste ist Barton
Creek. Keine Frage: Golffans

kommen um die Links-Extra-
Disketten kaum herum. Denn
auf Dauer ist der Solo-Kurs des
Hauptprogramms ein wenig
langweilig.

STO0S 3-D

Spiele selber machen! Das
ist der Wunschtraum vieler.
Leider hapert es meistens an
Programmierunkenntnis, das
Traumspiel nicht selbst bauen
zu konnen. Clevere Software-
firmen nutzen dies aus und
verdffentlichen ”Construction-
Kits”, mit denen auch Nicht-
Programmierer in kurzer Zeit
ein ansehnliches Spiel zustan-

debringen. Fir den Atari ST
und den Amiga gibt's bei-
spielsweise die Programme
der STOS-Serie. Diese Reihe
bietet neben nuitzlichen Utili-
ties eine simple Basic-dhnli-
che Programmiersprache, die
auch den Einsteiger vor wenig
Probleme stellen sollte. Neu-
ster SproB der STOS-Reihe ist
das 3-D-Set. Mit dem STOS
3-D seid Ihr in der Lage, selber
Programme zu basteln, die auf
3-D-Vektorgrafik basieren —
zum Beispiel eine eigene Flug-
simulation oder ein Spiel im
Stil von Starglider.

Die einzelnen Objekte, die
spater in dem Spiel Verwen-
dung finden sollen, werden

SEGA MEGA DRIVE

PC

A-320 Airbus 119~
Civilisation dt 119,
Eco Quest dt 99,-
Falcon 3.0 109,
Indy 4 a. A.
Monkey Island 2 dt 99,-
Star Trek Aniv. dt 79~
Ultima 7 109,-
AMIGA

Abandoned Places  dt 79,~
Amberstar dt 89,-
Grand Prix 89,
John Madden Football 79,-
Kings Quest 5 dt 89,~
Mad TV a. A.
Monkey Island 2 dt a. A
Pools of Darkness 79,-
Sim Ant 95,~
Ultima 6

Willy Beamish

GAME BOY
Game Boy 149,
Batterieset 69,-
Light Boy 55,-
Adventure Island us 69,
Batman dt 69,-
Bubble Bobble dt 69,-
Duck Tales dt 59,-
Hatris dt 69,~
Hook us 79,
Kwirk 2 us 69,-
Mega Man 2 us 79,~
Paperboy 2 dt 69,-
Probotector dt 69,—
Mickey Mouse us 79,
Monopoly 69,~
Super R. C. Pro Am dt 55,~
Snoopy's Magic Show 69,-
Terminator 2 dt 75~
69,~

Turtels 2 dt

Video- und Computerspiele
HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40
Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377
Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7,-
EINER SPIELT IMMER

Grundgerat deutsch 299~
CD-Rom 699,~
Infrarot Joypads 99,-
Joypad 49~
Japan Adapter 35~
ca. 150 Titel lieferbar

Alisa Dragon us 109,
California Games us 109,~
Carmen Sandiego dt 139,~
Desert Strike us 109,
Devil Crash ip 109,
Double Dragon 2 ip 99,-
Eswat ip 49,-
F 22 Interceptor dt 99—
James Pond 2 dt 115~
Joe Montana 2 us 119~
John Madden 2 us 109,~
Kid Chameleon dt 115~
Marble Madness dt 99,-
Mario Lemieux dt 115,~
Moonwalker ip 59,-
Musha Aleste us 99,~
Phantasy Star 2 us 125,
Rambo 3 ip 69,-
Super off Road us 99 -
The Duel dt 99,
Toki ip 89,
Long Raiser us 119~
Winter Challenge us 115,-

Wonderboy 5 us 119,-

SUPER NES

Super NES incl. Mario 549,
Adams Family 129,-
Actraiser us 139,-
Final Fantasy 2 us 149,-
F1-Roc 139,
Joe & Mac us 129,
Lemmings us 129,~
Magic Sword a. A.
Pilotwings ip 99,-
Pitfighter 129,
Rival Turf 129,
Sim City us 129,~
WWF Wrestling us

Zelda 3 us

SEGA GAME GEAR

Grundgerat deutsch 289,
TV Tuner 195~
Netzteil (Original) 29,
Batterie Pack 85,~
Wide Gear 39,-
Master Gear Conv. 59,-
Alien Syndrome 69,
Ax Battler dt 79,
Chessmaster dt 79~
Crystal Warrior 79,~
Fantasy Zone dt 75~
Sonic dt 79,-

Space Harrier

NES

Adventure Island Il 109,
Batman 99,
Bubble Bobble 89,-
California Games 95,-
Chip’n Chap 95,-
Digger 95,~
Dragon’s Lair 79~
Familie Feuerstein 99,
Gremlins 2 99,
Hook 99,-
Hunt for Red Oktober 109,-
Little Nemo 79~
Maniac Mansion dt 109,
Marble Madness 95,
Mega Man 3 99,-
Mario 3 99,-
North & South 109~
Rescue 79,-
Star Wars 109,-
Terminator 2 99,
Track and Field 2 99,-
Turbo Racing 109,-
MASTER SYSTEM I
Grundgerat + Alex Kid 149,-
Grundgerét + Sonic 199,~
Rapid Fire Unit 29,-
Light Phaser 99,-
Asterix 99,-
Donald Duck 99,
Qut Run Europa

Speedball
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komfortabel mit einer Art elek-
tronischem Baukasten zusam-
mengeklickt. Um die Objekte
in das kinftige Spiel einzubin-
den, muBt Ihr auf die eingebau-
te Programmiersprache zu-
rickgreifen. Natrlich sind die
Mdglichkeiten des STOS-Sy-
stems etwas eingeschrankt.
Erwartet also nicht, daB Ihr auf
Anhieb den Spielekniiller zu-
sammenzimmert. An die Qua-
litit von ”professioneller”
Spielesoftware kommen die
Heimwerke kaum heran. Au-
Berdem ist STOS 3-D nur fir
Leute interessant, die bereits
die anderen Module haben.
Wer nur ein 3-D-Spiel konstru-
ieren mochte, ist deshalb bei
dem 3-D-Construction-Set von
Domark etwas besser aufge-
hoben.

PGA
TOUR
GOLF

PGA Tour Golf:
Tournament Course

Was dem Frischling Links
recht ist, ist dem Klassiker
PGA-Tour Golf nur billig. Auch
fur den beriihmten Oldie gibt’s
jetzt eine famose Zusatzdisket-
te. Gleich drei Golfkurse bietet
die PGA Tour Golf: Tournament
Course Disk. Die Golfplatze,
auf denen die Turniere "Honda
Classic”, "Phonix Open” und
"St. Jude Classic” ausgetra-
gen werden, sind auf der Sce-

quetscht. Bei der Auswahl der
Kurse hat Electronic Arts ein
glickliches Handchen gehabt.
Fir Besitzer des Hauptpro-
gramms lohnt sich die zusétzli-
che Ausgabe allemal.

P-80 Tour of Duty

Wer bei der Flugsimulation
Secret Weapons of the Luftwaf-
fe auf deutscher Seite mit den
Disenjets (z.B. der Me-262)
Uber die digitale Landschaft
brauste, mochte den kernigen
Jet nicht mehr missen. Jetzt
bekommt die amerikanische
Seite ebenfalls dlisengetriebe-
ne Verstarkung. Mit der P-80
Tour of Duty-Scenery-Diskette
ist jetzt die zweite Tour of Duty-
Diskette fiir Swotl erschienen
— zwei weitere sind zur Zeit
noch in Vorbereitung.

Hauptakteur ist der P-80-Jet,
der allerdings erst nach dem
zweiten Weltkrieg in Erschei-
nung trat. Hier kénnt lhr nun
am Rad der Geschichte ein we-
nig drehen, und mit der P-80
gegen die Me-262 oder die
“Gotha"” antreten. Obwohl die
P-80 kein "echter” amerikani-
scher Jet ist (er wurde von den
Briten gekauft), findet Ihr nach
der Installation die P-80 in der
Sammlung  amerikanischer
Flugzeuge. Neben Begleit-
schutzmissionen dient die
P-80 als Jagdbomber.

Alles in allem bietet die Tour
of Duty Disk 2 nicht viel Neues.
GroBtes Manko ist in meinen
Augen der Preis — fiir einen
Flieger mehr rund 60 Mark
tber den Ladentisch zu schie-
ben, ist ein wenig dreist. Die
P-80 ist sicher eine fliegeri-
sche Bereicherung, aber wir
kommen auch ohne den Di-
senjager aus. Mir personlich
zum Beispiel liegt da die P-38
der ersten Zusatzdiskette viel
mehr am Herzen.

nery-Diskette zusammenge-
g : Hersteller  Systeme  Zirka- Power-Wertung
f . Prels i
| Links: Access MS-DOS 60 Mark  empfehlenswert
| Barton Creek -

- PGA Tour Golf: Electronic ~ Amiga/ 50 Mark  hervorragend

- Tournament Course Arts MS-DOS .

P-80 Tourof Duty 2 Lucasfilm  MS-DOS 60 Mark fir Fans

; Games ;

- STOS 3-D Mandarin Atari ST, 70 Mark  durchschnittlich

Amiga
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kénnte

Ein guter Aat! LesenSiebesser
nicht weiter. Bei diesen Preisen

4D-Sports Driving 65,95 |
A 320 Airbus 89,95
Agony 59,95
Amberstar 75,95
Apidya 65,95
‘ Might & Magic 3

I 75,95

Battle Command ! 39,95
Battle Isle 70,95
Birds of Prey 75,95 |
Black Crypt 59,95
Black Gold 65,95
Blues Brothers 57,95
Brainblasters ! 19,95
Bundesliga Manager Prof. 69,95
Carrier Command ! 29,95
Conquestador 70,95
Crystals of Arborea 59,95
Deuteros 69,95
Die Kathedrale 84,95
Elvira 2 69,95
F15 |l Strike Eagle 79,95
Face off 65,95
First Samurai 69,95
Flightofthe Intruder a. Anf.
Gods 59,95 |
Great Courts 2 65,95
Heartof China 75,95
Killing Cloud ! 24,95
Larry 5 75,95 |
Legend 69,95 |
Lemmings 55,95
Lemmings Data Disk 49,95 |
Lotus Turbo Challenge 2 59,95 |
Mad TV * 69,95
Manchester United Europe 65,95
Mega lo Mania 69,95
Midwinter 2 79,95
Microprose F1 GP 79,95
Monkey Island 2 d. * 79,95
Ork 59,95
|  Monkey Island 2*

| 79,95

Pinball Dreams 59,95
Pirates 65,95
Pitfighter 65,95
Projectyle ! 19,95
Populous 2 65,95 |
Railroad Tycoon 79,95 |
Return of Medusa 65,95 |
Rise of the Dragon 75,95 |
Robocop 3 65,95 |
Shadowlands 65,95 ‘
Silent Service 2 79,95 |
Sim Ant dt. 85,95 |
Sim City/Populous 75,95 |
Space Quest 4 75,95
Special Forces 79,95
Traders 65,95
Ultima 6 75,95
Vroom 65,95
Z-Out ! 29,95
| Pools of Darkness

I 65,95 !
ATARI ST

A320 Airbus 89,95
Amberstar 75,95
Apprentice ! 29,95
Brainblasters ! 19,95
Conqueror ! 29,95
F 15 |l Strike Eagle 79,95
Masterblazer ! 29,95
Microprose F1 GP 79,95
Midwinter2 79,95
Populous 2 65,95
Race Drivin 65,95
Special Forces 79,95
Traders 65,95

n Sie "schwach" werden!
Bestellnotruf: 02374-74112
PC
A 320 Airbus * 89,95
AH73 Thunderhawk 79,95
Bad Blood ! 29,95
Bards Tale Constr. Kit 69,95
| Battle Isle 85,95
1| Black Gold 69,95
Blues Brothers 65,95
Buck Rogers 2 e. 69,95
Bunderliga Manager Prof. 69,95
Chessmaster 3000 79,95
Civilizationd. 98,95
Conan 85,95
Conquestofthe Longbow 85,95
Aces of the Pacific*
; 85,95
D Generation 69,95
Die Kathedrale 84,95
Eco Quest 79,95
Elvira 2: Jaws of Zerberus 85,95
Eye of the Beholder 2d. * 85,95
F-16 Falcon 3.0 98,95
F-117 Nighthawk 98,95
Flight of the Intruder 5.25! 49,95
Gobliins 65,95
Gods 75,95
Gunship 2000 98,95
Imperium ! 39,95
Kaiser 95,95
Legend 69,95
Lemmings Data Disk 59,95
LHX Attack Chopper 88,95
Indiana Jones IV*
i 85,95
Links ] Y 89,95
Links Kursdisk 1-6 je 42,95
Mad TV 82,95
Magic Candle 2 75,95
Martian Dreams 79,95
Mega Fortress 79,95
Menace ! 29,95
Midwinter 2 89,95
Might & Magic 3 85,95
Monkey Island 2 dt. 85,95
Obitus 75,95
Oil Imperium ! 19,95
Police Quest 3 85,95
Ultima Underworld
79,95
Rock 'n Roll ! S gons
SecretWeapons of t. Luftw. 88,95
SWOTL Zusatzdisk 39,95
Sim Ant dt. 85,95
Sim City / Populous 75,95
Soul Crystal 75,95
Space Ace 2 82,95
Speedball 2 85,95
StarByte Nr.1 Collection 75,95
Star Trek - 25th Anniversary 75,95
Steigenberger Hotel Mana. 59,95
The Power 45,95
Titus the Fox 65,95
Treasures oft. Sav. Frontier 69,95
Ultima 7* 79,95
Wing Commander 2 79,95
Wing C. 2 Special Op. 1 42,95
Winter Challenge 75,95
SOUNDBLASTER 2.0
259,95
SOUNDBLASTER
PROFESSIONAL
479,95
GRAVIS JOYSTICK
79,95




news

N a, wer sagt’s denn. Die er-
sten CD-Compilations tru-
deln ein. Ubi-Soft packt auf der
Crystalia-Sammliung  gleich
funf alte Spiele auf den neuen
Datentrager. AuBerdem, wie
fast jeden Monat, im Angebot:
Zwei Spielesammlungen von
Domark. vw

Crystalia

Das Vorhaben ist I6blich und
die Speicherkapazitaten der
CD sind fast unbegrenzt. Ubi-
Soft konnte so gleich funf Pro-
gramme auf einer Scheibe ver-
einen. Das interessanteste

Spiel der Auswahl ist zweifellos
das Science-fictionabenteuer
B.AT. Wer auf morbid-schéne
Endzeitgrafiken

steht und

SpaB an gehaltvollen Ratseln
hat, kommt zweifellos auf seine
Kosten. Anders ist die Lage
beim Spiele-Oldie Night Hun-
ter. Das Action-Adventure ist
nun ganz gewiB nicht mehr auf
der Hohe der Zeit. Auf diese Art
von Recycling kénnen wir ger-
ne verzichten. Pick’n Pile da-
gegen kann den Spielefreund
schon etwas mehr erfreuen.
Das recht ungewdhnliche Ge-

schicklichkeitsspiel erfreut
durch bunt-positve Kugelgrafik
und ein frisches Spielprinzip.
Das Ritterabenteuer /ron Lord
verbindet einen nicht zu an-
spruchsvollen Adventure-Teil
mit ein paar Actionspielchen
und kommt Neulingen in der
Ritterzunft gerade recht. Pro
Tennis Tour Gbernimmt auf die-
ser Sammlung souverdn die
Position des Liickenflllers.

PC Games
Collection

Diese Zusammenstellung al-
terer Domark-Titel fir den Per-

. sonalcomputer kann nur strek-
! kenweise Uberzeugen. Castle
| Master, das leicht angegraute
| 3-D-Entdeckerspielchen  mit

Gruseltouch ist zwar immer
noch ganz nett, in Zeiten eines
Ultima Underworld aber leider
nicht mehr ganz auf der techni-
schen Hohe. Hard Drivin 2 bie-
tet zwar zwei Rennstrecken
mehr als der Vorgénger, kann
aber ob arger Geschwindig-
keitsprobleme nicht Uberzeu-
gen. MiG-29 Fulcrum ist eine
recht pflegeleichte Flugsimula-
tion fir Computerpiloten die
nur sporadisch eine Runde
durch die Luft segeln wollen.
Fir Profis etwas anspruchslos.
Die Computerumsetzung des
Brettspiels Trivial Pursuit ist
nur etwas fir Rétselfreunde
die tUber gute Englischkennt-
nisse verfliigen. Escape from
the Planet of the Robot Mon-
sters hat nicht nur einen der
langsten Titel der kurzen Soft-
waregeschichte, sondern stellt
auch héchste Anspriche an
die Joystickfahigkeiten des Ac-
tionfreunds.




TNT 2 Double
Dynamite

Die flinf aktuellen Tengen-
Automatenumsetzungen hétte
man am besten gleich in der
Versenkung verschwinden las-
sen, sie sind keine Empfeh-
lung fiir das jeweilige Compu-
tersystem. Stun Runner ver-
setzt uns hinter das Lenkrad
eines futuristischen Motorra-
des. Leider ruckelt die Grafik in
einem solchen Schnecken-
tempo daher, daB der Spieler
gleich wieder aussteigen wird.
Nichts anderes wiederfahrt
uns mit Hydra, diesmal tuckern
wir beschaulich mit einem Jet-
foil durch unansehnliche Grafi-
ken. Leider kommt auch bei
Hard Drivin Il die klaustropho-
bische Enge des groBen Auto-
matenvorbilds in keiner Weise
ruber. Etwas besser sind wir
mit Badlands bedient. Das ac-
tionhaltige Rennspiel war dem
damaligen POWER-PLAY Te-
ster immerhin 67 Prozent wert.
Die Piraten im Actionspiel Skull
& Crossbones konnten dage-
gen nur maBige 42 Prozent auf
dem Schatzkonto verbuchen.

Award Winners

Empire kindigt mit Award
Winners gleich vier preiswiirdi-
ge Programme an. Zumindest
Populous wird diesem An-
spruch vollauf gerecht. Bull-

Hersteller

UBI-Soft

Zirka-Preis

frogs Strategieklassiker
schmiickt jede Sammlung und
istimmer noch ein MuB fiir den
Spieleprofi. Ahnlich sieht es
mit dem Geschicklichkeits-
spiel Pipe Mania aus. Die
feuchtfréhliche Bastelei um
Rohre, Muffen und Wasserbrii-
che ist ebenfalls zu empfehlen.

Etwas anders sieht die Lage
schon mit Don Bluth's Space
Ace aus: Ihr steuert den Jung-
helden Ace mittels Joystickbe-
wegung in den Kampf gegen

Oberbdsewicht Borf. Stimmt
die Richtung, dann wird ein
neues Bild geladen, andern-
falls segnet Ace formschén das
Zeitliche. Leider krankt die
schéne Idee an den langen La-
dezeiten. Die durchaus anspre-
chende FuBballsimulation Kick
Off 2 beschlieBt den Reigen
der "Gewinner".

Systeme

Amiga/ST/
Cc64

Wertung

CD-ROM
. (MS-DOS)

Die Wertungsskala: hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fiir Fans, mangelhaft
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m o
Battle Isle Data Disk .

Das schwarze Auge */** ... ...84.90
Bk O ol L S 64.90
Dynablaster incl.4Way Adapter ........ 84.90

et e B R L R 4.90
HUmARRY it savae 79.90
i AR o S S 64.90
Y R R P 79.90
Cl e R A s 69.90
Might & Magle ||l ot . .....ooniianaind 79.90

PRrAsolSIAIE™ s e
Planet 8 + Film* ., I
Police Quest Ill ...

ecial Forces** ................ s
ormmaster **

Indiana
*Jones |V

Pl e 8980

ULTIMA
UNDER-
WORLD *

B oeinannsn) 89.90

Planet's E
Pools of Dggkeness :

L8k 3883888RRR

axezezREe:

Rocketeer **

R e e 124.80
Special Forces* ..........oovvinn. 89.90
SiarTrek 2BAN Lo v iy 84.90
Stormmaster** .................... 7490
Treasures of Savage Frontier .........79.90
Twilight2000 ............... A%

Ultima Trilogy 2 ... .....
Uncharted Waters

ardy? ..o
T e S e et i
Mach 1 plus/Analog Joystick .........59.00
Mach 3 /Analog Joysti 79.00

KonlxMe'g'a'P.abll(.:.................
PSR St s e
Space Gun .

Aces of
* Pacific

BAT. ?Fr g
e e
5000 KOLN 41 VERSAND

Direner Str. 394, Tel. 0221/ 430 10 47-49

Kéin 41 Laden

Gotlesweg 157, Tel. 02 21 / 42 55 66

Kéin 1 Laden
Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 0221/23 9526

Bonn 1 Laden
Minslersk. 18, Tel. 02 28/ 659726

Diisseldorf 1 Laden

Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Frankfurt 1 Laden

Fahrgasse 87, Tel. 069/ 280 170

VERSANDKOSTEN
Bechoungswer Iy Anieil

bis B0.- DM B.-DM
bis 140.- DM 4.-DM

AT .

Sicherhel ab 140.- DM kossenlos
auf Wunsch ( .'somﬂ bei Vorkasse xgg
Irrtdmer und Prels - ups 2usitziich 4.-DM
#nderungen vorbehalten  Eipost zZusdtziich 6.50 DM
BLITZ-VERSAND
- SAMMELNUMMER

02 21 - 430 10 47

Fax: 02 21 - 430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf gentigt.
Auch ber BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.
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1992 — Das letzte
Jahr des Olympia-
doppelpacks. Fir POWER
PLAY Grund genug, das be-
liebte Sportspielgenre unter
die Kampfrichterlupe zu
nehmen.

arcelona '92 steht vor der
Tiir, die Goldhatz in Albert-
ville wurde aus deutscher Sicht
bravourds Uberstanden. Dank
ostlichem Sportlerzuwachs ist
die Bundesrepublik zum ernst-
haften olympischen Konkur-
renten der Supermachte USA
und GUS avanciert.
Spieletechnisch wurde das
"olympische” Genre 1984 mit
Epyx’ Summer Games einge-
lautet, pinktlich zu Beginn der
Som grspiele in Los Angeles.

Edelmetall.
erfolgreiche

e,

den Winter Challenge die Wett-
kampffans vor den Monitor. Im
& Sommer soll’s erst richtig los-
gehen: Eine geballte Sportspiel-
ladung ist gewiB. Ein Winter-
sportspiel von Electronic Arts
ist ebenfalls in Arbeit.

Nachfolger trugen die Fackel M
weiter. Nach einem weiteren |
Sportspielschub  zur  88er
Olympiade zogen sich jedoch
die meisten Programmierer §
aus dem olympischen Sport-
business zurlick. Vorbei schie- j#
nen die Zeiten grandioser
Leichtathletiksimulationen und
neckischer  Abwandlungen.
Tennis-, Golf- und FuBballspie- & Spielgenre und picken fir
le haben den Sportspielmarkt & Euch die Rosinen aus dem ath-
seither fest in der Hand. i, letischen Kuchen. Einige dltere
Im Olympiajahr 1992 bahnt i, Titel werden dieses Jahr als
sich allerdings ein Revival der § Budgetsoftware oder Teil einer
"Viele-Disziplinene”-Spiele & Compilation (wieder-)erschei-
an: Pilinktlich zu den Winter- 8 nen. Ein Ausblick auf kommen-
spielen in Albertville lockte Ac- @8 de Hochstleistungen rundet
colade mit deg;\lwijberzeugen- den Uber_t:lick ab.

verschaffen wir Euch einen
Einblick in das "olympische”

Auf den folgenden Seiten |

L
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6/92 Mv I‘

£
i






portsp:ele die olympische
Drszlpllnen simulieren, ha-
ben grundsétzlich drei Dinge
gemeinsam. Zum einen kom-
men sie "periodisch” auf den
Markt, was heiBen soll: Alle
vier Jahre (in Zukunft alle zwei)
findet eine Olympiade statt, die
fiir die Computerwelt meist mit
einer Sportspielflut endet. Zwi-
schen den Olympiaden herrscht
relative Sportspielebbe. Zum
zweiten bieten diese Spiele
fast alle mehrere Disziplinen.
Und drittens: Alle dirfen zu
zweit, zu viert oder gar mit acht
Spielern gemeistert werden.
Bekanntester Hersteller ist
die Firma Epyx, die 1984 mit

GAME GEAR °

Summer Games die Welle der
"intelligenten” Disziplinen-
sammlungen ins Rollen brach-
te. Der Grundstein wurde aller-
dings Anfang der 80er von Acti-
vision auf dem Atari VCS 2600
gelegt. Das Zehnkampfmodul
Decathlon fesselte die Video-
spieler derart an den Bild-
schirm, daB der Erfinder David
Crane zum ersten Star-Pro-
grammierer aufstieg. So spa-
Big der Zehnkampf war, so sim-
pel lief die Steuerung ab: Joy-
stick-Rtteln pur.

Summer Games bot dage-
gen schon etwas anspruchs-
vollere Unterhaltung. Dank der
vielen Disziplinen und ihrer un-

SEA GAME BOY

Schicke 3-D-Grafik zum mittelmaBigen Spiel —

EnTERTFIIﬂmEl"'IT g

4 SYSTEM® o

N.E.S. 5

= LUNAR PAD aA. &
ng MANIAC MANSION 119~ e

\ A s TIME LORD 99, i
HYPER SOCCER 129 g

CALIFORNIA GAMES ~ 99- z

THE HUNT FOR 3

LYNX MARBLE MADNESSdt. 99~  MS-DOS RED OCTOBER 119~ -2
SUPER SKWEEK 79~  PC-ENGINE ULTIMA VI ah. STAR WARS 19~ 8
TOKI 79~  PSYCHIC STORM (SCD) 129~  PLANET'S EDGE aA. TERMINATOR Il 129,- 8=
CRYSTAL MINES II 79~  HUMAN SPORTS SPECIAL OPERATION |1 ZU MARBLE MADNESS 99,- £E
QuIx 79-  FESTIVAL (SCD) 119~  WING COMMANDERII 56~ - £3
GAME BOY CHUKU TAISEN 119-  AMIGA 2
PROBOTECTOR 69~  RAIDEN (SCD) aA. MAD TV 79,- g2
MEGA MAN 69  PARODIUS 179~  EYE OF THE BEHOLDER Il 79,- zE
TURTLES II 69  TWIN BEE 129~  CDTV 53
SUPER KICK OFF 59-  NEO GEO CDTV-TITEL AB 49,- DM =2
KID ICARUS 69~  MUTATION NATION 349, - 82
HOOK aA.  LASTRESORT 399 32
MEGA DRIVE MAGICIAN LORD 219,- S
WONDERBOY 5 . 139~ NAM 219, 83
SUPER OFF ROAD 109~ GAME GEAR g%
TEST DRIVE Il 109,-  AXE BATTLER USA 79, g3
ALISIA DRAGON 119~  CRYSTAL WARRIORUSA 79.- =
DESERT STRIKE 119, FROGGER 79- 28
EARNEST EVANS aA.  MASTER SYSTEM 23
KID CHAMELEON 119~  ASTERIX 2%
WHERE IN TIME KLAX Es
IS SANDIEGO dt. 09~ WNBLEDONTENNIS  aA gs
oz

terschiedlichen Steuerungsar-
ten war dieses Spiel an Ab-
wechslung zur damaligen Zeit
kaum zu Uberbieten. Es fessel-
te aufgrund des "allgemeinver-
stéandlichen” Spielprinzips
ganze Familien samt Opa,
Oma und UrgroBeltern an Matt-
scheibe und Joysticks. Hier
wurde im 100-Meter-Lauf um
die Wette gerittelt, beim Stab-
hochsprung der Feuerknopf
bearbeitet und im Schwimm-
wettbewerb der Joystick im

Summer Olympiad

~) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER

Juliuspromenade 11 8700 W[Jrzburg Telefon (09 31) 57 16 01
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thema

Takt geschwenkt. Man durfte
turnen, eine Staffel laufen oder
sogar Turm- und Stabhoch-
- springen.

Nachfolger lieBen nicht lan-
ge auf sich warten, und so
ging's mit Summer Games 2
1985 weiter. Dieses Spiel ent-
hielt diejenigen Sportarten, die
im ersten Teil keinen Platz
mehr fanden, und Gbertraf in
puncto Grafik und SpielspaB
sogar das Original. Summer
Games 2 forderte vom Spieler

weniger zerrittelte Joysticks,
daflir um so mehr feinflihliges
Agieren. Bei Dreisprung, Ru-
dern, Speerwerfen, Springrei-
ten und Radfahren regierte ge-
schicktes Timing. Ebenso wie
bei Hochsprung, Fechten und
Kajakfahren. Noch heute gilt
Summer Games 2 als das Re-
ferenzprogramm fir Sport-
spielsammiungen.

Alle C-16- und Plus-4-Fans
durften sich 1986 auf Kingsofts
Sommer Olympiade freuen.
Hier wurde wieder um die Wet-
te geradelt, gesprungen und
Kanu gefahren. Im gleichen
Jahr schuf Epyx mit World
Games eines ihrer erfolgreich-
sten, weil lustigsten Spiele. Ne-
ben Disziplinen wie FaBsprin-

gen, Baumstammijonglieren
und Bullen-Rodeo gab’s auch

8-Bit-Computern zu sehen war,
auch auf die ersten 16-Bit-Ma

Grafik.  Die  abgegriffene
§tgu-erung ermidete den Spie-
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ler allzu schnell, kleine
Schlampereien im Spieldesign
siedelten dieses Programm
nur noch im oberen MittelmaB
an. Ahnliches galt fir Daly
Thompson’s Olympic Challen-
ge. Neckische Grafik gibt's zu-
hauf, der Rest wandelte auf
den Spuren des Ur-Decathlon:
Joystick-Gerittel pur. Die |dee
des Trainigs vor jedem Wett-
kampf war zwar nicht schlecht,
bescherte aber nur einen ge-
streBten Arm mit ”Rattel-Sym-

The Games: Summer Edition (Amiga)
Summer Games (C64 — ganz unten)

ptomen”. Der beste Olympia-
Sport dieses Jahres kam erst
einige Monate spéter angeflitzt
— sozusagen als Olympia-
Nachlese. Wiederum von Epyx,
begeisterte The Games: Sum-
mer Edition jeden Sportspiel-
freund — diesmal auf 16-Bit-
Systemen. Grafisch durchge-
stylt und spielerisch auf der
Hohe der Zeit. In acht Diszipli-
nen ging's in Turnhallen und
Stadien rund. Nettes Beiwerk:
Jede Menge Gags verzieren
das Programm. LaBt Ihr. zum
Beispiel beim Hammerwurf
das Seilchen zu friih los, rauscht
das Metallgerdat in Richtung
Bildschirm und zerschmettert
krachend Euren Monitor. Un-
Ubertroffen: Die miBlungenen
Abgange am Stufenbarren wa-
ren géttlich animiert und lieBen

eindruckte l'IUT-ﬁGEh diﬁm
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John Madden Football
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Leisure Suit Larry 5
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Game, Set &
Match

Eine der beliebtesten Solo-
Sportarten ist Tennis. Nicht zuletzt
dank Becker, Graf und Stich hat der
weiBe Sport auch bei uns einen Sie-
geszug angetreten. So darf man
sich nicht wundern, daB das beste
Computertennis von einem deut-
schen Softwarehaus entwickelt wur-
de. Great Courts 2 schlagt nicht
nur den Vorldufer um Langen, son-
dern schmettert auch die internatio-

PR St

Great Courté 2 (Amiga)

Nimendu Tennis (Game Boy)

nale Konkurrenz an die Wand.
Samtliche Versuche von Infogra-
mes (Advantage Tennis), Loriciel
(Tennis Cup 1 & 2) und Starhyte
(Tie-Break) kamen (ber einen
Satzgewinn nicht hinaus. 8-Bit-
Sportler missen sich groBtenteils
mit alterer Software abfinden, die
von dem englischem Friihwerk
Matchpoint Tennis dominiert
wird. Lediglich Starbytes C-64-Ver-
sion von Tie-Break erfillt auch mo-
derne Anspriiche.

Auf dem Videospielsektor liegt
die PC-Engine mit zwei sensationel-
len Tennissimulationen in Front: zu-
ndchst World Court Tennis, und
danach Final Match Tennis lie-
Ben keine Filzballwiinsche offen. In-
sider behaupten sogar, daB es wohl
kein Tennisspiel in absehbarer Zeit
schaffen wird, das geniale Final
Maich Tennis zu Gbertreffen.

Auch der Game Boy ist mit dem
Nintendo Tennis gut bedient,
wahrend Mega Drive und Super
NES noch eine spritzige Tennis-
simulation gebrauchen kdnnien.
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Disziplinlos

Sportspiele, die sich auf eine Dis-
zZiplin konzentrieren, sind weniger
abhangig von Olympiaden, werden
deshalb 6fters und zeitlich unab-
hangig veroffentlicht. Es gibt so qut
wie keine Sportart, die noch nicht si-
muliert wurde. Den Lowenanteil
nehmen Mannschaftssportarten ein
— allen voran FuBball. Als bestes
ComputerfuBballspiel der letzten
zehn Jahre thront in unseren Augen
Microprose Soccer, das die sa
genhafte POWER-WERTUNG von 90
Prozent erhielt. Ubrigens: Sensible
Softwares zweite FuBballsimulation
testen wir in unserer nachsten Aus-
gabe. Einen riesigen Erfolg konnte
auch Ancos Kick Off auf dem Ami-
ga verbuchen, das sich Gber Jahre
mitimmer neuen Versionen und Zu-
satzdisketten blendend verkaufte.

Im Videospielbereich dribbelte
ein Spiel alle anderen in den Ab-
grund und darf sich das Pradikat
"Bestes FuBballspiel aller Zeiten”
ans Revers heften. Humans Super
Formation Soccer auf dem Super
NES holte konkurrenzlos den Mei-
stertitel.

Basketball gehort ebenfalls zu
den beliebtesten Computerspiel-
Sportarten. Bestes Beispiel dafir:
TV Sports Baskethall ist eines
der grafisch schansten Sportspiele.
Dank umfangreichem Liga-Modus
und komplexer Steuerung eine ech-
te Motivationsbombe.

Selbst geboxt wird auf dem Bild-
schirm, und das nicht zu knapp. Ak-
tuellstes Beispiel: TV Sports Bo-
xing und Final Blow. Zwei grafisch
beeindruckende Programme —
spielerisch jedoch minderbemittelt.
Vor einiger Zeit erst zur olympi-
schen Disziplin avanciert, regiert die
Handkante schon seit geraumer
Zeit die Schaltkreise unserer Com-
puter. Budokan stellt unter den vie-
len actionlastigen Titeln des Kampf-
sport-Genres die realititsnahste
und beste Simulation dar. Der Spie-
ler darf von vier ferndstlichen
Kampfsportarten Gebrauch machen,
um seine Gegner k.. zu schiagen.
Viel Taktik und strategisches Verhal-
ten gehoren ebenfalls dazu.

Mfcmﬁﬁéé so_ccér '

Tolle Grafik —
geniales Spiel:
Super Formation
Soccer (Super NES)

FIELD GOAL BY
MICHREL HENGST
ASSIST FROM VOLKER WEITZ
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Bawen Sie Militdrstiitzpunkte fiir
und Verteldigung.

Legen Sie Parks und Wilder an,
um der Umnweltverschmutzung
enlgegenzuwirken.

Bauen Sie Kraftwerke fiir Ver
sorgung und Ausbau Ihrer Stddte,
lisation. Sie steuern beim Aufbau von

rnte Welt - eine

Zivilisationen das empfindliche Gleichgewicht der Natur. Stell

Eine entf neue
1 Sie sich
den Herausforderungen wie ein richtiger Fiihrer einer Weltmacht - Thr
Handeln kann die Welt vor dem globalen Temperaturanstieg und

Umweltverschmutzung retten. .. Thre Streitkrifte die Feinde vernichte

die ve hen, Thre Stidte zu zerstoren oder Thren Planeten zu verseuchen,

Die Welt liegt in Ihren Hiinden - iibernehmen Sie die Kontrolle!
stchen Sie die nattirlichen

Robstoffvorkommen und erfassen

Sie die Erdbebengefabr.

VERTRIEBEN VON

MILLENNIUM
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Uberpriifen Sie Umuweltver-
schmutzung, CO2- und Ozongebalt

Bebalten Sie den Zustand [hres
Planeten stdandig im Aug

*Amiga screen shots
© Millennium 1992
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as winterliche Aquivalent

zu Sportsimulationen auf
grinem Rasen und heiBem Ta-
tan, die Winter-(Computer-)
Spiele, bieten im Grunde selbi-
ge Diziplinenvielfalt wie ihre
Zwillingsbrider, nur eben auf
das Geschehen bei Winter-
olympiaden  zugeschnitten.
Statt der Hirdenldufe wird auf
rutschigem Eis per Kufe ge-
wetzt, statt hoch gesprungen,
mit dem Ski am FuB von der
Schanze geflogen. Grafisch
14Bt sich aus den Wintersport-
arten anscheinend mehr als

fournamen ¥

GESTOBER r

corad: 1155008

aus sommerlichen Disziplinen
herausholen. Unverstédndlich,
da eigentlich alles weiB ist
(oder sein sollte) — verstand-
lich, wenn man sich die Pro-
gramme ansieht: massenwei-
se 3-D-Grafik, von der Seite ge-
zeigte Skilaufer und von oben
gesehene Eisschnellaufer.
Seltsam, daB die Winterspiele
trotz grafischer Abwechslung
qualitativ hinter den Sommer-
simulationen herhinken.
Obwohl Winterolympiaden
stets vor den Sommerspielen
abgehalten wurden, rodelte

rn

das erste Schneevergniigen

(Winter Games im Jahre
1985), lange nach Verbffentli-
chung seines "Bruders” Sum-
mer Games auf den Markt. Ei-
nige Zeit nach den Winterspie-
len 1984 in Sarajevo program-
mierte Epyx, angetan vom sen-
sationellen Summer-Games-
Erfolg die erste Wintersport-

#~ Slalomfahren in Accolades

Winter Challenge (links).
Winter Olympiad 1aBt’s
krachen — der Baum
war im Weg (unten).

simulation. Und es war seither
eine der Besten. Sieben eis-
und schneehaltige Diszipli-
nen, darunter zweimal Eis-
kunstlauf, Biathlon und Ski-
springen erfreuten die ganze
Familie, zuziglich Oma und
Opa. Ein (beraus witziger
Trickskiwettbewerb und eine
rasante Bobfahrt durften eben-

\ - == "
: FUNNY-5OFTWATJ
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%QQ ‘)'\ Entertainment-Center: 2
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falls bestaunt werden. Dank
abwechslungsreicher Steue-
rung und, fir C-64-Verhaltnis-
se fantastischer Grafik, wurde
aus Winter Games ein zeitlo-
ser Klassiker, der noch heute
mitreiBt.

Rechtzeitig zur 88er Winter-
olympiade in Calgary kam Ty-
nesofts  Winter-Games-Kon-
kurrent Winter Olympiad 88
angesaust. Die flinf Disziplinen,
darunter wiederrum Biathlon,
Skispringen und Bobfahren
ahneln denen des drei Jahre
vorher veroffentlichten Konkur-
renten auffallend. Grafisch ei-
nige Klassen schlechter, haute

dieses Spiel, selbst auf 16-Bit-
Rechnern keinen Sportspiel-
freund vom Hocker. Zwar durf-
ten diesmal sogar zwei alpine
Skiwettbewerbe durchfahren
werden — spielerisch jedoch
genauso wenig spektakuldr
wie das lbrige Schneegehiip-
fe in Winter Olympiad 88.
Wahrscheinlich muBte das
Spiel punktlich zur Olympiade
lieferbar sein, und so wurde
aus Zeitdruck geschlampt.
Epyx wollte die Olympiade in
Calgary ebenfalls nicht versau-
men und stellte so kurzerhand
die The-Games-Reihe auf die
Beine, deren erster Teil aller-

Skispringen in Winter Challenge, The Games: Winter-Edition,
Winter Games und Winter Olympiade
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Space Quest 4 9590 86.90" -
Startbyte Super Soccer dt 79.90° 79.90° 79.90° 46 90"
Super Heroes Compilation 69.90 -\ 49 90
Team Yankee 2 79.90* 7290 =
Terminator 2 dt 69.90 5990 59.90 38.90
Top League 79.90 69,90 69.90
Uttima 7 82,90* =
Ultima Trilogy 2 85,90 74 .90
Uttima Underworld 85.90° : == ;
Wing Commander - 75.90*
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dings etwas zu spat kam. The
Games: Winter Edition lief
erst im Frihjahr auf. Spiele-
risch entpuppte sich die sieben
Disziplinen als mit Abstand
schlechtestes Epyx-Sportspiel.
Wiederum durfte gerodelt,
eisschnell- und -kunstgelaufen
sowie am Langlauf teilgenom-
men werden. Zweimal ging’s
auf alpine Rennstrecken (Ab-
fahrt und Slalom), das Ski-
springen fehlte ebensowenig.
Im Gegensatz zum nachfol-
genden The Games: Summer
Edition hat sich der Winter-Part
keine Medaille verdient. Ein
Grund war wohl der Mangel an
erfahrenen Programmierern —
die Macher der Klassiker liefen
Epyx schlichtweg davon.

1992 — das nachste Olym-
piajahr. U.S. Gold und Accola-
de werkelten fleiBig an enspre-
chenden Simulationen. Zu den
Winterspielen in Albertville lag
lediglich ein Programm vor. Bis
jetzt das einzige "olympische”
Sportspiel dieses Jahres: Ac-
colades Winter Challenge.
Dank schneller VGA-Grafik
und guter Spielbarkeit wird die
traditionsreiche Sportspielfol-
ge nach den 88er Einbriichen
erfolgreich fortgefiihrt. Acht
Disziplinen kénnen von bis zu
zehn Spielern gemeistert wer-
den. Wieder mit von der Partie:
Skispringen, Biathlon, Eis-
schnellauf, Abfahrtslauf, Lang-
lauf und Bobfahren. Neu sind
Rodeln sowie Riesenslalom.

Noch nicht fertig: Winter
Olympics von Electronic

~ Eisschnellauf bei
| The Games:
n . Winter Edition (unten).

COUNTRYA1

00:08

Als erstes 92er Olympiapro-
gramm macht Winter Challen-
ge eine gute Figur, kommt an
die Brillanz der Klassiker je-
doch nicht ganz heran. Tech-
nisch auf der Héhe der Zeit,
spielerisch eher etwas eintd-
nig: Zu einfache und wenig ab-
wechslungsreiche Steuerung

COUNTRYZ2 ©B:8B0

lassen langfristige "Hochlei-
stungs”-Motivation nicht zu.
Nichts ubereilen wollen die
Programmierer von Electronic
Arts. Winter Olympics wird

erst in einigen Monaten verof-

fentlicht und kommt dann zwar
spét, aber auch alternativ zur
Sommerolympiade.
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Warbirds 79,- Top Players Golf 279,- Ghouls’n Ghost(US) 139,- Ninja Gaiden 69,- Inland +9 DM
SuperMonaco GP (jp) 49,- Block Out 79,- Baseball Stars 279,- Tennis (US) 129,- BugsBunnyll 69,-  AuslandnurVorkasse +12 DM
GG Shinobi (jp) 59,-
OutR 9,- - . i ' u :
Nil:wa éf;i(é%)n ) gg, Offnungszeiten: Offnungszeiten: gsfjau;:zgsgﬁrxurzel
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Crystal Warrior (US)  79,- bitte telefonisch erfragen.
Donald Duck (jp) 59,- . . .
s vl ll  Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553  [ANGGG—G—_—_—_—_—_"
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Winter Games von
Epyx — der Urvater

auf dem Computer

4“1

Bodycheck

Eine der beliebtesten und rauh-
beinigsten Mannschaftssportarten
ist Eishockey, die dazugehdrigen
Spiele dementsprechend zahlreich.
Trotz oder gerade wegen der bruta-
len Spielweise der Eishockey-
Cracks gehen Simulationen dieser
priigeltrachtigen Sportart weg wie
warme Semmeln. Aus der Fille der
Eishockeysimulatoren hier die drei
besten.

Konig aller Eishockeysimulatio-
nen ist unangefochten EA Hockey.
Mit diesem Mega-Drive-Spiel schuf
Electronic Arts einen Klassiker und
das bis heute beste Bildschirmeis-
hockey. Pausenlose Action wurde
mit dem Simulationsaspekt so ge-
schickt verbunden, daB selbst Eis-
hockeyneulinge ihre helle Freude an
diesem Spiel haben.

Auf heimischen Computern gibt's
bis heute zwar noch nichts Ver-
gleichbares — Eishockeysimulatio-

EA Hockey

nen jedoch zu Geniige. Superstar
Icehockey ist eines der ersten
Spiele dieses Genres und gleichzei-
tig eines der besten. Nachdem je-
der Spieler ordentlich trainiert wur-
de, wahlt Ihr die taktische Marsch-
route wahrend des Spiels. Grafisch
und musikalisch eher schlicht, bie-
tet das Programm dank komplexer
Steuerung und durchdachtem Tak-
tik-Action-Gemisch langfristige Mo-
tivation.

Eine weitere, tiberaus realitalsna-
he Simulation ist Wayne Gretzky
Hockey 2. Hier darf von den Trikot-
farben bis zur Eismaschine so un-
geféhr alles eingestellt werden, was
das Spielerherz begehrt. Einziges
Manko: Ein Managerteil fehlt ganz-
lich. Um in den GenuB einer Liga zu
kommen, muB der Spieler noch
mals 70 Mark hinblattern. Mit Hitfe
dieses Hockey-Leage-Simula-
tors fassen sich die Spielergebnis-
se aus Wayne Gretzky Hockey 2 ver-
arbeiten.

Wayne Gretzky Hockey 2

YAV

% WORLD OF WONDER
s B CONPUIERCENTER OF ThE 50°2

STAUNEN - TESTEN - SPIELEN

Seit Giber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden
und es werden taglich mehr.
Wir warten auf Sie...

AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle aufgefiihrten und lieferbaren Aktikel haben wir standig am Lager!

Unser Angebot fir Sie! Amiga Atari PC/IBM Unser Angebot fiir Sie! ~ Amiga Atari PC/IBM
A 320 Airbus 82.90 82.90 a.A Mercenary 3 DA 69.90 69.90
Abandoned Places DV 76.90 Might & Magic 3 oV 89.80
Agony DA 54.90 Monkey Island 2 ov 89.90
Air Support DA 64.90 Nova 9 89.50
Alcatraz DA 6490 6490 Ork DA 64.90
Amberstar 76,90 Pacific Islands DV 69,90 69,90 76,90
Apidya DA 84.90 Panzer Battles DA 64.80
Black Crypt DA 64.90 Paper Boy 2 DA 89.90
Buck Rogers 2 69.90 Paragliding DA 76.90 76.90
Bushbuck ah. Parasol Star (BB 3) DA 64,90 64,90
Celtic Legends DA 76,90 Patton strikes back 89.90
Chaos Engine aA. Pinball Dreams DA 64.90
Civilisation DV 119.90 Planet 9 aA
Conquestador DV 76.90 Planets Edge 89,90
Darklands aA. Police Quest 3 ov 89.90
Das schwarze Auge aA  aA aA Pools of Darkness 69,90
D Generation DA 76.90 Projekt X DA 64,90
Double Dragon 3 DA 64.90 £4.90 Race Driving DA 68,80
Dune DA 82,90 Rocketeer 89.90
ECO Quest DA 89.90 Roger Rabbit DA 69.90 69.90 76.90
Elvira 2 Adv. DV 76.90 89.90 Rubicon DA 6490 6490
Elvira 2 Arc. 64.90 64.90 64.90 Sea Soft & Sun 64.90 64.90 64.90
Epic ah. Secret Weapons of 89.90
Eye of the Beholder 2 76.90 | P 38 Mission 44.90
F-16 Falcon 3.0 DA 118.90 | P B0 Mission 44.90
Fire & Ice aA. aA  aA | Shadowlands DA 69.90 69.90
Formula One G.P. DA 76.90 Sim Ant DV 89.90 89.90
Fuzzball DA 5490 Sim Earth aA 89.90
Gatew. Savage Frontier 76.90 69.90 Soul Crystal DV 69.90 76.90
Giants to Europe 29,90 Space Ace 2 82.90 89.90
Space Gun DA 6490 64.90
VERSANDKOSTEN: | Space Max oV 76,90
L | Space Shuttle DV 139.90
NACHNAHME 9, l Space Quest 4 DA 76.90 89.90
VORKASSE 4,- Special Forces DA B84.90 B4.90

EXPRESS 7,- AUFPREIS Spirit of Excalibur 69.90 69.90 76.90
Star Trek 25 th DA 76.90
KARTON 3,- AUFPREIS |  Steve Mc Queen 64.90 64.90 69.90
DA=DEUTSCHE ANLEITUNG I Stormmaster DA 69,90
= | Super Space Invaders DA 64.90 64.90 82.90
DV=DEUTSCHE VERSION || Temnis Cup 2 DA 76,60
Global Conflict a.A. Tipp Off 64.90
Gobliins DV 69.90 69.90 76.90 Titus the Fox DA 64.90 64.90 69.90
Godfather DA 69.90 68.90 69.90 Treasure of Savage Front, 76,90
Hare Raising Havoc DA 64,90 69,90 76,90 Twilight 2000 DV 89,90
Harlequin DA 64.90 64.90 Ultima 6 DA 76.90 82.90
Hudson Hawk DA 64.90 64.90 Ultima 7 DA 89,90
Humans ah Ultima Underworld DA 89,90
Hyperspeed DA 119.80 Ultima Trilogy 2 (4-6) ah. ah.
Indiana Jones 4 Uncharted Waters 139.90
Indy Heat DA 64.90 Video Kid DA 64.90
Jaguar ah. Vroom DA 69.90
Jim Poker ah. Wayne Gretzky 2 DA 64.90 69.90
John Maddon Football ah. Wizardy 7 ah
Kaiser DV 99.90 99,90 99,90 Wizkid ah.
Kid Gloves 2 DA 64.90 64.90 Wolfchild DA 64.90 64.90
Knightmare 69.90 69.90 WWF Wrestling & Video DA 64.90 6490 69.90
Knights of the Sky DA 7680 76.90 89.90
L'Empereur 99.90 Bestellungen ab DM 100,-
Leander DA 76.90 versandkostenirei!
Lols: Larry 1 DA 76.90 §2.80 89.90 Schriftliche Bestellungen nur an
Leis. Larry 5 DA 76.90 89.90 | World of Wond
Locomation DV 6490 84.90 69.90 DT OF. IWONCoR
Mad TV DV 7690 aA. 89.90 (Versandzentrale)
Magic Candle 2 ov 76.90 Marktplatz 39
Matrix DA 64.90 6231 Schwalbach/Ts.

ﬁ(-;)éte'nlose Preisliste per Postkarte anfordern! System nicht vergessen! 1

Gameboy Top Titel: Adventure Island 74.90 » andere Gameboy Spiele auf Anfrage

Soliten Sie ein Spiel wiinschen, welches nicht aufgefihrt ist, rufen Sie uns an 06196/84747
[Fiir jedes gekaufte Spiel erhalten Sie eine Bonusstern:

= fiir 4 Sterne erhalten Sie 4,- DM Rabatt

= fiir 7 Sterne erhalten Sie ein Spiel unserer Wahl

= fir 15 Sterne erhalten Sie ein Joystick Com. Pro
Sammelbesteller: Es lohnt sich!

Telefonischer Bestellservice - Jetzt noch schneller! -

Schleswig Holstein 0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Niedersachsen 06051-69688 Mo-Fr: 14-21 Uhr
Nordrhein Westfalen  02195-7758 Mo-Fr: 14-21 Uhr
Rheinlandpfalz 06232-36010 Mo-Fr: 9-19 Uhr
Hessen/Zentrale 06196-84747,84748,3276 Mo-Fr: 10-19 Uhr
06196-82467 Mo-Fr: 19-21 Uhr

Baden Wirtemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr
Bayern 0821-39490 Mo-Fr: 14-19 Uhr
Bestellung per Fax 06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr

Fur Druckfehler und Irrtiimer keine Haftung

Rabatt, erhalten Sie, wenn Sie
-sich bei der Bestellung auf
, die Power Play beziehen!

Ladengeschéifte (Offnungszeiten tel. erfragen)

0-2130 Brenzlau, An der Schnelle 68 Tel. auf Anfrage
W-2390 Flensburg (NEU), Batteriestr. 13 Tel.: 0461-44006
W-3000 Hannover 51, Podbielskistr. 278 Tel. 0511-691487
W-4047 Dormagen, Krefelder Str. 11-13 Tel. auf Anfrage
W-6050 Offenbach, Luisenstr. 70 Tel. 069-886401
W-6231 FFM-Héchst/Schwalbach/Ts., Marktplatz 39  Tel.: 06196-84747
W-6450 Hanau/Haiger, Heimatfriedring 11 Tel.: 06051-89688
W-6720 Ludwigshafen/Speyer, Falkenweg 1 Tel.: 06232-36010
W-8900 Augsburg, Hunoldsgraben 11 Tel.: 0821-513001
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Groovers Paradise
Postfach 300 - 3104 UnterliiB
Tel. 05827-5051 - Fax 05827-7724
Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM)
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM
Softwqrmﬂ !
AmiGn 2

HARRIER COMBAT ﬁlm INI_I lfﬂl"‘ﬁ 150
ptinalid 1590 HOTSHOT L THUNDERBIRDS 5%
ol 9w HUNT FOR RED OcoRE .u:n Lo
bty s HiNiR P A NSRS S|
5m_unn . e ;IYIHIE RO Kl 5 .TS‘?U ;::lll'ﬂoﬂ.ll[l 1590
Ll NS K HOGKEY Ly URomR PREssoRE - 190
s aw KRG g 9?9 nxme :');g
EADL.MIWS . T |.u“(“ I 1-: :E !\‘;“F i bl i ‘3:w
Imm i 1590 fmmPHASE !m °'__7“."9". SN VI |l
Em.lm.n?r.sn” fE 15‘% ;mﬂv'uij' REL] g:::;“m W
BATTIESHIPS T 150 T
et G ‘::: WNTER oCTHpD i
- AR NN Y R e MM, | portspiele in allen Ehren — | Disziplinenvielfalt nicht kom-
. e il T i N s 'ne Menge SpaB kommt | pensiert werden konnten.
3080 T EkTY i G e s 1530 auch auf, wenn der Spieler den Ein weiteres Epyx’-Meister-
BYRTREN S ol S S momue 50 || Ski mit dem Skateboard | werk ist World Games. Neben
BURGER AN e = s g tauscht, den FuBball mit einem | einigen olympischen Diszipli-
N oy s OF T L0ST et e 55 1ebendﬁn "Fluffie” oger sein anttbbmtetb es agﬁlt;env\rrgﬁ;gne
CARRIER CONMAND o LEMMINGE ity Mannchen anstatt Uber eine ettbewerbe wie 1
o I - sl IBM Pc Sandgrube, (ber Bierfasser | FaBspringen oder Baumstamm-
CURNSOSONN L oiion i hiipfen 148t. Gemeint sind die | jonglieren. In Sachen Spielbar-
2 e TS e e (1] "Sportspiele”, die mit olympi- | keit und "Gags pro Pixel” trotz = puo |
ﬁ:ﬂ:ﬂ"ﬂ:ﬂ s I :::va 3 . 5 schen Disziplinen genausoviel | des Alters ein tolles und vor al-
CHESGMASTER 7100 gy e 1580 ARCADE BONANZA zu tun haben, wie Turrican mit | lem langinistig unterhaitsames tritt
p— BAL RO TR QR Y 989 Monkey Island. : Programm. .
ik cLoucH sl ] L Einer der Klassiker dieses Skateboard-Fahren pur bie- = 18”1
ST IR i e % abgedrehten und deshalb so | tet Electronic Arts’ Skate or ?ers
W :::::i:imm LTI — ‘:;‘: beliebten Genres ist Epyx’ Ca- | Die. ~Die abgedrehtesten c:ﬁe:
it SOyt R bouibenoASH i & lifornia Games. Auf fast jedem | Skateboard-Disziplinen  sind Py
cBERBA o NG 1990 ARG CONAND 0 Computer- pder Vndeqspletsy- Zu melstern._So wn_'d in einem s
b s T ”m; st T — "H'm stem darf sich der_ Splelgr m!t leeren PO()_[ ein Z\{velkampf aus- Nac
DA usioN o " oW o einem Surfbrett in kaliforni- | getragen, Gber einen steinigen G
STEVE VS e SRR Lo sche Wellen stiirzen, mittels | Kurs gerastoder in der "Halfpi- ra.;
DAYS OF THUNDER WIE s s DRAKKEN il BMX-Rad tiber Sandhi}gel pre- pe” um punk“te gekampft. Das Sap
i sm iR T A Rl schen oder per Rollschuh den | winterliche Aquivalent nennt  Orig
e i b B ok || Strand . entlangflitzen. Noch | sich Ski or Die und schlagt in® Fant
i 159 PASSING SHOT. R o v 1590 heute bringt California Games | dieselbe Bresche, nur eben et-~ schy
QOB isw PG SONSB. e i eine Menge SpaB und gehért | was frostiger. Neben einer Viert
oduedonduERICRES L L SRR somit zu den zeitlosen Klassi- | zunftigen Schneeballschlacht. gen
i sm PROSDCRZio A s kern der letzten fiinf Jahre. Ei- | wird durch Tiefschnee gesaust gem
E:::[']u“':r:lém S e e 3:?2'0,"“'”‘“" 1590 nen Nachfolger fir MS-DOS- | oder mittels Ski ein Eiskanal  Volle
P __ ‘z:g :'1::‘::!" ER riencn— ”?;: Computer gab es Ifgtz}_les Jam ugfgl:ae}ir Esr%axngiD:::gir;lg:
?u'n'n'us' : 1590 QUkSii0B0 L fmf’bfcmdﬁ LET 1590 Ly t-)BSta-unen. Bratisonpac Q ht aucthki or Die
EAGLE'S RiDER a1 T California Gam_es 2 qank tionen mac ’
NGNS o LGl U WATORY SGUAD ioEs i VGA-Stan.dard einen zel_tge- einen Heldenspa ;
ESPIONAGE .\ b R méBen Eindruck. Spielerisch Etwas mehr in den Fantasy-
4 e 1% RENAISSANCE ¥ L AR e | g 5 . . g
iHE xEcuTiONGR I o s i lieB es jedoch noch Reserven | Bereich tendiert das !ustlge;,
o N ROGY B NETHERWORLD el blicken, die durch die neue | Grand MonsterSlam. Via Fuli-.-E
E::::ilnﬁ::m sggig~ < 1% EUDEO e : ::z :,l::::::n e 1§80 _PRACTICE
. 15,90 ROLLER COASTER RUMBLER d . 1150 i =
i e N RoGE 5 H.q: AN D 1550 SUT‘!BI‘I i.St b
Sear————-un w0 T MU.DS.: Fantay-Footbal
S 1150 RONNING AN PO N | WULDLS.: Fantasy
FLIGHTPATH 737 o SN PRO LEAGUE BASEBELL A de Luxe (unten)
FINTSTONES ; i Seesiise B 11,50 gu:\l_mut_u i i
FOOTBALL MANAGER i e n ?: RED OCTOBER 2 g
FROSTRYTE L EUN-!( sogm e 1590 SPACE BATTLES e
'smn'fém'u' 1) SPACE BATILE " i L]
G ViNG i i 159 oG TRiANGLE U
E;F[ i 1590 EHJR'FING TRIANGLES 590 ;mll\imk{[ 15,90
P LT i 1nan SUAER GEYAFIA L
GLOBULLS 4 M i 890 Ty seontmaskema
e ST R L STARGOOSE et Al B Y
GOLDRUNNER RS p— 1 ::: WINTER GLTWPIAD e

® Wir beliefern auch Fu:hge.sc;:lr‘nl[r?“g; I?"h sii:ling&hm“’ i ;gi:lgzﬁeslhhlt\lmenge 30— DM.
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Die Halfpipe aus Skate or Die und das Wettmelken bei Western Games

tritt werden hier lebende "Bél-
le” in die Spielhalfte des Geg-
ners gestoBen. Niedliche Gra-
fik und lustige Monster ma-
chen Rainbow Arts’ Grand
Monster Slam zu einem der be-
sten Fantasy-Sportspiele. Sein
Nachfolger M.U.D.S. lbertraf
Grand Monster Slam jedoch in
Sachen Witz, Brutalitdt und
Originalitdt um Langen. Dieses
Fantasy-Football spriiht vor
schwarzem Humor und moti-
viert, schon allein der unzéhli-
gen Monsterrassen wegen, un-
gemein. Turniermodus und stil-
volle Grafik runden den uber-

‘ 6!92

aus guten Gesamteindruck ab.
Weitere Abarten der Multi-Dis-
ziplin-Sportspiele sind Magic
Byte's Western Games und
die Umsetzung des Konami-
Automaten Combat School.
Wéhrend bei Western Games
im Wild-West-Stil um die Wette
getanzt, armgedrickt oder eine
Kuh gemolken wurde, begniig-
te sich Combat School mit Riit-
telvergnigen (Laufen, Klimm-
ziehen, Armdriicken) und Ge-
schicklichkeitseinlagen (Schie-
Ben). Grafisch Giberzeugen bei-
de Spiele — spielerisch macht
nur Combat School Punkte.

Auf nach gRIIWCIH
Weinheim ([ CALL AUSTRIA
an der Bergstralle
Der weiteste Weg lohnt sich! Black Gold 590, 620,
Bundesliga Manager 2 670, 640,-
Das Boot 620,-
MN-HobbySoft Carties 50
Chessmaster 3000 690,-
Amtsgasse 3, 6940 Weinheim Civilisation DY 770,-
= Command HQ 670,-
Parkplatz am Museum Elvira 2 dt. 780- 640,
(ausgeschildert) Eye of Beholder 2 VGA 640,-
~ - Coll 640,-
Mo.-Sa. 9.30-12.30 facon Mrk S0DA° 890
i . 14.30-18.00 Games Winter Challenge 670,
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-1 Grand Prix DA 5 690,
Gunship 2000 840,-
Imperator (Made in Austria) 590,-
. k Off 2 490,-
Riesenauswabhl, tolle R ff Coanis of Ko 190
: ol e Lc‘srry ven 770~ 690,
Preise, tiaglich Neuheiten, Cinks Colf VGA 820
a H * . Links Zusatzkurse n. Wahl 390,-
stindig Sonderangebote. Pty 70
C . l Monkey Island 2 VGA DV 770,-
Police Quest 3 VGA 770,-
ompulterspieie | | i i
Rasende Reporter 630,-
Shadowlands DA 660,-
Module oo T
Special Forces DA 840,-
Software zum Anfassen, Al GlEn, B o
lle Systeme §i§ﬁe?ﬁ%?.i'e?°“"’”°““ 640, f
a Ve =
. 2 Starbytes Super Soccer DV 640,-  640,-
grobBer Parkplatz, Turrican 2 540
L] . Ultima Underworld 990, -
IEICht u ﬁl'ld(,‘l'l. Wing Commander 2 770,-
Winzer DV 660,- 590,-
JEtZl auch il'l'l DV = deutsche Vers. DA = deut. Anleitung
Topware-Computercenter Ebenfallsim Programm: (Konsolen, Cartridges)
Lonioon 1 SEGA MEGA, SEGA MASTER System Il
eninallee 168 GAME GEAR
0-4020 Halle WINDOWS 3.0 dt. nur  1990,-
WINDOWS 3.1 dt. nur 2790,

Versand per Nachnahme! 07252/67308

JUMA-SOFT, Enockl & Ecker OEG
WagnerstraBe 15, 4400 STEYR

Auf nach
Halle

PLAYSOFT

: TEICHWEG 6 * 3550 MARBURG 7
TEL(06421)/ 481972 FAX 47526

Probleme beim [.6sen eines

Werfen Sie Thren Computer nicht aus dem Fenster !
Fordem Sie eine Komplettiosung (inclusive Plane und Erfduterungen) 7u
Ihrem Lieblingsspiel von uns an und behalten Sie Thren Computer. Z.B. fiir:

# Eye of the Beholderi

+ Buck Rogers | + 2
+ Eye of the Beholder2 + Abandoned Places
+ Might and Magic3

# Ultima Underworld

+ Spirit of Adventure
+ Fate - Gates of Dawn

+ Amberstar + Obltus
Eio Lists mit Thein 2u Uber 40 wefleren Losungen kst 7um Prois van 1 Mark arhaliich
Uber uns kinnen Sie auch das Computerrollenspielmagazin MOGC

zum Preis von 3.50 DM bezichen. Das Magazin beinhal-
tet Berichte und Lissungen zu den neuesten Rollenspielen.

Pruiss fur eine Losung 2% DM plus Nachnahme 5 DM bz, 2 DM bel Vorsuskesss. Bel Besteliungen st
50 DM entfafien die Versandkosten. Druckfehler, rrtum und Preletinderungen behalten wir uns vor

Magic Line “Cendstaie > Tz 030621 21 15

1000 Berlin 21 s*Tag uml Nacht**
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videospiele/fests

Wistensturm

Feudlihe Truppen oder Gefangene sollten hier abge

setzt werden

Desert Strike

ber ein Jahr ist seit dem

Golfkrieg vergangen, der
die ganze Welt in Atem hielt.
Man schélte sich extra frih-
morgens aus dem heimeligen
Bett, um in den ersten Friih-
nachrichten die neusten Infor-
mationen vom Golf zu erha-
schen. Ohne Gefahr fir eige-
nes Leib und Leben flimmerten
nicht nur bei uns die fast kli-
nisch sauberen Kriegsbilder
uber die Mattscheibe. Das
Schlagwort vom "Videospiel-
krieg” machte die Runde. Kein
Wunder also, daB sich beson-
ders amerikanische Program-
mierteams dieses Schlagwort
zu Nutze machten und das
Szenario "Golfkrieg” tatsach-
lich flr knallharte Videospiele
verwerteten.

Neben dem Super Battle
Tank fur das Super NES, wo
der Wistenkampf aus der
Sicht eines Panzertrupps statt-

_Kleine
Wiistenkunde

Hier findet Ihr wichtige Informa-
tionen diber einige Eurer Waffen —
vor allem, wieviel Schaden sie an-
richten.

Eure Waffensysteme

Hydra-Rakete: richtet 25
Punkte Schaden an.
Hellfire: richtet 100 Punkte
Schaden an.

MG: richtet 3 Punkte pro
Treffer Schaden an.

144
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Besonders wichtig sind die Vér_s;lirgun
und Treibstoff die Ihr unterwegs a:fsammeln kinnt

findet, flattert nun Mega-Drive-
Besitzern der US-Import De-
sert Strike ins Haus. Der Unter-
titel Return to the Gulf verrét
es: In der Golfregion brennt’s
wieder, und nur lhr kénnt die
Plane des "Mad Man"” (Ahn-
lichkeiten mit Saddam Hus-
sein, sind sicher nicht zuféllig)
vereiteln. Statt eines Panzers
(wie im Konkurrenzmodul), ist
hier ein Kampfhubschrauber
der Marke “Apache” das In-
strument des Bildschirmtods.
Vier Auftrage, die jeweils in
kleinere Missionen unterteilt
sind, gilt es zu absolvieren, um
den "Mad Man” wieder in die
Wiiste zu schicken und den
Welifrieden wieder herzustel-
len. Ein Auftrag ist beendet,
wenn alle Minimissionen er-
folgreich absolviert wurden.
Erst dann gibt’'s das PaBwert,

_mit dem |hr spéter den zuletzt

erreichten Auftrag beginnen
konnt.

Euren Hubschrauber und
die Umgebung seht lhr von
schrdag oben. Mit dem Steuer-

Vor dem Einsatz
werden die
verschiedenen
Aufgaben
ausfiihrlich erklart

gsdepots mit frischer Munition

kreuz wird der Helikopter in die
gewtlinschte Richtung gesteu-
ert, mit jedem der drei Feuer-
knopfe |48t sich ein Waffensy-
stem, das Maschinengewehr,
"Hydra”- oder "Hellfire"-Rake-
ten aktivieren. Abgefeuerte
Waffen fliegen immer in die

Die Wiistenlandschaft neﬂst Eurem Helikopter und dem feindlichen
Einheiten ist immer von schrig oben zu sehen

Auf der Landkarte
lassen sich alle
Daten, die Ihr
braucht, abrufen
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Richtung, in die die Nase des
Hubschraubers zeigt — selbst-
gelenkte Raketen gibt’s nicht.

Ein weiteres Feature des
Apache: Eine Leiter und ein
Haken, die an einer Winde her-
untergelassen werden. In der
Wiiste tummeln sich nicht nur
Feinde, sondern auch eigene
Soldaten. Dank Leiter (wird au-
tomatisch heruntergelassen,
wenn ein kleines Mannchen in
der Nahe ist) klettern eigene
Truppen in den Hubschrauber,
per Haken werden Nachschub-
kisten mit frischer Munition,
Treibstoff, Extraleben oder Re-
paratur-Sets an Bord gehievt.
Mittels "'Start”-Taste wird eine
Ubersichtskarte des Gelandes
abgerufen. Hier werden die
verschiedenen Missionen aus-

6/92 |
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Desert Strike: Return
to the Gulf ist ein
Schlag unter die mo-
ralische Gurtellinie.
Kein Wunder, daB Her-
steller Electronic Arts
darauf verzichtet, das
Modul offiziell in
Deutschland heraus-
zubringen und das
Spiel somit nur als Im-
port erhdltlich ist. ' '
Denn eines ist sicher: Das Sze-
nario des Moduls, nebst Mini-
Sprites, die von einer MG-Ladung
getroffen stilvoll zusammenbre-
chen, bereitet sicherlich nicht
nur uns Kopfschmerzen, sondern
auch der BPS. Wenn man aller-
dings, und das féllt mir in diesem
Fallbesonders schwer, alle Moral
beseite schiebt, bleibt unterm
Strich ein fantastisches Action-
spiel ubrig, das vom ersten bis
zum letzten Level Spannung pur
liefert. Dumpfes Abknallen nach
| Rambo-Manier ist bei Desert

videospiele/fests
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;\\ Strike fehl am Platz. |

e

Neben der beinharten
Action kommen auch
strategische Aspekte I
nicht zu kurz. Wer
nicht genau plant und I
sich seine Nachschub-
% reserven einteilt, durf- |
. te kaum den ersten
Auftrag schaffen.
- Selbst wer seine Re-
- serven hitet, hat da-
mit schon Probleme genug: Der
hohe Schwierigkeitsgrad von I
Desert Strike dirfte so manchen
Joypad-Artisten auf die Palme I
bringen. Technisch gibt’s keinen
AnlaB zum Murren. Vor allem auf I
60-Hz-Mega-Drives witd fliissig |
|
|
I
I

in alle Richtungen gescrolit. Nur
bei den mit 50 Hz etwas langsa-
meren Europakollegen schieicht
sich Ruckeln ein. Daflir entscha-
digen die (leider etwas zu ge-
naue) detailreiche Grafik und
die sparsamen, aber krachigen
Soundeffekte um so mehr.

b e o — e ————— — —— — —

Hier ein pa teindlinhe Truppen und Ghﬁude, die Ihr im Spiel findet:

Eine Radarstation, ein Gefangnis, ein Raketenwerfer, ein Flachpanzer

fithrlich erklart, wo sich feindli-
che (und freundliche) Truppen
sowie Nachschub befindet,
und welche Landebasen der
Helikopter anfliegen darf. Ein-
mal in einem solchen Lande-
gebiet aufgesetzt, verlassen
die bis dahin eingesammelten
Insassen den Hubschrauber.
Als Belohnung wird die Panze-
rung des Apache wieder auf-
gestockt. Insgesamt hat der
Hubschrauber 600 Panzer-

MEGA DRIVE
Grafik: 69%

J A\

Sound: 31%

punkte. Sinkt diese Zahl auf
Null, ist eines von drei ”Leben”
futsch. Vermasselt |hr eine der
Missionen oder alle drei Heli-
kopter sind zerstért, fangt lhr
wieder von vorne mit dem ak-
tuellen Auftrag an. Dies ist be-
sonders drgerlich, wenn lhr ge-
rade an der letzten Minimis-
sion eines Auftrages sitzt und
dann den letzten Helikopter
verbratet. Testmuster von Flash-
point. mh

Genre: Action
Hersteller: Electionic Arts, Zirka-Preis: 110 Mark

Schwierigkeit: schwer

SEGA MEGADRIVE:

MEGA DRIVE:
MEGA CD ROM: INKL. SPIEL 699
GAME GEAR: DIE NEUESTEN HITS a A
GAME BOY: DIE NEUESTEN HITS a A

SUPER NES: ZEIDA 3 a. A
FINAL FIGHT G

ADVENTURE ISL

ROCKETEER u.v.m

schweiz |§$ing Games| schweiz
SEGA Mega-Drive Super Nes
Carmen Sandiego  Fr. 109,- Addams Family Fr. 119;-
Desert Strike Back Fr. 99,- Pitfighter Fr. 119,-

| Exile Fr. 119,- Mystical Ninja Fr. 119,-

~ Kid Chameleon Fr. 99, Rushing Beat Fr. 119,- |

| Warsong (US) Fr. 109,- Wrestlemania Fr. 119,-

. Wonderboy 5 (US) Fr. 109,- Zelda 3 Fr. 139,-
u.v.m. u.v.m.

. SEGA Game Gear Grundgerite

. Axe Battler (US) Fr. 69,- MD (dt.) inkl. 2 Sp.  Fr. 349,-
Donald Duck (D) Fr. 69,- Super NES (RGB)  Fr. 530,-
Sonic the Hedehog Fr. 69,- MD-CD (Multinorm)
u.v.m. inkl. 3 Spiele Fr. 999,-

. Bei uns ist der Kunde Konig. Wir sprechen nicht japanisch, daher

, nungszeiten Mo.-Fr. 18.30-21.30 Uhr fuhren wir keine japanischen Spiele.
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Kein Bedarf fiir den muden Ys Clone Exile

Exile

Empuppt sich ein Spielkon-
zept als erfolgreich, finden
sich nach kurzer Verschnauf-
pause sofort einige Nachah-
mer. In diesem Fall heiBt das
Original Y’s, der Clone Exile.
Wie im Action-Adventure-Vor-
bild, steuert Ihr in Exile einen
Solohelden durch actionlasti-
ge Spielstufen, die von der Sei-
te gezeigt werden. Das Hel-
densprite, der Beduine Sadler,
kann hipfen, rennen und mit
einem feschen Krummsabel
Monster vertrimmen, die ihmin
die Quere kommen. Das Ver-
mdbeln von Gegnern zahlt sich
aus: Neben Goldmiinzen gibt’s
Erfahrungspunkte wie in ei-
nem Rollenspiel. Ist eine be-
stimmte Anzahl von Punkten
beisammen, steigt Sadler eine
Erfahrungsstufe nach oben.
Dadurch haut er besser zu und

| Dreistigkeit siegt —
nicht immer! Manche
l Programmierer schaf-
fen es durchaus, einen
| zinftigen Clone zu-
I sammenzubasteln,
der an die Qualitat
I des Vorbildes heran-
reicht. Die Exile-
| Designer hatten da-
bei ein weniger gluck-
| liches Handchen. Der
I

freche Y's-Abklatsch spielt sich

nur halb so gut wie das Original.

Das gréBte Problem: die unfaire

steckt mehr Schlage ein. Wie-
viele Treffer Sadler vertragen
kann, wird mittels farbigem
Balken (Y’s 1aBt wieder griiBen)
am unteren Bildrand angezeigt.
Drei weitere Balken geben Auf-
schluB Gber verbliebene Ma-
giepunkte und den aktuellen
Angriffs,- und Verteidigungs-
wert. Letztere steigen nicht nur
mit héherer Erfahrung, son-
dern auch durch bessere Ri-
stung oder ein scharferes
Schwert.

Gegenstande kann Sadler in
zahlreichen Stidten einkau-
fen, die aus der Vogelperspek-
tive zu sehen sind oder in den
Actionszenen finden. Auf Knopf-
druck gibt’s eine ausfiihrliche
Heldenstatistik und eine " Save
Game"”-Option, mit der drei
Spielstinde  abgespeichert
werden. mh

— e — — — —

Kollisionsabfrage. Zu |
' oft zehrt ein meistens I
willkirlich auftauchen-
des Monster an des I
Helden Lebensener-
gie, obwohl! der Geg- I
ner noch pixelweit
entfernt ist — Dauer- |
spaB ade! Technisch
wird Exile zu einem |
Wechselbad der Ge-
| fihle: Das Spektrum I

reicht von "Oh!” bis "Bah!”, ob-
wohl letzteres deutlich uberw'legL l
Ilch nehm’ das Original.

PR S T

Altes

Ein Obermotz .wird hose — gleich bleibt das Spiel stehen

Steel Empire

Sp|ele im viktorianischen
Flair erfreuen sich standig
wachsender Beliebtheit. Auch
Steel Empire steuert seinen
Teil dazu bei, das Revival des
19. Jahrhunderts einzulduten.
Die Luftschiffballerei basiert
mal wieder auf einer méchtig
abgedroschenen Story: Ein
mieser Diktator erobert alle
Lander; eines setzt sich zur
Wehr und mit dem Prototyp
des neuesten Fliegers dieses
Landes flattert Ihr der Befrei-
ung entgegen.

Im Spiel schwingt lhr Euch
hinter den Propeller einer Flug-
maschine des vorigen Jahr-
hunderts und diist durch sechs
horizontal scrollende Levels
der Freiheit entgegen. Am En-
de und in der Mitte der Levels
warten Obermotze in allen Far-
ben und Formen. Wahlweise

Steel
recht hiibsch aus, ver-
mittelt gekonnt das
Flair des 19. Jahrhun-
derts und héatte somit

| Empire  sieht
I
I
l das Zeug zum guten
I
I
I
I

Ballerspiel — waren
da nicht peinliche
programmiertechni-
sche Schlampereien.
Tummelt sich mehr als
eine Handvoll Sprites

auf dem Bildschirm, fangt das
Programm dermaBen an zu stot-
tern, daB man glaubt, es leide an

— g e e
Wsa Schittelfrost.  Da |

Hersteller: Hot-B, Zirka-l’rels. 100 Mark

Sound: 50%

Eisen

darf ein Miniluftschiff oder ein
Eindecker gesteuert werden.
Unterwegs begegnen dem Pi-
loten allerlei feindliche Flugge-
ratschaft unbekannter Fabrika-
tion. Berthren sie Eivch, wird
dem Flieger Energie abgezo-
gen — strebt diese gegen Null,
geht's abwarts und lhr seid ein
Leben los. Um die Lage zu mei-
stern, hilft nur flinkes Ballern
und flotte Flugmandver. Netter-
weise darf auf Knopfdruck ein
alles vernichtender Blitz geru-
fen oder nach hinten gefeuert
werden. Auch Extrawaffen las-
sen sich aufgabeln: Satelliten-
luftschiffchen, Bomben, Extra-
leben sowie Geldstiicke geben
einige Bdsewichter nach deren
Eliminierung preis. Nehmt |hr
"Erfahrungsmiinzen” auf, ver-
starkt sich Euer SchuB pro ein-
gesammelter Miinze. kn

Steel Empire bei den I
groBen Obermotzen
nicht génzlich stehen I
bleibt, grenzt an ein
Wunder. Fazit: "Slow I
Motion” bei vielen
Sprites macht das |
Spiel zwar einfacher
». (nach zwei Stunden '
i hatte ich's durch),
aber auch wesentlich I
ner\nger Ein Jammer um die
durchaus vorhandenen spieleri- I
schen Qualitaten und Gags.

re: Action

Schwierigkeit: einstellbar

6/92 My
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Vor fiinfhundert Jahren
fielen Ritter, Hexen,
Morder und Diebe tiber

Deutschland her.

Jetzt ist es wieder

2l & o o ) -
soweit!
DARKLANDS
Demniichst fiir IBM PC-kompatible Geriite erhiiltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,

T'etbury, Glos. GLS 8LD. UK,
Tel 0666 504 326,

videospiele/tests

Ball(er)-Knaller

Liegt der Ball im Korb, gibt’s zwei Punkte sofort

Super One on One

lm Rahmen der Electronic
Arts’ Sportspielserie (wir er-
innern uns an EA Hockey) ha-
ben die Californier zwei alte
Computerspielehelden wieder
ausgegraben. Vor knapp ei-
nem Jahrzehnt feierten die
Ausnahme-Basketballer Mi-

chael Jordan und Larry Bird auf |
C64, Atari XL/XE und Apple |

2 beachtliche Erfolge. Mit ein
paar zusatzlichen Spielmodi
wollen die US-Profis nun das
Mega Drive auch in Europa er-
obern.

Hauptattraktion ist nach wie
vor das "Mann gegen Mann’'-
Spiel. Ganz nach dem Motto
"Der Starke ist am méachtig-
sten allein” spielt Ihr entweder
gegen einen Kumpel oder
nehmt den Part von Michael
Jordan bzw. Larry Bird ein. Mit
geschickten Koérpertauschun-

gen, pixelgenauen Wirfen und
spektakularen Dunkings wer-
den Punkte eingefahren. Vor-
her durft Ihr allerdings jede
Menge Parameter Euren Vor-
stellungen angleichen. Spiel-
zeit, Schwierigkeitsgrad und
Realitdtsnahe (Ermidungser-
scheinungen ja oder nein) rich-
ten sich nach Euren Wunschen.
Als Zugabe wiederholt eine

| Zeitlupe jeden gewiinschten

Spielzug; eine Auszeit gibt Ge-
legenheit zum Verschnaufen.
Zusatzlich werden zwei wei-
tere Spielmodi geboten. So
darft |hr an einem "Slam-
Dunk”-Wettbewerb teilneh-
men (eine Jury vergibt Noten)
und mit Weitwirfen aus ver-
schiedenen Positionen Euer
Timing unter Beweis stellen.
Testmuster von Electronic
Arts. mg

| Halt, nicht weglaufen!
Ich weiB, Basketball
interessiert hierzulan-
de kaum jemanden,
doch Super One on
One sollte auch dem
europdischen Sport-
spieler gefallen. Nicht
nur die beiden spaBi-
gen Zusatzdisziplinen
(die Weitw(irfe haben's
mir insbesondere an-

G-

) zination, die mit den I
taktischen Finessen
d nur bedingt zu erkla- I
ren ist. Natlrlich fes- I
selt ein EA Hockey
oder ein Super Forma- |
tion Soccer weitaus
langer an den Monitor, '
doch Jordan und Bird
haben eine faire Chan- '
ce verdient. Halb-
wegs aufgeschlosse-

getan) versprechen einen unter- ne Sportspieler sollten das gra-

haltsamen Abend. Das Mann-
gegen-Mann-Spiel birgt eine Fas-

fisch und musikalisch solide Mo-
dul probespielen.

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 110 Mark

MEGA DRIVE
Grafik: 53%

Sound: 44 %

Schwierigkeit: einstellbar
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ach dem (blen Double

Dragon 2, lustigerweise
schon vor einigen Monaten er-
schienen, prigeln sich die bei-
den Bruder jetzt durch den er-
sten Teil.

In Ballistics Double Dragon
ist mal wieder eine hubsche
Maid zu befreien. Vorab wurde
die Armste natdrlich von einem
graBlichen Monster entfiihrt
und nach allen Regeln der
Kunst gefoltert.

Vor dem Anpfiff wartet ein
leckeres Menu, in dem Anzahl
der Leben und Continues, so-
wie die Tastenbelegung einge-
stellt werden darf. Im Spiel
stiirzt Ihr Euch in die Rolle des
Helden, greift Euch, wenn vor-
handen, einen Freund zum
Mitprigeln und sdubert brav
vier horizontal scrollende Le-
vels von feindlichen Ansamm-

Gott sei Dank spielt
sich Double Dragon
um einiges besser als
der zweite Teil, ob-
wohl auch das Origi-
nal Obers MittelmaB
nicht  hinausreicht.
Die wenigen Double-
Dragon-typischen
Schlagarten und das
mittlerweile ange-
staubte Spielprinzip

BMsi il
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Beulenbammel

¢ BEEEE]

Ein Quickie: Mit nur vier Levels ein kurzes Vergniigen.

lungen. Auf Knopfdruck wird
gekickt, gesprungen oder ein-
fach mit der Faust zugedro-
schen. Auch ein feiner Abwehr-
schlag mit dem Ellenbogen

und der beliebte "Kick-
Sprung” sind erlaubt. Jeder
gegnerische Schlager ver-

blifft mit einer anderen Taktik
und steckt auBerdem eine von
Bosewicht zu Bosewicht unter-
schiedliche Anzahl Treffer ein,
bevor er das Zeitliche segnet.
AuBerst nitzliche Extrawaffen,
wie zum Beispiel Peitschen,
Fasser oder Baseballschldger,
helfen bei der Feindeliminie-
rung recht wirksam nach. Geht
Euer Sprite doch einmal in die
ewigen Jagdgriunde ein, darf
an selbiger Stelle, dank bis zu
sechs Continues, weiterge-
spielt werden. Testmuster von
Ballistic. kn

angesetzt, so daB |
man die vier kurzen
Levels schon an ei- I
nem Abend durch-l
spielt. Etwas SpaB
kommt aber dennoch I
auf — nicht zuletzt
dank  schnuckliger |
Grafik, solider Steue-
rung und Zwei-Spie- |
ler-Modus. Trotzdem
sollten sich nur einge- |

flelschte Prigelmodulsammler
zum Kauf verleiten lassen. Alle an-
deren riskieren einen Testkampf.

lassen recht schnell Langewelle
aufkommen. AuBerdem ist der
Schwierigkeitsgrad zu niedrig

Genre: Action
Hersteller: Ballistic, Zirka-Preis: 110 Mark

MEGA DRIVE
Grafik: 63%

Sound: 46%

Schwierigkeit: leicht
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Argerlich: Trotz BleifuB kommen wir nicht von der Stelle.

The Duel

s wird wohl kaum einen

Computerspieler geben,
der nicht irgendwann in seiner
Karriere uber Accolades Test-
Drive-Serie  gestolpert ist:
Schon vor flinf Jahren ruckel-
ten die ersten Wagen durch ei-
ne bunte Vektorwelt. Die be-
rihmte KiistenstraBe (rechts
eine Felswand, links ein Ab-
grund) ist langst im Nostalgie-
himmel gelandet. Im zweiten
Teil The Duel — Test Drive 2
durfen wir nicht nur gegen die
unerbittlich verinnende Zeit
fahren, sondern uns wahlwei-
se mit drei Designer-Autos
messen. Die jeweils besten
Stiicke von Ferrari, Lamborghi-
ni und Porsche mit ihren spezi-
fischen Vor- und Nachteilen
stehen zum Duell bereit.

Gefahren wird auf drei unter-
schiedlichen Strecken, die je-

l——__—“/'Am

I Wer schon immer ein-
mal sehen wollte, wis =
| sein Mega Drive tech- :
nischin die Knie geht,
I muB leider zu Test Dri-
I ve 2 greifen. Schon die
Computerspiele wah-
I ren nicht gerade ein
Ausbund an Schnel-
I ligkeit — Mit der Mo-
dulversion wird die _s
I Raserei génzlich zur
I

Qual. Die Autos ruckeln in einer
bestenfalls fur echte Fans ertrag-
lichen Geschwindigkeit (iber den

: MEGA DRIVE

150

vom Steuerrad nicht
kann, sollte auf eines der Kon-
kurrenzprodukte umsteigen. J

weils in mehrere Abschnitte
unterteilt sind. Da wir nicht auf
einem Rennkurs unterwegs
sind, sondern auf einer norma-
len StraBe, ist mit Gegenver-
kehr zu rechnen. Sollte bei ei-
nem der Uberholmandver die
zulassige Hochstgeschwindig-
keit Uberschritten werden,
héngt Euch die Highway-Po-
lice an den Fersen. Um nicht in
eine Falle der Sheriffs zu lau-
fen, ist der Wagen mit einem
Radarwarner ausgeriistet, der
im Bedarfsfall rot aufleuchtet.
Wer seinen Wagen fiinfmal zu
Bruch féahrt muB ausscheiden
und neu beginnen. Im Gegen-
satz zur Computerversion bie-
tet das Mega-Drive-Modul nur
funf Schwierigkeitsstufen.
Wabhlweise wird per Hand oder
Automatik geschaltet. Testmu-
ster von Accolade. vw

[}

) Bildschirm; selbst die |
lokale Polizei hat kei-
ne Lust zum Eingrei-
fen. In der Computer-
version sorgten Sce-
nery- und Zusatzdis-
ketten fir ein wenig
Abwechslung. Das
arme Modul ist dage-
gen ganz auf sich al-
b lein gestellt und ver-

| sagt klaglich. Wer
lassen

——— — — —

First Fight

J aleco IaBt sich auf kein Gen-
re festlegen. Nach dem soli-
den Ballerspektakel Earth De-
fence Force und der lahmen
Rennerei Big Run schlagt Jale-
co nun in die Priigelspielkerbe.
Rushing Beat erinnert frappant
an Capcoms Final Fight. Nicht
nur die Schlagvarianten der
beiden Kampfer (es darf auch
im Team gekloppt werden),
auch der Level-Aufbau kommt
dem Experten bekannt vor.

In sechs horizontal scrollen-
den Abschnitten fliegen die
Fauste. Unsere beiden Hau-
draufhelden Rick Norton
(schlank und wendig) sowie
Douglas Bild (korpulent und
konsequent), nehmen es mit
einer Bande unappetitlicher
Schlagertypen auf. Prigel-
Greenhorns greifen meist in
Grippchen an, wahrend sich

e Gt

Klare Aussage: Tech- (
nisch macht Rushing

| Beat einen besseren
Eindruck als der Zwil-
I lingsbruder Final
I Fight, spielerisch fallt
die Neuheit klar ab.
I Rushing Beat ist trotz
I
|
I

ansehnlicher Grafik
und gut gemeintem
Zwei-Spieler-Modus

langweilig.  Standig

prigeln wir auf dieselben Geg-
ner ein, kaum ein Gag versuBt
uns den "Dich mach ich nieder!”-

A
RIEE
SUPER NES
Grafis: 69%

NTINUE 5= = - =
Technisch sauberer, aber langweiliger Final Fight-Verschnitt

pe!enznicht mit. P.S.: Einen drei- |

Genre: Action
Hersteller: Jaleco, Zirka-Preis: 130 Mark

Sound: 46%

e

Raoawlino

Srimor K L

Tao Sntiecece Ravino

die harteren Burschen am En-
de eines Levels postiert haben.

Im Normalfall lassen Rick und &
Douglas FuBe und Féuste spre- &=
chen, Messer- oder Ziegelstein- &
attacken sind sie allerdings
nicht abgeneigt. An Hand von
mehreren Energiebalken infor-
miert |hr Euch Gber die eigene &=
Gesundheit und die Ausdauer B
der Feinde. Landschaftlich
tummeln wir uns in herunterge-
kommenen Stadtvierteln, strei-
fen durch ein Football-Stadion,
flichten auf die hohe See und
machen einen Bus unsicher.
Netterweise wird in einem opu-
lenten Optionment allerlei
Spielraum geboten. Neben
den Ublichen Parametern ist
vor allem die "Kann ich meinen
Partner zusammenschlagen?”-
Einstellung von Interesse. Test- &
muster von Galaxy. mg i

i ?

nl'l'lﬂﬂ. Innrnpv

gV, [ B Ik

— e — — o

o ) Alltag. Absolute Prii- [I
'S—/ gel-Freaks werdenl 8
’ halbwegs zufrieden
sein, etwas an-
spruchsvollere Spie-
ler kdnnen die 140
Mark sinnvoller anle- £
gen. Schade um die |J
professionelle  Pra-
sentation — leider
hélt der Spielwitz mit
. dertechnischen Kom-

jPO SRS Vglia |

steren Final-Fight-Clone habe
ich noch nicht gesehen.

.‘ Mnuﬂninn 1 ,ntul‘

60%
Schwierigkeit: einstellbar

6/92 My



Top Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot - King of Monsters - Ninja Combat - Sengoku

Ein entscheidender Schritt vorwiirts in der Videounterhaltung

NEO

Bowling

Super Spy
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Das Super-Software-Paket
fur nur 19,80 DM

Die neueste |
AMIGA POWER DISC Nr.11 \
ist da!

Das alles bietet Ihnen POWER DISC Nr. 11:
Plot A Graph

Dieser einmalige Funktionsplotter macht aus
mathematischen Formeln kunstvolle 3D-Grafiken.

Video

Das komfortable Verwaltungsprogramm fiir
Videofilme.

Disk-Mate

Jetzt konnen Sie endlich ganz einfach Ordnung
in lhrer Diskettensammlung schaffen!

Patience
Der Kartenklassiker! In einer gelungenen
Computeriibersetzung.

Das ist Spitze! 4 komplette Programme
und ausfiihrliche Anleitungen, die Ihnen
alles detailliert erkldren. Holen Sie sich
jetzt dieses starke Software-Paket fiir
nur 19,80 DM!

Plot A Graph - faszinierende
dreidimensionale Bilder...

Das ist kein weiterer gewohnlicher
Funktionsplotter - Plot A Graph zaubert
aus sproden mathematischen Formeln
faszinierende dreidimensionale Grafiken.
Sie brauchen kein Mathematiker zu sein,
um in die fantastische Welt von Plot A Graph
einzutreten. Das Programm berechnet die
im |FF-Format speicherbaren Bilder mit ein
paar Mausklicks - in Sekundenschnelle!

Das ist Mathe zum Anfassen!




Ty W

Familientreff

POWER-TIP: Betretet auf alle Fille beide Kamine, auch wenn es

unsinnig erscheint.

The Addam’s
Family

as Familienoberhaupt Go-

mez der Gruselkarriere-
Familie Addam muB zum ange-
kiindigten Familientreff fest-
stellen, daB sich keiner seiner
Angehorigen einfindet. Wie es
sich fiir einen Familienvater
gehért, macht er sich sofort auf
die Suche nach seinen Lieben.
Fiinf Stiick muB er finden, und
das ist gar nicht so einfach,
denn sie sind Uberall versteckt:
beim grinsenden Kobold, der
gewitzten Hexe, im Ofen und
an anderen obskuren Orten.
Der brave Familienvater lauft

*3

T -

Im Ofen bei Oma Granny geht’s heifl her

6192

und hiipft Mario-dhnlich durch
ein gutes Dutzend scrollende
Landschaften und setzt alles
daran, nicht mit den herumlau-
fenden Monstern (Kéche, Kan-
nen, Karnickel, Kobolde oder
Kraniche) zusammenzurem-

| peln. Ein Kontakt kostet einen

wertvollen Lebenspunkt, von
denen Ihr am Anfang lacherli-
che zwei habt. Findet Ihr ein ro-
tes Herzchen, gibt's wieder
neue Energie hinzu. Zum
Gliick kennt Gomez einen
Trick, die Unholde dingfest zu
machen. Springt Ihr auf sie

Die schlechte Nach-
richt zuerst: Alle in
Addam’s Family vor-
kommenden Spiel-
elemente wurden aus
Nintendos Mario-Spie-
len geklaut. Die gute:
Addam’s Family macht
trotzdem oder viel-
leicht gerade deshalb
eine Menge SpaB. |hr
hupft auf Monster, fin-
det geheime Géange und erforscht
unterirdische Héhlen — gut ge-
klaut ist halb gewonnen. lhr konnt
auch witzige Extras finden, bei-
spielsweise eine Kappe, mit de-

— NN SN S —— S S S S S—

’7 The Addams Mansion

The Grounds

AEMEMEER
WHERE THERE 18 A
WL, THERE 18 A
HAY .

1000

>

Sound: 61%

videospiele/fests

ren Hilfe lhr in der_-l
Landschaft herum- |
fliegt (leider zeitlich
begrenzt). Erst so las- I
sen sich manche Ge-
heimpassagen errei- |
chen. Viele stilvolle
Hintergrundgrafiken, I
witzige Monster und
angenehme Hinter- I
grundmusik sowie ei- l
I
I

' ne saubere techni-
sche Umsetzung (kein Ruckeln
oder Flackern) versprechen eini-
ge witzige Jump'n’Run-Sessions
mit der Addam’s Family. Nicht
nur fir Gruselhumor-Fans.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 120 Mark

Schwierigkeit: mittel

The Hall
of Stairs T

Zur Orientierung eine kleine
Ubersichiskarte, damit Gomez
sich nicht verlauft

drauf, 16sen sie sich einfach in
Luft auf. Der Schwierigkeits-
grad ist sehr hoch angesiedelt,
dafiir warten etliche Bonusle-
ben in geheimen Raumen auf
Euch. Alle aufgesammelten 25
Goldstiicke gibt's tbrigens ei-
nen Lebenspunkt dazu. ri

POWER-TIP: Lockt den
Vogel in die falsche
Richtung, stellt Euch
iiber ihn und steigt ihm
auf den Kopf.

el le
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BUNDESLANDER.
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Video Forum Tel. 0 81 06/2 27 41

Spieleverleih flr Gameboy, Gamegear, Mega Drive
Herzogplatz 16, 8011 Zomeding

Tel.089/936279 GaAMeEs & Videos

Spieleverleih fir PC, Amiga, Gameboy, Gamegear, NES,
Mega Drive, Mastersystem
Waffenschmiedstr.2, 8000 Minchen 81
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Ausland nur bei Vorkasse / Kreditkarte zuziiglich DM 20.- Versandkosten.
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¥} &

(= Jetzt feflen nur noch

C“vj%w Handheld-Versionen

und Lelands Arcade-
Blockbuster Super Off Road ist auf al-
len wichtigen Computern und Konso-
len einsatzbereit. Die Mega-Drive-
Version von Ballistic hélt sich, wie alle
anderen Umsetzungen, exakt an das
Vorbild und vermittelt denselben Fahr-
spaB. Bis zu zwei Spieler dirfen auf 16
unterschiedlichen Rundkursen um
die Wette flitzen. Dabei reagieren die
Autos erstaunlich liebevoll auf Fahr-
bahnunebenheiten oder Beriihrungen
mit Kollegenkarossen und Begren-
zungsmauern,

Das Geheimnis Eures Erfolges liegt
u.a. in den Nitros begriindet, die Ihr
Zwischen den Rennen kauft oder un-
terwegs aufsammelt. Wer diese Kurz-
zeitbeschleuniger geschickt einsetzt,
wird mit meist einer besseren Plazie-

Nicht vergessen: rechts vor
links an Kreuzungen beachten

herausgefahren habt, gibt's Geld fiirs

. Einkaufskonto. Im Shop werden nicht

nur Nitros, sondern auch Reifen, Mo-
toren und anderes Rennzubehor an-
geboten. Wer das unkomplizierte,
aber stimmungsvolle Super Off Road
noch nicht hat, der darf sich die kom-
petente Mega-Drive-Adaption beden-
kenlos zulegen. Ein Doppelkauf lohnt

sich nicht, mg

Leerreich

Carmen Sandiego

oL Wer sich den jingsten
(Ma & 3 Teil der Carmen-San-
diego-Saga zulegt, be-

kommt eine fette, Mega-Drive-uniib-
liche Schachtel mit Modul, digitaler
"Sportuhr” und dickem englischspra-
chigen Worterbuch darin, denn: Ihr
habt ein Lernspiel vor Euch.

In Carmen Sandiego reist Ihr mit ei-
ner Zeitmaschine durch mehrere Epo-
chen und seid einer Mafiosobraut auf
der heiBen Spur. Diese bereichert sich
auBerst gerne an historischen Schét-
zen. So bereist |hr die ganze Welt zu
verschiedenen Zeitpunkten und erhal-
tet zusétzlich zur Spitzelinformation
interessante Texte Gber die histori-
schen Begebenheiten Eurer Umge-
bung. Leider geht bei der ganzen
Lern- und Informationsgeschichte
das eigentliche Spiel etwas unter. Ehr-
lich gesagt greife ich lieber zu einem

Genre: Lernspiel
Hersteller: Electronic Aris, Zirka-Preis: 140 Mark

Sound: 47%

Unsere Testversion bietet
deutschsprachige Bildschirmiexte

guten Buch, als mich stundenlang vor
dem Monitor abzuquélen. Trotzdem
sollten sich junge Adventure-Einstei-
ger. durchaus den Modulkauf tberle-
gen — nicht zuletzt aus elterlichen
Griinden: "Schaut mal, mit dem Me-
ga Drive kann man sogar was lernen!”.
Testmuster von Electronic Arts. 7

Schwierigkeit: leicht




Mystical Ninja

Halt, keine Panik. Ich
S weif, wir haben Mysti-
cal Ninja bereits in der

POWER PLAY 10/91 getestet, doch die
vorliegende Version wurde zwecks
USAVeroffentlichung auf Englisch
umgestrickt. Gerade bei diesem Ac-
tion-Adventure helfen uns die ver-
standlichen Texte enorm weiter. Spie-
lerisch hat sich (zum Glick) nichts
verandert, dafir wurde in technischer
Hinsicht ordentlich zugelegt: Die US-
Version von Mystical Ninja ruckt nam-
lich weit weniger als der Japanimport.
Der Spielspad-Hohenflieger hat ge-
geniiber letztem Jahr nichts an Attrak-
tivitat verloren und gehort zur Grund-
ausstattung eines jeden Action-Ad-
venture-Fans. Tolle Ideen, Dutzende
von lieblichen Zwischenspielen und
motivierende Gags en masse peppen
das japanophile Wonnemodul auf.
Besonders die zahireichen Anspielun-

videospiele/tests

) ME . « =
vou- USE
COMMAND

Freie Auswahl: viel Text, 3-D-
Spielereien und tonnenweise
Gags

gen auf 4ltere Konamimodule birgen
bei Mystical Ninja fir Lacher und sor-
gen fir spritzige Uberraschungen. Da
stolpert der Pixelheld ber berihmte
Sprites aus einem satten halben Jahr-
zehnt Konamigeschichte: Ob Paro-
dius, Gradius oder Twin Bee, alte
Bekannte gibt’s haufenweise. ~ mg

& 2

Ein SpaB fi

Top Racer

;‘\ Lotus 2 fiirs Super Fa-
\__?“4‘ micom? Kemcos Top

£ Racer sieht nicht nur
aus wie eine Konsolenvariante des be-
liebten Amiga-Rennspiels, es spielt
sich auch so und — des Ratsels Lo-
sung — wurde tatsachlich fiir den ja-
panischen Markt von den englischen
Lotus-Erfindern  Gremlin ~ Graphics
wiederaufbereitet. Am besten spielt
man Top Racer zu zweit: Wie beim er-
sten Teil darf man zwar auch alleine
'ran, der Split-Bildschirm bleibt je-
doch im Solomodus bestehen. Das
ist das einzige Manko am flotten Gera-
se durch insgesamt sieben L&nder.
Jede Lokalitdt besitzt verschiedene
Strecken, die teils wiederum in ver-
schiedenen Grafikstilen gehalten sind
— dafiir, daB das Modul nur eine Spei-
cherkapazitat von 4 MBIt besitzt, wur-
de eine Menge hinaufgepackl

Englische Programmierer
haben ganze Arbeit geleistet

Top Racer ist dank flotter Grafik und
hoher Spielbarkeit (die Gangschal-
tung auf die seitlichen Taster des Joy-
pads zu legen, ist eine sehr gute Idee)
eines der bisher besten Konsolen-
rennspiele. Nur der Sound ist etwas
miide — aber das kann echte BleifiBe
nicht vom Gasgeben abhalten.

Testmuster von Galaxy. wi

T
L

TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE-PARTNER
fiir folgende Rechner und Videosysteme

AMIGA

C-64/C-128

SCHNEIDER CPC

ATARI ST

SEGA MEGA DRIVE

SEGA MASTER SYSTEM
cDTV

ATARI LYNX

GAME GEAR
HAND HELDS

821/¥9-0 PUn ¥OINY 1nd
NIVINOQ-2178Nd H3dNS

Firma
TOPSOFT GbR
Postfach 4
8133 Feldafing
Telefon 08157/3428 « Telefax 08157/74408

TO BE ON TOP IS OUR JOB

BlEl @NS geht die P@STab

SEIVARIGAIES

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung

Supermodule zu Superpreisen
44+ ca. 200 Spiele +++ WO +++ bei uns +++ vorbeikommen und antesten +++

NES-Umbau auf US-Norm 60,- DM = MD-Spiele ab 39,- DM
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 « 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409
Versand: Héhenweg 178 * 4200 Oberhausen 11 « Tel. 0208/670762

SEGA MEGA Remstieo 6% GAMEBOY FAMICOM
Bare Knuckle 60,90 B ol Fower 9990 Akkuset 39,90 Actraizer 59,90
* Road Blasters 89, § el
Bonanza Bros. 39,90 p oad Rush 70,9 Lightplayer 29,90 E.D.F. 109,90
Buck Rogers 99, Saaicihe Hedpehios .,.5'90 Adventure Islands 55,90 Final Fight 109,90
California Games 89,90 Sy g HoSBEIO% ol Afterburst 39,90 Ghost & Ghouls 109,90
Crackdown 39, 5 idermapl,'l 45‘90 Altered Space 55,90 Home Alone 119,90
E - Swat 3990 B e oy Astroid 149,00 John Madden 109,90
Dahna 9, Starflight 9{90 Battle Toads 55,90 Lagoon 119,90
DangerousSeed 4990 g, . S f Rage 69, Bettle Juice 55,90 Thunderspirit 99,90
Desert Strike X B "' Bo Jackson 4990 STG 109,90
% Sword of Sodan 3990 i
Devil Crash 5,90 Toemo W. Cup 79,90 Castlevania 30,90 Ys Il 129,90
ot 9% BRnnd”  ZZNEO GEO
Bl Vienloq 75"!) Thunderforce I 49,90 G slzal Quest 4 ' Konsole 699,90
F 22 Interceptor 89,90 ) s Tjgraemon 20,90 Alpha Mission 2
iy G440 | Frican 4990 L Al 2000 S0 Buming Fight 269,50
Fantsam Soldler ' Undeadline 69,90 . de 29,00 Cyberlip 249,90
Fatal Labyrinth ‘9’% Valis 111 49,90 HAL Wrestlin ;Q‘ Crossed Swords 269,90
Final Blow e Valis IV 8990 Lo one 55,9 Eightman 269,90
F!lm i g0.90 Verytex 90 ;0 KD“" 30.0p Fatal Fury 279,90
A sl 0,00 Volleyball 49,90 £ Sk 19,00 Ghostpilot 249,90
Gaim;l; 1090 Voiviel 4990 o Tl 46,09 Mutation Nation 289,90
e ik oo Yo WaniWord 30 s pe, grggfetchcy. 2608
Golden Axe 65!'90 Warsong ! Mon:y 'y ‘50'90 Sengoku 269,90
s »> Whip Rush 29,90 Pmm”; S " Soccer Braw! 279,90
Hard Driving, 49l90 Wonderboy Il ke Radar Mission 3‘3‘0() Super Spy 290
Hellfire 4790 2l '™ Sneaky Snakes 53,00 Lrash Ralley 21990
Immortal 89:‘1] GAME GEAR i{obocop I ‘ii'x] \:;Ieilgre_ ?pieledﬁieferb;t
Ishido 20,90 Widegear 29,90 Solomon's Club 53,90 Qh: é""l‘ ’f:]“e A"r:f‘i’mi'
James Pond 69,90 Akkuset 59,90 Startreck i e ArEiis
Jewel Master 49,90 Berlin Wall 39,90 Tail Gator 55,90 i ?r?u e
John Madden 11 85,90 Donald Duck 52,90 Turrican 55,90 Lf’TPdl' 5 :] Nerl.’plehe‘
Magical Hat 39,90 Fantasy Zone 52,90 Volleyfire 29,90 ¢ crurE)g',P:‘)'t.;ma; oa n:';
Marvle Land 59,00 Galaga 91 52,90 NBA Allstars 55,90 ‘L}‘“‘B‘- Fl b
Megatrax 49,90 Heavy Weight Ch. 49,90 Snow Bros. 39, ml;luu e 'g:ng_mb:us’
Midnight Resistance69,90 Mickey Mouse 49,90 Ishido 15,90 5°?ck "‘S’&? Em“” J
Outrun 39,90 Monaco GP 45,90 Soccer 000 BEER il
PGA Golf 89,90 Outrun 45,90 Palamedes s Sl
Populous 69,90 Shinobi GG 49,90 Pocket Stadium 29,90 ["_';‘ msM’. i g'
Quackshot 49,90 Sonic the Hedgehoc 55,90 Ach it
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Punkte machen
ohne Ende.

Mit dem Spiele-Sonderheft
AMIGA play!

=S die Nr.1! §&

Das meistgekaufte AMIGA-Magazin S

bringt mit AMIGA play jetzt e

ein Spiele Sonderheft Len

Her

|gui;

re

Jetzt Punkte machen o

mit AMIGA play. Eye

. _, che

Uberleben Sie alle ’ g;g

Ein Sonderheft .des kritischen Stellen. stet
AMIGA-Magazins Zum Beispiel bei: ges

BRI : Populous Il v il
vz Battle Isle v

Lemmings v/
Monkey Island v/

AMIGA play fiihrt durch ’ %

Larry Vv ~

helials | Wonderland v/ "

1 A ; :

5SUNGE B Kings Quest v/ o8
I!':?RA'I‘EG““ . L), ] und viele andere mehr v/ U

Mit AMIGA play geht's ps

ab in den High Score - ’
worauf Sie sich be

verlassen konnen.

KEN SIE JEDEN HIGH

s0 KNAC




lynx-Fans werden diesen
Monat besonders gut be-
dient. Das farbige Handheld
mit dem niedlichen 3-D-Chip
verkauft sich, nicht zuletzt
dank gesteigertem Werbeetat,
immer besser; die Software
wird immer zahlreicher. Quali-
fativ brauchen sich die neue-
sten Module ebenfalls nicht zu
verstecken. Um Euch auf die
kommende Modulflut vorzube-
reiten, findet lhr in untenste-
hender Tabelle alle angekiin-
digten Spiele im Uberblick. kn

Klassiker im
Anmarsch

Neben dem grafisch beein-
druckenden Rollenspielepos
Eye of the Beholder wird auch
schon fleiBig an Dave Jones’
Lemmings gebastelt. Bereitsin
wenigen Monaten sollen nach
Herstellerangaben die kleinen
Suizid-Tierchen ihre Handheld-
Premiere feiern. Rollenspiel-
fans miissen sich jedoch noch
bis zum Herbst gedulden —
Eye of the Beholder kommt erst
im Oktober. Wer jedoch in Sa-
chen Dungeons nicht warten
will, sollte sich The Guardians:
Storm over Doria zulegen. Hier
steuert Ihr Eure Party von oben
gesehen durch ein Kénigreich,
um selbiges zu retten.

Kommende Lynx-Module

Titel Genre Erscheinungs-
termin
Dirty Larry Action Mai '92
Hyperdrome Action Mai '92
Pit-Fighter Action Mai '92
Pinball Jam Geschicklichkeit ~ Mai '92
Malibu Volleyball Sport Mai '92
Daemonsgate Rollenspiel Mai '92
Steel Talons Simulation Mai '92
Worldclass Soccer Sport Juni '92
Rolling Thunder Action Juni 92
Shadow of the Beast  Action Juni '92
Bad Boy Tennis Sport Juni '92
720 Action Juli '92
Vindicators Action Juli '92
Raiden Action Juli '92
Lemmings Denkspiel Juli '92
Batman 2 Action Juli '92
Ninja Gaiden 3 Action August '92
Missile Command Geschicklichkeit ~ August '92
Eye of the Beholder  Rollenspiel Oktober '92

videospiele/tests

Selbst der grandiose Steel
Talons-Automat wird flrs Lynx
auf Modul gebannt. Diese
Hubschraubersimulation ge-
hért dank superschneller Vek-
torgrafik zu den besten, die je-
mals in einer Spielhalle aufge-
stellt wurden. Ob der Lynx-Mini-
bildschirm genauso flotte 3-D-
Grafik hergibt wie das Original,
erfahrt lhr in einer der nach-
sten Ausgaben.

Die vier Helden aus The
Guardians: Storm over Doria

Pit-Fighter
f% Tengens  Priigelauto-

mat wird so ungefahr

auf alles umgesefzt,
was mit Joystick oder -pad arbeitet.
Auf dem Super NES sieht es im Ge-
gensatz zur gelungenen Mega-Drive-
Umsetzung allerdings miserabel aus.
Nachdem einer von drei Schldgern
ausgesucht wurde, prigelt Ihr zu
zweit oder alleine auf je einen Gegner
ein. Allerlei Waffen (Messer, Stocke,
Kisten) helfen Euch dabei — voraus-
gesetzt, Inr kommt dazu, sie aufzuhe-
ben.

Einziger grafischer Lichtblick in die-
ser Priigelei: die bunten Sprites. Die
Hintergrinde dagegen kdnnten auch
vom C64 stammen (triste Farblosig-
keit). Spielerisch gleitet Pif-Fighter in
die dunkelsten Schaltkreise ab: Die
Gegner reagieren zu schnell bzw. zu
gut — nach ungefahr zwei Minuten

eok
RS
SUPER NES

Ein solches Spiel hat das Super
NES nicht verdient

hat auch das Sprite des groBten Joy-
pad-Kiinstlers sein Lebenslicht ausge-
blasen. Zudem gibt's dermaBen we-
nig Schiage (bei zehn verflgbaren
Tasten!), daB selbst unterbemittelte
Priigelspiele gegen diese Pit-Fighter-
Umsetzung goldig dastehen. Fazit:
Der definitiv schlechteste Pit-Fighter
— Hande weg! kn

The Flash

Jeder Actionfilm bekommt auf dem
Game Boy sein Prigelspiel. Ihr rennt als
alternativer Superman im roten Dress
die Plattformen entlang, prigelt auf
Knopfdruck bosartige Gang-Mitglieder
zu Boden oder laBt Euer Sprite zum Wir-
belsturm werden. Fazit: Ein ddes Pro-
gelabenteuer mit vereinzelten Gags —
in Sachen Grafik, Sound und Spielbar-
keit weit weniger spekiakular als der
Film und die US-Fernsehserie, die bei
uns noch nicht angelaufen ist. Testmu-

ster von Flashpoint. kn

| GAME BOY 43% |

Grafik: 45%  Sound:

Schwierigkeit: mittel

Missile Command

Noch'n Klassiker auf dem Game Boy.
Mit insgesamt 30 SchuB pro Level dir-
fen wieder alle weltbekannten Stadte vor
einer feindlichen Pixel-Invasion beschtzt
werden. Anfliegende Raketen, feindliche
Bomber und Satelliten harren der Zer-
storung, eigene Hauserreinen der Ret-
tung. Trotz schlichter Grafik und trocke-
nem Sound hat sich der Klassiker etwas
SpielspaB bewahrt. Das Spielprinzip
macht fir den Moment SpaB — langfri-
stige Motivation gibt's nicht. Testmuster
von Fla pint. kn
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Funsoft

IBM AMIGA
Agony 64,50
Amberstar 82,90
Battle Isle, engl. 88,50, 76,80
Black Crypt 63,90
Buck Rogers 2, engl. 73,80
Bundesliga Manager Prof.dt. 74,00 76,80
Castle of Dr. Brain, kpl.dt. 84,50
Civilisation, kpl.dt. 97,50
Conquest of Longbow, kpl.dt. 88,50

Das Schwarze Auge -

Die Schicksalsklinge, kpl.dt. 91,50 84,50
Elvira 2, kpl.dt. 84,50*76,90
Falcon 3.0, kpl.dt. 102,50
Flames of Freedom, dt. Anl. 98,40 84,20
Gobliins, engl. 68,50
Grand Prix, dt. Anl. 84,20
Hyperspeed, dt. Anl. 97,80
Kings Quest 5 VGA, kpl.dt. 98,00 *85,90
Larry 5 VGA, kpl.dt. 88,50"78,50
Monkey Island 1, kpl.dt. 88,50 76,80
Monkey Island 2, kpl.dt. 88,50
Pinball Dreams 63,90
Shadowlands, dt. Ani. 73,50
Sim Ant, engl. 89,40 89,40
Space Quest 4 88,50 76,80
Space Shuttle, dt. Anl. 118,50
Special Forces, dt. Anl. 84,20
Star Trek 25th Anniversary 74,80
Titus the Fox, dt. Anl. 73,80 63,90
Ultima Underworld, dt. Anl. 89,50

Wing Commander 2 VGA, dt. Anl. 88,50

Wing Commander 1 Edition incl.
Mission Disk 1+2, dt. Anl. 108,50

Soundblaster 2.0, dt. Handb. 279,00

Ad Lib Soundkarte, dt. Anl. 139,00
Joystick Gravis Schwarz 79,80 71,50
Joystick Gravis Transparent 82,90 71,50

*= englisch
Preiskorrektur und Anderung vorbehalten.
Vorkasse + DM 5,00
Post-Nachnahme + DM 8,00

Walter-Gropius-Str. 3 - 3057 Neustadt 1
Telefon 05032/54 84 - Fax 05131/56224

Kein Ladenverkauf - Nur Versand

COMPUTER+VIDEOGAMES

Telefon 02205/6624

Agony
AH-73 Thunderhawk
Air Bus 320
Alien Breed
Battie Isle
Bives Brothers
Bundesliga Manager 2
Celtic Legends

ert Act
Cruise for a Corpse
Death Knights of Krynn

euteros
Eye of the Beholder

Face of

Fate Gates of Dawn
Flight of the Intruder
Formula One G.P.

Leisura Suil Larry 5
Lotus Turbo Challenge 2
Mad TV

Magic Pockets

Mega lo Mania

Might und Magic 3

Pinball Dreams!

Pools of Darkness
act X

roj
Shadow Lands
Special Forces
Strom Master % ¥
Utopsa kompl. dt. 79,80 DM
Vroom dt. 68,90 DM

F15 Strike Eagle 1!
Jupiters Masierdrive
Manchester United
Megalraveller
NAM

Powermanger at
Search lor the King .
The Bards Tale 3 dt.
NUR SOLANGE VORRAT REI
PR T T i
162 Missions zu SWOTL dt

i

Castle of Dr. Brain kompl. di. 99,
Civilisation kompl. dt. 108,

Eco Quest kompl. dt.
Longbow, Robin Hood kompl. dt.
Monkey Island 2 kompl. dt
Uttima Underworld dt

~ Game Gear - Special Offers! .

Oragon Crystal

Factory Panic dt. 44,90 DM
Pengo di, 44,80 DM
SpaceHarrier dl. 44,90 DM
Super Monaco G.P dt. 44,90 DM

Alle Titel in dieser Anzeige leterbarl!l Preisliste gegen frankierien
Rﬁclumsthh‘% Druckfenler, Irrtimer, 2wischenverkauf und Thl!\ﬂerur?
vorbehalten, Weiters Software fur 1BM-PC, SEGA, NINTENDO, ATARI ST,
AMIGA und COTV auf Antrage.

Decom GbR, C+V Games

Pestalozziweg 40 » 5064 Risrath
Hotline: 02205/6624 » Fax: 02205/81649

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr. Nur Versand.

Bei Bestellung van Minderjahrigen bitte schriftliche
Beslitigung der Erziehungsberechtigten

158

videospiele/tests

Basketbrawi

Basketball mit deutlichem Pragelein-
schlag bietet Ataris neuestes "Sport-
spiel”. Statt elegantem Ballstibitzen
dominieren Messerstiche und Kniekeh-
lentritte: Mit Bundesliga-Basketball hat
Basketbraw! wenig zu tun. Auf dem
Spielfeld lagern diverse Extras, die Fuer
Spieler (zehn stehen zur Wahl) als Hilfs-
mittel einsetzen darf. Dank netter Grafik,
PaBworten und dem OutlawTouch
macht Basketbraw/ halbwegs SpaB. Al-
lerdings sollten nur Sportfans mit SpaB

kn

Actionlastige  Bootsrennen  gibt's
nicht allzu viele. Hydra schlieBt die
Liicke auf dem Lynx. Ihr steuert Euren
Flitzer durch Amerikas WasserstraBen;
eine heiBe Fracht an Bord, eine Laser-
kanone am Bug. Hindernisse werden
weggeballert, Extras aufgesammelt.
Dank eingebautem 3-D-Chip ist die Gra-
fik floit, die Objekte zoomen fix, das
Spiel dementsprechend rasant. Die
nicht gerade innovativen Ideen und der
recht knackige Schwierigkeitsgrad ver-
hindern UbermaBigen SpielspaB.  kn

Genre: Action

Hersteller: Atari

Zirka-Preis: 80 Mark

LYNX 58%
Grafik: 73% Sound: 58%

Segas beriihmte "Golden Axe"-Serie
hat einen neuen SproBling dazugewon-
nen. Der "Ax Battler”, ein knackiger
Schwertschwinger, treibt sein Unwesen
in dem gleichnamigen Game-Gear-Ac-
tion-Adventure.

Spielerisch teilt sich Ax Battler in zwei
groBe Bereiche. Zum einen gilt es, einen
Mérchenkontinent zu erforschen, der
aus der Vogelperspektive gezeigt wird.
Beim Umherwandern findet der Held
Schidsser und Stadte, die ebenfalls von
oben zu sehen sind. In den Orten sind
Geschéfte, in denen Ax Battler seine
Ausriistung aufstockt; Rasthauser, um
verbrauchte Lebensenergie wieder auf-
zufrischen sowie gespréchige Einwoh-
ner, die Tips und Hinweise verraten, fin-
det |hr ebenfalls.

Neben dem Adventure-Part spielt der
hohe Actionanteil eine groBe Rolle. Trefft
Ihr unterwegs auf ein Monster, wird auf
eine Seitenansicht umgeblendet. Hier
muB mit Geschick und Schnelligkeit
dem Gegner der Garaus gemacht wer-
den. Betretet Ihr ein Labyrinth, bleibt die
Seitenansicht erhalten. In den Dun-
geons harren nicht nur fiese Monster,
sondern zusétzlich knifflige Fallen und
kleine Puzzles, die mit Geschick zu 16-
sen sind. Am Ende eines solchen Laby-
rinths wartet in den meisten Féllen ein
besonders dicker Gegner. Erst wenn die-
ser besiegt worden ist, kdnnt Ihr auf der
Oberwelt in neue Gebiete vordringen.

Da Ax Battler schwierig an einem
Stuck zu 16sen ist, bekommt Ihr in den
Stadten jeweils ein PaBwort, mit dem Ihr
spater wieder an alter Stelle einsteigt.
Technisch wie spielerisch bietet Ax Batt-
ler keinen Grund zur Klage. Im Gegenteil
— das Modul ist ein wiirdiger Vertreter
der Gattung Action-Adventure. Die ge-
fuhlvolle Monsterklopperei macht, nicht
zuletzt dank (bersichtlicher Grafik,
SpaB und die Motivation, ein neues
Dungeon zu erobern, ist hoch.

Die Bildschirmiexte sowie die Anlei-
tung unseres Testmoduls sind ibrigens
in japanisch — trotzdem 1&Bt sich Ax
Battler mit etwas Phantasie spielen.
Testmuster von Contitronic. mh

Genre: Action
Hersteller: Se

Zirka-Preis: 70 Mark

GAME GEAR 77%

Grafik: 76%  Sound: 62%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel

26 i
S
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Alien Syndrome

Vor knapp funf Jahren faszinierte Se-
ga die Arcade-Fans mit dem Alien-
lastigen Actionspektakel Alien Syndro-
me. Halbherzige Computerversionen
und eine kompetente Master-System-
Umsetzung brachte uns die Alien-Hatz
ins traute Heim. Mittlerweile liegt der
Japanimport fir das Game Gear vor, der
nicht identisch mit der Master-System-
Adaption ist.

In mindestens vier Levels sammelt Ihr
gefangene Kameraden ein, ergattert da-
bei unterschiedliche Extras und metzelt
diverse Weltraumviecher nieder. Das
Spielfeld, jeweils ein feindliches Raum-
schiff, scrollt dabei in alle Richtungen.
Wenn Ihr eine bestimmte Anzahl Kolle-
gen befreit (sprich: berdhrt) habt, stellt
sich ein Obermotz zum Kampf. Wer sich
vorher die passende Waffe besorgt, hat
hier deutlich leichteres Spiel.

So sehr ich mich persanlich dber die
Game-Gear-Version freue, so wenig
Chancen raume ich dem Modul als Kas-
senschlager ein. Die Umsetzung ist
zwar hochst solide, wurde allerdings ge-
gentiber dem Original in keinster Weise
aufgepeppt. Der gradlinige Spielverlauf
bietet einerseits einen unkomplizierten
Einstieg, offeriert andererseits keine
groBartigen Motivationsschiibe. Wer auf
Actionspiele steht, der sollte sich das
optisch und akustisch saubere Alien
Syndrome besorgen, an Knaller wie GG
Aleste oder GG Shinobi kommt es aller-
dings nicht heran. Fazit: Solide Game-
Gear-Action die nicht weh tut. Test-
muster von Dynatex. mg
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Gutschein

Jetzt abholen oder anfordern:
5 Uberraschungsaufklieber.

m eu. Fiir Euren GAME BOY, Neu. Fiir Euren GAME BOY.. N
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empfehlenswert; wenn |hr zusam-
menarbeitet, kommt |hr im Team-
work auch etwas weiter.”

;

[FALCOL
Waeitere Actionspiele von KONAMI fir den Game Boy,

das Nintendo Entertainment System,
fiir Euren Computer und als-LCD Spiel

Exklusiv fiir
Nintendo Spielesystame (NES)
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Danny Tate

Ein Grammy fr Danny? Vorprogram-
miert. Amerikanischer kann man keine
Musik machen. Freiheit und Abenteuer,
willkommen in Tate-Country. Erdiger
Rock, knuffige Gitarrenakkorde, Reib-
eisenstimme: Danny legt los, als ware
ein Horde Indianer hinter ihm her. Zwi-
schendurch beweist der Naturbursche,
daB er auch leise Passagen beherrscht,
legt allerdings wenig spater konsequent

© ein paar Holzscheite nach. Rock'n'Roll,

wie er sein muB, wie ihn die Amis lie-
ben, wie er am besten riiberkommt: Gib
die Sporen, Danny! mg

-

n dieser Stelle wollen wir Euch tber aktuelle Pop- und

Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, Bi-
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewahrte Test-
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut,
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Biicher, Comics, Vi-
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach,
was die Redakteure gerade privat horen, lesen oder anschau-
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte in fiinf
"(Qualtitatsstufen” ein. Diese reichen von hervorragend,
iiber empfehlenswert durchschnittlich und fiir Fans
bis zu einem niederschmetiernden mangelhaft. ww

Peter Herborn
Something Personal

Henderson, Jazzer und Hendrix-Fan
widmet "Something Personal” einem
neuentdeckten  Lieblingsinstrument.
Das Auryn-String-Quartett spielt, von
Jazz-Prominenz an Gitarre, BaB, Piano
und Saxophon begleitet, acht Stiicke,
die die gesamte emotionale Spannbrei-
te der Streichinstrumente abdecken —
und die ist beachtlich. Gekonnt gecovert
wurden auch Monk und Jimmy Hen-
drix.

Fir flexible Horer ist die Scheibe sehr

medien

Cath tarroll
England made me

Trotz Bekenntnis zu ihrer Heimatstadt
Manchester schweift die Ex-Herausge-
berin eines Punk-Rock-Magazins weit
vom europaischen Musikgeschmack
ab. "England made me” schittet ein
Fillhorn  mit  lateinamerikanischen
Rhythmen samt KaribikTouch aus. Mit
Ramba-Zamba wird’s allerdings nichts,
denn Cath Carroll hat die Songs jeder-
zeit unter Kontrolle. Selbst wenn ab und
zu ein biBchen Punk durchschimmert,
geht die romantische, aber iberzeugen-
de Song-Palette unter die Haut. ~ mg

Rough Trade 520 006-2
11 Tracks / 58:21 Minuten
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

—
TIEN SHARP

Ten Sharp: Under
the Waterline

Wer auf harmonische, fligelbegleitete
Softpopmusik steht, ist mit Ten Sharps
neuer Scheibe gut bedient. Die Lieder
sind ausnahmslos melodisch und fir
weiche Gemiiter, die ein wenig Abstand
von den vielen Extremen gewinnen wol-
len.

Neben den beiden Hits "You™ und
“Ain't my beating heart” schneiden die
iibrigen Lieder groBtenteils zwar etwas
schlechter ab, sind zum Reinhdren aber
immer noch hibsch genug. I

Sony CD 468451-2
17 Tracks / 44:58 Minuten
POWER-WERTUNG
empfehlenswert

Actraiser

Hobbysinologen und Videospielern
ist der Name Yuzo Koshiro kein unbe-
kannter. Koshiro machte sich vor ailem
durch die bombastischen Soundtracks
beliebter Videospiele einen Namen. Als
Beispiel dient hier der Super-Famicom-
Kniiller Aciraiser. Passend zum Spiel
gibt’s jetzt die Japanimport-CD. Leider
hat sich Yuzo Koshiro mit der Umset-
zung auf den Silberling scheinbar keine
Miihe gegeben. Die CD ist eine simple
1:1-Uberspielung der Super-Famicom-
Musik. Keine Neueinspielung, kein Re-
mastern, kein "echtes” Orchester. mh

e F5TITAN,
DA e

S e TEREIILS

Dragonquest 4

Enix hat weder Kosten noch Mahen
gescheut, die Musik zu ihrem 5apam
schen Kultrollenspiel “Dragonquest”
stilgerecht ins Ohr zu setzen. Ein Teil der
durchgehend Klassisch instrumentier-
ten Lieder wurde vom London Philhar-
monic Orchestra eingespielt. Streicher
und Blaser setzen leise Akzente oder be-
kréftigen mit einer Solidaritatsaktion ih-
re Filhrungsrolle. Abstecher ins Dixie-
land runden das symphonische Treiben
ab. Klassikignoranten dirfen weghoren,
stiloffene  Rollenspieler werden  sich
erfreut dem GenuB hingeben. mg

interessant. wi
Charisma CDCUS14-262 797 JMT 849 156-2 Japanimport/ALCA-105 Japanimport
13 Tracks / 52:25 Minuten 9 Tracks/47:14 Minuten 18 Tracks/43:17 Minuten 11 Tracks / 57:21 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert empfehlenswert fiir Fans empfehlenswert

6!92
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GREENPEACE

Gary Moore:
After Hours

Der einstige Rockgitarrist Gary Moore
leidet den Blues. Die Hardcore-Melan-
cholie der groBen Meister hat er (gliickli-
cherweise) noch nicht drauf, dafir
schweift er ab und zu in benachbarte
Genres ab. Ein rundes Album, das keine
Ausnahmequalititen offenbart, aber
durchaus kompetent prasentiert wird.
Gegendiber der letzten CD "Still got the
Blues” 1aBt "After Hours” allerdings eini-
ge Licken blicken. Blues-Einsteigern
wirde ich eher zum letzten Streich der

tbov Junkies:
Black eyed Man

Die Minimalisten aus Kanada geben
sich auf ihrem vierten Album etwas lau-
ter. Ihrem unvergleichlichen  Stil,
schlichte, aber intensive Songs pointiert
wiederzugeben, sind sie dennoch treu
geblieben. Margo Timmens flistert uns
verlustpunkfrei zwolf Balladen ins Ohr,
die von dezenter Gitarre und Schiag-
zeug umschmeichelt werden. Wer
schon die Vorganger hat, verpaBt keine
Sensationen, eine Cowboy-Junkies-CD
solite allerdings in jedem Haushalt an-

Blues-Band raten. mg | zutreffen sein. mg
Virgin CDV 2684 RCA PD 90620
11 Tracks / 48:26 Minuten 12 Tracks / 46:35 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert
A
matter
of
Trust

Wanderers from
Y's

Um das Songmaterial des Action-Ad-
ventures ¥'s 3 in aufgepeppter Form zu
versilbern, griff Falcom gleich auf eine
Doppel-CD zuriick. Die orchesiralen
Stiicke wurden gut aufbereitet, teils mit
japanischen Sangeseinlagen bestickt
und professionell produziert. Die Aus-
nahmestellung der Gradius-CD kommt
allerdings nicht in Gefahr. Trotzdem eine
rundum gelungene Videospiel-CD mit
Klassik- und Techno-Stiicken. Testmu-
ster von CWM. mg

Japanimport
44 Tracks (2 CDs) /
102:36 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Billy Joel:
A Matter of Trust

Wahrend das zeitgleich erschienene
Musikvideo “Live from Leningrad,
USSR sich mehr Joels Musik widmet,
bringt uns das vorliegende Band den
Privatmann Billy Joel naher.

Was er wo mit wem bei seiner Tour |

durch die ehemalige UDSSR 1991 erlebt
hat, spiegelt sich in den gut 80 Minuten
wider. Die Musik wurde in diesem Fall
auf die Auswechselbank verdammt,
Gefihle und Stimmungen stirmen den
Platz. Ein Leckerbissen fir Hardcore-
Fans. mg

SMV 49099 2
ca. 85 Minuten
POWER-WERTUNG:
fiir Fans
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REO Speedwagon:
Video Anthology

Auf diesem Band sind wirklich alle Ti-
tel versammelt, die ein echter Fan zum
Leben braucht. Die Hit-Hymnen der
amerikanischen Rock n' Roller, angefan-
gen bei "Keep the Fire Burning”, bis "Ri-
ding the Storm out” werden als Live-
Konzert-Mitschnitt oder als maBig ge-
stylte Kurzclips angeboten. Wer auf
amerikanischen Mainstream-Rock steht
und auch vor einigen kitschigen Entglei-
sungen nicht zurlckschreckt, darf rein-
schauen. Alle anderen schalten lieber

Ozzy Ozbourne:
Don’t blame me

0Ozzy und sein Schlagzeug gehdren
seit bald 25 Jahren zum Rock n'Roll Ge-
schft. Da gibt es viel zu erzahlen, und
genau das tut er auf "Don't blame me".
Die Anfange mit "Black Sabbath”, die
Solokarriere, die legendare USTournee
Mitte der achtziger Jahre. Die Doku-
mentation ist gewdrzt mit 17 Musik-
stiicken und Interviews seiner zahlrei-
chen Wegbegleiter. Das erstaunlich ein-
filhlsame Video konnen sich sogar Leu-
te antun, die nicht ausschlieBlich auf

aus. vw | Hardrock stehen. Vv
SMV 49104-2 SMV 49103-2
16 Tracks/ca. 80 Minuten 17 Tracks/ca. 100 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert

S i

el

Steve Ray Vaughan:
Live at the El
Mocambo

Mehr zuféllig als geplant wurde Vaug-
hans Auftritt in Torontos EI Mocambo
mitgefilmt. So jammen der Gitarrenein-
stein und seine Double Troubles 60 Mi-
nuten ohne studiotechnische Nachbe-
arbeitung, ohne wenn und aber, ohne
Riicksicht auf niemanden — just for fun.
Eine verdammt ehrliche Vorstellung der
Blues-Legende, die ihn zumindest far
wenige Augenblicke wieder lebendig
macht. Das Schmankerl: vier, auf Platte
bislang unverdffentlichte Songs. mg

SMV 49111-2
12 Songs / ca. 65 Minuten
POWER-WERTUNG:
far Fans

Das Stiente—fiction-
Jahr 1992

"Das Science Fiction Jahr 1992 des
Herausgebers Wolfgang Jeschke ge-
hrt seit einer Dekade zu den unerlaBli-
chen Jahrbiichern fiir den Fan und den
Fachmann: Fir knapp 1000 Seiten zu
den entsprechenden Neuerscheinun-
gen, Filmen, Comics und Trends plus
Essays, Interviews und Besprechungen
muB man 1992 jedoch schon 26 Mark
hinlegen. Dennoch lohnt sich's dank
der Unzahl kompetenter Satze (von
Amery, Urbanek, Weigand, Nagula,

Stresau und anderen) locker. wi

Heyne SF 06/4850
Autor: W. Jeschke (Hrg.)
Preis: 26 Mark
POWER WERTUNG:
empfehlenswert

AV

Das stirkste Stick von POWER PLAY
ist da !""!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.

Gleich Zuschlagen

Nome , Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Ja, ich will

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

see

I Exemplare des Original Power Ordners

Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, ouf Postkarte kleben und einsenden an
Markt & Technik Leserservice, CSI Postfach 14 02 20, 8000 Minchen 5
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ELMORE
LEONARD
Die Malia-T!i[Hiiﬂlz |

Die Mafia-Erbin

Was alles passieren kann, wenn eine
junge Frau in einen Mafia-Clan einheira-
tet und der Brautigam alsbald in den
Patenhimmel absegelt, davon erzahit
"Die Mafia-Erbin". Neben John le Carr
und Colin Forbes gehort Elmore Leo-
nard zu den besten Spannungsautoren
der angelsdchsischen Literatur. Auch
sein neuer Thriller (berzeugt durch sei-
ne einfiinlsamen Charakterstudien,
kombiniert mit knallkarten Actionsze-
nen, die den Leser bis zur letzten Seite
fesseln. v

ISBN: 3-453-05452-0
Autor: Elmore Leonard
Verlag: Heyne
Preis: 8,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Der Traum-Meister

Das bekannteste ostdeutsche Science-
fiction-Autorengespann  Angela und
Karlheinz Steinmdller schiagt mit einem
Fantasy-Roman zu. Die Einwohner von
Miscara haben das Traumen verlernt.
Ihr Leben wird von Arbeit und Gier be-
stimmt. Eines Tages kommt Kilean, ein
Fremder, der des Trdumens noch méch-
tig ist, wird Miscaras Traum-Meister und
verandert die Stadt,

Ein recht anspruchsvoller Fantasy-
Roman. kn
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Autor: Angela und Karlheinz
Steinmiiller
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Pilger des Hasses

Seit Umberto Ecos "Name der Rose”
ist das Mittelalter hochaktuell. Die Zei-
chen der Zeit ahnend, hat die englische
Krimiautorin Ellis Peters einen Detektiv-
Monch aus dem Schreiberhut gezau-
bert, der auf den direkten Spuren von
Eco's William von Baskerville wandelt.
Herausgekommen ist dabei eine maBig
spannende, aber erstaunlich lehrreiche
Kurzweilunterhaltung. Wer von harten
Detektiven die Nase voll hat, darf ohne
Bedauern ins literarische und interes-
sante Kloster gehen. W

Das Spiel der
Macht

Leute, die unerschiitterlich an das Gu-
te im Menschen glauben, machen um
diesen zynischen Roman besser einen
agroBen Bogen. Der spanische Erfolgs-
autor Vazquez Montalban prangert in
gewohnt virtuoser Weise die Komplizen-
schaft zwischen Geheimdiensten, Mili-
tardiktaturen und vermeintlich demokra-
tischen Regierungen an. Der auf einer
wahren Begebenheit basierende Roman
lohnt sich. v

Rocky | — V

In puncto cineastische Peinlichkeiten
pro Karrierejahr steht Silvester Stallone
ganz weit oben. Gliicklicherweise wird
der kleine Amerikaner dem Kinopubli-
kum zuktnftiger Jahre nicht wegen der
unsaglichen "Rambo” — Blut und Bo-
den Schmonzetten in Erinnerung blei-
ben, sondern nur wegen "Rocky”. Und
das ist gut so. Bereits 1976 startete die
ewige Boxermar vom kleinen Proleten,
der mahsam und verbissen die Leiter
des Erfolgs erklimmt. Sylvester spielte
nicht nur voller Inbrunst und mit an Ma-
sochismus grenzender Leidensfahigkeit
den Boxer Rocky Balboa — er schrieb
auch das erstaunliche Drehbuch. Was
auf den ersten Blick wie eine dieser typi-
schen amerikanischen "Jeder hat eine
Chance”-Geschichten aussah, ent-
puppte sich als feingesponnenes Garn.
Die Handlung geschickt konstruiert und
nuancenreich, die Nebendarsteller pla-
stisch ausgearbeitet und alles unge-
mein spannend und selbstironisch an-
gerichtet. Noch heute kann man sich
dem Reiz der Geschichte kaum entzie-
hen. Man muB wohl nicht erwahnen,
daB die alsbald anberaumten Fortset-
zungen dem Original nicht das Wasser
reichen konnten. Die jeweiligen Endgeg-
ner wurden immer exotischer (Hulk Ho-
gan, KGB-Kampfmaschinen) — die Sto-
rys immer konstruierter. Deshalb kon-
nen wir nur den ersten Teil der Boxer-
Saga uneingeschrénkt empfehlen. Die
Teile 2 bis 5 erreichen die Qualititen des
Vorgangers leider nicht, sondern pra-
sentieren sich als dumpfe Prigelstrei-
fen, die durchaus beweisen, das Boxen
kein gar so harmloser Freizeitsport sein
kann. Wer die Sammlung komplettieren
machte, kann jetzt fir jeweils 30 Mark
pro Folge zuschlagen. vw

Regie: John G. Avildsen
Praduzent: Irwin Winkler,
Robert Chartoff
Drehbuch: Sylvester Stallone
Darsteller: Sylvester Stallone,
Talia Shire, Burt Young
Laufzeit: ca. 100 Minuten

Wenn es nach den Brettspieldesi-
gnern der Firma FASA geht, erwartet
uns in der fernen Zukunft wenig Erfreuli-
ches. Statt Friede, Freude, Eierkuchen
bietet das 31. Jahrhundert Arger und
Chaos satt. Zwar hat sich die Mensch-
heitim Laufe der Jahrhunderte ber das
bekannte Universum ausgebreitet und
fremde Planeten gleich dutzendweise
besiedelt, aber friedlicher ist die Spezies
"Homo Sapiens” durch den Exodus
nicht geworden. Im Gegenteil: Lokale
Auseinandersetzungen und planetare
Konflikte sind an der Tagesordnung. Auf
den Schlachtfeldern des 31. Jahrhun-
derts tummeln sich allerdings keine Sol-
daten wie wir sie kennen. Die Herren der
umkampften Gebiete sind gigantische
Roboter, tiber 10 Meter hoch und bis zu
100 Tonnen schwer. Diese Metallunge-
time, "Battlemech” genannt, sind die
Hauptakteure des gleichnamigen "Table-
Board™-Rollenspieles, das mittlerweile
10 Jahre auf dem Buckel hat. Aus dem
Wunschtraum zweier Studenten, die die
Battlemechs (und die Firma FASA) vor
uber einer Dekade ins Leben gerufen
haben, ist heute ein regelrechter Kon-
zern geworden. Vom “normalen” Brett-
spiel, tber Computerprogramme bis
zum Battlemech-Bausatz gibt's alles,
was das Spielerherz begehrt.

Der deutsche FASAVertrieb nimmt
sich des Stoffes an und bringt nach und
nach die Werke komplett ins Deutsche
lbersetzt auch heimischen Spielern et-
was naher. Jingster SproB der Gibersetz-
len Fassungen ist das Spiel Mechkrie-
ger, das wie gewohnt in Buchform vor-
liegt. Allerdings sollten sich an die
Abenteuer, die in Mechkrieger warten,
nur Spieler setzen, die schon etwas Er-
fahrung im "Battlemech”-Universum
haben. Neulinge werden zwar mit zahl-
reichen Informationen und Hintergrund-
material versorgt, stellenweise setzen
diese Hinweise allerdings Grundkennt-
nisse voraus. Experten, oder Spieler, die
mit den "Battlemech”-Szenarien ver-
trauter sind, finden hier Stoff und Tips
fir neue spannungsgeladene High-
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Nach einer PC-Engine, Game-Boy- und Automatenversion kommt das
Multispielerereignis des letzten Jahres nun auch auf dem Heimcomputer!

“Ein Spielerwunschiraum wird explosive Wirklichkeit. Alleine macht’s SpaB, zu finft bricht
Dynablaster alle Faszinationsrekorde.” Powerplay

PO WERPL 4y

“Bestes Multi-
Player-Spiel
des Jahres”

“Dynablaster
konnte sich
zu einem der
Kultspiele
uberhaupt
entwickeln”

AktienstraBe 62, 4330 Milheim / Ruhr
08) 442 87

T et TR BT

Jeder gegen jeden oder alle gegen
einen... Das kommt ganz drauf an!

Sammeln Sie alle nitzlichen Extras und
Bombensymbole, um mehr Bomben zu

bekommen oder einen groBeren Eore e
Explosionsradius zu erreichen. _ Der Totenkopfmodus bietet einige R us Hw A
Uberraschungen. Machen Sie sich auf / RE
AMIGA IBM & Kompatible alles gefaft! RUSHWARE Microhandessauschah mbH
ATARI ST  ©54 (1 his 3 Spieler] Mivertiss Go Karssot, Darius @ Thal AG



fortsetzung folgt

Der Steinzeitheld Bonk geht
fremd: Das spritzige Actionspiel
kommt fiir den Amiga.

Der Vorlaufer ist ein echtes Kultspiel: Wird Y
Wizkid an den Erfolg von Wizball ankniipfen? '
Lest den Test in der niachsten POWER PLAY.

n den Sommermonaten geht's mal wieder heiB her: Das Virtual-Reali-

ty-Spekiakel The Lawnmower Man sprengt jeden visuellen Rahmen
und zerrt Euch in eine HighTech-Welt aus abstruser Grusel-Story, wahnwitzi-
ger Grafik und digitaler Technoerotik. Was dran ist, am Sci-fi-Horror-Erotik-
kult der 90er Jahre, erfahrt Ihr in der nachsten POWER PLAY.

Im Anflug auf diese Galaxis ist die Fortsetzung zu einem der groBten Spie-
leklassiker aller Zeiten: Efite 2 sollte, wenn nicht gerade bose Thargoiden
zuschlagen, rechtzeitig in der Redaktion eintreffen. Steinzeit-Actionheld

erSChEint dm Bonk startet seine GroBoffensive auf den Amiga und die Heres of the

—_——— 357th fliegen heiBe Einsatze auf dem PC. Wizkid muB zeigen, ob es dem
i Kultvorganger Wizball das Wasser reichen kann: Der Test zum Knuddelspiel
wg 2 in der nachsten Ausgabe.
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XTI

Fahre Deinen Jaguar XJ220 gegen andere
Superflitzer von Ferrari, Porsche oder
Lamborghini iiber 36 Kurse in 12 verschiedenen
Ldandern. Rase durch verschiedene Wetter-
bedingungen und rechne mit Wasserféllen,
Tunneln, Klippen, Briicken und Bergstrafien.

® Nebel, Schnee, Wind, Regen und
Sandstiirme.

® Ein- oder Zwei-Spieleroption mit
gesplittetem Bildschirm.
® Joystick- oder Mauskontrolle.

® Karteneditor - Kreiere Deine eigene
Strecken.

® Strategisches Finanzmanagement.

Screen shots taken from
Amiga version

BONLICDO

THR SOFTWAREPARTNER ! .
Fragen zu BOMICO-SPIELEN? TRADEWINDS HOUSE, 69/71A ASHBOURNE ROAD, DERBY DE3 3FS. Verfiibar fir ATARI ST P
Unsere Serviceline beantwortet sie: i

Telefon (061 07) 620 67, TELEPHONE: (0332) 297797 FACSMILE: (0332) 381511 und AMIGA 1 MB
Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr 3 ; ; i Voraussetzung



