12/92 DAS MEISTGEKAUFTE COMPUTER- UND VIDEOSPIELE-MAGAZIN

@nter der Lupe: 8000 Mann

und eine Maus

KIass:kerund
Superseller

"Abenteuer & Action

Rex Nebular W
( Epic 2
Might & Magmc 4
“Betrayal at

Krieg und Frieden

Eﬁdlni"ch fertig:' Der neue

Markt  Technik

DM 6,50

65 50,-/ sfr 6,50
Lit.7700/ hfl 8 -
dkr 35,-/ fmk 30,-




Lucky Strike. Sonst nichts.

nthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (T




editorial

Preis der Aktualitdit

. Lest Ihr gerne Uber die Spiele von morgen? Logisch. Euch
ist es wichtig, den Test eines interessanten Spiels moglichst friih
durchzustobern? Dann kénnt Ihr Euch wahrscheinlich denken,
daf3 wir uns bemiihen, als erstes Magazin testbare Versionen von
neuen Programmen zu bekommen — Recht und Pflicht aller Zeit-
schriften. Allerdings halten wir uns an bewéhrte Grundséatze, mit
denen wir in den letzten funf Jahren sehr gut gefahren sind:

1) Wir schreiben keinen Test auf der Grundlage einer Presse-
vorfiihrung, in der ein Redakteur eine halbe Stunde Zeit hat,
sich das Spiel “ausfuhrlich” anzuschauen. Ein Spiel, das die
POWER PLAY testet, mu3 mehrere Tage in der Redaktion sein —
ohne “Aufpasser”, ob wir denn auch nichts falsch machen.

2) Wir testen ein Spiel erst dann, wenn wir und der Hersteller der
Meinung sind, daf3 es sich um eine testbare Version handelt.
Und selbst diese “Doppelkontrolle” kann ab und zu ins Auge

Aut der Amiga-Messe stand gehen: siehe Sensible Soccer, wo uns der Programmierer hoch
POWER PLAY Rede und o ; e :

Antwort: Oben beantworiet und heilig versprochen hat, daB3 ein zusatzliches kleines Feature
Michael gerade neugierige im endgultigen Spiel sein wird. Wie man an der Verkaufsversion

Fragen von POWER-PLAY-Fans.  gjent, wurde diese Zusage nicht gehalten — schiecht fiir uns und
Euch, da wir in diesem Punkt falsch informiert haben. Gliick im
Unglick allerdings, da sich dieses fehlende Feature auf die
Gesamtwertung nicht ausgewirkt hatte. Trotzdem werden wir
daraus lernen, und uns nicht mehr auf Aussagen nach dem
Motto “Kommt ganz sicher noch rein..."” verlassen.

3) Sollten wir dennoch ein Spiel testen bei dem noch bestimm-
te Levels oder Programmteile fehlen, dann schreiben wir das
auch und bewerten die entsprechenden Features nicht. So
geschehen bei Monkey Island 2, wo bei der Testversmn die
Musik noch fehlte.

Testberichte auf der Grundlage von Pressemitteilungen, Bild-
schirmfotos oder Slideshows verdiengn diese Bezeichung nicht.
Uns ist es wichtiger, eine kompetente Bewertung eines testbaren
Spiels abzudrucken, als bei jedem Titel auf Teufel komm raus die
schnellsten zu sein. Das heif3t allerdings nicht, da lhr bei uns alte
Hite vorgesetzt bekommt. Siehe X—ng, snehe D.'e Siedler,
siehe Betrayel of Krondor, siehe...

iR, Jo

Einen brandheiBen Monat mit Durchblick wﬂnsch_t Euer

wd’%f%
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preview

Vnem Flugsimulator wigd
Hahn auf die Henne. Ohne'die:
se auf Polygomen und allerlei
Rechnerei b*ende Darstel-
lungsform von Objekten, wére
der Simulationsprofi aufge-
schmissen. Vektorgrafik grin-

det dabei auf einem einfachen
f B kte bes!ehen

Cinten verbun-
densind und zudem als Flache
definiert werden kénnen: Der
Vorteli dleser abstrakte

oder Rechenpower gefressen
werden. Lediglich die "Eck-
punkte verschleben sach

neter Grafik ist bis heu-
te’uAmaoglich. Selbst die neue
Simulations-Generation greift

"Digital Image De
sichmi!ihr_end ret

len einen groBen Namen
macht. Ihr erstes Produkt, £5
Retaliator, glanzte schoni”
einigen Jahren mit schnellen
Polygonen. Mit Robocop 3 und
Epic blieben sie lhrer Linie
treu. Fir die Zukunft hat DID
zwei actionlastige Ballereien
mit schneller und detaillierter
Vektorgrafik angekiindigt.
Zum einen waére da der Epic-
Nachfolger Odyssey. Die Story
baut naturlich auf der des Vor-
gangers auf. Die Menschheit
hat den Kampf gegen die Rex-
xonen gut Uberstanden, die Durch ein Asteroidenfeld wird vorsichtig mandvriert — Hitzkdpfe haben nicht den Hauch einer Chance

6 | wne L2
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Sonne ist wahrenddessen in
aller Ruhe explodiert und das
Hauflein Uberlebender mit ih-
rer Flotte auf einem netten Pla-
neten gelandet. Hier wird auf's
neue eine Zivilisation aufge-
baut und die Menschen verle-
ben einige hundert Jahre in
Ruhe und Zufriedenheit. Dum-
megweise wurden damals nicht
gressiven Mieslinge in
Raumfahrers Jagdgriinde ge-
chossen. Ein paar Rexxonen
aben (berlebt und erneut ei-
ne High-Tech-Kampfflotte zu-
/ sammengebastelt. Da des

Rexxonen ygréBte Freud das.
Meuche* schreien die haB-
lichen Alféns nach Rache.
Nichts ungefahrlicher als das,
denkt sich der Sicherheitsrat
und schickt Euch ganz allein
mit dem neuesten Mann-

Auf der Wasseroberflache eines feindlichel rkennen

60), die erneut
aufeinander "aufbauen”. Zu-
Jlem unterteilen sich die Mis-
|onen mcht nur in zwei son-

dezimiert. Andererselts und
das ist neu, kdmpft Ihr jetzt
nicht nur im interplanetari-
um, sondern auch im
Planeten Zu—

rafisch hat sich ebenfalls
s verandert. Zwar ballert
Ihr h in Odyssey durch
3-D-Vektorgrafik,
0 detailliert und
flink Uber die Monitore flitzt,
daB dem Spieler die Luft weg-
bleibt. Odyssey enthélt voll-
kommen neue Objekte und
laneten. So kampft Ihr zum
ispiel auf einem Wasserpla-
neten, dessen Bauten sich so-
gar auf der Oberflache spie-
geln. Die feindlichen Gleiter
wurden ebenfalls Gberarbeitet.
Setzt |hr zur Rettung der
Menschheit an, trefft Ihr dabei
unter anderem auf riesige kra-
kenahnliche Raumgleiter und
andere abstrakte Rexxonen-
. Erfindungen. Epic-Fans miis-
sen sich jedoch noch etwas ge-
dulden. Die Odyssey startet
erst im Mai 1993. kn

7

Die Raumbasis im Hintergrus B dran glauben

Eines der extra-
vaganten, ;
Rexxonen-Schitfe ¢
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Ansehnlich: das
Flugleitzentrum

" Follow me: Wir lassen uns
nicht abfangen.

dem Jager 90 ‘auf Patrouillenflug

Image Design
Spiel. Mit Infern
Flugmmulalion angebr

Jagern von denen zwei bisher nur
Is Pyototypen existieren. Derl

Die Staumauer darf
ebenfalls zu Klump
geschossen werden

90" durch die Gegen diisen.
In drei von Krisen geschiittelten
Erdteilen sorgt Ihr mit Rakete und,.

Ihr Euch dle Karriereleiter hoch. |
Technisch erinnert Inferno an R
taliator. Klassische \kktprgraﬂk in

. ide versprechen er-
hr erst nachstes Ja}nr Inferno

4 vom Modell eingescannt und dann
; nachbearbeitet. Links das Ergebnis.

o g Der Kopf des Oberbdsewichtes wird zuerst - = o : "
e
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C64'ER FAN:

Wer jetzt nicht spielt, hat ausgespielt.
Fir Fans wie Dich hat Markt&Technik
sechs C64-Spielesammlungen zusam-
mengestellt. Jede besteht aus einer
Diskette mit starken Spielen und
einem Begleitbuch. Darin findest \
Du alle Losungen und viele Tips und \
Tricks, wenn Du mal nicht weiter- \
kommst. Mach Dein Spiel. Jetzt!
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- Priigelspiele haben
- Tradition und setzen
dank Street Fighter 2 zu ei-

nem ungeahnten Hohenflug
an. Team 17 stelit mit Body
Blows einen Priigelkonkur-
renten auf die Beine, der
sich gewaschen hat.

Team 17, die britischen Ac-
tionspiel-Spezialisten  lie-
ben den Amiga. So liegt den
Wakefieldern nichts néher, als
dem groBen Kreis der Amiga-
Fans neue Spielewelten zu er-
schlieBen, die bisher nur Besit-
zern von High-Tech-Konsolen
vorbehalten waren. Mit Alien

Sie stehen §
sich gegeniiber |
und kénnten &
Freunde sein |

Breed und Poject X wurde ein
Anfang gemacht. Codename
Assasin und Superfrog sollen
Team 17's Erfolgskurs fortset-
zen. Jetzt kommen Amiga-Be-
sitzer, die nicht auf ihre Umset-
zungsversion des Spielhallen-
Hits Street Fighter 2 warten
kénnen, in einen ganz beson-

deren Priigel-GenuB. Die Wake-
fielder Spitzenprogrammierer
arbeiten zur Zeit fieberhaft an
Body Blows, einem heiBen
Prigelspiel. Ihr dirft Euch ei-
nen von zehn Kdmpfern aussu-
chen, jeder mit eigenen Star-
ken, Schwéchen und natirlich
"Superschlagen”. Wie in der
Spielhalle haben die Priigel-
krieger unzahlige Schlagtech-
niken inklusive dazugehdriger
Animationsphasen. Vor zahl-
reichen  32-Farb-Hintergriin-
den hauen sich uberdurch-
schnittlich groBe Sprites a la
Street Fighter 2 die Nase breit.
Die Neuerung dabei: In Body
Blows dirfen nicht nur zwei
Kampfer lospriigeln. Habt ihr
einen Freund zur Hand, lassen
sich neben heiBen Duellen
auch stattliche "Dreikdmpfe”
organisieren.  Team-17-Chef
Martin Brown dazu: ”Natiirlich
1aBt sich die technische Bril-
lanz eines Super-NES-Street-
Fighters nicht auf dem Amiga
realisieren. Trotzdem muB sich
die Spielbarkeit nicht vor der
des Vorbildes verstecken. Es
ist Zeit flr ein verniinftiges
Amiga-Beat'em-Up — in letzter
Zeit wurden zu viele Spielhal-
lenprugeleien lieblos herunter-
konvertiert.”

Schlagfertige Fans soliten
sich schon mal warmmachen
— Body Blows wird im Januar
erscheinen. kn

preview
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Einige
Animations-
phasen als
ostprobe. Oben
seht Ihr die
versammelie
Kampferschait.

Street Fighter 2 (Super NES)

Spielhalle der Erfolg
schlechthin, auf Nintendos 16-Biter
ein Uberflieger; St Fighter 2
schlagt jeden in seinen Bann. U.S
Gold kaufte die Rechte flir samtliche
Computerumsetzungen von Cap

In der

com und werkelt zur Zeit fleiBig an
der Amiga-Version. Ob die Compu
teradaptionen mit dem Original mit
halten konnen oder ahnlich mies

adaptiert werden wie die Mehrzahl
der Arcade-Hits, erfanrt Ihr in einer
unserer nachsten Ausgaben. Vo
Weihnachten soll's mit der
kampfern jedoch noch klap




zeuglen Komnmkan

kniipft mit Lemmings
an die Tradition d&s Kutt
spiels an.

Agypten: Wer nicht schnell
genug ist, wird
von der Sphinx gebissen.

Die Welt der Zukunft:
Mit Ballon oder
Rakete ans Ziel.




‘Hunderttausende tolpatschi-
ger Menschen sie endlose Ma-
le Gange graben, Berge er-
klimmen und von Plattformen

e ge,

springen  lieBen.  Hundert
Landschaften und dann noch
eine Zusatz-Disk — das war
zuviel. Die ganze Bande ver-
zog sich schmollend auf die
Heimatinsel. Ruhe, Sonne auf
dem Pelz und eine Lemming-
cola in der Hand, so lieB sich
das Leben schon eher aushal-
ten. Zumal der groBe Talisman
uber allem schwebte und die
Insel vor Bésem schitzte.
| Schiitzte? Man ahnt es: Kein
Paradies wahrt ewig, und so
muBten die kleinen Wanderer
eines Tages erleben, wie ihr Ta-
lisman in zwolf Teile zersplitter-
te. Seufzend teilte sich die Be-
vblkerung in ebensoviele
Gruppen, die alle auszogen,
ihren Teil des Talismans zu hi-
ten. Bald entwickelten die
Gruppen eigenstandige Merk-
male und mutierten zu einem
Dutzend unterschiedlicher

macht die Zwei, sagte man in

. Liverpool und krempelte Spiel-

ablauf und Erscheinungsform
grundlich um. Vorbei die Zeit,
da Selbstmord-Stopper den
LemmingfluB leiteten. Der
Lemmingfdnger von heute
greift beherzt zur Klampfe und
1aBt alle Freunde in Horweite
mitswingen. Drei Soundkanéle
sollen die 15 Musikstlcke fir
jeden Stamm in die Welt
schmettern, der vierte ist den
Piepsstimmchen der Wander-
tiere vorbehalten.

Neue Berufe gibt es unter
den Volkern reichlich: Ballon-
fahrer steigen, von Propellern
angeweht auf — oder sturzen,
von Bogenschiitzen anvisiert
auf den Boden zuriick. Gegra-
bene Erdiécher werden von
Fillern wieder zugeschaufelt,
Bombenleger, Laufer und
Springer (je schwungvoller der
Anlauf, desto weiter féllt der
Sprung aus) tun ihre Arbeit.
Die Icon-Vielfalt zeigt es: Hier

13




~sind Spezialisten am Werk. Je
nach Landschaft gibt es Ski-
fahrer, Schliittschuhldufer (lie-
bevoll animiert), Taucher, Se-
gelflieger und Surfer. Der star-
ke Mann (bt sich im Lemming-
weitwurf, wahrend der Baum-

stammwerfer seine Arigenos-
sen verschont. Moriskentan-
zer,  Schlangenbeschworer
und Bongo-Trommler machen
Weltmusik, der Ghettoblaster
treibt sie so manchem aus. ..
Bei so viel Liebe zum Detail
sind schonere  Grafiken,
schnelleres Scrolling und noch
mehr Humor fast selbstver-
standlich. Immerhin haben
die Lemminge einen Rufzu
_verlieren. Die Level sind

A zu riesigen Welten ge-
worden, und ihre Be-
wohner intelligenter.

Da wird nicht mehr

sinnlos in der Ge-

gend  herumge-

stapft und herunter-

gefallen, sondern

Anlauf genommen,

beim Fallen an Vor-

spriingen festgehal-

ten und (unter Aus-

stoB markerschiittern-

der Tarzanschreie) an

Ketten geschwungen.

Fir die ausgetrocknete
Pelztierkehle gibt es selbst-
verstdndlich eine Lem-Bar,
komplett mit Lemmingnade —

Psygnosis hat den Niedlich-

keitsfaktor deutlich hochge-
schraubt. :

Auch die Lemmingwelt un-
terliegt physikalischen Geset-
zen. So sollen Ketten reali-
stisch hin- und herschwingen,
Luftballons héhersteigen, wenn
sie angepustet werden und
Surfer schon einmal umkip-
pen, wenn sie zum Stillstand
kommen. Die Landschaft birgt
etliche nutzbare Teile. Auch
Lemminge haben schon von
lebenden Kanonenkugeln ge-
hort — eine luftige Art der Fort-
bewegung.

Noch vor Weihnachten sol-
len die grinen Pelztierchen
liber Eure Amigas herfallen
und kurze Zeit spéter auch die
PCs erobern. Die Amiga-Winz-
linge laufen zwar auch mit 512
KByte, doch macht Eure Ret-
tungskation mit mindestens 1
MByte RAM mehr SpaB. Wenn
die fertige Version auch nur an-
nahernd hélt, was die jetzige
verspricht, stehen der Spiele-
welt eine griine Weihnacht und
den Laden Massenauflaufe
bevor! Eva Hoogh

Ein Tier aeht
um die Welt

Vor 1% Jahren liefen plotzlich 4
kleine grine Mannchen Gber die
Amiga-Bildschirme. ~ Mikroskopi-

» sche Lemmings zogen traumwand- 4§

lerisch in den Abgrund und Aber-
tausende Spieler in ihren Bann. Ihr 4

* entsetztes "0h no!” wurde zum ge-

fligelten Spielerwort, die fetzigen
Melodien zu Gassenhauern. Uber- <8
waltigt vom Erfolg der Wanderer,
schob Psygnosis bald eine Zusatz:
disk "Oh no! More Lemmings” nach “§
— wahlweise als eigenstandiges
Spiel oder als weitere Levels zum 4
Hauptprogramm zu kaufen. ST- und
PC-Besitzer ndrgelten so lange, bis
die Lemminge endlich auch ihre
Bildschirme unsicher machten,

_doch nicht genug damit. Bot sich

das Suchtspiel nicht geradezu fir
die 16-Bit-Konsolen an? Gesagt und
in diesem Sommer getan. Sunsofts
Mega-Drive-Umsetzung ist trotz ge-
wohnungsbedurftiger ~ Steuerung
flott spielbar. Furore machten die
Lemmings auch auf dem Super
Nintendo — grafisch, klangtech-
nisch und spielerisch mit die beste
Version. Sogar Adaptionen fir den
C64, den Game Boy und das Lynx
sind mittlerweile angekindigt. Ge-
richten zufolge soll die Arbeit an
den Konsolenumsetzungen von
Lemmings 2 schon bald nach Fer-
tigstellung der Amiga-Version be-

Version wullte zu gefallen
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e Obwohl Raymond E. Feist

© Autoren z&hlt,

zu den meistgelesenen
angelséchsischen

" | Deutschland immer noch als
Geheimtip unter Eingeweih-

~ ten. Doch seine grundsolide, in
bester Tolkien-Tradition verfaB- -

. te Riftwar-Trilogie hat sich nicht

ohne Grund allein in Amerika

 Uber eine millionmal verkauft.

. Seiten kdmpfen, zaubern und

lieben wir uns durch sein aufre-

gendes Leben und werden .

Zeuge seines kometenhaften
Aufstiegs vom armen Waisen-
knaben
GroBmagier,
weib. Wie sein Vorgénger Tol-
kien verzichtet auch Feist nicht

. auf die genretypischen Zuta- "

ten; als da sind Zwerge unter

. dem Berg, Elfen in den Bau- |

men und Schurken im tiefsten

Verlies. Er fillt seine Uiberbor-

denden Phantasie-Welten Mid-

kemia und Kelewan mit allem,

was da kreucht und fleucht im

wohletablierten Fantasy-Mon-

stergarten. DaB sich so eine
barocke I|deenfiille ganz vor-
trefflich als stdndige Hinter-
grundgeschichte und Ideen-

vorrat fir ein neues Rollen-
" spielsystem eignet, liegt auf *

der Hand. Grund genug fiir Dy-
namix, sich die Rechte an

. Feists Trilogie zu sichern und

vor diesem etablierten Hinter-
grund ein brandneues Spielsy-

- stem zu starten. Im ersten Teil

‘. der Reihe bestreiten wir unse-

re Abenteuer in und um Kron-
dor, einer Hafenstadt am Bitter-

See. Es gibt nicht nur eine vor- *

* gegebene Aufgabe, sondern

' zahlreiche Mini-Adventure und

”Sub-Plots”. Erst im Laufe der

Handlung wird die eigentliche

Bedrohung deutlich.

Fantasy- .
gilt ‘er ‘in’

. In epischer Breite nehmen
wir an den Abenteuern des
. Zauberlehrlings Pug im Lande

~ | Midkemia teil. Auf Gber 1500

zum angesehenen
inklusive Ehe-

&

Rollenspielkampfe in Echtzeit ha-
ben den groBen Nachteil, daB sie
nicht besonders realistisch sind.
SchlieBlich kénnen wir mit einer
Maus nicht alle Recken gleichzeitig
steuern. Dieses Dilemma IaBt sich
nur unbefriedigend Idsen. In Ri-
chard Garriotts neuen Ultima-Teilen
fiihren wir nur den Anflihrer direkt,
die Begleiter folgen automatisch
seinen Aktionen mehr oder weniger
intelligent. Auf der anderen Seite
steht der Rundenkampf, vertreten
durch die AD & D- und Wizardry-

Serien. Hier bleibt genug Zeit far
taklische Planung zwischen den
einzelnen Ziigen. Leider geht bei so-
viel Gribelei schnell jegliche Dyna-
mik verloren.

Obwohl auch Betrayal at Krondor
nicht auf taktischen Rundenkampf

guen Ufern:
nix, die Profis

Kampfrunden

verzichtet, hat man sich bemiiht,
zumindest die grafische Prasenta-
tion etwas abwechslungsreicher zu
gestalten. Ihr seht die Arena immer
von schrag oben, die agierenden
kleinen Figuren sind digitalisiert
und bewegen sich villig natiirlich,
je nach angewanlter Aktion. Die Fi-
guren werden mit der Maus (ber
das Spielfeld geschoben, sie kon-
nen in den Nahkampf gehen, mit
Fernwaffen angreifen, hinter dem
Schild Deckung suchen oder ge-
meine Zauber werfen. Obwohl die
Mannchen dabei villig unter Eurer
Kontrolle sind, entsteht ein beein-
druckend "lebhafter” Effekt, der
sich durch Fotos nur schwer vermit-
teln 1aBt. Rechts seht Ihr eine typi-
sche Kampfsequenz in ihren aufein-
anderfolgenden Aktionsphasen.

| auskennt, wie die Flugzeug- i

Meister der
Vekioren

Es dirfte kaum ein Program-
mierteam geben, das sich &hn-
lich gut mit Vektor-Grafiken

profis von Dynamix. Keine gro-
Be Uberraschung also, daB &
auch ihr erstes Rollenspiel |
reichlich mit solchen Effekten |
gesegnet ist. Die gesamte
Oberwelt von Midkemia ist ei-
ne flissig scrollende Vektor-

-_ . Landschaft, in der unsere Hel-

en véllig frei umherwandern
dirfen. So schleichen wir :
durch bedrohliche Canyons, &
suchen unseren Weg in ausge- :
trockneten FluBlaufen oder
schlendern durch die Vektor-

" | Hauser und Hutten der Stadte.

Immer sehen wir die Landschaft
aus der Perspektive der Party.
Damit der Ausblick nicht allzu
technisch abstrakt wird, ist
Midkemia reichlich mit Bitmap-
Baumen und anderem schmuk-
kenden Beiwerk verziert. Be-
tretet Ihr eine der zahlreichen
Gebdaude, etwa einen Pub oder
ein Kaufhaus, wird eine Grafik
inklusive Infotext und Auswahl-
menis geladen.

12192 m
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Dreidimensional wird’s erst
wieder in der Unterwelt.
Alle Labyrinthe und Ver-
liese in Betrayal at Kron-
dor sind aus scrollenden
3-D-Grafiken konstruiert. Ihr
wandert also nicht mehr
¢ Sprungweise durch das Dun-
?f geon, sondern schreitet
weich, wie in Ultima Under-
worlds, in Euer sicheres Ver-
derben.

Trio Infernale

Rollenspielprofis haben
schon die ungewdhnlichsten
Parties gesteuert; an der Zahl
der Untergebenen hat sich da-
bei kaum etwas gedndert: Fir
gewohnlich stehen sechs, vier
oder nur ein Kadmpfer bereit. In
Betrayal at Krondor sind’s ge-
nau drei. Das heiBt, anfangs
sind wir mutterseelenallein mit
unserem Fantasylehrling, der
erst spater zwei hoffentlich
schlagkraftige Kumpel findet.
Aus diesem einfachen Grund
entfallt auch das liebgewonne-
ne Partybasteln — man muB
halt nehmen, was man be-
kommt. Etwas konventioneller
ist der Charakter der Helden
gestrickt. Vier kimmerliche
Starken und Schwéchen gilt es
durch Kampf und Erfolg zu be-
fordern. Jeder Kémpfer besitzt
eigene Werte fiir Gesundheit,
Ausdauer, Geschwindigkeit,
Starke und die obligatorischen
"Hitpoints”. Anerkennung und
Beférderungen werden auto-
matisch vom Programm ver-
teilt.

Seid !hr im Computerland
unterwegs, wird das Trio mit
der Maus gesteuert. lcons am
unteren Bildschirmrand erlau-
ben eine Energie-auffrischen-
de Rast, schalten die Auto-

.. Mapping-Karte ein oder laden
" den personlichen Charakter-
' bildschirm der Helden. Zur

besseren Orientierung zeigt ei-

. ne KompaBrose die aktuelle
' Himmelsrichtung an.
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In mnng woyzs the town Jooked like something -om!ed on an.
alcoholic binge; rude dusarven shacks smashed up agoinﬂ*‘
elven shops while weird Tsurani taverns grews from o pt‘m f
Fingdomi-style dusellingz. f zign outside the ity gote had ;
up well: Al who visit LafMut are equal for in: anuf all is mpﬁﬂ"-

Fletcher'z Post
The Fletcher's Post had been constructed with elven zensibilities.
Within and without, little if anything had been vsed in a mannen
that could be called scurrilous and certainly nothing was merely
decorative. Along the wallz, the shop's arcay of arrows and other
archery goods were finely displayed and each thing seemed

Blue Ihesl Inn

Undoubtedly the rnewest tavern in town, the Blue Wheel was
sedate, almost sleepy in comparizon with other LaMution shops,
§ Inside, dark zkinned patronz slapped down hard earned sovereigns
in erchange for the Blue Wheel's encluzive imports from the far
diztant Erngire of Tzuranuanni.

Ist ein Zauberer s
mit von der Partie, habt
lhr Zugang zur Midkemi-
schen Magie und einem extra
Bildschirm, auf dem Ihr Euch
aus vier Magie-Richtungen
da Passende zusammenklickt.
Wie inzwischen ublich, habt
Ihr die Wahl zwischen An-
griffs- und Verteidigungzauber,
heilenden und schéadigenden
Sprichen, jeweils in variablen
Starkeabstufungen. Da die
halbe Dynamix-Crew mit Hoch-
druck an der Midkemia-Welt
werkelt, ist mit der MS-DOS-
Version noch vor Weihnachten
zu rechnen. Den Amiga-Mon-

. stern geht’s nachtes Friihjahr
~ an den ungewaschenen Kra-..

gen.

wrFaal vaﬂm Zum Glick sitzt
n:aman der Quelle; das heiBt, der
‘ f dus dEi‘ groﬁm Hnlly

! m@;d&rfmk!eidung Alle Fi-
'g?;' ﬁtﬁzm natirlich auch nm

sllinmummllen Erldémnuon.
um! Jhmu hmm kein
: l&anuel.
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versprechend

Lemmings laft gruBen.

Neue Spiele gibt es
- wie Sand am Meer,
‘neue Spielideen kann man
an einer Hand abzahlen:
Die Siedler geben sich viel-

\pieleknuller wie Sim City,

'\Lemmings oder Populous
|fesselten selbst gestéhite |
| Spieleignoranten fiir Monate
an den Monitor. Ein "Klappt-
{immer”-Rezept fir ein Kult- ||
' spiel hat zwar noch keiner aus-
getiftelt, doch bewahrte Zuta-
'ten lassen auf bestimmte Ei- |
. genschaften schlieBen. Die
| Zeiten, indenen blockhafte Ab-
| straktionen Uber ein ebenso
eckiges Strategiefeld hopsten, |
- sind vorbei. Ein Spiel wird erst |
' durch Originalitdt, eine Prise |
| Strategie, schmackhafte Gra- |
| fik, leckere Musik und ein leicht ||
| verdauliches Spielprinzip zur |
| Delikatesse. Die in Milheim |
| ansassige Firma Blue Byte hat |
genau so ein Stuck auf der |
' Pfanne. Die Siedler verbinden
| die Elemente von Lemmings,
| Sim City, Populous und (Wer
| kann sich noch erinnern?) Litt- |
| le Computer People zu einer |
| neuen Herausforderung.

Iwischen
Populous und
Lemmings

Es geht um eine groBe Welt |
' mit vielen kleinen Leuten. Das ||
- Land der Siedler ist gar unwirt- ||
| lich: Auf einer riesigen Land- ||
| karte miissen sie zwischen un- ||
| wirtlichen Bergen, glasklaren |
| Seen, staubtrockenen Wiisten, ||

innovativ —

harten  Granitfelsen = und
schmackig-knallgriinen ~ Wie-
sen ein neues Quartier aufzu-
schlagen. Anders als im richti-

- gen Leben, werden die Siedler

nicht in einer Krippe oder ei-

. nem Krankenhaus geboren,

sondern die gesammelte Mann-
schaft wird mitsamt barockem

i SchloB in die Landschaft ge-

setzt.

Des Spielers erste Qual der
Wabhl ist die Suche eines Plat-
zes, der allen Bedingungen
des zukinftigen Lebens ge-
recht wird. Dies ist gar nicht so
einfach, denn die verwdhnte
Siedlerbande stellt hohe An-
spruche: Sie wollen frischen
Fisch, knuspriges Brot und
vielleicht noch eiserne Strick-

| nadeln. Es muB also eine Ge-

gend her, die alle Naturres-
sourcen wie Wasser, Steine,
Wiesen und Felder bietet. Ist
das gesuchte Platzchen gefun-

| den, geht es mit einem Popu-
|| lous-ahnlichen
! an den SchloBbau. Wahrend ||
| das edle Gebaude in der himm-
| lischen Landschaft materiali-
| siert, kann sich der Spieler
| schon Gedanken zum weiteren
' Ausbau seines Gebietes ma-

"Bergkursor”

chen. Denn der Einzugsbe-
reich des Schlosses begrenzt
sich auf ein abgestecktes Ge-
biet: Expandieren kénnen Die
Siedler nur durch ein neues
SchloB oder eine zackige Zug-

briickenburg in Mauernéhe.

20
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Doch halt! Der Traum vbm

neuen SchloB bleibt vorerst un-

{erfiillt, denn als erstes gilt es,
' | den Siedlern den Ernst der La-
| ge klar zu machen. Aus den be- |
| grenzten
| Hauptquartierschlosses muBt |
! lhr eine kleine Schlisselindu-
i strie aufbauen. Zum Héauser-
| bau brauchen die Siedler als
| erstes Holz: Kein Problem, ei-
| ne Holzféllerhitte in Waldna-

Ressourcen des

1]
1

|

' er am Zentrum-SchloB ange-
4! langtist. Warum? Weil der Nor- -
 he, ein Weg zum SchloB gezo- ;: malsiedler mit einem gefallten -

i -
e s
15 LT TR

|
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“Ein Haushau in vier
Akten: Grundstein:
legung — Weg —
Grundgerist—
Matern. und-das
Heimides Forsters:ist
hezugsfertia,

gen, und los geht's mit der
zlnftigen Rodung. Dabei funk- &
tioniert die Wirtschaft nur bei
einer hochentwickelten Infra- i
stuktur, denn das Transport-
problem ist nicht zu unter-
schatzen. So wird jeder gefall-
te Baum mit einem speziellen
Transporteur zur néchsten Ver- =

' bindungsstelle geschleppt, bis ©




. Schlossen wird. Wenn lhr den
Wald abholzt, denkt auch
gleich an die Aufforstung. Je-
der echte Siedler hat ein typi-
sches eigenes Outfit und Ge-
wan habe: Der Forster tragt stolz
. seinen Gamsbart am Jager-
hut, der Bauarbeiter ist schon
, von weitem am gelben Helm zu
} erkennen. Wenn der Waldar-
W . beiter mit der Axt loszieht, falit
. er den Baum, haut dann die
@ Aste ab und schleppt nur den
L s Stamm weg. ‘
i it In Sachen SpielspaB sei
e schon soviel verraten, daB zwei
hier nicht naher genannten
. POWER-PLAY-Redakteuren
w1 Die Siedler satte drei Arbeitsta-
ge kosteten.

Baum uberhaupt nlchts anfan-
# gen kann. Erst nachdem er im g
Ségewerk zu Brettern ' ge-
# schnitten wurde, kann er zum
Héuserbau verwertet oder in
@ der Schiffswerft gehobelt wer-
w den. -
@l Hat der Spieler das Lebens-
M werk der kleinen Leute halb-
wegs im Griff, stirzen neue
Probleme auf den unschuldi-
gen Spieler ein. Ein Bergwerk
muB her, die neue Burg braucht
. @l Platz. Vielleicht reiBen wir den
iE Béacker ab, doch wo gibt es
“ dann Brot?
%.. Die Gemeinschaft der Sied-
ler stellt sich komplexer dar als
i der unbedarfte Spieler zu Be- |
i '..glnn vermutet. Uber die Run-
B -den kommen die Hauslebauer |

3
.
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Daten & Fukien

Die Amiga-Version wird An-
fang des nachsten Jahres ih-
ren Platz in den Computer-
shops finden. PC-Besitzer
mussen sich etwas langer ge-
dulden; die MS-DOS-Version
wird voraussichtlich Mitte 1993
verkaufsfertig sein. Auf dem
Amiga gldnzen Die Siedler
nicht nur mit einem witzigen
Spieldesign, sondern nutzen
den Amiga auch technisch voll
aus. Grafisch ziehen Die Sied-
ler mit 64 Farben und Over-
scan-Modus los. Selbstver-
standlich werden Festplatte
und Turbokarte unterstitzt,
sind aber nicht notwendig —
obwohl im schlimmsten Fall
24000 Siedler auf den Beinen
sind. Von Bergen und Talern

werden mit einer speziellen '

Rendertechnik scharfkantige
Pixelecken und Kanten ent-
fernt, die eventuell den Gedan-
ken an eine Computerland-
schaft aufkommen lassen. Die
Anzahl der verschiedenen
Landschaften steht noch nicht
fest, auf jeden Fall wird es eine
Zufalls-Option geben.
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EHEMY BOMBING. THITHE EAST |
'S (REPORTED. wu%ﬂ ouY
BORER. WS (DELIVER

Die strategische Karte mit einer

= anfl genden. Bomberstaffel

Kartenlegende:
Wo ist der
nachste Lande-
platz?

Bome

Berei:s vor einem Jahr konn-

ten interessierte Redak-
teure auf der CES in Chicago
ein ungewohnliches Spiel aus-
machen. Am Stand von Bro-
derbund, sonst abonniert auf
friedliche Lernsoftware, tuk-
kerten auf einem abgelegenen
PC-Monitor klapprige Doppel-
decker Uber den européischen
Himmel. Die kleinen Leuko-

plastbomber feuerten aus al- &
len Rohren und pusteten sich §
g das Programm wieder in der

gegenseitig aus den Wolken.
Was Broderbund dort ver-
schamt unter dem Ladentisch

W Sauro
FLigHT PLAN

THE

prasentierte, war der dritte Teil
einer Strategiereihe, die auf
Apple-Rechnern bereits einen
festen Freundeskreis besitzt:

Skies der Programmierbriider
Dave, Barry und Dee Dee Mur
ry von Evryware Software
Wahrend die ersten beiden Tei
le ihrer Serie zu Lande und zu
Wasser spielten, schwingen
sie sich im aktuellen Teil in die
Lifte. Bald darauf verschwand

Versenkung, um nun, zwolf
Monate spéter, in der Ankindi-

RECIENT ART
. OF e
H
THE SKIES

in paar Bomber und kleine
wendige Jager. Ihr legt je nach

& Aufgabenstellung Angriffsho-|
e und Flugrichtung fir die
[Flieger fest. Die Planung der
|Einsatze dndert sich mit dem §
EFrontyeriauf, es gehen Flug-3§

platze verloren oder werden |

R von Euch erobert. Treffen zwe
B feindliche Flieger aufeinande
 wechselt die Perspektive, und

lhr seht das Geschehen vo
der Seite. Mit Maus oder Tasta

und kampft gegen die unter-
schiedlich starken Computer-
gegner. Wer zu lange am Him-
mel bleibt, hat bald kein Kero-}
sin mehr. Ganz abgebriihte Pi-

*ﬁ-é

i

»

b tur steuert Ihr die Doppel-§8
§ decker durch den Pixel-Himmel g8

loten wahlen einen speziellen |8 ;

Dogfight-Modus und kabbeln
sich mit den zwdlf besten Flie- §

gerassen des ersten Weltkriegs. ;.
Wer sich mit Richthofen oder §

Immelmann messen mochte, &8

ist hier an der
Adresse.

Neben den reinen Luftduel
len, die Ubrigens auch ab
schaltbar sind, maBt Ihr i
Bombermissionen Installatio
nen des Feindes unter Be
schuB nehmen. Vor dem Ein
satz konnt lhr auf einer Luft-}

bildaufnahme des Zielgebie

* tes die genauen Abwurfstellen

gungsliste von Microprose auf-
zutauchen.
lhr steigt entweder auf deu

. scher oder alliierter Seite in
The Ancient Art of War in the |
Programm bietet 45 historisch

den ersten Weltkrieg ein. Das

authentische Kampagnen. Al-
ternativ dazu kénnt lhr mit ei-
nem eingebauten Editor eige-

ne Aufgaben basteln und Eure §
| Maschinen in einen fiktiven

Einsatz steuern.

in jedem Fall wird die strate-
gische Sicht von oben auf ei-
ner detaillierten Landkarte ge-
boten. Als Schwadronfiihrer

markieren und Euch mit dem

' Terrain vertraut machen. In der

aktuellen Mission seht Thr den
Erdboden aus der Luke des
Bombenschiitzen. Habt lhr al-
le Aufgaben zur Zufriedenheit

des Oberkommandos erledigt,

Pazifistenseele konnen die
Blechdinger ja anschlieBend in
den Papierkorb werfen.

Ob das eigentliche Spiel ge~
nauso bunt und abwechs:
lungsreich ist wie die Grafik,
bleibt abzuwarten. Wir halten
die MS-DOS-Piloten auf dem|
laufenden. Amiga-Flieger kon:
nen etwas spater aufsteigen.

| werden die genretypischen Or- i
i den verteilt. Kampfpiloten mit

richtigen %




1

Y

| //{/
4

A

[




preview

s an Rafael, CA — LucasAris:
Endlich ist es soweit, die
explosive Mischung aus neuer
Simulationstechnologie und
der legenddren Star-Wars-
Story nimmt flugfahige Formen
an. Wer je George Lucas’ Star-
Wars-Trilogie zum Opfer fiel,
wird es kaum erwarten kénnen,
endlich im Cockpit eines Re-
bellenschiffes der iberméachti-
gen Imperatorflotte Paroli zu
bieten. Als frisch rekrutierter
Allianz-Pilot findet Ihr Euch auf
dem Mon Calamari Spaceport
wieder. In einem ziinftigen Re-
bellentraining bekommt lhr
grundsétzliches Pilotenwissen
eingetrichtert. Nach der Pau-
kerei gehts dann in einem X-,
Y- oder A-Wing zu verschiede-
nen Kampfmissionen.

Zu Beginn.erwarten Euch
nur harmilose Escort-Aufgaben,
wie der Schutz dicker Trans-
porter oder unbewaffneter Ku-.
rierschiffe. Habt lhr Euch erst-
mal in Eurem Wing profiliert,
geht es hart zur Sache: Die be-
richtigten TIE-Fighter warten
und gut gepanzerte Star De-
stroyer machen Euch das Le-
ben schwer. Buchstéblich das
Ende Eurer Kartiere ist der fi<
nale Kampf gegen di gaﬁhp
lichste Waffe des i
riums: Der Flug, tibe
desstern. Bevor Dar
letztes | Rocheln.. verstu
bleiben Euch drei stlirmi
Sternenkampfe, diein )
15 Mlssmnen unterq
sind. i

ber die Star-Wars-
| f‘Slmulation X-Wing: POWER
PLAY durﬂe der Sternen-
is ber

Die Super-NES-Star-Wars- §
Version wurde von

Jan Knoles gezeichnet, ™
die im nachsten Jahr ="
erscheint

3-D-Darstellungssystem ver-
schmilzt Polygon- und Bitmap-
bausteine zu einem fast reali-
stischen Star-Wars-Filmbild.
Die Grafik im Spiel entsteht aus
einer Kombination von Frakta-
len (mathematische Bildungs-
vorschriften von Strukturen)
und einer nahezu perfekten
Rendertechnik (EinfluB des
Lichtes). Neben dem neuen

Ahgehoben,

" LucasArts ist seit langem fir
seine hervorragenden Ent-
" wicklungssysteme _bekannt:
Maniac Mansion, Monkey Is-
land oder Indywurden mit dem
sogenannten "SCUMM"-Sy-
\stem programmiert. Fur X-Wing
~ muBten gleich drei Entwick-
lungspakete her: Das neue

schen Simulation und Story
entwickelt: "Landru” (Lucas
Arts Native Development Re-

Systems verbindet-bildschirm-
fullende Animatienien, Kinose-
guenzen_und die interaktive
Kontrolle durch den Spieler.

. Zu guter Letzt soll X-Wing
. auch musikalisch in neue Di-
" mensionen vorstoBen: Das
© Rohren der TIE-Fighter und
Darth * Vaders metallischer

-iilg-ax-,_Wing in Action: Eine gelungene Vektor-Bitmap-Mischung

nal digitalisiert.-Der X-Wing-
Soundtrack auf den verschie-
denen Soundkarten entspricht
Note fiir Note den bekannten

sten John Williams. Im Spiel
mischt das "iIMUSE” (Interak-
tiv-Musik and Sound Effects)
wéahrend Eures Fluges eine
akustisch perfekte Synthese
aus Effekten und Musik ab.

_;m:k-r

Darstellungssystem wurde ei-' |
ne innovative Verbindung zwi- ||

saurce Utility). Der Name.des™

Atem wurden direkt vom.@rigi- |
' ter und Designer von X-Wing.

Filmmelodien des Komponi-

Die drei Grafiker:
Bucky, James und Jon
von links nach rechis

P

Cam® - "

Die Star-Einkeit
Firdas gute Gelingen von X-

Wing.-zeichnet | ein\ Team von

|.Spieldesigner, |Grafikern, Mu-

sikern und Programmierer ver-
antwortlich. Die Namen der
Beteiligten diirftentjédém Si-
mulationsfan ein‘angenehmes
Kribbeln in den Joystick-Fin-
gern bescheren und werden
von uns elwas genauer unter
die 'Lupe genommen;
Lawrence Holland:
_Larryarbeitet zusammen mit
Edward. Ki[hqm als ijekllel-

Der Doktar der Archaologle be-

- gann nach zweijahriger Welt-

reise mit dem Programmieren.
Als er sich 1982 einen C64
kaufte und sich selbst Maschi-
nensprache beibrachte, ahnte
niemand etwas von seinen
spielerischen Trieben. Ab 1986
begann er fiir Lucas Arts zu
entwickeln: PH.M. Pegasus

12/92 My
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hat jetzt fur Poolbillard das gleiche
geschafft wie vorher fur Snooker. Er
hat es mitsamt seinen Kugeln, Regeln
und dem granen Tuch auf den
Computer gebracht.

In "Pool"” gibt es drei verschiedene
Regelsatze: Englisches Spielhallen-
Pool um 8 Kugeln und amerikanisches
Profispiel um 8 oder 9 Kugeln. Sie
KSGnnen trainieren oder gegen einen
Freund bzw. einen von 20
Computergegnern antreten. Oder
wlurden Sie vielleicht lieber an einem
Kompletten Turnier mit 7 anderen
Spielern teilnehmen?

IThren Queue und das Kleingeld kK&nnen
Sie jetzt zu Hause lassen. Bei "Archer

Maclean's Pool™

ist alles dabei.

NACH "JIMMY WHITE'S WHIRLWIND
SNOOKER'™ BRINGEN WIR IHNEN JETZT

POOIL

S P i1 ELLIVIER K IV AL E

® Splel unmMm 8 oder @ Kusein § Spieihalieon - & Profilregeln
Turmilere fir 8 Spleler ) Spezialtisch Ffir TrickstdHEAe
Iinteraixtives Display auf derm Elidschirem

$ =20 computergsfeoestousasrte Gegnernr

Scresnshots Mmay be taken from @ differsnt version. @ Archer Maciean 1BS2. O ViFgin Games Liroited 18,

GAMES

WVirgin Games 338 A Ladoroke Grove Lomndomn W10 sSAaH
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Zu jeder Animation wiﬂl ein
Storyboard geschrieben

Oben: Die Grafiken werden
aufwendig per Hand gezeichnet
und dann eingescannt.

Unten: Peter Lincraft ist der
Coder im Star-Wars-Team

Pap R\GHT

und Strike Fleet,
1942, TheirFin

Wrrgg-Story eben u
grammierte. “Landru”.
wuchs in Berkeley, Californien |
~ auf und kaufte seinen ersten
: cpmputer mit knapp: 14 Jah-
Bevor er zu Lugas Arts

l

Eﬂ Kilhiam ist Boss und Desig'
der Elite Crew

26

. \ . nungen,

denen viele in
merikanisc Fantasyma-_|
gazinen w—zr&{fm icht wurden.

ragenden Arbeiten
rde _ihmvon der Universitat
Oregon ein Diplom der Com-
puterwissenschaften  verlie-
hen.
Martin "Bucky’ Cameron
Bucky ist im X-Wing-Team
fur die 3-D-Objektgrafik des
Spiels zustdndig. Der Autodi-
dakt begann 1980 mit Science-
fiction-lllustrationen und zeich-
nete sogar mit Star-Wars-
Senior Rick Sternbach einige
Motive. AuBer in Loom findet
lhr in allen Lucas-Arts-Spielen
die Federstriche von Bucky. In
seiner spéarlichen Freizeit hat
~sich-Bucky dem’ “Airbrush.
schrieben.
James Mc Leod
Der Oldie des
~Farbe -in—das
von X-Wing. Er'g

___niis, Zwischensegquen: H

Cut Szenen. Zu seine V’é’rdlen-
sten gehoren die Bllder von

Wb%”pons ’fmﬁe flu?’fwai’fe‘ Ja-ﬁ
'; mes begahn 1969 mit seinen

, ersten S‘%Ence -fiction-Zeich-

on Haus aus
rﬁ‘gemeur S

1en. Peter wuchs in New
zanen Alter von 13
Jahren nannte er einen Apple 2
sein eigen. Mit dem Program-
mieren begann er aus SpaB an
der Freude und .schrieb wah-

rend seiner Schulzeit Pro-
gramme fur das amerikani-
sche Co utarblatt ‘Home Of-

| fice Com tmg b ;

Jon Knoles -
Alle guten Dinge “sind drei:
_Jon"gestaltet’ Cockpits, Story-
board und einige der Cut-
Zenen. Erst seit zwei Jahren
el Lucas Arts, zeichnete er
on die NES-Umsetzungen:

'.a

k und Defender of_ Dyna-

Jahre eine Kunstschule.
Peter Lincroft 2

Peter ist der Pro,gra,mmﬂrqf ’
_des—— Star-Wars-Simulators: | R

‘Schon in den PC-Versionen
von Pipe Dream und Secret of
the Luftwaffe zeigte er sein

# Wars, The Empire Strikes| ¥

ben AuBer-

pgsg?siten kénnt. CD-
A-Besitzer dirfen schon
mal das Caddy leeren, denn X-
Wing wird auch als Silberling
erscheinen. cd

12/92 My

Lucas Arts, daB Ihr
uchaufder Empire-
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I SIE EIN
LAND, IN
DEM
| ZAUBEREI
WIRKLICH-
-KEIT IST!
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m ie Erfinder von EYE OF THE BEHOLDER 1 & 11
l}ringen Thnen jetzt "THE LEGEND OF KYRANDIA".
Ein Land voller dunkler, geheimnisvoﬂer Wilder und schlafender Drachen.

Ein Land der ghtzernden Rubine und Smaragde.

Ein Land voll atemberaubender Sché’)nheit, in dem es viele Geheimnisse zu lgsen
gibt. Das Land Kyrandia. Prachtvolle Szenerie und realistische Animationen
werden Sie in den Bann dieses Fantasy-Abenteuers ziehen. Die bequeme "Point
and Click"-steuerung sorgt fiir eine einfache Spielbedienung.

Lassen Sie sich auch von dem reich instrumentierten Soundtracle fesseln.

"THE LEGEND OF KYRANDIA" ERWARTET SIE!

WESTWOOD™ Studios VIRGIN GAMES © 1992 Virgin Games Ltd.
338A Ladbroke Grove, Londres W10 5AH
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COre Design, bekannt fir
technisch erstklassige
Action-Abenteuer, 148t Euch im
jingsten Spiel auf eine riesige
Ork-Horde mit finsterem Ge-
heimnis los. Darkmere heift
der Fluch (ber einem vormals
glicklichen Konigreich.

Ein Menschendorf ist in Not.
Von einem Drachen verwlstet,
droht ihm Hunger und Ausl6-
schung. Gildon, der einzige
Elf, den das Schicksal der
Menschen riihrt, erschlagt den
Drachen, hilft den Ddrflern
beim Wiederaufbau und wird
von ihnen schlieBlich zum Ko-
nig gewahlt. Das Elfenvolk,
das sich nie in menschliche
Belange einmischt, verstoBt
Gildon. Der bringt sein kleines
Kénigreich wieder zur Blite
und heiratet eines Tages eine
Elfe, die sich aus dem Wald
verirrt und das Gedachtnis ver-
loren hat. Nach der Geburt ih-
res Sohnes verschwindet die
neue Konigin. Obwohl der jun-
ge Prinz sich zum Prachtstick
entwickelt, trauert Konig Gil-
don seiner Berengaria hinter-
her. Er GberldBt sich tribsinni-
gen Blicken in seine Kristallku-
gel und ignoriert die Welt. Das

28

Das Action-Adven-
ture von Core De-
sign laBt die Herzen aller
Verliesfreunde
Beseitigt Darkmere, den
Fluch iiber dem Konigreich.

schiagen.

merken bald Diebe, Plinderer
und diverse Monsterhorden.
Eine Welle der Gewalt nach
der anderen durchzieht das
Land, und bald bleiben nur der
alte Kénig und sein Sohn im
verlassenen SchloB zuriick.
Gemeinsam mit Prinz Ebryn
beginnt der Koénig Teile des
Musters zu erkennen: Die Orks
haben ihr Hauptquartier offen-
sichtlich in einem ausgedehn-
ten Hohlensystem im fernen
Westen. Dort verbergen sie
etwas Mysteridses, ohne
das sie niemals so planvoll
vorgehen kénnten. Auch
scheinen sie ein seltsames
Kriegsgerat zu beherrschen,
vor dem sogar die Erde zit-
tert.

Unser Held wird am
zweckmabigsten
mit dem Joystick

gesteuert




preview

Ahnlichkeiten
mit Cadaver
und Heimdall
sind rein
zufallig.

Monsterbastler:
Verschiedene
Animationsphasen

% NEU* NEUX NEU * NEU %

Entertainment

SkyLineX™

=
( Q/ﬂ

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-

Druckfehler und Preisirrtum vorbehaiten - Kein Ladenverkauf

von Freund und

Entschlossen gibt Konig Gil-
don seinem Sohn das Dra-
chenschwert, das ihm selbst
einst gute Dienste leistete.
Prinz Ebryn muB das Land
nach Hinweisen auf den Plan
des Bosen durchkammen, um
schlieBlich Darkmere aus dem
Konigreich zu verbannen.
Finfmal kann er in der Not sei-
nen Vater rufen, der ihm dann
mit Hilfe seiner Kristallkugel
zur Seite stehen wird. Doch ko-
stet jeder Hilferuf die ohnehin
nur noch geringe Lebensener-
gie des alten Kénigs.

Klar, daB lhr die Rolle des
Ebryn Gbernehmt und Euren
alten Vater nach Kraften
schont. SchlieBlich habt Ihr
das legendare Schwert, des-
sen Kraft durch Zerstérung des
Bdsen zunimmt. Erschlagt Ihr
jedoch ein gutes Lebewesen,
raubt das Schwert Euch einen
Teil Eurer Lebensenergie.
Zahireiche kleine Missionen
warten unterwegs. So
schickt der Magier Mal-
thor, ein guter Freund

des Konigs, Euch auf eine Su-
che, die Euch schlieBlich Krau-
ter fiir den Kampf gegen den
Hoéhlendrachen beschert.
Oder der Alchimist etwa, der
Euch ein kréftigendes Ol fur
das Schwert schenkt, wenn lhr
ihm seine geraubten Schatze
zuriickbringt.

Feinste isometrische Grafik,
ausgefeilte Animationen und
eine flissige Joystick-Steue-
rung sollen fir gehobenes
Spielvergnigen sorgen. Das
Geheimnis von Darkmere wird
im Dorf, dem Elfenwald und
den ausgedehnten Orkhohlen
Stick fur Stiick geliftet. Zahl-
reiche Animationsphasen und
liebevoll ausgedachte Charak-
tere beschworen den Core-
beriihmten Zeichentrickeffekt,
von herrlicher Musik- und Ge-
rduschkulisse tatkraftig unter-
stiitzt. Da heult der Wind um
néachtliche Gassen, brodelt die
Lava im Drachenhort. Die Klin-
ge saust begeistert durch die
Luft, und vor Monstergebrill
sollte man seine Verteidigung
nicht vergessen.

Darkmere soll noch vor
Weihnachten fiir Amiga, ST
und PC vorliegen. Vorausset-
zung fiir das Spielvergniigen
ist mindestens 1 MByte RAM.
Ob Prinz Ebryns Abenteuer so
spannend wird, wie es sich an-
14Bt, erfahrt Ihr mit etwas Glick
schon in der nachsten Power
Play. Eva Hoogh

Titel AMIGA ATARI | Titel
1869 76,90 1869
Air Support 62,90 A Train dt.
Aguatic Games 76,80 Aces of the Pacific
Ashes of Empire 88,90 AT.AC
B-17 84,90 BAT.2
Battle Isle Data 44,90 B-17 Flying Fortress
Black Sect 74,90 Birds of Prey
Bundesliga Man, Prof. 68,90 - Civilization dt
Chaos Engine 59,90 59,90 | Dark Hall
Civilisation dt. 83,90 £ Darklands
Cytron 66,90 a.A Der Patrizier
Das schwarze Auge 74,90 74,90 | F-15 Strike Eagle 3
Der Patrizier 74,90 g Falcon 3.0 Miss 1
Elvira Mistress 2 69,90 69,90 | Formula 1
Eye of the Beholder 2 74,90 - Gunship 2000
Fantastic World 84,90 a.A. Hardball il
Fire + lce 64,90 - Harpoon 2
Fé;)rrnul?E One Grand Prix 7238 76,90 | Harrier Jump Jet
lobal t 78, -

Gomehip 2000 aA. S ety
Heart of China dt. 78,90 . |History Line 1914 - 1918
Humans aA. . Indy 4 dt.
indiana Jones Adv. 64,90 64,00 |LavraBowl
Leisure Suit Larry 5 78,90 7800 |Legend of Kyrandia
Lemmings 2 6990 69,90 |Lemmings2
Lotus 3 62,90 62,90 Links Pro

Lure of Tempress
Lure of Tempress 69,90 Mad TV Data
Mor?key Island 1l 84,90 - Master Galf
Pazific Islands 69,90 69,90 | piantis
Pinball Dreams 2 69,90 - Mega lo Mania
Police Quest 3 78,90 - Might & Magic 4
Populous 2 68,90 68,90 | Might & Magic 4 (e)
Populous 2 Data 34,90 - Perfect General
Premiere 69,90 i Pinball Dreams (e)
Push Over 64.90 64090 | Police Quest 3 dt.
Rampart 59,90 59,90 |Fush Over
Sensible Soccer 62,90 62,90 | g d’”;amn e
Sim Ant dt. 84,90 - Rex Nebula
Sim Earthie) 89,90 y Sherlock Holmes
Special Force 78,90 78,90 Siege
Super Hero 74,90 aA. Special Forces
Troddlers 59,90 59,90 | Spellcraft
Waxworks TR s R SR
Wing Commander 1 94,90 - UEI’IS\ mac'?.me
Winter Chall. 79,90 - Waxworks
Zyconix 59,90 59,90 | Wizardry 7

notwendiges Zubehdr ...

Laufwerk 3,5" ext.
Laufwerk 5 1/4" ext.
Laufwerk 3,5 int.

elektr. Bootselektor
Joystick Umschalter
Joystick Comp. Pro blau

Super NES

Mega - Drive
Mega Drive dt. ohne Spiel
E.A. Hockey (D)
Olympic Gold (US)
Golden Axe 2

Taz Mania

Game Gear

Sonic (D)

Donald Duck (D)
Mickey Mouse (D)
Master Gear Adapter
Olympic Gold

Sega - Master
Asterix

Sonic (D)

Bubble Bobble (D)

134,90 Amiga Action Rep. -.A500
161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000
125,90 Sunnyline Mouse div. Farben
48,90 512 KB Speicher f.A500
37,90 1,5 MB Speicher
38,90 1,8 MB Speicher
Videogames
Game Boy
319,00 4 gventure Island
Batman
289,00 Boulder Dash
119,90 Tﬂugs Bléﬂgv 2
102,90 urn ani urn
107.90 Nintendo N.E.S.
96,90 Bubblf: Bobble
Puzznic
Blue Shadow
i) Dragons Lair
78,90 Mega Man 3
69.90 puoar
58,90  Atari Lynx
82,90 Awsome Golf
Batmans Return
94,90  Viking Child
89,90 Xibots
89,90 Cyperball

IBM

89,90
99,90
78,90
98,90
89,90
84,90
94,90
89,90
aA
99,90
84,90
98,90
42,90
79,90
84,90
79,90
84,90
102,90
85,90
96,20
96,90
84,90
94,90
89,90
99,90
74,90
25,90
99,90
117,90
82,920
74,90
74,90
88,90
69,90
78,90
64,90
74,90
59,90
118,80
95,90
69,90
94,90
89,90
99,90
103,90
82,90
74,90
89,90

199,00
219,00
38,90
69,90
234,90
264,90

69,90
73,90
52,90
67,90
67,90

84,90
79,90
93,90
104,90
99,90
77,90

79,90
79,90
79,90
78,90
79,80

* A X STAR % IS x* BORN %
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TORNROL

Der nachste Flugsi-
mulator kommt be-

|

—

Integration erneut
Luft.

miga-Fans erinnern sich:

Zum gleichen Zeitpunkt,
als Spectrum Holobytes Amiga-
Klassiker F-16 Falcon in digita-
le Lifte stieg, erschien eine
zweite Simulation der MC-Don-
nell-Maschine — der F-16
Combat Pilot von Digital Inte-
gration. Beide Programme
nutzten die gleiche 3-D-Dar-
stellung, die Maschinen hatten
ahnliche Flugeigenschaften
und die gleichen Feinde wur-
den angegriffen. Doch im End-
effekt setzte sich Spectrum Ho-
lobyte’s Falke mit einer peppi-
gen Aufmachung und einem
actionreichen Flugdesign
durch und heimste die Lorbee-
ren der besten Flugsimulation 2 o000 0o00on
ein. -

Als sich die Spiel-Designer
Uber das nachste Projekt den
Kopf zerbrachen, stand eines
fest: es sollte ein Jet simuliert
werden, der noch nie im Mittel-
punkt eines Computerspiels
stand. Sie fanden ihre Traum-
‘maschine in einem der lei-
stungsfahigsten militérischen
Produkte der~europaischen
Flugzeugindustrie, dem: Toi
nado.

Digital Integration prasentiert den
Tornado. (MS-DOS)

" bare Einzelmissionen bis zur
komplexen Luftschlacht, in de-
nen lhr verschiedene Rollen
ubernehmt. Die ersten 20 Auf-
trage sind bereits fertig: Wie
ublich, splittet sich eine Mis-
mon in ein Primar- und ein Se-
ziel. Jyplsch sind An-

e
ken und Militirbasen. Flie ._l_hr
einen kompletten Luftkrieg,
liegt die Wahl bei Euch, ob'al re
Is Pilot oder Kommandant die
Zahne zeigt. Kommt es Euch
auf pures Flugvergnigen an,
steigt Ihr in Pilotenuniform ins
Cockpit. Reicht Euch bloBes &
Herumdisen nicht, kénnt lhr &
als Kommandant zusétzlich
die strategische Organlsahon
des Feldzuges ibernehmen.

[ ]
Spiel ab!

Der Tornado ist ein Mehr-
zweckjager mit universellen
Einsatzmdglichkeiten. Durch@
hochintegrierte Elektronik
taugt der Tornado sowohl zum
Luft-Boden-, wie auch zum
Luft-Luft-Kampf. Da es nicht
nur eine Variante der européi-
schen Kampfmaschine gibt,
werdet Ihr die verschiedenen
I Typen des Tornado fliegen. Als besonderen Gag wird es
Das Spiel bringt alle Features | einen Zweispielermode ge-
einer modernen Flugsimula- | ben. Mit einem Modem oder
tion mit: Angefangen beim Bo- | seriellem Kabel geht lhr zu-
dentrainig (die Simulation in | sammen mit einem Piloten-
der Simulation), Gber anwahl- | freund in die Luft.

Nachts wird das Cockpit.zur Lichtshow (MS-DOS)
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pine Modelleisenbahn
St schoner (oben: Amiga,
inks: MS-D0S)

Die Erde lebt

Die Fakten sprechen fir
sich: In einem Gebiet von Uber
100 Quadratmeilen (170 x 170
km) warten tber 16000 ver-
schiedene Objekte auf Euch.
Die typisch européische Land-
schaft konnte auch ein maleri-
sches Stilleben schmiicken:
Seen, Flisse, Berge, Felder,
StraBen, Bahnlinien und Wal-
der garantieren einen ab-
wechslungsreichen  Unter-
grund. Flr einen optimalen
SpielgenuB wurden aus Satelli-
tenbildern drei dieser Riesen-
gebiete zusammengestiickelt.
In der Tornado-Welt seht lhr

Amiga-Piloten
reicht der graue

TR

' Die neue Erde wurde mi
nem Digital Integretion eige-

nen Entwicklungssystem er-

- schaffen. Dank dieses Tools

durften bald Szenariodisketten
den Weg von Tornado kreuzen.

Systeme frei!

Tornado wird es auf allen Sy-
stemen geben. Bei den Atari-
ST- und Amiga-Versionen wur-
de der schattierte Hintergrund
abgespeckt, dadurch soll die
Geschwindigkeit ungefahr
386er Niveau erreichen. Ami-
ga-3000- und Turbokartenbe-
sitzer dirfen sich auf mehr De-
tails und fliissigere Animatio-
nen freuen. Die PC-Version
verlangt zum Ober_schallflug
einen 25-MHz-386er mit VGA-
Karte. . Alle wichtigen Sound-
karten werden unterstiitzt. Ei-
ne CD-ROM-Adaption soll die
Tornado-Palette nach oben ab-

Himmel das komplette Leben eines be- | schlieBen. cd

Maochten auch Sie

eine Rogal St bt

Niederlassung in lhrer a T

Stadt eroffnen? i

Sprechen Sie einfach Winsterstr. 43 » 4330 Milheim a.d. Ruhr

; : .

S Tel.: 0208 / 48 00 50 « Fax: 0208 / 48 00 25

Lux, B, NL, CH und

A gesucht! 24 Stunden Bestell-Service!
Game Ami PC Game Ami PC
Fire & Ice 64,00 PREISAUSSCHREIBEN | g6 1sand “DataDisw 43,99
ISHAR 71,99 71,99 | Findet e";gﬂ Naf:;" forunser | Premiere 72,32
Wing Commander 1/2 8699 93,99 _ gL DSA - Die Schicksalsklinge D 79,90 89,90
Der Patrizier 71,99  8p99 | SchicktEure Vorschiagebiszum | gim Earth 7999 99,99
Dune £6,99 |J112%Ran Reyal Sepe | Ppushover 7282 7999
Lure of the Temptress 71,99 86,99 |Unter BF;"EF' E'"Sg"d?m werden Ashes of Empire 9599 99,99
Indiana Jones 4 D 86,99 [fPETBERVEEE A-Train D 9599 9999
Prophecy of the Shadow D 71,99 86,99 |F-Freie o Top fenbpean W 1 | inks (386 pro) 92,99 109,90
Myth 64,00 2. Preis: 3 Top Ten Splele n. W. EpIC 72’32 79'99
Eye of the Beholder D 71,99 86,99 |3 Preis: 5 Top Ten Spiel n. W. Steigenberger 56,99 95,99
ZOOL 64,00 4.-20. Pm‘;f 1 Ragal 'gff Espana ‘92 79,99 99,99
Treasures of the Savage L .fare:ggsche;n < :S Conguestador “Data Disk” 35,95

: ~40. Preis: aga a e q
gror;tgr D i : ;1 .99 Warengutschein DM 25,- Vikings Fields of Conquest 7232 87,99
arl ueenq ryﬁn 0,99 41.-60. Preis: 1 Hint-Book n. W. Hexuma 79,90 89,90
Legend of Fairghail D 63,99 70,99 61.-100. Preis: 1 Bagal Sagr Hero Quest 79.95
Mad TV 71,99 86,99 e : T-Shi: Hero Quest Expansion Kit 49,95
Mantris 114,99 . Hero Quest Twin Pack 69,95
Lemmings 2 7090 ' aggo HINNTTRHETINER S Ulima7 109,90
Versandkosten: NN + DM 8,00 + Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 - Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkostenfrei. Angebote freibleibend!
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Der alte Inca zerfallt

vor Euren Augen zur Mumie:
Eine der zahlreichen
Zwischensequenzen von Inca.

ach schwachen Produk-

ten wie den Tomahawk-
Spielen Cougar Force. No Exit
und Geisha sowie aktuelleren,
aber nur wenig spektakularen
Titeln (Bargon Attack und Fas-
cination), kam fur Coktel Vision
der Durchbruch mit Gobliins.
Das witzige Tuftel-Adventure
mit der pflegeleichten Maus-
klick-Benutzerfuhrung war ori-
ginell und vortrefflich spielbar
— zur Uberraschung der Kon-
kurrenz kam eine der seltenen

32

Seit dem Kobold-
spaB Gobliins ist

Coktel Vision ein Software-
haus, mit dem man rech-
nen muB: Wir besuchten
die Franzosen und blickten
eifrigen Coktel-Programmie-
rern iiber die Schulter.

neuen Spielideen aus Frank-
reich. Gobliins 2 -— The Prince
Buffoon wird in diesen Tagen
fertiggestellt und bietet uberar-
beitete Benutzerfuhrung. eine
neue Story und noch abge-
drehtere SpaBe mit den putzi-
gen Kobolden.

Der Grofteil der gut drei Dut-
zend Entwickler und Software-
Kinstler arbeitete bel unserem
Besuch bereits an anderen
GroBprojekten. Neben dem
grafisch imposanten Fantasy-
Adventure Ween (siehe Test
auf Seite XX) entsteht unter der
Regie von Yannick Chosse das
Science-Fantasy-Spektakel In-
ca. Chosse, ursprunglich als
Grafiker ‘bei Coktel Vision an-
gestelit, verbrachte selbst ei-
nen Teil seines Lebens in Sud-
amerika; Incaist das erste Pro-
jekt, das er als Spieldesigner
koordiniert. Inca ist ein interak-
tiver  Computerspielfilm, -1n
demn sich 3-D-Baller-Action,
aufwendige Zwischensequen-
zen und Adventure-Teile zu ei-
ner komplexen Handlung ver-
binden. Ihr seid El Dorado, der
Auserwahlte, Euer Feind sind
die Spanier unter der Fiihrung
des beruchtigten Pizarro.

Mit einer historischen Simu-
lation hat Inca trotzdem nichts
zu tun. Im Spiel reist Ihr mit
dem Inca-Schiff Tumi durch
Zeit und Raum, trefft auf Halb-
gotter und ballert spitzbértige
Kongquistadoren mit der Zeitka-
none in ihre Epoche zurlick.
Euer heiliger Auftrag ist, die er-
loschene Inca-Sonne wieder

zum Scheinen zu bringen, und
zu diesem Zweck verschiede-
ne Zeiten und Planeten zu be-
suchen. Dort 10st Ihr knifflige
Aufgaben und erlangt so den
groBten Schatz der Incas: ihre
Weisheit.

..
Der harte Kern des
Inca-Entwicklungsteams

Seltsame Verwandlungen und spirituelle Vereinigungen erlebt Ihr bei

Inca hautnah mit

Lernen mit Adi

Das zweite Standbein des franzo-
sischen Spieleherstellers ist Educa:
tion-Software: Innovative Produkte
wie die ADI-Lernprogramm-Serie
werden in Amerika von Sierra ver-
trieben, sind aber in Deutschland
noch nicht erhaltlich. Mit dem put-
zig animierten Pixel-Lehrmeister Adi
lernen junge Computeranwender le-
sen, schreiben und rechnen. Fir
Spezialthemen gibt es Zusatzmodu-
le auf Diskette, die ber die Stan-
dardoberflache abgerufen werden
— als Kommentator, Trainer und
Lehrer spricht immer Adi aus der
linken oberen Bildschirmecke zum
Anwender. Momentan sind zwei ver-
schiedene Adi-Serien auf dem
Markt: Adibou wendet sich mit kun-

terbunter Knuddel-Grafik an die
Schulanfanger von 4 bis 7, Adibac
{mit Zusatz-Modulen wie Geschich-
te, Geographie und Physik) an alle
Oberschuler,

Interessanter (und ein Lieblings-
kind des Coktel-Chefs Oskin) ist ei-
ne (berarbeitete Adi-Version, an der
momentan die Entwickler werkeln.
Hier werden erstmals Elemente aus
professionellen Anwendungen (z.B.
Text- und Grafikprogrammen) mit
Education und Multimedia-Soft-
ware verknipft. Kinder und Jugend-
liche, die mit dieser Software arbei-
ten, lernen nicht nur viel dber be-
stimmte Fachgebiete, sondern auch
Uber Benutzeroberflachen, lcon,
Windows und Meniis. Kids, die mit
Adi 2 lernen sind fit fiirs Computer-
und Multimedia-Zeitalter.
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Wing Commander-maBig
flitzt Ihr bei Inca durch Zeit
und Raum

Ihr schiitzt Gold und Wissen
der Incas

Das Entwicklerteam um Yan-
nick Chosse wandte fir das
GroBprjekt Inca alle zur Verfi-
gung stehenden Programmier-
techniken auf: Der Spieler be-
wegt sich in Inca durch vorbe-
rechnete  3-D-Umgebungen

A !\_A‘

Soldner, Monster und Frauen: Digitalisierte Video-Animationen sorgen

fiir realistische Bewegungsablaufe

und Filmseguenzen und trifft
auf digitalisierte Video-Anima-
tionen. Fast allen menschli-
chen Akteuren des Spiels stan-
den Schauspieler Modell. Die
digitalisierten  Bewegungen
sind so vollkkommen reali-

stisch. Obwohl Inca auch in ei-
ner 256-Farben-MS-DOS-Ver-
sion erscheint, ist's der CD-
ROM-Technologie aufden Leib
geschneidert: Wer einen PC
mit CD-Laufwerk oder ein Phil-
lips CD-l besitzt, darf sich ne-

ben vielen Folk- und Jazzthe-
men auch an Gesangsparts er-
freuen. Das Titelstlick "Inca
People” kommt z.B. nur auf CD
zur Geltung. AuBerdem erklart
ein Sprecher (in der Rolle des
Inca-Weisen Huayna Capac)
den Auftrag des Spielers; wah-
rend der Action hilft ebenfalls
glasklare Sprachausgabe.
Inca ist exemplarisch fur die
Richtung, in die sich Coktel Vi-
sion unter ihrem Griinder und
BoB Roland Oskian bewegt:
Der Begriff Multimedia IaBt
sich auf jedes neue Coktel-
Produkt anwenden; Oskin
scheut kein Risiko, neue Hard-
und Softwaretechniken in sei-
ne Produkte zu integrieren.
Auch bei der Entwicklung ei-
nes noch geheimen Adventu-
res (Projektleiterin ist Muriel
Tramis, die zuletzt Fascination
schuf) geht Coktel neue Wege:
Ein kompletter Spielfilm ruht
bei Doralice in komprimierter
Form auf der Festplatte, je
nach Eingaben des Spielers
werden die digitalisierten Se-
quenzen vor Eurem Auge ab-
gespielt. Ihr steuert also "ech-
te’’ Schauspieler (Euer Alter-
Ego ist eine attraktive Schau-
spielerin) quasi mit der Maus!

KostNtos

DIE
KRE

S
BRSORGE-

UNf’

ERSUCHUNG

Zelt bedeutet Leben. Friherkennung bedeutet
frithzeitig helfen zu kbnnen. Sie sollten sich 1xim Jahr
die Zeit fur die kostenlose Fritherkennung nehmen
Fiir Frauen ab 20 Jahren und Ménner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

Gameboy

Ishido

Super Mario Land
Termmamr Il

cf
MPga Drive
Game Gear
Super-NES

% Fiir Handler Exportpreise + %

GB-Koffer
Licht und Lupe

Ge
Cass. fiir Game GEAR:
SPIDERMANN
Tasche fur Game GEAR

Super Pengo, 10 versch. 88 490,-
Favoritenstr. 38
1040 Wien

Tel. 0222/5042173
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Neu: Competition PRO
jetzt noch besser

i

@mpem;ion PRO

Mit quadratischer Steuermas-
ke flr prizisere Diagonal-
steuerung. Mit neuer, noch ro-
busterer und stabilerer Micro-
schalter-Generation. So macht
der Competition PRO den
Spiele-Spali perfekt.

Dynamics marketing GmbH
Hamburg




powernews

Eiskalt

ilmaris, die Macher von

Storm Master und Ishar,
haben die Weichen fiir ein neu-
es Fantasy-Strategiespiel ge-
stellt: In Transarctica wurde
durch Treibhauseffekt und ato-
marer Ballerei ein nuklearer
Winter heraufbeschworen. Als
eisiges Resultat liegt die mo-
derne Zivilisation unter den
Schneemassen begraben.
Nach ein paar Jahrhunderten
ohne Klimaanlagen und Auto-
bahn-Raststatten ist es endlich
soweit: Die guten alten Dampf-
lokomotiven sind das einzige
Transportmittel, Kohle ist der
wichtigste Rohstoff, und das
gréBte  Eisenbahnunterneh-

men, die "Viking Union”, re-
giert.

Schwarzfahrer haben keine
Chance und Ihr keine Lust,
noch langer Eure Fahrkarte bei
der Union zu losen. Deshalb

Ohne Platzkarte ¢

macht lhr Euch mit dem eige-
nen Zug auf den Weg, die Son-
ne zum Leben zu erwecken
und das Eis zum Schmelzen zu
bringen. Als Lokfiihrer seid Ihr
fur den reibungslosen Ablauf
der Fahrt verantwortlich, im
Leitstand sind die richtigen
Knépfchen und Schalter zu
knipsen. Falls Ihrauf einen Zug
der "Viking Union” trefft, geht
es heiB her: Mit einem Rake-
tenabschuBwagen oder dem
GeschoBwerfer werden gegne-
rische Ziige bombardiert.
Eure Eisenbahn besteht aus
mehreren Waggons: Die Zen-
trale, die kéniglichen Schiaf-
wagen, die Kampfabteile und
den Spezialhdngern wie der
Kapellen- oder der Gewachs-
hauswaggon. Hat Transarctica
keine Verspatung, steht das
strategische Eisenbahndrama
auf allen gangigen Computern
Anfang néchsten Jahres zur
Abfahrt bereit. Zieht Euch
schon mal warm an. cd

Eskimos haben
gut lachen:
Transarctica
spielt im
nuklearen Winter.

kinnt lhr W : ;
verschiedene g s (eoac
Abteile nutzen S e IIL adc

New-Age

an findet die Anzeigen

meist in Magazinen mit
kaufkraftiger Leserschaft. Voll-
mundig wir dort fir sogenann-
te Mind Machines geworben
— geheimnisvolle schwarze
Kasten mit Brille und Kopfhérer-
anschluB. Entspannte Yuppie-
Gestalten rékeln sich auf De-
signer-Liegen, lernen wie im
Schlaf und ohne jede Miihe
Fremdsprachen und ganze Bér-
senjahrbicher auswendig.
Aus dem Kopfhorer pulsiert es
bedrohlich, rote Lichtblitze drin-
gen aus den Ritzen der Brille.
Die Testperson ist ganz ent-
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spannt im Hier und Jetzt, das
Gehirn zieht sich die Informa-
tionen nur noch megabyte-
weise rein. Meist werden
gleich mehrere Professoren im
Zitat aufgeboten, die in langen
Versuchsreihen die Lernerfol-
ge wissenschaftlich untermau-
ern konnten. Die an sich ganz
witzige Sache hat nur einen
Haken: Der schwarze Kasten
inklusive Lernsoftware kostet
ein Heidengeld. Unter 1000
Mérkern ist kaum was zu ma-
chen.

Diese Preisinflation hat jetzt
hoffentlich ein Ende. Von der
Firma InnoMed aus Kempten
wird eine relativ preiswerte Al-
ternative flir den Heim-PC an-

geboten.
Blinkbrille

Die obligatorische
wird an den

Druckerport Eures Rechners
angeschlossen. Die Kopfhdrer
gehoren an den Soundkarten-
Ausgang.

Wer die mitgelieferte Treiber-
software 1adt, hat jetzt die Wahl
zwischen den unterschiedlich-

¥

Entspannend: Die Mind Machine von InnoMed

sten Entspannungsprogram-
men und darf via Editor seine
eigenen "Mind”-Reisen ba-
steln. Preis des Komplettpa-
kets: 300 Mark. Die POWER-
PLAY-Tester konnten allerdings
trotz langer Versuchsreihen
keine  Intelligenzsteigerung
feststellen. vw

Da wippt

der Busen

oriciel versucht dem harten

Softwaregeschéft eine ero-
tische Seite abzugewinnen. Im
Action-Adventure Entity steu-
ert Ihr ein reichlich vollbusiges
Madel durch finf lange Levels.
Die bése Hexe Entity ist aus
dem intergalaktischen Knast

Entity: iiberall schone Aussichien...

ausgebichst, und lhr, also die
anziehende Heldin, seid auf-
gefordert, die garstige Alte wie-
der zurtickzuschaffen. So lauft
die Dame durch die 32-Farben-
Landschaften und darf allerlei
knifflige Rétsel 16sen. Dabei
wollen Euch natirlich Dutzen-
de Gegner und Obermotze an
die Unschuld. Eure Emanze
|4Bt sich jedoch nicht unterkrie-
gen und schlagt kréftig zuriick.
Bis Dezember muB der potente
Kéufer jedoch warten. kn

Bildschirm-
schoner

irtuelle Realitdat fir den
Hausgebrauch: Da die
Farb-LED-Brillen der profes-
sionellen Cyberspace-Studios

noch den Wert eines Mittel-
klassewagens haben, machte
sich eine kalifornische Firma
an die Arbeit, eine Low-cost-
Variante des Matrix-Interfaces
zu entwickeln. Das Resultat ih-
rer langjahrigen Bemuihungen
ist das Private Eye: ein Minia-
tur-LED-Monitor in einer zwer-
genhafter 3 x 3 x 9 cm GroBe.

12192 My
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Das Private Eye ist eine abgespeckie Cyberspace-Brille

Mit einem Stirnband wird das
Mausekino direkt vor das rech-
te oder linke Auge geschnallt.
Durch die extrem geringe Ent-
fernung verschmilzt das Ge-
hirn die Einzelbilder beider Au-
gen zu einem groBen virtuellen
Bild; Euch wird also vorgegau-
kelt, die normale Umgebung
und darin das Display des Eyes
als ein schwebendes Monitor-
bild zu sehen. Das LED-Dis-
play hat eine Aufldsung von
720 x 280 monochrom roten
Pixeln.

Die aufregende Idee wird lei-
der durch relativ schlaffe Tech-
nik und einen hohen Preis tor-
pediert: Die Bilddarstellung ist
auf PC-CGA-Programme oder
spezielle Grafiksoftware be-
schrankt, und 2200 Mark ma-
chen das Heimauge zu einem
stindhaft teuren Spielzeug.
Letztendlich darf das Private
Eye” als progressives Experi-
ment gewertet werden, das ei-
nen hoffnungsvollen Schritt in
Richtung Wohnzimmer-Cyber-
space darstellt. cd

Aquarium

P rogrammierorientierte Be-
sitzer eines CDTV oder
Amiga-CD-ROMs kommen mit
einer prallgefilliten CD von Al-
mathera Systems Ltd. voll auf
ihre Kosten. Auf der silbernen
Scheibe befinden sich alle
Fish-Disks von Nr. 1 bis 660
und damit eine fundamentale
PD-Tools-Sammlung. Das weit
verbreitete  Fish-Disk-Daten-
verarbeitungsprogramm Aqua-
rium ist ebenfalls auf der CD
untergebracht. Damit ist es
moglich, durch Angabe von
Programmnamen oder Attribu-
ten nach einzelnen Utilities zu
suchen. Der Gbrige Platz wurde
mit aufwendigen Soundtrak-
ker-Modulen gefiilit — eine CD,
die wabhrlich in keiner Samm-
lung fehlen sollte. ri

Public Domain Collection for

Almathera ‘@

Broductivi |
For all n;g oﬂ

Acom-News

echtzeitig zur Acorn-User-
Show in London présen-
tiert Archimedes eine Reihe
neuer Rechner zusammen mit
einer liberarbeiteten Preisliste.
Hier liefern wir Euch schon mal
einen kleinen Ausblick auf die
brandneue Produktpalette.
Der Preis des A3000 sinkt auf
999 Mark. Damit ist zum ersten
Mal auf der Welt ein RISC-
Computer unter die Preisgren-
ze von 1000 Mark gefallen.
Acorn greift jetzt massiv den
Homecomputer-Markt mit ei-
nem vier MIPs (Millionen In-
struktionen pro Sekunde)
schnellen 32-Bit-Computer an.
Zum Lieferumfang des A3000
gehdren alle wichtigen Tools
wie Texteditor, Grafik- und Mu-
sikprogramme sowie Spiele.
Damit ist der kompakte Tasta-
turcomputer der ideale Ein-
stieg in die zukunftstrachtige
Welt der RISC-Prozessoren.
Zeitgleich erscheint in Eng-
land ein neues Modell, das erst
nachstes Jahr in Deutschland
lieferbar sein wird: der A3010.
Zum A3000 gibt’s wenig Unter-
schiede, einzig der etwas
schnellere Prozessor und eine

enspiele.

Bei uns ethalten Sul(olpleulﬁsungen (inel.
Plénen wnd Exliuterangen) Hiie
Roll m Beispiel au:

[ ﬁatt} alle neuen

Abandoned Places
Amberstar

Immortal
Kamedrale i

Prophecy of the Shadow

Neu: Competition PRO
jetzt auch als Mini
Y

f.'St for Glory 3
Buck Rogers 1 & 2 kmgs st 5 ture
Cruise for a Corpse est 6 Shcrfoc,k Holmes
Darkseed ,aura ow ining in ess (MD)
Das schwarze Auge egen Space Quest 4
DEtFKr_ualm#%ynn end of Kyrandis Spirit of Adventure
Dungeon Master Star Trek Adventure
Eco Quest Lun: oi‘ the TmeLl"E‘h‘i Surnmoning, the
gi\nm 1&2 Might a.ng 4 “ ; U'Il Teas qmg:s&sgfv. Frontier

emnam ar, i lemn. tima

Eye of Beholder 1 & 2 Mﬁz‘ﬁ Ultima 7 2. Teil
Fate - Gates of Dawn Oblrus tima Underworld
Heimdall Pirate Warriors eternal Sun (MD)
Hook PIa.nct 9 from outer Space Wizardry 6
Indiana Jones 3 & 4 Pools of Darkness Wizardry 7 (demn.)
Ishar Police Quest 3

Preise flir eine Lisung 25 DM plus Nachnahme § DM (Ausland 20 DM) bew. 4 DM bei Vorkasse (Ausland 5 DM). Bei
ab 75 DM entfallen die Portokosten. Druckfehler, Irtiimer und F n behalten wir uns yor.

Magic Line " Tel: 030/391 84 95

cfo Markus Miiller
Gerhardtstrasse 2
1000 Berlin 21

| Gewinnen Sie
mit dem Telefoncomputer!

Musik-Quiz:
Tel.: 0190-190-555 (CD’s zu gewinnen)

Prominenten-Quiz:
0190-190-995 (PC-Software zu gewinnen)

0190-info-Line:
0190-190-994 (Beratungsservice)

Talking Newslefter:
0190-190-996 (0190-Insiderinfos)

Einfach wéhlen!
(Nur in NRW - 12 Sek. =

75% so groB wie das Original
und 100%ig in der Leistung:
Competition Pro Mini, die
perfekte Hand-Hold-Version.

g i i In der cleveren

Verpackung als
3,5"-Disketten-
Box. In Fach-

Dynamics marketing GmbH
Hamburg

1 Tarifeinheit)
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breitere Reihe von Slots stehen
dem Anwender zur Verfigung.
Sonst bleibt alles beim alten.
Der anspruchsvollere Be-
nutzer gibt sich erst mit dem
A4000 zufrieden, der eine ab-
gesetzte Tastatur, den Prozes-

Ein edles Gehause
und schnellerer
Prozessor sind im
A3010 vereint

sor des A3010 und eine schnel-
le 80-MByte-Platte mit vielen
Erweiterungsmaoglichkeiten
bietet. Zusammen mit dem Mo-
nitor schlagen dann 3200 Mark
zu Buche. Nicht’s fiir schwach

gepolsterte Brieftaschen.  ri

Das neue Highlight von Acorn — der RAM 250-RISC Prozessor

Legend of Valour - °

Compitition Pro Mini — die neue Joystickgeneration fiir die neue

Spielergeneration

Lwergen-
zocker

D ie Joystickbastler von Dy-
namics sind immer wieder
fiir eine Uberraschung gut.
War der "Compitition Pro”
schon vor einigen Jahren der
Verkaufshit, wird es dieses
Jahr vielleicht der Nachwuchs
sein. Bekanntlich hat der
”Compitition” viele Formen.
Dabei hat sich ein Zweierge-
spann aus dem klassischen
Stiick und dem ”Compitition

The Dawning

Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System!

# Ein "Uberirdisches" Vergnugen in Hi-End-Qualitat!

Suchen Sie die Antworten
zu den Fragen, die das
Universum bewegen!

- Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen?
- Wo finde ich eine Arztin, die mich nicht bei jeder Behand-

lung irgendwo amputiert?
- Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen?

Spielbare Demo-Diskette

Pro Star” herauskristallisiert,
das wiederum in ein intimes
Techtelmechtel verfiel. Die Zu-
sammenarbeit trug Friichte
und da war er: der kleine, nied-
liche und witzige Competition
Pro Mini. Der Mini-Stick liegt
toll in der Hand und laBt nicht
ein Feature der groBen Briider
missen. Zudem lagert der klei-
ne Joystick in einer Verpak-
kung, die im Nachhinein als
Diskettenbox fiir 3%-Zoll-Disks
benutzt werden kann. Zu ei-
nem Preis von 30 bis 40 Mark
(je nach Ausflihrung) gibt’s den
kleinen Wichtel Uberall zu kau-
fen.

|

gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken fir MS-DOS 3,5" und 5,25"

(HD) erhéltlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: Universum, Verler Str. 1,
4830 Giitersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch fiir Amiga.




Hollywood
at Home

isney Software meets Vir-
tual Reality: Mit Stunt Is-
land seid Ihrin der Lage, Euren
eigenen Katastrophenfilm ab-
zudrehen. Die Kombination

aus Flugsimulator und Anima-
tionsprogramm wird Anfang
néchsten Jahres fiir alle PCler
erhéltlich sein. Das Programm
enthélt

zehn verschiedene

powernews

Flugzeuge, mit denen I|hr
durch die Landschaft diist, und
Uber 150 verschiedene Objek-
te, die in Euer Filmchen einge-
baut werden kénnen. Werkelt
eine Soundkarte im PC, darf
die Flugshow mit der passen-
den Musik und jeder Menge Ef-
fekten versehen werden. So-
gar eine "Post-Production”
gibt’s, in der die Bilderserie ge-
schnitten und neu zusammen-
gesetzt wird. Filmvirtuosen
sollten die Augen offen halten.
Mit etwas Gliick diirft hr Weih-
nachten losfilmen. kn

Peng, du bist tot: eine Rakete im Anflug — zum Gliick nur im Film

Im Schneideraum geht’s heiB her: Die Katastrophe muB beeindrucken.

My 12/92

£Ein guter Aat! LesenSiebesser
nicht weiter. Bei diesen Preisen
konnten Sie "schwach" werden!
_Bestellnotruf: 02374-74112

AMIGA PC

1869 75,95 | 1869 85,95
A 320 Airbus 89,95 | A 320 Airbus 89,95
Air Bucks 59,95 | Abandoned Places 69,95
Air Support 59,95 | Aces of the Pacific 79,95
Amberstar 75,95 | Adv. Destroyer Simulator 29,95
Aquatic Games 59,95 | Alone inthe Dark * 95,95
Bane ofthe Cosmic Forged. 75,95 | Amberstar 85,95
Barbarian 2 ! 2995 ATA.C. 95,95
Bards Tale Constr. Set* 69,95 | A-Train d. 99,95
Birds of Prey 75,95 | B-17 Flying Fortress 98,95
_ History Line* F-15 Strike Eagle 3*
69,95 . 9995
Bonanza Brothers 59,95 | Birds of Prey 95,95
Bundesliga Manager Prof. 69,95 | Bundesliga Manager Prof. 69,95
Carl Lewis Challenge 59,95 | Carriers at War 75,95
Castle of Dr. Brain 75,95 | Civilizationd. 98,95
Centerbase 65,95 | Conquestofthe Longbow 79,95
Civilization 79,95 | Curse of Enchantia * 89,95
Curse of Enchantia* 85,95 | Das schwarze Auge 89,95
Das schwarze Auge * 75,95 | Der Patrizier 89,95
Der Patrizier 75,95 | Dungeon Master 75,95
Dynablasters 69,95 | F-16 Falcon 3.0 98,95
Eye of the Beholder 2 d. 85,95 | F-16 Fal. 3.0 Mission Disk 59,95
Gorsmtws i R L
JaguarXJ 220 59,95 85,95
e ] _69.95 | F-117 Nighthawk 98,95
Robosporis* Flight of the Intruder 5.25 ! 39,95
: : Gunship 2000 98,95
e ?5'95 ; Gunship 2000 Scenario 59,95
Killing Cloud ! 24,95 | Hexuma 85,95
Lemmings ! 39,95 | Imperium ! 29,95
Lord of the Rings 69,95 | IndianaJones4d. * 95,95
Lords of the Rising Sun ! 29,95 | Kaiser 95,95
Lotus 3 65,95 | KGB * 79,95
Lure of the Temptress 65,95 | Kings Quest 6 85,95
Midwinter 2 79,95 | Laura Bow 2 d. 79,95
Microprose F1 GP 79,95 w g
Monkgy Island 2 79,95 : Mlght & Maglc 4
No greater Glory 69,95 | | 75,95
3 *
i %005 | Leath God.2d. *_ 8595
Pinball Dreams 59,95 Legenq of Kyrandia 85,95
Police Quest 3 d. 69,95 | Lemmings | e
Poole orledt e 89,95 | {ostFil. of Sheriock Holmes* 89,95
Waxworks* Lost Treasures of Infocom 104,95
i Lure of the Temptress 79,95
i 69'95 .. il Monkey Island 2pclt, 85,95
Populous 2 65,95 | Perfect General 89,95
Railroad Tycoon 79,95 | Planets Edge d. 85,95
Return of Medusa 65,95 | Powermonger 79,95
Sensible Soccer 59,95 | Questfor Glory 3 79,95
Shadow of the Beast 3 65,95 | Robosports (Windows) * 79,95
Silent Service 2 79,95 ST V- . g
Silly Putty * aAnf. Wizardry 7 |
Space Quest 4 75,95 85.95 |
Special Forces 79,95
o | e -
Traders 6595 | gim Antdt. 85,95
: o : :
Wing Commander a Anf. Special Forces 89,95
Wizkid 59,95 | gpelicasting 301 75,95
Zool 59.95| star Controll 2 * 85,95
[Mega™ Drive ]| Summer Challenge * 75,95
’Magnum Set 349,95 | The Summoning 79,95
Aliens 3 X 99,95 | Ultima7d. 99,95
Bulls vs. Lakers 109,95 | Utima Underworld 79,95
[Chuck Rock 99,95/ Utopia 69,95
;gotéblf Dragon ?9,9f5 Waxworks * 75,95
I s ol & LI ERGT ) > i O
rehdo o5y Soundblaster20  189,95)
Wames Pond 2 95,05 Soundgalaxy NX 269,95
ILHX Attack Chopper * 99,95 Roland SCC 1 959,95
}[’;‘g'-';?'“m*‘ev > : gg-gg% ompetition ProPC 69,95
ISrsens 09,05 /Adv. Gravis Joystick 79,95
{Stiper Off Road 79.953 nalog X-Tra 69,95‘;
[Talemits Adventure 129,95 | Thrustmaster Flight- u. J
b o950 Weapon Controll 359,95
rher Chefisnos 5005 [Philips COROM int. 599,00

Dies ist nur ein Auszug des Lieferprogramms. Weitere Titel und Neuheiten auf
Anfrage (*-bel Anzeigenabgabe noch nicht lieferbar, I-nur solange Vorrat reicht).
Anderung und Irrtum vorbehalten, Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne
Aufpreis. Versandgebiihren: Post NN + 10,00 DM - UPS NN + 14,00 DM - ab
350,00 DM Bestellwert versandkostenfrei - Vorkasse + 7,00 DM - ab 250,00 DM
frei. Ausland nur Vorkasse + 15,00 DM.

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 iserlohn 7,
Tel. 02374/74112, Fax 02374/70454.
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preview

uf den ersten Blick hatte

man den winzigen Mini-
stand, den das kleine Soft-
warehaus Novalogic auf der
letzten ECTS-Show in London
hatte, leicht ibersehen. — Wa-
re nicht auf einem glinstig pla-
zierten Monitor die Demo eines
neuen Hubschraubersimula-
tors gelaufen, die nicht nur bei
unseren Redakteuren, son-
dern auch bei der Konkurrenz
fur erhebliche Unruhe sorgte.
Kein Wunder, denn Coman-
che, so der deutsche Titel des
Programms, das hierzulande
bei Softgold erscheint, zeigt
den Fliegerkollegen vor allem
technisch die Zahne.

So kehrt Novalogic der bis-
herigen 3-D-Technik, die in der
Vergangenheit bei fast allen Si-
mulationen Verwendung fand,
nahezu vollkkommen den Riik-
ken. Glatte Flachen, simple Po-
lygone oder eine 08/15-Land-
schaft soll es deshalb in Co-
manche erst gar nicht geben.
Statt dessen machen die Grafi-
ker ausgiebigen Gebrauch von
der Bitmap-Zeichentechnik,
um Flugzeuge, Hubschrauber
und Panzer darzustellen. Da-
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Feuer freiEin paar
feindliche Helikopter werden
unter Beschull genommen.

Komplex: Im Cockpit milssen
zahlreiche Anzeigen und
Monitore wahrend des Fluges
iiberwacht werden.

Die Simulationszu-
kunft hat schon he-

gonnen. Das kleine kalifor-
nische Softwarehaus Nova-
logic zeigte auf der ECTS-
Show einen neuen High-
Tech-Flugsimulator, der fiir
gehdrige Unruhe unter der
Konkurrenz sorgte.

mit bei weitem nicht genug: Die
Landschaft, durch die lhr Eu-
ren Helikopter, den futuristi-
schen RAH-66-Hubschrauber,
auf der Jagd nach fiesen Dro-
genbaronen steuert, unter-
scheidet sich radikal von al-
lem, was bisher tiber den Moni-
tor flimmerte. Das Wort "Land-
schaft” bekommt bei Coman-
che eine vollig neue Bedeu-
tung. Die verschiedenen Ein-
satzgebiete, geplant sind zur
Zeit ein Wiistenszenario und
ein Dschungelgebiet, entspre-
chen den Originalgeléndeda-
ten der ausgesuchten Lande-

reien. Anhand von Satelliten-
daten, Gelandefotos und Land-
karten Ulbertragen die Pro-
grammierer nahezu jede Bo-
denwelle in das Spiel. Um der
Datenfiille gerecht zu werden
und das Digi-Gelande auch
grafisch passend umzusetzen,
entwarfen Novalogics Designer
ein komplett neues Grafiksy-
stem mit Namen Voxel Space.
Die Miithe macht sich bezahlt.
Eine solch detaillierte Land-
schaftsgrafik, die Comanche
auf dem PC bietet, war bislang
nur stindhaft teuren Supersi-
mulatoren vorbehalten. Der




preview

Nachteil liegt auf der Hand:
Comanche lauft nur auf
schnellen PCs. Minimum ist
ein 386er mit mindestens 16
MHz und 4 MByte RAM (!). Fir
den vollen FluggenuB nebst al-
len Grafikdetails, die sich ent-
sprechend der Rechen-Power
variieren lassen, muB schon
ein 486er mit 33 MHz her. Eine
VGA-Grafikkarte ist Piflicht,
habt Ihr eine Soundblaster-

Gegner, wie diese
Panzergruppe, sind
hochst detailreich
gezeichnet

FLARE:

Ein Unterschied wie Tag und
Nacht: oben Gunship 2000,
unten Comanche

Stahlhart: In Battlefield
2000 rattern moderne
Panzer um die Wette (oben).
So fing alles an: Wolfpack,
die U-Boot-Simulation von
Novalogic (unten).

Verschiedene Perspektiven, wie z.B. der Blick rechis aus dem
Cockpit, gibt's natiirlich auch beim Comanche

nlogic in Kurze

¥ Roboterrabatz
verspricht die
PC-Version von
Ultrabots

Seit der U-Boot-Simulation Wolf-
pack, die immerhin vor rund zwei
Jahren erschien und der nur magi
ger Erfolg beschieden war, trat No-
valogic nur selten mit Neuerschei-
nungen in das Rampenlicht, Daf
mit der kleinen kalifornischen Firma
in naher Zukunft ernsthaft zu rech
nen ist, beweisen nicht nur Coman-
che, sondern zwei weitere High-
End-Projekte, die in den Software:
labors von Novalogic zur Zeit in Vor
bereitung sind. Da ist zum einen die
St-Simulations-Klopperei Ulfrabots,
zum anderen das vielversprechen-
de Panzerspiel Battlefield 2000, das
schon auf der letzten ECTS-Show in
London einen Achtungserfolg er
zielte,.  Wahrend  Panzerfreunde
noch einige Monate auf Battlefield
2000 warten missen, das Pro-
gramm st flr Frohjahr 1993 ge-
plant, sollen die BattleMech-ahnli-
chen Superroboter aus Ulfrabols
schon zur Weihnachtszeit durch di-
gitale Welten stapfen. Zur Zeit ist
nur eine PC-Version geplant.

Karte im PC gibt’s zusétzlich
Digi-Effekte und Sprachausga-
be. Ein "normaler” Joystick
soll ebenso unterstitzt wer-
den, wie der High-End-Flug-
Joystick Thrustmaster.

Damit bei aller Technik-
pracht die spielerische Seite
nicht zur kurz kommt, soll Co-
manche nicht nur den beinhar-
ten Simulationsprofi anspre-
chen, sondern auch den Gele-
genheitsflieger. Der Schwierig-
keitsgrad der zahlreichen
Kampfauftrage |aBt sich denin-
dividuellen Flugkunsten an-
passen, damit Einsteiger sich
in Ruhe an das Flugverhalten
des RAH-66 gewthnen und mit
der Bedienung des Helikopters
sowie der verschiedenen Waf-
fensysteme vertraut machen
kénnen. mh
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A timeless land.

Where horses -
still run iree.
Where some men do
what others
only dream about.
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PRASENTIERT VON

ia
Versane ©SmlbH

Wial-Versand GmbH, LiegnitzerstraBe 13, 8038 Grobenzell,
Tel.: 08142-90 11 und 8079, Fax: 08142-54654

ine Hitparade kommt selten allein: In den Power Play
Charts findet Ihr — direkt neben den Rennern aus
England und den USA — Eure eigenen Lieblingsspie-
le. Wenn lhr am groBen Wertungsrad drehen und einen
schmackigen Preis abfassen wollt, kommt Ihr nicht an
der Hitparaden-Mitmachkarte vorbei. Der Loseimer
wartet, also: Power-Play-Seite 51 aufschlagen, Karte
herausreiBen, Name, Computertyp, Lieblingsspiel
eintragen, Briefmarke draufkleben, abschicken und
gewinnen. Fir die Superunterstiitzung bedanken
wir uns beim Wial Versand. cd

Als neuer Hauptgewinn locki ein Soﬂware-
gutschein im Wert von 350 4

Mark! Auf das Mega Drive  BRESES - Bl
der Ausgabe 10 darf sich ~ JOCESIEINEE | roprys

=
Josef Kuske freuen. Je ein - Mﬁﬁbh—_

Spiel gewinnen
Joachim Frevel,
Robert Eberlein,

Andre Oehme,
Marion
Wischnack und
Daniel Ketzier.

Lucasfilm Games

- Sensibje Socee,
Renegage I
2. Civilization ¥

icroprose

3. Mon,
Bt nkey Js:nm, 2

W
Ormula Ope Grand priy

Micr Oprose

5. F a.'con
Action 16

6. The G %
Ocean e 92

7? L_ure of the Temptresa

Virgin
8. Champ;
Dom, ;“Pronship Manager

9. Oh N,
psygnos "ore Lemmings

10. G. T4
Krisaljg Alor Soccer Chal,

" HERSTELLER WIE LANGE

Lucasfilm Games

Microprose

Software 2000

Blue Byte

Lucasfilm Games

. Psygnosis

Origin

Electronic Arts

| Ssl

Microprose

Rainbow Arts

Microprose

Rainbow Arts

21st Century Ent.

Origin

Thalion

Renegade

Microprose

Interplay

DABEI
8. Monat Atari ST
21. Monat 1. Monkey Island
7. Monat 2. ;Qm!“h"h'g&“
3. Se Soccer
11. Monat 4. Special Forces
11. Monat 5. Lemmings
4. Monat :
20. Monat
12. Monat Ila"g nﬂv& e
9. Monat Ex :M >
e H
6. Monat 2. Sonic the Hedgehog
6. Monat - 3. Desert Strike
18. Monat A w°,'-'de;,mh ¥
61. Monat S =
3. Monat
5. Monat Jandheld
3. Monat H
1, Tiny Toons (GB)
2. monat 2. Final Fanmy( 1l (GB)
21_ Mona: 3 (seg)on Hedgehog
. Mona
4, Parodius (GB
6. Monat 5. Final Fan(Ad!r (GB)
41



030 694 48 62 DIE TRAUMFABRIK 833333)782333

9hV + =
- 19 h Versandtelefon + Anrufbeantworter R TR G R SPIELE GmbH FEHREE T 1430 b ) et e

N,/ SUPERNINTENDO "\ SUPER NINTENDO ™\ / SUPER NINTENDO
SUPER NlNTENDODLIm. Super Mario Joo & Mac 139,95 |/ Super Probotector 119,95 |
Jayﬁ Kabd 1/2 lahr Garantie LAy Jimmy Conors Tennis 13995 | Super Shanghai
NINTBNDO 60 Hz inc, &pﬂ Football Super Slam Dunk
AW 1 khr Garanti 449 - | King of Monsters 13995 | Super Smash TV
ER ﬂlrLS und Jp. Spinlo 8, s 1 139,95 | Super Soccer
REPLAY PRD 149,95 | Master of Monsters 14995 | Super Star Wars
Mech Warriar 14995 | Turtles 4
W Man 13995 | Uitima 6
Might & Magic 2 {gg Ultimate
199,95 Mﬁiﬂl&m‘ 139,95 Commander 1
ggﬁ NHLPA B (EA Hockey) gﬁ
O of this Wk 14995
13995 13995
13995 | PGA Gdlf 13995

» Populous « P | Ao e

: 139 139
i . : B9 | bcwer s 1355
SEURN Califurnia Games 13995 1933

13995 Ramp:t 139,95 i * iire wailing
12995 Rm:moﬂhrulumhml 14995 SN MD 11995 G

gggss E: % Fun Hou :3@:?5 Neo Geo RGB o, PAL m. 1 -

9, + -
mg sﬂxmﬂ Krustys 50 139% L nfen o, m. 1 Joypad + Netzteil g:g’,”
14995 139,95 349
sy R | T, 2=
“9?,55 Super Ihld:-ilsr' 13995 I.a:s Resort 349'?,!55
139,95 | Super Baltletank 139,95 | Mutation Nation 32995
139,95 | Super Dunk Shot (‘(‘mNZM Baskethall) 139,95 | Ninjs Commando 349,95
14995 | Super Ghouls n’ 119,95 | Robo Army 29995
109,95 | Super Mario Kart 13995 | Sen GoKu2 3;2595
13995 | Super ( 139,95 33499
13995 | Super Play Ax&mnﬂ

" 1000 Berlin 61 ot ™ B-&3% 2000 Hamburg 20
Nitenyalder i 1 GTSEENITZFRR) . OSerts 0

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe
Versandzentrale und Ladengeschift LrIrEL Der Softwaretempel fritge Ladengeschift

Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
i Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service -

Himmlische Shops auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Geschiiftspartner , Filialleiter und 30/6944156

Anrufbeantworte

Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidien. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen @ 2)?0/6‘)44256
Team 7zu arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse @ 7 Faxline

GAME GEAR Ton el MEGA DRIVE l\ o MEGA DRIVE Yl g
e I Y Au

Gear DT. inc Mickey M 74,95 \[Mega Drive m 4 Spielen 2 Joypads 1 Jahr Gar. ‘Grandslam
E.-c:!'+ Netzisil 324 oo GP 2 5 Action Rqﬁlr; 149,95 {M 109,95
Arcade Power Stick 109,95 G;mgh Fﬁ
CD%s : diverse | Hit the 95
195 | Infrarot-Joypad-Set mit 2 Joypads 79,95 James Bmd.2 ; :gwss
Jt?‘r?nd §95 James Pond 3 - Games 11995
79,95 | 3 nd World War 14995 | Jennifer Capriati 11995
7 Cities of Gald John Madden Foothall 92 109,95
|.|9,95 K}'Hm Salmon s %’;g
A-Train 12995
Aleste I.l9,95 Lemmings 109,95
Alien 3 LHX Attack Chqr 12995
Andre Tennis 109,95 Lord of the Rings 139,
Atomic 109,95 | Lotus Turbo Challenge 109,
Batman 1 é Master of Monsters 14995
Batman Returns {34,'3? : 11};,95
gﬁ 1 12935 Mickey Mouse - Castle of [lusion 1]}:;2
e 9! Mﬂg Mouse - Wodd of Hlusion 114,95
Rock ; : 10995 | Might & Magic 2 13995
o T, - SEIEERS e
Lynx 2 Dt.1 MARlem 7995 Drngmlﬁn::’u'ln'[hnlﬂuh) %ﬁ Num%dd i }gs
nx W
Iahr Garantie 189, Lemmings 7995 | Bvander I-kciz‘gdd Bexing 11995 alf 1 ! 114,95
A Galf 9, NFL Foothall 7995 109,95 | Phaniasy Star 2 mit Hinthook 14995
|Basehall Heroes 79,95  Pinball lam 7995 |F15 Esgle2 12995 | Phantasy Star 3 129,
Bill & Teds Adv. 4995 Rampart 5 000 11995 | Populous 1 114 95
Out 7995 Shadow of Beast 7995 11995 | Powermonger 12995
Blue Lightning 69,95 Shanghai 7995 | Gal 11995 | Predator 2
Checkered Flag 69,95 Sl.me Wordd 69,95 | Games - Winter Challenge 109,95 | Quakshot 109,95
Dracula 7995 Steel Talons 7995 | Games - Summer Challenge 10995 Rmm-“ 11995
&:{Bﬂnﬂdﬂ 8995 &i}ﬁoﬂm 79,95 Gemfire 139,95 | RBI Wplel 119,
8995 Ghouls n’ Ghosts 109,95 Rnu:x::;.f Shinobi 1 9
Hockey 7995 69,95 GI;LIAKIH 11995 | Road 2 95
1shido 7995 XY Bots 7995 }Gi 11995 } Road Riot ( 4 Wheel Drive} 119,95
\geute bestellt Gestern geliefert ?! Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen
Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Lad i Teren, Ladenverkanf ist leader mit hoheren Kosten verbunden. Wir hoffen muf Buer Verstindnis, Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehakten. Die

hwmﬂgﬂhg.ndmpmhimhhmlmmmthmchmwlﬂﬁﬂmw his 200 DM: 8,50 DM , bis 300 DM: 6,50 DM , bis 400 DM: 4,50 DM , drdbrnldﬂ'guuSp.B
umsonst. Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Disketientest + 3 DM. Bei Vorkasse - \h‘nndknm, OODManﬂlhomnu \Iﬁrpiluumfsom ein HALBES JAH)|
GARANTI.E.AudeSBGA NINTENDO SOUNm.ASl‘ER LYNX- und NEO GEO-Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrulbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind , mmm
. Quilk Buch "s auch auBerh ‘hhmdﬂmWEﬁWGmwmm&wumhmﬂhB(mo )md:mrmliebrhr mnd sher
mzwmﬂlenhihﬂlnhumuumn(wmdn fler zur Abwechsh nigstens den 2. bzw. 3. Termin len). Seid Ihr in Berfin oder | mgeschifte.
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Amiga 4-Player Adapter 8995 4 Larry 3 ++
’1159 -+ 74% 1495 14,95' 15 &ﬁlm&gl.z+ D,'gss uﬁ 2995 [Lamy5s ++
Aces of the Pacific ++ 89,95 F il 9&95' - - Laurs Bow 2 ++ . -
Acesat P 29 = Falcon 3.0 + 1 = - Legend of Faerghail ++
Airbug 320 89 95 74&? Falcon 3.0 - £ - | Legend of Kyrandia 1
C i Fate - Gates of Dawn ++ 8495* 6995 7495 | Legend of Kymandis 1 ++
W95 7495* Fire he+ - Legends of Valour

o495 3495 95
mmmlﬂmg 7%.95- 5
G:m.ﬁ.!‘(l(od) :

8495 6995

[Castles 2 895 iV
ICH Ptuipt.l Gamecard 50 MHz8.95 -
(CH Products Flightstick + 995 -

S
i
f

wss :
74,95- 79.95%| Harpoon 12.1 W95 7995 -

8, 2 Battlosets + 3995 39
145"5‘5- L - Hmmm« + 4995 4995
++ 9995 99.95* - |Hattier Jet + 9995* iV, iV
AV EB Harrier Assault + 99.95¢ §9,95% 94,95‘ ++ m{’os 79,95 = | Hexu m 8435 -
B-17 9935 R il 7435 - |History LineI1914-18 ++ Lost 2 9905 wds
BAT[l ++ 7495 7495 Domi - | 74,95* 59{?50 14,95- Laotus Tusbo Challenge 3 ++ <7 6995 74959
BAT2 ++ 89,95* 84,')5' ED,BS‘ 9,95 6935' 79,'15‘ Incredible Machine + Lure of the Tomptress ++ 8995 7495 79959
Batmin Returns + 89.95% 8495* - 8995 Indiana Jones 3 (PC-VGA) ++ m,os 6995 7495 |Mad TV ++ 8495 7495
Baitlechess 4000 + 8495 - = 79,95 Indiana Jones 4 ++ 89.95* 8495° iV. Mad TV Data Disk ++ 2995 2995* -
Battle(lsle ++ 8495 6995 - - 74,95' 74,‘?5‘ Indiana Jones Action Game + 74,95 69,95‘ 74,95* | Magic Pockets + 7495 6995 7495
Baitle/lsle Erweiterungsdisk -H-u,95 4495 as Inka + 89, - | Maniac Mansion ++ .95 6995 7495
Baitletoads + iv 69.95' 14.95' 79.95* 6995 74.95*| IMadden Football (PC92)+ 8495 6965 - | Megalo Mania ++ 3495 6995 7495
BC. Kids + - 89.95* 7495 74,95*| Kings Quest 1 (neue VGA-Vers) 89.95% i - M&hﬂlﬂiﬁ]ﬂtﬂ + 7995* iV :
Betrayal at K rondor W95 7495 71995 | Kings 5 095 84 - & Magic 2 7495 995 -
SHAE ; TS o ne [ ieE e+ B [ [SEIEEI-  ER S
++ > i A

B\dlilqmz = of the Behalder 1 ++ Uﬁ 79,';2 :95 Larry 1 VGA + ﬂ,% M - FlMgkuyldmle M,';g 7495 8495

e e s ¢ / \ Uber 2000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen Berlins allergroBtes Lager /

4

" 1000 Berlin 61 s, ™% %8% 2000 Hamburg 20)
ot DIE TROUMFOBRIH I

'Versandzentrale und Ladengeschift ICERRRE Der Yortwaretempel BEEEE Ladengeschift

Deutschlands grofiter Shop fiir Video- und Computergames

i Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service L
Himmlische Shops auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Geschiftspartner , Filialleiter und @ l(')'ig]/ﬁ?{ulﬁﬁ
Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstiddten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen @ 6;0;'5;; '

Team zu arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse @ R i

l’c;eumigaﬂ_\9 g PC Amiga ST, mAmigaﬂ\ /~ LOSUNGSBUCHER dt
Nebular + %

M/m:nymmz =
Deluxe +

095 1995 9 99,95 i.v iV, \(The Games Winker Ch. + 34,-:5 14{’95' Y Amberstar 1 _95
@,95: iv 'T- ts 5 m&:m&lmmﬂj.‘* 99,95‘ L\' = le.{ﬂim&ntgy(‘uﬂn(mﬁhn) 495
Nigel Mansell's Championship+ 79,95* 69 4 Legac % Solnie
Oitander + e Vw 74350 19554 The Sammeing 7495
i Su:qu)mldlhnluﬁwaﬁoMS Their Finest Hour + W 74,95 ‘?9:15
Secret “bpu-annhdm 3995 Thrustmaster WuﬂnCutrd .95
Sensible Soccer LV 69,95 74,95 Ihmmudum Cootra 199,95 = s
Endﬂw of the Bﬂd 3+ - | Thrustmaster 99 95 -
Shadow President ,95‘ = | Treasures of e Frontier -H'B,”" 79,95‘ L
m M,?S 7-&,95' = TVSpﬂ'h -Bo Jacksonrt 69,95 69,95" &
Halmes The Lost Files 89,95 - U'hrru'ﬂﬂgbl3 9,95 -
Sherlock Holmes The Lost.. ++ 9995* - - | Uktima 46 9,95 =
8495 7495* - | Ultima5 sof Destiny - 24,95 7995
8495 8995 | Uktima 6 The Palse Prophet + - 74,95 79,95
'M’S‘ 74,95‘ 74}3‘ Ultima 7-1 The Black Gate + 79,95
ma 7-1 Die schw. Plorte ++ 9995

74,% 7495 n# &m? Mission Disk : Forge.. 3995
29 wes-

»» Dark Sun

= l&YE“n 58 + 7995 - I}Lmih. omplett
B oaEoteE e
¥ > = ma 1
699, = i Uhm\W.M:Enmum:-*W,?S - 2
289 95 mit 2 Boxen L
05 U T | Ui 8495 7495 79 E'I'ISP!'EI IIND OLLENS
%95 293 - | VEeVictory1 9. Y 95 BR E R PIELE
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89, i = | Ween + u,ss‘ 7#,95‘ 79,99’ Battletech ++ Alle Module + Kisten|
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T495° 69.95* - | Wing <. Deas Schwarze Auge (DSA) ++  Alle Module + Kiisten|
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Anniversary + 8495 8495* - | Wizandry 6 ++ 3495 7995 - Hm!gn + 995
iv. 7495* V. Wimdry?CnuufD.&nm 89,95 7935' = | MERS Mittelerde-Rollenspiei++ Alle Module + Kiisten|
8495* - = | Wizandry - un + 119’%5
95 - - X-ng ,95‘ - | Sege + 59
* 99.95% iV, - | Zak McK racken ++ @95 69,?5 74,95 Starquest 9995
Red Baron: Mission Builder 5995 i = 2 84,95% iV - JZod + 6995 7495 lwvdmﬁ:deﬂmhn(}ﬂﬂm Starwars uv.m
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PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Amiga

1869 72,50DM

AlrbusAGZO 99,00 DM

Amos, Game Creator (kpl.dt.) !09 00 DM
Amos- Ccmpl ler 1,00 DM

BAT *a.A
Buﬂdes|pqo Manager prof 72,00DM
Birds of Pray 76,50 DM
Castles 64,50 DM
Civilisation 79,50DM
Cruise for the Corpse 60,50DM
Dark Queen of Krynn 65,50DM
Das schwarze Auge *76,00DM
Der Patrizier (kpl. dt.) 72,50 DM
Dyna Blaster 69,00 DM
E\wru ] 71,50DM
69,00 DM

ExodL.sEOl 49,00 DM
eohheﬁeholder Il (kpl. dt.) 87 00 DM
d’ 50DM
GoﬂtM::rcprosel 79150 DM
Gunship 2000 * 86,50 DM
Hexuma (kpl. deutsch) 86,50DM
Kmhedrcl e 86,50DM
Larry 84,50DM
Legend of Kyrandia (kpl.dt.) * 61,00 DM
Legend of Valour *72,00DM
Lemmings |l *6550DM
Lemmings Data Disk 43,50DM
Links 79,50 DM
Lotus Turbo Challengel Il 51,00DM
Monkey Island 1l (kp! ? dt.) 85,00 DM
Mad TV 74,50 DM
Might and Magicll 72,00 DM
PacificIsland 69,00 DM
Perfect General 79,50 DM
Populous 2 69,00DM
Red Zone 41,00DM
Space Shutile *105,00DM
Simpsons 58,00DM
Turtlesl 72,00 DM
Their finest Hour 72JDD DM
Ultima VI 50DM
Wing Commander (kpl.dt.] * Sb /50 DM

MS-DOS

1869 86,50 DM
Ace of Pacific 79,50 DM
Airbus A320 99,00 DM
ATAC 87,00DM
BAT.I *a.A,
Battle lsle HD 86,50 DM
Battle Isle Data Disk | 43,50 DM
Birds of Prey 94,00 DM
Bundesliga Manager prof. 74,50 DM
7 96,50 DM
Civilisation (dt.) 97,50 DM
Comanchy * 86,50 DM
Darklands 109,00 DM
Das schwarze Auge 86,50 DM
DrrPumzwef (kp!. dt.) 86,50DM
D .50 DM
eofr. Beholderll (kpl.dt.) 89,.50DM
Elvirall 83,00DM
F153 *a.A.
Falcon 3.0 99,00 DM
Guest *a A,
Gunship 2000 Sc. disk 61,00DM
Harpoon 121 86,50 DM
Harpoon Edifor 43,50 DM

Harrier Jump Jet
Indiana Jones \V$kp\ dt) 0 DM
Legend of Kyrandia (kpl.dt.) * 65 (5)0 DM

Lemmings I 0 DM
Links Pro 99 50 DM
Mad TV 86, 50 DM

Mega Lomania

Monkeyls 2 (kpl.dt.) VGA86, 50 DM
Powermonger 82,00 DM
Pacitic Island 7650 DM
Periechenerc! 86,50 DM
Rex Nebul *a A
Sherlock Ho\mes lkp\ dt.) * 94 00 DM
Star Trek [kpl. deutsch * 93,50 DM
SmkeComm(md * 89 50 DM
ce Shuttle 119,00 DM
Lﬁm Vil kpl. o) +99'50 DM
Ultima Tril uPy IV, Vu. Vl) 86,50 DM
Wizard: *86,50 DM
WinterChallen 79'50 OM
Wing Comm lﬁkp\ dt) VGA?4,50DM
ATARI ST

Airbus A320 00 DM
Bundeshchunogerp of. *74,50DM
F\vnro 72,00 DM
Epi . 69.00 DM
FnlaGmes of Dawn 72,00 DM
Gm‘ 79,50DM
Grand Prix 79,50 DM
nghfohhesk 79,50DM
Lotus Turbo Chall. Il *51,00 DM
Pacificlslan 69,00 DM
Populous |l 74,50 DM
Powermonger Dato Disk 38,00DM
Wizkid 51.00DM

Irrtiimer fsian vorbehalten.

Vorbestellungen maglich.

Bitte fordern Sie unsere
KOSTENLOSE PREISLISTE on!
(Bitte Computertyp angebenl!!)
Weitere Spiele und Zubehor vorrdtig.
Vexde [M6,~ Retredm M9~ Asladak. D5,

Telef. oder schrifil. Bestellung bei

PEROKA SOFT

Petra Schurig
Postfach 100527, 4019 Monheim
Telefon: 02173/51351
02173/56906
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Jenseits von Afrika

Jusi look around have You ever seen
d items gathered
very one 15 a guaranteed

such quall use

anyuhere?
anachromsn

b 4

Ein Basar darf hier nicht fehlen

vest for Glory 3

Wages of War

SO You Want To Be A He-
ro?", fragte uns Sierra
schon vor zwei Jahren und
natlrlich wollten wir. 1991 woll-
ten wir schon wieder und
stlrzten uns in Trial by Fire in
ein orientalisches Abenteuer.
Der dritte Teil der Hero's
Quest-Reihe versetzt uns 1000
Kilometer weiter stidlich, mitten
ins dunkle Herz von Afrika.
Dort erwartet uns eine wuste
Geschichte, gewirzt mit Voo-
doo-Priesterinnen, agyptischen
Gottern und versunkenen

Dschungelstadten.

Hau den Lukas

Kampfe in der Hero's Quesi-Reihe
werden nicht vom Computer ausge-
wiirfelt, sondern in harter Handarbeit
iiberstanden. Held und Monster
stehen sich dabei Augen in Auge
gegeniiber. Angetrieben von der
Maus und vier Steuer-lcons am
rechten Bildschrimrand geht das
Gemetze!l los, bis eine Partei alle
"Hit-Points" verloren hat und der
Uberlebende trlumﬁhneri Seht Ihr
Eure Félle davonschwimmen, zieht

Wie schon die beiden Vor-
ganger, unterscheidet sich
auch Wages of War etwas
vom sonst Ublichen Adventure-
Standard. Unser Held bewegt
sich zwar genretypisch durch
eine gezeichnete Spielland-
schaft, hat aber, anders als
seine zahlreichen Kollegen
eigene Charakterwerte, die
sich im Laufe des Abenteuers
weiterentwickeln. Zusatzlich
darft ihr zwischen Krieger,
Dieb und Zauberlehrling wah-
len und so die Starken und
Schwachen des Helden vorbe-

¥ Simpel, aber
[ gut: Das Bohnen-
spiel.

Ihr die Notbremse und fltichtet --
was leider nicht in jedem Falle
gelingt. Zum Glick darf man diese
Kampfe in einem Meni entscharfen
und den Schwierigkeitsgrad herun-
terschrauben.

stimmen. Wahrend ein Magier
im Laufe des Abenteuers bis
zu 15 Spriche wahlen kann,
ist vor dem Dieb bald keine
Tir mehr sicher und der Krie-
ger zerstampft die Monster im
Dutzend. Hier steckt auch die
zweite Besonderheit von Wa-
ges of War. Kdmpfe werden in
Echtzeit auf einem speziellem




Die Wiistenstadt Tarna in
voller Breitseite.

Mystische Symbole bietet
Quest for Glory satt.

Prigelbildschirm ausgetragen.
Nichts geéndert hat sich an
der inzwischen standarisierten
Sierra-Steuerung. Entweder
klickt Ihr die Kommandos auf
einer lcon-Leiste am oberen
Bildschirm zusammen oder
verandert mit der rechten
Maustaste den Cursor direkt.
Wie (blich, wird kein einziges

Sierra-Fans durften
sich langsam daran
gewohnt haben, daB
der Nagelkau-Faktor
der Puzzles auf ameri-
kanisches High-School-
Maf3 geschrumpft ist.
Das heil3t, jeder halb-
wegs geschulte Rat-
selknacker kommt
ohne Probleme und
leider zu einfach tber
die Runden. An der
Spielmechanik hat sich zu den
beiden Vorgangern nicht das
Geringste geandert, nur die Gra-
fiken von Andy Hojos haben den
beeindruckenden Sprung ins
VGA-Nirvana mitgemacht. DaB

such beim agyptlschen Gott Anu-

computerspiele/tests

die Reise quer durch
den afrikanischen
Kontinent trotzdem
nicht ins Mittelmaf3
abrutscht, haben wir
der Uberbordenden
Fantasie von Lori und
Corey Cole zu ver-
danken. Das Desig-
ner-Ehepaar knallt uns
die mystischen Erleb-
nisse nur so um die
Ohren. Sogar ein Be-

bis ist drin. Wie in den beiden |
Vorgangern wird auch hier das |
Genre kraftig durch den Kakao
gezogen — an witzigen Dialogen
herrscht kein Mangel.

L2apon. s
{Barry
Dodo?
[enth
e LDI»R S
ftowing:
C imbing

Charakler Ist dleser Held ein ganzer Mann?

You see what appears to be a cave in |

i l the tree

Wort mehr getippt. Um den-
noch nicht véllig stumm durch
Afrika zu tapsen, kdnnen ge-
sprachige Charaktere im Be-
darfsfall vorgefertige Fragen
aus kleinen Menls zusam-
menklicken. Wer noch einen
erfahrenen Helden aus den
ersten beiden Teilen auf Dis-
kette zwischengelagert hat,
darf den alten Kumpel in das
neue Spiel importieren. Der
Vorteil liegt auf der Hand: Der
Veteran hat schon ein paar
Charakterpunkte mehr. vw

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra
Zirka-Preis: 130 Mark

Testmuster: Galaxy
1%

MS-D0S
Sound: 65%

Grafik: 76%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Roland,
Soundblaster, EMS, XMS,
Joystick, Maus

Geplant fiir: -

OBemd Kauerz

¥k

AMIGA PC
1869 79.90 92.90
A-Train - 99.90
Airbus A320 91.90 94.90
Airline - 74.90
Amberstar 7990 a.A.
B17 Flyi.Fortr. - 104.90
Bundesl.Man.Prof. 69.90 73.90
Civilisation 88.90 104.90
Crisisi.t.Cremlin -  104.90
Darklands a.A. 104.90
Darkseed - 99.90
Das Schw. Auge 78.90 89.90
Dune 78.90 91.90
Eternam - 89.90
Eye of t.Beho.ll 78.90 84.90
Fire and Ice 6490 a.A.
F1 Grand Prix 7990 a.A.
glog:;al Effect 84.90 89.90

obliiins 72.90 75.90
\\/ /7

AN

Wahl - bis DM

HD 107 MB, VGA

Jede”100. Bestell®r
erhdlt ein Game seiner

Qualitdts-Media PC
-2 Jahre Garantie auf das Main-Board -
386-40 MHz 64 KB Cache, 4 MB,

3,6" oder 5,25" Laufw., 14" Col.
Monitor SSI, Sound Blaster 2.0,
MS-DOS 5.0, ausgew. PD-Soft

Sound BlasterPro, Panasonic CD
ROMLautwerk,engl DM 745,-

deutsche Hilfsanleitung

110, -

16/512 KB,

Hardball ill 7290 87.90
Hook 7290 78.80
Indiana Jones IV a.A. 84.90
Laura Bow I a. A. 104.90
Leisure S. Larry V 94.90 99.90
Lord Of Rings Il - 84.90
Lotus Il 69.90 -
Lure Of Temptr. 72,90 79.90
Might & Magic4 a.A. 77.90
Patrizier 78.90 89.90
PGA Golf Tour+ 78.90 82.90
Pools of Darknes 72.90 74.90
Popolous i 67.90 a.A.
Railroad Tycon  78.90 84.90
Sec.Weapono.tl. - 94.90
Sensible Soccer 6490 -
Space MAX 72.90 78.90
Star Treck 78.80
Steigenb.Hotelm. 59 90 64.90
The two Towers - 84.90
Treasures - 114.90
Ultima7 o.Underw. - 89.90
Wing Commander 86.90 64.90
Wing Com. Del. - 104.90
Wing Com.ll - 88.90
Anderungen vorbehalten

Bitte fordern Sie unsere Liste an

Post-Vork. DM 8- Post-Nachn. DM 8,- UPS-
Nachn. DM13,- Ausland-Vork. DM 15,-

“Rein Ladenverkauf -

Mo - Fr 16.30 - 19.30; sonst

nur Versand
Anrufbeantworter

Tel.02159/519 54
Fax 02159/51955

Am Gumpertzhof 26- 4005Meerbusch2
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Der doppelte Roger

D|e klemen Zwuschensplelchen werden lecker eingeleitet

Rex Nebular

The Cosmic Gender
Bender

Wer ist das? Er ist leicht
trottelig, hat Probleme
mit Frauen und anderen
Aliens, stilrzt von einer Kata-
strophe in die Néchste und lebt
in der Zukunft? Véllig falsch,
es ist nicht Roger Wilco. Der
Held, mit dem wir es zu tun
haben, sieht zwar aus wie
Sierra’s Raumputzmann und
benimmt sich auch so, aber
zur Welt gekommen ist er bei
Microprose. Dort begann man

sich, ob der sténdigen Pro-
grammierung von Simulatio-
nen, zu langweilen und ba-
stelte sich schnell einen neuen
Adventure-Krieger zusammen.
Da als mdglicher Einsatzort
entweder Phantasia- oder Fu-
tureland in Frage kommt, ver-
schlagt es uns mal wieder in
den fernen Weltenraum.

Nach dem obligatorischen
Vorspann, in dem wir Uber die
tieferen Beweggrinde von Rex

bist Du an meinem
freundlichen Gesicht
vorbeigeschliddert. Es
sollte mich nicht wun-
dern, wenn in der
Rechtsabteilung von
Sierra inzwischen die
Juristen heiBlaufen —
Soviel Geklautes auf
einem Haufen sieht
man nicht alle Tage.
Auch Spieler, die min-
destens ein neues Adventure pro
Woche verspeisen, werden sich
bei soviel Wiederholung verap-
pelt fuhlen. Zum Glick hat man
bei Microprose wenigstens die

Mein lieber Rex, leider ﬁ@ét &7 _’/

Ratselkurve geschafft
und zum Teil ein paar
recht knackig-witzige
Puzzles programmiert.
Uber die Steuerung
muB man kein Wort
verlieren, da die be-
wahrten Elemente der
Konkurrenz tbernom-
men wurden. Trotz-
dem sollten Sierra-
Fans auf den nach-
sten Teil von Space
Quest warten. Rex Nebular win-
sche ich fur die bereits geplanten
Fortsetzungen etwas mehr
Eigenstandigkeit und Charakter.
Der Bursche ist ausbauféhig.

aufgeklart werden, bauen wir
recht unvermittelt mit ihm eine
Bruchlandung auf dem Plane-
ten Androgena. Nomen est
Omen - Die Weltkugel wim-
melt von Madels, die von Man-
nern Uberhaupt nichts halten
und deshalb gnadenlos zur
Schere greifen. Damit Rex und
sein kosmischer Schniedel-
wutz das Abenteuer heil Gber-
stehen, hei3t es fur uns, den
Planeten erkunden und alle
anstehenden Ratsel l6sen.
Rex kommt aus der Ideenre-
torte, und vereint deshalb fast
alle Features der etablierten
Konkurrenzhelden. Gesteuert
wird er mit der Maus durch
eine teils scrollende, teils um-
klappende Grafik. Ein intelli-
genter Mauszeiger wahlt auto-
matisch den wahrscheinlich-
sten Befehl. Wahlweise drft
lhr a la Monkey Island aus
einem Befehlsvorrat am unte-
ren Bildschirmrand und dem
Inhalt des Inventorys eigene
Kommandosatze zusammen-
klicken. Werdet lhr in ein Ge-
sprach verwickelt, wahlt Ihr die
passenden Antwortsétze aus

Schau mir
in die Augen
Kleines: Rex
flirtet iiber
Menii.

einem “Multiple-Choice”-Mendi.
Wie es sich bei so einem bri-
santen Thema gehort, dirfen
Lustmolche, Leisure Suit Larry
laBt griBen, zwischen ver-
schiedenen “Filth™-Levels wéh-
len. Leider gibt's auch in der
“heiBesten” Stufe nicht mehr
digitalisierte Madels zu sehen,
als in jeder halbwegs seridsen
lllustrierten. VW

Genre: Adventure
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Galaxy

04%

MS-D0S
Sound: 64%

Grafik: 60%
Schwierigkeit: leicht
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Maus, Adlib,
Soundblaster, Roland
Geplant fiir: Amiga




TASIC K

SURFACE NAVAL ACTION IN THE SOUTH PACIFICG”

Die Seeschlachten um die Salomoninsein
dnderten den gesamten Verlauf des Zweiten
Weltkﬂeges, Jetzt konnen Sie in einer Re:he
. spektakularer' '1 ulat:one

Grs}‘faien tind dem ohrenbetaubenden Dennem dert.
Seﬁscmacht vort emem Postfn zjinf anderent—

"Task Force 1942" von MicroProse.
Nur so kénnen Sie die Spannung

‘Bald fiir IBM PC und kompatible Geréate erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0) 666 504 326

L )

SOFTWARE
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Mit Magie ans Eingemachte

Es steht auBer Frage,
daB Fans der bisheri-
gen Abenteuer von Le-
gend erneut auf ihre
Kosten kommen. Die
Texte sind oberwitzig
geschrieben, wenn
auch manche Komik
nur durch englischen p,
Sprachwitz erreicht B
wird — Vorraussetzung
fur den ultimativen
Sorcerer-Spielspal3 ist :

eine gute Kenntnis der englischen
Sprache. Auch wenn’s nicht
besonders cool aussieht, das
Englisch-Wérterbuch auf dem
Schreibtisch hilft in manchen
Situationen weiter. Es genlgt oft
nicht, die Texte zu Uberfliegen;
verstehen und zitieren ist gefragt.

Da ich zugunsten
von mehr Text geme
auf die Mausments
verzichte, freue ich
mich daruber, daB
man den Bildschirm-
aufbau ganz person-
lich konfigurieren
darf. Auch wenn der
Parser im Vergleich
zu Infocom-Spielen
) etwas abféllt, reicht

der Wortschatz zum
flissigen Losen und stufenweisen
Verzweifeln allemal. Wer Textad-
ventures mag, gerne ein paar
nette Grafiken entdeckt und Spal3
an witzigen englischen Texten
hat, wird erstklassig mit Spring
Break bedient. Zudem hockt ein
Hauch Erotik im RAM.

Die kleinen Zwischenspielchen werden lecker eingeleitet

Spellcasting 301
Spring Break

Der Frihling ist die Jahres-
zeit der Verliebten. Unter
diesem und weiteren anrtchi-
gen Mottos unterbrechen die
Magier-Azubis aus der Sorce-
rer-University ihr Semester, um
sich eine Woche am Strand
von Naughtytail zu erholen.
Wenn ein halbes Dutzend
Mochte-gern-Machos den Auf-
reiBerstrand heimsucht, kann
das zu einigem Arger fuhren.

In diesem Fall werden Ernie
Eaglebeak und seine Freunde
zu einem Strandduell mit den
Muskelpaketen der St.Weins-
berg Magician Univerity he-
rausgefordert. Die Disziplinen
sind (ber die Woche verteilt

und enthalten die verrickte-
sten Aufgaben. |hr miBt bei-
spielsweise das fantastischste
Madchen fir den Wet-T-Shirt-
Contest auftreiben oder eine
Partie Volleyball gewinnen.
Gewichtheben gehort genauso
dazu wie Parties veranstalten.

Am Ende der Ferienwoche -

stellt sich dann heraus, welche
Adepten ihren Siegeszug nach
Hause mit Wein, Weib und
Gesang feiern durfen.

Steve Meretzky, bekannt
durch Leather Godesses of
Phobos, prasentiert mit der
Spring Break das dritte Text-
adventure auf einer Welt, die
sich von der Unsrigen nur un-

wesentlich unterscheidet. Auf
Pelorie ist Magie und Zauberei
ebenso alltaglich wie Fast
Food auf der Erde. So dirft lhr
in dem schon éalteren, aber
bewéhrten Adventuresystem
nicht nur mit gewdhnlichen
Kommandos nach dem Muster
“Verb-Objekt” die Aufgaben
erfullen, sondern werft auch
fleiBig mit witzigen und ab und
an sogar nutzlichen Zauber-
spriichen um Euch. Das Ein-
gabesystem ist identisch mit
den Legend-Vorgangern: Prin-
zipiell gebt lhr Eure Textkom-
mandos (ber die Tastatur ein.
Wer die Maus als Eingabe-
gerat vorzieht, kann einige zu-
satzliche Menls aktivieren, in
denen alle Verben und Objekte
enthalten und lediglich anzu-
klicken sind. Zu jeder Ortschaft
wird als Bonus ein kleines Bild-
chen eingeblendet — diesmal
sind sogar Personen-GroBauf-
nahmen mit von der Partie.
Das Spiel ist in zwolf Kapitel
unterteilt, die den Wettkampf-
Aufgaben entsprechen. Die
kleinen Geschichten werden

Komfurlael: Spring Break IaBt sich mit Maus oder Tastatur steuern

von Grafiken sehr hibscher
und zudem halbnackter Ma-
dels interessant eingeleitet.
Zum Erreichen der Bestpunki-
zahlen in den teilweise eroti-
schen Wettkdmpfen l6st lhr
knifflige, flr Textadventures
typische Puzzles, sammelt Ge-
genstande ein und versucht,
sie miteinander zu verwenden.-

ri

Genre: Text-Adventure
Hersteller: Legend
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Accolade

81%

Sound: -
Schwierigkeit: mittel
Minimal; 286er mit 12 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Super VGA,
Adlib, Soundhblaster, Roland

Geplant fiir: -

MS-D0S

Grafik: 72%




SIE SIND WIEDER DA!!!

IN EINEM NEUEN PHANTASTISCHEN ABENTEUER!

12 neue Weiten mit den auBergewdhnlichsten Akteuren der Softwarebranche ~ inklusive:

Windsurfern, Dudelsackspielern, Ballonfahrem, Springern, Teppichreitern, Schneebailwerfern, Pyramidenbauern,
Fechtern, Stabhochspringen, Bongospielern, Sandburgenbauern und vielen anderen Gestalten . .

* 12 brandneue Stamme, jeder mit R PEES@ e =S g = el ° [niffige Ratsei mit lustigen
individuellen Fahigkeiten . ¢ Animationen

* Retten Sie die Stamme & gewinnen * Aufergewohnliche
Sie den Talisman Soundunterstitzung mit digitalisierten
Lemmingstimmen
* 256 brillante VGA-Farben
* 8-Wege-Scrolling
* Fesseinde Spielbarkeit

PRODUCTION

IN ASSOCIATION MIT LEMMING ISLAND - LEMMINGS2 THE TRIBES - A "WE'RE GOING TO TAKE YOU BY STORM’ PRODUCTION
MUSIC BY McLEMMING THE PIPER - STUNTS BY ICARUS CAVE LEMMING - SCENERY BY MAGIC WALL LEMMING - MAYHEM BY CLUB BASHER LEMMING

Oh yes! Demniichst bei Ihrem Software-Hiandler!!
Die spielbare Lemmings-2-Demodiskette Amiga oder PC 3.5 gibt as gegen Einsendung von 6,00 DM in Briefmarken oder in Bar bei Selling Points GmbH, Alliance Division, Kennwort: Lemmings 2, Verler StraBle 1, 4830 Gitersloh,




ingt
Das power play-Abo bringt

Dir jeden Monat:

Die uktue”sten und heiﬂes!en

piele:

Computer- und Videos

~ Getestet und gnadenlos beurteilt!

Griindlich und absolut objektiv geprift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

Profimﬁﬁig und super cleyers

wenn Du Dir Dein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

M.}i‘;r, w‘}r",

POWER PLAY ~ DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Postfach 11 63,
W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs

Die Gewinn-Mitmachkarte

(Sonder)hefte & Sammelordner

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

Ich bestelle: 1 8/92 Die Mega-Messe: (ES, Lionheart, Neve “Sim”-Spiele,
1 11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy Alles Giber Tolkien, Gateway, Superscope L0 e
- gebalhe Spielepower, Nemesis 2 fir olle Gameboy-Fans Stick: '3 9/92 Space Quest 5, Bord's Tale 4, Unter der Lupe:
3 12/91 Sirike Commander, 60 Spiele im Test Endzeif, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 e
die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stiick: P o™
S . umme:

1 1/92 Alle wichfigen Videospiele im Vergleich, ) Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
Populous 2, Monkey Island L7y R Ich bestolle:
) 2/92 Spiele des Johres —oll Highlights 91, 1 2/90 (Die 100 besten Spile 1990) Stick:
Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: 2 1/91 (Tips & Tricks) Stiick:
1 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, olle 1 2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick:
Neuheiten fiir Gome Boy, Game Gear und Lynx Stiick: 1 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick:
1 4/92 Die Spiele Highlights *92, Roumschiff 2 1/92 (PCSpiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick:
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stick: 121 2/92 (Tips & Tricks) Shidc <
=1 5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich, g "
John Madden Football, Soulbloder, Super Cont Stick: ’ g
R S T g * “Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM
1 6,/92 (D-ROM tofal: Das Grusel-Adventure : - :

R i Ich bestelle__ Sammelordner in Gelb zum Einzefpreis von 9,99 DM
Gues! von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4,
Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick: T . |
- 7/92 (yperspace: The Lawnmower Man, (Zuzgl. DM 3,- Versandkosten — ab Gesamtwert DM 50,- frei)
Die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stiick:

Gesamtrechnungsbetrag bm

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, konnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los!
Mitmachen, ausfiillen und gewinnen!

Folgende Artikel aus Ausgabe - haben mir besonders gut gefallen:

B A : Seite
2 Seite
J S _ Seite
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

. N _ 5 IR Seite

Ich wiinsche mir fir die nichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?

-- Lesespaf3. Auf die kleinen,

P
el ble Parser nimmt
abenteuerliche Satz-
konstruktionen nur in
Einzelfallen krumm.
Wirklich beeindruckend
ist, wie schon beim
Vorgéngerspiel, die
Story: Eine Prise Ed-
gar Allen Poe, ein
Hauch H.P. Lovecraft
und jede Menge ech-
ter Ewers bereiten
einen gruselig-scho-

anden Werbetexte sollte man
rachsten Teil verzichten —
hat man nicht mehr notig.

1k Automapping-
Iktion sehen
alle erforschien
ime in der
arsicht
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POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich michte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland 60 Pf

siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement cefiarks dt
im voraus nach Erhaft der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. Briefmarke drau
Das Abonnement verlingerf sich aufomatisch um ein weiteres Johr zv den -und ab!

dann giiltigen Bedingungen. lch kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeit- '
raumes kiindigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten. |

Nome, Vorname

PLZ Wohnort Anfworfkﬂffe

Datum, 1.Unterschrift

Sollte sich meine Advesse tindern, erloube ich der Devtschen Bundespos!, meine neve Anschrift dem

Verlag mitzuteilen. P OWER P lAY

Ich bezahle

2 jhrlich (69,60 DM) 3 halbjahrlich (34,80 DM) nt-Service
Das PN O vierreliiirfich (17,40 DM) Abonﬂeme Se
Diese Vareinbarung konn ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Post- P 0s f fach ’ , 63

fach 11 63, W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2 Unterschrift

Datym, 2 Unterschrift o Y10051 W-7,o7 NeCkU"SUIm

Dir jeden Mo

Die ak¢
Computer- und ek~ = i e
. af POWER PLAY - Bestellkarte fiir |
e ISP (Sonder)hefte & Sammelordner Cb0Pf
Briefmarke drauf
- und ab!
Absender:
Nome, Yorname
Antwortkarte
Srrnﬁe, Housnummer e
POWER PLAY
P12 Wobnar : Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20
Dotom, Unterschrift
8000 Miinchen 5
POWER PLAY Gewinn-Mitmachkarte
Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft) | 60PF
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: | Briefmarke drauf
- und ab!
L
2
Antwortkarte
s
Ich besitze folgenden Computertyp:
Absender: POWER PLAY
Redaktion
VT Markt&Technik Verlag AG
Strofle, Houspummer A= ) p Hans-Pinse’-s'r. 2
P12 Wohnart T = 8013 Haar




Ton, Steine, Scherben

r makellos,
3U Billardsticke an,
SSSMMM J Eine dicke Stubenfliese

brummt vorbei.
drei illardstioke;, alle drei dunkelrot und braun
lack»er%#nd mit fe schnitzarbeiten verziert.

S&e haben den Zettel. den Umschlas. die Klinve, das Feuerzeus.
Auf Wunsch wird ein Befehlsfeld eingeblendet.

Hexuma

Das Auge des Kal

Irgendwo im englischen
Hochmoor: Der Nebel draut,
das Kautzchen ruft — die Gei-
ster der Verstorbenen sind
unterwegs. Wie es sich fur ein
Textadventure gehdrt, stehen
wir vor einer Tur. Die Tlr ge-
hort zu einem Haus, in dem
schon seit Jahrhunderten ge-
heimnisvolle Machte am Werk
sind. Eine Legende erzahlit von
Gott Kal, von einem zerstorten
Edelstein und alles vernichten-
der Macht. Die Scherben des
Steins sind in den Dimensio-
nen und Zeiten versteckt, der
Schllssel zu diesen unaus-
sprechlichen Platzen findet
sich irgendwo im Haus. Gelingt
es uns nicht, die Splitter der
Macht zu retten, dann kehrt
Kal zurlick in die Welt und
bringt Tod und unaussprech-
liches Verderben.

Harald Ewers entwickelt sich
langsam, aber sicher zum Gu-
ru des deutschen Textadven-
tures. Hexuma ist, nach Das
Stundenglas und Die Kathe-
drale bereits sein dritter Aus-
flug in die Computerliteratur.
Wie schon in den beiden Vor-
gangern, wird auch hier nicht
nur erklarender Text, sondern
jede Menge Grafik geboten. Ihr
konnt Eure Abenteuer in her-
kdmmlicher Weise mit der Ta-
statur bestehen und ganze
Befehlssatze oder Kurzkom-
mandos eingeben. Schreib-
faule Helden arbeiten mit der
Maus und einem Icon-Feld, in
dem die gebrauchlichsten Be-
fehle angeklickt werden. Zu-
sétzlich sind fast alle Grafiken
interaktiv. Das heif3t, ein Klick

Genre: Textadventure
Hersteller: Software 2000
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Software 2000

MS-008  78%

Grafik: 54% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 286er mit 10 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Adlib,
Soundblaster, Maus
18%

AMIGA
Sound: 63%

Grafik: 54%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: Festplatte,
Zweitlaufwerk

Geplant fiir: ST

computerspiele/tests

mit dem Cursor auf eine
Blumenvase, und das
Wort erscheint im Text-
fenster.

Ihr habt Euch in den
Dimensionen verlaufen?
Kein Problem, Hexuma ver-
figt tUber Automapping, das
sich wahrend des ganzen
Spiels aktualisiert. Wer immer
noch keinen rechten Durch-
blick hat, ruft ein Hilfsfenster
auf, in dem bis zu sieben
Befehlsvorschlage ste-
hen. In manch brenz-
ligen Situationen eine

b Untersuche den Flisel
5f'ffl€ die 7351 enklappe

[ uf d--m h i=iE
2 fiimm Feuer.;aua

Bequemer geht’s nimmer: Femge Phrasen zum Anklicken.

&» 28 i
‘?0 ’/ ble Parser nimmt
abenteuerliche Satz-
konstruktionen nur in
Einzelfallen krumm.
Wirklich beeindruckend
ist, wie schon beim
Vorgangerspiel, die
Story: Eine Prise Ed-
gar Allen Poe, ein
Hauch H.P. Lovecraft |
und jede Menge ech- |
ter Ewers bereiten |
einen gruselig-scho- i
|
|

Na, wer sagts denn.
Harald Ewers und
sein Weltenschmiede-
team haben sich mit
jedem seiner Produkte
gesteigert und liefert
jetzt ein ausgereiftes
deutsches Textadven-
ture ab, das keinen
Vergleich zu scheuen
braucht. Die vielfalti-
gen steuerungsmog-
lichkeiten sprechen
die unterschiedlichsten Spiele-
charaktere an — Tastaturfreaks
kommen ebenso auf ihre Kosten,
wie faule Maustreiber. Der flexi-

nen Lesespaf. Auf die kleinen,
storenden Werbetexte sollte man
im nachsten Teil verzichten — |
Das hat man nicht mehr nétig. ‘

echte Entscheidungshilfe. Wer
alles gerne schwarz auf wei3
hat, kann sich mit dem Drucker
eine Hardcopy seiner Aben-
teuer erstellen. %

Dank Automapping-
Funktion sehen

wir alle erforschten
Raume in der
Ubersicht
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Mit so einer Ausriistung kann uns kaum eiwas passieren.

Wizardry 7

Crusaders of the Dark Savant

Kein anderes Spiel hat
Euch und uns so lange
auf Trab gehalten, wie Sir
Tech’s dunkle Kreuzritterban-
de. Bereits im Januar stirmte
Michael mit freudestrahlenden
Augen und einer authorisierten
Testversion aus des Program-
mierers Handen in die Redak-
tion. Die beiden Rollenspiel-
freaks im Kollegenkreis, sprich
Ritter Hengst und Monster
Weitz, waren von da an far Ta-
ge nicht mehr gesehen. Eu-
phorisch und verschwitzt klet-
terten wir aus dem letzten
Dungeon, fabrizierten einen
Testbericht und warteten auf
die fertig verpackte Kaufver-
sion...und warteten... und war-
teten... und warteten bis heute.

Keiner hatte mit der Grind-
lichkeit und Arbeitsmoral von
Chefprogrammierer  David
Bradley gerechnet. Damit Cru-
saders of the Dark Savant auf
zwei Disketten paBt, wurde
kurz mal eben ein eigener
Packer entwickelt. Die Helden-
truppe kann jetzt, wie beim
Vorgénger Bane of the Cosmic
Forge, in bereits geplante Fort-
setzungen ubernommen wer-
den. Die gréBte Verbesserung:
Auch Besitzer von langsamen
PCs (12 Mhz aufwarts) durfen
sich jetzt ins Getimmel stlr-
zen. lhr seht — die extra War-
tezeit hat sich gelohnt. Ein
Grund mehr flr uns, die end-
gultig fix und fertige Version
noch einmal in aller Ausfihr-
lichkeit vorzustellen.

Kurz die Hintergrundge-
schichte: Irgendwo im Univer-

y2AYY

sum auf einem abgelegenen
Planeten mit Namen Guardia
sind die Plane fir eine unvor-
stellbare Energiemaschine ver-
steckt. Versteckt aus einem
guten Grund, denn die schlum-

W&' dan
~ richtigen
Treibstoff
ﬁnﬂ_ai_daﬂ wr
See fahren.

: Welshos Mnmdinsirumem daﬁ es soin?

Savant ist in allen
Punkten eine konse-
quente Weiterentwick-
lung des brillianten
Vorgéngers. Die simp-
len EGA-Bilder muB3-
ten einer detaillierten
VGA-Landschaft wei- &
chen. Die akustischen §

Piepser und Knaller
des Vorgangers wur- |
den durch mittelalter-
liche Soundtracks und Digi-Effek-
te ersetzt, die Benutzerflihrung
auf den neuesten Stand ge-
bracht. Ihr kdnnt aussichtslose
Kampfe jetzt jederzeit abbrechen,
unbedacht weggeworfene Ge-
genstande finden sich spater am
selben Platz wieder. All das ist
| zwar erfreulich, aber noch nichts
| Besonderes und wird auch von
Rollenspielen der Konkurrenz ge-

mernden Energien koénnen
nicht nur zum Wohl des Uni-
versums eingesetzt werden.
Gelangen die Plane in die
falschen Héande, dann stellen
sie die gréBte Bedrohung da.
Irgendwann werden die genau-
en Koordinaten von Guardia
publik, und alle raumfahrenden
Rassen errichten Stitzpunkte
auf dem Planeten. Mitten in
diese kosmische Schatzsuche
stlirzen wir mit dem Raum-

computerspiele/tests

s e Rl
Crusaders of the Dark SUPEL"_J poten. Wirklich iber- |

ragend wird dieser
neueste Spro der
Wizardry-Reihe durch
David Bradleys (iber-
bordende Phantasie.
Selbst in Lord British's
Britannia kommt nicht
die gleiche saftig-pralle
Stimmung auf wie
hier. Einfach genial |
sind die frei im Spiel l

|

. umherwandernden
Konkurrenzpames Im Laufe der
Handlung entwickeln sich
Freundschaften, man hilft sich
gegenseitig in Notféllen oder
schnappt sich wichtige Gegen-
stande vor der Nase weg. Bleibt
nur zu hoffen, daf3 sich genug
qualitaitsbewuBte Kaufer finden,
damit auch in Zukunft solche
Ausnahmeprogramme entwickelt
werden.

schiff, das wir uns am Ende
von Bane of the Cosmic Forge
unter den Raffnagel gerissen
haben. Da zwischen den letz-
ten befriedigenden Abenteuern
schon ein paar Lichtjahre Sta-
sisschlaf liegen, beteiligen wir
uns natirlich an der Jagd nach
den Planen.

Wieder steuert |hr eine Party
von sechs Charakteren durch
eine riesengroBe, dreidimen-
sionale Ober- und Unterwelt.

e treununm Fsurman. s
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Die Heldentruppe, frohlich
nach Mannlein und Weiblein
gemischt, geht natlrlich den
unterschiedlichsten Berufen
nach. Insgesamt habt Ihr die

Wahl zwischen 11 Rassen und .

12 Klassen. Ihr findet die gen-
reliblichen Krieger, Magier und
Priester, ebenso wie echte
Spezialisten, etwa Ninjas oder
Samurai. Diese Profikiller stei-
gen zwar etwas langsamer in
ihren Erfahrungsstufen, ver-
fligen dafur aber Gber wesent-
lich mehr “Skills” als ihre Kolle-
gen. Magier, Priester, Alche-
misten und Psioniker wéahlen
aus 96 Zaubersprichen. Vom
kimmerlichen “Energy Blast’
bis zur durchschlagenden
“Nuklear Explosion” ist alles im
Angebot. Voraussetzung ist
immer, daB der lernwillige
Azubi bereits genug Erfah-
rungspunkte gesammelt hat.
Die werden nach erfolgreichen
Kémpfen vergeben, oder wenn
Ihr eine besonders wichtige

Kleiner Reisefithrer durch Guardia

Meine Damen und Herren, sehr
geehrte Monster. Bevor wir uns auf
die gefahrvolle und spannende
Reise durch die Welt von Lost
Guardia machen, erlauben Sie mir
ginen kleinen Hinweis: Die Reise-
leitung rét dringend dazu, Ihre Ge-
fahrten maglichst sorgféltig auszu-
wahlen. Wir wissen aus eigener
leidvoller Erfahrung, daf die Geburt
eines Samurais oder Ninjas, einer
Walkiire oder eines Bischofs mit
zeitraubenden Schwierigkeiten ver-
bunden ist. Trotzdem sollien Sie
diese Miihen in Kaui nehmen. Mit
solch treuen Gesellen in Ihrer Tou-
ristengruppe werden Sie anstehen-
den Gefahren viel besser trotzen
kinnen,

Genug der Vorrede, beginnen wir
unsere Reise in “New City”. In die-
ses reizende Stddtchen am See der
Verzweiflung werden wir im Laufe

der Abenteuer immer wieder
zurlickkehren. Sollten Sie Schwie-
rigkeiten mit den Stadtwachen
haben, dann fragen Sie einfach
nach “PALUKES". In seinem Waf-
fenladen kdnnen Sie auch erste
Ausriistungsgegenstdnde erstehen.
Etwas reichhaltiger ist die Auswahl
in dem verlassenen Laden. Spre-
chen Sie den unfreundlichen Um-
pani mal auf “BLACK MARKET" an.
In jeder Stadt findet sich ein
Kanalisationssystem. Den passen-
den Schliissel gibt's umsonst in
der Biicherei bei Professor Wun-
derland. Eine Frage nach den
“Archives” wirkt Wunder. Den Ein-
gang zum Stadt-Dungeon finden
Sie in der “Condemned Area”.
Sicher mochten Sie auch das
Stadtmuseum besichtigen. Wenn
Ihnen das passende Kleingeld fehit,
empfiehlt sich ein Besuch in der

Entdeckung macht. Alle K&mp-
fe werden, wie das (brige Ge-
schehen in 3-D-Perspektive
gezeigt. lhr steht den animier-
ten Monstern Auge in Auge
gegeniber und pragelt Euch in
strategischen Kampfrunden
mit den Feinden im Spiel
Weggeworfene Gegenstande,
die im letzten Teil unwider-
bringlich verloren gingen, fin-
den sich jetzt an Ort und
Stelle. Wer also nicht sténdig
alle seine Schatze durch das
Land tragen mdchte, kann
sich an sicherer Stelle einen
Vorrat anlegen.

Diese Kampfe nehmen zwar
einen wichtigen, aber langst

56

Durchblick

dank
Auto-Mapping
(oben)

Rundenkampf:
Das Richtige
fiir Strategen

nicht den ganzen Raum in
Eurem Abenteuerleben ein.
Mindestens genauso wertvoll
sind umfangreiche Gesprache
mit anderen Personen und
Gruppen. Der eingebaute Par-
ser versteht ganze Satze und
einzelne “Reizworte”. Um die
Konversationsrunden noch fle-
xibler zu gestalten, hat Bradley

BUG CLAWS
LT LA

den handelnden Personen
einen neuen “Skill” gegdnnt —
die Diplomatie. Charaktere, die
hier bereits Gber einige Erfah-
rung verfigen, kdnnen an-
fangs reservierte Gestalten
schnell zu Freunden machen
und so wichtige Informationen
sammeln. Vorsicht, wer zu viel
von seinem Wissen preisgibt,

Bank. Oft liegt Kleingeld in verbor-
genen Ritzen.

Im Museum miiBen Sie wohl
oder Ubel in die Kugelpyramide
greifen. Einer lhrer Mitreisenden
erkrankt zwar daran, die Belohnung
wird aber spater noch sehr wichtig.
Im {ibrigen heilt der Priester der
lokalen Kirche alle Kranken gegen
ginen kleinen Obulus. Falls lhnen
die sechs Faun-Gesichter keine
Ruhe lassen: FEAR — ANGER —
LAUGHTER — SILENT — SLEEPING
— HAPPY.

Ist in NEW CITY alles erledigt,
und auch der Gefangene aus dem
Kerker befreit, dann gehen Sie bitte
in nordlicher Richtung und besu-
chen Sie das ORKOGRE CASTLE.
Nicht vergessen, “The Dartaen
Alliance is Broken”. Die Geschafts-
leitung wiinscht eine gute Reise.”
v

muf3 sich nicht wundern, wenn
eine andere Gruppe den
wertvollen Schatz als erste
schnappt. Anders als im Vor-
gangerspiel wird jetzt der 256-
Farben-Modus der VGA-
Grafikkarte genutzt und wer-
den alle gangigen Sound-
karten unterstitzt. Seid lhr z.B.
mit dem Segelboot unterwegs
zu einer verwunschenen Insel,
dann rauscht das Meer und
die Moven schreien. Als be-
sonderer Leckerbissen wurde
den Abenteurern ein Ubersicht-
liches Auto-Mapping gegoénnt.
Ritter und Burgfraulein, die vor
dem anspruchsvollen, teils
knackigen englischen Text
zurlickschrecken, durfen be-
ruhigt auf die Ubersetzung
warten. — Die Vorbereitungen
bei Softgold laufen auf Hoch-
touren. Mit dem komplett deut-
schen Crusaders of the Dark
Savant ist hoffentlich bereits im
Januar zu rechnen. vw

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sir-Tech
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Sir-Tech
4%

MS-D0S
Sound: 56%

Grafik: 85%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Adlib,
Soundblaster, Roland, Maus

Geplant fiir: Amiga
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Von den blauen Bergen

Ein Monnstone, ein Sunstone: Die Rétsel erinnern an Indiana Jones 4

Ween

Ohkram macht ein Gesicht
wie drei Tage Regenwet-
ter: Kein Wunder, es tobt ein
schreckliches Unwetter, und
dem greisen Zauberer und Be-
schiitzer des Kénigreiches der
blauen Felsen entfleuchen ge-
rade die letzten Lebenskréfte.
Doch des Unheils nicht genug:
Ein alter Konkurrent — der fal-
sche, habsichtige und ehrgei-
zige Kraal — hat langst Wind

von der Sache bekommen. Er
versucht nach endlosen Jah-
ren der Verbannung zurlichzu-
kehren, um dem Konigreich
der blauen Felsen seine bar-
barische Herrschaft aufzu-
driicken. Nur eine klitzekleine
Hoffnug trennt die lieblichen
blauen Felsen vor der Tyran-
nei: Ween, ein junger dynami-
scher Zauberlehrling. Eure
Aufgabe hort sich einfach an:

B s sec e
Durch Ween geht der Aif.-) Also besser einmal |

engagierte Abenteu-
rer, wie das heiBe
Messer durch die But-
ter. Selten findet sich
ein Ratsel, das die
Aufmerksamkkeit lan-
ger als ein paar Mi-
nuten in Anspruch
nimmt. Das heiB3t fir
Indy 4 gestahite Ad-
venture-Helden: Das
Spiel beschrankt sich
auf einen Nachmittag. Einige
kleine logische Patzer wurden
bei der Reihenfolge der Ratsello-
sung dbersehen. Haltet Ihr nicht
den vorgeschriebenen Spielab-
lauf ein, sitzt Ihr unweigerlich fest.

mehr speichern, als in
einer Sackgasse fest-
hangen. Immerhin
wird flir das Auge eine
gelungene Mixtur aus
gezeichneten und digi- |
talisierten Bildern ge- |
boten. Beide Varianten
der Bilddarstellung sind
gekonnt miteinander
verbunden. Auch mu-
sikalisch braucht sich
Ween nicht hinter den blauen
Felsen zu verstecken: Schone
Digi-Effekte und eine abwechs-
lungsreiche Hintergrundmusik
pragen das ansprechende Ge-
samtbild. Wer seine ersten

Stachlige Insekten helfen den Drachen zu besiegen

In drei Tagen gilt es, drei
Sandkérner zu finden. An
Eurer Seite kampfen Ubi, Orbi,
Petroy und Urm. Ubi und Orbi
sind Zwillinge, die das Gepéck
von Ween tragen, wenn sie
nicht in der Gegend herumal-
bern. Petroy ist zwar nur tele-
pathisch anwesend, fir einen
nutzlichen Tip aber immer zu
gebrauchen. Der letzte Helfer
ist Urm — ein spitzzahniger Fle-
dermausvampir, der sich fur
eine Erdbeere den Fligel aus-
renkt. Habt Ihr die Eigenschaf-
ten Eurer Helfer herausgefun-
den, seid |hr eine starke Trup-
pe. Denn wo die glorreichen
Flnf auftauchen, wird Team-
geist gefordert.

Ist es Euch gelungen, den
Hobbymagier Krall mittels der
drei Sandkdrner auszuschal-
ten, ist noch lange keine Zeit,
sich auf die Zaubererhaut zu
legen: Ihr werdet mit der Be-
freiung einer blaublitigen Prin-
zessinschonheit betraut. Doch
bevor die geliebte Prinzessin
schluchzend in Eure Arme
sinkt, mussen die Fallen
Kraals Uberwunden werden.

Mit marchenhaften sieben
Icons laviriert Ihr Ween durch
die sandige Adventure-Story.
Zu den zauberhaften Hilfsmit-
teln gehért ein Notizblock, in
dem Ihr selbst Eintragungen

vornehmen durft. Die Perso-
nen- und das Inventar-lcons
dienen zur Manipulation der
Gegenstande und Personen.
Besonders praktisch ist das
automatische Inventar. Wurde
das Ratsel geknackt, sprich ist
ein Gegenstand Uberflussig,
verschwindet er von selbst aus
der Inventory-Liste. Kommt |hr
gar nicht mehr voran, gibt es
die letzte Hilfsinstanz: das
Joker-lcon. Das an besonders
kniffligen Stellen Extratips ver-
rat. lhr kénnt jede Menge
Spielstande speichern. cd

Genre: Aventure
Hersteller: Cocktelvision
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Cockielvision

MS-008  5/%

Grafik 7% Sound: 69%
Schwierigkeit: leicht
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
hiaster, Maus

Geplant fiir: Amiga, CD-ROM
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Tausend Alarmglocken schrillen in

Deinem Kopf. Das Fieber des Spiel-

rausches brennt in Dir. Du bist nicht
allein, Du wirst immer von fetziger Musik
begleitet. Aber der Gesteinshagel hat noch
lange kein Ende. Morgens um 5 bist Du
schweilgebadet und Du weilft: es war
kein verriickter Traum.

Sondern Zyconix," das total irre
Computerspiel von Accolade. Zahllose
Trimmerwiirfel aus dem Weltall stiirzen

auf Dich herab. Pall gut auf, dafl sie

Deinen Bildschirm nicht auffiillen. Pack’

Dir die Brocken und schiebe sie in Linien,

dann lésen sie sich in nichts auf. Das ist

noch schwerer, als es sich anhért. Denn es

&

ZYCONIX IS A TRADEMARK OF ACCOLADE, INC. © 1992 ACCOLADE, INC

gibt genug fiese Fallen: explodierende

Minen, todliche SpieBe oder zerstore-
rische Kugeln sorgen immer wieder fiir
Riickschlige.

Mit 9 Geschwindigkeiten und dem
richtigen Sound zu 4 Schwierigkeits-
stufen kommt jeder in den Genul} eines
heiBkalten Spielrausches. Mal Funk, mal
Jazz, mal Blues, mal Soul - mit Zyconix™
spielt sich jeder schwindlig.

Atme noch einmal tief durch, bevor

Du Deinen PC/Amiga-Fachhidndler besuchst.

\rerexy T\
A\ S W Ve

The best in entertainment software™
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Neue Schrecken braucht das Land

Xeen hatte schlechte Laune: Dleses Schloﬂ liegtin thull und Asche

Clouds of
een

Might & Magic

Kaum ist der Leib- und Ma-
genbosewicht der Might &
Magic-Rollenspielsaga, der
finstere Zauberer Shelthem, in
die ewigen Pixeljagdgrinde
eingegangen (so geschehen in
Might & Magic 3: Isle of Terra),
taucht prompt ein neuer Stern
am Schurkenfirmament auf.
Xeen heiB3t der frische Mies-
ling, der dem alten Shelthem
in Sachen Bosheit nicht nach-
steht und der in der neuen
Rollenspieltrilogie aus dem
Hause New World Computing,
Might & Magic: Clouds of
Xeen, eine Hauptrolle spielt.

Um Xeen das Handwerk zu
legen, Ubernehmt I|hr das
Kommando Uber sechs
wackere Helden. Wahlweise
steuert |hr eine vorgefertigte
Instanttruppe durch das Might
& Magic-Reich, oder bastelt
Euch eine eigene Crew
zusammen. Wer lieber mit
selbstgestrickten Charakteren
auf Monsterhatz geht, kann
aus 10 Klassen und flnf
Rassen seine Lieblingsparty
basteln. Ist die Truppe voll-
zahlig beisammen, startet lhr
in einer kleinen Provinzstadt
des Might & Magic-Landes.
Spieler die lieber Puzzles
I6sen, als ununterbrochen
Monster versemmeln, dirfen

AY

vor dem Spielstart zwischen
“Warrior” und “Adventuring”-
Modus wahien. Hier tauchen
dann deutlich weniger Feinde
(es reicht immer noch fir
herzhafte Gefechte) auf und
Ihr kénnt Euch mehr um's
Losen der Ratsel kimmern.

Alte K&mpen, die sich schon
mit dem dritten Teil der Serie
lhre Sporen verdienten, wer-
den sich in der Clouds of
Xeen-Umgebung sofort zu-
recht finden. In einem groBen
3-D-Fenster ist die Gegend, ob
Stadt, Wildniss oder Dungeon,
zu sehen. Wahlweise mit der
Tastatur oder (bequemer!) mit

Wer bei Clouds of
Xeen eine Art Super-
Might & Magic erwar-
tet, wird ein klein we-
nig entduscht sein —
der technische und
spielerische Sprung
von Episode Drei auf
Vier ist etwas kleiner
ausgefallen als erwar-
tet. Clouds of Xeen
wurde im Vergleich
zum Vorlaufer Isle of
Terra nur geringen, vornehmlich
kosmetischen Anderungen unter-
worfen. Hier eine neue Monster-
grafik, dort ein neues Dungeon-
Qutfit — damit erschépfen sich
die Neuerungen auch schon fast.
Die Benutzerfihrung ist einen
Hauch komfortabler geworden,
die Zauberspruchlisten und die
Anzahl der Gegenstande und
Monsterhorden sind umfangreich
wie eh und je. Das Spielfeld ist in
der Might & Magic-typischen
Gigantomanie gro3 genug aus-
gefallen selbst den hartnak-
kigsten Fantasy-Forschern ge-
ntigend Auslauf zu bieten. Wer
mit Akribie die Landschaft und
die Labyrinthe umkrempelt wird

computerspiele/tests

mit vielen versteck-
ten Feinheiten belohnt.
Von dem geheimen
Schatzlager bis zur
Erfahrungspunkte-
Quelle reicht die Aus-
wahl an verborgenen
I Extras. Die lobenswer-
teste Neuerung ist
jedoch die “Adven-
¥ ture”-Option flr Spie-
i ler, die lieber Puzzles

: l6sen, als permanent
Monster zu verdreschen. Zwar
kommen Priigelleien mit miesen
Monstern auch im “Ratsel"-Mo-
dus nicht zu kurz, aber Haupt-
augenmerk des Spiels liegt hier
deutlich beim Puzzleknacken. Ein
extrafetter Minuspunkt: Einige
Puzzles lassen sich nur dann
I6sen und einige Orte nur besu-
chen, wenn |hr auf den, far Marz
93 angekundigten, flnften Teil
der Reihe wartet. Erst wenn
beide Spiele vereint auf der
Festplatte schiummern, dirfen
Eure Helden die mysteriése
"Dark Side" besuchen, von der
im Spiel die Rede ist. Dummer-
weise steht davon kein Wort in
der Anleitung!

oy —

for

Angie

-'—' Guild Option:

uy Spelis
pell Info




computerspiele/tests

Uolcono Cove Level 2

Hilfe wo bin ich? Das Automapping gibt Auskunft (MS-DOS/VGA)

der Maus, steuert |hr nun die
Heldenschar. Dank kleiner, an-
klickbarer, Symbole untersucht
Ihr den aktuellen Helden ge-
nauer, laBt einen Zauber-
spruch los, prigelt Euch mit
Monstern, ruft Informationen
zur (Spiel)-Tageszeit ab, tretet
Turen ein oder werft einen
Blick auf die automatisch mit-
gezeichnete Ubersichtskarte.
Eine weitere Besonderheit:
Nicht nur Uber besuchte Lan-

dereien wird automatisch Buch
geflihrt. Ein elektronisches No-
tizbuch halt Daten Uber erteiite,
und noch nicht geléste Auftra-
ge genauso fest, wie wichtige
Passworter und Informationen,
oder den Fundort geheimer
Schatze.

In den Aufzeichnungen nicht
enthalten, sind die Positionen
der zahlreichen Geschéfte
die’s in den Stadten des Mar-

Eine Super—Duper— leal
Party gibt's sicher nicht. Der
‘erfahrene Might & Magic- |
Spieler ampflshtt edoch
.folgande'

ter versteht sich _
also 600000 Gol
tbrig, lohnt sich eil
in dem Skm-l_ada '

chenlandes gibt. In Waffen-
laden kauft (oder verkauft) Ihr
neue Ausrlstung, in Tempeln
werden verwundete Kamera-
den gepflegt, in Tavernen be-
kommt lhr Nahrung und Infos,
Charaktere werden in Trai-
ningshallen beférdert und lo-
kale Magiegeschafte bieten
neue und durchschlagskréaf-
tigere Zauberspriiche (rund
100 verschiedene) an. Habt lhr
eine Soundblaster-Karte im
PC, wird der ausgedehnte Ein-
kaufsbummel mit Sprachaus-
gabe untermalt. Schon aus
alteren Might & Magic-Titeln
bekannt, sind die “Skill"-Ver-
kéaufer, die praktische Fertig-
keiten (z.B. schwimmen) ge-
~gen klingende Minze anbie-
ten. Insgesamt 17 Skills kén-
nen Eure Helden im Verlauf
des Spieles lernen.

Unsere Testversion und da-
mit auch die Bildschirmfotos
stammten noch von der eng-
lischen Version von Clouds of
Xeen. Eine komplett einge-
deutschte Fassung ist derzeit
bei Softgold in Arbeit und soll
noch in diesem Jahr erschei-
nen. Ebenfalls fir néchstes
Jahr angekindigt ist der fiinte
Teil der Serie: Dark Side of
Xeen. Nur im Verbund mit Teil
Finf lassen sich in Clouds of
Xeen einige Ratsel l6sen und

Genre: Rollenspiel
Hersteller: New World Comp.
Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster: Galaxy
12%

MS-D0S
Sound: 74%

Grafik: 78%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Untersstiitzt: Adlib, Maus
Soundbiaster, Roland
Geplant fiir: Amiga

gibt's in Clouds of Xeen Te-
| leporter die die verschie-

' noch ein spezielles Paf-

~eine Beginnerparty acht

‘Abenteuer aufbrecht. Und

_La". Ebenfalls per Telepor-
ter lassen sich verschiede-

- Tower”,
- Magic”, “Darkstone Tower”,
“Dragon Tower” und “Dar-
zogs Tower”,

“Castle Basenji”, “Newcast-

- gruppe zum Kampf aussu-
chen — nltzlich um ein

Wie schon in Isle of Terra

denen Stadte und Orte des
Might & Magic-Marchen-
landes verbinden. MuBten
reiselustige Abenteuerer in
vorhergehenden  Folgen

wort murmeln, um bequem
zu reisen, reicht heute der
Name des Zielorts aus. Mit
unserem kleinen Reisefiih-
rer kénnt thr schonmal in
die wichtigsten Stadte hi-
neinschnuppern. Aber Vor-
sicht! Viele Orte sind fir

Nummern zu schwer, oder
Ihr benétigt einen besonde-
ren Gegenstand am Zielort.
Speichert also vorher ab,
bevor lhr zu einem neuen

hier einige Stadte: “Vertigo”,
“Nightshadow”, “Rivercity”,
“Winterkill”, “Asp”, “Shangri-

ne Tilrme erreichen: “Witch
“Tower of High

Besonders
‘mutige Gesellen versuchen
sich, sofern Ihr emgelassen
werdet, an Burgen wie

le” oder “Castle Burlock”.
Ein besonderer Gag ist die
Erfahrungspunkte-Arena

mit Namen “Warzone”. Hier
durft Ihr Euch eine Monster-

paar Erfahrungsstufen zu
machen. Neben der Anzahl
der Monster (bis zu 10
Gegner), laBt sich die Star-
ke der Feinde einstellen.




Ein Konig ist erkoren worden.
Neid zehrt an den Machtigen
des Landes, die den neuen
Konig nach kurzer Zeit ermorden
lassen. Das Land ist unregierbar
geworden

Und wieder beginnt ein Krieg um
die Vorherrschaft im Reich. Das
Volk hofft auf die Ruckkehr des
im heiligen Land befindlichen
Kdnigsbruders.

Schiliipfen Sie in die Rolle eines
der aufstrebenden Barone und
erleben Sie aufregende Schlach-
ten um begehrte und wertvolle
Provinzen. Bauen Sie lhre Pro-
vinzen mit Dorfern aus, um wirt-
schaftliche Vorteile zu erringen.

Errichten Sie starke Grenzbe-
festigungen und halten Sie lhre
Neider von einem Angriff ab.
SchlieBen Sie einen Waffenstill-
stand, um gemeinsam gegen
einen gefdhrlichen Gegner vor-
zugehen.

Nutzen Sie Ilhre zahlreichen
Maoglichkeiten aus und greifen
Sie nach der Krone der Macht...
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() German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany.

BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen?
Michten Sie Tips zum Spielablauf?

Am Siidpark 12 - 6092 Kelisterbach

o

ERHALTLICH FUR: Amiga (1 MB, alle Modelle) * Commodore 64/128

IBM AT (640 KB, EGA und VGA)

¢

_IHR SOFTWARE PARTNER

b, M, D D R

Einige Features: ' Topgrafik « 1 bis 4 Spieler % einfache Bedienung *\komplett in Deutsch * starke
Computergegner » Highscore Tabelle (Hall of Fame) * mehr als 25 einstellbare Spieloptionen *

B B B N

Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Tel.: 06107/6 2067

Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto




computerspiele/tests

Das eiserne Hexagon

Auf Wunsch gibt es eine optimierte Karte des Geldndes. (MS DOS)

History

1914 -

Wir schreiben den 28.
Juni 1914: Am Tag ihrer
Abreise besuchen das Thron-
folgerpaar Erzherzog Franz
Ferdinand und seine Gemahlin
Sophie die bosnische Haupt-
stadt Sarajewo. Es sollte lhre
letzte Fahrt sein, denn am
Nachmittag fallt das Ehepaar
einem Attentat zum Opfer. Die
Nachricht von Tod des Thron-
folgers verbreitete sich mit
rasanter Geschwindigkeit Uber
den Erdball und ist der Funke
am Pulverfal - der AnlaBB des
1. Weltkriegs und der Vor-
spann von Blue Bytes neue-
stem Strategiehammer History
Line 1914 - 1918,

Vor einem Jahr schlug ein
Strategieepos wie eine Bombe
in den quirligen Spielemarkt;
Battle Isle. Inspiriert vom PC-
Engine-Titel Nectaris, wurden
iim Zwist mit dem “Skynet
Titan”-Mainframe pfundweise
Hubschrauber, Jager und U-
Boote (ber ein hexagonales
Schlachtfeld geschoben. In
Windeseile hatte das futuri-

Dic Wochense

deriag @1 Yirar E45tn,

Dlissardert Barlln

Line
1918

stische Hexagonfeld eine ein-
geschworene Fangemeinde
und die Batile Isle-Sonne
muBte nicht oft hinterm Meer
versinken, als der Schrei nach
einem Nachfolger Ober die
Dinen hallte. Doch bevor sich
die Jungs aus Milheim an
Battle Isle 2 schmissen (er-
scheint Ende ‘93), wollten sie
ein Spiel mit historischem Hin-
tergrund programmieren. Fir
Designer und Spieler ist der
Reiz eines originalen Hinter-
grundes die kritische Ausein-
andersetzung mit Land und
Leuten dieser Zeit. Nach reif-

licher Uberle-
gung ent-

PR i

Das aktuelle Kamptgeschehen verfolgt Ihr in Echizeit. (MS-D0OS)

Wo man auch hin-
klickt: History Line
1914 - 1918 ist ein
Strategiekniller der
ersten Glte. Meine
anfangliche Skepsis
zum,  verfanglichen
Thema (immerhin geht
es um einen Welt-
krieg) wurde schnell
zerstreut. Der ge-
schichtliche und tech-
| nische Hintergrund
| wird so kompetent vermittelt, dai3
Blue Bytes Strategieperle wie ein
interaktives Geschichtsbuch an-
mutet. Durch die History Line
wurde mir mehr Wissen zum 1.
Weltkrieg vermittelt, als in meiner
gesammeiten Schulzeit. Von
dieser Warte betrachtet, scheint
es mir durchaus gerechtfertigt,
sich an einem Spiel rund um den
1. Weltkrieg zu begeistern.Das
Hexagon-Prinzip taut bei jeden
Battle Insulaner die Erinnerungen
an vergangene Stratgieschlach-
ten auf. Doch die History Line
wurde mit neuen Features der-
artig aufgepeppt, daB man (das
vertraute Battle [sle-Feeling
ausgeklammert) von einem kom-

schieden sich die Blue-Byte-
Strategos fur den 1. Weltkrieg.
Mit Feingefuhl bearbeiteten
Sie den gigantischen Berg von
historischem Material und
nach einjahriger Arbeit liegt

" super:

plett neuen Spiel spre-
chen muB. History
Line ist weit mehr als
eine aufgepepte Zu-
satzdiskette. Durch die
Einbettung in das
komplexe Geschehen
der Zeit stiirzen stan-
w dig neue Ereignisse |
B auf den Spieler ein.
Ein kaum Uberschau-
barer Fahrzeugpark, |
abwechslungsreiche
Schlachtfelder und ein Compu-
tergegner, der sich gewaschen
hat, sind eine wahre Labsal fur
den engagierten Hobby-Strate-
gen. Den letzten Schiiff bekommt |
History Line durch die famose |
grafische und akustische Pra- |
sentation. So manches Ad- |
venture kénnte sich davon eine
Scheibe abschneiden kann. Die
Kronung des ganzen ist das
genau recherchierte Handbuch,
das in meinem Bucherschrank
einen Platz in der Bestsellerecke
gefunden hat. Bevor lhr loslegt,
deckt Euch unbedingt mit
Konserven und Blichsenbrot ein,
denn History Line motiviert bis |
in's letzte Hexagon. |

das Resultat, die History Line
1914 - 1918 auf dem POWER
PLAY-Testtisch. Grundsatzlich
baut der neue Strategieknaller
auf das bewahrte Battle Isle-
Prinzip.

Die bessere Geschichlsstundé: Im gesamten Spiel werdet Ihr mit akiuellen Meldungen k'unimniiert. (MS~DS)
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#®> INVENTED BY
/27 CODEMASTERS

Importeur: Otto Simon D 00 |

GAME GENIE ist echt genial:
Einfach auf die Spielcassette
stecken und zusammen in
das Gerdt schieben, und
schon kannst Du - je nach

vorhandenem Video-Spiel - :

~in jeden Level einsteigen
ewig leben
- hoher und weiter springen
~ schneller laufen
und vieles mehr.

GAME GENIE ist NES-
- kompatibel und unterstiltzt
~ iiber 80 der bekanntesten

Video-Spiele.

Und im Begleitbuch findest D
etwa 1.000 Tricks und Level
Codes, die Dich in null-
komma-nix zum Meister der
Video-Spiele machen !

GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt
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Denkt an die Jahreszeiten (Amiga)

Das be-
kannte Hexagon
steht noch immer im Mittel-
punkt aller BemUhungen zwi-
schen den Fronten. Der Bild-
schirm splittet sich mittig in
zwei unabhangige Fenster, die
sich zwei bzw. ein Spieler und
der Computer teilen. Das sind
allerdings die letzten Gemein-
samkeiten mit dem beliebten
Battle Isle; im Spieldesign wur-
de nicht mit Neuheiten ge-
spart. Grundsatzlich fdhrt in

66

Ihr ki

»

Jede Einheit kann besichtigt werden (MS-DOS)

4
Ll

- ’O'.

s

der
History Line
kein Weg an den
geschichtlichen Vorgaben
vorbei: Nicht der Krieg, sonder
das Leben der Zeit von 1914
bis 1918 wurde im Strategie-
epos eingefangen. Beginnt lhr
einen Feldzug, werdet Ihr nicht
nur mit den Neuigkeiten und
Moden der Offentlichkeit, son-
dern auch mit den militari-
schen Entwicklungen Schritt
halten mussen. Die Dynamik
der technischen Entwicklung
kommt entsprechend ruber: Zu
Kriegsbeginn werdet |hr ver-
gebens nach Panzer ausspa-
hen, die erstmals 1916 einge-
setzt wurden. So gibt es im

g B S AR B

dnnt auf beiden Seiten kimpfen (MS-DOS)

o

A3

A Auf der Heide stock! der Vormarsch (MS-DOS)

Verlauf des Krieges standig
auftauchende Uberraschun-
gen. Dabei steckten die Jungs
von Blue Byte viel Arbeit in die
Fahrzeuge und Waffensyste-
me der History Line. Um die
Systeme moglichst exakt vor
Euren Augen zu rekonstru-
ieren, wurde die Fahrzeuge
von Originaldokumenten ein-
gescannt und mit einem kom-
plizierten Verfahren nachbear-
beitet. Eigenschaften wie Ge-
schwindigkeit, Masse und
Treibstoff des jeweiligen
Kampfsystems entnahm man
den Original-Bauplanen. Mit
von der Partie sind insgesamt
50 verschiedene Einheiten,
darunter Panzerzlige, Auf-
klarungsballons, Jager und U-
Boote. Die entscheidenden
Kréfte sind aber das FuBvolk:
Denn nur mit Infantrie oder Ka-
vallerie lassen sich die spiel-
entscheidenden Bunker, Fa-
brikhallen und Hauptquartiere
einnehmen. Diese dienen der
Auffrischung Eurer angeschla-
genen Truppen und zum Neu-
bau von Einheiten. Die Fahr-
zeuge steuert lhr dber ein
Battle-Isle-ahnliches  Icon-

Curser-System: Gleichzeitiges
Driicken von Leer- und einer
Curser-Taste dndert Aussehen
und Eigenschaft der Hexagon-
Zeiger. Ein *"MAP"-Icon bildet
eine optimal angepaBte Uber-
sichtskarte ab, das “Faust’-
lcon ist das Signal zum Angriff.
Kommt es zu einer Ausein-
andersetzung, seht |hr Eure
Einheiten auf einem 3-D-
Kampfbildschirm: Die Parteien
fighten auf “ihrem” Terrain um
den Sieg. Eine Schadensme!-
dung gibt's gratis, denn ge-
troffene Einheiten fallen an Ort
und Stelle zusammen.

Der Ausgang eines Kampfes
hangt von den Erfahrungs-
punkten der Einheit, ihrer
Kampfstarke, den ortlichen
Gegebenheiten (Die Infanterie
liegt im Wald geschutzeter als
auf der StraBe) und der Ent-
fernung zwischen den beiden
Einheiten ab. So schieBt die
Artillerie auf weite Entfernun-
gen ungenauer. *Die strate-
gisch richtige Verschiebung
der Einheiten Gber das Hexa-
gonschlachtfeld entscheidet
uber Sieg und Niederlage: Die
Geschwindigkeit der Einheiten
hangt neben der technischen
Austattung ebenfalls vom Ge-
lande und der Jahreszeit ab.
Da das Kriegsgeschehen auf
die Westfront begrenzt ist,
bleibt Euch die Wahl zwischen
deutscher und franzdsischer
Seite. Insgesamt gibt es 24
Spielkarten im Einspielermo-
dus (Eure Seite drft Ihr selbst
bestimmen) und 12 Landschaf-
ten im Zweispielermodus. cd

Genre: Sirategie
Hersteller: Blue Byte
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Blue Byte

MS-008  86%

Grafik: 76% Sound: 75%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Untersstiitzt: Adlib, Maus

Soundblaster
AMIGA 86%
Sound: 75%

Grafik: 74%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 512 KB

Untersstiitzt: 1 MB, Turbokar-
ten, Festplatte, Zweitlaufwerk

Geplant fiir: CD-ROM

LAY




ler Wolken, und stellen Sie sich dem ultimativ
cher: Lord Xeen hﬁchs@ersﬁnﬁch.

_ Episches 3-D Rollenspiel mit animierter Grafik
Digitalisierte, deutsche Sprachausgabe
Herausragende Klangeffekte
Durchgiingige Musikbegley
Automatische Optionen fiir\y
und Kartenerstellung *

e Animierte Hilfesymbole .
* Bildschirmfiillende Animationen

= ilige animierte Monster und Objekte

ig stellung von 3-D Sicht

.

mit iitber 100
spriichen und m3
Gegenstidnden
Zahllose unter-
schiedliche Land-
schaften, Verliese,
Schlésser, Dorfer,
Tiirme und Héhlen

Dies alles verspricht
einen unvergleich-
baren Phantasiegenuf -
die perfekte Illusion.

Komplett in Deutsch

Erhaltlich far IBM™- AT
VGA-256-Farb-Grafik, 2 MB RAM erforderlich, Festplatte erforderlich,
AdLib™, Roland™, Sound Blaster™, PC-Soundman ™ kompatibel.

Published by SOFTGOLD, Infohotline 02131/ 660238

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2; Osterreich: Darius und Karasoft; Schweiz: Thali AG
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Just say “No!”

Feuer frei: Wir geben den Drogenbossen saures. (MS-DOS/VGA)

A.TA.C.

Sébelrasselnde Militaristen
und Simulationsprogram-
mierer haben seit geraumer
Zeit das gleiche Problem: Vor
dem bisherigen Feindbild, der
bdsen, bésen Sowjetarmee,
zittert kaum noch jemand.
Damit beide, Militars und
Programmierer nicht arbeitslos
werden, muB ein neues Fein-
dbild her. Gesagt, getan: Die
bdsen Buben der 90er Jahre
sind die Drogenbosse Kolum-
biens. Dank Drogenmillionen
kénnen die Dealer eine kleine
Privatarmee unterhalten, der
Dschungel Lateinamerikas
dient als optimales Kampfge-
biet — Generale und Software-
firmen sind zufrieden. Jiingstes
Beispiel der Antidrogen-Spiel-
welle ist der Flugsimulator
A.T.A.C. aus dem Hause Mi-
croprose. Als Chef einer Anti-
Drogen-Einheit fliegt Ihr selbst

No TarceEY

68

(oder laBt fliegen) von einem
Dschungelstitzpunkt Kampf-
einsadtze gegen die Kokain-,
und Heroin-Mafia. Per Hub-
schrauber, oder einem von
drei verschiedenen Dusenja-
gern, darunter der Stealthjet F-
22, macht Ihr Jagd auf Dope-
Transporte, bombardiert Koks-
felder und schaltet Drogen-
Truppen aus. Ziel ist es dem
Rauschgiftring den Schmier-
stoff, sprich das Geld, zu ent-
ziehen. Stért Ihr den Handel
mit den Rauschmachern so

Eines ist sicher: Micro-
prose schreibt mit
A.T.A.C. sicherlich die
Simulationsgeschichte
nicht noch einmal neu.
Dafiir prasentiert sich
A.T.A.C. einfach zu
bieder. Die 3-D-Grafik
ist zwar schnell und
streckenweise (in §
Stadten) durchaus de-
tailliert aber eine, vor- 8
nehmlich platte, hier #&=

und da durch einen-3-D-Klotz
von Berg unterbrochene Land-
schaft ist heute nicht mehr ge-
nug. Zudem dirften sich z.B.
Falcon 3.0-Piloten ziemlich unter-
fordert fihlen. Die Maschinen,
ob Hubschrauber oder Jet ist
dabei egal, fliegen sich ziemlich

simpel, ein “realisti-
sches” Fluggefluhl
kommt kaurn auf.
Daflir bereitet A.T.A.C.
vor allem Gelegen-
heitspiloten wahre
Wonnen. Wer einfach
drauflosknattern und
finsteren Drogenbur-
= schen ein paar “Side-
§ winders” oder “Hell-
i fires” auf den Pelz zu
brennen will, bekommt
genug zu tun und ist fur Wochen
ausgelastet. Neben der recht
actionlastigen Fliegerei kommt
auch das taktische Element nicht
zu kurz. Wer die Einséatze stra-
tegisch nicht abstimmt, unterliegt
auf Dauer im Kampf gegen die
Drogen.

stark, das aus den Millionen-
profiten ein Rinnsal von Pfen-
nigsbetragen wird, verabschie-
den sich die Gangster aus
dem Geschaft.

Vor den jeweiligen Einséatzen
durft Ihr auf einer Ubersichts-
karte die Flugzeuge und Pilo-
ten einteilen, Ziele angeben
Flugrichtungen festlegen.
Ebenso wird die Waffenlast

dem Maschinentyp und der
Einsatzart individuell ange-
paBt. Taktisch orientierte Spie-
ler beschranken sich auf die-
sen Teil des Programms und
schauen den Computerpiloten
beim Fliegen gemitlich zu.
Echte Simulationsfans steigen
natirlich selbst ins Cockpit
einer Maschine und begleiten
die elektronischen Kollegen

GBU-12x 3
MK=82 Shick x &
AGM-8b Harpoon

bei ihrem Einsatz. Wahrend
des Fluges ist ist die Umge-
bung in ausgefllter 3-D-Grafik
zu sehen. Per Tastendruck
lassen sich selbstverstandlich
verschiedene Blickwinkel akti-
vieren. mh

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Microprose

MS-00S  66%

Grafik: 69% Sound: 38%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Joystick
Soundblaster, Roland, Maus

Geplant fiir: Amiga
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Piepsender PC

Da es immer noch PC-Spie-
ler geben soll, die ihre Spiele
piepsend ertragen, schlage
ich vor, in einer der nachsten
Ausgaben einen Soundkar-
tenvergleichstest zu machen.

Sascha Schwarzer, Sarstedt

AdLib Gold 1000

lhr habt in der Power Play
7/92 die neue AdLib Gold
1000 vorgestellt und fiir die
nachste Ausgabe einen aus-
fuhrlichen Test versprochen.
Aber weder in der Ausgabe
8/92, noch in der 9/92 war
dieser zu finden! Habt Ihr ihn
einfach vergessen und
kommt er noch, oder war das

doch schon alles?
Michael Schap, Tutzing

Einen ausflhrlichen Schwer-
punkt zum Thema Soundkarten
findet Ihr im ndachsten POWER
PLAY- PC-Sonderheft, das En-
de Oktober erscheint. cd

Amiga ade?

Der Brief von Christian
scheint mir ein biBchen zu
pessimistisch. Der Amiga hat
schlieBlich immer noch stei-
gende Verkaufszahlen und
ein Abflauen der Software-
menge, auBer PC-Umsetz-
ungen von amerikanischen
Softwarehdusern, ist nicht in
Sicht. Gerade die besagten
Firmen sollten sich bei der
Nase nehmen. Sierra z.B. jagt
die Grafiken durch ein
schlechtes Konvertierungs-
programm und programmiert
anscheinend in Basic. Qua-
litativ gut umgesetzte Soft-
ware verkauft sich auch auf
dem Amiga gut.

Aurel Schwarzentruber, CH-Oberwi
I

Amiga vs PC

Dem Leserbrief von
Christian S. Hauser in der
POWER PLAY 9/92 kann ich

z ?‘_; j__&__; 12/92

nur zustimmen. Als '85 der
Amiga vorgestellt wurde,
waren alle von den Fahig-
keiten der Maschine iiber-
rascht. Heute, sieben Jahre
spater, lockt man mit 7.14
MHz und 32 Farben niemand
mehr hinter dem Ofen hervor.
In der Zeitspanne hat sich der
PC von einer (fast) reinen
Biiromaschine zu einem Uni-
versalcomputer gemausert,
der trotz neuerer und bes-
serer Modelle immer kompa-
tibel gebleiben ist. Die neu-
eren Amigas sind vielleicht
genauso schnell wie ein
386er, aber warum 4000 Mark
investieren, wenn mehr als
80% der alten Software nicht
funktioniert und Standard-
software wie Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung etc.
nur minderwertig oder gar
nicht vorhanden sind?

Der Amiga wurde von den
Kunden als die konsequente
Fortsetzung des C 64 als der
Spielecomputer schlechthin
angesehen. Commodore hat
sieben Jahre gebraucht, um
die User davon zu liberzeu-
gen, dafB es nicht der Fall ist.
Ferner wollen viele Firmen
die Softwareproduktion we-
gen der Raubkopierer einstel-
len, die Verluste scheinen die
Schmerzgrenze erreicht zu
haben. Da haben Commo-
dore und seine Entwickler
versagt. Fiunf Jahre ist
Commodore von allen Seiten
bedrangt worden, z.B. einen
Hardwareschutz zu entwick-
eln, was bis heute nicht ge-

Wolfgang Paar Leibnitz

unsere Preispolitik ist...
Konkurrenz zufriedenstellen, sonder Euch!!!

Wrr wissen, dall die Konkurrenz nicht gliicklich iiber
aber wir wollen ja nicht die

Auf die empf.

Pm%ramm

186!

ATALC.

A-Train

Ashes of Empire
Apidya

Airhus A 320

B- 1c? Flying Fortress

Bargon Auan.

Battle Isle

Battle Isle Datadisc
Beast 3 (Psygnosis)
Bundesliga Man. Prof
Clvilization

Gonquest of the Longhow
Cool Croc Twins
Cruise for a Corps
Curse of Enchantia
D-Generation

Dark Seed

Darklands

Der Patrizier

Das Schwarze Auge
Death Knights of Krynn

Dune

Die Kathedrale
Dynablaster
Eco Quest
Elvira 2

Epic

Eye of the Beholder 2
Falcon 3.0

Fire and lce

F-15 Strike Eagle 3
F-19 Stealth Fighter
Formula 1 Gr. Prix

0ds
Global Effect
Global Conquest
Grand Prix Unlimitad
Hardball 3
Harrier Jump Jet
History Line 1914-1918
Heimdall
Hexuma
Hook
Humans
Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Jaguar XJ 220
James Pond 3 (Aquan.)
Jim Power
KGB
Kings Quest §
Kings Quest 6
Laura Bow 2
Legend
Legend Of Kyrandia
Leather Goddesses 2
Leisure Larry 5
Lemmings
Lemmings Data Disk
Lemmings Boot + ADD ON
Lemmings 2
Lethal Excess
Links
Links 386 Pro
Lure of the Temptress
Lotus Esprit T. Ch. 3
Mad TV
Mad TV Data Disc
Magic Pockets
Might and Magic IV
Monkey Island 2
Mo Second Price
Nigel Mansell
Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pools of Darkness
Push Over
Pian 9 from Duter Space
Populous 2
Project-X
Quest for Glory 3
Rampart
Regent
Rex Nebular
Sensible Soccer
Sherlock Holmes
Star Control 2
Street Fighter 2
Strike Commander
Special Forces
Space Quest 4
Space Quesi 5
Task Force 1952
The Human s
Titus the Fox

"31.6%

Verkaufspreise der Hersteller

Ami 2
68,3
Vurh
Vorh
68.37

Turrjcan 2 DA 13564 -
Liltima 7 DA Vorb. 7520
Uitima 7 oV < gy
Ultima Underworld DA - 8204
Vikings-Fields of Con. DA 8204 8204
Wax Works 68,37 68,37
Wizardry 7 DA - 8204
Wing Commander DA 7520 4100
Wing Commander 2 v = et
Wing Commander 2 0p. 1 DA - 41,00
Wing Comimander 2 0p. 2 DA - 4100
Wiz Kid DA 5468 -
Waofchild DA 54,68

Zool DA 6152 Vaorb.
2u den wichtigsten Spiele Komplettidsungen

Hardware

Soundblaster Pro 4.0 ov 429 95
Soundblaster 2.5 ov 254,95
Soundblaster Junior oy - 14985
Joystick Analog Xira A 3 80.20

Pt alle Konfigurationen vom 80286 bis zum Eisa 80486-
88 MHz SUPERGUNSTIG. Rufen Sie uns an, wir machen
Ihnenein individuelles Angebot. Alle von uns verwendeten
Kompanenten sind A-Ware und keine 2 oder 3-Ware,

Aufalle Computerspieleinunserem Programm..

Wie ist das iiberhaupt mbgich?

Wir sind ein SoftwaregroBhandel, verkaufen die
Softwareaber nicht nuran Handler, sondern auch an
Endverbraucher (wie euch) aber zum GLEICHEN
PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markterhiitlich sind.

Fiirwelche Systeme kdnnen wir liefern?

Amiga, IBMund kompatible, Atari ST, C-64, Spec-
trum, Schneider CPC, C-16/+4, Atari XL CDTV, Atari
2600, Atari 7800, Atari Lynx, Game-Boy, Game-
Gear, Sega-Master, Sega Mega, NES, Lésungsbil-
cherund Komplettiosungen.

Wie bekommt ihr den Preis eines Spiels heraus?

Ganzeinfach

1. hr ruft unsan

2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine
Schutzgebuhrvon DM 5.00 in Briefmarken

3. Ihr rechnetihn euch selber aus.

Wie rechnet lhr den Preis eines Spiels aus?

Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis eines
Spiels (stehtentweder inder Werbung der Herstel-
ler mit dabei oder z.B. bei Power-Play Wertungen
unter “ca. Preis"), denrechnet Ihr mal 0.684, und
das Ergebnis ist euer Einkaufspreis bei uns
Nungin Beispiel: Sensible Soccer (Amiga)
empfohlener Verkaufspreis: DM 79,95
79,950,684 =54,86

Vorteile fiir Euch

1. Alie Spiele sind gleich giinstig, auch die Spiele,
die nichtinder Werbung stehen, das bedeutet
fiir Euch, Ihr konnt ein Spiel, das es noch nicht
gibt, vorbestelien, und kinnt sicher sein, daf
es31,6% unter dem offiziell empfohlenen Ver-
kaufspreisliegt.

2. Alle Auftrage werden innerhalh von 18 Stunden
bearbeitet.

3. Alie Spiele in der neuesten Version.

4. Wennlhr lit, das esnochnicht
EIM habl Ihr es ca. 3 Tass bevor es in den

andel kommt.

Wie kann man bei uns bestellen?
Teleton 1:07720//31046
Telefon2:07720/31068
Telefon3:07720/32083
Telefax: 07720/33069

Schriftlich: Quicksoft
BarenstraBe 8
7730 V5-Schwenningen

Kompleﬂkatam%m Farbe, furalle Systeme

ca. 5000 Artikei Schutzgebihr DM 5,00
Versandkosten Inland DM 12,00
Vorkasse DM 10,00
UPS/UPS Vorkasse DM 15,-/12 -
Ausland Vorkasse/Nachnahme DM 25,-/30,-

Fiir lrrtiimer und Druckfehler keine Gewahr.
Preisanderungen vorbehalten.
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schehen ist.

MiBwirtschaft
9/92

In meinen Augen hat
Christian Hauser absolut
recht, wenn nicht bald etwas
geschieht, dann geht es mit
dem Amiga wirklich den
Bach runter. Als ich vor 3
Jahren meinen Amiga 500
kaufte, da wir die Spielewelt
noch in Ordnung. Ein PC war
gar kein Thema. Doch was in
diesem Jahr im Vergleich
zum PC an Spielen rauskam,
macht mich nachdenklich.
Viele gute Spiele werden flr
den Amiga gar nicht mehr
umgesetzt. Den groBten Feh-
ler jedoch, den ich begangen
habe, war der Kauf eines
Amiga 600 HD 20. Da Spiele
fir den Amiga immer um-
fangreicher wurden (z.B.
Monkey Island 2 = 11 Dis-
ketten), dachte ich mir, eine
Festplatte ware nicht

Igor Laera, Minchen

schlecht. Da bot sich der

Amiga 600 (20 MB Festplatte,
neueste Technik, Steckplatz
fiir Module)preislich optimal
an. Zuhause ausgepackt,
wollte ich ein alteres Spiel
einlegen, aber es funktion-
ierte nicht. Und siehe da,
selbst viele neue Spiele lau-
fen nicht. Entweder hatte ich
zu wenig Arbeitsspeicher
(obwohl der Amiga 600 an-
geblich 1 MB Ram haben
soll), oder ich scheiterte an
der Kickstartversion. Das
gleiche Dilemma hat eben-
falls der Amiga 500+.

Nun besitze ich das Gerét
mittlerweile 3 Monate, ohne
es liberhaupt einzusetzen. In
dieser Zeit hatte ich mir das
Spiel "Amberstar" gekauft,
welches natiirlich auch nicht
lief. Nach etlichen Telefona-
ten mit den Programmierern
der Softwarefirma und vielen
Versprechungen, habe ich
bisher immer noch keine
spielbare Version (es sind
mittlerweile 7 Wochen verga-
ngen). Daran erkennt man,
daB die Softwarehersteller
gar kein Intersse daran haben
sich Neuerungen anzupas-
sen. Kurzum, mir wurde dann
zu einer Speichererweiterung
auf 2 MB und einen Kickstart-
Adapter 1.3 (zusammen ca.
450 Mark) geraten, welche
natiirlich kein Handler anbot.

Was nun? Ich spiele bereits
mit dem Gedanken, alles zu
verkaufen und auf PC umzu-
steigen, obwohl mich dieser

Jurgen Bernahl, Dortmund

Roger Horvath, Reinach

PC/IEM

1869 HANDELSSIMULATION DT, ANL. VGA
ATRAIN VGA
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA *
AMBERSTAR DT, ANL, VGA
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA
ASHES OF EMPIRE KOMPL. DT. VGA *
ATAC. DT ANL. VGA
B 17 - MICROPROSE - DT ANL. VGA
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
BAT.2 VGA DT.*
BATTLE ISLE DT, VGA
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BIRDS OF PREY DT. ANL. VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF, VGA DT
CAMPAIGN DT ANL. VGA *
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL, VGA
CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA
COMANCHE -MAXIMUM OVERKILL- VGA *
CONQUESTADOA KOMPL. DT. VGA
COOL CROC TWINS DT. ANL.
CREEPERS VGA DT, ANL, *
CURSE OF ENCHANTIA VGA *
DARKLANDS VGA
DARK SEED VGA DT. ANL.
DAS SCHWARZE AUGE
- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA *
ELITE GOLD VGA VERS. DT.
ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT.
EPIC DT.ANL. VGA
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL,
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT, VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA *
FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA
FLUGSIMULATOR 40 KOMPL. DT,
FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND
FS 4,0 SCENERY GREAT BRITAIN
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
FRONT PAGE SPOATS: FOOTBALL VGA *
GATEWAY -ACCOLADE- DT, ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GODS DT.ANL. VGA
GLOBAL CONQUEST VGA
GLOBAL EFFECT DT, ANL.
GOLF -DAVID LEADBETTERS - DT. ANL. VGA
GRAND MASTER CHESS DT. ANL.
GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GUNSHIP 2000 DT, VGA
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL
HARDBALL 3 VGA
HARRIER JUMP JET DT. ANL, VGA *
HEROES OF THE 357 TH. DT, ANL. VGA
HEXUMA KOMPL. DT. VGA
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 VGA DT. *
HONG KONG MAHJONG VGA
HUMANS VGA *
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA *
JIMMI WHITE SNOOKER VGA
JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA
KAISER KOMPL, DT,
KINGS QUEST 6 VGA
LASER SQUAD DT. ANL. VGA
LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL. VGA
LEGEND OF KYRANDIA VGA
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA*
LEMMINGS 2 DT, ANL. VGA*
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL
LINKS SCENERY BARTON CREEK
LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LORD OF THE RINGS 2 DT, ANL. VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCTOM 2 (11 TITEL)
LURE OF TREMPRES VGA
MAD TV  KOMPL. DT.
MANCHESTER UNITED EUROPE
MANTIS DT, ANL. VGA
MANTIS SPEECH PACK (2 MB SPEECH & SOUND)
MEGA LO MANIA VGADT. *
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT, VGA
MIGHT & MAGIC 4 ENGL. VGA
MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL DT, VGA
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NFL AMERICAN FOOTBALL VGA
PALADIN 2 DT. ANL.
PATRIZIER KOMPL. DT, VGA
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA
PLANETS EDGE VGA
POLIGE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT,
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERHITS BATTLETECH
POWERMONGER DT. ANL.
PROPHECY OF SHADOW - S8 -
PUSH OVER DT. ANL.
QUEST FOR GLORY 3 VGA

LACAD TYCOON X
REAGH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA™
RED BARON VGA DT. ANL.
RED BARON MISSION DISK VGA
REX NEBULAR DT. ANL. VGA
RISKY WOODS DT, ANL.
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SCENARIO KOMPL. DT, VGA
SEA ROGUE VGA
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS,
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA *
SIEGE VI
SILENT SERVICE2 DT. VGA
SIM ANT KOMPL. DT, VGA
SiM EARTH DT. VERS. VGA
SIM LIFE VGA *
SKAT 92 KOMPL'DT.
SPACE CRUSADE DT. ANL. VGA *
SPACEM.AX. KOMPL.DT. VGA
SPACE QUEST 1 VGA
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. *
SPECIAL FORCES DT ANL, VGA
SPELLCASTING 201
SPELLCASTING 301 -EPRING BREAK- VGA
SPELLCRAFT VGA DT. ANL.
SPELLJAMMER VGA *
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA
STARCONTROL 2 VGA *
STAHTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA *
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA
SUMMONING VGA
TASK FORCE DT. ANL. *
TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
THEATRE OF WAR DT. ANL. VGA
THEIR FINEST HOUR
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
ULTIMA 7 DT. KURZANL VGA
ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL.

PC/IBM

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,80
ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT KURZANL. 99,60
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 89,00
UNCHARTED WATERS 99,90
UTOPIA DT. ANL. VGA 69,90
WARLORDS 65.90
WAXWORKS VGA * 79.90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA * 79.90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 4590
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45.90
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,90
- 386/486 SOUNDBLASTER
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 9990
WING COMMANDER MISSIONS 182 JE 39.90
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75.90
WINZER KOMPL. DT. 75,90
WIZARDRY 7 VGA 85,90
WIZKID DT. ANL. VGA ] 76,90
WONDERLAND VGA 75,90
WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 79,90
WWF WRESTLEMANIA VGA 69,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 65,90
PC/IBM Sonderposten
ADV. DESTROYER SIMULATOR 29,90
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 29,90
ARKANOID 2 REV. OF DOH NUR 525 ° 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 29,90
BATTLETECH 2 29.90
BLOODWYCH 29.90
BUDOKHAN 28,50
CADAVER DT. VERS. 39,50
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29.90
CHAMPIONS OF KAYNN 34,90
CHUCK YEAGERS 2.0 OT. ANL. 20.90
CODENAME ICEMAN - SIERRA - 39,90
CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL. 29,90
CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. OT. ANL. 49,90
DAS BOOT NUR 35" 29,90
DEADLINE - INFOGOM - 29,90
DUNE KOMPL, DT. VGA NUR 35" 49,90
ECO QUEST VGA DT. ANL. 39,90
EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3.5" 34,90
ELVIRA ARCADE DT, ANL. 29,90
F 14 TOMCAT 2990
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
GREAT COURT 1 OT. ANL. NUR 525 19.90
IMPERIUM DT. ANL. 20,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 525" 49,90
KING ARTHUR -IFOCOM- 29,90
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS -INFOCOM- 28,50
LEISURE SUIT LARRY 5 DT. ANL. §5,25" 49,90
LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 38,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 28,90
MEGA FORTRESS NUR 525" 39,80
MUDS DT. VERSION. NUR 3.5% 29,9
NAM - VIETNAM - 29,80
OIL MPERIUM KOMPL. DT. 24,90
PAPERBOY 2 26,90
PLANETFALL -INFOCOM- 29,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS, 3,5" SIERRA 49,90
POPULOUS DT, 29,90
POPULOUS SCENERY 16,90
PROPHECY -INFOCOM- 29,90
REALMS DT. ANL. 29,90
SHOGUN -INFOCOM- 2990
SPACE SHUTTLE KOMPL.DT.NUR 35" 34,80
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA NUR6.25 4980
STORMOVIK 58U 25 29,90
STRATEGO 29.90
SUPER OFF ROAD RACER 2830
SUPREMACY 29,90
TIME QUEST VGA 29,90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 34,90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,80
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 3480
ULTIMA 6 VGA 45,90
ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 29,90
UMS 2 DT. ANL, VGA 34,90
WILLY BEAMISH DT. ANL. VGA NUR 525" 49,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5 29,90
WISHBRINGER -INFOCOM 29.90
ZORK 1-3je 29,90
CD-Rom
360 COMPILATION -MINDSCAPE- 129,90
4 GIGABYTE SHAREWARE 89,90
BATTLECHESS 119,90
CHESS MASTER 3000 99,90
GRAPHMAGIC 1 6.2 ausges. PD & Shareware fir 59,90
Windows und Dos. Grafikprogrammae, Bilder und Cliparts
GUNSHIP & MIDWINTER 1 115,80
ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 145,90
INFOCOM COLLECTION 89,90
KINGS QUEST & 99,90
LOOM 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 78,90
M1 TANK PLATOON 95,90
MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL, 89,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 98,890
NORTH POLAR 199.90
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 * 79,90
RAILROAD TYCOON 95,90
REALMS 79,90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 95,90
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 129,90
incl. PBO/P3S/HE 162/D0O335
SHAREWARE PEARLS Spiele, DTP Grafik, 45,90
Animationen, Utilities.
SPACE QUEST4 * 99,90
SUPREMACY 79,90
ULTIMA 1 -6 169,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,80
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH. 99,90
WILLY BEAMISH * §98.90
WONDERLAND 78,90
ZORK TRILOGY 1-3 75.80
Soundkarten/Zubehor
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 129,90
CD ROM LAUFWERK INTERN 480,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK FLIGHT GONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,80
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM, 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90
MAUSMATTE 6,90
ROLAND LAPG 1 & MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 260,90
AUDDER PEDALS THRUSTMASTER 21990
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 68,80
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,80
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 179,80
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 299,90
SOUND GALAXY N X 260,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90
THUNDERBQARD - SOUNDKARTE - 249,90
VIDEOBLASTER . 529,90
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C64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT. ANL
ADDICTION TO FUN SPORTS DT ANL
ALIEN STORM

BATTLE COMMAND DT. ANL.

BLACK GOLD KOMPLETT DT

BLUES BROTHERS DT ANL.
BONANZA BROTHERS DT, ANL.
BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS COMPILATION

COOL CROCK TWINS DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

ELVIRA ARCADE ACTION

ENGLAND CHAMP. SPECIAL

EURC FOOTBALL CHAMP DT, ANL.
EXILE DT. ANL

FINAL FIGHT DT,

GATEWAY TO BAVAGE FRONTIER

G- LOC DT. ANL.

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GUNSHIP DT,

INDY HEAT DT. ANL

JETSONS

LINEKER COLLECTION DT.ANL
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL, DT.

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL.

NORTH AND SOUTH DT.

OUTRUN EUROPE DT,

PIRATES DT.

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT, ANL.

PROJECT: STEALTH FIGHTER DT,
RAINBOW COLLECTION DT.

REBEL RACER DT ANL.

ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
ROBOZONE DT,

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SIMPSONS DT,

SOCCER STAR COMPILATION

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.
SPACE CRUSADE DT. ANL

SPACE GUN

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT
STARBYTE NO, 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT
SUPER SIM PACK DT,

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

VOLFIELD

WINTER SUPER SPORTS 82 DT, ANL.
WINZER KOMPL. DT,

WORLD CLASS LEADERBOARD
W.W.F. WRESTLING

ZAK MC KRACKEN  KOMPL. DT,

€64 Disk

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 Il-
AMAZING SPIDERMAN
ARKANOID 2
ATOMINO
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL
BATMAN THE MOVIE DT. ANL,
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE
BUCK ROGERS DT. ANL.
COLOSSUS CHESS 4
COVER GIRL STRIP POKER
CREATURES 2
DARKMAN DT. ANL
DIE HARD 2 - DIE HARDER -
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
ENGILAND CHAMP. SPECIAL
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GHOSTBUSTERS
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
HUDSON HAWK DT. ANL
JAMES BOND COLLECTION
MANCHASTER UNITED 1
OIL IMPERIUM KOMPL. DT,
PUZZNIK DT. ANL.
RAMBO 3
RBI 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SKI OR DIE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2
STAR CONTROL -ACCOLADE-
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPER SPACE INVADERS:
SUPREMACY
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TOTAL RECALL DT. ANL.
TURRICAN 1 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
UNTOUCHABLES
VOLLEYBALL SIMULATOR
WAR GAME CONSTHUCTION KIiT
WINTER CAMP
ZOMBIE DT ANL

Abgabe nur solange Vorral reicht

Leerdisketten

3,5" 2 DD NoName 10er
2 HD NoName 10er
5.25" 2 DD NoName 10er
5.26" 2 HD NoName 10er

14,90

9,90
14,90
17,90
14,80
24,90
18,90

28,90
14,80
14,90
18,80
14,90
14,80
18.50
14,90
28,80
18,80
14,90
15,90
17,90
15,90
24,90
14,80
14,80
16,90
17.90
17,90
15,90
19,80
14,90
19,90
17.90
14,90
24,90
14,90
14.50
18,80
19,80
14,50
1590
15,80

1590
17,90
14,90
1580

Atari/Amiga

1869 HANDELSIMULATION KOMPL, DT. 1 M8
ADVENTURES COLLECTION DT ANL, 1MB
AHSES OF EMPIRE KOMPL. DT. 1MB
AIRBUS 320 1MB DT.

AIR SUPPORT DT. ANL.

AGONY DT. ANL.

AMBERASTAR 1 MB DT ANL,

AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL

AQUAVENTURA DT. ANL

ASSASSIN DT, ANL. *

BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS. 1 MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.*
BAT, 2 DT.ANL. 1MB *

BATTLE ISLE DT,

BATTLE ISLE DATA DISK DT, ANL

BIRDS OF PREY 1MB DT, ANL

BLACK CRYPT 1MB DT.ANL.

BLACK GOLD  KOMPL. DT.

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
CALIFORNIA GAMES 2 DT, ANL.
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB *

CARL LEWIS OLYMP, CHALLENGE DT. ANL
CASTLES DT. 1MB

CASTLES DATA DISK DT. ANL.*

CASTLES OF DR. BRAIN KOMPL. DT. 1 MB
CENTERBASE DT ANL. 1MB
CIVILIZATION 1 MB KGMPL. DT

CONFLICT KOREA 1 MB *
CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT,
CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB
‘COOL CROC TWINS DT. ANL

CRAZY CARS 3 DT ANL

CREEPERS DT, ANL. *

CRUISE FOR A CORPS KOMPL, DT.
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL

CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1 MB*
CYTRON. DT. ANL. *

DARK QUEEN OF KRYNN 1 M8

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DUNE KOMPL. DT. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
ELVIRA2 KOMPL. DT, 1 MB

EPIC DT.ANL,

ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT 1 M8
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
F14/F 18 DT. ANL. 1 MB *

F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB

GOBLIINS DT ANL.

GODS DT.

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB*
HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON 1.21 BATTLESET 4

HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL.

HEAD TO HEAD F19 St Fighter 8MIG29Super Fulc. TMB
HEXUMA KOMPL, DT. 1 MB *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT.*

HOOK DT, ANL.

HUMANS DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
JAGUAR XJ 220 DT. ANL

JIMMI WHITES SNOOKER DT,

JIM POWER

JOHN BARNES SOCCGER DT, ANL

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KATHEDRALE KOMPL DT

LARRY 5 1 MB KOMPL. DT

LAURA BOW 2 -DAGGER OF AMON RA- 1 MB *
LEANDER OT.

LEGEND DT. ANL.

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT,
LEGEND OF KYRANDIA 1MB *
LEMMINGS 2 DT, ANL. 1MB "

LIVERPOOL DT, ANL.

LOOM KOMPL. DT

LORD OF THE RINGS DT,

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS TURBO 2 OT. 58,90
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. * 65,90
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.

M1 TANK PLATOON DT.

MADTV KOMPL, DT. 1MB

MAD TV DATA DISK KOMPL, DT. *

MAGIC POCKETS DT.

MANCH. UNITED EUROPE DT.

MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MEGA FORTRESS 1 MB DT. ANL

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.

MEGA TRAVELLER2 1 MB

MIGHT AND MAGIC 3. 1 MB KOMPL. OT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1 M8
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1MB*
NQ SECOND PRICE DT. ANL. 1MB *
NOVAS 1MB

PALADIN 2 DT, ANL

PANZER BATTLES 1 MB

PARASOL STARS DT. ANL

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.

PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL

PGA GOLF COURSES DT. AML

PINBALL DREAMS DT, ANL

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB *
PIRATES DT, ANL,

PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. 1 MB
POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT,

69,90

59.90

59,90

65,90
69,90

7290

65.90

69.90

69.90

68,90

72,30

58,90
69,80

78,90

65,80

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.9 -17.%

58,90

78.90
79.90
58.90
69,90
39,90
58,90
59,90
65,90
78.90
85,90

Versand Service GmiblH

" .
Atari/Amiga

POOL OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT. 68,90

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. *

POPULOUS 2 PLUS DT. ANL. 1MB *

PREMIERE DT ANL. 1 MB

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT, ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL, DT. 1 MB 75,90
REALMS DT, ANL.

RED BARON 1MB

RED ZONE DT. ANL.

REGENT KOMPL. DT, 1 MB

RISKY WOODS OT. ANL:

ROBOCOD JAMES POND 2- 58,90
ROBOCOP 3  KOMPL. DT. 58,90
SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB *

SCENARIO KOMPL. DT. 1MB 65,90
SECRET OF MONKEY ISL. 1MBDT. 7890
SENSIBLE 50CCER DT. ANL.

SHADOW LANDS KOMPL. DT. 7580
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 76,90
SIM ANT KOMPL. DT, 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT. 74,90
B8IM EARTH DT.*

SIMPSONS DT. 56,90
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SOCCER STAR COMPILATION 65,90

SPACE M'A*X DT. ANL

SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 75.80
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT, ANL.
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. OT.
STORM MASTER

STRIKER DT. ANL.

SUPER TETRIS DT. ANL. 1 M8

SWORD OF HONOUR *

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS OT. ANL.
TERMINATOR 2 DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39.90
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL, 69.90

TITUS THE FOX DT, ANL.

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL. *

UTOPIA DT.

UTOPRIA - NEW WORLDS

VENEGEANCE OF EXCALIBUR

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 M8
VROOM DT. 65,90
VROOM DATA DISK DT. ANL.
WARLOADS 1 MB

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB*
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 M8
WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WING COMMANDER 1 1 MB *
WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WIZKID DT, ANL. *

WOLFCHILD DT. ANL.

W.W.F. WRESTLING DT, ANL.

ZAK MC KRACKEN KOMPL, DT
ZODL DT ANL *

68.90
55,90

64,90

Preishits Amiga

4D SPORTS BOXING

3D CONSTRUCTION KIT. DT, VERS. / VIDEO
40 SPORTS DRIVIN

4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN STORM

AMAZING SPIDERMAN

AMNIOS

AWESOME 1 MB

AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND

BEACH VOLLEY

BETRAYAL

BILLARD SIMULATOR 2
BLOODWYCH

BRIGADE COMMANDER

BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CADAVER

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHASE HOQ.

CHRONOQUEST 2

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: [CEMAN -SIERRA- 1 MB
COMBORACER

CONTINENTAL CIRCUS

CYBERCOP

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-

DEFENDER OF THE CROWN
DEUTEROS 1 MB

DOUBLE DRAGON 3

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

ELF

E-MOTION
ENCHANTER - INFOCOM -
F-18 COMBAT PILOT
FERRARI FORM. 1
FINAL FIGHT

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB
GAUNTLET 3
GHOSTBUSTERS 2
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

GREG NOAMAN ULTIMATE GOLF

GREAT COURTS 2 DT. ANL. -OHNE VERPACKUNG-
HARD DRIVIN 2

HEART OF CHINA DT, ANL. 1 MB
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -

HUDSON HAWK

IMPERIUM DT. ANL.

INTERNATIONAL ICEHOCKEY

ISHIDO

ITALIA 90 SOCCER

JACK NICLAS GOLF 1 MB

JAHANGIR KHAN SQUASH

JAMES POND -UNDERWATERAGENT
JUPITERS MASTERDRIVE

DT. ANL.

i 5

Preishits Amiga
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA
KINGS QUEST & DT ANL. 1 MB
KLAX
LAST NINJA3 DT, ANL,
LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEMMINGS
LOMBARD RAG RALLEY
LORDS OF THE RISING SUN
LOTUS TURBO CHALLENGE 1
MAGIC LAND DIZZY
MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MEGA TWINS
MEGA LO MANIA | FIRST SAMURAI PACK
METAL MASTERS
MIDWINTER 2 KOMPL. DT.
MUDS. KOMPL. DT
MYSTICAL
NORTH & SOUTH
OIL IMPERIUM KOMPL. OT.
ORK
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX DT, ANL.
PLOTTING
POLICE QUEST 1 1 MB SIERRA
POLICE QUEST 2 1 MB SIERRA
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
POWERDRIFT
POWERDROME
PUZZNIK
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS., 1 MB
RAINBOW ISLANDS
RBI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGEA DT. VERSION
ROLLING RONNY
SHADOW OF THE BEAST 2
SHERMAN M4
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKIORDIE DT.
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE HARRIER 2
SPACE QUEST 1 1 MB SIERRA
SPACE QUEST 2 1 MB SIERRA
SPACE QUEST 3 1 MB SIERRA
SPEEDBALL 2 DT. ANL,
STARFLIGHT 2 OT. ANL. 1 MB
STRATEGO
SUPAPLEX
SUPER OFF ROAD RAGER
SUPERACARS 2
SUPER MONACOC GRAND PRIX
SWITCHBLADE 2
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1
TENNIS CUP
TETRIS
TIEBREAK TENNIS
TURRICAN 2 DT, ANL.
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VOODOO NIGHTMARE
WARLOCK THE AVENGER
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT, ANL. 1MB
WISHBRINGER -INFOCOM-
WONDERLAND 1 MB
WOLFPACK 1 MB  DT. ANL.
ZORK 1-3 JEWEILS

Abgabe nur solange Vorral reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS.

ELECTA. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25"

EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5°
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO-STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSEJOYSTICKVERLANGERUNG
WMOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS0D
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

1MB

239,80
279,80
189,00
218,00
19,50
39,80
189,90
139,90
49,90
158,80
149,80
28,90
29,90
39,90
34,80
43,90
9.90
6,90
59,90
98,90
69,90
74,90

Sega Miega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ALIENS 3

ALISIA DRAGOON

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
DOUBLE DRAGON

FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL,
GOLDEN'AXE 2 DT, ANL.

INTERCEPTOR F 22 DT. ANL

JOHN MADDEN FOOTBALL DT, ANL

NHL ICEHOCKEY DT, ANL.

OLYMPIC GOLD

PGA TOUR GOLF DT, ANL.

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL

SUPER OFFROAD RACER

TERMINATOR

TESTDRIVE 2 DT. ANL

TOKI DT. ANL,

TURBO QUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD




powerpost

auch nicht Gberzeugt.
Monkey Island 3?

Happy End statt Crazy End!
Ich hatte es passender gefun-
den, Guybrush, mit seinem
nun zum Guten reformierten
Bruder, aus dem Loch stei-
gen- , mit einem zuséatzlichen
Streichholz die Liebesbhombe
entflammen zu lassen und
Gouverneurin Elaine zu hei-
raten. Sein Bruder kénnte die
Wurstbude wiedererdffnen
oder als Koch in der Bar
arbeiten.

Auf jeden Fall hitte dieser
SchiuB der Monkey Island-
Serie vielen besser gefallen.
Oder ist vielleicht eine
Fortsetzung geplant?

Jorg-Christian Schild, Landau

Ob Guybrush ein drittes Mal
losschippert, wird die Zukunft
zeigen — Die Hoffnung auf
einen zweiten Maniac Mansion
Teil sind weitaus realistischer.

cd

Her mit der Kohle!

1. Wie sehen die Tarife fir
die Tips aus?

2. Gilt das Einsenden von
Tips auf Diskette nur fiir MS-
DOS oder auch fiir Amiga
oder Atari? Welches Format
mubB der Text haben? MiiBen
Bilder oder Texte zusétzlich
auf Papier beiliegen?

Tim Huege, Ludge

Im Moment ist fir Euch zwi-
schen 500 Mark und 30 Mark
alles drin -- Das hangt von Um-
fang und Qualitat Eurer Werke
ab. Der Tip des Monats wird
z.B. mit 500 Markern belohnt,
mit kleinen Cheats fahrt Ihr ent-
sprechend weniger finanzielle
Ernte ein. Tips auf Diskette sind
uns in allen Formaten und auf
allen Systemen willkommen.
Nattrlich darft thr auch weiter-
hin Eure Texte und Karten auf
Papier abgeben. Nicht jeder hat
schlieBlich eine leistungsfahige

Textverarbeitung. v
PC-Spiele-Disk?

Turrican, Apidya,... alles gu-
te Spiele fiir nur 19,80 Mark
auf einer Amiga-Disk. Ich
habe aber einen PC. Wo
bleibt da die Disk? Atomino
aus dem PC Sonderheft von
POWER PLAY kann sich
doch nicht mit Turrican mes-
sen. Michael Rohde, Kreuztal

w

Eine gute Frage -- die wir
auch prompt an Factor 5 weiter-
leiten. Aber ernsthaft: Brilliert
der PC vor allem in Sachen
Denk,- Sport,- Rollenspiel oder
durch fetzige Simulationen,
sieht die Situation bei schnellen
Actionspielen etwas dusterer
aus. Denn flr superflottes Para-
laxscrolling ist der PC nicht
ganz so gut geeignet wie z.B.
ein Amiga oder eine Video-
spielkonsole. Vielleicht trostet
Dich aber das neue PC-Son-
derheft mit der Diskette, die mit
tollen Schnupperversionen und
kniffligen Geschicklichkeits-
spielen vollgestopft ist, darliber
hinweg. mh

Wo hleibt Alien 3?

Gibt es zum Film Alien 3
auch eine Computerumsetz-
ung wie bei den beiden vor-
herigen Teilen?

Carsten Schmalenberger, Radevormund

Zum umstrittenen dritten Teil
der Alien-Saga gibt's mittler-
weile nur ein Videospiel. Der
amerikanische Videospielriese
Acclaim kaufte die Rechte und
bastelte die Mega-Drive-Vari-
ante zusammen (siehe PO-
WER PLAY 11/92). Fur alle
anderen Videospielsysteme

werden Umsetzungen folgen.
Uber ein Alien-3-Computerspiel
kursieren zur Zeit nur Geriichte.
Vielleicht wirft sich Ocean
wieder ins Zeug -- verlassliche
Infos existieren jedoch nicht.

kn

Farbe bekennen

Oft ist mir folgendes pass-
iert: Ich lese in der POWER
PLAY von einem Spiel, das
mich anmacht. ich greife zum
Telefonhérer und rufe das
niachstbeste Softwarege-
schaft an und frage nach
dem Spiel. Die Antwort ist
enttduschend: "Es gibt noch
kein Erscheinungsdatum.”
Koénnt lhr nicht unter dem
Wertungskasten das voraus-
sichtliche Erscheinungsda-
tum schreiben?

Jonas Girnatis, Berlin

LeChuck in groB?

Gibt es zu den verschie-
denen Computerspielen Po-
ster mit dem Motiv der Dis-
kettenpackung zu kaufen? In
manchen Geschiften hangen
solche Poster als Werbung
aus. Wer mochte denn nicht
LeChuck und den guten alten
Guybrush oder gar das
Skelett von Eye of the Behol-
der an seine Zimmerwand
heften. Jochen MhIiB, Karlstein

Mehr
Abwechslung

Ich finde die Idee Biicher,
Filme und CD's zu testen
sehr gut. Dadurch wird mehr
Abwechslung vermittelt. Ich
als hartgesottener Rap-Fan
wiirde mich auch liber Rap-
Tests freuen.

Thomas Hohrad, Blttelborn

Das alte Mediengerangel soll
endlich ein Ende haben. Ver-
sprochen ist, daB Ihr in aller-
nachster Zukunft mit einem
neuen Konzept Uberrascht
werdet. Falls Ihr Vorschlage zur
neuen Musik-, Buch-, Video-,
Film-, Comic-Rubrik habt, sind

wir Uber jede Anregung
dankbar.

cd
Atari-Geruckel

Viel von der Leistungs-
fahigkeit des neuen Ataris
war auf der Messe nicht zu
bewundern. Das Demo auf
der Videowand schreckte
mehr ab und vermochte
angesichts des Geruckels
nicht zu Gberzeugen. Natur-
lich miiBte man erst mal
sehen, wie das gleiche Demo
auf einem Konkurenzrechner,
also einem 486er, lauft. Wieso
ich einen 486er als Konku-
rrenz auffiihre? Laut Aussage
eines Mitarbeiters von Atari
soll der Falcon mit 4 MB
Hauptspeicher und 60er
Festplatte fiir 2300 Mark in
den Handel kommen. Dafir
bekomme ich auch schon
einen 486er. Peter Marx, Hartenfels

Vorsicht: Bevor Du den
neuen Atari ins Computer-
jenseits verdammst, warte den
ausfihrlichen Test in einer der
nachsten Power Play's ab. Der
Falcon kann einfach mehr als
der erste Eindruck vermuten
1aBt. cd

Schlechte Spiele!

Warum missen sich bei
Euch sadmtliche Handhelds
eine Doppelseite teilen? "Tiny
Toons" zum Beispiel war
Euch nur eine Viertelseite
wert! Das muB3 anders wer-
den, macht doch eine Seite
fiir alle schlechten Konsolen-
spiele und génnt den wirklich
guten Spielen mal eine
ganze. Matthias Adrion, Stockelsdorf

Neues Image?

Warum heif3t Lucasfilm-
games auf einmal Lucasarts?
Bringt bitte mehr Berichte
von ihnen!

Thomas Krober, Scheidt

Richtig heiBt die Firma Lucas
Arts Entertainment Company.
Die Mutterfirma spaltet sich in
mehrere Divisons (Abteilungen)
auf, eine davon ist die Euch
bekannte Softwareschmiede

12/92 z?f:fé § ;
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Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen machten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts maglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die neuesten Computerspiele, Original
mit Anleitung, einfach zu mieten.

Alle SOFT & SOUND Filialen halten
stiindig Super Hardware-Angehote fiir

Sie bereit, 2.B:

A500 Speichererweiterungen
auf 2,5MB DM 222,--
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--
avf 1MB DM 59,--
avf IMB m.Uhr DM 69,--
3,5" Lavtwerk DM 139,--

3. SCH

Lange erwartet und nun, piinkitlich vor
Weihnachten, endlich da:

Der Software-Discount

So heifl und so aktuell, daf wir in
Anzeigen keine Preise nennen

2. SHOPPEN SIE MIT! _

So kinnen Sie zu Hause in Ruhe spielen

und testen. f&%
Und dann neu und originalverpackt @ , T
kaufen.

Oder einfach zuriickgeben. >

Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 159,-
Soundblaster 2.5, di. Version, (D-Rom Schnittstelle 249,--
Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,--

Soundblaster 2.5+Panasonic (D-Rom Louf-  1.149,--/*37,-- mtl.
werk intern mit drei Spielen: Links, Faces, Jetfighter und iber 50 Demos
Soundblaster PRO4+Panasonic (D-Rom Lauf- 1.298,--/*39,-- mil.
werk infern mit 3 Spielen: Links, Faces, Jetfighter und iiber 50 Demos

Bi-Turbo Systeme Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM mit1MB 499,--/ *29,-- mil.
Bi-Turbo System 68020, 32-Bit Ram mit 4MB 699,--/ *31,-- mil.
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/ *33,-- mil.
* Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalien, alte Peislisten verlieren Ihre Giiltigkeit, nichi alle Artikel oder Angehote sind in jeder Filiale erhiliich

APPEN SIE MIT!

konnen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!
Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:

Wir bieten Spiele zwischen

DM 4,90 und DM 49,90

und keinen Pfennig mehr.

Wenn Sie mehr wissen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren niich-
sten SOFT & SOUND-Discount und
informieren Sie sich selbst iiber

das tiiglich neve Angebot !

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Devischland:

W-3100 Celle

Im Kreise 16

Tel.: 05141/214411
W-3300 Braunschweig

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin

Boxhagener Str. 23 Holwedestr. 10 Essener Str. 6 Hauptstr.178 Friedenstr, 2

Tel.: 030/5892067 Tel.: 0531/508231 Tel.: 02041/21973 Tel.: 02325/53643 Tel.: 02304/2813
0-1071 Berlin 0-3300 Schinebeck W-4290 Bocholt W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn 1
Rohdenbergstr. 6 Hornsir. 11 Nordwall 13 SchloBhofstr. 1 Hans-Backler-Str. 36
Tel.: 030/4491026 Telefon ouf Anfrage Tel.: 02871/184123 Tel: 0521/138033 Tel.: 02371/224338
0-1330 Schwedt/Oder ~ W-3340 Wolfenbiittel ~ W-4300 Essen 1 W-5000 Kiln 1 W-5880 Liidenscheid

Heimstattenweg 23
Tel: 05331/61820

Ringstr. 8 4
Tel.: 03332/31620

W-2000 Hamburg 76 W-3400 Gottingen W-4330 Miilheim W-5000 Kdln 41 W-6300 Gieflen
Beethovensir. 57 David-Hilbert-Str. 2 Delle 47 Gottesweg 149 Bahnhofstr. 6

Tel.: 040/224633 Tel:: 0551/46563 Tel.: 0208/390370 Tel.: 0221/446499 Tel.: 0641/71967
W-2000 Hamburg 13~ W-3500 Kassel W-4350 Recklinghausen  W-5300 Bonn W-6348 Herborn
Beim Schiump 21 Longe Sir. 81 Dortmunder Str. 31 Schiefelings Weq 24 Westerwaldstr. 4

Tel.: 040/458115 Tel:: 0561/39463 Telefon auf Anfrage Tel.: 0228/625076 Tel.: 02772/41332
W-2300 Kiel W-4000 Dijsseldorf 30  W-4400 Miinster W-5400 Koblenz W-6360 Friedberg
Sternstr.18 Gneisenaustr. 1 Ferdinand Str. 8 Markenbildchen Weg 24 Kaiserstr. 201

Tel.: 0431/970046
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Sir. 104
Tel: auf Anfrage

Tel: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Homtorstr, 20

Tel: 02131/278967

Neusser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.- 0203/21084

W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4250 Bottrop 1

Moltke Str. 36
Tel.: 0201/207629

Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/2219
W-4050 Monchengladbach W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel.: 0541/586809
W-4600 Dortmund 50
Stockumer $ir.420

Tel.: 02131/759786

W-4630 Bochum
Herner Str. 383
Tel: 0234/531018
W-4690 Herne

W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5

Von-Werth-Str. 20-22
Tel.: 0221/121806

Tel.: 0261/31848
W-5500 Trier

Tuckerbergstr, 21
Tel.: 0651/40532

Luisenstr. 10

Lange Wede 30

Tel.: 02932/1094 Tel.: auf Anfrage

Tel.: 02331/26774
W-5840 Schwerte

Forum am Sternplatz 2
Tel.: 02351/21900

Tel. 06031/61917
W-6520 Worms

Tel.: 06241/88444

W-5600 Wuppertal W-6600 Saarbriicken
Friedrich-Engels-Allee 296 Stengelsir.8
Tel: 0202/81118 Tel.: 0681/582771

W-5760 Arnsherg-Neheim W-6630 Saalouis
Saarbriicker Sir. 22

W-6650 Homburg
Karlshergstr. 16

Tel.: 06841/15142
W-6670 S1. Ingbert
Ludwig Str. 14

Tel.: 06894/382850
W-6680 Neukirchen
Bahnhofstr. 13

Tel.: 06821/26797
W-6750 Kaiserslautern
Fabrikstr, 32

Telefon ouf Anfroge
W-6800 Mannheim
Jungbusch Str. 3 / Ecke
Luisenring

Tel.: 0621/101203
W-7000 Stuttgart 40
Strofiburger Str. 45
Tel.: 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindensir. 17

Tel.: 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr. 5

Tel.: 0721/853360
W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel: 0761/287112

W-7850 Lorrach
Kreuzstr. 104

Tel.: 07621/49690
W-8000 Miinchen 5
Reichenbachs. 33

Tel.: 089/2021285
W-8134 Pocking
Schlofiberg 2

Tel.: 08157/4088
W-8360 Deggendorf
Metzgergasse 5

Tel: 0991/30376
W-8500 Nijrnberg 30
Findehwiesenstr. 37
Tel.: 09117467744
W-8700 Wiirzburg
Bergmeistergasse 2
Tel. 0931/12290
W-8900 Augshurg
Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: 0821/581993
W-8960 Kempten
Kronenstr. 33

Tel.. 0831/17762
0-9102 Limbach-
Oberfrohna

Querstr, 15

Tel: 03722/3655

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 02 11/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich.



hall of fame i

o\E BESTEN COMPUTERSPIELE

| INDIANA
JONES 4

Die Amiga-Version 1aBt noch auf sich warten

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung Ausgabe
I (1) Indiana J. and MS-DOS 949% 6/92 ‘ l (12) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92
the Fate of A.
2 (2) Ultima MS-DOS 949% 6/92 'I 2 (13) Silent Atari ST 87% 2/92
Underworld Service 2
3 (8) Wizardry 7 MS-DOS 94% 2/92 '|3 (14) Sim Ant Macintosh  87% 1/92
4 (4) Secret of Mon- MS-DOS 92% 1/92 '|4 (15) Kyrandia MS-DOS 86% 10/92
key Island 2
5 (5) Railroad Atari ST 91% 2/92 'Is (16) Sim Ant Amiga 86% 9/92
Tycoon
6 (6) Falcon 3.0 MS-DOS 91% 1/92 '|6 (17) Aces of the MS-DOS 86% 6/92
; Pacific
7 (7) Populous 2 Amiga 90% 1/92 '|7 (18) Sherlock MS-DOS 85% 10/92
Holmes
8 (8) Links 386 Pro MS-DOS 88% 10/92 ‘Is (19) Prophecy of MS-DOS 85% 7192
the Shadow
9 (9) Civilization MS-DOS 88% 1/92 '|9 (20) Sensible Amiga 85% 7192
Soccer
Io (11) Secret of Mon- Amiga 87% 8/92 m (—) B.C. Kid Amiga 85% 11/92
keys Island 2

y _AMIGA ¢

Qo Horiet st Rollenspiet- 8 /77 & el 38 Bl o Wotve.
zeit: Wenn drauBlen die ‘
Blatter von den Baumen fallen, ] | () Populous2  90%  1/92 | BRL ?yezgggd 91%  2/92
ist es endlich wieder soweit: 9 | (2 SecretofMon- &% 892 9 | () Sient 87%  2/92
Aus sommerlich verstaubten key Island 2 Service 2
Diskettenboxen wird das Lieb- 3 (4) Sim Ant 86%  9/92 3 (4) Amberstar 85%  3/92
lings-Dungeon ausgebuddelt 4| —BC Kid 850%  11/92 4| © special 84%  2/92
und abgetaucht. Damit Euch Forces |
nicht der Stoff ausgeht, konnt 5 (—)Lotus 3 850  11/92 5 (6) Exile 80%  2/92 -
i"hr E".mh |n"de.r Speclal-Ec.ke 6 (5) Sensible 85%  7/92 6 (9) Elvira 2 72%  7/92
iber jungfrauliche Kerker in- Socoar
formieren. AuBerdem solltet 7 (6) Amberstar 85%  6/92 7 (10)The Kilgng 72%  1/92
Ihr ein Al n Game Show
Wizz g ryu?‘i!na;ifeg: v ;ﬁi;;g: 8 (7) Fire & Ice 85%  5/92 8 (—);nigéw:s of 72%  6/92
3 i € oky
werfen, es lohnt sich auf je- 9 (8) Shadowlands 850%  4/92 9 (—)Lethal Xess  71%  3/92
den Fall, die Avataren-Maus zu : .
schwingen. cd ‘lo (9) Dynablasters  85%  1/92 'Io (—)Knightmare 70%  3/92

74

12/92 My



hall of fame

Ferenl -vr---vv»_

8 s5hehas Sl | In den USA gibt es bereits ein Mario-Duschbad
Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
'l (1) Super Mario NES 95% 12/91 I 'l (—) Axelay SNES 86% 11/92
Bros. 3
2 (2) Parodius SNES 90% 10/92 12 (10) Super Aleste  SNES 86% 7192
3 (—) Super Mario  SNES 90% 11/92 13 (11) Wonderboy 5 Mega Drive 86%
Cart (englisch)
4 (3) Super Contra SNES 90% 5/92 '|4 (12) Sim City SNES 86% 12/91
5 (4) StreetFighter2 SNES 89% 9/92 'Is (14) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91
Darkness
6 (5) Last Resort Neo Geo 89% 7/92 16 (15) Lemmings Mega Drive 85% 10/92
7 (6) Warsong Mega Drive 88% 5/92 '|7 (16) Thunder Mega Drive 85% 10/92
Force 3
8 (7) Zelda 3 SNES 88% 3/92 'Is (17) Wonderboy 5  Mega Drive 84% 1/92
(japanisch)
9 (8) Formation SNES 88% 3/92 19 (18) Starflight Mega Drive 84% 12/91
Soccer
‘lo (9) Final Fantasy 2 SNES 88% 2192 (19) Wonderboy 3 Game Gear 82% 7192
Platz Titel Power-  Testin Platz Titel Power-  Testin Platz  Titel Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe Ausgabe
'I (1) Creatures 2 78%  8/92 'I (1) Indiana 94%  6/92 ‘I Wizardry 7 2/92
Jones 4
2 (2) Bug Bomber  76%  5/92 2 (2) Ultima 94%  6/92 2 Ultima Underworld 6/92
Underworld
3 (3) Budokan 73%  10/92 3 (3) Wizardry 7 94%  2/92 3 Ultima 6 5/90
4 (4) Gateway 73%  1/92 4 (4) Secretof M.  92%  1/92 4 Chaos strikes back 3/91
Island 2
5 (5) Catalypse 72%  10/92 5 (6) Falcon 3.0 91% 1/92 5 Ultima 5 4/90
6 (6) Pang 71%  10/91 6 (7) Civilization 88%  1/92 6 Bane of the Cosmic 2/91
Forge
7 (7) Conquestador 69%  12/91 7 (8) Links 386 Pro 88%  10/92 7 Final Fantasy 2 2/92
8 (8) Space 68%  10/92 8 (10)Sim Ant 87%  5/92 8 Champions of Krynn 8/90
Crusade
9 (9) Teenage 68%  2/92 9 (—)Aces o. t. 85%  6/92 9 Amberstar 3/92
Turtles 2 Pacific
‘Io (10)World Class  67%  2/92 'Io (—)Sherlock 85%  10/92 'lo Pool of Radiance 11/90
Rugby Holmes
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o b International Karate,
Dropzone oder der Biliard-
renner Jummy White's Whirl-
wind Snooker — alle MacLean-
Spiele wurden weltweit mit
Preisen und Ehrungen uber-
hauft und stirmten an die Spit-
ze der Verkaufscharts. Mit sei-
nen 29 Jahren kennt Archer
das Geschaft, die Software-
hduser und die schwarzen
Schafe. Woran krankt die Bran-
che?

"Jedes meiner Spiele wurde
von einer anderen Firma verof-
fentlicht. Mit Virgin, meinem
aktuellen  Geschéftspartner,
bin ich nun rundum zufrieden.
Aber bisher lernte ich nur Ver-
leger kennen, die mir und auch
anderen Autoren mit absoluter
MiBachtung begegneten. Ich
hatte stets das Geflihl, Gber
den Tisch gezogen zu wer-
den”, meint Archer nachdenk-
lich. "Und das, obwchl diese
Herren von unserer Arbeit
schlieBlich leben.” Eine dliste-
re Einschétzung der Szene.
Was war passiert? Was macht
Archer so verbittert?

Bereits im Alter von zwolf
Jahren bastelte Archer vom
Radio bis zum ferngesteuerten
Roboter alles, was die Transi-
stortechnik damals hergab. Es
dauerte keine zwei Jahre, und
Archer verdiente mit seinem
Elektronikhobby als TV-Tech-
niker neben seiner Schulzeit
recht beachtliche Summen.
Den ersten Kontakt zum Com-
puter verdankt er der konigli-
chen Eisenbahn. Die British
Rail suchte zum Sammeln to-
pographischer Daten ein Ge-
rat, das robust genug war, um
auf einem fahrenden Waggon
Messungen  durchzufiihren.
Archer baute dieses Geréat. Ein
Z80-Mikroprozessor sammelte
die Daten auf 128 Kandlen.
Bald packte ihn das Program-
mierfieber, und Archer schrieb
eigene Anwendungen flr sein
damaliges Hobby, die FM-Syn-
these. Auch Auftrage aus der
Wirtschaft lieBen nicht lange
auf sich warten: Lagerverwal-

76
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Spiele-Guru Archer

“Whirlwind Snoo-
ker” MacLean produziert
reihenweise Bestseller. Pech
hatte er bei geschaftlichen
Entscheidungen. BusineB-
haie prellten den Erfolgs-
autor um seinen Lohn.

tung, Fakturierungsprogram-
me — Archer entwickelte auf
Bestellung. "Meinen ersten
Kontakt mit Videospielen hatte
ich, als ich 1978 eine PC-Zeit-
schrift durchblatterte”, erinnert
sich Archer. "Das abgedruckte
Listing eines Spiels hatte Gber
150 Zeilen in Basic. Auf Anhieb
programmierte ich eine funk-
tionell identische Version —
mit lediglich 11 Zeilen.” Bis
heute ist kompakter Programm-
code Archers wichtigstes Mar-
kenzeichen.

Sein erster Homecomputer
war ein Atari 800, der 1979 im-
merhin stolze 800 Pfund koste-

Dropzone ist besser als das Original-Defender

L

te. Nachtelang flimmerte Star
Raiders Giber den Schirm, wah-
rend zwischendurch amerika-
nische Atari-Magazine als
Gute-Nacht-Lektiire und "De-
Re Atari” als Bibel dienten.
1981 fand bei der englischen
Atari-Niederlassung ein denk-
wiirdiges Ereignis statt: Ar-
chers Laufwerk streikte, und er
brachte das defekte Gerat di-
rekt zu Atari und traf dort John
Norledge. Als der beim Testen
des Laufwerks in Archers Da-
teien stoberte, blieb ihm die
Luft weg: So etwas hatte er bis
dahin auf einem Atari nicht ge-
sehen. Auf der PCW-Show traf

I.K.P. zdhlt zu den besten Kampfsporispielen

der damals unbekannte Archer
sein groBes Vorbild, den Co-
Autoren von "De-Re-Atari”
Chris Crawford. Es war die
Zeit, als Defender unter den
Spiele-Freaks fir Aufsehen
sorgte. Das Gespréach der bei-
den war recht knapp. Wenig
bescheiden prahlte Archer, er
plane momentan ein Spiel, das
noch viel besser wére als De-
fender. Statt einer Antwort

erntete Archer nur ein mudes
Lacheln. Crawford drehte sich
einfach weg und redete mit an-
deren. Fur Archer war diese

190000 ® L e o, LT RETTE

3-D-Billard: Archers letzter Superhit

e

acLean: Seine Spiele kommen an.

Demdiitigung Ansporn. Schon
in zwolf Monaten hatte er
sein vollimundiges Versprechen
eingeldst.

Bewaffnet mit einer Demo-
diskette strebte Archer auf der
folgenden PCW-Show zum
Atari-Stand und traf dort sei-
nen Kontaktmann John Nor-
ledge. Auf einer groBen Dis-
playwand préasentierte Archer
eine eigene Defender-Variante.
Es dauerte keine Stunde, und
Chris Horseman, Vize-Prasi-
dent von Atari, bot ihm einen
Job in Kalifornien an. Aber dar-
aus wurde nichts. SchlieBlich
wollte das Studium beendet

Fortsetzung auf Seite 109
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Fortsetzung von Seite 76

Nach Internation Karate leitete
Managerin J. Lyons das Geschaft

und die Defender-Version fer-
tiggestellt werden.

Nach der Ausbildung unter-
stiitzte John Norledge seinen
begabten Programmierer und
Freund, schanzte ihm den Auf-
trag eines Sport-TV-Senders
zu und vermittelte ein Werbe-
video fiir einen Olproduzenten.
Einen Job bei Atari konnte Nor-
ledge seinem Freund Archer
allerdings nicht verschaffen.
Pikant: Um die Leistung der
Hardware zu demonstrieren,
kaufte Atari spéater genau die-
ses Werbevideo flr viel Geld
ein.

Besonders wahrend solchen
"spielefreien” Phasen hatte
Archer seine besten Ideen. Er
Uberarbeitete seine Defender-
Variante total, feilte an der
Landschaft, integrierte einen
Jetman und fertig war Drop-

zone. In der Chefetage des
Softwareproduzenten Quick-
Silver flieBen im Gedenken an
jenen Schwarzen Montag, als
Rod Cousens Dropzone als
langweilig und ungeeignet ab-
lehnte, noch heute Tranen. Der
Konkurrent U.S. Gold fackelte
nicht lange und griff sofort zu.
Und Dropzone wurde zum Hit.

Zwischen 1981 und 1986 er-
moglichten Archer die Drop-
zone-Tantiemen ein sorgloses
Dasein. Doch gerade diese
Sorglosigkeit macht blind ge-
geniiber BusineBhaien, die
Uberall in der Szene auf Beute
lauern. Mark Cale von System
3 bot Archer an, die Atari- so-
wie C64-Grafikroutinen fiir ein
Karatespiel zu programmieren.
Archer schrieb das komplette
Programm um und entwickelte
die Idee vollig neu. Unter dem
Namen International Karate
wurde das Werk noch im Jahr
1986 Nummer eins in USA und
bald darauf ein Welthit. Fatal:
Archer sah fiir seine Arbeit bis
heute keinen Pfennig. "Mark
Cale und ich hatten ein Gentle-
man Agreement”, meint Archer
nachdenklich, ” und Cale war
halt leider kein Gentleman.”

Als néachsten Smash-Hit

zauberte Archer International

Karate Plus aus dem Hut und
landete 1987 wiederum auf
Platz Nummer eins. Jetzt fiihr-
te seine Managerin Jaqui Ly-
ons die Verhandlungen und
handelte mit Activision einen
lukrativen Vertrag aus. Mit Ja-
qui Ubernahm endlich ein Profi
die Geschafte: "Jaqui Lyons ist
nicht mit Gold aufzuwiegen.
Sie macht viel mehr, als ein-

Die Idee zu Wirlmd Snoker
kam bei einer TV-Sportiibertragung

fach nur Vertrage aushandeln.
Sie hat das gewisse Charisma,
um auch harten Geschéftsleu-
ten die Stirn zu bieten.”

Die Fernsehiibertragung ei-
nes Billardmatches erinnerte
Archer an ein Projekt aus dem
Jahre 1981, das aus Zeitman-
gel immer wieder auf Eis ge-
legt wurde: ein dreidimensio-
nales Billardspiel. Activision
war von der Idee begeistert,
aber niemand traute Archer so

trends & Ieute"

recht zu, das 3-D-Snooker-Pro-
jekt in eigener Regie zu reali-
sieren. Aber wie so oft, Archer
tberbot sich selbst. Das Snoo-
ker-Spiel verfiigte schlieBlich
sogar uber weit mehr Funktio-
nen als urspriinglich geplant.
Selbstverstandlich  verwies
auch sein bislang letztes Spiel
die Konkurrenzprodukte auf
die Platze. Mit Jimmy White
Whirlwind Snooker gewann Ar-
cher 1992 den "Goldenen Joy-
stick” gleich zweimal. Die Aus-
zeichnungen wurden in den
Sparten "Beste Computersi-
mulation” und "Bester Pro-
grammierer des Jahres 1992"
verliehen. Selbst aus Indien
hagelte es Ehrungen. Mittler-
weile sind weltweit zwolf ver-
schiedene Versionen seiner
vier Spiele auf acht unter-
schiedlichen Computern er-
schienen. Und jede Veroffentli-
chung heimste Preise ein und
wurde zum Kassenschlager.
"Was miiBte sich im BusineB
andern?” wollten wir von Ar-
cher wissen. "Das wichtigste
ware, daB der Name des Autors
auf der Verpackung steht. Nur
so kdnnen Kunden sicher sein,
daB sie nicht von geschickten
Werbestrategen mit bunten Pak-
kungen geblendet werden. mh

¥
=

i RAM-Karten

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, fiir AMIGA 500
|  RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus
| RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500
|  RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB bestiickt fiir A2000
|  RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestiickt extern fiir A500

Laufwerke

Laufwerk 3.5" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 5,25" extern fiir jeden AMIGA
| Laufwerk 3.5" intern fiir AMIGA 500
| Laufwerk 3.5" intern fiir AMIGA 2000
Laufwerk 3.5" Teac 1,44MB fiir AT s
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fiir AT’s

Monitore und Graphik

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768
SuperVGA-Karte 1 MB 1280x1024, 70Hz, HiColor
Flickerfixer fir AMIGA 2000 oder AMIGA 500
Multifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots
Eizo F5501 Farbmonitor 17" 1280x1024, 0.28 dots
Monitor RGB Farbe fiir AMIGA 500 bis 2000

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns!
Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an.
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings. Primienliste. Satzung)

39.- DM
79.- DM
179.- DM
199,- DM
248.- DM

109.- DM
129,- DM
99,- DM
99.- DM
89.- DM
119,- DM

Festplatten-Systeme mit Controller

40 MB Zugriffszeit <19ms, fiir AMIGA 500 oder 2000
170 MB Zugriffszeit <15ms, fiir AMIGA 500 oder 2000
Alle anderen Gréfien und Ram-Optionen auf Anfrage.

498,- DM
798.- DM

79.- DM
199.- DM
259,- DM
498,- DM

2298.- DM
428,- DM

ab 598,- DM

Telefon: 0209/495804 Fax: 0209/495841
Club der Computerfreunde e. V.
4650 Gelsenkirchen * PothmannstraBe 14

My 12/92

Commodore Amiga 500

Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version

Amiga 600, | MB RAM. neueste Version

Amiga 600, 1 MB RAM, 40 MB HD, neueste Version
Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x
Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum

Software fiir PC*‘s Windows 3.0

548,- DM
648,-DM |
648,-DM |
1098.- DM
998,- DM
2998.- DM

49,- DM

Windows 3.1 149,- DM, MS-Dos 5.0 149,- DM

Software fiir den Amiga

The Simpsons 39.- DM, Appetizer (Text, Graphik. Spiel)
Mailboxprog. 69.- DM, Real 3D Beginners Version
189,- DM, Scala professional 1.13
Videonachbereitungssoftware und passende Hardware

Scala 500

Zubehor und Modems

Kickstart 2.x ROM 89,-DM, Kickstart 1.3 ROM
Umschalteplatine passend fiir oben aufgefithrte ROM s

ab 39,- DM
39,- DM
79.DM |

379-DM |
ab598-DM |

49.- DM
29.- DM

US Robotics Modems max. 37600 bps, verschiedene Modelle ab 1248.- DM

Der Anschlufl unserer Modems an das Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.
Bei speziellen Wiinschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles !

=" 3 Jahre Garantie

erhaltet Thr bei uns auf alle gekauften Produkte. i
= Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft.
- = Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. ' 1
= Gerit defekt? Unverziiglicher Austausch!
. == Schulungsseminare * PD Tausch » Messebesuche
‘== Clubtreffen « Wettbewerbe « Erfahrungsaustausch

- Hotline * Clubkontakie = Inzahlungnahme von Altgeriiten
| = Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249.- DM
[ Haben Sie Probleme mit anderen Verkiiufern ?

Testen Sie uns ! Sie werden zufrieden sein.
Das alles fiir nur 5,- DM im Monat. Fordert einfach
' telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an.




Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Februar-
Ausgabe (erscheint am 13. Januar '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
1. Dezember '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrage werden in der Marz-Ausgabe 93 (erscheint am 10. Februar '93) veréffent-

licht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Suche Floppydrive f. C64/128 u. mgl. jede
Verk. C 64 il mit 2 Floppys, Final C. ll, 2
Joysticks, 3 Diskboxen voli mit Topsoftware,
Geos 2.0, alletollen Spiele, Anwendungen usw.
und jede Menge Lit. fir nur 650 DM VHB. Jorg
Senf, Eiselstr. 133, 0-6502 Gera

Verk.C 6411, LW 1541 Il, Joystick, Maus, Reset,
5 Spiele mit Box fir 450 DM, Angeb. an: R.
Mdlier, An Larchenhain 2, O-8701 Beiersdorf

Kaufe Rollenspiele, Battle Tech, Moebius, 2400
AD, Times of Lore, Alt. Real, The Dungeon,
Reals of Darkness, Nippon, Gemstone, Warrior,
Rogue, Shadow. Tel. 05832/305 Carsten

Verk. T-Drive |, Cars + S., Zak MC Kracken,
Bards Tale 1-3, Pool of Rad., Sec. of Silvs.,
Curse, Champions ot Krynn, Football Man II,
alles 20-40 DM. Tel. 02351/26368

Verk. fir C 64: Ultima V, Pac Land, BT2 u.a.
altere Titel oder tausche gg. Wastlands, DSA,
Toki, Gauntlet, C64 und Amiga, B. Schilld, Am
Teich 8, 2305 Heikendorf. Tel. 0431/243062

Verk. C 64 + Floppy 1541, ca. 100 Disks fir 300
DM. Michael Konig, Reichswaisenh. 3, 8540
Schwabach. Tel. 09122/3470 14.30 - 17 h

Verk. orig. C 64 Soft flr nur 15 DM, Spiel, biete:
The Bards Tale I-lll, Sorcerer Lord, The S. 0.
Killian, Hillsfar, Ultima 4. Tel. 05363/2874 Maik

C64! Suche das Spiel Project Firestart. Von
Electronic Arts. Zahle gut. Angeb. unter Tel.
07741/7618 Jan

Commodore 128, 1751 Floppy, Joystick,
Diskbox, 100 Disks, Datasette, paar Kass., kpl.
fur 500 DM. Tel. 07161/37703

Verk. C128D kaum benutzt, incl. Maus, Geos 2
Joystick, Datamat, Stardatei, Tastaturverl. ca.
150 besp. Disk und jede Menge Zeits., nur 700
DM. Tel. 05753/1304

Verk. C64 |l, 2 x Floppy 1541 I, Datasette,
Maus, 3 Joystick, ca. 90 Disks besp., 2 St.
Diskboxen fur 550 DM. FP. Tel. 022441‘2341

Verk. C64 Orig. (GEM X: Elvirall usw
1DMinBfmm. Corso,GrisshE)mer&
Buggmgen

%%’”m??s

Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung l&ngerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Téatigkeit schlieBen 1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Suche C 64, Disk Drive und Orig, Wasteland,
bitte mgl. billig, Angb an; Alex Pirchl,
Jochbergstr. 6, 6370 Kitzbihl, Osterreich

Menge Spieledisks (Action und Baller), Hat
jemand Flying Shark? Tel. 0201/370967

Verk. C 128, Fl. 1571, 1541, Datasette, Sound
Sampler, 3 Diskboxen, Uber 40 Orig. wie:
Turrican |1, Dragon Wars, Gunship. VB 500 DM.
Tel, 09843/1273

Verk. A500, 1084 S Mon., 2,5 MB RAM, 2, LW,

120 Disks, Midi-interf.,.2 Midiprogramme..

Yamaha PSS-480 Keyboatﬁ‘ 2 Joysticks. Tel.
04165/80766 René I

Verk. A 500, 1 M%n”M' . A 1081, 2. LW,

Joysticks, 40 'Disks ?rrur 1000 DM VB Tel.

09281!43848Abm¢er il

Powermon?ar(m Tie Bmakm moﬁ 11 25,

iphte'rcai Loms "mh Hugnams.::
no GI‘

mwzms

Verk. C 64 |l mit Floppy 1541 |l und 2
Competitionen Pro und Spielen fiir nur 320 DM.
Bitte erstab 20 hanrufen, SemanoderDongmm
Te. 06196/83898

.Verk A 500, 1
‘»Nadeld’mcw

Maus; aDlmﬁox , U

20, Loum40 TQL il’}
w, Ph. Farbmon. 24

O-Beﬂ 42@?29

Verk. orig. Tetris, Creatures i Rtakant.
Neverwhere, Space Warrior, Johnny Quest, |

u.a. suche: Silver Blade .. Mitfa Pietsch,
Markt 6, O-2140 Anklam

uv.a., suche: Hudson Hawk, Soul
Angeb an: Mitja, Pietschy, Markt 6
Anklam 1

Verk., 1ausche Hook Cresturestl Tetris, Ris-
kant... suche: Soul Crystal, Zak MC Kracken,
Hudson Hawik u.a., schreibt an: Mitja Pietseh,
Markt 6, ©-2140 Anklan 1

Verk. Tetris;fiskant, Creatures 1, Johnr%ﬂues?'t it

zm

Tausche, verk, orig. Tetris, Riskant, Hook,

Creatures I, Johnny Qu., suche: Zak MC'
Kracken, Soul Crystal u.a. schreibt an: MnLa

Pietsch, Markt 6, O-2140 Anklan 1

Disk: Klaxu. 4 weitere Spiele, Lotus 1 ,jeEUQM.
20 Spiele fr nur 20 DM, Tanium Space Warrior
je 5 DM, Kass: Gunboat 5 DM, Afterburner und
3 weitere Spiele 15 DM. Th. Héfer, E-Weinert<
Str. 160, O-6500 Gera

Verk, Orig. Loops, Last Ninja 3, Tel. 06382/

14318

Kaute Battleship, nicht Schiffe versenken, f. C
64, mgl. Orig. H. Neumann, 2176 Osten, Tel.
04771/3950

Magic Disc! Verk. alle Ausgaben von vor 4
Jahren bis heute fiir 5 Frpro St., mein Abo lauft
noch (auch neue Ausgaben). M. Kummer,
Niesenstr. 22, CH-3076 Worb/BE

e

‘ an;ﬂ.l@ysncks Quick

=ystsmmchs&l.ﬂ 0231/692

i MGMmuempaQrEmaf' ,F{ﬁppyqunci

auch der C-64111.ist

o vnd

& Fiiappy 1541 ca-znm Datasette,
, Diskbox, Hypra-
(14mal schne ler laden) + Netz-

ul
el. Preis 450 DM. Tel. Egeln 278

© 64 Orig.; Preise zw. 0,50 und 25 DM, Liste gg.
RP:bel: Rene Safrin, Charles-RoB-Ring 14,

2300 Kiel 1 bitte nur schriftlich

Verk. Fahrenheit 451, Standing Stones,
Serpents Star, Pawn, Mission Asteroid,
Adventureland, Tracer Sanction, Mindshadow,
Rebel Planet, Portal, Ult. Il u.a. Tel. 0271/
351673

Verk. C128: Farbmon., Drucker, 2 Joysticks,
Final C. lll, mehrere Orig. Games fiir 600 DM.
Stefan Gogelein. Tel. 0911/5430350

Verk. W&T Parallel-Drucker-Interface far C64/
C128 75 DM. Tel. 04262/1503

Verk.C128D + Mon. G 1084 S + 9 Nadel SP 120
VC + 2 Joys, uber 100 Disks mit Spielen,
Textprogrammen, etc. (u.a. Geo S. Secret of
the S. Balde...) + viel Zub, Tel. 0211/717209

Verk. C 64 mit Disk LW, 42 Disks, Datasettenlw.,
mit 7 Datas, 2 Joysticks, 100 % o.k. fiir 350 DM
VB. Tel. 05185/6396 ab 19 h

Verk. C 64 mit Floppy + Zub., The Final C., 380
DM VB. Tel. 05556/4903 ab 18 h

Verk. C 64 Il, Diskiw, 1541, Datasette, 3
Joysticks, NP 40 DM, Disks, Cass., Disklocher,
Abdeckhaube, viel Orig., mit oder ohne Mon.
Preis VB. Tel. 0551/42540 Collin

Verk. C 64, Floppy 1541 I, 1530 Datasette, HB.
Reset-Schalter, TV-Kabel, Joystick, viele
Games, alles 100 % o0.k., 400 DM. Tel. 04171/
62156 Jan

Verk.C641l, F\opp§1541 I, Datasette, Joystick,
Diskbox, ca. 30 Spiele, Preis 450 DM, Top
Zustand, Leipziger Str. 46, O-Rochlitz 9290
Tel. 3737/3903

un?d 2. Dra cn Wars wg. 41239%;

| verk. A m‘
Bt

uche einwandireien A 600 ohne Zusatz. ﬁ;i."

04017929&78 bis21h

_ habe das Neueste und. suchn es ' Sekas
: !&ng Tel. 0424/

] Ggmmadam Mon. 10845
g{? % q.3 Joys, viel
NP 2100 DM. Tel. 0511

2 ﬂ"aﬁ"?
&t2508

erk.. origmeods 35 DM, Populous 25 DM, Lord
Oi the Rings 35 DM, Munkey Island Il 45 DM,
{Textomat, Datamat jew. 10 DM, suche: F15 Il
40 DM. Michael Bisane. Tel. 0201/677402

Der absolute Wahnsinn. Tausche orig. Amiga-
Spiele gg. 1 posfr. dt. Telefonkarte, kostenlose
Liste anfordern. W. Benzig, Nelkenstr. 12,3015
Wennigsen 5

Verk. Sim City Populous Doppelpack mit dt.
Anl. fiir 40 DM. Tel. 06734/1832 Thomas Mo-
Fr.17-18 h

Amiga Orig. St. 40 DM, per NN z,B. Vroom,.
Unreal, Jet, Pinball Dreams, Knight of the Sky,
Zany Golf, Gee Bee Air Rally, Copy u.v.a.ab 19
h. Tel. 02822/52415

Verk. A2000, Mon. 85 MBHD, 2L W, 3MB RAM,
Zub. Spiele etc. Anrufen bei Kilian, Tel. 07071/
440158 Preis VB 1000 DM

Suche A 500, mit 1 MB in gutem Zustand bis
400 DM. Enrico Naumann, O-7245 Naunhof,
Lange Str. 55

Verk. A 500, Speichererw,, HF-Mod., 9 Monate
wg. Systemwechsel, VHB 620 DM, Amberstar
orig. 60 DM, J. Riebel, Schulstr. 21, 6721 West-
heim. Tel. 06344/3717

Verk. orig. Laura Bow | 20 DM, Dick Tracy
Prehistorik, Hagar, Spiderman, Leonardo, je 15
DM. Becker 05147/472

’Dls‘ks.zd Ori icle, |
u.v. Zub, -%ger? gﬁp 'Faf |

Verk. Aml}ga Orig. Battle Isle, Turrican, Railroad
T.,Bards Tale lll, Monkey Island Il, Buck Rogers,
Amberstar, Dragon Wars u.a. fir 25-55 DM.
Tel. 07034/20119

Verk. Sexs. Soccer, Railf. T., je 40 DM,
Speedballll, Manch Ui, PGA Tour, G.Courts Il
T.F. Hour, Chi IngYSOO Rainbow Coll.,
Turrican Il, je Witt, Danzlgerstr 6,
3472 Beverungen

I Biete orig. Spiele Dungeon Mastar Lords of
Rising, Sun; Fighter Bomber, Sherman M4 ab
. 16 DM, Thunderhawk, Lost Dutchman Mine ab
%131%% Gehrke Hene, Falkenbarger Ch, 132,

| Verk, ofig.
Amiga + Super NES, suche auschpamar 1 DM,

Verk. Arnlga mit Mon, 1 MB mntder Software
Eplc Bob 11, Jolyalrcks 1100 DM VB an

bhol 08161/3392 Christian in
Ffeislng

Verk, ul‘sg Monkey I, EOB i |aS§DM Chaos
Stﬂkes b., Lemmings, Turrican Il, Autheads

a. je 20 DM, La:ryl u, IIITrlpIGEGDM Tel.
04852!46?2 nach 18

Am:ga Suche, Tau’eehpanner Habe das
_neueste und suche es. (Amh Demos etc.) Tel.
04241‘41239 Klaus

Monkey zsUM Monkey |1 50 DM,

Verk. on
Flrafesfa DM, F Dreams!S DM, UMS 15
Ehﬁb@rg, H.-L6ns-Str. 24, 0-1501

| Trivial Pursuit 15 DM, X-Copy 10
Batllemaster 15 DM, AT-Karte Vortex
Atonce-Plus 200 DMan: T. Eilenberg, H.-L6ns-
Str. 24, O-1501 Fichtenwalde

Verk. Railroad T. 40 DM, BMP 30 DM, Monkey
Island 30 DM, alles zus. 80 DM. Tel. 0711/
546407 ab 17 h

Verk. Espana the Games 92, noch fast neu fir
nur 60 DM. Tel. 07134/3140 und Dierk verl.

Verk. A500, Mon. 1084 S, WB 1.3, 1 MB, 2 LW,
Drucker, X-Copy, 1 Joystick, Maus, Bucher, 21
QOrig. Spiele, Mad TV, Menkey 1, 2, VB 1300
DM. Tel. 0228/430270

Suche A 500 mit 1 MB mgl. mit Mon. preisgln-
stig zu kaufen. Angeb. bitte an: Tobias Képpler,
Wilder Mann Str. 43, 0-8023 Dresden. Tel.
0351/4608636

Verk. 19 orig. Amiga Spiele (Turrican Il, Swic,
X-Out, Rainbow Islands, Katakis usw. fir zus.
300 DM. Tel. 0841/32201

Verk.- A 500, Speichererw., 2 LW Farbmon., 2
Joysticks, Maus, Mausplatte, und Special
Forces flir 850 DM an: Ulrich Man, Sudertder
Weg 5, 3023 Magdeburg O

A 500 - 25 MB, 2. LW, 2 Joyboards, Mans,
Diskbox, Orig. Soft, z.B. Epic, Ishar, Curse of
Temptress ufw. viele Demogames, Extrabonus.
800 DM. Tel. 06271/71348

Vrk. Orig. Spiele tiir 20 bis 50 DM, Amberstar,
Budokan, Chaos Strikes Back, Bane of the
Cosm. Forge, M.U.D.S., Dungeon Quest. Tel,
061851'292%

Verk. M. Islands 30 DM, Wizardry 35 DM, Leg.
of F. 30 DM, Antares 25 DM, Drakkhen 25 DM,
Populous 1l 30 DM, NM 3 alles kpl. dt. suche
Dra%onﬁlght Beholder 1, Fate. Tel. 09461/

Verk. orig. M. Island Il 50 DM, Cruise for a
Corpse, Hook je 40 DM, Knights of the Sky 30
DM, Becker Tel. 05147/472

Verk. A 500, ext. LW, Action Rep. ill, Monitor,
Speichererw., 8 Orig., 250 Disks, umfangreiche
Lit. u.v.a. weitere Anfrage. Tel. 02241/316439
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Verk. nur Orig. Eye of the Beholder, Elvira | + 11
je 40 DM, Kings Quest V 55 DM, Bat 30 DM,
Operation Stealt 50 DM. P. Schreiber,
Leuschnerstr. 97, 3500 Kassel. Tel. 0561/
404699

Verk. AT-Karte' A2286 fir A 2000, 2 Mon. alt,
incl. 1,2 MB LW, MS-DOS und HB. 400 DM. Tel.
02631/48034

Verk. Champions M., Tennis Cup, Curse of
Azure Bonds, Secret Of S. Blades, Pools of
Darkness, Kick Off Il, Data Disks, ab 18 h. Tel.
07142/43387 Markus

Verk, G. Crazy, Pirates, Buck Rogers, Pool of
R., Chaos Strikes Back, Hill Street Blues, Jimmy
White Snooker, 1868 melden ab 18 h. Tel.
07142/43387 Markus

Forg. Worlds, Pacland, War Machine, Treas.
Islands, Textomat, Virus Check, je 15 DM o.
Cover, Power Pack (Textv. Spiele) 60 DM. Tel.
02371/32555

Def. A 500 - 3000 ges., zahle def. bis 250 DM
intakt bis 350 DM. Tel. 02371/32555 Thomas

Verk. und suche Amiga Public Domain Soft-
ware und Orig, Nur legal. Schreibt an: T.O.B.
Postfach 10, 0435 D-W.4600 Dortmund 1

Verk. orig. JAGXJ220 40 DM, Indy Il Act.
Ghostbusters I zu je 25 DM, tausche gg. James
P. 2 u. Elvira Il, Titus nur Orig., Shany Weber,
Ahornring 29, 8912 Kaufering. Tel. 08191/70899

Verk.A 500, 1 MB, 2. LW, Farbmon., Farb-
Drucker, Maus, Joystick, 36 Spiele (z.B. Monkey
1+11) 18 Prg. undv. m. alles 100 % o.k. NP 4000
DM, VB 1900 DM. Tel. 08161/7999

Verk. A 500, Speichererw., Mon. 1084 S, 36
Orig. Spiele fur 1000 DM. Tel. 0911/546242
Mathias ;

Verk. A 500, 1 MB, Mon., 33 Orig. Spiele, Indy
Il u.v.a. + 5 Anwe. Soft, 2 Mause. 2 Joysticks,
Leerdisks, massig Zub. NP 3000 DM, Angeb.
an: S. Drechsler, Saalf. Str. 2, 0-6502 Gera

Verk. Orig. Amiga-Spiele, z.B. Birds of Prey,
Cadaver, Might and Magic Ill, Powermonger,
Team Yankee, Tom and the Ghost u.v.a. Preis
20-50 DM. Tel. 06202/78476

Verk. Uber 600 Amiga PD Disks mit Spielen,
Anwender, Demos, je Disk nur 2 DM. Liste gg.
1,80 DM in Bfm. bei Leo WeiB, Hofimeisterstr.
4, 7140 Ludwigsburg

Verk. A 500, 1 MB, 2 LW, Farbmon. 1081, TV
Mod., Maus, Joystick, M/AJ Umschalter, Fachlit,,
120 Disks, Abdeckhaube, Orig. Soft, fir 1189
DM. Tel. 06131/82754

Verk. A 500, Mon. 1084, 1 MB RAM, 2 LW, 2
Joys, Maus, Soft, Lit., Topzustand. fir 1100
DM. Tel. 089/6916992 Florian

Amberstar, Might & Magic |ll je 35 DM, Battle
Isle, Flight o.t. Intruder je 30 DM, Speedball,
Simulcra, Interphase, Projectyle, Xenomorph,
Tower of Babel je 10 DM. Tel. 08105/1425

Verk. Amiga Orig. (1a Zustand), Listen mit
Spielewlinsche und Preisvorstellung an: Woli-
gang Eisend, A.F.-Von-Endt-Str. 13a, 8572
Auerbach. Tel. 09643/8214

Suche sensible Soccer, biete 50 sFr, suche
auch Chuck Yeager, zahle 35 sFr, jeden Abend
1900 und 2100 erreichbar. Tel. CH01/9402732
Amiga

Verk. Amiga-Orig. (1a Zustand) Listen mit
Spielewlinsche und Preisvorstellungen an:
Wolfgang Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 13 a,
8752 Auerbach. Tel. 09643/8214

Suche sensible Soccer, biete 50 sFr, suche
auch Chuck Yeager, zahle 35 sFr, jeden Abend

Verk. A 500 mit TV Konverter + 2 LW und 100
Disks fir VB 780 DM. 9 Monate alt. Tel. 0231/
445385 Michael

Verk. Orig. Thunderblade 15 DM, Waterloo 35
DM zus. nur 40 DM. Linnemann Christof,
Schubertstr. 7, 4730 Ahlen

Verk. Ferrari F1, F-18, J.a.R. Okl., je 25 DM,
Sim City, Great Courts, Falcon, Dragon Flight je
35 DM, PC Soft Spiele. Tel. 02241/333371
Martin Kamper

Verk. o. tausche: 20 DM, R-Type, Emlyn
Hughes, 40 DM, Shadowlands, Fire & lce. Tel.
06359/81533

Verk. orig. Populous, Power Monger, Champ.
o. Krynn, Chaos Strikes Back, B.M. Prof. Battle
Isle, Video Page PAL. Tel. 02241/316892 Preis
25-50 DM

Wahnsinn. A 2000 + Stereomon, 1084 §, 2 x
3,5" + Supra Modem 2400, Soundsampler, 400
Disks, B Orig., 3 Joysticks, 2 Méause, alles
Topzustand, 1200 DM, 8400 6S. Tel. 0222/
2298445

Rollenspiel fir Amiga zu verk., Black Crypt 50
DM, Pool of Rad. 40 DM, Secret of S. Baldes 40
DM, Freezer Modul Action Rep. Il fGr 150 DM.
Tel.04151/2617

Verk. Alcatraz, F-29, Lotus Il je 35 DM, Vroom,
F-19, Wolfchild, WWF, Gobliins, Fotl je 40 DM,
Kots 45 DM, S82 50 DM, Viruscontrol 3.0 35
DM. Kampsrad Steffen, Namburger Str. 7, O-
6900 Jena

Verk.- A500, 2,5 MB, 2 LW, Action Rep. MKIlI,
2 Joysticks, 20 Leerdisks, Disk Box, TV-Mod.,
fur 1200 DM. Tel. 0561/14001 Uwe

Verk. orig. Wing Commander 50 DM, Falcon
F15 30 DM, Monkey Islands | 40 DM, A10 50
DM, Killius Cloud 30 DM, F20 40 DM,
Speichererw. 30 DM u.a. Tel. 08161/12398

A 500, 1 MB, 3,5" ext. LW, Joys, Mon., Philii}s
8833 Il, Dru. Epson LX-400, Action Rep. Il
Software, 175 Leerd., Kleinzub., VB 2350 DM
ab 18 h. Tel. 05322/54682

A 500, 1 MB, 2 LW, Mon. 1084 S, 24 Nadel
Drucker LC24 - 20, 5 Orig., 2.B. Monkey ls-
lands, 2 + 30 Disks, nur 1600 DM. K. Petzold,
Waldstr. 39, 0-2222 Karlswangen

Verk. Cruise F.A.C. dt. 45 DM, 2. LW, 120 DM,
171 Disks PD, Spiele, Anw., 100 DM, A 600
Buch D. Becker 30 DM. Tel. 02565/3772

Verk. M1 50 DM, Falcon 30 DM, Mission |l 20
DM, F15 Il 50 DM, F19 50 DM, Flight of the
Intruder 40 DM, Battle Isle 50 DM, Birds of Prey
60 DM, Xenon 20 DM. Tel. 07423/82565

Verk. A 500, 3 MB, TV Mod. 8 Orig., Birds of
Prey, Monkey Il, Gods, Falcon, Populous, X-
Out. Killing Game Show, fiir 1000 DM. Sven
Rumpf, Fritz Hankelstr. 23, O-4734 Oldisleben

Verk. A 500, 1 MB RAM, HF-Mod., 2 Disks, 13
Orig. Spiele, viel Zub. VB 750 DM. Chr. Pietzner,
Eichelhaherstr. 32, 8 Minchen 60

Tausche 128ermit Floppy gg. A 500, Zuzahlung
bis zu 80 DM mgl., Carsten Moser, Fuhlenstr.
32, 4242 Rees 1. Tel, 02851/7620 aﬂgﬁﬂj‘

e
Tausche Amberstar gg. Wizadry 7 oder
Carsten Moser, Fuhlenstr. 32, 4242 R
Tel. 02851/7520 ab 20 iy,

Suche fiir A 500 Nectaris Full Metal Planet,
Wings of Furi und Risiko Angeb. an: Michael
Kupke, Jillicher Weg 26, 4170 Geldern 1

Verk. A 500, 48 MB-Festplatte, 2,3 MB
Speichererw., viele Spiele, TV-Mod., Philips-
Mon. VHB 1700 DM. Tel. 07247/1429

A 500, 1 MB, 2 LW, Mon. 1084 S, 24 Nadel-
drucker LC24 - 20 + 5 Orig. 2.B. Monkey Island
11 + 30 Disks nur 1600 DM. K. Petzold, Waldstr.
39, 0-222 Karishagen (1/2 Jahr alt)

Verk. Populous 20 DM, Loom 20 DM, Interphase
15 DM, Rings of Medusa 20 DM, The Big Real
15 DM oder alle zus. 75 DM. Dirk Anders,
Uhlandweg 36, 8504 Stein

Verk. A 500, 2,4 MB, 40 MB HD, A. Replay IlI,
Trackball, 2 Joysticks, 2. LW, Mon. (neu ca.
3200 DM) fir 2500 DM, dazu Lit. + Soft, (Orig.)
Th. Dietz, Steinfurter Str. 21, 0-4440 Wolten

Special Forces + Battle Command + Race D.
kpl. zu verk., alles nw. Orig. zum superbilligeﬂ
Gesamtpreis von 40 DM. Tel. 07541/5237!

A 500, 2. LW, Mon. 2 Diskb., ca. 35 Hefte, 52
Orig. ca. 90 Disks, 3 Joysticks, 2 Mouse, Bu-
cher, Haube, Pad, Kpl. VB 3500 DM. Tel. 0228/
344822 Till, Bonn

Verk. orig. Das schwarze Auge, Block C.,
Imagine, Vista, Beckertexi, Super ED C, Zeit-
schriften, suche Grafiktablett 17-20 h. Tel. 0541/
17981

Amiga-Orig. Goblins, Shadowlands, M+M 11l
Abandoned Places, Elvira | + Il,m Bat, Dath,
Knightof Krynn, Silver Blades, Pools of Darknss,
u.a. Tel. 06322/7851 o !

Verk. orig. West World40 DM, Bund
DM, Regent 40 DM, Zak MC Krai
Monkey Island | 40
DM. Tel. 0561/5187:

A 500, 1 MB, 2. LW, Biicher, Zub. VB 600 DM.
Tel. 06128/73772

Help! Wer kann

Dungeonmaster

Amigal Suche Tauschpartner, habe u.a. PGAI
Golf, Great Courts 2, Toki Manch. Uni. Europe,
schickt Listen an: Matthias Funk, Insterburger
Str. 7, 4992 Espelkamp i

1500, und 2100 erreichbar. Tel, CH01/9402732 | Orig. Games/|ge: Aniga-Einsteiger;
Amiga Matting, smi%s Qw e Lokl
Suche A 500 im Urmnkreis vor 4700. Tel. 02924/ | Verk. Monkey Island Il, Railroad T. 1, Ultima V.,
1761 ab 20 h Battle Isle, Powerm  Chaos

e | Katakis wg. ufgab
A 500, 1 MB, 50 Orig. Spiele + Drucker, MPS-

1000 (9 Nadler) zu verk. alles aucheinzeln. Tel.
06035/1791 A

Simpsons, Ca S )
310 DM. Tel. 07324/42357

Suche TausehpartnerfGrA500, 100% Antwort, | | Preis

Schmallenberg

Verk. Oﬂ%Ep’lc. Dragensflight, Flood, Cadaver,
J.M. Football, Cruise for a Corpse, Flight of the
Intruder, Conquestador, Eco Stellar 7, Pirates,
Te. 06542/22160 i

Listen an: Frank Lauter, Annostr. 5, 5948

Verk. A 500 mit Speichererw. und Commodore :

1084 S Farbmon., 1 Jahr alt, VB 1500 DM, &b
18 h. Tel. 07194/702 Pauly

A500,Mon. 1084 S, 2. LW, Olivetti Farbdrucker,

1 Meg. 3 Joys, HF-Mod., ca. 60 Orig., Wertca. |
3500 DM VB 2800 DM. O. Gocking, Auenstr. 8, | |

8 M. 5

Superpreise fur Orig. Amiga, C 64, PC, Sega;
GB und Nintendo. greislis:e anfordemn. Hsﬁ!i
Rieken, Kurzer Kamp 47, 2440 Oldenburg

Verk. orig. Populous | + 11, Silent S. Il, F1 Grand
Prix, Steigenberger.. Stadtder Lowen, Bundes-
liga M., Manager Pro, Sim City, Powermonger.
Tel. 06542/22160

‘Gratisliste anforder)

Gunther. Tel.

181/64387
Sensible Soccer, Great Cou
M., Pro e, Superginsti

'Amiga-

Marktredwitz,

Verk. orlg. X-Copy 5, Hardware 40 DM, Legend
i'of F.'40 DM, Fate 45 DM, Airborne Ranger 30
DM, Turrican | und |l fir 30 DM. Tel. 07222/
29057

Verk. orig. Epic 50 DM, Shadow Lands 50 DM
und Lotus 11 30 DM. Tel. 06150/17268 ab 17 h

Verk. Dynablaster, Powermonger, Immortal,
Spherical, fur je 30 DM. Tel. 0431/735052

M, Winzer 40 DM, Eye of
5 DM, Powermanger 30 DM,
Drakkhe DM, Bloodw. + Data Disk 40 DM,

ega Traveller | 40 DM, Dragon Wars 20 DM.
Tel. 05363/2874 Maik

Verk. Civilisation 65 DM, Imperium 25 DM,
Dragons of Flame 25 DM, Powermonger 30
DM, alles orig. Tel. 05363/2874 Maik

Verk. Orig. Amigasoft, Nuclear War 10 DM,
Riskant 5 DM, Great Courts fiir 5 DM, Allcopy
mit Hardware fir 10 DM. Angeb. A. Liedtke,
3150 Peine, Lortzingstr. 12

Verk. orig. Loopz, Int. Soccer, Batman, Base-
ball, Europ. Soccer, Prince of Persia. Tel. 06332/
14318

A 600, 2 MB, Maus, div. Software, NP 999 DM
zuverk., oder tausche gg. gleichaltrigen A 500,
4 Monate, viele Spiele, A. Kaiser, J.GI-Str. 22,
0-5103 Neudietendorf

Elvi

 Temptress 35 DM, Te;ﬂs%aznaes,

rall 35 Monkey |. |+ 1135 DM, Battle Isle
30 DM, Hoof China 20 DM, R. of Dragon 20 DM,
Ultima:30 DM, Space 20 Dragons Lair |

511, Birds of
Gunship,
H.

1 warein ganz Euorpa. Gratis-
a Wegenstein, Postfach 41, A-

204 Wien

Werk. A500, 1 MB, Mon. 1084 Stereo, Abdeck-

haube, 2 Diskboxen, 200 Disks, Orig. (Populous
Il, Battle Isle...) Joystick, Megaboard, Maus,
Mauspad, NP 2050 DM, VB 1200 DM. Tel.
09639/420 Alexander

Verk. A 500, 3,5" Zoll Disklw., MKIII, 100 Disks,
Abdeckhaube, 2 Joys und TV Modul, VB 900
DM. Tel. 05173/1470 UIf Bellersheim

A 2000 +Mon. 1084 VHB 1300 DM, Orig. Spiele
je 30 DM: Elite, Battle Isle, Railr. T., Bards Tale
1-3 50 DM, Sachbiicher 30 DM. Tel. 07031/
84852

Verk. Super Spiele fir 4-40 DM. z.B. Monkey
Island 11, Kick Off Il, Manchester United Europe
u.8.w. verk, auch GB mit 3 Spielen fiir 120 DM.
Tel. 06408/7718

Verk. Wolfpack 25 DM, Waterloo 20 DM, Falcon
Mission Disk 11 25 DM, Cadaver 15 DM, zus, 95
DM, auBerdem Flight of the Intruder. PC/20.
Tel. 05241/29529

A 500, 1 MB, Action Rep. MKIIl, MP 51500 C,

Mon, Philips, CM 8802, Mon. Sténder, 2 Joys,

Kabel, 200 Disks, 2 Boxen, Abdeckhaube,

Mousepad, nur kpl. 1550 DM. Telefon 02941/
0235

VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

5-1 120 Wien
Osterreich

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32
Tel.: 83-93-813
A

Fax: 815-31-66

Sie kénnen taglich 24 Stunden bestellen.

Unser Buro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
uBerhalb dieser Zeiten konnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen.
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Verk. O(l% Imperium, Pirates, Eye of the
Beholder, Dragonflight, Battle Isle, Populous |1,
Starflight | + 1, Fire and Ice, Epic, On the Road.
Tel. 06542/22160

A 500, 1 MB, 2 LW, 1084 S, 2 Blcher, 19
Zeitschriften, ComPro, 34 Orig. 71 PD’s in 2
Boxen, VB 2000 DM fur Selbstabholer. Jens
?gﬁm, 0-7980 Finsterwalde, Klingmihler Eck

Tausche A 1000 mitKickstart 1.1-1.3gg. A500
mit1MB, 2, LW, evtl. Drucker und Zub. Lege bis
zu 100 DM drauf.Tel. 06294/95385

Verk. A 2000 2 LW, Farbmon., Dragonﬁigm
zahlreiche Blicher ohne Maus VB 1550
Tel. 09126/1339 ab 14 h

Suche: Shadowgate, Kaiser dt. Text-
verarbeitung, Elvira | + |l, Verk. Amberstar,
Might & Magic 11l, Heros Quest, Police Quest Il
je 50 DM, Tel. 0821/481712

Kaufe & verk. Orig. fir Amiga & PCs. Uber 90
Spiele, Civilisation, Indy 4, Beholder II, Kyrandia,
etc. Schickt eure Liste an Tel. 05382/4858 oder
fordert meine an

Verk. A 500, nw. Liste mit Spielewlinschen und
Preisvorstellungen an: Roland Schenner,
Primesberg 3, 4822 Goisern. Tel. 06135/8363
Osterreich

Kaufe Amiga-Orig. mit Anl, und Verp., Listen
und Angeb. an: Wolfgang Huber,
Friedrichshafener Str. 38, 8079 Ingoistadt

Amiga Orig. Soft: Battle Isle, Data Disk 90 DM,
Special Force 70 DM, Team Y. 60 DM, Red
Baron 70 DM, Maxon Kick Pascal + 1150 Seiten
Amiga Blcher 200 DM, Midi Interface 80 DM.
Tel. 02733/6405 Dietmar Krdmer

Verk. A 500, 1 MB, neues Int. LW, Mon., Druk-
ker, TV Tuner, TV Adapter, 55 Orig. Disks, Disk
Box, Joysticks, Abdeckhaube, VB 2400 DM.
Tel. 0711/2864306

Verk. A 2000, 3 MB, 2 LW, Mon. 1084 S, AT-
Karte A2286 +5,25" LW, Zub. VB 2500 DM. Tel,
07623/8155

Verk. wg. Doppelschenkung kaum benutzten
Drucker (Epson LQ450) fir 550 DM. Tel. 02871/
40143 ab 19 h

Verk. A 500, 1 MB, mit Buck Rogers, Eye of the
Beholder, Dungeon Master flr nur 500 DM. Tel.
089/6096223

Suche ATP, A320, und fir FS3 Scenerie-Disk
sowie Lemmings, Animator 2. Modem/
Faxmodem von 18-20 h. Tel. 0711/424892

Verk. A 2000, Farbmon, 2 x LW, Joysticks,
Assembler, Software, Bicher flr 1600 DM. Tel.
08705/743 ab 17 h

A 2000, 57 MB SCSI Festplatte, PC-Karte, Ext.
LW, 5,25" Zoll LW, 1084 S Mon., ca. B0 Orig.
Sple@ FP 3500 DM Tell 09131.‘789881 tags-
iber

A 500, 1084 Mon. 1 MB + 2. LW, 2 Joys, sehr
viele, sehr guie Spiele (Monkey I, Lotus I,
Populous 2fur nur 1000 DM zu verk. )Te! 0271/
310565

Verk. orig. Grandstand Comp. W.C. Leaderb.
Continen. Circus, Great Court, Gazzas S.
Soccer, 45 DM, Major Motion 15 DM, suche
glinstig Game Gear. Tel. 04331/62978 Olaf

Achtung! Verk. fir Amlga Monkey Island,
Midwinter, First Samurai, Pang, Chuck R., Toki,
Jump. Jackson, Alien Breed, Manchester Il, 30-
40 DM + Porto. Te. 08671:’20252 ab18h

Suche fir Amiga: 2 MB Erweiterung, Sim Fish,
Sim Earth, Gunship 2000, Battle Isle, Lotus IIl,
B.C. Kid, Rolling Renny, Special Forges. Tel.
089/3154227

Neueste Spieletools ab 3 DM, méchte alles wg.
Systemauigabe so schnell wie mgl. verk,, gg.
ein Rdckumschlag von 2 DM Liste anfordern.
Thomas Lichtenegger, A-5026 Aigen/Pi. 52,
Osterreich

Suche fiir meinen PC, Wing Commander 1+2,
A-Train, Mad TV, Dungeon Master. Tel. 02671/
3258 nach 19 h

Kaufe Rollenspiele: Space R., Moebius,
Drakkhen, Sieeping, Gods Lie, Star
Commander, Battle Tech, Dont go alone, Keef
the T., Bloodwych, Data. Carsten. Tel. 05832/
05

Verk. Orig. fir PC: Legend of K., Indiana J. 4,
Ultima, Underworld fir je 60 DM. Tel. 07034/
20119

Verk. PC 30/3 von Commodore 3,5 und 5,25"
LW, MS-DOS, Vers. 4.01, VGA Copy, 21 MB
Festplatte. 12 MHz, Mouse, Joystick, eine Uber-
raschung, 1600 DM. Tel. 02431/6871

Verk. PC Wings 88-10, §,25" 360 KB, Herc.
Bernsteinmon., Cherry Tast., DOS 3.3 250 DM.
Tel. 0491/3028

Verk. 386 SC 25 MHz, 2 MB RAM, 42 MB
Harddisk, 3,5" HD + 5,25" HD LW, VGA 1024 x

768, 512 KB, Monit. strahl.; Soundblaster 11, 2
Spiele, 1 P. 1 G, Minitower, VB 2200 DM. Tel.
07121/506853

Verk. Hercules Graphics Station Card mit 3 MB
RAM (16,7 Mil. Farben, Treiber flir Windows
3.1, Autocad, 3D Studio). Ulrich Gonner, 6370
Lauda, Tel. 09343/4329

Verk. 386-40 DX, 8 MB RAM, 130 MB Fest-
platte, Highcolor, 32 K FArben, VGA Karte,
Ixpado, 2 x ser. Schnittstelle 3,5" + 5,25" LW fiir
nur 2000 DM. Tel. 0211/456650

Verk. orig. Wing Commander 2, Planets Edge,
kpl. dt., Startrek 25, Anniversary je 50 DM.
Space Ace fur 20 DM, suche Elite 2, Task Force
42, Tel. 05371/12022 ab 17 h

Verk. Monkey | + II, 40 und 50 DM, Indy Il 30
DM, Red Baron engl. 50 DM, Swotl 50 DM. Tel.
05609/2106

Verk. Cony oft. L. 70 DM, F29, Titus the F. je 50
DM, Lemmings 30 DM, North and S. 20 DM,
Joystick-Karte bis 20 MHz 30 DM. Tel. 07541/
52525

Verk. 286/12 Motherboard, 4 MB RAM. Tel.
07721/73675ab 18 h

Verk.- A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, 2. LW, 1
Joystick, 1 Maus, ca. 150 Disks, 2 orig. Spiele,
flr nur 1000 DM VB. Tel.05363/2874 Maik

7 Orig. Sp. m. Anl. dt., Atomic, Battle Chess,
Kiax, Loopz, Blood Money, Tetris, Speedball -
hat keine Box nur zus. 200 DM. Tel. 04183/
2927

Tausche im Verhéltnis 2:1, biete PQ3 dt., SQ 4
dt., Ecodt., GS 2000, Midwinter 2, Geds Starb.,
Soccer, suche Star Trek, Humans, Mad TV,
Indy 4, Civil. Tel. 0711/703602 Andy

Verk. die Spiele: Simant 60 DM, Silent S. 50
DM, Bandit Kings 0. A. C. 45 DM, Black Gold 40
DM, Tel. 089/3154227 Peter Graf, Preise VB

Verk. 30 DM, Dungeon Master, Pool of Rd.,
Powermonger, Sim City 40 DM, Champ. of. Kr.,
Heros Quest 1, Pirates, Zak MC Kracken 50
DM, Ultima 6. Tel. 07443/6858 Stefan 18-19 h

Nurverk.: Magic Pockets, Space Quest4, VGA,
kpl. dt., Chips Challenge, Prehistorik, neues
Super-Jumpn Run, von Titus. Tel. 080531‘2624
Florian ab 19 h

Verk. Simpsons 3,5" al
lerfrei, garantrqmﬁﬁl !

Verk. 50 DM, Bundesl. M. Pro., Maniac M. 60
DM, Eye of the Beholder, Loom. Fate, Might

and M., Patrizier, Sim Ant, Rail R. Tel. (17‘44&3&b

6858 Stefan 18-18 h

2

Verk. 20 DM, Bloodw., Imp. Mmién!l sm oil.
Imp., Rock'n Roll, Sentinel, W‘me: G,

Wonderboy, World GMWDN Tel. 07443/
6858 Steranw-ﬂh el

Verk. 10 DM, Bloodw. Data, Fem Fogm 18t
Pers. Pinball, Foo‘!ball L
Thunderboy 20 Il Garnsoﬂ;

Fgm Guiidam Tel. ﬂm«gmse Stefa
1

je 35 D Beasl i, 19 45 DM. Tel. usmarﬁ?’
ab 18.30 h

Verk. A 500, 2. LW, 24-Nadeldrucker, Orig. wié: i

Civilisation, Silent S. I, Railroad T., HB

Joysticks, 120 Disks, FP 1500 DM. Tel. 02866/
9589 i

Achtung! Verk. 8 Monate alten A 500, 1
Farbmon. 10848, 2 Joys, Maus, Prg. 150Di;i<s
2 Diskboxen, div. Zub. fir nur 1400 DM, "l‘e!
0421/6019?1 Amirab 16 h

Verk. Orig. Amiga Spiele z.B. Sim A
Amberstar, Battle Isle. Tel. 07041/41026 50
des Orig. Preises

Verk. Monkey 1, Monkey 2, Sensible Soccer,
Loom, Gods, Cadaver, 2-Out, Aprentice, Muds,
Ghost n Goblins, Dino, Shadow 1, PGA Golf
Tel. 0161/2333553 ab 6

A 500, 1 MB, Maus, Media Box, 150 a 3,56"
Monkey Island Il, Sensible Soccer, Cadaver, 2-
Out zus. zu verk. fir 1050 DM. Tel. 0161/
2333553. Tel. 030/6255029 ab 6

Verk. A 500, mit 2. LW, Farbmon., 1 MB RAM,
2 Joysticks, Diskbox, 50 Disks, erst ein halbes
Jahr alt, fir 1200 DM. Tel. 069/344998

Verk. Dragonflight, 5.Q.4, Monkey Il, Cal.
Games, Flood, Powermonger, Wonderboy,
Beholder, Death Knights u.v.m., suche Spiele
von SSI, SSG, Orig. auch Sammliung. Tel.
0721/859677

i Wbtan

QM ais'.f
| 5000 Leverkwen)&

Mechwarrior, verk, div. Hardwareteile.
Anruf ﬁﬁairst ab 15.30 h. Tel. 0261/74268,

Verk. Aces of the P. 65 DM, Falcon IIl 80 DM,
Gunship 2000 60 DM, alle mit 3,5" Orig. mit Anl.
u. Verp. Tel. 02237/1689 Jorg

Verk. das beste und aktuelles, was es derzeit
auf dem PD-Markt gibt. Auch Demos. Gratis-
Liste gg. 1 DM RP bei: Andreas Dubois, Staren-
weg 9, 7930 Ehingen

Verk. 386 25 MHz, 40 MB AT-Bus Platte, SVGA
Karte, 1 MB RAM, mit Cop., Gameport, 1,2 MB
LW, VHB 1189 DM, auBerdem 386 SC/16 MHz,
Board. Tel. 06131/81558 Jochen

{)onnwtr 19,8401 Nauﬂaublmg; Boris

Verk. 386, 25 MHz, 105 MB HD, evtl. 2MB erw.,
auf 8 MB RAM, VGA-Karte u. Mon., 3,56" und
5,25"HD LW, MS-DOS 5.0, Maus, div. Spiele,
6 Monate alt, VB 2200 DM. Tel. 040/8901194

Verk. 14" Multiscan Mon. Sony 1404 E, 1 Jahr
alt, Aufl. 1024 x 768, flimmerfrei, bei 800 x 600,
Lochabstand 0,26 mm, nicht strahlungsarm,
VB 1001 DM. Tel. 02238/41546

Suche Orig. Spiele. Wer hat sie billig abzuge-
ben. Egal or alt oder neu der schreibt oder ruft
an: Jochen Daub, Feldstr. 17, 6340 Dillenburg.
Tel. 02771/6558

Verk. 286-16 AT, 16 MHz, 1 MB RAM, 42 MB,
Maus, LW 3,5" + 5,25, VGA, Farbmon., Adlib.
DOS 5.0, Windows 3.0, Works 2.0, PBasic, 320
KB, VB 1500 DM. Tel. 089/776867 Gabriel

Verk. PC 386er, 33 MHz, 4 MB, 80 MB, Fest |

platte, VGA-Mon. und DOS 5.0, Windows 3.0,
Mad TV, Monkey I, WC 1, WC II, Civilisation.
Tel. 069/479281

Verk. AT 286 12 MHz
VGA, 3,5" und 5&4‘1‘.
4.01, HB f. 1t9Q

5791 ab 14 h

20N

W, inkl. Joystick und
Gmamc

und %ﬂl

| 85" und Indy 500, Populous je 40 |
‘Sowie Munkgy Island EGA 35' Tel. 02451/

itVBAMOn. fir 160QDM i
-7805

PC-Orig. zu verk.: Planet Edge, §S8, SSll,
MM3, u.a. Liste gg. RP bei: Au Egeler,
Haberskircher Str. 26, 8904 Friedberg

386-16 MHz, 1 MB_RAM, 40 MB HD, VGA-
Mon., Tastatur, Joystick, M , Software, und
Amstrad DIN A3, Drucker ( 4 Naﬂier) Tel.
02281'342647 VB 200@

Powan'non er ofig. 2u verk. Anl iat., 3.5"
Dssk Pmﬁs B. Tel, 02306/54089 Andreas

Suche M. 1. 2nndJ .Iamest. in dt.- Verk.

i kol.
: Mordrﬁ!slahd 11in engl, fir55 DM, Tel. 06556/

k Mo-Do 15-17 h

v TheGame Winter Edition
6332/14318

l"_lll[e! \retéwmar Gamer suchtMLlD S. fiir
ca. 40 sFr Tel. 031/9610807 oder Timo Hof-
mann; E!renrégenenstr 22, 3122 Kehrsatz,
Schweiz Ay : ]

Verk. Titus: me Fox, Star Trek 25 th

Vedtﬂ

45 DM,
M, 5,25"

3374 Adrian

, Underw., M + M3 U8B, Monkey 2,
X (3, Indy 8, SQ3,W. Beamish, WC 2,
; ; 5899@% ondaﬂam Moonwalker, su-
che: Quest, 8Q1, Castle Dr. Brain. ab 20
h. Tel. 06734/8930

nd Karte:
: sm 220 DM, Soundkarte, neu 80 DM,

Na}: Streo, CDRom Midi Anschl.
Fﬁ!mudmd?ﬁ DM. Tel. 07154/180437

Tausche: U7, Ultima + Underw., EOTB 2, WC2,
EOTB 1, Monkey 2, Sim City, Populous, HQ2,

“MM3, Suche: Das schwarze Auge, Wizardry 6

dt. Indy 4, A-Train, Dungeon Master. Tel. 03937/
42352

Verk. PC-Orig. Monkey Il dt., Indy IV dt,
Darkness, Schwarze Auge, SQ i dt. u.v.n.,
suche: Ultima |-V, M&M I-lll, Bards Tale T.,
SSI-Rollenspiele & Tauschpartner. Tel. 02445/
7913

‘\d’ark.'oder tausche orig. u.n. vers, Framework

4, sowie viele Simulationen (Testdrive 2, 3,

Jemgmer Stuntcar-Racer usw.) Tel, 0451/
306

Fur Einsteiger! Schneider Euro-PC 512 KB, m.
3,5" LW, Mon., inkl. viel Soft + Lernprg. u. HB,
VB 950 DM, Drucker + 250 DM. Tel. 089/
398216 ab 15h

Verk. meine samtlichen Simulationen (Jetfighter
2, Gun Boat, Testdrive 2 + 3, Stuntcar Racer
u.v.a.) Tel. 0451/493306

Verk. Command HQ, Civilisation, Falcon 3.0,
Gunship 2000, F117, JF2, Red Baron, EDB,
g‘i;gfanh. Swotl, ca. 40-60 DM. Tel. 06027/

Verk. MS-DOS-PC + Mon. EGA + Spiele, Prg.,
ideal zum Spielen und Arbeiten VB 1500 DM.
Marcel Schwinger, 7151 Spiegelberg. Tel.
07194/245

Tausche oder verk. Orig. Spiele z.B. Hartball 3,
Rise of the Dragons, Infos von: Thomas Eberl,
Buchenstr, 17, 8170 Bad Taélz

Tausche Falcon 3, Swotl, Phosbos 2, TD 3,
Ma%ic Pockets, MAD TV, G52000, Gods u.a.
gg. Eterman, Indy 4, F15-3, Harrier, Dark Seed,
u.a. alles anbieten. Tel. 07731/29209 Matthias

Suche Orig.: Strategie/Simulation/Wirtschafts-
spiele, z.B. A-Train, WC, B. Isle, Task Force,
F16 Sp., Civilisation, Sim Earth, 1896 auch
altere Prg. Ralf. Tel. 07502/4511 ab 18 h

Verk. Speichererw. u. Orig. Computerspiele.
Tel. 06245/3115 Ernst Seebacher, Austria

Tausche oder verk. Might and Magic Il gg. ein
anderes Adventure z.B. Eye of the Beholder 2
u.a. Tel. 0721/849684

Verk. PC-Orig. MM2 30 DM, MM3 40 DM,
Imperium 20 DM, Hard Nova 30 DM, Links 386
60 DM, SC2 50 DM, Ultima 6 50 DM, alles orig.
100 % o.k. Tel. 02623/4455

Suche Tauschpartner fir PC-Spiele 5,25" bin
auch an Kauf interessiert. Bitte schickt eure
Listen an: Ivano Marcon, Ackerstr. 8, 8610
Uster, Schweiz

Verk. 386-25 MHz, 2 MB RAM, 80 MB HD, VGA
Karte, Mon. 2 LW, DR-DOS, etc. firr 2000 DM.
Tel. 07071/440158-

Verk. Orig. Battle Chess Il, Ninja Remix fur 60
DM. Tel. Sascha Heinrich. Tel. 06181/79826

Verk. WC I-SM I, Data-Becker, WV-HB, P38-
Mission fir Swotl 18-20.30 h. Tel. 0711/424892

Verk. ungebr. orig. Prg. z.B. DOS-Changer fir
20 DM VB, Tel. 089/3162567

Verk. Ferari-Formula-One 40 DM, tausche auch
gg. Wings of F., 0. North and South. Tel. 03695/
2077

Tausche od. verk. M. Island Il, Civilisation,
Unch. Waters, Battle Isle, Red L., je 35-50 DM,
Adlib 100 DM, Multiscan VGA-Mon. 600 DM,
nur Wochenende. Tel. 07041/5990

Verk. Orig. M1-Tank, Robin H.,m PQ3, HQ2,
BMP WC1, Mission d. 1, Patrizier, Suche Orig.
Ultima 7 dt., Cadaver, On the Road, Dungeon
Master, Power Monger ab 18 h. Tel. 08142/
12353

Verk. tausche Ultima 7 dt., Battle Isle, Data Disk
1, SSI, Spelliammer. Tel. 09131/15353 Peter

Verk. PC-Qrig. Ultima 7, Sim Ant, 688 Attack
Sub. Steel Empire, Medi. Lords, Carrier Strike,
WC2-802, Castles, Treasures 0.T.S. Frontier.
Tel. 04127/8361 Lutz

112

12/92 My



Tausche Command HQ, Bundesligam. prof.,
W2, Swotl, Pools of Darkness, Aces of P.,
LHX, suche Rolienspiele, Strategiespiele und
Simulationen auch Kauf, Tel. 06624/6535

Verk. Soundblaster pro [Gr 320 sFr oder 380
DM, Software und Midi Kabel sowie CD ROM
Interface. Tel. 031/9216921

Verk., tausche Lure of the Temptress, 1860,
Air-Bucks, Stellar 7, Prop. of the Shadow, Plan
9, From Outer Space, Tel. 0821/435371 Andre-
asab18h

Tausche Indy 4, engl. %QB Space Quest 4, oder
Kings Quest V und EOB2 gg. Star Trek 25th
oder Ultima 6. Jan H. Willms,. Alexandersir. 44,
2900 Oldenburg

Verk. Red Baron dt. + Star Trek 25zh zus. nur
70 DM. Tel. 07832/8856 ab 1B h

Verk. WC I, SO 1, SO 2, Falcon 3.0, Aces of the
P. je 65 DM, F-19 Stealth F. 45 DM fiir Swotl,
He162, DO335 50 DM incl. Tel. u. BTX 0721/
753284

Verk. A-Train, Das Schwarze Auge, Der
Patrizier, Indy IV, Bards Tale Ill, Mad TV,
Cadaver, u.v.a. Veit u. Tobias SchieB,
Heydenreichstr. 8, 8400 Regensburg

Verk, Battle Isle dt. fiir 50 DM, Battle Isle Datadisk
| fior 35 DM, plus Porto. Beides zus. 80 DM, Tel.
05753/1304 ab 18 h

Biete Monkey |, EOB 2, Air Combat Aces,
suche Monkey 11, Might & Magic |1, Epic., alles
in dt., Jérn Grube, Berghof 03, 0-1231 Rieplos

Verk. und kaufe PC-Spiele, zB. M + M3,
Patrizier, DSA etc, groBe Auswahl. Nur Orig.,
Alexander PreuB, Paul-Volz-Weg 5, 76 Offen-
burg. Tel. 0781/65050

Orig. Spiele: Monkey || kpl. dt., Patrizier kpl. dt.,
WC Il kpl. dt., Tel. 07541/71407

Verk. fiir PC: Heart of China, ECO Quest,
Bones on the fast Lane, Indy 4, Mad TV, Preis
VB. Tel. 04131/403339 Fax 04131/730061

Biete: Der Patrizier dt., Monkey Islands | + 11 dt.,
Battle Isle, Data Disk Nr. 1, Wing Commander
Il, Speech Acc. Pack, St. 2.0, alles Orig. ab 35
DM. Henning Wiemers, Parkstr. 19, 3530 War-
burg-Menne

Verk. Orig., Pools of Darkness, NAM, Loom,
Ultima 7, Imperium,. Commander Keen 5, Voll-
vers., suche Siege, Spelllammer, Dark Qu.,
Krynn, Rex Nebular. Tel. 09191/15106

Verk. 386 DC 25 MHz, 4 MB RAM, SVGA Karte;
SVGA Mon., 107 MB HD, 2. Flopy, Maus, Pad,
Joystick, Spiele: NAM, SU-25, uv.m., MS-DOS
5, fiir nur 2900 DM. Tel. 07851/1295

Verk. PC286, 16, 40 MB HD, 2 LW, 24 Nadel-
drucker, Farbmon., inkl. DR DOS 5.0, Win 3.0,
div. Software fiir 2200 DM, Penke Im
Akazienwinke! 1, 0-4440 Wolfen

Verk. Orig. PC-Spiele indt. Zak MC Kracken 40
DM,BBundeinga M. 30 DM. Tel. 0621/653920
ab 18 h

Verk. Schneider Euro PC mit Mon. Tastatur
3,5" - 5,25" LW und Maus, 6 Monate alt, mit
Spielen und Bichern 1000 DM. Tel. 0203/

Biete Orig. fur PC, Wing Commander 1 + SM1,
und SM 2, 75 DM, Gunship 2000, Anl. dt. 50
DM, Secret Weapons 50 DM, Ultima Underworld
60 DM. Tel. 06071/32328 ab 16 h

Verk. M3-DOS AT 82 Multi S. VGA-Karte, DOS
4.01 40 MB Festplatte 640 KB RAM, 16 MHz,
3,5" Zoll 1500 DM, Jost, Salzhausen. Tel.04172/
7103

Verk. Orig. Special Forces. Suche ganz drin-
gend Nuclear War. Zahle gut. Am besten ab 15
h. Tel. 02452/3684

Verk. o. tausche orig. Spiele: Cruise f. a. C.,
Hoc, Red Baron, Finest Hour, Nam, Mad TV,
Bandit Kings, UM2, KQ3 + Aufl., HQ, 40 -50
DM, SS, Hound of Shadow 25 DM. 18 h. Tel.
08137/2207

Verk. Civilisation 60 DM, Aces of the Pacific 70
DM, Dungeon Master 50 DM, Gunship 50 DM,
F19 40 DM, alles auf 3,5" und wie neu. M.
Bastuck. Tl. 06831/82788 nach 19 h

Verk. PC-Soft + Atari ST Soft,. schreibt an:
Marcel, P.O. Box 365, 6400 AJ Heerlen, Hol-
land Orig.

Verk. od. tausche: Battle Isle, Ultima 7,
Powermonger, Storm Master, PGA Golf, Castles
+Data, Gunboat, Scenario, Age, Warlords. Tel.
06421/31138

Verk. Mittelalter-Sim., Medieval Lords 40 DM,
Imperator 40 DM, Warlords 30 DM,
Conquestador 50 DM. Michael. Tel. 02561/81568

Verk. B17, Aces of the Pacific, § jal Forces
je 60 DM, The Perfect General 60 DM, Perfect
Gen. WWII-Scenario 40 DM, Conquestador 50

DM, Michael Tel. 0251/81558

286/12, VGA-Mon,, VGA-Kare, Adiib Sound

Karte, Jukebox, Fujitsu; Keyboard, SOH?,QDH
le: Startrek 25th, Colonels, Railroad, in:
1000 DM 2u verk. Tel. 069/290588

Tausche WC2, Darkseed, Shadowlands, Aces |

of the Pacific, Star Trek, Leather 60 D, Of
Phobis, MO-More, Lemmings, Immortal, Bards
T., Const. Kit, Tel, 08039/3362 ab 18h

Verk. orig. Spiele fir PC wie z.B. Monkey I,

Manchester United, Kaiser Il, Kick Off Il, Bup-
desliga M., Zak, spottbillig. Tel. 089/7552235

ab 17 h i

Pirtaes, Nightshift, Muks, Poc, Lords of Rings,

Sup., WCI + Mission | + Il, EOB,. Monkey,
Midwinter je 40 DM, Patrizier, KW, Hoc., Rise of

Dragon, Lemmings je 50 DM. Tel. 07525/60417
Verk. KQ5 ungedfinet 50 DM, PQ3 30 DM,

Hardnova, USS John Y., Riders of R.,
Hillstreetbl. je 25 DM, Zak MC Kracken, Maniac
Mansion 70 DM. Auch CDs. Tel. 04522/60211

Verk. 386-25 MHz, 55 MB, 2 MB, 2 Joysticks,
MS-DOS 5.0, Windows etc. 2 Mon. alt, VB 1950
DM. Tel. 06332/18823

Das Schwarze Auge incl. Lasungsbuch fiir 80
DM, Wing Commander 2 40 DM, Secret of The
Silver Blades 30 DM, suche Leg. of. K., Bud.
Man. Prof. Tel. 0231/856966

Verk. orig. kpl. dt.: Ultima 7, Red Baron, EOB 2,

Elvira 2, dt. Anl. Falcon 3, Epic, Gunship 2000,

Ishido, Take Trip to Britain. Tel. ab 18 h 08562/
838

Verk., tausche gg. Strat./Sim. WC2, Speech 80
DM, SQ4, Harpoon, Bob 50 DM, Cir,, F-29,
Nobu II, Elite Plus, Second Front, T. of Steel 40
DM, Transworld 30 DM. Tel. 0261/401978

Verk. Roland LAPC 1 Soundkarte, 6 Mon. alt,
orig. verp., 990 DM fiir VHB 490 DM. Tel. 089/
6140852 Christian ab 18 h

25 Fay
sche gg. Das Schwarze Auge und der Patrizier
_ee;-ﬁ#ma ) il

- | Wonderiand 20
g f.| | 089/612492

. DM, Flight of Intruder 20

Tausche Wing Commander |l gg. Wing
Commander 1 nur Orig. Tel. 07727/372 Fax
07727/7143

Tausche orig. Monkey Islands Il dt., suche a.
Prg. Ingo Haerting, Wéhlerstr. 12, 0-8030 Dres-
den

Verk. A-Train 60 DM, Armor Alley 50 DM, Epic
50 DM, Tunnels & Trolls 40 DM, Nebulus 15
DM, The Games: Winter C., Menance 15 DM ab
19 h. Klaus, inkl. Porto. Tel. 0951/52392

Tausche: Eye of the Beholder |I, Kings Quest,
Rise of the Dragon, Robin Hood, gg. Wing
Commander ||, Aces of the Pacific, u.a. n. Orig.
Tel. 040/5221362

Verk. 5,25" Castles, Pirates, Railroad T, Silent
S. Il, Team Suzuki, TV Sport Football je 50 DM,
Space Max 65 DM m. Games a. Anfrage. Tel.
08161/92461 Martin

MS-DOS neuste PD Spiele + Anwe;
vergeben, Fordert Preisliste bei: Eralif
21, A-2763 Pernitz_| T

nder zu

Tausche oder verk. folgende Spiele: It came
form the Desert, Days of Thunder, Kings Quest
V, kpl. in dt. Tel. 0681/33107

Verk. Legend, Corporation, Sub Battle, Altern-
ate Reality, Stellar Crusade, UMS |, Millenium
2.2, Warhead, Midnight Resits, Uni. Deja Vu,
Flight Sim..Il. Tel. 08515/8919

Verk. Atari ST mit Farbmon., Mouse, Joysticks,
praligef. Disk Box u.a. Lemmings, Winzer usw.
Preis 1200 DM. Krusche J.R., Becher-Str. 16,
0-6908 Jena

Verk. orig. Maniac Mansion, Indy Ill, Loom,
Monkey Island | far je 35 DM. Tel. von 9-16 h
0221/1842338 ab 18 h 02204/1823

Suche Chaos Strikes Back fr Atari ST nur Orig.
mit Anl. Tel. 07431/51419 1820 h, Bernhard

Suche dringend Red Storm Rising auf Disk
3,5", zahle fur gul erhaltenes Orig. mit Anl. 50
DM oder tausche gg. Gunship, F/19, Bastuck.
Tel. 06831/82788

Eye of the Beholder Il engl. 45 DM. Tel. 02364/
13144

Suche fir ST: Indiana Jones, Zak MC Kracken,
dt. 3,5" Tel. 02102/80789 ab 15 h. Peter Ghiea

Verk. Atari Mega ST 2, SM 124, Festplatte SH
20520 MB, 24 Nadeldrucker NEC Pinwriter P6
+, Joystick, 1300 DM. Tel. 0913/206409 Fax
206176 Achim Erlangen

Suche zuverl. Tauschpartner, schickt Eure Li-
sten an: C. Grohmann, Melanchthonstr. 2a, O-
8122 Radebeul

Verk. Anti-Viren-KitIl, PC-Orig., akt. Vers., nicht
nur bek. Viren, kpl. dt., 386 Max 6.0, Orig. dt.
Anl., unausgefilite Reg. Karte, Preis VS. Tel
0234/9250402

Verk. PC Orig. z.B. Indy 4, Schwarze Auge,
Star Trek, EOB 2, Battle Isle, Might and Magic
3, Buck Rogers, Imperium, Martian Dreams
usw. Tel. 09525/730

Verk. oder tausche Monkey Islands I, East
Lane, Star Control gg. Air, Land and Sea. Tel.
089/4305624

Verk., tausche F117, Tank M1, Wolfpack, Star
Treck je 55 DM, Planet Edge, Epic je 85 DM,
Anl. kpl. dt. od. Spiel kpl. dt. suche Indy 1, 2, 3,
Gunship 2000, WC | + |l Tel. 09371/69856

Verk. Ultima Underworld, Indiana Jones 4

Gunship 2000, Last Admiral, Pools of Dadl
je 60 DM, M&M 2-30 DM, Red Baron 40
M&M 3, M1 Tank Pl je 50 DM. Tel.

351673 pe

Verk. Journey, Kni

de_rzan‘e.SH or

wie rrmstaas,
-.el.‘

Verk. Atari 1040 STFM, 2 Mon. + SM 124, SC
1435, Umschaltbox, orig. Tur. Il, P.Q. Il, u.v.a.,
Spiele auch einzeln. (ber 200 Disks. Tel. 040/
2791547

Verk. sehr giinstig ca. 400 Orig. Spiele mit Anl.
u. Verp., tausche auch gg. Sega Megda Drive
oder Master System. Tel. 0711/97070285 ab
20h

Verk. orig. Spiele fur ST je 25 DM z. B.
Transworld, kpl, dt. Flood, Staray, Stellac
Crusade, alle 4 zus. 80 DM. Tel. 0537 1/12022
abi18h

Verk. Atari 1040 ST + Farbmon: 5C 1224 mit

viel Orig. Spielen, u.a. Uitima V, Populous,
Imperium VB 650 DM, J. Demas,. Postfach 68,
0-3720 Blankenburg A

Verk. Atari 520 ST; + SM 124, Floppy, Bicher,
Maus,  Joystick, M Zub., Software,
Mg Papulous, Sim City, 12 weitere). fur
395 DM. Tel. 06382/1842 |

‘Rings of M., Tranwrold, Powrm
. Empire, Railroad T., Silent S. Il
72191225 i

=

Verlc fiar 1040 STEM, Maus, Jo

BT Tadanan

Indy 4, VGAS,5 _pmeﬂi&ﬁ 0 D1 1869
B e Cora o5 70.M, oo T

m W
Verk. Aces of the P. 70 DM, Si

A

Hollenspiele-Strat
M\ST%UV%_BQ}&;{@ L
rodius, UMS, groBe Auswahl Tel. 04151/

MM$ 2 Distlw M;us. Joystick,
fﬂwmm ';i&.hﬁﬁn&wr 80 Qgg Spieiaf, Stlljiskboxerb.

e 1r alt, wegen Systemaufgabe nur 180
DM. Tel, 022731830

Uhlandweg 36, 8504 Stein

Zu verk. Indy Atlantis 45 DM, Underworld
‘Wmuuraﬁwwﬂ#SDM. 00k 40
Non ; DM, Martian M. 25

\erk. Lotus 2, Supercars, Hot Rod, Lombard
'Rally, Pro Powerboat, Sim., Suche Monke!
Island, Larry 3, 5, Speedball 2, F-19, F-15 II,
Vroom. Tel. 09141/6677

4800 Zeitz,

Verk i&mW‘.mesDeegﬂ 20 DM, Back ta |
the Fulure Il 20 DM, TV g&mgﬁwmus .

, Sorcerer Lord 15
, 80 DM. T1. 05241/29529

v

 Verk, incl, Porto 55 DM, Patrizier, A Train, D.

'Sehwarze Auge, BMP, 186925 DM, Accolade
‘Grand Prix, Qil Imp., suche Hanse, Winzer ab
18 h. Tel. 04351/42310

erk, Atomino, Indy IV, Imperium, Monkey II, A-

" Train, Lemmings, Hilsfar, Civilisation, Return of

Medusa, Spirit of Adv., Software fur C64, GB,
“Tel. 05344/6745

Suche alle Adventures z.B. Sherlock Holmes
dt., Laura Baw [l dt., Star Trek, Conan, KQV, dt.,
usw. bis zu 50 DM. Austria. Tel. 4276/271110

Bieten. Orig.: LL5, A320, MS Flugsim., Designer
je 50 DM, PQ2 30 DM, ATP Flugsim. 45 DM,
Suche: 1869, Schwarze Auge, Oil Imp., Wall
Street, Steigenb. Tel. 08142/1245

Tausche Battle Isle, Datadisk, Gunship 2000,
Lemmings, Monkey Zengl, C. + F15 ], suche
Eyeof B. 1+ I1, Atrain, DSA, Unch Wat, Thomas
Schiotthe, Altenwoog 31, 6750 Kaiserslautern

Achtung! Verk. Soundblaster Pro fir 350 DM, 3
Mon. alt, mit Midi Kit, Cynch- und Midikabel,
Sequencer Plusund S.B. Software kpl. und 100
% o.k. Tel. 09402/5599

Verk. 386/20 MHz, 2 MB RAM, 3,5" LW, 525"
LW, mit 40 MB Festplatte VGAMon., Maus,
Joystick, Windows 3.0 fir 1300 DM VB. Tel.
0208/676407 Oberhausen 11

W,

S
v Val‘l@.h%uf Orig.): A-Train 50 DM, Gunship 2000
50 DM, Carrier-Command 10 DM, Civilisation
1’50 DM, Castles 20 DM. Tel. 089/8544052

Atari ST

Prog. Intros, Demos, Menus, Atari ST, Rainer
Schwarz, Quick Borner Str. 2, 3138 Nebenstedt,
Gratis, Demos-Disk gg. Leerdisk + frank. Rick-
umschiag

| verk Civilis. U. ngs.ﬁ’asﬂé& No Suche u.a. Monkey Island, Indy Adventure IIi
‘suche: Pirates, GS 2000, bis max. 30 DM + Porto, Wolfgang Awischitz,
ngeb. an: J. Scheufle Zwergstr. 5, 6752 Winnweiler. Tel. 06302/1859

Atari-Org. Amberstar, F1-Grand Prix 50 DM,
DiGeneration, Populous Il 40 DM, Railroad,
Tycoon 25, Paradroid 90 DM, Chaos Strikes
Back 15 DM zus. 200 DM ab 17 h. Tel. 0461/
674446

Verk. Amberstar, Shadowline, S. White Snooker,
je 35 DM, Toki, Cadaver, Turbo., je 30 DM,
Immortal, St, Flight, D. Designs je 20 DM, suche
Rodland, Chaos Strikes Back. Tel. 05254/86468

Michele Ramunno, Breslauerstr, 42, 7257
Ditzingen. Tel. 07156/5570 VB 800 DM, Verk.
Atari 1040 ST mit 32 Orig. Spielen

Suche dringend fir Atari ST das Spiel B.A.T.im
dt. gebr. oder neu, Preis kein Problem. Tel.
0721/883850 ab 18 h

Verk. Atari 520 ST, Floppy, Maus, Lit., Abdeck-
haube, im Orig. Karton alles 100 % ok. + 3
Orig., Spiele fir 200 DM. Tel. 0441/682442
Marco

Lése Spielesammiung auf. U.A. The Pawn,
Populous Il, Powermonger, Speedball Il
Imperium, Midwinter Il, je ca. 50 DM, Salzer,
Giintzstr. 22/117, 8019 Dresden

Verk. Atari 520 ST 2,5 MB mit SM 124, und Q-
Tec Maus sowie SM 314, auBerdem Drucker
Star LC-10. Tel. 06436/4877, Preis ca. 700 DM

Tausche fur ST: Imperium gg. RA, Batlle
Squadron, Super Off Road oder The Immertal,
Tel. 07121/72050 ab 18 h, nur Orig.

Ich verk. oder tausche Sim City, Populous gg.
California Games oder Fire and lce oder verk.
sie fur 45 DM. Tel. 07121/78429

Tausche fir ST: Powermonger gg. Muds,
Austerlitz, Paradroid 90, oder Transworld, Tel.
07121/72050 ab 18 h, nur Orig.

Verk. Bloodwych and Midwinter 20 DM, Woll-
pack und Silent S. Il 50 DM, Starglider und
Seven G. of Jambala und 6 gute Spiele 40 DM.
Tel. 0821/712785

Verk. wg. Umzug div. Atari ST Spielsammiung
und Anwender. Tel. 0222/2225255 Wien

Verk. Atari STE und Philips Farbmon. + 2
Joysticks fiir 1000 DM. Infos: Tel. 0351/2391858

Verk. Arm Goodom, UMS, Invest, Midwinther,
Super M. GP, Secret S. 25-35 DM, suche
Summer Games | + I, D. T., TV Sports,
Basketball. Tel. 09131/16265
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Suche zuverl. Tauschpartner far
Soundtrackermodule, Listen an: M. Heidloss,
Kétzschenbrodaer Str. 183, 0-8122 Radebeul

Atari 520 ST: 2 MB, NEC GS Multi. 80 MB HD,
div. Zub. und Spielesoft fur 1800 DM. Tel.
04721/31264

Atari Mega 1/4: SM 144, 2 80 MB HD, 1 MB
Supercharger, M. Uhr, Software und Lit. fir
2250 DM. Tel. 04721/31264

Verk. Atari ST, 2,5 MB, Speicher, Farb.- und
SW-Mon., Megafile 30, SF 314, VB 1650 DM,
Orig. Spiele auch einzein. Preis VB ab 40 DM.
Tel. 02435/1020 ab 19 h

Verk. MD mit 3 Modulen fiir 350 DM, verk. auch
Sega Master mit Modulen, Sonic, Goluellius,
Super Tennis, etc, flir 370 DM. Tel. 06406/4237
Alexab 14 h

Verk. tir MD John Madden Foatball 92, 80 DM,
D. Rob. Suprem Court 80 DM und Sonic 60 DM.
Tel. 0431/335640

Orig. Spiele Atari ST: Goblins, F1, Grand Prix je
45 DM. Tel. 02242/4255

Verk. orig. Wizball 20 DM, ST Karate 10 DM,
Dungeon Master dt. 25 DM und Chaos S. Back
eng. 30 DM odr CSB fiir 50 DM, beide Spiele mit
Komplettiosung. Tel. 06347/8368

Verk. wg. Systemwechsel Atari 1040 STE leicht

def. 300 DM, TEAC-Floppy 99 DM, Mon. SM

124 99 DM, Sebastian Fahrenbruch,

Liebknechtstr. 19a, 0-4350 Bernburg. Tel.
005

Atari ST 1040 + ColorMon. SC1224, Logimouse
flr nur 800 DM VB. Jasper Sasse, 5 rue des
Pres L-8147 Bridel, Luxemburg. Tel. 00352/
332121

Verk. orig. ST-Software 3 D Const. Kit, F-19,
A320 je 40 DM, Monkey Island, Metal Masters,
Lemmings Blue Angels je 30 DM, Skat 2000 10
DM, 1 8T Word Plus 50 DM. Tel. 07433/34897

Engine

Verk. PC-Engine RGB 4Player Adapter, 15
Spiele z.B, Shinobi, Dragen Spirit, Final Lap, F1
Dreams, P47, Wonderboy |1, Son Son, 2 Space
Harrier. 400 DM. Tel. 02151/547481

Verk. PC Engine PAL + Joypad + 3 Spiele (Final
Match Tennis, R-Type, Final Soldier), nur kpl.
400 DM, alles 100 % o.k. Bei Carsten melden.
Tel. 0355/33419

Verk. fiir PC-E. das 1. Wrestlingsmodul Pro
Wrestling u. Human Creative f. 200 DM, absol.
Raritat u.f. 70 DM die S-CD Spriggan Mark 2.
Tel. 05681/3357

Verk. folgende Spiele: Veigues, Son Son I,
Ordyne, Shinobi, Final S., Sidearms, Adventures
Island, 1943, Neutnpmu a. Tel. 02365:'403242
ab 15.30 h Bjorn

Verk. fir MD: Olympic Gold Buck Rogers,

Verk. SMD mit 7 Top Spielen z.B. Street of
F-Iage‘ Aero Blaster, ESwat etc, mit 2 Joypad

RGB Kabel. Fur 400 DM. Telefon 089/
4300397

Suche Militari Commander, biete: Contra I,
Warsong, Bargeld oder tausche Super NES +
Mario + Contra gg. MD + MDCD + 1 Spiel. Tel.
06131/236286

Verk. dt. Mega Drive mit 6 Topspielen, Road
Rush, Desert Strike, Gynong, Sonic, Earl, A.
Beast VB 500 DM. Tel. 3863472 M. Wernicke,
bei Juin, Turmstr. 37, 1 Berlin 21

Kaufe, verk., tausche alles fiir MD. Super-NES,
Famicon, PC- Engine, Neo-Geo, Lynx,
Gamegear GB, kaufe auch ganze Bestande.
Tel. 089/1403732

Kaufe, verk., tausche Module, Konsolen fiir
MD, Super-NES, Famicon, PC-Engine, Neo-
Geo, Gamegear, Lynx, GB. Tel. 089/1403732

Road Rush, EA Hockey, M. GP, Basketball,
Dick Tracy, ngs Bounty und v.m. 30 - 80 DM
Tel. 0441/682442 Marco

SMD: Tausche Wonderboy 6 gg. Desert Strike
Shining gg. Starflight, Thunderf Il oder Streets
of Rage gg. Quakshot oder Chuck Rock usw.
Tel. 02772/63303 ab 17 h

Kaufe, tausch MD Spiele, habe: Quackshot,
Element Master, Aeroblasters, Sonic, suche:
Devilscrash, Rolling T. Il, Soldeace, Bull. Tel.
06221/24595

Verk. m. O. Spiele EA Hockey 65 DM, Herzog
60 DM, Tour Golf 70 DM, Ghostbusters 50 DM,
Shadow Dancer 60 DM, habe auch noch ande-
re Spiele. Tel. 07058/3245 verl. Kai ab 15 h

Suche fir MD Spiele, Chuck R., Cley Lancer,
Magical Guy, Splatterhouse, u.a. Spiele. Tel.
089/779161

Verk. WB V, nagelneue Splatterh. 2 zus. 100
DM, Atari VCS 2600 m. 256 Games 150 DM.
Tel. 06372/6260

Dt. Mega Drive incl. Sonic u. Quack Shot VB
329 DM, verk. D. Wegner. Tel. 0201/292401

Verk. Mega-Drive mit 6 Spielen (Quackshot,
Mickey-Mouse, Kid-Cham.), 100 % o.k. VB 599
DM, Michael Ritter, Vogttingerstr. 13, 8252
Taufkirchen. Tel. 08084/8474

Verk. Arcade Power Stick, Super S.,
Thunderfoce |ll, Elemental Master, Preis VB.
Tel. 05453/7734 Michael

Verk. tausche Altered Beast, Golden Axe |,
Mickey |, Il, Ghostbusters, Zang Golf, Dick
Tracy, Alex Kidd, Streets of Rage. Ab 17 h. Tel.
06431/51488 Arnd

Verk. MD RGB + Pal, 2 Joypad, 11 Topspiele,
alles 100% o.k. nurkpl fur650DM. Tel. 05171/
14223 ab 17 h Lars

Verk. Sega Mega Drive + Extras + 30
Spielemodule, Verk. auch Spiele far Famicon,
Nintendo, PC Engine. Tel. 0431/641670

Verk. MD + 6 Spiele, z.B. Streets of Rage,
Golden Axe Il, Super S., 2 Joypads, fiir ca. 450
- 500 DM. Tel. 04121.’74863 nach 18 h

Verk. MD, 2 Joypads, 6 Spiele
Hockey, Golden Axadlusw., {
VB850 DM.

NP 1100 DM

Verk. PC Engine RGB mit 11 Spielen 5 P! yer
Adapter, 3 Joypads (2 mit Dﬂg,geﬁuﬁl‘% nurkpl.

fiar 500 DM. Tel. 0711/64041
Verk. Sianer‘n Ly LBI
Neutopia, 4 ue
Son S%n ﬂma a 88, Mi
Dragcns%pﬁm 13 07311’!5634 i
EGi’ad us, Gunhed,
étar Soldier, Cy

aﬁﬁd& MIr. Heli, Violent Soldier!

548 DM

0511/852984

Suche PC- Engine GT mit besch. Bildschirm,
dringend, Preis VB, verk. auch 16 PC-E-! -Spiele
fir VB 450 DM, einzeln oder tausche. Meo:
14-15 h. Tel. 0711/850064 !

Verk. PC Eng. mit 2. B. Tiger, Darius, Son%ﬁn
usw., tausche NES und Neo Geo Splele
auch ganze Bestédnde, verk. tir MD M. Ma
Gynoug. Tel. 089/4701827

Suche fur PC Engine Super CD Rom

Games z.B. Bomberman, Aeroblasters,
und Il, Tennis, F. Soccer, Parodius, Tiger
Barunba u.a. Tel. 05037/2854

Verk. PC Engine RGB, Netzteil, 14 Cards,
Parasol Stars, Horse Race, Sonson I, Mr. Heli,
usw, VB870DM. Tel. 0231/759829 oder 02922/
861713 Thomas

Suche Cards und CD's flir PCE (z.B. Neutropia,
Override, Metal Stoker, L-DIS, Sh., Man Il
Super Darius CD) Tel. 06223/1000

Master System

Verk. SM-System + 4 Joypads, 3 D-Brille, Pisto-
le, 3D-Spiele, 3 Pistolenspiele, 26 Spiele, z.B.
Fant. Star, Gol., Wonderboy I-1il, Rambo Rast-
an, Alex Kid 850 DM. Tel. 07854/1554
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1 Spiele u.a. Kax, Super Shinobi,
Shining, PGA Golf nur kpl. fiir 700
511/426. 92 Oliver, Preis VHB

e Bonanza Brothers,. Immortal, Road
ash, Super Thunder Blade, PGA Golf, James
Pond I, Speedball I, Rings of Power, Baseball,
verk. MD + Sonic 220 DM. Tel, 056376/1222

Suche MD Spiele u. CD Spiele mit Anl. u. Verp.,
tausche auch. Suche ?gi‘instig Master System
Adapter und Spiele. Tel. 0711/7970285ab 20 h

Verk. Thunderforce 4, Kid Chameleon, Ve.,
ZeroWing, Ma. Land, Dino Land, FnreMustang,
Twin Hawk, Magical Hat, Arrow Flash, Alex Kid,
Curse, H. Drivin. Tel. 0731/76634

Verk. meinen 3 Monate alten Mega Drive mit 2
Joypads und 7 Top Spielen fir nur 350 DM NP

1200 DM, Ubernehme das Porto. Tel. 07429/
786 Bernd ab 16 h

Verk. MD-Games, PGA Golf, Madden 92, K.d.
Chameleon, Axe I, Populous, Chuck Hock,
Mystic, Defender, Preise: 40-70 DM, suche
Lemmings, Tw. Flipper. T. 02156/7042 ab 19 h

Verk. Sega Mega Drive mit Joystick XE-18G,
EA Hockey fir 320 DM. Tel. 07152/52678

Verk., kaufe, tausche MD, habe: Super L.,
Moonwalker, Rambo |ll, Rash, Game Gear:
Golf, Aleste, Galaga 91, suche Wonderboy,
Pac Man, Tel. 0551/58267 Armni

Verk. MD + Arcade-Power-Stick, 19 Spiele, kpl.
fiir 1000 DM per NN, verk. auch Neo-Geo mit 5
Spielen und 2 Joysticks, fir 1990 DM. Tel.
02562/6933

Verk. Megadrive mit 2 Joypads + 6 Topspielen
VB 600 DM. Tel. 07729/11583 Quang

Tausche sténdig MD-Games wie: Road Rash,
Thunderforce 4, Wonderboy V, engl., Robocop,
Fatal Re., Chailenge, PGA,. F-22 etc. Tel. 05731/
52926

Suche dringend R. Islands, C. Rock, u.
Tazmania, tausche evt, 3 : 1, Habe noch Klax,
Gynoug, S. Shinobi, zahle gut, fir die Ergine
habe ich noch R-Type | und gr, Blue, gebe 2 zu
1. Suche Sygqueek, M. Chase, Puz Boy. Tel.
08677/64397

Suche Mega Drive Module zwischen 30 - 50
DM, Action- und Rollenspiele bevorzugt. =.B.
Buck Rogers, Shining in the Dark. Tel. 08063/
7369 Marco

Suche PSII, PS3, Starlight, Buck Rogers, M&M,
Immortal und Warsong. Tel. CH 056/215281,
D-004156/215281 nach 19 h

MD-Spiele, PGA-Tour Phantasystar Il, Buck
Rogers, Toejam, California, EA-Hockey, YS 3,
Shadwodancer, div. MS-Spiele, zu verk. Tel.
06173/64828 ab 17 h

Verk. Gleylancer 80 DM, Phan. Star |l 70 DM,
Cast. of lllusion 40 DM, A. Beast 15 DM. Tel.
04268/237 Jirgen

Achtung! Tausche MD RGB incl. Wonderboy 1l
und 1 Joypad gg. dt, Vers. von Parodius und
Final F. Il auf dem SNEs. Tel,, 92243}'5633

Verk. Sega Master System mit 5 Spielen
(Wonderboy, Choplifter, Fantasy Zone | und Il
und Hang On, fur 270 DM. Tel. 06407/7649
Klaus von 14 - 16 h

Verk. MD mit 14 Spielen Shinning in the D.,

Joypads fiir VB 1500 DM. Tel. 089!315432?-

Super S., Streets of Flagﬂm James Pond u.a.2

(Ver)kaufe, tausche alleA : voﬁMega -Drive
und Super NEsy len. Habe immer die
neuesten Module. Tel. 05207/4742 Marc

Verk: Mega Drive + Pad swiiir 255
SUper NES iel: F-Zero, Zelda IIl,

Schweiz| Tausche MD-Garnes, habe: Streets:
of Rage, Toejam and Earl, s
Ill, Musha Aleste. Tel. 057/

Verk. MD

Sab18hﬂg)&

: i o | A
vm%on Spmj% 1. |
07304/5106 4

le, J.M. ‘Football, Altered

8y, Soccer, Phelios, S. S.,

3, Lemmings, Pop. u.a. Tel. 07941/
Fh

Verk. MD mit 2 Spielen 2,50 DM oder tausche
'9g. Super NES Spiele Super Probotector,

Lemmings und Top Racer o. dt. Drescher, O-
4200 Merseburg, Goethestr. 96

Verk. MD (PAL/RGB, GoHerlz) Arcade Power-
Stick, 2 Joypads, Japan-Adapter, Afterburner
2, Joe Montana 2, Shadow Dancer, EA-Hockey,
alles 4 Monate ait fiir 590 DM. Tel. 09708/6450

Verk., tausche MD + 2 Top Module 1 Joypad,
gg. SF + 1 Spiel (zahle auch drauf) Tel. 07132/
43389

Suche Module - kaufe auch ganze Sammiun-
gen. Angeb. mit Preisvorstellung an: M.
Klessinger, Feldstr. 26, 5630 Remscheid 11,
Tel. 02191/590832 ab 19 h

e: Thunderforce. 1

Maﬂule '2.B. Aliens 3, R

Pa- s, Super Soccer usw.

le, SF Module, PC Egg:ne

obomp 3, Barts
Nightmare, Dragons Lair, Sonic I, American
Gladugmrs Arcm Hlvalusw Telafen 06473/
1430 "0 ‘

Verk. OU' Tul o@utrun ‘Budokan,
g:g‘nen D. Wrastla War, Sonic, Fantasia,

d, Eswat, Arrow Flash, Outrun, alles fir
DM Tel. 069/39047708 k

rerk. MD dt. Vers., mit pad, Japanadapter
unﬂmn Sonic, Wrestlemania, Streets
Rage fiir250 DM, Tel. 0911/546242 Mathias

Verk, MD Spiele: Cadash, Alienstorm, Desert

% . Road Rash, Streets of Rage, Gain
nd glinstig, verk. auch GB. Tel. 09447/332

‘Markus nur Sa und So.

Verk. MD + 40 Games + 2 Pads + 2 Joysticks,
oder tausche gg. Neo Geo, S. NES, Super
Famicon, tausche Famicon, Engine, MD-
Games, Sven Wolper, Tel. 06132/59105 17-20
h

Verk. MD-Gamas, Might and Magic 60 DM,
J.M. Football 45 DM, Sonic 55 DM, Hellfire 45
DM, M. Mouse 50 DM. Tel. 040/7434628

Verk. MD Spiele: MS. Pacman 60 DM, DJ Boy
50 DM, Forgotten Worlds 40 DM, Musha Aleste
70 DM, Gynoug 60 DM, Budokan 60 DM,
Stormland 60 DM, John Madden 92 70 DM usw.
Tel. 09193/5865 nur abends

Preishammer. Verk. MD dt. selten benutzt, nur
1 Monat alt mit den Superspielen: Sonic,
Quackshot, fir schlappe 310 DM. Tel. an 18 h
08821/52425

Verk. MD jp. fir VHB 720 DM (2 Pads,
Quackshot, 7 andere Spiele), verk. auch GG
mit 7 Spielen (Shinobi, Dine Caper u.a.) und
Link Cable fir VHB 650 DM. Telefon 05407/
30543

Verk., tausche TF II, 688, Shinobi, Amc 1, M &
M, Thunder Blade, M. GP, suche EA, Star,
Control, A. Kausler, Rembrandtstr. 17, 8590
Marktredwitz Tel. 09231/8497

Verk., tausche MD-Module: Shining, PS II,
Master of M. 90 DM, Kings B. 60 DM, WB II1 30
DM, Dungeon & Dragons 110 DM, Toki 65 DM.
Tel. 05021/4220 Karsten

Verk. MD, Rainbow Islands, Sonic, DS-Boy,
Thunderforce I, Mickey Mouse S Shinobi,
Shadow Dancer, Alien Storm, Strider. Tel.
02064/12201

Tausche MD-Spiele, habe: Marvel Land Alex
Kidd, Ghoulsn Ghosts, Sonic, Bonanza, Bros,
Shadow Dancer, Quack Shot, Hellfire, Super
NES: R-Type. Tel. 06129/9807 David

Ich verk. fr MD: Whip Bush, Mickey |, Inseutor
X, Sonic, Dick '!‘rac:K‘i Magical Hat, alles 250
DM. Einzeln je 50 DM. Tel. 040/5512586

Verk. MD dt. Japanadapter, Spieie, 1 Jahr alt,
auch Tausch gg. SNES mgl. ab 14 h. Tel.
oe271/71281

Verk. Dessert Strike, Gley Lancer, Hellfire,
Warsong, Lemmings, Thunder Force 4, War
Wolf il, Suche : Aleste tgl. ab 17 h. Tel. 06438/

Verk. tir MD: Fatal Rewind 40 DM, Immortal 40
DM, Ghouls'n Ghosts 30 DM, Fantasia 30 DM,
E-Swat 30 DM, Darwin 30 DM, Arrow Flash 30
DM u.v.m. J. Thiel 02681/4986
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Verk. GB + 5 Spiele u. Gamelight fir 230 DM
(Dr. Mario, Catrap, Tetris, Go Go Tank Burai,
Fighter Deluxe) Tel. 06298/7806

Tausche 9 GB-Spiele gg. Super Nintendo mit
Mario. NP (iber 500 DM, 100 % o.k., Tel. 089/
980912 Hans

Verk. 7 Spiele zu je 50 DM Castlevania,
Spiderman, Burai Fighter, Turiles |, Mario 1,
Gargoyles,...... Tel. 07132/41446

Verk. GB kpl. mit Zub. und 5 Spielen (Tetris,
Tennis, Fl-Race, Billard, Dr. Mario) nur kpl. 200
OM. Tel. 04462/4214 Dirk

Achtung! Verk. GB + Akku 100 DM, 25 Spiele
u.a. R-Type, SML, F1 usw. fir je 20-40 DM.
Liste gg. frank. Rockumschlag: Lars Metz,
Oesterbarstelstr. 12, 2245 Tellingstedt

Verk. GB nw. mit 5 Spielen 300 DM VB. Tel.
04221/70533

Verk. folgende Module fur den GB Castlevania
35 DM, Super Mario 25 DM, Michael Witt,
Danziger Str. 6, 3472 Beverungen

Verk. GB mit 14 Spielen (z.B. Parodius,
Solomons Club) Light Max, Batterie-Set, 4
Akkus, Aufladegerat, Spezial-Tragetasche, nur
kpl. Tel. 0231/445395

Suche, tausche, verk., NES und GB Spiele. Tel.
06372/6554

Verk, GB Spiele: Turtles fur 40 DM, Double
Dragon fiir 40 DM, verk. NES Spiel Total Recal
iir 45 DM, alle mit Anl. Top Zustand. Tel. 0731/
60626 ab 19 h

Verk. GB 100 % o.k., mit5 Spielen, Kopfhorern,
Vﬂrt!indungskabei fiur 280 DM, Tel. 0561/405008
ab 19 h, Thomas, 4500 Kassel

Verk. GB mit ca. 20 Spielen und Zub., R-Type,
Duck Tales, F1-Race, Turtles |, Bubble-Bobble,
Mega Man, Batman | u.a, Tel. 06352/8033
Christian

Verk. Double D., Probotector, Dragons Lair 30
sFr pro St. Tel. 031/9610807. T. Hofmann,
Breitdgertenstr. 22, CH-3122 Kehrsatz

Verk. GB + Light Max; Adapter und 4 Games
(Paperboy, Tetris, Dr. Mario u. Super Mario
Land) fur 335 DM oder tausche gg. Lynx Il m.
mind. 2 Games. Tel. 07452/65356

Game Gear

Verk. Game Gear mit 8 Spielen (Monaco GP,
Donald D., G-Loc, Shinobi, Berlin Wall, etc.)
Wide Gear, TV-Tuner fiir 650 DM VB. Ab 17 h.
Jan Lengowski. Tel. 06198/2133

Verk. 11 Game Gear zu je 200 DM (Aus-
stellungsmodelle) Tel. 09191/32991 von 13.30
- 14.30 h Stefan

Verk. GG dt, + Columns, Sonic, GG Shinobi, Ax
Battler, Donald D., Master Geat Adapter, Netz-
teil 100 % o.k. Kpl. 310 DM. Tel. 0355/33419
Carsien

Verk. G.G. 1/2 Jahr alt, mit Netzteil, Gear to
Gear Kabel und 4 Module, alles 100 %i.0. 350
DM, NP 550 DM, Tel. 0228/649768

NES mit Climber, SM2, Dr. Mario, Tetris, Flip-
per, Faxandu, 300 DM, GB niit Game Light u.
Tragebox 100 DM, 12 Spiele fiir je 20 DM, 30
DM z.B. Mega Man. Tel, 089/1294275

Wer tauscht sein S-NES + 2-25 Spiele gg.
meinen GB + 5 Top Spiele u.a. WWF, T2,
Spiderman, Batter. Tel. 06128/43688 Sebastin
ab2h

Verk. 7 NES Spiele SMB 2, 3, Probotector,
Verk.a uch 3 GB Spiele (Bubbke Bobble) 4GG
Spiele (GG Aleste, Super M., u. 3 SMS Spiele
(Wonderboy 1,3 Tel. 08634/8989

Verk. meinen Super NES Spiele z.B. Soccer,
Wrestlemania, Castlevania 4, Dinosauria us.,
Tausch mgl., Verp. muB neu aus. Tel. 02722/
51744 ab 18 h

Super Chance: Nw. Orig. verp. NES 2 Monate

120 DM, verk. auch Spiele: SMB 2, 3, Mega

g‘la:n_ Zl;Total Recall je 50 DM. Tel. 06045/5554
ainci

Vekr. fir NES: Castlevania |1l 85 DM, Turtles Ii
Arcade Game 65 DM und WWF Wrestlemania
30 DM, Ab 19 h. Tel. 05174/1865

Suche dringend SNES Spiele wie z.B. Street
Fighter 2, Sim City usw., tausche auch gg. GB
Spiele. Tel. 06569/217

Verk. Super NES u. Mega Drive Spiele. z.B.
Super Battletank, S. Ghouls n Ghosts, PS2,
PS3, Interceplor, Streets of rage. GB + 7 Games.
VB 320 DM. Tel. 07541/51360

Verk. NES Super Set mit 11 Spielen (SMB IlI,
Ski or Die, Boulder D. u.a., fur 600 DM, 100 %
o.k., Robert Tel. 02191/7801568

Verk. amerik. Super NES mit Spielund Joypads
tiir 300 DM, verk., tausche und kaufe Spiele fur
PC Engine. Tel. 02686/1078

Tausche o, verk. 30 NES Games, Tausche z.B.
Castlevania |l gg. Blue Shadow o. Black Manta.
Meldet euch bei Andreas Zicke, 6800 Mann-
heim 1. Tel. 106585

Verk. NES mit 17 Spielen 2 Joypads, einem
Zgggar u. Joystick 900 DM VHB. Tel. 06707/
1

Verk. NES mit 13 Spielen und NES-Adv. fir
schiappe 600 DM. Tel. 07452/5238, Eric

Verk. NES (1 Jahr alt), 100 % o.k., 10 Spiele, 2
Controlier, def. NES-Max fiir 500 DM, tausche
auch komp. g?(. Super NES + Str. Fight I1. Tel.
02451/42431 Kibi

Verk. Parodius 100 DM, Maden Football 40
DM, F. Fantasy |1 40 DM, Zelda |1l 100 DM. Kein
Tausch. Tel. 02161/663804 ab 17 h

Tausche oder kaufe Super NES Spiele, suche
giinstig GB auch im Tausch gg. Super NES
Spiel. Tel. 05502/3556 Reiner

Suche glinstige S-NES Spiele, kaufe so ziem-
lich alles, suche bsonders Dinosaurias,
Piltowrings, Sim City, kann auch Import sein.
Marco Meyer. Tel. 05376/271

Tausche, verk., alles fiir Super NES, habe z.B.
Streetfighter, Contra u.v.m. Tel. 02631/71146,
Christian Friedrich, Stefan Zweig-Str. 26, 5450

Verk. dt. GG inkl. Adapter und 8 Spiele, Columns,
G-Loc, Woddy Rep., Ax Battler, Fantasy Zone,
Slider, Space H., S. M. GP m. orig. Verp. f. 450
DM. Tel. 06152/6848

Verk. GG mit Netzteil Batterie Pack, Somic,
Super Kick Off, Out Run mit Verp. und Garantie
fir 330 DM. Tel. 0711/3702601 zw, 17-19 h
Andre

Verk. GB-Spiele gut erhalten, mit Anl. und Verp.
Tel. 089/3162567

Verk. GB-Spiele 300 DM VB. Tel. 0221/439501

Verk. Buraifighter und World Cup f(ir 25 DM und
Parodius flir 45 DM ab 18 h. Tel. 02307/74115
Malte

Tausche GG mit 4 Spielen MD, mit 1 Spiel gg.
Neo Geo mit 3-5 Spielen. Bis 13 h. Tel. 02381/
26871 ab 15h

Super Angebot: Verk. Gamegear, G-Tasche,
Netzteil, 3 Spiele, Shinobi, Castle of lllusion,
Columns. Alles flr nur 400 DM. Tel. 040/
8308742

Tausche GB Spiele: Habe R-Type, Gargoyles,
Parodius, Bubble-B., Metroid Il gg.: TecnoBowl,
Alleway, Tiny T., Side Pocket, Paper Boy u.a.
Tel. 07221/32448

Verk. fiir GB Godzill f. 25 DM u. tausche The
Ca:llevania Adventure gg. Football. Tel. 05191/
12488

Verk. tir GB: Tennis, Marble Madness, Gauntlet

Il, Boulder Dash, Tel. 09279/379 Tobias:
14-17 h il

Verk. fiir GB Ninjaboy 20 DM, Kung Fu Master
au EM. R-Type 30-DM. Tel 0911/546242
athias i : g

Gebe GG, (Halley Wars, Mickey Mouse, SMGP,
GG, Aleste) MS-Bomber Raid, Wonderboy 1,
NES, SMB 2,3, Pru?otector, Swor%_g,w

Verk. Wom.cbp,-élades of smasss DM, Alle- |

war, Caesars Palace 25 DM, suc
Adv. for 80 DI Tel. 06568/468 Jorg

GB zuverk,, nur 5 Wochen alt, inktTing)Lo:%% [

Probotector und Super Mario nur 260
06691/22936

Verk. GB+Akku, Light, 9 Spiele, Tennis, Boxxie,
Golf, GQ, Spiderman Dr. M. SML usw. VB 450
DM, Tel. 0821/715996 Matthias ab 16 h

Verk. Tetris 20 DM, Tennis 27 DM, Super Mario

Land 27 DM, Dr. Mario 33 DM, M. Maniacs 3
DM, Parodius 42 DM, oder zus. 160 DM. [
Anders., Uhlandweg 36, 8504 Stein

Verk. GB mit Tetris, Simpsons, Double Dr_a_?a
Il, Choplifter Il, 5 Mon. jung, 150 - 200 DM.
0221/862741 Henrik

Verk. GB mit 6 Spielen: Turrican, F!-Tyi}'m,;,,

Probotector, Turtles, Term. I, Gauntlet I, fir
300 DM. Tel. Lutz Braun 04621/51256 |

Verk. 0. tausche GB, Kid |carus, Batman u. Star
Saver je 35 DM, tausche o. Kid Icarus, Batman
usw. gg. Tour de Tras 4, NFL Footb,, u. Hai
Wrest., Tel. 05191/12488 Basti

Verk. 25 GB Spiele fir 580 DM, z.8. Dr. Mario,
Tennis, Gogo Tank, Selomons C., nur kpl. Tel.
04521/71497

Kaufe GB Spiele mit Anl. und Verp., Listen und
Angeb. an: Wolfgang Hber, Friedrichshafener
Str. 38, 8070 Ingolstadt

Tausche Game Gear gg. GB + Donald Duck; M.
GP, kaufe alle GB Spiele fur 70 DM, Adresse:
Jan Rudolph, 8980 Wertheim 2, Robert-Punsen-
Weg 3

Verk. GB 100 DM und 12 Module z.B. Parodius,
Sin. S., u.a. ab 30 DM, suche Mega Drive und
Module. Tel. 040/6402454

s

:rr' i
Tol

(GG gm inobi 40 DM,
'M:mﬁa‘rootbail 45%56 b GP 40 OM.

Verk. Nintendo Super-Set 220 DM, Mario Bros
111 85 DM, Kung Fu 55 DM, auch einzeln. Tel.
09621/13359 Stefan

Kaufe fiir NES Donkey Kong, Donkey Kong ir.,
Mario Bros, auch Handlerangeb. erwinscht.
Tel. 0365/53287 evtl. Anrufb.

Verk. NES mit 4 Spielen (SMB |+ |I, MegaMan
"i}ME"f?id) far310DM. Tel. 0611/699373 Bjérn,
ap 15

Verk. NES mit 195 Spielen, wie z.B. SMB 1.3,
Faxanadu, Kung-Fu, BomberMan 1,2,3,4,5,6
Soccer 1, 2, NES, Max, Quickjoy, Ni5, 800 DM,
Oliver Wedereit. Tel. 0631/64687

Tausche NES Spiele!, S-Quest R, Little Nemo,
Digger, Solar-Jetman, SMBII, gg. Marble-
Madness, Bart + World Trog u.a. Tel. 05472/
1597 Henrik oder 05472/1808 Ralf

Verk. NES mit 3 Spielen (Super Mario, Chip und
Chap, Snake Battle, mit 2 Joypads und An-
schluBkabel fiir 350 DM. Tel. 06054/2573

NES Super Set 10 Mon. jung, Gold, Kupfer,
farbig 200 DM ohne Spiele, NES Atvantage 6
Mon. jung 70 DM. Tel. 080/6153459

(z.B. Zelda | + 1, Probotector, Star Tropi
alles Top Zustand, Tel. 05732/7 1529
Jay

NES kpl. mit 17 Spielen far 700 DM zu verks

Rygar, Castl
481712 tausche.

s DRI

Neuwied 12

Kaufe, verk., tausche alles

Famicon, PC-Engi ieo0, Lynx,

Gamegear, GB, ké Bestande.
Tel. 089/1403732

Geo Module,

hier und fiir Neo Geo.

Heha‘;@g'my, Mag.

A X INES, v%rk.
Iniversal Adaptor (mit . Sehr gutbewertet. Tel.
0911/318341 Jorg el i

Tausche
. Spiele. T4

m?“ o . Fighter,
iger, F.F 5 ia,g u.n.
er

S. Mario World, Tel. 0711/

it 2 Spielen 250 DM oder tausche
NES Spiele, Super Probotector,
op Racer a. dt., Drescher, O-

0 Mersebuirg, Goethestr. 96

che Module fiir alle Systeme, US, Jap. u.

" Deutschland. Tausche auch. Alles anbieten

auch ganze Bestande u. Hardware. Tel. 0251/
663015 Manfred

Holger Peters,
eter-Ording. Tel. 04863/

" W.LWXQSpieI Rampggg gg. Lynx-Spiel
‘Wn oder Robotron 2000 oder Robotron
4, Tel, 05241/68264 Telefax 0524 1/687422

Verk, Warbirds, Chips, Challange, und
Elektrocop zu je 40 DM. Tel. 02872/7376
Thorsten

Verk. jp. Super Famicon, 2 Spiele, Final Fight,
Xardion, Adapter fUr jap.-ami. Module. Verk,
noch weitere Spiele, auch Tausch. Tel. 073/
235751 Schweiz 18-20 h, Toby

Tausche, kaufe, verk. neueste Famicon
Module, habe z.B. Axoley, Marios, Kart usw.
Tel. 04489/6225, ab 19 h

Verk. S. NES dt. + Mario + F-Zero fir 300 DM,
100 % o.k. Tel, 0211/704355 ab 20 h Ridiger

Tausche S-NES Spiele, habe Super Contra,
Final F. und suche Street-Fighter 2. Kaufe auch
Neo-Geo Gerat mit Extras fur 550 DM. Tel.
0911/404138

Tausche jede Menge Super NES-Mega Drive
und GB-Spiele, habe: Terminator, Chuck Rock,
Rolling Th. 2, suche: Axelay Rampart, Robocop
3, etc. Heiko Tel. 04936/7036

Verk. amerik. Super NES mit Mario einem
Joypad und Adapter fir jp. Spiele, sowie TV
Kabel fir nur 400 DM. Tobias. Tel. 040/6702812
ab13h

Kaufe,. verk., tausche (auch ganze Bestande)
alles was mit Super NES, Super F. und Super
Nintendo zu tun hat. Tel. 06898/62702 Geibel
Jorg

Verk. od. tausche Joe und Magc, Romance gg.
Castlevania, Magic Sword, Streetfighter, schickt
Liste und Angeb. an: G. Sprites, PF 335, CH-3
Bern 14

Verk. f. Super NES: Street Fighter Il, Turtles 4,
Super Contra, WWF-Cat., Zelda Dino Wars,
Parodius, Mystical Ninja... auch Tausch, tgl. 17
h. Tel. 06438/4264

Super {. Nintendo, US-Vers., mit allen dt. An-
schllissen, 1 Joypad, Super Mario, neu und
orig. verp. 230 DM. Tel. 04462/4214 Dirk

Veerk. 20 sF/SNES Spiele ab 60 DM, habe z.B.
Zeldalll, Contra, Dinosaurs, R-Type, Adv. Isle.T.
0931/286610 oder 0931/409742 ab 18 h

Verk. Super NES Module: Super Tennis, Su-
perSoccer, Turtles 4, alle dt. je B0 DM, verk. far
Mega Drive Starflight 70 DM. Tel. 02256/1319

Tausche Famicon Spiele, habe: Super Aleste,
Augusto Golf, Super A. Island, Castlevania 4
usw. Tel, 07022/48690 ab 18 h

Tausche, kaufe, Super Famicon, NES, Mega
Drive u. GB Module. Tel. 05121/41939

Tausche, kaufe und verk. Super Nintendo Spie-
le, habe nur sehr gute Spiele. Tel. 089/676983

1 2/92
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Tausche Drakkhen gg. Top Gear, bezahle 35
DM, fir 2 Super NES Joypads. Tel. 05281/
17914 ab 18 h Daniel

Suche Module - kaute auch ganze Sammiun-
aen. Angeb. mit Preisvorstellungen an: M.

leesinger, Feldstr. 26, 5630 Remscheid Il.
Tel. 02191/590832 ab 19 h

Verk. PC Engine mit z.B. Tigerheli, Darius, Son
Son, usw., tausche S. NES und Neo Geo Spie-
le. Kaufe auch ganze Bestande. Kaufe fur MD,
M. Mouse + Gynoug. Tel. 089/4701827

Verk. Parodius 75 DM, Zelda Ill 70 DM, neuer
Stealth-Joystick 60 DM, Tel. 02564/31046 Tho-
mas

(Ver)kaufe, tausche alle Arten von Mega-Drive
und Super NES-Spieien. Habe immer die
neuesten MC Module. Tel. 05207/4742 Marc

Tausche Super Famiconspiele. Habe alte und
neue Topspiele. Tel. 08395/7205

Super NEs mit mind. 5 Spielen, biete 20 Filme,
C64 mit Spielen, Turbob., Drucker 100 DM,
suche GB-Spiele, Bjor Schaber, Rollenbergstr.
1, 8941 Erkheim

Verk. Super S. flr 70 DM. Tel. 0431/735052

Verk. Master | mit 7 Spielen (z.B. Golden Axe,
Moonwalker, World Cup Italia 90 usw.) VB 300
DM. Tel. 7144532 Vorwahl 089

Verk. Motherboard 386-DX 33 MHz und 4 MB
RAM en board fir nur 750 DM, Tel. 08331/4593

Verk kaufe, u. tausche Super Famicon, PC-
ine, Neo Geo Module, z.B. Darius, Twin,
thKs So Gundan, Ninja Combat, Bowling,

Maglcal L. Tel. 02922/861713 Thomas

Verk. MV Vectrex Videospiel mit Joystick und 8
Spielen (auch einzeln), Ulrich Goanner,
Aschhausenstr. 67, 6970 Lauda. Tel. 03343/
4329

aufe, verk,, tausche Module, Konsolen fiir PC-
Engine. Megadrive, Super NES, Famicon,
NeoGeo, Gamegear, GB, Lynx. Tel. 089/
1403732

NES + Spiele, ges. und Super Famicon Spiele,
GB + Spiele, Mega Drive, Sp., Sega Master,
Neo-Geo, PC-Engine. T. 04521/71497 ab 17 h

Verk. u. suche Super F. Module, PC-Engine-
Madule, MD Medule. Suche z.B. Jacky Chan,
Bonze Adv., Devil Crash, Parasol Stars fiir PC-
Engine usw. Tel. 06473/1430

Suche Konsolen + Spielemoedule fir folgende
Systeme: Sega Mega Drive, Sega Master,
Famicon, Nintendo, PC Engnne Roger Kerber,
RDSBG, Ldstr. 58, 2300 Kiel. Tel. 0431/641670

Verk. PP 7/91 und 9/92 Playtime 6/8 92, 2, 6, 8,
92, ASM 10/80, 89 kpl. ab 4/90 kpl. 91 kpl. 1, 2,
3,7, 922. Tel. 04544/1689

Verk. Super Ghoulsn Ghosts US 70 DM, §.F.
Soccer dt. 65 DM, Pilotwings US 70 DM, suche
Super Mario World dt., Super Smash TV US.
Tel. 08064/1007 M. Huber

Verk. jp. Super Famicon + 2 Spiele, Final-Fight,
Xardion, Adapter fur jp. - ami. Module. Verk.
noch 10 weitere Spiele, auch Tausch. Tel. 073/
235751 Schweiz 18-20 h

Verk. MD + 40 Games, 2 Pads, 2 Joysticks,
tausche auch gg. Neo Geo, S. NES, Super
Famicon, tausche Famicon, Engine-Games,
Sven Wolper. Tel. 06132/59105 17-20 h

Verk. NES mit USA Umbau und Japanadapter,
9 jp. Spiele, 4 USA Module fiir 350 DM, habe
auch S-NES-Games, z.B. Magic Sword 90 DM,
Big Run 40 DM, Super R-Type 70 DM. Tel.
09193/5865 ab 18 h

Suche Super Off Road, Mario Cart, Dinosaurs,
tausche oder kaufe. Tel. 08142/17369

Verk. NES mit 13 Spielen fiir ca. 850 DM,
Probot., Star-Wars, Zelda |und Il, suche Super-
Wrestlem. u. Joy-Stick fir SNES, PAL-Ver,,
Marco Oehler. Tel. 05653/5100

Verk., tausche, SNEs, MD, Lynx, PC-Engine
Spiele (auch CD) z.B. Parodius, Street P II,
Turtles SNES, Thunderforce IV, Gleylacer, Tel.
08020/894

Verk. Draqnnquest 4 + Final F. 1l je 35 DM
(Musik-CD's), tausche Final. F. Il VS, F-Zero,
Castlevania 4, jp. z.B. GG Actraiser US. Tel.
0209/86381

Verk. jp. Super Famicon PAL mit Super Mario | |
Worldu. Rocketeer fir VB 374 DM (auch Tausch |

gg. dt. SF mgl.) D. Anders, Uhlandwg%
Stein

Suche: SNES; Actraiser US' GO DM, Super
Tennis 55 DM, Ghiouls n'Ghosts 60 DM, Hilla
5 MB 4, verk. f. NES:'4 Player, Tennis 60 DM
Battle ofO 53 DM, SMBI 40 DM. Tel.

51751 L

Verk. Iauscha kaute Famicon-Games, ichhabe
z.B. Mystical Quest, Star Wars, Axel.,

u.v.m. Tel. 030/4018584 Comelius

Mario
Kart, Jimmy Cennors, Tiney Toon, Banletougs )

_ Reimann, Lavesumerstr.

Sega Master S. ohne Joysticks mit 18 Spielen
wie neu 600 DM. Tel. 089/4705536

Verk. fir NES: Ducktales 50 DM, Castlev. 40
DM, Wrestlemania, ice Hockey 35- Probotector
40 DM, RC Pro AM 35 DM, Cobra Triangle 35
DM. Tel. 0561/27662

Suche Plus 4 mit Netzteil und evtl. Software,
zahle je nach Ausstattung zw. 50 und 150 DM,
Angeb. nur schriftlich an: Maller,
Kénigsbrunnerstr. 9, 7980 Ravensburg

Verk. PC-Spiele flr Archimedes Mig 29, Super
F., verk. auch Sega Master, Spiele und NES +
Spiele, habe auBBerdem Mega Drive Spiele. Tel.
08151/6994 VHB

Verk. SMS 1l mit9 Spielen z.B. Asterix, Donal D.
Phantasy Star fir 500 DM. Tel. Dresden
2381237 Carsten

Nur Verk. MM3 DV, SS2 DA, M, Istand 2, DV.fir
je 50 DM, Der Patrizier DV, Planets Ede mrfe‘- i e ]
Gg;. f Verk Ordnerrmt lien Bendmn Tests ca. 180-“ i

60 DM, Links Kurse je 30 DM, alie
Versand. Tel ﬁ’ﬂ 1/8702601

wm. c&ﬂom , 60 Medﬁg
-Do 0221 Mmﬂ

Kaufe und verk. Mnduiafm‘aﬂex lonsolentypen
. {auch GB) m mt billlg und neu. Alexander
| Preus, Paul- 76 | rg. el.
0781/65080 :

CB-Funk div. gut erhalten und optimal einge-
stelite Hand und Autogerdte ab 70 DM aus
Clubaufgabe zu verk., z.B. Verstarker, Anten-
ne, Mike usw, Tel, ab 19 h 07033/41576

Kaufe, verk., Super NES und Neo Geo Module,
habe fiir SNES: Streetfighter, und flir Neo Geo
Nam, King of Monster 2, Robo Army, Magic
Lord. Tel. 07151/68072

Verk. glinstig NES mit 17 Spielen, Preis VB.

Tel. 06021/460144 Christian. Bitte nach 17 h

Bnruien, Games z.8. SMB 2+3, Star W. Chip'n
ale

Biete Abspielkonsole fur Automaten Platinen.
300 DM, RGB AnschluB! Infos bei: A. Becker,
Kilianstr, 51 a, 5400 Koblenz. Tel. 0261/24615
15-18 h

Verk. Neo-Geo mit 5 Spielen und 2 Joysticks,
fir 1990 DM, per NN, verk. auch MB und
Arcade Powr Stick und 19 Spiele. Kpl. fir 1000
DM. Tel. 02562/6983

Verk. Amigagames, GB Games und Game
Gear Games, Verk, auch GB und Game Gear.
Tel. 04131/681247

Kaufe billige NES Spiele, Zapper und Joypad
fur NES. Angeb. gilt standig fur gebr. NES-
Spiele. Brauns Michael, Steinstr. 58a, O-4350
Bernburg

Neo Geo Konsole mit Netzteil und Scartkabel
flir 450 DM, Fatal Fury 200 DM, Alpha Mis. II
190 DM. Tel, 0431/712364

Schweiz! Verk. Neo Geo, Memory Card, 2 |

Joyboards, 3 Games (Baseballstars 1, 2) Last

Resort, fir sFr 1000. Tel. 061/7112381 L

Verk. Schneider GPG 64 mit Farbmon., Flom:y
Tape, Tastatur, u. div. SpialmfﬁrWB 370DM.
Tel. 07521148733Mpr

e

va fur das Nmﬁau
Lord. VB 140%’&1

le, Cd-Rom jg
auf Anfrage

mma Konsolen
| Geo, ENEH@ fGr Samm|l mf’d«hn bevorw'-
 Tel, 6221/4000388' ©

Suche Wizball orig. m

Suche Neo Geo im Tausch gg. dt. Mega Drive,
Arcade Stick, Action Replay und dt. + 3 engl.
Spiele WBS, Shining u.a. oder verk. fiir 1100
DM VB. Tel. 05037/2854

Uber 40 Orig. Spiele fur C64 & Amiga in 1a
Zustand m. Verp. u. Anl. + viele 64er, Amiga,
PP-Hefte, SH giinstig. Listen g RP von T.
Bautz, Neubauer Str. 1, O- WGDT%berswaide

Kaufe Meodule fir NEs, GB, GG, Megadrive,
und Super NES, bei Gesamtaufgabe auch kp!
mit Konsole. Angeb. bitte zw. 12 und 18 h unter
0641/84874 Karl-Heinz

Tausche MD u. Neo Module, Fir Neo Geo
Alpha M., Ghost P., Cyberlip u.a. suche:
Sengoku 1, Last Resort, Blues Journey, Kings
M. 2, u.a. Tel. 069/373956 17-19 h Ralt

Kaufe, verk., tausche Module u. Konsolen z.B.
Game Boy, Mega Drive, NES, Super NES, PC-
Engine, Sega Master, Neo Geo u.a. Tel. 04521/
714897 ab 17 h

Suche Neo Geo RGB oder PAL, 1 Joypad,
Game Card, 1-2 Module bis max. 800 DM, Jens
Bohot, O-7980 Finsterwalide, Klingmuhler Eck
14

Suche das Aliensbrett und Rollenspiel drin-
gend, Zahle NP. Tel. 0551/22856 Stefan

Kntkt :

Hilfe! Unsere Computer verhungern Suche
dringend Tauschmaglichkeiten fir Amiga, Atari,
IBM, Mac. Bme schreibt an: M. Bargas,
Helsahoizwgg 4120 Bmmngen Schwelz

l-ul\?a‘
“ Oidesloe

vlmerem

‘ Computer Club ,All About" sucht Mitglieder.

frank. DIN-A4 Riickumschlag an: C.
nanzenbarg 27, 2060 Bad

suche PC User zwecks Bne!wechlsgl und
ahrungsaustausch, suche Einzelbl. Einzug

NECPsa Peter Wilhelm, Deuenbach 12, 8819

Schopfioch. Tel. 09857/1504

Computerclub sucht noch Mitglieder. Kostenlo-
se unverbindliche Mitgliedschaft. Infos gg.
i.eerdlsksbajA.Magad str.17, 8212 Uber-
*sea

mne Grafmer. Pragrammlerer ‘Musiker far
ekta, Rollen-Handels- und Strate ne-

: W MS-DOS. Amiga und Atari ST.
- 0541/17991

18-20h

riner fir A 500 Spiele. Falls
'schickt eure Liste an Corinna
Enrhardt, Dudweilerweg 12, 8 Miinchen 83

Searching for new Contacts. If you wanted to
swap with me so write me under following
address: 100 % answer. Ernest-Protiwinsky,
St. Jakob-3, A-9400 Wolfsberg, Austria

i ebeﬂ -Bmle div. Kompleﬂ-
?g 2 DM in Bfm. bei: Lars
;iuda; Haums?lr. 43, O-7551 Butzen

Suche fiir Amiga Tauschpartner fur Software,
in Deutschland, habe selbst viel Soft! Schreibt
an: PB 10, 3800 St-Truiden 2, Belgien

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter
Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verst6Bt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Versto3en muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer
jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungs-berechtigte haften fur Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr, veroffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.
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Im Fadenkreuz: Die Geschiitze werden geladen.

Briten und Amerikaner ha-
ben ein entspanntes Ver-
héltnis zum zweiten Weltkrieg.
Kein Wunder, man hat fir eine
gute und wichtige Sache ge-
kampft — Die Befreiung vom
Faschismus. Wohl einer der
Grinde, warum mit groBer
Selbstversténdlichkeit das blu-
tige Geschehen zu Strategie-
spielen verarbeitet wird. Auch
SSI kann auf eine ganze Rei-
he martialischer Programme
zurlickblicken. Fans werden
sich noch an Gary Grigsby's
Kampfgruppe oder Second
Front erinnern. Beide Pro-
gramme boten alles, was das
Herz eines jeden "Warga-
mers" hoher schiagen laBt --
Eine abstrakte Landkarte und
ebenso abstrakte Icons. Wer
auf solche fundamentalen Er-
fahrungen steht, ist bei Bur-
ning Steel schlecht aufgeho-
ben. In SSlI's neuem See-
schlachtsimulator spielen stra-

tegische Elemente nur eine
Nebenrolle und beschranken
sich auf die Operationszentra-
len Eurer Schiffe oder die Ge-
neralitat im Kriegsministerium.
Alle anderen Stationen der
Schlachtkreuzer bieten einen
3-D-Blick auf den Nord-Atlan-
tik.

Ihr greift entweder auf Seiten
der Allierten oder der Wehr-
macht in die Seeschlachten
der Jahre 1939 bis '43 ein.
Wahlen kdnnt lhr zwischen
Duellen beriihmter Schlacht-
schiffe, langeren Perioden
oder einer kompletten Kam-
pagne. Kapitane, die nur lhr
strategisches Geschick unter
Beweis stellen wollen, legen
auf dem elektronischen Kop-
peltisch die Kurse fest und
lassen alle anderen Schiffs-
stationen automatisch vom
Computer bedienen. Aktions-
lastige Seehelden gehen ge-
nau den anderen Weg. Ihr

Hektik auf dem Flugdeck: Die nachste Maschine startet.

Was Silent Service flir
Tiefseetaucher, ist
Burning Steel fur die
Uberwasserkapitane.
Das harte Strategen-
geschéft macht gleich
doppelt soviel Freude,
wenn man die Aus-
wirkungen seiner Be-
fehle hautnah miter-
lebt. Daf3 es dabei
nicht allzu friedlich
zugeht, versteht sich
bei der Thematik von selbst.
Jeder mag deshalb individuell
entscheiden, was er seinem Mo-
ralempfinden zumuten will. Bur-
ning Steel kommt den unter-
schiedlichsten Spieler-Charakte-
ren entgegen: Hardcore-Strate-
gen, die nur auf Karten und Sym-

coaper>
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_‘) bole stehen, werden
ebenso befriedigt wie
Simulationsfans, die
ihre Schiffe und Flie-
ger am liebsten selber
steuem. Trotzdem wer-
den beinharte Ent-
scheidungen von Euch
verlangt: Nur mal eben
ein paar Runden Uber
den Atlantik tuckern ist
nicht drin, dafir sind
die Feinde zu clever.
Das Programmierteam ist mit viel
Liebe zum Detail ans Werk
gegangen. Alle Daten wurden
genauestens recherchiert und
umgesetzt. Die nicht allzu auf-
wendige Grafik ist funktionell,
Ubersichtlich und bietet dem
Kapitan leichte Orientierung

Seekarten: Routenplanung in der Operationszentrale.

koénnt alle Geschitz- und Tor-
pedostationen selber bedienen
und den Luftverkehr auf dem
Katapultdeck regeln.

Das jeweilige Seegebiet und
die feindlichen Schiffe bewun-
dert |hr dabei durch das Okular
der Geschitze oder direkt von
der Briicke aus. Alle Geréate
werden mit der Maus oder der
Tastatur bedient. Steht Euch
der Sinn nach Hoherem, laf3t
lhr Euch einfach zum Admiral
beférdern und kommandiert
die ganze Flotte aus dem halb-
wegs sicheren Buro in London.
Besonders gelungene Feind-
fahrten darf man sich in einem
Replay-Modus noch einmal zu
Gemdte fUhren. v

Admiralitét:
Der Atlantik im
Uberblick
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Hardcore

In 3D etwas uniibersichtlich: Der Militarkomplex wird angegriffen...

Air Support

Menschen sind bose. Seid
Jahrtausenden scheint
lhre Lieblingsbeschéftigung
darin zu bestehen, sich gegen-
seitig auf die Ribe zu klopfen.
Wir nennen dies heute “Krieg”.
In den gut zwei Jahrtausenden
nach Christi Geburt verbrach-
ten unsere Vorfahren doppelt
soviel Zeit mit Krieg als im ge-
stinderen Frieden.

Psygnosis Air Support ist ein
typischer Vertreter der Stra-
tegie-Simulationssimulatoren
und flhrt obige Tradition im
nachsten Jahrhundert weiter.
Ihr versetzt Euch anno 2065 in
die Rolle eines jungen Kadet-
ten, der die traditionsreiche
“West Point” Militirakademie
besuchen darf. Hier werdet lhr
vor den groBten, besten, ge-
nialsten und witzigsten Kriegs-
simulator gesetzt: den ASBS
(Air Support Battle Simulator).

Ziel des Strategiespiels ist
es, sich mit eben diesem
ASBS den Abschlu3 von
“West Point” zu erkdmpfen.
Hierzu ist es notig, zwanzig
Traingsmissionen erfolgreich
zu absolvieren, bevor es in 40

Findet man nicht
im Handbuch:

Um das Com-Schiff
aufzutanken,

setzt lhr den Way-
point direkt auf
einen Generator.
Der Flieger dockt
automatisch an.

Psygnosis hat tatsdch-
lich ein Spiel mit Tiefe
und Langzeitmotiva-
tion geschaffen. Air
Support ist ein rein-
rassiges Strategie-
spiel, das dem Heim-
strategen eine Viel-
zahl an Aktionen und £
ein super ausgeklu-
geltes Spielsystem
bietet. Zum einen will
der eigene Verteidi- ’
gungskomplex verninftig geplant,
aufgebaut und gewartet werden,
andererseits mussen die eigenen
Einheiten in den Kampf gefiihrt
und taktisch clever befzahligt
werden. Zum Glick nimmt Euch
der Computer die eigentlichen
Kampfe ab. Wer selbst fightet,
gerat schnell in Zeitnot und wird
sowieso abgemurkst — der
eigene Computer schie3t und

Auftrdgen richtig (simulations-
simuliert) zur Sache geht.

Ihr Gbernehmt das Komman-
do Uber einen Verteidigungs-
komplex. Er besteht aus einem
Hauptquartier, vier Energie-
generatoren, Fabriken, Radar-
und automatischen Raketen-
stitzpunkten. AuBBerdem ver-
fagt Ihr Gber ein Kommando-
schlachtschiff. In den Fabriken
lassen sich desweiteren vier
verschiedene Arten mobiler
Waffensysteme herstellen.
Neben Abfangjager, Kampf-
panzer und Raketenwerfer 1aBt
sich auch ein Spionagefahr-
zeug herstellen. Bewaffnet
sind die Kampfeinheiten je
nach Tragfahigkeit mit Lenkra-
keten, ferngesteuerten Bom-

MISSION NO

Eure Kadetten-
_entwicklung wird
| statistisch ange-
zeigt (oben).

Fastimmer
iiberfliissig: Der
hier die Sicht aus
dem Kommando-
flieger (links).

lenkt in fast allen
Situationen besser.
Der “Selbstkampfmo-
dus” ist niedlich aber
(meistens) Uberflissig;
| genauso wie die hirn-
rissige ldee mit der 3-
D-Brille (null Effekt).
Air Support hat an-
gesichts der tollen
Spielidee, des Um-
fangs und komplexen
Spielverlaufs solchen
Schnickschnack nicht nétig. Ein
entscheidendes Manko hat Air
Support jedoch: das Handbuch.
Die wichtigsten Infos sucht man
inmitten dimmlicher Options-
Erlauterungen vergebens — eine
Frechheit. Wahrend der “nor-
male” Computerspieler mindes-
tens ein Stindchen probespie-
len sollte, diirfen die Hardcore-
Strategen sorglos zuschlagen.

ben, Minen oder einfachen
Masergeschitzen (Bordkano-
ne). Pro Mission erhaltet Ihr
eine Aufgabe, die meist das
Infiltrieren beziehungsweise
Terminieren des feindlichen
Militdrkomplexes enthalt. Auf
einer Karte lassen sich mittels
Maus und Icons der eigene
Militarkomplex und alle Einhei-
ten lenken. Die Kampftruppen
werden entweder vom Haupt-
quartier (Computer) oder von
Euch gesteuert. Schwingt Ihr
Euch in den Sitz der Kampf-
maschinen seht lhr die Welt in
3-D-Vektorgrafik und steuert
die Kiste wie in einer zinftigen
Flug- oder Panzersimulation.
Ubernimmt der Computer die
Einheiten, durfen von Euch
Waypoints und Angriffsmodi
festgelegt werden.

Habt Ihr eine Mission erle-
digt, gibt's ein PaBwort. Fur
anspruchsvolle Spieler existie-
ren unzahlige einstellbare Fea-
tures, drei Schwierigkeitsgrade
und eine 3-D-Option, die die
beiliegende Tutti-Frutti-3-D-
Brille “unterstitzt”. kn

Genre: Strategie
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Selling Points

AMIGA 18%

Grafik: 37% Sound: 13%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 512 KB,

Unterstiitzt: —

Geplant fiir: ST




DAS GROSSE COMPUTER-LEXIKON...

Warenhauser!

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das grofe Computerlexikon,
1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49,-

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der

5406-1

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fiir Ihr Programm! Markt&Technik

... mit den 5.000 gebrdauchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen
verschafft Ihnen das optimale Wissen fiir die tigliche Arbeit an Ihrem
Computer! Zusatzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

SUPER NES GAME BOY

Super NES incl. Mario us  399,- Batman 2 us 69,

Super NES deutsche Version 329, Battletoads us 69,-

Action Replay Pro 149,- Bubble Bobble dt 69,-

Castlevania 4 dt 129,- Dig Dug us 69,-

Dino City ip 89,- Double Dragon 3 us 69,

Final Fantasy Mystic Quest us 139,- Ferarri GP us 69,-

F-Zero dt 99,- Jordan vs. Bird dt 69,-

Mario Kart us 129,- Metroid 2 us 59,

NCAA Basketball us 129,- Mickey's Dangerous Chase us 75,

Probotector dt 129,- Monopoly us 69,-

Rampart us 129, Parodius dt 75,

Robocop 3 us 119,- Prince of Persia us 69,-

Simpsons Nightmare us 129,- Q-Bert us 68,-
SEGA MEGA DRIVE Sonic Blast Man ip  139- Simpsons 2 us 69 NES
Grundgerat deutsch 279 - Soul Blazer us 129- Spiderman 2 us  69,- ‘ég‘éﬁ"tg,el_::'rae"d 2 1?3-
Grundger&t mit Sonic 329 - Star Wars us a.A. Tiny Toon us 69,- Castl:vani a3 119.-
Grundgerat Magnum Set 379~ Street Fighter 2 us  159- Toxic Crusaders us 69,- Double Dragon 3 119-
Joypad 49 - Super Soccer dt 99,- Track and Field dt 69, Dragon's Lair 79,
Japan Adapter 29- Turtles 4 dt 129,- Turn and Burn us 69,- Empire Strikes Back 119~
ca. 150 Titel lieferbar WWF Wrestling Ultima us Four Player Tennis 99,-
Alien 3 us 109, Zelda 3 WWEF Stars 2 us Gremlins 2 89,-
Atomic Runner us 99,- 0s Ui Wb i

i . f Marble Madness 89,-

Block Out us 59,- Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40 Mega Man 3 a9 -
g:“a & '-a:e"‘ us 1‘(‘;-‘ Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Mario 3 99-
g el ENEUEROFFNUNG Kurwickstr.2 2900 Oldenburg NEUEROFFNUNG I ISl i
Sesioe Puri ws ool Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 Star Tropics 99
Dungeon & Dragons ~ us 119, Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + DM 7,- g}ﬁ: hicn 2 11(1]9':
EA-Hockey dt  99- inpacs o
European Club Soccer dt  119,- SEGA MEGA DRIVE SEGA GAME GEAR Ul 5T o
Galahad us  99- Predator 2 us  99- TV Tuner 189,- Tiny Toon 99-
Gem Fire us . 119, Robinson’s Basketball us 99~ Batterie Pack 85,- ZR-1 99,-
Gynoug ip 39,- Sidepocket us 99 - Carry All Deluxe 39,- Neo Geo
High Impact us 99,- Splatterhouse us 99,- Ax Battler dt 69, Grundgerat RGB 699 -
Jennifer Capriati Tennis us  109,- Sonic 2 dt aA. Crystal Warrior dt 79, Baseballstars 2 329,-
John Madden 92 dt 99,- Smash TV us  99- Chuck Rock us 69, Fatal Fury 299-
Jordan vs. Bird dt 119~ Super Monaco GP 2 ip 79- Marble Madness dt 85, Last Resort 329-
Lemmings us 109~ Tazmania us 99~ Olympic Gold us 79- t’\forld He{ e 393\"
Megapanel P 39- Team USA Basketball dt 119 Smash TV us  79- Art of Fighting ik
Mercs 2 ip 79~ Terminator us 99~ Spiderman us 79, 2
Mickey Mouse ip 79~ Twisted Flipper ip 99,- Super Kick Off dt 85,- Achtung Achtung Achtung
NHLPA Hockey us  119.- Warsong us 119~ Terminator us 79~ An - und Verkauf von gebrauchten
Olympic Gold Wonderboy 5 Wimbledon Tennis Neo Geo Spielen
Phantasy Star 2 Wonderdog Wonderboy 2 Immer Gebrauchte Titel auf Lager




computerspiele/tests

- Gefrierbrand

fAffempt:
Frevious:

FEIp D
JETEE

Volk Homotion 5

Height 10 Beat: 2.25m

Height:

S Speed:

Die Spikes hammern die Tartanbahn - lhr hammert die Returntaste

Summer Challenge

Der Winter steht vor der
Tir, Weihnachtsmanner
zieren die festlichen Schaufen-
ster und die ersten Schnee-
flocken rieseln verstohlen vom
Himmel. Nur noch wenige
Sportenthusiasten trdumen bei
Gluhwein und Bratépfeln von
der Sommerolympiade in Bar-
celona. Das konnte jetzt an-
ders werden: Ins frostige Hin-
tertreffen geraten, aber immer
noch heil3 erwartet, trudelt
endlich Accolades Summer
Challenge Uber die olympische
Ziellinie.

Sportspielkenner erinnern
sich an den Vorganger Winter
Challenge. Auch bei den som-
merlichen Aktivitdten wird in
acht Diziplinen um olympi-

sches Gold gestritten. Dazu
gehdren BogenschieBen,
Hochsprung mit und ohne
Stab, Speerwerfen, 400 Meter
Hurden, die Kunst des Bahn-
rad- und Kajakfahrens sowie

Im Galopp iiber die Hindernisse: Bei Fehlern gibt es Strafpunkie.

120

Sommerlich:
In acht
Diszipilinen
wird Euer
sportliches
Kénnen
olympisch
heraus-
gefordert.

Kunstreiten. Die einzelnen
Herausforderungen stellen da-
bei verschiedene Anforderun-
gen an Schnellfeuerfinger, Ti-
ming und Steuerung. Die
sportliche Betatigung findet in
einer 3-D-Umgebung statt, die
aus einer Kombination von
Polygon- und Bitmap-Grafik
besteht. Das alte Ego wendet
Euch im Spiel die kalte Schul-
ter zu; lhr seht den Helden

Wilhelm Tell Junior: Das Bogenschiefien hraucht eine sichere Hand.

also meist von hinten. Kontrol-
le Uber Euren Champion er-
greift Ihr mit der Tastatur oder
dem Joystick. Dabei kénnen
bis zu zehn Spieler ihren indi-
viduell gestalteten Athleten an
den Start bringen. Falls lhr zu-
fallig gerade nicht zu zehnt
seit, wird die Olympiariege mit
Computergegnern aufgefiillt,
die sich in drei Schwierigkeits-
stufen beweisen.

Vor der Erbffnugszermonie
entscheidet lhr zwischen Tur-
nier- und Trainigsmodus. Nach
der Teilnehmeranmeldung
geht es endlich zur Sache: Per
Icon wabhlt ihr in bunter Rei-
henfolge die Sportarten. Sitzt
Ihr sicher im Kajak, geht es
buchstablich den Bach runter.
Bei der Fahrt ins Blaue kommt
es auf Fingerspitzengefihl an,
um Strafsekunden fur ausge-
lassene Tore zu vermeiden.
Die zweite sitzende Sportart ist
das Reiten. Hier zahlt der rich-
tige Absprung, denn allerlei
Huirden lassen Euer Pferd ge-
waltig scheuen. Beim Bahn-
radfahren bearbeitet Ihr Tasta-
tur oder Feuerknopf im Takt
der Pedale, um den Drahtesel
zu beschleunigen. Nebenbei
gilt es, Euer Rad auf der Bahn
zu halten. Das Hdrdenlaufen
gibt sich ebenfalls rittelorien-
tiert. Da der Laufer seine Bahn
alleine findet, bleibt Euch nur
noch, den richtigen Zeitpunkt
zum Sprung Uber die Hirden
abzupasssen. Der Hochsprung
fordert Qualifikationen beson-
derer Art: Neben dem Anlauf
im “Schnellfeuer-Enter-Tasten-
Driacken” muf3 der richtige
Abspung und Umsprung ge-
funden werden. Der Stab-
hochsprung verlangt &hnliche

3 R T R
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merspiele dank einfa-
cher Steuerung, flot-
tem Spielablauf und
witzigen Einlagen gna-
denlosen Sportspiel-
spa3. Der Einzel-
spieler sucht dafir ver-
gebens nach an-
spruchsvollen Diszi-
plinen: Nur die Ge-
schicklichkeitsdizipli-
nen motivieren lang-
fristig; ein Problem,
das teils schon die Wintersportler
kannten. Trotz dieser Achilles-
verse bleibt Summer Challenge
die ungeschlagene Nummer Eins
meiner Sportspielliste. Ein hei3es

Mit einem Seitenblick

auf die Sportspielflops
des Jahres ist Acco-
lades Summer Chall-
enge das richtige
Spiel zur Olympiade.
Eine hervorragende
grafische Prasenta-
tion, spritzige Sound-
effekte und ein flie-
Bendes 3-D-Scrolling
lassen technisch keine
Wiinsche offen. Durch
die unterschiedlichen Anforde-
rungen in den verschiedenen
Disziplinen ist ein breites Pub-
likum angesprochen. Trotzdem
werden sich an Summer Chal-
lenge die Geister scheiden. Mit ~ Programm, das auch bei Tem-
der Freundin oder in einer lu-  peraturen unter Null Grad mit-
stigen Runde bringen die Som-  reift.

Schweibtreibend:

Die Pedale im

synchronen Takt

~mit der Feuer-
taste, bringen den

~ Radler optimal

- voran,

Die goldene
Medaille ruft:

Ein zielgerichtetes
Training geht

dem Olympiasieg
VOraus.

ARCHERY

linrtm HMa mh Glh-ﬂl‘h M Antvart V. Gustow 5. Dol Mﬂ zah“

Kandidaten geht
Shati: HORLD €L Ihr in den
5 COMPETITOR st
%° “CelECTion sl el L sportlichen

Opening Cerare ws“s"a“

Anspriche (Rdttelanlauf und
dann richtiger Stangenaufsetz-
punkt). Das Speerwerfen setzt
sich aus dem bewahrten
Schnellfeueranlauf und der
Einstellung des Abwurfwinkels
zusammen. Mit viel Fingerspit-
zengeflhl hagelt es Zehner
beim BogenschieBen. Eure
Aufgabe ist, das zitternde
Handchen des Schitzen ins
Schwarze zu lenken.

Eure sportlichen Aktivitdten
kénnt Ihr nachtraglich mit dem
alles aufzeichnenden Video-
recorder bestaunen und ta-
schenfreundlich Euren Sport-
kameraden auf Diskette ab-
speichern. cd

7?%, \W/

Genre: Sport

Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Traumfabrik

MS00S 76%

Grafik: 80%  Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound
blaster,Roland, Joystick

Geplant fiir: Amiga, Mega Drive

Fiir Euren GAME BOY

Fiir Euer (Nintendo) Entertainment Syste

gehoren zum guten To(o)n™

\i Im witzigen Jump ‘n’ Run mit
Comic-Beriihmtheiten aus der Pro 7
Fernsehserie. Buster Bunny™,

Babs Bunny™, Schweinchen Hamton™
und Ente Plucky Duck™ treiben super-
starke Spéafde in Deinem GAME BOY

oder in Deiner NES-Konsole.

Experten sagen dazu:
“Gratulation an Konami...”

POWER PLAY 5/92: 80% Spielspal} t
4 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

Tiny Toon..."die Creme de la Creme...”
VIDEO GAMES 7/92: 80% Spielspal’y
1 Spieler - 6 Level - System:

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50
Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77
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Speed Devils

122

Thronfolger

Stones & Bones

Das schwedische Program-
mierteam “Digital Illu-
sions”, Insider werden mit “The
Silents” mehr anfangen kén-
nen, flipperte sich bereits An-
fang des Jahres in die Charts.
Mit Pinball Dreams steliten die
Skandinavier ein Spielchen auf
die Beine, dessen Besonder-
heit es war, ganze vier Flipper
Zu "simulieren”. Auf Bonusrau-
me oder diverse Extrabild-
schirme, die man in der Spiel-
halle vergeblich sucht, wurde
absichtlich verzichtet. Vielmehr
zeichnete sich das Spiel durch
exakte Physik, tolle Musik und
flotte Spielbarkeit aus. Einzi-
ges Manko war die mangelnde
Abwechslung, bedingt durch
relativ kleine, einfache Tische.

Die Wikinger-Nachfahren
nahmen sich die Kritik zu
Herzen und bastelten den
Nachfolger zusammen: Pinball
Fantasies. Wieder wurde auf
Computer-typischen Schnick-
schnack verzichtet — wieder
werden zwei Paar Spielhal-
lentische emuliert. Diesmal
sind die Tische jedoch gréBer
und vollgestopft mit Rampen,
Bumpern und Jackpotpins.

Zu Beginn sucht Ihr Euch
einen der vier Flipper aus,

wobei jeder einzelne in Sa-
chen Thematik, Musik, Grafik
und Aufbau variiert. Flipper
numero 1 nennt sich “Party
Land”. Ein groBes Clowns-
gesicht, ein Riesenrad und
“Enten-Pins” warten auf den
Rummelkonsumenten. Der
zweite Tisch ist Autofanatikern
gewidmet und heif3t “Speed
Devils”. Neben Hlghspeed-
rampen und “Miles”-Bonus-
Multiplikatoren warten u.a.
“Off-Road™-Boni und ein “Tur-

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: 21st Century
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: 21st Century

AMIGA 18%

Grafik: 70% Sound: 76%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MB, VGA

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk,
mehr Speicher

Geplant fiir: ST




.Die Macht des Schatten-Webers wichst von: Tag und Tag und
das Leichentuch, das er iiber die Welt spannt. breitet sich unauf-
haltsam aus. Selbst in d;esem Moment’ werden wir: von semen
- Horden angegriffen, :
- Es. bleibt mir keine Zeit, Sie weiter in der Kunst der Magle zu'
unterrichten.  Auch ~das Waffen-Training, das Sie in den ver-
gangenen Wochen erhalten haben, muf3 ausre:chen :
- THE SUMMONING ist ein erstklassiges Rollensplel-Adventure
- fur. einen Spielercharakter mit einer faszinierenden, komplexen
Handlung, tiberraschenden Verwicklungen und verschiedenen:
Losungsmoglichkeiten. Sie spielen innerhalb emer riesigen Spiel-
umgebung mit vielen Labyrinthen, Schidssern, Geheimwegen
und Verliesen. Teleportieren Sie sich in andere Dimensionen.
Sammeln Sie Anhaltspunkte, losen Sie Ritsel, treffen Sie eine
Vielzahl faszinierender Nichtspieler-Charaktere, mit denen Sie
sich unterhalten konnen, und beweisen Sie Thr Geschick gegen
Horden bedrohlicher Monster. 40 aufregende Spielebenen garan-
tieren tiber 100 Stunden unvergeBlichen Spielspall und Reiz.
Erstklassige Grafiken und Filmeffekte verleihen der iiberaus
detaillierten Fantasy-Welt Substanz Die herdiche Hintergrund-
musik uynd- Sound-Effekte befliigeln Thre Phantasie. Mit einer
einfachen visuellen Maussteuerung glerten Sle durch das Echt—
zeit-Spielsystem.
Wiihrend Sie eine Welt entdecken, protokolhert die automatische
Kartenfunktion den Weg IThrer Reise; ja. Sie I\Onnen Ihre Karten
sogar ausdrucken!
Folgen Sie THE SUMMONING und genieflen S4e che auf regende,

L’}

ii

MMONING

IBM AT ; - Vielfalt eines Fantasy- und Achon—Abenteuers das zu den besten
35" HD Q % : seiner Klasse gehort. b
STRATEGIC SIMULATIONS, INC." ©1992 Strategic Simulations, nc.

The'Summoning is a registered irademark of Strategtc Snmu!auons Ine. All r:ghts reserved

Die Sonnenwinde streicheln Ihr Gesicht, als die majestati-
sche Galleone, angetrieben durch mystische Krafte, die o
Atmosphare durchstdéft und in den ‘Ather des Realmspace ;

eintrirt.p Als Sie hinausblicken, werden Sie Uberwaltigt von /Advanr‘ed D‘{.!}Sﬁf.{{,‘.?ﬁ@ ragons
der Schonheit des FPlaneten Toril, Heimstitte der Forgotten '
Realms'", der immer mehr aus Threm Blickfeld schwindet.
.Schiff in Sicht” ruft eine Wache. Die gefiirchtete schnecken-
artige Silhouette eines neogischen RKampfschiffes verdunkeit
den Planeten und nahert. sich schhell, bereit zum Angriff
Sie drehen Ihr Schiff dem Eindringling entgegen und rufen
Ihren Offizieren und der Mannschaft zu: ,Alle Mann auf ihre
Platze! Gegnerisches Schiff Backbord achtern voraus!”
Kommandieren Sie Ihr eigenes  Spelliammer-Schiff  in
PIRATES OF REALMSPACE. Heuern Sie Offiziere an und
stellen Sie eine Mannschaft fiir Thr Raumschiff zusammen.
Machen Sie sich dann auf, um tief in den Ather einzu-
dringen und die Flaneten des Realmspace zu erforschen.
Beginnen Sie eine abenteuerliche Mission - liefern Sie Ihre
wertvolle Fracht aus, verfolgen Sle Piraten - festigen Sie
lhren Ruf als Kapitan eines Spelljammers. Und decken Sie
schlieglich eine grauenhafte Verschworung auf, die den
ganzen  Realmspace  bedrohf!  Erleben Sie . fabelhafte
mystische Schiffe, die mit den exotischen HKreaturen
bemannt sind, .Spelliammen” Sie durch die Weiten des
wilden Raumes! : -

IBM-386-AT

Verwegen.er‘ Spielgenufs und die - Magie der AD&D® 3,5" HD
Abenteuer - diesmal in der Weite des Weltraums.

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS, AD&D, SPELLJAMMER and the TSR Iogo are registered
frademarks owned by TSR, Inc."and used under license from Simulations, Inc. €1992 TS8R, Inc.
11992 Strategic Simulations. Inc. All rights reserved. Published by SOFTGOLD.

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst2 e Osterreich: Darius und Karasoft:
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Billion Dollar Gameshow

bo-Mode” (fur jede Rampe funf
Millionen Punkte innerhalb 25
Sekunden). Die “Billion Dollar
Gameshow” lehnt sich mit
vielerlei Preisen (Autos, Rei-
sen, Fernseher) und einem
“Small Wheel” an das Gliicks-
rad an, wahrend

Die Jungs von “Digital
Illusions” haben sich
alle Mihe gegeben,
die kleinen Mankos
inres ersten Flippers
auszubtigeln. Pinball
Fantasies ist groBer,
schéner und action-
haltiger als der Vor-
ganger. Die vielen
Rampen und Pins
lassen den Spieler
auch bei wiederholtem Flappem
standig neue Kniffe und
Punktehaschereien entdecken.
Die Tische selbst sind abwechs-
lungsreich gestaltet und bieten
alle Optionen eines Original-
flippers. Lediglich eine Tatsache

ggs,a&/‘

Graflk stimmungsvolle Musik und

Horror-Freunde an “Stones &
Bones” ihre helle Freude
haben. Hier jagt Ihr Geister
oder sammelt Bonus-

"Screams” ein.
Auf allen Tischen warten
Unmengen an Pins, Rampen
und versteckten

stort: Wieder wird mit
nur einer Kugel geflip-
pert. Der richtige
SpaBB fangt in der
Spielhalle doch erst
an, wenn zwei oder
drei Kugeln den
Flipperfreund in Panik
versetzen. Trotz die-
ses Mankos motiviert
Pinball  Fantasies
wochenlang. Fetzige

grandiose Soundeffekte machen
das Dutzend rund. Alle Amiga-
Besitzer, die mit Flippern nicht
auf KriegsfuB3 stehen, miissen
zuschlagen. |hr kauft den besten
Computerilipper dieses Jahres.
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An Pinball Fantasies
kommt man einfach
nicht vorbei. Mein
Favorit ist zwar der
“One Billion Dollar”-
Flipper, die dbrigen
sind jedoch eine
gelungene Abwechsl-
ung. Allein mit dem §
technisch sauberen
Bildschirm-Scrolling

bin ich immer noch
nicht einverstanden. Bei 52
Zentimer Bildschirmdiagonale ist

i

nicht nur schnell die
Ubersicht verloren,
Besitzer eines
empfindlichen Magens
werden ofters eine
] Pause einlegen
missen. Trotzdem
sind die Pinball Fant-
asies ein MuB fir
jeden spielebegeister-
h ten Amiga-Freak —
nicht zuletzt wegen
der hervorragend umgesetzten
Kugel-Physik. Die Metallkugel

Bonuseingéngen. Die Masse
an Punkten wird jedoch erst
abgerdumt, wenn der Spieler
bestimmte Aufgaben erflllt. So
mussen in bestimmter Reihen-
folge Pins angeflippert und
danach verschiedene “Loops
geflogen” werden. Rollt die
Kugel doch einmal unhinder-
lich gen Ausgang, wird via
Leertaste “getiltet”. Mit etwas

Party Land

Gliick und Ubung holt Ihr auf
diese Art und Weise die schon
verloren geglaubte Kugel
zurlick ins Spiel.

Wie im Vorgédnger besitzt
jeder Tisch seine eigene spei-
cherbare High-Score-Liste.
Auch der Acht-Mann-Flipper-
Modus ist wieder mit von der
Partie. kn

e
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Bugs Bunny Crazy Castle und Bugs Bunny
Blow out: Names and all related indicia are
trademarks of Warner Bros. Inc. 1992.
Snoopy: Names and all related indicia are
trademarks of United Feature Syndicate, Inc.
1990.

Mickey Mouse: Names and all related indicia
are trademarks of The Walt Disney Co.

e
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Hintendo,

( Nintendo)

ENTERTRINMENT
SYSTEM®

©Warner
Bros. Inc.

Erhaltlich Giber all dort,
wo es Nintendo-Spiele zu kaufen gibt.

COMPACT vIDIO Cami SYITEN

Nintendo®©, Game Boy@, the Nintendo Product Seals and other marks
designated as "TM" are trademarks of Nintendo.
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Alles oder nichts
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Die Grafik
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No second prize

Die AJS 7R 3A 'Triple
Knocker" ist eines der be-
gehrtesten Motorrader auf der
Welt: Die Maschine ist ein Uni-
kat. Eines frohlichen Tages
stritten sich sechs begeisterte
Hobby-Fahrer, wer der recht-
méaBige Eigentimer des Motor-
rades sei. Klar, daB |hr bei
solch einer wichtigen Entschei-
dung mitmischt und die Rolle
eines Streitenden Ubernehmt.
SchlieBlich soll das Motorrad
demjenigen zugesprochen wer-
den, der als Sieger aus zwan-
zig Rennen hervorgeht — be-
kannte Kurse, wie z.B. Hok-
kenheim sind mit von der Par-
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0b Automatik oder manuelle Schaltu

tie. Nach einigem Training und
der Wahl des Piloten (jeder
Fahrer hat spezielle Talente)
beginnt der Kampf: Ihr findet
Euch auf der Rennbahn wie-
der, und seht die Landschaft
aus dem Blickwinkel des Fah-
rers. Unter dem Motto "Alles in
3-D-Vektorgrafik" rauschen Tri-
blnen, Baume und Hauser an
Euch vorbei, wahrend lhr mit
der Steuerung kampft. Sie ist
zwar nicht direkt innovativ,
aber trotzdem auBergewdhn-
lich: Ihr gebt mit der rechten
Maustaste Gas und bremst mit
der linken ab. In die Kurven
legt sich Eure Maschine syn-

ng -- Eure Maschine hat sechs Géange

Sehr viel neues bietet
No second prize dem
Motorrad-Begeisterten 4
nicht. Allein die Story
drumherum ist unge-
wdhnlich und sorgt fur
Spannung. Grafisch
und Steuer-technisch
gibt's beim Thalion-
Simulator nichts zu
meckern. Die Vektor-
Routinen sind wunder-
bar schnell, so daB3
gutes Motorradfeeling aufkommt,
wenn sich die Maschine in die
Kurven legt und der gesamte
Horizont auf die Seite schwappt.
Kleine Gimmicks, wie Hub-
schrauber, Krankenwagen oder
Hugel bringen dezent Abwechs-
lung in das Rennen. Die kom-
petente Steuerung 148t ebenfalls
kaum Winsche offen. Erfreulich
einfach ist das Umschalten zwi-
schen den Géngen sowie das
Beschleunigen und Verzégern
mit der Maus. Die Richtungs-

empfindlichkeit der
Maus 1aBt sich sogar
in einem - Menu
festlegen — lobens-
wert. Trotzdem fehit
No second prize das
gewisse Etwas. Aus-
gesprochen viel Moti-
vation wird nicht pro-
voziert, denn es fehlt
etwas an spielerischer
Abwechslung. Letzt-
endlich lauft es darauf
hinaus, daB3 lhr Uber die Pisten
dist und gelegentlich einen
Motorradgegner uberholt. Ren-
nen auf Taufel komm raus —
irgendwann wird's langweilig. Ein-
ziges erwahnenswertes Feature
ist die Kamera, die Euch die
Fahrt aus verschiedenen Blick-
winkeln zeigt. Vergleicht man das
mit bewahrten Rennsimulationen
a la Formula 1 Grand Prix,
schneidet No second prize
"Extra-méaBig" schlechter ab.
Fans missen jedoch zugreifen.

Die Qual der Wahl: Zwanzig Strecken stehen zur Wahl.

chron zu den Mausbewegun-
gen. Je nachdem, ob Ihr Euch
far eine automatische oder
manuelle Gangschaltung ent-
scheidet, dirft Ihr mit der Shift-
und Alt-Taste zwischen den
Géangen wechseln. ri

Genre: Rennspiel
Hersteller: Thalion
Zirka-Preis: 85 Mark
Testmuster: Thalion

AMIGA 12%

Grafik: 73% Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 512 KB

Unterstiitzt: -

Geplant fiir: ST
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Das grofse Fantasy-Abenteuer

dieses Winters.

Das Universum steht still. Das moderne Terra und die magische Welt Valoria
sind kurz vor ihrer Vernichtung. Unermeflich Krifte suchen die Zerstoriing,
werden die Welten zerreiflen. Erzmagier treiben ihr riicksichtsloses Spiel. Nur
¢ine Hoffnung gibt es noch: Die Magier miissen aufgehalten und die Reiche
vereint werden. Die Hoffnung zweier Welten ruht auf IHNEN....

Bereisen Sie Terra auf der Suche nach Verbiindeten. Sammeln Sie dort Zutaten
fiir Thre Zauber und iiben Sie schlieBlich Thre Magie im Kampf gegen die
valorischen Erzmagier. :

- Feine, detaillierte Grafik in 256-Farben-VGA

- Echtzeit-Kampfe im Reich der Magie

- Bezaubernde Musik und Soundeftekte

UBI SOFT GmbH

- Aktienstrafle 62
W4330 - Mulheim / Ruhr
Tel 208 44 52 05

Fax 208 44 52 87

+ ASCII Enlertainment Soliware, Ing. Asciiware and
SpeliCraft are trademarks of ASCIl Entertainment Software,
Inc. All rights reserved. All brand names and products are
trademarks ‘or registered trademarks of their respective
holders. Scrgen shots on PC
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Blobber Dir einen
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Bis vor kurzem lebten auf
dem kleinen Putty-Mond
viele niedliche und friedliche
Putties. Doch eines Tages
tauchte der Zauberer Dazzle-
daze auf, entfihrte die kleinen
Blobs und verkaufte sie als
Kaugummis auf der Erde.

Nur ein Putty blieb (ibrig; der
sich wegen einer schlimmen
Erkaltung zu Hause verstek-
ken muBte — doch er schwor
Rache. Eines Tages kamen
einige Roboter vom benach-
barten Planeten Zid vorbei, die
die Machenschaften des Ma-
giers spitzgekriegt hatten. Lei-
der konnten die Jungs nichts
gegen die Spielzeugstreit-
méachte von Dazzledaze aus-
richten und wurden in Eis-
blécke eingefroren.

Nach auskurierter Erkaltung
schllpft Ihr nun in die Rolle
des letzten Puttys und geht
zwei unterschiedliche Jump'n’-

.
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Silly Putty

MAKE COFFEE: Damit halten alle Rohoter 30 Sekunden an

Run-Missionen an. In der
ersten mul3 Putty die armen
Frost-Robots enteisen und zu
ihrer Untertasse geleiten; na-
tarlich machen inm dabei viele
herumwuselnde Gegnersprites
das Leben schwer. Das gilt
auch fur die zweite Mission:
Die befreiten Roboter basteln
gerade an einem gewaltigen
Turm, mit dessen Hilfe sie den
Putty-Mond wieder freikdmp-
fen wollen.

Insgesamt kann Putty — er
sieht tatsachlich aus wie ein
runder Kaugummi mit zwei
Augen — zehn verschiedene
Aktionen durchfiihren, die alle
mit dem Joystick ausgelost
werden. So springt und lauft
Putty nicht nur in alle
Richtungen, er kann Schluch-
ten auch anders Uberwinden:
Er dehnt sich wie ein Kau-
gummi, bis er die andere Seite
gerade erreicht und zieht den

EE 2 2 1 1 2 1 %
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Mit MOULD
ahsorhiert thr
einen Feind und
nehmt dessen
Form an

restlichen Kérper raupenahn-
lich nach. Da ein ganzer
Haufen gefahrlicher Gegner
auf dem Mond herumkriecht,
gibt es mehrere Wege, fir
kurze Zeit nicht von ihnen be-
lastigt zu werden. Das Ex-
plodieren ist am einfachsten:
Putty pumpt sich wie ein
Luftballon so stark auf, bis er
plazt — vor Schreck machen
sich alle Bosen in die Hose
und verschwinden kurzfristig.
Leider vermindert sich dabei
Puttys Energie. Eine andere
Methode ist das Boxen mit der
Kaugummifaust, auch wenn
man dabei nur einen Gegner
trifft. i

Das Herausragende
an Silly Putty ist die
Steuerung. So viele
kringelige Animatio-
nen sieht man beim
Meistern kniffliger Ge-
schicklichkeitspar-
cours selten. System
3 ziinden mit Putty ein
Feuerwerk an spritzi-
gen Ideen. Sprites, &
Level-Design und vor
allem die verschiede-

phosen von Putty sind originell
und motivieren zum Weiterent-
decken. Firs Geld gibt's viel Gra-
fik zu sehen, soundtechnisch ist

nen Hipf- und Klebemetamor-

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: System 3
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: System 3

AMIGA 1%

Grafik: 73% Sound: 49%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: -

Geplant fiir: -

nicht besonders viel
los. Obwohl der der
Schwierigkeitsgrad ex-
trem schwankt, hat
das keinen groBen
EinfluB auf den Spiel-
spaf3. Da die Levels
meist mehrere Bild-
schirme groB sind,
ware auch eine Uber-
. sichtskarte nitzlich ge-
wesen. Doch Putty
= macht auch ohne
diese kleinen Mankos eine
Menge Spaf. Die Vielzahl an
Sprites und lustigen Ideen
katapultieren das Spiel auf einen
Vorderplazu in der Putzig-Liga.

y2AV4
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CPS Computer Distribution GmbH, Am Neumarkt 30, 2000 Hamburg 70, Tel. 040 -656 99 80, Fax 040-656 7969, ACTOR Mailbox 040 - 656 69 61
Schweiz: Wyrsch Trading SA, 189, route de Veyrier, 1234 Vessy, Tel. 022- 784 33 83, Fax 022-784 2866
Schweiz: Wyrsch Trading AG, Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern, Tel. 041-57 4957, Fax041-57 3085

Trio Infernale!

Teuflisch gut, die neuen von CPS. In Satanskreisen wird's gefliistert und diabolische
Begeisterung macht sich breit. Ein MultiMediales Fegefeuer. Digitale Aufzeichnungs-
und Wiedergabemaoglichkeiten, CD-ROM Schnittstelle und massenhaft Software,
auchauf CD. Das neue Teufelswerk von CPS.

Machen Sie lhrem Handler die Holle heif3!
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Schattenboxen

Beast 3

Nachdem der niedere
Obermotz Zelek im zwei-
ten Teil um den Shadow of the
Beast das Zeitliche segnete,
wagt sich der Spieler im Kor-
per des menschlichen Aarbron
nun in die Hohle des Lowen.
Er will den Oberbdsewicht, den
Beast Lord Maletoth besiegen;
seiner Rache und des Weltfrie-
dens wegen.

Bevor er sich aber dem Bo-
sen stellen kann, bedarf es
vier Dinge, mit deren magi-
schen Kréaften der Sieg lber-
haupt erst méglich wird: Der
Schéadel von Loug-Garou, die
Quintessenz des Seins, Pen-
deks Keule und, ganz beson-

ders wichtig, die Kristalle von
Hodag. Insgesamt erforscht lhr
vier Regionen nach diesen
Gegenstanden.

Ahnlich wie in Psygnosis'
zwei Vorgéangern lauft das Aar-
bron-Sprite durch ein scrollen-
des, landschaftliches Szena-
rios; sei es ein dusterer Wald
oder ein schlammiger Sumpf,
Seitenansicht ist Trumpf. Da-
bei disen Euch ein ganzer
Haufen feindlicher Biester ent-
gegen und trachten Euch nach
dem Leben. Um diese Stéren-
friede zu beseitigen, seid Ihr
anfangs mit Shuriken ausge-
rustet. Entlang des Weges
sind aber noch andere Extra-

Zweifellos ist Beast 3
der beste Teil der Tri-
logie. Hilbsch animier- {
te Gegnersprites, eine
solide Steuerung und
ein fairer Schwierig-
keitsgrad sorgen fur
einen amusanten Ac-
tion-Part. Die Puzzles
sind knifflig und reich-
lich vorhanden, wenn ‘
auch nicht immer fair. S S
Eine Wippe 143t sich ¥
beispielsweise nur meistern,
wenn man einen schweren Fels-
brocken zwei Bildschirme weiter
unten mitgenommen hat. Der
PferdefuB3: Ist man einmal am
Fels vorbeigerauscht, kommt lhr
nur nach einem Lebensverlust

weiter — try and error.
. Grafisch und sound-
technisch hat Psygno-
sis wieder einiges zu
bieten. Die vielen Pa-
rallax-Ebenen ist man
ja inzwischen ge-
wohnt, Interessante,
immer neue Hinter-
. grinde garantieren far
optische Abwechs-
1 lung. Auch die stim-
¥ mungsvolle Musik fér-
dert das gekonnt vermittelte gru-
seliges Ambiente. Beast 3 ist ein
hiibsches Jump'n'‘Run mit einigen
Kopfniissen, die zum Weiterspie-
len motivieren, auch wenn un-
faire Stellen manchmal den letz-
ten Nerv kosten.

waffen zu entdecken. Auch
Schiissel und diverse nitz-
liche Tools werden ins Inven-
tory aufgenommen und lassen
sich mit der "Space"-Taste
aktivieren. Reichlich kniffliger

Da hangt wer an der Kette: Das niedliche Monsterchen ist zu hefreien.
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als bei den Vorgangern fallen
die zahlreichen Puzzles und
Knobeleien aus, die entlang
des Weges zu Maletoths
Hauptquartier gelést werden
miissen. So bastelt Inr Ramm-
bocke zammen, befreit ein
wildes Monster aus einem
Kéfig und rickt Steine hin und
her. Aarbron hat insgesamt
drei Leben, die sich erst nach
UberméaBigem Feinkontakt und
Berihrungen mit dornigen
Pflanzen vermindern. i

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 90 Mark

Testmuster: Selling Points

AMIGA

60%

Grafik: 71% Sound: 56%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 512 KB

Unterstiitzt: -

Geplant fiir: ST
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ht nicht damm mSpleimadehf

lissionen zu erflllen, Detektive

oder Saboteure : nzuhauern . Sie kampfen ums Uberleben im -
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19

computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei-

sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel:

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Flachen des
Planeten Erde sind endgultig erschopft. Durch die Erschlie-
Rung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung
der Menschheit gesichert werden.

Sie als freier Unternehmer missen sichderinterplanetarischen
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit
der leidigen Konkurrenz das gréfite Kolonisierungsprojekt der
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immer ein Ziel
im Kopf haben: Der gréfite Konzern zu werden. Erwerben Sie
die richtigen Industrieaniagen und Lagereinrichtungen, planen
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe
méglichst rentabel.

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik,
die Sie an den Rechner fesselt, fir...Lichtjahre.

Amiga 79,95 DM PC 99,- DM

prasentiert

fiir Amiga
und PC
zwei

auBergewodhnliche
Neuheiten !!

 MAILORDER

direkt vom
Hersteller

~ Einfach Postkarte

auf der Messe

WORLD OF
COMMODORE

in Frankfurt
- vom 26.-29.11.'92
Halle 5.0
Stand E 16-18

Interessante
Messepacks,
Sonderangebote,
weitere Neuheiten
..und wir
erwarten Sie

__Besuchen Sie uns f

Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer rémischen Provinz

und ringen im untergehenden westrdmischen Reich um Un-
abhéngigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende
Barbarenstémme und die Legionen des Imperators in Rom.
Erobern Sie fremde Stédte und Lander - doch sorgen Sie auch
gut for Ihr Volk, sonst ist ein Aufstand und lhre Absetzung
gewifd |

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung
Gladiatorenkdmpfe, bauen Sie Tempel, Stadienund Thermen,
verwandeln Sie lhr Reichzur inselder Seligen...dem ELYSIUM.
Dahin fuhrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten
vor lhrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren |hre
Handelsflotte; Minenunglicke, Seuchen und MiGernten sor-
gen fir Unmut - die Renovierungenan Straen und Gebéuden
verschlingen Unmengen an Geld.

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und
Risikobereitschaft sind Sie Herrder Lageundlassen Ihr Reich
erblihen.

Viele iiberraschende Ereignisse unddie Grafiken von Meister
Celal ( 2. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete
Anleitung bringen dieturbulente rémische Geschichte hautnah
auf Ihren Bildschirm.

PC 99,- DM

AMIGA erhaltiich im Frahjahr 93



Konkordiastr.61
Postfach 260165

4000 Disseldorf 1

Ihr Spezialist fir Strategie- und Rollenspiele

Direktimport USA - Auch dltere Titel - Raritiiten

STRATEG’E Reach for the Stars 89
Riders of Rohan 49
AM Special Forces 93 99
MS Il P! i ¥4
Action Stations 89 69 ‘l,{,ars ol ml:rgﬂi:ztor ag
Action Stat. Zusatzdisk 59 Original-Losungshilfen
g?rtrl;rlsgf rike " ‘gg Dark Queen of Krynn 27,00
Dreadnoughts 99 99 Falcon 3.0 Offic. Strategy 39,00
D DSA- Die Schicksalsklinge 24,80
readnoughts/Szen. Ironclads 59 59 Faicon 3.0 Air Combat (350 ) 39,00
gg’;al S o gg Civilization (380 S.11) 39,00
Harpoon Designer ” 9 Harpoon Battlebook (300 S.) 39,00
Perfect General WW2 Disk 59 Plliwts Eooe 20 BY =4
ROHENSPIE A pe
Planet’s Edge 99
PC Schicksalsklinge 99 119
Alien Druglords 79 Spelljammer 99
Bad Blood 29 Ultima Vil 109
Bane of Cosmic Forge 89
Buck Rogers 49
Dark Queen of Krynn 89 Der neue Hit von Mindscape!! Fur
Dung. Mast/Chaos Str. B. 89 alle, die schon immer mal eine Burg
3‘;’;?:%';%7:?’ belagemn oder verteidigen wollten
MegaTraveller | 39 und das alles mit 256VGA Farben.
MegaTraveller I fiir IBM-PC 109,00 DM
SIMUUITION o
Shuttie 79
AM PC Frisch aus den USA:
A320 Airbus 109 109 BATTLETECH
B-17 Flying Foriress 119 MEGAPACK
E;fc;:";% e ki 133 Fir alle, die es bisher versaumt haben
Falcon 3' 0 Mission Disk 29 sich die BattleMechs auf den Bildschirm
Flight IV.Scenes E th 79 | holen. Das MegaPack enthalt
Meg e il 5o |BattieTech 1+, sowie den MechWarier.
Meg Fortress Data Disk 79 Zweimal Rollenspiel und einmal Action
ik e zum Wahnsinnspreis von:
Pacific Island 89 89 PC DM 99
Sands of Fire
VERMISCHTES g g
Thrustmaster Flight Control DM 189
AM PC |Thrustmaster Weapon Control DM 189
10869n i 89 gg Thrustmaster Rudder Pedals DM 289
overt Action
Two Fli
Crisis In the Kremlin 119 vl e
D-Generation : 59 Unser Ladenlokal
Design Your Own Railroad 119 fhat werklags von 10-18 Uhr, samstags
Legend of Kyrandia 99 fvon 10-14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht
Lost Treasures of Infocom Il 99 Inur eine reichhaltige Auswahl an intelli-
Nuclear War 39 lgenter Softwareunterhaltung, sondern
Patrizier 89 99 [fiihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
Storm Master 79 59
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figuren und Zubehér.

Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalogj
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen!

Irum und Preisénderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50) i

0211/304545

s o

computerspiele/tests

Schmuddelkugelei

Murmel, wohin murmelst du? Die letzten Levels scheinen unldsbhar

Cyberlogic heiBt Kingsofts

neuestes Label. |hr Ein-
standsprodukt Balance fordert
die Geschicklichkeitsspieler
unter den MS-DOS-Besitzern
und basiert auf einem denkbar
einfachem Spielprizip. In Ba-
lance “steuert” der Spieler eine
Plattform, auf der sich ein
Kigelchen befindet.

Ihr kippt diese, frei im Raum
schwebende Ebene je nach
Mausbewegung in alle Rich-
tungen. Die Kullermurmel rolit
je nach Neigungswinkel auf
der Ebene entlang und farbt
bei BerGihrung bestimmte Fla-
chen ein. Ziel ist es, pro Level,
also pro Ebene, alle gekenn-
zeichneten Flachen einzufar-
ben, ohne daB die Kugel von
der Plattform kullert. Um die-
ses Unterfangen noch zu er-
schweren, rotieren die Ebenen
in héheren Levels oder neh-
men Uberaus abstrakie For-
men an. Zudem knabbert ein
Zeitlimit am Balance-Akt. Zur
Abwechslung gibt es Farbfel-
der, die bei Berlihrung die selt-

Abwechslung sucht
lhr in Balance ver-
gebens. Schaut man
sich die banale Spiel-
idee an, befallt den
versierten Computer-
spieler der erste M-
digkeitsanfall. Richtet
er seine Aufmerksam-
keit auf die leider nicht
vorhandenen Extras,
stellt sich der Tief-
schlaf ein. Die lieblos :

gezeichneten Hlmefgrundbrlder
nimmt der Schlafer nur noch als

samsten Erscheinungen her-
vorrufen. Einige lassen das
Licht ausgehen (lhr kegelt im
Dunkeln), andere schleudern
die Kugel auf andere Teile der
Plattform oder hinterlassen
nach Uberrollen tiefe Locher.
Zum Glluck warten nach jedem
Level PaBworter auf den ge-
schickten Spieler. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Kingsoft
Zirka-Preis: 70 Mark
Testmuster: Kingsoft

NS08 4%

Grafik: 24% Sound: 60%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 286er mit 10 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Super VGA,
Adlib, Soundblaster, Roland

Geplant fiir: Amiga, ST

Alptraum war. Dringen
dann jedoch die Tone
\ der musikalischen Un-
termalung in des Spie-
lers Ohr, ist die Schia-
frigkeit vergessen. Die
durchweg hervorra-
gend komponierten
Stlicke passen zum

Thema und wecken
- Erinnerungen an alte
Ultimas (Winnie) oder
an Twin Peaks (Knut).
F!undherurn Nichts gegen
einfache Geschicklichkeitsspiele

VAV



en ersten Teil seiner Kindheit verbrachte Martin
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ten Lebensjahr war er in Triberg (liegt in der Nahe von
Freiburg) zu Hause. Mit dem StartschuB zur dritten
Grundschulklasse zog Familie Gaksch nach Augsburg,
wo Martin bis heute lebt. Nach dem Abitur widmete
sich der Spielefan dem Mathematikstudium, das er

N

gisch vorantrieb. Als sich dann 1987 die Moglichkeit er-
gab, als Redakleur bei dem Markt & Technik-Magazin

HAPPY COMPUTER anzufangen, war die Entschei-
dung schnell getroffen: Mathe ade, Spiele olé. Nach

knapp zweijahriger Diensizeit, in denen u.a. die legen-
wechselte er mit einem Kollegen zum Softwarehaus

Rainbow Arts, wo Martin als Project-Manager fir Spiel-
ten wie lehrreichen Jahr kehrte er schlieBlich wieder
ins Zeitschriften-BusineB zuriick — gerade rechtzeit

zin. Dort hat es Martin bis heute ausgehalten und fristet
mittlerweile als Chefredakteur von POWER PLAY und

zum Start von POWER PLAY als eigenstandiges Maga-
VIDEO GAMES sein Dasein.

knapp sieben Semester lang mehr oder weniger ener-
déaren sechs POWER-PLAY-Sonderhefte entstanden,
programme arbeitete. Nach einem ebenso interessan-

M. GAKSCH

Okay Sofr

Am Graben 2 W-8471 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax-1294

8 schwarze Auge DV 82.90 69.90
r Patrizier DV

3 80.90 66.90

vira 2 DV 78.90 66.90
ic DA 71.90 63.90
e of Behalder 2 DV 79.90 77.90
lcon 3.0 Miss. SEL00 - Spiee
and Prix E,ij:.mp.) 82.90 72.90
nship 2000 Mission DA 55.90 —.—
ruma 8190 79.90
mans 58.90 55.90
iiana Jones IV DV 85.90 aA.
1gs Quest 6 79.90 =—,—
uradﬂgt:ér %I a DV ;5.90 66.90
e yrand. el

%cs 386 8990 ==
:uso:% 5 = A
e ‘emptres DV 74.90 57.90
d TV DV 81.90 66.90
ntis : DA 97,90 =—.—
3ht + Magic 4 G090 . —
nkey Island 2 DV 78.90 77.90
ladin 2 DA 63.90 55.90
lice Quest 3 DV 82.90 66.90
est for Glory 3 FLI - -
d Zone 55,90
& Nebula DX 79,90 —i=—
adow of Beast 3 — 56,90
erlok Haolmes DY.T4.90"  =——=—
ace Quest 4 DV 82.90 66.90
g 301 62.90 —.—

ng Cong]ander 2 DV 8690 ——
zardry B2.90 | m—y——
zkid DA 59.90 55.90
al DA —.— 49.90

SOUNDBLASTER 2.5 199.-

SB-PRO 4.0 398.-
| Stereo FX 287.-
lLib Soundkarte 125.-
lLib GOLD
iland SCC |
land LAPC |
Jﬂl.tc DOMAJN ab DM 3.

chnahme DM 7 50 Au%‘and DM 12 50
prauskasse / Stammkunden DM 4.50

. -
c —1 =
g 2
— £ =
_E D = = ‘oftware PC AMIGA
~ > =R g ces of the Pagitic 79.90 -
m c -l E long in the 9490 ---- pon
o s p —t=i—t & [t . i Grof3 Electronic
i - Qo arriers at War 89 90 oty I
o @ 1 = Wiiization Ht 86,90 8490 Hardware - Software - Zubehir
(o)) X o = arklands d1 T i
- -1 arksun o 89.90 e AlA PC
¢ 9. 5 7
o S 8 & g T KRNI O o B © B R i
- (O @ © — 5 ke o 1. Beholder 2 4t §9.80 8990 ATrain th 1L
© C o o™ © - 15 51rike Eagle 3 (%) ® L AEAC. 0 a0
e 9 ] S e o n VEen 3.0 v N e Aces 0 e Paciti (1 S0
- ™ o= s o N 3lcan 8.0 Mission 1 (%) TR Amherstar i TLO THO0 A
e kD) = w 1] o= unship 2000 (*) 840,90 £9.90 Asties of Eingire ol Heo 11490
T @ r e o @ arrier Jump det (¥) 8 A e BAT Wclt aA aA
! = ] e g Bxuma o1 8480 94.90 B 17 Fhing Fortress it 5,00
(2 8 > @ O = & S e ~ hd 55 Batile Iuje 1 69,90 59,90
< i 1—1—1 & & X 5 : uh 30 i< Batlle Iske Data Disk dt 49,90 19.90
o b = 1 =] - 58 £ g ol Paagn Sl (10 Spiefe) P
@ ] d a1 7990 69.90 i Bov 2 4 e !
O - ® i ngs 2 (%) 8 9440 7990 Burndeslia Manager Prol g1 68990 69,90 69.90
o o . -] o ab a8Eer (%) VGA  89.90 Castie of Dr. Brain i1 74.90
w @ - | ] Q - 89,90 8490 Civilization gt 79.00
- g E . = B ] 425 e gl Concuest of e Lomgbin (i
o) o2 e . 5 s== 380 Cool Cro Twirs 5000
o (&] ﬁ B R g g Darklands i
© = L =7 Darksead dt
— - - = 1) a1 3 (¥ i £ ;
= ODEE B bt R LA S e Das Schwarze Auge dt 74.90
g 3 b et Vet Conirala s 3090 Der Pateizier di 69.90
— el Irike Commender B9, 80 =R Dune i 9,90
D L 1 2a m Lile & i Exodus 3010 d1 79,90
% IR 'c% c palicasting 407 % 79181, - somem Eye of the Beholder 2 di.  79.90
S © 1— & & 15K Force (¥} ¥ 109 = Epic 0 64.90
& i c 29 he Summoning 84.90 Erarrsn ot
| 3 8 D = == C c ikl =] LI F-15 Strike: Eagie 1 at
I ZES S § s Unserwors e Tedert
c e W — D © ing Commander 1 5450 8990 Falcon 3.0 Mission Disk o, 59,90
; ¥ @ = (=T — VZaFdTYy T 89 90 : Fire and I ¢t 50,90
Lol : o E= — g (s T ut Version  * = mi1 di Anleitung Gabliin 64.90 64.90
| BE L 8 & o e o 2 - bel Brucklsgung hoch micht lislerbat Grand Prix Formuta Otie i T4.90 7490 8990
| B 1 i oW . = e R R L L G S Guirship 2000 Mission Dish o 50.90
- o QO L O O] I * N RO 1 Harrier Jump Jot dr.
& a (] o oo E 2 Hexuma dt 69.90
- = UIJ Q —— L c ®© Humans di. 59,90
3 m 7] =] O Indiana Janes 4 dt
9 o ow A | =5 Jimimy Whites Snooker dt
(=} ¢ Q = Kings Quest 5 dt. 74.90
2 5 L e 3 N & Lamy 5 i 74.90
S A © ary. 5
| B (2] <+ @ o Laura Bow 2 i
e = _ & = = -0 = L ey
| | = [~ eather Godessess 2 (1.
e r e (] @ @ Legend of Kyrandia dt
g Eo —- 1 EB ' Kalender 1993 Fforbini
A A Les Mandey: Lost in LA dt
© = S 4 ;
& g‘ - 4 © =¢:§ g Bilder 33x30 in Postergqualitat Eumgﬂglmwmm" sl
o Jw . Y £ a z 23 DM (+versandkosten) Lure of the Temprress dt. — 64.90
n.-r08 o o £  wir fihren auch Brettspiele & :ﬂ‘“;;-m i e
= 2 . : Vg ]
cZFa L — L 2 ©  3ollenspiele (Science Fiction, TR it
L 5 el ol Q= 2 ntasy) Zinnminiaturen, Zubehor Paladin 2 dt. 64.90
x 5§20 £ g = 4
— o = o Neuver Versandkatalog gegen Perfect Geperal di. 79.90
= OC c - Pinball Dreams. 59,90
[ O c = g o 2 5.00 DM in bar oder Scheck i i
m m .E' _g 3‘ 87 6 _g 3 500 DM werden bel Basiellung engarechnel Hunﬂ‘ls Er‘ly,p . i
B ] E BEi= = et i s Poiice Quest 3 dt 7490
Dilcss o2 x & 5 ma mam ¥ a b b Pools of Darkiess d.
@ = A& 2c 3 PEAMEa=musy . § Premiere . 64.90
> - ject X di 994
. m © = g 8 [To] g < ES Inh: Robert Eimshauser ;un;!:f&vr ;ggg
L = 2 e =21 & Y
E W VIlEErnm = ce %2 G:ICHWEG 6 3550 MARBURG il e
L.06421/ 481972 FAX 47526 Rex Nebular di.
RobeSport du.

Secrel of Monkey Island dt.  69.90

Secret of Monkey Island 2 di. 79.90

Sensible Soccer di 59.90

Shadow of the Beast 3di. - 64.90

Sherfock Holmes di

Siege 64.90
lent Service 2 di. 79.90 79.90 79.90
Sim Earth di 79.90

Space Quest 4 dt 7490 89.90
Special Forces di 79.90 7990 89.90
Spelicasting 301 64,90
Star Trek 25th. di

Sirike Commander

Task Force 1942 i

Thus the Fox di 59.90

Troddiers dl 59.90

Ultima 7 di.

Ultima Underworld di

Vikings di. 64.90

Wing Commatider d1 89.90

Wing Commander 2 dt

Wizhid di 5990

Zoal dt 59.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir
haben viele weitere Spiele im Angebot!!!

Disketien 3.5 200 100 Pack 9.90
35" 2HD 10er Pk 1690
Speichercrw. 512 KB mit L. 69.00
Ex Laufwerk Amiga 500. 3.57 abs haitbar 139.00
Sound Blasier Version 2.0 199.00
Sound Blaster PRO 3 39900
Sound Gakaxy BX 19900
Sound Galaxy NX 299.00
Socnd Gatdxy NX PRO 199 00
Jonsuck Quickshor 1l plus (Amiga, STy 1490
Compelition-PRO STAR (Angta, ST) 39.90
Advaanoed Gravks schwarz (Aasiga, 8T) 79.00
Quichshat 123 (1C) 2490
Comp, PRO STARBC i ], GameCard) — 78.00
Adhatie vd Grasis - hsarz- (PL) A9.00

rrtibmier wid Proksadderingen sidwhalion
o= di. Al oder kompl. devisch
Versand ortolgt per AN (= 10 DM) oder Lorkasse
(ECSheck + 5 DM)
Austandsyersand: (vnrhasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMIPREISLISTE AN !
(Rite DM 1 - fuir Portn beilegen)

Héindler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 0 8582/1599
Telefon 08582/86 39
Telefax 085 82/86 25
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Irtum und Preisénderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,5(
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___computerspiele/tests

Bug Bomber

Ahnlich wie Dynablasters wurde Bug
Bomber ausgezeichnet auf den PC um-
gesetzt, Alleine oder mit mehreren Spie-
lern macht Ihr Euch auf die Jagd nach
Computer-Bugs, die Ihr aus einem La-
byrinth vertreiben miBt. Die Taktik-
Action-Mischung gleicht der Amiga-Ver-
sion bis ins Detail und bietet lustige Her-
ausforderungen fir den gehobenen An-
spruch. Resume: Nicht ganz so genial
wie Dynablasters, aber eine willkomme-
ne Action- und Taktikabwechslung.

MS-DOS  76%

Birds of Prey

Nachdem die Amiga-Version etliche
Jahrchen auf sich warten lieB, wurde
auch die PC-Version zehn Monate in die
Warteschleife geschickt. Merkwirdig,
denn die PC-Adaption gleicht dem
Amiga-Original wie ein Ei dem anderen:
Die gleichen 40 langweiligen Maschinen
fliegen Gber die gleiche eintonige Land-
schaft. Nur der Sound wurde auf nervto-
tende Quietschgerausche reduziert.
Birds of Prey ist ein Simulationsrelikt
aus langst vergangenen Epochen. cd

Genre: Simulation
Hersteller: Agronaut
Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 399%
Grafik: 44%  Sound: 33%
Schwierigkeit: mittel

12/92

First Sumurai

Das High-End-Jump'n'Run wird auf
dem PC perfeki prasentiert. First Samu-
rai ist eines der atmospharisch dichte-
sten Spiele, die in diesem Jahr auf den
Markt kamen. Gute Puzzles, toll gezeich-
nete und (beraus defaillierte Grafik so-
wie ein packender Soundtrack garantie-
ren fir wochenlanges Spielvergniigen.
Hochachtung gebdhrt dem Program-
mierer fir die technische Umsefzung:
So ein flussiges und flottes Scrolling
sieht man auf PCs nicht alle Tage. r/

A

Dynublusiers

Die langersehnte PC-Umsetzung des
besten Multi-Player-Spieles 1992 hatt,
was die Amiga-Version versprach: Das
Bombenlegerspektakel  Dynablasters
fesselt zwar auch alleine an den Moni-
tor, aber erst mit mehreren Spielern ent-
wickelt sich das Programm zum Stra-
Benfeger. Bis zu 4 Personen treten zum
frohlichen Schlagabtausch an, der mit
diversen Extras aufgeppt ist. Technisch
und grafisch wurde sauber gearbeitet;
Kein Grund zur Klage. li

85%

MS-DOS

Software
i1

Kalender 1993

13 Bilder 33x30 in Posterqualitét
23 DM (+versandkosten)
wir fiilhren auch Brettspiele &
Rollenspiele (Science Fiction,
Fantasy) Zinnminiaturen, Zubeh&r
Neuer Versandkatalog gegen
5,00 DM in bar ode K

) DM werden bai Basteliun
FmE &N g
&R W -
e —

Inh. Robert Elmshauser
TEICHWEG 6 3550 MARBURG
TEL.06421/ 481972 FAX 475286

Am Graben 2 W-8471 Weiding
Iil 09674 -1279 Fax-1294
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Das schwarze Auge
Der Patrizier

Elvira 2 DV 78.90 66.90
Epic DA 71.90 63.20
Eye of Behelds.r 2 DV 79.90 77.90
Falcon SO e
Grand an E, mp ) 82.90 72.90
Gunship 2 DA §5.90 e -
Hextuma DV 81.90 79.90
Humans 58.90 55.90
Indiana Jones IV DV 85.90 a.h.
Kings Qu%t 6 1990 —r=
Laura B DV 75.90 66.90
%(nd of Kyrand 88,90 e -
s 386 89.90 —i—
Lotus 3 —— 49,90
Lure of Temptres DV 74.90 57.90
Mad TV DV B1l.90 66.90
ﬂf‘é‘h‘? M 4 i
+ Ma Y b
Monkey 1515%% 2 DV 78.90 77.90
Paladin 2 DA 63.90 55.90
est 3 DV 82.90 66.90
Quest for Glory 3 TLI0. ===
Red Zone S D590
Rex Nebula DA 79.90 =—.—
Shadow of Beast 3 =l 56,90
Sheriok Holmes DY - TH.90) -
Space Quest 4 DV 82.90 66.90
Spellcasting 301 62.90° —.—
Wing Commander 2 DV /8690 s -
Wizardry I 8290 . s
DA 59.90 55.90
w:l DA === 49,50
SOUNDBLASTER 2.5 199.-
SB-PRO 4.0

AT| Stereo FX
AdLib Soundkarte
AdLib GOLD
Roland SCC |
Roland LAPC |

PUBLIC DOMA’N ab DM 3.-
Koatentsse pletrtiote /

Nachnahme DM 750 AUSIand DM 12.50
Stammkunden DM 4.50

Vorauskasse /

Grof3 Electronic
Hardware . Software . Zubehdr

Al 51 PC
15kt b T 54 )
A 320 Airtuis PO N 90 00
A Traie b 4990
ALAC o 449 90)

o P 40

FAML T
Anlies o M Wi ot o0

BAT 0 A

BT Fiving Forreas di

Balthe Iste dr. H9.90

Batite Iste Data Dish di 1390 49.90
B.C. Kid it 59,90
Big Box 2 ¢t (10 Spiele) (.90
Bundeshiga Manager Prof i 69.90 6 69,90
Castle of Dr. Brain di 74.90 80.90
Civilization dt 740.60 89.90
Conrgaest of the Longhw o 7990
Cool Croc Twins 39.90 59.00
Darklands 109.90
Darkseed di 99.90
Dds Schwarze Auge di 7490 8/9.90
Der Patrizier dt 69.90 #9.90
Dune du 69.90 79.90
Exodus 3010 di 69.90
Eye of the Beholder 2 0 79.90 79.90
Epic di 64.90 74.90
Eternam dt §9.90
F-15 Sirike Eagle 110 ot an
Falcon 3.0 dt 99.90
Faicon 3.0 Mission Disk e 59.90
Fire-and lce dt 54.90
Gobliiins ¢t £4.90 64.90
Grand Prix Formuta One di. 74.50 74 89.90
Gunship 2000 Mission Disk it 59.90
Harrier Jump Jot di, a A
Hexuma di. 69.90

Humans di. 59.90 59.90
Indiana Jones 4 di. 99.90
Jimimry Whites. Sniooker L 79.90
Kings Quest 5 di. 7490 99.90
Larry 5 dt 74.90 89.90
Laura Bow 2 di 79.90
Leather Godessess 2 ¢t 94.90
Legend of Kyrandia dt 89.90
Les Manley: Lost in LA, di 79.90
Links 386 PRO 99.90
Lows 3 Final Challenge di.  53.90 5
Lure of the Tempiress di 6490 79.90
Mad TV dt. 69.90 79.90
Magic Pockets dt 59.90 64.90
Mantis 109.90
Paladin 2 dt ) 69,90
Perfect General di 9. 89.90
Pinball Dreams 59.¢ ah
Pirates dt 6490 64,90 64.90
Planets Edge dt. 89.90
Police Quest 3 dt 7490 89.90
Pools of Darkness dt 89.90
Premiere di 64.90
Project X d. 59.90
Push Over 59.90 64 .90
Red Baron it 74.90 99.90
Red Zone i 59.90
Rex Nebular di, 84.90
RobaSport di. 89.90
Sacrel of Monkey Island 0. 69.90 79.90
Secret of Monkey Island 2 di. 79.90

Sensible Socoer dt 59.00 5

Shadow of the Beast 3.di.  64.90

Sherlock Holmes di

Siege

Sitent \( svice 2 di. 79.90 79.90

5 79.9¢

Space Qur‘\l 4 al 74,90 ¢
Special Forces di 7990 7990 8¢
Spelicasting 301

Star Trek 25th. di

Sirike Commander

Task Force 1942 dt

Titus the Fox di 59.90

Troddiers 59.90

Ultima 7 dt.

Ultima Underworld di.

Vikings di. 64.90

Wing Commander di. 89.90

Wing Commanter 2 di

Wizkid i 5990 5

Zool di. 59.90

Ihr Spiel ist nichl in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir
haben viele weitere Spiele im Angebot!!!

10er Pack 990
10er Pack 16.90

Diskefien 3.5 200
35 2HD
Speichercrw, 512 KB mit Lhr 69.00
Fat. Lantwerh Amiga 500, 357 abse httlar 139,00
Sound Blasior Yersion 2.0 199.00
Sound Blaster PRO 3 399 00
Sound Galaxy BX 199,00
Sound Galaxy KX 29900
Sotmned Gabaxy N PRO 399.00
Jowstich  Quichshot Il plus (Amiga, ST) 14.90
Compelition-PRO STAR (Aniiga. ST) 39,90
Alvanced Gravis Schmarz (Amigd, STy 79.00
Quickshit 123 (PC) 24.90
Conys, PRO STAR(PE il GamweCard) 76,00
Advanied Gravs selwsars (PO) RY.00

Irrtimer ung Prekanderungen sorbelalien
o, =t A pl doniisd
Vet erfolgt per AN (+ 10 DM) oder Lorkisse
(ECSehwek + 5 DM)
Austandssrsanil (Vorkdsst + 200 DA
FORDERN SIE UNSERE GESAMIPREISUSTL AN Y
(Ritle DM 1 .- fur Porto betlegen)

Héndler-Anfragen
erwiinscht!

GrofB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschiift

Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 0 8582/15 99
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 0 8582/86 25
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Jay Miner gilt als der
Vater des Amigas

Nach dreijahriger
Planungsphase lie
Commodore am 23. Juli
1985 in New York die Katze
aus dem Sack. Vorgestelit
wurde eine Supermaschi-
ne, die es in sich hatte: Der
Commodore-Amiga-Perso-
nalcomputer.

DEr Amiga hat eine beispiel-
hafte Computerkarriere
hinter sich. Uber vier Millionen
Amigas wurden inzwischen
verkauft, neue Systeme sollen
die Konkurrenzféhigkeit der
Amiga-Reihe in der Zukunft si-
chern. Grund genug, einen no-
stalgischen Blick zuriickzu-
werfen und die Spiele-High-
lights der vergangenen sieben
Amiga-Jahre zu beleuchten.
Wir haben uns jedes Jahr ein-
zeln vorgenommen und pré-
sentieren auf den folgenden

Seiten Hoch- und Tiefpunk-

te der Amiga-Laufbahn.
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Marble Madness ist eine gelungene Umsetzung des erfolgreichen

Automaten.

D er Amiga ist die Computer-
attraktion des Jahres. Als
ein Exemplar des Wundercom-
puters in der Testredaktion von
HAPPY COMPUTER eintrifft,
ist das Gerét stdndig von Schau-
lustigen umlagert. Die techni-
schen Daten sind revolutionar:
4096 Farben, 640 mal 400 Pi-
xel Auflésung, vier Stereoka-
néle und Multitasking. Trotz-
dem wird Commodore der Com-
puter anfangs nicht aus der
Hand gerissen; rund 6000
Mark kostet der SpaB als Kom-
plettpaket. So halten sich auch
die Spieleneuheiten im ersten
Amiga-Jahr in Grenzen. Die

STARKILLER ATTACK
i e e

Starkiller war eines der ersten
Spiele auf dem Amiga.

brillante Automaten-Adaption
Marble Madness trdstet aber
viele Uber den Softwareman-
gel hinweg. Ob allein oder zu
zweit, mit dem Murmelwahn-
sinn kann man die Grafikfahig-

AR

Infocom feierte 1986
Riesenerfolge

keiten des Amiga anschaulich
demonstrieren. Da die Maus
bislang ein Instrument fir High-
Tech-Grafikcomputer und An-
wendungsprofis war, begei-
stert die innovative Steuerung
jeden Spielefreak. Das Auto-
matenvorbild wurde zwar via
Trackball, eine Art "umgedreh-
te” Maus, gesteuert, doch die
Programmierer holten aus der
Mauskontrolle das beste her-
aus.

Auch das Adventure The
Pawn fasziniert. Prinzipiell ist
das Debut-Abenteuer «on
Magnetic Scrolls ein reines
Text-Adventure, &ahnlich den
bertihmten Infocoms. Zusétz-
lich werden allerdings 30 fanta-
stische Grafiken zu bestimm-
ten Schauplédtzen eingeblen-
det. Die Qualitat der Bilder ist
beeindruckend. Immerhin sa-
Ben echte Grafikkinstler vor

Bei The Pawn setzten sich
Grafikkiinstler an die Bilder.

den Malprogrammen — digita-
lisieren galt nicht.

In der Ubrigen Spielewelt
geht’'s drunter und driber:
Wahrend Epyx mit World Ga-
mes zu einem seiner letzten
Klassiker ausholt, die Infocom-
Anhéngerschaft sich am Pseu-
do-Sex-Adventure Leather
Godesses of Phobos erfreut
und die Bard’s Tale von Inter-
play die Herzen der Rollen-
spieler erobert, wagt sich die

Amiga-News

Von Joystick- auf Compulerpro-
duktion umzusteigen; kann bei fi-
nanzieller Fehlplanung mitunter zu
herben Schwierigkeiten fuhren. Als
die Entwicklerfirma "Amiga” finan-
ziell tief in den roten Zahlen steckie,
griff Commaodore vor dem Konkur-
renten Atari zu — im Sommer '86
erschien der geplante Computer
doch noch: der Amiga 1000.

Motorola 68000 heift das Zau-

Mit dem Amiga
1000 fing die
faszinierende

Amiga-Karriere

an.

EIN TRAUMCOMPUTER WIRD WIRKLICHKEIT

Spieleabteilung des Filmema-
chers George Lucas an ein
neues Adventure-System. Mit
Labyrinth lautet Lucasfilm Ga-
mes die Ara der Lauf- und An-
klickspiele ein — vorerst nur
auf dem C64. Erwadhnenswert
ist in diesem Jahr noch ein un-
bestrittener Klassiker: Elite er-
scheint auf BBC und C64.

World Games war ein
Riesenerfolg auf dem C 64

berwort. Dieser schnelle Prozessor,
den man erstmals im Sinclair QL,
Macintosh und Atari ST fand, ist
auch das Herz des Amiga 1000. Er
wird mit einer Frequenz von 7,15909
MHz getaktet — im Vergleich zu den

anderen Rechnern keine Revolu-
tion. Allerdings werkeln im Amiga
ginige Spezial-Chips — Stichwort
Blitter. Sie sorgen fir schnellen Gra-
fikaufbau, flotte Speicherverwaltung
und komfortable Programmierung
der Ein- und Ausgabegerate.



HAMO

Hardware Software Zubehor

(Wc‘,iﬁnaagtip[’dfzcg&n

verteilen wir natdrlich nicht
an unsere Kunden,
es sel denn, Sie besuchen uns
in unserem
Ladenlokal in Viersen.

Aber ein tolles
Weihnachtsangebot kénnen
wir Thnen dennoch machen:

Sound Blaster 2.0
achten Sie auf das Original von
Creative Laps

nur DM 199, -

Sound Blaster Pro 3.1
achten S8ie auf das Original von
Creative Laps

nur DM 299, -

Sound Blaster CD ROM
Drive intern
achten 8ie auf das Original von
Creative Laps

nur DM 599, -
Komplettsett:

Sound Blaster Pro und
CD ROM Laufwerk
zusatzlich eine CD ROM
unserer Wahl
nur DM 849, -

HAMO oHG, seit lber 4
Jahren, fur viele die
Besten

HAMO oHG Meier & Rbsges
Diergardtplatz 6/7 4060 Viersen 1
Fax: 02162/30091 BTX: *HAMO#

Telefon: 02162 - 12073

Auf nach

Weinheim

an der Bergstralie

Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-Hobby Soft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswabhl, tolle Preise,
téiglich Neuheiten,
stiindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
groBer Parkplatz,
leicht zu finden.

MN-Hobby Soft
jetzt auch in
6908 Wiesloch
RingstraBe 17
(am Palatin)

Auf nach Wiesloch

Das neue Magnetic-
Scrolls-Adventure
The Guild of
Thieves ist sogar
noch besser als
sein Vorganger.

Der Amiga wird erschwing-
lich. Flr 2500 Mark darf
man ihn mit nach Hause neh-
men. Die Spieleindustrie rea-
giert, Programmierer und vor
allem Grafiker legen sich ins
Zeug. Die Fortsetzung von The

Shanghai hielt nicht nur eingefleischte Computerfreaks am Joystick.

stoB geben sollen. Diese zwei Geré-

Die Eriebnismesse

World of Commodore zum ersten
Mal mit Amiga '92, der einzigen von
Commodore autorisierten Messe.

Die grofie Beratungs-
und Verkaufsausstellung

Eintritiskarten erhalten Sie beim Veranstalter: ICP GmbH & Co. KG,
Wendelsteinstraf3e 3, 8011 Vaterstetten giiltig fiir 27, bis 2911.92:

_ St.allDMfirSchiler _ St a 16 DM fiir Erwachsene
Name:
Strafe:
Plz, Ort:
Ein EC-Scheck liegt meiner Bestellung bei.
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Nach dem Preisfall des Amiga
1000 wartet Commodore mit zwei
Neuvorstellungen auf, die insbe-
sondere dem Atari ST den Todes-

te sind bis heute im Handel: Der
Kassenschiager schiechthin ist der
Amiga 500. Fir sympathische 1000
Mark erhalt der Kdufer des Tastatur-
compulers die sagenhafte Ausstat-
tung des Vorgangers — sogar um
einige Features erweitert: 512 KByte
und Kickstart 1.2 sind jetzt serien-
maBig.

Tatséchlich verkauft sich der Ami-
ga 500 noch besser als erwartet.

r Amiga 2000 ist heute
eine hiibsche Maschine
fiir Hobbyanwender,

die nicht nur mit ihrem
Amiga spielen wollen.

w

Der Amiga 500,

der Spielecomputer
schlechthin, wird heute
noch erfolgreich verkauft.




konnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter
Tel. 024 03/211 88
Fax 0 24 03/3 53 51
Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.
AMIGA
1869 V 62,99 1869 V 74,99
A320 Airbus A 80,99 A320 Airbus A 80,99
Air Support A 46,99 Aces of the Pacific A 7499
Aquatic Games A 54,99 Air Commander A 74,99
Bard s Tale Construction Set A 62,99* ATAC A 86,99
Bat 2 Vv 72,99* A-Train E 62,99
Battle Isle V 62,99 Bane of the Cosmic Forge V 74,99
Battle Isle Data Disk V 39,99 B 17 Flying Fortress A 86,99
Big Box 2 A 52,99 Bat 2 vV 74,99*
Birds of Prey A 68,99 Battle Isle ’ VvV 74,99
Bundesliga Manager Prof.  V 59,99 Battle isle Data Disk V 38,99
Civilization Vv 71,89 Birds of Prey A 80,99
Crazy Cars 3 A 46,99 Bitmap Brothers Vol. 1 A 50,99
Cruise for a Corpse V 52,99 Bug Bomber A 50,99
Cytron A 56,99* Buck Rogers 2 V 74,99
Das schwarze Auge V 62,99* Bundesliga Manager Prof. V 59,99
Der Patrizier V 62,99 Captive | A 62,99
Dung.Mast&Chaos Str.Back A 50,99 Civilization V 86,99
Dyna Blaster A 56,99 Cruise for a Corpse Vv 52,99
Elvira 2:Jaws of Cerberus V 59,99 Dark Half A 62,99"
Eye of the Beholder 2 V 74,99 Dark Queen of Krynn vV 74,99
F-15 Strike Eagle 2 A 71,99 Das schwarze Auge V 74,99
F-19 Steaith Fighter A 71,99 David Leadbetter s Golf E 74,99
Fantastic Worlds A 72,99* Der Patrizier V 74,99
Fire & Ice A 50,99 DO 335 Miss.Disk SWotL. E 33,99*
Formula One Grand Prix A 71,99 gune L : gggg
: f b t i
Pawn ist noch begehrter als ihr ~ Cinemaware-Produkts: Defen- oo e e e e il
‘ Vorgéanger. Wer Mitglied in der  der of the Crows zeigt, wie Hagar v 38,99 Elvira 2:The Jaws of Cerb. V 64,99
3 Gilde der Diebe (The Guild of brillante Grafiken ein mittelméa- Hexuma v 74,99 Ep::of SN ST 3 ;ggg
{ Thieves) werden will, muB ver-  Biges Strategiespiel aufwerten ipensliriio b SRR s F117 A Nighthawk N
! zwickte Ratsel I6sen und Kopf-  kénnen. Etappenweises Er- Jaguar XJ 220 A 46,99 F-15 Strike Eagle 3 A 9299
{ nisse knacken. AuBerst stilvoll obern des britischen Eilands Legend A 56,99 l;1|9 Ste:(l)!h Fighter i gggg
| : ‘ : : i : i v alcon 3. }
ist auch die Grafik des ersten  ist angesagt. Mittelalterliche t:g:::s";f"\f{;?;fr'a : 13133' Faloon 3.0 Camp, Disk 1 A 50,99
3 Nachbhilfe wie Duelle, Turniere Lemmings 2 A 59,99* Fantastic Worlds A 74,99
oder Raublberfélle geh{jren Leisure Suit Larry 5 V 59,99 First Samurai A 56,99
& y f (P Links (nur mit Festplatte) A 59,99 Forge of Virtue A 36,99
Auch sein groBerer Bruder, der Ami- dazu. Das originelle und herr- ot V 38.99 Gunship 2000 Miss. Disk A 50,99
ga 2000, steht seinen Chip. Der Lotus 3 - The Final Challenge A 46,99 :arrierdump Jet 3 ﬁgg
: i ie eh : Lure of Temptress V 52,99 exuma ;
2 ZUDDE( VE[DIﬂqEI d,le etwas_fort Microprose Master Golf A 71,99 History Line 1914-1918 V 80,99*
“' schrittlichere Technik des 500ers Mad TV V 62,99 Indiana Jones 4 V 80,99
y mit der offenen Systemarchitektur Mad TV Data Disk V 24,99 ;l(i_mrr_w ;Vhitr: gnooker ﬁ gggg
- 4 i i Mega Lo Mania+First Sam. A 56,99 ing’'s Ques .
i des TGOOgrs‘ das Gehduse ist bulli Mf:m i o Lacorsds of Valour V74 o0
; ger, um nicht zu sagen klobig, und Monkey Island 2 V 74,99 Lemmings 2 A 64,99%
§ bietet Platz fur funf Amiga- sowie Oh Nol More Lem.Data Disk A 36,99 ::inks 33::3 Pro ,3 gg,gg
¢ i - . Oh No! More Lem.St. Alone A 56,99 ocomotion ,89%
b VFEF PC Steckkarten. AUB@T’dEm I Paramax A 2499 Lure of Temptress V 59,99
,. TUQl der Amlga 2000 Uber ein gan- Perfect General V 68,99 Mad TV vV 74,99
{ 7es MByte RAM-Speicher — ein Pinball Dreams 2 A 56,99 Mad TV Data Disk Vv 24,99
b R ¥ i S Pirates A 56,99 Mantis A 98,99
! Schlaraffentand fir Programmierer. s e oy g e Mtce-t o Manis i
- eiten aari man in fie Pools of Darkness V 62,99 Might and Magic 3 vV 74,99
Sentinel erforschen. Populous 2 Chall. Data Disk A 30,99* Might and Magic 4 E 62,99
, S Populous 2 Plus A 71,99* Monkey Island 2 vV 74,99
lich umgesetzte Spielkonzept Powermonger A 62,99 Pinball Drez:ms " C 53‘33-
i i Power Monger Data Disk A 33,99 Prophecy of the Shadow 74,99*
fess_elt a".e graflkverllebten Police Quesgt 3 V 62,99 Prohecy of the Shadow V 74,99
Amiga-Besitzer. Prophecy of the Shadow ~ V 62,09* Racing Masters A 33,99
Der China-Kniller Shang- Premiere A 50,99 Rex Nebular A 80,99
i ('l Push Over A 65,99 Risky Woods A 6299
hai sorgt 1987 ebenfalls fir o1 s o s A
Aulfsehlen.‘Was auf den efsten Rampart A 5099 Sherlock Holmes V 80,99
Blick wie eine Memory-Variante Red Zone A 50,99 Special Forces JE\ 80,99
i i- Scenario V 56,99* Spelicasting 301 59,99
aUSSI,(’E.‘ht, V?rSEtZi 2ﬂ0h. Wen Sensible Soccer A 46,99 Sports Collection A 62,99
gen "Darf ich mal?”-Minuten Shadow of the Beast 3 A 52,99 Star Treck vV 80,99
die ganze Familie, ob Spielefan Special Forces A 71,99 ;:skGFome 15942 o g g;gg
i i i " i Sports Collection A 56,99 e Games-Summer Chall. ,99*
oder nl,?ht’ i ein.e Art "Sucht Star Fligth 2 A 71,99 Treasures o. t. Sav. Front. V 74,99*
Modus” — das einfache, aber Strategy Masters A 62,99 Ultima 7:Die schwa. Pforte V 89,99
faszinierende  Spielkonzept Super Hero A 56,99* ‘d::?’""’ E’“;’g" 5 f\ g:gg
i = The Chaos Engine A 50,99* ima Underwor A
wurq noch Jgthre spater an den Wi A 50.99* Wing Commander 2 V 80,99
Amiga-Monitor fesseln. Begei- Willy Beamisch A 62,99 WC 2 Special Operation 1 A 36,99
stert sind auch die Eroberer Wing Commander V 80,99 wggsDecri'aAOp?:atirn 2 : gggg
i % i Wizkid A 46,99 peech Acc. Pac Y
d?r 5000 sent!nEI We"en ZU Zool A 46,99 WC Deluxe(WC1 + Se.1&2) A 79,99
néchst erscheint das Spiel al- Wizardry 7 E 74,99
lerdings auf dem C64 und dem S
SIT:IC]a“' Spectrum. Das KU“- Alle Amiga-Programme bendtigen in der -Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fesi-
Sp|e| um dle Vektorlandschaft platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
und ihre Wachter fesselt Tau- geliefert, auBer die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt
: = 2 das Diskettenformat an (3 '4" oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
ser]de an die MOI’IIIOI‘:&. [?Ie Produkte waren hei AnzeigenschiuB noch nicht vorratig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
Splelebranche stellt sich e nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
i i i Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Ab DM 250~ ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
dOC'h darf.’“f E!f], Z.U‘|"(Uﬂﬂlg dem Vorkasse zzgl. DM 16,-. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
Amiga die Prioritdt Nummer zzg. DM 8.~ auf den o.a. Spielepreis aut Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto, 1215169. Bei V-Scheck
Ei inzuraumen. oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift ; )
i! i s n Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
1 Irrium und Preisanderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
oW, auflage.
ﬂmy 12/92 Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler
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Detailtreue ist bei Interceptor
gefragt; man kann sogar den
Fanghaken sehen.

E rste Verkaufszahlen drin-
gen an die Offentlichkeit:
weltweit  wurden  bislang
600000 Amigas verkauft, da-
von allein 150000 in Deutsch-
land. Nach den zahlreichen
englischen Produkten setzen
jetzt auch deutsche Software-
hauser verstarkt auf den Ami-
ga. Hobbystrategen dirfen
sich an einem internationalen
Taktikspiel rund um die Schiff-
fahrt austoben: Ports of Call.
Die Entwickler kommen aus
Deutschland und den USA.
Das Ergebnis der Cross-Over-
Bemiihungen ist ein aufwendi-

o

Super Tetris ist der neueste
Clone.

ges Handelsspektakel, das
lange in den Charts bleibt und
von den Besitzern anderer
Computertypen beneidet wird.

Die Baller-Freaks bringen
bei Factor 5's Katakis ihr Adre-
nalin in Schwung. Der Horizon-
talscroller made in germany
zeigt, wieviel Action man aus
dem Amiga herauskitzeln kann
und ist auf dem 16-Biter minde-
stens so erfolgreich wie auf
dem C64.
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pf Call

Spiele-Perestroika: Der Su-
perhit des Jahres kommt aus
RuBland: Tetris erobert die
Computerwelt. Alles spielt —
auch seriése Firmenbosse und
friedliche Hausfrauen wagen
sich an die Tastaturen. Das
Spiel um die fallenden Steine

TETAIS

Made in RuBland:
Der Griibelkniiller Tetris.

Erom THEIDISG

5H4Q£BTIGN ELAPSED TIME
: \ [1 2] 3 4] [5] [6] [7]

8 |WEEKS

wird zum Uberragenden Erfolg.
Der bahnbrechende Perestroi-
ka-Hit endet in einem Sammel-
surium von Clones und Varian-
ten mit abgeédnderten Regeln
und anderen Steinen.
Rollenspieler schauen in
diesem Jahr neidisch auf Kol-
legen mit einem Atari ST. In
Dungeon Master lduft man
durch Gewdlbe und Gruften,
die in einer detaillierten 3-D-
Perspektive dargestelit werden
— alles aus der Sicht des Aben-
teurerteams. Die Amiga-Ver-

YRS

Bei Ports of Call werden nicht
nur Strategie-, sondern

auch Geschicklichkeitsproben
verlangt.

sion wird sehnsiichtig erwar-
tot.

Flugsimulatorenfans  kom-
men dieses Jahr nicht zu kurz.
Der rasante Interceptor riickt
ins Rampenlicht. Dank AuBen-
ansicht, Missle View und ande-
rer Blickfange, wird viel fiirs
Auge geboten. Wer auf uber-
triebenen Realismus verzich-
tet, hat einen HollenspaB mit
den zahlreichen Missionen,
die entweder mit einer F-16
oder einer F/A-18 geflogen wer-
den.

Kalakis ist ein
beispielhaftes
Ballerspiel mit
einer Riesen-

portion Action

Amiga-News

Das neue Betriebssystem ist da.
Oberfléchlich betrachtet gibt es kei-
ne groBen Unterschiede zwischen
Kickstart 1.2 und 1.3 bzw. den ent-
sprechenden  Workbench-Desk-
tops. Der Fortschritt liegt im Verbor-
genen: So ist z.B. Booten von ande-
ren Gerdlen wie einer Festplatte

oder der ebenfalls neuen resetfe-
sten RAM-Disk mdglich. Das Up-
date hat allerdings auch einen un-
angenehmen Nebeneffekt. Pro-
gramme, deren Schapfer sich nicht
an die Programmierrichtlinien von
Commodore hielten, arbeiten nicht
mit dem neuen Kickstart — trotz-
gerg wird die Version 1.3 zum Stan-
ard.

o

LAY



Jeizt einsteigen, in die neve

Ulrich Schell/ Miinchen

Super-Home-Computer
Generation.

Hier ist das Heft!!

Jetzt ist es da, das Heft auf das alle Com- Ein Auszug der wichtigsten Inhalte
puter Fans gewartet haben. Das erste * komplette Vorstellung aller
deutschsprachige Sonderheft, das den Archimedes-Systeme;

Einstieg in die preisginstige Archimedes- * Vergleichstest: Archimedes contra
Super-Home-Computer-Welt mit RISC- Amiga, Mac, ST, ...;

Technologie erleichtert. Mit Themen, die * umfassende Marktibersicht Gber

jeden Computer-Begeisterten Harg- und Software;

interessieren. gshilfe beim Computerkauf.

A.
“RCHIMEDES

C 0 Mo P ET R ae ERiESai EE  S T O N

Bl C RO ks

Archimedes:
Traumcomputer

Atari, Amiga,|
" Mac und PC}
\ § Der neue A3010, f

Gods & SWIV



D er Amiga etabliert sich als
Heimcomputer flr Nor-
malsterbliche. Die Anwen-
dungssoftware wird professio-
neller, Spiele immer zahlrei-
cher und hochwertiger. Sogar
Speichererweiterungen = sind
erschwinglich, wahrend Fest-
platten immer noch den Profis
vorbehalten bleiben. Die Blite-
zeit der Hardwarebastler und
-anbieter beginnt.

Dungeon Master selzt neue
Mafistabe im Rollenspielgenre

Auch die Dungeon-Fans
freuen sich: endlich erscheint
die Amiga-Version von Dunge-
on Master. Sie wird von der
Rollenspielgemeinde mit Be-
geisterung aufgenommen, ob-
wohl sich gegentiber der ST-
Version kaum etwas geandert
hat. Daflir prasentieren Bull-
frog nach Fusion ihr zweites
Spiel auf dem Amiga: mit Po-
pulous erlangt das britische
Programmierteam Weltruhm.
Nicht nur Grafik und Sound
sind entscheidend flr den Er-
folg, die Spielidee ist brillant
ausgetuftelt und perfekt umge-
setzt. Mit Populous beginnt der
Siegeszug der kleinen Mann-
chen. Ein zweites Strategie-
spiel sorgt fir lange "lch bin
der Herrscher”-Abende: Ma-
xis verodffentlicht Sim City.
Auch hier werden nicht die au-
diovisuellen Eigenschaften
des Amigas ausgereizt, allein
die geniale Spielidee steht im
Vordergrund.

Im Bereich der Geschick-

Wiahrend Shadow
of the Beast in
England erfolg-
reich ist, floppt

das Jump'n’
Run in Deutsch-
land

142

Die Musik des =,
Hits Populous
stammt von
C-64-Soundgenie &
Rob Hubbard &=

Grundpraktikum fiir Stadteplanerstudenten ist Sim City von Maxis
Guru Chris Hiilsbeck.

lichkeitsspiele sticht eines der
wenigen deutschen Qualitats-
produkte heraus: Rock’n’Roll
aus dem Hause Rainbow Arts
erntet Kritikerlob. Vertont wur-
de das Kugelspektakel mit in-
tuitiver Steuerung von Sound-

Auch Leute, die
den Film in-
und auswendig
kennen, haben
noch Spaf

am Spiel zum
Film Indiana
Jones the Last
Crusade

Der neue Indiana-Jones-

Film l4uft gerade in den deut-
schen Kinos, schon streiten
sich zwei Indy-Spiele um die
Marktanteile: Wahrend Oce-
ans Actionspiel-Variante im

Xenon 2 ist ein fantastisches
Ballerspiel von den Bitmap Brothers

qualitativen Durchschnitt han-
genbleibt, ganzt das Lucas-
film-Adventure mit einer liebe-
vollen Umsetzung der Film-
handlung. Die Animationen
der Sprites sind hervorragend
gelungen — das Auge wird fur
die Leistung des Gehirns beim
Puzzlelosen belohnt. Aber
auch der C-64-Kniller Zak
McKracken kommt auf dem
Amiga gut an.

In England macht ein Riesen-
erfolg der Firma Psygnosis auf
sich aufmerksam. Shadow of
the Beast trifft trotz der zahirei-
chen britischen Erfolge nicht
den Geschmack des deutschen
Publikums. Da sind die Bitmap
Brothers, ebenfalls aus Eng-
land, schon wesentlich erfolg-
reicher. In dem Actionspekta-
kel Xenon 2 tummeln sich bild-
schirmgroBe Obermotze, Dut-
zende Gegner und ein Raum-
schiff, das in voller Bewaffnung
einem getunten Schlachtkreu-
zer aus Star Wars gleicht. Alles
in allem ist 1989 ein erfolgrei-
ches Jahr fir den Amiga; die
deutschen Verkaufszahlen er-
reichen etwa 300000 Einheiten.

L ]
Amiga-News
Nach dem Amiga 2500 DTP greift
der Amiga 2500 UX die Unix-Kon-
kurrenz an. Trotzdem sind die Er-
warlungen an den etwas aufge-
motzten 2000er zu hoch gesteckt. 5

MByte RAM, 80-MByle-Festplatte,
68030Turbokarte, Flickerfixer —
pliffige Amiga-Fans haben das alles
langst. Trotzdem ist das System als
solches nicht leistungsfahig genug,
um den Unix-Markt zu revolutionie-
ren.
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Fir Amiga oder PC 3,5" gegen
6,— DM in Brietmarken oder in Bar
bei:

- Selling Points GmbH,

Alliance Division, Kennwort "L-Day",
Verler Str. 1,

4830 Giitersloh.




n diesem Jahr leben alle

Amiga-Besitzer mehr oder®
weniger gliicklich vor sich hin,

genieBen die sinkenden Preise
von RAM und Festplatten und
erfreuen sich an neuer Soft-
ware. Besonders Umsetzung
von erfolgreichen Spielen er-
obern die Amiga-Charts. Her-
ausragendes Beispiel fir Lang-
zeitmotivation ist Pirates, das
Uber finf Jahre in der Leserhit-
parade der POWER PLAY blei-
ben sallte.

Absoluter Redaktionslieb-
ling ist die perfekte Adaption ei-
nes Arcade-Superhits: Das ge-
niale Jump’n’Run Rainbow Is-
lands wird von der englischen
Programmiertruppe Graftgold
unvergleich gut in Szene ge-
setzt. Viele Farben, schnelle
Action und intuitive Steuerung
kennzeichnen den Geschick-
lichkeitshit ebenso wie Lang-
zeitmotivation durch Spielviel-
falt und -abwechlsung.

Auch die Abenteuerpalette
wird immer gréBer — das lang-

144

Rainbow Islands

ist das geniale
Knobel-Jump’n’Run
schlechthin.

Turrican ist ein
Kultspiel bei Action-
liebhabern

iy
ﬂmﬂ'
W

Exbitalaly
dpﬂw "

ersehnte Maniac Mansion von
Lucasfilm Games wird umge-
setzt und prasentiert sich auf
dem 16-Biter in @hnlichem Ni-
veau wie Zak McKracken im
letzten Jahr.

Auch aus Deutschland 4Bt
das wackere Programmierteam
Factor 5 etwas von sich horen:
Turrican erobert die Action-
Welt. Technisch ist das Stiick
Software ein Meisterwerk. Zahl-

reiche bombastische Musik-
stliicke peppen das Laser-Spek-
takel zusatzlich auf. Aus Eng-
land kommt Lotus Esprit Tur-
bo Challenge. Das Flair und
der SpielspaB, den dieses Spiel
vermittelt, ist einmalig. Auf
dem ST erscheint mittlerweile
der Dungeon-Master-Nachfol-
ger Chaos strikes back, auf
den Amiga-Besitzer leider noch
warten missen.

Zak McKracken ist eines der lustigen Lucasfilm-Abenteuer nach
Maniac Mansion

Amiga-News

Die Geriichtekiiche im Commo-

dore-Haus brodelt; ein neuer Amiga
soll herauskommen. Die Préasen-
tation erfolgt allerdings erst im
nachsten Jahr. Der Amiga 3000 be-
sitzt einen 68030-Prozessor und
wird mit 16 oder 25 MHz getakiet.
Die High-End-Maschine soll sogar
mit einer neuen Betriebssystemver-
sion ausgeliefert werden: Kickstart
20,
Eines der wenigen Highlights ist die
interne Festplatte fir den Amiga
500. Sie 1aBt sich in das Rechnerge-
hause einsetzen und trégt den liebe-
vollen Namen Arriba. Die Hardware-
firma Gigatron, nutzte dazu die
neue 2-Zoll-Festplattengeneration.

Oben: Arriba ist
die interne Festplatte

im Amiga 500,

Rechis: Der Amiga

3000 wird das neue
High-End-Gerat.
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IBM PC
C 64
SEGA
NINTENDO
Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Bucher

auf uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop

1000 Berlin 51

Telefon: 412 10 98 §

direkt am CLOU

| Legen Sie Wert auf ...

Die PC-Profis

,E qualifizierte Beratung?
.v rasche Lleferung?
|~ | fachgerechten Versand?

"w giinstige Preise?

.. dann sollten Sie unseren
ervice kennenlernen!

ex Nebuiar

WI_zanﬂry 7 69.90
1869 - Handelssimulation 84.90
* Adrain D o
Aces of the Pacific M
= Alone in the Dark . 9190
B17 - Flying Foriress 9490
Battle Isle 8490
Bundesliga Manager Pro 69.90
Civilization 95.90
Crisis in the Kremlin 91.90
» Curse of Enchantia 84.90

~ Darklands, dt. 109.90
Das Schwarze Auge

 Der Patrizier

| Hexuma
Hook

Indiana Jones 4, e
k Laura Bow 2 - Amon Ra

84.90
84.90 Wl
Gnmmander 1] 9190
j Commander Il - 802 30.90
Commander Il - Speech Ac. 39.90

den! (+ Bel Drucklegung
cht lieferbar, Vorbestellung méglich.)

069 / 646 885 18
069 / 646 886 18

Télefon

ie Leistungsfahigkeit eines
modernen PC Uberholt
den Amiga um Langen. Tat-
sachlich stiirzen sich viele
Spieleentwickler auf MS-DOS-
Spiele. Gerade rechenaufwen-
dige Spielereien wie 3-D-
Grafik kann man hier besser
realisieren. Trotzdem  wird
auch auf der Amiga-Schiene
weiterentwickelt.
Das origineliste Spiel des
Jahres handelt von kleinen,
selbstmorderischen, griinhaa-

Auf der Suche
nach der
originellsten
Spielidee

des Jahres
bleibt man bei
Lemmings
hédngen

Das beste und lustigste Adventure des Jahres ist The Secret of

Monkey Island

rigen Mannchen — die Lem-
mings sind los! Als Komman-
dant (iber ein verriicktes V6lk-
chen diirft Ihr Euch nach Belie-
ben austoben, denn jeder ein-
zelne Lemming Ubernimmt ei-
gene Aufgaben — bei hundert
Lemmingen verliert man schon
mal die Ubersicht.

Auch Lucasfilm Games fei-
ert einen Riesenerfolg. Zur Gil-
de hervorragender Abenteuer-
spiele gesellt sich The Secret
of Monkey Island. Doch hier
miissen erstmals Amiga-Besit-
zer in den sduerlichen PC-
Apfel beiBen: Die MS-DOS-
Version mit hiibscherer Grafik
erscheint  zuerst. Amiga-
Freaks geben sich mit der
zweitbesten Optik zufrieden —
der SpielspaB leidet darunter
jedoch kaum, die Fortsetzung
wird sehnlichst erwartet.

In Deutschland sind exklusi-
ve Amiga-Spiele made in ger-
many nach wie vor sehr be-

Wing Commander wird derzeit
auf dem Amiga umgesetzt

Battle Isle wurde in Deutschland
entwickelt

Amiga-News

Durch die wachsende PC-Kon-
kurrenz steht Commodore unter
Druck, einen Computer zusammen-
zubasteln, der neue MaBstébe setzt.
Das wohl umstrittenste Gerét ist das
COTV, eine Symbiose zwischen
Amiga und CD-Spieler bzw. CD-

Der Erfolg des Amiga-CD-
Player-Zwitters COTV ist
bis heute umstritten
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liebt; besonders, wenn eine
pfiffige Spielidee dahinter-
steckt. Zum Beispiel Battle Is-
le. Der Grundgedanke ent-
springt zwar einem japani-
schen Spiel, die européische
Deluxe-Version von Blue Byte
sollte aber kein Stratege mis-
sen. Die Turrican-Fan-Gemein-
de wird mit der Forisetzung
Turrican 2 gefiittert. Das Kon-

Railroad Tycoon, Silent Ser-
vice 2 und Chaos strikes back
sind sehr erfolgreich und fin-
den ihren Weg in die Charts.
MS-DOS-Besitzer lachen Uber
diese alten Hiite, denn die PC-
Besitzer spielen bereits den
Zukunfts-Weltraumsimulator.

_A,snn 12/9f: .

Fiir Euren GAME BOY .,
Fiir Euer Entertamment System

lgealer Bd“e”’?ac 8y

- €in SUCht Sp[pf i
5 Level - 1 Spieler &

System: GAME BOY ___

D

zept bleibt gleich, allerdings
wird die Technik perfektioniert,
die Grafik Uberarbeitet und

Dutzende schdne Musikstiicke

hineingestrickt. Der Kultstatus

bleibt Factor 5 erhalten.
Einige beriihmte Spiele wer-

den fiir den Amiga konvertiert:

ROM. Das Revolutiondre an CD-
ROMs ist die enorme Speicherkapa-
zitat. Ftwa 600 MByte passen auf
eine der silbernen Scheiben. Doch
das CDTV ist zu teuer und CD-
gerechte Software IaBt lange auf
sich warten. Niemand ist so recht
sicher, ob das CDTV (ber die Start-
schwierigkeiten hinwegkommt.

Ob der Amiga 500 plus dem
alten 500 den Hang
ablaufen wird, ist unklar

My 12/92

Silent Service 2 ist eine
gelungene Amiga-Konvertierung

Der Amiga 3000 erobert als Profi-
maschine den Markt. Wo 2000er
Besitzer ihren Rechner mit einigen
Erweiterungen ausgertstet haben,
hat der 3000er bereits alles inklusi-
ve: 68030-Chip mit Coprozessor,
Super Fat Agnus und das neue Be-
triebssystem 2.0 inklusive der Ober-
flache Workbench 2.0. Das neue
Desktop braucht sich nicht mehr
hinter der PC-Konkurrenz zu ver-
stecken. Allerdings gibt es mal wie-
der Kompatibilititsprobleme mit
schlecht programmierter Sofiware.
Das befirchtete Chaos bleibt je-
doch aus. Die alten Amigas kom-
men nicht zu kurz: Das komplette
Kickstart-2.0-Paket ist fiir 200 Mark
zu haben. Letzter Streich von Com-
modore ist der Amiga 500 plus, der
nur wenige Anderungen gegentiber
seinem Vorgdnger aufweist. Das
Plus kennzeichnet mehr Speicher
und neuere Chip-Versionen.

Wanted: NEMESIS 1%‘

im GAMEBOY W &
Der fiese Konig Nemesis wurde aus dem
Solar-Gefangnis entlassen. Als Kommandant @
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld-
jager auf den Hals. Schiel®’ los!
VIDEO GAMES 3/91: "Bei... NEMESIS kriegen
alte Ballerveteranen feuchte Augen und
kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt “grafisch
und ‘musikalisch..., wo es langgeht.”
VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspal.

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.
5 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum

Die todlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des @
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende

Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! =
VIDEO GAMES 1/91: 84% Spielspak. «M
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. ™ "5-*»
8 Level - 1-2 Spieler - System: NES

QRIGINAL

Ml.l_ﬁ

VIDEOSPIEL  MALOG.SPiFL

Weitere Informationen
KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180

6000 Frankfurt 50

Telefon: D-069/950812-0
Telefax: D-069/950812-77

F&P 92/391P2



langsam macht der PC dem
Amiga die Vormachtstel-
lung in Sachen Spiele streitig.
Viele Hersteller in den USA.
spezialisieren sich ausschlie-
lich auf IBM-kompatible. Ein
neuer MaBstab wird angelegt:
Unter 20 MByte und 25 MHz
entwickelt man keine Spiele.
Bei diesen Daten kann der
"normale” Amiga leider nicht
mithalten. Festplattenbesitzer
trifft man zwar immer haufiger,
flir rechenaufwendige Flugsi-
mulatoren ist der Amiga jedoch
zu langsam. Allerdings be-
hauptet sich der Amiga erfolg-
reich in den anderen Spiele-
Genres. Gerade bei
Jump'n’Runs und und Action-
spektakeln ist der Amiga der
PC-Konkurrenz haushoch
dberlegen.

Fire & Ice ist das beste Bei-

Auch die Fort-
setzung von
Shadowlands
wird in der
isometrischen
Perspektive
spielen

spiel fur ein High-End-Ge-
schicklichkeitsspiel. Andrew
®
ew! Modulschacht des C64. Heraus
AI‘I‘llgﬂ “ S kommt ein Gerat, dessen Preis/Lei-

Commodore legt sich bei der
Neuentwicklung von Amigas méch-
tig ins Zeug, denn die PC-Konkur-
renz wachst und wachst — es reg-
net wieder Amigas. Der 600er pro-
voziert in Fachkreisen allerdings
schallendes Gelachter. Man nehme:
einen Amiga 500 plus, entferne die
Zehnertastatur, verlote alle scha-
densanfalligen Chips unaustausch-
bar mit der Platine und installiere ei-

Grofer, starker, schneller:

Flaggschiff von Commodore.

nen omindsen Port ahnlich dem

Der Amiga 4000 ist das neue jguy .-

stungsverhaltnis fragwirdig ist. Da-
bei ist der 600er nur ein Vorreiter-
modell zur neuen Advanced Amiga-
Generation. Der Amiga 4000 und
Amiga 1200 werden noch dieses
Jahr vorgestellt. Die beiden High-
Tech-Modelle sind mit einem neuen
Chip-Set ausgerdstet, mit dem ho-
here Aufldsungen und mehr Farben
zu realisieren sind. Eine Aufriistung
fur alte Amigas wird nicht maglich

sein.

Der Amiga 600
der 500er

kostet weniger als

Lustigste
Mehrspieleraction
garantiert
Dynablasters

Braybrook & Co. zaubern mit
Grafik und Sound. Auch Multi-
Player-Spiele werden beliebter
— der Tophit ist die Umsetzung
eines originellen PC-Engine-
Moduls Dynablasters. Als ge-
lungene Packungsbeilage fin-
det Ihr einen Vier-Spieler-
Adapter.

Monkey Island 2 ist da! Der
langerwartete Hit schockiert
alle Amiga-Besitzer. Auf einem
normalen Amiga ist der Spiel-
ablauf furchtbar trage, trotz-
dem bleibt’s spielbar. Wer ei-

nen 68030er-Prozessor in sei-
nem Amiga hat, kann den zwei-
ten Teil um die Affeninsel ge-
nieBen — grafisch ist das
Lucasfilm-Spiel unerreicht gut.

Die Rollenspieler werden
von Domark liberrascht. Sha-
dowlands wartet mit isometri-
scher 3-D-Grafik auf, bietet ein
faszinierendes Fantasy-Am-
biente und setzt spielerisch Ak-
zente. Enttduschend hingegen
ist die Ultima-6-Umsetzung.
Die Fortsetzung der bekannten
Rollenspielsaga ist auf einem
7-Mhz-getakteten Amiga un-
spielbar.

Populous 2 ist ein ebenbiirtiger
Nachfolger

Der Amiga ist heute sicher nicht
mehr der Traumcomputer, der er
1986 war. PCs, seine wohl drgste
Konkurrenz, werden immer lei-
stungsfahiger.  Glicklicherweise
versucht nun Commodore, den
High-Tech-Vorsprung der MS-DOS-
Rechner zu verkiirzen. Die Modell-
politik ist eindeutig: Zum einen wer-
den preisgiinstige Einstiegsmodel-
le angeboten, wahrend High-End-
Produkte fir Profis die Produktpa-
lette nach oben abrunden. Obwohl
dies auf den ersien Blick etwas
chaotisch wirkt, hat es ginen unge-
meinen Vorteil: Commodore ist
technologisch immer vorn dabei.
Wahrend die PC-Architektur nun
schon einige Jahre auf dem Buckel
hat, stecken im Amiga immer die
neuesten Technologien. Program-

mierer kennen und nutzen den Un-
terschied. AuBerdem hat der Amiga
den Vorteil, daB er schon als Grund-
gerat eine professionell arbeitende
Einheit bildet. Beim PC missen
neue Fahigkeiten hinzugekauft wer-
den: Multitasking, Audio- und Vi-
deoanschlisse sind im Amiga seit
langem Standard. Obwohl es so
scheint, als hatte Commodore eine
Zeitlang am Anwender vorbei ent-
wickelt, zielt diese Politik darauf hin,
die Angebotspalette und damit die
Zielgruppe zu verbreitern. Wie er-
folgreich die Advanced-Amiga-Serie
wird, 1Bt sich noch nicht abschét-
zen, doch eines ist sicher: Der Ami-
ga 500 wird nicht allzu schnell vom
Homecomputer-Markt verschwinden.
Sehr gespannt darf man auf den
neuen Amiga 1200 sein, von dem
ich erwarte, daB er den Durchbruch
schafft. RICHARD EISENMENGER
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1869 /dt

A-Train /dt

Aces of the Pacific /dt
Adventure Collection /dt
Air Support /dt

Air Warrior /dt
Ambermoon /dt
Amberstar /dt

Agquatic Games /dt
ATAC /dt

B-17 Flying l-'or!ress /dt
T.2/dt”

Batte Isle /dt

r Battle Isle Data Disk. /dt
Bitmap Brothers Collection /dt

Black Crypt /dt

Bundesliga Manager Professional /dt
Carl Lewis Challenge /dt

Centurion - Defender of Rome /dt
Chessmaster 3000

Civilization /dt

Comanche Maximum Overkill
Conguestador /dt

Crazy Cars 3 /dt

Curse of Enchantia /dt

Dagger of Amon Ra /dt

Darklands /dt

Dark Queen of Krynn

Dark Sun

Das schwarze Auge /dt

Der Patrizier /dt

Dune /dt

Dyna Blaster /dt

Epic /dt

Eye of the Beholder 2 /dt

F-15 Strike Eagle 3 /dt

Falcon 3.0 /dt

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt
Fire and lce /dt

Formula One Grand Prix /dt
Gateway

Graham Taylors Soccer Challenge /dt
Gunship 2000 /dt

Gunship 2000 Data Disk. /dt
Harrier Jump jet /dt

Hexuma /dt

Historyline 1914 - 1918 /dt

Hook /dt

Hotelmanager /dt

Imperium /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
John Madden Football /dt

Kick Off 2 /dt

Kick Off 2 - Giants of Europe /dt
Kick Off 2 - Return to Europe /dt
Kick Off 2 - Winning Tactics
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt
Legend of Kyrandia /dt

Legend of Valour /dt *
Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt

Lemmings 2 /dt

Links 386Pro /dt

Lotus 3 /dt

Lure of the Temptress /dt

Mad TV /dt

Mad TV Data Disk. /dt

Might & Magic 4

Parasol Stars /dt

Perfect General /dt

PGA Tour Golf + Course Disk /dt
Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pirates /dt

Pools of Darkness

Populous 2 /dt

Populous 2 Data Disk. /dt

Premiere /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Rampart /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Red Zone /dt

Rex Nebular /dt

Risky Woods /dt

Sccret of Monkey Island /dt
Secret of Monkey Island 2 /dt
Secret Weapons of the Luftwaife
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je
Sec. Weap. P-38, PBO Mission Disk. je
Shadow of the Beast 3 /dt
Sherlock Holmes /dt

Siege

Silent Service 2 /dt

V,mi = Vorbestellung maglich

44

58,95 59,95
V.md V.mi
69,95 69,95
79,95 59,95
2995 ——
79,95 ——

98—
74,95 74,95

79.95 ——
84,95 ——

B e

4.9% ——

— V.mi ——

84,95 V.md
89.95 ——
T =
74,95 69,95
74,95 69,95
89,96 ——
94.9% ——
59,95 ——
—=— 09,95
V.mi 79,95

— 74,05 ——

el@@h/@f

Sim Ant /dt 89,95 89,95 —,
Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95

Space Quest 5 — — 8495 ——

Special Forces /dt 79,95 89,95 79,95
Spellcasting 301 /dt —,— 66,95 ——

Sports Collection /dt 66,95 74,95 —,—

Star Control 2 /dt V.md 74,95 —,—

Y] Star Trek /dt —,— 79,95 —,—
Street Fighter 2 /dt 59,95 69,95 59,95
Summer Challenge —,— 74,95 ——

Task Force 1942 /dt — — 99— — —

The Games "92 /dt 72,95 79,95 72,95
The Humans /dt V.md V.mb V.md
The Legacy /dt —— V.mi ——
The Summoning —,— 72,86 ——
Their finest hour /dt 69,95 69,956 —,—
Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32,95 — —
Troddlers /dt 66,95 74,95 66,95

Turrican /dt 24,95 —— 24,95

Turrican 2 /dt 24,95 —,— 24,95
Ultima 6 /dt 69,95 49,95 74,95

Ultima 7 /dt —— 99— ——

Ultima 7 Data Disk. /dt —,— 44,96 — —
Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt —— 89,95 —,—
Ultima Underworld /dt —,— 84,96 ——

Wax Works /dt V.mi 79,96 ——

Ween /dt 74,95 79,95 ——

Wing Commander /dt 74,95 49,95 —,—

Wing Commander Deluxe Edition /dt —— 99,— — —
-Wing Commander + Secret Missions 182-

Wing Commander 2 kompl. /dt ===~ 99,—~ ——
Wing C. 2 Special Operations 10. 2 je —— 44,95 ——
Wing C. 2 Speech Accessory Pack —,— 39,98 —,—
c Wing Commander 2 Deluxe Ed\‘i'\}_iondld; e :drgg e
1Zar § 'y g
omPUte':: Wrestle Maﬁia}jdt 59,95 69,95 59,95
ZUBEHOR X-Wing —— V.mi ——
1 MB-Erweiterung fiir Amiga Zool /dt 59,95 —— 59,95
abschaltbar &
Uhr&schnelle Spelchercheps) 49,—
2. Laufwerk Amiga 139,—

4 Splefer—Adapter flir Amlg y—
Advanced Gravis Joystick IBM-PC

Sound Blaster 2,0 /dt IBM-PC 179,—

Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips  49,—

Das Lucasfilm-Buch /dt 29,80
Das Lucasfiim-Buch 2 /dt 29,80
Das Rollenspielebuch /dt 39,80

\ Das Sound Blaster Buch /dt 49,80/

MEGA-HITS

Das schwarze Auge /dt 75,— /Amiga
F-15 Strike Eagle 3 /dt 99,— IB\-PC ;
Historyline 1914 - 1918 /dt 79,— Amiga+85,— BM-PC
Kings' Quest 6 85,— (B\I-PC
Lotus 3 /dt 59,— Amiga
Pinball Fantasies /dt 69,— Amiga
Sherlock Holmes /dt 89,— IBM-PC
Wizardy 7 89,— |IBM-PC

S0 ksnnt Inr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wlnschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )

P oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

TELEFON 02871/86 31«18 30 88 Bachler— Computersoftware
1806 37 » 18 54 43 Postfach 1113 Blucherstr. 24

FAX 0 28 71 /86 31 D—4290 Bocholt




videospiele/tests

The Eagle is landed

LHX AHack
Chopper

Der Angriffshubschrauber
LHX existiert nur in der
Phantasie von Programmierer
Brent Iverson. Der konnte mit
seiner gleichnamigen Simu-
lation vor zwei Jahren einen
Hit landen und das alte Gun-
ship vom Himmel holen. Micro-
prose setzte im letzten Jahr
mit Gunship 2000 noch einen
drauf. Seitdem hat sich das
Hobbypiloten-Lager in zwei
Fraktionen gespalten. Die ei-
nen favorisieren High-Tech
von Microprose, die anderen
schworen auf die fliegenden
Festungen von Electronic Arts.
Zumindest was die Umset-
zungsgeschwindigkeit angeht,
hat der LHX Attack Chopper
die Rotoren vorn und landet
als erster auf dem Mega Drive.

Anders als im Computervor-
bild habt Ihr nur die Wahl zwi-
schen dem LHX-Experimental-
flieger und dem guten alten
Apache. Eure Missionen wer-
den zwar zufallig vom Pro-
gramm zusammengebastelt,
steigen aber im Schwierigkeits-
grad und dirfen deshalb via
PaBwort gespeichert werden.
So kénnt Ihr sicher sein, daB
eine neue Flugsaison in dem
Gebiet beginnt, wo die alte
endete. Gesteuert wird wohl
oder Ubel mit dem Joypad.
Durch allerlei abenteuerliche
Tastenkombinationen wird die
Tastatursteuerung des Vor-
bilds simuliert. So kénnt Ihr
z.B. unterschiedliche Sichtwin-
kel wahlen, den néchsten
Waypoint andern oder die

P CTOOT ilala
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Vor jedem Einsatz gibt’s ein Briefing

Videospiel-Konsolen
schlieBen sich eigent-
lich gegenseitig aus
— es fehlt die Tasta-
tur mit ihren Gber 100
Knopfen, Schaltern
und Tastern. Selbst
wenn man die weni-
gen Feuerknopfe mit
dem Steuerkreuz ge-
schickt kombiniert,
bleibt's meist ein un-

tack Chopper halbwegs reali-
stisch zu fliegen, verlangt das
Chip-Programm sogar nach
beiden Pads des Mega Drives.
Erst in der Kombination lassen
sich wenigstens einige Funktio-
nen der Computerversion umset-
zen. Trotzdem werden viele Ak-
tionen, die wir sonst selbst aus-
fihren kénnen, wohl oder Ubel

Flugsimulationen und  ( f@ét‘foﬂ/‘

schénes Gewirge. Um LHX At-

automatisch ausge-
l6st. Uber die Gegen- |
mafBnahmen bei feind- |
lichem Raketenanflug
haben wir z.B. Uber-
haupt keine Kontrolle.
Die unterschiedlichen
Blickwinkel zur besse-
ren Qrientierung sind
nur tber umstandliche
Meni-Umwege erreich-
bar. Wer vom Mega
Drive eine maoglichst
realistische Simulation erwartet,
der (iberfordert das kleine Ma-
schinchen. Anders ist die Lage,
wenn man LHX Attack Chopper
als originelles 3-D-Ballerspiel
betrachtet. Dann kénnen die
durchaus flotte Grafik und der
ansehnliche Digisound schon
eher Uberzeugen. Und dann
kommen wir mit Steuerkreuz und
Feuertaste prima klar. [

Unser Apache aus
unterschiedlichen
Perspektiven

aktuelle Waffe wechseln. Zur
besseren Orientierung wird
eine Ubersichtskarte des
Kampfgebietes geboten.

Den Krisenschauplatz seht
Ihr in ausgeflliter Vektorgrafik,
in der unteren Bildschirmhalfte
finden sich alle lebenswichti-
gen Instrumente. Sobald die
Waffenoptik ein Ziel erfaBt hat,
erscheint davon eine Vergré-

Im Visier ein Wiistentier

Berung auf einem kleinem
Cockpit-Monitor. “Chaffs” und
“Flares” werden automatisch
vom Mega Drive ausgestoBen,
das Euch auch akustisch und
visuell warnt, wenn ein Gegner
auf Euch feuert. Wer noch
keine Erfahrung als Hub-
schrauberpilot hat, darf den
Schwierigkeitsgrad in vier Stu-
fen variieren. vw

Genre: Simulation
Hersteller: Electronic Arls
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MEGA DRIVE 57%

Grafik: 58% Sound: 37%
Schwierigkeit: einstellbar
Besonderheiten: PaBwort
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Fiir welches Team werden Sie in der
nachsten Saison fahren, wenn die
Streitigkeiten beendet sind?

Wenn Sie sich mit den Besten messen wollen,
dann haben Sie nur eine Wahl: MicroProse
Formula One Grand Prix

Das einzige Spiel, in dem alle sechzehn Grand
Prix-Strecken in 3-D reproduziert wurden. In dem
Sie das Getriebe, die Bremsbalance und die
Spoiler selbst einstellen kénnen. Wo finf
Schwierigkeitsstufen lhnen dabei helfen, nach
und nach Ihre Fahrkiinste zu erweitem. Wo bei
den Boxenstopps mit Zeitmessung sechs
verschiedene Reifenmischungen zur Verfligung
stehen. Wo Sie mit Hilfe der Streckenkameras TR e o)
jeden Wagen in jedem Rennen von jedem Punkt g it L L |
aus verfolgen kénnen. Und wo Sie Uber Modem . fr 7

oder Kabelverbindung ein Rennen gegen einen QAN B IWAY Sl BN s\
Freund austragen kénnen. e

Warum sollen Sie nur vorn
fahren, wenn Sie auch
davonfahren konnen?

|

Seriously Fun Software

BALD FUR IBM PC UND KOMPATIBLE GERATE ERHALTLICH
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Gloucestershire. GL8 8LD. UK. Tel +44 (0)666 504 326.




Fiir Euren GAME BOY
Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

videospiele/tests

o

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50
Telefon: D-069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77
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Nachfahre

Der Torwort a6t nun nicht mehr jeden SchragschuB rein

NHLPA Hockey "93

Das beste Mega-Drive-
Spiel des letzten Jahres
kam von Electronic Arts und
hieB EA Hockey. Dieser Tage
erscheint der offizielle Nach-
folger des Eishockey-Hits:
NHLPA Hockey '93. Gegen-
Uber dem Vorganger hat sich
in Sachen Spielablauf und
Grafik so gut wie nichts gean-
dert. Wieder kédmpft Ihr allein
oder zu zweit (im Team oder
gegeneinander) auf der von
oben nach unten scrollenden
Eisflache um den Puck. Auf
Knopfdruck wird gepaf3t, ge-
schossen, gefault oder gepri-
gelt. Hier fangen die Neuerun-
gen jedoch schon an. Im Ge-
gensatz zum ersten Teil dirft
Ihr auf verschiedene Arten
Foulen und Prigeln. Wird ge-
boxt, sind sogar Haken und
Nasenbrecher (un)erlaubt. Zu-
dem wurde der computerge-
steuerte Torwart zur Schule
geschickt. Er halt jetzt wesent-
lich besser. Sieht man vom Eis
auf, entdeckt man weitere
neue Features. Die Mann-

Eishockey-Freunde ‘f‘?"
durfen nach einer lan-
gen Entbehrungspha-
se wieder einkaufen
gehen. NHLPA Hok-
key 93 spielt sich et- o |
was besser als der
Vorlauter, obwohl sich
die Veranderungen in
| Grenzen halten. Die
Mannschaften sind
eine Ecke intelligenter,
Tore bediirfen ausge-
kligelter Angriffstaktiken. Dank
den zahlreichen Spielercharak-

ef”

schaften wurden aktualisiert,
zudem hat jeder Spieler seine
ganz individuellen Starken und
Schwéchen. Die Kufen-Cracks
erfreuen Euch mit stattlichen
16 Charaktereigenschaften.
Bei Auswechslungen, zum Bei-
spiel bei Verletzung, ist zuneh-
mend taktisches Feingefiihl
gefragt.

Alle PaBworthasser werden
ebenfalls aufatmen: Das Modul
verfligt iiber eine Batterie. kn

Genre: Sport

Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MEGA DRIVE 91%

Grafik: 57% Sound: 64%
Schwierigkeit: einstellbar

Besonderheiten: zwei
Spieler, Batterie

teristika identifiziert
man sich viel mehr mit
den Puck-Kinstlern
und mufB strategisch
geschickt aufstellen.
Alles in allem wurde
viele wichtige Punkte |
verbessert, nur die
Prasentation 148t zu
winschen ubrig.
Grafik und Musik
hatten ein paar
Schonheitsopera-

tionen gut getan. EA Hockey-
Gelegenheitsspieler brauchen die
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Tilt, Tilt, Tilt

Kugelwitz: watschelnde Totenkdpfe mit griinen Haaren

Crue

Spétestens seit Dragons
Fury/Devil Crash haben
Fantasy- oder Horrorflipper
Tradition auf dem Konsolen-
sektor. Electronic Arts stolpert
mit Crie Ball in dieses Genre
und rekrutierten als Mittel zum
Zweck die Musiker von Motley
Crie. Einige Songs der Hard-
Rocker zieren den Soundtrack.

Der Flipper unterteilt sich
ungewohntermaBen in einzel-
ne Levels mit jeweils demsel-
ben “Grundtisch”. Lediglich die
verschiedenen “Erscheinungen”
variieren von Level zu Level.
So laufen Totenkopfe, Scha-
ben oder kleine Monster durch
die Gegend. Der Flippertisch
besteht aus drei Abschnitten
mit jeweils eigenen Flippern.
Um in den obersten Raum zu
gelangen (Ausgang zum nach-
sten Level) missen in der dar-
unterliegenden Stufe verschie-
dene Gegenstande abgeschos-
sen werden. Der unterste Flip-
pertischteil dient lediglich zum
Erreichen einer Bonusrunde.
Hier erscheint nach AbschuB3-

—_——

Das Schonste an
Criie Ball ist die Ku-
gel. Sie ist liebevoll
gezeichnet und ver-
mittelt erfolgreich einen
“metallischen” Ein-
druck. Weitere grafi-
sche HoOhepunkte
missen mit der Lupe
gesucht werden. Mu-
sikalisch kann der
Flipper, trotz ange-
heuerter Prominenz,
nicht Uberzeugen. Mega- Dnve
typische Krachzinstrumente be-

y22AYS

diverser Buchstabenreihen
(Pins) eine Rampe, die unsere
Kugel dber den Tisch hinweg
ins All schie3t. Zu guter Letzt
landet das Metallkigelchen auf
einem femen Flipperplaneten,
der mit einer Breakout-artigen
Bonusrunde aufwartet. In die-
ser Spielstufe bewegt sich die
Kugel horizontal und zer-
schmettert herumirrende Ge-
rippchen bei Berlhrung. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MEGA DRIVE 50%

Grafik: 41% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: -

stimmen das
Notenwerk; die so-
liden, aber langweili-
gen Soundeffekie be-
geistern ebensowenig.
Des weiteren bewegt
sich die Kugel teilwei-
se sehr ungewdhnlich,
besser gesagt unmég-
lich. Der Physiker im
Programmierteam hat
wohl gerade Urlaub
gehabt. Crie Ball
langweilt, nicht zuletzt des zu
kleinen Spielfeldes wegen, jeden
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Aquatic Games US =
NHL Hockey '93 US 109.— Angebot des Monats:
Galahad U 109, Thunderforce 3 DT 89,-
Double Dragon US 99,- Ishido US 59,
LHX Attack Chopper US 109, Micky Mouse 2 JP 79 .
Team USA Basketball US  109,- Jordan VS Bird US ag,.
Sidepocket US 109, et .

J. Capriati Tennis 109,
Desert Strike US 99,- Super Shinobi JP 79,
Dragons Fury US 99,- Predator 2 US 109,-
Cadash US 109,- Shadow Dancer US B9,-
Arch Rivals US 109,- Wonderboy 5US  108,-
David Robinson US 109,- Donald Duck JP 79,
Krustys Funhouse US 109,- Klax JP 69,
Alien 3 US 99, ’deerman JP 59,
Smash TV US 109,- icky Mouse JP 79,
Lemmings US 99,- EA-Hockey DT 99,-
Sokoban US 69,- Streets of Rage JP  79,-
Wardner US 69, QOut Run JP 69,-
European Club Soccer DT 109, Green Dog US 99,-

99

WWF Wrestlemania DT
Terminator 2 (Oktober)

Simpsons Krusty Funhouse DT

Turtles 4 DT
Castlerania 4 DT
Super Probotector DT
Soulblader US

N
f . Super NES
( Nlntendo) (1p6 bit)
Grundger#t (Deutsch)inkl.Spiel nurDM299,-
Universaladapter f. Importspiele ¥
Angebot des Monats:
Arcana US 99,- Top Gear US -
Home Alone US 99,- Thunderspirits JP  79,-
Super Tennis DT 99,
F - Zero y
Super Soccer DT 99,
Sim City DT 109,
L
H:g\epgad Jge

Wir fihren das komplette Pruwmm”lrd-uﬂdsdﬂ-tn und Zubehdr tir alle Konsolen und

Durch WOE' alung sind en Artikel sofort
am La im and D\:lm' m Lideﬂ erhaitich. Gesamt-Preisi
kostenios ant Vers-onmoer Spiele’ DT = Deutsch, US = Englisch, JP = .Jdpansm

e m Geréte sind Spiele

Ketercart Sl Neuzugange - sty mefrars tserc iolo

{ickumschiag oder bei Warensieferung
Adapter notwendig
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DM COMPUTER
AMIGA und MS-DOS

Amiga IBM/PC
1869 84,00 104,00
ATAC. 114,00
Air Support 64,00
B17 Flying Fortress 124,00
Caerar (Impressinos) 64,00 79,00
Carl Lewis Challenge 64,00 84,00
Championship Manager 74,00
Civilization 99,00 124,00
Cyberblaster 59,00
Darklands 124,00
Das Schwarze Auge a. A 104,00
David Leadbetters Golf 104,00
Der Patrizier 84,00 104,00
Dyna Blaster 74,00
Espania 92 94,00
Falcon 3.0 Data Disk 1 64,00
Fire & lce 64,00
Grand Prix Unlimited 84,00
Gunship 2000 - Data Disk 1 64,00
Hexuma 104,00 104,00
Indiana Jones 4 (deutsch) aA
Kings Quest 6 104,00
Laser Squad 79,00
Leather Goddesses of Phobos 2 94,00
Legend of Kyrandia 104,00
Les Manley Lost in L.A. 84,00
Links 386 Pro 134,00
Lost Files of Sherlock Holmes a A
Lotus Turbo 3 68,00
Lure of the Temptress 74,00 94,00
Match the Day 64,00
Might & Magic 4 84,00
NFL American Football 84,00
No Greater Glory 79,00
Pilots Edge: Falcon 3.0 49,00
Pilots Edge: Lucasfilm 49,00
Push Over 64,00 74,00
Quest tor Glory 3 84,00
Red Baron Data Disk 1 69,00
Red Zone 64,00
Regent 84,00
Rex Nebular 114,00
Sensible Soccer 64,00
Shadow of the Beast 3 74,00
Skat 92 74,00
Summoning 74,00
Ultima 7 (deutsch) 124,00
Ultima 7 - Forge of Virtue (englisch) 59,00
Whirlwind Snooker 84,00 94,00
Wizadry 7 - Crusaders o. t. Dark Savant 104,00
Wizkid 64,00 64,00
X-Copy Tools neue Version 89,00
Zool 69,00
FUR PILOTEN DES FS4 ODER ATP
Flight Simulator 4 Deut. Version 179,00
Microsoft Flight S. Designer Deut. Vers. 109,00
Scenery Great Britain 104,00
Scenery Hawaii (Mallard) 65,00
Seenery Japan
Scenery San Francisco 49,00
Scenery Thahiti (Mallard) 49,00
Scenery Top 1 Mittelgebirge 65,00
Scenery Top 2 Norddeutschland 59,00
Scenery Tap 3 Ruhrgebiet 59,00
Sound, Grafic, Aircraft Update 74,00

/¥

Cime Qo

Software ¥ Hardware

Zubehor

FESTPLATTEN AMIGA 2000

GVP Series Il ohne SCSI Festpl.
inkl. 52 MB Quantum LPS 528
inkl. 85 MB Quantum ELS 855
inkl. 105 MB Quantum LPS 1055
inkl. 120 MB Quantum LPS 1205
jeweils 2 MB Ram fiir GVP

ALF 3 ohne SCSI Festpl.

inkl. 52 MB Quantum LPS 528
inkl. 85 MB Quantum ELS 855
inkl. 105 MB Quantum LPS 1058
inkl. 120 MB Quantum LPS 1208

FESTPLATTEN AMIGA 500

GVP Series Il ohne SCSI Festpl.
inkl. 52 MB Quantum LPS 528
inkl. 85 MB Quantum ELS 858
inkl. 105 MB Quantum LPS 105S
inkl. 120 MB Quantum LPS 1208
jeweils 2 MB Ram fir GVP
Supra 500 XP ohne SCSI Festpl.
inkl. 52 MB Quantum LPS 528
inkl. 85 MB Quantum ELS 858
inkl. 105 MB Quantum LPS 1058
inkl. 120 MB Quantum LPS 1208
jeweils 2 MB Ram fiir SupraDrive
Quantum-Festplatten SCSI
Quantum LPS 528 - 52 MB
Guantum ELS 855 - 85 MB
Quantum LPS 1055-105 MB
Quantum LPS 120S-120 MB
Quantum LPS 2408-240 MB

TURBOKARTEN AMIGA

Blizzard Turbo-Karte
A2630-4 MB
A2630-2 MB

Super-Nintendo deutsch
Universal-Adaptor -
Action Replay Pro

Joy Pad fiir SNES

SUPER NES SPIELE

Arcana
Axelay

119,00 Rival Turt
129,00 Street Fighter Il a. A.

399,00
828,00
978,00
1098,00
1198.00
120,00

369,00
809,00
958,00
1068,00
1168,00

599,00
998,00
1178,00
1248,00
1348,00
120,00
498,00
928,00
1078,00
1148,00
1248,00
245,00

448,00
599,00
699,00
799,00
1448,00

329,00
1498.00
1298,00

329,00
45,00
139,00
45,00

119,00

Castelvania4 119,00 Strike Gunner 119,00

Contra 3 119,00 Super Adv. Isl. 119,00
D-Feree 119,00 Super Bases

Earth Loaded 119,00
Devense Force 119,00 Super Battletank119,00
Extra Innings 115,00 Super Bowling 119,00
F-Zero 119,00 Super Mario Card
Final Fantasy 2 128,00 (engl. Cons.) 119,00
Gradius Il 119,00 Super Off Road 119,00
Jack Nicklaus 118,00 Super Play Act.
Krustys Super Football 119,00
Fun House 119,00 Chessmaster 104,00
Lagoon 89,00 The Myst. Ninja119,00
Lemmings 125,00 The Rocketeer 119,00
Magic 119.00 Thunder Spirits 119,00
PGA Tour Golf 129,00 Topgear 125,00
Pilotwings 129,00 Turtles 4 129,00
Pit-Fighter 129,00 World League Soccer
Populous 79,00 109,00

Raiden 119,00 Ys3 129,00
Rampart 109,00 Zelda (englisch)109,00

Wir versenden Software versandkostenfrei innerhalb Deutschlands
Auf alle Hardwareteile berechnen wir eine Versandpauschale von 12,- DM

Time Soft * Postfach 191341 * 1000 Berlin 19 * Tel. 030/3218272
* Tel. 030/6855693
* Fax. 030/3218272
DM Computer * Wundtstr. 58/60 * 1000 Berlin 19 * Tel. 030/3218351
DM Computer * LahnstraBe 94 * 1000 Berlin 44 * * Tel. 030/6842994
Ihlow Comp. * BizetstraBe 74 * 1120 Berlin
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Hang loose
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Mit dem Regenschirmhut auf der Tolle wird Greendog unverwundbar

Greendog

s urfer-Dude Greendog wischt
sich die Schaumfetzen des
letzten Waschgangs vom son-
nengebraunten Oberkdrper,
schlenzt die Surferlocke und
wundert sich Gber das unfrei-
willige Fundstlck: ein frisch auf-
gefischtes Halskettchen. Das
Schmuckstiick baumelt um
seinen Hals, bis er sechs Teile
eines sagenhaften Azteken-
Surfboards gefunden hat.

Die Suche geht Gber sechs
Karibikinseln; Unter anderem
besucht Ihr Jamaica, Grenada
und Curacao. Neben seinen
Schlabberarmen ist Greendog
mit einer Frisbee-Scheibe be-
waffnet, die er gegen Krabben,
buntgefiederte Papageien,
flinfzackige Seesterne, ausge-
flippte Piratenskelette und ein-
same Touristen schmettert.
Dank Extras vergroBert sich
die Frisbee-Scheibe zur Su-
per-Disk, bewegen sich Mon-
ster im Zeitlupentempo oder ist
Greendog im Nu topfit. Erle-
digte Sandlatscher verlieren al-
lerlei kulinarische Genusse,

Lichtschutzfaktor drei
fir Greendog. Das
Outfit des Allround-
Surfer mit der schlak-
sigen Extremitaten
liegt zwischen witzig
bis lacherlich. Die
Gegner sind nett ani-
miert, besonders gut
gefielen mir die Papa-
geien und die Einge-
borenen in Saba. Mu-
sikalisch reiBt sich
Greendog kein Bein aus; ein
Reggae-Song ware angebrachter

wie Pommes-Tlten oder Ham-
burger. Zum richtigen Zeit-
punkt geschnappt, bringen sie
Punkte und Energie. Hat
Greendog erstmal einen Teil
seines Weges hinter sich, darf
er per Skateboard und einem
aerodynamisch fragwurdigen
Flugapparat sein Gllck versu-
chen. Greendog scrollt sich
horizontal Uber den Strand,
und ist stdndig bemiht von
links nach rechts zu laufen. cd

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 110 Mark

Testmuster: Theo Kranz

MEGA DRIVE 60%

Grafik: 63% Sound: 60%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: -

als die eintonige
Schunkelmusik.

Trotzdem kommt bei
Wellengeplatscher und
Papageiengeschrei die
Karibikatmosphare
noch halbwegs gut
riber. Das Level-De-
sign ist augenschein-
lich in die Bermuda-
Shorts gegangen: Nach
ein paar ernuchtern-
dern Strandspazier-
gangen und beschaulichen Hoh-
lenschlendereien platschert die

yE2AY4
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Knochenbrecher

Machtig heftig: Die kleinen Sprites lassen’s ganz schdn krachen

Super High Impact

A;enas Automatenumset-
ung Super High Impact
bringt Euch American Football
auf die harte Tour naher. Die
Football-Simulation protzt mit
brutalen Kampfeinlagen und
actionhaltigem Spielverlauf. Zu
Beginn entscheidet |hr Euch
fir den Spielmodus (allein
bzw. zu zweit gegen den Com-
puter oder gegeneinander).
Nun wahlit der Football-Fan
einen von drei Schwierigkeits-
graden und die passende
Mannschaft aus 18 vorhande-
nen. Auf dem Rasen wird nach
allen Regeln der Football-Zunft
um das lederne Ei gebolzt.
Dabei stehen Euch wahrend
der Offense und Defense rund
30 verschiedene Taktiken zur
Verfigung. Auf Knopfdruck
wird wahrend der Offensive
gepasst oder eine Art Turbo
aktiviert (ist allerdings nur
einmal je Spieler erlaubt). In
der Defensive durft Ihr tacklen
oder dem Gegner aufs Nasen-
bein hipfen. Soweit ist Super
High Impact eine ganz norma-

Schon wieder landet
Christians Quarter-
back mit blutender
Nase im Schlamm,
wahrend meine Man-
nen ihm das Knie in
die Kehle schieben.
Solche Vorgehenswei-
sen stehen in Arenas
Action-Football auf der
Tagesordnung. Die
teils sehr detaillierte
Grafik bietet zwar
kaum Uberblick, hebt die bru-
talen Szenen jedoch deutlich her-

le Footballsimulation. Wie der
Automat, greift das Modul je-
doch auf einige Sonderegeln
zurlick. So wird in einigen Si-
tuationen fleiBig geprigelt.
Wer hierbei am schnellsten die
Feuerkndpfe drickt, gewinnt
letztendlich die wiste Schlage-
rei. Bei besonders gelungenen
Tackles erscheint ein “Hit-O-
Meter”, das per Knopfdrickerei
hochgetrieben wird. kn

Genre: Sport

Hersteller: Arena
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Traumfabrik

MS-D0S  70%

Grafik: 64%  Sound: 74%
Schwierigkeit: einstellbar
Besonderheiten: zwei Spieler

vor. Die Digisprache
und fetzigen
Soundeffekte sind toll
gemacht und bringen
Euch gehoérig in
Stimmung. Das Spiel
ansich bietet dank
kompetenter Steue-
rung nette Football-
Unterhaltung. Am
Thron der Vorzeigesi-
mulation John Madden
Football rittelt Super
H.vgh Impact jedoch nicht. Die
mangelnde Realitatsnahe

J a, ich will____Exemplare des Original Power Ordner
fir schlappe 9,99 DM/ Stiick (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Ont

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5

Ringordner
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Bestellannahme Montag bis Freitag von 8-17 Uhr
Telefon: 0581-76314, Telefax: 0581-14461

<
PREISLISTEN-AUSZUG

PC Amiga PC Amiga
1869 8850 7450 Hexuma 89,50 -
Aces of the Pacific 79,50 g Hook 7850 63,50
Aquatic Games 64,50 Hongkong Mahjong Pro 75,50 -
ATAC 104,50 k Indiana Jones 4 86,50 -
A-Train 96,50 Jaguar XJ 220 == 5950
B 17 Flying Fortress 104,50 - John Madden Football 2 61,50 -
Battle Isle 78,500 . 7250 Leisure Sweet Larry 5 9350 74,50
Battle Isie Data Disk 4450 4550 Links 386 Pro 98,50 -
Bundesliga Manager Pro 71,50 71,50 Lord of the Rings 2 88,50 -
Civilisation 9450 79,50 Lotus 3 =, 58,50
Darklands 116,50 " Lure of Temptress 79,50 71,50
Das schwarze Auge 8550 7550 Mad TV 8550 71,50
Der Patrizier 86,50 75,50 Mantis 115,50 -
Dune 7850 72,50 Might + Magic 3 8750 73,50
Dungeon Master 79,50 - Monkey Island 2 87,50 85,50
Dyna Blasters - /68,50 Perfect General 86,50 79,50
Epic 74,50 65,50 Premiere - 7250
Eye of the Beholder2 85,50 74,50 Push Qver 72,50 -
Falcon 3.0 94,50 5 Sherlock Holmes (The last file)89,50 -
Fire + Ice - . 5950 Ultima 7 87,50 -
Global Effect 81,50 73,50 Zool 58,50
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Alle Spiele deutsche Version oder disch. Anleitung. Fordern Sie unsere 2
GESAMT-PREISLISTE an! Wir liefern alle auf dem deutschen Markt erhéltiichen Titel.
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!!!

[rrtum und Druckfehler vorbehalten. AusschlieBlich Versand.
VERSANDKOSTEN: bei Vorkasse 5,- DM, mit UPS 9,- DM, Postnachnahme 8,- DM,
zuziglich Nachnahmegebihr.

AB 250,- DM VERSANDKOSTENFREL. Ab 300,- DM 2 % SKONTO.
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Traumhaft? Als “Bartzilla” Atomkraftwerke hochjagen.

Bart's Nightmare

SChon seit einiger Zeit schlagt
sich Kultfigur Bart Simpson
durch die Schaltkreise einheimi-
scher Computer und Video-
spielsysteme. Auf Nintendos
16-Bitter feiert der Chaot seinen
Einstand in einer ganz beson-
deren Form: als Alptraumer.

Eure Aufgabe ist es, neun
verschwundene Seiten Schul-
aufgaben wieder zu finden und
Bart somit einen geméachlichen
Schlaf auf den halbfertigen
Hausaufgaben zu ermdgli-
chen. Auf einer abgedrehten
TraumstraBe steuert |hr Bart
auf der Suche nach den her-
umflatternden Blattern. Jede
Menge Feinde, wie laufende
Briefkasten, Schulbusse, Omas
und Statuen trachten Euch
nach dem Leben. Trefft lhr auf
eine der verloren gegangenen
Seiten, wartet ein Spiel auf
Euch, in dem die Hausaufga-
benseite erk&mpft wird.

Finf verschiedene Spiele
missen durchlebt werden, be-
vor Bart zur Ruhe kommt. In
“Bartzilla” ballert Ihr auf alles

Den Witz der Simp-
sons-Fernsehserie
konnte bis heute von
keiner Computer- oder
Videospieladaption er-
reicht werden. Bart's
Nightrmare bildet dabei
traurigerweise keine
Ausnahme. Trotz wun-
derbunter Grafik und
abgedrehter Musik will
das Spiel kaum moti-
vieren. Die einzelnen

schiedlicher Thematik zu wenig

“Disziplinen” bieten trotz unter-

was sich bewegt. Im “Temple
of the Maggie” hipft lhr als
Indiana Bart uber Abgriinde,
wéhrend lhr in “Bartman” als
eben jener durch die Luft dist
und mit einer Schleuder bose
Ballonfahrer gen Boden
schickt. “Itchy & Scratchy” bie-
tet eine muntere Katzenjagd,
“Bart's Bloodstream” erinnert
hingegen an die “Reise ins
Ich”: In einem Blutgefal3 pumpt
ihr bosartige Viren auf. kn

Abwechslung und
gehen bei
wiederholtem Spielen
gehorig auf die Ner-
ven. Zum einen ha-
pert's an innovativen
Ideen, zum anderen
erweist sich die Steue-
rung in fast allen Diszi-
. Plinen als ungenau.
- Uberzeugen kann
lediglich der Super-
mann-Verschnitt “Bart-
man” und die Virenjagd “Bart’s
Bloodstream”, wobei ersteres
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Turtels in Time

{*\\ Ekel-Krang (Ober-
& i

7 _\cf:f} bosewicht Shredders

rechte Hand) hat mit
einem (blen Zeittrick, dab Symbol der
amerikanischen Unabhéngigkeit, die
New Yorker Freiheitsstatue ent-
materialisiert. Um das beliebte Bauwerk
zuriickzuholen, prilgeln sich die Kréten
Leonardo, Donatello, Michelangelo und
Raphagelo durch Kohorten von Shredder-
Ninjas und fetten Endgegnern. Die
Soldner des Statur-Enttiihrers werden
mit einfachen Tritten oder einer von
sechs Spezialattacken zermalmt.
Lebensenergie ziehen die Turtels aus
ihrem Leibgericht: Pizzas. Auf dem Weg
durch die Zeit kommen die glorreichen
Vier nicht um Steinzeit, Piratenkaribik,
den Wilden Westen und ein
Zukunitslevel herum, dabei werden bunt
3-D Renngrafik, Horizontal- und Verti-
kalscrolling und Hochgeschwindig-
keitspassagen gemixt. |hr begebt Euch
allein oder zu zweit auf Shredderjagd,
wollt Ihr noch mehr Shredder-StreB,
kdnnt Ihr gegen die Uhr spurten oder
gegen Euren Partner den Krétenpanzer
klopfen. Die vier Aquariumritter machen
einen Supereindruck: Action-Fans und
solche, die es werden wollen, sollten
unbedingt zugreifen. cd

MVP Baseball

= Roger  Clemens
\.w_ﬁ;jz amerikanscher Base-

ballstar, kassiert flir
jeden Wurf runde vier Riesen. Alle
Super-NES-Besitzer diirfen sich den
bewundernswerten Arm des Supersport-
lers ausleihen und in Acclaims MVP
Baseball die amerikanische Profiliga
durchspielen.

Alleine oder mit einem Kumpel, wird
in der Liga und in einem ziinftigen
Freundschaftsspiel der Schldger ge-
schwungen. Im Stadion laft Ihr auf
Knopfdruck den Baseballschldger spre-
chen und wetzt von Mal zu Mal. Steuert
lhr den Pitcher (Werfer), stehen Euch in
Kombination mit dem Steuerkreuz etliche
Wirfe zur Verfligung. Trifft der Batter
(Schidger) den Ball, wechselt die Per-
spektive und Ihr rennt mit einem Feld-
spieler dem Lederei hinterher. Genau
hier knabbert bei MVP Baseball der
Holzwurm: Die Feldspieler lassen sich
zwar einfach steuern — die Perspektive
wechselt jedoch so ungeschickt, daf
Euer Mann die entscheidenden ersten
Sekunden planlos herumirrt. Baseball-
Fans sollten sich das Modul, dank hiib-
scher Grafik, professionellem Sound und
flottem Zwei-Spieler-Modus trotzdem
zulegen. kn

Z?_,_é‘_;§ ; 12/92

Die Turtels schnaufen in glas-
klarer Sprachausgabe

SUPER NES  80%

Roger haut draul Jeder Schiag
ein Home Run

SUPER NES  65%

TEL.: 0561

FAX: 0561

285097

/24453

ADVENTURE/ROLLENSPIELE

Amazon *78,- E
Bane of cosmic 75,-D
Bards Tale 3 24, H
Bards Tale Constr. 63,-H
Trllogy (BT 1-3) 81,-H
Bat *75,D
Crulse f. a. Corpse 57,-D
Crusaders of Dark 75,-E
D-Generation 39,-H
Darklands 99,-E
Das schwarze Auge 75,-D
Daughters of Serpe *75,-H
Dune 63,-D
Dungeon Master 63,-D
Elvira 2 Jaws of C 48,- D
Eye of Beholder 2 75,-D
Gateway 63,-E
Hook 88,-H
Indiana Jones 3 75,-D
Indiana Jones 4 81D
Island of Dr. Brain *66,- D
Kings Quest 5 78,-D
Kings Quest 6 78,-E
Laura Bow 2 66,-D
egend
Legends o. Kyrandia *66,-
Legends of Valour *66,- D
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Leisure S. Larry 5
Les Manley Lost LA
Lord of the rmns
Lord of the ring 2
Lure o. t. Tempress
=lnmc Ma&sion

ight and Magic 3

3 and “g 4
Monkey Island 2
Myth

Police Quest 3
Pools of Darkness
Prophecy of shadow
Quest for Glory 3
Rex Nebula

Secret Monkey Isid.

ihaﬁowlands
Hoimos

Space Quest 4
Space Quest 5
Spirit 0. Adventures
Star Trek

Ultima 'I'rllogy 2
Ultima

-Data Forge of Vir
Uttlna M

Zak McCracken

75,
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63,

57,-

UOUID Doo IEO

T v ©vo

m

ACTION/ARCADE

aniaye

a 57,
8E'va 80;-
Budokan 24,
Bug Bomber 57,-
Double Dragon 3 57,
Dyna Blaster *66,-
Fire and ice
Héagar d. Schreckl.
Humans
Hyperspeed 49,-
Leander
Lemmings 60,

-More l.emmm*bala 51,-
Lemmings Doub. Pack

1869 78,
A-Train 75,
A.T.A.C. 87,

AA - War i. t. skies “84,-
Aces of t. Pacifik 66,
Air Land Sea 81,-
Air Sea Supremacy

Air Warrior

Airbus A 320 81,-
Armour Geddon *78,

B 17 Flying Fortr. 87,-
Battie Isle 63,-
-Data Disk 39,-
Birds of Prey Bi,
Centurion Def Rome 24,
Chuck Y. Aft. 2.0 24,
Chuck Y. Air Combat 75,-
Civilization 87,
Command HQ 72,
Crisis in Kremlin 81,-
Der Patrizier 78,
Dungeon M./Chaos S

Elite 54,-

Emerald Mine 1 od. 3
Emerald Mine 2

Epic 73,-
F 117A Nighthawk 87,
F 15 Str. Eagle 3 *93,.
F 19 Stealth Fight a9,
Falcon 3.0 87,
-Mission Disk 1 51,
Flames of Freedom 49,
Global Effect 72,
Go Simulator 88,
arandm:ster Chess 63,
Gunshi a7,
Gunship 2900 Data 51,
Harrier Jump Jet *93,.
History Line 14-18 81,
Immortal 63,
Imperium 24,
Jaguar XJ 220

Knights of the sky 49,

M 1 Tank Platoon 81,
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Big run 51,-H

Bitmap Brothers 1 54,-H

Bundesl. Manag. Prof. 13- D 63,-D
Captive | *63,-H

Carl Lewis Olympic 13,-H 51,-H
Chaos Engine *51,-H
Cheatem up 3 21,-D
L fiir ca. 500 Amig )
Crazy Cars 51,-H
Cytron *57,-H
Daily Cov. Girl Pok 57,-H 51,-H
Dark Half *683,-

Espana 92 60,- H 54,-H
Fantastic World *78,- H *69,-H
First Samurai 57,-H

Formula one GP *87,-H 72,-H
Front P. S. Football *66,- E

Games Summer Chall 63, H

Games Winter Chall 63,-H *63,-H
Gobliiins 66,- H 66,-H
Grand Prix unlimit 63,-H

Great Courts 2 57,-H
Hardball 3 63,-E

-More Lemming Prog
Lemmings 2
Locomotion

Maniax

Paramax

Pinball Dreams

Pot Panic

Push Over

Robocop 3

Rodlan

Shadow o. t. Beast 3
Silly Puity

Super Tetris

Sword and the rose
Terminator 2

Mad TV

-Data Disk

Mantis

Perfect General
-Data Disk

Pirates

Planets Edge
Populous 1
Populous 2

-Data Disk
Populous 2 Plus
Powermonger
Premiere

Railroad Tycoon
Rampart

Red Baron
-Mission Disk 1
Red Zone
Scenario

Secret Weap of LW
-DO 335/He 162 je
-P 38/P 80 je

Siege

Silent Service 2
Sim Ant

Sim C. Arcl, 2, Terr je
Sim City/Populous
Space Max

special Forces
spellcraft

tar Control 2
Starflight 2
Steigenbg. Hotelm.
trategy Master
Strike Commander
Task Force 1942
Their finest hour
-Ilinlons Disk

Wing m:mmlmlﬂ
Wing. Comm Edition
Wing Commander 2
<Sp. Op. 1, 2, Speed je
Winzer

Heimdall
Hexuma
Indianapolis 500
Jimmy White Snook.
Links

Links 386 Pro
Lotus 3
Mega-Lo-Mania
Monster Pack 2
Rome AD 92
Sensible Soccer
Spellcasting 301
Sports Collection
Striker
Troddlers
Viking Fields
Vroom

-Data Disk
Waxworks
Wizkid

WWF Wrestling
Zool

Zyconix

57,
*75,-
y

734

63,-

51,-

*51,-
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STRATEGIEISIHU LATION

* bei Anzeigenschiuf3 noch nicht lieterbar. E = englhsche Version D = Spiel ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch
rabs

Wir filhren nur die obigen Spieletitel Awnahme akiualle Neuerscheinungen. Preishiste | Amiga u. ©

Preisénderung, Irum und Lieferung varbehaites
7. Ab 250,

Versandkosten: 7,-

Kein Ladenvarkauf. Abholung nach vorhenger Bestellung und Absprache moghc)

Lislerung par Vorkasse: Bar, EC-Scheck bis 400, V-Scheck oder Uberwaisiing U”!:A Donmund, Kio. 3244 36-465)

Baj V-Schack oder Uberwaisung Lieferung £r3t nach Gutschrifl
+5:-

+ 3.- Zahlkartengebihr

.- ohne Vsrsmako:-len Ausland (nur Vorkasse) 12, Ab 400,- ohne Wersandkosten

64 geg frankierten Rickumschiag
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Game Boy

An Bubble Bobble wird sich
wohl jeder Game-Boy-Besitzer
erinnern. Rechtzeitig zu Weih-
nachten bringt der englische
Softwaregigant Ocean den
dritten Teil, Parasol Stars, in die
Laden. Mit einem Regenschirm
bewaffnet, macht sich Knuddel
Bubby auf den Weg durch
etliche Levels. Alle Angreifer
lassen sich entweder mit dem
Schirm bearbeiten oder mit
Wassertropfen beschiefBen.
Sammelt |hr auf Eurem Regen-
schirm genug Tropfchen, darf
sogar eine alles wegspilende
Wasserflut aktiviert werden.
Neben vielerlei Extras, sammelt
Ihr SUBigkeiten und allerlei
andere Leckereien.

Desweiteren ist der vielver-
sprechende Mario-Nachfolger
Super Mario Land 2 im An-
rollen. Diesmal kAmmpft lhr
Euch, wie in den NES- und
Super-NES-Marios, Uber eine
Landkarte. Hier watschelt Ihr
von einem Jump'n'Run-Level
zum anderen. Erste Bilder
versprechen niedliche und zeit-
geméBe Grafik. Ob der zweite
Teil den Vorganger in Sachen
Spielwitz und Motivation
schiagt, erfahrt lhr einer unserer
nachsten Ausgaben.

Auch Rollenspieler kommen
nicht zu kurz. Mit Knight Quest
bringt Taito ein Rollenspiel 4 la
Final Fantasy auf den amerika-
nischen Markt. Ihr steuert den
mutigen Krieger Will, der, wie
so oft, das schéne Heimatland
vor bosartigen Eindringlingen
befreien soll. Im Gegensatz zu
zahlreichen anderen Rollen-
spielen, tragt Will dabei seine
Techtelmechtel mit ungezoge-
nen Monstern in Echtzeit aus.
Wann das Modul offiziell er-
scheint, steht noch nicht fest.

Game Gear

Game-Gear-Freunde drfen
sich ebenfalls auf den Weih-
nachtsmann freuen. Mit Chuck
Rock steht ein witziges Jump'n’
Run ins Haus, das Euch in die
Rolle des Neandertalers Chuck
versetzt. Seine Frau wurde ge-
klaut und nun geht der schwer-
gewichtige Urmensch auf die
Suche. Gegen die Gefahren
des Urwalds macht sich sein
stattliches Béauchlein bezahilt,
mit dem er angreiffende Urzeit-
monster einfach vom LCD-
Screen schubst. Zudem hebt
Chuck ab und zu einen Felsen
auf, der noch etwas mehr
Schaden anrichtet.

Rampart

Rampart entfiihrt Euch
ff““‘ ins Mittelalter. Wurde

damals eine Jungfrau
geklaut oder der hauseigene Brunnen
mit naturidentischen Aromastoffen
vergiftet, machten die Burgherren ihre
dicken Kanonen klar und gaben sich
ordentlich eins auf die Miitze.

In der Super-NES-Adaption des
Spielhallenhits Rampart diirft Ihr alleine
oder zu zweit dem explosiven Hobby
unserer Vorfahren fréhnen. Aufgabe ist
es, angreifende Schiffe (Einspieler-
modus) oder des Kollegen Festung (zwei
Spieler) zu vernichten. Mit einem Faden-
kreuz ballert Ihr unter Zeitdruck auf den
Gegner, der wiederum Eure Festung
attackiert. Danach miissen die Burg-
mauern mit Tetris-&hnlichen Klétzchen
maglichst schnell geflickt werden.

Rampart filr Nintendos 16-Bitter spielt
sich l&ngst nicht so grandios wie das
Spielhallen-Vorbild. Zwar darf jetzt in
3-D gefeuert werden, die biedere Steue-
rung (nur zwei Kndpfe sind belegt) sowie
das etwas zu groBe und dadurch uniiber-
sichtliche Spielfeld lassen jedoch keinen
wahren Feldherrenspali aufkommen.
Taktiker sollten trotzdem reinschauen —
die Spielidee ist einmalig. kn

Rampartin 3-D: leider nur im
Einspielermodus maglich

Dragon’s Trap

Die Umsetzung des gleichnamigen
Master-System-Highlights beschert dem
Game-Gear-Fan ein brillant ausge-
tiifteltes Action-Adventure. Im Vergleich
Zum bereits getesteten Japan-Import hat
sich nur der Text auf Bildschirm ver-
dndert. Spielerisch {iberzeugt das Modul
mit feinen Puzzles, flotter Action und
einem abwechslungsreichen, motivie-
renden Levelaufbau. Die Grafik ist gut er-
kennbar, die PaBworter nicht allzu lang —
kurzum: ein Topspiel. mg

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 90 Mark

GAME GEAR 83%

Grafik: 67% Sound: 52

Wimbeldon

Das erste offizielle Game-Gear-Tennis
bietet den Filzballfans neben dem
Schaukampf einen Turniermodus inklu-
siv PaBwarter. Via Link-Kabel tretet Ihr
mit einem Partner im Doppel an oder
fordert ihn hichstpersonlich. Wer sich
fiir flottes Action-Tennis begeistert und
unterwegs auf den weiBen Sport nicht
verzichten kann, darf zuschlagen. Wim-
bledon ist eine mittelmaBige Sport-
simulation mit einigen netten Spielmodi
und einer “So Ia la’-Présentation. mg

Genre: Sport
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 90 Mark

GAME GEAR 56%

Grafik: 53% Sound: 40

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel
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GROSSER!

Der High Contrasi-L(D-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkien!

sessert MY

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sfchfwmkels'

i GUNSTIGER!

Der Preis: Em kompleﬂes Videospiel-Mastergerdt fiir nur 119,- DM!

@ 4-Direction-Joypad
* @ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Lautstiirke
@ Incl. Kopthorer fiir Stereo-Sound
@ Anschlufibuchse fiir Netzadapter
@ (rysthall-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuer!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH

: & HARTUNG
—+C SPIELE-BERLIN

Die Spicle mif dom Panda.
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Super off Road

Wie beim Spielhallenvorbild steuert
Ihr zu zweit oder allein den Dinenbuggy
(iber einen Sandparcour und weicht
allerlei Gegensténden aus. Siegprdmien
diirfen im Shop gegen bessere Berei-
fung, tolle StoBdampfer und Motoren
getauscht werden. Dabei habe ich selten
so eine miese Steuerung erlebt. Selbst
nach Ubungsstunden trullern die Buggys
in Schlangenlinien dber den Kurs. Nur
fiir Leute, die gerne im Kreis fahren. vw

Genre: Rennspiel

Hersteller: Sega

Zirka-Preis: 80 Mark

GAME GEAR 49%

Grafik: 60% Sound: 52%
Schwierigkeit: schwer

The Jetsons

Die abgedrehte Zukunkftsfamilie feiert
auf dem Game Boy ihren Einstand. In
einem Jump'n'Run steuert Ihr wahlweise
einen der drei Familienmitglieder durch
in alle Richtungen scrollende Levels und
behauptet Euch gegen finstere Roboter
und Terminatoren. Per Knopfdruck
nehmt Ihr Kisten auf, werft sie ‘gen Feind
oder aktiviert die unterschiedlichsten
Extras. Solide Grafik und Musik laden
gin, das Spiel ist insgesamt aber etwas
zU schwer und eintonig. fn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Taito

Zirka-Preis: 70 Mark
1 59%

Grafik: 63% Sound: 66%
Schwierigkeit: schwer

160

Nach der Mega-Drive-Variante diirfen
Rennspieler Ayrton Senna’s Flitzerei auf
dem Game Gear bestaunen. Wieder rast
Inr durch flinke 3-D-Grafik und kdmpft
Euch durch die WM, inklusive Zwei-
Spieler-Link und einem Qualify-Modus.
Die Unterschiede zum ersten Teil sind
unbedeutend, lediglich die Grafik ist
flilssiger und es existieren einige neue
Features. Fans ohne den ersten Teil soll-
fen die actionlastige Raserei kaufen. &n

Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 80 Mark

GAME GEAR
Grafik: 72%

70%
Sound: 45%

Schwierigkeit: mittel

Centipede

Der Klassiker-Reigen reifit nicht ab:
Nach Asteroids und Missile Command
schldngelt sich Centipede in den Modul-
schacht. Die Entwickler hielten sich er-
neut an die Arcade-Vorgaben: Eklige
TausenditBler bahnen sich den Weg
durch einen Pilzwald bis zum eigenen
“Raumschiff”. Via Link-Kabel dlirfen sich
sogar zwei Wagemutige der Invasion
stellen. Nostalgie-Fans freuen sich, trotz
muder Grafik, {ber die solide Umset-
zung. Testmuster von Laguna. ma

Genre: Action
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 42%

Grafik: 21% Sound: 48%
Schwierigkeit: einstellbar

Kirby's Dream
Land

In einem traumhaft schénen Land
lebte ein nettes Vidlkchen, das den
ganzen Tag damit verbrachte, Leckereien
einzusammeln und sich von magischen
Sternen bescheinen zu lassen. Dem
biisartigen Konig Dedede gefiel dies gar
nicht, und so dberfallt er es kurzerhand.
Schwubbdiwupp: die ausgeraubten
Traumlénder nagen am Hungertuch. Nur
einer kann sie retten: Kiein-Kirby.

Ihr schliipft in die Rolle von Kirby
und sammelt in den finf Hohlen des
Dedede-Bergs alle geklauten Lebens-
mittel und Magiesterne ein. Die Welt
wird dabei von der Seite gezeigt und
scrollt munter in alle Richtungen. Ihr
steuert den Kirby, der auf Knopfdruck
sein Maul aufmacht und alles ansaugt,
was in seine N&he gerdt. Angesaugte
Feinde werden wieder ausgespien und
reiBen noch ein weiteren Angreifer mit
sich. Desweiteren hat Kirby besondere
Flugeigenschaften. Er saugt Luft an, blast
sich auf und kann so fliegen.

Kirby's Dream Land {iberzeugt vor
allem mit seiner Originalitat. Kirby 1aBt
sich einfach und komfortabel steuern,
sieht niedlich aus und kann wesentlich
mehr, als man ihm zutraut. Dummer-
weise garantiert ein innovatives Helden-
sprite nicht fiir hochklassige Unter-
haltung. Schlampereien im Leveldesign
und der nicht vorhandene Schwierig-
keitsgrad nerven zusatzlich. Testmuster
von Flashpaoint. kn

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Taito

Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 12%
Grafik: 71% Sound: 60%

Schwierigkeit: leicht

. :
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Jack Nicklaus
Golf

Edel-Golfer Jack Nicklaus stand
Accolades Golfersimulation schon auf
eflichen Systemen Pate. Nun findet auch
der Game-Boy-Besitzer an der Schlag-
technik des Supergolfers seine Freude.

Zu Beginn sucht Ihr Euch einen von
vier Golfkursen & 18 Lécher aus. Jeder
Kurs hat seine eigene, charakteristische
Landschatt. So darf im Wiistensand, in-
mitten einer Bergwelt oder in einer Park-
landschaft eingelocht werden. Der vierte
Kurs ist eine Samlung von Jack’s Lieb-
lingsplatze aus aller Welt. Habt ihr Euch
fiir den Platz entschieden, darf die Anzahl
der Spieler (bis zu vier) und die Spiel-
weise eingestellt werden. Dabei locht
Ihr entweder um Geld oder Punkte ein.

Auf dem Rasen angekommen, steigt
Ihr entweder direkt in den Wettkampf
gin oder iibt im “Practice Mode". Diirft
Ihr endlich zuschlagen, seht Ihr die
Umgebung in 3-D und Euer Ménnchen
von hinten. Im unteren Bildschirmteil
finden sich niitzliche Informationen, wie
Gefalle, Windstérke und -richtung. Auf
Knopfdruck wird mit dem vorher ausge-
suchten Schidger losgelegt.

Jack Nicklaus Golf bietet Game-Boy-
Golfern eine gute 3-D-Simulation der
Edelsportart. Die vielen Kurse und
Spielmodi motivieren gehdrig, die Grafik
sieht zudem recht gut aus. Einziges
Manko: Der Bildschirm baut sich nach
jedem Schlag sehr langsam auf's neue
auf. Testmuster von Galaxy. kn

'§E;§2!rau%‘..gg'*" :

Genre: Sport
Hersteller: Tradewest
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 10%

Grafik: 54% Sound: 32%
Schwierigkeit: einstellbar

S



Bart vs. the
Juggernavuts

Bart Simpson und seine Chaoten-TV-
Familie errechiten in Deutschland
bislang leider nicht den Klutstatus, den
sie in den USA genieBen. US-Spiefier
leiden eben unter anderen Problemen
als der deutsche Durchschnittsmichel.
Kein Grund fiir Acclaim, nicht noch ein
Geschicklichkeitsspiel um die Abenteuer
von Bartman auf den Markt zu bringen.
Frei nach der amerikanischen Dumpf-
backen-Unterhaltung “American Galdia-
tors” ritt Bart in sieben Kampf-Diszipli-
nen gegen die geféhrlichen Juggernauts
an. Der Wettkampf geht {iber mehrere
Fernsehfolgen, sprich Wochen und wird
natiirlich von mal zu mal geféhrlicher. In
der ersten Ausgabe steuern wir Bart
durch ein Labyrinth aus stromfiihrenden
Platten und diisen mit dem Skateboard
{iber eine Sprungschanze. In jeder wei-
teren Folge kommen ein paar neue Wett-
bewerbe dazu. So priigelt lhr Euch mit
riesigen Keulen, tastet (iber ein Minen-
feld, haut den Lukas oder catcht mit den
Juggernauts in der Arena. Fiir jeden ge-
wonnen Wettbewerb gibt's einen fetten
Geldpreis. Wer besonders erfolgreich
ist, darf an ein paar Bonus-Wettbewer-
ben teilnehmen.

Bart und wir kommen ganz schén ins
Schwitzen, bevor alle Disziplinen sieg-
reich absolviert sind. Obwonl es recht
knackig zugeht und sich der Erfolg erst
nach ldngeren Ubungsphasen einstellt,
bleibt die gute Laune nicht auf der
Strecke. Technisch kann der Bart-Fan
dagegen nicht ganz zufrieden sein.
Besonders, wenn der Winz-Bildschirm
scrollt, sind Hindernisse auf der Strecke
nur schwer zu erkennen — Ausweichen
ist Gliickssache. Nervig sind die ewigen
Labereien der Fersehkommentatoren,
die nicht einmal abschaltbar sind. Daf
die Wertung nicht in den Keller sackt,
liegt einzig und allein an den kurz-
weiligen Gladiatorenkdmpfen. Bart-Fans
diirfen ohne Skrupel zugreifen. Test-
muster von Acclaim. w

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Acclaim
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 61%
Grafik: 60% Sound: -

Schwierigkeit: einstellbar

EAYES

BCKld

Ein Mund, der knapp vor den Napf-
ohren authdrt, zwei Haare und Weichma-
cheraugen pragen den (iberkdrpergroBen
Kopf. Doch beim Anblick von B.C. Kid
drehen die Niedlichkeitsdriisen auf
vollen Endorphinschub: “Before Christ
Kid" &Rt auch den hartesten JumpnBun
Verfechter erweichen. Der Steinzeitboy
schiurft von links nach rechts scrollend
durch vergangene Zeiten. Als progressi-
ver Steinzeitkid lehnt B.C. Kid felsige
Hilfsmittel ab, zum flieBenden Spielab-
lauf reicht Ihm sein Kdrper. An senk-
rechten Wénden beift sich der Stein-
zeitknirps mit seinem GebiB empor und
mit seinem (iberdimensionalen Kopf
setzt sich B.C. Kid gegen unzéhlige
Feinde durch: Nicht durch {iberragende
intellektuelle Fahigkeiten, sondern per
schndden KopfstoB. Mit einem Fleisch-
extra gewappnet, verwandelt sich das
harmlose Niedlichkeitsprite in einen
furchterregend aussehenden Steinzeit-
punk, der seine Gegner einfach umbriilit
Ein kleineres Ubel ist das Erdbebenextra:
Mit einem Bodenkopfsprung haut 8.C.
Kid die Gegner von den Socken.

Fiinf Level Kopfarbeit sollten ver-
dammie Kopfschmerzen bereiten: Doch
deem ist nicht so; der Kleine sprotzt vor
Orginalitdt und Spielwitz. Mit einem
genialen Leveldesign (Der Levelaufbau
wurde gegeniber des Originals komplett
{iberarbeitet) und einer spritzigen Musik
ist B.C. Kid ein ernstzunehmender Kon-
kurrent von Super Mario Land. Jump'-
n"Runer missen zugreifen. cd

Genre: Action

Hersteller: Hudson
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 68%
Grafik: 80% Sound: 75%

Schwierigkeit: mittel

Das Double-Dragon-Parchen fritt zur
dritten Runde gegen die Shadow Dragon
Warrior an: Dem greisen Hiruke wurden
seine drei heiligen Rosetta-Steine ab-
gekndpft — AnlaB genug, den Dieben
ordentlich auf die Glocke zu hauen. Das
uralte Spielprinzip langweilt, zudem
bilden Briider und Gegner ein undurch-
schaubares Pixelknduel. Nur der Link-
Mode hebt das Spiel knapp ins Mittel-
gewicht. Testmuster von Acclaim.  cd

Genre: Action
Hersteller: Acclaim
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY

47%
Grafik: 56% Sound: 44%
Schwierigkeit: mittel

Der griine Salat trdumte schon immer
von der Weltherrschaft und nachdem
das Lebenselexier iiber Tomaten, Sellerie
und Karotten flof, machen Sie Euch das
Kiichenleben schwer. Die Auseinande-
rsetzung beginnt im Kihischrank: Auf
GewdirzgurkengroBe geschrumpit, tretet
Ihr gegen die Vitaminbomber an. Nach
dem ersten Umriihren macht Kung Food
einen spritzigen Eindruck, doch auf
Dauer wird der Eintopf fade. Priigelfans

diirfen jedoch zulangen od
Genre: Action
Hersteller: Lynx
Zirka-Preis: IlMark
LYNX 59%
Grafik: 58% Sound: 40%

Schwierigkeit: mittel

computerspiele/tests

| SUPER SPIELE-SUPER PREISE

Die Spielsysteme

(S0p8a/ 100
\

und
| GAME MASTER

mit allem Zubehér. |

NEU:

SuperVision
LCD Video Game
SVI100 119- DM
(Mit CRYSTBALL Modul)
| -Block Buster SV100/01  34.90DM |
-HashBlocks SV100/02 34.90DM ‘
|-Carrier SV100/04 34.90DM
|-EaglePlan SV100/05 34.90DM |
|-P52SeaBattle SV100/06 34.90DM
-LinearRacing SV100/07  34.90DM |
-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM
|-Ssnake SV100/09  39.90DM
| Alien SV100/10  34.90DM
|-HeroKid SV100/11  34.90DM
|-ChallengerThnk ~ SV100/13  34.90DM
| PoliceBust SV100/14 34.90DM
|-ProTennis SV100/15 34.90DM
|- -Chimera SV100/16  39.90DM
SpuceFlghfer SV100/17 34.90DM
| SV100/18  34.90DM
Ofymp;cTna\s SV100/19  39.90DM
|-MattaBlatta SV100/20  39.90DM
|-GrandPrix SV100/21  34.90DM
-SuperBlock SV100/22  34.90DM
|-Brain Power SV100/23 34.90DM
|-2in1(EaglePlon  SV100/24  34.90DM
| +HashBlock
| - Jaguar Bom SV100/25 34.90DM
I'TASAC?]O? SV100/26 39.90DM
| -HappyRace SV100/27  39.90DM
|-SuperPang SV100/28 39.20DM
-GalacticCrusader  SV100/29  39.90DM
-DancingBlocks SV100/30 39.90DM
-Final Combat SV100/31 39.90DM
-PenguinHideout  SV100/32  39.90DM
| -Cross/Buster SV100/33  34.90DM
| SoccerChampion  SV100/34  34.90DM
| -Happy Pair SV100/35 aA.
|- John Adventure $V100/36 a.A.
-PoPoTeam SV100/37 aA.
-ChineseCheckers  SV100/38 aA
-Magincross SV100/39 aA
-DeltaHero g\’}%;dﬂ alA
R le Desi 4 41 aA
Swateeg - N100/42 oA

- Juggler SV100/43 aA.
r

Game Master

LCD Video Game
GM 6622 99,- DM
(mit Falling Block Modul)

~GoBang GM&622/01 19.95DM

-Continental Galaxy GM&622/02 19.95DM
Hyperspacs GM6622/03 19.95DM
-Space Casfle GM6622/04 19.95DM |
-BubbleBoy GM&622/05 19.95DM |
-KungFu GM&622/06 19.950M |
-Pinall GM&622/07 19.95DM |
“Tennis GM&622/08 19.95DM
-Fufiball GM8622/09 19.95DM
“Ailorerinen GM&622/10 19.95DM
Zu bestellen bei:

JC Service Center
Mozartstr. 39
0O-1633 Mahlow
Tel.: 03379/39320

[ Verscndgebﬁhr: 5,-DM

ZahlunF per Nochnahme oder
mit bel egendem Verrechnungsscheck.
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 Zeiten von Freiheit und ﬁ

Abe er scheinen. vor-

bc; zu sein. Fruher konnten i

unternehmungslustige

Nmu'm noch voll austoben: g

 Tiefen des Weltalls oder hi- S
storischer Umgebung: Die S

i Burgfraulein wurden gerettet,

Konigreiche  von | finsteren f@
Mzchten befreit, Drachen wa- §§
i nrleduqnn unbekannte §

2n Prfdl’b(,ht

ite besieht
Abenteuer
ern des Be-

. rs oder im Kampf mit
8 einem storrischen Fahrkarten- i
il outomaten. Wem das nicht ge- §
8 nug Aufregung ist, greift auf §

die elekironische Grafikaben-
teuer-Alternative zuriick. Hie

und fur einen kurzen Zeitraum,
die fernan Kohigreiche, uner-

_ forschten Weiten, miesen Dra- §
i chen ‘und feschen Prinzessi- 8
@ nen wieder auf. Ob wir als§

f Space-Held durchs Weltall

B knatiern, im Mérchenparadies
i Drachen killen, als Casanova §
Madels aufreiBen oder im Soft- §

il warekrimi _nach Indizien for-

" geschmiack ist'was dabei.
Selbstverstandlich  steigen

§ wir nicht personlich, in die Wel-

“ten der Bits und Bytes. Unsere

wagemutigen Stellvertreter in
den Bildschirmabenteuern §

chenlandern, den

Helden beliebter Bildschirm- :
abenteuer treiben iiberall 8§
ihr Unwesen. Wir haben uns

{ die bekanntesten Pixel-Pro-
i tagonisten etwas genauer

8 lcben, wenn auch hur digital

angeschaut

7 A i

mte Pixelheroen, die sich
den "Gefahren” aussetzen. Ei-
nige dieser Helden haben es

§l dabei zu groBem Ruhm ge-
@l schen: Fur jeden Abenteuer- il

bracht. Roger Wilco, der in§

& Space Quest das Weltall durch-

streift, 'oder gar Guybrush
Threepwood der sich als put-

= ziger Piratin Monkey Island be- |

tatigt, sind nur einige der be-
kanntesten und beliebtesten

sind mehr oder minder be-8& Figuren. mh [
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| the Yalley

‘le’ldlrl“ an Tl'lr' h I
of theff
Ag hing the Dance

£} l:de detall, when a shou
workers below us

_,.4
bt g |

BELHAG Handels AG

CH-31 23 Belp, Bantlgerweg 3, Tel.: 00 41 l3 181970 67, Fa)(' 00 41/318 19 7085

NEO-GEO Advanced Entertainment System

Neo Geo Gold System ........c..ccociceciccinncccresrennes «=eo. FT. 900,-

(Inkl. Memory Card + Joystick + Spiel nach Wahl)

Neo Geo Silver System...........cccccce...... SR - 0 Fr. 690,-

(Inkl. Hardware + Joystick)

Memory Card

Andros Dunoz
Fatal Fury
Magican Lord
Baseball Star
Top Player Golf
Cyber-Lip

Joy Joy Kid
Blues Journey
King of Monster
Mahjong
Burning Fight
Crossed Swords

. 269,-
. 269,
. 269,-
. 269,~
L 2D,
269~
. 269,
. 269~
. 269,
Arilelt i
. 269,-
w2h9, -

T 40,-

Super 8 Man
2020 Baseball
Mutation Nation
Baseball Star 2
King of Monster 2
Sengoku 2

Art of Fighting
Soccer Brawl
Trash Rally
Riding Hero
NAM 197

Nlnja Combat

Fr. 269,-

Fr. 269,-

Fr. 269,-

Fr. 269,-

Fr. 269,-

Mitte November
Mitte November
Fr. 269,-
Fr. 269,-
Fr. 269,-
Fr. 269,-
Fr. 269,-

The Super Spy
League Golf
League Bowling
Alpha Mission 2
Ghost Pilots
Sengoku

Trash Rally
Robo Armi
Football Frenzy
Last Resort
Ninja Commando
World Hero

g | Viewpoint

23.10.1992

. 269,-
. 269,-
. 269,-
. 279,-
. 269,-
. 269,-
. 269,-
By
Fr.
Fr.
.
Fr:

269,
269,-
269,
269,-
299,-

Mitte November

12/92 Mv




Hol Dir den
POWER
T

r!

123, with the faithful

iirkste Stick von
mel Bow l.)as stirkste S.uc von POWER PlM.'
ist da 1! Der Ordner der steht - wie
lice Schwarzer reibt sich | nen. fmstere Machenschafi@n

| . L]

die Hande: Auch imharten | aufgeklart, suspekte Gesellen § zementierf. Holt ihn Euch. Zum ab-
Adventure-Geschaft setzt sich | eingebuchtet =~ und. wichtige g % o
die holde Weiblichkeit durch." | Habseligkeiten ~wiedergefun- § soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
| Im Gegensatz zu den beiden | den werden. i =
Damen aus /ndianaJones und | Angesichts ‘des  zuckersii- Gleich Zus‘h’ugen,',','
B der Larry-Reihe, besticht die | Ben -~ Frithmadchencharmes @
@ Rita StuBmuth der Spiele-Soft- | kann man gar nicht anders:
ware, Laura Bow, durch eine | Man (und Frau selbstverstand-
ureigene Spielereihe. Die jun- | lich auch) muB Laura einfach
ge US-Lady mit dem Oil of | gern haben. Bei den weibli-
Olaz-Teint ist, wie die faltige | chen Spielern rihrt sich beim
KolleginiMiB Marple;auf kniffli- | Anblick kaura.Bows derMut-
ge Krimis eingeschworen. Die | terfrieb,«bei den méannlichen
gute Laura kann machen was |- Kc!legen der Be schmzmrin
€8 sie will, in threr Umgebung wer. | stinkt. Was machl' da schon,
S den Menschen ‘gemeuchelf | wennbeiLaura Bownicht alles
‘und wertvolle Gegenstande..| mit rechten Dingen, sprich Lo-*
gemopst. Selbstredend tappt | gik, zugeht::Ob Laura aus die-
die Polizei adventurewirksam | sem Grunde jemals in Ehrer
bei solchen AnldBen im Dun- | ergrauen darf, wie die berihm
keln, und nur dank Lauras ge- | te britische Krimioma Marple,
pudertem Splirndschen kén- | bleibt jedoch fraglich.

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).
lch bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

Straf3e, Nr.

PLZ, Ort

Stahbox

‘ Datum, Unterschrifi
‘ Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5

\}






'f Das Orlglnul

Indlanu .lones

von uns unter einem Heldpn

\fers%hen Vor allem die hol-
qeluncm Mix a

n Charakteren

Indy-Flairaus: Dank

und speckigen

1 ey-

Rourke-Macho. Gemischt mit

dem Intellekt eines Einsteins,
der korperlichen Fiiness ei

irn r'-,lmr‘ natt
) r|FlHI on

a Siegfried verblas-
gen den angelsachsi-
§ schen Zelluloidriesen Indiana
Jones. Jones ist im Film ein
i Held der Superlative: Da wer-
§ den ‘ungeahnte Schéatze. von

] der blbltschen Bundeslade bis

| zum heiligen Gral quasi im

Handumdrehen entdeckt, und
bose Buben gleich scharen-

| weise per Peitschenhieb aus-

geschaltet.
Von der Leinwand auf den

| Computermonitor war’s da nur

| ein kleiner Schritt fur Indiana.

Der -Pixel-dJones Ubertrumpft
sogar - den

noch als Vorlage fir das erste
Computerabenteuer, ist Indys

neuste Expedition, es geht™

nach Atlantis, nur auf Diskette
zu haben. Eine weitere, Gleich-

Leinwand-Indy. g
Diente Teil 3 der Filmtrilogie §

berechtigung muB sein, Beson- _=

derheit: Der Puzzleprofessor
bekommt schiagkrattige weib-
liche Gesellschait.. Statt als

schmuckes Beiwerk zu ver- §i

kiimmern, dient die holde Maid
Sophia als gleichberechtigter
Rétselléser — ohne Frau geht
nichts in Indys neuem Spiel.

B ry ist so.ein Typ. Von frithster

8 heift,
¢ sich Larry auch noch flr etwas
¥ anderes. Namlich wi

& weile in die

ARy R R
Dawirdn
sterung

| anderen d
chernd

Es gibt Manner, die denken
immer nur an das eine. Lar-

lerie er sich
Das
interessiert

Jugend an interess
nur fireines: Frauen:
eigentlich

!\!lcht umson
Jahre gekommen,
mit Bauchansatz und W

liebt und bekannt. Erstaun

% genug: Warde normaler
§ ein Typ wie Larry im i

Leben von Frauen eher
germacho - ignoriert W
hat der Digital-Larry

B Fans vor allem unter den Spie- |

\

: |
seine. |
|

lern weiblichen Geschlechis. |



ield, derunser
v . Sherlock
will alles im-

Wort: " Zufall”
rischatz eines
inen Platz.
Pramisse;

{ che’sein, oderetwa"Bewels
| Blslang wurde kein  Compu-

tarspiel dem noblen Detektiv
gerecht. ‘Erst das '30-MByte-

| Adventure The Lost Files of

Sherlock Holmes, verhalf Sher-

logk ‘Holmes 'auch digital "zl #
Rulimund Ehren, Im historisch &

besonders akkuraten Spiel wie

auch der Romanvorlage sowie
. im Film steht, sozusagenals

Ausgleich. zum' pedantischen
Charakier des Helden, eine et-
was |ockerere Figur igegen
uber. Nicht ganz' o brillant,
aber mit einer gesunden Por-
tieh : Menschenverstand  und
Humpor ausgestattet, und als
nimrermiides Faktotum

all der nicht minder be-

im-
§ mer dabei, wuselt auch in die-

-

fiDer I"(mdz

Guybrush Threepwood

Erkam sahu . slegte.. De §
unvergleichlichen Charme |
il des Mochtegernpiraten Guy-
brush Threepwood kann kaum

jemand widerstehen. Helden-
experten und Heroenforscher

. aller Herren ‘Lander sind sich

bis heute iiberdie Ursache des

“Guybrush Threepwood"-Phé-

b fik. sein.
i das  Threepwood-Wunder  je-
dochidurch alte Kindheitserin- |

@ am :Bildschirm,
Im Gegensatz zu den Zwi-§

# nomens nicht einig. Es kénnte f§ denn das?”,

der spritzige Humor, die klassi-
schen Ratsel oder die tolle Gra-
Geruchteweise soll

nerungen ausgelost werden —

FreudlaBtgriBen. Sotrdumten #

viele Guybrush-Fans in ihrer
Jugend einmal selbst als
furchtloser. Rirat in-See §

2u stechen. Dank §

- Guybrush geht §

-d:eser Wunschtraum §

nun endlich, wenn auch nut

in Erfllung. §

The ‘lnspcctof is hip—d
never-ending scourge
oblivious to mrvthifu else around

kannte Watson an des Meisters sl

Seite durch'das Abenteuer

stigkeiten in der Heldenfrage,
herrscht jedoeh  Einigkeit bei§

| der Erklarung der ‘segenann-

|
| ten  Monkey-Island-Seuche.
| Die Symptome beim Auftau-
‘ chen des Monkey-Island-Hel-

{ den Guybrush Threepwood

ﬂ sind jedenfalls immer die glei-

Mit einem “Ahh, wer ist
beginnt der erste .
Kontaki. Nach einer relativ kur- %
t zen Inkubationszeit von etwa
einer halben Stunde, ist das
Opfer der Seuche rettungslos
ausgeliefert. ‘Das ernsteste
Zeichen, das ein Patient von
sich gibt, lautet:
paar Minuten!”. Spatestens zu
| diesem Zeitpunkt hat Guy-
brush einen:neuen, treuen Fan
it gefunden. Allerdings scheint
- Guybrushs Dasein nicht von
Dauer zu sein. Denn ein dritter
i Teil der furiosen Heldentaten
Threepwoods ‘ist momentan ¥
nicht geplant — Schade.

= o

chen.

LA

?fpu poﬂulcn s duhr. He is

v

“"Nurnoch ein ®



- R BLACK GRS

DIE GROBARTIGE ROLLENSPIEL-SAGA NIMMT
UNGLAUBLICHE DIMENSIONEN AN

~ Mit Ultima V11 hat Origin wieder einen gewaltigen technischen Vortschritt erlangt. Aufgrund der vollen Nutzung
neuster Errungenschaften der PC-Technik, hat die Ultima-Welt eine neue Dimension angenommen. Fantastische
Grafiken in Bildschirmgréfle, die eine enorme Realititsnche wahrend des gesamten Spiels vermitteln.
Statt das laufende Geschehen durch ein kleines Fenster zu verfolgen, stehen Sie nun mitten in Britanial
Nehmen Sie die Atmosphdre in sich auf, fiihlen Sie die Spannung und dirigieren Sie jede einzelne Bewegung, die
Sie und lhre Begleiter machen, mit einer perfekten Mouse-Steuerung.

System-Anforderungen: iy "‘SC“\
IBM PC und Compatible 386 SX, 386 oder 486 o‘ ;
Laufwerk fiir High-Density 3.5" oder 5.25" : “ \“
' 2MB Speicher “v\;
VGA/MCGA Farbmonitor < \LO
Tastatur- und/oder Mouse-Steurerung "‘1'
/ Adlib, Roland MT-32, LAPC-l, CMS Soundblaster _
'..f... i ; o, (Soundkarte fiir den Speech) - Distributed by
..'..%M e
s . ‘ ‘ Q -
WL S
SES SRS %
11113 _ ;

Bruchweg 128-132, D-4044, Kaarst 2, Germany
Tel: 02101/6070
Fax: 02101/607112

; -l &
! e ™ A
- : MINDSCAPE
w W W,O/LE«‘J - RUSHWARE MBH INTERNATIONAL




engeschéftist

rder hoffnungs- §

dons

1iem Un-

wen..  Die
sind keine
dlb Program-

of Kyrandia 7

rund-nati

ind Brandon, ih=
fiir eine geplante
dventureserie mit
| Fables & Fiends.
tliegenden ‘Ad-
Brandon

n echten

Heroen menr.als wir-

g

dig. Mit.Geschick: Humor und

einergesunden Portion Schus: § "
“Brandon ¥

seligkeit  tbersteht
die leider nicht immer ganz fai-
ren Widrigkeiten ' der Reise
durch' Kyrandia. Trotz der

il streckenweise .nicht ganz ge- ..
i gltickten i
schlagt sich Brandon wacker. |

Rétsellandschaft,

Selten wird er brutal. Mag er
Zwar seine Zunge stellenweise

nicht im Zaum halten, aber fir e

echte Handgreiflichkeiten ister

jeinfach nicht der. Typ. Er pra- |
sentiert sich eher als eine Mi-

schung aus Softy, so eine Art

Richard Clayderman und einer"

rein akustischen Version von
Schimanski. Eine brisante Mix-

Can’t you see I'm’
trying to rest?

tur, die stark im Kommen ist. o

| ‘Einige derualteingesessenen &

Helden durften (echte Kopf-

¥ schmerzen bekommen, wenn |

Brandon: einmal. zur Hochst-

form auffahrt. Ein ganz klarer S

Fall: Brandon hat Zukuhft.

dwogel

Roger Wllco

Roger Wi!ro ist eigenthch
ein armer Tropf und hatin

der Rubrik Held nicht vielverlo- §
{8 ren. Roger ist der geborene§
& Verlierer. Laufend gehtihm et-§
§ was schief, und durch seine tol-|

patschige Schusseligkeit hat
Roger schon so manche Bei-
nahekatastrophe  ausgeldst.
Der Weltraum bebt im Umkreis
von einem Lichtjahr, wenn Ro-
gerqauftaucht. Und trotzdem.
Gerade wegen des Chaos, das

2 erverbreitet und gerade wegen

seines Pechs ist Roger Wilco

I uns ans Herz gewachsen. Ken-

8 ner nennen dieses psychologi-
& sche Ratsel das "Donald-Prin-
zip’. Ahnlich wie Disneys Anar-§
cho-Ente Donald Duck, ist Ro- |

ger. Wilco 'mit allen seinen

" Sohwachen und Fehlern eune

hebenswerte ldentifikationsfi- §8
gur. Warum? Weijl unter all den 288

§ Softwarehelden Roger wohl

der menschlichste (mit Aus-§ :

i nahme von Guybrush) von al-
i len ist.

Unter all der freudschen
Triebhaftigkeit und der Sand-
kastenpsychologie verbirgt sich
aber noch mehr. Das Science-
fiction-Umfeld von Roger, und
nicht zuletzt.der.beinharte Hu-
mor, die fetzigen Anspielungen
und die gnadenlose Veralbe-
rung des Sf-Genres lassen Ro-
ger Wilco zu einem echten
Ausnahmehelden werden. Ein
Ende der Wilcoschen Space-

g Escapaden ist zur Zeit nicht ab-

zusehen; Der flinfte Teil der
Saga ist mit Lichtgeschwmdag L

keit unterwegs.




Sicherlich kennen Sie “LARRY”, “Hook” oder “Ashes of the Empire”. Wir vertreiben sehr erfolgreich diese
Computerspiele und viele mehr auf dem deutschen Markt. Unser junges Team hat durch Ideenreichtum und
Motivation entscheidend dazu beigetragen, daff wir heute eine der grofiten Vertriebsorganisationen fiir
Computerspiele in Deutschland sind.

Wir expandieren weiter und suchen zum nédchstmaoglichen Termin

Mitarbeiterinnen fiir unsere Computer-ServiceLine

Schwerpunkte ihrer Tatigkeit sind

* das Testen von Spielen

* die Organisation von Kundenaktionen

* die schriftliche und telefonische Kundenbetreuung sowie
* die Kooperation mit unserer Marketing-Abteilung

Sie passen zu uns, wenn Sie im Rhein-Main-Gebiet wohnen und langjahrige Erfahrungen mit den Com-
3 putersystemen PC und AMIGA haben. Weiterhin sollten Sie Kenntnisse von Videospielen (Game Boy, NES- und
SuperNES-Konsole) und Organisationstalent besitzen.

freie Mitarbeiter Innen,

die mit Threm Hobby Geld verdienen wollen. Sie sollten ebenfalls im Rhein-Main-Gebiet wohnen und tiber
Kenntnisse im Computer- und im Konsolenspielebereich verfiigen.

Wir suchen aufferdem

Jetzt sind Sie am Zug: Wenn Sie an einer der Stellen interessiert sind, dann schicken Sie Ihre Bewerbungen z. Hd.
Herr Tietz oder rufen Sie uns an:

BOMICO GmbH, Personalabteilung
Am Sudpark 12, W-6092 Kelsterboch
Telefon: 067107/7606-0

BONWCO

 PROFI | GOMPUTING

Alles was ein Profi braucht.

ware LUCKY LOGIC, mit mausge-
steuerter interaktiver Benutzerober-
fliche. Dazu das INTERFACE mit

Hi Atari-Fans, endlich kénnt lhr mit
Eurem Computer mal wirklich was be-
wegen. Denn der fischertechnik PROFI

N

COMPUTING-Baukasten bietet eine
groBBe Modell-Auswahl: vom Roboter mit
Greifhand, iiber einen Scheckkartenleser,
einen Plotter und Geldautomaten bis hin
zum CD-Player. Alles mit der Super-Soft-

8 Digitaleingdngen, 2 Analogeingingen
und 4 Motorausgidngen. Fiir alles gibt es
ausfiihrliche Experimentier- und Soft-
warehandbiicher sowie eine Softwarean-
leitung. Wenn lhr jetzt mehr Infos haben

wollt, dann ab zum Telefon und Prospekt
anfordern: 074 43/12 - 3 69.

fischertechnik =

Alles andere ist nur Spielzeug.
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Der Abspann — ge- .
heimnisumwittert

c omputerspieler lassen sich
grob in zwei Gruppen ein-
teilen. Der normale Gelegen-
heitsspieler setzt sich vor sei-
nen Computer, um ein halbes
Stiindchen SpaB zu haben.
Der Freak kennt dieses Geflihl
weniger — er arbeitet wahrend
des Spiels auf ein festgesetz-
tes Ziel hin: den Abspann in al-
len seinen Variationen. Dabei
dienen High-Scores und der
Anblick hinterer Level lediglich
als zweitrangiges Motivations-
mittel. Hat man" den letzten
Obermotz endlich vom Bild-
schirm gekratzt und die finste-
re Monsterhorde auf den Mond
gejagt, wartet. der gestreBte
Zocker auf den moglichst bom-
bastischen und unbedingt el-
lenlangen Abspann. In 90 Pro-
zent aller Félle artet die Warte-
rei allerdings in hysterische
Wehleidigkeit aus: "(Schluck,
Krampf) Was soll denn das
sein?” ~Zu kurze, hinge-
schlampte ‘und witzlose Ab-
spanne lassen den armen

(Durch) Spieler eher ins Lauf-
werk beiBen, denn seinen Sieg
feiern.

Zuerst uibt der Motz gehdrig an und speit gar blggglc
bleibt ein kleiner, armer Bosewicht, der die weie”™
Flagge schwenkt und eingesperrt wird. AuBerdem ham

wir Mama wiedergefunden. Insgesamt knapp Famos. -

und fﬁts_elhaﬂ. Nur wenige
sehen ihn, alle sehnen ihn
herbei. Dabei variieren die

“Extros” in Sachen Qualitat
und Einfallsreichtum gewal-"

tig. POWER PLAY hat eini-
ge unter.die Lupe genom-

men.

Doch nicht " alie™ "Extros”

d6den an.Schon aus: diesem
Grund ist es nitig, Abspanne
strengstens zu klassifizieren.
Zum.einen‘gibt/es die enttiu-
schenden, die'Unbefriedigen-
den. Bestes Beispiel: Xenon 2
(Amiga).  Hier erscheint nach

| Abstand groBte = die, Garde

Sl

stundenlangen ‘Ballerorgien
und Dutzenden zerbrdselten
Joysticks (und Knopfen) die
sarkastische Meldung "Du
hast wohl noch nicht genug ge-
sehen, haa?”. Na foll.

Die zweite Gruppe istdie mit

der Unspektakularen _
; ‘eine, manchmal augh:
~ zwei netteGraflken und wenig-
'stens ein | kleines Textchen

‘werd

" pefriedigen :
“nicht des Spielers Auge, ent- |

oder Credits geboten. Diese
zwar

tduschen jedoch nicht So gis
gantisch, wié die erste Gruppe.

Als drittes lauern die Famo-
sen. Diese Abspanne sind
lang, witzig'und meist mit.vie-

lerlei Animation’ und Grafik {5
. 'vollgestopft Vor allem groBere
- und . qualitativ. hechw
"Computer: ' und Videosblelai--
.greifen auf die Famosen zu-
‘rlick. 'Hier stehen an efster
Stelle Rollenspiele, ‘gefolgtvon
Adventuresiund aufwendigen
Actionspielen a la Wing.Com-

mander.

POWE‘R PLAY hat die Joy-
sticks qualmen lassen (und

massenweise Endgegner vom
Bildschirm geputzt, um Euch
eine kleine At:spanngalerle Zu
prasentieren, Neben einigen
Unspektakulédren +gibt's auch
ein paar Famose zu entdek-
ken.  Unbefriedigende wurde
absichtlich'weggelassen. kn

¢

h w‘.ﬂl

Der Ep.'c-Ahspann An su;h Unspektaku.'gr glanzt

By friends.

DID’s Extro mit fabelhafter Grafik und einer
~neuen Idee: Uns wird éndlich mal

mnfnénkmal qesetzt

our work is don#.

‘Gehort sicherlich zu den Famosen: Der Eye-of-the-
Beyolder-2-Abspann glanzt mit zahlreichen wunder-
schonen Grafiken und ist zudem noch animiert.

Hier /"

ebenfalls &

arfde,,

e Bl e

% -

S = p—
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ALONE . DARK

HURRA UNSERE  IST WIEDER DA

HOTLINE

DIDO FR 16-18 UHR TEL 0221/44698
as 20 UHR

jeden Tag-4 Wochen vor Weihnachten
persoenlich fuer euch am VERSANDTELEFON
Samstag von 10-14 Uhr
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CONGRATULATIONS BRAVE WARRIOW?

YOU HAVE OVERCOME AWESOME ODDS
TO STRIKE A FATAL BLOW AGAINST
THE FORUCES OF EVIL THAT SOUGHT

TO ENSLAVE THE FREE WORLD.

HUMANITY CAH LIVE FOREVER IH
PEACE AHD HARMONY... ¢
WOR'T HEED AH ARMY

v 3
vn?.l'n SWIV UHIT IS BEIHG DISBARDED
AHD YOU ARE HOW UHEMPLOYED.
YOUR P45 AND SEVERANCE PAY ARE
= T, T

e S B LEALE WAIKT : PLEASE WATY

Eigentlich Umpaktakulér Der Swlv-lbspann IS‘I
trolzdem nett gezeichnet. Anfangs ballert der
Obermotz ganz fleiBig, spater wird die Landschaft
flambiert. Was bleibt, ist eine schiclm, L
aber geschmacklose muh-ﬁeﬂ ’Listg

POWER KHUTH : . 1 100
BETELAG TONHMMY

GO0
ALNHILAM o EANMMMDY
ALNITAK -

TER YOUR NANE

e
Die letzte Grafik aus Alien Breed sieht.toll aus; wird jedoch allzu
schnell vom secrollenden Huldigungstext erdriickt: Unspekiakular

Unspektakuldr, aber fiir einen
Handheld nett: Wonderboy: -ﬂ!e
Dragon’s Trap (Game Gear).
Auch hier wartet direkt hinter dgm
Obermotz der Abspann mit
Wunderlmys Freunden.




Liebe Compder-Sphkr,

hier steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil
unserer gesamten Computer-Games -
wir haben immer alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Sie natiirlich auch - wenn Sie bei uns die
Spiele rechtzeitig vorbestellen !

Disketten filr die Systeme: ¥ ¥ ¥ ¥
Preise in DM (inkLMWSt.) 64 AM ST PC

59

Amiga500 Speicher auf IMB ...
Gravis UltraSound Card...
SoundBlaster PRO 3 mk.l Chlp
SoundMan Card (AdLib-kompat.)
Der Joystick: Advanced Gravis %.79.
Thrustmaster JoyStick fir FS.......

PrintShop Deluxe PC - DTP super !.
Alle Spiele mit dem Stern %
sind die Top-Titel in den aktuellen Hit-Charts:
Jeder Profi-Spieler sollte dle haben !

3979790 99

<. Cni
11 Last Treasures of Infocom ..
20 Lost Treasures of Infocom ..
1000s Mental Math. Games ..
1869 - Der Reeder % .
Abandoned Places 2...
Air Bucks - Airline Manager
Air Strike USA...

Alone in Dark (Loveu'am
American Gladiator ..

168 Mix

Aquatic Games (JP3) .....
Arsenal PC Soccer Team ..
Ashes of i
ATAC Adv. Tact. Air Comm, ..
Axess Denied 3D
B-17 Flying Fortress FS * ...
Batman Returns
Battletoads ..

Big, Bad & Ug}y Fs..
Bitmap Bros. vol 1.
Black Sect ..

Fhshback
Flies - Attack on Earth
FM3 Football Manager 3
FS 5 FlightSim. Air Force
Funsoft [nc..
G. Taylors Soccer Ch. FM .
German Trucking Manag,
Global Effect % ..........
Gnome Alone

Grand Prix F1 (Microprose) ¥ ..
Greens Golf D. Leadbetter..
Gunship 2000,..

Guy Spy - Crysz A.rmngedd 55
Hand of St. James
Harrier Assault AV-8B
Hexuma - Auge des K. i
Hook - Peter Pan Pirates ......44....
Hotel-Manager Steigenberger 58 ....

Incredible Machi
Indiana Jones 4 Fate % ...
Ishar: Leg. of Fortress.
J. Barnes Europ. Football
1.P.P.s Goal Busters

Jonathan ..........

Kick Off3 ...
KillerBall Roller-Tear ...

Kyrandia - Fahles &
Land, Sea & Air..........
Leather Goddesses 2 %
Legend of Darkmoon (EoB2) .
Leisure Lamry §............
Lemmings 2 The New ! .
Lethal Weapon 3 .
Lord of Rings .....
Lost Files of Sherl. Holmes
Lotus Esprit Fin.Chall, 3.
Lure of Temptress...
M - Monsoon Kidn.{
Magic Pockets &
Mantis Fighter.....
Match the Day FootbMan X
McDonalds Land Al
Mega Fortress B52 Old Dog ..
MegaTraveller 2 Ancients e 18 .., 69

Bhuh'leg (Slorm]
Bob Champ te
Body Ilh d Anatomy
Buck Rogm 2 (MC).
Burning Steel

Caesar - SimulRome .
California Games 2
Cannon Fodder.......
Championship Manager FM .
Ch 3000 *

Chevalier de Labyrinth .
Civilization ¥ ..
Clouds of Xeen (M&Md)
Comanche Maxi.Overk.Copt. FS ... 107
Cor dHQ... 36 75

Cyl pi .
Dark Sun (AD&D)...
Darklands - Heroic Adv
Darkmere

Das schwarze Auge % ..
Der Patrizier ...

DM Dungeon Master Pack
Dolphin Boating Marine Sim. .

Dream Team Basketball 99
Drift RPG ... .86
Dune SciFi . 82...66
Dynablaster/Bomber Man £9...82...82
Elite 2 - High Frontier... P RN
England Soccer Champ.

Erben des Throns.

Eternam 1
Eye of Beholder 2
FI15 Strike Eagle 3 FS...
Fatal Stroke ...
FC Liverpool 8
Femme Fatale.....

Hallo !
Am 24. Dezember ist wieder mal
Lametta, Tannenbaum, Tiralala !
Und - wie in jedem Jahr -
wird’s ganz schon Stref geben.
Also:
Schicken Sie |hre Wunschzettel
aber nicht erst an Santa Claus,
sondern bitte dire kt zu uns,
Friih - damit es dann auch klappt !
Danke sehr.

Midnight Sun SS1....
Might & Magic 4
Millenium 2.2......
Monday Nite Footb.
Nick Faldo Golf ...... T4
Nigel Mansells Wid. Champ. 41...74 ....74 ....82
No Second Price (Motorrad)..
il Baron (Oil Empire) ..
Out of this World .......
Outlander (Road Warrior;
Pacific Theater Operation
Panzer Battles (S8G)..
PC Ego Test....cuivim
Perfect General WW2
Pinball Dreams Flipper ..
Piracy on High Seas
Pirates 2 ! Gold...
Pools of Darkness .
Populous 2..........
Power Pinball
Prince of Persia (enh.).......
ProFlight Tornado Sim. # .
Prophecy (Mirage).

Prophecy of Shadow
Psychos Soccer Selec

FUNTASTIC

1. Die vollstiindige Auswahl
2. J Preis 0.k, ohne Ausnahme
3. Kunde-ist-Kfnig-Service

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.
Bestellungen per Telefon von

Mo - Fr 10-12.30 - 14-17, Fr bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So.

Wit liefern im Inland, so schoell es nur geht:

per Post und per Nachmahme (+ DM 10.-).

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao [talia:

Wir versenden tiglich auch ins Ausland:

per Nachnahme (-14% dis.Steuer,+NN-Versandk,)
oder per Post-Baranweisg. (+15.-Versandkosten).

FUNTASTIC ComputerWare:

EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09, MiillerstraBe 44 (kein Laden)

D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele. Seit 1985.

i S o Sk o s s i e B o s, e o

.+ plus die 7 Funtastic+Punkte :

Jedes gelieferte Computer-Spiel erhoht sofort 1hr
Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreuePunkt !
Bei vollen 7 +Punkten gibt es fiir Sie
Ihre starken FreiSpiele (Treue-Primien).
Und den 1. Punkt bekommen Sie bereits dann,
wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordern!

Reach for Stars
Red Baron WW [ .

Sensible Soccer *.....
Sex Olympics
Shadow qf Beast 3 ...

Star Controll 2 Ur-Quan
Star Trek 5 25th Ann.
Bl 17T S
Streetfighter 2
Strike Commander.
Stunt Island (Disney)..
Sturmtruppen Comic.
Sukija ...

Sword (Legend) of Valour

The A-Train 3D *

The CD Man (PacMan-Clone) ..

The Chaos Engine.....

The D-Day (+Video).

The Games Espana 92

Tiger Road Karate,

Tiny Skweeks...

1 Tip Trick Kicker
Top Gun Danger Z
Tornado (CombPilot2) ...
Transatlantic. ...

| Treasures Savage Frontier
] TV Sports Baseball ..
i v Sporls Rollerbabes..

I Ultima Tnjogy 2: U4,5,
| Uncharted Waters RPG *
1 V for Victory .

Vision.. ..o
1 Warriors of Releyne..
| Waxworks - Elvira cos

Wing Commander | # ..
] Wings 2 F8 .coeeurivenns

Wizardry 7 Crusaders
World Atlas ........
WW [: History Line (Blsle2)
Wrath of Demons .. -

NICE % PRICE % HITS !

Die folgenden %Games sind fr
PCs nur im Format 5.25" lieferbar
AH 73M Thunderhawk .. i3 [
Aces of Pacific &
Air Combat Aces ..
Air Sea Supremacy
Airbus A320 Lufthansa FS *,
Another World %
Apydia * ............
ATP Tours Adv. Tennis
BAT. 1.
Bane of C ge k.,
Barbarian IT Necron......
Battle Chess 2: Chinese
Big Box BeauJolly . 46 ..
Black Gold ........... .38 ..
Bundesliga Manag. 1v2 % ...37

Congquestador % ..
Cover Girl Strip Pok
Crisis in Kremlin.
D/Generation....

Dagger Amon Ra (LB2) #..
Dark Seed (H.R.Giger) %
Design Your Own Railroad.
Dizzys Excellent Arc. Adv..
DM1 Dungeon Master %
Elvira 2 - Jaws & ,
Epic Goldrummer 3
FISII Strike Eagle *..
Falcon F16 Mark II v3.
Fire & lce.
Floor 13....
Gateway Savage Frontier
Grandstand Sports Samml.
Hawk FS Birds of Prey * ...
Head to Head: F19 & Mig29 ..
Hill Street Blues..................
J. White Whirlwind Snooker % ..
Jimmy Comnors Tennis
Jules Verne Space 1889

ky
Legend of Faergha:l

Lord of Rings 2 ...
Magnetic Scrolls Coll. .
Maniac Mansion # ..
Nam 1965/1975
Okolopoly #
On the Road

Race Drivin (Spectr./Holobt). .
Railroad Tycoon % ..
Rolling Ronny ..........
Sec. Monkey [sland 2 % ..
Secret Silver Blades.
Sensible Soccer *....

Shanghai 2
Sierra Pack: KQ1, 8Q1, LSL 1

Silent Service 2 #....
SimCity + Populous %,
Steel Empire....
SuperSoccer Starbyle *
Supremacy....
Teen.M.Turtle ija vl
The Addams Family.
TracOn 2 Air Contro!
Ultima 6 .

UMS Umv M1l S:m 2%
Vengeance of Excalibur # ..
Volfied
W. Gretzky 2 Canada Cup
White Dead
Wing Commander 2 %
Zak McKracken ¥ .......

noch sehr viel mehr von den starken
Nice % Price % Hits
finden Sie in unseren aktuellen Listen !

.9
.46 .61 .61..61

FUNTASTIC hat immer alle neven Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt,
grilndlich getestet und prima bewertet werden.
Dazu natiirlich alle anderen aktuelien Splele.
Einige Games in dieser Anzeige sind fiir die
nichsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt.
Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen ja:
Mit Liefer-Engpissen muB gerechnet werden !

Fordem Sie gleich [hre Gratis-LISTE nach Typ:

Fiir C64 / Amiga / Atari ST /PC/ CD / Mac
ab sofort: SegaMega / NES / GameBoy / Lynx

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 9. 10. 92

Irrtum / Andemng 1 Teillieferung vorbehalten.

Hindler-Anfragen sehr willkommen -
geme auch aus dem Ausland.
Bitte nur mit [hrem
Briefbogen und Gewerbeschein,

CIOEEIORK)




* Wir bekommen einen Orden angepiekst und freuen uns tierisch.,
- _Das einzige "Abspann-ahnliche” aus Falcon Mark 2.

CONT INUE ™Y
ACTING CAaREER.

Das Siegertrio aus Super Mario World

A prasentiert sich stolz: Der

Abspann ist sehenswsn da sich alle Beteiligten s L 5
noch einmal personlich vorstelien, & T

Alle Charaktere des Tiny Toons
Adventures verabschieden sich im

. Abspann personlich von Euch. Die
rwﬂzi gezeichneten Tierchen lassen
~ das Extro schon fast

o d_meamosen gehdren.

Einer der niedlichsten Abspanne der Softwaregeschichte: Klein Zelda
auf dem Super NES wiinscht sich zuerst etwas von dem "Triforce” und
fliegt alsdann iiber das marchen  Land Hyrule, Kommt er an

Freunden vorbei, winken ihm diese zu:Famos




A Bl ARBIROSOFT

COMPUTER SOFT- UND HARDWAREVERTRIEB

lelefonische Bestellungen
Montags bis Frenaﬁ
von 9:30 - 13:00 Uhr u. ==

von 15:00 - 18:00 Uhr.

1869 DV 89.90 |M* US 79.90 | 1869 DV 79.90
A 320 Airbus DA 90.90 | Mad TV DV 8880 | A 320 Airbus DA 86.90
A-Train US 79.90 | Mantis DA 98 90 | Air Support DA 56.90
Aces of the Pacific DA 78.90 | MegaioMania* DA 86,90 | Air Warrior DA 79.90
Air Warrior DA 89.90 | Might & Magic 3 DV 89.90 | Aquatic Games DA 58.90
Amberstar DV B89.90 | Might & Magic4 US 7990 |Bat2* DA 79.90
ATAC DA 89.90 | Mike Diktas Footb. DA 69.90 | Battle Isle DV 79.90

B-17 Flying Fort DA 99.90 | Monkey Island 1 DV 8990 | Birds of Prey DA 79.90
Bards Constr. Set DA 69,90 | Monkey Island2 DV 89.80 | Bundes! Man Prof. DV 69.90
Bards Tale 4 * DA 89.90 | NCAA Basketball US 69.90 | Carl Lewis Chall. DA 58.90

Bat 2 * DA 89.90 | NFL Americ.Footb US 79.90 | Castle of Dr. Brain DV 69.90
Battle Isle DV 89.90 | Paladin 2 DA 69.90 | Castles DV 69.90
Birds of Prey DA 89.90 | Perfect General US 89.90 | Civilization DV 79.90

Buck Rogers2 DV 89.90 | PGA Goff Plus DA 68,90 | Cover Girl Poker DV 58.90
Bundes|.Man Prof. DV 69.90 | Pinball Dreams * DA 66 90 | Curse Enchantia * DA 68.80
Carl Lewis Chall. DA 869.90 | Planets Edge DV 89.90 | D-Generation DA 39.90
Carriers @ War ~ US. 69.90 | Police Quest3 DV 79.90 | Das Schw. Auge * DV 79.90

Castie of Or. Brain DV 79.90 | Pools of Darkness DV 80 | Der Patrizier DV 79.90
Chessmaster 3000US 79.90 | Populous DA 28.90 | Dune DV 69.90
Civilization DV 99.90 | Populous 2 * DA 79.90 | Elvira 2 OV 69.90
Conquests Longb DV 79.90 | Power Monger DA 79.90 | Epic DA 69.90
Cruise for Corpse DV 69.90 | Prophecy Shadow US 68.90 | Eye of Beholder2 DV 89.90
Curse Enchantia * DA 79,90 | Push Over DA 69.90 | Fantastic World * DA 79.90
Darklands US 99.90 | Questfor Glory 3 US 8990 | Fire & lce DA 56.90
Darkseed Railroad Tycoon DA 89.90 | Global Effect DV 69.90
Das Schw.Auge A9, Rampart DA 68.90 | Gobliiins uUs 59.90
David Leadb. Golt US 89.90 | Red Baron DOV 79.90 | Grand Prix F.One DA 79.90
Der Patrizier DV 89.90 | Rex Nebular DA 8390 | Gunship2000* DA 89.90
Dune DV 79.90 | Rise of the Dragon DV 78.90 | Hexuma DV 89.90
Dungeon Master DV 69.90 | Risky Woods US 78.90 | Hook DV 58.80
Eco Quest DV 79.90 | Secret Weapons US 8880 | Humans * DA 59.90
Elite Plus DA 89.90 | Sherlock Homs* DV 8980 | Indiana Jones 4 * DV 89.90
Elvira 1 DV 69,90 | Siege US 69.90 | Ishar DA 69.90
Elvira2 DV 69.90 | Silent Service2 DA 7890 | John Madden DA 59.80
Epic DA 79.90 | Skat 92 DV 69.90 | Kings Quest 5 DV 89.90
Eye of Beholder 2 DV 90 | Space Crusade * DA 8990 | Leander DA 49.90
F-15S5tr. Eagle 3 * DA 99.90 | Space Quest4 DV 79.90 | Legend DA 69.90

F-16 Falcon3.0 DA 9990 | Special Forces DA 89.90 | Legend Kyrandia * US 69.90
F-16 Falcon Miss. US 59.90 | Spelicasting 301 US 69.90 | Leiswre Larry 5 DV 69.90

F-19 Stealth Fight DA 89.90 | Spellcraft US 8990 | Lemmings DA 48.90
Fantastic World * DA 8990 | Star Control 2* DA 79.90 | Lemmings 2 * DA 69.80
Global Conquest DA 9890 | Starflight 2 US 6990 | Liverpool DA 59.90
Global Effect DV 79.90 | Steel Empire DA 79.90 | Lotus 3 DA 59,90
Gobliiins. US 5990 | Summer ChallengeUS 79.90 | Lure of Temptress DV 69.90
Grand Prix Unlim. DA 69.90 | Summoning US 69.90 | Mad TV DV 69.90

Great Courts 2 DA 90 | Task Force * DA 96.90 | Might & Magic3 DV 79.90
Gunship 2000 DA 99.90 | Theatre of War DA 6990 | Monkey Island2 DV 89.90
Gunship Scenaric DA 58,90 | Their Finest Hour DA 7580 | Pacffic Island DV 69.90
Hardball 3 US 69.90 | Tristan Pinball US 798.90 | Paladin 2 DA 59.90
Harpoon 1.21 DA 99.90 | Utima 7 DV 99.90 | Pinball Dreams DA 59.90
Harrier Jump Jet * DA 99.90 | Ukima 7 Data US 49.90 | Pinball Fartasies* DA 59.90
Heart of China DV 79.90 | Ukima Trilogy 2 DA 79.90 | Police Quest 3 DV 69.90

Hexuma DV 89.90 | Uttima Underworid DA 79.90 | Populous 2 DA 59.90

Hook DV 79.90 | Waxworks * DV 78.90 | Premiere DA 69.90

Humans * DA 59.90 | Willy Beamish DV 79.90 | Push Over DA 59.90

" Indiana Jones 3 DV 8990 | Wing Command.2 DV 89.90 | Realms DV 89.90

Indiana Jones 4 * DV 89.90 | Winter Chalienge DA 69.90 | Red Zone DA 58.80

Ishar DA 69.90 | Wizardry 7 US 89.90 | Regert DV 79.90

Island Dr. Brain * US 89.80 | Wizkid DA 5890 | Rise of the Dragon DV 69.90

John Madden2 US 69,90 | Wordtris * DA 89.90 | Robin Hood DV 59.90

KGB * DA 89.90 | X-Wing * DA 89.90 | Sensibel Soccer DV 59.90

Kings Quest 5 DV 79.90 | Zyconix * CA 59.90 | Shadow of Beast 3DA 69.90

Kings Quest 6 US 89.90 | und viele weitere Programme | Sitent Service2 DA 79.90

Laura Bow 2 DV 89.90 Space Quest 4 DV 69.90

® teethefG Phob 2 gV 99,90 Wir fihren Special Forces DA 79.90
egend A 7990 b Steel Empire DA 69.90

Legend Kyrandia US 79.90 Programme fiir: Striker DA 59.90

0 Leisure Larry 5 DV 79.90 Troddlers * DA 59.90
Lemmings DA 69.90 IBM-PC TV Sports Baseb.* DA 79.90

Lemmings 2 * DA 79.90 AMIGA Utopia DA 89.80

Les Manley in L A. DV 68.90 PC CD-ROM Vikings uUs 59.90

% Life & Death 2 us 79.90 Willy Beamish DA 89.90

i Links 386 Pro DA 89.90 MEGA DRIVE Wing Commander*DV 89.90
Locomotion* DV 69.80 GAME BOY Wizkid DA 59.90

L] Lord of the Rings 2DA 68.90 SUPER NES Zool DA 58.90

Lure of Temptress DV 69.90 und viele weitere Progra-n}ne

“Buch- und PC-Handel g Ladenlokal
in den Buchabteilungen der = in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31
Warenhauser! g Offnungszeiten:
E
®

Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr
Sa. 9:30 - 13:00 Uhr

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! Kein Versand ins Ausland!
Schriftliche Bestellungen bitte an:

Arbirosoft A.Hiubecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4

Telefon: 021 56 -607 77 , Telefax: 021 56 - 60 1 88
Versandkosten: Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse + DM 6,50.
DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version (komplett in Deutsch).
Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung

Markt&lechnik
Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm

fiir Inr Programm! noch nicht verfiigbar. Gesamtkatalog gegen DM 2,50 in Briefmarken
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Salz auf unserer
Haut

Uber ein Jahr lang flihrte der Roman
von Benoite Groult die Bestsellerlisten
an. Nun hat Bernd Eichinger die eroti-
sche Geschichte um die reiche Pariserin
und den armen bretonischen Fischer
verfilmt. Klaus Doldinger (Das Boot, Die
unendliche Geschichte) sorgte fiir den
passenden Soundtrack. Auch bei "Salz
auf unserer Haut” lauft der Deutsche zu
Topform auf: Fesselnde Themen, ver-
packt in sinnlich-erotische Streicher-
und Klavierarrangements werden von
jazzigen Einlagen aufgelockert. aK

Virgin 263 201
18 Tracks/ 39: 11 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Motorhead:
March or Die

Lemmy & Co. gehdren genau zu der
Sorte Musikern, vor denen uns unsere
Eltern immer gewarnt haben. Das "Jack
Daniels” gedlte Organ Lemmys nohit,
unterstitzt von den eifrigen Brutalo-
Gitarreros, mit solcher Wucht aus den
Lautsprechern, daB sich bundesdeut:
sche Ohrendrzte schon jetzt die Hande
reiben. Meine Favoriten: Das bitterbose
Titelstick "March 6r Die” und das tradi-
tionelle musikalische Ruhekisse "| ain't
no nice Guy”. Hoffentlich wird das Spiel

2
x
»

ATHNVND

ariuh Ca | :
MTV l.lnplu;]eymed

Stimmwunder Mariah Carey kann es
sich leisten, ihre Hits live und ohne tech-
nisches Rumgemurkse zu prasentieren.
Das Video mit dem symphatisch-kom-
petenten MTV-Auftritt beschert dem Fan
handgemachter Musik puren Musikge-
nuB. Als Zuckerl winken die fiinf "Emo-
tions”-Videoclips und ein (leider dimm-
lich-belangloses) Interview mit Mariah.
Kurz & schmerzlos: Wer gute Musik
schétzt, kauft sich dieses Band. mg

n dieser Stelle wollen wir Euch tber aktuelle Pop- und
Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, Bi-

cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewahrte Test:
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut,
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Biicher, Comics, Vi-
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach,
-was die Redakteure gerade privat horen, lesen oder anschau-
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte ‘in fiinf
"Qualtititsstufen” ein. Diese reichen von hervorragend,

| Uber empfehlenswert durchschnittlich und fiir Fans
| bis zu einem niederschmetternden mangelhatft. VW

b s

.Red Iioi .8 Dme

Die Absicht ist loblich, das Resultat
zumindest ansehnlich. 15 Kinstler und
Gruppen stellen unendgeltlich ihr kreati-
ves Potential zur Verfiigung, um leider
immer noch nétige AIDS-Aufkldrung zu
betreiben. Neben so illustren Gestalten
wie Jimmy Somerville und Lisa Stans-
field, sind die Young Disciples und
George Michael mit seinem gestylten
"Too Funky”-Video, inklusive Hoch-
preismodell Linda Evangelista vertreten.
Als Zugabe gibt's Interviews mit Betrof-
fenen. 100 Minuten Kurzweil zu einem

auch 5o qut s verdammt ernsten Thema. VW
Epic/WTG 471723-2 SMV 49133 2 SMV 49140-81
11 Songs / 46:55 Minuten 12 Songs / ca. 52 Minuten 15 Tracks / ca. 100 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER WERTUNG:
empfehlenswert hervorragend empfehlenswert

DAS HAUS

DES SCHWEIGENS

Das Haus des
Schweigens

Richard Corbens weltbekanntes Fan-
tasy-Marchen "DEN” wurde fir
Deutschland einst vom Volksverlag (jetzt
Alpha Comics) entdeckt, durch den
80er-Jahre-Zeichentrickfilm ~ "Heavy
Metal” gehdrig gepuscht und erscheint
nun als Neuauflage im Programm des
Comicriesen Carlsen. Fantasy-Freunde
mit dickem Geldbeutel kaufen sich's als
Hardcover, alle anderen begniigen sich
mit der Softcover-Variante — mit 25
Mark pro Band féllt auch diese Alternati-
ve nicht gerade preisgtnstig aus.

Der nach der "Reise nach Nirgend-
wo” und "Sturm Gber Muvovum” dritte
Teil des Fantasy-Zyklus I8t den Leser
zwischen trister Gegenwart und den Er-
innerungen an die heroische Vergan-
genheit hin- und herpendeln. DEN vege-
tiert inzwischen als schwach/krank/fet-
tes Zerrbild seiner einstigen stolzen Ge-
stalt im Dreck einer Endzeitmetropople.
Trotzdem gibt's im "Haus des Schwei-
gens” Splatter und Sex der typischen
Corben-Machart; Gut die Halfte der (wie
gewohnt dirftigen) Handlung besteht
aus Rickblenden und Traumen — und
dort agiert ein DEN, wie in seine Fans
kennen und lieben: Prigelnd, mordend
und in Action mit vollbusigen Frauen.
Am Ende hat sich der einstige Held wie-
der aufgerappelt und marschiert neuen
Abenteuern entgegen: Wer DENS friihe-
re Abenteuer liebt, wird natdrlich auch
dem dritten Band uneingeschrankt Bei-
fall spenden. Fir mich persdnlich ist die
Corben-Mode schon Ende der 80er
Jahre im sténdig flieBenden Blutstrom
verschlammt und versickert. Zu Recht:
Seit den frihen Werken, reizt Corben
seine Mixtur aus Gore und Sex, Splatter
und anachronistischem Fantasy-Welt-
bild bis zum Erbrechen aus — auf eine
Story muBten die Fans aber bis heute
verzichten. Ich rate ab: Auf dem Comic-
markt gibt's inzwischen bessere Hand-
werker und inspiriertere Kiinstler als den
maBig begabten Muskelfetischisten
Corben. wi

Texter/Zeichner: Richard
Corben
Verlag: Carlsen Comics
Zirka-Preis: 24,80 Mark
(Softcover)
POWER-WERTUNG:
Flir Fans
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Wir kdmpfen fiir

SAUBERE
FLUSSE!

GREENPEACE

Vorsetzen 53
2000 Hamburg 11

Fiir Informationen

iiber Greenpeace

bitte 3,60 DM in
Briefmarken

G >,

Maxion

Computersoft- und Hardware

Ringstr. 128 - 7016 Cerlingen

Telefon © 71 36 / 2 40 31 - 33
Telefax O 71 36 / 2 40 34

EFRFOLC IST FEIN ZUKFALL!!!

Deshalb suchen wir
aktive Partner. die den Schritt
mit Ihrem eigenen Ladenickal

in die Seibstandigkeit wagen.

Unser Franchisekonzept -
von Fachleuten entwickelt -
faihrt Sie in eine erfolgreiche

JUKFUNKT.

Unser FINOW HOW -
ihr Finsatz

Nutzen Sie Ihre Chance -
Starten Sie in
NEUE DIMENSIONEN - IETZY
FUFEN SIE UNS AN ODER SCHEFIBEN SIE UNS!
©

Fartner der Firma Skyline Entertainment ¢mbg/

Endlich erhiltlich :

Patrizier
Amiga DM 85,- PC DM 99,-
Might & Magic 4
fur IBM DM 85,-

Lotus III
Amiga DM 59,-

¥ loye e
B Sie sind in der
Karibik und war-

ten ungeduldig
auf Abenteuer,

Prestige
MReichtum...
Geben Sie trotz-
dem acht, da
Feinde auf Sie

und

Is Thronfolgers <4
ines gestur e

§REABMS

Amga!satradwwkofConmodmeNnisa,m

Atari ST is a trademark of Atari Corporation.

IBM is a registered trademark of Intemational Business Machines.

_ Riesiger SpielspaB
' durch Berlins groBtes
Lager an PC + AMIGA
Spnelen ward garantlert 1

Hauptgeschéft
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Bf. m

Aktienstrasse 62

W4330 Milheim / Ruhr
T:0208 - 445205
F: 0208 - 4459287
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Steven Spielbe
Colle't'iion iy

So jung und schon eine eigene Klas-
sikeredition: Spielberg ist fiir das wan-
kende amerikanische Kommerzkino
noch immer eine Offenbarung. In kaum
mehr als einem Jahrzehnt hat sich das
Wunderkind des Massengeschmacks
unter die erfolgreichsten Regisseure
und Produzenten inszeniert. Von den 20
finanziell ergiebigsten Filmen aller Zei-
ten sind nicht weniger als sieben unter
seiner Regie undloder Produktion ent-
standen. Darunter solche Kassenperlen
wie "Der weibe Hai”, "ET. der AuBerirdi-
sche” oder die "Indiana Jones"-Trilogie.
Grund und Material genug fiir eine
preiswerte Videosammlung des Mei-
sters.

Die oben angesprochenen Highlights
sucht man allerdings vergebens. Viel-
mehr finden sich nur die beiden weni-
ger erfolgreichen Literaturverfilmungen
"Die Farbe Lila” nach dem Roman von
Alice Walker und JG. Ballards "Das
Reich der Sonne”. Beides etwas ge-
zwungen “ernsthafte” Werke des um in-
tellektuelle Anerkennung heischenden
Regisseurs.

Als kurzweilige Entschadigung gibt's
Regisseur Joe Dante, seine Anarcho-
PuppenspdBe "Gremlins 1 & 2" und
das Miniaturisierungsabenteuer "Die
Reise ins Ich”™; alle drei Filme von Spigl-
berg produziert.

Des weiteren in der Sammlung: Ri-
chard Donners Piratenmdr "The Goo-
nies". Sieben aufgeweckte High-School-
Kids auf den Spuren eines sagenhaften
Schatzes.

Last but not least: "Unheimliche
Schattenlichter”, eine Teamarbeit der
Regisseure George Miller, Joe Dante,
John Landis und Steven Spielberg, in
der sie vier Episoden der amerikani-
schen Kultfernsehserie "The Twilight
Zone” neu inszenieren. Die komplette
Sammlung bietet solide Hausmanns-
kost zum ansprechenden Preis. Spiel-
bergs oben erwdhnte Geniestreiche
sind leider etwas teurer und fehlen in
der Low-Budget-Kollektion. v

Video-Anbieter:
Warner Home Video
Zirka-Preis: pro Film

29,95 Mark
POWER WERTUNG:
durchschnittlich

Das Schweigen
der Limmer

Fiir Hannibal Lecter gibt's nichts Gro-
Beres als ein saftiges Stiick Menschen-
fleisch. LAuft zivilisierten Zeitgenossen
das Wasser bei Hamburger, Steak oder
Currywurst im Munde zusammen, so
kommt Hannibal erst beim Anblick ei-
nes knackigen Frauenpos richtig in
Schwung. Genau die kulinarischen Vor-
aussetzungen fir eine tragende Rolle in
Jonathan Demmes Kanibalenmérchen
"Das Schweigen der Lammer”, Der si-
cher verriegelte Triebtater wird unverse-
hens zum angesehenen Fachmann in
giner auBerst heiklen Mordserie. Ein
ebenfalls dem schwachen Geschlecht
zugetaner Lustmorderkollege schnei-
dert sich aus menschlicher Haut ein an-
sprechendes Kostiim und meuchelt die
Damen deshalb gleich reihenweise. Die
FBI-Psychologin Clarice Sterling (uner-
schrocken: Jodie Foster) wird auf den
Fall angesetzt. Ein Psycho-Duell zwi-
schen den ungleichen Partnern ent-
wickelt sich, an dessen Ende natdrlich
die obligatorische Festnahme des Haut-
abschneiders steht.

So ganz ist die Euphorie (iber Jona-
than Demmes maBig spannendes Trieb-
tatermelodram nicht zu versiehen.
Mag’s noch so pervers-unappetitlich zu-
gehen, selbst die schwéchsten Filme
von Hitchcock sind besser konstruiert
und deutlich logischer. Wirklich sehens-
wert ist nur Anthony Hopkins. Der wali-
sische Schauspieler legt einen sabbern-
den Ultraperverso hin, daB es einem die
Schuhe auszieht. Von dieser Glanzlei-
stung abgesehen, wurde der Film etwas
reichlich mit Oscars gesegnet. Die Juro-
ren der kalifornischen Filmakademie
waren offensichtlich froh, einen Film ge:
funden zu haben, in dem die Schauspie-
ler mehr als 40 Worter in zwei Stunden
sprechen. Nichts fiir Vegetarier.  vw

Regie: Jonathan Demme
Produzent: Kenneth Utt
Drehbuch: Ted Tally
Darsteller: Jodie Foster,
Anthony Hopkins, Scott Glenn
Laufzeit: ca. 115 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Videoanbieter: Columbia —
Tristar
Zirka-Preis: 40 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Aschenputtel h

"Cinderella” gehért noch 42 Jahre
nach seiner Premiere zu den besten Fil-
men, die jemals in den Walt-Disney-
Studios entstanden sind. Herzallerliebst
die heide Mause Gus und Jack, das un-
vergangliche "A Dream is a Wish your
Heart Makes" und der Ohrwurm "Bibbi-
di Bobbidi Boo” Als Weihnachisge-
schenk fiir Omis, Mamis und Schwe-
stern der absolute Stimmungsknaller —
feuchte Augen garantiert. vw

Regie: Wilfred Jackson
Darsteller: Bose Stiefmiitter,
gute Feen, schine Prinzen,
Mause und das Aschenputtel

Laufzeit: ca. 71 Minuten

Zirka-Preis: 30 Mark
POWER-WERTUNG:
hervorragend

Das Nonplusultra fiir PC-User aus
dem Eichborn Verlag garantiert 1232
Prozent IBM-Kompatibilitat. Die droge
PC-Materie wird fiir jedermann ver-
standlich in einer locker-flauschigen Art
zum besten gegeben. Das Buch I4Bt
kaum einen Insidergag aus und ist ent-
gegen anderen Schwarten der aufkla-
renden PC-Satire topakiuell. Die Spiele-
abteilung wurde kurz gehalten, aber die
Feststellung, daB Larry Laffer mehr fir
die Wirtschaft leistet als Otto Graf
Lambsdorff, entschadigt. cd

EWIGKEIT

Zwajter Raman cdy Thistledow

L] ()
Ewigkeit

Jedem ambitionierten Sience-fiction-
Leser ist Greg Bear langst ein Begriff.
Seine erstes Erfolgsbuch "Blutmusik”
zahlt noch immer zu den ultimativen
Newromancer-Werken. Bear préaate ein
arandioses Bild der Zukunft: Er progno-
stizierte die Auflosung des menschli-
chen Korpers. Zu Gunsten einer Ge-:
meinschaft in der jedes Teilchen als ei-
genes Individium, mit gleichen Rechten
und Pflichten zu seiner Nachbarzelle,
lebt. Nachdem er die Materie um eine
soziale Gesellschaft schriftstellerisch
diagnostiziert hatte, konfrontierte Bear
seine Leser mit Raum-Zeit-Problemen.
Der erste Teil des Thistledown-Zyklus
"Aon” schlug genau in diese Kerbe. Die
Handlung braut sich ziemlich drama-
tisch zusammen: In nicht allzuferner
Zukunft nahert sich der Erde ein giganti-
scher zweiter Mond. Die Erdbevolke-
rung ist in verfeindete Lager zerstritten
und bekommt die neue Lage nicht in
den Griff. Das Resultat ist ein Nuklear-
krieg zwischen den Superméchten RuB-
land, Amerika und China, der die Ent-
wicklung der Erdbevélkerung um Jahr-
hunderte zurlickwirft.

Auch auf dem neuen Planeten be-
ginnt ein Kampf um die Vorherrschaft
der Staaten. Trofz dieser martialischen
Kulisse, beginnen die Menschen zu-
sammen langsam ihren neuen Mond zu
entdecken. Sie stellen fest, daB die sie-
bente Kammer groBer als der Mond
selbst ist, ein Raum-Zeit-Weg, der von
giner hocheniwickelten Zivilisation er-
baut wurde. Im zweiten Teil greift Bear
die Handlung auf: Ein Russe, der den
Weg in die Ewigkeit gegangen ist, kehrt
zurtick und bringt die geregelte Welt von
Thistledown durcheinander. Im Buch
laufen drei Handlungsstrange parallel,
die sich spater vereinen. Leider gelingt
es Bear nicht, an den hohen MaBstab
des Vorgangers anzuknipfen. Die
Handlung schleppt sich recht zah voran
und kann auch durch einige Uberra-
schende Wendungen nicht gerettet wer-
den. Schade, aber die "Ewigkeit” ist
nicht der erhoffte Science-fiction-Hit. cd

ISBN: 3-8218-2451-4
Autor: Holger Achterblad
Verlag: Eichborn
Zirka-Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

ISBN: 3-453-05838-0
Autor: Greg Bear
Verlag: Heyne
Preis: 16,80 Mark
POWER-WERTUNG:
fiir Fans
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Taskforce
1942.
Adventures: [SEsa
Sherlock R
Holmes,
Curse of = .
Enchanthia u. a.. Rollenspiele: Might &
Magic 4, Darklands, Legacy. Die Amigo-
Meister: Psycnosis. AuBerdem Erste Infos
zu Lemmings 2.

Adventure-
Krénung:
Indiana-
Jones 4.
Pixel-
olympiade: 3
70 Sport-Spiele im Uberblick.
Red-Baron-Nachfolger "Aces of the
Pacific” im Test.

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. Aufler den hier aufgefiihrten Ausgaben kannt Ihr
auch noch Heft 11, 12/90und 1, 2, 3, 4/91 unter

der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten
Coupon ausfiillen und schicken an: Power Play Leser-

service, (5J Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

Y

\

V) At,... RAUSPER .
N NALLE Sate0 ES Sg1 JETZT S0
EINFACH SENE FOWER-PLAY-

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black Crypt:
Furioses
Rollenspiel
fiir alle Amigo 5=

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neve
Simulation. 25 Jahre Enterprise: Star Trek
im Test

Rollenspiel-
Cocktail:
Uttima

Underworld - |

Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 -

Knightmare,/ Players Guide/ Handheld- comer:

Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und ;

Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2 g’:: c;ag;:;s_r.
zung der

...... Kosmos-
Komédie.
Stimmungs-
o 4 macher. High- [&
Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im End-Spiele.

Bard’s Tale 4: Die Rollenspiellegende im
neven Look. Endzeit: Spielideen auf dem
Priifstand

Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele
des Jahres - Power Play die Highlights “91

Paradies:
100 neve
Titel, grofier
Messebe- 2V
richt CES /n E)E FApADIES
in Chicago. ~ EEUSSSEES
Thalion’s Turrican-Killer: Lionhearf.

Exclusiv: Maxis neve "Sim"-Spiele, Nemesis 2

b vl Sim Lfo & Smm Far A 22057
Kniller. 5 ;ndf‘re .

Lasungen Bﬂa erB ur .
zu "fire&lce’} E:ﬂ:sj:y e .
ﬁ?:?em Wizardry 7: [ EDAN, 2
Hen ) neve Features, B et - vt

Menge Cheats und Kniffe. Alls ber den
Cyberspace- Filmhit 'The Lawnmower Man".
Randale im Roum: "Super Aleste’, "Last Resort"

schane Grafik,
mehr Monster. GroBer Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

des Gravens: 8
Ein Fiihrer

durch die A

Gruselspiele. J& : PATSCHE-RATSRE
Sim Ant, ey o : [ = we ABER A
der arginelle KEINER HAT GEAET
Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der ANSTREGED

Strategiekniiller im Test

Mariokarf,
Cor & Driver, 8 ~
Lotus 3, Red &
Zone, Im B ' //
Visier: High- : Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar:
End-Amiga,
Erste Infos _ Ausgaben POWER PLAY Nr.
zum Star Wars-Simulator, Welf der Spiele:
Bericht von der London-Messe ‘ Ausgaben POWER PLAY N
Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. Pnﬂ%ﬁmm: ek 8

Name, Yorname

Strafle, Hausnr.

PLZ, Wohnort :
Schickt den ausgefillten Coupon an: Power Play Leserservice, (SJ Postfach 140 220, 8000 Minchen 5,



fortsetzung folgt

Fiir Wirbel auf \
PC-Monitoren sorgl das neue
ASCIl-Spiel Dominus

~ Sonic 2 und
~ Infos zu neuen
Disney-Spielen
fiir Mega Drive und
Super Nintendo

N

SChon in vier Wochen haltet Ihr unsere Weihnachtsausgabe

in den Handen: prall gefiilit mit heiBen Themen. Wir schau-

en Team 17 iiber die Schulter und berichten iiber die neuesten

Hits der Amiga-Maniacs. AuBerdem gehen wir mit Elite 2 ins S
Weltall und priifen die Langstrecken-Tauglichkeit des Strategie- =8
Epos. Wenn sich die Entwickler nicht allzu stark verspaten, S
durfte die nachste POWER PLAY die Test-intensivste Ausgabe

seit langem werden: von Sonic 2 und Lemmings 2, bis hin zu

neuen Sierra-Abenteuern und Infogrames Alone in the Dark

reicht die Palette.

5 AuBerdem sichten wir die aktuelle Garde der Erotikspiele — &
w hat sich gegeniber unserem ersten Erotik-Report Wesent- PR
liches verandert? PC-Spiele wurden in den vergangenen & :
_90 Dezember 1992 Jahren in der Tat um einiges besser: Wir lassen das letzte e e
Jahrzehnt Revue passieren und prasentieren die absoluten § '

Spiele-Highlights. Freut Euch auf ein dickes, informatives und
kritisches POWER PLAY.
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SEEA SRUA
Wonder Boy 111 Battie
The Dragon’s Trap Ond B #

0 4 L 0 et

S

 Super NES
Spielcassetten
_schon ah 99,87 DM

TOYS “R” US gibt es in:
Aachen-Wirselen » Augsburg ¢ Bochum # Bremen # Diisseldorf « Duisburg * Essen  Gundelfingen bei Freiburg « Hagen * Hamburg-
Eidelstedt « Hamburg-Harburg * Hannover * Heidelberg * Kaiserslautern * Kamen ¢ Koblenz » KéIn-Holweide » Kéin-Marsdorf (Eréffnung
28.11.1992) # Leipzig * Neuss * Nirnberg * Osnabriick-Wallenhorst ® Paderborn ® Regensburg * Réhrsdorf bei Chemnitz  Saarbriicken
Siegen * St. Augustin ® Tonisvorst bei Krefeld » Ulm # Viernheim ¢ Wallau



