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editorial

An Arbeit herrscht kein Mangel:
Das POWER PLAY-Team freut
sich iiber die neuen Kollegen.

Time for Change

Die himmlische Weihnachts-Crew hat ganze Arbeit
geleistet: Wie Ihr an den Fotos seht, begriiBen wir schon vor
der offiziellen Bescherung drei frische Mitstreiter. Layouterin
Andrea Danzer unterstiitzt ab sofort die "Farbe & Form"-
Abteilung. Zusammen mit Susanne und Connie sorgt sie da-
flir, daB3 die Artikel optisch eindrucksvoll verpackt werden.
AuBerdem haben wir unsere Technik auf Vordermann

ebracht und erstellen die POWER PLAY mittlerweile via DTP -
‘?Desktop Publishing) auf Macintosh-Computern. Neben
diversen anderen Vorzligen beschert uns DTP einen ange-
nehmen Zeitvorsprung. So kénnen wir praktisch bis kurz vor

- Druckbeginn brandheiBe Artikel ins Heft bringen. Leider geht

blemlios vonstatten: So sind uns
unterlaufen.
ndeten, lag

Kalkulation ade, Spielespal

ole: Layouterin Andrea Danzer ) sondern an
hat vulrm?Is ui; Cnmputﬁr Lhive ffenbahrte.
gestaltet, widmet sich aber %
nun ganz der POWER PLAY. st auf DTP

u erbost, wir
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Zu den innovativsten und
schonsten  Programmen
des vergangenen Jahres ge-
hort zweifellos Ulfima: Under-
world. Spektakuldre 3-D-Grafi-
ken, einfachste Steuerung und
eine gehaltvolle Fantasy-Story.
machten The Stygian Abyss
zum Favoriten bei Euch zu
Hause und bei uns in der Re-
daktion. Die gute Nachricht fir:
alle Unterweltsiichtigen: Der
zweite Teil dlirfte noch besser
als der erste werden. Wir hat-
ten Gelegenheit, uns bei Ori-

gin von den beeindruckenden
Fortschritten des neuen 8-D-

Ausflugs nach Bfitannia zu <

{berzeugen.

o o
Im Kristall

Fir die Hintergrundstory ist
natirlich wieder Oberguru Ri-
chard Garriott persénlich ver-
antwortlich. Seit der Zersto-
rung des Black Gateés in Ultima
7 sind 16 Monate vergangen.
Langsam beginnt sich das Le-
ben in Britannia zu normalisie-
ren und die verstorte Bevolke-
rung kommt wieder zur Ruhe.
Héchste Zeit fiir einen grofen
Reichstag. Lord British ladt die.
Filhrer des Landes in sein
SchloB, um dort die Aufbauar-
beiten zu koordinieren. Kaum
versammelt sich der Rat in der
Kronungshalle, schidgt unser
alter Freund, der Guardian
wieder zu — Lord British'
SchloB wird’i
Edelstein e|ngeschlossen

lig von der AuBenwelt abge: g

schlossen, missen Wwir uns
einen Weg durch die weitlau-

figen Keller und Verliese der

Burg zurtick an die Oberflache
suchen.

In der dritten Etage des
Schlossesfindetlhr eine kleine
Version des Kristalls, die als

6

© nes Besserenbelehrt. Die gute

B | SN | SN | R
£ Sy |

Vor sechs Monaten
| befreiten wir den
Stygian Abyss von den
Schergen des Guardian. Im
zweiten Teil der Ultima-
Underworld-Serie retten wir
ganz Britannia
vor dem Un-
fergang.

In der
Feuerwelt
eht’s

heiB her

Te|eponer1ungnen undEuchin King Kong
Welten !
befdrdert nochmals unterteilt

im
Die Monster in

in mehrere Etagen. Ultima Un- ”l”’;e’!"?”" 2
derworld 2istungefahr doppelt :" '}ll‘ien
sogroB wie der erste Teil. In der af;ai;u: er
realen Welt miiBte Euer Held Vorganger

mehr als 70 Kilometer Génge
und Labyrinthe erkunden, be- i
vor alle Rétsel gelost sind. Andere Figuren

stellen sich

s‘hﬁnﬁl‘, - Zum. Plusch
schneller, weiter g

Wer jetzt nur einen aufge-
peppten - AufgUB ~des ersten
Teils erwartet, wird schnell ei-

Zusammenarbeit. . zwischen
den Entwicklungsteams von
Origin und Blue Sky Produc-

tions hat reiche Friichte getra-
gen. Wahrend die Uberarbei-
tung des Spielsystems bei
Doug Church von Blue Sky lag,
hat sich die Grafikabteilung
von Origin mit neuen,  detail-
lierteren Monstern und Objek-
ten beschéftigt. Das Resultat
wird nicht nur alte Fans tber-
zeugen. Unser Blickfeld in die
Underworld-Weltistum 30 Pro-
zent groBer geworden. Dem
bewahrten Mauszeiger wurde
mehr Intelligenz gegonnt. Er
erkennt jetzt selbsttatig, ob wir
einen Gegenstand aufnehmen
oder eine andere Aktion aus-
fihren wollen. Die Befehle kon-
nen jetzt wahlweise tiber die
bewahrte Icon-Leiste oder di-
rekt mit den beiden Mausta-
sten eingegeben werden. Un-
ser Pixel-Ego reagiert so noch
schneller auf die unterschied-
lichen Herausforderungen im
Untergrund von Britannia. Da-
fir, daB es nicht an Aufregung
fehit; sorgen zahlreiche neue
Features. So wurde zum Bei-
spiel den unterirdischen Fliis-
sen eine Stromung verpaBt.
Wer nicht tiichtig mit den B
nen  strampelt, wird erbar-
mungslos in den néchsten
Strudel gesaugt und ver-
schwindet auf Nimmerwieder-
sehen oder taucht an anderer
Stelle wieder auf.

Einige Etagen sind vollig ver-
eist. Wer mit zuviel Schwung
um die ndchste Ecke biegt,
brettert geradewegs  in  die
nachste Mauer oder kollidiert
mit einem Monster. AuBerdem
im Geschicklichkeitsangebot:
Rutschbahnen, die in neue
Etagen fiihren, Blocke, die

Angedreht:
Die schrille

Psychowelt:




Das Sicht-
fenster ist
graBer, die
Icons an
einen neuen
Platz geriickt.

Noch,mehr
Objekte
befinden sich
jetzt in den

Réaumen

Euch in andere Raume kata-
pultieren und geféhrliche S(ru» 2

del im Wasser.

Schone neve Well .

preview

Besonders viel Wert hat man’

auf die unterschiedlichen Cr:
fiken gelegt. Bei acht Welten
keine ganz leichte. Aufgabe Ihr

. stobert durch frostige Eiswel-

ten oder holt Euch in Feuerle- -

- velnBlasen an den Flifien. Wer

ched:s 4sch buntes Traumland

In den Gange treffen wir auf =
- viele alte und liebe Bekannte. =

Der langjahrige Origin-Mitarbei:
ter Warren Spector ist nicht nur Pro-
duzent von Ultima Underworld 2,

Einblicke

eine. aus Underworld

umDe
sign und Story des neuen Ultima7-
Teils The Serpent Isfe. Wir hatten die
Gelegenheit zu einem Gesprach.

PP: Warren, war es wirklich notig,
Ultima 7 in zwei Teile und eine Da
tendiskette zu spalten?

Spector: Das hat uns lange Kopf-
zerbrechen gemacht, aber es ging
einfach nicht, die ganze Story in ein
Programm zu quetschen. Da wir in
Ultima 8 die Perspektive wechseln
werden, war keine andere Losung
maoglich, da wir die Guardian:
Geschichte unbedingt vorher ab-
schlieen wollten.

PP: Hoffentlich st der zweite Teil
von Ultima 7 dann ohne "Bugs”

Spector: Da wir uns mehr Zeit ge-
lassen haben, miBte jetzt alles pro-
blemlos tiber die Bihne gehen.

PP: Was wird sich in Teil 8 denn
alles andern?

Spector: Auf jeden Fall werden
wir den Blickwinkel varileren. Im ak-
tuellen Spiel gibt es noch einige tote
Winkel hinter Mauern und Hausern.
In Ultima 8 und 9wird die Sicht des-
halb isometrisch und die einzelnen
Sprites ungefahr doppelt so groB.
vig in Ultima 7 sein.

PP: Habt Inrauch vor, eine dreidi-
mensionale Sicht einzubauen? Also

und Ultima?

Spector: Wir haben dariber
nachgedacht und uns schlieBlich
dagegen enischieden. Viele Spieler
sind mit der Ullima-Serie von Ri-
chard aufgewachsen. Es wirde ein-
fach nicht in die Tradition der Ge-
schichte passen, jetzt mehr Einflds-
se aus der Underworld-Serie einzu-
bauen. Beide Programmreihen
sollen eigenstandig bleiben.

PP: Was drfen wir denn fir die
weitere Entwicklung der Serie er-
warter?

Spector: Wenn die Entwicklung
S0 weiter geht, dann wird Ultima 10,
das bereits in der Planung isf und in
zirka zwei Jahren erscheinen wird,
auf virtueller Technik aufbauen. Die
Preise fur stereoskopische Sichige-

réte und Datenhandschuhe werden
bis dahin so weit fallen, daB jeder
Spieler direkt in die Handlung ein-
steigen kann. An Ideen fehlt es je-
denfalls nicht, wir werden alles auf-
greifen, was technisch machbar ist.

PP: Werdet Ihr auch weiterhin mit
"Blue Sky Productions” zusam:
menarbeiter?

Spector: Auf jeden Fall. Doug
Church und Paul Neurath sind ein-
fach fantastisch. Ich habe selten mit
50 kompetenten und kreativen Leu-
ten gearbeitet. Die Underworld-
Reihe wird mit Sicherheit von inen
weiterentwickelt und ist technisch
noch lange nicht ausgereizt, wie Du
ja selber sehen konntest.

PP: Was dirfen Rollenspieler im
nachsten Jahr sonst noch von Euch
ervarten?

Speclor; Wenn alles gut geht,
werden wir Teil drei von Underworld,
Teil acht der Ultima-Reihe und ein
neues Abenteuer aus der World of
Ultima-Serie verdffentlichen. In dem
Soloabenteuer Arthurian Legends
kampft Ihr als Ritter der Tafelrunde
um die Nachfolge von Konig Arlus.
Da wir auf eine Party

oder handelt sich'im ”Futire:
- land” blaue Flecken ein. Be-

- weiBe-Vektorgrafik und garstig. -
. animierte Strichmannchen las-
sen am Verstand zwsifeln und
e(gen ﬂberdeutllch die Ent

der ! lonstergrafik im - :
il7etwas ‘enttagecht
t ohne Problame

- raktere sind auch aus naehstar:

she noch detailliert und fein- -~
ghedng ie Raume und G
'ge sind im neuen Teil vcllq 5
packt mit Mobilar und Gegen- -
‘stdnden: aller ‘Ari. Ein paar
‘neue Skills -und Zaubersprii
he runden das Abenteuer ab.
er: Wevmutslropren Ohne
- schnellen 386er Rechner mit
33 MHz bleibt nur das halbs

verzichten, kbnnen wir bei den Ani-
mationen gewaltiq zulegen. Unser
Ritter wird sich ahnlich animiert wie
das Heldensprite aus dem Ge:
schicklichkeitsspiel Prince of Persia
durch England bewegen.

~ Vergniigen. Ihr konnt zwar die
* Detai

-7 ben leider wird's’ dann aber
abstrakt. Der genaue Er-
schelnungslermm steht noch
ht fest, bis zum neuen Jahr
issen. wlr uns. aber wohl
och odi
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Origin lud zur Pra-
sentation von Chris
Roberts’ neuer Handelssi-
mulation Privateer. Volker
diiste mit Cowboyhut und

Sonnencreme

bewaffnet

nach Texas und drehte eine
erste Proberunde.

Auslin ist eine amerikani-
sche Boom-Town. Viele
Computerfirmen wie Motorola
und Intel verlassen das wirt-
schaftlich arg angeschlagene
Kalifornien und ziehen in den
Sonnengtirtel der USA. Billige
Mieten, massig viel Platz und
eine ausgebaute Infrastruktur
bieten geradezu ideale Bedin-
gungen. Dazu kann Austin
noch mit einer reputierten Uni-
versitat dienen. — Der Nach-
schub an qualifizierten Mitar-
beitern und Programmierern
ist also gesichert. Auch Ri-
chard und Robert Garriott
muBten ihre Entscheidung,
den Firmensitz in die Texani-
sche Hauptstadt zu verlegen,
bisher nicht bereuen.

Origin hat sich zu einer welt-
weit bekannten und geschétz-
ten Softwarefirma entwickelt.
Inzwischen werkeln, program-
mieren, zeichnen, komponie-
ren und spielen 170 Mitarbeiter
in den weitldufigen Firmenge-
bauden. Nach der erfolgrei-
chen Eingliederung in den
Electronic-Arts-Konzern = sind
50 neue Mitarbeiter fest einge-
plant. Man darf also in den
néchsten Jahren noch einiges
von den Kreativlingen aus
Texas erwarten.

8

Super-VGA-Raumer im Anflug:
Ein Cockpit aus Privateer.

Finf Jahre spiiter

Seit unseren letzten Kon-
frontationen im Kilrathi-Univer-
sum sind fanf Jahre vergan-
gen. Der Krieg gegen die Kat-
zenabkdmmlinge wird mit un-
verminderter Harte weiterge-
filhrt und hat sich mehr in die
innere Sphére der Konfodera-
tion verlagert. Die Sicherung
der Nachschublinien und die

Versorgung mit Giltern wird zu
einem vitalen Problem inner-
halb der von Menschen be-
wohnten Sphére. Zwischen
den Planeten bricht ein harter
Wettbewerb aus, der von gro-
Ben Konzernen und kleinen
Freelancern gefilhrt wird. Ein
skrupelloser Kapitan kann mit
den richtigen Verbindungen
schnell ein reicher Mann wer-
den. Uberall in der Konfédera-
tion brechen private Kriege
und Konflikte aus, tberall wer-
den Séldner und Kampfraumer

In den Bars
schnappt Ihr
jede Menge
wichtige Infor-
mationen auf

gesucht. Eine Chance, die wir
uns nicht entgehen lassen. In
Privateer stoBen wir als freier
Handelskapitén und’Lohnkrie-
ger bis an den Rand des be-
kannten Universums vor. An
dieser finalen Grenze treffen
wir auf eine unbekannte Ras-
se, die das Schicksal der
Menschheit im Kampf mit den
Kilrathis entscheidend beein-
flussen kann.
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Schiffe, Waffen
Freund und Feind

Wing-Commander-Vetera-
nen werden leuchtende Augen
bekommen: Privateer bietet
zahlreiche neue Schiffstypen.

Vorher — nachher: Aus
_ einer rohen Skizze wird
eine ansehnliche Stations-

Watfen nach
Wahl: Der Vnge!
wird

Von riesigen F
bis zu superschnellen Privatja-
gern ist alles im Angebot; na-
turlich immer das nétige Klein-
geld vorausgesetzt. Im Kilrathi-
Universum sind seit unserem
letzten Besuch fiinf Jahre ver-

Der tiichtige Raumkapitdn
kann auf iber 80 verschiede-
nen Stationen und Basen lan-
den, die sich alle thematisch
und grafisch unterscheiden.
So trefft Ihr zum Beispiel im

giacr;]gegielm selbeniMas gt “New Oxford”-System auf eine
3 3 & ik, die wichti-
yolrentitel e nelesten g nomaanen gagen en

& an

und Partikelgeschiitze stehen
Euch zur Verfligung. Leider
gibt’s das nette Spielzeug nicht
umsonst. Nur Kapiténe, die die
nétigen Credits auf der Bank
liegen haben, werden auf Aus-
ristungsstationen bedient. Be-
vor Ihr Euch also auf riskante
Aktionen einlassen kénnt, fri-
stet Ihr wohl oder tibel als bra-
ver Handelskapitdn & la Elite
Euer Dasein. Auf groBe Laser
miiBtIhr also vorerst verzichten
und dafiir eine gréBere Lade-
bucht, einen besseren Antrieb
oder stérkere Schutzschirme
kaufen. Weiter im Angebot:
Unterschiedliche ~Sensorein-
richtungen und Radar zur bes-
seren Orientierung im Raum,
Funkanlagen und Uberlichtan-
triebe. Gerade diese Sprung-
triebwerke sind wichtig, wenn
Ihr alle 100 Sonnensysteme
von Privateer wollt.

“erin Manchester in Englant
als]unqarmnhmml
die Staaten

Euch weitergibt. lhr kdnnt auf

Industrieplaneten im "Blade

Runner”-Stil Ianden. auf
i Nah:

Wing Commander ist der SpaB
mit der letzten vorgegebenen
Mission noch lange nicht vor-
bei. Ihr kénnt Eurer

rungsmittel gegen High-Tech
eintauschen oder in mi
schen Einrichtungen die eige-
nen Fahigkeiten trainieren. Be-
vor Ihr Euch einen neuen Rau-
mer zulegt, heiBt es dort logi-
scherweise die Pilotenféhig-
keiten verbessern.

Was Ihrauch unternehmt, ob
Ihr als Pirat oder Héandler, als
Soéldner oder Diplomat eines
Herrschers unterwegs seit, fiir
alles mut Ihr bezahlen. Die
Fiihrung des Kontos ist von vi-
taler Bedeutung. Deshalb habt
Ihr in jeder Station Eurer Rei-
sen durch das All Zugriff auf
das eigene Guthaben.

Natdirlich hat auch Privateer
eine durchgehende Story, die

sich im Laufe der Abenteuer
entwickelt. Auf Euren Reisen
werdet Ihr auf zahlreiche ande-
re Séldnerund Charaktere tref-
fen, die Auftrage verteilen und
mit denen Ihr Informationen
austauschen konnt und so,
langsam aber sicher, das Ge-
heimnis um die unbekannte
Rasse Iost. Anders als bei

“chung wurde er von Garrott zum

Direklor far neue Technologien er-
nannt. Damit hall er den Alterste-
kord for eine derartige Taligkeit in
n USA. Chris dberwacht zur Zeit-
ie Arbeiten an Strike Commander
und Privateer, st Grindungsmit-
lied einer Forschungsgruppe fir
Virtuelle Realititen” an der Univer-
sitit von Texas und brettert i seiner
arlichen Freizeit am liebsten mit

',emem seiner beiden Porsches

- durch die texanische Wste. Wenn
die Renner in der Doppelgarage ste-
hen, hrmel er (ber dem Konzept

ing Commander 3, das aus
emerSymhesevon Strike Comman-

Commander beste-

. hsn wwu Ihr konnt sowoh im Welt-

all aktiv werden, als auch mit dem
Gleitr auf allen Planeten landen

- und dun welterballern.

Tatigkeit als Privatunterneh-
merim Universum nachgehen.
Immer neue Zufalls-Encounter
sorgen dann fiir Spannungs-
nachschub.

Aul ]ndsm Planeten findet Ihr 2
eine andere Umwelt: Industrie-

planet — Gelehrtenrepublik —
High-Tech-Welt
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o
High-Tech

Wer dachte, mit Wing Com-
mander sei das Ende der tech-
nischen Fahnenstange bereits
erreicht, wird sich freuen. In
Zukunft wird sich die "Tigers
Claw” nicht mehr in einzelne
Pixel auflésen, wenn wir ihr zu
nahe kommen. Alle Raumsta-
tionen und groBen Schiffe sind
in Super-VGA gezeichnet. Die
Aufldsung ist so detailliert und
scharf, daB selbst im direkten
Vorbeiflug keine groben Ver-
zerrungen mehr auftreten. Kei-
ne Frage, daB es unterhalb von
33 MHz Rechnergeschwindig-
keit nur sehr schleppend im
Weltall zugeht. So richtig flott
wird’s erst mit 50 MHz. Trotz
der Grafikpracht haben sich
Chris Roberts und Produzent
Scott Russo fest vorgenom-
men, mit 10 MByte Speicher-
platz auf der Festplatte auszu-
kommen. Natirlich missen
wir nicht auf das bereits be-
wihrte "Speech Asseccory.
Pack” verzichten, wenn uns
die L in digitaler

Horenswert

Die Musik und Soundabteilung
von Origin hat seit kurzem einen
neuen Chef. Wir sprachen mit Dana
Glover, der unter anderem fir die
von Strike Comman-

Qualitdt aus den Lautspre-
chern entgegenschallen sol-
len. Des weiteren wird natir-
lich auch eine CD-ROM-Ver-
s:on entwickelt, die noch ein-

der, Ultima 7 — The Serpent Isle
und Privateer verantwortlich ist.
PP: Dana, wie wird man Kompo:
nist far Computerspiele?
Glover: Rein zufallig. Ich war far

wird.

Sullte sich der fantastische
erste  Eindruck bestéatigen,
steht allen  Science-fiction-
Freunden ein heiBer Sommer
bevor. Bis zum Mai 1993 miis-
senW|rau1]eden Fall noch war-
ten, bevor wir abheben und zu
neuen Ufern aufbrechen kén-

nen. w

10

Filmverdachtige Raumschlacht: George Lucas legt die Ohren an.

eineF ein halbes Jahr
in Austin und horte von einem
Freund, daB Origin einen neuen
Komponisten sucht. Da meine Frau
und ich uns inzwischen in Austin
und die lolle Landschaft verliebt hat
ten, beschlossen wir, einfach hier-
zubleiben.

PP: An was fiir Filmmusiken hast

Du mitgearbeitet?

Glover: Ich habe vor vier Jahren
mit einem Freund ein eigenes Pro:
duktionsstudio in Los Angeles ge-
grindet und in den kommenden
Jahren mit Jerry Goldsmith und
Danny Elfman an "Darkman” und
anderen Filmen gearbeitet. Ein Teil
des Soundtracks der "Hellraiser"
TrHogie ist von mir. AuBerdem ro-

“Robo-

Blade Runner [aBt
griiBen: vor dem
Start vom Raum-
terminal

schon ge-
dauert, bis sie mir vertraut haben.
Inzwischen kann ich meine eigenen

cop 2" "Re-Animator” und "House

PP Wie unterscheidet sich die
Arbeit an einem Computerspiel von
der an einem Film?

Glover: Hier lauft alles viel chaoi-
scher ab. Es gibt kein fertiges Story-
board, sondern nur Kleine Scripts
2u den einzelnen Szenen. Am An
fang kamen die Jungs riber und

irklichen. Liegt
wahrscheinlich daran, daB ich hier
der einzige bin, der Noten lesen
kann.

PP: Wie wirdest Du die kreative
Arbeit an einem Spiel-Soundtrack
bewerten?

Glover: Um ehrlich zu sein, so ei-
ne Filmproduktion ist doch noch et-
was gehaltvoller. Dort stehen einem
ganz andere Mittel zur Verfigung.
Durch den Einsatz der Computer
bin ich etwas mehr eingeschrankt,
Vielleicht mietet Richard mir ja mal
das Symphonische Orchester von
Houston. Dann wirde ich den rich-
tig satten Space-Sound hinkriegen.
Ich glaube aber, daB beide Indu
strien in der Zukunft enger zusam-
menarbeiten werden. Du horst ja
selbst, daB wir versuchen, von den
durchlaufenden und  verdammt
langweiligen Soundtracks wegzu-
kommen. Bei uns wirst Du in Zu-
kunft kein Computergedudel mehr
haren. Die Soundtracks werden auf-
gebaut wie ein Film-Score. Viele un-
terschiedliche Themen begleiten
die Handlung, wechseln sich ab
und sorgen fir Atmosphare. Inzwi-
schen haben wir auch die Synchro-
nisation zwischen Grafik und Sound
im Griff. Verzagerungen wie in Wing
Commander 7 wirst Du nicht mehr
finden.

PP: Du bleibst also am Ball?

Glover: Fur's erste ja. Es wird
noch einige Zeit dauern, bis ich alle
Maschinchen fest im Griff habe.
Friiher habe ich nur mit Klavier, No-
tenblatt und Bleistift komponiert. Da
ist die Umstellung ganz schén groB.




AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT...

««.WIRST DU SPIELEND
FERTIG!

WILLST Du DICH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD™, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LINKS- UND RECHTSHANDER. MIT 4 UNABHANGIGEN KNOPFEN
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER

GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD™ IN DER HAND, WIRST

Advanced
DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD™ va’s

1ST UBERALL ERHALTLICH, BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS.

Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25.  Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92.
GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17.
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| Riickkehr auf den

| Wiistenplaneten:
Westwnod tiiftelt an Dune 2
— The Battle for Arrakis.
Was werden die Eye-of-the-
Beholder-Schipfer aus dem

Stoff machen?

E in Planet bebt und das Uni-
versum hélt die Luft an.
Was ist gescheh&n? Arrakis,
genannt Dune, ist der Nabel
der Zivilisation. Ohne die nur
aufihm zu gewinnende Pulver-
droge Spice kann keine inter-
stellare Raumfahrt betrieben
werden. Forschung, Handel,
ja, jeder kamen oh-

von Frank Herberts Kultroman
”Der Wistenplanet” durch.
Flache Abziehbilder einer Welt
unerreichter Tiefe? Das hért

man nicht gerne, und so plante
Virgin, die Westwood frisch
eingekauft haben, fiir den
zweiten Durchlauf ein reinras-
siges Strategiespiel.
PC-Besitzer durfen wohl
schon zum Jahreswechsel in
die Rolle eines Harkonnen,
Atreides oder Ordos sch!up-
fen, um den F

Ausgangslage sich je nach
Wahl Eurer Clan-Zugehorig-
keit veréndern und Euch vor
vollig unterschiedliche Situa-
tionen stellen. Je nach Familie
sollen auch die Truppen typi-
sche Taktiken entwickeln.
Nach dem Eye-of-the-Behol-
der-dhnlichen Intro mit stim-
mungsvoller Musik wird das
Spielgeschehen  hauptséch-
lich aus der Vogelperspektive
verfolgt. Kleine, aber fein ge-
zeichnete und animierte Spri-
tes huschen lber das Gelan-
de; Wohn-, Fabrik- und Lager-
gebdaude sind, wie bei Sim City
oder Utopia, detailliert und in
schematischen Blécken ange-
ordnet. Wenn, wie Westwood
meint, in unserer Vorabversion

mehren. Dabei geht es in Dut-
zenden von VorstéBen um Sa-
botage und Eroberung feindli-
cher Spicefabriken — und mit
recht harten Bandagen zu.
Dabei muBt Ihr nicht nur
feindliche Truppen besiegen,
ihre Stellungen ein- und Fabri-
ken tibernehmen, sondern ne-
benbei Eure eigenen Arbeiter
und schiit-

nochlL und Ge-
béaudetypen fehiten, xars\ das
auf recht abwechslungsreiche
Missionen hoffen.

Wichtige Ereignisse werden
durch Sprachausgabe bekannt-
gemacht, ohne daB dabei die
Fillle an Soundeffekten zu lei-
den hétte. Fir die, neben der
MS-DOS-Version  geplanten
Amlga -Adaption, braucht lhr

zen. lhr miBt Lager au!schla—

Byte RAM; ei-
ne Festplatte wird warmstens
Wer sich nicht zu-

ne Spice sofort zum Erliegen.
Kein Wunder, daB die groBen
Herrscherfamilien der Galaxis
— die Atreides, Harkonnen
und Ordos — erbittert um die
Vormacht auf Dune kampfen.
Moment — da gab es doch
schon einmal etwas? Richtig:
Dune, ein mit groBartigen filmi-
schen Szenen

Adventure-Strategie-Gemisch,
enttduschte vor knapp einem
Jahr viele Freunde der Spice-
welt. Wie beim gleichnamigen:
Film schimmerte nur ein Hauch

House Atreides
Home planat Qﬁhu‘ At

Mil dem nnllgen Geld weiten wir
unser Gewiirzimperium aus

-warm, temperate —
= ={Mored:

Zwischengrafiken und viel Text sorgen

\ hotfentlich fiir Atmosphére

gen, Fabriken einrichten und
standig den Stand an anderen
strategischen Orten verfolgen.
Die Spionagemissionen schei-
nen ubrigens, neben der Sim-
City-ghnlichen Siedlungsver-
waltung; am meisten SpaB zu
machen. Zwischenbilder infor-
mieren tber Einrichtungen,
und das Optionsmenti zeigt je-
derzeit Eure Handlungsmog-
lichkeiten auf. Um den Spiel-
spaB zu verldngern, wird die

Je nach guvlihmm Hall: andert
sich Eure Aufgabe

traut, das gesamte Geschehen
von Hand zu kontrollieren, darf
sich zuriicklehnen und das Be-
fehlen héppchenweise dem
Rechner tiberlassen. Wer ge-
nug trockengelibt hat, sollte
sich dann allerdings selbst an
die Steuerung setzen — ge-
meinerweise spielt der Rech-
ner nicht immer optimal! Ob

Credits

[TROTAT) (DFTI0RS)

L
Ihr steuert Eure Erntemaschinen
mit der Maus iber die Oberfldche

Slark Sim- -City-} inspln 1(H
bau in Kldtzchenform

die Welt des Spice ihren viel-
versprechenden Eindruck be-
stétigt und einen Besuch wert
ist, erfahrt Ihrin einer der nach-
sten Ausgaben. Zur Einstim-

mung sei allen Sf-Freunden
_ schon die Lektiire des Romans

ans Herz gelegt. Eva Hoogh




Europas beliebteste Leichtcigarette.
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Ahens sind auch nur Men-
schen. Auf einem fernen
Planeten protzen unsere ga-
laktischen Nachbarn nicht mit
einem muskelbepackten Kor-
per, sondern locken die weib-
lichen Artgenossen mit einem
kugelrunden Bauchlein ins
heimische Nest.

Natiirlich wird aus diesem
erotischen Grund sehr viel
gegessen, was im Laufe der
Jahrhunderte zu einem Nahr-
mittelnotstand fiihrte. Um der
Lage Herr zu werden, wurden
einfach ein paar leerstehende
Planeten als Farmen her-
gerichtet. Die Erde ist lustiger-
weise eine dieser Farmen,
deren Rodung dank einem
kleinen Rechenfehler verges-
sen wurde. Erst jetzt taucht
der Fall *Erde" wieder auf und
die Aliens machen sich auf
den Weg, unseren Planeten
zu ernten.

Via Vakuummaschinerie wird
zuerst die Atmosphare abge-
saugt. Erste Erschemungen

. Ein vielve

. chendes Amiga-
Jump'n'Run-Spiel

Deutschland steht
vor der Tiir:
Timet the flying

Squirrel soll technisch

und spielerisch

- MaBstéabe setzen.

irdischen Gesellen zu be-
haupten, wobei er zuerst alle
Erdteile und zu guter Letzt das
Hauptquartier selbst zu saub-
ern hat. Jeder Kontinent unter-
teilt sich dabei in mehrere Ab-
schnitte, in denen es gilt, alle
Vi i auszu-

e

rspre-

aus

k\g
neue

schlégt Euch die Alienhatz. Die
Gegnerschar ist dementspre-
chend abwechslungsreich,
wobei die zentrale "Looser-
Rolle" im weitesten Sinne das
Huhn spielt. So trefft Ihr auf:
normale und unnormale

sind dbrigens  O:
Dann wird,
dank fehlen-
der  Atmo-
sphare, alles
Organische
durch die
Sonne gebra- i
ten und auf
der sonnenabgewandten Seite.
gefrostet.  Dort steht das
Raumschiff bereit und fullt
seine Tiefkihlfacher mit der
Feinfrostkost.

Kein Mensch riecht den Bra-
ten — nur ein einsames Flug-
hornchen, das auf den Namen
Timet hort, bekommt Wind von
der Sache und stirzt sich in
ein Plattformabenteuer. In gut
drei Dutzend Levels hat sich
unser Timet gegen die auBer-

schalten und
den Ausgang
zu erreichen.
Habt Ihr ein
Level gemei-
stert, wird auf
einer Uber-
sichtkarte der
nachste ausgesucht. Neben
den "normalen” Spielstufen
warten zwischen den Konti-
nenten Unterwassereinlagen.
Kontinentale Entfernungen las-
sen sich jedoch auch durch
eine Warp-Zone zuriicklegen.
In dieser fliegt Ihr, &hnlich der
Sonic-Bonusrunde, auf einer
drehenden Ebene von einem
Ausgang zum néchsten. Auch
unter die Erde und in das
High-Tech-Hauptquartier ver-




Hahner, auf Roboterhennen
oder Unter-wasserkiken. Je
nach Kontinent und Levels
variiert das Huhn in Form,
| Farbe und An-griffstaktik. Doch
| nicht nur Federvieh will Euch
an den Flughdrnchenpelz.
Unter Was-ser gibt's etliche
Fische, die auch als Taxi
miBbraucht werden.
Ihr wehrt Euch mittels krafti-
1 gem Sprung auf den Kopf der
Feinde — Mario I1&Bt griBen.
Eine wirksame Verteidigung
1aBt sich jedoch auch mit den
zahlreichen Extras realisieren.
Neben Schutzschildern soll es
auch riesige Gummispring-
balle geben, auf denen Ihr in
Riesensétzen durch die Land-
schatft fliegt. Berdhrt Ihr be-
stimmte Felder, saust Ihr an-
dererseits wie eine Rakete los
und walzt alles nieder, was
sich Timet in den Weg stellt.
Die Extras kassiert Ihr aus
groBen Bliiten, die auf einem
Stengel sitzen. Die Blite gibt
das Extra allerdings erst frei,
wenn sie sich offnet. Dazu
miBt Ihr. mit hoher Geschwin-
digkeit an Ihr vorbeirasen und

die Blatter in Schwingungen
5 versetzen, die sich
bis zur Bliite fortset-
zen und sie 6ffnen.

]

Zoom mich, Baby! Oben seht Ihr eine friihe Version der
3-D-Bonusrunde. Im fertigen Extra-Level wird's neben
einem bunten Hintergrund jede Menge Objekte in den
dreidimensionalen Gangen geben. Eine Ausfiihrung

mit 4096 Farben ist in Arbeit.

Da lacht das Huhn:
Timet springt sich den
Weg frei (links)

Lra

Unser F Timet sammelt

Natirlich soll Timet

auch mit etlichen dieser Bonusrunden wird dabei
Bonusrdumen  und in Echtzeit berechnet. AuBer-
versteckten  Extras dem erwartet uns eine 4096-
protzen. Besonders Farben-Szene.

~Timet the flying Squirrel
" wird vom jungen Program-
mierteam “Neon" entwickelt,

gut versteckt werden
die Zusatz-Levels sein. In §
diesen jagt Ihr durch eine -

Die Warp-Zone

erinnert an die abgefahrene Sonic-Bonusrunde.

miert und designt das Spiel,
Antony Cristhoulakis malt die
niedliche Grafik fiirs Flughorn-
Jump'n'-Run. Timet erscheint
uber Kaiko und soll im April '93
nur fir den Amiga erhaltlich
sein. Super-NES- und Mega-

die fr D bereits das
ordentliche Exodus 3010 ablie-
ferten. Jan Jockel program-

3-D-Stage, in der natiirlich
etliche Punkte zu machen
sind. Die 3-D-Bitmap-Grafik

sind fur das
néchste Jahr ebenfalls ange-
dacht. kn
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- TENTAG

Zeit fiir Freuden-
tranen: Wer nicht
loskam von Doktor Fred
und griinen Saugnapfen,
darf LucasArts’ neuem
Knaller Maniac Mansion
2 entgegenfiebern.

llla Tentakel i 1 die
unglaublichsten  Ambitio-
nen. 1987 wollte so ein Glib-
berling die Hitparaden stiirmen
und Schlagersanger werden.
Wir hatten die ehrenvolle Auf-
gabe, die Bewerbungsunterla-
gen abzuschicken und spéter
dem erfreuten Labortentakel
den unterschriebenen Platten-
vertrag zu Uberreichen.
Wieder ein Rétsel gelost in
Ron Gilbert's Adventure-Offen-
bahrung Maniac Mansion. Die
von ihm, zusammen mit Gary
Winnick geschriebene Grusel-
mar wurde fir eine ganze
Generation von wackeren C-
64-Abenteurern zum Aha-
Erlebnis. Zum ersten Mal war
uns richtig bewuBt, zu was fiir
tiberragenden Leistungen das
immer noch junge Computer-
spielmedium fahig war. Heute,
beinahe finf Jahre spater, ist
die geniale Mischung aus Gru-
selcomic, B-Picture und Anar-

cho-Kasp \eater  langst
zum Klassiker geworden und
hat den Weg bereitet fiir Soft-
wareperlen wie The Secret of
Monkey Island und Indiana
Jones and the Fate of Atlantis.

Die Rache des
Fred

Es wird wohl kaum jemand
annehmen, daB Doktor Fred

Schornsteinfeg

Eierkopf Bernard sitzt
im Kamin.

futsch, dafir hat Fred sich,
ganz im Trend, wieder der
Gen-Technologie verschrie-
ben. Eine Prise Cytosin hier,
ein Spritzer Adenin dort und
fertig ist eine neue Tentakel-
Armee. Die haben leider mit
ischt-bunt

Energie abzuzapfen und
damit eine Tentakelnation zu
grinden.

Wie wir, durch die amerika-
nische Filmindustrie hinlang-
lich geschult, wissen, kénnen
jetzt nur noch ein paar High-
School-Kids fiir Ordnung sor-

en. Day of the Tentacle
beglickt uns gleich mit drei

den LucasArts-M
Gybrush und Indiana das Feld
kampflos tberlassen wird.
Wahrend die Computernach-
kommen bravourds die Ver-
kaufs-Charts stiirmen, briitet
Fred in der Gummizelle und
sinnt auf schreckliche Rache.
DanB seine geistige Heilung am
Ende des ersten Teils nicht
von langer Dauer ist, hatten

wir uns ja denken kénnen.
Sein Gaga-Meteorit ist zwar
dank unseres Eingreifens

den beiden g
Vertretern aus dem ersten Teil
nicht mehr viel gemeinsam
Die neue Brut hat nur
ein Ziel im glibberi-
gen Kopf: Der
Menschheit alle

von Nach-
wuchsamerikanern. “Hoagie”
ist der obercoole Roadie einer
Heavy-Metal-Band, “Laverne”
ein leicht verriickter Medizin-
student und Bernard das obli-
gatorische Computergenie. Als
Sieger kénnen wir nur hervor-
gehen, wenn die drei Buben
im Kampf gegen die Tentakel
zusammenarbeiten.

Gemeinsam sind

wir stark

Wer ein fast perfektes
Steuerungssystem in der
Schublade liegen hat, darf sich
auf seinen Lorbeeren ausru-
hen. So finden wir auch im
zweiten Teil von Maniac Man-
sion die bewahrten neun

Mit der Zeitmaschine unterwegs




Der Hamster in
der Mikrowelle

In Maniac Mansion gab's einen
Hamster und eine Mikrowelle. lhr
kénnt Euch sicher denken, was einige
kranke Geister, Anwesende ausge-
nommen, mit dem liben Nageier
angestellt haben. Der Clou bei der
Sache: Auch in der ersten Version
fiir das Nintendo Entertainment Sy-
stem durften wir den Kleinen niedii-
chen Nager braten. Das wurde den
asiatischen Herren, sonst nicht ganz
s0 zimperlich, bald zu blutrinstig.
Fazit: In der neuen NES-Version
streikt die Mikrowelle bei eindeutigem
MiBbrauch.

Es soll Leute geben, die noch
heute in LucasArts-Adventures nach
dem Benzin fiir die Kettensage aus.
Maniac Mansion suchen. Die Pro-

grammierer schwrten zwar Stein und
Bein, daB es im ganzen Spiel keinen
Trelbstoff gab, trotzdem hielt sich die

Legende. Auf dem Mars in Zak Me-
Kracksn glaublen sich die Benzin-
gldubigen schon am Ziel ihrer Metzel-
wiinsche — doch wieder nichts. Ein
ganz heiBer Kanditat fiir den notigen
Energienachschub ist Day of the
Tentacle. Werden wir nach tber fiin
Jahren das Sdgemaschinchen endlich
2um Laufen bringen?

Das Urtentakel aus Maniac
Mansion

MiBwahl oder MiBgriff: Wer ist die Hasslichste im Spiel.

Blitzableiter: Benjamin
Franklin 138t einen
Drachen steigen.

Befehlsworter, mit denen wir
unsere drei Nachwuchshelden
auf Trab halten. Rechts vom
Wortmen ist das Inventory
angesiedelt. Alle Gegensténde
werden, wie schon bei Monkey
2und Indy 4 als Icons darge-
stellt. Durch die Kombination
von Inventory, Befehlswértern
und Gegenstanden in der
Spiellandschaft kénnt  Ihr
ganze Satze zusammenbauen
und per Mausklick “abfeuern”.
Ihr seht die Landschaft schrag
von der Seite, bei Bedarf wird
gescrollt oder umgeblendet.
Wahrend Ihr mit einem Eurer
Helden unterwegs seid, stehen
die anderen auf Abruf bereit.
Ein Klick auf das entsprechen-
de PaBfoto, und lhr schitipft in
den néchsten Helden.

Fr Spi und extrem

abgedrehte Comicgrafik sind
Tim Delacruz und Dave Gross-
man zustandig. Die beiden
haben schon Ron Gilbert bei
der Entwicklung der Monkey-
Island-Spiele unter die Arme
gegriffen. So stammt zum Bei-
spiel ein groBer Teil der abge-
drehten Piratendialoge von
ihnen — man darf also einiges
erwarten.

Um der Tentakelflut Herr
zu werden, muBt |hr unter
anderem mit einer Zeitmaschi-
ne in die amerikanische Frih-
geschichte disen und dort
nach dem Erfinder und Philo-
sophen Benjamin Franklin
suchen. Der hatte sich im sieb-
zehnten Jahrhundert ausgie-
bigst mit der Elektrizitat be-
schéftigt und gilt als Erfinder
des Blitzableiters. Mit solch
kompetenten Mitarbeitern wer-
den wir den Tentakeln sicher
die Stromversorgung abdre-
hen. Bevor es soweit ist, mis-
sen PC-Besitzer noch ein paar
Monate die D&aumchen drehen.
Vor Mitte néchsten Jahres wird
Doktor Fred nicht auf unseren
Monitoren auftauchen. Ob
auch eine Amiga-Version
erscheint, steht noch in den
Sternen. Wir halten Euch tber
die Entwicklung auf dem lau-
fenden. ww




Aui dem C 64 sorgte Uri-
dium 1986 flr Furore. Das
flotte Ballerspiel basierte dabei
auf einem simplen Spielprinzip:
Uber dem horizontal scrol-
lenden Deck eines Raum-
schiffes wetzte unser Jager
wahlweise nach rechts oder
links, schoB dabei samtliche
Feindformationen vom Bild-
schirm und landete letzten En-
des auf dem, von Feind-
schiffen gesduberten Stern-
enkreuzer, um ins nachste Le-
vel zu beamen. Trotz dieser:
einfachen Spielidee ballerte
sich Uridium in die Herzen al-
ler 64-Fans. Technisch her-
vorragend in Szene gesesetzt
konnte auch ein solch pri-
mitives Spielprinzip (iber-zeu-
gen und fand in unzahligen
nachfolgenden Spielen billige
Nachahmer, die die Qualitat
des Originals jedoch nie er-
reichten.

Kultprogrammierer Andrew
Braybrook entschlof sich anno
1992 endlich, einen Nachfolger
zu seinem 86er Superhit auf
die Beine zu stellen. Zusam-
men mit Grafiker Mark Bentley
und Musiker Jason Page
schloB sich Andrew fir zwei
Monate in ein Kémmerlein ein
und brachte zwei neue Uri-
diums in Rohfassung zustan-
de. Beide Versionen enthalten
das gleiche Spielprinzip: Wie-
der rast Ihr mit einem die

Oberflache eines Raum-
kreuzers und jagt miesen
Aliens hinterher. Neu da-bei:
Ein zweiter Spieler darf
entweder als Drone assistieren
oder als Kollege mit einem
zweiten Jager mitdisen. Zu-
dem brecht Ihr nach Be-
endigung eines Levels durch
die Oberflache des Raum-
kreuzers und findet euch als
Kampfroboter im Raumschiff
wieder. Hier muB3 der Ausgang
gefunden und ein Generator
ausgeschaltet werden.

Die zwei Vorab-Versionen
unterscheiden sich jedoch in
Grafik und Sound. Die eine
glanzt mit satten 32 Farben,
die andere nur mit derer acht.
Letztere soll allerdings mit ei-
nem ganz besonderen Effekt
beeindrucken: Der Parallax-
Hintergrund wird durch die
Raumkreuzeroberfldche “hin-
durchscheinen”. Dabei soll die
Grafik nicht wesentlich farb-
loser wirken, als die der 32-
Farb-Version. Da die Pixel nur
wenig Speicherplatz verbrau-
chen, steht zudem sehr viel
Platz fiir Musiken und Sound-
effekte zur Verfligung. Im Vor-
aus schwarmte Andrew schon
von glasklarer Sprachausgabe
und bombigen “Krach-Bumm"-
Effekten. Action-Fans und
Freunde des Klassikers miis-
sen sich jedoch noch bis zum
Fruhjahr 1998 gedulden.  kn.

Back to the
Roots: Altmeister
Andrew Braybrook
bastelt mit Hochdruck
am Nachfolger des
legendéren Uridium.

Lust auf Laser: Mit einem KumRaI pusten reihenweise Feindforma-

tionen von der Oberfldche des Raumkreuzers 5
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GROSSER!

Der High Conirast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) it iber 25.000 Bildpunkten!

sesset MY
Der bewegliche Bildschir ;'.ZPusilfanenzurnniimnlnn"' fell
GUNSTIGER!

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergeriit fiir nur 119,- DM!

o Sich i

Das komplette Video-
Spielsystem zum
Super-Preis !

9 4-Direction-Joypud
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Konirast und Laufstiirke
@ Incl. Kopfhirer fir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ Crystball-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!
9 SUPERVISION - Das Spielsystem mif der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reakfions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weliraumabentever!
(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

©Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriehs GmbH

- @ HARTUNG
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Die PC-Profis
P aETE

Legen Sie Wert auf .

qualifizierte Beratung?
[ rasche Lieferung?
fachgerechten Versand?
giinstige Preise?

... dann sollten Sie unseren
Service kennenlernen!

Nice Price
1869 - Handelssimulation 8490
in 9790
fces of the Pacific 7990
« Alone in the Dark 9190
« Amazon 7890
ATAG. 7490
BattleIsle 8490
Bundesliga Manager Pro 5930
Civilizaion 9590
Crisls n the Kremlin 9190
Curse of Enchantia 8430
Das Schwarze Auge 8490
De Palrizier 8990
Dynablasters 6990
« Fi5 Strike Eagle Il 9890
First Samurai 6490
Hexum: 8490
History Line 1914-1918 8990
Indiana Jones 4, dt. .90
« King's Quest 6 8490
Laura Bow 2 - Amon Ra 790
Legend of Kyrandia 7990
Links 386 Pro 8990
Lure o the Temptress 6090
Wega Lo Mania 90
Might & Magic IV 5990 |
| Powermonger 7990 |
= Prophecy of the Shadow. 7890
 Questfor Glory 3 1930
| Rampart 6990
Rex Nebular

Rise of the Dragon
Sherlock Holmes

Ultima Undervorld
Ullma Vil The Black Gate
| 4WWing Commaner I
Wing Commander I1-502
7 }

Burning Stasl, Comanche, Goblins
2, Harer Juip Je, Inca, Legend of alods,
Lemmings 2, Uitrbots,” Spelcaf, ke
Commander, The Legaey, Tomado, Weaworks,
XWing. Rufon Wit haen Sio getno
uf dom Laufendent (» Bl Drucklegung noch
leferbax, Vorbestllung moglich.)

Telefon' 069 /646 88518
Telefax 069 / 646 886 18

Arllex Gomputer Gmbl g

Versandkosten: Nachnahme.
Vorauskasse 6.00 DM.

‘gen nur Yorauskasse.

s in DM. Itimer und Preisdnderungen
vorbehafin. [

preview A |

DOMIN
Steht Ihr auf Mon-
stertypen? Ascii-

wares Strategiespiel
Dominus vermixt bein-
harte Taktik mit einem
digitalen Genlabor fiir
Mustermonster.

Der amerikanische Ableger
des ferndstlichen Medien-
riesen Ascii ist immer wieder
fur eine Uberraschung gut.
Nachdem die kalifornischen
Spieleprofis den Programmier-
oldie Joseph Ybarra mit dem
ungewoéhnlichen Rollenspiel-
mix Spellcraft: Aspects of Valor
wieder aus der Versenkung
holten, diimpelt ein weiteres,
extrem eigenwilliges Software-
projekt im Ascii-Dock. Domi-
nus vereint Spielelemente aus
einem guten halben Dutzend
Genretypen. Wir finden bei
dem Spieleneuzugang ebenso
Anleihen beim klassischen
Adventure, wie Zutaten aus
reinrassigen Taktikprogram-
men und Rollenspielen. Abge-
mischt wird das Ganze mit
einer elektronischen Experi-
mentierstation fir digitale Gen-
fummler.

Das Grundkonzept von Do-
minus ist denkbar einfach: Ihr
spielt den Herrscher eines
Marchenlandes, das von ekli-
gen Monsterhorden bedroht
wird. Derweil sich an den
Grenzen Eures Konig- 46
reiches die bosen
Buben zum Angriff
sammeln, bastelt Ihr f§
aus einer Handvoll
Grundmonster selbst
eine Armee zusam-
men. In speziellen
Kammern schlummern
die Instant-Riipel: bereit, 4§
von Euch erweckt zu wer-
den. Aus den einzelnen "N
Monstergattungen rekrutiert Ihr
loyale Truppen, die dann
sogleich in die Schlacht zie-
hen. Der Bereich, in dem sich
die Monstergriippchen verhau-
en, ist aus einer isometrischen
Perspektive zu sehen. Wahl-
weise laBt lhr den Computer
das Kommando Uber die eige-
nen Einheiten Gbernehmen
oder steuert die Monstersolda-
ten per Mausklick selber ins
taktische Gefecht. Auf Wunsch
verstecken sich Eure Einheiten
und warten auf einen mogli-
chen Angriff, verhalten sich
aggressiv oder defensiv und

Der kleine Monster-
ziichter(Teil 1): Verschiedene
Monsterrassen stehen abrufbe-
reit in der Zuchtkammes

s <
Auf Kommando
brutzeln
die einzelnen
Monster zu
einer neuen
Gattung...



preview

versuchen gar, einen gegneri-
schen Kommandanten zu kid-
nappen.

Wie es sich flr ein Mar-
chenland gehért, kommt auch
die Zauberei nicht zu kurz.
Dank magischer Kiinste kdnnt
Ihr den angreifenden Mies-
lingen zur Not auch selbst eins
auswischen. Ein gemurmelter
Angriffszauber lichtet die Rei-
hen der Bosewichter und hebt

Das vorzeitliche Genlabor:
Hier mixt der Zauberkiinstler
neue Monsteringredenzien
zZusammen

Die einzelnen
Schlachtfelder werden
einfach per Mausk!ick

angewahlt

Die fertigen
Monstermutatio-
nen werden
sogleich prak-
tisch erprobt

die Moral der eigenen Mon-
stermannen. Zauberspriche
lassen sich in Eurer person-
lichen Hexenkiiche selbst zu-
sammenbrauen. Starke, Art
und Wirkung der Magieformeln
e

von Dominus
ist das Entwer-
fen komplett neu-
er Monsterrassen. In einem
besonderen "Gen-Labor" ziich-
tet der kleine Frankenstein aus
dem vorhandenen Monster-
material neue Arten, welche
die Eigenschaften der "Eltern”
miteinander vereinen sollen.
Wollt Ihr beispielsweise ein
besonders kraftiges Urviech in
die Truppen aufnehmen, riihrt
Ihr einen Monstercocktail aus
den knackigsten Kollegen zu-
ier ein Ork, dort ein
Wer-Bér, da ein Echsenkrie-
ger. Je nach "Mischungsver-
héltnis", maximal sechs Mon-
ster lassen sich gleichzeitig
mixen, entsteht ein vollig un-
bkannter Truppentyp, den Ihr
natirlich selbst benennen diirft.
Doch obacht: Wer sich bei der
Genbastelei verfummelt, erhalt

SUPER SPIELE-SUPER PREISE
Die Spielsysteme
Qi
PHINIBION
Und
 GAME MASTER

| mit allem Zubehor.

NEU:

werden mittels 24
dener Zutaten bestimmt.
Fortgeschrittene Spieler ge-
ben sich nicht mit den Fertig-
monstern zufrieden. Eine der
groBten Herausforderungen

statt dem einen
Haufen Monstermill, der zu
nichts zu gebrauchen ist.

Von Dominus, das Anfang
des nachsten Jahres nur fir
PCs in die Software-Shops
kommen soll, ist eine komplett
ins Deutsche Ubersetzte Ver-
sion (Bildschirmtexte und
Handbuch) zur Zeit bei Ubi-
Soft in Arbeit. mh

SuperVision
| LOD Video Game
SV100 119,-DM
(Mit CRYSTBALL Modul)
-BlockBusier V100/01  34.90DM
-HashBlocks V100/02  34.950DM |
-Carrier V100/04  34.90DM |
-EaglePlan V100/05  3490DM |
-P52SecBatle  5V100/06  3490DM
“linearRacing  SV100/07  34.90DM
-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM
~Sinako V100/09  39.90DM
~Alien V100/10  3490DM
-HeroKid V100/11  34.90DM
“ChallengerTonk  SV100/13  3490DM
-PoliceBust /14 34900M
ProTennis V100/15  3490DM
era V100/16  39.900M
SpoceFighter /17 3490DM
HoneyBee /18 3490DM
-OlympicTriols  5V100/19  39.90DM
b /20 39.90DM
GrandPrix V100/21  34.90DM
SuperBlock V100/22  34.90DM
BroinPower /23 34900M
-2in1 (EaglePlan  SV100/24  34.50DM
+HashBloc |
- JoguarBon! V100/25  34500M|
TASAC2102 V100/26  39.90DM
HoppyRoco V100/27  39.90DM
Pang V100/28  39.90DM
GelactcCrusoder 5V100/29  39.90DM
DancingBlocks  SV100/30  39.90DM
FinolCombat  SV100/31  39.90DM |
PenguinHideout  SV100/32  39.90DM|
Cross/Buser /33 34.90DM|
SoccerChampion  SV100/34  34.90DM |
~Happy Pair VI00/35 oA
-JohnAdh V100/36  aA.
|-PoPoTeom VI00/37 oA
~ChineseCheckers  SV100/3: A
Magincross 10039 aA.
taHero VIGO0 an
RocycloDesi 100/41  aA.
“Soperkong” VI00/42 aA
Jugger 100/43  aA.
Game Moster
1D Video Game |
GM 6622 99,- DM
(mit Falling Block Modul)
GoBang M6622/01 19.95DM
“onfinental Galaxy GM6622/02 19.95DM
yperspace M6622/03 19.95DM
SpoceCastle #6622/04 19.95DM
BubbleBoy 5M6622/05 19.950M
KungFu #6622/06 19.950M |
Pinball 3M6622/07 19.950M
Tenis 6622/08 19.950M
Fublbol 8622/09 19.95DM
Autorennen 5Mé622/10 19.950M

|

| Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
O:1633 Mahlow
Tel.: 03379/39320

Versandgebih: 5, DM

Zahlung per Nochnahme oder
it beiiegendem Verrechnungsscheck
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WHALE's voYaGE

Die dsterreichischen
Spielemacher Neo
geben mit einer Mischung
aus Wirtschaftssimulation

und Rollenspiel ihren Soft-
wareeinstand.

Wir schreiben das Jahr
2371. Die Galaxis lebt in
der Konfdderation “Kosmische
Hanse” zufrieden und glticklich
in den Tag hinein. Hinter den
Kulissen werkelt die Regierung
jedoch an einem teuflischen
Plan zur Versklavung der
Galaxis. Hier kommt Ihr ins
Spiel: Vier Man-

nen, irgendwo am Rande der
Galaxis, kratzen ihr letztes
Geld zusammen, kaufen sich
den alten Raumkreuzer
“Whale” und entschlieBen sich,
mit Handel ordentlich Geld zu
scheffeln. Wie vorhersehbar,

ere C
in die geheime Affare und
haben diese aufzudecken.

Ihr schiiipft in die Rollen der.
vier Raumfahrer, die vor Spiel-
beginn rollenspielgemal
zusammengebastelt bezie-
hungsweise geschult werden
dirfen. Zu Beginn wird mit der
“Whale” kréftig gehandelt, um
sich ein kleines Startkapital
aufzubauen und Mannschaft

plus F iff gehorig aus-
zurtsten. Acht verschiedene
Planeten werden angeflogen

Da Eure Auftrage planetenti-
bergreifend sind, wird zwi-
schen den Hlmmelskérpsrn

Oben seht Ihr das
obligatorische
Dungeon, rechts wird
mit erbeuteter Ware
gehandelt (Amiga)

wird, wie in einem Strategie-
spiel, auf Hexfeldern ausge-
fochten, wobei die derzeitige
Bewaffnung Eures Schiffes
und die Erfahrung Eurer Mann-
schaft von herausragender

Bedeutung sind.
Roll St

und via Gleiter Fin-
det ihr eine der futuristischen
Stadte, wetzt Ihr riesige Dun-
geons entlang, in denen jede

fleiBig
fallen Euch Plra(en Kop{geld-
jager sowie andere finstere
Gesellen an, und rufen zur

tsgis-épiel Whale's Voyage
wird im Februar fiir Amigas mit
einem Megabyte und MS-DOS

Menge 'sonen
und Bosewichter auf Euch
warten. Per Echtzeitkampf ent-
ledigt Ihr Euch der finsteren
Gesellen.

ziinftigen Diese

 Links: Der

Ware natiirl]
,haslen '

kn

Oben: Unser
Raumschiff, die
Whale, erfreut sich

glanzender
Bmﬁ nung

un
bezahlt fiir illegale
ich am




HISTORIILINE

1914 -

B 1914: "W

1918

in Ko].n -Nippes 2 Tonnen Leberwurst gestohlen. Fiir «

An der Westfront net o he Trupen V

ein. Die deutsche Armee richtet sich auf einen langen
Grabenkrieg ein.

Mai 1915: "Lusitania versenkt"

Die Lusitania, ein britischer Passagierdampfer, wud
von dem U-Boot U-20 versenkt. Dabei kommen 1.198
Menschen ums Leben, darunter 120 US-Biirger.

Januar 1918: "Es geht um die Wurst"
Bei einem dreisten Diebstahl werden aus einem Lager

Hinweise, die zur Ergreifung der Tater
fithren, ist eine Belohnung von 3.000 Mark ausgesetzt.

Mirz 1918:" Frieden im Osten'!

Am3.3.1918 ibt die russische Del

den Friedensvertrag von Brest-Litowsk. Diese Unter-
schrift wird ausdriicklich unter Protest geleistet, weil
ein Ultimatum des deutschen Reiches am 23.2.1918 die
Friedensbedingungen binnen 48 Stunden zu akzeptie-
ren, die russische Regierung unter starken Druck
gesetzt hat.

Diese und viele weitere Schlagzeilen aus aller
Welt machen aus der "Historyline" ein Strategie-
spiel bei dem man so ganz nebenbei noch fun-
dierte Informationen aus der Epoche 1914-1918
bekommt. Naturlich kommt auch der Spielspaf
nicht zu kurz. Perspektivische Kampfsequenzen
und aufwendige Zwischensequenzen, Megabyte

Bildschirmfotos zeigen MS-DOS VG

an Grafiken und stimmungsvolle Musiken machen
"Historyline 1914-1918" zu einem multimedialen
Geschichtserlebnis. Das Spielprinzip wurde von
dem Erfolgsprogramm "Battle Isle" tibernommen
und weiter verfeinert. Dazu gibt es 24 Karten fiir
einen und zwei Spieler und 48 verschiedene
Einheiten.

Bl o

A

S
MS-DOS Version unterstiitzt Adlib, Soundbl

laster und VGA 256 Farben. Amiga Version unters

e S
tzt Turbokarten und 64 Farben Modus.

Ab Oktober fir MS-DOS und Amiga in Kaufh&usern und im Fachhandel erhéltlich. Komplett in deutsch. © 1992 Blue Byte.
Blue Byte ® Akfienstr. 62 ® W-4330 Milheim an der Ruhr o Tel. (0208) 47 38 37



news

AMIGA-ANGRIFF

Auf den 16-Bit-Konsolen fliegen actionbegeisterte Heimpiloten schon seit gerau-
mer Zeit mit dem Import-Modul Desert Strike Kampfeinsitze gegen einen mie-
sen Wistengeneral. Hersteller Electronic Arts setzt nun die peppige Cartridge fir
den Amiga um. Technisch und spielerisch orientiert sich die Computeradaption von
Desert Strike an der Mega-Drive-Version. Kein Wunder, schiégt doch in beiden
Maschinen das gleiche Prozessorherz. Ernsthafte Interessenten sollten sich Ir Spiel
eventuell vorbestellen, bevor die BPS dem Wilstenflieger Startverbot erteilt. mh

Orientiert sich
fechnisch am

Vorlaufer:
Contraptions

Puzzle-Panik:
Wie lose ich das
Ratsel in diesem

Unserg Redaktionstuftler haben sich kaum vom Suchtknaller D/Generation los-
Qerissen, schiebt Mindscape den offiziellen Nachfolger hinterher. In Contraptions,
das fiir Amiga und PC noch rechtzeitig zum Fest erscheinen soll, steuert Ihr ein klei-
nes Mannchen durch isomelrische Réume, Eure Aufgabe: Als Minimechaniker im

Bauch einer gigantischen Maschine nach Fehlem zu suchen und diese sogleich zu

beseitigen. Das Problem: Euch fehlen die notigen Werkzeuge flir die Reparaturen.
Das Handwerkszeug muBt hr unterwegs erst aufklauben, Im Gegensatz zum schon
recht puzzlelastigen Vorlaufer liegt der spielerische Contraptions-Schwerpunit noch

- deutiicher auf dem Tdftelsektor. Hier ein Schalter umlegen, dort eine Bodenplatte
 driicken. : mh

SOFTPDOWER

Special News

MAD TV 70,90

Magic Pokets 59,90

Monkey Island 2 (d) 79,90

Pinball Dreams 54,90

Pinball Fantasies 54,90

Projekt X 55,90

Push Over 59,90

Risky Woods 62,90

Sensible Soccer 59,90

Shadowlands 69,90

Silent Service 2 77,90

Special Forces 77,90 Sie mochten sich im Bereich
Troddlers 57,90 Software-Handel und -Vermietung
Wing Commander (d) 85,90 selbstéindig machen? Wir haben ein
Wizkid 60,90 professionelles Konzept!
Zogl 55,90

Endlich erhiltlich :
Patrizier Air Warrior 71,90
Amiga DM 85,- PCDM 99, | | Airbus A 323 91 'gg
. . Amberstar 77,
Might & Magic 4 Castle o.m(sr;m 65,90
R IDMDME Civilisation 7790
Lotus III D' Generation 58,90
Amiga DM 59,- Der Patrizier (d) 71,90
Dynablaster 69,90
Riesiger SpielspaB Hook 59,90
durch Berlins grotes Humans 62,90
Lager an PC + AMIGA Jim Power 65,90
Spielen wird garantiert | Leg. 0. Kyrandia (d) . 65,90
o Lemmings 4290
Hauptgeschift Lemmings DATA 35,90
Schwedenstr. 18¢ Lotus Turbo Ch3 54,90
1000 Berlin 65 Lure 0. Tempress (d) 68,90
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65

WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE - FAST ALLES LIEFERBAR
Versandkosten: Nachnahme 8,50 Vorkasse 5,50

TEL.: 07733 / 3366
Schwarzwaldstr. 2 7701 Miihlhausen 2

1000 Berlin 20
30 / 492 20 56
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BAU-BEDARF

Vor rund einem Jahr toftelten kleine Heimdesigner mit Domarks 3-D Konstrukti-
on Kiteigene 3-D-Spiele im Stil von Castlemaster oder Driller. Leider triblen einige
kleine Fehler im digitalen Bastelbogen die Lust am Spielebau, Vor allem auf PCs
lieB das Konstruktionsprogramm einige Wiinsche offen. Mangelnde Soundkarten-
unterstiitzung und die Tatsache, daB auf PCs nur 64 KByle rofe Advenure gebaut
werden konnlen, nervien.

Die Macher der Freescape-Spiele und Domark erkannten die Zeichen der Zeit
und horten auf des Spielers klagende Stimme. Jetzt gibt's das, etwas aufgemotzte
3-D Construction Kit 2.0. Grundsalzlich hat sich kaum etwas an der neuen Ver-
sion geandert. Mit den e Zeichen-,

und F
tools ktnnen sich findige Hobbybastler eigene Splelewenen scnaﬁen Mit der
umfangreichen Soundkarten-Datenbank werden die belieblesten Musikkarten unter-
slitzt, dank EMS- und XMS-Speicherausnutzung setzt nur die Menge des vorhan-
dene RAMs Eurer Schaffenskrait Grenzen. Dem Programm liegt ein Manual im Tele-
GERERRC

fonbuchformat bei; ob

eine Videokassetle wie bei
der ersten Version mitge-
liefert wird, stent derzeit
noch in den Sternen mh

Fite RREA [OBIECT CONDITIONS |

Unterstiitzt Aﬂzl
i endlich mehr
BE8  cocoun: ooz ﬂjl Spalcher' Das 3-

Construction
Z ki, 0(MS-DOS)

Py

Es ballert sich nochmal so
gut mit dem Ascii-Pad-MD

POWER-PAD

Wem das Original Mega-Drive-Joypad zu unhandlich, ein fetter Joystick aber zu
klobig st und trotzdem nicht auf technische Finessen wie Autofeuer und Zeitlupe
verzichten mochte, kann jetzt aufaimen. Das Ascii-Pad MD ist das Mega-Drive-
Pendant des bewahrien Super-intendo-Ascii-Pads. Alle drei Feuerkndpfe des ergo-
nomisch vorbildlich designien Joypads sind einzeln mit Dauerfeuer belegt. Ein
Schiebeschalter hilft in kniffligen Ballersituationen mit der Zeitlupenfunktion auch
den fixesten Obermotz zu (berstehen.Zur Zeit st das Ascii-Pad-MD als Import mit
englischer Verpackung und Handbuch zu bekommen. Eine offizielle deutsche Ver-
sion des Pads kommt Anfang néchsten Jahres und wird rund 60 Mark kosten.  mh

Letzte Meldungen

RAM-Karten

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, fiir AMIGA 500
RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500
RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB bestiickt fiir A2000
RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestiickt extern fiir AS00

Laufwerke

Laufwerk 3,5" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 5,25" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk intern fiir AMIGA 500
Laufwerk 3.5" intern fiir AM/GA 2000
Laufwerk 3,5" Teac 1. 44MB fiir AT’
Laufwer " Teac 1,2MB filr AT's

Festplatten-Systeme mit Controller

40 MB Zugi l'vcu <19ms, fiir AMIGA 500 oder 2000
170 MB Zugr <15ms, fiir AMIGA 500 oder 2000
Ale andereh Groien and Ram-Optionen auf Anfrage.

Monitore und Graphik

SuperVGA-Karte 512KB 1024768
SuperVGA-Karte 1 MB 1280x1024, 70Hz. HiColor
Flickerfixer fiir AMIGA 2000 oder AMIGA 500
Multifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots
Eizo F550i Farbmonitor 17" 12801024, 0.28 dots
Monitor RGB Farbe fiir AMIGA 500 bis 2000

498,- DM
798,- DM

79,- DM
199,- DM

498,- D
2298,- DM
428,- DM

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mituns!  ab 598,- DM
Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an.
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Primienliste, Satzung)

Telefon: 0209/495804 Fax: 0209/495841
Club der Computerfreunde e. V.
4650 G irchen ¢ Pe albe 14

TN

Commodore Amiga 500 548,- DM
Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 648,- DM
Amiga 600, | MB RAM., neueste Version 648,- DM
Amiga 600, 1 MB RAM, 40 MB HD, neueste Version 1098,- DM
Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 998.- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum  2998,- DM
Software fiir PC‘s Windows 3.0 49,- DM
Windows 3.1 149,- DM, MS-Dos 5.0 149,- DM
Software fiir den Amiga ab 39,- DM |
The Simpsons 39.- DM, Appetizer (Text, Graphik, Spiel) 3‘); DM |
M,ulboxpm 69,- DM, Real 3D Beginners Version 0.-DM |
00 189, Scala professional 1.13 ) DM

V|(h.u|| thlxr\llunﬂwul\\mn und passende Hardware ab 598 DM
Zubehor und Modems

i 4‘1 DM

x ROM 89,-DM, Kickstart 1.3 ROM

assend fiir oben aufgefiihrte ROM's -DM
ax. 57600 bps. verschiedene Modelle ab 1243 DM
Postnetz der BRD it bei Sirafe verbar

Bei speziellen Wiinschen einfach nachfra; Wir besorgen fast alles !

"3 Jahre Garantie

erhaltet Thr bei uns auf alle gekauften Produkte.

—qgum

~ Keine langen Wartezeilen bei Kauf oder Garantie.

= Geriit defekt? Unverziiglicher Austausch!
L=S « PD Tausch

== Clubtreffes drfahrungsaustausch

=+ Hotline * Clubkontakte * }|\/.|I\]\m"n(lhmc von Altgeriten

= Hardware-Updates z.B. anlhuhu‘udl.\llsd al - DM

Haben Sie Probleme mit anderen Ver}

Testen Sic uns | Sic werden zufrieden sein. |

Das alles fiir nur 5.- DM im Monat. Fordert einfach |

telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an.




Wir wiinschen all unseren Kunden und Mitbewerbern ein frohes Weihnachtsfest
und ein gutes Neues Jahr!

| ﬁ/mm o “:;r;:::'"“ 3’?;@%

preise
der Hersteller
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i Nocan o Ok O 820¢ | Liroolho Tomptess o152 Gy | ——————————————— | Wieistdas Gberhaupt mdglich?
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Amiga

1. Monkey Island 2
2. Civilization

3. Monkey Island
4. L-mmln?s

5. Battle Isle.

MS-DOS

1. Indiana Jones 4

2. Monkey Island 2

3. Wing Commander 2.
4, Civilization

5. Monkey slands

Atari ST

1. Amberstar
2. Dungeon Master
s

3 Lemming
4; Monkey Isfand 2
5. Populous 2
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Time Qboft

SoltwarevHsrdware
Zubehor

Time Soft, Postfach 19 13 41, 1000 Berlin,
Tel.: 0 30/3 21 82 72 oder 0 30/6 85 56 93

Eure Hitparade wartet nicht: Fillt die POWER
PLAY-Mitmachkarte nach Seite 51 nach bestem
Wissen und Gewissen aus, das schwarze Kastchen
mit "Bitte frankieren..." lechzt nach einer Briefmarke
und ab geht die Post. Ubrigens reicht eine Karte
pro Teilnehmer vollig — gleiche Absender werden
erbarmungslos aussortiert. Mit einer Gedéchtnis-
spielminute gedenken wir den geliebten Oldie-
Hitparaden. Als kleinen Anreiz verlosen wir wie
immer fiinf von uns getestete Computerspiele
undsden Neueinsteiger: ein deutsches Super
NES.

Das Mega Drive der

Ausgabe 11 geht an

Michael Jurk. Bald ein %
Computerspiel mehr im s
Schrank haben: Thomas -
Kischner, Nils Lauwert, i
Paul Rechnagel, Jiirgen

Fischer und Martin

Steinke.

HERSTELLER

LucasArts

1 Sern
- NSib
Renegadg >

occer
z'Mo\
Lucasz',;? Islang 5

3. Civjlj

Microprogg "

4. Epic
Ocean

5. Formy,
I
w" o

o
6. Firo o
Renaga d:" lee

7. Wwr

Ocean Vrestiemanry

Bifnre

8. Dizzy
Codo 11 2 ch:. Adv,

9. Lure
Virgin - Temptregs

10. p;
Vigin 1°etX

WIE LANGE
DABEI

9. Monat Super NES

1. Super Mario World
2. Street Fighter 2

. F-Zero
4. Super Contra
5. Parodius

Blue Byte

Software 2000
Rainbow Arts
Attic

Thalion
§ S|

Rainbow Arts
FTL

Renegade

Mega Drive

1. EA Hockey.
2. Sonic the.

Handheld
1. Tiny Toons
2. Parodius
3. Batman 2
. Probotector
5. Gargoyle’s Quest
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Bumm! Wieder haben wir eine Drogenarmee aufgehalten

Comanche

White Lightning

Das finale Feindbild der
Computerspiel-Designer

hat sich in den 90er Jahren
ganz gewaltig geéndert. Galt
fruher die rote Armee als
Bedrohung Nummer 1, wird
dieser Platz nun von finsteren
Drogenbossen eingenommen.
In dem heiBersehnten Hub-
schraubersimulator Comanche
von “Novalo-

hubschrauber “Boeing Sikor-
sky-RAH-66 Comanche” mie-
se Drogendealer verfolgt, die
im afghanischen und peruani-
schen Tiefland frischen Dro-
gennachschub anbauen. Lei-
der ist das Dope schwer
bewacht. Mit Drogenmilliarden
gekaufte Panzer, Raketenwer-
fer und flinke Abfanghub-

ber kurven um die

gic” Wolfpack ist dies — zumin-
dest in der deutschen Version
= nicht anders.

Ihr schliipft in die Rolle eines
Anti-Drogen-Piloten, der in
nicht allzu ferner Zukunft mit
dem (noch geheimen) Super-

Mohnfelder herum.

Bevor Ihr Euch in das Cockpit
schwingt, durft Ihr zwischen
dem ‘“echten” Kampfgebiet
oder einem Trainingsszenario
wahlen, in denen es jeweils
zehn Missionen zu erfiillen gilt.
Die ersten Auftrage kénnen
direkt angewahlt werden, spa-
tere Missionen lassen sich erst

aktivieren, wenn lhr den vor-
hergenden Einsatz erfolgreich
abschlieBt. Ist das Kampfge-
biet und der Auftrag ausge-
sucht - meistens sollt Ihr eine
bestimmte Anzahl feindlicher
Einheiten zerstéren - geht's
auch schon los. Ihr startet
immer im aktuellen Einsatzge-
biet. Eine eigene Basis gibt es
nicht, der RAH-66 ist konse-
quent komplett bewaffnet und

Die Daten
iiber Euren
Piloten sind
jederzeit
abrufbar

Grotto

ffghan Unrest

Mayan Malay

Werewolf Jar\ﬁboree
The Kilauea Endounter

Welche Mission
fliegen wir als
ndchstes?

Ein Blick aus dem
Seitenfensters des

War der
Auftrag
erfolgreich?

Eine Statistik
gibt Auskunft.

Anvisiert: |
o Ein paar %
rogenpanzer [
rumpeln in "i-mf
Schufweite. BEESIES

betankt. Nach Erledigung des
Auftrags, fliegt der Hubschrau-
ber automatisch zurtick.

Gesteuert wird der Helikopter

TR AT

wahlweise per Tastatur oder
Joystick. Das Thrustmasters
WCS-System samt der FuB3pe-
dale wird ebenso unterstiitzt
wie herkémliche Joysticks.
Verschiedene Waffensysteme
wie zum Beispiel Hellfire-Rake-
ten, Stingers oder die Bordka-
none werden per Tastendruck
aktiviert. Zwei kleine umschalt-
bare Monitore im Cockpit
geben Euch Auskunft tber die
aktuelle Umgebung, auftau-
chende Gegner, Waffenvorra-
te, Beschadigungen und absol-
vierte Missionsziele.

Die dickste Besonderheit von
Comanche ist die Landschafts-
grafik. Statt sich mit einfachen




In der Nacht sind alle
Katzen griin: D
Restlichtverstarker
erhellt die Dunkelheit.

So sieht der eigene
Hubschrauber von
auBen aus.

Polygonen zufrieden zu geben,
entwarf Programmierer Kyle
Freeman ein neues Grafiksy-
stem. Im Prinzip bedient sich
Freeman bei einem bekannten

\

Mit brennender
Maschine schlingere
ich quer. durch die

tr b
sogenannten “Fraktalen”. Das
komplette Comanche-Spielfeld

in neue Dimensionen vor - mit
der rlchﬂgen Rechenpower

—-—/;Mfo

echnisch stoBt Comanche
;andersn Bndenubjekten spaht

computerspiele/tests

lf’

Joystickunterstiitzung

katapultiert Comanche
zur ultimativen Baller-

jie. Doch der himm-
lische SpielspaB ist
nicht von Dauer: Hat
man die ersten Mis-
sionen erfolgreich
abgeschlossen und
sich an der Land-
schaft satt gesehen,

naherer Betrachtung springen
Panzer wie eine Herde Flohe
Fraktal-Téler. Nach

fat Ian Filmbilder aus. Rambo 3
oder Apocalypse Now. Die zer-
kltftete Landschah feurige Bit-

P
‘Feinde brin-

Auf eine sich
entw:cke nde Hintergrundge-
schichte muB keine Riicksicht
‘genommen werden. Daflr blei-
ben dem Pilotenhelden auch
oder Ordens-

und
gen jedes Pllo\snherz zum

regen erspart. Doch konnt Ihr auf
i ver-

Wer nur Gelegenhei(
hat, sich mit Coman:
che allenfalls ein paar
Stunden zu besct

gen, wird ohne ]eden
Zweifel  begeistert
sein: Fraktale Land-
schaften in dieser
Gteklasse konnten
bislang nur auf teuren
Super-Simulatoren
des Militérs bewundert
werden. Dank extrem
einfacher Steuerung - wohl dem,
der einen Thrustmaster sein
Eigen nennt - kommen auch mili-
tante Sunulauunsmunsl (selbst
Martin war hochst angetan)
sofort mit dem High-Tech-Hub-
schrauber klar. Die ersten Sim-
pelmissionen sind im Handum-
drehen erfolgreich absolviert.
Explodieren dann unter digitalem
Donnergetése ganze Panzer-
Kolonnen, gesellen sich sofort
staunende Kollegen um das
préchtige 3-D-Spektakel.

2000 bleibt allerdings
auf der ke. Dies

Graﬂk krachen die richtigen
igisprache und Exglosi»
Pilo-

liegt nicht zuletzt an
der  mangelnden
‘Atmosphare: Ich hatte
mir zum Beispiel aus-
fuhrlichere Missions-
Briefings gewtinscht,
oder eine “Wir-bewaff-

tenpuls an. Eine hsrvorragenda

zichten und Comanche als pures.
3-D Ballerspiel akzeptieren, habt
Ihr eine hervorragende Action-
wahl getroffen.

basiert auf diesen Fraktalen.
Die Folge: Eine sehr realisti-
sche Landschaft mit “natirli-

iy ber selbst“ -Option
sowie eine fortlaufen-
¢ de Geschichte im Stil
von. Wlng Commander.
Auf den zweiten Blick happert es
bei Comanche zudem an tech-
nischen Finessen, die dem Spiel
mehr Wiirze verliehen hatten.
Die 3-D-Landschaft sieht zwar.
mitreiBend gut aus, aber einige
Details fehlen dummerweise.
aibt's zum Beispiel nur ein einzi-
ges Gebaude - die Maya-Pyra-
mide - im ganzen Spiel. Warum
haben die Programmierer keine
Hauser, Hotten, StraBen oder

Die s0 hoch aufiodernde Flam-
me der Begeisterung verlischt
aber ziemlich schnell, wenn der-
Comanche-Pilot lnger im Cock-
pit verweilt. Streicht man die
Bewunderung tber die fraktale
Felsenlandschaft, reduziert sich
das Spielvergniigen auf ein Mit-
telmaB3. Comanche ist ein ganz
hervorragendes Anti-Frustmittel,
um zwischen Frihstiickskaffee
und Morgensemmel schiechte
Laune abzubauen - Hier ein paar
Panzer zerballern, dort Hub-
schrauber vom Himmel pusten.
Langzeitmotivation oder ein
Simulationsfeeling & la Gunship.

Daf wir uns nicht falsch verste-
hen: Comanche ist wirklich ein
nettes (Action)-Spiel und bietet -
einen Ausblick darauf, wie ktinf-
tige Computerlandschaften aus-
zusehen naben aber der Durch-

Programm noch nicht. Ein Lob
abrigens an den deutschen Dis-
tributor Softgold fur die “ent-
scharfte”  Hintergrundstory.
“Glanzt” das amerikanische Ori-
ginal mit “starken” Spriichen im
Sabelrassel-Stil, hlt sich die hie-
sige Version mit undtigem Mili-
tarismus zurfick,

Techno-Fieber

Ohne Computer-Power kommt der Comsnphe nicht vom | Boden 2war.
schluckt das Spiel auf der Festplatte “nur" acht MByte, daftr ist der Hunger
nach RAM-Speicher im Verhéltnis zu anderen Spielen gewaltig. Die meisten
Programme geben sich mit 2wel MByte zufrieden, Comanche bendtia! |
vier. Ist gentigend RAM vorhanden, hapert’s oftmals an der Geschwindigkeit
des PCs. Wi {esteten Comancheauf einem 386DX/25 MHz (selbst mit runter-
geschalteten Details nur emgeschr.’inki spielbar), auf einem 486 i
(ruckt, aber ansonsten gut) und einem 486DX2/66 (superﬂoh)

Talern, Ber-
gen, FluBlaufen und Seen. Je
nach Mission sieht die Gegend
anders aus: Grasbewachsenes
Hochland ist ebenso zu finden

Fraktale
Grafiken in
Vollendung:
Die Lava-
Landschaft
sieht
besonders gut

wie zerkliftetes Wiistengebiet
und eine Vulkanlandschaft.
Seid lhr des Nachts unter-
wegs, seht Ihr die Landereien
und anriickende Gegner im
griinen Schimmer der Rest-
lichtverstérker-Optiken oder
dem fahlen Mondlicht.

Abrufbar:
Interessantes iiber den
RHA-66

Das einzige Gebaude
im ganzen Spiel:
Die Maja-Pyramide
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Adler-Attacke

Der legendre F-15 Strike Eagle kehrt zuriick

F-15 Strike
Eagle 3

Irgendwa in Saudi-Arabien,
finf Uhr morgens. “Brmbl-
..und schon wieder keinen
Kaffee..." schieBt Euch kurz
durch den Kopf, als Eure voll-
bewaffnete F-15 Strike Eagle

Den harten Job eines F-15-
Piloten konnten ambitionierte
Bildschirmpiloten schon vor
fast einem Jahrzehnt nach-
spielen. Das Programm F-15
gm‘ke Eagle verbliffte auf

aus dem i Hanger
rollt. Kaum auf dem Startfeld,
bringt Ihr dié zwei Dusenturbi-
nen auf volle Kraft und donnert
gen Himmel. Dunkle Wolken-
erschweren die Sicht, aber das
ist keine Sightseeing-Tour: in
der Nahe von Kuwait-Gity
muBt Ihr eine Raketenbasis
dem Erdboden gleichmachen,
dann eine Panzerstaffel ausra-
dieren und Euch mit patroullie-
renden Abfangjagern messen.

30

Uber dem Flughafen zieht eine Schiechtwetterfront auf

C 64 mit sensationell schneller
und schicker 3-D-Grafik. 1988
drehte der zweite Teil der Stri-
ke-Eagle-Saga in schonster
VGA-Polygon-Grafik auf PCs
seine Runden und konnte die
hohen Erwartungen erfiillen.
Allerdings hat der Zahn der
Zeit in diesen vier Jahren an F-
15 Strike Eagle 2 genagt, nur
noch F-15-Extremisten griffen
angesichts moderner Flieger-

Euer Lieblingsfilm ist

Top Gun, Ihr lest Ihr

ausschlieBlich Buck-
anny-Comics_und

habt einen VGA-50

MHz-486DX-PC?

Dann greift zu F-15

Strike Eagle 3. Ein

rasanter Rechner ist

die Voraussetzung fr

ein flottes Fluggefahl

Selbst auf meinem

3g6er mit 40 MHz flog

sich der Strike Eagle wie mit aus-

geslelllen Wer

gt

Gebaude und andere
Bodeneinrichtungen
hétte ich mir detaillier-
ter gewinscht. Mit
dem typischen F-15
Strike Eagle-Spiela-
blauf hatte ich noch
nie Schwierigkeiten:
unkompliziertes Losf-
liegen und fetzige
Kampfe waren und
sind mir um einiges
lieber als Hammersi-
mulationen a la Falcon 3.0, wo
i Instru-

werden wo\-

eﬂulll bekommt einen schénen,
wenn auch nicht sensationellen
Ausblick geboten. Toll sind das
Oskar-verdachtige Intro, die rea-
listische Wolkendecke und die
Bitmap-Explosionen gelungen;

Ien \/<sie Missionen, Tag- u

Nachtflige, intelligente Gegner
und der Zwei-Spieler-Link-Modus
sorgen fir monatelange Ab
wechslung und Herausforderun-

Mittels Tastendruck wechselt Ihr zwischen Pilot und Bordschiitze

Das Ziel ist getroffen und ab geht’s zur Heimatbasis

programme, wie Spectrum
Holobyte’s Falcon 3.0, Secret
Weapons of the Luftwaffe von
Lucas Arts oder der Dynamix-
Simulation Aces of the Pacific
zum alternden Adler. Nun star-
tet der frische F-15 Strike
Eagle 3 seinen Kampf gegen
d:%“lemdllchen Simulationen.
rei

Storm” drft lhr auch uber
Korea und Panama Euer flie-
gerisches  Konnen unter
Beweis stellen. Je nach Lust
und Laune kénnt Ihr Euch far
eine Einzelmission entschei-
den oder einen kompletten
Krieg durchspielen. Haupt-
sacnllcn gilt es, feindliche
2u zerstéren. Wer

te stehen zur Wahl. Neben
der, bei Microprose unver-
meindlichen “Operation Desert

seinen Einsatz auftragsgemaB
erledigt und viele Briicken,
Bohrtiirme, Flugplédtze oder

1193 7ﬁ‘ S;




Panzer zerlegt, kann mit baldi-
ger Beforderung und viel
Blechschmuck rechnen.

Der Schwierigkeitsgrad ist
ebenfalls einstellbar.  Im
“Easy’-Level fliegt sich die
Kiste kinderleicht und dank
anwéhlbarem “No Crash
Mode" kénnt Ihr die F-15 sogar
kopfiiber bei Mach-2 in den
Erdboden rammen, ohne daB
auch nur ein einziger Kratzer
den schénen Flieger verunstal-
tet. Allerdings sollten selbst
erprobte Flugkampfveteranen
in den hoheren Schwierigkeits-
stufen die gewiinschte Heraus-
forderung finden; die Gegner
sind fieser und feuern aus
allen Rohren, die Wetterein-
flisse starker und Eure
Maschine legt ein realisisches
Flugverhalten an den Tag.

Allerlei technischer Schnick-
schnack erleichtert Euer Pilo-
tenleben. Neben einem Nacht-
sichtgerét fir Fltige im Dun-
keln gibt's ein praktisches Ziel-
auswahlsystem: per Mauszei-
ger klickt Ihr im “Head-! Up-Dis-

herkdmmliche Polygon-Tech-
nik erweitert: alle Polygone
sind von Bitmap-Flachen Uber-
zogen. Dieses Texturing-Ver-
fahren erméglicht eine viel rea-
listischere Darstellung, ohne
daB der Spieler in seinen

play” ein Objekt an,
worauf es von der automati-
schen Kamera erfaft und auf
einem Sichtschirm fixiert wird.

Fur die Grafik haben die
Microprose-Programmierer die

wird. Der Strike Eagle |aBt sich
immer noch (berall hin lenken
und von allen Seiten betrach-
ten. Die Gerauschkulisse bietet
nicht nur den gewohnten

.. und wihlt die passende Bewaffnung fiir den Voge

i:zlg; 115
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Genre: Simulation

Testmuster: Microprose

ns-0S  Bi%

Grafik: 77% Sound: 61%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound
blaster, Roland, Maus,
Joystick, Thrustmaster
Geplant fiir: -

)

Mit diesen Orden seit Ihr der Mittelpunkt auf jedem Militérball

Dusenlarm und das Knattern

sowenig im Weg, wie einem

der sondern
i auch

Flug mit zwei

rauschenden Funkverkehr.
Ubrigens lassen sich zwei
PCs via Modem oder Null-
Modem-Kabel vernetzen. Einer
zinftigen Luftschlacht unter
Freunden steht somit genau-

noch
Fan der F- 15 Stflke
Eagle-Simulationen

gewesen. Die Vorzei-
ge-Spiele aus dem
Hause Microprose
waren mir immer
einen Hauch zu lang-

donner(te lieber mit
flackerndem Nach- '
brenner eines F-16-Faicon durch
digitale Wolken. Leider andert
auch F-15 Strike Eagle 3 daran
nichts. Denn unter dem
schmucken Nobeloutfit - die Gra-
fik sieht wirklich toll aus - schium-
mert immer noch die gleiche
Simpelsimulation wie vor zwei
Jahren. Fir einen Hardcore-Pilo-

oder gar, und das
ist absolut neu, einem gemein-
samen Einsatz in einem Flie-
ger. Hierbei dbernimmt dann
ein Spieler den Piloten, der
Kompagnion setzt sich an den
Platz des Navigators. Js

Wer allerdings in der
Mittagspause ein paar
Flugstunden nehmen
will, hier und da ein
Boémbchen werfen,
8 oder ein paar MIGs
zerblasen madchte, ist
* bei Strike Eagle 3

bestens aufgehoben.
Vom iberstrapazier-
ten und bekanntem F-
15-Strickmuster mal
abgesehen, stecken einige gute
Ideen in neuen Microprose-Flie-
ger. Das Laserzielsystem via
Maus — ein Klick ins HUD geniigt
—ist geradezu genial, die Zwei-
spieleroption, bei der beide Pilo-
ten in derselben Maschine sit-
zen, eine herrlich spaBige Simu-
lations-Novitat.

31
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Der taktische Teil es Spiels wird in 640 x 400 Punkten dargestellt.

AV-8B Harrier
Assault

Der kalte Krieg ist vorbei
und Flugsxmu\ahonen su—

macht Euch zudem noch als
ziinftiger Pilot des wendigen

chen neue F
ries: Irgendwann, irgendwo im
Indischen Ozean spielt Do-
marks AV-8B Harrier Assault.
Auf der indonesischen Insel
Timor terrorisiert eine Militar-
junta die Bevélkerung und die
UNO schickt die nachstgele-
gene Flotteneinheit gen Timor,
um den brutalen Militars feste
auf die FiBe zu treten. Ihr be-
fehligt den Flottenverband und

\ n
Einer von zwanzig Harriern: Im Tiefflug diisen wir durch die Landschaft.

32

ters “AV-8B V/

STOL" niitzlich. Dabei durft Ihr
sowohl dem Pilotenhandwerk
fronen als auch in die Rolle
eines Generals schlipfen und
Eure Einheiten verschieben.
Als t entpuppt

Vor zwei Jahren hétte
Domarks Harrier jo-
den PC-Besitzer be-
geistert ~ heute muB
es sich in die lange
Schlange der 08/15-
Flugsimulationen ein-
reihen. Trotz des groB-
angelegten Strategie-
parts motiviert die
Inselbefreiung nur mé-
Big. Entweder fliegen
wir den Generalplan

“Saber’ durch und erfreuen uns
an einer klasischen, aber nach
zehn Missionen langweiligen

Esloneniang

uns umstéandlich durch

die “Setz-den-Way-

point™-Prozedur Klicken
und fir jede Einheit
jeden Waypoint ein-
zeln setzen. Die Su-
per-VGA-Karte bietet
viel Ubersicht, die
Bedienung der Menis
1Bt jedoch zu wiin-
schen brig. Zudem

aben wir es mit

einem seltsam gefahr-
lichen Gegner zu tun: Ab und an
passiert es, daf in langst er-
oberten Stédten Feindeinheiten

ine Hohepi
(wenig Waffen — wenig Abwechs-
lung), oder taktieren als Stratege
auf der Karte. Wollen wir hier
General spielen und einen eige-
nen Plan entwerfen, missen wir

und unsere Infanterie
von hinten aufrallen. So hinterlaBt
die gute Strategie-Simulations-
Mischung einen faden Nachge-
schmack und kommt Gbers
Mittelma nicht hinaus.

werden darf. Auf dieser sind
alle “Waypoints” der eigenen
Einheiten verzeichnet. Nun
fliegt Ihr mit Eurem Kampfflie-
ger entweder eine Mission
nach der anderen, so wie es
im Pentagon-Plan “Saber” vor-
gesehen ist, oder stellt den

eigenen Krieg Na-
tarlich darf “Saber” leicht ver-
andert und sogar abgeschaltet
werden. Dann 148t sich der
eigene Befreiungsplan mit
“Waypoints” und Befehlen fiir
Flotte, Flieger, Helis und Gls
festlegen.

Steigt Ihr in Euren Senk-
rechtstarter, um einen der
i Auftrage zu erfiil-

sich wahrend Eures heroi-
schen Befreiungskampfes der
Ermnstfalicomputer Tawados.
Es erwartet Euch eine Karte
der Insel, die beliebig gezoomt

len, glénzt ganz Timor in Vek-
torgrafik. Gesteuert wird der
Vogel wie in einer klassischen
Flugsimulation mit Joystick,
Maus und Tastatur. Die Mis-

on B
TS sy cue
ot anc ks 1) pan 3 et b

e v s s
28023 5 o

Zahlreiche Missionen warten

sionen beschrénken sich dabei
auf das Zerstéren von feindli-
chen Einheiten und Militarein-
richtungen. Ihr kiimmert Euch
um satte 18 Flugzeuge. Stiirzt
Ihr ab oder werdet durch
Feindeinwirkung abgeschos-
sen, flattert Ihr einfach mit der
néchsten los. kn
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Ein Flottenverband dampft Richtung Einsatzgebiet.

Task Force

1942

Der japanische Angriff auf
den  Flottenstitzpunkt
Pearl Habor am 7. Dezember
1941 war ein Schock fiir die
GroBmacht USA. Uber ein hal-
bes Jahr brauchte die ameri-
kanische Navy, um sich von
der empfindlichen Schlappe zu
erholen. Erst am 3. Juni 1942
gelang es amerikanischen
Flottenverbénden, einen mas-
siven japanischen Angriff auf
die Midway-Insel abzuwehren.
Vier Flugzeugtrager Nippons
sanken dabei. Rund zwei Mo-
nate spater starteten die US-
Streitkrafte die sogenannte
“Salomon-Offensive.

Dieser  Kriegsschauplatz
dient der neuesten Micro-
prose-Simulation Task Force
1942 als geschichtlichen Hin-
tergrund. Im Gegensatz zum
Klassiker Silent Service spie-
len in Task Force 1942 U-
Boote eine eher untergeord-
nete Rolle. In dem neuen Pro-
gramm pfliigen nur Uberwas-
serschiffe durch die pazifi-
schen Wellenberge. Entweder
als japanischer oder ameri-
kanischer Admiral fihrt Ihr
Eure Flottenverbande in histo-
risch vorgegebene Solo-Mis-
sionen oder steuert die Schiffe
durch ein wassriges Komplet-
szenario. Ungeduldige Kapi-
téne basteln sich kurzerhand
per Editor ein eigenes Seege-
fecht zusammen.

Wie es sich fir einen Flot-
tenbefehlshaber gehért, erteilt
Ihr Eure Kommandos norma-
lerweise am Kartentisch. Per
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Mausklick und Menti entschei-
det Ihr auf der zoombaren
Ubersichtskarte des aktuellen
Seegebietes, welchen Kurs die
Kreuzer, Frachter, Schlacht-
schiffe und Zerstorer steuern
sollen, wie hoch die Geschwin-
digkeit des Verbandes ist, und
ob das Feuer automatisch bei
Feindkontakt eréffnet wirden.
Auf Wunsch gelten die Befehle
far den kompletten Schiffsver-
band, oder nur fir einzelne
Schiffe — Seid Ihr noch uner-

nern, gefolgt von stir-
mischem  Jubelge-

schrei schallt durch

die Redaktionsraume.

Durch das riide Rum-

peln aufgeschreckt,

sammeln sich die Kol-

legen auf dem Flur,

der Vorstand lugt vor-

sichtig  hinter der
schiitzenden B

hervor. Kaum sind dxe

ersten Warnungen (“Ein Erd-
beben!"), (‘Das Haus stiirzt ein!")
verhall, liftet sich das mysteridse
Gerduschgeheimniss. Kapt'n
Hengst ballert wieder einmal mit
den 46-cm-Geschiitzen seines
Flaggschiffs auf friedliche
Frachter...

Task Force 1942 ist sicher nichts
fiir zarte Naturen. Das knippel-
harte Szenario und der geballte
Einsatz von Feuerkraft riittelt an
den moralgestérkten Nerven-
enden. Das Gewissen mal bei-
seite geschoben, ziickt Task
Force 1942 alle Simulations-
register. Vom spannenden “Cam-

@7
Ein gewaltiges Don- @“”o”'

paign™Modus bis zur
furiosen Einzelschlacht
hat ein Hobby-Admiral
alle Hande voll zu tun:
Hier eine Kurskorrek-
tur, dort ein Schaden
kontrolliert, da ein paar
B Granaten ‘abgefeuert.
Zwar kann der Task
W& Force-Strategiepart
,74 dem Taktikkollegen
/1 /. Buming Steelvon SS|
nicht ganz das Wasser
reichen, in Sachen Uberwas-
seraction ist die Microprose-Task
Force der Konkurrenz jedoch ein
paar Seemeilen voraus. Nicht
zuletzt liegt dies an der héllisch
dichten Atmosphére, die sich
hinter dem beriihmten Silent
Service-Feeling nicht zu ver-
stecken braucht. Im Gegent
mir personlich behagt eine ge-
raumige Dickschiff-Bricke sogar
mehr als die Enge einer U-Boot-
Kabine. Wenn dann die Ge-
schitze donnern und die ersten
Brande an Bord ausbrechen,
zittert der Digi-Admiral um jede
Schiffschraube.

Van der Kommando-
briicke kommt

Ihr in andere
Kampfstationen

i Euren Schiffs-
g verband kinnt
Ihr dank zoom-
barer Karte
genau unter
die Lupe
nehmen

Bald brennt unser Flaggschiff nach den ersten Einschiégen (MS-DOS/VGA)
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Unsere Floite
unter Beschul.
Wasserfontanen
zeigen an, daf
der Gegner
daneben liegt.

Hier werden
die StoB-
richtungen der
Einheiten
angezeigt

dort unterschiedliche Stationen
wie den Torpedo- und Maschi-
nenraum, die Kommando-
briicke oder die Geschiitz-
batterien individuell anwéhlen.
Um einen Uberblick tber die
aktuelle Lage zu erhalten, be-

Aufklarung
. muB sein: Im
% “Campaign”-
~ Modus werden
- Beobachtungs-
Flugzeuge

Als  waschechter
(Ost)-Seebar war mei-

ne Erwanungshauung

ziemlich

Sehraubt, Ansehel

nend zu hoch: Task-

force 1942 kann dem
Unterwasserveteranen

Silent Service 2 zwar

das Wasser reichen,

aber lange nicht ab-

graben, Grafisch plat-

schert Taskforce 1942

im besten Silent Service 2-Stil -
Im Zeitalter von 486er hétten ein
wenig mehr grafische Details
sicher nicht geschadet. Die
Schiffe sind ansehnliche, aber

nicht berauschende Polygon-
bauten. Eher traurig finde ich,
daB es unabhangig von der

SchiffsgroBe nur zwei
verschiedene Cockpits
gibt — eins auf japani-
scher und eins auf
amerikanischer Seite.
Das geniale Silent
Service 2-Spielprinzip
wurde zu einem 3-D-
Artillerie-Schlagab-
tausch umgewandelt.
Trotz alledem wird der
Computerskipper
durch ein sauber he-
rausgeschaltes Seeschlachtflair
und die bekannte Dimpelatmo-
sphére entschadigt. Wer einen
schnellen Rechner hat und auf
eine gute Seeschlacht steht,
sollte die Leinen losmachen und
Kurs auf den néchsten Spiele-
héndler nehmen.

TN oo

fahren, Ubernimmt der Com-
puter das Kommando und Ihr

trachtet Ihr die umliegende
See durchs Fernglas oder akti-
viert die AuBenansicht. Zu
sehen sind die Schiffe hier in
ausgeflliter 3-D-Grafik; Kom-
plett mit Geschtzttirmen, Auf-
bauten Masten und Schorn-
steil Wasser-

Becbachter Wer lieber selbsi
Seeluft machte,

vomanen. Rauchwolken oder
Brande sind hin-

kann sich an Bord jedes ein-
zelnen Schiffes begeben und

Dicke Potte

Qbwohl die amerikanische Navy
noch das eine oder andere Dickschiff
der Jowa-Klasse unter Dampf halt und
gelegentlich einsetzt (zuletzt im Golf-
krieg), sind die Zeiten der Schlacht-
schiffe schon lange vorbei. Zu unbe-
weglich, zu verwundbar und zu teuer
sind die stéhlernen Dinosaurier. Mit
dem Ende des zweiten Weltkrieges
fuckerten auch die meisten Schlacht-
schiffe, sofern sie nicht in den Fluten
des Pazifiks oder des Atlantiks ver-
sanken, in die Trockendocks.n Task
Force 1942 steuert Ihr einige der be-
riihmtesten Dickschiffe des zweiten
Weltkriegs. Darunter auch das grofte
Schlachischiff der Welt, die Yamato.
Das riesige Schiff wurde am 4
November 1937 in der Kure-Werft auf
Kiel gelegt, lief am 8. August 1940
vom Stapel und wurde am 16.
Dezember 1941 in Dienst gestellt.
Hier ein paar technische Daten:
Lénge: 263,00 Meter
Breite: 39,00 Meter

gegen ‘“richtig” (im "Bitmap"-
Stil) gezeichnet. mh

Gigantisch: Die Yamato als
Modell (unten) und im Spiel
(oben)

Tiefgang: 10,50 Meter

Verdréngung: 72800 Tonnen
Geschwindigkeit: 27 Knoten
Bewaffnung: 9 46-cm-Geschitze; 12
15,5-om-Geschiitze; 12 12,7-cm-
Geschiitze; 24 25mm Schnellfeuer-
kanonen; 7 Flugzeuge:
Horizontalpanzerung: Deck 50mm;
Tirme 850 mm; Kommandoturm 500
mm Besatzung: ca. 2500 Mann

35
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Parkplatzraser: zum Supermarkt im noblen Edel-Benz

Car & Driver

Nichl nur dem deutschen
Manne ist das Auto das
liebste Kind — gerade in den
High-Way-durchzogenen Wei-
ten der USA genieBt das
"Blechle" Kultstatus. Das ein-
geschworenste Insider-Blatt-
chen fur den

tat schon mal ein paar Million-
chen locker machen muBte,
lassen sich von Euch dber
zehn ausgesuchte Strecken
heizen.

Egal, ob Ihr im Cockpit einer
Corvette ZR1, eines Porsche
959 oder C11 tber

ten US-Autonarren ist das
amerikanische Pendant zur
deutschen “"Auto, Motor &
Sport", die Zeitschrift Car &
Driver. Mit dieser, in Sachen
Auto fachlich versierten Rik-
kenstarkung, schickt Software-
Bolide Electronic Arts ein paar
neue Pixel-Flitzer auf die
Spielepiste. Die Liste der ein-
gesetzten Edelfahrzeuge ist
lang. Zehn Renner, fir deren
Anschaffung man in der Reali-

...mit Cockpit nur die normale
VGA-Grafik.
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den Highway 1, eine Drag-
Piste, den Parkplatz eines
Supermarktes oder einen Hin-
derniskurs brettert: Ihr fahrt
wahlweise allein gegen den
Computer oder per Modem,
Netz oder Direktverbindung
gegen einen Kumpel. Gesteu-
ert wird die Wunschkarosse
per Tastatur, Maus oder Joy-
stick. Besitzer von FuBpedalen
drfen, wie im echten Auto,
damit Gas geben und Brem-

Car & Driver macht es
dem Spieletester nicht
leicht: Eigentlich ist die
Hatz quer durch den
amerikanischen Konti-
nent und dber diverse
Rennstrecken ganz
lieb und nett. Ned Ler-
ner hat nicht mit ein-
stellbaren Blickwin-
keln, Kamerapositio-
nen und Steuerungs-
finessen gespart — zu-
mindest einige der Strecken sind
sehenswert. Trotzdem will keine
rechte Spannung und Rennatmo-
sphére bei mir aufkommen. Den

Fahrern wird zu wenig

Abwechslung geboten

for eine aus-

gedehnte Touristen-

tour a la Test Drive

sind die Strec ken bis

auf eine zu kurz. Es

qibt besser und klarer

Strukturierte Altenati-

ven, die den Schwer-

punkt mehr auf das

eigentliche Rennge-

schehen legen und

auf ansehnliches, aber unndtiges

Beiwerk verzichten. Man denke

nur an das immer noch famose
Indianapolis 500.

Mit einem herzhaften
Knirschen rastet der
Zweite Gang ein, der
Motor des C11 heult
kurz auf, und mit qual-
menden Pneus ziehe
ich an Volkers Cobra
vorbei... und als erster
iber die Zielgerade.
Schwitzend lose ich
die Hande vom Joy-
stick (damit steuert's
sich mit Abstand am
besten): Im digitalen Modem-
duellmodus féhrt Car & Driver
zur Hochstform auf. Ein weiterer
Gliicksgriff der Designer sind die
herflich ausgefallenen Pisten —
mein Liebling ist der Supermarkt-
parkplatz — sowie der hubraum-
starke und umfangreiche Fuhr-

park. Leider gibt's

auch ein paar tiefe
Schlaglécher auf der
Electronic Arts Renn-

piste. So sieht zwar

der Super-VGA-Mo-

dus ganz knuffig aus,

aber abwechslungs-

reiche grafische Effek-

e & la Test Drive 3

/| wie zum Beispiel Re-

gen,! Nebel oder Dam-

g fehlen. Auch

das Soundkar(enwhren der Car
& Driver-Motoren schwindet im
Vergleich zum Indy-500-Kolben-
donner. Hatten sich die Program-
mierer technisch mehr Mithe ge-

geben und Car & Driver einen
eigenen Pistenbastelbogen ge-
gonnt, gab's das Siegerlicheln.

sen. Schaltfaule Raser klicken

sch\edsns AuBenperspektiven

trieb, der eher sportliche Typ
knuppelt die Gange selbst ins
Getriebe.

Zu sehen ist die Piste nor-
malerweise aus der Cockpit-
sicht. Damit nicht genug: Per
Tastendruck kann auf ver-

Ohne Instrumente gibt's die

hdhere Aufldsung...

umge-
blendet werden. Ein techni-
sches Bonbon haben sich die
Programmierer fiir den Hobby-
rennfahrer einfallen lassen, der
auf Zierat wie Wageninterieur,
Fensterscheibe und Instru-
mentenbrett verzichtet. Hier
gibt's die Strecke bildschirm-
flllend in der hohen VGA-Auf-
I6sung von 640 x 480 Punkten.
Schaltet Ihr das Cockpit wieder
ein, wird nur noch 820 x 200
geboten.

MS-D0§

68%




Merry Christmas and X%
Happy New Games

Alone in the Park

HOLLI WOULD IF SHEGOULD

Eﬁc“h?({nm

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

dvinie Vertiebs GimbH, Am Sodpark 12, W-6092 Kelsferbach *

5 Alleinvert
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Neﬂer Gag: Die zwei Riickspiegel zelgen rlas Geschehen hinter Euch

Die Zeit der schndden
Rennkémpfe um lécher-
liche aftstitel ist

landschaften. Die Raserei ver-
folg‘t Ihr aus der Sicht eines

vorbei. Heutzutage gewinnt
man Motorradrennen aus ide-
ellen Griinden. In Road Rash
geht es daher ums nackte
Uberleben auf der StraBe,
denn fir die ersten drei Platze
zahlen die Gang-Bosse eine
hibsche Stange Geld.

Ihr schliipft in die Rolle eines

der
hinter Eurem Bike dust, in
kurven- und hiigelreicher 3-D-
Perspektive. Am Ende des
Rennens bekommt Ihr ein
PaBwort, mit dem Ihr zukiinftig
zu Eurem aktuellen Rennspiel-
stand springen kénnt.
Um die Wettfahrten zu ge-
winnen, ist den Fahrern kein

dieser und rast
mit_har Gegnern

zu g.
durft Ihr per

auf einem, halben Dutzend
Parcours um die Wette. Es
geht durch Wiiste, Walder und
mehrere Feld- und Wiesen-

Joystickdruck ebenfalls Hiebe
und Tritte verteilen. Ganz bru-
tale Gegner verfligen sogar
tber Keulen, die man ihnen

Die Umsetzung des
Mega-Drive-Hits ist
Electronic Arts halb-
wegs gut geglickt.
Die Grafik ist schén
schnell, wenn auch
farblich etwas mager
und nicht sehr auf-
wendig. Wie sich Fah-
rer und Maschinen in
die Kurven legen, ver-
dient dagegen Lob
und Anerkennung: u

Motoradfeeling ist durchaus
vorhanden. Allerdings mangelt
es trotz Prigeleiniagen an auf-
heitemden Abwechslungen. Zwar
disen einige Charaktere mit,
denen man ofters im Rennen
begegnet, andere sind wieder
mit Knippe! bewaffnet und sogar

Ao Araion 20 e dablareniDar

die Polizei mischt auf
den LandstraBen mit,
doch auf Dauer endet
das Road Rash-Spek-
takel in einem routi-
nierten Abfahren der
Strecken und gele-
gentiicher Abreagie-
ren an den Gegnern.
. Electronic Arts hitte
\ besser daran getan,
) gleich die angekin:
digte Fortsetzung fiir

zweite Teil bietet zum Beispiel
einen Split-Screen fiir den herbei-
gesehnten Zwei-Spieler-Modus.
So ist Road Rash ein solides
Rennspiel mit Ripel-Touch, das
einige Tage amisiert, aber
langfristig nicht iberzeugen kann.

Vor jedem Rennen gibt
ein Mitbewerber

etwas Senf zum besten.

Ab und zu sind auch

Tips darunter.

Rechts seht Ihr den Namen des nauhslen Motorradgegners.
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Habt Ihr einen
Parcours
geschafft,
.| gibt'sein

| romantisches
Zwischen-
bildchen.

aber schnell klauen kann. So
haben Fahrer und Motorrad
einen Energiebalken, der an-
zeugt, wie viele Treffer der/die
Entsprechende noch vor dem
Totalausfall  verschmerzen
kann. ri

AMIGA 3%
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Frecher als alle anderen Friichtetten!!!
Machen Sie die Bekanntschaft von
T'n'T, einem ganz gewdhnlichen
Tomatenparchen, und erleben Sie eine
explosive Mischung von wahrer Liebe
und (ent) fesselnden Bildschirm-

Orgien mit mehreren Ventilatoren.

Ketch-up!

Deuteche Vertretuna- Alliance Division. Verlerstr.1. 4830 Giterslioh
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Wayne Gretzky Hok-
key 3ist ohne Zweifel
die beste Eishockey-
simulation fir den PC.
Das Spiel halt sich,
wie schon die Vor-
géinger, korrekt an die
Eishockey-Regeln und
bietet Fans eine rea-
litatsnahe Simulation
Ihres Lieblingssports.
Dank einer wahren
Optionsflut werden so- .
wohl Einsteiger, als auch Eishok-
key-Veteranen ihre helle Freude
dran haben. So IaBt sich zum
Beispiel die Geschwindigkeit stu-
fenlos regeln oder der Schieds-
richter zum blinden Huhn er-
Klaren. Grafisch glanzt Wayne
Gretzky Hockey 3in bisher unge-
wohnter VGA-Pracht. Besonders
die neue 3-D-Perspektive ist

Der isometrische Draufblick ist neu, aber nur auf 386ern schnell.

Wayne Gretzky
Hockey 3

Belhesda Softworks ist Eis-
hockey-begeisterten Com-
puterspielern e_in Begriff. Ihr

Auf dem Eis angekommen,
darf die prlgeltrachtige Puck-
hatz diesmal aus zwei ver-

begehrter
Wayne Gretzky Hockey geht
mittlerweile in die dritte Runde
— diesmal nur fur MS-DOS-
Besitzer.

Bevor Ihr die Kufen wetzt,
erwartet Euch ein Options-
mentii mit einer Unmenge ein-
stellbarer Parameter. Hier darf
neben Spielweise (allein oder
gegen einen Freund), Spiel-
dauer, Mannschaftsaufstellung
und Schiedsrichterempfind-
lichkeit alles ausgesucht wer-
den, was des Trainers Herz
begehrt. Von den Trikotfarben,
(ber Spi

P be-
trachtet werden Zum einen
1Bt sich das Spielfeld, wie in
den vorangegangenen Teilen
von oben bedugen. Des weite-
ren steht ein 3-D-Blick auf das
Spielgeschehen zur Wahl, wo-
bei Ihr schrag von oben auf die
nun vertikal scrollende Eis-
flache seht. Mittels Maus oder
Joystick steuert Ihr einen Eurer
Spieler, fordert auf Knopfdruck
einen PaB an oder schieBt den
Puck in Blickrichtung von dan-
nen. Natrlich drft Ihr bei Be-
darf auf den puckfiihrenden

ten Eurer Mannen (jeder Spie-
ler hat zwalf Skills) bis hin zur
Form des Mauszeigers — kein
Wunsch bleibt unerfilt.

oder "Puck: " Spieler
umschalten. Gegner werden
mit einem herzhaften Stock-
schlag attackiert oder an der
Bande "gecheckt". Steuert Ihr

ie

Spieler sind dabei
zwar allerliebst ani-
miert, ohne schnellen
Rechner laufen sie
allerdings mit Schiit-
telfrost (ibers Eis.
Auch  Musik und
Soundeffekte haben
gegeniber den Vor-
_ géngem gewaltig an
Qualitat und Quantitat
gewonnen. So gibt's
Zum Beispiel bei ver-
ungliickten Spielziigen aus den
Zuschauermassen Pfiffe, bei
heiBien Torszenen Jubelgeschrei.
Das grofite Manko der Vorgan-
ger blieb jedoch erhalten: Der
ditte Teil enthalt immer noch kei-
nen Meisterschafts- oder Liga-
Modus. Wer sich nicht den
Hockey League Simulator 2
zulegt, wird auf Dauer keinen
Spaf3 am Spiel finden.

Euren Eishockey-Crack mit der
Maus, bewegt Ihr lediglich den
Cursor iiber die Eisfléche. Der
gesteuerte Spieler eilt in Rich-
tung Mauspfeil — desto weiter
der Cursor weg ist, um so flin-
ker wetzt Euer Mann.

Wie schon im Vorgénger,
lassen sich alle Szenen mittels
"Replay"-Funktion in variabler
Zeitlupe anschauen oder spei-
chern. Splelstande dirfen
wiéhrend einer Auszeit eben-
falls auf Festplatte gebannt
werden. Seit Ihr gliicklicher Be-
sitzer des Hockey League Si-
mulators 2, stehen Euch sogar

Klassisch gut: Ubersichtlichkeit wird groB geschrieben.
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und Liga-| Modl
zur Verfiigung.
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Hiittenzauber

erceto ist kein neues

Waschmittel, sondern der
Name einer Villa. Mit einem ro-
stigen Gitter von der ldrmen-
den Zivilisation getrennt, durch
dichtes Gestriipp und knorrige
Baume vor neugierigen Blik-
ken geschiitzt. Der wunder-
liche Eigentiimer der monstré-
sen Immobilie ist Jeremy Hart-
wood, seines Zeichens Maler.
Richtig wére Ex-Inhaber, denn
widrige Umstande brachten
Jeremy an den Rand des
Wahnsinns und trieben ihn
schlieBlich in den Selbstmord.
Das vermutete zumindest die
lokale Polizeibehorde. Doch Ihr
WiBt es besser, denn Derceto
ist nichts anderes als der lo-
kale Geister-Intreff Louisianas.
Traurig, aber wahr: In mor-
schen Fundamenten schlum-
mern die Geheimnisse der
Géttin der Fruchtbarkeit und
Jeremy Hartwood war diesem
furchtbaren Geheimnis sehr
nah, zu nah...

Bei Alone in the Dark stan-
den die Novellen Howard
Phillips Lovecraft Pate. Der
Pionier der mysthischen Lite-
ratur hinterlieB eine phantasti-
sche Fundgrube fiir kribblige
Adventures. Infogrames Gei-
sterhaus knipft direkt an den
Altmeister an — die Story spielt
in der Mitte der zwanziger Jah-
re im Bundesstaat Louisiana.
Eine nicht zu unterschatzende,
okkulte Anhaufung von Unto-
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ten, Geistern und Mutationen
darf nicht fehlen. Die Innenein-
richtung, die Musik und selbst
Eure Charaktere wurden in
den Klischees von 1920 ge-
staltet. Die Hausbesichtigung
startet mit der Auswahl Eurer
Wunschfigur: Edward Carmnby
ist Privatdetektiv und wurde
von einer Antiquitatenhandlerin
angeheuert. Eddi soll eine

Selt einigen Tagen lin-
se ich verstohlen hin-
ter die Tir, bevor ich
mich in andere Zim-
mer wage - Alone in
the Dark fordert Tribut.
Nach dem fraglichen
Hound of Shadow ist
Alone in the Dark das
erste Spiel, das ein
Gruselflair auf H. P.
Lovecrafts Niveau an
den Spieler vermittelt. %
Die Farchte-Dich-Story der Info-
grames-Schmiede ist eine gelun-

erinnern an alte Hor-
rorschinken und ver-
zerren selbst hamiose
Kohlenkeller zu furcht-
einfioBenden Kerkern.
Die Symbiose aus Po-
Iygon- und Bitmapgra-
fik sieht realistisch aus
und verandert sich mit
fortschreitender Spiel-
handlung horrorge-
recht weiter. Die Nach-
teile der neuen Tech-
nik sind allerdings, da ab und zu
ein Polygonarm oder -bei in der
Wan

gene.

dies
ist ZLI Weitaus

schung - eine
e
raschungen und Effekten auf-
wartet, Dabei halten sich knak-
kige Ratsel und handfeste Schis-
gereien die Waage. Musik und
Gerausche gehen ins Ohr und
bringen das gewisse Etwas in
die Story. Knarrende Tiren und
quietschende Geister gehdren
ebenso zum Alone in the Dark-
Alltag wie der D Die

schlimmer ist, daB bei groBem
Abstand zur Kamera (also einer
kleinen Heldenfigur) auch der
Kampf gegen die Geister erheb-
lich schwieriger wird. Trotzdem
stufe ich die Steuerung des
Helden beinahe als genial ein:
Mit finf Tasten habt Ihr alle
Bawegungen einschlieBlich der
Bedienung von Schuulfen und
f

Grafik ist extrem spektakular: Die
Blickwinkel innerhalb der Raume.

Bicher im Griff.
Keine Frage Alone in the Dark
ist der Gruselhit der Saison.

komplette Inventarliste der
wertvollen Mobel anfertigen
und seiner Auftraggeberin vor-
legen. Die Alternative zum
gestahlten Detektiv ist Emily.
Hartwood. Die Nichte von
Jeremy Hartwood verbrachte
einen Teil ihrer Kindheit in
Derceto. Von der typisch weib-
lichen Neugier angestachelt,

Oben: Jeremy Hartwood
auf dem Weg in das
Verderben.

Links: Je nach
Pers| ukllve andert sich
die eldengrnle




beginnt sie das Haus ihres
Exonkels zu durchstobern.
Steht Ihr erst einmal in ver-
wunschenen Dielen, seht Ihr
die Welt aus einer anderen
Perspektive. Denn Alone in the
Dark ist ein Action-Adventure
in véllig neuem Gewand: Alle
Gegenstande, Monster und
Charaktere setzen sich aus 3-
D-Polygonen zusammen. Da
die mathematischen Konstruk-
tionen nicht sehr anschaulich
wirken, wurden die Flachen mit
einem Texturemapping Uber-
zogen. Nur so bekommt der
Kommodenschltissel den me-
tallischen Glanz und der Ge-
wehrkolben die holzerne Ma-
serung. Ein speziell bei Info-
grames entwickeltes CAD-
System hilft bei Perspek-
tivgestaltung und Bewegung.
Alle beweglichen Objekte las-
sen sich in samtliche Rich-
tungen drehen und wenden.
Euer Blickwinkel in den Raum
steht grundsatzlich fest. Das
ermdglichte den Programmie-
rern, die Raume selbst normal
zu zeichnen und
S0 eine an-

Nichts fiir
hydrophobische
. Charaktere:
Uber klaffende
Liicken kann

mit drei Spriingen
gesetzt werden.

Oben:

Die Gruselvilla ist
im Stil der
zwanziger Jahre
eingerichtet.

Rechts:
Monster werden
in Echtzeit
vertrimmt.

schauliche
Kombina-
tion aus
Vektor-
und ge-
zeichne-
ter Bitmap-
Grafik zu pra-
sentieren.
Entfernt Ihr Euch
von der imagindren Kamera,
wird Euer Held Kleiner, kommt
lhr naher, werdet Ihr gar
uberbildschirmgrof. Erst beim
Ubertreten des Bild-
i wird

in eine andere Kameraper-
spektive umgeschaltet.

Die Oberhand tber Eure
Figur behaltet Ihr nur mit der
Tastatur. Durch die enorme
Bewegungsfreiheit bleibt dabei
kein Winkel verschont und
keine Ecke unbeobachtet.
Eurem Helden wurden fir alle
erreichbaren Gegenstande die
richtigen Animationen aner-
zogen: Der Sabel wird fach-
mannisch tber den Kopf ge-
schwungen, der Flitzbogen bis
zur Brust gespannt. Mit vier
rickt Ihr den

Alone i the Dark
dberzeugt mit der
famosen Idee, Vektor-
und gezeichnete Gra-
fik miteinander zu ver-
binden. Dies ist sehr
eindrucksvoll gelun-
gen. Besonders der 3-
D-Effekt in den Rau-
men, gepaart mit dem
fldssig zoomenden
und drehenden Hel-
den, sorgen oft fiir

eretuntes “OnhY” und AP Die
Korrekie Steuerung und qualitati,
als auch quantativ tiberzeugende
Soundeffekte machen Info-
grames Horrorhatz zu einem
technisch perfekten Spiel. Inhalt-
lich darf sich Alone in the Dark
ebenfalls locker mit den Genre-
kollegen messen. Einige Kritik-
punkte offenbart es allerdings
schon nach wenigen Minuten.
Die Idee, die Kamera-Sicht auf
unseren Helden je nach dessen
Standpunkt zu wechseln, ist

brillant, hatte jedoch
konsequent durch das
gesamte Spiel fort-
gesetzt werden mis-
sen. Oft tbersieht man
wichtige Objekte, weil
unser Held sehr weit
weg, die Perspektive
ungiinstig oder der
Gegenstand zu winzig
ist. Bel Kamplen ma-
chen sich ebenfalls
Orientierungsprobleme:
bemerkbar: Erst nach einigen
Versuchen wissen wir genau,
wohin unser Held schauen mus,
um das Monster garantiert zu
treffen. Den erfahrenen Ratsel-
freund schreckt zudem die ma-
gere Puzzle-Anzahl ab. Zudem
sind einige Knobeleien kinder-
felcht und logisch, andere nur mit
“Try and Error” zu [8sen. Alle PC-
Besitzer sollten jedoch probe-
spielen — Ihr werdet auf ein
Grusel-Adventure “der ganz an-
deren Art" treffen.

ZZZQ § ; 1193

Gelslern auf die Pelle: Mit “Off-
nen/Suchen” werden interes-
sante Gegenstande betrachtet
sowie Tiren und Kisten geof-
fnet. Mit “SchlieBen” klappt Ihr
die miihsam gedffneten Tiren
wieder zu. Im SchweiBe Eures
Angesichts versetzt Ihr durch
“Verschieben” Stihle, Tische,
Tren oder Schrénke durch die

computerspiele/tests

FuBtritt in die weichsten aller
Geisterteile. Doch einen stam-
migen Geist haut man mit
bloBen Fausten nicht so
schnell vom Hocker. Techni-
sche Hilfsmittel wie Messer,
Revolver oder der Nachlader
entgeistern sehr viel wirkungs-
voller. Werdet Ihr von Geister-
hand getroffen, gibt es je nach
Gite des Schlages und der
Monsterqualitat saftigen Hit-
point-Abzug. Da die ganze
Bagage nur wartet, Euch die
Holle heiB zu machen, ist das
richtige Haushalten mit Muni-
tion und Hitpoints Gberlebens-
wichtig. Richtig hartnackige
Untote lassen auch Schlag-
und SchuBorgien kahl — Hier
hilft entweder ein beherzter
Sprung oder Képfchen: Denn
alle Geister haben einen spe-
Zziellen wunden Punkt. AuBer
den kniffligen Rétseln zur Un-
totenentsorgung sind wegwei-
sende Losungen gefragt. In
tiefen Kerkern sind Sprung-
kiinste gefragt. Es gilt, zer-
bréckelnde Zugbriicken oder
spitze Wasserfelsen mit einem
sicheren Sprung zu meistern,
wobei ein ziinftiger Anlauf
meist Wunder wirkt. Fiir Eng-
lischmuffel ist Alone in the
Dark komplett in deutschen
Geisterlauten spielbar. cd

Genre: Adventure

ten. Dabei offenbahrt sich die
eine oder andere Geheimtur.

Hersteller: Infogrames
Zirka-Preis: 120 Mark

Habt lhr ein Objekt
beim Wickel, eréffnen sich wei-
tere Umgangsformen, die auf
das spezielle Objekt zuge-
schnitten sind. Ein Buch kann

elesen, die Lampe nachge-
fuillt oder der Revolver abge-
schossen werden.

Werden Emily oder Edward
von Geistern belastigt, geht es
ans Eingemachte. Seid Ihr un-
bewaffnet, bleiben drei Schlé-
ge, um Eure Haut zu retten:
der linke Haken, die rechte
Gerade und der schmerzhafte

Testmuster: Infogrames

NSD0S  80%

Grafik: 82% Sound: 75%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: EMS, Adlib,
Soundblaster, Joystick

Geplant fiir:
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Wie in den 50er Jahren: Ein High-Tech-Labor enthilt einige Ritsel

Amazon

Guardians of Eden

von Bil-

verschol-

Das S
dern fir Computerspiele
ist zur Zeit mehr als "In". Be-

len ist - Indy laBt grasen.
W»e schon in den &lteren

sonders eine tut
sich damit hervor, mit wach-
sender Begeisterung ganze
Digi-Filme in Computerspiele
einzubauen. Access, vor allem
durch das High-End-Golf Links
Pro 386 bekannt, verwendete
nicht nur dort gescannte Origi-
nalbilder, sondem benutzt die
gleiche Technik auch fir die
hauseigene, bislang eher

steuert Ihr
den Helden via Cursortasten
oder Maus durchs digitale
Abenteuer. Per Klick auf eine
Icon-Leiste sammelt, unter-
sucht und benutzt Ihr Gegen-
stande, fummelt an Turen,
klettert Baume oder Leitern
hinauf und haltet ein Schwétz-
chen mit anderen Spielfiguren.
Passiert etwas Besonderes

maBi
Serie. Bislang gab's zwei
Abenteuertitel aus dem Hause
Access: Mean Streets und
Martian Memorandum.

In Amazon: Guardians of
Eden, ihrem neuesten Adven-
ture, schllpft Ihr in die Rolle
von Jason Roberts. Jason
knabbert an einem ernsten
Problem. Hat er doch die
Nachricht erhalten, daB sein
jungeres Briiderlein auf einer

(_\

(wenn Jason

der vorzeitigen Bildschirmtod

ereilt), wird ein kleiner "Film"

eingeblendet, der den weiteren

Story-Verlauf kurzerhand er-

klart. Rétselfaule oder véllig
i Dechuntelk

Super-VGA hin, di-
gitale Bilderflut her:
Auch mit dem dritten
Adventure-Titel schaf-
fen die digitalen Kiinst-
\er von Access nicht

Sprung in_die
Ratse!obernga e
fehlen dem Neuzu-
gang Amazon zwei
entscheidende Cha-
rakteristika, die fir ein
gelungenes Adventu-

Ambiente und Puzzlepower. Eine
echte Spielatmosphare kommt
trotz vieler Anleihen bei ameri-
kanischen B-Movies der 50er

overgnigen unabdingbar sind:

Jahre und den zahl-
reichen Digi-Sequen-
zen nur selten auf.
Zudem bewegt sich
die Qualitat der Puz-
Zles deutlich unter der

Giltegirtelin
hoch gepriesene Su-
per-VGA-Option er-
weist sich schnell als
Mogelpackung. Zwar
ist die Grafik dank
hoher Auflsung de-
tairscher, aber dafar der Bic:
ausschnitt u s Kleiner und
Sif Sirierh FarkOmmiGhon 142
Zol-Monitor nur noch mit einer
Lupe zu erkennen.

Aus einer
Handvoll Phrasen
sucht Ihr die
passenden
Antworten aus

Super-VGA macht’s maglich: Hier eine Spielszene in 640 x 480

Neben Adventure-typischen
Rétselntissen wird Jason mit
kleinen i kon-

pen diirfen auf den "Hilfe-Klick"
zuriickgreifen, der zu Puzzeln
Hinweise hervorzaubert — der
schnelle Griff zum "Hilfe"-
Knopf wird jedoch mit Punkt-
abzug gestraft.

7

Wer auf den Namen
Access vertraut und
angesichts des Auf-
klebers "Super VGA
compatible"
High-End-Adventure-
Uberknaller erwartet,
wird enttduscht. Ob-
wohl die Abenteuer-
Story durchaus ihre
Reize hat und die
hiibschen Digi-Grafik-
sequenzen dezente
Filmatmosphare schaffen, ist
Amazon im Vergleich zu noch-

50
— den Hausern Lucas-
| Ants oder Sierra ein

SchuB in den Ofen.

Die Steuerung der

Spielfigur _ entpuppt

sich als langsam und

hakelig und bei der

Grafik_fehit oft der

letzte Schiff. Zudem

begraben viele “Try-

And-Error*-Ratsel je-

den Ansatz von Logik.

Und wer auf die pun-

ktezehrende Online-Hile ver-

zichtet, wird nur durch wildes

frontiert. Ihr maBt beispiels-
weise den Amazonas hinunter-
paddeln oder Euch mit Waffen-
gewalt verteidigen. Damit nicht
genug: Im spateren Spielver-
lauf bekommt Jason Hilfe.
Maya, Quotenfrau vom Dienst,
gesellt sich zu Euch. Einige
Rétsel konnen zudem nur im
Duett mit Maya (beide Figuren
werden abwechselnd ge-
steuert) gelost werden.

Ein technischer Clou des
neuen Access-Abenteuers ist
der Super-VGA-Modus. Besit-
zer einer entsprechenden
VGA-Karte durfen zwischen
der 320 x 200 Punkte-Stan-
dardgrafik auf die Super-VGA-
Version mit 640 x 480 Punkten
umschalten. Die benétigten
VGA-Treiber sind beim Spiel

karatigen
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mit dabei. Rund zwei Dutzend
der VGA-Karten
werden von den Treibern un-

terstitzt. Ist der Super-VGA-
Modus aktiviert, seht Ihr den
aktuellen Spielbildschirm, so-
wie das komplette Inventory
gleichzeitig. In 320 x 200 Punk-
ten wird zwischen den beiden
Screens umgeschaltet. mh

|
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GroBe Audienz beim gefliigelten Kanigspaar (MS-DOS/VGA)

Kings Quest 6

Heir Today, Gone 'I‘omorrow

Den Adligen von Daventry
scheint das Abenteuern
im Blut zu liegen. Das kreuz-
brave PrinzeBchen Rosella
sahen wir schon in King's
Quest 4 einschldgig tatig und
Konig Graham legte in King's
Quest 5 Hand an. Was die
Verwandschaft vormacht, IaBt
auch Prinz Alexander nicht
ruhen. Der Jiingste aus dem
aktiven Abenteuergeschlecht
darf im neuen Teil von Roberta
Williams Mérchenserie eine
knackige Jungfrau aus den
Klauen eines GroBwesirs be-
freien. Die sitzt derweil im
héchsten Burg-Minarett, hadert
mit dem Schicksal und
schmachtet nach unserem
Neuhelden.

Spielwiese fiir uns ist dies-
mal ein mehrteiliges Eiland,
angefllt mit allem, was man in
einem richtigen Mérchenland
erwartet. So treffen wir im Lau-
fe der Handlung zum Beispiel
auf sprechende Kohlképfe,
schlichten den Streit zweier
Schachfiguren und unterhalten
uns mit einem hungrigen Bii-
cherwurm.

Seit zwei Jahren wird in
Sierra-Spielen kein einziges
Wort mehr getippt — die Hel-
denschar reagiert auf einen
kleinen Mauswink von unserer
Seite. Immer wenn wir einen
neuen Schauplatz betreten,
wird eine andere Grafik ge-
laden, in der wir uns relativ frei
bewegen konnen. Entdecken
wir einen interessanten Ge-
genstand, geniigt ein Klick mit
der Maus und unser Rucksack
ist wieder etwas schwerer. Ge-
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Die Chefin

Roberta Williams ist nicht nur die
emsige Designerin der King's Quest-
Serie, ihr verdanken wir, daB es
Sierra tberhaupt gibt. lhrem Mann
Ken Williams stand némlich der Sinn
nach einer etwas "serioseren® Com-
puterfirma, als er 1980 sein Geld
zusammenkralzle und sich einen
Appel 2 kaufte. Mit dieser Wunder-
masching wollte er eigentlich einen
Fortran-Compiler schreiben. Dach es
kam anders. Eheweib Roberta war
von dieser Geldausgabe alles andere
als begeistert und muBte also mit.
einem der ersten Textadventures ru-
higgestellt werden. Zum Gliick fir

uns gefiel Ihr das simple Programm
(berhaupt nicht. Kurzerhand setzte
sie sich hin und entwart ein eigenes
Spiel. Die Sensation — Das Pro-
qramm bot dber 70 Bilder. Mystery
House, der Welt erstes Grafik-Adven-
ture war geboren. Ken Williams er-
kannte schnell das finanzielle und
kiinstlerische Potential in dieser neu-
en Art von Unterhaltung und Sierra
On-Line ging an den Start.
Inawischen arbeitet Roberta bereits
an dem Konzept einer vollig neuen
Produktiinie mit dem Arbeitstitel
Scary Tales. Wie der Name schon
sagt, soll uns hier bei Super-VGA
und Hi-Fi-Stereo das Blut in den
Adern gefrieren. Scary Tales wird

A=le of
Womder

Isle of the sacred Fountain:
Die Insel der
knackigen Kreuzwortratsel.

Isle of Wonder:
Die fiinf Inselzwerge
wollen durch
unterschiedliche
Antworten

iiberzeugt werden.

{ibrigens das erste Sierra-Program
sein, das nur fir das CD-ROM
entsteht.

Die Herrin des Marchenwaldes:
Roberta Williams




nauso werden Gesprache mit
der Mérchenbesatzung ge-
fuhrt. Kurz ein Wink mit der
Maus und unser Held hélt ein
automatisches Schwatzchen
mit seinem Gegenuber. An be-
sonders wichtigen Stellen im
Spiel wird eine animierte Zwi-
schengrafik geladen oder ein

Isle of the
Beast:
Aschenputtel
IaBt griiBen.

Isle
of the Crown:
Ein Besuch beim
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Die Kénigin der Ad-
venture-Spiele, Sierra-
Chefin Roberta Willi-
ams, stébert auch im
sechsten Teil der
King's Quest-Saga
gekonnt und hem-
mungslos in den Mar-
chenarchiven. Anl

hen bei beriihmter Ll-
teratur, wie beispiels-
weise Alice im Wun:
derland, Aschenputtel,

gevitzte Seitenhiebe auf die Kon-
kurrenz (Monkey Islanc), werden
geschickt mit dem bewahrten
King's Quest-Grundprinzip ver-
knubbelt. Der so zusammenge-
braute Adventure-Eintopf mundet
nicht nur beinharten Sierra-

Ocysetis und 001 ech sowie

Jiingem. Selbst einge-
fleischte Sierra-Absti-
nenzler (wie ich), kon-
nen sich dem Flair des
Neulings nicht erweh-
ren und erliegen dem
Charme der ziemlich
8 umfangreichen Mér-

chenwelt schon nach
kurzer Spielzeit. Nicht

mungsvolle Grafik, so-
wie die gewohnt simple "Klick'n'
Puzzle®-Benutzerfihrung hilft
dem jingsten King's Quest-
Spross Gber ein paar selbst-
gestellte Harden: Unlogische
Puzzels sind zwar in der Minder-
heit, nerven aber trotzdem ab
und zu.

Isle of the Mists:
. Mit dieser

Sekte ist nicht zu
 spafien.

vorgegebenen Weg halten. So
ist die Reihenfolge in der Ihr
die einzelnen Inseln mit ihren
Rétseln abhandelt, beliebig.
An bestimmten Stellen im
Spiel lauft die Geschichte wie-
der zusammen. So kommen
auch jiingere Spieler, die nicht
alle Ratsel losen, zu ihrem

Eiland steht unter einem ande-
ren Motto. Danach richten sich

lohnt immer.

Ausschnitt des Bildes ver-
gréBert.

Sind die ersten Rétsel nach
unserem Schiffbruch gelost,
dirfen_wir

die Aufga-
ben, die uns dort erwarten.
Was uns zum Beispiel auf der
"Isle of the Beast" bliht, dirfte
jedem klar sein. Da das ganze
Abenteuer modular aufgebaut
ist, seid Ihr in Euren Ratsel-
schachziigen relativ frei und
miBt Euch nicht an einen

dem
genretiblichen Belohnungsab-
spann. w

M-008

16%

mittel

Na, da missen wir
dem arg euphorischen
Kasten von Michael
doch einen kleinen
Démpfer verpassen.
Sicher, die Grafiker
und Komponisten ha-
ben sich im sechsten
Teil der Daventry-Ge-
schichten selbst tber-
troffen und kleine
Kunstwerke abgelie-
fert. Besonders der
Vorspann 4Bt erahnen, welche
Grafikorgien den CD-ROM-Be-

sitzer erwarten. Die-

groBe Entfernungen mit einem
magischen Teleporter tiberwin-
den und so alle Insel des Mar-

Jedes

ser auBergewdhnlich hohe Stan-
dard wird von den Rétseln leider
nicht immer erreicht. Ich kann

partout nicht einsehen,
warum wir dreimal in
Folge im gleichen La-
den aufkreuzen mis-
sen, um endiich in den
Besitz des begehrten
Gegenstandes  zu
kommen. Nicht alle
Ratsel sind also durch
scharfes Nachdenken
2u losen, ab und zu
hilft nur der Zufall oder
schnédes Ablaufen
aller Spielorte weiter. Zugunsten
des Marchen-Ambientes kann
man aber auf 100%-Logik ver-
z\chlsn King's Quest-Fans wis-
50, was alles an Abge-

sowi
dremhenen auf sie zukommt.
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Entertainment
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St. Péltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel AMIGA ATARI | Titel
7690 - | 860
Ashes of Empire 8,90 - |aTan
% 84 Aeea st th Packic
Battle Isle Data Amaz
Black Sect ATAC
Bundosliga Man, Prot, BAT.2
- |Bug Bomber
. |caesar
I |Campaign
5000 | Cwiization dt.
| Dark Hair
an | DarkHal
Tigo | DerPatizer
7490 | ke Eagios
Fantastic World Al [ Facon oMy
fisliyd S A | Formula 1
{ Harrer Jump Jet
Formula One Grand Pix 7690 760
Global Effect 7890 s [ Iohead
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Ginehip 2000 A e | AEER a2
Humans 7690 S :

X : Kings Quest VI 89,90
Leeds Unted Chiampions 6200 6290 |00t Ol 94,90
Legend o oo |Lemmieo2 8990
Lemmings 2 69,90 | Links 99.90
Lotus 3 90 | Cis o Tempress 7490
Lure of Tempr TV Data 2590
Honkoy Istand Il Master Goll 9990
Motorhea [ Megalo mania 8290

e T | Might& Magica 7490
el e 2 | Mighta Magic 4 (o) 7490
Prbal Dreams (0 6990
Populous 2 8% Polcs Quest 3 78,90
Populous 2 Data g <t for Glory 3 dt. 78,90
Premiere © | R Baror s 59,90
Push Over 6490 [ Rox Nebula 1990
Rampart 5990 | Shoriock Holmes 9590
Sensible Soccor 6290 [Sioge 69,90
Sim Ant | Spolcratt 89,90
Strike Gommander 9990
Sim Earth(o) er Challenge 76,90
Sreciaforco Task Force 103,90
liadclecs The Lost Tribe a.A.
Waxworks Ultima 7 82,90
een - [Wawors 74,90
Wing Gommander 1 Wayne Grotzky 3 76,00
Winter Chall, - |Ween 96,90
Zyconix 59,90 | Wizardry 7 89,90
notwendiges Zubehor .
Laufwork 35" oxt, 184,90 Amiga Action Rep. 199,00
Laufwerk 3,5 Int 125,90 Amiga Action Rep. -{A2000 219,00
clektr. Boofseloktor 4890 512 KB Speicher AS00 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Spaicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,00 1.8 MB Spoicher 26490
Videogames
Super NES 319,00 Soga - Master
Fampart US 127,90 Asterix 9490
Desert Strike US 122,90 Sonic (D) 89,90
Joe Mac 119,90 Bubble Bobble (0) 89.80
Axelay US 137,90 Mickey Mouse (D) 92,90
Stretlighter 2 dt. 124,90
09 - Driv
Moga Drivo dt. ohno Spiol 269,00 Ackienidis faland L
E.A. Hockey (D) 119,90 a 28
Olympic Gold (US) 102,90 BoulderDash 5290
Golden Axe 2 107,90 Blgshiny 2 7:80,
Solder Tur and Burn 67,90
az Mania 96,90 e
Game Gear Awsomo G 79,90
Sonic (D) 769 Batmans Return 79.90
Donald Duck (D) 79.90 Viking Ch 7990
Mickey Mouse () 69,90 Xibots 78.90
Mastor Goar Adapter 59,90 Gyperball 79,90
Olympic Gold 82,00

Wir wiinschen allen ein frohes Weihnachtsfest
% und ein gutes neues Jahr! %
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L1z 15 AsLEEP.

The Durk Half

Ve!schreiber Stephen King
kann sich nicht Gber man-
gelnden Erfolg beklagen. Der
Konsalik des Horrorschmokers
schiebt seine Gruselphan-
tasien mit der Prazision eines
Uhrwerks auf den Markt und
eignet sich hervorragend als
i fiar

jede Lokalitat wird ein neues
Bildchen geladen, die Befehle
Klickt Ihr aus einem Vorrat von
zwdlf Wortern zusammen. Ihr
durft Gegensténde betrachten,
manipulieren und im “Inven-
tory” verstauen. Kleine Plaude-
reien mit den Gruselgestallen
laufen

schichten. In The Dark Half
geht's mal wieder um die ach
so aktuelle Problematik der
Personlichkeitsspaltung. Er-
wischt hat's hier den Roman-
autor Thad Beaumont, dem in
frihester Jugend ein siame-
sischer Zwilling aus dem Kopf
operiert wurde. Besagtes Kopf-
gewdéchs entwickelt sich selt-
samerweise weiter und wird,
wen wundert’s, ein erfolgrei-
cher Massenmorder. Es
kommt wie es kommen muB:
Beaumont gerat unter Ver-
dacht und wir miissen der bes-
seren Hélfte aus dem Schla-
massel helfen. Wie inzwischen
dblich im  Adventure-Land
steuert Ihr Thad mit der Maus
durch die Stadtlandschaft. Fiir

E

Stephen King dirfte
zwar ein hartgesot-
tener Bursche sein,
aber was Capstone in
The Dark Half seinen
Figuren antut, das hat
kein Autor verdient.

Die Gralik bewegt sich
auf unterstem Niveau
und ist offensichtiich
von einem absoluten
Laien hingekritzelt
worden. Die wenigen

haben grobe Gesichter und
ruckeln ohne jede Eleganz durch

auftretenden Sprites sind chblg,

die Gegend. Das ab-
gekupferte Benutzer-
Interface ist umstand-
lich und unlogisch.
Das alles konnten
King-Fans zihneknir-
schend ertragen, wa-
ren da nicht die Rat-
sel. Logik blitzt nur in
seltenen Momenten
auf, dblicherweise tra-
gen wir Gegenstande
" von Punkt A nach B.
Schnappt man sich Sachen, die
jemandem gehéren, dann steht
der Besitzer unbeteiligt daneben.




lest Ihr Euer

Waxworks

In einem schmierigen Hinter-
waldlerdorf, zwischen zahn-
losen Vampiren und reudigen
Wehrwélfen, blieb Euer gelieb-
tes Bruderlein Alex auf der
Strecke. Einige Jahrchen spé-
ter alptraumt Ihr die grausige
Erleuchtung: Alex ist gar nicht
tot, sondern hat sich aus ok-
kultem Lustgewinn in die Un-
terwelt gemischt. Die allerletzte
Hoffnung der Familie ist der
genauso gruftméBig abgefah-
rene Onkel Boris. In der Zeit,
in denen Normalsterbliche
Buddelschiffe bauen oder
Topflappen hékeln, schmierte
Onkel Boris aus Talg und
Wachs sein Lieblingshorror-
kabinett bekannter Unholde,
Diebe, Mutationen, Wegela-
gerer, Monster, Mumien und

Mérder zusammen. Doch auch
Onkel Boris segnet kurzfristig
das Zeitliche und verduftete in
abgriindige Tiefen.

Endlich ist es soweit, mutter-
seelenallein liegt es ganz bei
Euch, das Bruderherz zu ret-
ten: Dazu miBt Ihr das mit
Wachsfiguren ausstaffierte

computerspiele/tests

Beim letzten Blutab-
nehmen war mir gar
nicht wohl: Kein
Vergleich zu Wax-
works, denn ein Drittel
des Bildschirms schim-
mert grundsétzlich im
saftigen Rot. Trotz-
dem lassen die hor-
rorméaBigen Zwischen-
sequenzen mein Blut
nicht in den Adern er-
starren, sondern re-
gen mich eher zum schicksal-
schweren Géhnen an. — Die 17.
Szene eines abgetrennten Hal-
ses, Beines oder Auges ist
einfach langweilig. Ansonsten
reiBt sich Waxworks leider kein
Bein aus: Die eigentimliche

Kampfspannung be-
schrankt sich darauf,
wem als erster der
Kopf abfallt. Das Han-
tieren mit eingesam-

melten Gegensténden
1Bt einige Wiinsche
offen und der anti-
quierte Hopsgang er-
innert an langst ver-
gangene Dungeon-
Abenteuer. Doch Wax-
works steht tiber tech-
nischen Feinheiten: Tiefschiirfend
gezeichnete Ekelorgien heben
es ins pervertierte Horror-
spielextrem. Fir Splatter-Fans
und solche, die es werden wollen
sind die Wachsarbeiten die erste
Wahl.

=3

grammierer
Ot SGrols Lndlseioe
Kollegen mit Wax-
works den schliipf-
rigen  Elvira-Erotik-
Pfad. Heimliche Voy-
eure werden kaum
bedient, Gore-Fans
finden in Waxworks
eher den Stoff, aus
dem Splattertraume
sind. Mégen die digi
talisierten und it reichlich Pixel-
Blut

Endich veriassen Pro- WAL JO) enen Gruselke

nern einen wohligen
Schauer {ber den
Ricken jagen; Otto
Normalspieler schau-
en ziemlich verstéand-
nislos in die Rohre.
L Fir meinen Ge-
schmack ist Waxworks
einfach zu konfus: Ein
hektisches  Kampf-
" system, bei dem Glick

4 eine Rolle spielt und
Puzzles. die (last) nur durch
I6sen sind,

sowie das almospharlsch rechl
dichte F

No

die

driicken den "Fun Factor” nach
unten.

keiten aus dem Weg raumen
und den verdammten Fami-
lienfluch brechen. Gesagt, ge-
tan: An der noch unbewachten
Villenpforte wartet bereits der
Diener des verblichenen On-
kels. Von ihm bekommt Ihr
neben triefigen Beileidsbekun-
dungen ein dickes, grines, ku-
gelgroBes Fischauge. Ein Blick
hinein gentgt, und Ihr traut

auf Zeit!

Speicher-Ab- und Pause-lcon.
Begegnet Ihr einem miesge-
launten Gangschlurfer, kénnt
Ihr eine der aufgesammelten
Waffen ziicken und mit zwei
verschiedenen Schidgen Eu-
rem Wachskontrahenten den
Docht abschneiden. Mit einem
redseellgen Geist oder dem
Onkel Boris

Euren Augen nicht. Denn hin-
ter dem Griinglas blinzelt frisch
und vergntigt Vetter Boris. Als
telepathischer Helfer liegt er
Euch auf Schritt und Tritt zur
Seite. Ganze vier Wachsfigu-
renanhéufungen stehen zum
Betreten frei: Die sandige
&gyptische Pyramide, Jack the
Ripper, die mutierte Monster-
pflanze, das verschiittete Berg-
werk sowie der schlammige
Mitternachtsfriedhof.

Je nach Laune zieht Ihr nun
Adventure-haft durch schmale
Giénge, kachlige Verliese und
muffige Gassen. Wobei Euer
Gang nicht Underworld-flie-
Bend scrollt, sondern Dun-
geon-Master-maBig hipft. Acht
Icons gentigen, um Alex vom
verwunschenen Joch zu be-
freien: Mit von der Partie sind
das unersetzliche Nimm-Auf-,
Hau-Drauf-, SchmeiB-Weg-,

unterhaltet Ihr Euch im Lucas-
Arts bekannten Auswahl-Ant-
wort-Verfahren. Nebenbei har-
ren artspezifische Rétsel ihrer
Losung. cd

| MS-008
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pas Power play-Abo bring

Dir jeden Monat:
Die ak
tuellsten ypg heiesten
A T
Computer- und Videospiele
e

Getestet und gnadenlos beurteilt!

neveste Spiele-th- und Hardwaore:

Die

Griindlich und absolut objektiv gepriift!
Die starksten Tips&Tricks
fiir die schwierigsten Spiele:

4.5 Profimig:
- 5 iflig und Super clever)

Die ol
Se starke Bas /
eball-mj 4
Mitze gehiry py,
i} 1.
wenn Du Dir Dein Abo hols

Worauf wartest py noch?

POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
™
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h 1163,

Postl
Widerrufs.

Kartenzeichner ist ein
schlechter Witz: Auf
diesem Mager-Map-
ping findet sich nicht
einmal ein Maulwurf
zurecht, geschweige
denn ein verlorener
Abenteurer. Dan
auBerdem versucht
wird, dem Spieler mit
einem billigen Trick
eine "echte”, vor
“Leben" brodelnde,
slalterliche Stadt vorzugau-
, nehme ich persénlich tbel.
r wuseln sehr viele Figuren
h die StraBen der Stadt und
reiche Monster in den Ge-
)en, aber von "kinstlicher*
ligenz ist rein gar nichts zu
ken. Stoisch schauen Spa-
jénger zu, wenn Ihr harmio-

assanten abschiachtet, Mon-
ziehen ungerihrt weiter ihre
elegten Bahnen, wenn Ihr

16nt, sie zu vermébeln.

. Zur Wahrung der Fis

w7107

Diese

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, kinnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los! *"*"*'*" fassen.

| Mitmachen, ausfiillen und gewinnen!

 Folgende Artikel aus Ausgabe — haben mir besonders gut gefallen:

vL - Seite — L

L2 . - Seite ; S. Gol

- S - Seife

| | 0,

| Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: $008 1%%
t4 Seife

Ich wiinsche mir fiir die néichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Welche Spiele willst Du demniichst kaufen?

I Ich bestelle: 8/92 Die MegorHMess: CES, Lionheart, Nee “Sim™Spiel,
| 11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizordy Alls ber Tolkien, Gatewoy, Superscope L — o
! p jen Gégenstand und
| - geballte Spielepower, Nemesis 2 fir alle Gomeboy-Fans ~ Stiick: 9/92 Space Quest 5, Bords Tole 4, Unler de Lupe: rennt W?eder okl
| 12/91 Strike Commonder, 60 Spieleim Tes}, Endzeit, Push Over, Speljommer, Splalter House 2 Stick: Passanten _ geben
: i 3 . Euch zwar Tips, wo
' die v;u/h;fgsﬂ Sp‘«ehlfmmp‘;z;: i V’el.g/er;h " Stick: e m besimmie Objekie zu
| 3 ViCHAeD ISacapien SN 2 Sonderhefte zm Einzelpreis von 9,80 DM suchen sind und wo
| Populous 2, Monkey Isond Stiith: : wir die jeweiigen Héu-
1+ 3/92 Sl de e —ale Highighs 9, 2/90 Di 100 besten Spice 1990) Sk 22%’;"“&2;,‘;.“5;‘?.?‘62
Tips & Tricks toal, Wizardy 7 By Stick: 1/91 (Tips & Tricks) Stick hierbei jedoch nur
3/92 Buck Rogers 2, Rolensiel-Cockail, ol 2/91 (PCSpele + Diskete - 14,80 DH) Stick: spériich. Trotz verein-
Neuheiten fir Gome Boy, Game Gear und Lynx Stick: 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stick: :e“:r iags :tnvrit;\gt
g 7 Ay ” jer Funke nicht tiber.
/92 Die Spee Hihhts 92, Runschi Z:; {{;(s,:e'/{; IIJyskm 14,80 D) gm: S e
Enterpise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Troin Stick: ips & Tricks] ick: FeiUROE OIS
|1 5/92 Die besten Rennspiele im Verglech, oy isch wesentich dichieres
hn Madden Fe ick: b 3 mme:______ abwechslungsreicheres
doln M oo S‘_’"Ib/"d”' s oy L “Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM Hlgeschehen.
6/92 C0-ROM total: Dos GrusekAdventure 2 4
= 2 Ich bestelle_— Sommelrdner in Gelb zum Einzelpris von 9,99 DM
Guest von Vigin, Battle e 2, Indiana Jones 4,
Porsol tors Ukimn Undorworkd Sk Summe: W Trefft Ihr auf eine Person,
7/92 Gyperspoce: The Lawnmower Man, (Zuzgl. DM 3,- Versandkosten — ab Gesomfwert DM 50, frei) diese herangewunken und
Die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stick:. Mauklick (iber verschiede-
Gesamtrechnungsbetrag DM Themen ausgequetscht

den. Kampfe absolviert Ihr
htzeit, wobei Euch bei

ffern Hitpoints abgezogen
| den, die sich via Heiltrank
kn




Computer- v

e

Geteste

POWER PLAY-Abo-Karte

A, ich méchte Power Play zm Jahrespreis von 69,60 DM (Auslond
Siohe Jmpressum) fr 12 usgaben abonierer,chbezfledos Abonnerent

nung. Postfro Haus.
Dax Ahannemsm w/ungerr xvrh automatisch um em weieres /nhr w du.

raumes kundrgen /im Genhenl( o e aul eden Fu” behu//en

Yme, Yormome

Siafl, Hovsrommer

LWt

Totom, 1 Ui

st
Voo nizion

Ich bezahle

2 iblich (69,60 D)

2 vertlghrlch (17,40 1)

D ek vl b O A M T
I T o i

(1 halbjdhrlich (34,80 DM)

i

Dotum, 2nterschrift Y1005

Absender:

oo, Vorame

Stalle, Hausnommer

Dotem, Untrri

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

1.

2

3 =
Ich besitze folgenden Computertyp:
Absender:

ane Vaname

Srofl, Hove

I Wilvort

60Pf
Briefmarke drauf
-und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Abonnement-Service
Postfach 11 63
W-7107 Neckarsulm
60 Pf
Briefmarke drauf|
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
C5J Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5
—=
| eorr
| Briefmarke drauf|
-und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Redaktion
Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
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Es ist schon erstaun-

Das Repm von nebenan: Ein Dungeonwichter, wie er leibt und lebt.

Legends of Valour

Im Genre der "dreidimensio-
nalen Rollenspielunterhal-
tung" ist mit Ultima Underworid
eine neue Ara angebrochen.
U.S. Gold fahrt den ersten
Konkurrenten aufs Schlacht-
feld: Wie im 3-D-Ultima lauft
Ihr in Legends of Valour durch
eine Bitmap-3-D-Welt, die
pixelfein dreht und zoomt.

Zu Beginn sucht Ihr Euch
Rasse, Koérperbau und Ge-
schlecht Eures Helden aus
und beamt ins Mittelalter. Mit
dem selbstgebauten Fantasy-
Helden schniiffelt Ihr im klei-
nen Stadtchen Mitteldorf her-
um und stoBt dabei auf ein
Problem, das ganz Mitteldorf in
Atem hélt: Ein Fluch liegt tber
der Stadt — niemand kann her-
aus oder hinein. Alle Stadttore
sind mittels Magie verschlo:
sen. Eure Aufgabe ist es natiir-
lich, dem Ubel ein Ende zu be-
reiten.

In Mitteldorf regieren die
Sekten. An Euch liegt es, die-
sen beizutreten und nach Er-
fullung etlicher Missionen in
der Rangfolge der jeweiligen
Bruderschaft hoher zu klettern.
Erst als absoluter Oberbruder
seid Ihr in der Lage, das Pro-
blem des Stadtchens zu behe-
ben. In den Auftragen habt Ihr
meist bestimmte Gegensténde

Im Dungeon sitzt der leunue Kampfpriester:

einzusammeln. Dazu durch-
wetzt Ihr Mitteldorf und befragt
die zahlreich herumlaufenden
Kreaturen. Um Euren Befreier
bei Laune zu halten, mus3 er
ausreichend mit Schlaf, Le-
bensmitteln und Zaubersprii-
chen versorgt werden.
Gesteuert wird Euer Held
mit der Maus oder der Tasta-
tur. Per Knopfdruck bewegt Ihr
Euch vor- oder riickwarts
durch die 3-D-Welt, bei Bedarf
dreht lhr Euch um die eigene
Achse. Gegenstande werden
per Mausklick eingesammelt,
benutzt und wieder

sche Ideen gnadenios

kopiert werden. Nor-
malerweise, wenn das
Plagiat dem Original

besonders tragisch.
Wenn aber, wie in

dem Fall von Legends of Valour,

auch noch schlecht abgekupfert
wird, schaumt der Spielerzorn.
Mégen sich die Legends of
Valour-Programmierer noch so
sehr bemiiht haben, an das Vor-
bild Ultima Underworld heranzu-
kommen, der Kopieversuch bleibt
schon im Ansatz stecken. Dem
Rollenspielfan werden argerli-
cherwelse viel zu wele Design-
n Abenteu-

Kartenzeichner ist ein
schlechter Witz: Auf
diesem Mager-Map-
ping findet sich nicht
einmal ein Maulwurf
zurecht, geschweige
denn ein verlorener
Abenteurer. DaB
auBerdem versucht
wird, dem Spieler mit
\ einem billigen Trick
S cine "echte”, vor

"Leben" brodelnde,
mittelalterliche Stadt vorzugau-
keln, nehme ich persénlich bel.
Zwar wuseln sehr viele Figuren
durch die StraBen der Stadt und
zahlreiche Monster in den Ge-
wolben, aber von “kiinstlicher"
Intelligenz ist rein gar nichts zu
merken. Stoisch schauen Spa-
zierganger zu, wenn Ihr harmio-
se Passanten abschlachtet, Mon-
ster ziehen ungertihrt weiter ihre
Bahnen, wenn |hr

erweg gelegt. Der automatiscna

aufhort, sie zu vermobeln.

Legends of Valour
protzt mit der famosen
3-D-Technik. Das

ibsch gezeichnete
mittelalterliche Stadt-
chen zoomt in alle
Richtungen, Monster
und Passanten laufen
nett animiert durch die
StraBen. Spielerisch
gibt's jedoch einiges
zu makeln: Trotz der
netten Story beschrén- H= S
ken sich unsere Aktionen auf
6des Geldscheffeln, Monster
meucheln und Gegensténde ein-
sacken. So lauft Ihr zu Punkt A,
16st ein Kleines Rasel, grabscht

den Gégenstand und
rennt wieder zuriick.
Passanten _ geben
Euch zwar Tips, wo
bestimmte Objekle zu
suchen sind und wo
wir die jeweiligen Héu-
ser finden, das spar-
same Mapping hilft
_ hierbei jedoch nur
spariich. Trotz verein-
zelter Gags springt
der Funke nicht Gber.
Zudem bietet Hauptkonkurrent
Ultima Underworld ein atmo-
sphérisch wesentlich dichteres
und  abwechslungsreicheres
Spielgeschehen.

r hebt seine heifen Handchen und heizt uns Iesle ein..

fen. Trefft Ihr auf eine Person,
darf diese herangewunken und
via Mauklick tber verschiede-
ne Themen ausgequetscht
werden. Kampfe absolviert Ihr
in Echtzeit, wobei Euch bei
Treffern Hitpoints abgezogen
werden, die sich via Heiltrank
regenerieren lassen. kn




Fahrtensuche: Der Blitz-Punk steht im Zentrum der Karte.

The Legacy

chleimi sitzt mir im Nacken

und IaBt sich nicht abschiit-
teln. Auch mit réschen Feuer-
bélichen ist der griine Nach-
wuchszombie nicht zu vertrei-
ben. Da bleibt nur eins: Die
Beine in die Hand nehmen und
Fersengeld geben.

Ganz so aufregend haben
wir uns die Erbschaft dann
doch nicht vorgestellt: Wenn
die reiche GroBtante aus ural-
tem amerikanischem Siedler-
geschlecht das Zeitliche seg-
net und uns ein gréBeres An-
wesen in Neuengland ver-
macht, sollte man sich doch
auf einen ruhigen, gesicherten
Lebensabend freuen durfen.
Die Lage andert sich natiirlich
dramatisch, wenn in den alten
Balken ein hartnackiger UrUr-
UrgroBvater Poltergeist fest-
sitzt, der mit uns nur Schlim-
mes vorhat. Der furchtiose
Geisterjager rtistet wohl oder
tbel mit Knoblauch, Kruzifix
und Weihwasser auf, betritt
beherzt die verpestete Immobi-
lie und treibt den Ghoulen das
Wasser in die leeren Augen-
héhlen.

Spukhauser fiir die Festplat-
te sind seltener als ein Vampir
zur Mittagszeit. Wer die Grun-
drisse von Maniac Mansion
und dem Spukhaus in Don't go
Alone deshalb bereits mit ver-
bundenen Augen nachzeich-
nen kann, darf sich jetzt auf 11
neue Stockwerke GruselspaB
vorbereiten. Anders als die bei-
den Geistervorgénger, bietet
das von Microprose, England
entwickelte The Legacy die

54

Schockeffekte in VGA. Fr die
Programmierung zeichnet dbri-
gens Ken Gordon verantwort-
lich, alten Magnetic Scrolls-
Fans sicher noch in guter Erin-
nerung.

Urspriinglich war das Spiel
fiir eine vierkdpfige Party kon-
zipiert, jedes Par i

Huch, ein Sitzkissen mit Zahnen ist nicht busm.

tung des Helden lauft

weitgehend automatisch ab, vor
dem tbersichtlichen Automap-
ping bleibt kein Poltergeist ver-
borgen. Gespenstisch gut sind
den Grafikern die Monster gera-
ten. Was da durch die Gange
schleimt, kriecht und humpelt,
ward so noch auf keinem Monitor
gesehen. Wer nicht genug be-
kommt von den Viechern, zieht
das Sichtfenster auf volle Bild-
schirmgrdBe und darf in der Gra-
fik schwelgen. Ein Extralob des-
halb an Grafiker Nick Cooke, der

The Legacy ist ein un- ( 3 = far die Monster zu-
komplizierter Grusel- standig war. Schade
spa fir jedermann. das den Programie-
Es wird weder lang- rern die ambitionierte
jéhrige Erfahrung im Vierfach-Fenstertrup-
Rollenspiel-Genre, pe nicht gelungen ist
noch das Orientie- — das Geisterhaus
rungs-Vermagen hitte etwas mehr Tief-
eines Werwolfes vor- gang und Taktik ver-
ausgesetzt. Das Cha- tragen kdénnen. Wenn
rakterbasteln ist kin- schon Echtzeitkampf
derleicht, die Verwal- Mann gegen Monster,

dann méchte ich auch
(iber meine Fortschritte, sprich
“Hitpoint'-Verlust des Gegners
informiert werden — So bleibt's
bei hektischem Mausklicken mit
finalem Erfolgseriebnis. 11 Stock-
werke lassen zwar reichlich Hor-
rorkost vermuten, sind aber mit
dem richtigen Ghostbuster-Elan
etwas zu schnell durchgespielt.
Trotz dieser leichten Schwach-
stellen darf man The Legacy
allen mondstichtigen Spukge-
stalten als leichte Mitternachts-
kost empfehlen.

durfte die Welt durch ein elge-
nes Sichtfenster bewundern.
Da man dabei auf nur schwer

2.B. das "Zweite Gesicht" zum
Einsatz, dann bleibt unser

Iésbare
keiten stieB, muBte dla Gel-
sterjager-Truppe einem Solo-
Charakter weichen und wir
sehen die Welt nur durch ein
Fenster. Reste der vierfachen
Sicht finden sich noch in eini-
gen Zauberspriichen. Kommt

Held an seinem
Platz, wahrend wir mit einem
weiteren Sichtfenster und vol-
lig gefahrlos die néhere Umge-
bung absuchen kénnen.

Wie Ublich steuert Ihr den
furchtlosen Abenteurer mit der
Maus durch seine dreidimen-

sionale Welt. Ein kleiner Bild-
schirmausschnitt  informiert
tber die Charakterwerte, die
besonderen Fahigkeiten und
den jeweiligen Ausbildungs-
stand unseres Schutzbefohle-
nen. Mit wachsender Erfah-
rung werden wir automatisch
befordert; die "Hitpoints" dabei
tichtig aufgestockt und zwdlf
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Rétselhaft: Was [

1 =
will uns der o

Durchsichtige

nur sagen?
Gespréache mit den
Monstern im

Spiel werden iiber
kleine Auswahl-
Meniis gefiihrt.

Kein Wunder das wir
von der berihmten
Magnetic Scrolls-Pro-
grammiercrew  um
Anita Sinclar solange

nichts horten — Seit
dem letzten Adventu-
re, Wonderland, wer-
kelten die britischen
Abenteuerexperten in
aller Heimlichkeit am
Gruselkracher The
Legacy. Aber Obacht:

Wenn in Amerika der Teufel los
ist, dann in 90 Prozent aller Félle in
Neu-England. Hier spielen nicht nur
die meisten Geschichten von Edgar
Allen Poe und Stephen King (“Bren-
nen muB Salem"), hier stehen auch
die meisten Spukhduser der Filmge-
schichte.

Und hier begann 1620 mit der
Landung der Mayflower die plan-
méBige Besiedlung der neuen Welt.
An Bord des geschichtstrachtigen
Schiffchens, die "Pilgrim Fathers" —
stockkonservalive, religidse Eiferer,
die in Europa von der katholischen
Kirche brutal verfolgt wurden und
deshalb in Amerika ihren eigenen
Gottestaat grinden wollten. Einer

Spukschlofd

Ihrer Anfiihrer war der legendare und
gefiirchtete Gouverneur Winthrop.
Winthrop gelangte durch zahlreiche
Hexenprozesse, bei denen er den
Vorsitz fiihrte, zu trauriger Berdhmt-
heit. 1662 erwischte es ihn dann sel-
ber: Er endete als vermeintlicher
Hexer auf dem Scheilerhaufen. Bevor
sich der Finsterling in Rauch aufld-
ste, lies er in der Néhe von Lon-
qgport, Massachusetts ein, fiir dama-
lige Verhdltnisse, riesiges Herren-
haus bauen. Unter der bauerlichen
Bevblkerung, bald ein Anlaf fir Spe-
kulationen. Als Winthrop's Sohn Hil-
debrand im Jahre 1699 bei einem
Feuer umkommt, wird die Legende
vom Spukhaus geboren.

Fahigkeiten ausgebaut. lhr
kénnt ein Fachman fir Elektro-
nik werden, Euch in Meditati-
ons-Techniken Uben oder die
Waffwenfertigkeiten verbes-
sern. Acht unterschiedlich be-
gabte Charaktere stehen auf
Abruf bereit. Ihr kénnt Euch
z.B. mit einem Detektiv, einer
Wabhrsagerin, einem Priester
oder einem alten Soldaten ins
Abenteuer stlirzen - jeder
Charakter hat seine eigenen
Stérken und Schwéchen.

Wie es sich fir eine mehr-
stockige Geisterbahn gehort,
sind reichlich untotes Getier,
faulende Zombies und Geister
in den verwinkelten Gangen
versteckt. Kdmpfen durft ljhr in
Echtzeit, wobei ein Klick auf
ein Priigel-lcon geniigt. Wer
gréBeren Schaden beim athe-
rischen Gegenuber anrichten
mochte, zielt etwas langer,
kann dann aber nicht so oft zu-
schlagen. Je nach angelegter
Waffe miBt Ihr also abwégen,
welche Methode besser ist.
Wer sich nicht auf seine Féau-
ste, sondern mehr auf den
Geist verlassen mdchte, hat
die Wahl zwischen 20 ver-
schiedenen Angriffs- und Ver-
teidigungs-. Zauberspruchen mit
so obskuren Namen wie: "Bel-
gor's Mental Violation" oder
"Obsldlan Sharps of Annlhllatl-

wird The Legacy keinen Schauer
(ber den Riicken jagen. Dazu ist
das Szenario einfach zu simpel
gestrickt und zu eindeutig beim
Accolade-Oldie Don't go Alone
abgekupfert, Far noch unerfah-
rene Geisterkiller geht mit The

Legacy ein (Alp)traum
in Erfullung. Kinder-
leichte  Bedienung,
nicht allzuschwere
Ratselntsse und der
moderate Schwierig-
keitsgrad bietem dem
Einstiegs-Van-Helsing
ein ideales Betéti-
| gungsfeld. So ver-
gniglich die Gespen-
| sterhatz auch ist, bei
der technischen Aus-
mmung sind die Designer vom
Belzebub geritten worden. Die
High-End-Grafik gerat selbst auf
einem fixen 386er ins Stocken,
ein Blick ins Inventory verkim-
mert bei der verdammt langen
Ladezeit zur Kaffeepause — wohl
dem der einen Cache hat.

fortables Automapping verzich-
ten: In einem Extrafenster wer-
den alle Wege und Réume wie
von Geisterhand mitgezeich-
net.
Wer sich allzu einsam und
verlassen in seinem Solo-
Abenteuer fuhit, wird sich tiber
die Begegnung mit anderen
Charakteren im Spiel freuen.
In jedem Stockwerk werdet Ihr
auf einen mehr oder weniger
freundlichen Gesellen treffen,
mit dem Ihr Euch mentige-

Fiir besonders wichtige Raume
wird eine extra Grafik geboten.

stitzt unterhalten durft. Einige
Rétsel im Spiel konnt lhr nur
I6sen wenn Ihr aufmerksam
zuhdrt. Wem die Quasselei zu-
viel wird, greift alternativ zum
Kniippel und bricht das Ge-
sprach abrupt ab.

Habt Ihr alle Ratsel gelost
und alle Geheimgénge und
Teleporter erkundet, dann war-
tet der obli ische Ober-

sen wir auch nicht auf komp~
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Das griine Verderben: Ein Zombie ist im Anmarsch.

motz auf Euch. ww
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Im Reich der Schatten

Puzzles lassen sich teilweise nur mit der Halmlampe losen

Shadoworlds

Irgendwann im nachsten
Jahrtausend leben die Vol-
ker unserer Galaxis in Frieden
und Eintracht miteinander.
Armeen sind Gberfllssig, die
Polizei wurde aufgelost. Trotz-
dem unterhélt die Regierung in

sich genauso schon
wie der Vorganger.
Beeindruckende Licht-
Schatten-Effekte in
einer fetzigen High-
Tech-Cyber-Wel, an-
genehme Rtsel und
die innovative Steue-
rung sorgen fur

pflegte Rollenspiel-
atmosphére. Gelun-
gen sind vor allem die
verschiedenen Watfensysteme,
die untereinander sogar kombi-
niert werden dirfen und bei
Kamplen die

und -Rétsel. Was mir
bei Shadoworlds je-
doch fehlt, sind Zau-
berspriche, die auch
in einem Sci-fi-Univer-
sum Platz haben soll-
ten sowie ein beein-
fluBbares Kampfsy-
stem. Auch Experien-
ce-Points und Riistun-
gen suchen wir ver-
geblich. Wer sich an
diesen Mankos nicht
stort, bekommt ein durchgestyltes
Sci-fi-Rollenspiel in den Disket-
tenschacht, das vor allem der

ichen Rtsel und

Effekte hervorrufen. Wie schon
im Vorgénger verliebt man sich
schnell in Hell-Dunkel-Spielereien

wird nach Wunsch zusammen-
gestellt. Natdrlich darf sich die
Party auch aufteilen, was bei
einigen Ratseln sogar unum-
génglich ist.

In der Raumstation erlebt Ihr
das schon in Shadowlands be-

einem
der Milchstra-
Be, genauer
auf Magna 6,
eine geheime
Waffenfabrik —
man weiB ja
nie. Dummer-
weise ver-
stummte vor
einigen Mona-
ten der Kontakt mit Magna 6.
Um das Problem diskret zu
I6sen, werden vier Mannen der
“Personal Guard", der einzigen
und besten Militareinheit, gen
Magna 6 geschickt. Diese
sehen sich mit Monstern aus
einer anderen Dimension
konfrontiert, die sich die kleine
Militarfabrik als Campingplatz
herrichten und natiirlich unge-
stort ihrem Geschaft nachge-
hen wollen.

Hier setzt Shadoworlds an,
der Science-fiction-Partner des
erfolgreichen Shadowlands. Im
Gegensatz zum Vorganger hat
sich neben dem Szenario und
den dazugehérigen Anderun-
gen nicht viel getan. Wieder
steuert Ihr die vorher selbst
zusammengestellte Crew
durch eine isometrische Licht-
und Schattenwelt. Zu Beginn
wahlt lhr aus gut zwei Dutzend
vorgegebener Personen Eure
vierkopfige Party aus. Die
Charaktere steuert lhr via
Maus entweder einzeln oder in
der Gruppe. Die Formation
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zwischen Hell
und  Dunkel.
Die Dungeons
sind nur spér-
lich ausge-
leuchtet. Um
der Sache Herr
2zu werden, be-
sitzt jeder Cha-
rakter eine klei-
ne Lampe am Helm, die mit
einer Batterie_auch benutzt
werden darf. Entscheidende
Puzzle basieren auch auf dem
Einsatz diverser Lichtquellen.

Unsere Garde ist gelandet

Der Charakter-

des galant steigenden Schwie-
rigkeltsgrades wegen zu emp-
fehlen ist.

Etwaige Gegner reagieren
ebenfalls auf Licht. Diese be-
slegl einer Eurer Charaktere in
einem automatischen Kampf.
Ihr sorgt fir eine frische Be-
waffnung und einen ordentli-
chen Gesundheitszustand. Na-
tirlich lassen sich Eure Cha-
raktere fittern oder mit Auf-
putschmitteln vollstopfen. Sind
sie erschopft, steht ein Schiaf-
chen an. Ihr drft in der Zwi-
schenzeit beliebig oft den

Hier werden
unsere
Mannen aus-
geriistet,
verp!leg| oder
neu formiert.

Die Charakiere
unterscheiden
sich gewaltig
voneinander:
Entweder sie
kampfen gut,
oder sie sind
Bastelfreaks.

kn

Schwierigkeil
 Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: ZwelllauMaﬂt

‘Geplant fiir: Atari
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The n schafft lender nicht die

The Summoning

CSlch zur Zeit keine Gedan-
ken um Beschaf-

werden nach dem
Stichwortprinzip absolviert und
r Symbol-

tigung zu machen. Laufend
wartet irgendein digitales Mér-
chenland auf den Retter, der
bose Buben vertreibt. So auch
in dem neuesten Rollenspiel
The Summoning von Event
Horizon. Ihr werdet von ein
paar verzweifelten Magiern in
ein fernes Land gebracht. Ein
Meistermagier lehrt Euch den
Umgang mit einer von vier
Wunschmagiearten, der Lan-
desritter weiht Euch in den
Gebrauch des Lieblingswaf-
fentypes ein.

Wie im The-Summoning-
Vorgénger Dark Spyre, steuert
Ihr Eure Figur durch Labyrin-
the, die aus einer isometri-
schen Perspektive gezeigt
werden — Gegenstande, Mon-
ster, Fallen und Hindernisse
sind schon auf einige Entfer-
nung zu sehen. Im Gegensatz
zum Vorlaufer bietet The Sum-
moning ein Menge Anderun-
gen. Die Grafik ist in VGA,

kombination ausgelost. Kamp-
fe mit Monsterscharen laufen
in Echtzeit ab. Damit Ihr die
Ubersicht nicht verliert, wird
eine Karte der Dungeon-Eta-
gen mitgezeichnet. mh

Zugegeben, The Sum-

moning ist gegeniber
dem mehr als Kérg-
lichen Vorgénger ein
ordentlicher Schritt
vorwéts. VGA-Grafik,
Soundkartenunterstit-
zung, eine bessere
Story sowie das um-
fangreichere Spielfeld
werten die Neuheit im
Vergleich zum Oltimer
etwas auf, Leider stol- £
pert der Spieler Gber ein paar,
von den Programmierern ge-
schickt gelegte Designfallen. Da

o O

ist zum Beispiel die
Steuerung: In den sel-
tensten Fallen gelingt
es auf Anhieb, einen
Gegenstand aufzupik-
ken. Selbst im "Ver-
groBenungs™Modus, in
® dem Items viermal so
groB zu sehen sind,
Klappt dies nicht. Au-

mehreren Gegnern
ziemlich wirr, ein gut plazierter
Treffer Gliicksache, der vorzettige
Heldentod die Folge.
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Fang den Bumerang: Unser Assassin schldgt sich durch eine Ekelwelt.

Assassin

Team 17 bleibt weiterhin
den Amiga-Besitzern treu
und entwickelt einzig und allein
fur G

Levels wird gewetzt und nach
einem Ausgang gesucht, der
mal wieder von einer extra-
fiesen O ine bewacht

schine. Nach Full Contact,
Alien Breed und Project X
steht ein neuer Actionrenner
ins Haus: Assassin. Oberver-
brecher Mildan sitzt irgendwo
unter der Erde und plant deren
Vernichtung. Wir Menschen
schauen natirlich nicht untétig
zu, sondern appellieren an die
Regierung, dem Fiesling doch
endlich mal feste auf die Birne
zu klopfen.

Nichts geféhrhcher als das,
denkt sich die Armee und
schickt Ihren besten Mann auf
die Jagd. Diesem fallt auf dem
Weg zum Einsatz die High-
Tech-Ausriistung aus dem Heli
und so bleibt allein ein Bume-
rang und eine kleine Rlstung
zur Verteidigung gegen Mil-
dans Schergen. Durch funf, in
alle Richtungen scrollende

wird. Dabei dtirft Ihr nicht nur
schnéde herumlaufen und
hiipfen, sondern klettert ele-
gant an Baumen oder Wénden
hoch. Dank seiner unerhorten
Muskeln darf unser Assassin
sogar an der Decke entlang
hangeln. Dabei trifft er je nach
Level auf unterschiedliche
Kreaturen, die ihm ans Leben
wollen. Neben fiesen Kétern,
die nur durch ein herzhaftes
Joystick-Riitteln abzuschiitteln
sind, warten falsch program-
mierte Walker, stromschocken-
de Elektriker und animierte
Metallskeletts. Via gezieltem
Bumerangwurf entledigt Ihr
Euch der tblen Gesellen, wo-
bei Eure Waffe unterschiedlich
viel Schaden anrichten kann.

Einige Feinde hinterlassen
Symbole, die Kraft, Geschwin-

Der Dhermnlz der ersten Welt: Von helden Seiten wlrd altacl(lert

60

Assassin glanzt mit
einer fast perfekten
Prasentation und eini-
gen innovativen Spiel-
elementen. Liebevoll
gezeichnete Hinter-
grinde, atmosphari-
sche Soundeffekte
und tolle Musikstiicke
laden ein und ver-
ziicken jeden Amiga-
Fan. Die Idee mit dem |
kletternden Helden
und das ausgefuchste, an-
spruchsvolle Level-Design halten
die Motivation recht lange frisch.
Gute Ideen und schmeichelnde
Présentation sind allerdings noch

kein Garant fir ein
Topspiel. Team 17 hat
dabei mal wieder
einige Fehler gemacht:

en Bumerang als
einzige Waffe standig
benutzen zu missen,
nenvt auf Dauer gewal-
tig. Diverse Kanonen
oder Raketenwerfer
hatten far erheblich
mehr  Abwechslung

sorgt. Desweiteren
nutzen die “Megawaffen” nur
beim Endgegner. Der Schwierig-
keitsgrad steigt ebenfalls zu
schnell, was vor allem Einsteiger
schnell abschreckt.

digkeit und Anzahl der abzu-
werfenden Bumerangs erho-
hen. Auch sogenannte Me-
gawaffen warten auf Ihren Ein-
satz: Neben zielsuchenden
Raketen gibt's Minen, Feuer-
wéande und Smart-Bomben.
Geht Eure Energie zur Neige,
|aBt sich diese mit Energieku-
geln wieder aufladen. kn

Der freie Fall: Leidersel\en wir nicht, wohin wir fallen.

T

Bende Préasentation
geht, halt Team 17 mit
den Intro-Spezialisten
von Psygnosis locker
mit. Tolle Sprachaus-
gabe, fetzige Musik
und eine edle Aufma-
chung stimmen uns
erwartungsvoll. Im
Spiel wird das An-
fangsniveau leider
nicht gehalten. Knut
hat vollkommen recht, wenn er
den bléden Bumerang anpran-
gert. Ein paar Waffen zum Dau-
ereinsatz vermisse ich drama-
tisch. Thema Steuerung: So
intuitiv man Iauft, Klettert, springt

Wenn es um mitrei-  ( QMI(’

und  Purzelbdume
schlagt, so dumm
wurde die Kombina-
tion ducken/geduckt
ballern/Bildschirm ver-
tikal scrollen umge-
setzt. Hier verhakelt
man sich des éfteren
und beiBt genervt in
den Joystick. Davon
abgesehen spielt sich
das Strider-inspirierte
Assassin wunderbar.
Die Levels bergen viele Sam-
mierobjekte und nicht allzu klei
Team 17 hat ein klar Gberdurcl
schnitliches Actionspiel abgelie-
fert, das technisch tiberzeugend
in Szene gesetzt wurde.




DIE REISE GEHT WEITER!

STAR TREK: 25th Anniversary™.

\ Schnallt Eure Sitzgurte
‘ fest, bringt Eure Sitze in &
A Aufrechtposition und packt 1
* alle anderen Computerspiele EZ-Y
* ein. Gleich werdet Ihr ein

Foderationsraumschiff auf {55
einer wilden Bergund Talfahre (Sl
iiber die letzte Grenze fliegen.

STAR TREK: 25th

Anniversary kombiniert einen
realistischen drei-dimensionalen
Raumfahrtsimulator mit einer groBen Auswahl an
Rollenspiel-Abenteuern und kreirt so ein fesselndes
Spiel galaktischer Entdeckungsreisen.

Du spielst James T. Kirk und erlebst selbst die
Spannung, mit Interplays phantastischen, neuen,
supermodernen, digitalisierten plastischen
Darstellungen die U.S.S. Enterprise™ zu fliegen. Du
bist in Kontrolle von Phasern, Photon-Torpedos,
Schutzschilden, Kommunikationssystemen und
"Warp" - Antrieben in dreidimensionaler Weltraum-
Action, und alles ist so echt, daB Du nach Deinem
Luftsack greifen wirst!

Du kannst Hunderte von simulierten Welten
abtasten und iiberschauen und Dich dann einem
Landetrupp anschlieBen, der ausgesandt wird, um
auBerirdische Volker und Artefakte zu erfassen und
mit ihnen Verbindung aufzunehmen. Also, beam

B ]

2STMHNNIVERSARY Y

MS-DOS Screen Shots

Dich auf die US.S. Enterprise™ und fiihre ein

Vierteljahrhundert von Entdeckungen und

spannenden Abenteuern weiter.

*Komplette 256 farbige VGA-Darstellungen

* Tausende der neuesten, dreidimensional digitalisierten
Weltraum-Actionszenen

*Tiitt mit Dutzenden von auferirdischen Vilkern in
Verbindung

*Fiihre Kirk, Spock und Pille durch eine Vielzahl von
Entdeckungsfahrten durchs Weltall

*Vollstindige Filmmusik mit digitalisierten Toneffekten der
Serie und wesendlicher Schallbrettverstirkung

*Leicht zu bedienen, Point-and-click, Tkon-Schnittstelle

Software auf Deutsch

.

Vertrieb in Europa:
Electronic Arts Deutsche

Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance
Division, Verler Strale 1, 4830 Giltersloh.

*,® et © 1991 Paramnnt Pictres. Alle Rechie
merprise sind Warenzeichen der Paramoun: Pictures, MS-DOS it ein
Warenzeichen der Microsoft Corporation.

rbehalien. STAR TREK snd
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computerspiele/tests

Tomatenstark

“Jack in the Box" vevium Terry Tomato zu Auftrieb

Tomato Game

M t Ihr Tomaten? Am
liebsten im Salat oder
gematscht in Flaschen? Dann
macht einen weiten Bogen um
dieses Spiel. Als Tomate Terry
sollt Ihr namlich die "leckere"
Artgenossin Tracy vor der Ver-
arbeitung zu Ketchup retten.

Tomaten haben bekannter-
maBen Schwierigkeiten mit der
Fortbewegung: keine Beine,
keine Arme und keine Fligel.
Zum Gluck stehen Euch wie
durch ein Wunder diverse
Hilfsmittel zur Verfagung, mit
denen Ihr Terry den Weg

Ventilatoren nach rechts ge-
trieben. Die anderen Hilfsmittel
sorgen mit etwas Gllick flr
einen sicheren Weg auf die
rettende rechte Plattform. Die
Beriihrung mit rotierenden
Zahnrédern und anderen Schi-
kanen 1aBt Terry kurzerhand
selbst zu Ketchup werden. js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 90 Mark

durch 100
Levels bahnen konnt. Mit der
Maus (oder dem Joystick) pla-
ziert Ihr nitzliche Utensilien
wie Trampoline, Plattformen,
Ventil und Ki

AMIGR  74%

62% Sound: 45%

im Spielfeld. Von jedem Ge-
genstand steht pro Bild nur
eine begrenz(e Anzahl zur
Vedugung. sieht

: mittel
Minimal 512KByla
Unterstiitzt:

ein Versuch folgendermaBen
aus: Terry wird links im Bild
hochgeschleudert und dank
der (hoffentlich vorhandenen)

Geplant fiir: —

Seit einiger Zeit bin

ich von Ketchup auf
Mayonaise umgestie-

jen: Tomaten sind mir
durch dieses originelie
Psygnosis-Produkt zu

schiedenen Elemente
im Bild zu verteilen
und zu beobachten,
was mit der kleinen S5

hier, ein Trampolin dort — der
Experimentierfreude sind keine

Tomate passiert. Ein Ventilator

Grenzen gesetzt. Eini-
ge Levels sind zwar
Foch knackig, urzhhe
lige Leben und PaB-
worter sorgen jedoch

fr frustireies Spielen.
Gewlinscht hatte ich

mir jedoch abwechs-
lungsreichere Elemen-

te und ein besseres
Handling bei deren
Plazierung. Man darf
gespannt sein, wie

sich das verwandte Incredible
Machine von Dynamix im Ver-
gleich hierzu schlégt.




computerspiele/tests

Nach ein paar geschamen Levels wird ein Pal}wun gereicht

Gem'Z

Bei Gem'Z, dem neuesten
Streich von Kaiko, be-
kommt Ihr gleich zwei Spiel-
varianten geboten. Wer einen
Vierspieleradapter besitzt (zum
Beispiel den von Dynablaster),
darf im Quartett antreten. Ist
kein einziger Mitspieler zur
Hand, bleibt Euch nur der Ar-
cade-Modus.

In einem verwinkelten Spiel-
feld sind alle Edelsteine einzu-
sammeln. Verzwickterweise
muBt lhr dazu jeweils drei
gleichfarbige Klunker horizon-
tal oder vertikal zusammen-
schieben. Daraufhin verschwin-
det der Drilling (hoffentlich in
Eure Tasche) und hinterlaBt
Extras, wie Bomben oder Zu-
satzleben. Mit der Zeit werden
die Levels (114 an der Zahl)
immer tiickischer. Mehr Edel-
steine, Beam-Vorrichtungen,
Farbwechselapparate, Blok-
kierfelder und herumwieselnde
Widersacher machen einem
das Leben schwer. Zum Gliick
konnt Ihr den Edelsteinen
einen Schubs geben und so

Man nehme einen gu-
ten SchuB vom Multi-
Player-Klassiker Dyna-

blaster (bzw. Bomber

Man), ein paar Spritzer

des Tiftelspiels Puzz-

nic und vermischt das

Ganze mit Kaikos
hauseigenem Gem’)

und - voilé ~ ein h

sches Spiel kommt

zum Vorschein. Gra- |

fisch prasentiert sich B
Gem?Z bunt und technisch solide
im Japano-Look. Sound und

Musik reiBen niemandem vom

*MICRO MAGIC*

LaB’ Dich verzaubern von unscren heiben Spiei
und unscren starken Preiscn!

***TEL 02371-36330***
Mo.-Do. 10-18.30 Ubr_Fr. 10-16.00 Uhr

1869 5,00 Dune. Lure of Tempiress:
A 320 Airbus 8, Might & Magic 4
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Carl Lewis Challenge

Cluck Veagers ey
Chila

Tassics 6 i 75
et a0 Lok . God. of Phiobos? nderworld

di
Gut plazierte Bomben zerst

ren sogar Edelsteine. Im Com-
bat-Modus steht die Liquidie-
rung der Mitspieler im Vorder-
grund. Zu einem frohlichen
Schlagabtausch mit Bomben
bendtigt Ihr mindestens einen
mutigen Mitspieler. Js

Hocker, begleiten das
Spielgeschehen aber
passend. Beim Desi-
gnen der Level haben
sich die Macher von
Kaiko viel Miihe gege-
ben. Tilftelfreunde, die
etwas Unibersichtlich-
keit nicht ablenkt kom-
B auf Ihre Kosten.
Der Combat-Modus ist
| zwar nicht so fetzig,
Y | wie beim *Vorbild" Dy-
nablaster, aber dafiir abwechs-
lungsreicher ~ insbesondere im
Vierspielermodus.
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Die Welt steht auf dem Kopf — Mick trégt’s mit Fassung

McDonald's Land

Fast(ood gehort zur Jugend
von heute, wie die Hippie-
méhne zur Generation der
Sechziger. Téaglich stopfen
sich rund 100 000 Deutsche
die Ham-, Cheese- und Fish-
burger in den Hals. Den GroB-
teil der Burger-Konsumenten
stellt natiirlich die jiingere
Generation.

Der amerikanische Fastfood-
Gigant McDonald’s beauftrag-

ihres Busenfreundes Ronald
geklaut und sich ins McDo-
nald’s Land verzogen.

Ihr steuert mit dem Joystick
einen der beiden Jungs durch
sieben Welten, die wiederum
aus mehreren Levels beste-
hen. In jeder Welt miiBt Ihr
eine bestimmte Anzahl Puzzle-
teile einsacken, bevor Ihr die
néchste betreten durft. Dabei
hipft Ihr durch die in alle Rich-

te den C
Virgin, ein Computer- und
Videospiel auf die Beine zu
stellen, das dem Abfallkrésus
ubers Millimage hinweghelfen
soll. Mit Recycling hat das
Computerspiel jedoch wenig
zu tun: Die zwei kaugummiab-
hangigen MC-Kids Mick und
Mack, zeltgemaB mit Baseball-

tungen Levels,
sammelt McDonald's-Symbole
ein und erledigt eventuelle
Feinde (Schnecken, Biber,
Karotten), indem Ihr Stein-
blécke aufsammelt und sie
gegen die Bésewichte schleu-
dert. Beriihrt Euch einer der
Hamburglar-Schergen, wird
eines von drei vorhandenen

Die beiden coolen
Racker (zeitgeman
mit Baseball-Képpi
ausstaffiert) durch die
verwinkelten und ex-
trem bunten Levels zu
steuern, ist zwar zeit-
weise unterhaltsam,
der Funke springt je-
doch nie so recht
aber. Technisch ist
das Spiel sauber pro-
grammiert, auf dem
Amiga hat man in Sachen Grafik
und Sound jedoch schon ent-
schieden besseres wahrgenom-

men (zum Beispiel die
Hupfkonkurrenz Fire &
Ice von Andrew Bray-
brook). Mein Tip: Wer
geme springt, die Kon-
kurrenztitel schon be-
sprungen hat und
schon immer mal
Ronald McDonald in
seinem ewigen Kampf
gegen den bitterbosen
Hamburger-Kiau hel-
fen wollte, kann fiir die
nachsle Zeit auf leckere BigMacs
verzichten und lieber fir dieses
Spiel sparen.

Auf den ersten Blick
macht  McDonald's
Land einen nur durch-
schnittlichen Eindruck.
Solide Grafik ohne
Héhepunkte, netter
Sound und das stark
bei Nintendos Mario
abgekupferte, aber
trotzdem etwas 6de
Spielprinzip unterhal-
ten nur mitteimaig. [

Spielen offenbart die Puzzlehatz
ihre Qualitaten. So stoBt man in
pliffig designten Levels immer
wieder auf Kleine Gags und

witzige Minirétsel. Hier dreht sich
bei Beriihrung bestimmter Bocke
die Schwerkraft um, dort fliegt
Ihr schnurstracks an den Anfang

Erst nach langerem =

des Levels. Jede Men-
ge versteckier Bonus-
funden und Extraleben
sorgen for die notige
Kurzweil. Am stérksten
motiviert jedoch, daB
in jedem Level neue
Spielelemente premie-
ren. Zudem wird der
Joystick-Artist mit einer
korrekten und kulanten
Steuerung verwshnt.
Trotz dieser Qualitaten
ist McDonald’s Land nicht un-
eingeschrankt zu empfehlen. Der
sehr schnell steigende Schwierig-
keitsgrad schreckt unbedarfte
Neueinsteiger schon nach der
ersten Wel ab. Da helfen auch
keine Continues. VermiBt wird
zudem ein PaBwortsystem.

Konsolen-
Burger

Die Mega-Drive-Version des
Fastiood-Spekiakels st ebenfalls in
Arbeil. Mit dem Computerspiel
hat's jedoch nichts mehr gemein-
sam. [hr wetzt mit einem der bei-
den MC-Kids durch eine grafisch
emdrucksvolle Landschaft und

Kappl jagen in M:
dem Fastfood-Dieb Hamburg-
lar hinterher. Miesepeter Ham-
burglar hat den Magiekoffer

Neben den aufzusammelnden
Puzzleteilen, sackt Euer MC-
Kid McDonald’s-Symbole ein.

Die Wolkenwelt
drgert Euch mit
einem sehr hohen
Schwierigkeitsgrad

Uber den
Wnlksn lauern

vevs(eck!s
Puzzleteile

zers

Masuhinen. Mit einer schmutzneu-
tralisierenden Wumme stoppt Ihr
schleimige Giftmalimonster und
lebende Malltonnen. Erst im Frih-
jahr 1993 darf der Umweltschiitzer
sein Mega Drive anwerfen.

Habt Ihr 100 dieser “Ms” in der
Tasche, gibt's das obligatori-
sche Extraleben.

Um an jedes der Puzzleteile
zu gelangen, bedarf es in eini-
gen Levels der Losung kleiner
Rétsel. So missen mit be-
stimmten Blocken Fahrstiihle
zusammengebaut oder Mini-
maschinen aktiviert werden.
Natirlich lauern auf der Ham-
burglar-Suche Jump’n'Run-ty-
pische Bonusrunden und Ex-
traleben. Diese sind durchweg
gut versteckt und erscheinen
meist erst nach L6sung diver-
ser Ratsel.

Tierisch: Marder als Gegner

Geht das letzte Eurer Leben
zur Neige, wird dank unend-
licher Continues in der zuletzt
angespielten Welt mit drei neu-
en Leben weitergemacht.  kn
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Die Mauer muB weg!

111

sl
I d

Ob sich der SpielspaB hinter dieser Mauer versteckt?

Bunny Bricks

Der schrecklich unzivilisierte
Bongo-Stamm hat wieder
K

einen groBeren Schilager oder
ein Maschinengewehr fir be-
sonders lauerab-

wurde die liebliche Boubou
entfihrt, um der Gottheit King
Bongo geopfert zu werden —
was fiir eine Ehre. Ihr Freund
Hase Bunny (librigens ein

bruch. Es versteht s!ch von
selbst, daB der Ball mit der
Zeitimmer schneller und somit
das Spiel immer schwieriger
wird. Fahit sich jemand an

damit jedoch nicht einverstan-
den, schnappt sich unverzlg-
lich seinen Baseballschlager
und startet eine

erinnert? js

Rettungsaktion. Doch die cle-
veren Bongos haben vorge-
sorgt: Ganze 30 Mauern aus

Steinen
Bunny den Weg zu selner An-
getrauten. Was also tut da ein
kluger Hase? Driiberspringen?
Sprengen? Alles falsch. Als
Baseballspieler will Bunny logi-
scherweise die Mauern mit
einem Baseball zerstéren. So
lauft Ihr vor der Mauer hin und
her und versucht, den Ball mit
Eurer Keule zu treffen. Prallt
der Ball gegen einen Stein,
wird dieser zerstort. Ab und zu
erhélt man nette Extras, wie

Selling Points

AMIGA 3%
Grafik: 48% Sound: 46%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 512 KByte
Unterstiitzt: —
Geplant fiir: MS-DOS, ST

©Oh mein Gott! Schon
vor etlichen Jahren,
als die ganze Welt
noch unter dem
Arkanoid-Fieber litt,
hétte es Bunny Bricks

schwer gehabt: trage
Steuerung (die Maus

ist nicht erlaubt), ultra-
eintdniges Spielge-
schehen und ewige
Diskettenladezeiten

lassen den Spieler
einddsen, bevor der erste Ziegel
zerbroselt. Zudem ist es demoti-
vierend schwer, Bunny auf Ball-

héhe zu halten und
rechtzeitig auf den
Feuerknopf (fiir den
Schlag mit der Keule)
2zu driicken. Da kann
selbst die niedliche
Présentation in bunter
Comicgrafik und die
passende Soundunter-
malung nichts mehr
retten. Sogar passio-
m'erten Abbruchunter-

einge-
fleischten Baseba\l Freaks muB
ich raten: Finger weg von diesem
fiirchterlichen Spiel.




Dieser Hai verkauﬂ U-Boote zu Wncherprelsen

Doodiebug

Das magische Land Cartoo-
nia wurde vor langer Zeit
von Comic-Kiinstlern geschaf-
fen. DaB dabei schlampiger-
weise einige Zeichenstifte ver-
gessen wurden, wird sich far
Eure Mission noch als extrem
nitzlich erweisen. Als kleiner
Doodlebug sollt Ihr Prinzessin
Marienkafer aus den Klauen
einer bosen Gestalt befreien.
20 unerforschte AuBenbezirke
Cartoonias mussen hierfdr in-
nerhalb eines Zeitlimits "durch-
scrollt" werden. Leider wimmelt
es in diesen Gegenden nur so
von boswilligen Clowns, ekli-
gen Spinnen und anderen
Comic-Kreaturen. Am hilfreich-
sten fiir Eure edle Mission sind
die "vergessenen" Zeichen-
stifte: einfach wegwerfen und
schon wird ein Luftballon, ein
Fallschirm, ein magischer
Trank oder eine Stoppuhr ge-
pinselt — alles verwendbar. Mit
einem Stiftwurf kénnt Ihr zwar
auch den Feinden das Leben
aushauchen, besser ist jedoch
ein todbringender Drehsprung

Auf den ersten Blick
wirkt Doodlebug alles
andere als berau-
schend. Das Scrolling
ist so cremig wie But-
ter,

kommt. Zudem ist die
Steuerung des Kleinen
Kéfers etwas hakelig,
die Kolisionsabfrage
unbarmherzig und die
comicartige Grafik, ob-
wohl schon bunt und abwechs-
lungsreich, teiiweise uniibersicht-
lich. Spielerisch hat Doodlebug

a la Sega-lgel Sonic. Beson-
ders lauffaule Di tau-

computerspiele/tests

Cyberspace

Panzerschlacht in einer futuristischen Cyber-Arena

Specire

lrgandwann wurden die Psy-
der Cyber-

schen ab und zu gefundene
Miinzen gegen Fahrzeuge ein.
Mit dem U-Boot macht die Su-
che nach der Prinzessin gleich
viel mehr SpaB. Flotte Buggie-
fahrten und Hubschrauberfliige
stehen Euch ebenso bevor. js

esign

B5%

Arena zum Volkssport. Auf
blankrasierten KOpfen finden

Fahrzeuge. Doch Euer Radar
erfaBt die gesamte Arena —
Flaggen, die es einzusammeln
gilt, Feinde, die Ihr mit der
ins Jenseits befér-

sich Spuren
von Elektroden und motorge-
steuerten Nadeln, Andenken
an virtuelle Cyber-Kampfe. Die
Weltregierung hat geféhrliche
Spiele und Gewalt aus dem
realen Leben verbannt — kein
Boxkampf, kein FuBball, keine
Kriege. Als Ersatz dient Cyber-
space. Hier wird gewettet, ge-
kampft, gesiegt und verloren.
Kein Koérper kommt zu Scha-
den — Seele und Verstand viel-
leicht, aber das kiimmert die
Regierung wenig. Sousa, der
bertichtigte Cyberfight-Promo-
ter, fordert Euch zum Kampf
gegen sein bestes Cyber-
Baby, Spectre!

dert. Ist eine Mission erledigt,
geht's ins nachste Level Im
Ment kénnt Ihr eigene Fahr-
zeuge entwerfen. mn

Genre: Action
Hersteller: Velocity
Zirka-Preis: 130 Mark

Grafik: 75% Sount
Schwierigkeit: mittel

In‘einer ft dreidi-
mensionalen Arena rollt hr mit
einem Kampfpanzer in die
Schlacht. Qua-

Minimal: Macintosh Plus,
ab System 6.0.2

Netzwerk, Maus

der,
und gelbgriine Wande verstel-
len die Sicht auf feindliche

jedoch einiges auf
dem Kasten: der wohl-
Giberlegte Einsatz der
Malstifte, die Dreh-
attacken und natdirlich
die Fortbewegung mit
einem der Fahrzeuge
trosten diber die tech-
nischen Mankos hin-
weg. Mit der Zeit steu-
ert man den kleinen
Kéfer Doodlebug mit
immer mehr Freude
durch die verwinkelten AuBen-
bezirke; fiir einen Spitzenplatz
reicht's trotzdem nicht.

Das Spielprinzip ist
einfach und genial.
Ohne Probleme fin-
den sich Einsteiger
und Profis auf Anhieb

in der Cyber-Arena
Zurechl Obwohl die
Vektorgrafik eigentlich
recht simpel gestaltet
ist, erschaffen die geo-
metrischen Figuren
eine ansprechende
Cyber-Arena. Spaf
macht vor allem die Geschwin-
digkeit der Tanks. Eine schnelle
Orientierung sichert ein gelun-

Geplant fiir: -

genes Radargerat.
Das Zielfernrohr mit
Fadenkreuz garantiert
todsichere Treffer mit
Euren Bordkanonen.
Wen Herausforderun-
gen an Geschicklich-
keit, Schnelligkeit, und
Reakiionsfahigkeit rei-
zen, hat mit Spectre
sicher  ebensoviel
Freude wie ich. Be-
sonderen Spaf3 macht
“das Spiel gegen einen mensch-
lichen Widersacher per Netzwerk
(AppleTalk).
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Einsteins Gen-Labor

Sim Life gehért mei-
ner Meinung nach zu
den anspruchsvolisten

Rename

Tone FoaT
s

Diversity

Mating
A

Difference
e e
from Fathe

R
ome

di
auf Computern gibt.
Aus wissenschatli-
cher Sicht ist das Pro-
gramm mit Sim City
und anderen Maxis-
Produkten nicht mehr
2u vergleichen. Wer
Spad an Tabelien,
Zahlen und Experi
menten hat, wird begexslen sei
dodo Phase des Versuchs TaBt

und sogar in
o Programme, wie ein Kal-
der ein Pro-

Wialking, lives in desert

High intelligence herbivare
g gestation time, few children

exportieren.
Dabei beruhen alle Versuche auf
wissenschattichen Grundiagen.
ist Sim Life

Vorlieben und Eigenschaften aller Lebewesen lassen sicl

Sim
Der neue Maxis-Streich ist
mehr als ein Spiel. Sim
Life ist vielmehr ein Spielzeug,
ein Instrument flir Experimente
und eine Reihe von verschie-
denen Spielen. Sim Life ist ein
kinstliches Biolabor, das die
Umwelt, biologische Vorgange,
Evolution und Leben simuliert.
Es geht nicht um Sieg oder
Niederlage — im Mittelpunkt
steht das Experiment und die
Freude am Forschen. Ahnlich
wie schon in Sim City,” Sim
Earth oder Sim Ant werdet Ihr
mit einem Regelwerk und ent-
sprechenden  Werkzeugen
konfrontiert. Das Spiel an sich
wird immer wieder neu ent-
worfen. Die Herausforderung
besteht darin, das Biosystem
2zu beherrschen.

Sim Life arbeitet mit vielen
Faktoren, die Ihr nach Belie-
ben variieren, eliminieren und
kontrollieren kénnt. Wissen-
schaftler wiirden Euch gliihend
um derart flexible Werkzeuge

s

definieren.

Life

beneiden. Ihr schafft eine Um-
welt, in der sich selbst die Na-
turgesetze, im wahrsten Sinn
des Wortes, auf den Kopf stel-
len lassen. So werden zum
Beispiel Experimente mit ver-
minderter Schwerkraft maglich,
die sich in der realen Welt nur
durch den Einsatz von Space-
Shuttle und Raumschiffen rea-
lisieren lassen. Die Zeit lauft
schneller oder kommt ganzlich
zum Stillstand.

Ihr ebnet Gebirge ein, laBt
Meere, Seen und Flisse
entstehen oder definiert vollig
neue Klimazonen. Im eigenen
Genlabor erschafft Ihr neue
Pfanzen und Lebewesen,
schreibt deren genetischen
Code um, beeinfluBt die Chro-
mosome und beobachtet die
Lebensfihigkeit einer expe-
rimentellen Welt. Dabei muB3
freilich alles logisch ineinan-
dergreifen. Ist die Nahrungs-
kette beispielsweise unterbro-
chen oder fehlt ein wichtiges

&

Setcted pectes: (1]

richt S0 Komplex. wie unsers
reale Wel, aber das Programm

istin sich geschlossen
und im Aufbau logisch.
Der Anwender wird
trotz des schwierigen
Themas nicht dberfor-
dert. Es steht ihm frei,
beispielsweise fir be-
stimmte Problemberei-
che wie Kiima oder
Genmanipulationen le-
diglich mit groben Vor-
einstellungen zu arbel-
ten und sich mit ande-
ren Themen (wie das Ecosy-
stem) genauer zu beschatigen.
Sim Life bietet eine Fille von
Karten, Grafiken, Tabellen und
Fenstern. Das Arbeitsfenster
zeigt &hnlich wie Sim City, an-
hand von Animationen den Stand
der Welt. Paaren sich Lebe-
wesen, wird dies akustisch mit
*Oh la fa" untermall, sterben a
dere, ertont ein trauriges "Oh'.

i

Tolaysscenri,
L har s on Py ot

Allzweck-
e e vt (ks i
2 denBio-
i Genetiker mit

vordefinierten
Szenarien und
Online-Hilfe

ot s

Gen-Labor:
Grobe

geniigt
beim Schaffen

neuer
Lebewesen

Bindeglied, fallt die digitale
Welt wie ein Kartenhaus zu-
sammen.

Ein Reihe vordefinierter Sze-
narien sowie ein On-line-Tu-
torial fiihrt Euch in Euren neu-
en Job, Schopfer zahlloser
Welten, ein. Wichtigstes Instru-
ment ist das "Dashboard", eine
Tafel, die wahrend der Dauer
des Programms sichtbar ist.
Dort nehmt Ihr samtliche Ein-
stellungen vor oder 6ffnet wei-
tere Untermeniis mit Tafeln,
Fenster und Karten. Frei nach
der biblischen Schopfungs-
geschichte regelt Ihr zunachst
allgemeine physische Gege-
benheiten: Wie lange soll ein
Jahr dauern, wie stark dndern
Jahreszeiten die klimatischen
Verhéltnisse oder wie hoch soll

New Plant

| [_seve At prants | [ vetete i Plants | [ Loata species |

[
[ tewnima

[ save s animats | [oetete a1 animats | |

Logazeo |

Map Of The World: Blick iiber die gesamte Welt
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die Dt Ir
auf dem Planeten sein. Ihr
bestimmt die L i

spielsweise eine Flutwelle,
AIDS-dhnliche Seuchen oder
ein Erdbeben. Interessant: Sim
Life z&hlt auch die moderne
Zivilisation und den Menschen
zu den Katastrophen. mn

Genre: Simulation
 Hersteller: Maxis

 Unterstiifzt: System 7.0,
O 3

die Hohe der Berge oder 16st
Katastrophen aus, wie bei-

Datel
Geplant fir: MS-DOS, Amiga

1193 iz ,: iS ;
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powerpost

Vorausschauend

Im letzten Heft (10/92) stand
tatséchlich in der ganzen
ersten Halfte, d.h. bis zu den
Power-Tips, nicht ein einziger
Spieletest! Lediglich in der
zweiten Halfte, auf gerade
mal 20 von insgesamt 166
Seiten, gab's Computerspie-
letests. Das ist einfach zu
wenig fir eine Spielezeit-
schrift. Statt dessen Previews,
Previews, und noch mehr
Previews. Sie mégen in man-
chen Fillen ja berechtigt sein,
2.B. bei den neuen Spielen
von Lucasfilm, Sierra oder
ssl. Uberfliissig sind Pre-
views allerdings by Mas-
se an Spielen, die allenfalls
Durchschnitt sind. Ein weite-
rer Nachteil von Previews ist,
daB sie nach einiger Zeit nur
schwer wiederzufinden sind.
Wenn ich mir ein Spiel Mona-
te nach dem Erscheinen zu-
lege (we h
elmgermaﬂen erschwinglich
ist) schaue ich normalerweise
in den Index des Jahresson-
derhefts und - siehe da, aha
11/91, ein einseitiger Test.
DaB aber zwei Ausgaben zu-
vor ein ausfiihrliches, mehr-
seitiges Preview iiber das
besagte Spiel erschien, be-
kommt man nur durch Zufall
(oder mithsames Suchen)
mit. Mein Vorschlag: weniger
und gezielt ausgesuchte Pre-
ws, statt dessen ldngere
Tests. Exlk Stelling, Hamburg

Um eines gleich vomeweg zu
nehmen Erik. Natrlich sind wir
eine Testzeitschrift, und somit
liegt auch unser Schwerpunkt
beim Spieletesten. Allerdings
wollt lhr (wir natrlich auch)
méglichst aktuell und friihzeitig
tiber kommende Software in-
formiert werden. Aus diesem
Grund gibt's die ausfihrlichen
"Previews". Zugegeben, in Aus-
gabe 10/92 herrscht ein klares
MiBverhéltnis zwischen Tests
und aktuellen Berichten. Leider
trudelten in dem betreffenden
Monat nur wenig vielverspre-
chende Testmuster in der Re-
daktion ein, dafiir gab es um

70

so mehr interessantes Preview-
Material. Wie gut oder wie
schlecht ein Spiel ist, stellt sich
allerdings erst beim Test heraus
— und nicht friher. Uns wiirde
interessieren, wie andere Leser
{iber Previews denken — schrelbl
uns zu dem Thema.

Zeitzahn

A propos Spiele und die
allgemeine Euphorie tber
MS-DOS. Natiirlich sind die
neuen Spiele super und las-
sen das Herz héher schlagen.
Ich persénlich finde die Ten-
denz, daB immer mehr Spiele
eine gewaltige Rechenpower
voraussetzen, absolut nicht

ht h fallen die
Preise, aber was hilft das
dem Benutzer, wenn er sich
beinahe jedes Jahr einen
neuen Rechner kaufen muB.
Beispiel geféllig: Vor nicht
langer Zeit galten 368SX fiir

Spiele als durchaus ausrei:
chend, bald muBten es nor-
male 386er sein und jetzt

sein. Ich denke, hier lauft
etwas in die falsche Rich-
tung! Dies ist allerdings
durch das veraltete Konzept
der PCs bedingt und schwer
zu umgehen. Ein Spielema-
gazin sollte diese Entwick-
lung auch einmal kritisch
bewerten. Ich sehe schon
wieder die Tests der neue-
sten Spiele a la Wing Com-
mander: "Grandios, wahnsin-
nig etc., man braucht zwar
einen 486er, dafiir ist das
Spiel super.” Und die Eltern
werden von ihren Kindern
wieder aufgefordert, einen
neuen Rechner zu kaufen, da
der "alte" schon wieder zu
langsam sei! Durch diese
Entwicklung verlieren man-
che langsam das Gefiihl fiir
die Realitat. Im Leben kann
man auch nicht einfach sa-

gen: "Mein Auto ist jetzt zwei
Jahre alt und das neue viel
besser, also muB ich ein neu-
es haben." Dazu kommt noch
der Speicherbedarf der neuen
Spiele. Wenn ein Spiel 20
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powerpost

MByte auf der Festplatte
braucht, dann hort fiir mich
der SpaB auf. Auf eine Platte
mit 100 MByte gingen dann
gerade fiinf Spiele. Wenn
diese Entwicklung so weiter
geht erwarte ich fiir 1993 als

500-

lange ausharren. Nach stun-
denlangem Gezocke, Ge-
gucke und Gerede befanden
wir uns dann miide, aber
happy wieder auf dem Heim-
weg. Auch wenn diesmal
alles nicht so umfangreich
war, hat es mir doch sehr gut
gefallen.  sevastian Maier, Wuppertal

Bunt & Billig

Seit dem ersten Erscheinen
von POWER PLAY bin ich
Eure Zeitschrift

MByte-Platie, Hyper-VGA, CD,
etc. Ob das sinnvoll ist,
méchte ich Euch i

gefallt mir noch heute — nicht
zuletzt wegen der kritischen
und i

Simon Dabringhaus, Homburg

Lieber Simon, sicher hast Du
recht. Irgendwo lauft was in die
falsche Richtung. Es ist frustrie-
rend zu sehen, da3 der neu er-
worbene High-End-PC nach
spatestens 12 Monaten von der
technischen Entwicklung tiber-
rollt wird. Allerdings sind wir an
der derzeitigen Entwicklung alle
selbst schuld. Immerhin stellen
wir ja an ein modernes Com-
puterspiel immer hohere Anfor-
derungen. Ein Unterhaltungs-
programm der 90er hat schein-
bar nur dann den gewiinschten
Erfolg (sprich: verkauft sich),
wenn noch mehr Grafik, noch
mehr Sound und

Doch mehrere Dinge ver-
schlechtern sich seit einiger
Zeit. Mein wichtigster Kritik-
punkt: das Design bzw. das
Layout. Seit etwa einem Jahr
ist es dermaBen chaotisch,
billig und unseriés geworden,
daB ich mich als 20jahriger
Student fast schame, die PO-
WER PLAY in der S-Bahn
aufzuschlagen. Zu diesem
wirren Erscheinungsbild ha-
ben mehrere Anderungen
beigetragen: die verschieden-
farbigen, unruhigen Hinter-
griinde (Farbbldcke, oft Fo-
tos), die gezackten bzw. ge-
strichelten Rahmen und Ké-
sten und d|e oft nesngen,
mit

auch noch Sprache geboten
wird, die durch immer bessere
High-Tech-Maschinen teuer
erkauft werden muB.

Eine Entwicklung, die nicht
uneingeschrankt zu begriBen
ist. Leider erstickt der Spielspal3
oftmals an der Techniklast. mh

Gelungene
CSS-Messe

Auch dieses Jahr haben wir
einen Besuch auf der CSS-
Computermesse in Koin ge-
wagt. Verwundert, daB die
Kassenschlangen nicht wie
im letzten Jahr bis zum Dom
reichten, traten wir ins
Gedrange. Von Prospekten
uberschiittet, zog unsere
Gruppe zu den Turbokarten,
vorbei an kitschig bespriihten
Disketten und beeindrucken-
den 3-D-Ani Bald

unemhenllchgn Schrifttypen.
Ein weiteres Argernis ist, daB
Text im Verhiltnis zu Fotos
und anderen Designelemen-
ten immer weniger wird. lhr
bringt in letzter Zeit immer
mehr Screenshots, die ent-
weder uninteressant sind,
schon in friiheren Ausgaben
zu sehen waren oder sich
ahneln wie ein Ei dem ande-
ren. Stefan GrieBhammer, Mumay

Das passende Thema im
richtigen Augenblick: Wie nicht
zu Ubersehen war, wurde das
POWER-PLAY-Layout in der
letzten Ausgabe auf ein neues
DTP-Verfahren umgestellt. Aller
Anfang ist schwer, doch mit der
neuen Technik stehen der Bild-
qualitat und dem Layout neue
Bereiche offen. Das mit Schrift-
vielfalt und farbenfroher Auf-
machung em unsenoses und

kam Langeweile und Unge-
duld auf, und wir wanderten

elnhergem kann |ch nicht nach-
mit

noch die gleichen Kriterien wie
vor einem Jahr gelten. Auf jeder
Testseite warten also min-
destens 4 KByte Text auf den
Leser.

Ubrigens: Wenn Du als 20-
jahriger Student schon Pro-
bleme hast, die POWER PLAY
in der S-Bahn zu lesen — Wo
liest Du sie als 40jahriger Mana-
ger? cd

PC-Spiele
Ich frage mich schon seit
langem, ob es nicht moglich
ist, einige gute Ballerspiele
auf MS-DOS zu ibersetzen.
Spiele wie Alienbreed, Wolf-
child, Turrican | + Il, R-Type
etc. Ich kann ja nicht jedes-
mal zu meinem Freund gehen
und sagen: "Hey mach mal
Platz, ich will jetzt Alienbreed
spielen." Also warum werden
solche Spiele nicht auf MS-
DOS umgesetzt? Oder sollte
ich sie ibersehen haben?
Marcus Rathmann, Glindo

Programmierer und Spiele-
hersteller tun sich aus mehreren
Griinden schwer, schnelle Bal-
lerspiele fir den PC umzuset-
zen. Zum einen gibt's techni-
sche Schwierigkeiten, denn ein
PC ist nicht gerade fir ultra-
flottes Scrolling bertihmt und
das ist fiir Actionknallerein eine
Grundvoraussetzung. Zwar
kann man mit diversen Tricks
auch ein sanftes Scrolling aus
einer VGA-Karte herauskitzeln,
aber Rechen-Power ist uner-
laBlich. Der zweite, und wahr-
scheinlich viel wichtigere Grund:
Actionspiele verkaufen sich auf
dem PC besonders schlecht.
Die meisten PC-Besitzer lech-
zen nach Rollenspielen, Simu-
lationen und Adventures. mh

Spiel mit Virus
Wenn ich mir ein Spiel kaufe
und mein Viruskiller laut
"Achtung, du User! Hier i
'n Virus" briillt, was ist zu
tun? Laut "Oh Nein" briillen
oder es zuriickbringen?

Rogar Wassnor, Ludwigshafon

Auf alle Falle zuriick damit!
Ein virusverseuchtes Original-
sollte der Hersteller

einer 1 Farbwahl

in
Meine Snmmung stieg, als
ich 'ne Runde "Mario-Kart"
zocken konnte. Doch was
gab es sonst noch? Am Kai-
kostand angekommen, wurde
man schlagartig mit CD-
Musik bestiirmt. Bis endlich
mal eines der Mega Drives
frei war, muBte man ziemlich

72

steigt Ubersichtlichkeit und
Aufmachung der Ausgabe.
AuBerdem sind wir ein Spiegel
des Spielemarktes und durch
gestiegene technische Mdglich-
keiten werden die neuen Pro-
gramme immer farbenfroher.
Zum Verhéltnis Text — Bilder
sei bemerkt, daB hier immer

Umtauschen — allerdings nur,
wenn der Virus auf dem Origi-
nal auftauchte (in diesem Fall
sollten einige andere Original-
disketten ebenfalls verseucht
sein, was sich mit Scanner-
programmen (berprifen laBt)
und nicht erst auf Deinem Com-
puter infiziert wurde. mh

Der Thrustmaster-
Joystick

Da ich im Moment zuviel Geld
habe, mochte ich mir einen
Thrustmaster-Joystick kau-
fen. Leider weiB ich iiber die-
sen Joystick einfach noch zu
wenig und mochte nun einige
Fragen stellen: Hat der
Thrustmaster-Joystick tber-
haupt Zukunft? Wie steht es
mit dem Gashebel und den
FuBpedalen? Dominik Asslg
Ich méchte mir fiir meinen
PC einen Joystick kaufen,
weiB aber nicht welchen. Da
ich den ELITE-plus-Raum-
gleiter und das WING-COM-
MANDER-Schiff steuern
mdchte, sollte es (denke ich
mir — ich erhoffe ja erst noch
von Euch Rat) ein analoger
Joystick sein. Nun wollte ich
mir auch noch GODS kaufen.
Kann man ein Jump'n'Run
mit einem analogen Joystick
steuern? Ist der Thrustmaster
angebracht oder eignet sich
der ausschlieBlich fir Flug-
simulatoren? Ubrigens woll-
tet Ihr Euch doch allen Joy-
sticks "in einer der néchsten
Ausgaben ausfiihrlich wid-
men!" (siehe Leserbrief 1/92,
Seite 82)
AuBerdem habt Ihr in der
Ausgabe 9/92 auf Seite 18
von CD-ROM und CD-I ge-
sprochen. Ich dachte immer
"CD-ROM ist das mit den
CDs und aus", aber CD-I
habe ich noch nie gehort.
Kénnt Ihr mir diese beiden
Systeme genau erklaren?
Bonjamin Kaufner, Coburg

Der Thrustmaster (inklusive
der FuBpedale und des Gas-
hebels) hat sicher Zukunft.
Immerhin wird der Stick von
immer mehr Spielen (z.B. Aces
of the Pacific, F15 Strike Eagle
3, Car & Driver) untersttzt.
Allerdings lohnt sich die Aus-
gabe (komplett immerhin rund
800 Mark) nur fir einen echten
Simulationsfan, denn fiir andere
Spiele eignet sich der Thrust-
master denkbar schlecht. Gods
|aBt sich aber mit jedem
besseren Analogstick problem-
los spielen. mh

Das CD-I von Phillips ist ein
CD-Konsole, die ahnlich wie
das CDTV von Commodore
aufgebaut ist. Allerdings gibt es
fir das CD-I schon jetzt mehr
Spiele als flir Commodores
Konkurrenten. Einen ausfiihr-
lichen Bericht mit technischen
Informationen und verfiigbarer
Software wird es in der neuen
CD-Rubrik geben. cd



Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mdchten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND bhietef jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe spielen &
machts maglich ! und fesfen. -
Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer  Und dann new und originalverpackt

oLy

die nevesten Computerspiele, Original ~~ kaufen. =
mit Anleitung, einfach zu miefen. Oder einfach zuriickgeben. /
2. SHOPPEN SIE MIT:
Alle SOFT & SOUND Filialen halten Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 139,-
stindig Super Hardware-Angebote fir ~ Soundblaster 2.5, di. Version, (D-Rom Schnitistelle 249,
Sie bereit, .B: Soundblaster PRO 4, dt. Versmn High-End Karte 448,--
A500 Speichererweiterungen  0Undblaster 2. 5+nr|g|nn| Soundb?usler (D-Rom Luufwerk infern

P g mit drei Spielen und iiber 50 Demos 1.149,--/*37 -~ mil.
avf 2,5MB DM 222, Soundblaster PRO4+original Soundblaster CD- Rom lnufwerk infern
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--  mit 3 Spielen und iiher 50 Demos 1.298,--/ *39,-- mil.
avf TMB DM 59, Bi-Turho Systeme Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- mil.
auf IMBmUhr DM 69, Bi-Turho System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999--/ *34,-- mil.
3,5" Lavfwerk DM 139,-- 105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/ *33 -- mil.

*Jetzt nev bei SOFT & SOUND einfache und gunshge Ratenzahlung!
Orockfebler wnd Pt gk, nicht ol Akl ader Angoboesind i jdor il el

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun, piinklich vor  kénnen, denn kaum ist das Spiel  und keinen Pfennig mehr.

Weihnachten, endlich do: ﬂ; Angehotk schon ist eshver auft! I,WennhSw Smehr wfvlslslel?1 wollen,h 50
. er eines knnen wir lhnen esuchen Sie einfach Ihren niich-

Der Software-Discount bereits versprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und

So heiB und so aktuell, daBl wirin ~ Wir bieten Spiele zwischen informieren Sie sich selbst iiber

Anzeigen keine Preise nennen DM 4,90 und DM 49,90 das tiiglich neve Angebot !
SOFT & SOUND hmlen Sie in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45 0-3014 Mogeburg 9l g i iburg
GidorfrS. 13 Srounsdeiger S 104 Ul 24 Siodmer Sir 420 Lange Wede 30 oot Lehener S 24
Tel: 03077126932 klzadliuge Tel: 0203/21084 Tel: 0231775978 Tel: 02932/1094 Soorricke St 22 Te:0761/26712
0-1034 Berin W-3100 Cole W-4150 Krefeld W-4630 Bochum VI-5800 Hogen Tol: 06831/88159 W-7850 Lorroch
Soshogener S 23 Imkiese 16 Koner . 485 Harmer S, 363 Brgischer Ring 5 Vi-6650 Homburg ieurs, 104
Tel:030/5692067 Tl 05141/214411 Tel: 02151/300409 Tel: 0234/531018 Tel: 02331/26774 Kobergs, 16 Tel:07621/49690
0-1071 Berln W-3300 Brounschwelg  W-4250 Battrop 1 W h 1 06841/15142 inch
Rodenbersr. 6 Hobwedst, 10 Esener i 6 Houpis. 178 Fredenst. ] V667081, Ingbert  Rechobodr 33
Tel:030/4491026 Tel: 031/508231 Tel: 0204121973 Tel: 02325/53643 Tel:02304/2813 Ldig . 14 Tel: 089/2021285
i hol -4300 Bielfeld oh : ik
Ahornst. 11 Hordwall 13 ScloBhotsr. | Mandener . 115 W-6680 Nekichen ~ Sofiberg 2
i Tl: 0391/561/5821 1 02871/ Tel: 02371/22438 Bobnholt, 13 Tel:06157/4088
W-2000 Homburg 76 W-3340 Wolfenbittel  W-4300 ssen | w 5000 Keln 1 V-S880 Lidenscheid Tl 08821/26797 W-8360 Deggendort
Besthovenst 57 Heingtitenweg 23 Malie .36 Vo tansnma fouman o2 W-6750 Klserslautern Moligerqsie 5
Tol: 040/224633 Tl:05331/61820 Tel: 02017207629 Tel:0221/121606 Tl: 012351/21900 bkt 32 Tol: 0991/30376
burg ot i W-6300 GieBen Tel: 0631767411 W-8500 Nirnberg 30
Beim Schlomp 21 Doviibert .2 Deled7 Bobnhof, 6 Vi-6800 Manaheim  Findohisenst. 37
1: 0551/465 o s Tol: 0641771967 Jungusch .3/ EdkeLuen- Tl: 0911467744
W-2300 Kiel W-3500 Kassel W-4350 Recklnghausen  W-5300 Bonn b g Tel g
Stemsi. 18 Lnge i 81 Dormunder .31 Sieflngs Wog 24 Weserwolds. 4 W-7000 Stutgort 40 Bergmeitergosse 2
Tel: 0431970046 Tl:0561/39463 Telfon o froge Tel: 0228/625076 Tel: 0772/41332 SiaBburge . 45 Tol:0931/12290
ibeck i i dbe Tel:0711/87407 W-8900 Augsburg
Wokenite .7 Grefsenast, Frdinond S, & Horiidor 24 faas 21 0-7033 Leipzig Hen itmar i, 17
Tel:0451/794345 Tel:0211/4910187 Tol:0281/278515 Tol: 02617318 Tol: 06031/61917 Orclindenst, 17 Tel: 0821/561993
V2820 Bromen7l  W-4040 Neuss W-4440 Rheine Vo0 e W-6520 Worms T 03414767781 W-8960 Kempten
Fesanbergt 54 Homtors 20 Aol dem Thie B Tuketbegs. 21 Lisens. 10 WIS Kol Kot
Tel:0471/607401 Tel:02131/278967 Tl: 05971/2219 Tol: 051740532 Tol:06241/86444 Losigst. 5 Tel:0831/17762
g i 000 Wappertol  W-6600Sarbricken 10 011/853%40 09102 linbuc-
Eeweche ondSi 47 Heusser i Peteburge Wl 17 FiedichEnqlsAlloe 296 Stengelr Oberfrol
Tel: 0441/501445 s s Tel: 05417586809 Tel: 0202781118 b2 Qs 15T vt e

SOFT & SOUND Versand le, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechigten). Der Verleih von Spielen per Post st leider nicht méglich.
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Softwam zum Anfassen
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Mittenwalder Str. 47
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Versandzentrale und Ladengeschaft
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Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
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in allen deutschen Grof3stidten. Habt Ihr Inter
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100m vom U-Bahnhof GneiscnaustraBe
Versandzentrale und Ladengeschift Der Softaarctemp: Ladengeschiift
Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service
’Am Sonnabend dem 19.12. 12 bis 13 Uhr erwartet Euch FOOTBALL TOTAL in der Berliner Traumfabrik. Wir stel-
len simtliche Footballspiele vor. Zu Eurer fachkundigen Beratung stehen auflerdem leibhaftige Spieler und Trainer
der deutschen Nationalmanschaft , der Berlin Bears sowie die Cheerleader der Berlin Bears zur Verfiigung. See ya
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Videospiel-
sendung

Auf dem franzésischen Sen-
der "FR 3" kommt jeden
Sonntag um 10 Uhr eine su-
per Computer- und Video-
spielsendung, die in Zusam-
menarbeit der franzésischen
Zeitungen "Tilt" und "Con-
soles +" produziert wird.
Warum fragt lhr nicht noch
ein paar andere Computer-
und Videospielmagazine, ob
sie mit Euch zusammen
eine

/ede: Spiel 29.90 DM / 5 Slck 135DM / 10 Stck =240 DM
Point Bulletin, Anarchy , Archipelugos, Auscriz, Bal, Bad
e bten bl Sy ek Shudow Slaserids Btz Ilnlnhlnkx c-hd c.}m Dycano,

- Dovkie Dt Dyor 07 B Eoto ‘s.m... e
Pasic, Fentasy World Dizzy, Footbalimanager WC, Fusion,Golf Challeag, Hard Drivia, Hostages
:qﬁlinnlJANJlmwm( Tacaon, Kid Glovets Lnrdl of chios, Magic Marbel, Magicind vy
[Maisix Maruuders , ke ; Nels , Nevegaid ; New 2l
S

resstance, Moo

or, Cont, e
e iy Risamn b Prl
iz, ReType, Raigbow Warcior , Rainbow Island,

POMSDOS: AMIEM TevialQui) luc Aueel 6 Bulderdh
rium, Omicron,

HancilPromicd st T Tk, Wibonger, Sk 2
Jjedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck=175 DM / 10 Stck=320 DM
Amic: 40-Spor B e D

. B Warior, B A, Bomber bomb, b

Off, Toobin , Treasure trap , Turrican 2 , TV-
s oD 47 Wdllm ‘Windwalker, Xipbos
- AMCARe e, o, R, s o aster dt, Chuck Yeager 2.0
Q‘:mj Doy f pharo Drsgons Brecd Drne lﬂmtm&m,ﬂlwn -Areak, FDA Brinstonc

bos Quest,
s i Im s e o K
ocmitn Racer NIt o Ssshe B I, Onep
P wcmwn:ey Py, Rin sa con, Shdowgate
ne, Tower af Bael Toytes, Tarenn 2, Unt
FCMSDOS: AET2, e, Bt T 3 e 3. Blasterids, Calfornia Qe
Keyminie, Manchester Usited, Millenium 2.2, North & South,

jcdes Spiel 49.90 DM / 5 Stck=225 DM / 10 Stck 410 DM

machen méchten. Ich fande
das super und meine, lhr
héttet sehr groBe Einschalt-
quoten. Dennis Mendel

Klar, eine Fernsehshow tber
Computer- und Videospiele
fanden wir auch toll. Es sollte
mich nicht wundern, wenn wir
zumindest im Lauf des néch-
sten Jahres eine ahnliche Sen-

PC aufriisten oder
Konsole?

Nehmt einmal an, Ihr hattet
einen 286er mit Herculeskarte
ohne Soundkarte und mit
einer 40-MByte-Platte. AuBer-
dem habt Ihr 500 Mark und
wollt in Zukunft das Taschen-
geld in Spiele verwandeln.
Wiirdet Ihr Euren Computer
aufristen oder Euch ein
Videospielsystem kaufen?
Ich spiele gerne Simulatio-
nen, Adventures und Spiele
wie Populous. AuBerdem
lege ich Wert auf gute Grafik
sowie Sound und Spielbar-
keit. Was brauche ich, wenn
ich auf meinem PC ordentlich
spielen will und was wiirde
es ungefahr kosten?

Stefan Schuster, Ostfidern

Eigentlich eine klare Sache:
Wenn Du vor allem Simula-
tionen und Adventures magst,
kommst Du um einen PC nicht
herum. Leider lohnt sich ein
"Aufriisten” Deines PCs kaum.
Die meisten Spiele, die heut-
zutage fiir einen PC erschei-
nen, laufen zwar auf einem
286er, aber erst mit einem
386er oder gar 486er machen

dung im Fern:
haben wiirden.

Zukunftsvision

Ihr kénntet etwas mehr iber
Spiele unter Windows 3.X
berichten, denn Windows
wird das Betriebssystem der
Zukunft — DOS ist out.
Woligang Stober, A-Gallneukirchon

Es mag schon sein, daB Win-
dows das Betriebssystem der
Zukunft wird — Das altbekannte
Microsoft DOS ist zur Zeit kei-
nesfalls out. Um auch das letzte
Quentchen Rechenpower aus
dem Computer herauszuholen,
programmieren die Spielde-
signer maschinennah. Die
Nachlewle von Windows: hoher
sinkende
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Botwan Returns 69,90 DM Klax 69.9 DM Battle Chess
Clips Chullenge ~ 64.90DM  KungFood  69.90DM  Lemmings
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Rechen Power und eine schlaf-
fe Grafikausgabe disqualifiziert
Windows bis jetzt fir Simula-
tionen und Adventures. Des-
halb gibt es bis jetzt hauptséch-

die P ch SpaB. Da
die Hardwarepre\ss fast taglich
fallen, ist eine Preisangabe un-
moglich. Ein gut ausgestatteter
486er kostet derzeit rund 3000
Mark. Kleine Kisten sind giin-
stiger zu haben. mh

Der &
Rasenmé@hermann

Kann man eine Virtual Reali-
ty-Ausriistung, wie im Film
2zu sehen war, schon im Com-
puterfachhandel kaufen?
Holger Lowke, Peine

Bevor Du im Virtual-Reality-
Shop einkaufen gehst, wird es
die eine oder andere POWER
PLAY geben. Die gesamte
Cyberspace-Hardware steckt
noch in den Kinderschuhen.
AuBer einigen verstreuten Ex-
perimentallabors kann sich bis
jetzt noch niemand die stindhaft
teure Hardware leisten. Das
muB aber nicht mehr lange so

lich Strategie- und

bleiben, Ci

die unter der grafischen Be-
nutzeroberflache Windows lau-
fen. Doch die Zukunft sieht gut
fir echte Windows-Applika-
tionen aus. Durch das Zusam-
menriicken von Windows und
dem Macintosh-Betriebssystem
System 7 vereinfacht sich der

Zah.\hn:n =h\u=hr) :mhm:hmu hl-lunuch Jé"nm schriftlich “l%t Programmieraulwand enorm.
Voot LA DY (Scheck/ Postgiroar Lz 100 100 10 10,453 44 Bestes Beispiel ist der ultimative
| Austand nur Vorkasse +15 DM( MS) = bei Druck nicht hal‘urhr it

76

Maxis. cd

riese IBM bastelt fleiBig an
einem Cyberspace-Home-
system, daB im nachsten Jahr
vorgestellt werden soll. Erste
Ansétze serienmaBig hergestell-
ter Cyberspace-Hardware kom-
men von Nintendo: Der Power
Glove, ein Handschuh auf Infra-
rotbasis, ist in Japan bereits
erhéltiich. Die Cyberspace Optik
wird mit einer 3-D-Brille zu
bestaunen sein. cd
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Power-Tips

Alle Tips auf einen Blick 94 Crystal Warriors 03
Abandoned 94 Euro Club Soccer 02
Das Schwarze Auge 76 Galahad 02
Heimdall 88 Hook 04
King's Quest & — Heir Today, rusty’s Super Funhouse 100
Gone Tomorrow 82 Lemmings o1
Lotus 94 Super Socoer 702
Planet's Edge 9  Tazmania 102
Premiere 78 Thunderstorm 102
Quest for Glory Il 91 Tullesin Time 100
Rampart 78 Tutlles in Time 101
Rex Nebular 87 102
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Troddlers o7 Clue-Book

ool Ultima 7, Tell 4
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powertips

Rampart
(MiS-DOS)

Frustriert, daB die Klinge
nicht fallt? Hier der optimale
Hinweis fiir Sadisten. Seid Ihr
im Mehrspielermodus und die
Klinge klemmt, dann drlickt
schnell mehrmals auf Enter
und wartet ab, was passiert
Samuel Collard aus Schwa-
bisch Hall hat's rausgefunden.

Wenn |hr
neuestes Werk durchspielen
wollt, dann gebt einfach im
Hauptscreen nach dem Vor-
spann das Wortchen "SPARK-
PLUGS" ein. Nun habt Ihr nicht
nur Leben in Hiille und Fille,
sondern durft Euch auch mit
der Space-Taste in den néch-
sten Level beamen. Michael
Siedlaczek aus Augsburg hat's
fiir uns ausprobiert.

Heimdall

Geht Euch die Puste aus?
Kein Problem, wenn Ihr dem
Ratschlag von Harald Knaus
aus Grobming folgt. Man
driicke einfach die Tasten
"Shift + Q" und schon ist man
wieder auf dem Schiff, Diese

Core-Designs

Alles wird teurer — haben
wir uns gedacht und die
Préamienpreise fir unsere
POWER-TIPS erst mal der
allgemeinen Inflation ange-
paBt. Alles Wissenswerte
findet Ihr rechts im Kasten.

Die zweite Neuerung: Doc
Bobo geht in Pension. Uns.
erscheint die jetzige L6sung
nicht mehr ganz zeitgemaB.
Ihr stellt Eure Fragen, wir
veroffenlichen sie und dre-
hen dann gemeinsam am
Daumchen bis vielleicht
eine Antwort kommt. In Zu-
kunft werden wir Eure Fra-
gen sammeln und aufmerk-
sam auswerten. Immer
wenn sich ein "Fragentrend”
entwickelt, das heiBt, meh-
rere Leute haben die glei-

Thorwal:
R1 = Den: e, Visermhag, Meesky, ffesi,
Vi

abri-
gens an jeder Stelle im Spiel.

1P

D E S |
MONATS

Das Schwarze
Auge

Ein Kartensatz der Extra-
klasse erreichte uns von Ugo
Orzinculo aus Buchholz. Da wir
nicht alle Stadtekarten in dieser
Ausgabe unterbringen kénnen,
geht's néchsten Monat weiter.
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chen Probleme, wird die
POWER PLAY-Redaktion
diese Fragen direkt beant-
worten. Zusétzlich werden
wir in regelméaBigen Abstan-
den eine aktualisierte Liste
aller bisher veroffentlichten
Tips und Tricks abdrucken.
Klemmt das Sprite oder ist
das Dungeon zugemauert,
dann genlgt ein kurzer
Blick und Ihr wiBt, in wel-
cher Ausgabe die Antwort
steht.

Wie immer sind uns na-
turlich weitere Verbesse-
rungsvorschlage von Euch
willkommen.
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...werden wir auch in Zukunft
nicht verschenken. Dafiir miiBt lhr
Euch schon etwas anstrengen und
einen sauberen Tip-des-Monats

lles wird teurer, die L6h-
ne stagnieren, die Infla-
tion galoppiert. Wenn schon
die Politiker keine Losung
wissen, dann wollen wenig-
stens wir Euch etwas unter
die Arme greifen und das
_angeschlagene Spielekonto
aufpolstern. Aus diesem
Grund werden wir ab dieser
Ausgabe Eure Lohne dra-
stisch erhohen:
Unsere beiden "Tips des
Monats" werden ab sofort mit
777 MARK belohnt. Egal ob

Ihr also fiir Computer oder

Konsolen in Aktion tretet, in

_ jedem Fall sind die nachsten

Spieleinkaufe gesichert. Na-
tarlich gehen auch alle an-
deren verdffentlichen Einsen-
dungen nicht leer aus, son-
dern werden wie bisher je
nach Genauigkeit und Auf-
wand entlohnt. Fr kleine
Cheats gibt's bis zu 40 Mark,

den ganz nett sein, hat aber
z.B. keinerlei Chancen ein
Tip des Monats zu werden.

°
Spielregeln

er Bessere gewinnt. Wer

also seine Zeichnungen
nicht mit Kugelschreiber auf
gsbrauchtem Butterbrotspa-
pier abliefert, hat schon mal
bessere Karten. Auch eine
leserliche Handschrift oder
Maschinentexte sind sehr will-
kommen bei unserer Schreib-
Fee, die schiieBlich alle Texte
in den Computer tippen muf.
Wer Uber eine Textverarbei-
tung verfiigt, schickt seine
heiBBen Informationen am bes-
ten gleich auf Diskette an
uns. Werdet nicht nervés,
wenn die Lésungen nicht so-
fort erscheinen. Alle werden
gelesen, archiviert und im

gréBere Eir Kar-
ten und Lésungen werden
mit bis zu 777 Mark belohnt.
In welchem AusmaB sich
Euer Konto fillt, hangt ganz

alleine von der Qualitat und
Aktualitat der Einsendungen
ab. Eine Schritt-fur-Schritt
Lésung von Maniac Mansion
mag aus nostalgischen Griin-

. Wenn
Ihr ganz sicher gehen wollt,
dann ruft einfach montags in
der Redaktion an. Wenn Ihr
nicht auf Eure Kunstwerke
verzichten machtet, dann ge-
nligt ein Kleiner Hinweis auf
dem Brief und wir schigken
alles nach getaner Arbeit an
Euch zurdick.
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Rovanund:

Ry = Rpisepunkt Oerse
R2 = Relsepunkt Nondiest
R3 = Relsepunky Pelnen
GL= Gasthof Tollaus’

G2 = Gusthof Grenzuncht”

Bl = Taverre Tmmansic
B2 = Taverne Silbemer Becher'

71 BhexTenped
T2 Trscio Terpel

AL = Heler "Firuny Gelling”

St Scliniede “Nivai Fjaale”

Wi Waffenladen Himmas ef Kabir”

L1 = Kamerladen Elgor von Kivfin'

K1 = Keiuterladen ‘Pordigo Asrakis’

Norduvest:

1 = Reisepunkt Rovamund
R2 = Reisepunks Kravik.
B Taoeme Zum Riter”
T1 = Ryndra Tempel

AL = leler Bardo Bira”

S1e Schmiede Rondriare von Seitz"

Nordvest:
R = Relsepinky Norivest
K2 = Relscpunks SKfelen

B« Toverne ‘ichenstupf
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Skelellen:

R = Relsepunkt ik
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St Sebriode Do ol
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B1 = Tavere Schwert und Seiff"
B2 = Taverme Pelikan’

Tl = Travia Tnpel.
AL« Heier Herjan’

S1= Schmiede ‘Einar Eindrinsson”

W1 = Waffendaen Firanja von Ofport”

elaen Vandrad der Gersene”
o Kamerladen ‘Olgarda Nordfufrer”

K = Kriuteladen Cindgord Kravensdotter”

Anglodirtal:

R = Relspunks Rikjan

R2 = Reisepunkt Auplog

R = Reisepunkt Angbodrital

R4 = zur Tafirstation Angborital

= Beom allasson
1= Gastlof m Arl

BL = Taveme Biratenschnke”
B2 = Taverne Springender Lachs’

Ti = Efferd Tempel i
T2 irin Tempel.

AL = Heiler Ole Ormsson”
Le Kamerlade
L= Morgdin, Sl des Hordin'

Rnpfag

R« Reisepunks e
R2 = Relsepunkt Vo

5 ecepunk Vil

G11= Gastiof Teim Iargort”
B = Taverme ‘Scneller Peil”

T e ey Tempel

Viluhieim:

R = Reisepunkt Auplog
R2 = Relsepunkt Oberorken
RS = Relscpunkt Phexacr
R4 = Relsepunkt Bodon

G Gastlof Grofer o’
G2 Gastlof Glocksnspiel

Bl = Taverse Orkschadel
B2 = Taverne Erz und Kofle'
B3 = Tavern ‘Alter Flofer”

1= Travia Tempel
e .S'mﬁurﬁmp([

ars mewm-mm.,
der Elf

st= S:fumd: Ao, Soin des Alner

L1 = Kamerladen “Hjalla Liskolfsdotti’
L2 Numerladen Thie von Guddasunden’
K2 = Kriuterladen Mefion Mecaris”

Bodon.
R = Resepunks Vinkein
B = Tuvere Zun foblicher Ok~

K1 = Reisepunky Vilhein
R2 = Reisepunkt Felstem
R Relsepunky Einsiedersce
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L= Dungean
G~ Gusthof Wegract”

3 = Gastlof Glickficher Prospektor

Byl
“Ehemes Oxfoft

Tt Ao

= Taverne Tisenfoust”

Ingerinan Tempel
Travia Tempel
IfrinTempel

1 = Heler Meister Veridis
2= Heer Starkad Hengiston S S
2= Sirun Tempel
AL < Heiler Throndax’
L

faer Masgar'

Prem:
= Reisepunks Konl
afen: Thoranly Hlsingor, Mani,

Koy SKial, A, R
Kramerladers Thure Ofrisson’

ct
L2 - Kramerladen Tardosch, Sof e [ pea

Grufaln’ B @%‘1 i
Kl = Kterladen Hatja Zhufis

Felsteyn:
Relsepunkt Oberorken
sepunkt Orkarger
clscpunks insiedlersee

jrufaln

Wi = Waffenladen Morko,
W2 = Waffenleden Korbaosch, Sofn des

Korok:

L Isleif Olgardsson
G1 = Gosthiof Wjaldors R’

B1 = Taverne Eldgrimas Stube:
B2« Taverne ‘£z und Steyn”

1, Ottaje

Rj = Relsepunkt SKial L1 = Kamerladen Storky v Grollrite
Taverne Drachenfias’ 2« Kumerladen "Bea Bearnsson
il £3 < Kumerladen Swafiild Ragrarsdotiir

Kt = Kedcterfuden “Der Ein

Fonia Heimkels”
Taverne Bei Hjl

thof remer of
Gasthof Bei Venske
stio
jasthof Zur T

s Jy.,d
Heiler Anga Ongensdotti”
ik sclidelbrechien

Heier
A3 Heier 'iinmar Oris*
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= Kelscpunks Vifeim

L Dungeon: cine serlassene Hie Reisepunkt Finsiedl
St = Schmiede "Der Starks Deom = Reisepunke Groeuvelden
iniede Ongen Gundridson” R4 = Relsepunks Skelelen

justhof
Gasthi
Gasthof

D Sicben Himmel
Roter Milan
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Taverne ‘Limmein und Wolfe
ere ‘Schnappliain

1 Grofien Haus
Taverne ‘Dickspechs

Peraine Tempel
Bhex Tempel
SHeiler Mada Hili (25)
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Wollten Sie nicht schon immer einmal nervenzer-
fetzende Abenteuer in auBerst fremdartigen und
exotischen Landschaften bestehen?

Nun, das konnen Sie jetzt und hier fir nur

Mark

‘haben. Und zwar auf Diskette. Mit Oxyd, jenem
legendaren Computerspiel, das schon unzéhligo
Anwender zu niichtelangen Miuserallys getrie-
ben hat.

Begeben Sie sich also mit Ihrem Rochnor auf
die nicht ungefahriiche Expedition in die Gber 100
digitalen Labyrinthe von Oxyd, lediglich mit einer
Glasmurmel und ein paar zuféllig am Wegesrand
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Sie noch heute Ihr persénliches Oxyd.
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3= alle (wiePunki 1)

4= Alter Mann (Informationer)
A (Informationen)
adifaus (Archiv)

Fuicof (Post)

ede AR Derondan
er Lange Gl

WL = Wiffenloden "Wl Hisoch

02 = Wiffenladen Regolan Ryt

L1= Kpamerladen Halika Fenles
L2+ Knumerladen Meiser Haimamund

den:
isepunkt Phessaer

Groeny

G1- Gusthof Sicher
B1= Taverne Bodr

Tt & Deraine Tempel.

Daspota:
R = K
%2

punkt Ottrie
yhon

5
sepunks Varfin

1 Wackhaus

Grines Hafeiser
e aken Hgo

S= s der Kapitine

Gl = Gasthof A Hafen’
Travia Terpel

SL= Schmicde Brin Bolter

Wer auf den Geschmack
gekommen ist , muB bis zum
nachsten Monat warten.

King's Quest 6
E‘I’Ielr Today,

Tomorrow

Chris Adam, Astrid und
Peter aus Munchen sind die
Schnellsten. Auf verschlunge-
nen Wegen fanden sie das
Reisetagebuch von Prinz Alex-
ander und leiteten es gleich an
uns weiter.

Hallo, ich bin Alexander,
Prinz von Daventry. Ihr kennt
mich gewiB noch. Doch halt;
wo bin ich hier? Dies muf3 wohl
der Strand der Green Isle sein.
Aber wir werden ja sehen. ...

Ich nehme aus der Kiste
unter der Planke die Minze
und aus dem Sand meinen
Siegelring. Dann gehe ich ins
Dorf. Ich spreche mit dem
Lampentrodler und betrete den
Héndlerladen. Dem Héndler
zeige ich den Ring und tau-
sche die Miinze gegen die
Nachtigall. Beim Verlassen

nehme ich mir noch ein Minz-
bonbon. Ich weiB nun, daB ich
auf der Isle of the Crown, im
Land der Green Isle bin, was
mich ungemein beruhigt. Im
Buchladen finde ich beim Ein-
gang ein Buch auf einem Tisch
und im Regal fallt aus dem
Gedichtband ein Liebesvers,
den ich aufhebe. Ich spreche
mit dem Buchhéndler und
gehe dann zum Féhrmann,
halte einen Smalltalk und neh-
me die Hasenpfote mit. Jetzt
kann ich im Héandlerladen
meinen Ring gegen die Karte
tauschen.

Isle of Wonder

Am Strand beame ich mich
mit der Karte auf die Isle of
Wonder. Ich lese der Auster
aus dem Buch vor und schnap-
pe mir die Perle. Dann angele
ich noch den unvollstandigen
Satz aus dem Wasser. Nun
tausche ich beim Héndler die
Perle gegen den Siegelring. Im
Buchladen spreche ich mit
Jollo - der Mann im Stuhl - und
zeige ihm den Ring. Im Trog
auf der StraBe finde ich eine
Unsichtbarkeitstinte. Nachdem
mich die Wachen vom SchloB
nicht hineinlassen, erzwinge
ich mir mit meinem Ring eine
Audience beim Vizir. Bei der
Abzweigung sitzt auf dem
Baum eine Nachtigall mit der
ich mich, tber die mechani-

sche Nachtigall, anfreunde.
Gebe ich ihr den Siegelring
bringt sie mir ein Haarband
und wenn ich ihr das Gedicht
gebe, bekomme ich noch ei-
nen Brief von Cassima.

Isle of Sacred Mountain

Auf der Isle of Sacred Moun-
tain nehme ich die Feder und
die Blume. Will ich auf der Isle
of Wonder nun das Landes-
innere erforschen, tauchen finf
Zwerge auf, denen ich mit Hilfe
der Blume, der Nachtigall, des
Minzbonbons, der Hasenpfote:
und der Unsichtbarkeitstinte
meine Herkunft verschleiere.
Im Handlerladen tausche ich
die Nachtigall gegen die Fléte
und im Buchladen versuche ich
das Buch auf der Theke zu be-
kommen, worauf ich erfahre,
daf der Handler es nur gegen
ein wirklich seltenes Buch
tauscht. Auf der Isle of Wonder
gehe ich zum Biicherberg, um
solch ein Buch zu finden. Der
Wurm fordert jedoch eine Ge-
genleistung. Betrachte ich das
Spinnennetz sehe ich einen
Faden. Ich ziehe daran und
nehme mir den Papierschnip-
sel. Auf dem Weg zum Loch-
in-der-Wand nehme ich ferner
vom Baum im Sumpf eine
Milchflasche mit.

Ich nehme die verrottete To-
mate und spiele den Sonnen-
blumen auf der Flote vor,

51 of e Drown
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el

&

Steand

Buecherberg

= Morast (Sumpf)

= Garfen (Baby-Trasnen)
= Chessland

Iste of Wonder

Isle of the Sacred Mounfain

F = Feslwand mif Raefseln

| € = Cafacomben
| U = Stadt der Vogelmenschen

Steand

Plafeay
= Hoehle
= Minzblaft

woraufhin ich das Loch-in-der-
Wand fangen kann. Durch das
Tor gelange ich ins Schach-
brettiand. Die Wachen lassen
mich nicht vorbei, doch die rote.
Koénigin IaBt ihren Schal fallen,
den ich aufhebe. Wieder durch
das Tor und einen Eiskopf-Sa-
lat gepfitickt, begebe ich mich
schnurstracks auf die Isle of
the Beast. In die kochenden
Quellen werfe ich den Eiskopf-
Salat. Dann gehe ich hindurch
und nehme die Lampe. Beim
Bogenschiitzen finde ich einen
Ziegelstein. Am Strand spre-
che ich mit dem kleinen griinen
Wesen und gebe ihm den un-
vollendeten Satz, worauf die-
ses mit mir geht.

Hallo Wurm

Auf der Isle of Wonder brin-
ge ich dem Wurm das kleine
Wesen - sein Kind - und erhal-
te das seltene Buch. Dieses
bringe ich sogleich dem Buch-
handler und erhalte das Zau-
berbuch. Ich sehe mir.die drei
darin enthaltenen Zauberspri-
che an, um mich auf die Suche
nach den noch fehlenden Ge-
genstanden zu machen. Also
tausche ich die Fl6te gegen die
Zunderdose und gehe zur Isle

of the Scared Mountain. Dort -

sehe ich mir die Hieroglyphen
in der Felswand genauer an.
Die Lésung des Ratsels findet
Ihr im Handbuch. Jetzt treten
Treppen aus der Felswand,
welche ich erklimme. Ich muB
noch vier weitere Rétsel Isen
um endlich aufs Plateau zu
gelangen. Alle Losungen oder
Hinweise findet Ihr im Hand-
buch.

1. Réstel: Ihr markiert in
jedem Wort einen Buchstaben,
so daB von oben nach unten
das Wort RISE zu lesen ist.

2. Ratsel: Ihr gebt die ent-
sprechenden Symbole fiir das
Wort SOAR ein.

3. Rastel: Numeriert Ihr die
Kreise von links nach rechts
mit 1 bis 4, miBt Ihr folgende
Kreise anklicken: 4, 1 und 2.

4. Rastel: Ihr gebt die ent-
sprechenden Symbole fir die
Buchstaben D, O, Q und G ein.

5. Rastel: |hr markiert in
jedem Wort einen Buchstaben,
so daB von oben nach unten
"ASCEND" zu lesen ist.

Auf dem Plateau spreche ich
mit der alten Frau - in Wahrheit
wieder einmal der Djinn. So-
bald sie verschwunden ist, krie-
che ich in die Hohle neben
dem Beerenbusch. In dieser
mache ich mit der Zunderdose
Licht und krieche in die nach-
ste Hohle. Dort pfliicke ich ne-
ben dem Felsfenster ein Minz-
blatt und gehe zuriick ins Freie.
Folge ich dem Weg ins Insel-
innere, werde ich den Herr-

schern der Insel vorgefiihrt und
erhalte die Aufgabe, ihre Toch-
ter zu befreien. Ich darf die
Insel jedoch noch einmal ver-
lassen um mich vorzubereiten.
Auf der Isle of Wonder finde ich
auf dem Tisch vor der Wand
eine Teetasse, die ich im
Sumpf mit Schlamm auffiillen
will. Und nachdem ich mit den
beiden Streithdhnen ausgiebig
diskutiert habe, gebe ich dem
Bump-on-a-log die Tomate.
Nach der Schlammschlacht
komme nun auch ich zu mei-
ner, mit Schlamm gefiillten,
Tasse.

Im Labyrinth

Wieder auf der Isle of Scared
Mountain steige ich die Trep-
pen hinauf wo ich ins Labyrinth
gesperrt werde. Ich hole, aus
den Réumen

Ich nehme im Dorf, auf der
Isle of Mist, ein Stick Kohle
und die Sichel mit und gehe
auf die Isle of Wonder, wo ich
der weiBen Kénigin im Schach-
brettland die Kohle gebe und
daftir ein (mit Schwefel gefiill-
tes) Ei erhalte.. Ferner nehme
ich noch vom Tisch neben den
Schnappblumen das Giftflasch-
chen mit, gebe den Baby-Tré-
nen die Milchflasche und fange
ein paar Tranen mit der Jager-
lampe auf. Dann gehe ich zur
Isle of the Beast, wo mir das
Schild an dem Bogenschiitzen
vorbeihilft. Ich pfliicke eine
weiBe Rose von der Hecke
und bahne mir mit der Sichel
einen Weg ins nachste Bild.
Die Geschichte des Monsters
riihrt mich so sehr, daB ich auf
der Isle of the Crown im
mit Jollo rede und

auf der Karte, den Totenkopf,
das Schild und die zwei Gold-
munzen. Den Mosaikboden
Uiberquere ich wie auf der Karte
ersichtlich. AnschlieBend betre-
te ich den Fallenraum, wo ich
den Ziegelstein in den Mecha-
nismus werfe und den Raum
verlasse. Im unteren Teil des
Labyrinths begebe ich mich in
Raum M, lege schnell das
Loch-in-der-Wand auf die, der
Tir gegeniiberliegende, Wand
und sehe hindurch. Dann gehe
ich in den Wandteppichraum
und hebe den Wandteppich
beiseite und siehe da eine
Geheimtir 6ffnet sich, durch
die ich schleiche. Ich trete in
den Raum und kann nun mit
dem Schal den Minotaur
seinem Schicksal "tibergeben".
Nachdem ich die Prinzessin
von ihren Fesseln befreit habe,
wartet nun, als Dank, ein Be-
such beim heiligen Orakel von
welchem ich wichtige Informa-
tionen und ein geheiligtes Was-
serflaschchen erhalte.

das Méadchen im Rosengarten
anspreche und sie mit der

= Eingang

= Raum ohne Boden (Tod)
Rastsel-Raum
Fallen-Raum

= falsche Calestra (0 jinn)
= Durchgang zu Ebene 2
= Tofenkopf

2 = Schild

3 = Goldmuenzen

M = Minofour
W = Wandteppich
6 = Geheimroum des Minotour

Hinofaur~Labyrinth Ebene 1
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weiBen Rose und dem kost-
baren Ring tberrede mit mir zu
kommen.

Glicklich vereint schreiten
beide von dannen und ich bin
um einen Spiegel und ein paar
Frauenkleider reicher. Jetzt
schiitte ich das heilige Wasser
und anschlieBend etwas Spring-
brunnenwasser in die Jagerlam-
pe und klicke mit der Lampe
auf das Zauberbuch, blattere
bis zum "Regenzauber" und
spreche ihn aus (cast). Auf dem
Weg zur Isle of the Crown,
pfliicke ich noch eine weiBe
Rose, die ich dann der Nachti-
gall gebe.

Die Feuerprobe

Dann gehe ich emneut auf die
Isle of the Mist und bestehe die
Feuerprobe. Ich fiille den Toten-
kopf mit der heiBen Kohle, un-
tersuche das Haarband und
gebe das Haar und das Ei hin-
zu. Auf der Isle of the Crown
tausche ich beim Lampentrdd-
ler die Lampe gegen eine neue
— die zweite von rechts. End-
lich kann ich auf die Isle of
Scared Mountain zuriickkehren
und auf dem Plateau den
Zauberspruch “Nachtgeschopfe
bezaubern” auf das Pegasus

GRAF-SOFTWARE
Spiele Vermietung und Verkauf
- fir
AMIGA ¢ PC © SEGA  MEGA-DRIVE * SUPER NES
Jetzt viele Verkaufsspiele fiir Amiga + PC
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Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!
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Im Land der Toten

Im Land der Toten spreche
ich mit dem Geisterparchen,
ohne mich jedoch von anderen
Geistern beriihren zu lassen.
Die Eltern Cassimas raten mir
mit dem Lord der Unterwelt zu
sprechen und geben mir des-
halb ein Ticket. Auf dem Weg
zum Tor der Unterwelt treffe
ich einen weiblichen Geist, der
sein Junges sucht. Ich ver-
spreche ihr ihn zu suchen und
erhalte ein Taschentuch. Vor
dem Tor zur Unterwelt spiele
ich auf dem Xylophon, worauf-

hin das Skelett seinen Schitis-
sel fallenlaBt, den ich natirlich
aufhebe. Dann gebe ich mein
Ticket ab und betrete die Kata-
komben. Den Toten rechts ent-
ledige ich seines Handschuhs:
und beim Fahrmann flle ich
die Teetasse im FluB Styx auf.
Den Féhrmann bezahle ich mit
den Mtinzen, um mich ans an-
dere Ufer zu bringen. Um die
Tir zu passieren, muf ich sie
bertihren, sie ansprechen und
das Ratsel l6sen (LOVE).
Dann stehe ich dem Lord der
Unterwelt gegentiber.

Mutig werfe ich ihm den
Handschuh, als Herausforde-
rung, ins Gesicht und zeige
ihm dann den Spiegel. Gertihrt
1aBt er mich und Cassimas El-
tern gehen. Auf der Isle of the
Crown gehe ich zum Handler
und trinke vor den Augen des
Dijinns den Gifttrank; dann tau-
sche ich die Zunderdose ge-
gen den Pinsel und begebe
mich zum SchloB. Seitlich bei
der SchloBmauer ridhre ich mit
der Feder in der Tasse, male
mit dem Pinsel die SchloBwand
an und wende den letzten
Zauberspruch "Malen" an (Zau-
berbuch auf gemalte Tir).
Dann kann ich das SchloB
betreten. Ich gehe zuerst zu
Jollo, gebe ihm die neue Lam-
pe, worauf dieser sich
davonstiehlt sie auszutau-
schen. Ich gehe zu dem Klei-
nen Geist im Verlies und gebe
ihm das Taschentuch.

Dann folge ich dem Rat des
Jungen, gehe zur Ristung, be-
tatige den Arm und siehe da:
Eine Geheimtire. Hinter der

Minotaur-Labycinth Ebens 2
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mE: =

Polast des Vizic's
Unfergerchoss

(M (8] w) | | W= Waschen
T = Treppen aach oben
it Kueche
U = Treppe ins Unfergeschoss
[Kl—{ Eingangs~ U] 8 = Balisaal
halle Z = Tuem-Zianen
Palast des Vizie's
Erdgeschloss
‘ 0 = Dungeon (Verlies)
G = Geist
J = Jollo's Ravm
T = Treppe nach oben
*] W] € = magischer Eingang

X = gehelme Schatzkommer
W = Wach-Ravm

R = Raum hinfer Riffercuestung
€ = Cassima's Raum

U = Vizic-Ravm

Y = 2r¢ Geheimivere

A = Athozred's Schiafgemach

Tire schaue ich durch das
Loch in der Wand und gehe
die Treppe hinauf. Auch hier
sehe ich durch das Loch und
gebe Cassima den Dolch. Ich
folge dem Gang links und sehe
durch das Loch. Am Ende des
Ganges ist links eine Geheim-
tire, die ich betrete. In Vizir's
Schlafzimmer 6ffne ich mit
dem Schlissel die Truhe und
nehme den Brief, 6ffne die El-
fenbeinschatulle und begut-
achte die Papiere.

Mit dem PaBwort gehe ich
zur Schatzkammer, spreche
die Tir an und nach Eingabe
von ALIZEBU offnet sich diese.
In der Schatzkammer hebe ich
die Drapierung vom Tisch, se-
he mir alle Gegensténde an
und erkenne die wahre Natur
des Vizirs. Als ich den Raum
verlasse, hore ich den Hoch-
zeitsmarsch. Folglich eile ich
die Treppe hinauf, um die
Trauung zu verhindern. Selbst
den Hundehauptmann kann
ich, mittels dem Dokument des
Vizirs, tberzeugen. Wir betre-
ten den Hochzeitssaal und ich
rufe Cassima zu, dieser Farce
ein Ende zu machen. Als auch
noch Cassimas Eltern auf der
Bildflache erscheinen, entpuppt
sich die Prinzessin als Djinn.
Der Vizir fliichtet, ich folge ihm
und auf den Turmzinnen gibt
es den langersehnten Show-
down. Jollo wirft mir die Lampe:

zu, ich benutze sie auf den
Djinn, der Vizir greift mich an,
ich schnappe mir das Schwert
von der Wand, greife ihn damit
an und kurz bevor er mich
t6ten kann, bekomme ich Hilfe,
um doch noch dber den Vizir
zu triumphieren.

The Dark Half

Stefan Delbriigge aus Zittau
liefert die Komplettlésung fiir
Capstones nicht allzu schwe-
res Adventure. Damit dirften
auch absolute Abenteuerneu-
linge keine Probleme mehr
haben.

Tag 1:

Am ersten Tag steht der gute
alte Thad auf dem Friedhof
seiner Heimatstadt und staunt
(iber das offene Grab seines
zweiten Ichs George. Er begibt
sich zum Friedhofsgartner und
fragt ihn, ob er ihm nicht die
Huitte aufmachen kann (3). In
der Hitte nimmt er sich das
Seil und die T:

und macht sich auf den Weg
zur StraBe. Dort liegt die Lei-
che von Homer, dem Photo-
graphen. Er durchsucht Homer
und findet seine Kamera,
nimmt die Kamera an sich und
offnet sie sofort. Heraus kommt
ein F||m was denn eigentlich
sonst?
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So, jetzt weiter auf Schusters
Rappen in die Stadt. Dort als
erstes in das Restaurant. Hier
auf keinen Fall von der un-
freundlichen Bedienung ver-
scheuchen lassen. Man nimmt
sich das auf dem hinteren
Tisch stehende Glas und ver-
zieht sich wieder. Nun wendet
sich Thad eine Tar weiter und
geht in die Kneipe, wo er sich
den Bierkrug vom Tresen holt
und diesen Ort der Versu-
chung verlaBt. Jetzt halt sich
Thad rechts, bis er den Truck
in Sichtweite hat, 6ifnet die
Kabine und nimmt sich die
Zigarettenkippen, die blutige
Whiskeybottle und den Aschen-
becher. Nun aber schnell nach
Hause, wo Liz sicherlich schon
ungelduldig wartet.

Dort angekommen, wird erst-
mal das Buch eingesackt, die
Pflanze am Telefon hochge-
hoben und der darunterliegen-
de Schitissel genommen. Mit
diesem wird Liz' neuer Schrank
gedffnet und die Pistole ent-
nommen. Jetzt ab ins Schlaf-
zimmer, wo man sich aus der
Schublade ein neues Hemd
holt und es anzieht, Dann
offnet man die Kleiderkammer
und packt die Whiskeyflasche:
und den Schlissel hinein. Das
muB jetzt aber fiir den ersten
Tag reichen! Man benutzt die
Lampe und legt sich schlafen.

Tag 2:

Nach dberstandenen Alp-
trdumen erwartet einen gleich
die Polizei zum Verhor. Mit den
Antworten (1/2/3/2/1) solite
Thad das Verhér aber schad-
los tberstehen. Ist die Polizei
wieder verschwunden, drickt
Thad einmal gegen das
Biicherregal und siehe da: Ein
geheimer Schreibraum von
Thad offenbart sich dem ge-
neigten Spieler.

Im Raum schlieBt man zu-
erst die Ttrwand und nimmt
das Papier aus dem Miilleimer,
holt schnell die Pistole aus der
Kammer und bricht in die Stadt
auf. Thad marschiert sofort in
den Photoshop und gibt den
Film dem Verkaufer. Danach
geht er wieder ins Restaurant,
wo er heute etwas freundlicher
bedient wird. Er zieht einmal
am Sitzkissen in seiner Nische
und findet ein Feuerzeug und
drei Quarters. Dann setzt er
sich hin und ziindet sich mit
dem Feuerzeug einen von
seinen Stummeln an. Hat er
das getan, nimmt man den Stift
und bringt ein paar nette Zeilen
zu Papier.

Mal héren, was der Barbier
so wei3; man sollte: mit ihm
sprechen (8). Jetzt macht er
sich auf zu Freds Apartment,
das sich ein wenig weiter die
StraBe herunter befindet. Vor

dem Haus hebt er den Papier-
fetzen auf und geht hinein. Im
Treppenhaus nimmt er sich die
Trénengasdose und geht ins
Apartment. Dort findet er natiir-
lich eine Leiche, aber so abge-
klart wie Thad nun mal ist, hebt
er einfach das Kissen auf und
offnet die Kammer.

Den groBen Hund setzt er
mit einem gezielten Schuf Tra-
nengas auBer Gefecht. Jetzt
leuchtet er die Kammer mit der
Taschenlampe aus und be-
nutzt das Kissen mit der Pi-
stole. Aus der nun offenen Ki-
ste nimmt George das Geld
und verzieht sich. Mit dem
Geld begibt er sich in den Pho-
toladen und kauft einen Film,
den er in die Kamera einlegt.
Als er den Laden verlaBt, geht
sein Bieper und er benutzt die
Quarters in der Telefonzelle, um
2u Hause anzurufen.

Nach dem Gesprach geht er
nach Hause. Bevor er das
Haus betritt, versteckt er noch
schnell die Pistole im Brief-
kasten. Im Haus steht ein er-
neutes Verhor an, bei dem
George selbstbewuBt die Ant-
worten (1/1/3/1) benutzt. Hat er
die Polizei verscheucht, begibt
sich George in seine Geheim-
kammer und setzt sich an den
Tisch, um zu rauchen und zu
schreiben. Danach ist es Zeit
flir das Bett.

Tag 3:

Man wird gleich am Morgen
von Miriam angerufen, die
offensichtlich ein wenig in der
Klemme steckt. Im Schlaf-
zimmer steckt man danach
noch schnell die Notiz von Liz
ein und durchsucht ihre Jacke,
die man im Kabuff findet. In der

Jacke befinden sich 9 Dollar,
die man mitnimmt.

So, jetzt aber schnell zu
Miriam. Dort angekommen,
hebt man schnell das Papier
auf, um dann in das Apartment.
emzutrelen und festzustellen,

George wieder einmal
schr\eller war. Trotzdem hebt
Thad den Schirhaken auf und
nimmt das zusamengekniilite
Taschentuch vom Boden,
o6ffnet es und stellt mit Er-
schrecken fest, daB sich darin
ein Augapfel befindet. Jetzt holt
man sich mit dem Glas Wasser
aus dem Aquarium und fallt
dieses in die Vase. Beim zwei-
ten Mal schwimmt eine Pfeife
oben, die man mitnimmt. Will
man das Apartment verlassen,
erscheint pl6tzlich George.

Thad nutzt die Gelegenheit
um ein Photo von George zu
machen und verjagt ihn an-
schlieBend mit dem Schir-
haken. Jetzt begibt sich Thad
wieder zum Photoshop und
gibt dem Verkaufer sein Geld,
worauf der ihm sein Photo aus-
héndigt. Mit dem Photo begibt
sich Thad zum Heimwerker-
laden und holt sich seine Nach-
richt von George ab.

Im Barbierladen bedroht
Thad den Barbier (8) und
nimmt sich die Rasierklinge.
Thad denkt sich, daB es nun
an der Zeit ist, mal wieder et
was zu Papier zu bringen und
benutzt wieder seine Schreib-
ecke im Restaurant in her-
kémmlicher Weise. Danach eilt
er noch schnell in die Uni. Da
in der Halle alles voll von Poli-
zisten ist, hangelt er sich mit
Hilfe des Seils und des Bau-
mes durch das Fenster. In dem
darauffolgendem Gespréach




(8/1/2/3/2/1) erfahrt Thad eini-
ges uber George.

Im AnschluB daran begibt
sich George nach Hause, wo
wieder einmal die Polizei war-
tet. Aber da Thad auch hier
wieder die passenden Antwor-
ten parat hat (2/3/2/2/1/3), kann
die Polizei ihm auch hier
wieder nichts anhaben. Nun
noch schnell vor die Tdr und
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ten, bereits alle tot sind und
daB Liz an den Stuhl im Wohn-
zimmer gefesselt ist. Man
schneidet Liz schnell mit dem
Skalpell los und 6ffnet danach
den Erste-Hilfe-Kasten. Den
Verband steckt Thad in die
Whiskeyflasche und zindet
diese mit dem Feuerzeug an.
Mit dem jetzt fertigen Molotow-
cacktail sollte die Ttirblockie-
rung des kein

vom Baum den
Ast abziehen. Jetzt kann sich
George beruhigt schiafen legen.

Tag 4:

Schon um 4 Uhr morgens
klingelt Thads Telefon. Nach-
dem er mit George gesprochen
hat, legt er den Ast in die
Schale und ztindet ihn mit dem
Feuerzeug an. Gedanken-
schnell eilt er in die untere linke
Ecke des Bildschirms, wo er in
der Deckung des Schrankes
von den Polizisten unentdeckt
bleibt. Jetzt reist Thad zu Rick,
und findet ihn und noch zwei
weitere Personen tot.

Er hebt das Klingelnde Tele-
fon ab und sammelt die No-
tizen vom Boden auf. Jetzt ist
es wohl an der Zeit fir Thad,
seinen Psychiater aufzusuchen
und ihn nach seiner Kindheit zu
fragen (1). Wahrend sich der
gute Doc zum letzten Mal in
seinem Leben in den Akten-
raum begibt, raumt Thad sein
kleines Wégelchen leer und
nimmt sich aus der Schublade
den Erste Hilfe Kasten sowie
ein Skalpell. Als Dr. Pritchard
das Zeitliche gesegnet hat und
George mit quietschenden Rei-
fen von dannen gezogen ist,
ruft Thad schnell zu Hause an,
um seine Frau zu warnen.
Dann geht es schnell in die Uni
und unterhalt sich nochmal mit
Reggie (2). Die angebotene
Verkleidung nimmt man dan-
kend an und macht sich auf
.den Weg nach Hause.

Dort angekommen, stellt
Thad fest, daB die Polizisten,
die seine Frau beschitzen soll-

Problem mehr sein.

Tusch und nun das groBe
Finale!!!!!

Thad begibt sich jetzt also in
den Geheimraum und setzt
sich-sofort an den Schreibtisch.
Er wird nun von George aufge-
fordert, ihm bei dem Buch zu
helfen. Es ist in diesem Ge-
sprach von entscheidender Be-
deutung, daB Thad a) den
scharfen Rasierer von George
gegen seinen stumpfen ersetzt
und b) daB Thad George nicht
zuviele richtige Antworten gibt,
denn mit jeder richtigen Ant-
wort gesundet George - und
Thad wird schwacher. Drei
richtige Antworten kann Thad
vertragen und wenn man den
Rasierer getauscht hat, ist
George nicht mehr in der Lage,
unseren Helden umzubringen.

Ein méglicher Weg sind die
folgenden Antworten: (3/1), den
Rasierertausch vomehmen und
dann (3/2/3/3/3/3/3). Hat man
George den Vorschlag mit dem
Identitatswechsel gemacht, ho-
len ihn sich die Spatzen und
man kann sich das (schwache)
Ende anschauen.

Rex Nebular

Ralf .Grzywaczewski aus
Iserlohn hat das Raumaben-
teuer von Microprose natirlich
im Expert-Level und Naughty
Mode durchgespielt.

Der Weg nach DrauBen
Zuerst nach links zum Shield
Access Panel gehen. Dieses
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offnet sich und Ihr konnt den
Shieldmodulator herausneh-
men. Dann nach unten in die
Life Support Section. Hier das
Fernglas vom Poster nehmen
und die niedlichen Haustiere im
Burger aus dem Kihlschrank
befreien. Dann nach links ge-
hen, das Tlmermodul und den

habt jetzt ein schénes Blasrohr,
mit dem Ihr den Affen be-
schieBt ("hose down monkey").
Ihr nehmt das Fernglas wieder
auf und geht zwei Bilder nach
vorn. An der Hiitte der Kanni-
balin die Knochen aufnehmen,
auf die Leiter steigen und mit
dem Fernglas den Teleporter

breather Dann
wieder zur Life Support Section
und die Leiter hoch. Nach dem
Eintrag ins Logbuch schwimmt:
Ihr nach Osten, dann nach Si-
den und nehmt den toten Fisch
mit. Dann nach rechts schwim-
men, den Burger in den toten
Fisch stopfen, und diese Deli-
katesse dem netten Tierchen
im kleinen Loch rechts unten
vom Eingang zuwerfen. An-
schlieBend in den Tunnel
schwimmen, diesem folgen
und durch den Hohleneingang
aufs Festland. ’

Die Falle

Ein Bild nach vorn gehen,
die Blatter links unter dem
Busch aufheben und diese
tber das Loch legen. Dann
nach links, in die Hitte hinein
und die vergifteten Pfeile, die
auf dem Tisch liegen, mitneh-
men. Raus aus der Hiitte und
nach links gehen. Sobald Ihr
an der Palme vorbeikommt,
wird der Affe das Fernglas
stehlen. Erst mal nicht darum
ktmmern, kommt spater. Wei-
ter nach links und mit der jun-
gen Dame reden. Antworten
1/2/2/2/1/2/3. Nach der Se-
quenz eine Twinkifruit aus dem
Sack an der Wand nehmen.
Wieder nach rechts gehen bis
zur Falle und die Frucht auf die
Blatter legen. Jetzt seid Ihr die
Kannibalin los. Weiter nach
rechts. Hier spielt der Affe mit
dem Fernglas. Den Stock (liegt
vor Bambusbusch, schlecht zu
sehen) aufnehmen und die
Giftpfeile hineinstecken. lhr

Zahlenkombination notieren (ist
von Spiel zu Spiel verschie-
den)! Ihr "steigt" die Leiter wie-
der hinab und dann sofort zu
dem Teleporter. Geht in den
Teleporter und gebt die notierte
Zahlenkombination ein. Notiert
euch die Nummer des Telepor-
ters (Uber Ziffernblock). Se-
quenz.

Beam me up

Ihr werdet zuerst in eure
Zelle gefiihrt, wo Ihr schon mal
Kontakt mit Mr. Sauropod in
der linken Zelle knuipft (immer
Antw. 1). AnschlieBend kommt
Ihr in Doc Slaches Labor und
macht es Euch unfreiwillig et-
was bequemer. Mit der Assi-
stentin reden (immer Frage 1)
und bis zur Explosion warten.
Die Assistentin muB3 sich nun
erst um Prof. Pyro kiimmern.
Diese Zeit nutzt Ihr, um das
Skalpell vom Tisch zu nehmen.
Im Gespach mit Doc Slache
immer Antwort 2 benutzen.

Wieder in der Zelle 6ffnet Ihr
mit dem Skalpell das Gitter
vom Luftungsschacht und klet-
tert hinein ("use skalpel to pry
air vent"). Nach links krabbeln
und in die "security-station"
klettern. An den Tisch setzen
und zweimal den roten Knopf
driicken, damit alle Zellen ge-
offnet'werden. Nach Sequenz
nach rechts zur zweiten Zelle
gehen und die Security Card
mitnehmen. Weiter nach rechts
in Slaches Labor und ver-
suchen, den Cassettenrecorder
von Prof. Pyro zu nehmen.

Aufgrund der Leichenstarre er-
haltet Ihr nur das Band. Dann
ganz nach links zum Gender
Bender und auf die Plattform
stellen. Dann wieder Richtung
Eingangsteleporter. Im Raum
mit der Statue den Cassetten-
recorder nehmen, Den Arm der
Wache auf den Scanner halten
und Eure Sachen aus dem
Schrank nehmen. Zum Tele-
porter gehen, der Wache den
Creditchip abnehmen und
wieder auf die Oberwelt tele-
portieren.

Zurtick zu der Hitte, wo Ihr
die Gastfreundschaft der Ein-
geborenen kennengelernt habt,
und zu den anderen Hiitten im
Norden gehen. Die junge Da-
me hoflichst dberreden, Euch
das Hahnchen zu geben
(1/1/1/2). Dann wieder zum
Teleporter.

Station, die Zweite

Wieder unten angekommen,
geradeaus runter bis zur Bar
gehen. Hier auf den Barhocker
neben der Repairwoman set-
zen. Die Repairlist nehmen und
beim Barkeeper eine Flasche
Venus Brandy bestellen, Mit
Creditchip bezahlen und nicht
vergessen, den Creditchip wie-
der mitzunehmen. Aus der Bar
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raus, weiter nach unten zur
Waffenkammer gehen. Waffen-
kammer mit Security Card 6ff-
nen und rechts aus der Truhe
das Targetmodul mitnehmen.
Dann in den Raum nebenan
gehen. Hier hangt ein Display.
Jetzt die Repairlist lesen. Die
ersten vier Teleporter sind nicht
in Betrieb, dann folgen die bei-
den Euch schon bekarinten,
die néchsten zwei Zahlen wer-
den notiert, die letzte Zahl ge-
hért zu dem Teleporter, vor. dem
Ihr steht.

Ein Bild nach rechts gehen
und mit Security Card den
Lagerraum o6ffnen. Hier die
Charge Cases aus dem Karton
nehmen und in den Raum ne-
ben dem Lager gehen. Prof.
Pyros Labor. Hier die Cassette
im Cassettenrecorder abspie-
len und das Rezept notieren
(andert sich von Spiel zu
Spiel). Die drei kleinen Fla-
schen nehmen und im Kessel
das Rezept mischen. Als Alko-
hol dient der Alien Liqueur.
Den Sprengstoff in die Charge
Casses flillen und zuriick zum
Gender Bender.

Zum Eingangsteleporter und
die zweite der Euch unbe-
kannten Zahlen von der Re-
pairlist eingeben. Angekom-
men, ein Bild nach links gehen
und ins Auto setzen.

Up and Away

Zur Residential fahren und
im hinteren Zimmer das Com-
pact Case mitnehmen. Zum
Sandbarrestaurant, Angel mit-
nehmen, Kasse offnen und
Padlockkey einstecken. Zum
Kane-Laboratory und den La-
ser anmachen, mit Compact-
case Laserstrahl reflektieren.
Bei Macho Prose das Penlight
mitnehmen und 6ffnen. Zu Ab-
duls Repair Station, Knochen
tber das Gitter werfen.

Dann hinein . gehen, den
noch verbleibenden Knochen
unter das Auto werfen und den
Down Button driicken. Den
Spiegel von der linken Lager-
box nehmen. Auf der rechten
Lagerbox findet Ihr Poly-
cement. Dann zu Williams By-
pass fahren, mit Padlockkey
Controlbox 6ffnen. Zu Buck-
luster Video fahren, nach
rechts gehen und mit Hermit
reden (1/3/dann immer 1). Wie-
der zur Residential. Mit dem
Spiegel den Laser reflektieren
und den Schlissel aus dem
Safe nehmen. Zu Buckluster
Video, Ttr mit Schltssel off-
nen, Phonehandset auseinan-
dernehmen, die leeren Batte-
rien reinstecken und wieder auf
die Ladestation legen. Einmal
ins Auto setzen, irgendwo
hinfahren und dann zuriick
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zum Videoladen. Phonehand-
set auseinanderbauen und die
jetzt vollen Batterien heraus-
nehmen. Hiermit zu Hermit
gehen und ihm die Batterien
geben. Mit der Fake ID zum
South Maintance Elevator,
hochfahren, ganz rechts die ID
Card und Knochen mitnehmen.
Die Angel auseinanderbauen
und die Angelschnur am Ha-
ken festmachen (linkes Bild,
rechter Betonklotz). Wieder
runter und zum Sandbar-
restaurant. Angelschnur am
Boot festmachen. Zur City Se-
curity, mit ID Card Tar 6ffnen
und die Detonators aus Karton
nehmen. Zum North Sea
Window, die Detonators mit
Charge Cases verbinden. Eine
Bombe mit Timer Modul verbin-
den, die andere schon mal ins
Hahnchen stecken. Zeitbombe:
auf Ablage (ledge, Bildmitte)
plazieren. Zum South Main-
tance Elevator, mit Fake ID
hochfahren.

Das Boot mit der Angel-
schnur heranziehen und ein-
steigen. Dem Seemonster das
geftilite Hahnchen zuwerfen.
Die Flasche, die auf dem Was-
ser schwimmt, nehmen, leeren;
und dann zur Hélfte wieder
auffillen. Zum Gebaude fah-
ren, ins Fenster klettern und
die Flasche gegen die Vase
tausehen. In den Teleporter ge-
hen. Die erste der beiden un-
bekannten Zahlen der Repair-
list eingeben. Ganz nach rechts
zum intakten; Raumschiff, Fern-
steuerung aufheben (fallt beim
Vorbeigehen herunter). Ins
Raumschiff einsteigen, Target-
modul und Shieldmodulator in
Servicepanel stecken und mit
Polycement den RiB in der
Scheibe abdichten. Zurtick
zum Controlraurn, Remote driik-
ken, ins Schiff gehen und die
Femnsteuerung aktivieren. Dann
nur noch den Throttle-Hebel
links von Rex ziehen und Ihr
kénnt euch den leider viel zu
kurzen Abspann ansehen!

i}
m;%g)idge

Mit folgendem Cheat diirften
Zukunftsprobleme ein fir alle-
mal gelost sein. Geschickt hat
ihn uns Nina Neumann aus
Kaarst.

Im Planet's Edge Verzeichnis
ein leeres File namens "ERIC"
erzeugen und das Spiel wie ge-
wohnt starten. Folgende Ta-
stenbelegungen sind nun ver-
fugbar:

—"R" auf der Mondbasis be-
schert einem alle Elemente

90

001 Dagger

002 Sword

003 Pistol

004 Rifle

005 Assault Rifle

006 Machine Gun

007 Hand Laser

008 Laser Rifle

009 Assault Laser

010 Electron Gun

011 Neutron Gun

012 Sub-Atomic Blaster
013 Blue Quark Gun
014 Smart Gun

015 Grenade Launcher
016 Plasma Generator
017 Seeker

018 Acid Gun

019 Mono-Mol Disk Gun
020 Defense Wave
021 Mass o Cannon
022 Turbo Laser

023 Cygnus Cannon
024 Chain Sword

025 Rocket Launcher
026 Death Ray

027 Microtic Injector
028 Tac Nuke Rifle
029 Breach Missile
030 Needler

031 Imastyl

032 Energy Mace

033 Thermite Launcher
034 Scroe Special
035 Battle Laser

036 Sossee Dagger
037 Laser Sword

038 Plasma Bow

039 Super Laser

040 Atomizer

041 Leather

042 Chain Mail

043 Plate

044 Flak Jacket

045 Kevlar Suit,

046 Composite

047 Reflective Armor
048 Ceramic Armor

+ 049 Evian Armor

050 Personal Shield
051 Modu-armor

052 May Field

053 Admantine Chain
054 Teflar Suft

055 Assault Suit

056 Recon

057 Shielded Reflective Armor
058 Dréadnaught Suit
059 Escape Code
062 Omega Card

063 Silver Locket

064 Key Card

065 Eye Balls

066 Algiebian Quarter
067 Kochab-Cola

068 Newspaper

089 Vegan Wine

070 Press Pass

071 Geal A'nai Amulet
072 Sixth Seal

073 Presidents Amulet
074 Security Card
075 Algiebian Tal

076 Visitor Badge
077 Industial Badge
078 Sector Clearance
079 Skocha Roots.
080 Pickor

081 Bag o Diamonds
082 Blast Wear

083 Infra Spects

084 Prong

085 Doorspiker

086 ComNav Sq 2345-8
087 Gold Wire

088 Logic Circuit Alpha
089 Logic Circuit Beta
090 Microchip Viewer
091 Gravitic Compressor
092 Requisition Form
093 Authorized Form
094 Mini Lab Pass
095 Generator

096 Sonic Pincers
097 Blo

098 Note Book

099 Thermaul

100 Algieban Invite
101 Talking Stick

102 Alien Meat

103 Trinket

104 Leviator

105 Matches

106 Queens Standart
107 Assassins 1D

108 Attagi Com-Code
109 Eye Glasses,

110 Choassqa Card 1
111 Choassqa Card 2
112 Choassqa Card 3
113 Choassqa Card 4
115 Choassqa Card 5
116 Technicans ID
117 Transformer

118 Spare Parts

119 Uni-Lock

120 Deed #38466

121 Mass Converter
122 Cyber Credit

123 Perfume

124 10 Credit Card
125 Loaf-O-Lozam
126 Shround Admission
127 Music Box

128 Particle Box

129 Neutrino Cache
130 Power Cell

131 Energy Bank.

132 Ammo Clip

133 Heavy Magazine
134 First Aid Pack
135 Trauma Kit

136 Shroud of Krig
137 Ulfas Cloth

138 Video reader

139 Sonrai Sticks

140 Gallery Admission
141 Slith Egg

142 Caged Noch

143 Desolate Book
144 Chyyti Book

145 Decorative Orb
146 Tractor Part

147 Eldarin Pot

148 Ordinary Key

149 Technical Plans
150 Fire Extinguisher
151 Delta Driver

152 Mirror Shard

153 Flight Recorder
154 Alien Medipack
155 Mini Aid Paks
156 Alien Doll

157 Leader Stone
158 Android Tool

159 Harvest Key

160 Sack O Lozam
161 Stone.

162 Ysaf Note

163 Dhoven Deed
164 Numistat Deed
165 Krupp Shields
166 Planet Deed
167 Blanket

168 Cyber Boots
170 Alien Regen

171 Cruisers Plans
172 The Last Stanza
173 Ship Plans 5
174 Jar of Uru

175 Sphere of Themi
176 Golden Trident
177 Coral Instrument
178 Grav Buoy

179 Wet Suit

180 Fake Sphere
181 Anit-Mat Grenade
182 Mind Net Key
183 Control Spike
184 Control Crystals
185 P.c. Strandware
186 R Strandware
187 Gold Sphere
188 Plat Sphere

189 Bronze Sphere
190 Invisible Idiot
191 Marathon Victory
192 Blind Faith

193 Virtual Reality
194 Cold Reason
195 Sphere o Rhyth
196 Sphere of Awa
197 Silver Sphere
198 Utrecian Key, 89
199 Mintap

200 Cmmnet

201 Tschi Tai Pin
202 Sphere of Harmon
203 Datatape

204 Death Threat
205 Hataphas Gem
206 N.L.C.T.U

207 Wierd Science Code
208 Star Stone

209 Jammer

210 Letters

211 Official Papers
212 Lago Cam
2131SC Pin

214 Funny Hat

215 Maint Card

216 Nav Beacon
217 ID Case

218 Cevitic Balance
219 Otical Key

220 Ship Hull 1

221 'Ship Hull 2

222 Ship Hull 3

223 Ship Hull 4

224 Ship Hull 5

225 Ship Hull 6

226 Ship Hull 7

227 Ship 7

228 Alien 1

229 Alien 2

230 Alien 3

231 Alien 4

232 Alien 5

233 Alien 6

234 Alien 7

235 Torp-1

236 Torp-2

237 Torp-3

238 Torp-4

239 Beam-1

240 Beam-2




241 Beam-3
*242 Beam-4
243 Bolt-1
244 Bolt-2
245 Bolt-3
246 Bolt-4
247 Proj-1
248 Proj-2

— "+ auf der Mondbasis gibt
andere Schiffe

—"+" auf einem Planeten ergibt
die Superausristun

—"X" und eine dreistellige Zahl
ergibt spezielle Gegenstande
(Siehe Liste).

= "Z" und "N" gibt die Koordi-
naten aller Systeme an den
Autopiloten

— "P" innerhalb eines Sonnen-
systems wechselt durch die
Planeten

~ "Return" bringt das Schiff
sofort aus dem Sonnensystem
heraus.

Quest for
Glory Il

Martin Lorenz &us Ostrhau-
derfehn hat sich als Dieb durch
Afrika geschlagen. Hier sein
Reisebericht. Der Lésungsweg
wurde Ubrigens mit einem
Dieb, der auch Magiepunkte
hat, durchgespielt. Man sollte
alle Personen nach allen
mdéglichen Dingen befragen.

Willkommen in Tarna

Nach dem Intro kommt man
in Tarna an. Zuerst begibt man
sich auf den Marktplatz, wo-
man beim Geldwechsler den
Dieb verfolgt. Nach der Zwi-
schensequenz geht man zu-
rick zum Geldwechsler und
tauscht sein Geld in Royals
und Commons um. Beim Le-
derverkaufer erwirbt man einen
Wassersack und finf Zebra-
haute. Nun kauft man beim
Wasseryerkaufer den ‘Speer
und beim Honigverkéufer den
Honig. Bei der Perlenverkéu-
ferin erwirbt man eine Perlen-
kette, beim Seilverkaufer ein
Seil, beim Schnitzer eine Sta-
tue, beim Trodler eine Tinder-
box und bei der Tuchver-
kéuferin eine Robe. Nachdem
man beim Seilverkdufer das
Diebeszeichen gemacht hat,
sollte man sich von ihm Akro-
batik beibringen lassen. Wenn
man das gekaufte Seil an dem
Haken befestigt hat, begibt
man sich zum Apotheker und
fragt auch ihn aus. Nun geht
man zum Welcome Inn und
kann dort essen oder direkt auf
sein Zimmer gehen.

Am zweiten Tag kann man
wieder eine Mahizeit zu sich

nehmen und dann die Stadt

verlassen. Auch die Wachen
werden befragt. Man geht zu
einsam Kleinen Felsen, der siid-
Sstlich von Tarna liegt. Auf die-
sem Felsen sitzen fledermaus-
&hnliche Tiere. Man wirft den
Haken am Seil auf die frucht-
tragende Pflanze in der Mitte
und bekommt so die Friichte.

Jetzt geht man wieder zu-
riick zur Stadt. In der Savanne
sollte man ruhig einmal einen
Kampf wagen (vorher aber
immer abspeichernl). Als sehr
wirkungsvoll haben sich die
Zauberspriiche erwiesen, da
diese immer treffen, was mit
dem Dolch nicht immer der Fall
ist. Bei der Zwischensequenz
beantwortet man die Frage des
Council mit "Ja".

1Im Simbanidorf

Nachdem man am dritten
und vierten Tag zusammen mit
Rakeesh zum Simbanidorf ge-
reist ist, auch hier alle Leute
befragt hat und am flinften Tag
wieder aufgewacht ist, kann
man an der Zielscheibe Lan-
zenwurf Uben und bei der
Briicke seine Muskeln und das
Gleichgewicht trainieren.

Am sechsten Tag verlaBt
man das Dorf und geht zur
Wasserquelle im Stiden, wo
man die Wassersacke auffdillt.
Einen der Sécke gibt man
spater dem Apotheker. Sollte
man in der Savanne oder

spéter im Dschungel auf eine
Falle treffen, sollte man diese
immer auslosen und damit un-
brauchbar machen. AuBerdem
sollte man bereits gefangene
Tiere befreien. Begegnet man
in der Savanne einmal einem
bunten Vogel, folgt man die-
sem zu einem Bienenschwarm.
Hier gieBt man den Honig auf
die Erde und verlaBt das Bild.
Man geht wieder zuriick zum
Vogel, der jetzt den Hopnig frit.
Der Vogel fliegt zwar fort, wenn
man auf ihn zugeht, IaBt aber
eine Feder zuriick, die man
aufsammeln und spater dem
Apotheker geben solite. Hierfir
erhalt man einige Healing Pills.
Ubernachtet man in der Sa-
vanne oder im Dschungel, ent-
ziindet man mit Hilfe der Tin-
derbox ein Feuer, da dies T\ere
fernhalt.

Der Baum der Erkenntnis

Jetzt geht man weiter nach
Osten, wo man nach einiger
Zeit im Dschungel auf einen
groBen Baum trifft. Auf diesen
klettert man und verbringt die
Nacht in der oberen Hohle. Am
siebten Tag betritt man die
untere Hohle. Von den "Wach-
tern" erhélt man weitere Infor-
mationen. Nachdem man sie
nach einem Edelstein gefragt
hat, sollte man nur einen ein-
zigen aufheben.

Nun geht man zur oberen
Hohle und gieBt das Wasser

powertips

aus dem Wassersack auf die
Plattform am Ursprung der
Quelle. Es wachst eine neue
Frucht, die man automatisch
aufnimmt. Nun verlaBt man
den Baum und geht zurtick
zum Simbanidorf. Hier geht
man zum Hauptling und spricht
mit diesem. Danach hért man
dem Geschichtenerzéhler am
Lagerfeuer zu und geht dann
schiafen.

Wieder in Tarna>P>

Am achten Tag verlaBt man
das Dorf und begibt sich nach
Tama. Dort angekommen, geht
man zum Apotheker und gibt
ihm das Wasser im Wasser-
sack, die Frichte und die
Frucht des Baumes. Nun be-
ginnt er, einige Dispel Potions
anzufertigen. Man geht ins
Welcome Inn, iBt und unterhélt
sich mit dem Fremden. Danach
Ubernachtet man im Inn.

Am neunten Tag geht man
zum Apotheker und kauft eine
Dispel Potion. Obwohl man nur
eine kauft, erfialt man zwei, da
man ihm einige der Zutaten
geliefert hat. Auf dem Markt-
platz trifft man den Dieb wieder
und willigt ein, sich mit ihm
nachts auf dem Marktplatz zu
treffen. Nun geht man zu
Kreesha auf dem Marktplatz
und macht das Diebeszeichen.
Nachdem man sich mit ihm
unterhalten und ihm zu essen
gegeben hat, geht man zurlick
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zum Welcome Inn und tiber-
nachtet dort. Sollten einem ein-
mal die Rationen ausgehen,
kauft man sich entweder beim
Obsthéndler Apfel oder beim
Metzger Fleisch und iBt regel-
maBig davon.

Der Wasserfall

Am zehnten Tag geht man
zum Simbanidorf und tber-
nachtet dort. Am elften Tag
begibt man sich weiter in den
Dschungel bis zu einem
Wasserfall. Solite man hier auf
einen gefangenen Affen
treffen, befreit man ihn und
fragt ihn aus. Wenn man in der
Savanne dbernachtet, kann es
sein, daB plotzlich ein
Erdschwein auftaucht. Man
solite mit ihm reden, da es
wichtige Informationen hat.

Nachdem man nach zwei

Ubernachtungen im Freien
wieder im Simbanidorf an-
kommt, erfahrt man, daB die
Simbani einen Gefangenen
gemacht haben. Man geht zum
Kafig und redet mit der Wache.
Danach redet man mit dem
Hauptling. Sobald Uhura die
Wache am Kéfig hat, wirft man
eine Dispel Potion auf den ge-
fangenen Leopardman. Nach-
dem sich dieser zurtickver-
wandelt hat, geht man erneut
zum Héuptling und berichtet
ihm von der Verwandlung. Er
hat den Brautpreis auf einen
Speer, eine Robe und finf
Zebrahéute festgesetzt. Da wir
diese Dinge bereits haben,
suchen wir ihn sofort auf und
"kaufen” die Gefangene. Wir
gehen zum Kafig und geben
der Gefangenen die Perlen-
kette und die geschnitzte Sta-
tue. Daraufhin lassen wir sie
frei. Sie lauft weg und ver-
schwindet vorerst tiber den
Zaun. Man verlaBt das Dorf
und geht in Richtung Osten.

Nachdem man dbernachtet
hat und sich im Dschungel
befindet, fiihlt man sich plotz-
lich beobachtet und ruft. Es er-
scheint Johari, die Leoparden-
frau. Man flhrt ein Gesprach
mit ihr. Nachdem sie wieder
verschwunden ist, kehrt man
zuriick ins Simbanidorf und
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redet mit Uhura. Man tber-
nachtet hier und geht am
néchsten Tag nach Tarna. Hier
redet man mit Rakeesh,
Kreesha und danach mit der
Bedienung im Welcome Inn.
Hier tbernachtet man auch.
Tags darauf geht man wieder in
Richtung Osten, wo man er-
neut auf Johari trifft. Nach ei-
nem weiteren Gesprach ver-
schwindet sie wieder. nachdem
man einige Zeit im Dschungel
umhergelaufen ist, trifft man
wieder auf Johari. Diesmal
konnen wir sie Uberzeugen,
uns mit zu ihrem Dorf zu neh-
men. Vor dem Derf fihrt man
noch ein Gespréach mit ihr.

Nach der Zwischensequenz
wirft man den Haken am Seil
zur gegentiberliegenden Hutte
und es folgt eine Actionse-
quenz.

Hat man dies geschafft, so
schleicht man zu dem Speer
an der Wand, nimmt diesen
und schleicht zurick. Ist man
wieder driiben, folgt eine wei-
tere Zwischensequenz.

Hat man Tarna verlassen,
geht man wieder nach Osten
bis in den Dschungel. Hier trifft
man auf den Affen, den man
friher freigelassen hat. Nach

omedionn
AUS DEUTSCHEN LANDEN s
o

einem kurzen préach bringt
einen der Affe zu seinem
“Dorf". Dort tiberredet man ihn,
uns zur verlassenen Stadt zu
bringen, was er schlieBlich
auch tut.

Die verlassene Stadt

Den Abgrund Uberwindet
man mit der Hilfe des Seils und
des Hakens. Den Drachen, der
nun auftaucht, muB man toten.

Nach einem letzten Gesprach
mit dem Affen betritt man die
Stadt. Man Klettert die Saule
empor und nimmt das Auge
der dort liegenden Statue an
sich, klettert wieder hinunter
und steckt das Auge in die

~-=33 i

Augenhéhle der
Man geht durch die nun offene
Tir und muB einen Damon
toten. AnschlieBend offnet man
die obere Tir und geht hin-
durch. Auf Reeshaka, die sich
in einen Ddmon verwandelt hat,
wirft man die letzte Dispel Po-
tion. Nach ihrer Zuriickverwand-
lung tauchen unsere Freunde
auf. Nach einer Zwischense-
quenz schleicht man zur oben-
stehenden Saule und besteigt
diese. Mit Hilfe des Seils ge-
langt man zur gegentiberlie-
genden Saule. Hier wirft man
das Seil zur Ecke rechts oben
und balanciert hintiber.

Nun tétet man den Damon
mit einem gezielten Wurf des
Hakens. Damit ist das Spiel ge-
I6st und man kann den Ab-
spann geniefen.
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powertips

TIMED RACES
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Lotus 3
°
(Amiga)
H. Neuman aus Hilden hat
alle Levelcodes von Gremlin's

dritter und bester Lotus-
Adaption gesammelt.

Zool (Amiga)

Bonusspielchen gefallig?
Kein Problem, folgt einfach der
kleinen Skizze von Christoph
Schmid aus Liestal.

Abandoned
ces

Wert auf eine

als einziger von Anfang an
Nahrung zaubern kann. So
kénnen wir unseren Weg im
Labyrinth in Ruhe beginnen
und auBerdem mit den gezau-

Party-Mischung legt Willi Bier
aus Eschweiler. s

Eine groBe Auswahl an
©harakteren hat Abandoned
Places ja gerade nicht. Wir
missen uns also die richtigen
Leute aussuchen, da wir sonst
ernste Startschwierigkeiten be-
kommen.

Die wohl wichtigste Person
ist der Priester "Felius’, da er

Stant Avea 2.1
—

* Sprung

Skizze befolgen.

L

Um-in ein Kleines Bonusspielchen zu gelangen, muss man nur die

94

berten den
den Weg markieren.

Sobald wir die Treppe zur
AuBenwelt gefunden haben,
begeben wir uns sogleich zur
Anlegestelle eines Schiffes,
welches uns zum Festland
bringt.

Hier machen wir uns auf den
Weg nach "Souls Abbey", um
dort den Weisen zu befragen.

Dieser gibt uns den Auftrag,
den Dungeon unter der Stadt
zu sdubern.

Nachdem wir nun auch den
letzten Winkel von Monstern
befreit haben, gehen wir wieder
zu'unserem Weisen und erhal-
ten den Tip in "Kal Kalon" nach
dem Weltatlas zu suchen.

Dort angekommen, befragen
wir den dort hausenden Wei-
sen, der uns in die Bibliothek
fuhrt. Hier finden wir nach
langem Suchen das fir uns
sehr wichtige Buch. Damit
machen wir uns auf den Weg
nach “Soul Abbey", wo uns der
Weise die Geheimnisse des
Buches anvertraut und uns den
néchsten Auftrag gibt.

Wie befohlen machen wir
uns nun auf den Weg nach
“The Steps", um:eine Schrift-
rolle zu suchen.

Mit dieser Schriftrolle stellen
wir uns wieder dem Weisen in
“Kal Kalon" vor. Da dieser als
einziger die Runensprache be-
herrscht, tibersetzt er uns den
Text. Dabei stellt sich heraus,
daB wir mit der Rolle nur einen
Teil des Schriftstiickes be-
sitzen. Die anderen Teile be-
finden sich in den "Mystic
Mountains" und den "Wyrm
Hills". Weiterhin ist die Rede
von drei besonderen Gegen-
standen, die wiederum in drei
Teile zerbrochen und einzeln
versteckt wurden.

Hier nun eine Auflistung der
ersten Auftrége:

Schriftrollenteile:

— The Steps

— Mystic Mountains
— Wyrm Hills

Fortsetzung auf Selte 87

uf den folgenden Sei-

ten gibt's Eure gesammelien
Werke im Uberblick. Neben dem
Namen des Spiels, dem System
und der Ausgabe verraten wir Euch
noch die genaue Seitenzahl, um
Euch kosthare Suchzeit zu sparen.
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Computerspiele
Titel Seite Ausgabe  System
3-D Construction Kit Game 94 9112 alle
Aces of the Pacific 87 9210 MS-DOS
Airbus A320 73 92/6 alle
Alcatraz ral 92/7 alle
Alien Breed 75 92/6 alle
66 92/9 Amiga
72 92/4 alle
86 925 Amiga
Amberstar 70 92/9 alle
62 92/7 alle
68 92/9 alle
Amnios - 80 92/3 Amiga
Another World 75 92/4 alle
Apidya 62 92/ 4 Amiga.
Apydia 77 92/10. alle
Armour Alley 80 92/10 alle
Baby Jo 62 92/4 alle
Back to the Future 81 9111 alle
Bandit Kings of Ancient China 91 91/12 qalle
Battle Isle 86 92/ 1 @alle
Battle Isle Data Disk Vol. 1 62 92/8 alle
Birds of Prey 74 92/5 alle
Black Gold 70 92/6 alle
70 92/5 alle
Blues Brothers 86 92/5 Amiga
78 92/9 alle
Bug Bomber 79 92/4 alle
Builderland 85 92/2 alle
Bundesliga Manager Professional 84 92/2 alle
84 92/2 alle
84 92/8 MS-DOS
Cadaver 2 - The Payoff 86 91/12 alle
CASH 87 92/1 alle
Castle of Dr. Brain 82 92/4 alle
Celtic Legends 80 92/5 alle
Charly 66 92/3 Amiga
Chrome 78 92/7 alle
Chuck Yeager's Air Combat 928 91/12. alle
Civilization 78 92/2 alle
82 92/6 alle
86 92/5 alle
Clik Clak 74 92/8 Amiga.
‘Commander Keen 1-6 75 92/9 MS-DOS
Conan the Cimmerian 70 92/8 alle
70 92/6 alle
Congquest of the Longbow 69 92/4 alle
62 92/3 alle
Countdown 85 91/11 alle
Crime Time 94 91/12 alle
Darkman 103 91112 Cc64
Das schwarze Aug 70 92110 MS-DOS
88 92110 alle
Death Knights of Kr 94 92/1 alle
95 91/12 alle
Deuteros. 90 92/2 alle
Deuteros 96 92/1 alle
Die Drachen von Laas 90 92/1 alle
Double Dragon 2 93 91/12. alle
Double Dragon 3 84 92/ 4 alle
Dune 74 92/9 alle
Dynablaster 88 92/6 alle
Eco Quest 1 - The Search for Cetus. 80 92/6 alle
Elf 94 92/1 alle
87 92/2 alle
Elite Plus. 78 91/11 alle
Elvira 2 75 92/8 alle
Epic. 72 92/9 alle
62 92/8 alle
Eye of the Beholder 65 92/4 alle
Eye of the Beholder 2 70 92/5 alle
7 92/7 'alle
Eye of the Beholder, Teil 5 106 9 alle
Eye of the Beholder, Teil 6 107 9112 alle
Eye of the Beholder, Teil 7 14 92/1 alle
Eye of the Beholder, Teil 8 106 92/2 alle
Eye of the Beholder, Teil 8 91 92/3 alle
F-29 Retaliator 70 92/5 alle
89 91/12 Amiga
Falcon 3.0 78 92/7 MS-DOS
Fascination 75 92/5 alle
Fire & Ice 76 92/9 alle

First Samurai
Fiight of the Intruder
Formula One Grand Prix |

Gateway (o0 the Savage Frontier

, Tell 2.
Gateway o the Savage Frontier, Teil 3
Gateway to the Savage Frontier, Teil 4
Gateway 1o the Savage Frontier, Teil 5
Gateway to the Savage Frontier, Teil 6
Ghostbusters 2

Global Effect

Gobliins

Gods
Gunship 2000

Héigar

Heimdall

Hero Quest

Hero Quest - Data Disk 1
Hudson Hawk

Hunter 9
Interchange y
Iser

Jim P

John Magdon Footoall
LEmpereur

Last Ninja 3

Leander

Leather Goddesses of Phobos 2
Lelsure Suit Larry 5

Lemmings

Les Manley: Lostin LA.

LHX Attack Chopper

Locomotion

Logical

Lotus Turbo Challenge 2
Lure of the Temptress.
Mad TV

Magic Pockets
Martian Dreams

Mega-Lo-Mania

Megafortress

Mercenary 3

Microsoft Flugsimulator V4.00
Midwinter 2

Might & Magic 3

Monkey Island 2

Moonstone
Nebulus 2
Necronom

Oh Nol More Lemmings.

Pegasus

Planet's Edge
Police Quest 3
Pools of Darkness
Populous,
Populous 2
Powermonger
Psyborg

Push Over

Rainbow Island
ealms

Red Baron

Return of Medusa

Robin Hood

Robocod

Robocop 3

2/ 4 alle
9111 alle
92/5 alle
92/6 alle
92/7 alle
92/3 MS-DOS
9214 alle
92/5 alle
92/6 alle
92/7 alle
92/8 alle
92/9 alle
92/4 alle
9210 alle
92/4 alle
9111 alle
92/6 alle
92/1 alle
9111 alle

2/5 alle
9111 alle
92/3 alle
92/5 Céd
92/7 Amiga
91/l alle
92/10 alle
92/9 Amiga
92/9 Amiga
916 alle
9/2 Amiga
9/7 allo
914 Amiga
92/9 alle
92/2 alle
91/12 Amiga
92/7 alle
9111 alle
92/2 alle
92/9 alle
91/12 alle
92/2 alle
92/10 alle
92/5 MS-DOS
92/5 alle
92/8 Atari ST
92/ 1 MS-D0S
92/3 alle
92/2 alle
92/7 alle
92/5 alle
92/3 alle
92/6 alle
9111 alle
92/7 allo
92/ 1 alle
92/3 alle
92/2 alle
9/6 alle
92/6 alle
92/4 alle
9216 alle
92/2 alle
92/3 alle
92/5 MS-DOS
92/3 lle
92/2 alle
%/9 alle
9/6 alle
92/3 alle
92/9 alle
92/3 alle
92/2 alle
91/12 alle
92/4 alle
92/2 alle
9217 alle
92/10 alle
9/9 alle
91/12 alle
92/10 Amiga
92/ 1 alle
91/12 alle
92/ 1 alle
92/4 alle
92/5 alle
92/8 alle
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79 97 Amiga Actraiser 106 92/1 Mega Drive
Rodland 75 926 alle Adventrue Island 84 97 Game Boy.
8 921 Amiga Arcus Odyssey o 923 Mega Drive
Roger Rabbit 62 92/8 alle Ax Battler 86 92/9 Game Gear
Rolling Ronny S 91 92/ allo Batman 2 % 9210 Game Boy
87 922 alle Battle of Olympus 104 9111 Nintendo
Secret Weapons of the Luftwaffe 70 926 MS-DOS 114 912 Nintendo
79 929 alle Batlle Ping Pong 87 923 Game Boy
90 92/ 1 MS-DOS Blaster Master Boy- 86 92/9 Game Boy
Shadow Dancer 87 92/2 alle Bomber Boy 102 92/2 Game Boy
Shadowlands 80 929 alle 106 921 Game Boy.
Shanghai 2 . % 911 alle Bubble Bobble 88 924 Game Boy.
Shiftrix 89 9i/i2 allo Bugs Bunny’ 109 92/1 Game Boy.
Sim Ant 74 925 alle Bulls versus Lakers 9% 929 Mega Drive |
Sim Earth 8 9i2 alle Castle of llusion 108 9271 Game Gear {
Siiding Skill 62 924 alle 108 92/1 A }
Space Ace 2 79 926 alle 108 92/1 o !
Space Crusade 68 929 alle 102 9111 Sega |
Space MAX. 78 927 alle 102 911 - Game Gear
Space R 91 922 alle 115 9112
Special Forces 74 928 alle 15 9112 Game Gear
75 92/9 alle Castlevania 2 116 91112 Nintendo
Speedball 2 70 927 alle 04 92/2 Game Boy
Spellcasting 201 7 924 alle 8 o028 Game Boy
Spindizzy Worlds 6 923 alle Castlevania 4 a7 93 Super NES
Spirit of Adventure 91 92 alle Choplifter 2 104 9212 Game Boy
Star Trek - 25th Anniversary 75 92/6 alle Codename Robocod 92 92/9. Mega Drive
Steigenberger Hotelmanager 80 92/5 alle 88 92/8 Mega Drive
Supremacy 81 91 alle .| | Crystal Mines 2 8 927 Lynx
9% 921 Amiga Desert Strike 8  92/9 Mega Drive |
Switchblade 5 64 924 allo 8@ 97 Mega Drive
SWOTL-Zusatzdisk P-80und He 162 65 92/8 alle Devi Crash & 97 Mega Drive !
Teenage Mutant Hero Turtles: 103 9112 Amiga 12 921 Mega Drive |
Test Drive 2 103 9112 alle Double Dragon 2 8 94 Game Boy
The Advemures of Willy Beamish 78 92/3 alle Dynamite Duke % 108 921 Mega Drive
The Cry; 78 926 alle EA Hockey 109 92/1 Mega Drive '
65 924 alle El Viento % 926 Mega Drive
The Final Fight 70 92/5 Amiga F-22 Interceptor 86 92/ 4 Mega Drive ]
The Games: Winter Challenge 67 927 alle F-Zero 104 " 911 Super NES {
The Oath 76 92/4 alle F1 Race 84 92/3 Game Boy i
The Secret of Monkey Island 920 92/2 alle Fastest 1 12 92/1 Mega Drive ?
The Simpsons 85 922 alle Fearytale Adventure 112 924 Mega Drive
8 92110 alle Final Fantasy Legend 2 8 927 Game Boy. j
The Spy who loved me- 81 911 alle Final Fantasy Legend 2 - Teil 2 %2 95 Game Boy.
Think Cross. 72 92/3 Amiga. Final Fantasy Legend 2 Rollenspiel 85 92/ 4 Game Boy
Thunder Bumer 72 923 Atari ST Fish-Dude 111 9112 Game Boy.
Time Machine 103 91412 Amiga Fortified Zone 85 9213 Game Boy.
Timequest 82 911 MS-DOS Fortress of Fear 112 921 Game Boy
Titus the Fox 3 78 926 alle Gaiares 104 92/2 Mega Drive
74 928 Amiga GG Aleste % - 929 Game Gear
Toki 928 92/1 alle 93 92/5 Game Gear
% 96 91 Amiga GG Shinobi 98 92/2 Game Gear
Treasures of the Savage Frontier 66 928 alle Golden Axe 2 86 927 Mega Drive
Turrican2 79 97 alle Gradius 3 112 92/1 Super NES
72 93 alle 94 926 Super NES
Ultima 7 66 92/9 alle Hellfire 87 92/3 Mega Drive
9 92110 MS-DOS Home Alone: % 925 Super NES
Uttima Underworld 62 927 MS-DOS Hyperzone 88 927 Super NES
62 928 MS-DOS James Pond 116 91412 Mega Drive
70 920 MS-DOS Kid Chameleon % 92110 Mega Drive
Uncharted Waters 78. 92/ 6 alle Kid Icarus 88 92/7 Game Boy
66 929 alle Lakers vs. Caltics 8 927 Mega Drive
68 92/7 alle Lemmings 85 92/8 Super NES
Utopia 66 927 alle 8 . 92/9 Super NES
7 95 alle Mi-Abrahams Batile Tank 82 927 Mega Drive
Vroom 70 9210 alle Magic Sword % 9210 Super NES
6709 ale | Marvel Land 8 . 9/3 Mega Drive
Warlords 90 91/12 alle 102 92/2 Mega Drive b
Wing Commander 1+2 62 92/4 MS-DOS Master of Monsters 116 91/12 Mega Drive
Wing Commander 2 9 921 MS-DOS Mega Man 2 8 927 Game Boy
Winzer 91 922 alle Mickey Mouse 2 108 921 Game Boy 1
Wizardry 4 104 9112 alle Mickeys Dangerous Chase 112 92/d Game Boy
102 92/ 1 alle Might & 103 92/2 Mega Drive
85 92/2 alle Monupc\y 87 92/8 Game Boy.
Wonderland 91 911 MS-DOS Moonwalker 11 92/1 Mega Drive
World Class Leaderboard 88 91/11 alle Motorcross Maniacs 110 92/1 Game Boy
Wrath of the Demon 8 922 MS-DOS ac 8 923 Lynx
Zarathusta % 91/ alle Mystical Ninja 102 92r2 Super NES
& 97 Super NES
o 0 Nemesis. 94 92/5 Game Boy.
Vldeosplele Ninja Gaiden 2 925 Game Boy
z 8 9213 Game Gear
Titel Seite Ausgabe  System Nobunaga's Ambition 100 9111 Game Boy
Run. 108 92/1 Mega Drive.
A Boy and his Blob. 101 9111 Nintendo 85 92/4. Mega Drive.
APB. 88 90/ 4 Lynx Parodius 112 921 Game Boy
9% Wl




Phelios
Power Mission
Prince of Persia

Probotector
Quak Shot

Road Blasters
Road Rash
Robocop
Rockman World
Roger Rabbit
Rolling Thunder 2

Shi Kin Joh
Skate or Die

Skweek

Snake Rattle'n’Roll

Sol Feace

Solar Jetman
Solomon's Club

Sonic the Hedgehog
Spanky's Quest
Speedball 2

Splatter House 2

Star Trek

Starflight

Steel Empire

Super Adventure lsland
Super ALeste

Super Contra

‘Super Dunk Shot
Super Fantasy Zone

Super Fire Pro-Wrestiing
Super Formation Soccer
Super Ghouls ‘n' Ghosts

Super Hydiide
Super League
Super R-Type

Super Smash TV

Sword of Hope
Teenage Mutant Hero Turtles 2
The Addams Family

The Lucky Dime Capers
The Simpsons

Tiny Toons

Toejam & Earl

Top Racer

Turrican

Turtles 2

Viking Child
World Cup Soccer
Wrestieball

Y's3

Zelda 3

Mega Drive
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive

Mega Drive
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
Game Gear
Nintendo
Mega Drive
Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Game Boy

Super NES
Mega Drive
Mega Drive
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Mega Drive
Mega Drive
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Game Boy
Nintendo
Super NES
Super NES
Game Gear
Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Super NES
Mega Drive

Super NES

Fortsetzung von Seite 94
Schwertteile:
— Broken Isles
~ Summer Vale
~ Mount Griffin

Vereinigung der 3 Teile in
den
Ruin de Maria

Stab der Hoheit:

~ Sands of Fire

~ Stiden der Xorn Hills

— Westkiiste der Lake
Purehart

Vereinigung der 3 Teile im
Draken Tor

Kugel des Kommens:
— Seers Point

powertips

— Nérdliche Kuste des Lakes
of

— Dreams
— Stiden der Mystic
Mountains

Somit haben wir die Qual der
Wahl, welchen Auftrag wir als
néchstes ausfiihren ausfuhren.

Mit dieser kleinen Auftrags-
liste soliten alle Startprobleme
aus der Welt geschafft sein.

Troddlers
(Amiga)

Hier kommen die Levelcodes

flir Troddlers. Erspielt hat sie
Christof Grund aus Wildberg.

Yo, hier sind die Levelcodes fiir Troddlers/Amiga !

premiere

buildit
nosweat
pyramid
clearout
sphinx
quartet
enterin
= redgens
= crossed
= skiparound
= packedup
= pillars
Level 13 = bazzzz
Level 14 = fiverows
Level 15 = tighttime
Level 16 = easyone
Level 17 = tyotribes
Level 18 = dontmix
Level 19 = Helpemout
Level 20 = meanones
Level 21 = noproblems
Level 22 = treasures
Level 23 = storeroom
Llevel 24 = upanddown
Level 25 = techno
Level 26 = oneonone
Level 27 = si
Level 28 = thetower
Level 29 = goforheart
Level 30 = newthing
Level 31 = boulero
ruelworld
ruelcubes
Level 34 = slipnslide
Level 35 = keyx
Level 36 = coldcross
Level 37 = stonem
Level 38 = hardround
Level 39 = firstgun
Level 40 = crossfire
Level 41 = runforit
Level 42 = norules
Level 43 = nofarfall
Level 44 = runaround
Level 45 adbird
Level 46 = coverthem
Level 47 = saveblocks

Level 48 = glamour

Level 49 = hackback
Level 50 = alotopo
Level 51 = upsideout
Level 52.= dropemin
Level 53 = possible
Level 54 = closéup
Level 55 = foolsrun
Level 56 = jewelpush
Level 57 = guidetry
Level 58 = wotango
Level 59 = loosem
Level 60 = yoursor
Level 61 = sacrifice
Level 62 = boomparade
Level 63 = vaitforit
Level 64 = rockblast
Level 65 = nowasteall
Level 66 = fromabove
Level 67 = smashhits
Level 68 =crushrush
Level 69 = firstfire
Level 70 = burnout
Level 71 = rumblehot
Level 72 = cocktail
Level 73 = bugginhard
Level 74 = morefun
Level 75 = spinaround
Level 76 = letitout
Level 77 = allabout
Level 78 = bounceit
Level 79 = raindrops
Level 80 = fireandice
Level 81 = slowburn
Level 82 = stallem
Level 83 = badbombs
Level 84 = soloman
Level 85 = hellditch
Level 86 = firstfirst
Level 87 = goodluck
Level 88 = timehunter
Level 89 = nodelay
Level 90 = nopullplug
Level 91 = gunzone
Level 92 = beltzenrun
Level 93 = brigderun
Level 94 = fallout
Level 95 = colourrun
Level 96 = autofire
Level 97 = sweetheat
Level 98 = heavyduty
Level 99 = tweaky
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Shadow of the
Beust 3

Arme Heyna aus Delmen-
horst hat Psygnosis neue Ac-
tion-Herausforderung bravou-
ros uberstanden und versorgt
uns mit einer Losung.

Forest of Zeakros

Die schleimspritzenden Ku-
geln dirften bei naherem Hin-
sehen kein Problem darstellen.
Nachdem man den Fahrstuhl
benutzt hat, sammelt man das
Gold ein, lauft zur Briicke, die
man nach einigen Schissen
auf den Regler problemlos
tiberqueren kann und holt sich
dann die Handgranate. Mit
dieser werden nun die vier
pfeilspuckenden Kreaturen ver-
nichtet. Mit dem Schitissel 6ff-
net man die Tur zur Schatz-
kammer, die sich links unter
dem ersten der vier Fahrstiihle
befindet. Weiter geht's zum
Feuerplatz. Dort missen der
Fleischbrocken vom Spie3 ge-
schossen und der Schitissel
geholt werden. Mit diesem wird
die Tdr links, hinter der das
Monster lauert, gedffnet. Sofort
rennt man zum Fleischbrocken
zuriick und schiebt diesen
ganz nach rechts unter den
herabh@ngenden Stein mit den

geféhrlichen Spitzen, ohne daB
dleser jedoch herunterfallt und
springt ber das Monster zu-
rick. Dieses wird von den Spit-
zen erledigt und der weitere
Weg ist frei. Man sammelt das
Gold ein und springt dann auf
den Fahrstuhl.

Dabei muf3 man darauf ach-
ten, den an der linken Wand
vorstehenden Felsen mit auf
den Fahrstuhl zu laden, um ihn
dann auf die Flache des "Waa-
genmenschen" zu werfen. So
kann man miihelos zum nach-
sten Abschnitt hinliberspringen.
Die dort aus dem Boden schie-
Benden Pfdhle kann man
durch gezielte Schiisse und
geschicktes Springen hinter
sich bringen. Nun folgt das
erste Endmonster, dem man
auch ohne groBe Ubung ge-
geniibertreten kann. Schadel
einsammeln und ab ins néch-
ste Level.

Fort Dourmoor

Nachdem man die Briicke
mittels des Schalters herunter-
gelassen hat, rollt man die
Tonne zum defekten Ramm-
bock am Anfang, der wie von
Zauberhand repariert dasteht.
Mit diesem kann man die Tdr
rechts 6ffnen, ohne von den
Flammen aus der Decke ver-
letzt zu werden. Nun stellt man
sich ganz an das duBere Ende
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der Briicke, kniet, und schief3t
die Schrage, von der die
Kugeln abprallen, weg. Nun
gelangt man problemlos weiter.
Man tétet die Wespen, sam-
melt das Gold ein und schieBt
den Haken, der die lange Fall-
tur halt, weg. Unten angelangt,
schiebt man den Tisch in die
linke Kammer, [aBt durch den
Schalter das Wasser einlaufen,
durch den oberen 6ffnet man
dann beide Tdren, und das
Wasser flieBt wieder ab. Man
sammelt das Gold ein und
stirmt die Leiter hinauf. Dort
schiebt man erstmal den Tisch
zur Kante, so daB er ins
Wasser fallt. Dem *Tonnen-
werfer" gibt man mit den Wurf-
sternen ein paar hinter die
Laffel.

Dann wird auch die Kiste ins
Wasser auf den Tisch gewor-
fen, man springt hinterher. Die
Kiste muB nun zerschossen
werden, so daB man Uber die
versprengten Balken in den
nachsten Abschnitt gelangen
kann. Dort steht eine Kreatur,
die nur darauf wartet, den Hel-
den per Haken in den Abgrund
zu werfen. Daher muB man
also gleich nach unten hiipfen
(den grinen Typen nicht ab-
schieBen!) und die linke Klappe
schlieBen. Die rote Kreatur
kann man erledigen, indem
man die Leiter erklimmt, sich
knapp unter den Haken stellt
und dann, wahrend man nach
links zieht, auf das Monster
schieBt.

Nach ca. acht Versuchen ex-
plodiert der Gegner. Nun klet-
tert man die Leiter ganz hinauf,
springt links tber das geféhr-
liche Hindernis, um das Gold
einzusammeln, dann wendet
man sich nach rechts, dem
Obermotz entgegen. Nachdem
man diesen erledigt und seine
‘mace' genommen hat, lauft
man noch ganz nach rechts
zum Gold, dann geht's zurtick
zum Bedienungspult, an dem
zuvor die rote Kreatur stand.
Mit dem Haken manovriert
man die Tonne links auf das
FlieBband oben, klettert in die
Tonne hinein, schieBt gegen
den Schalter und ab geht's. Ihr
werdet vom griinen Typen in
den FluB hinabgeworfen, dem
Ende dieses Levels entgegen.

Caves of Bidhur

Die zwei "kopflosen” Figuren
dtirften kein groBes Problem
darstellen, und auch die vier
Végel sind nicht besonders
hinderlich. An der Statue
angelangt, wendet man sich
zuerst nach rechts. Dort steht
eine Bank, von der man
vorsichtig die beiden Stiitzen
an den Enden abschieBt, so

daB sie als Wippe dienen
kann. Ein SchuB auf den stei-
nernen Adlerkopf genligt, daB
dieser abféllt. Dabei sollte er
genau auf dem linken Ende der
Wippe landen. Das Ganze
schiebt man nun nach links,
springt von oben drauf und
befreit somit den stiBen ein-
gesperrten Vogel. Aus lauter
Dankbarkeit bietet dieser sich
nun als Flugapparat an. Fliegt
man ganz nach rechts, erkennt
man drei Ebenen. Man flattert
zundchst in die unterste und
schieBt dort so viele drachen-
fliegende Kreaturen ab, bis
eine von ihnen einen Hammer
fallen 1aBt, den man sofort mit-
nimmt. Wieder oben, sieht man
acht Kugeln, die mittels eines
Schalters auf eine Rollbahn
entlassen werden konnen.

Drei von ihnen missen in die
oberste Ebene gerollt werden,
vier in die mittlere, um die
miesen Piekser dort auszu-
schalten. In der oberen Ebene
versucht man nun, durch ge-
schickte Spriinge den Fels-
block von oben herabfallen zu
lassen. Mittels der drei Kugeln,
aufgrund deren der Block rollt,
und bewegt durch kréftige
StoBe mit dem Hammerchen,
schiebt man ihn bis zum End-
monster. Durch den Block ge-
langt man hinauf zum End-
gegner, der nach kurzem Trai-
ning leicht zu besiegen ist. Man
schnappt sich den Glaskolben
aus dem Labor, fliegt in die
mittlere Etage, tber die Piekser
hinweg und fillt das Glas mit
dem roten Wasser. Nun wartet
noch ein letztes Level.

Nesthomak

Nachdem man den Flam-
menspucker und die Kugel-
kette passiert hat, klettert man
die Leiter hinunter und rennt
nach rechts zum "danger"-
Schild, von wo aus man in aller
Ruhe die Flederméuse abbal-
lern kann, bis keine mehr tibrig
sind. Dann hiipft man tber den
Tisch auf das Biicherregal und

schnappt sich den Hammer.
Als letztes schieBt man dem
Tisch sein linkes Bein weg und
schiebt ihn ganz nach rechts.
Nun geht's wieder nach oben.

Dort bringt man die Kugeln
mit dem Hammer zum Schwin-
gen, so daB man durch einen
Sprung auf die dicke Kugel
nach rechts oben gelangt. Dort
angekommen, schieBt man die
dicke Kugel so an, daB sie
nach rechts, also die Treppe
hinunterféllt. Ist dies richtig ge-
macht worden, wird mit einem
gewissen Sound bestatigt. Man
lauft also sofort zur Kabine, von
der aus man den Kran bewe-
gen kann. Man holt aus Bek-
ken 1 (links oben) den kleinen
Fisch und setzt ihn in Becken
3 (unten). Nach seinem Tode
schnappt man dort den rund-
lichen Fisch und verfrachtet
diesen in Becken 1, wo auch
er erledigt wird. Der verbleiben-
de Fisch aus Becken 1 wird in
Becken 3 gekippt, der brig
bleibende wird dem Hai aus
Becken 2 vorgesetzt.

Dieser ist der einzige Fisch,
der einem hier nichts anhaben
kann. Nun hetzt man also
durch die Wasserbehélter und
lauft weiter, bis man am Beginn
einer groBen Hohle die dicke
Kugel wiederfindet. Der aus-
geschaltete Ofen wird mit Hilfe
des Hammers ganz nach links
und die Kugel dann in den
Ofen geschoben. Das an der
Decke héangende Teil sollte
ebenfalls mit Hilfe des Ham-
mers bewegt werden, so daB
es, mit dem Wurfstern be-
schossen, nach links unten in
die dafiir passende Offnung
gelangt..Dann kann der Ofen
angeschaltet werden. Wahrend
die flieBende Glut den Eiskiotz
mit dem Edelstein zum Schmel-
zen bringt, hiipft man auf ihn
und nach rechts, um dort den
Schalter fur die Tur zu be-
tatigen. Nach Erstarren der
Glut sammelt man die beiden
Edelsteine ein und ist am Ende
des Abenteuers angelangt.

:
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Krusty's Super
Funhouse

(Mega Drive)

Gebt bei diesem Simpsons-
Witz-Spiel einfach SMAILLIW
als PaBwort ein, und Ihr darft
alle Levels anwahlen. Heraus-
gefunden hat diesen kleinen
Cheat Michael Zenner aus
Nirnberg.

Turtles in Time
(Super NES)

Wer Probleme mit den End-
gegnern aus Konamis Schild-
kréteneintopf hat, benutzt am
besten die Angriffstaktiken von
Martin Helmigh aus Kaarst.

Baxter:

Stellt Euch immer unter ihn
(Schatten) und wartet bis er
geschossen hat. Jetzt springt
Ihr hoch, wartet bis Euer Turtie
sein Salto dreht und driickt die
Attack-Taste. Dies weiterfihren
bis Baxter zu Boden geht. Nun
mit dem FuBhammer in ihn
“hinein" springen und immer
draufhauen. Fliegt er wieder
hoch, geht der Tanz von vorne
los.

Metalhead:

Zuerst in ihn "hineingehen”
und losdreschen. Fliegt er
davon, mit dem FuBhammer
nachsetzen. Zieht er seine
Knarre, springt Ihr entweder in
den Gulli oder hammert ihm
einen FuBhammer entgegen,
der jedoch genau getimed wer-
den sollte. Trefft Ihr ihn wéah-
rend des Herumgehiipfes mit
einem FuBhammer geht's von
vorne los.
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In einer kristallklaren Win-
ternacht sitzen wir als un-
bedarite Videospieler mal
wieder vor unserem Kon-
sélchen und lassen das
Joypad dampfen. Vor drei
Waochen erst haben wir uns
das letzte Spiel gekauft und
stehen, wie so oft, vor dem

tern haben wieder viel zu
viel Lametta rangeklatscht’,
versuchen wir den immer
noch schweigenden Mann
in Rot zu einer Unterhaltung
2zu zwingen, "Die sind grad
zur Kirche gedust'. "Yup!",
erwidert unserer Gast und
nimmt sich das letzte

zieht. Leuchtet das Fadenkreuz
rot auf, schnell diinn machen.
Im "Hard"-Modus maBt Ihr die
Soldaten erst mit dem Bull-
dozer rammen und dann
werfen.

Slash:

Gemein! Ohne den FuBham-
mer kommt Ihr nicht weit. Lockt
Slash damit in die Luft und
prugelt ihn dann von unten.
Schwingt er sein Schwert,
schnell nach oben oder unten
springen.

Rocksteady und Bebop:

Hier maBt Ihr nur einen der
beiden platt machen. Ihr
schnappt Euch am besten
Rock. Zuerst ausweichen und
dann mit dem FuBhammer in
ihn hinein springen. Jetzt

obersten aller O |
Doch plétzlich klopft es an
der Tur. Wir driicken den
Pauseknopf und schauen
vorsichtig in die knirschend
kalte Nacht hinaus. Und
wer steht da? Der Weih-
nachtsmann ist's, mit zwei
groBen Sécken Uber der
Schulter: Auf dem einem
entziffern wir: *Von Tante
Sega", auf dem anderen
"Von Onkel Nintendo". Dar-
unter noch ein paar japa-
nische Schriftzeichen, die
wohl den neuesten Cheat
zum ersten 93er Actionhit
darstellen sollen. Wir lassen
den bértigen Alten nicht lan-
ger in der Kélte stehen, set-
zen ihn in Papas besten
Sessel, servieren Glihwein
und original Nirnberger
Bratwiirste. Schweigen, ab
und an unterbrochen von
einem gierigen Schlirfen
unseres Gastes, beherrscht
o das dustere Szenario beim
o Kerzenlicht unseres Weih-
e nachtsbaumes. "Meine El-
.

°
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Rat King:

Kommt er angeschippert, vor
die Mitte seines Bootes stellen
und loshammenm. Fliegen seine
Minen, ganz nach unten und
weiter zuschlagen.

Tokka und Rahzar:

Einen der beiden vornehmen
und losprageln. Hipft er davon,
ein Stlick nach unten gehen
und mit einem FuBhammer
antworten. Den Riicken solltet
Ihr Euch dabei immer frei-
halten.

Shredder 1:

Die Soldaten einmal schla-
gen und dann die Katapult-
Technik benutzen. Ihr braucht
9 Soldaten, bis Shredder ab-

). "'Die
waren gut, aber kalt', setzt
er nach. "Wenigstens war
der Glihwein heiB.", erwi-
dern wir. Schweigen.

Wir reien uns zusam-
men und schleudern unse-
rem Gegenliber ein herz-
haftes "Hey Opa, mach mir
den Cyber Rasor Cut!" ent-
gegen. Weihnachtsmanns
Gesicht hellt sich auf, er
lugt in beide Sacke und
meint: ‘Ich laB die Katze
aus dem Sack." Unser Gast
holt eine druckfrische
POWER PLAY und eine
VIDEO GAMES heraus,
schwenkt sie vor unseren
begierigen Augen hin und
her und fragt: "Haste noch
‘ne Nirnberger?". Wir
laufen in die Kiche und
machen ihm die letzten
Wirstchen sogar warm.

Erfolgreiche Feiertage...
Euer

°
°
o
°
°
°
°
°
°
°
°
.
°
°
°
°
°
°
°
°
°

1 und Bebop
links liegen lassen.

Leatherhead:

Einfach drauflosprigeln.
Duckt er sich, hochspringen
und mit einem FuBhammer
draufhauen. Die Fasser im
"Hard"-Modus unbedingt tber-
springen.

Krang 1:

Wieder dicht ran und drauf.
Haut er ab, mit dem FuB-
hammer nachsetzen. Wirft er
Bomben, auf die Schatten
achten und ausweichen.

Krang 2:

Schlagen bringt hier nicht
viel. Am besten immer mit dem
FuBhammer drauf. Nie zum
SchieBen kommen lassen.
Wirft er die Zerstorer, sind die-
se mit normalen Schlégen zu
neutralisieren. Will er Euch zer-
quetschen, mit der normalen
Attacke abwehren.

Shredder 2:
Leuchtet Shredders Schutz-
schirm rot, stellt Euch mit eini-
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gem Abstand vor ihn und
springt, sobald der Schutz-
schirm erlischt, mit einem FuB-
hammer in seine Richtung. Ist
der Schirm griin, stellt Euch
hinter Shredder und schiagt zu,
wenn der Schirm erlischt. Bei
einem blauen Schutzschild nie-
mals springen, sondern vor
Shredder stellen und drauflos-
priigeln.

1P

Turtles in Time  JFES=N=S
MONATS

(Super NES)

Ein néchster Cheat von G.
Karos: Der altbekannte Kona-
mi-Cheat funktioniert auch bei
den Super-NES-Turtles. Im

°
Titelbild auf dem zweiten Joy- I.emmmg;

pad einfach oben, oben, unten, )
unten, links, rechts, links, (Megﬂ Drwe
rechts, B und A nacheinander Neu, neu, neu! Die 777 Mark
driicken und es klingelt in Eu- | fiir den Tip des Monats gehen
ren Ohren. Nun lassen sich im | diesmal nach Deckenpfronn.
Optionsment bis zu zehn Le- | Robert Hofer lie sein Joypad
ben einstellen. Hier noch zwei | nicht ruhen und zockte in
weitere Cheats, die allerdings | etlichen schiaflosen Nachten
nur auf der Vari- Levels
ante des Turtles-Moduls funk- | durch. Hier sind alle Level-
tionieren. Stage Select: links, | codes.

rechts, links, rechts, L, R. Boss
Select: oben, oben, oben,
unten, unten, unten, B, A, B.

Alle lemmmgs -Levelcodes fiir
Segas Mega Drive

Lemaings (Nega Drive)

Zaxing
01-TPpTD
02-ZITVR
03-CRDQE
04-DIIVE
05-VEDSK
06-BSLPB
07-DIZDIR

OB-MMEBX OB-PNKZG ~ OB-FWIPR

09-VDDED  09-IKIKF,  09-SHDHT

{0-SWKYH  10-DMKPR  10-TREET

11-IDDID  11-PYDMJ  11-¥EDDK

12-CXIKIN 12-INKPB  12-IVEKT

13-EDEVM  13-IPDPR  13-PSDGS
14-THKRX 14-YPERK  14-VEKEX
15-RTDVM  15-KSDPR  15-ISDVN
6-VIMKEL 16-GOKRK  16-TPERX
17-VEIVD  17-SGDPJ  17-GLDYD
18-ZZKZR  18-GRKNC  18-DPEXP
{9-XEDVD  19-REDIX  19-GVIRP
20-CBEBP  20-KPKNC  20-ESKXP
21-FIDNM  21-NEDNS  21-TPDZX
22-QECX  22-BYKPL  22-FXIQB
25-BXINN  23-MIDNS  23-EFDIR
24-WQKOX  24~JYKPL 24-JEIRB
25-PIYD  25-PWDIK  25-¥SDIY

PG-ERKEP 26-XJJCX  26-IVELT

27-BIDVD  27-JWDZD  27-ZDDGK

28-MEKBP  28-PKJCI  28-EBEMD
29-TXDNM.  29-FMDOH  29-SXDES
30-FRECX 30-SCKPG  30-EXKFX

Prefent
01-N36W
02-7DMME
03-5266X
04-DXHOL
05-RIEYS
06-XEHOY

26-27X5B

29-PSIQS
30-XJEST,

30-2QHGY
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MEGA-DHIVE GAMI
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jetzt noch besser
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busterer und stabilerer Micro-
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Timo Merenda aus’ Kirch-
heim spielte Core-Designs
Space-Wau-Wau-Hatz Won-
derdog durch und sandte uns
die PaBworter.

Level 2: MYSTIC
Level 3: ANKLES
Level 4: LEDZEP
Level'5: REEVES
Level 6: PIXIES
Level 7: WOOPIE

Galahad
(Mega Drive)

Stefan Seemann aus Frie-

die Besten, darum stellt Ihr die
Superkicker am besten in den
Angriff. Die 7 in die Mitte, die
beiden anderen auf die Flan-
ken. Spielt ihr mit Deutschland,
anfangs mit 2-3-5 spielen.
Spéter auf 4-3-3 umstellen. Im
letzten Spiel gegen die Nin-
tendo-Mannschaft wahit Ihr 4»
4-2 und laBt mo

Euro Club
Soccer
(Mega Drive)

Und noch einmal Michael
Zenner. Wer im Finale stehen
will solite einfach folgendes
PaBwort ausprobieren.

FNUEABDICA
VT6tABDIAt

Thunderstorm

FX (Mega-CD)

Levelanwahl zum Baller-

Lothar Tore schieBen. Ab und
an darf auch mal Rudi ran —

ge-
fallig?.Peter Weil von Fan-
dango verrét Euch zwei kleine

ander links, rechts, A, B und C
driicken. Nun IaBt sich der
Level anwahlen (links-rechts).
Um die nicht eben leichte Heli-
Hatz zu bestehen, dirft Ihr
auch den "Easy-Mode" anwah-
len: rechts, oben, links, unten
und A. Schon gibt's im Op-
tions-Men(i den "Easy-Mode"
als Belohnung.

Taz-Mania
(Mega Drive)

Sven Gareis aus GroB-
habersdorf zeichnete einige
hilfreiche Karten zum VleI(raB-
Comic-Spektakel Taz-Mania.
Im Eislevel erreicht Ihr nun den
hochgepriesenen Bonus-Iglo,
im Wastenlevel lassen sich

derikenthal erspielte die zwei | Lothar schieBt allerdings | Cheats: Im Titelbild nachein- | hingegen sehr viele Leben er-
Galahad-PaBworter. besser.
Level2:  ZXSP Befinden sich die Spieler 2
Level3:  LVFT auf einer der Linien, I S
Cheat LTUS darf, sobald Ball da, ab- i
gedriickt werden. H
E
—— Linie,auf der man sheben salll i
b Schusrichluny i
s Pase i
PXYWE* Angyilfsvanonten i
H 2 2+ mit Spin
: : i T T 3
! 5 : : |
| | i i
Yy : : it Spi
Yo Spin ‘ Ll
Super Soccer
(Super NES) T T
Ein paar aufschluBreiche | ®'5F"Lf'4
Super-Soccer-Karten sandte 1 ©:2. Spieler
uns André Egli aus Rupperswil ‘@me
in der Schweiz. Hier noch ein 1 Torkater
kurzer Tip zur Aufstellung: Die i
Spieler 7, 9 und 10 sind immer : % 7 '
pases i
e 3
P: Pags mit Y-Knopf, sobalef
der Torhaier auf clen Spieler
@zulauft; schiessen mit
- kmpf(smw @)
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Hier nur die Richtungsanzeige um einen Punkt heben
und mit Spingen Tor schieBen. Per Kopfball ist Euch ein

Treffer sicher (links).
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FAR-NEUIm
2, Himnlevel

Fandango |hdeogames
Mega Drive: Snnll: 2, Batman, ok Josef Risch
Blobal Gladiatore, Stiests of " MEptyaer Stue o2
Rage 2, Lllx-nllan:l( Chopper 72t G333V4I083

Super Star Wars,
lhlluy, Snpur nlula Us,
PG-En| ‘g3,
Pl‘rfhuml g

Game B SIar

2

Titel waren bel Drucklsqung noch nicht lterbar (2o ¢
Versandkosten per NN. 8.- Irrtum u. Preisinderung vorbehalten

Bonus raum

Der Bonusraum im Eislevel:

Hier beide Leben und Continues

einsacken und das Level nach
50 oft wi

Das 2. Minenlevel aus
Taz-Mania strotz vor Fallen.

Allgemeines:

— Anfangs alle Personen mit-
nehmen, die sich Euch an-
schlieBen wollen. Wird ein
Kéampfer in der Schlacht be-
siegt, hat man so in der néch-
sten Runde "Nachschub"

— Heiler und Magier brauchen
nicht unbedingt teure Waffen
zu tragen. In spateren Runden
beschéftigen sie_sich fast
lich mit Zaubereien.

wie es beliebt.

gattern, wenn lhr beide Extra-
leben und Continues einsackt
und Euch danach opfert. Au-
Berdem spendierte Sven Euch
eine Karte zum recht verflixten
zweiten Minenlevel.

Crystal
Warriors
(Game Gear)

Die kleine Komplettiosung
zum Game-Gear-Rollenspiel
Crystal Warriors stammt von
Kristian Zieger aus Oldenburg.

Sie sollten dem Feind zudem
nicht zu nahe kommen.

— Befindet sich ein Heiler unter
den Gegnen, ist er als erstes
zu eliminieren.

— Feuer-Kampfer kampfen
am besten gegen Wind-
Gegner

Legende
X = postiere hier einen Deiner Kampio
DIIIIIU/ Sk
Bﬂ = Burg des Gegners
% = Doine Burg
unbegehbares Geldnde (schrig ges
W
G

- Mega Drive - GameGear N
Game Boy + S. Nintendo - NeoGeo

VIDEO-SPIEL-ECKE

DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN

Telefon 0222/330-46-70
A-1200 Wien ¢ Allerheiligenplatz 18

von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen.

) @

Neu: Competition PRO
jetzt auch als Mini

75% so geschaften und Kaufhdusern.

IDNAYC |
Verpackung als

isketten-  Dynamics marketing GmbH
Box. In Fach- Hambur

roB wie das Original
und |00§61g in der Leistung:
Competition Pro Mini, die
perfek(e Hand-Hold-Version.
In der cleveren
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— Wasser-Kampfer kampfen
am besten gegen Feuer-
Gegner

~ Wind-Kampfer kampfen
am besten gegen Wasser-
Gegner

— Erde-Kampfer klopfen alle
Gegner windelweich

~ Folgende Magien sind unbe-
dingt zu kaufen: Heal/Life,

Runde 13:

Die drei kraftigsten Recken
entlang der ersten und zweiten
Briicke aufstellen. Die Prin-
zessin zum Heilen benutzen.

Runde 14:
Mit ein paar Kémpfem nach
links zur Briicke watscheln, mit

den anderen zur ersten und
2zweiten Briicke von oben. Mit
der Prinzessin fleiBig heilen.

Runde 15:

Wie in Runde 7 aus Euren
Mannen eine Wand bilden, die
diesmal aber schrdg nach
unten zeigen sollte. Alle Heiler

Chant, Cold/Frost, Fire/Blaze,
Flash/Bolt LEGENDE
Runde 1-4: s, (o
Einfach draufios priigeln. Die e
Prinzessin haut fleiBig mit. B s
v Uhr (Clock)
Runde 5: a nitzlichor Gagonstan
Karte 1: Zwei starke Kéampfer R Sl Ve
sollten, wie auf der Zeichnung, Eniod
bei der Briicke Aufstellung ® = zu sassolndor Gogenstand
beziehen. Drei sollten unten
links entlang i und
den Heiler um-
pusten.
Runde 6:

Hier sollte sich die Gruppe
gut verteilen und immer weiter
heiter vorriicken.

Runde 7:

Mit den’ Kémpfern eine
Wand bilden, wobei starke
Kampfer und Magier in der
Mitte kampfen, schwéchere
Charaktere kampfen an den
Flanken. Heiler sollten zurtick-
bleiben. Nun standig einen
Schritt wei

Runde 8:

Karte 2: An den angege-
benen Stellen der Zeichnung
drei starke Kampfer postieren.
Nun versuchen, den Gegner in
einem Zug zu bezwingen.

Runde 9-10:

Die stérksten Krieger um die
Enge in den Bergen herum-
stellen. Die Prinzessin nur ein-
setzen, wenn Heiler verfligbar
sind.

Runde 11:
Gut verteilen und vorriicken
wie in Runde 6

Runde 12:

Wir postieren zwei oder drei
starke Kampfer links vom Wall
und lassen die Gegner recht
nah

und die Prinzessin vom Feind
fernhalten und aus der zweiten
Reihe agieren lassen (Heilen,
etc.).

Runde 16:

Karte 3: Kampfer im Umfeld
von Punkt A positionieren.
Warten bis ein Gegner von
links oben kommt, diesen neu-
tralisieren. Dann zu Punkt B
wetzen und dort alle Feinde
platt machen. Nun zu Punkt B
wandern, wo lhr tber einen
Endgegner stolpert. Hier laBt
Ihr soviele Kampfer angreifen,
wie Ihr Heiler habt. Ist der Motz
erlegt, betrachtet Ihr Euch den
netten Abspann und freut Euch
des Lebens.

Hook (Gume
Bo

Oceans netter Filmumset-
zung mangelt es auf dem
Game Boy vor allem an Uber-
sichtlichkeit. Die ausfihrlichen
Karten von Horst und Daniel
Dilling aus Grafenwéhr ddrften
hier Abhilfe schaffen und das
Geheimnis um den einhén-
digen Piraten zu liiften helfen.

SR
| ST et
et AR

AN g

_ 4 Ha
PIRATE FOREST:
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MAGIC GAMES

Belgradstrale 31, 8000 Miinchen 40
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959

BM/PC Atari Lynx
Testmaoglichkeiten auf 7 Systemen

Versand und Laden: Versand Inland per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. DM 6,~ Versandkosten.
Versand Ausiand Vorkasse zzgl. DM 12,~ Versandkosten. Kostenlose Liste mit Systemangabe gegen

P
<GS

frankierten Rickumschlag. i Mo.-Frr 10-18.30 Uhy, Sa. 10-13 Uhr.

[ VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32 Sie kénnen taglich 24 Stunden bestellen.
A-1120 Wien  Tel.: 83-93-813 Unser Biiro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
N Osterreich Fax: 815-31-66 AuBerhalb dieser Zeiten kdnnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen.

etzt w
e GAMES
Xt WORLD

Computerspiele fiir:
Amiga Sega Mega Drive S(/p&?
Lynx IBM Ga”'eb
c‘ 64 CDTV  Game-Gear 00'190,,7

Landwehrstr. QZa/Ecke Schillerstr. Drygalskiallee 31  Landsberger StraBe 135 Jakobsplatz 2
8000 Miinchen 2 8000 Miinchen 71 8000 Miinchen 2 8500 Nirnberg

Tel. (089) 557665 Tel. (089) 786046  Tel. (089) 5022463 Tel. (0911) 203028

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr, Mo.-Fr.13-18 Uhr Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr Mo. 13-18 Uhr, Di--Fr. 9-18 Uhr

Sa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr Samstag 9-13 Uhr Samstag 9-13 Uhr
\— Computershop und Gamesworld Loty
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Ultima Y1

UE BOOK (TEIL 4)

Im letzten Teil des

Clue-Books geht es
nochmal zur Sache. Sicher-
lich werdet Ihr als Sieger
davongehen. Im ndchsten
Heft bringen wir Ultima
Underworld freuen.

DIE GENERATOREN

Diese Hinweise scheinen zu
den Generatoren zu gehdren,
die der Time Lord erwéhnt hat.
Entweder sind es Losungswe-
ge fir die Puzzles oder Hinwei-

se zum Hineingelangen in den
Generator.
Tetraeder

Der Tetraeder-Generator be-
findet sich in einem Raum an
der norddstlichsten Spitze von

Cuse PuzzLe

Numbers in black cireles ndi po
bridges.

white circles mark iggers to create
the identically numbered temporary bridge.
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destroy the identically numbered temporary.
bridge.

B Fire field

S Invisible barrer

LEVER
PuzzLE

Deceit. Es gibt kein Puzzle. Die
atherschen Monster gilt es zu
besiegen. Nur eine magische
Waffe kann ihnen Schaden zu-
fiigen, ein Glasschwert ware
ideal.

Kugel

Die Kugel steht an der westli-
chen Seite des Dungeon De-
spise. Drei Steinmauern umge-
ben die Kugel innerhalb der
Héhle. Tritt in folgender Rei-
henfolge in die Moongates: rot,
blau, blau, rot. Ein falscher
Schritt und ihr werdet zuriick-

Im nordlichsten Raum im
Dungeon auf der Fellowship Is-
le findet Ihr den Wiirfel. das
Diagramm beschreibt die L6-
sung zu dem Puzzle. Geht die
quadratischen Wege entlang
bis zum Zentrum, wo der kleine
Wiirfel liegt. Ein Trittin eine nu-
merierte Zone laBt temporére
Briicken zwischen zwei Wegen
mit gleicher Nummer entste-
hen oder sie werden zerstort.
Vermeidet die Feuerfallen. Ein

uniiberlegter ~ Schritt treibt
Euch zuriick oder schlimmer,
tdtet Euch.
Cube Puzzle

Die Zahlen in schwarzen
Kreisen  sind = temporére

Briicken.

INVISIBLE MAZE

LeVER PUZZLE

1) - (6) Numbers in black circles
mark levers; numbers in white
circles mack doors, Levers
open/close their corresponding
doos. Some doors (¢hose in gray)

begin closed.
(7) Lever here opens secres doors (8)
(8) Secret door
(9) Magieally locked door

Proper lever sequence:
5,4,6,7,4,8 (0 9)

[=J Open door at beginning

M Closed door at beginning

Zahlen in weiBen Kreisen
markieren Ausloser fiir temp.
Briicken zwischen zwei glei-
chen Zahlen.

Nummern ohne Kreise zei-
gen Ausloser, die die temp.
Briicken zwischen zwei glei-
chen Zahlen zerstoren.

Feuerfelder

Unsichtbare Barrieren

begin open; ot doors (i black)

R
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Hebel Puzzle

1-6. Zahlen in schwarzen
Kreisen markieren Hebel. Zah-
len in weiBen Kreisen zeigen
Tiiren an. Hebel 6ffnen/schlie-
Ben mit ihm in Verbindung ste-
hende Tiiren. Einige Tiren

7. Der Hebel offnet die Ge-
heimtiir (8).

8. Geheimtiir.

9. Magisch verschlossene

Tir.
Richtige Hebelsequenz: 5, 4, 6,
7,4, 8 (oder 9).
Offene Tir zu Beginn.
Verschlossene Tir zu Be-

ginn.
DUNGEON DESPISE

Ohne die Fahigkeit Magie
"aufzuschlieBen” ist es sinnlos
diesen Dungeon zu betreten.
Meine Kumpels fanden in eini-
gen Zimmern Schliissel, um
konventionelle Tiiren aufzu-

(grau) sind anfangs offen, an-
i )
g

sen.

Manche der Kum-
* pels tiberleben die Dungeons

% IS
Y }/,vm\

4

Desplse.

DESPISE

1) Teleporeer o (2) (s

2) Teleporter from (1)

3) Teleporter o (4)

4) Teleporter from (3)

5) Invisible path to teleporter o (6: norchwest)

6) Southeasc: Teleporter o (7: north)
Northwese: Teleporeer from (5)

7) Norch: Teleporter from (6: southeast)
South: Teleportet from (12: south)

8) (Al hree poi
Southwest: Teleporter to (9: norch)

ar up an invisible saircase)

9) Norths Teleporter from (8: southwese)
Center: Teleporter to Selwyn's tower, just west
of Despise (The lever o the top floor opeas
the secret door to escape from the tower)
South: Teleporter o piratcs i, a the
northeastermost tp of Briannia

10) Teleporcer from (8: nocheast)

11) Teleporter from (8: southeast)

12) South: Teleporter to (7 south)

East: Teleporcer t (13)
North: Teleporter to (14)
W

eporter to (15)

13) Teleporser from (12; case)

north)

15) Teleporer from (12: west)

16) Teleporter to (17)

17) Teleporeee from (16)

18) Teleporer to (19)

19) Tleportes from (18)

20) Teleporter o (21)

21) Tleporter from (20)

22) Teleporeer o (23)

23) Teleportet from (22)

26) Wese: lever opens door into (25)
Southeeneal: Teleporter to (8)
Southease: Teleporrer to wooded area just
west of Despise and easc of the beach

25) Door can only be opened with lever ac (24)

26) Switch for daor in corridor due south

27) Heading wess, firs lever apens frst two
doors. Second lever apens third door. Firsc
two doors shut again afer passing third door

28) Lever here opens firs two doors ac (27)

29) Impassible

=== nyisible paths

nicht, mit ihnen gingen die
Schliissel verloren. Spinnen,
Gazers, Trolle und weitere
widerliche Kreaturen warten
auf Euch in den Korridoren. In
einem Zimmer gegeniiber dem
Teleporter fand ich einen
Schliissel. Ich entschloB mich,
den Schliissel nicht an der Tir
zu versuchen und untersuchte
lieber die Formation der Wén-
de. "Wahle nie das offensichtli-
che” riet mir ein Freund. Eine
Wand erwies sich als imaginar
und fiihrte zu weiteren Telepor-
tern. Ein ansehnlicher Schatz
befand sich am Ende, den ich
liegen lassen muBte, als die
Kopflosen auftauchten. Soll-
test Du den Zaster finden, be-
halte mich in guter Erinnerung.

Ich erinnere mich, Spring-
brunnen gesehen zu haben.
Eine Geschichte erzahlt von
Fulgrihm, der am FuBe des
Fountain of Wealth den Tod
fand. Ich habe eine Aversion
gegen Brunnen.

In einem Buch im Lycaeum
las ich kiirzlich von einem flie-
genden Teppich, der in FluBna-
he am westlichen Eingang
zum Dungeon verloren ging.
Findest Du den Teppich, ver-
kiirzt sich Deine Reisezeit be-
tréchtlich.

Despise
BUCCANEER’S DEN

Von Mandy: Vor einigen
Jahrhunderten war das hier ei-
ne Piratenhohle. Heute steu-
ern wir diesen schlechten Zei-
ten wieder entgegen.

Die Spielleidenschaft hat die
Stadt dberrollt. In den Ruhe-
stand getretene Gauner und
Schurken leiten das Ganze an.
Smithy ist da ein gutes Bei-
spiel. Im House of Games soll-
test Du seiner Wache Sintag
aus dem Weg gehen.

Gordy, derauch Spiele anlei-
tet, ist freundlicher. Glenno
und seine Bande Martine,
Wench und Roberto sind eben-
falls entgegenkommender, be-
sonders Roberto.
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Bccaneess Dan Plrates Laie

BUCCANEER'S DEN.

1) House of Games
2) Bachs
3) Fellowship hall

The Fellowship hat eine Fi-
liale hier. Meistens leitet Danag
sie, da Abraham, der eigentli-
che aftsfli I

4) Budas
5) The Fallen Virgin
6) Trainer (Lucky)

Im Tunnelgebirge der Insel,
auch unter Pirate’s Lair be-
kannt, entdeckte ich, daB Fol-
in einigen HGoh-

standig
unterwegs ist. Die meisten Be-
wohner gehdren der Fellow-
ship an. Wer nicht dazugehart,
gibtsich auch keine besondere

len der Fellowship lagern. Die-

ser Widerspruch zwischen ih-

ren erklérten Absichten und

der eigentlichen Praxis lieB
Pl 2L

ihe 2u wer-
den, auBer Blacktooth. Er und
Mole waren Geschéftspartner,
bevor Mole der Fellowship bei-
trat.

erden.
es grindlich, aber it Vorsicht.
ISLE OF THE AVATAR

Dieser Dungeon ist eine An-
sammlung von komplizierten

Ieh merk /, daB Man-
dy die Wahrheit sprach. Buc-
caneer’s Den hat im Verhéltnis
mehr Fellowship-Mitglieder als
Einwohner. Ich vermute, daB es
mit den Spielen zu tun hat.

108

und
Der nordliche Teil der Karte
beruht viel auf Vermutungen.

Ich erinnere. mich ungern an
diese Raumlichkeiten, da ich
hier eine Kameradin verloren
habe. Auf der Suche nach
Schltisseln wurden wir ge-
trennt. Als ich mich umdrehte,
nachdem ich in eine Nische
gesehen hatte, war sie ver-

ISLE OF THE AVATAR

schwunden. Ich nehme an; sie
fiel durch eine illusionére
Wand.

Matrosen, die in diesem Ge-
biet segeln, haben einen Dra-
chen gesehen. Keiner. kann
sich eine solche Gestalt ein-
fach ausdenken.

1) Teleporte to (2) (and from (3) or (4))

2) Teleporter o (3) (and from (1))

3) Teleportet 1o (1) (before (5) i reached)
or (4) (afer (5) s reached)

4) Tleporter to (1) (and from (3))

5)When chair here has been occupicd,
(3)teleports to (4), rather than to (1)

6) Teleporter o and from (7)

7) Teleporter o and from (6)

8) Teleporier o (9)

9) Tleparict from (8)

10) Teleporter o (1)

11) Teeporter from (10)

12) Tleporter o (13: center)

13) Center; Teleporeer from (12)
Northwes: Teleporter to (14)
Northeast: Teleporter from (17)

18) Black Gae key necessary to open this gare
19) Black Gate key necesary to open this door
20) Stider switch for (21)

21) Door opened by switch at (20)

22) Thrce switches for cels o southwest:
Lefand right switches change door
selction one door o the It or the right.
Center switch opens the slected door:

23) Switch opens eas door

24) Lever puze (s p34)

25) Switch here opens sliding doors to
norchwest and southvwest

26) Lever here opens door o southeast

27) Two levers a south cach open a door 1o
his room. (Doors automatically close 25
thou enter this room.)

28) Lever fere opens scret door out of room.

29) jh hid

14) Tleporeer from
15) Tleportee o (16)

16) Teleporter from (15)

17) Teleporier o (13: northease)

(check under Fellowship medallion)
30) Invisble maze (scc p.34)

o lnible pachs
AV
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Slo Zubendrr Haben Sie Software anzubletn oder suchen Sie Programme

bietet die Gele-

gcnnml far 5,- DM eme prwaie Kleinanzaige mit bis zu 4 Zex\sn Text in der Rubrik

Ihrer Wahl autzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Marz-

Ausgabe (erscheint am 10. Februar '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum

4, Januar '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende
&y 10. Marz ¢ o

o inder Ap: g

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

a

betragen.
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Verk. Orig. Spiele, Ultma, Turrican, Speedball
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Verk. G 64 opey 1541 1l 116 Disks, o
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Bookoﬂmbnll mwanamun
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Verk. Trans w?‘m 15 DM, Spedul Forcos 40
fioon 40 oW
u/zsm Ghrstan
Splele Towor Fra, Piralos, UMS. -
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Yok AS00, 2. LW Speicmverw.. Mon. 1
TV:Mod., ber 1
S5O T 06417316550

D\sk «Bonen, Fais

Gig. m. Al 2B, Turrcan 115 OM, Jumpm%
J. 18 DM, mevwmmzmm Sartignt
Diu.v.a., Liste anfordem gg. AP, Baat
baver Sir 1, 01307 Eborswalde

Einsleiger sucht_Konlakls, Spisls, Tausch-
riner, Zuschiifian. Prols + Tauschiisten an

s Waider Zolso0kswe 6,5 Ko 1.

Eifg, Great Courts I Jo 30 DM, 3 Advonturo

sme\uwwn- 75%, 85%), Comp. Joyslicks
100M, 3 Action Spielo (PW 71%, 75 %, 83 %),

Comp. Joystick 40 DM. Tel. 08105/1425

Verk. A2000, Mon, 3LW, 2x3,5° 1 PC-
Drickor. Ongs Satware, (i Markes
1

Kart
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40 Orig,, Box, Mousepad, Verk. Lyn,
S aache. Aga 1800, o Coe3TT1

Verk. Plotter: 64 Farben Gralik, Hardware,

rolling, Leveloditor, Maus, Joystick-Steuo:
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Ensteiger sucht Koniakte, Spiee, Tausen-
er, Zuschiflen, Preis + Tauschisten an:
Fihas Waidor, Zolstockonsd b5 Rom ST

{Crig. James Pond I, Operaion Sieah &

| Powermanger, Data, Portsof Call, Gem, Eya of
the Bofolder, Dragonfight, Fire & Ice, Parasol
Stars, Imperium. Tel. 06542122160

Amiga Orig 45 DV, 28, Patasol Stars Pl
Fighter und 50 DM, Railroad T., Hormann
Nmer, Krcns. 7. 8535 Tiosbarg 1o
0862174244

Verk. Links (Festplatte erforderlich) far Amiga
lassmacher. Tel. 021311467760

65 DM. B. Glas

Verk, aute, blige. Amxga Software, wie 2B.
Bundesliga usw. eine Kosleniose
Saratio go o0 bo . Shbar-Oberi
85, 6130 Stamberg

Verk. A 2000, 3 MB RAM, sas‘LW“\/mas

Color-Mon. 11 Prg. + 12 Spioio (2.
Space Qust 4, Larry Il
E7 5800 5. Tl 0244825

Verk. Lotus Il Mad TV, Bundesiga Mssn mh
recd fGf

Populous Il 35 DM -
3 DM, Double Dragon 1, Ol .
Maslor fir 20 DM Tol. 0245232

NurVerk. MM3DV, 52, DAM.Island 2, DV fr

Voroan. 1ot 0 708601

Marken PC Sanyo 385 SC, 1 MB RAM, 42 M8
Fesiplalte, SVGA Graiikkarte, MS-DOS,
Joysickkarlon, Maus, alle HB. 1490 DM. Tel.
0808412678

otg, Gunstip 2000 50 DM, Hard Nova
Bars Talo il Jo 20 DM, Aitsoa Supy St

Service, F-15, Gunship, Carrier Command
DM. Tol. 09231/82778

9. neu,

Verk_ die naester CAmiga | Franz. engl. VB 1300 DM. Tei. 08973154227
und pwammeyrsunuu R oo
] A om MB, Tastatur, 2 x 35° LW, WB, KS | 50 DM 2.B. Civilisation, kunsuvm tber 30
Toni ey, Kuppat. . 5400 Kbienz 32, Tol. | 43089 MO, Lt bt 00 sl | S o 067 et
T B T |
Verk. die naueston o Aiga | Maus ort ol. 061 urbokarte Harms-P030 + 68030, 2 Ma
i 3 , Karte, Freezer Acton Il
und PC (PD), Great 1o S. Row and Nemesis. A E000Tho, ke rbener

Tol ol

934 T. Krey, Kruppstr. 3, 5400

A 3000, 25-50 6 MB. Mon. NEC 3FG, 400 dpi
Maus,. uv.m. 3200 DM. Tel. 06128/6558

chalt 1. Antiv. Kick,

ms¢
div. Fachii. Tel, 04844/457

Habe immr die aktuellesten und Allere Games
(Orig.), 2u Super Preisen! Gralis Liste bel Uwe
Ambruster, Rohrackerstr. 118, 7 Stutigart 61,
Tel. 0711/425815

. Kickstart

30 o oS T e Tauach do. TV, B0
odor GP Tonnis M., Tel. 0221
Uhr, Matinias

Sy
4504 nach 15

3555 et Bl S Clvmsa(um Ta6s,
Rm\mad 45 Jan i, VHB 1400 O
0715372

Verk. Battlo Isla 50 DM, Tank Plaoon 45 DM,
Hairoad T. 60 DM, Lost Parol 30 DM i
Straat Bluss 30 DN, all mi ong, Verp
0713414477

Yotk 181 kompalien PCXT, PCIOAI von
Commodore 12.5° S-Mon., Joystickcard, 2
Floppys 5,25+ Mouse, Software, Tel, Potsdam
483933 Henarlk Preis VB
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Verk. Unch, Waters, dr 55 DM, Heart of C.
B lhio, Camelo, Atomino, ulesne.m il
Manhunter fdrje 30 DM, Sands of Fire 15 DM:
Moy o Pore To1 070311877646

Orig. Games zum Superpres. F19 SF. 1869,
‘Spazig, Forces 2uje 60DM, Frank Schumacher,
Nickenicher Weg 20, 5471 Wassenach. Tel.
02636/2603

I8N PSI2 Modoll G0, 40 MB-Pale Org. S
DOS 5.0, Windows 3.1, VB 800 DM Tol, 0821/
485041 Andreas. ab 16

386 DX 25 Mz, 2 MB RAM 45 B et
35°LW, VGA,VGAMon,, MS-DOS 5.
Tol, 0834172033

jato

Verk. 1/ dahn ato Soundbiastr 100 % k f0r
150 DM, Bundesii + I, f0r 50+ 50 D]
Viankoy el 1 50 D, Menkey eand 1 40
DM, Lemmings 50 DM. Tal. 0623652751

Kaufe PC-Orig. mit Anl. und Verp. Listen und
Angebole  an:  Wollgang _ Hgber,
Friedrichshalener Sir. 38, 8070 Ingolstact

Verk. Clobal C. 45 DM, Nam 35 DM, Command
HQ 40 DM, Izn0gud 10 DM, he Qlest for the.
Time Bird 10 DM. Tel. 09232/4202 zzg. NN

komp. Workstation, SVGA Mon /Karlo,
Sourbior 55 i, 3 Sosttcin. 5 o
Spiolo. Epson LO550, DOS 5.0, Works 2.0, kpl.
2000 DM, Tel. 07471/5089 Hochingen

Verk MM3, di. 45 DM, Bano di. 30 DM, Eyo U
1130/40 DM, Buck 125 DM, RA 20 DM, Champ.
of Krynn df. Anl. 30 DM, zus. 180 DM. Tel
07181/66425

Mon./Karte.

85-12 MHz, mit 1 MB RAM, Das allore
Mudsll ol sehvuler Ercaztolioforan P 100
DM, nach VB, Tel.0208/670690C. Kubczak

vr
Sourdblstor 20, s, 8 doysices. 5 o
Spiele, Epson LQ 50, DOS 5.0, wmkszokm
2000 DM Tel. 0747116089 Heching

Verk, Falcon, Gunship 2000, Wi . Il W
Special Oper. 1.+ Spo CH-Disk, Aces ofthe P.
2»5cé7s Zisatzdisks, Tor e 65 OM. Tel

sgang, Femsenansnhluﬂkzhe\ st
chonTre VB50DM,. Tel.ab 16

Verk.PC.( an,FSS Hawal Fu\urewarsnma
Travetlors, indy Island

\ 55
andsrond 7ol 07556716

Wing Commander Il + Speech + SO1, + S02,
140DM,Wherointhe USA s Carmen Sandiego

Sihearingend Schnider ura PC Fesiplatto
HD20, auf’ schreiot an: Markus

Vark. Euro PC + Mon, » WS-DOS Bolrioss
orig. Pig. 4 Disk, Lemprg. 2 Disks
Ammlskome Hi

deluxe, Thealroof War, Links 83 Projo60DH, | Schmaiz, Floranisr. 5, 8349 Johanniskirchon UL o gota 600 DM
Tol. 080/9576760 Tol.08564/1762 1. 05603/3370 Ralt
Vo lauschotiorkeyi Cadaver Dig. Anottor | Vork.Oi fmp. A of o b Pl Tak

20, Planats Edgo, Chvlsaton
Bottatoch 1 Sool - id,
i s D 1o 4B ST

AcTrain, K, Robin
“Co151/511050

Flona. e 7o

I
Platoon, Might & M. I, alles dt. Batle lsle,
Datadisk, Tel. 05753/1304 ab 18 h

‘Tauschenverk. Monkey Il dt., Epic, Batte Isle,

Dune dt. Links, Oro.. EOB I, suche Swolle,

Sotoor .o China dt, Flames of Froed,
o, Patrizier. Tél, 06021/98346.

o585 D LoLs WG T, SOk Rasrong T
,Baltlo Choss2, MuveLemmmusSD!
40 DM, Populous 20 DM. Tel. 09856

Kaufe Rollenspiele; Drakkhen,  Xenomorph,
Tangiod, Tales,

York.F. P Galoway nc. Hint Book Org. 50
1. 06152/2946 Thom:

VIS DOS Indy
0613358229

Dragoniighi 60 D, Baneo s CosmicForgo
M, beide kpl. . + Komplettiosung, Orlg
mit HB: Tel. 0809359250

Verk orlg Lary \ 60 DM, Smant 60 DM, Eb
50 DM, Warlords 40 DM. Tel, 0711/334758 ab
6h

B 1760 0M, Faloon 3.0 60DW, S25 50 DM:
rhawk 50

Orig, Lost Treasuras of Infocam,
Lamm\ngs oobin,und Windows NT CO-ROM:

orars irwonig G, Uinch Gonnar, 6670
AR

Keef the Thief, Blaoﬂ\vych S,
Windhalker Chreton, 161 063351908

70DM, Eye 1 for50
B ol oy Yistand, suns 905 Top
Zusiand, zalhe gu. Tel. 06542/22118 Willem

Neuesto Spiele & Tools wg, Systemandarung
biigstzuverk. ab3 DM, ordert doch gleich mal
oino Listo an: A-5026 AigoryP.

XT-User such Budokan, F-19, F-15, Fi
i e, 535 70 it o
Ortsstr. 9, 0-6821 Drébisct

hundor
DM Jsmgmsr '40 DM, allos Orig. Tol. 07664/

et Domar Games Callecton incl Mig 20
Hard Drivin 2, Castle Master u.a. Hunt
Echelon, Kaballemprg. Etudes F. 53, i
0715166915

rig. Der Patrizier in dt. 45 DM

PC-Orig
et Potey o1 061746153

c, Lary 1:5 AT, Balle J, M3,
iarfightll, C wordromo,

Verk
Wi

GO Wasigand.8 o CosmicFarge ool
of R, Secral Bl. Haross Lances, Zork, Bad
Blood, Phaniasi, Do, Dragon Wrs. en
gunstg auch Tatsch, Tel, 09333/1286

et Og. Wintr Ch T D I, Sim Giy
Monkey lsland, Arkanoid Il Tony L. Baseball

sucheauchgunsig Rolenspile. Prls VB Tol.
06081/4254:

Verk, 2,30 PC-Spil, alles Orig. qulr Zu-
stand, 50 % u, NP, Listé anfordorn. H. Haaso,
Waldhausanerstrane 225, 4050 Monchengiad:
bach 1. Tel. 02161/392250

che Maniac Mansion, Zak, Indy Il allo .
i Batiohavic 945 Swol FnstHour
nur Orig., Angeb. mit Tel. an Jan

ThakSir. 6, 0-8211 Braunsdorf

Vork. 388r mit 33 MHz, 2 LW, 120 MB, Fost-

platle, 2 M3 AN, SVGAKarto, SVGA
HliscanMon. MS-008 4,01 .
02482/7385 Mario 3000 DM VB

Verk AT 286 - 16 MHz, 3,5, 5,25° LW, 40 MB
HD 2 MBRAM und VGA Karto, Mon, 3 Tastan
Maus, Joystick, 1. 1800 DM, L60 Strasburg, K.
Lisbkhacht St 65, 6-4404 Holzweidig

Verk. Carriers at War, M1 Tank Platoon, Tel
05931/14333 ab 18 h

Verk. O Smgn(nmncnnuumssr:M Raircad

Austeriitz 20 DM oder tausche gg.

30 DM,
gito Gams. To. 0407104129 Jons

Verk D PCoolats ot B MaDTY,
Patizr Spaco DM, NN, verk. auch
Spiloliriog Dnve o 0347531256 Saund

Vert von Escom ohne Mon. VGA 640
KBRAVI12 Mz Tasatyr Mau BMB Foste
plate, W, Prels nur 600, DM, Ronny Lagler,

echbergelr 12, Q-8R0 G

Verk. 38 DC 2011z 2 AW, 33 HD,

S-VGA, Farbmon, 1,2+ 1,44 LW, Soundblaster,
1508 2700 DI et o747 e

Vel Soundblaster Pro{ir 250 DI, Festplate
3318 0200 OM: 286BMFz Ninooard
200 DI, Ofg. Tuibo:Pascal 610 fr 150 DM
Tel 072421147

1OPC 21 verk. mit CGA-Mon., 20 M Fi
iaio und dazugenorgr itiato b 1800
M VB 1100 D]

Tol, 02191765526 Tobi |

Vo cdsaiecho s Spie gh gl
o Eiboaric e oo
5 0721640604 a

M4
S B T s rarraoes

14760 DM und Ambarstar

Dlts Bundsioa . Wan o, Push Over,

cial Forcos, ‘Speetballll, Loognd Starbyte,
Seocer, Suche Agss of Pacic Pranets, Edge;
Logol . Tol 097211802065

w
o o
suche sténdlg PC-O

Tl 0107901501

Verk. Aces of P, Budokan, Poy
Gold, Ballle Choss, F-16, Sim
Pool of Rad.

+Prom. Elte
. Op. Combal,
orkey Igand, Dragon o.. Fl

WC1. Daniol 055174771

ok odor auscha PC O WO 2.8
Spatons T SSo0, oot 18 e
o GegB s

vwn.nlu.?‘u u(Aclmr\SMun

5 O, u 50

ou. o 1888 un e TV T Gs5108
imo

Soundbiaster Pro 3, Stareo mit 22 Siimmen,

Sampling 44 KHz, I, Software for 300
D tattN 448 BN Poriokosion dbormanine
ich. Tel. 05641/3638 ab 18.30

Verk. od. tausche,

inee Hour, Epc ln:% 50 DM od og. A of
acific. ‘l? ﬂnl Quest nur Orig. Tﬂ».

07732/57¢ i

| Vorc o iy Bean Baanish 40 DM, Kings Quos! V.
40D inoDragonds bl n ot Tol
uma)sam Y

Karto 1 MB' 2 LW, Soun

SSihor,, Suarlungeam,
versch: Biclior, Shargwaro, fast neu. VB2100
oM. Tel. oembz«sss

o, such: Habe GO Norh & Polar
M, div. CO, Disk MM3;
i Yankoa; Hoc. Rodbardon, Spacas
oo
Tol. 04522180211
Verk. Orig. G
DM Red

suche
W Pl A
Kas,

Bl
‘?ﬁm Glogid 15 co0r lss DM, Elio Plus25 |

“Tel. 06842/2206 Dani

Verk. orig. 3
sy
ueiuu’f‘w in 0957

y.m I.uuo,LTemuesstMv

oo 40 0N, ey At 40 OV,
Wm0 DM, Marian Momorand.m 26
DM, Tel. 0697646

Mamn, Ringsic 62,

rk.0d.tausche Uitma 7 gg. Swotlod. Wizardry
FeC SoRaaront o 1al

Vencilibma Undanvord 60 DM, Task Force
{84270 DM, plus Porto. Tel. 0551/24538

York Lary V. Police Quost I, Spaco Quesid,

Monkey lsland 2 allesdt. fo S0 D, Quastor
Glor dipack. gl jo
02088 T

Achiung! Sucha Tauschpartner Schweiz

PC, habe Top Gamos, Listen an: Matthias

wyi rscn “Romiberg 32, 6330 Cham. Nor
Sch

o
0B, Esparna T Gamos 62 an DM, Laura
Bow Il 60 DM, Sherlock Holmes 70 DM,
Barknoss 70 D Tol. 08751/30726 Daniol

Verk., tausche Monkey Iil n dt. 60 DM, C.

e 2001, Sega S Sammluna S0 DM -

Euro)
T Englad ~ Harrior 30 DM von 1418

DAL
h. Tel. 07457/4298 Ramazan

Verk. die Roland Lap C1 Soundkarte + 2 voll-
standigo auanigo Demopro. mit ot A or
790D Monkey J. 70 DM. Tel. 0766313644
tof

Suche billgen 386 PC il 35° 2 LW, 40 MB
a:#on, bit schrobt an Lisa Boir,
Bradlschnatdaist. 131 Bon

Gan iz ToAB LR e AN, VCA:

Gunsgg 20035 45 D, eoae. o |

ol . 55 50 DM,
HBraitio

Verk. Orig. Carl Lewis Challenga 40 DM,
Espana-The Games 40 DM, beide 2u5.70 DM,
N o8 orsic 118, 2963

1l mi Sacret M. 1,
T Ann ol or
~Tol. 0853141201 Sctan ab 167

k. 4500 gofosito &.25° 2611 360 KB Dk
'Wei3; 100 St. 35 DM, 1000 $1:300 DM. Tel.
0201/736068

so
220DM.

Vork 086 DX 10l K. SVGAKarto, SYGA-
Mon. 4M8 RAM, 120 N8 HD Quantu. 2 LW,
Moses, MO8, 2 Of Spiele, sonsliges.

2o V82500 DM, Tol_ 0752411287 Christian

Mad TV 75 DM, Rockn Roli 50 DM, Klax40DM,
Lamming 2 60 DM, Aino 60 DN. Tol, 05130/

Aces, Etemna, Falcon 3.0, Civilisation, Global

Effeci, Epic, Midvinterll, Gunship 2000, Planats
Edgo.shar, Swoll MEN /055 OM. Tol 065/

Yotk o, Indy 4, Wit & Magle I, Ulima

Underword, Dark Quet ryn, inkl.

Losungabuch, Eyoof Benonor o S35 Tol
0735

970 Frar

MS'DOS vark Linus 368 35410r 70 OV
Espania The Games 50 DM, Logical 30 DM:
Trist. FI\pﬁevSﬂDMuMPIMIIDmm:SODM
Nach 16 h. Tel, 0511/561753

B rodif JEHE T c=0)

erk.
Epic, DSA, Palizir Jo 40 DM, Ulma7 45 O
imator D 200

DM,A. wm.wé”mm.m.mgs 4Disseld.

v-monﬁ 5" ﬂ-lmr,.cnuusls
4B

TeamSuzon. 45
I Bioat 5 DN, Qamsau A
ol.08161/52451 Marin

Veri Manhunterl, Kings Guest V, ol Gussi
1jo5 DMt zus. 100 OM. Tl (il

Verk EOB5 2573 360M Lomaﬂnuangssz5-
3,530 D, orig, MS-

30 DM; Deailr Kni 4
DDS5DS 160BM Tl G70521 745 Seba:

el ad s o
a%uﬁnﬁ 201 A5 DM WC S. M.

! Koo 20 M. Tal. 0768

o TV, Ralload T o

y"
e o e v e
65 DM o, ab 18 h 08441/0752 Marcus
SHGAT-25 iz 4 B RAM, B5 MB FP. 35+
525" HD,

D0S5.0,Wi
30, Wnysacwm 1, VB 2400 DM. Tel. 08441/

Verk,Orig. Eyo of he Beholdar 55 DM, Atomino
Wasioland 25 DM, Tel. 029413347 i am

eliscte i, Powermongar RampartIndy 4.
" Waardyy 7, Uiima . Links 385 Spac 2,

ilo miimehls 74 % Powanveriung.
Tl 07673/7253 ab 131

‘Tausche, verk. PC-Orig. WC lu. SO1, Aces 0.t
Pacific, Knights o1, Sky, Die Kathedrale, suche
Indy V/dl. Peo, PaB, . To. 02711355544 ab

Tagscho Pools of Durioss orig, g Galoway
o the Savage Frontier. Tel. 09847211926 Eri

PCAT-12MHZ, 32ME GOD: | MBRAM, 2L,

DV Tel 05011514136 Essan

Verk. Orlg. Disket Gunship 2000, Nighinawk,

o Finest Hour, Aces of the Pacil, Batle
Isle, Data Di 1, PG

Blaiter, Pro-Nolve maummong kS
ol. Tol, 07154727042 ab 1

e

Achtung! Indy-Fans, Verl. die dt. EGA-Vers.
son ndy lAdven. far VB0 O, Tel. St

Vrk. Aces of the Pacifc mitdi. Al fi 60 DM.
(Ohne Porto).- Tel. 0933177249 ab 17 h

107 EloPlanots, Pacil laands, i,z
Tol

Zu vork, Gommodore PC-20 Il dazu sinon
Sokosha 1900 Drucker + 1000 Batt SVGA
, Mon, Mouse 102 TesL. Diskbor, 2

0
Leerdisks, 2 Spiele, VB 1600 OM. Tel. 0911/
611849

386 DC/40- BRAY, BSMBHD, 2 LW,
oo VA on M8 DOS

ey., M-Tower, 1 n%
Botker b, Grapnsr.2.5-4734 Olaben

Vark 266,20 VHz 4 B RAM. 40.Platla VGA-
Karlgy Man 144 LW SpiloHolte PC-Tool

NS S400DM. ol OBoSEIs3467 Rt ab 18,
Fra VB 2400 011

386 SC/20 MHz, 1 MB RAM, 40 MB HD, 35"
ungs: AKarte und Mon., Tastalur,

S 4.01, PC Soundman u. 2 Spiele, Preis
U5 5o osenioross

WC 1135 DM, WC Speach 20 DM, Epic 50 DM,

Global Cangis! S0 DM GitalCfci 50 OM
1end 50 DM, Hex:

o aeeah

ma 60 DM, Conan 40 DM,

Faleon3,070DM AT 63 DM, BatloChess
ows 600 Cissnthe K, 500K,

F15I\ Dssen Siom 65 DV, Galaway 56 DM,
han 50 DV Tol. 0720126636

Verk. Adiib Syrth. Karto mit dt. Anl, und Disks
10’50 DM, Indy 4, for 50 DM. Tel. 62623/2616

Wizardry 7, Dune, lshar, Oh no More Lemm,
Aces f the P, W2, Datksged Loalh, God of
. Shadowlands, Gunship 2000, TauschVer-

o au3ersse ab

Verk. Filecard 20 MB auch f. A 2000, SCSI
Fosipato 84 M Soagalo mi Controlr Tol

Verk. orig. SQ 4, Elie Plus, Mertian Dreams,
Eye of the Behoider 1, fdr 6 SFr 40, Pirates +
Stunenglas sFr50, abonds 01/9263241 Parick

Verk BAT s Mdwintor,Cadaver 60 DI, Batls
salion 60

ok,
N AT O At

ein hal-
48601
Motherboard. Tol. ab 18,30 0564173539

514, Crath Coureb 40 OV bt Tasscha g3
Aces of Pazific, B. M. Tol, 0661/34480

Verk od.tauscho: Gunship2000. A G.E. Ultima
7, Stormaster, Battl Islo, M1 Pla, Scanar

QW Lost Treasi

Powermonger, Gunb. Tel, 08421/31138
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Qrig. Underword, Wizardry 7, Quest G. i
Siege, E.-Motion, Voulder Dash, Sonst. Ki
Archelagos, CommandHQ,ver 0. Gam
‘Gaar, Spiclo, Zub. Tel. 07045/3087

Orig. B
ais
DSA, Porfect

Ry, ¥ Bowing 1o 070451308

MP, y, Wing 3.1,
il, Mug\ Cznmu 2 Dunqnun Mastor
Wing C. 1l A

Vet Utima Undonvorg, DSA. Ulima 7 jo 40
e Lemmings 30 DM,

s, guler Dsand, Aexandor croger
Scheibweirstr. 30, 8 Manchen 82. Tel. 089/
508008

Verk PG Orlg. Inuder, Midwner |4 I Dune.

o
Groai 01, Duck Taes, Sim Cly, Slen(S. 1

Wizardry 6, LHX, PGA Tnu Gl UMS 2.
VHB. Tel. 07741/6634

Verk. SQ4, 50 DM, KOS5 50 DM, Bad Blood 40
DM, Monkey Island 1 50DM, Dune 50DM, Epic
50 DM, Tel. 02626/8699 ab 19 h

m:he gansilg Thrusimaster Joysticks Faicon

0 Airbus A3

0 for PC Orig. Tel. 0208/847750
fithact

Blea, W2 + SO, Spaoch 100 DM, Ut Und.

DM, Giobal Conquet 44 Miss.
B 150 O Satiias 1, Sttos 130 OV
Tausch. Te 03524/3561

Scune: Carrers at War, V for Victory, Tash
Force 1842, F15-3, Strke Comm,, Greai Naval

243551

Verk 386-40 Mz, 4 MB RAM. 100 U3 HD,
VGA 1 MB Mon.,'2 LW, Mou

Windows 51 stk mut 2 Hoves ah,Pred
300

0 DM. Tel. 08638/81952

etk Epic, Civsaton dfo 50 DM, Batl
Gunboal & 40 DI, Works 20, 00S 5
Vindows §0% 08321/82571

fertung Gelm}ennell‘ Vork. Euro PG Schmoi-
Gamecard, Joysticks, MS-
, Gl-Basi. Works, Joysick. Tol

Snionis

Gosucht wird: Indy il g VGA . Wing C. 1l 6.
Tausch mgl, Tel. 05524/1328

Verk Snundhlas!sr 150, Gamoport ine, 2
Joysiid Pro. 150 DM und eino

o Wiceho Pl AOME, , 183, 300
DM o Orig, Software. Tol, 0681/5:

Yotk Jo40DM, Spaco Quasts, Polco Questd,

1y 5, Kings Quest y Firo, Monkoy
et it f e, ale il Losungen.
Tel. 08976114647

Verk. AT 386 G 16 MHz, 2 MB RAM, 35" und
5.25° HD LW, Co-Proz,, $-VGA-Mon’, Mouse,
DR-DOS 6.0, Works 20, VB 2700 DM. Tel.
0351/4923090

Verk, Lombard R, GP Gicut, Flgh of Tho
b Vangars. Al 5.0, Master Blazer
Blaton, Sworet o Sasbar Mg 5616,
Vermeer, Orl, 20-35 DM. Tel. 04018505162

Imperium. Spiri o: Ady., Carrie C.
bei: S. Gotischalk, Postbrookslr.
Bremerhaven

Sucha; Muds, Lary Il ST, bile 4050 DM,
v, 68+ A, L, 18 Spise 450 DI

(F fus, Turlies I, Badn Red, SML, WWF ),

vl eivacin 5. To SB0GSG0T ab 14 1

Vork Aarig20 ST, 354SH AW, TV-
Koot 80 Dioca 16Ot D Mictor
Carrior Command, etc. for VB 700 DM. Tel. ab.
181020321016

Atar ST + STE + Fajoon 30 Demo + PD-Club
Infodisk f0r 3 DM bei: Jens Lohmann,
Nosoroertir-Hohe. 44, 5430 Kobians. To
0261/69005

Verk, Amiga Orig. 1 Zustand, Listen il
rseho und-Prasvoraoliingon an
gang, Eisend, AFVom EnctsSi. 13a, 575

Austria Tascho GB mil o Spilon Parodius
Final F. I, Batman | + Il

Lo
Sl turo 2 Spie o Sat Yo, 4215/

Atari STE, 1 MB, mit Farbmon., u. Zub., VB
950 DM. Tel. 0-5600 Leinelelde 3737

Verk. Powermonger, Gunship M1 Tank jo

v
oo, RTant. £38,Flgtk o it

11/357338 18-

O
gsDMuvm ab 10 DM, Tel.

Verk Atarl 1040 STEM + 3 Joystcs, PD - 51

Spiole, Zub. fur 600 DM u: dazu einige Zeit-

senitén, Kosmnlos Amold, Serkowitzer Str.
0-8270 Cosy

erk. . olor Mon. u. ol
prisspile, V8 550 DM zzq. Transporteosten
1. 08324/3551

Verk. 45 orig, Spiele, Anl. 16r 250 DM, Ultim:
i, Pralos Bairoad Popmuus Tel s %

Gelegenneil. Paket mit

wie Nebulus, Telris, Deja Vu 2, Solom:, Key

Verk. org. Discs; Amborstar, Horo, Invest,
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400 Kobi

Verk. GB mit Zub. 3 Spick s, |
gord 00 % ol o255 O, o ecin o0
iame Gear 100 % o.k. Tel. 07951/22618.

rk. Game Gear mit Super M. GP, Colums,
Nelzlell Auoadapter2onate, NP 450 OMIG1
350 DM, suche Tirbolarte
i 03643770250

far A500, a

. wie neu.
0857i0 s von 1421 50

h \Spialo, auch ganze
Moduisammiungen, ol auch Tausch gg. an-
dore Systeme, Tol. 04521771497 ab 17 1

. GG, Sonic, Casto of llusion, Ax Batller,
PlulsVE\ ‘alles auch einzeln. Tel. 06035/1791

e, Qu

ein wiederaullagbares Batterieset mit Netzteil
ar30 DMincl. Porto und Verp., NP 70 DM. el
070317277646

RS Nesaapiorund Saar 10 @i
2k wenig gespel 0r 310 OV B Tol 081

Verk. 2 Superpacks: GB mit 6 Spielen (alle PD-
Super)ind 5 Suparspielon (@i irek2Links,
fir jo 300 DM. Tel. 07544/8544

Yok GG 1.3 Spal: ikey Houss,
G0l und Gt Euios 0t 400 OMTaE
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Verk, Game Geear mit Notztell: Sonic,

Yondorboy, Shinob, Haley Wars, M. Mouse,
Columns fur 480 DM incl. Porto. Tel, 07308/
e an

erk. US Super NES mit2 Joypads, S Mario
Pilotwins, Turlles 4, fp. Adapter, 2 Monals alt
go. Gebot. F\enun DBier ol 08915058171,
8011 Heimstolte

Tausche Neo Geo und Zub. gg. Super NES u.
. VB tausche ansonsten atich PC-Engine
oder GB und suche GG, Tel. 04541/83644

Vark, GG mas Splar (Coumeay Magey
Donal D, Akku Pack, VB
Vitonin ko Tar 08257615

Verk. f0r SNES: Turles 4, Super Ghouls
Ghosts, Casliovania, S.F. Soccar, Supar W.,
Hook, F-Zero, R-Type. Tel. 089/8502928.

jons.. SuparMﬂnoK zame (i
mnmu il handain.M-r.3.30-15.30.Tol.

ACHTUNG:

Yot GG mi Notztal und den Splen; Sonie
Shinobi, Columns, alles
DU Tl GS08THE502 Thomas.

k. Sega Game Gear 9 Monate alt mit 7
SEion SO ey e, et 01500
O, Tel 05251/49515 ab 13

G, Power Pack, WC-Adapter
Yvagalzsche. Master Goar C., Soni In Ori:
DM, 01210 Saol nmsu d.Jugend,
Chilin Forener, Tol 9555

Verk._Super NES US Spiele 2.8. Actraiser,
FinalF. 1 ogu M, M Module, 26, Shing
o 0. A, Boast allo ot ab 17 h. Tel. 07195/

Verk.und tauscho Super NES und GB Spile
suchi: FZaro, Fiml
103385

Rushing G. Tel. 0231/

Wir unsere Inseren-
ten daraufaufmerksam, da
das Angebot, der Verkauf

Verk Siret Fightor p-engl. Al 100 0M un
Lemmings o 70 DA alles 100 % ol. Tel
02902/4729 Dennis ver. at

Spidlg, habe ondarones I Senie o su:
Jeste, Actraiser, Final F. ... Tel.
ST nach ok

oder die
urheberrechlllch geschutz\er
fiir Ori

Tausche Adv., Island, Area 88, Hook, Joe
Mac, Phalanx. Kr. 1. Fouse, suiche neue und
altoro Gamos, Tol. 02307/6410 ab 17 h

k. Gamo Goar, 1 Spiel, Mastersystom-
Adsp!ev mit 2ug: Spile (Soric) ¢ TV-Adaoter
AlP 650'DM nur 400 DM, Tol. 08522175058
tephar

Tasscho Supor NES, M4, GB Spiol, habo:
/xelay. Super, Batle, Tank, Lemmings, NHLPA,
o g 1 ik et o e
Tel. 049367036

Verk. GG + 5 Spiele (Sonic, Donald) V8 450
DM, Verk. auch Super-NES-Spiele, habe Zelda,
PZor0, Casilpvania. suche auch Nec-Geo
Spiole. Tel. 04101/41176

Yok, amoric, SNES + 13 Spida Zalda 3,
Contra 3, u.v.a. 4 Monal alt, i 800 SFr. oder
1000 D) e ab 11 h 004161/3212749

Vork, tausche GG mit Woody Pop, Colums,
Mickéy Mo Adapler 01250 DM auchiga Mega
Drive”nur nach Tel. 0222/61286,

Brinmenst. 85303 Boineim 1

i

Vem GG il AC-Adaplar + Spie 2., Dona
M. Tol. 0415416676

ot Fal 0o 1704515 ab 1730

Tausche Top Recer b g0 Gragus Il Pl

Tausche GB » A, Monopoly. Bugs Burry.
Ty T, Totts g9 Super US
Aﬂﬂ/nz\ga o F, et o & B, T

gramme erlaubt ist.

I ten,

Tausche standig .SNES, MD und Neo Geo
Wodule, wie: Axaly, Robo Army, Thunderlorce,
Parodius, Last Resort, Wonderboy V atc. Tel.
05731/52926

Sucha Famicon + Spielo, NES, Sp. GB, MD +

Spiele, Neo Geo, evl, auch Tausch, 2.8, Doin
oot g9 1 Far. + 1 Spil uow. Tol. 04581/

Got
71497 ab 17 h

Anbi
Verkaufen und verbreiten
von »Raubkopien« verstoBt
gegen das Urheberrechts-
gesetz und kann straf- und
zlvllrechtllchvenolgtwerden
Bei mit An-

Kaufe, verk, S-NES, S-Fam., Module auch
Bestande + Konsolen. Tel, 0212/208689

ings, Super G.’
ol Srosiisioss on

Suche Supor NES Spile (Strstignier )
Vork, MDX, GB, MS Spiolo auch Tausch.
06560/361 Patrick

quschs‘ Kaufe standig neve und alte MD,
Super NES und GB Spiele. Bin ab 14 h erreich-
bar Tol. 06138/6530

Tausche, kaule Super NES Spicl, habe 2.8,
‘Super Conlra, Super Soccer, Wresflemania,
Super Tennis, Street F- - Tel. 0214725427

Yot Coniral S, Sies igher . Turtes

e
ader oy cngars (8pals 106 ). Ot
Schmitt. Tel, 04152/73336

walts- und Gerichtskosten
von (iber DM 1000,- gerech-
net werden.

Verk, kaulo, tausch Spiole (Ir SNES SF.
36200 M

MD,
S S iars 1. Toor
Sgtman. To! 07151132132 Sobastan von 14

Ver lusche SNES Wedul £ Ao, S
R—Tgpa sucho arodiusu. SiperContalp:
Fol 0

NES + 3 Spiolo (Mario Il

ork
Ioo Cimbr f0r Tausche
ot NS Module. ot 09435738 Holger

Vork. 4 Spiolar-Modul, NES Max G, 2 Standard
Controller f0r jo 30 DM inkl, Porto u. Verp. NP
70 DM. Tol. 070317277646

S G S S 70 557

Verk, NES mit 2 Spision SMB 143, fast o
il VB 160 BAA et 5456 Newiod
, Am

Schwoiz - Suche NES 100 % ok und Supr
MarioBros i, auch einzein. Tel. CHO71/274867

Verk. NES mit 20 Spielen und 3 Helfen 100 %
Pro.0k., Prs VB. Tel. 0572312138 Benjamin

Vork. NES miL3 Spielen/ S 8 142, "%""38
Gl 199K
ES&?

Pal ot

L NES Advniage.
o, SM3 3, Zoidal h

yerc! NESSuperSe. SuperOifAcad, Goonles
U VE, 250 DV Sebastan Lechner. T
i

£5-Grundg piclo,
OM, u.a- Zolda Il, Motroid, Bayou Silly,
Faxanado, Tel. 02171/48611

Vork. NES + 8 Spicio ., SMBIII, Zeida 11

rk. NE:
Probotector, Duck Tales, Boudar Dash, alles
00 % 50 DI Telelon 02663/4720

a6 e onms

S, Famicon +S.M. US, Stroolt., US, Turlos US,
Castlev.jp.Mariokp. VB510DIM. VK Gamegear
Spislo + TV Tuner + Zig. 310 M. Tel. 0841/

Sucho S, NES: S, Conira, F-Zoro, Parodius,
Castlev. 4, Dinosaurs, Tuttles, S. Mario Tel.
04331/62969 Jan ab 15 h

e 1 dodule,
Eng\ns i Ser NES, Neo-Geo, GB,

o panos Sl et o,
Spiolo b 50 DM. Tel. 04774/374 Rainer

Vork. Joo & Max, 0911/318341 Jorg

Suche guls und neus Spile Or SURGENES

Origir ind
Copyright-Hinweis und am
Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kas-
sette) zu erkennen und nor-
malerweise originalverpackt.
Mit dem Kauf von Raubko-

Mega Drive unc e Me N i
¢m‘gs’7!gu43 Puam Volz Wluﬁvm&l Offer gl.m Plen erwirbtder Kauferauch
o

Verk., tausche &-NES Spiele, Conira, Ghouls
Ghosi,  Aren e Hooal S, f0r/o78360 O,
york. auch MO+ 5 Spila fir

Tausch. Tel, 06173/67367 Difk

far SNES

Siop Narmberger
Moduleim Raum Normborg es. Sofonanruten
Tel. 318341 Jorg_ )

Vark. amaii SUparNES +.3 Spiola ind Action
7. Piomi Garanile nut iR

E\Eﬁﬁams verk. Super NES Spig
Emdlus i, Axley Turties 4 azm
maﬁ proboteco, . Ghous em&“ el

Vork LommingsViG 619201 %,und Casievania
V. VG 1152 83% 5 Wochan o2

jsammen-
DA Bory Boutn, 2200 euIYmYd

eumuln-.»wm

Verk. i tauscho Rampart, Sianars, Mysnc.

 Prince of Persia, Turls ..a. suche nu akiu

aleModuiosonioNausauch DA mb,»m
MD. Tl 0719575692 ab 10

Tausche S NES UMD Dol MD -
2 Spiele 200 DM. Tel. 05

Supe
S taria s rumm ﬂny‘?unn &
Kid). Tel. 08251/3217 Mark:

Tausche, verk, kaufe, S-NES Spiele, habe!
Mariocart o 80 DM, Conlra Il am. 80 DM, F-
Foro o 75, Di S, Sy I Amazing
‘Tennis, J. C. Tennis. Tel, 09126/9910 Raif

das Risiko einer jederzeiti
gen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten-unsere Leser in
deren elgsnem Interesse,
von Original-

Tauscho MD und Supse NES, Eanicon Spico.
Kaufe auch Games, Tel, 08082/7275 Thomas.
Fischer, Bergsir. 1, A-8018 Grafing 2w. 17-20h

Software weder
2u verkaufan noch zu ver-

b Suchl ot Pamicon AN Modiley

‘Star Wars, Gunforce, Dragol
BamN s, Fanﬂhalk CumTumls. Siel

Vark o, MD in Ori. Vora. + 3 To ’\r,au Wodus

{Sonl, Shinoo)ales 100 % 0 &,
mm:t? s, sNEs, o
Sciiong. ol Bos7I508 ab 14
S, FFam. Mogule und Konsolon,

. auch MD. Wollgans
050 Shimoen 157

breiten.
tigte haﬁen fur Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft
keine Anzeigen mehr verof-
fentlichen, die darauf schlie-
Benlassen, daB Raubkopien
angeboten werden.

Games ind Konsolon AkaGt Nur guter Z4-
siand] Auch Vorca

Neo-Geo F
oatnrann. 15440096 99 171
Vork, tausche MD, S-NES, MS,GB, GG, PC-
Spiele. ol 09052/1588 Olier

Tauscho, verk., kaulo Spialo firs_ Famicon,
sueho No Geo, 350 DM. To. 093311651 Chi
stian

S Famicon vk SilS Alste S Soccor.

lig (MD)
suchemwser(SNES) A, Commander D!
aueh Tausch ml, O-3500 Stondal, Ronny ab

icle 2.8, World Cup., Kid 1.,

8 Spiol
Casﬂcvam:\ tholo, Malrold, Fortos of ., Vork.
{PC Will. Tel. 08754/533 ab 18 h

Tauscho, kaufo, vork.. standig neuo und alloro
Module, habe Axolay. St 2, Parodius. suche
leste u.a. auch MD. Tel. 06271/71281
3

Verk. oder kauo Super F, Spiole: B, Avelay.
Parodius, Dinosaurs, Tel. 06356/8621 ab 17

Vork. 1. Supor NES Turties in Time dt. Super
Soccer, Supor Tenni, - Zoro, gt 080D
vork. i MD Starlight 80 DM. Tol 03256/1315

NP, Tel.

Kaufe ales (urS-NES, zahle 50%vom
0421/451084 NP ist Versandpreis.

ermot Tausch,
Ko kaul neumge e eEka: igis Kisimon:
Zeigon-Ht Nur2 OMMonat. s T. Wintar,
R Biz'70, 5506 Kobe

Tauscho NES + 5 Spielo g, df. SNES Spicle
incl Stroot . il und orna Super Maro Worl,
Tel. 06103/1783 ab 18 h

® Kleinanzeiger

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

ohne A

werden.

Unterschrift)

auf der Riickseite der Karte sowie Anzeigen-
texte unter Postlagernummer kénnen leider
nicht veréffentlicht werden.

®  Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab
sofort
keine Fremdwéhrungen mehr angenommen

@®  Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihre Auftrags-
karten immer vollsténdig ausgefiillt sind (z. B.
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Tousche Ly Game Wartis gg. 28, Cal.

Games. Gates of 2, Rampart, Scrapvar
Gl AL Land To 04181155855 nich Stotan

ork. Lyxn mit 11 Topspiclen, z.8. Shang hm

NN AR ARAT

450DV el 0885112249 ke oder 036341
o

Eloctro Cop,
150 0N, Tol. 0977116758

Yotk Lyne it § gpioon, Bluo U%Nmng‘
Calfornia Games,
Sys

stemwechsel (i

Verk. Sega Master System mit Lighiphase und
10 Miodulon (Typo, Cs, Callomia, Games,
Phantasy Star) + 2 Controller 450 DM. T
02236166550 Martn

Suchodel Bbis

uche Konsolen, Splee (1 olgands Sysiems:
oga Master + Masl e Ninndo,
ogor Korbor, sob-Landat.

2300 Wie 1Yol 04511641676

Biete US Robotics 16.800 Courier HST u. Dual

.. 00 DM, far weilere Infos schreibtan:
Hot Soft,P.0, Box, 71078, L7T-4J8 Burlington,
Ont. Kanada

Tauscho WD und NeoGeo Modulo 2 B Suche
Songoku 1, bioto Burning F. .A. suche Last
Rasono. King of Monslara1l, biele Basebal St
20.A. Tol. 060/373956 ab 17 h Rall

vork., tausche allas fir PC-Engine,
Megadrive, Super NES, Noo-Geo, GB, Lyxnx,

amegear, Kaule auch ganze Bestindo. Tel
089/1403732

Neo-Cocs. . Fanicen. S, NES, Gama Cas,
Ronsslonossiinde. 161 B 151302485 fb 181

Tausche undkauls slandg noue und lto &
NESfFamicon und Miega Drve Spice e b

h zu arreichon. Tel, 06138/
3230/ Gi s gando e

Suche dan jap. Arcade Power Sick, den JB
ngJoysllr:KunuﬂsnXE loyboard,ainfairer
Preis und 100 % ok. ist ja wohl Kiar. Reichell
Slefen, Schol St 52. 0.0743 Lbbenau

Vork. Neo-Geo RGB mit Joyboard, Memocard,
4Spiolo, Alpha Mission, Cyberkiip, Ghost Pilots,
kpl. 1420 DM, Tel. 0234/799717 ab 19 h

Kauto vor. tausche Noo-Goo Wedue. Bioo:

Kid 15 DM, Footbal F. 200 DM oder
Tabsch (aveh g, Enane Cards,suche A of
F., Tol. 030/301 7825

Achiung! NES + Four

S. 4 Controller + 9
Supergames (Turle Il, Mario il Little Nemo
usw.) for 700 OM. Tel. 08721/86973 Andre.

Verk. noueste NES-Spiele zwischen 30 - 35
M. Tausche Super NES-Zelda dt. Anl. gg.
Super Prop. dt. Tol. 089/3613905 ab 18 h

SuchodioPP 15,9, 10/90und dioNr. 4-6,9/91,
‘auBerdem sucheich das Splel Sonderhelt Nr. T
von 89 und dic ersto Video Games und Gamos,
Reichelt Steffon, Scholl-Str. 42, 0-7543

Verk. Spiele fdr Super NES, Mega Drive und
GB, alle Arten, tausche auch. Alex Preuf, 0781/
5050.

Sueho Sauborabtol. Tololonkarten Tl. 03

8174350, Han:
49,1 Berin 3

ngelmann, Nienkemperstr.

Vork. NooGeo + Momo + 2 Joysicks + 5
Topspiole, Last Resort, Fatal Fury, Burning

Fiit, Basobalitas Magican Lord, alles 1
o, kpl. for nur 1

711 DM, Tol, 089/152822

Bilig abzugoben. Appel 2E. Tel. 02742/1537

heiBe Gefechte ges..
Moninger Sir. 29,

Batle lsle Spicte for

0 Geo Module, neu, aussammemesxeuung

S Soparmels’ Last A Pt

N2 Ccmlﬂ\ & oo Sworea, Ko
Rabo A, Buring F..jo 249 OM AR

s
Lynx 2 oder Game Gear bis 100 DM wr
SupstES Sp\e\e B35 OV 761 0811487608

Zion En aklech sategichos Welraym.
spiel. Gespieli wird perPost. Vol
mpuisoneheton, Ankaq en: s Berper.
Hogarsir, 13/1/13, A-1030 Wien

(Obermolz,dorvideospiacub DrTausch, Vor)-

Sucho CDTV mit Disk Drivo und oin odor moh-
rere Spiele,

biete 600 . Tel. 069/835428

ZUS Rabotics Courer HST M T Modem, qter Zu-
Stand 900 DM. Tol. 0608172

Kol Spalenoaeihogainis SpuNES
s

Shloly a0, | Spor NES Sl o Wonelo

o Hade7 nach 14

kaul freuige
ihianet oo Winter,Ad.Bitz
165405 Koblans

SNES Marlo jp., Zolda US, PCE

ort
Afterbumer, F. Blaster, Armed F., SideArms,
foloRoader, NES Conira l, suche US Turtes,
Mario C., NES Icehockoy, Holgerabends 0241/

Verk,

o, 7500
Ka:lsmhe e Ko7 o1

Hallo Buck Rogors| FansAS00 brauchs Hife,

wio golingt eino_Landung auf dem Merkur
wmmpommeov) L5iha Bager, Mondortarsi
49,6640 Mor:

A 5451( (04
Baye) nur Verkau, Tel.02861-4462 nach 19

Wedererlinung der Kimba8ox und das 24
d wenn das nicht langt,
Tol.02166/59883,

Stundon pro Tap u

loo-Geo. A of Fightng 102 EGS 369 DM,
Viewpoint, 74Megs 389 DM, Worid H. 384 DM,
S. Nintendo, Street . Il d. 124 DM, Telefon ab
19 Uhr 0286 1744

ausche Nendo mit & Spicen ag. Super
04

=
Nintendo mit 2 Spielo. Tel. 07251/18:

a D bjs 5 D,
{auscho Gon 1 0. Dosar Sk, sork o NEG
e Gimbar e & Wt b 6 o

Verk. Hilsebecks Apidya . Dragon
Quest 4 + Final F. 4 Soundirack bis /o 35 DM,
Tel. 0209/86381

Kafo Vidosple, Systome alor A zahio

s NP,ssuche Neo Geo + Spicle,
Cpor NES: e vorc e, Tor cag!
3154227

ferk. und tausche MD, S-NES, GB,
und PC Spiele. Tel. 09082/1588 Olver

zm Baud, 8N 1

FOX ComputorcubsuchiMigladory wwwarlcn
auf dich. Infos und Geschenke b
Eototer, Gratoniag 3 5065 Grosshetgmﬂen

Play Atari Giub, der Club for Unterhaltung und
Eeizot mt AlriVCS Ly XT, 1. Gralis-nf

oDiatorKong, W 277131, A
8508 Kaplenser, Tel. 03682/5361 15

el Indy i den PG, Tausche gg.
. und w

Suche das Si
Monkey | oder Il bitte kpl. in
Donoin wid it Cadschaia. Taustho Buch
gg. Indy ll. Tel. 0231/253500

DAS GROSSE COMPUTER-LEXIKON..

... mit den 5.000 gebrauchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen
verschafft Thnen das optimale Wissen fiir die tigliche Arbeit an Threm

gt
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Warenhiuser!

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das groRe Computerlexikon,
1992, 420 S, ISBN 3-87791-295-8, DM 49 -

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fiir Ihr Programm!

Computer! Zusitzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

Markt&Technik

SrE2A VS



computerspiele/tests

disketten verdienen
will, aber etwas mehr
Grundstoff hétte es
schon sein dirfen.
Strategie-Feaks sollien

V for Victory muB sich
mit der zweitbesten
Note begniigen. Der
Grund ist schnell er-
KIart: Es ist zu kurz.
Wir dirfen die sechs
Szenarien zwar durch
Wetterbedingungen

und unterschiedlich
effiziente Aufklarung

deshalb noch etwas
mit dem Kauf warten,
bis weitere Kampag:
nen erhaltlich sil

Von dieser Sparpolitik

varieren,  trotzdem abgesehen, erhalt der
] bleibt das Spielma- ambitionierte War-
terial etwas kim- gamer ein bis in klein-

merlich und ist in gut einer
Woche durchgespielt. Verstand-
lich, daf Three-Sixty an Daten-

ste Details ausgereiftes Produkt.
Digibildchen runden den guten
Eindruck ab. |

Uber die Meniileiste wird das Spiel gesteuert

V for Victory

Dle Diskussion “Realismus
oder Spielbarkeit” hélt die
“Wargamer” auf Trab. Mehr
Realitatsndhe setzt eine groBe
Datenmenge voraus, was be-
sonders bei Szenarien mit vie-
len Kampfeinheiten zu Uber-

sichtsproblemen fiihren kann.
Spielerische Verwirrung, die
mit einem C i

eine scrollende Ubersichts-
karte der Normandie. Zur bes-
seren Orientierung wird ein
Hexfeld-Muster eingeblendet.
Ihr kénnt sowohl die ameri-
kanische als auch die deut-
sche Seite Gbernehmen, ge-
gen den Computer oder (via
Kabel und Modem) gegen
einen Kumpel antreten. Zur
Wahl stehen sechs Kampfge-
biete. Die Einheiten werden als
kleine Icons iiber das Feld ge-
schoben. Unzahlige Statistiken
und Hi { i

Genre: Strategie
Hersteller: Three — Sixty
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Galaxy

MSD0S  70%

Sound: 40%

Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
40 KB, VGA

Grafik: 46%

ten nicht auftritt. Im ersten Teil
der V-for-Victory-Serie kénnen
wir die Invasion der Alliierten
nachstellen. Als Spielfeld dient

das Strategenleben. So kannt
Ihr zum Beispiel den Nach-
schub vom Computer automa-
tisch tibernehmen lassen. vw

Unterstiitzt: AdLib, Sound-
blaster, Maus

Geplant fiir: -

» Computerworld

Neo Geo - Super Nes
Mega Drive - Gameboy - PC-Software
Amiga (auch Reparaturen,

Ersatzteile, Zubehor)

b

e
%Y
%

Individuelle Softwareerstellung!

Versand per NN oder Vorkasse plus 9,- Versandkosten (Inland). Auslandshestellungen nur gegen Vorkasse plus 15,- DM Versandkosten

‘ Versandzentrale und Laden:
: P‘eter-HenIgin-StraBe 73,:8500 Nuirnberg 40, Telefax: 0911/4476 62

0911/437474
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computerspiele/tests

Rome sweet Home

Unsere Einheit ist in Agypten unterwegs

Rome: 92 AD

Das Volk mnu sich vemnunen das neue Forum |sl bereits im Bau

Caesar

Wir befinden uns im Jahre
13 v. Chr. Im rémischen
Imperium platschert die Be-
siedlung dahin... Im Ganzen?
Nein! Ein kleines romisches
Dorf kann es nicht lassen,
ihrem Stadthalter auf die San-
dalen zu treten. Denn erst
recht in der Provinz hangt der
gut situierte Birger an lieb-
gewonnenen Gewohnheiten:
AuBer den obligatorischen
Haussklaven halt man es in
der provinziellen Einéde nur

genrennbahn oder dem Am-
phietheater. Mit den Unterneh-
men kommt der Wohlstand:

Rémische Helden schiurfen
grundsatzlich auf Sanda-
len durch die Anuke Das hat

der Kupf
beitung lassen die Gemeinde-
kasse klingeln. Gelingt es, die
Stadt aufbliihen zu lassen,
seid Ihr bald Dekurian, anson-
sten warten die Léwen. cd

Genre: Strate
Hersteller: Impressions

mit einem gefiiliten K

Zirka-Preis: 90 Mark

aus. Zu Euren
schen Pflichten gehort, Eure
rémische Stadt zusammen-
zuklicken. Deutlich Sim-City-
orientiert liegt Euch die Bau-
industrie zu FiBen. Als Herr-

scher solltet Ihr auBerdem vier
“Beliebt-o-Meter’ 3

Testmuster: Impressions

s 1% §

Grafik: 39% nd: 27%

Die Sicherheit, die Kultur, der
Wohlistand und die Infrastruk-
tur Eurer Stadt. Jede der vier
Kategorien 1aBt sich mit be-

leicht
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA, Maus
Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster

sich in 8 -
filmen bewahrt, warum sollte
es im Computerspiel anders
sein? Im vorliegenden Fall
Ubernehmen wir die Paten-
schaft Gber den Junghelden
Hector, der mit seinem hoch-
sommerlichen Schuhwerk ein
isometrisches 3-D-Italien unsi-
cher macht. Wie alle romi-
schen Kids hat auch Hectorlein
nur einen Wunsch: Er méchte
Kaiser werden.

Kein Problem. Unterstlitzt
von lenkenden Mauseingriffen
trampelt Hector durch die
frihzeitliche Geschichte. Er
redet auf deutsch mit einigen
Personen, 16st kleinere Ratsel

. und findet einige Schatze. Zur

besseren Ubersicht dtirfen wir
eine magische Landkarte ein-
blenden. Sind die ersten Auf-
gaben bewiiltigt, gibt's eine

stimmten Einr ver-
bessern. Kulturell erfreut sich
der Provinzrémer an einer Wa-

Geplant fiir: Amiga

und Freifahrt-
scheine nach Agypten und
Britannien. Dort lenken wir vier

Mandipel hochmotivierter Le-
gionare in die Schlacht. Ein-
fach auf ein Strategiemenu
klicken und die kleinen Pixel-
Séldner trampeln los. Zuriick
in Rom, missen wir uns nur
noch von den Massen feiern
und vom Senat zum Kaiser
wahlen lassen. w

Das Handbuch stimmt
den Spieler ein:
“Wenn Sie ein Spiel
von Impressions be-
ginnen, miissen Sie
auf alles gefaBt sein!”
~ Selbst dem Impe-
rator wiirden die Blit-
ter seines Lorbeer-
kranzes welken: Im-
pressions ist es ge-
lungen, das geniale
Sim City-Prinzip zu
ainer vorzetich-rémischen Kata-
strophe zu deformieren. Die
Benutzerfiihrung 148t alle Wiin-

na o

sche offen: Icons, die
aus dem grofien Hyro-
glyphenlexikon abge-
pinselt wurden, die
deutsche Ubersetzun

im Dialekt des Teute-
burger Waldes und
eine mittelschwere

Held Hector hat zu-
mindest grafisch zu-
gelegt. Die Sprites
sind langst nicht mehr
so kriimelig wie im
direkten Vorganger
Robin Hood, die Land-
thaﬁ_ ist detaillierter,
e

rin-

gen das Prafekienblut

zum Kochen. AuBer-

dem nenven uns Bloce

Sparsound und

ST Qelundenev Spiel-

witz: Caesar ist spannend wie
ein verstopites Aquadukt.

kénnen sich sehen
lassen. Leider tau-
schen diese kosmeti-
schen Operationen
nicht tiber das weiterhin magere
Spielprinzip hinweg. In jedem der
sechs Spielgebiete ist die eigent-

liche Aufgabe zu
schnell geschafft. Was
nutzt es, wenn wir be-
liebig lange in einem
real herumlaufen
dirfen und ein wenig
dem zaghaften Trei-
ben der Bevolkerung
zuschauen — Spuale-
risch ist damit
gewonnen. Ahnlxch
amlich st der strategi-
sche Teil ausgefallen.
Ein Hauch von Populous schim-
mert zwar durch, verblaBt aber

bald wieder.
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computerspiele/tests

Fit mit 32 Bit

Tech-Flair von Links
386 Pro kommt David
Leadbetter's Golf nicht
an. Alle Besitzer von
niedrig  getakteten
PCs dirfen allerdings
aufatmen: Da das
Spielfeld in detaillerter
3-D-Vektorgrafik dar-
gestellt wird, gibt's
selbst auf 16-MHz-
386em keine schwer-

probleme. So schift niemand in
Folge eines lahmen Bildaufbaus
ein, sondern darf seinen Golball
sogar wahrend des Fluges in
"Echizeit" betrachten. Die pro-
fessionelle Vielfalt von Links 386
Pro kann David Leadbeter's Golf
trotz alternativer Grafik jedoch

Gegen das. High. ; 9’“’4'

wiegenden Geschwindigkeits-

nicht Gberbieten: Es
gibt zwar ebenfalls
weibliche Mitspieler-
innen und den "Ziel-
oom", eine ausfihr-
liche Statistik und den
niitzlichen *Doppel-
Klick" beim Putten
sucht man allerdings
vergeblich. AuBerdem
hétte die sehr sinn-
volle "Links-386-Pro-
Fenster-Technik Da-
vid Leadbetters Golf qut zu
Gesicht gestanden. Microprose'
Golf ware fir den Gelegen-
heitsgolfer ein sinnvolle Anschaf-
fung, wenn es Links 386 Pro
nicht gdbe: Nur wer auf Vektor-
grafik steht, darf diese Golf-
Simulation dem High-End-Mei-
ster ohne Bedenken vorziehen.

Via Mausklick schwingt unser Sportler die Golfkeule

David
Leadbetter's Golf

David Leadbetter gehort zu
den bertihmtesten Golf-
trainern der Welt. Wer ein Trai-
ningsstiindchen beim Golf-
Guru nimmt, blattert schon
einige Riesen fir die Unter-
weisung in der edelsten aller
Ballsportarten hin. Mit David
Leadbetter's Golf von Micro-
prose lassen sich beliebig viele
Golfstunden fiir nur 120 Mark
nehmen. Voraussetzung: Wie
beim Konkurrenz-Golfer Links
386 Pro 1aBt Microprose nur
Leute mit einem 32-Bitter,

sprich einem 386er oder
486er, an den Schiager.

Im Gegensatz zum Edel-
konkurrenten wird einzig und
allein der "normale" VGA-Mo-
dus unterstitzt. Microprose-
typisch gibt sich David Lead-
better's Golf vektorgrafisch.
Diese Darstellungsform garan-
tiert dem Computergolfer einen
Luxus, den das eher kon-
servative Links 386 Pro nicht
bieten kann: Per Kamerablick
darf der Ball auf seinem Weg
zum Loch verfolgt werden.

Dabei durft Ihr auf sieben vor-
gegebene Kamerapositionen
zurlickgreifen.

In einem groBziigigen Op-
tionsmend lassen sich deswei-
teren Spielweise, Art des Tur-
niers und weitere Spieler ein-
stellen. Via Modem darf auch
gegen einen Freund eingelocht
werden. Bevor Ihr entgiiltig
den Rasen betretet, klopft
Leadbetter noch einen zum
Kurs passenden Spruch, und
Ihr findet Euch vor einer iso-
metrischen Ubersichtskarte
wieder. Hier darf im Rohbau
Euer Vorgehen geplant wer-
den. Auf dem Rasen erwarten
den Spieler neben der Vektor-
landschaft und Eurem Golfer-
Sprite allerlei Icons. Mit diesen
4Bt sich der passende Schid-
ger wahlen, die FuBstellung
korrigieren, der Ball ordentlich
positionieren oder die Uber-

N

sichtskarte abrufen. Natirlich
darf das Loch herangezoomt
oder ein Gitter tibers Schlacht-
feld gelegt werden. Windrich-
tung und -starke findet Ihr in
einem weiteren Fensterchen.
Das Swingometer ist (iber

Die isometrische Ubersicht des
anliegenden Kurses

Euer Schlagersprite gelegt. Via
Mausetaste klickt Ihr doppelt:
Erst die Schlagstarke, dann
der Schnitt. Nach erfolgtem
Schlag gibt der gute David
seinen Kommentar zu Eurem
mehr oder weniger erfolgrei-
chen Einlochversuch.
Besonders tolle Schlége so-
wie Spielstande wéhrend eines
Turniers durfen gespeichert
und spéter natrlich wieder ge-
laden werden. kn

Testmuster: Microprose

ms-0S  73%

Grafik: 69% Sound: 35%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 386er mit 16 MHz,
2 MB, VGA, Maus

Unterstiitzt:: Soundblaster,
Adlib, Roland, Joystick

wird fast in 3-D.

F {f Polygone: Die
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lJetzt die neuen Kataloge bestellen! Gratis.

Ja, ich interessiere mich fiir

[C] Feriencamps mit Sport, Computer-
(10-18 Jahre) in Deutschland und E

[ USA-Sprachreisen (14-19 Jahre)
[ High School Aufenthalte in den USA (15-18 Jahre)
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computerspiele/tests

Die Farbe des Geldés

Auf Knopfdruck werden die Kugeln herangezoomt.

Pool

Kaum hat sich sein Jimmy
White's Whirlwind Snoo-
ker an der Spitze der engli-
schen Charts festgebissen,
schiebt  Kultprogrammierer
Archer MacLean schon den
néchsten Streich in den Dis-
kettenschacht. Mit Pool be-
dient der

schirmrand plaziert wird. Dort
findet Ihr alle wichtigen Anwei-
sungen, um den anstehenden
StoB genau so auszufihren,
wie er Euch im Geiste vor-
schwebt. Die bewéhrte 3-D-
Vektor-Grafik wurde ebenfalls
tbernommen. Billardtisch und
die igen Kugeln sind

die Fans von Billard — Ame-
rican Style. Bildschirm-Outfit
und Steuerung haben sich ge-
geniiber dem Vorganger nicht
geéndert. |hr greift auf dieselbe
Mentileiste zuriick, die erneut
am linken oder oberen Bild-

aus jedem erdenklichen Blick-
winkel zu betrachten und nach
dem StoB zu verfolgen. Eurer
Fantasie sind dabei kaum
technische Grenzen gesetzt.

An Spielvarianten stehen
diesmal 8er und 9er Pool zur
Wahl. Entweder schwingt lhr
Eure Queue gegen einen von
20 Computergegnern, stoBt
mit einem Freund an oder
nehmt an einem Multi-Player-
Turnier teil. Wéhrend beim 9er
Ball die Regeln festgeschrie-
ben sind, werden in Sachen
8er Ball eine USA- und eine
Englandvariante angeboten.
Auf Wunsch kann man sogar

Zielsicher: Der weiBe Strich gibt die StoBrichtung an

122

Ich hasse es, mich zu
wiederholen, aber fiir
Pool gilt dasselbe, das

ir schon bei Snooker
schiaflose Nachte be-
reitet hat. Im Grunde
ist die Simulation per-
fekt, doch richtig Spas
macht mir auch das
voriiegende Pool nicht.
Dabei beweisen die
flotte 3-D-Grafik und
die intelligente Steue-

ng ein weiteres Mal, daB
Archer MacLean zu den kompe-
tentesten und engagiertesten

Programmierern zahit.
Kein einziger Design-
fehler, den man dem
Insulaner ankreiden
kénnte. Wer den Vor-
génger liebte und sich

an Bildschirmbillard er-
freuen kann, der muf3
sich auch Pool zule-
gen. Habt Inr dagegen
mit meiner Meinung
sympathisiert, dann
solltet Ihr_Euch ein
weiteres Mal meinen Rat zu Her-
zen nehmen: uch eine

gute Billardhalle und spielt live.

Der Tisch aus
der Totalen
betrachtet:
Die gleiche
Konstellation
wie auf dem
oberen Bild -
ur um einiges:
iibersichtlicher

Die
Meniileiste
am linken
Rand kennen
wir schon aus
dem Snooker-
Vorganger

einige Regeln nach eigenen
Wiinschen abéndern. Wer sich
bei den Pool-Varianten nicht
gefordert flhlt, sollte zu den
Trick-Shots greifen. Hier dirft
Ihr beliebig viele Kugelkonstel-
lationen aufstellen, sie auf
Diskette speichern und an
Billardfreunde schicken.  mg

Regelwerk

er Ball ist in den USA die
verbreitetste Billardvariante. Ein
GroBteil der lokalen und dberre-
gionalen Turniere werden auf die-
ser Basis ausgetragen. Im Spiel
sind nur die ersten neun Kugeln
Diese werden in Form einer Dop-
pelpyramide (die 1 ganz vorne, die
9 in der Mitte) aufgebaut. Gewon-
nen hat derjenige, der zuerst die 9
versenkt. Allerdings maBt Ihr im-
mer die gste Kugel auf
dem Tisch anvisieren. Welche Ihr
bei dem StoB versenkt (am besten
natiirlich die 9), ist nicht vorge-
schrieben; Hauptsache, die weiBe
Spielkugel berlihrt zundchst die
niedrigste Kugel (mit oder ohne
Bande). Ihr dirft weiterspielen, so
lange Ihr bei einem StoB minde-
stens eine Kugel versenkt. Landet
allerdings die WeiBe im Loch, oder
trefft Ihr nicht die niederwertigste
Kugel, darf der Gegner die WeiBe
beliebig auf dem Tisch postieren
und seinerseits stoBen.

welzﬁ: &;

i NS00S  80% §

Snnnd 51%

Grafik: 81%
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Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Blicher

auf Uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop
mit riesengroBer
Softwareauswahl

Im Hause von

L&P

Scharnweberstr. 25

1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 60
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Am Graben 2 W-8471 Weiding
| il 096741279 Fax 1294
Jiolline 4
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AT| Stereo FX

AdLib Soundkarte

AdLib GOLD
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computerspiele/tests

o
Kyrandia
. Branchenneuling Bran-

~ don, der seine Abenteuer

in der frischen *Fables &
Fiends'-Abenteuerserie zu bestreiten hat,
tummelt sich nun auch auf dem Amiga.
Das Adventure-Debit der Eye-of-he-
Beholder-Macher Westwood Studios
heimste auf dem PC Preise und hohe
Wertungen ein — Die Erwartungen an
die Amiga-Version war entsprechend
hoch. Obwohl technisch hier und da ein
paar Abstriche in Sachen Grafik und
Sound gemacht werden missen, hat
Legend of Kyrandia auf dem Commo-
dore-Flaggschiff nichts von seiner
Faszination eingebiiBt. Die mérchenhaft
schone, witzige und spannende Story
fesselt den Adventure-Fan von der ersten
bis zur letzten Diskette (immerhin neun
Stiick). Gerne sieht man aus diesem
Grund iber ein paar Kleine Puzzlepatzer
hinweg: Einige Ratsel sind namlich nur
durch Probieren zu IGsen.Davon ab-
gesehen bietel Kyrandia gehobene
Réstelkost die sich hinter den Kollegen
aus dem Hause Sierra oder LucasArts
nicht verstecken muB. Bleibt zu hoffen,
daB Westwood sich in kiinftigen Spielen
noch steigern kann mh

Brandon macht auci| al;l d’am
Amiga eine sehr gute Figur

Die Mauer bebt

Rampart

f< Jetzt gibt's die furiose
R\’l\errempelei Rampart
uch fiir den Amiga.

Wahrend Elemmnn: Atts die PC-Fassung
des Alari-Automalenklassikers umsetzte,
machten sich Domarks Designspezis an
die Amiga-Version. Das Grundprinzip
und die grafische Aufmachung ist
geblieben: Auf einer Landkarte markiert
Ihr eine Heimatburg, deren Mauern Ihr
danach gegen angreifende Piraten (im
Solomadus) oder gegen einen Kumpan
(im Duett) verteidigen mit. Unter dem
Digidonner der Geschiitze zerbroselte
Burgmauern werden in einer zeitlich
begrenzten Feuerpause mihsam mit
Tetris-artigen Klttzchen wieder geflickt.
Ist die Burg komplett geht's in der
nachsten Runde weiter, klaffen noch
Locher in den Wenden, heift's “Game
QOver". UbersteNt Inr im Solo-Modus ein
paar Angriffswellen der Piraten, dirft Ihr
in einem neuen — nairlich schwereren —

Da brikelt der Beton: Kanonen-
kugeln gegen Burgmauern

Genre: Geschicklichkeit

Zirka-Prei
Testmuster: Domark !

81% W

Grafik: 62% _Sound: 73%

AIGA

Bau-Gebiet fri usammen-
basteln. Technisch braucht sich die
Amiga-Version dabei hinter der Konkur-
renz wahrlich nicht verstecken: Zwei-

i und jeren

mittel !
Minimal: 512 KByte i
Unterstiitzt: —
Bereits MS-DOS,

das Speklakel. Ebenfalls vorhanden: Die
Superkanone und der Propaganda-
Ballon aus der PC-Version. mh

torsiat i, !
i i

:

Super Nintendo, Mega Drive l
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o
Captive

Wenn die Umsetzung eines Spiels
langer als zwdlf Monate dauert, sollte
man entscheidende Verbesserungen
erwarten dirfen. Bis auf ein neues und
maBiges Intro diist der MS-DOS-Astro-
naut jedoch enttduscht durch das All.
Die 3-D-Mini-Auftrage werden relativ
uféllig zusammengestellt, die Planeten
sind zu schnell abgehakt. Wer unbedingt
Dungeon Master im Weltall spielen
mbchte, kann ja mal reinschaven. v

A,
: ”_1 Sin
o L2
Wizkid
Auf dem PC hat das kleine Wizkid
nichts von seinem umstrittenem Charme
eingebiift. Leveldesign und Steuerung
wurden 1:1 von der Amiga-Version
Ubernommen, die Grafik hat Sensible
Software sogar noch ein wenig aufpo-
liert. Musikalisch bekommen wir dhnlich
abgefahrene Tone zu horen, wie sie
schon das Original bot. Ein angeblich
witziges Spiel, dessen Humor allerdings
viele Spielefans kalt [4Bt. n

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS  68%

Grafik: 70% Sound: 72%
Schwierigkeit: einstellbar

Lotus 3

Auf Ataris 16-Biter hinterlaBt Grem-
lins Flitzer einen, im Vergleich zur Ami-
ga-Version fast identischen Eindruck.
Schnelle Grafik, abwechslungsreiche
Strecken und die durchdachte Steuerung
motivieren extrem lange. Dank RECS,
dem kinderleichten Editor, kommt selbst
die Kreativitdt nicht zu kurz. Allein die
Musik ist schwécher und die Grafik et-
‘was farbloser. Trotzdem ist Lotus 3eins
der besten Rennspiele fiir Euren ST. n

Genre: Rennspiel
Hersteller: Gremlin
Zirka-Preis: 90 Mark

ATARI ST 82%

Grafik: 81% Sound: 67%

Schwierigkeit: einstellbar

Risky Woods

Electronic Arts’ Fantasy-Jump'n'Run
macht auf dem PC eine gute Figur. Sieht
man von dem etwas ruckeligen Scrolling
ab, bekommt der Actionfreund bunte
Grafik, Dutzende Sprites und milreiBende.
Musikstiicke geboten. Die Mankos des
Amiga-Originals wurden jedoch nicht
ausgebigelt: Konventionelles Level-
design und einige unfaire Stellen triiben
den BallerspaB etwas. Freunde grad-
liniger Action sollten reinschauen. kn

MS-DOS

69%

Hol Dir den

Das stiirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !!!! Der Ordner der steht -
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

J a 7 ich will__Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten].
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name, Vomame

Sirafie, -

Pz, on

Dotom, Unferschril
Coupon einfoch ousfillen ausschneiden, auf Posikarie Kleben und einsenden an:
Morkt & Technik Leserservice, CSJ Postfoch 14 02 20, 8000 Minchen 5




Compact Disc__

Ob bei

gungstrager.

genauer an.

Als digitaler Datentréager
erstirmen die Glitzer-
scheiben die versammelten
elektronische  Medien:  Im
Musikbereich hat die Compact
Disc langst die alte LP vom
Thron gestoBen. Auf den
Wohnzimmer-TV's stoBt der
Konkurrent des Videorecor-
ders, der Laser Disc-Spieler,
die digitale Technologie nach
vorn. Als letzte hausliche Ent-
ertainment Bastion wurden die
Computer von der angriffslusti-
gen Compact Disc verschont.
Das wird nicht mehr lange so
bleiben, denn die Softwarein-
dustrie hat die Compact Disc
zum Lieblingskind des Jahres
erkoren. Doch bis jetzt ist die
Hardware teuer und die Soft-
ware rar. Die angebotenen
CD-Spiele fiillen noch langst
kein Handlerregal und werden
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heissen
Rythmen, abend-
fiillenden Filmen oder
Computerspielen: Immer
ofter dient die CD als
speicherstarker Vergnii-
In unser
neuen Rubrik LASER AGE
schauen wir uns die
schillernden Scheiben

immer noch zu
saftigen Prei-
sen uber die
Ladentheken
geschoben.
Man sollte
nun meinen,
daB das auch
einem Hard-
core-CD-Freak
die Lust ver-
géllt. Doch dem
ist nicht so:
Glasklarer Ste-
reosound, Ani-
mationen  bis
zum Ab-winken
und das un-
komplizierte Handling, CD rein
- Spiel an, helfen der Compact
Disc tber die Geburtsfehler
hinweg. Die Kluft zwischen
Realitat und Spiel wird in der
Zukunft immer enger werden.

Das klappt nur wenn man rie-
sige Datenmengen im Griff
hatt: Rosige Aussichten fiir
den Speichergiganten Com-
pact Disc. Die POWER PLAY
nutzt die Zeichen der Zeit mit

einer brandneuen Compact-
Disc-Rubrik:  Laser Age.
Systemuibergreifend stellen wir
Euch die besten CD-Spiele der
Saison vor. Aber auch techni-
sche Neuheiten und Grundla-
gen der CD-ROM-Technologie
bekommt Ihr in Laser Age aus
erster Hand. cd

Aus anderen
Augen

Der Grundstein des CD-
Booms ist gelegt — denn die
Spieleentwickler sind Feuer
und Flamme fiir das neue
Speichermedium. Die Griinde
liegen auf der Hand: Gegendi-
ber einer Diskette protzt die
Compact Disc mit einem
phanomenalen Speicher-
platz. Musikdaten kén-
nen direkt als Audio- B
track angelegt werden.
Dadurch kann HIFI-
Musik in Compact
Disc Qualitat das
Ohr des Spielers
umschmeichen.
Angenehmer Nebe-
neffekt fur die Soft-
warehersteller: Das
programmieren von
lastigen Soundkar-
tentreiber  entféallt.
Das leidige Thema
Kopierschutz ist ein
nicht zu unterschétzen-
der Anreiz auf CD-ROM
umzusteigen. Da die Com- =
pact Disc bis jetzt nur im Her- =
stellungsprozeB zu beschrei-
ben ist, kann der Normalver- =
braucher die ersehnten Spiele-
bits praktisch nicht vervielfati-
gen. - Fur pleitegeschiittelte
Softwarefirmen ein gefunde-
nes Fressen. Letzter Kosten-

tische Musik, grandiose Gobib)
dar Wohsr wrde auf CD-ROM v



grol EO GEO
mit 102 MBlt Modulen. Die mit
harkémmhchan Spslcharn be-

Hers'tellung komen Die gleiche
Speichermenge auf Compact
Disc wiirde ein Bmchtell der
Produktionskosten betragen.
Sega geht mit dem CD-ROM
Laufwerk fiirs Mega Drive
mit gutem Beispiel voran.
Nintendo zieht nach, in
einem Jahr soll auch

ihr  CD-Laufwerk

neben dem neuen

Super NES ste-

hen. Nicht zu
vergessen sind

| die CD-Maschi-

ietet bereits eine umfangrei-

e.Gr: -
veril.

Das mérchen-

hafte Grafikad-

venture durfte
zum erstenmal Mitte 1990
bestaunt werden. Die Spiele-
welt stand Koj it fantasti-
scher 16farbiger EGA Grafik
und einem musikalischen Ein-
gabesystem eréffnete Loom
neue Adventuredimensionen.

Links: Das Studium der Times
ist nicht zu unterschatzen
Oben: Film pur: Dr. Watson
ins Gesprach vertieft

Satte zwei Jahre spéter ist mit
EGA-Grafik und Piepsgerau-
schen kein Blumentopf mehr
zu gewinnen. Ein Grund mehr
die tolle Fantasystory mit einer
noch wunderbareren Musik zu
hinterlegen, die Grafik auf
VGA Niveau aufzustocken
und daraus eine traumhafte
CD zu brennen. Wir erinnern
uns: Der junge Bobbin, seines
Zeichens Weber, findet sich
allein und verlassen auf einer
Insel wieder. Nur mit einem
Zauberstab im Handgepack
wird Ihm die hohe Blirde tiber-
tragen sich in der Welt um
Frieden zu kiimmern. Eigent-
lich keine leichte Aufgabe,

doch
Bobbin wird es nicht schwer
gemacht, seinen Frieden zu
finden. Mit Tonfolgen wird das
gesamte Spiel gesteuert: Into-
niert Ihr das magische “Sesam
6ffne dich” vor einer verschlos-
senen Muschel, springen die
Schalen auf. Spielt lhr die
Melodie riickwarts, klappen
die Schalen zusammen. In
dieser Weise (6st Ihr das
gesamte Spiel. Zwei Loom-
CD-Versionen durchkreuzen
die Galaxis: Die erste wurde
mit den Sprachen dieser Welt
vervollstandigt. Die Multikultu-
relle Familie freut sich tber die
deutschen, spanischen, japa-
nischen... Texte. Der anderen
Version wurde eine englische
Schauspielerstimme mitgege-
ben - Bildschirmtexte entfallen.
Die mérchenhafte Stimmung
wird durch den Erzahler
mystisch untermalt. Grafik und
Sound sind bei Loom fanta-
stisch abgestimmt, das CD-
Spiel erreicht fast Filmqualitét.
Flr maBige Stunden ist Loom
eine zweite Compact Disc bei-
gelegt, die das Abendteuer als
richtiges Haérspiel erzahlt. Ein-
ziges Manko des Edelmar-
chens: Der SpielspaB ist zu
kurz, an einem regnerischen
Sonntagnachmittag hat es sich
mit Loom ausgewebert. Wenn
Ihr Eure Freunde mit einem
aufgemotzten CD-Spiel impo-
nieren wollt, ist Loom der rich-
tige Giriff. cd

Genre:Adventure
'Hersteller:LucasArts
Minimal:286er,640
KB,VGA
Unterstitzt:Maus
Zirka-Preis:100 Mark
Testmuster:Rushware
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compact disc

Kleinkariert
Sherlock Holmes

Holmes erlebt
im Spielegenre
eine  Renais-
sance. Setzte vor kurzem
Electronic Arts ihren Holmes
auf kriminalistische Pfade, ver-
folgt nun die amerikanische
Softwarefirma Icom dem Vor-
laufer mit einer Sherlock Hol-
mes-CD. Der Unterschied der
beiden Holmes ist erstaunlich:
Treibt sich der E.A. Holmes in
bester Adventure-Manier durch
die regnerischen Londoner
Gassen, versucht der lcom-
Holmes sein Gliick auf eine
andere Art: In drei Féllen habt
Ihr auf die feine englische Art
Verbrechen zu ermitteln. Um
den Tater zu Uberfuhren, ste-
hen Euch verschiedene Infor-
mationsquellen zur Verfligung:
Die einfachste Lésung ist,
betreffende Personen direkt
auszufragen. Zu diesem
Zweck offnet sich ein Bild-
schirmfenster, in dem ein klei-
ner, echter Film ablauft. Die
Konversation schallt dabei in
Digi-Qualitat aus dem Laut-
sprecher. Aus dem Gesprach
zieht Ihr SchluBfolgerungen
und befragt dann die nachste
Person. Braucht Ihr mehr Hin-
tergrundangaben,  bleiben
Euch die aktuellen Ausgaben
der Times. Bei Bedarf konnt

¢ 50,

In Case of the Cautions Condor klért Ihr
einen Mord auf.
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Ihr die gesamte Ausgabe
durchwalzen, neben Todesan-
zeigen und Zigarrenwerbung
findet lhr wichtige Hinter-
grundinformationen. Spiele-
risch tragt die Sherlock Hol-
mes-CD ihren Namen nicht zu
Unrecht, denn bevor die drei
Falle gelost sind, steckt sich
Sherlock einige Pfeifen an.
AuBer knmlnallstlschem Spur—
sinn sind gute

aus dem amerikanischen Pri-

vatdetektlv-KIl(schea Die

emgrelfen Gelingt es Euch =
nicht den Mérder habhaft zu
werden, bleibt noch die Option
The case of the Cautions Con-
dor als echten Comic zu

- komplett aber

det sich vcm konventmnellen
Heft durch fehlende Sprech-
blasen, die der Sprachausga-
be wichen. Hinter der Story
verbirgt sich der typische
i G .

se fiir die Detektivarbeit Vor-
aussetzung: Die Dialoge sind
im lockeren Plauderstil ange-
legt, bei denen sprachliche
Nuancen oft spielentscheident
sind. Sherlock Holmes nutzt
mehr als die Hafte des freien
Speicherplatzes einer Com-
pact Disc. Der groBte Teil ist
dabei far filmechte Sprache
und Animationen vorbehalten.
Der Spielwitz fiel dagegen
recht knapp aus und 148t auch
motivierte Detektive schnell
das Weite suchen.

Genre:Adventure
Hersteller:lcom
Minimal:286er,640
KB,VGA,
Soundblaster,Maus
Unterstutzt: -
Zirka-Preis:120 Mark
Testmuster:Import

Bilderbuch
0

Cavutious Condor
Q in Los Angeles
ansassigen Fir-
ma Tiger Media haben in
Japan einen festen Freundes-
kreis. Typisch fir Tiger Media
ist ihr eigener Comic-Stil.
». Bestes Beispiel: The
», case of the Cautions
%, Condor. Die mit
5 der Hand ge-

\ zeichneten Bil-
 der stammen

Die Multime-
dia Produkte der

Dinner lud der amerikanische
Multimillionar Bronson Barnard
eine bunte Mischung Dollar-
schwerer Cocktaillowen auf
sein Flugboot. Nicht auf
irgendein langweiliges Flug-
boot, sondern auf die Condor,
daB groBte, schonste und teu-
erste Traumschiff-Flugboot der
Welt. Zwischen Kaviarkostlich-
keiten und Champangerfrih-
stiick meuchelt ein Morder hin-
terriicks den Gastgeber nie-
der. Mit seinen letzten Worten
gibt der Sterbende Euch, als
Privat Detektiv Ned Peters,
den Auftrag seinen Mérder
dingfest zu machen. Der
Smalltalk mit der illustren
Gesellschaft, das Durchsto-
bern von Rdumen sowie das
Sammeln wichtiger Indizien
gehart zu Euren Detektivauf-
gaben. Jede Person hat eine
Akte in der Ihr Motiv und Alibi
vermerkt. Aus einer Flugboot-
Ubersichtskarte steuert Ihr den
gewiinschten Raum oder die
Person an. Die ablaufenden
Handlungen kénnt Ihr als inter-
aktiven Comic verfolgen, aber
nicht direkt ins Spielgeschehen

ohne Losung. Gute Englisch-
kentnisse sind Voraussetzung

um SpaB an dem Flugdrama -

zu finden. Mir ist die Detektiv-
arbeit zu eintdnig, fiir Comic-
freaks ist The case of the Cau-
tions Condor eine neue
Schmékerdimension. cd

Genre:interaktiver
Comic
Hersteller:Tiger Media
Minimal:286er,640KB,
VGA

Soundblaster
Unterstiitzt:Maus
Zirka-Preis:100 Mark
Testmuster:Rushware

Pharmadrama
Fascination

Jeffrey Miller der
Président der
Unlimited Labo-
ratorys hat ein neues Schieck-
mittel entwickelt: In geringen
Dosen verabreicht versuBt das
medizinische Leckerli das Pati-

ekt

Oben: Die Fascination halt
sich in Grenzen

& Links: Tiger Media stellt
interaktive Comics vor

zugunsten  der

~~ geknechteten Mensch-
\ heit. Eine andere Idee hat
«! der mehrfach vorbestraf-




~ te Quacksalber Peter Hillgaf
- Denn das gleiche Mittel in star
~ ken Dosen geschlabbert,
- macht die Betroffenden zu
lustvoll wallenden Sexmon-
. stern. Durch den Tod eines
Flugpassagiers bekommt lhr
einen Koffer mit einer der Pro-
- totypen-Ampullen in die Finger.

- Als franzosische Stewardef:

Doralise drft Ihr Euren Hel-
denmut beweisen. Gegenstan-
de werden in Fenstern ver-
- groBert, konnen manipuliert
und mit anderen kombiniert
werden. Die Rétsel halten sich
in Grenzen und sind schnell
geldst. Faszination wurde
nachtraglich mit CD-Geréu-
schen aufbereitet, aul Wunsch

: | Genre:Adventure

| Hersteller:Cocktel
Vision
Minimal:286er,
640KB,VGA,Sound-
blaster
Unterstiitzt:Maus
Zirka-Preis:120 Mark
Testmuster:Cocktel
Vision

Willkommen
in der
Geisterbahn
Victor Vektor &
Yondo

Wenn  Victor
P

Vektor mit sei-

nen Hund Yon-

do in Transilva-
nien auf

von T T
und luftigen Réckchen treiben

18Bt, habt Ihr eine Heidenar-
beit, die beiden vor Kerker und
todlichen Fallen zu bewahren.
Mit gezielten Mausklicks beein-
fludt Ihr den Ablauf der
Geschichte, bestimmt den
Weg, die nachste Station und
Handlungen.

Am Macintosh setzt sich
zunehmend der Macro Mind
Director als Vehikel einer

hochwertigen Szenarien wurde
mit dem einfach zu program-
mierenden  Multimedia-Pro-
gramm kreiert. Ob die meister-
haften Bilder per Scanner ein-
gelesen wurden oder mit
einem Malprogramm direkt am
Macintosh entstanden sind, ist
das Geheimnis der Designer.
Auf animierte Sequenzen
wurde weitgehend verzichtet.

neuen durch. Die
bertihmten Radioshows ver-
binden sich dabei mit Comic-
Elementen, tberlassen dem
Zuschauer die Regie und fei-
ern als neues Medium Aufer-
stehung.
Auch Victor Vektor & Yan{#

ein interaktives CD-ROM-
Adventure  mit  Digi-Ton,
i Stimmen und

sogar

geht, sich

Macintosh goes CD-
ROM:Viktor Vekior & Yondo

Mega Drive
Magnum Set Special (5Spiele)
Steel Tamns

Flintston

Super WWF Wrestlemama

Mickey & Donald
Grand Slam Tennis
Batman Returns
Young Indy
Ferrari GP
Thunderforce 4

Ecco the Dolphin

Ariele

Road Rash 2
Streets of Rage 2
Game Gear
R.C. Grand Prix

Sonic
Shinobi Il
Streets of Rage

Asterix
Donald Duck
Sonic I

Lynx

Lynx 2

World Class Soccer
Switchblade II

s | Nintendo
Pirates

95,- Donk:y Kong Classic

MC. Donaldland
Bucky'o'Hare

84- | BTX unter Kranz Versand

Wt habon s, die Weihnaehishics! 7

Lamrings. % | Neo Geo
: i Neo Geo RGB/PAL 699,- 528
Super Nintendo World Hereos 349, g2e
gowevﬁ(adio‘;\ 199, | Artof Fighting 399, 255
uper Nintendo a5
incl. Super Mario W. 29, | Game Boy B
Zelda [l 99 Super Mario Land 2 69,- g2
Mario Pam( mit Maus 99;- mckey Dangerous Chase 69, e
Pilot Win 99,- mi Zg2
e Ghous Gross 99+ | Nigel Mansels Grand Pri 79, 22z
Siael Fighter2 '3 | Wino Command i 558
e oA | Schwarzes Aigs. ah 5
Wing Commander aA.
Super Parodius 139,- | Indiana Jones IV dt.Vers 94,-
Master System Slnke Cummander aA.
New Zealand Stdry 99 B
Alien 3

N
| VERSAND

I & LADEN

QW winsehen

ain flches €

allen wnseren Gunden
W feitnaehtsfis,

NICHT FesT.




Vel
sen sich Gagen

sténde einsam-
meln, eine Fle-
dermaus flattert
in den Neumond
oder eine Eule
blinzelt ~ Euch
vielsagend ins |
Gesicht.  Die
Dialoge  sind
durchwegs humorvoll komisch

sammengefaBt.
Alle drei Spiele
konnten bereits

auf Diskette ‘be- & 1T

wundert” werden. Nachtréglich
wurden die einzelnen Sportar-
ten mit einem eigens abge-

und auch die Geschichte

mischten CD-Sound aufge-

spriiht vor Ideen und Einfalls-

stockt. Uber ein komfortables

reichtum. Professionelle Stim-

Ment gelangt Ihr zur ge-

men erwecken die Figuren

wiinschten Betatigung.

zum Leben. Leider ist die CD

Der Champi-

die neue Loriciel-Spiele vor-
stellt. Nur das Tennisspiel
schliipft tber die Wertungs-
mittelmarke. Kick Boxing soll-
te schnellstens von der Com-
pact Disc gehauen werden.
kann nur als

nur in der englischen Ori

on des digitalen Dreisprungs ist

al
fassung erhéltlich. Trotz Quick-

Tennis Cup 2. Dabei lebt das

Time-Technik, riesigem Spei-

Spiel nicht vom digitalen

cher und System 7 stéren die
Ladezeiten von CD einen fliis-
sigen Spielablauf. Leider
erlaubt es der MacroMind
Director nicht, vorausschauend
Daten einzulesen.

Die gruseligen Abenteuer
von Victor Vektor und seinem
kleinen Klaffer sind unterhal-
tend und machen SpaB. Das
zeitlose Computerspiel zwi-
schen Kitsch und Kunst begei-
stert alle Altersstufen. Junge
und alte Fans der Rocky Hor-
ror Picture Show sollten unbe-
dingt zugreifen. mn

Triathlon
Sport’s Best
a2 Aus dem sport-
lichen Frankreich

kommt ein i Drei-

“Plop” des Balles, sondern vom
altbekannten Spielwitz. Neu in
der CD-Arena ist Kick Boxing
im Knock Out-Verfahren ver-
priigelt Ihr einen Computergeg-
ner bis zum bitteren Ende st

Sportuniall gewertet werden.
Das schweiBtreibende Sam-
melsurium lohnt sich weder
als Diskette noch als CD-Kata-
strophenpack. cd

Genre Sportspiel

letzte H
derung der Sportsammlung ist
Paragliding. Die Sport's Best
kann auch auf der Festplatte
installiert werden. In dieser
Konstellation bri|ch| auch die

kampf: Paragliding, Kick
Boxing und Tennis Cup 2 wur-
den zu einer schweiBtreiben-

beim Nachladen nicht ab.
Sozusagen als Bonustrack fin-
det Ihr eine Demo auf der CD,

ller:Loriciel
M|n|mal 286er,640KB,
VGA
Unterstiitzt:Maus,XMS
Zirka-Preis:120 Mark
Testmuster:Loriciel

10:1 FUR DIE
NATUR DER NEUEN
BUNDESLANDER,

= | Mensch, die Zeit dréngt.
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Auf nach

Weinheim

an der BergstraBe

Der weiteste Weglohnt sich!

MN-Hobby Soft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

enauswahl, tolle Preise,
tiiglich Neuheiten,
stiindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
grobier Parkplatz,
leicht zu finden.

MN-Hobby Soft
Jjetzt auch in
6908 Wiesloch
RingstraBe 17
(am Palatin)

Hardware Software Zubeh

Weihnachtsplitzchen

vestetlen wix naciriich nicht

in unseren
Ladenlokal in Viersen.

Sound Blaster 2.0
achten §ie auf das Original von
Creative Laps
nur DM 189, -

Neu - far Microchannel: 473,-

Sound Blaster Pro 3.1

Neu-Neu-Neu-Neu-Neu-
Original von Creative Labs -
Keine Minderwertigen Nachbauten

Peeudoneubedten:

Port Blaster
FOx alle taptop - Palmtop Sie
brauchen nur oinen parailel-
port
nur DM 349, -
MIDI Blaster
Interner Spitzname ! ROLANDKILLER
nur DM 479, -

Soundblaster 16ASP
Der einzige echte Nachfolger
des sBPTO!

nur DM 549, -

HAMO oHG, seit Gber 4
Jahren, fir viele die
Best

HAVIO oHG Mol & Rosgos
ltparisilz /et sl

Telefon: 02162 - 12073

egAn s RSl e s Al N

P
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news

Fehleﬂ(ei geht heute nur
noch selten ein Spiel tber
den Ladentisch. Optimistisch
geplante Veréffentlichungs-
termine und der gestiegene
Umfang moderner Unter-
haltungssoftware macht eine
vernlinftige Fehlersuche zum
Vabanque-Spiel. Immer 6fter
klagen Kunden iiber System-
abstirze oder “Bugs”, die sich
ins neuerworbene Spiel einge-
schlichen haben.

Namhafte Anbieter machen
sich nun den Szenario-Dis-

von mangelhaft Gber far
Fans, durchschnitt-
lich und empfeh-
lenswert bis zum hervor-
ragend

Forge of Virtue

Was sich Origin bei diesem,
als erste “Add-In"-Diskette der
Softwaregeschichte ange-prie-
senen, Machwerk gedacht hat,
wird wohl fir immer ein Rétsel
bleiben. Denn der spielerische
Nutzwert des Forge of Virtue-

ketten-Boom zunutze, um
nicht nur zusétzliche Mis-
sionen, tiefere Dungeons oder
frische Feinde auf die Extra-
Disketten zu packen, sondern
auch klammheimlich eine
brandneue, fehlerbereinigte
Programmversion. Einige Fir-
men, wie zum Beispiel Origin,
riihren damit sogar ordentlich
die Werbetrommel — frei nach
dem Motto: “Um ein fehler-
freies Spiel zu haben, muBt Du
die Extradiskette kaufen!”.
Mehr zu diesem Reizthema
konnt Ihr Gbrigens in einem
besonderen Report in einer
der nachsten Ausgaben lesen.

Zurick zum Thema Sce-
nery-Disks: Je nach spieleri-
schem Nutzen vergeben wir
Wertungen nach dem Schul-
notenprinzip. Die Palette reicht

Uberfliissig: Die Ultima 7-"Add-In"-Diskette Forge of Virtue

Szenarios tendiert faktisch
gegen Null. Dient doch die,
dank Extradisk, neu aufge-
tauchte Brittania-Insel nur zu
einem Zweck: Drei fri-sche
Auftrage machen Euren Ava-
taren vom Otto-Normal-Helden
zum Superhero. Ne-benbei
fallt noch die méach-tigste Waf-
fe im ganzen Spiel ab. Ob mit
einem solchen Ubersprite der
Rest des Ultima 7-Abenteuers
noch SpaB macht, darf be-
zweifelt werden.

Eine besondere Frechheit ist
der auf der Packung ange-
priesene Programm-"Update”
fur Ultima 7. Es werden brav
die Fehler der ersten Ultima 7-

Programmfassung
nichts mehr anfan-
gen! Wehe dem, der
sich bislang mihsam durch
Ultima 7 geackert hat, nur um
nun wieder von vorne anfan-
gen zu miissen.

.
Operation
o . N

Fighting Tiger

Spektrum Holobytes Falcon
3.0 Mission-Disk: Operation
Fighting Tiger und die be-
richtigte Forge of Virtue von
Origin haben eines gemein-
sam: Sie dienen als Fehlerbe-
seitigungs-Diskette. Im Gegen-
satz zum Cberfliissigen Rollen-
spiel-Szenario des texani-
schen Kollegen, steht bei Ope-
ration Fighting Tiger der spie-
lerische Nutzwert nicht zur De-
batte. Vier komplett neue Ein-
satzgebiete (Pakistan, Indien,

ten keinesfalls herum

Korea und Japan), eine Heer-
schar frischer Feinde (vom
Dusenjet zum Flug-zeugtrager)
und heiBe Mis-sionen machen
Operation Fighting Tiger zu
einem MuB fir Falcon-Flieger.
Mag ein Strike Commander
oder ein F-15 Strike Eagle 3
auch grafisch fir mehr Auf-
sehen sorgen, um das Simu-
lations-Kraftpaket Falcon 3.0
kommen echte Hardcore-Pilo-

RedBaron
Mission Builder

Schon etwas betagter, er-
freut sich der Simulations-
klassiker Red Baron bei einer
treuen Fangemeinde immer
noch ungebrochener Beliebt-
heit. Natdrlich verlieren die
Missionen nach ein paar
Hundert Flugstunden etwas an
Spannung. Hier soll der Red
Baron Mission Builder fir Ab-
hilfe sorgen. Per Mausklick
bastelt Ihr Euch komfortabel
beliebig viele neue Auftrage
zusammen, die danach gleich
ausprobiert werden kénnen.
Ebenfalls mit dabei: Etliche
neue Fliegerasse, gegen die
Ihr Euch im Luftkampf meBt.

‘viel SpaB

Bau mich: machen
Name Hersteller Systeme _ Preis __ Wertung
Forgeof Virtue _ Origin _ MS-DOS 60 Mark _fiir Fans

apemtan Fighting_Spektrum

Versionen beselhgl leider zu Holobyte MS-DOS 60 Mark
Lasten der Spi denn M B,
die neueste Version kann mit Mission Builder ~ Dynamix MS-DOS 60 Mark empfehlenswert

den Spielstdnden der alten
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GRAMM FUR IHR PROGRAMM!

s dem neuen amm des Markt&Technik-Verlags:
1- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhindler,
| n den Computer-Abteilungen der Warenhduser!

W. FORSTER




Absender:

Deine Lieblingspiele? Lords of
Midnight (Spectrum), Advanced

Was wiire fiir Dich das groBte
Ungliick? Kein Gliick mehr zu haben.
Was ist fiir Dich das vollkom-

ische Gliick? Alles ma-

Welche Fehler entschuldigst Du
am ehesten? Meine eigenen.
Dein Liebl 5

Dein Lieblingsschrifisteller?
H. Rosendor
Dein Li i

sten? Kenn' keine “geschichtlichen”
Gestalten. Gab's die Gberhaupt?
B, 3

keine japanischen Namen

igenschaften schiitzt
er Frau am meisten?

Deine Lieblingsheschiiftigung?
No Comment.
Wer oder was hiittest Du sein
n? Mein eigener BoB.

gen bewunderst Du am mei-
sten? Nelson in Kopenhagen.
Dein erstes Computer- oder Vi
deospiel? Space Invaders (Automal),
lan (Konsole), Manic Miner (Com-

Pratt, Mark Wheatley, Ted

ingsmusiker? F. Frith
aus New York

Zer

Dein groBter Fehler? Die Who's
Who-Karten bei Power Play @_._Eajan_.

Young

Was Du am mei-
sten? Ignoranz und ranz.

Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheust Du am mei-

e
o \“\\“\\\\“’

o
o
e

AN
]

ieblil ? Apple
Mac — auch wenn ich noch keinen
besitze.
Mit wem michtest Du zusam-
menarbeiten? Mit dem gegenwarti-
gen und zukinftigen Redaktionsteam.
Deine gegenwiirlige Geistes-
verfassung? Stoned Again.
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CRUSADERS
| gl the .
- 'DARK SAVANT

SIRTECH

Wizardry is @ registered trademark of Sirtech Software, Inc.
5 © 1992, Sir-tech Software, Inc. All rights reserved.

Published by SOFTGOLD - Info-Line 02131-6602-38

S S
Vertrlab: Rushware GmbH. Bruchweg 126-132, 4044 Kaarst 2- Osterreich: Darius ind Korasoft - Schweiz: Thall AG



SRR~k .
ALS LETZTE MISSION
TRAG' 1CH D18 AuF,

S FINDE VOLrER UND

MICHAEC 1t LAUF
FESTGEBUND EX AN
ROST 1G EN kK E TTEN,
MHUSST Du <&

UGS ELRETTEN.

/A SCHIWEET EAMPF, Q8
&/ L17TER LT UKD
EL GETOSE SPATEE [

UND GBERNIIN
LEBENSHICHT 1&E
AUFGADEN.




DER BESUcH BEI DEN
LAYour- unND DTP—HEXEN--.

‘B2 JperE KEVE
Unteg scHP!IFT




TASK I-ORGI:

SURFACE NAVAL ACTION IN THE SOUTH PACIFIC

Die Seeschlachten um die Salomoninseln
dnderten den gesamten Verlauf des Zweiten
Weltkrieges. Jetzt kbnnen Sie i
. spektakulzrer S ulationen des Pazifik-
e _ Krieges das Ko mando tber dle

Fihren Sie eine Flotte
von Zerstorem, Kreuzemn
und Schlachtschiffen in
einer Formation in den
“Kampf.

1 e
* Entscheiden Sie, wann
das Feuer erdffnet wird,
schieBen Sie Torpedus
ab, legen Sie Rauch-
teppiche aus und setzen
Sie Suchscheinwerfer
und Leuchtkdrper ein.

WO W

EnLn S inmitton Blién ;Explosronl, fliegender
~ Granaten und dem ohranbetauhenden Donnernjder |
Seeschlacm von elnem Pnstfn zf’“i andereht-

"Task Force 1942" von MicroProse.
Nur so kénnen Sie die Spannung
und das Risiko ... des Seekriegesii
Zweiten Weltkrieg erleben!

—_————
IMULATION + SOFTWARE

Bald fir IBM PC und kompatible Geréte erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0) 666 504 326
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ist ein besonders

Pflaster

Art of

WDmit vertreiben sich Vi-
deospieler in aller Welt,
besonders in Japan und Ame-
rika, momentan am liebsten
die Zeit? Na klar: Schadel ein-
schlagen, Knochen brechen
und wist fluchen. Wilde Pri-
gelspiele haben Hochkonjunk-
tur, allen voran Capcoms
Street Fighter 2.

Der neueste Hau-Drauf-
Knaller Art of Fighting kommt
von SNK aus Japan und ist in
der Heimversion nur dem er-
lauchten Kreis der Neo-Geo-
Besitzer vorbehalten. Ihr dirft
bei Art of Fighting allein oder
zu zweit gegeneinander antre-
ten. Entscheidet Ihr Euch fir
letzteres, kann jeder Spieler

=

seinen Bildschirmhel-
den auswahlen. Ob &=
muskelbepackter
Schénling
schmieriger Rocker,
die acht verschie-
denen Recken soll- L
ten fir jeden die ¥
passende Identifika- § §
tionsfigur bieten. An
die seltene Spezies der

Erfahrene Street-Figh-
ter-2-Veteranen ent-
wickeln sofort heimi-
sche Gefuhle: Art of
Fighting hat eine frap-
pierende Ahnlichkeit
2zur Kultpriigelei. Die
Kémpfer, die Spezial-
attacken, die Hinter-
grundszenarien und
der gesamte Bild:
schirmaufbau — die
Designer haben sich -
in vielen Belangen inspirieren
lassen. Und trotzdem Gberrascht
At of Fighting mit einem anderen
Spielgeif. Gegen die leﬁlzigen

r taktische Fi-
nessen lieber gewe-
egen den ge-

plisgt mtaligenten

Kampfstil von Street
Fighter 2 kommt das
Neo-Geo-Spiel _bei
weitem nicht an. Dafiir
ist Art of Fighting gra-
fisch préchtig ge-lun-
gen. Die super-schn

phanomenale Zoomeffekt wer-
den selbst dem verwohnten
Neo-Geo-Besitzer noch ein an-
erkennendes Staunen entlocken.

wirkt Street Fighter 2 fast ge-
méchlich. Notorische Hektiker
werden's mogen, mir wére mehr

ie High-End-
Prdosians difen A o Fghing

en Weihnachtswunsch-
e

Sobald sich Air-Force-John
und Rocker-Jack naher-
kommen, wird das
Kampfgetiimmel
superschnell auf
die doppelte
Grdge heran-
gezoomt

3
weiblichen Videospielerin '
wurde auch gedacht: Di

Kampferin King (warum nicht
Queen?) schlagt sich wacker
durch die Macho-Welt, auch
wenn sie rein &uBerlich nicht
mit Street-Fighter-2-Jugendidol
Chun Li mithalten kann. Jeder
Kampfer hat sein Lieblings-

m’x MMM SELECY MHVLAQ

Sieben schnieke Burschen und em adrette Maid slehen zur Wah!

142

rweil in den englischen Soff-
 warestudios von US. Gold noch flei-
 Big an den Computerversionen von

Street Fighter 2 gewerkelt wird, sind
. ferndstliche Kollegen schon elwas

eit geraumer 3

| PC digital die | Ruhe inhauen. Die
inoffiziell von einem japanischen
Programmierer

| P(i;Verslon des Capoom-Knallers

Chun Li sind ebenso vorhanden wie
der Zweispielermodus. Allerdings
sind deutliche Abstriche bei Grafik
und Spielgefiihl zu machen. Ein wei-

;lsres Manko: Die ziemlich komp-
iz

izierte Tastatursteuerung. Wer alle
Schldge inklusive der Super-Kicks
‘beherrscht, muB sich mit einem gu-
ten Dutzend Tasten herumérgern. Mit
einem menschiichen Gegner wird's

- zudem ziemlich eng an einer Tas

tatur. Warten wir gespannt auf die of-
fizielle “Europa-PC-Fassung” des
Spielhallenkndillers, die wofl noch in
diesem Jahr — rechizeitig zum Fest—
erscheinen soll. h




iible Gestalten,
die nur schwer zu
| besiegen slml

videospiele/tests

Stinke hat vollkommen recht: SNK
orientierte sich wie bei Fafal Fury
und World Heroes rigoros an den
Ideen der Street-Fighter-2-Program-
mierer. Allerdings wurden diesmal
ein paar eigene Ideen eingebracht:
So verlangt die Energieanzeige fiir
Spezialschlége neben sparsamem
Einsatz Weitsicht vom Spieler — bei
Street Fighter 2 konntet Ihr ununter-
brochen mit Feuerbéllen um Euch
werfen. Das SNK-Spiel fordert in
dieser Hinsicht mehr Ubersicht, dafiir
ist's um die spielerische Substanz
nicht so gut bestellt. Es spielt sich
eine Spur zu hektisch, da die Gegner
unheimlich schnell

geht nicht gerade leicht von den

Fingern. Trotzdem verdient Arf of

Fighting die Spitzenwertung,
ANDREAS  KNAUF

¢ L
Andreas Knauf ist Redakteur

und gnanenlos auf Euch eindre-
schen. Die "wenigen" Feuerkndpfe
(immerhin bietet das Super-Nin-
tendo-Pad zwei mehr) erschweren
zudem Eure Aufgabe: Die Bedienung

szenario: Rocker Jack treibt
sich zum Beispiel in einer
finsteren Kneipe rum. Ohne
Frage sind Prigelspiele zu
zweit spaBiger, aber nicht
immer findet sich ein gewillter
Partner. Wer wird schon gern
vermébelt? Um in diesem Fall
fur die nétige Motivation zu
sorgen, hat man spontan Eure
brave Schwester entftihrt. Als

unserer Schw

VIDEQ GAMES und aner-
kannter Priigelspielexperte.
Kein Redaktionsmitglied
konnte ihn je bei Street
Fighter 2 besiegen.

blitzschnell auf fast die dop-
pelte GréBe heran. Neben den
lblichen Standardschlagen
(Sprung, Faustschlag, Tritt,
FuBfeger etc.) hat jeder Kamp-
fer effektvolle Spezialattacken
in petto, die durch waghalsige
Joystick-Mandver aktiviert wer-
den. Als Belohnung winken
zischende Feuerballe, Kreisel-

blonder Ryo oder Italo-Ver-
schnitt Robert durchquert Ihr
auf Eurer Suche acht ver-
schiedene Stadtteile. Und wer
die steigende Gewaltbereit-
schaft in modernen GroBstéd-
ten bisher nicht

rundt ldge oder super-
schnelle Handkantenschlage,
die jeden Gegner zur Verzweif-
lung bringen. Js

Genre: Action

wollte, wird eines

SNK

belehrt: Jeweils ein (bler
Geselle wartet auf Euch.

Die unausweichlichen
Kampfe werden in der tb-li-
chen Seitenansicht dar-ge-
stellt. Zu Beginn wirkt alles
noch recht konform zu Street
Fighter 2 — sobald sich die
Kampfer i

Zirka-Preis: 400 Mark

80%

rafil
Schwlarlnkull' schwer.

men, stockt einem der Atem:
Das Neo Geo zoomt die ge-
samte Szenerie fliissig und

Besonderheiten: ~

143
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POWER PLAY bit-

tet zum

und einzigartigen Ver-
gleich: Jimmy Connors
Pro Tennis Tour schldgt

gegen David

Amazing Tennis auf.

SUpsr-Ninlendo-Besitzer und
alle Freunde des “weiBen
Sports” brauchten sich nicht
den Kopf zu zerbrechen, mit
welchem Tennismodul sie ihr
System fittern sollten: das
solide Super Tennis von Ton-
kin House war bisher das ein-
Zige Tennismodul fiir Ninten-
dos 16:Bit-Konsole. Doch die

Survival-Training: Match bei Eis und Schnee (Pro Tennis Tour) ©

grofien

Crane’s

David Crane’s

avid Crane, einer der

Zeiten der sind
endgultlg vorgessen — zwei
brandneue Filzballumsetzun-
‘gen-renommierter Program-
mierteams machen sich auf,
die Tenniswelt zu erobern und
stellen sich dem gnadenlosen
POWER-PLAY-Vergleichstest.

144

gner der westlichen Hemispha-
re, hat wieder zugeschlagen.

Fur sein Super-Nintendo-
Debiit wahlte der Autor solcher
Mega-Seller wie Pitfall, Pitfall 2
- Lost Caverns, Decathlon und
Ghostbusters seinen personli-

Das neuste Werk v on David
Crane: Amazing Tennis

Eine donnernde
Riickhand bringt
den Gegner in
Verlegenheit
(Amazing Tennis)

Welcher Gegner darf's denn sein? (Amazing Tennis)



chen Lieblingssport.Gleich zu
Beginn Uberrascht Amazing
Tennis. Wéhrend andere Spie-
le des Genres den Platz in der
Ubersichtlichen Ansicht von
schrég oben zeigen (so auch
| Pro Tennis Tour), prasentiert
| sich David Cranes neuestes
Werk im schicken 3-D-Look.
Die imaginare Kamera ist hin-
ter dem vorderen Spieler
postiert, dem sozusagen “liber
die Schulter” geschaut wird.
Der Gegner ist um einiges klei-
ner im Hintergrund zu sehen.
Bei ihren Ausfliigen zum Netz
werden die Spieler selbstver-
standlich gezoomt.

Bedingt durch die unge-
wohnliche Darstellung ist etwa
ein Drittel des Platzes nicht
sichtbar. Damit Ihr den Ball
trotzdem nicht aus den Augen
verliert, wird schnell mitge-
scrollt. Dank dieser Perspekti-
ve und der (iberdimensional
groBen Darstellung des vorde-
ren Tennisspielers ist eine
genaue Nachahmung der ver-

kénnt Ihr auch bei Amazing
Tennis gegen jeden antreten,
der sich mit Euch messen
machte. Traut sich keiner, ste-
hen 15 Computergegner
bereit. Da sie sich duBerlich
(Hautfarbe, Haare, Sportdress)
und in der Spielstarke unter-.
scheiden, diirfte jeder Solo-
spieler einen passenden G’eg-
ner finden. Wer Wettbewerbs-
liebt,

|-~Bei Pro
Tennis Tour =
eht hr das
Platzg?schehen

sich flr den TurnlermoJus

Ubersteht Ihr drei Runden und |

das Finale siegreich, solltet Ihr

Eure Kamera bereithalten: ein

Foto der Slegergrank ist die
in den

fe moglich. Tatséchlich erinnert
Amazing Tennis phasenweise
an eine Fernsehlbertragung;
Zum Beispiel, wenn den Spie-
lern beim Aufschlag das Hemd
hochgeht.
Fur die Schlage stehen
Euch die vier Feuerknépfe
des Joypads zur Verfligung
— je nach Spielsituation
durft Ihr auf verschiede-
ne Schlagvarianten
zuriickgreifen. In wel-
che Richtung der
Ball zischt, ergibt
sich aus Eurer
Position zum Ball
und der Richtungs-
vorgabe  mittels
Steuerkreuz. Fur
besonders kunst-
volle Schlage wird
auf  Knopfdruck
eine Zeitlupen-Wie-
derholung geboten.
Sie wird mit den vor-
deren beiden Tastern
kommandiert.
Am packensten sind
Sportspiele  erfahrungs-
gemaB gegen einen Konkur-
renten aus Fleisch und Blut.
Zwei Joypads vorausgesetzt,

“Amazlng Tennis Winner's
Club arjs

Jimmy Connors
Pro
Tennis
Tour

Die deutsche Spieleschmie-
de Blue Byte hat mit Great
Courts 2 bereits das beste
Tennisspiel fiir 16-Bit-Compu-

ter abgeliefert — keine schlech-
te Referenz fir ihr erstes
Super-Nintendo-Projekt.

STATI

% schrﬂg -oben.
-den Ball im Mittelpunkt

Um

VoI
zu halten, wird anstandslos in %

alle Richtungen gescrollt. Wer
sich fiir einen Schaukampf ent-
scheidet, kann unter sechs

Rudi Wijnfort
ein furioses Netzspiel favori-
siert. Die Spielstarke des

a 1&Bt sich eben-

wahlen. g1 bent
rer dirfen so auch ein Match
auf Wiistensand oder Packeis
wagen. “Gewohnliche” Platzar-
ten, wie Asche oder Gras, wer-
den ebenfalls geboten.

An Spielvarianten herscht
kein Mangel. Neben dem obli-
gatorischen Einzel, sind auch

falls Fur bequeme
Spieler bietet Pro Tennis Tour
auf Wunsch eine Art “Autopi-
lot". Euer Alter Ego wetzt dann
automatisch von Ball zu Ball,
Ihr kiimmert Euch ausschlie3-
lich um die Schlage.

Fur die verschiedenen
Schlagvanamen sorgen vier

unterl pel-Mat-
ches moglich. Ob allsm zu
zweit gegeneinander, mitein-
ander oder gar zu viert (per
Vier-Spieler-Adapter) - alles ist
erlaubt, fehlende Teilnehmer
werden durch einen Computer-
spieler ersetzt. Insgesamt ste-
hen 16 Spielerpersénlichkeiten
mit unterschiedlichen Eigenar-
ten zur Wahl. So verlaBt zum
Beispiel Emil Wurzl aus der
Schweiz nur selten die Grund-
linie, wéhrend der Hollander

STIK &En

EDSON

DEINEN TRAINER
Ul MINTEN

,g GARTH STEIN

Fiinf versierte Trainer wollen
Euch zum Top-Spieler formen
(links). Die Erfolge werden
gnadenlos in der Statistik
offenbart (oben)

und die oberen
Lmks- und Rechtstaster des
Joypads. Lob, Smash, Volley,
Topspin, Stoppball und mehr
bieten fir jede Spielsituation
die richtige Alternative. Je lan-
ger |hr den entsprechenden
Knopf gedriickt haltet, desto
mehr Wumm bekommt die
gelbe Filzkugel: Gutes Stel-
lungsspiel sichert besonders
harte Schlage.

Um auch bei tberzeugten
Singles die Langzeitmotivation
zu garantieren, spendlerte
Blue Byte dem Modul eine
ganze “World Tour” samt
PaBwort. Innerhalb einer Sai-
son bereist Ihr alle Flecken der
Erde und kénnt in bekannten
Turnierstadten und in so exoti-
sche Gegenden wie zum Bei-
spiel Casablanca wertvolle
Weltranglistenpunkte  sam-
meln. Js
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NEU — CASH VERSAND - NEU
SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

M. Drive Super NES Neo Geo

Terminator 105,- Grundgerat 315,- Grundgeréat 669,
S. Monaco 2 105,- F-Zero 105,- Blues Jouney 199,-
Olympic Gold ~ 105,- Legend of Zelda 105,- Last Resort 309,
Desert Strike 95,- Pit Fighter 115,- Robo Army 269,
NHL Hockey 93 105,- Sim City 105,- Fatal Fury 299,
Power Monger Super Soccer 95,- Eight Man 269,-
Wrestlemania Double Dragon 115, Baseballstar2 299~
Test Drive 2 Lemmings 25,- Nam 1975 159,-
Lotus Turbo Populous - World Heroes  395,-
Olympic Gold Prince of Per - King of Mons 2 325,-
Tennis G. Slam Amaz. Tennis - Super Spy 159,
Calif. Games 55 ST Fighter 2 - Ghost Pilot 175,-
Sonic 2 105,- S. Mariocart 135,- Ninia Comand ~ 325,-

ALLE SUPER NINTENDO SPIELE/KONSOLE EUROPA-
VERSION MIT ORIGINAL DEUTSCHER ANLEITUNG!!!!!

SEGA MEGA-DRIVE MAGNUM-SET
INKL. 2 JOY-STICK+ 4 SPIELE 359,-

GAME BOY/GAME GEAR/SPIELE FUR AMIGA, IBM.
FRAGEN SIE NACH UNSEREN SPEZIALPREISEN!

CASH VERSAND

BACHEGGLIWEG 13C, 8405 WINTERTHUR
TEL. 077714332, FAX 018656550

TAGLICH VON 6.00-21.00 UHR!!!
SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ
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Zahlen,Daten,Fakten

Perspekiive

oben

Spieler gleichzeitig

Doppel méglich
Verschiedene Bodenbelige
Auswirkung auf Ballverhalten
Verschiedene Computergegner
Zusatziiche Schwierigkeitsgrad
Manniiche Spieler

Weibliche Spieler
Links-/Rechtshander wahibar
Volley

Topspin

Stoppball

Shice

Lob

Passierschidge

Schlagstarke beeinfluBbar
Tumniermodus
Wettkamp!-Saison
Weltrangliste

PaBwort

Statistiken
Zeitiupenwiederholung
Automatische Steuerung
Sprachausgabe

Kein Spiel wanderte in
letzter Zeit dfter in den
Modulschacht meines
Super Nintendos -
obwohl ich alles ande-
re als ein (berzeugter
Tennis- und Sport-
spielfreund bin. Gra-
fisch ist Jimmy Con-
nors Pro Tennis Tour
nicht spektakulr, aber
niedlich animiert und

nds Ui
d ebenfalls

t das Spiel-

efuhl: Hier lrumplt das Blue-
By\e-Pwdukl voll auf. Die Spie-
ler flitzen prachtig tber den
Court, schmettern harte Volleys
und lupfen gefiihlvolle Lobs - fast
alles gelingt schon nach wenigen

Spielminuten. Kurz-
welligen Wettkdmpfen
im Freundeskreis steht
somit nichts im Weg.
er Hammer ist die
Vier-Spieler-Option
das wildeste Tennis-
match aller Zeiten ist

Euch ‘geyggz Dank
“Ng e (natanion

abschaltbar) haben

ogar blutige Sport{
splel Nailien Gne Cliehes
Auch allein sorgt der Kampf umj,
Weltranglistenpunkte an vielen
Schauplétzen fiir Abwechslung.
Niemand, der sich nur halbwegs
fir Sportspiele interessiert und
ein Super Nintendo besitzt, sollte
auf Jimmy Connors Pro Tennis
Tour verzichten.

Ein neues Spiel von
David Crane bedeute-
te friiher immer eine
Attacke auf meine
Gesundheit: die Pitfal-
orpione haben mich
zur Weanlut getrie-
ben, vom Joystickriit-
teln bei Decathlon
bekam ich Wunden
an den Handflachen
und  Ghostbuster:

sorgte fiir woche ‘
Scﬁ%%ese “Tradi-
i ligen Begeisterung
wurde schon durch A Boy an
his Blob auf dem NES (recht
orignell, aber langweilig) gebro-

h durc
ieder aufle-
ben; Warum? Zum ‘einen ist es.

einen Tick zu schwie-
rig. Voliige Kon-
zentration und. viel

eine halbwegs erfolg-
reiche Tennisball-Hatz.

en unschonen
il: Das Netz
verdeckt den groBten
Teil der hinteren Spiel-
hélfte und erhoht beim betroffe
nen Spieler den Frust-Koeffi:
enten. Tennisprofis und Realis-
musfetischisten kénnen durcl
aus ihr Gliick in Amazing Tennis
finden. Im direkten VSrgIerch zu
Pro Tennis Tour bleibt jedoch nur
der Titel “Zweiter Sieger”.
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TENNIS
TUTAL

Das Blue-Byte-Team
stellt erneut unter
Beweis, daB

hochwertige Spiele die
Programmiererdunge-
ons verlassen. Pro
Tennis Tour ist mit
todlicher Sicherheit
das beste Super-Nin- ”v
tendo-Tennis und lie-
fert sich mit Final
Match Tennis auf der
PC-Engine ein heiBes,
Match um den Titel “BestesBild-
schlrm(ennls aller Zeiten". End-
lich wi

Ubers Netz schaufeln.
Dem Zufall wird der
Eintritt zum Center

ourt  verweigert.
Mich personlich stort
es nicht, daB der
Schlagvorgang “unrea-
listsich” lange dauert.
Allerdings haben Ten-
_niskollagen' diesen
Punkt'angekreidet. Ich
finde es toll, daB
Zzugunsten eines gna-
denlos spannenden und intelli-
genten Spielablaufs auf 100pro-
Zzentige verzichtet

e niscack o ot By
Spiel belohnt: Nur mit gutem Stel-
lungsspiel gelingt es, superharte
Bille (iber das Netz zu dreschen.
Wer die Filzkugel gerade noch
erreicht, kann sie nur langsam

wurde. Fir mich geht Jimmy
Connors ganz Klar als Sieger
gegen David Crane vom Platz.
Pro Tennis Tour ist ein brillant
durchdachtes und (fast) perfekt
inszeniertes Tennismodul.

: Nach einer Durst-
strecke hat Konsolen-
Oldie David Crane
wieder ein gutes Spiel
abgeliefert. Amazing
Tennis setzt allerdings
50 stark auf Realitats-
nahe, daB die Spiel-
kultur ab und zu auf
der Strecke bleibt. So
famos der vordere
Spieler animiert ist (als
Vorbild diente augen-

ist der “Hinterbankler” benachtei-
I|g| Auch die Prasenlaﬂon Iam
| zu

scheinlich Andre Agassl) 0 Stark=

bleiben Statistiken, ein
verninftiger Turnier-
Modus oder witzige
Zusatz-Features?

Minimalist  David
Crane bedient mit sei-
nem Spiel Tennispuri-
sten und Realitatsfre-
aks. Zwar gefallt mir
Amazing, Tennis bes-

g nors hat es keine
Chance. Allerdings mus ich zuge-
ben, da ich beide Tennisneu-
heiten, die stark unterschiediiche

p i
o iibrig. AuBerdem: Wo

setzen, gerne
spiele.

Pro Tennis Tour

Genre: Sportspiel

Amazing Tennis

Genre: Sportspiel

Hersteller: Blue Byte/U.Soft
Zirka-Preis:130 Mark

Herstell solute Ent.
Zirka-Preis: 130 Mark

Testmuster:Blue Byte

SUPERNES  80%

Testmuster: Allan

SUPERNES 71%

Grafik: 64 %  Sound: 51%

Grafik: 60 %  Sound: 51%

it: schwer

i-Spieler

Vier-Spieler-Adapter

 TRAVS

Modus

=
FLASHPOINT
s“ Elektronik & Spiele

Vertriebs GmbH
HauptstraBe 80
2061 Oering
Tel 0 45 35/ 28 01
FAX04535/2224

FLASHPOINT nur noch fiir Handler.
Handleranfragen erwiinscht.

GAME BOY Il

N

£L

Super Off Road us 64,94
Marioland Il us 69,94
Battleship us 64,94
Barbie us 64,94
Tom & Jerry us 64,94
Home Alone Il us 64,94
Looney Toons us 64,94
WWEF Challenge Il us 64,94

|GAME GEAR]|

Klax us 64,94
RC Grand Prix us 69,94
Prince of Persia us 64,94
Indiana Jones us 74,94
Tazmania us 64,94

B M

Amazing Tennis us 119,94
NHLPA Hockey ‘93 us 119,94
Desert Strike us 119,94
Hook us 119,94
Skulliagger us 114,94
Spiderman us 124,94
Chuck Rock us 119,94

S-NES Games sind spielbar auf dem
deutschen Super Nintendo mit dem
Universal Adapter: Nur DM 49.94

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil

Unser Partner comCon hat die Abwicklung im
Endanwenderbereich tbernommen. Schriftliche
und telefonische Bestellungen nur noch an:
comCon GmbH
Hamburger Str. 68 - 2360 Bad Segeberg.

045 51/93 575

s e
o Enwpticon
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Duo Infernale

Super Swiv gehsrt
zweifellos zu den be-
sten Actionspielen fir
Nintendos 16-Bitter.
Inmitten des recht
angestaubten Spiel-
prinzips stéRt man er-
freulicherweise immer
wieder auf Gags und
ungewshnliche An-
griffsformationen, die
das Motivationsfahn-
chen lange hochhal-
ten. Das ausgeklugelte Extra-
waffensystem streut eine Prise
Taktik ins Spielgeschehen, die
riesigen Obermotze verlangen
individuelle Strategien. Die gro-
Ben Levels bieten zudem aller-
hand Verstecktes, da sie breiter
als der Bildschirm sind und bei

Bedarf  horizontal
scrollen. Technisch
fahit  Super Swiv
ebenfalls starke Ge-
schiltze auf: Trotz etli-
cher Sprites auf dem
Bildschirm will sich
nicht das flichtigste
Ruckeln einstellen.
Grafisch und musika-
lisch beeindruckend,
begeister vor alem

mpdsen Sound-
fiokta’ Gansich!angascholen
kommt das Actionepos jedoch
nicht davon: Der gehobene
Schwierigkeitsgrad schreckt vor
allem Neueinsteiger ab. Wer je-
doch kernige Action mit leichtem
Hang zur Hektik mag, wird be-
stens bedient.

Extrakanister geben nach Beschuf acht frei.

Super Swiv

Ccmpulerspleler erinnern
sich gern an die beiden
"Random-Access"-Actionspiele
Silkworm und Swiv. In beiden
ballerten sich je zwei Spieler
durch neslge Angriffsformatio-
nen; einer im Heli, der andere
im Jeep. Storm stellt nun die
Super-NES-Variante ~ Super
Swiv vor, in der sich gegen-
tber der Computerversion eini-
ges geéndert hat.

Eine geheime Untergrundor-
ganisation klaut einen Prototyp
dem anderen aus den
Militarforschungslabors unse-
rer Welt. Ziel der bosartigen
Diebe ist natiirlich der Aufbau
einer gigantischen Streitmacht,
mit der die Menschheit in Win-

deseile unterjocht und ausge-
quetscht werden darf. Nun
liegt es an Euch und Eurem
Kumpel, ein Fiasko zu verhin-
dern und das feindliche Haupt-
quartier ins All zu pusten.

In sechs vertikal scrollenden
Levels schieBen Helikopter
und Jeep alles vom Monitor,
was da kreucht und fleucht.
Am Ende jedes Levels wartet
wie immer ein gigantischer
Obermotz. Euch stehen zu
deren Vernichtung mehrere
ausbauféhige Waffen zur Ver-
fiigung: Ihr schieBt entweder
mit der’ normalen Wumme,
einem Flammenwerfer oder
mit einer flotten Plasmaka-
none. Auch ein Laser und eine

Haben wir schon mal
Parodius oder Axeley
gespielt, lieber Knut?
Deine Begeisterung in
allen Ehren, aber
mehr als ein aufmun-
terndes “Gut ge-
macht!”
Storm von mir nicht zu
héren. Super Swiv ist
in meinen Augen ein
durch und durch
solides Ballerspekta-
kel, das sich duvch nichts als
“State of the

spektakular. Auch die
Soundkulisse gefallt,
lant akustische High-
lights jedoch vermis-
sen. Selbst der lo-
benswerte Zweispie-

lermodus kommt nicht
ohne Kritik weg, denn
der Jeepkommandant
ist_gegeniber dem
Hubschrauberpiloten
Kiar im Nachteil. S
hat ein grundsolides
Actionspiel abgeliefert, das slch

Die Grafik hat zwar einen edlen
Touch, ist aber nicht besonders

allerdings mit
End-Produklionon meht annah-

rend messen kann.

Kiassisch: Wir steigen in einen Abfangjager um und heizen mit dem Flammerwerfer kraftig ein.
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lonic-Waffe (teilt sich, wenn sie
auf einen Gegner trifft) habt Ihr
im Handschuhfach. Zwischen
den Waffen wird per Knopf-
druck umgeschaltet. Auf dem
Weg durch die feindlichen Ge-
biete stoBt Ihr auf feine Extras
(Raketen, Flammenschilde,
“Homing-Missiles”). Diese la-
gern, genau wie die Ausbau-
stufen der normalen Waffen, in
Behaltern, die nach BeschuB3
ihren Inhalt freigeben. Zudem
harren ab und an kleine Bla-
sen ihrer Aufnahme, die Euch
flr zwolf Sekunden unsterblich
machen. Ballert Ihr auf diese
Bléschen, verwandeln sie slch
in Smart-Bomben.

Genre: Action
Hersteller: Storm
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Storm

SUPERNES  71%

Sound: 62%
sv;hwer




Bugs Bunny Crazy Castle und Bugs Bunny
Blow out: Names and all related indicia are
trademarks of Warner Bros. Inc.

Snoopy: Names and all related indicia are
trademarks of United Featyre Syndicate, Inc.

Mickey Mouse: Names and all related indicia
are trademarks of The Walt Disney Co.

ENTERTAINMENT
SYSTEM®

©Warner
Bros. Inc.

\
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o Erhaltlich tiber all dort,
el ¢ wo es Nintendo-Spiele zu kaufen gibt.

Nintendo®, G
dosignatedas T aremdomarka f Nintondo.
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s Quest-

Ubersetzern aus den Handen
reiBen konnte (Ebenfalls nicht
korrekt!). Anstelle der beiden
obengenannten Cartridges, die
zur Zeit fur die US-Konsole
umgesetzt werden, kénnen die
Spieler das Spezialszenario
Final Fantasy: Mystic Quest in
den Modulschacht des Super
Nintendos schieben.

Mystic Quest, als Einstieg
flr jungere Fans gedacht,
orientiert sich eher an den
Game-Boy-Spielen (hier vor
allem an dem etwas action-
lastigeren Final Fantasy Ad-
venlure) denn an den “groBen”

FReuben————

auf NES

oder Super Nintendo.
Ihr schitpft in di
Rolle eines

Bosartig: Kommt's zum Kampf wird auf eine 3-D-Sicht umgeblendet

Final
Fantasy

Mystic Quest

umer den redaktionsinter-
nen Fans der Rollenspiel-
serie Final Fantasy breitete
sich, gelinde gesagt, Unruhe
aus. Kursierte doch schon seit
Waochen das Gerticht, daB ein
neuer Teil der beriihmten
Saga in den USA erscheinen

e e im0
e st

RO SE ASER CCOMTPRSLSTE A
(@900 1P o)

HandleMnlragen
erwii

Grof3 Electromc

Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 0 8582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 85 82/86 25
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sollte. Einige Kollegen murmel-
ten: *Das kann nur der fiinte
Teil sein.” (Leider falsch!) An-
dere wiederum vermuteten,
daB Hersteller Square das 12-
MBit-Mammutmodul Roman-
cing Saga, ein Final Fantasy-
Extraszenario, vorzeitig den

a
]
In Schatzkisten
& finden unsere
¥ B gelnen feine
7 B egensténde
0Ob im tiefen
Dungeon oder
einer Stadt: Die
Umgebung wird
immer aus der
Vogelperspektive
gezeigt

Rit-
ters, der vier
mystische Kri-
stalle wiederbe-
schaffen  muB,
die eine eklige
Monsterschar ver-
schleppt hat. Ihr
seid  jedoch
nur zeitweise
allein unter-
wegs. Im Spielver-
lauf schlieBen sich
Euch unterschied-
liche Charaktere an,
die dem Helden bei
der Aufgabe helfen
wollen. Allerdings kommt je-
weils nur eine Figur mit, so
daB Ihr mit maximal zwei
Charakteren auf die Pirsch
geht. Wer méchte, kann den
Hilfshelden tbrigens komplett
vom Computer ubernehmen
lassen. Im kindergerechten
“Auto’-Modus handelt die *
!
i
}
¥

Begleitfigur bei Auseinander-
setzungen mit Monstern selb-
standig, kramt in den Taschen
oder lant einen Zauberspruch
vom Stapel.

Wie in der Final Fantasy-Se-
rie dblich, seht Ihr Eure Um-




 Ubersichtlich: Der Inventory-
bildschirm gibt Auskunft

Preiswert: In Stadten verscher-
beln Einwohner wichtige Items

gebung, ob Stadte, Dungeons
oder freie Wildbahn ist dabei
egal, aus einer ‘schragen”
Vogelperspektive.

Ein groBer Unterschied zu
den reguldren Final Fantasy-
Spielen: Statt auf eine
Seitenansicht, wird in Mystic
p Quest bei Kampfen mit
Monstern auf eine 3-D-Per-
spektive umgeblendet. Be-
gegnungen mit fiesem Getier
finden zudem nie zuféllig statt.
In den zahlreichen Labyrinthen
seht Ihr bei Euren Streifziigen
Monstergriippchen  herum-
stehen — Kristalle werden zu-
sétzlich von besonders dicken
Gegnern bewacht. Erst wenn
Eure Crew sich den Mieslingen
nahert, kommt's zum richtigen
Kampf.

Die Prigelszenen werden
iber ein simples Menlsystem

i lhr i

Kaum waren die fri-
hen Schrecksekunden
Uberwunden (“A
doch nicht Teil 5"" urvd
“Was,

Spezialszenario kei-
nesfalls hinter_dem
Kollegen Final Fanta-

2 zu verstecken.

i

Versand

ur ein 4-MBit- T P
Modull"), die ersten Padis rilfers]
Mieslinge vertrimmt lagen a la Sokoban ATAC. oa 7%
und der erste Kristall und das ziemlich um- (] [SAT2° om 2%
der Monsterschar ent- fangreiche Abenteuer Bundesign MansgerPro. DV 7690 7090
rissen, stellte sich (trotz halber Chip-Gro- Campaon oA o 130
auch Be braucht man zur sl Py (oe)

|| Losung etwa so lange Woid 290
I/ e firr Final Fantasy Crospors L]
effekt ein. Mit "Nur noch dieses  2), trosten Gber die Spargrafik 790 1990
eine Dungeon.” wurden Martins  locker hinweg. In Sachen Sound- s schvarzo Augo v 7% 2%
verzweifelten Bemiihungen, die  track hingegen zieht Mystic e ) DR
Kollegen wieder zur Arbeit zu  Quest aus dem Stand in die Dungeanmstar & Chaos . OA 5030
bewegen, hoffnungslos abge-  Charts: Von seichten Schmuse- el A e
schmettert. Obwohl Mystic Quest  Klzingen, iiber orchestrale Strei- Faicon 30 Hission Disk BT
eigentlich fiir Kinder konzipiert  chersonaten bis zum knackigen Frkleels S OA 55%0
ist und der geringe Speicher-  Hard-Rock-Feger drangeln sich et oy et
platzbedarf durch Magergrafik  ein Dutzend hitverdéchtige | Gunship 2000 Sconario Disk DA 5990
erkauft wird, braucht sich das  Musikstiicke in dem Modul. e oY e s
Homans © 5050 6950
w o 0150
nguar 220 DA 5390
o+ w0 7000
Im Labyrinth s OV 7690 7650
deutlich zu i TR
SCIRAIL L Taamastcom - 5000 15080
Monstergruppen L Challange. DA 5590
sind schon da i S
Pl Fanisies oA 5550
1P oA 1950
Popuous | Chalrge Osta DA 390
o G DA %000 0990
iy Woods DA 5000 7600
Rasn oA 1950
- DA 7950 1990
il Soccar DA 55
Shriock Holmas ov 250
Sooeason 01 or =% g0
DA w000 1950
et a2 oA 53
SummarChatone or % T
i Tosdorco” o
ob Ihr lieber wegrennen wollt Tornintor 2020 o oo
(danach ist die Monstergruppe Troddiers DA 5590
jedoch immer noch am alten e e masiayar 24 o,
Platz), ob Ihr einen von 15 # L )
Zauberspriichen auslost, oder Wing Commonder* ov me
mit welcher von 16 Waffen Ihr Wina Commands: 2 e s
zuhaut. 200 oA %0
Eine weitere Besonderheit o
des Mystic Quest-Moduls: Um Preishomben
in einigen Dungeons voran zu bl R preod e
kommen, missen im Tuf- Berts T a 1 B - i0A e praco
telspielstil Pfeiler verschoben, 0 Contaton Dot of fom DA 2990 20
Geheimtiren aktiviert, per Axt Schwierigkeit: leicht ek Ya DAG 2005200
Wélder abgeholzt, oder sonderheiten i .. DA m® m®
briichige Gange gesprengt = e e e
werden. Midittor -t 35 5% 30
Supercan 2 %
Super onaco G oA 2950
Sochblade 2 %
o 2 =%
Uiima 6 on 590
on 5%
9“4— Y 20 e Cschan - e 357 300 3%
Rollenspieleinsteiger R kige Rétsel sucht man
werden an Mystic vergeblich, gefahriiche CD-Rom
Questihre helle Freu- Gegner  ebenfalls. i
de haben: Kindeleich- Magere Ausristungs- ogertionSut” 60
te Bedienung, lockere gegenstinde und | | |GenePomer S0
%
Rétsel und problem- wenige Waffen sorgen Pocic and 7%
lose Monsterhorden beim Final-Fantasy-2- oo s 29
bieten vor allem jiin- Experten ebentfalls fiir Shaoan Do e

geren Videospielern
flockige Rollenspiel-
kost. Der erfahrene
Ork-Metzger wird je-
doch etwas entauscht
sein. Man [éuft schnurstracks von
einem Obermotz zum anderen,
verpriigelt hier ein paar Zauberer,
dort ein paar Zwerge und steht

nach einigen Tagen vor dem
obersten aller Endgegner. Knak-

Erniichterung. Die
Grafik bewegt sich auf
dem soliden Niichter-
Niveau des Vorgé
e o Muslken e}
héren allerdings zum Besten,
was mir je zu Ohren gekommen
ist. Es bleibt ei

Software Versand
Horst Jandt * Tannenweg 8
W-2150 Buxtehude
Tel.:04161/88685

Katslogartordrung gegen fabieton Richumsciog

wenn auch sehr leichtes Simpel
rollenspiel, das sich alle Ei

2Bl ruchogung noch ict b,
Intimorvodbohshen. Bits SystomDiskatorfomst urd

Vorsandkoston: Nachnahimo plus .00 DM

steiger zulagen sollten.
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Eine grundsolide Gelegenheitshallerei fiir Frustrierte

Battle Clash

wshrend Nintendo hierzu-
lande noch zogert, die
Infrarotkanone Superscope flr
das Super Nintendo zu verkau-
fen, ballern sich amerikanische
Spieler derweil mit Battle Clash
die Trigger-Finger wund. In
Battle Clash, dem ersten sepa-
rat zu kaufenden Superscope-
Modul, tretet Ihr gegen ein
gutes Dutzend verschiedener,
auf einer Weltkarte (a la Street
Fighter 2) verteilten Gegner
an.

Natirlich wird bei Battle
Clash nicht gepriigelt und die
Kontrahenten sind keine fern-
ostlichen Kampfsportexperten.
Als Opponenten dienen waf-
fenstarrende Roboter, die
Euch mit Laserfeuer oder Ra-
keten das Lebenslicht ausbla-
sen. Mit dem Superscope setzt
Ihr Euch zur Wehr. Neben "Po-
wer-Beam" (dazu muB der
Feuerknopf ldngere Zeit ge-
driickt werden) und Maschi-
nengewehr, konnt Ihr Bomben
werfen, deren Anzahl jedoch
beschrankt ist. Am oberen

Bildrand zeigt ein farbiger Bal-
ken die verbleibende Lebens-
energie fr Euch und den Geg-
ner an. Geht dem Computerro-
boter der Saft aus, steigt lhr im
nachsten Land gegen einen
weiteren, noch hérteren Robo-
ter in den Ring. Erwischt es
Euch, darf per "Continue" wei-
tergeballert werden. Wer von
der "Normal-Knallerei genug
hat, kann im "Time"-Modus
unter Zeitdruck feuern. mh

Ein Gnu zu sein, das wére fein: Unser Held schidgt sich durch.

Gods

Di Zur Ver

Mil Gods { die
britischen Kultprogram-

mierer “The Bitmap Brothers”
ihr erstes Spiel fir Segas
Mega Drive. Lustigerweise
wurde es nicht von den Bit-
maps selbst, sondern vom
Graftgold-Team um Andrew
Braybrook fir den 16-Bitter
adaptiert.

Ihr schliipft in die Rolle eines
antiken Helden, der allzu ger-
ne zur flotten Bande der un-
sterblichen Olymp-Wohnge-
meinschaft gehéren méchte.
Nichts leichter als das, sagten
die Goter und steckten ihn in
eine Stadt, die er erforschen
und tiberleben muB. Erst dann
winkt ein Stuhl auf dem Olymp.
Ihr wetzt und hiipft plattformge-
recht durch vier groBe und gra-
fisch unterschiedliche Welten,
die zudem in jeweils drei Ab-
schnitte unterteilt sind. Auf
dem Weg zum Obermotz jeder
Welt entschltisselt Ihr knackige
Ratsel, eliminiert ein Monster
nach dem anderen und sam-
melt fleiBig Geld in Form von

gegen die teilweise intelligen-
ten Angreifer stehen Euch
allerlei Waffen, wie Axte, Mes-
ser, Feuerballe oder Speere
zur Verfiigung, die in Shops
gekauft werden. In gut ver-
steckten Bonusraumen gibt's
die teuren Extrawaffen natir-
lich umsonst. Habt ihr am

Ende einer Welt den Obermotz
in den Himmel gepustet, wmkt
ein PaBwort.

Auf Dauer ist die Pri-
mitivballerei Battle

Clash sicherlich kein

Garant fiir langanhal-

tende  Motivation.

Dazu fehit einfach die
Abwechslung — trotz

vieler verschiedener
Robotfeinde. Sind alle
Angriffsmuster  des
Computers erstmal

studiert, haben die |
Blechkumpane gegen

den versierten Supevscupe—spe'
zialisten keine Chance mehr. Fiir

eine schnelle Knallerei in der Mit-

tagspause, als Fru-
strationsabbau, eignet
sich das Modul jedoch
anz hervorragend.
Wenn im (véllig unmo-
ralischen) Minuten-
stakkato des eigenen
Lasers die Roboter
verglihen, treibt das
den Adrenalinpegel
gewaltig nach oben.

Simple Unterhaltun
dennoch mittelfristig
Iesselr\d Auf alle Fille ist Battle
Clash eine zunﬂlgere Inirarot-
knallerei als das D

Gegentber den Com-
puter-"Géttern” hat
sich auf dem Mega
Drive (zum Glick)
nicht viel geandert.
Das ausgekl gel(e
und mit flotten Rétsel
gespickte Leveldeslgn
wurde beibehalten und

motiviert grandlos

Grafisch ist's das-

selbe: Die Pixelpracht

von Marc Coleman ist &5

im Gegensatz zu anderen Ver-
tretern des Genres eine wahre

men sind etliche Mu-
sikstcke, die das
Computeroriginal zwar

nicht erreichen, aber

trotzdem hérenswert

sind. Die Mega-Drive-

Version spielt_sich
allerdings deutlich flot-

ter —mehr Action heif3t

auch erhéhter Schwie-

_ rigkeitsgrad. Leider

konnt Ihr Gods zur

Zeit noch nicht kaufen,

da Sega sein O.K. zur Europa-
verdffentiichung leider noch ver-
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Probotector Il - Return of

the Evil Forces
VIDEQ GAMES 8/92:

et als VIDEO GAMES CLASSIC.
ES, 9 Lovel, 1-2 Spieler.

... Ich kann mir momentan nicht vor-
stellen, da wir in Zukunft noch ein deutlich
besseres Actionspiel fur's N|
werden. Nur, Bucky O'Hare” kann sich mit
dom perfekt durchgestylten Probotector 2

88% Spielspal l

0.

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES

-Probotector gehort spielerisch zum absolut
;i ction-Genre derzeit fir

diese Konsole angeboten wird."

VIDEO GAMES 1/91

Probotector

Weitorn KONAMI-Actionspiee i Euren Gama o,
0 Nintendo Entertainment Systom.
T Euren Computorund ais LD Sl

Fur das SUPER NINIENDD Fiir das

Entertainment

System. Fiirden GAME BOY

3 ¥ » A

hel 5 Uberra-
anfordern: S :
e l::;?enlcs.EmMc:gv;‘
oo w0 es KONAML
inschicken ant
Kfurt 50

mbH,
5000 Frankfurt B,

SUPER
FRUBTECIOE
y

§ ez iad

Absolut verscharfte Action —
Alptraum aller Aliens

Super Probotector — Alien Rebels

Aliens-Uberfall! Red Falcon macht den
Erdlingen die Holle hoils
/92 we

in . Goniostreich
bombastische(r) Sound und gr
lekie, die einen vom Stuhl bl

POWER PLAY 5/92: ,Ein Hohepunk! jagt
den anderen; Nervenkitzel, SchweiRaus
briche und Jubelgeschrei reichen sich
dio Hand."

900 Spiclspal

POWER PLAY
BESONDERS EMPFEHLENSWERT
8-Megabit-Alien-Action-Spiel

9 Level

Fir 1-2 Spieler

System: Super Nintendo Entertainment
System

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpalR3

Probotector

VIDEO GAMES 4/91: 81% SpielspaB.
Ausgozeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.
System: Boy

.Wer auf fetzige Action-Kost steht, der muB
sich Probotector besorgen. Die Levels sind
erstklassig ausgetuftelt, sehr fair und
abwchslungsraich designed.”

owrcinAL

ORIGINAL

Waiters Informationen: KONAMI (Eurape] GmbH,
Postfach 560180, 6000 Frankiurt 50,
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videospiele/tests

Donald leidet, Mickey schwitzt: moderene Arbeitsteilung

enn Mickey nicht gerade
fir Kommissar Hunter
Verbrecher einfangt und Do-
nald nicht vor Onkel Dagobert
flieht, um die Mietzahlung zu
verzégern, kiimmern sich bei-
de um ihr gemeinsames Hob-
by: die Zauberei. Um die an-
spruchsvollen Herzensdamen
Daisy und Minnie zu beein-
drucken, organisieren die Bei-
den eine sensationelle Zauber-
Show in einem alten Enten-
hausener Theater. Bei den
Vorbereitungen zu diesem Auf-
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orld of
llusion

tritt wird eine von Donald ent-
deckte Statue zum Verhang-

Sénkes Kommentar
kann ich voll zustim-
men - nur wiegen bei
mir seine Kritikpunkte
deutlich schwerer. Ich
will mich nicht damit
zufrieden geben, daB
ein Spiel nur einen
Tag kollossalen Spie-
lespaB bringt. Top-
Module zeichen sich
fiir mich dadurch aus,
daB ich sie auch nach

lochen, Monaten und Jahren
noch gerne hervorkrame. Bei
World of lllusion ist das nicht
unbedingt der Fall. Anfangs war
ich von den genialen Grafiken
und Animationen total hinge-
rissen. Auch die Gags im Duett-

Modus sorgten fir
hartnackige Lachan-
félle. Allerdings haben
die Entwickler die Ka-
binetistiickchen so pe-
netrant  eingesetzt,
daB sie nach der 27.
Anwendung  nicht
mehr erfreuen, son-
dern nerven. Mir per-
sonlich gefallt bei-
spielsweise Mickey
Mouse 2 auf dem Ma-
ster System spielerisch besser
als das Mega-Drive-Pendant.
Keine Frage, daB3 World of Illu-
sion ein brillant inszeniertes
Jump'mRun ist, doch etwas mehr
Dynamik und Abwechslung h:
ten dem Modul nicht geschadet.

konnt Ihr Mickey oder Donald
natirlich auch allein den Ge-
fahren der lllusionswelt aus-
setzen. Auf der Suche nach
einem Zauberspruch, der die
Zwei wieder ins vertraute
Entenhausen zuriickversetzt,
durchstreift Ihr hipfend und
laufend zahlreiche scrollende
Level: zuerst verschlagt es
Euch in einen Wald. Hohle
Baumstdamme, fliegende Blat-
ter und wackelige Wippen
markieren den Weg durch das
Dickicht. DaB Mickey und Do-
nald graslich schmecken, ent-
puppt sich hier zu Eurem

nis: die beiden
werden in eine bizarre Welt
jenseits der Realitat katapul-
tiert: die World of lllusion.
Nach den Mickey-Spielen
Castle of lllusion und Fantasia
sowie Donalds Soloauftritt in
Quackshot durchstehen nun
beide gemeinsam die Torturen

Vorteil: fleisct Pflan-
zen schnappen zwar zu, spuk-
ken Euch aber sofort im hohen
Bogen wieder aus - eine nette
Art der F

Die Draisine verlangt erstklas-
siges Teamwork

Euch bevor. In einer Luftblase
(wieder herbeigezaubert)
durchschwimmt Ihr danach
eine von fiesen Fischen und
Seesternen bevolkerte Was-
serwelt und eine versunkene
Galeere. Spater erwartet Euch
unter anderem ein finsteres
Bergwerk ein verwunschenes
und eine zuk-

Habt Ihr einen Abschnitt ge-
schafft, erscheint eine myste-
ribse Kiste, in denen Mickey
und Donald einen neuen Zau-

einer
welt. Die Amateurmagier las»
sen sich von zwei Spielern
gleichzeitig steuern; wahlweise

Sogar ein Ritt auf einem fliegenden
Teppich wartet auf Euch

Hoffentlich geht den beiden
nicht die Luft aus

vorfinden. Prompt
gelernt, zaubert der erste
einen fliegenden Teppich her-
bei - ein luftiger Level steht

krlge SuBigkeitenwelt. Je nach
dem, ob Ihr als Mickey, Donald
oder zu zweit spielt, durch-
streift Ihr teilweise unter-
schiedliche Levels.

Mickey und Donald missen
sich nicht nur auf Zaubersprii-
che und geschmacksverirrte

..,“m‘u .
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Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im
Tes! - dos beste Roflenspie ale Zeiten/ Spile:
des Jahes - Power Ply die Highlghs ‘91

Enchantia u. a. Rollnspice: Hight &
Hagic 4, Darkland, Legacy. Die Amiga-
Meiser: Poycosis AuBerdem Erste Ifos
20 Lemnings 2.

“Rampart™
der Taktik-
Kniiler
Losungen

ode >

,! Menge Cheats und Kniffe. Alles iiber den
Cyberspace- Filmhit 'The Lawnmower Man'.
Randale im Raum: "Super Aleste’, "Lost Resort"

lympic
70 Sport-Spiele im Uberblick.
Red-Baron-Nachfolger "Aces of the
Pacific” im Test.

Visier: High- e
End-Amiga,
Frste Infos
zum Star Wars-Simulator, Welt der Spiele:
Bericht von der London-Hesse

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. AuBer den hier aufgefiihrten Ausgaben konnt Ihr
auch noch Heft 11, 12/90 und 1, 2, 3, 4/91 unter
der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten
Coupon avsfiillen und schicken an: Power Play Leser-
service, (SJ Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

klusiv - Moxis neve
Simulation. 25 Jahre Enterprise: Star Trek
im Test

Knightmare/ Ployers Guide/ Handheld- corner:
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und
Lynx/ Krowall im All: Buck Rogers 2

Space Quest:
Die Fortset-
2ung der

Kosmos-

Komdie.
Stimmungs:
macher. High- - s

End-Spie
Bord’s Tale 4: Die Rollenspiellegende im
e %ak, ‘Fndieit: Spolideen auf dem

Prifstar

Nemesis 2
und viele
andere.
Knaller fir

Exclusiv: Maxis neve "Sim"Spiele,
Sim Life & Simm Farm

mehr Monster. Grofer Bericht von der London

Software messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

des Gravens

durch die

der orginelle
Nachfolger zu Sim Earth. Battle Ile, der
Shategiekniller i Tes

Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar:

Ausgaben POWER PLAY N
A ’: = Ausgaben POWER PLAY N
Die Bezahlung erfolgt m:’(h Erhaltder Rechnung. ﬁm,'-"anB' e
Hame Torane -
StraBe, Housne
PLZ, Wohnort

Schickt den ausgefillten Coupon an: Power Play Leserservice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5.



156

Sieben Jahre lang ha-
be ich kein Micky-
Maus-Heft ausgelas-
sen (lang ist's her)
und noch heute schal-
te ich fast jeden
Samstag um 16 Uhr
meinen Femseher ein:
der Disney-Club war-
tet. Nachstes Wo-
chenende wird er lan-
ge warten: ich spiele [
lieber eine —

World of lilusion. Wahrlich ver-
blassen einige Disney-Trickfilme
gegen dieses Feuerwerk an fei-
nen Grafiken, Gags und Uber-
raschungen. Ein superdickes
Extralob geht an die Présentation
von Mickey und Donald. Die Ani-
mationen sind so flissig und
niedlich, daB man meint, Walt
Disney personlich ware seiner
Gruft entstiegen und hatte die
Arbeit der Grafiker Giberwacht.
An die Disney-Fans, die das hek-
tische Gequake der cholerischen
Ente und die siiBe Stimme von
Mickey lieben, wurde ebenfalls
gedacht: gezaubert und geflucht

WM_Q wird in gut gesampel-
ten Originalstimmen.-
Doch leider hat auch
dieses Modul seine
Schattenseiten. Dafs
Mickey und Donald
sich relativ langsam
durch die World of
llusion kéimplen, kann
ibersehen werden.
Ein schwerwiegende:
res Manko solle aller-
dings nicht ungenannt
bleiben: selbst unerfahrene Vi-
deospieler werden schnell den
Abspann sehen: Obwohl das
Spiel durchaus umfangreich ist,
werdet Ihr dank Endios-Confi-
nues und PaBworlern nicht ange
in der World of llusion verwelen.
Trotzdem rate ich jedem Besitzer
von Segas 16-Bit-Konsole, sich
das Spiel anzuschauen. Es
macht mittefistig irre Spaf. Und
an alle jiingeren Donaldisten und
Mickey-Verehrer mit einem Mega
Drive’ im Schrank geht der
Befehl: Weggetreten und World
of flusion noch schnell auf den
Wunschzettel setzen.

Pflanzen verlassen: sie dtrfen
sich auch gegenseitig voran-
helfen. So nimmt einer zum
Beispiel den anderen auf die
Schulter - hohere Spriinge
sind moglich. Zudem kénnen
sie sich gegenseitig (mittels
Seil) hochhiisern. Wenn der
dicke Donald - Dorette Duck
kocht eben zu gut - durch en-
ge Passagen nicht paBt, zieht
Mickey Ihn sogar durch.

Waéhrend des Spiels trefft Ihr
auf zahlreiche alte Bekannte.
Oberschurke Kater Karlo, Ma-
dame Mim aus “Die Hexe und
der Zauberer”, die Kartengarde
aus “Alice im Wunderland” und
viele mehr haben nichts bes-
seres zu tun, als Euch Proble-
me zu bereiten — oft hilft da nur
ein gezielter Wink mit dem ma-
gischen Cape, der die Wider-
sacher beispielsweise in
ungeféhrliche Pflanzen oder
Kleintiere verwandelt.

Ist Eure Energie erschopft
und auch der dritte Versuch
gescheitert, darf mittels Con-
tinue trotzdem weitergespielt
werden. Wahlweise wird auch
ein praktisches PaBwort fiir die
spatere Riickkehr zum Level-
Anfang angeboten. js

QOhne FCKW:
Die Spr:
flasche hilft
iiber den
Abgrund

Passenderweise
gibt's einen
kompletten

Welhnauhls Level

Ein heftiges Gewmer macht
Mickey zu schaffen

MEBA DHWE 80%
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videospiele/tests

Stachelrache

Fast identisch: Di “Green Hill Zon:

Via Rotor flattert Tails heran

Sonic¢ 2

Em Igel kommt selten allein.
Ob's das Apfeltellerchen ist
oder die Schale mit frischem
Wassei: Hat das Stacheltier
den Braten einmal gerochen,
will es jeden Abend mehr.

Igel sind verwegene Wieder-
holungstéter. Auch Segas
Haustier 143t sich zweimal bit-
ten und blast zur Weihnachts-
offensive wider Erzfeind Mario.
Bosewicht Robotnik hat sich in
einem Ferienheim ordentlich
regeneriert und mal wieder alle
Tiere in mordlisterne Scher-
gen verwandelt. Einzig unser
blaues Stacheltier Sonic und
der zweischwanzige Fabel-
fuchs Tails sind vom ma-
gischen Holocaust verschont
worden. Und so schreit der
gute, alte Sonic erneut nach
einem Joypad-Ritter, der Ro-
botnik erledigt.

Ihr steuert Sonic durch satte
zehn Welten mit je zwei Le-
vels. Segas Igel ist jedoch
nicht allein: Der zweischwan:
ge Fuchs Tails ist sein stéan
ger Begleiter. Spielt Ihr allein,
rennt Euch der Fuchs blaudu-
gig hinterher und imitiert alle
Eure Bewegungen.

Habt Ihr einen Freund an
der Seite, darf dieser in Tails
Rolle schliipfen und Sonic as-
sistieren. Das Modul offenbart
auch einen echten Zweispie-
lermodus, in welchem der Bild-
schirm horizontal gesplittet
wird. Beide Spieler genieBen
den eigenen "vollen" Bild-
schirm — das Bild wird zu-
sammengeknautscht und die
Grafik im "Interlace-Modus"
dargestellt, wobei sich nati
lich die vertikale Grafikauflo-
sung verdoppelt.

Sonic hat im Lauf des
Jahres nicht allzuviel
dazugelernt: Wenn
Knut von *dezenter
Innovation® spricht,

dann ist das fast
schon Gbertrieben

Richtig neu ist aufer
Tails und den High-
Speed-Passagen ei-
gentlich nichs: kiar,
dal3 sich Gratik, Level-
Design und Bonus-
runde im frischen Outfit prasen-
tren, ch htte Sonic allerdings

zweiten Teil ebenfalls
begeistert sein. Fir

sich alleine gesehen,

zahit das Modul mit
Sicherheit zu den

besten Neuerschei-

nungen des Jahres.

Der erwartete Uber-

hammer der Sonic-

Serie 4Bt allerdings

auf sich warten. Inno-
vationsfanatiker soll-

ten sich an die Mickey

& Donald-Spiele halten. Die Ka-
ixel" wird von

mehr Ext
Keton und spoKiakularere Feinde
gewiinscht. Immerhin wurden die
einzelnen Levels gestrafft. Ner-
vende Wiederholungen wie im
ersten Teil findet man kaum

rt. Ubrigens: Wer den
Splll e akzepta-
bler Qualitét spielen wil, der soll-
te sich ein 60-Hertz-Grundgerat
besorgen. Hier flackert das Bild

, wird vom

noch. Wer
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Hochgeschwindigkeits-
igel Sonic wird sich
auch mit dem zweiten
Teil in die Herzen aller
Sega-Freunde sprin-
gen. Sonic 2 ist ein
Nachfolger, wie er im
Buche steht: Dezente (&
Innovationen und auf-
gepeppte Présentati-
on, gepaart mit altbe-
wahrter Spielidee und
Steuerung  bieten
Fans des ersten Teils geniigend
Spielstoff_fur die nachsten
Wochen. Die unterhaltsam desi-
gnten Levels sind voligestopit mit
neuen Gegner, witzigen Uber-

zwar ganz amiisant,
148t den Spielspal zu
zweit jedoch nie so
recht  aufkommen.
Schilpft ein Kumpel in
die Rolle des Fuch-
ses, um Sonic zu
assistieren, ist er
wahrend des gesam-
ten Spiels einzig und
allein damit beschaf-
tigt, dem Igel zu folgen
ohne aus dem Bild zu
fetzen. Der Zweispielermodus
*Sonic versus Tails" ging voll in
die Hose. Die zusammenge-
stauchten Landschaften waren
weniger ibel anzusehen, wenn
i

und
Gags. Grafisch und musikalisch
finden wir neben Allbekanntem
(‘Greenhill Zone" und Titelsong),
wunderschone, perfekt scrollen-
de Landschaften und frische
Musiken. Einige Stacheln muf3
der Superigel jedoch lassen: Die
Idee mit dem Kleinen Tails ist

die Grafik im Interl

nicht so abermaBig flimmern
wirde, Eine Stunde zu zweit ge-
spielt und der Augenarzt hat zwei
neue Patienten. Zudem leidet
das Mega Drive bel flinken Einla-
gen zu zweit unter absonderlich
starkem Schiuckau: Der Igel ruk-
keltin Zeitlupe durch die Levels.

Wie im ersten Teil beginnt
Ihr in der "Green Hill Zone".
Danach wetzt Ihr unter ande-
rem durch die "Metropolis Zo-
ne" mit gewaltigen Rohrensy-
stemen, durchreist daraufhin in
Loren ein gigantisches Berg-
werk & la /ndy und padauzt in
einen riesigen Flipper ("Casino
Night Zone") mit Bumpern,
Pins und Flipperarmen. Auf

o S ~
Geplattet: Zu zweit ruckelt’s.

dem Weg durch die Hochge-
schwindigkeits-Levels sammelt
Ihr wie gehabt goldene Ringe
ein. Sind 50 Ringlein im Sack,
durchflitzt eine der soge-
nannten "Ampeln” (laBt Ihr ein
Leben, fangt Ihr dort wieder
an), und schon geht's in eine
Bonusrunde.

Im Angriff hat Sonic dazu-
gelernt. Meistens zerhopst der
igel seine Gegner. Von Tails
hat er die "Super Dash Attack"
tibernommen: Ihr lenkt nach
unten, driickt einen Knopf und
Sonic ladt sich auf der Stelle
auf. LaBt Ihr das Steuerkreuz

los, fetzt Sonic davon und rollt
alles nieder, was sich ihm in
den Weg stellt. ki

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Sega

MEI}A DRIVE 82%

Sound: 58%

Besonderheiten:
Zweispielermodus:



Fiir welches Team werden Sie in der
nachsten Saison fahren, wenn die
Streitigkeiten beendet sind?

Wenn Sie sich mit den Besten messen wollen,
dann haben Sie nur eine Wahl: MicroProse
Formula One Grand Prix

Das einzige Spiel, in dem alle sechzehn Grand
Prix-Strecken in 3-D reproduziert wurden. In dem
Sie das Getriebe, die Bremsbalance und die
Spoiler selbst einstellen kdnnen. Wo fiinf
Schwierigkeitsstufen Ihnen dabei helfen, nach
und nach lhre Fahrkinste zu erweitern. Wo beli
den Boxenstopps mit Zeitmessung sechs
I F I ur igung
stehen. Wo Sie mit Hilfe der Streckenkameras
jeden Wagen in jedem Rennen von jedem Punkt
aus verfolgen kdnnen. Und wo Sie {iber Modem
oder Kabelverbindung ein Rennen gegen einen YT RN Y
Freund austragen kdnnen. T

WCH OO ER HANMULA O

WENTR

Warum sollen Sie nur vorn
fahren, wenn Sie auch
davonfahren kénnen?

BALD FUR IBM PC UND KOMPATIBLE GERATE ERHALTLICH
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Gloucestershire. GL8 8LD. UK.Tel +44 (0)666 504 326.
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Mit einem der heiden geht Ihr auf randaldse Tour.

Ex-Mutants

W|eder—einmal gibt es
Zofft Nach dem 3. Welt-
krieg geht es auf der Erde nur
noch bergab. Seuchen und
radioaktive Strahlung degene-
rierten die Uberlebenden zu
sabberndem Mutantenmampf.
Der letzte Cyborg bei klarem
Verstand ist Professor Kildare
aus dem Institut fir Menschen-
riickgewinnung. Aus rudimen-
taren Restgenen gelang es
ihm immerhin, sechs dyna-
mische junge Leute zu basteln:
Je dreimal Adam und Eva als
Grundstock fiir eine neue Be-
Slkerungsexplosion. Doch Pro-
fessor Kildare rechnete nicht
mit dem Mutantenhauptquar-
tier. Der ungekronte Mutanten-
King Havoc on Sluggo zuckte

bei dem Gedanken an einen
gesunden Menschen nur noch
mit einem seiner drei Ohren.
Kurzentschlossen orderte er
seinen blauhautigen Helfer
Ballonkopf Zygote, die Be-

Die Hintergrundstory
bei einem Actionspiel
interessiert mich so
viel wie die Schuh-
groe von Michael
Jackson. Ergo kreide
ich Ex-Mutants die
banale Geschichte
nicht als Malus an. Da
stort mich schon eher
der  unbeholfene
Sprungstil der beiden
Helden. Spielerisch
ergibt sich daraus zwar kein
Nachteil, doch optisch zehrt das
Hopser-Outit schon an den Ge-
schmacksnerven. Wer sich da-
von nicht beirren 1B, erspielt
sich nach kurzer Zeit ein intel-
ligentes Actionspektakel mit viel

Abwechslung, netter
Grafik und moliviere

dem Spannungsbo-
gen. Auch wenn der
innovative Pep feht,

hat Ex-Mutants einiges

auf der Pfanne. Die

Extras gefallen, unfaire

Stellen tauchen nur

selten auf und die

Spielumgebung st

ganz schon ausiadend

—an einem Abend hat

man das Modul bestimmt nicht

durch. Grafik, Sound und Spiel-

witz senden alles in allem auf

meiner Welleniange — ganz klar

intensiver als die pseude-freaki-

gen Witzbolde aus Greendog
Und Kid Chameleon,

Spme ist ein Mutant!
Auch wenn man Pro-
blemfalle wie Sonic
oder Mario noch nicht
direkt als mutiert be-
zeichnen kann, sprin-
gen schon genug ru-
dimentére Vertreter
ihrer Art dber die Matt-
scheiben. Eine Story
Gber durchdrehende
Mutanten hat die Inno-
valivitét einer Scheibe Brot. Trotz
e vt Urrsaen at sich

griinder der neuen Mer

zu kidnappen. Zu allem Ubei
gehen die Batterien von Pro-
fessor Kildare in die Knie und
Zygote gelingt es, vier hoff-
nungsvolle Menschen zu ent-
fuhren. Auf freiem FuB sind
nur noch Ackroyd und Shan-

non.
Ihr schidipft in die Haut eines

Malibu
In(srnauonal Mihe gegeben,
ihren Mutanten einen eigenen
Touch zu geben. Die Level-Ge-
staltung von Ex-Mutants ist ab-

Konsolen- E

wechslungsreich und
durchdacht: gradiinig

und doch mit Aben-
teuer-Touch. Chamé-
leonartig passen sich

die ekelhaften Bewoh-

ner der Hintergrund-

qrafik an. Der Schwie-
figkeitsgrad  steigt

langsam, aber sicher,

der Axt:

schwung auch nach

einer Woche noch mo-

tiviert. Musikalisch bewegt sich
Ex-Mutants auf ausgetretenen
Pladen. Mit schwerer Zunge 4Bt
der ein oder andere Mutant

einige gestammelte Silben fallen.
Die witzige Spielmusik halt sich
dezent zuriick.

Ein halbes Dutzend Level gilt
es zu durchqueren; gescrollt
wird in alle Richtungen. lhr
startet im L ium Profes-

der beiden
Entweder in den starken Ack-
royd oder in die zierliche
Shannon, deren Qualitaten im
Laufen und Springen liegen.

sor Kildares. In jedem Level ist
eine lebenswichtige Batterie
des Professors versteckt, die
Ihr einsammeln sollt. Gegen
Euch sind alle Mutantenkrafte
aufgeboten und machen Euch
das Leben schwer. Zur Ab-
wehr der hirnlosen Mutanten
wird Euch entweder eine zwei-
schneidige Axt oder ein Nun-
chako mitgegeben. Im Lauf

| MEGA DRIVE 70%

des Spiels findet lhr Erfri-
schungskisten mit natzlichen
Inhalten: Gegen den niedrigen
Energiepegel helfen hiihner-
beinartige Aufputschmittel. Fir
eine tatkréftige Mutantenver-
nichtung finden sich fliegende
Schwerter, Axte und ahnliche
Meinungsverstarker. In das
austauschbare Zusatzbomben-
etui lassen sich drei frei-
fliegende Wurfbomben einord-
nen. In unterschiedlicher An-
zahl und Reihenfolge sind
zielsuchende Geschosse, fik-
kende Zeitbomben und knal-
lige Handgranaten am Weges-
rand verstreut. cd

1198 ; ?J; } ;



Es gibt immer noch Leute, die nicht bei uns hestellen........aber nicht mehr lange !!!

Am Fi 10, 7730 VS i
Telefon 1: 07720/22728, Telefon 2: 07720/22729, Telefax: 07720/22730

Programm Amiga 1BM | Programm Amiga 1BM | Programm Amiga  1BM
1859 OV 6997 8397 | Gods DA 5597 6997 | PoiceQuestd OV 8397 8397
ATain Voi. 9797 | Giobal Effect DA 6997 6997 | ProjectX DA 5597
ATAC. DA Vob. 9797 | GiobalConquest DA 6997 9797 | QuestforGlory2 897 8397
AcesolthePacific DV Vob. 8397 | GrandPrUniimited DA Vorb. 6997 | Questor Gloryd 6397
Acesof the Great War DA 6297 7697 | Guishp2000VGA DA Vob. 9797 | Rairoad Tycoon DA .47 9797
Addams Famiy DA 5597 Heartof China OV 6997 8397 | Rampan DA 5597 6997
Amazon 9797 | Hewma OV 8397 8397 | Reaims OV 6297 7697
Assassin DA 5597 Heimdall OV 7697 7697 | Regent oV 6957
Ashes of Emgire 8397 8397 | HistroyLine OV 6997 7697 | RedZone DA 5597
Another Workd DA 5597 G297 | Hook DA 5597 7687 | RexNebular DA Vob. 9797
Apldya DA 4897 Indiana Jones 3Adv. DV 6297 6997 | Risky Woods DA 5947 5047
Aquaventura DA 5597 Indiana Jones 4 DV 8397 9097 | RiseoftheDragn DV 8397 837
AmourGeddon2 DA 6297 6997 | Inca ov Adfe. | Robocop3 DA 5597 Vo,
Aitbus A 320 DA 8997 9797 | JaguarXJ220(1MB) DA 5597 Sensible Soccar DV 5597

OV 6997 8397 | JamesPond DA 1747 Shadow of he Beast 3 DA 6297
B17(Mcroprose) DA Voo, 97.97 | James Pond2 Shadowiands DA 6207 6287
Bane o1 Cosmic Farge DV 69.97 69,97 (Robocod) DA 5597 Sient Service 2 DA 8047 8047
Batlo sl OV 6997 8397 | JimPower DA 5597 SmCiyPopulous DA 6297 767
Batle Isle Daledisc OV 4197 4197 | JohnMadden Foolb.2 DV 5047 6997 | SimEarth 9797 8397
Birdsof Prey DA 6997 9097 | Kaiser DV 9097 %087 | Starrok2SihAmiver. DA Vorb. 6997
BimapBros.Vol. 1 DA 5597 5597 | KingsQuests OV 6997 9797 | Starlign2 DA 5597 6997
Black Crypt OV 5597 6997 | Kings Quosts 897 | Stiker DA 5597 Vorb.
Buck Rogers 2 DA 6297 6297 | LesManleyLostinLA DV 6997 | SpaceMax oV 6297 6997
Bundesiga Man. Prol. DV 6997 6997 | Legen DA 6207 6997 | Special Forces DA 8047 9097
Campaign DV 6647 7697 | LeatherGoddesses2 DA Vob. 8397 | Spolcasting 301 6647
Conlorbase OV 6297 6297 | Leisrelanys OV 6997 8397 | Space Questd OV 6957 6397
Civiizaon DV 8047 9797 | LegendofKyanda OV 6647 7687 | SpacoShutlo OV 7697 11197
Cisisinthe Kremin DA Vorb. 6797 | Lommings DA 5597 6997 | SuperTerrs DA 6997 8047
Coal Groc Twins DA 5597 6297 | LemmingsDaiaDisk DA 4197 497 | Summoning 6097
Conguesto.t. Longbaw DV 6997 8397 | Lemmings Tennis Cup2 DA 6997 6997
Cuisa foraCops VGA DV 6207 6997 | Boot+ADDON DA 5597 6297 | TheHumans DA 6207 6297
Cyverbiast DA 41.97 Links DA 7697 9097 | TheSige 6097
Cytron DA 5597 Links 386 Pro DA 10497 | Turican2 DA 1357
D -Generation DA 4197 6997 | LuoftheTempless DV G297 6997 | Utima6 DA 6997 7697
Die Hard 2 DA 5597 6297 | LodofteRings2 DA 6997 6997 | Utima7 DA 7697
Dark Seed OV 8397 9097 | LowsEspidTCh3 DA 5697 Utima 7 kpldeutsch DV 9797
Dark Hal Vo, 897 | MagTV OV 6997 83¢7 | UtmaUndemold DA 897
Darkands OV Vo, 9797 | Manis DA 9797 | Vroom DA 5597
Der Palizer DV 6997 8397 | ManchesterUnit Ewro. DA 5597 6297 | VioomDataDisc DA 3497
Deliveranca DA 5597 Maniac Mansion OV 6297 6297 | VikingsFielisofCong. 597 8397
DasSchwaze Auge DV 6997 8397 | MogaloManaFirstSam. 6297 Waye Gretziy 2
Doath Knights of Kynn DV 69.97 8397 | MigniendMagcd DV 6997 8397 | CanCup DA 5597 6297
Dune OV 6297 7697 | Mightand Magic4 6097 | Wi DA 6297 8397
Die Kathedrale OV 8397 8397 | Micropros Gof DA 8047 8047 | WinterChalenge DA 7897
Discovery DV 6207 6997 | Mokeylsand OV 6997 8397 | Wizkd DA 5597
Dodo Dan DA 5597 Nonkey Island 2 OV 8397 8397 | Wizary? DA 8397

DA 5597 NoSecondPrce DA 6297 6297 | WingCommander DV 7697 4897
Dynablaster (it Adap) DA 6297 6297 | Novad Vo. 8397 | WingCommander2 DV a7

Quest OV 7697 8397 | Promiere 0A 5597 Wing Commander 2

Enira2 OV 6997 8397 | PGAGoIPus DA 6297 6997 | Opi oA arer
Elte Plus DA 5947 9097 | Perfect General DA 7697 7697 | Wing Commander2
Etema 7697 | Prophecyof Op2 oA a7
European Championshp DA 55.97 6287 | - the Shadow DA Vob. 8397 | Wolchig DA 5597
Epic DA 6297 7697 | ParasolStars DA 5587 Wonderland 6297 6997
EyooitheBahoder2 DV 8397 8397 | Pinball Dieams DA 5597 5597 | XWing oA Vob.
Falcon 30 oA 9797 | PinballFanasies DA 5597 Zool DA 5597
Fireforce DA 4897 Plan (mit Vidoofim) DA 8397 9797
Fire and lce DA 5597 Populous 2 OV 6207 6297 >
F-A5Suike Eage3 DA 9797 | Pools of Darknoss 6297 Zu den wichtigsten Spielen
Fomua1Gr.Prix DA 8047 9087 | PushOver DA 5597 6297 Komplettisungen

GAMELINE GdBr Inh. F. Hith, Th. Steinbach * Fir Druckfehler und migmer keine Gewahr * Preisanderungen vorbehalten *
Lieferung per Nachnahme 10,-* bei Vorauszahiung 8,- * Eilzuschlag 7,- * Ausland 25, * Vorauskasse 15,- * UPS-Versand 15.-




videospiele/tests

Home Alone

; \ Mit dem Namenszug
%2/ % gines berihmlen Films

zieren findige Software-
hersteller besonders gerne ihre Spiel-
module. Ist doch der griffige Titel eines
Kinoschlagers meistens ein Garant fir
qguten Umsatz mit dem passenden
Spiel. Dummerweise bleibt beim Kauf
einer teuren Filmlizenz nur noch wenig
Geld fur die Spielentwicklung brig.
Home Alone ist eine Paradebeispiel fir
diese Regel. Im Kino sorgte der kleine
Kevin im weihnachtlichen Kampf gegen
trottelige  Einbrecher fir Begei-
sterungsstiirme — auf dem Mega Drive
reicht's nur noch fiir ein laues Liftchen.
Ihr steuert Kevin durch die Hauser der
Nachbarschafl, immer auf der Suche
nach Gegenstanden, die Ihr im Kampf
gegen die Einbrecher verwenden kdnnt.
Hier ist das Spielgeschehen von der
Seite zu sehen; Kevin hiipft, rennt, oder
feuert auf die bosen Buben. Verlaft Ihr
das Haus, wird auf eine Vogelpers-
pektive umgeblendet in der hr mittels
Schlitten von Haus zu Haus flitzt. Via
Druck auf den Startknopf gibt’s ein
Meni in dem Ihr die bis dahin ein-
gesammelten Habseligkeiten unter-
suchen und eine neue Waffe anwahlen
konnt. mh

0Ob Kevin wohl dieses Modul
spielen wiirde?

Universal Soldier

“\ Bei Accolade stimmt das
Kf % Timing. Zeitgleich zum
v=" Deulschlandstart ~des
Van-Damme-Actionreifiers ~bastelte
Accolades Ballistic ein

Jump'n‘Shoot zusammen, das bis auf
wenige Levels Turrican 2 gleicht,

Ihr wetzt als High-Tech-Killer Devreux
(van Damme) in schonster Turrican-
Manier durch sate elf Levels, bevor Ihr
Eurem Widersacher Scott (Lundgren)
auf den Pelz riickt. Die in alle Richtungen
scrollenden Levels bieten dabei eine
Fille an Feinden, Extrablocken und
Bonusrunden. Wie im Original, verlassen
verschiedene Extras (Wafen, Schilde,
Power-Up's) die Bonusbldcke nach
deren BeschuB. Habt Inr einen Level
leergeballert, wartet in seltenen Féllen
ein Obermotz. Auf jeden Fall gibt's aber
das PaBwort

Universal Soldier hinterlast einen
2wiespaltigen Eindruck. Die Turrican-2-
Levels spielen sich, bis auf kleine Unter-
schiede, so gut wie im Original. Die hin-
ugefiigten Abschnilte bestehen aus wirr
aneinandergereihten Zufdllen, die mehr
frustrieren als reizen. Fazit: Ein unfrei-
willig witziges Mega-Drive- Turrican-2,
das zeitweise Spal macht, aber nach
einigen Stunden kraftig langweilt.  kn

Ein Soldat kommt selten allein:
Die sehen ja aus wie ich?
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C64'ER FAN:

Wer jetzt nicht spielt, hat ausgespielt.
Fiir Fans wie Dich hat Markt&Technik
sechs C64-Spielesammlungen zusam-
mengestellt. Jede besteht aus einer
Diskette mit starken Spielen und
einem Begleitbuch. Darin findest

Du alle Losungen und viele Tips und
Tricks, wenn Du mal nicht weiter-
kommst. Mach Dein Spiel. Jetzt!
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Sonic The Hedgehog Il 119,
LHX Att. Chopper 13,

Predator Il

Death Duel

NHL Hockey '93

Aquatic Games

Biohazard Battle
= efl Strects of Rage I

Super Mario Land
WWF Wrestling 2
Kenon 2

Looney Tunes

Super Star Wars US 149,
James Bond JR. US 128,
123': Mickey Mouse US 148,
109, Amazing Tennis US 139,-
g3 Super Double Dragon U 149,-

119 T.M.N. Turtles 129,
119,-  Super Aleste US 139,
Phalanx US 139,
i Super Westlemania US 129,
M 69, Universal Adapter 49,-
“:_ Home Alone 2 US 149,
Wings US 139,
Top Gear 139,

und lll!l! and!re
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

SEGA wecaprive

Sim City
Zeidalll DT

ario Paint

Desert Strike US
N

Super Tonnis DT 98-
89, Terminalor 2 (Okiober)
S Socoor DT 99,

Aguatic Games US 99,-  Ninja Gaiden US a.A.
NHL Hockey '93 US 109,- Rampar ahA
Galahad Ut 09 Midnight Resistance JP 89,
Double Dragon US 99~ Gley Lancer J 99,
LHX Attack Chopper US 109, Super Shinobi JP 79

S DA Aol Us 109, Predator2 U 109,
Sidepocket US Shadow Dancer US89+
Desert Strike US, Wonderboy 5 Ut 109,-
Dragons Fury Donald Duck JP 79
Batman Returns US Roadrash 2 US 109,
Arch Rivals Spiderman JP 59,
Captain America US me Mouse JP 79,
Death Duell EAHockey D

lien 3 US Streets of Rage JP
Smash TV US un JP
Lemmings US Steel Talons US
Sokoban US Superman US
King Salomon US Twisted Flipper US

Super NES
(16 bit)

WWF Wrestiemania DT
Simpsons Krusty Funhouse DT

9,

- Casﬂerama 40T

99,
SuperHT e DT 99 Super Probotactor DT

Soulblader

Suee(hgmsv IloT - 99 Final Fanlasy Mystic US
M int DT

Amazing Tennis US 119, Phala us
aA. Super Aleste US
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videospiele/tests

Der blasse Leander

Galahad
( 2 Auf Heimcomputern er-
(FE Jschien Galahad bereits

vor einem Jahr als Lean-
der. Die Mega-Drive-Version gleicht
dem Vorbild wie ein Ei dem anderen
Selbst der Cheat (LTUS als Pafwort) ist
der gleiche geblieben. Die Hintergrund-
geschichte gehdrt dabei zum alten
Eisen: Motz entfiihrt Prinzessin, Prinz
hat sie wieder rauszuhauen. Dabei
schlipft Ihr in des Prinzen Rolle und
hampelt durch drei grofe Welten,
unterteilt in etliche Levels. Ihr hiipft von
einer Plattform zur anderen, sébelt
etwaige Feinde entzwei und sammelt
Munzen und Power-Ups. Die Miinzen
lassen sich im Laden in bessere Wafen
und Riistungen anlegen. Aufgabe ist es,
in jedem Abschnitt einen Gegenstand
einzusammeln, der den “Beamer” zum
néchsten Level ffnet
Galahad spielt sich auf dem Mega
Drive nicht ganz so spannend wie
Leander auf dem Amiga. Die Grafik
muBte unversténdlicherweise Federn
lassen. Zudem wurden die kleinen
Mankos nicht ausgemerzt: Allzu oft
hoppeln wir ins Ungewisse und landen
auf tédlichen Stacheln. Dank des Um-
fangs und der zahlreichen Gags sollten
Fans trotzdem reinschauen. kn

Double Dragon

é \ Dank dem gigantischen
B / Erfolg von Street Fighter 2
sind die Double-Dragon-
Bvudel Billy und Jimmy Lee, ehemals
beriinmte Martial-Arts-Helden, etwas in
Vergessenheit geraten. Nun versuchen
die beiden auf dem Super Nintendo ein
Comeback. Die Hintergrundgeschichte
hat sich nicht geandert: Die niedliche
Marian wurde mal wieder von den bosen
Buben verschleppt. Keine Frage, daB
sich Billy und Jimmy erneut durch
sieben Missionen priigeln, um die holde
Marian zu retien.
Leider wirkt nicht nur die Story anti-
quiert, auch das Spielprinzip hat Staub
angesetzt. Die Schlagtechniken der
(Gebriider Lee sind zwar nett anzusehen,
haben jedoch fast alle die gleiche
Wirkung. So kloppt man sich (auch zu
zweit gleichzeitig) von Abschnitt zu
Abschnitt, trifft immer auf die gleichen
Gegner, benutzt diese oder jene Watfe,
und stellt fest, daB man auf dem Super
Nintendo Besseres gewohnt ist. Gleiches
gilt fiir die technische Seite: Grafik und
Sound dtimpeln im unatiraktiven Mittel-
maB. Trotzdem werden Double-Dragon-
Fanatiker zufrieden sein; zahit Ihr nicht zu
dieser Gruppe, haltet Euch lieber an
Stregt Fighter 2. Js

Gelber Motz nnd lila Hinter-
grund: grafisch dde

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: CWM

MEGA DRIVE 71%

Grafik: 70% Sound: 57%
Schwierigkeit: schwer

Besonderheiten: —

Gluckssplel nein danke.
und Jimmy priigeln lieber!
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Parasol Stars

Noch bevor der Vorganger Rainbow
Island die Pixelwelt des Game Boys er-
blickt, hat Parasol Stars Premiere. Die
Adaption des putzigen Jump'n'Runs hat
Ocean gut hinbekommen. Grafisch halt
sich das Modul im Vorderfeld, spiele-
fisch wurden keine Kardinalfehler began-
gen. Jeder Freund von guten Geschick-
lichkeitstests sollte sich Parasol Stars
besorgen. Motivation und Spielspaf fiir
einige Wochen sind garantiert, ~ mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 73%

Sound: 5%

F-15 2

Auf dem Game Boy entpuppt sich
Mmmpmse Action-| F\ugsnmula\ov als
ein rasantes Ballerspiel in Afterburner-
Manier. Mit einer F-15 knattert Ihr auto-
matisch gesteuert durch ein qutes Dut-
zend Missionen, terminiert Bodenziele
auf schnddeste Art und holt MIGs vom
Himmel. Ballerfreunde werden, dank fixer
Grafik, fetziger Musik und PaBwortern
noch SpaB dran haben, der Simulations-
experte wendet sich erschrocken ab. kn

Genre: Action
Hersteller: Mic

irka-Preis:

GAME BOY 47%

rafik: Sound: 68%

croprose
0 Mark

it: einstellbar

.
Dig Dug

Bei Dig Dug mt Ihr Euch durch
einen Untergrund graben und bosartige
Unholde beseitigen. Entweder pumpt Ihr
sie mit einer Luftpumpe auf oder laft
durch dicke Steinbrocken auf sie nieder-
rieseln. Die Game-Boy-Fassung ist eine
hundertprozentige Umsetzung des
Arcade-Klassikers und bietet zudem eine
Zusalzvariante mit neuen Features. Dank
diesem Spielmodus kommen nicht nur
Nostalgie-Fans auf ihre Kosten. Js

63%

Magnetic Soccer

Nintendos TischfuBballsimulation hélt
sich nur rudimentér an die Original-
tische. Gegen einen Link-Partner oder
drei verschieden begabte Computergeg-
ner kickt Ihr Euch durch eine Miniliga.
Auf Knopfdruck drehen sich Eure Man-
nen oder versuchen einen Superschul

videospiele/tests

Humans

Das Leben in der Steinzeit war kein
Zuckerschlecken. Um die Tiicken des
Alltags zu bewiltigen (zum Beispiel
Abgriinde diberwinden, vor Dinosauriern
verteidigen) muBten die wenig verfiigha-
ren Hilfsmittel geschickt eingesetzt
werden. Als Spieler [gitet Ihr einen unter-
entwickellen Stamm beim Losen diverser
Aufgaben. Meist muB in einem grofen
Level ein Stammesmitglied einen be-
stimmten Punkt erreichen, die anderen
Hurmans helfen Ihm dabei. Ihr steuert
2u diesem Zweck wahiweise einen Eurer
Mannen. Humans konnen laufen, Klet-
tem, Stammesbriidern hochhelfen und
gefundene Gegenstande einsetzen. Mit
Speeren kommt Ihr tber Abgriinde
(Stabweitsprung) und kdnnt durch einen
gezielten Wurf Dinosaurier drgern
AuBerdem gibt es noch brennende
Fackeln, Kletterseile und fir blitzschnelle
Fortbewegung natiirlich die genialste
Erfindung der Menschheit: das Rad. Gute
Koordination und viel Gribelei sind fiir
die Stammesrettung erforderlich.

Der eigensténdige Lemmings-Nach-
zligler wird auf dem Game Boy witzig
présentiert und hilft dank PaBwortsystem

N Bernd Kauerz

é;A PC
1859 (DV)

AlrbusA 320 (DA) 91 90
Air Warrior (DA) 75,9
Air, Land, Sea (DA) az 90
Amberstar (DV)
Apidya (DA)
BA7 Flyi.Fortr.
Battle Isle, Dai 49,90
Bummg Steel (DA) 7s su
lesl. Man. Prof. 69,90
Call’omla Games Il 62,90
Civilisation (DV) 88,90
Covert Action (DA) 82,90
Das Schw. Auge =~ 78,90 89,90
Dark Half -

55 90 -

Darkseed - 9,90
Der Patrizier (DV) 78,90 89,90
e (DV) 78,90 91,90

[~ Qualitats-Media PC |
-2 Jahre Garantie auf das Main-Board -
386-40 MHz 64 KB Cache, 4 MB, |
HD 107 MB, VGA 16/512 KB,

3,5" oder 5,25" Laufw., 14" Col.
Monitor SSI, Sound Blaster 2.0,
MS-DOS 5.0, ausgew. PD-Soft
|_DIV 2645~ incL. Versand |
CD-ROM-KIT

RoMLaufwerk.engl DIV 745,-

und
bkendenﬂ Uber lange in-
weg. Der einzige Kritikpunkt ist, daB
man zu Anfang fiir wenig Rétsel viel
Laufarbit leisten muB. Trotzdem ein
tolles Spiel und perfekt fiir den Game
Boy geeignet. Js

abzulassen. Dank wenig

Spielprinzip allein &hnlich langweilig
wig das Original — zu zweit kommt schon
wesentlich mehr Begeisterung auf.  kn

GAME BOY 57%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Gametek
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 77%

Grafik: 71% Sound: 68%

Fire & Ice (DA) 64,9 - |
F1 Grand Prix (0A) 79, sn a.A |
Gobl 75,90 |
Ind. Jones v (DV) 55,90
Jaguar XJ 220 (DA) 59,90

John Madden 9,90
ngs Quest V 1D\l] 74 9I1 98,90
Legend (DA) -
leer 00l (DA) 69 9I1 76,90
Links 365 pro (DA) S 98,90
Lotus Iil (DA) 5
Lure Of Temptress 72 90 79,90 |
Nigel Mansell GP 76,90 89,90
Might & Magic IV 77,90
Monkey Island Il 85 90 85,90

'GA T.Golf Course 39,90
Senslhle Soccer 64,90 -

Space Max (DV) 72,sn 78,90
Star Trek (0A), 8,90
tima 7 0. Und 89,90
Wing Com. (Pcnel )ss 90 104,90
Wing Com. Il (DV) 88,90
Wizardry 7 8,90
Zool (DA) 6990 -
Hnderungen vorbehalten

Bitte fordern Sie unsere Liste an
Post:Vork DM 6;- PostNachn. OM - UPS-
Nachn. DM13,- Ausland-Vork DM 15+
Keln Ladenverkaut - nur Versand
Mo~ Fr16:30-19.30; sonst Anrufbeantworter
Tel. 02159/519 54
Fax 02159/519 55
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Taz Mania

Comic-Vielfrah Taz hat sich wahrend
des Sprungs vom Mega Drive in die
Game-Gear-Schaltkreise gewaltig ver-
dndert: Das Leveldesign wurde total um-
gekrempen Der Teufel wetzt nun durch

Terminator

el s
PSRRI

Streets of Rage

Game-G

G ist
gmmeme\\s identisch mit dem Endzeit-
Killer auf dem Mega Drive: Hiibsch aus-
sehende Levels und tolle Musiken ver-
wuhnen ordemhnh Der hochgetriebener
schreckt jedoch

masse Grafisch schwank! die Ouahlat
mit den Levels, spielerisch wird bis auf
einige tolle Abschnitte nur solide Jump'-
n'Run-Kost geboten. Der Sound ist
zudem tolal in die Hose gegangen.  kn

schnell ab. Ihr lauft wieder durch mit
Feinden vollgestopfte Levels und hofft
auf Energiepillen, die immer zu spét zu
erkennen sind. Nur absolute Action-
Profis sollten sich dran wagen. kn

Super Space Inv.

Domarks aufgemotzter Spielhallen-
Klassiker protzt auf mit allerlei Extra-
waffen, einer lustigen *Kuh-Sammel"-
Bonusrunde und abgefahrenen Gegner-
formationen. Die wenigen neuen Ideen
tauschen Uber das durchgekaute Spiel-
prinzip jedoch nicht hinweg. Zudem sind
die Sprites auf dem Minibildschirm
selten auszumachen, Treffer sind Gliicks-
sache. Mit konlrastreicherer Grafik héte
das Spiel besser abgeschnitten.  kn

Genre: Action
Hersteller: Domark
Zirka-Preis: 80 Mark

GAME GEAR 45%

Grafik: 32% Sound: 37%
Schwierigkeit: mittel

166

Chuck Rock

Core's gut beleibter Neandertaler be-
gibt sich nun in Game-Gear-Schaltkrei-
sen auf die Suche nach seiner Ange-
trauten. Mittels Bauch oder Felsblock
schubst Chuck Feinde vom Display und
hiipft plattformgerecht durch die Levels.
Grafisch und musikalisch muBte die
Umsetzung gehdrig Feden lassen. Die
elwas ungenaue Steuerung nagt eben-
falls am durchaus vorhandenen Spiel-
spaf; Wir warten auf Sonic 2. kn

Freunde mit Priigelambi-
tionen diirfen sich endlich an der Um-
setzung des beliebten Mega-Drive-
Beat'em-Ups Streets of Rage erfreuen.
Auch in den Schaltkreisen von Segas
Handheld haut sich Heldin Blaze und
Held Axel durch eine Endzeit-Neon-City.
Wie im Original dirfen beide Prigler
auf verschiedene Hau-drauf-Techniken
2uriickgreifen. Natirlich fehlen auch
Sonderschldge, wie der Back Drop und
der Kangaroo Kick nicht. Der Zwei-
Spieler-Modus [4Bt sich dabei via Link-
kabel spielen. Auf den Einsatz der Poli-
zeiwagen-Mega-Waffe wurde verzichtet.

In den funf horizontal scrollenden
Levels schiagt Ihr Euch mit den bekann-
ten Gangs, Peitschendamen und Karate-
kas herum. Unterwegs sammelt Ihr unter
anderem Messer und Pfefferstreuer, die
Euch das Uberleben erleichtem. Natir-
lich gibt's wieder Telefonzellen und
Kisten mit Energiepillen oder Extraleben.

Auler der Polizeiwagen-Extrawaffe
wurde der Prigelklassiker vom grofien
16-Bitter 1:1 tlberommen. Die kontrast-
reiche Grafik bietet Uberblick, die Steue-
rung enpuppt sich als tiberaus vielseitig.
Vor Mankos ist Segas Referenzpriigelei
jedoch nicht gefeit: Dank der 1:1-Um-
setzung wurden die Sprites zu sehr
miniaturisiert und sind dadurch schiecht
2u erkennen. Da in der gelesteten
Version der Sound fehite, verzichten wir
auf eine Soundwertung. kn

Lemmings

Als erstes Handheld darf sich Segas
Game Gear (ber Psygnosis' putzige
Kultwichtel freuen. Wieder steuert Ihr,
per Link-Kabel auch zu zweit gegenein-
ander, eine Bande von griinhaarigen
Pelztieren durch mehr als 100 Levels. In
jeder Spielstufe muf eine bestimmte
Prozentzahl der putzigen Tiere zum Aus-
gang geleitet werden. Dabei haben Eure
Lemminge finstere Abgriinde, steile
Berge oder mdrderische Maschinen heil
2u passieren. Um Euren Helden einen
Weg durch die Levels zu basteln, drfen
den Lemmingen mit einem Cursor ver-
schiedene Aufgaben zugewiesen werden:
Sie bauen auf Knopfdruck Briicken, fan-
gen an zu buddeln oder werden in die
Luft gesprengt. Habt Ihr ein Level gemei-
stert, gibt's ein Pafwort.

Lemmings auf dem Game Gear um-
2usetzen, ist eine undankbare Aufgabe:
Die Mini-Sprites muBten gut zu erken-
nen sein, die Maussteuerung der Com-
puter-Versionen sollte auf's Pad tber-
tragen werden. Leider sind den Entwick-
lern dabei einige schwerwiegende Fehler
unterlaufen. Das Spielprinzip gehirt zwar
weilerhin zu den Innovativsten der Com-
puterspielgeschichte, die Steuerung
wurde aber griindlichst vermurkst: Weh-
rend Ihr mit einem tibel 2u steuernden
Kreuz moihsam lcons anwahlt, laufen die
fuzzlig Kleinen Lemminge fluchs in ihr
Verderben. Im Pause-Modus darf dabei
leider kein Icon angewahit werden. kn




CoMPUTER|| Bei Spielen

Nr.

in Osterreich

1100 Wien, Gudrunstr. 158, Tel.: (0222) 602 26 18
1030 Wien, Fasangasse 16, Tel.: (0222) 78 35 03

Rmarl 99-

bl
Wanioroes 06! 195

MEGA DRIVE
Jiieste]

CTy Mario Kart | 19
”@ Joave aean | IR
[SEreI2le) @F Trmmiae . @ || SUPFAMICOM
&E@ (oo | (WS VarT: ) Co
SleRpre (9 e
W Sldampitne B
StarWarse. Gl | Srse P
ik & Trapo - [lwirccorrarcenioey

GAMEBOY
[EoConarncoeood

wcr corsolNGo
Gra2E NSOt}
ATARI/AMIGA

(93
el imecerionzso

Tsm! Cresta 2] d D
e ‘“M:i* PG ENGINE

Ci. S pEmes
Yo G
W ||y &

089/7 |
089/7470689 K2

Plinganserstr.co 6000 Munchen IV

T
ussi o
Solndblasier BASP Doz
oy 7 105
IBM
FESEERE -
[Crarary ik

II___Exemplare des Original Power Order
fiir schlappe 9,99 DM/Stick (zzgl. Versandkosten].
Ich bezahle nach Echal der Sendung.

nide, o Poukart Uoban e aireidn on:
ostioch 14 0: Minchen 5




videospiele/tests

Weihnachten ist gerettet

Super Mario
nd 2

och bevor die erfolgreich-

ste Spieleserie der Welt
als Kinofilm premiert, schickt
Nintendo seinen Klut-Klemp-
ner Mario erneut auf Tour. Zur
besseren Orientierung haben
ihm die Entwickler in seinem

auf festgelegten Pfaden auf
einer Landkarte umher und
wahlt die gewlinschte nichste
Spielstufe an.

Neben wenigen individuellen
Levels muB Mario sechs
Zonen mit jeweils drei bis vier

Wer seine Meinung zu
einem neuen Mario-
Spiel kundtut, hat's
schwer, sich nicht
dauernd mit Superla-
tiven zu Gberschlagen.

Diesmal kann ich
zumindest in einem
Punkt (halbwegs) kon
struktive Kritik tben:
Super Mario Land 2
ist nicht das beste
Mario aller Zeiten. Mir
gefallen sowohl Super Mario
Bros 3, als auch Super Mario

test prasentiert sich

nicht nur gigantisch
umfangreicher als alle
vergleichbaren Jump-

n' auf dem

Game Boy, es ist das
zweitbeste  Modul

(nach Tetris), das es

jemals fir ein Hand-

held gegeben hat.
intelligente

Mensch, ob Mario-

Freak, Manager-Papi

oder Hausfrau-Mami wird dieses
Spiel lieben. Wie in allen ande-

World besser — der
I L iede zwi-

ren M: sind die

schen den Systemen nicht wei-
ter verwunderlich. Trotzdem kein
Grund zur Panik: Im Vergleich
zul Game-Boy-Vorgéanger
Super Mario Land ist die Fort-
setzung dramatisch besser. Auch

wenn sich die neen Ideen und
Features rund um den Superstar
in Grenzen halten, bietet Super
Mario Land 2 fast grenzeniosen
Splelspa. Der Geschickichkeits-

per-
fekt aufeinander abgestimmt.
Jeder einzelne Level wurde geni-
al designt. Nintendo hat sich
nicht den Kleinsten Ausrutscher
erlaubt. Die Motivation erlischt
auch dann nicht, wenn Ihr Super
Mario Land 2 eines Tages durch-
gezockt habt. Wie tblich halten
Euch geheime Kammern und
versteckte Extras noch Monate
spater auf Trab.

Zutritt. In den Levels findet sich
Mario in gewohnter Jump'n'-
Run-Umgebung wieder. Die
traditionelle Mischung aus
Rennen, Hiipfen, Ausweichen,
Erforschen und Sammeln bil-
det erneut das spielerische
Grundgerist. Dartiber hinaus
hat Mario in seiner spielfrei

seneel

Zeit brav die Schulbank ge-
driickt und sich neue Féhigkei-
ten i So nimmt er in

zweiten Boy:

eine Oberwelt spendiert. Erfah-
rene Marioisten kennen die
moderne Art der Level-Présen-
tation schon aus Super Mario
Bros. 3 auf dem NES und
Super Mario World auf dem
Super Nintendo. Mario spaziert

. Nur
wenn lhr die "Turtle"-, "Pump-
kin'-,  "Space"-, "Tree"-,
"Macro"- und "Mario"-Zonen
erfolgreich abschlieBt (und den

einer Luftblase platz und
schwebt hoch tber den Wol-
ken durch die Levels. AuBer-
dem setzt er einen Raumfah-

Erst mit komplettem Diamanten-
satz bffnet sich das letzte Tor

Weitaus regelmaBiger stilpt
sich Mario allerdings ein fri-
sches Paar "Propeller-Ohren"
(ber, die er auf Knopfdruck ge-

entsprechenden  Obermotz | rerhelm auf und muB sich mit | schickt zu ausgedehnten
vertrimmt) erhaltet Ihr zum | schwierigen Schwerkraftbe- | Spriingen einsetzt.
SchloB des Ol i i Als T griffen wir

auf die japanischenn und ame-
rikanischen Versionen zuriick.
Das deutsche Modul diirfte

100 Prozent identisch sein und
in Kirze bei uns erscheinen.
Der Spielstand wird tbrigens
via Batterie automatisch ge-
speichert. Allerdings miBt Ihr
jedesmal die sechs Obermotz-
Levels von neuem angehen,
da diese Erfolgserlebnisse nur
kurzzeitig im Modul-Gedacht-
nis bleiben. mg

.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Nintendo
Zirka-Preis: 60 Mark
Testmuster: Dynatex

GAMEBOY  89%

Grafik: 72% Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: Batterie,
Japanimport




DIE SCHLACHT UM GROBBRITANNIEN

Sommer 1940. In dieser Phase des Zweiten Weltkriegs geht es um
alles. Die Flieger-Asse der deutschen Luftwaffe und die
Spitzenpiloten der Royal Air Force stehen sich in ihrem bisher
schwersten Kampf gegenitber - der Schlacht um GroBbritannien
Mehr als fiinfzig Jahre danach haben Sie die
Gelegenheiten, diesen berithmten Kampf noch einmal zu erleben
und dabei die Rolle cines britischen Piloten oder eines deutschen
Fliegers zu tibernchmen. Von Threm Konnen hiingt es ab, ob der
britische Sicg wiederholt werden kann, oder ob diesmal
Deutschland erfolgreich ist.
“Reach For The Skies” wurde von demselben
Tearn programmiert, das Ihnen “Flight of the Intruder”, die
maBgebliche Flugsimulation der 90er Jahre, fiir Sie entwickelt hat.
rleben Sic in dieser beispiellos realistischen Simulation historischer
“reignisse die gleiche einmalige Technologie.

Lassen Sie sich als Flugleiter, Pilot oder Bordschiitze in die

Phase des Krieges zur
Grofe Auswahl an Flugoptionen und -steuerungen
Wihlen Sie aus acht exakt nachempfundenen

tire, Hurricane, BF 109, Bf 110, Ju 87,
He 111 oder Do 117,

Mit Aufzeichnungs- und Wiederholungsmodus - So
konnen Sie sich Ihre liebsten Luftkimpfe immer wieder
anschauen.
Die PC-Version unterstiitzt verschiedene Soundkarten,
VGA-Grafiken mit 256 Farben und Gaurad-

Schatticrungen fiir besonders wirklichkeitsgetreue

Flugzeugdarstellungen.
Erhiihlich fiir PC und zu 100% damit kompatible Geriite, Atari

O Virgin Ganes 1 & ST und Amiga.
imiliche Weren

Ladbroke Grove
London WI0SAH




news

der japanischen Neu-
erscheinungen zu un-
serem heiBgeliebten
Genre. Allerdings kon-
nen sich nur die wenigsten
Spiele im harten Wettbewerb
behaupten. Eine Rollenspiel-
saga, die es im Land der auf-

Edie eine Konsole zu Hause
stehen haben, blicken mit

Wehmut in den fernen Osten.
Wabhrend hierzulande Rollen-
spiele in Modulform noch rar
sind, gehéren fast 70 Prozent

Hiesige Fans
warten lieber auf
die englische
Version von
Dragon Quest 5

Im Dungeon und
in Stadten seht Ihr

die Umgebung
aus der Vogelper-
spektive

1 Sonne zu Ruhm
und Ehre gebracht hat, ist die
beriihmte Dragon Quest- Rei-
he. Seit einigen Wochen sind
(nicht nur) japanische Spieler
vollig aus dem Hauschen,
denn nach rund einem halben
Jahr Verspatung trudelte end-
lich der langersehnte finfte
Teil der Serie fur das Super
Nintendo in den Software-
shops ein (die ersten vier
Spiele sind nur fir Nintendos

Der Kult

Unglaublich, aber wahr. Die Ora-
gon Quest-Serie genieBt in Japan
einen derart hohen Kultstatus, daB
sich sogar die Regierung mit dem
Thema Dragon Quest befassen muB-
te. Ausloser fir die hitzige Debatte

war die Beftirchtung zahlreicher ja-
panischer Schuldirektoren, daf am
Verdffentlichungstag von Dragon
Quest 4 Lehrer vor leeren Schul~
banken unterrichten wiirden, weil die
Kinder die Softwareshops belagern.
Das Problem wurde geradezu genial
geldst: Am Tag, als Dragon Quest 4
in die Laden gelangte, gab's kurzer-
hand schulfrei! Zudem kbnnen Ja-
pans Kids aus einer gigantischen
Auswahl Dragon Quest-Zubehtr
wahlen. Vom Stoff-Slime-Monster,
tber passende Bettwasche, Bunt-
stifte, Comicbticher und Musik-CD's
gibt's alles um und dber das Kult-
spiel, was das Heldenherz begehrt.

Kaum gibt's ein neues Dragon Quest-
Modul, bilden sich vor den Laden

Mochten auch Sie|
eine Royal Sof
Niederlassung in Ihrer|
Stadt eroffnen?

Sprechen Sie einfach
mit uns! Partner in D,
Lux, B, NL, CH und
A gesucht!

Game
Lotus Il
HUMANS
Wing Commander 1/2 D
Der Patrizier D
Dune
Lure of the Temptress
Indiana Jones 4 D
Prophecy of the Shadow D
Myth
Aquatic Games
ZooL
Treasures of the Savage
Frontier D
Dark Queen of Krynn D
Legend of Fairghail D
Mad TV D
Mantris
1869

Bis

Das Preisausschreiben geht weiter!
Siehe letzte Ausgabe der Power Play!

Royal Soft

Winsterstr. 43 « 4330 Milheim a. d. Ruhr 1
Tel.: 02 08/48 00 50  Fax: 02 08/48 00 25

Versandkosten: NN -+ DM 8,00 + Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 - Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00

Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkostenfrei.
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Angebote freibleibend!

yE2AY

Ami PC Game Ami PC

66,90 ACHIUNG Legend of Kyrandia 6899 6944
5009 6333 | NEUEROFFNUNGEN | premiere D 72,32

8699 9399 Versand & Ladenverkauf DSA - Die Schicksalskiinge D 79,90 89,90

7199 8699 Martin Résch Sim Earth D 7999 99,99

86,99 Miinchinger Strafie 30 Push over 72,32 79,99

7199 8699 W-7257 Ditzingen - Ashes of Empire 9599 99,99

86,99 Telefon: 07156/28884 Waxworks 69,42

7199 86,99 Telefon: 07156/951212 Links (386 pro) 9299 109,90

64,00 Baden-Wiirttemberg kommt zu uns! [ EPIC 72,32 79,99

63,22 5699 9599

56,93 Rogal Safe kommtin die Schweiz) | ESPana 92 7999 9999
Conquestador “Data Disk” 39,99

71,99 2""?‘ Sofe Vikings Fields of Conquest 72,32 87,99

70,99 Daniel Frank Hexuma D 7990 89,90

63,99 70,99 Schachener Strafie 32 Dream Team 59,97 67,23

7199 86,99 C“-“i?c 2;’:514“52“" Historie Line 8333 89,99
114,99 - Troddlers 62,12

7988 9294 dforool s ind) Ultima 7 109,90

il onli vice bis 22.00 Uhr. mit Hotline.
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news

Kommt's zum Kampf mit einer
Monsterschar, wird auf
eine 3-D-Sicht umgeblendet

8-Bit System zu haben). Dra-
gon Quest 5, in der japani-
schen Version auch fir aus-
gefuchste Experten leider nur
eingeschrankt zu spielen, soll
Mitte '93 auch in den USA er-
scheinen.

Das 12-MBit-Speichermon-
stermodul  (immerhin 1,5

MByte) prasentiert sich im ge-
wohnten Dragon Quest-Ge-
wand. Ihr iberehmt das Kom-
mando tiber eine vierképfige
Crew (zu Beginn ist's nur ein
Held, spater gesellen sich
neue Figuren dazu). Dun-
geons, Stadte und Oberwelt
sind aus der Vogelperspektive
zu sehen, Kampfe finden run-
denweise in 3-D statt.

Die Vorgiinger

Die ersten drei Spiele aus der
Dragon Quest-: Saga gibt es schon
seit geraumer Zeit in den USA filr
das amerikanische NES-System.
Allerdings heiBt die Serie hier Dra-

von oben nach unten

gon Warrior und gendrt zu: den
Dauerbrennern. Der vierte Part er-
scheint dieser Tage, bevor Hersteller
Enix auch in Amerika Nummer 5 fiirs
Super Nintendo herausbringt.

Rnllunsplel total: Dls) ersten drei Draaan Warrior-Teile (1 hls 3—

r ; Der Konkurrent

| Der wohl scharfste Konkurrent der
\ Dragon Quest- baw. Dragon Warrior-
F(eme ist die Rollenspielserie Final
. Fantasy, die der Kultsaga immer
dicht auf den Fersen sitzt. In Japan
qibt's die ersten drei Spiele fir das
NES, den vierten Teil (heiBt hier-
2ulande Final Fantasy 2), sowie zwei

Spezialszenarios (Romancing Saga
und Final Fantasy: Mystic Quest
letzteres gibts bereits in englischer
Sprache) fir Nintendos 16-Bitte
Nippons Spieler verandgen sich
derzeit mit dem finften Part der
Serie, der Mitte ndchsten Jahres in
den USA erscheinen soll.

WARS TRTRARR,

- Auch von der Final Fantasy-Reihe ulhl‘s schon den fiinften Teil

72,57

MulriMedia

Computerspiele mieten in:

Mark-Twain-StraBe 7
Melenbergstr. 20

..Tel. 0361-669742.
0-5230 SOMMERDA, ..Franz-Mehring-Strafe 1
..Tel. 03634-42564
Pirnaer Landstr. 239
el. 0351-2230201
HeuBweg 67

0-1150 BERLIN
0-5020 ERFURT,

0-6046 DRESDEN,

2000 HAMBURG 20, ..

2000 HAMBURG 70,
2000 HAMBURG 73,
2390 FLENSBURG,

2430 NEUSTADT,

4000 DUSSELDORF, ..Berta-von-Suttner-Platz/Hbf.
Tel. 0211-7883776
4100 DUISBURG 1,

4407 EMSDETTEN,
4500 OSNABRUCK,

4630 BOCHUM 6,

Tel. 02327-10063
5090 LEVERKUSEN, ..Carl-Leverkus-Str. 2
5100 AACHEN, Morgensstraie 4
Tel. 0241-407893
KélnstraBe 51

Tel. 02421-189368
6000 FRANKFURT 90, Muhlgasse 20

i Tel. 069-5971494
8460 SCHWANDORF, Klosterstrae 8
.Tel. 09431-1720

5160 DUREN,

>>Testen Sie die neuesten Spiele.<<
Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia-
Soft-Laden beraten Sie gerne. Hier kdnnen
Sie fiir wenig Geld testen, was Sie sich
kaufen méchten.

Wollen auch Sie einen
MulriMedia Sofr - Laden

erdffnen ? Rufen Sie uns an !

Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h

Handleranfragen erwiinscht
Supeiprerse auch bel Kemen Sofwaremengen.
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.Dus Power Play Power-Heft
mit den 100 besten Computer-
und Videospielen des Jahres.
Alle im Test ~ plus hilfreicher
Spieletips. Ein absolutes

' ' Po\‘fver-Puck fiir Spiele-Fans.
Hol Dir Dein Power Play Spiele

VIDEOSPIELE: Top-

POWER TlPS Niitzl l(he Hilfen fiir jedes I’nwumm my
Nintendo und Megd Drive B AUF EINEN BLICK: Alle
-amme fiir Amiga,

liche Spieletests

%E Module fiir Super
Tests & Tips B MPUTERSP\ELE Die besten Progr

ﬁ Atari ST und \/19 DOS

® KAUFBERATU“G Ausfiihrl

Ab 2 Dezember
beim Zelischrlftenhundlerl 4




medien

The Shamen:
Boss Drum

Viel Tekkno, etwas House,
mit Pop verziert: The Sha-
men stiirmen die Charts. Der
Mix ist gelungen, die Songs
gar dezent melodisch. "Boss
Drum” kommt leicht psyche-
delisch, gute BaBboxen sind
angesagt. Irgendwie abge-

hackt, aber horbar.

flegt James Bond seinen
Wodka-Martini zu neh-
men. Der britische Ausnahm

agent mit der Doppelnull-|
zenz zum Toten, begleitet un-

\ ser Medienleben nun schon

seit 30 Jahren. Ein Ende ist
nicht abzusehen. Bereits vier
Schauspieler haben sich im
Geheimdienst |hrer Majestat

L

Mein Name ist m‘md — James Bond

Gabriels neuestes Werk
zehrt vom ”Sledgehammer”-
Mythos. Die 10 Songs sind
keine Fast-Food-Musik —
mehrmaliges Anharen ist er-
wiinscht, ja Pflicht. Ein tber-
zeugendes Album; allerdings
ohne Glanzpunkte.

bewdhrt. Das _schottische
Rauhbein Sean Connery wur-
de fiir eine Folge durch den
gliick- und farblosen George
Lazenby abgel6st. 1973 und
zwei Filme spater (ibernahm
Roger Moore die Rolle, um
1985 die Walther PPK sichtlich
gealtertan Timothy Dalton wei-
terzugeben. Der Gewinner

Vivienne
ne

Uberzeugender Soul, der
sich vor dimmlichen Dance-
floor-Attacken retten konnte,
wird von Newcomerin Vivien-
ne McKone préasentiert. Die
Eigenkompositionen gefal-
len, die Stimme paBt, die CD
kommt gut — kaufen!

vivienne meckone

steht fir die wahren Fans der
Serie natirlich fest: Keiner
konnte den heiBen Krieger aus
der Zeit des Kalten Krieges so
iberzeugend und mit briti-
schem Understatement riiber-
bringen wie Sean Connery. Auf
ewig der beste Bond.

Zum dreiBigjéhrigen Dienst-
jubildum von "Good Old Ja-
mes” hat sich MGM/UA Home
Video etwas ein-

Willkommen in der schénen,

neuen Welt der

Medien. An dieser Stelle

wollen wir Euch in

Zukunft ohne erhobenen Wer-
tungsfinger interes-

sante Biicher, Filme, Comics und
Tontrager vorstellen.

Dresslers
letzte Fahrt

ie LindenstraBe ist nicht

bloB eine Fernsehserie,
die LindenstraBe ist ein Zu-
stand. Seit Jahren spaltet sie
die Fernsehnation in zwei La-
ger. Wahrend die Minderheit
schreiend das Heimkino ver-
|aBt, sobald das Intro lauft, fie-
bert die Mehrheit mit wohligem
Schauer den neuesten Kata-
strophen im Leben der bun-
desdeutschen  Jederménner
entgegen. Wie so oft, stand
auch hier mal wieder eine eng-
lische Serie Pate: Die "Easten-
ders” der BBC. Inzwischen
gibt’s eigene LindenstraBen-
Club’s und in Programmkinos
laufen Marathonvorfiihrungen
aller bisherigen Folgen. Das
Autoren/Zeichner-Gespann
KeB, Hinricher und Breitschuh

Geschiittelt, nicht gerihrt

James Bond jagt Dr. No

Lishesgrie aus Moskau

fallen lassen. Alle 16 Folgen er-

scheinen in einer U
ten und digital gemasterten
Sammleredition zum Preis von
je 30 Mark. Wer seinen Lieb-

ling also in ur
und nicht von Werbung ver-
hackstiickter Form genieBen
will, sollte zuschlagen. Als
Zuckerl wurden als Cover-

Motive die original Fil

verwendet. w

eeeeeeeeeegepeee

Lizenz zum Toten
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SOFTuARE

Der Versandspezialist in Osterreich

Riesenauswahl an
Games und Anwender fiir PC und AMIGA

TIEFSTPREISE

Tel. Wien 332-38-80, Fax. Wien 332-38-81
Postfach 66, Postamt 1202 Wien

! Binnen 24 Stunden geht die Post ab 1!

AUSTRIA

HARD = SOFT

SEGA JX ATARI AMIGA
NEO@GEO pc’ s
GAME BOY MM groBe Auswahl

an Zubehor
Bestellservice rund um die Uhr!

A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12

Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4

Maxion

Computersoft- und Hardware
Ringstr. 128 - 7016 Cerlingen
Telefon © 71 56 / 2 40 31 - 33
Telefax © 71 36 / 2 40 04
FRIOLC IST FEIN ZUFARL!!!

wir aklive Partner. die den
cigenen Ladeniokal in die
seibstdandigkeil wagen.

unser Franchisekonzept
von Fachleuten entwickelt
L Sie in ein lgreiche ZUNUNE T,
unser FNOW HOW insatz

Nutzen Sie Ihre Chance

NSIONEN

wuzu

Dresslers letzte Fahrt:
War es Mord oder ein Unfall?

setzt jetzt noch einen drauf und
liefert den ultimativen Linden-
straBen-Comic. In der ersten
Folge, Dresslers letzte Fahrt,
kommt der gute Doktor auf
grausame Art ums Leben, be-
tétigt sich Karsten Fléter als
Detektiv und kehrt der an AIDS
gestorbene Benno aus dem
Reich der Toten zuriick. Star-
ker Tobak, der fiir alle Fans der
Serie zur Pflichtlektiire gehért.

ww

Womens
Liberation

as James Bond fiir den

Geheimdienst, ist "Mo-
desty Blaise” fiir die gesam-
melte Unterwelt des Konigrei-
ches. Die ehemalige Banden-
chefin und Juwelendieben ist
die Erfindung des i

ternationalen Verbrechersze-
ne. Zeitgleich mit dem ersten
Roman erschien im "Evening
Standard" ein Modesty-Comic-
Strip, den O'Donnell zusam-
men mitdem Zeichner Jim Hol-
daway entwickelte und der
bald erfolgreicher als die Ro-
manserie sein sollte. Modesty
Blaise — Die Shogune des
Phénix ist bereits der neunte
SchwarzweiB-Band, der im
Carlsen-Verlag fiir 20 Mark er-
scheint. Sowohl Strip als auch
die bei Rowohlt erschienenen
Romane darf man dem Krimi-
fan mit Faibel fir technische
Spielereien und spektakuldre
Aktionen ans Herz legen.

Schweden-
Happen

Nachdem Abba mehr als
ein Jahrzehnt fiir skandi-
navische Chart-Erfolge stand,
hat sich in den letzten Jahren
einmoderner Schweden-Export
in den Hitparaden etabliert.
Die Mann/Frau-Kombo Roxet-
te bescherte uns singleweise
hochkaréatigen  Mainstream-
Pop. Die aktuelle CD "Tou-
rism” bringt uns Erfolgslleder

Autors Peter O'Donnell. Inmer
dann, wenn Scotland Yard
nicht mehr weiter weiB, schlagt
die Stunde fiir Modesty und ih-
ren treuen Kumpe\ W;IIy Gar-
vin. in

aus

néher und wird mn einigen
neuen Songs abgerundet. Die
kompetente Présentation
zeigt, daB Roxette deutlich
meh(alsdasubllcheAu!putscn-

tarten, sind die bei-

Idol auf den Noten hat.

den meisterhafte Schiitzen
und exzellente Kenner der in-

YA

Da werden harte Manner weich:
Modesty Blaise als Comic

gagiert erklin-
gen Klassiker wie "Joyride"
live aus Konzertarenen oder
Hotelzimmern. Nicht nur fiir
Fans lohnenswert.

Auf den Spuren des Duos
wandelt zur Zeit Kristine Frey.
Ihre erste CD wurde von Gra-
ham Sacher (Dudel-gepriift via
The Hollies und Tony Christie)
inszeniert und produziert. Die
junge Norwegerin spult zwolf
Popsongs herunter, die an Be-
langlosigkeit kaum zu (iberbie-
ten sind. Lediglich "This is
Heaven” féllt melodisch etwas
aus dem
ren”-Korsett. Im Gegensatz zu
Roxette schafft es Kristine Frey.
nicht, die Mainstream-Ware
sympathisch-kompetent zu ver-
packen. Langweilig bis ner-

vend.

"Nur-nichts-Riskie- -

|




medien

w enn Gefiihle die Leadgi-
tarre spielen und Nostal-
gie den Schlagzeugrhythmus
vorgibt, dann kommt die Musik
von Herzen: Der irische Kurz-
haarstar Sinead O’Conner be-
weist auf seinem neuen Al-
bum, daB auch sie sich an ihre
Kindheit erinnert. Auf ’Am | not
your Girl?” prasentiert sie elf
sympathische Songs, mit de-
nen sie aufwuchs. Die
schung aus vereinzelten
Schmachtfetzen ("Don’t cry for
me Argentina”), tberzeugen-
dem Swing und Musical-Touch
stempeln die CD zu der
Herbstiiberraschung. Verlust-
punktfrei tragt Sinead O’Con-
ner die ungewdhnlichen Melo-
dien vor: teils fetzig-flott, teils
dezent-melodisch. Wer offen
fiir gute Musik ist, sollte ein Ohr
riskieren.

Nicht minder verbliffend
sind Kim Basingers erste Ge-
sangsversuche. Den Ruf als

sen: Es ist "nur” eine Musik-
CD.

De} Mario-Rap auf CD

Wahrend die Japaner Nin-
tendos Klempner mit Merchan-
dising-Produkten Uberhaufen
(es gibt sogar schon Mario-
Unterwésche), hinkt Europa
mal wieder Meilen hinterher.
Das Plattenlabel Living Beat
und ihr Distributor "Rough Tra-
de” schnappten sich die Nin-
tendo-Lizenz und produzier-
ten, angesichts millionenfa-

blondes Dummchen schon wi-
derlegt, wirft sie ihr Goldkehl-
chen in die Waagschale. In
dem Soundtrack "Too hot too
handle” (Die blonde Versu-
chung) swingt sie sich durch
ein halbes Dutzend Songs.

Dierestlichen Tracks werden
nicht minder kompetent vorge-
tragen (teils instrumental, teils
ménnlich-vokal).  Produzent
Tim Hauser verzaubert den Zu-
horer mit einer Collage aus
Klassikern (unter anderem von
Cole Porter) und altmodisch-
modernen Neuinszenierungen
des Genres.

n vier Tracks allein das
al-Musikstiickchen - des
Super-Mario-Land-
Els eingebaut. Man hétte
hiibsche Melodie kurzer-
gnd neu einspielen und zu-
flem ein paar andere Mario-
Musikstiicke untermixen sol-
len. Trotzdem applaudiert der
Videospieler gern.
Fur die ndchste Scheibe

Konkordiastr.61
Postfach 260165

Ihr Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch dltere Titel - Rarititen

4000 Diisseldorf 1

STRATEGI

Perfect General WW2 Disk 59 59

wir uns
Melodien aus Super Mario
World, die die Game-Boy-Stik-
ke qualitativ klar hinter sich las-
sen. Wer knapp bei Kasse ist,
schreibt an POWER PLAY. In
Zusammenarbeit mit Rough-
trade verlosen wir drei Game
Boys plus Tetris & Super Ma-
rio Land und 20 Super-Mario-
Land-Musik-CDs. kn

Preisfrage: Wie heiBt die
Prinzessin, die Mario auf dem
Game Boy befreien muB, mit
Vornamen?

Wer die Antwort weiB, schreibt
diese auf eine Postkarte, klebt
eine Briefmarke drauf und
schickt sie an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Roughtrade
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

cher Mario-Verkéufe, eine
Maxi-CD und -LP mit der niedli-
chen Mario-Musik. Leider wur-

ist der 15.
Februar 1993. Der Rechtsweg
ist wie immer ausgeschlossen.

Reach for the Slars 89
Siege 84
i : _AMPCy for victory 9
Ancient At of Warinthe SKies 99y 0 8
Cartlers at War 109 = = =
Dreadnoughls 99 99 Orugu}al-Losungshlllen
Dreadnoughts/Szen, Disks jo 59 59 [ alle SSI-Losungsbicher fe 27,00
Global Conguest g9 | Wizardry VI (100 S.) 2900
Harpoon Designer 59 | DSA- Die Schicksalsklnge - 24,80
Greal Naval Batlles 109 | Ralfcad Tycoon Sttegy (3005) 39 oo
History Line 1914-18 99 g9 | Civiization (380 S.II
No Greater Glory. 99 109 | Ulima IV-VI 13505) 3900
Perfect General 89 g9 | Planel’s Edge (200 8) 39,00
ROLLENSPIEL aupo
Schicksalskiinge 9 119
AM PC  Spelljammer 99
Buck Rogers 1939 Wizardy VI 99
Curse of the Azure Bonds 39 39
Dungeon Master 8
Durg Wasas 6. 64
Eye of the Beholder I 59 89 |Finf der besten Grafikadventures in
Keys to Maramon 39 79 |einer Supersammiung aus USA: Maniac
Lord of the Rings 89 39 |Mansion, Zak McKraken, Loom, Indiana
Megatraveller | 39 39 |Jones, Monkey lsland
Neuromancer 20 20 A
Space 1869 % @ fiir IBM-PC 99,00 DM
SIMULATION wa
Red Baron Mission Disk 59
AM PC Frisch aus den USA:
ATAC 109 BATTLETECH
Comanche Maximum Overkil %9 MEGAPACK
i :ﬂ‘:ﬂ:’; i o [Fon s, cio s tisher vrsaumt haben
SR sich die BalleMechs auf den Bidschim
NS 160 |Pu holen.  Das MegaPackenthél
e g [BatlaTech 1l sowie den MechWarir.
) 5 Zweimal Rollenspiel und einmal Action
Gunship 2000 Data Disk (O Pl b
4 preis von:
Knights of the Sky. 99 49 C DM 99
Pacifc Islands 89 89
VERMISCHTES |...0> """
Thrustmaster DM 189
AW PCGravis Joystick DM 79
Hockey League Simulator 89 89 |ss Lautsprecher DM 59
Lost Treasures Infocom 119 119 |y oo poyen 4 Equalizer DM 119
Lost Treasures Infocom II 99
Magic Pockets 39 Unser Ladenlokal
Magnelic Scrolls Collection 39 hat werktags von 10-18 Uhr, samstags
Omega 25 |von 10-14 Unr gedfinet. Wir bieten nicht
Rallroad Tycoon 99 49 |nur eine reichhaltige Auswahl an intelli-
Riders of Rohan 49 |genter Softwareunterhaltung, sondem
Temple of Apshai Trilogy 19 |fiihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
War in Middle Earth 9 |figuren und Zubehbr.

Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog

"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestelle!

Iritum und Preiséinderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50)

 0211/304545
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Da he"en nur ‘e - Was hierzulande langst ein’
e Fall fiir BPS und

ware, geht in Japan ganz nor-

ka"e Duschen iy mal als Unterhaltungssoftware:

i i 2 fir Jugendliche Gber den'

und V|e| '"sche Luﬂ: E|- Ladentisch. Keine Frage, daﬁi
4 4 die japanischen Sexprogram-
. = me den gleichen hohen spiele-
ne neue Genel‘allon von rischen Standard aufweisen,

wie "seriése" Spiele.
Wahrend in Europa ein eher:

Erotiksoftware ist im bl e S oo

gramm mit dlgmallslener Binde-

Anmarsch. Volker, Knut v
und Mlchael wagte“ m“ ﬁppig;Bilder;;racht. slor]dem 3
hei [}en 0 hre“ einen auch ein intelligentes Spielge-
schiichte‘rnen' Blick.

%s?&gl.’&}'uf"ﬁ‘:‘)




Menge hiibscher Madchen
-~ auch mit einer gehaltvollen Kri-
- migeschichte und kinderleich-

tem Steuerungskomfort auf-

warten.

Schlag mich!

Leider sind auch die fern-
ostlichen Hormonbomben nicht
ganz ohne Makel. Sie ver-
mitteln ein Frauenbild, das
'jedem mehr oder minder
emanzipierten Mitteleuropaer
die Schamesroéte ins Gesicht

Der heifie
Draht

Amerika gilt als Hochburg fir die
Priiden dieser Welt. Ein nackter |
.~ Damenbusen oder ein unbehoster |
- Mannerhintern fiihrt in einigen |
Gegenden der USA schon fast 2u
- burgerkriegsahnlichen Zustinden.
Derweil eingefleischte Sittenwéchter
.~ hartnédckig darum kampfen, eroti-
- sche Literatur aus den Bicherrega-
" len 2u verbannen, Zeitschriften wie
~ Playboy oder Penthouse offentlich
2u verbrennen und bei Filmen wie' |

“Basic Instinct" nach dem Zensor

rufen, bliiht im Verborgenen eine
wahre Sex-Subkultur. i
. Die angeblich so sittenfesten |
~ Moralapostel heizen sich vor allem -
am (und mit dem) Telefon so rich-
tig auf. Neben dem kostenpflichti-
gen Telefonsex, bei dem heiser
 geraunzte Seulzei und Schmuddel-
woter die Leitung beben lassen,
-~ vergniigen sich amerikanische
. Hard-Core-Fans via Modem an
pornographischen Texien und
Pixel-Perversionen. Des
Nachts streift der Datens-
ex-Suchende  durch
spezielle Mailboxen,
¥ die erofisch- deﬂlue
Romane und
Marke *extrascharf® Iellmaren =

natirlich in Super-VGA. Der lefz- |

te Schrei der computerisierten
'Sexahullcs Animierte, megabyte-
groBe Mi e mit Soundblaster-

" Stohnen.

Die schlichte Grafik aus
in Cobra City (oben) osl mll
vielen Super-VGA-Sexeinlagen

gewiirzt (rechts)

schauer \>
inszeniert

werden. Und ¢

nicht anders ist

das Bild auf dem riesigen
Comicmarkt. Die Auswahl ist
von erlesener Brutalitat und
kame in Deutschland sicher
sofort auf den Index.




mungen fallen
2zu lassen. Allein
k in der groBten
japanischen Zeitung
fur Unterhaltungssoftware, der
Log ind regelmaBig meh-
rere Seiten fiir Erotiksoftware
reserviert. Unschuldige Prin-
zessinnen werden dort von
lusternen Erzschurken, die nur
an das eine denken, entfiihrt.
Schlagersternchen schlafen
sich durch die Betten der Pro-
duzenten und hoffen auf den
Durchbruch. Unwiderstehliche
Helden legen die Damen
gleich im Dutzend flach.

Hardware-
probleme

Bisher stand der europai-
sche Lustmolch vor einem
schier untiberwindlichen Pro-
blem. Seine Hardware war
nicht kompatibel mit japani-
scher Software und auf heimi-
schem Gerat lieB sich kein
spielerisch anstandiger Pixel-
hintern gewinnen. In Japan
lauft die Masse an erotisch
aufheizender Software auf
dem "FM-Towns". Dieser, libri-
gens mit einem CD-ROM-
Laufwerk beschenkte Traum--

‘computer kostet in Japan als
00

*FM-Towns 2' runde

® tosh-CD-ROM.

Die Riickkehr
der Oberweite

Auch in Zukunft bleibt uns ein
unbedeckter Busen nicht erspart.
Die Softwareindustrie hat die konsu-
mentenanziehende Wirkung eines
freiztigigen Korpers neu entdeckt
und schon malen die Grafiker an
neuen Projekten und femininen
Frauenk&rpern. Gestultzt wird sich
dabei vor allem auf den Adventure-
Veteranen, der sich in Zukunit durch
wahre Fleischberge zu Klicken hat,
um ein Rétsel zu entdecken. Ob im
gerade erschienenen Spellcasting
301 oder in Starbytes Bazooka Sue:

aufgequollene Oberweiten, wohin
das Auge blickt. Daf beim Kauf die- |
ser Produkle nicht nur das Auge,
sondern vor allem die Hose ein
Wortchen mitredet, ist den Produ-
zenten sehr recht. Selbst Action-

Eine der vollbusigen
Spelicasting-301-Damen

| Adventures sind vor erotischen
. Ergussen nicht gefeit: In Loriciels

Entity steuert Ihr zukinftig eine Hel-
din mit extrem groBen Briisten —
wenn das nicht zieht...

Mehr als solch erotische *Neben-
einlagen" sind in der (europaischen)
Zukunit jedoch nicht drin. Sex und
Schmuserei als reinen Spielinhalt
wird's wohl auch im néchsetn Jahr
nicht in spielerisch passabler und
zudem jugendireier Hinsicht geben.
Was in fiinf Jahren tber die Bild-
schirme flattert, wei bis heute nie-
mand. Arge Vermutung: Wir klinken
uns via Datenbuchse oder Virtual-
Reality-Klamotten in den Cyberspa-
ce und praktizieren Cybersex bis
zum geht nicht mehr. Der Cyberspa-
ce-Kinofilm Der Rasenméhermann
sollte der Industrie Ansporn genug
sein, sich etwas innovatives in
Sachen Virtual-Reality und High-
Tech-Erotik einfallen zu lassen.
Innerhalb der néchsten Jahre wer-
den wir uns wohl auf Sex-CDs kon-

o zentrieren und glasklarem 16-Bit-

Digitalgestshn lauschen. Erster Ver-
treter: Virtuell Valeriefir das Macin-




XANADU

f&t Software GmbH - Neuhauser Str. 17 - 4790 Paderborn
f&t Software GmbH - Spielplatzstr. 25 - 4780 Lippstadt

Tel.: (05251) 282329

MEGA DRIVE

Desert Strike 98,
Greendog 89,-
Lemmings 99,-
NHLPA Hockey 99,
Th. Force IV auf Anfr.
Warr. of Rome lll 119,
Joypad 35,-
GAME GEAR

Chuck Rock 78,-
Rampart auf Anfr.
Spiderman 78,
Super Monaco Il 78,-
Tazmania auf Anfr.

SUPER NES
Castlevania [V 112,-
Parodius 119,-
Pilot Wings 109,-
Streetfighter I 105,-
Top Gear 109,-
Turtles in Time 119,-
US-Adapter 40,-
WIR VERLEIHEN AUCH

(aber nur in unseren Filialen)
Bestellannahme:

Mo. bis Fr. 14.00 bis 20.30 Unr
Samstags 10.00 bis 18.00 Unr
An-und Verkauf von
Gebrauchtspielen

Aktuelle Preisliste kostenlos!
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SIIJPI':R NINTENDO DT
Final Fantasy lll 728,- ..
Aoclay ip 868 08 2790,=
S crs Ly BA_
ﬂwl\ Jagger %é Universal
S 2 119g,. Adapter
MS Do 5 Importspicle ]
Stike Conmander .

Amazon 749, o
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ing Commander df 750,-
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SEGA X v‘ st

X ek cmpper 830,

CDchdordog ip 650, L
c S fctertar ol
GRME BOY "f*“?;r-w*
looncyTn

Ullima Runes. vm 495
Super Mario 2 i

16,0002

AMIGA PC
1869 DV 69. 83 No Second Price DA
A-Train unbmn Muslcl DV Paladin
Aces of the Pacific DA Sspana 9 Perfect General DV
ander DA ol o§Eehnldol 2DV PGA Courses Windows DA
r DA 69. alco; v PGA Golf Windows DA
DV 75.- Pinball Fantasies DA

‘alcon stsnun th DA
6

American Tail irst Samurai Populous 2 + Chall. D/
Aquatics Games DA 5d- ‘orge of Virtue DA Powerhits
Archer Madeans Pool DA 49 -~ Gunship2000 DA Powermonger DA
Assasin sunship 2000 Scenario DA Red Baron DV
Atac D\ uy Spy DA Red Baron Mission Disk
B-17 blymgl‘mressDA < exuma Red Zone DA
istory Line DA Regent DV

Bane ul‘Cusmlc Forge DV 69. \ 6 - umana DA Rex Nebula DA

kay \Vo«h DA

Beau Jollys Big Box D: /143
B D/

irds of Prey DA 6s 8
Bitmap Brothors LDA 6. 5

Bug Bon zx - \John Madden 1/2 Sherlock Holm 81.  Soundblaster 2.0 engl. 179-
Bumleﬂhp Man. Edit: i)v 84- Sngs Quest 6 Shuttle DV 56 112.  Stereo Chips dazu

‘aesar 63 tura Bow 2 DV Silly Putty DA 49 - Soundblaster Pro Basic 29
California Games 2 DA Leather Godesses 2DV~ Soundblaster Pro incl. Midi 34
Campaign DV Kyrandia DV Spellcasting 301 cenbeat Aktivbosen (Paa) 6
Catchom DA ummer Challenge DA - joystick schwarz

tion DVIDA Summoning - i transparent 75 |

Combat Classics DA word of Honour DA~ 49 |
Cytron ‘roddlers DA 56. 265- |
Dark Half DA Ultima 7 DV TypeMaker 2.0 PS D 26!
Dark Queen of Krynn Lord o't Rings 1/2 DV/DA Wing Commander 122 DV 84.- TypeMaker 50DRCODY a0
Dark Seed Lost Treasures Infocom Wizardry 7
Darkla Cotus Turbo 3 DA + DISKET TEN+ |
Das schwarze Auge DV Pockets DA Ebenfalls Im Angebot. Anwendersoft| 35 NoName DS/DD 10er Pack
David Leadbetters Golf ntis e spielkonioen it ugentrigen .9
Der Patrizier DV Might & Magic 4 Software Cartidges sowie Soare W] 5,95 NoName DS/DD 10er Pack
Dream Team DA Millenium DV hitonete bl kil 490

ESSER—SOFT KOLN
Goldfasanenweg 14

5000 Koln 30

oy Spons Challenge DA 6
immy White Soker DA 6

56.
Shuduv\ a(the BensL 3DA 54.
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»ZUBEHORe

AMIGA + AMIGA + AMIGA + AMIGA
5" externes Laufierk
S12KB Erweltorung mit Uhr
Blizard Turboboan 3
400 dpi Mouse
Valloptischo Maus
X-Copy Tools (9/92)
TurboPrint Prof. 2.0
directoryOpus 3.41 DV
ScanKing Prof.
(incl. Paint/Read)
ScanKing 800
(inel. Image + OCR)
Final Copy I DV

449,
239

PC+PC+PC+PC+PC+PC+PCHPC

Telefon
Telefax
BTX

58 6117
: 0221/5849 46
: ESSER#SOFT
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Du bist fremd in der City, schlen-
derst durch die Altstadt, und plotzlich
hélt Dir jemand eine Karte unter die
Nase: *Treff mich heut' Nacht, Deine
Valerie." Allein wegen Virtual Valerie
kauften sich in den Staaten fanatische
Cyber-Fans einen Apple Macintosh.
Prickelnde Erotik und knallharten Sex
erwarten den High-Tech-Spanner
beim Besuch des Stundenhotels, Habt
Ihr per Lift die richtige Appartment-
wohnung gefunden, geht's schnell zur
Sache: Valerie fordert Euch auf, beim
Ablegen von Bluse, Striimpfen, BH
und Slip behilflich zu sein. Nachdem
sie demonstriert, wie und wo Valerie
zértliche Bertihrungen schatzt, dirft
Ihr's auch mal versuchen. Im Schiaf-
zimmer warten dann einschldgige
Gummiutensilien auf den Einsafz.
Stéhnend gibt Valerie den Takt an:

"/ Der Unterschied: oben die D

"Harder, I'm coming, softer - die
Maus kommt ganz schon ins Schwit-
zen. In dem hervorragend illusrierten
Adventure erwartet Euch auBer Sex
noch eine Menge mehr: Bewegliche
Gemélde mit King-Kong-Sequenzen,
ein Bicherregal mit Fallen, eine voll
ausgestattete Kiiche, in der vom Was-
serboiler bis zum Mikrowellenherd
alles funktioniert, und eine Video-
spielwand mit diversen Spielen —
unter anderem Virtual Valerie, das
Spiel im Spiel. Habt Inr Euch im
Schlafzimmer ausgetobt, kénnt Ihr auf
einem virtuellen Videorecorder sogar
Valerie-Videos schauen.

Dame, links das Cobra-City-Madchen

{x!;Spaﬂmﬂlny—

VI0-Pictures

Die deutschen Pornoprofis von VTO
(Verlag Teresa Orlowski) wollen das
Sexcomputerspiel hoffdhig machen
und basteln derzeit an einem Erotik-
Adventure, das etwas mehr als Larry
auf der Pixelpfanne haben soll.
POWER PLAY unterhielt sich mit
Michagl Droege von V0.

PP: Wie kamen Sie au die Idee, ein
Computerspiel 2u produzieren?

Droege: [ch bin mit einem Amiga
aufgewachsen und kenne jede Menge
Erolikcomputerspiele. In meinen
Augen liesen die meisten spielerisch,
als auch erotisch sehr zu wiinschen
{ibrig. So entschlossen wir uns, als
Profis ein gehaltvolles Adventure mit
einem ordentlichen SchuB Erotik auf
die Beine zu stellen.

PP: Wieviel Sex bluht uns im VT0-
Adventure?

Droege: Schwierige Frage. Nallr-
lich wurde berlegt, wie weit wir kon-
nen. Das Spiel wird als FSK 16 auf den
Markt kommen und dementsprechen-
de Erotik enthalten. Unser Ziel ist es

- jedoch, eine gelunge Mischung aus

Indy, Larry und VTO zu prasentieren.
Tolle Gratik, eine witzige Story und
nebenbe ein gepfefferter Schub Erotik
sind garantiert.
PP: Fiir VTO hort sich das sehr
priide an. Ist womdglich auch eine
“Hardcore-! Versmn in Arbeit?
Droege: Im Auge haben wir diese
Mngllchkelt natiirlich auch. Der Ver-

den Strip-Poker digitalisiert

trieb wiirde dann tber Sex-Shops und
Videotheken laufen.

PP: Welche anderen Spiele planen
Sie auBerdem?

Droege: Im Friihjahr '93 wird ein
Strip-Poker herauskommen, der mit
den Genrekollegen nicht zu verglei-
chen ist. Die Zeiten der tbel digitali-
sierten Pixel-Madchen sind vorbei. In
unseren Studios wurden Profis, die
wirklich Spaf daran haben, ihren Kor-
per 2u zeigen, mit einer High-Speed-
Kamera aufgenommen. Diese werden
schon animiert gegen den Spieler
pokern, wobei wir viel Wert auf eine:
erotische Ausstrahlung gelegt haben.
Etwas ganz Neues im Genre: Je nach
Spielsituation wird sich die Mimik der
Damen verandern.

Diese VT0-Dame wird fiir

Ulrich Schell/ Minchen



Jetzt ist es da, das Heft auf das alle Com-
puter Fans gewartet haben. Das erste
deutschsprachige Sonderheft, das den
Einstieg in die preisgiinstige Archimedes-
Super-Home-Computer-Welt mit RISC-
Technologie erleichtert. Mit Themen, die
jeden Computer-Begeisterten
interessieren.

oH e U

‘Arclirimedes:

fur zu Hause

| -Tet:h
| Zubehir

| Festpiotien

Scanner
|/ undvietes menr

Programme
im Uberfluf

- Und C éEhuictor
G

7 MusiHidTools

* Professioneliea b1

Populous, Elite,
Lemmings,
Gods & SWIV

Traumcomputer

Faszinalion Conpuier!

Jetzt einsteigen, in die neve
Super-Home-Computer
Generation.

i iot das Helitt

Ein Auszug der wichtigsten Inhalte

¢ komplette Vorstellung aller
Archimedes-Systeme;

¢ Vergleichstest: Archimedes contra
Amiga, Magc, ST, ...;

¢ umfassende Marktiibersicht iber

Hargd- und Software;

gshilfe beim Computerkauf.

mOBBy.

-'RCHIMEDES



Ohne Power nichts los:
Wenn Chris Roberts nicht
von Dauer-Migréne
heimgesucht wurde, testen
wir Strike Commander.

at, erfahrt Ihr
rer PC-Historie

Das Jahr 1993 beginnt mit einem furiosen Feu
nur wir lassen Boller krachen, auch die Spielefir
so manchen Knaller in der Hinterhand. Das wohl
tigsten erwartetste Spiel dieseits der Galaxie ist die:
Simulation X-Wing. Ob der Weltallfighter der
gerkonkurrenz Paroli bieten kann, wird der Hartet
nachsten POWER PLAY beweisen. Um beim The
der Sterne" zu bleiben: Wir bieten Euch einen d!
Wars-Schwerpunkt und den Test von Super Star Wars fii
das Super Nintendo.
Vielflieger Volker besuchte nicht nur die Origi
sonnigen Texas, sondern grub auch ein paar vielvers
° de Spieleperlen aus. Im Test fliegt wahrscheinlich
ers (he int am mulation Strike Commander. Ihr erfahrt mehr tiber
T TR S e Origin-Geheimprojekte und erhaltet Infos (iber
] 3‘ Junuar ]992 worlds-Macher. Passend zu den High-End-PC-Spil
e wir die Geschichte des “Personal Computers' al
Sicht Revue passieren. Last, but not least: Die
kiirt die Besten Spiele des Jahres 1992.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefihrdet die Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Marke enthlt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 150)



