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WIR HABEN

SPASS AUF
UNSEREM KONTO

Wenn Sie die Sparkasse
einspannen, konnen Sie

Sparkasse ; ;
im Urtl:

ub noch besser

en. Weil mit
dem Girokonto Thre
ganzen Fin n geregelt
und Sie auch unterwegs gut bei Kasse sind. Denn:
Zum Girokonto gibt es die & CARD, mit der Sie
an vielen Geldautomaten rund um die Uhr Bares
bekommen.

Dieser Super-Service ist fur junge Leute

besonders kostengiinstig. Genau wie die Konto-
fiihrung, z.B. Ein- und Auszahlungen, Dauer-
auftrige und Kontoausziige.

Der personliche Geldberater bei der Sparkasse
ist mit Rat und Tat fiir Sie da.
Und sorgt dafiir, da3 der Spal3 .
auf Thr Konto geht.

wenn’s um Geld geht - Sparkasse

Ein Unternehmen der &Fina
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Drei Kandidaten, die fiir den
Preis "Spiel des Jahres" in
Frage kamen. Ab Seite 116
werden die Gewinner in den
einzelnen Rubriken prasentiert.

E2ZAYE"

And the winner is...

Wenn sich eine Redaktion zusammensetzt, um die Spiele des
Jahres zu bestimmen, ist bereits fiir ausreichend Konfliktstoff
gesorgt. Reden gleich zwei Expertenteams mit, dann wird's
chaotisch. Zum ersten Mal in der POWER-PLAY-Geschichte
wurden die begehrten Preise von einer Zwélf-Mann-Jury
vergeben. Alle Redakteure von POWER PLAY und dem
Schwestermagazin VIDEO GAMES tummelten sich eines
nachmittags um den Konferenztisch, ziickten Wertungslisten
und Notizblécke, Kugelschreiber und Gummibarchen. Wahrend
die Awards flir Computerspiele noch halbwegs freundlich

und sachlich ausdiskutiert wurden, hatten die
Stimmbénder bei den Videospieldiskussionen
Hochkonjunktur. Nachdem persénliche Angriffe,

rhetorische Worthiilsen und fliegendes Haribo-

Konfekt langsam abflaute, dominierten schlieBlich wortker®
doch die sachlichen Argumente. Auf den Seiten 116 "

bis 129 kénnt Ihr das Ergebnis der Expertensitzung poWER P
nachlesen. Rk
Abgesehen von der Ublichen Redaktionshektik sitzt ".\;ns-l"'““"
uns nach wie vor der DTP-Teufel im Nacken. Obwohl 4013 Hoo
mit Hochdruck an unserer Macintosh-Anlage gearbeitet

wird, kdmpfen wir noch mit diversen Technikproblemen.

So kommt unser Netzwerk (acht Mac-Anlagen sind
miteinander verbunden) mit den gigantischen Speichermengen
nur schleppend zurecht ein einzelnes Bildschirmfoto schluckt
als Daten-File frecherweise iiber 1 MByte. Selbst unsere High-
End Gigabyte-Festplatte macht nach zwei Ausgaben
speichertechnisch schlapp. Angesichts dieser MByte-Di-
mensionen lacheln wir noch Uber angebliche Speicherriesen -
ein 20-MByte-MS-DOS-Adventure oder ein 16-MBit-Super-
Nintendo-Modul kann uns nicht mehr schocken.

Einen sonnigen Wintermonat ohne Speicherplatzprobleme

Yt lae,

ik Verlod "
sir. 1

Gag am Rande: Die
deutsche Bundes-
post scheint Knut
als "giiltiges
Zahlungsmittel” zu
akzeptieren - oder
hat ein gestreBter
Postbeamter nur
beide Augen
zugedriickt?
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SchloBplarz 19 3070 Nienburg
a EMOHYH - Samstag 10- 20 Uhr
.i Telefox: 05021 /62335
R 05021,/910416 und 910417
5 IBM
1869" 79.90 DM Dmgms Loir 3*** AA. Mod TV Daw™ 26,90 DM
M War in Sky** 86,90 DM Dungeon Master* 67,90 DM Mega Sports™™* 64,90 DM
Aces of the Pac** 7490 DM Dyna Blaster** 67,90 DM Mego-lo-Manio* 73,90 DM
Miss. 49,90 DM Dynatech* 66,90 DM Might & Magic 4* 79,90 DM
Adventure Coll.** 60,90 DM Eykium™ 66,90 DM Morka st 79,90 DM
Aibus A 320** 89,90 DM Espana 92** 70,90 DM Nigell Mans. GP** 40,90 DM
AL in the Dork™** AA Etemom 70,9 DM No. 2 Coll* 79,90 DM
Amazon 79,90 DM Eye of Beh. 2* 79,90 DM Push over** 63,90 DM
Amberstor* 83,90 DM Eye of Stom*** AA Quest f. Gl 3* 81,90 DM
Anc. A of War*** 86,90 DM F-117 Nighth.** 81,90 DM Red Baron* 81,90 DM
Armour-Gedd.** 79,90 DM Falcon 3.0** 86,90 DM -Miss. 1 54,90 DM
ATAC* 83,90 DM -Miss, 1** 54,90 DM Rex Nebulor** 83,90 DM
Bolance™ 60,90 DM -Miss. 2** 54,90 DM Rome AD 92** 76,90 DM
Bat 2* 79.90 DM Font. Worlds™** 79,90 DM Sherlock Holm.* 86,90 DM
Bottle Isle** 72,90 DM First Somurai** 60, 90 DM_Siege 65,90 DM
[Comanche** nur 86,90 DM] |F 15 Str. Eagle II** nur 95, 90 DM
Bottle Isle D.** 43,90 DM Flashbad** Sim [fe***
Birds of Prey** 86,90 DM Form. | GP** 9390 DM Simulations*** u
Bitmap Br. Z** 65,90 DM Front Page Foot.* 47,90 DM Space Q. 5* 66,90 DM
Buck Rogers 2* 7990 DM Gatew 70,90 DM Speciol Forc.* 83,90 DM
Bund. Man. Prof.* 63,90 DM Global Effect™* 73,90 DM Spellcost. 301 67,90 DM
B-17 Fly. Forr.™* 91 90 DM Global Cong.** 93,90 DM Spelleraft* 79,90 DM
Burn. Steel** Gobliins 2** 59,90 DM Spelliammer 66,90 DM
Campoign ﬁ'? 90 DM Great Courts 2** 70,90 DM Stor Control 2% 66,90 DM
Carrier %m‘xe 78,90 DM Gr. Most. Chess™* 70,90 DM Star Legi 69,90 DM
Carriers at Wor 72,90 DM Gunship 2000** 86,90 DM Stor T o 86,90 DM
Cor & Driver** 8690 DM Scmorv“ 5490 DM Strot. Mosteu 73,90 DM
Costles 2* l?{ 70,90 DM Street Fight. 2** 60,90 DM
Civiization* 3690 i Hordbu 3 70,90 DM Stike Comm.** 8490
Columbus™** Harrier Jump let** 9590 i Tosk Force 1942** 9590 DM
Combat Class.** 5990 DM Head to Head 80,90 DM The Legocy*™ 93,90 DM
|Sherlock Holmes* nur 86,90 DMJ [X-Wing nur 79,90 DM|
Conspiracy™** AA Heroes 357th** 76,90 DM Treas. of Sav. G 79,90 DM
(ool World*** AA Hexuma™ 79,?0 OM Ultima 7* 93,90 DM
(rime City*** AA H.&K. Mohj. Pro 63,90 DM Ulima Underw,** 78,90 DM
Crisis in Kreml.** 81,90 DM Hist. Line 14/18* 86,90 DM Vision*** AA
Cruise f. Corpse™* 60,90 DM Humans™* 56,90 DM Woxworks™ 67,90 DM
Cursa of Ench.*** 6690 DM Incredible Moch.** 8690 DM Wayne G. Hock. 3 80,90 DM
g AA Indiona J. 4* 86,90 DM Ween*** AA
Dnﬂ:;er of A Ro* 79,90 DM Islond of Dr. Broin* 66,90 DM Wing Comm. Del. 91,90 DM
Q. of Ke* 79,90 DM Kings Quest 6* 80,90 DM Wing Cumm 27990 DM
Dok Seed 76,90 DM Legend Kyrondio™ 79.90 DM Sp. 0 per 43,90 DM
Dark Sun*** AA Lernmings Dp** 799 DM -Sp. Oper. 2 43,90 DM
Daughter of S.** 76,90 DM Links 386 Pro™* 91,90 DM -Speech 38,90 DM
Das sch. Auge* 74,90 DM Locomotion™ GD 90 DM Winter Chall.** 67,90 DM
Der Patiizier 7990 DM Lord of Rings 2 7690 DM Wizardry 7 7990 DM
Dominium™** AA Lure’ of Temptr.* 67,90 DM Zyconix™* 49,90 DM
AMIGA AMIGA AMIG
1849% 9,90 DM Drog. Lair 3*** Mego 'lvms** 54,90 DM
Adv. Collect,* 89,90 DM Double Drg. 3** 55, 90 M Megatoveller 2=+ 64,90 DM
Air Support** 54.90 DM Dung. M. + (SB** 60,90 DM Monkey Iskand 2* 79,90 DM
tic Gom.** 57,90 DM Dynatech*** 56.90 DM Myh** 54,90 DM
Archer Pool B.** 4990 DM Elysium* 56,90 DM Nicky Boom™** AA
Amourbedd. 2** 60,90 DM gpiC** 4390 DM N’gal Monsell G AL
Assossin™ 49 .90 DM Eye of the Beh. 2* 79,90 DM Mo. 2 Coll* 66,90 DM
ASTAR™** Fye of Storm*** AK No seond Prize***  AA
NAC ?9 90 DM Fantastic W.** 74 90 DM NOVA §*** AA
B17 Fly. For.** 79,90 DM Flashbadc*** QOutiander™** AA
BAT 2* 73.90 M Fly Horder*** .53 90 DM Pib. Dreams** 56,90 DM
Battle Isle** 67,90 DM KF* 63,90 DM Plon 9 72,90 DM
Dato** 43,90 DM Groh, 1. Soccar 67,90 DM Proph. 0. Shod.* 67,90 DM
BC Kid** DM Hexumo™ 79,90 DM Rompart* 54,90 DM
Bills Tom. 6.7 54, MHurnms 63.90 DM Rash™** 54,90 DM
|Gunsh|p 2000** nur 79,90 D [H_lsmr‘,r Line 14/18* nur 73,90 DM
Bitm. Broth, C.** 54,90 DM Indiona Jnnes 4* 79,90 DM Rome AD 92** 67,90 DM
Buck Rngers 2* AL Jimmy W. Snook. 63,90 DM Scenario™ 60,90 DM
Budget™ 63,90 DM KGB*** 60,90 DM Scrobble*** AA,
Bm Man. Prof’ 63,90 DM Leeds Un. Chomp. AA Shod. of Beost 3** 60,90 DM
Compaign™* SH 90 DM Legends of Vol.* 74,90 DM Silly Putty** 49,90 DM
CAR** 60, 90 DM Lemmings 2** 67,90 DM Simulations*** AA
Chaos Engine™ 4990 DM Lemm pp** 60,90 DM Spec. Forces** 74,90 DM
Civilization™ 76 90 DM Locomotion™ 54,90 DM Street Fight, 2** 54,90 DM
Cool Word™** AA Lord of Rings* 66,90 DM Super Hero*** 60,90 DM
Crozy Cars 3** 54,90 DM Lotus 3 Fin, Ch** 54,90 DM Walker** AA
Creepers™** 60,90 IJM Lure of Temptr.* AA Woxworks* 60,90 DM
Curse of Ench.** 60 90 DM Mod TV Dato* 26,90 DM Ween*** AA
Dok Q. 0. Ke* 67.90 DM Manch. Un. Eur. 54,90 DM Winter Chall.** 67,90 DM
Das schw. Auge*™ 67,90 DM Megamix** 60,90 DM Wiz Kid** 54,90 DM
Der Poizier* 66,90 DM Mego Sports™ 54,90 DM Zyconix** 2990 i
[Pinball Font.** nur 60,90 DM [Wing Commander™ nur 81,90 DM
Wir liefern nohezu olle ouf dem deutschen Markt erhiltlichen Spiele U
SUPERPREISENI ]
*—deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt
Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Druckiegung bereits ligferbar.
Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladendffaun astan
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NNG
250,- DM versandkostenfre, Ausland n. Vorkasse 18, DM. Es gelten unsa:a AGB.
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Méchten auch Sie
eine Rogal Saft
Niederlassung in lhrer
Stadt eroffnen?

Sprechen Sie einfach
mit uns! Partner in D,

preview

Der Zwillings-
bruder

Schon vor knapp einem Jahr
konnten ambitionierte Bildschirm-
Marines gegen die Genestealer in
den Kampf ziehen. Gremlin's
Space Crusade ba-siert auf der
gleichen  Warhammer-40 000-
Geschichte des Games Workshop.
Der deutlichste Unterschied: Beim
. brandneuen Space Hulk von Elec-

tronic Arts bekommt [hr ginen gru-
seligen 3-D-Ausblick geboten —
die Space-Crusade-Marines kénnt
lhr in der Gbersichtlichen Vogel-
perspektive betrachten, bei direk-
ten Konfrontationen mit den Aliens
wird auf eine isometrische 3-D-
Darstellung umgeschaltet.

 Wild, wiitend,
mderstandsfihig

stellt. Die Ereignisse in der
die Genestealer

Umgebung der anderen Mari-

nes sind in kleineren Fenstern

zu sehen. Obwohl die Truppe
uri

Space Crusade: Gremlin's
Warhammer-40 000-
Umsetzung

Innerhalb der Schweiz
gelten etwas veranderte Preise!

Ragal Saft ?f“*\q?

Lux, B, NL, CH und Winsterstr. 43 ¢« 4330 Milheim a. d. Ruhr
|
A gesucht! Tel.: 02 08/48 00 50« Fax: 02 08/48 00 25
Game Ami PC Game Ami PC
Lotus llI 66,90 A .HTUNG Legend of Kyrandia 68,99 69,44
HUMANS 5999 6333 | NEUEROFFNUNGEN | premiere D 72,32
Wing Commander 1/2 D 86,99 93,99 Versand & Ladenverkauf DSA - Die Schicksalsklinge D 79,90 89,90
Der Patrizier D 7199 8699 Martin Risch Push over 7232. 79,99
Indiana Jones 4 D 8394 86,99 Miinchinger Straie 30 Wenoworks s B
Prophecy of the ShadowD 71,99 86,99 W-7257 Ditzingen - \L/{nks (386 pro) : 9299 109,90
Aquatic Games 63,22 Telefon: 07156/28884 ikings Fields of Conquest 7252 87,99
ZoOoL 56,93 Telefon: 07156/951212 Hen ey Lol i
Mantri ! 114.99 ] Dream Team 59,97 67,23
kil = | Baden-Wiirttemberg kommt 7 uns! | | jistorig L ine 8333 8999
1869 79,88 92,94 Troddlers 62,12
ggi v ggg: 76,96 | Bayet Sege kommtindie Schweiz! | Ultima 7 109,90
: ! Formula one Grand Prix 97,88
Gunship 2000 8377 9554 Royal Seft i 91.84
Rome AD 92 7288 72,88 Daniel Frank Comanche Overkill 94,24
Bill's Tomato Games 63,21 Schachener Strabe 32 Pinball Fantasies 57,30
Street Fighter 2 59,30 67,30 CH-4653 Obergiisgen Kings Quest 6 84,33
ATAC 712, 9377 sl oy A Lemmings 2 7199 8444
Nigel Mansell's WC 57,14 67,24 s BAT 2 77,34 86,13
Persénlicher Bestellservice bis 22.00 Uhr. Elterntelefon mit Hotline.
Versandkosten: NN + DM 8,00 + Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 - Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkostenfrei. Angebote freibleibend!
i 2 Z E ; 2/93
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Héhlenmenschen werden
sich erinnern: Im ersten
Teil der Vorzeitsaga ging Fruh-
mensch Chuck auf die Suche
nach seiner Liebsten.- Kaum
mit der Keule eingefangen und
sicher in der Wohnhdohle ver-
staut, wurde die reizende
Ophelia von Erzbdsewicht
Garry Gritter geraubt. Chuck
schulterte den nachsten Kie-
selstein und stirtzte sich ins
Abenteuer. Nach viel Aufre-
gung und Gefahren (unter
anderem erkundeten wir die
Innereien eines Dynosauriers),
konnten wir den Kidnapper zur
Strecke bringen. Das Eheweib
sank uns in die behaarten
Arme und wir setzten uns zur
Ruhe.

Inzwischen sind 18 Monate
vergangen. Chuck ist ein erfolg-
reicher Produzent von Stein-
zeitautomobilen geworden,
wéhrend Darling Ophelia in der
Héhle sitzt und an Kindersa-
chen hakelt. Wen wundert's,
daB bei soviel friihburgerlicher
Idylle Nachwuchs unterwegs
ist. Wéahrend der Kinderstorch
den Junior zu Hause abliefert,
bekommt Chuck Senior in sei-
ner Fabrik weniger angeneh-
men Besuch. Die Konkurrenz
steht vor der Tlr und raubt
nicht nur die Konstruktionspla-
ne fur den Steinzeit-VW, son-
dern auch den Erfinder. Chuck
Junior, kaum der Mutterbrust
entwdhnt, greift zu Nuckel und

Wenn schon die Fiile
so grof sind, wie mag
dann erst der Rest
aussehen?

Minikeule und heftet sich an
die Fersen der Ripel.

Wie im letzten Spiel sein
Erzeuger, muB3 auch Son of
Chuck das scrollende Palaoly-
tikum von links nach rechts
durcheilen. Anders als der
Papa arbeitet S6hnchen nicht
mit Bauchsto3 und harten
Wackermannern, sondern |aBt

~die Keule sprechen. Bis zum
jeweils wartenden Level-Ober-
motz mussen wir allerlei Getier
und Gelichter mit dem
Hartholzpriigel bearbeiten.
Wer dabei nicht ganz so virtu-
os mit dem Joystick umgeht,
darf den Schwierigkeitsgrad
variieren. Wer vom etwas ein-
fallslosen Leveldesign des
ersten Teils enttauscht wurde,
wird sich Uber neue, verwinkel-
te Landschaften und Hohlen
mit reichlich Plattformfutter
freuen. Zeigt Sohnemann die-
ersten Ermidungserscheinun-
gen, muBt lhr schleunigst Mil-
chenergie tanken. Nachfll-
Tetra-Packs liegen bekanntlich
Uberall in der Steinzeit herum
und mussen von uns nur noch
eingesammelt werden. Bleibt
der Nachschub an wichtigem
Eiweil aus, geht unser Held in
die Knie und wir brechen eins
der drei Continues an. Werden
die Programmierer nicht vorher

Core Design's Vor-

zeige-Neanderta-
ler Chuck Rock hangt die
Keule an den Nagel und
schickt den Nachwuchs
ins Rennen: Im neuen
Spiel macht Son of Chuck syt s
die Steinzeit unsicher. e

Im Urwald
sind sogar
die Kafer

grifer als
unser Held

OO0P2LQ
252, Der Vulkan

spuckt, und wir
1 bekommen
i ¢ heibe FiiBe.

Die stolzen fils

Eltern und ihr
kleiner B

Schreihals §



AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT...

... WIRST DU SPIELEND
FERTIG!

."x

LY

W||_|_s-r Du DICH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD™, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LINKS- UND RECHTSHANDER. MIT 4 UNABHANGIGEN KNOPFEN
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER
GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD™ IN DER HAND, WIRST

Advanced

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD™
IST UBERALL ERHALTLICH, BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS. v,s

Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25. Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92.
GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17.
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2 Archer MacLeans's Pool fdt 54,85 —— ——
= 1869 /dt 74,95 89,95 ——
'S A-Train /dt —_ 99— — —
"ﬁ A-Train Construction Set —,— 54,95 ——
2 Aces of the Pacific /dt —,— 8495 ——
s Aces of the Pacific Mission Disk. —— 4495 ——
- Amazon —— 8495 ——
N Amberstar /dt 79,95 89,95 79,95
Ancient Art of War in the Skies /dt —— 84,95 — —
B-17 Flying Fortress /dt —_— 90— ——

B.A.T. 2/dt 84,95 84,95 84,95

B.C. Kid /dt RN

Battle Isle /dt 74,95 89,95 ——

Battle Isle Data Disk. /dt 4495 4495 — —

Bill's Tomato Game /dt 64,95 —— V.md

Bitmap Brothers Collection /dt 59,95 50,95 59,95

Bundesliga Manager Professional /dt 65,95 65,95 65,95
Bundesliga Manager Professional

Limited Edition /dt 89,95 89,95 ——

W V,mo

Burning Steel —— Umi ——
Campaign /dt 64,95 79,95 ——
Car and Driver /dt —,— 89,95 ——
Castles 2 /dt —_—— 19,95 ——

Civilization /dt 79,95 94,95 ——

Cool World /dt 50,95 74,95 59,95

Curse of Enchantia /dt 89,95 89,95 ——

Das schwarze Auge /dt 74,95 84,95 V.md

Der Patrizier /dt 74,95 89,95 74,95

Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 59,95 — — 59,95
Dyna Blaster /dt 69,95 74,95 ——

Dynatech /dt 59,95 69,95 ——

Elysium /dt —— 69,95 ——
Erben des Throns [dt 74,95 84,95 —.—
F-15 Strike Eagle 3 /dt —— 0495 ——

F-16Falcon 34,96 —— ——
F-16 Falcon Mission 1 0. 2 je 2495 — — — —

Falcon 3.0 /dt —— 0495 ——
Falcon 3.0 Mission Disk. /dt —— 59,95 ——
Fire and Ice /dt 54,95 —— 54,95

Formula One Grand Prix /dt 79,95 89,95 79,95
Gobliiins /dt 54,95 59,95 54,95
Gunship 2000 /dt 79,95 94,95 — —

Gunship 2000 Data Disk. /dt —— 59,95 ——
Harrier Jump Jet /dt —— 0495 ——
Hexuma /dt 84,95 84,95 ——

Inca /dt —— 09,95 ——

indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 89,95 89,95 ——
Indiana Jones 4 - The Action Game /dt 59,95 59,95 59,95
Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 64,95 66,95 64,95
John Madden Football /dt 5995 —— ——

King's Quest 6 /dt —— 84,95 ——

Leather Goddesses of Phobos 2 /dt —— 9495 — —
Legend of Kyrandia /dt 69,95 69,95 ——

Legend of Valour /dt 74,95 74,95 74,95

Lemmings /dit 39,95 64,95 49,95

Lemmings Data Disk /dt 34,95 49,95 44,95

Lethal Weapon 3 /dt 54,95 69,95 54,95

Links 386Pro /dt - —_——

Lotus 3 /dt 59,95 —— 59,95

Mad TV /dt 74,95 89,95 V,md

Mad TV Data Disk. /dt* 2495 2495 — —

Might & Magic. 4 —_— 89,95 ——

Nigel Mansell's World Championship /dt 5095 —— ——
Pinball Dreams /dt 5995 —— ——

Pinball Fantasies /dt 59,95 —— ——

Pirates /dt 59,95 64,95 59,95

Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95

Red Baron /dt 74,95 79,95 ——

Red Baron Mission Disk. /dt V,mi 54,95 ——

Rome AD92 /dt —— 79,95 — —

Secret of Monkey Island /dt 74,95 89,95 74,95

Secret of Monkey Island 2 /dt 89,95 89,95 ——

Secret Weapons of the Luftwaffe —— 84,95 — —

Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je —_— 34,95 ——
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je —_— 29,95 ——
Sensible Soccer 92/93 59,95 — — 59,95

Neue Version! /dt
Shadow of the Beast 3 /dt 5095 —— ——
Siege = —— 59,95 ——
Silent Service 2 /dt 79,95 79,95 79.95
Sim Ant /dt 89,95 89,95 — —
Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95
Skat '92 /dt — — 64,95 ——
Space Shuttle /dt 59,95 —— — —
Special Forces /dt 79,95 89,95 79,95
Spelicasting 301 /dt —— 6,
Sports Collection /dt 66,95 74,95 ——
- Indianapolis 500, Starbyte Super Soccer,
Tie Break -
Star Trek /dt —— 74,95 — —
Street Fighter 2 /dt 59,95 69,95 59,95
Summer Challenge —,— 69,95 ——
Terminator 2092 —_— 0405 — —

TELEFON 02871/86 31 * 18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

FAX 028 71/86 31

The Humans /dt 59,95 59,95 V,md

Their finest hour /dt 74,95 74,95 ——

Their finest hour Mission Disk. /dt 2095 20,85 ——
Turrican /dt 24,95 —— 24,95

Turrican 2 /dt 24,95 —— 24,95

Ultima 6 /dt 50,95 44,95 59,95

Ultima 7 /dt —_— 00— ——

Ultima 7 Data Disk, /dt —_— 495 ——

Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt —_—— 79,95 ——
Ultima Underworld /dt —— 79,96 ——

Wax Works /dt V.mé 66,95 ——

Wayne Gretzky Hockey 3 —— 84,85 —,—

Ween [dt 74',95 94,95 ——
Wing Commander /dt 89,95 44,95 ——

Wing Commander Deluxe Edition /dt —_— 99— — —
Wing Commander 2 kompl. /dt —_— N ——

Wing C. 2 Special Operations 10.2 je —— 44,96 ——
Wing C. 2 Speech Accessory Pack —— 39,95 ——

Wizardy7  V.md 89,95 ——
Wrestle Mania /dt 59,95 69,95 59,95
Zool /dt 59,95 —,— V,md

Alone in the Dark /dt

Campaign /dt

Comanche Maximum Overkill /dt
Das schwarze Auge /dt

F-15 Strike Eagle 3 /di

Formula One Grand Prix /dt

Gobliins 2 /dt

Historyline 1914 - 1918 /di
Pinball Fantasies /dt
Sherlock Holmes /dt

Sim Life /dt

Street Fighter 2 /dt

Task Force 1942 /dt

Wing Commander /dt
Wrestle Mania 2 /dt
X-Wing /dt

cOm ute . 1 MB-Erweiterung fir Amiga 49.—\
s (abschaltbar &
z BEHO Uhr & schnelle Speicherchips)
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 139,—
Advanced Gravis Joystick IBM-PC = 75,—
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 179,—
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 49,—

Das Lucasfiim-Buch /dt 29,80
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,BDJ, .

S0 kionnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck)

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse/

Bachler— Computersoftware

Postfach 1113« Bliicherstr. 24
D—4290 Bocholt

e —————g———
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PRASENTIERT VON

Royal Soaft

Royal Soft, Winterstr. 43, 4330 Miihlheim / Ruhr
Tel.: 0208 480050, Fax.: 0208 480025

as Jahr ist vorbei! Dont panic — Auch im neuen
Jahr kénnt lhr als aktive Leser an der Hitparade
drehen. Dazu fillt Ihr die Mitmachkarte (nach Seite
51) aus und schickt die Wertung Eurer Lieb-

lingsspiele an die Redaktion. Mehrfach-Einsender -« 1 Zog .
und unfrankierte Karten haben keine Chance! Aus Gremiin
allen Einsendern verlosen wir unter Auschluf3 des m g
Rechtsweges: Finf Testspiele aus der Redak- Temiin timate Cary
tion und einen Softwaregutschein der Firma W
Royalsoft. cd e 4
0 fv‘r N
Micro;r;zae"on
9. Wizkig
Der Softwaregut- Ocean
schein der Ausgabe 6. Jimm
12 geht an Alex Renegags, " Me's Whirtwing g
Hess. Je ein Test- ,Z' Shadoy, or .
spiel der Redaktion Sygnosis M€ Beast 3
bekommen Mark 8. Monkey |
WeiBhaupt, Oliver Lucasas’ 'Slond2 ——
Riicker, Andreas 9. The Agro
Sommer, Nico Mileniym' "2 Gameg
Hildebrandt und 0. Indiang
Marcus Mast. Lucasars ~ *Ones 4
HERSTELLER WIE LANGE
DABEI
LUCQSAHS 10. Monat s“per Nes
LucasArts 6. Monat S :
s 1. Super Probotector
Microprose 9. Monat 2. Super Mario World
Blue Byte 13. Monat ol
8 Origin ~ 14. Monat 5. Axelay
. Psygnosis 22. Monat -
Software 2000 13. Monat
Renegade 2. Monat e .
LucasArts 23. Monat 1“5:: am?ﬂi:e
Thalion 5. Monat bl
Gremlin 1. Monat 3. Wonderboy 5
Origin 5. Monat > 3",',’.‘“,',?,‘““"
- Ascon 1. Monat 5. Quakshot
ETE: 47. Monat
" Henegade 4. Monat
¢ Hudson Soft 1. Monat Handheld
~ 21st Century Ent. 5. Monat 1. Sonic (GG)
: i 2. Mum GB
Dynarn!x 2. Monat : 3.3Fm il ((GB))
Konami 1. Monat 4. Choplifter 2 (GB)
Electronic Arts 1. Monat 5.Toki (Lynx)
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Es gibt viel zu tun, packen wir’s an.

The Chaos Engine

Was lange wahrt, wird
endlich gut. Unter die-
sem Motto lieBen sich die Bit-
map Brothers mit ihrer Chaos
Engine fast zwei Jahre Zeit
und trieben verzweifelten
Amiga-Besitzern jeden Monat

aufs Neue Tranen in die
Augen: "Ist noch nicht fertig —
vielleicht in drei Wochen".

In The Chaos Engine dreht
sich nattrlich alles um eine
Maschine: die Chaos Engine.
Der einfallsreiche Baron Forte-

sque erfand dieses Spielzeug,
um die Zeit und den Raum
nach Belieben dehnen, quet-
schen oder strangulieren zu
kénnen. "Tolle Erindung!” mei-
nen Wissenschaftler — "Sie
wurde nur vom Falschen
gemacht.”, sagt die Regierung.
Denn Baron Fortesque ist ab-
grundtief bése. Alsdann werdet
Ihr zur Maschine geschickt, um
sie mitsamt Erbauer dem Erd-
boden gleich zu machen.

Auf der Jagd nach der
Chaos Engine wetzt |hr und
ein Kollege in Gauntlet-Manier
durch vier Welten mit jeweils
vier Levels. Jede dieser Wel-
ten zeigt sich dabei grafisch
und musikalisch von einer
ganz eigenen Seite. Lauft hr
zu Beginn durch eine Wald-
und Felslandschaft zu einer
geheimnisvollen Villa, erforscht
Ihr in der zweiten Welt den
Vorgarten der Villa und in Welt
3 die Fortesque-Villa selbst.
Dabei stellt sich heraus, daB3
der Baron und seine Maschine
in einem aus Abwasser-
kanélen bestehenden Dunge-
on unter dem Haus sitzen, das
in der letzten Welt erforscht
wird.

The Chaos Engine spielt Ihr
immer mit zwei Charakteren.

Habt |hr einen Freund zur
Hand, Gbemimmt dieser Euren
Kumpel, seid lhr allein, wird er
vom Computer gesteuert. Zu
Beginn wabhlt Ihr das Duo aus
sechs Charakteren. Jeder
Kéampfer hat dabei seine indivi-
duelle Lieblingswaffe (Molotov-
Cocktail, Bomben, Dynamit
oder Sani-Kéasten), eine per-
sbnliche Extrawaffe und ver-
schiedene Charaktereigen-
schaften (Geschwindigkeit,
Starke, Intelligenz). So gibt es
zwei clevere und sehr schnelle
Mannen mit einer kleinen
Wumme und der Kraft eines
Sauglings. Als Alternative ste-
hen Allround-Charaktere oder
méchtig starke, toll bewaffnete
Muskelprotze mit hohlem Kopf
und der Geschwindigkeit einer
Schnecke zur Wahl.

Das Spielgeschehen wird
von oben gezeigt — das Spiel-
feld scrollt in alle Richtungen.
Auf Knopfdruck feuert Ihr mit
Eurer Kanone auf mehr oder
minder intelligente Monster
oder aktiviert mit gedriicktem
Feuerknopf die Extrawaffe. Ziel
ist es, pro Level eine bestimm-
te Anzahl Elektrosdulen zu
aktivieren, die als Schlissel
zum Ausgang dienen. Nach
jedem zweiten Level erscheint




ein Shop, in dem Eure Man-
nen nach Belieben "getunet"
werden kénnen. Schief3t lhr
wahrend des Spiels einen
Gegner in die ewigen Jagd-
grinde, hinterlaBt dieser ein
Geldstick. Das gesammelte
Geld dient zum Ankauf von
Waffen-Power-Up's, neuen
Extrawaffen oder zum Trai-
ning. lhr dirft Eure Charaktere
schneller, starker oder intelli-

genter
machen.

Die Intelligenz

|&B3t sich allerdings nur bei den
vom Computer gesteuerten
Kampfern erhéhen. Desto kli-
ger sie werden, um so genau-
er schiel3en sie, um so besser
weichen sie gegnerischen
Attacken aus oder halten Euch
den Ricken frei.

Neben Geld sind goldene
und silberne Schliissel von
herausragender Bedeutung.
Diese 6ffnen in den Levels

Versteckie Ratsel heizen die Stimmung an: Achtet auf die Saule!

Abkirzungen oder geheime
Géange zu Bonusrdume, mit
Unmengen Gold, Extraleben
und Lebensmitteln, die Euren
Energiebalken aufmdbeln. Des
weiteren haben fast alle Levels
mehr als einen Ausgang und
somit Dutzende mehr oder
minder geféahrliche Lésungs-
wege. Stirbt einer der beiden
Spieler, erscheint er erst wie-
der, wenn lhr ein Ying-Yang-

Symbol aufnehmt, das als
Ricksetzpunkt agiert. Hau-
chen beide Spieler ihr Leben
aus, werden die Kampfer an
die Position des letzten aufge-
nommenen Ying-Yang-Sym-
bols zuruckversetzt. Sind alle
Leben Eures Kumpels aufge-
braucht, kann er nach Beendi-
gung des Levels "zurlickge-
kauft" werden.

Wer The Chaos Engine nicht
an einem Abend durchspielt,
bekommt nach jedem zweiten
Level ein PaBwort. Gespei-

Es hat sich gelohnt!
Der ewig wartende
Amiga-Freak darf
endlich in Wein-
krampfe verfallen und
die Wand hochhop-
peln: The Chaos
Engine ist das
schlichtweg beste
Action-Spiel, das die
Bitmaps je auf die
Beine gestellt haben.
Die fast perfekte Pra-
sentation schafft eine geheim-
nisvoll-ratselhafte Atmosphare,
die unter die Haut geht. Dan
Malone hat in Sachen Grafik
ganze Arbeit geleistet: Man fahlt
sich unversehens ins viktoriani-
sche Zeitalter oder in ein Jules-
Verne-Buch versetzt. Die spiele-
rischen Qualitdten stehen der
Présentation in nichts nach.
Einen Actiontitel mit solch spie-
lerischer Tiefe gab es bis heute
nicht. The Chaos Engine ist kein
gradliniges Ballerspiel zum
Abreagieren, sondern vereint

computerspiele/tests

Rollenspiel-, Adventu-
re- und Action-Ele-
mente zu einem gran-
diosen Programm. Die
Levels werden immer
komplexer und der
Gegnerintellekt steigt
merkbar mit den
Eigenschaften unserer
Mannen. Besonders
zu fortgeschrittener
Stunde entdeckt man
bei jedem erneuten
Versuch, ein Level zu lésen, wei-
tere Schlissel oder geheime
Teleporter. Zudem ist in den
Shops eine gehérige Portion tak-
tisches Feingefihl von Noéten,
um einigermafBen ungeschoren
durch die ndchste Welt zu dad-
deln. Um das Spiel noch etwas
aufzulockern, wurde besonders
im Zwei-Spieler-Modus nicht mit
versteckten Gags und hinterhal-
tigen Fallen gespart. Jeder Cha-
rakter sammelt sein eigenes
Geld - Wettrennen um Bonus-
héhlen sind vorprogrammiert.

Seit einigen Monaten
sammelten sich dicke
Staubballen auf mei-
nem Amiga. Doch
seitdem Eric Matthe-
ws mit The Chaos
Engine in der Redak-
tion auftauchte, blitzt
mein alter 500er in
neuem Glanz. Nicht
zum ersten Mal ban-
nen mich die Bitmap
Brothers an den
Monitor. Der Tiftelknaller Cada-
ver und die Ultimativballerei
Xenon 2 forderten schon vor Zei-
ten Ihren Tribut und gehéren
immer noch zu meinen Lieb-
lingsspielen. The Chaos Engine
darf sich ruhigen Gewissens in
diese prominente Runde einrei-
hen: es ist schlichtweg fanta-
stisch. Das Spielprinzip beruht
auf dem altbekannten Gauntlet.
Allerdings steckten die Bitmaps
den Klassiker nicht etwa in ein

neues Gewand, son-
dern mischten spiele-
risch kraftig neue Ele-
mente ins Spiel.
Geniale Ballerpower,
knifflige Rétsel und
eine  durchdachte
Logik bringen frischen
Wind in die Action-
Ecke. Das durchge-
stylte Extrawaffensy-
stem und die Entwick-
lungsméglichkeiten
des Charakters lassen den Moti-
vationsgrad bis an die Schmerz-
grenze klettern,

Beim ersten Anblick sticht die
typische Dan-Malone-Grafik ins
Auge: Monster grinsen frech, der
Untergrund blubbert schlammig
und die Auswahlbildschirme
schimmern im plastischen Bit-
map-Brothers-Look. Die abge-
hackten Satze der Sprachaus-
gabe feuern den Spieler zum
gnadenlosen Weiterspielen an.

chert sind nicht nur Position in
der Welt und die Anzahl der
verbleibenden Leben, sondern
auch samtliche Eigenschaften
Eurer Kampfer. kn
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orgeschichte unseres Abenteuers.

Lionheart

Irgendwann, in einer langst
vergessenen Zeit, lebte
irgendwo, auf einem léngst
vergessenen Planeten, das
Volk der Katzen in Friede und
Eintracht mit seinen Nachbarn.
Grundlage fur ihre lebenslusti-
ge Existenz war ein méchtiger
Kénig und ein heiliges Juwel,
der Lionheart.

Thalions neuestes Produkt
entflhrt Euch in die sagenum-
wobene Welt der Katzenmen-
schen. Hauptheld Valdyn
wurde mal wieder beim verbo-
tenen Gllckspiel in der "Bluti-
gen Kralle" erwischt und macht
sich auf eine Gefangnisstrafe
gefaBt. Nach zwei Tagen im
finsteren Kerker wird unser
erschrockener Held vor den

Konig gefiihrt, der ihm auch
gleich ein  spannendes
Geschichtchen verklickert.
Jedes Jahr hat der Kénig
seinem Volk den Lionheart zu
zeigen, um erstens kraftig auf
den Putz zu hauen und zwei-
tens seine Integritat zu prasen-
tieren. Dummerweise wurde
das tolle Juwel vom oberbdsen
Norka gemopst und der Konig
ist am Rande eines Nervenzu-
sammenbruchs. Norka hat vor
den Grenzen seine Streitmacht
mitsamt Monsterhorden, flie-
gender Eingreiftruppe und
schwebendem Basis-SchloB3
aus dem Boden gestampft.
Der gute Konig kann seine
Armee nicht schicken, da sie
zu viel Aufsehen erregt und

somit die Bevolkerung frihzei-
tig lber den grandiosen Ver-
lust informieren wiirde. Die
Sache muB schnell und
unaufallig vonstatten gehen.
Dummerweise tragt Valdyn
den Spitznamen Lionheart, da
er so kraftig gebaut und mach-
tig intelligent ist. Valdyn soll
nun den schwierigen Job liber-
nehmen und die Kostbarkeit
aus den Klauen Norkas retten.

Natrlich lehnt Valdyn dan-
kend ab — der Konig konfron-
tiert ihn jedoch mit einer Frage,
wie sie nur Herrscher stellen
kénnen: Nimmst Du an, bist du
frei, lehnst Du ab, rollt dein
Kopf. Zusétzlich angetrieben
von der Tatsache, daBB3 seine
Freundin beim Diebstahl zuge-
gen war und fluchs versteinert
wurde, nimmt unser Held doch
an und schlagt sich durch
dicke sieben Welten, bevdlkert
mit den unaustehlichen Scher-
gen Norkas und bewacht von
tubermaBig groBen Obermot-
zen.

Die ersten drei Lionheart-
Welten teilen sich in einzelne

Levels, die mittels Héhlen ver-
bunden sind. Zu Beginn hipft
sich Held Lionheart durch
einen vertrackten Sumpf,
gefolgt von der Ruine einer
einst groBartigen Stadt. Hat
sich Valdyn durch diese Ruine
gehupft, wartet ein Vulkanlevel
mit Lava-Ausbriichen und feu-
rigen Uberraschungen. Unser
Held springt sich jedoch nicht
nur per Pedes durch die in alle
Richtungen scrollenden Le-
vels, sondern steigt zu fortge-
schrittener Stunde auf eine
kleine Kampfechse. Mit dieser
durchstreift |hr das vorletzte
Level, indem ihr gegen ein rie-
siges Luftschiff zu Kriege zieht
und fliegt zum SchiuB in
schonster  “"Shoot'em-Up"-
Manier zu Norka persénlich.

Auf der Suche nach Freun-
din und Juwel werdet lhr auf
den zahlreichen Plattformen in
gefahrliche Situationen ver-
wickelt, die nicht nur flinke
Reaktionen, sondern auch

eine gehorige Portion Taktik
verlangen. Bei dem Aufbau
seiner Armee zog Norka alle

(FRUSE

B

{
e Echt ekelig: Der Obermotz der

Sumpfwelt fiillt den gesamten
Bildschirm.




Toll ausgetiiftelt: Mit der richtigen Bewegung schaukeln die Plattform
in die Liifte und erreichen die "Extra-Zinnen"

Register seines Kénnens: Tref-
fen wir anfangs lediglich auf
langsame, schwachliche Mon-
ster, begegnen uns in héheren
Levels ganze Formationen von
Drachen oder finsteren Orks.
Dabei hat jede "Art" ihre eige-
ne Angriffstaktik und fordert
von Euch eine bestimmte
Bewegungsabfolge, um unge-
schoren davonzukommen. Na-
tarlich verteidigt sich Valdyn
nicht mit der bloBen Hand-
flache. Dank eines extraschar-
fen Schwertes haut der Kat-
zenmensch auf Knopfdruck in
gegnerische Korper. Dabei las-
sen sich in Verbindung mit
bestimmten Joystick-Richtun-
gen verschiedene Schlagarten
hervorrufen. Alle Gegner ha-

ben zudem eine bestimmte
Anzahl Hitpoints und sind
somit nicht immer mit nur
einem "Pieks" auszuschalten.

Lionheart bietet jedoch nicht
nur herumlaufendes oder -flie-
gendes Feindvolk an, sondern
wartet mit Unmengen stationa-
rer Verteidigungsanlagen auf.
Blumen spucken Giftpollen,
aus Tonnen springen Stahlku-
geln und aus Wespennestern
schwéarmen kleine Flugunge-
heuer aus. Des weiteren trifft
Valdyn auf ungewdhnliche
Plattformen, hangelt sich an
Seilen Uber Abgriinde oder
hangt zur Abwechslung an der
einen oder anderen Burgzinne.

Valdyn verfagt Gber ein mit-
tels Herzen angezeigtes Ener-

Amiga in Noten

Es wird immer augenscheinlicher;
Grofere Softwarefirmen, vor allem
~ amerikanische, behandeln Commo-
dores 16-Bitter seit geraumer Zeit als
notwendiges Ubel. Umsetzungen
werden, wenn Oberhaupt, immer
schiampiger und ohne Liebe "runter-
konvertiert". Der Grund ist dabei nicht
(der Amiga selbst, sondern die Tatsa-
che, daB mit Amiga-Spielen kein
Geld mehr verdient werden kann. Auf
keinem Gomputer wird so  viel
kopiert, wie auf Commodores Freun-
din. So 148t sich, trotz der riesigen

Verbreitung des Amigas, im Gegen-

satz zu PC-Software nur ldcherlich

wenig verkaufen. Kein Wunder, daf

LN s

immer weniger Firmen aufwendige
Amiga-Spiele produzieren. Der
Abstieg des Amigas wird vom "kopie-
renden Spieler" selbst verursacht.

Thalion's Lionheart soll in diesen

schweren Zeiten als Markt-Indikator
dienen. Werden viele Lionhearts ver-
kauft, diirfen wir auch in Zukunft auf
groBartige Thalion-Spiele fir den
Amiga hoffen. Verkauft sich das Spiel
jedoch schlecht (und trotzdem hates
jeder), war es Thalions Abschiedsge-
schenk an die Freundin. Aus diesem
Grund besitzt Lionheart keinen
Kopierschutz. Wer seinen Amiga
nicht selbst "ttten” will, sollte von
Cracks und Kopien die Finger assen.

Was fiir eine Grafik!
Was far ein Sound!
Was flir ein Spiel! Die
Jungs von Thalion
haben derart viel
Arbeit in dieses Pro-
jekt gesteckt, daB
man glaubt, den
Schwei3 aus den
Disketten tropfen zu y
sehen. Und wahrlich,
sie haben nichts ver-
gessen, was ein

macht: Die verzweigten Levels
sind toll ausgetiftelt und mit
neuartigen Ideen versehen, die
Bewegungsmdglichkeiten des
Léwenmenschen Valdyn sind
wunderbar vielfaltig und die
Musik bombastisch und atem-

gutes Hipf- und Kampfspiel aus-
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6“’0“—-—/ beraubend

atmos-
phérisch. Aber noch
schoner ist die opti-
sche Prasentation; Die
dustere Fantasy-Gra-
fik, die sensationelle
parallax-scrollende
Wolkendecke und die
flissigen Animationen
lassen jeden Amiga-
~. Besitzer mit der

Zunge schnalzen,
Keine Kritik? Doch:
Lionheart zeigt sich nie unfair,
aber irre komplex und hart.
Unbegrenzte Continues vermis-
se ich ebenso wie schlagkréfti-
ge Extrawaffen. Meine Begei-
sterung bleibt davon jedoch
unberihrt. Kauft Euch dieses
Programm!

In letzter Zeit litten
Computerspieler unter
akutem Mangel an
hochwertigen Jump'n'-
Runs. Wenige High-
lights, wie Fire & Ice
oder B.C. Kid tausch-
ten dar(ber nicht hin-
weg. Allzu oft boten
Videospielkonsolen

wesentlich dichtere
Hipfabenteuer mit
phantastischer Grafik
und durchgestylter Steuerung.
Das Thalion-Team um Erik
Simon zeigt jedoch, da Amiga-
Spiele mit fernostlicher Edel-
Springerei mithalten kénnen. So
bringt Lionheart alle Qualitaten
eines erfolgreichen Jump'n'Runs
mit sich: Atemberaubende Gra-
fik betort den Spieler von Beginn
an. Schaut man sich dazu die lie-
bevollen und sehr zahlreichen
Animationen an, scheut man sich
regelrecht, dem Feinden einen
Dolch in die so wundervollen Lei-
ber zu bohren. Musikalisch hat
Erik Simon mit Matthias Stein-
wachs zweifellos einen der fahig-
sten Computer-Kapellmeister ver-
pflichtet: Die zahlreichen Musik-
stlicke sind durchgehend ein-

gangig, dabei aller-
dings in Sachen Melo-
die und Sample-Wahl
gehdrig abgefahren:
Drohnt aus dem einen
Level orchestraler
Bombastikus-Sound,
der auch von Carl Orff
stammen konnte, erle-
ben unsere Ohren in
der néachsten Welt
wunderschéne Melodi-
en, die sich glanzend
als Badewannen-Hits eignen. Im
Spieldesign stimmt ebenfalls
nahezu alles: Eine durchdachte
Steuerung, die nicht besser hétte
gelingen konnen und viele Gags
in nett bis genial aufgebauten
Levels motivieren kraftig. Zudem
bieten Feindvolk und zahlreiche
Minirétsel reichhaltige Abwechs-
lung. Trotz etlicher Geheimrau-
me und Bonushohlen werden
sich "Extra"-Fetischisten jedoch
totsuchen: Lionheart bietet auBer
drei verschieden starken Schwer-
tern keine Extras. Zudem juckt
es gewaltig an des Spielers Ner-
ven, anfangs standig Lécher in
die Luft zu schneiden und so an
das sehr kurze Schwert erinnert
zu werden.

giereservoire. Berlihrt er einen
Gegner, wird ihm ein Herzchen
abgezogen. Nimmt Valdyn ein
Heilflaschchen ein, wird das
Herz wieder aufgeflllt. Die
Heiltranke sind jedoch nicht die
einzigen Extras: Valdyn findet
kréftigere Schwerter, Extra-
leben und jede Menge "Thali-
on"-Kristalle. Habt Ihr 100 Kri-
stalle im Séckelchen, gibt's ein
Extraherz, also einen Hitpoint
hinzu. Logischerweise lagern
die Extras nicht untbersehbar
auf dem Weg, sondern hocken
gut versteckt in schwer
zuganglichen Héhlen.

Habt Ihr alle Leben verspielt,
warten je nach Schwierigkeits-
grad unterschiedlich viele Con-
tinues auf Euch. kn
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M it Hilfe der "Macht" hoff-
ten die LucasArts-De-
signer rechtzeitig zum Weih-
nachtsfest X-Wing fertigzustel-
len — leider haben sie ihre
Jedi-Fahigkeiten leicht Gber-
schatzt oder die "dunkle" Seite
hatte ihre Hand im Spiel. Die
Verdffentlichung von X-Wing
verzogert sich nochmals um
rund ein bis zwei Monate.
Dummerweise wurde auch der
Versand aller X-Wing-Testmu-
ster kurzfristig gestoppt. Lei-
der, denn fir das groBe Ereig-
nis war in der POWER PLAY
alles vorbereitet: Der Titel war
fertig, zwei Seiten im Heft
reserviert. Als der Anruf mit der
Hiobsbotschaft ("Kein X-
Wing!") aus den LucasArts-
Studios kam, war es flr eine
Anderung leider zu spét.

Anstatt Euch jedoch zwei leere
Seiten zu prasentieren, haben
wir schnell reagiert und zwei
Bothan-Agenten beauftragt,

Ihr kiinnt in einen A-Wing, B-Wing oder X-Wing steigen

geheime Daten (ber die impe-
riale Flotte zu besorgen und
prasentieren Euch hier ein
Theorie-Duell X-Wing gegen
TIE Interceptor. Der Rebellen-
Flieger mui sich nicht nur dem
Imperiums-Jager stellen, son-
dern auch auf dem Prifstand
gegen die Konkurrenz antre-
ten. js/mh

X-Wing-Historie

Zu Zeiten der alten Republik
arbeitete man beim Waffenpro-
duzenten Incom mit Hochdruck
an einem neuen Raumjager,
der alle vergleichbaren Ma-
schinen in den Schatten stel-
len sollte: Den X-Wing.

Als Senator Palpatine, bes-
ser bekannt als "Imperator”,
die Schreckensherrschaft Gber
die Galaxis erlangte, sind vom

16

AUF DEM PRUFSTAND

X-Wing erst wenige Prototypen
gefertigt worden. Viele Incom-
Ingenieure konnten sich nicht
mit dem Gedanken anfreun-
den, daB3 der X-Wing von nun
an dem Imperium dienen soll-
te und "entfiihrten" mit Hilfe
eines kleinen Rebellenkom-
mandos alle gebauten X-
Wings und die technischen
Unterlagen.

Im Gefechtsfall kann der X-
Wing seine Fligel zu einer X-
Anordnung auseinanderklap-
pen. Nicht nur seinen Namen
verdankt der Jager dieser
Besonderheit. Vorteile sind
auch bessere Manévrierfahig-
keit und groBere Effizienz der
Laserkanonen.

Die vier starken lonenmoto-
ren beschleunigen den X-Wing
auf 110 MGLT und sind mit
Incom MKI-Modulen bestuckt,

die Springe in den Hyperraum
ermoglichen. Alle hierfir néti-
gen Berechnungen und die
Kontrolle aller Funktionen des
Jagers Ubernimmt ein Astro-
mech-Droide, der in einem ein-
gelassenen Sockel hinter dem
Cockpit seinen Platz hat. Der
gangigste Astromech-Droid ist
die R2-Einheit von Industrial
Automation. Zur weiteren Aus-
stattung des X-Wing-Raumja-
gers gehort ein Deflektorschild
und ein Schleudersitz, welcher
dem Piloten fiir kurze Zeit (die
Betonung liegt auf "Kurz") ein
ausreichendes Uberlebenssy-
stem im kalten Weltall bietet —
falls einmal der Energie-
Schutzschirm versagt.

Der TIE Fighter/
Interceptor

Das markanteste Merkmal
der TIE Fighter sind die seitli-
chen groBen Solarfligel, die
fur den Antrieb des Zwillings-
lonenmotors (Twin lon Engine)
sorgen — so mussen die TIE
Fighter kaum Treibstoff mit-
fihren. Diese Leichtigkeit ist
ein wichtiger Grund fir die
Schnelligkeit und Wendigkeit
dieser Jager. Aus Gewichts-
grinden wurde auch auf ein
Hyperdrive und ein Deflektor-
schild verzichtet.

Im Laufe der Zeit wurden an
den TIE's viele Modifikationen
vorgenommen. Der géngigste
TIE Fighter ist das In-Modell.
Der Unterschied zum Basis-
modell ist ein separater Gene-
rator fir die zwei Laserkano-
nen. Weitere Varianten kénnen
mehr  Waffen  mitfihren
(TIE/gt), haben eine leistungs-
starke Kommunikationsvor-
richtung und sensible Senso-
ren (TIE/rc) oder ein genaues,
ferngesteuertes Zielsystem
(TIE/C).

Der bisher gréBte Schritt in
der Geschichte dieser Jager ist
die Entwicklung des neuen TIE
Interceptors. Er unterscheidet
sich nicht nur optisch durch die
hervorstechenden Solarfllgel
in Zackenform, sondern glanzt
auch mit verbesserter Lei-
stung. Der lonenantrieb wurde
verstarkt und die Solarflachen
vergréBert, um die Energiever-
sorgung zu sichern. Der Inter-
ceptor ist mit 125 MGLT der
schnellste imperiale Jager und
wird in der Endgeschwindigkeit
nur vom A-Wing Ubertroffen.
Normale T/E Fighter haben

Technische Spezifikationen

T-65 X-Wing

12,5 Meter
1 Pilot,
~ 1 Astromech-Droide
g- 110 MGLT

ca. 7 Tage

4 Laserkanonen

Incom Corporation
Alizweckjager

ja

ia

. TIE Interceptor
Sienar Fleet Systems
Abfangjager
9,6 Meter
1 Pilot

125 MGLT
- nein
ca. 2 Tage
4 Laserkanonen

2 Protonentorpedowerfer
nein
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A-WING

Bezeichnung: Rebel A-Wing
Typ: Allzweck- und Abfangjdger
Geschwindigkeit: 150 MGLT
Besatzung: 1 Pilot
Bewaffnung: 2 Laserkanonen (schwenkbar)

Der A-Wing der Rebellenallianz: Besonders bei Duellen mit imperialen TIEs
ist der Hochgeschwindigkeits-Jager mit seiner guten Mandvrierfahigkeit im
Vorteil - er ist sogar schneller als der TIE Interceptor. Er ist jedoch nicht fiir

zwei an der Kanzel montierte
Laserkanonen. Beim TIE Inter-
ceptor hat man die Anzahl der
Kanonen verdoppelt und an
die vorderen Spitzen der Fli-
gel verlagert. Die Laser-Feuer-
kraft ist jetzt dem eines X-Wing
ebenbiirtig.

Fazit

Der X-Wing ist ein hochent-
wickelter Raumjager und den
TIE's in fast allen Belangen
uberlegen — sogar Offiziere
des Imperiums haben gefor-
dert, die TIE Fighter mit Proto-
nentorpedos, Hyperdrive-
Modulen und Schutzschirmge-
neratoren auszustatten oder
komplett durch einen neuen
Jagertyp zu ersetzen. Dieses
wirde viele Resourcen ver-
brauchen und das Imperium
setzt seine Prioritaten in ande-
ren Bereichen, wie der Kon-
struktion des Todessterns.
Andererseits 1aBt sich der TIE
kaum ausbauen, da jede
Gewichtszunahme seinen
groBten Vorteil dahinschmel-
zen |aBt: Die enorme Wendig-
keit. Da immer eine imperiale
Heimatbasis — Sternenzersto-
rer tragen in der Regel 72 TIE
Fighter — in
der

Das letzte Spiel von Lawrence
Holland: Secret Weapon of the
Luftwaffe

Nahe ist, stdrt das Fehlen
eines  Hyperdrive-Antriebs
kaum. Einen Schutzschirm
winschen sich hingegen viele
imperiale Piloten: Ein direkter
Treffer und aus dem Zwillings-
lonenmotor wird Milliarden-
Partikel-Raumschrott. Zu
euphorisch sollten X-Wing-
Piloten nicht sein. Denn die
TIE Interceptor sind schneller,
wendiger und fast immer in der
Uberzahl.

Die Konkurrenz

Selten wurde ein Computer-
spiel mit solcher Inbrunst her-
beigesehnt wie X-Wing. Ent-
sprechend der furiosen Zellu-
loidvorlage ist die Erwartungs-
haltung an das fertige Spiel
nattrlich immens. Derzeit
macht X-Wing, ohne dai der
erste Schul3 am Monitor gefal-
len ist, vor allem der Konkur-
renzdruck zu schaffen. Denn
an der hohen Marke, die Chris
Roberts mit der Wing Com-
mander-Serie angesetzt hat,
wird LucasArts X-Wing von
den Spielern gemessen. Zwar
konnten die Origin-Designer
nicht auf einen berihmten
Film-Stoff zurickgreifen,
schafften es aber trotzdem,
das Weltall-Flair ge-
konnt einzufangen.
& Die  spannende
Geschichte vom
interstellaren
Krieg Zwi-
schen der
Menschheit
und dem
kriegeri-
schen Kat-
zenvol-
kchen der
Kilrathis ver-
setzte auch
den abgebrih-
testen Sf-Feind
in leichte Eksta-
se. Kam im ersten
Teil die Story noch

Angriffe auf gepanzerte Ziele, wie z. B. Korvetten, gesigent.

ein wenig zu kurz, wurden
Geschichtenfanatiker mit Wing
Commander 2 sowie den
Zusatzdisketten entschadigt.
Ein dickes Minus handelte sich
Origin durch die Veroffentli-
chung von Programmen ein,
die nur so vor Fehlern strotz-
ten. Kaum einer der allerersten
Wing-Commander-, oder Wing-
Commander-2-Piloten wurde
von Systemabstiirzen, Fehler-
meldungen und einem Com-
puter-Schluckauf verschont.
Zudem stiegen die Systeman-
forderungen gewaltig an. Ohne
386er mit 2 MByte RAM und
genugend Festplattenkapazitat
hob Wing Commander erst gar
nicht vom Flugdeck ab. Den
Vogel schoB Origin mit dem
zweiten Teil der Reihe ab: Wer
das Hauptprogramm, nebst
Szenariodisketten und dem
Sprach-Pack auf Festplatte
kopierte, mufte Giber 30 MByte
Platz freischaufeln. Derzeit
absoluter Rekord. mh

Die Hoffnung

Lawrence Holland rotiert:
Die ersten Entwirfe zu X-
Wing wurden Martin und
Michael zwar schon vor zwei
Jahren gezeigt, aber seitdem
hat sich eine Menge getan —
zumindest technisch. Hol-
lands letztes Spiel Secret
Weapons of the Luftwaffe war
zwar eine konsequente Wei-
terentwicklung des Battle of
Britain-Erfolgsrezeptes, aber
heutzutage muB ein schlag-
kréftiges Programmierteam
mehr aufbieten. Die ersten
Demos und Bilder von X-
Wing lassen auf ein techni-

Origin schaffte Kino-Atmosphire

sches Feuerwerk schlieBen,
ohne die Hardware (ibermé&Big
zu strapazieren. So wird, wie
bei den Konkurrenzspielen
ausgiebig von der Bitmap-
Technik Gebrauch gemacht
um Explosionen und Laser-
schisse mdglichst “realistisch”
darzustellen. Trotz allen tech-
nischen Hohenflligen werden
bei LucasArts Kompromisse in
Sachen Spielbarkeit gemacht.
So bestehen beispielsweise
Raumschiffe, die kleinen
Jéger, ebenso wie die dicken
Sternenzerstorer, weitestge-
hend aus Polygonen. Dies hat
den erheblichen Vorteil, dai
die Schiffe auch dann noch
klar und in den richtigen Pro-
portionen zu erkennen sind,
wenn der eigene Flieger dicht
an dem Gegner vorbeirauscht.
Bei der Verwendung von Bit-
map's kommt es hier zu dem
berlichtigten "wegkippen" des
Feindschiffes.

Der goBte Vorteil, den
LuacsArts gegentiber den Kol-
legen hat, liegt auf der Hand:
Im Hintergrund lauert die wohl
erfolgreichste Sience-fiction-
Story aller Zeiten. Star Wars,
alleine der Name 143t die Fans
erzittern. Der romantische
High-Tech-Krimi birgt fir Qua-
litét, Spannung und fulminante
Space-Action.

Allerdings liegt hier auch die
groBte Gefahr fir LucasArts:
Durch das Filmvorbild sind die
Erwartungen an X-Wing
enorm. So kommt das Pro-
grammierteam nicht um eine
technisch extrem knifflige
"Todesstern"-Sequenz herum.
Fehlt ein solcher Auftrag, durf-
ten die waschechten Mini-
Jedis wahrlich enttauscht sein.

Technischer
Hihenflug: Wing
Commander
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SEGA Infoservice:

Mao. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61

er sehr langen
Freundschaft.

Oft kopiert, nie erreicht, lang ersehnt,
endlich da: SONIC 2. Das Jump & Run-
Nonplusultra. Der einzig irrwitzige Igel
mit wahnsinnsschnellem Fuchskumpel.
Auf neuen Abenteuern in neuen Welten.
Da leuchtet der Daumen und das Auge
leuchtet mit. High Performance fiir die
ganze Familie. Wer darf zuerst? Ganz klar
der, der zuerst im einschlagigen Fach-
handel zuschlédgt. Sonic 2 ist da. Worauf
wartest Du noch? Robotnik kann warten,

Sonic nicht!

NEU!
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Die actionhaltigen Luftkimpfe werden von der Seite gezeigt

Ancient Art of War

in the Skies

Anfangs von Brederbund
angeklndigt, flattert nun

das Doppeldeckerepos An-
cient Art of War in the Skies im
Microprose-Konvoi gen Soft-
wareladen. Die Programmier-
sippe Dave, Barry und Dee
Dee Murry sorgten unter
Apple-Freunden schon vor
einigen Jahren mit zwei
Ancient-Art-of-War-Spielen fir
Aufsehen, die sich auf kriege-
rische Techtelmechtel zu Land
und zu Wasser beschrénkten.
Der dritte Teil geht, wie der
Name schon sagt, in die Luft.

Inmitten des ersten Welt-
kriegs startet |hr Eure Karriere
als Kommandant der damals
noch nicht so schlagkraftigen
Militarfliegerflotte. Um Euch
den Einstieg zu erleichtern,
darf trainiert werden: Ob Luft-

Der Feind wird mit Ubermacht
vom Himmel gefeot (unten)

kampf "Doppeldecker gegen
Dreidecker" oder "Bomber-
bordschiitze gegen Abfangja-
ger", ob Bombeniibung oder
Figurenfliegen — alles ist mog-
lich. Wer ins harte Feldherren-
geschaft schnuppern will,

sucht sich den passenden
Gegner (von Richthofen bis
Wilhelm I1.) und eins von 54
vorgegebenen Szenarios aus,
in denen alle Feindaktivitaten
vereitelt und Euer Gegenuber

Der Editor, die Karte und ein _
Dogfight (von oben nach unten).

Moralapostel dirfen
sich wieder verausga-
ben: Besonders
wahrend der "bombi-
gen" Auftrage zeigt
Ancient Art of War
dem Pazifisten die
Zahne. Da werden
Wohnhauser und Kul-
turstatten gebraten
oder belebte Schit-
zengraben leerge- |
bombt. Ab und an fallt = '
wahrend der "Dogfights" gar ein
getroffener Pilot mit marker-
schitterndem Schrei aus seiner
fliegenden Pappkiste. Abgese-
hen davon bietet der dritte Teil
der Murry-Serie eine grandiose
Mischung: abwechslungsreiche
Strategie- und Action-Kost, ver-
packt in schéner Grafik, athmo-
spharischer Musik und viel ver-

stecktem, aber standig
prasentem Witz. Die
Luftkdmpfe strotzen
vor grafischen Gags
und wurden mit ihren
suBen Fliegersprites
selbst den Roten
Baron zum Staunen
bringen. Strategen
kommen dabei voll auf
ihre Kosten: Ob bei
Lufkdmpfen, Bomber-
einsatzen oder beim
einfachen Waypoints-markieren —
standig wird nach taktischem
Verstand und strategischem
Feingefihl verlangt. Hartgesot-
tene Taktiker sind mit dem Steu-
ern der Luftflotte zwar etwas
unterfordert, Einsteiger und "Just-
for-Fun"-Generéle werden an
dem Action-Strategiemix jedoch
ihre helle Freude haben.

lischen Titel geht's im
Spiel erfreulich unkon-
ventionell und bunt
zu. Besonders Sand-
kastenstrategen, die
Ilhren kriegerischen
Job nicht ernst neh-
men, werden deshalb
Gefallen an den knat-
temden Kisten finden.
Wer im Dreifach-
decker des Roten
Barons in den kunterbunten Him-
mel steigt, vergiB3t den ernsten
Weltkrieg-Eins-Hintergrund. Die
kleinen Flieger steuern sich
besonders mit dem Joystick her-
vorragend. Die gewdhnungsbe-

Entgegen dem martia- {\ a—‘/

durftige Perspektive hat
man bald im Griff —
komplizierte Flugfigu-
ren sind kein Problem.
Auch der groBe Strate-
gieteil weil3 zumindest
grafisch zu gefallen.
Was mir allerdings
abgeht, ist eine durch-
gehende Campaign.
Die einzelnen Szenari-
en sind zwar nett kon-
struiert, lassen sich
aber leider nicht kombinieren.
Punkt zwei: Wer gleich alle Bom-
ber gegen die feindliche Haupt-
stadt schickt, hat in Nullkomma-
nichts gewonnen — Etwas mehr
Realismus hatte nicht geschadet.

vernichtend geschlagen wer-
den muB. Entweder zerstort Ihr
seine Luftflotte, bombt die

Hauptstadt in Grund und
Boden oder schwécht Euren
Feind so stark, daf3 er aufgibt.

Auf einer Karte lassen sich
mit Maus oder Tastatur Weg-
punkte fur Eure Flieger festle-
gen — Bomber- oder Jagerver-
bande werden vorher zusam-
mengestellt. Trefft Ihr auf
feindliche Flieger, darf das
Kampfen dem Computer Uber-
lassen oder per Hand gefightet
werden. Dabei seht Ihr einen
Luftkampf von der Seite und
steuert den Bomber-Bord-

schitzen oder einen Doppel-
decker. Bombardements wer-
den von einer Zielkarte aus
geplant. Dort positioniert Ihr
einen Bomber und fliegt Gber
die von oben gezeigte Land-
schaft. Auf Knopfdruck laBt Ihr
eine von maximal 25 Bomben
fallen oder steuert Eure Kiste.
Grantige Flak's machen Euch
dabei das Leben schwer.  kn

MS-00§
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Rundenweise zieht Ihr Eure Einheiten iiber die Landkarte

Battles of Destin

Strategiespieie erfreuen sich
in den Vereinigten Staaten
besonders groBer Beliebtheit.
Nicht umsonst sitzen die
bekanntesten Programmierer
des Genres in Amerika. Aktu-
ellster USA-Import ist Battles of
Destiny, aus dem Hause
Quantum Quality Productions,
die uns schon The perfect
General bescherten. Spiele-
risch orientiert sich Battles of
Destiny an dem Dan-Bunten-
Klassiker Global Conquest.
Alleine gegen drei Computer-
gegner oder die entsprechende
Anzahl menschlicher Kontra-
henten steuert Ihr rundenweise
verschiedene Truppeneinhei-
ten (beispielsweise Infanterie,
Panzer, Schlachtschiffe und
Flugzeuge) uber fiktive Land-
karten. Ahnlich wie im bertihm-
ten Vorbild gilt's, Stadte zu
erobern, in denen dann neue
Einheiten produziert werden.
Fur jede eingenommene Stadt
und jede gewonnene Schlacht
bekommt Ihr Punkte. Gesiegt
hat derjenige, der am Ende

Die Begeisterung tber
das neue Strategie-
spiel Battles of Destiny
wahrte bei General
Hengst nur kurz. Denn
der Versuch der QQP-
Programmierer, aus
dem Schitzengraben
zu hipfen und den
Feldherrnhiigel zu
erreichen, der von
Global Conquest ge-
halten wird, bleibt im Ansatz
stecken. Technisch liegt die High-
Res-EGA-Grafik des Neuzu-
gangs um Klassen hinter dem

einer bestimmten Rundenan-
zahl den High-Score innehalt,
als erster das Punktesoll
erreicht, oder alle feindlichen
Einheiten vernichtet hat. Wer
genug von Solokarte oder den
zwei "Campaigns" hat, darf mit-
tels Editor neue Karten entwer-
fen und spielen. mh

MS-008

61%

Vorbild. Dies ist noch
verzeihlich. Weniger
witzig: Strategisch
haben sich die Desi-
gner einige kleine Pat-
zer erlaubt. So werden
bei Battles of Destiny
die Marschrichtungen
nicht angezeigt, Infos
Uber Truppenteile sind
extrem sparlich und
das Beladen von

Transportern ist zu umstandlich.
Auch der, recht anspruchsvolle,

Editor verhilft dem Spiel nicht zur

héheren Wertung.

“oinez

Licber Computer.Spicler,
hier steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil

unserer gesamien Computer-Games -
wir haben immer alles, was im Handel ist.

; i plus die 7 Funtastic+Punkte :
I
1
: Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
I

Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie liefern, erhaht sofort
Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreuePunkt |
Beivollen 7 + Punkten gibt es fiir Sie
Ihre starken FreiSpiele (als Treue-Primien).
Und den 1. Punkt bekommen Sie bereits dann,
Und Sie natiielich auch - wean Sle bei uns diese wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordeml

neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen !
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Special Forces Airborne..

Spe jammer AD&D ...
LI -

Slar Controll 2 Ur—Quan

Star Trek 5 25th Annivers

Streetfighter 2

Drift RolePlay
Elite 2 - High Frontier..

Strike Commander ......
Stunt Island (Disney) ...
Sturmtruppen Comic.,
word (Legend) of Valour ..
Tasldo:tlﬁﬂl‘ Navy......
Terminator 2029 AD.

Flies - Attack on Earth..

I B3 Footbal Marage i
The A-Train 3D ...
F5 § FlightSim. Ai The Big 100 Collec!
i Funsoft Inc. The Chacs Engine......
German Tr The Dark Half (Stephen King).

Tiger Road Karate
Tiny Skweeks..

Tornado (Comb:
Transatlantic.....

I Goblilins 2.....
Grand Prix Formula 1.
I Great Naval Battles 39-43
] Greens Golf David Leadbette

Treasures Savage Frontier...

Gunship 2000.....
I Handof 51, Jame TV Sports Baseball,
1 -hrrlcmssajum‘-'-sl!u &?]PO{‘S Rollerbabes .
13 Uluma'[‘nl%ﬂ ey
1 Uncharted Waters REG...
1 Universal Monsters ..
! Warriors of Releyne
I Waxworks - Elw?;n:oH
I

ick Off 3...
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Koshan sg mg

I Eyrandia - Fables & Fien 71 % WW1 History Line (Battslez).
Lemmings 2 The New | .96 X-Wings FS

I Lethal Weapon 3 63
Line in Sand (SS 4

| Lionheart..

FUNTASTIC hat immer alle nenen Games,

die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt, griindlich

getestel und prima bewertet werden, Dazu natiirlich alle
anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige
sind fr die nichsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt

1 Lure of Tem siress
M- Monsoon Kidn.(SS0)..
McDonalds Land ...

| Mega Foruress B2 Old Dog

MegaTraveller 2 Ancients ..
8 Jetzt schon mal reservieren | Sie wissen ja:

i ol s Was jeder will,reicht oft nicht fir alle |
u.mm Sun SS1 .. Fordern Sie gleich Lhre Gratis-LISTE nach Typ an:
1 & Magic 4. Fiir C64/ Amiga / Atari ST/ #C/ CD/ Mac
] Ml?nmm ) SegaMega / NES/ GameBoy/ Lynx / Super NES

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 14, 12. 52

| Mindstreamer
Irttum / Anderung / Tetheferung vorbehalten.

Mokowe Adve

| 1. Die vollstindige Auswahl

FUNTASTIC ComputerWare:
|2 Jeder Preis o.k., chne Ausnahme

EuroGames GmbH

|5. Kunde-ist-Konig-Service Postbox 14 02 09
‘B;;H;: i:b:rpll:f:rl:; er:!n ciner Postkarte Miillerstr. 44 (kein Laden)

D - 8000 Minchen 5
Telefon 089 - 260 9593
Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele.

B Mo.. Br 10.1230 . 1417, . bis 15 Uhr,
] 24h-Bestell-Maschine abends & SaSo.

| Wir beliefem Sie, so schnell es nur geht:
o Post und pet Nachnahme (+ DM 10.-)
Servus Austria, Gruezl Schwyz, Ciao [talia:
Wir versenden taglich auch ins Ausland: Fachhindler seit 1985.
| (immer abzgl 14% disSt, +Nachn.Versandkst 985,
pet Post-B: i +15, dpausch.) Handler-Anfragen immer willkommen:
e w201 2Uch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe-Anmeldung) | e sem
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Die Burgen spriefien von allein gen Himmel.

UNIFORITIDESION
SHUEN MOAT § LEAUE | §

Castles 2

Wie ein Lauffeuer verbrei-
tet sich die Nachricht
von Mund zu Mund: "Kdnig
Charles ist tot — Es lebe der
neue Koénig!". Nur eine Kleinig-
keit laBt die Einwohner stutzen:
Ihr Kénig hinterlie3 gar keinen
Erben. Fir die gierigen Pro-
vinzhaupter die Chance, das
Reich unter sich aufzuteilen. Ihr
tretet als aufstrebender Jung-
flrst eines der Zwergstaaten
ins Castles-2-Geschehen. Euer

Ziel ist, das Kdénigreich in die
Gewalt und die Krone auf Euer
Haupt zu bringen. Fiinf kronen-
geile Banausen erheben
Anspruch auf den Thron. Dabei
hat jeder der noblen Herren
andere Anfangsbedingungen.
Als Landesvater erwarten Euch
eine Menge Kinkerlitzchen. Die
Flhrung der Armee und politi-
sches Rénkeschmieden erfor-
den diplomatisches Geschick
und salomonische Weisheit.
Eure Untertanen sind emsig
am Werkeln und héufen

22

Lebensmittel und Rohstoffe an.
Mit diesem Futterriickhalt habt
Ihr erst einmal Handlungsfrei-
heit. Von einer Panoramakarte
zieht Ihr die Faden Eurer Poli-
tik. Da jede Eurer Aktionen Zeit
kostet, zeigt Euch ein Balken
die Mannschaftsstarke und den
Verlauf der Handlung an. Ein
Blick auf das zersplitterte
Koénigreich genlgt: Zahlreiche
Kleinstaaten kampfen ums
Uberleben. Doch bevor sich

der spitzfindige Feldherr Neu-
land unter den Nagel rei3t, wird
die Lage gepeilt. Ein Spitzel-
kommando erkundet Boden-
schatze, Eigentimer und
Armeestarke des anvisierten
Gebietes. Ist der Gegner eine
Nummer zu grof3, schleust |hr
sténkernde Politiker oder greu-
liche Saboteure. Ist Wirtschaft
und Armee des Landes
geschwacht, schlagt Eure
schnelle Eingreiftruppe zu. Auf
einem 3-D-Kampffeld werden
Soldaten, Bogenschutzen und

Im Vergleich zum
ersten Teil hat sich
einiges in der Castles
2-Architektur gean-
dert: Mit der Uberar-
beiteten Benutzer-
fuhrung flutscht das
Regieren, daB einem
das Zepter raucht.
AuBer den bekannten
Spielelementen aus
Teil eins beflligeln ein
Packen neuer Spiel-
ideen den Hobbykénig. AuBer-
dem sind kleine Animationen und
atmosphaérisch gezeichnete Bil-
der Balsam fiir das Strategenau-
ge. Rundherum ist die Castles-
2-Strategiewelt durchdacht und
1&R3t kaum Langweile aufkommen.

W 59 eitipunkte sind die 3-

D-Editoren, die selbst
ambitionierte Bauex-
perten durch eigenar-
tige  Perspektiven
tauscht. Eine Zumu-
tung ist die musikali-
sche Untermalung, bei
der selbst Walther von
der Vogelweide die Zit-
ter aus der Hand fallen
wiirde. In alten C-64-
Zeiten war Defender of
the Crown eines meiner Lieb-
lingsspiele. Doch das Castles-2-
Mittelalter-Feeling kam bei mir
nicht an. Was vom Spiel brig
bleibt, ist ein akzeptables Strate-
giegerangel mit ansehnlicher Gra-
fikzulage.

Besonders ritterlich
geht's bei Interplay's
neuestem Burgen-
Bastelbogen nicht
gerade zu: Im Stil des
Oldies Defender of the
Crown herrschen an
den Castles-2-Hofen
miese Intriganten,
Meuchelmdrder und 8
neidische Nachbarn. %
Obwohl das Spielprin- '
zip heillos bei dem
beriihmten Klassiker abgekupfert
ist, die Jagd auf die Krone eher
vom Zufall, denn von strategi-
schen Uberlegungen abhangt
und die BenutzerfUhrung etwas
freundlicher ausfallen kénnte
(Warum wird nicht auf dem Lan-

des-Wappen die aktu-
elle Festungsstarke
angezeigt?), ringt der
Burg-Fan mit wach-
sender Begeisterung
um die Gunst des
* Papstes. Rempeln die
eigenen Ritter erst
. einen Nachbar-Baron
/ nach dem anderen
'( aus dem Rennen,
steigt der Adrenalinpe-
gel und die Spannung.
Vor allem, wenn unser Firsten-
tum wachst und gedeiht, wird's
hektisch-anspruchsvoll und halt
uns ordentlich auf Trab: Hier
Diplomaten verschicken, dort die
Ernte einfahren, da eine Burg
reparieren.

Ritter von Euch positioniert.
Fliegen Pfeile und brechen
Knochen, seid Ihr zum passi-
ven Zuschauer verurteilt. Ist die
feindliche Armee vernichtet,
flieBen die Rohstoffe und Steu-
ern des Landes in Eure Kasse.
Bevor die einverleibten Blrger
die Nase rimpfen kdnnen,
stellt Ihr eine Burg auf die neu-
eroberte Wiese. Ein 3-D-Editor
erleichtert die Bauarbeiten, ein
Punktekonto informiert Euch
dabei Uber die Standfestigkeit
der steinigen Immobilie. Mit

einer Burg im Ricken kénnt lhr
auch gleich die Steuerschrau-
be anziehen. Habt Ihr genug
finanzielle Ricklaufe aus den
besetzten Gebieten, bleiben
genug Taler, um die Armee
aufzurlisten, Ritter zu rekrutie-
ren und Katapulte zu kaufen.
Die nachste Eroberung wartet.
Bevor Ihr jedoch die goldene
Krone aufstllpt, steht Euch
eine Audienz beim Papst
bevor. cd
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Dynatech Erben des Throns

luke Skywalker hat immer
genug Credits in seinen
Jedi-Taschen, Buck Rogers
quellen die Dollars aus den
Vakuumhosen, Han Solo
betankt seinen tausendjahri-
gen Falken nur mit der Golde-
nen Kreditkarte. Hat sich
jemals einer Gedanken
gemacht, woher die Penunsen
kommen? Welche Bank den
Raumhelden unbegrenzten
Kredit einrdumt? Dynatech gibt
Antwort: Die freie Marktwirt-
schaft existiert auch im Welt-
raum. Wer hier mithalten will,
baut alleine oder zu zweit an
seinem Wirtschaftsimperium.
Ihr schafft Euch eine moglichst
groBe Handelsflotte an, griin-
det Niederlassungen im
bekannten Universum und
schnappt den 19 Computer-
konkurrenten die Auftrage vor
der Nase weg. Fur den nétigen
Uberblick sorgen Bilanzen,
Statistiken und ein Fernschrei-
ber, der Uber die Aktionen der
Mitbewerber informiert. Der
Finanzdschungel ist in handli-

Wirtschaftsspiele sind
aus der deutschen
Computerlandschaft

nicht wegzudenken.
Wahrend die interna-
tionale Konkurrenz
immer aufwendigere
Simulationen  und
Abenteuer abliefert, ist
Software "Made in
Germany" fast gleich-
bedeutend mit Pro-
duktivitatssteigerung

halb erfreulich: Dynatech schafft

fe s

und fader Hochzinspolitik. Des-

che Menuportionen aufgeteilt,
die mit Maus und Tastatur
bedient werden.

Der Clou beim Handelskrieg:
Der Bildschirm ist geteilt. Wer-
den zwei menschliche Firmen
gegrindet, steigert jeder auf
seiner Seite simultan das Brut-
tosozialprodukt. vw

VOr Uber zehn Jahren
schickte sich ein extrem
einfaches Strategiebrettspiel
an, die Wohnzimmer dieser
Welt zu erobern: Risiko. Der
Uberraschende Erfolg des
Spiels rief bald findige Compu-
ter-Freaks auf den Plan, die
die ersten elektronischen Risi-
kovarianten ersonnen. Auch
heutzutage greifen Spieldesi-
gner das Risikoprinzip gerne
auf. Die Erben des Throns sind
eine Art Luxusrisiko. |hr ver-
sucht Euch zum Kénig eines
Fantasielandes aufzuschwin-
gen. Wahlweise spielt Ihr solo
gegen den Computer oder
gegen bis zu drei Kontrahen-
ten. Ihr miBt Soldaten anheu-
ern, Burgen sowie Dérfer
bauen und Provinzen erobern.
Erst wenn lhr Euch den letzten
Fitzel Land unter den Nagel
gerissen habt, kdnnt Ihr Euch
zum Koénig krénen.

Vor dem Spielstart legt lhr
verschiedene Grundwerte und
damit den Schwierigkeitsgrad
fest. Hier wird angegeben, mit

den Hypersprung aus
dem Wirtschaftseiner-
lei und Uberzeugt
durch Ubersichtlichkeit
und sauberes Finanz-
modell. Im simultanen
Duellmodus kommt
sogar Hektik auf —im
ansonsten behabigen
Genre eine rihmliche
Ausnahme. Wer von
Bilanzen und Frach-
traten nicht lassen
kann, wird mit Dynatech zufrie-
den sein und langfristig motiviert.

Partie Risiko im Krei-
se werter Kollegen.
Sind das Originalbrett
oder die meisten
Kumpels mal nicht zur
Hand, fullt diese
ordentlich aufgebohr-
te Computervariante
die Licke dicke wie-
der aus. Dank spritzi-
ger Zufallsereignisse, §
angenehm variierba-
rem Schwierigkeitsgrad und der
komfortablen Bedienung, steht

Nichts geht Gber eine {\ a

mehr innovative Eigenideen hat-
ten dem Spiel sicher gut getan.

wieviel Geld und Dérfern Ihr
startet, ob sich das Wetter
andert und ob die Geléndebe-
schaffenheit eine Auswirkung
auf die Kampfe hat. Zudem
gibt es Zufallsereignisse: Ein
Bettler klopft mit Informationen
an die Tur oder ein Drache fut-
tert ein paar Soldaten. mh

10%
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der vergnuglichen
Jagd nach der Konigs-
krone kaum noch
etwas im Wege. Ein
besonderes Leckerli
sind die zahlreichen
VGA-Bilder und Zwi-
schensequenzen, die
* das trockene Tak-
"(‘*tikge[}mmel optisch
'*-.f

auflockern. So gerne
ich Erben des Thrones
" auch spiele: Ein wenig
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Bei Kdmpfen wird diese Perspektive eingeblendet

Es geht auch ohne Hex-Felder:
Das Gemfire-Schiachtfeld.

Japans Strategieschmiede
Koei goénnt sich keine
Ruhe. Im gutgedlten Rhythmus
einer Schweizer Kuckucksuhr
schieben die ferndstlichen Tak-
tikexperten in regelmaBigen
Abstanden neues Strategiefut-
ter in die Laden. Das jlingste
Spiel unterscheidet sich in vie-
len Punkten kaum von den
bekannten Koei-Spielen im Stil
eines Nobunaga's Ambiton
oder den beriGhmten Bandit
Kings of Ancient China. Im
gewohnten 640x200-Punkte-
EGA-High-Res-Look, ist eine
Ubersichtskarte eines Landes
zu sehen, das in kleinere Pro-
vinzen unterteilt ist.

Ihr seid — vier Grundszenari-
en stehen zur Wahl — ein klei-
ner Landesflirst, der sich die
restlichen Landereien einver-
leiben moéchte. Zu Beginn

26
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Political Ability 87
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Charn

sucht |hr Euch einen vorgefer-
tigten Spiel-Charakter und
einen Berater aus, der Euch
spater wichtige Tips gibt. Jeder
Ratgeber hat spezielle Vorlie-
ben. Einige sind diplomatisch
besonders gut bewandert und
regeln die Staatsgeschafte
friedlich, andere entpuppen
sich als grandiose Feldherren
und meucheln die Nachbarn
im Handumdrehen nieder.
Gesteuert wird Euer Konig-
reich am besten via Maus. An
die Stelle herkémmlicher Zah-
lenkolonen &lterer Koei-Pro-
gramme sind nun kleine Icons

Ultrakonservative
Koei-Experten wer-
den erstmal kraftig
schlucken: Keine
Hex-Felder - dies gilt
in den Kreisen heh-
rer Strategiefreaks
als schiere Blasphe-
mie. Wer die Taktik-
Computerspiele-Welt g §
nicht ganz aus die- "1 J,
sem engen Scheu- §
klappenblickwinkel
sieht, freundet sich schnell mit
Gemfire an. Eine komfortable
Benutzerfiihrung, und das
erfreulich einfach geloste

Kampfsystem zeigen,
daB die Koei-Desi-
gner ihre Hausaufga-
ben gemacht haben.
Die Zeiten droger
Zahlenkolonen und
Tastenfummelei sind
mit Gemfire entgultig
vorbei. Etwas stérend
wirkt sich vor allem
bei fortgeschrittenen
Spielern nur der
etwas zu niedrige
Schwierigkeitsgrad aus. Ein
Hauch mehr taktische Heraus-
forderung héatte Gemfire zu einer
héheren Wertung verholfen.

getreten. Ob |hr Soldaten
anheuern, die Ernte oder Eure
Provinzen kontrollieren wollt:
Ein Mausklick auf das entspre-
chende Symbol reicht aus.
Die gr6Bte Neuerung, die

Blanche !
6 Hyland

Homeland

v Prince Erin

e o SRS SSREERES SRS

Vor dem Start
suchen wir

i uns einen

i passenden

| Berater aus

Gemfire im Vergleich zu den
Kollegen zu bieten hat: Es gibt
keine "Hex"-Felder mehr.
Schlachten laufen auf Wunsch
automatisch ab, aber wenn Ihr
selbst das Kommando (iber-
nehmt, sieht das Kampfgebiet
etwas anders aus als von Koei
gewohnt. Es ist in kleine Qua-
drate unterteilt. Die gegneri-
schen Parteien nehmen
jeweils am anderen Ende des
Feldes Aufstellung. Ein Klick
auf die passende Einheit und
lhr kénnt den Truppen ver-
schiedene Befehle ("marschie-
ren", ‘"angreifen", "Zaun

bauen", "Zaun einreiBen")
erteilen. Kommen sich die Sol-
daten feindlicher Parteien ins
Gehege, wird auf eine Seiten-
ansicht umgeblendet, in der Ihr
das Schlachtengetimmel

betrachten kénnt. Fegen Eure
Armeen die feindlichen Einhei-
ten vom Spielfeld, steigt nicht
nur der Landbesitz, sondern
auch Euer Portemonnaie und
das Prestige.

Unsere Bildschirmfotos
stammen von der englischen
Testversion. mh
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GROSSER!

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkien!

BESSER!

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels!

GUNSTIGER!

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerdt fiir nur 119,- DM!

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Loutstéirke
4@ Incl. Kopfharer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ Crysthall-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabentever!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH

4&* O HARTUNG
) SPIELE-BERLIN

Die Spiele mit dem Panda.



KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!

Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88
Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

AMIGA
1869

A320 Airbus
Adventure Collection
Aguatic Games
Archer M. Lean Pool Billard
Assassin
ATAC
B 17 Flying Fortress
Bard's Tale Construction Set
Bat 2
Battle Isle
Battle Isle Data Disk

Kid
Big Box 2
Bills Tomato Game
Bundesliga Manager Prof.
C.A.P.
Creepers
Civilization
Das schwarze Auge (1MB)
Der Patrizier
Dung. Mast. & Chaos Str.Back
Dynatech
Elysium
Elvira 2: Jaws of Cerberus
Eye of the Beholder 2
F-15 Strike Eagle 2
Fantastic Worlds
Fire and Ice
Formula One Grand Prix
Gobliins 2
Gunship 2000
Hexuma
History Line 1914-1918
Hook
Humans
Indiana Jones IV
KGB

Legend of Kyrandia
Legend of Valour

Leisure Suit Larry 5
Lemmings Double Pack
Links (nur mit Festplatte)
Lotus 3

Lure of Temptress

Mad TV

Mad TV Data Disk

Mega Lo Mania + First Sam.
Might and Magic 3

Monkey Island 2

Nigel Mansell’s World Cha.
No. 2 Collection

(Winzer, Space Max, Black Gold)
Perfect General

Perfect General Data Disk
Pinball Fantasies

Police Quest 3

Pools of Darkness
Populous 2 Chall. Data Disk
Populous 2 Plus

Prophecy of the Shadow
Premiere

Push Over

Rampart

Raving Mad (3er - Sam.)
Red Baron

Road Rash

Rome AD 92

Sensible Soccer 92/93
Shadow of the Beast 3
Shuttle

Silly Putty

Sim Sity & Popoulus

Sim City Arch, 1

Sim City Arch. 2

Sim City Terrain Editor

Sim Earth

Special Forces

Street Fighter 2

The Chaos Engine

The Games - Winter Chall.
Troddlers

Walker

Ween

Waxworks

Wing Commander 1

Zool
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IBM/PC

1869

A320 Airbus

AA War in the Skies
Aces of the Pacific
Amazon

ATAC

A-Train

Bat 2

Battle Isle

Battle Isle Data Disk
Bundesliga Manager Prof.
Bundesliga Man. Prof. Edit
Car and Driver

Castles 2

Civilization

Comanche

Dark Queen of Krynn
Daughter of Serpents
Das schwarze Auge

Der Patrizier

Dungeon Master

Dyna Blaster

Dynatech

Elvira 2

Elysium

Eye of the Beholder 2
F-117 A Nighthawk

F-15 Strike Eagle 3
Falcon 3.0

Falcon 3.0 Camp. Disk 1
Fantastic Worlds
Formula One Grand Prix
Front Page Football
Gunship 2000 Mission Disk
Harrier Jump Jet

History Line 1914-1918
Humans

Indiana Jones 4

Island of Dr. Brain

Jimmy White Snooker
KGB

Kings Ouest 6

Laura Bow 2

Legend of Kyrandia
Leisure Suit Larry 5
Lemmings Doublepack
Links 386 Pro

Mad TV

Mad TV Data Disk
Mega-Lo-Mania

Might and Magic 3

Might and Magic 4
Monkey Island 2

No. 2 Collection

Police Quest 3

Prohecy o. t. Shadow
Quest for Glory 3

Rome AD 92

Sherlock Holmes

Siege

Spellcasting 301
Spellcraft

Spelljammer

Star Legions

Star Trek

Street Fighter 2

Strike Commander

Task Force 1942

The Games - Sum. Chall.
The Lagacy

Treas. o. t. Sav. Frontier
Ultima 7: The Black Gate
Ultima Trilogy

Ultima Underworld

Wing Commander 2
WC 2 Special Operation 1
WC 2 Special Operation 2
WC Speech Acc, Pack
WC DeLuxe (WC1 + Se.1&2)
Wizardry 7

X-Wing
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79,99
86,99
86,99
64,99
79,99
86,99
64,99
79,99
79,99
39,99
62,99
79,99
86,99*
76,99
92,99
86,99
79,99*
76,99*
79,99
79,99
59,99
64,99
64,99
59,99
64,99
79,99
86,99
98,99
92,99
52.99
79,99
92,99
64,99
52,99
86,99
79,99
52,99
86,99
64,99*
59,99
76,99
79,99
64,99
72,99
64,99
79,99
86,99
79,99
24,99
72,99
79,99
79,99
79,99
79,99
79,99
79,99
64,99
76,99
86,99
59,09
59,99
72,99
64,99
68,99
86,99
59,99*
86,99*
92,99
59,99
92,99*
79,99
89,99
64,99
64,99
79,99
39,99
39,99
39,99
86,99
79,99
79,99*

Jetzt auch uber BTX

Sonderangebote

Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, auBer die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fiir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nichl vorrdtig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,~. Die Lieferung bei Vorkasse im Infand erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
72gl. DM 8, auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Irrtum und Preisdnderungen vorbehallen. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jillicherstr. 53-55, 5180 Eschweilet

Inh.: Thomas Klumpp
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Jeder nur ein Kreuz: ein bewéhrtes Mittel im Strafvollizug

ey Tt

Elysium

Anno domini 390: Als
abtriinniger  rémischer
Prafekt buchhaltert |hr gegen
den Rest der Welt. Gleich
sechs Mitspieler versuchen in
Elysium eine von sechs unab-
hangigen rémischen Provinzen
zum ultimativen Imperium auf-
zublasen. Das typische Lan-
desoberhaupt beschaftigt sich
mit der Organisation und Pla-
nung der Staatsangelegenhei-
ten. Selbst in der modernen
Politik nicht unbekannt, gilt es
bei Elysium mit dem chronisch
leeren Staatssackel hauszu-
halten: Alle Bereiche des
offentlichen Lebens wollen
bedacht sein. Im Thronsaal
trefft Ihr auf drei Minister. Klickt
Ihr einen der Herren an, 6ffnen
sich verschiedene Menus.
Uber den Wirtschaftsminister
steuert |hr Handel und Abga-
ben. AuBerdem gehért der
Bau von verschiedenen Ein-
richtungen in sein Ressort. Der
Justizminister hat die Gerichts-
barkeit, vom Strafverfahren bis
zur Verbrechensaufklarung am

Spiele um das rémi-
sche Reich haben
Hochkonjunktur: Nach
den Beinahegurken
César und Rome: 92
AD packt Magic Bytes
das Thema anders
an. Unter den Blinden
ist der

gt

Hals. Natlrlich rechts prunkt
der Verteidigungsminister in
metallener Stumpfheit: Uber
ihn bestimmt Ihr die GroBe des
Heeres, und gegen welche
Region die Kriegsmaschine in
Gang gesetzt wird. Am Ende
des Jahres bekommt |hr die
Resultate serviert. cd

47%
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52) serbau herumgedoktort
wird, geht es als unan-
gefochtener Sieger aus
der Dreierrunde hervor.
Hubsche Grafiken und
eine nette Musik brin-
gen den gewissen
rémischen Flair in das

Eindugige
Imperator: Denn
obwohl sich Elysium
auf die trockene Zah-
lenschiebereien be-

schrankt, also keine ruckelnden
Roémer tber den Bildschirm zie-
hen oder am stadtischen Hau-

strategische Zahlenge-
schiebe. Hat man alle
Menis einmal durch,
greift auch der moti-
vierteste Regent lech-
zend zum Weinschlauch — da
zieht auch der kompakte
Mehrspielermodus nicht mehr.




Hier enlsleht eine Stadt die wir mit einem Feuerregen abfackeln.

Populous 2

April 1989: Voller Elan tipp-
ten emsige POWER-

PLAY-Redakteure an neuen
Artikeln. Mit dem Arbeitseifer
war's jedoch prompt vorbei, als
gierige Kollegenhédnde aus
dem morgendlichen Postberg
eine harmlos aussehende Dis-
kette mit der Aufschrift
Populous fischten. Das Resul-
tat ist bekannt: Die Arbeit blieb
lange Zeit liegen, das Newco-
mer-Team Bulifrog sackte far

den Strategie-Suchtknaller ton-
nenweise Preise ein.
Dezember 1991: Uber zwei
Jahre sind seit dem Populous-
Phanomen vergangen, als
Bullfrog den langersehnten
offiziellen Nachfolger zum
Klassiker prasentiert - aller-
dings nur fir Amiga und Atari
ST. Besitzer eines PCs gingen
ersteinmal leer aus - bis heute.
Nun, wiederum ein Jahr spa-
ter, gibt's Populous 2 auch fur

computerspiele/tests

MS-DOS-Rechner. Auf den
ersten Blick sieht die Numme-
ro Zwei dem Erstling zum Ver-
wechseln dhnlich. Zwei munte-
re Voélkchen, das eine rot, das
andere blau, tummeln sich auf
einer Weltenkarte, die aus
einer isometrischen Perspekti-
ve zu sehen ist.

Eine groBe und vor allem
glickliche Anhangerschar ist
bei Populous 2 spielentschei-
dend. Je mehr Einwohner in
Eurem Konigreich, desto mehr
"Energie" flieBt Euch zu. Die
Energie wird fir Katastrophen
bendtigt. Katastrophen sind
nattrlich dazu da, die Bevolke-
rung des Gegners mdglichst
klein zu halten. Im "Goétterdam-
merungs"-Meniu zeigen sich
die ersten Unterschiede zwi-
schen Populous 2 und dem
Vorlaufer. Gab's in Populous 1
nur sechs Katastrophen, bietet
der Neuling derer 25. Das
Spektrum der Optionen liest
sich wie eine "Gotteszorn"-
Fibel. Feuerregen, Giftpilz-Pla-
gen, Wirbelwinde, Simpfe und
Gewitterstirme sind nur ein
kleiner Ausschnitt aus dem
Vernichtungskatalog.

Ein weiterer Unterschied: lhr
dirft nicht von vorneherein alle
Katastrophen benutzen. Durch
erfolgreiches ~ Absolvieren
eines Szenarios (1000 sind es
insgesamt), bekommt Ihr "Er-
fahrungs"-Punkte, die |hr auf
sechs Katastrophen-Grund-
Typen verteilen durft. mh

Der kleine Unterschied: Links die "normale” Grafik mit 256 Farben,

rechts die hochauflosende Version

Gelungener kann eine
Fortsetzung kaum
sein. Zwar mufB
Populous 2 ohne den
"Innovations-Bonus"

des Vorgangers aus-
kommen, doch macht
es dies durch héhere
Komplexitat und
gestiegenen strategi-
schen Anspruch wie-
der wett. Glicklicher- ¥
weise wird das Mehr
an spielerischer Vielfallt mcht
durch unnétig komplizierte Bedie-
nung oder Katastrophenfumme-
lei erkauft. Im Gegenteil: Dank
der herrlich einfachen Benutzer-

Do
(s

flihrung geht das froh-
liche Weltenbasteln
locker von der Gotter-
hand. Ein Leckerbis-
sen ist die (optional
anwahlbare) hochauf-
l6sende VGA-Grafik.
Hier werden nur 16
- statt der Ublichen 256
=, Farben in niedriger
| Auflésungsstufe gebo-
L? ten. Dafir wird das
Spielerauge mit liebe-

Detailtreue belohnt.

voller
Populous 2 ist ein geradezu gott-
liches Spielvergniigen, das sich
kein PC-Besitzer entgehen las-
sen sollte.
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SUPER SPIELE-SUPER PREISE

Die Spielsysteme

DUPH JJqJJ

GAME MﬂSl‘EI‘I

mit allem Zubehar.

SuperVision
LCD Video Game
SV100 119,- DM
(Mit CRYSTBALL Modul)
-Block Buster SV100/01  34.90DM
-HashBlocks S$V100/02 34.90DM
-Carrier SV100/04 34.90DM
-EaglePlan SV100/05 34.90DM
-P52SeaBattle SV100/06 34.90DM
-LinearRacing SV100/07 34.90DM
|-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM
-Ssnake SV100/09 39.90DMm
|- Alien SV100/10  34.90DM
-HeroKid SV100/11  34.90DM
|-ChallengerTank SV 00/13 34.90DM
| -PoliceBust SV100/14 34.90DM
|-ProTennis SV100/15 34.90DM
-Chimera SV100/16 39.90DM
-SpaceFighter ~ SV100/17  34.90DM
-HoneyBee 5V100/18  34.90DM
-OlympicTrials SV100/19  39.90DM
-MattaBlatta SV100/20  39.90DM
'-GrandPrix SV100/21  34.90DM
|-SuperBlock SV100/22  34.90DM
|-Brain Power S$V100/23  34.90DM
-2in1(EaglePlan  SV100/24  34.90DM
+HashBlock
-JaguarBom SV100/25 34.90DM
-TASAC2102 SV100/26 39.90DM
-HappyRace SV100/27 39.90DM
-SuperPang SV100/28 39.90DM
-GalacticCrusader  SV100/29  39.90DM
-DancingBlocks SV100/30 39.90DM
-Final Combat SV100/31 39.90DM
PengumHldeoui SV100/32 39.90DM
|-Cross/Buster SV100/33 34.90DM
|-SoccerChampion  SV100/34  34.90DM
' -HappyPair SV100/35 aA
|- JohnAdventure SV100/36 aA.
|-PoPoTeam SV100/37 aA
|-ChineseCheckers SV100/38 a.A
| -Magincross SV100/39 aA.
| -DeltaHero 5V100/40 a.A
|-RecycleDesign SV100/41  a.A
'-SuperKong SV100/42 a.A.
- Jugghgr I SV1 00/43 aA,
Game Master
LCD Video Game

GM 6622 99,-DM
(mit Falling Block Modul)

GM6622/01

-GoBang
|-Continental Galaxy GM6622/02 19.95DM

19.95DM

|-Hyperspace GM6622/03 19.95DM
‘-SpuceCcsﬂe GM&622/04 19.95DM |
|-BubbleBoy GM&622/05 19.95DM |
-KungFu GM&622/06 19.95DM
-Pinball GM&622/07 19.95DM |
-Tennis GM6622/08 19.95DM |

FuBball GM6622/09 19.95DM

- Autorennen GM6622/10 19.95DM

| Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
0O-1633 Mahlow

| Tel.:03379/39320

| Versandgebihr: 5,- DM

| Zahlung per Nachnahme oder
| mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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Es kann nur einen geben

Summary of battle
at Canopus in 4660:

Round 1

Spaceward Ho! - Fritz in MILKYZ2 in 4660

Kommt's zu einer Raumschlacht, wird diese Fenster eingeblendet

~ Kathy

Spaceward Ho!

Die Erde ist Euch zu klein?
Ihr trdumt davon, Planeten
zu erobern und auf fernen
Sternen Kolonien zu griinden?
Ihr kennt ungefahr ein Dutzend
Leutchen mit einem PC, die
den gleichen Wunsch haben?
Kein Problem. Was bisher nur
in der Phantasie oder im Sf-
Roman Wirklichkeit wurde,
flimmert nun (ber PC-Bild-
schirme. Spaceward Ho! lautet
das digitale Zauberwort fir
Weltenbummler. "Erobere die
komplette Galaxis!", heiBt die
Aufgabe des neusten New-
World-Strategiespiels, das es
sowohl als DOS-Version und
Windows-Fassung (unsere
Testversion) gibt. Entweder
spielt Ihr Spaceward Ho! allei-
ne gegen bis zu 19 Computer-
gegner oder im Drahtverbund
eines Netzwerkes gegen Kolle-
gen - die alle das gleiche Ziel
wie lhr verfolgen.

Die Regeln Eures galakti-
schen Feldzuges sind simpel.
Vor dem Start sucht Ihr Euch
die Form der zukiinftigen
MilchstraBe (Kugelhaufen, Spi-
ralnebel) und die GréBe des
Universums aus. Sind alle
Angaben gemacht, fangt Ihr
mit einem einzigen Planeten,
einem Scout-Raumschiff und
einem Kolonistenraumer an.
Alle anderen Planeten des
Universums sind unbekannt
und mussen von den Scout-
Schiffen erforscht werden. Erst
wenn |hr Daten Gber den aus-
gesuchten Planeten bekom-
men habt, durft |hr ihn zur
Besiedelung freigeben. Natir-
lich gibt's gewaltige Unter-
schiede in der Qualitat der
Kolonien. Bei einigen ist die

30

Gravitation zu niedrig, bei
anderen die Temperatur zu
hoch. Dank Finanzhilfe kénnen
einige der Planeten umgewan-
delt werden, so daf3 die Bevol-
kerung wachst und gedeiht.

Das Spielprinzip von
Spaceward Ho! hat
eigentlich einen ultra-
langen Bart. Schon in
grauer Vor-Heimcom-
puter-Zeit kannte man
diese "Viele Leute
erobern eine Galaxis"-
Spiele unter dem
Namen "Postspiel".
Post deshalb, weil die
Teilnehmer lhre Zige
mihsam anhand von
ellenlangen Tabellen und Zah-
lenkolonen errechnen muf3ten,
und per Postkarte an einen Spiel-
leiter schickten. Selbst Space-
ward Ho! 1aBt sich, wenn kein
Netzwerk greifbar ist, auch auf
dem Postweg spielen. |hr macht
einen Zug, verschickt die Disket-
te an den nachsten Spieler, und
so weiter... Ein mihsamer Weg,

der sich jedoch aus-
zahlt. Zwar macht's
auch alleine SpafB
gegen den intelligen-
ten Computergegner
anzutreten, aber wer
einmal Spaceward Ho!
via Novell-Net mit einer
ganzen Horde wilder
Redakteuerskollegen
! erlebt hat, méchte die
stundenlangen Erobe-
rungsfeldziige nicht
mehr missen. Wenn sich kurzfri-
stige Allianzen bilden, um den
Vorstand von seinem letzten Pla-
neten zu schubsen, oder sich
langjéhrige Kumpels um einen
Weltallsektor in die Wolle krie-
gen, steigt die Motivation gewal-
tig. Netzwerkkarten-Hersteller
sollten dieses Spiel unbedingt
ihren Packungen beilegen.

Erst wenn ein Planet so
erdahnlich wie moglich ist, wirft
die neue Kolonie einen Profit
ab.

Via einfachem Menui steuert
lhr den aktuellen Finanzhaus-
halt, verteilt Geld an die
eroberten Planeten (die noch
keinen Gewinn machén) und
entscheidet, wieviel Finanzmit-

Hier wird die
kiinftige
Galaxis Euren
Vorstellungen
enisprechend
zusammenge-
hastelt

file Options _Ships Galay Window

Wir bauen uns ein

neues Raumschifi:
Per Mausklick
Panon (17/16) Fighter ; Name: Blaster g:rzd:l{leid“:
4 | Class: Fighter
Calrop (17/16) Satelite | | Development Cost:  §948,235 ausﬂasucht
i3 Production Cost:  §94,823
ks Metal Cost: 1,264
Stopper (16/15) Satellts
Range: 16 Shields: 17
Speed: 9 Mini: (]
Weapons: 18
# Built: 0
# Existing: 0
Create New Galaxy
Galaxy Density: Galaxy Style:

- Sparse Circle Ring Spiral Grid

Computer Intelligence: Galaxy Size:

S E HE BB R

Dumb Sman Small Medium Large  Extralarge

Number of Computer Players:

o T I [+]
Das Universum bebt: 20 Spieler priigeln sich um die Herrschaft im All.

| cancel | [ create |

tel in Forschungsprojekte
gesteckt werden. Dies ist
besonders wichtig, denn im
Laufe des Spieles durft lhr
Eure eigenen Raumschiffe
zusammenbasteln. Entweder
baut Ihr die bekannten Scout-
und Kolonistenschiffe, oder
laBt in den Werften stationare
Wachsatelliten und Kriegs-
schiffe zusammenschweiBen.
Mit diesen kénnen von Kolle-
gen besetzte Planeten kurzer-
hand tberfallen werden. Trefft
Ihr unterwegs auf eine feindli-
che Flotte, wird in einem
besonderen Fenster der Aus-
gang der Schlacht in einer
kleinen Actionsequenz ange-
zeigt. Das Dumme ist nur: Der
Bau von Schiffen kostet nicht
nur Geld, sondern auch Roh-
stoffe. Im Spiel gibt's leider nur
einen einzigen Rohstoff - und
zwar Metall. Da in der Galaxis
die Metallvorrate begrenzt
sind, miBt lhr im Umgang mit
den Raumschiffen vorsichtig
sein. mh

Genre: Strategie

Hersteller: New World

Computing

Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster: Softgold
82%

Sound: 24%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386er mit 20 MHz,
Windows 3.1, VGA, Maus

Unterstiitzt: Windows-
Multimedia-Extensions

Geplant fiir: bitte erganzen

M3-D08

Grafik: 33%




Im Orhit eines Planeten sammelt sich unsere Invasionsfiotte

Das Bose in diesem Univer-
sum hat eine Farbe: Grin!
Die Krellaner sind quasi eine
grine Version der berihmt-
berichtigten Klingonen aus
der Sf-Serie Star Trek. Wie die
Kollegen aus Film und Fernse-
hen, haben Krellaner ein Fai-
ble flrs Erobern friedliebender
Planeten und fahlen sich nur
im Schlachtgetiimmel so rich-
tig wohl. Deshalb streifen riesi-
ge Krellan-Flottenverbande
durch die Tiefen des Alls,
immer auf der Suche nach
einem lauschigen Planeten,
den man besetzen kodnnte.
Erzfeind des Krellan-Imperi-
ums ist ein demokratischer
Planetenbund, kurz UGA ge-

Star Legi

rand| Protect

nannt. Wer jedoch glaubt, die
Truppen der UGA gegen das
miese Krellan-Empire in die
Schlacht zu fihren, irrt gewal-
tig: In dem Strategiespiel Star
Legions schlipft Ihr in die
griine Haut eines krellanischen
Nachwuchsgenerals.

Eure Aufgabe ist es, unter
Zeitdruck Planeten zu erobern
und dem Imperium einzuverlei-
ben. Zu Beginn gilt es, ein
paar unwichtige Sternensyste-
me zu erobern. Die Planeten
sind in verschiedene Techno-
logiestufen eingeteilt. Je héher
die Stufe, desto fahigere Trup-
pen haben die Planetenbe-
wohner und desto besser sind
die Planeten mit Lasern, Rake-

Taktik-Freaks werden
beim Wort "Krellaner"
die Ohren spitzen.
Tummelten sich diese
eroberungswiitigen
Alien-Strategen doch
schon in den beiden
beriihmten Spiele-
klassikern der Star-
fleet-Reihe. Das krel- @
lanische Empire hat *
im Laufe der Jahre 5
nichts von seiner i
Schlagkraft eingebluBt. Zwar ist
die hochaufldsende EGA-Grafik
von Star Legions nicht mehr zeit-
geman, aber die strategische

computerspiele/tests

Herausforderung ist
enorm. Obwohl nur
zwei Truppentypen zur
Wahl stehen, kommt
ein Invasionskom-
mandeur besonders in
spateren Szenarios
gehorig ins Schwitzen
; —vor allem, wenn sich
,das Zeitlimit dem
/ !( Ende neigt. Welche
I\ Truppen wann und wo
" eingesetzt werden, ist
ebenso von entscheidender tak-
tischer Bedeutung, wie geschick-
tes Postieren des Invasions-Flot-
tenverbandes im Orbit.

Level I

Nebula Defense
Cluster

Silver Flame of
Torak

ten und Schutzschirmen ge-
schitzt. Ihr leitet die Invasion
vom Bord Eures Flaggschiffes
aus. Um zu gewinnen, mussen
meistens alle Stadte eines Pla-
neten eingenommen oder zer-
stort werden. Per Mausklick
sucht Ihr Euch die gewiinsch-
ten Stadte aus und sendet
Truppen dorthin. Zwei ver-
schiedene Truppentypen ste-
hen dabei zur Wahl. Die etwas
schacheren "Shocktroopers”
und kraftige "Warriors". Erste-
re lassen sich via Transporter-
strahl direkt auf der Planeten-
oberflache, "Warriors" nur per
Landungsboot absetzen. Sind
die Einheiten gelandet, konnt
lhr auf Knopfdruck unter-

Bronze Serpent

Nach erfolgreicher Eroberung
gibt's ein paar Orden

schiedliche Kommandos wie
"angreifen”, "verteidigen" und
"zuriickziehen" an die komplet-
te Einheit oder einzelne Trup-
penteile geben. Um den Uber-
blick in dem Echtzeitkampfge-
timmel zu behalten, gibt's ver-
gréBerbare Karten fir die an-
gegriffenen Stadte und Kom-
plettibersichten Gber den gan-
zen Planeten. Ungeduldige
Generédle bombardieren kur-
zerhand den Planeten. mh

Y
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Wer am liebsten tur-
bulente Rétsel im Stil
von Indiana Jones
oder Space Quest
|6st, wird in der kiinst-
lerischen Umgebung
von Daughter of Ser-
pents vor Langeweile
verkimmern. Man hat
die blasierte und trage
Kolonialatmosphéare

der damaligen Zeit so
gut hingekriegt, daB
unsere Motivation irgendwo in
den Quellen des Nils versickert.
Was an Kurzweil fehlt, wurde
konsequent durch Informations-
Uberflul3 ersetzt. Allein der inte-
grierte Reisefiihrer hétte locker
fur ein eigenes Textadventure

ausgereicht. An Grafik
und Sound gibt's qua-
litativn.  wenig zu
meckern, man hat die
20 MByte jedoch
wenig sinnvoll ver-
wendet. Im Verhaltnis
zu ahnlich groBen
Spielen wundert man
sich Uber die arg weni-
gen Bilder. Die durch-
weg deutschen Texte
sind erstaunlich gut
gelungen und kommen fast ohne
Fehler daher. Trotzdem kann ich
Daughter of Serpents guten
Gewissens nur Einsteigernatu-
ren empfehlen, die auf Umfang
und knackige Réatseleien wenig
Wert legen.

In Agypten erwarten Ech niclnur Kamele um.'l Pyramiden

Daughter of
Serpents

Chris Elliott steht auf H.P.
Lovecraft und seine dunk-
len Fantasiegebilde. Seit Gber
zehn Jahren beschaftigt er sich
mit dem amerikanischen Hor-
ror-Autor, schreibt Artikel, ent-
wirft Brett- und Rollenspiel-
szenarien und programmierte
zusammen mit  Richard
Edwards das Computer-Adven-
ture Hound of Shadows. Leider
konnte Chris mit seinem Erst-
ling weder die Kritik noch die
Kéufer Gberzeugen. Nach ber
zwei Jahren Erholungsphase,
ausflhrlicher Recherche und
Quellenstudium taucht er jetzt
im agyptischen Alexandria der
zwanziger Jahre wieder auf.
Chris wandelt immer noch auf
Lovecraft's Pfaden. Wieder
steht der erschreckende Cthul-

hu-Mythos (altgriechisch fur
"Legende”) des Schriftstellers
im Mittelpunkt. Ratselhafte
Morde, Pharaonen-Fliiche und
archéologische Funde, lassen
eine Bedrohung von minde-
stens kosmischen AusmaBen
erahnen. Um die spontan los-
brechende Mumienflut einzu-
dammen, steigt Ihr in eine von
sechs Abenteuerrollen. Da
jedes Expeditionsmitglied ande-
re Charakterwerte besitzt,
gestaltet sich die Geschichte
jeweils unterschiedlich. Alterna-
tiv dazu dirft Ihr eine eigene

Die Rezeption des Savoy Hotels
fungiert als Nachrichten-Birse.

Von Sehenswiirdigkeit zu
Sehenswiirdigkeit auf der StraBenkarte.

Was Volker vermes-
sen als "Informations-
UberfluB" bezeichnet,
stellt sich in meinen
Augen eher als Spei-
cherplatzfreBsack dar.
Wer Daughter of Ser-
pents spielt, bewegt
sich auf einem festge-
legten Pfad durch eine
grafisch eindrucksvol-
le Alexandria-Reise,
l6st ganze zwei Rat- ;
sel und steht nach 80 Minuten
vor dem Abspann. Der Rest der
20 MByte gingen flir obigen Rei-
seflihrer floten, der zudem in
keinster Weise zur Losung des
Spiels beitragt. Die Idee, mit den
verschiedensten Charakteren
unterschiedliche Losungswege
zu finden, ist zwar gut, wurde
aber nicht in die Tat umgesetzt.
Ist unser Mann ein Detektiv, wird

zum Beispiel die bose
Griechin dank unserer
}  Hilfe verhaftet. Spielen
wir einen Okkultisten,
dient sie als Ansprech-
partnerin und Reise-
fahrerin, wird dann
jedoch ebenfalls ver-
haftet — ohne unsere
Hilfe. Der Lésungweg
bleibt bis auf einige
Unterhaltungen mit
- dem agyptischen
Kommissar ein und derselbe.
Wer noch nie ein Adventure
gesehen hat und gerne rein-
schnuppem will, darf zugreifen —
ein Schwierigkeitsgrad existiert
nicht. Computerspieler mit anste-
hendem Agyptenurlaub legen
sich Milleniums Reiseflihrer eben-
falls zu: Daughter of Serpents
|43t sich am besten als Nach-
schlagewerk benutzen.

Spielfigur entwickeln. Jeden Ort
den Ihr besucht, werden Stand-
grafiken geladen, ab und zu
eine Animation. Die &gyptische
Schatzsuche wird komplett mit
der Maus gesteuert. Der Cursor
verdndert sich in den unter-
schiedlichen Spielsituationen
und zeigt automatisch an, wel-
che Handlungen zur Verfligung
stehen. Gespréche laufen weit-
gehend automatisch ab, spora-
disch ddrft Ihr aus zwei Antwor-
ten wahlen. Um den Trans-

port Eures Helden muBt Ihr
Euch keine Sorgen
machen. Alle Sehens-
wurdigkeiten in Alex-
andria sind auf

1| Den Reisefiihrer
sollte man immer im
Gepick haben.

Sprechblase: Was hat
uns die zwielichtige
Type zu sagen?

einer StraBenkarte markiert,
das Programm (ibernimmt den
Teleport-Dienst auf Mausklick.
Wer im Abenteuerdickicht die
Orientierung verliert, schlagt im
computerisierten Tagebuch
nach. Dort findet Ihr wichtige
Hinweise und aktuelle Aufga-
ben, die als nachstes zu erledi-
gen sind. vw

M3-D0S  48%
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Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklangen, Musik und Sprache in mono. FM-Musiksynthesizer mit 11
Stimmen, MIDI Interface, Joystick-Port, Ausgangsverstarker fiir direkten Lautsprecheranschlufl. Mitgelieferte
Software: Sound Tracks Musik Abspielprogramm, Testprogramm, Geratetreiber. Handbuch in Deutsch.

Labkrachen, Junior!

Das Lauteste, was fur Computer-Freaks zu haben ist: SOUND BLASTER

statt Ghetto Blaster! Der Ohrenkitzel, neben dem Nervenkitzel, ist das absolute Muf3
flr alle Computergambler. Quakmaschine abschalten und ab geht's. Musik,

Sprache und Gerausche aufnehmen und abspielen. Synthi inclusive. Noch nicht genug?
Dann die HiFi-Anlage ranknallen, bis die Membranen krachen.

Ubrigens: Englisch gehért in die Schule. Unsere Handbicher sind in Deutsch.

Beim Handler gibt es was fir die Ohren!

CPS Computer Distribution GmbH Schweiz: Schweiz:

Am Neumarkt 30, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA

Tel.: 040/656 99 8-0, Fax.: 040/656 79 69 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern 189 route de veyrier, 1234 Vessy
ACTOR Mailbox: 040/656 69 61 Tel.: 041/57 4957, Fax.: 041/567 3085 Tel.: 022/784 33 83, Fax.: 022/784 28 66
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Wie dffnet sich diese Tiire? Eines der /nca-typischen Rétsel

Die Herrschaft der Inca in
Stdamerika gehort bis
heute zu den sagenumwoben-
sten Abschnitten der Weltge-
schichte. Die bis heute ratsel-
hafte und zugleich beein-
druckende Kultur der inca gibt
selbst versierten Archaologen

eine Menge Ratsel auf. Wenn
der spanische Eroberer Pizar-
ro die relativ friedliebende Kul-
tur 1532 nicht ganzlich ausge-
brannt hatte, wéaren sicher
zahlreiche Wissenschaftler
arbeitslos. Die Wahrheit
kommt nun jedoch ans Licht:
Die Inca wurden nicht ausge-
rottet - ihre Kultur héangt ledig-
lich verzweifelt in einem
Raum-Zeit-Kontinuum. Der
vorletzte Inca-Obermotz
namens Huayna Capac
schmetterte das Kulturbewuft-
sein seines Volkes ins All, wor-

34

aufhin dies nicht mehr zu
sehen war. Lediglich Bose-
wicht Aguirre sprang hinterher,
um die Incas ganzlich zu ver-
nichten.

Ausgerechnet in unserem
Jahrhundert entschlieBt sich
die Inca-Kultur, die Nase von

Die
Animationen
der Feinde
wurden
durchgehend
digitalisiert

der Raum-Zeit-Blase voll zu
haben und schreit nach einem
Befreier, der sie wieder auf der
Erde einfuhren darf. Ihr seid
ebenjener und sturzt Euch als
El Dorado ins unvermeidliche
Abenteuer, die heiligen drei
Steine der Incas aus dem All
zu retten und den spanischen
Oberinquisitator Aguirre zu
vernichten.

Das Spiel teilt sich dabei in
drei "Hauptgruppen". Zum
einen kampft lhr Euch a la
Wing Commander durchs All.
Auf Knopfdruck feuert Thr mit

Coktel Visions Inca
glanzt vor allem mit
der durchgestylten
Prasentation: Grafisch
beeindruckende Zwi-
schensequenzen,

flussig drehende und
zoomende Dungeons
und ein Uberaus at-
mosphérischer Pan-
fléten-Soundtrack las-
sen den Spieler
gewaltig staunen.
Besonders die 3-D-Wanderung
Uber Aguirres Schiff begeistert
bei jedem Versuch auf's Neue.
Spielerisch geht's Ulberaus
abwechslungsreich zu: Neben
Weltraumgefechten losen wir
knackige Réatsel und erforschen
finstere Dungeons, wobei jede
Spielstufe mit Genre-typischen
Elementen protzt. So gibt's in
den Dungeons praktisches Auto-
mapping, in den Adventure-Parts

das obligatorische
Inventory und im
Kampfraumer Schutz-
schild, Radar und Ziel-
elektronik. Die reich-
lich vorhandene
Abwechslung motiviert
den Entdeckergeist,
tauscht dabei jedoch
nicht Uber teilweise
dilettantische Fehler
hinweg. Zum einen
werden die Raum-
kdmpfe schnell schwer und
gehen auf Dauer gehdérig auf die
Nerven. Desweiteren tauchen in
den Dungeons zahlreiche
knackige Feinde auf, die schno-
de abgeballert werden missen
- allein di.» Ratseleinlagen uber-
zeugen. Dank technischer Per-
fektion und  massenhaft
Abwechslung ein gutes Spiel,
das stellenweise jedoch an fru-
strierenden Mankos krankt.

Star Wars: Wir verfolgen
Aguirres Schergen auf einem
Pseudo-Todesstern (oben)

Wir laufen iiber ein sich fliissig drehendes und
zoomendes "Raumschiff" (unten)

der Sonnenenergie auf Aquir-
res Schergen, besteht heiBe
Verfolgungsjagden in Canons
oder weicht dicken Asteroiden
aus. Zum zweiten lauft Ihr
durch 3-D-Bitmap-Dungeons,
die von Feindvolk frei gehalten
werden missen. Dieses
besiegt Ihr in einem Echtzeit-
kampf via Energie-Kalaschni-
kow. Der dritte Teil besteht aus
diversen Raétseln, die meist an
den Aus- und Eingéngen der
Dungeons geldst werden ms-
sen. Nach einer vollendeten
Mission gibt's ein PaBwort. kn

MS-D08
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Viel mehr als nur daddeln - tolle Computer-Camps
mit Riesen-Freizeitprogramm! Uber zehn verschiedene
Kurse — von AmigaBASIC, C-Progr., ASSEMBLER

bis hin zu PC-Kursen (u.a. PASCAL, C-Progr., DTP).
Alles wahlweise auch mit Sport- oder Sprachangeboten
kombinierbar. Auch viele andere Programme.

Jetzt die neuen Kataloge bestellen! Gratis.

Ja, ich interessiere mich fiir

[[] Feriencamps mit Sport, Computer- und Sprachkursen
(10-18 Jahre) in Deutschland und England

] USA-Sprachreisen (14-19 Jahre)
(] High School Aufenthalte in den USA (15-18 Jahre)

[] das Kanada-Special: Summer-Camp Lakefield (12-16 Jahre)
u. Sprachreise T'rip nach Thornbill bei Toronto (14-17 Jahre)

Meine Anschrift:
Vor-/Nachname
StraBe/Nr.

PLZ/Ort

Geb.-Datum TelL

Bitte ausfiillen und einsenden an:  CAMPS, Hafenstr. 28,
2000 Wedel (Holst.),
Tel. (04103) 17975
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Liuft Zack iiber die falschen Bodenplatten, ist der Weg versperrt.

Contraptions

“eld Zack hat sich voll und
ganz dem Do-It-Yourself-
Gedanken verschrieben. Uber-
all wo ein Wasserhahn tropft,
ist er mit einer neuen Muffe zur
Stelle. Wackelt ein Stuhlbein,
spricht seine Sage, quietscht
eine Tar, dann fliegt sein
Hobel. So ein Multitalent ist
eine Zierde fur jeden Betrieb,
jeder Chef kann sich (ber so
einen Mitarbeiter gllcklich
schatzen. Keine Frage, wer
gerufen wird, wenn es irgend-
wo in der Fabrik hakt und die
Produktion stoppt — Kollege
Zack rettet die Firma.

Doch irgendwann halt auch
das schonste Flickwerk nicht

36

mehr. Nur eine Runderneue-
rung kann das marode Unter-
nehmen aus dem Umsatztief
filhren. Unser Mann der Tat
greift zu seinem unergrandli-
chen Werkzeugkasten und
startet seine Inspektionstour.
Acht Etagen und verwinkelte
Fabrikhallen missen wir unter-
suchen, auf jedem Stockwerk
réchelt eine Maschine in den
letzten Ziigen. Nur wenn wir
Zack tber die richtigen Boden-
platten lenken und die passen-
den Schalter bedienen lassen,
kommt die Bruchfirma wieder
ins Lot und wir in die schwar-
zen Zahlen. Wie im direkten
Vorgéanger D-Generation steu-

Oben: auf Schraubensuche. Rechts: Im Terminplan findet lhr Auskunft.

Der D-Generation-
Nachfolger Contrapti-
ons knotet den Zock-
Veteranen nicht ganz
so erfolgreich an den
PC wie der Vorgén-
ger. Die Ratsel er-
strecken sich nun fast
durchgehend lber
mehrere Raume, was
der Werkzeughatz @
Uniibersichtlichkeit

beschert. Jede Men-
ge (zu spat erkennbare) Sack-
gassen frustrieren gewaltig, denn
das Speichern von Spielstéanden
ist nur an seltenen, besonders
gekennzeichneten Stellen mog-
lich. So passiert es des ofteren,
daB wir eine halbe Stunde lang

erfolgreich Ratsel ge-
|6st haben und in einer
Sackgasse landen,
woraufhin wir wieder
von vorne anfangen
dirfen. Anfangs nervt
diese "Try-Sackgasse-
Restart"-Methode ge-
waltig. Desto langer
man jedoch spielt,
desto mehr bekommt
der Spieler ein Auge
fur solche Sackgas-
sen. Nach dieser Gewodhnungs-
phase motiviert Contraptions
gewaltig und strahlt, dank witzi-
ger Grafik und vielen Spielele-
menten, einen unwiderstehlichen
Charme aus: Frust wird zur Moti-
vationsgrundlage.

Erfreut greift der Spie-
letester zu Muffen-
zange und Zollstock.
Sollte  Mindscape
etwa ein weiteres D-
Generation-Knallbon-
bon gelungen sein?
Zumindest vom Spiel-
prinzip &hnelin sich die
beiden Programme.
Hier wie dort wat-
schelt der Held durch
eine putzige Puppen-
stube und geht seinem Ratsel-
handwerk nach. Leider folgt
schon bald die Erniichterung:
Wo D-Generation durch clever-
es Level-Design Uberzeugen

Mégen Kollegen anderer Mei-

konnte, nervt Contrap-
tions mit elendig lan-
gen und nutzlosen
Wegen tiber mehrere
R&aume. Wo D-Gene-
ration eine spannende
Mischung aus Logik-
und Geschicklichkeits-
Elementen bot, lockt
uns das neue Spiel in
Sackgassen, aus
denen nur ein nerven-
der Neustart rettet.

nung sein, mich kann Mindsca-
pes Ratsel-Clone nicht (iberzeu-
gen und "Frust" gibt's in spiele-
freien Zeiten genug.

ern wir den Bauarbeiter mit
Tastatur oder Joystick durch
die isometrischen Etagen. Das
Spielfeld ist in einzelne Raume
aufgeteilt, die jeweils nachge-
laden werden. In jedem Stock-
werk sind einige Spezialschal-

s

ter versteckt, die wir nur mit
den richtigen Werkzeugen be-
dienen kénnen. Es hei3t also
aufpassen und nach Schrau-
benziehern, Hammern und Iso-
lierband Ausschau halten. Lan-
det Ihr in einer Ratselsackgas-
se oder werdet von einer Falle
terminiert, durft Ihr eines der
unendlichen Continues anbre-
chen. Ihr kénnt nur an beson-
ders gekennzeichneten Stellen
im Spiel speichern, die unter-
brochene Reparatur startet nur
von dort aufs Neue. vw

MS-00S  58%
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MAGIC BYTES

Vergessen Sie alles, was Sie Uber Wirtschafts-Simulationen
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erflllen, Detektive
oder Saboteure anzuheuern... Sie kdmpfen ums Uberleben im
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei-
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel:

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Fidchendes
Planeten Erde sind endgultig erschopft. Durch die Erschlie-
Rung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung
der Menschheit gesichert werden.

Sie als freier Unternehmer missen sich der interplanetarischen
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit
der leidigen Konkurrenz das gréfte Kolonisierungsprojekt der
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immer eili Ziel
im Kopf haben: Der gréRte Konzern zu werden. Erwerben Sie
dierichtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe
méglichst rentabel.

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik,
die Sie an den Rechner fesselt, flr...Lichtjahre.

Amiga 79,95 DM PC 99,- DM

Spielbare Demos
von
DYNATECH
und
ELYSIUM
Fur Thren IBM PC
oder AMIGA
(Amiga nur Dynatech)
gibts bei uns fir
DM 5,—

Nur gegen Vorkasse!
Titel und System
angeben.

komplett in
deutsch

Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer rémischen Provinz
und ringen im untergehenden westrdmischen Reich um Un-
abhéngigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende
Barbarenstdmme und die Legionen des Imperators in Rom.
Erobern Sie fremde Stddte und Lander -doch sorgen Sie auch
gut for lhr Volk, sonst ist ein Aufstand und Ihre Absetzung
gewid |

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung
Gladiatorenkampfe, bauen Sie Tempel, Stadienund Thermen,
verwandeln Sie lhr Reichzur Insel der Seligen...dem ELYSIUM.
Dahin fOhrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten
vor |hrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren lhre
Handelsflotte; Minenungltcke, Seuchen und MiRernten sor-
gen fUr Unmut - die Renovierungenan Straften und Gebauden
verschlingen Unmengen an Geld.

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und
Risikobereitschaft sind Sie Herrder Lageund lassen Ihr Reich
erblithen.

Viele berraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister
Celal ( z. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete
Anleitung bringen dieturbulente rémische Geschichte hautnah
auf Ihren Bildschirm.

PC99,-DM  AMIGA erhaltiich im Fruhjahr 93
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Chaotisch: Wie bringen wir den Ballon zum Platzen?

The Incredible
Machine

Mon, die Maus, rennt um
ihr Mauseleben. Eben
noch knabberte sie vergnugt
an ihrem Emmentaler und jetzt
ist ihr ein fauchendes Etwas
mit Krallen und Zahnen auf
den Fersen. Was der flichten-
de Nager auf seinem Weg in
das sichere Mauseloch alles
anstellt, ist sehenswert. Er stol-
pert Uiber einen Schalter und
macht dabei eine Lampe an.
Die Birne scheint auf ein
Solarpaneel, das den Strom an
einen Motor weitergibt. Der
treibt, mittels Zahnriemen, ein
Férderband an, auf dem eine
brennende Kerze steht. Der
Wachsbrenner tuckert an einer
Ziundschnur vorbei und startet
so eine Silvesterrakete. Die
Prachtbombarde steigt in den
Monitorhimmel, schiebt dort

lite mir Dynamix's
Chefdesigner Jeff
Tunnel demnéachst
Uber den Weg laufen,
werde ich ihm in
Eurem Namen einen
ausgeben. Seine "un-
glaubliche" Ratselma-
schine bringt nach
langer Stagnation
endlich frischen Wind
in das angestaubte
Logik-Genre. Bevor
man nicht alle Levels in- und
auswendig kennt, ist es mit dem
Seelenfrieden vorbei. Jedes
Maschinchen stellt uns vor eine
neue Herausforderung, schnode
Wiederholungen wird man nir-
gendwo finden. Obwohl wir mit

iber 40 unterschiedli-
chen Elementen jon-
glieren, komplizierte
Verbindungen basteln
und Triebwerke bau-
en, behélt man Dank
der genial einfachen
Maussteuerung stets
die Kontrolle. Ein Lob
fur den eingebauten
Editor: Wer hier nicht
kreativ wird, ist selber
schuld. Ein besonders
freundlicher Gru3 geht von mir
an Chris Stevens und den Rest
der Soundabteilung von Dyna-
mix. Sage und schreibe 15 fein-
sinnig abgemischte Musikstlicke
sorgen abwechselnd fur Hektik
und Entspannung.

eine Wippe an, eine Eisenku-
gel kommt ins Rollen und lan-
det auf der harten Birne der
Verfolgungskatze. Maus flrs
erste gerettet, Ratsel geldst.

Keine Panik, die erfolgreiche
Rettungsaktion fungiert nur als
Lockerungsiibung, um die Ge-
hirnwindungen des Probanden
auf Trab zu bringen. Bevor
The Incredible Machine im
Sammlerregal verschwindet,
muBt lhr weitere 80 extrem
vertrackte Maschinen zum
Laufen bringen und die ver-
ricktesten Aufgaben lésen. In
jedem Ratsel-Level steht Euch
eine begrenzte Anzahl der
unterschiedlichsten Elemente

zur Verfugung. Insgesamt
koénnt lhr aus einem Bastelvor-
rat von 40 Utensilien wéhlen.
So kann der Heimingenieur
zum Beispiel Ventilatoren,
Minitrampoline, Lupen, Sche-
ren oder Pistolen in den Rat-
seln verbauen — der Kreativitat
sind dabei keine Grenzen
gesetzt. Das einzige Limit, das
sich unserer Phantasie in den

Geschéftsfuhrer und
Abteilungsleiter welt-
weit behalten das
Erscheinen von The
Incredible Machine
als schwarzen Tag in
Erinnerung: In den
Blros wird am PC
nicht mehr gearbeitet,
sondern gebastelt. ich
zumindest kann erst
wieder mit voller Kraft
Artikel  schreiben,
wenn alle Levels geknackt sind.
Jeff Tunnel und seine Helfer
haben sich nicht auf dem inno-

Weg stellt, ist eine moderate
Zeitbegrenzung. Doch auch
dem, der die Denkminuten
ungenutzt verstreichen |aBt,
bleibt der Ratselfrust erspart:
lhr kénnt die Level unbegrenzt
neu starten. In jedem Fall
m(Bt lhr durch geschicktes
Kombinieren der Elemente das
Ratsel l6sen. Je scheller lhr
damit fertig seid, desto mehr

user's manual t

vativen "Was passiert,
wenn...?"-Spielprinzip
ausgeruht, sondern
ein rundum perfektes
Spiel geschaffen. Viel-
faltige Spielelemente
und grenzenlose Kom-
binationsmaoglichkeiten
gehen Hand in Hand
mit schéner Prasenta-
tion und stilvoller
~ Grafik. Ich wiiBte kei-
nen Verbesserungs-
vorschlag — The Incredible
Machine ist schlichtweg genial.
Ein Meisterstlick.

2’93%

|
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Der Stolz des Bauherrn: Die selbstentworfene Maschine tuckert los.

Punkte dirft Ihr auf dem Konto
gutschreiben.

Wird die jeweilige Aufgabe
geldst, notiert Ihr als Beloh-
nung ein PaBwort und kénnt
so jederzeit an der gleichen
Stelle weitermachen. Alle Spie-
lelemente werden mit der
Maus plaziert, passend ausge-
richtet und bei Bedarf kombi-
niert. So lauft zum Beispiel ein
Ventilator oder Motor nur,
wenn er mit der richtigen
Spannung versorgt wird.

Wer nicht nur vorgegebene
Aufgaben I6sen mdchte, son-

VELAYES

dern selbst kreativ tatig ist,
wahlt den "Freeform-Mode".
Hier darf sich der Heimkon-
strukteur hemmungslos austo-
ben und aus dem gesamten
Bauvorrat wahlen.

Zusatzlich kann man Luft-
druck und Gravitation veran-
dern: Ein Luftballon verhalt
sich auf dem Saturn nattrlich
anders, als auf dem Mond.
Seid lhr mit Eurem Meister-
werk zufrieden, dirft |hr die
Kettenreaktion speichern und
Freund oder Feind als Denk-
aufgabe vorlegen. vw

" Herausgegeben Bullfrog Productions Led.
o ©'1991 Bultfrog Productions Led: G




J a, ich will Exemplare des Original Power Ordner
fir schlappe 9,99 DM/Stiick (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Ort

Datum, Unferschrili ST o]
Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5
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Gobliins 2

COktel Visions Gobliins las-
sen sich nicht zweimal bit-
ten. Die drei Wichte des ersten
Teils weichen zwei neuen Hel-
den. Die Neubesetzung ruft
sich Fingus und Winkle, zwei
Gobliins mit vollkommen ande-
rer Weltanschauung: Der eine
ist rotzfrech, der andere Uber-
maBig héflich. Diese beiden
haben einen jungen Prinzen zu
befreien und ratseln sich dazu
durch etliche Raume.
Gesteuert werden die Hel-
den mit der Maus. Klickt Ihr auf
einen der beiden, wird er "akti-
viert". Nun geht der Wicht auf
Mausklick zur gewinschten
Stelle, nimmt Objekte auf oder
benutzt dieselben. Im Gegen-
satz zu den Vorgangern haben
unsere Helden nicht nur einen
Raum als Level zu meistern,
sondern eine Miniwelt aus 3-5
R&umen. Die Ratsel sind dabei
"raumibergreifend": So wird
zum Beispiel ein gesuchter
Schlussel aus einem Dolch der
SchloBwache geschmiedet,
der dann einen Schrank im

Glicklicherweise wur-

de Gobliins nicht nur

neu aufgegossen,

sondern mit einigen
innovativen Neuerun-

gen versehen. So wir-

ken sich die Charak-
tereigenschaften der

beiden Buben auch

auf die Ratsel aus:
GrofBschnauze Winkle

erledigt alle unfeinen ™
Aufgaben (Necken, " *
Wirgen...), wahrend Mutter-
s6hnchen Findus ruckzuck die
Hosen voll hat, wenn er nur einen

nachsten Raum &ffnet. Natlr-
lich missen die Aktionen der
Gobliins des oOfteren kombiniert
werden. Wahrend Winkle zum
Beispiel ein Huhn festhalt,
schlagt Findus mit einer Sala-
mi auf den Huhnerschadel,
worauf das Federfieh ein Ei
verliert. kn

S0  72% |

Wurm anfassen soll.
Zudem steckt in Gobli-
ins 2 ein Witz-Reser-
voire, das sich gewa-
schen hat: Die Anima-
tionen der Helden
hauen selbst uner-
schrockene Spieler mit
ihrem Charme- und
Witzpotential locker
vom Hocker. Die deut-
schen Bildschirmtexte
geben dem ausge-
wachsenen Rétselspiel den letz-

ten Schliff: Lebenslustige Spie-

ler missen Gobliins 2 haben.
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Feuer frei! Auf Knnpldrunk puslen wir die Gegner um.

Sabre Team

Die britische Eingreiftruppe
S.A.S. ist am ehesten mit
unserer deutschen GSG 9 zu
vergleichen. Krisalis war von
den harten S.A.S.-Jungens
dermaBen beeindruckt, daB
sie ihnen ein Strategiespiel
widmeten.

Ilhr steuert in Sabre Team
vier von acht Leuten durch fiinf
Missionen, in denen Geiseln
befreit, Terroristen gemeuchelt
oder deren Waffensysteme
auBer Gefecht gesetzt werden
mussen. Jeder Euer Charakte-
re hat dabei verschiedene
Eigenschaften: Der eine hort
ganz toll, der andere schieBt
besser oder bewegt sich flin-
ker. Eure Mannen werden run-
denweise gezogen, in denen
eine vorgegebene Anzahl Akiti-
onspunkte verbraucht werden
darf. Jeder Schritt, jedes Nach-
laden der Waffe und jeder
SchuB kosten eine bestimmte
Menge dieser Aktionspunkte.
Des weiteren agieren Eure
Mannen mit Granaten, durch-
suchen Opfer und 6ffnen auf

Sabre Team bietet
endlich einmal profes-
sionelle Grafik in
einem Strategiespiel.
Die Sprites sind toll
animiert, die Sound-
effekte sorgen fur die
notige Atmosphare:
Knackige Schisse
hallen durch die
Gange, markerschiit-
ternde Schreie sorgen
fir Unwohlsein. Sabre

den besten Strategiespielen
zéhlen: Durchdachte Steuerung,

Team kénnte man ergenthch zu

falls an des Spielers Nerven.

Knopfdruck Tlren. Wahrend
Eures Zuges seht |hr die Um-
gebung aus einer isometri-
schen Draufsicht. Zieht der
Computer, wird der "Gegner-
Zug-Bildschirm" eingeblendet,
auf dem lhr die Feind-Aktionen
betrachtet. Zwischendurch darf
gespeichert werden. kn

{ AMIGA 10%

spannende Szenarien
und taktischer Tief-
gang sorgen flr wo-
chenlange Motivation.
Einige Schnitzer im
Spieldesign lassen
eine Hoéchstwertung
jedoch nicht zu: Zum
einen "ernten" unsere
Kéampfer keine Erfah-
rungspunkte. Zum an-
deren sind Feinde erst
zu erkennen, wenn sie
uns beschossen haben. Der et-
was zéhe Spielablauf nagt eben-

prLAYES

UND BALD IST WIEDER
DIE HOLLE LOS!

Gehbren auch -Sle :w denjenlgen, die nicht geglaubt
haben,,. daB8 e Bullfrog gelingen. wiirde, das vielfach * -
prelsgekronte Populous™ noch zu verbessern?.

Dann't ben ‘Esu:b aber griindlich geirrt!. -

Popufous R enthilt mehr Erdbeben, mehr
Vulkanef mehr. Ffutwellen und Siimpfe sowie neue

_ Naturkatastrophen, von denen Sie bisher noch nie
gehort. haben I e o
~ Entwerfen Sie- hre exgenen hochentwnckelfen_ Gt
Siedlungen mit. groﬁen HauSErﬂ. StraBen und Baumen.
Bauen Sie Stadtmauam gegen die bevorstehenden,
Feuerregen, Wirbelwinde und Blitzschlige. Zusitzlich

- “erscheinen nelie, besonders gefihrliche Monster, wie die
listige, schéne Helena, die ihre Opfer mit 1hrer

- faszinierenden Schanheit in den Tod: fockt.

‘Populous Il bietet fOOO 20 embernde Wetten. IOMb

/ -"7,
OB e

ELRC

e

TRONIC

‘DeutscheVertretung“
nAf!ia' Division, Verlerstr. |, 483

ARTS®

13% selling-Poinwt
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DOODLES:

SCE00009500 WcERE =02

Cool World gehdrt der seltenen Spezies der PC-Hiipfspiele an

Cool World

Wer erinnert sich an "Fritz
the Cat"? Der Schopfer
des frivolen Zeichentrickkaters
ist auch far den neuen Film
Cool World verantwortlich —
eine Kombination aus Comic-
Animation und Realfilm a la
Roger Rabbit. Zur Geschichte:
Die Cool World wird von aller-
hand Comic-Kreaturen bevol-
kert, die sich mittels Transpor-
terstrudel in die Real World
versetzen — und zurlick. Leider
statten die Doodles den Men-
schen nicht nur nette Besuche
ab, sondern klauen, was nicht
niet- und nagelfest ist. Die
Folge: Das "kosmische Gleich-

gewicht" wird zerstort. Wenn
Polizist Harris es nicht schafft,
die gestohlenen Gegenstéan-
de wieder zurlickzuschaffen,
bleibt die Apokalypse unaus-
weichlich.

Die Turkontrollen in der Cool
World sind harter als vor jeder
irdischen Edeldisco. Unter 50
Minzen 148t Euch der erbar-
mungslose Tursteher nicht ein-
mal in den ersten der 16 Level.
Was tun? Auf offener StraBe
erschieBt Ihr unschuldige Pas-
santen (Doodles) und sammelt
die fallengelassenen Minzen
ein. Habt lhr genug zusam-
men, kénnt lhr eintreten.

Auf der Packung
prangt Kim Basingers
Zeichentrickpendant,
im Vorspann tanzt sie
und im Titelbild wer-
det Ihr von ihr ange-
lachelt. Im Spiel gibt's
von der attraktiven
Comic-Lady nichts zu
sehen. Aber das ist
die geringste Enttau-
schung: Cool World
ist ein Platz in der
groBen Galerie der miesen Film-
umsetzungen sicher. Die Miinz-
sammelei hatten die Program-
mierer uns ersparen kénnen,
umherrennen und gelegentlich
Doodles abschieBen nervt und
hat spielerisch soviel Tiefgang
wie ein Luftkissenboot. Viel mehr

bieten die folgenden
Spielszenen auch
nicht: simples Hipfen,
Gegenstande einsam-
meln und schnelle
Doodles in ulkige Bla-
sen verwandeln ist
ungefahr so interes-
sant, wie im Stadtpark
Laub aufzupicken. Die
MS-DOS-Version bie-
tet erstaunlicherweise
sauberes Scrolling,
gute Steuerung und bunte, wenn
auch eintdnige Grafik. Jump'n'-
Run-verwdhnte Amiga-Besitzer
dirfen sich hingegen wundern:
Die Programmierer haben es
geschafft, die Farbpalette des
Amigas zu kiirzen und das Spiel
zum Ruckeln zu bringen.

Dank Kim Basinger
ist der Film hoffentlich
besser als das Splel

LLORE :ODONOANG W (EAN

In den folgenden, mit vielen
Plattformen angereicherten
Levels springt der Spieler alias
"Harris the Policeman” umher
und erledigt die dreisten Dood-
les. Nach dem ersten Treffer
verwandeln sich diese in Bla-

Kaum zu glauben: Auf dem Amiga ruckelt's, wenn sich mehrere Objekte auf dem Blldschum tummeln

42

LAY eng

High Noon in
Cool World:
Harris
erschieBt
wehrlose
Doodles

sen, die Ihr mit einem Zauber-
stift aufsaugen konnt. Mit der
Zeit gerdat das kosmische
Gleichgewicht immer weiter
aus den Fugen — seid |hr nicht
schnell genug, geht Euch ein
Leben fl6ten. /s

Genre: Geschicklichkeit

m“n‘"ﬂnm

AMIGA 37%

Grafikc 47%  Sound: 47%
Schwierigkeit: mittel
Hiniml sizxnm

{'saweﬂmm mittel
;_llllﬂml 286er mit 12WMHz,




‘Starke Heldeiil, S_tagkés Dgsign

, - Explore the animated garden en't;
| % whimsical Isle of Wonder.

Auf der Suche nach einer in Not geratenen’ Prinzessin mul ein schiffbriichiger
Prinz seinen Weg von einer Insel zur anderen finden. Die komplizierten Riitsel
und Phantasiegestalten, dic lhnen unterwegs das Leben sehwer machen, werden
den Einsatz all Thres Verstandes uél;hrefphuntas' edetn,

In diesem mit Details gespickten Entdecker
Threr Entsgheidungen Thre weiteren Optionen ¢

&
3 &

_ di !‘f e l‘ hlteﬁ;':('iie ; EXCCHCI! i]l

Sie antreffen, becinflussen. Je nach Threm Gesehic ‘und den von lhnen eiﬁgc- i .
schlagenen W_cgené&kann Ihr Abenteucr viele verschiedene Ausgiinge | Adventure _ am1ng.
. ; ¥ :
For further information call:

Nahezu dic Hilfte der moglichen Ereignisse ist variabel!
_(0044734)'303171

A

einer bewegenden Liebes- und Abenteucr-Story, ist Kings Quest VI ein geheim-
nisumwobenes und zauberhaftes Abenteuerpiel fiir die ganze Familie.

Prall gefiillt mit s 'Hwierigeréft Riitseln, mehr Phantasiegestalten denn je uﬁﬁy
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Mit Homing Missiles gehen Cyt und Ron auf Roboterjagd

Cytron

Die Schaltkreise der Robo-
ter in einem unterirdischen
Forschungskomplex sind
durchgeschmort — sie meutern
und laufen Amok. Flr die ein-
geschlossenen Wissenschaft-
ler ist Cytron die einzige Hoff-
nung. Dieser Kampfdroiden-
prototyp wird vom Spieler fern-
gesteuert und ist somit gegen
revolutiondres Gedankengut
immun. Per Druck auf die
Leertaste konnt |hr Cytron in
zwei voneinander unabhéngi-
ge Roboter, Cyt und Ron, spal-
ten. Enge Passagen sind so
kein Problem, der Energiever-
lust um so mehr: Cyt und Ron
sind um ein Vielfaches anfalli-
ger als die Doppelpackung
Cytron. An sporadisch verteil-
ten Computerterminals laBt
sich Energie zwischen den bei-
den transferieren, die passen-
de Bewaffnung wéahlen und
eine Levelubersicht studieren.
Diverse Schalter, Transport-
béander, Kraftfelder und Warp-
Zones wollen richtig genutzt
werden. So deaktivieren einige

Im ersten Moment
wirkt Cytron uninter-
essant. Farbarme, fit-
zelige Grafik und ein
von Paradroid abge-
kupfertes Spielprinzip
kénnen verwdhnte
Amiga-Spieler nicht
beeindrucken. Gibt
man Cytron trotzdem
eine Chance, entdeckt
man schlummernde
Qualitaten. In den
zahlreichen Levels sind k[eme
Ratsel versteckt: wohin fihrt
diese Warp-Zone? Welcher

Uberraschungen Auf Dauer wird

schmecken.

Schalter Kraftfelder, andere
wecken todbringende Roboter-
generatoren. Ihr kénnt Cytron
mit Joystick oder Maus lenken.
Alternativ dirfen zwei Spieler
Cytron fernsteuern: einer gibt
die Laufrichtung vor, der ande-
re kimmert sich um den
SchuBwinkel. js

AMIGA

09%

Schalter aktiviert was?
AuBerdem  sorgen
zwolf Waffen, die ver-
schiedenen Roboterty-
pen (von dumm-dreist
bis hinterhéltig-intelli-
gent) und die Compu-
terterminals flir Spiel-
spaf3. Hat man aller-
dings ein paar Levels
durchkdammt, sehnt
\ man sich nach neuen
Spielelementen und

Cytron nur hartnéckigen Spielern

AV
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Wenn's Diamanten regnet

GESUCHT

Edelsteine fallen in Eure Schatztruhe - ein ideales Spiel fiirs Biiro

Jewelbox

Auf vielen Blro-Macintosh-
Rechnern tummelt sich
unter dem Namen Jewelbox
ein neuer Columns-Clone. Frei
nach dem Motto "Diamonds
Are A Girl's Best Friend"
schweben auch in Jewelbox
funkelnde Edelsteine im Drei-
erpack zu Boden. Mit Tastatur
oder Zahlenblock bestimmt Ihr
die Fallrichtung des hoch-
karatigen Geschof3es. Die Ju-
welen und Diamenten muBt lhr
— wie in Columns — in einer
einheitlichen Dreierformationen
ordnen. Im Fallen |aBt sich das
Dreierpack noch drehen, ein-
mal angekommen bleibt die
Formation allerdings unver-
génglich wie ein Diamant. Das
Geschehen spielt in einer alten
Schatztruhe. Eine Statuszeile
am unteren Bildrand zeigt die
erzielten Punkte, die Schwie-
rigkeitsstufe sowie die Zahl der
Leben. An den Start geht lhr
mit drei Leben, erreicht ein
Stapel den oberen Bildrand,
wird der Durchgang abgebro-
chen, der Bildschirm geldscht

[

[ Auch Textprogramme

| erheben schlieBlich

| keinen Anspruch auf

| Exklusivitat und der

l Umstand, daf3 es be-

| reits andere Geschick-

} lichkeitsspiele a la
Columns und Tetris

‘ gibt, soll Designer
nicht flir alle Zeiten

‘ daran hindern, be-

| wahrte Spielideen auf-
zugreifen, zu variieren
und neu umzusetzen. Es werden
schlieBlich auch mehrere Spiele
fur Autorennen, Hockey oder

R V7
L% \ / 2193

und ein Leben abgezogen. Als
Hilfsmittel dient ein Next-Fen-
ster, das die kommenden For-
mation zeigt. Eine Joker-Reihe
kann geschickt plaziert den
halben Schirm abrdumen. Die
besten Spieler sind in der
High-score-Liste mit Namen
und Punktzahl verewigt. mn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Micro Imaging
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Softwarehaus

MAC 0d%

Grafik: 34% Sound: 52%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: System 6.x,
Macintosh Plus

Unterstiitzt: System 7
Geplant fiir: -

FuB3ball angeboten,

ohne daB Kritiker

gleich laut das Ge-

schrei "Geklaut!" erhe-

ben. Das Geschick-

lichkeitsspiel ist sauber

programmiert und ver-

tragt sich mit problem-

los System 7. Ein ruhi-

ger Hintergrund-Sound

verbreitet eine ange-

nehme Stimmung und

b bietet eine Gelegenheit

zur Entspannung. Nicht nur des-

halb ist Jewelbox ist ein ideales
Blrospiel.

Luftkampfpiloten fur
Einsatze von Flandern
bis Irak

Wir suchen dringend:
Begeisterte Piloten ftr
bis zu 12
Kampfflugzeuge in scchs
Kricgoen.

Zur Auswahl stehen
Jager von der Spitfire bis
zur Phantom, der Fokker
bis zur Mirage an
Kricgsschauplatzen vom
Ersten Weltkrieg bis zum
FalklandKkricg.
Flugerfahrung nicht
criorderlich, Ehrgeiz ist
wichtiger,

&y

"= 80 YEARS OF AERIAL WARFARE

A51 5 B APR . £Y B |
amamu ~uLew W R )(‘1
Freramns TN
Bald auch [or 1M PCund kompatible gerate erhalthich
MicrolProse Ll Unit b Haampton: Road Industirial Estale
Fethury:, Glos, GLES'8LD: LK

el +4.4 (0) GGG 504 326
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Wir waren schneller: Im Laserfeuer vergliiht der Roboter.

The Terminator
2029

Im Jahre 2029 prigeln sich
in den rauchenden Ruinen
Los Angeles die letzten Reste
der Menschheit mit den riden
Robotern eines Killer-Compu-
ters. Aus diesem Sf-Stoff ist
einer der erfolgreichsten Filme
aller Zeiten gestrickt: Termina-
tor. Diente in beiden Kinohits
hauptséchlich die heutige Zeit
als Hintergrund (nur in kurzen
Einblendungen wurde das
distere Bild der Zukunft
gezeigt), ist im Spiel The Ter-
minator 2029 das futuristische
L.A. der Schauplatz des Ge-
schehens.

Als Soldat der Widerstands-
bewegung, die dem Computer
"SkyNet" Paroli bietet, werdet
Ihr von Eurem Vorgesetzten
auf 19 unterschiedliche und
aufeinander aufbauende Mis-
sionen geschickt. Da missen
Daten gesammelt, freundliche
Truppen unterstitzt und be-
stimmte SkyNet-Einrichtungen
gesprengt werden. Anfanger
ddrfen im Trainingskamp den
Umgang mit den Waffen des
Jahres 2000 (ben. Ein Zu-
kunfts-Soldat lduft natarlich
nicht im schlichten Tarnkleid
herum, sondern in einer feinen
High-Tech-Rustung. "ACE"
nennt sich der Superanzug,
der mit sechs unterschiedli-
chen Waffen- (Laser, Raketen-
werfer) und Verteidigungssy-
stemen (Energieschilde, Repa-
raturkits) bestlckt werden darf,
bevor es in den Einsatz geht.

Am Anfang steht Euch nur
wenig Ausristung zur Verfl-
gung; absolviert Ihr die Missio-

46

nen erfolgreich und steigt im
Rang, gibt's mehr Auswabhl.
Seid |hr endlich drauBen unter-
wegs, ist die Umgebung in 3D
zu sehen. Es wird allerdings
nicht gescrollt, sondern schritt-
weise a la Bard's Tale "umge-
schaltet". Taucht in der Trim-
merlandschaft oder den unter-
irdischen "SkyNet"-Gebauden
ein gegnerischer Roboter, Ter-
minator oder Panzer auf, spre-

Futuristisch:
Alle Gegner
lassen sich
anzeigen

Bethesda Softworks
hat die Hi-Tech-End-
zeitstimmung  (wir
erinnern uns an die
T2-Anfangssequenz)
gut eingefangen. Die
fliegenden Hunter-Kil-
ler, die T-800s und
die anderen SkyNet-
Schergen sehen "rea-
listisch" aus und be-
wegen sich flissig.
Das trifft auf Euch
nicht zu: in antiquierter Bard's
Tale-Manier ruckelt |hr block-
weise durch die GroBstadttrim-
mer. Dieser technische Schnit-

zer schadet dem
SpielfluB und bringt
Euch in unfaire Situa-
tionen: da lhr nur die
90-Grad-Drehung be-
herrscht, sind einige
Feinde nicht zu sehen,
obwehl sie neben
Euch aus allen Rohren
feuern. Zudem kann
' der Packungstext sein
Versprechen nicht hal-
ten: fir ein "episches
Hollensplel -Abenteuer" ist The
Terminator 2029 zu actionlastig.
Wer ein 3-D-Ballerspiel mit
Anspruch sucht, darf zugreifen.

Skepsis war ange-
bracht: Normalerwei-
se geben Softwarefir-
men so viel Geld far
eine Filmlizenz aus,
daB nur noch wenig
fur das Spieldesign
(ibrig bleibt. The Ter-
minator 2029 ist eine
der sparlichen, aber £
rihmlichen Ausnah-
men. Die Bethesda- ’
Programmierer haben
das tolle Sf-Flair des Films mit
Bravour im Spiel untergebracht.
Der heimische Terminator-Jager
fahlt sich schon nach den ersten
Missionen ins Los Angeles des
néachsten Jahrtausends versetzt.
Mit Spannung erwartet man den

nachsten Auftrag,
schleicht sich wvon
Ruine zu Ruine, duckt
sich unwillkurlich bei
der kleinsten Bewe-
gung und zerstrahlt mit
wachsender Begeiste-
rung miese Blech-
Bosewichter. Leider
hinkt The Terminator
2029 technisch der
Spieleentwicklung hin-
terher;, eine 3-D-
Umgebung im Underworld-Stil
ware angebrachter und knacki-
gere Soundeffekte stimmungs-
voller gewesen. Trotz dieser
Mankos ist die Spiel-Atmosphare
gigantisch gut. Nicht nur fir Film-
Fans geeignet.

chen die Waffen. Per frei steu-
erbarem Fadenkreuz lafit sich
der Feind anvisieren, via
Mausklick werden die aktivier-

“Zieh
Fremder!":
Im Duell mit
einem
T-800...

Im Missions-
Briefing wird
der Einsaiz
erklart

THAT'S WHERE YOU COME IN, LT. COLOMEL. YOUR DROERS RRE
TO RECON BETA SECTOR. WE KNOW THERE RRE FOUR SECURITY

ten Waffensysteme ausgelost.
Steckt der "ACE"-Anzug zu
viele Treffer ein, kénnt Ihr
Euch zurlickziehen und ihn
via Reparaturfunktion wieder
auf Vordermann bringen. Lei-
der sind die Waffensysteme
solange lahm gelegt und Ihr
seid relativ wehrlos. Auf Knopf-
druck untersucht Ihr zudem
Gegenstdande im Gepéck,
orientiert Euch auf einer ein-
blendbaren Ubersichtskarte,
Uberwacht einen Radarschirm
und kontrolliert die aktuellen
Befehle. mh

MS-D08  73%




Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe!

Ein Umzug kann ganz schon nervenaufreibend
sein. Besonders, wenn das neue Heim eine
uralte, unheimliche Villa in New England ist,
die Sie geerbt haben. Vollig arglos ziehen Sie
dort ein, ohne zu ahnen, daf8 die Geister Threr
bosartigen Vorfahren darin herumspuken.
Jahrhundertelang haben sie Pline geschmiedet,
um Sie hierher zuriickzulocken. Und sie
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ...
zumindest nicht lebend.

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie
Ihre magischen Fihigkeiten gegen widerliche

steinerne Teufelsfratzen und todliche Blutsauger
ein. Besiegen Sie die lauernde dimonische
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen
Helfer, die in den diisteren Rdumen ihr
Unwesen treiben. Thr Leben hingt davon ab!
Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel,
wenn lhnen sonst nur noch Thre grofite Angst
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten.

Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie ...
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Auf matschigem Untergrund steuern sich die Spieler schwerer

Front Page Sports:
Foothall

Sponspieie gibt es viele,
extrem realitdtsnahe Adap-

tionen von Sportereignissen
suchte man bis vor kurzem
allerdings vergeblich. Mitte
letzten Jahres war es dann
soweit: Mit Access Golfsimula-
tion Links 386 Pro wurde eine
neue Ara des Sportspiels ein-
gelautet. Der Umfang des
Spiels und die professionelle
Prasentation forderten jedoch
ihren Preis: Lediglich PC-Besit-
zer mit einer flinken Maschine
auf dem Schreibtisch kamen in
den GenuB des Edelsports.
Erst ab 33 MHz kam SpaRB ins
Spiel.

Dynamix erstes Sportspiel
aus der Front-Page-Sports-
Reihe gibt sich in Sachen
Hardware-Anforderung ahnlich
anspruchsvoll. Da Front Page

Sports: Football im 32-Bit-
Code geschrieben wurde, muf3
mindestens ein 386er her.
Das Programm teilt sich in
zwei Parts: Im Einzelspiel
machen wir uns mit der Steue-
rung vertraut, wobei sich unser
Team und das des Gegners
anwahlen laBt. Den Hauptteil
des Spiels nimmt allerdings
der Liga-Modus ein. Zu Beginn
einer Meisterschaft sucht Ihr
Euch ein Team und die
gewiinschte Art des Spiels
aus. Dabei ist eine Karriere
Uber viele Jahre oder nur
eine einzige Saison anwahl-
bar. Bei ersterem fahren Eure
Mannen jeden Juli ins Trai-
ningslager und pappeln dort
ihre Fahigkeiten (Agilitat, Stéar-
ke, Genauigkeit, Geschwindig-
keit) auf, wahrend in der "One-

Grafisch imposant: Wir versuchen uns mit einem Field Goal
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Dynamix wird dem 'f:

Spieleschmiede ge-
recht und prasentiert
das beste PC-Foot-
ball. Front Page
Sports: Football hat
einen gro3en Vorteil
gegenuber den Mit- §
bewerbern, die meist
mit gutem Drumher-
um, aber miBlunge-
nem Action-Part glénz-
ten. Dynamix verbindet ein
durchgestyltes Spielgeschehen
auf dem Rasen mit professio-
nellen Manager- und Coach-Ein-
lagen. Neben dem fast schon
obligatorischen Options-Wust,
begeistert vor allem der Liga-
Modus, der in dieser Form ein-
malig ist. Jede Mannschaft hat
ihre ganz individuellen Starken
und Schwachen, jeder Spieler
stitzt sich auf acht Eigenschaf-

o
Ruf als hochwertige r}hgﬁ" S0

ten. Wahrend einer
Liga wird fleiBig mit
Spielern gehandelt
und sogar College-
Nachwuchs einge-
setzt. Je nachdem,
welche Gegner anste-
hen, dirfen sowohl
Angriffs- als auch Ver-
teidigungsplan gean-
dert und die eigenen
Mannen darauf einge-

: stellt werden. Auf dem
Spielfeld tberzeugt Front Page
Sports: Football mit kinderleich-
ter, aber durchdachter Steuerung
und fantastischer Grafik. Die
Spieler sind toll animiert, das
Spielfeld scrolit fix. Fur ein flis-
siges Spielgeschehen solite
jedoch ein 33-MHz-PC bereitste-
hen. Alles in allem ist Front Page
Sports: Football die bislang pro-
fessionellste und schonste Foot-
ball-Simulation fur Computer.

e
SUBSTITUTION |

Season-League" nicht trainiert
werden darf. Danach entschei-
det Ihr Euch fir die "GroBe"
der Liga, wobei von einer 8-
Team-League bis zur 28
Mannschaften groBen Liga
alles dabei ist. Dank eines
Zwei-Spieler-Modus ist es
mdoglich, mit bis zu 27 Freun-
den in einer Liga zu spielen.
Nachdem ein eigenes Team
gewahlt wurde, dirft Ihr an die-
sem alles andern, was nicht in
Euer Konzept paBt. Neben
Mannschaftsname, Trikotfar-
ben, Spiellange und Stadion,
ist es sogar erlaubt, eigene
Offense- und Defense-Plane
zu erstellen. Mit einem Editor
lassen sich entweder die 200
vorgegebenen Playcalls nach
Belieben verandern oder indi-
viduelle Spielstrategien erstel-
len.

Desweiteren spielt lhr nicht
nur den Coach fiir Eure Mann-
schaft, sondern kdnnt sie auch
managen. Wer will, darf diese
Aufgabe auch dem Computer
Uberlassen. Der Manager
wechselt wahrend eines Spiels
ermidete Spieler aus, kauft

{0 WiND

Stars ein oder bietet eigene
Mannen feil.

Der actionhaltigere Teil von
Front Page Sports: Football
spielt sich auf dem Rasen ab.
Wahrend einer Liga werden
alle Auseinandersetzungen
vom Liga-Kalender aufgerufen.
Dabei habt |hr die Wahl, Eure
Mannschaft wahrend der vier
Quarter ganzlich vom Compu-
ter steuern zu lassen oder
selbst Hand anzulegen. Fur
das bevorstehende Spiel wird
zwischen drei Schwierigkeits-
graden gewahlt. In "Basic"
nimmt Euch der Computer fast
alles ab, lhr legt lediglich den
Zeitpunkt des "Snaps" fest.
Spielt Ihr auf "Standard", darf
auf Knopfdruck ins Spielge-
schehen eingegriffen werden -
Playcall-Auswahl, Field Goals,
Punts und Auszeiten sind von
Hand zu erledigen. Der Profi
spielt Front Page Sports: Foot-
ball jedoch im "Advanced"-
Modus, in dem fast alles selbst
in die Hand genommen wird.

Vor jedem Spielzug werden
die Playcalls angewabhlt, die je
nach Schwierigkeitsgrad unter-

s AV



Brutal: Unser Wide Receiver wird zu Boden getackled.

schiedlich dargestellt sind: Im
"Basic-Mode" wird der Spiel-
zug erklart ("Pass medium
left"), im "Standard-Mode" wird
die Taktik grafisch dargestellt,
wahrend in "Advanced" nur die
Formation angezeigt wird ("3-
4").

Endlich auf dem Platz ange-
kommen, schaut |hr im ge-
bréuchlichen "Schrég-von-

oben"-Blick auf beide Mann-
schaften herab. Die Perspekti-
ve ist dabei Euch Uberlassen:
Ihr durft der angreifenden oder

Ein Spieizene aus neun verschiedenen Perspektiven betrachtet

der eigenen Mannschatft in den
Ricken bzw. ins Gesicht
schauen oder das Spielge-
schehen von der Seite be-
trachten. Vor jedem Spielzug
wabhlt |hr einen Playcall aus 64
vorgegebenen Strategien des
Offense- oder Defense-Plans
aus. Steht der Schwierigkeits-
grad auf "Standard" oder
"Advanced", beginnt Ihr in der
Offense auf Knopfdruck Euren
Spielzug mit dem Snap. lhr
steuert den ballfihrenden
Spieler, der versucht, Gegner

Audible
Fumble

Das kleine Football-1x1

Playcall-Anderung unmittelbar vor dem Snap
Verlieren des Footballs durch einen Angriffsspieler

Huddle
Interception
Playcall
Punt

Sack
Snap

Touchback

Tackle
Turnover

Playcall-Besprechung auf dem Feld

Abfangen eines Passes durch die Abwehr
Festgelegter und einstudierter Spielzug
Befreiungskick aus der Hand nach miBlungenem
Versuch, ein First Down zu erzielen

Tackling des ballfiihrenden Quarterbacks

Anspiel durch den Center, der den Ball durch die Beine
zum Quarterback schiebt

Automatisches erstes Down an der eigenen 20-Yard-
Linie

Angriff auf einen ballfihrenden Spieler

Alle Interceptions und verlorene Fumbles werden
statistisch als Turnovers vermerkt.

L2V s
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Wer Football zu Hause spielen
wollte, hatte mit den Ticken der
Umsetzungen zu kdmpfen: Die PC-
Spiele boten komplexe Simulationen
mit Manager-Modi und Playcall-
Editor, langweilten aber mit schlech-
tem Actionteil. Konsolenspiele
glanzten mit spielerischen Finessen
und rasantem Spielablauf, konnten
aber keine Optionen flir ambitionier-
te Trainer vorweisen. Dynamix hat
es endlich geschafft, die spielerische
Klasse von Konsolenspielen, wie
EA's John-Madden-Serie, mit den
Vorteilen einer Computersimulation
zu verbinden. In VGA-Grafik tum-
meln sich die 22 Spieler mit tollen
Animationen auf dem Feld, im

Quarterback Rating

Managerteil werden eigene Ligen
und Spielziige entworfen. Wem die
Aktionen zu stressig sind, kann als
Coach seine Playcalls vom Compu-
ter ausfihren lassen. Trotz der
imposanten Prdsentation hat auch
Front Page Sports: Football einige
Tiicken aufzuweisen: Die Playcall-
Anwahl ist etwas undurchsichtig, da
die Spielziige schlecht gezeichnet
sind. Profis wird das aber beim
Umgang mit Quarterbacks und Spe-
cial-Teams wenig stdren. Football-
Neulinge haben am Spiel allerdings
keine groBe Freude, weil das Pro-
gramm und das Handbuch Anfanger
kaum unterstitzt.

Ingo Zaborowski

abzuschitteln oder zu passen.
Wollt Ihr einen solchen PaB
mit Eurem Quarterback anbrin-
gen, erscheint in der oberen
Bildschirmecke ein Fenster mit
dem "aktuellen" Wide Receiver
(PaBempféanger). Per wieder-
holtem Knopfdruck, wechselt
Ihr zwischen den Wide Recei-
vern oder beférdert den Ball
als Notlésung ins Aus.

schwindigkeit und "Abspielrich-
tung" festlegen. Natirlich dir-
fen beliebig viele Spielzliige
gespeichert werden. Ist ein
Match zu Ende, warten um-
fangreiche Statistiken auf den
Spieler, die sich sogar aus-
drucken lassen. Wéahrend
einer Liga wird bei Spiel-Aus-
stieg automatisch der derzeiti-
ge Spielstand gespeichert. kn

Der Schiedsrichter hat immer das letzte Wort

Wahrend der Defense l&Bt
sich vor dem Snap der zu
steuernde Spieler aussuchen.
Nachdem der Ball im Spiel ist,
kann auf Wunsch zum
ballndchsten Spieler gewech-
selt werden. Natdrlich lassen
sich vor einem Snap soge-
nannte Audibles ausrufen, die
besonders bei falsch einge-
schatzten Gegnern wirkungs-
voll angewandt werden kén-

en.

Nach jedem Spielzug gibt's
die obligatorischen Replay-
Funktion, zum erneuten Stu-
dieren des letzten Spielzuges.
Dabei lassen sich sowohl
Blickwinkel, als auch Ge-

Ms-nus_ % |
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Den Mexico-Parcours erkennt man lediglich an der "wiisten" Farbung

World Championship

Nigel Mansell's World
Championship ist ein
typischer Vertreter
aus der "Wir haben
eine Lizenz — machen
wir schnell ein Spiel
draus"-Gattung. Tech-
nisch gibt's auBer der
etwas ruckligen Gra-
fik kaum etwas zu
bemangeln. Rassige
Soundeffekte und §8
schicke Rennboliden
bringen viel Formel-1-Atmo-
sphare ruber. Spielerisch schau-
en wir nach einigen Minuten
jedoch in den Auspuff: Das
actionlastige Spielgeschehen
darf getrost als "realitéatsfern” ein-
gestuft werden. In den Kurven
reicht es zum Beispiel véllig, den

FuB kurz vom Gas zu
nehmen. Wer die Ide-
allinie fahrt, kommt nur
unerheblich schneller
ins Ziel. Zudem sehen
alle Kurven gleich aus
- ob scharf oder nicht.
GrofBter Motivations-
hemmer ist jedoch der
nicht vorhandene
Schwierigkeitsgrad.
Selbst unbedarfte Ein-
steiger und Sonntags-
fahrer werden noch am ersten
Tag Weltmeister. Es kann nicht
angehen, daB wir in (nur) einer
Qualifikationsrunde dutzende
Male gegen diverse Schilder
prallen und trotzdem auf der Pole
Position landen. Nur fir fanati-
sche Rennspielsammler.

Wir diirfen unseren Williams-
Renault tunen und mit Meister

Grafisch ausgereift: Wir suchen
uns eine Strecke aus und fahren
bei Bedarf eine Proberunde auf

m 1 %Y 7

e = hse sT

.

Mansell auf jeder beliehigen
Strecke trainieren

fensatz, je nach Strecke die
Spoilerform und das optimale
Getriebe. Auf dem Asphalt

Formel-1 -Star Nigel Mansell
gehort mittlerweile zu den
Opas der Rennfahrerszene.

der angewdhiten Route.

Jahrelang fuhr er im
Formel-1-Rennzirkus
mit, ohne auch nur
einmal die WM zu
gewinnen. Letztes
Jahr war es dann
endlich soweit:
Renault schneiderte
ihm ein Superauto
auf den Leib und Nigel fuhr
fast durchgehend als Sieger
durch die Saison. Mansell
wurde 1992 Formel-1-Weltmei-
ster, warf kurz darauf das
Handtuch und kehrte der For-
mel 1 den Ricken. Die engli-
sche Softwareschmiede Grem-
lin schnappte sich gerade noch
rechtzeitig den Namen des
Stars und produzierte ein
Rennspiel zur 92er Formel-1-
Saison.

In Nigel Mansell's World
Championship setzt |hr Euch
hinters Steuer eines Williams-
Renault und rast durch die
Weltmeisterschaft des letzten
Jahres. |hr darft dabei alle
Strecken hintereinander im
WM-Modus absolvieren oder
auf jedem beliebigen Parcours
trainieren. Dabei fuhrt Euch
Meister Mansell auf Wunsch in
die Tucken der aktuellen
Strecke ein. Habt Ihr Euch flr
die Meisterschaft entschieden,
wird vor jedem Start eine Qua-
lifikationsrunde gefahren und
der Wagen nach Belieben
getuned. Je nach Wetterlage
wahlt lhr den passenden Rei-

50

angekommen, seht
lhr die Rennstrecke
aus der ublichen 3-D-
Perspektive.  Das
Cockpit wartet mit
zwei Ruckspiegeln
auf, die Strecken-
Ubersicht sowie Infor-
mationen zum Ren-
nen (Plazierung, beste Run-
denzeit, Tachometer) werden
im oberen Bildschirmdrittel ein-
geblendet. Die Punktehatz
geht jeweils Uber funf Runden
inklusive Boxenstopps, bei
denen verschlissene Reifen
ausgewechselt werden. Habt
Ihr eine Strecke gemeistert,
darft Ihr den Spielstand spei-
chern. kn

Nigel Mansell's World
Championship wird
nett prasentiert und
bietet Motoristen viele
Einstellungsoptionen
und die komplette For-
mel-1-Saison. Sobald
lhr Euch im Williams-
Renault hinters Lenk- &
rad klemmt, hért der &
Spaf jedoch auf: Die
Grafik ist schnell, aber
ruckelt héllisch. AuBer ™

Warnschildern tut sich dabei
nicht viel am Streckenrand.
Keine Tribtnen, keine Boxen
und keine Gebaude — nur ein
kleiner Hauserstreifen am Hori-
zont weist auf den Stadtkurs

(L LU

LILF LUIL) LF Ly

Monte Carlo hin.
Zudem ist das Fahr-
verhalten sehr unrea-
listisch. Kurven kann
man mit Vollgas
durchbrettern und die
Zuckelgrafik verbietet
milimetergenaue
Uberholmanéver. In
Zeiten von Lotus 3
(das witzigerweise
* vom gleichen Herstel-
* ler kommt) und For-
mula One Grand Prix kann die-
ses Programm den Nigel-Fan
nicht Gber den Rucktritt des
schnellen Briten aus dem For-
mel-1-Zirkus hinwegtrosten. Nigel
hat dieses Spiel nicht verdient.

AMIGA 49%




Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Postfach 11 63

W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
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Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

Ich bestelle: 8/92 Die Mega-Messe: (ES, Lionheart, Neue “Sim"-Spiele,
11/91 Dos Millanenobjekt: Terminator 2, Wizardy Alles ber Tolkien, Gateway, Superscope Stick: b l l r ' '
- geballte Spielepower, Nemesis 2 fiir alle Gameboy-Fans  Stiick: iR 9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, Unter der Lupe: o0
12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, Endzeit, Push Over, Spelliommer, Splatter House 2 Stiick: \
die wichti iel im Vergleich Stiick:
7 rierenrira P s o Hamburg 20
’ ; Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
Populous 2, Monkey Island Stiick: —  Ich bestelle: 'terstr 5 0
2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights “91, 2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stick- ettt s
Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: T 1/91 (Tips & Tricks) Stiick: n 3 sterstr
3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle 2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick: Ladengeschzft
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stick: 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick: ames
4/92 Die Spiele Highlights 92, Raumschiff 1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stick: -
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick: 2/92 (Tips & Tricks) Stick: VICE /
5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich, ; o
John Madden Football, Soulblader, Super Contra (7 L - ! _ Summe:_ on S h,(‘):% (\)“/, 9,;)“4;11 \1\551
6,/92 CD-ROM rotal: Do GruselAdventure Powerordner” zum Finzelpreis von 9,99 DM ‘n ; ey
o ' g Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM~ 8 030/6944256
Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4, S€ Fax-line
Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick: Siner M
7/92 (yperspace: The Lawnmower Man, (Zuzgl. DM 3 - Versandkosten — ab Gesamiwert DM 50,- frei)
Die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stiick:_
Gesamtrechnungsbetrag ; DM

-

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, konnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los! iy :
Mitmachen, ausfiillen und gewinnen! Dark Sun ««

rie. Verbesserte

Folgende Artikel aus Ausgabe - haben mir besonders gut gefallen:
l. — o Seife ey C 7495/
I'TSPIELE UND ROLLENSPIELE
2. — Seite. %, Ao+ g
- I : Seite sy E‘; W %ﬁ
rarze Auge (DSA) ++  Allo Module + Kiisten|
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: i +¥ %33
littel erde-Raollenspie+—+ Alle Module + Kiisten|
£ - 19,
4. = e Seie 55
we Spiele lieferbar: Cthulbu , Starwars uv.m
Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen: Himmmmiische Laden
k'S e 1 Preisinderungen sind vorbehalten. Die
ST as? SOFTWARE ein LALBES TALIR
Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?  mal picht da snd , N Fuch goachaliet.
genschiu (9.2, noch ich eerar

Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?
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Den Mexico-Parcours erkennt

Nigel |
World C|

FormeH -Star Nigel Mans
gehdrt mittlerweile zu d
Opas der Rennfahrerszer
Jahrelang fuhr er im
Formel-1-Rennzirkus

mit, ohne auch nur
einmal die WM zu
gewinnen. Letztes

Jahr war es dann
endlich soweit:
Renault schneiderte

ihm ein Superauto

auf den Leib und Nigel fu
fast durchgehend als Sieg
durch die Saison. Mans
wurde 1992 Formel-1-Weltm
ster, warf kurz darauf d
Handtuch und kehrte der F
mel 1 den Ricken. Die ent
sche Softwareschmiede Gre
lin schnappte sich gerade nc
rechtzeitig den Namen d
Stars und produzierte ¢«
Rennspiel zur 92er Formel
Saison.

In Nigel Mansell's Wa
Championship setzt Ihr Eu
hinters Steuer eines Willian
Renault und rast durch ¢
Weltmeisterschaft des letzi
Jahres. |hr durft dabei a
Strecken hintereinander
WM-Modus absolvieren oc
auf jedem beliebigen Parcol
trainieren. Dabei flhrt Eu
Meister Mansell auf Wunsck
die Tlcken der aktuell
Strecke ein. Habt Ihr Euch
die Meisterschaft entschiedt
wird vor jedem Start eine Qu
lifikationsrunde gefahren u
der Wagen nach Belieb
getuned. Je nach Wetterla
wahlt |hr den passenden R
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POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich michte Power Play zvm Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.
Das Abonnement verliingert sich automafisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedif;fungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeit-
raumes kundigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.

Name, Vorname

Strafle, Housnummer

PLZ, Wohnort

Datum, 1.Unterschrift
Sollte sich meine Adresse ndern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, meine neve Anschrift dem
Verlog mitzutedlen.

Ich bezahle

(2 jiihrlich (69,60 DM)

(2 vierteljihrlich (17,40 DM)
Bt e i
o Wl s B e do Wt e

02 halbjdhelich (34,60 DM)

Datom, 2 Unterschit —

Absender:

Nome, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

I.

2

3

Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:

Nome, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnement-Service
Postfach 11 63

W-7107 Neckarsulm

Antwortkarte

POWER PLAY
Leser-Service

Marki&Technik Verlag AG

CSJ Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5

Antwortkarte

POWER PLAY
Redaktion

Markt&Technik Verlag AG

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!

60 Pf

Briefmarke a'nrtmi“j
-und ab!J

60 Pf
Briefmarke drau
| -undab!
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1 9 h Versandtelefon + Anrutbeantworte :
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PC Amiga ST, /7~ PC Amiga STN

PC Amigaﬁ\ /_

WI5 7495 - iga Man. 2 inc Editor ++89,95 89,95 94,95% Eye of the Beholder 2 ++ 8995 84 - i i
K NS ?m e R T T sooae i Bdtion + D93 8993 B9
M5t 7495 - B Steel Data Disk Falcon 3.0 + 109, ¥ % 3995 4995 3495
e o + - 8495% 69,95* 74,951

iV - ver + W95 8495 -

9995 9495 9995 9995 - -

. x 995 4495 -

7995 6995 7495 L .

w'” - - [C 6!:,95 74,951

295 74
74’3’9 69,';55'

W3 (ke

1e ler Computer

PC 99,95
& 74
77 | indiana Jones 3 (PC-VGA) ++ 8995 6995 79,95 95

on Master ++ 9 it 4+ 495 8495 iV, lo Mania -++ 8495 6995 7495

M. +Chacs §, Back++ - 6995 7495 | Indiana Jones 4 Action Game + 74,95° 69.95* 74,95 Jordan in Flight +  79.95% z

) *° I |Kings 1(@eue VGA-Ven) 895+ 84 - ht & Magic 2 7495 6995 -

7995 6995 74,95%| Kings 5 ++ 100,95 8495 - & 3+ 095 7495 -

" oo 8395 7495 Kings Quod § ++ 9995 8495* - ht & 4 4+ 295 7995 -

2,95 7495% 7495%| Larry 1 - 295 8495 - i + 8495 - -
gﬁ- it uny];ﬁ gﬁ 2::2 : Mmknyhi.lnrl;H g’” 8495 g’;

- - - A+

7995 6995 7495 | Laser Squad + 8995 - Deluxe ngs 745550 4

8995 7495 - |LsumBow2 ++ 9995 8495* - |NFL Pro Football 295 - -

Bye of the Behalder 1 ++ 8995 7995 - |Legeod of Faerghail ++ 7495 6995 7495 D9+ iV -

G et A -8/ \Uber 2000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen Berlins allergriiBtes Lager

(1000 Berlin 61 venas g -8 500 Hamburg 20)

praimwovatiandd DIE TROUMFOBRIH I

Versandzentrale und Ladengeschaft SRERSE Der. Softwaretempel BERRES: Ladengeschéft

Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
s Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service o

® IHimmlische Shops auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Geschiiftspartner , Filialleiter und @  030/6944156

Info-Anrufbeantwortc

@ Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen @ 030/6944256
Team zu arbeiten und/oder Rdumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse @ ' fuxline

PC Amiga PC AmigaSTN PC Amiga ST, ,~ LOSUNGSBUCHER d e
095 7995 8495 955 - - \/The Games Winter Ch. + 84,95 74{5- = \/ Amberstar I 29
8y 7995 - iV. 6995 7495 The Games Summer Ch. + 8495 i - Civilisation Strategy Guide (376 Seiten) -
69,95 5995 - 1 = - |The + 99.95% iV. = Das Schwarze 24,
74,95* 69,95 = 8495 7495* - Their Finest Hour + E;J” 7495 1995
iV. 6995 * Shadowworlds 74.95% 69,95* 74,959 Thrustmaster We Contra 2 D ®
29,95 74,95* 79,95* | Sherlock Holmes The Lost ++ 99,95 - - Thmmﬁ?:mnd 19995 - -
6995 6495 6995 8495 7495* - | Thrustmaster 29 - -
) : - 8995 8495 8995 | Tom Landry Strategy Foothall 89, - -
- 9995 89 = | Tornado + 99.95% £9,95% 94,95%
8495 7495 7995 | Trensures of Savage Frootier ++89,95 79,95*
©95 49T - g” 9@&95‘ : %x 'nuq;: :16 ®9 -
9995 8495 - - 1-;57,5 - - Uﬁm}%d Sous M
8495* 6995 7495 449~ ™ - |Ultimaé TheFalse Prophet + - 6995
At R i s | B B2
s Tt - - 2
» Task Force 1942 «« Prc i e R ) Dark Sun  ««
1 N3 enl Service sticht in 9995 9995 - | Ultima Ul Stygian + 79 - Die neue, komplelt tibe e, Verbesserte
9995 &4 - | Utima Ul Stygian Abyss ++ 99.95* - Gl £
o5 il 2 W - iraphiken, machen
gg;}s. - - gh - wglgn g;ﬁs - Sun nicht i ;
— e 3 s, wos Yl 2 s T T I LT
% E: da
Push Over f 74';5 6995 7495 w,'gss- i.es - | Wayne Gretzky Hockey 3 95 i - Ll E ROLL PIELE
glﬂ for Glory 1 VGA + 89,95* 8495* - 89.95* 7495* - Voyage 89,95* 7495* - AD&D ++ Alle Module + Biicher]
SEEaL RE s B | | e Smoe v | RO R S e
uest = L ] # -
E.ﬂml‘lTyeom HH 99195 8495 8995 |Star Treck 25th Anniversary ++ 8495 8495* - Wig C.1 Secret Missions10.2 3995 3995* - Buck + 995
Rampart + 7995 6995 7495 Generation ) - - | Wing Commander 2 ++ 9995 - - + 7995
Realms of Darkness + 89,95* 84 95* - 2 84.95* 7495° 79.95" Wing C. 2 Erweiterungsdisks 44,95 - * DllSchmn.Algu(DSA)H Alle Module + Kisten
Red Baron ++ 9995 84 - 9995 - 27| Wizandry 6 ++ 7995 69 - Brettspicl ++ 99,95
Red Baron: Mission Builder + 59,95 i) 5 Commander Speech Disk 44.95% - = | Wizardry 7 295 7495 - erlxgul-H-
Rex Nebular 1 + %;,95 5L\F iv. .95+ - a’i\zﬁr‘dry’lﬂ Rl ﬁgﬁ; 74- gl,l:,: M:ﬂudg-lld]mw-h\ﬂlm+m
WI’ 2 : o b Wrestlemania un
Rookies + 84;55‘ 7455? 7995 9995* iV. - | X-Wing + 29,95% :95 !”. Siege + 59,
Sabre Tam =il 8495* iV - | Zak McKracken ++ 69,95 6995 7495 | Starmquest ++ 995
Secret Weapons of the Luftwaffe8495 - Lt = | Zod + - 6995 74,95°)300 weitere Spiele lieferbar: Cthulbu , Sarwars uv.m
(Hﬂm bestellt Gestern geliefert 7! Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen Himmmmlische Liden
Alle Preise hen sich als Versandpreise! Lad i i Ladenverkauf ist leader mit hoheren Kosien verbunden. Wir hoffen auf Euer Verstindnis. Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Die
mwmmwmmm&lwmmhuthmmwiwmmvmm,ti:200DM:6.50DM.til}UlJW:4ﬁ0m,ﬁ:4mm2.50m.du-ﬂhriﬂdn‘mmw
mmm&wmmﬂnwm+3mﬁmm+3mﬂdm -50% dk ab 200 DM Ve dk frei. Wir gewiihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LY NX- und NEO GEO - Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantworter ist immer , wenn wir mal nicht da sind , fiir Buch X
Quiilt Euch der Wi b ders , ht's auch au! dn'Zucnndr.umwmm.utsmmmmCmmemelsmu)nocllnidttﬁefwbn,
sind aber inzwischen oft cingetroffen (wenn die Hersteller z. Abwechsh ‘mal piinktlich liefern wiirden). Seid Ihr in Berlin oder Hamburg , besucht bitte unsere grafien und zentral gelegenen Ladengeschifte.
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Eindugiger Konig

Ich finde Eure Zeitschrift die
Beste im bundesdeutschen
Angebot. Mein EntschluB, ein
Spiel zu kaufen, richtet sich
meist nach Eurem Testurteil.
Im groBen und ganzen bin
ich damit gut gefahren: mit
A 10, M1-Tank Platoon, Silent
Service, Golf PGA, Monkey
Island, Red Baron, Gunship
2000, Chuck Yeager's Air
Combat, Winter Challenge.
Die meisten dieser Spiele
haben nur kleine Macken, die
bei einem guten Spiel durch-
aus verzeihbar sind. Aber:
Verschiedene Tests in
POWER PLAY lassen darauf
schlieBen, daB Ihr entweder
zu oberflachlich testet oder
den Softwareproduzenten
bewuBt oder unbewuBt ge-
neigter seid als Euren Lesern.
Bestes Beispiel ist Aces of
the Pacific. Das Spiel ist vom
Aufbau her sehr gut, aber es
sind so viele Ungereimthei-
ten, daB sie mir den Spiel-
spaB versauen. In zwei bis
drei Stunden Test miiBte so
etwas erkannt werden. Die
Bemerkung von Michael,
"Ohne einen 386er mit min-
destens 25 MHz wird aus
dem rasanten FlugspaB trotz
variabel einstellbarer Grafik-
pracht ein zuckeliges Verg-
nigen.", ist glatt untertrieben.
Besser: Ohne einen 386er
geht wegen des exorbitanten
Arbeitsspeicheranspruches
gar nichts.

Might und Magic: Unter ande-
rem wird die gute Bedienbar-
keit gelobt. Ich bin kein Spe-
zialist in dieser Spieleart.
Gerade deswegen nehme ich
an, daB lhr ein wenig be-
triebsblind geworden seid.
Siehe "Party beim Waffen-
héndler". Standiges Hin- und
Herwechseln zwischen per-
sonlichem Inventar und
Ladenangebot (und das bei
allen acht Partymitgliedern)
empfinde ich als Zumutung.
Angebot und Inventar auf
einen Bildschirm und mit
Mausklicken Gegenstande
rilberziehen, das wére gute
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Bedienbarkeit. — Spielen ist
fiir mich zwar die wichtigste
Nebensache der Welt, aber
trotzdem miissen die Spiele
Qualitat besitzen. In der Ver-
arbeitung und dem Service.
lhr habt als groBe Fachzeit-
schrift auch eine Verantwor-
tung gegeniiber Euren Leser.
Ein von Euch verrissenes
Spiel wird auf dem groBen
Markt "Bundesrepublik” viel-
leicht die Softwarehersteller
veranlassen, Ihr Produkt zu
verbessern.

Ludwig Hippel, Heroldsbach

Grrrmmmmblllll...Ich glaube,
ich sollte Heroldsbach mal
einen kleinen Besuch abstat-
ten. Aber ernsthaft: So ganz
kann ich Deinen Unmut Ober
Aces nicht nachvollziehen.
Denn wir beide meinen doch
eigentlich genau dasselbe, nur
mit zwei verschiedenen Formu-
lierungen: "Ohne 386er mit
25MHz macht Aces of the Paci-
fic keinen SpaB!". Ach ja: Ich
hab' rund 60 Flugstunden im
Pazifik hinter mir...von "Ober-
flachlichkeit" keine Spur. AuBer-
dem ist der Speicherbedarf des
Spiels gar nicht so gewaltig. Die
acht MByte, die ein Links 386
Pro beispielsweise gern hatte,
nenne ich exorbitant — zwar
geht's auch mit weniger Spei-
cher, aber acht MByte waren
nicht schlecht.

Zu Might & Magic (welches
meinst Du eigentlich? Teil Drei
oder Nummer Vier?) kann ich
nur soviel sagen: Sicher gibt's
Rollenspiele mit einer komfor-
tableren Benutzerfuhrung. Im
Vergleich zu den nur mit
Tastenfummelei zu spielenden
Vorgéangern ist der Bequem-
lichkeitssprung bei den neuen
Programmen jedoch ganz
gewaltig.

Eines zum AbschluB: Wir
sind weder irgendwelchen Soft-
warefirmen besonders zugetan
oder lassen uns durch groBe
Namen beeindrucken. Ent-
scheidend fir die Wertung
eines Spiels ist die Qualitat. -
Ob ein berihmter Name auf der
Packung steht oder nicht, spielt
keine Rolle. mh

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA 89,90
3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT 119,80
ATRAIN KOMPL DT. VGA 89,90
A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS, 49,90
AGES OF THE PACIFIC VGA DT, HANDBUCH 79,90
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA 49,90
AIRBUS A 320 DT, ANL. VGA 95,90
ALCATRAZ DT. ANL. VGA 75,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA 80,90
AMBERSTAR DT. ANL. VGA 89,90
AMERICAN TAIL VGA 65,90
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,90
ATAC. DT. ANL. VGA 95,90
B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 95,90
BAT.2 VGA DT. 89,90
BATTLE ISLE DT. VGA 79,90
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 48,90
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 79,90
BUNDESLIGA PROFESS. LIMITED EDITION DT. 85,90
BUNNY BRICKS DT. ANL 45,90
BURNING STEEL DT. ANL. VGA * 89,90
CAESAR DT. ANL. 65,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA * 99,90
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85,90
CARRIERS AT WAR VGA 79,90

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
CASTLES 2 - SIEGE AND CONGQUEST - DT. ANL. VGA 85,90
CHESSMASTER 3000 VGA 75,90
CIVILISATION KOMPL.DT. VGA 99,90
CLASSIC ADVENTURE COMPILAT?ON INCL. LOOM /

COOL WORLDS DT. ANL. 90
MONKEY ISLANDS/ IND\ANA JONES / MANIC MANSK)N;‘

ZAK MCKRACKEN/ ¢ 99,90
COBRA MISSION VGA 109,90
COMANCHE VGA 95,90
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE /
688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT {NL. 75,90

COOL CROC TWINS DT. ANL 65,90
CREEPERS VGA DT. ANL. 89,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 89,90
DARK HALF DT. ANL. 59,90
DARK SEED VGA KOMPL. DT. 5 85,90
DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA 59 80

DAUGHTERS OF SERPENTS DT. ANL. VGA® 85,90
DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONS/

TEAMINATOR/ WWF WRESTLING 65,90
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA 79,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 76,90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90
ELITE GOLD VGA VERS. DT. 85,90
ELF DT. ANL. 68,90
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 69,90
EPIC DT. ANL. VGA 79,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA 89,80
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL. 78,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT, VGA 85,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA 109,90
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/26MHZ DOS 5.0 VGA 99,80
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,90
FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA 69,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 139,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,90
FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 85,90
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90
FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79.80
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 49,90
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 49,90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE . 6580
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA 89,90
GODS DT, ANL. VGA 75,90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. VGA 69,90
GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 75,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 59,90
HARDBALL 3 VGA 75,90
HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA 75,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA * 109,90
HEXUMA KOMPL. DT, VGA 89,90
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
HUMANS KOMPL. DT. VGA 89,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INCREDIBLE MACHINE VGA 65,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA 89,90
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT, ANL. 54,90
JIMMI WHITE SNOOKER DT, ANL, VGA 79,80
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT. 98,90
KGB DT ANL. VGA* 69,90
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 89,90
LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA 79,90
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 98,90
LEGACY DT. ANL VGA* 89,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA 79,90
LEGENDS OF VALOUR DT, ANL. VGA * 89,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA * 89,90
LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL. 85,90
LETHAL WEAPONS DT. ANL. VGA 65,90
LINKS PRO MUR AB 386 ER VGA 99,90
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90
LINKS SCENERY BOUNTIFUL 39,90
LINKS SCENERY BARTON CREEK 39,90
LINKS SGENERY TROON NORTH VGA 45,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 105,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90
LURE OF TREMPRES KOMPL. DT, VGA 75,80
MAD TV  KOMPL. DT. 85,90
MEGA LO MANIA VGA DT. 89,90
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 85,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL, DT. 79,90
MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT.VGA 69,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL. VGA 69,90
NYET Il DT. ANL. 65,90
ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA 65,90
PATRIOT DT. ANL. VGA* 70,90
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 89,90
PERFECT GENERAL DT, ANL. VGA 89,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA* 58,80
POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT. 85,80
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 88,90
POWERHITS BATTLETECH 79,90
POWERMONGER DT. ANL. 75,90
PUSH OVER DT. ANL. 78,80
QUEST FOR GLORY 3 VGA 78,80
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA* 85,90
RED BARON VGA DT. ANL. 89,90
RED BARON MISSION DISK VGA 69,90
ROBOOP3 DT. ANL VGA 69,90
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 65,80
ROME AD 92 DT. ANL. VGA 85,80
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 79,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
SECRET WEAPONS SCENERY P38 35,50
SECRET WEAPONS SCENERY P80 34,50
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 89,90
SIEGE VGA 7580
SIEGE DATA DISK 45,90
SILENT SERVICE2 DT. VGA 89,80
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIM LIFE VGA DT. ANL 88,90
SKAT'92 KOMPL. DT. 65,80
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. * 79,80
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 99,90
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90
SPELLCRAFT VGA DT. ANL. 89,90
SPELLJAMMER VGA 99,90
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90

PC/IBM

STARTLEGIONS VGA 69,90
STARTBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79,90
STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA 95,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 65,90
STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL. 79,90
SUMMONING VGA 75,90
TASK FORCE DT. ANL. * 108,80
UGH! DT.ANL. 59,90
ULTIMA 7 DT, KURZANL. VGA 58,80
ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL. 39,90
TERMINATOR 2029 VGA 79,90
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 89,90
WARLORDS 65,90
WAXWORKS KOMPL. DT. VGA 79,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,80
WEEN DT. ANI. VGA 95,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 38,80
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 93,90
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75.90
WIZARDRY 7 VGA 85,90
WIZKID DT. ANL. VGA 75,90
WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 79,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 65,90
V For VICTORY DT. ANL. VGA* 75,90
X WING VGA* 85,90
ZYCONIX DT. ANL. VGA 54,90
PC/IBM Sonderposten
3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. NUR 3,5" 34,90
4D SPORTS DRIVIN 29,90
4D SPORTS BOXING 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 28,80
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5" 28,90
BATTLETECH 2 29,90
BUDOKHAN 28,90
CADAVER DT. VERS. 39,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 28,90
CHAMPIONS OF KRYNN 34,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,90
CODENAME ICEMAN - SIERRA - 38,90
COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90
CONAN THE CIMMERIAN DT, ANL. 28,90
CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL. 48,80
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA 29,90
DAS BOOT NUR35" 29,90
DEADLINE - INFOCOM - 29,90
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5 29,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5° 29,90
DUNE KOMPL.DT. VGA NUR 35" 49,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 24,90
ELVIRA ARCADE DT, ANL. 29,90
F 14 TOMCAT 29,90
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 34,90
KILLING CLOUD NUR 35" 29,90
KINGS QUEST 5§ KOMPL. DT. VGA NUR 5.25" 49,90
KING ARTHUR -IFOCOM- 20,90
LEISURE SUIT LARRY 5 DT, ANL. 525" 49,90
LIFE AND DEATH 1 39,90
MEGA FORTRESS NUR 525" 39,90
MICROPROSE SOCCER 29,90
MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 35" 29,90
M.U.D.S. DT VERSION. NUR 3.5* 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
PAPERBOY 2 29,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA 49,90
POPULOUS DT. 29,90
POPULOUS SCENERY 16,90
PROPHECY -INFOCOM- 29,90
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA 39,90
SECRET OF SILVERBLADES 39,90
SHADOW LANDS NUR 3,5 KOMPL. DT. 29,90
SHADOW SORCERER 29,90
SHOGUN -INFOCOM- 29,90
SPACE QUEST 2 -SIERRA- 20,90
SUPER OFF ROAD RACER 29,90
TANK -SPECRTUM HOLOBYTE 20,90
TEAM SUZUKI 28,90
TURBO OUTRUN 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 34,90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,90
ULTIMA 6 VGA 45,90
UMS 2 DT. ANL. VGA 34,90
WILLY BEAMISH DT. ANL. VGA NUR 5.25" 49,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5° 29,90
WISHBRINGEHR -INFOCOM 29,90
ZAK MCKRACKEN NUR 35" 29,90
ZORK1-3je 29,90
CD-Rom
BATTLECHESS 119,90
CHESS MASTER 3000 99,80
GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,90
INFOCOM COLLECTION 89,90
KINGS QUEST 5 99,90
99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
M1 TANK PLATOON 95,90
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 48,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 * 79,80
RAILROAD TYCOON 95,90
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 129,80

incl. PBO/P38/HE162/D0335
RAYTRACE MAGIC Raytrace ung andere BiderPgm's 35,90
SHAREWARE PEARLS Spiele,DTP,Grafik, Animat., Pgm’s. 45,50

SPACE QUEST4 * 99,90
SUPREMACY 79,90
ULTIMA1-86 169,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 100,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH. 99,90
WILLY BEAMISH * 99,90
ZORK TRILOGY 1-3 75,80
=
Soundkarten/Zubehor
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 129,90
CD ROM LAUFWERK INTERN 468,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5Y/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 2490
MAUSMATTE 6,90
ROLAND LAPC 1 & MIDI 848,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 179,90
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 299,90
SOUND GALAXY NX 269,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90
VIDEOBLASTER 529,90
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C64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT. ANL.

BATTLE COMMAND DT. ANL.

BLACK GOLD KOMPLETT DT.

BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS COMPILATION

COOL CROCK TWINS DT. ANL.

COOL WORLD

CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DREAM TEAM COMPILATION INCL... SIMPSONS/
TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

ELVIRA ARCADE ACTION

ELVIRA 2 ARCADE GAME DT. ANL.

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT.

FINAL FIGHT DT

FIRST SAMURAI DT. ANL.

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

GUNSHIP DT.

HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT.
HOOK DT. ANL.

MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL.

NORTH AND SOUTH DT.

PIRATES DT.

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT, ANL.

PROJECT: STEALTH FIGHTER DT.
RAINBOW COLLECTION DT.

ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT,

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT.
s HOTEL KOMPL. DT.
SUPER SIM PACK  DT.

TESTDRIVE 2 COLLECTION

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WORLD CLASS LEADERBOARD

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT

Sonderposten €64 Disk

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
AMAZING SPIDERMAN

ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE

BUCK ROGERS DT. ANL.

24,90
14,90

9,90
14,90
17,90
14,90
24,90
19.90

9,90
29,90

CHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,80

COLOSSUS CHESS 4
CONAN
COVER GIRL STRIP POKER
CREATURES 2
DIE HARD 2 - DIE HARDER -
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/
INTERNATIONAL 30 TENNIS
INTERNATIONAL ICEHOCKEY
HUDSON HAWK DT. ANL.
JAMES BOND COLLECTION
KICK OFF
LOTUS ESPRIT TURBO
MANCHASTER UNITED 1
MICROPOSE SOCCER
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PITFIGHTER
PUZZNIK DT. ANL
RBI 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SKI OR DIE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SPACE INVADERS
SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL. ELITE,
TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TURRICAN 1 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL
UNTOUCHABLES
WINTER CAMP
ZOMBIE DT. ANL.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Leerdisketten

3,5 2 DD NoName 10er
3,5" 2 HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

14,90
14,90
14,90
19,90
14,90
19,90
14,90
14,90
29,90
198,90
14,90

9,90
19,90
5,90
12,90

Atari/Amiga

1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
ADVENTURES COLLECTION DT. ANL. 1MB
AIRBUS 320 1MB DT.
AIR SUPPORT DT. ANL.
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.
AQUAVENTURA DT, ANL.
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL, 1 MB
ASSASSIN DT. ANL
AV8B HARRIER ASSAULT 1 MB
BAT. 2 KOMPL DT. 1MB
BATTLE ISLE KOMPL. DT,
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BCKID DT.ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL.
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL.
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
BUNNY BRICKS DT. AN,
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL.
CASTLES DT. 1MB
CASTLES DATA DISK DT. ANL.
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB*
CIVILIZATION 1 MB KOMPL, DT.
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM
YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE
EAGLE 2 DT. ANL
CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT,
COOL CROC TWINS DT, ANL.
COOL WORLD DT. ANL.
CRAZY CARS 3 DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. OT. 1 MB
CYTRON DT, ANL.
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKL. KOM.OT. 1,5MB
DEATH KNIGHTS OF KR, KOMPL. DT.1MB
DOODLEBUG DT. ANL.
DOMINIUM KOMPL. DT.
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/
WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNE KOMPL. DT. 1 MB
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES
BACK DT. ANL. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.
ELVIRA 2 KOMPL.DT. 1MB
EPIC DT, ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 1MB
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
F14/F 18 DT ANL. 1 MB *
FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGA LO MANIA/

85,90

95,90

59,80

65,80

65,90

'WONDERLAND DT. ANL.

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FIGHTER DUEL PRO 1MB

FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT, ANL. 1 MB
GOBLININS DT. ANL.

GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB

GODS DT.

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HEAD TO HEAD F19 St Fighter &MIG29Super Fulc. IMB
HEXUMA KOMPL, DT, 1 MB

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT,
HOOK  KOMPL. DT.

HUMANS KOMPL. DT.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL. 54,80
JAGUAR XJ220 DT. ANL.

JIMMI WHITES SNOOKER DT.

JIM POWER

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KGB DT. ANL. 1 MB*

LARRY 5 1MB KOMPL. DT.

LEEDS UNITED CHAMPIONS

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB*

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.

LIVERPOOL DT. ANL.

LOOM KOMPL. DT. 69,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL.
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.

M1 TANK PLATOON DT.

MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. *

MAGIC POCKETS DT.

MANCH. UNITED EUROPE DT.

MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MEGA SPORTS COMPIL DT. ANL

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NO SECOND PRICE DT. ANL. 1MB

NOVA S 1 MB

PANZER BATTLES 1 MB.

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT,

PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL

PGA GOLF COURSES DT. ANL.

72,80

65,80

65,80

69,90

59,90

65,90
72,80

59,90
69,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte CorEP;tgortyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme

lus D

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%

65,90

Versona Serwvice ©nribH

5
Atari/Amiga

PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT.

POOL OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT. 65,90

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.

POPULOUS 2 PLUS DT. ANL. 1MB

PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS/

ROBOCOD J.P. ZRODLAND DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB

RAMPART DT.ANL. 1MB

RED BARON 1MB

ROAD RASH DT. ANI

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 82 DT. AN

SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB

SCENARIO KOMPL DT, 1MB

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL.

SHADOW OF THE BEAST 3 DT, ANL. 1 MB

SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT, ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.

SIM EARTH DT. *

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB

STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT,

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. *

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.

TEARWAY THOMAS DT. ANL.

75,80

65,90
78,90
58,90

75,90

74,90

75,90

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION .90
THUNDERHAWK AH 73 M DT, ANL. 68,90

TRACON 2 1MB

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.

UGH! DT ANL

UNIVEASAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
VROOM DT. 65,90
VROOM DATA DISK OT. ANL.

WAXWORDS KOMPL. DT, 1 MB™

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT. ANI. 1MB

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT.

WIZKID DT. ANL

WOLFCHILD DT. ANL. 59,80

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE
WHRESTLING 1 MB DT. ANL.
ZOOL DT, ANL.

Preishits Amiga
3 D CONSRUCTION KIT KOMPL. DT./ VIDEO
4D SPORTS BOXING
4D SPORTS DRIVIN
4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
ALIEN STORM

APYDIA DT. ANI.
AWESOME 1MB
AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL,
BATTLECOMMAND
BATTLEHAWKS 1842
BETRAYAL

BIG NOSE - THE CARAVAN -
BLOODWYCH

BLUE MAX ACES OF ......
BUDOKHAN

CADAVER

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.

CHART ATTACK COMPIL, INCL. LOTUS T. 1/ JAMES
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS
CHRONOQUEST 2

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COMBORACER

CONTINENTAL CIRCUS

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE

DAS BOOT 1MB

DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER

DEUTEROS 1 MB

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

ELVIRA 1 ARCADEGAME

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
F-16 COMBAT PILOT

FERRARI FORM. 1

FIRST SAMURAI DT. ANL.

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL.

FULL METAL PLANETE

GAUNTLET 3

GHENGIS KHAN

GHOSTBUSTERS 2

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

GREAT COURTS 2 DT. ANL. -OHNE VERPACKUNG-
HARD DRIVIN 2

HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB

HUDSON HAWK

HUNTER DT. ANL.

IMPERIUM DT. ANL,

INTERNATIONAL ICEHOCKEY

INDY HEAT

ISHIDO

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1MB

JAHANGIR KHAN SQUASH

JAMES POND -UNDERWATERAGENT

KARATE ACES COMPIL.
DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES
KHALAAN KOMPL. DT.

KICK OFF INCL. EXTRATIME
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA
KINGS QUEST5 DT ANL. 1 MB

1MB

2!
INGL. LAST NINJA 2/ DOUBLE
3

29,90

20,90
49,90

Preishits Amiga

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEISURE SUIT LARRY 1 SCI -SIERRA
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

MAGNUM COPILATION INCL. RVF HONDA,
PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED

MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON

MEGA LO MANIA KOMPL. DT
MEGA TWINS

MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL. DT,
MOONBASE 1MB

M.U.D.S. KOMPL.DT.
MYSTICAL

NINJA REMIX

NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM KOMPL. DT,

1MB

ORK
OUTRUN EUROPE DT. ANL.
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX DT. ANL.
PICTIONARY
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
A-TYPE
R-TYPE 2
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS
RAMBO 3
ABI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGER DT. VERSION
ROLLING RONNY
SHADOW LANDS KOMPL.DT. 1MB
SHADOW OF THE BEAST 2
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
SPEEDBALL2 DT. ANL
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
STRIKER - SOCCER -
SUPAPLEX
SUPERCARS 2
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SIM PACK INCL. 30 TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 80, AIRB RANGER
TEAM SUZUKI
TEST DRIVE 2 - THE DUELL -
TURRICAN 2 DT. ANL.
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL.
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VIKING CHILD
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT. ANL.
WISHBRINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 82
WONDERLAND 1 MB
WOLFPACK 1 MB
ZAK MCKRACKEN
ZORK 13 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1.5 MB SPEICHER KOMPL, BESTUCKT INT.
1.8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,26
EXTERNES LAUFWERK 3,5

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK GOMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/AOM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

1MB

239,90

69,90
74,90

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. *
BATMAN RETURANS DT. ANL. *

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL
GOLDENAXE2 DT. ANL.

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. *
INTERGEPTOR F 22 OT. ANL

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
LEMMINGS DT.ANL. *

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. *
MICKEY & DONALD DT. ANL. *

NHL PA93 ICEHOCKEY DT. ANL

PGA TOUR GOLF DT. ANL

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

259,90
359,90
269,90
75,90
75,90
99,90
99,90
89,90
85,90
89,90
89,90




powerpost

Tagesschau

Wahrscheinlich treffen nach
der Ausgabe 12/92 jede Men-
ge Briefe wie dieser ein. Ich
war sehr enttauscht tber das
formale Auftreten der letzten
POWER PLAY. Liest niemand
die Artikel, bevor sie in Druck
gehen? Ich will ja nicht Ober-
lehrer spielen, aber das De-
zemberheft war in dieser Be-
ziehung besonders lbel. Das
ist besonders schade, weil
POWER PLAY meiner Mei-
nung nach nicht nur das
iibersichtlichste Spielemaga-
zin ist, es hat auch das beste
Layout und ist verdienterwei-
se das beste und meistge-
kaufte Spielemagazin. Trotz-
dem ist da ein Gefiihl der
Behébigkeit, seit lhr Euch
den "Nr.1"-Sticker aufheften
durftet. Obwohl ich Artikel
wie "The End" und "Helden-
haft" wirklich genossen habe
und auf weitere Artikel die-
ser Art in Zukunft hoffe, hatte
ich hinterher das Gefiihl:
War's das schon? Ich vermu-
te, daB es die immer wieder-
kehrenden Formulierungen
sind, wie "flotte Grafik", "tol-
ler Digisound", "Feuerwerk
an spritzigen Ideen", "Hard-
core-Strategen", etc., die da-
zu fihren, daB sich POWER
PLAY wie die Tagesschau
anhort. Bitte miBversteht
mich nicht, aber es scheint
einen bestimmten Fundus an
Formulierungen und Worten
zu geben, aus denen sich
jeder Power-Redakteur immer
wieder gerne bedient: Zeit,
diesen zu erneuern. Auch
wenn ein einheitlicher
Schreibstil das Gefiihl ver-
mittelt, daB in den Testbe-
richten die wohlbegriindete
Meinung aller Redakteure zu
lesen ist, die sich dann auch
im Testergebnis ausdrickt,
so mochte ich doch im Mei-
nungskasten irgendwo den
speziellen Stil eines Testers
wiederfinden. Friiher ent-
stand so eine Bindung zu
den einzelnen Testern und
man konnte, ohne das Foto
zu sehen, sagen: "Ah, ein
Testurteil von Redakteur
XyZ!". Dietmar Kremer, Herne

Ich glaube schon, daf3 jeder
Tester der POWER PLAY sei-
nen eigenen Stil hat, bzw. ent-

56

wickelt. Allerdings solltest Du
den Neuzugangen etwas Zeit
geben, sich in den Redaktions-
alltag einzuleben. Die textlichen
Unstimmingkeiten in der Aus-
gabe 12 sind in der Tat pein-
lich. Hier hat uns die DTP-Anla-
ge einen bdsen Streich gespielt.
Die Redakteure formulierten die
Sétze brav zu Ende, doch die
lieben Computer kappten ein-
fach den SchluB — nur weil die
Schriftarten zweier Mac-Syste-
me nicht ganz kompatibel
waren. So ein Lapsus dirfte
uns in der Zukunft allerdings
nicht mehr passieren. mh

Unter dem
Teppich

Ich finde, die POWER PLAY
solite viel mehr Hintergrund-
wissen vermitteln, was die
Spielesoftware-Entwicklung
betrifft. Es ist einfach ein
Unding, daB wir POWER
PLAY-Leser immer als letzte
iber wirklich wichtige Ge-
schehnisse in der Software-
szene informiert werden;
bestes Beispiel: der Unter-
gang von Infocom und Cine-
maware. Selbst relativ "min-
derwertige" Magazine brin-
gen wesentlich mehr Berich-
te zu solchen Themen als die
POWER PLAY, die in meinen
Augen eigentlich mit licht-
jahreweitem Abstand die
anspruchsvoliste und ernst-
zunehmendste Zeitschrift in
ihrem Fachbereich ist.
WARUM also, im Namen aller
zwolf Gotter Aventuriens,
erfahren wir POWER PLAY-
Leser nichts von solchen
Dingen? Warum nicht mehr
Insiderinformationen, mehr
Geriichte (auch das ist inter-
essant und keineswegs
unprofessionell) und allge-
mein mehr Wissen drumher-
um? Mit Tests allein ist es
nicht getan, und selbst der
Messebericht ab und zu ent-
hélt viel zu wenig Information
und ist zudem zu langweilig,
um interessant zu sein! Und
behauptet nicht, es gabe der-
gleichen genug Berichte in
der POWER PLAY. Jedes
noch so windige Spielema-
gazin berichtet mehr! Ich erin-
nere mich noch, wie Ihr in
einem Nebensatz erwahntet,
daB Infocom Pleite ging, als
wiére nur irgendwo in der
Spielewelt ein Bit gekippt. Ich
behaupte, das kann nicht so
weitergehen. Noch einmal:
Tests sind wirklich nicht
alles! Ich persénlich glaube,
daB Eure Zielgruppe deutlich
ilter ist als die der anderen
Magazine. Ich kenne zu-

mindst niemandem in meiner
Altersgruppe (23-28), der in
Bezug auf Spielbewertungen
ein anderes Magazin zu Rate
ziehen wird als die POWER
PLAY). Deshalb kénnen Infor-
mationen durchaus aus
trockenen Fakten bestehen.

Jurgen Bloss, Erlangen

Du hast vollkommen recht,
eine gute Spielezeitschrift sollte
Uber den Tellerrand von Tests,
Tips & News hinausblicken. Ich
meine allerdings, daB gerade
die POWER PLAY dies beher-
zigt. Wir haben in jeder Ausga-
be mindestens einen Schwer-
punkt, der sich mit interessan-
ten Themen beschéaftigt — zum
Beispiel unser Bericht Gber den
Computer-inspirierten Film "The
Lawnmower Man". Aktuelle
News findest Du in der POWER
PLAY mal friher, mal gleich-
zeitig und mal spater als in Kon-
kurrenztiteln. Allerdings wollen
wir nicht jedes Gerticht drucken,
das uns ein dubioser Zeitge-
nosse am Telefon verklickert.
Lieber eine solide Aussage zu
einem bestimmten Thema, als
vage Vermutungen. Sei versi-
chert, lieber Jirgen, dal3 wir in
Zukunft deutlich mehr, denn
weniger Berichte rund um das
Thema Computer-, und Video-
spiele bringen werden.

Zusatzzahlung

Als ich mal wieder eines
Samstags im November mei-
nen Lieblingssoftwareladen
aufsuchte, um neuste Infos
tiber Spiele zu bekommen,
erblickte ich mein Lieblings-
spiel mit einem neuen Kleber
auf der Packung. Es war Sen-
sible Soccer, und sie haben
einige Neuerungen hineinge-
bracht, wie z. B. RiickpaBre-
gel, Gelbe und Rote Karten,
Spielsperren, WM-Qualifika-
tion und neue Europapokal-
runde. Angesichts dieser
Neuerungen muBte ich die-
sen Zusatz besitzen. Als ich
freundlich nach dem Preis
fragte, stellte sich her-

aus, daB der Zusatz als

Gesamtspiel verkauft

wird. Nun meine Fragen:
Konnte man keine Daten-
diskette machen? Wieso
konnte man nicht, wie bei
Lemmings bei Vorlage des
Spiels mit dem Preis herun-
tergehen? Haben die Soft-
warefirmen nétig, eine solche
Praktik anzuwenden, um
mehr Kohle zu machen? Da
ich annehme, daB es noch
mehr "Datendisketten" geben
wird, wird das ein teures Ver-

gni‘lgen. Michael Mamet, Bergheim

Sicherlich ist es indiskutabel
sich wegen der neuen Features
dasselbe, leicht verbesserte
Spiel zum vollen Preis zu kau-
fen. Bei Sensible Soccer hat
Renegade aber abgeholfen:
Jeder, der die alte Originalver-
sion einschickt und vier Pfund
beilegt, bekommt die aktuelle
Version zugestellt. Englische
Fans werden von diesem Ser-
vice sicherlich Gebrauch
machen — ob Renegade dies
flr deutsche Sensible-Soccer-
Spieler anbietet, ist ungewil.
Bei einem Handler werdet |hr
die neue Version nur zum Voll-
preis erstehen kénnen. kn

Animierend

Immer h&aufiger kommen
Spiele auf den Markt, die mit
aufwendigen Animationen
arbeiten. Da das Medium Zeit-
schrift diese natiirlich nur
eingeschrankt vermitteln
kann, habe ich weitere Vor-
schlage dazu:
Gebt bitte die Animationsge-
schwindigkeit in Frames/
second an (leicht mit einem
Videorecorder auszuzihlen).
Dies ist wesentlich objektiver
als die Adjektive: schnell,
fliissig, flink, usw...
— Um den Eindruck der Ani-
mation zu zeigen, fihrt doch
bitte eine Fotosequenz wie in
Ausgabe 12/91, Seite 16, ein.
Ihr diirft nicht vergessen, daB
der Leser sich sein Bild auf
Grund Eurer Fotos machen
muf. Eugen Watzling, Kaiserslautern
Waéhist Du Deine Spiele nach
den Zwischensequenzen aus?
Sicher sind sekundenlange Ani-
mationen ein Blickfang. Trotz-
dem finde ich, daB der Spiel-
spaf3 nicht mit aufwendigen Ani-
mationen steigt. Die Angabe der
Animationsgeschwindigkeit ist
hinféllig, da die Rechnerkonfi-
guration die Frame-Rate beein-
fluBt. Nicht umsonst ist bei Ori-
gins Wing Commander 2 die
Bildrate einstellbar. cd

Der Mario
von Roger
Horvath aus
der Schweiz



Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen machten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller deutscher Distributor fiir AdLib !
Hiindleranfragen an die Zentrale Diisseldorf sind erwiinscht.

Fax: 0211/64 111 23

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts moglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die nevesten Computerspiele, Original
mit Anleitung, einfach zu miefen.

So kinnen Sie zu Hause in Ruhe spielen
und testen.

Und dann neu und originalverpackt
kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

2. SHOPPEN SIE MIT!

Alle SOFT & SOUND Filialen halten
stiindig Super Hardware-Angebote fiir

Sie bereit, z.B:

A500 Speichererweiterungen
auf 2,5MB DM 222,--
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--
auf 1MB DM 59,--
auf IMB m.Uhr DM 69,-
3,5" Laufwerk DM 139,--

Die GOLD-KARTE fiir lhren PC ist da!

AdLib GOLD 1000 High-End Soundkarte 500,--/*29,-- mtl.
Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 139,--
Soundblaster 2.5, dt. Version, (D-Rom Schnittstelle 249,
Soundblaster PRO 4, dt. Versmn High-End Karte 448,--
Soundblaster PRO4+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk intern

mit 3 Spielen und Gber 50 Demos 1.298,--/*39,-- mil.

Bi-Turho Systeme Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- ml.

Bi-Turbo S stem 68030 32-Bit RAM mit 4MB 999,--/ *34 -- mil.

105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/ *33 -- mil.
* Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren hre Giltigkeit, nicht alle Arfikel oder AngebMe sind in jeder Filiale erhltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun konnen, denn kaum ist das Spiel  und keinen Pfennig mehr.
endlich da: im Angebot schon ist es verkauft! Wenn Sie mehr wissen wollen, so
Der Soft -Discount Aber eines konnen wir lhnen besuchen Sie einfach lhren niich-

er corrware-visco bereits versprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und
So heifl und so aktuell, daB wirin  Wir bieten Spiele bis informieren Sie sich selbst uber

- - . .. . I
Anzeigen keine Preise nennen DM 49’90 das tiiglich neve Angebot !
] ° °

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland:
W-1000 Berlin 45 0-3014 Magdeburg W-4100 Duishurg 1 0-4500 Dessau W-5600 Wuppertal W-6630 Saarlouis- W-7800 Freiburg
Osdorfer Str. 13 Braunschweiger Str. 104 Ulrichstr, 2-4 Kavalierstr.9 Friedrich-Engels-Allee 296 Fravlautern 3 Lehener Sir. 24
Tel.: 030/7126932 Tel.: auf Anfrage Tel: 0203/21084 Tel :0340/213109 Tel: 0202/81118 Soarbriicker Str, 22 Tel: 0761,/287112
0-1034 Berlin W-3100 Celle W-4150 Krefeld W-4600 Dortmund 50 W-5760 Arnsberg-Neheim Tel- 06831/88159 W-7850 Larrach
Boxhagener Sir. 23 Im Kreise 16 Klner Str. 485 Stockumer Sir.420 Lange Wede 30 W-6650 Homburg Kreuzsir. 104
Tel.: 030/5892067 Tel.: 05141/214411 Tel.; 02151/300409 Tel.: 0231/759786 Tel.: 02932/1094 Karlsbergstr. 16 Tel:: 07621/49690
0-1071 Berlin W-3300 Brounschweig ~ W-4250 Bottrop 1 W-4630 Bochum W-5800 Hagen Tel.: 06841/15142 W-8000 Miinchen 5
Rodenbergstr. 6 Holwedestr. 10 Essener Sir. 6 Herner Str. 383 Bergischer Ring 5 W-6670 St. Ingbert Reichenbachstr. 33
Tel: 030/4491026 Tel.: 0531/508231 Tel: 02041/21973 Tel- 0234/531018 Tel: 02331/26774 Ludwig Str. 14 Tel.: 089/2021285
0-1330 Schwedt /Qder  0-3300 Schonebeck W-4290 Bocholt W-4690 Herne W-5840 Schwerte Tel.: 06894/382850 W-8134 Pécking
Ringstr. 8 Ahornstr. 11 Nordwall 13 Houptstr. 178 Friedenstr, 2 W-6680 Neunkirchen Schlofiberg 2
Tel: 03332/31620 Tel. 0391/561/5821 Tel.: 02871/184123 Tel: 02325/53643 Tel: 02304/2813 Bahnhofstr. 13 Tel.. 08157/4088
W-2000 Homburg 76 W-3340 Wolfenbiittel W-4300 Essen 1 W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn Tel.: 06821,/26797 W-8360 Deggendorf
Beethovensir, 57 Heimstatienweg 23 Moltke Str. 36 SchloBhofstr. 1 Mendener Sir. 115 W-6750 Kaisersloutern  Mefzgergasse 5
Tel: 040/224633 Tel.: 05331/61820 Tel.: 0201/207629 Tel- 0521/138033 Tel: 02371/22438 Fabrikstr, 32 Tel.. 0991/30376
W-2000 Hamburg 13 W-3400 Gittingen W-4330 Miilheim W-5000 Kéln 1 W-5880 Liidenscheid Tel.: 0631/67411 W-8500 Nimberg 30
Beim Schlump 21 David-Hilbert-Sir. 2 Delle 47 Von-Werth-Str. 20-22 Forum am Sternplatz 2 W-6800 Mannheim Findelwiesenstr. 37
Tel. 040/458115 Tel.: 0551/46563 Tel: 0208/390370 Tel.: 0221/121806 Tel.: 02351/21900 Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- Tel.: 0911/467744
W-2300 Kiel W-3500 Kassel W-4350 Recklinghausen ~ W-5000 Kln 41 W-6300 Gieflen ring, Tel.: 0621/101203 W-8700 Wiirzburg
Sternsir.18 Lange Sir. 81 Dortmunder Str. 31 Gottesweg 149 Bahnhofstr. 6 W-7000 Stuttgart 40 Bergmeistergasse 2
Tel.: 0431/970046 Tel.: 0561/39463 Telefon auf Anfrage Tel.: 0221,/446499 Tel.: 0641/71967 Strafiburger Str. 45 Tel.: 0931/12290
W-2400 Lilbeck W-4000 Diisseldorf 30 ~ W-4400 Miinster W-5300 Bonn W-6520 Worms Tel.: 0711/874087 W-8900 Augsburg
Wakenitz Str.7 Gneisenaustr. | Ferdinand Sir. 8 Schiefelings Weg 24 Luisensr. 10 0-7033 Leipzig Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: 0451/794345 Tel: 0211/4910187 Tel.: 0251/278515 Tel.: 0228/625076 Tel.: 06241/88444 Dreilindenstr. 17 Tel: 0821,/581993
W-2820 Bremen 71 W-4040 Neuss W-4440 Rheine W-5400 Koblenz W-6600 Saarbriicken Tel.: 0341/4787781 W-8960 Kempten
Fresenbergstr. 54 Homtorstr. 20 Auf dem Thie 8 Markenbildchen Weg 24 Stengelsir.8 W-7500 Karlsruhe 1 Kronenstr. 33
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Soundkollision

Ich beziehe mich auf Euren
Soundkartenbericht aus der
POWER PLAY 3/92. |hr habt
namlich einen groBen Irrtum
in die Welt gesetzt, der den
finanziell gut gestellten PC-
User locker 100 bis 600 Mark
kosten kann. Eure Behaup-
tung, daB die absolute Edel-
konfiguration eine LAPC-1
mit der Soundblaster Pro sei,
ist leider falsch. Ich gehdre
zu den Menschen, die das
schmerzlich erkennen muB-
ten. Lange hatte ich die
Traumkombination, LAPC-1
und Soundblaster! So konnte
ich alte Spiele mit Soundbla-
ster-Musik genieBen und
mich bei neuen Spielen eines
absolut spitzenméaBigen
Sounderlebnisses erfreuen.
Als dann auch noch die
ersten Spiele wie Space
Quest IV und Wing Comman-
der Il beide Karten gleichzei-
tig erklingen lieBen, war ich
der gliicklichste PC-Besitzer
der Welt! Mit diesem Gliick
lebte ich bis zu POWER
PLAY 2/92 weiter. Doch als
ich dann in dieser Ausgabe
Euren Bericht liber die "phan-
tastische" Kombination, die
neue Soundblaster-Pro als
Soundkarte und gleichzeitig
Controller fiir ein CD-ROM
gelesen hatte, war ich wieder
sehr begeistert und nahm mir
vor, diese Karte zu kaufen,
da ich wie viele andere auch
iiber die Anschaffung eines
CD-ROMs spekulierte und
somit Geld hatte sparen kon-
nen. Erstmal schaffte ich mir
nur die Soundblaster Pro
ohne CD-ROM an. Mein Plan
war recht einfach: "Ich ver-
kaufe die alte Soundblaster-
Karte, kaufe mir stattdessen
die neue Pro und spéter ein
CD-Rom, dann hab ich end-
lich den High-End-Multi-
Media-PC. Theoretisch gese-
hen sehr schén, doch in der
Praxis sieht alles ganz anders
aus: Schock! Wing Comman-
der Il mit der Sprachausga-
be lieB sich mit dieser Ein-
stellung nicht laden. Dassel-
be auch mit den neuen Sier-
ra-Spielen. Im Laufe etlicher
Versuche und nach langen
Rumbasteln stellte sich her-
aus: Ist die Soundblaster-Pro
auf I/O 220HEX (Werksein-
stellung und Ansprechadres-

se aller Spiele, die Sprach-
ausgabe nutzen), funktioniert
die "Roland" nicht. Ohne
Roland im PC gehts. Aiso
stellte ich den "Jumper" auf
240HEX ein, dann funktioniert
die LAPC-1, doch die Sprach-
ausgabe von WC Ii und Sier-
ra-Spielen lief dann logi-
scherweise nicht mehr, da
die Soundtreiber der Spiele
stur die Karte auf 220HEX
ansprechen. Der Grund, wes-
halb die "Pro" bei 220HEX mit
der LAPC-1 nicht lauft, blieb
mir lange Zeit verborgen. Vor
einem Monat erfuhr ich den
Grund. Der Wurm steckt in
den neuen Stereochips, die
auf den neuen Karten zum
Einsatz kommen. Diese Chips
tiberwachen den gesamten
"MIDI-Verkehr", bzw. finden
sie eine Karte, die auch MIDI-
Kanéle benutzt (alle Roland-
Karten), so lberlaufen und
storen sie diese. Kurz gesagt,
alle Soundblaster-Karten ab
Version 2.0 und alle "Pro-Ver-
sionen" lassen eine Zusam-
menarbeit von Soundblaster
mit Roland-Karten nicht zu.

Peter Schier, Regenstauf

Deiner SchluBfolgerung, daf
alle Sounblaster-Karten ab Ver-
sion 2.0. und alle "Pro"-Karten
nicht mit der Roland zusam-
menarbeiten, muf ich leider
ganz entschieden widerspre-
chen. Denn privat habe ich in
meinem 486er eine Soundbla-
ster Pro sowie die Roland-Karte
eingebaut — OHNE jemals
damit Probleme gehabt zu
haben. Wing Commander 2,
Kings Quest 6, Falcon 3.0,
Might & Magic 4 und F-15 Stri-
ke Eagle 3, alles Spiele, die
beide Karten gleichzeitig an-
sprechen, laufen prachtig: Inklu-
sive Sprache, Musik und Ge-
rauscheffekten. Meine Sound-
blaster Pro ist Ubrigens auf
Adresse 220 (IRQ 5, DMA 1)
eingestellt — die Roland-Karte
kiimmert dies wenig. Es kann
auch sein, daB3 einige andere
HEX-Adressen oder IRQ's von
weiteren Steckkarten in Deinem
PC "belegt" sind und deshalb
Probleme verursachen. Eine
Ferndiagnose zu stellen, ohne
ein paar zusatzliche Daten, ist
unmaglich. Wir brauchten Anga-
ben Gber Deine Startup-Datei-
en, was flr ein Mainboard (ISA,
EISA, Microchannel), welcher
BIOS-Hersteller, was fur ein
System und welcher IRQ wird
von was belegt (laBt sich mit
einem Prifprogramm wie
Checkit herausfinden). AuB3er-
dem wirde mich interessieren,
von wem Du die Informationen
mit den neuen Stereochips
bekommen hast. mh



thema

Hallo, liebe Powerplayer.
Vielen Dank fir Eure Uber-

aus reichlichen und fundierten
Stellungnahmen zum Thema
Gewalt im Computerspiel.

Aus Euren Briefen habe ich
viel gelernt und wieder Hoff-
nung geschopft, das diese
"Blodies”, die offensichtlich
immer haufiger ihre Hande,
Fauste, Messer und Joysticks
mit ihrem Gehirn verwechseln,
nicht mehrheitsfahig sind. Jan
Schmidt aus Bonn brigens hat
mir mit seinem Leserbrief die
Augen gedffnet. Gerne
will ich mich an seinen
Wunsch halten und in
meiner Kolumne in der
POWER PLAY mehr Gber §
allgemeine Computerthe-
men schreiben und den
qualifizierten Spieletestern
das Feld Uberlassen, um-
gekehrt denke ich daran
im n&chsten Jahr noch
starker mit den Kollegen
der POWER PLAY bei
meinen eigenen Spiele-
vorstellungen in 3 sat und
dem ZDF zusammenzuar-
beiten, um mich dann
auch verstarkt auf deren
Urteil zu stiitzen.

So aber nun zu einem
ganz anderen Thema:
Viele von Euch, die (ber &=
einen PC verfligen, viel- :
leicht ein Gerét, welches
zwei Jahre und alter ist,
werden durch die immer
speicherintensiveren Spie-
le vor die Alternative gestellt,
den alten PC aufzurtisten oder
sich einen neuen PC zwecks
megastarker Festplatte und
dickem Arbeitsspeicher zuzule-
gen. Zwar ist der Preisverfall
bei PC's dramatisch, trotzdem
ist die richtige Kaufentschei-
dung nicht gerade einfach?

Und genau hier setzen die
Probleme an, die die Compu-
terspieleprogrammierer oftmals
schlicht verdréngen.

Sie entwickeln sozusagen
im freien Speicherland an
dicken Workstations, so daf3
es immer einfacher wird flr die
Grafiker neue, tolle Bilder auf

22AY .

die komprimierten Installa-
tionsdisks zu knallen. Wegwei-
send war hier das Spiel Wing
Commander mit 20 MByte
Speicherplatz. Fir viele PC
Besitzer begann damit schon
das Problem. Kein Sound?
Also eine Sound-Blaster-Karte
gekauft, kein Arbeitsspeicher,
also noch ein paar MByte
Arbeitsspeicher dazu erwor-
ben. Eine Kette ohne Ende
begann. Endlich, nach mihe-
vollen Erweiterungen und
Steckkarten, ratlosen Hand-

lern, die mit der Ansteuerung
des erweiterten Arbeitsspei-
chers nicht zurechtkamen, das
Erlebnis: Die Titelmelodie ohne
Fehlermeldung! Und als die er-
sten Raumschiffe das All
durchkreuzten, erwiesen sie
sich als lahme Enten, weil, nun
weil der PC nicht schnell ge-
nug getaktet ist usw. usw.

Den gréBten Gag in der
Computergeschichte indes hat
Bill Gates von Microsoft ge-
schafft. Er hat mit dem Pro-
gramm Windows dem Mar-
chen um des Kaisers neue
Kleider eine neue Variante hin-
zugefigt, indem er eine Soft-

ware entwickelt hat, die sich
nicht an vorhandener Hard-
ware orientiert, sondern Millio-
nen von PC-Usern zwingt,
neue Erweiterungen fir ihren
Rechner zu kaufen. Und so
hangeln sich Millionen genarr-
ter PC-Benutzern von Kriicke
zu Kricke und machen das
Windows Speicherfresserspiel
klaglos mit, wéhrend eigentlich
noch gute PCs mit langsame-
ren Prozessoren auf dem Mall
landen. Das es auch anders
geht, beweist z.B. Geoworks
Enemble, eine Benutzer-
oberflache, die sogar mit
286iger Prozessoren gut
zusammenarbeitet.

Die Speicherwut aber
¢ nimmt kein Ende, schon
gibt es Spiele, die 4 MByte
Arbeitsspeicher bendtigen,
mehr als 30 MByte auf der
Festplatte fressen und
einen High-End-Tower
voraussetzen. Gut und
schon, aber da fehlt doch
noch was? Genau, es
fehlt Papas Geld fir im-
# mer neue und leistungs-
. fahigere PCs und es feh-
len die neuen Spielideen.
Was bitte habe ich von 20
Grafiken mehr, wenn die
alte abgelatschte Spiele-
idee zum 200sten Male
durchgeknetet wird?

Immer wieder der glei-
% che Spielablauf, die glei-
chen unlogischen Varian-
ten beim Aufsammeln
einer Bombe oder eines
Schwertes, die gleichen Barrie-
ren zu Beginn des Spieles, die
nervtétend sein kdnnen. Sieht
man dann in einem Ldsungs-
buch die Antwort, greift man
sich nur noch an den Kopf —
wer soll denn da mit logischem
Denken draufkommen?

Und immer wieder das glei-
che Spiel, nur mit mehr Bildern
und opulenter Grafik.

Wo aber bleibt sie denn, die
neue Spielidee a la Tetris. Wer
sagt denn, das Abenteuerspie-
le immer gleich sein mussen?
Okay, sie verkaufen sich zwar
ganz gut, aber es ist wieder

mal Zeit fir einen groBen
Wurf. Und wie das eben ist mit
groBen Wirfen am Computer,
bendtigen sie in aller Regel
nicht mal massiv viel Speicher-
platz, sondern kommen, wie
Lemmings aus dem Gehirn fin-
diger Computerpioniere. Soll
ich denn jetzt meinen PC weg-
werfen, nur weil er 2 MByte
Arbeitsspeicher hat und nur
normal getaktet ist?

Klaus Maller

Soll ich ein Umweltproblem
schaffen, in dem ich mein Alt-
gerat verschrotte oder es bis
zum Abwinken mit Festplatten
aufriste.

Nein! Ich stelle gerne im
Fernsehen ein Klassespiel vor,
wenn die Spielerfinder und
Programmierer auch an meine
Néte als Endverbraucher den-
ken und nicht nur fir die
Superreichen oder die For-
schungsabteilung von IBM pro-
duzieren.

So weit kommt's noch, daB3
ich mir von einfallslosen Soft-
wareleuten vorzuschreiben
habe, welche Hardware ich
benutze. Die alteren Power-
player kriegen heute noch
gléanzende Augen, wenn sie an
hervorragende Spieleumset-
zungen auf 8-Bittern (C-
64/Atari) denken. Wie viele
Stunden habe ich vor Archon
zugebracht oder meinen Spaf3
mit Mr. Robot gehabt.

Wieviele Stunden habe ich
mit meinem Junior Muppet
Games gespielt, ohne Lange-
weile und ohne 300 Kammern
mit 200 degenerierten Mon-
stervisagen. Computerspielen
ist oft eben mehr als die Ver-
fugbarkeit von Speicherkapa-
zitat, oder? Klaus Mdller
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Der Zahn
der Zeit
nagt an Compu-
tersystemen be-
sonders schnell.
Kaum sind fixe

Rechner zwei
Jahre etabliert,
drangelt die

ndachste Genera-
tion auf den
Markt.

Kaum eine andere Branche
entwickelt sich so schnell
wie die Computerindustrie. Hat
sich ein Computersystem eta-
bliert, ein Prozessortyp durch-

gesetzt, steht schon der
schnellere und bessere Nach-
folger in den Startléchern. Die-
ses Phanomen ist vor allem
bei PCs zu beobachten. Ge-
ntgten vor finf Jahren noch
eine Handvoll MByte auf der
Festplatte, ein robuster 8086-
XT-Prozessor mit 8 MHz und
640 KByte Arbeitsspeicher flr
ungetribten Programmgenuf3,
wurden die Anspriiche, die wir
und frische Software an den
Computer stellten, immer
héher. Plétzlich waren 80286er
ATs mit 12 MHz Standard.
Keiner beklagte sich, als Spie-
le die 1-MByte-Speichergrenze
sprengten, oder gar 10 MByte
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Digital Total:
das eingebaute
CD-ROM nebst
der CD-Version

von Windows

Neu: der T-Bird-
Drive von ASI

auf der Festplatte beleg-
ten...bis zur nachsten Rech-
nergeneration.

Superschnelle Anwendun-
gen und Spiele machten den
80386 salonfahig. Spéatestens
seit Wing Commander galt der
386er als Nonplusultra. Zu
dieser Zeit kam findigen Kép-
fen der Hardwarefirma ASI der
Gedanke, einen 80386er im
schmucken Outfit mit einer
Kiste voll Software und Zu-
behér zu entwerfen. Der Name
des "Komplett-PCs": T-Bird.
Mittlerweile ist die erste T-Bird-
Generation von der techni-
schen Ristungsspirale einge-
holt worden. ASI entwickelte
kurzerhand ein Nachfolgemo-
dell: Der T-Bird-Drive wurde
ins Leben gerufen. Statt eines
80386SX mit 25 MHz werkelt
in dem Neuling ein 80486SX
mit gleicher Taktfrequenz.

Neben dem umfangreichen
Softwarepaket bietet der T-
Bird-Drive zwei Besonderhei-
ten: Neben den herkémmli-

chen Diskettenlaufwerken und
der 50-MByte-Festplatte ver-
sieht serienméaBig ein CD-
ROM seine Arbeit in dem
neuen ASI-PC. Das T-Bird-
CD-ROM funktioniert wie ein
herkdmmlicher CD-Spieler:

Eine Art "Schlitten" wird auf
Knopfdruck ausgefahren, Ihr
legt die CD ein und schon
kann's losgehen. Wer méchte,
spielt Musik-CDs mit dem CD-
ROM ab. Dem PC liegt tbri-
gens die neueste Windows-
Version auf CD bei.

Die zweite Besonderheit:
Reicht Euch die Rechenge-
schwindigkeit nicht mehr aus,
muBt lhr nicht den kompletten
PC austauschen, sondern
steckt einfach einen seperat zu
kaufenden "Overdrive"-Prozes-
sor in den dafiir vorgesehenen
Sockel. Mit wenigen Handgrif-
fen wird aus dem 80486SX/25
MHz ein 80486DX2/50MHz.
Allerdings beziehen sich die 50
MHz "nur" auf die interne
Rechengeschwindigkeit des
Prozessors (siehe auch "Over-
drive-Overtlre").

Wer jetzt den ersten T-Bird
sein eigen nennt, muB nicht
gleich verzweifeln. Zwar lassen
sich die 80386er Prozessoren
nicht "aufbohren”, aber dafir
konnt Ihr das CD-ROM als
Einzelpaket beziehen. Der
komplette T-Bird-Drive kostet
rund 2600 Mark, das CD-
ROM-Set allein liegt um die
600 Mark. mh
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Wizkid
(Amiga)

Wie man sein Tasc'hengeld
elegant aufbessert, erzahlt uns
Steffen Kramer aus Erfurt. lhr
solltet alle finf Lebenspunkie
und mindestens 100 Gold-
stiicke haben. Sammelt jetzt
alle Noten, um in den Shop zu
kommen. Dort kauft |hr den
"Stern" und siehe da, man
muB die hundert Marker nicht
bezahlen, sondern bekommt
sie automatisch in die eigene
Tasche. Das kénnt Ihr so oft
wiederholen wie |hr méchtet.

Motorhead
(Amiga)

' Hilfe fur alle Metal-Fans von
Chris Koch aus Langenhagen.
Geht mit F1 in den Pausenmo-
dus und tippt "Bomber" ein.
Der Cheatmode ist aktiviert.
Ein Druck auf die "*"-Taste und
alle Gegner werden beseitigt.
Ist kein Gegner auf dem
Schirm, kommt man so in den
nachsten Level.

"Return” fallt wahlweise die
Waffenspeicher.

1P

MONATS

Knightmare

Tony Crother's 3-D-Rollen-
spiel ist fur Frank Ristki aus
Borken kein Problem. Gut flr
uns, denn hier sind seine Kar-
ten und Hinweise.

Level 0:

Level 0 ist der Verteiler zu
den einzelnen Abschnitten der
Burg. Im Wald findet man Nah-
rung in Form von herumhop-
pelnden Kaninchen. Dem
Wachter von Level 1 gibt man
den geforderten Zweig. Anson-
sten sollte man den Wald nach
allen Gegenstéanden abgrasen,

aber (noch) nicht mit dem "lron
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® Hallo, liebe Wizardry-7-

o Spieler, wo sitzt lhr gerade
o fest. Seid lhr in Munkharama
e auf den Gummib&ren ge-
® stoBen, sucht lhr die Hexe
o mit der goldenen Nase, ist
¢ Euch der griine Drachen auf
e den Fersen? Habt |hr es etwa
® schon bis "Sky City" gebracht
® und steht vor der verschlos-
¢ Se€nen Raumschiffschleuse
o oder fehlt Euch der Zugangs-
e Code zum Computerter-
® minal in New-City? Gibt es
:iatséchlich in ganz Deut-
o Schland keinen Crusader, der
e Vi Dominae und dem Dark
e Savant das dunkle Handwerk
® gelegt hat. Eine Kom-
® plettidsung mit Karten und
o allem Drum und Dran, ist ein
e sicherer Kandidat fir eine
o fette Geldpramie. Haltet Euch
L ]

ran. Wenn nicht bald eine L&-
sung eintrudelt, greifen
Michael und ich selber zur
Feder.

Der gleiche Aufruf gilt na-
tarlich auch far den nicht
Rollen-spielenden Rest der
Computerwelt. Inzwischen
dirften bei Euch die letzten
Weihnachtskalorien  ver-
braucht sein und alle neuen
Spiele sind installiert. Was
gibt's deshalb fir einen bes-
seren Start in ein neues auf-
regendes Spielejahr, als eine
Lésung in der POWER PLAY
zu veroffentlichen. Knut und
ich warten auf Eure Kunst-
werke.

Viel SpaB wiinscht wie
immer,

UoBv

Key" die Tir offnen, da die
Gegner fur Anfanger zu stark
sind. Man findet dort auBer den
Gegnern nur eine Schaufel, mit
der man den Boden umgraben
kann und dadurch Nahrung in
Form von Apfeln findet.

Level 1:

Dieser Level ist nicht weiter
schwierig, also betatigen wir
nur alle Schalter, 6ffnen die
Turen und platten die Monster.
Am Ende erhdlt man den
"Shield of Justice". Dann laBt
man sich durch das Loch im
Boden fallen und steht wieder
in Level 0 (die Stelle ist durch
ein Loch in der Decke gekenn-
zeichnet). Wenn einem der
Schild zu schwer ist, kann man
ihn auch irgendwo liegenlassen
(das gleiche gilt auch fiir alle
anderen Gegenstande). Das
einzige Teil, was zum Beenden
des Spiels wirklich notwendig
ist, ist die "Crown of Glory".

Level 2:

Bei "The Mystic Door" muB
man Gegenstande von links
und rechts durch den Telepor-
ter werfen, dann 6ffnen sich die
Wénde und man findet einen
"Gold Key". In den "Mystic
Chambers" lassen sich drei
weitere Exemplare finden. Bei
"Holy Moly" sind nur verschie-
dene Druckplatten mit Gegen-

stdnden zu belegen, um die
Lécher zu schlieBen. Im "Warp
Maze" sollte man sich nicht mit
den Teleportern aufhalten, son-
dern gleich durch die ima-
gindren Wéande gehen. Der
weitere Weg ist nicht weiter
schwierig, man muB nur zwei
weitere "Gold Keys" finden, um
den Weg nach oben freizuma-
chen. Dort findet man den
"Cup of Life" und man ist mit
diesem Level fertig. P

Level 3:

Bei "Only push the Right
Ones" die Wande auf die in der
Karte angegebenen Positionen
schieben, die beiden Boden-
platten 6ffnen und die Taren
schlieBen. In "You make the
Fire, Can You Stop it?" sind die
Knopfe zu dricken um insge-
samt vier der Feuerspucker
aufzuhalten. Hinter der vierten
durch einen "lron Key" gedffne-
ten TUr lauert ein Geist, der nur
durch "Dispell" beseitigt wer-
den kann. Danach geht's die
Leiter hoch. Auf dieser Ebene
findet man in einer Ecke viele
Teleporter; hier sei wieder auf
die Karte verwiesen. Das an-
dere Problem ist "When a Well
is not a Well", das man folgen-
dermafBen Ubersetzen kann:
"Wann geht es einem Brunnen
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nicht gut" (oder so &hnlich).
Was macht man also? Man
heilt den Brunnen durch einen
"Heal"-Spruch. Nun kann man
durch den Brunnen nach unten
gelangen. Hier trifft man auf
einen Gegner, dem man die
"Coin" gibt, die man vorher in
"Hunt for Gold" ergattert haben
sollte. Ab hier sollten keine
allzu groBen Schwierigkeiten
mehr auftauchen und alsbald
hei3t es dann "Well done, the
Sword ist Yours". Das Schwert
ist eine der machtigsten Waf-
fen im Spiel, deshalb sollte
man es behalten.

Level 4:

Dieser Level ist sehr um-
fangreich und wenn man hier
an einer Stelle nicht weiter-
kommt, sollte man es woan-
ders versuchen. Die Tlren der
“Training Rooms" auf jeden
Fall schlieBen, da sonst immer
neue Monster in den Rdumen
auftauchen. Im "Conveyer of
Life" den "Spanner" werfen, so
schaltet sich das Teleportfeld
aus und man kann weiter.
Aber Vorsicht, es wartet ein
ziemlich starker Gegner (ver-
sucht es mit "Dispell" und
draufhauen). Bei "Target Prac-
tice" ist die auf der Karte ge-

64

kennzeichnete Bodenplatte mit
einem Gegenstand zu be-
schweren. Das Wasserloch
kann man uberqueren, wenn
man nicht zu schwer beladen
ist (man muB nicht unbedingt
alle Sachen ablegen, nur
schnell genug riiberhuschen).
Die Bodenplatte hinter der Tar
offnet alle anderen Tren, hin-
ter denen schon die Gegner
warten. Im Raum links oben
auf der Karte (mit den Drehfel-
dern und den Druckplatten) ist
auf die gekennzeichnete
Druckplatte der gefundene Ast
("Twig") zu legen, um die
Wand zu 6ffnen. Im Abschnitt
mit den vielen Geistern (nach
den drei drehenden Mauerab-
schnitten) sind die Tiren hin-

ter den Gruben folgender-

maBen zu 6ffnen: Vor die
Grube stellen, Zauberspruch
"Open", Gegenstand auf die
Bodenplatte werfen -> Grube
geschlossen. So muB man
dreimal verfahren und hat
dann auch diesen Unterab-
schnitt geschafft. Weiter geht
es dann an der Leiter, die mit
der "Vier" gekennzeichnet ist.
In diesem Abschnitt geht es
hauptsachlich darum, eine Un-
terqueste  nach den drei
"Staffs" zu bestehen.
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Staff A:

Man muB die Druckplatten in
alphabetischer Reihenfolge be-
treten (Alphabet->Breaches-
>Closed->Doors), um den
Mauerabschnitt im Stden ver-
schwinden zu lassen. Nach-
dem man den "Gold Key" aus
dem unteren Abschnitt geholt
hat, muB man nur noch ein
paar Gegner bekampfen und
erhalt am Ende den ersten
Stab.

Staff B:

Bei "Goldy Locks" muf3 man
jeweils eine "Coin" durch die
Gitterstabe werfen, um den
Mauerabschnitt zu drehen. Der
erste Teil darfte nicht so
schwierig sein; der zweite
("Dizzy Rooms") hat es aller-
dings in sich. Als Hilfestellung
ist auf der Karte angegeben,
welcher Schalter zu welchem
Mauerabschnitt gehért. Man
sollte hier auf jeden Fall spei-
chern, da man bei einem Feh-
ler (Schlussel ins falsche
Schllsselloch) nicht mehr wei-
termachen kann. Man muB
ausprobieren, was man zuerst
mit welchem Schlussel 6ffnen
darf. Hat man das geschafft, ist
der Weg zum zweiten Stab
nicht mehr weit.

Staff C:

An den Stab zu kommen, ist
hier eigentlich nicht das Pro-
blem, sondern hier wieder her-
auszukommen. Durch die dreh-
baren Mauerteile zu kommen,
ist nicht UbermaBig schwierig.
Wenn man weitergeht, kommt
zum SchluB ein Raum mit vie-
len Gruben. Eine der Gruben
kann man schlieBen, indem
man auf die Bodenplatte vor
der verschwindenden Wand
einen Gegenstand wirft. Die
Mauer 1aBt man dann durch
den Schalter verschwinden.
Spatestens hier sollte man
noch einmal speichern, denn
man muf3 nun in den Keller, in
dem eine Menge Monster war-
ten! Man bewegt den Schalter
an der Mauer und stellt sich —
wenn moglich — in die Nische
vor den Teleporter. Sollte man
zu angeschlagen sein, verkri-
melt und heilt man sich. Ir-
gendwann hat man dann alle
Monster besiegt und erhalt
vom Drachen den "Bronze
Key", den man bendtigt, um
aus diesem Abschnitt zu ver-
schwinden.

Hat man alle Stabe, kann
man weiter zu den "Private
Pools". Hier schippert man auf
dem Wasser und nimmt am

Ende einer Hexe einen"lron
Key" ab. Mit diesem kann man
dann einen weiteren Burgab-
schnitt besichtigen, in dem
man D&amonen begegnet.
Diese Viecher sind sehr schnell
und vertragen eine Menge
Schlage; aber nichtsdestotrotz,
da muB man durch. Hat man
sich durch den nachfolgenden
Abschnitt gek&dmpft, kann man
zuriick zum Hauptlevel. Hier
sollte nun eine weitere Mauer
verschwunden sein, so dal3
man jetzt in den Abschnitt di-

rekt im Norden von Leiter vier

powertips

gehen kann. Nachdem man ein
paar weitere Damonen erledigt
hat, geht man durch den Tele-
porter B und steht in dieser Ge-
gend Lord Fear persénlich ge-
genuber.

Habt Ihr ihn besiegt, 1&Bt er
freundlicherweise die "Crown
of Glory" liegen. Damit ist es
fast geschafft. Nun noch
zurick zum Ausgangspunkt,
die Krone bei "Return the
Crown here" auf die Bodenplat-
te legen und sich dann auf die
letzte Bodenplatte stellen — und
es ist vollbracht!

ausgeriistet.
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He Sie, wollten Sie eigentiich nicht schon immer
mal nervenzerfetzende Abenteuer in fremdartigen
und exotischen Landschaften erleben?

Dann wird es allerhchste Eisenbahn, daB Sie sich

zulegen. Jenes legendédre Computerspiel, das
schon unzéhlige Anwender zu ndchtelangen Méu-
serallys getrieben hat. Dagegen sind die Ausflige
von Indiana Jones so aufregend wie eine Stadt-
rundfahrt in Castrop-Rauxel.

Begeben Sie sich auf eine nicht ungefahriliche
Expedition in die Gber 100 digitalen Labyrinthe von
Oxyd, lediglich mit einer Glasmurmel und einigen,
zuféllig am Wegesrand gefundenen Gegenstidnden

Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Um
aber in den vollen GenuB des Spieles zu kommen,
soliten Sie hin und wieder das Oxyd-Buch zu Rate
ziehen. Dieses Buch, randvoll mit vielen Tips und
Tricks und noch mehr Zauberspriichen kostet Sie
schlappe 60.- DM. Bestellen Sie noch heute.

w are

Oxyd erhalten Sie im Fachhandel, iber Public-
Domain Versender oder direkt bei uns. Die
Diskette kostet 5.- DM in Briefmarken (System
angeben). Buchversand per Nachnahme (zzgl.
10.- DM Porto) oder per Verechnungsscheck.

Vertrieb Schweiz:
Bossant-Soft
Postfach 51 46

Vertrieb Deutschiand: !
CH-6020 Emmenbriicke !

Dongleware Verlags GmbH
Postfach 11 63

W-6903 Neckargemiind

Telefon (0 62 23) 87 40 + 72 113
Fax und BTX (0 62 23) 87 40

Telefon (0 41) 45 82 84
Fax (0 41) 45 92 84

DEUTSCHES LOSUNGSHEFT FUR

WIZARDRY 7

-Crusaders of Dark Savant-

Loésungsservice Berry ¢ Tel. 0911/7905102
Poppenreutherstr. 3 » 8510 Furth

mit allen Karten

DM 27,-

+ VS-Kosten:
NN 10,- - Vorkasse 4,-

Dle Profis bei Problemen mlt schweren Rollenspielen

» Berry & Strot

nﬁ;'l"'rls"e%: mmmﬁswm inkl, PLANE _

* Amberstar
* Fate-Gates of Dawn (DM 39,-)
* Lure of the Temptress
* Dungeon Master
* Chaos strikes back
* Dragonflight
* Indiana Jones 3 + 4
* Bane of the Cosmic Forge
* WIZARDRY 7
* Legend
Legend of Kyrandia
* Monkey Island 1 + 2
* Ultima 5-7
* Ultima Underworld
* Prophecy of the Shadow
* Bards Tale 3
* THE SUMMONING

* Pool of Radience
* Secret of the Silver Blades
* Champions of Krynn
* Death Knights of Krynn
* Dark Queen of Krynn
* Eye of the Beholder 1
* Eye of the Beholder 2
* Might & Magic 2
* Might & Magic 3
* MIGHT & MAGIC 4
* Elvira 1 +2
* Legend of Faerghail
* Space Quest 4
* Kings Quest 1-6
® Larry 1-3/Larry 5
* Eternam
* Planets Edge - demnachst

Bestellung rund um die Uhr bei:

Losungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth

Preise fiir Kpl.-Losungen inki. detail: Piane DM 27 - zuz(gl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisanderungen vorbehiten

Jel.:

0911/7905102,
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Risky Woods

Die Walder sind gar nicht
mehr so risikoreich, wenn |hr
den Karten von Thomas Pawlik
aus Diren folgt.

Stage 1: The Mountains

Am Anfang sollte man mog-
lichst viele Minzen einsam-
meln. Spater, wenn man die-
sen Level sehr schnell durch-
spielen kann, sollte man ihn
nicht ohne mindestens 250 be-
treten. Um die Zeit muB man
sich wenig kiimmern, da hier
fast Uberall Extra-Times verteilt
sind. Profis beenden diesen
Level mit 450-600 Miinzen und
ca. 30 Sekunden Zeit. Im Shop
sollte man nach Mdglichkeit
doppeltes oder dreifaches Fire
kaufen. Flr das restliche Geld
fulit man die Energie auf.

Stage 2: The Village

Hier gibt es nichts besonders
Erwahnenswertes. Sollte man
am Ende dieses Levels genug
Zeit haben, stellt man sich
unter den Fiesling vor dem
letzten Aufzug und zerstért alle
Feinde, die von oben oder von
vorne kommen. Profispieler
sollten diesen Level mit etwa
200 Mdinzen beenden. Im
Shop deckt man sich mit Bu-
merang, x2 oder x3 ein. Sollte
man nur Geld fir Power x1 zur
Verfiigung haben, kauft man
sich besser Axt Power x2.

Stage 3

Hat man Bumerangs, gibt es
hier eine gute Taktik. Man stellt
sich ganz einfach mit dem
Ricken zum Endgegner und
feuert die Bumerangs ab.
Diese fliegen einen Bildschirm
weit, kehren zurlck und treffen
den Endgegner. Mit der Axt ist
es schwieriger, da man die
ganze Zeit springen muB. In
beiden Fallen muf3 man sich
vor den Schiissen in acht neh-
men. Experten rdumen hier bis
zu 300 Minzen ab.

Stage 4: The Caverns

Hier gibt es keine Besonder-
heiten. Man sollte den Level
mit ca. 100 Munzen verlassen.
Im Shop versorgt man sich mit
Axten und Energie.

Stage 5: The Caverns

Den ersten Eye-Key be-
kommt man, indem man zum
dritten Aufzug lauft und dann
auf der obersten Plattform bis
zum Eye-Key durchgeht. Beim
zweiten Ménch braucht man
das Auge nicht zu 6ffnen (man
kann hindurchschieBen, wenn
man Axt oder Bumerang hat).
Im Shop kauft man sich Axt
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Power x2 oder Power x3.
Selbst Profis sammeln in die-
sem Level nur 100 bis 150
Minzen.

Stage 6

Flr diesen Endgegner gibt
es keine bestimmte Taktik:
Feuern, Ausweichen und Zer-
storen bringt uns ans Ziel. Man
sollte diesen Level mit etwa
150 Miinzen verlassen (es dur-
fen aber auch bis zu 200 oder
300 sein). Falls man keine Axte
mehr hat, versorgt man sich im
Shop mit neuen.

Stage 7: The Village

Hier gibt es keine besonde-
ren Tricks. Man sollte den
Level mit ca. 100 Minzen ver-
lassen (Profis mit ca. 200). Im
Shop kauft man sich wieder
Axt und Energie.

Stage 8: The Village

Den vierten Eye-Key muf3
man sehr schnell nehmen, da
man sofort teleportiert wird,
ohne es verhindern zu kbnnen.
Profis erhalten in diesem Level
das neunte (und letzte) Leben
und gehen mit ca. 100 Miinzen
aus ihm heraus. Anfanger und
Fortgeschrittene solltea nicht
auf Minzenjagd gehen. Im
Shop kauft man sich wieder
Axte und Energie.

Stage 9

Man muB3 den Endgegner bis
zum Ende des Scrollings jagen
und sich dann in die Mitte des
Bildschirms stellen. Nun
braucht man nur noch zu sprin-
gen und zu feuern. Achtung:
Man sollte nicht wild herumlau-
fen - das macht dem Endgeg-
ner namlich Angst und er ver-
schwindet hinter dem Bild-
schirm, wo er vor Euren
Schiissen sicher ist.

Stage 10: The Castle

Dieser Level ist einer der
schwersten in diesem Spiel.
Man sollte auf keinen Fall auf
Minzen spielen, aber es ist
naturlich nicht schlecht, wenn
man am Ende ca. 50 davon
besitzt. Die rollenden Steine
zerstort man am besten mit Axt
Power x3. Sollte man Minzen
besitzen, erneuert man seine
Energie damit. Spieler, die den
nachsten Level gut kennen,
sollten im Shop keine Miinzen
ausgeben, sondern diese flr
eine bessere Waffe im letzten
Level auftheben.

Stage 11: The Castle

Dieser Level ist nicht Uber-
méaBig schwer; man sollte ihn
mit mindestens 140 Munzen
beenden (es sei denn, man be-
sitzt eine Waffe mit Power x3).

ELAYE®

Im Shop verkauft man die
Axte, die man noch Ubrig hat
und kauft sich Fire (moglichst
Power x3) und Energie.

Stage 12

Dieser Endgegner ist recht
leicht zu besiegen; unter der
Bedingung, daB man eine
Waffe mit Power x2 oder x3
und Energie hat. Man lauft ein-
fach so schnell wie es nur geht
zum Endgegner, springt auf die
Plattform und ballert so schnell
es geht auf seinen Kopf. Nach
diesem Level kommt ein aller-
liebstes Endbild und man darf
neu anfangen!

The
Terminator
2029

Dimo Schulze aus Berlin
lbte sich erfolgreich im Termi-
nieren und gibt wertvolle
Kampftips an uns weiter. Der

Handlungsablauf beim T2029

ist ahnlich wie bei Wing Com-
mander, d.h. wenn man eine
Mission nicht schafft, dann be-
kommt man beim nachsten Mal

eine leichtere Aufgabe und st
dadurch das Spiel auf einem
anderen Weqg.

Mein Ldsungsweg basiert
auf der Erfullung aller Aufga-
benstellungen jeder Mission.
Es missen also alle Aufgaben
in jeder Mission erflillt werden,
um meinen Lésungsweg als
Hilfe anzusehen.

Noch ein Wort zu den Befor-
derungen und den Waffenent-
wicklungen; Befordert wird man
nicht nur fir die Erfillung
primarer Ziele, man muf auch
schon ein paar Opportunisten
zusatzlich erledigen, um einen
Rang héher zu steigen und
damit die Mdoglichkeit neuer
Waffen zu bekommen. Man
sollte daflir sorgen, da3 man
nach jeder Mission beférdert
wird.

Bei den Waffen habe ich her-
ausbekommen, daB die PPT's
am besten sind. Damit kann
man zu 99% alles erledigen.
Als defensive Waffen sollte
man immer ein Autg-Doc und
ein Comp-Tech mitnehmen,
sofern vorhanden. Raketen
sind meines Erachtens un-
brauchbar, da es zu lange dau-
ert, bis sie auf ein Ziel "ein-
gelockt" haben.

Mission 1:

Zuerst zum Punkt 15,
16 begeben und die
Relay-Station 'vor Hun- {§
ter/Killer schiitzen. Ab-
warten, bis das O.K.
vom HQ kommt
und dann nach 25,
28 gehen, um in
den Underground
Complex Level
1 zu gelangen.

2 gehen, 25,
110. Der zu ber-
gende Epsilon
Telemetry liegt fi$
am Punkt 82, 64.
Danach zurick'
zur Oberflache zu

Punkt 25, 2. und die
Belohnung abholen.

Mission 2:

Zerstéren der Relay
Tower 1 und 2 an den
Punkten 5, 108 und 43, 108.
Danach das Comm Grid Epsi-
lon mit Proximity Minen zer-
stéren (Punkt 23, 111).
Zurtick zum Punkt 25, 1.

Mission 3:

Zuerst zu Sgt. Hendrick be-
geben (Punkt 10, 41). Am sel-
ben Punkt den Rescue Beac-
on anwenden. Dort bekommt
man den Zutrittscode flr den
Underground Complex
Omega-1. Jetzt zum Punkt
16, 47 und den Code anwen-
den. Der Zugang zum Level 2
liegt am Punkt 1, 106. Zu-
gang zu Level 3 bei 108, 67.
Von hier zum Punkt 82, 26
gehen und den EM Scanner,
den Diatomic Scan und den
Locator Beacon benutzen.
Zurtck zur Oberflache zu
Punkt 25, 1.

Mission 4:

Diese Mission muf3 innerhalb
von 18 Minuten durchgeflhrt
werden. Zum Punkt 25, 111 be-
geben und den Code 38473-
Enable anwenden, um in den
Underground Complex zu ge-
langen (den Code bekommt
man via Commlink auf den Weg
zum Eingang). Von hier zum
Punkt 9, 169 gehen und den
Defense Grid zerstdren. Zuriick
nach oben zu Punkt 25, 0.

1. Mission 5:

Zu den Punkten 37, 13
sowie 37, 34 und 10, 13 bege-
ben und dort die Satellitenan-
lagen zerstéren. Danach die
darunter liegenden Data-CDs
mitnehmen. Jetzt den Sentinel
Tower am Punkt 10, 41 zer-
stéren, die darunter liegende
Gamma Access Card mitneh-
men und am Punkt 10, 46 be-
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Arllkel AM PG
1869 76,90 | 89,90
A.T.A.C. - | 94,90
A 320 Airbus 82,90 | 99,90
Abandoned Places - | 76,90
Addams Family 64,90 =
Air Warrior 76,90 | 89,90
Aquatic Games 64,90 -
AT.2 82,90 | 89,90
Battle Isle 76,90 | 89,90
B.C. Kid 64,90 -
Beast IlI 64,90 -
Bug Bomber 64,90 | 89,90
Bunny Bricks 59,90 -
Casar 64,90 | 69,90
Captive - | 76,90
Captive Map Gen. - | 39,90
Cool World 59,90 -
Crazy Cars 2 29,90 | 29,90
Crazy Cars 3 64,90 -
Curse of Enchatia 76,90 | 76,90
Das Schwarze Auge 82,90 | 89,90
Dojo Dan 64,90 -
Dominium 64,90 | 76,90
Dream Team 64,90 | 64,90
Dungeon Master 69,90 | 76,90
Dynablaster 69,90 | 76,90
Elvira 2 Adventure - | 89,90
Elysium 64,90 | 76,90
Eple 69,90 | 82,90
Eye of Beholder 2 82,90 | 89, QI]

Falcon Collection 49,90

Fighter Duel Pro 59,90
Future Wars 29,90 29,9!]
G Loc 64,90 -
Gemfire 64,90 | 82,90
Gobliins 2 64,90 | 76,90
Grand Prix F. 1 82,90 | 99,90
Hexuma 89, QIJ 89,90
History Line 89,90
Humans 64.90 64,90
Indiana Jones 4 Adv. - | 99,90
Indiana Jones 4 Act. 64,90 | 76,90
Jet Fighter 2 Pack - | 59,90
Kaiser 99,90 | 99,90
Kings Quest 6 - | 89,90
Laura Bow 2 - | 89,90
Lethal Weapon 59,90 | 64,90
Links 82,90 | 94,90
Links 386 Pro 99,90
Lords of the Rings 76,90 | 82,90
Lords of the Rings 2 - | 82,90
Lure the Tempress 76,90 | 82,90
Mad TV 76,90 | 89,90
Magic Pockets 64,90 | 69,90
Mega Sports 64,90 | 89,90
Monkey Island 2 89,90 | 89,90
Pacific Island 69,90 | 76,90
Patrizier 76,90 | 89,90
Perfect General 82,90 | 89,90
Pinball Fantasies 64,90 -
Push-0ver 64,90 | 69,90
Quest for Glory 3 - | 82,90
Rampart 64,90 | 76,90
Regent 76,90 5
Robocop I 64,90 | 64,90
Sim City Collection - | 99,90
Space Max 69,90 | 76,90
Special Forces 84,90 | 94,90
Stalingrad 64,90 -
Stone Age 64,90 | 64,90
Super Tetris 80,90 | 84,90
- | 89,90
SWOTL Zusatz je - | 49,90
Theatre of War 69,90 | 89,90
Ultima Underworld - | 89,90
Utopia 69,90 | 89,90
Utopia - New World 49,90 e
Vroom Datadisk 49,90 -
Ween - | 76,90
PC- und AMIGA-Spiele

schon ab 19,90 DM

Beachten Sie unsere

néchste Anzeige in der Ausgabe
Power Play 04/93
Lisungen: DM 29,90
Konsolen und andere Systeme
auf Anfrage!!
Versandkosten: NN 9,00, VK 4, DIJ
Frei ab DM 100 -

Okay Soh

Awm Graben 2 W-8471 Weiding

Tel. ()‘76/4 -1279 Fax -1294
Qo

Kilianstr. 9, 8752 Gunzenbach
Telefon 06029/7192
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80. .90
A .90
Aces of Pacific A 7490 aA
Mission WW2 1946 46.90 .-
Airbus A 320 A 8790 85.90
American Tail 5890 .-
Ancnam Art of War TR o ks
B.AT 2 DA 79.90 76.90
Caesar DA 65.90 56.90
Campain DV 69.90 62.90
Castle 2 DA 7590 _a.A.
Cool World 65.90 51.90
Cytron DA - 5790
Das schwarze Auge DV 80.90 71.90
Der Patrizier DV 80.90 66.90
Dynablaster dt 69,90 63.90
Eye of Beholder 2 DV 7990 77.90
F-15 Strike Eagle 3 DA 87.90 .-
Falcon 3.0 Mission 56.90 —.-
Grand Prix DA 8290 65.90
Gobliins 2 dt  89.90 70.90
Gunsh»p 2000 DA 8790 76.90
Mission Disk DA 5590 aA.
Harrrer Jump Jet DA 9190 .-
Humans 58.90 B5.90
Inca ¢ 9590 .-
IndJ IV Action 67.90 55.90
Indiana Jones IV DV 8590 81.90
Kings Quest 6 7990 .-
Laura Bow I DV 75.90 66.90
q(and of Kyrandia DV 65.90 61.90
DA 8290  --.--
Ln -~ 49,90
Lure of Temptres DV 7490 57.90
Might + Magic 4 69.90 .-
Monkey Island 2 Dv 78.90 77.90
Nigel Mansell DA £1.90 54.90
Push Qver 66.90 54.90
Quest for Glory 3 7290 .-
Shadow of Beast 3 —--_ 56,90
Sherlok Holmes DV 8390 .-
Space Quest b 75.90 a.A.
Summoning 66.90 _a.A.
Waxworks DV 63.90 59.90
Wizardry 7 82.90 aA.
Wizkid DA 59.90 56.90
Zyconix DA 51.90 39.80
SOUNDBLASTER 2.0 168.-

SOUNDBLASTER 25 199.-
399.-

o

SB- JUNIOFI
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

Direkt vom Hersteller !
Der EISHOCKEY-MANAGER

fir alle AMIGAS ab 1 MB

Die Herausforderung
~ fur alls Fans

von Sportsimulationen !

Mit den Gblichen Features

und mehr : ;
- EDITOR zum dndem
von Namen und £
Trikotfarben | gff#

- Realistische Stad- B
ionatmosphare

- Original Teams aus
den besten Ligen der Welt !
und...und... und...
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nutzen. Eingang Level liegt am
Punkt 1, 106. Zu Level 3 kommt
man an Punkt 108, 67. Vom

. Level 3 zum Punkt 69, 36 bege-

ben und den T.D.E. zerstoren.
Return to surface point 25, 1!

Mission 6:

Diese Mission muB3 man
ebenfalls in 10 Minuten absol-
viert haben. Zum Punkt 143, 17

- begeben und in den Undergro-

und Complex gehen. Auf Level
1 zum Punkt 140, 83 gehen und
den Viral-X Virus benutzen.
AuBerdem noch den Nexus
Control und den Launch Control
zerstoren (sie befinden sich im
gleichen Raum). Zuriick zur
Oberflache 4, 21.

Mission 7 (Final Mission):
Man ist jetzt mit einem Shuttle
zu Sky Nets Space Platform ge-
flogen, um sie zu terminieren.
Man fangt im Shuttle Ray 18-
Level an. Jetzt sofort ins Securi-

powertips

ty-Level begeben, dort aus den
Nebenabschnitten die Access
Cards holen und damit die
Schleusen zu den vier Reakto-
ren 6ffnen. Die Reaktoren zer-
storen und dann ins Reactor
Core-Level gehen, um dort den
Detonator am Hauptreaktor zu
benutzen. Jetzt hat man noch 30
Sekunden Zeit um zum Shuttle
Hangar auf dem Shuttle Bay 18-
Level zu kommen. Argert Euch
nicht, wenn es Euch nicht gleich
gelingt; ich habe auch ein paar
Anlaufe gebraucht. ;

Hat man das geschafft, ist Sky
Net vernichtet und Ihr kénnt
Euch auf die AbschluBsequenz
freuen. Schafft man es jedoch
nicht, dann gibt es auch eine Se-
quenz (ndmlich die Vernichtung
der Menschheit).

Die Koordinaten flr die Ac-
cess Cards kann man aus der
Grafik entnehmen. Sucht Euch
das Ziel fur die Terminierung
aus, aber seid schnell!

%ellkusﬁng

Armin Stoter aus Passau
wandelt auf Ernie Eaglebeaks
Spuren. Wer die meisten
Hasen aufreiBt, der gewinnt.

Der dritte Teil der Spellca-
sting-Reihe spielt sich in Fort
Naughtytail (angelehnt an Fort
Lauderdale) ab, wo sich jedes
Frihjahr Studenten aller Uni-
versitaten treffen. Im Mittel-
punkt stehen Strand und Par-
ties.

Auch Ernie ist mit anderen
seiner Bruderschaft dort vertre-
ten. Leider bekommen sie am
Strand Arger mit den Jungs
von Getta Lodda Yu der St.
Weinersburg Academy of
Magic. Es kommt zu einem
Wettstreit in den verschieden-
sten Disziplinen. Die unterlege-
ne Universitat wird fir die
nachsten finf Jahre vom
Strand verbannt. Das kann
Earnie nattrlich so nicht hin-
nehmen, man denke nur an die
vielen hiibschen Madchen und
deren Strandmode...

Saturday:

Heute findet die Anreise
nach Fort Naughtytail statt, wo
dann die Ausgangsbedingun-
gen fiir den Wettkampf mit den
Studenten mit Getta Lodda Yu
(in Zukunft immer Glys ge-
nannt) geschaffen werden.
AuBerdem werden noch einige
allgemeine Vorbereitungenm
getroffen. Das Spiel beginnt mit
einem Traum: das Spellbook
nehmen, dann warten, bis die
Frau erscheint und mit ihr
reden, bis ein neuer Spell

AV

(Woo Spell) im Spellbook ist.
Diesen Spell casten und dann
mit der Frau...

Wenn der Traum vorbei ist,
bis auf die Trophy alles neh-
men. Vor dem Haus ist ein flie-
gender Teppich, auf den man
sich setzt und wartet, bis alle
da sind und ebenfalls sitzen.
Dann den Anweisungen im
Handbuch folgen.

Uber Fort Naughtytail muf3
man alle Gegenstande einzeln
vom Teppich werfen, man fin-
det sie aber spater wieder.
Nach der Landung den ande-
ren ins Hotel folgen. Zimmer 17
liegt im Keller (Ground), also im
Aufzug G drticken. Dort ange-
kommen den Mantel (Cloak)
ausziehen und ab an den
Strand und warten.

Wenn die Glys auftauchen,
gibt es eine kleine Auseinan-
dersetzung, die durch Gewicht-
heben entschieden wird. Wenn
Moe an der Reihe ist, die Ge-
wichte (Small,
Large Barbell) zu heben, wird
er mit dem Frimp-Spell etwas
unterstitzt.

Nachdem er gewonnen hat,
schlagt jemand einen richtigen
Wettstreit vor und erklért gleich
den Ablauf.

Als ndchstes brauchen wir
etwas Geld. Im Souvenir Shop
gibt es einen UPPSSY-Spell zu
kaufen. Dieser wird durch Off-
nen der Spellbox ins Spellbook
Ubertragen.

Damit geht es zum Casino
(liegt im Zentrum des Dorfes),
wo der neue Spell gleich aufs
Casino angewandt wird. Jetzt
auf jeden Fall speichern und
dann im Casino Ruelotto spie-
len, dabei immer auf die 6 set-

KaroSoft

Jirgen Vieth

Medium und

AMIGA

1869, komplett deutsch 75,50
Airbus A 320, komplett deutsch 99,00
Archer McLean's Pool, Anitg. deutsch 55,00
AMOS, komplett deutsch 105,00
AMOS Professional 129,50
A.T.AC. Handbuch deutsch +a. A
8 17, Handbuch deutsch +a. A

BAT I, komplett deutsch 81,50
Battle Isle/B.-Isle Datarkpl. dt. 74,50/45,50
Bunmdesliga Manager prof. 74,50
Campaign, komplett deutsch 64,00
Castle of Dr. Brain, komplett deutsch 69,00
Civilization, komplett deutsch 82,50
Combat Classics, (F1511/688/T. Yank.) dt. 64,00
Cool World, deutsch 74,50
Curse of Enchantia, deutsche Vers. 89,00
Cytron, Anleitung deutsch 64,00
Darkmere, deutsch +a A

D. Schwarze Auge, 1,5 0. 1 MB kpl. dt. 79,50
Dungeon Master m. Chaos Str. Back, dt. 64,00

Elvira Il, komplett deutsch 1 MB 61,50
Eye of the Beholder H, kp!. dt 85.00
Fire & lce, Anleitung deutsch 55,00
Grand Prix (Formel 1) Handbuch dt. 79,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 82,50
Hexuma, komplett deutsch 89,00
History Line, komplett deutsch 79,50
Humans, komplett deutsch 64,00
Kaiser, Comp. u. Brattspiel, kpl. dt. 99,00
KGB, komplett deutsch 64,00
Indiana Jones I, komplett deutsch 69.00
Indiana Jones 1V, komplett deutsch 85,00

Kings Quest V//Space Quest IV u. Larry Hll,
kompl. deutsch, Sonderp. sol. Vorrat 39,00

Larry V, komplett deutsch 69,00
Legend of Kyrandia, kompl. deutsch 64,00
Lionheart, komplett deutsch +a. A
Lotus Turbo Challenge 3, Anitg. dt. 55,00

Lure of the Temptress, kompl. dt 64,00
MAD TV, kamplett deutsch 74,50
MAD TV - Datadisk kpl. deutsch 28,00
Megafortress, Anltg. deutsch 69.00
Might & Magic IIl, kemplett deutsch 74,50
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 74,50
Monkey.Island |1, kompl. deutsch 85,00
Nigel Mansell, Anleitung deutsch 59,00
No Second Price, Anleitung deutsch 61,50
Patrizier, komplett deutsch 75,50
Perfect General, deutsch 82,50
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 57,00
Pinball Fantasies, Anl. deutsch 61,50
Police Quest IIl, komplett deutsch 69,00
Populous 2 inkl. Challenge, dt. 75,50
Populous Il Challenge (Datadisk) 35,00
Push Over, AnlenunF deutsch 64,00
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB 79,50
Rampart, Handbuch deutsch 69,00
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 67,00
Red Baron, komplett deutsch 1 MB 69,00
Red Zone, Anleitung deutsch 55,00
Rome, deutsch 67,90
Sensible Soccer Anl. deutsch 55,00
Silent Service Il 1 MB, Handb. dt 79,50
Silly Putty, Anleitung deutsch 55,00
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
" Space Shuttle, kemplett deutsch 64,00
St. Thomas, Handbuch deutsch 74,50
Tomato Game, Handbuch deutsch 67,50
Tornado, Handbuch deutsch +a. A
Ultima VI, Anleitung deutsch 71,50
Waxworks, kompleft deutsch 64,00
Wing Commander |, komp. deutsch 89,00
Wizkid, Anleitung deutsch 64,00
WWE 2, Anleitung deutsch 55,00
Zool, Anleitung deutsch 57.00

X-Copy Tools (neue Vers.) m. Hardware 86,50

MS-DOS ;

1869, komplett deutsch 89,00
A-Train, kamplett deutsch 95,00
Aces of the Pacific (386) Handbuch dt. 79,50
Aces of the Pacific Mission Disk 49.00

Airbus A 320, komplett deutsch (386) 99,00
Ancient Art of War, Handbuch deutsch 89,00

AT.A.C., Handbuch deutsch 89.00
ATP, deutsche Version 112,50
B.AT. Il, komplett deutsch 89,00
Bundesliga Manager rpof. 74,50
Eurmng Steel, Handbuch deutsch 89.00

Ca Ean;n komplett deutsch 75,50
Car & Driver, komplett deutsch 88,00
Carriers at War 69,50
Castles II, Handbuch deutsch 83,50
Chessmaster 3000 ( auch Windows-Vers.) 798,50
Civ. Aircraft Flighttrainer 2.2, kpl. dt. 88,90
Civilization, komplett deutsch 95,00
Commache, Handbuch deutsch 95,00
Curse of Enchantia, deutsch 89,00
Dark Seed 1.5 m. Losung, komplett dt. 76,50
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89,00
Dynablaster, Handbuch deutsch 76,50
Eye of Beholder | u. 11, kpl. dt. je 89,00
F 15 [Il, Handbuch deutsch 89,00
F 16 Falcon 3.0, Handbuch dt. (386) 99,00
F 16 Falcon 3.0 Mission Disk 64,00
Scenery Deutschl. f. FS 4 dt. u. Des. 59,00

Scenery Dt. Kiisten/Ruhrgebiet/Mittelgeb. je 49,00
Scenery Grand Canyongeébiet (Mallard) 49,00
Scenery Hawai u. Tahiti (Mallard) je 49,00
Scenery California 79,50
Scenery Sound & Graphics Upgrade 69,00

Gobliins I, komplett deutsch 95,00
Grand Prix (Microprose) Handbuch dt. 95,00
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,00

Gunship 2000 Mission Disk, Anitg. dt. 64,00
Harrier Jump Jet, Handbuch deutsch 89,00

Harrier Aussault Jump Jet 76,50
History Line, komplett deutsch 89,00
Inca, komplett deutsch 99,00
Incredible Machine 74,50
Indiana Jones 111, VGA-Vers, kpl. dt. 89,00
Indiana Jones IV, kompl. deutsch 97,50
KGB, komplett deutsch 69,00
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch 88,00
Kings Quest VI, komplett deutsch 88,00
Larry V, VGA komplett deutsch 79,50
Laser Squad, komplett deutsch 95,00
Laura Bow Il, komplett deutsch 79,50
Leather Godesses Il, kompl. deutsch 97,50
Links pro 386er, Handbuch deutsch a.A
Links pro Course ,Mauna Kea” Anit. dt. 47,00
Patriot, Handbuch deutsch 79,50
Legend of Kyrandia, komplett deutsch 69,00
Megalomania, komplett deutsch 85,50
Might & Magic IV, komplett deutsch 89,00
Monkey Island I, kpl. deutsch VGA 89,50
Monkey Island |1, VGA kompl. dt. 89,00
Nigel Mansell's, Handbuch deutsch 69,00

Patrizier, komplett deutsch 89,00
Pinball f, Windows 79,50
Police Quest 11, VGA kompl. dt. 79,50
Quest for Glory 111, komplett deutsch 79.50
Railroad Tycoon, dt. Handbuch 94,50
Reach for The Skies, Handbuch deutsch 69,00
Red Baron, kompl. deutsch VGA 79,50
Red Baron Mission Builder, kompl. dt 49,00
Rome, komplett deutsch 83,50
Secret Weapons of the Luftwatfe 82,50
P 38/P 80 fur SWOTL {2 3390
HE 162 u. Do 335 fiir SWOTL 12 39.90
Sherlock Holmes, kompl. deutsgh aA
Silent Service |1, Handb, dt 82,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim Earth, komplett deutsch 95,00
Sim Life, Handbuch deutsch 76,50
SimCity u. Populous, Handb. dt 74,50
Space Quest IV VGA kompl. deutsch 79,50
Space Quest V, komplett deutsch 79,50
St. Thomas, Anltg. dt. 89.00
Star Control 2, deutsch 69,00
Startrek 25 th Ann., kompl. deutsch a A
Strike Commander, Handbuch dt. +a. A
Strike Comm, Speech Pack +a A
Summer Challenge, Anitg. deutsch 69,00
Task Force, Handbuch deutsch 89,00
The Legacy, Handbuch deutsch 95.00
Tornado +a. A
Tracon fir Windows 79,50
Ultima VII, kompl. deutsch (386) aA
Ultima VII/Teil 2, Anltg. dt. a.A
Ultima Underworld, Anl, dt. (386) a A
Waxworks, kemplett deutsch 69.00
Wing Commander |1, komplett deutsch 95,00
Wing Comm. Il Speech Pack, englisch aA
Wing Il Operation Disk | u. II, jea. A
Wing Commander | De Luxe Edition a A
Wizardry 7 (Nur MS-00S) 89.00
X-Wing, Handbuch deutsch 95,00
Eliminator-Game-Card (bis 50 MHz) 64,50

Gravis-Joystick, schwarz 69,50
Thrust Master Flight & Weapon Contr. je 175,00
Thrust-Master Rudder Pedals 242,50
Soundblaster 2,0 m. Wind. 3.1 Treib. at. 175,00
Soundblaster pro, inkl, Wind. 3. 1 Tr, dt. 345,00

Soundblaster 16 ASP NEU!!! 499,00
CD-ROM Eco Quest kpl. dt. 88,00
CD-ROM Inca, komplett deutsch 125,00
CD-ROM Kings Quest V. 88,00
CD-ROM Laura Bow |1 88,00

CD-ROM Monkey Island I, kpl. deutsch 105,00
CD-ROM Secret eapnns inkl. Miss. D. 105,00
CD-ROM Space Quest IV 88,00
CO-ROM Wing C.1l m. Speech u. Op.-Disk * a. A
CD-ROM Der Patrizier, komgl dt. 98,00

+=Bei Drucklegung noch nicht helerbar
Anderungen vorbehalten.

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 6,— * UPS-NACHNAHME 13,- « POST-NACHNAHME 9,-

Rufen Sie uns an:
= 02103-4 2088 oder 02103/42088/42022
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN.

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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zen. Bei einem Gewinn sofort
.wieder speichern, nach mehre-
ren verlorenen Spielen neu
laden. Wenn man ca. 1800
Goldstiicke hat, kann man auf-
héren.

Mit dem Geld einen Slimfish
im Fischmarkt und den Num-
bered Key vom Rummy in der
Groggery kaufen.

Am Mouth of Cave die Keule
(Haunch) nehmen und damit
zum End of Road gehen, dort
ablegen. Die Handschuhe aus
der Cliff Road und vom ClIiff
Bottom den Koffer (Trunk) mit-
nehmen, ihn und die darin ge-
fundene Spellbox 6ffnen.

Im Souvenir und Hardware
Shop alles kaufen alles kaufen,
im Pawn Shop nur die Color
Bomb und die Spellbox (gleich
offnen).

Im Laufe des Spiels benétigt
Earnie so viele Gegenstande,
daB er unméglich immer alle
dabeihaben kann. Ich schlage
vor, die nicht bendtigten in der
Hotellobby abzulegen und
gebe immer an, welche mitge-
nommen werden missen. Also
in die Lobby zurlick, alles bis
auf das Spellbook und die
Schaufel ablegen, ins Seafood
Restaurant (Tourist Trap)
gehen, hinsetzen, Bisque be-
stellen und essen. Alles neh-
men und nach Norden gehen.
Earnie wird nun zum ersten
Mal festgenommen, aber daran
gewdohnt man sich bald und es
gibt jedes Mal einen Weg aus
dem Gefangnis; diesmal durch
einfaches Graben (Dig).

Zurlick im Hotel geht es in
die 9. Etage, wo sich schon
eine erhebliche Schlange ge-
bildet hat und wir eine alte Be-
kannte aus Spellcasting 101
und 201 wiedersehen. Nach ei-
nigem Warten kaufen wir ein
Ticket, das uns angeboten
wird. Nach weiterem Warten ist
unsere Nummer dran und es
geht ins Zimmer. Dort wird zu-
erst der Koffer und dann die
darin befindliche Spellbox
gedffnet. Alles andere in die-
sem Raum bleibt einem selbst
Uberlassen.

Als néchstes ist das Light-
house an der Reihe, wo sich
im ersten Stock eine Gilde be-
findet. Dort bekommt man eine
Glahbirne (Bulb) und eine Ab-
handlung (Treatise). Im Fort
liegt etwas Moos (Moss) in der
Kanone.

Das war's dann flr den
Samstag. Zurtick in die Lobby,
alles ablegen und schlafen.

Sunday:

Heute steht der erste Wett-
bewerb an: Wer feiert die beste
Party? Da das erst am Abend
stattfindet, bleibt uns noch eini-

70

ge Zeit fur verschiedene Vor-
bereitungen.

Wir brauchen Spellbook,
Handschuhe und die Color
Bomb.

AuBerdem sollte die Abhand-
lung gelesen werden, wenn
das nicht schon geschehen ist,
sie braucht aber nicht mitge-
nommen zu werden. Um ca.
9.00 a.m. gibt es Schlamm-
Catchen in der Sandbar. So-
bald Roxanne auftaucht, be-
kommt sie die Handschuhe.

Nachdem sie gewonnen hat
und wieder verschwunden ist,

N

gehen  wir Do
zum End of o\
Road, wo der Hund
gestern die Keule be-
kommen hat. Der Hund
und die Keule sind weg,
dafir ist ein Loch im Zaun,
durch das wir nach Westen ge-
langen. -

Die Spellbox nehmen und
offnen, weiter nach Westen bis
zum Maze Game und bei Level
hard spielen. Eine mégliche
Lésung ist: BGKW YNBP
YRKW GNB (ohne Leerzei-
chen eingeben).

Wieder raus aus dem Maze,
alles nehmen und nach Stiden.
Dort ist es viel zu trist, also mit
der Color Bomb etwas Farbe
hineinbringen. Wer will, kann
jetzt unten ins Lab gehen und
machen, was er will (benétigt
wird das Lab aber erst spater).

Auf dem Riickweg in der
Windswept Road anhalten,
SPUNJ ROQT und das See-
pferdchen nehmen. Den Gro-
cery Shop ebenfalls leerkaufen,
alles in die Lobby legen auBBer
Spellbook, Wood und Studfin-
der. 4

Um ca. 7.00 p.m. erscheinen
ein paar heiBe Braute (Bim-
bos), genau richtig fir unsere
Party, die in Zimmer 3313 statt-
findet, wohin wir jetzt gehen.
Sobald die magischen Pilze
(Plate of Magic Mushrooms)
gereicht werden, greifen wir sie
uns (Grab Plate). Auf dieser
Party tauchen zuerst die Bim-
bos und dann die Judges auf.
Sobald die Bewertung abge-
schlossen ist, kdnnen wir uns
in der Lobby schlafen legen.

=

Monday:

Heute geht es ans Sandbur-
genbauen. Wir brauchen:
Spellbook, Conch Shell, Moss,
Bulb, Key, Bolt und Shovel.

Das Sandburgenbauen fin-
det am Blather Beach statt, wo
wir die Schaufel an Sis weiter-
geben. PEAWEE Sid bringt
ihm seine kindlichen Ideen

R o

zurlick. Als nachstes besorgen
wir uns alles aus dem Surf
Shop. Die Pill und die Falsies
bringen wir in die Lobby, bevor
wir wieder zum Wettbewerb
gehen und die Bewertung ab-
warten. Wenn alle weg sind,
bleibt ein Right-Handed Rat-
ched zurtick, das wir nehmen
und zur Briicke bringen. Dort
wird es mit dem UPPSSY-Spell
schnell in ein Left-Handed Rat-
ched verwandelt, das wir zu-
sammen mit dem Bolt dem
Mann geben. Uber die repa-
rierte Briicke gehery und das
Tuft nehmen. RATANT
RATANT,  wodurch  der
RATANT-Spell schnell zum
RATTAN-Spell wird. RATTAN
Conch. Das Seepferdchen
nehmen und das Spellbook mit
dem Moss ins Nest legen
(RATTAN=>RATANT). Das
Spellbook wieder nehmen und
zur Bank nehmen.

Den Banker muf3 man erst-
mal aufwecken, bevor man ihm
den Schlissel geben kann. Die
Schachtel, die er bringt, auf-
sperren, 6ffnen und die beiden
Spellboxes aufmachen. Im Pro-
spector Shop gleich nebenan
wird die Gluhbirne repariert und
wir kaufen eine Fackel (Torch).

Jetzt zum Lighthouse und
dort auf die Frage, ob man die
Aufgabe geldst hat, mit "Ja"
antworten. Dort gibt es auch
gleich die nachste Aufgabe, fur
die wir aber alles ablegen mus-
sen (am besten im Erdge-
schof3), dann nach Westen, die
Spellbox 6ffnen (keine Angst,
der Spell wird nur einmal
bendtigt).

In den Ozean springen. An
der Wreckside die Auster (Oy-
ster), am Sunken Ship das Me-
daillon und in der City View
den Case of Lotion nehmen.

In Mer City trifft man eine
Meerjungfrau, die natirlich ge-
gruBt wird, worauf sie uns in
ihre Hohle mitnimmt. Dort fin-
den wir eine Schriftrolle (Scroll)
und gehen dann wieder.

Im Museum nehmen wir das
Ei und lesen die Inschrift auf
der Platte (Plague).

Im Harbor Bottom finden wir
eine Falle (evtl. warten), die wir
6ffnen, um alles hineinzulegen.
Am Sea Bottom die Beeren
essen, wodurch wir wieder
menschlich werden und am Kai
(Wharf) landen. Unsere Sachen
werden auch bald aus dem
Wasser gefischt. Alles nehmen
und das Medaillon anlegen.

Im Hardware Store die Aus-
ter 6ffnen und die Perle dem
Mann geben:

Mit dem Perlenstaub ins
Lighthouse, wiederum "Yes"
angeben. Beim Runtergehen
fallt man Uber ein Halsband
(Collar), dieses und andere Sa-
chen nehmen, zurlck in die
Lobby gehen, alles ablegen.

In dem Ei befindet sich ein
weiteres Seepferdchen.

Tuesday:

Heute stehen der Wettbe-
werb im Turmspringen und im
Drinks mixen (und trinken) auf
dem Programm.

Dazu brauchen wir: Spell-
book, Tuft, Roc Call, Strawber-
ries und Absorption Pill.

Am Pool warten, bis es los-
geht. Vince bekommt den Tuft
und wenn Ralph gesprungen ist
BLOW CALL. Danach miBte
der Pool zerstort sein, der Con-
test ist gewonnen und Earnie
wird verhaftet.

UPPSSY Cell, in die Sand
Bar, dort RATANT SPUNJ=-
>SPURJ und warten, bis der
Wettbewerb losgeht. Mit dem
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SURJ-Spell wird die Erdbeere
vergroBert, mit FOY Strawberry
wird ein Daiquiri daraus.

Damit ist der Mix-Wettbewerb
gewonnen und der Trink-Wett-
bewerb beginnt.

Wenn der Judge zum Trinken
auffordert, wird die Pill genom-
men und der Daiquiri ist sofort
weg. Wenn man das T-Shirt hat,
ist der Tag erledigt — man Uber-
nachtet wieder in der Lobby.

Wednesday:

Heute stehen Miss Wet-T-
Shirt und der Stierkampf an.

Dazu brauchen wir: Spell-
book, Bottle, Plate, Slimfish,
Falsies, Torch und T-Shirt.

Nachsehen, ob die Falsies
noch trocken (dehydrated) sind,
wenn nicht UPPSSY Falsies.

Zum Beach by the band-
stand gehen, RATANT BIP
(BIP=>BIM) und warten.

Wenn Mona und Roxanne
auftauchen, bekommt Mona die
Falsies.und Roxanne das T-
Shirt. Der UPPSSY-Spell ver-
bessert dann Roxannes Chan-
cen als Miss Wet-T-Shirt,

Wenn der Wettbewerb vorbei
ist, bleibt ein Krug (Jug) liegen,
den man nimmt und zum
Mouth of Mine geht, wo der
Goldsack liegt.

Nach Osten in die Mine,
zweimal nach Nordosten, den
Krug mit Wasser flillen, nach
Sudosten und Siden geht's
wieder raus.

Der Stierkampf beginnt ca.
5.00 p.m., dann spétestens dort
sein und die Flasche 6ffnen.

Earnie muB3 dann leider in
die Arena.

Wenn er drin ist, BIM BULL
und den Inhalt der Flasche in
den Trog (Trough) geben.

Ein paarmal mit dem Tuch
wedeln und auch dieser Wett-
bewerb ist gewonnen.

Die nachste Station ist mal
wieder die Zelle. Diesmal hilft
die Ratte, die man mit den
Magic Mushrooms futtert.

Abends trifft man sich im
Club Club.

Kurz nach 9 beginnt eine
Schlagerei, in die wir mit KIT-
CHEMY PIPE, RATANT KIT-
CHEMY (KITCHEMY=>BOT-
CHEMY) und BOTCHEMY
PEEL eingreifen.

Kurz darauf erscheint Lola
(ja, die Lola), die wir natlrlich
griBen.

Dann geht es zum zweiten
Mal heute in den Knast. Dies-
mal hilft der Slimfish (essen)
und damit ist der Mittwoch erle-
digt.

Thursday:

Heute gibt es Surfen und
den Braunungswettbewerb.

Wir brauchen: Spellbook,
Jug (mit Wasser), Case of Loti-

-ons, Collar und Bread. s
Wie wir schon sehr frih am

Morgen erfahren, missen wir
Fred aufwecken, der in Zimmer
2925 schlummert. Er wird recht
unsanft mit kaltem Wasser aus
seinen Traumen geholt. Den
Krug kénnen wir danach in der
Lobby lassen.

Wenn wir zum Surfwettbe-
werb, der an der Snack Bar
stattfindet, gehen, missen wir
unbedingt das Medaillon tra-
gen.

Nachdem Fred fertig ist, sur-
fen wir (Surf). -

Damit ist das Surfen beendet
und wir missen uns um den
Braunungswettbewerb kim-
mern. Die Lésung dafiir gibt's
im Lab (siehe Sunday).

Also auf ins Lab und alle
Tubes aus dem Case in das
FaB (Vat) werfen und wieder
herausnehmen.

Am Blather Beach treffen wir
die anderen wieder und geben
Fred alle Tubes. Dann werden
die Tubes verteilt. Mit der Ubrig
gebliebenen braunt man sich
selbst. ;
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Wenn auch dieser Wettbe-
werb bewertet und natdirlich
gewonnen ist, leert sich der
Strand und zurtck bleibt
etwas ErdnuBbutter.

Damit geht es zu CIiff Bot-
tom; die Qualle sucht das
Weite und in der Kiste sitzt ein
Seehund, dem das Halsband
verpaBt wird und den man
zum Lighthouse bringt.

Zum dritten Mal "Yes" ant-
worten und auch dieser Tag
ist abgehakt.

Friday:

Letzter Tag. Es finden das
Volleyballmatch und das My-
stery Event statt.

AuBer dem Spellbook
bendétigen wir nur das Rust
Spray.

Um 9.35 a.m., wenn die
Glys gerade beginnen wollen,
lassen wir die Luft aus dem
Ball (HISINFISA BALL).

Dann sind unsere Spieler
dran, also blasen wir den Ball
wieder auf (HUFINPUFA
BALL). Das geht abwechselnd
so lange weiter, bis wir ge-
wonnen haben.

Nachster Treffpunkt ist die
Arena um ca. 12.30 p.m., wo
man eine Pfeife bekommt. Gut
Pfiff!

Amiga

atari ST

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 557665

Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr.

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr,
Sa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr

Computershop und Gamesworld

Sega Mega Drive
IBM

Game-Gear

Lynx
CDTV

Landsberger StraBe 135

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 5022463

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Samstag 9-13 Uhr

Jakobsplatz 2
8500 Niirnberg
Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr

Samstag 9-13 Uhr /
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Wenn man aufgefordert wird,
abwechselnd pfeifen und war-
ten, bis die Leute wieder ver-
schwinden.

Das Mystery Event beginnt
um 2.00 p.m. am Beachedwha-
le Bvd.

Kurz darauf verlaBt ein
Wachmann das Aquarium und
verliert einen Schllssel. Dieser
Offnet eine Tar im Aquarium, so
dafB wir nach Osten und nach
unten gehen kénnen.

Die gefundene Spellbox wird
gedffnet, und dann wird das
Fundament mit dem UPPSSY-
Spell erschittert.

Zuriick zum Boulevard, war-
ten, bis das Aquarium einstlrzt
und den kleinen Tintenfisch
nehmen.

Nach der Wertung wartet
wieder das Gefangnis und
diesmal riicken wir den Gitter-
stdben mit Rost zu Leibe.
Sprihen, warten und raus.

In die Lobby gehen. Fir den
SchluB brauchen wir: Spell-
book, alle Seepferdchen,
Scroll, Torch und Whistle.

RATANT GESSIBUB (GES-
SIBUB=>DESSIBUB).

Zum Mouth of Mine gehen.
" E-NE-NE-E:

Den Baby Squid gibt man
dem Giant Squid.

E:
Box offnen.

E-E-N-E-E-E-S-E-E:
Sweet Seahorse ins Bad
legen.

N-N-N-W-S-W:
Fuzzy Seahorse ins Nest im
Baum legen.

W-N-N-W:

Pfeifen, an der Pyramide
hochklettern und das Soggy
Seahorse in die Terrine
(Tureen) legen. '

W-W-W-S-S-S:
Das letzte Seepferdchen in
den Topf (Pot) legen.

E-N-E-E:
Auf den Thron setzen.

OKEEDOKEEYO BULL,
zweimal warten, DESSIBUB
BULB, alles nehmen und nach
Sliden gehen.

Jetzt sollte die Gratulation
zum Perfect Score erscheinen.
Viel SpaB noch beim Nach-
spielen!

MC
Donaldsland
(Amiga)

Ebenfalls von Chris Koch
aus Langenhagen kommt der
Cheat fur MC Donaldsland.
Seid lhr im ‘Screen, in dem lhr
die Anzahl der Spieler einstel-
len kénnt, tippt Ihr einfach
"KID" ein. Der kleine Bursche
fangt an zu hiipfen.” Gehen
Euch im Spiel alle Leben fl6-
ten, werden sie automatisch
wieder auf 99 aufgefrischt.
Drlickt Ihr "Return”, bekommt
lhr eine Card.

Assasin

Der Level-Cheat zu Team 17
neuem Spiel stammt ebenfalls
von Chris Koch. Im ersten
Level den ersten Baum auf der
linken Seite bis ganz (wichtig!)
nach oben hochklettern. Nun
"ACEVIEWFROMUPHERE-

Humims
(Amiga)

Von Fritz Sochor aus Stall-
wang stammen die Level-
Codes zu Mirage Lemmings-
Clone The Humans.

} LEVELCODES:

{ LEVEL 1: DARWIN LEVEL 20

j LEVEL 2: ANDIE PANDY LEVEL = 21

& LEVEL 3: GET A LIVE LEVEL 22
LEVEL 4: CARICS LEVEL 23
LEVEL 5: HCWIE LEVEL 24
LEVEL 6: MOCBLE LEVEL 25
LEVEL 7: CSL IEVEL 26:
LEVEL ©: THE HUMBLE ONE LEVEL 27
LEVEL 9: PIXIE LEVEL 28:
LEVEL 10: MILESTCNE LEVEL 29:
IEVEL 11: WAR WAR WAR LEVEL 30
LEVEL 12: JMCKINNON LEVEL 31:
LEVEL 1%: UNLUCKY LEVEL 32:

. LEVEL 14: BLUE MCNKEY LEVEL 33:

| LEVEL 15: RED DWARF LEVEL 34
LEVEL 16: BAD TASTE LEVEL 35:
LEVEL 17: THE KITCHEN LEVEL 36:
LEVEL 18: CJ LEVEL 37:
LEVEL 19: SORT IT CUT LEVEL 38

SMART
VILLA §BCRC2
EARLY MCRNING
BCRC4LEEDS
'EASY LIFE
JINS TIES
PARKVIEW
NICENEASY
GREEN CARD
CCCKIE

MALCY MALC
RAVING BURK
YCU GOT IT
SGNIMMEL
MINISTRY

MAD FREDDY
BIZARRE

FREE SCCTLAND
APPLE JUICE

MATE" (ohne Leerzeichen) ein-
tippen. Der Screen sollte nun
flackern. Mit "P" das Spiel fort-
setzen. |hr habt nun unbe-
grenzte Energie und ein paar
Tasten sind zusétzlich belegt.

1-6 = Levelwahl
S = Extrazeit

E = Teleporter zum Endgeg-

ner
W = frischt alle Waffen auf.

Beast 3
(Amiga)

Robert Vrenegor aus Pader-
born kennt den Cheat, der
Euch unsterblich macht. Wéh-
rend des Vorspanns "DADDY
DRAW THIS FOR ME + "Re-
turn" eintippen (amerik. Tasta-
tur und Leerzeichen beachten).
Auf dem Bildschirm erscheint
ein Smiley-Gesicht und Ihr habt
unbegrenzte Energie, die |hr
mit den linken und rechten
"Cursor"-Tasten an- und aus-
schalten konnt.

Indiana
Jones 4

Patrick Mahl aus Graven-
bruch geht elegant allen Pri-
geleien aus dem Weg.

Sollte Indy im Spiel auf Nazis
oder Wustenpatrouillen treffen,
drickt man wahrend des
Kampfes einfach mal auf die
"0" im Ziffernblock und unsere
Gegner kiussen uns die Fife.
Besonders praktisch im Atlan-
tis-Labyrinth.

Clik-Clak
(Amiga)

Alle Level-Codes fiir das ita-
lienische Denkspiel gefallig?
Sandro Barolo aus Frankfurt
hat sie flr uns aufgeschrieben.

Code

2 3518
3 6382
4 8427
5 2385
6 5924
7i 1267
8 7208
g 6532
10 5012
1 6511
12 8502
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;as&he Lieferung?
fachgerechten Versand?
P uinstige Preise?

. dann sollten Sie unseren
vice kennenlernen!

Nice Price
- Handelssimulation

Bundesliga Manager Pro
Civilization i
Crisis in the Kremlin
_Curse of Enchantia
Das Schwarze Auge
~ Der Patrizier
= F15 Strike Eagle HI
~ First Samurai
Hexuma
~ History Line 1914-1918
_ Indiana Jones 4, dt.
~# King's Quest 6
. Laura Bow 2 - Amon Ra
l.lulnll of Kyrandia
 Links 386 Pro
 Lure of the Temptress
- Mega Lo Mania
 Might & Magic IV

/II: The Black Gate
ommander Il .
mander |l - 802

"In Kiirze lieferbar

Comanche, Darkme
p Jet, Inca, Legend

Telelon 069 / 646 885 18
069 / 646 886 18

[ WICHTIG-WICHTIG- WICHTIG |

I Diese Anzeige ausschneiden, 2
einstecken, weiterzeigen ! |

JETZT NEU IN ESSEN
e —
CAMIEESTCRIE

[————
Computer - & Videospiele
Rilttenscheider StraBle 181 4300 Essen

| MEGADRIVE ATARI ST 1BM PC
GAME BOY SUPER NINTENDO AMIGA

o
- - .-

I Besuchen Sie jetzt unser neues Ladenlokal oder rufen Sie uns an:

) Tel.:0201/77 7225 |

Bcia uns :‘;\a&m Sie Knmplet{tlos;m fn (inel.
Seldiut st
. Rolle n.lpi:m‘%:ugd '.-u" o

S L4
%@M dmfe, dn: p“eo?u Aragveml.u'e
tar gg:w Smnmm
Cruise £ Cldll"pzee 'egend of Kyrandi Ul wgss.d sax Frontir
se for a in tima
Eny i3 _egm of Doom Ultima Underworld
arksee: Lure of the Temptress Warriors eternal Sun (MD)
Dasachwgrzewmn Might and ic3 &4 Waxwork
Death Knights Monkey Island 1 & 2 een
eon ter Obitus Wizardry 6 & 7
Eco Pirates
E‘hnra 1 &2 Planet 9 from outer Space
Eve of the Bokder 1 & 2 Pohce Quest 3
Fy:: Ga:.:s of Dawn Prophecy of the Shadow Bestellungen von 14-20
%:st for Glory 3 SONST / H
Robin Hmd Mvenlure
Indiana Jones 3 & 4 3herlock
Ishar Shining in the Dadmess (MD)

Preise fiir eine Lésung 25 DM plus Nachnahme 9 DM (Ausland 20 DM) bzw. 4 DM bei Vorkasse (Ausland 5 DM). Bei
Bestellungen ab 75 DM entfallen dic Portokosten. Druckfehler, rtiimer und Preistinderungen behalten wir uns vor.

tﬂagic Line “de Tel: 030/391 84 95

Inh. Christa Esser

AMIGA PC ﬂﬁlﬂﬂ PC

Aces Mission WW2 1946  -- 44. Lotus Turbo 3, DA 51.-

Air Warrior, DA 73 87.-.Magic Pockets 45.- 66‘-
Amberstar, DV 78- 87-  Might & Magic 4, DV -~ 87-
Aquatics Games, DA 56.- _ -  Nigel Mansell GP, DA 59- 63.-
Archer MacLeans Pool'  51- e  Oxyd,DV 59- 59.-
BAT. 2,DV 82~ 87 \ Pinball Fantasies, DA 59.-
BC Kid, DA . . Push Over, DA 59.- 70.-
Comanche, DA e By t for Glory 3, DV - 11
Combat Classics, DA 59 86, > h\;l\\rﬁnsion Disk a1 |
Dark Seed 1.5, DV 67.- o 50.

7 ne - =
Das Schwarze Auge, DV 77. 3 X Nebula, -~ B7.
Dynablaster, Y 70 d Rash, DA 56.-
Dynatech, D N b6.- nmble Socuer 3, DA 51.-

F-15 Strike Eagle 3
Falcon Mission Disk &

Fantastic Worlds, DA 82/ 87 Task Force, DA - 92-7 |
Formula One GP, DA - 92-  Tomato Game, DA 86
Gunship 2000, DA “80- 97- Wing Commander 1/2, DV 87.- 76- |
Gunship 2000 Scenario -~ B59.- 2, DA 51- 59. |
Harrier Jump Jet, DA™ 61- 92 X Wings, engl. oo R
History Line, DV 84.- 84.- bl |
Indiana Jones 4, DV 87.- 94. Nfuuse 400dpi 59.- o
Jimmy White Snooker, DA 72- 66.-  X-Copy Tools e |
KGB, DV -~ 83~ Turbeprint Prof. 2.0 149.- |
Kings Quest 6, DV -+ 84. 512 Kb fiir A500 86 s |
Legend of Kyrandia, DV 66.- 66.- @ S5und Galaxy NX - 299- |
Links 70.- 80.- “Soundblaster 2.0 dt. - 185 i
Links 386 PRO -~ 87.- |

* bei Drucklegung des Magazins
noch nicht lieferbar

5000 Kéln 30

Soundblaster Pro Standard .- 359.

Ebenﬁt!-’s im Angebot:

Anw Pndcraoﬁware. Spielkonsolen mit zugehirigen

Software — Cartridges, sowie Software fiir andere Computer— Systeme

ESSER-SOFT KOLN
Goldfasanenweg 14

Telefon : 0221/58 61 17
Telefax : 0221 /58 49 46
BTX : ESSER#SOFT

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Post DM 9.00;
UPS DM 12.00 / Ausland nur Vorkasse per EC—Scheck DM 15.00

Preisiinderungen und Druckfehler vorbehalten
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Sensible Soccer

Daniel ReiBer und Rainer
Dohm aus Nirnberg sind die
Meister der Bananenflanke.

AnstoBvarianten:

— Man paBt von Spieler A, der
den AnstoB3 ausfuhrt, zu sei-
nem Nachbarn B und der gibt
weiter auf den am Fllgel ste-
henden Spieler C. Von dort
aus gibt man einen geraden,
diagonalen PaB in Richtung
gegnerisches Tor, wo schon
Spieler A oder B (oder beide)
warten. Der Stlirmer hat nun
freie Bahn auf das Tor.

— Spieler A paBt zu Spieler B,
der auf dem linken Flligel steht.
Dieser bewegt sich diagonal in
Richtung Seitenauslinie und
paBt diagonal in die Mitte.
Spieler A ist mitgelaufen und
nimmt dort den Ball an. Nun
hat er wie bei der vorherigen
Variante freie Bahn.

Eckballvarianten:

— Spieler A paBt auf den her-
angekommenen Spieler B.
Dieser rennt ein kurzes Stilick
parallel der Torauslinie in Rich-
tung Strafraum und schiefBt
stark angeschnitten auf das
Tor.

— Spieler A paBt parallel der
Torauslinie zu dem im Straf-
raum stehenden Stirmer B,
der dann angeschnitten den
Ball in das Tor zirkelt.

— Flr die Spezialisten mit viel
Fingerspitzengefiihl und gutem
Timing bietet sich die "Hole in
One" Eckballvariante an. Man
kann sie aber nur nach unten
erfolgreich durchfiihren (nach
oben kann man bestenfalls
einen Pfostentreffer erreichen,
der dann mit ein biBchen
Glick vom Gegner ins Tor be-

fordert wird). Man flankt den’

Ball angeschnitten direkt ins
Tor (viel, viel Gben!).

AbstoBvariante:
— Der Torwart schieBt stark
und angeschnitten in den An-
stoBkreis. A lauft zum Ball,
dribbelt kurz zum gegneri-
schen Tor und paBt zu Spieler
B. B rennt zwischen den bei-
den gegnerischen Abwehrspie-
lern durch und kann so unge-
hindert auf das Tor schieBen.

Einwurfvarianten:
— Spieler A wirft zu B. Dieser
paft zu C. C spielt in der Mitte
zu D, welcher von der anderen
Seite angelaufen kommt, den
Ball annimmt, kurz zum Tor
dribbelt und abzieht.
— A wirft zu B. Der schieB3t
stark und hoch (mdglichst an-
geschnitten) zum Tor. Auch
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hier muB3 das richtige Feeling
entwickelt werden.

Abwehrvariante:

— A wird von einem oder meh-
reren Gegnern in der eigenen
Abwehr bedrangt. Er paBt
zurtck zu Mitspieler B, die
Gegner folgen dem Ball in
Richtung Spieler B. B schief3t
angeschnitten an den Gegnern
vorbei. Dort steht der Spieler A,
der sich mittlerweile freigelau-
fen hat. Er nimmt den Ball an
und kann nun in die Offensive
gehen.

Angriffsvarianten:
— Spieler A bewegt sich parallel
zur Seitenauslinie in Richtung
gegnerisches Tor. Kurz bevor
er den Strafraum erreicht,
schieBt bzw. flankt er hoch und
stark auf das Tor. Dort kann
der Ball entweder direkt in das
Tor fliegen oder er wird von
einem Stlrmer B angenommen

und ins Tor geschossen oder
gekopft (siehe Zeichnungen).
— A bewegt sich auf das geg-
nerische Tor zu. Bevor er von
einem Gegner angegriffen
wird, paBt er auf den Fllgel zu
Mitspieler B. B vollendet nun
den DoppelpaB, indem er dia-
gonal zu A paBt, der dann den
Torschul3 ansetzen kann.

Allgemeines:

— Solite man durch gliickliche
Umstande zu einem Elfmeter
kommen, rat es sich immer erst
ein wenig zu warten, bevor
man schieft.

— Hat man das Hinspiel in
einem Pokal verloren, sollte
man fir das Rickspiel eine
langere Spielzeit wahlen.

— Ist man im Hinspiel so gut
gewesen, daB man 6:0 oder
héher gewonnen hat, kann
man im Rickspiel getrost die
Esc-Taste betdtigen, da man
schon in der néchsten Runde

steht (oder ist Eure Mann-
schaft so bléd und verliert
noch 7:0 ?1).

— Es ist in jedem Falle die

5-3-2-Taktik allen anderen vor-
zuziehen, da die eigenen
Spieler fiir die Varianten stets
gut plaziert sind. Bei einem
gegnerischen Ansto3 kann
man leicht dem Gegner den
Ball abnehmen. Dann verfahrt
man nach einer der Angriffs-
varianten weiter. - :
— Um einen Fehler, der oft
vom Computer begangen
wird, auszunutzen, muB man
wie in Zeichnung 7.6 verfah-
ren. Der Gegner versucht in
der eigenen Abwehr, bei
einem Einwurf zum Torhiter
zurlickzuwerfen, aber unser
Spieler A steht zwischen
ihnen. Er kann nun den Ball
leicht annehmen, sich umdre-
hen und angeschnitten am
Torhlter vorbei in das Tor
schiefBen.

— Es ist mdglich, gezielt einen
Eckball herauszuschinden.
Spieler A bewegt sich auf
dem Flugel in Richtung geg-
nerische Torauslinie. Er wird
von einem oder mehreren
Gegnern von hinten angegrif-
fen. Nun muB er das Tempo
verlangsamen, so dafB der
oder die Gegner in ihn herein-
rutschen und den Ball zu
einer Ecke klaren.

— Zur Abwehr ist es ratsam,
gegen die Laufrichtung des
Gegners zu gratschen. Da-
durch wird der Ball meist nach
vorne gespielt und es bietet
sich eine gute Konterchance.
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Amazon -
Guardians of
Eden

Thorsten Schwetzel aus
Neukirchen — Viuyn ist heile aus
dem Dschungel zuriickgekom-
men und bringt wichtige Papiere
mit.

Wahrend des Spiels sollte
man Jason Uber die Tastatur
steuern, da dies wesentlich ein-
facher und praziser ist als GUber
die Maussteuerung. Zudem ist
es an manchen Stellen auch
unméglich, Jason nur Uber die
Maussteuerung zu bewegen.

Chapter 1:

Zuerst begibt sich Jason ins
Laborgebaude. Hier betritt er
seinen Raum (erste Tur), wo er
den Anrufbeantworter abhort.
Nun 6ffnet man den Schrank
und nimmt sich die Flasche mit
dem Alkohol. AnschlieBend holt
sich Jason die Ratte aus dem
Kéfig und benutzt sie nach Ver-
lassen des Raumes sofort mit
der Sekretarin.

Nachdem sich diese aus dem
Staub gemacht hat, 6ffnet man
das kleine Schréankchen an der
Wand und nimmt sich zwei
Schlissel (unten links und
unten Mitte).

Nun betritt man Allen's Labor
(2.Tar). Hier zieht Jason den
Wurfpfeil aus der Wand. Jetzt
liest man sich die beiden her-
umliegenden Bilcher durch,
bevor man den Raum W|eder
verlant.

Jason betritt nun den Raum
ganz links am Ende des
Ganges, wo ihn der Boss Uber
das Verschwinden seines Bru-
ders aufklart.

Man findet sich zu Hause
wieder. Jason 6ffnet das Paket
mit dem Brieféffner und nimmt
sich den Brief.

Chapter 2:

Neben dem Brief liegt noch
ein Schlltssel, der ebenfalls ein-
gesteckt wird.

In Allen's Labor benutzt man
nun den "Cabinet Key" mit dem
Schreibtisch, in dem man ein
Tonband findet. Mit dem "Dis-
play Case Key" 6ffnet Jason
den Glasschrank und nimmt
sich das kleine blaue Flasch-
chen. Uber dem Schrank héngt
ein Blasrohr, das man ebenfalls
mitnimmt.

Nun betritt man wieder Jaso-
n's Labor. Hier mixt man den In-
halt des blauen Flaschchens mit
dem Alkohol. Das Resultat wird
auf dem Brenner griin gebrut-
zelt. In die grine Mixtur tunkt
man nun den Dart ein. Auf dem
Parkplatz 6ffnet Jason den Kof-
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ferraum des grinen Wagens
mit dem granen Schllssel-
bund und schnappt sich Zange
und Brecheisen. Jetzt fahrt man
mit dem Auto zurlick nach
Hause.

Hier bemerkt Jason einen
Ring, den er sich sofort
schnappt. Zuséatzlich spielt man
das Tonband aus Allen's Labor
auf dem Rekorder ab und no-
tiert sich die Kombination.

etzt geht man zuriick ins La-
borgeb&ude, wo man durch die
grof3e Tir links neben der Ma-
schine geht.

Hier klettert man rasch den
Baumstamm hoch, wo man mit
den Blasrohr den Dart-Pfeil auf
dem Wachmann schief3t (vorher
Pfeil mit Blasrohr benutzen).
Bevor jetzt der Bar kommt,
trennt man die Kette am Millei-
mer mit der Zange durch und
nimmt sich den Schllssel
neben dem Kleidungsstiick.

Dieser Schllssel paBt ins
Schlof3 der braunen Tir im obe-
ren Teil des Bildschirms, die
uns dann den Weg in die
"Hohle" freigibt.

Chapter 3:

Kaum hat Jason den Raum
betreten, verla3t er ihn auch
wieder, um sich die Milltonne
zu nehmen. Mit ihr betritt er den
Raum wieder und ist so auch
schon den lastigen Roboter los.

Man betatigt den roten Schal-
ter und benutzt das Brecheisen
mit der Schublade unten rechts.
Den darin befindlichen Kompal3,
die Karte und den Mikrofilm
nehmen wir natlrlich mit.

Zurick in Allen's Labor &ffnet
man den Safe hinter der Dart-
scheibe mit der Kombination
und nimmt sich das Geld. Mit
dem Kleiderbigel im-Gang
kann man das blaue Auto auf
dem Parkplatz knacken, wor-
aufhin man dort das Licht ein-
schaltet.

Zurlick im Labor erzahlt man
dies sofort der Person, die das
Mikrofilm-Lesegerat "bewacht".
Diese ist man dann auch sehr
schnell los.

Nachdem Jason den Mikro-
film mit dem Lesegerat benutzt
(und natlrlich auch mal kurz
durchgelesen hat) kann er mit
dem Auto zum Flughafen fah-
ren, wo ihn ein Flugzeug nach
Cuzco bringt.

Chapter 4:

In Cuzco &ffnet Jason die Tur
des LKWSs und hebt die runter-
gefallene Zigarettenpackung
auf. Auf dem LKW befindet
auBerdem noch ein Kanister,
den man natlrlich auch mit-
nimmt,

Bevor man jetzt zum Ticket-
schalter geht, klaut man vom
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Fahrrad noch
~==—schnell die Luft-
" pumpe. An dem
Ticketschalter gibt
man dem Beamten
ein biBchen Geld,
s woraufhin er
g - Jason ei-
: m.,g \-‘ ne rote
’ﬁ: Mitglieds-
karte Gber-
reicht.
{ Man gibt
// N/ diese’in der
%~ Bar dem Bar-
_ keeper  und
\ spricht dann
die Piloten an.
| Einer er-
klart sich
) dann bereit,
- Jason nach
. Rio Blanco zu
fliegen. Kaum
im Flugzeug,
" mdchte der Pilot
auch schon, daB3
wir mal eben raus-
hupfen.

Chapter 5:

Da ein Sprung
aus einem fliegen-
dem Flugzeug
nicht gerade ge-

j sundheitsférdernd

o~ | ist, offnet Jason
— ( \ . den Huhnerkafig
P - -1 (warten bis der Pilot
“I'm waiting" sagt).
Die Hihner kénnen ihn dann
dazu Uberreden, flr uns aus
dem Flugzeug zu springen. Je-
doch ergibt sich jetzt ein neues
Problem: Das Flugzeug stlrzt
ab. Jason befestigt den herum-
liegenden Fallschirm am Tur-
griff und betritt das Cockpit. Um
eine Bruchlandung hinzulegen,
zieht man am linken Steuerrad,
am mittleren Hebel und an dem
Schalter rechts neben dem lin-
ken Steuerrad.

Nach der Bruchlandung
schiebt man die Kiste beiseite
und offnet die darunterliegende.
Das darin befindliche Gummi-
boot blast Jason mit der Luft-
pumpe auf. Damit kann man
nun das sinkende Flugzeug
verlassen.

Chapter 6:

Zuerst klaut man etwas Pfef-
fer vom Wagen, der ungefahr
in der Mitte des Bildschirms
steht. Jetzt betritt man das
"Lokal". Hier muB man aufpas-
sen, denn jedesmal, wenn man
hier etwas Unerlaubtes macht
(z.B. etwas klaut), darf die Frau
am Tresen nicht zusehen.
Bevor man hier zuschlagt, redet
man erst einmal ein paar Worte
mit ihr, verlant kurz das "Lokal",
betritt es dann aber sofort wie-
der.

78

Jetzt sind die zwei Manner
am Tisch verschwunden,
haben aber ein nettes Trink-
geld dagelassen. Zusatzlich
nimmt man sich von dem Ubrig-
gebliebenen Essen ein biBchen
Kéase. Auf dem 2. Tisch liegt ein
Feuerzeug, das Jason eben-
falls einsteckt.

Jetzt mischt man den Pfeffer
unter das Essen (vorher mit
dem auf dem Tresen liegenden
Messer kleinhacken). Dieses
Messer wird im weiteren Ver-

" lauf des Spiels noch sehr niitz-

lich sein. Nach dem kleinen An-
fall der Person, die uns den
Weg ins Hotel versperrt hat,
kénnen wir es endlich betreten.
Zuerst benutzt man das Geld
mit dem Telefon, hebt den
Hérer ab und wahlt die Num-
mer.

Nachdem es dreimal getutet
hat, héngt man wieder ein. Jetzt
legt man den Kase in die Mau-

sefalle und nimmt sich das Geld

aus dem Mauseloch.

Zurick im Lokal begegnen
wir Maya. lhr geben wir auf ihre
Fragen folgende Antworten:
"1952, 3 sisters and 1 brother,
Wild Women".

Jetzt verlaBt Jason das Lokal
und kauft bei dem Héndler die
Munition, den Spaten, das
Fischnetz und die giftige Wur-
zel. Jason lehnt die Leiter, die
am Lokal steht, an die Hotel-
wand und stupst das Schild mit
dem Stock (liegt am Ufer) an.
Von der Person, die eben zuvor
Schlage bezogen hat, bekommt
Jason zur Belohnung einen
Klumpen Gold. Nun kann man
sich zu Maya ins Kanu gesellen
und lospaddeln.

Chapter 7:

Wahrend uns Allen Feuer-
schutz gibt, bauen wir mit Hilfe
der Metallplatte und dem Holz-
haufen eine Barrikade. Nun ver-
sorgt man Allen mit neuer Muni-
tion. Maya benutzt nun die vom
Baum herunterhdngende
Schlingpflanze mit der Briicke,
die Jason nun Uberqueren
kann. Allen jedoch schafft das
nicht so ganz.

Chapter 8:

Damit uns der Kapitdn auch
mitnimmt, geben wir ihm die Zi-
garetten und zusatzlich noch
den Klumpen Gold. Daflr
schmeiBt er uns spater auch
Uber Bord, behélt dummerwei-
se aber Maya bei sich. Am Ufer
wartet Jason, bis der Wach-
mann vorbei ist, und nimmt ein
Schilfrohr von der anderen
Seite, bevor er das Wasser mit
der Wurzel vergiftet.

Jetzt kann er ungestort zum
Schiff schwimmen. Hier wartet
man erneut die Patrouille ab,

und klettert dann aufs Schiff.
Hier muB man immer aufpas-
sen, daB man nicht zuféllig der
Wache begegnet. Ungefahr in
der Mitte des Schiffes 6ffnet
man die Kiste und nimmt sich
die Harpune. Diese legt man in
die Vorrichtung am Rumpf des
Schiffes ein (vorher mul3 diese
aber noch gedreht werden).

Bevor der Wachmann
kommt, muB man noch eine
Kiste wegschieben, damit die
SchuBlinie frei ist. Kommt er
jetzt in SchuBweite, schieBt

‘man ihn Uber Bord.

An der ersten Kajite kann
man durchs Bullauge ins Schiff
sehen. Jason nimmt sich den
herumliegenden Schiissel mit
der Angelrute und &ffnet damit
die Tur zur zweiten Kajlte, die
er dann betritt.

Jason verbarrikadiert jetzt die
Tir und bastelt sich aus der Fla-
sche im Wandschrank, aus
dem Tuch und dem Feuerzeug
einen Molotow-Cocktail, den er
aus dem Bullauge wirft. Durch

‘das Feuer wird der Kapitan ab-

gelenkt und wir konnen das
Schiff fluchtartig verlassen.
Jason und Maya sind nun bei
einem Eingeborenenstamm zu
Besuch. Um den Eingeborenen
zu beweisen, daB wir im Guten
kommen, mu3 Jason zuerst
den Feuerwerkskorper ins
Feuer werfen (dieser befindet
sich in der vorbeischwimmen-
den Kiste, die mit dem Netz ein-
gefangen werden muB). Die
Eingeborenen geben sich aber
noch nicht zufrieden. Sie wollen,
daB wir das kleine Kind heilen.
Kein Problem: Man benutzt
den Wurm unter dem Stein mit
der Angel und fangt damit den
Fisch. Dér kommt in den Sup-

- pentopf. Jetzt nimmt man sich

die Pflanze am linken Bild-
schirmrand. Die kommt auch in
die Suppe.

Zu guter Letzt kommt noch
etwas Wasser aus dem Kani-
ster dazu. Jason nimmt sich
jetzt den Schopfloffel aus dem
Zelt, und gibt dem Jungen damit
etwas von der Suppe.

Chapter 9:

Jetzt geht's mit dem Kanu
weiter. An der ersten Abzwei-
gung nimmt man den unteren
Weg. An der nachsten und
tibernachsten jeweils den obe-
ren. An der letzten Abzweigung
schlagt man am besten wieder
den unteren Weg ein.

Am Ziel angekommen, gibt
Jason dem alten Mann den
KompaB und die Karte — und
schon geht's weiter in den
Dschungel. Jason legt nun die
Holzplanke auf den Stein und
katapultiert Maya nach oben

(Maya muB sich hierfir auf den
linken Teil der Planke stellen
und Jason springt dann vom
Baumstumpf auf den rechten
Teil). AnschlieBend kann Maya
den Baum uber die Schling-
pflanzen erklimmen.

Oben angekommen,
schwingt sie sich a la Tarzan
auf die andere Seite und wirft
Jason das Seil zu, woran er
hochklettern kann. Nun zieht
Jason Maya im Korb nach
oben, woraufhin sie das Baum-
haus betritt.

Chapter 10:

Zu Beginn nimmt sich Maya
den Schiissel vom Skelett am
Fenster (Brust) und 6ffnet damit
die Truhe. Die Pergamentrolle
nimmt sie dann an sich. Mit der
Machete hackt sie am rechten
Bildschirmrand ein Skelett frei,
welchem sie auch sofort mit der
Machete die Brustplatte ab-
nimmt. Dort befindet sich ein
griner Edelstein, den Maya
ebenfalls einsteckt. Jetzt fahren
Jason und Maya mit dem Kanu
weiter (oben, unten, unten,
oben).

Chapter 11:

Zuerst nimmt man sich die
Kette (in der Nahe des Toten
am oberen Zelt), dann den
Schllissel (in der Hand des
Toten links vom oberen Zelt). In
der Kiste zwischen den beiden
unteren Zelten findet Jason
einen Geigerzahler, womit er
auch sofort fleiBig auf die Suche
geht. Am starksten schléagt die-
ser am Busch des oberen lin-
ken Baumes aus, wo Jason
auch schon bald eine Pfeilspitze
findet.

Dann tankt Jason den Jeep
mit dem Kanister aus dem obe-
ren Zelt auf (Tankdeckel nicht
vergessen,; liegt in der Nahe).
Jetzt startet man den Jeep mit
dem Schlissel. Die Seilwinde
legt man zum Baumstamm, wo
sie mit der Kette befestigt wird.
Nun betétigt man den Hebel an
der Seilwinde und zieht den
Stamm hoch. Unter der Ecke
des Tuches befindet sich eine
Kiste mit Dynamit, das Jason
nattrlich mitnimmt.

Weiter geht die Reise mit
dem Kanu (oben, oben, oben,
unten, oben). Am Ziel ange-
kommen, fallen Jason und
Maya einen Wasserfall hinunter.
Am anderen Morgen wird Maya
angeschossen und verschwin-
det unter dem Wasserfall.
Jason folgt ihr.

Chapter 12:

Unter dem Wasserfall
schiebt Jason den Ast zur
Seite, woraufhin eine Geheim-
tir erscheint. Um sie zu off-
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nen, muB die Pfeilspitze mit
der Gravur benutzt werden.
Nachdem der Geheimgang
betreten wird, sucht man am
besten hinter dem zweiten
Pfeiler Schutz, denn hier ist
man auch vor den Schiissen
der Verfolger sicher.

Wenn diese die Bogen-
schitzen niedergeschossen
haben, legen wir eine geziin-
dete Sprengladung an den
zweiten Pfeiler und verschwin-
den (dies bekommt den Verfol-
gern &duBerst schlecht). Da
man jedoch fir einen Eindring-
ling gehalten wird, werfen
einen die Amazonen in die

Ameisengrube.
R = Reisepunks Kord G1 = Gostliof *Premer Hof” 1= Dungeon: ine verlassene Mine

Chapter 13: R2 = Hafen: Thorual, Halsingor, Manrin, Kord, " G2 » Gasthef et Vensks

Jetzt sollte man sehr schnell SGjal Ay, Rinshaven, Ottarfe G# = Gesthef Ottasiolm” 1% Sclmiede "Dex Staely Desra”
vorgehen. Zuerst schneidet Ny g i o il
man die herunterhdngende Bl = Taveme “Drachienfials’ T = Travia Tempel W1 = Waffentaden Herm Jurgasvalsson’

i B2 = Tavemne “Pottwal” I2 = Ssvafuir Tempel

CB’!L;;"S mglgem 'h:ess:r ab’t £0 B3 = Taverne ‘Graugans’ I3 = Rondra-Tempel L1 = Krameraden ‘Storkp von Grollbritz"

aB die Flussigkeit herunter- B4 = Taverne 'AUle Winde' £2= Kramerfaden Beo Bearnsson”
tropft. Jetzt nimmt man den B < Tavere A Stcin’ ALl g O 3 At S Rogrored

: Bé = Taverne Weimkehr’ AZ = Meiler *Eirik Schide i

Stab und die Schuhe, wovon pagining s ol ey ol e e S B S

aber nur die Senkel ubrigblei-
ben. Jason bastelt sich nun aus
Senkel, Stab und Messer eine
Waffe.

Jetzt schiebt man den Schild-
krotenpanzer gegen die Wand
und stellt sich drauf. Wenn jetzt
die Riesenameise ankommt,
wartet man bis sie von der her-
untertropfenden Flussigkeit ge-
troffen wird. Ist die Ameise ab-
gelenkt, nimmt man sich die
Fackel und sticht mit der Waffe
auf die Ameise ein. Der Endse-
quenz steht nichts mehr im

Weg.
R1 = Reisepunky Wakeim B = Tiverne "Whider Bodn” 1 = Tempel (Faile: Uberfall)
R = Relsepunky Einsiedlersee N2 = Taverne *Limmicin und Walfe" 2 = Spiclhaus
R3 = Reisepunkt Groenvelden B w Taverna "Schnagpholin’ 3 ="Falle fuie Punky 1)
; R = Reisepunky Skelellen Bt = Taverne "Am Grofen Hous* 4= Alier Mann (Informationen)
3 ¥ & BS = Taverne "Dickgpecht’ 5 = Bordell (Informationen)
Hier der zweite Teil von 1= Gasthof Graner Ve 61w Stadifans (Archic)
Ugo Orzinculos Mammutlé- e e il sl Caideid
G3 = Gasi ter Milan® W2 = Woffentaden golan Russil
sung zu Attic's Rollenspiel- il e e Al S ) o
knaller. T2 = Pl Temp {islog) L2 = Kyumerfaden “Meisier Hoimamnd” 1 = Schmieds ‘U Derondan’

82 = Schmiede "Der Lange Gerbold®

RJ = Reisepunkt Ottarje
K2 = Reisepunks Rybon
R3 = Reisepunks Varnbeim

1 = Wachhaus

2= Taverne ‘Grines Hufeisen”
3= Bordell Sonya's"

4 = Taverne "Huken-Hugo®
5= Haus der Kapitine

6= Tatowierer

7= Tischler (Schiffbau)

8= Gasthof "Letzte Ruk'

9= Bordell "Licbesgeflister’
10 = Lagerhaus

11 = Taverne Zum Holzbein®
12 = Segelmacher

13 = Spieclhans

1 = Biratenprigelei

15 = Waffenlager

16 = Alter Mann

17 = Schmied

18 = Wache

K1 = Reisepunky Phiexcaer
G1 = Gasthiof Sicherer Hafen"
Bl = Taverne "Bodirschinke”

Tt = Perine-Tempel
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R} = Reisepunks Kravik.
&2 = Reisepunk Phexcaer

G1 = Gasthof ‘Letzte Rast”
B1 = Taverne ‘Orkschidel” !
T1 = Peraine-Tempel

51 = Sclimiede Tawine Isleifsdotter’

R = Hafen: Voermfiag, Ljasdahl, Otrarge, Thorw
R2 = Reisepunky Daspore

R = Reisepunky Auplog

R4 = Reisepunks Vaermiiag

1 =Eliarie Windenbek

G1 = Gasthof "Herberge Vambicim'
G2 = Gasthof Rorfifs Bescheidene Hiitre"

B1 = Toverne ‘Schwert und Schiff”
B2 = Taverne "Pelikan’

Al = Heiler Herjan'
1 = Trovia-Tempel
51 = Schmiede *Linar Eindrinsson”

Wi = Waffentaden “Firunfa von Ofport”

L1 = Kromerfaden "Vandrad der Gerissene’
(2 = Kramerladen ‘Ofgarda Nprdfahirer’

&) = Krduterladen ‘Lingard Kprvensdotrer”

R} = Reisepunkt Daspota
R2 = Reisepunks Thoss

G1 = Gasthiof ‘Am Hafen'
51 = Schimiede "Brin Bolter'

T4 = Travia Tempel

R} = Hafen: Thorwal, Vambeim

R2 = Reisepunks Varnheim

R3 = Reisepunky Thorwal

G1 = Gasthiof “Zum Tempel”

%81 = Taverne “Kiistennebel

A1 = Heiler Sendo aus Thorwal”

T1 = Rondra-Tempel

S1 = Schimiede "Der Salzeraner”

L1 = Kramerladen "Tivivine Tiobwirsdottir’

K1 = Kriiuterladen "Alrik Groben’

R] = Reisepunky Vilnfieim
.
B1 = Taverne "Zum Frohlichen Ork’
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R = Reisepunky Vilnheim

K2 = Reisepunky Felsveyn

R} = Reisepunky Tinsiedlersee
1= Dungeon \
G1 = Gasthof Wegrast”

G2 = Gasthof Schumrzes Gold
G2 = Gasthef ‘Gicklicher rospekjor
Bl = Taverne Tngerimms Feuer”
B2 = Tacerne "Lhernes Oxfiaf’
B = Taverne “Am Bodir"

B4 = Tavenes ‘Eisenfaust”

AL = Heiler Meister Veridis®

| A2 = Heller Starkod Hengistson”

T1 = Ingerimm-Tempel

T2 = Travia Tempel

T3 = Ifim-Tempel

51 = Schmiede "Kplan Getrosch”

52 = Schmicde Rodar, Sohn des Grufalm’

$3 = Schmiede Traviadan Jassdel

WL = Waffenladen Morka, Solin des Grufolm®

W2 = Waffenladen “Korbaosch, Sohn des Kprok'

L1 = Kramerladen "Thure Ofvirsson”
£2 = Kamerladen “Tardosch, Sohn des Grafalm’
X7 = Kriuterladen Hatja Zhufis’

R1 = Reisepunky Fifirstation Angbodirial
R2 = Reisepunks Varnfieim

R3 = Reisepunky Vilufeim

'G1 = Gasthof "Bei Hjargand

BI = Taverne ‘Schineller Ffeil’

T1 = Phex-Tempel

R1 = Reisepunks Oberorken
R2 = Reisepunks Orkanger
R3 = Retsepunky Einsedlersee

1 = Isfeif Olgardsson

G1 = Gasthof “Hjaldors Ry
B1 - Taverne “Eldgrimas Stube’
B2 = Taverne "Lrz und Steyn”
Al = Heiler Throndax’

T = Ingerimm-Tempel
T2 = Firun-Tempel

L1 = Kramerfaden ‘Schlauer Masgar’

K} = Reisepunkys Rpkian

R = Reisepunky Auplog

K3 = Relsepunks Angbodirtal

RY = gur Fdhrstation Angbodireal

1 = Beorn Hallasson
G1 = Gasthof ‘Am Arval’

D1 = Taverne Pratenschinks’
B2 = Taverne Springender Lachs'

AL = Heiler "Ole Ormsson”

T = Efferd Tampel
92 = Firun-Tempel

L= Kpamerfaden
L1 = Morgdin, Sokn des Hordin"

K1 = Relsepunk) Auplog
R = Reisepunks Oberorken
R} = Relsepunky Phexyaer
R4 = Relsepunks Bodon

G1 = Gasthof Grofier Bodir
G2 = Gasthef ‘Glacksnapiel
B = Toverne Orkgehidel”
B2 = Taverie *Lre und Kphle"
B3 = Taverne “Alter Flofer’

AL = Heiler Yasma Yugoarsdottis®
A2 = Heiler ‘Allyron der EIf°

1 = Travia Tempel
T2 = Swafnir Tempel

S Schmiede “Argo, Sofin des Ainer”
L1 = Kramerladen Wjalla Liskplfsdottir’

L2 = Kramerladen "Thure von Guddasunden”
K] = Kpduterladen Melion Mecaris*

yL2AVE"

81



powertips

Dinosaurs
(Super NES)

Eine wahre Cheat-Flut sand-
te uns G. Karos aus Wangen-
Haslach. Um im prahistori-
schen Jump'n'Run-Spektakel
Dinosaurs fur kurze Zeit unver-
wundbar zu werden, gebt ihr
folgende Tastenkombination
ein: X und oben, links, A und
links, R, rechts, Y und links, Y
und rechts, Select und unten.
"A und links" bedeutet dabei, A
gedriickt halten und das Steu-
erkreuz nach links dricken.
Wer flr immer unzerstorbar
durchs Spiel wetzen will, be-
nutzt folgenden Cheat, den |hr
zusétzlich zum ersten eingebt:
B und rechts, R und rechts, B
und oben, X und oben, R und
rechts, B und oben, X und
links, Select und unten. Habt
Ihr's geschafft, ertént ein liebli-
ches Klingelzeichen.

Der Tip. des Monats und
damit die 777 Marker gehen an
Peter Muller aus Kaln fir seine
toll gezeichneten Karten zum
nicht eben leichten Action-
Spektakel Alien 3. Besonders
"Alien-Jagern, die bis jetzt mit
dem knackigen Zeitlimit zu
kampfen hatten, kommen die
Ubersichtlichen Karten wie ge-
rufen.

®
®
® Mario-Fans aufgepaf3t! Das
® heste Super-NES-Spiel des

Jahres durchzuspielen, ge-

- ¢ hort wohl zum Traum aller

e Nintendo-Freunde. So bekam
® ich die groBe Aufgabe, Super
: Mario Kart durchzuspielen,
e Um allen Mario-Kart-Ver-
o zweifelten mit dem Tip aus
e der Redaktion aus der
® Patsche zu helfen. Zwei
o+ Wochen, vier Joypads und
o drei Dutzend Nervenzusam-
e menbriche spéater war es
e vollbracht: Der witzige Ab-
: spann wurde bewundert.
¢ Ironie des Schicksals und
e erneuter Motivationshammer:
e Das Modul offenbarte die
® extrem schwierige 150-ccm-
: Klasse, an der ich bis heute
o Machtig zu knacken habe.
o Nichtsdestotrotz habe ich in
e den.Tips aus der Redaktion
® alle meine Erfahrungen mit
s der rasanten Gang um den
o Klempner Mario zusammen-
e getragen. Bowser und Kon-
e sorten sollten Euch nun keine
® Probleme mehr bereiten.

: Mega-Drive-Fans hingegen
o dirfen sich an den Alien-3-
e Karten erfreuen und mit dem

Taz-Mania-Cheat den tas-
manischen” VielfraB zum
ersehnten Abspann geleiten.
Far den nachsten Monat
erwarte ich von Euch eine
wahre Flut an tollen Tips, da
der Weihnachtsmann hoffent-
lich ganze Modulstapel bei
Euch vergessen hat. Springt
also ein Obermotz nach einer
seltsamen Tastenkombina-
tion vom Eiffelturm oder ver-
fihrt Sonic nach funf herz-
haften Klopfern aufs Modul
seinen Freund Tails, nehmt
Euch eine Postkarte, schreibt
Euren Tip auf dieselbe, klebt
die Briefmarke daneben und
schickt das Kartchen an die
POWER PLAY. Die Adresse
findet Ihr wie immer auf der
Inhaltseite unserer POWER-
TIPS

Allzeit eine Handvoll Extra-

waffen und Power-Up’s im
RAM, winscht Euer

Lo,
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Taz-Mania
a Drive)

Auch die Jagd mit dem tas-
manischen Vielfra3 nennt einen
Cheat ihr eigen: Im Titelbild ein-
fach auf beiden angeschlosse-
nen Joypads A, B, C und Start
gleichzeitig dricken. Wer im
Spiel pausiert und B drtickt, ist
unverwundbar — wer C driickt,
springt schnurstracks ins nach-
ste Level. Herausgefunden hat
dies M. Yilmaz aus Bamberg.

Wings 2
(Super NES)

Und nocheinmal G. Karos aus
Wange-Haslach: Die Wings-2-
PaBworter dirften anfallende Pi-
lotenprobleme schnell beheben.

Level 01:

FGYHMBL!InG!xF!

Level 02: r5xKDJC2pflV |
Level 03: HCcMJBR!brG!v!
Level 04: VrBPWPBHvw!Z
Level 05: T!LRLRiwBBF!B!
Level 06: D1TXGdtGBI!r
Level 07: sB7QOwWYGBD
Level 08: CG!YPDM4I3!Zh!
Level 09: hBWOJGj4BH!Q
Level 10:

17zGILR6WVWwW2

Level 11: !14TbINGPM-
WTs!3
Level 12:
Level 13:
Level 14:
Level 15:
Level 16:
Level 17:
Level 18:
Level 19:

G!!dNNG!Brkf6
DCIWJrchChB!8
NjrCJwbIHXL
BBzdPB!!FZIF!
Gz!dRj8FN7F!q
lclFkvGdkZBj
7MwinGWCVJIQ
BBCnwLL1BBIr

Sjrclge A
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten ader suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der April-

Ausgabe (erscheint am 10. Marz '93):

Schicken Sie |hren Anzeigentext bis zum

1. Februar '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrage werden in der Mai-Ausgabe '93 (erscheint am 14. April '93) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Infocom: Suche dringend Enchanter, Spell-
breaker, Cutthroats, Plundered Hearts,
Moonmist., Hollywood H. Zahle sehr gut. Maxim
Szenessy. Tel. 04122/53378

Netzteil, Flompy \Joysticks, Turbo Access, Turbo
Pracess, 4 MHz, sowie Orig., Games zu verk.
Tel. 02330/70061

Verk. C64 + Floppy, 15 Orig. Spiele, Datsette,
Disk-Box, 2 Jow‘ 2 Bicher, fir C64, Cadr.,
Nordigpower, SW Drucker (Citizen 120 D auch
fr PC). far 300 DM. Tel. 05144/8794 Marcel

Verk. C 64 mit Mon., Drucker, Floppy, 50 Disks,
Datasette, Fachlit, Modul Aktion Power, VB
600 DM. Philip Heuser, 7104 Obersulm 1. Tel.
07130/9747

Die beste C64-PD-Soft: Anw., Spiele, Musik,
Bilder, Demomaker, Megademos mit Plasma
und Vektorbobs wie aufm Amiga. Nur das Be-
ste von (ber 5000 Prg., plus alle Neu-
erscheinungen. KeaneGewannerzneIung dazum
reinen Selbstkostenpreis (ca. 90 Pf. pro Disk)
J.D. Mallander, Stichwort;C64, Knufstr. 28, 4290
Bocholt

Kaufe, verk. und tausche PD- Suf;?haba 12&1}

Prg., Disk ab 10 DM, gratis Di ,
Siedenberg, Tannanweg 11, 3160 Lehrv_»,a

Verk. C64ll, Fl Fadsrrfon Final €. IIl, 15
Biicher, ubar1 50C64-
6 Module, Mouse, 2 Joys. 3 Diskbox,
Spiel, 100%0k VHB. SOQDM

Tel. 02174!4421 !

Verk. Co4ll,
Datasette mitca.
400 DM, alles .
Frank Harter

_.1,54_1 100 Disks, Joysticks
[0Kass., alles 100 % o.k.,
o5 Verp. Tel. 07803/4653

;3

=

Verk. Farbdrucker Commdore MPS 1550 C
noch nicht benutzt, NP ca. 550 DM, Orig. verp.. |
nur 350 DM. Tel. 06404/7013 od. 64613

Zu verschenken, gibt's bei mir nichts, CB4 +
Floppy 1541 II, Drucker GF-TXP 1000, Data
Mouse, Juystu:ks Software, VB 600 DM.

Tel. 0208/662381 ab 16 h

C 6411, 1541 II, je 6 Monate alt, ca. 250 Spiele,
z.B. Bundesliga M., Diskbox, Joysticks, nu'M»SQ
DM, M. Tashaus, 5600 Wuppertal 2.

Tel. 0202/553746

Verk. C 64 I, 1541 |l, Cartridge Ill, Geos 2.0,
240 Disks, Gber orig. Pirates, Mouse, 2
Diskboxen, alles 100 % o k. Tel. 04638/1456
Simon VHB 500 DM

Verk. C 64 mit Mon. u. Datasette, Topzustand,
499 DM, Selbstabholer, Angeb. an: Andre Ott,
Oststr. 24, 0-9250 Mittweida

1984-1987, |
Orig-

Verk. Raritat SX 64 Tragbarer C64 m. Farbmon.
+ Floppy, gg. Gebot, M-1 Maus, Paddles,
Lightpen, Papierrollen, Farbstifte f. 1520. Nordic-
Modul. Tel. 04421/26967

Verk. C 128 D, Drucker, Mon., Datasette,

Joyshck Blcher, alte Comp. Zeitschriften,
Happy, B4er, ASM, PP, VB 600 DM.

Tel, 02832/8176 ab 18 h

Suche dringend Shadow of the Beast CDR
zahle sehr gut. Tel. 02334/45445 Thomas Fox

Suche Bards Tale 1, 2 und 3, nur kpl., dt. Orig.,
mit Anl. fir C64. Tel, 08191/8671 ab 18 h
Markus

Verk. C 128 D mit int. Floppy 1571, Farbmon.
1901, Leerdisks, Software, Lit., fir nur 450 DM.
Technisch und optisch nw. Tel. 05202/5577

Verk.C64 Disk, World, California, Wintergames,
Super Quintett 5 Sﬁ:ele zu je 15 DM. Grand
Monsterslam 25 DM. Kass. Benetta, Slaine
Adv. 15 DM. Tel. 05224/6687

Verk. C 64 Disk;
Bards Tales | ll
Abenteu

Tel,

 Verk StarLcw

Verk, |
1l, Collection,
073 1/33233?

ﬂ,_ﬁo ,20Di

E g:’{ass Flm I, Joysncks

as ,A.H. Leistner, Am Foersterweg
!m&f@sberg ©) "

CM}I F&oppy 1541 II, Joysticks, Orig.
. Kracken, Turncan Rainbow

| &
%}m-{-ca 65 besp. Disks m Box 300 DM. Tel,
e 1/16502

Verk. Orig. 2.B. R-Txpe I, Lethal E., Aqu.,
Gauntlet, Neb., Ork, Bubble Babble, Alienbread,
Prison, Gods. Tel. 05382/6106

 Verk-
iele,

Verk. C 64 mt Floppy 1541 Il, Reset, Datasette,
ca. 60 Disks, Locher, Orig. Zak MC Kracken, fir
nur 300 DM. Angeb. an: Asmus Gunnar, Karl-
Liebknecht-Str. 28, 0-2594 Bad Siilze

Battle Isle, Populous Il je 30 DM, Z-Out,
Masterblazer je 15 DM, Double Bill 40 DM,
Lotus Il 25 DM, Powermonger 25 DM, Tiebreak
20 DM. Tel. 07731/25775 Stephan

Suche fiir den C64 folgende Games: TV Sports
Football, TV Sports Basketball, Blades of Steel.
Suche auch andere Sportgames, Thomas
Albath, Hinter den Garten 3, 7776 Owingen

Zuverk. A 500, Kick 1.3, 1 Jahralt, 1 MB, 2. LW,
1084 S. Mon., 3 Joys, 1 Maus, 2 Boxen, 120
Disks, 18 Zeitschriften, Haube, zus. 900 DM.
Tel. 02366/83544 Weiss

Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren

Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen
nummern werden nicht verdffentlicht.

Verk. EOB, Powermonger, Special F., SSS,
Indy 500, Tie Break, je 45 DM, oder tausche gg.
Die Gen., DSA oder Johmn M. Football, lieber
Tausch als Verkauf. Tel. 07123/32192

Verk. orig. Civilisation 45 DM, Spec. Forces 35
DM, Das Schwarze Auge 45 DM, Ba. Isle 35
DM, B. Isle Data 30 DM, zzgl. NN-Geb., alles
1a-Zustand, Ralph Laubenbacher. Tel. 08731/
71374

l1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

Verk. Orig. Roger R., Rainbow Island, Dynamit,
Diix je 45 DM, Larry Ill 45 DM, Schreibt an Lisa
Beier, Bredtschneiderstr. 13, 1 Berlin 19

Verk. Philips TV-Tuner fir Mon: 1084, fir 100
DM, 525" LW von Golem fiir 100 DM. Tel.
09411'37019 Robenab 18h

n. Schreibtan: Bernd
A-8021 Klagenfurt

Amiga Software
Ugousek, Pcsﬂach

Verk. EOB, VI, Cruise for a Corpse, James
Pond 2, Cadaver flr je 35 DM, und Champions'
of Krynn und Pirates fir je 30 DM. Te} 0731/
6021511 Moritz

I

| vam Civilisation 50 DM, Epic 45 DM, Their F.
Hour 40 DM, me 'Isle, Data Disk 90 DM,
ten: Tel. 0271/

)
3547 1Sasehab|s1 h

A 500, 1 MB Farbmy
o.k., m,it 38 Spieles
5000 DM, FP. 18C

-S

ésrs

?%5 MBSpmcherém.; zahle gut

i B Vsl‘k. Hm M&MII, l.emmlngs.Chmn Quest

Blood M., Amberstar, B.T. 2, Feary Tale A,
Cycles u.v.m. Sughe Infocom,
B] 0721/859677 ab 18: 30 h

Verk: Aaooo 1054M.0n 3 Joys, 44 Orig., Fire
u. Ice, Titus, thi 'JS . Tel. 07457/
030 Tobta.w

"';rk.gute,bm Arnig re wie z.B. Bun-
des Plge :'@ Greats Courts Il, Zd.

F so!or‘t snhrelban an Mfchl Zibbar, Ober-
85-8130 rberg

i gﬂnstlg F-16 Falcon 10 DM,
@ L. 10 DM, F.A-18 Interceptor 10
s zus. fir 20 DM. Tel. 02161/208925

A 500, 1 MB, 2LW Mon. 1084, 9-Nadel-Druk-
ker, 3 Joysticks, Maus, Boxen, 200 Disks. VB
1400 DM. Tp\, 02944/2468

Verk. A 500, 1 MB, LW, 1084 S, 200 Disks, 19
Orig. Spiele, Push ver, Lure of... Monkey 2,
Fate, Bane of, F-19, Space Crusade u.,a. DM
1400. Tel. 0221/464577 ab 20 h

A 2000B, 2x3,5'3MB HD 48 MB, Mon. 1084
S, TV-Tuner, Orig. Software, Lit., Zub., 1800
DM. Tel. 02251/53745

Verk. gebr. A 2000 B, Kickstartumschaltplatine
1.2/2.0, Speichererw. 44 MB Hard-Disk, u. div.
Bl‘.‘lgger. oftware, VB 1400 DM. Tel. 0841/
32201

Verschleudere Super Orig. Rollenspiele: Eye of
the Beholder 1+ I, Krynn Say | + II, Might &
Magic Ill u.v.m., fir lappische 20-30 DM. Tel.
05606/3055

Verk. 35-45 DM, Aband Places, Manhunter 1,
Fate Gates o.d. Starflight 2, Buck Rogers,
Colonels, Michael. Tel. 0221/242285

Suche Amiga-Spiele, Fonts und Grafiken, fir
Amiga-Fox, G. Bednarz, Leimgardtsfeld 100,
4300 Essen 11

C64, Dolphin DOS 3.0, 1541 I, Disklocher,
2 Diskboxen, 160 Disks, Joysticks, Mausmatte,
Maushalterung, Maus, 350 DM. Tel. 06020/
2536 Silvio

Verk. A 500, Mon. 1084, 2 LW, 1 MB, 24-Nadel-
Drucker, Abdeckhaube, div. Blicher, 80 Disks,
3 Joysticks, orhg, Dokum. Refl., VB 1100 DM.
Tel. 02265/925:i

A 500,"1 MB, 2. LW, 3 Joys, ca. 120 Disks,
Anwender Software, Zub., Farbmon., CM 8833,
TV-Tuner, Drucker Star LC 10, VHB 1200 DM.
Tel. 06124/4172 ab 18 h

Visland | oder 11 ggf. auch gg. 50

erk. A 500 1 MB, Mon. cmaaaau 2. LW,

i, X-Copy, 50, 2 Joysticks, Maus,
etizer, fir 1200 DM. Tel. 06359/81533,
ne VB, Einzelkauf

“Tausche F15 Strike Eagle 2 gg 8«: oder M,
M. Marius

07473/23895

Sehr giinstig. Verk. Amiga Orig. zw. 10-25 DM.
Tel. 09367/3670 17-20 h

Verk. A 2000 mit Philips Mon. CM 8833 11, 3MB
RAM,2x3,5", Star LC 10, u.v. Orig. far VB 1200
DM. Tel. 06182/3984 Sven

Verk. Orig. Zork 1 20 DM, Mean Streets dt. 40
DM, Chrono Quest Il 25 DM, Altered D.,
Cluebook 50 DM, suche Orig. Larry 1, 3D-
Const, Kit dt. 04331/62978

Verk. Monkey Il, Special F., Final F., Pit-Fighter,
It came from Desert, Larry Il, Police Quest Il zu
je 40 DM. Tausche auch. Tel. 07153/48848

Verk. Amig-Orig. zu super?unstngen Preisen
Schreibt an: Haber,
Friedrichshafenerstr. 38, 80?0 Ingolsladt

Suche Strategiespiele fir Amiga, wenn mgl.
eine Liste an: Stetan Simmet, 8352 Grafenau
Tel. 08552/3587

Verk, A 500 mit TV Modul. Joysticks, Computer
Zeitschriften, 6 Orig. und Disk. fur 650 DM. Tel.
06181/85648 Erik

Suche fiir A 500 das Spiel The F. Tale Adv.,
Abs. Matthias Stangl, Obderdirfstr. 1, 6901
Heiligkreuzsteinach. Tel. 06220/6065 far 20
DM + NN-Geb.

Verk. A2000, 1 LW, Mon. 1084 S, Drucker NEC
P7, Orig. Monkey Island 1, It came from desert,
zu Zeitschriften, 5 Bicher VB 2000 DM, Tel.
08193/8753 Martin

Verk. fr Amiga nur zus. Lotus Turbo 2, 1869
und Lemmings flr 150 DM, Alles Orig. Tel.
04421/23743

Verk. Amigagames von 5-25 DM, 1 MK-Action
Rep. Il, fir 70 DM, Tel. 05439/1491 g

YAV

Fortsetzung siehe Seite 96

83



powertips
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powertips
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powertips

Faceball 2000
(Game Boy)

Die 19 Faceball-Level karto-
graphierte Alexander Kurz aus
GieBen. Jetzt ist es moglich,
sich in Klrze durch die Level
zu schieBen und dabei jede
Menge Punkte und Extraleben
zu ergattern, die in spateren
Levels’von Nutzen sein wer-
den.

Level 1-Find f. Door

| 3E
k)

Level 2-Find the Exit

T SR R

Level 3-Shoot Doors

T 3¢

L BTy
e

bl

Level 4-More Doors
7_7__T_—T_T__1__r_—s

R Wil
1 H %

Level 5-Touch the Pod

Level 6-Quickly

(c) by Alexander Kurz

= START

= EXIT

= BUTTON

KEY

= GLASS-WALL

= DESTRUCTIBLE-WALL

Y S - )
1

86

Level 7-Floor Buttons

Level 17-Glass Maze

miF

Level 18-Mini Maze

o

SHH

]

(c) by Alexander Kurz

Level 11-Ishootu 2

Level 19-Freeze Up

s

N
3

Level 12-First Aid

Fs

s 1.1

vor Button- nach Button-

E druck .

druck

Wimbledon
Level 13-Smiloid- & Geu )
Territory ( me r

| | | Alle PaBwérter zur netten Filz-
$ ’ I |, ball-Hatz Wimbledon lieferte
| | 1* Holger Conrad aus Flonheim.

Level 14-Find the Key

American Open Halbfinale
IKJ-DBR OFE-NKO

E American Open Finale
Y k'-”] IKJ-DBR OGJ-DLO
7 Australian Open Viertelfinale
B | GGK-FJR WHJ-MHK
§ Australian Open Halbfinale
EFJ-EJW XFI-EHA
Level 15-Turkeys Australian Open Finale
= JIG-CGR TIE-MDI
. French Open Viertelfinale
GKR-MIV FAN-MDC
French Open Halbfinale
g KIK-GKH VDJ-JJM
. French Open Finale
g OEG-EHG QJN-LFG
Level 16-Buttons o. Doors
E Wimbledon Viertelfinale
0l KIK-KKW VCJ-LKM
o8 Wimbledon Halbfinale
e EFJ-KHI XFH-JGA
PEEE Ry Wimbledon Finale
(e vE NEG-IIG SJL-PFG .
S

Grand Slam
EFJ-SHX XEH-PHA

Space Foothall
(Super NES)

Alle PaBwérter zum 3-D-
Spektakel Space Football er-
spielte sich Stefan Hartmann
aus llvesheim. Hier sind alle 31
Codes:

Level 2: 246860
Level 3: 402714
Level 4: 312171 i
Level 5: 346312 [
Level 6: 373243
Level 7: 650665
Level 8: 449357
Level 9: 736725
Level 10: 876963
Level 11: 884887
Level 12; 497998
Level 13: 832115
Level 14: 955306
Level 15: 274443
Level 16: 487735
Level 17: 626631
Level 18: 872669
Level 19: 349583
Level 20: 668227
Level 21: 175845
Level 22: 121915
Level 23: 644028
Level 24: 845684
Level 25: 377493
Level 26: 993201
Level 27: 037362
Level 28: 725315
Level 29: 578456
Level 30: 599544
Level 31: 802775
Level 32: 511588

AV




M Us 79.90
1869 DV 89.90
A 320 Airbus DA 99.90
A-Train us 79.90
Abandoned Places* DV 79.90
Aces Mission WW2 US 49.90
Aces of Pacific DA 79.90
Alone in the Dark US 89.90
Amazon UsS 89.90
Amberstar DV 89.90
An American Tail Us 59.90
Ancient Art War Skies DA 89.90
ATAC DA 89.90
B-17 Flying Fortress DA 99.90
Bards Tale 4 * DA 89.90
Bat 2 DV 89.90
Battle Isle DV 89.90
Birds of Prey DA 89.90
Buck Rogers 2 DV 89.90
Bundesliga Ma.Edition DV 89.90
Bundesliga Ma. Prof. DV 69.90
Bunny Bricks DA 49.90
Burning Steel * DA 89.90
Buzz Aldrins Space * US 89.90
Caesar DV 69.90
Campaign DV 79.90
Captive DA 69.90
Car & Driver * Us 99.90
Carl Lewis Challenge DA 59.90
Carriers at War US 69.90
Castle of Dr. Brain DV 79.90
Castles 2 DA 89.90
Chessmaster 3000 US 79.90
Civilization DV 99.90
Comanche DA 99.90
Conquests Longbow DV 79.90
Cool World DA 59.90
Curse of Enchantia US 69.90
D-Generation DA 49.90
Daemonsgate * DV 99.90
Dark Half US 69.90
Dark Queen Krynn* DV 89.90
Darklands US 99.90
Darkseed 1.5* DV 79.90
Das Schwarze Auge DV 89.90
Der Patrizier’ DV 89.90
Dune DV 69.90
Dungeon Master DV 69.90
Dynablaster DA 79.90
Dynatech DV 79.90
Elite Plus DA 89.90
Elvira 1 DV 69.90
Elvira 2 DV 69.90
Elysium DV 79.90
Entity * DA 69.90
Epic DA 69.90
Espana 92 DV 69.90
Eye of the Beholder 2 DV 89.90
F-15 Strike Eagle 3 US 89,90
F-16 Falcon 3.0 DA 99.90
Fantastic Worlds DA 89.90
Gobliins 2 Us 69.90

Hook DV 69.90
Humans DA 69.90
Indiana Jones 3 DV 89.90
Indiana Jones 4 DV 99.90
Indiana Jones 4 Act. US 59.90
Ishar DA 69.90
Joe & Mac DA 59.90
KGB DV 79.90
Kings Quest § DV 89.90
Kings Quest 6 DV 89.90
Laser Squad DA 69.90
Laura Bow 2 DV 79.90
Legend of Kyrandia DV 79.90
Legends of Valor* DV 89.90
Lemmings 2 * DA 79.90
Lemmings Double DA 79.90
Les Manley in LA. DV 69.90
Lethal Weapon * DA 59.90
Links 386 Pro DA 89.90
Liverpool * DA 69.90
Lord of the Rings2 DA 79.90

Lost F.Sherlock HolmsDV 89.90
Lure of the Temptress DV 69.90

Mario is Missing DA 79.90
MegaloMania DV 79.90
Might & Magic 4 DV 89.90
Monkey Island 1 DV 89,90
Monkey Island 2 DV 89.90
Nigel Mansell * DA 69.90
Perfect General Us 89.90

Grand Prix Formula 1 DA 99.90
Grand Prix Unlimited DA 69.90
Great Courts 2 DA 69.90
Gunship 2000 MissionDA 59.90

History Line
\_

Hardball 3 US 69.90
Harrier Assault AV-8BUS 79.90
Harrier Jump Jet DA 99.90
Hexuma DV 89.90

DV 89.90

PGA Tour Golf Plus DA 79.90
Pinball Dreams * DA 69.90
Planets Edge DV 89.90
Police Quest 3 DV 79.90
Power Monger DA 79.90
Prophecy of Shadow US 59.90
Quest for Glory 3 DV 79.90
Railroad Tycoon DA 89.90
Rampart DA 69.90
Red Baron DV 79.90
Red Baron Mission 1 DV 49.90
Rome AD 92 DV 89.90
Secret Weapons Us 89.90
Sensibel Socc.92/93 * DV 69.90
Siege US 69.90
Sim Life DA 79.90
Special Forces DA 89.90
Spelicasting 301 Us 69.90
Spelicraft US 89.90
Spelliammer US 79.90
Star Legions US 69.90
Star Trek DV 79.90
Strike Commander * US 99.90
Summer Challenge DA 69.9¢
Task Force 1942 DA 99.90
Terminator 2029 uUs 99.90
Test Drive 3 DA 69.90
The Legacy * DA 99.90
Theatre of War DA 79.90
Their Finest Hour DA 79.90
Ultima 7 DV 99.90
Ultima 7 Part 2 * US 89.90
Ultima Underworld DA 79.90
V for Victory * DA 89.90
Waxworks DV 69.90
Wayne Gretzky 3 US 89.90
Wing Commander2 DV 89.90
Winter Challenge DA 69.90
Wizardry 7 US 89.90
Wizkid DA 59.90
X-Wing * US 89.90
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1869 DV 79.90
A 320 Airbus DA 99.90
Aquatic Games DA 59.90
Archer MacLean Pool DA 59.90
B.C. Kid * DA 59.90
Bat 2 DV 79.90
Battle Chess 2 DA 59.90
Battle Isle DV 79.90
Battle Isle Data Disk 1 DV 49.90
Bills Tomato Game DA 59.90
Black Crypt DA 59.90
Budokan DA 29.90
Bundesliga Ma.Edition DV 89.90
Bundesliga Ma. Prof. DV 69.90
Bunny Bricks DA 49.90
Caesar DV 69.90
Campaign DV 69.90
Carl Lewis Challenge DA 59.90
Castle of Dr. Brain DV 69.90
Castles DV 69.90
Centurion DA 29.90
Chaos Engine * US 59.90
Civilization DV 79.90
Cool Croc Twins DA 59.90
Cool World DA 59.90
Crazy Cars 3 DA 59.90
Curse of Enchantia US 69.90
Cytron DA 59.90
D-Generation DA 39.90
Daemonsgate * DV 89.90
Darkseed 1.5 * DV 69.90
Das Boot US 49.90
Das Schwarze Auge DV 79.90
Der Patrizier DV 79.90
Dream Team DA 59.90
Dune DV 69.90
Dynablaster DA 59.90
Dynatech DV 59.90
Elvira 2 DV 69.90
Entity * DA 69.90
Espana 92 DA 69.90
Eye of the Beholder 2 DV 89.90
Fantastic Worlds DA 79.90
Fighter Duel Pro USs 59.90
Fire & lce DA 59.90
Global Effect DV 69.90
Gobliins US 59.90
Gobliins 2 US 59.90
Grand Prix Formula 1 DA 79.90
Gunship 2000 * DA 89.90
Harrier Assault AV-8B US 69.90
Hexuma DV 89.90
History Line DV 89.90
Hook DV 59.90
Humans DA 59.90
Indiana Jones 4 DV 89.90

Indiana Jones 4 Act. US

LADENLO

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! Kein Versand ins Ausland!
Schriftliche Bestellungen bitte an:
Arbirosoft A.Hubecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4
Telefon: 02156 -607 77, Fax: 021 56 - 60 1 88

Versandkosten: Nachnahme + DM 8.50, Vorkasse + DM 6,50
US = engl.Anleitung, DA = Deutsche Anleitung, DV = Komplett in Deutsch.
Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung
noch nicht verfugbar. Gesamtkatalog erhalten Sie gegen DM 2,50 in Bricfmarken !

Ishar DA
Joe & Mac DA
KGB* DV
Kings Quest 5 DV
Leeds United Champ US
Legend of Kyrandia DV
Legends of Valor* DV
Leisure Suit Larry 5 DV
Lemmings DA
Lemmings 2 * DA
Lemmings Double DA
Lethal Weapon DA
Liverpool DA
Lord of the Rings DV
Lotus 3 DA
Lure of Temptress DV
Mad TV DV
Mad TV Data Disk * DV
Mc Donald Land * us
Might & Magic 3 DV
Monkey Island 1 Dv
Monkey Island 2 DV
Nigel Mansell GP DA
No Second Price DA
Pacific Island DV
Perfect General us
Pinball Dreams DA
Pinball Fantasies DA
Police Quest 3 DV
Populous 2 DA
Premier Manager DA
Premiere DA
Push Over DA
Railroad Tycoon DV
Red Zone DA
Rise of the Dragon DV
Road Rash DA
Rome AD 92 * DA
Sensibel Soccer 92/93DV
Shadow of Beast3 DA
Silent Service 2 DA
Silly Putty DA
Space Quest 4 DV
Special Forces DA
Their Finest Hour DA
Troddlers DA
Ultima 6 DA
Utopia DA
Vikings-Fields Cong. US
Vision * DV
Waxworks DV
Willy Beamish DA
Wing Commander 1 * DV
Wizkid DA
WWF Wrestling 2 us
Zool DA
Zyconix DA

Telefonische Bestellungen:
Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr
und 15:00 - 18:00 Uhr
Sa. 9:30 - 13:00 Uhr unter:

02156-607¢ (7

“

69.90
59.90
59.90
69.90
59.90
79.90
89.90
69.90
49.90
69.90
69.90
59.90
59.90
69.90
59.90
59.90
69.90
29.90
59.90
79.90
79.90
89.90

Amazing Tennis US129.90
American Gladiators US119.90
Axelay US139.90
Contra 3 US119.90
Dino City US119.90
F-Zero DA 99.90
Hook US129.90
Jimmy Connors * Us aA
Joe & Mac DA119.90
Legend of Zelda DV 99.90
Lemmings UsS119.90
Mario Paint & Maus DA 99.90
Mickey Mouse Quest US139.90
NCAA Basketball Us119.90
NHLPA Hockey'93  US129.90
Soul Blazer US119.90
Space Megaforce US119.90
Street Fighter 2 DA 99.90
Super Adventure Isl. US109.90

Super Castlevania 4 DA119.90
Super Game Convert. DA 49.90
Super Ghouls’'n Ghost DA 99.90

Super Probotector  DA119.90
Super R-Type US 89.90
Super Soccer DA 99.90
Super Tennis DA 99.90
Teenage Turtles 4 DA119.90
Wings 2 US119.90
WWF Super Wrestling US119.90
SEGA-MEGA-DRIVE
Action Replay Pro DA139.90
Alien 3 DA 99.90
Aquatic Games US 89.90
Arielle * DA 89.90
Bulls vs. Lakers DA119.90
Casties of lllusion DA109.90
Donald Duck Quack DA 99.90
Dragons Fury UsS 99.90
European C. Soccer DA109.90
Fantasia, M.Maus2 DA 99.90
Green Dog DA109.90
Indiana Jones 3 * DA109.90
James Pond 1 Us 79.90
James Pond 2 DA 99.90
Jennifer Capri.Tennis US 99.90
Kid Chameleon DA 99.90
MD Game Adapter US 29.90
Mickey M. World...* DA109.90
NHLPA Hockey'93  DA109.90
Olympic Gokd DA 99.90
Road Rash 2 * Us aA
Shining in Darkness DA119.90
Sonic 2 DA 89.90
Super High Impact  US 99.90
Tazmania DA 99.90

Team USA Basketball US109.90

KAL in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31

Sa. 9:30 - 13:00 Uhr

Offnungszeiten: Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr
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Tips aus der
Redaktion

Super Mario
Kart
(Super NES)

Nintendos State-of-Art-Renn-
spiel sorgt unter Mario-Fans
weltweit fur erhebliche Verwir-
rung: Der brave, grundsolide
Jump'n'Run-Fan mit starker
Abneigung gegen blaue Igel
und einem typischen Berufs-
wunsch (Klempner in Italien)
sah die Welt Gber sich zusam-
menbrechen. Hipfgott Mario
fuhr doch glatt durch ein rasan-
tes Rennspiel, konnte nicht
mehr auf seine Gegner hop-
sen, geschweige denn eine
Prinzessin erretten. Sie fuhr
verwirrenderweise auch auf
einem dieser flinken Autos.
Selbst Oberekel Bowser Koopa
ist mit von der Partie, obwohl
wir ihn doch schon dutzende
Male in die Schildkrétensuppe
geschickt haben. :

Nichtsdestotrotz, oder vor

allem der Qualitat des Spiels

wegen, machten sich die
Mario-Fans auf, mit lhrer Lieb-
lingsfigur allen Gegnern den
Auspuff zu zeigen. Nach etli-
chen Tagen ununterbrochener
Super-Mario-Kart-Sitzungen

prasentieren wir Euch eine
Ubersicht der letzten funf
Strecken mit den Ideal-Linien.
In der 100- und 150-ccm-Klas-
se solltet Ihr grundséatzlich mit
einem Raketenstart beginnen.

Hier eignet sich Bowser Koopa
(oder Donkey) besonders, da
er andere Mitbewerber sofort
von der Piste pustet. kn

Die Extras

Grine_Schildkroten-Panzer
entweder gezielt abfeuern oder
wie eine Banane "weglegen".
Sie zwischen gegentiberliegen-
den Wanden zu postieren
bringt vor allem in der 150-ccm-
Klasse wenig, da sich die Fah-
rer der ersten 3 Positionen sel-
ten treffen lassen. Zudem fah-
ren wir des ofteren selbst in un-
sere Geschosse.

Der rote Panzer wirkt Wun-
der im Kampf um die vorderen
Platze. Seid Ihr auf Platz 1 hal-
tet Ihr den Panzer in Reserve
und wartet bis Euch der Zweit-
plazierte Gberholt (im schlimm-
sten Fall). So lassen sich noch
auf der Zielgeraden Entschei-
dungen treffen.

Bananen erweisen sich be-
sonders in den hoheren Klas-
sen als wirksam. Schaut Euch
die Routen der Gegner an und
legt die Bananenschale auf
diese Pfade. Am sichersten lie-
gen die Bananen in engen Pas-
sagen, wenn direkt hinter Euch
verbissene Gegner fahren.

Speed-Pilze sollten auf lan-
gen Graden oder auf bremsen-
der Fahrbahn benutzt werden.

Mit Federn lassen sich leicht
Abgriinde, Bldcke und sonstige
Hindemisse Uberspringen (auch
bei Gegnern wirkungsvoll).

Mit einem Stern im Gepéack
laBt's sich ebenfalls gut fahren.
Aktiviert Ihr ihn, seid Ihr nicht

nur unsterblich, sondern fahrt
auch um einiges schneller und
durch eventuelle Hindernisse
hindurch (nicht durch Wande).
Mit einem Blitz miniaturisiert
Ihr alle Gegner. Diese lassen
sich dann wunderbar aus dem
Verkehr schubsen und fahren
nicht mehr ganz so rasant.

Die Pilz-Runde

Auf diesen Strecken kann
mit allen Charakteren Vollgas
gegeben werden. Auf Strecke
2 und 5 sollte in engen Kurven
jedoch kurz der FuB3 vom Gas
genommen werden, um Uber-
maBiges Schliddern zu vermei-
den. Zudem darf auf Strecke 2
abgekirzt werden, was sich je-
doch nur mit einem "Speed-
Pilz" empfiehlt. Auf der dritten
Strecke |aBt sich ebenfalls hél-
lisch aufholen, wenn Ihr mit
einer Feder Gber den Abgrund
springt und so abkirzt. Beson-
ders in der 100- und 150-ccm-
Klasse sind die "Speed-Up's"
der vierten Strecke wichtig.

Die Bliimchen-Runde

Schon etwas verzwickter
présentieren sich die nachsten
funf Strecken. Auf ersterer soll-
tet Ihr Euch standig auf der
StraBe halten, da Ausfllige in
den tiefen Morast gewaltig
bremsen. Uber die Matschpfut-
zen springt lhr gekonnt mit
Hilfe der Minischanzen.
Strecke 2 ist recht schwer,
dank des Speed-Up's direkt
hinter der Biegung jedoch her-
vorragend zu meistern. Vor der
besagten Kurve verlangsamt

Ilhr entweder, oder fahrt sie in
einem groBen Bogen an. Be-
sonders in der 150-ccm-Klasse
ist der Speed-Up von heraus-
ragender Bedeutung. Wer
zudem einmal ins "Nichts" fallt,
darf gleich aufgeben. Den
Maulwurfen in den nachsten
Runden kann schlecht ausge-
wichen werden. Entweder fahrt
Ihr vorsichtig dran vorbei oder
mit Vollgas riskant hindurch.
Die Lava-Strecke sollte vor
allem in den engen Kurven vor-
sichtig gefahren werden -
Ubung ist dabei allerdings Vor-
aussetzung.

Die Sternen-Runde

Hier lagern die schénsten
Strecken des Spiels. Auf
Strecke 1 muB’ mit Voligas
durchgerast werden. Die klei-
nen Sprungschanzen erwei-
sen sich als sehr nitzlich, um
im Flachwasser nicht allzu viel
Geschwindigkeit zu verlieren.
Alle weiteren Strecken sind
mit etwas Ubung sehr leicht zu
meistern. Auf Strecke 4 sollte
auf dem "Sprung-Streckenab-
schnitt" grundsatzlich links ge-
fahren werden, da so immer
einige Platze gutgemacht wer-
den kénnen. In der folgenden
Kurve FuB vom Gas und még-
lichst Uber den Speed Up
dampfen. Alle Blocke (iber-
springen oder umfahren. Wer
schnell sein will, schaut
genau, welche Blécke gerade
aufsteigen und fahrt durch die
entstehende Licke.

Die Pilz-Stern-Blimelein-
Runde ;

Diese existiert nur in der
100- und 150-ccm-Klasse und
ist die bei weitem harteste
Meisterschaft. Wer diese in
der 100-ccm-Klasse schafft,
darf den Abspann genief3en
und bekommt die 150-ccm-
Klasse spendiert, die schein-
bar unméglich zu meistern ist,
da alle Gegner das letzte aus
ihren Kisten und Kopfen her-
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ausholen.

Auf Strecke 1 hiipft Ihr mit L
oder R Uber den Graben in der
Briucke. Der nachfolgende
Schlangelabschnitt 1aBt sich
gut mit einem Speed-Pilz ver-
suBen. Hier trifft man auch mit
den grinen Panzern gut. Ein-
zig gefahrlich sind die unbere-
chenbaren Maulwiirfe, die
meist einige Platze kosten,
wenn sie Euch "bespringen”.
Auf der zweiten Strecke wird
ahnlich gefahren, wie auf der
vorhergehenden  Wasser-
strecke. Durch das Flachwas-
ser solltet Inr den Weg wéhlen,
den auch die Gegner fahren.
Sitzt lhr mit einem Leichtge-
wicht im Kart (z.B. Prinzessin
Toadstoole) darf auch innen
gefahren werden, da auf |hr zu
leicht von den Gegnermassen
ins Tiefe geschubst werdet.

Die dritte Strecke ist die
schwerste Geisterstrecke des
Spiels. Den zahlreichen L6-
chern 1aBt sich mit etwas
Ubung ausweichen. Auf jeden
Fall mu3 der Speed Up vor
den zwei Léchern benutzt wer-
den. Damit lassen sich immer
wieder Platze gutmachen, da
auf der gesamten Strecke nur
vorsichtig gefahren werden
darf. Strecke 4 verlangt von
Euch lediglich eine korrekte
Steuerung durch die schmalen
Eis-Gassen. Mit viel Speed
und einem L- oder R-Druck
springt Ihr Gber die Wasser-
auslaufer. Seid Ihr etwas
langsamer, missen diese um-

fahren werden. Die letzte
Strecke ist der mit Abstand
schwerste Parcours des
Spiels. Wer hier nur einmal
herunterfallt oder gegen einen
Block fahrt, darf getrost aufge-
ben. Die zahlreich vertretenen
Blocke wirden nicht weiter
stdren, wenn sie nicht andau-
ernd blinken, also unzerstor-
bar und gemeingefahrlich
waren. Berlhrt lhr sie einmal,
dreht lhr Euch sofort. Fahrt lhr
dann weiter und habt nicht
gerade einen Fahrer mit her-
ausragender Beschleunigung,
rauscht der Block nochmals
auf Euch hernieder und lhr
seid platt. Zudem ist die ge-
samte Strecke offen: Nirgend-
wo sind Wéande oder ahnli-
ches. Mein Favorit fur die letz-
te Strecke ist Bowser Koopa,
da er beim Raketenstart alle
Gegner zur Seite schiebt und
sich wahrend des Rennens
fast nie von der Strecke
schubsen |aBt (sehr, sehr,
sehr wichtig!). Gewichts-
schwéchere Fahrer fliegen
mindestens zweimal pro
Strecke ins "Nichts". Fahrt Ihr
allerdings mit Koopa mufB3 die
geringe Beschleunigung in
Kauf genommen werden: Er
muB von Beginn an auf Platz
1 liegen (kein Problem) und
darf 1. nirgendwo gegenfahren
und 2. nie, aber auch nicht ein
einziges Mal, von der Fahr-
bahn hiipfen. ;
Viel SpaB...
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HARDW ARE SOFTWAHE zuBEHOR

Tel: 02162/12073

HAMO cHa Meier & Résges - Diergardtplatz 6/7 - 4060 Viersen 1
Wir v chen nicht, Artikel zu liefern, bevor Sie " Im
Handel " sind - Wir versprechen keine Mondartikel die es
noch gar nicht gibt gegen Vorkasse zu liefern. Wir bieten
auch keine minderwertige Hardware an, nur um in den
Anzeigen der Billigste zu sein. Wir werben auch nicht mit
Irrsinnsrabatten ( plus 28 DM Porto ) Aber wir liefern:

( nicht nur versprechen ) seit 4 Jahren faire Preise und
besten Service. That's it

Wir halten in unseren Geschiiftsraiimen
stiindig mehr als 1000 Softwaretitel vorriatig
Die aktuelisten Neuheiten, die absoluten Renner,

die Klassiker, und die Geheimtips. Aber vor
allem sicher auch genau das richtige fiir Sie/

iir MS-Dos und AMIGA

Alles was erachieng
ist, haben wir auch
lieferbar

Unsere Versandabteilung liefert seit
fast vier Jahren an mehr als 20.000 Kunden
Hardware und Software zuverliissig und schnell.
Und dennoch bei uns auch weiterhin keine
vollmundigen Ankiindigungsorgien und
keine leeren Versprechungen. --
~Versprochen !!

ACTION REPLAY MK3 A500 ~y—————7
HAMO
Keine halben Sachen wenn es ums
Angebot geht. Egal ob Sie ein Modem einen
Drucker oder einen kompletten Rechner, ein
Netzwerk oder eine Speichererweiterung
suchen. Egal ob fiir AMIGA oder PC

Alles da, History Line PC oder AMIGA
Festplatte 105 MB

— je DM 89.50
AS500 nur 998, HAMO
Wir sind MAGIC MUSIC Partner -
Bei uns finden PC - Anwender das ganze
Spektrum des sehr hochwertigen ROLAND -
Equipments - alles original vom deutschen
Distributor. Keine Grauimporte -
volle deutsche Garantie

Gravis King of Joystick o Gravis King of Joystic!

Bis 15.00 Uhr bestellt - ai
gleichen Tag verschickt

Wing Commander
AMIGA
89.50

16 Bit AT Bus

PC nur DM 89.50 AMIGA nur DM 79.50

Aber wir sind ja nicht verheiratet mit Roland
Daher liefern wir seit vier Jahren auch die original
CREATIVE LAPS Soundkarten. Und zwar nur die
Originale, keine billigen Nachbauten - den SBPro 3.1
zum Beispiel schon fiir DM 298,- - den SB 2.0
schon fiir DM 198,- natiirlich die deutschen

Versionen 0 che Komplettidsungs
| ———— zuvielen Spielen lieferbar

HAMC
Fordern Sie doch einfach schriftlich unsere
ratis Gesamtpreisliste an. Alle schriftlichen Anfragen
nehmen an unserer monatlichen Softwareverlosung teil.
Unbedingt Computersystem angeben. Unbedingt
korrekte Adresse angeben . Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Bestellungen beeinflufien

nicht die Gewinnchancen.

THRUSTMASTER
Flight Control  189.50

ACTION REPLAY MK3
Amiga 500500+ 189.-

paar ROLAND LAPC-1, dt. Version 989.-
Ein ROLAND SCC-1, die Neus! 989.-
Angebote g, ngblaster 2.0 180.-
nur so Soundblaster 2.0 Microchannel 478.-
zum Soundblaster Pro 3,1 Basic 299.-
Beispiel Soundblaster Pro 3.1 Standard  399.-

Piel  porthiaster fiir Laptops etc. 349.-

Weapon Control  189.50 Midiblaster Waaahnsinn 479,
Rudder Control 279,50 Soundblaster Pro 16 ASP 549.-
Call BTX: videoBlaster 749,

HAMO# CD-ROM 2um Soundblaster Pro 599.-

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM B,-.
Mit (") gezeichneten Titel sind evtl. schon lieferbar - nachfragen! Preisirrtum und -
dnderungen ausdriicklich vorbehalten. Preisliste gegen DM 2.- in Briefmarken.

FAX: 02162/30091 BTX: HAMO#
> Hindleranfragen erwiinscht <

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter.
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Level 1

Hier wohnen Grin- und Grau-
Goblins und menschlich Aus-
gestoBene.

1. Die Wachstation der Grau-
Goblins. Um mit King Ketchaval
zu sprechen, miBt |hr an dem
Waéchter Eb vorbei.

2. Koénigin der Grau-Goblins,
Retichall. An Ihr vorbei gelangt
lhr zu

3. Kerchaval, Kénig der Grau-
Goblins. Er ist ein erbitterter
Feind von Vernix, dem Koénig
der Griin-Goblins.

4. Wachter Drog, der die Tur
zum Grun-Goblin-Reich be-
wacht.

5. Vernix, Kénig der Grin-
Goblins. Schmeichelt ihm, er
weil3 einiges Uber die Ancient
llluminated Seers of the
Moonstone, deren Verbundete,
die Lizardmen, und den Ge-
rlichten Uber die Talismane des
Schurken Cabirus.

6. Lanugo, Wachter des
Grin-Goblin-Kénigs. Er weil3
einen vortrefflichen Moderwurm-

Eintopf zu bereiten und
unterhélt sich gern dariber.
Merkt Euch das Rezept.

7. Bragit, eine menschliche
Kreatur. Es hilft den in Ge-
fangenschaft geratene Aben-
teurer und wei3, wie man
seinen Aufenthalt hier Uber-
leben kann. Ferner kennt er
Fluchtrouten aus dem Ge-
fangnis der Grau-Goblins (13).

9.Hagbard, Anfuhrer der
Geachteten. Er berichtet Uber
einige Eigenschaften der beiden
Goblin-Stamme.

10. Gulik, ein AusgestoBener.
Er spricht nur mit Widerwillen
mit jemandem, der nicht vorher
mit Hagbard gesprochen hat.

11. Grau-Goblin Jaacar. Er ist
vom "Ausgang" (12) fasziniert.

12. "Geheimausgang". Es ist
ein Gang, der ins nachste Level
des Labyrinthes fihrt. Kein
Goblin ist je wieder lebend
herausgekommen.

13. Grau-Goblin-Gefangnis.
AuBerhalb der Zelle ist ein
Druckknopf, der die Gefang-
nistiren mechanisch o6ffnet.
Solltet Ihr hier gefangen ge-
halten werden, sucht einen
langen Stab, um den Druck-
knopf zu erreichen.

14. Exotische Silberblume.
Bei Beruhrung verwelkt sie und
hinterlaBt einen silbernen
Samen. Der richtige Umgang
mit dem Samen ist an die Wand
geschrieben.

15. Geheimtir zum Schrein
Cabirus.

16. Druckknopf, der die Tur
offnet zum !

17. Schreinraum, der zu
Cabirus Zeiten oft flir das
Vortragen von Folter-Mantras
genutzt wurde.

90

Clue Book, Teil 1 von 2

Arial, die Tochter des
Konigs von Britannia,

ist von dem bosen, macht-
hungrigen Tyball entfiihrt wor-
den. Ihr, als der Avatar, sollt
sie aus den Handen dieses
Ungeheuers befreien.

18. Ein Acid Slug, der einen
Orb bewacht, der die Zukunft
vorhersagen kann. Werft einen
Blick hinein.

19. Eine Heilquelle. Ver-
letzungen, die Euch auf diesem
Level verursacht wurden,
verheilen.

20. Navrey Night-Eyes, eine
Spinne. Ihr Faden ist sehr stark,
sammelt etwas davon.

21. Manche Monster schlep-
pen ihre Beute hierher.

22. Im 6stl. Raum befinden
sich die Schalter, die die Hohe
der Plattformen im westl. Raum
regeln. Die Plattform ist am

niedrigsten, wenn der Hebel
nach oben zeigt, und steigt,
wenn der Hebel im Uhr-
zeigersinn gedreht wird. Der
Ausgang Uber die Plattformen
ist ratsam.

23. Runensteine.

24. Zauberschriftrolle.

25. Runensteine.

26. Schlussel.

Level 2

wird bewohnt von bild-
schénen Mountainmen und
Anguished Human.

1. Falls lhr tatsachlich durch
den Goblin-"Geheimausgang"
gekommen seid, haltet Euch in
Richtung Suden.

2. Corby, ein Anhanger der
Cabirus-ldee. Er war ein Freund
Cabirus und kann Euch von den
acht Talismane und deren
Bestimmung erzahlen, nicht
jedoch deren Aufenthaltsort.

3. Brawnclan, Wéachter des
Mountainmen-Gebietes. Begeg-
net ihm herzlich.

4. Goldthirst, Koénig der
Mountainmen. Sprecht ihn nicht
auf seine Zwergengestalt oder
seinen Schatzen an. (Eines
seiner Schétze ist ein Edelstein-
Cutter of Great Coulness, der
beste Handwerker seiner Art.
Die anderen sind Tand. Ein
glanzendes Geschenk erfreut
den Kénig und er schenkt Euch
ebenfalls etwas.)

5. Der Qaf Steeltoe ist
Wachter der konigl. Schatz-
kammer. Wollt Ihr die Schatze
sehen, sprecht des Konigs
PaBwort "Deco Morono".

6. Hewstone, ein Goldberg-
werker. Er plaudert gern Uber
seine Arbeit.

LevEL ONE

(1) Eb (Gray Goblin sentry)

(2)  Rerichall (queen of the gray goblins)
(3) Ketchaval (king of the gray goblins)
(4) Drog (green goblin sentry)

(5) Vernix (king of the green goblins)
(6) Lanugo (King Vernix’s guard)

(7 Bragit (outcast)

(8) Chasm

(9)  Hagbard (leader of the outcasts)
(10)  Gulik (outcast)

(11)  Jaacar (gray goblin)
(12) Privy

(13)  Gray goblin prison
(14)  Silver Sapling

(15)  Secret door to shrine
(16)  Burton trigger

(17)  Shrine

(18) Orb

(19)
(20)
(21)
(22)
(23)
(24)
(25) Runestones
(26) Key

Healing fountain

Navrey Night-Eyes (spider)
Loot

Platforms and dials
Runestones

Spell scroll

Hrdge Lava Water Warerfall

Door Porrcullis Stair Up
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powertips

7. lronwit, ein Mountainman,
einst ein Techniker. Sein
Jammern Uber verlorenge-
gangene Blaupausen |aBt
Euch hellhérig werden. Er
weil3, wo ein Zaubertrank zum
Fliegen liegt, jedoch liegt
daneben eine giftige Ampulle,
die genauso aussieht.

8. Bergwerkseingang.

9. Eine Spinne bewacht
einen Schllssel, der den
Mountainmen bisher freien
Zugang zu Level 3 gab.

10. Shak ist ein ehrlicher
Schmied. Gegen Bares re-
pariert er Waffen der anderen
Bewohner. Er wei3 einiges
Uber zwei von Cabirus Ta-
lismane, dem Sword Caliburn
und dem Shield of Valor . Er
weiB, daB das Schwert
zerbrach, nicht jedoch, wo die
Teile zu finden sind.

11. Das Lager eines Gazers,
das die Mountainmen ter-
rorisiert. Seid in seiner Nahe
vorsichtig. Greift nicht an.

12. Tir zur Treppe zum 3.
Level.

13. Antike Flote.

14. Schatzkammer Konig
Goldthirsts.

15. Zaubertrank
Fliegen.

16. Ein Schrein.

17. Der Schlissel 6ffnet die
Tar zu den Raumen 15 (Zau-
bertrank) und 18 (Blaupausen).
Vorsicht beim Herausholen des
Schlissels, der goldene Pfad
ist der sicherste Weg.

18. Blaupausen.

19. Das Rohr fiihrt hinunter
zu Level 3. Untersucht die
Uberreste eines Abenteurers
auf Eurem Weg hinunter. (lhr
landet nordéstl. von Raum 6 im
3. Level). Trinkt vorher noch
aus dem

20. Heilbrunnen, solltet Ihr
verwundet sein.

21. Runensteine.

22. Mantra-Schriftrolle

23. Mantra-Schriftrolle

24. Mantra-Schriftrolle

25. Beute.

zZum

Bridge Lava

Level 3

Lizardmen und Banditen. Die
Lizardmen verstehen zwar die
menschl. Sprache, sprechen sie
aber schlecht. lhr solitet
versuchen, in ihrer Sprache mit
ihnen zu reden.

1. Um durch die komplizierte
Tdr zu kommen, folgt der
Druckreihenfolge, die der
Plague diktiert.

2. Sseetharee, ein grinhau-
tiger Lizardmen, ist der Gefan-
gniswarter. lhr kénnt bei ihm
Lebensmittel eintauschen.

3. Gefangnis der Lizardmen.
Ein Gefangener namens Murgo,
Dieb und Assistent von Dr. Owl
(der drei Level tiefer lebt), ist
geistig etwas zurlickgeblieben.
Er hat auch keine Zunge. Dr.
Owl schatzt ihn, weil er einige
Worte der Lizardmen-Sprache

= o [m ED

Door Porrcullis

Stair Up Stair Down

LeEvEL Two

(1) Level One privy outlet

(2) Corby

3) Brawnclan (mountainman guard)

(4) Goldthirst (king of the mountainmen)
(5) Steeltoe (guard of Goldthirst’s hoard)
(6) Hewstone (mountainman miner)

(7 Ironwit (mountainman engineer)

(8) Mine entry

(2) Spider and key

(10)  Shak (mountainman smith)

(11) Gazer

(12) Door to Third Level stairs

(13)  Antique flute

(14)  Goldthirst’¥ hoard

(15)  Ironwit’s flying potion

(16)  Shrine

(17)  Key to potion and blueprints

(18)  Ironwit’s blueprints and a runestone
(19)  Drain to Level Three

(20)
(21)
(22)

Healing fountain
Runestones
Mantra scroll
(23) Mantra scroll
(24)  Mantra scroll
(25) Loot

versteht. LaBt sie Euch

beibringen.
4. Zak, leicht durchgedreht,
sammelt stadndig Lichter,

Lampen, Taschenlampen, alles
was die Dunkelheit abhélt.
Unter seinem Sammelsurium
befindet sich einer von Cabirus
Talismane, der Taper of
Sacrifice, ein Talisman flr das
Gute.

5. Ishtass, ein grauh&utiger
Lizardman, ist wie alle
Lizardmen ruhig und Intelligent.
Er spricht sogar einige Brocken
der menschlichen Sprache. Er
flrchtet sich davon, von dem

Lizardmen-Helden Ossika zu

héren. Auch kennt er die

Geschichte des zerbrochenen

Schwertes von Sir Cabirus,
- Caliburn.

6. Die Gebeine des Helden
Ossika.

7. Hinter einer Geheimtlr
findet Ihr einen Hebel, der
den naheliegenden Teich ent-
wassert.

8. Ein Teich.

9. Sir Cabirus Schwert
Caliburn.

10. Ein Schrein von einem
Heilbrunnen verziert.

11. Sir Cabirus Cup of

LeviEL THRER
(1)  Plaque
: (2)  Sscctharee (lizardman jailor)
i (3) Lizardman jail
(4)  Zak (knight)
(5)  Ishrass (lizacrdman)
(6) Ossika’s bones
()  Lever
() Pond
(9)  Blade of Caliburn
(10)  Shrine and healing fountain
(11)  Cup of Wonder
(12)  Key
(13)  Key of Courage
(14)  Shrine
(15) Loot
(16) Loot
(17)  Spell scroll from Iss'leck
(18)  Runestone
(19)  Loot
(20) ' Mantra plaque

et
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powertips

Wonder. Er ist erst zu erkennen,
wenn lhr den dreiteiligen Mantra
aus Level 6 sprecht. Spielt auf
der Floéte die Melodie von
"Mardins's Song of Wonder"

und der
erscheint.

12. Dieser Raum ist voller
Monster. Sie bewachen den
Schiissel zum Key of Courage.

13. Der Key of Courage. Nur
mit dem Schlissel aus Raum
12 dieses Levels kann diese
Tur gedffnet werden.

14. Ein Schrein.

15. Beute.

16. Zaster.

17. Zauberschriftrolle von
Iss'leek.

18. Runenstein.

19. Beute.

20. Mantra Plague.

versteckte Cup

Level 4

Im Stdwesten leben Knights,
im Osten Trolle und gelegentlich
eine menschl. Kreatur.

1. Linnet kennt sich hier
bestens aus und weil3 viel.

2. Domna Ironfist ist Anflihrer
der Knights of the Order of the
Crux Ansata. Er ist tugendhaft,
bescheiden und weise. In
seinem Besitz befindet sich
einer von Cabirus Talismanen,
the Standard of Honor.

Sollte sich einer von Euch der
Order der Knights anschlieBen
wollen, um die Gruppe zu
infiltrieren, mul er/sie sich dem
Einweihungsritual unterziehen.
Derjenige sollte erst mit einem
Knight sprechen und auf die
Frage, ob er/sie ein Kdmpfer ist,
antworten, nur wenn
notwendig wird. Danach muB3
derjenige zu Dorna zurlick-
kehren und sich der Zeremonie
unterziehen.

Die Zeremonie besteht aus
Fragen und kluger Antworten.

Frage: Identify thyself...?

Antw.: A poor child of my
mother.

F: Are thou willing?

A: Yes.

F: Dost thou submit?

A: Yes.

F: Take it and drink it.

A: Trink es sofort. Solltest Du
gefragt werden, gebe Deine
Angst zu.

92
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Danach werden eine oder
zwei Aufgaben erteilt. Dorna ist
auf der Suche nach dem Writ
of Lorne. Zweifellos wird er
Euch mit der Suche beauf-
tragen. Es befindet sich im
Besitz der Trolle. Rawstag, der
Wachter des Writs, 1aBt sich
spater mit einem roten
Edelstein erpressen.

Auch Cecil und Meredith
halten sich hier auf. Sie kann
wegen 'der Aufnahme ange-
sprochen werden. Cecil kennt
eine Mantra, die bei Keu-
lenverletzungen oder solchen
mit anderen stumpfen Ge-
genstanden heilt. Meredith
weif3 von einer Mantra, die
einen gezielter Pfeile schlieBen
1aBt.

3. Doris kennt eine Mantra,
die bei Schwertkdmpfen un-
terstltzt.

4. Kyles Mantra hilft beim
Axtkampf.

5. Derek benétigt dringend
einen Gem Cutter. Gebt lhr ihm
einen, kann er Euch Schmuck
herstellen oder er fihrt Euch
zum Aufenthaltsort von Cabirus
Ring of Humile. :

6. Trisch ist geistig nicht
mehr voli auf der Héhe. Zaks
Diebstahl des Taper of
Sacrifice, eines der acht
Talismane Cabirus, hat ihn
ziemlich mitgenommen.

7. Ree hangt den guten alten
Zeiten von Cabirus nach. Der
Golem, der zwei Level tiefer

wohnt, beansprucht viel seiner
Zeit.

8. Von einem friheren
Kampf zwischen Tyball und
Baron Almrie kénnten noch
Munzen und rote Edelsteine
herumliegen, die beim Auf-
sammeln Ubersehen wurden.

9. Feznor hat gelernt, viele
der Fallen und Réatsel des
Abyss zu beeinflussen, z.B.
das Ratsel des Bullfrog (20),
des Vulcano Waterfalls (21),
der Tur der Levers (19) und

. einem Maze. Widersprecht

ihm nur nie.

10. Biden liegt hier, ver-
wundet in einem Kampf mit
Rodrick, dem Chaos-Knight.
Vermutlich wird er an seinen
Wunden sterben, da er zu stur
ist, zu seinen Bridern zu-
riickzukehren.

11. Sethar ist der Chief-
Trader von feuerfesten Dra-
chenschuppen (einst fand er
einen toten Drachen und
behauptet, ihn getétet zu
haben) und iBt flr sein Leben
gern Moderwurm-Eintopf (wi3t
Ihr das Rezept noch?). Die
Schuppen eignen sich gut fir
ein feuerfestes Schutzschild,

daf |hr herstellen lassen
kénnt.
12. Lakshi ist ein un-

glucklicher, stets freundlicher
Troll. Auch er ist Rodrick
begegnet.

13. Oradinar ist ein Opfer
der Baron Almric Justiz. Er

fischt im nahen Teich und
zeigt anderen, wie sie damit
Uberleben kénnen. Bei Gefahr
verkriecht er sich.

14. Der Troll Rawstag be-
wacht eine kleine Schatz-
kammer. Fir einen roten
Edelstein 1a3t er Euch ein.

15. Die Schatzkammer der
Trolle. Bis auf den Writ of Lorne
ist es leer.

16. Die war einst die
Festhalle zu Cabirus Zeiten.
Nun halt Rodrick, ein Knight,
sich hier auf. Er hat sich
inzwischen gegen seine Leute

- gewandt und fugt ihnen und

anderen
Schmerz zu.

Bittet ihn, Euch den Maze zu
zeigen, nur er besitzt den
Schlissel zu der Tr.

17. Hinter der Tur ist eine
Goldplatte. Mit der richtigen
Hebelkombination 143t sie sich
offnen (Silber, Gold, Gold,
Silber, Silber, Gold).

18. Sollte die Kombination
nicht stimmen, untersucht die
Grabsteininschriften. Die
Reihenfolge der i-Punkte ist
ausschlaggebend.

19. Einer der Hebel an der
Wand |4Bt sich mit einer
Stange erreichen. Eine Platt-
form hebt Euch auf eine Hohe,
um einen weiteren Hebel zu
bewegen, der wiederum eine
Plattform regelt, usw. bis lhr
durch den Raum gelangt.  su
Fortsetzung in der néchsten Ausgabe

stdndig = neuen

LEVEL FOUR
Linnet (knight)

(2) Dorna Ironfist
(leader of the knights)
(3) Doris (knight)
(4) Kyle (knight)
(5)  Derek (knight)
(6)  Trisch (knight)
(7) Ree (knight)
(8) Battle site
(9)  Feznor (knight)
(10)  Biden (knight)
(11)  Sethar (rroll)
(12)  Lakshi (troll)
(13) Oradinar
(14) Rawstag (troll)
(15)  Trolls’ treasure chamber
(16)  Cabirus’ dining hall
(Rodrick)
(17)  Secret door
| (18) Gravestones
| (19) Platform and lever room
| (20) Platform and dials room
(21) Alcove
(22)  Knights' armory
(23) Shrine
(24)  Runestones
(25) Runestones
(26) Runestones
(27} 't Loot-

i
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Wir wiinschen all unseren Kunden und Mithewerbern ein frohes Weihnachtsfest
und ein gutes Neues Jahr!
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Programm
1869

ATAC.

Aces of the Pacific
Alone in the Dark
Amazon

Assassin (Team 17)
Another World
Apidya

Aquatic Games
Aguaventura

Armour Geddon 2
Airbus A 320

BAT 2

B-17 Flying Fortress
Bane o.t.Cosm. Forge
Battle Isle

Battle Isle Datadisc
Birds of Prey

Bitmap Bros.Vol.1
Black Crypt

Body Biows

Buck Rogers 2
Bundesliga Man, Prof.
Campaign
Centerbase
Civilization

Crisis in the Kremlin
Cool Croc Twins
Conquest of the
Longbow

Comanche Maximum
Overk.

Cruise for a Corps VGA
Cyberblast

Cytron

D-Generation
Dagger of

Amon Ra (LB 2)

Die Hard 2

Dark Seed

Dark Half

Darklands

Der Patrizier
Deliverance

Das Schwarze

Death Knights of Krynn
Dune

Dune 2

Die Kathedrale
Discovery

Doodle Bug
Dynablaster (mit Adap.)
Eco Quest

Elvira 2

Elite Plus

Eternam

European Championship

pic
Eye of the Beholder 2
Falcon 3.0
Fireforce
Fire and Ice
F-15 Strike Eagle 3
Formula 1 Gr. Prix
Gobliins 2
Gods
Global Effect
Global Conquest
Grand Prix Unlimited
Gunship 2000 VGA
Heart of China
Hexuma
Heimdall
History Line
Hook
Indiana Jones 3 Adv.
Indiana Jones 4
Inca
Jaguar XJ 220 (1 MB)
James Pond

James Pond 2 (Robocod)

Jim Power
John Madden Football 2
GB

Kaiser

Kings Quest 5

Kings Quest 6

Les Manley Lost in L.A.
Legend

Leather Goddesses 2
Leisure Larry 5

Legend of Kyrandia
Lemmings

7

IBM
82.04
95.72
95.72
82.04
82.04
95.72

61.52

82.04

82.04
61.52
75.20
75.20
82.04
68.37

61.52
82.04

Avuf die empfohienen
Verkaufs-
preise

er Hersteller

/0 -d

Programm Amiga IBM
Lemmings Data Disk DA 41.00 47.84
Lemmings Boot+ADD ON DA 54.68 61.52
Links DA 75.20 88.89
Links 386 Pro DA 102.56
Lure of the Temptress DV 6152 68.37
Lord of the Rings 2 DA 68.37 68.37
Lotus Esprit T.Ch. 3 DA 54.68
Mad TV DV 68.37 82.04
Mantis DA 95.72
Manchester United Euro. DA 5468 61.52
Maniac Mansion DV 61.52 61.52
Mega lo Mania DA 61.52 75.20
Mega lo Mania/
First Sam. 61.52
Might and Magic 3 DV 68.37 82.04
Might and Magic 4 68.37
Microprose Golf DA 78.62 78.62
Monkey Island Dv 68.37 82.04
Monkey Island 2 DV 82.04 82.04
No Second Price DA 6152 61.52
Nova 9 Vorb. 82.04
Premiere DA 5468
PGA Golf Plus DA 61.52 68.37
Perfect General DA 75.20 75.20
Prophecy of the Shadow DA Vorb. 82.04
Parasol Stars DA 54.68
Pinball Dreams DA 54.68 54.68
Pinball Fantasies DA 54.68
Plan 9 (mit Videofilm) DV 82.04 95.72
Populous 2 bv 61.52 61.52
Pools of Darkness 60.87 68.37
Push Qver DA 54,68 61.52
Police Quest 3 DV 82.04 82.04
Project-X DA 54.68
Quest for Glory 2 82.04 82.04
Quest for Glory 3 82.04
Railroad Tycoon DA 78.62 88.89
Rampart DA 54.68 68.37
Realms DV 61.52 75.20
Regent DV 67.72
Red Zone DA 54.68
Rex Nebular DA Vorb. 88.89
Risky Woods DA 58.10 58.10
Rise of the Dragon Dv 82.04 82.04
Robocop 3 DA 54.68 Vorb.
Sensible Soccer 92/93 Dv 54.68
Shadow of the Beast 3 DA 61.52
Shadowlands DA 61,52 61.52
Silent Service 2 DA 78.62 78.62
Sim City/Populous DA 61.52 75.20
Sim Earth 95.72 82.04
Starflight 25th Anniver. DA Vorb. 68.37
Starflight 2 DA 54.68 68.37
Striker DA 54.68
Street Fighter 11 DA 61.52 61.52
Strike Commander DA 88.89
Space Max DV 61.52 68.37
Special Forces DA 78.62 88.89
Spelljammer DA 75.21
Spelicasting 301 64.95
Space Quest 4 DV 68.37 82.04
Space Quest 5 82,04
Space Shuttle Dv 61.52 10940
Super Tetris DA 68.37 78.62
Summer Challenge DA 68.37
Summoning 68.37
Tennis Cup 2 DA 68.37 68.37
The Humans DA 61.52 6152
The Legacy DA 88.89
The Siege 68.37
Turrican 2 DA 13.64
Ultima 6 DA 68.37 75.20
Ultima 7 DA 75.20
Ultima 7 kpl. deutsch DV 95.72
Ultima Underworld DA 82.04
Ultima Underworld 2 DA Vorb.
Vroom DA 54,68
Vroom Data Disc DA 34.16
Vikings-Fields of Cong. 54.68 82.04
Wayne Gretzky 2
Can. Cup DA 54.68 61.52
Wayne Gretzky 3 DA 82.04
een DA 61.52 82,04
Winter Challenge DA 68.37 75.20
Wizkid DA 54.68 68.37
Wizardry 7 DA 82.04
Wing Commander DV 75.20 47.84
Wing Commander 2 ov 82.04
Wing Commander 2 Op. 1 DA 41.00
Wing Commander 2 0p.2 DA 41.00
Wolichild DA 54.68
X-Wing DA Vorb.
Zool DA 54.68
Zu den wichtig Sniel v

m \\ T 2

Konsolen
Game Gear
Grundgerat m. Columns DA 259.95
AX-Battler DA 5596
Batmans Return DA 63.96
Chessmaster DA 63.96
Donald Duck Lucky D. DA 63.96
Dragon Crystal DA 5596
Factory Panic DA 5598
G-Loc DA 55.96
Mickey Mouse 2 DA 63.96
Ninja Gaiden DA 63.96
Olympic Gold DA 7196
QOut Run DA 63.96
Pengo DA 4796
Putt & Putter DA 47.96
Shinobi 2 DA 63.96
Slider DA 63.96
Solitaire Poker DA 63.96
Sonic the Hedgehog 2 DA 63.96
Space Harrier DA 5596
Streets of Rage DA  63.96
Super Monaco G.P. DA  47.96
Wonderboy DA 47.98
Woodypop DA  47.96
World Class Leaderb. DA 6396
Lynx 2
Grundgerat DV 179.95
All Points Bulletin 63.20
Awesome Golf 63.20
Cherquered Flag 55.20
Klax 63.20
Ninja Gaiden 63.20
Paperboy 63.20
Rampage 63.20
Road Blasters 63.20
Rygar 63.20
Shanghai 63.20
Stun Runner 63.20
Toki 63.20
Viking Child 63.20
Warbirds 55.20
Xybots 63.20
Mega Drive
Grundgerat o. Spiel DV 259.95
Beast Wrestler 89.96
NHLPA Hockey 93 Us 119.96
Streets of Rage 2 DA 79.96
Sonic 2 DA 79.96
Thunderforce IV DA 9596
Zubehér: PC, Amiga
Joyst. Analog Xira 79.95
Joyst, Comp. Pro Star blau 35.95
Soundblaster 2.5 DV 254.95
Soundblaster Pro 4.0 DV 429.95
386 DX, 40 MHz, 4 MB RAM,
40 MB Festplatte,
VGA Monitor, 1 x 3,5 LW/
1x525LW
Preis komplett DM 1898.00
wie oben jedoch 486DX, 33 MHZ
Preis komplett

DM 2498.00

Laufwerke zu erbarmungslosen Preisen

Teac PC3,5" 1.44 MB DM 115.85
Teac PC 525" 1.2MB DM 128.95
Festplatten:

Seagate 106 MB 15ms DM 499.95

Auf alle Computerspiele in unserem
Programm...
Wie ist das Uberhaupt méglich?

Wir sind ein SoftwaregroBhandel,
verkaufen die Software aber nicht nur an
Héndler, sondern auch an Endverbraucher
|wie Euch}, aber zum GLEICHEN
PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhéltlich sind.

Fiir welche Systeme kénnen wir
liefern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari St, C
64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Afari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sege-
Master, Sega Mega, NES, Lésungsbiicher
und Kompletisungen.

Wie bekommt lhr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einfoch:

1. Ihr ruft uns an.

2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen
eine Schutzgebiihr von DM 5.00

3. Ihr rechnet iin Euch selber aus.

Wie rechnet lhr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis
eines Spiels (steht entweder in der
Werbung der Hersteller mit dabei oder
z.B. bei Amiga Joker-Wertungen unter
Preis”), den rechnet lhr mal 0,684, und
das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei uns.
Nun ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC)
empfohlener Verkaufspreis: DM 99,00
99,00x0,684 = 67,72

Vorteile fiir Euch

1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
auch die Spiele, die nicht in
der Werbung stehen, das
bedeutet fiir Euch, lhr kénnt
ein Spiel, das es noch nicht
gibt, vorbestellen, und kénnt
sicher sein, daf} es 31,6%
unter dem offiziell

Fmpfohlenun Verkaufspreis

2. Alle Aufiréige werden
innerhalb von 18 Stunden

bea 2

3. Alle Spiele in der neuesten
Version.

4. Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,
das es noch nicht gibt, habt Ihr
es ca. 3 Tage, bevor es in den
Handel kommt.




nenumim- N\
mer flottere Rechner

hat der kauffreudige
Kunde derzeit das Nach-
sehen. Um die Megahertz-
Hetzerei fiir die Brieftasche
ertraglicher zu machen, bringt

Chipriese Intel jetzt die "Overdrive"-
Prozessoren auf den Markt.

Derzeit ist ein Phanomen in
der Computerbranche zu
beobachten, das lange Zeit nur
fur Militdrs Geltung hatte: die
Rustungsspirale. Mit schéner
RegelmaBigkeit schieben
Hardwarefirmen neue und vor
allem immer schnellere PCs in
den Handel. Freudig reagieren
Softwarehersteller auf die
zusatzliche Rechen-Power und
bringen Programme heraus,
die nur noch mit der neusten
Computergeneration verninftig
zusammenarbeiten. Dies gilt
nicht nur fur trockene Anwen-
dungen, sondern auch fur
vergnugliche Spiele. Begnligte
sich der Grof3teil
der  Unterhal-
tungssoftware
vor drei Jahren
noch mit einem
schlichten 286er
mit 16 MHz, ver-
langen viele mo-
derne Spiele
einen 386er/33
oder gar einen
486er mit 50 MHz ;
— wie zum Bei- [l
spiel Comanche. REZAE
Das Nachsehen
beim Wettlauf um immer héhe-
re Taktfrequenzen und flottere
Rechner hat der kaufwillige
Kunde. Bei der derzeitigen
Entwicklung kann's durchaus
passieren, daB der eben
gekaufte High-End-Rechner in
drei Monaten schon wieder als
uberholt gilt.

Aus diesem Grund hat sich
der Chiphersteller Intel etwas
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Neues einfallen lassen: Den
"Overdrive"-Prozessor. Sinn
und Zweck dieser Prozessor-
reihe ist es, bei einem Modell-
wechsel nicht den kompletten
Computer, sondern nur den
alten Chip gegen einen neuen,
schnelleren auszutauschen.
Dies schlagt sich vor allem in
den Kosten nieder: Der Solo-
chip ist namlich um einiges

Was bringt der schnelle Chip:
Benchmark-Werte
(Checkit 3.0) nach dem Einbau

Seid Ihr ein Freund schneller
Simulationen ist die
Exira-Power besonders
niitzlich: Bei Comanche und
Falcon 3.0 ist ein

schneller Prozessor ein Muf.

preis-
werter
Eavals ein
komplett
neues Sy-
stem. Aus die-
sem Grund werden
neue Computerplati-
nen von vornherein mit
einem zusatzlichen Over-
drive Sockel ausgestattet. Dort
steckt man das neue Modell
einfach ein. Fur altere Syste-
me, die diesen Extrasockel
nicht haben, bietet Intel eben-
falls neue Prozessoren an.
Das Problem: Overdrive-Pro-
zessoren gibt's derzeit nur fur
die 80486-Chipserie von Intel.
Flr 80386er sind solche Bau-
steine nicht erhaltlich. Die bei-
den Prozessoren, auf die Intel
besonders groBen Wert legt,
sind der 80486 DX2/50 MHz
und der 80486 DX2/66 MHz.
In diesem Fall bezieht sich die
Angabe der Taktfrequenzen
auf die interne Rechenge-
schwindigkeit. Nach aufBen
verhalten sich die Prozessoren
wie herkdmmliche 486er mit
25 und 33 MHz. Dies ist des-
halb notwenig, da die Ubrige
Platine weiterhin auf die Ge-
schwindigkeit des "alten" Pro-
zessors ausgelegt ist. Da-
durch, daB der neue Chip
intern doppelt so schnell wer-
kelt, gibt's je nach Anwendung
Geschwindigkeitssteigerungen
von 30 bis 80 Prozent. Vor
allem Simulationsfans freuen
sich Uber das Leistungsplus.
Derweil einige Spiele nur
bedingt von den Mehr-Mega-
hertz profitieren, sorgt das Plus
an Power bei komplexen 3-D-
Simulationen fur einen tlchti-
gen Geschwindigkeitsschub.
Die High-End-Simulation Fal-
con 3.0 fliegt sich beispielswei-
se auf einem DX2/66 MHz im
Vergleich zu einem 486er mit
33 MHz, nochmal so schon.
Bevor Sie jetzt loslaufen und
sich einen neuen Prozessor
zulegen, sollten Sie erstmal
das bestehende Computersy-
stem Uberprifen. Um heraus-
zufinden, ob und welcher
Overdrive-Prozessor in lhrem
Computersystem verwendet
werden kann, wenden Sie sich
am besten an den Handler, bei
dem Sie das Gerat gekauft
haben. mh
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Play your Soundcard

Ideal zum Spielen der Klinge Ihrer Soundkarte

Tel.: 07733 / 3366

* Full-size Tastatur

* Anschlagdynamisch

* § Oktaven Transponierung
¢ 2 Oktaven Keyboard

Air Warrior

o Stereoverstirker fiir Kopf- Lemmings Data 36,90
hérer und Lautsprecher Airbus A 320 Lemmings 2 a.A.
Amberstar (d) Lotus Turbo Ch. 3 55,90
Castle 0.D.Br.(d) Lure o.Tempress(d) 69,90
Chaos Engine 71,90
aF, Civilisation (d) 60,90
WEBER"s EDV-SERVICE <3k D'Generatign (d) 79,90
Niederfeldstr. 3 Fon 02623-4833 Das Sch i 55,90
5412 R.-Baumbach  Fax 02623-4424 Der Pat 55,90
Die Hard 56,90
Dynablasfir 59,90
1 - Fire & Ice Risky Woods 62,90
TOp Splele Super Prelse Gunship 2000 Sengible Soccer 60,90
1 - History Line (d) 70,90
fir PCund Amiga comith 4%,
3 . Humans 78,90
Fordern Sie unseren Gratiskatalog an ! Indiana Jones 4(d) 83,90 58,90
: i S G Jim Power 66,90 86,90
v : - 7 < 'Tr e i . ] ]
KSK-SChﬂllElCh iy g Leg.o.Kyrandia(d) 66,90 61,90
: RS R TR Lemmings 43,90 56,90

MittelStraBe 17 ; 2300 KiEI 1 Weitere Spiele auf Anfrage - Fast alles lieferbar

Tel. 04 31/5556 02 - Fax: 04 31/55 56 04 Versandkosten: Nachnahme 9, Vorkasse 6,
D.Winter Schwarzwaldstr. 2 7701 Miithlhausen 2

‘MulriMedia Sofr

Computerspiele Playa |

Kaufen zu Superpreisen (KEINE Discountware) GaIE »

Spielen und Testen, Zubehér aller Art!
"Wir bieten mehr als nur leere Worte!"

0-1150 BERLIN,.......................Mark Twain Strage 7 4000 DUSSELDORF, ............... Berta von Suttner Platz/Hbf
0-5020 ERFURT, ...Meienbergstraie 20 .. Tel. 0211-7883776
..Tel. 0361-669742 4100 DUISBURG 1,. ... Gravelottestrate 28
...Franz Mehring StraBe 1 .. Tel. 0203-667494
..Tel. 0363442564 4407 EMSDETTEN, ... Frauenstrage 23
...Pirnaer Landstr. 239 .. Tel. 02572-89646
Tel. 0351-2230201 ... Martinistrane 82

.. Tel, 0541434792

... Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063
Carl Leverkus Str. 2
214403207
Morgensstraie 4

.. Tel. 0241-407893

.. KéInstrage 51

.. Tel. 02421-189368

... MUhlgasse 20

.. Tel. 069-7077575

... Klosterstrane 8

... Tel. 094311720

0-5230 SOMMERDA, ..
0-8046 DRESDEN,...
4500 OSNABRUCK,
2000 HAMBURG

463 UM 6
200
2000 HAMBURC 73
N 5100 AACHEN, ..
...Dorotheenstrafe 37
..Tel. 0461-54075 5160 DUREN, .
...WaschgrabenstraBe 11
..Tel. 04561-16189 6000 FRANKFURT,.
...CroBe Schmutzstrage 4
....7el.04361-1365 8460 SCHWANDOREF,.

2390 FLENSBURG, ..

2430 NEUSTADT, ..

Computerspiele in:

2440 OLDENBURG,

Wollen auch Sie einen MultiMedia Sofr - Laden er&ffnen? Rufen Sie uns an! Tel.: 0241-407893 von 15-19 Uhr




Fortsetzung von Seite 83

Ankauf-Verkaufvon Amigam Game Gear, Mega
Drive, GB, Super Nintendo, Spiele, Gerite,
kaufe auch alle Neo Geo Spiele. Weingartner,
Harsdérfferplatz 17, 85 Niirnberg 30

Verk. Ami aOng Lemmings, Pirates je 30 DM
Qil Imp,, Stunt Car R., Beach Volley, Ita
M.U.D.S. je 10 DM, Stefan Kuhmann, Ml Islr

21, 6907 Nussloch

Amiga Orig. zu Superpreisen. Ab 10 DM, z.B.
Battle Isle u.a. alle neu, Listegg Freiumschlag
an: H. Springer, Lennestr. 77, 0-1200 Frankfurt/
Oder

Verk. A 500, 1 MB, TV-AnschluB, Maus,
Joysticks, 1 Orig. Spiel. HB, Workbench, hat
noch Garantie, VB 650 DM. Tel. 0841/87046

Suche Tauschpartner fir A 500 Spiele. Schickt
Listen an: Oliver Danko, zum Brichle 4, 7119
Crispenhof, suche Code und Lésung von Futu-
re Wares

Verk. wg. Hockey, Great Courts Il, Conquest of
Camelot, Manchester u. Europe, PGA Tour
Golf, je 45 DM, Kick Off Il, Extradisk 40 DM. TV
Sports, Basketball. Tel. 040/7434628

Verk. Orig. Wild W, World 68 DM, Winzer 42
DM, Mega Lo Mania, First Samurai 60 DM, oder
tausche gg. Orig. RR T. Lotus IIl, Tel. 02157/
7841 ab 19 h Michael

Suche orig. Software mit Anl. u. Verp. Liste und
Preise an Ralf Biitz, Herzogstr, 5, 4060 Viersen 1

Verk. A 500, 2. LW, TV-Tuner, Farbmon., 2
Joys, 24 Nadel Farbdrucker, 10 Orig. (Battle
Isle, Utopia) PP 10/90 - 10/92 Tel. 06212/7070
Salzburg

Verk. Orig. Pit Fighter 30 DM, Deja Vu 2 30 DM,
ohne Anl. und Verp., Summerolymp 5 DM, PC:
Sorcerers get all the girls 50 DM. Tel. 04331/

Verk. A 2000 mit Farbmon. mit Spielen und
Anwendern, Maus, Joystick, Fachbucher 1100
DM. Tel. 07121/40507

Verk. A 500 + Farbmon. + Maus, Joysticks,
Spiele, Anwenderprg., Fachbiicher, Top Zu-
stand, 750 DM. Tel. 07121/40507 ab 16 h

Verk. fur Amiga: Orig. Gobliiins fir 40 DM + NN.
Gunnar Miller. Tel. 04206/7929

Verk. A500, 1 MB, 2. LW 3,5" HF-Mod., Spiele,
Orig., fir VB 950 DM, Vortex Festplatte, Vortex
Festplattencontroller, VB 400 DM, KCS Power
Board, VB 150 DM. Tel. 02133/43518 Krieger

Verk. A 500, 1 MB, Farbfernseher, TC Mod.,
Abdeckhaube, Joy/Mous, 210 Top Spiele, Bii-
cher, 10 Power Play, alles o.k. nur 1499 DM.
Tel. 0231/375705

Sonderpreis Amii a Orl The Humans 40 DM,
Space Ace 20 \W. Snoker 20 DM,
ManchesierU.Europezo DM, Farbmon. F'hilips
MM8833 200 DM. Tel. 07131/403463 Oli

Verk. Spiele fiir Amiga, C64, Sega Mega und
Master System. Liste gg,. 1 DM Fl%’ bei: Helmut
Sauter, Im Winkel 2, 7994 Langenargen, nur
Orig.

Veerk. orig. M. Island I, Epic, Mega Lo Mania,
Mad TV, Jaguar XJ 220, Grand Prix F1, F-15 |1,
je 35 DM. Tel. 03735/65531 ab 16 h

Verk. A 500, 1085 Mon. 1 MB. 2. LW, Comp.,
Tisch, Maus, Pad, 100 Leerdisks, 14 Orig.,
Spiele, A. Basic, WB 1.3, A. Extra 1.3, 2
Diskboxen. VB 1250 DM. Tel. 089/3154227

Orig. Might & Magic 2+3, Thunderh., A320,
F15, F19, Cadaver, Abondened Places, Epic.
Alien Breed, Dungeomn Master, Pirates,
Monkey Island | + II, Lotus II. Tel. 06542/22160

Amiga Orig. Special F., Antar., M1 Tank Plat.,
Flight of the Intruder, Ch. of Krynn, O.N. of
Keynn, Silent S., Battle Isle Data, Sim Ant. Tel.
06542/22160

Suche fir A 500 Farbmon. 1084 S, mit An-
schiuBkabel nur 100 % o.k., zahle 250 - 300
DM. Tel. 0981/14410 19-20 h

Ich suche Amiga und PC Kontakte. Wenn mgl.
eine Liste an: Jan Schumacher, Stdufer 54,
4773 Mohnsee, oder Fax: 02924/2941 ab 20 h
Tel. 02924/384

Verk. wg. Systemwechsel: 1 A 500, 1 MB, 2,
LW, Mon. 1084, fir VB 1250 DM, Biicher +
Disks incl. PC Engine, 5 Spiele 400 DM Tel.
089/3615147

Suche A 500, mit Anl. und Verp., zahle bis 350
DM. Tel. 05407/2676 Heiko Tornee,
Hubertusring 49

A 500, 1 MB RAM, 2. LW, 60 Disks, 1 Joystick,
1 Mouse, TV-Adapter, X-Copy Prof. mit Lotus
Ill, Hexuma, Elvira Il, Mausmatte, u.a. Extras
supergunstig fir nur 650 DM. incl. Porto + Verp.
Tel, 08191/21486

Battle Isle 35 DM, Dungeon Master 35 DM, SQ
Il 33 DM, SW 1l 50 DM, SQ IV 60 DM, 3D-Kit
60 DM, A320 60 DM, Indy Il 40 DM, Populous
Il 40 DM, RA 25 DM. Tel. 08151/6361

Verk. Orig. Battle Isle + Zusatzdisk, je 35 DM,
Tel. 0711/2237040 Frank ab 18 h all

Verk. Orig. z.B. Bards Tale 1-3, Search for the
King, Parasol Stars, Heros Quest 1/2, Sierra,
Shadowlands, Their Finest Hout, Toki, Invest.
Tel. 05382/6106

Verk, Orig. Garrison | + 1, Sidewinder I,. Congu.
Night Shift, Turrican | + i, aﬁln1a2usland Tal‘
07222/29057

Schweiz. Verk. A 2000 B mit GVP Il Hardcard

100 MB, Festplatte, 3 Mam , 08'2.1, 1084-
Mon., Tnpsoft Spiele, id und andere
Exras fiir 2000 WT Tel. ;‘53231 i

Verk A 500, Spenchsﬂrw *2

A 500, 1 MB, Mon., Farbdrucker, 2 Joysticks,
150 Disks, 2. Floppy, 4 Biicher, 5 W. alt 1600
DM. Tel. 06661/5569 Eric

Amiga Orig. neu ab 10 DM, schickt eure Spiele-
liste mit Preisvorstellung an: Gudrun Thomas-
Stamprath, Elsa-Brandstrémstr. 7, 4242 Rees
1. Tel. 02851/1652

PC-Schweiz. Suche das Game Tangled-Tales,
von Orig., zahle bis {iber 40 Franken. Robert
068/8424395

Verk. T2 30 DM, Gremlins |1 30 DM, Lakers 25
DM, Tu Boxing 25 DM, Joy Sticks M5 15 DM,
von 15-18 h. Tel. 0821/510966

Verk. PC-Orig. Battle-Isle, Datadisk, Aces of t.
Pacific, Civil, Atrain, Gunship, 2000 DM, Sim
City, Sim Earth, BMP, Populous, Lemmings,
?é%tgry Line, MM3 u.a. ab 18 h. Tel. 05753/

Verk. WIn%COmmandeL Desert Strike, Gunship
2000, Pinball Fantasias, Sim Earth, u.a.m., je
20 DM, Jesper Sorensen. Klarinetvej 33, DK-
8700 Horsens, Denmark

Suche CD-Rom LW giinstig, suche tragbare
100-200 MB Festplatte, verk. 52 MB Festplatte
HD-NO 503, 100 DM. Christopher Lorenz. Tel.
069/418-501 6000 FF.A.M.

Die beste Amiga PD-Software: Spiele, Bilder,
Musik, Demos, Megademos, nur das Beste!
2000 Programme plus alle Neuerscheinungen.
Keine Gewinnerzielungsabsicht, da zum rei-
nen Selbstkostenpreis. Gg. 3 DM RP gibts ne
Komplettlise und ne Disk mit Kostproben. J.D.
?édailﬁnlder. Stichwort: Amiga, Knufstr. 28, 4290
ochalt

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, TV-Kabel, 6 Prig.
(Bundesligqa Man, Prot. Indy Ill, Mad TV usw.)
fiir 600 DM. M. Vonnahme, Tel. 07195/62450

Verk. Amga On%_ Carrier Command,
Microprose Soccer, Thunderstrike, Special F.,
einzeln und auch zus. gg. Hochstgebot. Tel.
07445/2974 Fred

Verk. 386/25, HMB Ram, 52 MB HD, 3,5" u
5,25" LW, VGA-Karte, SVGA-Mon.,
Soundgalaxy, NX, MS-DOS 5.0, PC Tools 7.0,
Windows 3.0, Aces of the Pacific, VB 2500 DM.
Tel. 07141/71998

Verk. od. tausche: Lost Reasuresof | Wlmrd:y«
7, Gunship 2000, Flames of areodo'

Powerrnonger Warlords PGA Goli Castles. | |

Strommaster, Age.

Suche Aed Baron, oder ahnliches, «um[ mit

Tuma—Kﬂﬂ.Mlkn—MrdhaefMolﬂor Tel.023681/ | |

83015

Verk. Amm auf 1 MB, div. Zub., uﬂg
Spiele, \rarkawhemeln Tel 0933111?48

Suche magl. billig neue Prg., schickt Llste_.ﬂn: 5

Dirk Junge, Am Sandberg + Sa. 5663
Leichlingen, suche dringend Deluxe ]

Verk. orig. Space Quest Il 25 DM, Hook 50DM,

Lotus Il 45 DM, Manaic Manson 50 DM, ﬂurf
of China 75 DM, Larry 1 25 DM, Quest for Glory
85 DM. Tel. 0611/522410 Benjamin

Suche fiir A 500 Test Drive Il, Pinball Wizard
oder F15, Strike Eagle |1, biete 20-35 DM, Tel
02226/7608 Johannes Ruhland, 5308 Rhein
bach b. Bonn

Syntaris is searching 4 some guys 2 swagmﬁ”é
latest crap. If you wanted 2 swap with us, write'
2: Michael Ménnig, Tannenweg 6, 4804
Versmold, Germany

Verk. A 2000 mit 5 MB RAM, Mon., 2. LW, 3
Spiele, orig. Dig., Bucher, Hefte, VB 1987 DM.
Tel. 06126/56773 ab 15 h Michael

Verk. Orig. Spiele: Indy Jones, Adv., M1 Tank
Platoon, F16 Calcon, Mission | + II, Dungeon
Master | + Il, Grand Prix, Preis 20-80 DM. Tel.
07031/805019 Fax: 07031/806511

Verk. Amiga Orig. Spiele, Liste unter Tel. 089/
7911422

Verk. A 500, Mon. 1084 S, 1 MB RAM, Maus,
Joystick, nur zus. 2. LW, 800 DM. Tel. 089/
7911422

Verk. Amiga Orig. Patrizier, Sensible S., Mad
TV, je 40 DM, Pirates, Pinball, Dreams je 30
DM, Beach Volley 10 DM, Stefan Kuhmann
Munhistr. 21, 6907 Nussloch

Tel 061?11'1"'5&92

% Monkey Island, ock, Pang,
ter, Europa, Midwinter, Jumping

bow Collection je 20-40 DM +

671/20252 suche Adventures

g x GUU 1MB, Mon. 1084 S, 20 orig. Spiele,

Joystncks Anwendersoft, 9-Nadel-Druk-
er far nur 1150 DM, VB, Christian Zeitler. Tel.
08106/4661 Fr-1 7-19 h

ofthe Beholder II. Tel

ém . Inc
W ow 11 60 DM,
Quest |1l 45 DM, Darmnd

Verk. LHX Attack Choppey fir 30 DM, und
Gunship 2000 fir 40 DM, alles in gutem Zu-
stand. Tel. 07475/7554 ab 17 h. Michael

Wizardry 8, The Dark Savant neue Vers. firnur
60 DM + Porto. Tel. 05045/432

Suche fiir Soundblaster 2.0 PD, FD oder kom-
merzielle Dig., und Samplesoftware. Preis VB.
Suche auBerdem SB 3.0 oder 4.0, Tel. 08721/
4257 Manuel Bock

Suche Soft fir PC. Games, Anwender, PD.
Listen an: Leo Schneider, Hauptstr. 15, 6451
Wiischheim

Suche: Indy 4, d., Lemmings 2, Rampart,
Summer Challenger, Historyline 14-18, Pinball
Dreams, Humans, Darkseed, HK Manjong Pro,
Task Force 42, Legend Kyrandia. Tel. 04421/

Verkl. Lure of T., PGA Tour , Course,
Logical, Indy 500, POC,

Sandiego, Alphméethl
Persia, Fines He

. Comme aﬁ:‘m;n-e :
seunea -Tra 'aL-,Civim.,
. Vorkasse

5D -wmisﬁ%‘m 32571

4, Unde
rek 25th
) DM evtl.

Tausch. Tel. 06356/8594
Verk. oﬂr

dunshl 2000, Special Forces, Air
bat, Blad Blood Mlggland Maglc 3dt., Eye
21/97468 ab 18 h

Verk. Wizardry 7, Links 386, Pro und Sim Ant.,
suche The Summoning und Mad TV. Tel. 04462/
4214 Dirk

Verk. 286-er 16 MHz, 40 MB Festplatte VGA-
Mon., Cherry-Tastatur, Preis 1200 DM. Rico
Herrmann, Dorfstr. 25, Goes 8301

Suche neueste Spiele fiir PC. Schickt Listen an
A. Kremer, Rue de la Gare, L-9391 Reisdorf,
Luxemburg

erk #’C% KQs5, DSA je 50 DM, Pool of

edrale, Ultima 6, Shadowland
je40 DM, Bardstale Trilogy, Gods, Goblins | je
M, Porto, suche MM*. el 05232/71103ab

Verk., tausche Orig. Spiele wie Civilisation,
Spellcasting 301, History Line, Thunderh., Mig
29, Fulcrum, suche: Campaigne, SQ V, KQ6.
Tel. 09951/8782

Verk. Rampart, Red Baron, DSA, GS2000,
Winter C., Uncharted Waters fir je 40 DM, Tel.
07443/7143 Mitt.-Fr. 15-18 h

SchweizSchweiz. Verk. orig, PC Games, Space
Quest 4 sFr50, Kings Quest 5 60,-, Robin Hood
sFr 60, Ultima 7 sFr 70, Kyrandia sFr 70, Wing
Commander II. Tel. 061/7112381

Verk. Ori?. PC-Spiele, Eye of the Beholder,
Starflight Il, Command HQ, Sim Earthm Preis
VB. Tel. 0871/74243 abends Georg

Verk. Orig. Indy 4, Hintbook und Kings Quest V,
beide engl. fir 120 DM, Fabian Kihlein, Ri-
chard-Strauss-Tr. 28, 8033 Planegg. Tel. 089/
8598649

Verk. incl. Porto: Monkey Island | + II, je 40 DM,
Devpac Assemvler 2.0 fir 80 DM, Klax und
Immortal je 10 DM, schreibt an Dirk KauBewitz,
Max-Planck-Str. 28, 48 Bielefeld 12

Osterreich: Verk. A 2000, Mon. 3. LW, 280
Disks, viel Zub., 2 Mause, Joystick, Mag. Orig.,
Top Zustand, extrem ginstig! Tel. 06434/42

Verk. Amiga CDTV 1 MB, Maus, Tastatur, 2
Disklw., 2 CD's u.v, Orig. Disks, z.B. Silent S. Il
Battle Isle, Vroom fiir 1250 DM. tel. 07054/7024

A 500, 1 MB RAM, Mon. 1084 S, 2. LW, alles 1
Jahr alt, Orig. Zub., Maus, HB, Stick, VB 1100
DM. Tel. 05462/1820

Verk. A500, 1 MB, Mon. Philips 8833 11, Bicher,

Drucker Star LC 10, Joys 20 Games, Populous

II, S. Service I, G. Prix, F. One, Turrican | + Il

ln:d-‘!S. F-19, fir 1500 DM. Tel. 0331/962943
arc

Verk. Soundblaster 2.0 NP 300 DM fir VHB 125
DM, Great Courts 1140 DM, und Game-Gear fir
VHB 30 DM. Tel. 08178/4763

Verk. orig. Wing Commander Il incl. Sp. Op. | 65
DM, F14 Tomcat 35 DM, Swoti m. dt. HB. 60 DM
zzgl. Porto. Tel. 07443/5431 ab 17 h

Verk. PC-Orig. Powermonger, Das Schwarze
Auge, Perfect General je 45 DM, zzgl. Versand-
kosten. Tel. 09732/6693 nach 18 h

Verk./ftausche je 50 DM, Kyrindia, Underworld,
Wizzardry 7 20 DM, Larry II1. Tel. 06359/81533

Verk. IBM Orig. z.B. Monkey 1, Indy Ill, WC 1,
Bob, Kyrandia, SQ 3, SQ 4, Corps, Muds,
Robin Savage, Empire und Martian Dreams
30-50 DM. Tel. 089/6972037 Christoph

Verk./tausche PC-Orig., Monkey Il, LHX, Sim
City, Super S., In., Midwinter | + Il, A 320,
ATPm, Aces, P.Q. 2, Larry |, VGA, Rise of D.,
u.a. Tel. 07741/66341

Verk. PC Orig. Ultima 7 70 DM, Ultima
Underworld 65 DM, Civilis. 75 DM, Aces of P.
ggg[gﬁ'l Might and Magic 4 80 DM. Tel. 08191/

Verk. orig. Ultima Underworld fur 49 DM, und
Buck Rogers | kpl. dt. fir 30 DM. Tel. 02373/
62341 ab 14 h

Verk. Falcon 3.0, WC 2, Uncharted Waters,
Indy 4, GS2000, Aces of the P. Tel. 09544/6775
Marius

Suche: Neuromacer auch C64, Ultima 1-3, 4,5,
Leather Goddesses of P.,. Verk. DSA,
Wishbringer, Deadline. Tel. 09661/53170

Verk. PC-Orig. neueste Software z.B. B17,
Indy 4, Space Quest usw. 35-40 DM. Tel. 0941/
21
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Verk. Orig. Epic, Indy 4, WC Il, Verk. auch
einzeln, alle Spiele m,to dt. Anl. und Verp. Tel.
09331/1746

Verk. M. & M. 4 55 DM + Porto. Suche A-Train,
Uncharted Waters, Bundesl. M., Pro E., Pinball
Dreams, Cool C. Twins. Tel. 08761/8466 ab 17
h Dieter Bermeier

Indy 4 50 DM, Indy Il 35 DM, Monkey |1 50 DM,
Eye of Beholder [ dt. 50 DM, Larry V 45 DM,
Conquestof L. 45 DM, Autodesk, Animator 150
DM. Tel. 0355/522543 Christian

Verk. Gunship 2000, Falcon 3.0, Civil., Das
Schwarze Auge, alles Orig., bester Zustand, je
Spiel 50 DM + Versand. Tel. 06691/23839

386-33 4 MB Speicher, 105 MB HD, 1.44/1.2
LW 14" SVGA STR ARM 1 MB, SVGA Karte
3Knopf Maus, Joystick, 22 KHz,
Thunderboard,m Sound, Software, Mini-Tower.
VB 3200 DM. Tel. 09305/1570

Verk. Orig. MI2, Indy Il IrncS{l IV, Special F.,
Camp., Global Effect, suche tima 7, M+M3,
Tauschmgl. Thomas Gross. Tel. 06421/284788
tagsuber auBer Mi

Verk. orig. in dt.: SQ3, KQ 5, M. Mansion, Zak
MC Kracken, 3D-Kit, Dune, H-Drivin 1, Lizenz
zum Toten, Finest Hour, GP-Circuit, Xenon 2,
Paris-Dakar, engl. Loom. Tel. 030/6639407

Verk, Castles 65 DM, F117a, Nighthawk 80 DM
und Silent S. Il 70 DM fir PC. Nur Orig. Tel.
0711/363313 Sascha ab 18 h

Verk. PC-Orig. 30 DM, fiir Dragons of Flames,
Hillstare, Heroes of the L., Logical, Rockn Roll,
PGA Golf Zusatz, Battle Isle, Data, Links B. Hill
u.,a. Tel. 07741/66341

Verk. neueste Public-Domain auch Spiele
Suche Masm 4.0 oder hoher, zahle bis zu 30
DM. Angeb. an: Peter Obermiller, Richter-
higel 2, A-4161 Ulrichsberg. Tel. A 07288/
2421tgl.ab19h

-Demos, superbillig, schnell. Aktuell, Gratis-
Liste gg. 1 DM, RP bei: Andreas Dubois, Staren-
weg 9, 7930 Ehingen

Biete Indiana Jones 4 fir 60 DM und viele
andere auf Anfrage. Tel. 02948/330 Niclas Bruns

Verk. Cadaver, Bloodwych, Battlemaster, Riders
of Rohan je 25 DM, und Monkey Il zu 50 DM,
alle Games in dt. Tel. 035206/5791

Verk./tausche Shinobi, Eye, Dragons Il, ROM,
Blade, Spellball, Bombjack, Goldhits,
Monsterland, Ball, Omicron, TV Football, Circus,
Golf, PD Sammlungen, 80 Games nur Orig. Tel.
0711/317528

Verk. Orig. von Wing Commander 1 und Mad
TV, Preis VB. Tausche auch gg. Curse of En.,
Night & Magic 3. Tel. 05341/392662

Verk. Orig. PC-Games, Red Storm Rising, Gods,
suche Cadaver, 1869, Lemmings I, Lemmtngs
|, Push Qver giinstig. Martin Schuster, Kirchstr.
2, 8851 Otting

Verk. Orig. Legend of Kyrandia mit US-
Hinterbook fiir 50 DM, oder tausche gg. Quest
for Glory Ill oder Laura Bow Il. Tel. 06105/
76253

Verk. 286/16, 1 MB RAM, 40 MB Festplatte,
VGA 256 Farben, 14 Zoll, Logitech, Maus,
Works, DR, Dos 5.0, und Soundblaster 2.0,
1500 DM. Tel. 089/752445 Benny

Vark Dng g '&1 Startrek 40 DM, Space Ace 20

IC2- 20 DM, Locomotion 30 DM,
Batt!efsled,ODM Perfect G. 40DM. Tel. 05371/
12022

Verk. Civilisation, Das Schwarze Auge und A-
Train, alles dt. Vers. a 60 DM. Siegfried Langer.
Tel. 08331/87725

PC-QOrig. Verk. B17-FI [glng Fortress Indy Jones
4 dt. Baltle Isle Data Disk. Red Baron Mission
Builder Swotl, Do 335, Pfeil glinstig- Tel. 02161/
208925

Verk. Manchester United Europ. SB Il je 50 DM,
Mova 9, Willy B., PQ3, je 60 DM, Mad TV + GS
2000 je 50 DM. Tel. 07478/8140 ab 18 h

Verk. Orig. Lemmings Gods, Cadaver, Monkey
II, Jel. 40 DM, Xenon Il 25 DM, Rock'n Roll,
Might Bomber Jack je 20 DM, Losungsheft zu
CADAVER 10 DM, alles 3,5" Porto + NN. tel,
08571/8915

VK:WCII, Speech, Sp. Op. |+, Wotl, Scenery,.
Disks, Saundb{asters Pro 3.0, kpl. Tel. 0941/
93319 Thomas

Verk. neues Channel, Videodat, passend fir
alle Systeme m, viel Zub., Preis VB. Orig. Lal

I + 11, Il zus. 110 DM. oder einzeln 40 DM. Tel.
08336/683

Verk. 1869, 3,5" HD Disk, dt. sowie
Powermonger 3,5" Disk, dt. Anl.alle orig. laufen
auch auf XTS. Tel. 02306/54089 Andreas

Verk. 386 D + 25 MHz, 2 MB RAM, 3,5" +
5,25LW, SVGA, Card 1 ;B, Zenith, 50 MB HD,
Quantum Gameport, incl. Orig., Monkey [
i2a‘|‘-;5d7‘cl)'he Games 92, Another World. Tel. 06421/

Verk. Orig. Games. HQ sFr 40, Proph. of the
Shadow SSI, sFr40, Ultima Underworld sFr 60,
Hard Nova sFr 25, Spirit of Adv. sFr 40, Ultima
VI sFr 45, Tel. Schweiz 056/263663 Jorg

Verk. Orig. Carriers At War, Willy Beamish,
Shuttle, Space Max, Lord of Rings Il, Conan,
Global Effect, A-Train, Flames of Freedom,
Hex. je 50 DM. Tel. 07231/26636

Suche Hanse fir PC mit Orig. Verp., HB usw.
Andreas Stinner, Willi Brordstr. 1, 4190 Kleve.
Tel. 02871/9423

Verk, ATAC, Indy 4+3, Falcon 3, Wing C. 2,
Monkey 2, Pirates, Lemmingsm, Data, Zak,
Maniac, Skyfox 2, Manhunter, suche: F15 3,
E}roiiae Commander, Comanche. Tel. 05653/

Verk. Orig. KQ V, Eco-Quest, Conquests of the L.,
je 50 DM. Alle kpl. dt. Tel. 06024/2545 ab 17 h

Tausche: Acesof P., DSA, Larry 5, Simant, Ult.,
Underworld, M. Andretti, PQ3, Fascination,
Wrestlem., Budokan, Lemmmgs Muds, Crash
C.. Starflight, Jetfight 2. Tel. 05541/4439

Verk. oder tausche Monkey Il, Jokers 4, kpl. dt.,
Tel. 06556/7330 Adresse: Dirk Schnelting in
5541 Habscheid

Verk. Orig. Ultima 7, RRT, Termlnalor Mlght&
Magic Ill, Textverarbeltungsprg

386-SX, 2 LW, 2 MB Speicher, 2 ser./ 2 par.,
Gameport, VGA, Mon., 40 MB HD und Maus fir
1700 DM, MM3 50 DM, Invest 25 DM. Uli
Hergsell. Tel. 08131/26988 ab 19 h

Verk. Orig. dt. Vers. Monkey Island, 1 16 Farben
50 DM NN, Tausche Fighter Bomber, Chuck Y.,
Tel. ab 19 h 02822/52415

Orig. Stellar 7, Falcon 3, Jet Fighter Il, WC 1,
SM 1+2, WC 2, SQ1, Speech, Winter Games,
Aces of P., Grand Prix, Preise 35-50 DM Tel
067211‘42?36

Verk. Orig. Legend of K., Guysj
Humans, Alone in the D nca%a%s,
0644

Verk. Gobliiins fir PC 60 DM. Tel. 02461/1733

386 DX 33 MHz, 85 MB HDD, SVGA Karte
SVGA Mon., Tastatur, Mouse, DOS 5.0,
Soundblaster, viele Spiele, VB 2500 DM. Tel.
06142/81149 ab 19 h

Verk. Red Baron VGA, Bmp, Might & Magic 1l
Legend of F., alles kpl. dt., s.w. Gunboat u.
Gunship 2000, Scenario Disk. Tel. 09514/20137

PC Pool der neue Club fir anspruchsvolle
Spieler sucht neue Mitglieder sowie Spiele aller
Art. Infos bei: Alex Preuss, 0781/65050, Paul-
Volz-Weg 5, 76 OG

Kaufe, verk., tausche Spiele fir PC. Nur Orig.,
biete: Battle Isle, DSA, Ultima dt., M+M 4 u.a.
suche Rollenspiel, Strategie, SIM-Spiele. Alex
0781/65050

KQ6 65 DM, SQ5 65 DM, 3D-Kit 70 DM, Rex 65
DM, Holmes 65 DM, Wizardry 7 65 DM, Kyrandia
60 DM, Inca 65 DM, Ultima 7/l 70 DM, Martian
E;gfga“n-[s 55 DM, Might & Magic 4 60 DM. Tel.

Tausche, verk. Starflight | + Il und Air Combat
Aces. Suche Flugsim. und WC | und Il gg.
Zuzahlung. Tel. 02330/70061

Verk. orig. M & M4 60 DM, DSA-Die Schicksals-
klage 55 DM. Tel. 08761/4442 ab 16 h Stefan

Verk. 3,5" Windows 3.1 d. 70 DM VB;MS-DOS
5.dt. 40 DM VB, zus. 85 DM VB, suche Tausch-
partner, Gerd Schiehenbegker, Molbergz
6362 Wéllstadt, Tel

Tausche Dune dt.
d ri ngend Beholder 1
] |dwm

Laptop, 3868
525" FDD VGA

GB. Tel. 089/5803168

Verk. Monkey Islands Il u. Eye of the Beholder
Il fr je 40 DM. Tel. 0941/49982

Win 3.1 60 DM, MS-DOS 5.0 60 DM, Ult,
Underworld 60 DM, Buck Rogers 50 DM, Win.
Enteret P., 50 DM, HP-Paintjet 790 DM,
Superprint 90 DM, 40 MB 200 DM. Tel. 071 1.’
6405414 ab 19 h .

Verk, Indy 4, engl. VGAAquésun ag.
ebot, Frank i
erlinghausen 2

Verk. PC 386, 25 MHz 35 MB HDD, 4 Mi

Farbmon., MPR I, 1 1y

Maus, CGA RD, Joy, blll 5m. Garant.,

(Bjéigdggﬂ%e.irei Win l%agﬁsu ]‘gl su
41

Leg. of. K.
ab17h e

picle

Suche North and Mmﬂa gut. Tel. 0245,'?/
1292 S

Verk. Dune 3. Sdl 50 DM, Lergend of K rai\ﬂa
3,5, engl., 60 DM, Willy B. H 3.5 dt. 4
Porto. Marcel Schmalfuss. Tel. 05321/6

Verk. Orig. GC2, und TC Sports Baskew
evil. auch Tausch z.B. GG, Indy 4, Ashmes ol
Empire u.a. von 13- 20 h. Tel. 05671.’630& i

Verk. ca. 30 Orig. fir PC, z.B. OSA, GS2!
Patrizier, Monkey Il, Aces, Rampart, Epic,

7, Underworld, Powermonger, MM3, u.a. VB
60-70 DM. Tel. 07365/5801 Dieter

Achtung. Verk. nur Orig. z.B. Swotl, mra(fw

dt.HB, 03 kpl. indt., fir69 DM, Antivirus,
8.1 fiir 250 DM, NP 300 DM. Tel. 069/4723
Markus

Verk. Orig. MS-DOS Spiele: Indiana Jones 4,
Eye of the Beholder, Das Schwarze Auge, Sim
City, Preis VB. Tel. 05251/21345 Martin

Links Nova 9. Aces Planet, Edge
,A-Train. Indy 4, 1869 Space Max,

Vi 5%25’ Epic, The Perfect, Gener. fir 45
DM, Adlib Soundkarte, Jukebox, Comp. 100
'DM Ultima 6, auch 3,5" 50 DM. Jochen Baur.
Tel. 0771/7990

Verk. Links 386 orig. verp. 80 DM, Eivira 1 +

Monkey 1a 50 DM oder Tausch .Bat2, Elvira
A320, o.a. nur kpl. . Reuscher,

5i|berschlagslr. 18, 0—3035 Magdeburg

PC Orig. Flugsim. fir Rechner, mit ca. 10 MHz,
Jetfighter, Fighter Comber, War Eagle, u.a. 40
DM, per NN. Ab 18 h. Tel 02822/52415 auch
Tausch

Verk. 386 SC 16 MHz, 640 KB, 44 MB Fest-
platte, 2 LW, VGA Mon., div. Soft, an Meist-
bietenden, schreibtan: Christian Rahn, Georgs-
héhe, O-1231 Buckow

Verk./tausche: MM3, Larry 5, Heart of China,
Rise of Dragon, u.a. suche: Bundesliga Man.
Prof., 1869, Gateway to Savage. Tel. 04171/
50767

Verk. Prg. fir Schule und spaf3. Fordere kostnl.
Preise an. Philip Niedermeyer. Tel. 06172/84880

Kaute PC-Orig. mit Anl. und Verp., Listen und
Ageb. an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadt

Verk. zur Hélfte oder billiger. SQ3, SQ4, Team

Suzuki, Drag. Lair, WC1, Scenery, Falcon AT,

Fgarari F1, Indy 500, Starcontrol. R. Tel. 08554/
5

PC-Orig. B 17 Fly Fort 50 DM, Carriers at War
45 DM, PC Astrol. 60 DM, Grand Prix Unl. 35
DM, Sp. Spealth 390 DM. M. Ziegler. Tel. 09704/
7421

Supergames fir den PC, z.B. Magic Pock, 50
DM, u.v.a. Liste anfordern bei: D. Ullerich,
Leuschnerstr. 33, 4550 Bramsche 1

2, Speech, Sop 2, suche
20 . Tel. 06734/8930

Fleals Peri. Generals, Battle
rsiory Line, Steel Empire, Titus, The

&
De
% Pus Over, ab 20 DM. Tel. ab 18 h 0221/

188 Nur Orlg

Zu verk. EOB 1, 2, U6, BR 2, Monkey 2, H. o.
China, U. Waters. Comm. HQ, Impierum, Red
Baron, WC + SM, GS 2000, M.U.D.S. Budokan,
Curse of Ra, Xenon 2, kaufe: Spell J., Star
Controller. Tel. 08331/2722

Verk. PC-Orig. Populous | fir 40 DM, Star Treck
1 Woche alt 70 DM, alle 100 % o.k. Tel. 09378/
412

Verk. fir PC neue Software: Schreibtan: Marcel,
g.q. Box 365, NL-6400 AJ, Heerlen, Holland
rig.

Verk., tausche Star Trek 60 DM, tausche gg
Space Quest V. Felix Massen, Hauptstr. 1
7819 Denzlingen

Ongwlndy 4, dt, Ultima 7 dt, je 75 DM, P. of D.
izardry dt, Railroad T, DA fir je 55 DM,
Dragon W. 19 DM, tausche gg. U. Under, DA,
Atac DA, HLine, Martin. Tel. 06735/319

Verk. PC 386-25 MHz, Tower, 2 MB RAM, 50
MbHD, VGA-Farbmon. 1024 x 768, 3,5" + 5,25"
LW, Maus, MS-DOS, Windows 3.0, PC-Tools
1, PBasic, 11 Mon. alt, Preis 1450 DM. Tel.
02431/6923

Verk. PC-AT 286, 6 MHz, 640 KB, 42 MB
Festplatte, 5,25" LW, Herc. Karte, Mon., Tasta-
tur, 1 x ser. + 1 x par, MS-DOS 4.01, ideal fur
Einsteiger nur 678 DM VB. Tel. 089/616659
Joystic

Ta‘“ sche, verk., orig. Ultim
dt., oninay, Lur of

gon. 25 DM, Gatewart f.
S arth, Finest Hour 35
50 M. Tel. 05261/3888

The Pacific 60 DM. Zrl. 09732/

Verk. orig. Indiana Jones 4 kpl. dt. fiir 60 DM
und Wing C. 1 + Secr, Missions fiir 90 DM. Tel.
0851/43111 ab 15 h

WC 1, DD 1+2 70 DM, Second Front, C. Korea,
C. Middle East, DSA, Underworld, 1869 | je 60
DM, Spellc. 101, Midwinter, St. u. Europe 40
?gthEC P22, Einz. 250 DM. Tel. 06106/24296

Verk. Indy 4 dt. 75 DM, Sim Ant. dt., 60 DM, WC
2 Speech 30 DM, 50 11 35 DM. Tel. 02565/3772

Hallo Freaks. Suche noch PC Kontakte! Schreibt
an: T, Ante,. Put M. Ivanica 5, 57000 Zadar,
Croatia

Atari ST

Vends leux pour Atari ST. 2400 Titres
Disponible. Francais/Anglais only. Dugas Bru-
no, :;ua du 18 Juin, F-82350 Albias (Frank-
reicl

Verk. Atari 1040 STE, Farbmon., Mouse, und
Joystick fir 1000 DM. Sten Diener, Schulstr.
6b, 0-9275 Lichtenstein/Sa.

Veerk, Atari 1040 STFM, mit Mon. S/W SM 124,
Verbandun%skabal zum Fernseher, gute Soft:
ware und Orig. Spiele. Preis VB. Tel. 06593/

Verk. fur ST Chase HQ, Populous, Day of the
Vipper, Paperboy, Rock'n Roll, Wings of D.,
RVF Honda, kpl. 50 DM/St. 10 DM. P.Nieraese,
Isarstr. 45, 4006 Erkrath 2
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Verk. fir ST 14 Spiele z.B. Stunt Car, 64
Ghostbusters |l fir 90 DM, Mortimer Plus 30
DM, Becker Text Il 20 DM, Patric Nieraese,
Isarstr. 45, 4006 Erkrath, Tel. 02104/47384

Verk. Spitting Image 15 DM, Willow 20 DM,
Cadaver 30 DM, Falcon F16 20 DM fir den ST.
Tausche auch.- Tel. 08571/1679 ab 14 h Kai

Verk. Elvira |l mit Lésung und Gauntlett |l 45
DM, Airbus 32050 DM, Robocop Il und Fate 55
DM, Silent S. und Wolfpack 55 DM. Tel. 0821/
712785

Verk. STE, SM 124 Multiscan (Farbe + s/w), 2
Méause, Joysticks, 190 Disks, ca. 19 Orig. (Spie-
lel), Zub. alles in Top Zustand. NP 3000 DM, VB
1500 DM. Tel. 08231/89773

Verk. EZ-Track Plus Orig. verp. und noch ver-
siegelt an Meistbietenden. Ulrich Imm, Am Kie-
sel 10, 8861 Megesheim

Verk. Atari 520 ST, 2. LW, 200 Disks, Diskbox,
Mausmatte, Mon. 1 MB aufgerstet 2 Joys,
supergiinstig fir 499 DM. Tel. 09331/651
Christian

Verk. 14 Spiele aus dem Atari Power Pack (z.B.
Gauntlet Il, Space C.) fur 10-20 DM pro Disk,
suche Turrican |l, Monkey Island. Tel. 07041/
43810ab 14 h

Verk. ST, SC1224 Farbmon., . 20 Disks,
Games u. Anwenderprg., 2 Joysticks, Maus, flr
9800 DM, Erstanrufer 40, flr Selbstabholung 20
DM. Tel. 089/3544048 David

Verk. Orig. Intruder 55 DM, Turrican | + 1, je 40
DM, Kick Off 30 DM, Manchester U. 50 DM, 40
Disks mit PDS 85 DM, 2 Joys 10 DM. Tel.
07158/60873

Verk. ca. 30 Orig. Spiele. Darunter Lemmings,
Monkey |, Pirats und v.a. Super Spiele. Preise
zw. 20 DM und 45 DM. Tel. 0831/61906

Suche giinstigen Mon. AT 1224. Tel. 07621/
88443 ab 14 h

Verk. Atari STFM 1024, Mit Maus, Pad, Mon.,
SM 124, 20 Orig. Spiele, Preise 900 DM. Stefan
Geiger, Holzackerweg 2, 8313 Vilsbiburg-
Frauensattling

Verk. Vroom und Vroom-Data Disk NP, zus.
130 DM, verk. mgl. zus. far 95 DM, schriftlich
Anfrage an Schlesinger, BGM.-Schmidit-Platz
18, O-7250 Wurzen

Verk. wg. Systemaufgabe zahlreiche Spiele.
Strategie, Simulationen, Adventure. Preise zw.
10 und 30 DM. Alle Games in 1a Zustand, Tel.
02255/2467 ab 18 h

ST orig. Patrizier 45 DM, Populous |l 45 DM,
u.a. suche ST Dragons 1-3, Beast 1-3., gute
Aevdn. u. Rollenspiele, Heimdall, DSA, Ishar,
Erdman, Bahnhofstr. 31, O-1712 Trebbin

Verk. Ultima VI 55 DM, Strategtef | 45 DM,

KQ1-3 45 DM, Oil Imp. 30 DM; Elite 30 DM,
Pirates 45 DM. Tel. 0401‘60#6458 ab19h

Verk. The Seven Gameowamba |, Deap Space
jew. 20 DM,-Maniac Mansion dnd Indy il Adv
jew. 30 DM Tel. 0201/583347 Dirk

Verk. Sulenta l+|| Lctuall F-151I,F-29, Great

C. Il R-Typ Star Wars Tr,, Klax, SuperQulnv'
tett, Hot Lgad Golf, Gunship u.v.a. Tel i
0911/357338 13-&0

ST/E verk. ori% Populous 11 45 DM, RoM2, SQA »

je 40 DM, ROM 1 30 DM, Traders 25 DM,
Reederei 10 DM, Invest, Ubnus;e 15 DM, Bat

1, Flood je 20 DM, nur Veerk. ab 16 h. Tel. 04421! i

55346

Verk. Special F., Great C. Il, Lotus E., 2 Silent

S. 1+ 1l, R-Type, Klax, F29, Hot Shots, Gunship,
Tel. 0911/357338 18-21 h

Verk, Atari 1040 STE + Atari Ill 1224 Farbm,
Elite leicht beschadigt, Orig. Spiele, , The Secret
of Monkey Island und Indy I11* nur 1500 DM. Tel.
06181/32310

Verk. Fire & lce 45 DM, Lotus | EODM,Stargii'der
10 DM, Sundog + Thrust 15 DM, Alte Power-
Play-Hefte ab 11/89 ohne Tips 2 DM pro St. Tel.
07485/401

Verk. Atari STE, 2 Mon. SW + Farbe, 2 Diskiw.,
Software, Public Domain, Spiele,Joystick,
Mouse, VB 1350 DM. Tel. 07223/58023

Verk. Atari STE 1040 mit Farbmon. mit ca. 50
Orig. Spielen und mit Joystick fiir nur 1200 DM,
alles 100 % o.k. Tel. 089/963911 Johannes

Verk. orig. Fire an Ice, Populous |l je 50 DM, G.
Courts |1 40 DM, Soccer Stars, Power Monger
je 30 DM, Plus 15 DM. A. Netter, Weiherweg 1,
B090 Reitmehring

Lose meine Softwaresammiung auf. Thomas
Bélker, Burgdorfer Str. 52, 3160 Lehrte.

Verk. far Atari ST: Populous Il, Knights of the
Sky. Tel. 06202/52706

"Verk Amnmd,aosT_F-r-Mk%ﬁaMn

HockeyE. &Lm,‘seqcar]pszM Ta&,
i e
i u&% vﬂ :

"Suche dring eﬂd Aracde-

Ass, Pro
Emehmasn DM. Tel. 06106(24296 ab18h
Star Wars, Super 4, Summer G., Winter G, u.a, ‘

@l PCEngine

Software-Sammlung fir Atari ST zu verk., ca.
25 Spiele nur Orig., z.B. Star Flight, Pradorid
90, UMS, Preis VB 500 DM. Tel. 04151/2617

Verk. Mega 1, mit PC-Speed dadurch 100 %
IBM comp., Multiscan Mon., alle Atari Aul-
lésungen 1000 DM. Tel. 06154/2807

Wahnsinniger verkauft ST-Orig. zu Spott-
preisen. Liste gg. RP bei: Ingo Behlke, Kreuzstr.
2, 4670 Linen

Spiele fir Atari ST zu verk., ab 15 DM, z.B. Star
Flight, Paradroid 90, Demos Winter, Bards Tale,
Questron 2, Spherical, UMS. Tel. 04151/2617

Pus O., Epic, Gobl., Vol. 1 45 DM, SS2, RRT.,
Th. HB, S. Forces, Pirate, DD3, Logic, Puzz.,
Kick Off 2, Tip Off 25 DM, 500 cc, Plotter, LSL,
Bern. P., Mindsh. 10 DM. Tel. 08055/1307 14 h

Verk. Atari 1040, ST (2 Jahre), Festplatte, 30
MB, 1 Jahr, Spiele ( + umfangreiches Zub., wg.
Systemwechsel, Preis VB, Tel. 034671/3244

Verk. ST-Orig., U5, U6, Carrir C., Pirates,
Immortal, Demons W., Imper., Starf., Lemmings,
3D-Kit, Elvira, UMS2, Powerm., Amberstar,
Preis VB. RR-T. Tel, 07181/73418 Frank

Farbmon., SC 1224 fiir Atari St zu verk. inkl.
Mon. Umschaltung, Preis VB 320 DM. Tel.
Behnecke 02191/50130 Remscheid

Verk. Orig. fur ST: Amberstar 60 DM, Mega Lo
Mania 50 DM, Sim City 45 DM, Lemmings 45
DM, Wings of D. 40 DM, Turrican 35 DM o. zus.
200 DM. Tel. 04152/71570 Jan

Suche Tauschpartner flr Atari ST und 2. LW
3,5" Zoll, schreibt an Thomas Hofmann,
Amtsgerichtsstr. 4, 6302 Lich 1. Tel. 06404/
6461300

SDT: Populous I, Epic, Monkey Island,
Lemmings, Lotus I, Gr. Courts II, Robocod, Air
Sea Supr. je 50 DM, Atomino, Turrican II,
Rainbow Islands, F. Samuraije 25DM, 17-21h.
Tel. 05254/2895

Achtung! Verk. meine Spielesammlung {iber
800 Orig. Spiele. Sehr glnstig. Tel. 0711/
7970285 ab 20 h

Orig. Spiele fir ST. Vroom incl. Data D. 70 DM,
Patrizier 45 DM, Knights of Sky, Gobliiins, F1
Grand Prix je 40 DN? Volker Grof3mann. Tel.
02242/4255

Atari 520 STM, 1
dpi HandyScanne
Com. 3,5, Neodesk, [

Flngﬁ‘l K)IMB l'.iﬁ 400

Matrixdrucker, ST 200 + STDS‘ !
Gal cmat .‘Bu mit ﬁ P
-mmiik GI’ c Disk, u&c&slm 4

DM, 3D Const. Kit 40DM,
785

Adventul
ﬂnmmhagehmﬂw
Goli, Col, Con uest, Red

, Warg. Constr, Set je 25 DM, MCC
Pro C je 60 DM, NEC P2200,

Verk. Kato und Ken, PAC-Land, Wonderboy II,
Twin Bee Preis a. A., Tel. 02251/75916, suche
Devil-Crash

Verk. gg. Hochstgebot: Parasol Stars, Devil
Crash, Gunhed, Puzzle Boy, Neutopia, PC-Kid
2, Splatterhouse, Violent Soldier, Hero Toma
u.a. Tel. 05205/70452

Tausche M.D. mit Spielen oder GB mit Spielen
gg. PC-Engine oder PC-E., Handheld, Tel.
06569/361 Tausch, verk.

1 Verk. SaBaMWHGT

Farbmon. SC 1024+Smtchbox far | Akl
ST ML

Verk. 12 PC-Engine Games, z.B. Kato & Ken,
Dragon Spirit, Mr. Heli, Shinobi, R-Type, Son
Son I, Final 8., Ninja Spiriti, Bomberman, Chan
& Chan, PC Kid. Tel, 06473/1430

Kaufe, tausche und verk. Spiele flrs Super
NES und PC-E. Duoverk. auch Core, Grufxund
GT. Tel. 02686/1073

Verk. PC Engine RGB 150 DM, Form S., WC
Tennis, PCKid 1, Dragons Spirit, je 50 DM, XE1
20 DM, Pad 15 DM, 5 Plays Adapter 20 DM,
Basketball 20 DM. Tel. 0711/7546604

Verk. Populous 60 DM, R-Type 40 DM,
Adventure Island 40 DM, Knight Rider 30 DM,
War of the Dead 40 DM, Doramon 20 DM u.a.,
Ken Genez 0228/666412

Verk. HU-Cards 15-50 DM, CD-Rom-Spiele
50-70 DM, t.B. Cobra ll, Fight Street, L-Dis M.,
Tausch auch mgl. Tel. 04102/56941

Verk. einzeln o. zus. PC-Engine + Joypad, 5
Games, Sonson, Wonderboy, F1 Race, W.C.
Tennis, Boxen, PC-E., einzeln 200 DM mit
Games VHB. Lorenz. Tel. 069/418-501

Verk. ca. 30 versch. Module. z.v. Formation
Soccer, Splatter H., Bloody Wolf, Tausche auch
gg. MD oder Famicon M., Tel. 04521/71497 ab
17h

PC Engine RGB mit Devil Crash, Xerious,
Gundhed, Break In, Splatterhouse, Tales of M.,
Cyber Knight, Barouba Man, F1 C., 91, Bibel
nur 750 DM. Tel. 0261/16539

Verk. GB-Spiele Solarstriker, Mega Man Duck
Tales, Kid Icarus, je 35 DM, SML, World Cup.
30 DM, Gamelight 100 % o.k. fir 200 DM.
Andreas Weickmann, Nelkneweg 8, 8740 Bad
Neustadt

Verk. GB+ Tet., Akku, Netzteil, Lupe + 7 Spiele,
SML, FOF, Ballon Kid, Dynablaster u.a. fur VB
290 DM, nur ges., oder Spiele einzeln . 35 DM.
Tel. 08055/1089 ab 14 h

Verk. GB, sehr wenig gebr., mit 2 Modulen,
Golf, Tetris, mit gesamtem Zub., fir 100 DM. M.
Bonnahme, 7057 Nellmersbach. Tel. 07195/
62450

Verk. GB + Super M., Soccer, F! Racer,
Gargoyles, Quest, Tetris, fir200 DM, Tel. 02162/
41035 oder Sascha Otto, Waldnielerstr. 99,
4060 Viersen 11

Obermotz. Videospieleclub fur Tausch (ver)-
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. 14 tagige
Anzeigen-Heft, DM 2,-/Monat, Infos bei: T. Win-
ter, A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz. Tel. 0261/
61999

Verk. G.B. + Tetris, Dialogkabel, VB 85 DM, 8
Spiele, Magnifex, Carryboy, Tips & Tricks, a.A.
Tel. 08452/8432

Hi Freaks. Kaufe, oder tuasche, verk. standig
Topmodule fiir den GB. Matthias Kipp,
Schillerstr. 7, 2930 Varel

Verk. fir GB World Cup 30 DM, NES Swords
and Serpents 100 DM. Tel. 07192/7419

Kaufe, verk., tausche alles fur PC-Engine,
Megadrive, Super NES, Neo-Geo usw., habe
alle PC-Engine Top Module. Tel. 088/1403732

Verk. PC-Engine, Games einzeln z.B. Devil
Crash, Bomberman, Splatterh., Jack C., Ninja
Spirit uvm., Tel. 02272/81428 Dietmar

Verk. PC-Eng&ne + 8 Spiele, 370 DM, Verk. fur
Supergrafx: Super Ghouls 170 DM, 1841: 250
DM, suche Wataru, Tel. 0731/76634

Verk. PC-Engine, Zub., 9 Sammierspiele,
Gunhead, Parodius, Splaﬂerhouse, Bonk 2
Aeroblaster, oder Tausch gg«US oder jp. SNES,
Spiele, Tel. 0357?82881%0ba$tlan

Obermoz. Vmeaspleieelub fidr Tausch (ver)-

kauffreudi s%e Fraﬂ.k.s Alle Systejns. Mtag- An-

zeigen-H Infos: T. Winter,
A.D. Bitz 10, 5400 KobIanz. TsL 0251!61999

o‘%"' MsterSystm -

fur 400 DM, Tel. 18 ‘Tet.

Martin
Suchng
und Ve owie Zub, wie
Tei. 071 1ﬁ970285 ab20h
\Master Sy mmu 3D-Bulle,Li

15 |elaﬁ, . . | Phantasy
u;;m alles 1/2 P
021 ua&

'.h'erkA GB mit 4 Spielen und Gamelight NP 330

DM, VB 200 DM, Manuel Greisinger, Haidsteiner
Weg 8, 8491 Lederdom. Tel. 09941/3355

Suche fir GB Home Aone, Simpsons Il, Bugs
B. Il, Adventure Isdland, Addams F., Boxxle,
tausche gg. andere Tel. 04955/4192 Volker

Verk. GB + 10 Spiele, Tetris, Badn Rad,
Nemesis, Super Stars, Turtles, Spider Man,
Motocross, Maniacs, Fortress, of Fear, usw.
VHB 450 DM. Tel. 089/3150789 Florian

Verk. GB-Spiele: Fortress of Fear 25 DM,
Castlevania 35 DM, Choplifter 35 DM,
Nobunagas Amb. 50 DM. Tel. 07361/44454

GB: Super Maricland, Tetris, Final. F. Il, Be-
leuchtung, Vera’oﬁerer Dla!ogkabel NP 370
DM, VB 270 D GG. Thorsten Ickenroth,
NaCh(igaIlangrund G 5308 Rheinbach

Verk. div. GB Spiele Dynablaster, Ballonkid,
Pinball, Power Racer Mario Land, Tetris, Kick
Off, Golf zu insgesamt 220 DM. Verkauf auch
einzeln. Tel, 06021/54147 Allan

Verk. PC-Engine mit Spielen z.B. Ninja Spirit,
Dragon Spirit, Splatterhouse, Gunhed, Nectaris,
Devil Crush u.a. Tel. 0202/666363

Kaufe GB-Spiele mit Anbl. und Verp., Listen
und Angeb. an: Wolfgang Huber,
Friedrichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt

mes NP ’?WDM‘:::

Verk. Turtles, Duck Tales, Blades of Steel, Golf,
F1-Race, Forlress of Fear, Gargoyles Quest,
Motocross M., Rescue of Princes, gg. Hochst-
gebot, Tel. 07445/2974

Tausche Spiele, habe MM. Bild und Ted, Tiny
Toon Adventure, suche Loony Toon, Duck Ta-
les, Monopoly, Bouler Dash, Prince of Persia.
Tel. 07805/59328

" — ega riv

' Kaufe Soft- und Hardware jeder Art, verk., tau-

sche Spiele, Gerate immer 200 Spiele i eferbar,
kaute auch Sammiungen tgl. 19-20 h.
Tel. 08583/340

Verk. od. bauscha!ﬁ:MB" Warsorg US 90 DM,

Shining dt. 80 DM, Kid M, Sonic jp.

Haliflre]p Flm%ha.k zu Q&DM Shinobi dt.
60 DM. Tel. 069/491

cinp MD PAL, nw mﬂ 10 Top-Spielen und
Amﬂdw?ow 1s

fir 700 zu verk., Tel.

ge, ut erhaltene. sme|e lmtAnl
2 3D-Brill

i Vsﬂ!. ﬁDmﬁ&Modu?en und Arcade Powerstick,
1-tau5chewm‘gg Super NES. tel. 02222/4056

.-Phaser, i

Verk. MD, 3 Spiele, 1 Joypad, 1 Joyboard, 3
Games, Quackshot, Moonwalker, Sonic, tau-
sche evil. auch gg. Super NES. Tel. 07152/
47636 Daniel

Verk. fur HD Pop. New Zealand Story, Infrarot,
Joypads, Dauerfeuer Zeitlupe, fir 2 Spieler. Tel.
07732/84267 Steffen Metz

Verk. Dt MD + 2 Cont. jp. Adapt. und 7 Games
SOnlef Str.o. R., EAH., MM, W.C. Soccer jp.
AB:C.Lamparth, Kemerstr. 21, , 7050 Waiblingen
5 od. Fax: 07151/562430 VB 500 DM

Verk. fir US MD Pond 2, Sonic, Super Shinobi
und Super M. GP je 40 DM. Tel. 02623/2616
Markus

Verk. MD RGB mit 1 Spiel + 2. Joypad flir 220
DM. Tel. 05322/2317

Tausche, kaufe MD + SNES Spiele, habe: Sonic
2, Parodius, Wonderboy 5, Contra, Thunderf.,
ChuckR., R. Rash, Ph. Star3u.v.m. Tel. 06731/
52926

Verk. f. M. D. Starflight dt. 80 DM, Starflight US
70DM, Verk. GBMoudule je 30 DM, z.B. Othello,
Garg., Quest, Loopz, Mario u. Yo.

Tel. 02256/1319

Verk. dt. MD mit 8 Spielen Aleste, MGPZ,
Quackshot, Jap. Adapter, Scart-Kabel, 2
Joypads, VB 750 DM 3 Monate alt, Norbert
Schénfeld. Tel. 06131/582179 ab 18 h

Verk. MD-Spiele je 40 DM, Insector X, DJ-Boy,
Dahnd,Whip Rush, Back, Future lll, Gynoug,
Forgotten Worlds, Budokan, Valis, Blackout,
Golden Axe llm, Mega P. John Madden 92. Tel.
09193/5865 ab 18 h

Habe fir die Engine Darius Plus, D. Blue,
Powergate, CD’s, Hawk 123, Macross 2036 u.
Broning, suche Titas, Splatterhouse, Tricky,
PS. Storm, Arenger, fiirs MD Drive, Klax + S.
Shinobi. Tel. 08677/64397 Glnter

Verk. GB mit 6 Spielen Orig. Verp. u. Anl.
Adapter, Light Max far 400 DM. Tel. 089/
8411910

Verk. GB-Spiel Golf fiir 30 DM. 07253/21714

Obermotz, Videospieleclub, fiir Tausch(Ver)
kauffreudige Freaks. Alle Systeme, 14tagig.
Anzeigen-Heft. DM 2/Monat. Infos: bei T. Win-
ter, A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz.

Tel. 0261/61999

98

02/33 Mv



5

B ————————

Verk. Sega Mega Drive PAL/RGB 50/60 HZ,
Text Eng. Jp., 11 Top-Spiele, F. Force 3+4,
Sonic, Rainbow, Super Shinobi, Mickey Mouse,
nur kpl. V 850 DM. Tel. 02922/962256 ab 18 h

Suche M. D. + Spiele, Sega Master, Spiele, Sp.
Super F., G. B., Spiele, Neo Geo, Game Gear,
Sp. Modulesammlung. Tel. 04521/71497 ab 17
h Andreas

Tausche Wonderboy V dt. gg. Devil Crash,
Shining it. Darkness, dt. gg. aleste Col., Tel.
02824/4300 ab 19 h Jiirgen

Verk. M. D. Pal mit 2 Joypads und Arcade
Power Stick + 14 Spielen, (alien lll, EA Hockey,
Warsing, Starflight, Alien Storm) fir 800 DM.
Tel. 02104/42468 Carsten

Verk. od. tausche MD-Games: EA Hockey,
F22, Aero Blaster, Desert S., Star C., Streets of
R., MM u.v.m. suche: John M. | + II, Olympus,
Winrer C., M2 u.a. Tel. 07141/481632

Kaufe, verk., tausche alles fir MD, Super
NES,PC-Engine, Neo-Geo, Game-Gear, GB,
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande. Tel. 089/
1403732

Verk. fir 500 DM: MD + 2 Pads + Winter C.,
Warsong, EA Hockey, Adv. Mil. Co,, Tel. 02761/
64320 (Sauerland) Michael ab 17 h

Verk. M.D. u. Spiele, Sonic, Ghostbusters,
Altered Beast, Fantasia, 1 Joypad, 1gg ca. 350
DM. Tel. 0871/52190 zw. 14-16 h Thomas

Verk. MD. RGB, Action Rep., Pro., 2. Pad, 6
Spiele, Sonic, Quackshot, usw. f. 600 DM VB.
Verk. Master System, Wonderboy Il f. 100 DM.
Tel. 05322/50517

Tausche EA Hockey gg. Wonderboy engl. Vers.
und Quack Shot, Supershinobi gg. Jordan VS
Bird. Tel. 02064/53958

Suche Spielesammlung + Tips & Tricks fir alle
Spiele fiir MD + S, Famicon (gute Bezahlung)
erdffne damit Clubzeitung. Nahere Infos. Tel.
08583/340 ab 19-20 h

Verk. jp. RGB-MD incl. Infrarot, Joypads, 200
DM, Spiele: M.M., Sonic, Batman, Winter Ch.,
Terminator, Milit. Com., Donald D.

Tel. 02822/52527

Verk. MD mit 7 Spielen, F22, James Pond,
Sonic, Granada, Strider, Klax, jp. Jump'n Run,
VB 550 DM. Tel. 06144/6253 auch Tausch gg.
Super NES. zw. 15-21 h

Verk, MS Spiele: California Games, Wonder |1,
far 35 DM, Tennis HCE, fiir 30 DM, Populous,
Ultima, fiir 45 DM. Tel. 09568/2445

Verk., kaufe, tausche Module, Konsolen fir
Super NES, MD, PC-Engine, Neo-Geo, Game-
Gear, GB, Lynx. Tel. 089/1403732

Kaufe, verk., tausche alles fir PC-Engine, MD"'
aug’ Po:

Super NES, Neo-Geo, usw., hakb
Engine, Top Module. Tel. 08911603‘{32

MD+ SNES-Spiele Ant + Verkauf, habe gro
Auswahl an Spielen MD-Spiele, ab 85 D
SNES-Spiele ab 50 DM, suche auch Spiel. by

04774/374 Rainer

Suche qul erlien Miodul ;OO Sp\ele T [}

Anl., u. Vem. aowleZub m
Tel. 0711/7970285 ab

Suche Miekey 1, Thunderf. Ill, Aleste, Rainbow
Islands, habe Wonderboy in Monsterworld,
Budokan, Shadow Dancer, Tel. 05111‘377&1
Dennis

Verk. Road Rash 50 DM, EA Hockey 50 DM.

Desert Strike 50 DM, PGA Tour Golf 60 DM, |
WC ltalia 40 DM. Jérg Braungardt, Johann

Glocker-Str, 6, 7913 Senden 1

Tausche, verk., Thunderf., Gley Lanzer, Steel

E., Shining, Atom. Runner, Bio Ship, suche
Crude Dude, Gal.,
Fant. Tel. 030/373?670 ab17h

Verk. Sega M. D. PAL, 2 Kontroll Pads, 6 Spiele

Sonic, Streets of Rage, S. Shinobi, 5 Mon. alt”

VK 475 DM. Tel. 089/8644518

Verk. 12 MD Games, z.B. Streets of R., Arch
Rival, Splatterhouse, Wonderboy 5, Musha
Aleste, Pit Fighter, Robocob, Terminator, Jordan
VS Bird. Wrestle War. Tel. 06473/1430

Kaufe, verk., tausche alles fir MD, Super NES,
PC-Engine, Neo Geo, Game Gear, GB, Lynx,
kaufe auch ganze Bestande. Tel. 089/1403732

Verk. US/dt. NES mit SMB | + |ll, Mega Man I
+ Il Little L. Basball, 3 Controller 325 DM, VB
Jan, Tel. 089/931617

Verk. Neo Geo Spiele. Suche auBerdem
Spielhallenplatinen. Auch éltere. Tel. 02872/
7376 Thorsten

Verk. MD-Spiele: Quackshot 65 DM, Sonic | 45
DM. Tel. 07361/44454

Game Gear

Verk. Game Gear mit Super M. GP, Columns,
Netzteil, Battery Pack fir 200 DM. Tel. 09423/
1926 ab 17 h Martin

GG Uber Master Gear, Sonic, Wonder Boy lll,
Wide Gear, Link Kabel, VB 480 DM. Niestaedt.
Tel. 0421/822828

Verk. GG inkl. orig. Netzteil, Columns, Somnic.
Shinobi u. Castle of Ill., alles 100 % o.k.,
pflegter Zustand, QOrig. verp fiir 320 DM.
08141/72194

Aufgepaft: Verk. t:ulh% GG-Spiele, Shinobi 30
DM, Fantasy Zone 40 DM und Wonderboy 111 50
DM, alle 100 % o.k. Tel. 08821/52425 ab 19 h

Verk. Mastersystem-Adapter fir GG mit Games
Asterix, Wonderboy-Dragons Trap., verk. oder
tausche auch Spiel Donald D. gg. Tel. 089/
1294275

Verk. GG + Battery Pack, Netzteil, 2 Spiele,
Sonic Cl., alles 100 % o.k. fir 350 DM. Tel.
0231/375705

Verk. GG + 2 Spiele Columns, The Berl., u
Battery Pack m. Netzteil f. 240 DM, Mega Drive
Games, Shadow Dancer 60 DM, neuw. Tel.
0761/891038 ab 17 h

Verk. NES-Spiele: Simons Quest40 DM, Rygar
48 DM, Duck Tales 45 DM, Ciph'n Dale 60 DM,
Hyper S. 60 DM. Tel. 07541/42216 Ralf

Tausche, kaufe und verk. Super Nitendo
Spiele, habe nur sehr gute Spiele.
Tel. 089/632068

Verk. NES + 11 Spiele Mega Man |-11l, SMB | +
Il, Zelda | + I, Turtles, Duck Tales, Castlevania,
fir VB 600 DM, NP 1200 DM. Christoph
Bukowski. Tel. 030/7861047

Kaufe, verk., Super Famicon Module, NES-US-
Dt, GB- Spiele, Mega Drive u.a. Kaufe auch
ganze Bestande, Tel. 04521/71497 ab 17 h
Andreas

NES Superset kpl. 150 DM. Tel. 06321/30016

Verk, Spitzen NES Spiele z.B. Mario lil, Mario
Il Mega Man Il, Swords and Serpens, Tiny
Toons, Blades of Steeel, W. Mundl, Adlerstr,
11, 8032 Grafelfing. Tel. 089/855200

Verk. NES + 6 Spiele, Umbau, viel Zub., fur ca.
50 % u.NP, GB mit 3 Spielen fur 140 DM. Tel.
07452/77287 ab 14 h Thomas

Verk. NES mit 6 Spielen Tetris, Mario I,
Ducktales, World Cup, Master, Tennis flr 295
DM. Amndt Ihmels. Tel. 06085/2340

Verk. NES + Controller (Max) + 18 Spielen fur
nur 1000 DM. Tel. 02206/80865

Kaufe, tausche Super NES Module, verk. auch
Lynx |l mit 4 Mod. 200 DM. Tel. 07131/483863
ab18h

Suche SNES-Games jegl. Art, z.B. Dunkshot,
Mario Cart, Am Galdiators, Connors, Tennis,
NHL Hockey, biete u.a. Turtles 4, WWF, SF2,
MD-Games. Tel. 02156/7042 Ralf ab 19 h

Schweiz. Verk. oder tausche Super NES
Games, Ma?\c Sword, Super Adventure Island,
Lagoon. Tel. 061/7112381 Roger

Suche verk.tausche SNES GB und Lynx Games
habe Lemmings, S. Fighter II, S. Soccer, SMW,
Metroid 2, Bill. M. Ambition Turn and Burn. Tel.
06569/217

Verk. NES mit 2 Joypads und 2 Spielen Total
Recal, S.B. 1, fir 120 DM, verk. auch G.B. Spiel
Turtles 35 DM, alles Top Zustand mit Anl. Tel.
0731/60626 ab 18 h

Verk. NES-Spiele. Castlevania |, Punch-Out,
Gradius |, Goonies Il, Track & Fiels II, 45 DM.
Tel. 05225/2755

Verk. NES mit 6 Spielen wie z.B. Star Wars,
Maniac Mansion, The Adventure of Link fir 350
DM. Tel. 09423/1926 ab 17 h Martin

Spiele fir Game Gear, TV Tuner, Zub.m, preis-
gunstig zu kaufen ges. Angeb. an Henryk
Balinksi, Am Ring 1a, O-7202 Bohlen

GG kpl. mit Spiel und Netzteil 230 DM, TV-

Tuner 150 DM, Wonderboy, Super M. GB,

Castle of lllusion je nur 50 DM. Tel. 05461/
9

Tausche Master S. Il incl. Alex Kidd u. Sonic +
1 Steuerpad gg. GG + 1 beliebiges Spiel. F.
Ritter, Krichstr. 6, O-1533 Stahnsdorf

Einmalig, wer tauscht seinen Amiga 100 % o.k.
% Game-Gear (nw.) mit4 Spielen und GB mit

B mit 4 Spielen. Amiga bitte mit Mon. Tel.
06129/9807

Verk. GG + Netzteil Mene P
4 Spiele alles neu s VB
DM. Tel. 022514

Atari: mii mit Netzteul
“(slime Worl
v . Tel. 051

B. Klax, Ra
Sh, h: Wﬁ"
mm Hoiﬂ%.ﬁm 5Kl

Twink Tales, Smasl‘r TV i

vpm_.ﬁmn Lynx 11 + 11 Spiele (Toki, A Golf,
rt, efc. mi!Tache Netztell, div. Zub., VB 700
DM nw. Tel, 06443/3836 Holger Elbert

Kaufe undtausche Spiele flir Super NES, Angeb.
und Listen schriftlich an: Marbéck Klaus,
Knotzberg 14, 4729 Neukirchen, Austria

Verk. MD-Module jp. Shinobi 30 DM, Shadow
Dancer 25 DM, Strider 256 DM, Wonderboy 11l 15
DM. Tel. 089/6010792 ab 18 h Jochen

Verk. NES mit 6 Spielen z.B. Faxandu, Star
Tropics, Swords and Serpents fir 350 DM. tel.
030/4322362

Verk. fir MD: je 45 DM, Fire Mustang, Zero
Wing, Burning Force, Mancal Hat, je 40 DM,
Hard Drivin, %rrow Flash, Curse, Wani Wani
World, suche Desert Strike. Tel. 0731/76634
Verk. u. kaufe MD Spiele groBe Auswahl ab 35
DM, Suche und verk. auch Super NES Spiele,
Tel. 04774/374 ab 18 h Rainer

Verk. f. MD Desert Strike US, Joe Montana |l d.
Streets of Rage m. jp. Adapter fiir 170 DM.
Tel. 06183/2162

Verk. NESinkl., Donkey Konh, Donkey Kongjr.,
Silent S., Mario Bros 1,. 220 DM. Tel. 07941/
8769 ab 18.30 h

Verk. NES mit einem Spiel 100 DM, jedes
andere 50 DM, Mega Man Ill, Rescource
Rangers, Tel, 08085/460

" Super Famicom |

Kaufe Soft- und Hardware jeder Art verk.,

tausche Spiele, Geréte (immer 200 Spleie lie
ferbar) kaufe auch Sammlungsn tgl. erreichbar.
W i

ab 19-20 h- Tel,

Tausche, verk., h&uﬁSumrﬂmmund Neo
gggsh}mtﬂecmmraws he Me 'KaT 5

1/65 n. Suc arte,
Parodnus.EAI-#onke fars F anm i

Verk. 5. Famicon PAL mit 1909 Pad mit S.
I‘ﬁﬁlariu‘ 8. Volley, Fritz Anstutz, Obersbach 6343
isch

Tausche und kaufe Super NES Spiele. Habe
Streetfighter 2, Axelay, Contro Ill, Super Battle
Tank u. a. Tel. 0781/75646 Olaf

Verk. Super NES Spiele: Hook, Final F. 3-
Mystic Quest, Soul Blazer, Super C., alle US-
Module. Tel. 05322/50517

Suche Splelelosuns , Tips, Codes fir alle

Spiele fur MD + 8 Ngh e Bezahlung,
ertffne damn Clubzaltung. ere Infos. Tel.
08588/340

Kaufe, verk., tausche Spiele fir Super-NES.

MB. Mashz'ﬁ.ﬁ undMs- S. Tel.

1 Patrick

Suche SNES-SpleIu wie F-Zero, Aexel., Super
- Mario Kart, Bards Nightm.,

, Star Wars, NHLPA,
Hocke%lﬂ ook, Prince of Persia, Chuck P. u.a_
ahle fair. Tel. 0611/307307

Verk. Mariokarte US fir 90 DM. Mickey M.
Game Gear 35 DM, G. Axe W. MS 100 DM,
Sonic MS 90 DM. Tel. 0481/86264

Tausche neueste SF-Games, Stefan Guaam
‘Heimstr. 4, 7951 Kirel‘;éorf mwm Umzug
bme Ausiwntt gen.

Gonﬂ'a i, Thuﬂdﬁl‘
Pilotwinger, .S
mrfe 50 DM s.

Verk. Games fiir Super NES, Neo, Geo,
Megadrive usw. kaufe auch Games, Konsolen
und Bestdnds, auch Platinen, nur NW. Klaus
Rosenhahn. Tel. 02154!46098

Tausche S-NES-Games suche: Mario Cart dt.,
Mystical Quest, Marie Paint. Habe: Super

Contra, Parodius, Streetf. Il Tel. 074771408

ab 18h

o&%

tausche SNES + SF-Module, habe
r 11, Contra, Super s., Final B

? lmimit?su .a. suche Mega Drive, Game-Gear
ele. Tel. 0551/42540 Coliin

Tausche Jerry Boyund Flushln? Beatgg. Super
Contra und Streetfighter II. Tel. 07251/84389

Verk. PCEngine+C.D. Rom, Interface + G.C.D's

18 Cards, Zub., 100 % o.k., verk. Neo Geo,

RGB, 5 Tnp Games z.B. Fatal Fury, Burning

Fl ht usw., 4 Wochen, 100 % o.k., Pr. 1700 DM
. Tel. 08431/41991 oder 2564

VadcngdwenaItes dt. Super NES mit Super
Mario. World und Zelda Il dt. alles bestens
erhalten fir 379 DM. Tel. 07351/21391 Di-So

o 2w, 20-21 h

Verk. 7 Monate altes NES-Super Set + 11 Spie-
le, Spieleberater. Alles 100 % 0.k. NP 1700 DM
flir 800 DM. Tel. 08072/2400 Andreas

Tausche Streetfighter 2 US, Axel jap. oder
Castlevania US, gg. F. F. Il US. Christian Miil-
ler. Tel. 02664/8144

Verk. Famicon Spiele, z.B. Turtles 4, Super S.,
Super D. Dragon, u.a. Preis am Tel. VB. Tel.
089/6920490 ab 16 h

Kaufe und tausche Super NES-Spiele, zahle 60
DM, habe Zelda dt., Street Fighter Il dt.,
Parodius, Dinowars etc. Tel. 07805/59328

Verk., kaufe, tausche Module, Konsolen fir
Super NES, Megadriv& PC-E., Neo-Geo,
Game-Gear, GB, Lynx. Tel. 089/1403732

Verk. fir dt. SNES: Super Soccer dt. 65 DM,
Street Fighter |l dt. 100 DM. Tel. 07034/20119

Verk. S.NES/US, Joystick, Booster, Preis VB,
Axelay 90 DM, Contra |1l 80 DM, Gradius Ill 75
DM, Pilotwings 70 DM, Super G. G. 75 DM. Tel.
0271/350558 ab 17 h

Suche dt. Super NES Spiele zahle bis 80 DM,
z.B. Turtles 4, Super Prob., Joe N. uvm. Tel.
02272/81428 Dietmar

Kaufe, verk. SINES/Famicon Spiele, kaufe auch
ganze Spiele-Samml. mit Gerat, verk. Spiele ab
50 DM. Tel. 04774/374 Rainer

Wer sucht Super Wrestelemania US fiirs Super
Famicon flir 129 DM. Tel. 02238/59124 Robert

Verk. Super Nintendo mit 2 Joypads, S. Mario,
F-Zero, Parodius, Street Fighter Il, Universal
Adapter fur einen angemessenen Preis. Tel.
09179/5445 Markus

Kaufe, verk., Module und Konsolen fir S-NES
und S-Fam. Tel. 0212/208689

Suche zuverl. Tauschpartner fiir Super-NES
Spiele. Tel. 02268/1637 Thorsten

Obermotz, Videospieleclub fir Tausch, (Ver-)
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. 14tagige
Anzeigenheft. DM 2,-/Monat. T. Winzer, A.d.
Bitz 10, 5400 Koblenz. Tel. 0261/61999

Verk. fr SNES. Mystical N. 90 DM US, Soulbl.
60 DM jp., Spiel und Splelel}schrelbung im
Toazustand Ab 13.30 h. Stefan 08191/7733

Verk. Game G. Wonderland Il, Sonic, Donald,
Aeria, NES: Mario 3+4, Zelda, -3, 3er Modul,
Push-Out, Track-F-2, Contra 3 75 DM, Wing C.
Soccer, Pinball. Tel. 07931/51274 19 h

Verk. Nint. Sup. seit 225 DM, Sup. Mario Bros
11 55 DM, Exit Bike 35 DM, Track and Fiels 2 60
DM, Super Off Road 45 DM, alles zus. 390 DM.
Tel. 07753/1386

Verk. Famicon Spiele: Krus. Super fir House
Super Smash TV, Joe and Mac Super Ghousn
Ghosts Magic Sword, Super R-Type. Tel. 0921/
37468 ab 18 h

Tausche super NES Spiele suche: Axel.
Mariokart, Parodius, Star Wars, tausche Contra
gg. Aleste, habe alles was neu ist. Tel. 0621/
894505 auch 856378 Martin

02193
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Verk. dt. Super NES, 2 Joypad, SuperC., Zelda
Il (kpl. dt.) Super Aleste, alles mit Garantie,
zus. 450 DM. Tel. 0711/2237040 Frankab 18 h

Suche und tausche Neo Geo Spiele, suche z.B.
Blues Journey, Fatal World, Heros, suche auch
andere Spiele. Tel. 02251/71288

Verk. Super Nintendo + Mario + Magical Quest
(Mickey M.) + Street F. Il, F-Zero, Universal
Adapter, Tel. 09179/5445 Markus

K.V.T. Super F.-Spiele, habe immer neue Spie-
le, wie z.B. B. Star Wars. Verk. PC-Engine. Tel.
05455/578 ab 17 h

Tausche Super-NES Module, habe: Turtles,
Zelda, Super s., Final F. Il, Mystical Quest,
Mario Kart, suche: Star Wars, Tel. 0781/38677
19-21 h

Kaufe gebr. Videospiele. Tel. 04936/6224

Lynx Il + 14 Spiele + Adapter VB 450 DM, Game
Gear, 8 Spiele, VB 450 DM. Tel. 02841/504579
Dragan

Verk. PC-Engine + 4-Pl. + 3 Joyp. + 9 Spiele,
Klassiker, Gunhead, Aeroblaster, Parodius,
Splatterhouse, VB oder tausche gg. SNES und
Spiele. Tel. 03677/82884 Sebastian

Verk. nagelneues Neo-Geo + 2 Spitzenmodule,
Mem. Card + Super Joyboard,
AnschluBadapter, Netzteil, alles zus. fir nur
1005 DM. Tel. 02129/50246 Verk. Beast Il|

Verk. Atari 7800 und 11 Module mit Anl. und
Verp. flr nur 320 DM. Tel. 0221/785660. Chri-
stian Schreiber, Sinnersdorferstr. 76, 5 Kéin 71

Tausche Mega Man lll gg. Tiny Toons oder
Castlevania Ill. Tel. 06322/62439 Katja

Tausche Zelda 3 fur SNES gg. a. Games (z.B.
Super Prob., Turtles, Parodius) nur dt. Vers.
Sascha 0821/528121 oder verk. fiir 95 DM

Verk. Super NES dt. + SuperC., Street F. |I, F-
Zero, Super Mario, WWF, Joypad, Adapter fir
650 DM. Tel. 07305/8636 Tobias

Tausche MD u. S NES Module aller Art. Suche
vor allem neue Soft. Suche Mega CD, tausche
auch. Tel. 05341/332144 Michael

Verk. S-NES-Spiele je 60 DM, Super Fire Pro,
Wrestling, R-Type, YS3 Sould Balder, STG,
Drakkhen, Mario World, Robocop Ill, MD-Spie-
le. Tel. 09193/5865 abens ab 18 h

Suche Spiele firfolgende Konsolen: Sega Mega
Drive, Master, Famicon, Nintendo, PC E., Roger
Kerber, RDSCG. Landstr. 58, 2300 Kiel 1. Tel.
0431/641670

Verk. NES mit 8 Spielen, darunter SMB3, Mega
Man ll, Zelda usw. mit 4 Score und 4 Controller
fir 450 DM, NP 800 DM. Tel. 06132/84555
Ingelheim am Rhein

Kaufe Super NES Module alles anbieten, verk.
MD mit 12 Spielen 590 DM. Tel. 09908/451

Suche S. Famicon m. Spielen, kaufe und verk.
Spiele firs Neo Geo, suche M.D. m. Spielen.
Tel. 0451/81955 ab 16.30 h

Diverses

Verk. Neo-Geo mit 5 Spielen und 2 Joysticks fiir
1900 DM per NN. Tel. 02562/6933

Informationen Gber div. Briefspiele bei: Andrea
Viehl, Hardiweg 16, 6301 Reiskirchen,
Ettinghausen

Kaufe, verk., tausche Neo Geo Spiele, Famicon
Spiele, M.D. Spiele, NES-US, dt. Spiele, Sega
Master, kaufe auch ganze Bestande, Tel. 04521/
71497 ab 17 h Andreas

Verk. Sega Master System + 2 Controller, Pads,
3 Spiele, fur ca. 140 DM, und Spiele Sven
Fiebach, Im Sellerts 23, 6101 Brensbach. Tel.
06161/2047 ab 17 h

Suche flr Atari 2600 die Spiele Fathman,
Endura, Keystone Kapers, Pressure, Cooker,
Battle Zone, Star Battle, Sky Links und
Muonsweepar Tel. 07543/1230 Helmut

PP SATT: Hefte ab 3/89 - 10/92 mit allen Tips
zum Durchwiihlen fir 70 DM, Axel GroB3, 7150
Backnang. Tel. 07191/61445 VB

Zahle gut. Suche alle Telematch Hefte.
Tel. 08442/2741

Verk. Streetfighter 2-Spielhallen-Standgerat 16
Knopfe, 2 Hebel, Mon., Jamma-AnschluB, fir
nur 2000 DM, NP Gber 3000 DM. Tel. 089/
424244

Suche Tauschpartner fir PC & Amiga, habe
immer alles neue. Schreibt einfach mal an
besten mit Liste an: A. Bohl, An der
Gumpgersbricke 20a, 4044 Kaarst 2

Suche Telefonkarte Michael Jacksons und an-
dere. AuBerdem suche ich Pins und An-

stecknadeln, Hans Engelmann, Nienkemperstr. _

49, 1 Berlin 37. Tel. 030/8174350 abends

Verk. S. Famicon, RGB, 60 Hz, US Adapter, 2
Pads, Netzteil, 4a 319 DM, S. Mario alles an-
wihlbar 69 DM, PCE Afterburner 69 DM, NES
Kong Classic 69 DM. Holger abends. Tel. 0241/
520710

Obermotz, Videospieleclub fiir Tausch/(ver):
kauffreum% e Freaks. Alle Systeme: 14iagige
Anzeigen-Heft. DMZJMDnat,IﬂfOS-T Winter,
A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz.

Tel, 0261/61999

Verk. 2 Monat altes Neo-Geo mit 2 Joyboards
und 3 Modulen, Last Resort, Nam, Magican
Lord, NP 1700 DM fiir 1400 DM. Tel. 06431/
45410 nach 19 h

Hilfe! Welchen Befehl mu3 man bei Hexma
eingeben, um schnell vom Schiff zu kommen,
bevor es zerstort wird? Echt wichtig Leute. Tel.
0331/963196 ab 19 h

Amiga, PC, M.D. u. Super NES Club, wir verk.
u. verleihen, kaufen und tauschen Spiele.
Humboldtstr. 2, Augsburg Lechhausen néhe
SchidBle. Tel. 719563

Absspielgerat fur Automatenplatinen, nur 300
DM, AnschluB Gber RGB. A. Becker, Kilianstr,
51a, 5400 Koblenz. evtl. Tausch

Hi, tausche Cé4-Spiele u. GB-Spiele, Amiga-
Orig., Jens, Tel. 02325/798671

Master System! Biete Spiel Time Soldiers, Heft
Tips & Tricks. Suche Populous, Prince of Persia,
R-Type, Patrick Hérenz, Jordanstr. 48, 0-8600
Bautzen

Suche Comics Mickey Mouse, Siguro, Ci., Smart
usw. Tausch und Verkauf. Zahle bis 1500 DM,
PF 5012, Tel. 07541/51913, 7990 Friedrichs-
hafen 5

Kaufe Konsolen und Games fir M.D. Super
NES/Famicon, Neo Geo, evil. auch Piatinen
usw. auch Verkauf. Tel. 02154/40096 Klaus
Rosenhahn/Willich

Hallo Freaks. Suche noth PC Kontakte schreibt
an: T. Ante, PutM htmha!i 5700 Zadar.
Croatia

Amiga-Software-Club, Grsﬂa Info bei Jesper
gotenseg. Klarinetvej 33 EWD Horsens
enmar

Obermaz. VldQOﬂpi&EBﬂM) fidr Tau&ch éVBf)-_

kauf, freudige Freaks, alle Systeme,
Anzelggn-H%.ﬁ, 2 DM/Monat. \nt

Ad. Bitz 10, meeb)anz wazswsmgq :

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten
darauf aufmerksam, daB3 das
Angebot, der Verkauf oder die
Verbreitung von urheberrecht-
lich geschitzter Software nur
fur Originalprogramme erlaubt
ist.

Das Herstellen, Anbieten, Ver-
kaufen und verbreiten von
»Raubkopien« verstdi3t gegen
das Urheberrechtsgesetz und
kann straf- und zivilrechtlich ver-
folgtwerden. Bei VerstoBenmuf3
mit Anwalts- und Gerichtskosten
von Uber DM 1000,- gerechnet
werden.

Originalprogramme sindam Co-
pyright-Hinweis und am Origi-
nalaufkleber des Datentragers
(Diskette oder Kassette) zu er-
kennen und normalerweise ori-
ginalverpackt. Mit dem Kauf von
Raubkopien erwirbt der Kaufer
auch kein Nutzungsrecht und
geht das Risiko einer jederzeiti-
gen Beschlagnahmung ein.

‘Wir bitten unsere Lesarmderen
_eigenem Interesse, Raubkopien

von Original-Software wederan-
zubieten, zu verkaufen noch zu
verbreiten. Erziehungsberech-

.tigte haften fiir Ihre Kinder.

Der Venag wird in Zukunft kei-
ne Anzeigen mehr veroffentli-
chen; die darauf schlieBen las-
sen, daf3 Flaubkopien angebo-
ten werden.

Wichtige nmwe.se ][ -
fiiralle " . w0 &
Klemanzetgemnserenten.

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der
Ruckseite der Karte sowie Anzeigentexte unter Postlager-
nummer kdnnen leider nicht veroffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen konnen ab sofort
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden.

@® Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre Auftragskarten immer
volistandig ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift).
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fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff zu Commanche ist

gigkeitstag Anno MCMLXX als Stamm-
halter einer alten und ehrwirdigen Ham-
burger Kaufmannsfamilie geboren. Seine
Kindheit war gepragt von Lego-Steinen,
Fischertechnik und Steiff-Tieren. Ablen-
kung erfuhr er nur durch wiste Klopperei-
en mit seinem Bruder (bissig!) und kurzen
Besuchen des Schulgebaudes. Der dau-
ernde Zustand der geistigen Umnachtung
fuhrte zur Entscheidung, eine Banklehre
anzustreben. Die zwei tristen Jahre bei
einer groBen, deutschen Bank ertrug er
nur mit Unmengen von Budweiser und
Martinis. Seinen Spieltrieb befriedigte er
am Atari VCS, VC-20, C 64, MSX, Amiga,
PC, Macintosh und allen Nintendo-Konso-
len. Diese "Sucht" (Zitat seiner Mutter)
wurde schlieBlich zum Verhangnis: er
bewarb sich bei der POWER PLAY. Als
die Zusage kam, packte er seine Koffer,
zog gen Suden und lieB tonnenweise trau-
ernde Méadels und einen Jura-Studienplatz
in der Hansestadt zurtck.

J an Sonke Steffen wurde am Unabhan-

S. STEFFEN

locken. Im Gegensatz

der Harrier von der
Waffenwahl bis zum Missions-
briefing eine vollwertige Simula-
tion. Doch dafir reil3t die eigens
entwickelte 3-D-Grafik nieman-
den mehr vom Katapultsitz. Die
Landschaft leuchtet in saftigen
Grianténen, nur Skandinavien
ruht in schlichtem Weif3, wirkt
aber unnaturlich und unpropor-
tioniert. Nach Baumen, Strau-
chern oder anderen landschatftli-
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o [ 5 E 3 i Wie Novalogic's Com- chen  Blickfangen
@B = g o g,g S manche-Designer ver- sucht der Pilot leider
§5on 0 ‘s © g suchten die engli- vergeblich. Auch mu-
G209 L = schen Microprose- sikalisch griff Micro-
=T 0 o 9 2 Designer Adrian Scot- prose in neue Tasten:
£ = C = =
g3 ) @ 8 5 ney und Neil Cox- Einziger Fehlakkord in
S s e@l x o 5 head die Hobbypilo- der sonst guten Ge-
4 'g -E’ E L L c 3 len mit einer lebens- rauschkulisse ist das
226 ; LG Eg echten Landschaft Soundkarten-Blubbern
Zermo e =2 aus der Reserve zu der Bordkanone, das

an ernstzunehmende
Verdauungsprobleme
erinnert. Mit abneh-
mender Entfernung sinkt die
Intelligenz der feindlichen Trup-
pen, beim anbrausenden Harri-
er kraxeln Panzer und SAM-Sta-
tionen nur noch desorientiert
durchs Fraktal-Gebirge. Trotz
dieser Kinderkrankheiten bietet
Harrier Jump Jet solide Simula-
tionskost. Den ersehnten Senk-
rechstarter des Jahres darf man
nicht erwarten.

rvisier, denn flr grazidse
ftkampfe liegt der Senk-
shtstarter etwas zu plump in
r Luft. Habt lhr Karrierepléa-
, warten nach dem simplen
ainingsmode, verschiedene
1zelmissionen, ein Tagesab-
If, bis zum kompletten Feld-
g auf Euch. Euer Cockpit ist
m obligatorischen Autopilot
3 zur Ubersichtskarte mit
en technischen Finessen
sgestattet. Eine buchstablich
mbastische Waffenauswahl
3t feindliche Truppen und
lgzeuge zittern. Habt Ihr
iren Flug beendet, werden
e wesentlichen Aktionen in
1em Filmmitschnitt ausge-
wrtet. Nach einer erfolgrei-
en Mission bleiben die
sehnten Befbrderungen und
den nicht aus. Statt sich mit
rkdbmmlicher Polygongrafik
begniigen, verpafite Micro-
ase der Harrier-Simulation
1 neues 3-D-System. Eine

echt Fraktal berechnete Ober-
flaiche und besondere Schat-
tierungs-Effekte sorgen fir
flieBende Farbverlaufe. Bode-
nobjekte werden in Poly-
gonentechnik dargestellt. cd

MS-D0S

69%
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Verk. dt. Super NES, 2 Joypad, SuperC., Zelda
Il (kpl. dt.) Super Aleste, alles mit Garantie,
zus. 450 DM. Tel. 0711/2237040 Frankab 18 h

Suche undtausche Neo Geo Spiele, suche z
Blues Journey, Fatal World, Heros, suche at
andere Spiele. Tel. 02251/71288

Verk. Super Nintendo + Mario + Magical Quest
(Mickey M.) + Street F. Il, F-Zero, Universal
Adapter, Tel. 09179/5445 Markus

K.V.T. SuperF.-Spiele, habeimmer neue Spie-
le, wie z.B. B. Star Wars. Verk. PC-Engine. Tel.
05455/578 ab 17 h

Tausche Super-NES Module, habe: Turtles,
Zelda, Super s., Final F. Il, Mystical Quest,
Mario Kart, suche: Star Wars. Tel. 0781/38677
19-21h

Kaufe gebr. Videospiele. Tel. 04936/6224

Lynx Il + 14 Spiele + Adapter VB 450 DM, Ga
Gear, 8 Spiele, VB 450 DM. Tel. 0284 1/504¢
Dragan

Verk. Atari 7800 und 11 Module mit Anl. L
Verp. fir nur 320 DM. Tel. 0221/785660. Cl
stian Schreiber, Sinnersdorferstr. 76, 5 Koin

Tausche Me?a Man 1ll gg. Tiny Toons o
Castlevania Ill. Tel. 06322/62439 Katja

Tausche Zelda 3 fur SNES gg. a. Games (z.B.
Super Prob., Turtles, Parodius) nur dt. Vers.
Sascha 0821/528121 oder verk. fir 95 DM

Verk. Super NES dt. + Super C., Street F. Il, F-
Zero, Super Mario, WWF, Joypad, Adapter fur
650 DM. Tel. 07305/8636 Tobias

Tausche MD u. S NES Module aller Art. Suche
vor allem neue Soft. Suche Mega CD, tausche
auch. Tel. 05341/392144 Michael

Verk. S-NES-Spiele je 60 DM, Super Fire Pro,
Wrestling, R-Type, YS3 Sould Balder, STG,
Drakkhen, Maric World, Robocop I1, MD-Spie-
le. Tel. 09193/5865 abens ab 18 h

Suche Spiele furfolgende Konsolen: SegaMe
Drive, Master, Famicon, Nintendo, PCE., Rot
Kerber, RDSCG. Landstr. 58, 2300 Kiel 1.1
0431/641670

Verk. NES mit 8 Spielen, darunter SMB3, Me
Man Il, Zelda usw. mit 4 Score und 4 Contro
tir 450 DM, NP 800 DM. Tel. 06132/84%
Ingelheim am Rhein

Kaufe Super NES Module alles anbieten, ve
MD mit 12 Spielen 590 DM. Tel. 09908/451

Suche S. Famicon m. Spielen, kaufe und ve
Spiele furs Neo Geo, suche M.D. m. Spiel
Tel. 0451/81955 ab 16.30 h

Diverses

Verk. Neo-Geo mit 5 Spielen und 2 Joysticks fiir
1900 DM per NN. Tel. 02562/6933

Informaticnen Uber div. Briefspiele bei: Andrea
Viehl, Hardtweg 16, 6301 Reiskirchen,
Ettinghausen

Kaufe, verk., tausche Neo Geo Spiele, Famic
Spiele, M.D. Spiele, NES-US, dt. Spiele, S¢
Master, kaufe auch ganze Bestande, Tel. 045
71497 ab 17 h Andreas

Verk. Sega Master System + 2 Controller, Pa
3 Spiele, fir ca. 140 DM, und Spiele Sy
Fiebach, Im Sellerts 23, 6101 Brensbach. 1
06161/2047 ab 17 h

Suche fir Atari 2600 die Spiele Fathm
Endura, Keystone Kapers, Pressure, Cook
Battle Zone, Star Battle, Sky Links u
Moonsweeper. Tel. 07543/1230 Helmut

PP SATT: Hefte ab 3/89 - 10/92 mit allen Tips
zum Durchwiihlen fir 70 DM. Axel GroB3, 7150
Backnang. Tel. 07191/61445 VB

Zahle gut. Suche alle Telematch Hefte.
Tel. 08442/2741

Verk. Streetfighter 2-Spielhallen-Standgerat 16
Knépfe, 2 Hebel, Mon., Jamma-AnschluB, fir
nur 2000 DM, NP Gber 3000 DM. Tel. 089/
424244

Suche Tauschpartner fir PC & Amiga, habe
immer alles neue. Schreibt einfach mal an
besten mit Liste an: A. Bohl, An der
Gumpagersbriicke 20a, 4044 Kaarst 2

Suche Telefonkarte Michael Jacksons und
dere. AuBerdem suche ich Pins und /
stecknadeln, Hans Engelmann, Nienkemper
49, 1 Berlin 37. Tel. 030/8174350 abends

Verk. S. Famicon, RGB, 60 Hz, US Adapte
Pads, Netzteil, 4a 319 DM, S. Mario alles .
wéhlbar 69 DM, PCE Afterburner 69 DM, N
Kc[r;g %Iassm 69 DM. Holgerabends. Tel. 02
52071

Obermotz, Videospieleclub fur Tausc;wg

kauffreudige Freaks. Alle Systemes
Anzeigen-Heft. DM 2#/Monat, Infos:

A.d. Bitz 10, 5400'Ki

Tel. 0261/61999

® Kleinanzeigenauftrage ohr
Riickseite der Karte sowi
nummer konnen leider nic

® Zur Bezahlung von Kleinar
keine Fremdwahrungen r

® Bitte achten Sie auch dara
vollstandig ausgefillt sin
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Der Blick iiber die linke Schulter

Pseudoreal: Fraktale

- |

andschaft

Informationsflut: HUD-Display und Instrumente schaffen Durchblick

Harrier Jump Jet

Nach und nach kommen
die von Microprose
angekilndigten Simulationen
an oder besser in die Luft: Die
F-15 Strike Eagle 3 dreht ihre
luftigen Runden, die Taskfor-
ce-Flotte liegt sicher vertaut im
Hafen. In dem Bund der Dritte
ist Harrier Jump Jet, der nun
seine ersten Testfllige absol-
viert. Die technische Konstruk-
tion des Harriers ist eine der
imposantesten Entwicklungen
der militarischen Luftfahrt.
Durch verdrehbare Triebwerke
kann die Maschine fast senk-
recht starten, bei der Air Force
hovering genannt. AuBerdem
werden die auBBeren Fahrwer-
ke nicht eingezogen, sondern
einfach nach hinten ange-
klappt. Konzeptionell fillt der
Harrier dadurch die Licke zwi-
schen Helikoptern und "ech-
ten" Flugzeugen. Fir die Spiel-
designer der englischen Micro-
prose-Familie Grund genug,
dem Harrier eine eigene Simu-

lation zu widmen. Vor dem
Start entscheidet |hr Euch zwi-
schen der Royal Air Force und
den amerikanischen Marine
Corps. Die Briten bervorzugen
die GR7-Variante des Harriers,
die Amerikaner die AV8B. Der
wesentlichste Unterschied ist
die Nachttauglichkeit der GR7.
Bei der Konfiguration Eurer
Maschine legt Ihr, den Realis-
mus Eures Fluges, einschlieB3-
lich der Waffen und die Spitz-
findigkeit Eurer Gegner fest.
Drei Einsatz-Szenarios erwar-
ten Euch: Der zu den Akten
gelegte Falklandkonflikt, eine
fiktive Auseinandersetzung
tber Skandinavien und der
hoffentlich ausbleibende Krieg
um Hong Kong. Habt Ihr es
besonders eilig, kénnt Ihr mit
einem Dogfight-Mode Jump
Jet Luft schnuppern. Bringt lhr
etwas mehr Zeit mit, erwartet
Euch eine Palette von unter-
schiedlichen Missionen. Dabei
sind meist Bodenziele im Har-

Im direkten Vergleich mit dem Original bleibt die Simulation blaB.

b

Wie Novalogic's Com- (.
manche-Designer ver-
suchten die engli-
schen Microprose-
Designer Adrian Scot-
ney und Neil Cox-
head die Hobbypilo-
ten mit einer lebens-
echten Landschaft
aus der Reserve zu
locken. Im Gegensatz
zu Commanche ist
der Harrier von der
Waffenwahl bis zum Missions-
briefing eine vollwertige Simula-
tion. Doch dafir reit die eigens
entwickelte 3-D-Grafik nieman-
den mehr vom Katapultsitz. Die
Landschaft leuchtet in saftigen
Grinténen, nur Skandinavien
ruht in schlichtem Weil3, wirkt
aber unnattrlich und unpropor-
tioniert. Nach Badumen, Strau-
chern oder anderen landschaftli-

computerspiele/tests

Der neue Harrier und das Meer

chen Blickfangen
sucht der Pilot leider
vergeblich. Auch mu-
sikalisch griff Micro-
prose in neue Tasten:
Einziger Fehlakkord in
der sonst guten Ge-
rauschkulisse ist das
Soundkarten-Blubbern
der Bordkanone, das
an ernstzunehmende
Verdauungsprobleme
erinnert. Mit abneh-
mender Entfernung sinkt die
Intelligenz der feindlichen Trup-
pen, beim anbrausenden Harri-
er kraxeln Panzer und SAM-Sta-
tionen nur noch desorientiert
durchs Fraktal-Gebirge. Trotz
dieser Kinderkrankheiten bietet
Harrier Jump Jet solide Simula-
tionskost. Den ersehnten Senk-
rechstarter des Jahres darf man
nicht erwarten.

riervisier, denn flr grazidse
Luftkdmpfe liegt der Senk-
rechtstarter etwas zu plump in
der Luft. Habt Ihr Karrierepla-
ne, warten nach dem simplen
Trainingsmode, verschiedene
Einzelmissionen, ein Tagesab-
lauf, bis zum kompletten Feld-
zug auf Euch. Euer Cockpit ist
vom obligatorischen Autopilot
bis zur Ubersichtskarte mit
allen technischen Finessen
ausgestattet. Eine buchstablich
bombastische Waffenauswabhl
l1aBt feindliche Truppen und
Flugzeuge zittern. Habt Ihr
Euren Flug beendet, werden
alle wesentlichen Aktionen in
einem Filmmitschnitt ausge-
wertet. Nach einer erfolgrei-
chen Mission bleiben die
ersehnten Beférderungen und
Orden nicht aus. Statt sich mit
herkémmlicher Polygongrafik
zu begnilgen, verpaBte Micro-
prose der Harrier-Simulation
ein neues 3-D-System. Eine

echt Fraktal berechnete Ober-
flache und besondere Schat-
tierungs-Effekte sorgen fir
flieBende Farbverldufe. Bode-
nobjekte werden in Poly-
gonentechnik dargestellt. cd
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Cime Qo

Tel. 030/3 21 8272 - Tel. 030/6 855693
Fax. 030/3218272
1000 Berlin 19 - Postfach 191341

Stationen:
DM Computer  Wundtstr. 58/60 1000 Berlin 19
DM Computer  LahnstrafBe 94 1000 Berlin 44
Ihlow Com. BizetstrabBie 74 1120 Berlin

Amiga PC Amiga PC
1869 71,00 8500 RedBaron Data Disk 50,00
Amazon 85,00  Rex Nebular 92,00
An American Trail 57,00 Road Rash 60,00
Ancient Art of War inthe Skies 92,00 ~ Rome AD 92 82,00
Archer Macleans. Pool 57.00 Sabre Team 50,00
Armour Geddon 85,00  Sensible Soccer 92/93 50,00
AVBB Harrier Assault 67,00 Shadoworids 50,00
B.C. Kid 49,00 Shuttle 64,00
Bat 2 77,00 85,00  Silly Putty 50,00
Battle Tech Trilogy 64,00  Sin Life 71,00
Bills Tomato Game 64,00 Spellcasting 301 71,00
Bundesliga Man. Prof. Edition 85,00 8500  Spelllammer 67,00
Caesar 57,00 67.00  Star Control 2 78,00
Campaign 64,00 78,00  Star Legion 75,00
Castles 2 - Siege and Conquest 82,00  Star Trek 92,00
Catch’em 57,00  Strategie Master 70,00 77,00
Comanche - Maximum Overkill 92,00  Streetfighter 2 64,00
Contraption 47,00  Sword of Honour 50,00
Cool World 50,00 Task Force 99,00
Curse of Enchantia 67,00  The Dagger of Amon Ra 85,00
Cyberblaster 51,00 The Humans 57,00
Dalek Attack 42,00 The Summoning 78,00
Dark Seed 1.5 77,00  Tomato Game 64,00
Das Schwarze Auge 78,00 86,00  Troddlers 57,00
Dominium 70,00 70,00 Trolls 50,00
Dyna Blaster 64,00 Ultima 7 Deutsch 99,00
Dynatech 57,00 Viruscope 2 x 56,00
Elysium 70,00  Wax Works 64,00 64,00
Euro Saccer 50,00  Ween 57,00
Eye of the Beholder 2 85,00 85,00  Wing Commander 1 84,00
F-15 Strike Eagle 3 99,00 Wizardry 7 - Crusaders o.t.
Fantastic Worlds 77,00 85,00  Dark Savant 85,00
Front Page Sports 78,00  WWF Wrestlemania 2 57,00
Global Conquest 9900  X-Copy Prof. Tools 70,00
Gobliins 2 57,00 67,00 Zool 50,00
Grand Prix Formula One 80,00 99,00  Zyconix 42,00
Harrier Jump Jet 99,00
Hexuma 75,00 75,00
History Line 1914-1918 8500 © 8500  FUR PILOTEN DES FS4
Inca 85,00
Incredible Machine 78,00  Aircraft + Facility Locator 42,00
Indiana Jones 4 85,00 92,00  Collection California 83,00
Ishar Legend of the Fortress 71,00  Designer 84,00
Jimmy Whites Whirlw. Snook. 64,00 78,00  Europa IFR Auswahl 51,00
John Madden Football 2 64,00  Flight Planer 62,00
KGB 67,00  Flight Simulator 4 140,00
Kings Quest 6 85,00  Navigator 4.5 49,00
Leather Goddesses of Phobos 2 78,00  New Facilities Locator 63,00
Legend of Kyrandia 71,00 77,00  Pro 56,00
Legend of Valour 8500  Scen. Coll: B#9,#12 83,00
Lethal Weapon 50,00 Scen. Collection A 70,00
Lost Files of Sherlock Holmes 892,00  Scen, Collection B 70,00
Lotus Turbo 3 50,00 Scen. Disk 7 47,00
Mario is Missing 71,00 Scen. Disk 9 51,00
Mega Mix 64,00 Scen. Disk 11 47,00
Millennium 2 Return to Earth 78,00  Scen. Disk 12 47,00
Monkey Island 2 85,00 8500  Scen. Enhancement Editor 56,00
Motohead 39,00 Scen. Erweit. Deutschland 49,00
NFL American Football 71,00  Scen. Europa IFR Auswahl 51,00
Nicky Boom 50,00 Scen. European 47,00
Nigel Mansell 57,00 Scen. Grand Canyon 42,00
Pacific War 106,00  Scen. Great Britain 70,00
Pinball Fantasies 67,00 Scen. Hawaii 51,00
Pool 50,00 Scen. Hawaiian Odyssey 42,00
Powerhits Battletech 57,00  Scen. Japan 42,00
Powerhits Science Ficition 57,00  Scen. San Francisco 42,00
Pawermonger 82,00  Scen. Thahiti 56,00
Premiere 64,00 Scen. TOP 1 Mittelgebirge 51,00
Prohecy of the Shadow 85,00  Scen. TOP 2 Dt. Kiiste 51,00
Push Qver 57,00 Scen. TOP 3 Rheinland 51,00
Quest for Glory 3 78,00  Scen. Western Europa 51,00
Raving Mad 57,00 Sound, Grafic, Aircraft Upd. 63,00

Versandkosten Inland: Nachnahme plus DM 10,00.
Versandkosten Ausland: Nur Vorkasse (Euroscheck) plus DM 20,00.
Bei Softwarebestellungen iiber DM 200.- versandkostenfrei nur im Inland.
Irrtiimer und Preisiinderungen vorbehalten. Fiir Druckfehler keine Gewiihr,
Weitere Artikel und Preise auf Anfrage.

Alle Preise sind Versandpreise. Ladenpreise variieren.

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit.

- Hindleranfragen erwiinscht -
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Trotz weniger Details ist die 3-D-Grafik ziemlich langsam

Reach for the Skies

SChon vor fast 1'/. Jahren
prasentierte das englische
Softwarehaus Rowan (Flight of
the Intruder) der Fachpresse
die erste Version der Simulati-
on Reach for the Skies. Der
Zusammenbruch des Medien-
Imperiums Maxwell brachte
auch dem Softwarehaus Mir-
rorsoft, bei dem Reach for the
Skies erscheinen sollte, das
vorzeitige Aus. Jetzt fliegt die
Simulation unter den schitzen-
den Schwingen des Medien-
multis Virgin auf den hiesigen
Landepisten ein.

Ihr steuert wahlweise auf bri-
tischer oder deutscher Seite
Kampfflugzeuge (zum Beispiel
die Me-109 und die Spitfire)
und Bomber (He-111) des
zweiten Weltkriegs durch Ein-
zelmissionen, oder fliegt die
komplette Luftschlacht um
England nach. Je nach ge-
wahlter Flugzeugart gibt's ver-
schiedene Auftrdge: Entweder
werft lnr Bomben auf strate-
gisch wichtige Ziele, eskortiert
Kollegen (auf deutscher Seite)

Skies haben sich die
Entwickler selbst ein
Bein gestellt - leider
kommt das Programm
viel zu spat. Vor 18
Monaten, als das
Spiel zum ersten Mal
vorgestellt wurde, ern-
teten die Program-
mierer noch einen
Achtungserfolg. Heut-
zutage, wo Simulatio-
nen wie Aces of the Pacific oder
F-15 Strike Eagle 3 den digitalen
Himmel beherrschen, mutet das

Mit Reach for the | MJCJ Rowan-Produkt wie

oder fangt feindliche Maschi-
nen ab (als Englander).

Die Umgebung ist in her-
kédmmlicher 3-D-Grafik - sprich
in Polygonen - zu sehen. Nur
bei Explosionswolken findet
die Bitmap-Technik Verwen-
dung. Auf Knopfdruck gibt’s
verschiedene Ansichten. mh

MS$-D0S  53%

ein Relikt aus den
Tagen der Gebrider
Wright an. Die 3-D-
Grafik bietet kaum
Details und ist ver-
gleichsmaBig langsam.
L Damit werden die fixen
Flieger zur tragen Vo-
' gelschar degradiert.
Schlimmer als die
méBige Technik sind
: “ andere Schnitzer. Bei-
spielsweise digitale Instrumente
(immerhin abschaltbar) in einem
Jagdflieger der 40er Jahre...




Elf

Normalerweise sind PC-Besitzer
schon dankbar, wenn Sie fiir lhren
Rechner ein Geschicklichkeitsspiel im
Laden finden. Die Umsetzung von Elf
ist jedoch keine groBe Bereicherung
fir die Spielesammlung. Grafisch
ziemlich flott, geht's auf dem Spielfeld
Zu chaotisch zu, um fiir das notige
Vergniigen zu sorgen. Zu oft wird der
Held Opfer wild auftauchender Gegner
ohne eine faire Chance zu haben. mh

Robocop 3

DIDs méBige Vektoraction baut auf
PCs erheblich ab. Die Grafik ist zwar
wunderbar schnell (auf 486ern zu
rasant), spielerisch langweilen wir uns
mit dem Gesetzeshiiter allerdings
méchtig: ballern, laufen, ballern,
fliegen. Von Abwechslung keine Spur.
Zudem ging die deutsche Ubersetzung
dermafen in die Hose, da die 3-D-
Hatz unfreiwillig komisch wird. Nur fir
hartnackige Klone-Cop-Fans. kn

44%

MS-DOS

Verbiindet M7 Priest HMC
Ausgeschal tet

Campaign

Empires Simulation der wichtigsten
Schlachten des 2. Weltkriegs bietet
neben einem, an M4-Sherman erin-
nernden Simulationspart allerlei
Strategiespielelemente. Auf einer Karte
klicken wir uns von Feldzug zu Feld-
zug, bauen in Fabriken neue Einheiten
und bombardieren mit der Artillerie,
Marine oder RAF (Royal Air Force)
Feindeinheiten in Grund und Boden.

Die eigenen Bodenstreitkrafte
werden mittels Waypoints bewegt.
Treffen wir auf einen Feind, 8Bt sich
dieser gemiitlich aus der Distanz
beschiefien oder in einer Minischlacht
zur Strecke bringen. Die kleinen
Scharmiitzel werden auf Wunsch per
Hand gesteuert. Dabei setzt Ihr Euch
in einen Panzerturm, bewegt auf
Knopfdruck Turm, Kanone oder Ketten
und ballert den Nazis reihenweise die
Panzer vom Feld.

Spielerisch gibt Campaign dabei
nicht mehr her als eine verschossene
Panzergranate: Popelige Grafik im
Strategieteil, nervige Steuerung im
Simulationspart. Allein die Grafik
wahrend der Panzergefechte ist ge-
lungen, tduscht aber (iber die Lang-
atmigkeit der Scharmiitzel nicht
hinweg. Strategische Entscheidungen
werden selten gefordert — taktischen
Tiefgang suchen wir mit der Lupe. Im
Endeffekt besticht Campaign mit
dilletantischer Aufmachung und
schlechter Spielbarkeit. kn

Informationen zu Ka
Zeit & Datum :09:00,11 Jul
Kartenname :

Klina :
KartengrioPe :

GendPig
200 x 200
Momentane KartengroPe : 25k

Genre: Simulation
Hersteller: Empire
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-D0S 42%

Grafik: 46% Sound: 12%
Schwierigkeit: schwer
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Sim Life

Eure persénliche Schdpfungsge-
schichte kinnt Ihr mit Maxis neuer
Simulation Sim Life nun auch auf
DOS-Rechnern gestalten.

Grafisch ist die PC-Variante weit-
gehend identisch mit der Original-
Mac-Version. Ob Ihr die Welt mit
fliegenden Elefanten, zahmen Lowen
oder fleischiressenden Blumen be-
vilkert, ist egal. Wichtig ist lediglich,
daf Ihr eine llickenlose Nahrungskette
bildet. Ein Genlabor ist dabei Aus-
gangspunkt fir die Belebung des
Planeten. Ausgestattet mit zahlreichen
Tabellen, Karten, Schalttafeln und
Schiebereglern bestimmt lhr Klima-
zonen, variiert die Schwerkraft der
Welt, definiert Luftfeuchtigkeit und
baut aus Chromosomen Pflanzen und
Tiere. Ihr kdnnt innerhalb von Sekun-
den Jahre verstreichen lassen, den
Wechsel der Jahreszeiten nach
Belieben definieren und die Evolution
iber viele Generationen verfolgen.
Freilich ist die Welt in Sim Life nicht
ganz so komplex wie unsere reale
Welt — aber in sich ist das Programm
stimmig und die Ablédufe sind wis-
senschaftlich logisch. Wer will, kann
auf seiner Welt auch eine Flutwelle
oder ein Erdbeben auslésen und be-
obachten, wie dadurch die Evolution
beeinfluBt wird.

Interessant: Die menschliche Zivi-
lisation zahlen die Sim Life-Designer
z2u den Umweltkatastrophen. mn

The Biology Lab

5
Selected Species: Edit ~ Copy
I No Seleution Delete

Save All Plants
Save All Animals

Delete All Plants
Delete All Animal

MS-DOS

79%

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!
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GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 08582/86 39
Telefax 0 8582/86 25
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SoFTPOWER I L4

(Berlin) fg/e/ww'tm/ fr—zf

- A 'éf'@ﬂ I?Al/ifzaln;a/é:;
Soecial N\enws B

Starten Sie ins neue Jahr N E M //

mit unseren Knallern: Computerspiele

Indy IV DEUTSCH NERICAN TAIL angl. 59,50

Amiga DM 99,5 IBM DM 109,- sy g e 1

CYTRON

»

AMIGA

63,90

KING'S QUEST 6 dt. 79,90%
LEGEND OF KYRANDIA dt.79,80 73,90 |
LEGENDS OF VALOUR dt. 83,90+ 73,90+
63,90

DAS SCHWARZE AUGE dt. 79,90 69,90
Comanche | DER PATRIZIER dt. 79,90 69,90
HISTORY LINE 1914-18 89,90 75,90+
IBM-PC DM 119,- | =neans 59,90 59,90
% | INDIANA JONES 4 dt. 89,90 79,90%
]_‘emmlngs 2 ‘ KGB dt. 75,90% 75,90%
|
|

ab 17.Februar Amiga & IBM

PINBALL DREAMS
SHERLOCK HOLMES dt.
SPELLJAMMER engl.
STRIKECOMMANDER
WAXWORKS dt. 69,90% |
WINGCOMMANDER 1 dt. 79,90+
* Bei Druck noch nicht lieferbar
Fur Druckfehler keine Haftung !

Brett/Rollenspiele|

DSA Mit Mantel, Schwert...-Box 37.- !
ADED 2nd Spielerhandbuch dt.

36.-|
AD&D 2nd Spielleiterhandb. dt. 35.-

€9,90%
89,90
69,90
89,90%
69,90

ir wiinschen jedem un-
serer Kunden angeneh-

me Feiertage und ein

frohes neues Jahr !

Hauptgeschéft
Schwedenstr. 18¢c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau

Schonwalder Str. 65 24n Bestellservice
1000 Berlin 20 | | /elefor 08742-5¢670

| V081429927
RTB COMPUTER

CALL or FAX NOW

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA
* VIDEO GAMES & SYSTEMS * NEW RELEASE GAMES *
* JOYPADS, CABLE, ADAPTOR *

* MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO,
PC ENGINE, GT, DUO ETC.

* 80486 COMPUTER SYSTEM * HARDWARE, SOFTWARE *
* COMPUTER ACCESSORIES *

ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER

RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,
KOWLOON, HONG KONG
TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066

Tel 0512-492626
Fax 0512-361442

ROFT
ETZT AN !!! Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck
ausg. dt,DV it

AT AUSTRIAs NO.1

Direktimporte aus drei Kontinenten ermdglichen es uns seit tiber 2 Jahren,
die neuesten Hits auf dem Videospielsektor fiir euch zu prasentieren.

ADED 2nd Vergessene Kénigreiche 45.-
ADED 2nd Alles iiber den Magier 34.-
| ADED 2nd Alles iiber den Priester34.-

Preislisten gegen

2 DM
in Briefmarken
Versand per NN + 9.-DM (Porto&Verp.)

Leckenriederetr, 21 * 8038 4’#:'#’;;1‘#

Alle Spiele US Im

MS DOS SUPER NINTENDO APP\.E“

Strike Commander 698 - (?)  SUPER NES SETDV & SUPER  Red Baron 898,-
CobruClz 1098,- (Ercfik, 18!) MAGIC CONVERTER 1998, Wizardry 7 898 -
x.-w.gE 798, Star Wars 1198 - Indiana 4 98-
Sim Life dt 668 - Magical Quest 1198,- Lemmings 2 798,-
Lomimings 2 dt 798,- Super Swiv 1058 - AMI

Ultima Underworld 2 798 - Tiny Toons 1098,- Street Fi 2t 548,
Task Force 194 % 849 JookMac2 1098- SE EGA DRIVE

- Rushing Beat 2 a.A Shinobi 2 a. A,
avis Game Pad dt 398 - Sup.r&cqmm 299 . 1 < A\ Euro/Visa/Master
Mitsumi CD Rom, infern m,- {for Importspiele am dt. SNEé) GC Ki ngv_Cuﬂ/svwdoomeI

Preisinderungen, Irtimer & Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir Kompatibiitst der Systeme a‘guu’mnmmu
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Oxyd

Dongleware ist eine faire
Vertriebsart fiir Software: Die Spiele
dirfen (und sollen) frei kopiert
werden. Erst nach einigen Levels wird
die Eingabe eines Codes verlangt -
den kdnnt Ihr in einem speziellen
Buch auf 140 Seiten nachschlagen.
Dieses "Dongle" mub allerdings
gekauft werden.

Bei Oxyd mBt Ihr mit einer Kugel
jeweils zwei farblich Gbereinstimmen-
de Oxyd-Steine anstoBen. Die Farbe
wird erst nach dem sanften Rempler
offenbahrt. Hort sich einfach an, ist es
aber nicht: Die durch PaBwort anwahl-
baren 100 Levels sind teilweise meh-
rere Bildschirme grof und vollgestopft
mit Spielelementen und Schikanen.
Todliche Monster, tiefe Abgriinde und
brutzelnde Laser wollen der kleinen
Kugel Boses. Unbeholfen ist diese
jedoch nicht: Sie kann zum Beispiel
dank drehbarer Spiegel die Richtung
des Laserstrahls dndern oder Regen-
schirme aufnehmen und so (iber Ab-
griinde segeln.

Ihr dirft zwei Computer dber
Nullmodemkabel oder Telefonnetz
zusammenstopseln und paarweise
rollen — 100 weitere Level sind spe-
ziell auf zwei Spieler zugeschnitten.

Die Spielstufen sind abwechs-
lungsreich und gut ausgetiftelt, aber
verlangen vom Spieler (zu) viel Ge-
duld. Auf Dauer nervt es gewaltig,
nach 20 Minuten Levelerforschens in
einen Abgrund zu fallen und das Level
nocheinmal zu beginnen. Zudem ist
Oxyd, trotz hoher Auflosung grafisch
extrem trist und unattraktiv. Auch in
dieser hohen Auflésung kénnte man
mit einer VGA-Karte wesentlich
schinere Grafiken zustande bringen
(siehe The Incredible Machine).
Trotzdem gibt es sicher ausdauernde
Knobelfreunde, denen dieses Pro-
gramm den Schlaf raubt. Zudem
gewinnt Oxyd im Zweispielermodus
erheblich an Reiz. Probieren kostet
nichts. js
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Dynatech

Wer von Millenium 2.2 nicht genug
bekam und bei Deuteros die Handels-
finessen vermiBte, der wird mit Dyna-
fech zufrieden sein. Das Zukunftssze-
nario ist frisch, das Echizeit-Handels-
system kompetent und reichhaltig,
und die simultane Zweispieleroption
sorgt nachhaltig fiir StreB. Ein soli-
des Wirtschaftsprogramm aus deut-
schen Landen mit spdrlicher Rake-
tengrafik. vw

MS-DOS  68%

Megatraveller 2

Marc Millers fantastisches Szenario
kann als Amiga-Version nicht (iber-
zeugen. Leider hat man auch im zwei-
ten Teil das Kampfsystem nicht in den
Griff bekommen. Taktische Kémpfe
sucht man vergebens, das Raum-
Fightsystem ist eine herbe Enttdu-
schung. Das komplizierte Benutzer-
Interface des ersten Teils wurde zwar
verbessert, kommt aber nicht iibers
Science-fiction-MittelmalB hinaus. vw
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TEL.: 0561 /24453
FAX: 0561/285097
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LENSPIEL

PC Amiga PC Amiga
Amazon 78,-E Legends of Valour *78:-D *78,-D
American Tail 54,-E Leisure S. Larry 5 66,- D 66,- D
Bane of cosmic 78,-D 66,- D Les Manley Lost LA 39,-D
Bards Tale 3 27+-H 27-H Lord of the rings 78,-H 66,- H
78,. D 72,-D I.:rd of I'l; ring 2 :g‘.: b
gx'.'.'.,'..:ﬁ"ﬂ:.' 32;: ragitd :’m;: '-:.'d l::::::‘;. 78-D 66D
Curse of Enchantia “60,H *60,H Might and Magic 4 78,- D
D-Generation 42, H 42,-H Monkey Island 2 78,-D 78,-D
DSA (Amiga: 1.5 MB) 78,- D 72, D Myth 51,-H
Daughters of Serpe *75.D Police Quest 3 66,- D 63,-D
g iabine Bl etarat . TB 4D
i e gy prioghs 0 48D 3::2'375..:'3‘."&"' ) :‘é:::,; 60,-D
Campaign Der Patrizier MRSl me WO o Ao
Inca 103, D = Star Trok «84.D
Trotz Nachladezeiten spielt sich die Ascons Edelsimulation macht auch Ml Jense § Uy O (e R Ty e
Amiga-Version eine Idee besser als | auf dem ST eine glanzende Figur. Die epgh e I oo LA 3o H
die MS-DOS-Variante. Grafisch geht's | grindlich recherchierte Einfiinrung in mes Gwee ¥ pRrSl B ik erwon g SRS
im Simulations-Part etwas schlichter | die Zeit der Hanse besticht durch Lrete Busip ity SR . d e
2u, dafiir 148t sich auf der Karte mehr | barock-prdchtige Grafik und ein aus- Legends o. Kyrandia 66:D 66,0
erkennen. Wieder qualen wir uns mit | getdfteltes Wirtschaftssystem, das gF: \ .y 3
der frechen Steuerung und jagen | auch Spezialisten zufriedenstellt. Alle NG IORNINANGADS
seltsam agierende Feindeinheiten. | wichtigen Ereignisse der Epoche wur- T D i
Strategisch auf dem Gefrierpunkt, | den in's Spiel eingebaut und spiegeln Agony 51,4 Magar d. Schreck. 54,-D
laden lediglich die Kampfsequenzen | sich in den Preisen wieder. Wirt- Auurie Qe il peseia i b
zum gemiitlichen Panzerfahren ein. kn | schafts-Fans missen zugreifen.  vw g et g6t e e o
Budokan 27-H 27,-H :::l:: FD“:'“T * 54, H o
Bug Bomber 60,- H 54,-H all Fantasies -
- Siniulati Doskts Cumata § 0 H  Stnh E!:E":.'.';:‘; gy ; EE
Genre: Simu all!:ll'l Emerald Mine 1 od. 3 s A Super Tetrls 75-H 69, M
Lttt i - =~ b A -

Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 44%

ATARI ST 76%

-l

Gl=

[S1MYULATION

Z PC Amiga PC Amiga
Grafik: 46% Sound: 24% 1869 78D ©6,-D .Data Disk *24,.D *24,.D
A.T.A.C. 90,-H *78,-H Mega-Lo-Mania 72,-D
iari it AA - War i.t.skies 84, H On the road 60,- D
schW]arlgke“' schwer Aces of Great War 42, H 36,-H Perfect General 78,-D 72,-D
Aces of t. Pacifik 66,- H -Data Disk *42-H *42-H
- Mission Disk 48, E Pirates 57,-H 57,-H
Air Support 81,-H Planets Edge 78,-D
Airbus A 320 84,-D 84,- D Populous 1 27,-H 27,-H
Armour Geddon *78,-H 51,-H Populous 2 Data Disk 33,-H
Armour Geddon 2 *80,-H Populous 2 Plus 75,-H
AV 8 B Harrier Ass 66, H Powsrmsonger 72,-H
B17 Flylnn Fortr. 90,-H *78,-H Railroad Tycoon B84,-H 75,-H
66,-H 66, H Rampart 66, H *54.H
42-H  42-H Red Baron 66,-D 57,-H
75,-H -Mission Disk 1 48,-E
Centurion Def. Rome 27,-H 27-H Red Zone 51,-H
Chuck Y. Air Combat 78,-D Scenario 66,-D *60,-D
Civilization 90,- D 75D Secret Weap of LW 78,-E
Comanche *84,-D -DO 335, He 162 86,- E
Conquestador T73-H Shuttle 54,
-Data 37,-H Siege 60,- E
il Crisis in Kremlin 84,-H Silent Service 2 T75,-H 75-H
] Das Boot 42-H 36:-H Sim Ant 88,-D 88,D
Der Patrizier 78,-D 66D Sim C. Arc 1, 2, Terr je 37-H  37-H
Dynatec 66,- 54,-D Sim City/Populous 73-H  73-H
Elite 57-H 57-H Space Crusade *680,-H 60,- H
Elysium 66,-D 54,-D Space Max 72,-D 60,- D
Epic 73, 66, H Special Forces B84,-H 75-H
F 117A Nighthawk 90,-H Star Control 2 * 66, H
F 15 Str. Eagle 3 96,- H Star Legions 69,-E
Falcon 3.0 90,- D Strategy Master 72,-H 66,-H
-Mission Disk 1 54, H Strike Commander *87,-H
Go Simulator 88,-H Task Force 90,-H
Grandmaster Chess 66,- H Their finest hour 66,- H 66,- H
Gunship 2000 80,-H *78,-H -Missions Disk 30,-H 30, H
Gunship 2000 Data 54,- V for Victory 66, E
sh u"le Hook Harrier Jump Jet 83,-H Viking Fields 66,- H
[} History Line 14-18 78,- D 78,-D Wing Commander 39,-H *78,D
= : T & Imperium 27,-H 27, Wing. Comm Edition 78,-H
Zum Glick muB Wernher von Hook ist die tible Umsetzung eines Jpar ka en T —— A
. “wly ' . N | v ~ » it Rona ] -
M 1 Tank Platoon 84, H 75-H Winzer 73D 66D
Braun das nicht mehr erleben. Vector | maBigen Titels, der in dieser Form auf 1 o B Wi ThR

Grafix hat mit der Raketensimulation
eine stilechte Weltraumschlafpille
hingelegt. Die Wartezeiten auf dem
Amiga verldngern sich sogar noch

dem Game Boy zu sehen war. Peter
Pan hipft lustlos im Nimmerland
umher, weicht Feinden aus und sticht
mit dem Messer zu. Die Grafik ist zu

3OS

HGIESS

einmal. Bei jedem Knopfdruck auf der | farblos, die Musik zu nervig und das Adventure Coll "e8-H 60 n OroetOemrtas o M
Shuttle-Tastatur wird nachgeladen. | Spiel zu schwer — mir fallen auf An- | 2 Macteans Pooi i : 48, H John Barnes Soccer \ 65, H
= a + . by N . ] Big Box 2 54,-H John Madden Footb. 57-H
Die wenigen Missionen sind zum | hieb Dutzende von uralten C-64-Spie- | it Tomato Game —n oM Links " LN
Gahnen langweilig. Nur fiir Astro- | len ein, die dieses Programm tech- ; :“"'E.“.:'.‘ Prof ‘""ii;.,. 70 780 Megalomania/Samur. Lgo-H
nauten, die sehr viel Zeit haben. ww | nisch und spielerisch dberragen.  js Qeks, & "® .eorm Nigel Mansells WC “80-H S4.H
il Car and Driver *84,:H Mo Second Price 54,-H

il Chaos Engine *51,-H Power Pack 2 *60,-H
i} Cheat emup 3 24,-D Raving Mad 54,-H
| [Lri::nng:rl:ﬂr iiber 500 Amiga Games) = n:;:’-“;b‘:z e :,: :
Gﬂm Emmwtﬁhk'“ i mig 60-H  S4.H 8 Canill Sooser ‘ 48, H

] Fantastic World 78,-H 72,-H Spelicasting 301 66,-E
Formula one GP 80, H 75-H Sports Collection 66,-H 60,- H
[ 3 g g ] Front P. S. Football 66,- E Starbyte N. 2 Coll. 78,-H 66,- H
e H b ] Games - Summer Cha 66, H Striker S1-H
b TS e Games Winter Chall 66,-H *866,:-H Troddiers 48,- H
o Gobliiins 66, H 66,- H Vroom 66, H
AM I GA 46 /0 Il Gobliiins 2 95,- H 73,-H -Data Disk 41,-H
] Graham Taylor Socc 66,- H Zool 48,-H
o | Grand Prix unlimit 66, - H Zyconix 48,-H 39,-H

[l - bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar. E = englische Version D = Spiel ganz in Dautsch H = Handbuch in Deutsch
Wir fiihren nur die obigen Spieletitel, Ausnahme aktuelle Neuerscheinungen. Preisiiste |. Amiga u. C64 geg. frankierten Rackumschlag

| Preisénderung, irftum und Lieterung vorbehalten.

Versandkosten: 7,-. Ab 250,- ohne Varsandkosten. Ausland (nur Vorkasse) 12.-. Ab 400, ohne Versandkosten
il Kein Ladenverkaul. Abholung nach vorheriger Besteliung und Absprache mégiich
i Lieterung per Varkasse: Bar, EC-Scheck bis 400,-. V-Scheck oder Uberweisung (PSA Dortmund, Kio. 3244 36-465)

il Eei V-Scheck oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift
Nachnahme zuséitzlich + 5,- Nachnahme-Gebihr +

3,- Zahikartengebihr
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AMIGA
IBM PC
C 64
SEGA
NINTENDO
Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Bucher

auf Uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop
mit riesengroBer
Softwareauswahl

Im Hause von

L&P
charnweberstr. 25
1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 60

news

Die Welle der Zusatz-,
Szenario-, und Bonusdis-
ketten schwappt ungebrochen
lber die gebeutelte Spieler-
schar hinweg. Ob neue Bahn-
hofe fiir A-Train-Begeisterte,
frisches Actionfutter fr Alienja-
ger (Alien Breed) oder eine
neue FuBballsaison flr Sensi-
ble-Soccer-Kicker: Der Nach-
schub an zusatzlichen Sce-
nery-Disketten rei3t nicht ab.
Wie so oft, wird dem Spieler
mehr Schein als Sein vorge-
gaukelt, denn nicht alle
Zusatzdisketten halten, was
die volimundige Werbung ver-
spricht. Deshalb vergeben wir,
je nach spielerischem Nutz-
wert, Wertungen nach dem
Schulnotenprinzip. Die Palette
reicht von mangelhaft tber fir
Fans, durchschnittlich und
empfehlenswert bis zum gran-
diosen hervorragend. mh

Alien Breed Spe-
cial Edition "'92

Seit der Verodffentlichung
des Originalspiels Alien Breed
Anfang letzten Jahres trudel-
te im englischen Software-
haus Team 17 tonnenweise
Post ein. Die Masse der
Alien-Breed-Fans wollte
mehr: Sie beschwerte sich
vor allem Uber die magere
Level-Anzahl und Gber den
nicht eben anspruchsvollen

Schwierigkeitsgrad. Team 17
reagierte sofort und bastelte
im Laufe des Jahres eine
Uberarbeitete Version des
Kassenschlagers zusammen,
die sich gewaschen hat. Jetzt
wetzt |hr, wahlweise mit
einem feuerkraftigen Kumpel,
in satten zwdlf Levels, die zu-
dem doppelt so umfangreich
sind wie die des Originals Ali-
ens Brut hinterher. Zudem
wurden einige kleine, aber
feine Anderungen vorgenom-
men: Eure Mannen dirfen
endlich unbegrenzt viele
Schilssel tragen und Turen
mittels Beschuf3 éffnen. Der
Schwierigkeitsgrad  wurde
ebenfalls etwas héher ange-
setzt, wobei die Special Editi-
on ‘92 wie das Original nie
unfair wird. Da sich die zwolf
Levels nicht an einem freien
Nachmittag durchspielen las-
sen, wurde dem Spiel ein
PaBwortsystem spendiert,
das die ohnehin schon groBe
Motivation noch um einiges
auffrischt.

Alien-Breed-Fans kommen
um den Kauf dieses kleinen
Meisterwerks nicht herum.
Wer das Original nicht kennt,
sollte auch reinschauen:
Erstens kann die Alien Breed
Special Edition unabhéngig
vom Original gespielt werden
und zweitens kostet sie nur
schlappe 30 Mark. 1 MByte
mulB3 Euer Amiga jedoch sein
Eigen nennen. kn
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Bei Activision scheint der
groBe Hausputz ausge-
brochen zu sein. In diesem
Monat finden wir nicht nur den
zweiten Teil der hochkarétig
besetzten Infocom-Sammlung,
sondern zwei weitere groB-
formatige Boxen mit interes-
santen Programmen. Die
anderen vielversprechenden
Kandidaten dieses Monats
kommen aus dem Hause UBI-
Soft, schon immer ein ergie-
biger Lieferant von Spiele-
sammlungen.

Ein MuB fir alle Battletech-
Freaks. In der gleichnamigen
FASA-Compilation findet Ihr
die beiden Infocom-Rollenspie-
le The Crescent Hawk's Incep-
tion und The Crescent Hawk’s
Revenge. In beiden Program-
men steuert |hr die unter-
schiedlichsten GrofBroboter
uber eine Landkarte, fihrt tak-
tische Gefechte aus der Vogel-
perspektive und st eingebau-
te Adventure-Rétsel. Leider
konnte das angestaubte Spiel-
prinzip im Test nicht ganz
Uberzeugen. Wahrend sich der
erste Teil noch ganz passable
59 Prozent erkémpfte, brachte
es die Fortsetzung nur auf
schlappe 37 Zahler und ist

110

I T &

T WETIATY WG AT RO

bl NN T Fa ) L gpd b & ARG - L
Battletech Activision 120 Mark MS-DOS fur Fans
SCI-FI Activision 120 Mark  MS-DOS  durchschnittlich
Lost Treasures Activision 130 Mark MS-DOS hervorragend
2 i of Infocom Teil 2
damit nur noch fir Freaks AirCommander UBI-Soft  120Mark  MS-DOS  durchschnittich
interessant. Viel netter ist da
schon der dritte Kandidat der Strategy Masters  UBI-Soft 100 Mark Amiga/ST  durchschnittiich
Sammiung. In der Activision Strategy Masters  UBI-Soft 110Mark  MS-DOS  fur Fans
Eigenentwicklung Mechwarrior | Combat Classics Empire 90Mark  Amiga empfenlenswert
steuert lhr Eure Battlemechs in MS-DOS
einem 3-D-Simulator auf das Power Hits Activision g0Mark  C64 durchschnittich
Planetenschlachtfeld. Die

EGA-Grafik hat zwar schon

»w 1 7T 5

b RRLEIIIR'S WAGHTH BT FUTURITIC EXCITERENT
PACKED 1 ORé COLLECTION
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A WY U 1 NSO EGMN AT, THE BERTH.
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POVIERRITE SCIEMCE FiETIOM:
GAMES THAT AT OUT OF 15 ORED!

zwei Jahrchen auf dem Buk-
kel, trotzdem macht es Spal3
mit einem Marodeur ein paar
Locusts zu grillen. Wer auf sol-
cherart Sport steht, sollte mal
reinschauen. Wer nichts mit
FASAs Roboterspielen und
Bichern am Hut hat, darf die
Blechkistensammlung verges-
sen.

Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fiir Fans, mangelhaft

SCI-F

Unter dem Deckmantel der
Sciencefiction bietet uns Acti-
vision gleich funf Programme
zum Spielen an. SchlieBlich
wollen die Regale gelehrt wer-
den. Warum sich auch der
Fantasy-Langeweiler Prophecy
in die Packung geschmuggelt
hat, bleibt ein Geheimnis der
Marketing-Abteilung von Activi-
sion. Ab in die wirkliche Zu-
kunft geht es erst mit Circuits'’s
Edge — Infocoms letzter Ad-
venture-Zuckung. In George
Alec Effingers Cyberpunk-Ge-
schichte sucht lhr einen Mor-
der, redet mit insgesamt zehn
Verdachtigen und besucht 60
Grafiken. Leider nur gehobe-
ner Durchschnitt, der heute im
reichhaltigen Angebot nicht
mehr mithalten kann. In Activi-
sions Deathtrack brettert lhr
mit einem Disengleiter Uber
einen 3-D-Parcours und ballert
was das Zeug halt. Technisch
und spielerisch zum Gahnen.
Ahnlich bescheiden das Bild
von Tongue of the Fatman,
einem futuristischen Prugel-
spiel.

Der netteste Kandidat in der
zuklnftigen Sammlung ist
Mines of Titan. In der 16-Bit-
Version des C-64-Gruftis Mars
Saga marschiert I|hr mit bis zu
finf Charakteren durch ein
Labyrinth und meuchelt An-
droiden. Nicht sehr abwechs-
lungsreich, aber Spaf3 machts

trotzdem.
gt ALY
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The Lost Treasu-
res of Infocom

Teil 2

Text-Adventure-Freunde wer-
den in letzter Zeit fdrstlich
bedient. Activision sei Dank —
Ihr konnt Eure Infocom Samm-
lung nun fast vervollstandigen.
Eine Gelegenheit, die man
nicht ungenutzt verstreichen
lassen sollte. Mit Cutthroats,
Wishbringer, Seastalker, Trini-
ty, Hollywood Hijinx, Nord and
Burt, Plundered Hearts, Border
Zone, Sherlock und Bureau-

cracy im zweiten Teil ist die
Infocom Produktpalette fast
komplett. Einzig Steve Meretz-
kys Leather Goddesses of
Phobos fehlt noch zum totalen
Text-Adventure-Glick.

Air Commander

Die richtige Sammlung fir
harte Fliegerherzen, die mal so
richtig aus dem vollen schop-
fen wollen. UBI-Soft hat gleich
funf fliegende Kampfmaschi-
nen zu einem Simulations-
Packet verbandelt. Da mehr
als die Halfte aller angebote-
nen Flieger aus dem oberen
Wertungshimmel kommen,
kann der hoffnungsvolle Jung-
pilot ohne Bedenken in die
Lufte steigen. Unter anderem
gehen die F-15 Strike Eagle
von Microprose, der F-16
Combat Pilot von Digital Inte-
gration und der Fighter Bom-
ber von Activision an den
Start. Zusatzlich gibt's flir den
Fighter Bomber eine “Mission
Disc", und die nicht ganz
gelungenen F14 und Apache
Strike von Activision. Trotzdem
als Nostalgie-Packet Hobby-
fliegern und Quereinsteigern
zu empfehlen.

Strategy
Masters

Bis auf das immer noch ge-
niale Populous von GroBmei-
ster Molyneux, ist es mit den
Strategiemeistern nicht so weit
her. Der Strategie-Wirtschafts-
Mix Deuteros konnte ebenso-
wenig Uberzeugen, wie der
Vorganger Millennium 2.2.
Auch das 3-D-Action-Adventu-
re Hunter wirft nur magere 46
Wertungspunkte in die Waag-
schale und kann das Ruder
nicht herumwerfen. Etwas
freundlicher wird das Gesicht
bei dem Fantasy-Strategiespiel
Spirit of Excalibur und auch
der Chessplayer 2150 kann
Uberzeugen.

Eine groBe Warnung an alle
PC-Besitzer. In lhrer Version
werden Hunter und Deuteros
durch die beiden Impressions-
gurken Cohort und Merchant
Colony ersetzt, und das darf
man keinem zumuten.

Combat Classics

Héchst kurzweilig, was Em-
pire in das “Combat"-Paket
gepackt hat. Alle drei Spiele
pendeln in den mittleren Wer-
tungs-Siebzigern und sind zu
empfehlen. Piloten erfreuen
sich an der guten alten F-15
Strike Eagle 2. Taucher gehen
mit Electronic Arts 688 Attack
Sub auf hochst interessante
und ansprechende Tauchfahrt.
Ihr kénnt sowohl auf russischer
als auch auf amerikanischer
Seite die Tiefsee unsicher
machen. Wer mehr auf Panzer
steht, tuckert mit Team Yan-
kee durch ein fiktives Deutsch-
land und zeigt es den Kommu-
nisten mal so richtig. Abgese-
hen von der damlichen Story,
ein ‘buntes, recht simples
Strategiespiel. Dank der bei-
den bereits oben erwahnten
Simulationen ist die Packung
trotzdem empfehlenswert.

neue Chance

Bei der Berufswahl. B der Ausbildung. Beim

leg in das

B
neuen Job. Bitte sehr:

Die Broschire ,Wie Geht's“ informiert rundherum iber alles Wissenswerte.

Informationen

=> Mitbestimmung => Arbeitsschutz => Unfallversicherung => Weigwung

fiir

=> Krankenversicherung => Rentenversicherung => Behinderte => finanzielle

Hilfen. DggPgibt’s 12
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per Coupon. Schneid” Dir davon ein Stick ab!

Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben. Mit 60 Pfennig freimachen und senden an:
Bundesministerium fiir Arbeit und Sozialordnung, Postfach, W-5300 Bonn |
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Leute

3 weitere Stichworte. Gratis,
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An Halloween stei-

gen die Verstorbe-
nen aus ihren Grabern:
Computerzauberer Ri-
chard Garriott lud in sein
privates Geisterhaus und
Volker bekam eine inter-
aktive Gansehaut.
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Der 30. Oktober ist der Tag
des groBen Kirbis. In
allen amerikanischen Vorgér-
ten liegen die ausgehdhlten,
orangefarbenen Riesenkugeln
und leuchten den erschrocke-
nen Spazierganger aus
gezackten Augenhohlen an.
Wilde Gestalten, Skelette und
Monster machen die Nachbar-
schaft unsicher, Uberall wird
gefeiert und gegrolt.

Was bei uns der Karneval,
ist in Amerika die Nacht vor
Allerheiligen — Halloween. Wie
wir spatestens seit John Car-
penters gleichnamigem Splat-
ter-Klassiker wissen, geht's
dabei allerdings nicht beson-
ders christlich zu. So richtig
SpafB kommt erst auf, wenn
man als Monster verkleidet
durch die Gegend toben und
Leute erschrecken darf. Logi-
sche Steigerung sind die
"Haunted Houses", also Gei-
sterhduser, die zu eben die-
sem Zweck in fast allen ameri-
kanischen Stadten aufgebaut
werden. Der Unterschied zu
den bundesdeutschen Geister-

] 12 Schrumpikopf: Der Guardian als Hologramm griiBt aus einer anderen Dimension.



Ein Lord mit
Visionen

Trotz des aufregenden Geistertru-
bels hatten wir Zeit, mit Richard Gar-
riott einen kleinen Mitternachtsplausch
U halten.
PP: Richard, die Leute haben jede
Menge Spaf an Deinem Geisterhaus.
Willst Du sowas nicht auch mal in
Europa aufziehen?
Richard Keine schlechte Idee. Wir
haben schon Modelle entwickelt, wie
wir unser Spukhaus einer groBeren
Offentlichkeit zugdnglich machen kén-
nen. Entweder wir Gberlassen das
ganze Konzept einem groBen Vergnil-
gungspark (etwa Disney), oder wir
steigen selbst in das Geschéft ein. Mir
| schwebt eine Art Karawane vor. Das

ganze Equipment wére beweglich, wir
¢ kiinnten damit auf Tournee gehen und
{ irgendwo auf der Welt ein Geisterhaus
 aufbauen. Eure Burgen wéren als
E Grundstoff sicher nicht schlecht. Wir
¢ konnten natiirlich auch das ganze Kon-
§ zept verkaufen — Interessenten gibt's
 genug. Mir behagt dieses Lizenzkon-

Richard: Noch ein Grund, das
Ganze etwas professioneller zu gestal-

ten. Als wir Britannia Manor vor vier
Jahren zum ersten mal bauten, war
alles nur ein Jux unter Freunden. Die
Leute kamen vorbei und brachten zum
Beispiel irgendeinen technischen Gim-
mick mit oder schleppten Monster-
masken an. Du siehst ja selbst, was
heute los ist. Allein flir Polizei und
Feuerwehr geben wir ein Vermdgen
aus. Und wie es hier aussient, wenn
die Show vorbei ist, kannst Du dir
denken. Dann ist ein neuer Rasen
fallig.

PP.Du legst besonders viel Wert
darauf, daB die Géste selber aktiv
werden.

Richard: Wer nur still konsumieren
mochte, der soll ins Kino gehen.
Dadurch, da man mit unseren Gestal-
ten in Kontakt treten muf3, wird die
Erfahrung viel intensiver und realer.
AuBerdem macht's dann auch den
Schauspielern mehr SpaB

PP Apropos Kino. Da gab's doch
vor ein paar Monaten mal ein Geriicht,
daB ein Ultima-Film geplant sei? Was
ist denn dran an den Geschichten um

das groBe Hollywood-Projekt?

Richara: Noch ein Projekt, (iber das
wir ernsthaft nachdenken. Ich kinnte
mir vorstellen, mal eine Regiearbeit zu
ibernehmen. Ein Ultima-Film wiirde
sich aber in einem finanziellem Rah-
men bewegen, den wir alleine nicht
mehr sicherstellen koinnten.Vielleicht
findet sich ein Geldgeber.

| zept aber nicht besonders. Die Aufsicht
¢ (iber die konzeptionelle Gestaltung
b sollte auf je all weiter bei uns lie-

hoen.

¥ PP Uber sechzig Schauspieler, jede

§ Menge Leute, die bei Aufbauen gehol-

& fen haben. Uber die Eintrittspreise

! bekommst Du Deine Kosten wohl nicht
wieder herein?

news
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Waldschral: Wer die verwunschene
Krypta erreichen will, muB an diesem
Wichter vorbei. :

Flattermann: Ein Gargoyle ldutet die
Totenglocke fiir uns.




Sicherlich kennen Sie “LLARRY”, “Hook” oder “Ashes of the Empire”. Wir vertreiben sehr erfolgreich diese
Computerspiele und viele mehr auf dem deutschen Markt. Unser junges Team hat durch Ideenreichtum und
Motivation entscheidend dazu beigetragen, dal wir heute eine der groBten Vertriebsorganisationen fiir
Computerspiele in Deutschland sind.

Wir expandieren weiter und suchen zum nichstmoéglichen Termin

MitarbeiterInnen fiir unsere Computer-ServicelLine

Schwerpunkte ihrer Tatigkeit sind

* das Testen von Spielen

* die Organisation von Kundenaktionen

* die schriftliche und telefonische Kundenbetreuung sowie
* die Kooperation mit unserer Marketing-Abteilung

Sie passen zu uns, wenn Sie im Rhein-Main-Gebiet wohnen und langjidhrige Erfahrungen mit den Com-
putersystemen PC und AMIGA haben. Weiterhin sollten Sie Kenntnisse von Videospielen (Game Boy, NES-
und SuperNES-Konsole) und Organisationstalent besitzen.

freie Mitarbeiterinnen,

die mit Threm Hobby Geld verdienen wollen. Sie sollten ebenfalls im Rhein-Main-Gebiet wohnen und iiber
Kenntnisse im Computer- und im Konsolenspielebereich verfiigen.

Wir suchen aullerdem

Jetzt sind Sie am Zug: Wenn Sie an einer der Stellen interessiert sind, dann schicken Sie Ihre Bewerbungen
z. Hd. Herr Tietz oder rufen Sie uns an:

BOMICO GmbH, Personalabteilung
Am Siidpark 12, W-6092 Kelsterbach
Telefon: 06107/7606-0




Britannia Manor in seiner ganzen Geisterpracht. In der strahlenden
Kuppel auf dem Dach ist iibrigens Richard's Spiegelteleskop

untergebracht.

Medienrummel

Klappern gehort zum Handwerk,
dachte sich die Presseabteilung von
Origin und leistete ganze Arbeit. In
allen groBen Tageszeitungen erschie-
nen Berichte {iber Richard's Geister-
haus, lokale Fernsehsender waren vor
Ort. Kein Wunder also, daB schon
Stunden nach der Offnung der Viorver-
kaufsstellen alle Eintrittskarten restlos
vergeben waren. Trotzdem campierten
Hunderte von furchtlosen Geisterjdgern
in den umliegenden Feldern, um viel-
leicht doch noch eine heibegehrte
Karte zu bekommen.

SCARY TREAT, WEATHER TRICK

e

ﬁuuuled house
fans not afraid

of long wait

s

Fiir Euren GAME BOY

Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

Top-Stars:
< || gehéren zum guten To(o)n {3,

Im witzigen Jump ‘'n” Run mit
Comic-Bertiihmtheiten aus der Pro 7
Fernsehserie. Buster Bunny™,

Babs Bunny™, Schweinchen Hamton™
und Ente Plucky Duck™ treiben super-
starke SpaRe in Deinem GAME BOY
oder in Deiner NES-Konsole.

Experten sagen dazu:
" Gratulation an Konami...”
g POWER PLAY 5/92: 80% Spielspal
4 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

Tiny Toon...”die Creme de la Creme...”
VIDEO GAMES 7/92: 80% Spielspald
1 Spieler - 6 Level - System: NES

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50
Telefon /

F&P 92/353 P1



. Das Jahr ist zu En-
de, alle Wertungen
sind vergeben. Die Re-

daktionen von POWER

PLAY und VIDEO
GAMES wiahlen die

witzigsten, span-
nendsten und
besten Spiele
der letzten 12
Monate.
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prdsentieren

Der Preis flr das innovativ-
ste und schonste Compu-
terspiel des vergangenen Jah-
res geht an Origin und das
Blue Sky Programmierteam
um Doug Church. :

Im Untergrund von Britannia

scrollten die Wande und nicht
nur die Rollenspieler bekamen
feuchte Augen - Die unge-
wohnliche Mischung aus

Adventure, Geschicklichkeits-

1992

Ultima
l.lndelworld

und Rmerspuel spricht jedan ain dle Zukunft der Computer-
an. Wer als Solo-Avatar auf  unterhaltung. Von den stygi-
die dreidimensionale Reise schen Abgriinden bis in die vir-
geht, bekommt ainen Embhck': tuelle Welt ist es nur noch ein
: Schritt. Nicht umsonst

ntiert man bei Origin

geben:
2 der Untergrund-
teur erscheint noch
esem Fruhjahr.

'Nicht ganz so innova-
fiv, aber in gleich hohen
ertungsgefilden bewe-
' gen sich Sir Tech's
" Edelrollenspiel Crusa-
ders of the Dark Savant
von D.W. Bradley und

ele des Jahres

LucasArts' Indiana Jones 4 and
the Fate of Atlantis von Desi-
gner Hal Barwood. Beide Pro-
gramme werden wir in der ent-
sprechenden Kategorie noch
naher wirdigen.

Der Meister hat's mal wieder
gezeigt: Mit dem Jump'n‘Run-
Knlller Fire & Ice katapultier-
ten sich Kultprogrammierer
Andrew Braybrook und sein
Graftgold-Team erneut an die
Spitze der Spiele-Hitlisten. Mit
einem niedlichen Kojoten und
seinem kleinen Begleiter wetz-

ire & lee

Konsole PC-Engine erschien,
ist vollends gelungen und
wurde grafisch und musika-
lisch sogar noch etwas aufge-
pappelt. Core Designs be-

te der ¢ Spieler
durg , abwechs-
lung @igrafisch famo-
. Neben der
en Seite
ckten ein
Extrawaffenan-
die famose
rung und wunder-
itzige Gegner.
ast ebenso erfolg-
ch und innovativ:
actor 5's Abschieds-
fleschenk an die Ami-
ga-Fans - B.C. Kid. Die
Umsetzung des tollen
7 Jump'n'Runs, das ur-
spriinglich von Hudson
i Soft fir Japans Edel-

eindruckendes Wolfchild ran-
giert auf Platz 3.

Neben den drei absoluten
Favoriten gab's fUr den Action-

Freund 1992 eine wahre Flut
an Spielen. Besonders Amiga-
Besitzer erfreuten sich an
furiosen Ballerspielen, wie Pro-
ject X oder Apidya, und an tol-
len Jump'n'Runs, wie Parasol
Stars, Leander oder Magic

Pockets. 1992 war jedoch
auch ein Jahr fur actionfreudi-
ge PC-Besitzer. Endlich gibt's
fir MS-DOS-Rechner klassi-
sche Jump'n'Runs. First Sa-
murai, Magic Pockets, Gods
und Risky Woods sind gute
Beispiele.
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Links 386 Pro

Mit Abstand auf Rang
1: Access' Golfer-Orgie
Links 386 Pro. Mit
einem HochstmalB an
Professionalitdt _und
wunderschoner Super- |
VGA-Grafik eroberte
das High-End-Pro-
gramm nicht nur die
Herzen der Golf-Fans.
Ob der penible Stati-
stikteil, die Vielfalt an &
Schlagtechniken oder
die perfekte Steuerung: §
Links 386 Pro ersetzt
den Golfplatz fast géanzlich -
lediglich die frische Luft fehlt.

polny DS
- PO

Zwei weiterere Renner auf
unseren Monitoren: Gremlins
Vorzeige-Raser Lotus 3 und
Sensible Softwares State-of-

the-Art-FuBball Sensible Soc-
cer - beides fir Commodores
Amiga. Wahrend der rote Flit-
zer mit einem ausgekochten
Editor und wunderschénen
Strecken glanzt, bieten Sensi-
ble Softwares Kicker dem Fan
eine durchdachte Steuerung
und witzige Animationen der
héchstens flnf Pixel groBen
Spieler.

Sieht man das Sportspiel-
genre im Ganzen, hat sich
trotz der olympischen Spiele in
Barcelona und Alberville sehr
wenig ereignet. Lediglich die
gréBeren Softwarehauser wag-
ten sich an klassische "Diszi-
plinen-Sampler", und das mit
eher maBigem Erfolg. Psygno-
sis' Carl Lewis Challenge war
mit nur flinf Disziplinen viel zu
klein, wahrend Oceans The
Games '92 zu den schlechte-
sten Sportspielen aller Zeiten
gehort. Lediglich die "exoti-
schen" Sportarten konnten
Uberzeugen. So spielten John
Madden Football, Jimmy Whi-
te's Whirlwind Snooker oder
Geoff Crammonds Formula 1
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Grand Prix mit Wertungen von
tber 80% erfolgreich auf.

Priise

India

Wenn schon der Nac
an unverbrauchten Sg
immer sparlicher,
Ubertreffen sich die Program-
me wenigstens in spekta-
kuldren Sound- und Farb-Orgi-
en. Leider verbirgt sich hinter
den meisten Multimedia-Boli-
den nur ein blaBgrauer Ideen-
zwerg. DaB es auch anders
geht, beweisen zwei alte Ha-
sen des Abenteuergerres.
Den ersten Preis in der Kate-
gorie Prasentation erspielt sich
Indiana Jones and the Fate of
Atlantis. Dieses Adventure aus
den LucasArts Spielelabors
kann locker mit groBen Film-
vorbildern mithalten. John Wil-
liams' Soundtrack wird mit
Roland oder Soundblaster zum
wohligen Ohrenschmaus, in
den geschickt "geschnittenen”
Grafik-Tableaus macht das
Stobern und Ratseln mit Indy
einen Heidenspal3.

Ein zweites, kaum weniger
beeindruckendes Kunstwerk,
liefert Sierra mit dem sechsten
Teil der unendlichen King's-

SO

Quest-Saga. Hier sorgten be-
sonders Vor- und Nachspann
fur allgemeines Staunen in der
Redaktion. Kein Wunder, dai
bei soviel Professionalitat auch
der dritte Preis an Sierra und
ihr Quest for Glory 3 geht.

- be setzenden Prasenta-
- tion, ‘mit knacki
_iGomputergegnern.
~len Szenarien

Strategie

History Line 1914 -1918

Blue Bytes Strategie-
hammer Hijstory Line
1914-1918 hat's ge-
schafft: Mit einer flr
Strategiespiele MaBsta-

einem fundierten g
schichtlichen Hinte
grund gehort der ]

derfahrendke
ale Zwei

end King's Quest auf
Marchenlandgrafik a la Alice
im Wunderland setzt, werden
im dritten Teil der Heldenreihe
alte Tarzan- und Abenteuerfil-

me zitiert.
I}
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trategie-, Han-
enture-Elemen-
chatze gehoben,
en befreit und fiese
i den Fischen ge-
erden. Beides Titel,
r letzten Minute moti-
nd lange Zeit an den
iter fesseln.
Aufzéhlung guter Strate-
bpiele kbnnte getrost wei-
jeflhrt werden, denn das
ategie-Genre entwickelte
h im letzten Jahr zum quali-
ativ ergiebigsten. Ob Single-
ons Ashes of Empire oder
Maxis' Robosports - beide
Spiele sprangen locker Uber
die 80-Prozent-Marke. Die
Mehrzahl siedelte sich immer-
hin knapp darunter an: Perfect
General mit 77%, Burning
Steel mit 77% oder Air Support

mit 78%.
720\7
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An diesem Spiel
kommt kein ernsthafter
Rollenspieler vorbei.
David Bradley's siebter
Vizardry-Teil schlagt in
Story, Puzzleharte und
Atmosphére die Mitbe-
werber des vergange-
n Jahres souverdn
s dem Rennen. Bis
die astrale Welt wieder
in Ordnung ist und alle
Monster bei ihren
Ahnen ruhen, vergehen
‘mindestens 250 reine °

Spielstunden. Eure Helden
toben quer lber einen ganzen
Planeten, sind mit Schiffen
und fliegenden Untertassen
unterwegs, prigeln sich mit
Sauriern und Kampfrobotern
und Iésen ganz nebenbei die
hartesten Ratsel, die uns je in
einem Computerrollenspiel
begegnet sind. Wer die Ori-
ginalversion spielen méchte,
sollte deshalb Uber gute bis
sehr gute Englischkenntnisse
verfigen. Der Rest wartet lie-
ber auf die deutsche Version,
die noch in diesem Fruhjahr
erscheinen soll.

Etwas unkonventioneller und
nicht ganz so klassisch hart,
folgt Ultima Underworlds - The
Stygian Abyss auf Platz zwei.
Wobei in der Redaktion die
Meinungen auseinanderge-
hen, ob Underworld problem-
los in die Kategorie Rollenspiel

paBt oder Action- und
Geschicklichkeitselemente
uberwiegen (siehe auch

Kasten "Genre-Mix"). Rollen-
spieloldie SSI darf sich Gber
den dritten Platz freuen. Mit

Pools of Darkness gelang der
kalifornischen Firma ein frisch
frohlicher AbschluB des Thy-
ranthraxus-Zyklus.

Auffallend ist eine allgemei-
ne Qualitatsteigerung im

Crusaders of ihe Dark

’}, (ﬂ%

8

ULTIMA l

wle O

gocgps& |
¢ A

G_énre. Die Fans konnten im

. vergangenen Jahr aus dem
| Vollen schopfen. Technisch
beein Krw.:kende Programme

hervorragendes “Amberstar
oder das ungewoéhnliche Sha-
dowlands von Krisalis.

Adventure
Indiana Jones 4

"Kommt's fir den
Amiga oder kommt's
nicht", war wohl im ver- 9
gangenen Jahr die am
haufigsten  gestellte
Frage in Adventure-
Kreisen. Es kommt.
Indiana Jones and the
Fate of Atlantis wird
auch auf dem Commo-
dore-Rechner far
Oscar-verdachtigen Pick up
Abenteuerspald sorgen. FSiee
Das zweite Indy-Aben- |
teuer aus dem Hause
LucasArts ist kein Spiel zum
Film, sondern bietet eine
eigensténdige Story aus der
Feder des Hollywood-Autors
Hal Barwood. Indys Suche
nach dem sagenhaften Atlantis
fuhrt uns quer (ber den
ganzen Globus. Dr. Jones
muB auch im Computerspiel
nicht auf vollbusige Pixel-
Begleitung verzichten: lhr darft

Aces of the Pucific

Wenig Innovatives galt es im
vergangenen Jahr fir die
Simulationsspieler zu melden.
Das Genre stagniert auf einem
relativ. hohen technischen
Level, unverbrauchte Spiel-
ideen mu3 man mit der Lupe
suchen. Die héchste Flieger-
medaille vergeben wir an
Dynamix, die nach dem Uber-
raschungserfolg Red Baron mit
Aces of the Pacific wieder
Uberzeugen konnten. Beide
Programme verbinden opulen-
te Einstellméglichkeiten mit
fundiert recherchiertem Hinter-
grundwissen. Besonders Pilo-
ten, die auch ohne groBe Vor-
kenntnisse gleich voll in das
Geschehen einsteigen wollen,
werden sich uber japanische
Zero's und Oscar's freuen.
Wer auf Seiten des Rechts

steht, fliegt natirlich
eine  amerikanische
Maschine - die Auswahl
ist grof3.

Eine zweites unge-
woéhnliches Programm
ging noch kurz vor Wer-
tungsschluB dber die
Ziellinie. Wie der Gen-
resieger setzt auch
Microprose Dickschiff-
Simulator Task Force
1942 auf das Weltkrieg-
2-Pacific-Szenario. Die
Bronzemedaille verge-

ben wir an den Edelflieger F-
15 1ll, ebenfalls von Micropro-
se.

wahlweise alleine oder mit
Forscherkollegin Sophia (Vor-
sicht, Haare auf den Zahnen!)
auf Entdeckungstour gehen.

Der zweite erfrischende
Neuzugang im ansonsten arg
stagnierenden Abenteuerzirkel
ist Soloheld Brandon aus Vir-
gins Computerspiel Legend of
Kyrandia. Programmierteam

Westwood, bereits durch die
ersten beiden Teile der Behol-
der-Serie einschlagig bekannt,
lieferte ein sauberes Adventu-
re-Debut, das durch einfachste
Steuerung und fréhlich-bunte
Grafik Uberzeugen kann. Platz
drei der Adventure-Charts tei-
len sich Sherlock Holmes und

[Forrnal

L Fsies
?{-x_-nu--

Dr. Watson in Electronic Arts'
gleichnamigem Krimipro-
gramm. Zwischem Londoner
Nebel und kernigen Inspekto-
ren von Scotland Yard laBt
sich's vortrefflich Spirhund
spielen.

Von diesen wenigen Aus-
nahmen abgesehen, bewarb
sich viel MittelmaBB um die
Gunst des Spielers. Vielleicht
kann im kommenden Jahr die
CD-ROM-Technologie  mit
ihrem enormen Speicherange-
bot und den Uberragenden
Soundféhigkeiten fur die drin-
gend noétige Frischzellenkur
sorgen.
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Super Nintendo

Super Murlo Kurl

Bowser grinst, Toadstoal :
lockt und Donkey Kong Junior

verputzt mit einem breiten
Grinsen die letzte Banane: Bei
Super Mario Kart bleibt kein
Auge trocken, kein Spieler auf
dem Hocker und kein Lacher
in der Kehle stecken. Das bis-
lang beste Rennspiel flr Nin-
tendos Super NES dreht sich
um den  weltbekannten
Jump'n'Run-Helden Mario. Mit
der gesamten Familie inklusive
Feindschaft rast unser Held
mit einem kleinen Kart-Wéagel-

chen durch etliche Strecken.
Ausgefeiltes Spieldesign, inno-
vative Extras und witzig-rasan-
te Grafik lassen das Modul
taglich im Schacht verschwin-
den: ein Genuf3 von der ersten
bis zur letzten Minute. Super-
NES-Besitzer finden bis heute
nichts besseres im Laden.

Auf den Platzen dréangen
sich fast ebenso erfolgreiche
Module: Konamis Ballerpar-
odie Parodius schnitt mit stattli-
chen 90% ab, Capcoms State-
of-the-Art-Priigelei
Street Fighter 2 mi
satten 89%.

barkeit.
stoBen be
in Dimensionen vor,
die dem Super NES
nie angedacht wur-
den: In Parodius tum-
meln sich Unmengen
von Sprites und rie-
sengroBe Obermot-
ze, in Street Fighter 2
finden wir derer nur zwei.
Diese sind jedoch so groB3 und
wunderbar animiert, daB den
Kampfern des ofteren der
Atem wegbleibt. In ihren Gen-
res gehoren die beiden famo-
sen Arcade-Umstzungen zum
besten, was es auf Konsolen
je zu sehen gab.

schlagen durch die

Mega Drive
NHLPA Hockey '93

volle Unterwasserwelten und
ein mitreiBender Metal-Sound-
track machen Thunder Force 4
zum seit langem besten Baller-
spiel fur Segas 16-Bit-Konsole.
Selbst verwohnte Super-NES-
Ballerfreaks bekommen ange-
sichts technischer und spieleri-
scher Kompetenz groBe
Augen. _ : 4
~ Auch Sega selbst darf aufs
 Treppchen: Mit Wonderboy 5 §
- gelang dem V:deusp{e!riesen
; dar groBe Wurf i

ekonnten  Stock-
gegnerischen Vertei-
diger. Hinter der Ban-
de hat sich allerdings
allerhand getan: Ein :
ausflhrlicher Statistikteil, ver-
schiedene Spielereigenschaf-
ten und ein stark verbesserter
Torwart machen den Nachfol-
ger noch eine Idee besser als
das Original.

Knapp dahinter: Techno
Softs Ballerorgie Thunder
Force 4. Technisch am oberen |
Ende der Leistungsfahigkei
des Mega Drives, beschert un
Techno Soft einen spieleri
schen Glanzhappen. Riesig
Obermotze, grafisch eindrucks

Handhelds

Super Mario Land 2

e g ey g (U7

Nintendos Game
Boy. Mit Super Mario
Land 2 gelang es Nin-
tendo, den Game-Boy-
Klassiker um einiges zu

Ubertreffen. Im zweiten

Teil des Kultspiels wan-

: dern wir u(ber eine
Oberwelt zu den ver-
schiedenen Levels, die
nicht nur quantitativ,

Der Preis flr das beste
Handheld-Spiel 1992 geht die-
ses Jahr erneut an ein Modul
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sondern auch in
Sachen Abwechslung
den Vorgénger in den
Schatten stellen. So
agiert Mario nicht nur
unter Wasser, sondern auch
mit einem Raumanzug bewaff-
net im luftleeren Raum. Ein

wirdiger Nachfolger uni
zugleich das beste Handhel
Spiel des letzten Jahres.
Rang 2 geht an Konan
Ballerorgie Parodius, ¢
letztes Jahr in Deutschlah
offiziell erschien. Trotz
nes gegentiber dem Orig
etwas veranderten Leveld
gns, hat der Shoot'em-Up
mauk nicht an Reiz verlg
Konamis Ideen-Feuer
geburt in jeder Modulsa
lung ein Sonderplatz.
dahin- ter tummelt sich §
Hausheld Wonderboy. |
derboy 3: Dragon's
be steht der putzige Ab
rer ein Action-Advg
das sich gewaschen h
ne Puzzles, flotte
und tolle Levels
ren den Game-Gear-§
wochenlang.

R
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I TS TIAS
The ADVENTURES of the GENETIC FAMILY] | The ADVENTURES of the GENETIC FAMILY
SRS Tk N The family tha ..has a CRISIS
The family that bl GENE SPLICES /4 .;_»r?m
mutates together. together...
=
My dolly can g
rhyme better 4 T
than T"-:T. : o ea . & :}: .
NS one
rhymes.
Better living Mol
of through GENETIC the
ENG\NEERINGI of
Featuring:
vir. and Mrs. Gene Poole, th on Codon, their dauahter A_ﬂﬂﬁ and their dog Bowse

- Hier seht lhr dle S:m-L-tfe—Familie VOT...

Rest der Welt

Das schlechteste Spiel
1992 ist zweifellos Flair's Win-
ter Supersports ‘92 - ein ver-
kapptes Basic-Programm und
dazu noch sehr, sehr, sehr
langweilig. Kurz dahinter:
Ekel-Krimi Crime City, das
bislang tibelste Adventure des
20. Jahrhunderts.

Die beste Verpackung
1992 stammt von der ameri-
kanischen Softwareschmiede
Cyberdreams. Ihr Einstands-
produkt Darkseed schmiickt
nicht nur eine H.R.Giger-
Malerei, sondern fallt beson-
ders im Design positiv aus
dem Rahmen. Wir wollen
mehr davon.

Das beste Handbuch
1992 kommt von Maxis. Zu
inrem Superhit Sim Life gibt's
eines der schonsten, lustig-
sten und gelehrigsten Hand-

Sport & Rennspiele
13,9%

Rollen

Action 32,4%

Action
Strategie
Adventures
Sport
Rollenspiele
Simulationen

blcher, die jemals gedruckt
wurden. Wer sich einmal
durch Maxis' Meisterwerk

..und nach ihren genetischen Experimenten

Das beste Programmier-
team 1992 ist zweifellos die
Crew um Paul Neurath und
Doug Church: Blue Sky Pro-
ductions. Mit ihrem "Spiel des
Jahres" Ultima Underworlds
revolutionierten sie die Rollen-
spiel und Action-Adventure-
Welt - eine innovative Mei-
sterleistung.

Fiir welches Spiel schau-
felten wir den meisten Platz
von unserer Festplatte?
Keine Frage. Der Preis des
'Festplattenkillers '92" geht an
Electronic Arts Sherlock Hol-
mes, der mit satten 32 MByte
unsere Festplatten stopfte.

gepfligt hat, sieht die Umwelt
mit anderen Augen. Wir sind
mittlerweile Hobby-Genetiker.

Simulation 8,1%

Adventures
15,3%

ategie 21,3%

Welches  Amiga-Spiel
brauchte die meisten Dis-
ketten? Monkey Island 2
war's. Die Hatz nach den vier
Kartenteilen wurde auf elf Dis-
ketten gebannt - ohne Fest-
platte kam man flugs in die
Wechseljahre.

Das kopiersicherste Spiel
1992 ist Ubi Soft's B.A.T. 2.
Doppelt halt besser: Neben
der handelsiblichen Hand-
buchabfrage mufte als Hard-
warekopierschutz die mitge-
lieferte Mini-Soundkarte an
den Parallelport angedockt
werden. Wer den Rechner
gut versteckt (z.B. unter dem
Tisch) hatte und seinen
Drucker standig benutzen
muBte, wurde vor jedem
erneuten Spielstart zum Ver-
renkungs-Artisten.

81-100%
61-80%
41-60%
21-40%
0-20%
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Der Mega-Drive mit CD-Laufwerk im Verbund

Laser Age

Der weil der Computersoft-
ware-Nachschub auf und
fur CD-ROM langsam aber
sicher ins Rollen kommt, fahrt
CD-Soft fur Konsolen in deut-
schen Landen ein Mauer-
blimchendasein. In Japan
sieht die digitale Welt anders
aus: Mehr als die Halfte aller
verkauften ferndstlichen Kon-
solenspiele wandert in Com-
pact-Disk-Format Uber den
Ladentisch. Vorreiter in
Sachen Spiele-Silberling ist die
PC-Engine. Der gréBte Teil
aller neuen Programme die flr
NECs Spielemaschine erschei-
nen, kommen auf CD in den
Handel. Mit gleichen Ambitio-
nen versuchte Sega ihr CD-
Laufwerk flirs Mega-Drive an
den Mann zu bringen. Jetzt hat
das Mega-CD die ersten
Anfangshurden Ubersprungen
und dreht langsam auf. Ein
Grund mehr, uns in dieser
Laser Age intensiver mit dem
Mega-CD zu beschéftigen.
Extra fur diesen Artikel warben
wir den fihrenden Mega-CD-
Experten Ingo Zaborowski von
unserer Schwesterzeitschrift
Video Games kurzfristig ab.

Ingo ist ein Mega-CD-Fan der
ersten Stunde. Schnippelte er
doch schon die allerersten Zei-
tungsmeldungen (ber das
Gerat aus und dekorierte mit
frihen Design-Scribbels der
Traummaschine die Zimmer-
wénde. Kaum war das digitale
Objekt der Begierde in Japan
zu haben, setzte Ingo alle
Hebel in Bewegung um an
eines der ersten Mega-CDs zu
kommen. Deutsche Importeure
wurden Tag und Nacht

geldchert, Telefonate gefuhrt
und Faxe verschickt. Mit

CDG

OPEN . STOP |PRUSE PLAY |AUTOSERRCH |

. TRACK

m I = | =
¥ack 00 vime 00:00

4 ¥ § fri-iTiy

I T

Nach dem Einschalten werdet Ihr durch dieses CD-Player-Menii

iiberrascht
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Erfolg: Ingo war bald stolzer
Besitzer eines der ersten
Mega-CD-Laufwerke, die es
via Import in Deutschland zu
kaufen gab. cd/mh

Das Mega-CD

Als die Marktanteile Segas
nach dem Verkaufsstart des
Super Famicoms immer weiter
sanken, Uberraschte man die
Spielewelt mit der Ankindi-
gung eines CD-ROMs. Im
Spatsommer 1991 wurde das
CD-Laufwerk erstmals der
Offentlichkeit vorgestellt. Wilde
Gerichte kursierten Uber die
zuséatzlichen Hardwarefahig-
keiten: Man munkelte Uber
einen superschnellen Zusatz-
prozessor, 3-D- und Automa-
tensoundchip. Durch techni-
sche Probleme verzogerte sich
der Verkaufsstart um Monate,
bis das Mega-CD Mitte De-
zember erstmals fur etwa 700
Mark in Japan ausgeliefert
wurde. Leider wurde deutlich,

das im Gerat zwar ein neuer
Soundchip und ein mit 12,5
MHz getakteter 68000er die
Konsole unterstitzten, aber
spezielle Custom-Chips fur 3-
D-Effekte, gréBere Sprites
oder mehr Farben sucht man
vergeblich. Damit geriet das
Mega-CD schon zum Start ins
Hintertreffen. Trotzdem waren
3D-Effekte durch den schnel-
len Zweitprozessor maglich.
Ladezeiten sollte mit einem
6-MBit-Zwischenspeicher, der
wéhrend des Spiels sténdig
neue Daten nachladt, vorge-
beugt werden. Auch eine Bat-
terie fir Speicherungen von
Spieldaten wurde unter das
Gehause gebannt.

s

Das Mega-CD wird dber
eine Steckverbindung mit dem
Erweiterungsport des Mega-
Drive angeschlossen. In der
Hardware ist ein Betriebssy-
stem mit allen Segnungen
eines modernen CD-Players
eingebaut. Leider ist ein Audio-
betrieb ohne Anschluf3 an die
Konsole nicht méglich. Die im
karaokeverliebten Japan sehr
beliebten Grafik-CDs(CDG)
kénnen neben herkdmmlichen
Audio- und Spiele-CDs eben-
falls abgespielt werden. Der
Elektronikgigant JVC brachte
im Sommer '92 das Wonder-
mega heraus, bei dem CD-
Rom und Konsole unter einer
Haube gepackt wurden. Das
ca. 1200 Mark teure Gerét bie-
tet zusatzliche MIDI- und
Audioanschlisse. iz
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CD-Laufwerk

Keine Simulation sondern ein knackiges Ballerspiel fiir das Mega-

¢ snanmanmmmmn A sy T

Viel Grafik firs Geld:
Das Mega-CD im Spielerausch

Nur zwei Titel waren an-
fangs erhaltlich, die aber
nicht(!) von Sega, sondern
vom unbekannten Fremdher-
steller Wolfteam stammten.
Die Qualitat der ersten Spiele
war eine Katastrophe: Heavy
Nova gehorte spielerisch und
technisch zu den schwéchsten
Mega-Drive-Spielen. Kiimmer-
liche Roboterzweikdmpfe vor
blassen Grafiken langweilten
die Spieler. Das zweite Spiel
Sol Feace bot zwei schine
Intros. Die Horizontal-Ballerei

war schnell und nutzte Rota-
tioseffekte, schreckte aber die
Kaufer durch Flacker- und
Ruckelorgien ab. Auch die von
CD eingespielte Musik konnte
da nichts mehr retten. Das
Jump'n'Run Earnest Evans
wurde ebenfalls von Wolfteam
veroffentlicht. Beim Spiel um
den peitschenschwingenden
Indiana-Jones-Verschnitt be-
geisterten Musik und animierte
Szenen zwischen den Levels.
Der erfolgreiche Spieler wurde

mit einer 10mindtigen End-
sequenz begllckt. Leider hat-
ten die Programmierer mehr
ein Demoprogramm als ein
Spiel gestaltet. Das Helden-
Sprite wurde nicht animiert,
sondern alle Kdrperteile rotier-
ten. Schéne 3-D-Effekte und
parallaxes Multiebenen-Scrol-
ling konten Uber spielerische
Schwachen nicht hinweg-
tauschen.

Im Juni 92, also 7 Monate
nach Einfihrung, kam das
erste offizielle Sega-Spiel.
Lunar wurde aber nicht bei
Sega, sondern bei Game Arts
produziert. Lunar war Beginn
einer Vielzahl von Rollenspie-
len mit japanischen Texten.
Durch die riesigen Welten
wurde zwar der Speicherplatz
einer CD genutzt, aber die
speziellen Mdoglichkeiten der

: Sl

¥
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Prince of Persia wurde unkdniglich in Szene gesefzt

Hardware schlummerten wei-
terhin in den Halbleitern. Die
bekanntesten und auch nach
Deutschland importierten Rol-
lenspiele sind Wolfteam's Aisle
Lord und Exile von Renovati-
on.

Typisch fur die Veroffentli-
chungspolitik waren Dutzende
von Ankundigungen, deren
Termine regelmaBig platzten.
Bis heute gibt's von Sega
keine weiteren Spiele. Im Sep-
tember verdffentlichte JVC mit
Verspatung zwei Titel, die zur
Einfihrung des Wondermega
versprochen waren. Mit der
Umsetzung des Klassikers
Prince of Persia wurden die
Kaufer ein weiteres Mal ent-
tduscht. Schwache Grafiken
und nachlassige Animationen
sogten, neben schlechter
Steuerung und unnétigen La-
dezeiten, flr Arger bei Mega-
CD-Besitzern. Wonderdog ist
der erste Titel, der nicht von
einer japanischen Spiele-
schmiede gestaltet wurde. Die
englischen Core-Design-Pro-
grammierer schufen mit dem
niedlichen Jump'n'Run den
ersten Hohepunkt der MEGA-
CD-Geschichte. Durch schéne
Animationen, witzige Gegner

(SCORE|EEB 12166

und viele Geheim- und Bonus-
level sorgte der Wunderhund
fur ernste Konkurrenz fir
Segas Sonic. Die Highlights
sind die Gber 20 Musiken von
Martin lveson, die eine breite
Palette von Jazz, Funk und
Pop abdecken. Zeitgleich mel-
deten sich Wolfteam mit der
Umsetzung des Laserdisc-
Automaten Cobra Command
zurlck. Thunderstorm FX
Uberraschte mit einer Revoluti-
on im Heimbereich: Die Levels
des Hubschrauberballerspiels
bestehen aus minutenlangen
Zeichentrickanimationen. Nur
MG-Feuer und Raketen wur-
den als Sprites dargestellt, auf
Scrolling wurde vollkommen
verzichtet. Die spektakulare
Soundkulisse mit tollen Explo-
sionseffekten und Kopiloten-
stimme wurde von mehreren
Studios dem Thema auf den
Leib geschneidert. Das simple
Spielprinzip ist Laserdisc-
typisch: Entweder wird der
Gegner abgeschossen, oder
das Spiel ist beendet.

Trotz der mangelnden Inter-
aktivitdt kann Thunderstorm
FX begeistern, da es neue
Wege in der Videospielewelt
aufzeigt. iz
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Soldeace: AuBer Intro nichts gewesen.
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Mega-Drive-Spiele im Uberblick

Spiel Hersteller Genre Wertung
Heavy Nova Wolfteam Action Hilfe

| Sol-Feace Wolfteam Action Geht so
Earnest Evans Wolfteam Geschicklichkeit Geht so
Exile Renovation Rollenspiel Geht so
Lunar JVC/ictor Geschicklichkeit Gut
Prince of Persia JVC/Victor Geschicklichkeit Geht so
Wonderdog JVCNictor Geschicklichkeit Gut
Thunderstorm FX Wolfteam Action Super
Time Gal Wolfteam Geschicklickeit Gut
Dennin Aleste Compile Action Gut
Aisle Lord Wolteam Rollenspiel Geht so

EisE

Zukunft

Mit dem Start des Mega-
CDs in den USA kommt der
Spielenachschub endlich in
Schwung: Umsetzungen von
Computerhits wie Monkey
Island oder Sierra-Adventures
sind geplant. In Japan meldet
sich auch Capcom mit einer
CD-Version von Final Fight
und Compile setzt seine erfolg-
reiche Aleste-Serie auf Silber-
lingen fort. Wolfteam hat ein
weiteres Zeichentrickspiel in

Wonderdog:

der Entwicklung: Time Gal ent-
fuhrt in prahistorische Zeiten
und Abenteuer mit Dinosau-
riern. Neben herkdmmlichen
Pixelabenteuern wie Hook und
Sonic 2 geht die Entwicklung
zu interaktiven Realfilmenspie-
len: Night Trap soll den Spie-
ler auf zwei CDs uber 100
Minuten in ein Geiselbefrei-
ungsdrama entfiihren. Sewer
Shark macht den Joypad-
Akrobaten zum Weltraum-
piloten, der durch Real-
filmtunnel flitzt und

Die infla-
tiondre

Spielewut um
den ehrwirdi-
gen Sherlock-
Holmes reiB3t
nicht ab: Die
amerikani-
schen CD-
Produzenten
lcom werfen wei-
tere drei Félle in die
kriminalistische Waagscha-
le. Ubrigens 14Bt sich Bran-
chenriese Electronic Arts mit
der CD-ROM-Version ihres
Sherlock Holmes noch etwas
Zeit. Um trotzdem mit einem
Holmes-CD-Produkt auf dem
Markt vertreten zu sein, kaufte
man lcom kurzerhand auf.
AuBer dem Inhalt der drei Falle

animierte Gegner aus
dem Weg raumt. Ver-
feinert werden die-

se CDs durch
eingespielte Film-
sequenzen. Mit

dem Deutsch-

landstart des

MEGA-CDs
kann friihestens
im April 1993
gerechnet
werden.
iz

Drei neue
Fille
warten
auf den

Meister

Sherlock Holmes
Consulting Detective

kam nichts umwerfendes dazu.
Wie schon im ersten Spiel
begnugt sich Sherlock Holmes
damit, seine kriminalistischen
Schniffeleien in einem kleinen
Bildschirmfenster auszuleben.

Verschiedene Symbole er-
leichtern das Detektivieben. Im
Notizblock finden sich immer
noch die Namen und Adressen
verdachtiger Subjekte. Hinter
dem Zeitungssymbol ver-
stecken sich die gesammelten
Ausgaben der Times. In Hol-
mes Karteikasten ist anschei-
nend die komplette Verbre-
cherkartei Londons gehortet
und die hilfreichen StraBenjun-
gen unterstiitzen Euch wie
schon im ersten Teil. Zu guter
Letzt bleibt Gerichtshammer,
der eine handfeste Beweislage
zu Ungunsten des Angeklag-
ten vorraussetzt. Die drei
neuen Falle bringen auch den
héartesten Holmes-Verfechter in
Bredouille. Denn statt einem

Hiibsch,
niedlich,
bunt und
witzig

gehaltvollen Krimistiick, bietet
die neuste CD Holmes happ-
chenweise. Die drei unter-
schiedlichen Félle sind weder
spannend noch vergnuglich.
Ging es im ersten Teil noch
handfest zur Sache, wird Hol-
mes als Consulting Detective
fur banalere und dank nied-
rigstem Schwierigkeitsgrad
maBig interessanten Angele-
genheiten auf die Jagd ge-
schickt: Bilderklau, Lowenkol-
laps und ein toter Munitions-
handler sind die Themen. Wie
im ersten Teil sind gute Eng-
lischkenntnisse Pflicht um auf |
des Meisters Spuren zu tin-
geln. Keine neuen Spielele-
mente, eine flache Story und
die inzwischen satt gesehene
Filmsequenzen von Sherlock
Holmes Consulting Detective
bekommt mir wie der zweite
Aufgul3 eines ausgelutschten
Teebeutels. cd




Strange
Deadfellows

“) b In voller Lénge darf sich das

neue Airwave Adventure
- Murder makes strange Dead-
- follows nennen. Die Computer-
Comic-Produzenten  Tiger
Media ziehen derb vom Leder:
- Nick Steere findet einen Brief
seines verstorbenen Onkels
- Randolph Steere. Dies wére
- nicht weiter verwunderlich,
- wenn der Brief nicht nach dem
- Tod des geliebten Onkels
geschrieben wére. In Anbe-
- tracht des winkenden Erbes ist
die liebe Familie nicht gerade
- erfreut Gber Neuigkeiten aus
dem Jenseits. Mit bizarren
. englischen Humor fesselt die
- Story bis zum wirklichen Ende.

~ Die Comic-Grafik I3Bt Fans
;_ erbeben

Der interaktive Comic-Strip
wird wie The Case of the cauti-
- ons Condor bestaunt, per
- Mausklickt sucht lhr neue
- Gespréachspartner und Raume
- aus. Fur harte Comicfreaks
- besteht die Option Strange
- Deadfollows wie ein Film
~zu genieBen; die

- Losung bleibt offen.
Fir alle Freaks,

- denen Comics Spal3

- bringen, ist Strange

- Deadfollows eine
heliegende Alter-
ative. cd

Es wird

gemeuchelt und
gemordet: Der
Kidnig versteckt eine
Pistole im Armel.

.:' E TWE.
m 2/93

SChon auf
dem Ami-
ga gaben die Figuren
auf den 64 Feldern ein
guten Zug ab. Aus, fast
schon  blutriinstiger,
Neugierde wie die ein-
zelnen Spielfiguren sich
denn nun gegenseitig
kaltmachen, erdffneten
selbst schwere Schach-

Matt-

—— —

Strange of the
Deadfellows ist mit
viel englischem
Humor gewiirzt

Battle Chess
darf auf PCs
und Macintosh
bestaunt
werden.

Battle Chess Deluxe Edition

muffel die eine oder andere
Partie. Auf PCs und MACs
setzt eine aufgestockte Com-
pact Disc Version neue Battle-
Chess-Maf3stabe. Auf die PC-
CD stecke Interplay gleich
zwei Schachversionen: Zum
ersten eine MPC-kompatible
(Multimediastandard), die nur
unter Windows |auft und eine
DOS-taugliche Zweitversion.
Um auch den Leberfleck am
Hintern der Kénigin in Szene
zu setzen, griff Interplay zur
SVGA-Auflésung. Um dem
Ganzen auch einen akusti-
schen Pfiff zu geben, wurde
die gesamte musikalische Un-
termalung auf die passende
CD-Spur gequetscht. Als spei-
chertrachtige Beigabe stelit
sich Battle Chess selbst vor: In
einem 25mindtigen Intro plau-
dern einige Figuren locker von
der Seele weg. Die Features

zur Standard-Battle-Chess-
Version haben sich nicht geén-
dert: Im 3-D-Mode schlurfen
marchenhaft schone Schachfi-
guren Uber das Brett. Geht es
ums schlagen, darf man auf
witzige Animationen gefaBt
sein. Ist man des Zuschauens
Uberdrissig und mochte sich
lieber aufs richtige Schach-
spielen beschranken, bleibt
der 2-D-Mode. Verschiedene
Schwierigkeitsgrade befriedi-
gen auch gehobene Anspri-
che. Einziges Manko des
Schachzaubers: Spritzige Ani-
mationen und lebensechte Ge-
rausche lassen das CD-ROM-
Laufwerk ordentlich rodeln.
Trotzdem ist die Compact-
Disc-Version von Battle-Chess
das technisch hochwertigste
Schachprogramm, daB je auf
einem PC zum Besten gege-
ben wurde. cd

Genre: Denkspiel
Hersteller: Interplay
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Bomico

Grafik: 79% Sound: 76%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386er, VGA, 2 MB
RAM

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib, Maus

Geplant fiir: -
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Guame Boy

Nintendos Kleinster kann
auch in Zukunft auf ein reich-
haltiges Softwareangebot
zuriickgreifen. An erster Stel-
le stehen dabei Umsetzungen
von anderen Computer- oder
Videospielsystemen. So wird
in Kirze die Automatenum-
setzung Rampart in die Laden
trudeln. In heiBen Kanonen-
schlachten setzt |hr Euch mit
dem Gegner auseinander und
repariert nach jedem Spielzug
Eure Burg mit Tefris-ahn-
lichen Steinen.

Titus the Fox wird ebenfalls
vom Computer auf Nintendos
Game Boy umgesetzt. In dem
flinken Jump’n’Run setzt lhr
eventuelle Gegner (vom Baby
bis zum Penner ist alles dabei)
mit einem gekonnten Kisten-
wurf auBBer Gefecht. Niedliche
Grafik, vielerlei Extras und
kleine Ratsel sollen fir ge-
nigend Abwechslung sorgen.

Accolade wartet dagegen
mit einem neuen Shoot'em
Up auf. In Starhawk schief3t
lhr Euch in feinster Horizon-
tal-Scroller-Manier durch
etliche Levels und sammelt
Extras ohne Ende.
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Game Gear

Game-Gear-Freunde und
Fernost-Fanatiker durfen
hoffen: Game Gear Shinobi 2:
The Silent Fury ist fir Segas
Handheld im Anmarsch. Neue
Levels und ein PaBwort-
system sollen fir noch
kréftigere Motivation sorgen.
Dabei dirft ihr Euch nun
zwischen flnf verschiedenen
Spielfiguren entscheiden:
Vom Messerwerfer tber den

Shuriken-Kampfer ist alles
dabei. Natirlich werden auch

Extra-Sammler zu Genlige
bedient.

Schwertschwinger bis zum GG Shinobi 2
L. A Rt O P
o 1 L”;Es. 3 @x) g
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‘Mouse Trap
Hotel

So wurde noch keine Maus ver-
gewaltigt: Ihr geleitet ein “Mickey
Mouse”-getuntes Nagetier durch die
verkorksten Raumen eines Hotels.
Schwanzwedelnd entschdrft hr an-
stirmenden Unrat und Fallen, durch
Hipfer steigt Eure Maus ins Ober-
geschoB auf. Euer Punktekonto fillt
sich durch Késehappen. Die klimm-
pernde Musik raubt dem spring-
freudigen Tierchen den letzten SpaB.cd

GAME BOY 24%

Home Alone 2

Kevin McAllister ist die Pest.
Piinktlich zum Start des Film-Sequels
treibt er auch im Game-Boy-New-York
sein Unwesen. Ihr lauft mit Klein-
Kevin recht unmotiviert von links nach
rechts durch die groBe Stadt und
sammelt dabei Obst und Kreditkarten.
Die Bdsewichter werden mit der
Spielzeugpistole kurzfristig auBer
Gefecht gesetzt oder bersprungen.
Fir Kevin-Fans noch méBig reizvoll,
Normalspieler wird das ausgeleierte
Spielprinzip schnell langweilen.  vw

GAME BOY 40%

Looney Tunes

Die Warner-Bros.-Cartoon-Serie
um Bugs Bunny und Konsorten gehdrt
ohne Zweifel zu den witzigsten TV-
Comics unserer Zeit. In Sunsofts
neuestem Game-Boy-Modul treiben
gleich sieben Helden der Cartoon-
Reihe ihr Unwesen. Wahrend lhr im
ersten Level mit Duffy Duck durch
gine von links nach rechts scrollende
Ober- und Unterwasserwelt hetzt,
steuert Ihr im zweiten Abschnitt das
Kiiken Tweety auf der High-Speed-
Flucht vor Miesekater Sylvester.
Danach ballert I1hr Euch mit Porky
durch ein rasantes Shoot'em Up,
klettert mit Taz durch ein
Hohlenlabyrinth und besucht mit der
Weltrekordmaus Speedy Gonzales
gine Atzteken-Pyramide. In den lefzten
beiden Levels jagt Ihr dem
Roadrunner Wily E. Coyote einen
Schrecken nach dem anderen ein und
sucht mit Bugs Bunny nach seiner
verlorenen Maohre.

Looney Tunes begeistert vor allem
mit dem abwechslungsreichen
Spielgeschehen. Jeder Held hat sein
eigenens “Spiel” mit eigenem
Spielprinzip, frischen Feinden und
Extras. Zudem entpuppt sich die
Steuerung als korrekt und die Grafik
als wunderschdn. Die Musikstiicke
klingen dhnlich abgefahren wie die
Originale. Ein tolles Spiel mit viel
Witz, Charme und Finesse. kn

Madi e
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GAME BOY 79%
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Das Power pPlay-Abo bring

Bit fedan Meagl:
Die uklue”sren und heiﬁesren

Compuier- und videospiele:

“Z" Getestet und gnadenlos beurteilt!

Grindlich und absolut objektiv gepriift!

Die starksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

wenn Du Dir pein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

At =7

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
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Rocky and
Bullwinkle

Hinter dem Titel The Adventures of
Rocky and Bullwinkle and Friends
verbirgt sich das neuste Machwerk
von THQ. Als Elch Bullwinkle mift Ihr
durch die von rechts nach links
scrollende Stadt “Frostbite Falls”
hiipfen. Die Grafik ist im Comicstil,
die Steuerung trége, der Spielfluf z&h.
Finger weg von diesem Langweiler. js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: THQ
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 37%

Grafik: 61% Sound: 52%
Schwierigkeit: schwer

J. League

Vier Spielvarianten erwarten den
ambitionierten FuBballer: Ein Test-
match, das Spiel gegen den Link-
Freund, das Turnier und die Liga. Das
Spielfeld scrollt in alle Richtungen.
Leider hat nur der Computer eine
Ubersicht der Mannschaftsaufstellung,
Pésse des Spielers landen im Nirvana.
J. League ist keinesfalls der erhoffte
FuBballhit, der den Game Boy aus
seiner FuBballmisere rettet. cd

GAME BOY 39%

Super Off Road

Genauso schlampig wie die Game-
Gear-Varinate wurde der Klassiker auf
dem Game Boy umgesetzt. Auf einem
Rundkurs rast Ihr gegen drei Gegner
um Extras und Siegpramien. Dank
einer schwammigen Steuerung fahrt
Eure Kiste in zufdlligen Bahnen (iber
den Parcours. Spatestens nach drei
Kursen beiBen wir vor Frust in den
Game Boy. Trotz kontrastreicher Grafik
eine schlimme Umsetzung. kn

GAME BOY 44%

Popeye

Mit Hinweis auf den Seebéren
Popeye versuchten unsere Mtter, uns
den GenuB von Spinat schmackhatt zu
machen. Wir zocken wir lieber eine
Runde mit dem abwechslunsgreichen
Popeye 2 auf dem Game Boy. Der
Spinatmampfer verhaut in den
grafisch amisanten Levels allerlei
Meeresgetier, hangelt sich von
Hindernis zu Hindernis und sammelt
Spinatextras ein. mh

'GAME BOY 76%

* k kK k

SUPER NINTENDO ab 679,-
GAMEBOY ab 319,-

Lol

(TAUSTRIA

HARD : SOFT

SPIELE FUR

PC’s AMIGA )\ ATARI

Riesenauswahl an Zubehor fur alle gangigen Systeme!!!
Bestellservice rund um die Uhr!
A-4680 Haag am Hausruck, Markiplatz 12
07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 )

ab 119,-

MEGA DRIVE ab 449, -
GAME 6EAR  ab 449,-

UN;/

KOSZEN Ios

KREZ
RSORGEW
ERSUCHUA

Zelt bedeutet Leben. Fritherkennung bedeutet
frihzeitig helfen zu kénnen. Sie sollten sich 1x im Jahr
die Zeit fur die kostenlose Friiherkennung nehmen.
Fiir Frauen ab 20 Jahren und Manner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

s -

@ Bernd Kauerz

N-JO

|

1869 (D 7350 88.50
Airbus A 320 (DA) 9250 9250
Burning Steel (DA) 79.50 ©0.50
Bundesl.Man.Prof. 7290 7280
Comanche - x
Das Schw. Au 77.50 86.50
Der Patrizier (DV) 76.50 90.50
Dune (DV) 76.50 56.50
F1 Grand Prix S’DA) 82.50 o
F-16 Falcon 3. - 104.50
Fire and Ice 85.50 -
History Line 83,50 90.50
Ind. Jones IV (DV) 90.50 90.50
Legend (D 83.50 '
Lemml * o

Rro PC) (DA) 8350 99.50
Lmu: Il (DA) 70.50 -
Lure Of Temptress 76.50 7350
No Second Prize 73.50 -
Nigel Mansell GP 7050 76.50
Might & Magic IV - 7850
Pinball Fanasies 76.50 7
Sensible Soccer 70.50 -
Space Max (DV) 7050 76.50
Spellcasting 301  ~J - 76.50
Star Trek (DA) AN 83.50
Strike Commander 104 50
Summer Cl 66.50
The Sum omng 76.50
Ultima Urderworld 76.50
Ultima 7 50
ginima 7-Forge of Viture
Waxworks
Wing Com. (PCDel.) 9050 11150
ng Com. Il (DV) - 7850
Wizardry 7 - 90.50
Wizkid 62.50 -
Zool (DA) _ 62.50

Anderungen vorbehalten!

4 ankﬁndigung Vndwswllung mbglich

Nachn DM13 Ausland-Vom DM 15

Mo - Fr 16.30 - 19.30; sonst An

Tel.02159/519 54
Fax 02159/519 55

Am Gumpertzhof 26 - 4005Meerbusch2
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Star Wars

Nintendo-Freunde mit einem Faible
fir Star Wars werden gut bedient:
nach einer gelungen NES-Fassung
und dem hervorragenden Super Star
Wars fiir das Super Nintendo kdnnen
sie jetzt auch unterwegs als Luke
Skywalker dem Imperium eins auf die
Miitze geben.

Die Programmierer von Ubi-Soft
haben versucht, das NES-Spiel auf
den Game Boy umzusetzen. Alle
Elemente des “groBen Bruders” sind
vorhanden: Der Levelaufbau stimmt
nahezu Gberein, man kann zwischen
Luke, Han und Leia umschalten,
bekommt kleine Zwischengeschichten
zu Gesicht und weicht in 3-D-
Sequenzen Asteroiden und TIE-Jdgern
aus. So schdn das klingt, leider ist
das Spiel nicht fiir den Game Boy
geeignet: Viele detailierte Grafiken und
dunkle Hintergriinde machen das
Spielen auf dem kontrastarmen Game-
Boy-Bildschirm schwierig und
miihevoll.

Zudem bemerkt man tédliche
Gegner “dank” des kleinen Bild-
schirmausschnittes zu spat. Ein kurzer
Energiebalken sowie limitierte
Continues bringen den Frust-Faktor in
schwindeleregende Hohe.

Nur ausdauernde Game-Boy-
Kinstler mit perfekten Sehfahigkeiten
sollten sich an dieses hammerharte
Modul wagen. Schade drum! js

Lemmings

Psygnosis' Kultspiel Lemmings
wurde mittlerweile fiir fast jedes
Videospiel- oder Computersystem
umgesetzt. Nun dirfen auch Game-
Boy-Besitzer mit den Suizid-ge-
fahrdeten Nagern auf die Reise gehen.
Eure Aufgabe ist es, in {iber 100
Levels eine bestimmte Anzahl der
niedlichen Tierchen vom Anfangstor
zur Zieltlir zu geleiten. Bis zu 100
Lemminge miissen dabei vor Fallen
bewahrt, (iber Abgriinde bugsiert und
per Spitzhake durch Felsen geleitet
werden. Dazu weist Ihr den kleinen
Helden verschiedene Aufgaben zu: Sie
bauen auf Knopfdruck Briicken, bud-
deln sich durch die Erde oder
sprengen sich mit Wonne in die Luft.
Auf dem Game Boy dient der B-Knopf
zum Einblenden der Icon-Leiste mit
den Aktionssymbolen, per A-Knopf
aktivieren wir die Lemminge. Auf dem
Game Boy ist die Umsetzung
gelungen. Die Grafik ist kontrastreich
und bietet Uberblick. Steuerung und
Sound wurden ebenfalls nett
umgesetzt. Zum Gliick diirfen wir nun
auch im Pause-Modus unsere Icons
anklicken, was besonders in héheren
Levels weiterhilft. Zwei kleine Mankos
sind dabei zu verschmerzen: Zum
einen bewegen sich die Lemmings
sehr langsam, zum anderen 4Bt sich
nicht mehr regulieren, wie schnell die
Wichte aus dem Portal fallen. kn
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'GAME BOY

Genre: Denkspiel
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 77%

Grafik: 67% Sound: 64%
Schwierigkeit: mittel

Fir Euren GAME BOY .,
Fiir Euer Entertalnment System

w‘m””r fh
ein Sycht Spie

5 Level - 1 Spieler &

System: GAME B_Q_L/
@ g

Wanted: NEMESIS 'ﬁ&
im GAME BOY = O
Der fiese Konig Nemesis wurde aus dem
Solar-Geféngnis entlassen. Als Kommandant @
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld-
jager auf den Hals. Schie’ los!
VIDEO GAMES 3/91: "Bei... NEMESIS kriegen
alte Ballerveteranen feuchte Augen und
kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt “grafisch
und ‘musikalisch..., wo es langgeht.”
VIDEO GAMES 3/91: 83% SpielspaR. £
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.
@ 5 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum
Die tédlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des @
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! - -
VIDEO GAMES 1/91: 84% Spielspal. o
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC@E‘%’

8 Level - 1-2 Spieler - System: NES

GAME LINK
VIDROSPIEL  maioe.srini

Weitere Informationen
KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180

6000 Frankfurt 50

Telefon: D-069/950812-0
Telefax: D-069/950812-77

F&P 92/391P2
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w.ar der Weihnachtsmann
gnadig und hat eine
moderne 16-Bit-Konsole in
Euren Strumpf gepackt? Vor-
sicht! Das Videospielfieber ist
unerbittlich: Immer neue
Module, ausgefallene Joy-
sticks und sonstige Hard- und
Software lassen schon bald

zu vermeiden, stellt POWER

PLAY das wichtigste Zubehor
und "unverzichtbare" Spiele flr
Segas Mega Drive und das
Super Nintendo vor. js

Wenn Euer Bildschirm mit
einer rechteckigen Scart-Buch-
se gesegnet ist, sollte der
erste Kauf ein Scart-Kabel
sein. Fur runde dreiBig Marker
diirfen Sega-Spieler sich von
einem scharferen Bild und
besseren Ton verwdhnen las-
sen. Dem Super Nintendo liegt
eine entsprechende Verbin-
gung bereits bei.

Noch nicht
in Deutschland:
Das CD-ROM von Sega

Wer's noch scharfer liebt
und einen RGB-tauglichen,
modernen Fernseher oder
Computermonitor sein Eigen
nennt, bekommt fir 50 Mark
bei diversen Versandhandlern
ein RGB-Kabel fiir sein Mega
Drive oder Super Nintendo.

Alles unter
Kontrolle

Ob deftige Prigelei, fairer
Sportwettkampf oder fetziges
Geballer: Zu zweit gleichzeitig
wird das Vergniigen maximiert.
In jedem Kaufhaus gibt es fir
zirka 30 Mark die Standard-
Joypads von Sega und Ninten-
do. Ab Februar erscheint fiir
das Super Nintendo offiziell
das Ascii Pad mit Dauerfeuer
und Zeitlupe. Diese empfeh-
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Zubehor

fur Mega Drive
und Super Nintendo

lenswerte Alternative bietet
das gleiche gute Handling wie
das normale Pad und kostet
voraussichtlich 60 Mark.

Spielhallendauergéste, die
sich nur mit einem machtigen
Knlppel auf Alien-Hatz wagen,
durfen fir 110 Mark den Arca-
de Power Stick flr ihr Mega
Drive erstehen. Die Vorziige
dieses groBen Joysticks sind
Standfestigkeit und Dauerfeu-
er. Leider wird die europaische
Version nicht mit Mikroschal-
tern produziert, was zu Lasten
der Haltbarkeit und des Spiel-
gefiihls geht.

Besitzer eines deutschen
Super Nintendos sollten sich
nicht von den formgleichen
Anschllssen tauschen lassen:
Steuereinheiten aus Japan
und Amerika verweigern ihren

Super Nintendo Basisbibliothek

- sRDMEs Wi

Dienst. Einige Importeure
zlicken da den Schraubenzie-
her: Dynatex und CWM haben
zum Beispiel einen umgerlste-
ten JB King fiir etwa 150 Mark
im Programm. Das bullige Joy-
board ist vorbildlich verarbeitet,
glanzt durch viele Funktionen
und laBt sich programmieren.
Fir solvente Spieler bietet sich
noch ein besonderes Schman-
kerl an: Capcom schuf fur
Street Fighter 2 ein spezielles
Joyboard. Der Capcom
Power Stick Fighter ist auch
fur alle anderen Spiele geeig-
net. 200 Mark und das
Schmuckstiick gehort Euch,
ein Hunderter mehr und lhr
kénnt dank Infrarot-Option
ohne Kabelgewirr Chun-Li,
Zangief, Blanka und Konsorten
vertrimmen.

VOnimir:?:
immElOSSen

Nichts fiir Schwachlinge:
Der JB King Joystick bringt
einiges auf die Waage

Die langerwarteten Vier-
spieleradapter von Hudson
und Nintendo sind zur Weih-
nachtszeit in Japan auf den
Markt gekommen. Ob und
wann diese nitzliche Verteiler

\‘_g‘ ;

¢

die Scheinchen in A ‘

Eurem Geldbeutel dah- X
inschwinden... Und das

nachste Weihnachtsfest ist

fern. Um Fehlinvestitionen

Das herrliche Jimmy Connors's
Pro Tennis Tour begeistert
nicht nur Sport- und Tennisfans

Der Action-Adventure-Klassiker
Zelda garantiert Tage, Wochen
und Monate voller SpielspaB -
auf deutsch

Kein Actionfreund sollte Kona-
mis witzig-geniales Ballerspek-
takel Parodius versdaumen

¢ Ll

i i
i &‘f Y
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Was ist klein, blau und tragt
etwas einfach: World of lllusion rote Turnschuhe? Sonic 2 hat
mit Mickey Mouse und Donald die hohen Erwartungen nicht

Duck enttduscht.
I

Thunder Force 4 ist der Grafisch genial, aber leider
ultimative Action-Titel fiir alle

Hektiker und Flinkfinger
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in Deutschland erhéltlich sind,
steht zur Zeit in den Sternen.
Sega-Freunde gehen leer aus:
Fir ihre Konsole ist kein derar-
tiges Zubehor geplant.

Fiir junge
Kreative

Um Konsolenskeptikern das
Super Nintendo Schmackhaft
zu machen, solltet Ihr Mario
Paint in den Modulschacht
packen und die Maus ansch-
lieBen. Kleine Zeichentrickfil-
me, bunte Bilder und Musik-
sticke sind kein Problem.
Zudem sollen schon bald Spie-
le mit Maussteuerung auf den
Markt kommen. Mit fairen 99

Mark seid Ihr dabei.

Tusche? Papier?

Die Kids von Heute greifen
lieber zu Mario Paint samt
Maus

- und Mutti freut sich:
keine Farbflecken

Das beste Konsolen-Renn-
spiel aller Zeiten ist Super
Mario Kart. Jeizt offiziell in

Street Fighter 2. Was gibt es zu
diesem Spiel noch zu sagen,
was noch nicht gesagt worden
Deutschland ist?

Nie zuvor wurde Eishockey
so gut fiir ein Videospiel
umgesetzt: NHLPA Hockey
'93 von Electronic Aris

Wer gerne griibelt, sollte das
durchgestylte Strategiespiel
Shiningforce spielen

Schummeltricks

Wieder am Endgegner
gescheitert? Bevor lhr vor
Frust die Konsole zerlegt, greift
lieber zu einem "Mogelmodul".
Diese Module erlauben die
Eingabe von Codes, die
bestimmte  Speicherstellen
blockieren. So bleibt Euch zum
Beispiel bei Feindkontakt ein
Lebensabzug oder Energiever-
lust erspart - den korrekten
Code vorausgesetzt.
Mega-Drive-Besitzer
haben die Wahl:
das Action

Fiir Spiel-
hallenfreunde
bietet sich
der Mega Drive
Arcade Power
Stick an

Replay Pro von Datel Electro-
nics und das Game Genie von
Galoob verrichten fiir einmalige
150 Mark ihren Dienst. Bei bei-
den werden Codes fir die
wichtigsten Spiele mitgeliefert
und in einschlagigen Fachzeit-
schriften (POWER PLAY,
VIDEO GAMES) veréftentlicht.
Game Genie-Besitzer werden
zudem fur 25 Mark ein Jahr
lang mit frischen Codes ver-
sorgt. Beim Action Replay
Pro dirfen geduldige Naturen
hingegen selbst forschen: Spe-
Zielle Suchmodi flur Bewaff-
nung, Zeitlimite, Energiebalken
und mehr lassen dem Spieler
viele Freiheiten.

Das Action Replay Pro gibt
es auch fur das Super Ninten-
do. Hier erfillt es noch einen
zweiten Zweck: mit einem
deutschen Modul kombiniert
laufen auch japanische und
amerikanische Spiele auf
Eurer PAL-Konsole. Wer beim
Mogeln ein schlechtes Gewis-
sen bekommt, darf mit einem
Adapter ohne Schummelmdg-
lichkeit internationale Module
auf seiner Konsole laufen las-

sen. Fast jeder Versandhand-
ler schickt Euch flur etwa 40
Mark ein solches Geréat.

Wird so das Super-
Nintendo-CD-ROM
aussehen?

Replay Pro (hier
in der Ausfiihrung fiir das

Mega Drive) hilft beim
Schummeln

Die Zukunft

High-End-Techniker werden
im CD-ROM einen standes-
gemaBen Freund fur ihr Mega
Drive finden. Wer mehr (iber
dieses zukunftsweisende
Medium wissen mdchte, sollte
die Laser-Age-Rubrik in dieser
Ausgabe aufschlagen. Dort
wird das Mega-CD naher vor-
gestelit.

Fur das Super Nintendo gibt
es das CD-ROM nicht vor
Mitte '93 in Japan. Geriichte
versprechen eine sensationel-
le Maschine: Superschneller
RISC-Zusatzprozessor, neues
Betriebssystem und Genlock-
Option (Videobilder und Grafik
kénnen gemischt werden) las-
sen ein komplettes Multimedia-
system erwarten.

Mit diesem Edelstick seid Ihr der ungekrinte Street-Fighter-2-Konig
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Die Kraft der Macht

SELECT

LUKE SKYWALKER

d..ltt - Rl i
on

Origin

tF SRReEw

1

Welcher Held darf's denn sein? Ahnungsloser Jiingling, abgebriihter
Schmuggler oder haariges Ungetiim?

Super Star Wars

Unglaublich: Schon flinf-
zehn Jahre sind ver-

gangen, seit Luke Skywalker,
Han Solo, Leia Organa, Obi-
Wan Kenobi, C-3PO und R2-
D2 den rebellischen Kampf

['. g-.'g';ﬂ___ 0888450 SiAS

- e
Y — ™~

Level 1 Tatooine: Auf dem Wiisten-
planeten Tatooine muB sich Luke
gegen wilde Womp-Ratten, Skor-
pione und Flugreptilien verteidigen.

T

ARy L on o R

Level 6 Land der Banthas: Gut, daf
Ben Euch den Lichtsdbel gab: Die
dicken, stinkenden Banthas sind
gegen diese Waffe anféllig.

g

Level 11 Hangar des Todessterns:
Kaum entkommen, werdet lIhr vom
Traktorstrahl des Todessterns an-
gezogen und durchquert den Hangar.
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gegen das Imperium auf-
nahmen. Star Wars: A New
Hope, die erste Episode der
Trilogie, konnten Videospieler
schon voriges Jahr auf der
NES-Konsole nacherleben.

e e RTDET M50 i
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2 T il 5
Level 2 Landspeeder: “Hudini” war
sein letzes Wort: In prachivoller 3-D-
Grafik diist Ihr iiber den Wiistensand
und ballert niedliche Jawas ab.

Level 7 Landspeeder: Mit Ben und
den Robotern im Handgepéck jagt
Ihr im Landspeeder nach Mos
Eisley. Fast identisch zu Level 2.

Level 12 Rettung der Prinzessin:
Torture Droids wollen die Befreiung
der Prinzessin aus der Todeszelle
verhindern. Warum hloB?

Fir Nintendos 16-Bit-
Flaggschiff Super Nintendo
bringen JVC und LucasArts
jetzt Super Star Wars.

Elf der 15 Spielabschnitte
werden in der Seitenansicht
dargestellt. Luke ballert und
sabelt seinen Weg durch die
scrollenden Szenarien, die
alle auf der Filmvorlage
basieren. |hr startet auf Luke
Skywalkers Heimatplaneten,
prigelt Euch durch die
“Cantina” und zerbrutzelt
Darth Vaders Sturmtruppen.
Am Ende der Levels trefft lhr
meistens einen gewaltigen
Endgegner. Die mutierte
“Womp”-Ratte zum Beispiel,
das aus Die Rlickkehr der
Jedi-Ritter bekannte “Sarlacc”
und die anderen Fieslinge
verlangen viel Ausdauer und
gute Reflexe.

Fir Lukes Landspeeder-
Ausfliige auf Tatooine und
den finalen Kampf gegen
Todesstern bot sich der
Mode-7 des Super Nintendo
geradezu an. In blitzschneller
3-D-Grafik zischt |hr mit dem
rostigen Landspeeder uber
den Wistensand und liefert
Euch im X-Wing auf der
Oberflache des Todessterns

GRERERG L T TIREI LN

Level 3 Der Jawa Sandcrawler: Luke
arbeitet sich auBen am Sandcrawler
iiber stationdre und bewegliche
Plattformen zur Einstiegsluke hoch.

Level 8 Mos Eisley: “Mos Eisley
Raumflughafen, nirgends wirst du
mehr Abschaum und Verkommenheit
finden als hier.”

R

Level 13 Traktorstrahlenschacht:
Sobald Ihr den Traktorstrahl zerstort
habt, kdnnt Ihr mit dem Millennium
Facon vom Todesstern fliehen.

-
Riesige

Level 4 Im Sandcrawler: Kaum
angelangt, geht die Post ab: Power
Droids, Laserschranken, Schufian-
lagen und Blaster fordern alles.

Level 9 Kampf in der Cantina:
Chewie verkiirzt das Leben def
Schurken (“Auf zwdlf Sternen-
systemen zum Tode verurteilt”).

> ,-.// -

Level 14 Todesstern: Rot Fiinf gegen
den Rest der Welt: kaum auf Yavin-4
angelangt, wird die Attacke gegen
den Todesstern eingeleitet.

ass LUV
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Level 5 Land der Sandleute
Mit R2-D2 im Schlepptau

durchschreitet Ihr das Gebiet der
beriichtigten Tusken Raider und

TR

Level 10 Flucht aus Mos Eisley: Auf
dem Weg zur Docking Bay 94 trefit
Ihr wilde Reparaturroboter und
schnappende Lastenkrahne.

Level 15 Der Graben: Im legendéren
Graben schickt Euch das Imperium
alles entgegen, was ballern kann:

TlEs, Turbolaser und Vader.

sowie im “Graben” Feuerge-
fechte mit imperialen Abfang-
jagern.

Alle bekannten und be-
riichtigten Figuren und Kre-
aturen des Films tummeln
sich in diesem 8-MBit-Modul.
Habt Ihr Wookie Chewbacca
und Raumschmuggler Han
Solo getroffen, dirft lhr
wahlweise diese beiden den
Gefahren des Star-Wars-
Universums aussetzen.

Die unerbittlichen Laser-
duelle zehren stark an der
Gesundheit unser Haupt-

Schon auf der letzten
Chicago-Messe
schaffte es Martin nur
mit Mihe, mich vom
Monitor wegzuschlep-
pen, Uber den ein
frthes Super-Star-
Wars-Demo flimmer-
te. Entsprechend grof3
war meine Begeiste-
rung, als endlich das
fertige Modul in der
Redaktion eintrudelte.
Der anfangliche Freudentaumel
hielt bei mir (im Gegensatz zu
Sénke) jedoch nicht lange, denn
ein paar dunkle Flecken zieren
des Jedi's strahlende Helden-
brust. Fir einen Aufstieg in den
Action-Olymp ist Super Star Wars
etwas zu hektisch und deshalb
an einigen Stellen im Spiel eine

videospiele/tests

Spur unfair - bei- !
spielsweise die “Lava’-
Stelle im Sandkrabbler.
AuBerdem mangelt es
mir an der noétigen
Abwechslung - zu oft
wird der stereotype
Levelaufbau wieder-
holt. Einige spieleri-
sche Falten werden
/ durch die Auswahl- |
Option der Spielfiguren
(nehm ich Han, Luke
oder Chewie?) wieder ausgebli-
gelt. Insgesamt reicht's aber nicht
mehr flr ein “Super”. Einem bein-
harten Star-Wars-Fan mundet
das  Super-Nintendo-Modul
sicherlich trefflich. Wer ohne
Lichtsabel und “die Macht” durch |
den Alltag wandelt, hat schwerer |
zu schlucken.

Wahnsinn! Dieses
Spiel katalpultiert
einen mit Lichtge-
schwindigkeit in die
Star-Wars-Galaxis!
Die Grafik ist sehr gut
und detailliert. Sogar
der rote “Corellian
Bloodstripe™ auf Han's
Hose wurde nicht ver-
gessen. Die digitali-
sierten Soundeffekte
und Spracheinlagen
(“Use the Force, Luke”) werden
in ihrer Qualitat nur noch von der
gelungenen Umsetzung der
genialen Original-Filmmusik von
John Williams tbertroffen. Wenn

I -

@(m@ Ihr im Landspeeder

uber den glihenden
Sandboden von Tato-
oine dist und im Hin-
tergrund der Sound-
track den Soundchip
des Super Nintendo
zum Glahen bringt, |
werdet Ihr alle weltli-
chen Verpflichtungen |
vergessen, Geflhls- |
‘ kalte Star-Wars-Has-

ser mogen das simple
Baller-Spielprinzip ankreiden, alle
anderen werden garantiert vom
Skywalker-Fieber angesteckt und
von der Atmosphdre dieses
Moduls verschluckt.

darsteller. Charmanterweise
hinterlassen erledigte Gegner
ein belebendes Herzchen.
Von Zeit zu Zeit findet Ihr
auch Thermaldetonatoren (im
normalen Action-Jargon
“Smart-Bomb” genannt) und
bessere Waffen. Der Ubliche
Standard-Laser ist ein Witz

Falken-Faktien

Raumschiffklasse:
Lange:

Hihe:

Breite:
Leergewicht:
Motoren:

Bewaffnung:

Selayna

37,5m

9,0m

26,6 m

293t

Shass Mark 7 Antigrav
Cluster Type 322 TI-HO HFG
2 Selson 317 G Quad-Lasers

gegen die gewaltige Auto-lon-
Waffe oder den Plasma-
blaster. Nachwuchs-Jedi Luke
kann auBerdem alternativ auf
Knopfdruck zum Lichtsdbel
greifen.

Die geringere Reichweite
dieser “eleganten Waffe” wird
allerdings durch die wesent-
lich gréBere Zerstérungskraft
ausgeglichen. Damit lhr nicht
die Ubersicht verliert, geben
animierte Zwischensequen-
zen zwischen den Abschnit-
ten Auskunft (iber den aktuel-
len Spielverlauf. s

Genre: Action

Hersteller: JVC/LucasArts
Zirka-Preis: 120 Mark
Teslmu;sier: Allan

SUPER NES  80%

Grafik: 80% Snundr 84%

Schwierigkeit: schwer

Besonderheiten; -
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Mickeyé

b

3 e

starring Mickey Mouse

Tumme!te sich unser aller
Freund Mickey Mouse
bisher mit Vorliebe auf den
Sega-Konsolen Master
System und Mega Drive, wagt
er nun einen Seitensprung auf
dem Super Nintendo. Jeden

Rauscht der Adler durch das Bild, wird Mickey gnz schon wild.

igical Quest

Mania

schwebenden Blattern, glitscht
mittels Schlitten durch die
Eiswelt und liefert sich heiBe

185385

Mickeys "Magische Suche" ist
lang und abwechslungsreich

Morgen wird Mickey von
seinem Hund Pluto wach-
geschlabbert. Nur diesen
Morgen nicht: die treue Pro-
menadenmischung ist ver-
schwunden. Ein pausbackiger
Zauberer eroffnet Mickey die
bittere Wahrheit: Erzgauner
Kater Karlo (im amerika-
nischen Original schlicht und
einfach Pete) hat Pluto gekid-
nappt und auf seine Burg
verschleppt.

Der Weg zu Karlos Festung
ist beschwerlich und lang:
sechs Welten, unterteilt in je
vier Abschnitte, muBB3 Mickey
hinter sich bringen. Unter
anderem balanciert er auf
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Da capo! Mickeys \
Premiere auf dem &
Super Nintendo ist ein

voller Erfolg. Video-
spielgigant Capcom
lieferte mit The Magi-
cal Quest das bisher

ses Modul bietet nicht
nur schicke und bunte
Grafik, sondern kann auch spie-
lerisch Oberzeugen. Dank
Mickeys Fahigkeiten (je nach
Outfit) werden dem Spieler immer
neue Moglichkeiten eroffnet: als

Gefechte in der Feuerwelt. Zur
Selbstverteidigung kann
Mickey auf feindliches Getier
hiipfen oder Gegenstande auf
sie schleudern. Im Laufe des
Spiels bringen Euch der
Zauberer oder Kumpel Goofy
praktische Verkleidungen. Als
Robin Hood, orientalischer
Magier oder Feuerwehrmann
seht Ihr nicht nur schmuck
aus, sondern habt auch

Uberraschende Fahigkeiten:
Ihr kdnnt zum Beispiel in der
Robin-Verkleidung mittels

- w — ‘W
T

Fiir die Flammenwelt die richtige Arbeitskluft: eine komplette
Feuerwehrausriistung samt Spritze.
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POWER-TIP:
Wer Mickey
durch diesen

% Biberbau lenkt,
dem werden

d zwei Leben
geschenkt

T~ Eeuerwehrmann riickt

%~ U Magier aktiviert Ihr fiie- g

beste Disney-Video- ' ‘;:1 als Robin Hood
sp:ﬁ_l urt1d eiJnes der \: T icbrlwipgtdlhr IIE:)uc:h t:lber
schonsten Jump'n'- y =™ grinde. Der her-
Runs tberhaupt. Die- : f j ausfordernde Schwie-
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Ihr Plattformen mit
einem gezielten Was-
serspritzer in die rich-
tige Position, als |

gende Teppiche und

rigkeitsgrad und die
orignellen Obergegner
sorgen fiir nachtelanges Spiel-
vergnigen. Selbst Mickey-
Mouse-Verachter (sollte sie es
geben) dirfen dieses herrliche
Hipfspiel nicht versaumen.

Enterhaken jeden Gipfel
erklimmen oder als Feuer-
wehrmann mit der Wasser-
spritze lodernde Flammen
I6schen. Habt lhr alle Widrig-
keiten eines Levels Uber-
standen, stehen Euch die
Kampfe Eures Lebens bevor.
Die Obermotze machen lhrem
Namen alle Ehre. Wer den
dicken Wurm, die fette Spinne
oder das Feuermonster be-
siegen will, sollte mit der
richtigen Taktik an die Sache
herangehen. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Capcom
Zirka-Preis: 140 Mark
Testmuster: CWM

SUPER NES  84%

Grafik: 88% Sound: 60%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: Japanimport

LAY,
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P FLASHPOINT GmbH com CON GmbH
) HauptstraBe 80 Hamburger StraBe 68
”ﬁlsﬁf 2061 Qering 2360 Bad Segeberg
v Tel. 045 35/22 22 Tel. 045 51 /93 575
FAX 045 35/ 22 24 FAX 0 45 51 /93 673
FLASHPOINT nur fir Handler! comCon hat die Abwicklung im
Bitte beachten Sie die neue Endanwendergeschaft ibernommen.
Telefon und Faxnummer. Schriftliche und telefonische Bestellungen nur
Héndleranfragen erwiinscht! noch an obige Adresse.

MEGA DRIVE | |SUEENMNENTS | |GAME BOY [

Action Replay Prodt. 149,94  Action Replay Prodt. 149,94  Action Replay Pro dt. 99,94

Standard Joypad jp. 39,94 Actraiser 109,94 Addams Family 59,94
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aber oho

Harley ist unglaublich cool
und bei den Madels

seiner Stadt beliebt. Nicht
ohne Grund, erfindet er doch
laufend praktische Haus-
haltshilfen, wie zum Beispiel
Raketenruckséacke und
Verkleinerungsmaschinen.
Ganz ausgereift ist sein
letztgenanntes Werk aller-
dings nicht: bei einem
Versuch explodiert das Ding
und laBt Harley auf Feuer-
zeuggréBe schrumpfen. Um
wieder die stattliche Normal-
gréBe zu erlangen, mufB3
Harley alle verstreuten
Einzelteile wiederfinden.

lhr steuert den litten Harley
laufend, kletternd wund
springend durch diverse
Zimmer seines Hauses. Die
verschiedenen Level sind
riesengrof3 und bieten viele
versteckte Gange und

Verzweigungen. Damit es
nicht zu einfach wird, wurden
alle

bei der Explosion

Harley's Humongous
Adventure ist die per-
fekte Symbiose zwi-
schen einem klassi-
schen Jump'n'Bun und
neuen Ideen. Ein Bei-
spiel: In der Badewan-
ne mul3 Harley mittels
Saugnépfen den Rand 4
hochklettern, die Seife ji
von der Ablage ins
Wasser schubsen, B8
draufspringen-und auf =%

der Seife herumlaufen. Die Se[fe
beginnt sich zu drehen und Sei-

Diese mutierte Ratte ist der hérteste Brocken

Humongous
Adventure

Insekten und anderes
Kleingetier verstrahlt. Gegen
die agressiven Mutationen
kann sich Harley mit
herumliegenden Na&geln,
Murmeln oder Gummib&ndern
zu Wehr setzen. Ab und zu
findet er Treibstoff flir seinen
Raketenrucksack oder kann
einen Spielzeugpanzer

steuern. s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Allan Deutschland
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Grafik: 73% Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: US-Import

fenblasen entstehen —
Harley springt kurzer-
hand in eine groBe
Blase und schwebt in
die Luft auf ein retten-
des Regal. Jeder
Hupfspielfreund wird
mit Harley, nicht
zuletzt dank der guten
Steuerung und lusti-
gen Animation, perfekt
unterhalten — Electro-
nic Arts' Einstieg in die
Super Nintendo-Welt kénnte nicht
besser sein.
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Ein Puzzle: Wie kommt Ecco an diesem Kraken vorbei?

Ecco the Dolphin

- é £

Seit Flipper hatte ich
keinen so herzlichen
Kontakt mehr mit
einem Delphin. Zwar
verlaufen die ersten
Schwimmversuche

mit Ecco etwas fru-
strierend, hat man
sich erstmal an die
knifflige, aber ausge- [
fuchste Steuerung |
gewohnt, steht einer
ausgedehnten Unter-
wasserexpedition nichts mehr im
Wege. Fans von knackiger
Action werden jedoch enttduscht:
Bei Ecco geht's eher behabig zu.
Statt mit Brachialgewalt jeden
Meeresbewohner umzuhauen,
steht der Tiftelpart im Vorder-
grund. Ohne ausgiebiges Nach-

videospiele/tests

denken und Probieren
lassen sich die mei-
sten Rastel nicht
l6sen.

Technisch dumpelt
das vergnigliche
Modul im Kielwasser
der spielerischen Fi-
nessen. Der Titelheld
ist zwar herzallerliebst
animiert (besonders
die Spriinge sind geni-
al), aber die etwas

schlichte Meeresbodengrafik ist
mir auf Dauer zu einténig — ein
paar mehr Farben hatten sicher
nicht geschadet. Apropos eint6-
nig: Die Musik, eine Mischung
aus New Age und faden indi-
schen Meditationsklangen schia-
fert den Spieler vorzeitig ein.

Abgefahren: Liebe, 20 000 Mei-
len unter dem Meer.

den Sauerstoff tanken. Ne-
benbei kénnt lhr das Sonar
dazu benutzen, mit freundli-
chen Meeresbewohnern in
Kontakt zu treten, oder
besondere Kristalle aktivie-
ren, die am Meeresgrund lie-
gen. Einige der Kristalle fri-
schen Eure Lebensenergie
wieder auf, andere dienen als
Schalter fir die verschlosse-
nen Unterwasserrdume oder
halten einen nutzlichen Tip
parat, wie ein kniffliges Puzz-
le zu l6sen ist. mh

Im tiefen Ozean schwimmt
Delphin Ecco glicklich und
zufrieden mit seinen Kumpels
um die Wette. Leider werden
die idyllischen Wasserspiele
durch einen Orkan empfind-
lich gestdrt. Eine Wasserhose
reiBt die Delphinfamilie mit
sich, nur Ecco bleibt allein in
heimischen Gewéassern
zur(ick.

Ecco schwingt die Flossen
und macht sich mit Eurer Hilfe
auf die Suche nach den ver-
schollenen Kollegen. Bevor
die "Flipper"-Familie wieder

beisammen ist, mu3 Ecco in
jeder der 25 Spielstufen zahl-
reiche Unterwasserratsel
l6sen, Hindernisse um-
schwimmen und feindlichem
Seegetier ausweichen. Dazu
haben die Programmierer
unseren feuchten Freund mit
ein paar bemerkenswerten
Fahigkeiten ausgestattet. Wie
es sich fir einen Delphin
gehort, schwimmt Ecco auf
Knopfdruck in jede ge-
winschte Richtung. Mit einem
gezielten Nasenstiber wer-
den vorwitzige Gegner aus

dem Wasser gekickt, per
"Super-Flossen-Power" flitzt
Ecco besonders flott durchs
Meer.

Zusatzlich ist der Delphin-
Held mit “Sonar" ausgestat-
tet. Via Schallwellen kénnt Ihr
eine "Landkarte" der naheren
Umgebung aktivieren, auf der
angezeigt ist, wo sich Gegner
und lebenswichtige Luftbla-
sen befinden. Merke: Luft ist
besonders wichtig flir Ecco.
Wie wir alle wissen, sind Del-
phine Saugetiere und mis-
sen in regelmaBige Abstan-

Zirka-Preis: 100 Mark_

Aeinatior Sgs.

Besonderheiten: PaBwort
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Im erkuszug herrscht eine Bumbenstlmmung Coyote sei dank!

Death Vulley Rally

Wer ist blau, rasend
schnell und tragt keine
Turnschuhe? Nein, nicht
Sega-Igel Sonic nach einem
Schéaferstiindchen, sondern
der schnellste Vogel New
Mexicos: Road Runner. Der
ewige Kampf des ein-
fallsreichen, aber gliicklosen
Cojoten Wile E. gegen diesen
flinken Zeichentrick-Superstar
wurde von Sunsoft auf ein
Super-Nintendo-Modul
gebannt. In funf Levels muB3
der Spieler alias Road
Runner um sein Leben flitzen,

Gerustbauten, einem kom-
pletten Eisenbahnzug mit
Zirkuswagen und zu guter
Letzt auf dem Mars. Habt |hr
drei Abschnitte eines Levels
Uberstanden, will er Euch mit
einem riesigen Steinkatapult,
einer bombenspuckenden
Dampflokomotive oder an-
deren machtigen "ACME"-
Teufelsmaschinen ans Ge-
fieder. Zum Glick bekommt
lhr zuvor eine Konstruktions-
zeichnung zu sehen, auf der
lhr die verwundbare Stelle der
Maschinen ausmachen kénnt.

Die kurpulenle I]ame hrrngt dem Kulnten ein Slandchen

denn Wile E. Coyote ist
hungrig und bestens aus-
gerustet: Mit Dampfwalzen,
Raketen, Flugzeugen, Fessel-
ballons und Pogo-Stécken
bringt er die friedliche Wiuste
zum Erbeben. In spateren
Levels treibt Wile E. sein
Unwesen auf wackeligen

Ungewdhnlich bei Road
Runner ist die Steuerung: Mit
geniigend Anlauf - bestenfalls
eine abfallende Strecke —
kann der Vogel auf wahn-
witzige Geschwindigkeiten
beschleunigen. Aber noch
schneller in Schwung kommt
er durch den Einsatz von
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keit in Gegner rut-
schen, Plattformen
verpassen und tiefe
Abgrinde hinunter-
stirzen. Und warum
muf3 man alle Flaggen
einsammeln, um ein
lappisches Continue
zu ergattern? Wer es
trotzdem wagt, dieses
! Modul in sein Super
Nintendo zu packen,
; * wird von schneller und

schon schllchter Comic-Grafik,
passenden Samples ("Beep!
Beep!") und einem wirklich unter-
haltsamen Spielablauf mit tollen
Gags entschéadigt. Mein Tip fur
Videospiel-Masochisten. Traut
Euch!

Wenn |hr zu choleri- @

schen Wutausbriichen
neigt, solltet lhr Euren
Mitmenschen und der
Wohnungseinrichtung
zuliebe Road Runner's
Death Valley Rally aus
dem Weg gehen oder
vorher den Arzt um
Rat fragen. Selbst
ausgeglichene und
ruhige Spieler werden
sich vor Verzweiflung
die Haare einzeln ausreiBen —
Temperamentsbiindeln ist eine
Glatze gewiB3. Zwar ist das Hoch-
geschwindigkeits-Handling des
Vogels interessant und spafig,
aber erbarmungslos unfair. lhr
werdet ohne Ausweichmdglich-

Vogelfutter, allerdings ist der
Vorrat an "Bird Seed" leicht
verzehrt und Nachschub ist
selten. Hauptwidersacher
Wile E. Coyote kénnt Ihr nur
ausweichen, andere Gegner
befordert |hr durch geschick-
tes Ausbremsen oder Zu-
picken in die ewigen Modul-
Jagdgriinde.

Um jeweils einen Abschnitt
zu beenden, miBt Ihr zuerst
in den scrollenden Level-
Aufbauten die karierte Ziel-
flagge finden. Einen saftigen
Punktebonus gibt's fiir das
Beruhren diverser anderer
Fahnen — habt Ihr gar alle
Flaggen eines Abschnittes
gefunden, werdet |hr belohnt:
Es winkt eine weitere Spiel-
runde. Js

SUPER NES  69%

Auch der Flauermann kommt
nicht gegen Road Runner an

Die Gerechtigkeit hat gesiegt,
der Cojote segelt gen Abgrund

£ =2
Alles gute kommt von Oben: Adieu, Wile E. Coyote!
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Rockerrasanz

Platz da Prugel siatt Vurtahrt

Rouad Rash 2

DaB Motorradfahren nicht
ganz ungefahrlich ist,
belegen Statistiken. In dem
Mega-Drive-Motorradrennspiel
Road Rash 2 sind ride
Rempelein und Stiirze an der
Tagesordung. Denn bei den
Rennen um Ruhm und Reich-
tum sind nicht nur fahrerisches
Kénnen gefragt, sondern auch
harte Fauste. Nur wer sich im
Feld der Computergegner mit
harten Hieben zur Wehr setzt,
hat Aussichten auf einen Platz
auf dem Siegertreppchen. Als
flotter Raser startet lhr in
einem von funf verschiedenen
Landern, nebst passender
Rennstrecke. Dummerweise
besitzt Ihr am Anfang nur ein
Mini-Motorrad, das jedoch mit
gewonnenen Preisgeldern
gegen einen heiBeren Ofen
eingetauscht werden kann.
Geld bekommt nur derjenige,
der unter den ersten Drei ins
Ziel fahrt. Je besser die
Plazierung, desto fetter die
Pramie. Auf der Rennpiste
seht lhr Euren Fahrer und die
Computergegner von hinten.

Mit heulender Sirene
nahert sich von hinten
ein Cop und setzt zum
Uberholen an. Doch
statt eines Strafzettels
fir mich, gibt's Priigel
fur ihn... Road Rash 2
raumt mit dem Sinnbild
des friedlich-romanti-
schen Bikers tlichtig
auf. Was jedoch als §
zusatzliches Spielele-
ment dem ansonsten 2|emI|ch
durchschnittlichen Renneinerlei
mehr Wirze verleihen soll, nervt

ken zudem ordentlich auf die Wer-
tung. Zu seiner Zeit war der erste
Teil wesentlich innovativer.

N&hert sich ein unvorsichtiger
Konkurrent, reicht ein
Knopfdruck, um ihn per
Kinnhaken aus dem Sattel zu
heben. Spater gibt's Prigel-
extras. Wer eine Polizeistreife
vermobelt, darf mit dem
Gummiknippel weiterhauen,
echte Ripel nehmen die
Fahrradkette. Ist ein Rennen
mit allen Strecken (ber-
standen, geht's mit hdherem
Schwierigkeitsgrad wieder von
vorne los. mh

Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MEGA DRIVE 5%

Grafik: 54% Sound: 46%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: PaBwort

Bienenstich

Auf dem Weg ins biologische Gliick haben Wiirmer keine Chance

Bio Hazard Battle

Inzwischen prangt auf jeder
Verpackung der Griine
Punkt. Ansonsten ziert
mindestens ein anheimelndes
"Bio" oder ein anderes Oko-
logische Synonym den
Namen. Bio Hazard Battle
liegt also voll im Trend.
Erstaunlich ist, daBB es nicht
um den Schutz des Pan-
dabéaren, sondern um die
Ausrottung nicht bedrohter
Tierarten geht. Nach dem
Einsatz von biologischen
Waffen, verflog auch auf
Avaron das letzte Ozon-
wolkchen und die men-
schliche Zivilisation wurde
vom Sonnenstich hinweg-
gerafft. Die pigmentgesat-
tigten Uberlebenden satteln
lhre Kat-Bio-Raumschiffe und
machen sich auf die Suche
nach einem neuen Standort
fir Ihre FCKW-Fabrik. Doch
den Ureinwohnern Avarons
miBfallt die grine Invasion
und sie rlsten ihrerseits zum
Gegenschlag. Von der Killer-
muicke bis zum Plattwurm
stellt sich die Flora und Fauna

bald. Rennen pur,
dafiir mehr Pisten und
ein Meisterschaftsmo-
dus héatten dem Modul
besser getan. Denn die
immer gleichen finf
Strecken hat auch der
héarteste Hobel-Freund
bald satt, die zuckelige
Grafik (auf 50 Hz Mega
‘ Drives ein Graus) und

der miide Sound driik-

Hintergrundstory aus
den Fingern saugt,
sollte man besser
ganz auf die Ballerle-
gitimation verzichten.
Bio Hazard Battle lebt
von der Grafik: mat-
schige Gegner, schlei-
mige Obermotze und
saftige Hintergrundbil-
der bringen die biolo-
gische Endzeitstimmung gut
riber. Als passende akustische
Unterstiitzung rattern eine

Bevor man sich eine {\?“

Ballerfreaks dirfen sich die
Actionorgie ohne spielerische
Glanzpunkte dennoch zulegen.

Avarons den Bioraumer ent-
gegen. Vier Raumschiffe
stehen zur Insektenpirsch frei,
wobei jede Maschine unter-
schiedliche Flugeigenschaf-
ten hat. Anstirmende Gegner
werden mit saloppem
Dauerfeuer erledigt. Aus
farbigen Scheibchen zimmert
Ihr Eure Extrawaffen zusam-
men. Mit Freund oder Freund-
in kénnt lhr die Kreaturen
auch im Zwei-Spieler-Modus
komposten. cd

Genre: Action
Hersteller: Sega
Ilrka-Pnlr 11l llarl(

Sanmmgwr inl't'tni =
Bmmmpm- it

Menge sauber digita-
lisierter Samples aus
dem Lautsprecher.
Die musikalischen
Kléange sind themen-
bezogen dumpf. Gags
wie die Anderung der
Scrollgeschwindigkeit
wahrend des Fluges
oder das Extrawaffen-
system tauschen nicht
Uber Fehler hinweg.
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Tel.: 089/4802913
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Xenon 2

Der 89er Amiga-Ballerhit der
Bitmap Brothers ist nun endlich
offiziell flir Segas Mega Drive zu
haben. Dabei wurde gerade an der
Prasentation gespart: Die Ex-Bomb-
the-Bass-Musik diidelt nur noch, die
Grafik ist farbloser als im Original und
mit guter Bewaffnung geht stetiges
Ruckeln einher. Eine lieblose
Umsetzung, die dem Original nur
dhnelt und es dabei nie erreicht.  kn

Back to the
Future 3

Die Amiga-Version erschien vor
fast zwei Jahren und konnte schon
damals nicht begeistern. Grafisch und
spielerisch hat sich bei diesem Modul
nichts gedndert. Immer noch mBt Ihr
als Doc Brown auf einem Pferd reiten,
in einer Schlucht Indianer erledigen
und auf dem Schiestand Punkte
sammeln. Ein derart mieses Spiel hat
Marty McFly nicht verdient. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Imageworks
Zirka-Preis: 100 Mark

MEGA DRIVE 21%

Grafik: 55% Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel

142

Captain America

In der Data-East-Automaten-
umsetzung Captain America and the
Avengers muB der Spieler am
heimischen Mega Drive die Welt vor
dem bitterbdsen Red Skull retten. Aus
vier Marvel-Superhelden mit unter-
schiedlichen Waffen durft [hr Euren
Favouriten wahlen und gegen Red
Skull und seine Helfershelfer antreten
- auch gleichzeitig mit einem Freund.
Das Spielgeschehen erinnert an
Konamis Turtles in Time fiir das Super
Nintendo: Von schrdg-oben seht Ihr
auf den leicht rdumlichen Kampf-
schauplatz und vertrimmt die "Super-
Villains" mit einem FuBkick oder
benutzt eine Waffe. Habt Inr alle er-
ledigt, scrollt das Bild weiter zur
nachsten Herausforderung. Im zweiten
und vierten der fiinf Level reitet Ihr auf
Speeder-Bikes durch die Lfte und
ballert feindlich gesinnte Comic-
Kreaturen ab. Angereichert wird das
Spiel durch diverse Mittel- und
Endgegner. Mdglicherweise haben die
Programmierer von Caplain America
and the Avengers das Mega Drive mit
ginem Master System verwechselt.
Nur so kann ich mir das Ruckeln, die
farbarme Grafik und das schreckliche
Geflacker erkldren - insbesondere im
Zwei-Spieler-Modus. Nur die Musik
verwdhnt den Spieler mit gelungenen
Kompositionen. Doch das allein kann
nicht tiber die haBlichen Grafiken, das
witzlose Spielprinzip und die er-
barmliche Programmierung hinweg-
trosten. Testmuster von Galaxy.  js

|’#i T GAnRe
=Rl ¥ Nt

MEGA DRIVE 40%

Der Sonic Blast Man ist ein
japanischer Comicheld, wie er
schoner nicht sein kinnte. Sein
hautenger,  muskelbetonender
Kampfanzug 148t brave Geishas
reihenweise in Ohnmacht fallen und
wird nur noch durch die gelbe Brille
und die Radarschiissel auf der Stirn
iiberboten. Ahnlich unansehnlich fiir
westliche Augen ist das Spiel: Auf
giner Strale kommen Euch drei
boswillige Gestalten entgegen. Ob der
Sonic Blast Man einen Wirbelschlag
vollbringt, die Gegner durch die Luft
schleudert oder nur simpel
draufhdmmert, liegt jenseits Eurer
Zustdndigkeit: Driickt einfach nur
Feuerknopf "Y" und Blast Man erledigt

den Rest. Da ist man fir die
Sprungmaoglichkeit  regelrecht
dankbar.

Ein heiBer Anwarter auf den Preis
"diimmste Bonussequenz aller Zeiten"
wird gleich mitgeliefert: Ein Zielball
wandert langsam iber den Bildschirm.
Ist der Punker (oder eine Krabbe oder
gin Alien-Monster) im Visier, miift lhr
ginen Knopf driicken. Technische
Schnitzer wurden nicht vermieden,
gelegentliches Ruckeln und Flackern
begleiten das grofe Helden-Sprite bei
seiner Mission.

Sonic Blast Man ist eines der
stumpfsinnigsten Spiele, die je in den
Schacht meines Super Nintendos
gelangten. Zum Gliick bleibt uns eine
PAL-Version voraussichtlich erspart.
Testmuster von Galaxy Jjs

SUPER NES 39%

Skiiljagger

Skilljagger ist ein Pirat, wie er im
Bilderbuch steht: Immer mies gelaunt,
héBlich wie die Nacht und in etwa so
vertrauenswiirdig wie ein Politiker.
Skiiljagger hat sich das friedliche
Westica-Eiland als Unterschlupf
ausgesucht und terrorisiert mit seinen
finsteren Korsaren-Kumpanen die
Einwohner des Insel-Idylls. Nur Ihr, in
der Rolle des Superhelden Storm
Jaxon, bietet dem Piratenriipel die
Stirn. Mit einem scharfen Sabel
bewaffnet, verpriigelt Ihr in sieben
vertikal und horizontal scrollenden
Spielstufen die Schergen Skilljagger's.

Aufgesammelte Friichte dienen als
Extrawaffe: Je Fruchttyp bubbelt Storm
Jaxon unterschiedliche Kaugummi-
blasen. Eine verputzte Kirsche sorgt fir
ginen Schwebeballon; ein paar
Weintrauben gefuttert, und das
Heldensprite umgibt sich mit einem
schiitzenden Kaugummi-Schutz-
schirm.

So spritzig die |dee mit dem
Kaugummiextra auch sein mag, es
bleibt schleierhaft, wie das Skiiljagger-
Modul durch die Maschen der
Nintendo-Qualitétskontrolle rutschen
konnte. Denn Skiiljagger gehort zu
ibelsten  Sorte spielerischer
Mangelkost. Die Grafik ist von so
schreiend mieser Qualitat, der
Trommel-Sound von so nervtotender
Schrillheit, daf diese Catridge ohne
Zweifel als Marterinstrument zu
gebrauchen ist. Testmuster von
Flashpoint. mh

SUPER NES 26%
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Chuck Rock

Das ménnliche Sexsymbaol der
Urzeit war Chuck Rock. Unrasiert und
mit animalischem Charme betdrte er
bereits auf diversen Computern und
den Sega-Systemen jede Neander-
taler-Braut. Nebenbuhler Gary Gritter
hatte keine Chance, das Herz der
begehrten Ophelia zu gewinnen und
entflihrte sie aus Verzweiflung.

Die 19 Level des Spiels sind in fiinf
Welten unterteilt. Um Ophelia zu
befreien, muB Chuck sich im
Dschungel, im Vulkan, unter Wasser,
in der Eiszeit und im Land der
Riesendinos den prdhistorischen
Gefahren stellen. Zur Verteidigung
kann Chuck im Sprung den
Mieslingen einen todlichen Tritt
verpassen oder sie mit einer Abart des
Bauchtanzes auBier Gefecht setzen: auf
Knopfdruck erschldgt er die Feinde
mit seinen wohlgendhrten Wanst.

Chuck Rock verwdhnt mit witziger,
bonbonfarbiger Comic-Grafik. Alle
‘Darsteller" sind herrlich gezeichnet
und gut animiert. Ob Chuck sich an
ungewaschenen Korperteilen kratzt
oder gegen einen Dinosaurier in
Herzchen-Shorts und Boxhand-
schuhen kdmpft: Lacher bleiben
unvermeidlich. Auch spielerisch hat
Chuck einiges zu bieten. Die Level
sind groB und vielféltig, die Ober-
gegner abwechslungsreich - beim
Plazieren der Steinplatten wird sogar
etwas Taktik verlangt.

Der einzige Kritikpunkt: Continues
gibt es nicht und die Leben von Chuck
Rock sind schnell verbraucht, auch
wenn es nie unfair wird. Nur wer sehr
viel iibt, kann Ophelia retten. Trotzdem
solltet Ihr diesen unterhaltsamen
Urzeit-Trip nicht versdumen. Video-
spiel-Ladies werden an diesem
Prachtkerl ohnehin nicht vorbei-
kommen - Welcher Modulheld bietet
schon Bartstoppel, Bierbauch und
miese Manieren? Testmuster von
Galaxy.. s

SUPER NES 76%

videospiele/tests

James Bond Jr.

Der verdiente Ruhestand: James
Bond sitzt im heimischen England in
seinem Ohrensessel, raucht Pfeife und
Sophia von den "Golden Girls" ist
sein Sexidol. Er kann beruhigt seinem
Lebensabend verbringen, denn
SproBling James Bond Jr. ist in Papis
FuBstapfen getreten und rettet die
Welt,

Junior wurde von der Haupt-
quartier-Waffenkammer mit den
neusten Fortbewegungsmitteln aus-
gestattet. Im Speedboat geht's durch
die Kandle Venedigs, im Raumschiff
iiber Planetenoberfldchen und im
Hubschrauber iiber eine Waldland-
schaft. Stdrenfriede wie Raketen,
Panzer oder Minen kdnnt.ihr mit Eurer
Bordkanone oder Bomben wegpusten.
Diese horizontal scrollenden Level
wechseln mit typischen Jump'n'Run-
Abschnitten ab.

Der Sohnemann hat viel trainiert
und kann laufen, springen, rutschen,
boxen, zutreten, schieBen und Bom-
ben werfen. Seltene Extras frischen
den Energievorrat auf, machen Euch
schneller oder spenden neue
Munition. Nach jedem Abschnitt wird
der Agentenspieler dank eines
Zwischenbildchens iber den Lauf der
Dinge unterrichtet und mit einem
PaBwort versorgt. Damit kann auch
nach einem Stromausfall oder dem
Verlust aller Leben weitergespielt
werden James Bond Jr. ist ab-
wechslungsreich, aber dilletantisch
programmiert. Bei flinf Objekten
gleichzeitig auf dem Bildschirm
ruckelt's und die bunte Grafik wirkt
phasenweise, als hitte das Pro-
grammierteam einige Zeichenauftrage
an Kindergdrten vergeben. Die
technischen Mankos vermiesen das
Spielvergniigen und der saftige
Schwierigkeitsgrad (trotz Level-
PaBwdrtern) 1aBt das Modul schon
bald im Schrank verstauben.
Testmuster von Dynatex. Jjs

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: THQ

Zirka-Preis: 130 Mark
SUPER NES 47%

Grafik: 52% Sound: 32%
Schwierigkeit: schwer

Hol Dir den

Ordner!

Das stiirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).
lch bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

Strafle, Nr. w7y

PLZ, Ort

Stehbox

Datum, Unlerschrift
A Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an
P Markt & Technik leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5



medien

Was sonst noch auf
der Welt passiert:
Knut tanzt im Cyber-
space, Michael geht
auf eine gefahrliche
Reise und Martin ana-
lysiert die amerikani-
sche Musik-Szene

Sarah Jane

Morris
Heaven Progressiver Pop, mit
vorgetragen: Die Lady mit dem
Raucher-Organ setzt gekonnt
Akzente. Nicht ganz so fetzig wie
der Vorganger, trotzdem empfeh-
lenswert.

Dangerous Journeys: Mythus

Rollenspielfreaks bekom-
men bei dem Namen Gary

Gygax feuchte Augen. Ist
Gygax doch kein geringerer
als der Schopfer der welt-
beriihmten Advanced Dunge-
ons & Dragons-Spiele - Ken-
nern schlicht unter dem Kirzel
AD&D bekannt.

Mittlerweile kehrte Gary
Gygax AD&D und der Firma
TSR den Ricken zu und fum-
melte ein neues Spielsystem
zusammen: Dangerous Jour-
neys. Das Schlagwort "Multi-
Genre-Rollenspiel" geistert
nicht nur durch die Fachwelt,
sondern prangt auch auf der
Hochglanzhiille des Regel-
werks. Multi-Genre deshalb,
weil Gygax in Dangerous
Journeys nicht nur verschie-
dene Stilrichtungen verquickt,
sondern dem Spielleiter bei
der Wahl des Hintergrundes
weitgehend freie Hand laBt.
Ob eine schmuddelige Ork-

144
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‘John Lee

Hooker
Boom Boom Hardcore-
Blues vom Meister personlich.
Depressive Songs, die den

Genre-Freak
neue Fans gewinnt Hooker
mit der aktuellen CD nicht.
Schwerfallig.

ansprechen;

bande durchs New York des
20. Jahrhunderts fegt, Ihr
nebst Kumpels eine Bar in
Lemuria auf den Kopf stellt,
oder im wistendhnlichen
Agyptenszenario auf Pharao-
nenhatz geht, bleibt Eurer
Phantasie tberlassen. In den
Multi-Universen Gygax's wird
zudem bei der Charakterdefi-
nierung sehr viel mit "Skills"
statt fixer Werte gearbeitet. Die
Folge: Die Figuren, Helden
und Charaktere sind viel-
schichtiger als in "herkémmli-
chen" Table-Board-Spielen.

Besonders Liebhaber rassi-
ger Spielsitzungen im Kreise
begeisterter Hardcore-Rollen-
spieler finden sich in dem eng-
lischsprachigen, Uber 400 Sei-
ten starken Regelbuch Dange-
rous Journeys: Mythus ohne
groBe Probleme zurecht.
Echte Dangerous Journeys:
Mythus-Spieler legen sich
zusatzlich den  Mythus

Magick-Walzer zu, der auf
rund 380 Seiten alle magi-
schen Eventualititen der Fan-
tasywelt beschreibt. Neben
Uber 1000 Zauberformeln
erfahrt |hr Wissenswertes Uber
magische Zutaten
und verzauberte S
Gegenstande.
Beide . Werke
bekommt |hr
bei Fantasy
Productions
in Dussel-
dorf.
Far
Com-
puter-
spie-
ler

besonders wichtig: Software-
Riese Electronic Arts sicherte
sich rechtzeitig die Rechte an
Dangerous Journeys und wer-
kelt an einem passenden
Computerspiel. Konsolenkrie-
ger werden von JVC bedient,
die eine Super-Nintendo-Fas-
sung in der Pipeline haben.

mh

Deutschland
in den
Schatten

SO lautet nicht etwa ein
Kommentar zur aktuellen
politischen Lage, sondern der
Titel eines neuen Shadowrun-
Quellenbuchs. Das gleichna-
mige Rollenspielsystem, in
Amerika von der FASA-Corpo-
ration entwickelt, ist nicht nur
dort zu einem Bestseller
geworden. Auch in Deutsch-
land findet die ungewdhnliche
Mischung aus Matrix-Reisen,
Cyberspace-Abenteuern und
Fantasy-Méarchen immer mehr
Anhanger. Grund genug fur
Fantasy Productions, in
Deutschland Lizenznehmer
von FASA, ein eigenes Quel-
lenbuch zu entwickeln. Shadow-
runner, die nicht nur in Ami-
Sprawls ihre Abenteuer erle-
ben mochten, erschlieBt
sich mit
land in den
Schatten
ein ganz
neues Betati-
gungsfeld. Das
groBformatige,
200 Seiten star-
ke Quellenbuch
(49,80 Mark) bietet
jede Menge Infor-
mationen frisch aus
der Zukunft. Was die
beiden Autoren Micha-
el Immig und Thomas
Rémer an Wissenswer-
tem, Verrlicktem, Satiri-

Deutsch-
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IN THE GARDEN OF

Schrecklichem
Uber die bundesdeutsche
Wirklichkeit im nachsten Jahr-
tausend zusammengetragen
haben, kann man nicht nur
jedem Cyberpunk warmstens
empfehlen. vw

Wer schon ein Super Nin-
tendo zu Hause hat
oder sich mit Kaufabsichten
tragt, darf nun den Buchhéand-
ler aufsuchen. Vom Falken-
Verlag erschien der kompeten-
te Ratgeber Alles iber Super-
Nintendo-Spiele, in dem Ihr
nicht nur Tips & Tricks zu den
wichtigsten Modulen findet.
Das Buch informiert Uber
Zubehoér und Hardware, blickt
in die Software-Zukunft, schil-
dert die Entstehungsgeschich-

ten vieler Spiele und vermittelt
sprachlich versiert Hinter-
grundinformationen. Das
durchgehend farbig illustrierte
Fachbuch kostet 19,80 DM
und sollte keinem Super-Nin-
tendo-Interessierten durch die
Lappen gehen.

Dance

in
- Cyberspace

Symbole. Ziffern, Gesichter,
ein verschwommenes,
fragmentarisches Mandala
visueller Information... Wie ein
Origamitrick in flissigem Neon
entfaltet sich seine distanzlose
Heimat, sein Land, ein trans-
parentes Schachbrett in 3D,
unendlich ausgedehnt. Cyber-
space William Gibson, "Neuro-
mancer". Potentielle Cyber-
punks dirfen aufatmen. End-
lich platzt ihre véllig neue Welt-
anschauung mit Effet in die
Welt von heute. Nach Film,
Literatur und Computerspiel
dringt die Vision vom "Cyber-
space", der computergenerier-
ten 3-D-Welt, sogar in die
Musikbranche ein. Erster Ver-
treter: Dance in Cyberspace,
ein Musikvideo im flockigem
Hip-Hop- bis Tekkno-Kleid.
Musikalisch unspektakular, soll
der Konsument vor allem von
visueller Seite her auf eine Art
Cyber-Trip gebracht werden.
Angepriesen als "Cyberdelic
Experience" folgt jedoch schon
nach einigen Minuten die
Ernlchterung: Kein Tanz im
Cyberspace, nicht mal'n
biBchen Matrix.

Was sich auf dem Bild-
schirm abspielt, stammt von
einem halbwegs fixen Amiga:
Immer wiederkehrende Man-

delbrote und Apfelbadume mit
"Color-Cycling" (geht mit
jedem Fraktal-Programm), eini-
ge Vektorgrafiken (unter ande-
rem die Viper aus Elite) und
jede Menge "Bobs". In so man-
chen Demos bekommt der
Amiga-Besitzer Professionelle-
res geboten. Einzig interessant
sind ab und an auftauchende
Gesichter in Falschfarben.
Sicherlich verfehlt Dance in
Cyberspace seine Wirkung bei
Otto Normalverbraucher nicht
— ein Computerfreak kann sich
dank mangelnder Abwechs-
lung das Gahnen jedoch nicht
verkneifen. kn

Fantasy

Famous

Fantasy—Fans lieben Terry
Pratchett, doch kaum einer
von ihnen hat sich jemals
gefragt, woher denn die tollen
Cover-Artworks der Pratchett-
Blcher stammen. Verantwort-
lich fUr die witzigen lllustrationen
ist Josh Kirby, einer der wohl
brillantesten Science-fiction-
und Fantasy-Maler unserer Zeit.
Als Portraitzeichner ausgebildet,
zog es ihn schon bald in Grafik-
studios, wo er vor allem als lllu-
strator arbeitete. In den siebzi-
ger Jahren lag der Schwerpunkt
seiner Arbeit vor allem bei Art-

works und Ankindigungs-
Postern zu Filmen (The Life of
Brian).

Ende des Jahrzehnts kristalli-
sierte sich seine Liebe zu Scien-
ce-fiction- und zu Fantasy-Moti-
ven heraus. Es folgten zu dieser
Zeit vor allem Titelbilder groBBer
Filme: Die Rtickkehr der Jedi-
Ritter, Krull oder Beastmaster.

& UNEARTHLY DELIGHTS

Zur gleichen Zeit entdeckte ihn
die Literatur- und Rollenspiel-
welt. Neben derben Monster-
klopfereien (Dragonslayer, Tun-
nels & Trolls), liebt Kirby vor
allem die witzige, abgefahrene
Thematik von Pratchetts Schei-
benweltzyklus. Kirbys Stil pal3t
dabei vollends: gnubbelig-h&gli-
che, bemitleidenswerte Mon-
ster, derbe, durchgehend voll-
busige Jungfrauen und muskel-
bepackte Helden mit einer
krummen Nase.

Die Bilder von Josh Kirby
sprihen dabei nur so vor Leben
und erdriicken den Betrachter
regelrecht. Sie sind vollgepackt
mit abgefahrenen Figuren, die
nicht etwa nur so dastehen,
sondern immer irgendwas zu
tun haben (meist kreischen sie
den Betrachter an). Wer sich
diesen GenuB nicht entgehen
lassen will, sollte sich einige
Pratchett-Blicher zulegen, die
ab und an mit farbigen lllustra-
tionen des Meisters gléanzen.
Neueste Ausgabe: Eric, eine
nette Erzahlung um den Zaube-
rer Rincewind (Die Farben der

Magie) mit vielen tollen lllustra-
tionen. Absolute Fantasy-Fans
sollten sich In the Garden of
Unearthly Delights (Paper Tiger
Verlag) besorgen, ein Buch nur
mit Kirby-Bildern. Der Bildband
ist nur in England erhaltlich —
eine gute Adresse ist einer
der "Forbidden-Planet"-Laden
im Vereinten Konigreich. kn
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C64’ER FAN:
MACH DEIN SPIEL!

FUR NUR 39.-DM!

Wer jetzt nicht spielt, hat ausgespielt.
Fiir Fans wie Dich hat Markt&Technik
sechs C64-Spielesammlungen zusam-
mengestellt. Jede besteht aus einer
Diskette mit starken Spielen und
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DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
Mehr als 500 Problemldsungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Threm Buchhéndler,
im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser!
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medien

Statt eine Platte mit zehn
Songs zu kaufen, missen
Annie-Lennox-Fans gleich zu
drei Alben greifen. Jeweils vier
Lieder (darunter partout der
Single-Hit "Cold") tummeln
sich auf dem Maxi-CD-Trio.
Die restlichen Tracks stammen
aus MTVs "Unplugged"-Serie,
und zeigen die musikalische

Back to the Roots: Wah-
rend die amerikanischen
Politiker im Zukunfts-Nirwana
herumirren, steht die Marsch-
richtung der Musikindustrie
fest. Seit Garth Brooks die Bill-
board-Charts fest im Griff hat,
plazieren sich moderne Coun-
try-Acts regelmaBig in den
US-Pop-Charts. Wahrend Kol-
legen wie Michael Jackson
und U2 froh sind, vier bis funf
Millionen Scheiben im Jahr
abzusetzen, griffen Gber neun
Millionen Amis zur letzten
Brooks-CD. Die neue Platte
"The Chase" ist schon wieder
die Nummer 1 — seine Musik
trifft den angeknacksten Nerv
der US-Bevdlkerung. Die
Mischung aus ehrlicher "Down
to Earth"-Musik und profes-
sioneller Prasentation katapul-
tierte ihn zum US-Medienstar
Nummer 1. Er singt Hardcore-
Country mit jauchzender Fidd-
le genauso ungeniert und
Uberzeugend wie den Billy-

148

Potenz der Sangerin wirkungs-
voll auf. Leider triibt teils die
Klangqualitat das ungestorte
Lauschen — von den viertel-
stindlichen CD-Wechselorgien
ganz abgesehen. Summasu-
marum ein reichlich Uberteuer-
ter Zehnerpack, der als norma-
le CD deutlich mehr Bonus-
punkte eingesackt hatte.

Joel-Klassiker. Angesichts die-
ser Erfolge versuchen die
deutschen Abordnungen der
Plattenkonzerne, erfolgreiche
Country-Stars auch bei uns zu
etablieren. Halten sich die
Erfolge mit Garth noch in
Grenzen, Ubernahm europa-
weit Hillbilly Billy-Ray Cyrus
das Kommando. Sein Rebel-
len-Outfit entzlckt die Europa-
Kids mehr als die familien-
freundliche Verpackung von
Mr. Brooks. Cyrus' Up-Tempo-
Song "Achy Breaky Heart"
landete sogar in den deut-
schen Top Ten.

Neben den beiden Solo-
Kinstlern biirgt eine etablier-
te US-Gruppe flir sympathi-
schen Country-Rock. Die
neue CD von Restless Heart
("Big Iron Horses") birgt einen
melodisch-dynamischen Zeh-
nerpack mit Selfmade-Songs
und 4Bt nicht den klein-
sten Funken Disharmonie
aufkommen.

:

Konsolensound
auf CD

Wenn Ihr Euch andau-
ernd Uber den Preis
aktueller Pop-CDs argert, geht
Euch jetzt der Hut endglltig
hoch: Seit kurzem hat der
CWM-Versand die Musik erfolg-
reicher japanischer Videospie-
le wieder im Programm. Bis zu
70 Mark maBt |hr flr die
Raritaten berappen — dafiir
gibt's dann aber Alben, die
sich regelmafBig in den japani-
schen Charts plazieren. Im
Angebot sind von Band oder
Synthesizer eingespielte The-
men der Vorlage (sogenannte
"Arrangements”) und die von
einem Orchester arrangierten
Klange. Letztere werden nur
selten aufgenommen, daflr
kiimmern sich ausgezeichnete
Ensembles um die klangliche
Interpretation der Musikthe-
men: Der Soundtrack zu Dra-
gon Quest 4 (39 Mark) wurde
vom weltbekannten London
Philharmonic Orchestra einge-
spielt, wahrend die Tokyo'er
Symphonie Konamis Gradius
3 (weltweit vergriffen) in

Szene setzte.In Sachen Band-
Arrangements und Synthesi-
zer-Musik ist die SST-Band
bekannt: Die Hardrocktruppe
spielte bislang nur Songs zu

Sega-Spielen ein, hat aber vor
kurzem ihre erste Eigenpro- |
duktion "Blind Spot" aufge- |

nommen — Uberdurchschnitt-
lich ist das Album leider nicht.

Der Newcomer '92 war Cap- |

coms Soundhexer Alfy Lyra,
auf dessen Kosten das Street-
Fighter-2-Image-Album geht:
Zu jedem Kampfer ertdnt ein
peppiges Arrangement plus
Medley der Endgegner-Songs.
Allesamt gut vertont und far
Street-Fighter-2-Fans unver-
zichtbar. An Konamis Xexex-

CD sollten sich alle Freunde |
psychedelischer Musik halten. |

Die Scheibe mit
Arrangements zum hierzulan-
de unbekannten Edelballer-
spiel Xexex nimmt's locker mit

dem neumodischen Disco- |

Gemurkse auf — technisch voll

auf der Hohe und imposant ¥

instrumentiert. ak

Titel

Bemerkung Wertung

Alpha Mission 2

Celtic Moon

Dragon Quest 4

Last Resort & Fatal Fury
Sa-Ga

Street Fighter 2

Original Neo-Geo
Orchester-Arrangements

Orchester-Arrangements hervorragend
Original Neo-Geo empfehlenswert
Original Game-Boy far Fans

Pop-Arrangements

empfehlenswert
empfehlenswert

empfehlenswert

Synthie- |
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fortsetzung folgt

¢

Dynamix geht fremd: Betrayal of Krondor ist ein
ungewdhnliches Rollenspiel.. -

dies wohl zum Te|| an einigen s ( 'Iafmutz;gen oo‘rtwarefnmen
dlt‘ du ﬂﬂlt‘EWPI“P den (wmhingen) Weihnachtstermin velde en und efst

erscheint am
10. Februar 1993
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Bevor Ihr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll
wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Biicher dafiir! Wollt Ihr: PaR-
worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fiir -

Schritt -Anleitungen ?
Egal was Ihr wollt, das richtige Buch fiir Eure Spiele mu8 her:
Erst dann werdet IThr alles wissen - es wird kein
Geheimnis mehr fiir Euch geben...!
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Game Boy Band 2
The secrets of the Games: Blades
of Steel, Bubble Bobble, Buraj
Fighter Deluxe, Castlevania II:
Belmont's Revenge, Double Dra. |
gon I, Dr. Mario, Kung-Fu Master
Mega Man in Dr. Wily's Revenge i
RoboCop, Skate or Die: Tour de ;
Trash, Terminator 2- Judgment
Day. And many, many more, .

1992, ca. 250 Seiten N

ISBN 3-87791-358-X DM 29 -

Markt &Technik #DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
Mehr als 500 Problemlosungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler,

8230-1

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhéuser!
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HiFi-Stereo- Sound

| " RANGE: 29 dBV.

STATUS: PAUSED ﬂ_ﬂs 50

} Herksmmliche Soundkarte: 13 kHz ‘x'mn\phng: fehlende Hohen, tiberhdhte Basse

Jetzt mal ehrlich:"Wiirden Sie
heutzutage noch eine Mono-

Anlagekaufen?

WinDAT Dlgllal Audlu Transpurl

QOder wiirden Sie sich mit der
Klangqualitit eines Kofferradios
zufrieden geben? Ehrlich gesagt,
wir auch nicht..

" Start New ﬁ:r!",i

NEU: VGA + Stereo auf dem Fernseher e DM 299-* :
ATI Tech
ATI-Distributoren; . Rud“’;:mﬁm 15
Deutschland: At:ess (omputer 089/42 00 6-0 Fox: -110 Macrotron 089/42 08 0, Fax 42 36 79 Merisel 0 81 42/4] 80 Fux: 38 90 8000 Miinchen 81
Ostereich: Mocrotron 0222/40 81 54 3-0 Fox -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fox 720 E AT AR

Schweiz: CPA 056,/84 95 00 an 834204

zum Mono-Preis

STEREO-F/X

Digitaler Stereo-Sound in
HiFi-Qualitdt. Aulerdem im
Lieferumfang: WinDAT und
DOS-DAT: Digital Audio Trans-
port-Software fiir Aufnahme,
Wiedergabe und Editieren.

Und mit dem Stereo-Effekt-
Generator klingen selbst Mono—
Games im - raumlichen Quasi-
Stereo-Sound.

® 2 x 4 \Watt Stereo-Ausgang

e MIDI kompatibel (Box optional)
o Treiber fiir Windows und DOS
® 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC

o Eingang fiir Micro und CD-Player

e 11 Voice FM-Synthesizer

e Joystick-Port, Dual Speed

e Schalterlose Installation per Software
@ AdLib + Sound:Blaster kompatibel
® 5 Jahre Garantie

ﬁ
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" Super-VGA und Anschluf? an

A’]'I STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverlauf

\

AUQIC

Das 5 Magazin for HiFi Dd Mtu

Fiir uns getestet im
Audio-Magazin Labo:

VGASTEREO-F/X
Die neue Multimedia Karte,
STEREO-F/X, WONDER XL

Fernseher mit SCART-RGB
Eingang auf einer Karte.

CODE (COlor Depth Enhan-
cement) ermoglicht die Dar-
stellung photorealistischer Bilder
mit effektiv 262.144 Farben

wie STEREQ-F/X, zusatzlich

@ 16 Bit VESA Super VGA

® 72 Hz flimmerfrei

e 800x600, 32.768 Farben

e 1024x768, 256 Farben

o CODE fiir 262.144 Farbeffekt

@ 400 DPI Maus + Mausport

o MIDI-Box In/Out/Through

e MIDI Sequencer Plus Jr.

e FemsehanschluB an SCART-RGB
e DM 595-* 512KB DM695,-* 1MB

'TECHNOLOGIES INC.

Mnﬂnx BBS: 089/92 8801-98



