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Eiskalte Leidenschaft

Wahrend sich typische Sommer-, Sonne- und
Strandliebhaber Uber die Wintersaison nicht gerade
freuen, schauen Spielefreaks der vor- und nachweih-
nachtlichen Jahreszeit jedesmal mit Glitzern in den
Augen entgegen. Nicht nur der vielen Geschenke
wegen — die Auswahl an interessanten Neuheiten
nimmt traditionell dramatisch zu. Allerdings waren auch

: dieses Jahr etliche Firmen dem Terminstre3 nicht
' !- . : - o | gewachsen. Wo bleiben all die .
% & = n . angekindigten Silvesterknaller?
| d B L ' - Hat LucasArts ihren X-Wing | ?m*"-‘f:'}r
i 3 zunéchst fur einen Winterurlaub  © | S

im Dagobar-System miB- ['g

braucht, um sich dort mit Roger
Wilco zu treffen, der sein nachstes Space- {§
Quest-Abenteuer einfach nicht antreten H

A T Ty et

’ I |
E)

will? Verschollen im Weltraum scheint zur #**
Zeit auch David Brabens Elite 2, mit dem g
Konami als Computerspielanbieter end-
lich durchstarten will. Von Strike Com-
mander ganz zu schweigen. Die Entwick-
ler sollten sich angewdhnen, mit Veroffentlichungsdaten etwas
umsichtiger zu verfahren. Dann kommt es hoffentlich auch sel-
tener vor, daf3 die Erstversionen von komplexen Spielen diverse
Bugs aufweisen — schénen GruB3 nach Texas!
Die Videospielgiganten haben dagegen die meisten Versprechen
% gehalten. Segas Sonic 2 und World of lllusion kamen tatséch-
lich rechtzeitig zum Fest in die Laden — und sogar preiswerter
als erwartet. Solange der Konkurrenzkampf zwischen Sega
~und Nintendo zu unseren Gunsten ausgeht (einer redu-
ziert die Preise, der andere zieht postwendend nach), kén-
nen wir uns nicht beschweren. Bleibt zu hoffen, daB es die
beiden Duellanten nicht gar zu wild treiben, und etliche
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thema

Wéhrend die Hardware-
branche etwas besorgt
in die Zukunft schaut, entdeckt
man bei den Softwareentwick-
lern nur freundliche Gesichter.
Man schreibt schwarze Zahlen
und da der Markt boomt wie
nie zuvor, wird dies auch noch
einige Zeit so bleiben. Wer
sich dabei das groBte Stlck
vom Kuchen abschneidet, wird
schon an der unterschiedli-
chen StandgréBe tberdeutlich.
Japano-Multi Nintendo mietet
gleich ganze Messehallen,
Dutzende von freundlichen
Hostessen sowie Batterien von
Laserkanonen bieten so
Schutz und Geborgenheit fir
unzahlige Entwickler. Erzkon-
kurrent Sega bringt es noch
auf halbe HallengroBe. Fast
bescheiden dagegen das Auf-
treten der Computersoftware-
Firmen, die fehlende Quadrat-
meter durch verstarkte Kreati-
vitat ausgleichen mussen.
vw/cd

Vorwiirts,
marsch!

Geht es nach den amerika-
nischen Entwicklern, dann
werden wir 1993 kleine Com-
putermanner Uber die
Schlachtfelder dieser und

anderer Welten steuern: Stra-
tegiespiele, wohin das Auge
des Feldherren blickt. Beson-
ders ergiebig ist in diesem
Genre die Firma Mindcraft: In
den nachsten Monaten steuern
wir Tegels Mercenaries run-
denweise durch eine feindliche
Umwelt. Jeder unserer Séldner
verfugt dabei Uber andere
Fahigkeiten und Waffen. Fan-
tasyritter dirfen sich mit Dogs
of War, der ersten Datendis-
kette zu Siege vergnugen oder

6
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Was
bringt das Jahr
an spielerischen Hohe-

punkten, mit welchen neuen tech-
nischen Innovationen diirfen wir
rechnen? Vor unserem ausfiihrli-
chen Messebericht in der nachsten
Ausgabe, erste Eindriicke von der
Consumer Electronic Show in Las
Vegas.

Einmal im Jahr der Nabel der
Spielewelt: die CES in Las Vegas

in Ambusch und Dominion
erste Erfahrungen als SVGA-
Feldherr sammeln.

Three Sixty bietet zwei neue
Datendisketten far ihr V for
Victory und wagt sich mit dem
Edelstrategiespiel Battlecruiser
3000 zum erstenmal ins Welt-
all. In dem leicht Wing Com-
mander inspirierten 3-D-Spiel
trudelt Ihr von einer Raum-
schlacht in die nachste, die ihr
mit viel taktischem Geschick
heil Gberstehen miiBt.

Ahnlich viel Durchblick
erwartet Bullfrog's Syndicat
von Euch. Hier steuert lhr vier
Soldner, a la Powermonger,
durch eine isometrische
Umwelt, ristet die kernigen
Burschen mit allerhand Hard-
ware und bionischen Zutaten
aus und befreit die Welt vom
Joch der Unterdriicker. Der
Clou dabei: Syndicat ist netz-
werkfahig. Bis zu acht Spieler
konnen gleichzeitig loslegen
und sich die Laser um die
Ohren hauen. Ebenfalls im
Netz durft Ihr Euch in Mark
Baldwins Empire Deluxe
betatigen. Die technisch aufge-
peppte Version des Strategie-
klassikers kann auch heute
noch auf der ganzen Linie
Uberzeugen.

Von Nova Logic erwartet
uns nach ihrem Voxelspace-
Debut Comanche eine erste
Missiondisk mit neuen Land-
schaften und der Schlachtfeld-
simulator Armored Fist. Hier
steuert lhr vier Panzerverban-
de Uber ein zuklnftiges 3-D-
Schlachtfeld und plant eigene
Szenarien.

Nicht tot zu kriegen: Schach-
programme. Electronic Arts
fahrt mit Gari Kasparov Gambit
gleich einen Weltmeister als
Namensgeber auf, wahrend
Spectrum Holobyte sich an die
amerikanische Ulktruppe
"National Lampoon" hélt und
mit  National Lampoon's
Chessmeister 5 Bilion and 1
einen extrem witzigen Battle-
chess-Nachzieher abliefert.
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Compactes

Fir die gute alte Diskette
hat bald das letzte Stlind-
chen geschlagen: Soft-
warefirmen und Entwickler
setzen konsequent auf das
CD-ROM. Fast alle geplan-
ten Computerspiele werden
in Zukunft nur als Compact
Disc oder zumindest in
einer akustisch und optisch
aufgebohrten Form auf dem
Silberling erscheinen. Be-
sonders auffallig sind die
Programmierer von West-
wood bemiht, ihre Spiele
auf den kleinen Speichergi-
ganten zu schleusen. Der
erste, ursprlinglich von Cryo
entwickelte Dune-Teil protzt
dank Laserlicht nun mit ori-

Iron Heli;\: erscheint Lauf CD
fiir den Apple Macintosh und
den PC

Testpilot
gesucht

Schlechte Zeiten fur Compu-
terpiloten: Den Programmie-
rern gehen langsam die Flug-
zeugmodelle aus. Bis auf
wenige Ausnahmen wie Dyna-
mix Aces over Europe und
Spectrum Holobytes Warthog
A10 weicht man zwangslaufig
auf andere Simulationsvehikel
aus. Electronic Arts schickt
etwa das Seal Team in den
Dschungel. Ein extrem blutiges
Special Forces in 3-D, in dem

Microprose ruft
ins Abenteuer:
Auf Ritterfang mit
Dragonsphere

thema

ginal Filmsequenzen und
das schon auf Diskette sehr
gute Legend of Kyrandia
dréhnt in voller CD-Sound
Breitseite. Anwarter auf Vir-
gins Spukhaussaga The 7th
Guest kénnen erleichtert
aufatmen — das langerwar-
tete Vorzeigespiel ist fertig.
Nicht viel weniger gruselig
geht's im Endzeitszenario
von lron Helix zu. Spectrum
Holobytes knallharte Scien-
ce-Fiction-Story Uberzeugt
durch edle Grafik und einen
Super Sound. Da auch alle
anderen amerikanischen
Softwareentwickler verstarkt
auf die Silberlinge setzen,
konnen wir nur dringend
zum Kauf eines CD-Lauf-
werks raten.

Iron Hehx scrullend durchs
Raumschiff.

Ihr ein Platoon amerikanischer
Super-Gls durch den vietna-
mesischen Urwald steuert und
ganze Scharen von Vietcong
niedermetzelt.

Noch eisenhaltiger geht's in
Electronic Arts Xenobots
(erscheint hier wohl unter dem
Namen Ultrabots) zur Sache.
Hier stapft lhr mit einem
Kampfroboter lber einen Pla-
neten und zerstrahlt feindliche
Blechkiibel mit dem Laser.

Wer es etwas friedlicher
mag, greift zu Cyberdreams
Cyberrace und nimmt an
einem futuristischen Rennen

GESUCHT

Luftkampfpiloten fir
Einsatze von Flandern
bis Irak

Wir suchen dringend:
Begeisterte Piloten flir
bis zu 12
Kampfflugzeuge in sechs
Kricgen.

Zur Auswahl stehen
Jager von der Spitfire bis
zur Phantom, der Fokker
bis zur Mirage an
Kricgsschauplatzen vorm
Ersten Weltkrieg bis zum
FFalklandKkrieg.

Flugerfahrung nicht
crforderlich, Ehrgeiz ist
wichtiger.

_ 80 YEARS OF AERIAL WARFARE
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teil. Das von Syd "Bladerun-
ner' Mead designte Rennspiel
nutzt Gbrigens die gleiche
Voxelspace-Technik wie Nova-
logics Comanche. Alle Versu-
che von Novalogic, auf dieses
Grafikverfahren ein Patent an-
zumelden, wurden Ubrigens
abgewiesen, da das Verfahren
so neu gar nicht ist, und schon
seit Jahren in der Computer-
Kemspinn-Tomographie einge-
setzt wird.

Noch etwas friedlicher wird's
in Maxis Kuhmist und Diinger
Simulation Sim Farm. Wie in
Sim City baut Ihr kleine Hau-
ser, betreut die Felder und
kiimmert Euch um die Finan-
zen. Der erste Eindruck war
sehr vielversprechend. Nach
all den abgehobenen Ameisen,
Aquarien und Planetenbauka-
sten wieder ein Programm mit
hohem Spielwitz.

Damit war zu rechnen: Auf
Origin's Strike Commander
und Lucas Arts X-Wing mus-
sen wir (leider) noch warten.
Wahrend das neueste Demo
von Strike Commander (man
feierte das dritte "Wir zeigen
wieder eine Demo"-Jubildum),
das Wasser im Munde jedes
Piloten zusammenlaufen 14Bt,
konnte X-Wing noch nicht voll
Uiberzeugen. Bleibt zu hoffen,
daB bis zur Veroffentlichung
noch ordentlich "gefeilt" wird.

Immer noch nicht fertig:
Microprose Neuauflage

Pirates Gold =~

Pirates Gold:
Sid Meiers
VGA-Clipper

cigil setzt die

Segel.
Arme Ritter

Wo sind nur all die Zaube-
rer, Monster und Burgfréulein
geblieben? Bis auf Origins
Underworld- und Ultima-Reihe,
kimmerten nur noch Dyna-
mics Betrayal at Krondor und
SSl's Eye of the Beholder Teil
3, diesmal nicht von Westwood
auf den Monitoren. Die bereits
von SSI angekiindigten Neu-
Rollenspiele Dark Sun und M
sind furs erste verschoben.

||||||

Sim Farm:
Ohne die richtigen
Informationen geht
unser Betrieb den
Bach runter.

Um das neueste Ninten-

- do-Produkt ins rechte Licht

zu setzten, baute der Kon-
solenriese ein Starfox-La-

- serzentrum in die Messeh-

alle. Mutige Piloten durften

~ in Schalensitzen mit droh-
- nender Stereomusik vor

UbergroBen Bildschirmen
erste Erfahrungen sam-
meln. Die Entwickler von

~ Starfox scheinen einen tie-

fen Blick auf den Namco-
Automaten Starblade ge-

worfen zu haben. Dazu
‘mischten sie eine Prise

Star Wars und komplettier-
ten das ganze mit einem
neuen Superchip im

Modul. Wie immer dreht
. sich das Science-fiction-

Spiel um ein fernes Univer-
sum, in dem es der Bose-
wichter viele und der Hel-
den wenige gibt. Als Fox

Sim Farm: Der
I Butterberg wird
# abgebaut und die

Return of the Phantom: Das
Richtige fiir Opernfans.

& Milchquote gesteigert.

TOTAL SALE| %

SELERL
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S'ﬂffox ‘: bt ~ McCloud, der Fuhrer der

Silver Stars habt Ihr gefél-
 ligst Frieden im Sternensy-
stem Lylat zu schaffen. Per
- Minischiff patrouilliert thr
Uber Polygon-Planeten,

- donnert durch das Meteo-
~riten verseuchte Weltall

und dringt sogar in feindli-
che Raumschiffe ein.
~ Méglich wurde die Gra-
fik-Power durch den von
‘Nintendo neuentwickelten
- "Super FX Chip". Der ins
Moé ul eingebaute Rechen-

- kinstler sorﬁt fir schnelle

Polygongraf und unter-
schiedliche Oberflachen-
strukturen und Schattierun-
en der Objekte. Noch in
iesem Jahr sollen zwei
weitere 3-D-Module er-

~ scheinen. Davon, ob der

neue Chip halt, was er ver-

spricht, durfen sich Konso-

lenhimmelstirmer ab Mit-
te Mérz uberzeugen.

;‘,Hlluuhri




3

! \ / : ‘
“ ﬂi\‘i.-a .

MK.II Supermarine Spitfire

MiG-2 1 F ‘Fishbed'

Mirage NIE

A4S BN

Fokker Dr. 1 Dreidecker

R
v

MiG-23S ‘Flogger’

F-16A Fighting Falcon

Luftkampf Auge in Auge mit dem Feind

Erhaltlich far IBM PC-Kompatible
-MicroProse Ltd., Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury. Glos. GL8 8LD, GB. Tel.: +44 (0)666 504 326.




Wenn kein

Wunder geschieht,
werden wir unsere Schwerter
und Axte demnéchst einmotten
missen oder mit dem langsam
langweilig werdenden Might &
Magic 4, Teil 2 vorlieb neh-
men.

Zork, bitte
melden!

Ja, richtig gelesen. Activision
veréffentlicht unter dem Info-
com Label ein neues Zork-
Adventure. Return to Zork hat
aber bis auf den Titel und das
Szenario mit den genialen
Textabenteuern nicht viel
gemeinsam. Die grafisch auf-
gemotzte Geschichte konfron-
tiert Euch mit digitalisierten
Charakteren und Landschaften
— getippt wird kein Wort.

Einen besonders fetten
Lizenzbrocken hat sich die
relativ junge Firma Tsunami
Media, bei Accolade unter Ver-
trag, gesichert: Larry Nivens
"Ringwelt". In dem Grafik-
Adventure Ringworld — Reven-
ge of the Patriarch 16st Ihr mit
Maus und Verstand eine Ver-
schworung im Kzin-Kénigreich.

Weiter am Ball bleibt Legend
Chef Bob Bates. Nach. dem
etwas nlichternem Gateway
und dem dritten Teil der Emie
Eaglebeak- Spellcasting-Reihe,
liefert er mit Eric — The Unrea-

Schach-Ulk von
Spectrum Holobyte:
Chessmeister 5 Billion

dy ein vielversprechend, abge-
drehtes Fantasy-Abenteuer um
die Erlebnisse von Dumbatz-
Ritter Eric. Fur Textadventure
Fans ein MuB. Weiterer Ad-
venture-Nachschub erreicht
uns von ungewohnter
Seite. Simulationsprofi Mi-
croprose kiindigt gleich
zwei neue Abenteuer
an. Return of the
Phantom folgt locker
der Story von And-
rew Loyd Webers
Kitschschmonzette
"Phantom of the
Opera". Ihr rettet die
Freundin aus den
Klauen des Phan- ¥
toms wund bringt
natirlich den ent- @
stellten Bdsewicht
zur Strecke.

Dragonsphere nutzt @
das gleiche Spielsy-
stem wie Rex Nebular
und entfihrt uns in ein
noch nicht naher definiertes
Fantasyland mit dem gen-
reliblichen Personal.

Reiche Abenteuerbeute er-
wartet uns wie immer von Sier- n

ra On-Line/Dynamix. Space
Quest 5 steht kurz vor der
Auslieferung und macht einen
hervorragenden Eindruck. Des
weiteren kénnt |hr bald Al
"Larry" Lowes neuen Hit Fred-
dy Pharkus Frontier Pharma-
cist erwarten und Euch auf den
zweiten Teil von Eco Quest
freuen. cd/vw

Verlockende Aussichten: Eric the
Unready

“Fear not. my lady. No one would dare harm the daughter
of good King Fudd. To do so would incur the wrath of that

flower of chivalry. the Knights of the Rhomboid Table. No
ohe would be so foolish as to take that risk - even for one
so beautiful as yourself."

Microprose goes Fantasy:
Dragonsphere
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Tel. 030/3 218272 - Tel. 030/6 85 5693
Fax. 030/3218272
1000 Berlin 19 - Postfach 19 1341
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DM Computer  Wunditstr. 58/60 1000 Berlin 19
DM Computer  LahnstraBie 94 1000 Berlin 44
Ihlow Com. Bizetstrafie 74 1120 Berlin
Amiga PC Amiga PC
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Catch'em 57,00  Strategie Master 70,00 77,00
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.th'n’ l’ .fo “l In Gool World 50,00 Task Force 99,00
Curse of Enchantia 67,00  The Dagger of Amon Ra 85,00
l' o .r “ Cyberblaster 51,00 The Humans 57,00
p . ou‘. 280 Dalek Attack 42,00 The Summoning 78,00
o i . Dark Seed 1.5 77,00 Tomato Game 64,00
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Return of the Dominium 7000 70,00 Trolls 50,00
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Phantom Dynatech 57,00 Viruscope 2 x 56,00
Elysium 70,00 Wax Works 64,00 64,00
Euro Soccer 50,00  Ween 57,00
Eve of the Beholder 2 85,00 85,00 Wing Commander 1 84,00
F-15 Strike Eagle 3 89,00 Wizardry 7 - Crusaders o.t
Fantastic Worlds 77,00 85,00  Dark Savant 5,00
Front Page Sports 78,00  WWF Wrestlemania 2 57,00
Global Conquest 99,00 X-Copy Prof. Tools 70,00
Gobliins 2 57,00 67,00 Zool 50,00
Grand Prix Formula One 80,00 99,00  Zyconix 42,00
= = o Harrier Jump Jet 99,00
Neu im Konsolenrennen: LaserActive von Poineer Hexuma 7500 7500
History Line 1914-1918 85,00 85,00  FUR PILOTEN DES FS4
Inca 85,00
Incredible Machine 78,00  Aircraft + Facility Locator 42,00
Indiana Jones 4 85,00 92,00  Collection California 83,00
Ishar Legend of the Fortress 71,00  Designer 84,00
Jimmy Whites Whirlw. Snook. 64,00 78,00  Europa IFR Auswahl 51,00
John Madden Football 2 64,00  Flight Planer 62,00
KGB 67,00  Flight Simulator 4 140,00
Kings Quest 6 85,00  Navigator 4.5 49,00
Leather Goddesses of Phobos 2 78,00 New Facilities Locator 63,00
Legend of Kyrandia 71,00 77.00  Pro 56,00
Legend of Valour 8500  Scen. Coll: B#9,#12 83,00
Lethal Weapon 50,00 Scen. Collection A 70,00
Lost Files of Sherlock Holmes 92,00  Scen, Collection B 70,00
Lotus Turbo 3 50,00 Scen, Disk 7 47,00
Mario is Missing 71,00  Scen. Disk 9 51,00
Mega Mix 64,00 Scen. Disk 11 47,00
Millennium 2 Return to Earth 78,00  Scen. Disk 12 47,00
Monkey Island 2 85,00 85,00  Scen. Enhancement Editor 56,00
Motohead 39,00 Scen. Erweit. Deutschland 49,00
NFL American Football 71,00  Scen. Europa IFR Auswahl 51,00
. g s Nicky Boom 50,00 Scen. European 47,00
Konsoll es firmen eine Zusammenar- Nigel Mansell 57,00 Scen. Grand Canyon 42,00
g beit zugesagt haben, bleibt Pacific War 106,00  Scen. Great Britain 70,00
. Pinball Fantasies 67,00 Scen. Hawaii 51,00
Neue Konsolen haben abzuwarten, ob sich das Paol 50.00 e el Ceivessy 1200
Hochkonjunktur. Mit gro- 3DO-System am Markt Powerhits Battletech 57,00  Scen. Japan 42.00
Bem Aufwand stellte Pana- durchsetzen und als frei SNl o aton S o i SRR 1490
4 N analicher S dard Powermonger 82,00  Scen. Thahiti 56,00
SOrl'HC, dlaS n Usammenar' ZLfgang icher Standard eta- Premiere 64,00 Scen. TOP 1 Mittelgebirge 51,00
beit mit Electronic Arts, blieren kann oder den Prohecy of the Shadow rop P00 Scen.TOP2 DI Kiste 51,00
i ] i X Push Over 5 Scen. TOP 3 Rheinland 51,00
Time Wamlgr url1ld AT&T unrihmlichen Weg der vor: Questfor Glory 3 700" | Seun Wostam Eurena 21100
entw[lckeI'tE 3D0O vqr. D|e SChI"IeI”eI"! Konqurenz QEht Raving Mad 57,00 Sound, Grafic, Aircraft Upd 63,00
Multimediaplattform ist mit HiFi-Riese Pioneer lie3
einem 32-Bit-Prozessor, sich einen besonderen
einem CD'ROM LanW.erk Gag e'nfa”en: Ein normaler Versandkosten Inland: Nachnahme plus DM 10.00.
und zahlreichen Special- Laser Disc Player bekam Versandkosten Ausland: Nur Vorkasse (Euroscheck) plus DM 20,00,
ChIpS gesegnet. Deutlich kurzerhand einen freien Bei Softwarebestellungen tiber DM 200.- versandkostenfrei nur im Inland
Weniger beeindruckend wa- Steckp|atz VerpaBt‘ in den Irrtiimer und Preiséinderungen vorbehalten. Fiir Druckfehler keine Gewiihr,
ren dagegen die Vorgefﬂhr‘ wahlweise ein Mega Drive, \‘% eitere Artikel und Preise auf Anfrage |
ten Splele und Anwen- eine Turbo Grafix oder ein Alle Preise sind Versandpreise. Ladenpreise variieren.
dungsprogramme Obwohl Karaoke System gesteckt Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit
bereits tber 70 Entwickler- werden kénnen. cd - Hiindleranfragen erwiinscht -
it I 11
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Die Zwillinge Bop und
Bump bewachen im Ko-
nigspalast des Reiches Gad-
get den magischen Edelstein
des Regenten — allerdings
nicht erfolgreich, denn eines
Nachts narkotisiert Erzhalunke
Thump die beiden und raubt
das Kleinod.

Am nachsten Morgen ist
ganz Gadget-Land in Aufruhr:
Der geschockte Konig ist krei-
debleich, die Bevolkerung ver-

Guten Appetit: Bop und Bump sind magenfreundlich,
der giftgriine Flughai hat sie zum Fressen gern.

angstigt, und Bop und Bump
wilrden angesichts dieser Bla-
mage liebend gern im Boden
versinken. Aber Bop und
Bump sind keine HasenflBe
und wéahlen die Flucht nach
vorn: Durch sechs Levels des
kunterbunten Landes jagen sie
dem Spitzbuben Thump hinter-
her, damit ihr Konig schon
bald wieder unbeschwert Sie-
sta halten kann.

Leider ist Thump kein Ein-
zelgénger. Unmengen “niedli-
cher” Quietscheentchen,
Fische, Pinguine, Krabben,
Quallen, Staubsauger, Spiel-
zeughadschen und hitzeresi-
stenter Schneemanner haben
es auf Euch abgesehen.

Die harteste Herausforde-
rung sind die von Thump ge-
lenkten riesigen Teufelsma-
schinen: Ob Dinosaurier, Kan-
guruh oder Krake — sehr viel

12

: entch

s

SCORE -
HONEY

Mut und eine Prise Taktik sind
nétig, um diese schick animier-
ten Ungeheuer in ihre Be-
standteile zu zerlegen.
Ebenso knallbunt und abge-
dreht wie die Akteure der Ge-
genseite prasentieren sich Bob
und Bump: Beide sind eine
Art lebendes Flugzeug
— samt Seitenruder,
Fligel und Du-
senturbine. 4
Demnach ren-
nen und hip-
fen sie nicht
durch Gad-
get-Land,
sondern flie-
gen in bester

Das Unheil
nimmt seinen
Lauf: Der Kdnig
vermifit den magi-
schen Edelstein.

Das gab's
noch nie:
Lebende Flugzeu-

. ge mit Boxhand-
schuh und Ham-
mer gegen Quietsch-

en, Pinguine und

Schneemanner.

Die Windmiihlen
verhelfen Euch zu
wahnwitziger
Beschleunigung

Alles ist toll
animiert (unten)

Skramble-Manier durch die
scrollenden Levels.

Um gegen die Thump-Arma-
da zu bestehen, kaufen sich
Bob und Bump in schweben-
den Laden eine passende
Ausrilistung. Unter anderem
kénnt |hr einen blitzschnellen
Jo-Jo, einen gigantischen Vor-
schlaghammer oder einen
stahlernen  Boxhandschuh
erwerben und einsetzen. Wei-
tere Unterstitzung gibt’'s in
Form von Windmuhlen: Ein
Windsto3 und Bob und Bump
werden vorankatapultiert.

Die Programmierer von
Gadget Twins haben viel Wert
auf gagreiche Animation der
Spielfiguren gelegt: Zum Bei-
spiel héngt ausgenockten
Gegnern die Zunge aus dem
Rachen, Kabel springen her-
aus oder die Augen quellen
aus ihren Héhlen.

Wie der Name schon verréat,
ist Gadget Twins das ideale
Spiel fur Zwillinge: Bob und
Bump lassen sich gemeinsam
durch die Widrig-
b keiten dieser
absonderli-
chen Video-
spielwelt len-
ken. Neben
der “Gemein-
sam-gegen-
den-Rest-der-
Welt"-Variante geht’s im
Versus-Mode weniger soli-
darisch zu: Bob und Bomp
kénnen sich gegenseitig mit
Boxhandschuhen und Jo-
Jos verbeulen. Einzel-
kinder werden natur-
lich nicht ausge-
schlossen — Solofli-
ge sind maglich.

Gadget Twins stammt von
Imagitec Design, die mit dem
The Humans einen Ubera-
schungserfolg landeten und
wird von Mirage vertrieben.
Voraussichtlich kdnnen Amiga-
Besitzer diese Softwareko-
modie ab April kduflich erwer-
ben. Umsetzungen fir 16-Bit-
Videospielkonsolen
sind geplant.
js




AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT...
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-..WIRST DU SPIELEND
\ FERTIG!

i

WILLST DU DICH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD™, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LINKS- UND RECHTSHANDER. MIT 4 UNABHANGIGEN KNOPFEN
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER

GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD™ IN DER HAND, WIRST

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD™ va’s
IST UBERALL ERHALTLICH, BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS.

Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25.  Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92.
GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17.
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FACHHOCHSCHULE
KOLN
Fachbereich Sozialpadagogik

PADAGOGISCHE BEURTEILUNGEN
von ausgewadhliten
VIDEOSPIELEN Band 2

01 1869

02 APIDYA

03 BUMPY'S ARC. FANTASY

04 CASTLES

05 CIVILIZATION

06 CLIK - CLAK

07 DER PATRIZIER

08 DUNE

09 FIRE & ICE

10 FORMULA ONE GRAND PRIX

So sieht das Spieleheft der Stadt Kdln aus

PADAGOGEN-POWER

Die Stadt Koin geht mit der Zeit. In Zusammenarbeit mit den
wissenschaftlichen Kollegen der Fachhochschule Kéln, Bereich
Sozialpadagogik, verdffentlicht die Stadt in regelmaBigen Abstanden
eine Computer- und Videospielzeitung. Nun kénnen interessierte
Mitbiirger, Lehrer, Eltern und natirlich auch begeisterte Spieler den
Band Nummer zwei beim Jugendamt K&in anfordern. Unter streng
padagogischen Gesichtspunkten nehmen die Professoren 31 Spiele
von 1869bis Zoolunter die Lupe. Wer sich eine Ausgabe sichern
mochte, richtet seine Bestellung (das Heft kostet 5 Mark) an:

Kilner Jugendpark e.V.
Sachsenbergstrafie
z.Hdn. Herrn Beu

5000 Kiln 80

Kaum war das neue Sonderheft Die 100 besten Spiele 1992am Kiosk, stand
bei uns das Telefon nicht mehr still. Das kleine, aber in diesem Fall entscheidende
Wortchen “nicht", schlich sich unbeabsichtigt in den Vorspann zum Amberstar
Bericht. Natiirlich hat das Wort "nicht" dort nichts zu suchen. Wir michten uns
hiermit fiir den Ausrutscher entschuldigen. mh

Die Truppen
werden per
simplen
Mausklick
aufgestellt |
(MS-DOS/VGA)

Selbst beim vehementesten Historien-Feind in-ngem' beim Namen Napoleon al’ié

Geschichts-Glocken. Untrennbar mit dem Namenszug des Korsen verbunden, ist
die beriihmte Schlacht bei Waterloo. Schon oft prangte das erfolgversprechende,

weil bekannte Namensduo auf der Packung eines Taktikspieles. Im Frilhjahr dieses
Jahres erscheint ein weiteres Strategieprogramm um das Dei)akel Waterlo_'a:_ Fld& :

of Gloryvon Microprose.

Wahiweise als Napoleon, Wellington ﬂderB_lﬁch&rsqhiﬁkl ihr in sechs 'eiri'zé!nen e
Schlachten oder dem Komplett-Feldzug Eure Truppen ins Gefechl. Neben der Auf-

14

HIMMELSSTURMER

Simulationsfans, die solo vor dem 3
Monitor hocken, kennen das Problem: BEgr e
Auf Dauer erlahmt die Freude am B
Kampf gegen die Computerfeinde. Eine
echte (Spiel-) Herausforderung bietet
nur ein fetziges Duell mit einem
menschlichen Counterpart. Deshalb
bisten viele neue Flugsimulationen eine
Modem- oder eine Link-Option. Aller-
dings nehmen die Mehrspieler-Modi in
den meisten Programmen eher eine
Nebenrolle ein. Die neue Microprose-
Simulation Dogfight drent jetzt den
SpieR um. Zwar gibt's immer noch
zahlreiche Solo-Missionen in sechs
verschiedenen Gebieten (Argentinien,
Vietnam, mittlerer Osten, indischer
Ozean), aber das Hauptaugenmerk bei
Dogfight liegt klar bei der Mehrspieler-Option. Wer sich schon immer mal im
Netzwerk, via Modem, oder Direktdraht heftige Gefechte mit Kollegen bieten waollte,
findet hier ein reichhaltiges Betétigungsfeld. Zwdlf Maschinen, vom Uralt-Doppel-
decker bis zum heiBen Diisenjet stehen dem Piloten zur Wahl. Wer méchte kann
sogar ungewdhnliche Luftkampf-Kombinationen, beispielsweise Mig 21 gegen Spit-
fire, nachfliegen. Bis PC-Piloten ihren niederen Trieben nachkommen dirfen, dau-
ert's noch ein klein wenig. Ob andere Fassungen von Bogfight geplant sind stand
2ur Zeit noch nicht fest. mh

Ob das gut geht? Ein schneller Mig-Jet (oben) im Luftduell mit einem
lahmen Doppeldecker (unten) (MS-DOS/VGA)

stellung unterschiedlichster Truppentypen wie Infanterie, Kavallerie und Artillerie
entscheiden Witierungsverhéltnisse und Bodenbeschaffenheit iiber den Ausgang
einer Schlacht, Seid Ihr es leid, gegen den Computer anzutreten, bietet Fields of %
Gloryeine Link-Option, mit der zwei Computer gekoppelt und so gegen einen
Kumpe! gespielt werden kann. Vorausichtlich im Friihjahr erscheint die PC-Fas-
sung, im Sommer folgt die Amiga-Version. mh

Abrufbar:
Detaillierte k
Informationen E
iiber die

Einheiten

AV
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as Cockpit Auch wir haben uns fiir das neue Jahr einiges vorgenommen. Unter anderem
ann komplett wird sich die Hotline etwas dndern. Die meisten von Euch haben spezifische Fra-

© ausgeblendet werden  gen zu bestimmten Spielgenres oder bendtigen einen wichtigen Tip. Entsprechend
(MS-DOS/VGA) Euren Wiinschen werden wir deshalb die Zeiten und die Art der Hotline verdndern.

Fir die Fans bestimmter Genres wird's in Zukunft die Spezial-Hotline geben. So
stellen sich an einem bestimmien Tag (den wir natiirlich in der POWER PLAY
bekannt geben) zwei Redakteure Euren Fragen zu einem bestimmten Thema. Geht's
beispielsweise um Sportspiele, sitzt Knut Telefon. Lautet das Thema: "Wie riste ich
meinen PC am besten auf?", tont Christians sonorer Tenor aus dem Horer. Zusétz-
lich richten wir eine regelmédBige “Hilfs-Hotline" ein. Hier kénnt Ihr Tips, Tricks und
Cheats fiir aktuelle Spiele erfragen. Gierige Telefonisten dirfen sich schon mal fol-
gende Daten notieren:

Am 08. Marz, von 14 bis 17 Uhr stellen sich Volker und Michael Euren
Fragen zum Thema Rollenspiel

Am 22. Mérz, von 14 bis 17 Uhr, beantworten Christian und Jan
Wissenswertes um das Thema PC.

Die Tips & Tricks-Lineist am 15. Marzund am 19. Marz jeweils von
14 bis 17 Uhr zu erreichen.

SCHACHMATT

Lduft Schachexperten beim Namen Kasparov ein Schauer (iber den Riicken, erbe- I

ben Computerfans mit einem Faible fiir das Spiel der Konige bei Richard Lang. un

Immerhin ist Lang der Programmierer der berhmten Mephisto-Schachcomputer. :

Seit 1985 hat Richard Lang durch die gewieften Programme achtmal den Weltmei-
stertitel fiir Schachcomputer eingesackt. Sein neustes Spiel (natiirlich ein Schach-
programm) ist jetzt auch offiziell in Deutschland erhéltlich. Die Firma HCC aus
Miinchen sicherte sich den Alleinvertrieb fiir Chess Gemlus Allerdings fahrt das
meniigesteuerte und in deutscher Sprache vorliegende Programm erst auf einem
schnellen Rechner zur Héchstform auf. Unter einem 386er mit VGA-Karte geht gar
nichts und erst auf einem 486/50Mhz erreicht Cihess Gemfusdic stattliche Marke
von rund 2300 Elo-Punkten. Das Nobelschach-Programm hat jedoch seinen Preis.
Rund 200 Mark muB der Schachbegeisterte Fan dafiir ausgeben. : mh

Dyn- :i_%{sitieg in das

Berufs- _-.”i%i-l_ie;ben eroffnet

mf«ﬁrmxertlstmaclj’n ‘besten Anfang.

e

Bei der Berufswahl} der Ausbildung. Beim neuen Job. Bitte sehr:

Die Broschire ,Wie Geht's* informiert rundherum iber alles Wissenswerte.

Informationen
> Weit,wung
o

= Mitbestimmung => Arbeitsschutz => Unfallversicherung

-> Krankenversicherung => Rentenversicherung => Behinderte => finanzielle
COUPON™.

Hilfen. D_wgibt's 123 weitere Stichworte. Gratis, SEEEEE—— VGEHTS?‘

per Coupon. Schneid” Dir davon ein Stick ab!

e

Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben. Mit 60 Pfennig freimachen und senden an:
Bundesministerium fiir Arbeit und Sozialordnung, Postfach, W-5300 Bonn |

WGBS ] 5
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Die heiBersehnten Ablésun-
gen des Himmelstirmers
Wing Commander blieben
aus: Weder der Origin-eigene
Nachfolger Strike Commander,
der Ubrigens schon unter dem

1991er Weihnachtsbaum lie-

.gen sollte, noch LucasArts
X-Wing-Raumer wurden bis
jetzt gesichtet. Fir unbe-
schwerte Ausflige ins All
bleibt, mit einem lachenden

Commander Halcyon hdlt seine
Mannschaft zusammen.

und einem tranenden Auge,
der Klassiker Wing Comman-
der. Auf den flinken Katzenfan-
ger warten der erste und der
zweite Teil der Wing Comman-
_der-Saga und die dazu-
gehdrenden Secret Missions.
‘Als der erste Wing Comman-
der-Teil erschien, stand die
Spielewelt Kopf. Ein vergleich-
bares Spiel im gut ausgestat-
teten Actiongenre fehlte ein-
fach. Bilderbuch-3-D-Grafik
und sauselnde Zukunftsmusik
machten harmlose Adventure-
Fans zu Katzen hassenden
Weltraumjagern. Die packende

Hunter: Captain lan St. John ist
einer der erfahrensten Piloten.

16

Die Katze ist aus dem
Sack: Ab jetzt konnen

auch Amiga- und Super NES-
Piloten die Laser im Vega-
Sektor dampfen lassen.

Hintergrundstory wurde mit
filmartigen Zwischensequen-
zen gepaart - eine gefahrliche
Mischung, die dem Erlebnis
Film durchaus nahesteht.
Michael brachte es auf den
Punkt: "Wing Commander bie-
tet Action par excellence in
einem mehr als oppulenten
Grafik und Soundgewand."

Eine ganze Flotte von fana-
tischen Wing Commander-Jun-
gern saumte bald die Ausflug-
schneisen der Tigers Claw. An
der heutigen Stellung des PCs
in der Spielebranche tragt
Wing Commander buchstab-
lich einen Lowenanteil.

Doppel-Wopper

Endlich stehen zumindest im
ersten Teil die PC-Piloten nicht
mehr allein auf weiter Flur.
Zwei langerwartete Umsetzun-
gen gesellten sich zur klassi-

Iceman: Der Oldie auf der Tigérs
Claw.

schen Urfassung: Ab sofort ver-
starken die Amiga- und Super-
NES-Piloten die erste Wing
Commander-Front. Immerhin
war ein galaktischer Zeitsprung
von fast zwei Jahren notwen-
dig, um die Wetraumschlacht
auf den Amiga und das Super
NES umzustricken. DaB die
neuen Umsetzungen die
urspriingliche PC-Version nicht
gerade mit Lichtgeschwindig-
keit verfolgten, lag an verschie-

denen Faktoren. Eine wesent-
liche Ursache war, daB die
Programmierarbeit nicht direkt
von QOrigin Ubernommen, son-
dern bei aushéusigen Firmen
in Auftrag gegeben wurde. So
verdankt die Amiga-Version
ihre Routinen der Amiga-Hoch-
burg England. Fir die Pro-
grammierer stand die einiger-
mafen problematische Anpas-
sung an die Hardware der
neuen Systeme an. Zum Leid-
wesen der Amiga- und Super-
NES-Designer glanzte die PC-
Version neben dem hervorra-
genden Spieldesign ‘auch
durch abgehobene Hardware-
Anspriiche. AuBerdem sollten
die Umsetzungen die System-
vorteile des Amiga und des
Super NES ausnutzen.

Katzenjammer

Lassen wir das Geschehen
noch einmal Revue passieren:
Als erste Forschungs- und
Kolonisierungsschiffe der hei-
mischen Terran Confederation
in den Vega-Sektor vordran-
gen, ahnte niemand etwas
vom bevorstehenden Arger.
Am 15. Marz 2029 traf das
Expeditionsschiff Lason einen
unbekannten Raumer. Die offi-
zielle BegruBungsbotschaft
von Kommandant Jedora erwi-
derte das fremde Schiff mit
einer 'Breitseite aus allen
Geschiitzen. Nach flinf Jahren
zahlreicher Uberfalle und
Gewaltakten erklarte die Kon-
férderation der Erde den Ali-

Immer fiir einen Drink gut:
Shotglas der Barkeeper.
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ens den Krieg. Nachdem der
Funkverkehr entschliisselt war,
konnte man endlich ein Bild
der gegnerischen Kréfte auf-
zeichnen: Die Uberraschung
war grof3, als sich die soge-
nannten Kilrathis als Mischung
von Katze und Léwe darstell-
ten. Wobei der kriegerische
Kérperbau mit nicht zu unter-
schatzender Intelligenz und
aggressivem Gebaren gepaart
war.

Ungeheuerliche 20 Jahre
tobt nun schon der Krieg zwi-
schen dem mordlustigen Kat-
zenvolk und der Terran Con-
federation: In dieser auf beiden
Seiten verlustreichen Zeit
machten unzahlige Kampfe
den Vega Sektor zu einer mon-
strésen galaktischen Arena.

G

Ein ganzer Kerl: Das Konterfei
unseres Weltraumhelden.

Die aktuelle
Lage
Kaum habt lhr Eure Piloten-

ausbildung in der Militarakade-
mie abgeschlossen, werdet lhr

Wollen:auch:Sie::
& eine: Bogaf Safr

auf einem der heiBumkampfte-
sten Vorposten im legen-
daren Basisraumschiff Tigers
Claw eingesetzt. Nach ersten
zaghaften Berlhrungsversu-
chen mit der gestandenen
Besatzung, findet Ihr prompt
ehrliche Freunde. Frisch an
Bord, schlieBt lhr Captain
Jeannette Devereaux, die
Freunde nur Angel nennen, in
Euer Fliegerherz. Die erfahre-
ne Pilotin, die einen nicht zu
Uberhorenden franzosischen
Akzent spricht, ist Euch auf
Anhieb sympathisch. Nach
einigen Flugtagen lernt Ihr
Angel naher kennen und ent-
deckt eine emanzipierte, junge
Frau, die sich nicht nur als her-
vorragende Kopilotin in den
Mittelpunkt stellt. Auch Shot-
glass, der Barkeeper und Expi-
lot der Tigers Claw zahlt vom
Start an zu Euren echten
Freunden. Stolpert lhr er-
schopft in den Aufenthalts-
raum und braucht einen guten
Drink oder ist Rat gefragt, seid
Ihr bei Shotglass garantiert an
der richtigen Stelle.

Im weiteren Verlauf der
Wing Commander-Episode
lernt lhr auch den Rest der
Besatzung kennen: Paladin

und Major James Taggart
gehdren schon zu den Oldies
der Tigers Claw. Kein Wunder,
daB Paladin die Ruhe und
Selbstsicherheit ausstrahlt, die
nur ein alter Kampfer hat.
Doch auf der Tigers Claw wim-
melt es nur von erstklassigen
Piloten: Major Chen Kien-Boss-
man, Major Michael Casey-

T

Bossman ist besonnen und
zuriickhaltend.

Iceman und Captain lan St.
John-Hunter werden Euch
friher oder spater Gber den
Weqg laufen.

Um den "New Kid on the
Block" werdet Ihr nicht herum-
kommen, 2nd Lt. Todd Mars-
hall kommt frisch von der Aka-
demie. Nicht umsonst ziert ihn
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Hardwaremafig bietet

das Super NES nicht
gerade eine ideale
Wing-Commander-
Umgebung. Man stel-

le sich Wing Com-
mander auf einem PC

vor, der mit klapprigen

drei Megahertz tackert

und eine 1-MByte-
Festplatte in petto hat.
Unmdglich, lacherlich

— Doch die erste Welt-
allbesichtigung belehrte mich
eines besseren: Die Konsc

version des altbekannten Wing
Commander ist selbst unter die-
ser Hardware-Sparpackung

bunt und detailliert.
Selbst einige der speicherfres-
senden Zwischensequenzen
wurden eingebaut. Unliberseh-
bar nutzt die Super-NES-Versi-
on den 3-D-Chip im All. Selbst
htete Joypad-Steuer-

5 ophp b\leb 1u° recht

schnell,

Super NES erstaunlich schnell...

und iiberraschend schwer.

der Spitzname Maniac. Fliegt
Ihr mit Maniac im Gespann, ist
der Arger vorprogrammiert.
Colonel Halcyon ist der Kom-
mandant der Tigers Claw. Er
halt die Faden der Besatzung
in seiner Hand, organisiert die
Einséatze, lobt und tadelt nach
der Riickkehr und hat neben-
bei fiir seine Manner immer ein
offenes Ohr. 1st Lt. Tanaka
Mariko ist das zweite weibliche
Wesen, das Eure Aufmerk-
samkeit in Anspruch nimmt.
Unter der Tigers Claw-Besat-
zung ist sie als Spirit bekannt.
Sie wird Euch auf Eurem
ersten Flug begleiten.

Auf los geht's
los

Mit bangen Erwartungen
seht Ihr Eurem Jungfernflug
entgegen: Natirlich habt thr
schon einige Stunden am

18 i aea

justieren. Die Ge-
réauschkulisse wurde
ein Opfer des Spei-
chermangels: Die Mu-
sik schallt undblich
blechern aus den
Soundkanélen und die
Samples zermirben.
Gegeniiber der Urver-
sion fiel das Spielde-
sign deutlich actionla-
stiger aus. Zudem zog
der Schwierigkeits-
grad bestialisch an. Als Anleihe
aus "echten” Ballerspielen wur-
den dem Super NES Wing Com-
mander Continues spendiert. Lei-
der beschrankt sich das Hand-
buch auf technische Informatio-
nen, die blumige Hintergrundge-
schichte wird dem Super-NES-
Spieler vorenthalten. Action-
manig zieht die Konsolenvanan-
te am Original-Wing-Comman-
der vorbei, bei Simulation und
Handlung missen Abstriche
gemacht werden.

Genre: Action
Hersteller: Origin
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Traumfabrik

SUPERNES  68% |

Grafik: 71% Sound: 53%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: US-Import

Simulator zugebracht und Eure
Flugqualitaten auf Tigers Claw-
Niveau gebracht. Nur, eine
Simulation bleibt eine Simulati-
on: Seid Ihr erst in den Weiten
des Alls von katzengesichtigen
Feinden umringt, zahlt neben
Euren Flugkinsten Nerven-
starke, Sicherheit'und Uber-
sicht. Fliegerische Qualitaten,
die nur im Gefecht mit den Kil-

Pilotinnen: Spirit und Angel sind
vorn dabei.

rathi erlernt werden kénnen.
Sichtlich aufgeregt begebt lhr
Euch von der Tigers Claw-Bar
in den Pilotenschlafsaal, der
spater zur Erholung genutzt
wird. In jeder Schlafstelle kann
ein Spielstand gespeichert
werden. In Eurem Spind werft
Ihr einen Blick auf Eure Uni-
form. Durch den Schlafsaal
gelangt lhr in den Planungs-
raum. Sichtlich aufgeregt
nehmt lhr an Eurer ersten Ein-
satzbesprechung teil. Aufmerk-
sam verfolgt Ihr Colonel Hal-
cyoons Erlauterungen. Auf der
Tigers Claw herrscht akuter
Pilotenmangel, auf niemanden
kann verzichtet werden. Eure
Chance, sich zu bewahren. Mit
Spirit an Eurer Seite stiirzt |hr
Euch in die Weiten des Alls.

Schnell findet Ihr Euch in der
Hornet zurecht. Das bekannte
Radar-Display informiert tber
die Lage von Freund und
Feind. Zusatzliche Bordinstru-
mente wie die Geschwindigkeit
in Kilometer pro Sekunde, den
Zustand von Schild und

- Bewaffnung sowie die Tankan-

zeige sind Euch langst nicht
mehr neu. Bei einem Blick aus
dem Cockpitfenster erblickt Ihr
den Weliraum im 3-D-
Gewand. Beim Blick tber die
Schulter seht Ihr die kleiner
und kleiner werdende Tigers
Claw. Lassig schaltet Ihr die
automatische Flugkontrolle an

und streckt Euch in Eurem
Pilotensitz aus. Doch die Ruhe
wahrt nicht lange. Noch nicht
einmal bis zum ersten Weg-
punkt kommt lhr ohne Feind-
kontakt. Uber den Bordfunk
warnt Euch Spirit vor den wie

" aus dem Nichts auftauchenden

Kilrathis. Schnell gebt Ihr den
Befehl zum Angriff durch.
Dann sprechen nur noch die
Waffen. Wie so oft sind die flie-
genden Katzen in der Uber-
zahl. Euer Laser gluht kurz vor
der Uberhitzung und brennt
treffsicher Locher in die Kilra-
thi-Raumer, daB sich die

Schnurrhaare krauseln.

Ein kurzer Blick in das rech-
te Video-Display gibt Auf-
schluB Uber den Zustand des
Raumschiffes im Visier. Rake-
ten werden sorgféltig am

‘ia

Paladin alias Major James
Tagoart - hilfsbereit und nett.

Anfang des Kampfes einge-
setzt. Auch groBe Frachter und
Transporter widerstehen
einem gutplazierten Laserfeu-
er nicht. Alleingelassene Kat-
zenraumer fahren schnell die
Krallen ein und versuchen, mit
dem Afterburner zu entkom-
men. lhr seid schneller. Auf
dem Navigationssystem
Uberblickt Ihr den weiteren
Flug und die nachste fliegeri-
sche Herausforderung folgt
prompt: Nach dem zweiten
Wegpunkt verlangt der Flug
durch den Meteoritenschwarm

Das Meteoriten
feld ist auf dem PC
kein Problem,
doch auf dem
Super NES geniigt
ein Stein auf der
Windschutz-

.| scheibe und Euer
1. Raumschiff
explodiert.
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Im Bad der Menge: Nach erfolgreicher Mission gibt es Orden.

Eure ganze Aufmerksamkeit.
Mit 200 KPS seid |Ihr auf der
sicheren Seite. Gesellen sich
noch Katzen in den Steinehau-
fen, konnt lhr nur noch die
Zahne zusammenbei3en und
draufhalten. Glicklich in Tigers
Claw Néahe, bendétigt lhr die
Legitimation zur Landeerlaub-
nis, mit einem kurzen Funkge-
sprach ist auch diese Forma-

litat abgehakt. Endlich wieder .

festen Boden unter den

Monatelang warmten
Amiga-Besitzer den
Joystick, die angekiin-
digte Wing-Comman-
der-Umsetzung wurde
Monat um Monat ver-
schoben — Bis eines
Uberraschenden Ta-
ges das fertige Spiel
in die Redaktion flat-
terte. Von der Super-
NES-Version gerade
in helles Erstaunen
versetzt, breitete sich Hoffnung
und Licht im Redakteursgewis-
sen aus. Nach der Festplatten-
installation auf unserem Redak-
tions-2000er und dem zitternden
Start des langerwarteten Spiels
breitete sich schwérzeste Nacht
aus. Wing Commander ist auf
einem ungetunten 500er oder
2000er so gut wie unspielbar.
Die Flugobjekte zuckeln derart
langsam uber den Bildschirm,
daf3 einen das Schittelfieber

flieft auf dem 3ﬂﬂuer.

. besuch trefft lhr

FlaBen, geht es Euch um Lan-
gen Dbesser. Ein Kkleine
Nachtruhe erhoht die Standfe-
stigkeit und erleichtert Euch
den spateren Wiedereinstieg
ins Spielgeschehen.

Beim anschlieBenden Bar-
auf neue
Leute oder alte Bekanntschaf-
ten. Doch davor werdet lhr
nicht um ein Gesprach mit
Colonel Halcyon herumkom-

cd

Uberfalit. Selbst die im
Vorab-Demo sehr ein-
drucksvollen  Zwi-
schensequenzen wur-
den um einiges abge-
speckt und erinnern
nur noch rudimentar
an das Original.
Amiga-Fans ohne
Turbo-Karte sollten
die Finger von Wing
Commander lassen.
Ganz anders sieht die
Sache auf einem 3000er oder
einem turbokartenbestickten
2000er aus: Die Animationen
sind schneller als alle anderen
Versionen. Das Flug-Feeling a6t
kaine Winsche offen. Nur die
abgespeckte Farbpalette stort
den positiven Gesamteindruck.
Nimmt man dizses kleine Manko
in Kauf ist Wing Commander
eine Empfehlung wert. Unsere
Wertung bezieht sich auf die
Amiga 500 Version.
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Die Hitparade laBt Euch nicht im Stich: Wie gewohnt
dirft Ihr auch in diesem Monat in der POWER PLAY-
Hitparade mitmischen. Dazu nehmt lhr Euch die im
Einheftbogen versteckte Mitmachkarte vor. Mit Euren Hits

und einer noch ausreichender. 60-Pfennig-Briefmarke b Plnbai A,
gewappnet, landet lhr garantiert im Lostopf. Gute 2Tsrce:rLFa"tasr'es ‘
Chancen, um eines der in der Redaktion getesteten M N
Spiele in die Finger zu bekommen. Unter AusschluB Mirage "UMans

des Rechtsweges verlosen wir auBerdem ein Super 3. Zoo)

NES. cd Gremiin

Auf das Super NES
der Ausgabe 1 darf
sich Andreas Mahn
freuen. Ein Testspiel
aus der Redaktion
finden Oliver Frei,
Christian Glockner,
Thomas WeiBhaupt
und Christoph Haase
in ihrem Postkasten.
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Konami 3. Monat 2. Hunt for Red Okt.
Nintendo 1. Monat i: 52‘,..‘(?,;,";"’
Square 1. Monat 5. Bart vs. the

Juggernauts.



computerspiele/tests

British am Scheideweg

und Gefolge in einen Kristall

Der "Guardian” ist stocksauer und sperrt Lord British samt Schlof}

Labyrinth of Worlds

Rund ein Jahr ist es nun
her, daB sich eine kleine
Programmiercrew "Blue Sky
Produktion” anschickte, der
Spielewelt zu beweisen, wie
ein zlnftiges Labyrinth auszu-
sehen hat. Unter den schit-
zenden Fittichen von Origin
fummelte das Team um Doug
Church und Paul Neurath ein
3-D-Dungeon zusammen, das

Glitschig: Wer nicht
aufpaBt, versinkt im
Sumpf.
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sich in Windeseile an die Spit-
ze der Charts setzte, tonnen-
weise Preise sowie hohe Wer-
tungen einheimste. Die
POWER PLAY kiirte das inno-
vative Meisterwerk sogar zum
"Spiel des Jahres 1992" Ulti-
ma Underworld: The Stygian
Abyss. Jetzt gibt's den Nach-
folger zu kaufen: Ultima
Underworlds 2: Labyrinth of

t-'ll'-'

&

O

5 e Fall
Darf natiirlich auch in Underworld 2 nicht fehlen: Feurige Lava.

In den
actionreichen
Kampfen
heiBt es
kiihlen Kopf
bewahren

o3 ﬁL}

i
§
|

Das Mager-Dungeon aus alten
Ultima-Tagen

=,



ein Ehrengast: lhr, in der Rolle
des Avatars, den lhr vor Spiel-
start aus einem Dutzend Klas-
sen selber zusammenbauen
konnt. Dummerweise verlauft
das Fest nicht ganz so friedlich
wie geplant. Der Guardian,
obwohl aus Britannia verbannt,
lankt aus einer anderen Dimen-
sion einen Zauberspruch los
und die komplette Burg wird
mit Mann und Maus in einen
riesigen Kristall eingeschlos-
sen. Ein Entkommen aus dem
von der AuBenwelt abgeschnit-
tenen SchloB scheint unmog-
lich. Lord British schickt Euch
los, um einen Ausweg zu fin-
den und den Zauber des Guar-

Komfortabel: So sollte ein
Automapping sein.

Mut zum Gesprach: Die
eigenartigsten Typen, wie
dieser miesgelaunte Troll, E§

entpuppen sich als freundliche §
Plaudertaschen. §

Die
Zauberformeln s
werden per 8
Runenalphabet g
zusammengesetzt

¥ Eeauty

Worlds. Die Hintergrundge-
schichte des zweiten Parts
knipft jedoch nicht nahtlos an
die des Vorgéangers an, son-
dern orientiert sich starker an
Richard Garriots Hausmarke,
der Ultima-Reihe. Underworld
2 spielt ein paar Monate nach
den Black-Gate-Ereignissen.
Im Marchenland Britannia ist
es wieder friedlich geworden,
nachdem lhr in Ultima 7 den
miesen Guardian vertrieben
habt, und sich die omindse
Bruderschaft aufléste. Der vor-
anschreitende Wiederaufbau
des Landes ist ein willkomme-
ner Grund fur den Konig Lord
British, eine fette Party im hei-
mischen SchloB zu feiern.
Unter den illustren Persénlich-
keiten befindet sich natlrlich

dian zu brechen. Wer jetzt
glaubt, Underworld 2 spielt nur
im Schlo3 nebst Keller, irrt
gewaltig. Im spateren Verlauf
des Abenteuers missen acht
unterschiedliche Welten be-
sucht werden, bevor lhr die
Aufgabe erfillen kénnt. Schnitt
stelle zwischen Lord British's

Wiedergutmachung
fiir Feline:

In der Unterwelt
stolpert Ihr iiber
eine freundliche
Kaizenrasse.

-

T e Y

Am Scheideweq: Der Mini-Kristall ist der Weg in die anderen Welten.

iswelt ist ein hngémﬁilicher Ort

Burg und den Parallel-Welten
ist eine verkleinerte Ausgabe
des Kristalls, der das Schlo3
umschlie3t. Dieser Kristall ist
zu Beginn noch vollig nutzlos,
alle Facetten sind dunkel. Erst
wenn |hr in jeder Welt speziel-
le Auftrage l6st und magische
Kristallsplitter findet, lassen
sich damit weitere Tore 6ffnen.
Die einzelnen Facetten des
Steins dienen dabei als Porta-
le. Mittels der magischen Split-
ter werden die Seiten durch-
lassig und leuchten dann auf.
Natrlich unterscheiden sich
die verschiedenen Welten
nicht nur grafisch voneinander.
Neben "herkémmlichen" Ver-
liesen gibt es Eiskavernen,
Lavalander, einen feuchten
Gefangnisturm, eine Zauber-
schule und eine psychdelische
Dimension. Alles in allem ist
Underworld 2 rund doppelt so
gro3 wie der Vorlaufer. Apro-

up.

fiir unseren Helden

pos groBer: Das Sichtfenster,
in dem lhr die 3-D-Umgebung
betrachten kénnt, hat in
Underworld 2 ebenfalls zuge-
legt. Die Bildflache ist um ein
gutes Drittel gewachsen.
Damit Ihr Euch in den Tunnel-
systemen nicht verirrt, wird
automatisch eine Karte der
erkundeten Gebiete mitge-
zeichnet. Der Clou dabei: Auf
den Karten kénnt lhr selbst
Notizen eintragen oder wieder
entfernen.

Trotz der zahlreichen Neue-
rungen werden sich Under-
world-Veteranen sofort zu
rechtfinden. Wie gewohnt,
zieht der Held via Mausklick
seinen Bahnen durch die
Géange des Labyrinthes, pickt
Gegenstande auf und vermo-
belt in Echtzeit miese Monster.
Fir jeden vertrimmten Bose-
wicht oder geléste Aufgabe
gibt's Erfahrungspunkte. Befor-
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Schrill: Der
fliegende
Totenkopf
schwebt in der
Mitte eines
Psycho-
Zimmers.

dert wird unser Avatar automa-
tisch. Als Belohnung flr den
Aufstieg gibt es nicht nur mehr
Trefferpunkte, sondern zusatz-
lich Skill-Punkte. Mit diesen
Punkten kénnen rund zwei
Dutzend Fertigkeiten des Cha-
rakters wie beispielsweise
Schwertkampf, Schlbsser
knacken, Schwimmen und
Zaubern trainiert werden. Im
Gegensatz zum ersten Spiel
befinden sich keine Schreine
in den Dungeons, an denen |hr
trainieren ddrft. Daflir bieten
viele friedliche Spielfiguren
nicht nur Gelegenheit zu
einem ausgiebigen Gesprach,
sondern helfen Eurem Helden
mit einer passenden Schulung
gerne auf die Spriinge.

Relativ unverandert ist das
Magiesystem. Runensteine, in
der richtigen Kombination
zusammengelegt, ergeben
Zauberspriche. Jedoch mis-
sen die meisten Magiesteine
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Jonny WeiBmiiller
hatte seine Freude

. an unserem

Schwimmarathon
gehabt

erst gefunden und die entspre-
chenden Zauberskills ordent-
lich trainiert werden, bevor |hr
Euch in den magischen Kiin-
sten versucht. mh

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Origin
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Eigenimport

Grafik: 88% Sound: 75%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 386er mit 16 MHz,
2 MByte,VGA,Maus

Unterstiitzt: Soundblaster/Pro
Roland, Adlib,mehr Speicher

Besser? Schlechter?
An Underworld 2
scheiden sich die
Geister. Einerseits
wurde vor allem in
Sachen Technik auf
Bewaéhrtes gesetzt,
andererseits sprudelt
der Rollenspiel-
Action-Adventure-Mix
nur so vor Abwechs-
lung. Eines steht
jedoch fest: Der
Nachfolger gehért wie schon
The Stygian Abyss zur Creme
de la Creme der Spielewelt. Wer
sich durch die erste Welt — das
SchioB3 — gebaggert und die Lust
an Labyrinth of Worlds noch
nicht verloren hat, dem schlagt
spatestens im Goblin-Tower die
Stunde: Die anfangs niichterne
Story weitet sich zu einem erst-
klassigen Krimi aus und dem
Spieler 6ffnen sich véllig neue
Welten, sowohl in technischer,
als auch in spielerischer Hin-
sicht. Abwechslung wird grof3
geschrieben: Neben abgefahre-
nen Gegnern und unvorstellbar
verwundenen Dungeons, wei-
sen einige Welten sogar mehre-
re Losungswege auf. Im schon
erwahnten Goblin-Tower kénnt
Ihr Euch zum Beispiel als Tor-
ten-und-Delikatessen-Kurier ein-

schleichen und einen |
gefangenen Ork Uber- |
| zeugen, die gemeinen |
Goblins vor der Tir zu
meucheln, was die-
sem eine Freude ist
und Euch jede Menge |
Arger erspart. Wer die |
harte Tour will, kAmpft
sich durch die Goblin- |
Massen und erntet
endlos Erfahrungs-
punkte. Grafisch hat
sich Blue Sky/Looking Glass in |
Labyrint of Worlds grenzenlos |
verausgabt. Neben Eis-, Lava-, |
Sumpf- und Wasserlandschaf-
ten, stoBen wir sogar in ein
knallbuntes Psychedelic-Dun-
geon. Die dazugehérigen Mon-
ster wurden ebenfalls einer
kosmetischen Verjlingungskur
unterzogen und sehen nun auch
bei ndherem Betrachten noch
nach Monster aus. Auch in
Sachen Sound wurde die Unter- |
welt-Hatz gehorig aufgepeppt. |
Neben der passablen Musik
bringen vor allem die giganti-
schen Soundeffekte Atmospha-

re ins Spiel. Das Wasser plat-
schert, der Schnee knirscht unter |
den FuBen und ungedlte Tiren |
knarren wie in Omas Keller. |
Kurzum: PC-Besitzer missen |
Underworld 2 haben.

Mit einem geknirsch-
ten "Her damit!" wur-
de dem verblifften
Postboten das Pack-
chen mit den Under-
worlds 2-Disketten
aus den Handen ge-
rissen. Unter lautem
Geschrei, "Wir sagen
alle Termine fur die
nachste Woche ab!",
zogen sich unsere
dungeonkundigen Re- ‘
dakteure in ihre Zimmer zuriick
und waren von da an nicht mehr
gesehen. Aber schon nach den
ersten paar Schritten in Lord Bri-
tish's eingeschlossener Burg,
machte sich das Gefiihl leichter
Enttduschung breit. Der Grund:
Zog der Blue Sky/Looking Glass
Erstling Stygian Abyss gleich
vom Start weg alle Spannungs-
register, kommt das Labyrinth of
Worlds ziemlich langsam in
Schwung. Bevor sich der Avatar
endlich ins Getimmel stlrzen
kann, gilt's, mihsam die Burg-
bewohner auszufragen. Fur
Nicht-Ultima-Kenner eine echte
Qual, denn viele Elemente der
Story und zahlreiche Figuren in
Britannia-Castle ergeben vorerst
nur fir den Profi-Avatar einen
Sinn. Ein weiterer Dampfer ist
der SchloBkeller. Statt des
erwarteten Superdungeons, ein
flr Underworla-Verhaltnisse lah-

anderen. Der Suchtsiedepunkt

mes Normal-Laby-
rinth. So sind die
ersten Stunden in der
Underworld 2 etwas
schleppend. Spate-
stens jedoch, wenn
der erste Kristallsplit-
ter gefunden ist und
i sich die Portale zu
neuen Welten offnen,
ziinden die Designer
eine brillante Span-
nungsbombe nach der

sinkt gewaltig und schon im
ersten neuen Dungeonsystem
wuihlen die Programmierer in
allen Trickkisten. Puzzles der
Ratsel-Glteklasse A, Dungeon-
konstruktionen, die jedem Kel-
lerkind den SchweiB3 auf die |
Stirn treiben und geniale Mon- |
sterkreationen lassen keinen
Spielraum fur Langeweile. Auch
die anfanglich recht miide Story
gewinnt nach und nach gehorig
an Substanz und entpuppt sich
als Fantasykrimi der Spitzen-
klasse. Es darf (ibrigens gelacht
werden, denn im Gegensatz |
zum Erstling kommt in Under- l
world 2 der Humor keinesfalls
zu kurz. Ansatzweise wird sogar
die Ultima-Serie selbst aufs
Korn genommen und in einem
Gag verwurstelt (achtet mal
auf die Graffiti in der "Hall of
Loosers" in der Arenawelt).

ws LIN]
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Unter der drigen Fassade verbirgt sich ein spannendes Rollenspiel

Valhalla

Das nordische Pendant
zum biblischen Armaged-
don ist Ragnarok, die Goétter-
ddmmerung. Dummerweise
steht das Ende der Welt kurz
bevor. Denn die Nordischen
Gotter, darunter Thor, Odin,
Heimdall und Freyr haben sich
vom miesen Asgard-Kollegen
Loki Gberlisten lassen und ver-
missen jetzt ein paar magische
Superwaffen; die Schlacht
gegen das Bose scheint verlo-
ren.

In dem Rollenspiel Valhalla
Ubernehmt Ihr die Aufgabe,
Waffen sowie ein paar weitere
wichtige Gegenstéande wieder
zu beschaffen. Vor dem Start
sucht lhr Euch eine passende
Spielfigur aus sechs Instant-
helden aus. Neben den obliga-
torischen Rollenspielwerten
wie Erfahrungs- und Treffer-
Punkten, machen ein gutes
Dutzend Spezialfahigkeiten
und Superkréfte, die es zuerst
zu entdecken gilt, den "echten”
Helden aus. Die Umgebung
wird in einem kleinen Fenster

Wer sich bei Valhalla
nur auf den ersten
Augenschein verlaBt,
winkt angesichts der
Minimalgrafik mide
ab — und verpaft ein
Rollenspielerlebnis
der besonderen Art.
Denn unter dem Man-
tel des schlaffen Out-
fits und der etwas
zahen Benutzerflh-
rung verbirgt sich, zu-

aus der Vogelperspektive
gezeigt. Die komplette obere
Bildschirmhélfte dient als
Landkarte. Per Tastatur-Kurz-
befehl, oder via Mausklick
steuert |hr Eure Figur in alle
Richtungen, erklimmt Leitern,
erforscht tiefe Dungeons und
versemmelt Monster. mh

| NSD0S 0%

tisch groB3, sondern
auch gerammelt voll
mit Aufgaben, Rat-
seln, Monstern und
versteckten Gimmicks.
Einsteiger seien vor-
gewarnt: Der Schwie-
rigkeitsgrad von Val-
halla ist ziemlich hoch
angesetzt, der eigene
Held beiBt zu Beginn
oY hauflger ins Gras als
S mir personlich lieb ist.

mindest spielerisch, ein wahrer Ist diese Hirde jedoch genom-
Dauerbrenner. Die nordische  men, bietet die Nordmann-Saga
Spielwiese ist nicht nur gigan- Unterhaltung pur.

Mit deutschem

Handbuch
(In Kiirze komplett
in Deutsch)
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An uns kommt
keiner vorbei !

Ultima Underworld 11
PC DM 99.-
Lemmings 11
IP'C + Amiga DM 79.-
Space Quest V
PC DM 99.-
Fallen Empire
Prc DM 99.-
Wing Commander
Super NES DM 129.-

Wir fuihren
die neusten
GAMES fur:
AMIGA
IBM PC
Super NES
MEGA-Drive
GAMEBOY

BERLIN

Powersoft
im Hause von L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
TEL:‘ 412 10 60

-Powersoft
Str. des Friedens 71
1400 Oranien-

burg
TEL: 03301-802500
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Keine Ahnung wie's weitergeht? Der Mentat gibt Auskunft

Dune 2

Medien-MuIli Virgin ist
immer flir eine Uberra-

schung gut. Kaufte man doch
vor geraumer Zeit die Lizenz
flr einen der erfolgreichsten
Science-fiction-Kultklassiker

aller Zeiten. Frank Herberts
Dune: Der Wiistenplanet. Kur-
zerhand setzte das franzosi-
che Exxos-Programmierteam
im Auftrag von Virgin den

Romanstoff in einem (ziemlich
maBigen) Computerspiel um
(Test in POWER PLAY 6/92).

Den jetzt erhaltlichen zwei-
ten Teil legte Virgin in andere
Designerhédnde. Dune 2 ent-
stand in den Softwarelabors
der "Westwood Studios" (Eye
of the Beholder, Legend of
Kyrandia) und hat auBer dem
Namen nichts mehr mit dem

&

Am Anfang besteht Eure Basis nur aus einem einzigen Gebaude...

...spéter wachst Eure Station durch Neubauten ganz schin an

Eine kleine Auswahl an Gebdudetypen, die Ihr im spéteren Spielverlauf bauen kdnnt (von links nach

Dune-Erstling zu tun. West-
woods Version des Wistenpla-
netendramas entpuppt sich als
reinrassiges Strategiespiel. Als
Feldherr einer von drei verfein-
deten Grlppchen, den Atrei-
des, Harkonnen oder Ordos,
muBt lhr versuchen, die Ober-
herrschaft Gber den Wiisten-
planeten und dessen wertvoll-
sten Rohstoff, die Melange, zu
erlangen. Habt lhr Euch die
Lieblingsfamilie ausgesucht,
geht's auch schon auf der Pla-
netenoberflache, die aus der
Vogelperspektive gezeigt wird,
taktisch zur Sache. lhr beginnt
mit einem kleinen Produktions-
zentrum, einer Handvoll Trup-
pen und geringem Grundkapi-
tal. In der Startfabrik kénnen
weitere "Bausteine" flr Eure
Basis zusammengeschraubt
werden — allerdings nur, wenn

rechts): Fabriken fiir schwere Fahrzeuge, Raumhafen, Schutztiirme, Silos, Windkraftwerke




die Kohle stimmt. Am Anfang
bietet die Anlage nur wenig
Optionen: ein Windkraftwerk,
um die Basis mit Strom zu ver-
sorgen und eine Melangeraffi-
nerie. Ist die Raffinerie aufge-
baut, rattert automatisch ein
Schurffahrzeug zum nachsten
Melange- oder "Gewdlrz"-
Lagerplatz, um dort nach dem
wertvollen Stoff zu graben. Mit
den so erwirtschafteten "Cre-
dits" kann die Basis weiter
ausgebaut oder bestehende
Einrichtungen repariert wer-
den. Quélen Euch lebenswich-
tige Fragen, wartet ein hilfrei-
cher Computerberater auf
einen Mausklick. Der Mentat
gibt Auskunft Uber die konku-
rierenden Familien, Fahrzeu-
ge, Truppen und Gebaudety-
pen, die im Spiel vorkommen.
Die ersten Schlachten und Auf-

Der Schreck uber das
erste Dune-Spiel sa3
noch tief in den Kno-
chen, als der zweite
Teil in der Redaktion
eintrudelte. Das Vor-
urteil war unbegrin-
det. Glicklicherweise
zeigten die amerikani-
schen Programmier-
Kollegen von "West-
wood Studios" bei der
Umsetzung des Sf-'
Kultbuches ein glicklicheres
Handchen als die Exxos-Desi-
gner. Sowohl technisch als auch
spielerisch macht Dune 2 eine
gute Figur. Zwar sieht das
eigentliche Spielfeld etwas
mickrig aus, jedoch wird dies
durch gekonnt gezeichnete und
stimmungsvolle VGA-Zwi-
schenbilder (beispielsweise fur
die Gebaude und Truppen) flott

computerspiele/tests

wieder aufgefangen.
Taktisch bietet Dune
2 ein reichhaltiges
Betatigungsfeld. Vor
allem in den héheren
Szenarios ist die stra-
tegische Aufmerk-
samkeit des Wiisten-
generals aufs Hoch-
ste gefordert: Angriffe
gegnerischer Truppen
. missen abgeschla-
gen, eigene VorstoBe
kontrolliert und der Gewirz-
nachschub gesichert werden.
Allerdings gerat auch ein wenig
Sand ins taktische Getriebe.
Durch einen ernsthaften Pro-
grammfehler kann's beispiels-
weise passieren, daf3 die Melan-
getransporter im Gelande fest-
hangen und sich nicht mehr vom
Fleck ruhren — das klare "Aus"
fur Euren Feldzug.
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gaben sind noch ziemlich sim-
pel, spater werden die Missio-
nen komplexer und komplizier-
ter. Die Anzahl der verschiede-
nen Einheiten und Gebaudety-
pen steigt ebenfalls gewaltig an.
Gewinnt |hr die ersten Szenari-
os noch dadurch, daf3 Ihr eine
bestimmte Summe Melange
sammelt, missen in den spate-
ren Kampfen die feindlichen
Lager erobert und komplett zer-
stort werden. Eure Truppen
wandern per Mausklick Gber die
Landkarte, greifen auf Wunsch
bestimmte Feindeinheiten oder
Gebéude an, oder bewachen
das eigene Lager. Kdmpfe lau-
fen, wie der Rest des Spiels
auch, in Echtzeit ab. Die aktuel-
le "Starke" einer Einheit oder
eines Gebaudes wird durch
einen farbigen Balken ange-
zeigt. Rutscht die Anzeigenlei-
ste auf Null, ist der
Truppenteil zerstort. Nachschub
gibt's nur in speziellen Fabriken,
reparieren lassen sich ange-
schlagene Einheiten erst in
héheren Spielstufen. mh

NSD0S 7%

Media Point
Qlikeﬂe PC Amiga
1869 8995 7995
Aces 1946 Mission 59,95
Airbus A320 9995 9995
Air Land Sea 9995 8495
Alone In The Dark * 8996 . 7995
ATAC 9995 8995
A-Train 8495
BC Kid 59,95
Bundesliga Manager Pro 79,95 © 79.95
Car And Driver 8995 ‘aA.
Civilization 0995 89.95
Comanche 9995
Das Schwarze Auge 9095 8995
Der Patrizier 9995 71995
Dune 2* 8995 7495
Epic 8495 7995
Eye Of The Beholder 2 9995 9995
F-15 Strike Eagle 3 8995 aA
Formula 1 Grand Prix 9995 8995
Gobliins 2 8995 7995
Gunship 2000 9095 9995
Harrier Jump Jet 99.95
History Line 8995 8495
Humans H6998 6995
Inca 89,95
Indiana Jones 4 90.98  89.95
Kings Quest VI 89,95
KG.B 69.95 aA
Laura Bow 2 8495 aA.
leather God. Phobos 2 99,95
Legacy * 119.95
Legend Of Valour 8995 8995
Mario Is Missing 89,95 .
Paperboy 2 8995 6995
Populous 2 8998 6995
Push Over 7995 6995
Reach Far The Skies * 7995 71995
Sim Life 7995
Shadow Of The Beast 3 69,95
Sireet Fighter 2 6995 69,95
Task Force 1942 89,95 aA
Wayne Gretzky Hockey 3 94.95
Waxworks 8995 7995
Wing Commander 99.95
CD-ROM
Chessmaster 3000 109,95
KG.B 19,95
Sherlock Holmes 89,95
Sherlock Holmes 2 12995
Swattle & Sceneries 109,95
Ultima I-VI 89.95
Ultima Underw. & WC 2 109,95
Wing Com. & Ullima VI 59.95
Wing Com. 2 Deluxe 99,95
Adv. Gravis Joystick 7995 7995
Soundblaster 20 199,95
Soundblaster Pro 299,95
Soundblaster Pro Midi 399,95
Soundblaster 16 Bit 49995
Stereo-Lautsprecher 4995

nicht erschienen!

ab 250,- versandkostenfrei

Alle Preise in DM incl. 15% MwSt
Irrtirmer, Preisanderungen vorbehalten
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 9.50 bei
Nachnahme, 15.- bei Ausland (nur Vorkasse!),

* Diese Spiele waren bei Drucklegung noch

K. Rose - Softwareversand
Juliusstr. 17

1000 Berlin 44
Tel.: (O30) 626 89 61
- kein Ladenverkauf! -
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Nach Feldherrnart

Fortgeschrittene fiihren sogar Drachen in die Schiacht

L L
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Kingdoms

Das finstere Mittelalter. Die
Zeit von Raubrittern, scho-
nen Maiden und trutzigen Bur-
gen. Dem Strategiespiel Con-
quered Kingdoms dienen ver-
schiedene mittelalterlich ange-
hauchte Léndereien als
Schauplatz eines taktischen
Geschehens. |hr seid Oberbe-
fehishaber lber eine Armee,
die sich wahlweise aus Men-
schen (im Anfanger-Modus)
sowie zusatzlichen Monstern
(fur Fortgeschrittene) zusam-
mensetzen darf. Entweder
fihrt Ihr Eure Truppen gegen
einen Computerfeind ins Feld,
oder spielt via Modemverbin-
dung mit einem Kumpel. Ganz
mutige Generadle versuchen
sich am "Campaign"-Modus,
bei dem mehrere Léander
erobert werden missen. Ge-
wonnen hat der Spieler, der
am Ende der festgelegten
Zuganzahl die meisten Punkte
erzielt hat. Punkte bekommt
lhr durchs Erobern von Stad-
ten und Burgen, die auf den in
kleine Rechtecke unterteilten

Ganz unverkennbar
tragt Conquered
Kingdoms die Hand-
schrift von Bruce Zac-
cagnino, dem Desi-
gner von Perfect Ge-
neral und Lost Admi-
ral. Schon das ziem-
lich dirftige grafische
Erscheinungsbild - g
EGA High-Res — erin- §Jf
nert an frihere Zac-
cagnino-Spiele. Heim- ¥
strategen, die sich von der opti-
schen Mangelkost nicht ab-
schrecken lassen und den

sen sind die peppigen "Mon-
ster'-Fantasy-Truppen, die dem
Heimgeneral alle Ehre machen.

Landkarten zu finden sind.
Bevor es jedoch ins Getimmel
geht, sucht Ihr Euch ein paar
Heimatstadte aus, und "kauft"
die ersten Truppen ein. Um im
Spielverlauf die Einheiten bes-
ser auszuristen, missen Wal-
der abgeholzt und Kohlegru-
ben umgebuddelt werden. mh

Genre: Strategie
Hersteller: QQP
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Traumfabrik

MS-00S  53%

Grafik: 19% Sound: 48%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 12 MHz,
EGA, 640 KByte, Maus

Unterstiitzt: Soundblaster
Geplant fiir: =

Germany

Geistige Entwicklungshilfe fiir die dritte Welt

Shadow President

Verrat! Irgendein Maulwurf
im State Department

konnte nicht dichthalten und
hat meinen schénen Sabota-
geplan an die Presse ver-
hokert. Diese Schmutzfinken
haben natirlich nichts besse-
res zu tun, als alles an die
groBe Glocke zu hangen und
mich bei meinen geliebten
Wahlern anzuschmieren.

Es handelt sich hier nicht
etwa um eine frei erfundene
Geschichte aus dem Bundes-
tag, sondern um einen vollig
normalen Spielzug in Shadow
President. Plnktlich zur Amts-
einfihrung von Bill Clinton
darf sich auch der Computer-
Staatsmann um die Geschicke
der USA verdient machen und
das Haushaltsdefizit abbauen.
lhr startet Eure Karriere, aus-
geristet mit Maus, Ment und
jeder Menge Dollars am 1.
Juni 1990. Spielfeld ist eine
detaillierte Landkarte, auf der
lhr GUber 160 Lander anklicken,
in drei VergroBerungsstufen
bewundern und diplomatisch

Kampf mit der zahen
Benutzerfihrung ge-
wonnen haben, wer-
den durch taktische
Vielfalt entschadigt.
Ausgekligelt gute Ein-
- zelszenarios und eine
" anspruchsvolle "Cam-

_ paign"-Option bieten
» genlgend Strategie-
stoff fiir die nachsten
\| Wochen. Ein weiterer
“ taktischer Leckerbis-

Hat man die qualend
langsame Installa-
tionsprozedur Uber-
standen, erwartet den
Computerdiplomaten
eine gehaltvolle, mit
humoristischen Einla-
gen gewlrzte Politik-
Simulation. Bis hier-
hin waren nicht nur
Sozialwissenschaftler
und Politologen zu-
frieden. Das anfangli-
che Interesse bekommt jedoch
bald durch die elendig langen
Nachladezeiten einen Dampfer.

technische Umsetzung vor eine
harte Geduldsprobe.

betreuen kénnt. Wer auf dem
diplomatischen Parkett keinen
Erfolg hat, greift zu harteren
Mitteln und zGindet sein Atom-
waffenarsenal. Ziel ist, je nach
Charakter, die Beherrschung
der Welt, die Wiederwahl oder
die Verbesserung des Lebens-
standards. vw

NS00S 6% |

Selbst wenn unser
Schattenprasident nur
einen simplen Bera-
tertext laden will,
rodelt die Festplatte
mindestens 20 Se-
kunden in den héch-
sten Tonen. Shadow
President vermittelt
zwar viel Verstandnis
fur die Zusammen-
hange zwischen
unseren Staaten, stellt
uns aber durch schlampige
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Sie leben weiter... ;

HUMANS ¢

Jetzt neu.

HUMAN RACE - THE JURASSIC LEVELS,
die Fortsetzung von THE HUMANS,
dem Fun-Game-Kniiller des Jahres 1992.
Mit 80 neuen Levels.

REEEL A6 A

Das hat die Wissenschaft noch
nicht gewult: Menschen lebten
gemeinsam mit Dinosauriern
auf der Erde! Die HUMANS
machen’s moglich. Neue

Abenteuer auf 80
Spiellevels. Mit den witzigen
kleinen Neandertalern.

"Ein Fun-Game fiir alle
Altersklassen - THE HUMANS
ist der Kniiller des Jahres. (...)
Bald schon ist man nach
den witzigen Wichten
noch siichtiger, als
man nach den
launigen
Lemmingen
war!"
(Aus: Amiga
Joker 7/92) - {4 HUMAN RACE
d - THE JURASSIC LEVELS:
Die Fortsetzung des Originals
THE HUMANS. Zu haben als
Datadisk mit 80 neuen Levels
(nur mit dem Original spielbar).
Oder als Vollversion
(Originalspiel THE HUMANS
nicht erforderlich).

BOMIC
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MAGIC BYTES

Bildschirmfotos vom PC

Heifle Nummernspiele mit
Penthouse Girls...

Das erotische Computerspiel fiirkithle Rech-

ner & Strategen, die beim Anblick rassiger
Schonheiten nicht gleich den Kopf verlieren.
15 PENTHOUSE - PETS laden ein zum
munteren Nummemschieben gegen einen oder
zwel Spieler.

Bestellen Sie direkt vom Hersteller:
Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES Verlag
Postfach 2144 W-4830 Giitersloh
oder Telefon 05241/34861 anrufen.

Erhiiltlich fiir IBM PC und AMIGA fiir DM 49,95
Der Versand erfolgt per Nachnahme +DM 5,00
Versandkostenpauschale.

Systemvoraussetzungen:

IBM PC: 512k memory, VGA, unterstiitzt AD-Lib & kompatible
AMIGA:; auch fitr 500 plus, 600 und 1200, HD-Installation moglich

computerspiele/tests

Schach I4Bt griiBen: Das Spielfeld von Ragnardk (MS-DOS).

Ragnarok

Keine Bange. Wer jetzt mit
dem erhobenen Zeigefin-

ger auf die POWER PLAY
10/92 und den dort bereits ent-
haltenen Test von Ragnardk
weist, liegt mit der Vermutung,
uns konnt da ein kleines MiB3-
geschick passiert sein, nicht
ganz richtig. Was ist passiert?
Ganz einfach. Die damals vom
Hersteller offiziell freigege-
bene Testversion ist mittler-
weile Uberholt. Das Spielprin-
zip von Ragnardk ist dem des
Schachs nicht ganz unéhnlich.
Auf einem in kleine Felder
unterteilten Brett werden
schwarze und weiBBe Figuren
aufgestellt, die allesamt den
nordischen Sagenhelden
nachempfunden sind. So tum-
meln sich Thor, Loki, und Odin
auf dem Spielfeld. Die weilBen
Figuren befinden sich zu
Beginn der Partie in der Mitte
des Brettes, die Schwarzen an
den Réndern. Der weiB8e Spie-
ler muB versuchen, die Figur
des Odin unbeschadet auf
eines von vier Eck-Feldern zu

Ragnardk ist eine
hochwillkommene

Abwechslung im stra-

tegischen Einheits-

brei und braucht eine

Konkurrenz mit dem

Spiel der Koénige

kaum fiirchten. Durch

gewiefte  Anleihen

beim Originalschach

und zahlreiche neue |

Ideen werden selbst &

eingefleischte Taktik- 4

feinde unverhofft und b|s zum

letzten Stein am digitalen Brett

kleben bleiben. Galt unser

schleusen. Schwarz versucht
dies selbstverstandlich zu ver-
hindern. Wie beim Vorbild
haben die einzelnen Spielstei-
ne unterschiedliche Zug- und
Schlagvarianten. Die einen
kénnen nur diagonal gezogen
werden, andere ausschlieBlich
in gerader Richtung. mh

AMIGA 15%

Hauptkritikpunkt beim

ersten Test noch dem

Langeweile-Faktor im

Solo-Spiel, gilt dies in

der verfeinerten Fas-

sung nicht mehr.

Durch die verschiede-

nen und teilweise

" recht knackigen Com-

putergegner kommen

9 auch Ragnarok-Soli-

J' sten ganz gehdrig ins

WS Schwitzen. Selbst

Wiederholungsduelle gegen den

gleichen Opponenten verlaufen
immer etwas anders.




Da freut sich einer: Das Leder schwahbelt im elgenen Netz.

Euro Soccer

Die englische Software-
schmiede Flair beklecker-

te sich bereits letztes Jahr mit
Ruhm, als sie mit Winter
Supersports das "schlechteste
Spiel des Jahres 1992" unter
die Leute warfen. Flairs Ge-
schicklichkeitsspiele waren
stets solider Natur, Sportspiele
gingen jedoch in die Hose.
Euro Soccer nennt sich Flairs
neuestes Sportspiel — diesmal
flimmert ein FuBBballmachwerk
Uber heimische Monitore.

Ihr spielt allein oder zu zweit
ein Trainigs- oder Turnierspiel
— letzteres gegen acht ver-
schieden starke internationale
Mannschaften. Neben Spiel-
dauer und Rasenbeschaffen-
heit (naB oder trocken), laBt
sich die Formation auswéahlen.
Auf dem Rasen angekommen,
seht lhr das Spielfeld von der
Seite aus der Sicht eines Zu-
schauers. Auf Knopfdruck wird
gepabBt, gefoult oder geschos-
sen. Dabei steuert |hr immer
den ballfihrenden Spieler.
Fuhrt der Gegner das Leder,

bewegt Ihr den ballnédchsten
Kicker. Der Torwart wird vom
Computer tbernommen, der
Schiesdrichter wurde wegratio-
nalisiert, so dafi3 Ihr nach Belie-
ben foulen und gegnerischen
Spielern wahrend eines Kopf-
ballduells das Nasenbein zer-
hauen drft. kn

Lawen  19%
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Auf Wunsch errechnet Battle Chess 4000 den ELO-Wert des Spielers

Battle Chess 4000

Im Jahr 4000 ist Schach
noch immer beliebt. Aller-
dings begnigt sich die "Not-
ruf"- und "Augenzeugen-
Video"-gestahlte Bevdlkerung
nicht mehr mit dem Verschie-
ben von abstrakten Spielstein-
chen: Bewaffnete Krieger, hin-
terlistige Prinzessinnen und
zynische Wissenschaftler ver-
anstalten Massaker auf dem
Schachbrett. Bei Interplays
Sci-Fi-Neuaufgul3 von Battle
Chess blickt lhr von schréag
oben auf die Super-VGA-
Kampfarena. Bei einem Zug
auf ein besetztes Feld wird die
unterlegene Spielfigur nicht
schnell vom Brett genommen,
sondern spektakuldar bezwun-
gen: Der Konig bringt zum Bei-
spiel die Bauern-Aliens mit
einer Luftpumpe zum Platzen,
er selbst wird von der Dame
bei einer innigen Umarmung
zerdrlickt — in die Gefechte
kann der Spieler nicht eingrei-
fen, die Schachregeln werden
100prozentig beachtet. Neben
rein menschlichen Duellen

Alle Mankos und
Frechheiten von Euro
Soccer aufzuzéhlen,
wirde den Rahmen
dieses Tests spren-
gen. Vor der Sturmflut
an Widrigkeiten noch
schnell der einzig posi-
tive Aspekt: Der Zu-
schauerlarm ist wirk-
lich gelungen. Wer in
Euro Soccer weitere
Glanzpunkte sucht,
wird bereits nach wenigen Minu-
ten mit Maximalfrust in den Ful3-
ball beiBen. Das ruckelnde Spiel-

die Seele aus dem Leib.

feld treibt uns die Tra-
nen in die Augen, die
farblose Grafik laBt
das Tranenrinnsal in
Trauer um das ausge-
gebene Geld rasch
zum Béchlein werden.
Wer gar versucht zu
| "spielen”, scheitert an
/. der Steuerung, setzt
', samtliche Passe ins
Nirvana, wundert sich
" Uber die seltsame
Spielweise des Gegners (anstatt
Kopfball, Brustball) und heult sich

Der Unterhaltungswert
dieses Programms
erreicht  kurzzeitig
schwindelerregende
Héhen: Die originel-
len, fliissig animierten
und mit tollem Sound
unterlegten Kampfe
sorgen fur Menschen-
auflaufe um den Moni-
tor. Schach ist an-
fangs nur Nebensa-
che, man sucht den
Kampf und opfert von Bauer bis
Koénig alle Figuren, um die gag-
reichen Duelle zu forcieren. Eini-

sp:e|starkes und durchgestyltes

konnt |hr auch gegen den
spielstarken, lernfahigen und
mit einer Eréffnungsbibliothek
ausgestatteten Computer an-
treten. Weitere Optionen sind
unter anderem 2-D-Ansicht,
freie Plazierung der Figuren
und Speicherung des Spiel-
standes. Js

M3-D0S  70%

ge intensive, voyeuri-
stische Spielstunden
spater verliert Battle
Chess 4000 an Reiz
und man wechselt zur
bersichtlich-langwei-
ligen 2-D-Ansicht.
Nuchterne Nach-
wuchs-Kasparows
werden mit Chessma-
. ster 3000 gliicklicher,
Gelegenheits-Schach-
spieler bekommen ein

Programm, mit dem sie ihre
Freunde beeindrucken kénnen.

POW
m 3/93
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Stunt Island

Seien wir doch ehrlich —
Das Schénste an der
Computerfliegerei sind die
schmerzlosen Abstiirze. Der
Sternmotor rdchelt in den
letzten Zlgen,
die Tragfla-
chen verab-
schieden sich
und wir boh-
ren uns vollig
gefahrlos in
das néachstbe-
ste Stoppel-
feld, nur um
nach kurzem Mausklick wieder
in den grenzenlosen Monitor-
himmel aufzusteigen.

Die Spielkinder von Disney
Software haben unsere gehei-
men Liste erkannt und konse-
quent in ihrem neuen Pro-
gramm verarbeitet. lhre Stunt
Island ist deshalb vollgestopft
mit Gegenstanden und Geb&u-
den, die nur einem Zweck die-
nen: Von uns moglichst wir-

32

Minimal: Das Cockpit des Space Shuttle.

kungsvoll in ihre Einzelteile
zerlegt zu werden. Da finden
sich Wolkenkratzer ebenso wie
Dorfer, Farmen und Atomkraft-
werke. Brlicken stehen im
Weg herum,
Guterzlige zuk-
keln durch die
Gegend, Schlds-
ser wartet auf
das Abbruch-
kommando und
Stauddmme

stehen kurz vor
dem Bersten.
Wem das jetzt alles zu blutrin-
stig vorkommt, darf sich wieder
beruhigen. Stunt Island ist ein
riesiges Filmgelande, die Ge-
b&ude sind aus Pappmaché
und niemandem wird ein Har-
chen gekrimmt. Unsere Auf-
gabe bei dem Spektakel: Mit
45 unterschiedlichen Flugma-
schinen, inklusive Ente, Space
Shuttle, Drachenflieger und
Fallschirm durch die 3-D-

Echte Simulationsfans
sollten tunlichst einen
groBen Bogen um
Disneys Ripel-Insel
machen. Was hier an
fliegerischen Feinhei-
ten geboten wird, hat
bequem auf einer
Briefmarke Platz. Ob
Boeing 747, Spitfire
oder Sopwith Camel -
die Maschinchen ver-
halten sich bis auf
mikroskopische Unterschiede
vollig gleich. Ganz davon zu
schweigen, daf3 wir mit nur vier
unterschiedlichen Armaturen
auskommen missen, dal3 das
Space Shuttle wie ein Flugzeug
von der Piste abhebt oder sogar
(die Grenzen des Schwachsinns
sind erreicht) eine Ente im Ange-
bot ist. Wer genaue Simulation

oder detaillierte und
schnelle Grafik sucht,
wird also von Stunt
Island  bestenfalls
durchschnittlich be-
dient. Anders ist die
Lage, wenn man sich
auf die teilweise haar-
strdubenden Stunts
und Geschicklichkeits-
einlagen einlaBt: Da
kommt schon bald
’ helle Freude auf. Die
Tatsache, daf3 man seine Hel-
dentaten nachbearbeiten und
entsprechend kommentieren
darf, versiiBen zusatzlich die hol-
lischen Flugstunden. Wer alle
Auftrage erledigt hat, bastelt sich
einfach selber neue zusammen.
Mit der simplen Programmier-
sprache kommt man nach eini-
ger Einarbeitungszeit gut zurecht.

Gegend zu brausen und mog-
lichst spektakulare Abstlrze zu
produzieren.

Der Computer-Regisseur
stellt insgesamt 32 Aufgaben,
die wir moglichst genau und
sauber nachfliegen mussen.
So darfen wir z.B. mit einem
Doppeldecker durch ein offe-
nes Scheunentor fliegen, mit
einer MIG einen Slalomkurs
zwischen Manhattans Wolken-
kratzern absolvieren, mit dem
Fallschirm auf einem HeiBluft-
ballon aufsetzen oder mal
eben mit der Cessna auf der
Golden-Gate-Brlicke landen.
Fur jeden gelungenen "Take"
gibt's ein Dankeschén vom
Produzenten und einen fetten
Gehaltscheck. Wenn |hr tat-
sachlich alle Aufgaben schafft,
wird sogar ein neuer Flughafen
nach Euch benannt.

Wer des Abstlrzens uber-
drussig wird, darf die Fronten
wechseln und als Kamera-
mann und Regisseur tatig wer-
den. Ihr bestimmt bis zu acht
Kamerapositionen und kum-
mert Euch um Einstellung und
Ausschnitt der Filmszene. In
der anschlieBenden Post-Pro-
duction-Phase stehen Euch
die vielfaltigsten elektronischen
Editier- und Schneidewerkzeu-
ge zur Verfugung, mit denen
Ihr Euren Film bearbeiten
konnt. Wer Uber eine Sound-
blaster-Karte verfugt, darf

Der kleine
Meisterregisseur:
Wir bauen eine
Filmkulisse fiir
unsere Aufien-
aufnahmen.

sogar seinen eigenen digitali-
sierten Kommentar Gber den
Film sprechen.

Ganz hartgesottene Charak-
tere eignen sich die eingebau-
te und menigestitzte Pro-
grammiersprache an und ent-
wickeln eigene Stunt-Szenari-
en oder variieren vorgegebe-
ne. Dabei wahlt Ihr aus einer
800 Objekte groBen Bibliothek,
plaziert die Wunschgegenstan-
de im Gelande und diirft sie
anschlieBend animieren und
formschén vom Monitor blasen
oder moglichst geschickt
umfliegen. vw

MS-D08 7%
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Noch diinner: Auf dem Amiga schrumpft Hogan weiter.

European
Rampage

Wenn sich ein Haufen
schwitzender, brillender
und tobender Muskelkerle
gegenseitig vertrimmt, wendet
sich Otto-Normal-Burger nor-
malerweise entsetzt ab und
ruft die Polizei. Nicht so beim
"Wrestling". Hier zahlen die
Fans kraftig Eintritt, um einer
solchen Prlgelei zuzusehen —
moglichst in der ersten Reihe.
Wenn "Hulk Hogan", "Macho
Man" oder “Ultimate Warrior"
in den Ring steigen, tobt die
Menge und schreit nach Blut.

DaB sich die Wrestling-Helden
Uberhaupt nicht schlagen, son-
dern nur so tun, als ob sie dem
Gegner alle Knochen brechen,
tut der Show keinen Abbruch.
Im Gegenteil. Wrestling wird
immer popularer, die Ringer
sind bekannter als lokale
Politiker. Kein Wunder, dafi
Computerspieie mit dem Li-
zenz-Siegel der World Wrest-
ling Federation Hochkonjunktur
haben.

In WWF European Rampa-
ge Tour geht Ihr mit den be-

Mal abgesehen da-
von, daf3 ich den gan-
zen Wirbel um Wrest-
ling Uberhaupt nicht
nachvolliziehen kann,
ist das mude Muskel-
machwerk European
Rampage ein deftiger
Schiag unter die Qua-
litdtsglrtellinie. Die
horrenden Lizenzge- §
buhren far die WWF
haben anscheinend
kaum noch finanzielle Mittel fir
ein verninftiges Spieldesign
Ubrig gelassen. Die Wrestler-
Sprites haben wohl gerade eine
Abmagerungskur gemacht: Nur
so lassen sich die grafischen
Mickerfiguren erklaren, die nur

computerspiele/tests

unter grof3en Mihen
durch den Ring ge-
steuert werden kon-
nen. Ob PC, Amiga
oder C 64 ist vollig
egal: Bei jedem
System verhindert die
verkorkste Steuerung
{ gezielte Ausweich-
. mandver oder Treffer
Von wirkungsvollen
chlagkombinationen
keine Spur. Die eige-
ne Figur hat gegen den Com-
puter so kaum eine Chance.
Selbst der abgebriihteste Wrest-
ling-Fan wird angesichts die-
ser Softwarekatastrophe seiner
"Sportart" gefrustet den Riicken
kehren.

rihmtesten Ringern auf Euro-
pa-Tournee. Entweder alleine
gegen Computer-Catcher oder
im Duell gegen einen Kumpel
muBt Ihr Euer Team ins Finale
gegen die "Legion of Doom"
fuhren. Vor dem Start sucht
lhr, bei Amiga und PC, zwei
Lieblingsfiguren aus, in der C-
64-Version steht nur ein Rin-
ger zur Wahl. Klingelt die
Glocke zum Kampfauftakt,
steuert |hr allerdings immer nur
einen Wrestler aus dem eige-
nen Team durch den Ring. Der
Kontrahent kann mit rund zwei
Dutzend verschiedener Schla-
ge, Tritten, Wirfen und Hebeln
auBer Gefecht gesetzt werden.
Eine Energieanzeige gibt Aus-
kunft Uber den verbliebenen
Kraftpegel. Sinkt er auf Null,
ist der Kampf flir Euch (oder
den Opponenten) vorbei. Eine
weitere Sieger-Variante: Wer
es schafft, die Figur des

 HULK HOGAN **

Diinn: MS-DOS "Hulk Hogan" ohne Muskeln sieht jammerlich aus.

Gegners eine bestimmte Zeit-
spanne auf dem Mattenboden
festzuhalten, gewinnt das

Match. mh

Am diinnsten: Der C-64-Hogan
leidet an Magersucht.

NS0 %% |

33



computerspiele/tests

CYIRHTRT S - -7

Blickfang StraBe: Asphalt muB nicht grau sein.

Formula One
Grand Prix

Nachdem Geoff Cram-
monds Bolidenhatz be-
reits vor einem Jahr Amiga-
Raser in Aufregung versetzte,
darfen sich jetzt PC-Besitzer
an der Formel-1-Simulation er-
freuen. Obwohl Microprose der
Umsetzung mehr als ein Jahr
Entwicklungszeit spendierte,
halten sich die Anderungen in
Grenzen.

Wieder besteigen wir einen
der PS-Boliden, suchen uns
Rennstall, Name sowie Motor
aus und diisen wahlweise zur
Ubungsfahrt oder in einer
Rennsaison Uber 16 Strecken
dieser Welt. Vor jedem Start
wird in mehreren Qualifikati-
onsrunden um eine attraktive
Startposition gekampft. Wie

Und es hat Bumm gemacht:
Unser Vordermann
dreht sich aus dem Rennen.

SPECTRE-PATRUCCO

Select
Name

w» Fritz Roadrunner

34

Deselect
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Select Deselect

N >
Knocky Spoilerab
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Edit Tear Name
Choose Another Teamn

Selectionl(s) Cmplete

schon auf dem Amiga, seht Ihr
die Rennstrecke aus dem
Cockpit heraus. Alle Objekte
und Autos werden in 3-D-Vek-
torgrafik dargestellt. Mit Maus,
Tastatur oder Joystick steuert
lhr Euren Flitzer Uber die
Strecke. Auf Knopfdruck wird
Gas gegeben, gebremst oder
geschaltet. Als Alternative dur-
fen je nach eingestelltem
Schwierigkeitsgrad (Realitats-
stufe) die schwierigsten Aufga-
ben des Pilotenlebens automa-
tisiert werden. So (bernimmt
der Computer das Bremsen,
Schalten oder die automati-
sche Ausrichtung des Autos
nach einem Dreher. Des weite-
ren zeigt er die Ideallinie oder
den empfohlenen Gang an.

PC-Raser dlrfen lhre
Motoren warmlaufen
lassen: Geoff Cram-
monds Formula One
Grand Prix setzt
neue MafBstdbe im
PC-Rennspiel-Genre
und (berholt selbst
den Klassiker India-
napolis 500. Gegen-
tber der Amiga-Ver-
sion hat sich spie-
lerisch zwar kein
Byte geandert, grafisch schwelgt
die PC-Raserei daflr in Exzes-
sen. Auf einem 486er in hoch-
ster Detailstufe und maximaler
Frame-Rate ist der Pixel-
Hockenheimring vom Original
kaum noch zu unterscheiden.
Die StraBe wirkt dank der
groBartigen Texture-Technik
auBerst real. Die ohnehin schon
sehr zahireichen Polygone der
Amiga-Variante wurden noch
mit einigen Objekten aufge-
frischt: In Monaco dumpelt statt

einem einsamen Se-
gelboot nun eine gan-
ze Flotte und in Brasi-
lien stehen jede
Menge Palmen am
StraBenrand. Selbst
Spritzwasserwolken,
die auf nasser Fahr-
bahn hinter den Wa-
gen kleben, durfen
bestaunt werden.
Ganz ohne kleinen
Kolbenfresser kommt
Microprose' Vorzeigerenner je-
doch nicht aus: Auf einem
386SX mit 16 MHz ist die Gra-
fik nur so schnell wie auf einem
8-MHz-Amiga. Zudem wichen
die tolle Titelmusik und die
atmospharischen Soundeffekte
des Originals einer nur unter-
durchschnittlichen akustischen
Untermalung. Trotzdem ein
atemberaubendes Spiel, das
dank des flissigeren Spielab-
laufs noch etwas mehr Spaf3
macht als das Amiga-Original.

Formula One Grand
Prix drickt Adrenalin-
und Nitroglyzerin-
spiegel bis an den
Anschlag. Die letzte
Asphaltorgie dieses
Kalibers war Indiana-
polis 500. Ein Kurs
und drei Wagentypen
reichten, um die
Motor-Freaks fur 500
Runden hinter das &
Lenkrad zu bannen. ©
Altmeister Geoff Crammond
legt jetzt 16 Kurse und 18
Teams vor. Doch damit nicht
genug, denn das Rennspielam-
biente stimmt bis aufs letzte i-
Tupfelchen: Ein phanomenales
Raytracing-Intro, die Original-
Streckenfihrungen und die ver-

f\
suou

sammelte Fahrerelite
mit samtlichen Daten
und Fakten heizen
die Stimmung an.
Stoérend wirkt nur,
daf3 Microprose keine
Zeit fand, die Fahrer
des aktuellen Jahres
einzuspeisen. Doch
steckt lhr bis zum
Hals im Helm, kocht
Euer Rennfahrerblut
wie der Ferrari-Kih-
ler. Vom detaillierten Feintuning
bis zur ultraprazisen Analog-
steuerung des Wagens muBt
Ihr auf keinen noch so ausgefal-
lenen Wunsch verzichten.
Selbst der Windschatten der
vorfahrenden Fahrzeuge wurde
nicht vergessen.

Die MS-DOS-Version wurde
gegenuber dem Amiga-Origi-
nal nur technisch aufgepeppt:

Y H I e - -7

Der Name des Fahrers darf nach
Belieben geéndert werden (links)

StraBe und Rasen sind nun
mit Textures "belegt". Zudem
darf jetzt nicht nur die Detailftl-
le der Grafik, sondern auch die
Frame-Rate der Vektorgrafik
eingestellt werden. kn

MS-D08

86%
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Runtergeschraubt

Der Amiga-Indy: grafisch graBlich und musikalisch matschig

Indiana Jones 4

Mit einem Apache drehen wir gemiitlich unsere Runden

Gunship 2000

S(:hon vor lber einem Jahr
schlug das PC-Original von
Gunship 2000 hohe Wellen.
Jetzt diirfen Amiga-Flieger mit
der kleinen, aber feinen Aus-
wahl amerikanischer Hub-
schrauber in die Luft gehen.

Gegenlber dem Original hat
sich in Sachen Spielinhalt so
gut wie nichts geéndert. Zu
Beginn sucht Ihr Euch eines
der beiden Einsatzgebiete aus
(Europa oder persischer Golf),
bewaffnet Euren ebenfalls
anwahlbaren Hubschrauber
und startet in die Mission. Auf
dem Plan stehen nicht nur
plumpe Vernichtungsauftrage,
sondern auch der eine oder
andere Aufklarungs-, Unter-
stitzungs- oder Transportflug.
Auf einer eingebauten Karte
plant lhr die Mission bis ins
kleinste Detail. Wahrend des
Einsatzes seht lhr die Land-
schaft in gewohnter 3-D-Vek-
torgrafik.

Wer die ersten Missionen
erfolgreich beendet hat, wird
mit Orden Gberhauft und be-

Flugsimulationsfans,
die standig mit ihrer )

"Freundin" in die Luft 4§
gehen wollen, litten in
den letzten zwei Jah-
ren gewaltig unter der
abnehmenden Soft-
warequalitat. Micro-
prose verhilft uns mit
Gunship 2000 wieder
auf einen angemesse-
nen Pilotensessel, der
sich auch auf 500ern
flott spielt. Spielerisch hat sich an
der ausgewogenen Simulation
glicklicherweise nichts geandert.

£ .=

kommt eine kleine Schwadron
junger Kampfpiloten unterstellit,
die es im weiteren Spielverlauf
zu befehligen gilt.

Da in der von uns getesteten
Version der Sound noch nicht
vollstandig enthalten war, ver-
zichten wir auf eine Sound-
wertung. kn

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Microprose

AMIGA 81%

Grafik: 74% Sound: -
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MByie

Unterstiitzt: Mehr Speicher,
Turbokarten, Fesiplatte

Bereits erschienen: MS-D0OS

The Fate of Atlantis

Hat es also doch noch ge-
klappt. Amiga-besitzende

Indy-Fans dirfen wieder Ein-
kaufen gehen: Das beste Ad-
venture 1992, Indiana Jones 4,
gibt's nun auch fiir Commodo-
res Freundin.

Am Spielverlauf hat sich
gegenuber der MS-DOS-Vari-
ante nichts gedndert. Wieder
watschelt Indy durch die Welt
der dreiBiger Jahre, um Atlan-
tis aufzusplren. Die Nazis wol-
len an ein gar wundersames
Element mit gewaltiger Ener-
gie, das nur die alten Atlantis-
bewohner kannten. Eure Auf-
gabe ist es, nach etlichen Rat-
seln und Faustkampfen Atlan-
tis zu finden und den bésen
Nazis feste auf die Finger zu
klopfen.

Die Benutzerfihrung halt
sich dabei an den Lucasarts-
Standart und gleicht der von
Monkey Island 2 wie ein Ei
dem anderen. Mit der Maus
klickt Ihr Befehle zusammen

Wie erwartet, mufBBten
jedoch gewaltige Ab-
striche hinsichtlich der
Grafik gemacht wer-
den, was am meisten
in den zahlreichen
Zwischenbildern auf-
fallt. Die Vektorgrafik
ist fir Amiga-Verhalt-
nisse sehr flissig und
vor allem detailliert.
Simulationsprofis ms-
sen Gunship 2000
haben — seit F-16 Falcon gab's
nichts besseres auf dem Amiga-
Flugsimulationssektor.

So groB3 die Freude
uber den Amjiga-Indy
ist, so herb ist die Ent-
tauschung. Bereits im
Vorspann der 11-Dis-
ketten-Hatz schreien
einem die drei einzi-
gen, aber bedeutsa-
men Mankos ins Ge-
sicht. Zum einen glénzt
die Grafik selbst flr
Amiga-Verhaltnisse
mit unvergleichlicher #%%

das iMuse-Soundsystem ver-

Farblosigkeit. Zum zweiten wurde

gessen und die ansich tolle

oder steuert den Anarcho-
archdologen Uber den Bild-
schirm. Trefft Ihr auf Personen,
darf mit Ihnen, via anklickbarer
Satze, geplauscht werden.
Naturlich 1aBt sich jederzeit der
Spielstand speichern. kn

AMIGR 72

Musik auf scheinbar
zwei Stimmen runter-
konvertiert. Die Ge-
schwindigkeit des
Spiels setzt allem die
Krone auf: Ohne Tur-
bokarte warten wir
nach erfolgtem "Klick"
mindestens 3 Sekun-
den auf eine Reaktion.
Lediglich die geniale
Spielidee und und der
unvergleichliche Spiel-
inhalt retten /ndy 4 in die geho-
bene Mittelklasse. Technisch war
selbst Zak McKracken besser.
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KOSTENLOSE SOFTWARE

kdnnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehit - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

AMIGA
1869

A320 Airbus
Adventure Collection

Aquatic Games

Archer M. Lean Pool Billard

Assassin

ATAC

B 17 Flying Fortress

Bard's Tale Construction Set
Bat 2

Battle Isle

Battle Isle Data Disk

BC Kid

Big Box 2

Bill's Tomato Game
Bundesliga Manager Prof.
CAP.

Catch’em

Creepers

Civilization

Das schwarze Auge (1MB)

Tel. 024 03/2 11 88

Fax 0 24 03/3 53 51
Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

<PP PP PpI<<S<PPPPPEPP<

v

Das schwarze Auge (15MB) V
Vv 219,99

Deluxe Paint 4.5 AGA

(Unterstiitzt A 1200/4000 Grafikchips)

Der Patrizier

\'

Dung. Mast. & Chaos SirBack A

Dynatech

Elysium

Euro Soccer

Eye of the Beholder 2
F-15 Strike Eagle 2
Fantastic Worlds

Fire and ice

Formula One Grand Prix
Gobliins 2

Gunship 2000

Hexuma

History Line 1914-1918
Hook

Humans

Indiana Jones IV

KGB

Legend of Kyrandia
Legend of Valour
Lemmings Double Pack
Links (nur mit Festplatte)
Lotus 3

Lure of Temptress

Mad TV

Mad TV Data Disk

Mega Lo Mania + First Sam.

Megamix (3-er Sammliung)
(Agony, Leander, Ork )

Might and Magic 3

Monkey Island 2

Nigel Mansell’s World Cha.

No. 2 Collection

(Winzer, Space Max, Black Gold)

Perfect General

Perfect General Data Disk
Pinball Fantasies

Pools of Darkness

Populous 2 Chall. Data Disk

Populous 2 Plus
Prophecy of the Shadow
Premiere

Push Over

Raving Mad (3er-Sam.)
Road Rash

Rome AD 92

Sensible Soccer 92/93
Shadow of the Beast 3
Shuttle

Silly Putty

Sim Sity & Popoulus
Sim City Arch. 1

Sim City Arch. 2

Sim City Terrain Editor
Sim Earth

Special Forces

Street Fighter 2
Tearaway Thomas

The Chaos Engine
Troddlers

Trolls

Ugh!

Walker

Ween

Waxworks

Wing Commander 1
Zool

PSP PP PP PP PP PPLBPEIDPPIBDPIPPP <SPS PIPISCPEPC<<PPP<IPPPIPPIPI<

64,99
86,99
59,99*
56,99
46,99
46,99
79.99"
79,99*
62,99
72,99
64,99
39,99
59,99
52,99
59,99
62,99
59,99*
46,99
59,99*
74,99
72,99
72,99

64,99
5999
52,99
52,99
46,99
79,99
74,99
72,99
46,99
74,99
64,99
79,99*
79,99
79,99
64,99
52,99
79,99
59,99*
72,99
79,99
59,99
59,99
46,99
52,99
64,99
24,99"
56,99
59,99

64,99
79,99
52,99
64,99

68,99
39,99*
52,99

IBM/PC

1869

A320 Airbus

Aces of the Pacific
Aces Mission Disk 1946
A - Train

A - Train

Bat 2

Battle Isle

Battle Isle Data Disk
Bundesliga Manager Prof.
Car and Driver

Castles 2

Catch’Em

Civilization

Comanche
Contraptions

Dark Queen of Krynn
Daughter of Serpents
Das schwarze Auge
Der Patrizier

Dyna Blaster

Euro Soccer

Eye of the Beholder 2
F-117 A Nighthawk

F-15 Strike Eagle 3
F-15 Strike Eagle 3
Falcon 3.0

Falcon 3.0 Camp. Disk 1
Fantastic Worlds

Flame s of Freedom (Angebot)

Formula One Grand Prix
Front Page Football
Gunship 2000 Mission Disk
Harrier Jump Jet

History Line 1914-1918
Humans

Hyperspeed (ANGEBOT)
Indiana Jones 4

Island of Dr. Brain

Jimmy White Snooker
KGB

Kings Ouest 6

Laura Bow 2

Legend of Kyrandia
Legend of Valour
Lemmings Doublepack
Lemmings 2 - The Tribes
Links 386 Pro

Links Datadisk Mauna Kea

Mad TV

Mad TV Datadisk
Might and Magic 4
Monkey Island 2

No. 2 Collection
Prohecy o. t. Shadow
Populous 2

Power Pack 2

(Back to the Future 3, Battle Master, It came
from the Desert, TV Sports Basketball)

Quest for Glory 3

Rome AD 92

Sherlock Holmes

Siege

Sim Life

Space Quest 5
Spellcasting 301
Spelicraft

Star Control 2

Star Trek

Street Fighter 2

Strike Commander

Task Force 1942

The Games - Sum. Chall.
The incredible Machine
The Lagacy

Treas. o. t. Sav. Frontier
Trolls

Ugh!

Ultima 7: The Black Gate
Ultima Trilogy

Ultima Underworld

V for Victory-Utah Beach
Wing Commander 2

WC 2 Special Operation 1
WC 2 Special Operation 2
WC Speech Acc. Pack

WC DeLuxe (WC1 + Se.1&2)

Wizardry 7
X-Wing
Zyconix
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Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest-

computerspiele/tests

Ihr pumpt die Gangter voller Blei oder tretet sie zu Brei

Lethal Weapon

WO immer in Amerika eine
Bombe tickt, das unglei-
che Cop-Duo Riggs/Murtaugh
ist nicht weit. Die Experten des
Los Angeles Police Depart-
ment fir groBe, bunte Explo-
sionen unterhielten den Kino-
zuschauer in drei "Brennpunkt
L.A."-Filmen prachtig. Ocean
sorgte daflr, daB3 alle ambitio-
nierten Sprengmeister in die
Rolle der trottelig-coolen Cops
schlupfen dirfen.

Knipst Euren Amiga an und
nach kurzer Wartezeit befindet
Ihr Euch im Polizeihauptquar-
tier. In der Umkleidekabine
konnt Ihr den Hauptdarsteller
wechseln: Murtaugh ist Schit-
zenkonig und kann besser mit
Waffen umgehen, Riggs hat
den schwarzen Girtel und tritt
ordentlich zu. Danach wahit Ihr
eine Mission: Leo Getz wurde
entfiihrt, Drogengangster wol-
len Geld auBer Landes bringen
und Terroristen verschanzen
sich in der Kanalisation. Als
kleines Cop-Sprite zieht lhr
durch finstere Gegenden in

Das alte Lied: Eine
Softwarefirma zlickt
groBzlgig das dicke
Scheckbuch, um eine
Filmlizenz zu erste-
hen und bastelt auf
die Schnelle ein billi-
ges Spielchen zu-
sammen. Lethal
Weapon  bestatigt

L.A. und murkst schieBwitige
Gangstersprites ab. Geht die
Munition zur Neige, fegt ein
FuBtritt die Gangster vom Bild-
schirm. Ist alles erledigt und
der Bericht mit sieben Durch-
schlagen geschrieben, gibt's
ein PaBwort und den vierten
und flinften Auftrag. Jjs

spannender als eine
Runde Topfschlagen.
Nur leider fallt der
Vergleich zu aktuellen
Amiga-Titeln einen
Tick Gbler aus. Man
springt von links nach
rechts, knallt spora-
disch auftauchende
Feinde ab, sammelt

platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, auBer die mit .englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/, oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorrdtig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
Zahlkartengebiihr (DM 3,~). Ab DM 250,- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,~. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
zzgl. DM 8- auf den 0.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Iritum und Preisand Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler

Munition, fahrt Fahr-

stuhl und... verfallt in

: einen Tiefschlaf. Wollt
Ihr wachbleiben, kauft Euch die
Lethal-Weapon-Filme mit Mel
Gibson auf Video.

diese Regel: Die Gra- |
fik ist im Vergleich |
zu Spectrum-Spielen =
sensationell, das Spielgesche-
hen abwechslungsreicher als
eine Partie Fingerhakeln und




Angriffslustig

Blanka ist schon etwas sonderbar: Rivalen ristet er mit StromstiBen.

Street Fighter 2

Das nenne ich Volkerver-
standigung: Acht Haude-
gen aus allen Teilen der Welt
treffen sich auf der StraBe zum
unerbittlichen Schlagabtausch.
Nach Spielhallengangern und
Super-Nintendo-Besitzern dir-
fen nun auch Amiga-Amigos
gegen den Oberlump M. Bison
und Konsorten oder einen
Freund aus Fleisch und Blut
antreten.

Ihr habt die Wabhl, ob ein in-
discher Fakir, ein grines Ur-
waldmonster, eine liebliche
Fernost-Lady oder ein ahnlich
kurioser Geselle Euch auf dem
Bildschirm reprasentiert — acht
verschiedene Charaktere ste-

Ryu hat sich die Verabredung mit Chun-Li romantischer vo

LAY

hen zur Verfigung. Seid lhr
solo, miBt lhr nach und nach
gegen die restlichen sieben
Desperados antreten und trefft
spater auf drei weitere Kamp-
fer und den superfiesen Ober-
schurken. Der Anreiz der
StraBenkrieger ist jeweils un-
terschiedlich. Chun-Li will M.
Bison die Ermordung lhres
Vaters heimzahlen, der Russe
Zangief tritt fir Perestroika ein
und Japano-Hero Ryu begehrt
schlicht den Titel "World Cham-
pion". Zu zweit gegeneinander
darf man sich auch verdre-
schen. Die Kampfe gehen
Uber zwei "Gewinnséatze": Wer
zuerst den Energievorrat des

i, R

rgestellt: Sie zeigt viel Bein, aber wenig Herz.

Die Amiga-Program-
mierer haben sich
den Automaten sorg-
faltig angeschaut und
alle Kampfer und Gra-
fiken des StraBen-
kampfklassikers auf
die vier Disketten ge-
packt. Das der Ami-
ga-Joystick fiinf Feu-
erknopfe weniger be-
sitzt, fallt Gelegen-
heitskampfern kaum
auf — Street-Fighter-2-Puristen
kénnens ebenso bemangeln, wie
das Fehlen einiger Features:
Chun-Li kann zum Beispiel bei
einem riickwartigen Sprung nicht

computerspiele/tests

vom Bildschirmrand
héher abspringen und
die Steuerung, insbe-
sondere die Aktivie-
rung der Spezialat-
tacken, stimmt nicht
immer mit dem Origi-
nal dberein. Zudem
kann's optisch nicht
mit der Super-Ninten-
do-Fassung mithalten:
die Kampfer-Sprites
sind systembedingt
farbarmer. Mangels aktueller
Blutbadalternativen sollten sich
prigelfreudige Amiga-Groupies
diese Umsetzung ndher ansehen
— Spal3 macht's trotz aller Kritik.

Acht Kampfer aus aller Welt
wollen sich mit Euch priigeln

Gegners zweimalig zum Da-
hinschwinden gebracht hat,
darf sich freuen und wird mit
einem saftigen Bonus belohnt.
Ihr habt ein ansehnliches Re-
pertoire an diabolischen Schla-
gen. FuBfeger, Sprungtritt,
Handkantenschlag und einen
regularen Tritt beherrschen
alle Krieger. Das Salz in der
Suppe sind die Spezialattak-

Die Spezialitat
von Air-Force-
Einzelkampfer
Guile:

der Flash Kick

ken: Chun-Li entziickt zum
Beispiel mit einer Uberkopf-
Bein-Rotations-Attacke und
Uberschall-Handkantenschla-
gen, wahrend Ken mit seinem
“Dragon Punch" und der Feu-
erkugel Angst und Schrecken
verbreitet.

Damit alle ihren SpaB3
haben, egal ob Champion oder
Greenhorn, bietet Street Figh-
ter 2 acht Schwierigkeitsgrade,
die auch im Zweispielermodus
funktionieren: Ein Schwéchling
im Schwierigkeitsgrad null hat
S0 gegen einen mit einem
héheren Schwierigkeitsgrad
gehandicapten Street-Fighter-
2-Profi eine Chance. js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 100 Mark

Testmuster: Selling Points

AMIGA

62%

Grafik: 63% Sound: 37%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: -

Unterstiitzt: -

Geplant fiir: ST, C 64,
MS-D0S
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- J e
17 Mann auf des Totenmanns Kiste...

Piracy

on the High Seas

lce: “Nie gehdért, den Na-
men." Wer bei Ice an heil3e
Sommertage denkt, liegt vollig
falsch. Unter dem Label Ice
fanden die Programmierer der
ehemaligen englischen Soft-
warefirma Electronic Zoo ein
neues Heim. Eines der Ice-
Erstlingswerke ist Piracy on
the High Seas, eine Mixtur aus
Piratensimulation und Han-
delsspiel. Zu Beginn besitzt Ihr
nur ein kleines Boot, eine
Handvoll Matrosen und ein
geringes Startkapital. Mit den
ersten Goldminzen kénnt |hr
Waren kaufen und in anderen
Hafen gewinnbringend ver-
scherbeln. Mit ordentlich geftll-
ter Brieftasche dirft Ihr dickere
Schiffe kaufen sowie neue
Matrosen anheuern. Ein er-
freulicher Nebeneffekt des
Reichtums: Die Hafenbewoh-
ner werden gesprachiger und
verraten Euch die Fundorte
von verbuddelten Schéatzen.
Diese mussen in isometri-

Die Planke ist fast zu
schade fiir die Piracy-
Programmierer — Kiel-
holen ware da schon
eher angebracht. Im
Prinzip ist die Genre-
mixtur aus einem
Hauch Pirates und 3
dem Rollenspiel Aban-
doned Places gar |
nicht so libel, wenn da |
nicht die unfairen Ac- '
tionsequenzen wéren.
Zu oft bleibt der entscheidende
Sabelhieb in den Wirren der kon-
fusen Joystickabfrage hangen.

(]
m DaB3 Piracy zudem

schen Dungeons aufgesttbert
werden. Weniger erfreulich:
Eure fette Borse lockt Piraten
und Meeresungeheuer an, die
lhr mit Kanonen auf den Mee-
resboden schickt, oder im
Sabelduell von Bord werft. mh

AMIGA

23%

grafisch am unteren
Ende der Amiga-Skala
rangiert, nimmt der
gefrustete Heimpirat
nur noch mit einem
miden Achselzucken
s zur Kenntnis. Ein paar
weitere "Kleinigkeiten"
| geben dem léblichen
Ansatz den Rest. War-
um man beispielswei-
. se Schiffe nicht mit
verschiedenen Waren beladen
kann, bleibt in den Untiefen des
Spiels verborgen.

38

Saamly PARISEAD

Alcatraz

Die PC-Variante der dumpfen
SchieBerei Alcatraz bietet dasselbe
gewalthaltige Spielgeschehen, wie es
uns schon auf dem Amiga zum Géhnen
brachte. Die popelige Grafik erinnert
nicht im entferntesten an VGA-Féhig-
keiten, der Sound kdnnte vom VC-20
stammen. Selbst hartgesottene Action-
Veteranen miissen um diesen todlich
langweiligen Ballereintopf einen groBen
Bogen machen. Finger weg! kn

38%

TV
Erben des Throns

Ohne Zweifel stand das beliebte
Risiko bei der Geburt des Computer-
spiels Erben des Throns Pate. Die
Amiga-Version unterscheidet sich nur
geringfiigig vom PC-Original. Grafisch
bleibt's beim schlichten Spielfeld. Visu-
elle Abwechslung wird durch Zwi-
schensequenzen geboten und aus dem
Lautsprecher tont knackiger Sound.
Eine willkommene Abwechslung zur
Brettversion des Klassikers. mh

Gobliins 2

Nachdem die zweite Garde der Gob-
liins bereits auf dem PC ihren qualita-
tiv anstandigen Einstand gaben, treiben
die abgesdgten Riesen nun auch in
Amiga-Schaltkreisen ihr Unwesen. Wie
schon im PC-Qriginal steuert Ihr die
awei Gobliins Winkle und Fingus via
Maus durch die schrige Welt des
Bosewichtes Amoniak. Im Gegensatz
zum Vorgédnger rdiseln sich Eure
Freunde nicht von Raum zu Raum, son-
dern haben meist in mehreren Kam-
mern zu tun, um ihre Aufgaben zu
erflillen. Wie schon im ersten Teil miis-
sen die Aktionen der Kobolde des ofte-
ren kombiniert werden. Durch die
gigantischen charakterlichen Unter-
schiede der Zwerge - Fingus, das Mut-
terséhnchen und Winkle, der Oberwitz-
bold - ist der Erfolg Eurer Rétselei oft
davon abhéngig, mit welchem der Gob-
liins Ihr zum Beispiel einen Opa anre-
det oder ein Monster verschrecken
waollt.

Die Amiga-Version bietet im Ver-
gleich zum PC-Original das gleiche gut
konzipierte und vor allem witzige Spiel-
geschehen. Abstriche miissen lediglich
in Sachen Grafik gemacht werden, die
von leckeren 256 auf 32 reduziert wur-
den. Trotzdem Ubertrumpft Gobliins 2
den Vorgdnger in Sachen Grafik, Sound
und spielerischem Inhalt um L&ngen.
Lebenslustige Spieler und Witzfanatiker
sollten unbedingt probespielen, 1 MByte
Speicher vorausgesetzt. kn

Genre: Strategie Genre: Denkspiel
Hersteller: German Design. G. Hersteller: Coktel Vision
Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 80 Mark
AMIGA 70% AMIGA 12%
Grafik: 47%  Sound: 39% Grafik: 67%  Sound: 52%
Schwierigkeit: einstellbar ‘Schwierigkeit: mittel

ye2/AV




Rome AD 92

Auch die Amiga-Romer werden lei-
der ein Opfer der fortschreitenden Lan-
geweile. Millenniums Simpelmischung
aus Strategie und Adventure-Elemen-
ten, angeriihrt mit isometrischer Grafik,
ist gerade mal fiir ein durchschnittli-
ches Spielewochenende gut. Danach
liegt die angebrochene Antikpackung
im untersten Regalfach. Besser als der
Vorgdnger Robin Hood, aber noch
lange nicht befriedigend. vw

Genre: Strategie
Hersteller: Millennium
Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 47%

Grafik: 50% Sound: 58%

Schwierigkeit: leicht

Winter
Supersports '92

Ahnlich eingeschneit wie die C-64-
Variante prasentiert sich Flairs Amiga-
Umsetzung. Grafisch und musikalisch
geht's zwar etwas professioneller zu,
spielerisch wurde die Olympiade
jedoch meisterhaft, wenn auch nicht so
drastisch wie beim Qriginal verpennt.
Selbst hartndckigste Sammler werden
vor Zorn erfrieren. kn

ug.Caic
ACTITY

% HIGH ALTITNGE
Low ALTT

WATER

Sim Earth

Wer in der hohen Auflosung (640 x
200) als Planetenbaumeister aktiv wer-
den will, sollte schon 2 MByte RAM
unter der Haube haben. Etwas weniger
detalliert (320 x 200) geht's mit 1
MByte zur Sache. Trotz des nicht ganz
befriedigenden Konfigurationswirrwars
ist Maxis' Ausnahmeprogramm allen
ambitionierten Computerspielern, die
nebenbei noch eine Menge leren wol-
len, zu empfehlen. vw

Erben des Throns

Auch auf Commodores Kleinstem
verliert die strategische Priigelei um
Léndereien kaum etwas von dem "Risi-
ko"-Charme. Natiirlich miissen gegen-
iiber der PC- und Amiga-Fassung Ab-
striche in Sachen Sound und Grafik
gemacht werden, aber vom Einstell-
mentl bis zum Vier-Spieler-Modus ist
alles vorhanden, was die 16-Bit-Versio-
nen bieten. Hochst komfortabel: Die
Benutzerfuhrung via Joystick. mh

Jetzt diirfen auch treue C-64-Freun-
de hiipfend auf Doodle-Jagd gehen.
Prinzipiell gibt's spielerisch kaum
Unterschiede zur Amiga- und PC-Ver-
sion — lediglich die ldstige Miinzsam-
melei ist entfallen. Grafik und Sound
sind fiir 64er-Verhdltnisse in Ordnung.
Nur kann diese mittelméRe Kosmetik
keinesfalls das langweilige Spielprinzip
ibertiinchen. Zuriick bleibt ein fades
Spielchen ohne Abwechslung. js

Lethal Weapon

Kaum gibt es die Film-Cops Riggs
und Murtaugh fiir den Amiga, begliickt
Ocean auch die trendresistente Schar
der C-64-Anhanger mit einer Umset-
z2ung. Begliickt? Woh! kaum. Der Kauf
von Lethal Weapon bewirkt eher
Unwonhlsein als ein Gliicksgefihl. Die
schlichte Grafik hat grofie Ahnlichkeit
mit der ebenfalls {iblen Amiga-Version.
Auch spielerisch geht's fast gleich zu,
nur langsamer. js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 50 Mark

C64 47%

Grafik: 61% Sound: 55%
Schwierigkeit: mittel

computerspiele/tests

Kangarudy 2

Rudy ist ein feiner Kerl. Zum einen
diirfen sich alle Tiere seiner uneinge-
schrédnkten Liebe erfreuen, zum andern
steht Rudy auf Lasterfahren. Als sich
der benachbarte Fleischer ein Kanguruh
fangt, um es zu metzgern, greift Rudy
ein und entschlieft sich, das arme Tier
auf seinem Lieblingslaster in die Hei-
mat, nach Australien zu fahren.

Eure Aufgabe ist es nun, den Laster
durch das horizontal scrollende Ge-
schicklichkeitsspiel zu steuern und
fleiBig Gas zu geben oder zu bremsen.
Das Kdnguruh hiipft wdhrenddessen
frohlich auf einem Trampolin hinter der
Fahrerkabine auf und ab. Mit Hilfe
Eurer Fahrkiinste miiBt Ihr das Tier auf
dem Trampolin halten und zudem
etwaige Tiere aus dem Weg hupen und
Kédnguruhs Diisenantrieb richtig einzu-
setzen. Neben einer witzigen Bonusrun-
de erwartet Euch eine Bootsfahrt, in der
Ihr das Tier mit einem Schnellboot tiber
die Ozeane schippert.

Kangarudy 2 besticht auf den ersten
Blick mit vielen netten Ideen und einer
fetzigen musikalischen Untermalung.
Kritikpunkte gibt's jedoch zu Gentige:
Zum einen nervt das stindig gleichblei-
bende Auf- und Ab-Spielprinzip, zum
anderen hétte man grafisch mehr aus
der Kdnguruh-Hatz machen kénnen.
Wer sich daran jedoch nicht stort, be-
kommt ein witziges, wenn auch nicht
gerade leichtes Geschicklichkeitsspiel
voller Extras geboten. kn
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wettbewerb

Wir wollen es mal wieder
wissen. Anstatt Euch je-
doch einen umfangreichen
Fragebogen unter die Nase zu
reiben, stellen wir nur eine ein-
zige Frage: Welches Titelbild
des letzten Jahres hat Euch
am besten gefallen? Um die
Entscheidung zu erleichtern,
seht Ihr hier nochmal alle zwolf
Ausgaben des Jahres 1992 im
vollen Titelglanz. Schreibt ein-
fach die Ausgabenummer mit
Eurem Titelfavoriten auf eine
Postkarte und schickt diese
dann bis zum 01. April 1993 an
folgende Adresse:

Markt & Technik AG
Hans-Pinsel-Str. 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Titel

8013 Haar bei Miinchen
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Natiirlich sollen Eure Mihen
auch gebuhrend entlohnt wer-
den. Wer uns auf der Koéln-
Messe besuchte, kennt unsere
Riesentitelbilder (rund 1 x 1,50
Meter). Eines dieser Giganto-

~ Eine

berechtigte
Frage. Allerdings

wollen wir nicht wissen,
welcher Redakteur das ge-
sellschaftsfahigste Gesicht
hat, sondern welches Titel-
bild Euch im letzten Jahr
am besten gefallen hat.

Bildchen, und zwar den Sie
gertitel mit den meisten Zu-
schriften, verlosen wir, handsi-
gniert vom POWER PLAY-
Team, unter allen Einsendern.

mh

»
a8
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wettbewerb

X-WinG

Erste bngys =
Starty,
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Sport ist nicht jedermanns
Sache. Wer Uber muffige
Turnhallen, schlammige Renn-
tracks und verletzungstrachtige
Muskeltrainer am liebsten
einen groBen Salto macht,
wird in diesem Monat mit
genug Kompensationsmaterial
versorgt. Wir bieten Muskel-
wachstum ohne Kater.

Wie kénnte es anders sein,
die héartesten Buben werden
mal wieder von Ocean in den
Computer-Ring  geschickt.
Gleich drei Muskelprotz-Rigen
bewerben sich um den Anabo-
lika-Preis. Wahrend Oceans
eigene Dumbatz-Produktion
WWF — Wrestlemania dank
Kriimelsprites und mieser
Steuerung keinerlei Chancen
hat, konnten Pit-Fighter von
Domark und Final Fight von
U.S.Gold halbwegs lberzeu-
gen. Beide Programme priigel-
ten sich mit einer POWER-
Wertung von jeweils 60 Pro-
zent durch den Ring. Wer es
also unbedingt etwas derber
mag und kleine Pixelmann-
chen verhauen will, darf mit
schlechtem Gewissen loslegen
und zumindest vor dem Moni-
tor den starken Mann spielen.

SPORTS
JLLETI

Yk

INDIANAPOLIS 500 *
SUPERSOCCER ™
TIE BREAK

s

42

SUPERFIGHTER
4500, AS00 plus, AB00
JOYSTICK REQUIRED
ENHANCED OPERATIOR WiTH
1 MEGABYTE OF RAM

Sports Collection

Genau das richtige Kraftfut-
ter fiir durchgestylte Athleten
bietet Starbytes neongelbe
Kollektion ehemaliger Compu-
terhits. Uber das immer noch
geniale Indianapolis 500 mus-
sen wir kein Wort verlieren.

| Empire |
& Lankhor

Satter Renn-Sound und 80
Prozent sprechen flr sich. Um
so erfreulicher, daB auch die
beiden anderen Kandidaten
locker in @hnlich hohen Wer-
tungshéhen mitturnen. Das
FuBball Management-Program
Super Soccer muBte sich nur
knapp Software 2000 Bundes-

fel
MS-DOS
fustos |

Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fir Fans, mangelhaft

liga Manager Professional
geschlagen geben. Als billiges
Angebot in einer Sammlung
also durchaus eine Alternative.
Auch Freunde des weil3en
Filzballs kommen mit Tie
Break auf ihre Kosten. 78 Pro-
zent POWER-Wertung spre-
chen auch hier eine klare
Sprache. Zur Leibesertlchti-
gung zu empfehlen.

Sports Masters

Zwei leicht angegraute High-
lights und zwei Enttduschun-
gen finden Computersportler in
der neuesten Empire-Samm-
lung. Wie in der Starbyte-Kol-
lektion ist auch hier das schein-
bar unverwistliche Indianapo-
lis 500 im Angebot. Als zweites
Konkurrenzprodukt wird Elec-
tronic Arts PGA Tour Golf
recycelt. Beide Programme
bieten keinen AnlaB zum Kla-
gen und sind eine Zierde fur
jede Packung. Eher traurig ist
der Rest vom Inhalt: Infogra-
mes Advantage Tennis kann
weder spielerisch noch tech-
nisch tiberzeugen und auch
die Dribbel-Gurke European
Championship 1992, urspring-
lich von Elite verbrochen, kann
man getrost vergessen. Weicht
deshalb lieber auf die Packung
von Starbyte aus.




The Dream Team

Bart Simpson, Hulk Hogan
und Arnold Schwarzenegger in
einer Mannschaft — Das kann
nicht gutgehen. Das bereits
erwahnte Wrestlemania ist
zwar die gréBte Packung
heiBer Luft im Angebot, aber
auch den anderen Helden geht
bald die Puste aus. Wahrend

Metallic Power

Allein schon wegen dem
gelungenen Vroom lohnt sich
der Kauf von Lankhors Spiele-

bindel. Unser Amiga ist in
letzter Zeit mit guten Renn-
spielen nicht gerade verwohnt
worden und wird sich deshalb
Uber einfache Steuerung,
anspruchsvolle Strecken und
flotte Grafik freuen. Als nette
Zugabe gibt's die ungewdhnli-
che Geschicklichkeits-Denk-

pEZAVES

Bart vs. the Space Mutants in
seiner horizontal scrollenden
Hatz gegen Comic-Aliens noch
knapp die Wertungs-Funfzig
schaffte, rostet Roboter Arnie
bei schlappen 40 Prozent.
Wieder ein Beispiel dafiir, daB
teure Lizenzprodukte nicht
alleine durch einen groBen
Namen spielerisch gehaltvoll
werden.

spiel-Mixtur Outzone. Ihr sorgt
mit Eurem Raumschiff-Laser
auf einem Hindernis-Parcour
fur freie Fahrt. Ist der Level
geschafft, dirft Ihr ein PaBwort
notieren. Nicht ganz so gut
gelungen ist das isometrische
Action-Adventure G.Nius.
Bereits vor vier Jahren vergab
der damalige POWER PLAY-
Tester nur magere 45 Prozent.
Dank der beiden anderen
Spiele durfen wir diese Compi-
lation trotzdem empfehlen.

l.leber Cumpnler-Spielet

hier steht wie immer nur ein ganz kleiner Teil
unserer gesamien SpielWare -

wir haben alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten haben wir mil als Erste.
Sie natiirlich auch - wenn Sie bei uns diese
neuesten Spiele rechizeitig vorbestellen !

Disketten fir die Systeme: y i, . R
Preise in DM (inkl MWSt,) 64 AM ST PC

Amiga$%00 Speicher auf IMB....
Gravis UltraSound Card ...
SoundBlaster 16 PRO .
SoundMan Cald(Adl.lb—kompal% 2
Der newe Gravis-Stick: Analog PRO FS
PrintShop Deluxe PC - super I..

1869 - Der Reeder,
, Construct.Kit 3D
bandoned Places

Aces over Buroj

Alone in Dark raft: CoC)

Amazon - Guards of Eden

Ambassadol

fns 1 RS N N Al ey

ATAC Adv. Tact. Air Comm. -

B-17 Flying Fortress FS

gcobm? i
Body B]aws
Bunny Bric
Burning Steel
Caesar - SimulRome

Castles Dr. Wolfenstei
Champions Adventure (NFL)
Civilization..
Comanche MaxOverk Copter
Conquered Kingdoms ...
Conmpuon Mechanic

Cuﬁocdread DragonsLair 3.
Cybcr Smplres (ssh) ..

Dirk Sun Shauered Lands..
Darklands - Heroic Adv

Elite 2- Hij
pedshes
rop. <
BvokerJunp
of :
F15 Strike Eagle 3..
Fields of Glo

z
g
£
£
-
]

15 SFI! htSimulator Air

1 Grand Prix F1 (Mictoprose
| Great Naval Battles 39-43

St. Jame:
Harrier Assault AV-8B
Hockey League Simulator
j Humans - Teil 1.
§ Inca - Die Abenteurer.
1 Incredible Machine
1 Indiana Jones 4 Fate ...
1 Ishar: Legend of Fortress.
§ Jonny Crash
1 Jorune,
1 Kick Off
1 KillerBall Roller-
1 Kings Quest 6.
1 Kmndla 1 Fahlcs& Fiends..
1 Lemminy rlbes
I.ell-al\'F
ferate
ine in (S8I)...
Lionheart ......
Lure of Temptress ....
M - Monsoon Kidn:
Maniac Mansion 2-
Mega Fortress B52 Old Dog
MegaTraveller 2 Ancients
Mercenaries (by Mindcraft
Metamorphasis .
Midnight Sun 55}
n.ﬂfl&m gic 4 ( c.oxga
nium 2.2 Ret. 1o Earth.
Mokowe Adventure
Monday Nite Football.
Myra - The nd.
Nick Faldo Golf . ety il |
I Nigel Mansell Wid. Champ. ............ 41 ....66 .....66 ......

CAD
FU N'I‘ASTIC ComputerWare ;g_ln ot
I 1. Die volistindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare: o
1 2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme EuroGames GmbH (D)
i 3. Kunde-ist-Konig-Service Postbox 14 02 09 CBY
| Bestellen Sie ambesten mit einer Postkarte. i i
1 Wenn Sie lieber telefonieren: Mullerstr. 44.. (kein Laden) (L)
| Mo - Pr 10-1230 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr, D-8000 Miinchen 5 o
1 24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. Telefon (089) 260 95 93
| Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: Fax (089) 268 138 1
1 per Post und per Nachnahme (+ DM 10..). s 2 ¥ 1
| Servus Austria, Gruezl Schwyz, Ciao Italia: Die besten ComputerSpiele. 5 <7 1
| Wir versenden taglich auch ins Ausland: Fachhandler seit 1985. Z? \ :
]

1 (immer abzgl 15% dts.St., +Nachn.Versandkosten
| oder per Post. &ranwexsg +15.- Versandpausch.)
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Hindler-Anfragen immer willkommen:

. . plus die 7 Funtastic+ Punkte :
Jedes ComputerSpiel, das wir an Sie liefem, erhéht sofort
Thr Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreuePunkt |
Bei wollen 7 + Punkten gibt es fiir Sie
Ihre starken FreiSpicle (als Treue-Priamien)

No Second Price..............

No. 2 Collection Surhylc

Noddys Playti

Oil Barons @1! Emplre)

Out of this

Pacific Theater Opcraucn
MONIUM.. ...

Return of King (Tolkien)
Return of Tiger............

Rex Nebular...
Riftwar Saga (Siem

SAS. Special Air Service
Sabre Team................
Schaz im Silbersee (K.
Secret. Monkey Island 2 Cl
Secret Mission (Agent) ....
Shadow of Comet
Sherlock Holmes 1 Lost Files
Shoe People ...
Siege - Die Burg ...

o ]

Dazu jede Menge starke
NICE % PRICE % HITS
Die finden Sie alle in unseren

aktuellen SpielWare-Listen:
! Anfordern ! Das lohnt sich echt !
SimEarth...

St Thomas.......... 5 %
Slarlem]lZUr-an, LR e e R - B9
Star Trek § 25th Ann.... W i
Streetfighter 2.........
Strike mander.
Sulkifd oo
Super Cauldron.
Sword (Legend
Taskforce: 194 Na‘g ;
Terminator 029 AD. .
The A-Train 3D Railrca
The Big 100 Fun 3
The Chaos Er?gz
The Dark Hal (Slephen ng) A
The Entity...
Tiger Road Karate.....
Tiny Skweeks...
Tu'nado(Comba(Pnlot?)
TransArctica.... 5
Transatlantic ............ iy
Treasures Savage Frontier ...
gogs s Baseball ..
ports Basebal
™ Spons Rollerbabe:
Twilight 2.000....
Ultima 6 ........
Uhima Trilogy
Uncharted Waters...
Universal Monsters
Unnatural Selection ...
Vfor Victory 1 (Utah Beach) .
Vision - § Dimension Utopia
Warriors of Releyne ...
Ween - The Pro(fE
Wing Comman
Wings 2FS...
Wizardry 7 Crusaders..
WW I: History Line 14-18.
X-Wings FSimul.............

FUNTASTIC hat immer alle neven Games,
die in den guten Zeitschrifien neu UOIBCSICUI , griindlich
getestet und prima bewertet werden. Dazu naturlich alle
anderen aktuellen Spiele. Einige Games In dieser Anzeige

sind fiir die nachsten Wochen, Monate, angekiindigt
Jetm schon mal reservieren |
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |

i S T hG

Mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Ii:k Kuvert
fiir [hre aktuelle SpielWare-Liste (bitte T ngeben)
Fiir C64/ Amiga / Atari ST/ PC/CD /
&gaMega!NES.’Gachcﬂ Lynx / Super NES
Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 12. 1.93
Irrtum .’And’:mng / Tel]hrferung vorbehalten

-+ g€7N¢ aUch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe-Anmeldung) | m w w==d
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umsonst

Dawirdjedem Flugfanwarm
ums Herz. MuBten Freun-
de von Flugsimulationen bis-
lang im schlichten "Normal”-
QOutfit ins imaginare Cockpit
steigen, bieten wir Euch nun
die Chance, ein passenderes
Kleidungsstiick zu gewinnen.
Zusammen mit Microprose
verlost die POWER PLAY, an-
l&Blich des Harrier-Jump-Jet-
Starts eine waschechte Pilo-
tenjacke. Natiirlich nicht ir-
gendeine Jacke. Flr Euch muB
es schon etwas Besonderes
sein. So orderte Microprose
kurzerhand bei der beriihmten
Firma Avirex (Freaks dirfen
einmal heftig schlucken) eine
passende Jacke. Fir
Nichteingeweihte:
Die Nobelschnei-
derei Avirex

4. Star-Programmierer Sid Meier >4 F-15
schuf im Jahr 1991 einen h. F-14
echten Strategie/Wirtschafts- c. F-22 i -
Knaller. Um was ging’s bei 6. Wie ist die Bezeichnung des
g' Ea.si'g.;:{i':f 1942 dem Spiel? Gunship-Hubschraubers?
tiskteait Horn 1 S::1 ll.ile y a. Hotelmanagement Nicht vergessen, wir fragen
zweiten Weltkrieg 3. Wie hief. die berihmte U- g E::grl::::::linien ::lesr ::r;he?serg:“;;seﬂ"a“her
amerikanische Piloten der Air- Boot-Simulation von Micro- 5 Welcher Flugzeuatyp spielt 4 .Cobra -
force und der Navy mit war- prose? B iy :
nc:acl'?den Klamotteny 5 gl Das Boot bei einer beriihmten Micro- b. Blackhawk
stenpunkt  einer ~ solchen % Silent Service ﬂ':: el-81|r||;l;lahnnssene £ ?/\ &I'Jazcggnn der Harrier, was ein
- Rund 1500 Mark. c. 688 Attack Sub 4 b .. 2
Ja\c;‘;ee. klélmmt D I‘nur!)nales Flugzeug nicht
Edeljacke? Ganz einfach. Be- AVIREX US A a E?':(';.nn auf Wasser starten
antwortet die folgenden Fra- " und landen.
gen. richtig, und" schickt eine Er kann senkrecht starten und
Postkarte bis zum 31. Marz landen.

1993 an folgende Adresse: ¢. Er fliegt schneller als Mach 5.

Markt & Technik Verlag AG ‘ ; 8. Was fiir ein Kaliber hat die
Redaktion POWER PLAY Klamotten fir Bordkanone des A-10-Boden-

Stichwort: Harrier den Nach-§ kamptflugzeugs? ‘
Hans-Pinsel-Str. 2 wuchspiloten e a. 20 mm _
8013 Haar bei Miinchen | b ; [Iliz mm

Unter allen richtigen Einsen- ‘ F 1\ gk
dungenwird der Sieger ausge- " e o

lost. Der Rechtsweg ist wieim-

mer ausgeschlossen. mh Dle mise
H 1. Preis: Dem Sieger winkt ein
Dle Fmgen ultracooles Kleidungsstick: Eine
1. Wer ist der Chef von Micro- echte Pilotenjacke von Avirex. Da
prose? freut sich der Fan, denn unter
a. Peter Stone Freunden kostet die warmende Kluft

b. David Wilson Harrier: in immerhin rund 1500 Mark.
)( Bill Stealey ® Zukunft nur mit 2. Preis bis 17 Preis: je ein-
Welches der folgenden Splele passender mal die Simulation Harrier Jump

ist nicht von Microprose? Kleidung Jet fiir PCs.
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WIR HABEN
SPASS AUF
UNSEREM KONTO

Wenn Sie die Sparkasse
einspannen, konnen Sie
im Urlaub noch besser
ausspannen. Weil mit
dem Girokonto IThre

& GARE

Sparkasse

UTE MUSTERMANN

Surug i Kated-ht

01/94 47188
ganzen Finanzen geregelt
und Sie auch unterwegs gut bei Kasse sind. Denn:
Zum Girokonto gibt es die § CARD, mit der Sie
an vielen Geldautomaten rund um die Uhr Bares
bekommen.
Dieser Super-Service ist fiir junge Leute

besonders kostengtinstig. Genau wie die Konto-
flihrung, z.B. Ein- und Auszahlungen, Dauer-
auftrige und Kontoausziige.

Der personliche Geldberater bei der Sparkasse
ist mit Rat und Tat fuir Sie da.
Und sorgt dafiir, da3 der Spal3 .
auf Ihr Konto geht.

wenn’s um Geld geht - Sparkasse

Ein Unternehmen der SFinanzgruppe




Dir jeden Monat:

Die ukfue“sfen und heiBesten

ad Videospiele:

Computer- Y

P 2
=z Getestet und gnadenlos beurteilt!

Soft- und Hardware:

le-

Die neveste Spie :
Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

#},f Profimﬁﬂig und super cleyers

wenn Dv pir Dein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

o |

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!

63
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h 1

rvice,

W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wohrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Se

Mi

sum

ir den redaktionellen Teil

(vw), Knut Gollert (kn),

89/46 13-50 46 —‘

b oder mit dem Namen des Autors

auch an anderer Stelle zur Veroffent-
orden sein, so muf3 das angegeben
Zustimmung zum Abdruck in den von
iblikationen. Honorare nach Vereinba-
eine Haftung ibermommen.

zer

orfer

Il

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

Ich bestelle: 10/92 Task Force 1942, Sherlock Holmes,

1,/92 AMlle wichtigen Videospiele im Vergleich, Kyrandia, Lemmings 2 Stiick:
Populous 2, Monkey Island Stiick: 11/92 X-Wing Sternenballerei in 3D,

2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights “91, die aktuellsten Rennspiele, High-End Amiga Stijck:
Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stick: 12/92 NHLPA Hockey, Blue Byte, Simulation fofal,

3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle Betrayal af Krondor Sides L e
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stick: 1/93 Uhtima Underworld 2, Maniac Mansion 2:

4/92 Die Spiele Highlights ‘92, Raumschiff Day of the Tentacle, Erotik-Report, Comanche Stiick:
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick: E:

5/92 Die besten Rennspiefe im Vergleich . g Summe: DN

: i Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM

John Madden Foothall, Soulblader, Super Contra Stiick: i Sostall

692 (D-ROM total: das Grusel-Adventure 1,/92 (PC.Spiele + Diskette - 14,60 DM) Stiick:
Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4, 2/92 (Tips & Tricks) Stiick:
Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick: 3/92 (Die 100 besten Spiele 1992) Stiick:

7/92 (yperspace: the Lawnmower Man,
die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stiick: u . . S ™

Ry y ~Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM

8/92 Die Mega-Messe: CFS, Lionheart, neue ,Sim"-Spiele,

Ich bestelle__ Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM

alles iiber Tolkien, Gateway, Superscope Stick:
9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupe: Summe: DM
Endzeit, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 Stick:— (Zuzgl. DM 3 - Versandkosten — ab Gesamtwert DM 50,- frei)

Gesamtrechnungsbetrag Betl o DM

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, konnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los!
Mitmachen, avsfiillen und gewinnen!

Folgende Artikel aus Ausgabe haben mir besonders gut gefallen:
l. i _ Seite

2 L Seite
3 vy ) ~ Seite
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

4 N Seite

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?

Mark (421)

044-81340-5058,
: 001-415-358-9500,

59, Fax: 008862-715-1950
-1925, Fax: 0081-33595-1709
751494, Fax.: 0039-31-751482
2, Fax.; 0031-2153-10572

.256, Fax: 00972-3-556-6944

9, Fax: 00822-757-5789
7640989, Fax: 00852-7643857

Vi da

anuar 1993
J

jenabteilung:
089/4613-789

5 GmbH & Co. KG, Breslauer StraBe 5,

Jahr)
e, CSJ. Postfach 14 02 20,

ft abonnieren:

Jung GmbH

40, 7107 Neckarsulm

t: 07132/6563 |
ei Haus inklusive MwSt. |
ei Haus per Normalpost |

e

I, A-5020 Salzburg,
Lenzburg, Tel.: 064/519131,

ruppe 1 (z.B. USA) um DM 35,-,
in Landergruppe 3 (z.B. Australien)
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Dir jeden M

Die gk

POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich miichte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im voraus nach Erhalf der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.
Das Abonnement verlingert sich aufomatisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeit-
raumes kindigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.

Name, Vorname

Strafle, Housnummer

PLZ Wohnort

Datum, 1.Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dindern, erlaube ich der Deutschen Bundespast, meine neue Anschrift dem
Verlag mitzuteilen.

Ich bezahle

2 jihrlich (69,60 DM)

2 vierteljahrlich (17,40 DM)
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Post-

fach 11 63, W-7 Jﬂgf Neckarsulm widerrufen. Zur Wohrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsechts durch meine 2. Unterschrift,

1 halbjéihrlich (34,80 DM)

Datum, 2. Unterschrift

Absender:

Name, Vorname
Strafle, Housnummer
PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

l.

J :
Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:
Name, Vorname
Strafe, Havsnummer

PLZ Wohnort

60 Pf
Briefmarke dmufI
-undab! |
Antwortkarte
POWER PLAY
Abonnement-Service
Postfach 11 63
W-7107 Neckarsulm
60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5
60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion
Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar
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Mehr Mac-Tests?

Da Ihr wegen der Umstellung
auf DTP nun jede Menge
Macs in der Redaktion ste-
hen habt, darf man in Zukunft
mit mehr Spieletests auf dem
Mac rechnen?

Jochen Wolters, Aachen

Diese Frage beantworten wir
mit einem klaren "Ja!". Es wird
allerdings nicht nur mehr Tests
fur den Mac geben, weil wir jetzt
eine Menge der Kisten in der
Redaktion stehen haben, son-
dern weil der Mac in den ver-
gangenen Jahren Boden
gewonnen hat, und es viele
knuffige Spiele dafar gibt. mh

Mac-Fan

Als Mac-Fan habe ich am
Kiosk die POWER PLAY
meist nur durchgebléttert. Ein
oder zwei Hefte wurden auch
mal gekauft. Als ich im Edi-
torial der 1/93 von der Um-
stellung des Layouts auf den
Mac las, habe ich das Maga-
zin sofort gekauft. Ich dachte
mir, vielleicht spielen die ja
auch mal am Mac? Sehr er-
freut war ich dann Gber die
drei Spieletests fiir den Mac.
Ich denke, lhr habt einen
neuen Leser gewonnen.
Bernhard Kastner, Nienburg

Prima, dafB wir Dich als
neuen Leser gewonnen haben.

DTP-Hexen
schuld?

DaB die Ausgabe 12/92 nur
so von Fehlern strotzte
(eigentlich waren es nicht
mehr als sonst, nur auffalli-
gere), wirde ich wegen der
DTP-Umstellung noch akzep-
tieren. Doch Eure Entschul-
digung ist wohl fehl am Platz,
von wegen DTP-Programme,
Scanner oder Belichter sind
Schuld. Den Schuh diirfen
sich doch wohl Eure DTP-
Hexen anziehen.

Ute Fischer, Berlin

Auch den DTP-Hexen will
dieser Schuh nicht so recht pas-
sen. Will man bei dem Bild blei-
ben, so wurde der DTP-Crew
diese FuBbekleidung — wie
schon zu Grimms Zeiten in
Aschenputtel — gewaltsam
angepaBt: Ruckedigu — Blut ist
im Schuh! Auf keinen Fall soll-
ten jedoch die "Bekleidungs-
probleme" des Verlages zum
Nachteil des Lesers gereichen.
Wir sind mit allen uns zur Ver-
fugung stehenden Kréaften
dabei, uns die richtige Schuh-
gréBe wachsen zu lassen.

Die Oberhexe

Tips im
Rampenlicht

1. Probiert Ihr eigentlich die
Spieletips, die Euch von den
Lesern zugeschickt werden,
alle aus?

2. Wenn hinter dem Compu-
terspielenamen nicht das
System genannt wird, ist es
dann fir alle Systeme, also
Amiga, MS-DOS, Atari und C
64, gultig?  stefan Zanders, Bocholt

Zu ersterem: Kleine Cheats
werden fast immer ausprobiert.
Ellenlange Lésungen und
PaBwortlisten kdnnen aus Zeit-
griinden nicht ausprobiert wer-
den. Zum zweiten Punkt: Wer-
den hinter den Spielenamen
keine Systeme angegeben, gilt
der Tip im Normalfall fur alle
Systeme, auf denen das Spiel
erschien. kn

Windows als
Betriehssystem

Im Brief von W.Stober in der
POWER PLAY 1/93 habt Ihr
behauptet, Windows wére ein
Betriebssystem. Tatsache ist,
daB Windows ein grafischer
Betriebssystem-Aufsatz ist,
weiter nichts. Von einem
Betriebssystem spricht man
erst, wenn es einen Rechner
selbsténdig hochfahren kann,
z.B. DOS, DR-DOS oder 0S/2.

R.Meyer, Bremen

Impressum

Chefredakteur: Martin Gaksch (mg) — verantwortlich fiir den redaktionellen Teil
Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up)

Leitender Redakteur: Michael Hengst (mh)

Redaktion: Christian von Duisburg (cd), Volker Weitz (vw), Knut Gollert (kn),
Manfred Neumayer (mn), Stnke Steffen (js)

Sténdige freie Mitarbeiter: Eva Hoogh (ev)

Redaktionsassistenz: Susan Sablowski

Redaktionssekretariat: Angelika Rottner

So erreichen Sie die Redaktion: —‘
Tel.: 089/4613-289, Telefax: 089/46 13-5046

Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors

gekennzeichnet.

Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenommen.

Sie missen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stelle zur Veroffent-

lichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so mu3 das angegeben

werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von

der Markt & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikationen. Honorare nach Vereinba-

rung. Fir unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine Haftung ubemommen.

Layout: Susanne Bubl, Andrea Danzer, Conny Pflanzer

DTP-Operatoren: Marion Schwanke, Sandra Uttendorfer

Titellayout: Wolfgang Bemns

Bildredaktion: Wallo Linne (Ltg.), Roland Miiller, Tina Steiner (Fotografie)

Titel: SSI

Anzeigenleitung: Hannelore Schmidt (152)

Anzeigenverwaltung und Disposition: Christopher Mark (421)

Auslandsreprasentanten:

GroBbritannien: Smyth International, London, Tel.: 0044-81340-5058,

Fax.: 0044-81341-9602

USA: M & T International Marketing, San Mateo, Tel.: 001-415-358-9500,

Fax: 001-415-358-9739

Taiwan: Acer TWP Co., Taipei, Tel.: 008862-713-6959, Fax: 008862-715-1950

Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel.: 0081-33504-1925, Fax: 0081-33595-1709

Italien: Medias International, Mariano, Tel.: 0039-31-751494, Fax.: 0039-31-751482

Holland: Insight Media, Laren, Tel.: 0031-2153-12042, Fax.: 0031-2153-10572

Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel.: 00972-3-556-2256, Fax: 00972-3-556-6944

Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789

Hongkong: The Third Wave (H. K.) Ltd., Tel.: 00852-7640989, Fax: 00852-7643857

Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 3 vom 1. Januar 1993

So erreichen Sie die Anzeigenabteilung:
Tel.: 089/4613-894, Telefax: 089/4613-789

Leiter Vertriebsmarketing: Rainer Drumm (497)

Vertrieb Handel: MZV, Modemer Zeitschrilten Vertrieb GmbH & Co. KG, Breslauer Strale 5,
Fostfach 11 23, 8057 Eching, Tel.: 089/319006-0 o
Er ise: monatlich (zwdIf Ausgaben im Jahr)
Verkautsprels Einzelheft DM 6,50

Einzelheft-Bestellung: Markt & Technik Leserservice, CSJ. Postfach 14 02 20,
8000 Minchen 5

’ So kénnen Sie die Zeitschrift abonnieren:
Markt & Technik Abobetreuung GmbH
Postfach 1163, KochendorferstraBe 40, 7107 Neckarsulm
| Tel.: 07132/385-263, Telefax: 07132/6563
Jahresabonnement Inland DM 69,90 frei Haus inklusive MwSt.
‘ Jahresabonnement Ausland DM 84,- frei Haus per Normalpost

Osterreich: DSB-Aboservice GmbH, Arenbergstr. 33, A-5020 Salzburg,

Tel.: 0662/643866, Jahresabonnementpreis: 6S 588,-

Schweiz: Aboverwaltung AG, Sagestr. 14, CH-5600 Lenzburg, Tel.: 064/519131,
Jahresabonnementpreis: sFr. 78,-

Zuschlage fir Luftpostsendungen in Landergruppe 1 (z.B. USA) um DM 35,-
in Landergruppe 2 (z.B. Hongkong) um DM 50,-, in Landergruppe 3 (z.B. Auslrahen)
um DM 65,-

Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG, Schmollerstr. 31,7170 Schwabisch-Hall
Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind urheberrechtlich
geschiitzt, Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktionen, gleich welcher
Art, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, nur mit schrift-
licher Genehmigung des Verlages. Aus der Verdffentlichung kann nicht geschlossen
werden, daf die beschriebene Lésung oder verwendete Bezeichnung frei von gewerb-
lichen Schutzrechten sind. i

Haftung: Fir den Fall, daBB in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in
veréffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage sind in Form von
Sonderdrucken erhaltlich.

Anfragen an Klaus Buck, Tel.: 089/4613-180, Fax: 089/4613-232.
® 19921‘93 Markt & Technik Verlag Akllengesellschaﬂ

erlagslmler Wotfrarn Héfler
Operation Manager: Michael Koeppe
Direktor Zeitschriften: Michael M. Pauly
Anschrift des Verlages:
Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Manchen,
Telefon 089/4613-0, Telex 522052, Telefax 089/4613-100
Mitteilung gem. Bayerischem Pressegesetz:
Aktionare, die mehr als 25% des Kapitals halten: Familie Otmar und Karin Weber,
Miinchen; Familie Carl-Franz und Jutta von Quadt, Baldham; Aufsichisrat,
Wilhelm Kister (Vorsitzender), Dr. Robert Dissmann (stellv. Vorsitzender),
Heinrich Hugendubel, Dr. Erich Schmitt, Otmar Weber.

49




powerpost

Spiele unter 0S/2

Da immer mehr User ihre
Rechner unter 0S/2 betrei-
ben, ware es super, die MS-
DOS-Spiele auch unter die-
sem Betriebssystem zu
testen. Die meisten Spiele
laufen unter der DOS-Emula-
tion, aber leider doch nicht
alle, z.B. Comanche. Es wére
hilfreich, wenn im Testbericht
ein Hinweis vermerkt ware.

Markus Heinzelmann, Hockenheim

Die PC-Freaks in der Redak-
tion liefern sich derzeit heiBe
Gefechte um die Themen:
"Lauft das Spiel unter 0S5/2?
L&uft's unter Windows?". So
ganz geeinigt haben wir uns
noch nicht, ob wir die Angabe
"Lauft unter" mit in den Wer-
tungskasten aufnehmen. So-
bald es was Neues in der Rich-
tung gibt, informieren wir Euch
natlrlich. Was halten die ande-
ren Leser von einer solchen
Regelung? Schreibt uns doch
einfach zu dem Thema.

Frithzeitige
Information

Zum Thema Preview denke
ich, sie sind gut. Zum einen
wegen der friihzeitigen Infor-
mation, zum anderen zum
Vergleichen zwischen dem
geplanten Spiel und dem spéa-
ter getesteten Produkt.

Axel Schén, Neunkirchen

Kaufentscheidung
spater

Die Vorteile der Previews
sind, daB der Leser brandak-
tuell informiert wird. AuBer-
dem kann man Previews frei
kopieren und sich nach dem
Testen fiir oder gegen einen
Kauf entscheiden. Ein Nach-
teil ist, daB einem der Mund
wéBrig gemacht wird und ich
bis zu drei Monate warten
mub. Enrico Knétzsch, Rodebeul

Ungliicklich!

Ich halte Previews fir
schlecht. Man ist die ganze
Zeit ungliicklich, weil das
tolle Spiel noch nicht erhalt-
lich ist. Kommt es dann end-
lich in die Laden, erinnert
man sich nicht mehr, in wel-

50

cher Ausgabe der Preview
war und muB alle Hefte
durchsehen. Zwangslaufig
miissen in einem Preview
auch Dinge unberiicksichtigt
bleiben, weil sie noch nicht
bekannt sind.

Jirgen Weickert, Freudenstadt

Recherchieren
gehort zum Job

Da kritisiert doch Erik Stei-
ling in der POWER PLAY,
daB lhr zu viele Previews und
zu wenig Tests bringt. Was
soll ich mit einer Zeitung, die
zwar 1000 Spieletests im
Monat druckt, aber sonst
nichts zu lesen bietet? Ich
glaube kaum, daB es der
Traum eines Redakteurs ist,
nur Spiele zu bewerten.
Recherchen und Reportagen
gehoren ebenfalls dazu. Ich
halte das Verhaltnis zwischen
Lesestoff und Spieletests fiir
gelungen.

K.-H. Wallou, Ebsdorfergrund

Hintergrundinfo

Previews sind genauso wich-
tig wie Tests. Man erfdhrt
etwas uber die Hintergriinde
und die Entstehung des Spie-
les. Es wird einiges liber die
Spielvarianten erklart. Kauf-
entscheidend ist fir mich
allerdings spéter das Tester-
gebnis. Andreas Bem, Wunstort

POWER PLAY TV

Einer monatiichen POWER-
PLAY-Sendung stimme ich
absolut zu. Ich bin sicher,
wenn lhr bei den Privatsen-
dern nachhakt und einige
gute Griinde nennt (jeder drit-
te Haushalt hat einen PC,
jeder 25. Bundesbiirger einen
Game Boy etc.) werden eini-
ge Herren bei SAT 1 oder
RTL mitspielen.

Marc Zander, Hamburg

Sonderhefte im
Abo

Es ware wiinschenswert als
Abonnent die Sonderhefte
(PP-PC, Tips & Tricks, Die
100 besten Spiele) auch iiber
den Abo-Service zu beziehen.
Koénnte man nicht auf dem
Abo-Kéartchen einen Kasten
einfihren? Jirgen Unfreid, Wien

Wir werden mal mit unserem
Vertrieb dariber plaudern. In
der Redaktion kam Dein Vor-
schlag jedenfalls gut an.

m
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MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 8000  MITANKPLATOON 00,
NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL. VGA 69,90 MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,80
NYET il DT, ANL. 65,90 MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,80
ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA 65:90 PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,90
PATRIOT DT. ANL. VGA* a0 . PNLBOAD TYOQON Lo
PATRIZIER KOMPL. DT, VGA gogo  SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 129,90
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 89,90 Incl, PB/PI&HE 162/00335 |
ShIALL DREALIS DT, ANL. VGA® Soso  RAYTRACE MAGIC Rayirace und andere BiderPgm's 35,90
POLICE CAIBET 3 VBAHO KOMELOT 560  SHAREWARE PEARLS 2 Spele,OTP Grafk, Anmat... 4590
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA sog0  SPACEQUEST4 oo
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA * mogo  SUPREMACY L
POWERHITS BATTLETECH 79,90 LFL':I‘;:AL ‘M-“GG": §§‘$
POWERMONGER DT. ANL. 75,90 3 y
el 2 7950  ULTIMAG & WING COMMANDER 1 Er
GUEST FOR GLORY'S KOMPL.DT. VGA 7680  ULTIMAUNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA® 85,80 WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
sl el 3550  WING COMMANDER 2 INCL. OPER. 182/SPEECH. 99,90
RED BARON MISSION DISK VGA sogo  WILLY BEAMISH * b
ROBOCOP3 DT.ANL VGA 69,90 ZORK TRILOGY 1-3 75,80
ROBOSPOATS NUR F, WINDOWS 65,90 .
ROME AD 82 DT, ANL. VGA = Soundkarten/Zubehor
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 79,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 7890  PCSOUNDMAN INCL. BOXEN 20
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 3990  ADLIBKARTE MIT JUKEBOX DT, 1.5
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 o0  CDROMLAUFWERK INTERN 469,00
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 8500  DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS 19,80
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL DT, goo  DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25%SCHLOSS 19,90
SEAE VA 7500 ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
BEGE DATADISK 4ooo  JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165,90 |
SILENT SERVICEZ _ DT. VGA 8090 . JOYSTICK GRAVIE -SCHWARZ- e
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,80 JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
ARk B S D AN 8500  JOYSTICK WEAPON CONTROL THAUSTM. 165,90
B EARTH DT VERS. VGA o0  JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
SIMLIFE VGA DT. ANL. 8990  MAUSMATIE 850
SKAT 82 KOMPL. DT, 65,90 ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT * 79,00 ( ROLAHD MEEIOK MG Y 20090
SPESIAL FOROES BT ANL VEA 4000  RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,00 ~ SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 68.90
BRER AR so00  SILICONMAUS/SERIELL /3 TASTEN 45.90 |
SRORTS COLLECTION DT, ANL. VGA o0  SOUNDBLASTER20 DT. HANDBUCH 179,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF SOUNDBLASTER PRO DT, HANDBUCH et
/INDIANAPOLIS S500/ADV. TENNIS TOUR 0030 -~ SOUND GALARY. MK 200,50
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER SOUNDMASTER 2 COVOX L
TBLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL, DT, 7000  THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90
VIDEOBLASTER 529,90
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64 Dislketten
ADDAMS FAMILY DT. ANL.
BATTLE COMMAND DT. ANL.
BUDOKHAN DOT. ANL.
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS COMPILATION
COOL CROCK TWINS DT. ANL.
COOL WORLD
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DREAM TEAM COMPILATION INCL.. SIMPSONS/
TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING
ELVIRA ARCADE ACTION
ELVIRA 2 ARCADE GAME DT. ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT,
FIRST SAMURAI DT, ANL.
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GUNSHIP DT.
HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT.
HOOK DT. ANL.
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MAX PACK DT. ANL.
MEGA SPORTS DT. ANL.
NICK FALDO CHAMP. GOLF
NORTH AND SOUTH DT,
PIRATES DT.
POOLS OF RADIANCE
POTPANIC DT, ANL.
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT,
RAINBOW COLLECTION DT
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT, ANL.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. OT.
STREET FIGHTER 2 DT. ANL.
SUPER SIM PACK DT
TESTDRIVE 2 COLLECTION
UGH !I! DT. ANL.
WORLD CLASS LEADERBOARD
WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING

€64 Disk

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
AMAZING SPIDERMAN

ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 2 & 3 PACK
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUCK ROGERS DT. ANL.

CHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,80

COLOSSUS CHESS 4
CONAN
COVER GIRL STRIP POKER
DIE HARD 2 - DIE HARDER
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZUNG
HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER! RETROGADE/
HUDSON HAWK DT. ANL.
INTERNATIONAL 30 TENNIS
INTEANATIONAL ICEHOCKEY
JAMES BOND COLLECTION
KICK OFF
LOTUS ESPRIT TURBO
MICROPOSE SOGCER
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL. DT
PITFIGHTER
PUZZNIK DT. ANL
RBI2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SPACE HARRIER 2
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SPACE INVADERS
SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL. ELITE,
TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2
TURRICAN 1 DT. ANL
TURRICAN 2 DT. ANL.
WINTER CAMP
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.
ZOMBIE DT. ANL.

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL. *
BATMAN RETURNS DT. ANL. *

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL
FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL

GOLDEN AXE 2 DT. ANL

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT, ANL. *
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL
LEMMINGS DT. ANL. *

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. *
MICKEY & DONALD DT. ANL. *

NHL PAS3ICEHOCKEY DT. ANL

PGA TOUR GOLF DT. ANL

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL.

14,90
14,80
14,90
14,90
19,90
14,90
14,80
29,90
14,90
15,90
14,90

17.90
19,90
12,90
15,90
12,90
14,90
14,90
14,90
14,90
12,90
14,90
17,90
17,90
15,90
17,90
14,90
14,90
24,90
14,80
14,90

19,90
15,90
15,80
14,90

15,90

Atari/Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
AIR SUPPORT DT. ANL.
AQUATIC GAMES DT. ANL.
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. *
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1MB
ASSASSIN DT. ANL.
AVEB HARRIER ASSAULT 1 MB
BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE KOMPL, DT.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. *
BCKID DT, ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF, KOMPL. DT.
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CASTLES DT. 1MB
CASTLES DATA DISK DT. ANL.
CATCH EM DT. ANL.
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB*
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM
YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE
EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
GOOL CROC TWINS DT. ANL
COOL WORLD DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL, DT. 1 MB
CYTRON DT. ANL.
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKL. KOM.DT.1,5M8
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DOODLEBUG DT. ANL.
DOMINIUM KOMPL. DT
DRAGONS LAIR3 1 MB
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/
WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNE KOMPL.DT. 1 MB
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES
BACK DT. ANL. 1 M|
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.
ELVIRA 2 KOMPL DT. 1MB
ELYSIUM DT. ANL.
EPIC DT. ANL.
EABEN DES THRONS KOMPL.DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGA LO MANIA/
'WONDERLAND DT. ANL.
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT,
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB
GOBLIIINS DT. ANL.
GOBLIINS 2 DT, ANL. 1 MB
GODS DT.
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB *
HEAD TQ HEAD F19 St.Fighter &MIG29Super Fulc.1MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB
HIRED GUNS DT. ANL. *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT,
HOOK  KOMPL. DT.
HUMANS KOMPL. DT.
HUMANS RACE DT. ANL. *
INDIANA JONES 4
-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
JIMMI WHITES SNOOKER DT.
JIM POWER
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KGB DT.ANL. 1 MB*
LEEDS UNITED CHAMPIONS
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB*
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.
LOOM KOMPL. OT.
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT, ANL.
LURE OF TEMPTRESS 1MB DT. ANL.
M1 TANK PLATOON DT.
MADTV KOMPL. DT. 1MB
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. *
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MC DONALDS LAND DT. ANL. *
MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER
JAGONY/ORK DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT,
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD
NICK FALDO CHAMP. GOLF DT. ANL. 1 MB
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NOVA & 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1MB DT. 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT. ANL.

65,90

65,90

85,90

65,90

54,90
69,90

59,80
69,90

65,80

72,80

58,80
69,90

Versane Service @©nnloH
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Atari/Amiga

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS/

ROBOCOD J.P. ZRODLAND DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB

RAMPART DT.ANL. 1MB

REACH FOR THE SKIES 1 MB DT, ANL. *

ROAD RASH DT. ANL

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 92 DT. ANI

SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL.

SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB

SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.

SIM EARTH KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.

SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF

ANDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB

STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.

STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1 MB *

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.

TERAAWAY THOMAS DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB

THEIR FINEST HOUR MISSION

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB

TRODDLERS DT. ANL,

TROLLS DT. ANL.

UGH! DT, ANL

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT, ANL. 1 MB

WALKER DT. ANL. *

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT, ANL 1MB

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT,

WIZKID DT. ANL.

WOLFCHILD DT. ANL.

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE

WRESTLING 1 MB DT, ANL.

ZOOL DT.ANL.

A
Preishits Amiga

3D POOL BILLARD

4D SPOATS BOXING

4D SPORATS DRIVIN

4 WHEEL DRIVE COMPILATION

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB

ALIEN STORM

AMNIOS

APYDIA DT. ANL

AWESOME 1MB

AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL

BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BATTLECOMMAND

BATTLEHAWKS 1842

BETRAYAL

BIG NOSE - THE CARAVAN -

BLOODWYCH

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN

CADAVER

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.

CHART ATTACK COMPIL. INCL. LOTUS T. 1/ JAMES

POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS

CHRONOQUEST 2

CHUCK ROCK

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB

COMBORACER

CONTINENTAL CIRCUS

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE

DASBOOT 1MB

DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER

DEUTEROS 1 MB

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

F-16 COMBAT PILOT

FULL METAL PLANETE

FUTURE WARS -TIME TRAVELLER

GHENGIS KHAN

GHOSTBUSTERS 2

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

HARD DRIVIN 2

HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB

HUDSON HAWK

HUNTER DT. ANL.

IMPERIUM DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.

INDY HEAT

ISHIDO

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS

JACK NICLAS GOLF 1 MB

JAGUAR XJ 220 DT, ANL.

JAHANGIAR KHAN SQUASH

JAMES POND -UNDERWATERAGENT

KARATE ACES COMPIL. INCL. LAST NINJA 2/ DOUBLE

DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES

KHALAAN KOMPL. DT,

KICK OFF INCL. EXTRATIME

KULT

75,80

78,90

75,90

74,80

75,90

69,90

3490
2990
29,90
29.90

Preishits Amiga

LAST NINJA3 DT. ANL.

LEISURE SUIT LARRY 1 SCI -SIERRA
LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB

LIFE & DEATH 1

MAGNETIC SCROLL COMPILATION

MAGNUM COPILATION INCL. RVF HONDA,
PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED

MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/

NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON
MEGA TWINS

MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1MB
MOONBASE 1MB

MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
JGREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC.
M.UD.S, KOMPL DT
MYSTICAL
NINJA REMIX
NORTH & SOUTH
ORK
OUTRUN EURCPE DT. ANL
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX DT. ANL.
PEGASUS
PICTIONARY
POPULOUS DT
POPULOUS DATA
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
R-TYPE
R-TYPE 2
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS
ABI 2 BASEBALL
ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
AOLLING RONNY
SHADOW LANDS KOMPL. DT.
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKYCHASE
SOCCEAMANIA COMPILATION
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
STRIKER - SOCCER -
SUPAPLEX
SUPERCARS 2
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 90, AIRB RANGER
SWITCHBLADE 2
SWIV
TEAM SUZUKI
TEST DRIVE 2 - THE DUELL -
TRIVIAL PURSUIT
TURRICAN 2 DT. ANL.
TURTLES TEIL 2
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL.
UMS2 DT.ANL 1MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VIDEO KID
VIKING CHILD
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB
WISHBRINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 92
ZAK MCKRACKEN
ZORK 1-3 JEWELLS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

1MB

n - z I I -
1.5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR B0 X 35" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25*

EXTERNES LAUFWERK 3,5

GENIUS TRIPLE MOUSE

‘GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEIL A 50045 A

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL, HARDWARE

Leerdisketten

35" 2DD NoName 10er
3,5° 2 HD NoName 10er
5,25% 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
L|ste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%

9,90
19,90

12,90




powerpost

Ultima Trilogie

Vor kurzen habe ich in einer
Werbung die Ultima Trilogie
entdeckt. Da sie Ultima 4-6
so billig hergeben, frage ich
mich, ob samtliche Extras
(Karte, Stein, etc.) auch dabei
sind? Wenn nicht, sind sie in
der Ultima-6-Einzelversion
enthalten? Valentin Gamerith, Wien

Die verschiedenen "Goodies",
wie Stoffkarte und Avatar-Stein
sollten sich auch in der Trilo-
gie-Schachtel befinden. Mei-
stens wird nur die Stoffkarte
durch eine preiswertere aus
Papier ersetzt. mh

Star-Trek-Figuren

Beim Durchblattern der
POWER PLAY 11/91 entdeck-
te ich im Editorial Figuren
aus Star Trek. Wo bekomme
ich sie? Tjerk Raske, Berlin

Das Sci-Fi-Antiquariat Ande-
re Welten in Hamburg bietet
alles fir Leute mit spitzen
Ohren, unter anderem auch
Star-Trek-Figuren. Die Adres-
se: Andere Welten, Richard
Meyer, RappstraBe 15, 2000
Hamburg 13, Telefon (040) 44

31 18. js
Erweiterungskarte
fiir den P

Gute Action-Spiele auf dem
PC sind rar. Aber warum
sollte ich mir zusatzlich eine
Spielekonsole oder etwas
ahnliches kaufen, um in den
GenuBB von Action-Spielen
zu kommen? Koénnten die
Hersteller nicht eine Erweite-
rungskarte fir den PC ent-
wickeln, die praktisch eine
Spielekonsole im PC simu-
liert? Frank Meier, Botzingen

Im Prinzip gibt's das schon. In
Japan konnen sich spielbegei-
sterte PC-Freaks einen 286er
mit eingebautem Mega Drive
zulegen. Das Duo nennt sich
Teradrive, die 386er Version
Gigadrive. Beides sind ganz
“normale" PCs mit einem Slot
flr Mega-Drive-Module. Ubri-
gens ist zumindest das Tera-
drive in England offiziell erhalt-
lich. Die Firma Armstrad hat
sich die européischen Rechte

52

an dem System gesichert. Ob
es jedoch jemals eine Ein-
steckkarte geben wird, ist frag-
lich. Denn der Preis einer sol-
chen Karte wirde sicherlich
nicht weit unter dem der Kom-
plettkonsole liegen. Warum soll-
te man sich also nicht das
ganze Videospiel zulegen? mh

Nur fiir Kinder?

lhre bislang geschatzte Zeit-
schrift wird fir uns zuse-
hends uninteressanter, weil
Konsolen immer mehr Raum
einnehmen. Diese Gerite
sind hauptséchlich fir Kin-
der und Jugendliche gedacht,
die keinen Computer haben.
Wer einen Computer besitzt,
dirfte nur in den seltensten
Féllen zusatzlich einen Kon-
sole haben.

M.u.R. Briining, Castrop-Rauxel

Wenn wir unseren Redak-
tionsplan aufstellen, achten wir
grundsétzlich darauf, daf3 den
Computerspielen nicht die Sei-
ten abgegraben werden. Wie-
viele Videospiele-Tests die
POWER PLAY veroffentlichen,
hangt auch davon ab, wieviele
hochwertige Module eintrudeln.
Du kannst aber ganz sicher
sein, daB sich die POWER
PLAY auch in Zukunft in erster
Linie hauptséchlich den Com-
puterspielen widmen wird. mg

Videospiele _
machen sich breit

In der POWER PLAY machen
sich die Videospiele immer
mehr breit. Vor einem Jahr
belegten diese noch ein paar
Seiten am Ende der Zeit-
schrift. Heute ist fast die Half-
te der Zeitschrift mit Video-
spielen geflllt. Es gibt doch
geniigend Videospielmagazi-
ne auf dem Markt, aus denen
sich die Konsolenfans infor-
mieren konnen.

Arkadius Sobkow, Hamm

Kunterbunt

1. Eure Bewertungsgesichter
werden von Mal zu Mal haBli-
cher. Warum macht lhr es
nicht so wie in alten Zeiten
mit Lichtpistole, Disketten-
verzehr und Kabeldrosse-
lung?
2. Das Outfit der POWER
PLAY wird von Ausgabe zu
Ausgabe bunter und bunter.
Das fuhrt dazu, daBB man die
Schrift des o6fteren nicht mehr
entziffern kann.

Brian Adam, Heidelberg

Nicht mitgedacht!

Eure verschiedenen Postkar-
ten sind einen nette Idee, um
uns Lesern eine Menge Ar-
beit zu ersparen. Jedoch habt
lhr etwas ibersehen. Nehmt
mal eine Kleinanzeigenkarte
zur Hand. Wie zum Teufel soll
ich einen 5-Mark-Schein an
einer Postkarte befestigen?
Da ein Briefmarkenkéastchen
vorhanden ist und Eure An-
schrift draufstehen, ist das
Ding doch als Postkarte ge-
dacht oder? Thomas Léffler, Dresden

Die Formulierung ist in der
Tat etwas unglicklich. Am
besten, Du nimmst die Post-
karte, schnappst Dir einen Brief-
umschlag und verstaust das
Ganze darin. Auf diese Weise
kommt Deine Postkarte samt
Geld sicher bei uns an.

P5 erst Mitte '93

Zum Leserbrief Zeitzahn von
Simon Dabringhaus: Ich kann
Dich beruhigen. Die Verof-
fentlichung des P5 (friher
i586) ist auf Mitte '93 ver-
schoben worden. Die Spitze
der Fahnenstange ist vorlau-
fig erreicht. Der 486-66 ist im
Moment das Schneliste.
Michael Brachtl, Salzburg

POWER PLAY
pleite?

Stimmen die Gerlichte, daB
der Verlag Probleme hat und
deshalb die POWER PLAY
eingestellt wird?

Nils Brockner, Heide

Davon tréumen wohi einige
Konkurrenten, der Wahrheit ent-
spricht dies allerdings nicht. Es
ist richtig, daB sich Markt &
Technik zur Zeit konsolidiert,
sprich: weiniger erfolgreiche
Zeitschriften oder Firmen ver-

kauft. Die POWER PLAY und
die VIDEO GAMES erfreuen
sich allerdings bester (finanzi-
eller) Gesundheit und werden
Euch auch in nachster Zeit mit
weiteren Ausgaben erfreuen.

Viren-Ecke

Ich mochte Euch bitten, eine
Virus-Ecke einzurichten. Stellt
die Viren kurz vor und sagt,
wie man sich schitzen kann.

Michael Huber, Ganserndorf

Eine Viren-Ecke ist zur Zeit
nicht im Gesprach. Du kannst
Dich in den verschiedenen PC-
oder Amiga-Magazinen schlau
machen.

Dr. Boho

In der letzten Ausgabe habt
Ihr anscheinend Dr. Bobo
vergessen. Habt lhr ihn in
Rente geschickt?

Daniel Weilert, Staufenberg

Keine Angst, Dr. Bobo ist
nicht in Rente gegangen, aber
sein Gesicht hat sich veréan-
dert. In Zukunft sammeln wir
die Fragen thematisch und
bringen dann eine Seite mit
Antworten.

Mehr Platz!

Warum kdénnen geneigte
Leser Eure Head-Ware-Seiten
nicht mit ihren Meinungen zu
CDs und Biichern auffiillen?

Mark Toépperwien, Wolfsburg

Kurz und
schmerzlos

Zum Leserbrief "Voraus-
schauend" von Erik Steiling,
Ausgabe 1/93:

Der Mann hat recht!

Thomas Leson, Minchen

Roman Schieferstein aus Wetzlar am Toten Meer

==
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Alien Breed -
Special Edition

Da bekommen selbst Aliens
feuchte Augen. Thomas Be-
zirgiannidis aus Essen liefert
alle PaBworter fir Team 17's
Zusatzdiskette. |hr gebt den
Code im Hauptmeni des Ter-
minals ein.

Level 2: XXDFA
Level 4: RTHAA
Level 6: LAEEA
Level 8: UYTTA
Level 10: PPEAB

Zool

Gremlin's fixer Amiga-Ninja
bekommt Unterstitzung vom
ebenso fixen Nils Reissig aus
Einbeck. Wenn das Spiel be-
ginnt wartet Ihr so lange bis der
Highscore-Bildschirm erscheint.
Gebt jetzt schnellstens "GOLD-
FISCH" ein. Nun startet man
das Spiel ganz normal. Fol-
gende Tasten haben jetzt die
entsprechenden Funktionen:

"1" — Zool wird unschlagbar
(flimmert).

"2" — Zool wird in den fol-
genden Levelabschnitt trans-
portiert.

"3" — Zool wird in das fol-
gende Level transportiert.

"4" — Zool explodiert und ver-
liert ein Leben. :

1IE

MONATS

Starcontrol 2

Paul Reiches Science-fiction-
Epos um die Kampfe im Ur-
Quan Universum werden so
manchen Hobby-Astronauten
in die Verzweiflung treiben.
Deshalb kommen uns die
Hilfestellungen von Armin Otto
aus Bochum gerade recht. Mit
seinen umfassenden Kennt-
nissen hat er sich die 777
Galax locker verdient.

54

"Doppelt gemoppelt halt
besser", werden sich man-
che von Euch denken und
ihre Meisterwerke auch an
die Konkurrenz schicken.
Das ist natiirlich Euer gutes
Recht, schlieBlich leben wir
im Kapitalismus und Com-
puterspiele sind teuer. Nur
seid bitte so fair und teilt uns
dann in einer kleinen Notiz
mit, daB wir nicht als einzige
im Besitz der kostbaren
Unterlagen sind. Im Zwei-
felsfall werden wir uns tele-
fonisch mit Euch in Ver-
bindung setzen und alle Un-
klarheiten beseitigen. Prinzi-
piell habt Ihr natirlich bes-
sere Chancen, wenn uns
Euer Material exklusiv vor-
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Start frei!

Am Anfang startet man mit
seinem Precursor-Schiff im
Solsystem. Eine nahere Unter-
suchung der Erde ergibt, daB
sie unter einem rotem Schutz-
schild eingeschlossen ist und
daB eine Starbase um die Erde
Kreist.

Fliegt man diese an, I6st sich
eine Ur-Quan Drone, um sel-
bige zu warnen. Eine Unter-
haltung mit dem Commander
der Starbase bringt einem den
Auftrag ein, radioaktive Stoffe
zu besorgen, da akute Energie-
knappheit herrscht. Hat man
die radioaktiven Stoffe auf
Merkur abgeliefert, normalisiert
sich der Zustand auf der Star-
base worauf man mal auf dem
Mond nachschauen soll, was
die Spathis da so treiben. Eine
nahere Untersuchung mit den
Scanners ergibt eine Energie-
quelle, Mineralien und viele
Lebewesen. Man fliegt zu der
Energiequelle und findet eine
Basis, die jedoch verlassen ist.
Das berichtet man dem Com-
mander und man erfahrt, daB
sich ein llwrath néahert.

Dieser liefert beim Befragen
gin paar Infos ab und wird
anschlieBend mit dem CRUI-
SER zu Dogar und Kozan ge-
schickt. Nach dieser Einlage
erklart sich der Commander
bereit, (nach einigen kleinen

liegt. Damit lhr Euch die
ganze Mihe nicht umsonst
macht, genlgt ein kurzer
Anruf in der Redaktion —
unsere Telefon-Fee wird
Euch weiterhelfen.

Die 777 Mark fur den "Tip
des Monats" gehen diesmal
an Starcontrol 2. Ich méchte
Euch Paul Reiches Science-
fiction-Spiel noch einmal ans
Herz legen. Wer Starflight
mochte, wird das neue Epos
lieben. Viel SpaB im Weltall
und einen prima Monat
wilinscht wie immer,

UoBo>v

Formalitdten) Raumschiffe und
Module flir das Precursor-
Schiff zu bauen. Da man an-
fangs noch relativ wenig RUs
zur Verfigung hat, sollte man
sich darauf beschranken, das
Schiff mit CREW, FUEL,
THRUSTER und TURN-JETS

vollzupacken. AnschlieBend
geht man dem Funksignal aus
Richtung Plutor nach. Dort fin-
det man einen Spathi, der drol-
lige Dialoge, einen ulkigen
Sound, ein hibsches Bild und
einen starken Verblindeten
abgibt. Sein Schiff wird auf der
Starbase bemannt und man
macht sich auf, in der naheren
Umgebung Mineralien zu
sammeln.

Her mit den Moneten

Bei der Sammelaktion sollte
man sich anfangs auf Planeten
beschranken, die bei Tectonics
und Weather einen Wert von
héchstens 4 haben, da der
Verschlei von Crew anson-
sten ziemlich hoch ist. Sollten
auf einem Planeten Aliens he-
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rumhupfen, terminieren und
aufsammeln. Denn die Daten
Uber diese Dinger kann man
an einen der irgendwo statio-
nierten Handler verkaufen (z.B.
bei Alpha Centauri (155.9:99.3)
oder Zeeman (335.2:194.0)),
die einem dafiir wichtige tech-
nische Errungenschaften ver-
kaufen, wie bessere Waffen,
Schilde fur die LANDER gegen
alles mogliche usw.

Nach einiger Zeit des Sam-
melns teilt einem der Comman-
der mit, daB sie einen Hilferuf
empfangen haben. Diesem
Hilferuf geht man nach und trifft
auf die Rasse der Zog-Fot-Pik.
Nachdem man sich angefreun-
det hat, besucht man deren
Heimatsystem Alpha Tucanee
(400.0:543.1) und alliiert sich
mit ihnen, worauf sie einem die
Bauplane fur ihre STINGER
Uberlassen. Auf den Weg
dahin kann man sich auch mit
den Spathi allieren, was die je-
doch nur tun, wenn man deren
Planeten von den Spathi-
fressenden Monstern befreit.
Das Heimatsystem der Spathis
ist Epsilon Gruis (241.6:368.7).

Wenn einem das Problem
der Red Probes genauso auf
die Nerven geht, wie den Zog-
Fot-Piks, sollte man zu den
Verursachern, den Slylandro
fliegen. Die bewohnen den
Gasriesen im Beta-Corvi-Sy-
stem (33.3:981.2). Nachdem
man ihnen bewiesen hat, daB
ihre harmlosen Schiffe andere
angreifen (beweisen kann man
das nur, wenn man sich vorher
mit einer Red-Probe unterhal-
ten hat), bekommt man von
denen einen Selbstzersto-
rungs-Code und das Problem
ist geldst.

Zwischendurch kann es mal
vorkommen, daB die Zog-Fot-
Pik einen Hilferuf aussenden,
weil ein Kohr-Ar ihren Planeten
verwustet. Kommt man ihnen
zu Hilfe, bedanken sie sich mit
einem Haufen bemannter
STINGERs.

Kontakt mit Ur-Quan

Als nachstes sollte man sich
den PORTAL SPAWNER be-
sorgen und das geht wie folgt :

Erstmal muB das Raumschiff
mit vielen FUEL TANKS aus-
gerustet werden (Kampfe sol-
ten eigentlich alle mit dem
Spathi ELUDER zu schaffen
sein). Man fliegt zu Alpha
Pavonis (56.2:800.0) und findet
auf einem Planeten einen ab-
gestlrzten Ur-Quan DREAD-
NAUGHT von dem man einen
WARP-POD bergen kann. Mit
diesem fliegt man zu der Stelle
43.8:637.2 wo sich am 17.
eines jeden Monats eine Di-
mensions-Spalte 6ffnet. Ganz
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in der Nahe befindet sich Ubri-
gens noch ein RAINBOW-PLA-
NET, namlich in Beta Pegasi
(39.5:745.8). Wenn man also
dringend Credits braucht...

Durch das Dimensions-Tor
hindurch landet man im Qua-
sispace, wo sich nur ein einzi-
ger Planet befindet, namlich
der der Arilou. Diese Wesen
basteln aus dem WARP-POD
den PORTAL SPAWNER zu-
sammen, mit dem man sich
von jeder Stelle des Hyper-
raums in den Quasispace ver-
setzen kann, um dort die zahl-
reichen Abklrzungen zu neh-
men. AuBerdem berichten sie
noch von einem kleinem Tier-
chen, das sie in dem abge-
stlrzten Ur-Quan DREAD-
NAUGHT gefunden haben,
einem sogenannten Talking-
Pet. Diesen haben sie den
Umgah (berlassen und wir
sollten doch mal bitte nach
dem Tierchen schauen.

Das tun wir auch, aber erst,
nachdem die Systeme Beta
Pegasi(39.5:745.8), Epsilon
Draconis(283.6:785.7), Groom-
bridge(996.0:904.2) und Zeta
Sextenis (468.1:91.5) auf
RAINBOW-PLANETSs gepruft
wurden. Von den dadurch er-
wirtschafteten Credits sollte
man sich schon so ziemlich
alle technischen Gimmicks von
den Melnorme kaufen kénnen.

Die beste Ausrlstung des
Schiffes sieht fir mich so aus :

1 Point-Defense-Laser

3 ATS Systems

2 Crew Pods

2 Hellborne Cannons (For-
ward und Spread)

0-1 Crago Bay (oder keinen,
je nachdem wieviel RUs man
hat)

2-3 High-Ef-Fuel Systems

Ansonsten das Schiff nur
noch mit Shiva. Devices voll-
packen. So dirfte einem
eigentlich kein Gegner wider-
stehen.

Der Babelfisch

Nachdem man sein Raum-
schiff entsprechend ausgestat-
tet hat, fliegt man nun zu dem
Heimatplaneten der Umgahs :
Beta Orionis (197.8:596.8).
Dort findet man jedoch keinen
Umgah vor, sondern einen
Dynarri, ein Talking Pet. Nach
einem kurzen Gespréach ent-
larvt man seine wahre Natur
und bekommt den mentalen
Befehl, sich im Kampf erschie-
Ben zu lassen, worauf man das
BewuBtsein verliert. Tage spa-
ter erwacht man tief in Ur-
Quan-Gebiet und sieht sich
gleich mit einem Ur-Quan kon-
frontiert. Wenn man ihm von
der Geisteslibernahme erzahilt,
zieht er verstort ab, um den
Krieg gegen die Kohr-Ar zu

3/93

powertips

beschleunigen, damit diese
Bedrohung beseitigt werden
kann. Per Quasispace geht es
nun in Richtung Sol und von
dort aus nach Delta Vulpeculae
(371.3:253.7). Dort finden wir
auBerdimensionale Fische, die
zwar eine komische Ausspra-
che haben, sich aber doch
bereiterklaren, uns auf den drit-
ten Mond des zweiten Plane-
ten "campen" zu lassen, vor-
ausgesetzt, wir besuchen sein
"Haus" auf Gamma Vulpeculae
| (371.3:253.7). Nachdem sie
uns wieder "gerochen" habe,
und mit uns Allianz "spielen”
bekommen wir deren Schiffs-
plane und die Erlaubnis , zu
"Campen".

Der Stein der Weisen

Das tun wir dann auch und
finden einen groBen Stein, der
uns vor psychischen Einfllissen
beschiitzt. Da wir ja nur einen
kennen, der uns dermaBen be-
einfluBt, besuchen wir den
auch gleich. Wenn man noch
Lust hat, kann man aber auch
Eta Vulpeculae (358.7:256.6)
besuchen und sich dort Uber
den Verbleib der Androsynth
informieren. Nach kurzem
Widerstand haben wir einen
neuen Verbiindeten gegen die
Ur-Quan. Namlich den Dynarri.
Die Umgahs feiern uns zwar
erst als Helden und Uberlassen
uns 500 Units mit biologischen
Daten, finden es aber anschlie-
Bend viel witziger, uns als
Feind zu betrachten.

AnschlieBend besuchen wir
Delta Draconis (253.5:836.8),
das Heimatsystem der Thrad-
dach. Sie wollen den Ur-Quan
unbedingt beweisen, was flr
tolle Kampfer sie sind, also
machen wir ihnen den Vor-
schlag, die Gegner ihrer Mei-
ster zu bekdmpfen. Prompt
ziehen sie los und verlieren im
Laufe der Zeit dabei die Halfte
ihrer Flotte. In der Zwischenzeit
kann man sich mit ihnen "an
freunden”. Denn wir machen
sie zu unseren Alliierten, indem
wir ihnen unsere Uberlegenheit
beweisen, d.h. so ca. 30 von
deren Schiffen abknallen. Als
deren Lehrer haben wir nun
auch die Erlaubnis, ihr heiliges
Relict auf Zeta Draconis
(277.6:867.3) anzuschauen.
AuBerdem teilen uns die
Thraddach noch die Existenz
eines wahnsinnig gefahrlichen
Tieres mit, das sich auf Delta
Lyncis (570.4:979.7) befindet.
Nachdem wir ihnen den AQUA
HELIX geklaut haben, sind die
Thraddach ziemlich sauer auf
uns, was uns aber nicht weiter
stéren sollte.

Die Spindel

Wir holen uns jetzt das VUX-
BEAST auf Delta Lyncis ab
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Jurgen Vieth
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Silent Service |1, Handbuch deutsch 82,50
Sim Ant, komplett deutsch BB 50

Sim Earth, komplett deutsch 95,00
SimCity ‘De Luxe® (Inkl.Terr.Ed.u.Sim-Arc 1) 89 00
Space Quest IV, komplett deutsch 9,50
Space Quest V, komplett deutsch + ?9 50
St. Thomas, Anleitung deutsch

Startrek 25th Anniver, kompl. deutsch aa 00
Street Fighter |1, Anleitung deutsch

Strike Commander, Handbuch deutsch + a A
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Stunt Island, komplett deutsch ,00
Task Force, Handbuch deutsch 89,00
The Legacy, Handbuch deutsch +95,00
Tornado +a. A
Tracon fur Windows 79,50
Ultima VII, komplett deutsch 95,00

Ultima VI, Teil 2, Handbuch deutsch +a. A
Ultima Underworld, Handbuch deutsch 82,50
Ultima Underworld |1, Handb. deutsch ~ + 82,50
Wayne Gretzky Hockey IlI 90 SD
Waxworks, komplett deutsch

Wing Commander |, De Luxe Edition, engl. 89 00
Wing Commander |I, komplett deutsch 95,00
Wing Commander |l Speech Pack 39,00
W.Comm Il, Special Operations | u. Il je 49,00
Wizardry VII, englisch 89,00
Wizardry VII, komplett deutsch +99,00
X-Wing, komplett deutsch 95,00
Soundblaster 2.0 inkl. Wind. 3.1 Tr. Hb.dt. 175,00
Soundblaster pro, inkl. Wind. 3. 1 Treiber 345, 00
Soundblaster pro, BASIC 299,00
Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitat) 499,00
Gravis-Joystick, schwarz 76,50
Gravis-Joys. "Analog Pro® (5 Feuerkn.+Trig) 94,50
Gravis-Eliminator Gamecard bis 50 MHz 64,50
Thrust-Master Flight-/u Weapon

Ctrl.Stick 195,00/175,00
Thrust-Master Rudder Pedals 242,50

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.
Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 6,~ * UPS-NACHNAHME 13,- « POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an: :
7 02103-4 2088 oder 02103/42022
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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und fliegen zu Arcturus
(964.5:579.1) wo wir uns von
dem Mond das Funkgerat
holen. Dann gehts nach Gam-
ma Krueger (52.2:52.5) wo die
Pkunk sich mit den llwrath
herumschlagen. Gleich zur
BegriiBung lberlassen die
Pkunks uns die CLEAR
SPINDLE. Wenn sich ihre Flot-
te gerade auf Wanderung in
Richtung Yehat befindet, sollte
man sie schnellstens zuriick-
holen.

Um den Pkunk zu helfen,
fliegen wir nach Alpha Tauri
(22.9:366.6) wo wir den
BURVIX CASTER benutzen.
Die llwrath denken jetzt, sie
bekommen eine Botschaft
lhres Gottes zu héren und wir
geben ihnen den Géttlichen
Auftrag, andere Wesen zu
téten. Diese suchen sich
prompt die Thraddach aus und
fliegen zu denen hin. Da die
Thraddach noch von dem
Kampf mit den Kohr-Ar
geschwacht sind, rotten sich
die beiden Rassen gegenseitig
aus.

Nachstes Ziel ist Delta Gorno
(290.8:26.9) wo sich Tanaka,
der letzte noch lebende mannli-
che Shofixti befindet. Da seine
Systeme nicht richtig funktio-
nieren, kann er uns nicht identi-
fizieren und greift uns an. Wir
fliehen per Druck auf die ES-
CAPE-Taste und fangen ein
Gesprach mit ihm an. Wir
beleidigen ihn héflich so lange,
bis ihm der Gedanke kommt,
daB wir doch keine Ur-Quan
sind. Wir bitten ihn, weiterzu-
kampfen und fliegen nach
Alpha Cerenkov (422.1:198.6)
wo wir auf den VUX General
Zex treffen. Der besitzt die
letzten noch lebenden Shofixti-
Weibchen, die wir gegen das
VUX-BEAST eintauschen.

Das klappt auch so ungefahr
und wir fliegen zuriick zu Tana-
ka, der sich freudig dranmacht,
seine Rasse zu erhalten. Nun
besuchen wir die Mycon in
Epsilon Scorpii (629.1:220.8)
und fragen die Bewohner des
Planeten tber die DEEP CHIL-
DREN aus. AnschlieBend flie-
hen wir nach Beta Copernicus
(600.8:263.1), auch bekannt
unter Syra, wo wir uns ein
EGG CASE FRAGMENT be-
sorgen. Mit der statten wir den
Syreen einen Besuch bei
Betelgeuse (412.5:377.0) ab,
wo wir die Starbase-Komman-
dantin davon Uberzeugen, daB

die Mycon fiir den Untergang -

ihres Planeten verantwortlich
waren.

Eine Falle fiir die Mycons
Daraufhin werden wir er-
sucht, ihre Raumschiffe zu
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suchen, die die Ur-Quan in
Epsilon Camelopardis (593.7:
393.7) eingeschlossen haben.

Haben die Syreen erstmal ihre -

Raumschiffe wieder, haben sie
auch gleich einen neuen Auf-
trag flr uns: Die Mycons in
eine Falle zu locken. Also wie-
der hin zu Epsilon Scorpii,
jedoch nicht, ohne sich aus-
reichend zu verabschieden.
Nun wird den Mycons ein Pla-
net zum befruchten durch ihre
DEEP CHILDREN schmack-
haft gemacht. Die ziehen mit
fast ihrer gesamten Flotte los
und lassen den seltsamen Pla-
neten, von dem uns Tanaka
erzahit hat, fast ungeschitzt
zurlick. Dort finden wir den
SUN BEAMER mit dem wir
den Chenjesu und den
Mmrnmhrm, die wir vorher nur
per Funk kontaktieren konnten,
zu einer Beschleunigung ihrer
Methamorphose verhelfen.

Durch diese neu entstande-
ne Hybridenrasse, die Chmmr,
kommen wir an so ziemlich das
beste Schiff des Spiels, den
AVATAR, und an unbegrenzt
viele RUs ran. Was wir nun
noch machen miissen, ist eine
Bombe zu finden, mit der wir
die Precursor Kampfplattform,
die SA-MATRA zerstoren kon-
nen.

Doch erst geht's zurlick zu
Sol, wo mittlerweile die Shofixti
angekommen sein miBten. Wir
bauen uns einen Shofixti-
SCOUT und fliegen zu den
Yehats. Der Heimatplanet der
Yehats ist Gamma Serpentis,
den wir jedoch nicht anfliegen
missen. Dem nachsten Yehat
Raumschiff wird von der Wie-
dergeburt der Shofixti berichtet,
worauf sie eine Revolution
gegen ihre Konigin, die sich mit
den Ur-Quan alliierte, anfan-
gen. Nun fliegen wir per Quasi-
space hinein in das Gebiet der
Duuge und tauschen auf ihrem
Heimatplaneten in Zeta Persei
System (946.9:280.6) das
EGG CASE FRAGMENT ge-
gen die ROSY SPHERE aus.

Her mit dem Ultron

Nun haben wir alle drei Teile
zusammen, die wir fur die Re-
paratur des ULTRON brau-
chen. Das ULTRON selber ist
im Besitz der Supox, deren
Planet sich im Beta Librae
System (741.4:912.4) befindet.
Diese Uberlassen uns bereit-
willig das ULTRON in der
begriindeten Hoffnung, daB wir
es reparieren.

Wir reparieren das ULTRON
und fliegen zu den Utwigs bei
Beta Aquari (863.0:869.3), die
uns aus Dankbarkeit ihre Su-
perbombe auf Zeta Hyades
(850.0:937.2) Planet 6 uberlas-

Quasispace Warps

448.0:504.0
458.0:492.0
466.0:514.0
476.0:496.0

468.0:464.0
476.0:458.0
502.0:460.0

(oo BN Ne)] Wi =

9 516.0:466.0

10506.0:474.0
11492.0:492.0
12500.0:500.0
13520.0:514.0
14 544.7:532.3
15530.0:528.0
16520.0:540.0
Crateratis

17613.4:590.0

488.0:538.03 nach 973.5:315.3 Druuge
nach 565.7:971.2 Supox
nach 860.7: 15.1

nach 230.1:398.8 Spathi
nach 611.6:413.1 Ur-Quan

nach 921.0:610.4

nach 409.0:774.8 Ur-Quan
nach 318.3:490.6 Zog-Fot-
Pik/Syreen
Capricorni
nach 567.3:120.7 VUX-
Yehat-Mycon
nach 190.9:92.6 Human!
nach 005.5:164.7 llwrath
nach 043.8:637.2 Arilou
nach 11.1:940.9 Slylandro
nach 36.8:633.2 Arilou
nach 775.2:890.6 Utwig
nach 584.9:621.3 Ur-Quan

nach Falayalaralfali

dem Avrilou Planeten

Heimatplaneten

Zog-Fot-Pik
Spathi
Slylandro
Yehat
Druuge
Thraddach
Umgah
Pkunk
VUX
Mycon
Supox
Utwig

Orz

llwrath
Shofixti
Arilou
Chmmr
Androsynth
Taalo
Burvix

AlphaTucanee
Epsilon Gruis
Beta Corvi
Gamma Serpentis
Zeta Persei

Delta Draconis
Beta Orionis
Gamma Krueger
Beta Luyten
Epsilon Scorpii
Beta Librae

Beta Aquari
Gamma Vulpeculae
Alpha Tauri

Delta Gorno
Falayalaralfali
Procyon

Eta Vulpeculae
Delta Vulpeculae
Arcturus

Syreen: Sklaven Planet Betelgeuse
Ursprungsplanet Beta Copernicus

Wichtige Gegensténde/Orte

Burvix Caster
Egg Case Fragment
Sun Beamer
VUX Beast
Shofixti Maiden
Clear Spindle
Aqua Helix

Rosy Sphere
Ultron Device
Utwig Bomb
Warp Pod

Portal Spawner
Taalo Shield
Talking Pet
Syreen Ships
Melnorme Trader
Dimension Portal
Rainbow Planet
Rainbow Planet
Rainbow Planet
Rainbow Planet
SA MATRA

Arcturus

Beta Copernicus
Beta Brahe

Delta Lyncis
Alpha Cherenkov
Gamma Krueger
Zeta Draconis
Zeta Persei

Supox

Zeta Hyades
Alpha Pavonis
Falayalaralfali
Delta Vulpeculae
Beta Orionis
Epsilon Camelopardalis
z.B.Alpha Centauri

Beta Pegasi
Epsilon Draconis
Groombridge
Zeta Sextenis
Delta Crateratis

Persei

Lyncis
Trianguli
Squidi
(Unten)
Cameloparda
Arcturus
Monocerotis

Sculptoris

Sol

Mizar
Circini
Vega
Circini
Librae
(Zentrum)

400.0:543.1
241.6:368.7
33.3:981.2
492.3: 29.4
946.9:280.6
253.5:835.8
197.8:596.8
52.2: 52.5
433.3:168.7
629.1:220.8
741.4:912.4
863.0:869.3
371.3:253.7
22.9:366.6
290.8: 26.9
Quasispace
74.2:226.8
358.7:256.6
372.1:261.9
964.5:579.1
412.5:377.0
600.8:263.1

964.5:579.1
600.8:263.1
639.5:231.2
570.4:979.7
422.1:198.6

52.2:52.5
277.6:867.3
946.9:280.6

850.0:937.2
56.2:800.0
Quasispace
372.1:261.9
197.8:596.8
593.7:393.7
155.9:/89.3
43.8:637.2
39.5:745.8
283.6:785.7
996.0:904.2
468.1:91.6
620.0:593.5
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Lotus Turbo Ch. 3 55,90

“Elvira1+2

* Monkey Island 1 + 2

Interesse an unserem

sen. Doch dort befinden sich | tigen, worauf man sich gestéarkt
schon ein paar Druuge, die die | durch die Yehat und Pkunks e R T S
Bombe ebenso haben wollen. | auf die SA-MATRA selber 5 SHUTTLE 7 SATURN
Nachdem sie eingesehen | stlrzt. Nun werden die Schutz- i o b ool
haben, daB wir die Bombe viel | schildgeneratoren mit Hilfe der 1 HEAR 13 FISH
nétiger haben, sammeln wir sie | FURYs zerstért und anschlie- o et 5 e
auf und bringen sie den | Bend Euer Percursor Schlacht- L5 WRD 19 BRIEF
Chmmr. Die modifizieren die | schiff durch die entstandene % PEALAS % .
Bombe und schicken uns | Liicke bugsiert. 2 NIGHT s GAMES f
zuriick zu unserer Heimat- Nun erwartet den Spieler i o a2 4 L T i
basis. Dort werden wir ber | eine schone, lange Endsequenz, - gﬁgj S L COMPACT DISK
unser verandertes Schiff infor- | die das Spiel passend ab- s HARPSTCHORD » e
miert und machen uns daran, | schlieBt und die Hoffnung auf 4 i AL v s
es neu auszustatten. Da jetzt | den dritten Teil wachsen laBt. a0 SHOE 41 FLOWER
Platzmangel herscht, sollte : j;’ ke - S
man das Schiff nur im Notfall 46 SERSON a7 TRIBOLOGY
zum Kampfen verwenden und “'e I red‘ble - i o craiiiii
deshalb lieber mit einem High- n¢ i 52 SPECTRA 53 INDUCTION
Ef-Fuelsystem, 1-2 Crew Pods Mhine - e oo b
und sonstwas ausristen. 55 CHUCOLATE 54 PLATO
Als Begleitschiffe sind die Dynamix Knobelknaller ist o i o b
JUGGER und der AVATAR zu | nicht von schlechten Eltern. o4 JOLST 65 ASTRONAUT
empfehlen. Hat man sich | Besonders in den hoheren - i S - N
geniigend vorbereitet, fliegt | Leveln muB man einige harte 70 SUPERIUR 71 PHILHARMONIC
man in das Herz der Ur-Quan | Nisse knacken. Trotzdem 4 ey . o
Kohr-ar Kriegszone: Delta | solltet Ihr von den PaBwortern, 5 SHADOW 7 IONIZE
Crateratis (620.0:593.5) Dort | die uns Sebastian Skarupke o g 0 - i
findet man Unmengen von Ur- | aus Mainz-Mombach schickte, o St 83 THELRY
Quan und Kohr-Ar, die alle um | nur sparsam Gebrauch ma- 3n I & arr
einen Planeten kreisen. Man | chen. lhr wollt Euch ja wohl o i i T
benutzt den Dynarri und die | nicht den SpaB verderben. a2 SOLAR SYSTEM 93 MARELE
Gegner torkeln aus dem | Ganz hartgesottene "Cheater” 2 et 3 s s
System. Nun hin zu dem Pla- | geben einfach das PaBwort ) SULAURIC o LoPA
neten und schnell noch die | vom letzten Level ein und diir- e phver 103 RALE ’
jammerliche Formation aus 3 | fen dann fr6hlich im Programm i KU 108 CULDESAC '
Ur-Quan und 3 Kohr-Ar besei- | herumspringen. i e 5 e ATA SR _|
Die Pro bel Probleme eren Holle piele
ngsservice Berry & Strothe
__ DEUTS! GEN inkl. PLANE
. Ambers!arr S * Hexuma * REX NEBULAR
* Bane of the Cosmic Forge * Indiana Jones 3 + 4 * Sherlock Holmes
* Bards Tale 3 * Kings Quest 1-6 * Space Quest 4
- :g:;il‘i\zos?rswssmn - t:::%‘ﬂ‘gﬁa;y i ?gglgzmn"’i;mgr-edsmn
2 g i * Champions of Krynn | *Legend | " Ultima 5-7
Air Warrior Lemmings Data 36,90 * Chaos strikes back | Legend of Kyrandia * Ultima Underworld
; o ek |+ oMol the Tampiess - WIZARDRY 7
Airbus A 320 Lemmings 2 a.A. : Deaih Knighisof Krynn : Might & Magic 2 L et
N!ber‘sta!‘ (d) ‘gai%)erg::gM'asler 'M; :{#2}!&::63164 fieferbar!
|

Castle o0.D.Br.(d)
Chaos Engine

Civilisation (d)
D’Generatjgn, (d)

Dynablaéter
Fire & Ice &
Gunship 2000

History Line (d)

Hook (d)

Humans 63,90
Indiana Jones 4(d) 83,90
Jim Power 66,90
Leg.o.Kyrandia(d) 66,90
Lemmings 43,90

Risky Woods 62,90
Sen;;j ble Soccer

Wizkid
Zool 56,90

Weitere Spiele auf Anfrage - Fast alles lieferbar
Versandkosten: Nachnahme 9,-- Vorkasse 6,
D.Winter Schwarzwaldstr. 2 7701 Miihlhausen 2

yALAYY

3/93

* Eternam
* Eye of the Beholder 1
* Eye of the Beholder 2

* Fate-Gates of Dawn (DM 39,-)

* Palice Quest 1-3

* Pool of Radience

* Prophecy of the Shadow
* Quest for Glory 1-3

Sie unsere unverbindlichen
Unterlagen schriftlich oder
telefonisch an!

Rollenspielabo? - Dann fordern

Bestellung rund um die Uhr bei:

Lasungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth

Preise fir Kpl.-Lésungen inkl. detail: Plane DM 27 - zuzigl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Lésungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisanderungen vorbehiten.

Tel.: 0911/7905102

[ WICHTIG-WICHTIG-WICHTIG ||

I Diese Anzeige ausschneiden,
einstecken, weiterzeigen ! |

JETZT NEU IN ESSEN

CAMIEESTCORIE

| MEGADRIVE
GAME BOY

———
Computer - & Videospiele
Riittenscheider StraBe 181 . 4300 Essen
ATARI ST IBM PC
SUPER NINTENDO AMIGA

l Besuchen Sie jetzt unser neues Ladenlokal oder rufen Sie uns an:

|l Tel.: 0201/77 72 25

;
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FIﬂShh“k 1) BACK 2) 'LOUP 3) CINE 4) éOOD

Ilhr kommt nicht weiter? 5) SPIZ 6) BIOS 7) HALL B) PLAY

- _ 9) TOIT 10) ZAPP 11) LYNX 12) SCSI

fD'?”“ gebédgfﬁ.g'?‘(gr’“ ”é":‘l 13) GARY 14) PONT 15) CLOP 16) CARA

QIGeNOe. FAuWLEIAE Bk 17) CALE 18) FONT 19) HASH 20) FIBD
spielt wurden sie von Bernd 21) TIPS

Lachner aus Veitshéchheim.

Bill's Tomatoe | = e e wve sooweven o e s: weva s Hism Line

——————— ZAIVIT BOOMAN  GEABBAR  WYVAN SLATNUN
me GLYCKEN  ZIOMAL BINNON  TAPPER SLYPPIT  PLEAMIN - -
SEEPPUN  NOIBBAT CLOINAL VOASSOG FLOGGAL  GYVET Florian Leibenzeder aus
o Willar. MEPEL VIANEN FLESSAR GIVIN VENIN TEETTAL i i -
Bevor Euch Psynos_ls K'"e_f PLOOTTIT CLIENNUNG TIGFIN TIAVER DRUTTEL  BOACKER Er_nmendlngen hat Slcr.] erfolg
tomaten fressen, gebt lieber die WAMAL WAIVOR TOKEN PLOIDDOG GLIETTUG BOICKEL reich durch Blue Byte's Welt-
. Hé CLOOPAN  GLEALLOG  SAKUG NEABBAN  FLYNNEL PLOAGOG | Kkrieg-Eins- hi n
lﬁevelcode_s von F. Héfer aus GIAPOG MEFFAN TAIGGAT PAIBBIN MIOSSAT  FLOUMUN rg?‘ FF‘mS Epﬁs QF? sg age
ellbach ein. ZULLAR  SIEDDER  CLYFIT BYMEL DROADDAR WOISSAN und kehrt mit allen PaBwortern
BEGGEN  TOUKER SIPUG  SLOOVOM  BOUTTOL zuriick
®
““'lmtl 7 1- Spieler - Modus _ 2 - Spieler - Modus
; : Codes Datum Codes Code Einheiten Einheiten Depots Fabriken
Avatar Heiko Lisseck aus deutsche Seite franzos Sette dt /franz.  gesamt
£ s e PULSE Aug., Sep. ‘14 BATLE TRACK  265/20 45 1 1
Gronau-Epe halt den ultima CIVIL OKL. Nov. ‘14 GOGSE HUSAR  40/37 85 2 2
tiven Cheat flir uns bereit. Gebt MOUSE Dez. 14, Jan. ‘15 SPORT BEAST  23/36 78 3 2
doch mal nach dem "Booten" VENOM Feb, Mar. 15 BIMBO PLATE 20/19 39 1 0
folgendes ein: NOISE Apr., Mai 15 TEMPD LGHT ~ 28/28 56 4 2
g : RIGHT Jun., Jul. 15 BARON SCROL  35/35 70 7] 2
ORKAN Aug . Sep 15 BUMMM VIRUS 45155 100 4 4
FRONT 3 Okt., Nov. 15 LEVEL BISON 3838 78 0 0
SET%“LIMQ RATIC Dez. 15, Jan 16 TOXIN DRUCK  55/55 111 2 3
7"Space- PARTS Feb, Mar. ‘18 PRINC TROLL 4/ 4 8 0 2
Taste"abcd"Alt- PLANE Apr., Mai '16 CLEAN UBOOT  36/38 73 1 2
WOE LN " FLAME Jun., Jul. 18 XENON DROID 43143 86 2 2
Taste"255"Return GOTHA Aug , Sep 18 SIGNS GRAND 1% i 8 5
BALON Okt , Nov. ‘16 HOUSE ROYAL  22/19 41 0 2
Achie! anbe aul ke Gt ELITE Pos. var 17 | Sevew i e R g S
: . 2 eb  Mar LL 3 19
und Kleinschreibung. Wahrend INFRA Apr, Mai ‘17 ZOME! SKULL  33/35 68 0 2
Ihr die Zahlen 255 auf dem HILLS Jun., Jul, 17 MOVES AUDIO 411739 80 2 2
Nummerblock ein ebt’ haltet COBRA Aug , Sep. 17 BLADE SPELL 37137 74 2 2
hitte die "AIt-Tasteg" Seitickt ATLAS Okt., Nov. ‘17 ZORRO CAMEL 53153 106 2 4
I e Al g : AMPER Dez ‘17, Jan 18 STONE FLAGS  48/39 87 0 0
Das Spiel wird normal geladen. RHEIN Feb , Mar ‘18 MOSEL STORY  26/29 92 4 3
i T : CANDL Apr, Mai 18 ORDER SCOUT  38/38 76 0 2
gnfse;:ezlgeS#gt Jlfltrﬂ IZ': d%rluci:ﬁ STERN Jun, Jul 18 SODOM GREEN  52/57 169 8 8
einem Cheat-Meni. :
Das TELEPORTER-MENU
Das CHEAT-Hauptmenu

Alle hier aufgelisteten Koordinaten der Orte und Dugeons sind Hexdezdnwlcodes.

! <B> --- Mit dieser Option kann man sich den Werdegang der aus-

STADTE gewdhlten Person anschauen . i

<D> --- Wenn die Anzeige auf ALL steht, sind allc Personen im Spicl
aktiv. Wenn man sich aber eine bestimmie Person aussucht,

| Trinsic - X=42f - y=8a8 - =0 dann sind alle Personen auBler dieser geliihmt.
RS R R <G> --- Die Funktion dieser Option ist mir unbekannt.
Favs Sl oy b o <N> --- Die Erkennungsnummer aller Wesen in diesem Spiel er-
 Lovd Britishs Schioll - x=388 - y=+d8 - 2=1 | i
o R <T> —- Mit dieser Option kann man sich zu jedem gewiinschtem Ort
Ves;er TX=807 = yedlc = 70 teleporticren lassen. Mehr dazu im TELEPORTER-Menu.
Thelom ~X=23T = y=9ay - z=U] <P> --- Avatar wird unverwundbar. i
Serpent Hold - X=3d6 - y=DU8 - 7=2 <§> --- Mit dicser Option kann man die Uhrzeit einstellen.
Fellowship Island -X=06e] - y=b84d - 7= <+-> — Diese Option dient zur Einsteliung der Zeit Rate.
2kl S <F> --- Wenn diese Option auf YES steht, wird Avatars Party sofort
- X845 - yee - a2 komplet gemacht. Man sollte aber nicht vergessen, alle dazu-
e o he v SR Yo o P ekommenen Partymitglieder anzusprechen und sie dazu be-
S{cw Mogincla - i:ﬁf - 3,':33? - §Z§ \%egcn, sich der Party anzuschlieBen.
— - <H> - Wenn diese Option auf YES steht, kann man Téren, Winde
und anderes cinfach aus den Angeln heben und zur Seite
stellen oder in den Rucksack verstauen. Das Problem ge-

schlossene Tiir ist damit eredigt. AR
<L> --- Am oberen Bildschirmrand erscheinen die augenblicklichen
Koordinaten Avatars (Hexdezimalcode)

DUGEONS <J> — Mit dieser Option wird alles fiber dic gewfinschte Person ange-
zeigt, was es zum anzeigen gibt. A

Despise T x*378 - v=33a - z=0 1 <M> — Mit dieser Option kann man die gewiinschte Person editieren.
Destard sudl. Ei - x=337 . y=8da - z=0 Mann kann z.B. Avatars Manawert auf 100 oder mehr ethShen.
Desumi%l. Eingang - x=2b6 - y=7139 - z=0 <U> - Bei YES ist eine Fehleriiberpriifung aktiviert.
Spinit Tunnels -~ x=ila - y=T§ - z=0 <Q> - Die Aufgabe dieser Option ist mir leider unbekannt.
r°"“£55ru B = =y=33l o 7 <C> -— Diese Option ermdglicht es, selber Gegenstinde herzustelien.
":: it Ein =5 %; T = <A> -— Infos werden angezeigt. : )
e R T P <X> - Cheat-Menu wird verlassen und man kann wieder §piclen.
Deceit - x=897 - y=458 - z=0
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L]
D-Generation
Endlich. Die Ratsel um Mind-
scapes faszinierenden 3-D-
Ratsel- und Geschicklichkeits-
spaB sind gelést. Unser Dank

geht deshalb nach Hemmingen
an Gisa Kahle-Anders.

Level 1:
Raum 3: 1 Person mit Infos
Raum 4: 1 Person mit Infos
Raum 5: Granate
Raum 6: Terminal
Raum 8: Key fir Raum 12
Raum 9: Geheimschalter/Per-

99.90
79.90

A- Train **/*
Air Warrior **

PC
3D Constr.Kit 2.0d1.129.00
AAWAR IN SKIES** 99.90

99.90

Batmans Retum
Corporation

: Alien Breed 1992  24.90 Amazon 89.90 Lemmings **
son mit Infos/Granate Amos Professional 149,008 Amberstar dt. Mickey + Donald 109.9
Raum 10: Electric Eye (ab- ::Mh.t:nwo"d dt. :.u;.c.'; NHLA
X sassin ** ug Bomber ** onic Il **
schie Ben)./Person |66 R Campaign ** 4 Streets of Ragell
Raum 12: Person BAT.2% Car + Driver™* Terminator i
Raum 13: Lift Bunny Bricks ** Castles 2 ** Thunderforce IV ** 109.9
Chaos Engine** Columbus *
Level 2: Curse of Enchant.** 79.90 ] Comanche dt. 99.90

Raume 3 4 7: je eine Person
Raum 5: Terminal

Raum 6: Key fir Raum 3
Raum 8: Erst in die rechte
Raumhaélfte gehen, um dort
Schalter fiir die linke Raumhalf-
te zu betatigen.

Raum 9: Key fur Raum 8
Raum 10: Person mit Infos
(gibt Bombe)/Geheimschalter
Terminal (User: Seth/PaBwort:
Ostrich)

Raum 11: Person mit Infos
Raum 12: Granate/Key fir
Raum 13

Level 3:

Raum 1: Lift zu Level 4
Raum 2: Blinkendes Licht tber
dem Schalter ist bei Beriihrung
todlich; vorsichtig bewegen!
Raum 3: Key flir Raum 5/Ge-
heimschalter

* Raum 4: 3 Granaten
Raum 5 und 7: je eine Person
Raum 6: Person (gibt Shield)/
Key fir Raum 1

Level 3:
Raum 8: Terminal
Raum 9: Key fiir Raum 11
Raum 10: 2 Personen
Raum 11: 2 Personen
Raum 13: Person/Key flr
Raum 1 (Lift)/Electric Eye
(abschieBen)

Level 4:
Raum 2: Person/Granate
Raum 3: 2 Personen
Raum 4: Key fir Raum 6
Raum 6: Terminal
Raum 7: Mutant in menschli-

LEVEL7

D-DAY *

Darklands*

Doodle Bug **

Fantastic Worlds ** 84.90
(Megomia,Pirates,Real-
ms, Wonderl,Populous)
Erben des Throns dt.79.90
Gaobliins 2 ** 79.90
Footb.Manager Il * 69.90
Gunship 2000 **/* 94.90
Hannibal **/* 79.90
Hexuma dt.

INDY 4 DT

Legend of Kyrandia 79.90
Lethal Weapon IlI** 64.90
Nigel Mansell **

No Second Price **

Mad TV Data dt.

Nicky Boom **

Pinball Fantasies **
Piracy of High Sea
Rampart **

Road Rash **

Sabre Team **

Shuttle **

Shadoworlds**

Starbyte No. 2 **
Streetfighter 2**
Tornado *

Troodlers **

Viking Fields of df.
Waxworks dt.

Wing Command.dt.
Winter Challenge *

Conspiracy * 74.90
D-Day* 99.90
Daughter of Serp.* 89.90
Dragons Lair il 79.90
Dune df. 54.90
Erben des Throns dt. 89.90
F 15 Strike E. lII** 99.90
Gemifire * 94.90
Hexuma dt. 89.90
History Line dft. 94,90
Humans dt. 79.90
Indy 4 dt. 99.90
Island of D.Brain®  89.90
John Madden 92  69.90
Lethal Weapon lil * 64.90
Might & Magic 4dt. 94.90
Paladin 2 ** 74.90
Patriot * 84.90
Pinball Dreams **/* 79.90
Push Over ** 69.90
Rome ** 89.90
Sherlock Holmes dt. 94.90
Siege **

Skat 92 dt.
Space Quest V*  94.90
Spelljammer 79.90
Sports Collection ** 79.90
Star Control 2 ** 84.90
Star Legions 79.90

Strategie Masters ** 89.90 £
74.90 [
99.90 f:

99.90 [
94.90
99.90 i\é

Summer Chall.**
Taskforce
Terminator 2029
Tomado *
Ultima 7 dt.
Waxworks dt.

74.90
74.90 |
{ F 16 Mission 2**

74.90 §

{ Battletech Il 3.5

Blue Max **

Das Boot **

Great Court |

Indi Il di.EGA
Jah. Khan Squash
Life + Death |

Oil Imperium **
Supremacy 5.26
Tank Simulator **

4 Speedball 2**6.25

Zak Mc Kracken di 39.90

AMIGA

Blue Max** 39.90
Das Boot** 39.90
Deuteros** 19.90
F 16 Falcon 1MB** 29.90
F 16 Mission 1** 24.90
24.90
First Samurai** 29.90
Greal Court 2**  39.90
Hunter** 19.90
Indianer Jones Il d39.90
Lotus Turbo Chall. 24.90
Life+Death 34.90

] Microprose Soccer 24.90

M.U.D.S.**
Paperboy 2**
Quest&Glory**
Willy Beamish**

19.90
39.90
29.90
39.90
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MO-FR 16-18 UHR TEL 0211446981
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B BeiVorkasse: ADMVK & 6000 Frankfurt], Fohrgosse 87, 069/ 280170
Ausiand: 15 DM nur Postbari 4050 M'Gladbach, Friedrichstr. 29, 02161/20369

cher Gestalt

Level 5:
Raum 2: Person/Terminal
Raum 3: Person/Geheimschal-
ter/Electric Eye (abschieBen)
Raum 4: Bombe/Person mit
Infos
Raum 5: Key flir Raum 6

y2AYY
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DURENER STR. 394
5000 KOLN 41§
EL.: 0221/4301047-494
FAX: 0221/4302157 §

ritumer+Preisanderungen blelben uns Vorbehal
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LEVELY

nate/Person

Raum 7: Mutant in menschli-
cher Gestalt

Raum 8: Person

Raum 9: Person mit Infos
Raum 10: Person mit Infos/
Terminal (PaBwort ist "Death")
Raum 13: Key fur Raum 4

LEVEL10
| CHHTH e
LEVEL 10.1 HIER DER
Sﬂl} ECHTE
(- s
Raum 6: Key flir Raum 12/Gra- Level 6:

Raum 1: Key fur 1/sofort die
beiden Schranke abschieBen;
einer von ihnen ist manchmal
ein Mutant!
Raum 3: Shield
Raum 4.
ter/Person
Raum 5: erster von 2 Liften zu

Geheimschal-

LEVEL1

X=VERSTECKTER SCHALTER
l:f‘ TER ﬂmATO

RAUM 3

5 4
\&-‘-ﬂl_.l_'“m' '

wevss | s

Uhsed St

S=VERSTECKTER

gj
E

ELECTRIC
.4 EYE
ZERSTOEREN

LEVELS

HINTER SCHRANK:
GEHEIMECHAL TER
FUER "A™

60

(abschieBen)/Granate) Person

RAI 1

WEG 5
v I’i
SCHALTER
s T

1. t:cm L ODER 2 IST EI.N HUTANT

RAUM 4
' ; | S=SHIELD
W=GEHEIMSCHALTER NEBENTISCH T'

AEVEL?
M!! hd

-] l=Tr] LT

RAUM 3

LEVEL

RAUM &
k-
|_mischen
AP———————N] [
ETEVON
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A
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THISCHEN
DENONEFGIE-

FELDCAN
HINDURCH 2U
BELANGENSI
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- 8

X"UEll
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LEVEL 10

RALM 3

Level 7/Granate

Raumé: Person mit Infos
Raum 7: Bombe/in diesem
Raum Shield anwenden!
Raum 9: der zweite Lift zu
Level 7

Raum 10: Person mit Infos/Key
fur Raum 9

Level 7:
Raum 1: Wahrend Level 7
noch geladen wird, schon den
Joystick nach rechts halten,
sonst wird man sofort gekdpft!
Raum 2: Person/Geheimschal-
ter
Raum 3: Rosa Tur mit Bombe
sprengen
Raum 4: Key flir Raum 5/Ter-
minal
Raum 7: Schrank+Papierkorb
sind Mutanten!/Granate/Free-
zer
Raum 9: Person/rechte Person
ist Mutant in harmloser Gestalt!
Raum 11: Key flir Raum 10

Level 8:
Raum 1: Granate/Key fiir 1
Raum 3: Geheimschalter/Per-
son mit Infos/Key flir Raum 6
Raum 4: 3 Granaten
Raum 5: Person
Raum 6: Key fir Raum 2/Ge-
heimschalter/Electric  Eye

mit Infos

Raum 9: 2 Personen

Raum 10: Key fiir Raum 2
Raum 11: Key fur 11/ab hier
kommt Meldung, daB in 20
Minuten ein Flugzeug kommt
und eine Bombe auf das
Gebaude wirft!

Raum 12: Granate

Level 9:
Réume 1 und 2: je 1 Granate
Raum 3: Key fiir Raum 4
Raum 4: Person mit Infos
Raum 6: Key fiir Raum 3/viele
blaue Mutanten
Raum 8: Mutant in menschli-

cher Gestalt/Person mit Infos
Raum 10: Papierkorb ist Mu-
tant!//Person

Raum 12: Key fir Raum 13
Raum 14: Key fiir Raum 3/Per-
son/Freezer

Raum 15: Granaten/Geheim-
schalter

Level 10:

Raum 1:

Die Person ist ein Derrida-
Double. Egal, was man mit ihr
macht, man wird zuerst in ein
Zwischenlevel teleportiert. Dort
sucht man das, was von dem
echten Derrida noch Ubrig ist
und erhalt von ihm wichtige
Informationen (PaBwort: "Re-
generation"). Hinterher wird
man in Raum 1 zurlcktelepor-
tiert und hat nun nur noch
seinen Laser und die Granaten
als Ausristung. Ab jetzt muB
man sehr fix sein, um den D-
Generation-Mutanten noch zu
erwischen!

Raum 2:

Hier findet man den Key flr
Raum 5, um damit den Para-
bolspiegel in Raum 5 zu akti-
vieren.

Raum 5:

Man lockt den D-Generation-
Mutanten in diesen Raum und
aktiviert mit dem Key aus
Raum 2 den Dish-Parabolspie-
gel genau in dem Moment, in
dem der Mutant davorsteht.
Dadurch wird er desintegriert.
Jetzt schnellstens zu Raum 6!

Raum 6:

Wahrscheinlich ist hier der
Mutant (andernfalls ist der
dann noch in Raum 5) und
man muB ihn dann zum Desin-
tegrieren in Raum 5 locken.
Danach gibt man im Terminal
das PaBwort "Regeneration”
ein ( falls es der Mutant nicht
bereits getan hat). Schnallt den
Jet-Pack an und ab geht's in
die Endsequenz.

V2AYY
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Zwischenlevel 10.1 (laBt
sich nicht umgehen) :

Hier sucht man sich mal
schnell den (nicht besonders
schwierigen) Weg zum echten
Derrida durch 3 Raume, erhalt
alle nétigen Informationen (s.
oben), geht dann weiter nach
rechts zum Ausgang und
landet schlieBlich (bar aller
Ausristung, ausgenommen
Laser und Granaten) wieder in
Level 10, Raum 1 und muB
sich nun duBerst sputen, um
den D-Generation-Mutanten
noch zu erwischen, denn der
kennt das PaBwort auch und
versucht nun schnellstens
durch den Exit in Raum 6
abzuhauen.

ol

Spelljammer

Christian Schwalm aus
Eislingen hatte mit SSI's nicht
gerade schwerem Rollenspiel
keine Probleme und das
Programm schon nach knapp
acht Stunden kleingekriegt.
Hier seine gesammelten
Tricks.

Allgemeine Tricks:

Bei fast allen Tricks wird von
einem Hammership mit 5
Heavy Ballistae und 5 Heavy
Catapult ausgegangen.
AuBerdem sollte man Armor
Plate Hull, Netting, Extra
Rigging und Strip Hull haben.
Wie man dies erreicht, wird
spater erklart.

Trick 1:

Wenn man auf ein Schiff
trifft, und ein Kampf ist in
Aussicht (man braucht mal
wieder Geld durch Waren, der
Gegner ist Teil eines Auftrags
oder man braucht ein neues
Schiff), so spricht man erst

y2AY
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einmal mit ihm und versucht,
ihn zum Abschwirren zu bewe-
gen ("Hail: Let's Talk, Surren-
der Now, Let Us both with-
draw"), dann pirscht man sich
an ihn heran (Gegner fliegt
immer Speed 3), bis er den
gesamten Bildschirm ausfullt,
und jagt ihm eine volle Breit-
seite 'rein (mdglichst 10 Ge-
schiitze). Meldungen wie "We
hit him 9 times for 50 damage"
sind da keine Seltenheit (der
starkste mir bekannte Gegner
hat 150 HP, da kann man sich
vorstellen, wie 450 HP Abzug
wirken...). Das Schlimmste,
was hier passieren kann, sind
ein paar Hull-Points Abzug
oder spéter im Spiel, wenn die

Gegner starker werden, ein
oder zwei kaputte Waffen.

Trick 2:

Variation des 1. Tricks. Man
braucht Geld. Hier mu3 man
sich nur ein schwaches Schiff
mit Cargo suchen (Tradesman,
Nautiloid, Dragonfly, Mind-
spider) und spricht es darauf
an, aufzugeben (Surrender
now). Es wird mit Sicherheit
aufgeben, und wenn es doch
mal angreifen sollte, wiederholt
man die Prozedur einfach. Man
verlangt so lange alles ("l want
it all"), bis er alles 'rausrickt.
Nun drickt man noch einmal
und "all" verwandelt die Worte
in Werte. Das ist vor allem
wichtig, wenn man das Ganze
schon ein paarmal gemacht
hat und das Schiff im Prinzip
pleite ist. So bekommt man oft
noch etwas mehr.

Trick 3:

Beim Kampfen auf Schiffen
sollte man nach Mdglichkeit in
Turbégen stehen und angrei-
fen. Der Gegner greift in 99%
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alle Falle nicht an (es sei denn,
er stand vorher selber im Tr-
bogen).

Trick 4:

Der Endkampftrick. Man
fliegt hier einfach mit den
Mindspiders und der Deathspi-
der weg, denn sie fliegen
immer mit der Geschwindigkeit
3. Die Basis selber ist kein
Problem, denn sie hat eine
besondere Taktik: Sie schieBt
nur auf Waffen! Diese Dumm-
heit der Spieldesigner machen
wir uns zunutze: Wir rammen
die Basis. Vorher kann man
noch, solarige die Waffen noch
okay sind, ein paar Schlsse
abfeuern, aber man sollte
konsequent rammen und nach
jedem erfolgreichen' Crash
speichern. Die Basis hat ca.
150 HP und war bei mir nach 4
Rammern (ca. 2-3 Minuten)
hindber.

Allgemeine

Verfahrenweisen:

— Schiffe

Man sollte sich mdglichst
schnell ein Hammership Uber
den Umweg eines Squid-
Schiffes besorgen. Diese

Schiffe sollten nicht gekauft
werden, da sie zuviel kosten.
Eine Weile herumfliegen (Auf-
trage ausfuhren), bis man auf
ein entsprechendes Schiff

62

stoBt, ist empfehlenswert.
Dieses wird dann gnadenlos

Ubernommen, indem man
einen "ehrlichen" Kampf
kampft:

— Zuerst auf die Waffen
schieBen, bis alle weg sind
(Target auf W; keine Riicksicht
auf eigene Hulle nehmen, das
Schiff wird spéater ohnehin
gesprengt).

— Dann in aller Ruhe die
Crew auseinandernehmen
(Target auf C).

— Das Schiff "grapplen".

— Da die Crew von besagten
Schiffen aus Menschen besteht
und obendrein noch arg
dezimiert ist, ist der folgende
Kampf eine Leichtigkeit (Fire-
balls und Lightning Bolts haben
sich bewahrt).

— Man tbernimmt nun das
Schiff (Hammerships haben
den Vorteil, daB sie einen
Major Helm haben).

— Nun noch Toril und Waffen
kaufen. Die obengenannten
Verbesserungen sind meistens
billig (160 GP).

Geld: ;

Um zu Geld und Ansehen zu
kommen, sollte man Auftrage
wabhllos ausfuhren und von
Trick 2 beliebig Gebrauch
machen. Bei den Auftragen
sollte man Trick 1 und eigene
Variationen benutzen. Auf

keinen Fall Cargo herumflie-
gen, weder als Auftrag (Pick
Up) noch als Erbeutetes,
sondern sofort verkaufen!

Auflésung:

Zuerst einmal ein gutes
Schiff, etwas Erfahrung (eigene
Figur sollte Magier im 8. Level
sein) und so lange Auftrage
ausfihren, bis man "Infamous"
ist. Als Helmtypen sollte man
seine beiden Kleriker einset-
zen, da bei ihnen der Spruch-
verlust nichts ausmacht. Wenn
man obiges erreicht hat, wird
man auf Toril beauftragt, die
Neogi-Base zu vernichten. Als
Belohnung winken Major Helm
und 100.000 GP). Nun zu Clive
nach Garden fliegen, der
einem die Karte von der
Zwergenzitadelle gibt. Hier
sollte man spétestens die +1,
+2-Waffen haben, da es dort
Gegner gibt, die nur mit diesen
verletzt werden kénnen. Die
Zitadelle ist Ubrigens der
schwierigste Teil des Spiels,
obwohl man alle Gegner toten
muB. Das "Sceptre” findet sich
dann von selbst. Die Zitadelle
mufB "gegrappled" werden.
Danach wieder zu Clive, der
einem einen neuen "point of
interest” gibt. Dort (Meeting)
bekommt man sofort den néch-
sten (man muB hier lbrigens
nie kdmpfen, nur "Hail").

An dieser Stelle (Neogi-Raid)
kommt eine kleine Grafik und
wieder ein neuer Punkt. Jetzt
kommt endlich der Endkampf
(Base), doch mit Trick 4 ist der
kein Problem mehr. Nach der
Vernichtung kommt ein Elfen-
schiff, welches man "hailt".
Jetzt wird gespeichert
(Toril_FN.gfs) und die Endse-
quenz angezeigt.

Might &
Magic IV:

Jan Hatzfeld, Frankenthal

Vertigo

In Vertigo geht man am
besten gleich zu Gunther, dem
Blrgermeister, und redet mit
ihm. Ihr erfahrt, daB in der
Stadt eine Monsterplage
herrscht und werdet als
Kammerjager angestellt.

Jetzt solltet Ihr Eure ganze
Kraft auf die Monsterjagd
verwenden. Das ist am Anfang
gar nicht so leicht, weil die
Monster fir eine Anfangerparty
schwer zu besiegen sind. Das
legt sich jedoch mit der Zeit.

Auf Eurem Weg durch die
Stadt solltet Ihr einen Besuch
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bei Joe, dem Exterminator,
nicht vergessen. Er erzahlt,
daB er von Gunther wegen der

Monsterplage angestellt
worden ist.
Darauf besucht Ilhr die

Taverne, wo lhr viele gute Tips
sammeln und eine neue Party
zusammenstellen kénnt.

Ich empfehle: Knight (Half-
Orc), Barbarian (Dwarf), Ninja
(Elve), Cleric (Human) und
zweimal Sorcerer (Elve). Es
wird zwar etwas schwer, die
Zauberer am Anfang durchzu-
bringen, aber wenn sie lang-
sam besser werden, lohnt es
sich.

Im Storeroom entdeckt Ihr
Joes kleine Aufzuchtstation fir
Monster. Der Schweinehund
wollte seinen Job noch einige
Zeit weitermachen und hat
daher immer flir Monsternach-
schub gesorgt.

Wenn auch die letzten
Monster im Storeroom beseitigt
sind, belohnt Euch Gunther mit
einigen Erfahrungspunkten und
Geld. Es interessiert ihn sehr,
was lhr Gber Joe zu berichten
wiBt. Die Belohnung kénnt lhr
in bessere Waffen und Training
investieren, das einige Eurer
Krieger jetzt in hohere Level
bringen kann. Bei Rialdo, dem

Ranger, kann auBerdem noch
der Skill "Pathfinding" erlernt
werden. lhr solltet dringend
zuschlagen, wenn lhr noch
genug Geld habt. Ist alles
erledigt, geht es zum Telepor-
terspiegel, wo Ihr "Rivercity"
eingebt.

Rivercity

Nachdem lhr in Rivercity

gelandet seid, stehen Euch
wahrscheinlich etliche "Insane
Beggars” im Weg. Wenn diese
erledigt sind, solltet Ihr vorsich-
tig die Gebaude 2, 4, 10, 11,
12, 13, 14 und 15 erkunden.
Dabei begegnen Euch noch
einige Monster, die jedoch
auch ziemlich schnell besiegt
sein durften.

Im "Martial Training” (14)
kann man den Skill Arms-
master erlernen und Arnold
(15) gibt Nachhilfeunterricht im
Bodybuilding.

Jetzt sollte man sich lang-
sam an groBere Aufgaben
wagen. Barok gibt uns den
Auftrag, sein "Magic Pendant"
wiederzubeschaffen, das die
bosen Hexen geklaut haben,
die im Gebiet zwischen der
Gilde und dem Haus (3)
wohnen. Doch die Hexen sind
in der Uberzahl und kénnen

ofter angreifen als wir. Es
empfiehlt sich also, schon ein
paar durchschlagskréaftige
Zauberspriiche zu haben,
wenn lhr Euch in ihre Nahe
wagt.

Ist das heiBersehnte Pen-
dant zurlickgewonnen, geht |hr
wieder zu Barok, um die Beloh-
nung zu kassieren.

AnschlieBend ist es wieder
Zeit zu trainieren. Wer genug
Geld hat, sollte sich bei
Vatawna in die Gilde eintragen
lassen und sich dann bessere
Zauberspriiche kaufen. In
Rivercity kann die Party auch
noch einige Skills lernen, so
z.B. bei Darlene (Swimming),
bei Martin (Mountaining) und
bei Magneto (Navagation).
Captain Nystor bietet auBer-
dem noch eine kleine Boots-
fahrt an.

Jetzt auf zum Teleporter-
spiegel und "Nightshadow" ein-
gegeben.

Nightshadow

In Nightshadow ist Eure
eigentliche Aufgabe nur, den
Obervampir zu besiegen. Um
seinen Sarg aufzubekommen,
miBt Ihr alle Sonnenuhren auf
neun Uhr einstellen. Ihr kas-
siert Geld und Erfahrungspunk-

te und kénnt Euch beim Count
du Monay in die Gilde eintra-
gen lassen, falls lhr noch Geld
lbrig habt...

Im Gnome Home und im
Treasure Trove die Sarge
auszurdumen bringt zuséatzlich
Geld und Erfahrungspunkte.

Mit dem Teleporterspiegel
verschwinden wir nach Asp.

Asp

Asp ist die Heimatstadt von
Adam und Eva. Adam wohnt
im Scale House. Die Aufgabe
in Asp ist es, die Maschine zu
zerstoren, die die Menschen in
Schlangen verwandelt. Diese
ist allerdings durch eine
Sicherung vor Angriffen ge-
schiitzt. Um die Sicherung zu
deaktivieren, muB man die
roten Kugeln, die auf den Po-
desten liegen, folgendermaBen
einfarben: links unten=rot, links
oben=blau, rechts oben=rot,
rechts unten=blau. Dadurch
wird die Sicherung abgeschal-
tet und die Maschine kann
problemlos zerstdrt werden.

Die "Crystals of Piezoelectri-
city" nehmt Ihr fir Falagar (C2,
8, 11) mit.

Nur noch schnell die
Erfahrungspunkte abholen und
schon geht es nach "Winterkill".

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 557665

y2AYY
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Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr.

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr,
Sa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr

Computershop und Gamesworld 2

Landsberger StraBe 135
8000 Miinchen 2

Tel. (089) 5022463

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr
Samstag 9-13 Uhr

IBM

Jakobsplatz 2
8500 Nirnberg
Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr
Samstag 9-13 Uhr
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fevel 4

WITCH TOWER

A= Falistu's Horn
C= Kessel

X~ Kacfi

8= Scﬁwﬂl

1 = Treppe nach oben
1 = Treppe nach unten

WINTERKILL

1= Cosper the Guildmaster

A= Randon the Mayor
o B Teleporterapiegel

0= fomg

G- Grab

M~ Maurice

SHANGRI - LA

the Xnow — it - all

= Martok the Wanderer

L= Brunnen

T= Stumpy the Tree

B= Alexander the Brove

g: Psychic S
Frunhilde

A= Alltrudes

- ict the Pranks

fenachmied

Guildmaster

NIGHTSHADOW

é: m&“m the Guildmaster
3~ Gilde

4= Gnome Home

§= Treasure Trove

S= Sonnenufir
A= Teleporterspiegel

RIVERCITY
1= Gilde

2= Tempel

3= Haus

4= Taverne

11= W
12~ the Taskmaster (Arbeit)

13= Bonk
14= Martial Truining (Skill: Armsmaster)
15= Armold’s Training (Skill: Bodybwilder

VERTIGO

1= Storervom

2= Tempel (Heiler)

3= Haus

4= Huaus

5= Joe the Exterminator
6= Mylo The Mupmaker(Skill: Mapmaking)
7= Bank

8- Training

9= Gilde

10~ Gsfaengnis

11= Haus

12- Hous

13- Hous

14= Waffenschmied

15= Taverne

A= Rialdo the Ranger (SRLL Pothfinding)
B= Vern the Guildman
C= Ti i

XEEN'S CASTLE
0= Cold Gencrutor

T= Poison generator

f= Falle

G= Guard Making Muchine
E~ Electricity Generator

1= Fuire Generator

S~ The Sixth Mirror

Y= Lord Xeen

..

Cevel 3 L

t

gl

1/ & = Treppe nach oben / unten

Winterkill

Nach der Ankunft in Winter-
kill gehen wir zuerst zu Ran-
don, dem Burgermeister, der
uns den Auftrag gibt, die
Geister in der Stadt zu téten.
Man geht folgendermaBen vor:
Man zerstort alle Geister,
schlagt einmal an den sudli-
chen Gong und geht dann
wieder zur Randon. Das macht
man so lange, bis endlich alle
Geister ihr Leben ausgehaucht
haben, Randon Euch =zu
"Ghostslayer Extraordinair”
ernennt und Euch die Beloh-
nung gibt.

Jetzt dirftet Ihr, wenn Ihr
sparsam wart, schon (Uber
einen groBeren Betrag verfi-
gen. Wenn lhr ca. 100.000
Goldstiicke zusammen habt,
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solltet Ihr die Ruine Newcastle
kaufen (Preis 50.000). Aber
das dauert noch ein Weilchen.

Shangri-La

In Shangri-La kénnt |hr Euch
mit verschiedenen Leuten
unterhalten. Sie geben Euch
mehr oder weniger gute Rat-
schlage. Wenn lhr meinen
Trick angewandt habt und
daher genug Geld habt, solltet
Ihr bei Jack unbedingt alle
Skills lernen: Beim Preis von
nur 100000 Goldstiicken pro
Charakter ist das eine lohnen-
de Anlage.

Witch Tower

Um in den Witch Tower zu
kommen, muB Eure Party erst
Valia (F4,9,3) einen Besuch

abstatten. Sie gibt Euch den
Schlussel und bittet Euch, aus
dem Turm das Horn ihres
Einhorns zu holen.

Im Witch Tower wohnen
auBer den Hexen auch noch
ein paar Goblins, die aber
keine groBe Gefahr darstellen.
Uberall im Turm findet lhr
Totenkdpfe, die Tips und
Zauberspriiche verteilen, wenn
Ihr sie mit Gems fittert.

Trefft Ihr auf Kafige, dann
befreit Ihr die Gefangenen. Als
Belohnung gibt's Tips und
Erfahrungspunkte.

Im dritten Level findet lhr in
der Mitte des Raumes Kessel
mit kochendem Wasser, in
denen Gegenstande versteckt
sind. Beim Durchsuchen stei-
gern sich auBerdem die Cha-

rakterwerte (Might, Intellect...).

Im vierten Level 6ffnet der
slidostliche Totenkopf eine
Geheimtlr, hinter der Falista's
Horn liegt. Er will die Tur
jedoch nur &ffnen, wenn lhr
ihm das PaBwort "Rosebud"”
sagt.

Mit dem Horn geht's
anschlieBend zurlick nach
Valia. Kommt |hr spater zuriick,
dann ist Falista selber da und
ernennt Euch zu Abenteurern.

Newcastle

Um Newcastle betreten zu
kénnen, maBt Ihr die Ruine ge-
kauft haben. Ihr bekommt das
"Deed to New Castle". Geht
dann zu Emerson im Castle
Burdock. Er bittet Euch, das
SchloB wieder aufzubauen.

yA2AY
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| Cevel 1 Level 2

DARZOG'S TOWER

G= Floor Grate

F= Feld das den Magiern alle Mogie-
punkte abzicht/ in Level 2 tele—
portieren auerdem alle Felder zum
cinzigen Feld in Cevel 1

A- Book of Accuracy (=20 Avcuracy)

D= Book of Speed. (<20 Speed)

E= Book of Endurunce (+20 Endurance)

P= Pook of Personality (+20 Personality)

1~ Book. of Unteilect (+20 nvellect)

M= Book of Hight (+20 Might)

S- Schatz

T= Tisch

- Truhe

C= Crode the Overseer

X~ Kacfig mit Strickleiter in den 4. Level

B= Butt

U= Curtain (dehinter befindst sich jeweils
ein Xnopf, der die Wand an giner be-
stimmiten Stelle oeffnet

1 /& = Treppe nach oben / wuniun

&= imer Tharchgang, den man
mmn m:?etm der
Knoepfe hinter den Curtains

NORTHERN SPHINX

0= Orc Throne

1= Dhwarf Throne
E~ EIf Throne

H= Human Throne
N= Gnome Throne
Q= Queen’ s Throne
¥~ ¥ing's Throne
T= Thizwe's Throme
G= Gems

C~ Falle (Cursed)
S= Sarl
Y- 3 ics

R= Book of Teleport (Spell: Jeleport)

A= Book. of Alcbcrrry (Spells Ltz o Goli)
V= Book of Heavens (Spell: Divine Interv. )
U= Book of the Sun (Spell: Sturburst)

t/4= Treppe nach oben/unten

Sphinx Heud

GOLE¥ DUNGEON
' teleportiert nach 1
% teleportiert nach 2
T teleportiert nach 3
T teleportiert nach 4
T telepertiert nach §
% teleportiert nach 6
T teleportiert nach 7
% teleportiert nach 8
% tefeportiert nach 9
S- Schalter

B~ Knopf

M= King's Megaoredit
U= Statue

TOMB OF

A 1000 TERRORS
C= Coffin

R= Red Tomb Juice

Y= Yellow Tomb Juice

G~ Green Tomb Juice

1= White Tomb uice

B= Blue Tomb |uice

0= Drange Tomb Juice

= Pu Tomb Juice

M= King's Mega Credic

1 - Treppe nach oben

%, & und T, teleporticren nach 2
9, teleportiert nach 1

*MICRO MAGIC*

Hammerpreise - lHammerpreise - Hammerpreise - Hamn e - Hammerpreise

s EL 02371-36330%%*

[T . ) N RN i [ cocnd of Kyrandia
72.00 DM Legend of Valour

g tle Y Lecemeotion

AV-8B Harrier Assault AS S Lure of Temptress 65,00
8 P

B-17 Flying Fortress 68,00 DM

Marie is Missing 75,00

BAT 2 Comanche Mega lo Mania 72,00
Battlechess  4000* 85,00 DM Might and Magic 4 d. 78,00
Birds of Prey y P "l Nigel Mansells W. C.* 59,00
Burning Steel d. ]).Illghlt'_r' of Se .I‘l)t LS Pinball Dreams® 52,00
Campaign ) 75,00 n\l Powermenger 68,00
Cobra Mission (Liel. nur Front Page Football  [iIESN TR M) 68,00
gegen Altersnachweis) 68.00 DM 65,00
History Line 1914-1918 & i

869
Alone in the Dark e.
ATAC

Curse of Enchantia e.

Das schwarze Auge v 72,00
Der Patrizier 76,00 DM Spelljammer 65,00
Dune 2 e. Star Treck 25th. Ann. d. 78,00
Dynablaster 59,00
Dynatec 62,00

Elysivm

78,00
Wayne Gretzky 3 78,00
Wizardry7 75,00
. Gravis Joystick 69,00
Analog X-Tra 69,00
Competition Pro PC 69,00

F-15 Strike Eagle 3
First Samurai
Gemfire

Gobliins 2 e,
Harrier Jump Jet
Humans e.

Ineredible Machine Seundblaster 2.0 165,00
Indiana Jones 4 Seundblaster Preo o.Midi 280,00
KGB Soundblaster 16 ASP* 465,00

Kings Quest 6 ‘
Diesen Monat nur PC
: [}

Seundblaster Midi* 405,00

LT XS AR S
kdnnen wir leider nicht anbieten, aber ein Vergleich lohnt sich...
k¥

TITEL AMIGA IBM/PC
BAT 2 (D) 79,00 ]
CAMPAIGN (D) 79,00 .3
DAS SCHWARZE AUGE (DV) 74,90 84,90
D -GENERATION (D) 49,90 49,90
F-16 FALCON (3.0 bei PC) (D) 49,90 96,90
DAS BOOT 39,90 49,90
DER PATRIZIER (DV) 74,90 89,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 (DV) 89,90 89,950
FORMULA 1 GRAND PRIX (D) 79,90 89,90
GUNSHIP 2000 (D) 89,90 89,90
HISTORY LINE 1914-1918 (DV) 79,90 84,90
HUMANS 78,90 78,90
INDIANA JONES IV (DV) 88,90 88,90
LINKS (D) 79,90 89,90
MONKEY ISLAND II (DV) 79,90 88,90
SCENARIO-THEATRE OF WAR (DV) 69,90 78,90
WAXWORKS (DV) 68,90 78,90
WING COMMANDER 74,90 49,90
1 MB SPEICHERERWEITERUNG FUR AMIGA 49,00
weitere TOP-ANGEBOTE:

MEGA DRIVE GAME BOY

PHANTASY STAR II/III 79,95 BUPER MARIO LAND 2 59,95

DRAGONS FURY (DEVIL CRASH)S90,95 NEMESIE II 54,95
NINTENDO NES GAME GEAR

ZELDA 11 €9,95 WIMBLEDON TENNIS 69,95
Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten-Lieferung per Nachnahme 9DM
Bestellungen an: DIAMOND SOFT, U. STAMPRATH,

ELSA-BRANDSTROMSTR. 7, 4242 REES 1
TEL: 02851/1622 ab 17.00 Uhr
FAX: 02851/58264
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Castic Dungeon P= T

ANCIENT TEMPLE
OF YAK
G- Crates

= Xinwf's Megacredit
0= ﬂb;.irsn Restoration (fuer Mirabeth)
P= Yak Took

CASTLE BASENJI
8-

Scroll
Hier sinid olle Scrolls, die es im
Schloss gibt, und in Kiommern {hre

Benutzen ist man schwach

Scroll of Flectriciny (+10 Electricity
Resistance)

Scroll of Fire (+10 Fire Resistunce)

Personaliby
Scroll of Speed (+5 Speed)
Scroll of ‘Intellect (+5 Tntellect)
Ausser gibt es fuer jede Soroll
5000 Erfahrungspunkte

Peasant
1= Scrofl of Losight (Quest Trem)
T4 Treppe nach oben / unten

#runnen, Schreine, Position auf der Wirkung
Statuen, usw. Landkarte
_!fll of Speed 22, 3, 4 +50 Speed
Elemental Shrine | E3, 9, 14 420 Fire,
v Electricity, Cold
und Poison
Resistance
Shrine of Folison F3, 14, 6 +50 Poison
Resistance
Statuc F3, 12, 2 Spell: Cure
Discase
Fountain of Fa, 0, 1 +5 Levels
Ability :
Waters of Power [ +25 Hit Points
wWishing Well a3, L, 7 +60 Luck
Statue F3, 12, 8 Spell: Cure Poison
Pyramide F3, 8, 10
Fountalin of F3, 12, 12 +5 Armor Class
Protection
Shrine of Fire 22, 13, 3 +50 Fire
Resistanco
wWaters of Magic E3l,8, 6 +25 Spell Points
shrine of D3, 15, 4 +50 Electricity
Electricity Resistance
Olympian Fountain €3, 15, 10 +10 Endurance,
5 speed und Accuracy
Sage‘’s Fountain D3, 8, 9 +10 1ntellect und
Personality .3
well of HigEt D2, 3, B +80 Might
Shrine of Magic 3, 1850 +50 Magic
Resistance
well of Endurance Gl 2% +50 Endurance
Shrine of Cold Ad, 12, 14 +50 Cecld
Resistance
Well of Accuracy B3, 0, 3 +50 Accuracy
Waters of Creat ALy 1 +250 Hit points
Power
shrine of Eneray a1, 7, 6 +50 Energy
Resistance
Fountain of Great &3, 3. 14 +30 Aarmer Class
Protection
waters of Groat A4, 3,3 +250 Spell Points
Magic

person, Turm,

Position auf der

Besonderheiten

Dungeons, Landkarte

Gegenstédnde, usw.

Arie the A%, 11,5 er gibt Euch

apprentice nachdem Ihr die
Wizards getdtet
habt das "Amulett
of the Northern
Sphinx®

Asp 02,9, 15

Autumn Druid Ca, 15,9 er gibt Euch das
"Lagt fallen Leaf
of Autumn" i

Captain Nystor D3, 10, 12

Carlawna the C2,0"10; '8 sie will das

Cleric "gcarab of
imaging™

castle Basenji Al, 8, 8 zerstSrt far Arie
die wizards die
hier hausen

castle Burlock D2, 8, 2

cave of Illusion B, 2,15

celia the Maiden

D4, 15, 18

wann Ihr sie
befreit, belohnt

Euch Derek

Cyclep's Outpost A4, 10, B zerstdrt ihn far
Glom

Danulf the Faery €3 16, & er sucht den “Wand

King of Faery Magic"

Darkstone Tower B3, 11, O

Darzog’s Tower D3, 4, 14 hier wird Crode

3 gefangen gehalten

Derek the Ranger [ S e

Dragon Cave El, 14, 12 hier gibt es viele
Schatze

Dragon Tower D1, 10, &

Dwarf Mine 1 F3, 9, 13

Dwarf Mine 2 Py, 7518

pwarf Mine 3 B2, 9,3

Dwarf Mine 4 By 2 X = 2zea)

pwarf Minc 5 D2, %, 9

Ever Hot Lava Rock |E2, 7, 11 bringt es zu Holo
und er gibt euch
das Quest Item
"widget"

Falagar the Wizard |C2, 8, 11 er will das lhr
fir Ihn die
"crystals of
Piezoelectricity”,.
die in Asp sind
findet Spell:
Megavolts

Glom A3, 10, © zerstirt den
Ccyclop’s Outpost
fir ihn

Golem Dungeon B4, 11, 9

Halon the B3, 9, 6 er sucht das "Ever

Efficient Hot Lava Rock"

Holy Book of B4, 14, 13 bringt es zu Tito

Elvenkind

Ice Trolls Lair B, 2, 7 zerstdrt es fir
Thickbard

Joe the Merchant D2, 18, 2 er lehrt Euch den
Skill "Merchant*

Kai- Wu's Pagoda A3, 15, 6 befreit sie Ffir
Kai- Wu von den
Ninjas

Kai- Wu the Monk A3, 15, ©

Kai- Wu the Mornk A3, 15, 12 ihr miiBt seine
Pagode vom Ninja
Clan bafreien

Ligono the Spirit D3, 12, 8 er mchte von Euch
seinen Schadel
haben (Ligono’s
Skull)

Ligono's Missing Bl A0k bringt ihn zu

Skull Ligono

Medin c3, 12, 13

Mirabeth the D4, 12, 3 sie gibt Euch den

Mermaid "Yak Stcne of
Opening" mit dem

. Thr den "Ancient

Teaple of Yak™
affnet

Myra the Herbalist |F3, %, 11 £4r ihn scll man

im Toad Meadow
“"Phyrna Roots"

samneln

0
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% )

e ek _ Wir kampfen fiir
ogre Lair cz, 5, 0 Thr sollt es fir
Captain Nystor
zerstéran
-
Orothin the Hermit |F3, 9, 6 er sucht seine GroB Electronic
pfeife, die er im R
| pitchfork Creek Hardware - Software - Zubehor
| verloren hat
orothin’s Bone E4, 5, 14 wenn ihr sie zu GrOBhandel
whistle orothin bringt 2 .
axtiviert er dis fiir Computerspiele ce
Statuen im Toad !
Shadoy und Zubehor H
| oslo the Observant | E3, 11, 12 er lehrt Euch den =
Skill "Spot Secret
Doors"
Reflector A4, 0, ©
Reflector F4, 15, 5
Reg]:ect.o! Fl, 15, 15
Reflector R .Y 0, 45
Saul the AZ, 6, 13 Skill:
Prayermaster "rayermaster" |
scarab of Imaging e1,-1%; 11 bringt es zu
Carlawna v 53
Shangri- La Vulcana Cave orsetzen

Level 3, 9, 10

Terrors", wo lhr (ibrigens auch
einige Megacredits finden
werdet. Geht aber zuerst
einmal zu Emerson. Ihr gebt
ihm den Auftrag, den zweiten
Stock der Burg aufzubauen

Aufforderung seine Arbeiter in
Richtung Newcastle los. Beim
dritten Besuch sind alle
Arbeiten erledigt und Ihr kénnt
Eure Burg im Ganzen besich-
tigen. Newcastle ist eine

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Héandler-Anfragen

BTX unter Kranz Versand

cTheo

]
@ ®
@ °
=) ®
@ &
® @
® °
° 2
® °
° °
B 2
® @
& ®
@ ]
Ll ®
@ ]
| &
| [eouther spins |a2, n1. o : °® 2000 Hamburg 11
spring Druid E3, 3, 14 er hdlt den "Last
Satinge car Euch . .
Urett ® °
Sumner Druid B2, 1, 10 er gibt Buch die ® ®
“Last Flower of ® ®
Summer"
— - @ ® . .
e A L e R . 4 | Fiir Informationen
Laix™ j ® & L
YT TR A B . : iiber Greenpeace
5 venkind" . 2
e R e q |  bitte 3,60 DM in
Terrcrs — - [ ] ®
el bl . . Briefmarken
E ® L ]
valia the old | Fa, 2,3 sie hat den —! ® ® \ /
Woman | Schilesel zum
i LY Witch Tower ® [ ]
vertigo F3, 10, 13 ® ® 5_&@ o
Vulcano Cave EL. 1hi o : Burning Steel 94,-
Wand of Faery Ds, 8, 14 das st der : i |F-15 Strike Eeagle 11l DA 94,
MBgA it Harrier Jumpjet 108;-
: et st = 4 |Taskiorce 1942 DA 109,
warzone | B2, 12, | : : gli}ml;EV# };IB'FNT-;-VEN DO g
i Lt o R o ® P |Super Mario Kart 99 -
[ Witch Tower | re, 10, pq |Sim City Dt.Texte 99,
L - Magical Quest Mickey M. 119,-
® Ld |Super Double Dragon aA.
. < @ °
Das kostet allerdings funf | Artemus besorgen. ® ° gﬂatEmGa#RE‘?rL!Em 86
King's Megacredits pro Stock. Also nichts wie hin zu ihm. P M |Talespin Dt 89 -
Falls Inhr sie noch nicht habt, | Aber auch Artemus hat eine | P P4 |Mickey & Donald Dt 89,
schaut mal auf den Karten | kleine Bitte an Euch: Ihr sollt | S \ ° gfrggtfglﬂa i s
nach. Dort steht, wo Ihr sie | fir ihn Crodo aus Darzog's | [ ~~ey B |Suinobiz aA.
finden kénnt. Geht jetzt nach | Tower befreien. Die Party mu8 | 3 ATAR 1] |Thunderforce IV Dt 109,-
Newcastle. Bei den Bauarbei- | diesen Auftrag wohl oder tbel o B B P [Lemmings DI 99,-
ten wird ein seltsamer Stein | ausfiihren. B / ST K EAMrE BOY
gefunden. Mit dem "Stone of Habt Ihr Crodo befreit, stellt | £ 13 [hupet Mariahand 2 b
e A ; : Popeye 2 69,
1000 Terrors" kénnt Ihr jetzt | Artemus die Erlaubnis aus und L M INEO GEO
auch in den "Tomb of a 1000 | Emerson schickt nach erneuter : : Super Sidekicks aA.
& &
. @
® [
[ ®
® 4]
@ ]

und begebt Euch wieder nach
Newcastle. Wieder wird ein
Stein gefunden — der "Golem
Stone of Admittance", mit dem
lhr den "Golem Dungeon"
betreten kdnnt. Auch dort findet
Ihr einige Megacredits. Bevor
lhr auch den Dungeon in
Newcastle ausheben konnt,
muBt thr erst mal fir Emerson

ein Erlaubnisschreiben von

720N7
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richtige kleine Stadt geworden,
mit Trainingshalle, Bank,
Tempel und Waffenschmiede.
Ihr dirft sogar 50.000 Gold-
stiicke als Steuern im Jahr
einstreichen. Wenn I|hr bei
Eurer Besichtigungstour den
Keller betreten wollt, werdet Ihr
nach dem PaBwort gefragt. Es
lautet "Laboratory”. Im Keller
findet Ihr das "Xeen Slayer

erwiinscht!

GrofB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 085 82/86 25

RAN
VERSAND

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES
MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1,-)
UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN
VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK (NUR
EUROSCHECKS) DM 4,-; PREISIRRTUMER,
ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-;
Porto Ausland DM 18,-a.A. = AUF ANFRAGE
GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND
UM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT
EST

Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg
Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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Sword", das aber erst spater
zum Einsatz kommt.

Tower of High Magic -

Der Tower of High Magic
wird hauptsachlich von den
"Flying Feet" bewohnt. AuBer-
dem finden sich in den Levels
3 und 4 auch einige Sorcerer.

Im vierten Level habt Ihr die
Gelegenheit, den Skill "Presti-
digation" und den Spell "Prys-
matic Lights" zu lernen. In der
Box in der nordlichsten Nische
des Levels ist der "Skeleton
Key to Darzog's Tower" ver-
steckt.

In den "High Magic Clouds"
Uber diesem Level gibt es
auBer ein paar Gems wirklich
nichts Interessantes zu holen.
Wer es also nicht nétig hat,
geht direkt zum...

Castle Burlock

Hier bekommt Ihr von Kénig
Burlock den Auftrag, den "Sixth
Mirror" aus dem Xeen's Castle
zu besorgen. thr nehmt den
Auftrag an und seht Euch
anschlieBend etwas im SchloB
um. Im dritten Level bekommt
Ilhr von Prinzessin Roxanne
einen zusétzlichen Auftrag.
Trinkt auf keinen Fall das
"Sludge”, es ist vergiftet.

Castle Burlock ist von der
Ausbeute her eine ziemliche
Enttduschung, also wenden wir
uns lieber Castle Basenji zu.

Castle Baseniji ;

Hier wohnt zwar kein Konig,
dafur trefft Ihr hier auf
zahlreiche Werwolfe und
Wizards. Die Wizards solltet Ihr
auf jeden Fall beseitigen. Dafir
gibt's von Arie (A1,11,5) das
Amulett zum Offnen der
Sphinx. Um in den dritten Level
zu kommen, muBt lhr die
"Trapped Peasants” befreien.
Einer von ihnen gibt Euch das
passende PaBwort. Dort findet
Ihr die "Scroll of Insight". Ganz
zum SchluB solltet Ihr Euch bei
Arie das Amulett abholen. Er
riickt aber nur damit heraus,
wenn lhr wirklich alle Wizards
getotet habt.

Ancient Temple of Yak

Den Stein zum Offnen
dieses Dungeons hat Mirabeth
(D4, 12, 3). Nehmt den Auftrag
an,  -ibr das . "Elixirs. of
Restoration" zu bringen, dann
gibt sie Euch den Stein. Die
Bewohner dieses Dungeons
(schwebende Totenképfe) sind
ungemutliche Gesellen, tau-
chen aber nur auf, wenn lhr
einen der zahlreichen Sarge
offnet. Im nordwestlichen Sarg
wohnt ihr OberboB und fordert
Euch heraus.

Er ist zwar stérker als seine
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Untergebenen, aber durchaus
zu schaffen und gibt dann den
Inhalt seines Sarges frei.

Prinzipiell solltet Ihr alle
Sérge untersuchen. In diesem
Dungeon gibt es auBerdem
jede Menge Megacredits, falls
Newcastle also nicht schon
wieder aufgebaut ist,
zuschlagen.

Im nordéstlichen Teil des
Dungeons liegt das "Elixir of
Restoration”, das Ihr einsteckt
und spéter zu Mirabeth bringt.
Die Yak Pools kénnen Eure
Charakterwerte verbessern,
aber sie kdnnen Euch auch
toten oder betrunken machen.

Beim Duchkdmmen des
Dungeons stofit Ihr auf Altére,
die lhr zerstéren miiBt, um die
Sektentatigkeit der Yak-
Anhanger zu unterbinden. Die
Switches sind zum Offnen
einiger geheimer Durchgénge
da.

Wenn Euch der Weg an
einer Stelle durch die Mauer
versperrt ist, kann sich ein
Switch 6ffnen. lhr habt hier die
Maglichkeit, vier mittelméBige
Zauberspriiche kostenlos zu

lernen. Habt |hr alles
untersucht, koénnt lhr den
Dungeon verlassen und

Mirabeth das Elixier bringen.

Tomb of a 1000 Terrors

Habt Ihr Newcastle schon
aufgebaut, hat Euch Ebenezer
die zwei Stones schon
gegeben. |hr betretet die Hohle
mit Hilfe des Stones, findet
aber nichts Spannendes. lhr
kénnt Eure Party mit den
"Tomb Juices" verbessern;
roter Juice bedeutet "Might",
gelber "Accuracy", gruner
"Endurance", weiBer "Luck",
blauer "Personality”, orange
"Intellect” und lila "Speed".
Auch hier gibt es wieder
Megacredits, die Euch jedoch
nach dem Aufbau von
Newcastle wenig nitzen.

Golem Dungeon :

Immer geradeaus gehen und
mit der ersten Statue sprechen,
die Euch drei Aufgaben gibt:

1. Ihr miiBt sechs von acht
Blécken im nordwestlichen Teil
in glihende Steine verwandeln.
Das ist sehr einfach durch
Ausprobieren herauszufinden.

2. Inr miBt im stidwestlichen
Teil die "Aste" (kleine Seiten-
wege) des groBen Hauptweges
abtrennen. Legt die Switches
ans Ende des jeweiligen We-
ges und teleportiert Euch mit
dem entsprechenden Zauber-
spruch wieder heraus.

3. Legt im mittleren Teil des
rechten Bereichs des Dun-
geons die Switches so um, dafB
der Weg nach oben frei ist.

g

Schummeltricks

Teleportieren

HEX-Wert / Gebaude, ... HEX-Wert / Gebdude, ...

01 / Area Al 2C / cave of Illusion 3
02 / Area A2 2D / cave of Illusion 4

03 / Area Al 2E / Volcano Cave 1

04 / Area A4 2F / Volcang Cave 2

05 / Area Bl 30 / Volcano Cave 3

06 / Area B2 31 / Shangri-La

07 / Area B3 32 / Dragon Cave

08 / Area B4 33 / Witch Tower 1

09 / Area Cl 34 / Witch Tower 2

0A / Area C2 35 / Witch Tower 3

0B / Area C3 36 / Witch Tower 4

0C / Area C4 17 / Towar of High Magic 1
0D / Area D1 38 / Tower of High Magic 2
UE / Area D2 3% / Tower of High Magic)3
OF / Area D3 3A / Tower of High Magic &
10 / Area Di 3B / Darzog‘s Tower 1

11 / Area El 3C / Darzog’s Tower 2

12 / Area E2 3D / Darzog’s Tower 23

13 / Area E3 3E / Darzog’s Tower 4

14 / Area E4 3F / Burlock Dungeon

15 / Area Fl 40 / Castle Burlock 1

16 / Area F2 41 / Castle Burlock 2

17 / Area F3 42 s Castle Durlock 3

18 / Area F4 43 / Basenji Dungeon

19 / Witch Clouds 44 / castle Basenji 1

1A / High Magle Clouds 45 / Castle Baseniji 2

1B / Clouds of XEEN 46 / Castle Basenji 3

1c /.vVertigo 47 / Newcastle Dungcon

1D / Hightshadcw 48 / Newcastle Foundation
| 1E / Rivercity 49 / Newcastle 1

1F / Asp 4aA J chastle'z

20 / Winterkill

48 XEEN‘s Castle 1

21 / Dwarf Mine

4C XEEN’s Castle 2

22 / Dwarf Mine

4D XEEN‘s Castel 3

4E XEEN‘s Castle 4

1
2
23 / Dwarf Mine 3
24 Dwarf Mine 4

25 / Dwarf Mine §

50 Tomb of a 1000 Terrors

26 Deep Mine ALPHA

51 Golem Dungecn

27 Deep Mine THETA

/
/
£
/
4F / Anclent Temple of Yak
4
L
Z

52 Sphinx Body

28 Deep Mine KAPPA

53 / Sphinx Head

29 Deep Mine Omega

54 / Sphinx Dungeon

B o o S S R

23 Cave of Illusion 1

55 / Warzone

2B / Cave of Illusion 2

Koordinate zu bestimmen,
einsetzen.

Gem— und Goldvermehrung
Um nie

wieder Geldprobleme

1370% folgendes ein:
geniigen.

Um an die jeweiligen Punkte zu gelangen muf man nur den HEX-Wert
fir diesen Punkt in das Byte 13074 einsetzen. Um die X- und ¥-
den Positionswert in das Byte 13072
(£ir die X-Koordinate) bzw. in Byte 13073 (fir die Y-Koordinate)

Spielstand von Byte 13699 bis Byte 13701 folgendes im HEX-Format
eingeben: 7F9698. Das gleich gilt fdr die Gems. Damit Buch nie
mitten im Kampf die Gems ausgehen gebt von Byte 13703 bis Byte
7F9698 .

zu haben miBt Ihr bei FEurem

Das dirfte fir einige EKémpfe

G

Wenn die Helden alle
Aufgaben geldst haben, lauft
zu Teleporter 6, der Euch zu 6
bringt, dann mit Hilfe des
Teleporters 7 zu 7. Auf diesem
Weg gibt es Megacredits.

Im Siidteil der Hohle findet
Ihr einen Schatz. Die Statue
unter Teleporter 9 sprecht Ihr
an, dann schlagt sie alle
Partymitglieder zu "Master of

Golems".
T2N7
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Lovel 1

Level 3

Cevel 1

Cevel 3

Danach zum Teleporter 9,
der Euch in die Ndhe des
Ausgangs bringt. Habt Ihr alles
Wichtige eingesteckt, verlaBt
Ihr die Hohle.

Northern Sphinx

Dank Aries Amulett kénnt lhr
die Sphinx betreten, die
Hunderte von Gems und
nebenbei vier gute Spells
enthalt.

Im Sphinx Body findet man
die meisten Throne, auf die
man jeweils die Angehérigen
der entsprechenden Rasse
setzt.
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Hewcastle Dungeon

1= Pandorian Box

TOWER OF HIGH MAGIC

£~ Flestric Prew (+10 Hlatricity Resistance)
C= Cold Brew (+10 Cold Resistance)

1= Fire Bresw (+10 Fire Resistanoe)

P- Poison Breww (+10 Poisun Rmismmg)

M= Magic Brew (+10 Magic Resistance.
R~ The Art of Magic (Skill: Prestidi .
Y- Mysteries of Cight (Spell: Prysmaric Light)

ition)

B, = Box mit " Skeleton Key to Dorzog's Tower)

A= Falle

. F= Feld, das die Spellpoints beim Drueberiaufen

abzidht

+ /4 = Treppe noch oben 7 unten

Level 4

B= Do
E= Bett

Newcenstle Level 1

P- Potion

G= Potion of the Gods
M= Keen Slayer Sword
M= Training

NEWCASTLE
S= Statue

- Food

= L?aﬂ'mtﬂmi.m{

‘f= Tempel

174 = Treppe nach obens unten

HNewostle Cevel 2

P= Plaque

B= Brunnen

£ B

T= Thron

Level 2

Burlodk Dungeon

= Fmerson, the Xing's Eng

A= Book of Astology (Skill: Astronomy)
L~ Book o Lemguagw (Skifl: Cinguist)
U= King Burloc

CASTLE BURLOCK

ineer

fi- Sludage (Poison)

C- Black Liquid (+10 Might)

+./ 4 = Ireppe nach oben/unten
0= Princess Roxanne

R~ Artemus, the King's Advisor

m :

Viele der Sarkophage kann
man mangels Kraft nicht
offnen.

Im Sphinx Dungeon liegen
die meisten Gems und der
Teleport-Zauberspruch. Durch
das Lesen der Hieroglyphen
findet man schnell das PaBwort
fir das "Sphinx-Head" heraus
("Golux"). Hier liegen ebenfalls
eine Menge Gems und zwei
Zauberspriche. Aber jetzt ist
die Zeit gekommen, mit Lord
Xeen abzurechnen...

Darzog's Tower
Im Tower geht lhr in die

Clouds of Xeens (lUber dem 4.
Level). Hier miBt lhr Euch mit
einigen fiesen Rocs und "Cloud
Golems" herumschlagen. Die
Offerings, die Ihr hier findet,
habt Ihr aber nun nicht mehr
nétig. Eure Ziel ist Xeens
Castle, das auf der Position 16,
28 liegt.

Xeens Castle

Die Widersacher sind hier
die Xeen Guards und Xeen
selber (oft zwischenspeichern!).
StoBt lhr auf Eurem Weg auf
einen der vier Generators,
zerstort Ihr ihn natdrlich (bringt

Euch pro Stiick 200.000
Erfahrungspunkte). Das gleiche
gilt -fir die "Guard Making
Machine", die die lastigen
Burschen produziert.

Im vierten Level (im Raum
mit dem "X") haust Lord Xeen,
dessen Drache Euch am
Betreten des Raumes hindern
will. VerpaBt ihm eine KopfnuB3
und jagt dem Finale entgegen!

Ihr solltet darauf achten, daB
einer Eurer Charaktere das
"Xeen Slayer Sword" tragt
(ohne dies hat man keine
Moglichkeit, Xeen zu besie-
gen).

Ihr betretet den Raum X und
steht dem Lord gegeniber.
Natrlich wehrt er sich tapfer,
hat aber keine Chance gegen
Euch.

Wenn lhr ihn besiegt habt,
schnappt Ihr Euch den "Sixth
Mirror" und Eure Party hat
auch dieses Abenteuer sieg-
reich Uberstanden.

Alone in the
Dark

Alleine im Dunkeln I&Bt uns
Christian Jagow aus Ahaus
nicht stehen. Mit seinem
"Tagebuch"” in der Hand diirfte
Euch Infograms 3-D-Spektakel
keine ernsthaften Schwierigkei-
ten mehr bereiten. Viel SpaB
beim Gruseln.

Privatdetektiv tot

aufgefunden!

Am Freitagabend wurde die
Leiche von Edward Carnby
(44) aus dem Sumpf geborgen.
Er wurde das letzte Mal
gesehen, als er das verfluchte
'‘Derceto’ betrat. Wir bringen
lhnen exklusiv die bei ihm
gefundenen Notizen; Berichte
Uber sein letztes Abenteuer.

Er teilte seine Entdeckungen
in Raume ein. Eine Karte blieb
noch erhalten, die anderen
haben wir miihevoll rekonstru-
iert (Dank ans Stadtarchiv!).

Raum 1: Ich hérte nach
einiger Zeit ein Gerdusch am
Fenster, und tatséchlich sprang
kurze Zeit danach ein Werwolf
hindurch. Hatte ich bloB den
Schrank vor die Scheibe
geschoben! Aber ich lerne aus
Fehlern. Ich schob also den
Hocker auf die Falltir und
erfreute mich daran, wie ein
Zombie vergeblich versuchte,
die Grube zu verlassen. Nun
war ich sicher. Ich machte mich
daran, den Raum zu durch-
suchen.

Raum 2: Ich habe die beiden
Spiegel (R.03) an die Statuen
in den Ecken des bewachten

y2AYY
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Ganges gehéangt. Die Wéchter
ertrugen ihr eigenes Spiegel-
bild wohl nicht...

Raum 3: Den plétzlich auf-
tauchenden Werwolf erledigte
ich mit zwei gutgezielten Ge-
wehrschiissen (R.01). Die
Vase warf ich an die Wand und
fand den Schlissel fir die
Kommode darin.

Raum 4: Puh! Ich bin gerade
knapp dem Tod entronnen. Ich
habe aber glicklicherweise
bemerkt, daB die Dielenbretter
inmitten des Ganges mein
Gewicht nicht aushalten wir-
den.

Raum 5: Das Flaschchen im
Verbandskasten war Balsam
fir'meine Seele.

Raum 6: Eine weitere
hirnlose Kreatur. Sie war meine
kostbaren Schiisse nicht wert.

Raum 7: Mit dem Schiliissel,
der auf dem Schreibtisch lag,
offnete ich die Kiste. Leider
zerbrach der darin gefundene
Kavalleriesabel schon wahrend
meines nachsten Kampfes.

Raum 8: Mit dem Ol aus
dem Kanister fiillte ich die
Lampe.

Raum 9: Den Indianertep-
pich (R.01) hangte ich vor das
Trappergemalde und mit Pfeil
(R.26) und Bogen (R.08) ver-
nichtete ich das bdse Indianer-

gemalde am anderen Ende
des Ganges.

Raum 10: Es gibt noch
Wunder! Als ich mich tiberm-
det an die Standuhr lehnte,
verschob sie sich ein Stlick. Ich
driickte sie zur Seite und

entdeckte ein Geheimfach.
Raum 11: Das Buch im gol-
denen Einband stank widerlich.
Ich habe es beiseite gelegt.
Dem Pergament 'Das Opfer-
messer' entnahm ich, mit wel-
chem der Dolche der Vaga-

bund in der Bibliothek zu téten
war.

Raum 12: Ich stellte die
Lampe auf den Boden, um
eine gréBere Bewegungsfrei-
heit zu bekommen. Dies war
auch bitter notig, denn ich
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DV 81.90 67.90

30 Constr Kit 2.0 DV 120.90 120.90
AT DA 79.90 -.-
Aces of Pacific DA 7490 -.--

- Mission WW2 1946 47.90 -
Anrnus A 320 DA 88.90 86.90
Alone in the Dark DV 9090 .-
B.AT 2 DA 80.90 77.90
B.C. Kid -~ §56.90
Caesar DA 66.90 57.90
Campain DV 70.90 83.90
Castle 2 DA 75.80 a.A.
Car + Driver DA 7490 .-
Das schwarze Auge DV B1.90 72.90
Der Patrizier DV 81.90 67.90
Dynablaster dt  70.90 64.90
Eye of Beholder 2 DV 80.90 79.90
F-15 Stnka Eagle 3 DA 8790 .-
Grand Prix DA 83.90 73.90
Gobliing 2 DV 90.90 71.80
Gunship 2000 DA B8.90 77.90

- Mission Dlsk DA 56.90 a.A.
Harrier Jump Jet 85.90
History Line 1914 1918 DV  80.90 80.90
Humans 59.90 56.90
Indiana Jones |V DV 86.90 81.90
Kings Quest 6 DV 80.90 -
Laura Bow I oV 7690 —.-—
Legend of Kyrandia DV 66.90 62.90
Legend of Valour DV 80.80 80.90
Links 386 DA B86.90 -.-

- Course Mauna Kea 46.90 .-
Lotus 3 - 50.90
Might + Magic 4 DV 8090 .-
Monke Island 2 Dv 79.90 79.90
Nigel Jansau DA 62.90 55.90
Push Over 67.90 55.90
Quest for Glory 3 DV 69.90 -.-
Sensible Soccer 92/93 DA --.-- 52.90
Sherlok Holmes DV 8490 .-
Sim Earth DA 90.90 71.90
Spellcasting 301 63.90 .-
Spelljammer 67.90 a.A.
Streetfighter 2 DA 66.90 59.90
Waxworks DV 64.90 60.90
Wing Commander 79.90
Zyconix 52 9() 40.90

SOUNDBLASTER 0 168.
AT| Stereo FX 267.-
AdLib GOLD 455 -
Roland LAPC

Adlib Soundkarte 125 -

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50

Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50
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besten Service.

Bis 15.00 Uhr bestellt - am
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ACTION FIEPlg: MK3 AS00
189.-
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Soundblaster Pro 3.1 Basic .299.4
Soundblaster Pro 3.1 Standard 3991

Midiblaster Waaahnsinn 4794
Sourldb!uhr Pro 16 ASP 549.4

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-,
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> Hindleranfrazen erwiinscht <

Bestelitelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter.
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wurde vom 'schwarzen Mann',
dem 'Vagabunden', verfolgt. Ich
konnte ihn spater mit einem
speziellen Dolch toten, den ich
im Geheimraum der Bibliothek
fand. In einem Teil eines
Regales war namlich ein
Mechanismus versteckt, den
ich mit der Attrappe eines
Buches (R.10) ausldste, und
der die Geheimtir 6ffnete.
Raum 13: Der Raum war
dunkel. Ich fand darin eine sehr
schwere Statuette, einen "den
Reisebericht und einige Revol-
verkugeln. Raum 14: Nichts
besonderes. Das ist auch
erwahnenswert, oder? Raum
15: Ich fand keine Méglichkeit,

72

das Monster in der Badewanne
abzumurcksen. Also griff ich
zum Schein an. Wéahrend das
Ungetiim sich von meinem
Schlag erholte, griff ich nach
der Kanne und dem Erste-Hilfe-
Kasten und floh.

Raum 16: Der Geist auf dem
Sessel kam mir nicht geheuer
vor. Ich schlich also vorsichtig
um das Madbelstick herum.

Raum 17: Den Ritter zer-
schmetterte ich mit einem
gutgezielten Wurf mit der
schweren Statuette (R.13).

Raum 18: Als ich nach
Jeremys Notizblock  griff,
stiirzte sich ein Werwolf auf
mich. ;

Raum 19: AuBer ein paar
Gegenstanden entdeckte ich
einen geheimen Mechanismus.
Ich steckte die Teile des
kaputten  Kavalleriesabels
(R.07) in das Wappen. Darauf-
hin erschloB sich mir eine
Treppe zum Verlies. Ich betrat
sie aber erst, nachdem ich die
Lampe (R.01), ein Feuerzeug
(R.20), einen Schlissel (R.24),
den Talisman (R.11) und
diverse Waffen besaB.

Raum 20: Es gelang mir, die
Zigarren mit dem Wasser
(R.25) aus der Kanne (R.15) zu
I6schen.

Raum 21: Der Gang ist
uninteressant, aber irgendwie
habe ich das ungute Gefihl,
daB hinter der Eingangstir
etwas sehr Bdses lauert.

Raum 22: Der Pirat war nur
mit dem Schwert des Ritters
(R.17) zu verletzen. Ich besieg-
te ihn mit der Taktik, nach
jedem Schritt zuzuschlagen.
So dréngte ich ihn gegen eine
Wand, wo er sich schlecht
verteidigen konnte.

Raum 23: In diesem Raum
saBen ein halbes Dutzend
Zombies. Geistesgegenwartig
stellte ich den Suppentopf
(R.27) auf den Tisch und wehr-
te so die Gefahr eines Angriffs
ab.

Raum 24: Als ich den 'Danse
Macabre' (R.19) auf das
Grammophon (R.16) legte,
fingen die Figuren zu tanzen
an! Ich mogelte mich zwischen
ihnen durch, schnappte mir
den Schllissel und ver-
schwand.

Raum 25: Nachdem ich
einen Untoten beseitigt hatte,
durchsuchte ich den Kohlehau-

- fen. In diesem war ein Schuh-

karton, in dem sich wiederum
ein Revolver befand. Mit dem
Olkanister, der auf dem Boden
stand, fillte ich die Lampe
weiter auf.

Raum 26: Bei der Statue
stahl ich drei Pfeile, war aber
danach gezwungen, den Raum
schnellstmdglich zu verlassen.

Raum 27: In der Kiiche la-
gen brauchbare Gegenstande.

Raum 28: Ich fand den
Schiiissel zum Keller und eine
Keksschachtel, die mir Energie
lieferte.

Raum 29: Die Brilicke
krachte hinter mir ein. Ich habe
sicherlich meinen 100-Meter-
Rekord geschlagen.

Raum 30: Ich rannte am
Lindwurm vorbei, durch den
unverschlossenen Gang. Dort
muBte ich mich zwar um einen

" Werwolf kimmern, aber der

Lindwurm  zerstorte den
Felsbrocken und kroch durch
den dahinterliegenden Gang.

Raum 31: Der Wurm lag nun

an dieser Stelle. Ich ging
vorsichtig ganz nah am rechten
Rand entlang. Als ich sein
erstes Sabbergerausch horte,
schritt ich geradewegs zuriick.
Gerade rechtzeitig. Der Wurm
hatte sich aufgeblaht. Wahrend
ich nun zu seinem Schwanz-
ende lief, muB er sich wohl in
den Gang geschoben haben,
aus dem ich gekommen war.
Denn der Weg war nun frei.

Raum 32: Die Tur am Ende
des dunklen Gewdlbes |aBt
sich mit dem Edelstein (R.39)
offnen.

Raum 33: Hier ist das Bose
zu Hause! Mit dem Haken vom
Altar konnte ich den Raum
verlassen. Vorher aber legte
ich den Talisman auf den Altar,
zlndete die Lampe an und
warf sie mit aller Wucht auf
das Bose. Das Bose fing
Feuer, und ich rannte schnellst-
moglich zum Ausgang des
Hauses.

Raum 34: Ich fand dort ein
Buch und Revolverkugeln.
Durch den Tunnel wollte ich
nicht gehen, denn er lag dort
zu offensichtlich. Und ich muB
ja vorsichtig sein.

Raum 35: Die Briicke stiirzte
unter meinen FlBen ein. Mein
Gewehr war von nun an
unbrauchbar, die Streichhdlzer
naB und die Lampe erlosch. Es
gab zwei Ausgange aus dem
Raum.

Raum 36: Als ich oben
stand, habe,ich zuerst den
Vogel abgeschossen. Ich ver-
suchte, von einer Saule Uber
ein paar andere zur anderen
Seite zu springen. Es miBlang.
Ich fiel ins Wasser.

Von dort aus gab es zwei
Ausgange.

Raum 37: Den Gegner
schoB ich nieder. Die Tur lieB
sich nicht 6ffnen. Ich brauchte
wohl einen Haken oder so
etwas.

Raum 38: Aus dem Loch
krabbelte eine Riesenspinne,
und im Loch wartete der Tod.

Raum 39: Der sicherste Weg
war der, bei dem ich bei allen
Markierungen vorbeilief. Ware
ich im Wasser gewatet, wére
ich bei der letzten Markierung,
einem Totenkopf, auf den Steg
geklettert.

Die Schatztruhe 6ffnete ich
mit Hilfe des Ballsaal-Schlis-
sels (R.24). Ich nahm den

Inhalt und verschob den Fels-

brocken hinter der Kiste um
weiter zu kommen."

Leider wissen wir nicht, was
Carnby widerfahren ist. Er
scheint das Haus (berlebt zu
haben. Aber was mag dann
geschehen sein?

Oder hat er alles nur erfun-

den 7?7
VAV
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Christina Hanke aus Vjern-
heim fand die Levelanwahl zu
Segas  Weihnachtsknaller
Sonic 2 fir's Game Gear.

Im ersten Logo mit Tails den
Startknopf gedriickt halten und
daraufhin im zweiten Titelbild
das Steuerkreuz so lange
gegen den Uhrzeigersinn
driicken, bis ein Klingellaut
ertont. Nun alle Knépfe loslas-
sen und Ihr dirft das Level
anwahlen.

11F

MONATS

Magical Quest
(Super NES)

Die Tips-Gebrider Lorenz
schlagen wieder zu und
prasentieren Euch die
Komlettlésung des ersten
Mickey-Mouse-Abenteuers fur
Nintendos Super NES.

Level 1.1:

Die erste Tlr befindet sich
tber dem Haus und ist leicht
zu erreichen. Als Lohn gibt es
Goldminzen. Ein Zusatzherz
bekommt derjenige, der sich
eine Hubschrauberfrucht
schnappt und damit in die Lifte
und auf die hochgelegene
Plattform schwebt.

V2AVY

3/93

Der Frihling steht vor der
Tdr und die Flut weihnachtli-
cher Uberraschungs-Module
ist versiegt. Als Ausgleich
beginnt die groBe Zeit der
Tips. So warten wir immer
noch sehnsuchtig auf Sonic-
2-Karten oder den ultimati-
ven Super-Mario-Kart-Cheat.
Zudem wiuirde es in Zukunft
unserer Assistenz sehr hel-
fen, wenn |hr auf den Brief
oder die erste Seite Eures
Tips groB VIDEOSPIEL-TIP
schreiben wirdet, da wir
Computer- und Videospiel-
Tips getrennt ordnen. AuBer-
dem solltet lhr in jedem Fall
angeben, auf welchem Vi-
deospiel-System der Tip
funktioniert. Existiert ein

o0 0000 OOOORNROOOONONOIOSTROIONORTOTONORPRDS

Level 1.2:

Nur wer die Steuerung
perfekt beherrscht, kommt in
den GenuB der Minzen und
des Shops, denn man muB
sich so lange auf der rollenden
Riesentomate halten, bis man
auf den grauen Block springen
kann.

Mittelgegner:

Zunachst in der Mitte bleiben
und immer auf den Kopf
springen. Wenn er die Monster
wirft, zur Seite laufen. Er ist
schnell besiegt.

Endgegner:

Man muB die Riesenschlan-
ge mit den Kopfen am Schéadel
treffen. Die abgespalteten Ku-
geln greifen und dem Motz
entgegenschleudern. Wenn sie
angreift, auf einen Block sprin-
gen und Uber den Schwanz
hipfen.

Level 1%
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Spiel zum Beispiel auf meh-
reren Systemen, kann ein
Cheat ohne Systemangabe
gehorig fur Verwirrung sor-
gen. Des weiteren sollten
Karten, wie immer, auf wei-
Bem, unlinierten Papier und
ohne farbige Exzesse ge-
zeichnet werden. Wer unse-
re kleinen Spielregeln be-
achtet und zudem noch flink
ist, darf sich zu 99 Prozent
auf sein Honorar freuen.
Vielleicht gibt's ja auch die
begehrten 777 Mark flr den
TIP DES MONATS.
Freudiges Ausprobieren
wiinscht Euer

Level 2.1:

Auch hier gibt es keine
Probleme, sofern man sich
nicht von den Fischen, die aus
dem Teich springen, erwischen

1aBt. Natlrlich nicht
Zusatzherz vergessen.

das

Level 2.2:

Im Baum ist der Turban
unbedingt notwendig. Wenn
man nicht Uberhastet vorgeht
und die Pflanzen nur im letzten
Moment beschief3t, kann man,
wie die Karte zeigt, den Shop
besuchen.

Mittelgegner:
In der Mitte bleiben und mit
voll aufgeladenem MagieschuBB

powertips

treffen. Bei Bedarf die
Wunderlampe aufsammeln.

Endgegner:

Zunéachst links bleiben und
den MagieschuB loslassen. Die
Spinne ist nur von vorn
verwundbar. -Aber Vorsicht!
LaBt Euch nicht einspinnen.
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Level 13:

Level 3.1:

Hier ist das normale Mickey-
Kostum am besten zu gebrau-
chen da hiermit die wegver-
sperrenden Blécke am schnell-
sten zu bgseitigen sind.

Mittelgegner:

Mit vollem Magieschuf
schieBen und nie auf einer
Stelle stehenbleiben, da man
sonst an die Stacheln gedriickt
wird.

Level 3.2:

Hier bekommt man den
Feuerwehranzug mit Wasser-
schlauch. Dieser sollte auch
gleich benutzt werden, um, wie
auf der ersten Karte gezeigt,
den groBen Block an die
gezeigte Stelle zu dricken,
oder, wie auf der zweiten
Karte, die brennenden Plattfor-
men zu loéschen, sowie um
Feinde und Goldspeicher zu
knacken.

Level 3.3:

Man kommt nur unbescha-
det weiter, wenn man die Platt-
formen wegschiebt. Dies ist
auch in der Karte der Fall.
Wenn kurz danach der Feuer-

75
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regen beginnt, immer ins Was-
ser tauchen. An das Zusatz-
herz kommt nur die Turban-
maus. In den Shop kommt
man nur, wenn der Schlauch
richtig benutzt wird (wird durch
die Pfeile verdeutlicht).

Endgegner:
Der Steinkopf muB mit dem
Wasser bespritzt werden.

Sobald die Plattformen ihre
Richtung andern, von links
nach rechts wechseln und
weiterspritzen. Bei geléschten
Plattformen gibt es Wasser-
nachschub.

ol 31
oo M
-
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Level 4.1:

Zunachst sollte man lernen,
mit dem Haken umzugehen.
Beherrscht man das neue
Gerat, so kann man mit
selbigem einiges erreichen, wie
auf den Skizzen zu erkennen
ist. AuBerdem kann man mit
diesem Enterharken dem roten
Krieger das Schild wegschnap-
pen und ihn so verwundbar
machen.

Level 4.2:

Achtung vor den Windbden,
die durch die Felskanten
sausen. Nun die Erklarung zur
Skizze. Wenn es gerade
windstill ist, springt man in das
Loch und halt sich am unteren
Ausgang an der Felsdecke
fest. Nun hangelt man sich
nach rechts, indem man
schnell abwechselnd die
Knépfe Y und B drickt. Man
schnappt sich die Miinzen und
das famose Extraherz. Danach
weiter nach rechts hangeln, bis
drei Aufzlige erscheinen, die
einen sicher nach oben
beférdern.

76

Obergegner:

Kommt der Adler (iber das
Nest gerauscht, halt man sich
mit dem Greifer an den Steinen

fest, um nicht aus dem
Adlerhorst gefegt zu werden.
Will er von oben das Ei tiber
eurem Kopf aufschlagen,
schnappt man sich mit dem
Enterhaken in diebischer
Manier dasselbige, springt
anschlieBend hoch und wirft es
auf den Adler.

Level 04

e

Level 5.1:

Um an die Miinzen auf der
Skizze heranzukommen, muB
man den Wasserschlauch
benutzen. Dasselbe empfiehlt
sich auch in der zweiten
Skizze.

Level 5.2:

Die beiden Abgrinde am
Anfang sind nur mit Anlauf zu
Uiberspringen.

Obermotz:

Diesen Obermotz muf3 man
mit Wasser am Kopf treffen.
Seine Schisse wehrt man
ebenfalls mit diesem Mittel ab.
Deshalb zahlt es sich aus, den
doppelten Wassertank in
einem der Shops fir 300
Goldsticke zu kaufen. Am
sichersten ist es auf der
rechten Seite.

Wasser finden kann, muB man
sagen, daB |hr nur mit Robin-
Hood-Mickey aus dem Wasser
kommt. Zur dritten Karte
kommt man, indem man die
Propellersteine benutzt. Ein-
fach in die Hand nehmen,
loslassen und sofort raufsprin-
gen. Oben angelangt, geht lhr
nach links in den Warp. Da-
nach weiter nach links, das
Extraleben schnappen und in
den nachsten Warp.

Level 6.2:

Den Kanonenkugeln mit
Ducken ausweichen. Die
grauen Blécke verschiebt man
mit dem Wasserstrahl. Oben
angelangt, verschiebt man den
ersten Stein ein kleines Stlick
nach rechts, springt drauf,
sofort weiter nach links, diesen
Stein nach links verschieben,
drauf, Extraleben mit einer
Magiesalve einsacken. Der
Oberobermotz PEAT versteckt
sich hinter der Statue links
oben.

Obermotz PEAT:

Trefft ihn mit Wasser oder
Magie am Kopf. Nachschub
bekommt man, indem man die
Feuermonster erledigt. Kommt
die Mauer auf einen zuge-
schossen, ducken und Wasser
marsch, bis sich eine Licke
auftut. Danach einfach iber
den untersten Mauerstein
springen. Die restlichen Fallen
durften kein groBes Problem
darstellen. Halt man lange
genug durch, ist klein Pluto
befreit.

Level 6.4:

Level 5.4: a8
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Level 6.1:

Auf diesem Tauchgang sollte
man als "Sindbad-Mickey"
gehen. Zur zweiten Skizze, in
welcher man einen Shop unter

Desert Strike
(Super NES)

Die PaBworter zum Hub-
schrauberspektakel Desert
Strike erspielte sich Markus
Johann aus Bad Homburg.

2. Campaign: JZ2TTLF

3. Campaign: R3J8JLX

4. Campaign: FRKJPRN

Super Mario
Land 2
(Game Boy)

Alle Endgegnertaktiken inklu-
sive Wario-Fight-Aleitung kom-
men von Marc Breitling aus
Gechingen.

Koopa-Felsen

Mit dem Flatter-Mario sofort
Uber die Krake fliegen und sich
bei x aufhalten. Kommt der
Motz nach oben, stdBt er sich
an Mario den Kopf.

Mario-Land

Mit einem SchuB am besten
bei A stehenbleiben und kréftig
schieBen. Wenn nétig, einfach
hochspringen. Der zweite Motz
ist zwar schwieriger, aber mit
der gleichen Methode zu
bezwingen. Verliert Ihr beim
dritten Gegner den SchuB,
springt Ihr kurz bevor der Motz
aufkommt in seine Richtung
und auf seinen Kopf.

Kirbis-Land

Die Hexe taucht entweder an
Punkt x oder y auf. Mit einem
SchufB haltet |hr Euch am
besten in der Mitte (A) auf und
schieBt. Ddbei muBt lhr
hochspringen und ballern.
Ohne SchuB auf B stellen und
auf die Hexe draufspringen.
Vorsicht, die Deckel steigen in
die Hohe.

Makro-Kosmos

Mit SchuB oder ohne auf A
stehenbleiben. Mit SchuB kraf-
tig ballern und dann hochsprin-
gen. Ohne SchuB sofort hoch-
springen, wenn die Maus aus
dem Loch flitzt.

@ Koopa. - Felsen
(i TIER.) (RS E iR
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Titel Amiga PC Montag F reitags
ATAC. DA Y 8 von 9 ‘ 3.00 Unr u 0 2 I 56 60 7 Tz
Arabian Nights * 50,90 von 15:00 - 18:00 Uhr.
Bill's Tomato Game DA 6990
Buzz Aldrin into Space * DA 94,90
paign DA 79.90 89,90
Car & Driver DA 9490 PC-SOFTWARE BCSOFTWARE  AMIGA-SOFTWARE
vilisation 3 DA 7980 8490 1868 DV 89.80 | Legends of Valor DV 89.80 | 1869 DV 78.90
v relolact s et A 320 Airbus DA 89.90 |LeiswreLanry5 DV 78.90 | A 320 Airbus DA 88.80
Erewssn = DA 69980 A-Train US 79.90 [Lemmings2* DA 80.80 | A-Train* US 89.80
Curse of Erichantia 79.90 79,90 Aces of Pacific DA 79.80 LemrnlanPa.ble gA 78.80 | Abandoned PlacesDV 79.80
Das schwarze Auge DV 79,90 8990 Alone inthe Dark US 80.90 | Links 386 Pro A 90.80 | Addams Family US 58.80
Daughter of Serpents * DA 79.90 Amazon US 80.80 | Links Mauna Kea US 48.80 | Aquatic Games DA 58.80
Dragons Lair3 DA 69,90 6990 Amberstar DV 80.90 | Liverpodl * DA 89.90 | Archer MacLeans DA 59.80
Bu"-;_":‘,TM‘SP""“"'"'""ﬂ’ $ 35,90 ,Sg-g An American Tall US 56.80 | Lord of the Rings 2DA 78.90 | B-17 Flying Fortr.* DA 79.80
e i i ATAC DA 89.90 | Lost F.Sherlock H. DV 80.90 | Bards Taled DA 29.90
Dungeonmaster & Chaos st. DA 5090 Bards Tale4* DA 86.60 | Lure of Temptress DV 66.60 | Bat 2 DV 88.80
Dynablaster DA 79.90 Bat2 DV 86.90 | Mario is Missing DA 79,90 | Battle Isle DV 79.80
ium DV 79.90 BattleChess 4000*DA 79.90 | Mario Tea. Typing *US 69.90 | BC Kid DA 50.80
:‘5'" DA 94.90 Battie Isle DV 89,90 | Mc Donalds Land *DA 56.90 | BL-Manag.Edition DV 89.80
e o e BattielsleData DV 49.90 | MegaloMania DV 79.90 | Caesar DV 89.80
ol ewion DA 5580 Buck Rogers2* DV 80.80 | Might & Magic4 DV 89.80 | Campaign DV 69.80
Formwla One Grand Prix DA 79.90 9490 BL-Manag.Edition DV 89.80 | Monkey Island2 DV 89.60 | Civilization DV 79.80
Gobliins 2 69,90 79,90 A Burning Steel DV 89.80 | Nigel Mansell GP *DA 69.80 | Creepers * DA 88.80
Gunship 2000 * DA 8980 94,90 BuzzAldrin Space*DA 80.90 | Origin ScreenSa* US 608.80 | Curse of EnchartiaUS 89,80
Gunship 2000 Scenario Disk DA 59,90 Caesar DV 60.80 | Patriot * DA 99,80 | Daemonsgate* DA 79.80
m’:’wmmums A Bt Campaign DV 79.90 | Pinbell Dreams * DA 69.80 | Das Schwa Auge DV 79.80
y ¥ Car & Driver DV 78.80 | Planets Edge DV 89.80 | Der Patrizier DV 79.80
Hi ! &
i sl Carrier Strike  US 79.90 | Police Quest3 DV 76.80 | Dune DV 50.90
INCA DA 94,90 Castle of Dr. Brain DV 78.80 | Populous 2 * DA 79.80 | Dynablaster DA 56.80
Joe & Mac DA 5990 69,90 Castles 2 DA 79.80 | Power Monger DA 79.80 | ENira 2 DV 608.90
KGBMdK . DA 6990 7690 Chessmaster 3000US 70.80 | Push Over DA 50.80 | Eye of Behoider 2 DV 89.80
L?uz ] 48 e Civilization DV 99.90 | Quest for Glory3 DV 79.90 | Fire & Ice DA 58.80
i . 7 Y Columbus * DA 69,90 | Railroad Tycoon DA 89.90 | Gobiliins 2 US 56.80
Lemmings 2 DA 69,90 86,90
l.udnll\r;t'g:upa\ DA 5990 Comanche DV ©0.90 | Rampart DA 69.80 | GP FormulaOne DA 78.80
Links Pro DA 94,90 Cong. of Longbow DV 78.90 | Reach for Skies * DA 79.80 | Gunship2000* DA 89,80
Lotus Final Challenge DA 5590 Cool World DA 58,80 | Robocop 3 DA 58.90 | Harrier Assault US 88.80
Mc Donalds Land * x :g 59,80 Crazy Cars 3 DA 58.80 | Rome AD 92 DV 79.90 | History Line DV 88.80
Meguports v Creepers * DA 88.90 | Sensibel Soccer * DV 69.90 | Humans US 56.80
N e ok o Curse of EnchantiaUS 69,90 | Sim Life DA.79.90 | Indiena Jones 4 DV 89.80
No. 2 Collection DA 7990 8990 Daemonsgate * DA 89.80 | Sleep Walker* DA 59.90 | Ishar DA 508.80
Patriot * DA 84,90 Darkseed 1.5 DV 79.80 | Space Hulk * DA 89.80 | KGB DV 89.90
Populous 2 & DA 79.80 Das Schwa. Auge DV 89.80 | Special Forces DA 89,90 | Kings Quest 5 DV 68.80
ma':hmes'm g: gg 7990 Der Patrizier DV 89.90 | Spelljammer US 89.90 | Leeds United US 58.80
Rome DA 7990 79.90 Dragons Lair3  US 78.80 | Star Control 2 US 80.80 | Legend Kyrandia DV 69.80
R A DA 5560° . Dune DV 60.90 | Star Trek DV 79.90 | Legends of Valor DV 89.80
Sherlock Holmes o sag0 Dune2* DV 79.90 | SteetFighter2 DA 69.90 | Lemmings2* DA 69.90
Sports Collection DA 69,90 79.90 ) Dungeon Master DV 69.90 | Strike Command * US 89.80 | Lemmings Double DA 68.80
Startrek v 79.90 : Dynablaster DA 76.80 | SummerChallenge DA 89.90 | Liverpool DA 5680
guh-tﬂuchhm2 g: 59,00 ?:.g Dynatech DV 79.90 | Task Force 1942 DA 89,90 | Lotus 3 DA 59.80
s lised et o B i Eca Quaet DV 78.80 | Terminator 2029 US 99,90 | Lure of Temptress DV 50.90
Terminator 2020 94.90 Elvira 2 DV 89.80 | Test Drive 3 DA 58,90 | Mc Donalds Land *DA 50.80
Ukina Undarwrerid DA 7090 Elysium DV 78.80 | TheLegacy * DA 99,90 | Morkey Island2 DV 89.90
Ultima Underworld 2 * DA 79.90 Eternam US 68.90 | Trolls DA 50.90 | Nigel Mansell GP DA 56.90
Waxworks DA 76,90 76.90 Euro Soccer DA 58.90 | Uttima 7 DV 80.90 | Pacific Island DV 69.80
wmcfmﬂnkw Hockey 3 g ;.'?': Eye of Beholder 2 DV 88.90 | Utima 7 Part2* US 89,80 | Perfect General US 79.90
sy Commarice: & BA 00 8000 F-15 StrikeEagle 3 DA 99.90 | Uttima Underworid DA 89,90 | Pinball Dreams DA 50.80
Wizardy 7 * 8990 F-16Falcon3.0 DA 89.90 | Utima Underw. 2 *DA 79.90 | Pinball Fantasies DA 59,80
WWF Wrestling 2 DA 5990 Fantastic Workds DA 89.90 | Ultra Bots * DA 79.90 | Push Over DA 58.80
X-Wing * 89,90 Front Page Foatb. US 78.90 | V for Victory US 79.90 | Railroad Tycoon DV 79.80
Zool DA 5580 Global Conquest DA 98.90 | Waxworks DV 69,90 | Rampart US 50.80
Global Effect DV 78.80 | Wayne Gretzky 3 US 89.90 | Reach for Skies DA 89.90
Preisbomben e
3 ns 2 US 69.90 | Wing Commander US 49.90 | Rome AD 82 * DA 68.80
Alien Breod Spezial Edition 20.90 Grand Prix F. One DA 96.80 | Wing Command. 2DV 86.80 | Sensibel S0,82/83 DV 58.90
B"“'*:x“:;:‘f,f';::-s & gg gg Grand Prix Uniim. DA 69.90 | Winter Challenge DA 88.80 | Shadow of Beast 3DA 69,80
Ficiai Ve g DA 2090 29.90 Hardboell 3 US 69.90 | Wizardry 7 US 80,680 | Shuitie DV 50.90
Das Boot DA 3950 4590 Harrier Assault  US 79.80 | Wizkid DA 50.90 | SilentService2 DA 79.90
Imperium DA 2090 29,80 Harrier Jump Jet DA 99.90 WWFWrsmngz US 59.80 | Silly Putty DA 50,80
Life & Death 3990 4590 Hexuma DV 89.90 | X-Wing * US 80.80 | Sleep Walker * DA 508.90
::&Ihmnfh;;m’ ggg i Hired Guns * US 89.90 | und viele weitere Programme | Special Forces DA 78.80
f . ’ History Line DV 89.90 Street Fighter 2 DA 50,80
Su 2 29,90
&;”M";WG, DA 2000 : Hockey League 5. US 79.90 Wir fiihren Super Hero* DA 69.90
Switchblade 2 20.90 Hook DV 69.90 T Troddlers DA 56.80
Testdrive 2 20,90 Humans DA eag0| Programme fir: | trops DA 50.90
gspmswm g:;gbml aagg :g: Incredible Mu:hmgs 79.90 Walker * DA 69,90
8 ng g : Indiana Jones 3 \V 89.90 Waxworks DV 68.80
w:;:“‘c‘fmm_ = oy g Indana Jones 4 DV 89.90 IBM-PC Ween US 50.90
" ¥ Island of Dr. Brain*US 88.80 Wing Commander DV 88.90
SN LI by Joe & Mac DA 58,90 AMIGA Wirtter Challenge *US 86,80
CD-Rom KGB oveo| PCCD-ROM |Weady7+ = US sso
ARLBOSTON Gher 5 wiy 7000 Kings Quest 8 DV 89.80 Wizkid } DA 58.80
propraidiioryiudia vt R Laura Bow 2 ovmo| SUPER NES |Wwrwresting2 US 50.80
CD-CAD3.7 mit ber 1.000 Symbolen 89.90 Legend Kyrandia DV 60,80 und viele weitere Programme
Cipart Gath Gber 11000, 799
Clipart iath Gber 11.000 Cliparts £
Deathstar Arcade Batties (Shareware Spisle) 69,90 s LadenIOKal i
GIF Galore 49.90 . —pge
Maya A Anitoman Suaiasn. . 9090 5 in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31
Ra i ! Ak p :
i o A o H Offnungszeiten:
Shareware Bo 3CD’s >25.000 i 159,00 . u " .
i iy Bt e SR i § Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr
Shareware Perlen Vol. 2 39,90 %
So much Shareware X 129,90 Sa. 9:30 iy 13-m Uhf
To many Iy_pdo_nh >_1m0ATM.TmM. Funh 99,90
Travel Magic eine Reise durch Nordamerika 79,90 Druckfehler und Preisz vehalten! Kein Versand ins Ausland!
softmm versand g Sc thTln he Bestellungen bitte an:
Horst Jandt * Tannenweg $ Arbirosoft A.Hubecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4
W-2150 Buxtehude Telefon: 021 56 - 607 77 , Telefax: 021 56 - 60 1 88
Tel.z °4I 6"8 86 85 ; V_ sandkosten: Nachnahme + [ .50, Vorkasse + DM 6,50
K 0 triges Sranklerien Rlickumech DA = Det 1e Anleitung, DV = Deutsche Version (komplett in Deutsch)
DA:_]DmMM W‘Wﬂ:miwwlmm.mm Artikel die mit einem
Irrtiimer vorbehalten. Bi Sy'bmmmwmatmd noch nicht vert
Vi dbedi Nachnahme plus 9,00 DM
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Weltraum Wario 3
Mit SchuB bei A stehenblei- Wario kann jetzt auch

ben und ballern. Stirbt der Motz
nicht gleich muB sich geduckt
werden. Ohen SchuB bei B in
der Ecke schweben und sich
auf den Motz fallen lassen.
Dann auf die andere Seite.

Walder

Wenn lhr auftaucht, sofort
schieBen, was das Zeug halt.
Ohne SchuB hilft nur gut
getimetes Draufhipfen.

© walde-

Wario 1

Bei x stehenbleiben und
immer auf Wario springen. Der
Thron ist als Ausruhplatz
gedacht. Holt Euch auf jeden
Fall die Karotte und vergeBt die
gefahrlichen Lampen nicht.

Wario 2

Auf die Statue stellen und
immer auf ihn drauf hipfen.
Vorsicht vor dem fliegenden
Wario und vor den Lampen.

78

schieBen. Fligel-Mario sollt
sich immer am oberen Bild-
schirmrand aufhalten. Springt
Wario dann hoch stéBt er sich
an Mario den Kopf und Ihr habt
wieder neuen Schwung. Ohne
Flugel wird's schwer: Ihr weicht
den Kugeln aus und springt auf

Wario.

Track &

1]
Field

Wer in Konamis
Track & Field i
Schwierigkeiten g
mit dem Diskus-
werfen hat, sollte
den Trick von
Dominic Greves-
muhl ausprobieren.
Gebt Eurem Wer-
fer so wenig Power
wie moglich und
werft den Diskus
mit rund 50 Grad
(am besten 52)
davon. In 99 Pro- |
zent aller Falle
landet Euer Diskus
nun jenseits der 74-
Meter-Marke.

Axelay (Super NES)

Daniel Hofmann aus Rinteln
triggerte alle Axelay-Ober-
motze vom Bildschirm und
zeichnete sie kurz vor deren

Ableben auf Papier.

Am besten mit der Vulcan
fliegen und die Spinne mit
Macro-Missiles risten.

OTAGE 2

8
N e

STAGE 1 !

Stellt Euch iiber den Walker und
laBt Eure eingekauften
Explosion Bombs niedersausen.

Zuerst die Geschiitze mit Laser
oder Vulcan vernichten, dann
mit Macro Missiles auf den
wunden Punkt.

Mit Laser oder Vulcan zum
Endgegner durchstoBen und ihn
mit Macro Missiles bearbeiten.

STAGE 5

! PRt (L

&

In Level 5 am besten Round
Vulcan einkaufen und dem
Feuer-Heinz ins Herz stofen.

STAGE 6

Beide Endgegner sind ohne
eigene Verluste kaum
bezwingbar. Mit dem Wind-
Laser und vielen Raketen
schauen die beiden Motze
jedoch schnell in die Rdhre.

y2AYY
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) nI'(y's
(Super NES)

Dieter Buchmililler aus Weis-
weil spielte sdmtliche Levels
der Luftballon-Balance-Hatz
Spanky's Quest (auch bekannt
als Monkey Giro) durch. Hier
sind Tips zu allen Endgegnern
und die dazugehdrigen PaB-
wdrter.

Burg 1

Mac, der Apfel: Sofort unter
ihn laufen und den gelben Bal-
lon abfeuern, dann zur Seite.
Das Ganze ein paarmal wie-
derholen.

Burg 2 - 732

Sluggo, die Ananas: Wenn
sie auf euch zuldauft, stehen-
bleiben und Ballon abfeuern.
Springt sie hoch, képft Ihr und
schieft. Wiederholt das Ganze,
bis sie aufgibt.

Burg 3 - 354

Fatso, die Wassermelone: In
die Mitte laufen, und den gel-
ben Ballon abfeuern. Geht sie
nach unten und spuckt Kerne,
schnell feuern und zur Seite

springen. In der Mitte wieder
Ballons abfeuern.

Burg 4 - 116

Pippi Pfirsich: Gleich zur
Mitte und angreifen. Gelben
oder roten Ballon abfeuern und
drunter durchlaufen. Wenn er
kleine Pfirsiche spuckt weglau-
fen. Seitwarts angreifen, wenn
er nach unten geht.

Burg 5 - 988

Vito Mascutone, die Traube:
Sofort nach rechts, den gelben
Ballon abfeuern und drunter
durchlaufen. Danach immer ihr
nach- oder vorneweg laufen.
Bleibt sie stehen, unter ihr
einen gelben Ballon abfeuern
und schnell zur Seite.

Burg 6 - 470

Endgegner 1 bis 5 nochmals
erledigen.

Die Hexe Morticia: Stehen-
bleiben, gelben Ballon abfeu-
ern und unter ihr durchlaufen
bis zur Mitte. Dasselbe noch-
mals und nach rechts bzw.
links. So weitermachen bis die
Hexe aufgibt, und Morticia er-
scheint.

Die kleine Morticia und die
groBe Kréhe Morty: Nehmt
Morticia unter DauerbeschuB.

Weidkamp 130

"Jetzt 3 x im Ruhrgebiet"

onderland
Computer-Games

Rolandstr. 75 ,
4300 Essen 11 #4200 Oberhausen 1+4630 Gelsenkirchen
Tel: 0201/619599 Tel: 0208/866330

\\

B e

?

Hansemannstr. 15
"ab Februar 1993"

Bei uns konnen Sie Ihr
Computerspiel "mieten"
bevor Sie sich zum Kauf

entscheiden!

Wir sind immer aktuell!
Uber 1000 Spieletitel
fiir PC / Amiga / C64

im Angebot!

3/93

Wenn sie sich in Morty ver-
wandelt, ihr nachlaufen und
unter ihr den gelben Ballon ab-
feuern, bis sie aufgibt——

Spicleversand Philipp Plitzenmaicr

STRIKFOONMMANDER 599

ellannahme M
Telefon
Telefax:

147-\407(
)8 142-9927
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Prince of
Persia
(Gume Boy)

Mark Simon aus Essingen-
Lauterburg zeichnete die er-
sten vier Prince-of-Persia-Level
und die letzte Welt aufs Papier
und hilft damit besonders Ein-
steigern, sich in den Katakom-
ben auf Anhieb heimisch zu

fuhlen.

LEVEL 2

loggwords 07762075

LT, —,

\EVEL

Password * 20615065

3

D

L] L—__

LEWl 4

5 Star
Tor zum Levelende
| Wechter

e Energie
A wrgffﬁfe Emrg\'l

& heurterfollende Blicks

; Black zum Ypoen des Tores

Jaffar (Man mufl hw besiean, damt
J Gich dog Tor & Loel 12.1 3ffoct

P I dicam Roum wortd dit Pz esiin

l Schwert

3/93
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Hard- und Softwareversand - Farbband ing, Hardwareentsorgung
Telefon + Fax: 089/3144693 - BTX: 0893144693
Jede PD-Disc fir Amiga und Atari ST nur 1,11 DM. Jede 3,5" PD-Disc fiir MS-DOS nur 2,50 DM
HAUFENWEISE SONDERPREISE
SOFTWARE Computer
Genre Am&i PC ST Cod Genre Amﬁ PC ST Cod
Nigal Mo S0 8000 9400 ﬂummg Stesl Sm 80 96,00
The &m;g(!] [ 80,00 .
Z Asc 7200 - - i,J.- 10: o438 Spiele] Sam  BD,00 56,00
Might&Mogic IV [e) Rol C B0 Wing Comm. (PCengl]  Sim 9,00 5600
Palrizier Sim 8000 9400 8000 Ulta VI fe) Dot 56,00 3
Lots 1l Spo 7200 .- - Liver Spo 7200 80,00 40,00
Indiano Jones 4 Rol 96,00 10400 Alr Warcior Sm  BOOO 9400
Spellommer (e) Rol 80,00 Vision Adv BODO 96,00
Konsolen & Handhealds
GameBoy GomeBloy Nes  SNes
Super Kick Off S0 5500 acoo |~:,400 Botfetoods At 6400 8000 -
Joe & Moc A s 8000 10400 Joypod Game Commander b - 55,00
Elile Sm - %00 - k'ywcl: Moverick 2 Zub 35,00
Super Turrcan Are 8000 10400  Koniollpad :
Dragons Lair A - 104,00 Starhghier 2W/ Zub 2500
Hardware
Golden Gote 386 5X PC-Korte fir Amig 2000/3000 nur 950,00 DM Drucker Fujitsu DL 1100, Color, 24 Nodeln nur 720,00 DM
Golden Gote 486 SLC PC-Karte fir Amga 20(04300(} ur leﬁmom mwdmcyﬁr;pmgpmw 15Mn 00300dpi  mr 250,00 DM
ATonic 386 5X PC-Karte fir Atari ST/ nur Q0DM  Loserdrucker GMS PS 1700-17 S.M
Pro Audio Specirum + 8 Bit Siereo-Soun mmr PC wr m 00 DM 300x300+600x500 d nor 14500,00 DM
Pro Audio Specirun 16, 16 Bit Steroe Sound-Korke lir PCrur 549,00 DM Lum;m(ygshwpugmusu 300300 dpi  nur  1750,00 DM
Amigo 4000-105 M8, HD-3 MB RAM rur 425000DM.  Leerdiskeiten 35" DSOD - im 10er-Pak we B,500M
Alle. Preisa mkl. MwSL., zuziiglich Versandkastan und Nachnahme, Wir liefern per Post ader UPS. limum und Preisanderungen vorbehalten.

KOSTENLOS
DI

KREZS -
VBRSORGE-
UNTERSUCHUNG

Z feKr
eit bedeutet Leben. Friiherkennung bedeutet g.,

friihzeitig helfen zu kénnen. Sie soliten sich 1xim Jahr
die Zeit fur die kostenlose Friherkennung nehmen
Fir Frauen ab 20 Jahren und Ménner ab 45 Jahren

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe

Lo

N SEM:"_ % SEEA N
E WORWD Of GIIIIIES E
U o"’”l‘ourlele Videorp'®"

Turnstr. 6 W-7530 Pforzheim Tel. 07231 21404

LEVEL 12.1

Password: L4125k 6 4

NEU! US Module auf Anfrage !

T SEGA Mego (oss. DM Game Geor Coss. DM Super Nintendo Cass.
=3 Afterburner I 119.90 NEU! Sonic 2 89.90 leledn 99.00
— 7 t Alien 3 119.90 Lemmings 8990  Flem 99.00
]_;-I I 1 NEU! Arielle 99.95 Batman Retumns 89.90  SuperSoccer  99.00
‘ i NHLPA Hockey ~ 119.90 Shinobi 2 8990  SuperTemis  99.00
T NEU! Sonic 2 99.90 The Terminator 8990  MarioPoint  99.00
= NEU! Lemmingsdt.  119.90

AL AP Ex NEU! World of Musion ~ 99.95  SEGA MEGA Drive Game Boy
Lotus Turbo Chall.  119. ‘?0 Mognum Set Mil 4 Spielen und 2 Pads  Super Mario 2 79.00
= Super WWF 119.90 M 369- Double Dragon 3 69.00
: . 4 5 i AuBerdem im Angebo Track+Field : 69.00

e SR I G BT i ﬂ" i | | \_ Spiel fir Super NES, Game Boy, PC- und Amigaspiele.
T ) : | 2
Bl ki

RTB COMPUTER

CALL or FAX NOW

LE VEL 1 2 . 1 SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA
' | || * VIDEO GAMES & SYSTEMS % NEW RELEASE GAMES *
P cowiords 73029514 é * JOYPADS, CABLE, ADAPTOR %
assWo - * MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO,
PC ENGINE, GT, DUO ETC. *
* 80486 COMPUTER SYSTEM * HARDWARE, SOFTWARE %
* COMPUTER ACCESSORIES *
ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER

: ! . , RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,
: KOWLOON, HONG KONG
TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066
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(Fortsetzung von Power Play 2/93)

Level 4

20. In der Raummitte ist-eine
Platte aus acht mal acht
Kacheln, die von Wasser
umgeben sind. Rechts befin-
den sich zwei Skalen und zwei
Schalter. Die Schalter heben
(oberer Schalter) oder senken
(unterer Schalter) eine Kachel
um zwei Stufen, die acht
anliegenden Kacheln um eine
Stufe. Die Skalen zeigen an,
welche Kachel bewegt wird.
Die linke Skala zeigt die Reihe
an (Ost-West), die rechte eine
Spalte (Nord-Siid). Anfangs ist
die Slidostecke aktiviert. Wenn
Ihr die richtigen Kacheln hebt,
kénnt thr zur nordéstlichen
Ecke gelangen.

Alternativ dazu kénnt lhr
einfach durch die illusionare
Wand gehen, die ndrdlich der
slidwestlichen Ecke liegt.

21. Ein wunderschéner
Fleck, wenn l|hr hierher gelan-
gen kénnt. Empfehlenswert ist:
Schweben, Wasserwandern
und die Wasserfalle hochsprin-
gen. :

22. Waffenlager der Knights.

23. Schrein.

24. Runensteine.

25. Runensteine.

26. Runensteine.

27. Beute.

Level 5

Auf diesem Level wohnen
Ghouls und ein oder zwei
Gesetzlose.

1. Shanklick ist eine ziemlich
unglickliche Ghoul. Sie fiihrte
einst eine Gruppe von Men-
schen an. Jedoch zerschlug
sich die Idee der friedlichen
Zivilisation. Sie und ihre Mit-
streiter muBten sich schlieBlich
von den Toten ernahren und
wurden dadurch elende
Ghouls. Shanklick weil3 etwas
Uiber den Schaft des Sword of
Caliburn.

In der Nahe halt sich auch
Eyesnack auf. Zu Cabirus
Zeiten war er begabter Fléten-
spieler. Mit der Flote, die lhrin
Raum 10 findet, spielt er Euch
Toéne vor, die in anderen Teilen
des Labyrinthes interessante
Effekte hervorrufen, u.a. das
Lied "Mardin's Song of Won-
der".

2. Das ist der Wohnraum
von Marrowsuck — einst ein
Schneider und Schuhmacher —
nun ein Ghoul. Er kleidet wohl
die anderen Ghouls ein. lhr
solltet Euch gegen Bezahlung
(Lebensmittel) Stiefel aus den
Drachenschuppen fertigen
lassen.

3. Kneenible war einst der
Leiter vom Dokumentenraum
des Bergwerks. Nur durch

82

lue Book, Teil 2 von 2

Arial, die Tochter des
Konigs von Britannia,

ist von dem hosen, macht-
hungrigen Tyball entfiihrt wor-
den. lhr als der Avatar, solit
sie aus den Handen dieses
Ungeheuers hefreien.

diesen, heute verschlossenen
Raum, gelangt man ins Berg-
werk. Kneenibble ist der einzi-
ge, der die Kombination kennt.

4., Hier trefft Ihr auf Judy. lhr
Liebhaber wurde vor langer
Zeit getotet. Seitdem trauert sie
und lebt in Pein. Ein Bild, das
lhr Judy aus dem 7. Level
zuriickbringt, 148t sie weinen.
Dabei fallen einige Tropfen in
die Lava und der Key of Love
erscheint.

5. Anjor, ein wirklich guter
Alchemist. In langen Versu-
chen hat er herausgefunden,
wie aus Metall Gold gemacht
wird. Er bittet Euch ein ihm
wichtiges Reagens namens
Zanium aus den Minen zu
holen und bezahlt in Gold. Die
ostl. Ecke dient als Schrein.

6. Eine Geheimtlr.

7. Hier liegt der Griff vom
Sword of Caliburn, eines von
Sir Cabirus Talismane.

8. Hier sollten die Gebeine
Garamons ruhen. |hr findet sie

im 8. Level und bringt sie zur
letzten Ruhe.

9. Der Ring of Humility, ein
Talisman Cabirus'. Betretet die
Mitte des Raumes erst, wenn
Ihr die Schalter an den Wan-
den in folgender Reihenfolge
umgelegt habt: Nordwest, Std-
ost, Nordost, Stdwest. Der
Ring wird Euch daraufhin
offenbart.

10. Die Uberreste eines
Barden, der sich in das Abyss
gewagt hat. Einige Fleisch-
stlicke und seine Tasche, in
der sich eine Flote befindet,
sind noch da.

11. Das Bergwerk von Level
flinf. Hier hat der Alchemist
Anjor das Reagens Zanium
entdeckt.

12. Die Uberreste von Sir
Cabirus.

13. Beute. .

14. Ein Geist mit Beute.

15. Mantra-Schriftrolle.

16. Zauberspruch-Schriftrolle.

17. Ein Geist mit Beute.

Level 6

Hier leben Wizards und
Magier. Keiner kann es jedoch
mit Tyball aufnehmen.

1. Dr. Owl ist ein launischer,
Uberheblicher Gelehrter.
Murgo, seinen Assistenten,
habt lhr im 3. Level befreit.
Daher verrat Euch Dr. Owl, wo
Ihr den Wine of Compassion
findet.

BB AR N 0 R (O

(2) Marrowsuck (ghoul)
(3) Kneeknibble (ghoul miner)

(4) Judy
(5)  Anjor (alchemist) and shrine
(6) Secret door

(7) Haft of Caliburn
(8) Garamon’s grave

(9)  Ring of Humility
(10)
(11)
(12)
(13)
| (14)
(15)
(16)
(17)

Unknown bard’s remains
Mines

Cabirus' grave

Loot

Ghost with loot

Mantra scroll

Spell scroll

Ghost with loot

(1) Shanklick and Eyesnack (ghouls)

Lava Wiater




2. Bronus ist der geschéftig-
ste der Wizards im Abyss. Er
hat nicht einmal die Zeit, Mor-
lock ein Buch zu bringen, das
er versprochen hat.

3. Morlocks Forschungen
sind zum Erliegen gekommen.
Er benétigt dringend ein Buch,
das derzeit im Besitz von
Bronus ist. Es heiBt, Morlock
wiiBte, wo das Book of
Honesty liegt. Er ist jedoch mit
seinen Forschungsarbeiten zu
beschéaftigt, um sich darum zu
kiimmern.

4. Auf dieser Insel, die von
Lava umgeben ist, wohnt der
Golem, der das Shield of Valor
beschutzt. Die Stiefel aus
Drachenschuppen kommen
nun zum Einsatz.

5. Die Talking Door. Es
prahit mit seinem Wissen ber
den Sheet-Lightning-Spruch.

6. Delanrey, eine Zauberin,
verbringt ihre Zeit mit der
Suche nach ihrer Lieblingslam-
pe, die von Zak gestohlen
wurde.

7. Nilpont weiB vieles Uber
den Golem, der das Shield
bewacht.

8. Der Wizard lllomo ist sehr
wiBbegierig, aber angstlich.
Sein Freund Gurstang ist
abenteuerlustiger. lllomo hat

langere Zeit nichts von ihm
gehort. Sie haben den Key of
Truth gefunden und verloren.
Wenn |hr aus dem 7 und 8.
Level zu ihm zurlickkehrt und
das Wort "Folanae" aus-
sprecht, empfiehlt er Euch ein
Buch in der Akademie zu
suchen und den Tiel vor einem
Schrein aufzusagen. Ihr findet
das Buch "Folanae Fanlo".
Sagt nun das Wort Fanlo vor
dem Schrein auf und der Key
of Truth erscheint.

9. Gralwart kann erklaren,
wie lhr einen Vas-Runenstein
findet. Auf seine Frage, ob lhr
Euer magisches Wissen
erweitern wollt, antwortet mit
der Wabhrheit, "Ja". Begebt
Euch nun zu Raum 19, um die
Instruktionen auszufihren.
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10. Shenilor ist ein seniler
Wizard, der den alten Zeiten
der Akademie nachhéangt.

11. Ranthru mochte wieder
in den Besitz eines Buches
gelangen, das die Monster
gestohlen haben. Daflr gibt er
sein Wissen Uber Zauberspri-
che preis.

powertips

LB, S1X
(1) Dr. Owl (mage)
(2) Bronus (mage)
(3) Morlock (mage)
(4) Golem
(5) Talking Door

(6)  Delanrey (mage)
g Nilpont (mage)
(8) Ilomo (mage)
(9) Gralwart (mage)
(10)  Shenilor (mage)
{11)  Ranthru (mage)
(12) Fyrgen (mage)
(13)  Louvnon (mage)
(14)  Dominus (mage)
(15)  Book of Honesty
(16)  Wine of Compassion

(17)  Incense

(18)  Library

(19). Banners

(20) Pic

(21)  Secret door
(22) Book

(23) Runestone
(24) Loot

(25) Mantra scroll
(26) Loot

= =
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12. Hier wohnt der Geistliche
Fyrgen. Er kann in die Zukunft
oder die Vergangenheit sehen,
wenn er einige Stabe in einer
besonderen Weise abbrennt.
Sprecht Ihn an. In einer der
Visionen der Zukunft sieht
Fyrgen einen Dadmon ins Abyss
kommen.

13. Der Meistermagier
Louvnon halt sich oft hier auf.
Er erzéhlt von einer legendéren
Mantra, die nun in drei Teile
geteilt ist. Mit Hilfe der Mantra
kénnen verlorene Dinge gefun-
den werden.

14. Dominus hat sich selbst
Meister des Wissens um die
acht Talismane Sir Cabirus
ernannt. Sein  "Wissen"
beschrankt sich allerdings auf
das Erkennen der Talismane,
wenn sie ihm vorgelegt
werden. Allerdings kann er
magische Gegenstande als
solche identifizieren.

15. An das Book of Honesty
in diesem Raum ist schwer
heranzukommen. Es liest sich
ziemlich éde.

16. In diesem Akademie-
raum lagert der Wine of Com-
passion.

17. Ein Weihrauchversteck,
sicherlich von Fyrgen angelegt.
Werft etwas davon durch die
Flamme der Fackel und die
Vision eines der drei verlore-
nen Teile des Mantras er-
scheint. Wiederholt es noch

zweimal und die anderen zwei
Teile erscheinen Euch. Ihr
benétigt die Mantra spater, um
den Cup of Wonder zu finden.
Er befindet sich in Level 3,
Raum 11 und ist erst zu sehen,
wenn die Mantra gesprochen
wird. Spielt Ihr auf der Fléte
das Lied "Mardin's Song of
Wonders", erscheint der Cup
auf magische Weise.

18. Die Bibliothek der alten-

Akademie. Es missen Biicher
liber Considerable Power und
Consequence zu finden sein.

19. Hier beginnt die Suche
nach dem Vas-Runenstein. An
der Wand findet |hr zwei

Banner, jedes mit einem Auge.
Lauft auf die Wand zu, als ob
Ilhr Euch selbst etwas antun
wolltet. |hr werdet auf
magische Weise in Raum 20
versetzt. lhr schieBt sozusagen
zwischen die Augen.

20. Am Boden dieser Grube
findet Ihr Smaragde und zwei
Knépfe. Nehmt mindestens vier
Smaragde. Nun geht eine
Rampe hinauf und dreht Euch
herum, so daB Ihr die Rampe
hinunter seht. Von dieser
Position aus miBt lhr
hochspringen. Die Grube hat
zwei Ebenen, Ihr miBt also
zweimal springen. Geht in eine
der Ecken des Raumes und
schaut in die Raummitte. Vor
Euch ist ein Podest aus
blauem Marmor auf dem
Banner aufgestellt sind. Nehmt
einen Smaragden und werft ihn
auf das Podest. Das wiederholt
lhr in allen Ecken. lhr habt
dann auf allen vier Podesten
einen Smaragden gelegt. Kehrt
an den Boden der Grube
zurlick und driickt den grauen
Knopf. Der Vas-Runenstein
erscheint. Nehmt ihn an Euch
und- betatigt den orangen
Knopf.

21. Eine Geheimtiir, die zu
dem Raum fihrt, indem das
Book of Honesty ruht.

22. Hier liegt das Buch, das
Ranthru so begehrt. Es ist sehr

gut bewacht.
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powertips

0 A 0 B T ER M A, S

Cardon
Tyball's guards

(10)
a1 i
(12) ine entrance
(13)  Key to door at (14)
(14} Daor

(15)  Treasury

(B Aral

(7 Tyball

(18)  Shiny object

als auch nicht
korrupt, wie lhr
in Verhandlungen
feststellen wer-
det.

5. Der Ge-
fangene Dantes
hat versucht, Ty-

23. Runenstein.

24. Beute.

25. Mantra-Schriftrolle.
26. Beute.

Level 7

Nur Tyballs Magie wirkt auf
diesem Level.

1. Cardon, ein stark verletz-
ter Abenteurer, ist auf der
Suche nach seinem Bruder,
den Tyball inhaftiert hat. Er hat
einen Passier-Badge in seinen
Besitz gebracht, hat ihn jedoch
im Kampf mit den Wéachtern
des Bergwerks verloren.

2. Mehrere Wachen fordern
einen Passier-Badge.

3. Naruto ist ein Magier aus
dem Level 6. Er hat fest-
gestellt, daB seine Magie hier
nicht funktioniert. Standig
versucht er Tyballs Orb zu
durchbrechen. Er ahnt, daf ein
Teil dessen, was die Macht
Tyballs ausmacht, es auch
zerstoéren kann.

4. Das Gefangnis. Der
Warter Jailor ist sowohl korrupt

1
=
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balls Schatze zu
stehlen. Er hat sich einen
Tunnel in die "Freiheit" gegra-
ben, doch stie3 er dabei auf
einen Lavastrom. Der Lava-
strom flhrt zum &stlichen
Bergwerk, wo das Orb zu
finden ist. AuBerdem liegt dort
ein Schitssel.

6. Kallistan, ein Bergarbeiter,
wurde wegen Unruhestiftens
eingekerkert. Er weil3 etwas
tber die Kristallsplitter, die ofter
im Bergwerk gefunden werden.

7. Fintor sitzt schon Uber
Jahre ein. So langsam verliert
er seinen Verstand. Sein
Wissen (iber Geheimtiren ist
groB3. Es gibt jedoch keine, um
ihn frei zu setzen.

8. Bolinard hat aufgehort,
sich befreien zu wollen. Er ist
in den Besitz einer Zeichnung
vom Krieger Tom gelangt.
Erinnert |hr Euch an die
Geschichte von Tom und Judy
aus dem 5. Level? Bringt Judy
die Zeichnung zurlck.

9. Smonden ist ein gebro-
chener Mann. Er hat mit dem

e
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Geist' von Garamon Kontakt
aufgenommen. Die drei Teile
des Tripartite Key zu finden
war sein Ziel. Er wei3 bestimmt

18. Eine von Tyballs Wachen
hat hier etwas Merkwirdiges
schimmern sehen, war jedoch
zu weit entfernt, um es zu

noch einiges dariber. erkennen.
10. Gurstang, der Freund
lllomos, war auf der Suche Level 8

nach dem Key of Truth. Er sitzt
noch nicht lange im Geféngnis.

11. Griffle ist ein Uberleben-
der eines Angriffs auf das
Bergwerk.

12. Der Eingang zum Berg-
werk. Hier findet Tyball das
Orb fir seine Macht.

13. Irgendwo hier findet Ihr
einen Schlissel zum ver-
schlossenen Teil des Abyss.

14. Diese Tur wird mit dem
Schliissel aus Raum 13
gedffnet.

15. Die Schatzkammer ent-
hélt einige Kronen und andere
wertvolle Schatze. Die Kammer
ist nur (ber das 8. Level Uber
eine Treppe erreichbar. Der

Hier unten tragt Tyball die
einzelnen Teile seines Planes
zusammen.

1. Carasso wurde von Tyball
hier ertappt. Nun wird er
terrorisiert. Jedoch weil3 er
einiges Uber das 8. Level.

2. Die Gebeine Garamons.
Nehmt sie und tragt sie zum 5.
Level zu dem Grabstein Gara-
mons. Er erscheint wieder und
gibt Euch Hinweise, wie Ihr das
Monster, Slasher of Veils,
bekampfen muft.

3. Das Chamber of Virtue.
Nur meine Macht und die des
Tripartite Keys, der nicht
dauerhaft existiert, kénnen
diese Tar offnen. Wenn |hr
spater im Besitz aller drei
Tripartite Keys seid, formen sie
einen neuen Schlissel, den
Key of Courage. Dieser offnet
die Tur zum Chamber. Dort
werft lhr alle acht Talismane in
die Lava, damit |hr die Macht
habt, das Monster zu erledi-
gen. Augenblicklich werdet Ihr
in die Dimension des Damons
gezogen. lhr wiBt, daB das
Monster zu méchtig ist, um es
zu bekampfen. lhr rennt den
grunen Pfad hinauf bis zum
green Moongate und seid
zurick in Britannia.

4. Das Herz des Abyss: der
Vulkan.

5. Verschiedene magische
Gegenstande liegen im Level
verteilt herum.

6. Ein Schrein.

7. Das ist die starkste Ader
des Orb, das Tyball Macht
verleiht. su

Teufel, der die Kammer be-
wacht, hat Tyball bisher immer
Widerstand geleistet. Er hat
eine Vorliebe fur Knittelverse.
Eine der Kronen ermdglicht
einen "Durchblick" durch die
Magier Tyballs.

16. Hier wird Arial, die
Tochter des Barones Almric,
gefangen gehalten. Auch sie
widersetzt sich Tyballs Planen.

17. Das ist Tyballs Kammer.
Mit Hilfe der Krone kénnt lhr
den goldenen Pfad erkennen.
Mit den Orb-Steinen zerstort
Ihr die Macht
Tyballs. Tyball
erzahlt von dem
Monster, das von
Arial Besitz
ergreifen  soll.
Nach sieg-
reichem Kampf
nehmt lhr die
Schlissel und
befreit Arial. In
einem  Traum
erscheint Euch
Garamon und
bittet, seine
Gebeine stan-
desgemalB zu
bestatten.

L Easur
1)  Carasso
(2)  Bones
(3)  Chamber of Virtue
(4)  Volcano
(5)  Magicitem
(6)  Sheine
(7) Veinofare
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W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.- 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Homburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternstr.18

Tel: 0431/970046
W-2400 Libeck
Wokenitz Str.7

Tel.: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr, 54

Tel.- 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Sir. 104
Tel.: ouf Anfrage

W-3180 W, %fshurg
Eichelkamp 5

Tel.: 05361/413I8
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schonebeck
Ahornstr. 11

Tel.: 0391/5615621
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstttenweg 23

Tel: 05331/61820
W-3400 Géttingen
David-Hilbert-Str, 2

Tel: 0551/46563
W-3500 Kassel

Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. 1

Tel. 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorstr. 20

Tel.: 02131,/278967
W-4050 Manchenglad-
bach

Neusser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kolner Sir. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str 93
Tel.: auf Anfroge
W-4250 Bottrop 1
Essener Str. 6

Tel: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31
Tel.: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel.: 0541/586809
0-4500 Dessau
Kavalierstr.9
Tel:0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420
Tel: 0231/759786
W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel: 0234/531018

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Héndleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kannen Sie zu Hause in Ruhe
machts moglich ! spielen und testen.

Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer ~ Und dann neu und

die nevesten Computerspiele, Original ~  originalverpackt kaufen.

mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zuriickgeben.

o

2. SHOPPEN SIE MIT!

- . AdLib GOLD 1000 High-End Soundkarte 399,--
Fiir alle, die sofort sty - 299, --
kaufen wollen: ATI Stereo FX, Testsieger 279,

Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 799,--/*32,-- mil.
<E; Tapersey Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterun en Amt a 500 und 2000

Einfache und ginstige Frwhe System 68020,32-Bit RAM mit IMB ~ 499,--/ *29,-- mtl,
LU ELI RIS R Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit i 699,-/ *31,- mil.
auf dem Versandweg Bi-Turbo s stem 68030 32-Bit RAM mit IMB 799,/ *32,-- mtl.
moglich! Bi-Turbho System 68030 32-Bit RAM mit 4MB  999,--/ *34,-- mtl.

: Speichererweiterung auf 2,5MB 222,
Bequemer gehts nicht! Spelchererwenerun auf 2,5MB mit Uhr 248, --

105 MB, 15ms, 8

B RAM Option, extern

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Giltigkeit, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhallich.

899,/ *33,~ mil.

3. SCHNAPPEN SIE MIT]

und keinen Pfennig mehr.

Lange erwartet und nun

endlich da:

Der Software-Discount
So heifl und so aktuell, daf8 wir in

Anzeigen keine Preise nennen

kannen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!

Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:

Wir bieten Sonderposten bis

DM 49,90

Wenn Sie mehr wissen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren ndich-
sten SOFT & SOUND-Discount und
informieren Sie sich selbst iiber
das tiiglich neve Angebot !

W-4690 Herne W-5800 Hagen W-6630 Saarlovis- W-7000 Stuttgart 40 W-8700 Wiirzburg

Haupstr.178 Bergischer Ring 5 Fravloutern 3 StraBburger Str. 45 Bergmeistergasse 2 wenn uu(h
Tel.: 02325/53643 Tel.: 02331/26774 Saarbriicker Str. 22 Tel.: 0711/874087 Tel- 0931/12290 S' H SOFT
W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte Tel: 06831/88159 0-7033 Leipzig W-8900 Augsburg ie ein
Schlofhofsir. 1 Friedenstr. 2 W-6650 Homburg Dreilindenstr. 17 Heini-Dittmar-Str. 17

Tel: 0521/138033 Tel.: 02304/2813 Karlshergstr. 16/ Tel.: 0341/4787781 Tel.: 0821/581993 & SOUND
W-5000 Kiln 1 W-5880 Liidenscheid Fingang Lo Baule Platz W-7500 Karlsruhe 1 W-8960 Kempten .
Von-Werth-Sir. 20-22 Forum am Sternplatz 2/ Tel.: 06841/15142 Lessingstr. 5 Kronenstr. 33 GES(I“I"'

Tel: 0221/121806 Eingang gegeniiger W-6670 St. Ingbert Tel.: 0721/853360 Tel: 0831/17762

W-5000 Kiln 41 Wellenbad Ludwig Str. 14 W-7800 Freiburg 0-9072 Chemnitz eraffnen
Golﬂesweg/MO Tel: %2351/28%4{7 Tel.: 06894/382850 lelhener Sl/r U Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage

Tel: 0221,/446499 W-6000 Frankfurt- W-6680 Neunkirchen Tel: 0761/287112

W-5300 Bonn Bockenheim Bahnhofstr. 13 W-7850 Lorrach wo“enl ru{en
Schiefelings Weg 24 Am Weingarten 11 Tel.: 06821/26797 Kreuzstr. 104 . 1
Tel:0228/625076 Tel.: auf Anfrage W-6690 51, Wendel Tel:: 07621/49690 Sie uns an!
W-5400 Koblenz W-6300 Gieflen Bohnhofstr.12 W-8000 Miinchen 5

Markenbildchen Weg 24 Bahnhofstr. 6 Tel. auf Anfrage Reichenbachstr. 33 Telefon:

Tel:: 0261/31848 Tel: 0641/71967 W-6750 Kaiserslautern Tel: 089/2021285

W-5500 Trier W-6330 Wetzlar Fabrikst. 32 W-8134 Piicking 0211 /
Zuckerbergstr. 21 Altenbergstr.30 Tel: 0631/67411 SchloBberg 2/

Tel.: 0651/40532 Tel: 06441/54520 W-6780 Pirmasens Im Bahnhof Possenhofen 6 3 30 06
W-5600 Wuppertal W-6520 Worms Alleestr. 3 Tel.: 08157/4088

Friedrich-Engels-Allee 296 Luisensir. 10 Tel: 06331/75150 W-8500 Niimberg 30

Tel.: 0202/81118 Tel: 06241/88444 W-6800 Mannheim Findelwiesenstr. 37

W-5760 Arnsherg-Neheim  W-6600 Saarbriicken Junghusch Str. 3 / Ecke Luisen-  Tel: 0911/467744

Longe Wende 30 Stengelstr.8 ring, Tel.: 0621/101203 W-8630 Coburg

Tel.; 02932/1094

Tel.: 0681/582771

Kosernenstr. 26
Tel: 09561/63831

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211 /63 30 06, Fox: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen
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Der
heifle
Draht

Die heutige Zeit ist gepragt
vom ultraschnellen Infor-
mationsfluB. Passiert etwas
Besonderes auf diesem Pla-
neten, dauert es nur Minuten,
wenn nicht gar Sekunden, um
die Nachricht von einem Platz
der Erde zum anderen zu be-
fordern. Eines der gebrauch-
lichsten elektronischen Instru-
mente zum Informationsaus-
tausch ist das Telefon. Ob |hr
der Tante in Japan, dem
Onkel in Amerika oder der
Cousine in der Wohnung ne-
benan etwas zu sagen habt,
ist dabei véllig egal. Dank der
Drahtverbindung oder, bei
gréBeren Entfernungen, der
Satelliten-Connection, schrum-
pfen rdaumliche Distanzen auf
ein Nichts zusammen.

Nicht nur simple Plauderei-
en lassen den Telefondraht
glihen. Via Telefon kénnen
heute weltweit Datenbanken
angezapft, Bibliotheken durch-
stobert, Konferenzen gefiihrt
und Bilder Gbertragen werden.
Zudem, dies freut uns nat(r-
lich ganz besonders, nutzen
immer mehr und immer inter-
essantere Spiele das Teléfon-
netz, eine einfache Drahtver-
bindung zwischen zwei Com-
putern, oder ein "seridses"
GroB-Netzwerk.

Ein Grund mehr, den aufkei-
menden Viel(e)-Spieler-Pro-
grammen den notigen Tribut
zu zollen und eine neue
Rubrik einzurichten. In regel-
maBRigen Abstanden berichten
wir in Power-Line (iber famose
Netzwerkspiele, Link-Duelle,
On-Line-Dungeons und Wis-
senswertes um die Welt der
Telekomunikation. Uns inter-
essiert natarlich Eure Meinung
zu dieser neuen POWER-
PLAY-Rubrik. Eure Vorschla-
ge, Fragen und Kritik kénnt Ihr
an die Ubliche Adresse
schicken:

Markt & Technik AG

Hans Pinsel Str. 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: On-Line

8013 Haar bei Miinchen

CompuServe-Benutzer kon-
nen sich mit Ihren Fragen und
Vorschlagen auch direkt an
unseren Telefonfreund Michael
Hengst wenden. Hier die
E-Mail-Adresse: 71333,665.
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Aligemeine Dienste ;

GAME FORUMS/NEWS

The Gamers’ Forum +

Game Publishers Forums
Modem Games Forum +

Flight Simulation Forum

Chess Forum +

CIS:GAMECON ————————
i
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Die Telekom reibt sich die Hande: Im Nu sind ein paar Stunden am
Telefon verbracht.
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In CompuServe stellen sich dieﬂ :
wichtigsten Spielefirmen den Fragen

Was ist ein On-
Line-Spiel?

Die Frage stellt sich natiirlich sofort,
wenn man den Begriff On-Line-Spiel
das erste Mal gehort hat. Unter On-
Line-Spielen versteht man Unterhal-
tungsprogramme, die via Telefon,
Modem und Computer von mehreren
Personen gleichzeitig gespielt werden.
Hier liegt der groBe Reiz dieser Spiele,
die es in den unterschiedlichsten Stil-
richtungen gibt - Rollenspiele, Adven-
tures, Strategieprogramme und Simula-
tionen glithen durch die Dréhte. Der
Clou dabei ist nattrlich, daB Ihr nie
alleine seid. Derweil man bei vielen
“‘normalen" Computerspielen solo vor

Entertainment/Games
Entertainment/Games

THE ELECTRONIC GAMER (tm) +
Multi-Player Games Forum «

Role-Playing Games Foram +
Play-By-Mail Games Forum +

dem Bildschirm sitzt, trifft man in den

On-Line-Programmen auf Leute aus
der ganzen Welt. In der Flugsimulation
Air Warrior fliegt Ihr beispielsweise die
unterschiedlichsten Kampfmaschinen
aus dem zweiten Weltkrieg. Die Piloten
der anderen Flugzeuge am Pixel-Him-
mel sind keineswegs computergesteu-
erte Flieger, sondern ebenfalls "echte"
Menschen. Ihr kdnnt mit den Leuten
reden, Einsdtze zusammen oder gegen-
einander fliegen und heiBe Luftgefechte
austragen.

On?line
wo?

Die simpelste Me-
thode, sich im Duell
mit einem menschli-
chen Counterpart zu
messen, ist die Drahtver- €
bindung per Null-Modem- ¥
kabel zwischen zwei Com-
putern. Natiirlich ist dies nur .
ein vager Vorgeschmack auf das
Vergniigen, mit 10, 20 oder mehr

Leuten gleichzeitig zu spielen. Ein '

Tummelplatz fir Spielefans ist das

beriihmte CompuServe. CompuServe
ist eigentlich keine "Spielwiese", son-
dern urspriinglich als Datenbank- und
Kommunikationssystem entworfen. In
vielen griBeren Stadten in aller Welt -
darunter auch einige in Deutschland —
gibt es spezielle "Knotenpunkte”, in die
Ihr Euch einklinken kénnt. Fiir Spiele-
freunde bietet CompuServe einige
besondere Serviceleistungen. In zahl-
reichen "Foren” konnt Ihr Tips austau-
schen, Fragen stellen, an Konferenzen
teilnehmen und Demoprogramme
laden. Aber nicht nur Spieler befinden
sich im CompuServe. Auch die wich-
tigsten Softwarefirmen wie beispiels-
weise LucasAris, Electronic Arts, Sierra
oder Microprose findet der Datensu-
chende in den CompuServe-Foren.

Es gibt jedoch einiges zu beachten,
bevor lhr losrennt, ein Modem kauft
und Euch ans Netz anschlieBt. Denn so
unterhaltsam, spannend und informativ
eine Reise in die Weiten der Datenbank
ist, eines ist die Benutzung des Com-
puServe's nicht: umsonst. Die vielen
Mitarbeiter, Computer und Knoten-
punktsysteme kosten ein Heidengeld,
miissen laufend gewartet und durch
schnellere Computer ersetzt werden.
Nicht nur aus diesem Grund ist Com-
puServe gebiihrenpflichtig, Alle Preise,
die neben den normalen Telefonge-
bihren anfallen, werden in Dollar
berechnet. Eine Kreditkarte oder eine
Bankeinzugserméchtigung sind von
Vorteil. Wer noch nicht 18 ist, sollte
also erst seine Eltern um Erlaubnis fra-
gen, bevor er die Kreditkartennummer
des Vaters angibt und das Konto um
gin paar Mark zusdtzlich belastet.

In der néchsten Ausgabe gibt's mehr
zum Thema CompuServe. Wenn lhr
schon jetzt auf den Geschmack gekom-
men seid, drft lhr Euch auch direkt an
CompuServe in Miinchen wenden und
einen "Account” bestellen. mh

In Air-Warrior
treffen sich Piloten
aus aller Welt




Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Mai-
Ausgabe (erscheint am 14. April '93): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum
5. Mérz '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrdge werden in der Juni-Ausgabe "93 (erscheint am 12. Mai '93) veréffentlicht.
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. Mon. Commodore 1802 f. C64 nur 300
DM und einen Drucker Citizen 120 D fir C64
nur 300 DM, auBerdem noch Turtles und Hero
Quest. Tel. 089/8411744

Verk. C 64 |l + Floppy 1541 Il, Datasette,
Drucker Star NL 10, Farbmon., ca. 30 Disks, 2
Joysticks 750 DM VB. Tel. 0431/86646

Kaufe Rollenspiele: Times of Lore, Autoduel
Rogue, Realms of Darkness, Nippon, Alternate
Reality, The Dungeon Gemstone, Warrior
Shadow Keep Y. Cartsen 05832/305

Verk. C128 LW 1581, Disks, 2 Joysticks,
Datasette, 5 Cass., ohne Mon., TV-Kabel, Zub.,
kpl. far 400 DM VB. Angeb. an Sascha Teufel,
Hornlestr. 14, 7209 Gosheim

Halt! Klassiker! Verk. Spiele (alles Orig.) fir
C64/C128. GroBe Auswahl an alten + neuen
Spielen. Tel. 06035/1791

Suche flir den C64 die Spiele Hillsfar & Curse of
the Azure Bond, orig., VB, oder tausche beide
Spiele gg. Cé4, Datarecorder mit 4 Spielen. Tel.
02202/?559

Verk Cé64 Il, Floppy, Farbmon., Final C.'lll, 15
Bucher, uber 100 Disks, 50 054 -Mag. 1984-
1987, 6 Module, Mouse, 2 Joys, 3 Diskb., 1
Orig. Spiel, alles 100 % o.k. FP 450 DM Tel.
02174/4421

Zu verk. wg. Systemwechsel: 128 D, Floppy
1571, Floppy 1581, Commodore Farbbildschirm
40/80 gg. Hochstgebot. ZuschriftenanJ. Droste,
Haldenweg 45, CH-3074 Muri/Be

Kaufe Rollenspiele: Times of Lore, Rogue,
Nippon, Alternate Reality: The Dungeon, Realm
of Darkness, Gemstone Warrior, Autoduel,
Shadowkeep, Yyphos, Carsten Pontow. Tel.
05832/305

Dringend! Suche Tauschpartner firalte u. neue
C64 Software. Listen an: Markus Lukaszewski,
Anemonenweg 8, 4630 Bochum 7

Verk. Locomotion, Robocop 3 u.a fiir C64.
Schreibtan: G. Hall, Postfach 36, A-1108 Wien,
Osterreich

Der Verlag behélt sich die Verbdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht verdffentlicht.

Je 45 DM: Monkey 1+2, Double Bill, je 35 DM,
Loom, BJ, Pop.2, je 25 DM, Lotus 2, Kick Off 2,
Tie Break, je 15 DM, Z-Out, Masterblazer, Emlyn
Hughes, Tel. 07731/25775

Amiga 500 mit 1 MB RAM, TV Mod, 175 Disks,
Joystick, Mouse, 2 Diskbox, Battle of Briten und
noch 5 orig. Textver.: Documentum orig. 1 Jahr
alt 100 % ok nur 875 DM Tel. 06 46

A500, 1.3/2.0, 1 MB, 50 Disk + 10 Orig., Joy,
Lit., 100 % o.k., fiir 425 DM, Festplatte A590, 2
MB RAM, 20 MB HD fiir 425 DM. Ingo Witschas,
Nr. 5, 0-8601 Siebitz

Verk. Gri%. Wild West World 40 DM, Hanse-
Vermeer-Yuppi Z.S. 50 DM, der Patrizier 60
DM, Sim City 30 DM, Monkey Island 2 60 Divi,
Invest 30 DM, Akkanoid |1 15 DM, Ski orDie 20
DM, Tel. 0561/518798

Verk. Zak, Indy lll, Mapiac M. 40 DM, Red
Baron, Monkey Island | 50 DM, Elite, RVF
Honda, Mortvilla Manor 30 DM, Muds, Xybots,
Elasleronds 20 DM. Alle 300 DM. Tel. 02471/
520

i ved(aufa Assassin 40 DM, Space Quest IV 35

uch Tausch gegen Rampar, O. Patrizier,
nbal}DrBs.ms II Suche RS Letter Writer,
Tel 09287/58231 (Thomas, ab 18 Uhr)

Verkaufe Terminator 2 30.DM, Apidya 30 DM
Beast 3 40 DM, Cadaver 30 DM alle neut
Jochen Till, Tel, 03142/914

Verkaufe Amiga-Original-Spiele, Liste anfor-
dern unter Tel. 089/7911422

Verk. C 64 Il, Floppy 1541 I, Maus, Matte, 3
Joys, 80 Disks, 1 Diskbox, Reinigungsdisk,
Buch, 1/2 Jahr alt, fir 400 DM. Tel. 036964/
7034 ab 16 h Uwe

Verk. C64 Disks, nur Orig. fir 5-15 DM, viele
altere Titel. Tel, 0931/91716 Stefan

Verk. Orig. (z.B. Rings, Invest, Castle Master...)
PD (Demos, Anwender, Spiele...) Suche Ofrig.
Wastel., Geos 2.0, an: D. Peter, Weingartenstr.
2, 7135 Wiernsheim 4

Ca. 50 Orig. Spiele fiir C64, Disk, Modul, Kass.,
von 5 DM bis 25 DM,
Adventures von 86 und alter. Tel. 0721/856903
Verk. C 64 + LW und 1 Joystick, alle Anl.
vorhanden (400 DM). Marcel Redenz, KGA
Ostsee, Dinenweg 02, O-1110 Berlin

Verk. C 64 Il, Floppy 1541 IlI, Datasette, 1
Modul, 1 Diskbox, 50 Disks, 150 Spiele, 2
Joysticks, alles 100 % o.k., VB 500 DM. Tel.
0741/32190

Verk. C 64 Il mit Floppy 1541 Il, Commodore
Farbmon., Disks und Zb., NP 1200 DM fiir 580
DM. Tel. 0208/660236

Verk. 128 D + Farbmon. 1901, Drucker STAR
LC-10C + Datasette, 2 Joysticks, 200 Disks,
Mouse, div. Blcher, nur kpl. VB 750 DM. Tel
02183/6366 ab 14 h Stephan

Zuverk.div. Buchervon M&T: C84 fir Einsteiger,
C64/128 Maschinensprache, Das groBe
Grafikbuch, Das grof3e Floppybuch 1571 mit
Schaltschema. Tel. CH-031/9518239 Bern

Suche fiir C64 Riskant u.a. Spiele. Listen an:
Lindner, Rehagenerstr. 36, 1 Berlin 49

tausche auch for

Verkaufe AS00, Mon 10848, 1 MBRA‘MI Maus,
Joystick, nur zusammen, 2. Laufwerk, 800 DM,
Tel. 089/7911422

Verkaufe oder tausche Originale: AH73-M
Thunderhawk 40 DM, Dragonflight 30 DM,
Archipelagos 20 DM, Voyager 10 DM. Ruft an
02102/80316 (Alex)

Verk nﬁi Ultima 5, Powermanger, Battle Isle +

ta-Disk, Falcon, Neuromaneer, TVS-Football,
Drlllsr. Railroad Tycoon, Fish, Tel. 09653/218
(nach Michael fragen)

Ver. A500 mit 1 MB, 2. Laufwerk, Monitor, TV
Tunery4. Games, 2. Joysticks, 40 Leerdisk fir
900 DM VB, Tel. 08106/31496

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 10848, 2 Joys,
Maus, sowie 6 Topspiele (Wings, North&South,
Invest, Wolfpack, Gunship, Popoulus 1), Bi-
cher fir 1100 DM, nur komplett, Tel. 08571/
1609 (ab 18.00 Uhr)

Egﬂk 60" B B bel ol

fgang Biersack,
eopoldstr 07y BEWManﬂr

Itz.Tal 08231/

Vﬂrk Ori Elnmsl!(anzhrmnsﬂbu.caaﬂes

0 DM, Iggh Bomber 30 oyer 30
DM SilemSCNiQSISBDM R. Hohenstein, O-
3400 Zerbst Breite Str.

Verk. Amiga 500 mit W-Mod,. 1 MB, Mouse+

PAD, 50 Spiele, Workbench
chern, nct?f(ﬁunz 1 1/2 Jahre alt und in Top
Zustand!!! Preis: 599 DM, Tel. 09401/2641

Ami bri ht + Magic 2 30 D Monkay
el 1§ ues
20 DM, Tel. 05&1“&85

Verk. Katakis, Klax, Tumcan. Z
Out, Ril Med. j& 20 DM, Chaoss.b., Bard's
Tale 3, Car R. je 25 DM, Power M.,

Dragonw 80 DM, Tel. 07034/2011

Verk. A 2000 + Mon. 1084, 2 LW, 2 Mause, 3
Data BeckerBiicher VB 900 DM, Tel. 02137/

e\b 10 DM, Liste ge- '

A10B4S 450 DM, ASQD 400 DM, 3,6" LW 80
DM, DevPac 2.0 60 DM, Beholder Il 40 DM,
Amberstar40 DM, Kathedrale 30 DM, Ab. Places
30DM, Bard's T. ll 15 DM, etc. Tel. 027231‘5518

Verk. AS00 + Farbmon., 1 MB RAM, Maus +

latte, 1 Joystick, Diskbex mit 70 Disks,
Literatur, far 999 DM. T. Seidlich, Hubertusstr.
12, 0-4622 CuswigtAnh

Halt! Verkaute wechse! iber 40

 Qriginal-Spiele lurAmIgaSOO Tel.06035/1791

Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung und Ver-
m ng. Listen und Angebote an: Wolfgang
ber, Friedrichshofener Str. 38, 8070

Nur-Verk. 3D Construction Kit 40 DM, Cadaver

DM, Stundenglas 30 DM, Immortal 30 DM,
aueso . plus Porto und NN, Tel. 0711/3702601
(2wl 17 19 Uhr)

‘Verkaufe Monkey |. fiir 15sFr., F-19, Lemmings

Qops Up, Powermonger, Starflight fiir je 10 sFr.
Heinz Bernold, Oberwilerstr. 39, CH-4106
Therwil

Verk. A2000, 2 LW, viele On%nalspie\e und
Zeitschriften (Amiga, Kickstart, PP). Alles auch
einzeln. Infos: Philip Hartmann, Algunderweg
8, 8904 Friedberg, Tel. 0821/604894

Suche Tauschpartner fir Amiga. Habe neueste
Soft. Liste anfordern unter CH 017133202 od.
schriftlich P. Knobel, Wildenbdlweg 8, 8135
Langnau, Schweiz

Verk. 15 orig. Spiele (1869 Civilization, Patrizier,
Battle Isle, Monkey | + I, Railroad Tycoon, Larry
V, usw.) pro Spiel ca. 60 DM, Tel. 0271/45714
(ab 14.30 Uhr)

Software zu verkaufen! Strategie und
Wirtschaftssimulationen 5-35 DM, Tel. 030/
4563360 (taglich von 19.30 - 20.30 h)

Orig. Textomat, X-Copy 5.4, 20 Spiele wie
Monkey Il, Patrizier, MUDS usw. zusammen fiir
200 DM. Fikri Yilmaz, Brunnweg 9a, 8401
Pentling, Tel. 0941/92671 (nur 17-20 Uhr)

Verk, neue Amigasoftware zu billigen Preisen
(Indy4, Sensible Soccer, BC Kid, Battle Isle,
Data Disk 1, Lotus 3 usw.) Tel. 041/448304
(Schweiz)

Suche Tauschpartner. Habe das neueste und
suche es (auch Senas, Demos etc.) evil. auch
Anfanger, Tel. 0424/42204

Verkaufe Conqueror, Cyber World, Starball und
Arcade Smash Hits zu je 20 DM, Search for the
King zu 70 DM und Elvira zu 60 DM, Tel. 08032/
8473 (Stefan)

Suche fir Amiga: Bandit Kings of the ancien
China, Ghengis Khan, Castles. Angebote bitte
schriftiich an M. Meier, Schwérzen 710, 8185
Winkel, CH

Verkaufe Amiga 500. 2,3 MB. 2. Laufwerk,
Monitor 1084S, Maus, Joysticks, Handblcher,
Abdeckhaube, viele Spiele: Bundesliga, Mana-
ger Pro, Invest 1150 DM, Tel. 02302/64345

Verkaufe A2000 + Monitor + Joysticks + Airbus
A320 und andere Originalspiele + Disks, fir
1000 DM! Hannover, Tel. 0511/381372 (ab 19
Uhr)

Hey! Computerfreaks, suche On the road, billig
abzugeben bei Torsten, schickt Eure Listen an
Torsten Stéssel, Industriestr. 17, 8729 Elitmann.

Verk. A500 + Philips-Farbmon. Stereo + 2. LW,
1 MB + Farbdrucker + Comp.-Tisch + div.
Zubehor (Disks, Papier, Maus usw.) nur zus.
VB 1650 DM, Tel. 033205/45243

Amiga 500 + 1084 Mon + 1 MB + 2 ext. Laufw.
+ 2 Maus + 2 Joystick + B0 Disks + Zubehor +
Zeitschr. fur 1000 DM. Fikri Xilmaz, Brunnwe,
9a, 8401 Pentling, Tel. 0941/92671 ( nur 17-28
Uhr)

Verkaufe MKIIl Freezer, 3 Mon. ait fur 150 DM
(Frei Haus) Tel. 07544/4848 (nach Peter fra-
gen)

Nur Verk. Monkey Islandll, Silent Service II, SQ
IV, Attack Sub., Red Baron, Battle Chess II,
EOBII, Vikings, Sens. Soccer, Tel. 08062/2286
(Tausche geg. PC-Spiele)

Verk. Willy Beamish (neu) 70 DM, Space Q.4
(neu) 70 DM, Barbarian 30 DM, Ghostbust. |1 30
DM, Battle Isle (neu) 60 DM, Trans World 40
DM, Daniel Speck Tel. 07123/34617 (nur Mo.)

Verkaufe Amiga 500, 512 KB, Mouse, Joystick,
Farbmonitor, gute Spiele (Orig.) Preis nach
Vereinbarung, Tel. 06172/43399

A-500+ 1 MB+MAD TV fir 600 DM, ohne 1 MB

+ MAD TV flr 450 DM. Verkaufe auch Battel

Command fir 70 DM. Nur im Umkreis von

5?100. Tel. 07181/69497 (nurvon 19.00 - 20.00
r

Verk. Starbyte Super Soccer kompl. dt. 50 DM
(neu), B.M. prof. 50 DM, Manch. Utd. Il 40 DM,
Daniel Speck Tel. 07123/34617 (nur Montags
Mittag)

Verk. Monkey Island Il 65 DM, Kathedrale 55
DM, Cruise fora Corps | 50 DM, Larry |1l 35 DM,
Space Q. |11 35 DM, Turrican 1+2 je 15 DM, alle
di. auBer Larry Tel. 05481/3565 (Christ)
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A500, 1 MB, 2 LW, Monitor 1084S, 2 Joy,
Spiele, Maus-Joy-Umschalter, X-Copy +
Hardware 1000 DM, Tel. 06081/42747

Verk. Amiga 500 + 1084S Farbmon.+ 2 LW +1
MBASM Speichererw, + Maus + Joystick +
Workbench 3.0 + Biicher + Abdeckhaube +
Mauspad, VB 1200 DM, Tel. 02222/62524

Verkaufe Monkey Island Il 50 DM, Civilisation
60 DM, Elvira | 40 DM, Apidy 50 DM, X-Copy 60
DM, Tel. 07041/83477 (ab 13.00 Uhr alles
Original)

Zu verkaufen! Ich verkaufe einen defekten
Amiga 500 mit Mouse, Software, Diskbox ca.
90 Disks u. Spiele, Monitorkabel fir 450 DM,
Tel. 089/3141101 (verlangt Thomas)

Amiga 500, 1 MB, 2. LW, Monitor 1084S, Top
Zustand, Form. 1 Grand Prix, Cadaver, Elvira,
Fate, Indy lll, Great Courts Il, Pirates, SQA,
Dragonfl., Tel. 02241/334128 (Bjorn Bisch)

Verk. A500, 1 MB, 2.LW, Zubehor + Spiele 450
DM, Turbokarte + 2 MB RAM 350 DM, zus. 750
DM. GVP HD 120 MB 750 DM. Infos bei G.
Breitfeld, Hochwinkel 9, 5 Kéin 80. Nur schrift-
lich

Orig. Epic 40 DM, Lord of the Rings 35 DM,
Space Ace |1 25 DM, Gods 30 DM, Populous 20
DM, Datamat/Textomat jew. 10 DM, + Porto +
Verp. SA + SO ab 10 Uhr Michael Bisanz, Tel.
02016/77402

Verk. Amiga 500 + 1 MB + Doppellaufw. +
Joystick + Mouse + TV-Modul + viele Spiele +
Mausmatte, alles fir nur 550 DM. Schreibt an:
Christos V. Marktstr. 5, 7580 Buhl

A2000 + 1084S 1000 DM, 8/2 MB 200 DM, 3,5"
LW 80 DM, 5,25" LW 120 DM, Modem 2400 70
DM, DLS 3.0 150 DM, MKII 120 DM, Bootsel. 25
DM, Bremse 25 DM, Buicher 25/30 DM, melden
bei: Wolfgang, Tel. 069/3054105

Verk. A500, 1 MB, 2 Orginale, Monitor, 80
Disks, neue Maus VB 850 DM, Verk.
Amigaspiele wie Kings Quest, Space Ace I
uvm. ab 20 DM, Tel. 0711/524047 (Felix)
Verkaufe 600 Amiga PD's Spiele Demos u.
Anwender. Jede Disk nur2 DM, Liste geg. 3DM
in bar bei Lothar Weif3, Hoffmeisterstr. 4, 7140
Ludwigsburg

Verk. Amiga Orig. 1869 mit dt. Anleitung fir 50
DM, Tel. 07152/59124

Verk. Larry Il (kpl. dt. 1 MB) 35 DM, Larry 5 (kpl.
dt. 1 MB) 40 DM, Versand NN, Tel. 05322/
54682

Suche Orig. Spiele Star Trek: 25th Anni.,
Uncharted Waters, Formula One GP, Hexuma,
Shadowlands, Falcon 3.0, alle dt. bis 50 DM,
Kai Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern

Suche Orig. Spiele Monkey |, D/Generation,
Patrizier, Sensible Soccer, History Line, 1869,
Eye of the Beholder Il, alle dt. bis 50 DM, Kai
Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern

Suche Orig. Spiele: Das schwarze Auge, Le-
gend of Kyrandia, Gobliins |, Mega Sports,
Larry IV, Eternam, Hagar, alle dt. bis 50 DM, Kai
Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern

Originale: Dynablaster, Myth, Air Support,
Assasin, Flight o.t. Intruder, Jaguar XJ, Fi
Grand Prix, Railroad T., Megalomania, M1 Tank
Platoon, Humans, Tel. 06542/22160

Verk. A500, 1 MB Farbmonitor, 2 LW, 8 Orig.,
80 Disks + Box 12 Ausgaben AJ + viel Zubehor
flr 1200 DM, Tel. 02663/1771 (Marc)

Amiga 500, KS 1.3, 1 MB Chip-RAM m. Uhr,
TV-Mod., Staubschutzhaube, 2 Mause, div.
Spiele, alles 1A Zustand (1 Jahr alt)/ fiir 550
DM, abzugeben, Tel. 06550/1040

Suche P.O.W., Space Gun u. ahni. Ballerspiele
f. d. Light-Gun, nur Orig., suche auch gut erh.
Trojan Phazer, Tel. 09545/8725

A 500 1 MB 2. LW Mon. 1084 ber 60 Originale
(F1 Grand Prix, BMP 2,0, Popoulus |l, Fate,
M1Tank, Silent Serv. Il, Sensible Soc.) wg.
Syst. w. VB 2400 DM. Tel. ab 15 Uhr 07163/
7727

Verk. Amiga 500 mit 1 MB Erw., Farbmonitor
Thomson 1048, Drucker LC-10 v. Star. Alles
nur komplett 1100 DM, Tel. 08020/1737 (Beni)

Verkaufe! Kick Ass 50 DM, Powermonger 35
DM, Shadowlands 35 DM, Dragonflight 30 DM,
Infestation 30 DM, Ultima VI 50 DM, Swords of
Twilight 30 DM, Tel. 04821/71541

Verk. Amiga-Action Replay Il f. 70 DM, SimEarth
(kom. deutsch) 70 DM, Red Baron 50 DM,
Drakkhen (kom. deutsch) 40 DM, Die Kathe-
drale 40 DM, Tel. 02586/8666

Verk Cal. Games, UMS2, Piatés Sp. Rouge,

Drakkhen, Starfl. M & M , Amberst.,
Questron I, B.T. ll Tale A,
Another W., uvm. Tel 972 f85967 abends)

Verk. Sensible Soccer 38 DM, Formula One
Grand Prix 49 DM, It came from the Desert 30
DM, Grand Monster Slam 30 DM, Game Boy +
3 Spiele 99 DM, Tel. 05603/4792 (fragt n. Jens)

Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Monitor 10845, Star
LC-10 + Zubehtr + Spiele, FP: 1400 DM, Tel.
02192/4991

Verkaufe Lemmings, Buck Rogers, Space Quest
3, Operation Stealth u,v.m. zum halben Kauf-
preis u. drunter. Marco Rullkétter, klemes
Heenfeld 19, 4983 Kirchlengern

Verkaufe Castles, Rampart, Patrizier, 1369
JohnM. Fom%a:u\gmnnbau gggaﬁqaqu DM,
schreibt an s}dinger merrin

6000 Frankfurt/Main 1 W

Verk. Orig. Prg, ca.SBSi.z.B le‘w FTGF

DSA, BOB, BMP, Populous2, mcmz. |
alle 50 % U. NP. Tel, 02092/4770 (n. Lorenz
fragen)y = foin ! :
gema.ufs acgggimm 2B, Great Om f

3 Kiax, und vieles mehr
nur 300 DM, Tel. 05661/51414 ab 19Uhn

Verk. A2000, 2,5" MB RAM, 82 MB SCSI-HD, 3
x 3,5" LW, Stereo-Farbmenitor, 300 Disks,
Joystick, Maus in 1 A Zustand far VHB, Tel.
07223/26953 (bis 19 Uhr, Michael Fréhlich)

Verk. sehr billig Amiga Original Spiele, Liste
anfordern bel Tobias Mdller, Gartenstr. 3, 8913
Schondaorf, Tel. 08192/1236

Ich verk. o. tausche immer die neuesten Spiaie
{. den Amiga. Verk. Gameboyzubehor ginstig,
Tel. 09264/1467 (Markus Popp)

Verk. Covert Action dt,
Poker pro H. of China, Z. Mc. Kracken fndyw
E. of B. Il, W. of Death, F. of Intruder u.a. neue
Spiele, Tel. 09264/1467 (Markus ab 19.00 )

Verk. A 500 1.3, 1 MB + diverse Handbiicher,
Alles 1a Zust. kompl. FP 600 DM, David Eberle,
A.-Stifter-Str. 21, 8830 Treuchtlingen, Tel,
09142/7150

Verkaufe: Commodore Amiga 2000 C, 1 MB, 1
LW, + Originalsoft (Spiele) FP DM 800, Tel.
089/6094843

Verk. Amiga 500 mit Hardware (TV-Tuner,
Monitor, Drucker, 2-LW), Software und sonsti-
gem Zubehor statt neu ca. 3700 DM, komplett
2300 DM, Tel. 08194/1336

Verkaufe viele Amiga-Originale zwischen 10-
40 DM, z.B. Populous I, Fire & Ice, Lotus III,
usw. M. Galuschka, Thomastr. 1,807 1 Hepberg
Tel. 08456/1471 (Liste gg. Ruckporto)

Verkaufe CDTV mit seperater Tastatur u.
Diskettenlautwerk mit IR-Trackball und vielen
Programmen (z.B. History Line, Sen. Soccer)
fur 950 DM, NP 2200 DM, Tel. 065139611

3Games 70 DM, Mig-29, 3RD Courier, Harpoon
zus. 70 DM, Nico Pham, A.-Kaferstr. 32, 7730
VS-Weigheim, Tel. 07425/5658 (PS: Suche
Codes von Spirit of Excalibur. Pramiel!)

Larry V, Larry Il H..

mea Oum of Enchantia 50 DM’ Ween
Place

lahan, BardsTale Ill, Lemmings 142 je 20
DM. Stadt dersLoE:veen 15 DM, incl. PZmi Tel.

e

40 DM, Legend 30 DM, |
Verk. sEDM Xenon 1125 DM, Ghostb.
1125 %

PC-Orig: Wing Commander |l, 1868, Jetfighter
VI, Bundesliga prof. je 50 DM oder tausche
gegen Patrizier, Wizardry 7, Ultima 7, Tel. 02369/
22834

Verkaufe PC-Original-Spiele, Liste anfordermn
unter Tel. 089/7911422

Originalsoftware mitgut erh. Handb., SimEarth,

ElitePlus, Indy3, HOC, Lem1, je 50 DM,
Windows 3.1 dt. 250 DM, PCT 7.1 dt. 180 DM,
Tel. 06562/1018

Call our Box: 047428334 (Mailbox) or our Voice:
047428454 or 8327 T und S Box das beste am
Norden

Verk./tausche Dune, der Patrizier, Dune,
Eternam, Sim Ant, Great Courts Il, Bundesl.
Man. Prot. Angebote an: Steven Weizenmann
A.-Graf-Str. 15, 0-7222 Groitzsch

Verkaufe Indy 4 dt, und Windows 3.1, wegen
Systemwechsel billig abzugeben!! Tel. 04251/
7728 (Carsten)

Verk. Battle Isle 45 DM, 3,5", Tel. 0331/864143
(Daniel)

Battle Isle Data 35, A-Train 45, WC 1l 40,
Savage Empire 40, Larry 5 40, RR Tycoon D1.
40, Mart. Dreams 40, Kings Quest 1-3, zus. 45,
Heros Qu. 1+2 zus. 40, Tel. 0228/440792 (ab
20 Uhr)

Verk. Orig. Deutsche PC-Spiele: Monkey |,
Indy 4, Monkey Il, Drakkhen Tel. 05506/7978

Tausche PC K., Dat. LGOP2, Larry3, SQ3,
Swotl, Red Baron, Ultima7, Elvira1, De Javous2,
Cadaver, Eco Phantoms, Harpoon, Patrizier,
Hero Quest Tel. 07931/45235

Tausche Orig. Autoroute D./E. (dt.) gegen Orig.
PC-Spiele in Dt., z.B. Indy 4, Midwinter 2 0. a.
Tel. 0673/64058 (Nick)

Verkaufe PGA Tour Golf 5,25" und Epic 3,5".
Preis VHS Jochen Kocher, Uferstr. 20, 6900
Heidelberg 1, Tel. 06221/46639

Verkaufe MM2, Castles, Legend of F., TD3,
Gabliins | + Amiga: 3D Constr.-Kit, Hagar, Ka-
thedrale, Klax, BT2, + Mon. 1084S Slama SE,
Bastian Tel. 0851/41664

Lose Spielesammig. auf, alle org. m. Handb. +
Anleit. + Verp. + Reg-Kart., sowie weitere Hard-
/Softw., Liste anf. GroB, Retzbacher Weg 83,
0-1100 Berlin

Verk. PC-Orig. Special Forces, Police Q.3,
Castles, 1869, Mad TV, Hill Street Blues fur je
nur 55 DM frei Haus Tel. 07621/63367 ab 19
Uhr (Marc verlangen)

Verk. PC-Org. Ultima7, WC2+Sp, KQ 5, Red
Baron, Conquestador, the Games, Man United
Europe, Int. Sport-Challenge, Preise VS, ab 18
Uhr, Tel. 05723/76278

Halt! Verkaufe far PC Indy IV, Ultima
Underworld, Legend of Kyrandia (alles Orig.)
auch Tausch moglich. Tel.. 06035/1791

Verk.o. Tausche. Biete Aces O. P., Commanche
je 65 DM, tausche gegen F15 Ill, Tel. 0228/
662402, Jorg Klosterhalfen, Landsberger Str.
41, 5300 Bonn 1

Verk. Orig. PC-Swotl, Falcon 3.0, Monkey 2,
KQ6, Indy 4 le 60 DM, EOB1/2, SQ4, KQ5,
GS2000 Scen je 50 DM, KQ1-4, 8Q2-3, W. of
Fury je 30 DM, M1Tank, B.Command, Th.
Courier je 40 DM Tsl 0228/666036

Kaufe PC-Originale mit Anleitung und Verpak-
kung. Listen und wim Wolfgang Huber,
Friedrichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Verk. MM3, Gods 45 DM, Excalibur 30 DM,
Night Shift, Tom and Ghost, W.C. Soccer,
Finalorbit, Power Drift, Tenniscup 20 DM uné
Wildstreet 15 DM, Tel. 02802/2089

Search for King, 2

Tausche: Eye of B, 11»2 International Soccer,
ard. TV Basket + Boxing,
Iron Lord, , Suche 1869, Castles,
Wizardry?, Tel. 02311181890 .

Verk. Star Trek (3,5"
Mania (3,5" oder 5
Verpackung. Suche La
B:l;ngm sk Andm‘M&

; Indy 4 dt.(3,5"), Pipe
1, ane 100 % ok +
5, MM4, Kyrandia,

den Tel. 02465/

. FurElnSlCiQEﬂSGhneidefEum-PC512 KB, m.
. 3,5"LW, Mon, +

Software 2.B. Zak..
+Wurks+M&us+DDS83+HD Lm?m

5. Wemer Stihlinger Str. 17, 01157 Beriin

Verk./Tausche laufend PC-Orginale z.B.

~ Campaign, Aces 0.t. Pacific, Shuttie, M1, Givil.,

1869, Dune u.a. Tel. osssm Carsten (ruhlg
6ﬂer5 )

DM, Rise 0. Dragon 40 DM, Falcon 3.0 40 DM

- Verkaufe: WGC1 +msmn1+asonm ao‘bsso i

Larry VGA 40 DM, Elvira Il 40 DM, ssanmkao

- DM, Jochen TIII TEI 08142!‘91‘? i

S
Ul 'olfpacl
ngbe. Berghof 3, o g e Rieplos

Verk. WC2+ Speech + 5Q1 + SQ2 100 DM,
WC1 + SM1 + SM2 60 DM, R Baron, Monkey
Il dt. je.50 DM, Monkey.1 3dt, Silent2,
Falcon3.0, GunShLDZ&D}e , Tel. 07854/
1068

Tausche Ultima 6 u. 7, Pacificisland, Comanche
gen Links pro, King Quest 6, Wing

%ommander 2, Sim Life oder Gateway, Tel.

07472/23692 (ab 1aumr Mathias)

inale; Wing Commanger2 + Sp. Op. 2,
%nﬂw? Stege, King's Quest V, Fﬁse lﬁ the
Dragen, Robin Hood, Robosports, alle zwi-
schen 45-65 DM t.gg. Spelljam. Tel. 040/
5221362

nurin

Suche Sherlock Holmes und Pirates, bl
36 (ab 17

dLaanetm wf&,ﬁ‘ Tel. 0?432f13
Uhr)

R B e
i ay H. g. and., nur
Teiaﬁdr?m

Suche ute Tem!amam@ar ¢
g elernamen Edit. mhie
urniere, Alexander vor

rekstr. 13, 5400 Koblenz

ok KAB0D, 1 MB, 2. Laufwerkd 5,2 Movse,

.M-Pad Farb.Mon. 1084S, anzsﬁcks sehrviel

Sofmare.VB11soo DM, Mﬁw 17.30 Uhr Tel.
1

mFWIatte tiir Amiga 500. Ich zahle bis zu
600 DMjenach Zustand und Speicherfahigkeit.
Tel, 08621/3829

Originale‘ Sensible Soccer, Dynablaster, Pinball
Fantasies, Battlemaster, Lotus 2+3, Myth,
Apibya, M1 Tank Platoon, Indy 3, Kultromance
of the I, Kingdoms Tel. 08542/22160

512 KB-Speicheraerweiterung DM 70, 3,5" Lauf-
werk, extern, 880 KB DM 160, Sim Ant DM 70,
Pinball Dreams, Knights of the Sky, Covert
Action, Micropose Golf DM 60, Agony, Midwinter
Il DM 50, Liste Tel. 04152/74140

Origin. R. Tycoon, Starflight |l, Populous, Bun-
desliga Manager, Chaos S. back, u.a. TV-
Modulator je 45 DM, Tel. 02369/22834

Kostenlos erhélt jeder das PD-Spiel Diplomacy
und Infos Gber das neue gleichnamige Post-
spiel, der mir eine Leerdisk schickt. Markus
FahB, PF 1231, 5040 Brihl

Erster Gamesharing-Club sucht noch Post-
mitglieder - Eintritt frei! - dber 100 Titel im
Gemeinschaftspool - 10 neue Titel jeden Mo-
nat! Tel. ab 19 Uhr 06721/36822

- Verk, m901?5DM PC Tools 7.1d 195
~ DM, Textv. Context 2 + Adr. Verw. 50 DM,

art 55 DM, Manch-Unit. 50 DM, PC Tools

'8 Biicher, alles Orig., Tel. 07433/34211

History Line DM 55, EOB1 DM 40, J.Nickl,
Signature Ed. DM 35. Suche Pirates! Sherlock
Holmes, Pinball Dreams, 1869, A-Traindt., Tel.
0231/856966

Lemmi | 30, Wizardry 6 35, Police Qu. 1-2 40,
Prophecy 0.T. Shadow 40, 7 Colours 30, Gold
Rush 25, Immortal 35, Hill St. Blues 35, A-Train
45, Larry5 40, Tel. 0228/440792 (ab 20 Uhr)

Verk. orig. Spiele PQ3, LSL1 (VGA), QG3,
KQ6, Laura Bow2, Monkey Island2, F-117A,
WC Secret Missions 142, WC 2 Speech, Alles
orig. verp., Tel. 0711/42-82-94 (Thomas)

Verk./tausche LHX, §52, Air-Combat, Battle
Isle, SimCity/Populous, SimEarth, Lemmings
je 40 DM oder gegen Strategie/Simulat. Tel.
08233/26399 (19 - 20 Uhr)

Verk. Powermonger fiir 60 DM, Falcon 3.0 fur
70 DM, Soundblaster Pro fir 280 DM und
Windows 3.1 flr 80 DM plus Porto, Tel. 06071/
42846

Verk. Orl% PC Spiele: Legend of Kyrandia
kompl. dt. 60 DM, Pirates! 40 DM, Willy Beamish
dt. 40 DM, Monkey |. dt. 40 DM, Dick Tracy 30
DM, Tel. 06106/13452

Verkaufe QOrig., Indy 3+4, EOB 1+2, Monke:
Island 2 dt., Space Quest 4, Darkseed dt., W

2 Speech Disk + Special Operations 1, Tel.
09281/16142

Shuttle, Sherlock Holmes, Task Force 1942,
:|nd 1Il + IV, Tracon for Win, Epic und Swotl zu

aufen, Alle Spiele sind Originale, was sonst!
Tel 030/2113642

Verk. Finest Hour 50 DM, Battle Isle 50 DM,
Kings Quest V 40 DM, Conan 30 DM, Drash
Course 25 DM, Alone in Dark 65 DM, (Bat +
IV!dW|n1er+Cadaver+Bloodwych} 50 DM, Tel.
0661/34480 (18 Uhr)

1BM 286/16, 1 MB RAM, 40 MBHD, 5,25 u. 3,5"
LW, VGA-Karte, Maus, MS-DOS 5,0, Multisync.
VGA-Moniter, 1300 DM, mit Soundblaster 1500
DM, Tel. 06136/7330 (ab 17 Uhr)

15 Originale (M.U.D.S., Budokan, Xenon 2,
etc.) fur DM 250 zu verkaufen. Nur komplett!
Tel. 08331/2722

Zu verkaufen: Monkey 2, MAD-TV, Wizardry?,
WC + SM, GS 2000, Red Baron, Com. HQ, u.
Waters, Heart of China, Ultima6, Buck Rogers
2, Imperium Macs-Opera Sound Editor, Tel.
08331/2722

Verk. 5,25" Manchester United Europe,
Lemmings, Castles je 50 DM, Team Suzuki 45,
Tie Breal 40 Jet 40, Skate or Die 30, mehr auf
Anfrage Tel. 08161/92461 (Martin)

Inca, Loom, Ind;; 4, Ultima 6, Das schw. Audga
Ultima Tri. 1, Alone in the D., jeweils 1/2 des
Neupreises. Oliverab 17 Uhr, Tel.07571/12367

Task-Force 42 70 DM, Patrizier 60, Burningsteel
60 DM, Carrier at war 60 DM, Falcon 3 60 DM,
Black Gold 40 DM, jeweils + Porto Tel. 02747/
8911

Nur verk. je 55 DM, Planet Edge DV, B. Isle
DV,( Z.-Disk 25 DM), GS2000 DA, LM. Disk 40
DM), A-Train DV, Eternam DV, SS2 DA,
Comanche DV {. 70 DM, alle Orig., plus Porto,
Tel. 0711/3702601

Verkaufe Indy4, fir 80 DM oder tausche gegen
Formula One Grandprix, Tel. 07242/4382 (nach
17 Uhr Benny)
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x bl sche (Orig.) Indy4 + North & South gg. WC .
N 5 2 § scret Missions | Tel. 0931/68145 Atari ST
= S [ ) e
o S 20 0 3 he Elite. Dringend!! Wenn mégl. dt. Ver,
TU' g = g i T Anleitung. Bitte mdglichst billig. Tel. 04522/
—= SEE FN 3 3 (Daniel, ausser Monta
S = 2 £ o 8 g o AlariS'Wrig.,avgiBﬁrgGDg!,rﬁlledusoah”zt: DM,
“ — e Oh = 3 Island 2, Sherlock Future Wars , Rambo IIl 25 DM, Amiga
e 9 & rg o8 vt bt B Dol orig., Elvira Il 40 DM, Beholder | 25 DM, Ab 18
7] B {15 O -~ 87 nes, History Line, Wing Commander Deluxe, g_
o X o= 5 §a = nt Service 2, Civilization je 50 DM, Tel. | h- Tel.02324/74079
1 55 e 5 EE Yerk. Atar ST, 1 MB, SM 124, Colormon. AT-
e = E - Sp 1 rucker, 30 HD, Gber 200
3] \ r 2
; §r ] 8 3 g .]’,:a,?c?]‘;‘",‘_’;‘éﬂﬁa ﬁf??y,:,ﬂdt,ge hacific, | Digks, NP ca. 4500 DM, 2 Jahre alt, mit viel
I © = g o =] ikey Island, Dune, Nightbreed, Battle Isle je Lektiire, 2000 DM. Tel. 04351/84418 Gerrit
I % E [} 5 3 é 8 P T8I 001180040 Wer }\[)e‘l;vkauﬂhprﬁiswen .P:}in;?pi?ia (st nur
el == ] Orig.)? Wirtschaftssim. un entures bevor-
o r‘?l g | =B ;' ;VI‘;“‘;E ?(tear:gh Sz %""CMM";' g"}?a% gﬁr zugt. Listen an: Hofmeister, Hallesche Str. 37,
5 S .§ 2 [ ) = g ulous, UNS, MLSL-Soccer je 20 DM, Tel. D4000 Taashy
= L X i = 1/899804 (Ralf Rémer) Biete wg. Systemwochsal: Raiioad T, Starb.
© 2 uper cer, Their Finest Hour, Monkey |s-
E’ o’ 2 ﬁ s ;2286$'A1I36F|~.¢‘\;‘IAZ g‘gps‘“gegs’]“tc‘? 'r\r"‘E f’eék land, Lemmings, Great Courts, Midwinter II,
= ] R o A D, Pirates u.v.m. Tel. 0221/851283
= E 1~ S ) SR 57° litor u. Software, alles nur 1 Jahr alt, ruft an
< <ES 35 0221/785660 Vork.STm. SM 1241, 550 DM, SG 1224 200
e T T , zus. 790 , 4-Playeradapter 5
g 023 o2 he dringend Gunship 2000, Habe auch | Railroad T.. Formuia | G.P jo 55 DM, Mega Lo
@ £ o i = i | schmaterial. Denny Rieche, Weinbrunn 4, | Mania, Realms 45 DM, Baal, Tennis C. 9 DM.
E @ LE el (LI GRE Q g 723 Hasselfelde, Bitte antwortet! Tel. 02064/97551
-% E o 2 — =1 = 0 fe Rollenspiele: Fountain of Dreams, | Verk. Fate 40 DM, Bloodwych 20 DM, Data-
o e Loee 0 4 c ® iomorph, Tangled Tales, Realms of Disk dazu 5 DM, F16 Falcon Clasic Collection
m @ 8 % 8 O ~ <ness, Times of Lore, Star Command, Keef 30 DM, Mig 29, SuperFullrum 20 DM, Preise +
b B oaAns 1 11 T 0 Thiet, Bloodwych Data, SIGol, Carsten, Tel. | Porto. Tel. 02156/5231 ab 18 h
< 5] 32/305
2 £ :g l'.l"J G =t —1— 2 % 5 Verk. orig. ST-Games: Amberstar 50 DM, Azure
= c = 2 — 52 = ife PC-Originale. Tausche/verkaufe | Bonds 40 DM, Hard Nova 25 DM, suche F1
) =l £ O @ |ization, Wing Commander Ed., Hardball 3: | Grand Pric und Special Forces
° &0 11— 1 £2 @ | halben Preis. Marco Rullkstter, Kleines | 09349/839
c = ] @ @ S infeld 19, 4983 Kirchlengern
B © E B g
o W 5 | ——— =0 £ <aufe EGA-Bildschirm + Karte Top Zustand Sg}zg
0 z g a g 2 € |50 VHBI! Ruft an bei Danny 089/3101842 )
[ il O I R
v a0 1 | | 8= £ e in the dark, Ultima 7, Kings Quest 6,
- (5 20 € & “  y5, Humans, Elvira 2, Goblins 142, Car &
e == =0 c = 1 S8 £ e, Streetfighter2, Strike Commandi
0 N (== 2 g
1+ m T < S S ] G 2 Deluxe, Quest for Glory3, ; -
% E . @ % s ﬁ E 41/60015 7
‘ I i ® = 7 o .
E o= 9D | [ 5
r=al— il P | S c
= ©|.5Esw § <
= 0 Olsices JJ 1188 |2
a2ono _|_|_| | am a<
3 =
3 s
‘®
= ‘od. Powermonger
&) ial F., DSA, Patrizier,
© el. 07121/72050, nur Orig.
=

od. tausche f. ST: Paperboy, Cloud,

gdoms. Bomberjack, Thundercats,
Live'n’Let, Die je 20 DM, K.Q. 2 + Lésung 30
DM, Maniac M. 40 DM, M. Island 45 DM. Tel.
06021/57518

Verk. Oldie! Shadowgate, Dagl VU 2 je 20 DM,
Tetris, Solomons Key je 20 DM, alle 4 Spiele
zus. nur 70 DM. Tel. 09003-2044 ab 17 h

ks Verk. Atari 1040 STF mit SM 124, Maus, Zeit-
I Tol. Oadoe/a68 (gt 18 M1 &N | chrin, Skat-Kabel ir TV-AnschiuB und ca. 60
i Spiele + Disk, Tel. 02507/1671, suche Spiele-

<. 1869, Castles-Preise nach VB, ab 18 Uhr | Sonderheft Nr. 3 (von 1991)

dssige Tauschpartnerfiir PC-Spie-

Neumayer die POWER-PLAY-Redak-
tion. Dabei hat der Musiker und Diplom-
Betriebswirt eine bewegte Karriere hinter
sich: Mit seiner Rockband "The Days" zog
er zehn Jahre lang durch Diskotheken,
Hallen und Tonstudios. Gelegentlich fand
er dabei sogar Zeit fir Marketing-Vorlesun-
gen an der Uni. Als erste deutsche Rock-

band gastierten "The Days" 1980 im legen-

daren ARD-Musikladen.

Singles und vier LPs gab's dann wahrend
einer Englandtour den groBen Krach. Die
Band loste sich auf und Manfred verdiente
sich fortan seine Brétchen bei Musik- und
ner Studioszene blieb der Gitarrist, Song-
schreiber und Musikcomputerspezialist ein
gefragter Mann. Das erste "Computer-
Aided Instrument", das sich Manfred zuleg-
te, war eine Linn-Drum-Maschine; bald er-
géanzte ein C-64-Computer das Equipment.
Nach zweijahriger Erfahrung mit einem
Atari 520 stellte Manfred schlieBlich sein
Home-Recording-Studio auf Macintosh-
Rechner um. Als ihm im Oktober 1989 der

Computerzeitschriften. Auch in der Miinch-

Sen Oktober 1992 verstarkt Manfred

ofir), Tel 0:4461/2843 (Lukas Batrch) Verk. Aari 1040 STFW, 100 % k. 800 DM i

£ Mon., SM 124, 70 % o.k., 4 Top-Spiele, Monkey
he Tauschpartner fur PC-Software. Emst, | gjand | emmings, Epic, F-19, jew. 60 DM znd
tfach 38, A-4775 Tautkirchen, Austria ST-Paint-Plus 100 DM. Tel, 02653/6860
«.Orig. PC: TF1942, Campaign, Spec.Forc, | Atari Mega ST4, 80 MB SCSI Quantum Fest-
13+4, MI2, Global Effect, Puschover, CD- latte, Calamus 1.09 N mitdiv. Schriften, Drews
M: WC1 + U, WC2 + KK, Thomas Gross, TX Decoder usw. VB 1900 DM. Tel. 0661/
06421/284788 (ausser Mittwochs) 66199 ab 18 h

sche Indy 4, Battle Isle, Dynabl., F 117A, D/ Verk. Megalom., Lemmings je 25 DM, R-Type,
1. Suche Formula 1 G.P., WC 2, Comanche, RYF Honda, J. Pond, Xenon Il, Klax, Turrican |
fing, Lemming 2 o.a. (nur Orig.) Tel. 08252/ + I, Immortal, Blood Money, Hard D. je 15 DM.
4 (Qliver ab 18 Uhr) Ab 18 h. Tel. 02251/65760

kaufe 8-Bit-AdLib-Soundkarte VB 40 DM PC auf Atari: At-Speed C16: 16 MHz, Proz. 286,
AT-Bus-Controller mitMulti-/O-Karte (HDD, | DR DOS5.0,Buch, Aufldtsockel, Norton F. $2|
DD, 2xSeriel, 1xParallel, 1xGameport) 10 gg(;%ntle.g%g.\lerp. NP 400 DM, 300 DM. Tel.
, Tel. ab 16 Uhr 05153/6537 413

: e Verk. Atari-ST und C64: Orig. Super Preise!
k:Orig. Task Force 1342, History Line 1514~ L'res?;n RN e Coony Cla:g(.sir’f. ;Z'::,
e 80 DM. Tel. 0201/273347 6780 Pirmasens-beeilteuch. Tel. 06331/76039

kaufe: Turbo Pascal 6.0 + Literatur VB 150 Verk. Atari 520 ST+ 1 MB, incl. SW + Farbmon.,
. Super Stor 1.3 VB 80 DM, PC-Cosmos VB | Drucker, Joystick, Mouse, Fioppy, Monkey I,
M, Tel. 04181/39236 (Ralf) alles 100 % o.k., Preis 1000 DM. Tel. 02132/

77218 Christian
iIsche: Indy4, Monkey 2, MM3, SQ4,
npart, Wing 2, Atac, F117A, DSA, 1869, | Verk. orig. Prg.: ca. 25 St. z.B. Great Courts II,
rizier u.a. Suche: Formula One, Ultima Elite, Rings of Medusa, Power Monger, StarTrek,
lerw., KQ6, Star Trek (dt), Siege, Tel. 04181/ Player M., Railroad T. u.a. 60 % u. NP. Tel.
36 (Ralf) 02992/4770 n. Lorenz fragen

M. NEUMAYER
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A500, 1 MB, 2 LW, Monitor 1084S, 2 Joy, | Verk. A500, 1 MB, 2 Orginale, Monitor, 2 gns 3 2 o=y
Spiele, Maus-Joy-Umschalter, X-Copy + | Disks, neue Maus VB 850 DM, Ve 4 o> = 2 | g goo
Hardware 1000 DM, Tel. 06081/42747 Amigaspiele wie Kings Quest, Space Act = | F3
s ol 20 DM, Tel. 0711/524047 (Felix ® 3 £ =z Zoo
Vo Ao 500 JOABE Moo R Bt | % : s 55 - T 2ao
MBASM Speichererw. + Maus + Joystick + Verkaufe 600 Amiga PD's Spiele Demos 52 3 B s 8%
Workbench 3.0 + Biicher + Abdeckhaube + | Anwender. JedeDisknur2 DM, Liste geg. 3| 2 2% B & Bl
Mauspad, VB 1200 DM, Tel. 02222/62524 in bar bei Lothar Weif3, Hoffmeisterstr. 4, 7* '0% & - g2 7 g s
Ludwigsburg = 3 s] T
Verkaufe Monkey Island Il 50 DM, Civilisation | 2 2 =2 ?
60 DM, Elvira | 40 DM, Apidy 50 DM, X-Copy 60 Verk. Amiga Orig. 1869 mit dt. Anleitung fiir @ = (5] =
DM, Tel. 07041/83477 (ab 13.00 Uhr alles DM, Tel. 07152/59124 | g _ =3 8 9
ok ) Verk. Larry Il (kpl. dt, 1 MB) 35 DM, Larry 5 (1 | 1 = = 2 33
Zu verkaufen! Ich verkaufe einen defekten | di. 1 MB) 40 DM, Versand NN, Tel. 053 e oy 5 o8&
Amiga 500 mit Mouse, Software, Diskbox ca. | 54682 | @ o ity
90 Disks u. Spiele, Monitorkabel fir 450 DM, | o g g =
Tel. 089/3141101 (verlangt Thomas) Suche Orig. Spiele Star Trek: 25th An | = [ a ag
Amiga 500, 1 B, 2. LW, Monitor 10845, Top | Snadawands. paicon 3.0_al o tis 50 € ‘ g 9| o &3
Zusfand, Form, 1 Grand Prix, Cadaver, Eira, | [Kaj Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern ‘ % z | S 8§
Fate, Indy Ill, Great Courts |I, Pirates, SQA, = | 5 =,
Dragonfl., Tel. 02241/334128 (Bjorn Bisch) Suche Orig. Spiele Monkey |, D/Generati | ®
Verk, A500, 1 MB. 2 LW, Zubehor + Spiele 450 Patrizier, Sensible Soccer, History Line, 18
Eye of the Beholder I, alle dt. bis 50 DM,
DM, Turbokarte + 2 MB RAM 350 DM, zus. 750 | gnck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern
DM. GVP HD 1?0 MB 750 DM. Infos bei G. ¥ RN
Ecrﬁstiem. Hochwinkel 9, 5 KoIn 80. Nur schrift- Suche Orig. Spiele: Das schwarze Auge, (s 4] 5 g x -n b
gend of Kyrandiai*Gobliins I, Mega Spa S o o o o S
: ; : Larry IV, Eternam, Hagar, alle dt. bis 50 DM, R b T = =
Orig. Epic 40 DM, Lord of the Rings 35 DM, =]
Space Ace 1|25 DM, Gods 30 DM, Papulous 20 | Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollem W ox IS §
DM, Datamat/Textomat jew. 10 DM, + Porto + & P I o S M 3
Verp. SA + SO ab 10 Uhr Michael Bisanz, Tel. | Originale: Dynablaster, Myth, Air Supp D 4 N =
02016/77402 éssacs’xg. Flight o.. Intruder, Jaguar XJ, ] ) ] i)
rand Prix, Railroad T., Megalomania, M1 T, o 9 [} =1
Verk. Amiga 500 + 1 MB + Doppellaufw. + | Platoon, Humans, Tel. 06542/22160 S g‘ @ E @
Joystick + Mouse + TV-Modul + viele Spiele + | 0= S0
Mausmatte, alles fir nur 550 DM. Schreibtan: | Verk. A500, 1 MB Farbmonitor, 2 LW, 8 O o X <
Christos V. Markistr. 5, 7580 Bihl fBG thsgg 5 am_:r 1|23usga§ren AJ( ;ﬁ;lal)Zube M <
ar 1 , Tel. 02663/1771 rc @
A2000 + 10845 1000 DM, 8/2 MB 200 DM, 3,5" q X
LW 80 DM, 5,25" LW 120 DM, Modem 240070 | Amiga 500, KS 1.3, 1 MB Chip-RAM m. L ]
DM, DLS 3.0 150 DM, MKII 120 DM, Bootsel. 25 TV-Mod., Staubschutzhaube, 2 Mause, Q
DM, Bremse 25 DM, Biicher 25/30 DM, melden Spiele, alles 1A Zustand (1 Jahr alt)/ fir ! b
bei: Wolfgang, Tel. 069/3054105 DM, abzugeben, Tel. 06550/1040 @©
Suche P.O.W., Space Gun u. &hnl. Ballerspiele Verk. Sensible Soccer 3¢ DM, Formula ¢
1. d. Light-Gun, nur Orig., suche auch gut erh. Grand Prix 49 DM, It came from the Deseri e
Trojan Phazer, Tel. 09545/8725 DM, Grand Monster Slam 30 DM, Game ?c
iele 99 DM, Tel. 05603/4792 (fragt n. Je
A5001MB2. LW Mon. 1084 Gber 60 Originale | P - aahibinis. g3
g;Tg;indSE'ermr SBgﬂnI:‘ ?fo‘s ‘:ggi?#éuséét )Ff;:g- Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Monitor 10848, 2E®
. L ) wg, ! iele, FP: i g
et . VEDA00 ML T 15 UGr GHIGY | 5ol aa Rt 1piotes 10 1950 DI 28
F407 02192/4991 a
v : : Verkaufe Lemmings, Buck Rogers, Space Qu
Verk. Amiga 500 mit 1 MB Erw., Farbmenitor | 3" 0peration Stealth u.v.m. zum halben Ki
Thomson 1048, Drucker LC-10 v, Star. Alles . r
h preis u. drunter. Marco Rullkétter, kleil
nur komplett 1100 DM, Tel. 0B020/1737 (Beni) | [oorcald 19 4983 Kirchlengern i i o e N A i S S A S
Verkaufe! Kick Ass 50 DM, Powermonger 35 g
DM, Shadowlands 35 DM, Dragonfiight 30 DM, “{Tiﬁ %gS‘I'IeS' Hﬂmﬁa{:‘- Patrizier. 0}}
Infestation 30 DM, Ultima VI 50 DM, Swords of | JonnM.Fotiball&Pinnbal, Fantagiesie0l o = pg o322 8 X220 WZTINZT2ZQ
Twilight 30 DM, Tel. 04821/71541 50”:"?: an B. Weidinger Sommerringstr. @ D&’\'g ER022DERSTT IS EnOD 3
f T ok = R = 2 ]
Verk. Amiga-Action Replay 1. 70 DM, SimEarth s P55 F=z>2sm FFTne 3
(kom. deutsch) 70 DM, Red Baron 50 DM, og 3200 Slap- pgHzo m:mmﬁ.a
Drakkhen (kom. deutsch) 40 DM, Die Kai QSE0EDSS T sxF 0SS xS o=
drale 40 DM, Tel. 02586/8666 L DES T Sg LNEPeSsa S0 o o8
FEB ggng<mjﬂnraﬁﬂ;m::§gEmm
Verk. Cal. Games, UMS 2, Pirates, Sp. Rouge, > mmggx%mg:ra'g_gg EIg5355¢C
Drakkhen, Starfl. II, M, & M. Il, Amberst., = Apvg3c8ocoSmS5S 2030 ]
TR0 D D I T 5= o
Questron II, B.T. Il snangh.. Feary Tale A, T3 33201 4 T=
Another W., uymi Tel. 0721/85967 (abends) 8% qgg 595N 53&%9: T o » gg
- P [ = @ = = N coo =) =
Verk. A2000, 2,5" MB RAM, 82MB SCSIHD, 3 | Verk se a2 FRP8ES5a, Q08?258 FT0X
x 3,5" LW, Stereo-Farbmenitor, 300 Disks, | Ab d Place 40 DM, Le 33232 -000=Ng=z0®352>pnd
Joystick, Maus in 1 A Zustand fiir VHB, Tel. 1, BardsTale Iil, Lemm eRSsaSoDd2ps0m > 4 v R
07223/26953 (bis 19 Uhr, Michael Frohlich) | 1 gde"Lﬁwi"M c g: = ;!;Q-D-\g-;nng =853 _.% amgg g gg_
- ' ! J fille il o o o
Verk. sehr biljllﬁ Amiga Original Spiele, Liste | . e 7} 5 [0} g 3<ol® =3 o0 % NG a o aQ C_D @
anfordem bei Tobias Miller, Gartenstr. 3, 8913 | Suche gute Tenni Tagd oA AT T30 T
Schondorf, Tel. 08192/1236 | pel, Spialernamen Ec
lch verk. o. tausche immer die neuesten Spiele_ QT Koblerde COUDZUFUSUSCXSUZFSSWAZO
f. den Amiga. Verk. Gameboyzubehor ginstig, | .. . . Comdmod g 5 2c T 0 c® s ® = @
Tel. 09264/1467 (Markus Popp) | Verk.KA.500,1MB,2. Ladﬁeﬂcé.é"y-ﬂhﬁ 3 gF=5a53% ] o % = 3 e 3 @ 3 3 % =
; " | M-Pad, Farb.Mon. 10845, 3 Joysticks, sehr = = ® 5 =208
Verk. Covert Action dt., Larry V, Larry Il H. TR RIS Y O A it = E= Noas3y 335 n1=a
Poker pro H. of China, Z. Mc. Kracken indy IV, | mﬁwm DM, b8 :a;u‘l.?.SGUhr g e s g So® 5 o0 glg moS e
E. of B. Il, W. of Death, F. of Intruder u.a. neue | “<5F7 7 A S0 Ej‘am w @ :-;10.3 _‘_:,;::3 9"0 g g_
Spiele, Tel. 09264/1467 (Markus ab 19.00) | MW&iﬁrAmigasm. ich zahiebi S c__;— S5 e % o 3 g=°g % = g% 2g “
Verk, A 500 1.3, 1 MB + diverse Handbicher, gﬂBDM:M,gCQZuslandundSpeu:herfahngl 3 Qo= o cEs2= NI TE e 2 i
Alles 1a Zust, kompl. FP 600 DM, David Eberle, | 18l 08621/3629 @ 3530023 ,552 O & @
A.-Stifter-Str. 21, 8830 Treuchtlingen, Tel, (| == A , ® SQe-oWNeROE oF & 3o
4, | Originale, Sensible Soccer, Dynablaster, Pin x Do o = =) -
09142/7150 | ° 2638 nsa53T 2T S
e Fantasies, Battlemaster, Lotus 2+3, M 2 o Q g & 03 o . <@
Verkaufe: Commodore Amiga 2000 C, 1 MB, 1 | Apibya, M1 Tank Platoon, Indy 3, Kultroma 3 w3 nD 50 a 3 g- o o
LWI{6+ Originalsoft (Spiele) FP DM 800, Tel. of the Ill, Kingdoms Tel. 06542/22160 'g m - 3 ) 3 g o) g S g’ g) b
089/6094843 ¥ —3 — N
: : 512 KB-Speichererweiterung DM 70, 3,5' L 3 8 & 3 g cc Q@ =z 39
Verk. Amiga 500 mit Hardware (TV-Tuner, werk, extern, 880 KB DM 160, Sim Ant DM 7] = (1] o Do ‘;"_ =] co: 9] o T
Monitor, Drucker, 2-LW), Software und sonsti- | Pinball Dreams, Knights of the Sky, Co ",5 o "'5 = =" o a R 2 e
gem Zubehdr statt neu ca. 3700 DM, komplett | Action, Micropose Golf DM 60, Agony, Midwi - 1 T o T T 0 =
2300 DM, Tel. 08194/1336 11 DM 50, Liste Tel. 04152/74140
: : o = =3 [
Verkaufe viele Amiga-Originale zwischen 10- Origin. R. Tycoon, Starflight Il, Populous, E 9 g = 3 i = {? g 9 g‘g é [1] g 3 tg c? 3 g E g)) ) 9 E = 8
40 DM, z.B. Populous Il, Fire & Ice, Lotus Ill. | gesfiga Manager, Chaos S. back, u.a. 202850350 520305350@ =32
usw. M. Galuschka, Thomastr. 1,8071 Hepberg | modulator jo 45 DM, Tel, 02369/22634 Sog@a3 33"V 7goumg320=p3
i {i ksl Pl =. c o
Tel. 08456/1471 (Liste gg. Riickporto) = a" < J@ o) ® o mg 5 07 E TT = S 8
i -Spiel Di = = Q0 oo g®C
Verkaufe CDTV mit seperater Tastatur u. Kostel}losgmaltiederdas PP‘SP'EJ Ppion 9. 3 :‘, 2 g O = 3 = »ox r % { | 2 ﬁ% o o
Diskettenlaufwerk mit IR-Trackball und vielen | Und Infos Gber das neue gléichnamige P 2aVvg2p 8833 x-QL s 545 ZCo
Programmen (z.B, History Line, Sen. Soccer) spiel, der mir eine Leerdisk schickt. Mar o mo®o 8- D g Y g So S 5 = n =
far 850 DM, NP 2200 DM, Tel, 065139611 FahB, PF 1231, 5040 Brihl -~ ? 28cS ST = g i g 838 CE 3 § 2 g a 2
3 2 e STy (1] S53=—m5a0%®»
3Games 70 DM, Mig-29, 3RD Courier, Harpoon |  Erster Gamesharing-Club sucht noch P ScoFcg »p3PP3B"23Fp30za @
2us. 70 DM, Nico Pham, A.-Kaferstr. 32, 7730 | mitglieder - Eintritt frail - iber 100 Tite| PRI F @S e@s3@ 7 _Fo 3
VS-Weigheim, Tel. 07425/5658 (PS: Suche | Gemeinschaftspool - 10 neue Titel jeden noepeon Ssache 9§ 83233 E
Codes von Spirit of Excalibur. Pramiel!) nat! Tel. ab 19 Uhr 06721/36822 o3~ g «-:, o = Eg a = c =] ® = o g =2 g 5 E
53808> 652855 <& TS 258 3
= o
G')ogctﬂj S.N:)n- N %3 co _<""ig =5
o c N g o= = o2%g m
88 3202 o S%wva0 S 2= 2@ 338 =
Bl A S i R B R = e e




Fortsetzung von Seite 88
Verkaufe MM3, Indy4, Falcon 3.0, Uitima 7,

Red Baron, Humans, F117A, WC 2-Speech, je
ca. 40-50 DM, alles in dt. o. dt. Anleitung Tel.
06733/1891 (nur Morgens 9-12 Uhr, Oliver)

Verk. Soundblaster 2.0 dt., 150 DM, Monkey
Island 2 dt. 60 DM, Civilization dt. 60 DM,
zusammen 250 DM (zuzglich Versand) oder
Tausch: gegen SNES dt. Tel.0421/494438

Verk. Indy IV, Monkey Island Il, Wing
Commander, Space Max, Der Patrizier und
Civilization fiir 50-60 DM VHB, Sascha Grewe,
Tel. 04269/6130 (ab 18 Uhr)

Verk. Ultima 7, Monkey 2, Eternam, Wizardry 7,
History Line, Indy4, WC1, EOB2, BT2, Elvira 2,
Siege, Gunship 2000, Rampart, Dungeon
Muacsht)er Preis gut VB Tel. 05323/3646 (tausche
al

Mainboard zu verkaufen! Super Spiele-
maschine! 386-25 Mhz (DX)! neuwertig, nur 3
Monate alt. Tel. 0751/13145

Task Force 1942, WC2 Speech, Ultima
Underworld, Legend of Kyrandia, Sherlock
Holmes, Lemmings 2, Kings Quest 6, Alone in
the Dark, Comanche und vieles mehr! Tel.
05641/60015

Verk. Soundb. 2.0 150 DM, MadTV, Civilisation,
Atrain, Battle Isle + Data jeweils 65 DM VB/
Ultima7, Wingcomander 2 jeweils 70 DM, Tel.
05661/8067 (ab 18 Uhr)

Verk. 286/16 1 MB, 42 MB HD, 5,25", 3,5"
HDLW, VGA Maus, MS-DOS 5.0, Windows
3.0, Power Basic Telepaint, viele PD-Program-
me, VB 1800 DM, Loffler Eibenstocker Weg
21b, 0-9414 Sosa

Tausche Org. Simearth dt., Swotl, WC2, UW,
PM, Wonderland, Max dt, Castles, Civ, A320,
F1, Podarkness dt, Suche Pop2, Comanche
UVM dber 70 % Powerwertung Tel. 07673/
7482 oder 7421

Verkaufe 286er AT mit S-VGA-Karte, Monitor,
32 MB HD, Soundblasterkarte, Scanner, 2 LW,
Maus und Joystick: Preis 1600 DM VB, Tel.
02573/2740 (Andre)

MSDOS-Orginale zu verk. Monkey 2 dt. Ind 4
dt., Wingcommander. Ultima-Underworld
SGSOStelne)Amlga Humans, Monkey 1, Lotus
2 u.a. 40-50, Tel. 0761/696227

Verkaufe Orginale Eye of the Beholder | 50 DM,
EOBII 60 DM, Might and Magic Ill 50 DM, alles
deutsch. Suche Gateway to the S. Frontier
(deutsch) ev. Tausch, Tel. 0711/373002

Verkaufe 386er, 25 Mhz, 120 MB, 4 MB RAM,
2 Laufwerke, VGA Karte, VGA-Monitor (1024 x
768), strahlungsarm, von NRC, 1/2 Jahr ait, VB
3000 DM, Tel. 02233/21067 (Nachmittags)

Verk. oder tausche Ultima7, Gateway,
Schicksalsklinge, Hero's Quest, Bad-Blood,
ggg?ow Sorcerer, Loom, Mostages, Tel. 02255/

Kaufe Rollenspiele: Xenomorph, Tangled
les, Windwalker, Bloodwych Data,
Thief, Sleeping Gots Lie, Star Com

of Lore, Sent. Worlds, Carsten

Verk. Ultima 7 50 D
Harpoon, 30 Di

of Steel 30 DM,

DM, Tel. 08158

i DM, Das schwarze Auge 69
Wing Commander Il 69 DM, Monkey Island
DM, nur Originale, alle zusammen 230 DM
07127/8320

Wing Com. 2, Amberstar, Ishar, Bet
Dinowars, EBB ‘of Beholder 2, Preise zw i
30 und 50 DM zuziigl. Versandkosten,
06332/15605 (H.-Peter Edel)

Verkaufe: Wing Commander 2, Might &

3 Pools of Darkness, Larry 5 je 50 DM, Migk
Magic 4 und Wizardry 7 je 70 DM, Tel. 0:
62524 (tausche g. Dark Q. o. Krynn) &

Verk. nagelneue Thunder Board Soundk
mal ausprobiert fUr schlappe 2000 DM, Tel.
02222/62524, verk. auch KQ 540 DM Kings,
Bounty, Immortal, Dragon, Strik fiir Amiga

Soundkarte: Adlib Komp. neu llFM, Wolfenstein
(3-D) Spiel DM 85, Soundkarte: neu CDrom +
Midi + Joyport, Adlib + S.B. Kom., 3-D+Midiseq.
SW 190 DM, Tel. 07154/180437 (abends)

Verkaufe 286-12AT, 1 MBRAM, 42 MB HD 2W
35" + 5,25", VGA, Farmonitor, Adlib, Drucker
MS-DOS 5.0 Window 3.0 + Zubehér VB 1.700
DM, Torben Hinke Tel. 04161/85413

Verkaufe: PC neue Software. Schreibt an
Marcel, P.P. Box 365, NL-6400 Aj Heerlen,
Holland, (Orginale)

Osterreich! Suche Tauschpartner fir PC-Soft-
ware. Bitte Tauschliste an D. Brennsteiner, A-
5020 Salzburg, Leitneritzstr. 9 senden, kein
Telefon

Verk. Wizardry 7, Kyrandia, Cadaver dt., Swotl,
Ultima 7 + Forge of Virtue, Star Trek, Tel.
06101/1089

Verk. Wizardry7, Lost Treas, of Infocom 2 oder
tausche gegen Spelicasting 301, Leather
Goddesses 2, Magn. Scrolls Collection,
Wizardry 1-5, Tel. 05121/512725 (Fr-So, Klaus)

X-Wing, Wizardy 7 (an%). Spelliammer je 50
DM, 3 D Constr. Kit 40 DM, Monkey Islands 2
(engl. 30 DM, Populous (Wert 20 DM) fiir den
ersten Kaufer Tel. 08543/4491

Verk. Sondblaster 2.0, 120 DM, Monkey Island
2dt. 60 DM, Civilization dt. 60 DM, alles zusam-
men: 220 DM,zuzdgl. Versand oder Tausch
gegen Snes dt, (PAL) Tel. 0421/494438

Verk. PC-Orig.: Trial by Fire, Monkey Isl.,
Dreadnoughts, Silent Serv. 2, Chuck Yea Iger
Aircombat, Flight of the Intruder, MU

Midwinter, Mig-29 je 45 DM, Tel. 040/7301501

Verk. PC-Orig. Warlords, Corporation, Wrath of
Demon, Chips Challenge, Pirates, Larr&
SimCity, Immortel, F-152, Robin Hood2, Rise
of Dragon je 40-45 DM, Tel. 040/7301501

Verk. od. tausche gg. Strat/Sim.: WC Il +
Speech, 60, Harpoon, 50, Finesthour, SQ4, 40,
F29, Nobuk, Civ., Transworld, 25. Suche Burn.
Steel, Carriers at war, 0.4. Tel. 0261/401978

Verk. PC-Orig. HL 14-18, Mad-TV, Task 42

BMP, 1869, und viele andere Tel, 05752/1304

suche einfach alles! Bitte Liste an D. Holstein,
msenerstr. 12, 3262 Auetal)

Motherboard 386SX 16 Mhz + 1 MB RAM
18000s, 16 Bit VGA 800 600 5000s. Alles 100
% ok!! Tel. 03352/2655 (nur Mo, Di, Do, Fr 16-
17 Uhr, wendet euch an Georg!! Nur Austrial!

Verkaufe Originale! Wing Commander | und I,
Space Quest |1l und IV, sowie Gunship 2000 fir
jeweils 55 DM zu verkaufen! Tel. 02151/754654

Verk. Monkey 2, Larry5, Elvira 2, Leather
Godesses 2 alle dt. je 50 DM, Lost in LA 50 DM,
Wrath of the DeMon, Spelicasting 101, EOB, je
45 DM, Tel. 09402/8653 (Danner)

Adventures! Verkaufe Willy Beamish, Rise
the Dragon, Heart of China, alle dt,
Loom, Quest for Gl y 2, lle e
Wnnpack 30, Tel )

Verkaufe, k
ximum

l2dt.’$0

ommander 2 in deutsch, 3,5"-
DM + Porto. Michael Mdller Tel.

steigerpaket: Euro PC, Monitor Druk-
, MS8-DOS, MS-Works, GW-Basic, Handbi-

cher, elc. Preis: VB 430 DM, Tel. 08122/7669

(nach 16 Uhr)

Verkaufe o. tausche Indy4 D, First Samurei,
Cadaver, Elf, Risky Woods, D/Generation, PQ
3, Monkey E2, Carmen Sanddiego, Tel. 02131/
516323

Verk. AT 286/12 Mhz/ 3,5 u. 5,25 Floppy, VGA-
Coulor Monitor + Karte, Soundbl., 1 Mb RAM,
House, 40 MB HRD, MS-DOS 3.3 VB 500 DM,
T':e'l. 0)89:'349624 (von 17-18 Uhr nur in Min-
chen

Verk. A-Train, 1869, D. schw. Auge, Mon. Isl. 1,
Global Effect, BMP, Battle Isle, Bl Data-D., Sim
Ant (alle dt.), Civil, Mon. Isl. 2, 0221/833586,
(Michael verl.)

Tausche (Orig.) Indy4 + North & South gg. WC
+ Secret Missions | Tel. 0931/68145

Suche Elite. Dringend!! Wenn mogl. dt. Ver.
und Anleitung. Bitte moglichst billig. Tel. 04522/
1219 (Daniel, ausser Montag)

Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Sherlock
Holmes, History Line, Wing Commander Deluxe,
Silent Service 2, Civilization je 50 DM, Tel.
0611/428940

Ultima Underworld, Aces of the Pacific,
Commanche, Legend of Kyrandia, Samurai,
Monkey Island, Dune, Nightbreed, Battle Isle je
50 DM, Tel. 0611/428940

Railr. Tycoon, Starb. S. Soccer, Indy 3, Star
Saga 2 je 40, Xenon 2, Ultima 5 je 30 DM,
Populous, UNS, MLSL-Soccer je 20 DM, Tel.
0561/899804 (Ralf Rémer)

Verk. 286-16 MHz Highscreen mit 40 MB Fest-
platte 2 MBRAM 3,5" u. 5,25" LW mit VGA
Monitor u. Software, alles nur 1 Jahr alt, ruft an
Tel. 0221/785660

Suche dringend Gunship 2000. Habe auch
Tauschmaterial. Denny Rieche, Weinbrunn 4,
0-3723 Hasselfelde, Bitte antwortet!

Atari ST

Atari ST orig., Winzer 30 DM, Medusa 1| 40 DM,

Future Wars 30 DM, Rambo Il 25 DM, Amiga

orlg’ Elvira Il 40 DM Beholder | 25 DM. Ab 18
el. 02324/74079

Verk. Atari ST, 1 MB, SM 124, Colormon., AT-
Speed C16, Drucker, 30 MB HD, uber 200
Disks, NP ca. 4500 DM, 2 Jahre alt, mit viel
Lektire, 2000 DM. Tel. 04351/84418 Gerrit

Wer verkauft preiswert Atari-Spiele (ST nur
Orig.)? Wirtschaftssim. und Adventures bevor-
zugt. Listen an: Hofmeister, Hallesche Str. 37,
0-4500 Dessau

Biete wg. Systemwechsel: Railroad T., Starb.,
Super Soccer, Their Finest Hour, Monkey Is-
land, Lemmings, Great Courts, Midwinter Il
Pirates u.v.m. Tel. 0221/851283

Verk. ST m. SM 124 f. 550 DM, SC 1224 f. 290
DM, zus. 790 DM, 4-Playeradapter 18 DM,
Railroad T., Formula | G.P. je 55 DM, Mega Lo
Mania, Realms 45 DM, Baal, Tennis C. 9 DM.
Tel. 02064/97551

Kaufe Rollenspiele: Fountain of Dreams,
Xenomorph, Tangled Tales, Realms of
Darkness, Times of Lore, Star Command, Keef
the Thief, Bloodwych Data, SIGol, Carsten, Tel.
05832/305

Kaufe PC-Originale. Tausche/verkaufe
Civilization, Wing Commander Ed., Hardball 3:
zum halben Preis. Marco Rullkétter, Kleines
Heenfeld 19, 4983 Kirchlengern

Verkaufe EGA-Bildschirm + Karte Top Zustand
fir 150 VHB!! Ruft an bei Danny 089/3101842

Alone in the dark, Ultima 7, Kings Quest 6,
Larry5, Humans, Elvira 2, Goblins 1+2, Car
Driver, Streetfighter2, Strike Commande

1 & 2 Deluxe, Quest for Glory3, F,
05641/60015 .

Verkaufe PC-Ori
Anniversary mi

Schlossw;'!pacl"\ 7769

issige Taus::hparherfﬁr PC- Sple-
e neueste Games, nur Orig., ruft an
Tel. 08325/368 (Martin)

Verk. 1869, Castles-Preise nach VB, ab 18 Uhr
(Mo-Fr), Tel. 04461/2943 (Lukas Batruch)

Suche Tauschpartner fiir PC-Software. Ernst,
Postfach 38, A-4775 Taufkirchen, Austria

Verk. Orig. PC: TF1942, Campaign, Spec. Forc,
Indy3+4, MI2, Global Effect, Puschover, CD-
ROM: WC1 + U6, WC2 + KK, Thomas Gross,
Tel. 06421/284788 (ausser Mittwochs)

Verk, Fate 40 DM, Bloodwych 20 DM, Data-
Disk dazu 5 DM, F16 Falcon Clasic Collection
30 DM, Mig 29, SuperFullrum 20 DM, Preise +
Porto. Tel. 02156/5231 ab 18 h

Verk. orig. ST-Games: Amberstar 50 DM, Azure

Bonds 40 DM, Hard Nova 25 DM, suche F1
Grand Pric und Special Forces j j M.
09349/839

Verk. Anwendungei
Cale, Pasca
Bards Tale big

24/67122

of Adv,,
Proml.,
Preise

n od. Powermon er
al F., DSA, Patrizier,
el.07121f?2050,nur0rig,

od. tausche f. ST: Paperboy, Cloud,

ngdoms Bomberjack, Thundercats,
Live'n’Let, Die je 20 DM, K.Q. 2 + Losung 30
DM, Manlac M. 40 DM, M. Island 45 DM. Tel.
06021/57518

Verk. Oldie! Shadowgate, Deja VU 2 je 20 DM,
Tetris, Solomons Key je 20 DM, alle 4 Splele
zus. nur 70 DM. Tel. 09003-2044 ab 17 h

Verk. Atari 1040 STF mit SM 124, Maus, Zeit-
schrift, Skat-Kabel fir TV-Anschiuf3 und ca. 60
Spiele + Disk. Tel. 02507/1671, suche Spiele-
sonderheft Nr. 3 (von 1991)

Verk. Atari 1040 STFM, 100 % o.k. 800 DM mit
Mon., SM 124, 70 % o0.k., 4 Top-Spiele, Monkey
Island, Lemmings, Epic, F-19, jew. 60 DM znd
ST-Paint-Plus 100 DM. Tel. 02653/6860

Atari Mega ST4, 80 MB SCSI Quantum Fest-
latte, Calamus 1.09 N mit div. Schriften, Drews
TX Decoder usw. VB 1900 DM. Tel. 0661/

66199 ab 18 h

Tausche Indy 4, Battle Isle, Dynabl., F 117A, D/
Gen. Suche Formula 1 G.P., WC 2, Comanche,
X-Wing, Lemming 2 0.a. (nur Orig.) Tel. 08252/
3554 (Oliver ab 18 Uhr)

Verk. Megalom., Lemmings je 25 DM, R-Type,
RYF Honda, J. Pond, Xenon Il, Kiax, Turrican |
+ II, Immortal, Blood Money, Hard D. je 15 DM.
Ab 18 h. Tel. 02251/65760

Verkaufe 8-Bit-AdLib-Soundkarte VB 40 DM
und AT-Bus-Controllermit Multi-l/O-Karte (HDD,
2xFDD, 2xSeriel, 1xParallel, 1xGameport) 10
DM. Tel. ab 16 Uhr 06153/6537

Verk. Orig. Task Force 1942, History Line 1914-
18, je 60 DM. Tel. 0201/273347

Verkaufe: Turbo Pascal 6.0 + Literatur VB 150
DM, Super Stor 1.3 VB 80 DM, PC-Cosmos VB
50 DM, Tel. 04181/39236 (Ralf)

Civ. dt., Hiine 14/18, Indy IV dt., je 50 DM, 1869,

MadTV, Loom dt. je 40, Man, Mansion dt., D/

Gen., Monkey 1 dt. RR Tycoon je 30, Rules

%E.]. Card 25 DM, Tel. 06721/36822 (ab 19
Iy

Tausche: Indy4, Monkey 2, MM3, SQ4,
Rampart, Wing 2, Atac, F117A, DSA, 1869,
Patrizier u.a. Suche: Formula One, Ultima
Underw., KQ6, Star Trek (dt), Siege, Tel. 04181/

39236 (Ralf)

PC auf Atari: At-Speed C16: 16 MHz, Proz. 286,
DRDOS 5.0, Buch, Aufldtsockel, Norton F. 8.2,
Garantie, Orig. Verp. NP 400 DM, 300 DM. Tel.
030/7413910

Verk. Atari-ST und C64: Orig. Super Preise!
Listen anfordern unter: Casom Claus, Pf. 1244,
6780 Pirmasens - beeilteuch. Tel. 06331/76039

Verk. Atari520 ST + 1 MB, incl. SW + Farbmon.,
Drucker, Joystick, Mouse, Floppy, Monkey |,
alles 100 % o.k., Preis 1000 DM. Tel. 02132/
77218 Christian

Verk. orig. Prg.: ca. 25 St. z.B. Great Courts Il
Elite, Rings of Medusa, Power Monger, StarTrek,
Player M., Railroad T. u.a. 60 % u. NP. Tel.
02992/4770 n. Lorenz fragen
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Khalaan, Betrayal, Barbarian 2, Jack Nickl. Golf
35 DM, Jeanne D'Arc, Legend of the sword,
Menace, Elite, Moebius, To be on top, Rock ,n
Roll, Flood, Starglider 2, F-16 Com. Pilot, Flood,
Sinbad, Ivanhoe, Volleyball, Moon Blaster,
Botics, Kult 30. Liste 04152/74140

Knigtmare 65 DM, Fate-Gates of D., Elvira |,
Robin Hood 50 DM, Dragon’s Breath, Hard
Nova, Rainbow Island 40 DM, Dyter 07. Circus
Attraktion, Skate Wars, Dungeon Master, Le-
gend of F. 30 DM. Liste: 04152/74140

Verk. jede Menge Orig. Spiele fiir Atari ST. z.B.
B;mdgs!. M. pro. RVF, STOS, u.v.a. Tel.07134/
1563

Gelegenheit: Verk. Atari Laserdrucker SLM 605.
4 Mon. alt, erst 3500 Ausdrucke. Volle Garantie
VB 1200 DM (wg. Systemwechsel) Tel. 07134/
1563

Verk. od. tausche Midwinter Il und Starbyte
Supersoccer fiir je 40 DM, suche Winzer fir ca.
40 DM, Tel, 07753/1475 Thomas

Verk. PC-Engine Module und CD'’s (US- Jap.)
z.B. Streetfighter |, Ninja Spirit, Gate 0. Thunder,
Jackie C., Gunhead. Tel. 07151/58072 16-20 h

Verk. CD-ROM + 3.0 System C., Y’s Devil
Crash, Bonk | + Il, Gunhead, Neutopia, R-Type,
|+ 11, Ninja Spirit, suche SG 1941 (auch Tausch),
Sword of V. Tel. 06132/56746

PC-Engine RGB Scart, Joypad, Joysticks, 14
Top-Spiele, (z.B. Nectaris, Son Son Il, Final
Soldier, Darius, Mr. Heli, NZ Stogly) NP weit
l'.'lbgr 1000 DM fir VB 600 DM. Tel. 06104/
71714

Verk. PC-Engine mit 9 Spielen, Joypad fir 350
DM, Spiele: Tonkin House, Dun%ean Expl.,
Space Harrier, Armed-F., Cyber Cross,
Land etc. Tel. 0221/697557

Tausche G.B. Spiele, habe Mario Il, Tiny Toon,
suche Monopoly und Solomon Club u.a. Tel.
07805/59328

Verk. 2 GB mit 8 Spielen und Zub. Tel. 06583/
883

Quarth, Nemesis, Boomers, Pinball, Bad'n Rad,
Duck Tales, Burai F., und G., verk. suche auch
GB + GG + PCE-Prg., Tel. 08459/1236

Verk. meinen Gameboy mit 17 Spielen z.B.
Metroid Il, Terminator Il, Megaman I, Turtles |
und Il, Spiele fir 30 DM und GB fiir 70 DM. Tel.
06172/41220

Verk. World Cup, Pinball, Terminator Il, Mario
Land, Tennis, R-Type, Beetle J., Rgger R.,
Punisher fiir 200 DM. Tel. 0231/5150

Verk. Duck Tales, Castlevania, F-1 Race, Kid
Icarus, Kwirk und Super Maio Land, schreibt
an: Tina Reinhold, Hauptstr. 2, 6721 Freisbach

Verk. GB-Spiele, ca. 25 St., tausche auch gg.
NES o. S-NES-Spiele, schreibt an Martin
Surowietz, Asamstr. 7 8928 Rohl. Tel. 09443/
2767 (nur Wochenende)

Suche dt. Mega Drive Games World of lllusion,
NHLPA, Hockey 93, J. Maddon 92/93, Rambo
1ll, Shadow Dancer VS, Warsong US, Desert
Strike VS, Tel. 02272/81428 (Dietmar)

Tausche oder verk. Turrican, Steel Emp., Gol-
den Axe, suche fir MS-Micky Mouse,
Golfamania, Sonic bis 60 DM. Tel. 0551/68364
ab 18 Uhr

Suche zuverlassige Tauschpartner fir SL_IFBT
NES und Mega Drive (nicht nur fir einmal) Tel
07724/3476 (Martin WeiBer ab 16 Uhr)

Verkaufe mit Original Verpackung und Anlei-
tung: Wonderboy 5 jP. 40 DM, Wintergames
US. 50 DM, Kid Cameleon US. 50 DM, Tel.
02202/59747 (Thomas)

GB-Spiele zu kaufen ges., auch Importware
erne auch groBere Posten oder ganze Samm-
ungen. Tel. 02309/75995

Verkaufe Mega-Drive mit 17 Modulen CGA-
Hockey Desert Strike, Wonderboy V, Sonic
usw. fir 750 DM, Tel. 07461/6955 Zab 17 Uhr)

GB-Spielmodule zu kaufen ges., auch Import-
ware, gerne auch groBere Posten oder ganze
Sammiungen. Tel. 02309/75995

Verk. f. GB: 68-Spiele Modul (z.B. Tiny Toons,
Batman Il, M. Mouse, Castlevania, Adv. Island
etc.) gg. Gebot. Tel. 09822/5777 Christian ab
14 h mind. 350 DM

Verk. GB-Module, Tiny Toon, Pockets, Mario
und Yoshi, Super RC-Pro-Am (Autorennen) fir
je 40 DM. Tel. 08571/8915 ab 18 h

Verk. f. GB: Turrican 30 DM, Bubble Bobble,
Cyraid, Mod. mit 6 Spielen fir 100 DM. Tel.
0721/406565 Mo-Fr. ab 15 h

Verk. GB mit 16 Spielen 850 DM (viel Zub.) Tel.
0821/481712 Preise VB. Suche fur Super NES:
Zelda Ill dt., F.F. Mystic Quest, Actraiser

Verk. PC-Engine Duo mit 5 Player Adapter und
2 Joypads, verk. GT mit Netzteil, habe jede
Menge Spiele fiir 30 DM, tausche Super NES
gg. SF. Tel. 02686/1073 + 1573

Verk. GB fiir 100 DM, Spiele: Parodius, Turtles
Il je 40 DM, habe noch viele andere Spiele.
In bei: Ralph Kldmer, Sudring 45, 8501
Eckental. Tel. 09126/9910

Verk. nw. PC-Engine mit 4 Player Adapter 4
Pads und 2 Super Spielen fir faire 390 DM. Tel.
0421/541725

Verk. GB mit 5 Spielen (WWF, Mickey M.), alles
100 % o.k., NP 400 DM, VB 250 DM. Te
02232/51967 /67333 ab 17 h

Biete PC-Engine + Super CD-ROM, Joysticks,
CD, z.B. Gate of Thunder, Nectaris Il usw.,
Cards z.B. Parasol Stars, Bomberman, Devil
g{!a;%h System Card 3.0 usw. Gebot, Tel. 02156/

Verk. far PC-Engine, Bomberman, B
Adventure u. Image, Fightpgg. Geb
auBerdem Splatterhouse, F-1 T
Tel. 09822/5777 Christian

Gerk, f. PC Engine.

Mr. Heli, C
05037/288

the PC Engine Hard- und Sof
9/8132263 bis 22 h

Verk. Bonze Adv., Jack Chan, Gu
Vigilante, Dungeon Exp., Wonderboy II, $
Parodius, etc., evtl. auch Tausch. Nurjp. Cé

Tel. 05225/2490 nach 18 h b

Verk., kaufe, tausche Module, Konsole
Megadrive, Super NES, PC-Engine, Game
Gameboy, Lynx, Mak. Tel. 089/1403732

Master System

Verk. WC ltalia V, Tennis, S. M. GP, Summer
Games, alle 20 DM, zus. 70 DM. Wimbledon,
Super Kick Off, WC Leaderb. Golf (alle 25 DM,
zus. 65 DM). M. Schmid, Hauptstr. 7, 7480
Sigmaringen

Tausch-Club! Atari Lynx, endlich! Hier kénnt lhr
Eure Games loswerden, tauschen oder kaufen.
Hotline. Preise: Games 40/35 DM, PD + 10 DM,
tgl. 17-21 h. Tel. 0431/564572

Verk. Ninja Gaiden, Nei
?00M!Fr Pa S und S
| .

tzteil + 12Gmes{\o’erp. und Anl.
. Tel. 0281/64667 (Mo-Fr. nach

. NES inkl. 2 Spielen + Joystick, Preis 350
DM VB. Thomas Kohrs. T.05051/2892 ab 18 h

Osterreich! Verk. GB, Tragetasche, Akku, 2
Spiele ﬁGOIf‘ Balloon Kid) um 3000 6S. Adres-
se: Philip) Weinbesr%_er. Stadtplatz 24, 3874
Litschau. Tel. 02865/295

Verk. o. tausche Heianky Aien zu 30 DM und
Tennis zu 20 DM, suche Probotector und
Wrestling. Tel. 09288/6810 ab 17 h

' hr)

Verkaufe Sega Mega Drive mit 13 irren Spie-
len! Alles auch einzeln! Preis VHB, ruft schnell
an!Jan Priess, Mecklenburgerstr. 3, 6100 Darm-
stadt

Verk. MagEadrlve Spiele Streets of Rage, Gol-
den Axe, Eswat, Moonwalker, Alien 3, Laner.,
NHL Hockey, Faction Replay usw. alles gut
erhalten! Daniel Tel. 0931/414184

Tausche Moonwalker (ohne Anleitung) gg.
Strider oder Shadow Dancer. Tel. 09281/18725.
Bitte nur Sa. von 15-17 Uhr. Fragt nach Matthi-
as Klein!

Verkaufe Msg'a Drive incl. Sonic und Monaco
GP fir 260 DM (fast neu) und Gamegeal

Senna GP + Netzadap. 260 DM, Nagel
Jochen Till, Tel. 08142/9147

Verkaufe SMSI| +2 P
Spiele fir nur 250

. ;
ice. Tel. ogfgleesws

e Module + CD z.B. Wonderdog,
. Wonderboy V, EA Hockey, Kid
eon, verk. auch Game-Gear-Module

|. auch Tausch. Tel. 02102/27758 (ab 18

Sler)kaufe alle Mega-Drive und Super-Nes-
piele. Habe Kontakte zu vielen Tausch-
partnern, Tel. 05207/4742 (Marc)

Verkaufe 1 Jahr altes Mega Drive mit Joypad
und 13 Spielen z.B. Desert Strike, EA Hockey,
John Madden 92 und vielen anderen. VB 750
DM, Tel. 05041/1374

Kaufe, verk. tausche alles fiir Megadrive, Su-
per NES, PC-Engine, Neo-Geo, Gamegear,
Gameboy, Lynx, Mak-Konsole. Kaufe auch
ganze Bestinde. Tel. 089/1403732

Sega-Mega Club! Wir verleihen Spielmodule
auch auf dem Postweg in der ganzen BRD.
Gratis Info bei: SMV-Club, SchioBbergstr. 14,
8129 Haid

Verk. GB + 6 Spiele, Light Max, Terminator II,
Double Dragon Il, Super Stars of Wrestling,
Days of Thunder, Super Mario Land, Tetris, flr
300 DM. Tel. 07673/7203

Verkaufe: W.C. Italia, Sonic 1+2, M.M., J.M.
Football 92, Desert Strike, EA Hockey, Su.
Monaco GP, James Bond, Road Rash oder
tausche gg. Nintendo Sp. Tel. 04532/8675

Verk. GB + Netzteil, 7 Spiele. Fortress of Fear,
Castlevania, Batman, Nemesis, Tennis, Tetris,
Side Pocket fiir 300 DM ab 16 h. Tel. 089/
5707219 Peter

Verk. Mega-Drive, 2 Joy-Pads, 9 Spiele (z.B.
EA-Hockey, Super Monaco SP, Rambo 3, Su-
per Shinobi, Gynoug etc.) VB 500, Tel. 0841/
32201 (ab 20 Uhr)

Tausche NES-Superset, Zapper, Duck Hunt,
14 weitere Spiele, gg. Lynx (2) mit mindestens
8 Spielen, am besten ware es wenn ihr in Berlin
wohnen wirdet. Tel. 030/3933574 David

Verk. GB 100 % o.k., 10 Spiele, Parodius, F.F.
Legend, Boxxle, Ga?oyles Quest..., alle mit
orig. Verp. und Anl., 4 Player Adapter, Girtel-
tasche fur 450 DM. Tel. 02202/59747

Verk., kaufe, tausche alles fir Megadrive, Su-
per NES, PC-Engine, Neo-Geo, Game-Gear.
Gameboy, LTNX. Kaufe auch ganze Bestan-
de. Tel. 089/1403732

Verkaufe Sega Mega Drive Spiele, Master +
Famicon Spiele. Tel. 0431/641670

Mega Drive 1 J., kompl. mit Sonic 1, DM 189 +
Versandkosten. Tel. 0221/714458 (Kain)

Verk. tausche Phantasy Star 2 (Hint-Book v.
Sega + Karten). Suche f. SuFer NES: Hook/
Dinosaurs/Star Wars/Aleste. Tel. 07946/8242
(ab 17 Uhr Kai)

Verk. MD-Module: TAZ-Mania, Chuck Rock,
Predator, Olympic Gold, Sonic 2, Ishido,
Quackshot, Buck Roger usw. Preise 30-80 DM,
Tel. 0441/682442 (18-19 Uhr)

SMD: Tausche mein Starflight gg. Warrior of the
Eternal Sun. Habe und suche noch mehr. Tel.
02772/63303 (Carsten ab 16.30 Uhr)

Verk. MD (PAL + RGB) + Shining in the Darkn.
+ Phantasy Star 3 + Super Shinobi +
Thunderforce 3 + Toejam and Earl., komplett fir
450 DM oder einzeln.

Tel. 089/7144553 (Andreas)

Superangebot! Verk. MD + 2 Joypads + 14
Topspiele fir nur DM 789 (neuwertig)! Suche
Turbokarte fir Amiga 500. Rolf Janssen Tel.
0491/13462 (ab 19 Uhr)

Verk. Mega-Drive + i Joypads + Scartkabel + 5
Module: Sonic, EA-lcehockey, John-Madden
Football, World-Cup-Soccer, ltalia, Altered
Beast, VB 450 DM ab 18 Uhr. Tel. 0 /17884

Magnum Set und Desert
Soccer und Adapter
DM, Tel. 069/28

Verk. MD multi

Game Gear

Verk. Game Gear 100 % o.k. mit Verp., Netzteil
und 4 spitzen Spielen, Woody P., Columns,
Super M. GP, und Micky Mouse. Tel. 08631/
12598 Michi 18-21 h

Verk. GG mit 11 Spielen, Master-System, -
Adapter, 2 Taschen, NP mind. 1000 DM, nur
700DM. Tel. 02151/547876. Emmanuel Tagoe,
Bacherhofstr. 84, 4150 Krefeld

Verk. GG Spiele: Shinobi, Monaco GP, Mickey
M., Columns, Sonic, JG m. Football je 30 sFr, in
CH inkl. Porto. Tel. 075/29047 Martin, Tausch
auch mgl.

Verk. Castle, Sonic, Quackshot, Golden Axe Il
Decap Attack, Toe Jam, Earl u. 30 andere
Module fir 50-70 DM. Fir Game Gear, Donald
Duck u.a. Tel. 08809/549 Andi

Verk. GG mit 5 Spielen (Spiderman, Donald,
Psychic, Sonic) Master G. Con., mit Shinobi,
alles o.k., NP 650 DM, VB 450 DM. Tel. 02232/
51967

Aufgepapt. Ich verk. Game Gear + Lupe, Netz-
teil, Donald D., Ax Battler, Super Monaco 1 fir
385 DM (NP 540 DM), Tel. 02158/2258 ab 18 h

Kaufe def. Game Gear u.a. Konsolen, verk.,
tausche GG, GB, Lynx, Spiele, Master System
I1Ian:13i(tJ Eub. u. Spielen. Tel. 0821/487608 ab

Verk. Game Gear dt., 2 Mon. alt mit Sonic Il
Weonderboy, Donald D., Columns, Netztell, al-
les mit dt. Anl. Tel. 07127/50960 350 DM
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NES

Verk. NES Spiele. SMB3, Metroid, CLU, CLU
Land, Kid Icarus, Swords & Serpents zu je 55
DM, verk. GB-Spiele, Bubble Bobble, A Boy
and his Blob, Fortess of Fear je 30 DM. Tel.
08634/8989

Verk., tausche NES-Spiele! z.B. Turtles Il, Dr.
Mario, Startropics, Track and Field I, Gauntlet
Il, Simon-Quest, Mario 1, Tetris, Worldcup. Tel.
05472/1597 Henrik

(Ver-)kaufe alie Mega-Drive und Super NES-
Spiele. Aufgrund vieler Tauschpartner sind fast
alle Spiele vorhanden. Tel. 05207/4742 Marc

Verk. NES mit 11 Spielen (SMB 1+3, usw.) 100
% 0.k. Preis VB 650 DM. Tel. 07572/94497 ab
14 h Sebastian

Verk. 2 Monate altes NES mit 2 Controllern und
6 Top Spielen (SMB3, Gradius). Alles orig.
verp. m. Anl., fir nur 250 sFr. (NP 920 sFr). Tel.
017840137 Martin Keller, Schweiz

Verk. NES inkl. 6 Spielen z.B. SMBROS. |, Ii, Ill
u.a. fir ca. 250 DM. Angela Marian. Tel. 089/
8416594

Verk. . NES: Modul mit 115 Spielen. (z.B.
Mario, Tetris, Bomberman, Adv. Island, Track
and Field etc.) gg. Gebot. LAuft nur auf umge-
bautem NES. Tel. 09822/5777

Verk. NES mit SMB1, SMB3, Battie of Olympus,
Little Nemo, Mega Man |I, Probotector, Pinbot,
Castlevania |ll, Red Racer, B.B. VB 600 DM,
nur kpl. Tel. 06081/42548

Verk. Parodius jp. evil. mit Japanadapter (Jp.-
Adapter kann man nur in amerik. Super
Nintendos benutzen). Tel. 09827/204

Verk. NES Super Set + 8 Spiele z.B. Joe & Mac,
Trojan, Solomons Skeu, Punch-Out, The
Flintstones, Panic Restaurant, Silent S. far nur
400 DM. Tel. 07971/71550

Verk. Super Nintendo Konsole m. 9 Spielen und
Zub. VB 465 DM. Tel. 0221/464076

S-NES nw., Mystical Ninja 80 DM, Sim City 80
DM, Joe + Mac 70 DM, UN Squadron 70 DM,
Zelda 70 DM, Parodius jp. 80 DM, Final F. 70
DM, Tennis 70 DM. Tel. 02131/101213

Verk. Super NES US Vers. RGB 60 Hz, V.B.,
suche Super Nintendo Spiele aller Art. Kaufe
auch Neo Geo Spiele, z.B. Art of F., Sengouko
1, Roboarm usw., Suche, tausche, verk. fir
Mega Drive und PC: Engine. Tel, 08431/41991
oder 2564

Suche Neo-Geo (RGB) zu kaufen. Tho
Warlier, Ottensteinerstr. 10, 4426 Vreden
02564/31046 (Werktags ab 18 Uhr)

Ver. Super Famicom (dt.) + S. Mario W
Mario Paint + S. Probotector + Lemmi
Turtles TV + 2xPads nur komp. fir 700
Porto Tel. 02861/1544 (ab 16 Uhr)

Suche defekte SNES, Mega Drive, Game
GB und Lynx, auch ganzen Bestand, K
Spiele SNES, MD bis 40 DM, GG, Lynx bi
Tel. 0821/487608 (ab 18.30 Uhr)

Suche/verkaufe (tausche Top-Module fir S
+MSDOS (nur Orig.) Liste schicken und anfor-
dem. Grosse Auswahl! Horst Fischer, Heinestr,
15, 6082 Mbrfeld

Tausche, kaufe Sga‘eie fur Mega Drive und
Super Nintendo z.B. Micky lll, Magical Quest,
suche: Sonic I, Star Wars, Mariocart,
Tunderforce IV, Tel. 0621/894505 oder 856378

Verk./kaufeftausche Games fir MD/S-NES, MS,
verk. 128D, verk. MD, Tel. 09778/1240 (Christi-
an)

Kaufe/verkaufe, tausche SNES/Famicom-Spie-
le und Consolen Tel. 07805/59328

Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES/Famicon-
Sg:ilee. Suche XE-1 bis 80 DM. Tel. 07805/
59328

Suche J.B.-King und XE-1-Joyboard. Zahle 60
DM bzw. 80 DM. Tel. 07805/59328

Tausche, kaufe Super Nintendo, Megadrive u.
Mega CD Software aller Art! Suche vor allen
Dingen neue Soft, Tel. 05341/392144 (Micha-
el). (Suche Musha Aleste 2 - 100 DM)

Verk. deutsches SNES + Mario + RGB-Kabel
Top-Zustand, Bestes Angebot zahlt! Auch
Axelay u.v.a. Suche Neo Geo Module, evil.
auch Tausch SNES-NeoGeo, Tel. 02166/
187881

Verk., kaufe, tausche Spiele: SF, MD, PC-E,
GB, GG. NES. Habe Mario Kart, Gunhead, D.
Crush, 1943, Parodius, Smash TV. Suche
Track+Field 1+2, NPHL 92, usw. Tel. 07621/
74370 (14-20 Uhr)

Neo Geo: Kaufe Grundgerate + ganze Samm-
lungen + Module. Evtl. Tausch gg. SNES +
Spiele. Tel. ab 12 Uhr 0221/4000359 Mo-Do,
02268/7356 Fr-So (Andreas)

Grafiker im Raumn Ravensburg! Wir suchen fur
ein prof. Rollenspiel einen dritten Grafiker (D-
Paint/Amiga) Olaf Gréner, Parkstr. 18, 7980
Ravensburg, Tel. 07512/1841

Verk.Neo Geo (RGB) + 2 Spiele, Blues Journey,
Ninja Combat, + 1 Stick + Profi Netzgerat,
Memcard, Preis VB, biete noch
Automatenplatinen, Module fir Super NES,
Lynx, Engine, ab 19 Uhr Tel. 05650/450

Verkaufe/kaufe/tausche NES, Super NES,
Gameboy Spiele. Tel. 0431/96021 (Florian)

Verk. NES + 8 Spiele + US Adapter fir 280 DM,
tausche Super NES Spiele undverkaufe! Turtles
IV 80 DM, Zelda Ill 80 DM, Topracer 60 DM,
Street-F_II, Mario-Kart.... Tel. 06048/3446

Verkaufe folgende NES-Spiele: The Goonies
11, Simons Quest, Probotector je 50 DM, Mega
Man 45 DM. Jargen Endress. Tel. 07472/1339

Suche fir S-NES Axelay, Super Marioland,

* Phalanx, Robocoplil, Andreas Micke, Hauptstr.

21, 0-8921 Weigersdorf

Tausche, kaufe, verkaufe SNES-Spiele (JP/
DT/US), suche altere u. neue (z.B. Gradius Il
Final Fight, Ghoulsn'Ghosts, Pr. of Persia, John
Madden 93), Tel. 0711/803731 (ab 19 Uhr)

Verk. Desert Strike US Vers. oder tausche.
Suche Mario Kart, Magical Quest. Suche gin-
stig Castlevania IV, Super Mario World,
Parodius, egal ob US, Jp., Dt. Tel. 06146/3809

Verk. NES Super Set + 6 Spielen, MB3, Jack
Nicklas Golf, Double Dragon, Tetris, MB1,
Worldeup Soccer fiir 500 DM, Tel. 07121/78429
(ab 13 Uhr)

Biete fir S-NES 0. S.FAM mit jeweils 1 Spiel
meinen Game Gear + Netzteil u. 4 Spiele, verk.
Amiga + 2 LW + MFGAB. + 1084S Monit. etc.
schnell melden! Tel. Holger 04922/1266

Super Nintendo Club. Mit Clubmag., Tipsheft,
Videos von Spielen, Aufklebern, Posters, Infos
ect. Infos: Maier Glnter, Kasemstr. 37, A-4910
Ried/I. Die Nr. 1

The Nintendo Famicom Club. Der 1. Famicom
Club + der beste Club. Clubmag./Aufkleber,
Streetfighter-Video, Maier G., Kasernstr. 37, A-
4910 Ried/l. (Sofort Infos holen!!)

Verkaufe fir Neo Geo: Alpha Mission Il und 4+

Superbaseball 2020, Tel. 07151/58072

S-FAM. + S-NES M
Mega Drive. Tel. 0

‘amicomy
altere
er NP 59 E
el. 07354/287:

jche Spiele fOFNES u. Super-NES,

{onsole u. Zubehor. Liste meiner

ele: Karl-Heinz Stein, Radheimer
6301 Wettenberg 1

erk, Axelay, Hook, Dinosaurus, S.D. Dragon,
Zelda 3 dt., Pilot Wings, Top Racer, R-Type,
Battle, Gradius 3 - suche Neo-Geo Module, Tel.
02166/187881

Biete Super NES Games z.B. Street Fighter II,
Zelda, Star Wars Mickey Mouse, Castlevania
IV, Smash TV usw. Suche Joystick XE-1 SFC
02156/8193

Super Nintendo (a), 2 Joypads, 11 Spiele fir
790 DM zu verkaufen Tel. 0431/712364

Kaufe, verkaufe, tausche Module fir Super
NES, Super Nintendo und Super Famicom, Tel.
06071/42846

Verkaufe SNES (US) wegen Doppelkauf fiir
360 DM (100 % ok und nagelneu) mit 2 Joypad
und Super Mario Land. (Deutscher Umbau)
Tel. 0621/798153 (ab 18 Uhr /Armin)

Tausche SNES und Mega Drive Spiele habe
z.B. Turtles 4, WWF, Alien 3, Chuck Rock etc.
Tel. 07724/3476 (Martin ab 16 Uhr)

Super Famicom: Verkaufe + kaufe Module,
Grundgerdte + ganze Sammiungen. Auch
Tausch, Neo Geo gg. SNES und umgekehrtl!,
Tel. ab 12 Uhr 0221/4000359, 02268/7356

Suche Tauschg:nner fur Super NES: Habe
Desert Strike, Axelay, Super Star Wars, usw.
Tel. 07622/1446 o. 63414 (kaufen auch gut
erhaltene Module)

Verk. Streetf. 2, F-Zero, Gradius 3, Axelay, S.
Gunner, S. Ghost'n, Top Racer, S. R-Type,
Smash TV, UN-E‘ﬁuadron. Magic Sword, S.
Mario Land, Pilot Wings, S. Contra, Tel. 0731/
76634

Suche gute SNES-Spiele aller Art, z.B.
Dunkshot, Mario Kart, J.C. Tennis, Pr. of Persia,
Dinosaurs. Tausche auch. Tel. 02156/7042
(Ralf nach 19 Uhr)

Verk., tausche, SNES Module, Mickey Mouse,
Skin Game, Zelda lll, Amazing Tennis, Mario
Kart, Mario Paint, Streetfighter II, Tel. 02102/
27758 (bitte erst nach 18 Uhr)

Tausche Street Fighter Il (dt.) ,ge en Axela:
%?19)1 Super Aleste. Tel. 07351/21242 (18-1
r

Verk. Super-NES (dt.) + Mario + 2 Pads + Univ.
Adapter + 7 Spiele, alles orig. verp. DM 800
oder gegen Amiga 1200 mit Software. Tel.
06105/43004 (Abends 18-20 Uhr)

Verk., kaufe, tausche alles tir Megadrive, Su-
per NES, PC-En?(ine. Neo-Geo, Game-Gear.
Gameboy, Lynx. Kaufe auch ganze Besté

Tel. 089/1403732

Verk. Axelay, Turtles 9, Castlevania
TV, Super Contra, Area B8, Final Fight,
Ghosts, Gradius 3

12201

Diverses

Verk. Power-Play-Sammlung 12/88-7/89,
Special 1-8, 2/90-1/92 (=37 Hefte in Neuzu-
stand) fiir 139 DM + Porto Ed, Hérmer, Turner-
weg 6, 8901 Stadtb. Tel. 0821434927

Biete ASM 3/86 Erstausgabe bis 12/90 kom-
lett gegen Gebot. Suche Electronic Gaming

x %rg ly America BB Erstausgabe Tel. 02156/
1

Suche driw;end Powerplay Heft 3/88!! Suche
fur PC-Wasteland, Nuclear War und
Hitchiker's Guide. Bitte meldet euch! Tel.
07161/32338

Ver. Nintendo Super Set mit 4 Spielen Super
Mariobros 1 und 3. Tetris und FuBball fir 270
DM. Tel. 07642/1745 (mit 4 Controller)

Suche Asterix od. Super Kick Off, biete World
Cup, kaufe auch andere MS, GG-Spiele. Ste-
fan Miazga Holunderwinkel 6, W-8444
Strasskirchen Tel. 09424/8222 (ab 17 Uhr)

Tausche Linksgroase m. Zusatzkurs gegen
neues Spiel (Darklands, F15 Str. Eag. 3,
ATAC, Harrier Jump, Jet, Strike Commander
6.4.) tausche SQ4 (dt.), Dune (dt.), DSA, Tel.
06021/98946

Tausche standig MD, S-NES, PC, MS, GG und
GB Spiele. Tel. 09082/1588 oder 1201

Neo GeoModule Baseball, 2020, Ninja Combat,
Burning Fight, Senguko, Robo Arm%, Raguy,
Andro, Dinos World, Heros Art of Fighting, Tel.
02012/77690 (ab 20 Uhr)

Tausche Megadrive inkl. Schutzkasten, 2
Joypads und 9 Spielen u.a. Tazmania, Road
Rash, Dragons, Fury gegen Neo Geo inkl. 2
Joys. u. 2 Spielen Tel. 06152/6848

Siberian-Husky-Welpen Braun-Weiss u.
Schwarzweiss mit blauen Augen zu verkaufen,
Tel. 09975/1437

Verk. tausche MD-und Supernintendospiele,
habe auch viel Rollenspielmaterial zu verkau-
fen, und 35 C64 Spiele fur 180 DM neu 800 DM,
Tel. 09973/9985

Suche Final Fight Guy, SuEer Dunk Shot,
Actraiser, Rushing Beat SSN S) 50 DM - 80
DM, Suche Dr. Mario (GB), Verk. NES-Spiele,
Tel. 05174/1865

Kaufe Neo Geo + Spiele auf. Auch
Modulsammlungen, evtl. auch
lich sowie Mega Drive/Super
Master usw. Tel. 04521
dreas) it

Verkaufe PC-E

tlck, Preis 2

/90 bis 11/91 glinstig zu
Angebote an: Gértig, Aussere
. 3, W-7413 Gomaringen Tel. 07072/

Verkaufe fiir Neo Geo Mutation Nation fiir 200
DM oder Tausch gegen Ninja Commando Tel.
030/872053 (Andre verlangen)

Neo Geo (RGB/60Hz), Nam, Fatal Fury +
Memory Card: 850 DM VHB (NP 1300 DM),
Tel. 0671/30214

Diverse Power Play (ab 10/88), Megafun,
Nintendo Club Magazin sowie UK/US-Mag.
(Videospiele) zu verkaufen. Naheres bei Tel.
0511/3481947 (Thomas)

Verk. Mega Drive + 13 Spiele (auch einzeln) +
LYNX | + 4 Spiele, diverse Orig. Computer-
spiele fir Amiga, St, PC, Top Zustand, naheres
Tel. 08121/2320 (ab 18 Uhr)

Verk. ASM 11/88, 1,2,10,11/89, 90+91 kpl. 3,4/
92, PowerPlay 10,12/90,4,6,7,8,9,10,12/91,92
kpl. je 3,50 VHB, Ingolf Jung, Oberstr. 8, W-
6509 Spiesheim, Tel. 06732/2324

Verk., kaufe, tausche Module, Konsolen far
Megadrive, Super NES, PC-Engine, Gamegear,
Gameboy, Lynx, Mak. Tel. 089/1403732

Suche Telefonkarte Michael Jackson und an-
dere. Ausserdem suche ich Pins und An-
stecknadeln. Hans Engelmann, Nienkemperstr.
49, 1000 Berlin 37, Tel. 030/8174350 (Abend)

Suche Konsolen + Spiele fiir folgende Syste-
me: Sega Mega Drive, Sega Master, Nintendo,
Super Nintendo + PC Engine! Tel. 0431/641670
(Kerber Rdsbg. Ldstr. 58 Kiel)

Verkaufe Neo Geo (Rgb, 69 Hz, deutsch) +
Memory Card 500 DM, Basebalistars 1+2,
Soccer Brawl, zusammen DM 900 (incl.
Konsole) Tel. 04841/81935 (auch einzeln)

Verkaufe glnstig Labal Platine. Tausche +
verkaufe auch Super Famicom Games. Tel.
0821/601766 (Philipp)

YZAVES
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Mak (Mega-Arcade-Konsole) fur Spielhallen-
platinen + 2 neue Neo-Geo Stickst. |1l Platinen
(World, Cup Soccer 91, Hatris, Klax) 900. Tel.
021311101213

Verk. Neo- Geo 2 Joyboards, Memory Card, 5
Spiele, NP 2200 DM fir VB 1390 DM, verk
Laser-Disk-Spiele fir Amiga! Verk. noch Mega
Drive Spiele Tel. 09721/58297

Verkaufe: NES + 4 Joypads + Tetris + SM1 +
SM3 + Maniac Mansion (Deutsch) + Nintendo
Worldcup + Zelda | + Probotector | + Chuckichan
+ 4-Spieleradapter fir nur 300 DM, Tel. 09621/
61361

TV-Tunernur 180 DM! Machtaus einem Monitor
einen Femnseher! Mit 12 Programmspeicher-
platzen. Tel. 06253/6527 (Holger Bloos, im
Gehklingen, 6149 Rimbach)

Verk. Laserdiskplayer Pionier CLD-1600,
Laserdisk Dragons Lair mit Steuersoftware u
Interface f. Amiga, 100 % ok, VB 800 DM, Tel.
0231/759829 0. 02922/861713

Der Super Nintendo und Gameboy-Club ,Gold
Games" sucht Mitglieder in der ganzen BRD.
Infos und Anmeldungen unter M. Ellinghaus.
Tel. 0221/686801 18 20 h

Sega Mega Club! W rverlewhen Spielemodule
auch auf dem Postweg in der ganzen BRD.
Gratis Info bei: SMV-Club, SchloBbergstr. 14,
8129 Haid

Computerclub ,Play it* sucht Mitglieder. Halb-
jahrlich erscheinendes Anzeigenheft. Informa-
tionen: Thomas Knab, Tel.: 07753/1475

Wir suchen Kleinanzeigen fir unser Anzeigen-
heft. Tel. 07753/1475

Verk. ein NES-Gerat US-Umbau mit 13 Spielen
fiir 800 DM, Spiele sind z.B. B. of Steel, R.
Rabbit, Section Z, Wrestlemania, D. Dragon |l,
Super Mario I, Tel. 09264/1467 ab 19 h

Suche zuverl. Tauschpartner f. Amiga, Super
NES, Megadrive. Immer das neueste da zum
Tauschen, z.B. Mystic Quest, M. Mouse II,
Markus Popp. Tel. 09264/1467
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Wichtige Hinweise
fur alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter Postlager-
nummer konnen leider nicht veréffentlicht werden.

@® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort
keine Fremdwéahrungen mehr angenommen werden.

@® Bitte achten Sie auch darauf, daf3 lhre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift).
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Der letzte Obermotz verwandelt sich unzahlige Male

Viewpoint

Nach dem bombastischen
Last Resort zéhlte das
Neo Geo in den POWER-
PLAY- und VIDEO-GAMES-
Redaktionen plétzlich zum Fa-
voriten fir Ballerspielexperten.
Jetzt bahnt sich endlich eine
ndchste Ballerei den Weg in
heimische Neo Geos: View-
point.

Ungewohnterweise  scrolit
das vom kleinen Lizenzneh-
mer Sammy stammende Ac-
tionspektakel weder horizontal
noch vertikal. Das bleihaltige
Spielgeschehen seht Ihr in 3D
von schrag oben — @hnlich wie

Segas Ballerklassiker Zaxxon.
Ihrsteuert einen kleinen Kampf-
raumer durch sechs Levels, je-
der von mindestens einem
bildschirmflillenden Obermotz
bewacht. Per Feuerknopf bal-
lert Euer Flieger, haltet Ihr den
Knopf gedriickt, 148t sich der
R-Type-typische Beam aktivie-
ren. Auf dem Weg durch die Le-
vels sackt |hr kleine Beiboote
(Satelliten rechts und links) ein,
die fleiBig mitschieBen. Zudem
gibt es drei verschieden krafti-
ge Extrawaffen, die auf Knopf-
druck aktiviert werden: eine
Feuerwand, eine Nuklearex-

Familienleben: Blutegel-Mammi kreuzt mit Anhang unseren Weg. Wir schiangeln uns verlegen durch.

Darauf haben alle
Obermotz-Jdager und
Actionveteranen ge-
wartet: Endlich wird
die brillante Zaxxon-
Idee aufgegriffen und
mittels zeitgemaBer
Technik gehorig auf-
poliert. Viewpoint ist
dabei eines der be-
eindruckendsten Vi-
deospiele, das ich je
zu Gesicht bekommen habe.
Durch die Perspektive wirken die
teilweise riesigen Gegner unge-
wohnt plastisch und real. Zudem
scheinen einige Objekte aus
Hunderten von Polygonen zu be-
stehen, was vor allem den Ober-
motzen ein verdammt elegantes
und geschmackvolles Aussehen
verleiht. Wenn die Riesenkrabbe
aus Level 2 loswatschelt oder die

Schlangen aus dem Wasser

videospiele/fests

springen und wieder
abtauchen, bleibt
selbst abgekochten
Grafikfans die Spuk-
ke weg. Die fetzigen
Tekkno-Soundtracks
spornen an, die
durchdachten  und
abwechslungreichen
Angriffe der Gegner |
sorgen flr rasanten
SpielspaB. Einzig die
wenigen Extras, der fast schon
absurde, weil unmoglich hoch
getriebene Schwierigkeitsgrad
und der langweilige Abspann
dirfen Sammys Grafikorgie an-
gekreidet werden. Frustgewohn- |
te Ballerprofis mit dem nétigen
Kleingeld miissen genauso zu-
schlagen, wie Grafikfetischisten.
Viewpoint ist das eleganteste
Spiel, was mir je in den Modul-
schacht sprang.

Da hilft nur ein extrafetier Beam: Die Wurmarmee nimmt Aufstellung
und schieBt in Sekundenschnelle auf uns zu.

plosion und durchschlagskraf-
tige Homing Missiles.
Aufgrund einer “Meinungs-
verschiedenheit”  zwischen
SNK und Sammy wurden welt-
weit nur 8000 Viewpoints pro-
duziert: 4000 stehen in der
Spielhalle, 3000 gibt’s in Japan
und 1000 verbleiben in den
USA. Wenn, dannist Viewpoint
nur als Import erhéltlich. kn

| NED G0 830% |
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Dlzzy Devil dreht durch: Buster kreuzt die-llhren und hofft auf bessere

Zeiten

Buster, Dizzy, Hampton,
Plucky und Konsorten: Die
Tiny Toons sind angerickt und
treiben lhre wilde SpéBe jetzt in
den Schaltkreisen des Super
Nintendos. Wenn Dizzy Devil in
der Toon-Kiiche seine bertch-
tigten Tornado-Spriinge bt
und Ferkel Hampton sich um
seine Lieblingsspeise sorgt,
die "Looniversity” von Ratten
heimgesucht wird, Unhold
Montana Max einen Geld-
schrank nach dem anderen
knackt oder gar die liebliche

Auf dem Super Nin- ( 5

tendo gelang Konami
zweifellos die beste
Interpretation der
"Car-Toons”.  Nicht
nur grafisch Gbertrifft
das Modul die haus-
eigene Konkurrenz,
auch spielerisch sind
die kleinen Zeichen
trick-Racker auf der i
Héhe — allerdings &
noch lange nicht auf Super-Ma-
rio-Niveau angekommen. Das
Feuerwerk an spritzigen Ideen
und amisanten Einlagen |aBt
jung und alt gleichermaBen
schmunzeln. Wenn ein Spiel zur
Konfliktlésung zum Thema " Bru-
talitat in Videospielen” beitragen
kann, dann die niedlichen Super

Lo .
oy

Super
Tiny Toons

Babs vom Weltraumschurken
"Duck Vader” entfiihrt wird,
kann nur einer helfen: Buster.

Laufen, Springen und Klet-
tern beherrscht jeder drittklas-
sige Jump'n’Run-Held. In wei-
ser Voraussicht auf spétere
Aufgaben hat Mutter Natur den
pfiffigen Hasen mit weiteren
niitzlichen Talenten ausgestat-
tet. Auf Knopfdruck vollbringt
Buster einen halsbrecheri-
schen Dreh-Tritt-Sprung oder
beschleunigt von 0 auf 100 in
0,7 Sekunden. Erstgenanntes

Tiny Toons. Mit einer
Kleinigkeit konnte ich
mich allerdings auch
nach Wochen nicht
anfreunden: Die
"Sprung-Attacke”
versetzt der anson-
sten cleveren Steue-
rung einen Dampfer.
Das lbliche "mit dem
Hosenboden die Geg-
ner zermalmen” oder
"mit einem spitzen Gegenstand
zuhauen’ wére mir deutlich sym-
pathischer gewesen. Von die-
sem Minimal-schnitzer abge-
sehen, gebiihrt dem Modul in
den Kategorien Prasentation,
Umsetzung, Niedlichkeitsfaktor
und SpielspaB ein Power-Pradi-
kat.
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Wenn Buster eine Karo siéhl, kann ihn ‘i(ein Netz der Welt aufhalien

— wohl bekommt’s

Einer d.er fiinf Bonus-Level: Plucky als Bingo-Showmaster

Das Gliicksrad
entscheidet,
welchen Bonus-
Level Ihr spielen
diirft




Wenn irgendwann
der Preis "Abwechs-
lungsreichstes Hipf-
spiel aller Zeiten” ver-
liehen wird, ich setze
mein gesamtes Hab
und Gut auf Konamis
Tiny Toon Adventure.
Nicht einmal der Ma
rio-Klan kann diese
Ubermacht an tollen §
Witzen, Grafiken und

Musikstiicken Paroli bieten. Die
Aufgaben und Anforderungen
sind von Abschnitt zu Abschnitt
vollkommen unterschiedlich und
verlangen viel Training und ein
HéchstmaB an Konzentration.
Der leichte "Kinder-Modus” wur-
de arg gekirzt — wenn man das
ganze Spiel erleben mdéchte,
bleibt einem nur der beinharte
Normal-Mode. Dank Level-PaB-

[ 9

C I’ : oy worter und toller Gags

resigniert man aber
keine Sekunde und
sitzt voller Motivation
vor seinem Super
Nintendo, bis das
Netzteil vergliht oder
der Monitor implo-
diert. Technische Per-
fektion ist bei Kona-
i mi-Produkten fast
Standard, aber Tiny

Toon Advenrures hebt die MeB-

latte noch in die Hohe. Stim-
mungsvolle Musikstiicke (zum
Beispiel eine Star-Trek-Sound-
track-Parodie im Weltraum-Le-
vel) und die niedlichste und wit-
zigste Grafik, die je in ein Super-
Nintendo-Modul gepackt wurde,
werden anderen Spieleprodu-
zenten schlaflose Nachte berei-
ten.

148t die meisten Hasenbraten-
Feinschmecker und andere
Unholde Gber den Videospiel-
Jordan wandern, letzteres er-
laubt ellenlange Spriinge oder
das Erklimmen von steilen
Wanden — allerdings ist die
hierfiir notige Energie be-
grenzt. Wenn Buster sich eine
kurze Ruhepause génnt oder
eine kraftspendende Karotte
nagt, kann in alter Frische wei-
tergesprintet werden.

Klein ist die Welt der Tiny
Toonis keinesfalls — ungleich
zu anderen vergleichbaren
Spielen andert sich in den
Spielabschnitten nicht nur die
Grafik und die Hintergrundmu-
sik, sondern auch die Aufga-
ben Busters und somit des
Spielers. Altbekanntes Hupf-
geschick wird mit Elementen
aus Sonic, Mario Bros. und
neuen Ideen verknlpft — eine

komplette Aufzdhlung wiirde
den Rahmen dieses Artikels
sprengen und kénnte ein kom-
plettes Sonderheft fiillen.
Damit Euch nicht die Leben
ausgehen, dirft Ihrnach Level-
Ende in einer von sechs Bo-
nussequenzen Ersatz-Buster
sammeln. Gliick und Geschick
sind beim Bingo-a-la-Plucky,
einer Solo-Squash-Partie oder
einem  Hampton-Labyrinth-
Spielchen hilfreich. Die deut-
sche Version wird (brigens
schon im Mérz erhéltlich sein.

/s
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- . - b

Wi 150 Ll o ekl y d sy

videospiele/ftests

Kieiner Reisefiihrer

Jede Reise in die Welt der Tiny
Toons sollte mit einem Besuch der re-
nommierten *’Looniversity’ be-
ginnen. GenieBen Sie die entspannte
Atmosphare — aber meiden Sie zu |h-
rer eigenen Sicherheit umherflitzende
Ratten.

- b )
5
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Spannender ist's im Wilden
Westen. Obwohl ungehobelte Cow-
boys mit Tomaten schmeiBen, baswil-
lige Vogel sich im Sturzkampf (iben
und einige Waggons des Western-
Express' des ofteren von der Briicke
stiirzen, soliten Sie diese Erfahrung
nicht versdumen.

AR E e a» -
TREHUFETE T BEWE

Besonders Kinder lieben das Gei-
sterhaus. Schrullige Gespenster,
doppelkdpfige Frankensteins, flattrige
Fledermause und wackelige Wippen
machen einen Besuch dieser modri-
gen Gemauer zu einem unvergeBli-
chen Erlebnis — starke Nerven sind
von Vorteil.

Zur Erholung empfehlen wir ein
American-Football-Heimspiel
der Toon-Mannschaft. Leider sind die
Toons am unteren Ende der Tabelle zu
finden und fiir jede tatkréftige Unter-
stiitzung dankbar. Nachwuchs-Joe-
Montanas sind hier richtig.

GRGHIEECREENS a2

Erleben Sie das Gefiihl der grenzen-
losen-Freiheit in einer Reise Uber die
Wolken im Fesselballon und im
Zeppelin. Aber Vorsicht: Des ofteren
wurde ein Schwein namens Hampton
im Doppeldecker gesichtet, welches
harmlose Touristen mit Seifenblasen
attackiert.

bihesaenennns

Der Hohepunkt einer |eden Reise in
die Welt der Toons ist ein Abstecher in
den Weltraum. Die Geheimnisse
des Unbekannten, verwinkelte Raum-
schiffe und die Begegnung mit fremd-
artigen Wesen machen dieses Aben-
teuer zu einer beispiellosen Erfahrung
— ohne Riickkehr?

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Konami
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Konami

SUPER ES 86 %

Grafik: 87% Sound: 83%
Schwierigkeit: einstellbar
Besonderheiten: PaBwort
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Bleib auf dem Boden

e | 2 2 K i =

Als Kampfmaschine ein Renner, als "Flugzeug" eine Niete

Cybernator

Diese Schreckensvision ist
nicht ganz unbekannt: In
ferner Zukunft gehen die Erd-
dlvorrate auf unserem Plane-
ten zur Neige. Um die letzten
fossilen Energiereserven und
Mineralvorkommen auf dem
Mond entbrennt ein mérderi-
scher Kampf. Allerdings klop-
pen sich keine Endzeitkrieger
a la "Mad Max" um die lebens-
wichtigen Resourcen. Dem
futuristischen Hintergrund des
neuesten Konami-Actionspiels
Cybernator entsprechend, wer-
den hochgeriistete Raumschif-
fe und High-Tech-Soldaten in
den Kampf geschickt. Natlrlich
lauft der Soldat des nachsten

Jahrtausends nicht mehr im
simplen Tarnkleid durch die
Gegend. Ein Roboteranzug mit
Sprungdisen und dickem Ma-
schinengewehr I6st das her-
kommliche Kampfgewand ab.
Eine solche Mensch-Maschi-
nen-Kombination steuert lhr
durch sieben horizontal und
vertikal scrollende Levels. In
einigen Spielstufen stapft Ihr in
der Roboterriistung liber Kra-
terlandschaften oder im Gerust
von Raumstationen, andere
Levels mussen fliegend bewal-
tigt werden.

Um der angreifenden Geg-
nerschar und fest installierten
Abwehrsystemen wie Laserka-

A p—

Schon auf der letzten
CES-Messe in Chica-
go hetzten Martin und
ich mit dem High-
Tech-Roboter Cyber-
nator durch vertrack-
te Levels. Der erste
Eindruck des von
NCS - nicht von Kon-
ami selbst — program- |
mierten Actionspieles |
war schlicht grandios.
Leider war das Mes-
severgniigen sehr kurz, da zu
dem Zeitpunkt nicht alle Levels
fertig waren. Kaum war die Cart-
ridge in unserer Redaktion,
zogen wir uns zur ausgiebigen
Cybernator-Sitzung zurick. Lei-
der konnte der finale Cybernator
nicht ganz das halten, was die
Messe-Version versprach. Das

Positive zuerst: Die
Sequenzen, in denen
man mit dem Roboter
herumlauft, sind herr-
lich. Von witzigen Gra-
fik-Finessen (wegflie-
gende Patronenhiil-
sen, aufstiebende
Funken) bis zur aus-
A gekligelten, spannen-
; l ; ( den Ballerei ist alles im

Actionlot. Die Flug-

szenen hingegen sind
weit weniger gegllickt. Diese pra-
sentieren sich viel zu hektisch
und konfus, um an das Niveau
der "Lauf"-Szenen anzukntipfen.
Hatte man auf diese Uberflissi-
gen Einlagen verzichtet, wurde
einer fettern Wertung nichts im
Wege stehen — so reicht's "nur”
flr das obere Mittelfeld.

nonen, Minenfeldern und Anti-
Robotergeschitzen Herr zu
werden, ist der Robotanzug
mit einigen nidtzlichen Eigen-
schaften versehen. Da sind
zum einen die Sprungdisen,
mit denen |hr gréBere Hinder-
nisse oder Abgrinde gefahrlos
Uberspringen  kénnt.  Ein
Schutzschild, das bei Bedarf
aktiviert wird, 143t die meisten
normalen Schisse wirkungslos
abprallen. Dummerweise kann
Euer Roboter selbst nicht feu-
ern, wenn lhr das Schild ein-
setzt. Das High-Tech-Ensem-
ble wird durch vier Waffensy-
steme komplettiert.

Zu Beginn kénnen Feind-
sprites auf zweierlei Arten aus
dem Verkehr gezogen werden.
Ihr zerblast sie mit dem Ma-

schinengewehr oder versetzt
dem Gegner einen schlichten
Fausthieb. Spater gibt's eine
Laserkanone und einen Rake-
tenwerfer dazu. Die Bewaff-
nung ist am Anfang noch
ziemlich schwach, durch kon-
sequentes Aufsammeln von
"Power-Up"-Symbolen (sinni-
gerweise ein "P") lassen sich
die Waffen dreistufig ausbau-
en. Eine kleine Anzeige gibt
dabei an, wieviele Energie-
schilbe bis zur nachsten Aufri-
stung noch fehlen. Eine zweite
Energieleiste zeigt Euch die
Reserve des Roboteranzugs.
Sackt dieser Balken auf Null,
ist das einzige Bildschirmleben
dahin. Mittels "H"-Symbolen
wird der Energievorrat wieder
aufgefullt. mh

<,

enemy spaceship, we
!‘L‘v'ﬂiiu# L ] +h.‘-ll T ET IRAEY

Im Asteroidenfeld ist der Teufel los: Die bosen Buben schicken Kampfroboter in die Weltall-Schlacht.
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Die Aufgabe wird hier angezeigt

Genre: Action
Hersteller: NCS/Konami
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Konami

SUPER NES  71%

Grafik: 74% Sound: 60%
Schwierigkeit: schwer

Besonderheiten: Continue,
Option-Menii
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Sammelt Arthur hundert Goldstiicke, gibt's ein Extraleben.

King Arthur's
World

onig Arthur ist ein weiser

Mann: Immer wenn's be-
sonders brenzlig wird, zieht er
sich in sein Luxuszelt zuriick
und schickt seine Mannen vor.
Wie es sich flir gehorsame
Soldaten gehdrt, tun die brav
ihre Pflicht und marschieren
ohne Rucksicht auf Verluste in
die Schlacht. Bevor der skru-
pellose Bube auch noch die
letzten Reserven verheizt, grei-
fen wir mit Pad oder der Nin-
tendo-Maus ein und halten die
Verluste hoffentlich in Gren-
zen. |hr stellt Eure strategi-

Wenn das Katapult losdonnert, bleibt kein Ritterauge trocken.

schen Fahigkeiten in einem mit
Sagengestalten und Monstern
aufgefillten Fantasyland unter
Beweis. Summasummarum
maBt Ihr 26 ausgedehnte
Schlachtfelder bewaéltigen, bis
wieder Ruhe im Modulschacht
einkehrt. In jeder Landschaft
lauert neben vielen Ersatz-
schurken ein Obermiesling,
den es zu exterminieren gilt.
Leider geht's dabei recht rup-
pig zu. Das heiB3t, die bosen
Buben wollen partout nicht
freiwillig von der Bildschirm-
bihne abtreten und miBen

Jaleco's  Miniritter
wuseln mit dem glei-
chen Niedlichkeitsfak-
tor tber den Monitor,
wie die grinhaarige
Konkurrenz von Psy-
gnosis. Da bei King
Arthur's World die
Story etwas mehr im
Vordergrund steht
und "echte" Men-
schen agieren, wird
sogar noch etwas
mehr spielerische Identifikation
geboten. Es handelt sich nicht
bloB um einen Lemmings-
Abklatsch, sondern das Modul
vermittelt schon nach kurzer Zeit
ein eigenstandiges Spielgeflhl.

videospiele/tests

Wo Lemmings auf
eine moglichst groBe
Anzahl unterschiedli-
cher Level setzt,
bescheidet sich Jale-
co mit 26 Aufgaben,
die kontinuierlich im
Schwierigkeitsgrad
steigen und Abwechs-
lung und Motivation
bieten. Etwas Grund
zum Klagen gibt's
dagegen uUber die
Steuerung: Die Tastenkombina-
tionen auf dem Pad sind in Zei-
ten der Hektik etwas verwirrend.
Wohl dem Recken, der eine Nin-
tendo-Maus in seiner Burg ein-
lagert.

von uns mit sanfter Gewalt
motiviert werden.

Ahnlich wie bei Psygnosis
Tufteldauerbrenner Lemmings
steht Euch dabei eine zahlen-
maBig begrenzte Truppe von
Spezialisten zur Verfigung. Im
einzelnen verflgt |hr tber fol-
gende Armeeteile: Bogen-
schitzen, die Gegner mit dem
Pfeil vom Bildschirm holen,
Pioniere, die mit Dynamit
Tiren und Hindernisse aus
dem Weg rdumen, Ingenieure,
die Bricken, Katapulte und
Rammbécke bauen, Ritter und
FuBsoldaten, die sich mit den
Feinden prigeln sowie zwei
Sorten von Magiern. Wahrend
die weilBen Zauberer verwun-
dete Truppen heilen, hauen
die Schwarzen mit Feuerball
und Meteorsturm zwischen die
gegnerischen Reihen.

In jedem der angebotenen
Szenarien muBt lhr unter
feindlichem BeschuB eine
Reihe von Hindernissen lber-

Alle Befehle per Iconleiste

winden. Das Angebot reicht
von Fallgruben und Klippen,
bis zu Saureseen und feindli-
chen Bollwerken. Ist der Weg
von allen Gefahren gereinigt,
marschiert Arthur los, haut
dem jeweiligen Level-Bose-
wicht eins auf die Rube und
streicht die Belohnung ein. lhr
seht das Spielfeld von der
Seite, die Landschaft scrolit
nach links und rechts. Habt lhr
alle Truppen ‘"verbraucht",
muBt Ihr wieder von vorne
anfangen. Ein einfaches PaB-
wortsystem erméglicht den
Einstieg im gleichen Level. Als
besonderes Schmankerl sind
alle Musikstiicke in Dolby Sur-
round abgemischt. Wer also so
ein Verstarkersystem zu Hau-
se stehen hat, darf sich die Rit-
terméar mit vollem Raumklang
reinziehen. King Arthur's World
ist Gbrigens der Name der
deutschen Version, die lUber
Laguna demnéachst bei uns
erscheint. In Japan heif3t das
Modul Royal Conquest. vw

SUPERNES  74% |
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Hau den Lukas

Im Duett lassen sich die Mieslinge nochmal so gut verhauen

Brawl Brothers

Prﬂgelspiele haben spate-
stens seit Street Fighter 2
wieder Hochkonjunktur. Mittler-
weile l1&4Bt sich das Hau-Drauf-
Genre grob in zwei Klassen
unterteilen. Stehen sich in
Spieltyp 1 im Stil eines Box-
kampfes zwei Kontrahenten
gegenlber, vertrimmen in
Klasse 2 einsame Helden an-
stiirmende Gegner gleich im
Dutzend. Brawl Brothers ge-
hért eindeutig in Kategorie 2.
Zwar gibt's in dem umfang-
reichen Optionsmend auch
den anwahlbaren Duellmodus,
aber im eigentlichen Spiel
schlagen sich ein oder zwei

Und willst Du nicht mein Bruder sein...

100

Pragelheroen gleichzeitig
durch eine ganze Stadt voller
Bdsewichter.

Bevor Ihr das halbe Dutzend
Spielstufen, in die die Stadt
unterteilt ist, von bésartigen
Rockern, schrillen Punks, bru-
talen Gangs und anderen fin-
steren Gesellen befreit, dirft
Ihr Euch einen von finf Helden
aussuchen. Jeder der vier
schlagkréaftigen Herren und die
unvermeidliche Karate-Alibi-
Dame haben ein unterschiedli-
ches Schlagrepertoire, darun-
ter einen kraftezehrenden Su-
perschlag in petto. Der eine
Muskelprotz bewegt sich mit

Eines vorne weg:
Obwoh!l auf dem
Importmodul Braw/
Brothers draufsteht,
ist .der Nachfolger
zum Final-Fight-Clone
Rushing Beat/Rival
Turf drin. Hersteller
Jaleco hat sich, wie
schon beim Vorgéan-
ger, nicht gerade mit
Ruhm  bekleckert.
Statt der zwei Heroen
aus dem ersten Spiel, stehen
nun fanf Charaktere zur Wahl
und die Prigelkombinationen
wurden um den Spezialschlag
erweitert. Damit erschépfen sich
die wesentlichen Anderungen
schon. Die meisten anderen

Unterschiede sind im
wesentlichen kosme-
tischer Natur. Die Gra-
fik wurde ein wenig
aufgepeppt, der Sound
ist eine Spur knacki-
ger. Spielerisch wu-
seln die Braw! Bro-
thers zwar im oberen
Drittel der Prigelwer-
tungsskala, fir einen
Aufstieg in die High-

' End-Riege fehlt jedoch
die notlge Abwechslung. Die
Gegnertypen wiederholen sich
standig, der Level-Aufbau auf
Dauer zu eintdnig, um zu moti-
vieren. Von den Schlagen reicht
meist einer aus, um den Finster-
lingen zu entgehen.

der Anmut einer Seekuh, haut
daflr aber kraftig hin. Weniger
massige Gesellen zischen mit
einem Affenzahn in die feindli-
che Menge, richten daftr aber
weniger Schaden an, und
sacken nach ein paar Treffern
schneller zusammen. Ein farbi-
ger Energiebalken gibt Aus-
kunft ber Euren derzeitigen
Gesundheitszustand, eine

zweite Anzeige macht die Le-
bensenergie des gerade be-
rihrten Feindes kenntlich. Ein
Gegner geht erst dann K.o.,
wenn dessen Energiereserve
auf den Nullpunkt rutscht.
Natirlich kann Euch das glei-

che passieren. Glicklicherwei-
se findet Ihr unterwegs Nah-
rungsmittel, die dem ange-
knacksten Helden wieder auf
die Beine helfen. Neben fri-
scher Energie kénnt Ihr Euch
zudem herrenloser Waffen wie
Baseball-Schlagern, Eisen-
stangen oder Messern be-
machtigen, mit denen es sich
nochmal so gut zuhauen laBt.
Sind alle Angreifer eines Level-
Abschnittes erledigt, muntert
ein freundliches "GO" zum
weitergehen und -prageln auf.
Am Ende der Spielstufe wartet
dann ein besonders kréaftiger
Sologegner. mh

HELEBGST BLEAMNISR

Im Duellmodus verkloppen sich selbst die besten Kumpels.

Welcher Priigelknabe soll’s sein?

Genre: Priigelspiel
Hersteller: Jaleco
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Laguna

SUPER NES  63%

Grafik: 70% Sound: 45%
Schwierigkeit: einstellbar

Besonderheiten: Options-
menii, Duellmodus,
Zwei-Spiel-Modus,




<0l r -

Selbst auf schneebedeckiem Untergrund wird gefightet (Super NES)

John Madden
Foothall '93

E lectronic Arts darf sich mitt-
lerweile getrost den Titel
des “Erfolgreichsten Sport-
spielnachfolger-Produzenten”
an die Wand tackern. Das Er-
staunliche an EAs Aufgilissen
(zuletzt bei NHLPA Hockey '93
zu bewundern): Die Anderun-
gen zum Vorgéanger halten sich
in Grenzen — meist wurde le-
diglich kosmetisch verfeinert.
Die brillante Football-Simula-
tion John Madden Football
geht mittlerweile in die dritte
Mega-Drive- und zweite Super-
NES-Runde.

Vom Spielaufbau gleichen
sich beide Module wie ein Ei
dem anderen. lhr wéahit zwi-
schen 28 aktuellen Profiteams,
einem halben Dutzend Super-
mannschaften der vergange-
nen Jahre und zwei Madden-

All-Star-Teams mit den besten
Spielern der letzten Saison. Ihr
puntet und tacklet Euch nun al-
lein oder zu zweit durch diver-
se Meisterschaften bis zum
Superbowl. Nach der Seiten-
wahl und dem obligatorischen
"Coin Toss” geht's los: Auf
dem Spielfeld seht Ihr beide

Ausfithrlich: =A==/ il
Die Spiel-|g JJ .
statistiken geben R iimbbeld

iiber fast jeden
Spielzug Auskunft.

otal
lays/Yards

—
—
—_

iy 4

‘H. 0

Grafisch kaum zu unterscheiden: Die Super-NES-Variante...

JEAVE

Football-Freaks, die
ausnahmsweise kein
Mega Drive, sondern
Nintendos = 16-Bitter
im Schrank stehen
haben, dirfen aufat-
men: Sowohl die Su-
per-NES-, als auch
die Mega-Drive-Va-
riante von John Mad-
den Football '93
glanzt mit toller Spiel-
barkeit. Inhaltlich bieten beide
Module Identisches — in Sachen
Prasentation und SpielfluB gibt's
jedoch kleine Unterschiede.
Wiahrend die Mega-Drive-Ver-
sion musikalisch nicht an den
Super-NES-Konkurrenten  her-

videospiele/tests

o e,
= wou-

anreicht, stort im Nin-
tendo-Madden der ei-
ne oder andere Ruck-
ler und ein teilweise
viel zu schneller und
dadurch unibersicht-
licher  Spielablauf.
Apropos Unterschie-
de: Warum EA keinen
Ligamodus  einge-
baut hat und sich kei-

. ne neuen Taktiken
einfallen lieB, bleibt ungewiB. Me-
ga-Drive-Besitzer, die einen der
Vorgénger schon fleiBig spielen,
brauchen die Neuauflage nicht
— Super-NES-Fans missen zu-
greifen: Flr ihr System gibt’s zur
Zeit nicht Besseres.

Mannschaften von schréag
oben. Die iiber 120 Playcalls
wéhlit Ihr wie gehabt in der

John-Madden-Football-typi-
schen Leiste an. Wahrend des
Spiels wird per Knopfdruck ge-
paBt oder ein Angreifer abge-
wehrt.

Sowohl die Mega-Drive- als
auch die Super-NES-Version
wurde inhaltlich lediglich ver-
feinert: Hinter den Toren sehen
wir jetzt Zuschauer, der Stati-
stikteil hat an Umfang gehdrig
zugelegt und wir erfreuen uns
an einer No-Huddle-Option.
Wahrend der Playoffs lassen
sich Spielstdnde via Batterie
aufs Mega-Drive-Modul spei-
chern. SNES-Besitzer greifen
auf PaBworter zurtck. kn

GAME STATS

) GAME STATS

Buffalo |

HRiInG SarMas
Detroif

0

3

BRI e o s e o e

...und der spielerisch etwas gelungenere Mega-Drive-John-Madden.

Passend zu den Spielsilualinne;\
werden Digibilder eingeblendet
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Feurig: Einer der feizigen Extraschldge in Aktion.

Streets of
Rage 2

Es hat sich so eingebtirgert:
Jedes einigermaBen erfolg-
reiche Spiel muB3 wenigstens
einen Nachfolger aufweisen.
Der Prigelklassiker Streets of
Rage steht den etlichen Marios
und Sonics in nichts nach und
bekommt ebenfalls einen
SproBling, der auf den fetzigen
Namen Streets of Rage 2 hort
und mit gigantischen 16 MBit
glanzt.

Wahrend |hr Euch im ersten
Teil mit verrickt gewordenen
Terroristen herumgeschlagen
habt, bietet der Nachfolger

eine etwas tiefgehendere
Story: Ein dunkler, béser
Schurke hat Euren Lieblings-
burgermeister geklaut und ver-
sucht, mit der Geisel Euer Hei-
matstadtchen zu unterjochen
und in eine Mullkippe héchsten
Dioxingehalts zu verwandeiln.

Nattrlich seid Ihr und wahl-
weise auch ein treuer Kumpel
zur Stelle, um dem Bdsewicht
gehorig auf die dreckigen Fin-
gerchen zu klopfen. Dabei
wahlt Ihr aus den vier vorge-
gebenen Spielfiguren Euren
Favoriten aus und kampft

Die 16 MBit haben
sich kraftig gelohnt:
Streets of Rage 2 ver-
bindet die Spielbarkeit
des ersten Teils ge-
konnt mit dem ge-
waltigen Speicher-
platz, der gltcklicher-
weise nicht nur fir
grafische Exzesse
herhalten muf3. Die
herrlich groBBen Spiel-
figuren sind toll ani-
miert und verfigen Gber Dut-
zende Schlagtechniken, die
zudem von Charakter zu Cha-
rakter variieren. Anleihen beim
State-of-the-Art-Prigler Street
Fighter 2 sind dabei nicht zu
Ubersehen. Spielerisch wird so
gegenuber dem Vorganger

wesentlich mehr Ab-
wechslung furs Auge
| und Pad geboten. Um
Streets of Rage 2 die
Krone aufzusetzen,
hat Sega weder Geld
noch Mihe gespart
und den jungen Musik-
meister Yuzo Koshiro
engagiert. Dieser
konnte sich dank des
reichlich vorhandenen
Speichers voll ins
Zeug legen. Wer gern Passan-
ten verhaut und ein Mega Drive
sein eigen nennt, sollte nach die-
ser gekonnten Final-Fight/Street-
Fighter-2-Mischung die Fuhler
ausstrecken. Fiir Segas Mega
Drive gibt's zur Zeit kein besse-
res Beat'em Up.

Euch durch Ruinen, verlasse-
ne Fabrikhallen, Nachtbars
und finstere Hinterhéfe bis zu
den jeweiligen Obermotzen,
die stets die Level-Ausgange
bewachen. Jeder Kampfer hat
seine eigene Special-Waffe
und individuelle Eigenschaften.
Das Rollschuh-Kid ist zum Bei-
spiel wunderbar flink und wen-
dig, legt sich jedoch schon
nach einer heftigen Rechten
auf den Asphalt. Wahlt lhr
Mister Universum, darf kréaftig

eingesteckt und ausgeteilt wer-
den — Sprintrekorde stellt der
Muskelprotz jedoch nicht auf.

Auf Eurem Weg durch die
horizontal scrollende Stadt
trefft lhr auf die dblichen
StraBengangs und minderwer-
tige Profiprigler. Mit Messer,
Bierflaschen und schweren
Brecheisen heizt |hr Euren
pragelwitigen Gegnern zu-
satzlich ein. Schwindet Eure
Energie, hilft die eine oder
andere Energiepille weiter. kn

Wawie &

T doede 44

SWe e v

Pailinee’

.

Au Backe: Axel rammt der frechen Rockerdame den Schédel in den Magen und sorgt fiir Unwohlsein.
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Wer die Wahl hat, hat die Qual:
Jeder der vier anwahlbaren
Kampfer trumpft mit ganz
individuellen Starken und
Schwichen auf.
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Blaue Augen — Blaue Bohnen

Das Lehenselexmr des anbuys Ein Busswum feschen Madel

Sunset Riders

Beilly ist ein nobler We-
sternheld vom Schlage
eines John Wayne, Cormano
hingegen reprdsentiert den
typischen Mexikaner mit Som-
brero, Pancho und Schrotflinte.
Zusammen sorgt dieses un-
gleiche Paar im Wilden We-
sten fir Recht und Ordnung,
wenn Sheriffs und Marshalls
sich vor Angst im Préariesand
verbuddeln. Allein oder zusam-
men mit einem Waffengenos-
sen tretet Ihr gegen Horden
von schieBwuitigen Outlaws
und kriegslusternen Indianern
an. Neben diversen Stampe-
des sorgen die berichtigten
Saloon-Ladies flur Herzklopfen
— sie bescheren Euch Dauer-
feuer-Colts und ein KiBchen.

Habt Ihr die vertikal scrollen-
den Levels, unter anderem
das typische Wild-West-Dorf
"Reechforem Guilch" und den
Western-Express von allen
Mieslingen gesaubert, trefft lhr
im Endkampf auf einen steck-
brieflich gesuchten Revolver-
held der ultraharten Sorte. In

Ich bin enttauscht!
Unter Super-Nintendo-
Eignern genief3t Kon-
ami einen erstklassi-
gen Ruf: Super Pro-
botector, Tiny Toon
Adventures und Par-
odius markieren die
obere Grenze der Spie-
lemacherkunst. Kein
Wunder, daB sich alle
Mega-Drive-Besitzer
auf die ersten Konami-

Riders nur ein unterdurchschnitt-
liches SchieBspielchen. Hektik,

Titel freuten. Leider ist Sunset

Bonussequenzen lassen sich
hoch zu Rof3 kostbare Gold-
nuggets und Extraleben ein-
sammeiln.

Ganz verwegene Freunde
durfen sich im "Versus-Mode"
auch gegenseitig die blauen
Bohnen in den Hut jagen.

Zwei Helden des Automaten
muBten bei dieser Umsetzung
ihren Hut nehmen: Bob und
Steve dirfen in der Heimversi-
on nicht mitballern. js

Genre: Action
Hersteller: Konami
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Galaxy

MEGA DRIVE 48%

Grafik: 63% Sound: 60%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: Zweispieler-
modus

hakelige Steuerung
und gelegentliches
Flackern lassen nur
ganz hartgesottene
Freizeit-Gauchos |&n-
gere Zeit am Bild-
schirm verweilen - der
anarchische Zweispie-
lermodus, die kuBfreu-
digen StraBenmad-
chen und andere klei-
. ne Gags unterhalten

. “ nur kurze Zeit. Hof-
rentilch bleibt Sunset Riders ein
einmaliger Mega-Drive-Ausrut-
scher von Konami.

Hamburger StraBe 68
2360 Bad Segeberg

Tel. 0 45 51 /93 575
Fax 0 45 51 /93 673

| NEGRA DRIVE]]

Road Rash Il 104,94
Powermonger 104,94
Risky Woods 104,94
Desert Strike 109,94
Ecco the Dolphin 104,94
Two Crude Dudes 109,94
Super Wrestlemania 109,94
Lemmings 99,94
NHLPA Hockey 93 109,94
Sonic the Hedgehog Il 99,94
Shining in the Darkness 119,94
Where’s Waldo 109,94
Universal Soldier 109,94
Gemfire 119,94
LHX Attack Chopper 109,94

GAME GEAR

74,94
79,94

Streets of Rage
Lemmings
Prince of Persia
Predator 2
Axe Battler 49,94
GG Shinobi jp. 64,94

SUFPER NINTENDDO *

FTERTAINM &

Streetfighter Il 99,94
Magical Quest (Mick. Mouse) 139,94
Desert Strike 129,94
Lemmings 119,94
Blaze On 149,94
Jimmy Conners Tennis 129,94
Final Fight 119,94
Top Gear 119,94
Faceball 2000 119,94
NHLPA Hockey 93 119,94
Wings Il 109,94
Final Fantasy Legend Il 149,94
Alle Spiele mit engl. Anleitung (Ausnahme dt. u. jp.).

Irtum und Druckfehler vorbehalten.
Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil
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mmmwmmnwwmnmum Inc_ Mega Drive und Game Geer sind
Ld
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Fandango Videogames

ll a Drive; Sonic 2, Batman, [ph. Josef Risch =
llag G -txtlacist Chop .
e 2 er
Super l’amicnm- Star Wars p
Harley,
PG-En
PC-Thundershooting,
Game Boﬁ Star
TURBO DUO US incl. 5
Game Gear:
‘Illﬂa, Alien IN
vieles mehr...
Titel waren bei Druckiegung noch nicht lieferbar &
Versandkosten per NN. 8.- lntulnn.?rdsiul-mlmbahhn

Kaufbeuren
Tel. 08341/14053
Fax. 08341/14127

NINTENDO * SEGA * VIDEO * LASERDISC * PHILIPS ELECTRONICS
Bernd Herfurth Schillerstrafie 57
’[ "17E:’[ W-4400 Miinster
Telefon 0251/661522
Versand ]
VIDEO- UND MEDIENVERSAND Telefax 0251/664179
Super Nintendo (US) Mega Drive (US)
Monopoly aA. Chakan a.A.
Clue a.A. Rolo to the Rescue a.A.
Lethal Weapon a.A. Road Rash Il 99.95
Power Moves 129,95 G. Foreman Boxing 99.95
Cyperspin 109,95 Rescue Whoops 99,95
Prince of Persia 119,95 Power Moon 99,95
Best of the Best 119,95 Universal Soldier 99,95
Mickey Mouse 129,95 Tale Spin 89,95
Fordern Sie sofort unseren groBen Katalog mit iiber 10.000 Titeln gegen DM 3,- in Briefmarken an!!!
##% HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ##*

Telefon (05322) 54081 / 82
SEGA mecaorive

Mega CD-ROM US-Version a.A
(bereits viele CD-Spiele lieferbar !)
Menacer Lichtpistole mit 6 Spielen a.A.
Streets of Rage 2 DT 99,-
Super Shinobi 2 a.A.
Uber 100 weitere Spiele lieferbar !
s Super NES
( Nintendo ) (16 bit)
Grundgeréat PAL oder RGB, Multi-Version ab 239,00
lauft mit ALLEN Spielen,
auch ohne Universaladapter ! U
Sim City DT a.A. sp?;’ 70 we;
Mario Kart DT a.A. © liefop, cr
Micky Mouse DT a.A ar |
Turzo Du
MULTIAEDIA C2-ROM VIDED ENTERTANMENT SYSTEM

Turbo Duo RGB Multimedia CD-ROM System
incl. 6 Spielen

Turbo Express incl. Japan-Adapter u. "Parasol Stars" 499,00
Das beste Handheld Gerat der Welt !

Uber 70 Spiele lieferbar !
NEO GEO

"Viewpoint" lieferbar, solange Vomat reicht | a.A

Wir fiihren das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehbr fiir alle Konsolen und Videospiele.
Durch groBe Lagemaltung sind die meisten Anlkel sofort lieferbarl Stand »? Neuzugange - standig mehrare
tausend Spiele am Lager. Alle Antikel im Versand oder im Laden erhéltlich. Gesamt-Preisliste geﬂan
Rickumschlag oder bei Warenlieferung kostenlos anbei. Versionen der Spiele: DT = Deutsc
US = Englisch, JP = Japanisch. %Ur sinige Gerate sind Spiele-Adapter notwendig.

*Offnungszeiten-Versand": Mo.-Fr. 9.30-13.00 Uhr u. 14.00-18.00 Uhr

Anderungen und Imimer vorbehaltan,

QWM CWM Bomnutewersgnq und -shop

799,00
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SpaBduett im Wasserbett: Arielle taucht unter

Arielle

Meerjungfrauen haben
einen entscheidenden
Nachteil. Da, wo's interressant
wird — nichts als Flossen.
Wahrend die Jungs also fru-
striert die Daumen drehen,
bleiben den Méadchen solche
biologischen Entauschungen
erspart.

Wen wundert's, Disneys
niedlicher Unterwasserstar hat
sich konsequent in die Herzen
der Weiblichkeit geschwom-
men und sorgt auf den Konten
der amerikanischen SpafBpro-
fis flr fette Rendite. In der fast
zwangslaufigen Videospielver-
sion taucht die feuchte Braut
nach untergegangenen Artge-
nossen, die aus nicht naher
erklarten Grinden in unter-
schiedlich groBen Labyrinthen
versteckt sind. Ist ein Level
geschafft, wartet der obligatori-
sche Obermotz auf eine Abrei-
bung. Zur Taucher-Hilfsausri-
stung gehdren Karibik-Krabbe
Sebastian und zwei weitere
Flundern, die auf Knopfdruck
Hindernisse aus dem Weg

Fischfreunde werden
auf ihren Lustgewinn
verzichten mussen,
denn auch auf dem
Bildschirm bleibt der
Umgang mit Unter-
wassermadels unbe-
friedigend. Eine nied-
liche Fischfrau allein
reicht eben nicht, um
konstant an den Bild-
schirm zu fesseln.
Der Elektro-Angler
vermiBt anspruchsvolles Level-
Design und ein durchdachtes
Extrawaffen-System. Stattdes-

e,

fen schutzt allein die halbwegs

raumen. GraBliche Haie und
Elektromuranen werden mit
Ariells Gesang vertrieben.
Nachschub an Waffen und
Fischen findet |hr bei ambu-
lanten Handlern, die in der in
alle Richtungen scrollende
Tiefsee paddeln. Zur besseren
Orientierung durft Ihr eine
Ubersichtskarte einblenden auf
der Freund und Feind in den
unterschiedlichsten Farben
auftauchen. VW

| MEGA DRIVE 40%

sen paddeln wir durch
eintdnige Wassergrot-
ten, versuchen mit der
ungenauen Stimm-
waffe zu treffen und
treten gegen halbde-
bile Wasserschurken
an. Um nicht vollends
die Orientierung zu
verlieren, ist standiges
Einblenden der magi-
schen Ubersichtskarte
notig. Vor weiterem
Absturz in dunkle Wertungstie-

ansprechende Aufmachung.

s2/AVY
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Das Rennspektakel hat nichts von seiner Faszination verluren

Champi

Preisfrage: Wer hat schon
mal auf dem NES gespielt
und zufallig den Titel R.C. Pro-
Am eingelegt? Der oder die
Gluckliche kennt nicht nur
eines der besten Rennspiele
auf dem kleinen Nintendo,
sondern ist mit dem neuen
Mega-Drive-Modul bestens
vertraut. Die englischen Pro-
grammierprofis von Rare setz-
ten ihren Superhit nahezu
identisch um. Auf 24 Rund-
kursen tretet |hr gegen flnf
Computerraser an und muBt
Euren ferngelenkten Wagen
mindestens als Dritten Uber die
Ziellinie steuern. Nur dann
werdet Ihr zum nachsten Kurs
zugelassen. Um als erfolg-
reicher Rennfahrer zu beste-
hen, sind bei Championship
Pro-Am nicht nur Gas und
Bremse vonndten. Unterwegs
finden sich diverse Extras, die
Euren Flitzer gewaltig aufpep-
pen: bessere Reifen, mehr

Einerseits kénnte ich
Rare um den Hals fal-
len, auf der anderen
Seite sollte man
ihnen das Genick bre-
chen: Die Umsetzung
ist so originalgetreu,
daB man kaum merkt,
nicht vor einem NES
zu sitzen. Grafik und
Sound sind zwar
minimal aufgepeppt,
doch von neuen Fea-
tures, mehr Strecken und einer
pompéseren Aufmachung ist
nichts zu splren. Wenigstens

o-Am

Pro-

it

Motoren-Power und Karambo-
lageschutz kann jeder gebrau-
chen. AuBerdem tummeln sich
auf den StraBen Olpfitzen,
Beschleunigungsfelder, Re-
genwolken... und Waffen. Wer
Raketen und Bomben einsetzt,
kann seine Konkurrenten mit
unfairen, aber erlaubten Mitteln
von der Piste fegen. mg

MEGA DRIVE 76%

VERSAND
(H()/(wLHh()-ﬂ

19.00 h
sonst \mullu ntworter

DI TRAUMFABRIA

IELE GMBH

111111 111111

I Himmlische Liden 1 _/\_ Uber 2000 lieferbare Spiele

: : 1 LLADEN
b Bald aUCh m 030/6944862

: .l 36:
Frankfurt § ooue:
/Deutschlands griBter Shop fiir Electronic Games)

DIE TRQUMFABRIR

EEEIE TS PER HMMLISCHE LAREN ook ok okok ok
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einen Zwei-Spieler-
Modus mit Split-
Screen hatten die
Jungs einbauen kon-
nen. Allerdings haben
sie eines geschafft:
das fast schon genia-
le Spielgefiihl kommt
auch jetzt wieder auf.
Die Autos lassen sich
perfekt steuern, der
Einsatz von Waffen
sorgt fir das herrlich-
destruktive Element. Ein sim-
ples, aber clever durchdachtes
Rennspiel.
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Die Turtles geben auch auf dem Mega Drive eine gute Figur ab

Teenage Turtles

The Hyperstone Heist

Konamis Startschuf3 fur die
Mega-Drive-Palette wird
von den allgegenwartigen
Teenage Mutant Hero Turtles
in Szene gesetzt. In ihrem
ersten Sega-Abenteuer wan-
delt das Quartett auf bewahr-
ten Kampfsportspuren, fuchtelt
mit Katana-Schwertern und
Nunchakus durch die Gegend.
Ein GroBteil der Feinde ist
dem Insider schon aus ande-
ren Turtles-Spielen bekannt,
einige jungfrauliche Schurken
sind auch mit von der Partie.
In finf Levels priigeln sich die
Hardcore-Schildkréten durch
New York, entern wellenrei-
tend ein Geisterschiff, stébern
Shredders Versteck auf und
stehen schlieB3lich im Techno-
drom ihre Kréte. Das Spielfeld
scrollt dabei meist horizontal.

Die Hau-Drauf-Taktiken der
Turtles unterscheiden sich
kaum von den bekannten An-
griffsmustern. Jede Kampf-
schildkréte hat nicht nur die

Die Turtles bestehen
auf dem Mega Drive
ein grundsolides
Abenteuer, das Fans
des bepanzerten
Quartetts zufrieden
zuschlagen laBt. Im
Gegensatz zu den
miBgliickten Sunset
Riders tiberzeugt The
Hyperstone Heist als
durchdachtes Prigel-
spiel mit ordentlich
Abwechslung. Technisch "nur"
tberdurchschnittlich, begeistert
vor allem die fetzige Musik, die

Ubliche Palette an Tritten zur
Verfligung, sondern kann auch
einen Spezialschlag aus-
fuhren. Wer unterwegs eine
Pizza verspeist, darf sich auf
frische Energie freuen, die mit
jedem Feindtreffer wieder
schwindet. Naturlich konnen
auch bei der Mega-Drive-Ver-
sion zwei Spieler gleichzeitig
eingreifen. mg

MEGA DRIVE 76%
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Flattermann Batman auf der Suche nach Catwoman

Baiman Returns

Was dem Verbrecherjager
im Fledermauskostim
auf der Leinwand recht ist, ist
dem Modul-Kollegen nur billig.
Batman kehrt zurick — nicht
umsonst heiBt die neue Mega-
Drive-Cartridge dann auch
Batman Returns.

Schauplatze und Gegner-
schar des Spiels sind dem Zel-
luloidvorbild nachempfunden.
Durch Gothams néachtliche
StraBen, Uber Hauserdéacher
und in der feuchten Kanalisati-
on jagt Batman seine “Film"-
Widersacher “Catwoman” und
den “Pinguin” nebst deren
Gefolgsleuten. Mit typischen
“Bat’-Waffen wie Bat-Bume-
rang und Bat-Bombe, sowie
gezielten FuBtritten oder
Fausthieben setzt sich Bruce
Waynes alter Ego gegen die
Feindesschar zur Wehr. Einige
der Bat-Extras sind nur
begrenzt vorhanden und mus-
sen unterwegs aufgesammelt
werden.

Batmans Lebensenergie,
sowie die eines Levelendgeg-

man sich im Sound-
Meni ruhig separat
anhoren sollte. Gra-
fisch wird die Farbpa-
lette angenehm aus-
genutzt, Sprites wie
Hintergriinde sind un-
aufdringlich und gréB-
tenteils hibsch ge-
zeichnet. Die Super-
NES-Variante ist zwar
etwas besser (mehr
Levels, 3-D-Effekte,
nettere Grafik), Turtles-lose
Sega-Freaks kommen dennoch
auf ihre Kosten.

Ich bin schon immer
ein Fan des “dunk-
len” Réachers gewe-
sen. Dieses Modul-
machwerk hat der
Fledermaus-Outlaw
jedoch nicht verdient.
Obwohl sich die
bemerkenswerten
Eigenschaften des
Pixel-Batmans durch-
aus sehen lassen
kénnen, immerhin
kann unser Held Bat-Bume-
rangs verfeuern, a la Tarzan am
Bat-Seil schwingen, klettern und

o
wal ﬂ/ gekonnte Karatehiebe

schirmgaraus. Bleibt zu hoffen,
daf3 Sega die CD-Version noch-

ners (z.B. Catwoman) wird als
farbiger Balken angezeigt.
Rutscht dieser auf Null oder
leistet sich Batman beim Han-
geln von Dach zu Dach einen
Fehltritt, ist ein Leben futsch.
Ein “Continue” bietet das
Modul nicht. Ihr miBt nach
dem Verlust aller Bildschirm-
Batmans (dank eines “Opti-
ons’-Menus, wahlweise drei,
funf, oder sieben) wieder kom-
plett von vorne starten. mh

| MEGA DRIVE 50% |

verteilen, kommt nur
wenig “Bat-Begeiste-
rung” auf. Vor allem
das extrem unglickli-
che Leveldesign (ist's
eine Plattform, ist's
- ein Abgrund?), die
schlichte Monoton-
Grafik und der happi-
ge Schwierigkeitsgrad
bereiten Batman den
vorzeitigen Bild-

mals tlchtig Uberarbeitet.
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Im Inventory werden die
gesammelten Gegensidnde
angezeigt

SChon seit Monaten studier-
ten die Rollenspiel- und
Taktikfans in unserer Redakti-
on die monatlich eintrudeinden
Japano-Magazine. Trotz man-
gelnder Sprachkenntnis erreg-
ten sich die Gemuter an immer
wieder auftauchenden Bildern
des geheimnisumwitterten drit-
ten Teils der Shining-Saga
namens Landstalker. Mit ent-
ziickten "Ahh's" und "Ohh's"
schnipselten Volker, Winnie
und Michael akribisch jeden
Fitzel und jedes Landstalker-
Foto aus den Magazinen —
zum Leidwesen der lieben Kol-
legen, die nur noch die zerfled-
derten Reste der Zeitschriften
sichern konnten. Mittlerweile
hat das Murren Gber kleinge-
hackte Japan-Hefte ein Ende.
Ein einzelnes japanisches
Landstalker-Modul machte den
Zeitungsschnipplern den Gar-
aus. Seitdem die Importversion
bei uns eintraf, briiten die Drei
lber japanischen Schriftzei-
chen ("Was will uns dieses
Mannlein sagen?") und harten
Ratseln ("Nein! Nicht diesen
Schalter umleg...").

Mit Landstalker |6sen sich
die Entwickler "Climax Enter-
tainment" vom bisherigen Shi-
ning-Thema. Schon das Lanad-
stalker-Erscheinungsbild unter-
scheidet sich von den beiden

CORNE,
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am Landstalker-Helden sind seine Stiefel.

Vorgangerwerken. Statt 3-D-
Grafik (Shining in the Dark-
ness) oder Vogelperspektive
(Shining Force), wird die Land-
stalker-Umgebung aus einer
isometrischen Sicht gezeigt.
Ebenfalls neu: Statt einer
ganzen Heldengruppe steuert
lhr nun einen Solohelden.
Selbst die berihmte Icon-
Steuerung fallt bei Landstalker
vollig flach. Die Symbole sind
allerdings auch uUberflissig,
denn der Held Ryus kommt mit
einem Repertoire von "nur"
drei Aktionen aus. Er kann per

%L ABOBSHEAF BALED
| T2 PRhornd HPDON
SNOWAERAT TVHDN

Hoffentlich bald in Deutsch: Denn der japanische Text stellt den
Europ@er vor Probleme.

NIPPON

Am Anfang war der Schuh: Besonders dominant

Sabel Monster verhauen,
Gegenstande hochheben und
schwungvoll hipfen. Ge-
sprache mit Landesbewohnern
werden nicht mehr via Icon
aktiviert, sondern durch sim-
ples "Anrempeln" des ge-
wunschten Gespréachspart-
ners. Das Einkaufen in
Zubehorladen ist auch ohne
Symbole extrem einfach. Alle
Gegenstande liegen, wie im
Supermarkt, im Laden herum.
Ihr nehmt das Wunsch-ltem
einfach mit (Gegenstande
hochheben) und legt es beim
Kassierer auf den Ladentisch,
der dann Euer Portemonnaie
um die notige Anzahl Gold-
minzen erleichtert.

Nicht nur Grafik und Benut-
zerfihrung wurden von den
Programmierern komplett
Uberarbeitet. Auch das Rollen-
spiel/Taktik-Spielprinzip der
Vorganger muBte einem
neuen Genre-Mix weichen.
Landstalker vereint die wichtig-
sten Elemente aus einem
guten halben Dutzend Spielar-
ten. Eine gehérige Prise Action
ist ebenso zu finden, wie Anlei-
hen beim Rollenspiel und
Jump'n'Run-Elemente. Einen
GroBteil des Spieles nehmen

Rollenspiel-
elemente
diirfen nicht
fehlen:
Hit-Points
und Gold-
miinzen
gehdren
zZum guten
Ton

Landstalker dhnelt in vielen
Bereichen zwei Computerspie-
len. Das eine, Cadaver, sorgte
bei puzzlefreudigen Action-
Adventure-Fans fir so manche
schlaflose Nacht, das andere,
Darkmere, kommt erst dieser
Tage in den Handel. In beiden

Spielen steuert Ihr, wie beim
Mega-Modul, einen Solohel-
den durch isometrische Land-
schaften.

Die Ahnlichkeit zu
Landstalker ist wirklich
verbliiffend:

Links Cadaver, rechts
Darkmere
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jedoch knifflige 3-D-Puzzles im
Stil von Sokoban ein. In den
isometrischen Gewdlben, die
Ryus im Verlauf des Abenteu-
ers besucht, gilt's, Schalter zu
betatigen, Kisten zu stapeln,
Fallen zu entscharfen und
bewegliche Plattformen zu
bewdéltigen. Einige Rastel las-
sen sich nur mit einer Kombi-
nation aus logischem Denkver-
mogen und flinken Reflexen
knacken. Beispielsweise 6ffnet
ein Hiupfer auf einen passen-
den Schalter eine Tir, gleich-
zeitig wird jedoch eine Falle
aktiviert, die |hr umlaufen
miBt, bevor sich die Tir wie-
der schlief3t.

Isometrische Perspektive
in den Stadten, der Wildnis
und den Dungeons
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Einkaufen wie im
richtigen Leben: lhr
fragt den gewiinsch-
ten Gegenstand

zur Kasse

Eine Ubersichiskarte
des Landstalker-Lan-
des darf nicht fehlen

Der erste Eindruck, den das
Modul hinterlie, war gigan-
tisch. Immerhin schlummern
unter der Cartridge-Hiille satte
16 MBit, die von Climax Enter-
tainment mit SpielspaB3 pur
gefdllt wurden. Allerdings ist
selbst fur beinharte Freaks die
japanische Version nur sehr
eingeschrankt spielbar. Spate-
stens im Schlo3 — Kenner wis-
sen, welches ich meine —
stoBen Nicht-Japaner wegen
der gigantischen Textmenge
erstmals auf ernste Schwierig-
keiten und sollten deshalb lie-
ber auf die Europa-Version
warten. Erste Gerlichte besa-
gen, daB es Mitte des Jahres
sogar eine ins Deutsche Uber-
setzte Fassung geben soll. mh

Lotus Turbo
Challenge

EA's Lofus-2-Umsetzung kann nicht
mal ansatzweise mit dem Amiga-Origi-
nal oder der SNES-Fassung Top
Gear/Racer mithalten. Die zugegebener-
malen fixe Grafik ist farblos und 6de,
der einst réhrende Motorensound ver-
kimmert zu einem erschreckenden
Blubbern. Technisch miserabel, kratzt
allein das nette Spielprinzip das SpaB-
Potential aus dem Modul. kn

MEGA DRIVE 64%

Jetzt gibt's den Koei-Piratenknaller
fiir das Mega Drive. Am generellen und
suchtverddchtigen Spielprinzip, einer
Mischung aus Piratenabenteuer, Wirt-
schaftsimulation und Hardcore-Strate-
gie hat sich erfreulicherweise nichts
gedndert. Nur die Grafik (hiibsch) und
die Benutzerftihrung (gut) wurden an
Mega-Drive-Verhéltnisse angepaBt -

Batterie inklusive: mh
Genre: Strategie
Hersteller: Koei
Zirka-Preis: 120 Mark
| MEGA DRIVE 85%
Grafik: 61%  Sound: 54%

Schwierigkeit: mittel

Q*Bert 3

"1#7!" - Diesen Aufschrei kennt jeder
gebildete Videospielhistoriker. Eine
kleing, eirunde Figur mit dem Hang zu
vorlauten Fliichen eroberte im Post-
Pac-Man-Zeitalter nicht wenige Spie-
lerherzen: Q*Bert.

In einem Anfall von Nostalgie hat
das Softwarehaus NTVIC den Klassiker
aus der Schublade gezaubert und fur
die 16-Bit-Ara aufgepeppt. Die groBar-
tige Aufgabe des Riisseltierchens: Das
Umfédrben zahlreicher, unterschiedlich
angeordneter Fldchen - in spéteren
Levels auch mehrmals. Hat er seine
schweiBtreibende Malerarbeit erledigt,
wird @*Bert mit neuen Ebenen konfron-
tiert. Wie es sich fiir ein ordentliches
Videospiel gehdrt, sorgen schlechtge-
launte Genossen filr Abwechslung. Die
Schlange Coily und diverse Hiipfbélle
waren schon im antiken Qriginal-
Q*Bert vertreten. Neu sind zum Beispiel
eine schieBende Kanone und fliegende
Teufelchen. Ansonsten lduft alles kon-
form zum Ahnenvater - Nur psychede-
lische Hintergrundgrafiken verwirren
auf Wunsch den Spieler.

Dieses Spiel lebt von seiner zeitlo-
sen Grundidee und wird rundum solide
prasentiert - Grafik und Sound sind
ebenfalls anstandig. Mein Tip fir alle
Videospiel-Nostalgiker, die einfach ein
spaBiges, unkompliziertes Spielchen
spielen wollen - Moderne High-End-
Konsolenfanatiker ohne Hang zum
Antiken sollten Probespielen. Testmu-
ster von Galaxy. js




Out of this World

Am grafisch eindrucksvollen Action-
Adventure Out of this World scheiden
sich die Geister. Spielergruppe A (u.a.
wir von der POWER PLAY) ringt sich
gin Keuchen der Entriistung ab, Horde
B (zB. die Kollegen von VIDEQ
GAMES) kann Jubelschreie kaum
unterdriicken. Die Super-Nintendo-Ver-
sion unterscheidet sich kaum vom Ori-
ginal und die Steuerung ist mit dem
Joypad erheblich angenehmer. Vor
dem Kauf unbedingt probespielen. mh

Genre: Action Adventure
Hersteller: Delphin
Zirka-Preis: 120 Mark

SUPER NES  68%

Grafik: 68% Sound: 72%
Schwierigkeit: schwer

Hockey '93

NHLPA Hockey ist das beste Soft-
ware-Eishockey aller Zeiten. Spielerisch
gibt's keine Unterschiede zum Mega-
Drive-Original: Immer noch entziicken
spannende Torszenen und tollkiihne
Kombinationen. Unverstandlicherweise
ist's auf dem Super Nintendo langsa-
mer und das Scrolling ruckelt. Trotz-
dem missen sich Sportspielfreunde
diese Puck-Schlacht besorgen js

SUPER NES  85%
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Road Rlot 4WD

In der Pro-
duktpalette
sucht  man
vergeblich
nach (iberzeu-
genden Titeln.
Ob Road Riot
4WD den ladierten Ruf bessern kann?
In elf Landern diirft Ihr mit dem Allrad-
Bugoy gegen einen Lokalmatador
antreten. Ein gewisser "Elvis" mit
Schmalztolle ist der Pistenchamp von
Las Vegas und in der Schweiz wartet
die talentierte "Helga Grossebergen”.
Ein gesplitteter Bildschirm, der auch im
Solomodus beibehalten wird, macht
das gleichzeitige Mitmischen eines
menschlichen Mitspielers mdglich.
Jeder Fahrer sieht seine Maschine von
hinten, wahrend er Runde um Runde
Uber die hiigelige Strecke jagt. Der B-
Knopf des Joypads reprasentiert das
Gaspedal und mit den oberen Tastern
aktiviert Ihr die Bordkanone - diese zer-
fetzt andere Buggys auf der Strecke, lei-
der nicht das Modul. Diesen Wunsch
hegt der Spieler spatestens nach einer
Runde: Road Riot 4WD ist das (ibelste
Modul-Machwerk von THQ - das will
was heiflen. Die habliche Grafik zuckelt
erbdrmlich und macht die Kontrolle des
Jeeps nahezu unmdglich. Man kommt
angesichts dieser peinlichen Program-
mierleistung nicht aus dem Lachen
heraus - aber keinem dirfte dieser
“SpaB" 130 Mark wert sein. Testmuster
von Flashpoint. js

| SUPER NES

Arch Rivals

Wer Wert auf kunstvolle Dribblings
legt, sollte dieses Basketballspiel mei-
den. Nur martialische Sportflegel mar-
schieren bei dieser Foulparade sieg-
reich vom Platz. Acht verschiedene
“Sportler* kdnnt Ihr wahlweise ins Bas-
ketball-Gefecht mit harten Ellenbogen
und sehbehinderten Schiris schicken.
Die Mankos (kein Turniermodus,
schwammige Steuerung) werden durch
Gags gemindert - Zu Zweit gibt's ein
unterhaltsames Basketball-Match. js

' MEGA DRIVE 64%

Powermonger

Das komplexe Strategiespiel der
Populous-Erfinder hat systembedingt
ein Kontrollmanko: Ohne Maus ist das
Spielgefiihl nur halb so schén, in
groBier Hektik wird das Dirigieren des
Zeigers zur Nervensache. Wer dariiber
hinwegsehen kann und nicht vor einer
dicken Anleitung zuriickschreckt, wird
an dieser liebevollen Umsetzung viel
Freude haben. Video-Feldherren miis-
sen das Portemonnaie zilcken. /s
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Side Pocket

Beim Bildschirm-Billard Side Packet
mBt Ihr zwar auf die verrducherte Bil-
lardsalonluft verzichten, aber nicht auf
weibliche Begleitung: ansehnliche
Médchen bewundern in Zwischenbil-
dern den Spieler. Ansonsten prasentiert
sich Side Pocket zweckméBig-schlicht.
Den Billardtisch betrachtet Ihr von oben
und konnt mit einer Ziellinie die
StoBrichtung angeben. Kraft und Effet
lassen sich ebenso einstellen. Bei zu
vielen Fehlsttifien ist das Spiel beendet.
Versenkt Ihr hingegen alle Kugeln,
kdnnt Ihr beim Trick-Shot Bonuspunkie
sammeln und in der ndchsten Runde
weiterspielen. Zu Zweit darf man auch
antreten: Entweder milssen in fiinf Run-
den mdglichst viele Kugeln von jedem
Spieler eingelocht werden oder beim
"Nine-Ball-Game" primér die 9er-
Kugel.

Billardprofis werden in Side Pocket
kaum eine passende Alternative zum
"echten” Billardspiel sehen. Die unge-
naue Vogelperspektive kann nicht iiber-
zeugen, eine 3-D-Darstellung ware rea-
listischer. Zudem bewegt sich die Ziel-
linig nicht fein genug, um eine millime-
tergenaue Peilung zu ermdglichen.

Allgine kann Side Pocket nur leidlich
motivieren, zu Zweit wird's spaBiger.
Habt Ihr ein Mega Drive und einen
menschlichen Gegner, aber keine Aus-
sicht auf einen richtigen Billardtisch, ist
Side Pocket empfehlenswert. Testmu-

ster von Flashpoint. Js

MEGA DRIVE 59%
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Push Over

Die Domino-Orgie Push Over gehor-
te zu den originellsten Computerspie-
len des letzten Jahres. Nahezu 100pro-
zentig identisch zur Amiga-Fassung,
verteilt Hauptdarsteller G.I. Ant auf dem
Super Nintendo die verschiedenen
Dominosteine. Niedliche Grafik, geist-
reiches Spielprinzip — glilcklicherweise
wurde nichts verdndert, die Musik
klingt gar noch schoner und voller. 100
Level und PaBwarter fesseln Denkakro-
baten vor den Bildschirm. Jjs

SUPER NES  82%

World Class-
Leaderboard

Momentan erlebt der Golfklassiker
auf den Sega-Systemen seinen dritten
Friihling. Die Mega-Drive-Fassung bie-
tet vier 18-Loch-Plétze, einen Mehr-
spielermodus und variable Schwierig-
keitsgrade. Die Grafik vermittelt gute
Atmosphdre, reizt das Gerat aber nicht
aus. Das Leaderboard-Spielgefiihl blieb
erhalten, trotzdem wirkt PGA Tour Golf
zeitgeméBer. /s

MEGA DRIVE 68%
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Cave Noire

Cave Noire entpuppt sich als ein
etwas ungewdhnliches Konami-Action-
Adventure. In vier verschiedenen,
anwahlbaren Labyrinthen, die aus der
Vogelperspektive zu sehen sind, sind
bestimmte Aufgaben zu erfillen. Eure
Ritterfigur marschiert auf Knopfdruck
immer einen Schritt in die gewiinschte
Richtung. Anwesende Monster bewe-
gen sich synchron zu Eurer Figur.
Allerdings tummeln sich nicht nur
Monsterscharen in den Katakomben.
Hindernisse wie Teleporter, briichige
Bodenplatten und Fallgruben machen
Euch zusétzlich das Leben schwer.
Hartndckige Abenteurer werden in den
Tiefen der Verliese mit allerlei Reichti-
mern belohnt. Das Schwert wird schir-
fer, dickere Monster stellen somit kein
Problem dar und Eure Trefferpunkte
steigen im Spielverlauf. Der Spielstand
wird dank der Batterie im Modul auto-
matisch gespeichert.

Trotz anfdnglicher Problemchen —
das Modul gibt's nur als Japanimport —
fummelt sich der kleine Monsterjdger
schnell in die Cave-Noire-Umgebung
hinein. Da die Fundorte von Schézen
und die Monstersammelpldtze bei
jedem Spielstart per Zufall neu "ausge-
wirfelt" werden, kommt auch nach
stundenlangen Spielesitzungen keine
Langeweile auf.

Echten Rollenspiel-Freaks ist Cave
Noire sicher zu actionlastig, Grenzgdn-
gern zwischen den Genres sei dieses
Modul ans Herz gelegt. mh

Indy 3

Im Fernsehen flimmern zur Zeit
Indys Jugendabenteuer, auf dem Game
Gear konnt Inr in Indiana Jones and the
Last Crusade die bekannte Spielfilm-
Story mit dem "alten” Indy nachspielen.
Uber Zirkuswagen, durch SchioB Brun-
wald und den Zeppelin springt und
peitscht unser Bildschirm-Indy, bis er
nach insgesamt sechs Levels den Gral
findet. Die Grafik ist hiibsch, die Aku-
stik schrecklich und das Spiel ein un-
terdurchschnittliches Jump'n‘Run.  js

(oucin-
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The Flintstones
In seinem ersten Game-Boy-Aben-
teuer stolpert Fred Feuerstein gerade-

wegs in eine aufregende Jump'n‘'Run-
Schatzsuche. Mit seiner Wurfaxt haut

sich der urzeitliche Familienvater durch_

horizontal scrollende Level und benutzt
angeschossene Gegner als Sprungbret-
ter. Die dazugehdrige Grafik ist ledig-
lich solide, die Steuerung annehmbar.
Die witzigen Extras und das nette Level-
Design helfen Fred jedoch noch ins
gehobene Mittelfeld. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Taito
Zlﬁta'-l’uts- 70 Mark

GAME BOY  62%

Gnﬁk: 61% Smmﬂ' 51%
Schwierigkeit: mittel

Sonic 2

Das diabolische Erfindergenie Doc-
tor Robotnik gonnt dem Sega-Maskott-
chen keine Verschnaufpause: Abermals
wurden niedliche Tierchen von Eurem
Erzfeind entftihrt. Unter ihnen ist auch
der zweischwénzige Fuchs Miles Per-
hour alias Tails, der Euch beim Mega-
Drive-Sonic-2 noch getreu zur Seite
stand. Schnell die Stacheln gewetzt, die
Air Sneakers zugeschniirt und die
Spin-Attack und den blitzschnellen
Anzug trainiert: Acht Zonen voller gar-
stiger Feinde und Hindernissen muf
der blaue Igel durchqueren, bis er sich
beim Endkampf mit Robotniks verwe-
genster Erfindung messen kann: Einem
metallenden Sonic-Doppelgédnger. Bis
dahin diirft Ihr Euch unter anderem bei
einem Drachenflug oder einer Fahrt in
der Bergwerkslore amusieren.

Technisch zeigt sich Sonic 2von der
Schokoladenseite: rasantes Scrolling,
abgedrehte Musik, abwechslungsreiche
Grafik und liebenswerte Animationen
entflammen die Herzen der Game-Gear-
Eigner. Bis auf einen verkleinerten Bild-
schirmausschnitt ist dieses Handheld-
Jump'n'Run identisch zur gleichnami-
gen Master-System-Variante. Die
bedauerliche Folge dieser Anderung:
So manchen Hinterhalt erkennt man im
Geschwindigkeitsrausch zu spét, das
Spiel wird phasenweise unfair.

Sonic 2ist eine harte, aber motivie-

rende Herausforderung, der sich jeder
Game-Gear-Spieler stellen sollte. Test-
muster von Sega. js




Miner 2049er

Voller Ehrfurcht packte ich die
Umsetzung des Computerspielklassi-
kers Miner 204%r in den Game Boy —
und wurde enttduscht: Das Zehn-Level-
Jump'n Run (ber Plattformen, Leitern
und Mutanten wurde lieblos umgesetzt.
Auch wenn alle Features vorhanden
sind, man vermift das schine Miner-
Spielgefihl und kann sich mit dem
scrollenden Bildschirmausschnitt nicht
anfreunden. Auch fir Oldie-Sympathi-
santen uninteressant. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY  33%

Grafik: 26% Sound: 9%
Schwierigkeit: schwer
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Top Gun 2

Der Navy-Fliegerwerbefilm Top Gun
erlebt seine zweite Game-Boy-Rein-
karnation. Vier Maschinen dirft Ihr gen
Himmel steuern: F-14, F-16, Stealth
und Mig Fulcrum. Nach dem Flugzeug-
tragerstart wehrt |hr Euch mit Raketen
und der Bordkanone gegen feindliche
Simpel-3-D-Flieger, die auch auf dem
Radar erscheinen. Bei Top Gun 2sucht
man vergeblich nach Abwechslung.
Alles bleibt gleich: Grafik, Flugverhal-
ten und Missionen. js

GAME BOY  46%

Neben einer sagenhaften Sprungkraft
und einer aufriistbaren Laserwumme
hat Astronaut Max auch einen Tele-
skopsaugnapf, mit dem er sich an
Plattformen hochhiisern kann. Mit die-
ser Ausriistung geht's durch sieben
scrollende Sci-Fi-Level samt Endgeg-
nern — die ersten drei lassen sich
anwéhlen. Hilbsche Grafik, schickes
Spielgefiihl, faire Wiedersacher — Max
macht Spaﬁ ist aber etwas simpel und
schnell durchgespielt, js

GAMEBOY  65%

AV

Rampart

Bei der Umsetzung des beliebten
Strategiespiels Rampart auf den Game
Boy wurden gleich ein paar kleine
Anderungen eingebaut. Wer alleine
spielt, bekommt es nicht mit Piraten,
sondern mit Belagerungstiirmen und
Rittern zu tun. Dummerweise wird das
Spielfeld nicht gescrollt, sondern
"umgeblattert", wenn Ihr einen entfern-
ten Gegner anvisieren wollt. Dies und
die etwas trédge Benutzerfilhrung werten
das Game-Boy-Rampart ab. mh

GAMEBOY  58%
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Die Sulaco, ein Raumschiff der Way-
land-Yutani Corporation, hat eine fatale
Funktionsstirung und kracht auf den
verlassenen Arbeitslagerplaneten Fiori-
na "Fury" 161 — nur Lieutenant Ripley,
die schonste Kammerjdgerin dieser
Galaxis, ist als einziges Besatzungsmit-
glied mit dem Leben davongekommen.
Ganz zu schweigen von einer Anzahl
besonders resistenter Bestien.

In dieser Filmumsetzung drft Ihr
Ripley aus der Vogelperspektive durch
die beklemmend dunklen Gef"angnis-
trakte lenken. Durch Druck auf die “Se-
lect"-Taste konnt Inr in einem Auswahl-
bildschirm herumliegende Gegenstin-
de aufnehmen und identifizieren. Neben
schicken Waffen, vom harmlosen Stock
bis zum méchtigen Flammenwerfer, fin-
det Ihr auch Key-Cards zum Offnen der
Tiren, einen Erste-Hilfe-Kasten und
einen Lageplan der Strafanstalt.

Unvermeidlich sind Zusammentref-
fen mit den Alien-Organismen: Baby-
Monster ziehen nur einige Einheiten
Eurer Kraftanzeige ab, bei ausgewach-
senen Aliens ist bereits die erste
Berithrung tddlich — daher solltet [hr
schnell die eierlegende Alien-Konigin
aufspren und erledigen.

Alien 3 macht zu Anfang SpaB. Mit
der Zeit wird's jedoch zum einen fru-
strierend (viele Aliens), zum anderen
langweilig (Fiorina 161 bietet anson-
sten wenig Abwechslung). Und warum
hat Ljn dem Modul keine PaBwort-
funktion spendiert? js

videospiele/test
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Crash Dummies

Die Plastikpuppen, die zum Wohle
der Menschheit bei Crash-Tests zerfetzt
und zerquetscht werden, in einem Spiel
zu wirdigen, ist originell. Die fiinf Ge-
schicklichkeitsiibungen sind es nicht —
der Fassadensprung, das Autorennen,
der Skislalom, die Bombenfabrik und
die Raketensequenz sind simpel, altbe-
kannt und verleiten zu Gahnanfallen.
Nette Prdsentation, Gags und die
Grundidee retten The Incredible Crash
Dummies vor dem Wertungs-Crash. js

GAMEBOY  48%
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Spot

Die Brettspielabenteuer des sonnen-
bebrillten Limonaden-Werbetrdgers
Spot kannten wir vor zwei Jahren auf
MS-DOS-PCs bewundern. Nun gibt's
die Reversi/Goban-Abart auf dem Game
Boy. Profi-"Spotter* plazieren auf einem
sieben mal sieben Felder groBen Spiel-
feld ihre Punkte in direkter Konkurrenz
zu einem menschlichen Gegenspieler
oder einem von fiinf Computergegnern.
Spot macht nicht nur Brettspielfetischi-
sten Spaﬁ js

| GAMEBOY 5%
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ﬁyln der neuen Laser-
Age-Ausgabe stel-
len wir Euch neben aktuel-
len CD-Highlights die der-

zeit coolste CD-Konsole vor:
Die Turbo Duo.

Bereits vor gut vier Jahren
lautete der japanische
Hersteller NEC (bekannt durch
hochwertige Computerproduk-
te) zusammen mit den Soft-
wareentwicklern von Hudson
Soft das multimediale CD-Zeit-
alter ein. Das Lieblingsspiel-
zeug der japanischen Kids war
damals die PC-Engine von
NEC, die trotz ihrer unschein-
baren AusmaBe (sie war kaum

Turbo Duo ausgeliefert werden

groBer als eine 5%-Zoll-Disket-
te) ungeahnte Spieledimen-
sionen erdffnete. Gab es doch
originalgetreue Umsetzungen
bekannter Automatenhits wie
R-Type (aus Speicherplatz-
mangel damals noch auf zwei
separaten Modulen unterge-
bracht) oder Out Run. Kurz
nachdem die erste PC-Engine
als Import bei uns erhaltlich
war, verdffentlichte NEC das
CD-ROM auf dem japanischen
Markt. Beide Geréate wurden
mit einer "Interface Unit” mit-
einander verbunden und bilde-
ten eine formschoéne Einheit.

112

»Gates of Thunder” ist eines der CD-ROMs, die zusammen mit dér :

Das CD-ROM war genauso
groB wie die Engine und spielte
sowohl Musik-CDs als auch
CD-ROMs ab — auf letzteren
waren die Spiele gespeichert.
Der bemerkenswerte Vorteil ei-
nes CD-ROMs liegt in der Da-
tenmenge, die auf eine der
kleinen Silberscheiben paBt.
So lassen sich umfangreiche
Rollenspiele oder Adventures
mit vielen Charakteren und

Landschaften unterbringen.
AuBerdem wird die Begleitmu-
sik per Synthesizer oder einem
kompletten Orchester einge-
spielt und "live” von CD ausge-
geben. So vermittelt diese
Kombination eine Atmosphére,
die weder NES noch Master
System boten — und 16-Bit-
Konsolen gab’s damals noch
nicht.

Obwohl mit der Zeit fast ein
halbes Dutzend neuer Engine-
Versionen erschienen sind —
von Core Grafx Uber Super
Grafx bis zum Farb-Handheld
GT —, verdnderte sich an der

CD-ROM-Kombination nichts.
Erst vor gut einem Jahr hat
NEC die Engine mitsamt CD-
ROM und "Super System”
(mehr Zwischenspeicher, da-
mit Wartezeiten beim Laden
entfallen) in ein gemeinsames
Gehéduse gesteckt: Die C-En-
gine Duo kam auf den Markt.
Die formschoéne Konsole bietet
alle Features der "normalen”
Engine, ist aber nur schwer als
Videospielkonsole zu identifi-
zieren. Die Steckkarten wer-
den unter einer Klappe im Ge-
hause eingesteckt, die CD-
Luke 6ffnet sich nur nach dem
Druck auf einen unscheinba-
ren Button an der Oberseite.
Seit kurzem gibt's die Duo
auch in der amerikanischen
Version: Turbo Technologies,
ein Konsortium aus NEC und
Hudson Soft, startet damit ei-

2 515 & 58 8
Die beid
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en Bonk-Spiele gehidren zu dén Klassikern und heimsten in

: Die Turbo Duo
ist der neuste Genie-
streich der amerikanischen
Firma Turbo Technologies

nen GroBangriff gegen Sega
und Nintendo. Zusammen mit
sechs hochkardtigen Spielen
wird das Power-Paket in den
Staaten ausgeliefert. Bei uns
schlagt das Set mit nur 700
Mark zu Buche und ist unter
anderem beim CWM-Versand
in Bad Harzburg erhéltlich. Mit
dabei sind die Spiele Bonks
Adventure 1 & 2, das furiose
Action-Spektakel Gates of
Thunder mit erstklassigem
CD-Sound, die beiden Action-
Adventures Y’s 1 & 2 sowie die
Spielkarte Ninja Warriors.

Die Turbo Duo eignet sich
vorziiglich als Zweitkonsole:
Zum einen habt lhr Zugriff auf
eine unliberschaubare Menge
Japan- und USA-CDs, zum an-
deren kosten die Spiele oft nur
die Halfte eines bekannten Su-
per-Nintendo- oder Mega-

N BB S B R E

vergangenen Ausgaben der POWER PLAY Hichstwertungen ein



Drive-Titels. Trotzdem spielen
sich viele Programme genauso
gut und besser, die Grafikfa-
higkeiten entsprechen in etwa
denen des Mega Drive. Ob-
wohl die Engine schon seit vie-
len Jahren auf dem Markt ist,
ist ein Ende ihrer Ara nicht ab-
zusehen: Jeden Monat werfen
Japaner und Amerikaner mas-
senweise neue Spiele auf den
Markt, jeden Monat findet Ihr
mindestens eine Perle darun-
ter. Erst 1994 zeichnet sich die
Wende ab, dann erscheint der

Nachfolger der PC-Engine in
Japan. Das Gerat wird serien-
maBig mit CD-ROM ausgelie-
fert und arbeitet auf 32-Bit-
Basis. Bis dahin bleibt aber
noch viel Zeit, so daB sich die
Anschaffung einer Turbo

Duo locker auszahit.
ANDREAS

KNAUF

Indio Compact

COktel Visions bombasti-
sches Inca darf nun auch
auf CD bestaunt werden. Da
das Spiel urspriinglich fiir CD
entwickelt wurde, sind die An-
derungen zur Disketten-Ver-
sion natirlich gigantisch, vor
allem im soundtechnischen
Bereich. Am Spiel selbst hat
sich wenig geandert: lhr jagt
als El Dorado, den fiesen spa-
nischen Oberinquisitator und
holt nebenbei die verlorenge-
gangene /nca-Kultur aus der

Fiir abgefahrene Cheats sind ja-
panische Videospielhersteller ja
hinreichend bekannt. An einem der
schonsten Cheats der Videospiel
geschichte dirfen sich die Turbo-
Duo-Set-Eigner erfreuen, denn die-
se Tastenkombination offenbart ei-
nes der genialsten Videospiele. Wie
oben erwahnt, gibt's auf der miige:
liferten CD Gale of Thunder und

- die zwei BonkTeile zu bewundern.

- Zusétzlich versteckte Hudson je-
doch noch Ihr geniales Bomber-
man auf der CD. Drickt im Aus-
wahimend einfach nach oben,
rechts, unten, links und betatigt
Feuerknopf 2 und schon strahlt
Euch das bombige Titelbild an. Net-
te Zugabe: Spielstande werden jetzt
nicht nur via PaBwort, sondern auch
{iber die Duu-Batteriekgespeiche;th

verwunschenen Dimension.
Abwechselnd hetzt Ihr im All
gegnerischen  Abfangjagern
hinterher, l6st in finsteren
3-D-Bitmap-Dungeons mysti-
sche Ratsel oder jagt in selbi-
gen feindliche Wachter.

Am  abwechlungsreichen,
wenn auch etwas dilletanti-
schen Spielinhalt haben sich

Auf einem Schiff jagen wir den
Bisewicht

nur Kleinigkeiten gedndert. Als
CD-Zugabe gibt's zum Bei-
spiel ein neues Dungeon, das
die Diskettenversion nicht auf-
weist. Grafisch, besonders in
den Zwischensequenzen et-
was pompdser, protzt der Inca-
Silberling mit toll eingespiel-
tem und atmosphérischem
CD-Sound. Das Intro-Stiick
"Inca People” wurde sogar
professionell mit Band, Chorus
und Lead-Séanger eingespielt.

CD-Besitzer sollten, dank
grandioser  Soundunterma-
lung, mit einem Kauf liebau-
geln. kn

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Coktel Vision
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Coktel Vision

MSD0S  75% |

Grafik: 79%  Sound: 85%
Schwierigkeif: mittel

Minimal: 286er mit 16 MHz,
CD-ROM, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Maus

Bereits erschienen: MS-DOS




Der Zerstorer

Conan the
Cimmernian

Virgin haut rein. Der briti-
sche Mediengigant befaBt
sich bereits seit geraumer Zeit
mit dem CD-ROM. Neben On-
ly-CD-Projekten, wie The 7th
Guest schmeiBt Virgin immer
mehr "aufgeputschte” Versio-
nen etwas alterer Titel auf den
Markt. Neuster Vertreter: Co-
nan the Cimmerian.

lhr steuert den schwert-
schwingenden Barbaren auf
der Suche nach Thot Amon,
dem Ublen Hohepriester, der
Euer Frauchen auf dem Gewis-
sen hat. Nun gilt es diverse
Missionen zu erledigen, die
Euch Schritt fir Schritt an Thot
Amon heranfuhren. Nebenbei
meuchelt Ihr das eine oder an-
dere Monster, kopft dumme
Diebe oder verhaut boshafte
Palastwachen in Echtzeit.

Die CD-ROM-Version des
netten Action-Adventures bie-
tet gegeniiber dem Original
identische Grafik und den sel-
ben Spielinhalt. Witzige Ratsel
und spannende Missionen mo-
tivieren fleiBig. Fir ein CD-
ROM-Spiel wird in Sachen Pra-
sentation jedoch zu wenig ge-
boten. Lediglich die mit der

Zeit nervende Musik und spo-
radisch horbare Sprachausga-
be erinnern an das ange-
schlossene CD-Laufwerk. Nur
hartndckige Sammler sollten
zugreifen — die Anderungen

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Virgin
Zirka-Preis: 80 Mark

Testmuster: Software-Import
Perathoner

MS-D0S  6o% §

Grafik: 54% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 283er mit 16 MHz,
1 MByte, CD-ROM

Unterstiitzt: Adlib, Adlib Gold,
Roland, Maus

Bereits erschienen: MS-DOS

Carmen
Sandiego
Deluxe

armen Sandiego st
hiibsch, mysterios und
brandgeféhrlich. Mit lhrem Ge-
heimbund terrorisiert sie die
ganze Welt und klaut wertvolle
Nationalgiter, zum Beispiel
den Japanern einen seltenen
Bonsai.

chiede iht’s i " nurl cenAkustik

A& ster, zum Beispiel seine Lieb-

und landes-
typische Musik.
Anfangs lacht man
Uber den Auftritt der
Reiseblro-Tante, nach dem
funften Flug stellt man genervt
den Ton ab und argert sich
Uber die Wartezeiten.
Eigentlich mag ich die Car-
men Sandiego-Spiele, aber die
CD-ROM-Version betriibt. Su-
per-VGA-Unterstutzung, scho-
nere Digi-Grafik und besserer
SpielfluB wéaren wiinschens-

zum Original rechtfertigen die ot js

Neuanschaffung nicht im ge-
ringsten. Wer trotzdem rein-
schauen will, wendet sich
an Software-Import '
Perathoner aus
Eching. kn

Carmen Sandiego wrd nun auch mit Sprachausgabe und CD-Sound
gejagt

Durch 60 Stadte der Welt
folgt Ihr den Banditen via Flug-
zeug und verhort dort ansassi-
ge Personen oder begutachtet
Polizeiberichte. Diese geben
— hoffentlich — einen Hinweis
auf ein bestimmtes Land oder
Informationen (iber den Gang-

lingsspeise. Auch Erdkunde-
Unkundige haben dank des
beigelegten Schmokers
"World Almanac and Book of
Facts” eine Chance und lernen
Interessantes Uber die Grin-
dung Preussens oder das Brut-
tosozialprodukt Nairobis.

Zu einem bestimmten Zeit-
punkt solltet Ihr den Gangster
dingfest gemacht haben. Das
"ACME Crime Net” hat alle Ei-
genarten der Sandiego-Scher-
gen gespeichert und unter-
stitzt Euch bei der Auswahl
der Verdachtigen.

Die CD-ROM-Version bietet
ein neues Outfit in hochauflo-
sender Grafik, Sprachausgabe

| s-008

60%
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MEGA DRIVE

AeroBlaster ip
Alisia Dragon ip
Aquatic Games am
Alien Storm ip
Agassi Tennis  am
Alien 11l dt
Arielle* dt
Arrowflash ip

Atomic Runner
Atomic Robokid  jp

Buck Rogers am
Batmans Return am
Bad Omen ip
Back to L.Future am
Bare Knuckle ip
Batman Return  dt
Block Out ip

Carmen Sand. am
Cadash int
Chiki ChikiBoy jp
Chuck Rock dt
Crude Blaster ip
CrueBall am
Dangerous Seed jp

Darius Il ip
Desert Strike am
Death Duell am
Deadly Moves am
Dahna ip
Dick Tracy ip
Dynamite Duke  jp
D.Robinson int
Ecco,the Dolphinam
El Viento [}
ExMutants am
Fatal Rewind am
Fatal Labyrinth am
Fantasia ip
Faery Tale am
Final Boxing ip

Fire Mustang P
Fire Wrestling  jp
Fantasm Soldier jp
F1-Hero RGB ip

F1-Grand Prix ip
Gaiares ip
Gynoug Ip

49,90
39,90
69,90
39,90

43,90

59,90
59,90
49,90
59,90
59,90

39,90
49,90
49,90
49,90
39,90
39,90

Ghouls'n Ghosts jp 59,90 Tecmo World C. jp 49,90 Bulls vs. Blazers am 119,90
Global Gladiatorsam 109,90 TazMania int 89,90 CastlevanialV jp 79,9
Golden Axe Il jp 39,90 Turrican dt 4590 Castlevania IV  dt 109,90
Hellfire jp 39,90 Tiger Heli jp 39.90 Cameltry jp 69,90
Indiana Jones dt. 99,90 Twinkle Tale jp 7990 Cheslah Cheetaham 139,90
Indiana Jones dt 9990 Thunderforce IV dt 89,90 Chuck Rock am 109,90
Insektor X Jp 2990 Thunderfox RGBjp 39,90 CyberFormula jp 5990
Jennifer CTennisam 9990 Taskforce H. jp 39,90 Dino City jp 79,90
J.Maddenll  am 59,90 Toe Jam& Earl jp 39,90 Darius Twin jp 7990
J.Madden Ill am 89,90 Unchart.Waters am 109,90 Devil Crush jp 149,90
J.Montana Foot.ll jp 79,90 Universal Soldier dt 79,90 Desert Strike am 119,90
James Pond Il am 59,90 Undeadline jp 49,90 Dodgeball jp 4990
Jordanvs Bird am 79,90 Valis SD jp 39,90 Dirty Challenger jp 59,90
Kid Chameleon jp 49,90 verytex jp 2990 EDF. am 69,90
Kiax Ip 29,90 Wani Wani p 39,90 Final Fight am 109,90
Lotus Turbo Ch. am  99.90 World of lllusion dt 89,90 FirePower RGB am 109,90
Lemmings dt 99,90 whip Rush jp 2990 F-Zero dt 89,90
Mystic Hunter  jp 4990 wonderboylll jp 3990 G.ForemBox am 9990
NHLPA Hockey am 89,890 ywre Wrestling dt 99,90 Ghouls'n Ghosts dt 89,90
NHLPA Hockey di 9990 7gr0 Wings jp 39,90 Goal!! am 129,90
Olympic Gold  jp 49,90 Golden Fighter jp 79,90
Out Run ip 4990 Eyro-Adapter 19,90 Hyper Zone jp 8990
TurboOutRun  jp 59,90 RGB Kabel kurz 29,90 Hole in One jp 49,90
PGA Tour-Golf am 59,90 RGB Kabel lang 39,90 Home Alonell am 109,90
Powermonger am 89,90 ActionReplayPro 119,90 Imperium am 9990
Quackshot jp 39,90 joypad Dauer. 29,90 J.Madden Footb. am 109,90
Run Ark Ip 4990 Afterbumnerlll  jp 129,90 J.Conner Tennis am 109,90
Rampan am 9980 AslelordCD  jp 79,90 Kablooey am 99,90
Rings of Power am 59,90 pleste jp 129,90 Krusty FunHou. am B8990
Road Rash Il am 8990 Eam EvansCD |p 79,90 Lagoon am 79,90
Road Blaster  Jp 59,90 Heayy Nova CD jp 5990 Leathal Weap.* am 11990
Rolo Rescue  am 7990 goiFeaceCD  jp 59,90 Lemmings jp 69,90
Riskey Woods 8990 ThynderstCO  jp 79,90 MarioPaint dt 8990
Shinobi jp 59.80 wonderDog CD 9990 Mario Kart am 109,90
Shadow o.tBeast |p 29,90 prince of Persia CD 99,90 Magical Quest am 129,90
Smash TV jp 8990 Mystic Quest am 79,90
Slime World Jp 39,90 Magic Sword  jp 59,90
Sonic I jp 79,90 Super NES NBA Basketball am 119,90
Sonic Il di. 89,90 INCAA Basketb. am 119,90
Sokoban ip 2990 SuperAleste am 119,90 NHLPA.Hockey am 119,90
Street of Rage /I*dt 89,90 Adventurelsland |p 129,90 Parodius dt 119,90
Street of Rage lI*jp 79,90 Actralser am 12990 Parodius jp 109,90

Area 88 Jp 69,90 Phalanx ip 7990
Sword of Sodan jp. 29,90 Axeley dt 119,90 Pilotwings dt 8990
Space Gomola jp 39,90 Axeley jp 89,90 Prince 0. Persia am 109,90
Spiderman jp 39,90 Birdy Rush ip 59,90 Princeo.Persia jp 8990
Super AirWolf jp 29,90 Bill Laimbeers am 59,90 ProBaseball jp 39,90
SuperMan RGB am 99,90 Battle GrandPrix jp 59,90 Probotector am 109,90
Toki Jp 39,90 Barts Nightmare am 109,80 Probotector jp 99,9
Turtles RGB am 9990 BestoftheBest am 119,90 Populous am B9,90

Push Over am 9990 Chase HO jp 2990 Baimans Relurn am 6990
Rampart am 11990 Crystal Quest am 29,90 Berlin Wall jp 2990
Raiden jp 6990 Fortress of Fear dt 3990 Buster Ball jp 2990
RPM-Racing jp 6990 Final Reverse jp 19,90 Castleof llusion jp 5990
R-Type dt 89,90 Football am 2990 Chessmaster am 49380
R-Type jp 7990 Gauntlet !l am 39,90 Dodgeball jp 2990
Road Runner am 119,80 Gremlins Il jp 3990 Donald Duck jp 3990
Robocop 3 us 99,90 HongKong jp 1990 Devilish am 4990
Rushing Beat Il  jp 129890 Humans am 59,90 Halley Wars am 4990
Spiderman am 119,90 Hudson Hawk am 29,90 HeavywChamp |p 2990
Super Pang jp 99,90 Hook di 4990 Indy dt 69,90
Super Stadium jp 39,90 |Ikari jp 3990 FanlasyZone. am 5990
Super Tennis dt 8990 Loopz jp 19,90 Kinetic Connec. |p 29,90
Super Fighter  jp 49,90 LuckyMonkey jp 19,90 Klax am 5990
Super Soccer dt 89,90 Maru’'s Mission dt 49,90 Lemmings am 69,90
Super Stadium jp 49,90 Mario Il am 69,90 Moanaco GP jp 3990
Super Starwars jp 139,90 MegaMan Il am 5590 Olympic Gold jp 4990
Super Valis jp 7990 Mystical Ninja jp 19,90 Predatorll am 59,90
SonicBlastman  jp 8990 NBA Allstars am 39,90 Prince of Persia* am 69,90
SoulBlazer am 109,90 NBAAllstars|l am 59,90 PsychicWorld |p 2990
Streetfighter Il dt 99,90 Nemesis Il am 49,90 Putt & Putter ip 29,90
Thunder Spirits ~ jp 59,90 Palamedes jp 19,90 Shinobi jp 3990
Tiny Toon Adv.  jp 14990 Potatoe Boy jp 1990 Shinobi2 am 69,90
TMNT IV dt 109,90 Puzzle Boy jp 29,90 Simpsons* am 69,90
Terminator Il dt 129,90 Probotector am 4990 Slider am 39,90
WWF Wrestling dt 129,90 Robocop am 39,90 Solitaire Poker jp 2990
WWF Wrestling jp 7990 Side Pocket am 3990 Space Harrier jp 29,90
Wingcommand. am 12990 Sneaky Snakes am 39,90 Spiderman am 59,90
X-Zone am 8990 Snow Bros. jp 29,90 Sonic 2 us 69,90
Zelda lll dt 8990 SoccerMania am 29,90 Sonic2 jp 49,90
Solomons Club am 39,90 Smash TV am 7990
Ascii Pad DF 39,90 Spot am 29,90
Joypad DF 29,90 Sﬁnpsons I am 5990 NEO GEO auf Anfrage !
Action Replay Pro 119,90 Spiderman || am 5990 Wir verkaufen zu folgenden
Universal Adapter 39,90 SunrioCop jp 1990 Bedingungen:
UFO Super Drive 699,90 Terminator!l am 5590 Imporspiele sind ohne
Terminator llacsss am 59,90 deutsche Anleitung. Wir
Game Boy TMNT 2 am 39,90 ibernehmen keinerlei Haftung
Tom & Jerry am 5990 fiir die Kompatibilitat der
Amplifier (Stereo) 990 Towero.Druaga jp 1990 Spiele. Defekte Ware wird
Smartboy (Tasche) 990 UMtraman jp 19,90 nach unserem Ermessen
Guneltasche 9,90 World Cup dt 2990 repariert, ausgetauschi
Afterburst jp 19,90 WordCup . jp 19.90 oder gutgeschrieben.
Asteroids am 29,90 WWFII am 5990 Alle Waren sind vom Um -
Battle PingPong jp 29,90 tausch ausgeschlossen.
Bubble Bobble dt 3990 Game Gear Lieferung, Preisnderung,
Boxxle am 3990 Irrtum vorbehalten.
Bill & Ted dt 49,90 BigWindow (Lupe) 19,90 Giiltig ab 10.01.93
Blaster Master am 5590 Aerial jp 2990 GNADENLOS GMBH
Castlevania Il jp 3990 Bare Knuckle jp 59,90 Postfach, 8000 Miinchen
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en trockenen Bit- und

Byte-Diinger  bekommt
heute jeder Schiler im Infor-
matikunterricht einge-"RAM"-t.
DaB bei der Entwicklung der
Rechnergenerationen das
spielerische Element dazuge-
hort, wie das Blatt zum Baum,
wird viel zu oft vergessen. Den-
noch begann schon mitden er-
sten Computern oder besser
Rechenmaschinen eine véllig
neue Ara des Spieltriebs. Er-
tappen wir uns heute beim Her-
umschlendern auf Monkey Is-
land oder finden uns in stun-
denlangen Luftkdmpfen mit
der F-16-Falcon verwickelt,
hatten die Computerpioniere
Ihre spielerischen Highlights
beim ersten hexadezimalen
Damespiel oder bei Logeleien
auf dem Abakus. Durch die ra-
sante Entwicklung in der Com-
putertechnik wurden die Spie-
le immer realistischer, witziger,
bunter und gréBer. Wir schau-
en zurlick und verfolgen die
Entwicklung des PCs und der
entsprechenden Spiele — von
den Anfdngen an. cd/mh
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Hochleistungs-PCs

sind aus der Com-
puterspielebranche  nicht
mehr wegzudenken. Inner-
halb eines Jahrzehnts hat
sich der PC vom schlichten
Biirocomputer zur ultimati-
ven Spielekiste gewandelt.
Wir zeigen die Meilenstei-
ne der PC-Entwicklung auf.

Die erste SproBe
zum Welterfolg:
Der erste IBM-PC




Aus der
Techno-
vorzeit:
Rohren,
Relais, fette
Transistoren
und dicke
GroBrechner

Das Panikschaltwerk:

Die ersten grundsétzlichen
Ideen zum Rechenknecht
entstanden in einem zugigen
Keller des 17. Jahrhunderts.
Genaugenommen tiftelte der
Germane Wilhelm Schickard
anno 1623 mit spitzfindigen
Ideen an der ersten sechsstelli-
gen Rechenmaschine, die be-
reits vier Grundrechenarten
beherrschte. Derweilen fum-
melte der Franzose Blaise Pas-
cal an einer Maschine fir acht-
stellige Addition und Subtrak-
tion. Die gréBte technische Fi-
nesse: das Raderwerk beriick-
sichtigte bereits den Zehner-
Ubertrag. lhm zu Ehren wurde
die erste strukturierte Pro-
grammiersprache des Ziri-
cher Informatikers Prof. Ni-
klaus Wirth "Pascal” getauft.
1703 brachte uns der deutsche
Gelehrte Gottfried Wilhelm v.
Leibniz einen Schritt ndher an
den Computer von heute. Er
schuf die wichtigste Vorausset-
zungen fiir alle heute tackern-
den Computer: das duale Zah-
lensystem.

Kurios: 1770 schlug der
"Turke”, der Schachcomputer
des Baron v. Kepelen, den fran-

Welcher Knopf macht was?

ie ersten
Schritte

. werden in

BT

zosischen Kaiser Napoleon.
Leider stellte sich spéter her-
aus, daB die Kunstliche Intelli-
genz naturlichen Ursprungs
war. Es steckte lediglich ein
ziemlich kleiner Mensch im In-
nern der Maschine.

Im 19. Jahrhundert brachte
nicht etwa der menschliche
Spieltrieb, sondern eine Ver-
sicherungsgesellschaft  die
Computerwelt auf Trab: 1834
erfand der englische Mathe-
matikprofessor Charles Bab-
bage aus Cambridge die Loch-
karte. Seine “Analytic Engine”
sollte alle heute Ublichen Zuta-
ten wie Speicher, Rechenwerk,
Steuerwerk, Ein- und Ausgabe
und ein Programm enthalten.
Technische Unzuldnglichkei-
ten verhinderten allerdings
den Bau des léchrigen GroB-
rechners. Seine Assistentin
Ada war die erste Programmie-
rerin der Geschichte. Der erste
Glanzpunkt der neuen Techno-
logie: Zur 11. amerikanischen
Volkszéhlung (1890) setzte
der Deutschamerikaner Her-
mann Hollerith eine Lochkar-
tenmaschine zum Sortieren
und Tabellieren statistischer

117

- minutenschnelle
- Multiplikationen
ausgefiihrt

s

| Im Kabelverhau
- des ENIAC
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Daten ein. Nicht ohne ernsthaf-
te Konsequenzen: Aus der von
Hollerith gegriindeten Firma
entstand 1911 IBM — die Inter-
national Business Machines.
Der Grundstein fiir den moder-
nen PC war somit gelegt.
Durch die Entwicklung der
Elektronenrdhre und des elek-
tromagnetischen Relais waren
auch die ersten elektromecha-
nischen Rechner nicht mehr
fern. Die ersten ernstzuneh-
menden Computer konzipier-
ten der Deutsche Konrad Zuse
und der Amerikaner Howard H.
Aiken. Computerpionier Zuse
baute in Berlin die Z-Serie. Als
erster voll funktionstiichtiger
elektromechanischer Rechner
wird die Z-3 1941 flr militéri-
sche Zwecke vergewaltigt und
zur Flugelberechnung von
Bomben eingesetzt. Drei Jahre
spéter stellt Howard H. Aiken
den Mark-1 auf die Beine: Mit
dem stattlichen Gewicht von 35
Tonnen und der Frontlange von
16 Metern trumpft der Urrech-

ner gewaltig auf — an Spiele
war dabei nicht zu denken. Die
Rechengeschwindigkeit gibt
sich bescheiden: Zehn Opera-
tionen pro Sekunde reichen
furs erste. Atemberaubend
schnell glihte dagegen 1945
der erste Rohrenrechner —
ENIAC war ein Gigant aus
17000 Rohren, 70000 Wider-
stdnden und 10000 Kondensa-
toren. Dazu brauchte der Gluh-
ofen 140 Quadratmeter Stell-
flache, ein Fundament, das die
30 Tonnen Eigengewicht tra-
gen konnte sowie eine kon-
stante Stromversorgung von
174 kW. Daflr stieg die Re-
chenleistung zum Vorgéanger-
modell enorm, namlich um den
Faktor 100. Wenn ENIAC ein-
mal lief (im Schnitt stiirzte er
alle drei Minuten ab), réatselte
auch er fur kriegerische Ab-
sichten.

Den Grundaufbau eines frei
programmierbaren Rechners
lieferte der in Budapest gebo-
rene John v. Neumann. 1949
brachte der englische Mathe-

~matiker M. V. Wilkes den ersten

Von-Neumann-Rechner ED-
SAC auf Touren. Das Nachfol-
gemodell der UNIVAC 1 kann
sich briisten, der erste verkauf-
te Rechner zu sein. Gipfel der
ersten Generationsrechner
war der IBM 701, der immer
noch mehrere  Schranke
brauchte.

Einen neuen Impuls brachte
die Entwicklung des Transistor.

Die Leiterbahnen moderner Chips sind Nanometer grofl

Mitte der funfziger Jahre konn-
te der Halbleitertransistor se-
rienmaBig in groBen Stiickzah-
len geliefert werden. Die Bau-
gréBe der Rechner schrumpf-
te, der Stromverbrauch sank
und die Leistungsfahigkeit
stieg auf rund 10000 Operatio-
nen pro Sekunde. Die Nummer

DOS war's

Ohne den Aufstieg des Heim-PCs
ware aus Bill Gates sicher nicht der
reichste Mann Amerikas geworden.
Spotter murmeln zwar, daB der Er-
folg des PC nur durch das Gates-
Betriebssystem MS-DOS erst er-
maglicht wurde, wahrscheinlich ist
jedoch, daB beide Komponenten ei-
nen entscheidenden Beitrag zum
Aufstieg des PC leisteten. Das All-
Round-Talent setzte das Befriebssy-
stem MS-DOS weltweit durch und
loste CPIM als Standard ab. Bill
Gates’ Microsoft schnellte an die
Spitze der Softwarefirmen und ran-
giert bis heute mit der grafischen
Benutzeroberflache Windows, dem
Texiverarbeitungsprogramm  Word
sowie der brandneuen MS-DOS-
Version 6.0 noch immer ganz oben.
Je anspruchsvoller die PC-Anwen-
der, je komplexer die Hardware, um-
so mehr muBte auch MS-DOS lei-
sten.

PR g

Vom C:P/M bis Windows:
Microsoft ist
beim PC immer mit dabei.

1 war TRADIC, der bei den Bell
Telephone Labs inden USA ge-
baut wurde. In deutschen Lan-
den baute Siemens das Sy-
stem 2002. Der Rechenlowe
von Eckert-Mauchly-Compu-
ter-Corp durchbrach als erster
Rechner die historische 1-
MHz-Schallmauer.

1964 war es endlich soweit,
der erste integrierte Schalt-
kreis (IC) erblickte den Strom
der Welt. Grundlage des IC war
die Verbindung mehrerer Wi-
derstdnde, Dioden und Transi-
storen auf einem kleinen Bau-
teil. Die Rechner der 3. Gene-
ration erreichten schon akzep-
table Geschwindigkeiten von

einer Million Operationen pro
Sekunde. 1971 viel dann end-
lich der Zocker-StartschuB:
Das erste elektronische Arca-
despiel — Nolan Bushnells
Pong — nahm Kurs auf die
Spielhallen. Zwei Jahre spéter
sind die ersten serienmaBig
hergestellten Taschenrechner
zu erwerben.

Die Bestiickung der inte-
grierten Schaltkreise wuchs
kontinuierlich. Reichten fir
den ersten IC 100 Transistoren
auf drei Quadratmillimeter
Grundflache, ist heute bereits
eine Dichte von einer Million
Transistoren auf der Flache
von 30 Quadratmillimetern die
Norm. Die vierte Rechnerge-
neration verdankt ihre Existenz
zwei technischen Neuentwick-
lungen. In der IC-Produktion
wurden Verfahren eingefiihrt,
die den schnéden IC zur fett
bestickten VLS| (Very Large
Scale Integration) katapultier-
te. Durch neue Packungsdich-
ten gelang es Intel, ein kom-
plettes Rechenwerk in einem
IC unterzubringen: Der Pro-
zessor, wie wir ihn heute ken-
nen, war geboren. Damit
rutschten die Preise in den Kel-
ler: Speichermedien wie Fest-
platten, Disketten und Spei-
cherchips wurden in einer end-
losen Spirale auf der einen Sei-
te groBer, auf der anderen billi-
ger. Endlich reichten auch die
finanziellen Mittel eines Nor-
malsterblichen zur Anschaf-
fung eines Rechners. Die
Stunde des PCs hatte geschla-
gen. Hinterhofwerkstétten

schossen wie Pilze aus dem
Boden. Auch der Macintosh-
Hersteller Apple oder Soft-
ware-Goliath Microsoft began-
nen so ihre Karrieren. cd

B
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j ngesichts moderner

Hochleistungs-PCs, su-
Monsterprozes-
soren, der Megabyte-Schwem-
me, VGA-Grafikorgien und Or-
chestersound féllt es schwer,
sich an Tage zu erinnern, als
farbige Grafik ein Wunsch-
fraum war und von musikali-
scher Untermalung keine Re-

- de sein konnte. 10-MByte Fest-
- platten gehérten zum uner-

schwinglichen Luxus. Erst

- 1981 brachte Computerriese

- IBM den ersten Personalcom-
- puter auf den Markt. Ein ge-
wagter Schritt, denn bislang

. hatte sich die Firma nur mit

GroBrechnern und Schreibma-

~ schinen abgegeben. Zwar war

die Zeit

der hallengroBen
Giganto-Computer langst vor-

~ bei, dennoch waren IBM-Com-
~ puter alles andere als hand-
. lich. Ein IBM 3033 aus dem
~ Jahre 1978 fllite beispielswei-
- se ein stattliches Blro. AuBer-
~ dem funktionierten diese Mon-
- ster nur in speziell klimatisier-

ten Computerkammern -- ein
kleiner Temperaturschock und

- die siindhaft teure Kiste ver-

i) e

S

- weigerte den Dienst.

Ein PC war da schon etwas
robuster. Konzipiert als rassige
Arbeitsmaschine stattete IBM

- den Neuling mit einer gerade-
- zu furiosen Hardwarefiille aus.

Ein 16-Bit-Prozessor war das

- Herzdes arsten PCs. Eine Gra-

- fikkarte gab’s nicht, der An-

~ wender

muBte mit einem
SchwarzweiBmonitor, der le-

' Es war einmal...

diglich Text darstellen konnte,
vorlieb nehmen. Daten wurden
nicht auf einem Magnetband
gespeichert, sondern auf ei-
nem Diskettenlaufwerk mit der
sagenhaften Speicherkapazi-
tatvon 160 KByte. An eine Fest-
platte war zu diesem Zeitpunkt
nicht zu denken — alleine
schon aus Kostengriinden.
Wanderten doch fir die nackte
Grundversion eines Ur-PCs
fiinfstellige Betrdge (iber den
Ladentisch.

Trotz dieser Widrigkeiten
fummelten ein paar unverdros-
sene Spiele-Freaks bereits auf
dieser Steinzeithardware recht
vergniigliche Unterhaltungs-
software zusammen. Mangels
Grafikfahigkeiten wurden vor-
nehmlich Text-Adventures pro-
grammiert. Wagemutige Hob-
byspielentwickler schafften es
sogar, Coin-Up-Kniiller wie
zum Beispiel Space Invaders
umzusetzen. Anstelle von
Raumschiffen — wie in der
Spielhalle — zuckelten am PC
Buchstaben (ber den Bild-
schirm. Ein "A", gesteuert per
Cursor-Tasten, ballerte dann
mit einem "i” auf kleine "O”s,
"B”s oder "D"s, die tber den
Monitor wackelten. Echte Pro-
grammierkénner bauten sogar
ein Zahlwerk fir Punkte ein
und der SpielspaB war perfekt.

Neben Text-Adventures und
Minimalballereien  eroberte
sich das Rollenspiel einen fe-
sten Platz in der PC-Spieleliga.
Ohne Zweifel sind Programme

- 1987 waren diese beiden "High-Tech”-Kisten Papis Traummaschinen

Axelay ist der ActionspalB
in 3-D fiir Dein Super NES.

Ein furioses Weltraum-Spek-
takel mit Super-SciFi-Sound
und genialer Grafik.
Die 3-D-Orgie fir Dein
Super Nintendo
Entertainment System.
Ein gigantischer Kampf tobt
um die Vorherrschaft in der
Galaxie. Und Du bist mitten-
drin. Als Commander des
Raumschiffs Axelay.

Dein Ziel: Rette die Erde; be-
zwinge die galaktische Ge-
fahr. Jetzt im Handel!

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpaRR

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 5660180, 6000 Frankfurt 50,
lelefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

SNES™, Game Boy'", the Nintendo Product Sea trademarks of Nintendo

rks designated as “ TM* are



wie Hack, das auch heute noch
in zahllosen Varianten exi-
stiert, den alteren Semestern
ein Begriff. Stundenlang tum-
melte man in tiefen Buchsta-

benlabyrinthen, meuchelte
Monsterscharen oder hortete
Schéatze, die meistens nur aus
einem ASCIl-Sonderzeichen
bestanden.

Anfang der 80er Jahre ba-
stelte die bis dato unbekannte
Roberta Williams ein sensatio-
nelles Adventure: Mystery
House. Statt der obligatori-
schen Textwiste zierten 70 Bil-
der das Programm — die Ad-
ventureschmiede "Sierra On-
Line” war geboren. Eine weite-
re Firma aus den ersten Tagen
der Computerspielerei ist "Sir
Tech”, die mit dem ersten Titel
der Rollenspielserie Wizardry
(Proving Grounds of the Mad
Overlord) einen Bombenerfolg
feierten. Vor allem die 3-D-
Dungeons verblifften die ent-
zuckten Monstermetzger ob-
wohl sie nur aus ein paar Stri-
chen bestanden. Kurz darauf
gesellte sich eine dritte Com-
pany zum frohlichen Firmen-
reigen: Lord British, alias Ri-
chard Garriot legte mit dem er-
sten Ultima den Grundstein far
"QOrigin”. Zwar entwickelten die
drei Oldie-Firmen zuerst fir
den populdren Heimcomputer
aus dem Hause Apple, wand-
ten sich spater aber immer
mehr dem PC zu. Als der CGA-
Grafikstandard in Mode kam
und endlich Farbe auf den PC-
Monitor zauberte, drehten die
Spielefirmen auf — der Sie-
geszug der Computerspiele
begann. mh

Historische V.
Heiterkeiten

Was fiir die Hardware gilt, sorgt
auch bei der Spielesoftware fiir i
manchen Heiterkeitssturm.  Wer L ]
sich heute die Mihe macht, in alten
Ausgaben der Power Play zu gra-
ben, Sonderhefte durchforstet, oder
die Happy Compufer wieder aus 0
dem Keller holt, kann sich ein Ki-_

chern nicht verkneifen.
N So schreibt zum Beispiel Gregor s
Neumann in einem Spielesonder-
heft aus dem Jahre 1987 Gber den
Chuck Yeager AFT: "Man glaubt¥
gar nicht, was alles in einem PC mit
Grafikkarte steckt... Die (CGA)-
Grafik ist auf dem Schneider-PC ex-
cellent und berraschend schnell”.
Uber den knapp ein Jahr spéter
erschienenen Falcon schrieb Altkol-

Simulation der Spitzenklasse fir§
verwohnte Gemiiter" "

§ e g Sﬁﬁétﬁé“ﬁ

Der erste

Teil von

s orTions: 0 gITgE* 9. BGRREADen
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Der Oberknaller in vier
Farben: Bei Starflight
wurden Spielerherzen schwach.
Bildhafte Bescheidenheit

links (Elite) und

grafische Askese rechts

(Zork)

Aller Anfang
ist schwer

Keine Frage — die ersten Spiele-
designer hatten es nicht leicht.
Doch trotz mittelalterlicher Hard-
ware  zauberten  Unterhaltungs-
freaks kreative Meisterwerke, die zu-
mindest spielerisch auch heute
noch begeistern (zum Beispiel weil-
ten die Kollegen Weitz und Hengst
nachtelang in den Tiefen des ASCII
Zeichensatz-Adventures Super
"Z". Allerdings gehort eine gute
Portion Phantasie dazu, sich mit
solchen Software-Grufties zu be-
schaftigen. Viele der Perlen — es
muB nicht immer VGA sein — mit
denen sich bereits Eure Eltern am
PC-Monitor vergnigten, gibt’s auch
heute noch in leicht abgewandeiter
Form. So bieten verschiedene
Shareware-Firmen wie beispielswei-
se der CDV-Versand in Karlsruhe, ei-
ne ganze Palette der Oldies an.
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Der Durchbrudh

St:hon kurz nachdem sich
der PC als unermidliches
Arbeitstier in den Blros welt-
weit breitgemacht hatte, scho-
ben findige Hardwareentwick-
ler ein paar brandheiBe Neu-
heiten nach, um dem PC ein
wenig unter die Arme zu grei-
fen. Kaum protzten die neue-
sten PC-(XT-)Versionen mit
opulenten Massenspeichern
(die Festplatte — hurra!), flin-
ken Prozessortypen, (der 8088
mit 4,77 MHz!) und frischen
Grafikkarten (zum Beispiel
dem Color Graphics Adaptor),
nutzen die Spieledesigner die
neue Hardware sogleich. Pro-
gramme wie Shanghai, Fal-
con, Starflight und der be-
rihmte Flightsimulator mar-
kierten den entscheidenden
Wendepunkt. Der PC mauser-
te sich vom reinen Birorech-
ner zur idealen Spielekiste.
Mag man sich heute liber die
Oldies amdusieren, doch erst
vor knapp sieben Jahren wa-
ren CGA-Spiele das Sahne-
hédubchen auf dem PC-Pro-
grammkuchen. Nur schwer
|&Bt sich die Faszination be-
schreiben, als die ersten vier-
farbigen Bilder (ber den nicht
besonders augenfreundlichen
Monitor flimmerten. Vor allem
die Spielekonkurrenz aus dem
Commodore- und Atari-Lager
machte es den PC-Kollegen
mehr als schwer. Wahrend PC-
Besitzer sich am Anblick der
CGA-Fuzzelbildchen erfreu-
ten, konnten sich Amiga-Besit-
zer und ST-Spieler tber man-

gelnde Farbe wahrlich nicht
beklagen. Was flr diese hami-
schen Kollegen schon lange
selbstverstdndlich war, wurde
erst 1986/87 auch fir den ge-
nervten Birospieler Wirklich-
keit. Der Enhanced Graphics
Adaptor schlug nicht nur bei
den Hardwarekennern, son-
dern auch bei den Spielefans
ein wie eine Bombe: 16 Far-
ben, dazu noch aus einer sat-
ten Palette von 64 verschiede-
nen Schattierungen, verspra-
chen grafisch hochst aufwen-
dige Unterhaltungsprogram-
me. Die ersten Kostproben tru-
delten dann auch prompt ein:
Eines der beriihmtesten und
auffélligsten Programme der
damaligen Zeit ist das Sf-Rol-
lenspiel Sentinel Worlds: Futu-
re Magic I, das nicht nur durch
farbenprachtige Aliens, Raum-
schiffe und Dungeons begei-
sterte, sondern auch durch fu-
riose 3-D-Labyrinthe.

Aber nicht nur die gediege-
ne Farbenpracht hilft der Spie-
lebranche auf die Spriinge.
Auch schnellere Prozessoren
— der 80286 wurde immerhin
schon 1983 offiziell vorgestelit
— sorgen fiir den nétigen Auf-
trieb. Vor allem komplexe Si-
mulationen, die auf herkémmli-
chen PCs miide ruckten, spiel-
ten sich auf den heiBen AT-
Maschinen besonders gut. Mi-
croprose feierte mit den PC-
Versionen von Gunship und
F-15 Strike Eagle Erfolge. Der
gréBte Nachteil der neuen Ma-
schinen: Wer einen begehrten

Toll und teuer: Der Schneider 1640 mit EGA-Grafik und Festplatte

Belagern Sie Thren
Softwarchindler,
\stiirmen Sie den Laden,

nd holen Sie sich . . .

! CANTLESH
l Swch o Ceiany

Vertrieb in Europa: Electronic Arts. Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH,
Alliance Division, Verlerstr. |, 4830 Giitersloh.



feeling aincreasangly
you‘'re not alone:

1f vou’ve been
id latel

EGA total: LucasArts
sammelt mit Zak
McKracken Preise

FlugspaB in 3-D
und EGA-Grafik:
Gunship

auf dem PC

F-15 Strike Eagle 2

el sorgte auf PCs fir Furore
/ . Die Traumplatine des Krc
T e # Schneider 1640 in e
=T der Draufsicht o
i i
. . V
AT sein eigen nennen wollte, | gionen ab. 1990, sieben Jahre .

nach der offiziellen Vorstel-
lung, kostet ein 80286er mit 12
MHz, EGA-Karte und 20-MByte-
Festplatte um die 2400 Mark.
Heute, gerade mal zwei Jahre
spéter, bekommt man fir den
gleichen Preis bereits einen
Gliicklicherweise sackte der | 486DX mit33MHz, 105-MByte-
Preis schnell in fir Otto Nor- | Harddisk und 4 MByte RAM.

malspieler erschwingliche Re- mh

muBte tief in die Tasche grei-
fen. Rund 10000 Mark kostete
ein solcher Power-Rechner. An
den Kauf des sagenhaften 32-
Bit-Computers, mit einem
80386 als Herzstick, wagte
man erst gar nicht zu denken.

IBM im Aufwind:
Neue Rechner
braucht das Land

Der PC regiert

D ie EGA-Karte war kaum auf
dem Markt, da wurden die
nicht gerade farbverwohnten
PC-Besitzer mit einem neuen
Grafikstandard tberrascht: Die
VGA-Karte Video Graphics Ar-
ray hatte buchstablich die be-
sten Voraussetzungen. Mit ei-
ner Auswahl von 256 Farbto-
nen gleichzeitig aus einer Pa-
lette von liber 262 144 Farbmi-
schungen war dieser neue
Grafikstandard flir bunte Spie-
le geradezu pradestiniert.
AuBerdem ist die VGA-Karte

122

abwiértskompatibel;, auf alte
EGA-Spiele muBte also nicht
verzichtet werden. Eines der
ersten Programme, das den
neuen Standard aufs Feinste
nutzte, war Electronic Art's
LHX Attack Chopper. Neben
dem Actiongerangel hob der
Kampfhubschrauber auch
technisch steil ab. Schnelle
VGA-Polygonroutinen, die
auch heute noch sehenswert
sind, lassen Simulationsher-
zen hdherschlagen. Kein Wun-
der: Fummelte doch ein Grafik-

Wir zeichnen
uns den
Traumcomputer
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chnet lONMHAN mit
kannten Grafikers Chris
Knidller aus dem




profi den Hubschrauber Zu-
sammen. Kein geringerer als
Brent Iverson, Programmierer
der PC-Version des beriihmten
DPaint, schuf mit LHX einen
Meilenstein.

Vier Monate spater verlieB
eine VGA-Neuauflage des U-
Boot-Oldies Silent Service das
Microprose-Dock. Allein die
stimmungsvollen  VGA-Zwi-
schenbilder lieBen Grafikken-
nern das Wasser im Munde zu-
sammenlaufen. Die voéllige
VGA-Wende verdanken wir je-
doch einer kleinen Softwarefir-
ma in Texas. Origins Wing
Commander Uberzeugte auch
den letzten VGA-losen Spieler.
Die futuristische Weltallknalle-
rei mutete wie ein Kinofilm an
und ldutete eine neue Ara in
Sachen grafisch dominanter
Spiele ein. Fur Adventure-
Freaks hatte Sierra geniigend
VGA-Munition gesammelt: Ex-
tra in VGA wurde das Kuit-
Abenteuer Space Quest 4 bis
zum letzten Pixel durchgestyit.
Nicht umsonst verlieh POWER
PLAY bis heute ungeschlage-
ne 94 Grafikpunkte und kirte
das Weltraumepos zum Grafik-
adventure des Jahres 1991.
Damit nicht genug: Sierra er-
kannte die Zeichen der Zeit
und verpaBte auch A&lteren
Knillern ein neues Gewand.
Mittlerweile sind fast alle Ol-
dies (Kings Quest 1, Larry,
Space Quest 1 oder Police
Quest 1) noch einmal neu, gra-
fisch und musikalisch aufge-
peppt, erhéltlich.

Als ernsthafter Sierra-Kon-
kurrent tummelten sich die
Spiele von LucasArts auf den
Spitzenpldtzen der Beliebt-
heitsskala. Nach dem spiele-
risch Uberzeugenden Monkey
Islands 1 entstand das stilvolle
Monkey Islands 2. Der bisher
letzte Grafikklopfer aus San Jo-
séistindianaJones and the Fa-
te of Atlantis.

Auch die Rollenspieler wur-
den mit wegweisender VGA-
Pracht bedient: Von Origin kam
Ultima 6 damals ein grafischer
Rollenspiel-Meilenstein. Die
Spieleschmiede = Westwood
schickte Eye of the Beholder
ins Rennen um die schnucke-
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VGA regiert
die Spielewelt:
Space 4 1
(oben), oder
Indiana
Jones 4
{unten) waren
Adventure-
Meilensteine. g

Ohne VGA kein

Vorreiter in Sachen VGA:
Ultima 6

ligste Dungeon-Pracht. Tech-
nisch wegweisend fir das
Rollenspiel-Genre ist aller-
dings wieder ein Spiel von Ori-
gin: Ultima Underworlds glénz-
te mit einem neuartigen 3-D
System, das die Grenze zur vir-
tuellen Welt sprengt.

Letzter Schrei im VGA-Trend
ist die Unterstiitzung von Su-
per-VGA: Die Auflésung wird in

Supefgﬁli in Super-
VGA: Links

Seit dem

Super-VGA von den herkémm-
lichen 320 x 200 Punkten auf
640 x 400 gleich verdoppelt —
und das bei gleicher Farbnuan-
cierung. Erste Spiele wie die
Edel-Golfsimulation Links Pro
386 zeigen, wo's langgeht. Ori-
gin (wer sonst) arbeitet derweil
an Privateer, einem Wing-
Commander-Nachfolger in Su-
per-VGA-Pracht. Da flitzen
Raumschiffe durchs hochauf-
l6sende Pixel-Weltall, daB es
nur so eine Freude ist. Das Pro-
blem liegt auf der Hand: Nur
immer schnellere PCs bewalti-
gen die geforderten Daten-
mengen. Unter einem 386er
lduft heute kaum noch ein
Spiel, einige Programme
schreien geradezu nach einem
486er, wie zum Beispiel das
grafisch beeindruckende Co-
manche. cd

Gunship 2000 erstrahlt in
neuer Farbenpracht

Wing Commander

ersten Teil hat sich die Might &
Magic-Serie grafisch ganz schin gemausert

2

wiluniln

Farbenpower: Ulfima
Underworlds

B
» ..

Das letzte Prachtstiick der Intel-
Entwickler ist der "586"er. Der kor-
rekte Name des Kraffpaketes ist
Pentium. Der Pentium wird zu den
alteren Bridern weiterhin kompati-
bel bleiben. Doch in seinem Inne-
ren tickern neue Werte: RISC ist das
Zauberwort fir maximale System-
power. In Spielerkreisen ist der Ar-
chimedes das bekannteste RISC-
System. In neue Geschwindigkeits-
Dimensionen rast der Pentium mit
einem intern und extern 64 Bit brei-
ten Datenbus und einem ausgekld-
gelten Cache-System. Mit ungefanr
100 MIPS soll das Intel-Baby unge-
fahr doppelt so schnell rennen wie
ein 486 DX 2 mit 66 MHz.




Ein Umzug kann ganz schén nervenaufreibend
sein. Besonders, wenn das neue Heim eine
uralte, unheimliche Villa in New England ist,
die Sie geerbt haben. Vollig arglos ziechen Sie
dort ein, ohne zu ahnen, dafl die Geister Threr
bosartigen Vorfahren darin herumspuken.
Jahrhundertelang haben sie Pline geschmiedet,
um Sie hierher zuriickzulocken. Und sie
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ...
zumindest nicht lebend.

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie
Ihre magischen Fihigkeiten gegen widerliche

Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe!

steinerne Teufelsfratzen und tédliche Blutsauger
ein. Besiegen Sie die lauernde dimonische
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen
Helfer, die in den diisteren Riaumen ihr
Unwesen treiben. Thr Leben hingt davon ab!

“Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel,

wenn [hnen sonst nur noch Ihre grofite Angst
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten.

— |
R PRRE 4 I8 4 ¢ e ’__1
Y B o Cokna e A
&5 a8 MR\ o4
Ser n Software

Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie ...




Die Spiele-Evolution
macht’s deutlich: Der &
Uralt-Falcon flog
noch in CGA, der AT-
Falcon auf schnellen |

. ° EGA-Rechnern, heute =
Mel.lellsleme steigt Falcon 3.0 nur |
in cm noch auf High-End-

Rechnern in die Luft
Mit der Einfihrung der ersten
echten Farb-Grafikkarte fir PCs, der
CGA-Karte, bekamen die Spiele ei-
nen vollig neuen Stellenwert. Die
vier potthadlichen Nuancen reich-
ten den damaligen Spieledesi-
gnern. Beim Rickblick in die "Vor-
EGA™Zeit stolperten wir dber ein
halbes Dutzend Spiele-Oldies, die
sich fiir immer einen Platz in den
Annalen der Softwaregeschichte
verdient haben.

PC’s von TANDON, PLANTRON, ZENITH,
SCHNEIDER, OLIVETTI, TAWAN-PC’S

ZUBEHOR: :

(] FFSTPLAI'TEN — 2.B. Einbau-Kit 20 MB Fest- i lEG g I
atte mit Controller i zum Durchbruch:

Snd Kabel nur 1 398-!' Sentinel Worlds 1

® STREAMER — von 10 bis 60 MB

® Mono- und Color Graphikkarten

@ Multifunktionskarten

® STANDARDSOFTWARE

® CO-PROZESSOREN —
z.B. 8087 mit 5MHz

i o wil
Transaoct -

Suchtspiele in vier Farben:
Teiris geht um die Welt...

Ui

“
) \a\ T

b ey :
Dafreut sich — . ... Sokoban unter-
der Geldbeutel: Eine _ grabt jede Arbeitsmoral
Hardwareanzeige von 1987

7
&,
® L]
Die technische Entwick- Meilensteine

L]
in EGA
Neben der Einflihrung des neuen
Grafikstandards EGA  halfen

schnellere Computer den Spielen
gehorig auf die Spriinge. Vor allem

Simulationen kam das Power-Plus
der ersten 286er-AT’s zugute. Da E

lung macht auch vor
Wizardry nicht halt:

Teil 6 noch in EGA (unten),
Nummer 7 in VGA (rechts) §

wurde der Falcon gleich nochmalin

einer speziellen EGAJATVersion auf-

i [ gelegt, der Chuck Yeager AFT muB-

3 ]‘Iliaid a giant Dragon lives I fe sich einer Verjlingungskur un-

lyond the south seas! terziehen, die Sierra-Adventures
£y g strahlten im neuen Glanz.

AMOND CRYSTAL BLOCKS M’]
OM. GAZING INSIDE THE 3/03






Ronnie Wood

Slide on this Der Rolling
Stone solo mit Anhang.
Bekannte Gastmusiker zie-
ren das extravagante Book-
let, jammern 13 Songs lang,
garantieren fir guten Rock.
Kein Pop-Gedldel, keine
Gitarren-Ekstase, kein Ober-
knaller. Trotzdem: nicht nur
fur Stones-Fans. P.S: Gast-
auftritt far Jimmy “Whirlwind”
White — cool.

To Hell with Love Non-

Komformist Suzanne flog

aus Bands, versuchte sich
als TV-Ansagerin und

Stock/Aitken/Waterman-Stu-
diosangerin: alles ohne Er- |
folg. Doch simsalabim - ihre
erste Solo-CD ist ein Volitref-

fer. Intelligenter Pop, Cha-
rakter, Stimme - bitte mehr
Querdenker mit Format.

Suzanne Rhaﬁgd_ri

Flug in die Freiheit

DaB Toleranz und Ver-
standnis zwischen den
Vdélkern nicht von selbst ent-
stehen, ist eine Binsenweis-

heit. Um so schlim-

mer: Im Science-fiction-Welt-
raum der menschlichen
Schreiberlinge sieht’s nicht
anders aus. Da wird “gebla-
stert” und “desintegriert”, was
Transform- und Laserkanonen
hergeben. Die kleinen griinen
Mannchen pusten sich gegen-
seitig die Atome aus der Ribe
und jeder Schleimpfropf geht
dem anderen an die Gal-
lerte. Besonders

schlimm treiben

Volker, die von Katzen ab-
stammen. Ob Larry Niven's
“Kzin”, Caroline J. Cherryh's
“Chanur” oder Chris Robert's
“Kilrathi”, mit den Miezekatzen
ist nicht gut Kirschen essen.
Gerade die Kilrathis haben uns
in letzter Zeit arg gebeutelt und
ganz nebenbei Origin’s Wing
Commander zu einer der er-
folgreichsten Computerserien
aller Zeiten gemacht.
Fans der Serie, die
sich die lange War-
tezeit auf Pri-
vateer

und Wing Commander 3 etwas
verkirzen wollen, dirfen ins
Buchregal greifen und in Wing
Commander - Freedom
Flight von Mercedes Lackey
und Ellen Guon schmékern. Ihr
trefft auf alte Bekannte, erfahrt
neues Uber Spirit und Hunter
und koénnt die weitere Entwick-
lung im Kilrathi-Universum ver-
folgen.

Der erste Teil einer ganzen
Reihe von Wing-Commander-
Blichern ist in den USA bei
Baen-Books (ISBN 0-671-
72145-3) erschienen, kostet
finf Dollar und ist leider in
Englisch. Bis ein deutscher
Verlag aufwacht und eine
Ubersetzung liefert, werden
wohl ein paar Lichtjahre verge-
hen. Besorgt Euch das Origi-
nal lieber direkt Uber Euren
Buchhéandler. Eine andere viel-
versprechende Adresse ist der
Bahnhofsbuchhandel, der
meist eine gut sortierte engli-
sche Science-fiction- und Fan-
tasy-Ecke bereithalt. vw

Fantasy-

Futter

Die US-Firma SSI hat die
Rollenspielfans in letzter
Zeit etwas vernachlassigt. Die
Erscheinungstermine von M
und Dark Sun sind in weite
Fernen gertickt, die alten Seri-
en inzwischen ausgelaufen
und die Segel- und Raumboot-
fantasie Spelljammer kommt
nur schleppend in Fahrt. Wer
nicht chne sein tagliches SSI-
Abenteuer auskommt, muB
deshalb wohl oder (bel zum
Buch greifen und sich die
zuklnftigen Computerspiele in
gedruckter Form “reinziehen”.
Die “Dragonlance”-Geschich-
ten liegen zwar inzwischen in
deutscher Ubersetzung vor,
alle anderen TSR-Erfindungen,
Hauptinspirationsquelle der
SSI-Crew, gibt’s leider nur auf
Englisch.

Wer sich also schon mal den
intellektuellen Unterbau fir das
noch in der Planung befindli-
che Ravenloft-Computerspiel
anlesen will, wird unter der
ISBN-Nummer 1-56076-155-5
bei TSR-Books flindig. Vampi-
re of the Mist entfihrt uns
erstmalig in die dunkle Doméa-
ne von Ravenloft. Dort paaren
sich Kender mit Werwdlfen,
werden Elfen zu Vampiren und
tummeln sich Ghoule und Gei-
ster. Inzwischen sind vier
Teile erschienen. Die Reihe
wird fortgesetzt.

LAV




=
N=] = 3
T R
= 1869 /dt 74,95 89,95 ——
= A-Trainfdt ~ —— 89,— ——
o Aces of the Pacific /ot ~—— 84,95 ——
‘E Aces of the Pacific Mission Disk. —— 44,95 ——
Alone in the dark /dt =~ —— 0495 — —
S Amberstar /di 79,95 89,95 79,95
= Ancient Art of War in the Skies /dt —— 84,95 ——
" ATAC/dt  —— 89,95 ——
s
E

T

Bundesliga Manager Professional

Gunship 2000 /dt

Gunship 2000 Data Disk. /dt

Harrier Jump Jet /dt

Historyline 1914-1918 /dt

Inca /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt
Kick off 2 /dt

Kick off 2 - Giants of Europe /dt

Kick off 2 - Return to Europe /dt

Kick off 2 - Winning Tactics

King's Quest 6 /dt

Leather Goddesses of Phobos 2 /dt
Legend of Kyrandia /dt
Legend of Valour /dt

Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt

Links 386Pro /dt

Lotus 3 /dt

Mad TV /dt

Might & Magic 4 /dt

Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pirates /dt

Populous 2 /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Secret of Monkey Island /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt

Secret Weapons of the Luftwaffe
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je
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TELEFON 02871/86 31« 18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX 0 28 71 /.86 31

Comanche Maximum
Overkill /dt

Formula One Grand Prix /dt
Historyline 1914 - 1918 /dt
Sherlock Holmes /dt
Street Fighter 2 /dt

Task Force 1942 /dt
Ultima Underworld 2
Wing Commander /dt

B-17 Flying Fortress /dt ~ —,— 99,— —,—
B.C. Kid /dt 54,95 — — ——
Bitmap Brothers Collection /dt 59,95 59,95 59,95
Black Crypt /dt 5995 —— ——
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 69,95 69,95 = \

Limited Edition /dt 89,95 89,95 — —
Burning Steel /dt —— 39,95 ——
Campaign /dt 66,95 79,95 — — A
€ar and Driver /dt —_—— 34,95 —— \Cg’ ;\\Co
Castles 2/dt —— 79,95 —— T
Civilization /dt 79,95 94,95 —— RE SN o
Curse of Enchantia /dt 89,95 89,95 —— Ultima 7 /dt —_— 00— ——
Das schwarze Auge /dt 74,95 84,95 V.mid Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt - 19,06 ——
Dream Team /dt 59,95 69,95 59,95 Ultima Underworld /dt —— 10,98 ——
Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 59,95 —,— 50,95 Wax Works /dt V.mé 66,95 ——
Dyna Blaster /dt 69,95 74,95 —,— Wayne Gretzky Hockey 3 —— 04,95 ——
Dynatech /dt 59,95 69,95 —— Ween /dt 74,95 94,95 ——
Elysium /dt ~ —,— 69,95 —, Wing Commander /dt 89,95 44,95 ——
: Epic /dt 64,95 74,95 69,95 Wing Commander Deluxe Edition /dt O = e
F-15 Strike Eagle 3 /dt —— 94,95 —— Wing Commander 2 kompl. /dt —_—— 89,95 ——
F-16 Falcon 34,95 —— —— Wing C. 2 Special Operations 10. 2 je —_— U5 ——
F-16 Falcon Mission 1 0. 2 je 24,95 — — —— Wing C. 2 Speech Accessory Pack —— 3995 ——
Falcon3.0/dt —— 495 —— Wizardy 7 V.mi 89,95 — —
Falcon 3.0 Mission Disk. /dt = —— 59,95 —— Wrestle Mania /dt 59,95 69,95 59,95
Fire and Ice /dt 59,95 — — 59,95 Wrestle Mania 2 /dt 59,95 69,95 59,95
Football Crazy Challenge /dt 59,95 —.— 59,95 X-Wing /dt —— 89,95 ——
Formula One Grand Prix /dt 79,95 89,95 79,95 Zool /dt 59,95 —— V,mi
Gobliins 2 /dt 74,95 94,95 74,95

Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Sensible St‘),cce;' 92/93 2
Neue Version! /dt E i (i i s
Shadon e b s —— —— Computers 1ve e e i
Siege —— 5995 —— = h hnelle Speicherchi
Siege Data Disk S z BEHO i r2& fg ?eeek 3p§!-°f--er§. ips) 139
y 1 ¥ ¥ ) Py urwer! 5 ur Amiga —
Silent S%E#CXHZI ﬁg% ;gg 19,9 79.9 Advanced Gravis Joystick IBM-PC  75,—
Sim City & Popuious/di 74.95 74.95 74.95 o By 20 GRS Chie.  amr
im Earth /dt 89,95 00— — — ' .
Sim Life /dt — 19,95 —— Das L film-Buch /dt
Sgg(gl?c\ggﬁgsaﬁi E§ ﬂg.g E.ﬁ Dasafuclgcs:?isiragucf? /dt g:gg
Sports Collection /dt 66,95 74,95 ——
Star Control 2 /dt —— 69,95 ——
Star Trek /[dt =~ —— 74,95 — —
Street Fighter 2 /dt 59,95 69,95 50,95 So konnt lhr gleich bestellen:
Summ,l%’ Cha“‘f”ggogg e 59% T Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
Thfﬂﬂ‘;‘;’;‘ /it 50.95 5095 V.mi oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Turican/dt 2485 —— 24,06 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )
Turrican 2 /dt 24,95 —— 24,95 oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ultima 6 /dt 50,05 44,95 59,95 Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113+ Blucherstr. 24

D—4290 Bocholt




Konkordiastr.61
Pstfuch 260165
4000 Diisseldorf 1

Ihr Spezialist fir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch dltere Titel - Raritdten

s r Ar G Perfect General WW2 Disk 59 59
R E ’ E Perfect General Add-On 2 59
AM Pc Reach for the Stars 89
Ancient Art of War in the Skies 99 Siege 84
Battles of Destiny 99 Spaceward Ho! 89
Carriers at War 109 V for Victory: Utah Beach 99
Command HQ 49 V for Victory: Velikiye Luki 99
Dreadnoughts 99 99 Warlords 84 84
Dreadnoughts/Szen. Disks je 59 59 _
Global Conquest 89 LUCASFILM ADV. PAK
Harpoon Designer 59 |Finf der besten Grafikadventures in
History Line 1914-18 99 99 |einer Supersammiung aus USA: Maniac
No Greater Glory 99 69 |Mansion, Zak McKracken, Loom, India-
Pacific War 119 Ina Jones, Monkey Island
Patriot 119 A
Perfect General 89 89 fiir IBM-PC 99,00 DM
RO“ E Ns P’E l Original-Losungshilfen
ok AM PC |alle SSI-Losungsbiicher je 27,00
gobfa N:'SS'ORZ . 129 | Wizardry VI (100 S.) 29,00
urse of the Azure Bonds 39 39 [pga - i Schicksalskiinge 24,80
Dungeon Master 89 |Railroad Tycoon Strategy (300S.) 39,00
Keys to Maramon 33 79 P
Lord of the Rings 89 39 Civilization (380 S.1If) 39,00
Ultima IV-VI (350 S.) 39,00
o it ane 39 3 I pianet's Edge (200 S,) 39,00
Schicksalsklinge 99 119 Might&Magic IV 39,00
Spelljammer 99 ; :
Utima Underworld II 1" Wizardry Vil : 26,00
Wizardry VIl Darklands+Update Disk 39,00
s ’ M " l A r’ o N BATTLETECH MEGAPACK
Fir alle, die es bisher versdumt haben,
AM PC sich die BattleMechs auf den Bildschirm
ATAC 09 zu holen. Enthalt BattleTech I+ll sowie
: X ! MechWarrior. Zweimal Rollenspiel und
g:’ GllailddepMax|mum Overkil g einmal Action zum Wahnsinnspreis von:
rand Prix
: £ PC DM 99
F15 Il Limited Edition 139 ——
Falcon 3.0 + Zusatzdisk 160 VIRTUAL PILOT
Gunship 2000 Data Disk 69 |Monster-Lenkrad-Joystick fir Flug- und
Knights of the Sky 99 49 |Rennsimulationen, solides Stahigehau-
Silent Service I 99 49 |se, super-prézise, unverwistlich, am
Task Force 1942 119 Tisch festschraubbar)
Red Baron Mission Disk PC 189
VERMISCHTES i e
Thrustmaster DM 189
: AM PC IGravis Joystick DM 79
Hockey League Simulator Il 89 lkoss Lautsprecher DM 59
Lost Treasures Infocom 119 119 \iie Rokdh & Eatiitone DM 119
Lost Treasures Infocom I 99 e
Magic Pockets ; 3% | Unser Ladenlokal
Magnetic Scrolls Collection 39 hat werkiags von 10-18 Uhr, samstags
Omega 25 fvon 10-14 Uhr gedfinet. Wir bieten nicht
Railroad Tycoon 99 49 fnur eine reichhaltige Auswahl an intelli-
Riders of Rohan 49 |genter Softwareunterhaltung, sondem
Temple of Apshai Trilogy 19 |fiihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
War in Middle Earth 29 |figuren und Zubehér,

Gratisliste Computerspiele und Gratlskatalog
“"Abenteuerspiele” (80S.) mitbestellen!

Irtum und Preisénderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50)

0211/304545
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medien

Ahnlich sieht es aus mit
Spelljammer und Dark Sun.
Fir beide Rollenspielsysteme
sind bereits mehrere Blicher
bei TSR erschienen und wer-
den sicher im Laufe der Zeit
von SSI zu weiteren Rollen-
spielen verarbeitet. Wer sich
genauer lber das TSR-Ver-
lagsprogramm  informieren
mochte, der wende sich an:

TSR, Ltd.

120 Church End, Cherry
Hinton

Cambridge CB1 3 LB
United Kingdom

oder

TSR, Inc.

P.O. Box 756

Lake Geneva, WI 53147
US.A

Gegen einen frankierten
Riackumschlag oder internatio-
nalem Antwortschein wird man
Euch sicher gern einen Kata-
log zuschicken. vw

Achtung

Surround!

Fliegerangriff von hinten,
Kanonendonner rechts

vorne, Sprache mittig: Dolby
Surround kommt gewaltig.
99,9% aller Kinofilme sind seit
einem guten Jahrzehnt in
Dolby Surround abgemischt.
Bei Musik-CDs hat sich diese
Aufnahmetechnik leider noch
nicht durchgesetzt. Nur wenige
Silberlinge sind entsprechend
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codiert — mal steht's drauf, mal
wieder nicht. Drei der ein-
drucksvollsten Surround-CDs
verschweigen hartnackig die-
ses Feature: The Immaculate
Collection von Madonna be-
schert uberraschend gut abge-
mischte Surround-Songs.
Auch die Neueinspielung des
Star Wars-Soundtracks (er-
schienen bei Sony Classic)
und die geniale Twin-Peaks-
CD weisen kompetenten
Raumklang auf.

Auf ihre Kosten kommen
Mancini-Fans mit Surround-
Equipment. Mit seinem Man-
cini Pops Orchestra hat der
Altmeister zwei spezielle Sur-
round-CDs aufgenommen.
“Mostly Monsters, Murders &
Mysteries” und “Cinema Italia-
no” bescheren orchestrale In-
terpretationen bekannter Kino-
hits und Bluhnenstlcke. Leider
gelangen weder die Arrange-
ments, noch die Surround-
Codierung zur allgemeinen
Zufriedenheit - solider Durch-
schnitt, mehr aber auch nicht.

Ubrigens: Viele neue Spiele
werden in Surround vertont.
So sind Soundeffekte etlicher
Super-Nintendo-Spiele teils
Surround-codiert (beispielswei-
se in Parodius und Axeley von
Konami). Mit King Arthur's
World von Jaleco erschien in
Japan bereits das erste Super-
NES-Modul, das komplett in
Dolby-Surround prasentiert
wird (siehe Test in dieser Aus-
gabe). Man darf damit rech-
nen, daB sich Raumklangspie-
le vom AuBenseiterprodukt
bald zur Mainstream-Ware
mausern. Wir kdnnen’s kaum
erwarten... mg

Nomen est

Omen

Dank dem Scheibenwelt-
zyklus wurde Terry Pra-
chett ein Star unter den Fanta-
syautoren. Mit seiner, flr ein
jiingeres Publikum konzipier-
ten Romantrilogie Trucker,
Wiihler und Fliigel versuchte
er, ohne die galaktische Schild-
krote und ihre flache Welt aus-
zukommen.

Die Helden der drei Ge-
schichten sind Wichtelmanner
- beziehungsweise “Nomen”,

| Terry Pratchett

Withler)

wie sie sich selbst bezeichnen.
Aller Anfang ist das Kaufhaus
Arnold Bros. Der Unterschied
zu einem normalen Kaufhaus
sind die etwa 2000 kleinen Ge-
schépfe, die sich unter die Die-
lenbretter des Konsumpalastes
zurickgezogen haben. Vor
langer Zeit schon gaben sie
das Leben in der freien Wild-
bahn auf und verlegten ihre
heimatlichen Gefilde in eine

5

Sagenha téé Sabelrasseln
fiir Dein Super NES

Prince of Persia. Das mar-
chenhafte Fantasy-Spiel fir
Dein Super Nintendo
Entertainment System.
Fantastische Farben.
Supersatter Sound.

Fur Video Games 10/92
“die mit Abstand beste,
schonste und inhaltlich um-
fangreichste” Version.

Du hast es mit untoten
Knochenmannern und hin-
terhéltigen Amazonen zu
tun. Also schwing Deinen
Sébel beim heilzesten ori-
entalischen Action-Zauber
fir Dein Super NES.

o

KONAMI

&

SuperstarkerVideospieleSpa

regenfreie, warme Zone. Der
innige Kontakt zwischen Wich-

» ’ .k
rpszase  IPALCOM
SOFTWARE

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, Game Boy'™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM” ara trademarks of Nintendo.
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Unsere Neuheiten:
Underworld 2

fiir IBM-PC DM 99,-

Burning Steel

fiir IBM-PC DM 99,-

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schoénwalder Str. 65

1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Outlandere
Roadblaster CDj
Terminator 2 e
Thunderforce 4 d

? e
Teminator d

-~ f‘i"‘féﬁ’#fj ‘?il_ GAME GEAR

Sata 2 ¢l g8- | | Dalaf Ceslse 7€~
Sical Raga2ed g9~ || Sante 2 e~
Tiueliorea 4 ¢ 98- | | Siwab afkga o d2-
Werle alhsian d g€~

Trick & Trap e

GAMEBQOY
SlaCaminend @ el
Mevlo lane 2@ @8-
Magadanga @~

Mélltoi'oa! !rl MC! !g i mlll
SupParius 2 SCj 19.-
PC ENGINE
Slamasrrmer S8l 10el-
CSraat Wl 810 loel-
Srelug 289 g

Humans -
Monkey Island 2 89.-
Pinball Fant 69 -
Streetfighter 2 69 -/69

ATARIVAMIGA
SiCKd 8gl-
Hat 2 9EL-/2E)-
Quisifp 2090 g8l
riatary Ling  10€)-
ielJanag del e~
SGHWargfUGC IS
Wilite) G 10~

089/7605151
089/7470689

iy
HLShII'P at28 129.
Streetfighter 2] 119.-
Wing Commander e 139.-

SUPFAMICOM
dimCeniese el
st [Revt elt 0jg)-
L IVOUSCICRI2 e

: 208

Ind Jones 4 dt.

Jump Jet Harrier

F15 Strike Eagle 3 k
Ultima Underworld 2 109.-

eEnds'c':lr.\lg:I ‘dDeutsch

Handleranfragen erwtinscht

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70

132

medien

'Iérry Pratchett g

f Fligel -

Roman

ten und Menschen scheiterte

an der Tragheit, Dummbheit
und Ignoranz der Uberdielen-
bewohner. Gegeniiber den un-
glaublich verschlafenen Men-
schen leben die Nomen im
Zeitraffer, sprich: ein menschli-
ches Jahrzehnt ist im nomi-
schen Kalender fast ein gan-
zes Jahrhundert.

Nach 80 Jahren Kaufhausle-
ben hatten die Nomen das
“DrauBen” einfach vergessen.
Dann kam mit Masklin, Oma
Morkie und Grippa eine kleine
Gruppe “DrauBler” ins Kauf-
haus. Miithsam entwickelte Re-
ligionen, Hoffnungen und Tra-
ditionen der Kaufhaus-Nomen
waren prompt in Frage gestellt.
So wurde etwa die These, daB
tote Nomen als Gartenzwerge
wiederauferstehen von den
DrauBBlern sogar verworfen.
Schlechte Neuigkeiten sollten
das Leben der Kaufhaus-
Nomen schlagartig verandern
und sie in ein Abenteuer einer
neuen Dimensi-
on verwickeln.
Im weiteren Ver-
lauf der Hand-
lung wirken mit:
die NASA, die
Floridaner, ein

verlassener
Steinbruch und
ein schwarzes
Ding (das sich
als Navigations-
computer des

Nomen-Raum-
schiffes ent-
puppt). Frech,
hitzig, ironisch
und emanzipiert
nehmen sich die
Nomen selbst
und unsere verpennte
menschliche Zusammenrot-
tung auf den Gartenzwergspa-
ten. Wer die Scheibenwelt
mochte, kommt auch an der
Nomen-Trilogie, die ebenfalls
bei Heyne erscheint, nicht vor-
bei. cd

Mit einem selbst fir das
“Special-Effects”-ver-

wohnte Hollywood gewaltigen
Superknall, meldet sich eines
der heiBesten Cop-Duos der
Leinwandgeschichte zurlck -
Riggs und Murtaugh sind er-
neut auf Tour. Ein mehrstocki-
ges Blrogeb&ude wird in den
ersten Minuten von Lethal
Weapon 3 (lief in Deutschland
unter dem ungliicklichen Titel
Die Profis sind zuriick) unter
Donnergetdése dem Erdboden
gleichgemacht. Nach dem
furiosen Auftakt wird dem
Zuschauer fir die restlichen
112 Minuten kaum eine Ver-
schnaufpause gegdnnt. Knak-
kige Effekte, gemischt mit zahl-
reichen Gags und spannender
Story (miese Polizisten ver-
schieben Waffen) fesseln bis
zum Abspann. Garant fur die
kurzweilige Action-Kost sind
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nicht nur Regisseur Richard
Donner sowie das Erfolgsduo
Mel Gibson und Danny Glover,
sondern auch die Nervenséage
aus dem zweiten Teil der Let-
hal Weapon-Serie: Joe “Okay”
Pesci. Eine weitere Erfolgszu-
tat: Rene Russo als schlag-
kraftige Karate-Polizistin, die
Mel Gibson nicht nur im Ein-

satz, sondern auch privat
auBerst nah zur Seite steht.
Erfreulich, daB die weibliche
Hauptrolle diesmal nicht vor-
zeitig den Bildschirmtod erlei-
det, sondern ein zlnftiges
Happy-End Riggs zur Dauer-
partnerin verhilft. Warner
Home Video bietet jetzt Lethal
Weapon 3 wahlweise als

Solo-Kassette fir

{) WARNER HOME VIDEO

mmlmvm

QP

40 Mark, oder den
kompletten Schu-
ber mit allen drei
Filmen der Serie
an. Der Triple-Pack
kostet rund 100
Mark und hat es
geballt in sich. Wer
alle Filme am Stulick
sieht, merkt deut-
lich, daB die Dreh-
buchschreiber mit
der Zeit immer
freundlicher wur-
den. Besonders am
Part von Mel Gib-
son ist die Wand-
lung der Actionserie
zu sehen. Im ersten
Teil ein leicht psy-
chopathischer,
selbstmordgeféhr-
deter Spinner, wird
aus ihm im finalen
Teil ein relativ aus-
geglichener Film-
heroe. mh

DIE ORIGINAL
7 WRESTLING SHOW
JETZT AUF VIDEO

1 TOEG
POLYGIAM VILH
l..Ul OLISEUM V 1DE

LYCH
& COL e VI >
COLISEUM Vlu’z (r;"_j::.n“_

UPERSTARS

PolyGram Video

Holzdamm 57-61 « Postfach 10 51 60
2000 Hamburg 1 * Tel. 040/30 87-712
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Glitschig: Die
Wunderwelt
der Tiefsee in
El Fish.

Kitschig:
Belle liebt
das Biest.

Walt Disney

erscheint am
10. Marz 1993
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risch von der Mega-Messe in Las Vegas zuriickgekehrt, packten
Christian und Volker die mit brandheifien Testmustern und Infos
prall geftiliten Koffer aus. Mit im Gepack: Infos zum Mindcraft-Strate-
giekndiller , das Aquarium-Drama der Tetris-Erfinder El
Fish, erste Bilder der neuen U-Boot-Simulation von Dynamix und fri-
schen Spielenachschub von den Wizardry-Machern. ZuckersiiB: Das
Spiel zum Erfolgsfilm
Derweil die reiselustigen Kollegen im amenkamschen Zockerparadies
nach Neuheiten forschten, buddelten die Daheimgebliebenen weitere
Software-Schmuckstiicke aus. So kehrt Gothams durikler Racher in
Konamis auf die Computermonitore zurlick. Taktik-
Freaks kdnnen sich auf einen herzhaften Strategiecocktail gefaft
machen: Wir werfen einen Blick auf und plaudern mit
den Strategie-Gurus und Wer mehr
tber Strategiespiele erfahren méchte, sollte keinesfalls unseren Hin-
tergrundartikel versaumen. Eher actionlastig geht's bei Novalogics
futuristischem Roboterduell zu, das wir genauer unter die
Lupe nehmen. :

Gigantiseh: Die Ultrabots
im grafischen Edellook.

Strategisch:
Die Empire-
Macher
stellen sich
zum Plausch

YAV,
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GREY

Die £6-Gesundheitsminister: Rauchen gefiihrdet die esundhehr Der Rouch einer ngueﬁe dieser Marke enthilt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 150).




